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ASUS EAH4890 TOP

Margen de
overclocking hasta
un 300% superior
y un funcionamiento

a 10°C de

temperatura
menos

Alcanza el mdximo realismo visual en

los juegos de Ultima generaciédn

Disfruta del overclocking mas extremo con
Super ML Cap y las tecnologias de ajuste
de voltaje.

Cuando buscas una tarjeta grafica, un factor esencial es que ofrez-
ca un rendimiento y una estabilidad superior que el modelo de
referencia. Por eso, ASUS ha equipado la nueva serie de tarjetas
gréficas ASUS EAH 4890 Top con el nuevo procesador grafico ATI
Radeon 4890 y el primer chip Super ML Cap, disefiado para
proporcionar la mayor capacidad de overclocking y la maxima
estabilidad. De este modo obtiene un rendimiento un 20% supe-
rior con respecto al modelo de referencia y brinda al usuario una
experiencia Unica para los juegos de Ultima generacion.

El avanzado sistema de refrigeracion con seis conductos disipado-
res de calor, rebaja en 10° grados la temperatura de la GPU y la
memoria grafica. Mediante el sensor de temperatura, te asegura
el funcionamiento mas silencioso.

Con Super ML Cap disfrutaras de la
mejor estabilidad y de un margen
para overclocking superior.

3000 rierimreen
2500 228
2000

1476 W Velocidad GPU
s M Velocidad Shader
1000 u Velocidad de

648 memoria
500

unidad: MHz

A velocidad de A Limite para Oweirlucking A Limite para Overlocking
fabriza sin Super ML Cap con Super ML Cap

Rendimiento un 20% superior

LA ASUS EAH4890 TOP cuenta con las tecnologias mas vanguar-
distas para ofrecer un overclocking superlativo, como la tecnologia
“Voltaje Tweak”, que te permite ajustar el voltaje de los compo-
nentes; el chip Super ML Cap, dedicado a garantizar la estabilidad
del sistema y el software “SmartDoctor”, que permite incrementar
la velocidad de la GPU.

Mediante dichas tecnologias, la ASUS EAH 4890 Top consigue
superar el resultado del exigente test de rendimiento 3DMark
Vantage Extreme Preset de 4612 a 5532 puntos con respecto a la
tarjeta grafica de referencia.

Las series ASUS EAH 4890 integran el nuevo procesador grafico
ATI Radeon HD 4890 con 1 GB de memoria grafica GDDR5 de alto
rendimiento.




editorial

MICROSOFT SE
LLEVA EL E3 2008

0S COSAS ME HAN QUEDADO claras después de este E3. La primera es
que Microsoft lleva dos afiitos comiéndole la tostada al resto, y a este paso lo
“ seguird haciendo alguno més, La segunda es que después de ver unos cuantos videos
> DAVID SANZ : i i . i i
DIRECTOR sabre la feria y hablar con Juan Xcast' Garcia (nuestro enviado especial al evento),
Scott Steinberg vy John Tones, se notan unas ganas tremendas de los desarrolladores de todo el

mundo por hacernos jugar moviendo el esqueleto, por asf decirlo.
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Y es precisamente en este punto donde ha comenzado el baile de declaraciones cruzadas.
Sony dice que la tecnologia Natal requiere mucha 'fe'’. Microsoft nos ha ensefiado de prime-
ra mano su solucién y en palabras de nuestro hombre en Los Angeles, funcionar, funciona,
y bastante bien aungue se trate de una beta cerrada para demostracion. Por otro lado est3
Nintendo, que sigue a lo suyo, mejorando su Wil Motion y pasando del resto, de momento.

Asimismo, la prensa de medio mundo ha dado ya su primer veredicto, defendiendo o
atacando esta nueva tendencia. Por un lado estan los entusiastas del fendmeno Wi y su
evolucidn natural, que aseguran que una nueva forma de jugar es necesaria y a la vez salu-

EDICE.GN YCIERRE dable para el mercado, y que ven en Project Nataly el nuevo sistema de control de Sony un
S Gaicia A= il = paso adelante en el futuro de los videojuegos. Por otro se encuentran quienes defienden
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a ultranza el modo de jugar de toda la vida, con un mando -ahora inalambrico- v enfocando
los esfuerzos a generar un contenido de mucha calidad, més que una tecnologia que deje
de lado -tal vez- un buen guidn, desarrollo o jugabilidad.
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Lo cierto es que, como muchas cosas en esta vida, uno no quita a lo otro. Estamos de acuer-
do con que hay que explorar en |a tecnologia para mejorar los juegos, y que lo cierto es

que los avances como Project Notal como maximo exponente ahora que ha sido mostrado,
deberia ayudar. Pero estoy de acuerdo con Tones en que no por estirar los brazos vamos

a sentir mas que controlamos un coche de carreras, o que vamas a sentir mas miedo por

ver a nuestra espalda un cuchillo asesino. Simplemente hay que invertir en varios frentes.
Microsoft ha dado un pufietazo en la mesa con Notal, pero ahora tiene la responsabilidad de
hacer que su creacidn sirva para hacer juegos a la altura del hype.
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EN PORTADA

Metal Gear Solid

Hideo Kojima volvid a ser el centro de atencion en el
ultimo €3 celebrado en Los Angeles cuando anuncio dos
nuevas entregas de una de las sagas mas importantes de

la historia de los videojuegos. Primero, Metal Gear Solid:
Rising se anuncio para Xbox 360 (aunque la exclusiva
duraria 24 horas); después, MGS: Peace Walker seria la
entrega destinada a continuar el argumento de Snake Eater,
superando las diferencias técnicas entre PS2 y PSP. Aunque
hasta 2010 no podremos disfrutar de ellos, te brindamos
toda la informacion existente y una retrospectiva de la saga.
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EN PORTADA

Metal Gear Solid
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Una vez mas, Kojima dio la campanada
en el pasado E3 al anunciar que la nueva
entrega de Metal Gear seria lanzada
para Xbox 360. Un dia después de dicho
anuncio, el lanzamiento fue confirmado
también para PlayStation 3 y PC.

RAIDEN SERA EL
PROTAGONISTA DE LA NUEVA
ENTHEGA DE LA SAGA FARA

P53, PC 'Y XBOX 360

10 MARCAPLAYER
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0 es la quinta entrega de la saga,

no Sera una historia paralela a

Metal Gear Solid'y apends se (o-
nocen detalles de su argumento, pero sera
el nuevo Metal Gear y esta siendo creado
por Hideo Kojima (contra todo prondstico)
para PlayStation 3, Xbox 360 y PC.

Por lo poco que se mostro en el pasado
E3 v alguna que otra confesion de dltima
hora, sabemos que estara protagonizado
por Raiden (tal y como muestran las ima-
genes) y aue su sistema de juego no se-
guird todos los canones de la saga a raja-
tabla (aunque Kojima confirma que seguira
siendo un "Stealth Action Game”); de ahi
gue la definicion del juego sea Lightning
Bolt Action. Aunque Kojima Productions
estara enfocando sus esfuerzos en Metal

METAL GEAR SDLID.L!BHTNING BOLT ACTHOM

W KISING

k]

U LigaTning BOLRAC TN

N

Gear Solid: Peace Walker, Hideo ha cpn-
firmado que su tarea en el de nueva gefe-
racion va mas alld de la simple produce]dn
y qQue estara supervisando todas las fages
de desarrolio de MGS: Rising.

Los rumores, algunos de ellos apola-
dos en la imagen en la que se ve a Raiden
sabre Crying Wolf, apuntan a que el argu-
mento del jusgo transcurrird justo anges
de Metal Gear Solid 4. y mastraréd como
Sunny fue rescatade por Raiden de |las
manos de los Patriots. La diferencia er el
color de los ojos de Raiden, marrones|en
Rising, azules en MGS4, también deho-
ta impartantes diferencias entre las flos
entregas de la saga. ;Volveremos a vdr a
Snake? jse desarrollard en el pasado o ef el
futuro? Las dudas se resolveran en 201D.

g
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POR PRIMERA VEZ, EL
ARGUMENTO PRINCIPAL DE
LA SAGA CONTINUARA EN
LA PORTATIL DE SONY

| « METAL GEAR

1 U e J

PEALE
'WALKER

La portatil de Sony se convierte en el
medio para difundir vida y obra de Big
Boss, protagonista de Peace Walker.
El juego serd una secuela argumental
directa de Metal Gear Solid 3: Snake
Eatery situara la accion en 1974.

l ese al grandisimo éxito alcanza-
do par Metal Gear Solid 4 en

N PlayStation 3, Hideo y sus com-
pafieros de Kojima Productions han elegi-
do a la pequefia portatil de Sony para
continuar la linea argumental de la Ultima
entrega aparecida en PS2; Metal Gear
Solid 3: Snake Eater. El argumento se si-
tla diez afos después de los aconteci-
mientos de Snake Eater. Big Boss

y sus “Soldiers Without Borders”

estan afincados en Colombia,

tras la crisis de los misiles

en Cuba, donde seran visi-

fados par un ciudadano de

Costa Rica que les pedira

ayuda militar para acabar

con una sospechosa fuerza

armada. Hideo Kojima plan-

ted el argumento v as pautas mas impor-
tantes de Peace Walker para gue otro
equipo se encargase de programarlo,
mientras él hiciese las veces de produc-
tor. Finalmente, el proyecto le sedujo de
tal manera que decidid escribir, dirigir v
producir la nueva entrega de Metal Gear
para la portatil de Sony, que en palabres
de su creador es, junto a Metal Gear So-
lid: Rising, la experiencia completa de
Metal Gear Solid 5.

Peace Walker continda el argumen-
ta de MGS3y, al mismo tiempo, heredard
muchos de sus elementos jugables como
la posibilidad de desplazarnos en cuclillas
0 los nuevos y mejorados ataques COC,
aungue lo que todavia no se ha confirma-
do (aunque parece evidente por los videos
mostrades) es sumodo cooperative.
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EN PORTADA

Metal Gear Solid

METAL GEAR @
1987 MSX2/NES/IPC @

Hideo Kojima se puso al frente del
proyecto tras realizar funciones de
ayudante de direccion para Penguin
Adventure y de que su primer
proyecto, Lost Warld, fuese
desechado por Konami. El primer
MGS estaba inspirado en peliculas
como “La Gran Evasion”(por el hecho
de permanecer oculto a los guardias)
Vy supuso una gran revolucion

SNAKE'S
REVENGE
1990 NES

3 LTTELTT ]
"

o | 1 g

METAL GEAR 2:
SOLID SNAKE ©
1990 MSX2 &

Tras conocer la existencia de Shake's
Revenge, Kojima se decidid a crear
una secuela "de verdad”, Sus
innovaciones graficas y jugables
(algunas aun siguen uséndose) lo
convirtieron en uno de los mejores
juegos de aquella generacién.

METAL GEAR
SOLID
1998 PLAYSTATION

Saiténdose la generacion de fos 16
bits, Snake regreso al panorama
tidico por todo lo alto. Metal Gear
Solid estd entre los tres mejores
juegos creados para la primera
PlayStation
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SP. MISSIBNS
1999 PLAYSTATION/PC

Un afio después de su aparicién, el
juego fue lanzado de nuevo en Japén
bajo el nombre de MGS: Integral, con
alguna que otra mejora, las voces en
inglés y un tercer disco (Special
Missions, lo unico de MGS:i que llegé
a occidente) que contenfa unas 300
misiones de todo tipo en un entorno
que simulaba la realidad virtual

METAL GEAR:
GHOST BABEL
2000 GAMEBOY COLOR

La fiebre Metal Gear estaba en

‘pleno apogeo (al laual GameBoy

VIDA DE SERPIE

:'.'[“"‘.j, /’;{%\’

MG52: SONS
OF LIBERTY

2001 PLAYSTATION 2

La revolucion de los 128 bits llegé a
Metal Geary Kojima y su equipo
lanzaron uno de los titulos mds
impactantes de la generacién PS2.
Por desgracia, los ataques terroristas
del 11-S provocaron drasticos
cambios en su argumento definitivo.

MGS2:
SUBSTANCE
2002 PS2/PC/XBOX

Al iguai que ecurria con MGS:
Integral, Substance fue lanzado
como version definitiva del juego,
con extras como las mas de 300
misiones de realidad virtuai, cinco




THE DOCUMENT

La saga Metal Gear se ha convertido en una auténtica leyenda en el mundo de

los videojuegos, comparable a Street Fighter o Final Fantasy, que abarca varias
generaciones de entretenimiento y diferentes géneros a lo largo de mas de veinte
afios. El primer proyecto de Kojima, Lost Warld, fue rechazado por sus superiores, que

le encargaron un titulo de contenido bélico; nadie imaginaba el destino de Metal Gear.
Después, el afan de Hideo por superar a Snake’s Revenge, creado sin su consentimiento,
le llevé a crear uno de los titulos mas innovadores y cinematograficos de la década de los
90: Metal Gear 2: Solid Snake. A partir de ahi, los éxitos llegaron rodados.

pIoS Jeag el | Yayldod N3

OF MGS2 X 77 : SUBSISTENCE

2002 PLAYSTATION 2

La version Substance para PS2
inclufa un DVD extra en el que, a
modo de documental, se desvelaban
todos los secretos del desarrollo de
Metal Gear Solid 2: bocetos, vista
de modelos 3D, videos del proceso
de creacion, storyboards, etc

MGS: THE TWIN
| SNAKES
2004 GAMECUBE

~ Nintendo,
sepu

ION
MGS3: SNAKE _ [ 2005 PLAYSTATION 2 MES: DIGITAL
EATER ' La tercera entrega de la saga ERAPH!G NGVEL

también recibio el tratamiento
2004 PLAYSTATION 2 ‘@ [l ‘extra’delos anteriores Enesta 2006/2007 PSP
ocasion, junto a la inclusién de
misiones extra, cabe destacar la
Incorporacién de las dos primeras
entregas de la saga (las de MSX2) y
la aparicion de un modo de juego
competitivo a través de Internet

En lugar de continuar hacia adelante
en la linea de tiempo argumental de
Metal Gear, Kojima decidio centrar el
argumento de la tercera entrega en lo
ocurrido con Big Boss en plena Guerra
Fria, en 1964. Los resultados, como
siempre, fueron espectaculares.

El complejo y llamativo argumento
del primer Metal Gear dio lugar a la
creacién de un cémic de gran calidad
que fue convertido en novela grafica
digital para PSP en 2006. Un afio
mas tarde, apareceria Metal Gear
Solid 2: Digital Graphic Novel.

- MGS: PORTABLE . nd

METAL GEAR OPS (Y P0.+) MGS4: GUNS OF

ACD (1Y 2) 2008/2007 #oe THE PATRIOTS
2004/2005 PSP 2008 PLAYSTATION 3

Latlegada de la primera portati de
Sony y de sus posibilidades
“itinerantes” dieron a Kojima nuevas
ideas para la creacion de un Metal

Diez afios despues de la aparicion de
Metol Geor Solid para 1a primera
PlayStation, Kojima asumi6 una vez
mas (incluso después de confirmar
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iNuncd his vist0 un videojueyo +in Frande!

Pantallas individuales para disfrutar el juego en primera persona,
acompaniadas de la pantalla del cine para hacerie serdir inmerso en el juego.
Efectos especiales con imdgenes en alta definicion gue hacen que tu
entorno cambie constantemente.

iNuned his 0id0 nddd pdvecido!

iOlvida los patéticos attavoces de PC o la tele!
i4.000'WW de sonido 7.1 surround ¥ con subyvoffer te situaran en el certra de
la accion!.

iNuned has sentide nddd igudl?

iLa vibracion de tu gamepad o joystick te parece un buen efecto?.

iiEspera a sentir la vibracion en todo tu cuerpoll

ilLa butaca con efectos integrados te llevaré a otra dimension!

4EuInt0s Imigos tienes?

48 Jiveves 7 desdfigelos § $040s § L9 vez?

sahurrido de la pantalla partida para jugar con un colega mientras los ofros
miran? Sgui juegan todos ala vez, con una red de hasta 50 consolas.

iEl mBj0v escendvio!

Encontraras Cinegames en los mejores cines, con kutacas dispuestas en
grada v las Gltimas tecnologias en sonido e imagen digital.




Hasta 56 jugadores
Efectos especiales
Sonido espectacular
Butaca con efectos
' ' Juegos en 3D Stéreo

El meior entorno
para cumpleanos,
despedidas de soltero
y eventos de empresa.

¢cDonde estamos?

C/Calderilla, 1
CARABANCHEL - MADRID
i Tl 91 511 46 80
== SALIDA 27 y 28 de la M-40

Mas informacion en: www.cinegames.es
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Videojuegos de papel

£l mundo de los comics Y el
de los videojuegos son primos
hermanos. Sélo hay que ver la
cantidad de unidades basadas
en juegos que surgen como
champifiones, ademas de los
genios de las vifietas que se
pasan al desarrollo en el gaming.

os comics llevan un buen nume-

ro de afios surtiendo de guiones

al mundo del cine (sobre todo en
los dltimos afios) pero también han sido
una buena fuente de ideas para el mundo
de los videojuegos, casi desde que éstos
nacieron. Famosos héroes de vifietas
como Spider-Man, Batman, £l Capitan
Trueno, Jabato, Tintin y hasta Zipi y Zape
o Mortadelo y Filemndn, fhan tenido adap-
taciones al videojuego casi desde los pri-
meros sistemas domesticos.

Pero el salto en sentido contrario, de
las videojuegos al comic, ha tardado mas
en darse, Desde hace unos afios, algunas
importantes sagas de videojuegos han
comenzado a produdir sus propias series
de comics, para bien de sus millones de
fans en todo el mundo. Asi, famosos
videojuegos como Resident Evil, Silent
Hill Metal Gear Solid, Halo o World of
Warcraft tienen ya sus novelas graficas
y hasta series regulares con bastante ti-
:6n. De la misma manera, algunos univer-
s0s virtuales han conseguido dar pie a
novelas de éxito.
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Videojuegos de papel

A/

Director creativo del videojuego Darksiders

"Los comics y
los juegos tienen
puntos en comun'"

/

MECS, 10E MABUREIRA, ADORA

LOS VIDECJUEGOS Ahgra es el
enicargado de 'dibujar 2! tiuio de THO,
Darksiders
> Antes de estar en Vigil Games
has estado involucrade en varios
proyecto de videojuego, con un
exito moderado. jEsta vez es
distinto?

> Todo enio que he estade metido
antes era algn bastante pequeiio
Empece con los eémics hace 150 16
afios y desde entonces se bian estado
mezclando con los videgjuegos. (Mis
proyectos? Uno acabg carmelada, otro
publicadn por NC Soft y ahora, can
Darksiders, empezamos (on & perse-
nasy ahara hay mas de 120
> Has pasado de hacer camles a
videojuegos. ;Por qué?
3 Siempre he jugado @ videnpiegns
fdesde que era pequeno. Tuve 125 jue-
gos de Mega Drive, antes Commodore
64 y Airiga Incluso este Gitimo o Tuve
pifateade para poder [UBar a juegns
euiapens Por otra parte, 21 mundo det
gaming y del comic Heren un punts en
comiln fue fHace que ma hayan dicho
con cierta frecuencia ‘Oye debenas
hacer un juego para nosalios. Hasta
que dije si fMe encantan los uegns y
SIBMpre quise hatel uno, 6o gue el
momento i g3 el ndicado Este si
Que &5 el provecto Cormseio

> jCrees que es posible trasladar
el lenguaje de los cdmics a los
videojuegos?

» La gente que lee COMic y jJURg4 &
videnjuegas son ios mismes, Creo
Gue Tades 1os que conazeo que leen
comics ko cumplen Cien que ta razon
25 fue algunos de los elementos
que lacen BUeno a un Camic como
persanaes fuerte, una huena
historia, un estilo propia de cada
historia. Eso también es un elemento
mdispensable delos grandes jusgos
Cuando lees un comic o juegas a un
JUBRD el chmpunente visial s muy

npoitanie

E L FAMOSO DIBUIANTE DE 20
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\ RESIDENT EVIL
f | TAMBIEN TIENE
SU SERIE
REGULAR DE
COMICS

> (Qué elementos de tus comics
anteriores has usado para Darksi-
ders? jAlgo de Uncanny X-Men o
de Northstar (su primer trabajo)?

> Northstar. 50 fue hate mucho
tiempe No ceo que hya Lopido nada
de alins A lolaigo de les akos que he
tiabialado en comics he hecho muchas
£osas, pera cuande me puse con Bark-
siders 0 que querta efa Nacer (o54s
gue no kabia tenide {3 opartunidad

de hacer Munca habia tepdo fustoras
Con demomias v angeles, conlo aue
este g5 un terenn nuevo para mi Hay
£OS45 due Se parecen 3 alguno de mis
Trabajos anteriares. a personages de
Marvel, villanos. personalidades de
parsenaes. Eso si que hemos tratado
ge captarie en Darkaders También he
utitizado je manera de confar coses de
o5 comics, donde tienss que cantal
TUCND BN UNRS POLas Bagings v ser
dlgo limpartante

> ¢Has terminado con el mundo
del cémic o volveras pronto?

> Realmente es impesible estar meti-
do en ambos mundos a la vez Acabo
de rerminar Marvel Ultimiate Seres #3
&t afo pasado y fue un trabajo muy
duto. Por ahora séio quierh cancentiar
me en hacer buenos [Uegos v sacalios
adelante

> jCudles son
1us juegos
favoritos de los
ultimos cinco
afios?

> Shadow of

the Calossus

flue une de s
BLANGes, lamben | &

e EUsiaCodDl e
war, Twlight Prin-

cess también fue

excelenta. Y ahora gstoy empezanido
2 {Ugal a aIZUNeS JURRDS Atiguns
que me deje an el tintero, APGs en sy
fiayaria

]
.

E‘ - [

Ty
SR

3
(8]

%

» ;Si hicleras una serie para DC,
que parsonale etegirias?

> Hrobatiemente sena Batman



~ en

Los videojuegos japoneses de

exito, pasan rapido a las vifietas

KRIGHTS
RERIUELIL

> Kingdom Hearts, Blue Dragon, Dragon Quest,
Hack, Fatal Fury Sokura Wars o Street Fighters,
entre otros juegos japoneses de éxito, cuentan con
Su version manga {y algunes, incluso, con versién
anime),

Los guiones de algunos titulos
dan hasta para publicar una
serie de novelas.

> Los fans de algunas sagas de juegos necesitan
conacer mejor la historia que envuelva g estos ti-
tulos y devoran las novelas que se escriben a partir
de estos universos digitales. Ejemplos de novelas
de éxito son las de Halo, Mass Effect, Diablo, World
of Warcraft, Starcraft, Resident Evil o Myst.

“
. by |
-~

CADA VEZ HAY
MAS COMICS
BASADOS EN
VIDEOJUEGOS

AR & — ==
¢ )
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GRAHEM BMCNEILL
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Videojuegos de papel

1A ”
Desearia saber

jugar a videojuegos

El genio nos presentd Marvel Ultima ; :
senta Marve te Alliance 2 para prnbarln"

OCASION DE CHARLAR CON EL

GENIC. STAN LEE NOS PRESEN-
TO EL NUEVO VIDEGIUEGO MARVEL
ULTIMATE ALLIANCE 2

> jCOmo esta im

Ultimate .l’dliam:el:’;.“i:;mo e
> Reglmente 1o tengt nada gue vern
con el juego. es tan solo asta basade
£ parsonale que ceer hace algun tem-
po No puedo tamat mértes por ello

» ¢Has jugade al juego?

> Lo fie vista perc o fuego No tengo
Yempe ni la habilidad necesais para
manipular esos mandos Mo soy busno

E NEL PASADD E3 TUVIMGS

-
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g0s
parten la mism
dicen los enten
mismo lenguaje, recurso
Un ejemplo de esto es €
nos dibujantes y guionist
tan dando a los equipos
videojuegos.

En estas paginas podéis leer 1as 1res
entrevisias que hemos en
de realizar con
del papel: Joe M
misimo Stan Le

espe
con los videojuegos es ¢
dureira ha estado metido
disefio de varios proyecto

Y es que el mundo de los videojue-
y el comic son hermanos, Com-
3 audiencia y hasta,
didos, utilizan casi &l
s narrativos, etc.
| salto que algu-
as de COMICS es-
de desarrollo de

Dungeon Runners, Tabuia

ido ocasion
tres grandes del mundo
adureira, Jim Lee y el mis-
o Todos se encuentran
inmersos en el disefio y desarrollo de tres
titulos: Darksiders, DC Universe Online y
Marvel Ultimate Alliance 2. respectiva-
mente. El caso de Madureira y

cialmente peculiar, ya que sU relacion
asi total. Ma-

de lleno en el
s. Dragonkind,
Rasa, Exarch,

Darkened Skye, Gekido, Marvel Super-

Jim Lee es

> El argumento del juego esta
centrado en la saga Civil War, con
unos superhéroes enfrentandose
a otros abilertamente. ;Qué opi-
nas de este giro argumental?

> Me parece genial Enlos comics

1os superhieroes farman dos glupas
Sepafagos, |05 Ques se Giieien
apuniar al registro de superhombres
(reueiqrs«:»c. asi su ideatidad) y ius que
no guierert Capitan
América es el ligar
ael grupe de 1o
GUE S8 MEgEn ¥
fran Man &} de

.
BBt Q 801 g

XCACT CON STAN LEE EN €L £3 3007

heroes y hasta Starcraft Ghost. Y hasta

dibujty varias portadas de Ia revista de
gamers PSM (cuyos dibujos ilustran estas

paginas).

Jim Lee, antes de meterse de lieno en
el trabajo con DC Universe Onl

las portadas de la serie
World of Warcraft.
> Por Gustavo Maeso

20 MARCAPLAYER

ine, dibujo
de comics USA de

1G5 que aceptan mevelar sy identidad
4l puthica ¥ eso es 2n 1o que 31
basado el juega dos grupas de
superfigroes Marvel juchando entre
st Es un gran argumento y jamas '
se habian incluido hasta 24 héroes
anun sole titulo, 1o gque permite
que cada ung elija al personage que
;fahzeme quigre ser. Suena tan bien
ue desearia saber ju &
K JUgar para poder

f videojuego...?

’ .
.

LOS GENIOS DEL COMIC
COMIENZAN A TRABAJAR
EN LOS VIDEOJUEGOS

> (Qué medio le sienta
mejor a les super-|
héraes: el cine, el

» Todos son bienos, 105 comics es
donde empiezen Creas el persanaie
en papel Sieste se vuele Dapuiaf.
5@ expande Puede ser juguetes,
fopas, videojuepos, peliculas o serles
de teleuisién N0 &R0 que se pueda
decit que Un media e viene major
porque tados elios son diferentes,
asi gue depende de 1o gue cada 4no
greflefa Hoy 105 videojuegos sof in-
cre:a!g.mnte populates, as peliculas
t@gnbtem Incluso fos comics siguen
siendolo Lomejar 5 gue [ gente no
se J:a{nsa de estos persanajes Fodrian
SEEUIr Dafa siempie.
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Todas las noticias, rumores, los datos...
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"¢Y EL ANO DQUE VIENE? SI ES POR UNA BUENA CAUSA, REPETIMOS"

ASI FUE EL MERCADILLO ' m= X

El datp la surinsidad

2.000 personas Pasaban en grupos de diez i en torno a 2,7 por minuto
_1.-500 juegos Excepto alguna edicidn especial, todos entre S €y 1 €

E.GS-EI € Se generaban en torno a 10 € por minuto

03:21h La hora a la que llegaron los primeros de la cola el s3bado.

DATOS DE MAYO DE 2008. Fuente: Nuestro ‘ojimetro particular’

VOLUNTARIOS
SOLIDARIOS JUGONES

El llamamiento a la colaboracion que hicimos desde la revista, Facebook y la
ingente cantidad de apariciones en otros medios, desde La 2 hasta OnMadrid
(El Pais), pasando por todas las webs que hablan de juegos, fue suficiente para
la presencia masiva de gente. Y alli, para ayudar a organizar el mercadillo
estuvieron, ademds de los miembros de Marca Player y la Revista Oficial Xbox,
nada menos que Natalia (Supernena) colaboradora ocasicnal de Marca Player y
ex Superjuegos, Bruna (Némesis) de la Revista Oficial PlayStation, Ana y Elsa
de FantasyMundo, el amigo siempre presente Martin Bello (muy pronto en
TVEL con Coslada Cero), Ménica Garcia (Activision), Diana Radetski (Sega), Jose
Herrdez (Disney), Roberto (Koch) y Teresa, de Nobilis. Gracias a todos.
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MUY BREVES  *Box360

&
HALO 0DST ESTA LISTO
METAL GEAR SOLID YA
e DR U DESEMBARCO
Play Station Network ha traido el primer Metal

Gear para descargar en su servicio online, El
exitoso titulo que triunfé en Play Station One

es sdlo el primero de una larga saga de cldsicos Ha Hegado el momento CLU@ tOdOS TOS

ACTUALIDAD

w que nos traera este servicio.
= fans de Halo estaban esperando. Halo
b HULYRLNIREORI ODST se pondra a la venta el proximo
=8 DARK VOID PUEDE SALIR 22 de Septiembre.
ESTE MISMO VERANO ) _
n o . _ espues de un largo periodo de pruebas y espe-
=gl Dark Void, el juego de accidn futurista mds culaciones la nueva version de Halo, Halo
E esperado del afio podria llegar a las tiendas O0ST ha terminadest GEsede mroilites
= en peco tiempo para PC, PlayStation 3 y Xbox ‘ ; p O gcaon yya
< 360. Capcom ha puesto muchos esfuerzos en hay fecha para su salida al mercado. El proximo 22 de
este titulo, que espera se vea recompensado septiembre es la fecha elegida para que podamos adqui-
con un exito de ventas. rir este esperado titulo en todas las tiendas.

La expansidn de Halo 3 nos traerd un NUevo perso-
naje con el que meternos en plena batalla. Ademds, en-
tre las novedades destaca la nueva campafia para un
jugador, los mapas multijugador y el sistema de juego
cooperativo.

Y

i
“
—d
<
=
<

i
= El shooter en primera persona nos trae una mayor
3 estrategia, tactica y juego colectivo, lo que hard las de-
z licias de los mas aficionados al juego. La infiltracion y el

RENDITION: GUANTANAMO sigilo aparecen por primera vez en esta saga, cobrando
w EL JUEGO SOBRE una gran,ir_nportancia en este tftqu. Nuestra inferiori-
< . dad numérica en muchas partes del juego hace que pa-
§ GUANTANAMU, sar desapercibido en algunos momentos sea clave para
E CANCELADO salvar el cuallo. . |

T-Enterprise ha decidido cancelar la produccion ) El I‘I‘IOCIO. COODEFat-IVO de hiasta CLAKD jugadores da

de Rendition: Guantaname debido al revuelo “que;‘? al juego, al igual que en su ‘a‘ntecesor, Halo 3.
v que se ha formada en torno al juego. Las También es destacable que al adquirir Halo 3; ODST,
= exageradas reacciones que ha despertado el los jugadores tendran acceso a la beta del esperado ti-
E titulo ha hecho que sus desarrolladores den tulo Halo: Reach.

marcha atras a un proyecto de juego que tenia

G S i A S Fos Eanwierthos & Te recomendamos, sin duda, este juego con el que dis-

i Adam, un prisionero encerrado injustamente, frutaras del verdadero arte de la guerra.
Q
o
S
==
= [l == | VENTAS MUNDIALES
o
A Pos___ Mombre L fif oy 5 Tatal Pos__ Nombre Compaiiia e g Tatal
< Pokemon Platinum ; . . 5 o
= 1 Version Nintendo 37 | 306733 4404555 6 | Wi Fit Nintendo 78 | 186178  19.498.183
UFC 2009 . )
2 i i -0Outll
2 Undisputed (Xbox) THQ 1 241,328 241.328 ? Punch-Out!! Nintendo 1 122,584 122.584
§ 2 | wii Sports Nintendo 131 | 234740  44.987.265 8 Mario Kart Wii ilintendo 59 | 98510  15.865.031
< 2 | UFC2009 . . —
:.E' 4. Undisputed (PS3) THQ 91 215.425- 215.4;57 5’ | Wii Play Nintendo 130| 84562  23.274.098
2 5 | €A Sports Active ElectronicArts | 1 | 206229  206.229 14 :I:za:ﬁ:‘:ﬁr;;?;l:ari Level 5 1 | 48832 48632
S = , _ ' o - ,
T Bionic Commande Capcom 1 47.528 47528 16 Rbi; thm Heaven Nintendo 43 35575 1.872.020
32 | New Supei Maria Bros. Nintendo 158 47477 18643430 17 ¥licn Origins:Liokrine - Uncaged i icion Blizzzid 4 35531 232629
13 f1ario Kart DS Nintendo 104 47.194 14.959.029 8& ._ Bionic Commando /'S3) Capcom 1 33.211 33211
14 | Proar v Team o Tsukuou 2 Sera 1 44,505 44505 QO DiecortaytonandtneCiiovs g5 19 | 32473 3015903
15 : Iy Fitnez3 Coach Ubisoft 25 40,057 1.063.482 20

Mintendoy:= Nintendo 214 32010 22346191

DATOS DEL 23 MAYO de 2009. Fuente: VGCHARTZ

GUIA DE COMPRAS
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Superstars® V8 Racing © 2009 Lago S.r.l. Published by Lago S.r.\. Black Bean is a registered trademark of Lago S.r.l, Developed by Milestone S.rl. All rights reserved. Superstars@ is a registered trademark of Superstars International Development S.r.l.

The BMW logo, the BMW wordmark and the BMW model designations are Trademarks of BMW AG and are used under license. Trademarks, design patents and copyrights of the RS4 are used with the approval of the owner AUDI AG. The Jaguar logo, the

Jaguar wordmark and the Jaguar model designations are Trademarks of Jaguar Cars Limited and are used under license. All manutacturers, cars, names, brands and associated Imagery featured in this game are trademarks and/or copyrighted materials

of their respective awners. "PlayStation™, "PLAYSTATION", “PS3" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. " Microsoft, Xbox, Xbox 360, LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies. Any other Trade-
marks used are trademarks of their respective owners. All Rights Reserved,
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MAS QUE JUEGOS
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UN TOQUE DE COLOR
EN NINTENDOD

Agosto serd mes de novedades para
Nintendo. Este verano la compafifa tiene
previsto el lanzamiento en Jap6n de una Wii
de color negro, asi coma de una portatil DSi
roja. Mds tarde llegaran al resto de paises.

INDUSTRIA

PETER MOLYNEUX
ASCIENDE EN MICROSOFT

Peter Molyneux, hasta ahora responsable de
LionHead pasa a supervisar la mayor parte de
los proyectos europeos de la compafiia. Seglin
los directivos de Microsoft, Molyneux estaba
siendo infrautilizado por lo que le han dado un
cargo de mayor responsabilidad.

XBOX 360

LA PLATAFORMA DURARA
HASTA EL ANO 2015

Shane Kim, uno de los méximos responsables
de Microsoft en videojuegos ha declarado que
el ciclo vital de Xbox 360 llegard al afio 2015.
Segun Kim, el Project Natal dardungiroala
consola de Microsoft y ampliara su durabilidad
antes de lanzar la préxima plataforma al
mercado. Ademds, esta innovacién acercarda
muchos al mundo Xbox.

| S1L0 SE NO JUEGO

PS3 <PC

FINAL FANTASY XIV DEJA
FUERA A XBOX 360

Uno de los lanzamientos mas
importantes del prdoximo afio se acerca
y de momento se descarta Xbox 360.
Eso s, se rumorea que puede salir.

o podfan faltar en esta edicién del £3 comen-
m tarios en torno al jJuego mas esperado de los
Ultimos afios, Final Fantasy XIV. La desarro-
lladara Square Enix ha aprovechado la ocasion para pro-
mocionar el titulo y de paso desmentir algunos de los
incasantes rumores que surgen alrededor de este MMO,

El titulo tendrd un lanzamiento mundial simultaneo
para Play Station 3 y PC. Ademas, las versiones de am-
bas plataformas permitiran el juego cruzado, lo que
supendra una de las principales novedades de |a saga.
Ademas, los textos propios del juego vendréan traduci-
dos en inglés, japonés, francés y aleman. En cuanto a
los textos traducidos en castellano no hay nada deci-
dido vy se estudiard en funcién de las demandas de los
usuarios.

El modo multijugador es uno de los grandes campos a
explotar con los que desde Square Enix se pretende dar
calidad al titulo. Nonuaki Komoto como director y Hiro-
michi Tanaka como productor han expresado que: “esta-
mos intentando incluir multitud de nuevos sistemas que
otros MMO no hayan usado jamas”,

En cuanto a los rumores que aseguraban que Final
Fantasy X1V no saldrd para Xbox 360 ha quedado claro
que no hay nada decidido. Desde Square Enix han ase-
gurado estar estudiando la posibilidad de lanzar versio-
nes para otras plataformas, lo que después de abrir las
puertas al PC, parece un acercamiento mas que serio a
Xbox 360.

cQUIEN QUIERE SER MILLONARIO? (WII)

El juego inspirado en el famoso programa de television, que llegd al gran publi-
co de la mano de Carlos Sobera, no cubrié mis expectativas. Es un tftulo antiguo
que tuve la ocasién de probar en una de esas noches de reunién con un montén de
amigas, ambiente propicio para este tipo de titulos que se disfrutan mucho mas
en compafiia. Juegas mil y una veces y resulta imposible ganar (solo lo consigues ti-
rando de Coogle constantemente, como minimo se han currado las preguntas).

Ademas, algunos comodines son completamente aleatorios e indtiles. Entretenido pero

26 MARCAPLAYER

Tewhich docade Isthe teem Tlower power mes

agotador, desquiciante dirfa yo y gréficamente lo peor que he visto en mucho tiempo, :
se lo podian haber currado un poco més, parece un juego hecho en 2 dias. Por tanto, v
una lastima ya que podia haber sido todo un éxito como lo fue en su dfa su programa. =
¢5erd que sin la ceja levantada de Sobera no es lo mismo?
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iME PONES ENFERMO:

ANTES ARRANCABAS LAS ALAS A LAS MOSCAS
/ Y AHORA ABRES LA PUERTA A LAS ABUELITAS

- S ASQUEROSO

1 DESPIERTA EL MAL QUE HAY EN TL. UNA PANDA DE LEALES
# ESBIRROS TEAYUDARA A VER LO DIVERTIDO QIE PUEDE SER

NO LO LAMENTARAS

L e
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Nintende DS and Wi games developed by Climax Group Limited. Published by Codemasters. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the
Xbex logos are trademarks of the Microsoft group of companies. “PLAYSTATION" and *PS3' are trademarks or registered trademarks of Sony
codemasters- Computer Entertainment Inc. Trademarks are property of their respective owners. Nintendo DS and Wii are trademarks of Nintendo.
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Akihabara Blues

Arte, Colosos Y guias de Uideu;uegos
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MARCA PENALTY
WORLD CUP LLEGA
AL IPHONE DE APPLE

El adictivo juego de futbol ya esta disponible en la Apple Store
para iPhone y iPod Touch. Diversion a saco con Marca.

arca.com ha puesto a la venta a través de la

Apple Store el juego Marca Penalty World

Cup donde deberds demostrar tus habilida-
des lanzando desde los siete metros. Esta iniciativa
de Iz web de Marca tiene un precio de 2,39 euros,
por lo que podras contar con un juego muy adictivo y
bien desarrollado a un precio mas que competente.
Con |a posibilidad de modo para dos jugadores podras
seleccionar entre un buen nimero Ce jugadores vy
disfrutar de unos graficos en 30 sorprendentes.
JConseguirds el gol de |a victoria o perderas la opor-
tunidad de hacer historia?

* . GAME UP <> GAME OVER

Bobby Kotick/ACTIVISION BLIZZARD:

> "Bl precio de las plataformas hoy en dia no se
ha rebajado en concordancia con los precios de
mercado, y yo creo que cuando estds en una
situacion econdmica como la que nos encon-
tramos, hay una gran diferencia entre 199 y
299 ddiares por una consola de videojuegos.”

Tomonobu Itagaki:

> “Si yo hiciese un nuevo juego tan simi-
lar a otro juego mio desarrollado en una
compaiiia de la que me fui, la gente dirig,
“Menudo idiota, ;no sabe hacer nada mds?”
Bueno, esa es mds o menos mi opinion so-
bre, uh, este juego llamado Bayo-no sé qué.
estd en medio.”

> Game up para Bobby Kotick por pensar en nuestros balsillos, ojald que la preocupacion por nuestra situacién
econdmica le dure lo suficiente como para hacerse mirar el precio de los juegos que, no es por nada pero el
software esta tan o mas inflado que el del hardware. Asi que a recapacitar todo el mundo que con estos precios no

vamos a ningtin lado en estos momentos,

Un Game Over para Itagaki (aunque con todo nuestro carifio porque ya lo conocemos) por estar mas ocupado por
criticar ese juego del que no se sabe el nombre que en producir uno él mismo para nuestro placer consalero.
Criticar por el mero hecho de haber trabajado en esa compafiia no dice mucho en favor de Itagaki, por mucho que
estemos acostumbrados a estas salidas de tono tan poco propias de un profesional.

Por Paola Mejia

MUY BREVES

MULTIPLATAFORMA

DARKSIDERS:
WRATH OF WAR,
PARA ENERO DE 2010

Vigil Games ha retrasado el lanzamiento de
Darksiders: Wrath of War, previsto para el tercer
trimestre de 20089, hasta enero de 2010. El
juego de lucha en tercera persona en mundo
abierto es uno de los titulos que mas
espectativas ha levantado en el tltimo afio.

PSP GO! :
RESIDENT EVIL PORTABLE

Capcom estd preparando una version de
Fasident £vil para PSP Go! Segun las primeras
informaciones se trataria de un juego
completamente nuevo, inspirado en las
primeras entregas de la saga. Como aseguran
desde Capcom, este juego explotard todas
las posibilidades que ofrece la nueva PSP

// Proyect Natal

no es suficientemente
preciso para mi"

TONY HAWK

TUS AMIGOS Y TU UNIDOS POR BURGER KING

Busca tu COMUNIDAD
en las paginas 140a 143
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PS3 - XBOX 360

LEFT 4 DEAD 2 LLEGARA
EN NOVIEMBRE

Lo que pretendia ser contenido descargable
se ha convertido en secuela. Left 4 Dead 2
ha resultado tener coherencia suficiente y
ser demasiado grande, por lo que llegara a las
tiendas para Xbox 360 y PC.

XBOX 360 - PS3

CONTENIDOS DESCARGABLE
PARA BURNOUT PARADISE

Big Surf Island es el nuevo pack de
contenidos para el juego Burnout Paradise.
Para Xbox 360 este pack costara 1.000
Microsoft Points, mientrds que para Play
Station valdrd 12,99 délares.

MULTIPLATAFORMA

LE CAEN PALOS
A BAYONETTA

Tomonobu Itagaki, polémica creador que
fuera responsable de Tecmo ha hecho unas
duras declaraciones contra el Gltimo juego
lanzado por su antigua compafifa, Bayonetta.
Segun Itagaki: “Si hubiera hecho un juego
similar en la compafifa de la que me fui la
gente hubiera dicho: Vaya idiota, jes que no
sabe hacer otra cosa?” Las criticas sin
embargo no quedaron ahl ya que Itagaki
tampoco tuvo elogios para el disefio de la
heroina del juego vy recomendd a su antiguo
jefe, el sefior Kamiya, una operacion laser
para la vista. Toda una joyita este Itagaki.

REACCIONES €3

MICROSOFT SE LLEVO
EL GATO AL AGUA

El famoso analista, Michael Pachter, ha
declarado recientemente que la conferencia
de Microsoft fue la de “mayor impacto” de
todas las que se desarrollaron en el E3 en Los
Angeles. La combinacion del anuncio de
juegos como Halo Reach, Final Fantasy Al o
Metal Gear Solid Rising, unidos al innovador
Project Natal hacen de esta la mejor
presentacion vista en L.A. para Pachter.

32 MARCAPLAYER

MULTIPLATAFORMA

ASSASSIN'S CREED
SERA UNA TRILOGIA

Tras el éxito de la primera entrega

v a la espera de la segunda, sus
desarrolladores anuncian que el titulo
siempre se planted como una trilogfa,

bisoft, empresa encargada de desarrollar
m Assassin’s Creed ha declarado hace pocos dias

que el titulo no se concebid en ninglin momen-
to como un juego individual, sino como una trilogia en la
gue nos narraran la historia del "(ltimo asesino”.

Lz llegada a las tiendas de Assassin’s Creed 2, que
se producira en el mes de noviembre de 2009, nos des-
velard la segunda parte de |z historia. En esta ocasion, el
juego contard con mucha mas libertad de movimientos
para gue explores los trabajados escenarios que la saga
nos muestra desde el primer episadio.

El lanzamiento del juego, fechado el 17 de noviem-
bre de este mismo afio, se produciré para Play Station 3,
Xbox 360 y PC. ;Podrds convertirte en el asesino mds
temido del Renacimiento?

INDUSTRIA

PRESENTACION
DEL GUITAR
HERO ON TOUR

¢ lon motivo de |a llegada al circuito del
Jarama de la Mini Challenge, Activi-
sion decidio presentar el pasade 5 de junio
Guitar Hero On Tour Modern Hits. El 1i-
tulo, que saldra para Nintendo DS, contard
con un listado de canciones de éxito entre
las que se incluyen éxitos de Coldplay,
Franz Ferdinand o Evanescence. Este titu-
lo llega con canciones de los Ultimes cinco
afios y un buen ndmero de novedades, en-
tre las que se incluye la posibilidad de ele-
gir la cancién que mas te guste sin necesi-
dad de haberla desbloqueado antes.
Marta Suria, piloto de la Mini Challenge
patrocinada por Guitar Hero, acudié a la
presentacion para contarnos su expe-
riencia a los mandos de su Mini y de su
Nintendo DS, a la que confesé estar en-
ganchada gracias a Cuitar Hero,



XBOX 360

CIERRA DEFINITIVAMENTE
EL SERVICIO XBOX ORIGINALS

| E | servicio Games on Demand serd
I ™ ) para Xbox 360 lo que hasta ahora
ha sido Xbox QOriginals. Este servicio cierra
sus puertas con un catalogo de 29 juegos
clasicos de la consola de Microsoft, como
Max Payne, Psychonauts o Halo. Todos
estos titulos, que podiamos disfrutar a un
precio de 1.200 Microsoft Points, no se-
ran los ditimos, ya que la compafifa estu-
dia lanzar uno mas antes de cerrar defini-
tivamente Xbox Criginals.

Su sustituto, Games on Demand, dara
un servicio similar, aungue incluird jue-
gos mds recientes como Mass Effect o
Bioshock para poder descargarlos al disco
duro de tu consola de Microsoft.

SPLINTER CELL CONVICTION

Todos estos cambios han sido anuncia-
dos en el E3 de Los Angeles de este mis-
mo afto por lo que se llevaran a cabo en
fechas proximas.

UBISOFT QUIERE QUE
NO SUELTES EL MANDO

. .E i | proximo mes de octubre liega a las
{ tiendas para Play Station 3, Xbox
360y PC la nueva version del clasico Splin-
ter Cell con el nombre de Splinter Cell
Conviction. A raiz de este proximo lanza-
miento, los chicos de Ubisoft han hecho
una declaracion de intenciones comentan-
do que su principal objetivo para este jue-

g0 serd que el jugador no suelte el mando
en ningun momento durante el juego.
Como ejemplo citaron las largas secuen-
cias cinematicas de Metal Geor Solid 4, di-
ciendo que pese a gustarles el juego con-
sideran que hay mejores maneras de
mantener implicado al jugador mientras se
desarrolla la histeria.

// Ahora todo

consiste en moverse,
Todas las compafiias
han apostado por ello,

VIDAEXTRA.COM ‘

Txema Marin ‘
www.vidaextra.com

MOVING, ALL THE
PECOPLE MOVING. ..

NA CANCION QUE HA ESTADO muy de moda

Gltimamente en Los 40 Siempreiguales tenia
en su estribillo la frase “moving, all the people
moving”. Este tramo de la cancién podria servir perfec-
tamente para ponefle banda sonora a lo acontecido en la
pasada edicién del €3 de Los Angeles.

Porque desde luego, méas enfocada al mavimiento del

personal no pudo estar la feria. Los que mas triunfaron en
ese sentido, desde
mi punto de vista,
fueron Microsoft
con la presenta-
cion de su Project
Natal, y Sony con
su Motion Contro-
ller. Por su parte,
Nintendo presentd otra vez lo mismo ensefiando de nuevo
el Wii Motion Plus que ya conociamos y que no sorprendid
a nadie.

Ahora todo consiste en moverse. Nintendo nos va a ven-
der un afiadido para que su Wiimando sea lo que prometie-
ron al principio. Microsoft una camara con unos sensores
de cuerpo entero que como na tengas un salén del
tamafio de Wembley no vas a poder aprovechar al maxima.
¥ Sony, como siempre, tomando de aquiy alla y conun
sistema "hibrido” entre los mandos de sus compatriotas de
Kyoto y la camara de los de Redmond. Yo soy mas clasico
en ese aspecto y creo que todo esto de la deteccion de
movimientos a lo ‘Minority Report’ es una moda pasajera
que acabara dentro de un tiempo.

Afortunadamente, en el E3 se presentaron muchas de
esas cosas que hace tiempo nos entusiasmaban y jugaba-
mos en nuestro cuarto sin necesidad de casas de anuncio
o tecnologias de ciencia ficcién. Esos pequefios placeres
que nos daban entretenimiento, aventuras y una diversion
sin limites en un mundo mucho mas sencillo.

;Como se llamaban..? Ah, st videojuegos.
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> La gran Piramide
ENTHA EN LA TUMBA DEL
SENOR DE LOS BUITRES

La guinda de esta expansidn es la
impresionante mazmorra final, la gran
pirdmide, la Tumba del Sefior de los
Buitres. Esta mazmorra es para niveles
altos (40) y debe hacerse en grupos de
unos 6 jugadores (en breve se activara
una version banda también). Dentro de
la mazmorra hay 8 misiones publicas y 8
jefes finales. Ten en cuenta que pueden
entrar jugadores enemigos en la
instancia para luchas RvR.
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WARHAMMER ONLINE: LA TIERRA DE LOS MUERTOS

TERROR

X

a hemos tenido ocasion
Y de disfrutar de la inmi-
nente expansion gratui-

ta de Warhammer Online, La
Tierra de los Muertos. Esta afia-
de una nueva zona neutral, y
enorme, al juego, una zona que
afiade al titulo uno de los ejérci-
tos mas populares de este uni-
verso de fantasia: los Reyes Fu-
nerarios. La nueva zona, sélo
recomendable a partir de nivel
3¢, se divide en dos grandes es-
pacios: la necrépolis de Zandri y

la enorme Tumba del Sefior de
los Buitres. Esta Ultima es una
gigantesca pirdmide-mazmarra
stlo para los jugadores mas ex-
perimentados y que requiere un
gran numero de salvaguardas de
alto nivel para poder traspasar su
umbral.

La necrdpolis de Zandri en una
enorme zona de RvR (reino con-
tra reino) que centiene dos cam-
pamentos asediables divididos
por el rio Mortis, un rio oscuro cu-
yas aguas aniquilan a cualquiera

EL ANTIGUO EGIP-
TO INUNDA el uni-
verso Warhammer

con una expansion
memarable,

MMOPLAYER
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DOOMSDAY

SOE ha desvelado un nuevo
personaje de DC Universe
Online. En esta ocasién se
trata de Doomsday, uno de
los stper-villanos mas
temidos de DC Comics.
>dcuo.station.sony.com

FREE REALMS "' &

Tan sélo 4 semanas
después de su
lanzamienta, Free
Realms ha alcanzado los
2 millones de jugadores.
Todo un récord.
>www.freerealms.com

BARCA MMO

El Barca estd de moda, v
' hainaugurado su propia
casa club en Empire
Sports, el MMO de
deportes virtuales que
0s animamos a probar.
>empireofsports.com

MMO Player

HI}LLE!]:

EL DISENO DE
PERSONAJES y
entornos de la
nueva zona es
impresionante.

.’dﬂ_ij

POSEER UN BUEN
EQUIPO es vital para
sobrevivir agqui.

que se sumerja en ellas. La zona
contendrd 18 misiones publicas,
ademds de 4 grandes guaridas
que requieren la recoleccion de
varios sellos, por todos los miem-
bros del grupo, para ser accesi-
bles. Ademds, al final, se encuen-
tra la gran pirémide de El Sefior
de los Buitres, una mazmorra gi-
gantesca repleta de trampas que
pueden activarse para ser usa-
das contra grupos enemigos.

El elemento mas interesante
de esta nueva zona es el llamado

§
'

Desierto de Nehekhara !
COMO LLEGAR

Para llegar a la nueva zona habra

que esperar a que nuestro reino la
controle. Pero para poder llegar i
hasta ella en zepellin, primero serd |
necesario desbloquear la ruta con
cualquier maestro de Vuelo de la
Tierra de los Muertos, disponible en
cualquier capital junto al otro
Maestro de Vuelo. Para poder llegar
a la zona no es necesario
pertenecer a ningn grupo o banda,
aunque, por supuesto, es
recomendable que no te internes
sélo en esta nueva zona. Es una i
tierra de peligros pero, a la vez, de
grandes recompensas.

{

COMBATES ERICOS
ANTE LA Tumba del
Serior de los Bulties.

modo purga, y €s que, mientras
realizas una instancia con tu gru-
po, un grupo de la faccién con-
traria puede entrar en la instan-
ciay aniquilarte. ¥ si la necropolis
esta bajo dominio de tu faccion,
tendrds suerte y resucitards en
tu campamento. Si no es asi, re-
sucitards en tu capital, lo que es
una verdadera molestia.

Esta nueva expansion es una
maravilla a nivel de disefio y ofre-
ce a los jugadores de WAR un
buen nimero de nuevos retos. m

> Warrior Epic, lanzado: €l pasado
19 de mayo GOA lanzd la versién final de
Warrior Epic, tras su exitosa fase de beta
cerrada. Warrior Epic es un fantdstico juego
de ROL y accion multijugador
completamente gratuito.

> Battleforge es gratis: Battleforge,
el juego de estrategia, cartas y rol
multijugador de Phenomic Studios ha pasado
a costar 0 euros. Ahora puedes dascargar
complétamente gratis el juego y disfrutar

de todas sus funcionalidades, incluidas sus
expansiones. BattleForge Play4Free incluye
dos barajas de 32 cartas.

g gyt
R0

> Beta de 7Million: Los
desarrolladores de Deep Silver han
anunciado que 7Million ha alcanzado su
fase Beta 1.0. Esto quiere decir que el MMO
urbano ha completado |a ejecucién de la
Beta cerrada y que ya estd accesible para
todo el mundo en su version actualizada.
Entra y prueba este nuevo juego social.
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- FINAL
FANTASY XIV

! Square Enix aprovechd
FAH TA aY XIV , la conferencia de Sony

previa a la celebracién

del E3 2009 para
‘anunciar Final Fantasy

XIV online, un nuevo

ACTUALIDAD

MMORPG basado en su
famosa licencia que
llegaraalPCya
PlayStation 3. €l titulo
saldra a la venta en una
fecha indeterminada a lo
largo del afio 2010. Asi
que toca esperar a todos
los fans.

ENTRADAS PARA
LA BLIZZCON'09

Blizzard ha puesto a la venta una
nueva tanda de entradas para la
Blizzcon’09 (21-22 agosto,
Anaheim, CA) Las entradas se
pueden adquirir por 'sélo’ 125
ddlares en Blizzcon.com
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DIOSA TYSORA,
SERORA DE fa Energla
ylaMagia Negra

> Un proyecto muy trabajado

BUSCANDO MECENAS .

BAO es un proyecto sin financiacién gue, sin

{ embargo, lleva un control exhaustivo de calidad y un

* volumen de trabajo reforzado por una organizacién |
muy meditada y asumida por todos. Es ldgico que su
intencién mas cercana sea conseguir esa

. financiacién y continuar con el desarrollo del juego,
va con los recursos y necesidades que son
necesarios en la creacién y gestacién de una labor de
esta naturaleza.

| Para ello estdn manteniendo
conversaciones con
productoras y con empresas
que ya se han interesado por
tan frescas ideas y por una

¢ proyeccion tan destacable e
inédita en el panorama
espafiol de videojuegos.

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

+
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nnovar en el mundo
de los MMORPGs
estd generando au-
tenticos quebraderos de cabe-
za a mas de una compafifa. Por
supuesto, es mas sencillo tra-
bajar con sistemas que funcio-
nan desde hace mucho tiem-
po, que optar por enfrentarse
a nuevas formas en cuanto a
jugabilidad y disefio.
0 al menos eso es lo
que dicen en (Caron-
te Studios, un equi-
po espafiol formado
actualmente por 50
perscnas, que estd
desarrollando  Black

BLACK AGE ONLINE

ROL

ONLINE
'MADE IN
SPAIN'

Age Online (BAO). Un nuevo
MMORPG de caracter fantasti-
co medieval. ¥, lo mejor de todo,
es que da la sensacion de que
saben de |o que hablan..

Una era oscura deviene tras
el caos en que se sumerge el
mundo en su enfrentamiento
con los dioses. Los jugadores
entraran en un entorno abier-
to, vasto y peligroso.. La luz y
las sombras no estan en este
juego aislados: otros poderes
y otras formas de entender la
vida y la muerte se entremez-
clan de una manera compleja
eintrigante en BAQ

Emisarios de otros planos
intentando obtener privilegios
por engafiar a los mortales.
Recénditos poderes que sur-
gen de la nada. Un sinfin de
entresijos politicos vy sociales
que haran las delicias de los
mas puros amantes del rol. To-
dos estos elementos haran de
la inmersién un elemento casi
obligado en BAO. Las histo-
rias, los cadticos objetivos de
control que deben conseguir
los clanes v los poderes facti-

-

cos del mundo, la libertad de
eleccion, un sistema de com-
bate trepidante que trata de
escapar de lo gue viene sien-
do ncrmal hasta el momento:
todo esto nos prometen y mu-
cho mas.

7, N0 en vano, hay algo que
engancha en toda esta pro-
puesta: un sistema de habilida-
des 100% sin niveles; arboles
complejos de magias y combos
de combate que incluso los
jugadores podran investigar o ;
hasta experimentar combina-
ciones con resultados impre-
visibles; gameplay dinamico y
tactico; anexion a ciudadanias
0 reinos; acciones de los juga-
dores que repercuten a nivel
global en los acontecimientos
del mundo; sistema para colec-
Cionar y domesticar criaturas;
profesiones como agricultura,
cartografia y muchas otras que
son dificiles de ver hoy dig; dia-
ries dindmicos de objetos del
mundg; acertijos, juegos, even-
tos guiados in-game y mas..
muchisimo mas. Tiene muy
buena pinta. m



CRIMECRAFT

La compafiia Vogster

% lanzard afinales de
Agosto el MMO de accion
y para PC CrimeCraft, un
juego de crimenes y

/ guerra de bandas en una
enorme ciudad virtual.

MATRIX
ONLINE

Sony Online anuncio
hace dias que los
servidores de Matrix
Online cerraran sus
puertas el préximo 31
de julio, tras 4 afios.

OLD REPUBLIC

En la conferencia de EA
en el E3, Bioware afirmd
que SW: The Old
Republic serd el pimer
MMORPG con un doblaje
completo.
>www.swtor.com

MMO Player

CARONTE STUDIOS

'BAOD sera llbertad
aventura, rol...

ABLAMOS CON MIGUEL ANGEL > A los jugadores de este tipo de
LOPEZ MORILLO, DIRECTORDE  juegos seguramente les interesarfa
COMUNICACION DE CARONTE  saber en qué exactamente se va a
STUDIOS, QUE RESPONDIO A NUES- diferenciar BAO, de manera directa
TRAS DUDAS SOBRE BAO. y sin florituras...

> Libertad, inmersién, aventura, RPC.

> Hasta el momento, por lo que

nos contais y hemos visto, hay > Esta bien, podéis usar alguna
que reconocer que el proyecto es floritura que otra...
fascinante, pero ;son sélo ideas o > Nosotros somos jugadores de RPGs y
| seestan concretando? de MMORPCs, Cuando tratamos algunos
\ . I . i > Si seestan concretando muchas aspectos, las referencias se van cruzando
. E 33 U E E1 1! M ideas, y aunque estamos ain enunaeta-  de una manera certera y fluida, pues

pa muy temprana de desarrolio y queda como decimos, conocemos de primera
mm [- ' \ m- l | ‘ FI ] ' ﬁ | I \ 9 muchisimo trabajo por delante, vamos Mano qué queremos, qué es o que

avanzando a pasos agigantados. echamos en falta y el camino a seguir,
Em m VAN ZAn | Los MMO’s hoy en dia sélo consisten en

> Hay que reconocer que el nivel misiones repetitivas e instancias que

artistico que destila el proyecto es s6lo se juegan con el fin de conseguir los
envidiable, ;como fuisteis reclutan-  mejores objetos, y que acaban hacién-

do a los miembros del equipo? dose mondtonas y aburridas. En BAG -

> Uno de los requisitos para entrar en cambio, todas las misiones tienen un
en este proyecto es la calidad. Somos impacto en los futuros acontecimientos
conscientes de que es la Unica forma y no son lineales, es decir, deciden a cada

de tener oportunidades y todos somas momento tu lugar en el mundo. Ademds
consecuentes con esta realidad. Estamos  habra mazmorras, pero en su mayoria

i orgullosos del equipo que tenemos, seran publicas y su finalidad no estara

| porgue es el motiva por el que cada vez Unicamente relacionada con la abtencién

| mds puertas se abran a nuestro paso y de mejores objetos, sino que seran una
que todos los objetivos que nos vamos auténtica aventura, y descubrir todos

APOSTANDO POR UNA SOLIDA incluso 2 los mejores jugado-
. HISTORIA Y DIVERTIDAS MISIONES res, £5 50l un par de ejemplos

¢Qué busca BAO? Los chicos de Caronte apuestan por un sistema de dea o que nos referimos..

habilidades rico y extenso. Abogan por un mundo grande, con

variedad en especies, culturas y sistemas socio-paliticos vivos,

Extensos contenidos PvE y PyP, tanto para “soleo” y juego de

grupos pequefios como para luchas de clanes. Misiones ancladas a I i

una historia y una realidad del mundo en continua expansién, cuya
| consecucion, en uno u otro sentido y a gusto del jugador, produzca

consecuencias reales. En definitiva, buscan que la suma de muchos

componentes distintivos en BAO genere algo Gnico en el mercado i
. actual. > http://blackageonline.com

> Ambientacién y jugabilidad l . marcando sean cumplidos. sus secretos supondra un auténtico reto
|
|

> Muchas gracias, jy mucha
suerte con BAO!

> Gracias 2 vosotros y suerte
con esta magnifica revista.

LA 'ORLA’ DE LOS chicos
de Caronte Studios.
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UTO AGOSTO

Profundiza en Explura los niveles 50
el universo WalW » Alfombrillas exclusivas de World of

> Comics de Warcraft. Extiende tu Warcraft. juega a tu MMO favorito con el
experiencia Wo con 08 comics oficialas. wwmm'

> Peluche Murioe. Admitelo, son de las ~ » Camisetas Wol. Mode!'
criaturas mas entrafiables. A que sit Mmdet'ﬁbm

SEPTIEMPRE
BlEl’lVBl‘ll 7&

CAIENDARIO
FERC(RarL

No te pierdas las promocione
sobie World of Warcraft que
tenemos preparada

ACTUALIDAD

UNDUE

WORLD OF WARCRAFT

REPORTAJE

AVANCES

Elegar Ia clase mas :
adecuada a tu estilo de
juego serd fundamental
para prosperar en las
tierras de Azeroth.

ANALISIS

© cién lﬁuy‘aunalejai : * ez, pu 3
tehemos que elegir la clase de ihsa algun ]ugadbt 0!

MOVILES

o
<
=
&
o«
<
I

TRUCOS

-
<, .

aballero

Draida

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

i

Braijo

o,

Los brujos son maestros de
las sombras, expertos
lanzadores de maldiciones
(estan considerados los
mayores causantes de
perjuicio del juego). Su
habilidad mas destacada es
la posibilidad de invocar
demonios y cuentan con la
compafiade un esbirro.

- i~
s g
A Invoca demonios [ L :}." 'y

¥/ Poca armadura "
ALIANZA  HORDA

Mejor raza:

No muerto, Gnomo

De qué juega:

DPS, Control de masas,
Nigromante

Escogelosivas a:
Jjugor solo. | Cs U
) trofario

delaMererfe

Solo podras crear un
poderoso Caballero de la
Muerte si llegas con otro
personaje a Nivel 55.
Comienzan en ese mismo
nivel'y son la guardia
renegada del Rey Exanime.
Tiene sus quest para
patenciar sus habilidades.

2 Pt
Asistemadarunas RN S

W/ Sin escudos
BLIAMZA HORDA

7
(Cazador

Son fantasticos
rastreadores y dominan las
armas de todo tipo, en
especial las armas a
distancia (con las que
infligen mucho dafio).
Pueden domesticar a
cualquier tipo de bestia de
Azeroth y mejorar sus
habilidades.

A\ Domestica mascotas! -‘k' ;"'
W/ Mal cuerpo a cuerpo

Mejor raza:

Elfo dela noche, Tauren

De qué juega:

Tanque, DPS cuerpa a cuerpo
y Nigromante

Escogelo sivas a:
Esitodo 0n retoisubirlo a nivel
). Seras.el amo con esto ¢

Mejor raza:

Elfo de la noche, Orco

De qué juega:

Dafio a distancia, Trampas,
mascota

Escdgelo sivas a:
Pl Lo masc te

wd o abrirte p

A\ Poder de sanacién

ALIANTA - HORDA

(Jbamcm

Los chamanes son los
lideres espirituales de sus
clanes o tribus. Cuentan
con muchos hechizos
utiles, pueden sanar pero
también blandir una

pesada arma a dos manos.

También pueden vestir
armaduras medias, lo que
les permite resistir.

'V Depende del mana

Mejor raza:

Orco, Troll

De qué juega:

OPS lanzador de conjuros,
CUerpo a cuerpo y sanador

Escogelo sivas a:
- PvE s VP Sondia ¢
s del juego.

b o
o
e 765

ALIANZA  HORDA

Son los guardianes de Ia
naturaleza vy, por ello,
pueden invocar su poder
en la batalla. Son grandes
sanadores y también
pueden convertirse en
diferentes bestias para el
combate. Pueden salir
airosos de casi cualguier
rol.

A Setransforma "-;‘i_' ;‘)}-L,'

Y Mala armadura
ALIANZA HORDA

Mejor raza:
Tauren

De gué juega:
Hitirido

Escogelo sivas a:
Jgar en a
todo nog

GUIA DE COMPRAS
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OCTUBRE

NOVIEMBPR &
Biemrenidn

Basganurta
murgf:ﬂellﬂlﬂn&

SU COMUNIDAD DE
JIIEADEIHES ES MlIY

9&101’1’0{’0

Los mas grandes
combatientes del juego.
Pueden causar un dafio
demoledor o servir de
perfecta defensa férrea
parando los golpes y
protegiendo al resto del
grupo. Ganan ira con cada
golpe infligido o recibido y
es0 carga sus ataques.

!qh‘ ;":‘"7

ALIANZA  HORDA

A\ Todas las armas
%/ Sin sanacion

Los magos son capaces de
causar un grandafioa
distancia, con sus poderes
de fuego, escarchay
arcano. Pueden aumentar
el poder de sus
companeros y generar
comida y agua de la nada,
paraellosyy para el resto
del grupo.

A\ Gran dafio
W/ Poca armadura

- -,
P
’*‘_‘ yer

ALIANZA  HORDA

DICIEMBRE

El Rey exanime
te espera Ll

CONSIGUE COMICS DE wow
Y.UN PELUCHE MURLOC

> Collector's Lich King . Una

Paladin

El Paladin es una clase muy
defensiva, capaz de resistir
casi cualquier ataque.
Pueden llevar grandes
armaduras, blandir
poderosas armas y lanzar
CONjuUros para sanar a sus
compafieros de batalla.
Genial para grupos por sus
sellos'y dotes de sanador.

) ,,J &
A\ La mejor armadura f*? ,‘

V. Depende del mana
ALIANZA ' HORDA

Picaro

No tienen gran capacidad
de aguante, pero son
capaces de causar gran
dafio. Los Picaros son los
maestros del sigilo, pueden
infiltrarse en la batalla,
pasar desapercibidos y
crear venenos que mermen
las capacidades de los
enemigos.

A\ Sigilo, cerraduras f#-ﬁ@? "f‘,

WV Poca armadura
ALIANZA  HORDA

NORMA

Editorial

Sacerdole

Ademas de disponer de
muchos hechizos para
sanar a susaliados,
también saben como
desatar la venganza sobre
sus enemigos, usando el
poder delas sombras o la
luz sagrada para
destruirlos. Muy valorados
en cualquier grupo.

5 p
i
A\ Poder de sanatién f_'.'"‘ ;;:""T

%7 Causapoco dafio i
ALIANZA  HORDA

Mejor raza:

Orco, Tauren

De qué juega:

Tanque, dafo cuerpo acuerpo

Escdgelo sivas a:
jugar:solo,o'si; i gruy
amiges necesita,un bien

s

Mejor raza:

No muerto, Humano

De qué juega:

DPS lanzador de conjuros,
Control de masas

Escogelo sivas a:
jus: { pflado. €5 mi
‘Sbil sl y cuerpo 0 cuerpo.

Mejor raza:

Enano

De qué juega:

Hibrido, Tanque, sanador y
también sirve de DPS

Escogelo sivas a:
3. En grupo. €5
ta ¥ sano

Mejor raza: -

No muerto, Elfo de la Noche
De qué juega:

Dafio cuerpo a cuerpo
primaria

Escdgelo sivas a:
engr i
10

Mejor raza:

Troll, No Muerto
De qué juega:
Sanador principal

Escogelosivas a:

or N grupo ., Serds el
mds valioso, pero pora jugar
salo no_ durards ni un asalto.
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ACTUALIDAD

0 ANALISIS AVANCES REPORTAJE

MOVILES

HARDWARE

TRUCOS
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COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS
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Catalo

cQUE JUEGOD ESCOJO? éCUANTO CUESTA? ¢ESTARA EN MI IDIOMA?
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RESUELVE TUS DUDAS CON LA GU{A DE MMOS DE MARCA PLAYER

JUEGODS EN ESPANOL

Titulo
Age of Conan

Argentum

Busca Minas

Final Fantasy XI
Guild Wars

Kart'n Crazy

La Prision Online
Last Chaos

Mini Racing Online
NosTale

Pangya Revolution
Priston Tale Il
Regnum Online
Runica

54 League

Team Fortress Ii
Virus

Warhammer Online
Warrior Epic

World of WarCraft
WorldShift
WorldWar 11 Online

EN INGLES

Plataforma
PC

PC
PC
PC, XBOX 360
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC, XBOX 360
PC
PC
PC
PC
PC
PC

Género
Rol

Rol
Estrategia
Rol
Rol
Carreras
Rol
Rol
Carreras
Rol
Deportivo
Rol
Rol
Rol
Accion
Accion
Estrategia
Rol
Rol
Rol
Estrategia

Estrategia

Uno de los principales ‘handicaps’ de los MMO en nuestro
pais es el idioma. Escoge alguno de éstos y acertaras.

Precio Cliente
1995 €

Gratuito

Gratuito

19,95 €

Gratuito

Gratuito
Gratuito
Gratuito
Gratuito
Gratuito
Gratuito
Gratuito
Gratuito
1999 €
Gratuito
2999 €
Gratuito
1499 €
995 €
1999 €

Cuota Website
14,94 € www.ageofconan.com
Gratuito oo.alkon.com.ar
Gratuito www buscaminas.go.to
1295€ ff11europe.com
Gratuito es.guildwors.com
Gratuito www.goa.com/#/kartncrazyhome
%iﬁ;egs?ﬁ prisonserver.com
Gratuito lastchaos.gamigo.es
Gratuito www.minifacingonline.com
Gratuito nostale.es
Gratuito www.goa.com/#/pangyahome
Gratuito es.pristontale2.com
Gratuito regnumanline.com.ar
Gratuito www.runica.net
Gratuito s4.es.alaplaya.net
Gratuito store.steampowered.com
Gratuito www.escaque.com/portal
1289¢€ www.war-europe.com
Gratuito es.warriorepic.god.com
12,89 € wow-europe.com
Gratuito www.worldshift-gome.com
1489 € www.battlegroundeurope.com

Si te defiendes en la lengua de las islas britdnicas (y parte del resta del mundo), tienes un catdlogo mucho mas amplio de
MOORPGs. Esta pequefia seleccion recopila los mds destacados segtn el criterio de Marca Player, jHappy Adventuring!

Titulo

EVE Online

Lord of the Rings Online
Dungeons & Dragons Online
Runes of Magic

Dark Age of Camelot
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Plataforma
PC
PC
PC
PC
PC

Género
Rol
Rol
Rol
Rol
Rol

Precio Cliente Cuota Website
1995 € 1499% www.eveonline.com
9,995 1499% www.lotro.com
14995 14995 www.ddo.com
Gratuito Gratuito www.runesofmagic.com
8985 € 1299 € comelot-europe.goa.com/es
RuneScape

Aventuras épicas desde tu navegador web. Descubré por qué
RuneScape es el segundo MMORPG mis jugado del mundo.
Es gratuito, aunque dispone de una opcién Premium con méas

contenido. Su aspecto recién renovado a HD es mds que
correcto para un juego increiblemente basado en JAVA.

> Www.runescape.com

CONEXIONES

La conexidn a internet de banda ancha es
fundamental para poder sumergirte en los
mundos virtuales que te praponemos.

B T

Conexiones de alta
velocidad para juego
online »

 Casi todas las conexiones en nuestro
pais estan se basan en la tecnologia
ADSL y alguna en cable de fibra dptica.
Nuestras recomendaciones se
fundamentan en las especificaciones
de las propias desarrolladoras y I
nuestra experiencia personal. Al |
mismo tiempo, los paquetes de

conexidn con perfiles para juego |
online son muy escasos.

Velocidades

¢A qué puedes jugar segln la conexidn que
poseas? Los datos son recomendados.

A tados

A todos

A todos

Con subida 512, a todos. Si no, tiembla.

. 1Mb

RuneScape, Virus, La Prisién,

10 15 20

Tarifas en Espana

lF_QLIEIE conexion te interesa? *Precios incluyen linea

o

Jazztel Ya.com

20w 1vs | 10w 512«
50.9¢/... § 38,22¢...

Gaming: Fastpath Gaming: ----

ONO Telefonica
6me 300«s | 6m: 320k

46.4¢1.. | 63 64c1...

Gaming: ---- Gaming: -—

\lodafone Orange

6vo 300k | 6w 5124
40 48¢/...§ 45,2¢...

Gaming: ---- Gaming: ----




Chuper mahonesa

Mover Whopper

Quitear envoltorio

Chuper ketchup
Pedir mostaza
Comer cebolla

Comer tomete
Comer lechuga







METAL GEAR SBLID.LIBHHIIHB BOLT ACTION 10 'FLASHAZOS' CON LO MEJOR DEL €3

KISINE manm

| |
|

Este afo, la feria mas
importante del ocio
electrénico, el €3, ha vuelto
"a ser lo que era. Ante ustedes,
el futuro del videojuego.

aosloavisamos elmes  que probablemente habréis ofdo
pasado. Del 2 al 4 de  ya hablar en television) es Pro-
junio se ha celebradola  ject Natal, un sistemna para Xbox
feria més importante del affio en 360 que nos permitira jugar sin
lo referente al mundo de los vi-  mandos de ningdn tipo, sélo con
deojuegos. Ademas, esta oca-  nuestro cuerpo. v funciona!
sidon prometla devolver el gla- Pero no ha sida lo Gnico sor-
mour y el espectdculo a esta prendente. Se han mostrado
feria. ¥ no hemos fallado en nuevos Mario's, hemos jugado
nuestras predicciones., a God of War 3, ha habido un
Han sido tres dias agotadores  buen pufiado de nuevo jue-
en el Los Angeles, enlos gos anunciados para todas las
que se han desvelado consolas, nos hemas hecho
muchas de las sorpre-  fotos con mujeres de buen ver
sas gue nns esperan y hemos compartido ratos con
para los proximos afios, gente del mundo del cine, del
 sea cual sea nuestro  deporte e inclusa del comic. B
W sistema de juego. E3 ha vuelto.

s | Lo méas sorpren- > Por Juan “Xcast” Garcia

' dente (y de lo yJavier De Pascual
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UNCHARTED 2
DESTAPA EL TARRO

Nathan Drake sorprende en el E3

uede que no se trate del mejor juego de la

feria. Es posible incluse que ni siquiera sea el
mejor juego de PS3 (por culpa Kratos y su
excelente God of War 3), pero ha sido el Gnico
juego que sale este afio del catdlogo de
PlayStation que ha sido capaz de dejar con la boca
abierta a todos los que se han puesto delante de
la demo ensefiada en el evento
Casi se podria resumir como un fndiana jones con
la punteria de Gears of Wory la habilidad del
mismisimo Bond, James Bond. Pero lo mejor es que
le sigas |a pista a uno de los mejores juegos,
técnicamente hablando, del panorama actual.
¢Podria Xbox 360 con este nivel de detalle?
Posiblemente no... ¥ sélo por eso ya merece el
beneficio de la duda. Desde ya mismo un
indispensable para estas Navidades, cuando salga
ala venta. Nathan Drake tiene todo lo que hay que
tener para llevarse el gato al agua, mejor ponte a
ahorrar ya mismo.

i
' ;.? 1851101 Abordamos a las personalidades mas influyentes dentro del €3
P

1. ;Mayor Hype? 2.; 3. ;Mejor 4. ;Mejor 5. (Persona mds
S fa? ]ueéeo? consola? importante del evento?

PETER MOLINEUX Y MILO
El desarrollador francés por fin tiene con qué (o con quién) jugar.

e vendedor de humo a cabeza visible de la creatividad videojueguil del futuro. Asi es

la carrera de Peter Molyneux, una montafia rusa que le ha llevado de hacer
apartaciones inconmensurables al munde del videojuego, a provocar el escepticisma, v
ahora, otra vez, a estar en la cresta de la ola.
Microsoft no sélo ha confiado en él para ser el baluarte creativo del ya famoso Project
Natal, sino que ademds se le ha nombrado Director Creativo de los Microsoft Studios
eurepeos. Lasi nada. Su labor serd la de hacer historia, integrar Natal v. en general,
nuevos estilos de juego, en los proyectos de todos los estudios tanto internos como
externos a Microsoft. Tiene dos proyectos con Lionhead en camin, y un futuro que
podria encumbrarle hasta lo més alto si esta vez nos da lo que promete. Desde Microsoft
afirman que esta vez se ha mordido la lengua para no ‘hypear’. Ahora que tiene el apoyo
eccnémico no tiene excusa. |




iQUE NO PARE LA FIESTA!

Vuelve el espectdaculo al €3

Lc estdbamos pidiendo a gritos, el E3 debia volver a
ser el espectaculo que siempre fue. Y asi ha sido, los
pabellones del Convention Center se han abarrotado
de stands con la musica a tope y atractivos disefios,
montones de consolas en las gue probar los mejores
juegos, pantallas mastoddnticas al estilo sala de cine,
y mozas de buen ver reteniendo la atencién de los
periodistas hacia sus... juegos.

Atrds han quedado los tiempos de aburridas
presentaciones y poco color. Y para muestra, un botén.
cada noche durante nuestra estancia en Los Angeles
las compaiifas se peleaban por la asistencia de los
periodistas a fiestas promocicnales de sus productos.
La mejor de éstas, en la que actuaron Eminem y Jay-Z,
con motivo de Dj-Hero. Nos la perdimos.

Cada uno de les stands
vuelve a ser una lucha
per (2 atendén de les

parfedisias

ALAN WAKE SALE
DE LA OSCURIDAD

Un thriller psicolégico paranarmal

Estaba cantado que este iba a ser su €3,
salvo catdstrofe mayuscula. Por suerte
los padres de Max Payne no han fallado y
estamos sin lugar a dudas ante el juego mds
importante que se mostré en la feria. Se
trata de un thriller psicolégico con toques de
accién en el que un escritor, Alan Wake, tiene
que descubrir porqué ha desaparecido su
mujer... y su memoria reciente. El escenario
es un lGgubre pueblo en el que tudo lo que el
habia escrito se vuelve realidad. Una pena
que no escribiera un cuento infantil, sino una
novela de terror en la que la oscuridad
acecha al protagonista y donde la dnica arma
efectivaeslaluz

Ademads por fin tiene fecha definitiva, llegard
en primavera del afio que viene.

SALIDOS
DE LA

MARIO BROS.
Wil

Lanzamiento: 2009
Plataformas: Wi

Lanzamisnto: 2010
Platatormas: Wii

BRINK
Lanzamiento: 2010
Plataformas

PC. 360y P53

STAR WARS:
THE OLD
REPUBLIC
Lanzamiento: 2010
Plataformas: PC

g } “Ll‘;!

Lo mejor del E3 2009




President and CEO

. , MAG, God of War 3, Uncharted, FF
EL SOLIDO CATALOGO g XIV, The Last Guardian...

DE PLAYSTATION 3

Una sobremesa de cinco tenedores P

La conferencia de Sony en el €3 tuvo una gran
protagonista, PSP Go!. A pesar de ello un buen
pufiado de juegos para |a "hermana mayor’
consiguieron hacerse un hueco en los corazones
de los periodistas. No se anunciaron grandes
&0D OF novedades, pero tampoco hacia falta, pues Sony
WAR 3 ya habia mostrado gran parte de sus cartas
N durante los meses anteriores al evento. A los
Platatormas: PS3 $
conocidos MAG y sus 256 jugadares, God of Waor 3
y su brutalidad extrema y el ya mencionado en
estalista, Uncharted 2, hay que afiadir viejos
conocidos que se pasaran por los chips de Sony. Es
el caso de Final Fantasy X1V, un juego de rol
masivo online que llegard sélo a PCy PS3. El que
tnicamente podran disfrutar los usuarios de |a
consola de nueva generacion de Sony es The Last
Guardian. El nuevo proyecto del Team Ico fue el
MODERN Tt gt s ikl
WARFARE 2 _ ; gue seremos un nifio a
cargo de un animal mitad grifo y mitad perro.

REPORTAJE

Lanzamiento: 20 de
noviembre 2009
Plataformas: PC,
PS3, 360

SUPER MARID
GALAXY 2

Lanzamiento: 2010
Platatormas: Wii

KOJIMA
PRODUCTIONS

Un nuevo giro de tuerca

i » Y & H ide Kojima, la mente tras la celebérrima
ASSASSING 2 saga Metal Gear, ha sido uno de os
CREED 2 personajes de la feria. En primer lugar por
Lanzamiento: 2009 s i . irrumpir en la conferencia de Microsoft y
Platatormas: PC. P53 | anunciar que su saga llegara a Xbox 360

. (ademas de a PS3 y PC). Serd un juego que

~ explorard nuevos mundos dentro de la saga,
¢ y contard con Raiden como protagonista.
agt [evunlu No contento con esto, también quiso ser
: ) protagonista en la conferencia de Sony, al

- Lords of Shadow hacer puiblicc que PSP va a tener su propia
i secuela de Metal Gear, la que de verdad es

una continuacién de Sons of Liberty segiin
sus proplas palabras. Metal Gear Solid Peace
Walker es el titulo que no hay que olvidar. Su
trailer lo podéis ver desde ya en Internet
También destaca por su voluntad de
‘internacionalizar’ sus producciones,
intenciones que se hacen tangibles con
Castlevania Lords of Shadow, un prometedor
juego desarrollado en nuestro pais por
Mercury Steam. Concretamente en la ciudad
de Madrid
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loS'videojuegos’, cada vez
{ mas cercanos

JUNTO A LOS MAS
GRANDES

El mundo de los videojuegos
traspasa fronteras

Cuando aparecen personalidades
como Stan Lee, Steven Spielberg o
Paul McCartney a una conferencia sobre
videojuegos, es porque algo estd
cambiando. El acio electrénico va
avanzando a pasos agigantados a la
hora de proveer a todos los piblicos de
todo tipo de experiencias. Vamos
siendo cada dia mas, se van haciendo
cada vez mejores productos, la
tecnologia es apabullante y, por si fuera
poco, las arcas de las compafifas se

van llenando mientras que otras
industrias, como la de la musica o el
cine, pasan por un bache debido al
cambio que ha producido Internet

en nuestra mentalidad. Nintendo,

con Wii y DS, tiene gran parte de

ese mérito: nuestros padres ya

no tienen miedo a jugar. Y parece

que este fendmeno no ha hecho

mas que comenzar.

ndo de la musica.y

r

LA MUSICA VIRTUAL
ESTA DE MODA

Ya puedes ser un Beatle,
jo hasta DJ\.

entirse una estrella de rock ya no es cosa

de unos pocos privilegiados. Que se lo
digan si no a los millones de usuarios de las
sagas Rock Band y Guitar Hero. El videojuego
estd siendo no sélo una manera de
interactuar con la mdsica, sino un filén para
una industria discogrdfica. Este afio ha
habido de todo. Lo mds destacable es The
Beatles: Rock Band, un titulo con enfoque de
documental-homenaje que ademds nos
dejara hacer coros por primera vez en la
saga. Y la competencia, Activision, trae su
tanda de ‘Heros": Band Hero, con enfoque
familiar, Guitar Hero 5, que nos dejara tener
hasta a cuatro guitarristas a la vez, y D]
Hero, para hacer 'scratch’ como condenados.
Y también llegara Lego Rock Band

El mundo del ocio
electronico avanza a

pasos agigantados
By e N2
\fc‘lcu:a |aYelebalizaciont

~

LOS
MEJORES
PARA
PORTATIL

del E3 2009

mejor

Lo

ZELUA SPIRIT
TRACKS
Lanzamiento: 2009
Plataformas
Nintendo DS

SR =6

GRAN
TURISMO
LANZAMIENTO

1 de octubre 2009
Plataformas: PSP

SCRIEBLE
NAUTS

Lanzamiento: 2009
Plataformas: DS

Lanzamiento
Verano 2009
Flataformas: PSP
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iNO PIERDAS
EL TIEMPO!

LO PEOR DEL £3. TODO AQUELLD QUE WO DEBES
DEDICAR NI UN SOLO SEGUNDO DE TU HD.

GO, PSP GO!

Sony dice adios al UMD.

ara mantener a PSP unos anitos mas

hacia falta reacomodar a |a consola. Eso
seguro. La casi nula venta de software en la
portdtil de Sony la ha hecho hundirse poco
a poco, a pesar de haber tenido muy buena
acogida y de saber hacer lo que no hizo
ninguna otra: competir de td a td con
Nintendo en el terreno portatil. Era
arriesgarse o morir. Asi que sin nada que
perder, en la conferencia del €3 se anuncid
la PSP Gol. Su mayor novedad es,
precisamente, una carencia: la eliminacién
del UMD, sustituido por una memoria
interna de 16 GB més la posibilidad de
afiadir la Memory Stick. Esto convierte el
sistemna de PlayStation Network en la unica
forma de adquirir juegos. De hecho, va
Patapon 2 sélo se puede comprar de esta
manera en Norteamérica. En cuanto al
disefio, mucho mas ligero y con un mayor
tamaiio de pantalla-aunque la resolucién

it I se mantiene-, su mayor novedad se

LAG NO de Nintendo es una especie 3

e okttt g encuen.tra enla d;;;posmon de los botones,
cardiaco. No se nos ocurre un periférico menos wtil escondides a través de una pantalla
(a no ser que pretendan editar Saber Vivir: The

Game). Mas adan cuando este mismo invento ya

lo lanzaron hace mas de 10 aflos para 1a extinta

Nintendo 64, con menos éxito que un disco de

grandes éxitos del Fary en una discoteca de Ibiza.

WII VITALITY SENSOR

- -

0 A7

,‘ iy

n

IRMES CAMERON

EL EXITOSO DIRECTOR de Terminator y Titanic tie-

! deslizable. Sigue teniendo solo un stick,
PlayStation.Store ; b (u2h pero en general esta todo mejor colocado. "
e i . Aslque habrd que esperar a ver qué
Downloadble Genes s g 3 recepcién tiene el sistema, que parece sera
View All by Title 4 1 ; : : la dltima bala en el cargador para la
: SS L e compaiiia. También viene la caballeria en

adians forma de una nueva entrega de Metal Gear

Oemos ‘ ‘ ¥ con Big Boss como protagonista, un Gran
. Turismo, Jok & Daxter en un viaje portatil e
Themes & Waaaper . incluso Resident Evil tendrd una entrega

exclusiva para PSP. Crucen los dedos.

portstl loql:
dllop'ﬁhlw
{remte & Nintande DS
de una vez per todas

Staff Picks
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MICROSOFT SE
LLEVA EL E3

Profetas en su tierra.

L principal protagonista de la feria fue
Microsoft. Desde el primer instante
tomaron el mando en su tierra, Estados = et
Unidos. Empezo el desfile con Paul Iak

McArtney Ringo Starr en escena, pey — - P

anunciando Rock Band Beatles. Le siguié Da Iiassiem pFe e' m u n do
Tony Hawk, Tras él, unas cuantas demos y Ty 2= A=y ol fi
anuncios de juegos exclusivos para su ; d e '0 S V‘I d EOJ u egos

consola: Left 4 Dead 2, Crackdown 2, Halo B =

Reach, Forza 3, Jey Ride, Shadow Complex,
el anuncio de que Metal Gear pisaria Xbox
360 por primera vez y Alan Wake.

Cuando parecia que todo el pescado estaba
vendido, Steven Spielberg hizo acto de
presencia para hablar del futuro de los
videojuegos. Project Natal comenzaba a
tomar forma. €l encargado de descorrer por
completo el velo de misterio que envolvia
tal invento fue finalmente Peter Molyneux:
una camara con captacién de movimiento
en 30 y micrdfono ineorporado. Una nueva
era para los videojuegaos en el que no es
necesario el uso del mando para interactuar
con la consola y sus juegos.

Se mostro un ytrailer y

una pequefia > &
demostracion muy
bien orquestada '

queoliaa ~

e s

montaje. Un par de dias. después pudimos
probar Project Natal. Sélo necesitamos tres
palabras para definir |a experiencia:
funciona, es alucinante.

Tuvimos ocasion de pasar un rato con Milo y
las sensaciones son simplemente
asombrosas, También pudimos ver una demo
de Burnout Paradise, juego va lanzado,
adaptado al control de Project Natal. Simple
y muy intuitivo, parece que siempre lo
hubiésemos jugado asi.

El futuro de los videojuegos ya tiene
apellido, Natal. El propio Peter Molyneux nos
puso como posible ejemplo de lo que puede
ofrecer el siguiente caso: Encendemos la
consola y lo que se ve en pantalla es nuestra
propia habitacién, como si fuera un espejo.
Entonces vemos cémo en ella entra un
asesino con un cuchillo. ;Que haces? Puedes
usar todo lo que hay en tu habitacién para
salir al paso de la situacién. Tu eres el juego.
¢Aun alguien duda que esto no sea el futura?
Profject Natal por si s6lo se merece el
ndmero uno de nuestra lista. Pero es que
ademas le acompafan un buen pufiado de
bombazos para Xbox 360
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REPORTAJE

Harry Potter ha vuelto. El mago mas famoso del mundo
regresa a la gran pantalla con “Harry Potter vy el Misterio
del Principe" y, como no podia ser de otra manera, también
lo hace al mundo de los videojuegos.

)
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s uno de los grandes fendmenos
G sociales desde hace tiempo, tanto
a nivel editorial como en el mundo
del cine. Como era de esperar, el mundo del
videojuego no podia mantenerse al margan

v por ello, Harry Potter aterriza una vez mds

ennuestras consolas Harry Potter y el Mis-

terio del Principellega 2 Wil con la intencion
de aprovechar las posibilidades que |a plata-
forma de Nintendo nos ofrece, Como podréis
imaginar, en este titulo nos pondremas en la
piel del mago entre los Magos para resolver
10dos los enigmas que se van planteando en
Hoghwarts. Entre estos misterios encontra-

mos un libro magico de pociones, que utiliza-
femos para elaborar nUestros propios mejun-
jes. Ademas deberemos enfrascarnos en
peleas magicas, en las que deberemos de-
maostrar porgue semos el elegido entre todos
los aprendices de magos de la escuela Por
otro ladoe, debemos liderar a Gryffindor para
gue se alce con la victoria en el prestigioso
tormeo de Quidditch,

Acompafiandonos en la historia estaran
nuestios amiges Ron Weasley, Ginny Weas-
ley v Hermione Granger, como en el resto de
la saga. Ademas nas cruzaremos en el cami-
no aviejos conocidos como Draco Malfoy v el




| elegido

profesor Snape, que tendran gran relevancia
en esta entrega. Por su parte, Dumbledare,
ante la creciente amenaza del regreso del
temido Voldemort, decide instruir personal-
mente a Harny para laque serd la batalia final
que se desarrollard en las proximas edicio-
nes.

Eljuegonos muestia estas y olras muchas
aventuras del mago a lo largo de grandes v
cuidados escenarios, entre [0s que nes guia-
ré Nick "Casi Decapitado’, uno de los fantasti-
C0s personajes que habitan enla escuela,

La adaptacion del titulo a los controles
propios de Wii es muy: apropiada, con mavi-
mientos muy. intuitives a la hora de realizar
los hechizos, elaborar las pociones, combatir
en duelos vy ser buscador en el equipo de
Quidditch. Su apartado grafico es mas que
aceptable y se sigue de forma logica el hilo
argumental del tiulo.

Un juego para todas las edades, en
que los pequenos disfrutardn (sobreto-
go los amantes de la saga) v los mayo-
res, pese a lo que puedan creer, tambien.
Sin duda, un acierto llevar este titulo a
Wii por las posibilidades que nos ofrece,
> Por julio del Olmo

GRANDES
DESCUBRIMIENTOS

PARA HARRY POTTER

E

b |

Mago, en tres
sencillos pasos

HECHIZ0S

En esta aventura deberas
enfrentarte a otros estudiantes en
duelos magicos, donde cada uno
deberd mostrar sus habilidades
para derrotar al contrario.
Encadena hechizos y acaba con tus
rivales.

(—— — -

CONSEIO

Sivarias los hechizos
conseguiras aturdir al rival.
Ademas cuanto'mas
rapido los realices mds
efectivo. No'olvides
protegerte.

QUIDDITCH

Eres el buscador y capitan de!
equipo de Gryffindor, y el que
debera llevarles hasta la victoria.
Sudido en tu escoba, surcalos
cielos tras la Snitch dorada y cégela
antes que lo hagan tus
contrincantes.

CONSEID

Concéntrate en pasar por
los circulos que te guian
hacia la snitch dorada v no
dudes en chocar contra los
contrarios, ellos no lo
haran.

POCIONES

Gran parte de la historia gira en
torno a un misterioso libro de
pociones que Harry encuentra y del
que se vale para convertirse en el
mejor estudiante de la clase.
Deberas preparar preciadas
pocimas con su ayuda.

e
CONSEJO

Alahora de elaborar las
pociones; guiate por la
vibracion del mando y
fijate bien en los
ingredientes, que algunos
se parecen bastante.
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.() HARRY POTTER Y LA MAGIA

Aprovechando el tirén del estreno de la pelicula
y el videojuego de Harry Potter nos adentramos
en un mundo magico, donde sobra ilusion.

Imunde de ia magia suma ilusion y
G trabajo'a partes iguales. Nada mas
cruzar la puerta de la sala Houdini
de Madrid lailusion nos atrapa, rebosa par to-
das las esquinas del local Poco despues des-
cubrimos la parte de trabajo representada en
una escuela de magos que atoge a chicos v
chicas de todas las edades con ganas de
aprender. Sentandonos can ellas deseutri-
Mas @ (0s gue seran los proximaos granges
Magos espafoles que derrachan: simpatia,
educacion v muchisime entusissmo. Coma
no padia ser de otra maners, 1dos conocen
a Harry Fotter, con el que, como ellos mismos
ieconocen, les han comparado en alguna
ocasicn, Sus idolos, sin embargo, son mucho
mas e carme y hueso que el personaiz ciea-
Qo por laescritora britanica | & Rowling Entre
los mas repetidos estam David Coppeliield,
Karim, o los que nos acompanaron: Pablo Se-
gobrigay laviMartin
AMBboS con tna trayectonia profesional
muy amplia a sus espaldas reconccen seguir
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disfrutando de la magia como el primer
dia v aseguran que el pubiico es, sin duda,
lo'mas importante en todo momento, lo
que les da o quita el prestigio; Tampaco
se muestran elios ajenos ol fenomeno
mundial lamade Harry Potter y recono-
Cen gue caon cada nueve estreno, ya sea
de libro, pelicuia o videaiuego, el mundo
de la magia recibe un espaldarazo que
acerca a mas gente a este vibrante mun-
do. Vibrante, porque una vez entras no
quieres salir nunca mas.

Magia real, va sea de escemario, de
cerca 0 mentalismo. Magia con todas las
Ietras que e hard disfruter

MAGOS Y JOVENES
PROMESAS, LOS
VERDADEROS
POTTER

PABLO SEGOBRIGA Y JAVI MARTIN
se enfrentan en un duelo de magos
de lo mas amistoso

——

HOUDINI,
LA MECA
DE LA MAGIA

jocos sitios en Madrid derrochan mayor encanto que la sata

Houdini de Madrid (calle Garcia Luna 13). Sus espectaculos
diarios destinados a tados los piblicos san un buen plan, que no
muchos conocen y que una vez vayan nadie olvidara. Ademas
de poder disfrutar de magia de cerca, de escenario, mentalismo
e incluso espiritismo, respuraras un ambisnte amable que te hard
sentir como en casa desde el primer momento. Todes los magos
que por alii actian tienen un objetivo claro: tu diversion, y lo
hacen desde la privitegiada posicion del que ha convertido su
mayor aficién en su trabajo. Por ello, darse una vuelta por la sala
Houdini es, sin duda, toda una experiencia que repetiras. Desde
Marca Player recomendamos hacer una visita a este lugar de
encuentro, donde la itusién y el publico es lo mas importante,




REVYES DE LA ILUSION

PABLO SEGOBRIGA
"SI TE ENAMORAS DE LA MAGIA,

ELLA SE ENAMORARA DE TI"

ablo Segobriga es uno de los grandes magoes del pais v direc
tor de la sala Houdini: Nacido en Saglices, un pequefio pueblo
de Cuenca, llevavarios anos enla magia. Y los que le quedan,

> ;Como llegaste a la magia?

Fue por casualidad. Cuando era muy pequeno ving a actuar a mipue
blo un mago llamado Barcelo, Me impresiona tanto lo que hacia gue
me quede prendado. Ademas, mi hermano tenia un libro de magia
que casino usaba y me fui adentrando vo mismo en este mundo.

> ¢Qué recomendarias a todo aguél al que le gustaria dedicarse
a lamagia?

Que tenga aficion, eso es o mas importante. La

magia es tan generosa que se adapta a cualquier

persona: Tedoel mundo puede hacer magia.

> De todo tu repertorio, jcual es el
juego al que mas carifio tienes?
Persenamente me gusta el del
poila. En un principio me costaba
mucho enganchar al publico con él
pero despues de trabajarlo mucho se
ha convertido en unoide los prefer
dos del publico, v vo lo hago con un
sentimiento muy especial Aunaue
como dijo un lumbreras; Se me
venlos hilos.(rsas).

. JAVI MARTIN

"HARRY POTTER HA AYUDADO MUCHO
A LA INDUSTRIA DE LA MAGIA"

avi Martin, nacide en Suiza, es todo un especialista de lamagia co-

mita, que convierte sus actuaciones en auténticos espectaculos

de ilusion v muchas sonrisas, un coctel muy atractivo para cual
ier plblico:

> ¢Quién fue la persona que te acerco al mundo de la magia?
Fue mi padre. Bl hatia juegos can monedas y cartas y me desperto el
interes por todo este munda.

> ¢Qué es lo que menos te gusta de la magia?
Lo peor de la magia es copiar. Copiar estilos es perjudicial porque el
que copia no perdura. No tendra su propio estilo,

> ;Qué opinidn te merece Harry Potter?

Favorece, sin duda, al mundo de la magie. Cada vez que hay
un estreno se nota en el publico perque sube. Ha supuesto
un espaldarazo a este mundo.

> ;Qué es lo mas curioso que te ha
pasado en un escenario?

Un d@a en Vitora pedi

una voluntaria que Su-

biera v cuanda llego se

me o encima diciendo:

“este es parami” Los dos

en el suelo tirados v con

el marida mirando: imagi-

nate el momento,




REPORTAJE

Poles de sondia
Pettiticus

Totolus

Tenemos que conseguir hacer
unos triangulos de sandia,
Para ello, una sandia entera la
cortarfamos en 3 grandes gajos,
y de cada gajo sacariamos 8 6 9

Le clavamos un palo de polo o
de brocheta en la parte curva
y lo metemos al congelador.
Para que no se pegue al plato,
ponemos una capa de film
transparente en el plato que,
al ser concavo, deja ‘flotando’
los polos de sandia. Cuando
estén muy. frios (no congelados
del todo) los sacamos v
los espolvoreamos con el
ingrediente secreto del hechizo,
|a pimienta japonesa o sansho.
El efecto de esta pimienta sobre
Ia lengua es paralizante, como si
la dejase dormida.

tridngulos de un dedo de grosor.
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Raviolis de Mango
Bombarda

rellenos de
I
mangostan

Necesitamos un ‘pelapatatas
universal’ para pelar un lado del
mango v, con el mismo utensilio,

hacer unas Iaminas de unos 2

0 3 centimetros de ancho. Con
cada dos tiras hards un ravioli,
asi que haz cuantas quieras,
Pero en nUMmero par.

Por otro lado, pela los
mangostanes para sacar el
fruto comestible, que esta

dentro. Si no lo has visto antes,
el mangostan cuenta con una
cascara externa que no se come
y es carnosa (como una ciruela
dura) y unos gajos internos
como los de una mandarina.
Para pelarlo haz un corte
horizontalmente, de un par de
milimetros, que te permita abrir
la fruta sin cortar los gajos.
Escoge oS gajos que no tengan
hueso y separalos.

Para hacer los raviolis pon dos
tiras de mango en forma de
cruz y en el medio coloca el gajo
de mangostan. Dobla Ias tiras
de mango, como haciendo un
pequefio paquetito cuadrado.
Como son muy delicadas, hazlo
con la punta de un cuchillo en
lugar de usar los dedos para que
no se rompan.

Ala hora de servir, espolvaorea
generosamente los raviolis
con granitos de Peta Zetas. La
explosion de sabores y efectos
explosivos es genial.

Recetario

& . & 0 &
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Bombanes

e {Tesd con polvos
magicos

Lava las fresas (cuanto mas
dulces, mejor). Cortalas a la
mitad y colécalas en el plato
en el gue van a sef servidas;
Espolvoréalas con diferentes
especias o azlcares que te
vengan a la mente. Nuestra
sugerencia: ralla un caramelo
Fisherman's Friend, espolvorea
Peta Zetas (otra vez), ralla una
onza de chaocolate, o un ladrillo
de azucar. Otras variantes
incluyen curry, azafran, caco
rallado, pimienta, sansho,.. 0
cualquier otra especia.

Un trozo de sandia
(2/6 es'suficiente)

Sansho
(pimienta japonesa)

Medio mango
1 mangostdn

Un sobre de Peta Zetas |
(fresa o cola) ‘

10 fresas
Una onza de chocalate
Un ladriflo de azticar

Un caramelo Fisherman's ,'
Friend
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. (‘) ASSASSINS CREED 2

El siglo XV, una época que supuso el renacer de la
cultura europea. Su centro neuralgico fue ltalia 'y
gracias a Ubi Soft, también las consolas de nueva
generacion y los PC.

ace pacos Meses gue se conoce
m a clendia clerta la existencia de
esta secuela €l primer detalle
gue se supo fue el aspecto del protago-
rista, muy similar a Altair, y 1 época en fa
gue se desarrollaria la accion, el renaci-
miento Italiano, concretamente en el afio
1486
En este punto muchos nos pregunta-
mos /Pargué agui v nb en cualquier otro
punto de fa histaria con mas gueras?
La respuesta es tan simple gue asusta,
. BsiCs tiempos supusieron un cambia de
S Wmbo en nuestra clvilizacién, y desde Ubi
SOIt guerfan dejar entrever que quiza los
AEsassini tuvieron algo que ver con el de-
S Saitolio de [os acantetimiento

Mm
Al mando de la cludad Este filésofo y pensador

de Flarencla, los Medicis nacido en 1469 es otro
controlaban el sistema de los grandes

bancario dela época. peTsonajes ‘en activeo’
_ U Eran los mecenas de enia época de ACZ.
i gran parte dei arte Jugars un papel
renacentista imporante en la trama.

o
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De esta manera encarnamos a Ezio Au-
ditare di Firenze, un miembro de la noble-
za traicionado por las familias que gobier-
nan talia. Su objetivo, vengarse de todos
ellos y erradicar la corrupcion que carcome
el sistema desde dentra. Para conseguirle
se ayudara de un antiguo codigo escrito
por una de sus antepasados, cUyo Nom-
bre era Altair ;0s suena?

Asi pues, las habilidades del protege-
nista son de inicio similares a las de su
predecesor Puede escalar cualguier edi-
ficio (incluidos edificios histaritos como
la La Basflica de San Marcos, £l Gran Canal
de Venecia, Ef Puente de Rialto ), utilizar
armas con maestifa o camuflarse entre la
muchnedumbre como Uno mas entre la mi-
riada de peatones que pobiardn cada una
de las calles

Ademas contara con la ayuda de un
hombre come Leonaido Da Vincl, del

lfa familia Sforza era una
de las grapdes familias de
Milan, pere-con
demasiadps cadiveies a
Sus espaldas Gicuannt fue
el primer marido de la
infame Lucrezia Borgia.

la son

mad i

ta modelo mas famosa
de Leenardo Da Vingl
hard acto de aparicién
eneljuego. Site acercas
a Lisa Gherardin|, estate
atento a ver sl esta
sonrendo.

Este italiane nacido el 15 de abril de 1452
es el padre de la edad moderna Hace acto
de apaticion en Assassins Creed 2 como
amigo del pratagonista y'su exclusivo
proveeddr de armas,

Auqque tlen% up aspecte similar al de las

dagas de Altair en la primera entrega,
estas son invencion del genio italianos, No
sirven para ser usadas en combaig,
unicamente para [os momentos de sighe

4
%’Qyéw & aires
Este es uno 46 los avances que realmente
sl gue cred:Da Vinal. Estudio [a manera de
volar de |as aves y de ahi saco un prototipo
de aspecto muy similar al gue veremos en
el juego de Ubl Soft.

Lasrarmas de fuego ya ampazaban a tener
clerto exito, aungue solian ser de le mas
aparatoso. Por eso éestara esta pistola
portatil bajo [a manga. Nunca llegé a
existir en lareahdad.
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que siempre se ha rumoreado que no
era precisamente un catélico fervien”
te. por lo que na seria un gran amigo del
arden establecido en |a época Todo un
hombre de confianza que ya le hubieia
gustado tener de su lada & los mejores
asesinos de la historia

Otras novedades que se han ncluide
son los ciclos noche-dia, gue nas permi-
tiran realizar clertas misicAes en un mo-
mento determinada del dia

Las ciudades que visitaremos v han
sSido desveladas Veretia. Roma, Floren-
cla v ef campo de la Tescana para poder
vigjar de un punto a otic de Una manera
dinamica

Se trata de uno de los juegos mas espe-
rados del afio. Por [o que hemas podida ver
pramete alcanzar cotas més altas quelade
su predecesor. El tiempo le dara la razén
> Por Juan “Xcast” Garcia

Ei facter soclal sera
mucho mds importante
enAssassins Creed 2y
por tanto Ezio podia
aliarse con distintos
personajes para
apoyarse mutuamente.

DE ESTA GUIS!
presenta nuestro

protagenista, adap-

tado a la moda de
fa época

vier
Z0

F—_ & Porejempio, Paula.
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Peridiones

Llevarse biencen un
determinado estrate
social tieng sus
ventajas. Par ejemplo,
las prostitutas de fa
epoca nos echiardn una
mano (o des) siempre
que puedan

“Una época
que cambio
el mundo”

ENTREGA DE ASSASSIN CREED nos
cuenta el pamuede situario durante
el fenacentismo

E L PROGUCTOR BELA NUEVA

> jPorqué habgéis escogido el Re-
«,  hacimiento [taliano como el préximo

escenario para Assassin’s Creed?

> Cuando gefininos Assassin’s Creed,
gueriamos tiatar penodos esenciales de

la Mstara los mamentos en los que todo
cambia que definen el mundo en el que
vivimos hay €5 el caso de i3 Piimera Cri-
zatla este periode de fiempo establecio af
equilibno ertre Cilizacion v Religian

En Assassins Creed It nos preguptamos
Cual 85 el sipwente mements histon-

co decisive? Larespigsts fue faal de
ENEONTrar en unns afios v en U sitla miy
pequelio, Un grups de genios cambiaion
fadicaimente FODQ, inventarn unavisidn
modeina datinunde, en 'a que el centrova
noera Dias, stno e hamire, Cambiaron la
aulitica la arquitactur, el arte de ls guefia
modeina ¢ [adiplomaca - jinveniaran

el sistema bancaliode hioy en dia ¢ 13 publ-
cidadt iLn hombre inclusoinventd aviones.
hellcopierns v tanques! Es0s hainbres eran
Botticelli, Machieveln, Letngrdo Da Vinti y
los Medict £ sitio 23 [talia

Es fa historia tal v come ta hemas apren-
dido. Peta también efan tiempos crucles
pautados per la Guerra, & traiciony &l
Crmen

> El Renacimiento fue punto de
encuentro de algunas de las persona-
lidades mas reconocidas. ;Podremos
conocer a algunas en el juego?

> Por ejemplo, Leanarde a Vinc €s uig
de los Dersenaies secundarios Fara Ezio 6l
25 al IS TIMDO UA MENTL . i SU pro-
veadar ge armas, Bl jugadis fiodra conecer
a Otios grandes parsenes de |3 histera
coma fos Medee Machivelo




%)) JUEGOS
POR SOLO

19.55.
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*Disponiblepara P L A« s TA TIOM 3 Yy % X80X360 hasta el 31 de julio.
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Informate de éstas y otras promociones en: www.vaajugarhastaeltato.com
E} jos lo rvados.

s Inc, EA y el logotipo de EA SPORTS son marcas comerciales o marc merciales registradas de Electronic Arts Inc. en EE.UU y/u otros paises. Todos los derechos res




05 griegos lo
imaginaban
AT un soldado
~con armadura, muy

¥ un simple humano X A ! pero sin espada de

= 'unca ha sido
_agresivo; es
++.un ave mitolégica,
; Y o <. que se aparece en
“enel Mar Egeo, sino =) = e ¢ - Egipto cada cierto
E en el pantano de hrs N tiempo, pero no
15 Lerna, entrada al N A b 4 i tiene nada de
’ -2 olento ni hostil,
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) Asi es la Nueva Experiencia XBOX @¢

¢Te gustan los juegos, el cine

y estar con los amigos?

Pues Xbox 360 te brinda un nuevo universo
de posibilidades que te permiten disfrutar
al maximo de tus hobbies favoritos.
Descubre la diversién més auténtica,
descubre Xbox LIVE.

Diviértete con tus amigos
Si te gusta compartir experiencias
con tus amigos, con Xbox LIVE vas
a pasartelo en grande. Gracias al
magnifico servicio online de Xbox 360
podrés chatear y comunicarte con
4y tus amigos siempre que quieras.
* Y si encima, conectdis la cdmara
Xbox LIVE Vision jpodréis veros
. a través del televisor mientras
hablais! Pero esto no es lo mejor,
porque la mayoria de los juegos
incorporan modalidades online con las
., que podras compartir con tus amigos
experiencias inolvidables.

XBOX
LIVE

Personaliza tu avatar

La nueva interfaz de Xbox LIVE es mas
flexible y elegante que nunca y, encima,
ipuedes personalizarla a tu antojo!
Si, porque podrés crear facilmente
un personaje que sera tu vivo retrato
virtual..,, o el de quien tG quieras.

Asi, navegar por los diferentes menis
resulta mucho mas facil y divertido.

Un catalogo insuperable

Solo con Xbox 360 disfrutards de mas
de 1.000 titulos diferentes, muchos de
ellos exclusivos. Aventuras, Accion,
Deportes, Mdsica, Familiares... De todo y
para todos. Y sélo con Xbox LIVE podras
descargarte peliculas en alta definicién,
expansiones para tus juegos favoritos o
incluso titulos exclusivos a través del
Bazar de Juegos online, jque ademaés
puedes probar gratuitamente antes de
hacerte con ellos!

Para mas informacién entra en vwww.xhox.es
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- un experto en'la materia, el
aWtoda*una eminencia en el

on'la tefcera trega Ié"‘saga
ala vueltd de laesquina (por
cirlo de anguna manaa ya que
tendremos que esperar hasta el proximo
marzg), hemos querido analizar algunos
de los.elementos mas caracteristicos de
la saga God of Wor junto a un experto en
épica griega. £l profesor Aiberto Bernabé
nos acompafio en el visionado de algunas
. de los momentos mas importantes de la
- 'Saga; asi como de las primeras escenas
“Hjugables de God of War il y nos dio su ho-
nesta opinién sobre la idea que Santa Mo-
nica Studios plasma en sus titulos.

B crandes rasgos, Bernabe destacd que

miertrds fa saga de videojuegos plantea

prac ticamente todes oS setos como algo

violenito, |5 épica gHERa €5 IMicha mas

fica y variada v 25 Una gran-cantidad

sos (ue evitan fa violenciz: Tam-

s conto que en los relates griegos

ia plantado cara a los dioses.

son intocables (a excepcion de Dio-

edes, que hiere a Afrodita en la lliada)

¥ que Kiates siende un personaje

totalmente inventado, se asemejaba en

ciertos detalles a Heracles

> Por Ldzaro "Doc” Ferndndez

Director de Filologla Griega
de la Universidad Complutense

> Como Heracles

ratos, absorto en [0S

poderes que le otorga
Zeus, acabacon la vida de su
mujer y su hija, al igual que
Heracles en'su locura.

> Referencia

amitologia es un
elemento de referencia y,

aungue en ocasiones es algo
violenta, no tiene por qué serlo
necesariamente.

> No hay superhéroes

n la mitologia griega no
hay superhéroes. Cada
uno afronta los problemas como
puede y en muchas ocasiones
se valen de su propio ingenio.

> Dioses inmortales

05 dioses griegos son
O inmortales, pero, en
alguna ocasion, un humano
(Diomedes) ha llegado a herir
ligeramente a un dios (Afrodita).
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‘ » Xbox LIVE Gold te permite

e o o grza e P— asce

¢Sabias que...?

» Xbox LIVE tiene 2 modalidades de suscripcién: Sy,
- Xbox LIVE Silver (gratuita). J y/

- Xbox LIVE Gold (de pago). B W "
¢ P

= Al comprar una consola Xbox 360, consigues |
una suscripcion de prueba de Xbox LIVE Gold v

durante 1 mes. .
']
"o
Vit
™ &

- s

Personaliza tu avatar con todas las opciones
que puedas imaginar y utilizalo para jugar
y comunicarte con tus amigos en Xbox LIVE

(p\ !
. ( ¢Todavia no te has conectado ;

jugar online, obtener descuentos
en tus juegos favoritos

y descargarte contenido
exclusivo jSélo por 5€ al mes!

7
"ﬂl 1
1)

a Xbox LIVE?

Es tan sencillo como seguir estos 5 pasos: |
Escoge tu consola Conéctate a internet !
o Xbox 360: Arcade, por Wifi* o por cable |

Pro o Elite. Ethernet.

e Escoge o Crea tu avatar

tu suscripcion: y encuentra a tus
Silver o Gold. amigos para jugar
o chatear,

9 Dirigete al Bazar Xbox LIVE
y compra contenido
con los Microsoft Points.
Podréas adquirirlos ,
en tiendas, en www.xbox.es |
o directamente desde
tu consola en Xbox LIVE.

Comparte tu cuenta de Windows LIVE Conoce a mas de 17 millones
Messenger y mantén siempre el contacto  de jugadores sin moverte del sofa.
con tus amigos a través del chat de video, p YE

voz y texto. f ;

(&)

EL Bazar de Xbox LIVE cuenta
con mas de 20.000 descargas
esperandote.

*Accesorio no incluide, a la venta por separado.



REPORTAJE

Junior vuelve a las consolas con
un titulo lleno de accién, que

. nos llevara a los lugares mas

reconditos en busca del Baculo,

‘ 4
) enemos hambre de Indiana Jones en
: forma de videojuego v aunque nos

encantan los LEGO Indiana Jones,

- Seguimos sorando conm algo mas “adultof

Cuando leas esto, Indiana Jones and the Staff
of Kings ya deberia estar en todas las. tiendas

{ para Wi, DS, PSPy PSe. jDe qué va? En 1939 ¢l

ejército aleman busca objetos, misticos, segdn

- la obsesién por [o paranormal de Hitler, En esta
. 0casion los nazis han concentrado su blisques

da en el Biculo de Maisés o “El Callado de Dias”
como muchos estudiosos se aventuran a lla-

" marlo. Esta reliquia tendria tal pader que des-

equilibrarfa la balanza a favor de los alemanes
Pero no hay de que prebcuparse porque Indy
también acudira en su blsqueda. Accion, plata-
formas. puzzles y lugares tan variopintos como
las ciudade de San Francisco, Panama o Nepal
> Mario Ferndndez

o, ﬁ‘
T

EL LATIGO £S UNA
extension de su brazo

ES LA HORA DE vaciar
vuesiras baras de vida
»
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onversaciones
con Nacho Ares

IGUALITO
QUE INDIANA

~ | ecordals la escena de Indiana
2 Jones y la Ultima Cruzada
en la que Indianajones hacia una
ruta montado a caballo? Pues Nacho
Ares, director de la Revista de
Arqueologia, tambien la'ha hecho.

ARRESTADO EN EGIPTO

c! omo todo buen aventurero, Nacho Ares
' ha tenida problemas con la ley... aunque
por suerte todo quedo en un susto. En'el 98

&l gufa gue acompanaba a Nacho se quedo
afonicoy pidio a nuestro héroe que explicase Ias
ruinas a |os asisentes, pero en Egipto esta
prohitdo hacer de guia si eres extranjero

La politta [e arresto y fue llevado a'comisaria

PERDIDO
EN EL DESIERTO

i |3 | ara Nacho sobrevivir en condiciones
"~ extremas es bastante normal. Quedarse
tirado en medio del desierto a 40° de calor es
un peligro que no tiene misterios para Nacho:
“hay que llevar siempre una botella de agua e
intentar parar cualguier coche que pase”

A LO TOMB RAIDER

¢ nlameseta de Giza tuvo la oportunidad de

" entrar en |a tumba de Merisankh, cerrada
siermge al publico. Cuande se disponia a entrar el
guarda d®ig tumba decidid que preferia
esperarle fuef¥aga sabels.. por silas momias.
“Pase miedo pergUNigan 10 metios de bajada y
estaba totalmente soltMgan la unica luz de mi
linterna® Y quien no...

¢éAGENTE DE LA CIA?

A | volver del Oasis de Bahariva

_'enel Desierto Libico, Nacho viajaba
tranquilamente en un Jeep, tras haberse
presentado a las autoridades arqueoldgicas
del lugar. De repente el conductor se detuvo
en medio del desierto y recogid a dos hombres:
armados v vestidos con chilabas,
gue Je hicieron preguntas sobre la ClLA.

A
LA LUZ DE LA
LUNA
,"E | 0 uno de sus viajes a
\ Egipto, Nacho sesubid en
un autabus de mala muerte al
caer lanoche. “No usaba fas
futes, Je bastaba con fa luz de

{3 luna flena”

kol A
P..-\
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EL gy Enhice ROL HA VUELTO
Drakensang recupera y pone al dia la esencia de
los clasicos del rol. Una historia apasionante,
una ambientacién increible, unos personajes
ricos en matices y un sistema de juego que
evoluciona segiin las decisiones del jugador.

FORif 1U8 PROPIAS
La artesania te permite crear tus propias armas
y objetos si no te es suficiente con los mas de
500 armas, armaduras, amuletos y pociones

que te ofrece el juego. Explora, comercia y
combate para conseguir los mas poderosos.

{‘JE’IFF

5 TALLOTES oF

OL EN E8tA00 PURO

SEGUIOORES

Secretos, intrigas, venganzas... La historia

esta inspirada en “The Dark Eye”, un universo
que ha cautivado a mas de cinco millones de
seguidores en todo el mundo y ha permitido
crear un juego de una profundidad colosal.

Un UJ A ’] PRO PUP rJT,ZFUEPiP

Cumbres heladas, inmensas mazmorras,

fortalezas inexpugnables, cataratas de fuego...

Un mundo fantastico en el que desde una
conversacion en una taberna hasta una

insignificante planta pueden salvarte la vida.

=TT

|
| o
| o

) ralR.S e

ELIGE U H4ctica
Un dracoforme, escoltado por adoradores del
dragén, avanza por el bosque tenebroso. Ahora
es tu turno. Cada batalla es diferente y
la victoria te exige elegir una tactica que
aproveche la fuerza combinada de todo tu equipo.

TU PERSONAJE SERA UNICO DOBLA

0 PERSONA
DOS AL ESPANOL

amazonas, nigromantes, reinas y reyes, brujas,

LA TUERZA oOEL
Diplomacia o combate, magia o destreza...
¢Por qué elegir cuando puedes tenerlo todo?
Forma equipo con cuatro comparieros de viaje
y utiliza sus habilidades y poderes para hacer
frente a desafios cada vez mayores.

O‘H)()

IMAs r§ g ,00 PJ P“O]Méi

A]quunlstfts, mercenarios, no mueltos

mercaderes, doncellas, bandidos... Cada uno
con una personalidad rica en matices.
Crea alianzas o enfréntate a ellos.

LQI&¥HQ}}h@rJ,“JIH50
Lanza bolas de fuego, invoca aliados desde
el plano magico, engaifia a tus enemigos con
ilusiones, convoca espiritus de fuego,
levanta a los muertos de sus tumbas
para que luchen a tu lado...

 —

11U ORIGITIAL I8

ENEMIGO8 COLOSALES
La hidra de tres cabezas, el dragon de fuego,
ogros y arafias gigantes... Pon a prueba tus
habilidades especiales como la Barrera de
espadas o el Golpe maestro para hacer frente
a los enemigos mas temibles.

COnsiGUE

POR fr’n 0

CLOuM




REPORTAJE ACTUALIDAD

AVANCES

ANALISIS

MOVILES
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TRUCOS

COMUNIDADES MAS QUE JUEGOS

GUIA DE COMPRAS

HEROES DEL ARCO IRIS

VIDEOJUEGOS CON MUCHC

ORGULLO GAY

Luchan, combaten,
espian, ayudan, cantan... y
proclaman su sexualidad
sin tapujos. Los juegos

esta lleno de referencias €l primero
gays. Descubre algunas. UN DINOSAURIO
ROSA Y SARASA

celebramos el aniversario de 105 gros 2 Birdo, comentaba que
Disturbios de Stonewall (Nueva preferfa que le llamasen Birdetta.
fork) de 1969. Es el Dia del Orgulie Gay. En ocasiories posteriores le

No hace falta bucear demasiado hondo ~ hemos visto acaramelarse mucho
para encontrar referencias homosexuales ~ Co & bueno de Yoshi, otro

dinosaraurio de su mismo sexo.
en videojuegos desde hace muchos afios.
Personajes transformistas, transtornas de
identidad relacionados con la sexualidad,
bodas entre personajes del mismo sexo..

Se ha especulado respecto a la orien-
tacion sexual de muchos personajes, pero
algunos proclaman, como subidos a una de
las carrozas de la marcha del Orguflo Gay,
Ssu auténtica orientacion sexual sin pudor,
Vaan, el jovencito rubio lo hace en Final
Fantasy Xl Makoto en Enchanted Arms, v
Benimaru en King of Fighters. Uno de los
casos mas recientes es el del hipermuscu- — CHO ANIKI
lado Vamp de Metal Cear Sqf:d 4y Que en T el
MOS2 confesaba haber tenido relaciones [ € | Jcpaiaoariey raro del
con el Comandante Scott Dolph. Mas que mundo gay. Se trata de un juego
probable es la homosexualidad del Sefior de lucha a lo Double Dragon, pero
Tingle que aparece en los juegos de Ze/-  cargada de iconos lienos de
day desea con fervor convertirse en una  P1uMa. hasta la exageracidn. Tan

A . extrafio que nunca salieron sus
hada. Quizd mas dudosas sean las del musculosos protas de Japén. ¥ Ia
Don Flamenco de Punch Out, y las nun- serie ya cuenta con siete titulos.
ca confesadas de Eagle y Zangief (Street
Fighter).

En Streets of Rage 3, podias optar por
escoger a un personaje a lo Village People
v en Chronno Trigger, Flea confesaba ser
un hombre atrapado en un cuerpo de mu-
jer. La mitica escena de cama de Hana v
Rain en Fear Effectintrodujo el amor lésbi-
o en los videojuegos. Lo que estd claro es
que son muchas los juegos que tratan con
naturalidad la homosexualidad. Fable per-
mite las bodas entre personajes del mismo
sexo, como Mass Effect o los Sims.

¢Quiénserdelsiguienteensalirdelarmario?
> Por Chema Antén 3

2 o 'y | @por 1988, uno de los
G ada afio en torno al 28 de junio LY et aC s

Muy raro

e

70 MARCAPLAYER



#\/uelve el shooter de simulacion
militar mas realista...”" warca pLaver
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REPORTAJE

videojuegos con do
seran las primeras ! 66 @ oo
Del plastico al pixel (i - e T
Quest, 2001) vy en Nin-
: tendo DS (Playmobil: Pi-
esde que en el afo 1974 el carpin- T ———,,;" S, ratas ol obordaje, 2008).
u tero Hans Beck inventara a los fa- S i & Pero ahara se pasan a
mosos klicky' (asl es como se cano- ‘ : la aventura grafica, con
ce en el resto del mundo & los mufiecos que iy s dos titulos para PC que
en Espafia llamamos clicks), estos simpaticos : va estén a la venta.
personajes de eterna sonrisa han vendido 53] la caza del Tesoro
mas de 2,200 millones de unidades en més X Emergencias son dos en-
de 70 paises distintos. Todo un récord de tretenidos titulos para ni-
ventas que |os han convertida en uno ios que incluyen todo tipo
de los mufiecos mas famosos de la = de materiales reales de los
historia y a la empresa que los fabrica, clicks para desarrollar sus
a la juguetera mas grande del plane- [ aventuras. El mitico barco

ta : : pirata, el coche de bom-
Ahara, Playmobil Interactive nos trae < . o beros o el helicoptero de

nuevas aventuras de los clicks en i ; | rescate, tres clasicos de los

formato virtual, aungue no es la pri- e B ol clicks, aparecen aqui para

mera vez gue estos mufiecos prue- L : | ser manejados a golpe de ratén.

ban en el mundo de los videgjeugos. - uTs ! En breve, Micronet, la empresa espafiola
Los clicks ya protagonizaron aven- ' ’ gue edita los juegos, lanzara dos nuevas
turas en Gameboy (Laurg y i (L7 s . aventuras: jPrecaucion Obras! (un juego
el Secreto del Diamante, de construccion) v La Aventrua La For-
1995). PC {(Alex - taleza del Dragén

construye », ; L > Por Gustavo Maeso
su  granja, | '

LEGO, BARBIE...
L0S MUNECOS
"TOMAN EL MANDO'

> Los clicks no son los primeros ni seran los Gltimos mufiecos que

saltan al mundo de los videojuegos. Entre los ejemplos mds famosos

hay que citar a los mufiecos y piezas de construccidn de LEGO, que

ya cuentan con una extensisima serie de juegos y muchas
mads que vienen (Star Wars, Indiana Jones, Batman, Harry
Potter, Lego Rock Band...). Pero hay otros ejemplos, como
los titulos de Army Men, Barbie, G. I. Joe, Masters del
Universo, Bratz, Mi Pequefio Pony...
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®L, apastonante historia de un joven héroe embarcado en una lucha porla justicia, la verdad y la amistad.

' Personajes disefiados por el famoso dibujante de manga Kosuke Fujishima, creador de: “Ah! My Goddess”y “You're Under Arrest”.

# Un motor para batallas en tiempo real que lo convierte en el juego de rol con las luchas mds trepidantes, dindmicas y llenas de accién jamds creado.

™
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- NI AN
Vim T \Vi f)i\ \ ; S
@ AOUA u\{" i iVVE Minoso, Yo, Xhox 34, Thox LI, amco Games
o . ond the Xbax logas ore frodemarks of the Microsoft group of companies. n :
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A partir de ahora el nimero de teléfono 5549 es el teléfono para concursar en todas
las promociones de Marca Player. (Coste del SMS: 1,2 euros + [VA).

Los nombres de los ganadores no se publicardn en Marca Player; se contactara con
los ganadores de manera privada a través de su nimero de teléfono; el envio de

los regalos se realizara por correo ordinario (excepto mercancia de gran valor como
videoconsolas, etc.) El envio de los premios sélo se realizara una vez. Si los envios
son devueltos no volveran a enviarse.

....D..'.I..'...VOOOUCODIC.IOCCl'..l..'O.l.-.-"I....-..O...II

XBOX 360 , 7

SORTEAMOS 40 SBK 09

> Llega el videcjuego oficial del Campeonato del Mundo de Superbikes. Y para celebrarlo Koch Media os regala 40 copias para Xbox 360.Si quieres quemar rueda en Xbox
Live con el titulo de la presente temporada y emular a Checa, Xaus, Fonsi y compafiia envia un SMS con el texto MP SBK al 5549. Mucha suerte!

@ XB0Ox 360 Live

S3¢00

SUPERBIKE WORLD CHAMPIONSHIP

-l

.l...-.'..I.....'..I..........."....-.....'........I.V.'..i"
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PS2
ATARI REGALA
5 COPIAS DE

® & 2% % 0o 0 o8 b o

PS3
TENEMOS 5

Pla'\fStation 2

™ 5 COPL B COPIAS DE BIONIC
=] NARUTD SUN4 %3 coMMANDD
= E > Puedes ganar una copia de > Sorteamos cinco copias de ‘Bionic [
- Naruto Shippuden Ultimate Ninja 4. Commando’ para PS3. Envia un
Manda MP NARUTO al 5549. SMS con MP BIONIC al 5548,
Wil . = NDS Ry
LLEVATE UNA DE 5 COPIAS DE ;
LAS 3 COPIAS DE AUTOESCUELA ; é
MUSHROOM MEN =] TRAINER y !
»Los hombres champifian invaden = > Micronet regala 5 copias de £ ‘
& | tuWii. Mandanos un SMS con el ‘Autoescuela Trainer para DS i
Vs 4 texto MP MUSH al 5549 Manda MP AUTO al 5549. 7

A, / XBOX 360 Qo i)
0000 REGALAMOS 5 COPIAS DE PROTOTYPE |

A o » Activision regala 5 copias de Prototype. Manda MP PROTO al 5549.

.
=

PROTO

Pc % / HARDWARE 7

| PARTII:IPA EN EL UN DISIPADOR

= f

< GLACIALTECH

(4

(=]

: DRAKENSANG ™ gLoo

b - :
> Drakensang va a ser el Juego de rol de la temporada, un tftulo de rol-de toda la vida que llega con > Glaciaftech nos sorprende con este riuevo disipadar ~
unaedicion de lujo, totalmente doblado al castellano, de la mano de FX/Interactive. Regalamos 5 de CPU multisocket que conseguird mantener el
copias, pero para llevarse una hay que investigar un poco. Responde a fa pregunta; jEn qué pueblo rendimiento de tu equipo en éptimo estado durante
de Aventuria se aparecid, hace 250 afios; el Dios Rastullah, donde anuncié los 99 mandamientos? los dias veraniegos que nos esperan, Manda
Puedes-encentrar la respuesta en wivw.fxinteractive com/p2ez/images/especial-esp.pdf MP IGLOD al 5549

7 ¢Sabesiarespuesta? Envia un SMS al 5549 con el texto MP DRAK (espacio + tu respuesta)

s GlacialTech® |

-0--..‘oa.-ot-ootclnunc.-olotuc.oco.t.-oo..l-'oilonat.cldcpncuti
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MAS QUE JUEGOS

COPA BURGUER KING-EQUIPO PRO MARCA PLAYER

i'TODOS A CINEGAMES!

Otro mes mas nos juntamos durante la tarde del 25 de Junio
para competir y disfrutar de nuestros juegos favoritos.

Ademds, este mes, mds y mejores premios que nunca. No pierdas
la oportunidad de demostrar a tus amigos tus habilidades

COMUNIDADES

como jugon.

: adiitima edicidn no defraudd. La quin-
tatita de los campeonatos patrocina-

dos por Burger King, Microsoft, Asus,
Konami, ClneGames, Rip Curl, Ardistel'y Marca
Player fue un rotundo éxito. ¥ es que cientos
de amigos v amigas de |a revista se acercaron a
jugar los campeonatos de fa PES Liga 2009, el
rampeonato multijugador de ASUS con Calfl of
Duty v la competicién muitjugador de BIONIC
COMMANDO. En la proxima cita repetiremos
PES 09 v campeonato en PCs Asus de BLOOD
BOWL y ARMA Il de Digital Bros v més sof-
presas.
Ahora llega. en breve, una nusva oportunidad
de vivir una experiencia puntera a nivel mundial
en cuanto a entretenimiento se refiere,
A la pantalla gigante sz le unen efectos es-
peciales-de luz v sonido, niebla. y muy pronto
hasta olores. Respirar el humo de los casquilles
vacios mientras juegas a tu shooter favorito,
oler la goma quemada mientras derrapas con
nuevo coche tuneado, o sentir las explosiones
pracias al force feedback de los asientos, hard
seguro que experimentes los videojuegos
como nunada mientras derrapas €on nuevo
coche tuneade, o Sentir Ias explosiones gra-
cias al force feedback de los asientos, hara
SeguUrD que experimentes los wideojue-
80s como nunada mientras -derra-
pas con nuevo coche tuneado, o
sentir fas explosiones gracias
at force feedback de los
aslentos, hard seguro .
que experimentes
fos  videojuegos
como nunada

mientras
derra- Recuerda que puedes pasarte durante toda la tarde, Y ESTE MES PUEDES
pas estaremos hasta las 22:00 de la noche esperdndoos. LLEVARTE POR LA CARA

MAS INFORMACION EN NUESTRA PAGINA

DE FACEBOOK Y EN EL BLOG

WWW.MARCA.COM/BLOGS/MARCAPLAYERDIRECTD/

powERED BY (&/ @
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- frutar de Jos videojuegos de esta forma tan es-

estaian en liza Asimismo, po-

e-Mall: info@islazul.com

¢COMO PARTICIPAR?
ENVIA UN MAIL A:
INFO@MARCAPLAYER.ES

OX360 [¢=picinegames

con-nuevo coche tuneado, ¢ sentir las explosio-
nes gracias al force feedback de los asientos,
hard seguro que experimentes los videojuegos
como nunca la habias hecho en tu vida entera,
vaseala virtual o la real,

Desde Marca Player queremos que poddis dis-

pecial Asi que preparate porque el dia 25 de ju-
nio, desde las 17.00 de |3 tarde hasta las 22.00
horas, regresa esta aventura, En el Centro
Comercial Isla Azul de Madrid podréis op-
Tar a una de las plazas mensuales para
la final de {2 Copa-Burger King que

drernos disfrutar de un cam-
peonato especial de VIR-
TUA TENNIS, en Xbox
360. jiiy conseguir
1.000¢€ en vide-
ojuegos de
SEGAT

EN EL CC. ISLA AZUL, MADRID,
DE17:00 A 22:00

C/ Calderilla, 1. 28054 Madrid  Teléfono: 91 511 46 80

HASTA j1.000 EUROS EN
JUEGOS DE SEGA!

| KONAMI 48




esTAMoS EN facebook ,
51 QUE NO TE OLVIDES DE ANADIRNGS ESTE MES PODREIS JUGAR
 TEADRAS ACCESO PRIVLEGAD A LOS ESPERADISIMOS
DCHOMAS! BLOOD BOWL Y ARMA |l
EN PCS Y PORTATILES ASUS!

"

GANADORES MAYO

PRO EVOLUTION

CAMPEON: Diego Torres
SUBCAMPEQON: Oscar Rodriguez Cataldn
3er CLASIFICADQG: Luis Bel

Multijugador ASUS - Call of Dut

CAMPEON: Flavio Chirciu
SUBCAMPEON: Antonio Amado
3er CLASIFICADO: Jean Carlos Dasilva

Multijugador BIONIC COMMANDO

CAMPEON: Antonio Amado
SUBCAMPEON: Daniel Guijarro
3er CLASIFICADO: Pedro Sanchez
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LECCIONES EN COMODAS ENTREGAS MENSUALES PARA
ENTENDER LOS VIDEOJUEGOS DE FORMA DISTINTA

JOHN TONES

El responsable
de todo esto

EL FUTURO ESTA
AQUI Y HACE
SUDAR

El anuncio de Microsoft del Proyecto
Natal en la reciente Feria de Muestras y
Ganado Interactivo €3 ha levantado
ampollas. Se trata de un detector de
movimiento, imagen y voz que descarta
cualquier tipo de mando: el cuerpo es el
nuevo controlador, igual que el martes
es el nuevo jueves, Ya hay entusiastas:
un redactor de Joystiq jugd a Burnout
FParadisey, afirma, la respuesta es
asombrosamente precisa. Los jugadares
de toda la vida temen otro fenémeno
Wii, que traducido a los intereses del
adicto medio viene a conllevar una
reduccién de robots, ninjas y muslos, y
un aumento de abuelas, familias felices
y spots televisivos insufribles.

A nivel de mecdnicas de juego, Wii ha
sido lo peor que le ha pasado al medio
en lustros. Creer que la identificacion de
un jugador con su avatar pasa por la
réplica fisica de sus movimientos es una
idea tan insensata y paleta que su éxito
solo es comprensible por su
accesibilidad para grupos de personas
que al fin pueden verse integrados
entre si. Es un Pintoyd de temporada.

Natal intenta ir algo mas alla. Su
deteccién de movimientos hasta
extremos sorprendentes parece abrir
nuevas vias para jugar, pero Microsoft
va parece aclarar con un revelador spot
que Natal lo disfrutaran jugadores con
el entusiasmo de un adolescente
hiperactiva o de una cria en la edad del
pavo. 0 dicho de otro modo: igual que
Nintendo antes, Microsoft parece
decidida a poner la tecnologia punta al
servicio de la chuminada.
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POR JOHN TONES

INVENTO EL

Creemos que lo hemos inventado todo,
y no. Hace mas de siglo y medio, un clérigo
inglés devoto de la infancia inventd

la ficcidn interactiva.

Siempre se citan determinados
n clasicos para trazar la historia
de la narrativa del videojuego.
Super Mario Bros y su dindmica saltim-
banqui para la era de las plataformas, la
explosion poligonal para los juegos de
exploracién en 3D.. Pero vayamos un
poco mas atras: ;qué recordais de Alicia
en el Pais de las Maravillas y su secue-
la literaria, A Través del Espejo?
Quedémonos con esto: Alicia es |a his-
toria de una nifia en un mundo de adul-
tos agresivos (es decir, gente mas grande
y ruidosa que ella, que le ataca y acosa),
que tiene que aprovecharse de las ven-
tajas que le da su tamafic recoleto y ma-
yor velocidad pare afrontar los peligros.
Que a nadie le engafien los colorines: la
intencion de la inmensa mayaria de los
habitantes del Pais de lz Maravillas es
humillar y someter a la nifia. En su cami-
no, Alicia encuentra comidas y bebidas
que le proporcionan ventajas sobre sus
enemigos y el entarno, resolvera compli-
cados puzzles en medio de la accidn v al
final de su viaje se tendra que enfrentar
a la Reina Roja, un enemigo superpode-
roso y superior a todaos los peligros que
le anteceden. Nos suena todo, jeh?

Microsoft responde a la exclusiva
de Sony con Ghostbusters haciendo
multizona Ia version de Xbox 360.

EL PAIS DE LAS MARAVILLAS VIRTUALES

AMERICAN McGEE'S ALICE
ALICE GOTICA

El anuncio de un remake para la dhtima
generacion de consolas de este clasico
menor aparecido para PCen 2000,
sumado a la adaptacién al cine de los
libros de Carroll a cargo de Tim Burton
volverd a poner de moda el trasfondo
protogoticoide de las aventuras de
Alicia. Todos los aspectes macabros del
subtexto de Alicia en el Pais de las
Maravillas pueden y deben salirse de
madre, claro que si, y American McGee
lo logré perfectamente: las
ensofiaciones de Alicia son en realidad
delirios paranoides y los gritos de "jQue
le corten la cabezal” pueden
interpretarse literalmente si no fuese
porque en el original... ya daban mucho
miedo.

Mondo Pixel: Las respuestas a todo
excepto por qué se han emperrado en
que las consolas sean como agendas
electronicas... de hace diez afios.




Infamous: escala un edificio
machacando sélo un boton.
A tope con el parkour del pulgar.

. _COLOR pogr
TEC|

ECHNICOLOR,

JA qué viene 1odo esto? jPor qué esta
soflama de literatura victoriana a estas
horas? Bueno, principalmente me ape-
tecia reivindicar a Alicia como el primer
videojuego analogico de la histeria. Pero
ademas, como veis, esta claro que Ia
cultura no nace de cualquier sitio. Alicia
revoluciond los cuentos de su época al
hacer que Lewis Carroll se dirigiera de tU
a t0 a su interlocutors, la Alicia real, mo-
dificando el cuento segun esta reaccio-
naba e inventando la literatura interacti-
va. La moraleja es muy sencilla: cuando
detectéis a alguien que escribe sobre
videojuegos pero no lee libros y tebeos,
no escucha musica, no va al cine, huid
de el como de Iz Reina Roja. Si no llevais
cuidado os cortard la cabeza y se meard
en vuestro craneo. m

MONDO PIXEL VOL. 2

VUELVE LA
ESPERANZA
BLANCA DE
LA CRITICA

ondo Pixel es, desde hace afios, uno de

los escasos blogs sobre videojuegos
Que No parece escrito por chimpancés borra-
chos. Pero también una coleccién de libros
que redne a lo mds granado de la critica de
videojuegos: las plumas mas brillantes e ins-
obornables desgranan en las paginas de su
segundo volumen opiniones v textos inédi-
tos sobre temas como la pirateria, Castleva-
nig, la evolucion del salto en Super Mario, la
saga Katarnari Domacy o las novedades del
panorama indie. Disponible en cualquier libre-
ria y en www.mondo-pixel.com . m

PSP GO!: SONY, AL BARRO

EL SOPORTE
FISICO ES LO
DE MENOS

G n el ambito de un E3 1an aburrido
como suelen serlo que no anuncian
giros dramaticos en el statu quo de la indus-
tria (nuevas consolas, pufialadas traperas),
Sony ha anunciado una flamante PSP Go!
La consola solo refina a su predecesora,
pero predice la pérdida del soporte fisico,
empezando por ese UMD parte del talento
de Sony para los formatos desastrosos. Con
un ojo puesto en la iTunes Store, los juegos
de PSP serén descargables v etéreos. ;Sony
tomando una decisién que no huele a palo
de ciego? Bueno, ya iba tocando. m

cA qué juego
ahora?

A todo esto estoy jugando durante
estos dfas. Un diaro videolldico
en formato telegréfico.

HALF LIFE 2 360

T

A VUELTAS CON LA EAJA
NARANIJA

Rejugar Half-Life 2 es una necesidad
desintoxicadora periddica. Su sensacional
narrativa deja en pafiales al noventa por
ciento de las superproducciones de la Gltima
década.

PEEG'[E'DUAL"SI-'[OT [

e

NADA, QUE NO HAY
MANERA DE DEJARLO

Mi panegirico del mes pasado no podia ser
mds sincero. No hay manera de soltar esta
maravilla accesible y precisa de PopCap
Games. Latima de unicornios, pero...

BIONIC COMMANDO 7~
‘REARMED ps3

SE JUEGA COMD 2D,
HUELE A 2D. ES 2D

Tras acabar con el incomprendido remake
para la nueva generacidn, retomo este
remake del clasico de NES, uno de las
titulos de mecéanica més pura de los
Gltimos tiempos.

rrrrerrs

TROJAN ARCADE”

La llegada de una flamante GP2X Wiz a mi
vida conlleva un instalacion inmediata del
MAME y una recuperacién instantanea de
este extrafio clasico, aspero y oscurg, de
Capcom.

‘ZENO.CLASH 77777

e rra

Ahora gue se perfila la pOSIDIIIClad de que
esta extravagante reformulacién de la
mecanica del brawler en primera persona
llegue a Xbox Live Arcade es el momento
perfecto para retomarlo.

Descdrgalo via Steam
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LLEVANDO LO
ANEJO ENEL
BOLSILLO

Midltimo caprichoretro hasidola  °
adquisicion de la GP2X Wiz, un ingenio
portatil coreano que ha generado una
legion de programadores fanaticos que
se dedican a crear para elia versiones
de bolsillo de emuladores de sistemas
antiguos. Gracias a ellos y a la potencia
dela maquinita, las arcade cldsicas o
los férreos hits de Commodore o
Megadrive reviven en formato
mindsculo.

Es una extrafia sensacion la dejugar a
Inside Quting o R-Type en una pantalla
de tamafio solo escasamente superior
a/la deunmévil. Es una
descontextualizacion del formato
original que sitta al jugador en un
particular limbo entre la familiaridad y
la atomizacion de los recuerdos algo
devastador, pero también
mesmerizante. Como si el retro de
bolsillo tuviera cualidades
alucindgenas. @ M

A tope con lo rancio.
Lo mejor de lo mas clésico.

NEW SUPER MARID BS. WII
Uno de los titulos miticos para DS
vuelve, en un versidn renovada y
powerupeada para Wii. No es que
nos parezca mal el catalogo retro
de Wii (su zona de descargas es
gloriosa), pero... ;Soy el Gnico al
que le parece una idea no
especialmente brillante?.

REMAKE DEL MES

Nunca es tarde para recuperar una
de |as joyitas descargables de Xbox
Live Arcade: Galaga Legions
retoma una mecanica y dificultad
clésicas con novedades jugables y
estética renovada.
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GHOSTBUSTERS

RAYOS Y
CENTELLAS,
PERO NO LOS
CRUCES

El eterno retorno de los
ochenta vuelve a poner de
moda una de las mejores
comedias de la década.

0S serpenteantes camines de la
fama son altamente inesciutables
La pelicuia Los Cazafontasmos
mientras su sintonia v su escudo se banali-
zahan con el paso del tiernpc, ha permanedi-
do enfos altares de los auténticas apasiona-
das por la cultuia pop de qualité como o
que, indiscutiblemente, es. una extraording-
ria comedia de didlogos e interpretaciones
INMortales con una Insclita capadidad para
generar iconos incombustbles (Moguete, la
bibliotecana, los uniformes, los efectos es-
peciales. ) £l nuevo videojuego oficial hace
que este sea el momenta de rervindicar el vi-
deojuego ongingl de Activision

Combinando accicn, conduccidn vy ges-
tion, el juego {originaliamente programads
en Commodore 54 luego portade @ ofros
sistemas de la época) supo abservar las ca-
iacteristicas secretas que hiceron grande a
la pelicula: inclusion del factor de negociete
faserg enia wama, ef ECto-1, ravos y trampas
ectoplasmicas, ambiente urbano. fantasimas
fténicos e nquistantemente  SImpaticos
El resultado 25 un uego que reflena los hue-
os de |3 pelicula v habla de aguella que en
esta ce solventa con una elipsis temporal
seamo era el dfa 2 dfg, 1a caza metddica y me-
canica de fantasmias, sin descanso, de Los
Cozafantasmas? Ghostbusters, 8l clasico, da
larespuestaconei SIDaplenopumon® m

;?;}ﬁ}{}f#fg Lo clasico

siempre es
actual. Descubre < -

g porquecon
:E = nuestra seccion
= mensual mas

conservadora.

% LAS FACHADAS DE PIXELAZO
Son‘los escenarios de caza de
Moquete:

ol -
By
TEI0

CITY’S PK EHEEGY:

GOZER EL GOZE-
RIAND SE hara
carne en el Fin de
los Tiempos ;0
eja espuma’

| NERGv

GHOSTBUSTERS (MEGADRIVE)

Esta rarisima version japonesa de la pelicula contaba
con caricaturas super-deformed de ios actores
originales, dinamica plataformera y patetadas de
humor extravagante
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Un padre distante. Una adolescente solitaria.
'3 Y los recuerdos de una madre.

Unete a Ashley en su aventura
para descubrir y desvelar los secretos
‘que solo se pueden encontrar

[65 lejanos recuerdos de una nifia...

 Anothe® Code

Mas alla'de la memoria

{Resuelve el misterio!

Viaja hasta el Lago Juliet y ayuda a Ashley a descubrir la verdad acerca de los misterios que rodean el
Proyecto Another y [a muerte de su madre, Alejada de su padre, Ashley tendra que aventurarse pro-
fundamente en el pasado para resolver las dificiles cuestiones gue rodean a su familia. Sumérgete en
la historia y utiliza el Mando de Wil para buscar pistas, resolver puzles e interactuar con los muitiples
personajes que encontraras en el camino... siempre y cuando estés preparado para afrontar la verdad
acerca del Proyecto Another.

© 2009 NINTENDO. DEVELOPED BY CING. TM, * AND THE Wi LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2009 NINTENDO www.anothercode.es




)Avances

Los primeros vistazos de los juegos que vienen

1 a

. & Lo

88 New Super Marlo Bros.
Wii

90 Blur

BATMAN: ARKHAM ASYLUM

LOS CLASICOS GADGETS DEL
Caballero Negro te serviran
para defenderte, ocultarte, al
canzar lgjanas plataformas...

vy
=

ARKHAM EN EL
PUNTO DE MIRA

i tuviérames gue elegir un

solo fitulo de entre todos los

protagonizados por Batman a
lo largo de la histeria, tendriamos po-
cas posibilidades. el Batman de lon
Ritman (1986) y las dos enre as de
Batman creadas por Kanafmi| para Su-
per Nintendo son nuéktros p‘réfendas
Ahora; Rocksteady Studios hiace Mas
facil Ia eleccion (o ma%‘dmcn segln se
mire) gracias a Arkham Asylum, el ti-

tulo' de Batman mas completo vy varia- i

do.de la historia.

Los creadores de Urban Chaos firman 3

un titulo con un argumento original,
que no esta limitado por el guidn de
una pelicula, en e\hque convergen di-
ferentes géneras como la aventura, la
lucha, el sigilo y la exploracion, todos
ellos a unos altisimos niveles ‘de cali-
dad. Su tratamientp grafico: Urireal En-
gine 3 ha permitiga & Rockstéady do-
tar al juego de un defdfle v una solidez
espectacular.

Artilugios y posibilidades

¢DE DONDE SACARA
ESOS JUGUETITOS?

i E | aspecto mds notable de la
Jugabilidad de Batman:

Arkham Asylum es sin duda su

versatil sistema de combate, pero

tus pufios no seran lo dnico que te
salve la vida. Al igual que en los
comics o Ias peliculas, Batman
puede hacer uso de un sinfin de
accesorios como el Batarang, la
clasica pistola-garfio para moverse
entre gargolas y subir a niveles
superiores y hasta una "vision
detective” que te permitird seguir
pistas y resolver enigmas

JOSER, HAHLEY
QUINN, ENIGMA. .
ESTAN TODOS
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Pt e Ty
2 T A LA PERFECCION
,‘ S _ AVENTURA,
3 it B e
g ; EXPLORACION®
Y SIGILO
" u\\m
i HE EL SISTEMA DE LUCHA
i Free Flow te dara una gran
: libertad durante todos!los
enfrentamientos.
La Isla de Arkham, escenario ideal
Aungue el titulo del juego puede llevar
a engafio, la accion del mismo se desa-
. rrolla a fo largo de toda la isla Arkham.
;l-"-'\"s_ Tras una primera toma de contacto en
q}\' 57 el sanatorio mental (dende Iras para

gsegurarte de que encierran al joker),
el desarrolle del juego te llevara a lu-

char y resolver enigmas a lo large
s, @€ Varios edificios y alguna
. que otra espectacular lo-
% calizacion al aire libre.
j": El titulo de Rocksteady
> presenta un sistema de
lucha denominado Free
Flow, que te permitird
enfrentarie a varios
enemigos de forma
simultanea v eje-
_ cutar todo tipo de
s 1 %, Bgolpes, compos,

. 4
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W

/ﬂ. '

<o T ¥ © : : kR

‘2

3 A

Batman: Arkham
Asylum

Desarrolladora: Rocksteady

Editora: Eidos / Koch Media E
Lanzamiento: 15 de septiembre

Plataformas

U o

Idiomas
Voces __  Textos ___
TENDRA LAS YOCES en castellano de la serie de dibujos

PEGI
IET_J ﬁ www pegiinfo

€Enlared

Pagina oficial www.batmanarkhamasylum.com

Ilaves, remates y counters de una for-
ma sencilla y espectacular. Y para las
zonas de sigilo y exploracion, Batman
tambien estard bien armade: padas
subirte a cualguier saliente o gargota
con 13 pistela-garfio, usar expldsiuos.
introducirte por los conductos de vens
tilacion v hasta usar una vision espe-
cial que.te permite seguir pistas v ver
la localizacion de les enemigos a fas
ves de las paredes.

Batman: Arkham Asylum lo tiene tode
para convertirse en el juego de supers
hérges mas completo, tapaz de encan-
dilar tanto a los fans del Caballere Ne-
gro camo alos Jugones mas exigentes.

> Por Ldzaro “Doc” Ferndndez

CON LOS COUNTER PODRAS
devolver el golpe con la
misma arma con la que eres.
atacado.

——
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DARKSIDERS: WRATH OF WAR

BIENVENIDO
AL APOCALIPSIS

Lo mejor de que se acabe el mundo es poder repartir
collejas a quien se cruce en tu camino...

egln la Biblia, el dia del juicio fi-
B nal los cuatro jinetes del apoca-

lipsis surcardn los cielos de la
Tierra para dar fin a la existencia humana.
¢Pero que pasaria si el fin del mundo ocu-
rriera sin avisar a Victoria, Hambre, Muerte
y Guerra?

Pues posiblemente lo que Joe Madurei-
ra, dibujante de cémics de gran renombre,
ha ideado para este Darksiders. Ni més ni
menos que el mas malencarado de todos,
Guerra, decide descubrir por su cuenta el
quien y el porqué de su exclusion en la
fiesta de Ia extincién humana.
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De esta manera la premisa inicial de
este juego de accion cambia radicalmen-
te. No somos los salvadores de |a humani-
dad, ni buscamos hacer el bien, Somos un
ser egoista que no busca mds que justi-
Cia para si misma, y que para conseguirlo
acudird a todos esos seres que No son
los buenos en casi ningln videojuego,
Es mas, los dngeles estan representados

EL APARTADO GRAFICO €S realmente
maravilloso. Gracias a Madureia por
dibujar comoa los angeles

i

I

50MOS UN SER EGOISTA QUE NO BUSCA SU

PROPIO BIEN Y CUYOS ALIADOS SON DEMONIOS




comao presencias malignas a las que debe-
mos aplastar a base de pufio y espada.

Empezamos la historia habiendo per-
dido nuestros poderes, pero a base de
acabar con decenas de zombis, demonios,
entes y demas seres de ultratumba, ire-
mos recuperando las habilidades que se
le presuponen a un jinete del apocalipsis,
Hablamos de golpes de energia, combos
casi eternos, poderosas estocadas con
nuestras armas... Incluso podremos cabal-
gar a lomos de nuestro caballo mientras
repartimos estopa. :

Pero claro, si solo fuera esto, estariamos
ante uno mas de la amplia lista de juegos
'vo cantra el barrig) sélo que esta vez con
un disefio cuidado hasta el extremo. Aqui
es donde Darksiders se diferencia de sus
rivales. Afiade una pizca de personalidad,
permitiendo que mientras estamos en
las ciudades poder ir de acd para alla para

cumplir nuestro objetivo con casi una to-
1al libertad. En las partes de mazmorras,
esta libertad sera menor pero se compen-
sa con un buen pufiado de inteligentes
puzzles que nos haran darle a la materia
gris en mas de una ocasion.

¥ por si todo esto no fuera capaz de
afiadir suficiente variedad, también en-
contraremos niveles al mas puro estilo
matamarcianos, a lomos de algln animal
y disparando a una horda tras otra de
enemigos alados.

Estamos ante una apuesta muy intere-
sante para finales de este afio. Los ingre-
dientes, los tiene todos: buen apartado
técnico, diversion a raudales, un argumen-
to que merece la pena explorar y un buen
pufiado de nuevas ideas para un género
tan trillado como el de la accién en terce-
ra persona. Veremaos como evoluciona.

>Por Juan “Xcast” Garcia

LOS JINETES DEL APOCALIPSIS no
se andan con chiquitas, y es que
Darksiders promete camorra.

La ficha

Darksiders:
Wrath of War

Desarrolladora: Vigil Games
Editora: THQ E
Lanzamiento: Otofic 2009
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Pégina oficlal www.darksidersvideogame.com
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De Marvel a los videojuegos

JOE MADUREIRA ES uno de los autores mas exitosos
de los Gitimos afios en la factoria Marvel €l ha puesto
de moda un look con tipos musculoses y mujeres
sexys inconfundible. Entre sus creaciones estan
Ulumates 3, Deadpool o Uncanny X-Men. Como gran
pega, se le achaca clerta lentitud en las entregas
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partidas de Blood Bowl!
Es evidente ;no?

BLOOD BOWL

FANTASIA MEDIEVAL

EN UN CAMPO DE RUGBY

¢Te imaginas un deporte que enfrente a humanos, orcos, enanos, goblins o elfos..? No te lo
imagines, se llama Blood Bowl, es un popular juego de tablero y ahora llega en formato videojuego

lood Bowl es un juego de table-
B ro que mezcla el universo fan-

tastico de Warhammer con el
futbol americano. El juego se cred en el
afio 1987 por Jervis Johnson y Games
Waorkshop v tuvo mucho éxito en todo el
munda, sobre todo en fa década de los 90,
aungue adn ahora se sigue jugando, se
siguen vendiendo sus miniaturas y cuen-
ta con miles de fans. Ahora, ese divertido
juego de estrategia se traslada al mundo
de los videojuegos, con un simulador ‘de-
portiva’ extremadamente fiel que llegard
en unos dias en formato PC, Xbox 380,
PSPy DS.

Nosotros ya hemos tenido ocasion
de echar unas partidas a la versidn PC, y
nos ha encantado. La verdad es que los
fans del juego de mesa se van a enamo-
rar de esta adaptacion, y todos aquellos
que nunca hayais jugado al juego fisico
86 MARCAPLAYER

VARAG MASTI-
CAMUERTOS,

JUGADOR ESTRELLA
Orco en una de sus
ultimas apariciones.

tenéis una fantastica oportunidad de co-
nocerlo con el videojuego. El objetivo de
Blood Bowl! es facil, elige una raza (hu-
manos, 0rcos, enanos, skaven, hombres
lagarto, goblins, elfos silvanos o Caos)
y lanzalos al terreno de juego para que
intenten ganar un partido, la liga.. Aqui
hay que intentar marcar mas touchdown
que el equipo contrario.

El juego tiene un modo campafia que
permite crear un equipo, personalizarlo
(hasta puedes ‘pintar’ tus miniaturas) v
llevar nuestra estrategia a través de dife-
rentes campeonatos v ligas. También hay
partidos répidos vy, por supuesto, soporte
multijugador,

Lo que va a encantar a los fans es que
aqui las miniaturas cobran vida, y sus anima-

Los galacticos de Blood Bowl

JUGADORES ESTRELLA

| ¢ . neldeporte del Biood Bow! también hay estrellas con
.~ nombre propio. Son jugadores experimentados gue
pueden ganar, ellos solitos, un partido. Tendras suerte si
puedes fichar a alguna de estas ‘estrellitas’, aunque solo
Juegan para equipos de su raza o, en ocasiones, con sus aliados
Ejemplos de jugadores estrella son los conocidos Grashnak
Pezunanegra (del caos), Varag Masticamuertos (de los orcos) o
Slibli (de ios hombres lagarto).



Blood Bowl
Desarrolladora: Cyanide Studio

Editora: Digital Bros
Lanzamiento: 25 de junio

Plata:formas
' O
Requerimientos PC

MINIMOS> WINDOWS XP/VISTA = Pentium 4
HEELAS AETUALIZABAS 2 AGHZ /Athlon XP 2400+ « RAM 1 GB (XP) / Z GB
(VISTA) = Tarjeta grafica 126 MB (Compatible 100%
7  0daslas versiones, PC y consolas, de Biood Bowl estdn EEEE}’,‘ F?T,I' o ;';g%ﬂf 2 g{;;j;”déar Ee{_’gce
' e ¥ 1 5 *2oUl
et E!asadas en el libro de reglas oficial ‘Living Rulebqok RECOMENDADOS > Core? Duo / Athlon 64 X2 « RAM
version 5.0, las Gitimas reglas pubiicadas por la comunidad de 2Gh « Nvidia Geforce 8800 / AT radeon HD 3850
jugadores, gue son las que se utilizan en todas las ligas y
torneos del juego. Puedes descargailas en la web cficial
Puesta de largo
- EL PASADO FIN de semana del 30 y 31 de mayo, el
videojuego Blood Bowl hizo su puesta de largo ante
AD UI L AS la comunidad de jugadores espafioles. El juego se pre-

sento y pudo jugarse en el Games Workshop ‘Games
Day & Golden Demon’ celebrado en Leganes, Madrid
MINI ATUH AS Alli cientos de jugadores demostraron sus habilidades

MACHACAR

CONTRARIDS

ciones tienen todo el humor vy la violencia
propias del universo Blood Bow! En el juego
se puede elegir jugar por turmos (como en
el original), moviendo a nuestros jugadores,
haciendo pases, blogueos, tirando los dados...
Incluso con un innovador modo en tiempo
real (donde los dados se tiran solos v vivi-
mos partidos mucho més giles v rapidos),

Lo mejor es que dentro de nuestra es-
trategia de juego podemos comprar a
los drbitros, lesionar a los contrarios,
pagar a algin hechicero del plblico
para que nos eche un cable, etc.

[Muy divertido.
>Por Gustavo Maeso
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NEW SUPER MARIO BROS. WII

UN MARIO MUCHO MAS
SOLIDARIO QUE NUNCA

New Super Mario Bros. Wii quiere avanzar en la brecha que abrié Little
Big Planet el afio pasado con los plataformas cooperativos.

| fontanero siempre vuelve. El pla-
G taformas de dos dimensiones en

el que te moveras lateralmente
hacia la derecha (como toda la vida) que se
ha anunciado este afio propone una nueva
alternativa:  cooperacian/competicion  de
hasta 4 jugadores en la misma pantalla, Para
ello, el New Super Mario Bros. Wii propo-
ne una serie de niveles que simulan en ele-
mentos a los del Super Mario Bros. dldsico,
pero que incorporan carac teristicas y puzles
solo solucionables 2 través de la coopera-
cién. Hace bien poco lo vefamos en un juego
como Little Big Planet y hace algo mas de
tiempo en propuestas como The Lost Vi-
kings o un paco después en The Legend of
Zelda: Tour Swords. Lo que afiade este New
Super Mario Bros. Wii es ese companente
de pique entre los propios jugadores por
CONSeguir cosas antes que los atros.

600 1080¢ © 31

Uso del wiimote

PEQUENOS GOLPECITOS, AYUDAN

{ e ha podido comprobar que el control de este Mario de dos
.=~ dimensiones no se queda en cruceta y dos botones coma en el
clasico de NES, sina que incorpora algunas de las novedades del
control Wii, como reaccidn del personaje a pequefias agitaciones del
mando para un salto mas largo. Seguro que habra més acciones.

INCORPORA PUZLES SOLO SOLUCIONABLES
A THAVES DE LA COOPERACION AL ESTILO
DE LITTLE BIG PLANET O THE LOST VIKINGS
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NO HAY NADA

La ficha

New Super
Mario Bros. Wii

Desarrolladora: Nintendo
Editora: Nintendo
Lanzamiento: Finales de 2009

Plataformas
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NO HAY NADA conifirmado sobre el doblaje.

Enla red
e3 nintendo com/wil/w3/index html

jArre Yoshi!

LOS JUGADORES TENDREMOS la apcion de mion-
1ar sobre Yoshi o algunos de los especimenes de
5u manada para desplazarnos por el escenario
v, ademas, utilizar la lengua de la criatura para
atrapar a los enemigos v quitdrnoslos del medin
consiguiendo puntos para nuestro casillero

Las opciones de personajes que se pu-
dieron probar en el £3 incluian a Mario,
Luigi v dos versiones de Toads (amarillo y
azul), pero es muy posible que aparezcan
mas personajes de aqui a su lanzamiento
a final de afio.

El control, que tuvimos ocasidn de pro-
bar, te hace coger el mando de Wii en su
configuracion NES vy utilizar cruceta de
direcciones y los dos botones 1 y 2 para
diferentes acciones, ya que este titulo ird
mds alla del salto, el doble salto, el disparo
y la supervelocidad.

Pudimos comprobar que la colabora-
cion es necesaria y también la paciencia
con los mas lentos, pues si alguien se
queda atras morird (a no ser que consiga
encontrar el camino a ciegas en pocos se-
gundos). Una vez muerto, para reaparecer
uno de los personajes 'vivos' tendrd que
explotar una burbuja en la que aparecerd
el personaje perdido.

La pregunta que se le viene a la men-
te a cualquiera que haya visto algo del
juego es si valdrd la pena jugarlo solo v
Si no deberia aparecer dentro de la ofer-
ta Wiiware. Esperaremos para reponder
ambas preguntas.
> Por Chema Antén



KONAMI

s;Quieres ser titular?

Puedes ser el companero de Leo Messi en la proxima campaia
de publicidad de PES 2010. Entra en www.pes2010.com
y apuntate al casting de PES STAR.

L. 00008 6. 6 ¢

o v_vww.peszolo.qom www.pesteconvoea.com

1 2009 Konami Bigital Entectamment
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ITENGO U

N BMW
QUE LANZA RAY0S!

COCHES REALES,
ENTORNOS REALES
¢Entonces que narices
pasa con esos rayos
laser?

Una de carreras que mete en la coctelera coches reales y ataques de
rayos al estilo Mario Kart. ;Refrescante o demasiado recargado?

os chicos de Bizarre, padres de |a
u saga Project Gotharn Racing, es-
tén manos a la obra con otro
juego del género que mejor se les da, la
conduccién. Tratan de cambiar el concep-
to que tenemos de sus abras pero sin
abandenar completamente sus raices. De
este modo pretende mezclar 70 coches y
localizaciones basadas en 14 localizacio-
nes reales {entre las gue se incluye Barce-
lona) con el estilo de juego del mitico Ma-
rio Kart. Y todo con unz estética de lo mas
‘cool
Sélo hay que echar un vistazo a las
pantallas que os mostramos para saber
que no va a tratarse de un juego "tipico’
Los propios creadores |o califican como un
juego de lucha sabre ruedas vy no les falta
larazon. Y es que una vez que empiece la
carrera sera una lucha constante entre los
20 coches que participan en cada prueba,
Para llegar los primeras se puede utilizar
todo tipo de trucos y atajos que hay so-
bre el trazado. Se trata de un juego con
marcado caracter competitivo, lo que hace

90 MARCAPLAYER

que se haya tomado la decisidn de hacer
posibles remontadas épicas y que nunca
consigamos despegarnos definitvamente
del grupo de carrera.

Para completar una visidn global de
este prometedor proyecto de Bizarre hay
que afiadir un estilo de presentacion al
mds puro estilo red social, con los corre-
dores mandandonos mensgjes y retos
que realizar en la proxima carrera, y un
look ultramodernos gracias al uso de los
graffitis de luz,
>Por Juan "Xcast” Garcia

LOS VEHICULOS VAN
DESDE utilitarios a
deportivos, pasando
por 4x4 y otras muchas
rarezas.

Ea ficha
Blur

Desarrolladora: Bizarre Creations
Editora: Activision
Lanzamiento: Otofio 2009
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Las armas

EN EL ARSENAL que tiene preparado Bizarre hay
sitio para todo tipo de ingenios bélicos: Nitros,
atagues EMP que desactivan los coches de los
alrededores, potencladores de la fuerza al choca,
rayos, minas... Y lo mejor es que podremos combi-
narlos para multiplicar sus resultados

Mejor con amigos

¢EVOLUCION O
REVOLUCION?

("7 7 ©s modos multijugador destacan en
.= primer lugar por permitir que cuatro
Jjugadores puedan participar en las carreras
a pantalla partida sin que haya
ralentizaciones. Pero es gue ademads, Blur
pretende crear escuela con una amplia
variedad de modos de juego que nos
permitirdn personalizar la experiencia e
incluso agruparnos por nuestras
preferencias al jugar cada partida
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Nos metemos a fondo con los juegos del momento

>Analisis
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98 Monster Hunter
Freedom Unite

100 Prototype

102 Virtua Tennis 2009
104 Fuel

106 Arma 2

108 Terminator Salvation
110 Overlord Dark Legend
111 Overlord il

112 SBK 09

113 Pokemon

114 Gardening Mama
115 Little King Story
116 Demigod

117 Penumbra Requiem

y mucho mas...

Motor Geo-Mod TENDRAS QUE HABLAR CON Sam, la chica de la derecha,

'U‘NA JUGABILIBAD A para conseguir nuevas armas y potenciar las que tengas.
PRUEBA DE BOMBAS

(s in lugar a dudas, la base jugable de Red
L= Faction: Guerrilla es su espectacular
motor gréfico y fisico llamado Geo-Mod
Gracias a dicho moter, podras destruir
cualquier construccidn o edificio del juego
embistiéndolo con un vehiculo, plantando
cargas explosivas o, directamente, a base de
martillazos en las columnas que lo
sestienen. Cada mision puede ser planteada
de multiple formas gracias, sobre todo, a fa
libertad de accion que ofrece el motor

grafico del juego de Volition CON EL MOTOR GEO-MOD, el especticulo ests garantiza-
do: explosiones, destruccion de edificios




NO TENGAS PIE-

DAD POR la EDF...

ni per ninguna de
sus construccio-
nes, que deberas
derribar sin con-
templaciones.

RED FACTION: GUERRILLA

EL PLANETA
ROJO SE

REBELA

Unete a la resistencia y lucha por tu libertad contra la
opresién de la Earth Defense Force. Marte sera el marco
elegido para llevar a cabo la rebelion. El protagonista, el
motor fisico Geo-Mod, sin lugar a dudas.

a saga de shoot'em-up nacida con
PlayStation 2 evoluciona con la

nueva generacion de consolas,
convirtiéndose en uno de los titulos de gé-
nero sandbox mas completos, divertidos vy
originales del mercado. La experiencia con
la saga Saint’s Row ha permitido a Volition
coger lo mejor del género y reproducirlo en
un entorno fantastico {(nada menos que en
la superficie de Marte), dejando de lado limi-
taciones fisicas y tecnoldgicas propias de el
Planeta Tierra durante el siglo XXI. Lo que
convierte a Red Faction: Guerrilla en un
titulo Unico es su libertad de accion, la va-
riedad de misiones y, par supuesto, su mo-
tor fisico. El motor Geo-Mod, evolucion del
creado para las primeras entregas de la
saga, te permitird modificar o destruir cual-
quier construccion o edificio del juego, bien
sea con cargas explosivas, con vehiculos

(que también podremos utilizar) o, directa-
mente, con al gran martillo que Alec Mason,
protagonista de la aventura, llevara encima
en todo momento, Durante el modo histo-
ria, seremos bombardeados (de forma pla-
centera, todo hay que decirle) por un sinfn
de misiones principales y secundarias: libe-
rar a miembros de la resistencia, acabar con
unos francotiradores que aterrarizan a los
habitantes del Planeta Rojo, destruir dife-
rentes construcciones de la EDF (los malos
de furno), capturar mensajeros, emboscar
un convoy.. La gracia es que no hay una
forma "escrita” de hacer las cosas, la liber-
tad es casi absoluta.,

Poniendo |a guinda al divertido pastel de
Volition encontraremos un completisimo
modo multijugador en el que el motor Geo-
Mod resultara decisivo,

» Por Ldzaro "Doc” Ferndndez

LA LIBERTAD DE ACCION ES
SU BASE JUGABLE

Ld 11CId

Red Faction
Guerrilla

Desarrolladora: Volition
Editora: THQ
Precio: 69,95 € (P53); 64,95 € (X360)
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Los origenes de la saga

LAS DOS PRIMERAS entregas de la saga de Volition
nacieron para el hardware de PlayStation 2 y su
principal caracteristica era el motor Geo-Mod, que
permitfa hacer agujeros en cualquier pared para poder
atravesarla. Teda una novedad en el género shooter

www pegi.info

HASTA 16 PERSONAS podrén
medir sus fuerzas en quince
escenarlos diferentes

Arriba y abajo
>LARGO, VARIADO Y con mucha libertad de accién
>EL MOTOR GEQ-MOD es impresionante.

»SIESPERABAS UN shooter, te decepcionard
» RESULTA MUY COMPLICADO en ciertos momentos.

Q nterferencias

g

DESAFIO RED FACTION
TOTAL (PS2)

Las notas

M= camespor 8s

&= camerro 10

2 == 16N 8o

3 B GAMEINFORMER 9

UND DE LOS aprendices de GTA mds compietos y
originales de los ultimos tiempos.

Enlared

Pagina oficial www.redfaction.com
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DRAKENSANG

TIRA EL DADO EN EL
REINO DE LOS DRAGONES

Los fans de los juegos de rol de toda la vida estds de enhorabuena. El videojuego de PC basado en
el popular juego de rol 'The dark Eye’ llega completamente doblado al castellano.

tal vez en Espafia no es dema-
n siado conocido, pero The Dark

Eve es el juego de rol {de mesg)
mas popular y jugado en Alemania, donde
ha sido capaz de desbancar a todos los
demas juegos (Dungeons & Dragons in-
clufdo). Drakensang es su version vide-
ojuego mas ambiciosa (ya hubo un par de
notorios lanzamientos hace unos afios),
un titulo que contentard, seguro, a los
mas fanaticos de este génera.

Pero ademas de la buena materia prima
gue nos ha llegado de sus desarrolladores
germanos (Radon Labs), en la edicidn que
llega ahora a nuestras tiendas hay que

destacar el mimo y la pasién que ha pues-
to |a distribuidora espafiolz FX Interacti-
ve. Fljuego sale completamente doblado
y traducido al castellano, con un resultado
exquisito, en el que se ha convertido ya
en el proyecto mas ambicioso de traduc-
cion y doblaje de la editora madrilefia. Asf,
y con una presentacidon sublime (con los
mapas de Aventuria en papel, incluidos)
el juego llega a las tiendas con el ridiculo
precio al que FX nos tiene acostumbra-
dos. Un chollo, vamos.

El juego es una complejisima y exten-
sa aventura de rol de toda la vida, con un
guion que atrapa desde el principio vy con

- UN INMENSO0 MUNDO QUE
b EXPLORAR 'Y CIENTOS DE

PERSONAJES

(

*x

ayar
RECOMENDADO

Tu personaje crece

TODO ESTA EN TU MAND

T as reglas de Drakensang cumplen

! * ! escrupulosamente la tiltima edicién publicada de
las reglas del juego de mesa The Dark Eye. Asi, la ficha
de nuestro personaje es muy compleja y en ella
tendremos en nuestra mano las opciones para
desarrollar a nuestro personaje: en sus habilidades, en
sus talentos, en su profesién, etc

e




UN JUEGO DE ROL DE LAPIZ Y
PAPEL QUE LLEGA AL PC CON
UNA ADAPTACION MUY FIEL

LOS GRAFICOS
DEL JUEGO son un

! un sistema de combates, profesiones
verdadero lujo.

y personajes que va a hacer llorar a los
mas adictos a eso de los dados de 20
caras. ¥ todo con un apartado técnico a
la altura de las exigencias actuales.

Bienvenido a Aventuria
Nada mds comenzar, como siempre en
estos juegos, toca editar a nuestro
personaje Unico, pudiendo elegir
entre 25 configuraciones ge-
nerales diferentes (raza, profe-
sion, clase, etc.), Da igual el per-
sonaje que elijamos, ya gque la
historia comenzard igual para
todos. El personaje contard
con una hoja de habilidades,
talentos, inventario y demas de
lo mas trabajada vy, para alegria
de muchos, de lo mas parecido que
hemas visto a una hoja de personaje
de un juego de rol de Idpiz v papel.
Parece hasta que puedes tirar de 13piz
v borrader para cambiar los pardmetros.

El juego comienza con la recepcién de
una carta de un amigo que nos pide que
viajemos a la ciudad de Ferdok para ayu-
darle con un grave problema. Esta zona
de inicio ya nos presentard las prime-
ras misiones, retos y comenzara a guiar
nuestros pasos en esta gran aventura. La
interfaz de juego nos permite pausar la
accion siempre que queramos para pensar
en nuestro siguiente movimiento (al méas
puro estilo Baldur's Gate). Esta pausa se
activa de forma automatica al principio de
un combate.

En nuestra aventura no iremas solos,
ya que durante el juego se irdn uniendo a
nosotros diferentes personajes que, po-
dremos editar a voluntad, que formaran
parte de nuestro grupo y que podremos
manejar de forma directa. £l juego cuenta
CoN enormes mapas para explorar y au-
mentar el nivel de nuestros personajes,
con una historia que te enamorara si eres
aficionado al rol.
> Por Gustavo Maeso

> LA CAMARA €S un poco locura
>TAL VEZ DEMASIADO hardcore para algunos

La ficha
Drakensang

Desarrolladora: Radon Labs
Editora: FX Interactive

Precio: 19,95€
Lanzamiento: Ya disponible

Plataformas
Idiomas
Voces . Textos o

EXCELENTE DOBLAJE Y traduccién al castellano

PEGI
» %

Requerimientos hardware

MINIMOS > WINDOWS XF / Vista » Pentium IV 2,4
GHz = 1,5 GB de Memoria * 9,5 GB HD = Tarjeta gra-
fica de 256 MB: nVidia Geforce 6600 6 Ati Radeon
X800 o superiores = DVD Rom RECOMENDADROS>
Windows Vista/ XP SP2 = Intel Core 2 Dup EB200 o
AMD Athlon 64 X2 5200+ « RAM 2 5 MB para Vista,
2 Mb para XP * Tarjeta gréfica NVIDIA GeForce 8600
0 ATl Radeon ¥1900 con 512 MB de RAM + Compati-
bie con DirectX 9.0c

WWw pegiinfo

Arriba y abajo

>ROLDETODAlavida
> EXCELENTE LOCALIZACION

c Interferencias

g1l

BALDUR'S THE DARK FALLOUT
GATE EYE
Las notas
= camesTar Bs

= pcrorMar 81
-
‘| MERISTATION 8o

Qo= &

INTERESANTISIMO TITULG PARA los amantes del 1ol
mas cldsico con una localizacion extraordinaria.

Enlared

Pagina oficial www.fxinteractive.com
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CALL OF JUAREZ: BOUND IN BLOOS

LON DOS PISTOLAS POR
BANDA Y MUCHO PLOMO

El viejo Oeste vuelve al primer plano con un shooter que ya querria
el mitico John Wayne haber podido jugar.

omo en las buenas peliculas,
a todo argumento debe girar en
torno a un vinculo entre los pro-
tagonistas. Call of Juarez: Bound in
Blood no falla en esa premisa y nos pone
en la piel de dos hermanaos, los McCall, en-
vueltos en una turbulenta trama repleta
de duelos al sol, diligencias, forajidos..
Poco mas o menos, el suefio himeda
de todos aquellos que afioran el regreso
de los westerns al primer plano de la ac-
tualidad. En esta aventura de disparos en
primera persona tendremos que buscar el
tesoro de Juarez mientras los bandidos y
villanos intentan hacernos la vida imposi-
ble. Antes de cada misién tendremos que
elegir a uno de los hermanos, ambos con
diferentes habilidades. Donde uno puede
correr, el otro apunta mas preciso. Si Ray
puede parar el tiempo al estilo Max Pay-
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ne, Thomas serd capaz de disparar con
dos armas ala vez..

' ahi esta Ia clave de este juego de los
polacos de Techland: sabe tener suficien-
tes elementos novedosos como para que
el jugadar no se aburra al repetir tareas, A
esto también contribuye la amplia varie-
dad de situaciones que viviremos: atracos
a bancos, persecuciones, paseos en dili-
gencia y mil y una posibilidades mas.

Lo mejor de 1odo es que el sistema de
control funciona a las mil maravillas v que,
por muchas posibilidades que tengamos
antes de cada batalla, todos los movi-
mientos salen de manera natural y sen-

cilla Técnicamente, también destaca po-
sitivamente, empezando por el trabajado
apartado sonoro (con doblaje a nuestro
idioma incluido) y acabando por le deta-
llado aspecto de todos los personajes y
escenarios.

La Unica gran pega que encontramos es
la linealidad de la gran mayoria de esce-
narios, al estilo de los juegos de disparos
mas clasicos. Y es que muchas veces nos
sentiremos casi como jugando a Doom por
un estrecho pasillo v nuestro movimien-
tos limitados por los dictados de la 1A del
titulo. Se trata de un fallo menor sin duda,
sobre todo para los que estan deseando

EL SUENO HOMEDO DE LO QUE
ANDRAN 10S VIEIDS WESTERNS




coger el Winchester y pegar unos tiros. Si
acaso también se le podria achacar el he-
cho de que la aventura principal no es de-
masiado larga, pero para 'tapar’ eso existe
una gran variedad de modos multijugador
a través de internet para hasta 12 juga-
dores. Lo mejor es que los hemos podido
probar y funcionan a las mil maravillas.
Call of Juarez: Bound in Blood es un
juego sorprendente, con una calidad mas
que sobrada para amenizar las largas tar-
des de verano que se avecinan. Y si ade-
mds eres de los que tienen peliculas como
‘Dos Hombres y un Destino’ entre sus fa-
voritas, a buen seguro que las aventuras
de los Mc Call serdn muy bien recibidas.
> Por Juan "Xcast” Garcia

Dos hermanos

DE LA SECESION
AL LEJAND MEJICO

; '-’I-’ | odo empieza durante la

\ Guerra de Secesion, con los
dos hermanos en el ejército
confederado (los que perdieraon).
Entonces se enteran de que su
hogar en Georgia ha sido
atacado y deciden desertar para
Ir asu casa. Tras esto se
desencadenan los
acontecimientos para empezar a
ser perseguidos cOmo
desertores. Desde ese momento
deciden que ia solucién a sus
problema es encontrar el
legendario oro de Juarez, en Mejico..

Se trata de una precuela del primer juego de esta saga, lanzado en el
afio 2006 para PCy Xbox 360

UN ESPECTACULOD
HEPLETO DE
DUELOS AL 50L

Y MUCHO FORAJIDO

)

La ficha

Call of Juarez:
Bound in Blood

Desarrolladora: Techland

Editora: Ubi Soft

Precio: 69.95€(PS3, 360), 59.95€ (PC)
Lanzamiento: 2 de julio

Plataformas

Idiomas
Voces (o Textos 0

UN DOBLAJE AL castellano no habria estado mal

PEGI

ww.pegl info

Multijugador
3 VIBRANTES PARTIDAS AL sol
del desierto de Nevada, entre
uria dacena de jugadores.

Requerimientos minimos

Windows XP (SP3)/Windows Vista (SP1), Intel Pentium
4 3,2 Ghz, Intel Pentium D 2,66 Ghz, AMD Athlon 64
3500+,RAM: 1 GB (XP) / 2 GB (Vista), NVIDIA GeFarce
6800-9800/GT% 260-280/ATI RADEON X1650 -
1950/HD 2400-4870,4 GB de Disco Duro

Arriba vy abajo

>VARIEDAD DE SITUACIONES y posibilidades
>SER UN FORAJIDOC en el viejo oeste

>QUE NO TENGA cooperativa
>UN TANTO PASILLESCO

Interferencias

¥

CALLOF  REDDEAD SIN PER-

JUAREZ REVOLVER DON
Las notas
UMA AGRADABLE SORPRESA
con un gran nivel, que llega
| |} justo cuando el calor aprieta.
€n lared

Pagina oficial www.callofjuarez.com

MARCAPLAYER 97



MONSTER HUNTER FREEDOM UNITE

oE ABRE LA VEDA DEL
MONSTRUO EN EUROPA

Mas de tres millones de japoneses no pueden estar equivocados. La exitosa saga de Capcom
llega con una nueva expansion que promete cacerias en grupo de lo mas ‘monstruosas’.

ACTUALIDAD

REPORTAJE

AVANCES

ace ya mas de un afio que esta
m entrega de Monster Hunter tri-
unfa en el Pais del Sol Naciente,
y ahora llega a Europa a intentar cosechar I .
el mismo éxito que alli, donde méas de 3 | OSSO |
millones de nipones se divierten cazando | S oyl s{0] " I ST )

monstruos con sus PSPs, Esta saga de | g : 4
Capcom, aunque muy joven, estd logrando CAPCOM B w ¢
meterse en el bolsillo a los aficionados de ¥ CAPCOM C w
la portatil de Sony de medio mundo.

Monster Hunter Freedom Unite es CAPCOM G%P C%M )
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MAS QUE JUEGOS

GUIA DE COMPRAS

la tercera entrega de un peculiar RPG
que nos mete en la piel de un personaje,
completamente personalizable, que debe-
rd recorrer un vastisimo mundo cazando
cientos de criaturas y monstruos de todo
tipo. La exploracién, la accién y el comba-
te en tiempo real y un importante compo-

NUEVOS RETOS
PARA 5ALIR A
CAZAR TODO TIPO
DE MONSTRUOS,
S0L0 0 CON
COLEGAS

nente de rol son los ingredientes de este
juego que ha batido todos los récords en

monstruos, abjetos y modos de juego. Es
una versién pensada para affadir més y
mas complejos retos a los fans de |a saga
vy para que los que no han jugado todavia
al titulo se inicien de la mejor manera po-
sible. De hecho, pueden cargarse las par-
tidas de MHFZ para recuperar personajes,
armas, abjetos y estadisticas de aquel.
Nada mas comenzar a jugar con este
atractivo titulo tendrds que configurar a
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[l

CAPCOM
Pazch

Peach

m ‘
O=wrwrwww U L&‘;AI e

L%

Mega Potlon

L0 MEJOR 50N
LAS CACERIAS
PARA CUATRO
JUGADORES

' Japén. Ahora, esta nueva entrega (que en

= realidad es una especie de expansion me- Lleva a tu gato

£ jorada de Monter Hunter Freedom 2) afia- <2 JL!'EGA EN GRUPO O

% de nuevos escenarios, armas, misiones, CAPCOM SOLO CON TU MASCOTA
i

L2 verdad es que fa mejor manera de

.~ disfrutar del potencial es irte de caceria
con tres amigos. Pero si no puedes, esta
nueva entrega incorpora una opcion para no
sentirse tan sélo, el conocido como Felyne
Fighter System: la posibilidad de que un
simpatico gato armado hasta los dientes te
acompafie en tus incursiones y te eche una
‘zarpa’ ala hora de enfrentarte a los

VEAREDELERA .  monstruos mas complicados.

W WA W) -'-?‘E Amm, ,_.
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Acumulando equipo

CONVIERTETE EN EL MEJOR CAZADOR

7E L n Monster Hunter t( eliges qué camino tomar en cada

= momento, y para ello puedes interactuar con cientos de
personajes que te ofreceran de todo para mejorar tu equipo, que,
al final, es el objetivo del juego. Puedes recoger gemas y acudir a

las armerias para que te fabriquen mejores
armas, armaduras, equiparte con cientos de
pociones y unguentos, etc. Hay que equiparse
muy bien antes de acudir a una mision. Por
ejemplo, si vas a realizar una expedicion a las
frias cumbres heladas de una montafia puedes
equiparte con una pociérni de calor que
impedirad que te congeles

Cada vez que se selecciona una mision hay
que firmar, y pagar, un contrato de mision. A
misiones mds gordas, mas caro es el contrato
de misién. Si cazas la pieza, recuperaras el
dinero y ganards un buen pico. Si fracasas,
perderas las cuota de contrato

layar
RECOMENDADO

Songultar Taglan de misioras

tu personaje, para despues, comenzar a
prepararle para ser el mejor cazador del
pueblo. Hacerse con el mejor equipo de
campafia es vital en los combates, donde
todo se desarrolla en tiempo real pero po-
demos desplegar nuestros objetos y habi-
lidades con un sencillo y accesible mend.
Los monstruos, en muchos casos gigan-
tescos, nos dardn grandes recompensas si
los derrotamos.

Otra vez, como en |as entregas anteric-
res, lo mejor es participar con otros tres
amigos en partidas ad-hoc para conseguir
derratar a las bestias mas peligrosas. Las
partidas multijugador son una maravilla,
donde la caceria toma un sentido co-
operativo muy adictivo. Es agqui donde el
grupo podra obtener las mejores recom-
pensas, 1o que les facilitara la tarea de
mejorar su equipo y ser los mejores caza-
dores de Monster Hunter.
> Por G. Maeso

La ficha

Fdonster Hunter
Freedom Unite

Desarrolladora: Capcom
Editora: Koch Media

Precio: 39,95 € ﬁ
Lanzamiento: 26 de junio

Plataformas

Idiomas

#
Textos | o

UN JUEGO CON mucha traduccion, y muy buena

PEGI
12 ¥
Mulitijugador

: HASTA CUATRO JUGADORES
pueden cooperar en las cacerias
mediante conexién lecal

Arriba y abajo

>ENORME ¥ LLENO de retos
>MODO COOPERATIVO PARA cuatro jugadores

>NO TIENE MODO enline
>EL CONTROL DE {a camara nos mata

Aop

@ Interferencias

www.pegiinio

MONSTER HUNTER  BIG GAME DINASTY

FREEDOM 2 HUNTER  WARRIORS VOL 2
Las notas
UNA AVENTURA DE accion
y rof muy profunda, repleta
de retos, horas de diversion
y cacerias multijugadar,
Ademias, con un gran aspecio
| técnico.
En la red

Pégina oficial www.monsterhunter-freedomunite.com
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PROTOTYPE

UNA AVENTURA CON
LOS GENES A L0 L.OCO

Un mutante se prepara para conquistar Nueva York a base de golpes y
asesinatos. Su objetivo, recuperar sus recuerdos perdidos...

0s chicas malos siguen estando
n de moda. Si hace ya un afito

Niko Bellic empezaba con eso de
no ser un angelito, ahora le toca el turno
a Alex Mercer, un extrafio personaje sin
recuerdos y con una lista de superpoderes
que ya querrian para si algunos héroes del
mundo del comic,

La accion tiene lugar en la gran man-
zana, concretamente en la isla de Man-
hattan, representada con una fidelidad
aceptable (pero no sorprendente). El ar-
gumento nos coloca en medio de un bro-
te virico que hace mutar a los viandantes
en extrafios monstruos y que obligard al
ejército a intervenir para preservar la paz.
De este modo se desarrolla una cruenta
batalla entre ambas partes de la que se-
remos juez y parte como principal prota-
gonista de la trama.
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LAS POSIBILIDADES AL AFRONTAR
CADA MISION 50N ABRUMADORAS

El argumento gue se narra estd cen-
trado en la blsqueda de la verdad sobre
nuestro protagonista. La pena es que la
historia carece de demasiado interés vy
adolece de una narracion algo confusa,
incumpliendo el objetivo de mantener-
nos pegados al mando. Por suerte, la
jugabilidad da tantas posibilidades y la
variedad de objetivos es tan basta que da
casi igual que argumentalmente sea mas
plano que el encefalograma de un sapo.

Y es que el abanico de posibilidades
una vez que pasamos |as primeras horas
de juego es brutal. Supersaltos, mutacio-
nes de las extremidades, combos, mejoras

constantes con puntos de experiencia...
No podemos decir que Prototype pier-
da interes. Y esa es su mejor baza. Ante
cada situacién slempre hay varias posi-
bles soluciones. Un buen ejemplo de esto
son las infiltraciones en base enemiga.
Podremos optar por el sigilo al asimilar a
los mandos de la base con nuestro pode-
res o la fuerza bruta, buscando sangre. Y
si la sutileza no es lo nuestro, que mejor
que coger un tanque o un helicdptera.. o
mejor, bombardear la base desde un lugar
Seguro v santas pascuas. Si esto suena
bien, lo que es aln mejor, es que podre-
mos malgastar haras vy horas tratando de




SUPERVITAMINADO

Una de poderes

ALEX MERCER COMIENZA Ia aventura con poco méas
que capacidades fisicas sobrehumanas y la posibili-
dade de absorber a cualquier personaje na jugable
(v tomar sus habilidades y conocimientos). Pero
conforme avancen las misiones y objetivos iremos
ganando puntos de experiencia gue nos permitiran
comprar nuevas mejoras para el personaje principal.
Las primeras en llegar son las garras y los pufios
demoledores. Le siguen mejoras en salto y fuerza,
para luego ampliar las posibilidades hasta tal punto
que seria dificil enumerar todo en una sola revista.
Para cuando superemos el ecuador del argumenta
seremos capaces de acabar con decenas de enemi-
gos al mismo tiempo, pilotar helicopteros y tanques,
transmutar nuestras extremidades en cinco tipos
de armas... Y eso sélo es la mitad del camino.

descubrir cada uno de los secretos
que esconde este juego de Radical
Entertainment.

€l lado oscuro

Por desgracia, no todo son luces
en Prototype. Para empezar, el apar-
tado grafico no es del todo brillante,
pecando de unos escenarios faltos
de color y de un nuevo ataque de los
clones, con enemigos aue se repiten
hasta la saciedad. El apartado sonoro
tampoco es que destaque espe-
cialmente, con momentos en 10s
que no estarfa mal algunas piezas
musicales mas o algln efecto que
rompa la monotonia de los soni-

dos de fondo.
En la duracién tampoco es que

UN MUTANTE CON 5ED DE
SANGRE SUELTO POR LA
GHAN MANZANA

EL COMBATE CUERPO A
cuerpo se basa en simples
combos de tres golpes.

L0S MUTANTES ASOLAN LA
ciudad de los rascacielos. T
eres la solucion.

UN PORTE ELEGANTE Y dis-
tinguido y unas garras como
su cabeza. Inconfundible.

estemos ante un ejemplo a seguir, puesto
que |a aventura principal se sitda en tor-
no a las 10 horas si pasamos de objetivos
secundarios y realizamos las 31 misiones
principales sin entretenernos demasiado.
El hecho de no contar con ningdn modo
de juego online y tener unos extras mas
bien justitos juegan también en su contra.

Esto no quita que estemos ante uno
de esos titulos que nos empujan a seguir
jugando hasta encontrar cada pequefio
detalle escondido en el rascacielos mas
recondito. En este caso el conteo de horas
de juego se dispara de manera espectacu-
lar En general Prototype estd a la altura
de las expectativas, y por suerte es mu-
cho mas parecido a Crackdown de Xbox
360 de lo que esperdbamos.

> Por Juan "Xcast” Garcia

@
La ficha |
Prototype

Desarrolladora: Radical Entertainment |}

Editora: Activision
Precio: 69.95€(PS3, 360), 59.95€ (PC)
Lanzamiento: 12 de junio

Plataformas
Idiomas
Voces Bf&  Textos

UN DOBLAJE AL castellano no habria estado mal

www peg info

Multijugador

Q l LAMENTABLEMENTE LAS OPCIO-

NES multijugador brillan por su
completa ausencia
De Radical Entertainment
ESTE ESTUDIO CALIFORNIANO ne es un novato en esto
de programar videojuegos, aunque s que puede ser
clerto que estén ante su obra més personal y relevante
Entre sus anteriores juegos estan las Ultimas dos entre-
gas de Crash, Scarface y Simpsons Hit&Run

Arriba y abajo
>MUCHAS MISIONES 'f objetivos
>LAS POSIBILIDADES DEL protagonista

» APARTADO TECNICO JUSTITO
>SIN APENAS NINGUN extra

)

@ Interferencias

Sgands*

fathert
BULD
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E St 9 7 |
CRACK- GTA IV INFAMOUS
DOWN

Las notas
CHEAT CC Qs

8 ’ MERISTATION 8o
L) PSW MAG UK 90

PODRIA SER MEJOR, pero tal y como esta es capaz de
divertir a quien se atieva a ser Alex Mercer

En lared

Pégina oficial www.prototypegame.com
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EL NUMERO UNOC DE la ATP, Rafa
Nadal, es uno de los tenistas mas
fuertes, también en el juego

VIRTUA TENNIS 2009

Virtua Ten

EL TORNED CONTINUA
FUERA DE LOS SALONES

Sega se olvida de los salones recreativos, que han marcad
Virtua Tennis, y actualiza su arcade deportivo de formg.e

i los juegos de futhol se actuali-
B zan cada afio, jpor qué no hacer

lo mismo con los de tenis? La dis-
ciplina deportiva gana cada vez més adep-
10s que estan locos por emular a sus idolos
en la consola.. v Sega lo sabe muy bien.
Dejando de lado el sector recreativo, que
es el que ha marcado las pautas en la saga
desde sus inicios en Dreamcast, Sega se
ha sacado de Ia manga un el Virtua Tennis
mas completo en el mejor momento,
Sega se acoge a la maxima “si no estd
roto, no o arregles’, para ofrecernos un
juego de tenis muy similar a Virtua Tennis
3 en aspecto y maneras, al que se le han
afiadido diversas opciones de juego on-
line (los usuarios de PS3 lo agradeceran
enormemente), nuevos mini-juegos para
el modo Carrera v un elenco actualizado
de estrellas de la ATP tanto masculinas
como femeninas.

102 MARCAPLAYER

Arcade puro y duro

La jugabilidad de Virtua Tennis 2009
delata su origen desde |a primera partida.
Aligual que todas las anteriores entregas,
esta continuacion de la saga presenta un
sistema de control increiblemente sen-
cillo, que no te llevard controlar a la per-
feccidn mas de cinco o diez minutos. Eso
si, la dificultad esté en controlar en todo
momento los movimientos del contrario,
en posicionarse bien a la hora de recibir
la pelota y en utilizar [a estrategia de jue-
g0 adecuada para cada uno de los opo-
nentes. Para aprender a controlar todo lo
mencionado, Virtua Tennis 2009 cuenta
con un divertido vy variado modo Carrera,

EL MODO CARBERA HA 5ID0

las pautas con la saga
iva para consolay PC

MEJORADO CON MAS PRUEBAS

irtua fennis zoo




Virtua Tennis ;

b

LOS MEJORES DE LA ATP, juga-
dores/as, estan en YVT2009.

LOS CONTROLES DEL JUE-
GO son simples y directos.

EL PARTIDO DEL SIGLO,
cuando td quieras

CON LA VERSION
PARA Wil, vas a
sudar de Jo lindo.

MEJORA TU VOLEA
Version Wii de Virtua Tennis 2009

POR SEGUNDA VEZ en |a historia de la saga, tras una version del primer Virtuo
Tennis para Game Boy Advance, el arcade deportivo de Sega hace aparician en una
consola de Nintendo. En esta ocasion, el original control de Wii hace de catalizador
para convertir la experiencia simple y arcade de VT2009 en casi un ejercicio fisico.
Como era de esperar, el juego no esta a la altura, graficamente hablando, de las
demds versiones, pero el hecho de incluir un sistema de control diferente lo convierte
en una versidn alin més "apetecible” que las de PS3, Xbox 360 y PC, que pueden
llegar a resultar excesivamente parecidas a las anteriores entregas de la saga de
arcades deportivos de Sega.

ADEMAS, APROVECHANDO LAS posibilidades wi-fi de la maquina de Nintendo, Sega
no se ha dejado cosas en el tintero y ha incluido todos los modos de juego on-line
de las otras versiones, incluso la pesibilidad de participar en diferentes torneas en
internet desde el modo Carrera, uno de los elementos mas originales de esta nueva
entrega de Virtua Tennls. Gracias a los mandos de Wii, la participacién en los mini-
juegos entre varios jugadores se convierte en uno de los elementos més divertidos
de la versién de Virtua Tennis 2009 para fa consola de Nintendo.

que te llevard a la lucha por el ndmero uno
mundial comenzando en la posicién 100.
En dicho modo tendras que disefiar a tu
personaje (de forma rapida y sencilla, no
tardards mas de cinco minutos) y alternar
entrenamientos, descansos, mini-juegas y
campeonatos (siempre acorde con nNues-
tro ranking) con el objetivo de ir mejoran-
do poco a poco cada uno de los aspectos
de nuestro tenis. La novedad mas signi-
ficativa del modo Carrera con respecto a
anteriores entregas es, aparte de los nue-
vOs mini-juegos, la posibilidad de utilizar a
tu personaje para competir on-line contra
otros jugadores, algo que contard coma
un torneo mas en nuestro palmarés y por
el que seremos recompensados con dine-
ro que, posteriormente, pdoremas canjear
pOT ropa 0 acceserios.

Aunque visualmente no ha habido un
salto inmenso con respecto @ Virtua Ten-
nis 3, las ligeras mejoras en su jugabilidad
{aquellos desequilibrios fulminantes al
equivocarnos de direccion se han suavi-
zado), la actualizacién del plantel de te-
nistas seleccionables y las grandes nove-
dades de sumado Carrera son un reclamo
que no pasara desapercibido ante los cjos
de Jos jugones mas aficionados al apasio-
nante mundo del tenis. Eso si, si lo tuyo
es la técnica v lo que te gusta es apren-
der lentamente a jugar al tenis, siempre
te quedard Top Spin. Nosotros nos queda-
mos con el juego de Sega sin dudarlo.

> Por Ldzaro "Doc” Ferndndez

La ficha
Virtua Tennis 2009

Desarrolladora: Sega

Editora: Sega

Precio: PS3/X360: 64,95€ PL/WIl: 49,95€
Lanzamiento: 22/05 (PS3), 29/05 @
(Xbox 360), 19/06 (PC/Wil)

Plataformas
U

Idiomas

eyl
Voces : Textos
LOS PARTIDOS SON retransmitidos en castellano

PEGI

8

l“ www peguinfo

Multijugador

LOS PARTIDOS DE dobles
pondrdn en pantalla a cuatio
jugadores de forma simultanea

Online

PLAYSTATION 3 / XBOX 360 / PC/ WII > Todas las
versiones del juego, incluyendo (sorprendentemente)
la de Wi, incluyen opciones de juego on-line de forma
directa (arcade), torneos a través de Internet en el
modo Carrera y rankings mundiales en la red

Arriba y abajo
> FACIL DE JUGAR. dificil controlar a la perfeccion
»LAS NOVEDADES DEL modo Carrera

» GRAFICAMENTE NO ES mucho mejor que VT3
>L0S TIEMPOS DE carga son muy grandes

e
N

Interferencias

: " ;"'"
VIRTUA

VIRTUA VIRTUA

TENNIS TENNIS 2 TENNIS 3
Las notas
7o
74
4 Bs
[ 8o

JUGABLE ¥ DIVERTIDO como pocos, a medio camino
entre el género deportivo y el Paity Game.

En la red
Pégina oficial www.virtuatennis2009.com
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UN PARIS-DAKAR A
L0 CAMBIO CLIMATICO

Carreras con libertad total de movimientos en un
Estados Unidos arrasado por la climatologia adversa

i el cambio climético llamara a tu
B puerta, que harias? La opcion A

serfa mudarte a tierras con un cli-
ma mas ligero. La opcion B, sdlo apta para
tipos duros, seria quedarte al mas puro esti-
lo Mad Max y luchar por el escaso combus-
tible restante en apasionantes carreras
abiertas.

Si tu respuesta es B, Fuel es tu juego.
Se trata de una serie de carreras salvajes
sin la limitacion de un circuito. Tan solo 0,
unos cuantos pilotos rivales y 14.000 kil6-
metros cuadrados de terreno para hacer el
cabra. Tendras que ir descubriendo nuevos
territorios mientras exploras las inhdspitas
tierras de este de Estados Unidos. Asf irds
encontrando nuevas pruebas que te lleven
a conseguir mas vehiculos (que van desde
coches vy motos hasta quads o incluso au-
tobuses) hasta ser el (inico gue posea com-
bustible de entre todos tus rivales.

Sobre el terreno, esto se plasma con

104 MARCAPLAYER

carreras arcade en la que nuestra Unica
preccupacion debe ser encontrar el mejor
camino hasta el préximo punto de control.
Puedes optar por una ruta arriesgada, con
riesgo de chocar con los pinos o de tener
gue dar media vuelta por algln obstaculo,
0 puedes ir por carreteras y caminos, para
asegurarte que llegas.

Toda la ayuda que necesitas es un GPS,
Ni nitros, ni piruetas, ni golpes especiales,
Esto hace que nos concentremos en la con-
duccion y en la navegacion por el extenso
mapeado, pero simplifica en exceso las co-
sas. Por ejemplo no serd raro destacarmos
del grupo (o perderlos de vista), con lo que
todo se vuelve una calma serena casi tedio-
sa ante la ausencia de algun ‘divertimento’
intermedio.

Para paliarlo estan los diversos acciden-
tes metecrolégicos, todos muy especta-
culares, destacando las nevadas copiosas.
Pero se queda en un bonito sin demasia-

e
3 CHECKPOMTS
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NI EL MAS FUERTE de los
tormados te parara. ;0 si?

LLEGAR EN PARACAIDAS: NO
se puede molar mas




AUNQUE PAREZCA CQOL,
LAS piruetas son automaticas,

NO HAY NADA COMO una
moto de tampo.

W

CRECRPRITS
nis

e
o0Ra2.0033

“PRECAUCION AMIGO CONDUC-
TOR LA senda es peligrosa.”

SI LA LLUVIA TE deja ver
algo. iAceleral

EL CAMBIO CLIMATICO NUN-
CA fue tan divertido.

\

14.000 KILOMETROS
DE TERRENO PARA
HACER EL CABRA
CON NUESTRO
COCHE, MOTO...

das repercusiones para la jugabilidad. Estos
momentos entre tornados vy similares son
lo mejor de un titulo que peca de ser algo
simple cuando se atiende a los pequefios
detalles. La culpa quiza sea de la dificultad
de modelar tal cantidad de terreno como
tiene,

El caso es que no estamos ante el juego
de conduccién con mejor apartado grafi-
€O, pero tampaco el que mejor se maneja.
Parece que 2 Fuel le da un poco igual que
estemos sobre arena que sobre asfalto, los
vehiculos siempre responden de una mane-
ra idéntica, lo que le quita algo de atractivo,

Si no tenemos en cuenta estos peque-
fios fallos encontraremos horas y horas de
diversion, sobre todo para aquellos que dis-
frutan viendo las interminables etapas de
cualguier raid internacional, se llame Paris-
Dakar o Fuenlabrada-Gijon.
>Por Juan "Xcast” Garcia

A tu rollo

no de los extras que masvaa
(U] ; :

‘agradecer la comunidad de jugadores
con acceso alared deredeses la
posibilidad de crear nuestras propias
pruebas con total libertad en el mundo de
Fuel. Si eres de los que gustan pruebas al
estilo circuito, siempre encontrards un
entorno que te guste para tu trazado. Si
por el contrario eres de los que gozan con
las pruebas de larga duracidn, podrias
poner un punto de control en cada
esquina del mapa y hacer que tud y tus
amigos disfruteis de una prueba de mas
de horas de conduccién extrema. jRiete
del Paris Dakarl.
Y lo mejor de todo es que cualquiera de
estas pruebas personalizadas se pueden
compartir con los usuarios de todo el
mundo. Haz la mejor prueba off-road
jamds creada....

_La ficha
Fuel

Desarrolladara: Asobo Studio 7.5
Editora: Codemasters

Precio: 69,95€ (PS3, 360); 49,95€ (PC)
Lanzamiento: 26 de junio @

Plataformas

Qb

Idiomas

Voces —  Textos

LO JUSTO PARA cumplir con el guidn

PEGI

E @ B‘-‘E@ waw.pegi info

Multijugador

UNA DOCENA MAS cuatro
de jugadores a fravés de
Internet.

Record Guiness

SEGUN EL LIBRO Guinness de los records Fuel es el
juego que cuenta con una mayor superficie jugable en
un juego para consolas. De esta manera los 14.600
kilémetros cuadrados gue podemos explorar en el
Juego de Asoba Studios se inscribe en 1a historia

Arriba y abajo
>LA AMPLITUD DEL terreno
>EL EDITOR DE carreras online

! >FALTA ATENCION AL detalle
1 »EL CONTROL ES mejorable

Interferencias
(&

PC 2 9 Wit
1 H o ""‘“‘ -
AN ¢
o ) mog
PARIS MX VS ATV DAY OF
DAKAR UNTAMED CRISIS

Las notas

8o |

LAS CARRERAS CON mis libertad del mundo de los
videojueges se pierden un poco por el camine.

En la red
Pagina oficial http://fuel-game.com
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R ATATAY ST R

La serie ArmA lleva encandilando a los amantes A - o
. . s g . ~ r \ 8¥4 e, ¥y : A
de la simulacion militar varios anos. Su segunda R aavavavave B g

YAV VWA R

parte llega para sorprender a propios y extrafos j . Xl A
con una libertad de actuacién apabullante. ; 45

uede diche en primera instancia i ;
a lo que ArmA 2'no’ es: un juego  Dificultad y realismo.

de tiros al uso. Sus autores de-  JN REALISMO
fienden el concepto de simulador militar ESPECTACULAR

cuando hablan de esta serie y desde Mar-

ca Player no podemos estar mas deacuer- [y | @ enel tutorial, te das cuenta
do .- de que ArmA 2 va de otro rolio.

: . En los primeros niveles de dificultad
ArmA 2 es un Juego tan gigantesco y dispondras de una especie de HUD

con tantisimas posibilidades que cual- donde se te indicaran los objetivos
quier acercamiento a él no le hard justicia. de misidn y demds ayudas
Para los que no conozcdis su primera par-  tecnoldgicas. Pero la madre del
te, os diremos que en ArmA 2 te pones  <ordero. colega, es el nivel diticil
i . " . donde podrés perderte durante
en’la piel de un militar ¥ que, a partir de  foraceniacludad butcandsun
ahi, podrés resolver las distintas misiones objetivo mévil o un grupe de
de cualguier forma. Si, si. Y no se tratade  supervivientes que debes recuperar
. . . A i 1
un sandbox. En este juego podras dispa-  €0n 1w helicéptero. jAn! Y ojo al
ientos d distirtas. todas rea- manejo de las aeronaves, que no es
rdr cientos ’E. dimas ; d moco de pavo. jYo tuve que usar el
les, con su ﬁSICEI, sonido v respuesta cla- joystick de Flight Simulatori
vadas de la realidad, conducir vehiculos (o

ir de acompanante), pilot ios tipos d

nelicapteros, aviones, veniculos acoraza-  AURMIA 2 OFRECE LA

dos (tanto artillero, como oficial, conduc- A
tor, etc...i), controlar un grupo dle SD\dal:liJCE)S EXPEHIENEIA MILITAH. MAS
dandoles ordenes pertinentes, gesti

vatalones de forma esttégia e, inde ABIEATA Y REALISTA
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RECOGER Y SOLTAR
COMPANEROS

LA CALIDAD
TECNICA DEL
JUEGO EXIGE
UNA MAQUINA
DE ULTIMA
GENERACION

juego mientras completas desafios que te
irdn apareciendo a medida que juegas.

En cuanto al multijugador, las posibili-
dades son infinitas, desde jugar la campa-
fia en modo cooperativo en local o Inter-
net, hasta retar a otros jugadores en las
misiones especificas u otras disefiadas
por ti mismo o terceros. Ademas, el amplio
parque de jugadores de la primera parte
del juego, estan esperando ArmA 2 como
agua de mayo vy los mods y misiones apa-
receran en breve.

Como os podéis imaginar, el juego es
dificil, pero es como los buenos simulado-
res, cuando lo controlas, te maravillas.
> Por Juanma Castillo

_,

50, construir bases con todos
sus recursos. Ahi es nada.

£l juego ofrece un modo
campafia espectacular que
debéis terminar de princi-
pio a fin, pero el juego

no es sélo eso: las mi-

siones individuales son
tanto o mas interesantes,
ademas de contar con un completo
editor para crear y compartir las tu-
yas propias.

Uno de los modos de juego que
mds nos ha sorprendido gratamente
es |la armeria, donde podras probar
casi cualquier abjeto o vehiculo del

Calidad técnica

PREPARA UN GRAN
EQUIPO PARA JUGAR BIEN

‘A | rmA 2 eleva las exigencias de hardware
* alimites que no sélo tocan el aspecto
visual. Si, sus gréaficos son buenos, pero como
también depende de tu equipo la distancia de

vision, pues se antoja fundamental el
disponer de un buen micro y una grafica de
altima generacion (al menos de 1GB de VRAM,
diria yo) para no jugar en desventaja con tus
contrincantes. Es cierto que podras disfrutar
del juego con un hardware modesto, pero
amigos: No es lo mismo

T >LA VARIEDAD DE acciones que se nos exigen

I >ES DIFICIL DE e&5%nes

La ficha
ArmA Il

Desarrolladora: Bohemia Interactive
Editora: 505 Games

Precio: 39,95 @
Lanzamiento: 19 de junio

Plataformas

Idiomas

it [
Voces ___  Textos _
COMPLETAMENTE DOBLADO, ALGO imprescindible

PEGI

www peglinfo

Multijugador

HASTA OCHO JUGADORES puede
compartir la campafia principal o

misiones especiales

Requerimientos

MINIMOS > CPU Dual Core, 1 GB RAM, GPU Geforce
7800 / ATf Radeon 1800 o superior y 256 MB VRAM
10 GB de espacio libre en HD. RECOMENDADOS >
CPU Quad Core o Dual Core rapida (Intel 28 0 AMD
64 X2 4400+ o superior), Z GB RAM, GPU Geforce
8800GT o ATl Radeon 4850 o superior}, 10 GB de
espacio libre en HD

Arriba y abajo
>ES EL MEJOR simulador militar
>LAS MIL POSIBILIDADES de juego

»EL ASPECTO GRAFICO

Interferencias

RAINBOW CHAQUETA
SIX METALICA

Las notas

9. Sg o

SE CONVERTIRA £N un clasico dentro de muy poco,
¥ nosotres que lo veamos.

Enlared

Pagina oficial www.armaz.com
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TERMINATOR: SALVATION

HASTA L

DIVERSION

Titulos como éste son los que dan mala
fama a las licencias cinematograficas

iempre se ha dicho que la gran

mayoria de titulos basados en

una franquicia cinematografica
solo gustan a los amantes de |z pelicula
en la gue se inspiran; por desgracia,
Terminator Salvation se une a ese
grupo de “culpables” que convierten la
mencionada maxima en realidad, Y es
gue aunque Grin se ha esforzado crean-
do un argumento que tiene lugar dos
afios antes de los acontecimientos de la
pelicula, desde los primeros compases
del juego comprobaremos que, una vez
mas, se ha utilizado una franquicia de
éxito para "hacer caja” con el menor es-
fuerzo.

Un poco de todo

El juego ird alternando escenas en las
gue nos daremos aburridos paseos entre
los ruinas de Los Angeles (todo sobre
railes, claro), y diferentes enfrentamien-
tos “"estaticos” con las maquinas o en
niveles a bordo de diferentes vehiculos
gue requerirdn, ademas de una punte-
ria increible, la eliminacién de robots de

108 MARCAPLAYER

VISTA,

LA CLAVE ESTA EN usar bien
ias coberturas del escenario.

Skynet en movimiento. Entre las nove-
dades jugables destaca la posibilidad de
movernos entre diferentes coberturas. .
La repetitiva mecanica de su desarro-
llo llega hasta el punto en que cada en-
frentamiento con cada tipo de enemigos
(recordad, tres tipos Unicamente mas los
‘robots-moto”), requiere una determi-
nada técnica v, si es posible, un tipo de
armamento especifico, que es tan varia-
do como el repertorio de enemigos. Una
pena, desde luego.
>Por Ldzaro "Doc” Ferndndez

LA SERIE T-800 (A la que pertenecia el personaje de Schwarzeneg-
ger) requiere una ingente cantidad de impactos para ser abatida.

La ficha ,
Terminator: Salv. &

Desarrolladora: Grin

Editora: Warner Bros Interactive
Precio: PS3/Xbox360: 59,95€; PC:
39,95€

Lanzamiento: Ya disponible

Plataformas
Idiomas
Voces oo Textos e

SE HAN PREOCUPADO de dablarlo al castellano

PEGI
|
www pegi info
Multijugador
00S PERSONAS PODRAN
combatir contra las maqui-
nas de Skynet
Online

PLAYSTATION 3 / XBOX 360 / PC » Aungue
permite la participacién de dos jugadores en par-
tidas cooperativas, Grin no ha incluido la opcién
de disfrutar de dicho modo a través de Internet,
dnicamente podrds en ia misma consola

Arriba y abajo

>LAS PANTALLAS DE carga con el T-800
2 EL MODO COOPERATIVO

»SU DESARROLLO ES repetitivo y aburrido
>EN CUATRO HORAS lo habras completado

GEARS OF EAT LEAD:

WAR WOF TROMH
Las notas

—= 1UP 3 g

£ 63

1 MERISTATION & &

L] e 40

S1 ERES UN fan acérrime de la sags, es pasable.
Sino, pues como gue no te (o recomendamos.

En lared

Pagina oficial: terminatorsalvationthegame.com
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BOOM BLOX SMASH PARTY

LA ALEGRIA DE

MONTAR Y DERRIBAR

Mil y una formas para jugar con blogues virtuales, con la precision y
fuerza de tu propia mano. jLa Jenga? Riete de ella.

i con el Boom Blox original po-
B dias disfrutar como un cric con

sus blogues de arquitectura de
juguete, el nuevo Smash Party te permi-
te jugar mds y mejor con amigos, dejar
volar tu creatividad, y compartir infinidad
de puzzles en linea,

Las sensaciones que convirtieron a
esta idea de Steven Spielberg en un indis-
pensable el afio pasado estan ahi, intac-
tas. £s el mismo desahogo al derribar cas-
tillos a base de pelotazos con el mando,
0 la misma satisfaccién al golpear en el
punto clave para tirar todo de unay ganar
ja medalla de oro. Pero se ha incluido tal
cantidad de contenido en Smash Party
gue las excusas para seguir jugando du-
rante meses arrollan a la oferta original.

Invasion ‘blocuda’

Hay mas, mejor y mas bonito. Can los
nuevos mens se accede con agilidad a
los grupos de puzzles para una o varias
personas (se puede cooperar o competir
con amigos), cada uno con su ambien-
tacién y hasta su novedoso sistema de
fisicas (ahora con montajes subacuaticos
o0 en el espacio). Si te parecian iNgeniosos
los tipos de bloques y bolas del afio pasa-
do, mézclalos ahora con farmas de derribo
como el cafién o el tirachinas, o con los
blogues de colores que se combinan para
desaparecer como en un Columns.

Las posibilidades de juego han explota-
do cual Blox bomba, y no es dificil sorpren-
derse echando la tarde, solo o en compa-
fila, sumergido entre los centenares de
pruebas incluidas. A veces no sabrds por
dénde empezar, aunque siempre acabaras
enganchado, porque Smash Party sabe
ser atractivo para cualquier jugador: para
el mas sencillo gracias a la simpleza de
la férmula bdsica, para el que busgue un
desafio inteligente con las medallas mas
rebuscadas. Ese reto opcional es una de
sus grandes virtudes.

Pero la mayor novedad es la calidad y es-
tilo con los que se ha integrado el sistema
en linea. Siempre presente en las pantallas
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FL SISTEMA EN LINEA SE
HA INTEGRADO CON GRAN

CALIDAD Y ESTILO

Construye

ARQUITECTO VIRTUAL

- | constructor de niveles del juego original
' necesitaba mejorar, mas con el

intercambio onling, y jvaya si lo ha hecho! Tiene
un completo tutorial, herramientas muy faciles
de utilizar y un potencial abrumador que te
permite crear algunos escenarios memorables
que, ademas, puedes compartir online y con los
que puedes retar a tus amigos a traves de
Internet. jEres capaz de derribar mi castitlo?

EL EDITOR DE ESCE-

NARIOS te permite
realizar construcciones
de lo mds complejas.

LAS NUEVAS
HERRAMIENTAS DE
derribo haran que
disfrutes tanto en la
creacion como en la
destruccion.

a ficha

Boom Blox
Smash Party

Desarrolladora: EALA

Editora: EA E
Lanzamiento: Ya dispenible

Plataformas

Idiomas

f—-—1
Textos o

EL DOBLAJE YISTO hasta ahora no es muy bueno

l _3_+: wyavi.pegl info

Rejugabilidad
PUZZLES DIFEREN-
+ TES. (SUFICIENTE-
MENTE rejugable?
Arriba y abajo
>MULTIJUGADOR EXPANDIDO
>MAS POSIBILIDADES EN cada faceta

>L0S SUBACUATICOS 50N un poco follo
>LA PROGRESION ESTA peor gulada

Las notas

= ien 8s
6 == MERiSTATION 8s
& !ﬁ GAMESPOT  §

EXPERIENCIA VITAMINADA. UNA gran segunda
parte que exprime un concepte ideal para Wil

En la red

Pagina oficial boomblox.ea.com

de esos rapidos ments, el acceso al espacio
online es instantaneo v permite descarger,
subir, valorar 0 contemplar montones de
puzzles creados por los usuarios con el so-
berbio editor que incluye herramientas tan
geniales como la capacidad de copiar blo-
ques, elevar la altura de la cuadricula o mo-
dificar su color a través de un cuentagotas
como el de cualquier editor de fotografia
para PC. Sera con el editor precisamente
con uno de los elementos que mas tiem-
po estemos cacharreando hasta conse-
guir el reto imposible. Algo irreconocible y
muy necesario en la Wil Ya ne hay limites.
> Por D. Caballero



OVERLORD DARK LEGEND
La ficha #

=7 . \
VUELVE EL SENOR Overiord [

Dark Legend :

Desarrolladora: Climax
Editora: Codemasters L1l

Lanzamiento: 26 de junio m
El sefior del mal y sus esbirros llegan a Wii para sembrar la oscuridad Plataformas
en un cuento atipico que te enganchard desde el principio. |

Idiomas

a era hora. Por fin un juego donde [y g
v el héroe no es un ser perfecto, ni -
un ejemplo para la humanidad. ;

Overlord es todo lo contrario y por eso nos
encanta. Como Sefior del Mal contaremos

e L2 Rzmmn
Voces SfE Textos
EL DOBLAJE AL castellano nos facilitara la mision

con un aplicado ejército de eshirros a nues- PE_G' By
tra entera disposicion. Dentro de este gru- @ @] [ s 4 i
po de vasallos contaremos con aliados de — :
diferentes colores, que a su vez tendran - =

g Arriba y abajo

habilidades distintas que nos ayudaran a
resolver los problemas que nos encontra-
remaos en puestro calsfrlllo y sus alreded_o— TUS ESRIRTaS SERAN
res. Ademas, esta edicion del juego NOS IN-  Los guardaespaldas
troduce en el mundo de los cuentos
infantiles desde una visién muy particular.
Deberemes ayudar a Caperucita a atrave-
sar el bosque para llegar a casa de su
abuela sin que se la merienden los lobos, 0
lucharemos cuerpo a cuerpo contra el se-
fior Jengibre . Un repaso a los cuentos in-
fantiles con las grandes dosis de humor y
sarcasmo tan propias de esta saga.
Entre misidn y misidn te reco-
mendamos que destroces un
poco todo o que tengas a tu
alcance con tu hacha y que
enfades a tus sumisos esbirros
agarrandoles del cuello y zarandean-
doles, que por algo eres el Sefior del Mal.
Sin duda, Overlord Dark Legend te
enganchard y por mementos de dester-
nillards con esos pequefios diablos que te
acompafian en todo momento. ;Donde po-
dré conseguir uno para mi?
> Por Julio del Olmo

>L0S ESBIRROS SON una pasada
>LAS VERSIONES DE cuentos populares

»LOS ESCENARIOS SE quedan pequerios
»LOS GRAFICOS DEJAN un poco gue deseal

- Las notas

APRUEBA CON NOTA

este divertido juege. blen
adaptado a [a consola de
Nintendo con el que te lie-
vara a un mundo de cuento
para adultos

HAZ QUE TODOS TE
teman y te tespeten

¢

< ”

Nintendo Wii

COMO SACAR PARTIDO AL WIIMOTE
EN LA ADAPTACION DE UN JUEGD

f S . lempre que un juego clasico da el salto a la Wii surgela
' = | duda sobre si los controles propios de esta platafomma
seran utiles para el titulo en cuestion. En este casoA
poco, muy poco tiempo. Tanto el Wiimote como el Nung
ofrecen una jugabilidad sencilla y precisa . Mientfas gu
de las acciones las controlaremos con el Wiim
esbirros sobretodo, el Nunchuk esta destinad

movimientos propios del personaje. Estaves |
cubierta sus carencias graficas con una

L0S ESBIRROS HARAN
POR ti lo que les pidas

pa s
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SBKO9

MOTO0S, GASOLINA

Y MUCHA VELOCIDAD

Otro afio mds Milestone busca la simulacion perfecta
del campeonato del mundo de Superbikes.

xtremadamente dificil. Eso es lo
G que probablemente pensaréis al

coger por primera vez el mando
de vuestra consala ya gue vais a ver como
vuestro piloto se cae, choca con otras mo-
tos, se sale de la trazada v derrapa por la
fluvia. Pero en el fondo de esto se trata la
simulacion. ;0O acaso te pensabas que
conducir una de estas bestias de dos rue-
das iba a ser moco de pavo? Aunque es
cierto que podemos cambiar la dificultad
para ir completando, a nuestra gusto, el
modo campeonato, ascendiendo posicio-
nes hasta llegar a ser mejor que Troy Ba-
yliss. Cada curva serd un desafio a tener
en cuenta, sobre todo en los niveles de

€l Campeonato de SBK
GANANDO ADEPTOS

(71 0 clerto es que en nuestro pais el

' | campeonato del Mundo de Superbikes no
genera tanta expectacion como el Moto GFP, en
el que curiosamente compiten motos de
menor cilindrada. Seguro que 0s suena
Valentino Rossi... pero si os decimoes Brendan
Roberts o Troy Bayliss no tanto...
Extrafiamente el Campeonato del Mundo de
SBK es mas espectacular, de hecho, el Moto
GP tiende a parecerse cada vez mas al de SBK.

112 MARCAPLAYER

dificultad mas elevados, porque cualquier
variable: viento, lluvia, trazada, un peque-
fio roce.. Ello podria hacer que nuestro pi-
loto saliese volando por los aires. La fisica
de SBKQ9 es ciertamente realista y con-
sigue transmitir la sensacidon de estar a
lomos de una moto de gran cilindrada. A
nivel gréfico cumple notablemente y me-
jora lo visto en la Gltima entrega, por tan-
to pistas, pilotos y motos estan cuidados
con especial detalle. El aspecto sonoro
estd compuesto de melodias marchosas y
efectos realistas que ambientan a la per-
feccién el mundial. El modo multijugador
permite carreras online para 12 personas.
> Por Mario Ferndndez

LOS EFECTOS
ATMOSFERICOS
SON de lo mejor,

a nivel grafico,

de SBK 09

La ficha
SBK09

Desarrolladora: Milestone

Editora: Kochmedia

Precio: 29,95€ (PS2, PSP); 59,95 €
{PS3, 360); 39,95€ (PC)
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Multijugador
HASTA DOCE PILOTOS
pueden verse las caras
en carreras online

Espafioles en la parrilla

AFORTUNADAMENTE, LA PRESENCIA de pilotos
esparioles en la parrilla del mundial de Super-
bikes estd muy nutrida. Este afio corren Carlos y
David Checa, Rubén Xaus, Fonsi Nieto, Gregorio
Lavilla y David Salom

Arriba y abajo
>DIFICIL PERO REALISTA
>BUENA FACTURA TECNICA

> SOLO PARA FANS
» POCOS MODGS DE juego

c Interferencias
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PGR4 SBK 08

Las notas

- GAMEZONE 7o

BE camezone 70

8 0 GAME CHROMICLES [/
mcml.euums 65

SBK 08 €5 el mejor simulador del campeonato
mundiaf de Superbikes.
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GARDENING MAMA

APRENDE CON MAMA
A CUIDAR UN JARDIN

Cambia ollas y sartenes |
por herramientas de B A1 UG NN EED L 5 S
jardineria. Ponte los :
guantes, calzate unas

botas y ayuda a Mama a G A
cuidar su magnifico jardin.

| cometido basico del tftulo es L
G conseguir tener un jardin radian- R o
te cultivando flores, frutas y ver- '

duras mediante minijuegos. Lo primero de
todo es cultivar flores, para conseguirlo
habrd que empezar por lo mas basico, tra-
bajar la tierra. Labrar, cavar agujeros y
prepararlos para plantar las semillas o bul-
bos. El siguiente paso es utilizar la rega-
dera, las plantas necesitan agua para vivir,
Muy importante en el proceso de creci-
miento es mantener nuestras plantas sa-
nas rociando las plagas v quitando los bi-
chejos. Y finalmente no hay gue olvidar
afiadir el abono adecuado. Pero si te des-
pistas, {Mama al rescatel nos avisard
cuando uno de nuestros parterres esté a
punto de marchitarse.

Una vez cultivada la primera flor, des-
bloqueamos nuevos jardines a los que po-
demos acceder mediante el mapa. Llega
la hora de cultivar manzanas o zanahorias
o0 cualquier tipo de fruta y verdura. desde el riego 0 el

Hay hasta 28 especies diferentes de ;"J’;;ii’;‘f,’;’,”g?ﬁ[,s
plantas para desbloquear y cultivar. Cuan-
to mejor lo hagas méas oportunidades
tendrds de desbloguear plantas, frutas y
hortalizas raras.

LOS CUIDADOS DE

LAS plantas van

El juego ofrece también otras opciones  gpline
interesantes para complementar nuestros
trabajos de jardineria y ser unos auténti- TU PROPIA ED,MPETIEIGN
cos maestros, En funcion de lobienque o IJE JARDINERIA EN DS

hagamos v las puntuaciones que abten- hotc : 4
| 3 : deshi (N o hay que olvidar también que el

8amaos en 105 minjuegos ‘r.emos ?S ?' 2% ! juego incluye la opcién de conectar
queando sorpresas, como objetos de jardin, diferentes Nintendo DS via conexion
ropa 0 complementos. Estos objetos nos inalambrica y a partir de ahi intercambiar
sirven para personalizar y decorar el jardin 9'3‘1;—‘,"";",“3"“‘,'"91 < °°;“”“';a"r'-:’“ S

v . v Inalambrica o, INCIUS0, desanar hasta a tres
8!1 la seccion Decor? el jardin” 0 Ear? CaMl)- amigos para ver quién es el mejor jardinero
blar‘de ropa a mama en 15. seccion "Hazlo mediante la descarga DS. Para ello bastara
bonito”. En esta Ultima dispondremos de  conuna sola tarjeta del organizador de la
vestidos, sombreros, gafas vy flores,
> Por Raquel Diaz

partida que permitira al resto entrar en la
partida creada y competir por un puesto de
(www.yonosofreak.com)
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jardinero. jEstaras a la altura?
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COCKING MAMA SE alefa del fogon y sale a que fe
dé el aire uri rato en el jardin.

Enlared
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TENDRAS ACCESO A DIFERENTES
JARDINES A THAVES DEL MAPA




LITTLE KING'S STORY

PONTE A LOS PIES

DE SU MAJESTAD

La mezcla de géneros, su jugabilidad endiabladamente divertida, y el
sentido del humor lo posicionan entre los mejores del afio para Wii.

odao en Little King's Story rezu-
n ma mimo y buen hacer. Desde [a

secuencia inicial de introduccién
vemnos como se ha cuidado mucho la es-
tética de cuento infantil vy el humor en los
didlogos. El juego nos mete en la piel de
Corobo, un nifio que encuentra una coro-
na en un bosque v, de la noche a la mafia-
na, se ve convertido en el rey de un reino
un poco... lamémoslo {de una forma total-
mente carifiosa) ‘cutre’

;Nuestro objetive? Convertir nuestra
pequefia y desalifiada porcidn de tierra en
el reino mds grande y préspero que hayan
visto los habitantes de aquel lugar. Para
ello, tendremos que buscar tesoros y ob-
jetos que vender, con los que ganaremos
el dinero necesario para mejorar nuestro
pequefio mundo con cosas tan necesarias
COMO granjas, carpinteros, mineros, solda-
dos e incluso floristas. Estos peones nos
ayudaran a avanzar por el vasto territorio
que se extiende alrededor del reino de Co-
robo. Un territorio habitado también por
siete reyes malvados que tienen cautivas
a sus siete respectivas princesas. Asi que
ademas de prosperar, también hemos de
ocuparnos de hacer justicia vy que reine [a
paz en el mundo.

Estamos ante un juego que da muchas
horas de diversidn. Con una cantidad innu-
merable de misiones secundarias y unas
misiones principales realmente entrete-
nidas que, en algunos casos, supondran
un reto para los jugadores mas mafiosos.
Moveremos al pequefio rey con el joystick
del nunchuck, y con el Wiimando iremos
dando diversas drdenes a los ciudadanos
que nos vayan siguiendo. Y es que, pese
a que en un principio y por las imagenes
pueda parecer un juego mas enfocado a
la estrategia, Little King's Story tiene
también mucho de aventura.

Mucho Chiquito

El guion del juego esta plagado de chistes
malos o absurdos, y reina en él una ténica
infantil, pero sin perder su gracia. Lastima
que, como punto negativo, en la locali-

AUNQUE PUEDA PARECER
PUBA ESTRATEGIA, TIENE
MUCHO DE AVENTURA

El equipo
UNA OBRA CREADA POR
GRANDES MAESTROS

", entro del equipo de desarrollo de Little
= _! King’s Story encontramos gente del
mundo de los videojuegos tan importante como
Hideo Minaba (director artistico de Final
Fantasy Xif), Kazuyuki Kurashima (disefiador de
Endnesia), Youichi Kawaguchi (programador
jefe de Dragon Quest Vill), y Yoshirou Kimura
(Moon).

EL TOQUE DE PIKMIN
es evidente en la pri-
mera de las capturas.

POCO A POCO SERAS
capaz de construir
todo un mundo a la
altura de lo que exige
el juego para que
puedas prosperar.

J..a ficha =
Little King's
Story
Desarrolladora: CING

Editora: Atari
Lanzamiento: Ya disponible
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Enemigos

EL DISENO DE los enemigos es saberbio: Vacas
zombis, piedras asesinas, ovejas malditas, hombres ra-
bano, girasoles andantes y hasta un dragon-guindilla

Arriba y abajo
? >GRAN APARTADO ARTISTICO
>LARGO Y DIVERTIDG

» ARUSO EN LAS frases de Chiquito
> [IFICIL PARA LOS menos jugones

' REVOCAMERSNET 95

Las notas
C UANDAL 9.4
| MERISTATION 9

9- 0 I epce 90

UNA MUY AGRADABLE sarpresa dentro del catalogo
de Wi, mezclando geéneros con maestria

Enlared

Pagina oficial www.ittlekingsstory.com

zacién a nuestro idioma se haya abusa-
do de frases de Chiquito de la Calzada.
No dudamos de la calidad del humerista,
pero es que casi todo el juego parece un
homenaje a él con frases como "Te vas @
hacer pupitarl’, "jarl, “Torpedo”, "Pecador”
0 el mitico "Fistro”

Pese a tado, un juego totalmente reco-
mendable. Gran apartado grafico, diverti-
do, largo, original, rebosante de calidad,
aun sorprendente incluso cuando ya lle-
vas jugando mas de diez horas. En defi-
nitiva, un juegazo gque ningdn usuario de
Wii deberia perderse.
> Por José Luis Villalobos
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DEMIGOD

LUCHA POR EL TRONO
EN EL. MONTE OLIMPO

Un interesante juego de estrategia en tiempo real y rol que te pone
en la piel de un semidios cuyo objetivo es llegar a ser el dios de dioses

| padre de los dioses ha desapa-
G recido y su trono ha quedado

vacante. ;Quieres echar el curri-
culum para quedarte con el puesto? Pues
afila la ufias y entrena a tus eshirros v de-
monios, que el proceso de seleccién va a
ser muy duro. En Demigod, una intere-
sante mezcla de estrategia en tiempo real
y rol, tendremos que encarnar a un semi-
dios y combatir en ferozes batallas para
alcanzar el trono de los dioses.

Mitologia a mamporrazos

El disefio de semidioses, criaturas y es-
cenarios en Demigod es uno de sus
puntos fuertes. Las diferentes arenas
donde se librardn las batallas con los
otros semidioses (controlados por el
PC o por un contrincante humano) son
uno de los apartados mas originales. Se
trata de arenas disefiadas con mucho
tino, pequefias para primar los combates
rapidos vy llenas de pasajes y caminos
ocultos que habrd que desbloguear para
llegar a nuestro enemigo.

No estamos ante un profundo juego de
estrategia, sino ante un titulo de accidn
rapida donde hay que decidir nuestros
movimientos en cuestion de segundos.
Al combate estratégico se le afiade un
compcnente de ral, ya que nuestro se-
midios podra ir adquiriendo habilidades vy
recogiendo items que nos ayudaran en la
guerra celestial.
> Por Gustavo Maeso

ELIGE UN 5EMIDIOS
Y PHEPARATE PARA

€L JUEGO CUENTA CON infinidad =

EL DISENO DE LAS arenas de comba-

te es de lo mejor del titulo.

——

SON MUY
(tilesenla
batalla.

UNA GUERRA DE ALTURA'
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UM JUEGO DE estiategia y accion que nas ha
sarprendidn por su originalidad.

Elige a tu héroe

GENERALES
Y ASESINOS

(I os semidioses del juego estan

-.._) divididos entre Generales y
Asesinos, y elegir una de estas clases
dependeré del modo de juego que
queramos desplegar. Los primeros suelen
ser personajes mas débiles en el combate
directo, pero mas poderosos en otras
habilidades, como la curacion de sus
huestes en apuros. Los de la clase
asesino son moles muy poderosas en

el enfrentamiento fisico, como el
gigante The Rook, que ilustra la
portada del juego.




PENUMBRA: REQUIEM

LA RESOLUCION DE
PUZZLES es divertida,
acercandose al concep-
10 jugable de Portal.

UNA VUELTA DE TUERCA
A SU SEGUNDA PARTE

M4s que una tercera parte, Requiem es una expansion curiosa
de Penumbra: Black Plague. Menos mal que viene incluido.

a serie Penumbra es un paradig-
u ma dentro del mundo de los vi-

deojuegos: origen humilde, miles
de seguidores, un desarrollo cercano al
survival horror en primera persona y con
una ambientacién e historia sublimes,
graficos mas que correctos, fisica, etc..

Penumbra: Requiem se presenta como
una curiosidad dentro de la evolucién na-
rrativa de la serie: Ausente totalmente de
guidn, Requiem ofrece un desarrollo ba-
sado en puzzles al mas puro estilo Portal,
donde deberemos accionar palancas, mo-
ver blogues, romperlos, etc... Todo ello con
un motor de fisicas muy conseguido.

Su desarrollo resulta divertido para los
amantes de este tipo de juegos, pero site
acercas a este Penumbra: Requiem con
la intencion de encontrar una continua-
cidn del guidn v desarrollo de sus prede-
cesores, te llevaras un gran chasco.

Por no tener, Requiem no tiene ni ene-
migos. No habria estado de mas incluir
algdn monstruo de los ya conocidos, pero
en esta ocasién, los desarrolladores han

LAS CAPTURAS DE

PANTALLA nc hacen
justicio a la extrema
ambientacion de toda la
serie Penumbra.

preferido centrar esta jexpansion? En la
resolucion de los citados puzzles.

Al DVD le salva la inclusion de Penum-
bra: Black Plague completo, segunda en-
trega de la serie, que te permitira conocer
la historia precedente de Phillip y la bus-

.;3 11113

P—enumbra:
Requiem

Desarrolladora: Paradox
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PENUMBRA PORTAL
OVERTURE RAIDER I
Arriba y abajo

>INCLUYE PENUMBRA: BLACK Plague
> TECNICAMENTE ES MUY resulton

NO APDRTA NADA a la serie
»ES MAS BIEM una expansién
Las notas

MERISTATION [

= IoN 7s

= TOTALPCGAMING [ o

I == pccameruk g

EL PRECIO Y 12 Inclusion de su segunda parte sievan
la anta de es1a expansion de Penumbira

il

|h

queda de su padre y puede que te pique
la curiosidad para hacerte con Overture, el
clasico original. Pero si ya posees o has ju-
gado Black Plague, Requiem nos parece,
realmente, una acasion fallida.

> Por Juanma Castillo
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PRINNY

PODRAS RELACIONARTE
CON OTROS pinguinos,
asi como con los extrranos
seres gue encontrards.

6 hours left

CGMO SE LAS GASTA
EL PEQUEND PINGI/IND

Llega a PSP un juego de
plataformas de los de toda
la vida, con un personaje
que es mucho mas de lo
que parece a simple vista.
Conviértete en héroe.

allegado a la portatil de Sony un
m juego para los amantes de las

plataformas. Prinny nos sumer-
ge en un mundo donde contards con
1.000 unidades de pinglinos prinny con
los que combatir a todos tus enemigos.
Para ello podras atacarles con tus cuchi-
llos, usar bombas que encuentres por el
camino o utilizar vehiculos. Ef titulo nos
muestra dos niveles con los que afrontar
la aventura; el modo normal y el modo In-
fierna. En el modo normal po-
dras recibir hasta tres gol-
pes antes de perder la vida,
para los jugadores menos
experimentados. El modo
Infierno ya son palabras ma-
yores, porque el persongje
morird al primer impacto,
lo que hace gue el juego
gane en complejidad en
gran medida.

118 MARCAPLAYER

{UN PINGUINO
MANEJANDO

UN tanque? es
s6lo un pequefio
ejemplo de lo que
podras hacer.

SEORF o0oODS 950

Los ambientes de este divertido juego
tienen un entorno 3D, aunque la mayor
parte del desarrollo se haga en 2D.

Con Prinny disfrutards de uno de los
juegos de plataformas mejor hechos de
los dltimos tiempos para PSP Ademas
cuenta con textos traducidos al castella-
no, lo que te ayudard a relacionarte con

los personajes que te vayas cru-
~ zando en el camino.
O CUaro que puedes ser un hé-
roe Prinny!
> Por Julio del
Olmo

‘La ficha
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BASTANTE UNANIMIDAD EN ias notas de un
Juego que no defrauda.
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los puntos fuer

QUE NO TE ENGANE EL ADORABLE
ASPECTO DEL PINGUINO PRINNY

PRINNY LANZA
CUCHILLOS DESDE
el aire en 30 Uno de

tes del
Juego.




POKEMON PLATINO

SINNOH, EL MISMO,
PERO MEJOR

La revisién de Pokémon Diamantey Perla convierte un titulo de por
si excelente en la entrega estrella de la franquicia para Nintendo DS,

N .
EL ASPECTO DEL JUEGO sigue sienda
muy parecide al de la dltima entrega
de hace dos afios.

ecibimos esta edicion Platino,
n ofreciendo lo mismo que las an-
teriores entregas, pero mas. v es
que con Pokémon, la mayoria de las veces
mas significa mejor. Mas enfrentamientos,
mas mazmorras, el mismo numero de
Pokémon. Algunos personajes de |a histo-
ria principal los encontraremos en diferen-
tes puntos que en las versiones origina-
les. También algunos de los gimnasios
han sido remodelados, y donde antes en-
contrabamos un tipo de Pokémon, ahora
encontraremas otro. Esto también tiene
su explicacion, ya que ahora Sinnoh es
una regidén mas fria, por lo que los lugares
con nieve serdn mas abundantes que en
las anteriores ediciones.
Pero sin duda alguna lo que mejora res-
pecto a las versiones de Diomante y Peria
no son los cambios, sino los afiadidos. Vuel-

LAS MEJORAS QUE SE esperaban han
terminado por brillar por su ausencia
El juego sigue siendo el mismo

Nueva mazmorra

MUNDO DISTORSION,
LA VIDA EN 3D

3 L‘ 1 a inclusién det Mundo
=, Distorsidéndala
posibilidad de jugar, por primera
vez en la saga, €n un escenario
tridimensional que pondra a
prueba nuestra materia gris
para superarlo. La idea es que
tengamos varios planos en
mente para complicar las
partidas un puco mds.

CUENTA CON UNA PLAZA
ONLINE PARA INTERACTUAR
CON HASTA 20 JUGADORES

La ficha WS

Pokémon L
Edicion Platino

Desarrolladora: Game Freak -E

Editora: Nintendo
Lanzamiento: Ya disponible
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>NUEVAS OPCIONES ONLINE
>UNA MAZMORRA CON mecanica diferente
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> APARTADO GRAFICO DEMASIADO desfasado

Las notas
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OFRECE LO MISMO y mas, fo cual Ao es para nada
malo, sobre todo si no se tienen los antericres de 0S.

Enlared

Pagina oficial www.pokemonplatinum.com/es

ve el frente batalla, un lugar donde seremos
premiados si salimas victoriosos de todos los
combates. Paor otro lado, hacia la recta final
del juego se ha afiadido lo que han llamado El
Mundo Distorsian, una mazmerra nueva de-
sarrollada en 3D, donde avanzar por ella serd
totalmente desconcertante v, sin duda algu-
na, algo muy inncvador para los seguidores
de 'a saga. Fl modo online ha sido retocado
y se han afiadido detalles como poder gra-
bar batallas para colgarias y que el resto de
gente se las descargue, as como una “plaza”
en fa cual interactuar con otros entrenadares
Pokémon, hasta un maximo de 20.

Un pasa mas alla que se deja sin retocar
los defectos de las versiones antericres y
que no justifica su compra a los que ya
disfrutaron en su momento de Digmante
y Perla. :
> Por José Luis Villalobos
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UNAS VACACIONES

UNAS VACACIONES QUE EMPEZARON
muy bien se tuercen mds de lo que
podrias esperar. ;Quién te manda salir?

ALGO MOVIDITAS

Llega a Nintendo DS Runaway, el exitoso juego de PC
que pondra a prueba tu destreza para resolver enigmas.

espués de un duro afio de traba-
B jo llegan tus vacaciones. Deci-

des que te vas a una isla tropical
donde nada ni nadie pueda molestarte.
Te acompafia una de esas mujeres que si
te cruzaras por la calle te girarias para mi-
rar. Parece que nada podria estropear tus
bien merecidos dias de descanso, sin em-
bargo, solo lo parece.

Runaway: The Dream of the Turtle
ha llegado a DS tras su indiscutible éxito
en los ordenadores. Este titulo, desa-
rrollado en Espafia por Péndulo Studios,
cubre el vacio, cada vez mayor, que hay
en las aventuras graficas de un tiempo a
esta parte.

La historia comienza con un viaje en hi-
droavidn para visitar una isla cercana. Lo
que debia ser un apacible trayecto en avio-
neta para Brian, se convierte en el fin de sus
vacaciones. Debera buscar a su novia Gina,
que salto en paracaidas, por toda laisla. Sin
embargo la misidn se ird complicando segln
va avanzando hasta que descubre toda una
trama conspiratoria a tu alrededor.

120 MARCAPLAYER

El juego cuenta con un buen nime-
ro de puzzles que irdn aumentando en
complicacién segln avance el titulo y
con los que la cabeza te echard humo.
Un titulo que seguro tendra éxito entre
los aficionados a la consola portatil de
Nintendo.
> Por Julio del Olmo

INTERACTUA CON
UN BUEN namera
de personas

para descubrir la
conspiracion que
giraen torno a tus
vacaclones

@ Interferencias

La ficha
Runaway

Desarrolladora: Pendulo Studios
Editora: Digital Bros

Precio: 29,99 € -
Lanzamiento: Ya a la venta I &
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MONSTERS SWORD
Arriba y abajo

>GENIALES Y COMPLEJOS puzzles
»LOS CONTROLES DE DS, todo un éxito

>LA BANDA SONORA resta interes
>EL FINAL TE dejara algo trio

Las notas
NOTA ALTA Y bien
mereckda La adapta-
<ion dei exitoss juego
de PC a la portati de
Nintends ha side todo
] un descubrimiento.




TALES OF VESPERIA

ROL JAPONES

AL ESTILO MANGA

stamos ante una de las sagas
B roleras por excelencia en tierras

niponas. Puede que por estos la-
res no goce del renombre y 12 fama de
otros titulos, pero la realidad es que for-
mar parte de ‘Tales of.. es toda una ga-
rantia de éxito y calidad.

Tales of Vesperia se lanzé hace casi
un afio en el resto del mundo y hasta aho-
ra no habia conseguido cruzar el Atlantico
para llegar a las estanterias de nuestras
tiendas. AUn con esas, estamos ante un
buen titulo que aprovecha las virtudes de
Xbox 360 para presentar una calidad gra-
fica tan elevada que equipara las escenas
con el motor de juego con los videos, 1o-
dos ellos realizados con un cuidado ex-
quisito y un estilo inconfundiblemente
japoneés.

Pero si s6lo fuera por esto estariamos
ante el primer gran tropezon de esta
saga. Por suerte no es asi y refoma los
elementos que siempre han caracteri-

Un afio después de su lanzamiento en Japén, llega
lo tltimo para los amantes del cell shading.

sado a los Tales, como por ejemplo el
sistema de combate en tiempo real 0 el
mundo de fantasia repleto de dragones
que tanto nos gusta.

NO 50L0

ES UN JUEGO
ENCANTADOR,
TAMBIEN DIVIERTE

Todo esto acaba por redondear un 1i-
1ulo excelente (pero poco innovador) para
los fans de ios juegos de ol, pero que de-
jara algo frios al resto de jugadores por
caer en muchos de los clichés de este
género COMO sCN las videos intermina-
bies o un sistema de guardado incomodo.
> Por Juan "Xcast” Garcia

La ficha
Tales of Vesperia

Desarrolladora: GSC / Deep Silver
Editora: Deep Silver

Precio: 59,95 €

Lanzamiento: 5 de septiembre
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UNA BUENA OPCION para aficionados &l geners
aunaue Hegue un poco tarde a nuestio pais.
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DAMNATION DESTACA

POR LAS batatlas en
amplios escenarios
culdados hasta el
minime detalle

DAMNATION

LA GUERRA CIVIL DEL
FUTURO HA ESTALLADO

Blue Omega apuesta por un shooter vertical, con un look del lejano
Oeste, con toques de aspecto steampunk.
adentrarse en el mundo Dam-

n nation las expectativas eran

muy altas, quizds a eso se deba el vacio
posterior, Este titulo tenia todo para
convertirse en un juego de referencia
de este afio. Un shooter vertical donde
te pondras en la piel de Hamilton Rour-
ke en mitad de un mundo post-apoca-
liptico, en el que habrd que derrotar al
villano WD Prescott. El objetivo sera
salvar al mundo del dominio que este
cacique quiere ejercer sobre él, al man-
do de las temibles Prescott Standard
Industries.

El estilo shooter en tercera persona,
similar a Tomb Raider, es muy mejorable,
sobretodo por la camara, que por momen-
tos te vuelve loco. Ademads, podras aniqui-
lar a tus enemigos sin que ellos puedan
reparar en tu presencia, lo que le restara
un gran valor a las batallas,

En su favor, amplios escenarios con
todo tipo de detalles. Podras recorrer
estos lugares durante horas. Para la ex-
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ntes de coger el mando para

HAMILTON ROURKE ES

el protagonista de un
titulo, donde deberds
salvar el mundo del
malvado villane corres-
pondiente.

ploracién horizontal contaras con todo
tipo de vehiculos futuristas, v, ademads,
gracias la capacidad de inspeccién ver-
tical, pedras disfrutar mas si cabe de
sus gigantescos escenarios, sin duda el
punto fuerte del titulo. Por otro lado, el

La fich:
Damnation

Desarrolladora: Blue Omega
Editora: Codemasters

Precio: 69,99 €
Lanzamiento: Ya a la venta
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KILLZONE 2

GEARSOF  UNCHAR-
VAR 2 TED

Arriba y abajo
>GRANDES ESCENARIOS
>MODO COOPERATIVO INTERESANTE

>LA CAMARA NO ayuda a seguir el desarrolio
>LAS BATALLAS SON demaslado sencillas

g

Las notas

65

NOTA NO DEMASIADO
alta para un juego que
apuntaba a sobresa-
liente.

modo cooperativo es otro de los aspec-
tos positivos del juego, ya sea a pantalla
partida o en partida online, En definitva,
un shooter que prometia mucho, aunque
nos ha dejado un poco frios. Lastima...

> Por Julio del Oimo
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Descargas

CumPrar sin salir de casa
V

idamos de analizar todos esos juegos que no vienen en cajitas de plastico, sino que

No nos o

para comprarlos sélo hay que tirar de VISA mientras nos desparramamos en el sofa.

Watchmen: The End is Nigh Il

DEL CINE A TU CONSOLA

El titulo estara disponible para Xbox Live y PlayStation Network.

n julio estara disponible para Xbox Live
G y PS Network uno de los mejores jue-

gos descargables que ha habido nunca.
Watchmen: The end is nigh Il se presenta con
la segunda entrega de la adaptacién a videojue-
gos de la afamada pelicula. Con dos modos de
descarga, solo la segunda parte o junto a la pri-
mera que salid en Marzo, se espera que sea un
auténtico éxito. Se trata de un juego de accion
para adultos con aspectos muy sangrientos.
Rorschach y Night Owl, personajes del juego v la
pelicula deberan resolver el caso de Violet Gree-
ne, desaparecida. Un juego que merece |a pena
descargar, tengas la plataforma que tengas.

Watchmen: The end is
nigh II 0
Desarrellador: Deadline .

Bomb Disposal Expert

DESACTIVACION CONTRARRELO]J

Que no te estalle en las manos.

a desarrclladora espafiola, Evolution
u Dreams Studio, nos trae Bomb Dispo-

sal Expert para Xbox Live, Este titulo,
que podras adquirir por sélo 200 puntos Micro-
soft, te pondrd en la piel de un especialista en
desactivar explosivos, Cuenta con varios modos
de juego entre los que destaca el modo carrera
y el arcade. Ademas cuenta con un modo multi-
jugador de hasta ocho personas. Este juego re-
quiere velocidad mental y, sobre todo, unos re-
flejos a prueba de bombas, nunca mejor dicho.
Un interesante titulo para retar a familiares y
amigos o demostrar tus habilidades y nervios de
acero. Ademas, por si fuera poco, el precio es
muy asequible. Todo un triunfo de los chicos de
Evolution.

w——

TQ;’?& | Bomb Disposal Expert 7
m Desarrollador: Evolution Dreams . 7
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Wolfenstein 3D

LUCHA CONTRA
EL REGIMEN NAZI

ctivision ha lanzado para Xbox Live y PS

Network una versién del afamado Wolfens-
tein. Padras combatir contra el nazismo en la hui-
da del Castillo de Wolfenstein. En seis episodios
gue albergan sesenta niveles podras enfrentarte
a enem]gos conocidos como Hans Grosse.
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PIXELJUNK MONSTERS 7 dlh £ PLANTS VS ZOMBIES

> PSNetwork trae para la portatil de Sony Ia . 3 > Los zombies quieren invadir tu casa y tu dnica forma de
adaptacion de un cldsico de PS3. Deberds defensa son unas cuantas plantas con las que combatir.
reforzar tus defensas para que unos monstruos ) ; Esta mezcla de estrategia, accién y puzzles es todo un
merodeadores no las atraviesen y puedan P 4 Z gaEr éxito entre los jugones del PC. Protege tu casa con la
crearte problemas. Evita que estos hambrientos i + naturaleza, muy propio para ecologistas... y para los que
seres se coman a tus pequefios. ‘ o no lo somos.

Descargas

words & Soldiers

LA ESTRATEGIA
LLEVADA A LA WII

—p—

o0s juegos de estrategia han sido

5 uno de los campos de conflicto de
InallaceisGromit The Bopgey Man Nintendo para Wii. Sin embargo,

LA ﬂLTIMA WiilWare trae este mes un juego de estra-

tegia de desplazamiento lateral en tiempo
AVENTURA real que no esta nada mal. El mando de
Wii te dara pleno control de todos los as-
lega la cuarta entrega de Ia serie de aventu- pectos de la batalla de un modo realmente
ras de los divertidos Wallace y Gromit para sencillo. Deberas controlar uno de los tres
Xbox Live. Una saga que ha adquirido fama gra- ejércitos para atravesar el campo de bata-
cias & su mezcla de aventura con algunos sor- lla y enfrentarte a todos tus enemigos.
prendentes toques de humor, que gustan a jugo- Podras formar tus batallones y lanzas he-
nes de diversas edades. chizos para causar grandes dafios a las li-
neas enemigas.

Wallace & Gromit The Bogey €l juego cuenta con tres modos de juego:
g::;‘rm"a A TRt 6 _8 c;mpaﬁa.' escaramuza y retos, con los que
disfrutaras de horas y horas delante del
televisor. Cuenta, ademas, con un apartado
grafico bastante bueno. No estd doblado al
castellano, pero se sigue el desarrollo de la

accion de una manera sencilla.

Sin duda, es un juego con el que pasar
un buen rato sin que llegue a salirte humo ) _
por las orejas. Merece la pena hacerse con GBS ¢ . 2 Soltiers
uno de los primeros juegos de estrategia ),
para la consola de Nintendo . Wiipoints T

SWoRps ks 2,

lador. Ronimo Games

Fat Princess Crystal Defenders RS

AL RESCATE CONTROLA A
DE LA PRINCESA .OS MONSTRUOS

lay Station Network adelanta el juego de u objetivo para este juego descargable de

estrategia medieval en que deberas salvar a Wiiware no puede ser mds claro, mantén a
una indefensa princesa. El titulo destaca por el salvo tus cristales del tus contrincantes. Para ello
tono comico de los personajes, aunque estono te  podrés utilizar hechizos o el atague cuerpo a
facilitara la ardua tarea de encontrar y rescatara  cuerpo. Con textos de pantalla en espafiol, conta-
la princesay convertirte en un héroe, ras con diversos modos de juego.

7 “, Crystal Defenders RS 6
Desarrollador: Activision . 5 g Desarrollador: Square Enix = 0
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No te quedes atascado nunca mas en tus juegos favoritos

iMandanos
US TRUCOS

y podras ganar un
JUEGO
y ayudar
a otros!

trucos@
marcaplayer.es

PLAY STATION 3

GUITAR HERO
METALLICA

Un mes mas os dejamos con los mejores trucos para
disfrutar al maximo de vuestros videojuegos preferidos.
Sin pasarlo mal, ahorrando tiempo y disfrutando a tope.

lypervelocidad
Drum Siempre
Slide siempre
Instrumentos de aire ) & & .
Personajes invisibles | . . . 3
Vestuario de Metallica ] .
Auto Kick .

y : AT Black Highwa .
f uitarra, bateria o micro- id o

E G fono. Cualquiera de los 5 : )
o Gem Col
instrumentos  pueden

cobrar vida con tus habilidades

para convertirte en un musico

de los pies a la cabeza. Guitar

Hero Metallica es uno de los

grandes juegos de este afio y

con estos ftrucos tu camino al

éxito serd mds facil.

Flame Color.

Star Co

Vocal Fireb:

Linea extra de 6 tonos;

LOGROS

Guitar Hero Metallica cuenta en su
haber con un sinfin de logros muy
entretenidos. Aquf te resumimos los
mejores.

> James Hetfield: Consigue
100 estrellas en el modo
Carrera vocalista.

> Lars Ulrich: Consigue 100
estrellas en el modo Carrera
bateria.

> Kirk Hammett; Consigue
100 estrellas en el modo
Carrera guitarrista.

> Robert Trujillo: Consigue
100 estrellas en el modo
(Carrera bajista.

> James Hetfield Clasico:
Consigue 150 estrellas en el
modo Carrera como vocalista.

> James Hetfield Zombie:
Consigue 200 estrellas en el
modo Carrera como vocalista

> Lars Ulrich Clasico: Consi-
gue 150 estrellas en el modo
Carrera como baterfa.

> Lars Ulrich Zombie: Consi-
gue 200 estrellas en el modo
Carrera como baterfa.

> Kirk Hammett Clasico:
Consigue 150 estrellas en el
modo Carrera como guita-
rrista.

> Kirk Hammett Zombie:
Consigue 200 estrellas en el
modo Carrera como guitarrista.

> Riki Lee: Consigue 55 estre-
llas en el modo Carrera ccmo
vocalista.

> Marcus Fretshreder: Con-
sigue 55 estrellas en el modo
Carrera como guitarrista.

> Robert Trujillo Clasico:
Consigue 150 estrelias en el
modo Carrera como bajista.

> Robert Trujillo Zombie:
Consigue 200 estrellas en el
modo Carrera como bajista.

> Shirley Crowley: Consigue
55 estrellas en el modo Carre-
ra como bajista.

» Matty Cannz: Consigue 55
estrellas en el modo Carrera
como baterfa.

Coémo participar?
Envia un mail con tus trucos
a Marca Player:

trucos@marcaplayer.es 4




Mas que trucos

Todos los atajos para triunfar

Este mes hemos innovado en nuestra seccion de trucos con un montdn de nueva parafernalia con
el objetivo de hacer mas intuitiva la navegacién por la seccién. Nos gustaria que nos contarais
vuestra opinién al respecto y si queréis darnos alguna idea, pues aqui estamos.

WWE LEGENDS

OF WRESTLEMANIA

XBOX 360

Desbloquea trajes alternativos de
tus luchadores favorites con los si-
guientes codigos:

> Brutus the barber shop: Des-
bloquea el atuendo alternativo
de Brutus Beefcake.
> With manager Jimmy Hart.
Un nuevo traje para Jimmy Hart,
» Iron Sheik camel clutch:
Atuendo alternativo de The lran
Sheik,
> Unlock the rock bottom:
Conseguiréis un traje diferente
para The Rock Centipede: compra
por 5.000 estrellas.
Atuendo de Animal: Comple-
tad el nivel Legend Tier 1 en el
modo Legend Killer para conse-
guir este traje tan especial.
Nuevos modos de juego.
Convertios en el maestro del
modo Wrestlemania Tour y ganad
los combates necesarios para
desbloguear nuevas modalidades
de combate.
Hell in a cage: Canad dos
medallas de oro.
Ironman; Ganad tres medallas
de oro en el modo Wrestlema-
nia tour para poder poner de
manifiesto que sois el auténtico
hombre de acero.
Iron Cage: Con tan solo una
medalla de oro en el modo
Wrestlemania tour este modo
sera vuestro.

v

v

v

v

v

POKEMON PLATINIUM
DS

> Mobiliario desblogueable: Haz io gue se indica en cada caso para desbloguear fa
pleza correspondiente para el mobitiario de tu casa.

> Lampara de arafia: A pie. acumula un total de 300.000 pasos.

> Set de invitados: Derrota a un total de 50 instructores en el entrenador del café.

> Gran cuadro: Eclosiona 30 huevos.
> Juego de té: Compra el Set de invitados.
> Reloj de pared: Planta 50 bayas.

PUNCH-OUT

Wil

Desbloquea todos los modos y cir-

cuitos que puedas, asi como aigu-

nos abjetos:

> Circuito Mayor: Gana el Titulo
del Campeonato del Circuito
Menor.

» Circuito Mundial; Gana el Ti-
tulo del Campeonato del Circuito
Mayaor.

> Modo Defensa del titulo:
Gana el Titulo del Campeonato
del Circuito Mundial.

> Modo Last Stand (€l dltimo
en pie): Derrata a Mr. Sandman
en el modo Defensa del Titulo.

> Modo Campeones: Gana 10
combates en Mac’s Last Stand,

> Recuperar la salud en los
intermedios de las rondas: Si
pulsas  al finalizar las rondas o
en los intermedics de estas, 0irds
un carillon, Y alinicio de la
préxima ronda tu salud ird en
aumento.

> Desbloquear sombrero:
Pierde hasta 100 combates para
obtenerlo en el modo 1 jugador.

> Desbloquear a Donkey Kong
para el modo Exhibicion: Si
1e Enfrentas a Donkey Kong en el
modo Last Stand lo desbloquea-
ras para el modo Exhibicién.

> Desbloquear la Intro de
cada personaje en la galeria:
Segun vayamas progresando en
el juego y vienda las Intros de

- e o ———

los diferentes personajes, estas
aparecerdn en la galeria.

» Galeria de Audio de los per-
sonajes: £n el modo Exhibicién
completa los tres desafios con
cualquiera de los personajes
y desbloquearas su galerfa de
Audio.

DRAGON BALL EVOLUTION

PSP

Tras acabar el modo historia aven-
tlrate con uno de estos actos:

> Acto Secreto 1: Alcanza el nivel
A o superior en los 12 actos,

> Acto Secreto 2: Completa el
Acto Secreto 1,

> Neo Piccolo: Completa el Acto
Secreto 2.

> Chi-Chi: Completa el medo
Historia por primera vez.

> Mai: Completa el modo Historia
por primera vez,

> Oozaru: Completa el modo
Historia por primera vez,

> Fu Lum: Completa el modo
Historia por primera vez.

> Piccolo: Completa el modo
Historia por primera vez.

NERF N STRIKE

Wil

Accede al apartado codigos del mend
principal y introduce los siguientes:

» fiero2: Goliathan Nitro

> THISIS12: Spartan NCS-12

> MAVMID7: Maverick Midnight

> 24KGCON4: Habanero

> BHDETAS: Blackheart Venge-
ance

> RSMERCY: Mercurio

> HELIOXG: Firefly Elite

NARUTO
Ps2

Consigue personajes desbloqueables:

> Deidara: Véncele en el modo RPG.
> Sasori: Véncele en el modo RPG.
> Kisame: Véncele en el modo RPG.
> Itachi: Completa el modo RPG.

> Chiyo: Completa el modo RPG.

DEAD RISING
wil

Consigue complementos desblogueables:

> Bikini: Completa el juego alcanzando
el nivel A del ranking en cualquier nivel
de dificultad.

> Traje de Bionic Commando: Completa
dos veces el juego.
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Los videojuegos de éxito en la pantalla de tu teléfono

y 4

OVi

>
A

Brain
Magister ya
esta
disponible

para iPhone.

iPhone> Los Sims 3

Conviertete en quien quieras

CONVIVE CON LOS
aIMS EN EI. MIWIL

La saga mas prestigiosa
de los ultimos tiempos da
el salto a los teléfonos
moviles a través de iPhone
con novedades que te
conquistaran.

| fenomeno de Los Sims ha so-
G brepasado muchas barreras en

cuanto a videojuegos se refiere,
Con la salida del Los Sims 3 puede crecer
mucho mas aln gracias a la version para
iPhone. EA Mobile ha dado una gran im-
portancia a este lanzamiento, gracias a las
posihilidades de juego online que ofrecen
este tipo de terminales. Ademds de las
ventajas del juego online, el titulo redne
una serie de mejoras técnicas que dan al
juego una nueva perspectiva. Desde el

PODBAS CREAR
LO5 PERSONAJES
MAS REALES (UE
IMAGINES

punto de vista de la creacion de persona- LA EXPLDHAEIGN

jes, el juego ha experimentado una gran

mejora, dotando de caracteristicas mucho DE LDS ENTDHNDS

mas reales y complejas a los Sims, de ma-

nera gue tendrdn personalidades mucho SE HA ME]DHADD

mas exclusivas. Ademas, podras explorar
mucho méas tu entorno que en pasadas EDNSIDEHAB LEMENTE
ediciones, gracias a los ambientes mejora-
dos.

El titulo se podrd adquirir a través de
Apple App Store o visitando la web de EA
Mobile desde su terminal.

Los Sims 3

Desarrollador: Ea Mobile

Precio: 7,99 euros

Lanzamiento : Disponible &




]luaj > X ins

LOBEZNO ARDE EN
DESEQOS DE VENGANZA

La adaptacién de la pelicula llega a los méviles para traerte grande

dosis de-accién de la mano de Lobezno.

a guerra que enfrenta a los mutan-
tes se desarrolla, ahora més que

nunca, en los méviles. En X-Men Origins
te meterds en |a piel de Lobezno, quien
clama venganza tras el asesinato de su
novia. Escapards del laboratorio Arma X de
Stryker y te tendrds gue enfrentar a todo
un ejército de mutantes con tus afiladas
garras y tu factor curativo. Ademds, te en-
frentaras a enemigos clasicos de la saga,
como La Mole o Victor Creed, en batallas
que resultaran épicas. Completa sus nue-
ve niveles repletos de accion desarrollan-
do todos los atagues propios del persona-
je. v revive la pelicula en la pantalla de tu
terminal. Podras descargarlo desde el por-
tal WAP de tu operador mévil y convertirte
en un mutante en busca de justicia.

/5

X-Men DOrigins

Desarrollador: EA Mabile
Precio: confirmar operador
Lanzamiento : Disponible

PODRAS REALIZAR LOS
ATAQUES mas conoci-
dos de Lobezo contra
mutantes con unas
intenciones bastante
peligrosas para ti.

Stllr l ‘2K

ADENTRATE EN LA
GALAXIA PHDFUNDA

a i tu suefio siempre fue
pilotar la nave USS En-
terprise, esta es tu oportuni-
dad. En el juego Star Trek
deberds ir surcando galaxias
y resolviendo misiones. De-
beras enfrentarte a un gran
nimero de enemigos que no
te lo pondran nada facil para
cumplir todos tus objetivos.
Deberas luchar contra algu-

nas de las naves mas conoci-
das de las peliculas Star Trek
con armamentos que iras
consiguiendo segln se desa-
rrolla el juego. Ademas po-
drds conseguir mejorar t
nave haciéndola mas rapida y
gue tenga mas energia y po-
tencia de fuego.

Padras convertirte en todo
un surcador de galaxias, v
que mejor sitio para hacerlo
que la nave USS Enterprise.
No te olvides de saludar al
doctor Spock.

Nokia NS7
NOKIA PRESENTA SU
TERMINAL DEL ANO

n okia, de la mano de Telefénica, pre-
senta el Gltimo modelo de mdvil del
Ultima generacién, el Nokia NS7. Este
nuevo dispositivo cuenta con una amplia
variedad de servicios entre [os que se en-
cuentra correo electdnico gratuito, redes
sociales, widgets, localizador GPS, mUsica
y television. Ademds, gracias a las posibi-
lidades del Internet 3,5 G podremos dis-
frutar de conexion de banda ancha con o
que tendremos descargas de alta veloci-
dad. El teléfono esta plenamente adapta-
do a los juegos Java, a los que podremos
acceder a través del servicio OVl y de la
tienda online de Movistar.

Cafe Hmd’_iim Poker
SUBE LAS CIEGAS Y GANA
TODAS LAS FICHAS

N-Gage >

as amantes del poker estan de enhora-

buena. Con Café Hold’Em Poker, N-
Gage halanzado un titulo que hara las delicias
de los muchos aficionados de este juego de
cartas. Podrés jugar partidas rapidas, torneos
o manos con algunaos de tus amigos online. No
dudes en dar lo mejor de ti porque sino perde-
ras siempre. Marcate un farol.

Star Trek

Desarrollador: EA Mobile
Precio: confirmar operador
Lanzamiento: Disponible

4

Café Hold'Em Poker

Desarrollador: Digital Chocolate

Precio: 7 euros

Lanzamiento : Disponible | ]
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Asus N51vg

eamos sinceros. Bs diffci
B recomendar equipos de dl-

fifma generacion con fa co-
yuntura actual Y también es clerto
que nuestias necesidades siguen
siendo ia mismas. Por ello, en esta
ocasion, s recomendames la serie
de portatd Asus N51 por muchas
fazones.

Se trata de equipos que desta-
can por su inteligente palanceo de
caracteristicas, con micloprocesa-
dores Dual Core més que sobrados
paia la mayoria de actividades que
tengamos gue Hlevar a cabo, y con

>Hardware

Al dia en el cacharreo y ultima tecnologia en el mundo del PC y las consolas

j

Concurso
GLACIALTECH

IGLOO

5610 Plus

AJUSTADA

Una opcién anti crisis si necesitas
un portatil econémico y no quieres
prescindir de un nivel de rendimiento.

> Ficha técnica

SX073C SX051C
Mo Core2 Duo TESOO  Core 2 Dua T6400
' R S
‘(A!xs ¢ 320Gb‘ e AR e
bl ISETHOLED  1S6THDUGD
s NadRGIOSM  NuidaCl08M
Umta  512MB

S12M8

4 (B de RAM, can-
tidad muy genero-

$a v que podia con

todo.

Los discos du-
ros de 320 GB
Se nos antojan
suficientes auin-
que coran a
5400 mm vy,
sghre  todo,
una  grafica
con memaorta
dedicada Nvidia,
caractenistica poco habitual en equi-
pos de este seemento.

Su pantatla de 156 puigadas es
de buena calidad v ei acabado de la
carcasa metalizads, elegante Todo
ApunNia a un equipo de mayor cate-
goria gue o que su ajustado pracio
podria indicar 899 euros.

Ahora si que podemos Sepulr
agelante can nuestros guehace-
fes sin preccuparios por el ex-
cesivo aesembolse econdmice

Blayar

RECOMENDADO

EXTRAS
NO RENUNCIES A NADA

La serie NI/51 de Asus no escatima en detalles para
ofrecernos un producto completo para tados los
bolsilios. Una webcam integrada de 2 megapixeles,
mas que suficiente para videaconferencia, satidas
HDMI, e-SATA, 3 conexiones USB 2.0, FireWire y
Audic. Ademas de una tarjeta de red 10/100/1000
LAN, toma de televisian y Express Card.

MICROS INTEL DUAL CORE

Las dos especificaciones, incluyen un micro Intel
Core 2 Duo TE500 a 2,1GHz o un T6400 a 2.0GHz

Silent

iTenemos un GENIUS SLIM STAR 220

disipador de CONTROLA TU

CPU para

regaII:;irte! SOFTWARE
FAVORITO

iPARTICIPA! €l nuevo teclado Genius Slim Star
Enfqrmate en las 220 es una opcion muy a tener en
paginas de cuenta para aquellos que gustan
Concursos de controlar sus programas a

(66- 67) y hazte través de teclas preconfiguradas:
con este pack Sus accesos a Internet, Vista,
exclusivo Office y control multimedia, son

muy cdmodos. Ademas afiade 2

= USB a tu apretada CPU.
www.glacialtech.com

HARDWARE

VISITA EL BLOG DE
MARCAPLAYER.COM

La web de tu revista, www.
marcaplayer.com, inaugura uf
nuevo blog dende los redactores y
expertos de esta publicacion
intescambiaremos informaciones
de ultima hora y comentarios con
1odos vosotros. La seccién de
hardware también tiene cabida en
este espacio online, como por
ejemplo, con el adelanto de la
salida de la nueva Radeon 4870.




L0S RUMORES, NOTICIAS bombas, flitraciones, etc,
que corren por las esquinas oscuras de la red
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El praximo chip grafico
de ATI podria ser dual

0 al menos eso se deduce del confidencial
que hemos consultado. Los foreros no se
ponen de acuerdo entre si serdn dos chips
graficos {GPU) en la misma placa (PCB) o
un nuevo chip dual core para gréficos. Su
nombre R800.

www.fudzilla.com

Prueban el nuevo Core iS5

de Intel antes de salir

Los chicos del foro asiatico Xfastest han
conseguido hacerse con el nuevo micro de
Intel que est# destinado a sustituir a los
Core2Quad y colocarse en la gama media
entre estos v los Core i7, mas caros y de
alta gama. Su rendimiento: mejor que sus
predecesores y que los AMD Phenom 1
955, Si se confirma su precio: 189 dolares,
seran una opcion a tener en cuenta.

www.fudzilla.com

LUZ AZUL

INPUT TACTIL
MULTIMEDIA

Una caracteristica llamativa
es la pantallita tactil que
controta la repioduccion,
pausa, rewind. etc, de los
archivos multimedia. E< tan
comodo gue ni te daras
cuenta. Ademds, controla
también ia tuz del teclado.

Razer Lycosa Mirror

UN TECLADO
DE VERDAD

Razer presenta un teclado sobrio con luz azul
que destaca por su comodidad.

Esfera para jugar

de verdad a hatamari

Con la base de |a plataforma libre Ardunio,
la aficionada Kelldot |a ha fusionado con
una esfera metalica, un ratén 6ptico y un
mando DualShock 2. Ha construido un
control para PlayStation 2 con el que
emular las proezas arrastra-objetos de
Katamari. No tiene desperdicio.

es.engadget.com

CONECTIVIDAD

€l teclado permite también &l
trasiado de un USB trasero y
facilita fa conexion de :
RULSEIOS Cascos y micro. Intel presenta un micro

ue Razer es una de i3s de ocho nicleos

cas integrado que faciite su uso en

marcas mas importanies

de periféricos para gamers

#s un hecho conocido por todos (os
jugones del mundo

En esta ocasin, Nos piesenta un

largos perindos de tiempe.

La disposicion del teclado, en for-
mato expandido y fa altura de ias
teclas, es otio detalle muy cuidado.
Los dedos discurren de forma como-

Los Nehalem-EX son la nueva apuesta de
la firma para el mercado de los servidares.
Estas nuevos micros se sirven de 24 MB
de caché compartida, Turbo Boost para
acelerar el rendimiento, e Hyper-Threading

para ejecutar hasta 16 hilos. Lo mas
interesante es que no faltara mucho para
ver su correspondiente versién para el

da y sin esfuerzo. Aungue es cierto
que te Tienes que acostumbrar, por-

riuevo teciado, ef Lycosa Mirror, que
destaca por su sobriedad v elegan-

cia, realizado en negro briflante muy  que es facli no saber en gue tecla te gran pdblico.
pulido, dispone de un jeposamuiia-  encuentras w\rw.slashgear.com
_/

MICROSOFT SIDEWINDER X3

ESTE NO ES EL
PEQUEND DE LA CASA

Microsoft tiene en el X5 v, sobre todo, el
X8, dos apuestas ganadoras para los
amantes de los juegos de PC. Pero no
puedo dejar de destacar el

Sidewinder X3, un ratén con cable de
2.000dpi con selector de sensibilidad,
opcién de macros, cinco botones
programables y ergonomia apta para
diestros y zurdos. Una opcidn a tener
muy en cuenta por tan sélo 13,90 euros

ZALMAN SC-100
COOLER PARA GRAFICA, SIN INSTALACION

Si no te atreves a desmontar tu tarjeta
gréfica de dltima generacion para
instalarle un nuevo ventilador, pero
tienes panico a que tu equipo se
derrita este verano, Zalman
acaba de presentar un
solucién muy interesante
para ti: el Zalman

§C-100. Su principal

virtud: se instalaen la

bahia inferior a la de tu
GPU. Tan facil que da miedo.
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TRANSFORMERS

“La fama cambia: ya no
puedo decir tonterias”

Hasta los Transformers se ponen
tiernos cuando ven a Megan Fox,
la mejor maquina fabricada en
Hollywood.

veinteafieros sin experiencia (aunque

le entusiasme Zac Efron, protagonista
de High School Musical). Cree que Angelina
Jolie es una diosa y flipa con el nuevo robot
Devastador, Ella es asiy promete volver a
quitar el hipo. IMichael Bay, jgracias!

Repud!a las normas de Hollywood v alos

> Qué tal el encuentro con Shia
LaBeouf ;Excitante?

> jHan pasado dos afios en la relacién
entre Sam y Mikaela, asi gue se pierde la
esencia del romance. Ha sucedido fuera
de la pantalla. Asi que pasamos a verlos
después de dos afios de relacién. No
estan aburridos, pero discuten. Comao |a
gente que lleva mucho tiempo casada.
Shia y yo somos buenos amigas, le quiero
a muerte, (Otro mds a envidiar, Aungue
no hay que olvidar que el chico de
Megan es Brian Austin Green, uno de
los guaperas de Sensacién de Vivir.)

> El éxito de ‘Transformers’ ha cam-
biado tu vida. Portadas, portadas...

» Sucedi6 gradualmente. Sucede semana
a semana, mes a mes, Pero si que cambia,
porque ahora ninguno de nosotros puede
decir nada sin gue sea historia de porta-
da. Asi que no podemos andar bromean-
do tanto, ni decir tonterfas. Tenemaos

que tener en cuenta que hay chicos
prestando atencién. La gente quiere que
uno sea una especie de ejemplo, y es una
inmensa responsabilidad. (En todo caso,
ella se corta bastante poco.)

> Y como se dice en
Hollywood, si algo funciona,
se repite. ;Habra mas, ademas
de esta secuela?

> Bueno, una vez que vimos
cuanto dinero habia hecho, nos
imaginamos que volveriamos.
Ademas, los personajes son




muy jovenes (nadie quiere ver a Samy
Mikaela cuando tengan 30 afios), asi que
tenfamos que hacerla ahora. Y después a
cargar las pilas sila gente quiere mas.
(Se admiten apuestds, pero s€ intuye
que habrd tercera.)

» ¢Cémo recuerdas el primer dia de
platé en Transformers?

> Estaba muy verde cuando la hice. Fue
mi primera pelicula de verdad. No tenia ni
idea de lo que estaba haciendo. Estaba
muerta de miedo en cada escena. Cuando
me enfocaban con la cémara sentia de-
seos de fundirme con el decorado. Tenia
tanto miedo que no me atrevia a hablar ni
a abrir la boca en absoluto. Pero cuanto
mas trabajas menos miedo tienes.
(;Alguien se imagina a Megan con
miedo a algo?)

» Parece mentira, pero se dice que
tuviste que ganar peso para la peli-
cula de ‘Transformers”.

> Perdi peso para una pelicula que hice.
Se llamaba 'lennifer's Body, v yo hacfa
de zombi. Era una chica adolescente

que se canvertia en zombi, Perdi como 7
kilos. Estaba demasiado delgada, aquello
no era sano, Pero a Michael le gustan
mujeres saludables, asi que tuve que
volver a ganar peso. jHay una cosa que se
llama pastel de terciopelo rojo (de color
rojo, cubierto de crema de queso) que

es increible! Me comia un trozo todas las
noches, después de cenar.

(El pastel se va a vender mds que los
bollos de Twin Peaks. Al tiempo.)

> En Tranformers 2 hay otro perso-
naje importante: las piramides.

» Impone muchisimo. He oido decir (no
sé sj serd verdad) que somos la primera
pelicula desde los afios 30alaquesele
ha permitido rodar aqui. Hemos charlado
mucho aceica de si las piramides habian
sida hechas por el hombre o por extrate-
rrestres. Ahf es donde tengo puestos en
realidad mis pensamientos.

(Media humanidad tras ella y, ya veis,
pensando en extraterrestres.)

De pelicul
e pelicula...

> Ojito conla secuela. 200 millones de
presupuesto, 30 robots (casi el triple gue la
primera), 147 minutos de duracion, seis meses de
posproduccion por metro de la pelicula, pirdmides
como escenario y un transformers de 36 metros de
alto. jHace faltamas para arrasar el 26 dejunioen
los cines? Si te falta echa un vistazo las fotos de
estas paginas. £l blockbuster del verano estd aqui.
Al menas Michael Bay reza porque lo sea.

> Tampoco es fécil imaginar

la escena mas dificil de rodar para ti
en Tranformers 2.

» Estabamos rodando en Nuevo MEjico,
en White Sands, que son unas dunas
gigantes, y Shia y yo teniamos que subir
corfiendo por la duna y luego resbalar y
correr hacia abajo tado el camino a través

del pueblo. Se filmé con una griia enorme.

¥ |o hicimos cuatro veces seguidas. Me
dolia a espalda, y me parecia gue uno
de mis pulmones iba a fallar. Pensé que
no sobrevivirfa. (Si, tipica respuesta de
actor en peli de accidn. No falla.)

> ¢Tienes algin Transformer
favorito en esta pelicula?

» Devastator, No interacttio con él..no
hay interaccion de dialogo. Simplemente
lo destruye todo ante nuestros 0jos.

(Ya vemos por dénde van sus gustos).

> ;Qué sucede cuando tienes que
interactuar en un didlogo con un
Transformer?

> A veces, si es una escena larga de
dialogo, tienen a actores que ponen sus
voces fuera de camara. Es dificil no mirar-
los cuando te hablan y mirar al poste [que
representa al robot]. Pero a menudo es

el ayudante de direccion quien hace las
voces. (Divertido, divertido, no parece).

> Michael Bay tiene fama de rodar

a toda mecha.

> La parte més dificil, aparte del puro
esfuerzo, es que agui no hay ensayos. Te
dicen que tienes que decir esto y luego
correr hacia alld, y entonces, camara y
accion, Eso es dificil, Y es que hay que
tener una memoria excepcional y Nervios
de acero, si no te echarfas a temblar. (Ya
se encarga la critica de hacer temblar
a Bay cada vez que hace una peli,
aunque se forre.)
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La verds vestida
de monja

» Megan Fox estrenara en julio ‘How 1o Lose Friends &
Alienate People’ una comedia en la que Megan serduna
estrella dificil de soportar que acaba de interpretar a
Teresa de Calcuta. También protagonizara una comedia
dirigida por Diablo Cody, guionista de la gran Juna,
titulada Jennifer's Body. En ella sufrid, segun cuenta,
porque casi no pudo salir de Ia habitacién del hotel
congelada de frio como estaba. Imaginen. Pero no para,
y en 2010 la veremos plantar cara aJosh Broliny john
Malkovich en el western Jonah Hex. Ellos no son
Transfaormers, pero si tipos duros.

> Para preocuparse de salir guapa...
> A Mike no le gustamucho que haya
magquilladores y peluqueros en el plato,

y a mi no me gusta sentarme en la silla
de maquillaje durante mas de una hora.
Si el maquillaje se corre, pues se corre'y
adiés. Ademas, la arena hace el pelo sexy.
(Preocupada por su look no parece).

> ;Eres ctonsciente de que te has
convertido en una estrella?

> Nunca habfa salido de mi pais antes
de hacer Transformers', No tenfa ni pa-
saporte. Tuve que hacérmelo para la gira
de ‘Transformers. Fuimos a todas partes,
y esa parte del trabajo es maravillosa. Se
ven cosas que nunca se habria tenidola
oportunidad de ver. (Lo dicho: gracias,
Michae! Bay).
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ACTUALIDAD

REPORTAJE

SUPERVIVIENEES'

En una isla desierta no hay hipotecas, mails,
stress, comida basura... jMola!

AVANCES

ANALISIS

ola lobos ;ya estais pensando en

las vacaciones? Yo también pero...

/qué pasaria si vuestro crucero

romantico por el atldntico os sale
rana y termindis perdidos en unaisla
desierta? No os preocupéis ya que soy un
experto en la supervivencia en condicio-
nes extremas y pienso contaros todos mis
secretos, para que la peligrosa isla
inhabitada se convierta en una preciosa
isla paradisiaca... Vacaciones reales!

MOVILES
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TRUCOS

Gadgets

Un balén de fy

thol marca ‘Willson’ |
é}gg PS.P clon Cargador sofar . ;
o dic;e:;istmas de tabaco/chrcles/lacasrtos I
Para vender Jos derechos 3 la vue(t, I

- — a

——

MAS QUE JUEGOS

» La primera temporada de

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

Superviviente

Perdidos ensefio a medio mundo

Lo QUE T|ENES €l Gitimo . — s

QUE VER,
LEER O JUGAR
ANTES DE

PARTIR...

El Faker te da las mejores guias
de supervivencia en forma de
entretenimiento audiovisual.
iEsos aventureros de modal
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> Bear Grylls, ex marine de la
Armada britdnica, te cuenta
todo lo que necesitas saber
. para sobrevivir en una isla, en el
- desierto, en Siberia, donde sea...
Aunque le gusta comer cosas
raras y beber cosas peores..

lo que significa sobrevivir en
una isla llena de gente guapay
misterios sin resolver. Moraleja:

| si podéis ir con un médico, una
~ ladrona, un calvo y un estafador

cachas, mejor gque mejor.

La Playa

> Leonardo Di Caprio nos ensefia
que los turistas que infestan las
playas en verano no melan y
que tampoco es agradableir a

‘: playas secretas con nuestra

. novia.. sobre todo vamos con
| tios cachas y ella es un poco...
pantalonera.

Naufrago

» Tom Hanks en otro de sus
papeles para conseguir el Oscar.
La sensacion de soledad esta
conseguida y aprendimos que
es mas facil sobrevivir en una
isla desierta si tenemos alguien

- con quien hablar... aunque sea
~ un monigote.



> SERA LA UNICA OCASION en la que un reloj
sumergible a tropecientes metros tenga
sentido. En serio, ;§Nunca habéis pensado para
qué tanta resistencia al agua sien la playa
sélo nos metemos hasta los hombros?

> TODA CIVILIZACION MUNDIAL ha usado
pulseras y adornos. Quizas puedas fabricarlos
tu mismo y vendérselos a otros supervivientes
(o a los monos) a cambio de cocos o marisco
fresco,

> SACA DE TU ARMARIO toda la ropa "grunge”
que usabas en los noventa y adquiere un tono
de listillo en todo lo que digas... Serds como
Sawyer... 0 al menos come Charlie.

Noches

Seis Dias y Siete

El reality mas salvaje del momento.. sin imagenes
sdrdidas

C entes, la adaptacion del famoso programa de
televisidn en el que varios concursantes deben sobrevivir en
una isla desierta, utilizando Gnicamente los recursos naturales
de la misma. Pero tranquilos, aqui no veréis sordidas imagenes
de Juanito ‘el Golosina’ corriendo por la playa o de Daniela Blume
intentando pescar.. peces.

I aaventura llega a las consolas de Nintendo con

Creamos nuestro propio.avatar y seguidamente escogemos el
equipo en al que queramos estar: el amarillo o el rojo, cada uno
de ellos compuestos por 8 personas, cuatro hombres y cuatro
mujeres. El Anfitrién presenta las pruebasique, por lo general,
suelen ser de exploracian, de competicién o minijuegos varios.
Existen retos para conseguir inmunidad y otras comodidades
dentro de la isla, y cada equipo tendra su propia zona dentro de
laisla. La relacion entre jugadores requiere la votacion y el juicio
de nuestros compafieros. Las pruebas deiinmunidad sirven - -al
igual que en el programa- para que el equipo ganador evite la
nominacién de sus miembros y ademas, pueda votar la eliminacion
de un participante del equipo contrario. €s muy |mpor1ante el
nivel de popularidad de nuestro personaje, ya que si nuestro
nivel es alto, evitamos la eliminacian incluso habiendo perdido la
prueba.

Podemos recorrer libremente la isla, ya que los escenarios estan
generados en tiemporeal en tres dimensiones. En la DS podemos
usar el stylus para masde 20 pruebas que consisten en gestionar
los recursos del equipo, encontrar comida, construir una cabana,
hacer fuego, etc. También podemos retar a nuestros amigos en
partidas multijugador gracias a la conexion inalambrica de |a DS.
La version de Wii esta mas enfocada al juego social y cuenta con
mas de 23 minijuegos inspirados en las pruebas originales del
reality (peligros, pruebas de velocidad, inteligencia o resistencla
fisica) algunas de las cuales son compatibles con el Wii Balance
Board. Ambas versiones ofrecen varias islas con mditiples
desafios y tareas a cumplimentar aunque ya sabemos que lo mas
dificil es sobrevivir a nuestros comparfieros.

Supervivientes
> Ahhh gue dificil es hacer un

10 CONSEJOS
IDIOTAS PARA
SOBREVIVIR
EN UNA ISLA
DESIERTA

;Ahora comprendes todo ese empefio por parte

de tus padres en llevarte al pueblo y ensefiarte a

pescar? Mira el lado bueno, al menos, adelgazaras

esos kilitos de més...

» Apuntate, de nifio, a los Boy
Scouts.

» (émpra una navaja suiza (o
toledana) antes de partir.

» Bear Grylis dice gue es bueno
beber nuestra orina si escasea el
agua, sélo que no... y tampoco.

» Intenta no agobiarte pensando
en todos los mails que vas a
tener que leer cuando vuelvas
a casa.

e Hazte hippy, nudista y
vegetariano... Estaras en tu
hdbitat natural,

o Lleva a McGuyver contigo..
Sequro que te saca en avion.

e Estudia la carrera de medicina.

o Si te sientes solo, fabrica un
amigo con troncos y ramas (a
Tom Hanks le funciond).

» Investiga bien la isla.. no vaya a
ser que no sea una isla.

» Conviértete en el rey de los
monos v deja que hagan el
trabajo sucio.

» Aventuras islefias que
recuerdan a las pelis de Indiana
Jones sobre todo porque sale
S : Harrison Ford y Anne Heche, la
SEVENNIGHTS cual produce amor y odio a
partes iguales. Es una peli
entretenida y también util.

Robinson Crusoe

> La obra méas famosa de Daniel
Defoe, publicada en 1719, esta
considerada como la primera
novela inglesa. También es todo
un manual de superviviencia y
reencuentro con la naturaleza,
ademas de un cldsico de la
literatura mundial.

ROBINSON CGRUSOE
»

naNLEE DL

maldito fuego ¢sverdad? Esta
pobre gente se tiraba horas y
horas intentandolo para que
después se pusiese a llover y se
les estropease el invento.
Moraleja: LIéva un mechero
contigo o una lupa o... napalm.

Documentales
dela?2

» Tragate todos los que puedas
y aprende de los pueblos mas
ancestrales las técnicas que
salvardn tu vida enuna
situacidn de riesgo. Procura
memorizar también cuales son
las setas son venenosas.

> {VIVEN! > En Marca Player nos M

declaramos en contra del canibalismo. ’V[VEN"

Lost in Blue

> Este curioso videojuego para
la DS nos da una idea de lo que
es sobrevivir en una isla a través
de divertidos minijuegos... Asi
que ya sabes, sieres un
naufrago no olvides echarle un
ojo de vez en cuando a tu barra
de salud y busca muchos cocos.

MARCAPLAYER 135




AVANCES REPORTAJE ACTUALIDAD

ANALISIS

HARDWARE MOVILES

MAS QUE JUEGOS TRUCOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

COCHES Y MOTOS

TE OFRECE LA MEJOR INFORMACION DE COCHES Y MOTOS

EL SUPERDEPORTIVO
‘MADE IN SPAIN’

en tu kiosco por 1,9€

superdeportiv
buena

La empresa valenciana GTA Motor presenta este modelo de tecnologia punta

coleccionistas y/o amantes de
los deportivos. Por
prestaciones no tiene nada
que envidiar a otros
‘carrazos”: pasade 0a 100
km/h en sélo 2,9 segundos y
rompe la barrera de los 350
km/h de velocidad punta. Estd
equipado con un motor V10
turbo, situado en la parte
central, con 780 caballos de
potencia y un par maximo de
920 Nm, con una cilindrada de

unque pudiese parecer
Aa!go imposible, Espafia

ya puede presumir de
tener uno de los vehiculos
mas modernos y rapidos que
se vendan en el mundo. El
GTA Spano, can una
produccidn de sélo 99
unidades y un precio cercano
a los 800.000 euros, emerge
como una joya de la ingenieria
de nuestro pais y se convierte
en un nuevo modelo para

Rieju Tando 250

POLIVALENTE Y
ECONOMICO

I nueve Rieju Tango 250 es un producto apto
E para rodar en carretera y sobre tierra, bien

para recorridos largos o para un uso mas
urbano. Este trail tan versatil es una garantia de
éxito para la marca espanola por su facilidad de
conduccidn, su ligereza, lo econémico que resulta
su compra y porque nos permite realizar recorridos
mds largos. Una vez en marcha el comportamiento
general resulta bueno y efectivo, a pesar de que el
asiento resulta algo duro. El motor, alimentado por
un carburador, ofrece buenas prestaciones y
cumple con su cometido.
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8.300 c.c. La estructura del
chasis esta formada con una
mezcla de carbono, kevlar y
titanio. Muchos de los
materiales que se han
empleado en diversos
componentes mecanicos
provienen de la tecnologia
aerondutica. La experiencia
en el mundo de la competicion
de esta marca valenciana ha

sido determinante en el
desarrollo de este coche.

Todos los meses,

Volkswagen

GTD, EL GOLF DIESEL MAS

DEPORTIVO

La familia del nuevo Golf sigue creciendo y
ahora le toca el turno al GTD, la variante mas
deportiva con motor diésel. Propulsado por
-un motor de 170 CV, lleva el mismo
equipamiento deportivo del GT1. Lo mejor de
este GTD es que, ademds de prestaciones,
promete ahorro, con un consumo de 5,3
litros/100 km y emisiones de 139 gr de CO2.

Twin

¢(TIENES
GANAS DE
MARCHA?

Renault presenta la version mas radical del pe-
quefio Twingo. Su liviano peso, el esquema de las
susensiones y su motor de 133 CV son capaces de

cortar el hipo.

a versién mas
deportiva del

on una profunda
toma de ventilacién en
el frontal, unos pasos de
rueda abultados, unas

sobre el portdn del male-
tero. Una vez en marcha,

cuando intentamos expri-
mir al maximo el potente
motor, que tiene 133 CV.
A la caja de cambios le
puede faltar un poco de
precisidn en la palanca,
pero pronto aprendemos

Twingo se presenta

llantas anchas y un alerén

llama la atencion la escasa
insonorizacién, sobre todo

a manipularla con cuidado
y el problema se solventa.
Ademas, el escalonamiento
de [as relaciones estd bien
adecuado a las prestacio-

nes del motor, con lo que
tenemos todo el potencial
a nuestra disposicién en
todo momento, El chasis
de caracter deportivo y

|as rigidas suspensiones
favorecen el comporta-
miento en zonas de curvas,
eso si, sobre un asfalto
mas rugoso dichas durezas
convierten a este RS enun
vehiculo algo incémodo.

En el interior, los detalles
emanan deportividad por
los cuatro costados. En
particular, nos ha gustado
mucho su personalizacién,
con un marcado caracter
‘racing’, su motor y las
suspensiones. El chasis, en
todas sus versiones, ofrece
una nobleza de reacciones
impresionante, incluso en
situaciones complicadas.

130 CV: Desde 15.330 euros.,

CARACTERISTICAS TECNICAS: » Motor: Gasolina, 1.598 c.c. Potencia:
133 CV a 6.750 rpm. Par: 160 Nm a 4.400 rpm. Emisiones: 165 gr/km.
Impuesto de Matriculacién: 9,75% « Dimensiones: Large/Ancho/Alto:
3.607/1.688/1.460 mm. Capacidad del maletero: 230-951 litros. Peso: 1.124
kilos. Depdsito: 40 litros. » Transmision: Traccion delantera, caja manual de
cinco velocidades » Prestaciones: Vel. max: 201 km/h, 0-100 km/h: 8,7 s.
Cansumo mixto: 7 /100 km. * Equipamiento: De serie; Seis airbags. ABS,
ESP, control de de traccién ASR, etc... » Precio: Twingo Renault Sport 1.6 16v




MERCEDES AUDI
EL SLS LLEGARA ANTES DE LAVADO DE CARA PARA EL

QUE ACABE EL ANO .ﬂ . " TODOCAMINO Q7

Mercedes comercializard este cochazo ; €1 Q7 vuelve a estar de actualidad con la
antes de que acabe este afio. Su estructura puesta al dia ala que se somete, con una

de aluminio le permite pesar tan solo 1.620 estética mejorada, un equipamiento mas
kilos, tiene un chasis exclusivo y estd amplio en confort y seguridad, asf como una
movido por un V8 6,3 litros de 571 CV. mecdnica mas eficiente. De todos los

Cdémo no, su aspecto diferenciador se debe propulsores destaca el 3.0 TDI ‘Clean Diésel’,
a su sistema de apertura de puertas, al un motor que se caracteriza por su bajo nivel

estilo del mitico ‘alas de gaviota'. de ruido y por sus bajas emisiones.

Ciclismo

ACUERDO ENTRE
FORD Y SHIMANO

Ford Espafia cederd a Shimano,
lider mundial en la fabricacion de
componentes para bicicleta, varias
unidades del Mondeo para realizar
las labores de asistencia técnica a
corredores en distintas pruebas
del calendario nacional de ciclismo,
como la préxima Vuelta a Espaiia.
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Nos ha gustado su caracter racing., - - e ;
: NUEVO NEUMATICO
las suspensiones y el moto LATITUDE CROSS

EL INTERIOR ESTA REPLETO o
de pequefios detalles que Michelin acaba de presentar este

convierten a este coche nuevo neumatico, especial para

en algo mas que un simple vehiculos todoterreno, con el que

modelo urbano. esta dispuesto a mejorar las
prestaciones off-road o,
simplemente, reforzar la imagen
de estos modelos sin que pierdan
prestaciones en carretera.

Bugatti
VEYRON 16.4 GRAND
SPORT

Bugatti ha iniciado la produccién
del Grand Sport, la variante
targa de su superdeportivo
Veyron 16.4. Como el coupé, se
trata de una edicién limitada
(sélo habra 150 unidades} y
mantiene su motor con 1.001
CV de potencia.
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LS

relamos que no Hegaba, pero al fin el verano esta agui. La espera ha sido

e duray fria; sobre tode fria, pere en breve podremos lucir palmite en playas

. Y ciudades. Vestiremos colores vivos, brillantes, que diran en todo memento

' donde estamos y quiénes somos, Y para no convertirte en un mar de dudas,

~ hemes hecho upa pequefia seleccion de ropa comoda, practica v vibrante. Al
. agua, patos. >Por Sel Garcia.

=iy -

AVANCES REPORTAJE

ANALISIS

MOVILES

T-shirt con calavera
psicodéilca, de coior
naranja, modelo saltama.
RIPCURL PVP: 32 €

HARDWARE

“ Bafiador Eclipse,
en colores muy vivos
v divertidos.
RIP CURL. PVP: 60 €

TRUCOS

" & ( = >
R - .
S turquasa. o
' _ WRIPCURL PUR:BDE |

Tribal twisted,

caior rojo. Podras
cambinario can tedo.
RIPCURL. PVP-B5 €

Podras aumq"ﬁh

cémodamente

con este negpreno
da chico. '
RIP CURL. P? €

4 >N 9

COMUNIDADES

Tribal denim shart,

en color gris.

Para cualguier ocasidan.
RIP.CURL, PVP:50 €

GUIA DE COMPRAS
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‘Short eninylan
con tratamiento
antimosguitas.
CORONEL
TAPIOCCA
PVP: 49,99 €

Sandalia co

de piel de se
CORONEL TAPI
PVP:29,99€

Sandalla marron con
remaches de metal.

. CORONEL TAPIOCCA
P'U'P: 39,99 €

afas cotor marron de
pelicarbonato. CORONEL T/
PUP: 34,59 €

Banador floreado en
turquesa y blanco.
NEW YORKER.
PVP:14,95 €

Polo amarillo,
muy veraniego y
economico.
NEW YORKER.
PVP:19,95 €

Toalla con estampado
de cebra,

CORONEL TAPIOCCA
PVYP:3499 €

Vestido camisero
en color beige.
CORONEL TAPIOCCA
PVP: 44,99 €

Triquini en rojo y
negro, muy de modas
NEW YORKER.
PVP:19,95 €

N
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n Patricia Garcia

(Valladolid)

Topic:

Hola, soy nueva en esto de los
videojuegos, pero me he atrevido a
subirme al barco por los juegos
musicales como Guitar Hero. jJQué me
esperan en proximos meses?

También os mando una foto de mi
perro, Galo, que cada vez que pongo la
consola se vuelve loco de alegria.
Muchas gracias y seguid asi.

Respuesta:

Bienvenida al barco de las aventuras
virtuales. Actualmente hay un buen
pufiado de juegas musicales en
preparacian. £l que nos llegara primero
es Guitar Hero Greatest Hits, un
recopilatorio con los mejores temas de
las entregas lanzadas de la sagade
Activision. Lo podras encontrar en las
tiendas desde el 26 de junio. Tras el
verano llegaran Rock Band: Beatles,
Lego Rock Band, D} Hero, Guitar
Hero 5 y Band Hero

Respecto a tu peticion, no podemos
resistirnos. Galo nos ha conquistado.

Francisco Garcia
(Email)

Topic:

iHolal Soy Narf93. Antes de nada,
enhorabuena por la revista, me
encanta. La compro desde el nimero 1
y laleo cada mes con entusiasmo. Me
preguntaba si creeis que Project Natal
revolucionara los videojuegos
completamente, y si de aqui a unos
afios dejaremos nuestros queridos
pads en el armario y jugaremos
moviéndonos a todos los juegos. La
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Xcast, Melongasoil y Marca Player son tus
rivales. Agrégalos y demuestra quien manda

verdad, parece algo realmente
innovador, pero dudo de que se pueda
jugar, por ejemplo, a Gears of Warcon
este tipa de control.

Respuesta:

Project Natal promete ser el futuro de
los videojuegos y desde Marca Player
os podemos asegurar gue funciona, lo
hemos prabado. Por el momento no
creemos que vaya a sustituir
totalmente al manda de control, al
menos a corto plazo. Es dificil
imaginarse, por ejemplo, como se
jugard a un juego de fUtbol 'de los de
toda la vida' controlandoa 11
jugadores y pasando y rematanda
nNosotros mismos...

Los desarrolladores sabran sacar
partido a este periférico, aunque no
creemos que a corto plazo vaya
obligarnes a salir del sofa. A largo..

Oscar Hernandez
(Email)

Topic:

Hola soy Oscar. Soy un chalao de la
saga Resident Evil, y he oido rumores
de que no va a salir el REG por lo menos
en 8 afios jes eso posible?.

Respuesta:

Del proximo Resident Evil para consolas
de sobremesa no hay noticias aln. No
Creemos que vayan a esperar tanto para
sacarlo cuando ya han anunciado una
nueva entrega para PSP. Ademas ten en
cuenta que entre el lanzamiento dela
cuartay la quinta entrega tan sélo han

| pasado escasos cuatros afos.

EL RETO DE XBOX 360

Gananos
en el Live

en la red de juego online de 360.

EL TABLON DE ANUNCIOS DE
WWWW.XBOXMANIAC.ES
Hablando sobre Halo ODST

Xtremo_0000: Al grano: jrecordais
cuando se anuncid por primera vez
Halo 3 ODST? Que siibaaseruna
"expansion” autojugable del Halo 3
original, que iba a tener precio reducido,
blablabla...

Pues eso, que ahora nada de nada.
Segun fuentes de la todopoderosa
'MS', el proyecto ha evolucionado tanto
que ya na lo consideran expansién, sina
una experiencia distintae
independiente del juego original, por lo
que el precio de venta serd el normal,
es decir 60 € mds 0 menas, SUpongo
que lainclusion de la invitacion para la
Beta multiplayer del proximo Halo
Reach habrd contribuido & la creencia
de que el juego sera un superventas.
Chris_alon: Yo me lo iba a comprar casi
seguro (mas que nada por la beta multi
de Halo Reach) pero por ese precio me
lo pensaré mucho.

LordTatoo: La verdad que es una
putada que no mantengan lo del precio
reducido, pero si al probar el juego tiene
una calidad y una duracién coma un
juego normal, pues entonces na lo veria
tanmal.

El problema, quizds, es que pienso que
se deberfan haber callada y cuando lo
fueran a lanzar decidieran que silo
lanzaban a precio reducido 0 a precio
normal. Pero como han hablado mucho,
ahora puede que les queramos echar a
los leones.

Gam3rN4ndo: Pues lomismo va a
pasar con Left 4 Dead 2.

Tras la aparicion de Lobezno, Wanted... ;Qué opinas de los
juegos basados en peliculas?

A) Se ha demostrado que se pueden hacer grandes
adaptaciones- 20%

B) Los ditimos han estado bien, son juegos correctos 29%
C) Creo que siguen bastante lejos de ser grandes

Jjuegos 49%

D] Siempre decepcionan 7%

EL MES QUE VIENE:
ZQue te parecid Project Natal?

Entre los que participen en la encuesta se sorteardn 2
juegos Uno Rush de Xbox Live Arcade,

EL PREMIO:

Ninlio se llevé el
Lobezno del mes
pasado. Este mes
luchamos por un

Crénicas de Riddick

Lo tiramos

€l juego del mes
Prototype

Alex Mercer nos ha sorprendido
en nuestra redaccion con cara de
mala leche y cinco copias de su
aventura en Nueva York.
Prototypees un juego de accion
para un jugador, con totallibertad
de movimientas y mucha
hemoglobina dispersa por la
pantalla. Si guieres encarnar a
este mutante, envia un mensaje
y participa en nuestro sorteo de
este mes,

Envia MP PROTO al 5549
para entrar en el sorteo.
(Coste del mensaje 1,20€ + IVA).

Participa

Envianos todas tus
dudas y preguntas

Las publicadas se llevardn un
cadigo de Microsoft Paints. Si no
te hemos mandado tu premio,
este tambien es tu email.

I La direccién de correo que teneis
que tatuaros a fuegoes
xbox@marcaplayer.es

La encuesta de
www.accesoxbox.com




JQuieres ahorrar en
tiempos de crisis?

Gana un juego

Nuestro reto:

RF: Guerrilla

Agrega alazaroaty {ista de amigos (su nick es
“OrumDec’) v juega con él en el modo multijugadar de
RFG. [Podrias ganarun juego de PlayStaton 31

Comunidad
PLAYSTATION

€l punto de encuentio MARCAPLAYER

para los fans de la consola de Sony de
nueva generacion

Foro

David Nufiez Cueto

E-Mail
Topic:
iiiSaludos a todos!l
La verdad es que nome puedo
considerar un lector asiduo de vuestra
revista, ya que acabo de empezar a
comprarla, pero cuando vi que teniais
una seccion de dudas, no pude
resistirme a un par de preguntas.
Si Jo sé, ésto tiene que serenun foro,
y ahi va mi primera pregunta: (cOmo
demonios me hago de ese foro? Porque
me he metido en vuestra paginay no
encuentra el modo...
Pero ahora vayamos al grano: me acabo
de pasar Mirror's Edge y, iDios!, es el
mejor titulo al que he jugado nunca
junto con Call of Duty. Por esome
gustaria saber sise sabe algo de una
segunda parte 0 algo asi, porque he
lefdo por ahf que vana hacer una
trilogia del juego... (es asi?
Otra duda existencial que Tengo es
esta: jResident evil 50 Killzone 27
Quiero comprarme un buen juego;
Killzone me ofrece el mejor shooter y
Resident Evil un modo cooperativa..
JQuéme recomendais?
ifuchisimas gracias por vuestra
informacion.

Respuesta:

iHola David! Espero que pOCo & poco te
conviertas en un asiduo. Para empezar
no te vuelvas loco buscando ese “faro”;
e asi como llamamas al apartado de
preguntasy respuestas de nuestra
comunidad, pero no existe un foro
propiamente dicho. Todos los mensajes
que aparecen aqui publicados han sido
enviados a la misma direccién de correo
alaque mandaste el e-mail que
estamos respondiendo.
Conrespecioaty cuestion sobre
Mirror's Edge, sabemos que desde
antes de su aparicion, DICE ya pensaba
en convertir la franquicia en una
trilogfa; ahora mismo estén liados con
ol desarrolio de Battlefield: Bad
Company 2, Dero estamos seguros de
que la secuela de Mirror's Edge es 1o
siguiente en sulista. Esperamos que
mantengan una de las novedades

prometidas para la secuela; un intuitivo
editor de niveles.

RE5 o Killzone 2... dificil eleccion.
Ambos titulos son, basicamente,
shoot'em-up (KZ2 s un poco mas fiel a
las bases del género), uno en tercera
persona y atroen primera. Ambos
tienen un modo historia huenisimo (el
de Capcom con juego cooperativo,
clarg), con un argumento que te atrapa
desde el primer momenta, y a ambos
podras jugar online en partidas
competitivas. Ambos titulos tienen una
caiidad incuestionable. Creemos que
las posibilidades online de cada Juego
son decisivas enla eleccidn: RE5
incluye el modo coopy un modo versus
que tendras que comprar en
PlayStation Network; Killzone 2
incluye las tipicas opciones online de
un shoater en toda regla (partidas para
un maximo de 3¢ jugadores, diferentes
rangos dependiendo de la experiencia,
varias modalidades de partida..). Site
ayuda a decidirte, te diremos que
nosotros nos quedamas con Killzone
2. pero por poquito, seh? Es que nos
encanta jugar online.

Francisco Encinas Garcia
£-Mail
Topic:
(Enrespuestaa la pregunta del "luego
de lucha’ del mes pasado}:
A mi me gustaria que volviera, sin duda,
Golden Axe, estaba totalmente
"Jjiciado" a una demo que me vino junto
ami Sega Saturn (lo 5é, hace muchos
afios ya de esto). La verdad es que

poWERED BY
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estuve buscando el juego por las
tiendas de la época y nunca lolleguéa
ver; por eso y, viendo el fracaso del
altimo Golden Axe aparecido, en esta
generacién no vendria mal recuperar
estajoyaentDa través de PlayStation
Network.

Respuesta:

Posiblemente, seas de [0S pOcas
“jugones” que se acuerda de Golden
Axe: The Duel, el Deat'em-up "uno
contra uno” que Sega lanzd en
recreativa y versiono para Saturn,
Entre las cartas recibidas, vosotros, los
lectores, habéis mencionado titulos
como Kifler Instinct(que, en el caso de
regresar, 1o haria en la maquina de
Microsoft), el divertide Bloody Roar de
Hudson (y la posibilidad de ver las
transformaciones en alta definicién) y
hasta el original Rival Schoals de
Capcom. jNadie se acuerdade
DarkStalkers o de Capcom W/s SNK?

Concurso
Bionic Commando

Por cortesia de Capcom y Koch
edia, tenemos 5 Bionic Commando
para PlayStation 3 pararegalar.

Para hacerte conuno, solo tienes que
mandarnos un e-mail contandonos qué
harlas si tuvierasunas botas especiales
que te permitieran caer desde grandes
alturas sin sufrir un solo rasgufioy un
brazo bisnico camo el de Nathan
Spencer, pero en lavidareal.

£nuia MP BIONIC al 5549 y entraen el
sorteo. (coste del mensaje: 1.2 €)

Carta del mes

Decepcionado
con PSPGo!

Ratchet
E-Mail

Tenia mis esperanzas puestas
en la nueva versién de la
portatil de Sony y, ras el E3,
he quedado algo
decepcionado. Esperaba un
segundo stick analégico,
mejoras en el hardware...

Respuesta:
Ten en cuenta que el salto mas
importante dela consola es el
abandono de los disco UMD en
favor de un sistema de compra
digital de los juegesy su
reducido tamafio. El segundo
analdgico, para PSP ya VEras...

Para el mes

gue viene...

Si tuvieras que disefiar una
nueva PSP icoma seria?

and a playstation@marc player.es s
mejores ideas para una nueva portatil. jiLas
mejores ideas se llevaran un Velvet Assassin para

PlayStation 3!

TOP JUEGOS DEPS3 EN EL £3 2009
Un Among Thieves

Call of Duty:
Modern Warfare 2
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GUIA DE COMPRAS

Comunidad
Nintendo

Tema del mes

Preguntabamos: ;Crees que
Nintendo anunciard una nueva Wii en
el E37

Francisco Encimas Garcia
(Sevilla) e-mail

i Respuesta:
i Yo creo que no ya que, Como
sabréis, es la consola més vendida
1 de la presente generacion y ya con
la consola actual ha conseguido
| comerse gran parte del pastel
gracias a saber atraer a un publico
no puesto mucho en videoconsolas
{ (jugadores casual) y gracias a
varias licencias ‘made in Nintendo’
| como pueden ser los Mario, Zelda,
Metroid, etc. para los hardcore
gamers.
Lo que es viable es que saque una
Wii con graficos de alta definicion

aungue veo un poco oscura la cosa.
————————————————

Marca Player:

Lo que ha ocurrido de verdad al final
es que no ha habido anuncio de nueva
consola, pero si una version de la Wii

‘ actual en color negro. Sola para Japan.
i Nos quedaremos con las ganas.

El punte de encuentro Marca Player para los fans de las consolas Wiiy DS

Wii.

NNT'E«%S‘

Agustin Ortiz
e-mail

Hola, amigos de Marca Player, para
empezar daros la enhorabuena por la
revista, cada mes me gusta mas, y el
fichaje John Tones es mas que
acertado. El motivo de esta cartaera
dar mi opinion respecto a la empresa
High Voltage, una empresa pequefia
que a dia de hoy nos trae The
Conduit, y ya ha mostrado imagenes
de dos juegos més, Gladiator ADy
The Grinder. Parece increible pera,
viendo las imagenes, uno no puede
mas que pensar gue esta pequefa
compafiia esta dejando en pafiales al
resto, que hacen basura (honrasas
excepciones aparte), para la que mi
entender es una gran consola.

PD: aqui dejo mi cédigo de amigo de
Smash Bros Brawl!, para el clan;
"3824-0087-9404".

Respuesta:

La verdad es que resulta increfble que
High Voltage no encontrara
distribuidor para The Conduit Es el
mejor juego de tiros de Wii, una pena
que se haya retrasado hasta finales
de julio, pero nosotros lo hemos
jugado y es increible. Respecto a los
JUBBOS NUEVOS... VEremos.

Guillermo Ferrero

e-mail
He descubierto que se esta planeando
lanzar en Espafia el nuevo juego de
Tales of Symphonia: Dawn of the

- New World. jEs cierto esto? ¥ siloes
;para cudndo se espera su
lanzamiento? jEstara traducido?
Son tantas las preguntas y tantas las
ganas de jugarlo que me gustaria oir
vuestra respuesta. Un saludo.

Respuesta:

Por partes. Parece ser que finalmente
el juego saldrd en nuestro pais. Y silas
distribuidoras no mienten, este mismo
septiembre podrias tenerlo en las
estanterias de Wii de todas las
tiendas. Que venga traducido es
mucho mas dificil ya que es un juego
minoritario, También habria que
comentar que aungue tiene muchos
fans, no parece el mejor juego de la
serie... pero si estds esperandolo,
seguro gue te encanta.

Andrés Pardo Ortiz

e-mail
[Me llamo Andrés y tengouna DS, PS2 v
un PC muy malo. He ofdo rumores sobre
Final Fantasy Before Crisis jpuede ser
cierto que salga para DS? ;Se
aproximan nuevos juegos buenos para
DS oPS27? Para DS salende uvas a
peras buenos juegos.

Respuesta:

Hay buenas y malas noticias para ti,
Andrés. La mala noticia es que el
distribuidor de Final Fantasy en

Esparia no tiene en sulistado de
lanzamientos futuros ningln Before
Crisis Final Fantasy para DS. No
quiere decir que no termine por salir,
perc de momento no estd a la vista.
En cuanto a otros juegos buenos para
DS v, viendo que te gusta el rol, tienes
un monton de ofertas. Quizd sera el
género mas fuerte en DS asique
apunta: Valkyrie Profile: Covenant of
the Piume es muy bueno, Pokemon
Platino sigue la misma estela de los
anteriores, Rhapsody: a Musical
Adventure es un poco fiofio pero
divierte y si no quieres rol tienes:
Rhythm Poradise, Overford dentro de
nada... Una buenisima oferta para
portatil,

Mandanos un email a
nintendo@marcaplayer.es con tus
preguntas y sugerencias. Siquieres que
publiquemos tu codigo de amigo,
mandanoslo. Y si quieres agregarnos,
nuestro cédigo de amigo de Wii es:
2328-8131-8780-1002

Concurso
Autoescuela
Trainer

Manda un SM5* al 5549
{ conlapalabra clave MP
seguido de un espacio y

AT para participar el en
sorteo para participar el
ensorteodelas S
copias del original juego
. de DS Autoescuela
| Trainer. €l ganador sera
| contactado de forma

privada e individual.
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*Precio de SMS, 1,2 € (1A noincluido)

YL B nSES O Iy m‘.-._.

Concurso
Mushroom Men
Manda un SMS* a1 5549
con la palabra clave MP
seguido de un espacioy
MM para participar el en
sortec deunadelas 3
copias del juego
Mushroom Men para Wi
que sorteamos. El
ganador serd contactado
de forma privada e
individual.

* Precio de Si1S, 1.2 € (A noincluido)




Cbmunidad

PL

Kevin Garcia

(mail)
Topic:
Hola, me llamo Kevin y quisiera
preguntar cudndo sale el juego Red
Faction Guerilla para PC, es que me
gustaria comprarlo. También me podéis
decir cuanto va a costar y si es un buen
juego o no. IMuchas gracias y un
saludo.

Respuesta:

Hola Kevis. Pues tenemos que decirte
que el lanzamiento de |a version PC de
Red Faction Guerrilla se ha retrasado
unos cuantos meses. Esto suele ocurrir
muy a menudo con las versiones de PC
de los titulos que salen en versiones
para las consolas de nueva generacidn.
El titulo estd disponible en PS3 y Xbox
360 desde el pasado 5 de junio pero la
version para compatibles tendré que
esperar unos meses. Algunas tiendas
online apuntan al dia 25 de agosto
para su lanzamiento pero no tenemas
confirmacidn oficial de THQ sobre el dia
exacto que llegard a las tiendas.

Sobre el precio tampoco tenemos
confirmacién oficial, pero lo que si
podemos asegurarte es que se trata de
un juegazo.

Sergio

(mail)
Topic:
Hola [Marca Player, lo primero decir que
la revista del mes de mayo de 2009,
me ha parecido muy buena, sin contar
el reportaje del World of Warcraft, que a
mi parecer es un continuo desprecio
para los miembros y jugadores de la
horda, De las 12 fotos que incluis en el
reportaje sala 2 hacen referenciaala
horda. Una de esas fotos, ademas, da a
entender, no sélo que es un enemiga, si
no que ademas son los malas de un
juego en el que ambas facciones
luchan la una cantra la otra sin existir
buenos ni malos. La clase hechicero
que nombrdis no existe (mago, brujo,
sacerdote, si, pero hechicero no).
Ademas, cuando nombrais las razas
{(hay 5 delaalianza y 5 de la horaa)
solo nombrais 2 de la horda frente a las
4 de la alianza que salen en el

Manda tus dudas
preguntas a ruegos
sobre PC y compatibles
d pc@marcaplayer.es

reportaje. No dudo que exista una
relacién de que por cada 3 personajes
de la horda exista 7 de |a alianza, pero
con esa referencia practicamente
obligéis al jugador a crearse un
personaje de |a alianza. Decis que el
gestor de personajes con el que creas
el avatar es completisimo, y realmenta
es el mas basico de todos los M0 que
existen ahora mismo. jInnumerables
profesiones secundarias? De mis tres
afios como jugador, sélo conozco tres,
que son Pesca, Cocina y Primeras
Auxilios. ¥ por Gltimo, las fotos que va
nombraba antes del reportaje me
parecen de una calidad malisima puestc
que parecen screenshots sacadas de
un 486. Ademas, mostrad personajes
con una equipacion un poco mas

Gana una copia de
Europa Universalis
Roma: Vae Victis

Responde a

la pregunta

actualizada, ya que de las fotos que
publicais hace al menos dos
expansiones.

Respuesta:

Saludos, Sergio. Tienes razén en algunas
apreciaciones como la confusion cen la
clase Hechicero que, como bien dices, no
existe en Wol. En este nimero podrds
disfrutar de una descripcion completa
de las clases en el juego de Blizzard con
recomendaciones de razas y facciones,
Espero que esto colme tus expectativas.
En cuanto al tema de las profesiones
secundarias, tres es un buen nimero,
aunque quizas el apelative
“innumerables” viene mas bien llevado
por nuestro entusiasmo.

El tema de las capturas, es una cuestion
editorial, porque como el regalo de
Marca Player son 14 dias del juego
basico, no hemos queride enganar a
nuestros lectores con capturas de las
expansiones, que como todos sabemos,
actualizan desde el propic interface
hasta objetos y equipamiento nuevos.
En Marca Player, somos auténticos fans
de World of Warcraft Puedo decir que
cuatro miembros de la plantilla somos
jugadores habituales y profesamos a
este [M0 un respeto vy admiracion sin
cuestion. ¥ tu apreciacidn sobre la
Horda... Dinos en qué servers estasy
vamos a por 1. jUn abrazo!

un poco.

PREGUNTA JULID:
;0ué significan las siglas
latinas S.P.Q.R.?

Friendware halanzado el juego de estrategia Europa

Universalis; Roma Vae Victis, un excelente juego de

estrategia. ;Quieres una copia? Envia la respuesta a:
pc@marcaplayer.es con el asunto ROMA.

Concurso del mes

Llévate un disipador

de Glacialtech

Glacialtech nos sorprende con
este nuevo disipador de CPU
multisocket que conseguird
mantener el rendimiento de tu
equipo en éptimo estado
durante los dias veraniegos que
nos esperan,

;Telo quieres llevar a casa? Pues
manda un SIMS con el texto

MP IGLOO al 5548.

(coste del mensaje; 1,2 € + [VA)

¥

iSorteamos S copias
de Drakensang para PC!

Drakensang a a ser el juego de rol de la temporada, un titulo
de RPG de toda la vida que llega con una edicion de lujo,
totalmente doblado al castellano, de la mano de FX Interactive.
Regalamos 5 copias, pero para llevarse una hay que investigar

Responde 3 la pregunta: jEn qué pueblo de ~venturia se
aparecid, hace 250 afios, el Dios Rastullah, donde anuncié los
89 mandamientos? Puedes encontrar la respuesta en
www.fxinteractive,com/p222/images/especial-esp.pdf

;Sabes la respuesta? Envia un SMS al 5549 con el texto
MP DRAK {espacio + turespuesta). (coste del mensaje: 1,2 € + [VA)
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Los recomendados

¢;Buscas algun titulo? En nuestra Guia de Compras encontraras cerca de
1.000 referencias con su precio. Ademas, te ofrecemos los videojuegos
mas interesantes, a tu alcance a lo largo de abril y mayo.

360
Star Ocean: The Last Hope

A LA VENTA DESDE EL 4 DE JUNIO. Llega a las tiendas uno de esos juegos que se esperan durante todo el afio. Star
Ocean es un RPG de corte japonés con un nivel de detalle increfble. Tras una nefasta guerra en el planeta Tierra
deberas buscar por toda |a galaxia nuevos lugares donde la humanidad pueda continuar su existencia.

pras

10S

SQUARC CNIX

del mercado con todos sus prec

360, PC
Velvet Assassin

A LA VENTA DESDE EL 5 DE JUNIO. Ambientado en Iz Segunda Guerra Mundial, Velvet Assassin es un juego bélico y de n .
accion en el que nos pondremos en la piel de Violette Summer, la protagonista del titulo. Inspirada en las vivencias de o A
Violette Szabo, hercina de la guerra en la vida real, es un juego que no te dejara indiferente.

Los m

SOUTHPEAK

Repls

360, PS3, PC
Prototype

A LA VENTA DESDE EL 12 DE JUNIQ. Prototype es un shooter futurista ambientado en Manhattan en que te
encarnards en Alex Mercer. Con este personaje podras adaptarte a las habilidades de los enemigos a los que ya has
derrotado para cumplir tus abjetivos. El juego.
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* Nuestra Guia de Compras se ha realizado cruzando los datos de diferentes tiendas especializadas a nivel nacional con el objetivo de mostrar una relacidn lo mds completa posible de las referencias existentes en el
mercado. Los precios pueden variar dependiendo de |a tienda o de las ofertas especiales concretas, canversién en packs Classics o Platinum por parte de |as editoras y por acciones espetiales. Marca Player no puede
responsabilizarse de estos cambins. Los precios pueden ser menores adquiriendo los juegos en las webs de las tiendas. Las fechas de lanzamiento también pueden variar por decision de las respectivas comparifas.




Ya esta aqui la segunda temporada de Jugones,
el espacio sobre videojuegos de Canal+

'Jugones' es un programa mensual sobre videojuegos realizado
desde la rmeca mundial de este apasionante entretenimiento: Tokio

www.plus.es/jugones

Wil PC, 360, P53 360, PS3, PC wil PS3

Virtua Tennis Red Faction Zona de Juego: singStar Pop
2009 Guerrilla Fun Park Party 2009

A LA VENTA DESDE el 29 A LA VENTA DESDE EL 12 ALA VENTA DESDE EL 18 A LA VENTA DESDE EL

DE MAYQ, Llega un afio
mas uno de los juegos de
tenis por referencla. Virtua
Tennis 2009 contara con
juego online y diversos
minijuegos. Conviertete

en el nimero uno del tenis
mundial. ;Podrés derrotar
a los primeros raquetas del
circuito?

DE JUNIO. Tercera entrega
de esta saga de shoteers
con una jugabilidad muy
mejorada respecto a sus
predecesores, Accion a
raudales con grandes ddsis
de destruccién en uncs
escenarios que haran las
delicias de los jugones mas
exigentes.

DE JUNIO. Divertido titulo
el gue llega a Ia consola de
Nintendo. Horas y horas de
entretenimiento con varios
minijuegos. Especialmente
recomendado para
reuniones de amigos. Los
piques saldran a relucir
cuando menos lo esperéis y
no podréis parar.

18 DE JUNIO. Una nueva
entrega de la saga para los
aficionados del micréfono
llega para Play Station 3.
Esta versidn de Singstar
para este afio incluye todos
los éxitos musicales para
ambientar tus mejores
fiestas con los amigos.
Conviértete en un artista.

360, PC, WII, DS 360, PS3, PC PSP 360, PS3, PC
Ghostbusters Fuel Monster Overlord Il

A LA VENTA DESDE EL 18 A LA VENTA DESDE EL Hunter A LA VENTA DESDE EL 26
DE JUNIO. Liega a varias 19 DE JUNIQ. Juego de om i 7]
plataformas la adaptacién conduccién ambientado Freed g e
de una de las sagas de ; en un mundo futurista, A LA VENTA DESDE EL 26 Ml lchyeitlas gondas

plataformas para controlar
sus terrenos y destruir
todo cuanto quieras, Los
esbirros te seguirdn en
este maléfico plan para
obedecerte en todo lo que
les ordenes. Un juego que
merece |a pena y que no te
defraudara,

peliculas més vistas de la
historia. Los Cazafantasmas
llegan a los videojuegos

de la mano de Zootfly,

que contara con dos de

los guionistas de las
peliculas para desarrollar

el argumento de este
esperado titulo.

Escenarios gigantescos con
sabor norteamericano para
carreras sin reglas donde

el mds resistente sera el
que gane. Podras conducir
varios tipos de vehiculos en
carreras donde competirds
con otros 15 personajes por
ser el primero.

DE JUNIO. Llega para la
consola portatil de Sony
un juego de rol, donde
podras encontrar grandes
ddsis de fantasia y accion.
Encontrards nuevas
aventuras y monstruos que
llegan como novedades
respecto a su antecesor.

i arca Player regalan 5 euros!
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'POR FIN, DIRT 2

iQue si, que este mes tenemos la review!

Sabemos qup estals como locos por jugar a la segunda entrega de Dlrt i o es para
menos. No podéis perderos el repoitaje que traemos el mes que viene en el que analiza-
remos la Uttima entrega v todos |os juegos de coches que se avecinan en breve. El verano
echard mas fuego que nunca

Y 4

roximo I'II.IITIEl' O

CICLISMOATOPE  iENLE MANS!

Descubre qué te vas a encontrar el mes que viene en tu revista Marca Player

jCon Perico ganamos la iVivimos en directo la victoria
meta volante! de Marc Gené en las 24 horas!

. ;Quien dice que el ciclismo es aburrido? Nos fuimos de la mane de Microsoft a ver
Nosotros hemos probado el Pro Cycling Ma- Forza 3 a Le Mans, y de paso entrevistamos
nager y podemos decir que es, COMO nuestro a Marc Gené, que para colmo jgand la edicidn
Perico, una pasada. de este afiol

y 4

STARCRAFT 2

No te pierdas el juego de PC de 2009

Una leyenda, un mito. Starcraft regresara pronto
a nuestros PCs v alli estara Marca Player para contarlo,
No te pierdas nuestro reportaje especial.

ERES UN PIRATA

Si, no mires para atras

Te mostramos qué elementos tienes en casa que puedan
meterte en la trena. Hemos hablado con afectados,
investigadores; hemos analizado estudios...

PROJECT
NATAL,

A FONDO

Y con él llegd
el escandalo

>P

Microsoft presentd la tecnolo-
gia en el Ultimo E3, y se metid
ala mitad de la prensa en el
bolsillo.

* | 0s contenidos onunciados en esta pdgina estdn sujetos a cambies ajfenos a la publicacion, como variaciones
en fechas de lanzamientos, titulos cancelados...



Golpea con el stylus Arrastra siguiendo el ritmo

siguiendo el ritmo

i{Prepérate para poner a prueba tu sentido del ritmo con el juego mas adictivo que encontrards en este mundo! Usa el
para tocar, arrastrar o redoblar a través de méas de 50 ritmicos
euﬂmo.ym

arrastra jy encuentra tu lado ritmico!
NlNTENDI:IDS_ lite www.rhythmparadise.es
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