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NUEVOS
TERRITORIOS
Y ~EDIEICIOS

EL FARO, LA BIBLIOTECA Y LOS NUEVOS
PUERTOS TE PERMITEN RECREAR
CIUDADES COMO ALEJANDRIA CON UN
REALISMO INCREIBLE. ADEMAS, GRACIAS
A LA CONSTRUCCION EN DIFERENTES
ALTURAS Y A LA POSIBILIDAD DE UNIR
VARIOS EDIFICIOS, PUEDES LLEGAR A
GOBERNAR AUTENTICAS METROPOLIS.

NUEVAS
UNIDADES
MILITARES

CORREN TIEMPOS DE GUERRA.

LA REPUBLICA ROMANA TOCA A SU FIN.
JULIO CESAR Y POMPEYO LUCHAN POR
EL PODER DE ROMA. ELIGE BANDO Y
GANA MERITOS EN MISIONES QUE TE
LLEVARAN DESDE HISPANIA A GERMANIA,
DESDE BRITANIA A EGIPTO...

NUEVO
SISTEMA DE

PERSONAJES

CREA TU PERSONAJE. SERA UNICO.
ELIGE LA ESTIRPE A LA QUE PERTENECES,
GANA EXPERIENCIA, DESARROLLA TUS
HABILIDADES CIVILES Y MILITARES,
AUMENTA TU FORTUNA CON FINCAS,
PALACIOS, PUERTOS, CUARTELES...
FORJA TU CARRERA Y RIGE LOS DESTINOS
DE LA CIUDAD DE ROMA.

UBRE TODA
AS NOVEDADES EN
XINTERACTIVE.COM

CREA TU PERSONAJE, SERA UNICO COMBATE ’ ERINTERACTIVE.COM
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editorial

Llego Ia
Navidad

jcon regalos
y descuentos!

e va el afio de los lanzamientos sistematicos de

titulos sociales; del intento fallido de

resurreccion del €3; de la consagracion de la

Game Convention. El afio del retraso, una vez
mas, de decenas de titulos de primera linea, del
regreso de Kojima, Wright o Molyneux. Se terminan
365 dias en los que hemos conacido a gente tan

DIRECTOR

que pronto...

granada en CoD.

World at War

interesante como Niko Belic, nos hemos reecontrado
con Marcus y Dominic en GoW 2, y hemos tocado la
guitarra o cantado con Aerosmith y otros tantos

grupos de leyenda.

ESTE MES OS REGALAMOS

‘DESCUENTOS EN LOS MEJORES

JUEGOS DE 2008 Y UNA MEJORA
EXCLUSIVA EN WAR. jA DISFRUTAR!

Y precisamente porque se trata de una despedida
hemos querido que sea lo mas dulce posible. Primero,
parque como estaréis inmersos ahora mismo en las
compras navidefias de primera y ltima hora, hemos
pensado en una guia para que este afio no os miren en
casa como diciendo: “Para esto comprame una
corbata”. jJuegos para todos los gustos bien
ordenaditos para que sepas qué regalar, y ademas jcon
descuento! Y es que GAME nos ofrece 5 € de regalo en
los mejores juegos del afio para que os cueste algo

menos disfrutar de ellos.

Pero aqui no acaba el asunto, porque también os
regalamos, completamente gratis y sin trampa ni
cartén, un ftem con el que mejorar vuestro personaje

de Warhammer Online.

;De verdad os queréis perder este nimero de Marca

Player?

jFELIZ NAVIDAD!

Marca Player agradece su colaboracion en este
nimero a Poliderpotivos & Fitness, Pequefio Cine
Estudio, Restaurante Kabuki, Colegio Poblico San
Eugenio y San Isidro, Cocina Cayena, Bar Picnicy a la
Comunidad de Madrid.

Y td también...
>Ponte en contacto con nosotros en

INFO@MARCAPLAYER.ES

y cuéntanos que tema quieres abordar, etc

> DAVID SANZ
ME GUSTA: Pensar

NO ME GUSTA: Que
me reviente una

JUEGO A: Call of Duty

€l Equipo
Marca Player

> GUSTAVO MAESO

PSP, PC Y MOVILES

ME GUSTA: Packs descuento
en Navidad

NO ME GUSTA: You're

in the Movies

JUEGO A: Left 4 Dead

> CHEMA ANTON

Wil Y DS

ME GUSTA: Las luces

de Navidad

NO ME GUSTA: Que un 7
sea una mala nota
JUEGO A: Animal Crossing

> JUAN GARCIA
XBOX 360

ME GUSTA: €l truco

del falso pulgar

NO ME GUSTA: No tener
tiempo para jugar
JUEGD A: Left 4 Dead

s

§
- A ."_J Ll
> LAZARO FERNANDEZ

PS3
ME GUSTA: Mi flamante ‘Q ”

recreativa Naomi

NO ME GUSTAN; Los jugado-

res “sucios” de la red

JUEGO A: Street Fighter 4 ‘

4
Y

> JUANMA CASTILLO
JEFE DE DISEND

ME GUSTA: Montar en la tabla

de Skate It e
NO ME GUSTA: La versién PC
de Dead Space

Juego a: Imperivm Civitas

> SOL GARCIA
DISEND

ME GUSTA: Jugar a Mirror's
Edge

NO ME GUSTA: El Rayman
Rabbids TV Party
Juego a: Manopoly

> MIRYAM VERDS
DISEND

ME GUSTA: El dia de Reyes
para abrir los regalos.

NO ME GUSTA: PlayChapas
me aburre

Juego a: Echocrome.

i
-
! -

> MARIO FERNANDEZ
REPORTAJES
ME GUSTA: Irme a hacer v
ejercicio con Gusi.
NO ME GUSTA: Los trucos v
las descargas. -
JUEGO A: Metal Gear Selid 4,

> REBECA
FOTOGRAFIA

ME GUSTA: €l rock duro.
NO ME GUSTA: Tener que
pagar cuotas en Warhammer,
JUEGO A: WOW: Wrath of the
Lich King

|

> DIEGO A. FERNANDEZ
ACTUALIDAD

ME GUSTA: Mi nueva web.
Es genial.

NO ME GUSTA: jugar con mi
Xbox 360,

JUEGD A: Gears of infar 2

> EDU

ENVIADO ESPECIAL

ME GUSTA: Jugar al Senic de
Mega Drive en mi Xbox 360.
NO ME GUSTA: €l pescado y el
despertador por las mafianas.
UNA FRASE: Si no puedes con
1u enemigo..sal corriendo,
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Una charla entre Gordon Hall, director de desarrollo de Rockstar Leeds

y Sam Houser, uno de los duefios de Rockstar, sirvio para sacar a la

luz algo que los jugadores de DS sabemos desde hace tiempo: no hay
juegos de DS para adultos. Su preocupacion era saber si era cosa de las
propias caracteristicas de |a consola que complicaban hacer algo para
mayores de 18, interesante y divertido. Hicieron algunas pruebas y se
dieron cuenta de que habia potencial. Otra vez iban a acaparar la aten-
cion de todo el mundo al crear un juego para mayores en la consola "de
los nifios”, la Nintendo DS. Y qué mejor que hacerlo con el titulo estrella
de la compaiiia, Grand Theft Auto. Bandas chinas rivales, algunos pandi-
lleros, persecuciones policiales, pedidos de armas a través de internet y
la posibilidad de convertirnos en los sefiores de la droga de la ya clasica
Liberty City. Por supuesto, la guerra ha llegado al
barrio chino.

GTA: CHINATOWN WARS

\:

EGUNDA OCASION EN LA QUE
B MARCA PLAYER ES RECIBIDA

POR ROCKSTAR CON TODAS
LAS ATENCIONES, ESTA VEZ EN LAS
OFICINAS DE LONDRES, PARA VER
NUEVAS MISIONES DEL TITULO ESTRE-
LLA DE LA COMPAFIIA PARA PRINCIPIOS
DE ARIO, GTA CHINATOWN WARS., El
resultado: un muy buen sabor de boca
debido a un fantastico disefio del juego
en el que destaca Ia eleccion de una
camara lejana y muy alta que afrece una
perspectiva muy amplia de la accién en
una tercera persona muy poce utilizada
en los juegos de la actualidad. Debajo de
ese posa retro existe todo un entramado
de varios cientos de miles de fineas de
chdigo que hacen que la ciudad de Liberty
City (la ya popular interpretacion que
Rockstar hace de Nueva York) esté viva a
cada minuto. Cada persanaje del juego
tiene su comportamiento propio, sus
quehaceres, cada dia amanecera soleado,
nublado o lluviose, segdn toque, y asi
todo Nada esta programado, todo es
completamente aleatorio y conforma una
ambientacion completamente envolven-
te. Més alla de la de sobra conocida
mecanica de chico malo roba coche,
vende droga, entrega mercancia y los
consecuentes minijuegos creados para la
DS en formato tactil (tatuajes, boletos de
|oteria para rascar, montaje de un rifle de
francotirador, una bomba que desactiva-
mos, cocteles molotov en una gasolinera,
monedas para pasar el peaje de la
autopista,.), Rockstar sella sus labios
respecto al prometedor modo multijuga-
dor, Arrancamos pistas de la entrevista al
Jefe de desarrollo de Rockstar Leeds
Gordon Hall, quiza negocios de drogas
online utilizando el divertidisimo gestor
de narcéticos que nos mantendra siempre
pendientes del los precios de éstos en
cada uno de los barrios de la ciudad.
Volvemos a la redaccion con algunos de
esos secretos inconfesables que, de
revelarlos, estropearian Iz experiencia al
jugador, pero nos traemos las respuestas
de Hall a nuestras preguntas.

7 ;oany Yayj puessy (AR (el BE]
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fr Auto: Chinatown Wars

& »>Marca Player: Mucha gente relacio-

na DS con una plataforma para un
publico infantil. Dado que CTW va
a ser calificado como un juego para
mayores de 18 afios con toda seguri-
dad, nos preguntabamos ;cual es tu
postura con respecto a esto?

> Gordon Hall Recuerdo la conversacion
que tuve con Sam [Houser] con la que
empez6 todo este proyecto Los des es-
tdbamos de acuerdo en que la comunidad
de jugadares de DS debia estar ansiosa
de contar con algun jusgo mas adulto,
perc ningun otro desarrollador estaba
involucrado en proyectos que fuesen

en esa direccion. Tampoco habia ningtn
modelo de negocio previo que nos dijese
gue cualquier Intento de penstrar en el
segmento de jugadores adultos de DS no
iba a convertirse en un fracaso. Asf que
|os dos salimos convencidos de aquella
charla de una cosa, habia que sacar algo
que cambiase la percepcion que el plblico
tiene de la DS como una consaola para
nifins y de los juegos que se pueden
hacer para ella. Si después de las pruebas
Iniciales seguiamos pensando que habia
potencial, nos pondrfiamos manos a la
obra y podriamos hacer lo que Rockstar
slempre trata de hacer v, asl, abrir nueves
mercados. Si hubiésemos pensado que no
teniamos nada nuevo con 1o que impre-
siondr & la gente, no hubiésemos seguido
con ello adelante

>MP: ;Cuales han sido los mayores
retos técnicos a los que se ha en-
frentado el equipo de desarrollo a la
hora de crear GTA Chinatown Wars?
»GH: Buero, nos hemos metido en cosas
que algunos desarrolladoras de consola
con mucho talento ni se han planteado.
La iluminacion dindmica de toda la ciudad
en funcién de la hora del dia v afectando
a cada estructura del paisaje es sdlo un
ejemplo. Por no hablar de 1a fisica, que

los coches pueden ser destruidos parte
par parte v que |os cludadanos estan por
todas partes

Alo largn de los ultimos seis meses siem-
pre nos quedabamos sin memaria y espa-
cio en el cartucho, ha sido un horror, Dero
también nos hemos divertido tratando de
apretujar cada una de las caracteristicas
del juego cuando otros lo hublesen solu-
cionado en un dia. La DS no es demasiado
potente en o que se refiere ala CPU. Un

“Ningun otro
. desarrollador estaba
involucrado en
proyectos de juegos
adultos para DS"

o o e

monton de veces a (o largo del desa-
rmollo las imagenes se ralentizaban por
debajo de las 30 imagenes por segundo.
Aunque <abemos que la mayor parte

de los Juegos de consola sufren estas
ralentizacionas, nosotros no podiamos
dejar que ocurmiese en la DS. Si metiamos
una nueva caracterfstica que hacia que

la iImagen se ralentizase, sablamos que 1a
consecuencia iba a ser dedicarle tiempo
para la optimizacion. Los resultados estan
ala vista Por ejemplo, sigue a cualquier
personaje del juego v verds que cada uno
fiene ncupaciones normales comoir a
comprar, trabajar, comer, dormir y conducir
sus coches. Es realmente asombroso 1o
detallado que es este titulo. Si hubiése-
mos creado el juego con la idea precon-
cebida de Ias limitaciones de la DS nunca
habriamos podide crear el mundo viviente
que al final ofrece &l juego. Hay muy
pOCas Cosas que quisiéramos hacer y que
no hayamos podido,

(Creo que esas cosas en realidad se
hicieron paro no estan en la version final
porque las sensacicnes no eran realmen-
1e lo que querfamos para nuestro juego.
Es el juego para portatiles mas caro de

la historia; esperc que puedas apreciar el
carifio con el que ha sido creado cuando
Juegues con &l

>MP: Cuando pensasteis por prime-
ra vez en un juego para DS, jcudles

-

"Sigue a cualquier
personaje del juego
y veras que cada uno
tiene ocupaciones
normales como ir a
comprar, trabajar,
comer, dormir y
conducir”

eran las dificultades que se os vinie-
ron a la cabeza?

»GH: Principalmente me preocupaba ia
idea de cdmo fbamos a hacer algo se
ofreciese un aspecto de un juego de GTA
moderno, y hasta dénde ibamos a poder
exprimir la consola. Pero también era algo
que me atraia -hay cosas muy obvias que
el hardware de la DS puede hacer y el de
la PSP no, que tenian que ver con la forma
de interactuar con el jugador y un montdn
de ideas empezaron a surgir. Sabia desde
el principio que este iba a ser nuestro
proyecto mas dificil hasta la fecha.
Necesitdbamos que la jugabilidad fuese
instantanea, muy obvia v, clarc, divertida,
Eso significaba que habfa que desplazar
un poco los ideales de GTA para cfrecer
una experiencia mas arcade, un tipo de
juego mas rapido y el aspecto suave de

la imagen iba a ser algo obligatorio. Sabia-
mos que iba a ser duro, pero el premio iba
a compensar todo el esfuerzo.

>MP: ;Cudl es tu vision de lo que
se ha querido que el jugador sienta
cuando juegue a este GTA y cémo se
ha tratado de conseguir esto?

> CH: En Rockstar, es bastante evidente
que debemos dedicar nuestro tiempo a
crear juegos geniales, y nada més, Han
sido muchas las ocasiones a lo largo del
desarrollo de este juego en |as que me

he encerrado en una habitacion con Sam
para pulir cada pequefio detalle de! juego.
Estoy completamente seguro de que
estas cosas no pasan en la mayor parte
de las otras compafiias, al menos en nin-
guna en la que yo haya trabajado antes.
Rockstar no exprime los tftulos, nuestro
catalogo es muy corto y de muy buena
calidad. Cuando trabajas en una saga

Wictimn
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como Grand Theft Auto sabes que tienes
gue respetar su historia, 2l legado que ha
dejado en la industria. Me alegra saber
que estamos escribiendo un capitulo de
GTA en la historia de los videojuegos. Por
supuesto, el examen final es el que hacen
los seguidores de la serie que juegan
nuestros Juegos. Fero bueno, creemos
que os seguidares de GTA van a quedar
encantados con este juego, pero también
espero que podamos ‘captar’ a nuevas
fans que hasta ahora sélo hayan jugado
a Juegos de DS pero que andan buscando
algo diferente

; “Los ultimos seis
| meses hansidoun |
l horror, hemos tenido |
| que comprimir todo

; para que entrase en
1 el cartucho”

>MP: ;Cual era el principal objetivo al
llevar la saga GTA a DS?

» GH: Nuestro foco era trasladar el
espirituy la energia de GTAala DS y para
hacerlo de una forma exitosa sabiamaos
que teniamos gue hacer un juego que
funcionase & la perfeccidon en DS El
aspecto dibujado sélo es un ejemplo de
esto Otro es ese toque de novela grafica
que se ha creado a la hora de explicar |3
historia en las escenas animadas en dos
dimensiones entre misiones. Son muy del
rollo GTA aungue tengan ese togue japo-

nés en el estilo. Ha sido muy gratificante
poder experimentar un poco con el aspec-
to de este juego, crec que hemos creado
algo que resulta familiar v que a la vez es
Unico. Ese era nuestro objetiva,

>MP: El multijugador es algo vital
para los jugadores de DS... ;Qué ofre-
ce GTA:CTW en este apartado?

>GH Bueno, pues més alla de poder subir
astadisticas al Rockstar Games Social
Club, todavia estamos trabajando en ello.
Muy pronto podras saber algo mas.

>MP: ;En qué se diferencia GTA Chi-
natown Wars de los juegos de GTA
para PSP?

>GH: CTW es muchisimo mas grande que
ningiin otro juego que hayamos hecho
antes Hav muchos trabajitos raros,

las misiones son mas profundas, los
momeritos de accion se suceden. Ademas
hay una gran interaccidn con el Rockstar
Social Club y hemas incluido un juego de
venta de drogas tan profundo que podria
ser un titulo en simismo. Y la lista sigue,
el juego es realmente enorme.

>MP: Si comparasemos CTW con cual-
quier GTA anterior, ;a cual se parece-
ria mas? ;al GTA original? Si es asi,
{Qué es lo que ha hecho que volvais
a las raices de la franquicia?

>GH: Para mi. el elemento fundamental
de GTA es "si no estds jugando una
misién, ;puedes seguir divirtiéndote?". Si
el mero hecho de moverte por la ciudad

e interactuar con ella sin ningun objetivo
fiado por el juego se convierte en algo
divertido, entonces es que el juego es

buenc. Cuando estabamos trabajando en
CTW, creandolo de la nada, llegd un punto
en el pudimos juntar todas las piezas y la
gente de la oficina se lo estaba pasando
genial porque empezaron a probar el
juego, jugar las misiones o probar algunos
de los nuevos afiadidos. Entances ocurrid:
un coche al azar te golpea y desde ese
momento hacer que ese tipo que te

ha golpeado lo pague en sus carnes se
convierte en algo mas importante que

la mision que tenias que cumplir, En ese
punto es cuando te das cuenta de gue lo
que tienes en tus manos es un GTA.

"En Rockstar
debemos dedicar
nuestro tiempo
a crear juegos
geniales, y nada
mas”

Siempre hemos tendido a empezar los
juegos de GTA en cualquier plataforma en
Liberty City v no veo ninguna razén para
cambiar eso en este juego. Liberty City
nos ofrece una gran diversidad, opcicnes
y pensamos que basar la narrativa del
juego en las bandas chinas y coreanas
harfa que el juego ofreciese una expe-
riencia GTA compleia y que tuviese una
identidad propia muy sélida,

>MP: ;Cual crees que va a ser la du- &

racién aproximada del juego?
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B > GH: Bueno, eso depende mucho del tipo

de jugador gue seas. Yo, la verdad, es
que puedo estar durante dias constru-
yendo miimperio del crimen sin Jugar ni
una sola misién. Pero si dejamos eso de
lado v vamos al grano desde el principio
cren que la media es que los jugadores
dediquen unas 20 o 30 horas a terminar
las misiones principales y 250 supone
entre un 28% v un 30% del total del
juego. El negocio de narcoticos va a ser
una de |as cosas a la que el jJugador va

a dedicar mas tiempo vy luego estan las
misiones paralelas, algunos trabajitos
extra v algunos otros personajes con sus
proplas misiones con lo que el mundo de
GTA Chinatown Wars se expande todo
Jo que el jugador puede desear Diria aue
para completar el 100% de las estadisti-
cas estariamos hablando de unas 70U 80
horas de juego ¥ eso ni siquiera quiere
decir que hayas tenido 13 posibilidad de
ver todo. A eso habrd que aifadirle multi-
Jugadar v todo el contenido online v del
Rockstar Social Club

>MP: ;Qué os hizo tomar la decision
de utilizar un punto de vista isomeé-
trico y no algo parecido a lo usado
en Liberty City Stories o Vice City
Stories de PSP?

>(GH En realidad el juege no es realmente
Isométrico, tado esta en tras dimensio-
ries Lo que hemos hecha es colocar la
cdmara muy arriba durante la mayor parte
del juego. ¥ hay muChas razones para
estn, algunas de ellas visuales para que
tengas una buena sensacion de movi-

e e e

| "Cuando cualquier
F[ otra cosa aleatoria
| ise convierte para

; ti en algo mas

E importante que la

| mision principal es
| cuando sabes que

| tienes entre manos
| un GTA”

miento y de escala, algunas tienen que
Ve Con cosas técnicas como el nimero
de poligonos que |a DS puede mostrar en
pantalla pero si existe una razon principal
esa es por la forma de jugar, Desde el
principio decidirmos crear un juego cuanto
mas divertido mejor para la plataforma
que estabamos creando el juego, incluso
sl eso significaba que ibamos a darle un
togque mucho mas arcade porque esta-
bamos todos de acuerdo en que esc iba
a funcionar mucho mejor en una DS. Con
el tipo de hardware que teniamos entre

“Me he encerrado
muchas veces con
Sam Houser para

pulir cada pequeno

detalle”

s

Mmanos, Crefamas que era muy impor-
tante que el jugador tuviese una buena
visibilidad sobre toda la accién en todo
momente. En una pantalla mas grande
tener la cdmara detrds de la cabeza del
jugador funciona muy bien. pero enila DS,
con una pantalla relativamente pequefia
consigues una experiencia mucho més
atractiva si puedes ver cada uno de los
choques de los coches v los combates se
producen en tercera persona, pero tercera
persona de verdad. En una ocasion iba-
mos a hacer un tasteg, basicamente era
una persecucion policial y fue entonces
cuande nos dimos cuenta de que habia-
mos hecho una gran eleccién con el uso
de esta perspectiva para el juego.

>MP: ;Puedes contarnos alguna de
tus misiones preferidas del juego?

> GH: Chan (uno de los tipos que pretende
llegar hasta lo mas alto para convertirse
el lider de la Triada) ha sido traicionado
por unos tios en los que crefa que podia
confiar, Quiere venganza. Sabe que los
conspiradores han tenido una reunion

en la Isla de la Felicidad asi que carga un
helicdptero con cécteles molotov. Vuela
hasta alli, con Huang (el jugador) enla
parte de atras v dedicas los siguientes
cinco minutos a lanzar cécteles molotov
sobre los enemigos de Chan mientras que
ellos se protegen como pueden, disparan
al helicdptero v tratan de escapar, Es
Chinatown Wars en estado puro. Muy
divertido y. ademas. explota todas las
capacidades de |z DS al méximo.

>Por Chema Antén

1
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EN PORTADA

Street Fighter IV

Street
Fighter IV

Diez afios han pasado desde la aparicidn del dltimo Street Fighter. Ahora, Capcom se ha
propuesto devolverle la magia de Street Fighter |l a la saga... y vaya si lo ha conseguido.

| fin, después de diez afios, Cap-
n com lidera, comolo hizoen 1991,

el resurgimiento de la lucha 2D.
Por un lado, ya ha puesto a disposicion de
cualquier usuario de Xbox 360 y PS3 el
remake de SSFZ Turbo, por otro, el espiri-
tu de Street Fighter 2 regresa a las con-
solas a través de Street Fighter IV. ¥ es
que, 2 pesar de lo que pueda parecer por
sus graficos, esta cuarta entrega ha visto
su desarrollo simplificado con respecto a
Street Fighter Il En palabras de Yoshinori
Ono, su creador, "cada combate en SF3

12 MARCAPLAYER

era una partida de ajedrez entre EEUU. vy
Rusia; SFIV es una divertida partida entre
un abuelo y su nieto!

Pero tampoce credis que la cuarta en-
trega de Street Fighter va a ser lo mas
simple del mundo. El titulo de Capcom
presenta una buena cantidad de perso-
najes (cuatro totalmente nuevos y otros
cuatro exclusivos para la version de con-
sola), nuevos movimientos especiales, v
nuevos combos. ¥ aunque la técnica del
parry, reservada a los expertos luchado-
res, ha desaparecido, Capcom ha incluido

el nuevo movimiento Focus, que adna en
un solo comando (pufio medio + patada
media) la posibilidad de hacer un parry,
de hacer un Super Cancel y hasta un mo-
vimiento del que el oponente no podrd
cubrirse,

Tendremos que esperar hasta el 20 de
febrero para disfrutar del que esta llama-
do a ser el Street Fighter definitivo, pero
hasta entonces, siempre podremos calmar
nuestras ansias de lucha con Super Street
Fighter 2 Turbo HD Remix.
> Por Ldzaro "Doc” Ferndndez

La version exclusiva para consola incluird nuevos
personajes como Dan, Cammy, Fei-Long, Sakura 'y Gen,

asi como nuevos trajes v elementos desbloqueables.
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pareja protagonista
de esta saga épica

El sistema de juego y
control de SFIV permitira
divertirse tanto al jugon
mas experto como al no
iniciado en la lucha 2D,

b
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EN PORTADA

Street Fighter IV

Yoshinori Ono

"Es vital que su

Jugabilidad sea 2

A pesar de que no conseguimos hablar con Ono-San durante su visita a
Europa con motivo de la Games Convention de Leipzig, conseguimos que
uno de nuestros “enviados especiales” le hiciera una entrevista en Japon.

NTREVISTAMOS A YOSHINORI
G ONO, CREADOR DE ESTA, LA

CUARTA ENTREGA DE STREET
FIGHTER:

»;Qué importancia tiene SFIV den-
tro de la saga?

»Han pasado ya 10 afios desde el SF3.
Alo larga de los pasos de produccion de
SF 1-II-11l, el juego iba siendo cada vez
mas dificil. Si lo comparo con €l ajedrez,
el nivel del juego era tan elevado ccmo
un juego de ajedrez entre los mejores de
EEUU y Rusia. Entonces, lo que queria-
mos era bajar ese alto nivel de juego
hasta otro nivel mas simple como una
parte de ajedrez entre nietos y abuelcs.
Ese es el concepto de Street Fighter [V,

»;Qué les ha supuesto el salto de

P9 Comoenelajedrez,
a la hora de disefar
los movimientos de
un personaje, hay
que tener en cuenta
los de |os otros
luchadores.

EDICION DE AUTENTICO
LUJO. Capcom lanzara una
edician limitada que incluye
dos figuras y un DVD.

14 MARLAFLAYEK

calidad de imagen, al ser el pirmer
SF en alta definicién?

»Las imagenes de SF no son realistas,
son como dibujos animados. Es asi
porque queriamos recrear el mismo am-
biente que el SF de hace 20 afios, pero

sl usasemos las mismas imagenes de
hace 20 afios, decepcionariamos a
los usuarios que estan acostum-
brados a los graficos actuales. Lo
que siempre explico para que se
entienda mejor es una reunién

de antiguos alumnos de escuela.
En esa reunién uno siempre es-

EL ARGUMENTO DEL
JUEGO esta situado
entre Street Fighter Il y
la tercera entrega; por
es0 no hay luchadores
de Street Fighter Ill en
el juego.

pera la misma belleza en una chica que le
gustaba en aquellos tiempos, pero acaba
decepcionado al verla en la actualidad.
Para no dafiar la experiencia de los
usuarios gue han jugado al primer SF
hemos usado imagenes en HD.

> ¢En qué momento tiene lu-
gar Street Fighter IV?
> Street Fighter es un
juego que se ha venido desarro-
llando en orden cranoldgico, del
s Street Fighter 1 al 2 vy luego al
= 3, aunque aparecid el O (Alpha)
‘ entre ellos. La cuarta entrega se
sitUa en el tiempo entre Street
Fighter 2 y SF3. Nos hemos dado
cuenta de que poca gente conoce la
historia de SF I, y queriamos contar esa
historia a todos los aficionados a la saga.

>El juego mezcla entre 2D y 3D. ;Por
qué adoptaron esa opcion?

» Al hacer Street Fighter [V siempre tuvi-
mos una idea muy clara de que el juego
iba a desarrollarse en dos dimensiones.
Nosatros no consideramos las 30 de
Street Fighter IV como tal, sino que es
simplemente como pintar con un pincel o
un lapiz especial un entorno 20 para dar-
le vida. Para nosotros es muy importante
que la jugabilidad de Street Fighter IV
siga siendo 2D.

David Guaita, productor de Jugones
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S5treet Fighter

21 anos dando

Dos décadas después de |a aparicién del primer Street Fighter hacemos
una retrospectiva de la saga y nos quedamos con lo mejor de ella.

ocos titulos pueden presumir de
n contar con tantas y variadas en-

tregas como Street Fighter. ¥
ademas, cada una de ellas siempre ha sig-
nificada una auténtica revolucion en el
género de la lucha y en los salones re-
creativos de todo el mundo. Todas las
versiones aqui mostradas han pasado por
maquinas recreativas y por consolas de
varias generaciones, desde Super Ninten-
do y PC-Engine hasta Xbox, Dreamcast y
PlayStation 2. Ahora es el turno de la nue-
va generacién y. Mientras podemos dis-
frutar de una version descargable (e in-

mejorable) de Super Street Fighter 2
Turbo, Street Fighter IV vuelve a abrir el
mercado al género de la lucha, "aparcado”
por Capcom hace ya diez afios, tras la
creacion de uno de los mejores beat’'em-
up de Ia historia: Street Fighter Ill: Third
Strike. Sino has ternido oportunidad de ju-
gar a los juegos mostrados en estas dos
paginas, te invitamos a que te hagas con
ellos o los pruebes (hay versiones para
casi todas las consolas) antes de que lle-
gue Street Fighter IV en febrero; aprecia-
rds mejor las novedades de la nueva en-
trega de la saga.

Street Fighter

16 MARCAPLAYER

[E] n 1987 no era dificil ser original
con un videojuego, pero lo que
hizo Capcom con Street Fighter no se
habia atrevido a hacerlo nadie por
aquellos tiempos. Dos personajes
seleccionables, diez oponentes,
golpes especiales... jy seis botones de
ataque por jugador! Algunos muebles
dedicados incluian un sistema de
atague con dos grandes botones
neumaticos, uno para las patadas y
otro para los purietazos, a los que
habia que pulsar con el pufio cerrado;
cuanto mas fuerte golpeabas, mas
potente era el golpe que daria Ryu.

Fighter Alpha

Street
Fighter 11

a revolucion llegd en 1991 con Street

Fighter Il, dos afios después de que el que
fuera a ser Street Fighter'89 se convirtiese
finalmente en Final Fight. La primera versién de
Street Fighter |l sigue siendo el juego de
consola (en su version para Super Nintendo)
mds vendido de la historia de Capcom y el gran
éxito cosechado en los recreativos supuso la
creacion de diferentes entregas: Champion
Edition, Turbo, SuperSF2, SSF2 Turbo...

Street

Tie Lecenn Lives On...
e

a aparicion de recreativas como DarkStalkers y

X-Men dio a Capcom la idea de crear un nuevo
Street Fighter, con un argumento anterior a SF2 y un
estilo grafico de dibujo animado. La primera entrega,
aparecida en 1995, presentaba por primera vez en la
saga Street Fighter la posibilidad de realizar
diferentes SuperCombos de hasta tres niveles y
combo chain (encadenando los seis diferentes
ataques de menos a mayor). Street Fighter Alpha 3
es considerado uno de los mejores Street Fighter, ha
aparecido en dos versiones recreativas (Naomiy
CPS-2) y ha sido versionado a diferentes consolas.



Fighter EX

| precursor natural de Street Fighter [V, debido a su

planteamiento tridimensional, es sin ninguna duda
Street Fighter EX. Capcom y Arika crearon hasta cuatro
entregas poligonales de la saga (la ultima, en exclusiva para
PlayStation 2), que lejos de cambiar radicalmente su
desarrollo, potenciaron las bondades bidimensionales
clasicas de Street Fighter. De hecho, elementos como los
Super Cancel (utilizados posteriormente en SF3 y SFIV)
nacieron en la saga poligonal de Arika. ;Quien podria
olvidarse de Skullomania o Kairi?

“5§4300 PUSH 2P STARY
e T B —
SuptR ) =
CANCEL

[ Ean
FIEKTING CAMI

|_Heap To BEASEICBTING ACTION |

Fighter 1lI

| nacimiento de una nueva "placa base”

recreativa de Capcom significo la llegada
de la tercera entrega de la saga. En 1997 llego
Street Fighter Ill a los salones, pero no fue
hasta el 99 cuando Capcom alcanzd el
summum de la lucha 2D con su SF3 Third
Strike. Si Street Fighter IV se caracteriza por
recuperar esa jugabilidad "apta para todo tiupo
de jugadores”, SFlll era todo lo contrario, un
titulo hecho para auténticos expertos del
género de la lucha. Third Strike sigue siendo
considerado uno de los grandes de la lucha, a
la altura de Super Street Fighter Il Turbo.

g
DI~
& [

NFW GENTRATION

n 1996 comenzd una larga serie de entregas en

las que los personajes de Street Fighter se
enfrentaban a protagonistas de comics, de otros
juegos de lucha, etc. Lo que comenzé como X-Men vs
Street Fighter acabd en Marvel Vs Capcom 2 (uno de
los mejores y mas cotizados juegos de lucha creados
para |a placa Naomi). Las entregas mas importantes de
la saga VS son, sin duda, |as que ha enfrentado a los
personajes de Capcom con los luchadores de SNK,
quedando Capcom Vs SNK 2 como otra de las entregas
emblematicas de la saga de lucha de Capcom.

Curiosidades

No todo
van a ser
grandes
juegos...

|T‘ unto a la aparicién
2 de Ryu, Ken y algdn
otro luchador en otras
sagas que poce tienen
que ver con la lucha, el
caso mas original es el de
Street Fighter The Movie:
un juego basado en una
pelicula, que a su vez
estaba basadaenun
videcjuego... Y ademas, la
segunda versién no
estaba nada mal...
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THE MOVIE
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iNuncd his vist0 un videojueyo {in grdnde!

Partalas individuales para disfrular el juego en primera persona,
acompanadas dz la pantsils del cine para hacerte fentir inmerso en el uego.
Efectos especisies con i ata definicidn que hacen que tu
entorno cambie constantemente.

iNuncd his 0id0 nddd pvecido!

iObvidie log patéticos atavoces de PC o la telsl
#.000 W e sonido 7.1 surround y con subvwoffer te siuardn en el centro de
» accidn,

iNuned his sentidd nddd igudit

+La vibwackin de tu gamepad o joy stick t& parece un buen efecto?,
ESpera & seMtir 8 » an en todo tu cuerpoll
iLa Butaca con efectos integracios te llevard a ofre cimensidn!

4Eudnt0s dmigos tienes?
410 diveves 7 desdfignls § $0405 7 17 vez?

JAburrido de la paralla partida para jugar con un colega mierdras fos ofro
miran™ Acgui juegan fodos a la vez, con una red de hasta 50 corsolas,

iEl mejov BSEERndvil!

Encorfraras Cinegames en los meéjores cines, con butaces dispuest
grada v [as Uimas tecnelogias en sando e imagen digtal.
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Hasta 56 jugadores
Efectos especiales
Sonido espectacular
Butaca con efectos
Juegos en 3D Stéreo

" ‘El mejor entorno
p ei”leanos,
desped de soltero
' sventos de empresa.

La experiencia de
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iNo te lo
pierdas! Busca
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SONY POTENCIA PLAYSTATION 3

HOME PARA TODOS

La beta ptblica de Home, la posible compatibilidad con juegos de Playstation 2 y discos Blu-Ray de 400GB.
Son algunas de las novedades para Playstation 3 que Sony ya ha anunciado o anunciara en breve.

i sois del grupo de afortunados
B poseedores de la consola estre-

lla de Sony, pronto estaréis de
enhorabuena, ya que |os chicos de la com-
pafiia Japonesa se estan tomando muy en
serio esto de la guerra de las consolas y
han empezado a jugar sus cartas con no-
vedades muy suculentas y apetecibles.

La primera de ellas es la beta publica
de Home. Como sabréis, ya esta siendo
disfrutada por muchos de los usuarios de
Playstation Network ya que Sony se ha
encargado de enviar, poco a poco, invita-
ciones para descargarsela de la Store, En
el momento de leer estas lineas puede
que tengéis en vuestra bandeja de en-
trada de correo electrdnico una de estas
invitaciones exclusivas, ild a mirar!

La segunda novedad, es la posible re-
trocompatibilidad (de nuevo) con juegos
de Playstation 2. Las primeras Playstation
3 que llegaron a Europa {Las de 60CB)
tenian retrocompatibilidad con juegos de
Playstation 2 via hardware, s tarde, con
|2 llegada del modelo de 40GB, esta retro-

' compatibilidad se eliming, ya que segln
| Sony encarecia los costes de produccién
- | desumaquinay no se usaba demasiado.

Pues bien. Se viene comentando desde
hace tiempo la posibilidad de que se vuelva
a implementar esta retrocompatibilidad via

La socializacion de
Home, la vuelta de la
retrocompatibilidad

y compatibilidad

con Blu-Ray de 400 GB

software en una inminente nueva actualiza-
cién del firmware de Playstation 3. Con ello
llega la posibilidad de que se cuelguen jue-
gos de Playstation 2 en la Store. Para echar
mas lefia al fuego, se ha confirmado que la

el revulsivo a través de
Home y promete mucho

ESRB (E! sistemz de clasificacion por edades
de América)) ha clasificado el juego Rayman
2. Revolution para Playstation 3, juego que
originalmente era de Playstation ¢.

Lz tercera y Ultima novedad es que
vuestra Playstation 3, sera compatible
con los futuros discos Blu-Ray de 4000B
y 16 capas que Pioneer piensa comerciali-
zar en breve, (Los actuales Blu-Ray tienen
25 0 500B segln sean de simple o doble
capa)

Parece que Sony se esta poniendo las pi-
las, falta les hace.



LA GUERRA DE LAS CONSOLAS

Ranking de ventas al cierre de esta edicion en millones

I > Nintendo DS
F 88,95

1 2 3

Nintendo
arrasa

Esta version renovada de la portatil de Nintendo es
mas pequefia y ligera aunque sus pantallas son mas
grandes. Integra dos cadmaras, lector de tarjetas SD,
navegador de internet y una tienda online de juegos
como Wii.

a nueva revision de la aclamada DS de Nintendo, la DSi, no ha

parado de batir records de ventas desde que ha salido al mer-

cado el pasado 1 de noviembre. Solo en la primera semana, el
stock inicial de 170.000 unidades ya se habia agotado. Mas tarde las
ventas se estabilizaban en 100.000 unidades vendidas cada semana,
lo cual es una cifra de ventas realmente impresionante.

EN BREVES

Wii PC

Nintendo podria Burnout Paradise:
ofrecer contenido The Ultimate Box
de video en 2 para PC sera gratis
anos durante un tiempo

Segln el analista Colin Dixon del Criterion games ha anunciado gue Burnout
grupo The Diffusion, es posible que Paradise The Ultimate Box, el juego de PC
Nintendo ofrezca algin tipo de que recopila todos los contenidos extras de
servicio de video similar a los ya Burnout Paradise asi como el juego, podra
existentes en Xbox 360 y Playstation disfrutarse de manera completa y gratuita un
3 para mantenerse competitiva. €s asi tiempo antes de su salida al mercado. Serd
que prevé gue en 2010 la Wii pueda una especie de demo “a lo grande” que os
usarse para visionar contenidos permitird saber si el juege funciona de
multimedia descargados del canal manera fluida con vuestra configuracién de
Tienda o similar. PC. El juego completo estard dispenible en
{Tendrd razén Colin? febrero de 2009.

> Wi
39,00

p—

il > Xbox 360
24,23
4

> Playstation 3
17,57

Todo esto, da a la pequefia de Nintendo una enorme ventaja res-
pecto a su competidora mds directa en el sector, PSP, alzandose
asi como la consola actual mas vendida del mundo. (Contando con
las ventas de la DS y DS Lite claro esta).

Llegara al mercado europeo para antes de verano. ;Batira los mis-
mos records aqui en Europa?

-

Xbox 360
Los micrafonos 535.379
de Lips podran DS-j
usarse en Rock vendidas
Band 2

o , en un solo
Si sois aficionados a los juegos
musicales, seguramente ya estaréis mes
d!sfrutandn como enanos con el genial ceaasel ntmaradeunidadaside
Lips para Xbox 350 y sus excelentes I3 eiE DS
micréfonos con lucecitas. Pm_zs bien, si que se habfan vendido hasta el
os gustan de verdad estos micros, . ; X

i i dia 30 de Noviembre en Japon.

debéis saber que serdn compatibles

con el juego Rock Band 2 mediante el
uso de un "parche” descargable que
estaré disponible en breve.

Una buena noticia jeh?
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Degeneration

Una nueva pelicula de animacién 3D de Sony Pictures

sobre la saga Resident Evil

i sois fans de la saga Resident Evil,
B como nosotros, vais a saltar de

alegria al saber que en Enero de
2009 vamos a poder disfrutar de una nueva
pelicula sobre la saga. Viene de la mano de
Sony Pictures y esta vez ya no usaran acto-
res reales ni un argumento “no-acorde” con
los juegos, sino que el filme esta creado
completamente mediante animacion 3D al
mas puro estilo Final Fantasy Advent Chil-
dren.
Los japoneses y americanos ya disfrutan
con ella desde hace pocos meses, tanto en
edicion DVD como en Blu-Ray. Nosotros, los
eurcpeos tendremos que esperar un poqui-
to mds para catarla pero podéis ir abriendo
boca con los 8 primeros minutos de la pe-
licula que nos ofrecen en su web oficial:
http.//wwir.sonypictures.com/homevideo/

fe s o > - & WA

Los responsables

de Project Gotham
trabajan en un Bond

os chicos de Bizarre, estudio propiedad de Activision, han anunciado
que se encuentran trabajando en un nuevo juego basado en la licen-

cia del 007.

Se tratarfa de un juego de conduccidn que no tendria una pelicula con-
creta del personaje creado por lan Fleming como referencia. De momento
no se han confirmado mas detalles, ni siquiera si usara la cara de Daniel

Craig. Os mantendremos informados.
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Paula Pérez
Redactora de Insert Coin

Buscando
culpables

S COSTUMBRE DE los nifios dejar de admitir

errores o no asumir la culpa, con frases clasicas
como "Sefio, mi perro se ha comido los deberes” o0 "yo
no estaba fumando, le estaba sujetando el cigarro
a un amigo que se ha ido al servicio"lgual que los
perros no comen papel o que nuestros amigos -la
mayorfa al menos- no necesitan ambas manos para
orinar, los videojuegos -la mayoria al menos- no
tienen una funcién educativa, sino ldica.

Por eso duele ver en television u oir por la radio a
“expertos” (;expertos en qué?) recomendando no
comprar videojuegos estas fiestas o incluso, si me
apuras, nunca. Las razones son tan simples como
candidas: violentan, convierten al usuario inmaduro
en un maltratador,

25 Duele ver u ol a incitan a juegos de

azar o, en fin, des-

w

% residentevildegeneration/clips.html SUPUESTOS expertos  atan dilemas morales
8 recomendando QU Aunca debertan
g plantearse en nifios
= no comprar o adolescentes.

videojuegos . '
d t t Es cierto que el nivel
urante estas de interaccién que

fiestas” permite este medio
facilita a menores el

acceso a contenidos inapropiados. Igual que es cierto
que se trata del segmento del ocio electrénico que
mas autocontrol se impone a si mismo en califica-
cion por edades. Y, sobre todo, que se distingue

muy claramente entre sus tipos de contenido. De la
misma manera que no deberfamos dejar a un nifio de
ocho afios que leyese “La Divina Comedia” de Dante,
tampoco deberfamos dejarle tan tranquilo jugando a
GTAIV.

La principal funcidn de los videojuegos es entre-
tener, no ensefiar, y trasladar responsabilidades
propias de otros agentes sociales (colegios, familia...)
es nao asumir la culpa. Porque decir que un menor
maltrata, delinque o falla a causa de los videojue-
gos es buscar una excusa demasiado endeble. Si
alguien guiere sacar algln juego que apoye el cultivo
de valores sociales, perfecto, seguramente tendra
todo el apoyo del sector. Pero pretender sustituir la
formacidn personal de profesores o padres por unos
videojuegos es, cuando menos, irresponsable ;Qué
hay de la educacidn, queridos "expertos”?
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FRIO Y CALOR

> PSP

La oferta del pack PSP-3000 +
Juego Play Chapas + Pelfcula UMD de
Ironman o Hancock por solo 169,99€.
Una oferta que no podéis dejar
escapar.

> MGS EN 360

Los rumores sobre un nuevo Metal
Gear para ;Xbox 3607. O un Tercer
metal Gear Acld. Ojald sean ciertos.
Podéis ver el extrafio mensaje en

la web de Konami Japan: http://www,
konami.jp/kojima_pro/mgst/?ref=kjp_jp

A NEXT METAL GEAR IS...

> NXE

Los mdltiples contenidos gratuitos
para los Avatares de la Nueva
Experiencia Xbox asi como las
funcionalidades y caracteristicas que
nos esperan con ella. jUna pasada!

> BAZAR XBOX 360

Que la demo de Resident Evil 5 haya
salido sélo en el bazar de Xbox Live
Japdn (de momento) y en exclusiva
para Xbox 360. jQueremos demo para
todos!

> GTA IV PC

Los problemas técnicos que tienen |os
usuarios de la versidn de GTA IV para
PC. Rockstar deberia de haber
optimizado el juego mds antes de
sacarlo a la venta. Menos mal que
estd en camino un parche.

EL P FRD A T T PSR T T TR

> PS STORE

La lentitud que experimentan
muchisimos usuarios al bajarse
contenido de la Playstation Store con
PS3. Las descargas se eternizanl.
Sony, Seny... Hay que optimizar esos
servidores.
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@ . VISTO EN INTERNET

XBOX 360, PS3

Street Fighter IV
tendra su version
coleccionista

Por fin se han mostrado los contenidos de la ¥
Edicién Coleccionista de Street Fighter IV para ;
XBOX360 y PS3. Incluye “cosillas” realmente
interesantes.

El 20 de Febrero de 2009, es decir, el dia de
a salida de Street Fighter IV para Xbox 360 v
PS3, vamos a poder adquirir la edicion colec-

cionista del titulo que ademas del propic juego, in-
cluird en una caja decorada con motivos de |z saga;

> Dos figuras de personajes de la saga; Ryu vy la nue-
va Crimson Viper

> Disco Bonus con una pelicula anime en HD crea-
da especificamente para el lanzamiento de Street
Fighter I\ y una seleccion de teasers de los mejo-
res Street Fighter hasta la fecha.

> Una mini guia de estrategia estilo comic con los
movimientos especiales y biografia de los nuevos
personajes: Viper, Abel, £l Fuerte y Rufus

> Contenido adicional descargable.

> Visto en IGN
http://xbox360.ign.com/
dor/objects/882491/red-
faction-3/videos/red_foction_
guerrifla_120308.html

> Visto en Dailymotion > Visto en G4TV

http://www.dailymotion.com/video/  http:.//www.g4tv.com/xplay/

x7Ini3_mario-kart-remi-gaillord_fun  videos/35316/Comedy_Grains_of_
War.htmi

€l mejor ‘'walkthrough’
Volition y THQ han sacado a la luz un
nuevo trailer del juego Red Faction
Guerrilla (Xbox 360, PS3 y PC)
titulado "Fight Back”. Los esclavos
se revelan. No os |o perdais.

Grains of War

;Eres fan de Gears of War?
Entonces quizas quieras ver este
video sobre los cereales "Grains of
War" con Cole Train como estrella

Un Mario Kart real

Aqui tenéis un video de io que serfa
Mario Kart en la vida real.
Lanzamiento de platanos, setas
doradas de turbo etc. jNifios, no
intentéis hacer esto en casal

invitada. Muy divertido



PS3 - KILLZONE 2 EL SPEAKER

&

La fuerza
Las farolas de

de PS3 -
4 ’ Los Angeles
al 6 u /l'l ' 0 ME SUELO METER MUCHO en politica, y me-

nos desde estas paginas, pero hoy voy a pedir
Asi lo ha confirmado Jeff Haynes en una tu voto. No para mi, vota a Antonio Ramadn Villaraigosa.

entrevista a IGN. La maquina tiene mu- Quiz4 su nombre no te suene a nada, pero es el alcalde
cho potencial sin usar. de la ciudad californiana de Los Angeles y de sus cuatro

millones de habitantes. Si. La ciudad de Beverly Hills y sus
’ nifios pijos y los actores de Hollywood. £ es el mandamas
egun Jeff Haynes en IGN, el esperadisi- de |a ciudad mas importante en Schwarzeneggerlandia.
mo juego Killzone 2 de Playstation 3,
solo usa un 60% de la capacidad de pro- 4 Y |2 ciudad donde los suefios se hacen realidad ha
ceso de la maquina. A pesar de sus espectacula- A quedada retratada en un videojuego. En el Midnight Club
res graficos y sus increibles efectos, incluso en LA. ¥ sin duda es una ciudad virtual mucho mas habitable
las partes de mayor “carga” para el sistema, nun- que el Nueva York del GTA IV. Aunque como Frank Sinatra
ca se sobrepasa el 60% de la capacidad total de ] tenfa los derechos del nombre decidieron bautizarla como
la consola de Sony, por lo que queda un 40% de Liberty City.
esta “libre”. Para empezar, la seguridad. En Nueva ‘fork (LC) se roba un
Esto nos hace ver, que incluso juegos tan po- coche cada 27 segundos, un helicdptero cada 3 minutos,
tentes como Killzone 2, no tienen problemas ¢ una lancha cada cuarto de hora y todo el cuerpo policial
para moverse con fluidez y que todavia queda i no da abasto para alrapar a un Unico delincuente en
mucho potencial de Playstation 3 por descubrir monopatin.
y usar para los desarrolladores.

- Pablo Juanarena
Presentador de Radio Marca ‘

-
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En cambio en la soleada ciudad de Los Angeles los
coches (que tienen nombres de verdad) son muche mas

KILLZONE 2 1 4 | caros y rapidos, nadie va dando tiros por la calle y Ia
: policia es mucho mas efectiva. Ademas cuando llega la
noche, las calles estén mucho mejor iluminadas.
Eﬂ ’a calle Y qué decir de las farolas. Las de Nueva York {ya sabeis,
a2n Febrerl:l Liberty City) se caen a plomo al ser golpeadas ligeraman-
de 2009

te por las puertas de un pequefio utilitario. En cambio,
las de Los Angeles son indestructibles, Ya puedes

Se ha confirmado ya que la fecha golpearte con ellas con un potente deportivo a 200 Km/h

para el mercado Estadounidense de que apenas sufrirdn un rasgufio y tu coche se parard en

Killzone 2 serd el 27 de Febrero de

2008, Para Europa también se ha

seco.
fiiado el mes de Febrero como fecha

de salida pero no se ha especificado
el dia exacto todavia. Todos estamos
ansiosos por echarle el guante a esta
maravilla. ;A que si?

Asi que desde aqui, mi enhorabuena & Antonio Ramon Vi-
laraigosa. '/ una pregunta: ;De qué material estan hechas
tus farolas?

Ah, y si tienes que votar, vota por Rackstar,

TUS AMIGOS Y TU UNIDOS POR BURGER KING

;Ya has jugado contra DrumDoc?
U COMUNIDAD Sony-en la pag.165
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XBOX 360 Y PS3

Nuevos contenidos
para EndWar

Ubisoft Lanza “Escalation Pack” para Xbox 360 y PS3. También afiade el modo de 4 vs 4.

i 0s gusta Tom Clancy’s EndWar, vais &
B saltar de alegria al saber que Ubisoft ha

puesto va a disposicién de todos los
usuarios una nueva expansion def titulo. Su nom-
bre: Escalation Pack. Esta incluve cuatro nuevas
misiones exclusivas en nuevas campos de batalla v
jugabies en el modo Escaramuza, estas son: Siege
of the Kursk Firebase (Ukrania), Assault on Devon
beach (Inglaterra), Raid on Rota naval base (Espa-

fia) y Conguest of Dorsey Knob (Estados Unidos).
Ademas se han affadido tres nuevas mejoras para
unidades y nuevos l0gros o trafeos para Xbox 360
y PS3 respectivamente,

Para Xbox 360, se ha incluido también una actuali-
Zacion gratuita que permite enfrentarse a jugado-
res 4 contra 4. En Playstation 3 tendrén que espe-
rar a 2009 para recibir una actualizacién gratuita
con las mismas caracterfsticas,

PLAYSTATION 3

Mas detalles
de Uncharted 2

Naughty Dog ofrece mas informacién
sobre la esperada secuela.

ncharted: Among Thieves, que asi
m se llamara la segunda parte del acla-

mado Uncharted: Droke's Fortune ha
dejado ver un poquito mas de si gracias a sus
desarrolladores, Naughty Dog.
En cuanto a la historia del juego, se ha podi-
do saber gue Nathan Drake, el protagonista,
debera buscar los tesoros perdidos durante
los viajes del mitico Marco Polo alrededor del
mundo.
En el apartado técnico, el videojuego inclui-
ra un sistema de combate mucho mas rapido,
agil y dindmico que en la primera parte y pro-
mete una utilizacion superior de la potencia
de Playstation 3, sin apenas cargas.

26 MARCAPLAYER

Dave Kromhell

20 minutos de...

Metal Slug 7

La GUERRA
en DS

0 ES NECESARIO MUCHO MAS

de 20 minutos para disfrutar de
Metal Slug. Un Metal Slug, siempre serd
un Metal Slug, sinimportar el ndmero que
lleve detras, en este caso un 7.
Después de 20 minutos de contacto con
el juego, se puede confirmar que poco ha
cambiado desde aquella farmula que llevd
esta saga ala fama de los plataformas de
accion. Enemigos que desollar con nuestro
cuchille, armas destructivas ya clésicas v
algunas nuevas, vehiculos para montar,
enemigos gigantescos vy, por supuesto, ac-
Cion a raudales. Por contar algunos de los
detalles, diré que hay seis personajes para
elegir, y que el primer jefe final parece una
tuneladora del metro.
Sobre los elementos sobradamente
conccidos de Metal Slug, se han afiadido
algunas cosas para intentar hacerlo méas
amplio, como los tipicos desafios en los
que tienes que sabravivir con un arma
especifico. Nada realmente innovador,
Lo mas anecddtico es el uso de la doble
pantalla. En la de arriba se juega. En Ia de
abajo aparece un "mapa” en el que se ve
anuestro persongje, el terreno, y ya esta.
Si eres una maquina de matar, quiza te dé
tiempo a deslizarlo con el dedo para ver lo
Que te espera. &l resto, jpura dinamita!
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PS3
Impresiones de Heavy Rain

> 2008: El analisis
del aiio en Wii

Siete densas paginas para
analizar los dltimos 12
meses en la consola blanca
de Nintendo. La evolucién
de la plataforma en el afio,
los mejores juegos...

> http://wii.ign.com/
articles/936/936938pl.html

Segun David Cage, escritor y director de Heavy Rain, la visién de
Quantic Dreams es “crear experiencias que involucren a los jugadores J
emocionalmente, explorar el potencial de la narracién de los cuentos
Interactivos y crear nuevos formatos para el pablico més adulto”

La verdad es que el estudio tiene un importante historial de intentos,
como hizo ya con proyectos como Omikron: The Nomad Soul e Indigo l
Prophecy (Farenheit en estas tierras). Pero jcomo influird esa vision
sobre Heavy Rain? Cage nos dice que el juego serd un thriller de cine
negro que gira en torno a una historia interactiva. Esto significa que
la historia va a cambiar sobre la base de las acciones y decisiones del
Jugadur > http://ps3.ign.com/articles/937/937800p1 html

BT

Rock Band

Camo gueremos
gue sea el juego
de The Beatles

En las oficinas de IGN abundan los fans de
Rock Band, Ia serie de juegos musicales
de Harmonix y MTV. El pasado mes de
Octubre, ambas compafiias anunciaron el
desarrollo de un juego de The Beatles, la
inmortal banda de Liverpool y ya hemos
decidido come queremos que sea
iHarmonix, haznos caso!

Tiene que inclutrse, obligatoriamente, las
canciones Twist and Shout, A Hard Day's
Night, I'm a Loser, Help!, Drive My Car,
Day Tripper, Penny Lane, With a Little
Help From My Friends, Back In the USSR
y All of Abbey Road. Queremos que las
canciones sean descargables desde Rock
Band Store y un micro adicional y dos
lineas de voz, la de Lennon y la de
McCartney... v que salgan los Beatles

> http://xbox360.1gn.com/articles/937/937836p1.
html

LA BARONESA

1 Posts:
- 435

> Tap Tap Dance
Dicen que Activision y
Electronic Arts planean
llevar Guitar Hero y Rock
Band al iPhone pero, se les
han adelantado... Tap Tap
Dance es el mejor juego de
ritmos del Apple Store...

> http:/iwireless.ign.com/
articles/937/937802p1.html

> Tras la

> Heroes: un nuevo

‘muerte de Batman’
Tras la conclusién de la serie
Batman R.I.P. dirigida por
Grant Morrison y Tony
Daniel, hablamos con Mike
Marts para que nos cuente
qué viene ahora...

> http://comics.ign.com/
articles/935/935393pl.html

rumbo para la serie
El guionista Bryan Fuller
nos habla acerca de su
retorno a la serie y sobre los
importantes cambios que
llegardn con la nueva
temporada.

> http://tv.ign.com/
articles/937/937513p1.htmi

Jessica Chobot

Iign.com directo

'The Baronesse’

Comentarios:
11.643

Blog creado:
Enero ‘06

> El ‘'momento sexy’

¢0s acorddis del famoso spot i
promocional de Guitar Hero |
World Tour (el famoso bailecito
sexy con Heidi Klum i
semidesnuda). Pues ahora es 1
mi turno... este es mi video. ‘
iCometelo Heidi!

> Se acercan los
Juegos del Afio

2008 toca a su fin y todos los
editores de revistas y webs
especializadas tienen que
emitir su voto para los Games
of the Year 2008 (los Juegos
del Afio). Yo, aunque me lluevan
las criticas, voy a desvelar mi
voto personal: Fallout 3.

> Solo hay uno en el
mundo... {y es mio!

He vuelto a vender mi alma al
diablo para tener en mis manos

su dltima creacidn: el ordenador
portatil Voodoo Envy 133.

Esto ya es bastante exclusivo

per si mismo pero, ;pensais que
Jessica Chobot seibaa

contentar con eso? jjNoll |
Después de cientos de [
sacrificios, llamadas v pedirlo i
por favor... Voodoo se ofrecio a
customizédrmelo. Y han creado
para mi jel Gnico portatil en el
mundo de Wonderwoman! Ahi
tenéis unas imagenes del

proceso.
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MUY BREVES

Wii

Everlast lanzara al
mercado guantes de
boxeo “reales” para
Wii

Everlast, la famosa compafifa de ropa y
accesorios deportivos, ha anunciado que esta
a punto de sacar al mercado un par de
guantes de Boxeo para Wii. Estaran
fabricados en cuero sintético y tendrdn un
peso similar al de los guantes profesionales
de los pugiles. Incorporaran agarraderas para
poder insertar el mando de Wii y el Nunchaku.
Su precio, unos 30€

FALLOUT 3

Oe 4 a5 horas
de contenido
descargable

Los contenidos
descargables
exclusivos para
Xbox 360y PC
del extraordinario
Fallout ya tienen
fechay

duracién.

Saldran en

Enero al precio
de 800 MP.En
este pack habra
nuevas misiones, armas e incluso logros.
Responde al nombre de Operation Anchorage.

PS3

Gran Turismo 5
podria ver la luz
en las navidades
de 2009

James Armstrong, jefe de la division de Sony
Southern Europe, ha confirmado a un diario
Espafiol que el esperado Gran Turismo 5 para
Playstation 3, verd la luz en Navidades de 2009.
De ser asi, es probable que el juego saliese en
Japén y EE.UU. en Primavera de 2009,

De ser esto cierto, los fans de la saga ya se
pueden ir frotando las manos ya que el juego
promete convertirse en el mejor simulador de
conduccién del mundo. Esperemos que asi sea.
Si todavia no conocéis 1a saga, podéis haceros
con Gran Turismo 5 Prologue a un precio
reducido en cualquier tienda.

WHWARE

Icarian, un titulo Wii
con sabor espanol

Los chicos de Overthetopgames estan desarro-
llando un titulo para Wiiware que promete, por
lo que hemos visto, ser la cafia de Espafia.

carian: Kindred Spirits ha sido anunciado para
n su lanzamiento en Wii a través de la plataforma

WiiWare. Se trata de un titulo en dos dimensio-
nes ambientado en la antigua Grecia y que cuenta la his-
toria de Nyx, una enigmatica muchacha alada que des-
clende de los cielos buscando a [caro. Toda la ayuda de
Zeus y otros dioses del Olimpo es mas que necesaria en
esta aventura en dos dimensiones que ha sido creada en
nuestro pais por el equipo de desarrollo de Over The Top
Games. El titulo cuenta con una direccion artistica es-
pectacular y se ha aprovechado el mando de la Wii para
elevar a Nyx y hacerla planear sobre las ruinas de la fas-
cinante Grecia. Podas invocar los poderes de los dioses
para mover plataformas, lanzar rayos y dominar los sal-
vajes vientos con solo apuntar a la pantalla con el man-
do. El titulo ofrecerd la posibilidad de participar a uno o
dos jugadores, uno controlando a Nyx vy el otro ayudan-
dola con los poderes de los dioses.

s
Profesor Layton, al cine

U no dg los mejore;juegos del género “de- P ancaar corerm
tectivesco” en Nintendo DS, Profesor La- o memei s e e
yton, contard con su propia pelicula de anima-  [fus s sons e dra a crei around ehe
cidn en la gran pantalla,
Se trata de Professor Layton: The First [Movie que
se prevee que salga en 2010 en Japon. El titulo
de la pelicula hace especular que saldrd mas de un ]
filme, El lanzamiento de la pelicula en Occidente ")
no esta claro. No obstante, conociendo la crecien- § %
te popularidad de la serie que continda ganando
adeptos entre el publico de Estadounidense y Eu-
ropeq, No seria de extrafiar su posterior estreno en
estas tierras.

TUS AMIGOS Y TU UNIDOS POR BURGER KING

Ve a tu comMUNIDAD PC
en la pagina 166




MUY BREVES

PS3

Parche para
Echochrome.
Ahora podras
jugar con trofeas

Echocrome, el novedoso juego de puzles
que hacen uso de |a "perspectiva”, ha
recibido hace escasos dias un parche para su
versién PS3, que afiade soporte para
trofeos. Se une asi al ya numeroso grupo de
juegos que cuentan con dicho soporte. Sin
duda, una buena noticia para prolongar las
horas de vida del titulo.
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XBOX360
Microsoft hara
obligatorios

los 'avatares'

Seglin hemos podido saber, Microsoft tiene
previsto hacer obligatorios los Avatares
recientemente incluidos con la llegada de la
Nueva Experiencia Xbox. La causa de todo
esto es un reciente "bug”, encontrado enla
NXE, que permitia a los usuarios no tener
que crearse un Avatar, cosa que a los de
Redmond no ha gustado nada.

NINTENDO DS

Sega anuncia Sands
of Destruction para
Estados Unidos

Sands of Destruction saldra en Estados
Unidos en fechas préximas, en exclusiva
para la pequefia de Nintendo. El juego esta
basado en el anime de gran éxito en Japén:
World Destruction: Sekai Bokumetsu no
Rokuni. Serd un RPG cargado de accion, con
un elenco de personajes muy peculiares y
una intensa ambientacion artistica. Todavia
no se sabe si llegara a Eurcpa (especie de
“beta” del juego final) a un precio reducido
en cualquier tienda.

NINTENDO DS

Chrono Tiger
el 6B de febrero

Square Enix ha anunciado hace poco que
Chrono Trigger serd publicado en los
territorios PAL (Europa y Australia
basicamente) el 6 de febrero de 2009, en
exclusiva para Nintendo DS, Los fans de la
saga, que comenzd alld por 1995 en
SuperNes, estaran de enhorabuena, yaque la
esencia del juego sera la misma, pero con
doble pantalla y |as posibilidades “tactiles” de
la peque de Nintendo.

RUMORE RUMORE

Un nuevo movil
de... s Microsoft?
ZY con videojuegos?

| parecer, segun el \Wall Street Journal, Micro-

soft podria estarse guardando en la manga
desde hace ya tiempo un teléfano mévil que combi-
na las capacidades de su reproductor multimedia
Zune con funciones de deteccion de movimiento y
acelerémetro, juegas y demas parafernalia {como el
iPhone vaya). Se piensa que el aparato en cuestion

RUMORE RUMORE Il
Epic dice gue no estan
GoW 3

desarrollando un

| conocido ejecutivo de Epic, Mark Rein, se ha pro-

nunciado sobre las voces que se alzaban en el dia
de ayer en todo el mundo, sefialando el aflo 2010 como
el momento de la llegada de Gears of War 3. €l directivo
ha desmentido por completo estos informes, calificando-
los de "total sinsentido’. Recordemos que entre los datos
que se facilitaban en la revista EGM, encargada de difun-
dir la noticia del posible Gears of War 3, se encontraban
una potente revision del engine grafico v tambien un co-
operativo para hasta cinco jugadores,

XBOX360

podria presentarse en el CES 2009, que se celebra
en Las Vegas este préximo enero. De momento, no
hay nada confirmado oficialmente, por lo que hay
que tomarse estas informaciones con mucha cau-
tela.

;Serd ésta la manera de Microsoft de meterse en el
mundo de las "consolas” portatiles?

Halo Wars aterrizara
el 27 de febrero

Los Japoneses serdn los primeros en recibirlo y los Americanos los altimos.

M

el 3 de marzo,

Los jugadares que reserven el juega recibiran una edi- §
cion limitada de coleccionista. Esta edicién incluira un §
pack de mapas Mitico para Halo 3, un vehiculo extra
Honor Guard Wraith, seis cartas, una insignia Spirit of
Fire, un Warthog con disefia exclusivo para el juego v
una novela titulada Halo Wars; Genesis, autografiada

.icrosoft ha anunciado que Halo Wars, el juego
" de estrategia en tiempo real basado en el uni-
verso Halo, llegaré a Europa el 27 de febrero. Japon
por su parte, lo recibird el dia 26 de febrero y América

por Phil Noto, Graeme Devine y Eric Nylund, autores

de otros libros de la saga Halo,
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MUY BREVES

FALLOUT 3

Un editor de niveles
post-apocaliptico

GECK (Garden of Eden Creation Kit) es el
nuevo y flamante editor que Bethesda ha
lanzado para gue cualquier usuario del juego
se convierta en disefiador de niveles de su
épico juego post-nuclear. Eso si, sélo en PC.

CONCURSO

iYa hay ganador
de la 360 edician
limitada GOW 2!

+0s acordals de la Xbox 360 Elite, edicién
limitada Gears of War 27 Sélo hay 20 en el
mundo y nosotros tenfamos una. Pero ya hay
ganador: Simén Galvdn, que nos envio una
review sobre el juego espectaculary de 12
péginas de extension. {Enhorabuena!

EN 2009

EA lanzara
Briital Legend

Brital Legend, el juego que el genial Tim
Schafer estaba ultimando, serd al final
lanzado por Electronic Arts. El juego iba a ser
distribuido por Vivendi, pero fue uno de los
proyectos de los que la editora se ha
deshecho (junto con Cazafantasmas, por
ejemplo). Pero el prometedor titulo
protagonizado por un Jack Black virtual
llegard, seguro, a las tiendas en otofio de
20089. El juego esta inspirado por el Heavy
ochentero mds duro y nos propondra una
aventura épica en el inframundo del metal.
Demonios y sélos de guitarra interminables.

PC

Tambien es Navidad
en Warhammer

Desde el 18 de diciembre al 6 de enero, los
ejércitos de WAR estan invitados a celebrar
el festival del afio nuevo enano de Final del
barril, un gran espectaculo lleno de diversion
y de todas las cosas que les encantan a los
enanos: cerveza, alardeos y cosas que
explotan. Corre, podras hacer grandes brindir,
consumir cerveza (virtual) gratis y conseguir
items Gnicos.
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iSUPER CONCURSAZO!

Ardistel tira
Ila casa por
Ia ventana

Marca Player y la marca lider de accesorios para
el jugador Ardistel te proponen entrar en el sorteo
de un amplio lote de productos para el jugén.

ntra ya en la web de Marca Pla-

G yer (www.marcaplayer.com) para

conocer el catélogo de acceso-

rios de consola y PC que sorteamos entre

todos nuestros lectores. Todo ello gracias

a Ardistel, una de las empresas mas im-

portantes en accesorios para el jugador

en todas las plataformas y PC. Marca Pla-
ver, Ardistel y t0: jUn equipo ganador!

Para poder participar, envia un mail con

el asunto ARDISTEL a la direccion de co- €L CATALOGO NE
meo electrénico concursos@marcapla- :’«R%'SITE_L h;"'a
as delicias de
ver.es defallando sus datos personales calteF Jogd
(nombre, apellidos, direccion y teléfono), empedernido

asi como las plataformas que posees, Si
resultas agraciado en el sorteo, jte llegard
uno adecuado para ti!
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B . ioreson Luon S —
'V’[ﬁ\-' JosA S Resuelve este rompecabezas y muchos otros: m

| O
iMis de 130 para descifrar el caso! ey

Descubre una historia de detectives diferente. jPrepara tu mente para mds de 130
rompecabezas que llevardn tu poder de Idgica al limite! “El Profesor men l.l‘rI]L!
Misteriosa” te sumer g]m en un viaje mental 1Eplctu de extraiios per )

nantes desafios. Sélo con tu ayuda el Profesor puede encontrar las piezas per
desvelar el secreto de un pueblo enigmdtico como ningtin ofro.
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LUSA vs

Los mercados mds importantes del mundo son el americano
sapaN v el japonés. Y para que no os quedéis sin saber qué sucede
AS . s
en ellos hemos querido contactar con dos referencias en

\\

A T SEa OF saPAN
i NORTHWEST
Francesca Reyes
Ciudad: Nueva York
Bio: Editora en jefe dela
Revista Oficial Xbox 360
americana, ha pasado por

muchas publicaciones M undas in fini tﬂs

hasta convertirse en [a
unica mujer al cargo de una

publicacion dentro de los L HECHO CONSTATADO €S QUE en estos momentos llevo mas de 60 horas

Estados Unidos de America. jugando a Fallout 3y -malditos sedis todos los supermutantes- no quiero
que esto se acabe nunca. He empezado a darle vueltas a qué puede ser lo que tendra
Bethesda preparado como primer contenido descargable. Y es que, coma ocurria con Mass
Effect el escenario de por si ya es demasiado grande como para limitarlo v ofrecer un pe-
dacito mas. Claro, que jes este el nuevo rol de los contenides descargables en los jueges?

.’,:‘ 4
e ¥ o serdsufuncion mas bien extender en el tiempo una experiencia de juego?

Aquellos de nosotros que hemos juradoféaltad a las consolas, nunca hemos sufrido una
SGUTH Sl iPP i 3 penetracion tan silenciosa de una nueva forma de juego: el contenido descargable se ha
B CHINA SEA convertido en un paso adelante beneficioso y viable, sobre todo para alargar los juegos.
o Descarga de nuevos mapas, NUeVOS DErSonajes, Nuavas misiones, nuevas caracterfsticas,
los contenidos descargables estan pasando & un plano en el
' ' Un rumor Sugiere que realmente tienen importancia y no son solo una forma
| % de alargar la vida a juegos con peguefios afiadidos de paco
que SE IdhZdran interés, sino ampliando el argumento, modificando |a historia

finales alternativos u ofreciendo posibilidades con otros personajes.

7 como COﬂTeme o Hace poco, en una entrevista con gamesindustry.biz, Mike
“rLrees d@SCargable de PAEO. Capps, de Epic, comentd que existia un rumor acerca de la
R idea de crear finales alternativos para juegos v convertilos
en contenido descargable de pago. Una buena idea gue ademas consigue que el jugador
siempre quiera conservar el disco original v no lo sacara al mercado de segunda mano.

En otro articuln, Ubisoft ha anunciado la posibilidad de que exista "contenido descargable
de gran trascendencia” para Prince of Persia. Tener el juego se convierte, entonces, en la
llave para seguir viviendo una experiencia nueva cada vez que aparece un nuevo capitulo
de contenidos descargables.

J1 qué hay de nosotras los jugadares? ,Es este el modo en el que quieres que se amplie
tu experiencia de juego? ;Funcionara?




Japon

este segmento. Por un lado, Francesca Reyes, editora en jefe
de |a Revista Oficial Xbox 360 USA; y por otro, David Guaita,
director del programa de TV Jugones, realizado desde Japon.

Al gtl

David Guaita
Ciudad: Tokyo

Bio: Es el director del
programa especializado
en videojuegos Jugo-

En Japon no ha Navidad " e queemie puses

y que se realiza desde
Japon. Puedes visitar su

AS NAVIDADES SON ALGO TAN completamente ajeno a la cultura japonesa.. . paginaweben
En este pais la gente tradicionalmente ha practicado el budismo, el sintoismo, el confu- www.plus.es
cionismo y el taofsmo. Asi que el concepto navidefio del cristianismo les queda bastante
lejos. Pero eso si, si hay algo navidefio a lo que se han apuntado de todas todas es..1as
compras! Curiosamente el dia 25 retiran de golpe todos los adernes naviderios, pero hasta
ese momento consumen desaforadamente,

.Entances, valviendo a lo nuestro.. ;Qué videojuegos estan comprando ahora los japoneses?
Actualmente | lista esté encaberada por Animal Crossing:Let’s go to the city (Gai e
Ikooyo Doobtusu no Mori), que lleva 300 000 unidades vendidas. Como sabéis la manerade
jugar de este titulo se apartadela mecanica convencional. No tienes

que Fanseguir Una mision, ni atacar a nadie ni salvarte de ningdn ’ ’ E| f
racaso del

MONSTTUG, SN0 que simplemente vas haciendo tu vida, hablando

con genite. decorando tu casa.. Estoasi dicho parece un tanto soso, Vile eoj uego mus ical
porque al fin y al cabo todo lo que haces en Doobutsu no Morilo de N | ﬂt@ﬂd 0 es
puedes hacer en la vida real. Pero sin duda su especial ambiente y
esta relajada manera de pasar el rato han enganchado a muchos ya indiscutible
desde la versién de GameCube,

Si Animal Crossing es un gran éxito para Nintendo, el reverso de I3 moneda o tiene en Wif
Music Esta en el puesto 25 de ventas, muy por debajo de o ssperado. Espedialmente si
obervamos que en el puesto 13 todavia aguanta Wii Fit! Pese a que se han apresurado a decir
que es un titulo perenne, y que va a estar andiendo durante mucho tiempé, el fracaso del
videojuego musical de Nintendo es indiscutible. Ya sembrd las dudas desde que o presentaron
el pasado verano en el E3, Entonces a muchos nos parecio que para Ser un juego musical No
<onaba demasiada bien, y ahora el mercado también ha mostrado su desacuerdo.

En el segundo puesta. con270.000 unidades vendidas en su lanzamiento, tenemos Chrono
Trigger (Kurono Toraiga) para Nintendo Ds. En su dia (1995]) fue desarrollado por Squas
parala Super Nintendg, y estaba hecho par un aut “ntico dream-team. Trabajaron enél
Hiranohu Sakaguchi, el creador de Final Fantasy, | compositor Nobue Uematsu y el famoso
Akira Toriyama, dibujanie de Bola de Dragdn. s un juego gue en dia fue revolucionario, con un

_ planteamiento de saltos en el tiempo que afectaban el pasado y &l futuro del desanollo del

_juego,y i13 finales diferentes! Espero que este juego llegue estavez a Espadia porque nunca
lo hizo a regiones PAL ni en la version de Super Nintendo ni en la de Playstation. Y siseguimos
bajando encantramos Last Remnant para Xbox 360y Mobile Suit Gundam: Gundam vs
Gundam para Psp. Eso si, es curioso ver la tendencia de apertura tematica que hay enlos
"luegos” de Nintendo DS, Shiseido ha sacado el Project Beauty, un cartucho para investigar
como podrias quedar si cambiases de maquillgje. ¥ también ha aparecido Girls Mode, un juego
que puede hacer de tu estilista particular, para que i@ pr. sbes un menton de modelites,

Pero si te parece que todo estos juegos son cosas muy de chica, tal vez te venga bien el Jtsu
made mo, Debu te Omoudayo (No pienses que voy a estar siempre asi de gordo) con &l
que puedes hacer dieta y perder un montén de kilos!




PaE i MUY BREVES
Un Hamster virtual

Gears of War 2 a
en tu PSP B

a los 3 millones
% ¥ i El juego estrella de Epic Games, Gears of War
2 estd a punto de llegar a los 3 millones de

unidades vendidas en todo el mundo. El
primer juego necesitd 10 semanas.

ACTUALIDAD

limites. Prueba de ello es la inminente salida de un nueve juego para

PSP, Virtual Hamster, donde cuidaremos de hdmsters virtuales al
mas puro estilo Tamagotchi. Tendremos que darles de comer y proporcionar- ;
les los mismos cuidados que & los hamsters reales en distintos entornos. _ PORTATILES
El juego cuenta con unos graficos 30 muy realistas y sera descargable desde %:t,*\ Llega

la Elaystation §tore japon_esa, ILa ;ompaﬁfa responsabl_e tiene pensado llevar ooyl = A Pocketinvaders
el juego también a las audiencias internaclonales. ;Curioso, eh? Flefticccle T L _ ) _
Pocketinvaders es una nueva revista online

sabre el mundo de las consolas portatiles y
de belsillo. En su web encontrareis
contenidos realmente interesantes
acompafiados de un excelente disefio. Si

a arece que la imaginacion de los desarrolladores japoneses no tiene

REPORTAJE

XBOX 360 Y PS3
Super Street
Fighter Il Turbo

Estara disponible en la Capcom Store de manera limitada.
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ANALISIS

wvi
w
—
=
=
=

unque Super Street Fighter Il Turbo HD Remix sera un juego descargable

A‘ via Playstation Store o Xbox Live, Capcom ha anunciado gue pondra a la
venta una edicion limitada en su tienda online, Capcom Store, Esta contendra:
& Cintad lodeR bt
< inta de pelo de Ryu, —_— .
E Figura de coleccionista de Chun-Li (Solo hay 1000 en el mundo), X-Men .ﬂrlglns'
& Fondo magnético con 2 hojas de personajes Wolverines
* Activision ha revelado mds detalles sobre el

Comic de Street Fighter Remix

Disco con extras del juego (artes, videos, contenido adicional etc...)
Todo tiene una pinta estupenda. La mala noticia es que solo se pondran a la
venta 300 unidades de este pack. Asi que si os interesa, jponéos las pilas!

nuevo juego basado en la saga X-Men de
Marvel, X-Men Origins: Wolverine que nos
pondra en la piel de Lobezno, Este juego se
estrenard en Mayo de 2009 junto a la peli.

== . VENTAS MUNDIALES

TRUCOS

XBOX 360 Y PS3 |

m a

o -

u 3 n e s Semanas

N Hockey g - c SEE _semans  Joral

= g iy 1 | wiisports Nintendo 106 | 1314855 34,913,201

N para 3 . e

o 2 | wiiFit Nintendo 53 | 615662 11,357,295

< 3 on 3 NHL Arcade llegard al bazar de 360 y PSN 3 g:l\!gnuty. World 4 iision 3 | 449444 2371256
erd un juego de hockey desarrollado para el sello EA fi Mario Kart Wil Mt ol Bl i il
Sports Freestyle. Tendrd un aspecto desenfadado y 5 | wiiPlay Nintendo 105| 386892 16995675
sin reglas, primando la diversidn y jugabilidad directa. s :

il . : DATOS AL CIERRE DE ESTA EDICION (CUADRO DE NOVIEMBRE DE 2008) FUENTE VGCHARTZ.
Estard disponible en Febrero de 2009 en Xbox Live Arcade y

Playstation Network por 800 MP ¢ 9,99€ respectivamente,

COMUNIDADES

TUS AMIGOS Y TU UNIDOS POR BURGER KING

;Eres fan de la Wii? Visita tu
COMUNIDAD en la pagina 168

GUIA DE COMPRAS




KONAMI ' {@

PlayStation.
Network

DESCARGATE GTI CLUB+ Y PONTE A TODA VELOCID
51 ERES UNO DE LOS 1000 PRIMEROS EN DESCARGARTE GTI CLUB-+ ESTE CITROEN C1 PUEDE SERTUYO

Entra en www.gticlub.es y te contamos c6mo consequir este fantdstico cache. Por sélo 12,99€ (IVA incluido) descargate
el juego, conduce, diviértete a toda velocidad y consigue un Gitrogn C1. No esperes. Arranca, acelera y gana.

Promocidn valida en Peninsula y Baleares, del 15/12/2008 al 15/2/2008, ambos incluidos. Bases depositadas ante notario.

EL VEHICULO CITROEN C1 NO APARECE EN EL JUEGQ GTI CLUB+

e g ;

Mini Cooper is a registered trademark of BMW AG Licensed by British Motor Heritage Lid. RENAULT Offictal License Products are vehicle models and trademarks protected by intellectual property laws. Used with permission from RENAULT. All rights reserved.

©2007 Sony Computer Entertainment Europe, “-B.", "PLAYSTATION" and "PS3" are trademarks or registered trademarks of Sony
Computer Entertainment Inc. All rights reserved. “GTI Club -+ Rally Cote D'Azur” and “GT! Club” are trademarks and registered trademarks §

of Konami Digital Enterfainment Co., Ltd. “KONAMI” is a registered trademark of KONAMI CORPORATION. Developed by Sumo Digital Ltd. LRucus il ¢

1 § Foundaion s Enteraimant
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abara

hombre que contemplo a Sara Montiel sin la
mdscara. ;Qué narices les ensefian en los o
legios? ;Cémo han conseguido esa

con las falanges? Los

pero
en la nariz o en los bolsillos,

es irse a NY y volver mas car-
sehancomerﬁdoalpocoméswevesﬁgm

que el camello de los Reyes Magos. Sin g
. hay formas mas se las de finan- atavicos. Ministra 1hagaalgollnenosﬂauta
dmeun.RockﬂandummHemhﬂy en las escuelas y mas de o!
que puede“ evitarte un poco tacto En nuestras fronteras
enlaaduamuei]FK.algoaloquelos que te subas a casa a un
! detocarcomﬂendﬂxquumdo

nunca dicen no...
escribimos una guia en guitaﬂ?depﬁsﬂwﬂmmwmcﬁ::
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POR NAVIDAD

REGALA
LEGALIDAD

| sector del videojuego, como
i por desgracia casi todos los
sectores del ocio en Espafia,

EL EQUIPO BLADE SE MULTIPLICA

Cuando crecen los enanos

| mes de naviembre trajo frio a casi toda Espafia,  Por si fuera poco, dimos Ja bienvenida a Santiago Lamelo, van
pero pudimos entrar en calor gracias a los grandes  NUfiez y David IMiralles al equipo de redaccion web. Todo esto
lanzamientos que hube de cara a la campaiia navi-

y mucho més lo podéis encontrar en: wyv.w.bladefm.es, Déjate
defia. En el citado mes tuvimos en Blade Fi1 los andlisis com-

caer y consuita los concursos semanales de videajuegos, mer-
pletas de Fable II, Far Cry 2, Dead Space, Moto GPO8, Midnight  chandising, entre otras sorpresas, que tenemos cada semana.

"Avances | reportare ACTUALIDAD

Club: Los Angeles, Gears of War2, 007, Quantum of Solace, Fall

Qut 3, Call Of Duty: \World at War,
Tomb Raider; Underworld, Tom
Clancy's EndV/ar y Mirror's Edge.
Ademas entrevistames a Alberto
[Martin (Ubisoft), Oscar cel Moral
(Proein Cames), Hugo Velasco
(Microsoft), Ménica Garcla v Fer-
nando [Moreu (Activision) y a Juan
Larrauri v Juan José Gonzalez de
Electronic Arts, Tambien tuvimos
el primer debate de Blade FIM:
FIFA vs PES e hicimos una en-
trevista a lan Lovett, director de
arte del admirado Fable Il Todo
esto sin mencionar la cobertura
de video que hicimos de la pre-
sentacién de Sony PlayTV en
Barcelona.

Q q ,] Frn
Bl ey e ariﬂ s It ion.
PRESENTA A RPAN' EN:

fPara no perdérselo oigaaaal

DE VERDAD QUE A VECES NO
TE ENTIENDO. SUPERPAN!
SIEMPRE DICIENDO QUE ODIAS
LAS PELIS BASADAS EN
VIDEOJUEGOS Y HOY TE EMPENAS
EN LLEVARME A VER “POSTAL".

ADEMAS, NUNCA DIJE QUE NO ME

Rl susTarAn! DLIE QUE “ME PoNIan

ENFERMO"! Y ESTA Es DE tAs
PECRES! GRACIAS A UWE BOLL ME
PASO LA VIDA DE BAJA LABORALIITE

2008 Sergi (Superpan) Garcia. superpanyarcia@bisdein.es

también tiene su propia plaga: la pirateria.
En estos momentos Espafia estd en el
pédium de los paises mundiales en pirate-
ria de videojuegos.

Es verdad que muchas veces no estamos
de acuerdo con el precio que cuestan al-
gunos juegos (por llamarlos de alguna
manera), pero bajandolos de internet se-
auiran siendo malos y no los jugaremos
tampoco y, ademads, incitamos a las com-
pafifas desarrolladoras a no invertir mas
esfuerzos en mejorar esos preductos .
Sefiores jugones o casuals espafioles, por
ahorrarnos unos eurcs estamos llevan-
do a este sector a que cada vez tenga
peor calidad y mas juegos basura en las
estanterfas de las tiendas y si seguimos
asl terminaremos sin tener nada en condi-
ciones que jugar, va gue las compafiias se
centraran mas en hacer juegos mediocres
a precios mediocres para poder mantener
sus ingresos, y dejaran de lado aquellos
proyectos arriesgados. Nos tendremos
que olvidar de la originalidad o de las nue-
vas licencias v tendremos que preparar
nuestros bolsillos a infinidad de micro-
transacciones para conseguir que nues-
tro héroe pueda disparar 0 tengamos que
pagar para conseguir la palanca que abra
la compuerta de [a dltima pantalla.

Esta navidad regalad videojuegos origina-
les, regalad legalidad.
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PC

Contenido gratuito
para Far Cry 2 de PC

Dos nuevas misiones estan ya disponibles de manera totalmente gratuita para Far Cry
2, eso si, s6lo para la versién de PC. ;Llegardn algun dia a las consola?

ntel y Ubisoft han anunciado hace po-
n cos dias que todos los usuarios Far

Cry 2 en su versidn para para PC, po-
dran descargarse un pack totalmente gratuito
con dos nuevas misiones para el juego. Los
nombre de estos 2 nuevos episodios son: The
Morrocan y The American, que aportaran tres
horas completas mas de aveniura al juego, lo
cual no estd nada mal, sobretodo sabiendo que
se consiguen “por la patilla”
Ahora nos falta saber si las versiones de PS3
y Xbox 360 pedran disfrutar también de este
contenido gratuito.

XBOX 360

Valve pone freno
a los tramposos
en Left 4 Dead

Lanzard un parche de servidores
en los préximos dias.

alve ha hecho publica su intencion de po-
u ner fin a las trampas o “cheats’ de las que

estaban haciendo uso algunos usuarios
del titule de zombies multijugadaor.
Serd un parche para los servidares dedicados del
juego. Este parche esta disefiado para detener de
manera inmediata todos aquellos usos indebides
de "bugs” para ganar ventaja frente a otros usua-
rios en todas las modalidades del juego Gnline.
También se lanzard una actualizacidn para el juego
que permitird gozar de las ventajas del nuevo par-
che a aquellos usuarios que se creen su propio ser-
vidor temporal.
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Sega te
invita a_jugar

Playsega.com, una nueva comunidad
oficial creada por |a propia SEGA donde
podras jugar de manera gratuita.

sto 0s va a gustar y mucho. En esta
G nueva comunidad web podras jugar

a minijuegos de SEGA vy crearte tu
propio avatar al mas puro estilo Wii o Xbox
360 e incluso personalizar su espacio vital.
£n los minijuegos podrds ganar "anillos” que
se Irdn acumulando en tu cuenta. Podras
usarlos para personalizar tu avatar, tu "Esca-
pe Space” y participar en rankings mundiales
de las mejores puntuaciones. Muchos de los
minijuegos tienen hasta logros. Lo mejor es
que todo es completamente gratis asi que ya
estais tardando: www.playsega.com

MUY BREVES

MULTI

Rock Band recibira 3
packs de canciones
de bandas Europeas

Activision, nos ha hecho saber que Rock
Band va a recibir hasta 3 nuevos packs con
canciones exclusivas de bandas Europeas.
Entre ellas estaran la alemana Sportfreunde
Stiller, la francesa BB Brunes y los
archiconocidos Fito y Fitipaldis como banda
Espafiola.

;No esta mal eh?

PS3

Flower, el primer
juego Zen “avatares”

Sony y su préximo titulo Flower seran pioneros
en el nuevo género de videojuegos basados en
la filosofia Zen. Este juego, que tiene prevista
su salida en 2009, nos permitird recorrer
paisajes poblados de pétalos de flores
suspendidos en el aire que el usuario podra
tocar y hacer florecer cuando los toque. Todo
ello usando los senseres de movimiento de los
mandos de PS3.

Sin duda una apuesta bastante arriesgada por
parte de Sony. ;Tendra éxito?

XBOX 360

Xbox 360 aumenta
sus ventas gracias
a la Nueva
Experiencia Xbox

Recientemente, Microsoft ha publicado datos
estadisticos muy interesantes tras el
lanzamiento de la Nueva Experiencia Xbox:
El ndmero de amigos registrados por cada
jugador se ha incrementado en un 33%
ciento, las descargas de Xbox Live Arcade se
han triplicado v las descargas de series de
televisién y peliculas han ascendido un 30 y
un 49% respectivamente.

Sin duda una gran noticia para la compafiia.

PSP

La PSP con GPS
hasta en los Toyota

Ahcra al comprar un Toyota Auris Explore os
llevareis un pack integrado GO Explore para
PSP, con consola, dispositivo, un cargador
para mechero y un adaptador para colocar el
sistema en el salpicadero. No estd mal seh?




Armada y
peligrosa

Rubia, irlandesa y
asesina profesional
presente en |asaga
Tekken desde su
primera entrega
donde ha tenido que
enfrentarse hastaa
su propia hermana
Anna. Pese a todo, ha
sido capaz de
sobreponerse y su
popularidad y carisma
le han valido su propio
spin-off, el nada
desdefiable Death by
degrees, v Ie han
convertido en una de
los personajes
preferidos por los
seguidores de |a saga

WWE

MATARIA

John Moore
Director de la versién
cinematografica de
Max Payne ;Es tan
dificil hacer una buena
pelicula basada en un
videojuego?

SALVARIA
Sega

Aungue aPETAle
pareciera cruel ver a
un monito real en el
anuncio de Samba de
Amigo.

Violencia
en los
videojuegos

uando parecia gue lo de asimilar

los videojuegos con la violencia

estaba empezando a pasar de
moda. resulta que todavia hay quien dedica
los limitados recursos (humanos y econo-
micos) dedicades a la investigacion a tratar
de demostrario de forma cientifica. Que la
exposicion a contenidos violentos genera
comportamientos violentos es algo que se
lleva dando por hecho tanto tiempo que
parece mentira que se siga prestando mas
atencion al contenido de juegos calificadas
para mayores de edad que al de determina-
dos programas de television (informativos
incluidos) mucho mas accesibles para cual-
quier nifio y con unimportante elemento di-
ferenciador respecto a los videojuegos: que
los muertos son de verdad

Las chicas buenas
van al cielo

Con el lanzamiento de Fable 2 ampliamos
nuestra lista de cldsicos-bdsicos del topicazo:
“;a qué eres buena?”. No, soy muy mala,
quierc que a mi prota le salgan unos cuernos
mas grandes en la primera entrega, me hago
perseguir por la polien GTA y cuando juego a
WoW, voy con la horda.

Littie Big Planet

Después de meses
esperandolo y de
leer las
comparaciones de
este juego con los
protagonizados por
mi adorado Mario
Bros, no es que lo
quiera... jes que lo
necesito!

evilPrincesVSDita

Smackdown ‘
vs. Raw 2009

Que si, que os gusta la lucha
libre, que Pressing Catch marco
vuestra infancia, pero

¢nadie os ha dicho que

esos tios no se pegan

de verdad? jqué tal

LA JEFA

un simulador de '
actuaciones \
para 20107

Ia noticia

(o)

1B | nademis preferidas es Paola Mejfa, de Ecetia. Suelo
L " ) meterme en el blog desde hace meses, pero nadie
busca temas tan curiosos como los de Paola (www.ecetia.com).
La mejicana suele enlazar con noticias de toda la red que van
mas alla de los simples anuncios de nueves juegos. Recomen-
dada. Otra que me “ha atrapado” las Ultimas semanas es Reikas
(www.yonosoyfreak) que da un togue muy, pero que muy per-

n sonal a los analisis, Ademas, basta con visitar su perfil para ver

home que sabe de lo que estd hablando porque su coleccidn de con-
solas van mucho mas alld de 3 anterior generacion. .

Dicen que todos los =
apartados técnicos nole SLiciencea
llegan a la suela de los La reportera de Beyond
zapatos a Gears of War 2, Good & Evil se haido
DEro sus partidas con mas convirtiendo en un icono
de 50 amigos son una con el paso del tiempo
locura obligatoria. gracias a lo fantastico
del propio titulo. Jade
3 transmite en el juego
iQUE CURSILADA! una gran personalida, no
A ] = = sélo por llevar pintalabios
= a0 ¢ s verde (jqué ya es un
méritol), sino por soportar
a su tio y por saber
perseverar en las pruebas
mas complejas.

EL TOPICAZO

Cambiar el peloy lacara de los personajes  eres una chica. Que levante lamano el I R =L La
es algo que hace todo el mundo en el que no haya hecho el equipo de su barrio
PES, pero parece que si te lo curras con el editor de Pro Evolution.

mucho en el personaje de WOW es que

A nadie en su sano juicio se le ocurriria comprar un cartucho de DS
para planificar su boda... Ahora que lo pienso, a nadie en su sano juicio
se le ocurriria casarse en los tiempos que corren,
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Scene It: Grandes Exitos de
Taquilla, el Gitimo concurso
de preguntas y respuestas de
Xbox 360. ;Y quien mejor que
una panda de actores para
echarse unas partidas?

na tarde aburrida, un sofé acol-
chaco y ires amigoes gue sepan
de cine. Eso es todo o que se
necesita para pasar un buen rato con Sce-
ne It: Grandes Exitos de Taquilla. Un juego
tle pulsadores que gira en torno al mundo
dei celuloide. Nosotros, para darle una
vielita de tuerca, dimes un 'toque’ a nues-
1ros colegas actores, convertirlos en ava-
tares del nuevo dashhoard de Xbox 3_60.
y ya e paso, ponerles a prueba y ver side
verdad 183 cosas gesde dentro se ven me-
{08 |
El experimento - iesultd tan diverticdo
come catastréfico, pero asi, a o tonto
pasamos toda una tarde respondiendo
preguntas unto & estos ires ciacks de ia
interpretacion, que seguio que llegardn @

" N désico de la pequefia
pantalla. Despuntd en Al
Salir de Clase, dando vida al
malote-entrafiable de la serie,
Flipe. Desde entonces lo hemos
visto, por ejemplo, en Slam o
Somne. Ha despuntado como
director con un corto, “Disminuir
el paso”,
Se confiesa poco jugén, pero ha
probado Sid Meier’s Pirates en
Xbox y Scene It. Prefiere Ia
meditacién y el alquiler de DV,



Les
Y propusimos
un reto

| mundo del cine da para mucho,

incluso para hacer un
cuestionario al mas puro estilo Scene
it con las trayectorias profesionales
de lvdn, Martin y compafiia. Dicho y
hecho, cinco preguntas sobre la vida
de cada uno que todos han i
respondido con mayor o menor éxito.
Gand Martin, aunque eso es lo de

menos. Ademds, como estos chicos
querian una revancha, crearon su
propio cuestionario para que t_odos
vosotros lo responddis. ;Sabéis de
verdad de cine? Podéis entrenar
mientras tanto con Scene It: Grandes
€xitos de Taquilla . fuente de la que
han bebido para crear sus preguntas.

MAS DE DIEZ PRUEBAS

distintas y 5000

preguntas sobre el

séptimo arte. Como

BgUro que recordais una nasenpantallayalos siempre, tiene mis

escena en Torrente 2 " mandos. Entre sus ditimas sentido jugando con

donde una moza iba con joyas a proezas estdn acabarse Dead migos que s0jo.
Ver a un capo de la mafia (Tony Space, FallOut 3... y no deja de

LeBlanc), y pagaba con sus darle al FIFA 09 y a NBA 2K9,
bragas jEra ellal Va a estrenar Empezd con fos 286 y vive
“Hoy no se fia, Mafiana si”, conectado a Xbox Live. De

Se confiesa jugona, con vicios momento, ha sido el hermano
intempestivos a Prince of de Camardn, colega del Che
Persia: Las Arenas del Tiempoy Guevara en Guerrilla y hasta ha
a Heavenly Sword, salido en Cdmara Café,
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€l test de Ivdn Hermes

» 1.;En qué afio se estrend Slam? (2003)
> 2.4C6mo se llamaba la banda de pandilleros de Al Salir de Clase? (Banda del bate)
> 3.;En qué serie encarné a un gimnasta homosexual? (Hospital Central)

> 4,;Cual es su ultimo trabajo de cine estrenado? (Somne)
> 5.¢En qué afio debuté en teatro? (2001)

€l test de Carolina Bona

> 1.;En qué pelicula consiguid deleitar a Tony Leblanc? (Torrente 2)

Ivan  Martin Carolina
Hermes Bello Bona

lvan  Martin Carolina
Hermes Bello. Bona

> 2.¢En qué director se inspira el guién de Sexy Killer? (Robert Rodriguez)

> 3.;Con quién compartia cartel en su tltima serie? (Miguel Angel Silvestre, Sin tetas...)

> 4,;Cudl es su primer trabajo estrenado en cine? (Entre |as piernas)
> 5.;En qué afio debutd en TV? (2003)

CONCURSO

> Participa también en nuestro test.
Responde a las preguntasy envianoslas a

concursos@marcaplayer.es

@ muy iejos. Responden a los nombres de lvdn

Hermes, Martin Bello y Carolina Bona.- Segu-

f0 que 0s suenan, y sino, jque mejor introduc-
cién que estal De entrada, dentro de bien poco
vamos a poder verles las caras en ‘Coslada O
una produccién para television de la producto-
ra Mundo-ficcion. Er esta se narran los hechos
ocurridos en la polémica comisaria de Madrid. Y
a partir de ahi, quien sabe. Esperemas que cuan-

Vuestro test...

> 1.;Qué pelicula dio nombre a Peter Jackson?

> 2.;Por qué en Casablanca ningun actor sabia como acababa?

> 3.4Qué trilogia no de superhéroes hizo famoso a Sam Reimi?

> 4.;Qué personaje hacia Timothy Dalton en Flash Gordon?

> 5.;Qué personaje hacia Timothy Dalton en Flash Gordon?

do ganen un Oscar se acuerden de los chicos de
‘Marca Player.

‘COSLADA 0’ :

{van, Carolina y Maﬂun acaban de terminar de
rodar uno de os proyectos mas polémicos de la
historia de 'a television Se trata de la pelicula
sobre la corrupta comisaria de Coslada, que tan-

to dio que hablar hace pocos meses. Se basaen

hechos reales e incluso utiliza nombres verdade-
105 de policias corruntos, aungue se ha edulcora-
do un tanto la trama para hacerla mas ‘potable’

Carolina encama a Agata, una prostituta ruma-
* na, Ivan responde al nombre de Felipe, mano de-
recha del comisario de Coslada, y Martin es uno

de las policias mas colgados.. Un personaie que
no levantard demasiadas simpatias.
» Por Juan Garcia ;
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& " TRAUMA CENTER:

REPORTAJE

NEW BLOOD

Ponemos a prueba el juego de accién médica Trauma Center: New Blood con el

cirujano digestivo Julio Mayol y terminamos comparandolo con Star Wars.

. averdad es que cuando operas
en la vida real es mas o0 menos
como en Trauma Center’, nos

cuenta Julio Mayol, cirujano de digestivo
del Hospital Clinico de Madrid. "En cirugia
robdtica podemos operar dentro del pa-
ciente con unos joysticks en los dedos con
los que movemnos unas pinzas”. Decidimos
jugar con un especialista del bisturi para
comprobar si Trauma Center tiene algo
de realidad y nos llevamos una gran sor-
presa al escuchar a Julio Mayol decirnos
que no sélo era realista en las situaciones,
sino también en los procesos v el punto de
vista del que opera. Esc si, lo del temblor
con el Wiimote se convirtié en un gran reto:
"Nosotros contamos con herramientas de
gran precision, que evitan el temblor”. Pero
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Cirujano del aparato digestivo
del Hospital Clinico

de Madrid

Didlogos: "Toda la ambientacién y

las conversaciones es algo que se
corresponde con la realidad més de lo
que podrias imaginar.”

Procedimientos: “La técnica es
diferente. El proceso paso a paso estd
bien. Primero hay que inyectar, luego
limpiar y luego suturar. Esc es correcto.”
De qué va: “Se trata de usar un
escenario médico para hacer un juego.
;Es realista? Si. El problema es tener la
habilidad de coger répido el control.”

para reto el hacer un diagnéstico cuando
avanzas un poco y llega un punto en el que
intervienes a los pacientes realizando tu
propio diagndstico a lo que &l nos apuntd
que “la mayor parte de los casos los recibes
asi. En urgencias se tiene un pequefio in-
forme y se interviene en funcién de eso”.

Nada es més importante para un juego que
convertirse en un auténtico reto para el ju-
gador v Julio Mayol lo captd al instante. Lo
que veo es que el juego me estresa y eso
es lo que importa, Si no me estresase a mi,
que estoy acostumbrado a estas situacio-

Center no pretende ser un simulador rea-
lista de situaciones médicas extremas;
para eso existen simuladores profesiona-
les. Como dice Julio Mayor, "no puede pre-
tender, ni es bueno, que simule al cien por
cien un proceso médico. lgual que en la
Cuerra de las Galaxias no le decimos a
Ceorge Lucas que el laser no suena.. £s
mucho mas espectacular y por eso lo ha-
cen asl. La gente debe entender que esto
es un juego”. V' asi lo entendemos.

> Por Chema Antén y Gustavo Maeso

nes, no seria un buen juego”. Trauma

urgencias

AUNQUE LLEVA UN
TIEMPO la adapta-
cién al control, el ci-
rujano no abandond
nuestro "quiréfano”
hasta que no atabd
con éxito las dos
operaciones a las
que le sometimos.

g ..Alright, the splinter's been
? removed. I'll begin the suturing
of the muscla tissug




Trauma Center renueva su sangre

@, a segunda entrega de Trauma
g gﬁ Center en Wii puede ser vista por

;&It mucha gente como una simple ex-
pansian, pero en realidad incluye algunas
novedades, Para empezar, existen nuevos
tipos de intervencidn vy la posibilidad de
compartir las puntuaciones a un ranking
mundial. Ademas se han cambiado a los pro-
tagonistas (ahora irds a curer la enfermedad
Estigma de la mano de Markus Vaughn y
Valerie Blaylock) y se les han afiadido voces
en inglés que sdlo han sido subtituladas al
espafiol con lo que seguiras perdiendo tiem-
po en mitad de las operaciones para saber
con qué debes seguir. Pero la mayor nove-
dad es que es un juego disefiado para jugar-
lo dos personas al mismo tiempo. De hecho
el nivel de dificultad se ajusta a dos jugado-
res y si o juegas en salitario es muy compli-

Preciso e intuitivo...
si tienes buen pulso

cado porque tienes que hacer las acciones
de los dos en el mismo tiempo.

La historia sigue siendo tan lineal como
en el juego anterior pero esta vez los ciru-
janas iran recorriendo todo el mundo (Ching,
Japén, Estados Unidos o Irlanda, por ejem-
plo} v las conversaciones sirven para unir
unos casos con otros. La estética sigue
siendo igual de estatica con dibujos en dos
dimensiones con estilo manga, pero, COmMo
hemos comentado antes, con voces, pero
sin animaciones.

También se sigue manteniendo un ele-
mento clave en la anterior entrega, el "To-
que curativo” un elemento que puedes
utilizar una vez por operacion y que saca lo
mejor de cada cirujano al poder ralentizar el
tiempo. Por cierto, ¢qué tal andas de pulso?
Es vital.

o que convierte a Trauma Center en un juego

divertido es que el control es muy facil de
asimilar por cualquiera. Con el Nunchuk se eligen las
diferentes herramientas a través de los iconos que se
iluminan en la parte inferior de la pantalla y con los
botenes del mismo mando se realizan algunas acciones
especiales. Mientras, con el Wiimote se controla la
herramienta seleccionada y se interviene sobre el
paciente. Lo que complica el control es que si estamos
demasiado cerca de la pantalla, el pulso tiene que ser
muy firme para poder hacer algunas de las acciones
como las incisiones o las suturas.

Time fimit

UNA DE LAS
CLAVES del
juego es
mantener las
constantes
vitales del pa-
ciente en todo
momento.

Time limit

. Score

LA FANTASIA
€S PROTAGO-
NISTA en al-
gunas cirugias
que exigen
fantasmadas
como esta
estrella.

00
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.-(“)Q CWEE0) oe vavinao

;Qué regalar? Esa es la gran
pregunta de estas fiestas. Si lo que
te van son los videojuegos, aqui van
unas cuantas sugerencias.

na Navidad =in regalos es coma uncs
@ zapatos sin suela o una botella sin

tapAn, por eso, ya que nos gastamos
los cuartos en dar algo a algun ser querido,
hay que saber que regalar v a quien regalar,
Los videgjuegos son una de las mejores op-
clones en estos tiempas que corren,

Si te decides por ellos, tienes que tener
presente que no todos los juegos son igua-
les. ¥ mas atn, no todos los juegos son para
| cualquier jugador, que mejor gue orientarse
un poce entre los cientos de propuestas que
este afio las compariias han puesto en el mer-
£a0o.
> Por Juan “Xcast” Garcia
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LA FICHA

EDITA: ACTIVISION

PLATAFORMAS: 360, PS3,
ps2. wWil, 05, PC
e 55053
A Eft Bese@s2.05

PRECIO: 29,95€ (PSP),
39,95¢ (PS2), 76.95€ (PS3)

Tres colores del concurso de pulsadores, uno
para consola de Sony. L3 de la portatil se
caracteriza por permitir jugar a varios
jugadores con una sola consola, ladela
veterana es una versién mas, esta vez
dedicada a los mas pequefics de lacasa. yla
de la flamante PlayStation 3, la gran estrella
de los Buzz! En ella encontraremos juego en
red, cuestionarios descargables.. Y la
posibilidad de crear nuestros propios
concursos {Atentos al repor de nuestro
numero 3).

LA FICHA

EDITA: ACTIVISION
PLATAFORMAS: Wi, 360,
pS3:PSe

guitar hero
world tour

- =N (juegot guitarra)

Un clasico que pasa todo su ritmo y
compases dela clasica guitarra rockera a
varios instrumentos nuevos: Ia bateriay el
micro. Asi, con dos guitarras y tres amigos
se puede formar el grupo de rock virtual
mé4s cafiero del mundo, con 12 posibilidad de
aprovechar las 85 canciones incluidas con el
juego o incluso creary descargar las
canciones de los editores de melodia de
gente de todo el mundo.

L]
=

ail the fellas
try to do what those ladies tell us

La locura del karacke llegaala consola de
nueva generacion de Microsoft con un
juego que trata de coger lo mejor de los
juegos de cantar anteriores, pero afiade
unos toques de personalidad que lo hacen
diferente. Por un lado, se pueden meter
cualquier cancion de un MP3, ordenador 0
incluso teléfono mévil. Por el otro, el
sensor de movimiento en los micres hace
de Lips una experiencia distinta. Casiuna
obligacién para los cantantes frustrados
en 360.

LA FICHA

EDITA: MICROSOFT
PLATAFORMAS: XBOX
360

PRECIO: 64,95€

PRECIO: 210€ (version
ton instrumentos), 86,95€

85
_ canciones |
distintas podras |
tocar y disfrutar
con Guitar Hero
World Tour

La Segunda Guerra Mundial vuelve a estar
de moda, gracias a este extraordinario
juego para casi todas las maquinas
existentes, Puede que la versién 05 ¥ ps2
sean algo distintas, pero siguen siendo tan
divertidas con o sin amigos. Y es que eso de
jugar a cuatro jugadores en pantalla partida
es un vicio de los que hay que probar. Pero
atentos; no se trata de un juege para todos
los piblicos. Sélo para los ya creciditos..

rayman raving
rabbids
tv party

Los Conejos mas locos jamds pensados
vuelyen con ganas de convertirse en el
centro de la fiesta. Con mas de 65
minijuegos para hasta 8 jugadores, promete
hacer de cualquier fiestaun yerdadero
jolgorio. Ademas, como gran novedad tiene
20 pruebas para hacer uso del Wii Balance
Board, ya sea hacienda ‘culo-sky’, bailando
el aro o hacienda el mongolito de multiples
formas. Eso si, 5i no
tienes compafieros de LA FICHA
baile, pierde un poco. EDITA: UBI SOFT

PLATAFORMAS:

wll, DS

PRECIO: 49,95€ (WII),
19,95€ (DS)
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LA FICHA
EDITA: ATAR
PLATAFORMAS: 360,
PS3; PC

PRECIO: 69,95€ (PS3,
360), 49,95 (PC)

(Qué pasarfa con el mundo tras el holocausto
nuclear? Esa es la respuesta que Fallout 3
pretende dar, puesto que somos uno de los
supervivientes en este cactico mundo. Lucha
por tu supervivencia contra canibales,
mutantes, locos... Hasta encontrar a tu padre
desaparecido. Mientras, por el camino, explora
atu aire y haciendo lo que te de |a gana, cada
uno de los recovecos de este Washington en
ruinas.

LA FICHA
€DITA: TAKE 2

PLATAFORMAS: PC
PRECIO: 49,.95€

Uno de los mejores juegos del afio, llega por
fin a los ordenadores de todo el mundo, tras
su triunfal paso por PS3y 360. Se trata de
casi lo mismo gue en estas versiones
consoleras, con un aspecto algo mejorado y
mads jugadores en linea a lavez. En resumen,
todo un juegazo de los que ningun jugo en
su sano juicio

debe dejar pasar.

Sé Niko Bellic,

aprende de la

mafia y domina

Liberty City.

LA FICHA

EDITA: MICROSOFT
gears af PLATAFORMAS: 360
war 2

PRECIO: 64,35€

La accion elevada a la maxima potencia,
con los mejores graficos que se han visto
hasta el momento en la presente
generacién de consolas. Sihas probado la
primera entrega sabes de que va el asunto,
si no es asi preparate para pegar tiros en
tercera persona con tanto plomo y sangre
como puede caber en una de nuestras
pequefias pantallas, sélo que esta vez, ¥
como dirian los inmortales, “sélo puede
quedar uno”.

S

By

GTA
IV, uno de los
| mejores juegos
. del afio, llega a los
ordenadores de
todo el mundo

LA FICHA
EDITA: ELECTRONIC
ARTS

PLATAFORMAS: PC, 360
PRECIO: 69,95€ (360)
49,95€ (PC)

£l apocalipsis zombi en su méxima
expresion. Los muertos vivientes han
llegado alas calles y se estan zampando
por el camino a todo viandante que queda.
Eres uno de los cuatro superviuie‘ntes que
quedan, y tienes gue cooperar con ellos
para salir vivo de cada una de las cuatro
campafias que Left 4 Dead te propone.
Puedes jugar sdlo, pera en compaiiia de
tres amigos a través de |a red de redes es
una experiencia inolvidable.

LA FICHA

EDITA: ELECTRONIC ARTS

PLATAFORMAS: 360, PS3,
PSP, Wil, DS, PS2, PC
casIS SRR
(39,“%5% {PSP. [DS) 49,95€

El rey de copas vuelve para llevarse una
temporada mas los galardones de bota de
oro, Pichichi... sin ni siquiera despeinarse.
Mas ligas que nunca, mas posibilidades,
mds equipos y un control casi perfecto,
que deja a sus rivales desarmados. Ademas
en las versiones de PS3y 360 el juego se
actualiza cada semana para que la
experiencia sea tan real
como es posible. Y jugar
con 10 amigos ala vez,
cada uno con un Unico
jugador... Sebran las
palabras.




Para los peques

LA FICHA

EDITA: VIRGIN PLAY
PLATAFORMAS: DS
PRECIO: 39,95€

hello
pPOoCoyo

£l pequefio Pocoyo da el salto a las consolas de
todo el mundo con una aventura que, de lo
bien que luce, casi podria considerarse un
capitulo interactivo de la serie infantil que
triunfa en todo el mundo. Un juego 100%
espafiol que llega con ganas de comerse el
mundo. Su fidelidad a la serie esta mas que
confirmada, va que esta realizado por Zinkia,
los mismo responsables de haber creado a este
pequefio gran personaje.

LA FICHA

EDITA: ELECTRONIC ARTS
PLATAFORMAS: PC,
WIL. DS

littiest
pet shop

PRECIO: 49,95€ (W),
39,95€ (DS}, 29.95€ (PC)

Por si hay alguien gue no lo sabe, Littlest
Pet Shop es una marca de juguetes
infantiles. Principalmente, animalillos
adorables de peluche, Los juegos tratan de
cuidar a tus mascotas y de ir consiguiendo
mejoras para estos. Al estilo Sims, pero
mucho mas

simple, con mas

colorines, y una

pandade

protagonistas

adorables al

maximo.

LA FICHA
EDITA: NINTENDO

PLATAFORMAS: W
PRECIO: 49,95€

La manera mas facil, sencilla y divertida de
ser un hombre orquesta, y sin hacer un
desembolso demencial en mil y un
instrumentos musicales. Todo tan simple
como mover el Wiimote y el Nunchako para
que la musica se haga realidad. Interpreta
mas de 60 canciones y afiade notas o
incluso tramos de partitura, para luego
mandar el resultado a tus amigos y
familiares que también tengan Wii Music.

. basados

.en la dltima pelicula
de Disney: High
School Musica|

LA FICHA
EDITA; DISNEY
INTERACTIVE

PLATAFORMAS: WII,
360, PS2, PS3, PC, DS

PRECIO: DESDE 29,95€
(PS2)

high
school
musical

r e

7--’}& -do-*oo*

iy )

* ({52645

M4s de 10 juegos basados en la dltima
pelicula del fenémeno Disney de High
School Musical. ;Ne lo conoces? Imposible.
Entre la lista se pueden encontrar juegos
de baile, de esos con alfombrilla {360, PS2,
PC y Wii), karackes interactivos con las
canciones que cantan Gabriella, Troy y toda
la panda (PS3, PS2, Wii) y un juego gue va
por libre, para la pequefia de Nintendo, que
no se parece en nada a las versiones de las
consolas mayores,

LA FICHA

EDITA: ACTIVISION

PLATAFORMAS: PC,
PS3, PS2. 360, Wi, DS

PRECIO: 59,95€ (WII,
PS3, 360), 39.95 (PS2,
DS, PO)

€l juego de la pelicula infantil para estas
Navidades. Encarna a los personajes dela
pelicula, con sus mismas voces, en su
intento desesperado por volver a Nueva
York desde la isla de Madagascar. Ademas,
incluye montones de minijuegos para
hasta cuatro jugadores, en los que los
personas de todas 1as edades pueden
compartir partidas de
maxima rivalidad, sin
riesgo de piques ni malos
rollos.
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. Para toda la familia

LA FICHA

EDITA: SONY
PLATAFORMAS: PSP
PRECIO: 29,95€

locoroco

Una pelota, un mundo hostil, que parece que
se esfuerce un acabar con el orondo
protagonista y la posibilidad de inclinar el
mundo con nuestra PSP. Eso es todo lo que se
necesita para jugar a LocoRoco 2, un
plataformas diferente, que llega cargado de
buenas vibraciones y niveles para pararun
tren, Si no te enamora su estilo (nico e
inconfundibie lo hara el glamour que
desprende cada pequefio detalle de esta
joyita.

LA FICHA
€DITA: NINTENDO

P. Layton
Ia villa

misteriosa

PRECIO: 39.95€

- it s tha FOE 83 BT VIRRE 03 V0
i, bt ERZ Fea can b Bocselnd FLA

Un reto distinto, gue propone continuos
objetivos a la mente, al tiempo que muestra
una historia de detectives conun aspecto
axtraordinario, al mds puro estilo de cémic
japonés. Es casi como un Brain Training con
argumento, lo que le convierte en un lujo
sélo para los jugadores de Nintendo DS, y
altamente recomendable para todos los que
se atrevan a ponerse alos mandos de un
videojuego.

LA FICHA
littie EDITA: SONY

Bi PLATAFORMAS: P53
g PRECIO: 69,95€

planet

La originalidad elevada a la maxima
potencia, o como convertir un juego de
saltos con mufiecos de trapo como
protagonistas en un soplo de aire fresco. Si
lo juegas y no caes enamorado de Sackboy,
los juegos no son lo tuyo. Diversidn para
todas las edades y sexos, donde ademas
se puede desatar todo el potencial
creativo de cada uno, ya que tiene un
editor de niveles como nunca antes se
habia visto en un videojuego.

PLATAFORMAS: DS

Big Planet
se presenta
con un editor
de niveles nunca
antes visto

LA FICHA
- €DITA: UBI SOFT
Pri nce of PLATAFORMAS: 360,
PRECIO: 63,95€ (P53,
persia 10; 6995 (PS

3603, 59!
19,95€ (DS).

Otro clasico que vuelve con ganas. 5e ha
lavado la cara, se ha puesto la ropa de los
domingos y esta preparado para darnos
tantas horas de diversién y saltos como se
puede esperar. Una aventura de accion sin
sangre ni tacos, en la que, como en los
cuentos de hadas, hay que salvar auna
princesa, y al mundo de la amenaza del
malvado de turno. Y esto, con la ventaja de
que el protagonista no puede morir nunca...
{Vidas infinitas!

LA FICHA

EDITA: NINTENDO
PLATAFORMAS: WII

PRECIO; 49,95€ (SIN Wil
SPEAK; 69,95€ (EDN Wil
SPEAK

anima_l
crossing:

Sa ti mismo, relacionate con los habitantes

de la ciudad y vive la vida, Una propuesta

distinta, en la que lo Unico que tienes que

hacer es lo que quieras como persona

civilizada. La noche llega, los dias pasan.
incluso llueve, como en 13 vida real
en tu misma ciudad. Ademds, ahora
incluye un micréfono llamado Wil
Speak para comunicarte con el resto
de jugadores de Animal Crossing,
aunque si no lo tienes también
puedes usar un teclado.




Tu especialista en videojuegos
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Turron no
tenemos, pero si
gue tenemos un
descuentillo en los
mejores juegos

;Crisis? ;Qué crisis? Si con estos cinco eurillos
del ala comprar videojuegos sale mas barato
que hace una década...

enemos una buena noticia v otra... jMejorl. No-
sotros no somas de esos que dan malas noti-
cias en unas fechas tan sefialadas. Los chicos
de Game, han tenido a bien (con nuestro beneplacito,
parque os queremos mucho a todos) el regalarnos’ unos
vales de descuento para comprar cinco de ios mejores
juegos que estas navidades han salido al mercado en la
gran mayoria de las plataformas. Esa es la buena ncticia,
La noticia mejor es que a partir de este mes vais a poder

A partir de ahora, cada mes,

los descuentos para los mejores
juegos, sélo en vuestra revista Marca
Player. Permaneced atentos

encontrar en estas paginas descuentos
exclusivos en los lanzamientos
méas interesantes de cads
mes. ;Que significa des-
cuentos  exclusivos?
Pues gue solo los vais
a poder encontrar en
las paginas de Mar-
ca Player. No se
puede pedir mas.
Aunque nosotros
si que pedimos

una osa

para  vOso-

tros para es-

tas Navidades:

que paseis un
feliz vy prospero
afio 2009. ' si puede ser
leyendo esta, vuesira re-
vista favorita de videojue- ,A"
gos, mucho mejor.
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DE VISITA EN ZED

- Creando un juego

REPORTAJE

AVANCES

ANALISIS

g
§
g.
g

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

GUIA DE COMPRAS  COMUNIDADES

{
-

os teléfonos moviles se han
convertido en una plataforma

‘'mas para el desarrolio de nue- "

vos videojuegos. Es tanto el éxito que
tienen estos titulos y han mejorado

tanto en términos de calidad, que hay

un gran numero de estudios de desa-
rrollo que sélo se dedican a crear jue-
gos para moviles y muchos estan sur-
giendo en nuestro pais. . .

Nos apetecia conocer como se vive
el desarrollo de un juego para méviles
y, para ello, acudimos a Zed, una em-
presa espafiola que distribuye conteni-
dos para méviles en 53 paises de todo

El equipo de desarrollo de
Zed en Madrid cuenta con
un catalogo de mas de
200 juegos

el munde. En Madrid se encuentra uno
de sus estudios de desarrollo, con casi
100 profesionales trabajando, donde
se crean titulos que se distribuyen a

todo el mundo. Los chicos de Zed nos

ensefiaron como trabajan, desde que
surje la idea de un juego, hasta que
se acaba y se localiza en siete idiomas

diferentes para su distribucién a ni vel '

mundial. Enchufad el cargador y jpul-
sad la tecla 5! :
>Por Gustavo Maeso

para el movil

e, ‘%

wi

SR

Un catalogo de lujo
>’El amplio catalogo de juegos, y
lineas podemos ver un escenari
personajes mas famosos,
Racer, un divertida titulo

de aplicaciones, de Zed es muy variado. Bajo estas
rioy los graciles movimientos de Alexa, uno de sus
Las imagenes que abren el reportaje pertenecen a Trash
de un conductor de un camién de basura, es.zed.com

€l equipo
de disefio

- lequipo de disefio se

- encarga de proponer la
idea del nuevo juego, se
documentay elabora los
primeros bocetos en un primer
momento. Después, disefia

personajes, los fondos, los
niveles... y hasta crea las

l . portadas, los logos del juego v
. > < hasta los banners de promocign
& o o del producto en su lanzamiento,

Zed desarrolla sus titulos e

s ntre 2 y 6 meses, ' -'
(disenadores, artistas, prog 4 >s: dependiendo de la e

ramadores, testing, musicos...) en todas
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a legion de testors que
aborratan e| departamento
de ‘QA Testing’ de Zed se
€ncargan de probar el juego en
todas su fases de desarrolio y
encontrar problemas, fallgs 0,
incluso, elementos que puedan
Ser probleméticos alj3 donde se
lanza ef juego, Sus mesas son
Un caos de mavijes Y cargadores
enchufados,

El método 'Zed'...

Peticion de creacion de un videojuego
por un cliente...

Fropuesta de ideas [equipo de DiseAg).
Presentacion de conceptos de juego.

Desarrollo del toncepto (equipo de Disefio). Una vez
aprobada una idea se profundiza en ella.

Oocumentacion y primeros bocetos {equipo de Grafismo].
Recopilacion de material de iNspiracian.

Desarrollo del motor grafico y editor de niveles [equipo
de Programacian). Estructura basica .

e

sobre la que se asentara la T e
5 = = e e+ 3

creacion del videojuego. / N

Primeros pasos del control de —
calidad [equipo de DA Testing). :
Revisan el material existente hasta el momento.

Desarrollo del ‘'decumento Tfuncional' {equipo de Diseno).
Es un documento que contendra las lineas basicas que
daran forma al videnojuego.

Oesarrolio de Ios primeros graficos del juego [equipo de
Grafismno). Persongjes, escenarios. etc. .

Programacian de funcionalidades basicas [(eguipo de
Programacidn]. Permiten poner el videojuego en
movimiento por primera vez. iYa se mueve!

Testeo de la primera versian [equipo de DA Testing].

Disefio de niveles Y puesta a punto de la mecanica del
Juego [equipo de Disefo). Buscar la diversian.

Diserno grafico de menus e ilustraciones
[equipo de Grafismo). Fondo de meno,
pantallas de victoria y derrata...

'Porting' grafico (equipo de
Grafismo). Ajuste de los gréficos a las
distintas resoluciones de pantallas.

Prograrmacion de meruis Y sonido
[equipo de Programacion). Menu ingame.
displays. FX, musica, etc...

Testing del estada del proyecto en
este punto (equipo de QA Testing].
Localizacian de fallos,

Revision de funcionalidades [equipo de Diseno). Afinar
niveles de dificultad. pulir fases, ..

Elaboracion de material de marketing [equipo de
Grafismo). Screenshots, videos, wallpapers, banners...
'Porting' [equipo de Programacion). Se crean tantas

VErSsIoNes como tipus de maviles en al
mercado. Esta es un infierna, se Crean unas
il00 versiones distintas!

Control de calidad final [equipo de QA
Testing). Testeo final del producto antes de
su lanzamiento.

Lanzamiento del videnjuego al mercado.
iPor finl

ada semana, o cada quince

: dias (normaimente los
Jueves), todos los componentes
del equipo se reynen para ver
cdmp va el juego. Aqui siempre
se tiene que poder VEer una
VErsion jugable del mismo,
aunque sdlo lleve 15 diag de
desarrollo. Lo llaman Ia ‘versién
potencialmente tomercial'y a|
Verla surgen Jas Preguntas, se
encuentran problemas...




;Sushi? ;por qué no? Primero un ratito resolviendo puzles con el pescado crudo y luego intenta-
remos hacer nuestro propio maki... jque Dios nos pille confesados!

sushi academy

e k]t;i"‘ﬁn TR

exam
sushipedia

apiions

EN LA VERSION FINAL DEL JUEGD,
todos los textos estan perfecta-

mente localizados al espafiol.
CADA VEZ QUE PRACTICAS con

un plato y resuelves el puzle iras

desblogueando nuevas recetas.

S a sabes lo que es estar en los
.. fogones de la DS. Pero esta vez
Y00 novas a tener que utilizar calor
para cocinar porque la cosa va de sushi.
pescado crudo, vamos.

En sushi Academy te conviertes en un
aprendiz de cocinero con un cbjetivo en la
mente. convertirse en maestro del sushi.
Para ello tendrés que ir superando una
gran variedad de minijuegos al estilo de
los de Cooking Mama, es decir, utilizando
el stylus para ‘cortar, ‘remover, ‘freir’ o
‘enrcllar, entre otras cosas. Poco a poco
y a medida que los diferantes minijuegos
son superados, se van desbloqueando
nuevas recetas que desbloguen nuevos
juegos, siempre en el mismo estilo de pro-
bar nuestra habilidad con el stylus.

Aungue la mayor parte de las pruebas
son bastante simples y no requieren nin-
gun tipo de conacimiento de cocina sino,
mas bien, buen pulso y habilidad, en el
juego han participado chefs de sushi pro-
fesionales y autores del libros de cocina
japonesa que dan al juego una mayor
credibilidad. Vamos, que si luego quieres

intentar cocinar fu propio plato de sushi..
itienes la mejor guia del momento!

Una de las cosas que hace que el juego
gane en interés para todo el pablico es la
gran cantidad de informacion que se va
desgranando sobre |2 cultura japonesa
y su tradicién culinaria. Aunque la mayor
parte del titulo son minijuegos, los con-
tenidos gue se van desbloqueando ha-
blan de la historia del plate, su protocolo
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de preparacién y sus secretos. Dentro
de la "Sushipedia” vas a poder consultar
30 recetas diferentes de las cuales 10
estan desblogueadas desde el principio.
Ademas por un lado se cuenta muy bre-
vemente |z historia del plato japonés, su
lelgada y evolucion en Estados Unidos,
asi come una serie de consejos sobre el

CONCURSO

COMO HACER EL MEJOR SUSHI SIN SALIR DE CASA

L

protocolo y detalles sobre cada uno de los
ingredientes que se utiliza en la prepara-
cion del plato.

Volviendo al juego, fuera de la Acade-
mia y la Sushipedia, podremas entrar en
al cocina para practicar recetas con cada
uno de los ingredientes o examinarnos en
Cualquier momento para conseguir nue-

ENVIANOS TU RECETA
DE SUSHI A

QUE TENEMOS PARATI

CONCURSOS@MARCAPLAYER.ES
Y GANA UNO DE LOS 5 SUSHI ACADEMY

vas recetas. Eso si, tendras que practicar
mucho porque cualquier fallito se con-
vierte en un suspenso instantanec. Hay
cuatro niveles de dificultad para llegar al
nivel maestro y una vez que lo consigas
Seguro, que puedes enfrentarte a la posi-
bilidad de hacer sushi.. del de comer.

>Por Chema Antén

NSRS,

= —
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) JUEGDS PARA 'ESTUDIAR'

. Volvemos al cole

Los ratos de ocio frente a una videoconsola, en el caso de un menor, no tienen por qué estar refiidos con los
momentos de estudio. SGlo hay que elegir bien. Proponemos unos cuantos para elaborar un ‘plan de estudios’

demds del amplic catalogo de

los juegos que, supuestamente,

gjercitan nuestro cerebro {estilo
Brain Training), estan apereciendo en el
mercado un buen ndmero de juegos con
intenciones pedagdgicas, pensando en
los jugaderes en edad escolar. La DS, la
consola portétil de Nintendo, es la mas
popular entre los alumnos de primaria v
para ellos van dirigidos un pufiado de jue-

Profesores

Nuestro equipo
de expertos

ecesitabamos un equipo de

profesores de primaria que
‘testeara’ los juegos. Gracias a la
Consejeria de Educacion de la
Comunidad de Madrid llegamos al
Colegio Pdblico San Eugenio y San
Isidro, del madrilefio barrio de
Arganzuela. En la imagen, nuestro
equipo de expertos: (de
izquierda a derecha) Rosa
Maria Garcia Alvarez
(profesora de inglés),
Inmaculada Lopez
Calle, Margarita
Valverde Torrijos y
Luis Santiago
Cogolludo.

g0s que bien podrian servir de apoyo, en
las horas de acio, a los conocimientos que
se fijan en las horas de clase. Pero, jservi-
ran de algo o sus supuestas bondades
educativas no son mas gque un anzuelo
comercial para padres incautos’?

Para conseguir una opinién autoriza-
da decidimos llevarnos los titulos mas
caracteristicos a un colegio de primaria y
pedir ayuda a su equipo educativo. Juegos

e
J

como Mi Experto en Vocabulario, Maths
Training o Juega con tus Palabras pasaron
la lupa de profesionales de la ensefianza.
En general, los cuatrc profesores que
probaron nuestra seleccion de juegos
vieron muchos aspectos positivos en to-
dos ellos. Inmaculada Ldpez, profesara
de 5° de Primaria, se llevd los juegos a su
clase vy puso a sus alumnos a jugarlos en
grupos de trabajo. “Es una herramienta

de
primaria examinaron
los juegos con lupa
y nos dieron sus
impresiones.



Lunes

09:00

CLASE DE FiISICA

Gravity Mechanic Masters

(E\ I medidtico cientifico britdnice, profesor Heinz flTJ n juego realmente adictivo que te invita a crear
J Wolff, asesora este videojuego para Nintendo L ‘maquinas de Goldberg’ {mecanismos muy

DS que plantea al jugador un buen niimero de puzzles complejos que realizan tareas muy simples). Tocando

que se resuelven utilizando la fisica, concretamente, la pantalia tactil de la DS hay que hacer que las

la ley de |z gravedad. maquinas funcionen,

Martes
11:00

CLASE DE MATEMATICAS

De 10 en 10: Una Maths Training
aventura matematica @ aths Training, del Profesor Kageyama propone
na entretenida aventura infantil, con aspecto de un montdn de ejercicios para mejoraren
~_ dibujos animados, nos cuenta la historia de matematicas. El método de calculo de Ias cien casillas
Decalandia, el pais gabernado por los mdltiplos de es una buena manera de darle al cerebro y potenciar

diez. Para resolver cada una de las situaciones hay el célculo répido,
que encontrar los ndmeros que suman diez.

=
i

=
e

E

SRESEE B

Miércoles
12:00 .
CLASE DE GEOGRAFIA

Carmen Sandiego

E' armen Sandiego es una ladrona que ha

_J protagonizado una longeva serie de
videojuegos (ademds de una serie de television en
Estados Unidos). Esta nueva aventura grafica que
llega a Nintendo DS, Carmen Sandiego, Misterio en ef
fin del mundo es una aventura genial para todas las
edades. Pero el juego propane un viaje por todo el
mundo y requiere de un interesante apredizaje de
paises, ciudades, capitales del mundo y monumentos
famosos. Toda una clase de geografia que, al final,
responde a la mitica pregunta... ;dénde estd Carmen
Sandiego? Buscarla es todo un reto.

By
CONCURSO
Carmen
Sandiego

Regalamos 5 copias de
Carmen Sandiego Misterioc en
el Fin del Mundo. ;Quieres
uno?

iCorre a la Comunidad
Nintendo, en la pag 168!
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interesante y pueden aprender mucho
de algunos juegos. Pero lo mejor es que
es muy entretenido para ellos. Todos las
alumnes guerian jugar con la videocon-
sola, aunque fuese un videojuego de su-
mar o de deletrear palabras. Es increible,
pero el juego que causd sensacion y que
gusto a todos los nifios era de matemé-
ticas" Inmaculada se referia a De Diez en
Diez: Una Aventura Matemdtica, un juego
de célculo que reguiere superar todas las
pruebas consiguiendo siempre el ndmero
diez o mdltiplos de diez. Matematicas pu-
ras vestidas de aventura infantil de forma
exquisita.

Luis Santiago es tutor de una clase de
5° de Primaria y nunca antes habia jugado
con una Nintendo DS, pero nos asegurd

que ahora estad enganchado a Mechanic
Master, un juego de construir maquinas
mecanicas. "Es un juego muy adictivo v
que plantea retos cada vez mas comple-
jos. Tal vez se va complicando demasiado
para nifios de primaria, pero esta muy bien
planteado.” Luis también da clases de in-
glés en 6° de primaria y se mostrd muy
interesado por Do You Speak English, un
titulo de aprendizaje de inglés, enfocado
a los nifios y que viene recomendado por
el conocido métoda Home English. "El jue-
g0 tiene algunos fallos importantas, como
dar indicaciones e instrucciones al jugador
en espafiol. No es necesario, tendrian que
estar también en inglés. Luego también
tiene fallos en algunas cosas concretas,
como en el aprendizaje de las horas, que

Jueves
13:00

CLASE DE INGLES
Do you speak English?

estd limitado sdlo a las horas en punto y
a las horas 'y media’ Puede confundir al
alumng”,

Rosa Marfa Garcfa Alvarez es profesora bi-
linglie en 3° de primaria. Ella analizd a fon-
do Rythm ‘n Notes, un juego de ensefian-
za musical muy atractivo. "Es entretenido y
puede servir para fijar algunos conceptos,
pero falla en algunas cosas basicas. Es
demasiado astricto en la evaluacion de los
ritmos v, aunque el jugadar marque bien
sobre la pantalla, el programa le dice que
ha fallado. Eso puede confundir al alumno
y, sobre todo, frustrarle. Ademas, la ense-
fianza de las notas no esta bien lograda”.

> Por G. Maeso

Jueves
15:00

CLASE DE MUSICA

Rhythm 'n Notes

@ ste juego para DS es el tinico programa de inglés
' recomendado por Home English y esta
protagonizado por uno de sus persenajes dedicados a
los mas pequefios: Adi. Entretenido y bueno para
aprender vocabulario, aungue nuestro expertos
encontraron algunos fallos importantes.

— uy entretenido y sencillo, Rhytm ‘n Notes
E’i | intenta que los jugadores consigan adquirir el
sentido del ritmo y hasta aprendan notas y algunos
otros conceptos de teoria musical.

|

W
LI\ Chaed fraun

MNINTE NDEDS_

Viernes
10:00

CLASE DE LENGUA

Mi experto
en vocabulario

E" on 20 minutos al dia,
LJ asegura el juego,
manejaras 150 palabras
por cada jornada, El
juego examina el nivel
de expresion del
jugador y. poco a poco,
e llegara a ensefiar
hasta 16.500.

Juega con tus palabras

L a ortografia es aqui la protagonista. Juegos =
clasicos como el ahorcado y otros muches se 1
aseguran de ampliar el vocabulario y memorizar
todas esas reglas ortogréficas que los nifios de
primaria estan aprendiendo.

2
120+120

colsha

“entrante.
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nunca en la fiesta SingStar
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PACO PASTOR SIGUE TENIENDO
la fuerza y |a voz de antafio.
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utar de los miticos Formul
-gracias-a Sony, y de las.nuevas

Fiesta SingStar

Y Concierto de Formula V
Con motive del lanzamiento de
SingStar Clasicos, SingStar Abba,
Canciones Disney y SingStar Vol

3, la gente de Sony prepard una
fiesta por todo lo alto, presentada
por Frank Blanco, en la que tuvimos
la oportunidad de presenciar
actuaciones de Abba Elite (un
grupo tributo de gran calidad) y

de los miticos Férmula V, reunidos
recientemente con motivo de una
nueva gira que les esta llevando a
visitar toda Espafia. Su lider, Paco
Pastor, gran conocedor del mundo
de los videojuegos, charlo con
nosotros sobre los afios dorados

de los 8 y los 16 bits, sobre cdmo
fundd la compafiia Erbe junto a otros
companeros y de lo que significo
para el estar diez afios al frente de
una compariia como Sega, que dirigio
entre 1984 y 1994

odos hemos cantado alguna vez en un karaoke v, por regla

general, lo hemos hecho escogiendo una cancion conocida por
todos. SingStar nos dio la oportunidad de cantar éxitos
internacionzles y los temas mas actuales, pero hemos de admitir que
nc hay nada mas divertido que interpretar los clasicos de Formula V,
Nino Bravo, Rocio Jurado... {Todo el mundo se las sabe!

Sony lo ha tenido en :
Los temas de SingStar

cuenta y nos ha

preparado un SingStar sP

especial, compuestopor — (C|3SiCOS abarcan tres
décadas de oro de

exitos en espafiol,

temas de la talla de
Quisiera Ser de El Dlo
Dinamico, Como una Ola
de Rocio Jurado, El Baul
de los Recuerdos de
Karina.. y asi hasta 30 cldsicos de las décadas de los 60, 70 v 80
Todos fos temas del juego cuentan con su respectivo video-clip,
restaurado para la ocasion, y haran las delicias de padres, hijos, nietos,
abuelos... ;JQuién puede resistirse a cantar el Cuéntame de Formula V,
tan de moda dltimamente?
Y silo que te van son los éxitos mds actuales, siempre puedes recufrit
a SingStar Vol. 3 para PS32, en el que encontraras canciones de
Despistaos, El Canto del
Loco o Amaral; y no te
olvides del nuevo SingStar
Canciones Disney y del
mitico SingStar Abba. Estas
Navidades, clvidate de
aburridos villancicos y
atrévete a pedir el
aguinaldo con SingStar




SingStar Vol. 3
Exitos encadenados
Siguiendo la linea “clasica” de la saga
SingStar, el volumen 3, exclusivo para
PlayStation 3, incluye los éxitos mas
actuales y algun que otro clasico por
el que no pasa el tiempo. Entre los
temas mas actuales encontraremos

SingStar Disney

Bajo el maaaaaar...

Si tuviéramos que quedarnos con
las mejores bandas sonoras para un
SingStar, entre ellas estarfan casi
todas las peliculas de Disney. Sony lo
ha tenido en cuenta y ha creado un
SingStar compuesto, exclusivamente,

SingStar Clasicos
La maquina del tiempo

Y es que lo estabamos pidiendo a
gritos. Es muy divertido cantar los
ultimos superventas v éxitos actuales
pero, /qué ocurre con esas canciones
por las que no pasa el tiempo?
Massiel, Manolo Escobar, El Fary,

SingStar Abba

jHazte el sueco!
€l mitico conjunta sueco debuta

en SingStar con un titulo dedicado
expresamente a sus 25 mejores
canciones (20 en la version para
PlayStation 2). £l éxito internacional
de Abba les llevd a grabar varios

7
Estoy Aqui de Despistaos, Eres
Tonto, de El Canto del Loco, o Baila
mi Corazon, de Belanova, mientras
que el apartado de los clasicos estara
ocupado por temazos coma Billy Jean
de Michael Jackson o No Hay Marcha
en Nueva York, de Mecano. En total,
30 temazos para poner patas arfiba
cualguier fiesta que se precie

30 « g

de |las mejores canciones compuestas
para las peliculas de animacion de
Disney. Entre ellas encontraras Un
Mundo |deal de Aladdin, Hay un Amigo
en Mi, de Toy Story; Busca lo Mds Vital
de El Libro de |a Selva... Asf hasta 20
éxitos de Disney, recopilados en un
SingStar para toda la familia exclusivo
para PlayStation 2.

Nino Bravo... los 30 éxitos clasicos
mas conocidos en nuestro pais
estan incluidos en SingStar Clasicos,
exclusivamente para PlayStation 2
Férmula V no podia faltar a unacita
como esta y ha aportado dos de sus
exitos mas conocidos: Cuéntame y
Eva Maria se fue. [Tus padres ya no
tlenen excusa para no cantar!

temas en castellano, algunos
incluidos en SingStar, como Chiquitita,
Estoy Sofiando o No hay quien culpar,
especialmente incluidos para esos
amigos o familiares rernolones que

te dicen: “Yo es que, en inglés, no sé
cantar”. Tanto si tienes PS2 como
PS3 podrds disfrutar de los éxitos del
grupo sueca més laureado

Diseno
Michael Frogley
La puesta en escena

vy la estética de cada
menu e introduccidn son
culdados al detalle,

London Studios

Aqui nacié SingStar
Visitamos los estudios que Sony
tiene en el centro de Londres

y descubrimos cémo se hace
SingStar. Después de |a logica
seleccién de temas, cada cancion
sufre un proceso de evolucion
hasta convertirse en parte de un
"karaoke hidico” como SingStar.
Algunos de sus creadores nos
contaron los secretos del eéxito de
lasaga

Transcripcion
Jon Spanyol
Cada uno de los sonidos de |z voz en cada cancién

es traducido a una nota musical con la ayuda de un
teclado midi y un programa

Edicion de Video
David Stark

Tanto el contenido como la calidad de cada uno de los
videos es editado para que todos tengan un aspecto
similar y no infrinjan los limites de su calificativa PEGL.
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ZO Ul'a k es uno de los usuarios

espafioles de Warhammer Online mas
actives y con mas ‘nivel’ y control en

el genial MMORPG de GOA. Por eso, le
hemos localizado y le hemos pedido que
nos cuente sus trucos. ;Quieres ser ‘dios’
en WAR? Sigue sus pasos...
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1 En WAR ocurre algo que no es lo
convencional en los MMORPGs.
Uno empieza a hacer muchas cosas
desde el nivel 1, y como la variedad de
posibilidades es bastante amplia no
resulta frustrante ni es necesaria una
particular prisa por subir de nivel para
divertirse.

Yo recomendaria a los jugadores
nuevos que eligieran su personaje en
funcién de lo que les guste llevar, o
incluso de lo que les guste su aspec-
to. En este tipo de juegos suele haber
tres tipos de personaje:

Tanque: Personajes muy duros que
aguantan muchisimo dafio.
DPS (Damage per second): Personajes
gue no aguantan como los tanques,
pero que hacen mas dafio.

Hay personajes algo mas complica-
dos que otros, pero creo que lo mas
importante es estar a gusto con lo que
ese personaje representa en el juego.




2 Los creadores de este tipo de jue-
gos se cuidan mucho de que el
jugador inexperto no se lleve una so-
brecarga de informacion. Al principio
los personajes tienen poquitas habili-
dades y van adquiriendo mas cuando
suben de nivel.

Por otra parte, una vez uno ha asi-
milado bien las mecdnicas basicas con
respecto a misiones, misiones publicas,
escenarios y RvR, ya todo fluye de una
forma bastante dindmica y no suele
Ser necesaria ninguna guia.

3 En este sentido, lo que recomien-
do es parecido al punto primero.
No creo que haya que tener mucha pri-
sa, sino hacer lo que mas le guste a
uno. Paso a describir las distintas acti-
vidades, que se pueden combinar:
Misiones (PvE). Esta es la forma mas
tradicional de subir de nivel. Consiste
en visitar los personajes no jugadores
que tienen un globito verde encima
de sus cabezas y leer lo que quie-
ren que hagas. Lo normal es coger un
buen montén de misiones, y mirar en
el mapa donde hay que hacerlas. Los
objetivos son variados, aungque algu-
nas veces pueden resultar un poco
confusos. Hay muchisimas misiones en
WAR.
Misiones Piiblicas: Esta es una de las
innovaciones del juego. Son como mi-
siones, solo que no hay que cogerlas

de ningln personaje, y se tienen que
hacer en grupo. Resultan bastante di-
vertidas, porque a priori nunca sabes
que te van a mandar hacer (pueden
Ser cosas raras), y ademas siempre hay
algun bicho final bastante fuerte que
mola vencer. Al finalizar las misiones
publicas el juego valora quién lo ha
hecho mejor y quién peor, y da algu-
nas recompensas en forma de obje-
tos. Adicionalmente, hay una barra de
progreso que se va llenando haciendo
muchas misiones publicas, y que da
objetos muy buenos. Es una forma
muy divertida de subir de nivel.
Escenarios: A los escenarios te apun-
tas en cualquier lugar del juego, pul-
sando el botdn que estd en la esquina
superior izquierda del mapa. Entras en
una cola, y cuanda hay suficientes ju-
gadores en dicha cola, comienza el es-
cenario. Los escenarios me parecen lo
mas divertido, porque son muy rapidos
y te meten directamente al combate
contra otros jugadores. Cada diez nive-
les (“tier") hay un pack de escenarios y
sélo te enfrentas a gente de tu “tier”.
Ademads el sistema lo “nivela” para que
los que estan, por ejemplo, en nivel 19
no tengan demasiada ventaja con res-
pecto a los gue estan en 11 (aunque
tienen cierta ventaja, pese a ello).

Ah, con respecto a los escenarios, es
importante decir que hay misiones que
son obligadas si quieres que sea mas =

Caos Orden Tipobase  Peculiaridad
Elegido Caballero Tanque Tiene auras que ayudan al grupo

Guardia Negro ' Rompehierros Tangque Se hace mas fdéfte cuando golpea o
es golpeado .

Orco negro Maestro de la espada | Tangue Hace combinaciones de golpes

+ Barbaro del caos Ledn blanco DPS Muy fuerte y bastante resistentes

Elfa Bruja 7 Cazador de bruja.s ‘DPS Mucho daﬁ'c-u,-muy poca resistencia.
Capacidad de infiltracion.

Hechicera Hechicero brillante DPS Potentisimas magias de alcance, pero |
muy poca resistencia |

Mago del caos Ingeniero Invacador Crean “invocados” con distintas
funcionalidades

Pastor de Guérfero sombrio DPS = Arquerdé bastanie"daﬁinos
garrapatos

Fandtico ' Sacerdote Runico Healer El curandero mas curandero de todos.
: Adicionalmente puede lanzar (tiles
Chaman Archimago Healer Curandero con dafio a distancia

Discipulo de Sacerdote guerrero Healer Curandero con dafio cuerpo a cuerpo
Khaine
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rentable. La critica que le veo a los
escenarios, es que como son poquitos
en cada "tier”, te los acabas sabiendo
muy de memoria.

RVR (Realm vs Realm); Esta es la ex-
periencia que se supone mas “propia”
del juego, y la que estaras haciendo
todo el dia cuando llegues a nivel 40,
aunque puedes hacerlo desde nivel
1. Consiste en capturar puntos estra-
tégicos, castillos y ciudades gue son
defendidos por los otros jugadores.
Esta bastante divertido, pero como no
siempre hay oponentes defendiéndo-
los, puede resultar un poco frustrante.
Como en los escenarios, cuanto te me-
tes en la zona de combate libre, tu ni-
vel se adapta para que no tengan mu-
cha ventaja los que estdn en la parte
alta del “tier",

Todas estas actividades dan una ex-
periencia razonable. No creo que uno
deba ir a una u otra en funcion de "la
que dé mas”, que como digo, dan pare-
cido, sino en funcidn de lo que a uno
le guste hacer, o los medios que tenga
disponibles.

4 La eleccion de un MMO es algo
francamente complicado, los ju-
gadores de MMO se lo toman muy en
serio, asi que creo gque lo mejor es citar

los factores tipicos de una eleccion de
este tipo:.

Ambiente: WAR tiene detrds al War-
hammer. Yo he jugado a Warhammer
de mesa desde nifio, y es un ambiente
gue siempre me ha gustado.

Grdficos: WAR tiene unos bonitos gra-
ficos como dibujos en acuarela, pero
Age of Conan estad mas al dia.
Diversién inicial: WAR te deja parti-
cipar en todas las facetas del juego
desde el principio. En eso es extrema-
damente superior a los juegos mencio-
nados.

Diversion a largo plazo: Wolv tiene
un High End trabajado y profundo,
pero cuando empezd no tenia nada. A
Age of Conan le pasé algo parecido,
llegabas a nivel 80 y ya no habia nada
que hacer. WAR tiene bastantes cosas
que hacer, lo que me da bastante es-
peranza, pues estan afiadiendo cosas
nuevas.

Crafting: WoW inicid una forma de
“crafteo” que se ha mantenido como
moda. A mi nunca me ha parecido muy
interesante: hay que acumular recur-
sos, hacer otros objetos con ellos...
Politica, sociedad e impacto en el
mundo: A los MMO parece que les gus-
te “poder vivir sin ti". Es muy dificil que
tengas un impacto serio en el “mundo”.
En este juego esta el control de las zo-
nas y el avance de la campafia, para lo
que tienes que coordinarte con mucha
gente, lo que ya tiene su tema, pero

no hay mas interaccion con el enemigo
que el combate.

En Wolv'y en WAR no te puedes co-
municar con “el otro grupo de jugado-
res”. Esto dificulta los piques y retos,
que tienen que ocurrir por foros ex-
ternos. Esto crea mas problemas, par
ejemplo el otro dia hablé con un amigo
que no veia desde hace dos afos. Re-
sulta que juega al WAR en mi servidor,
pero en el otro reino, asi que no hemos
podido echarnos ni una partida juntos.
Sistema de personajes: A mi en este
nivel me parece que todos los juegos
mencionados cojean. Creo que [as com-
paiias no se preocupan de hacer siste-
mas profundos con muchas elecciones
que permitan personalizacion del per-
sonaje. Si lo que quieres es un buen
disefio de personajes, recomiendo que
juegues a otro tipo de juegos no MMO,
u otras posibilidades menos masivas
(Eve, Ultima, Darkfall).

Cantidad de jugadores: En esto Wolv/
se lleva el premio. Un servidor lleno es
un servidor vivo. Los del WAR no an-
dan mal, yo me estoy uniendo a esce-
narios constantemente, y si lo hago a
una hora punta no paro.

Sobrepoblacion: Si tienes dos horas
para jugar al dia, y te encuentras con que
una te la pasa mirando “estas el 150 en
la cola’, la cosa no va bien. Al principio
WAR tuvo algo de eso durante horas
punta, pero ahora no ocurre porque au-
mentaron la capacidad de los servidores.

En resumen, las virtudes por las que elegir
a Warhhamer Online son las siguientes:

> Ambiente despierto, vivo y profundo.

> Diversion a corto plazo sin sentir frustracion por tener que “grindear”,
disfrutando de todo el contenido sin tener que estar en el nivel
maximo.

> Diversion a largo plazo en un ‘High End’ que da y promete.

» Estructura razonablemente solida: juego estable, servicio técnico
correcto, comunidad sanay suficientemente poblada...

» En definitiva, explorar nuevos horizontes con innovaciones que te
haran sentir una sensacion mejor con respecto a MMOs mds estancados.
Pruébalo, y sabras a lo que me refiero

/&
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Quitenr envoltorio

Chuper ketchup

Pedir mostazea
Comer cebolla

Comer tomerte
Comer lechugea




iBaja el turron!

Planeta de Agostini Interactive, en colaboracién con la cadena de gimnasios Polideportivos & Fitness han disefiado el
primer programa de fitness para PC. Enchufa la alfombra que inlcuye y ponte a sudar y a bajar michelines.

¢

MENU PRINCIPAL ~ ATRAS  SALIR

REPORTA]

0 es un cocepto nuevo, desde

luego, ya que Nintendc puso a

© principios de este afio a sus afi-
cionados a ponerse ‘cachas’ en el salon de
casa gracias a Wil Fit. Pero no todo el
mundo tiene una Wii, peroc si que, casi
todo el mundo, tiene un PC. Un portatil,
un sobremesa, aunque esté algo anticua-
do..daigual. PC Fitesta desarrollado para
funcionar en casi cualquier equipo e inclu-
ye una alfombra que se conecta al PC via
USB. Enrealidad es como las alfombras de
los juegos de baile, pero aqui sirve para
evaluar si estamos siguiendo al pic e de
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LUIS DE MOLINA
NOS recibié en uno
de los gimnasios
P&F y nos mostré
todas las posibilida-
des del juego.




a letra cada uno de los ejercicios que nos
marca nuestro entrenador personal.

El juego permite que Creemos nuestro
perfil, afiadiendo nuestra edad, altura,
peso y Nos asigna un ajercicio concreto a
nuestras necesidades. Podemos trabajar
1res areas: pérdida de peso, resistencia y
tonificacién. Después a programar la se-
cuencia de ejercicios semanales y jal tajo!
Una amable entrenadora personal haré
los ejercicios frente @ nosotros para que
sigamos sus movimientas y su ritmo de
gjercicio. También aparece en pantalla la
imagen de la alfombra, que marca don-
de fenemos que pisar y una especie de
pauta a lo ‘juego de baile’ para guiarnas.
Tres maneras de no perder el hilo y de
3segurarnos gue, aparte de sudar, 1a al-

Disefiado por
profesionales

uvimos la suerte de probar PC FIT
~ con uno de sus creadores, Luis de
Molina. No pertenece al equipo de
desarrollo, los chicos de La Factoria
d'imatges, sino que ha sido uno de los
dos preparadores fisicos profesionales
que han disefiado los gjercicios del
juego. €1 cred tablas de ejercicio muy
completas, utilizando siempre la
alfombra que luego iba a utilizar el
programay es también responsabie del
cilculo de calorias perdidas, del
seguimiento del ejercicio, de las tablas
de progreso, de los consejos que dael
juego, etc. Pero Luis fue aun mas alla e,
incluso, participd en las capturas de
movimiento para crear ala ‘monitora’
que nos anima y nes guia por los
ejercicios. Luis nos recomendg, silo
que queremos es perder pesoy no
estamos acestumbrados al ejercicio,
comenzar con el programa Principiante,

en'Perdida de Peso’ y programar tres

fombra registra nuestro ejercicio. Asi el
programa puede calcular las calorias gue
hemos quemado en cada sesién y hacer
un seguimiento a nuestro ejercicio sema-
nal, mensual...
¥ como no todo es trabajo y trabajo, el
juego incluye una parte mas ladica, pero
no por ello menos ‘anaerdbica; con una
serie de minijuegos aptcs para toda 1a
famiia. Aplasta topos malintencionados,
cubre vias de agua en un barco, 0 cred
fitmos en una especie de ‘Simon’ En ge-
neral, un juego que puede ser un comple-
mento perfectoaotia actividad deportiva
v gue ha sido disefiado por expertos de
los gimnasios Polideportivos & Fitness. El
juego esta disponible por 39 euros e in-
cluye la alfombra. >Por Gustavo Maeso

LUIS DE MOLINA PUSO 'SU CUERPD
para grabar las sesiones de capturas
de movmientos. Pero, al final. le
convirtieron en una ‘entrenadora’
personal

€4 SEGUIMIENTO
a %
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Colorido vy

A ¥
ey Personaliza
tu ejercicio animado
PE‘ CREA TU PERFIL EL JUEGO NO cuenta
— de jugador y luego con grandes graficos,
no son lo importante,

PEADIDA DE PESO HESISTERCIA TONIFICACION

toca

elige qué trabajar:
adelgazar, resistencia
o tonificar.

A divertirse

EL JUEGO DE los
topos es realmente
divertido, y no dejas
de hacer ejercicio en
ningdn momento.

pero si puedes cam-

WOl biar e fondo.

Jegade nme CEOBE

Simon dice...

OTRO JUEGO ES €!
‘Simon step’, Sigue las
secuencias de colores
y sonidos saltando
sobre la alfombra.
Memoria y fondo.

sesiones semanales de 30 minutos.

MARCAPLAYER 69




-..0 practica el '"Wiitness'

El fitness y la Wii se han fundido en un Unico concepto que ha dado su pistoletazo de salida este 2008 con Wii Fit y que durante 2009 ve como llegan nue-
vas apuestas. La introduccion de la Balance Board como periférico gue controla la posicién, equilibrio y peso del jugador ha permitido a los desarrolladores
utilizar esos elementos a la hora de crear tablas de ejercicios y multitud de retos en los que no sélo te diviertes, sino que quemas muchas calorias.

>Por Chema Antén

.
=3
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El gimansio en casa

| planteamiento se puede decir que es méas agresivo en este titulo

al ponerte delante a la carismatica entrenadora de fitness Jilllan
Michaels (famosa en la televisién norteamericana por su programa
“The Biggest Loser”). La entrenzadora, que ha dicho que el juego puede
ser una herramienta de gran utilidad para combatir la actual epidemia
de obesidad entre los nifios, te guia a lo larga de los ejercicios y

-
Defluky 1§ Coe bod shengh

' e _

Vi e / (Crutoral ) también ofrece consejos de experto y técnicas, asi como un
Diffiaity: 2 Core body strength Pase entrenamiento concentrado. Ponte en Forma 2009 utiliza al Balance
Z Board para desafiar a los jugadores y mejorar su nivel de fitness. En Ponte en Forma 2009, te conviertes en
Keieeking e iPank un nuevo recluta en el campo de entrenamiento de Jillian, donde participas en un programa de puesta en

forma dnico, compuesto de desafiantes pruebas de fitness y una serie de ejercicios muy variados, Eliges tu
entrenamiento entre cuatro tipos: pérdida de peso, entrenamiento de fuerza, intervales y subir a una colina, y
laintensidad, ligera, media o dificil, con una duracién entre 10 y 60 minutos,

Cuenta con un modo competitivo de grupo que permite a dos jugadores competir entre s en una serie de
entretenidos desafios individuales o por tode el circuito de entrenamiento fisico para obtener la mejor marca
de tiempo.

Lanzamiento: 2009

Lanzamiento: 2009

LLEBERLSE Precisa e intuitivo... si tienes

unque en esta ocasién cuentas con una entrenadora virtual,

Maya, serds tl el que decida el programa de fitness que quieres
desarrollar en funcién de las opciones que se te van ofreciendo.
Deberds elegir entre 400 ejercicios diferentes y tnicos que permiten
crear un programa adaptado a las necesidades que tengas. Uno de los
elementos clave del juego es que Mi Experto en Fitness comienza
evaluando tu forma fisica en cuanto al nivel y la meta, ya sea perder
peso, conseguir incrementar tu masa muscular o incluso incrementar
tu flexibilidad. Luego puedes seleccionar el entorno y la misica de
ambiente. Mi Experto en Fitness ademds personaliza un Jardin de Meditacién donde puedes ser guiade en
la realizacion de estiramientos y técnicas de Yoga. Ademds, Maya, seré una entrenadora activa que no sélo
te dard consejos y técnicas para entrenar, sino también te animara a hacerlo.

. ¢ - — LAPANTSTE i
Preciso e intuitivo... si tienes / PROTAGONISTA en | [sow oo woms |

i algunas cirugias que *u peso en Ios telones, to I 44
n 1986 la Nintendo Entertainment System ya disfrutaba de una alfombra exigen fantasmadas Lesnearon mis vt e ©)
Ilamada Family Fun Fitness que puede ser declarada como el predecesor mas como esta estrella,

directo de la Balance Board y del Wii Fit. Ha sido en 2008 cuando se ha lanzado, /i

dentro de |a oleada de juegos para toda la familia, este nuevo dispositivo que te L A7
permite hacer un pequefio “seguimiento” sobre el estado de salud de las miembros

de tu familia y que te sugiere mds de 40 ejercicios disefiados para mejorar tu

equilibrio y tu postura, modificar tu indice de masa corporal o relajarte. Un elemento
clave es que se instala un canal en la consola, el Canal Wii Fit que te permite hacer
un seguimiento de tu progreso. La variedad de ejercicios es enorme e incluyen
Yoga, Equilibrio, Tonificacién y Aerébic, pero ademds se completa con una serie de
minijuegos deportivos que resultan muy atractivos y permiten que te cuides
mientras te diviertes.

J s S
& - 12
| o | )
FEEE e
| Estadisuicamente, quienes |

| tienen un IMC de 22, suslen |
enfermar Menos a menudo. i2) |
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Snowboarding
iNos vemos en la cimal

Reta a tus amigos . L4
I ijugador @nline™ - s
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Race Pro, el tltimo simulador de conduccidn llega en Enero a Xbox 360. Quien mejor que Jordi Gené,
Campedn del mundo por equipos de la WTCC para decirnos si el juego merece o no la pena.

0s videojuegos estan avanzan-
do a marchas forzadas, mas rapi-
do que el resto de medios de en-
tretenimiento. Eso es una realidad. Tanto
evolucionan que estan llegando a un pun-
1o donde se empieza a fusionar con la
realidad, siendo casi complementarios.
Esta es la conclusién que a la que he-
mos llegado después de pasar un dia con
Jordi Gene, piloto de la World Touring Car
Champianship y miembro del equipo cam-
pedn del mundo este mismo afio, el equi-
po Seat Leon Sport. Realmente es dificil
conseguir que un pilota de este calibre se
preste para echar unas partidas, pero este
€s un caso especial,
Y mas cuando hablando con él hemos
descubierto que la anterior version de
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El campeonato del
mundo de turismos

amayor diferencia de este campeonato con, por

ejemplo, la Formula 1 es que hay mas coches en
carrera y se permite el contacto entre ellos. Ademds
la velocidad es algo menar, con lo que hay que pelear
por la posicién como verdaderos espartanos. Para
saber mas; www.fiawtcc.com

este juego (sdlo en PC) es la que usan en la
WTCC para preparar las carreras cuando andan
con el tiempo justo. Jordi quedd muy grata-
mente sorprendido por el realismo que alcanza
Race Pro, tanto es asi que cuando su ‘jefe’ le
pidic dejar de jugar, ordi decidié que no lo ha-
ria hasta acabar la vuelta como minime. Logrd
acabar su primera carrera en quinta posicion
con los ajustes de dificultad al maximo. Increi-
ble.

Y esto sin que llegara a probar el juego en
toda su dimensién, con los 13 cirucuitos del
campeonato real y las més de 20 categorias
entre las que se encuentra inclusc la Formula
3000 o una creada expresamente por |os sue-
cos de SimBin, WTCC Extreme, donde toman
como base los coches reales y los convierten
en maquinas mucho mas potentes con solucio-
nes aerodindmicas tan inteligentes que hasta
han llegado a ser aplicadas por los equipos de
la WTCC real. Es lo que tiene hacer un simula-
dor de tan alto nivel, més tarde o mas tempra-
ne, si haces las cosas bien, tu juego se convier-
te en realidad o al menos, como es el caso, una
parte de él.. >Por Juan "Xcast” Garcia

STE ESPANOL NACIDO
. EN1970, es uno de los
pilotos nacionales con
mas kilémetros a sus espaldas. 8°
del campeonato, es parte del
equipo campeon de la WTCC

> ;Que relacién tienes con los
videojuegos?

>Pues no juego demasiado, sdlo
tengo tiempo a hacerlo antes de
algunas pruebas, a la anterior
version de Race Pro, para reccno-
cer circuitos y entrenar un poco
antes de cada prueba.

»;Y os da tiempo a picaros los
distintos pilotos del equipo?
>No, la verdad es gque no tenemaos
tiempo de jugar entre nosotros,
aungue a veces con los ingenieros
si que hay buenas partidas. Por lo
general si tenemos que jugar con
las teclas me ganan, pero sihay un
volante de por medio, yo soy el que
les da un repaso a todos ellos.

> Tras de ganar por equipos, el
afio que viene te toca ganar el
campeonato individual?

> Ese es mi objetivo, este afio no
he sido suficientemente regu-

lar, sobre todo en las primeras
carreras. El afio que viene vamos a
intentar ser mas constantes y con-
seguir algunos buenos resultados
desde &l primer dia.

Si quereis saber mas sobre el, visi-
tadle en su Karting en badalona:
www.genedakart.com
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ID MI EXPERTO EN VIDA SANA: DEJAR DE FUMAR

- Adios al tabaco

(Enganchado al cigarrito de

por las mafianas, al de después
de comer, al de por la tarde o

a todos esos y muchos mas?
Entonces necesitas una pequefia
ayuda de tu DS y de Allen Carr.

A
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ejar de fumar es uno de los objeti-

vos de millones de personas. Para

muchas de ellas Allen Carr es un
verdadero gurd, casi un santo, que les ha
alejado del vicio malo de los cigarrillos, Aho-
ra su método -jinfalible?- llega a Nintendo
DS con ganas de arruinar a todas las taba-
caleras del mundo. Este ‘Easy Way' ha de-
mostrado su éxito por todo el mundo pero,
/52ra capaz de hacer que nuestro fumador
compulsivo de prueba (no, no es un meono
titl), olvide su cajetilla de tabaco diaria?
Una Nintendo DS, intencién de dejar el vicio
y este cartucho de Ubi Soft son los explosi-
vos ingredientes de este coctel, tan sano
como es posible que un videojuego sea. Ve-
remos si da resultado. > Por Juan “Xcast”
Garcia

"

[Introduccion /5 | '

[olofos]o]

| Creacin de perfil 10/13

s . |Elige al expertc éCudntos afcs [
\ |eon el que quieras lfevas fumando? |
:' Py

trabajar tocando
su imagen.

¢
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=
=9
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Muchas buenas palabras y grandes Tras esto hay que crearse un perfil. Llegan los minijuegos, 15 pequefios ADICCION ABANDONADA
intenciones. El primer paso es elegir ~ Nueva perorata de entrenador de entretenimientos que intentan Con un poco de tesén y buena
uno de los seis expertos que ofrece turno y un sistema de metas estresarte para ponerte a prueba voluntad para conseguirlo, y la ayuda
el juego para controlar tu adiccidn y benecificios para que escalar vy hacer que el mono disminuya. Se del juego para ver lo malo que es
al tabaco. Allen Carr no se puede la montafia no sea ta complicado. van desblogueando mas conforme fumar, lo conseguimos. Ahora nos
elegir, esta muerto. La voluntad es importante. mejorados de nuestro mal. motivan continuamente con los
Beneficios inmediantos: Beneficios inmediatos: Primeros Beneficios inmediatos: Eaja mucho beneficios de haber abandonado es
Mentalizacion para la hzzafia cigarrillos abandonados. el consumo, casi 0. Wi Paints: 500 te vicio.
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NINTENDI'J_DS“
Professor Heinz WolfT’s

....Se convertira en tu
tinica aliada

La Fuerza de la
Gravedad...

|
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gGUE ENTRENANDO TU CEREBRO EN AVIDAD

También disponible en Wii" y PC. http://gravity.deepsilver.com C:,

DE=P SILVER



REPORTAJE

MI EXPERTO EN...

Dragon Ball
en 20 minutos

Lo mismo resulta que no tienes ni idea de que va toda la 'movida’ esa
de Dragon Ball, y que precisamente por eso te pierdes en conversa-
ciones con tus amigos. Te solucionamos la Papeleta.

asicamente, la historia de Dragon Ball va sobre un nifio con cola que

tiene habilidades para la lucha sobrenaturales. El nifio va haciéndose

mavyor y los enemigos son cada vez mas poderosos. Pero este chaval,
de nombre Son Goku, siempre vence a las adversidades y le da una manta de [e- =
ches a todos esos malvados. Fin de 1a historia. Ahora em-
piezan los detalles, » Por fuan Garcia

Goku y unos cuantos mas

on Goku: Protagonista de toda la serie. Procede de un planeta extrafio y por eso
le crece una cola de mono, que le hace convertirse en gorila gigante con la luna
llena. A partir de la muerte de Krilin aprende a multiplicar su fuerza convirtiéndose
en superguerrero. Su nombre verdadero es Kakarot.
Krilin: Amigo inseparable del protagonista, patoso y sin nariz, Tiene mucha ‘pelusa’
de Son Goku, aunque se le coge carifio a este enano cabezdn y calvo.
Bulma: €l personaje femenino central cuando Goku es pequefio y una gran amiga
de la panda cuando crecen. Es hija de un multimillonario inventor. p

Piccolo: Namekiano, hijo del dios de los demonios con el mismo nombre.
Empieza como enemigo de la humanidad, pero prente se convierte en un
adalid de la justicia. Es la otra mitad de Dios. Es verde y tiene antenas.
Vegeta: El principe de laraza a la que pertenece Goku y uno de los
personajes mas poderasos. También se convierte en superguerrero
y tiene un hijo con Bulma, Trunks. Odia a Goku.

Dragon Ball Origins DS
Cuando Goku

era pequenito

|-'1 Y e trata de un juego de rol y aventuras, muy
.= J del estilo al exitoso Zelda Phantom
Hourglass, pero con los personajes creados por
Akira Toriyama como protagonistas.

La trama ocupa las dos primeras sagas de la serie,
las guerras por las bolas de Dragon con el rey Pilaf,
un tipo azul con mucha mala leche, y la saga de los
torneos de artes marciales, donde Goku y Krilin
intentaban proclamarse campeones del mundo de
artes marciales (con infructuoso resultado en
todas sus participaciones). Se trata de un juegao de
gran calidad, que los fans no pueden perderse.
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Las Frases clave

Si quieres quedar bien en una discusion sobre Dragon Ball,

con estas frases nadie te llevard la contraria y parecerds un entendido:
— “Malaba mucho mds cuando Goku era peguefio”

—“La pelicula va a ser una mierda. Piccolo jno es verde!”

—“0 eres de Goku o de Vegeta. Ninguno mas cuenta.”

—"Dragon Ball GT es una farsa, nadie lo ha visto.”

—“La mejor lucha de toda la saga es la de Goku contra Freezer”

iillz de todo

con elia siampre.

| Sdlo en Dragon World

— En la nube kinton sélo se pueden subir las personas de buen corazén,
— A cada malo que sea vencido le seguird otro de mayor fuerza.
— Los animales hablan y tienen caracteristicas humanas.

— Las alubias magicas te curardn de cualquier herida.

— Si juntas las 7 bolas del dragdn puedes pedir tres deseos.
— Los seres humanos sdlo pueden ser resucitados una vez.

El mejor recurso

-Goku atraviesa con su pufio al rey de los demonios, y este vomita a su hijo Piccolo.

-La lucha con el alienigena Freezer, la mejor de 1a saga, con el climax de la muerte de Krilin

y Son Goku transformandose este sliper-guerrerc por primera vez,

-Elmomento en que comienzan las fusiones entre los perscnajes para crear luchadores mucho
mas poderosos: Gogeta y Gotenks

-Todos los torneos de artes marciales cuando Goku es peguefio.
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REPORTAJE

JUEGOS DE AYER, HOY Y SIEMPRE

Cuentame a gue

Una gran masa de jugadores esta convencida de que ya no se hacen juegos como los de antes. La obsesidn actual por
el realismo de los graficos o la inmersion en la historia ha dejado, segln éstos, un poco de lado la vertiente mas Itdica de

asta con que tengas una conso-

la Wil y una conexién a Internet

para volver al pasado. Visitas el
canal de la Consola Virtual y navegas du-
rante un rato por la biblioteca de juegos
que Nintendo ha conseguido adaptar por
el momento (y siguen en ello) y la sensa-
cion de satisfaccion es instantanea, Alli
estan todas esas joyas que te vieron na-
cer como jugador o de las que has escu-
chado hablar tantas veces a tus herma-
nos, tus padres o has leido en las revistas,
Desde los primeros pasos de Mario al bau-
tismo de Ryu en la saga Ninja Gaiden. Cl3-
sicos de NES, de SuperNES y de Nintendo
64, perc también juegos que no se deben
olvidar de otras plataformas que en aque-
llos afios 80 y 90 eran competencia de
Nintendo: Sega Mega Drive o NEO GEQ,
por ejemplo, que aportan piezas de las

QUé era Una videoconsola de 8 bits que salié en América, Europa y Australia. Su

' - equivalente japonés fue I Famicom. Se vendieron unos 60 millones de
unidades y salieron mas de 500 titulos. Dej6 de fabricarse en 1996.
£Cudndo apareci6? 1987 (1983 en Japdn y 1985 en Estados Unidos)
iCudnto costaba? 19,990 pesetas (cerca de 120 €) :

2Y hoy? Algunos blogs retro todavia hablan de sus juegos. www.retrones.net

-

Super Mario Bros. 3
PLATAFORMAS NINTENDO - 1986

Sin ninguna duda es el mejor
juego creado para NES. Uno
de esos juegos obligatorios
que todos deberiamos jugar
una vez en la vida, Amplios
escenarios y un Mario genial.

Salida en consola virtual:
5/11/2007
Wii Points: 500

Double Dragon
LUCHAS TECHNDS JAFAr - 1997

Uno de los primeros juegos
de lucha y accién. Tiene un
modo para dos jugadores,
Salva a la novia de Billy Lee
rapatada por los Black
Warriors.

Salida en consola virtual:
31/10/2008
Wii Points: 500

La Leyenda de Zelda
RPG NINTENDO - 1987

Debemos recuperar los ocho
fragmentos en los que la
Princesa Zelda ha dividido la
Trifuerza y que el personaje
principal, Link, debera buscar
en el reino de Hyrule.

Salida en consola virtual:
£/12/2006
Wii Points: 500
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Jugabamos ayer

los videojuegos. Raptamos a Pablo Rivero, de la serie ‘Cuéntame’, y nos fuimos a jugar a los mejores juegaos de ayer y de hoy
gracias a la recopilacién de clasicos que Nintendo ha reunido en su gigantesca biblioteca de juegos de descarga para Wii.

QUé IES " Un canal de descargas de Wii con més de 20 afios de éxitos de videojuegos
(NES, Super Nintendo, Nintendo 64, Turbografx, Sega Mega Drive y NEO
COHSOIa GEO). Algunos juegos no pueden jugarse con el Wiimote en horizontal.

Virtual cuando aparecié? 2006 (Con el lanzamiento de la Wii)
- iCudnto cuesta? Nada. Cada juego tiene un precio y 100 Wii Points = 1 €.
WII Y hoy? Metal Slug 2 de NEOGEO y Spal._'e Invaders de Su_per Nintendo.

-

que hemos oido hablar millones de veces
0 que hemos llegado a jugar, incluso, en

sus plataformas originales.

La oferta de Nintendo es irrechazable,
Acudes al canal Consola Virtual, escoges
el juego v canjeas tu Wii Points (20 € =
2000 Wii Points) por juegos que tienen
precios que oscilan entre los 500 v los
800 Wil Points. Ademas, para mayor satis-
faccion de los jugadores y ante la imposi-
bilidad de que zlgunos titulos se pudiesen
jugar con el wiimote en posicion horizon-
tal se incluyé |a posibilidad de jugarlos con
el mando de GameCube y, mucho mejor,
crearon un mando arcade o mando clasico
que se adapta a la perfeccidn a todas las
necesidades de estos juegos.

Nosotros ya hemos elegido con cuales
gueremas empezar.. Jy t0? > Por Chema
Anton y Mario Ferndndez

014920 TIME 0000 STAGE 04
soseoeocosoucen | €%, | P

Ghosts'n Goblins
PLATAFORMAS CAPCUIM - 1235

Un tio en calzoncillos o con
armadura matando demonios
y criaturas del otro mundo.
Se trataba de Sir Arthur, el
protagonista de este
fantdstico plataformas.

Salida en consola virtual:
31/10/200%

Wii Paints: 500

Bubble Bobble
PUZLES T-ITO- 1986

Los dos dragones 'escupe-
pompas’, Bub y Bob, son los
protagonistas de este juego
de puzles con 100 niveles en
los que atrapan criaturas y
las convierten en fruta.

Salida en consola virtual:
23/11/2007
Wil Points: 500

Castlevania
AVENTURA KON~ - 1965

La guerra entre los
descendientes de la familia
Belmonty Drécula estd
servida. Te van a temblar las
piernas con la banda sonora.
Un juego para pasar miedito.

Salida en consala virtual:
23/03/2007

Wii Points: 500
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MEGADRIVE

NEO GEO

SNK. Formato CDROM L 1994

~ comercializando. 16 bits que vieron nacer a

> Historia > Nuevo Juego '
La vieja y negra Mega Drive fue todo un
éxito de ventas en Europa y en América

Latina. En paises como Brasil se sigue

Beggar Prince

£s una adaptacién de un RPG chino
lanzado originaimente en el 'afio 1996.
La versién americana esta traducida al
inglés e incorpora novedades en ia
historia y en la jugabilidad.

una de los héroes mas conocidos en la
historia de los videojuegos. Habiamos de
Sonic, que no tardaria en convertirse en

* emblema de la compaiiia. Nos dejé juegazos
-como Kid Chamaleon, FlashBack, Altered

Beast, Sonic3, Streets of Rage, Golden Axe y
muchisimos mds.

> Historia > Nuevo juego

La calidad de los graficos 2D de la

NeoGeoCD asustaba a mediados de los 90, Last Hﬂpe '
_ pero se puso a la venta a un precio tan €5 una shooter de scroll horizontal

elevado que no todo el mundo tuvo accesa - pero con la particularidad de que

DREAMCAST

CARGE SWIALSTown G RO L. 00N,

PABLO RIVERO, ACTOR
"En un juego ibas al Rastro”

A VAN POR 1976 EN LA SERIE ‘CUENTAME'
Y Los videojuegos tendran una aparicion, seguro

a mediados de los ochenta, pero Pablo Rivero lina.
srecuerda algo de aguelles primeros afios?

| aparecieron las consolas de 32 bits capaces

' Nos dejd juegos como Metal Stug o King of

" incluir un médem para Internet y en dar

*linea, pero éstas eran relativamente

nuesiranave esuna especiede - -
nave-gusano que tendremos que girar
para acabar con los enemigos. Ha
tenido muy buenas criticas.

a ella. Ademas los tiempos de carga eran
muy largos y por entonces también

de manejar grficos en ires dimensiones.

Fighters 96 Collection. s SpotGa
pige Donge comprar M_lmomm
> Historia =~ - : > Nuevo Juego
La primera consola con 128bits. Una de las Wind & Water:
- mdquinas mejor recordadas ya que fue una Puzzle Battles

auténtica cantera de juegos originales, Le
debemos titulos como Shenmue, Virtua
Tennis, Rez o Soul Calibur. Fue 1a primera en

- Se trata de una conversion del ]uegb
desarrollado inicialmente para ia
GP2X. Es un juego de puzzles tipo

_ soporte a juegos en linea. Anteriormente en Tetris pera con un aspecto .y
las consolas como Génesis/Mega Drive, oriental. Fa!
. Saturn, SNES y NES habia capacidades en Yian Works
= LA

limitadas y requerian de un periférico extra. Dande comprar * fmaren o fecrormgames

> ¢Y de los de ahora?
»|uego cuando puedo. Me distraen y suelto adrena-

> ¢A cudles has jugado recientemente?

Cont inue e, T2
o p

P

A PESAR DE HABER sido creado en fos aflos
90, conserva todo el espiritu de la Megalrive.

LA ESTETICA NOS LLEVA hasta clasicos de la

época como Blazing Star {1998).

0S HACIA GUI DENTRO todo io'que esta pasan-
do jkhjk b jih jich jich ik

> ;Recuerdas los juegos de antes?

>iClarol Mi hermano es informatico v le encantan los
videojuegos, Gracias a él adoraba alguncs y otros
han llegado a horrorizarme de tanto que los ponia.

»;En qué plataforma?

»Recuerdo el Spectrum. Hablza un juego en el que
podias ir al Rastro de Madrid y otro de Mortadelo y
Filemdn... iMi GameBoy! Me encantaba. Yo que sé, la
Nintendo, la SEGA...

>Dime un juego que recuerdes especialmente
>El Tetris fue el juego con el que mas me vicié.
También otros clasicos que no salian de mi GameBoy
eran el SuperMario y el juego de las Tortugas Ninja,
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> A la Wii. Se la tuve que dar a mi hermano porque
me pasaba el dia sudando con el juego del boxeo de
WiiSports. jimpresionante!

> Acabas el rodaje de Cuéntame, ;planes?
>Pues desconectar de la serie, descansar... [Me voy
fuera bastante tiempo a escribir algo que tengo
pendiente. Y aqui a seguir activo. Preparar una peli-
cula que rodamos en verano... Disfrutar!

>¢Y en el horizonte?

> Tengo por estrenar 'Extrafios e intimos’ con Mi-
chelle Jenner que se llevd el premio del plblico en el
Festival de Valladolid y una colaboracion que hice en
'Expulsados’ Seguir con la serie, teatro.. ya se vera,
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REPORTAJE

EL EQUIPO PRO MARCA PLAYER

jParticipa en el
campeonato Cinegames!

El afio 2009 se presenta muy interesante para todos los r— : B
€&|cinegames

que gusten de jugar con consolas y PCs. CineGames y Marca
Player estan preparando un campeonato tnico.

ineGames, una experiencia puntera

a nivel mundial en cuanto a entre-

tenimiento se refiere, pone a tu
disposicién una sala de cine para que po-
déis vivir una experiencia de juego comple-
tamente diferente. A la pantalla gigante se
le unen efectos especiales de luz y sonidg,
niebla.. y muy pronio hasta clores. Respi-
rar el humo de los casquillos vacios mien-
tras juegas a tu shooter favorito, oler Ia
goma quemada mientras derrapas con
nuevo coche tuneado, o sentir las explo-
siones gracias al force feedback de los
asientos, hard seguro que experimentes
los videojuegos como nunca la ha-
bfas hecho.

Desde Marca Player que- |\
remos que este 2009 podéis |
disfrutar de los videojuegos de
esta forma tan especial. Asf que
estate atento a los préximos nd-
meros de la revista porgue te in-
formaremaos de como participar en
uno de los 172 eventos (1 cada mes
de este nuevo afio), que realizare-
mos en colaboracion con CineGa-

-~ EL g
Los mejores
Jjuegos

La competicidn se basard en los mejoras juegos
para jugar en red. El objetivo es saber quién es
el mejor o la mejor jugadora del pais y hacer que
naos represente.
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fn tus Oidos
! e”nuon especiaj Merece gl desa
follo de |3 Nueya butaca con efec-

de 0s jugadore
. N S d J
Pio sistema de 50nido de {aysafa’ o

EBNte que viene cq 1 e pip:'quu la

mes. Podras competir con tus amigos y con
|ugadores de toda Espafia a las Gltimas nove-
dades y juegos mas punteros.. jen una pan-
talla de cine y con Ios efectos mas increibles!
Tendras también la oportunidad de for-
mar parte del Equipo Oficial Profesional de
Marca Player y asistir a campeonatos inter-
nacionales como los \World Cyber Games.
Asi que empezad desde ya a entrenar y no
0s perdais el préximo ndmero de la revista
donde os daremos todos los datos nece-
sarios (fechas, tipos de campeonatos, pre-
mios..), para poder inscribiros y participar
en |os eventos, para competir por una plaza
en el Equipo Oficial Marca Player vy, en defi-
nitiva, para que esté 2.009 podamos todos
juntos disfrutar de nuestro entretenimiento
preferido de una forma muy especial.

En el préximo ndmero de Marca Player te
contaremos paso a paso el procedimiento
para poder participar, aunque la
competicion estd abierta a todos los
publicos, con los limites de edad
impuestos por los organismos
competentes. Presta atencidn a los
préximos ndmeros de tu revista y
descubre los premios a los que podras
optar.

Las partidas se organizan en sesiones de
forma similar a la programacién habitual
de los cines. En la sala G se distribuyen
55 cédmodos puestos de juego
individuales que constan de pantalla TFT,
gamepad, teclado y consola Cinegames,
todos ellos conectados en red local al
propio sistema audiovisual de la sala.
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JUEGOS PARA IPOD

Llevaba tiempo entre nosotros,
pero el famoso MP3 de Apple

se ha desvelado como la consola
portatil de moda.

pple se ha dado cuenta

del potencial como vi-

deoconsola del iPod Touch
y del iPhone. Ambos dispositivos
son la misma maquina (solo que
uno tiene un teléfono encerrado)
y con la nueva version de su siste-
ma operativo se ha desatado la
oleada de videojuegos. En pocos
meses ya hay 1.500 titulos dispo-
nibles, una gran parte de ellos gra-
tuitos, y el juego mas caro cuesta
7 euros. Y todos aprovechan la
pantalla tactil y el sensor de movi-
mientos de la ‘consola’.

Todos los

da virtual de Apple.

»Una de las grandes ventajas de
adquirir juegos para iPod es que se

hace a través de iTunes Store, a Través
del propio iPod o con tu PC o Mac. Esto

asegura siempre el stock, siempre

encontraras el titulo que buscas y en

segundos, Por unos pocos euros (o
gratis), podras descargar e! juego y
disfrutarlo al instante.

lalnueva parta ti

Mas de 1500

Juegos...

Jjuegos a un clic

>Los juegos de iPod se adquieren
en la iTunes Store, la popular tien-
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> Brothers
in Arms
Genial version de
lasagadelall
Guerra Mundial.

> Touch-
grind

Skate del bueno,
pero con los
dedos. Genial.

> Fairies Fly
El juego oficial de
Ia pelicula de
Disney,
‘Campanilla’.

> Ace Tennis
Online

% El mejor tenis,
aporreando la
pantalla tactil.

> Uno

El popular juego
= decartasen
versién iPod, y
online.

> Aurora
Feint Il
Un juego de
puzzles
excepcional.

} > Crash
Nitro Kart 3D

El marsupial le da
al acelerador, y de
qué manera.

> Cro-Mag
Rally
Velocidad en la
edad de piedra.
Muy divertido.

> Field-
runners
Prepara tus
defensas y que
no pase nadie.




Steve Jobs, el visionario jefazo/gurtl de Apple, afirma que "el iPod/iPhone es el mejor dispositivo
portatil para jugar a videojuegos', En cuanto a Catélogo, la cosa no va desencaminada, el iPod tiene
ya cuatro veces mas juegos que Nintendo DS, y ésta salié hace 4 afios al mercado. Casi nada.

> Kroll

Un juego arcade
con graficos de
infarto, de Digital
Legend.

> Super
Monkey Ball
Un mono rodando
dentrode una
bola... Aloloco.

> Raging
Thunder
Excelente
simulador
multijugador,

> Real
Football 09
Haz regates
tocando la
pantalla.

> Spore

La genialidad de
Will Wrigth
también tiene
version iPod.

> Star Wars
The Force
Unleashed
Siente la fuerza
en tu iPod.

> Topple
€l Tetris, pero al
revés, Mantén el
equilibrio y llega
hasta arriba.

> Moto
Chaser

Genial juego de
motos, por menos
de un euro.

> Bejeweled
2 Otro juego

de puzles de
éxito, en versién
portatil,

> Guitar
Rock Tour
Aporrea la
guitarracla
baterfa.

> Bugdom 2
Plataformas en la
piel de un
gracioso
saltamontes.

> Billy
Frontier

El viejo Oeste
nunca fue tan
loco.

> 1112

Una aventura
grdfica genial, por
episadios, sdlo
paraiPod/iPhone.

> Reto

Mental
. Para sacarle jugo
- al cerebro a base
" de juegos.

> Asphalt 4
La cuarta entrega
de este genial
simulador de
conduccion.

> Warfare
Estrategia en
tiempo real, muy
completaya
golpe de dedos.

> Armado
Un armadillo muy
revoltoso en una
enorme aventura
plataformera.

> Hero of
Sparta
Graficos geniales
y jugabilidad
épica. Aventuras.
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92 Battle Fantasia

>Las mayores novedades

y nosotros te las avanzamos para

que sepas antes que nadie de que
van a ir los éxitos de los proximos
meses. jNo te los pierdas!

Cuanda Sony ¥ Guerilla
KiHZ(\ﬂE 2, nadie s@ lo cr

e

;

ue conste que en ningdn mo-
a mento hemos dicho ni diremos

que Killzone 2 es igual a lo que
vimos en el video del E3 de 2005; en €|,
una impresionante animacién por ordena-
dor (al mas puro estilo Toy Story) mostra-
ba un realismo al que posiblemente no
llegaremos hasta la siguiente generacion
de entretenimiento (;PlayStation 47). La
cuestién es que, siendo realistas, sabien-
do que lo que vimos en aquel video serfa
imposible de representar en la presente
generacion, el auténtico Killzone 2 que
ha llegado hasta nuestra redaccién (una
beta de seis niveles) estd lo suficiente-
mente cerca de aquel video como para
convertirse, con todas las de la ley, en el
juego con mejores graficos que hemos
visto en los Ultimos afios. Gears of War 2
es espectacular, Metal Gear Solid 4, im-
presionante.. perc 0s aseguramos que
Killzone 2 va un poco mas alla. Los seis
entornos gque hemos podido jugar estan
"vivos”, humo, tierra, particulas.. algunas

: |
aron un video en 2005 delo que sﬂl‘g"
fidra es el momento de empezar a Creen

paredes podran ser “desconchadas” a ti-
ros.. je incluso te toparas con edificios que
podrés derruir con tus disparos! £l fisico de
cada enemigo vy aliade es increiblemente
sdlido y detallado v la iluminacion y som-
breado superan con creces a los de cual-
quier otro titulo aparecido para PS3; v lo
decimos con conacimiento de causa: he-
mos comparado Resistance 2 (que es un
grandisimo juego) con Killzone 2 y.. no
hay color. Aunque, claro, Resistance 2 va
estd en la calle y todavia faltan unos tres
meses para disfrutar de Killzone 2.7 si
sélo fueran graficos, el juego tampoco se-
ria para tanto, pera resulta gue la gente de
Guerrilla tiene algo de experiencia en jue-
gos de accidn en primera persona, y el de-
sarrollo de Kiflzone 2 no es ni mucho me-
nos "flojito”.

Mucho mas que una cara bonita

Por un lado, hemos disfrutado como locos
con la beta multijugador de Killzone 2:
soporte para hasta 32 jugadores, mantie-




A MEDIDA QUE AVANZAS por el escenario
Irdn surgiendo diferentes objetivos.

Killzone 2

Desarrolladora: Guerrilla
Editora: Sony C. E.
Lanzamiento: 27 de febrero

Plataformas

EN QCASIONES FENDRAS DUE aetuar Idiomas

2N equipg, cubriendo a tu compafie —— e
Voces Textos

EL DOBLAJE DEL primer Killzone se verd superado

PEGI
![1@ @ www pegi.info

Enlared

Pagina oficial www.killzone.com

Beta Multijugador

JUNTO A LA beta de seis niveles, hemos tenido la
oportumidad de unirnos a la beta multijugador v nos

> Los escenarios estan “vivos” | ha parecido una bomba' un méximo de 3¢ jugadores,
Se acab eso de disparar a una pared y que no ocurra nada. j€n 1a misma calidad grifica que en el mado historia,
5 ; e 3 . e objetivos que cambian en tiempo real
Killzone 2 encontrards edificios que podras derribar a tiro limpio! :
Todos los escenarios que hemos visto estan repletos de particulas,
humo, niebia, polvo, nubes procedurales (que se crean de forma
aleatoria), relampagos... Los escenarios del juego estan vivos... al igual L ,
que los enemigos. Si la inteligencia artificial les permitira ocultarse LOS graﬁ Cos de K[//Zone

tras cualguier obstaculo, flanquear tu posicién, atacar en grupos...y si

te descuidas, incluso abandonarén su posicion para atacarte cuerpo a 2 SUDeraﬂ d tOdO ‘O que
cuerpo cuando menos te lo esperes. hemOS ViSJ[O haS’Ea ah@ra
/ en la nueva generacién

ne el mismo nivel grafico que en el mado
historia, grandes mapas, cambio de obje-
tivos en tiempo real.. una auténtica ma-
ravilla, cercana al rey del on-line COD; Mo-
dern Warfare, For otro lado, resulta que su
modo historia tiene un guidn genial, pre-
senta unos gigantescos escenarios, un
desarrollo variado v divertido, la inteligen-
cia artificial de los Helghast es impresio-
nante, ofrece la posibilidad de interactuar
Con nuestros compafieros "Vektanos" y
con los escenarios (podrds cubrirte con
todo tipo de obstaculos) y una duracion
mas que respetable.., al menos teniendo Bienvenido al infierno

en cuenta lo que nos ha costado comple- Invasion al planeta Helghan
tar el 40% del juego (v teniendo en cuen-
» I el argumento de la primera entrega nos ponia en la piel de un

ta también la informacidn ofrecida por la [s S Ehe]
beta suministrada por Son )  soldado tratando de repeler la invasion de los Helghast a su
D, V). . planeta natal, Vekta, Killzone 2 es justamente lo contrario. Ahora

Tal y como esperabamos, Killzone 2 lo tendras que volverte a poner en |a piel de un "Vektanao”, pero tu objetivo
tiene todo para convertirse en el juego de sera invadir el planeta natal de los Helghast en busca del Emperador
accién en primera persona del afio 2009.., Visa:ri, con tlal objetivo de frenar la' ofensiva que Ios'uiglen_t(‘)s Helgt]ast
y €50 que s6lo hemas visto un 40% del estan desp ega?_do contra todo"tlpo de p%_aneta y civilizacién. En K{Irz‘cuqe
: £ d . bad 2, los Helghast "juegan en casa” y el hostil entorno no se lo pondra facil
JuEge, en Torma de version inacabada. ninguno de los soldados ISA allf enviados.

>Por Ldzaro "Doc” Ferndndez. F —
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CAZAFANTASMAS

rMe ha
moagueaqanno:

Si hay algo extrafio en tu vecindad,
aquién vas a llamar? jCazafantas-
mas! Y si hay algo raro y con mala
pinta, ;a quién vas a llamar?

an vuelto, para regocijo de mu-
m chos y asqueo de unos pocos.

Los Unicos e inimitables Caza-
fantasmas. Uno de los iconos mas impor-
tante del cine de los BO vuelve al primer
plano con tanto fuege artificial que
parece gue jamas se hayan ido.
Son un mito vy, como 1al, el
liston estd tan alto que no
se han atrevido a realizar
una tercera entrega para ci-
nes (aunque se rumorea que
se esta trabajando en un nue- ,
vo guidn), por lo que este vide-
ojuego puede ser considerado la
continuacion de la segunda pelicula.

Aungue directa tampoco acaba de ser,
puesto que se sitla dos afios después
de los hechos va conocidos, con el doctor
Venkman, Egon, Ray y compafiia como
Cazafantasmas oficiales de la ciudad
de Nueva York. De este modo, todo ha
estado tranquilo hasta un accidente en
el museo libera a un ente milenario que
desata de nuevo el caos y el ectoplasma
por las calles de la gran manzana. Tanto
regomello se crea que los chicos de gris
tienen que contratar un aprendiz, punto
en el que entra el jugador.

Por si lo estabais pensando, no se tra-
ta de una adaptacion répida y barata. Es
una entrada por la puerta grande. Y lleva
mas de tres afios de desarrollo. Tiene un
aspecto imponente en |a nueva gene-
racion de consolas vy, ademas, el re-

Vuelve el equipo
al completo. Hasta
Bill Murray se ha
prestado a ello.
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| £UNA BIBLIDTECARIA
DA de "

parto original de Iz saga estd apoyando
al maximo el proyecto. Un buen ejemplo
son las 350 paginas de guién que el mis-
mo Ivan Reitman ha ideado. Otro detalle

También en Nintendo Wii

Y la Wii, como
siempre, a su aire

7y aversion para la consola de sobremesa
~ de Nintendo es distinta a las de las
consolas mayores por razones obvias. En
primer lugar, no soportarfa todo lo que éstas
muestran en pantalla, y ademds hay que
aprovechar sus posibilidades tnicas para
crear algo que la diferencie de las consolas
‘normales’. €l argumento es el mismo, pero a
la vez tiene un aire mucho mds desenfadado
e infantil. La culpa, del apuntador, y del estilo
que se ha imprimido, caricaturesco, para
personajes y escenarios. Las posibilidades
siguen siendo muy similares en cuanto a
cosas que hacer, pero es control con el
Wiimote es increiblemente Intuitivo. Eres td
el que lanza las trampas, mueve el liser y
captura a los fantasmas.
Ademas, en esta versién si que hay un modo
cooperativo para dos jugadores a pantalla
partida.

Terminal Reality ha introducido novedades para parar un tren,
sin decepcionar a los fanaticos de los Cazafantasmas

7 a— o
q

- Fa
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GHASTBUSTERS

i.ns Cazafan-
tasmas

Desarrolladora: Terminal Reality
Editora: Atari

Lanzamiento: Junio
Plataformas

Idiomas

Voces . Textos

MANTENDRA EL DOBLAJE original y textos en espafiol

Casi iguales

HACE NO MUCHOS meses se habla de que la version
de Playstation 3 estaba por entima de la de Xbox
360 en el tema grafico. Conforme han pasado los
meses las plataformas se han ido igualando y ahora
mismo son exactamente iguales. La Unica diferencia
es que en PS3 se usa el Sixaxis.

Enlared

Pagina oficial www.ghostbustersgame.com/

Con o sin trampa

ALNQUE EN LAS pelis todos los fantasmas se caza-
ban con la trampa. ahora los espiritus han aprendide a
valerse de objetos normales y coirientes para atacar
2 los pobres viandantes. Por eso, para cargarse a
estos bichos, no hace falta desenfundar las trampas

es que todos los personajes, incluso Bill
Murray, el mas reticente, ha entrado al
trapo. iDios salve a Bill Murray!

Como es légico v normal, durante la
aventura la tarea principal es cazar en-
tes paranormales. De esos que vuelan,
gritan, asustan y moquean. Si sélo fuera
eso, tendriamos que quitarnos el som-
brero. Pero la gente de Terminal Reality
ha introducido novedades para parar un
tren, lo que le convierte en uno de nues-
tros suefios hdmedos para cuando se
acerguen los calores del verana.

Para empezar, cada 4rea es completa-
mente nueva, y se ha creado una duali-

dad de mundos entre el de los espiri-
tus y el humano de lo mds interesante.
Luego estdn los nuevos rayos. jAcaso
alguien esperaba que Egon dejara de in-
ventar cosas? Siguen estando las armas
clasicas e incluso el medidor EPK de ac-
tividad ectoplasmica. No es plan de que
los fans de la saga se echen las manos a
la cabeza, Por supuesto, regla basica de
todo Cazafantasmas: NO CRUZAR LOS
RAYQOS, Sigue siendo igual de martifero
que en |a década de los 80.

Alguna mala noticia si que tenemos
que comunicar. En absoluto nada tragi-
co (parecia que fuéramos a comunicar

una muerte o una catastrofe), pero es
algo que esperdbamos con verdaderas
ganas. Nos referimos a jugar con nues-
tros amigos, cada uno con un Cazafan-
tasmas, mientras se aniquilan y cazan a
todos esos bichos salidos de sus tum-
bas. Vale que va a haber algin modo
cooperativo e incluso competitive, pero
no serd durante el modo historia. Quién
sabe si ésta es |z nica piedra en el ca-
mino hacia nuestro reencuentro con
estos chicos, pero mientras esperamos
a que lleguen a su cita s6lo podemos ir
preparando las palomitas...

>Por juan Garcia
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FEAR 2: PHBJEEtme x

El primer titulo que unig ala
un motor grafico de o mas es

i crefas que Iz pesadilla habia
terminado, estabas muy equivo-
cado: Alma ha vuelto y, aunque

no seguiras en la piel del protagonista de
la primera entrega de FEAR, tambiéen te
hard la vida imposible en la secuela. Mo-
nolith se ha tomado su tiempo para ulti-
mar los detalles de Project Origin, y eso
se nota desde el primer vistazo que le di-
mos al juego: el nuevo motor grafico, crea-
do por Monolith, es patentisimo y muy
realista, todos los enemigos del juego po-
seen una avanzadisima inteligencia artifi-
cial que les permite hacer uso del entorno
para evitar ser alcanzados por nuestros

90 MARCAPCAYER

perfeccion terror y accion en
pectacular, una impresionant

u:

proyectiles v su modo multijugador.. No
llegamos a verlo, pero sus creadores nos
confirmaron que lievan un afio de testeo
del modo multijugador... jun afio!

Alma ha vuelto
Si completaste el primer FEAR, rec
daras lo que ocurre al final; Project Origin
da comienzo justo donde
fermina la primera entrega,
aunque en un punto dife-
rente, El jugador formara
parte de un equipo de
las fuerzas especiales
enviado a investigar

primera persona regresa a pS3, Xbox 3
e inteligencia artificial V. por supuesto, Alma.

N e
60y PC con

Los origenes de Alma

A la gente le gustan los
monstruos, no lo heroes

(€ ] n palabras de Craig Hubbard, Lead Game Designer de
Monolith: "Alma es el ancla del juego. Como hay un montén
de secuelas de juegos de terror, el jugador vuelve por los
maonstruos, no por los héroes, El primer juego dejé claras las
premisas para una segunda entrega, dejando el liston bien alto y
expandiendo la amenaza de Alma, que ha dejado de ser una
pequefia nifia”. Sus propios creadores han desvelado que el
disefio de Alma es una especie de tributo al terror japonés, en el
que suele utilizarse una fémina para infundir terror. El motivo: la
gran mayoria de [os aficionados al cine de terror y los
videojuegos son hombres; asi, una figura femenina y, ademas,
adolescente, le afiade muchisimo misterio al personaje.




€L MDTOR GRAFICO ¥
fisico creado por Monglith
es espectacular

los sucesns que estan teniendo lugar en
relacion con Alma. ¥ aunque gran parte
del juego se desarrollard en equipo, no
esperes encontrar un modo cooperativo
para varios jugadores, Dave Matthews,
uno de sus creadores, nos dijo que todo
el componente "sarpresa” y la forma en la
que esta disefiado el guidn del juego se
perderiza si hubiera que dividir la aventura
para ser disfrutada en modo cocperativo.

Terror, accién en primera
persona, multijugador..
/qué mas se puede pedir?

-, "

LA INTERACCION CON EL
entorno y 108 enemigos
~ estd 3 laorden def'dia

HEMOS DItHo YA QUE
FEARZ mezcla 2 Ia per-
f!aidunfddng;gm

Y tras un par de partidas descubrimos que
tenia razon, porque FEAR. 2 no sdlo es
un impresionante shoot'em-up en primera
persona (basta con ver las imagenes de
estas dos paginas para saberlo), también
es una terrorifica experiencia repleta de
tension, sustos v sobresaltos. Tendremos
que esperar hasta febrero para disfrutar y
sufrir con Alma, ya crecidita, en FEAR. 2;
la eleccion estard dificil, con Resident Evil
5 a la vuelta de la esquina y con Killzane
2 practicamente en la calle, pero

los conocedores de la saga lo

tendran claro. >Por Ldzaro

“Doc” Ferndndez

£STE TID TIENE la cara
muy rara, Le habaran
hechio algo malo?

Fear

Desarrolladora: Monolith Games
Editora: Warner Bros I. E.
Lanzamiento: 13 de febrero

Platqformas

Idiomas
Voces . Textos |

CONFIAMOS EN LA calidad del doblaje, siendo de WB
PEGI

8 7E2

€En lared

Pagina oficial www.projectorigincommunity.com

www peg info

Modo Multijugador

AUNQUE SUS CREADORES no quisieron dar ni un selo
detalle del modo multijugador de FEAR. 2, mencio-
naron que llevan 12 meses, nada menos, probando

a fondo todas sus posibilidades, sus niveles, etc. Eso
si, lo que que <i confirmaron es que su modo histeria
estd hecho para un solo jugador, no tendrd coop.

¥ 1 - %y
§ AUNQUESUBESARReLLG
5 ©5 eflequipo noiperitir I 4
Thopemtivo,
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BATTLE FANTASIA

ZlLucha o RPG?

Los creadores de la saga Guilty Gear dan rienda suelta a su imagi-
nacién para crear un beat'em-up con el aspecto de un juego de rol.

espués de evolucionar su saga

Cuilty Gear hasta limites juga-

bles, que lo hacen solo aptos
para superdotados o personas con seis
dedos en cada mano, Arc System Works
ha decidido "echar el freno” y crear un ti-
tulo con el que cualquiera, con ligeras no-
cicnes, disfrutard durante hores.

Muchas son las curiosidades que po-
demos contar sobre Battle Fantasia: |a
disefiadora de personajes (la misma que
la de Guilty Gear) tuvo rienda suelta para
crear los luchadores a su gusto, aungue
no lo parezca por las pantallas, sus grafi-
cos son poligonales (por primera vez en
un iftulo de Arc System Works), la versién
original del juego funciona bajo el sistema
Type-X (hardware de PC basado en Win-
dows).. Pero lo mejor de Battle Fantasia
es su estética y su jugabilidad, que oculta
mas complejidad de la que parece al prin-
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cipio. Lo mejor del juego de Arc System
Works es un sistema de Parries, muy simi-
lar al de Street Fighter Il (que en Battle
Fantasia se ejecuta pulsando un botdn),
un largo modo historia, con un divertido
argumento vy la posibilidad de jugar on-
line al modo versus.

>Por Ldzaro "Doc” Ferndndez

EL DISENO DE LOS personajes
ha sido realizado por la misma
disefiadora de la saga Guilty
Gear.

AL GOLPEAR O SER
golpeado apareceran
cifras en el aire, que
representan la energia
restada.

Battle

Fantasia

Desarrolladora: Arc System Works ]

Editora: 505 Games P
[

Lanzamiento: ler trimestre 2009
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PODRAS PONER LAS voces del juegn en japones

PEGI

le j @ www pegi info
Multijugador
a COMO BUEN JUEGO de lucha
i que se precie, permite com-
&.. & bates entre 2 jugadores
Online

PLAYSTATION 3 Y XBOX 360 > Podrés crear
partidas y unirte a otras ya creadas con el
objetivo de luchar contra cualquier jugador de
Battle Fantasia conectado en ese momento (con
el mismo sistema que td, Ié2icamente)

€S MUY ENTRETENIDO Y el acabado de los personajes
es una mezcla entre cartoon y manga.



sceneit?

Con Scene It? Grandes Exitos de
Taquilla no hace falta que sepas de
videojuegos, stno de peliculas. Con los
pulsadores inaldmbricos reta a tus amigos
y familia a través de cientos de ingeniosos
puzles, que incluyen también peliculas
espafiolas. Y si ya te las sabes todas
de memoria, no te preocupes,
descargate nuevas preguntas
en Xbox LIVE.

M,c’OSOﬂ 2( i 1 Corpo logotipo Micro g ’ LIVE, Xbox } Xi ) 50 [ | grug ias
game)studios* Crosoft. § it?y Sere SON MAICas ¢ riales registra § L LLC 08 ¢ lite, LLC. Tod shos re i




Nos metemos a fondo en los juegos del momento

>Analisis
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98 Call of Duty World at War

102 Prince of Persia

104 WoW: Wrath of the
Lich King

106 GTA IV
108 Animal Crossing

110 Need for Speed:
Undercover

112 Football Manager 09
114 €ye Toys 2009

116 Imperivm Civitas Ill
120 Final Fantasy Fables
121 LOTRO: Minas de Moria
122 MySims Kingdom

123 Castlevania

124 Buzz: Cerebros en Accion
125 Skate It

126 Rise of the Argonauts
127 Moto Racer

128 Hasbro family Party

129 C&C: Red Alert 3...

La saga guitarrera mas popular invita a los colegas a compartir ‘bolo’. Una
flamante bateria, un micro y nuevas guitarras para montar una banda en
el salén de casa. Los instrumentos no son las Unica novedades.

a saga que SUpUsSo un antes y
n un después en lo que a vide-

ojuegos musicales se refiere,
vuelve con la intencién de reafirmar su
trono de rey. Lo cierto es que Fock Band
ha ganado terreno en el género y para
poder competir, el Guitar Hero de siem-
pre ha incorporade nuevos instrumentos
como la baterfa y el micréfone, asi como
un completo creader de canciones. Hay
cosas en World Tour que nos gustan y
mucho, como por ejemplo, el completo
listado de canciones, que incluye temas
muy variados tocando diversas génercs
musicales.
De esta manera enconiramos cancicnes
de grupos coma Tool o Korn, temas mas
clasicos al estilo de The Cult o The Do-
ors, y también del siempre carismatico
Michael Jackson. Si hablamos de los pe-
riféricos lo mejor es empezar por la gui-
tarra, que ahora es un poco mds grande y
pesada que antes, También incluye una
zona tactil en la parte baja del mastil,
pensada para para ejecutar los solos. El
problema es que las divisiones para guiar
a los dedos no estdn del todo bien esta-
blecidas y durante el desarrollo de la par-
tida suelen llevar a la confusidn. A pesar
de eso, la nusva guitarra, que también

hace las veces de bajo, es un periférico
de alta calidad y sin duda, el mejor pro-
ducido en la historia de la saga. No hay
mucho que decir acerca del microfono ya
que funciona perfectamente y, bueno, es
un micro. La bateria, por su parte, es bas-
tante completa aungque menos intuitiva
que la de Rock Band. Lo bueno es que
cuenta con dos platillos gue aumentan la
sensacion de estar tocando la bateria v
también |a dificultad.

Ladillo

Es un instrumento, digamos, mas profe-
sional, hasta tiene una salida MIDI para
poderla utilizar en un estudio de sonido
de verdad, increible. También nos ha gus-
tado el editor de personajes y el creador
de canciones, que nos permite componer
nuestros propios temas, pasc a paso,
e incluso afiadirle efectos de post-pro-
duccidn. Entonces ;Qué es lo que falla?

La bateria tiene un aspecto
mas profesional y realista
que la de Rock Band,
aunque también es mas
compleja de dominar




Editor de canciones
ijConviertete
en un Rocker!

| editor de canciones es una novedad

no solo en la historia de Guitar Hero,
sino también en la historia de los
videojuegos musicales. Para ser un primer
acercamiento al mundo de la creacién es
relativamente facil. Sencillamente requiere
su tiempo para aprender a usarlo. Una vez
creadas las canciones podemos subirlas a la
red para que otras personas las escuchen y
las jueguen. Sélo tenemos dos cosas que
achacarle a esta estupenda y arriesgada
novedad: La interfaz, de primeras, muy
opacay que se ha restringido la pista del
micréfono a las canciones que subimos a
internet.

Foawe
Vérots

F o couwt
ey

EL EDITOR DE CANCIONES es realmente completo
pero para dominarlo hay que echar horas.

I S
ELNIVELDE ), ~
CHARIDAD det titilo

ésinarefle Nohay
jhada coniojugar
_ton todosalaves

BI0S, HASTA
PUEDES (M{TAR a
Ozzy. Eso si, ni se
0% ocurra comer

murcielagos vivas

& SELECT

Desgraciadamente la experiencia como
grupo, que no es tan estimulante como
la de Rock Band. Aqui no hay fans, ni
conciertos benéficos, ni tampoco pode-
mos salvar a nuestros colegas cuando
pierden durante una cancién. En cual-
quier caso Guitar Hero: World Tour es
un gran titulo que asegura muchas horas
de diversién con nuestros colegas o fa-
miliares. ¥ muchas mas canciones para
los fans incondicionales de la saga.

>Por Gustavo Maeso

>MENOS PROFUNDO QUE Rock Band
»ALGO COMPLE|C GE dominar

Guitar Hero ' 1,*‘
Waorld Tour i

Desarrolladora: Neversoft

Editora: Activision E
Precio: PS2 (189,95€) PS3,Wii, Xbox

360 (209,95)

Lanzamiento: Ya disponible
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Idiomas
Textos

LAS VOCES DE las canciones, en sus idiomas

Multijugador

& ADEMAS DE PODER tocar con
€ 3 colegas o con pente de internet,
*&_ & 9

podemos subir temas

PEGI
i'!z_ti ZE%! wwii peglinfo

En pack

SINO QUIERES los
nuevos instrumentos
puedes comprar el juego
s6lo por unas 60 euros
(36 en PS2)

Arriba y abajo
>L0S NUEVOS INSTRUMENTOS
>EL EDITOR DE canciones

Interferencias
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GUITAR CUBASE 4 ROCK BAND
HERO (Il

Las notas

B GAMEINFORMER  ©) 5

;-EE EUROGAMER 95

5 == games 90
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SIGUE SIENDO UN gran juego. Cori intrumentos extra
o sin ellos. Diversion asegurada cor: los colegas

Enlared

Pagina oficial www.worldtour.guitarhero.com/es
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iVaya banda!

Sélo han pasado unos meses desde que el Rock Band llegara a Espafia, pero ya esta aqui la segunda parte,
sin demasiadas novedades, pero con tantas horas de diversién en la funda de la guitarra como puedan caber,

TRUCOS

icen que los viejos rackeros nun-
B ca mueren. Y si esa afirmacién es

cierta, es gracias a juegos Como
Rock Band. Porque mas alld de su expe-
riencia social, recordar éxitos de décadas
pasadas vy recibir una leccion de misica
como la ofrecida por este titulo de Har-
monix v MTV son las que hacen trascen-
der generaciones, tendencias. y modas.
Encima, te deja ser el centro de atencidn
de las fiestas. jAlguien puede pedir mds?

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

Los acordes perfectos

Rock Band 2 aparece con la misma pre-
misa que su predecesor: llevar a un grupo
virtual hasta el Hall de la Fama del Rock 'n
Roll durante nuestra llamada Gira Mundial.
Para ello, quemaremos la carretera para ir
tocando la encrme lista de 84 temazos,
la cual recorre gran parte de la historia
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El editor

De mayor
yo, lo que quiero
es ser gatico

Rock Band 2 se vale de estereotipos muy
reconacibles para dejarnos fabricar a
nuestro propio rockero virtual. ;Que queremos

demostrar nuestro amor a las 'grupis’
marcando paquete? Elegimos al rockero
cldsico. ;Que somos hijos de Satanas
deseando blasfemar cuanto mas, mejor?
cogemos al black metalero de turno,
maquillaje incluide. ¢Que odiamos al sistema,
a los borregos de esta sociedad conformista?
cresta, pantalones hechos rastrojos y a rodar.
En la redaccién de MarcaPlayer, hasta hicimos
a una Amy Winehouse en 3D tocar la bateria.
Y mantenia el ritmo... A diferencia de lo que la
pasa a la moza en larealidad.

Eso si, en el modo carrera, una vez que
creemos a nuestro personaje, habra que
gastarse los cuartos gque vayamos ganando en
comprar nuevo vestuario. Si es que, pudiendo
cambiarse en cualquier momento de
instrumento entre los cuatro disponibles, hay
que tener como minimo el mismo ndmero de
‘casacas’ para ir siempre pertrechado de la
manera correcta.

Y si te molas demasiado a ti mismo, echate
una foto, y subela a la red para que todos la
puedan ver,

Rock Band 2 va mas alla del género musical, y se convierte

por meéritos propios en la experiencia social definitiva

del rock, desde grupazos atemporales
como los cafleros AC/DC o los roménticos
Journey, pasando por el thrash metal de
[1etallica o el grunge de Pearl Jam. Hay
para todos los gustos. Si contamos con el
primer Rock Band, podremos importar las
canciones al modo principal. Eso sin con-
tar su sistema de descargas, con cada dia
mas discos para "tocar” (previo pago, cla-
ro). Esto, unido a los nuevos retos v a Ia
figura del manager, ganar estrellas, fans y
dinero por todo el mundo, extiende tanto
la diversién como las horas de juego has-
ta puntos inimaginables.

Los instrumentos siguen siendo los
mismos: baterfa, micréfono v guitarra
(para el bajo, utilizaremos el mismo peri-
férico). Cada uno tiene su cuota de prota-
gonismo, como en los solos que ganan en
dificultad, las partes donde improvisare-
mos con |a baterfz, o los momentos donde
tendremos que poner a prueba nuestra
capacidad de hacer gallos, Porque todos,
expertos 0 novatos, pueden compartir
grupo y pasarlo bien sin interrumpir su
progresion gracias a las facilidades que se
dan y a la excelente progresidn de la que
hace gala Rock Band 2.

Si bien estar cuatro en la misma habita-
cién emulando a nuestros idolos es impa-
gable, ahora gracias a sus capacidades de
cooperacidn online esto no es necesario.
I a estos modos se les suman otro mas,
competitive: “La Batalla de las Bandas”,
un curioso sistema para generar rivalidad
entre todos los grupos virtuales de lared a
través de pequefios retos de lo mas varia-
dos que irdn cambiando cada poco tiempo.

Te guste el rock 'n roll o la polka, Rock
Band 2 va mas alla del género musical
para convertirse en la experiencia social
definitiva.
>Por Javier De Pascual

TUBANDA ESTU
mejor amiga una
vez que estas en
el escenario, no la
decepciones.

>NO INCLUYE DEMASIADAS novedades
> JUGANDO SOLO NO riene gracia

Rock Band 2 + ?

Desarrolladora: Red Octane =
Editora: Electronic Arts

Lanzamiento: Ya disponible

PRECIO: 64,95€ E
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POCAS VOCES, AUNQUE en castellano

PEGI
124 ¢
€l dato

ESTE ES EL nimero de canciones
que se incluyen de origen en el
disco de Rock Band 2

Online

XBOX 360 > Puedes llevar a tu banda al mundo
online y jugar con tres amigos emocionantes partidas,
mientras avanzas por el modo carrera La pena es que
<l Juegas con gente que No conoces, s6lo vas a ganar
dinero y no avanzaras.

www.pegi info

Arriba y abajo
>SOLO INCLUYE TEMAZOS
>EL CENTRO DE las fiestas

Interferencias
.Gmﬁﬂ]% 7 o
77 N el
5! S
GUITAR SINGSTAR DRUM
HERO Il MASTER

Las notas
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EL MEJOR JUEGO para hacer ‘como que eres’ de un
prupe musical

En la red

Pagina oficial www.rockband.com
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Cuando crefamos que la Segunda Guerra Mundial era parte del pasado 'videojueguil’, llega Activision y la resucita. Han hecho
algo de lo que Gila harfa el siguiente chiste: “Hola, jesta la Guerra en casa?, ;si?, ;Puede decirle que si sale a jugar?”.

odo un afio ha pasado desde
n que llegd al mercado la cuarta

entrega de esta Call of Duty, re-
volucionando tanto el corral que las galli-
nas aun cacarean con temor ante su alar-
gada sombra. Sus principales armas para
conseguir tal hazafia fueron un modo
multijugador perfecto y una ambientacién
actual, dejando l2 Segunda Cuerra Mun-
dial como algo del pasado. ¥ todo gracias
al talento de los papés de esta saga, Infi-
nity Ward.

Pero en este tiempo que ha pasado, los
chicos de Neversoft han tomado el revelo,
y lo primero que han hecho ha sido devol-
ver a los fornidos soldados americanos
que luchan contra el Reich al primer plano
de la escena bélica, Asi pues, se retoma el
escenario de la Segunda Guerra Mundial,
pero con un decorado ligeramente dife-
rente. Concretamente las batallas en tie-
rras japonesas formanda parte del cuerpo
de Marines, y la resistencia rusa contra las
tropas de Hitler.

El resto de elementos permanecen casi
invariables. Por ejemplo, su motor grafico,
que luce a las mil maravillas, tanto o mas
de lo que lo hacia hace un afo. Se han
afiadido nuevos detalles, como los efec-
tos del fuego perc nada que verdadera-
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mente suponga un salto de calidad. Lo
mismo ocurre en la mayor parte de aspec-
tos de Call of Duty World at War. Tanto es
asi que algunos dirfan gue ciertas partes
del juego son un calco de misiones con-
cretas de Call of Duty 4.

Y es que en lo que mas se separa de
anteriores entregas es en la filosofia de
desprender de todo glamour al infierno
de la guerra. Se acabaran los héroes que
salvan a sus compafieros sin pestafiear,
con un comportamienta sin tacha alguna.
Ahora todo es mucho mas sucio, movién-
dose justo sobre la fina linea que separa
al cumplimiente del deber de ser criminal
de guerra. Las mutilaciones y ejecucio-
nes estan a la orden del dia, incluso con el
enemigo pidiendo clemencia. Contenido
no apto para menores.

Por lo demds, estamos ante un juego
de disparos en primera persona a la an-
tigua usanza, con mucho pasillo del que
salen enemigos y Con eventos especta-
culares que tienen lugar al llegar a una

NO, NO ES EL equipo A, pero silagente
A

i A C : - ¢

| ESTF HOMPRE DECIAQUE estaba quemado
| por lacrisis. y ¢risis Se vengd ]
LW O~

Un gran juego que tiene como mayor fallo una falta
de innovacion casi vergonzosa, si no fuera por el cuidado
con que ha sido tratado cada detalle



Le da a todo

TANTO JUGANDO SOLO, COMO en el multi, @
La guerra,

un tangue es un buen seguro de vida,

por tierra,
mar y aire

omo en la guerra real, la
O amenaza puede venir de
cualquier parte. Ya sea en forma de
avién cargado de ametralladoras,
como de un tangue con lanzallamas
o misiles como arma. En Call of Duty
World at War podremos controlar
estos vehiculos (y algunos mas que
no os queremos revelar), aunque no
elegir cuando usarlos. Eso queda a
merced del guidn creado por
Neversoft, que sigue las peripecias
de dos soldados de distinta
nacionalidad y localizacion, pero
con un objetivo comun; proteger a
los suyos de la amenaza liderada
por el tirano alemén.
Otro detallito que gustara a muchos
es el modo de juego "Nacht Der
Untoten” (La Noche de los
muertos), un nuevo modo que se
desbloguea al acabar el modo
historia. En él los jugadores estdn
confinados en una casay se
enfrentan a sucesivas oleadas de
zombis. Para jugar con amigos se
trata de un modo de juego de lo
mds recomendable.

El modo multijugador es casi un calco de lo visto en Call of Duty 4,

por |o tanto es simplemente genial

parte concreta del mapeado (una parte
de disparos ‘sobre railes’ una emboscada
enemiga, alguna explosién critica seguida
de una escena cinematica..) ¥ todo eso
sin perder de vista nuestro objetivo de
vencer a los huestes del eje del mal en su
afan de dominar el mundo.

No es gue no sea divertido, mas bien
todo lo contrario. Es espectacular y muy
entretenido, casi absorbente. No es que
sea precisamente demasiado largo, pero
para eso estan los modo para varios ju-
gadores. Come decia mi abuela, “Siempre
hay un remiendo para cada descosido”,

Un multijugador de érdago

En primer lugar esta el cooperativo, que
1anto a pantalla partida como a través de
la conexion a red en las misiones del mado
historia. Un verdadero jolgorio que merece
la pena probar, v donde ademés se puede
ver de |o gue es capaz el motor grafico de
COD 4 cuando se le trata con un poco de
carifio. ¥ es que ver en unapantalla a cua-
tro soldados humanos, pertrechados con
todos sus bartulos a la espalda cual Boy-
Scout primerizo, acurrucados en medio de
una orgia de balas, sangre y explosiones,
s una experiencia que pocas desarrolla-
doras son capaces de crear. Esto, unido

a un modo eonline compstitivo calcado
de Call of Duty 4, y que sigue siendo re-
matadamente bueno (nosotros mismos
hemos pasado noches en vela diciendo
aquello de 'una mas y me voy & dormir”),
convierten a orld at War en una joya de
muchos kilates para todos los que tengan
una conexion a Internet ‘decente’ y ganas
de repartir accion,

Innovar, no innova nada en absoluto, v
esa es su mayor lacra. Pero, por otro lado,
lo borda en todos los demds aspectos, in-
cluidos el sonora y el jugable, puesto que
tratandose de un calco de la anterior en-
trega, el tema del sistema de contral no
sera un problema para ningun jugador,
>Por Juan "Xcast” Garcia

i:all of Duty %
World at War &%

Desarolladora-Neversoft
Editora: Activision @
Lanzamiento: Ya disponible
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Requerimientos hardware

PC > Procesador AMD 64 3200+ o Intel Pentium
4 3,0 GHz+, tarjeta Grafica nVidia 6600GT o ATI
Radeon 1600XT de 256 ME. Memoria: 512 Megas
de RAM en Xp 6 1 GB en Vista. Espacio en Disco
Dure 8GB

Multijugador

@ HASTA DOS JUGADORES en la
S a E misma consola con |3 pantalla

dividida

&Y la edicion coleccionista?

PARA PCY 360 en USA. se ha puesto a la venta una
edicién coleccionista con caja metdlica, una cantimplo-
ra y varios objetos de juego online. Aqui, jamas

DE JUGADORES DE Xbox 360
u/ que han probado la anterior
B entreca de la saga.

HASTA 4 JUGADORES en
cooperativoy 16 a lavez a
través de juegao en red

Arriba y abajo
>MULTI|UGADOR MUY ADICTIVO
>ENTRETENIDO EN TODO momento

>NO HACE NADA nuevo
>NO ES PARA todos los publices

Las notas
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SUPERA LAS EXPECTATIVAS y conseguira no defrau-
dar a ninguna de sus seguidores.

En la red
Pagina oficial wwwi.callofduty com
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LEFT 4 DEAD
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La noche me
confunde

Litros y litros de sangre van a salir a borbotones de tu cuerpo como no te andes
con cuidado. Si es que estos infectados son la monda.

n un futuro cercano la humani-
dad serd diezmada por una epi-

demia de proporciones catastré-
ficas. Por lo visto un virus sera liberado
convirtiendo a la humanidad en seres sin
voluntad y con el tnico deseo de morder a
otros humanos ne infectados para trans-
mitirse sin cesar.

A que es la primera vez que lo oyes?
sna? Pues sera porgue se ha usado unas
394 veces para distintas peliculas v jue-
gos de muy distintos pelajes. La version
del apocalipsis zombi gque nos ocupa ha
salido de las mentes de Valve, los respon-
sables dal legendario Half-Life. Se trata de
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caslun homenaje a todas esas peliculas de
serie B, con carteles inmundos en los gue
un pufiado de personajes se enfrentaban
a las legiones de no muertos con la dnica
ayuda de su pericia personal y un montén
de plomo.

Left 4 Dead es exactamente lo mismo,
incluidas las toneladas de sangre v vis-
ceras, pero con una ligera diferencia. Esta
disefiado para ser jugado con amigaos.
Concretamente con tres colegas, cada uno
con un personaje, ayudandose entre si
para ir superando cada una de las cuatro
campafias. Si un zombi atrapa a 'pipe) hay
que correr a liberarlo, si otro vomita sobre

‘Dona’, hay que protegerlo cues-
te lo que cueste de las decenas
de enemigos que van a saltar
sobre él. Y asi, siempre dis-
parando a la cabeza de los

enemigos, hasta llegar a la /&
zona final de la campafia 7{ £
y escapas volando hacia Y _ﬁ
tlerras mas  tranquilas. ]
Fin de la histaria.

Aunque a dedr
verdad, va que ha-
blamos de histo-
rias, hay cuatro
distintas, con sus

ayar

RECOMENDADO




> No todo es cooperar

en Left 4 Dead

Una de las pequefias sorpresas que no
esperdbamos tener es el modo
enfrentamiento, donde cuatro jugadores
encarnan a los humanos y los otros cuatros
forman parte del ejército de 'no muertos’,
haciendo el papel de los enemigos de
caracteristicas especiales. Se juega cada
parte de cada campafia por turnos, y luego
se dan la vuelta las tornas para hacer la
misma seccion hasta el final.

Cuando acaba la campafia se suman los
puntos de cada bando, y se determina los
ganadores finales.

A

respectivos escenarios. Ninguna de ellas
tiene una duracion excesiva, y si se juegan
a salas, pierden mucho.. Sies que la A no
grita pidiendo ayuda o increpando por ser
abandonado a su suerte, y eso siempre es
un plus de intensidad.

Tanto engancha, que acaba dando igual
que el apartado técnico empiece a dejar
que desear, porque todo afade ese punti-
to para meterme mas en la accién, doblaje
a nuestor idioma incluido.

Un verdadero juegazo si tienes conexion
online y ganas de jugar con amigos, si No
es el caso, mejor corre un tupido velo.
>Por Juan “Xcast” Garcia

Coopera o muere

Nosotros mismos
en Left 4 Dead

n la redaccion de Marca Player no hemos
@ podido resistir la tentacién de echar unas
partidas cooperativas a esta maravilla nacida
de las mentes de Valve, Sélo dos de nosotros
hemos conseguido acabar las distintas
campafias. El resto se quedaron por el camino.
Xcastera Louis, el personaje de color, Gustavo
encarnaba a Bill, el veterano de guerra, Lazaro
eligié ser mujer con Zoey y Martin, Francis.

Un juegazo, perfecto para jugar
CON amigos, pero que a solas pierde
muchos enteros,

i

DEAD SET

Los zombis en la casa de Gran
Hermano

@J a mejor prueba de que los muertos vivientes no pasan de moda es
que siguen saliendo peliculas y series sobre estos intrépidos
personajillos. La ditima es Dead Set, una serie inglesa emitida por la BBC,
que atin no tiene fecha en nuestro pais.

En ella, los protagonistas son los habitantes de la casa de Gran Hermano,
que viven ajenos a |a invasion zombi del exterior... Hasta que los
infectados descubren el bote de las galletas.

LEFT& DEAD

Left 4 Dead  INY

Desarrolladora: Valve Q
Editora: Electronic Arts
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EL APOCALIPSIS ZOMBI nunca habia conseguido ser
tan rematadamente divertido.

En lared
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PRINCE OF PERSIA

La genial obra de Jordan Mechener recibe un nuevo ‘tuneo’, con mas colorin,

]

pero tantos saltos de aca para alld y espadazos como siempre tuvo...

a vida de la gente de Persia es
n dura. Un dia estas volviendo a tu

casa, con el burro cargado de
0ro, y una princesa en apuros se cruza en
tu camine para poner tu vida patas arriba.
Asi, casi sin darte cuenta, te ves metido
en medio de una aventura por salvar a
todo tu pais de un antiguo demonio. Co-
sas de los principes de Oriente Medio..
¥ es que ser heredero al tronc de Persia
tiene que ser un marron, Sabes que, mas
tarde 0 mas temprano, te va a tocar dar
saltos y espadazos para salvar a alguien.
'fa ha pasada varias veces (de hecho, este
es el cuarto remake del juego original),
pero esta vez es distinta.
Para empezar, el estilo de toda la aventu-
ra pretende ser mas para todos los publi-
cos, de ahi que todo
parezcan dibujos ani-
mados. Este hecho
no afecta en absolu-
10 a que todo tenga
una pinta estupenda.
Es mas, tiene alguno
de los disefios mas ri-
Cos que jamas se han
visto en un videojue-
go. Por tanto, lo que
vamos a encontrar
entre estos coloridos
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escenarios es a un principe acompfiado
de Elika, una princesa con poderes sobre-
naturales y que salvara al protagonista de
la muerte, una vez si y otra tambien (lo
que no sabemas si es algo bueno o muy
malo para un juego de estas caracterfsti-
cas). Muchos saltos, un sistema de com-
bate que bebe directamente de los utili-
zados en los juegos de lucha y un mapa
complemntante abierto para ir avanzando
a nuestro propio ritmo.

Sus mayores fallos son el no poder morir
y una dificultad algo corta, que hace que
los jugadores mas habiles puedan acabar-
se la aventura en poco mas de 10 horas,
lo que resulta corto para la duracion de
los juegos de Ultima hornada> Por juan
"Xcast’ Garcia

LOS ENEMIGDS, TAN OSCURDS
que dan miedin. cast

UN SALTO AL VACID
y la buena de Elika
ahi, atenta para sal-
varnas si algo falla.

f'rince
of Persia

Desarrolladora: Ubl Soft
Editora: Ubi Soft

Precio PS3 y 360: 69,95€
Precio PC: 59,95€
Lanzamiento: Ya a la venta
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>UN BUEN DISERQ muy trabajado, tanto
paia los personajes como de niveles

ultima entrega

? >EL COMBATE HA mejorade enteros desde a

*NO PODER MORIR, no mola
> LE FALTA UNA estructura fija a la historia

OXM UK Bo

Las notas
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8- 7 SE GamespoT B

GAMEZONE 9
SE DILUYE UN poce por ser demasiado facll
acabarlo. pero es un buen aspirante al trono

il B
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Pagina oficial www.princeofpersiagame.com

ELIKA NOS ECHA UNA mano
en cada combate.




Un principe con
mucho 'stylus’

El Rey Destronado lleva a la saga de vuelta a las plataformas de movimiento en pantalla
lateral y vertical en una aventura enfocada, sobre todo, a los mas jévenes de la casa.

a veterana saga Prince of Persia
u llega a Nintendo DS en una vuel-

ta a sus origenes, en cuanto a
mecanica de juego se refiere, Vuelven los
niveles en £ dimensiones con una fuerte
presencia de las plataformas, pero esta
vez con un manejo sencillo llevado a cabo
Unica y exclusivamente a través del stylus
de la portatil de Nintendo. Con tan sdlo
pinchar sobre un punto, o arrastrar el 1apiz
sobre la pantalla, podremos correr, saltar,
escalar, atacar o deslizarnos sobre pare-
des. Ciertamente esto ha supuesto una
disminucion en lo que a dificultad del jue-
go se refiere, asl como una simplificacion
en el planteamiento de situaciones y ni-
veles. Y es que esta nueva entrega deja
muy claro a clase de pablico a la que va
enfocada: un jugadar que busque un tftu-
lo de plataformas sin muchas pretensio-
nes o, directamente, un publico infantil
que no haya probado las anteriores entre-

gas y que no sea demasiado exigente.

En un primer vistazo muestra una serie
de buenos apuntes como juego de pla-
taformas. Entre ellos cabe destacar que
CONtamas con un personaje de apoyc con
habilidades Utiles e interesantes. Pero
también es el fantdstico disefio de los
niveles y una ambientacion adecuada lo
gue dan ese aire de buen juego al titulo.
Lastimas que al cebo de las dos horas
empiece 2 aburrir a los jugadores
mas avezados. O
El  mayor ]
problema —
de Prin- /

ce of /4

Persia: el

Rey Des- tronado, es gue a

W

diferencia de sus dltimas entregas,

deja la historia relegada a un se-
gundo plano para ofrecer unos 50

niveles en los que "platafor- I o

Prince of Per- q Wy
sia: El rey o
Destronado

Desarrolladora: Ubi Soft
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Arriba y abajo
>UN BUEN DISENOQ de niveles y personajes
>EL PESO DE Ia licencia sigue llamando la

atencion

>TIENE MUCHOS NIVELES

> EL CONTROL CON ei stylus no esta depurado
> TAL VEZ DEMASIALD sencillo

>NO TIENE UNA historia demasiado elaborada
vamos, Gque no tiene histona

_ Las notas
S NINTENDOMAG. 1]
= N 62
5 == GAMEZONE 6s
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PESE A QUE su propuesta es interesante, habria side
necesario pullr mas el sistema de control

Enlared

Pégina oficial www.princeofpersiagame.com

mear” a diestro y siniestro. Todo esto no
seria un inconveniente si no fuera porque
los controles del principe pueden llegar a
causarnos algin problema. Basicamente
fallos que haran que en vez de saltar ha-
Cia una cornisa, por ejemplo, nos precipite-
mos al vacio porgue el juego detectd que
queriamos hacer una voltereta, y lo mis-
Mo OCUrre en varias ocasiones
cuando, por ejemplo, intenta-
mos realizar un super ataque, ¢
combinar un salto con un ataque.
Una banda sonora mas bien re-
petitiva v una mala optimizacién
gréfica, que hace que el juego se
ralentice cuando tenemos mas de tres
elementos dindmicos en pantalla, hacen
que el resultado sea un Prince of Persio
que no llega a explotar del todo aunque
da muestras de que por debajo subya-
v ceun buen juego. > Por José Luis
= ! Villalobos
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WORLD OF WARCRAFT: WRATH OF THE LICH KING

Un golpe de efecto que ratifica

la celebérrima frase "Al César lo
que es del César” y que mantiene
a World Of Warcraft en el trono,
aunque sea helado, del mundo de
los MMORPGs.

ace cuatro afios Blizzard se des-
m tapo con lo que a todas luces

fue el comienzo de lo que hoy
conocemos como MMORPGs (Juegos de
Rol Multijugador Masivo Online, de los que
pudisteis aprender en el n® 1 de Marca
Player). ¥ decimos esto no porque WOW
fuese el primero, que no lo fue, sino por-
que consiguid destrozar todos los pronds-
ticos posibles. Cuatro afios, alguna poten-
te expansion y mas de 11 millones de
usuarios a nivel mundial después nos en-
contramos de nuevo, y esta vez con un
nuevo continente, Rasganorte, por el que
vivir nuevas aventuras.

Tras una larga espera,
la estrategia espacial va
a contar coisima década
de espera, la estrategia
espacial va a contar con
el deseadisimo nuevo

El mes pasado hablabamos de algunas
de las novedades que incorporaba este
Wrath of the Lich King. ' es que los diez
niveles de incremento de personaje, los
asedios (realmente interesantes, aungue
mejorables) y la inclusion de la primera
clase heroica -el Caballero de la Muerte-
solo apta para mayores del nivel 55 o su-
perior, representan ya atractivo suficiente
COMo para, si quieres seguir disfrutando a
tope de tu WO, vayas corriendo a por él.

En cuanto al resto de clases, destacar
que todas sin excepcion han sido mejo-
radas, asi como los efectos técnicos en
todos los sentidos (aungue siempre con
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vida

£l CABALLERO DE LA
muerte, todas querrén
tener esta nueva clase.




COLAS KHOMETRICAS
£ EL centro comercial
Principe Pio, en Madiid

UN TRONO DE HIELO real
entfrié los dnimos de'los
pacientes aficioriados.

margen de mejora, las cosas como son),
dejando claro que Blizzard no se mira al
ombligo si no es para criticarse a si mis-
mo y mejorar continuamente el producto.

Vamos a cazar... jorcos?

Las misiones de Wrath of the Lich King
también han sido més cuidadas. Mas mon-
turas con habilidades propias, mazmorras
con multitud de opciones y campos de ba-
talia donde equipos pequefios o grandes
(5,10, 25 personajes..) pueden encontrar,
desde el primer instante, un buen reto a
superar. Este hecho, unido a las mejoras

La noche mds larga
Una gélida
bienvenida

s de 15.000 tiendas en todo el

@ mundo abrieron sus puertas la
noche del 12 de noviembre para
vender las primeras copias de Wrath
of the Lich King. En Madrid Ia tienda
elegida fue el Game del centro
comercial Principe Pio, donde lzs colas
rodeaban el enorme edificio. La noche
rozé los cero grados centigrados yla
gente se calentaba como podia. Los
dos chicos que consiguieron las dos
primeras ediciones coleccionistas del
juego tuvieron que esperar, a las
puertas del centro comercial, mas de
24 horas,

Pero la larga y fria espera estuvo muy
animada, ya que Vivendi despiegd un
genial espectdculo para entretener a
los pacientes fans. Todo el centro
estaba decorado para la ocasién yun
trono de hielo real, a la imagen del del
rey Arthas, presidia la entrada, La
mayor atraccién era hacerse una foto
sentados en la gélida silla. No faltaron
tampoco los aficionados que
acudieron a guardar cola vestidos con
sus mejores galas: de orcos, de elfos ¥
demds personajes del juego. Los
espafioles, junto al resto de europeos,
fueren los primeros que pudieron
conectarse y jugar con la expansién,
ya que el resto del mundo tuve que
esperar a que las 12 de la noche del
dia 13 llegara a sus latitudes.

de las que hemos hablado antes, viene a
demostrar que Wrath of the Lich King es
una expansion muchisimo méas trabajada
de lo gue fue Burning Crusade,

En definitiva, Wrath of the Lich King
no es el universo WO definitivo, de he-
cho se pueden mejorar algunos rendi-
mientos gréficos, de habilidades o incluso
en los asedios, pero si sienta las bases
de evolucién en muchos aspectos para
lo que se debe implementar en las suce-
sivas expansiones de un mundo, que una
vez mas, regresa el Rey,.
> Por Gustavo Maeso

WIJW
Wrath of the "
Lich King
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Edicion |
coleccionista
INCLUYE EL JUEGO, un libro de
arte, una mascota exclusiva en
el juego, un DVD de extras, un
CD con |a banda sonors, alfom-
brilla de raton y cartas Wow
FEEc il
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EL MUNDO PERSISTENTE mas popular en todo el
mundo mejora, y de que manera

En la red
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La joya
Hega al PC

Tal vez se trata del mejor juego del afio, y ahora llega al PC. Rockstar ha
conseguido, una vez mds, ir un paso por delante del resto.

uando vemos a este inmigrante

de Europa del Este desembarcar

en Liberty City, ya sabemos que
estamos ante algo grande. Llega a vivir el
suefio americano. Pero despertard pronto,
de una manera que nunca imaginaria.
La historia se desarrollara durante las cer-
ca de 40 horas de la campafia principal,
haciendo unos sacrificios importantes res-
pecte a San Andreas a cambio de una ma-
yor coherencia. No habrd viajes en avidn ni
saltos en paracaidas, pero si una conduc-
cion mas afinada y divertida; no habra lan-
zacohetes a cada paso, pero para nuestro
disfrute se incluye un sistema de cobertu-
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ra muy efectivo. El resultado es redondo.
Porque Liberty City ha cambiado mucho
desde GTAINl Tanto, que en entorno ur-
bano representa mas o menos la misma
cantidad que todo San Andreas. Asi, ten-
dremos zonas muy reconacibles, coma 1a
Estatua de |a Felicidad, amén de otros gui-
fios a la cludad en la que se basa, Nueva
York, ' la sensacidn al caminar por ella es
la misma: toda una metropolis a nuestros
pies, con |a gente haciendo su vida diaria,
los aviones volando sobre nosotros y el
calido amanecer dandonos la bienveni-
da después de una noche de tirotea. En
esta versidn para PC, el mimo depositado

gracias al cdctel de los motores graficos
Euphoria y Havok, nos da adn mas razo-
nes para quedarnos literalmente atanitos
observando el entorno.

Niko no podrg ir al gimnasio para hacer-
se fuerte, ni tendra que ir a tomarse una<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>