




Turok Evolution (Acclaim . 2002) 

DER YERGESSEME 
KOMTIMEMT 

EDITORIAL -

Politiker rzähl n uns dieser Tage ja gerne, welche 

ri ig n S hritt unser Kontinent in Richtung vereinig­

Europa und gigantischem Wirtschaftsraum macht. 

Und irgendwie hab n sie ja auch recht: Ohne von 

inem Grenzer aufgehalten zu werden, kann man von 

Wien bis zur Algarve düsen ; Kleingeld, das vor zwei 

Tagen noch in ein r griechischen Taverne für einen 

Krug Ouzo ausgeg b n wurde, land t heute im Cola­

Automaten am M ringer Bahnhof. 

Sieht man sich ab r als nthusiasti eh r Spieler den (für 

inen persönlich einzig relevanten) Kon olenmarkt an, 

könnt man glaub n, man residiere seit Jahren auf einer 

üdpazifi chen Insel und nicht im H rz n einer Hunder­

te-Mi 11 ionen-köpfigen Konsummacht. Wie eh und je ste­

hen wir zum PAL-Spiel Verdammten auf der untersten 

Stuf der Konsolen- bzw. Software-Evolution: Gamecube? 

In Japan seit September, in den USA seit ovember 2001 

erhältlich - bei uns noch nicht mal eine exakte Ter­

minvorstellung. Xbox? Kommt zwar nicht mal einen 

Monat später als in Japan, kostet aber schlappe 40 

Prozent mehr als in dem asiatis h n Inselstaat. " Final 

Fantasy 1 O"? Ist doch klar, dass man für PAL-Anpas­

sung und deutsche Untertitel (man stelle fest: nicht 

Synchronisation ) in gutes dreiviertel Jahr Zeit 

braucht. Capcom-Titel auf PAL-PS2? Bei den fetten 

Balken merkt doch kein Mensch, dass die nur halb so 

chnel I laufen. Woran I iegt' s, dass Europa als Markt 

interaktiver Unt rhaltung einfach nicht ern t genom­

men wird? Sich r nicht am Umsatz, wohl aber an der 

Lobby, die Spi I rauf unserem Kontinent eben nicht 

hab n - es gibt (trotz großer englischer Softwarehäu­

ser) b i uns zu wenig Entwickler von weltweiter Bedeutung, und es gibt keine Kon­

sole, die den Labors einh imisch r Technologie-Firmen entstammt. Und den bei 

un an ä ig n Publish r- und Konsolenhersteller-Töchtern mangelt's oft an Coura­

ge, Ein atzb r its haft od r Durchsetzung vermögen gegenüber der US- respektive 

Japan-Mutter. Die einzige Möglichkeit, dass si h an diesem Zustand dauerhaft 

etwas ändert, ist wohl d r finanziell Druck: Erst miese Ergebnisse werden zum 

achd nken über di Ces häftspolitik anregen - od r Europa in der Videospielwelt 

noch unwi htiger sch in n lassen. Ein Teufelskreis. 

Der wichtige Künstler: So viel gab·s zu erzählen und berichten in unserer Jubiläumsausgabe, dass 
wir gar nicht den Platz gefunden haben, Euch unseren Comiczeichner vorzustellen. Der 'Trigger 

Tlm' ·Strlp auf den Leserbrlefselten und die humorige Interpretation der Redakteurs• 
Charaktere In den Meinungskästen stammen von Glenn H. Bülow. Der 32·Jährlge Seherzkeks Ist 

professioneller Zeichner und Autor, textet witzige Zellen und Skripta für diverse Sltcoms bzw. 
Fernsehshows, und wird uns hoffentlich noch ein Weilchen mit seinem Humor beglücken. 
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76 Atari Anniversay Edition Redux . ... .. Oldi esa mmlung, PSone 

75 Atlantis 3 .............. . ............. Adventure, PS2 

72 Creatures . .. ....... . .. . . ... . .. . . .. . Si mu lat ion, PSone 

68 Devil May Cry . .... ... . .. . . . . . .. ... Action-Adventure, PS2 

82 Dexter's Laboratory . .. . . . . .. . ..... Action-Adventure, CiBA 

63 Driven . . ................ .. ..... ... . . . Rennspiel, PS2 

74 DSF Fußball Manager 2002 . . . . . . . . . . . . . trategiespiel, PS2 

80 Ecks vs. Sever . ...... . . . .. . ........... Ego-Shooter, CiBA 

64 ESPM International Winter Sports . . ... . .... . Sport piel, PS2 

82 Hot Potato . . ...... .. ... ...... G hicklichkeitsspiel, CiBA 

801 International Karate Advanced . ........... Beat'em-Up, CiBA 

59 Legends of Wrestling . ........ ..... .. ... ßeat'em-Up, PS2 

73 Looney Tunes Space Race . ................ Ren nspiel, PS2 

54 Maximo . ..... ....... ...... .......... Jump'n' Run, PS2 

81 Mech Platoon . .. ........... ... . ...... Strategiespie l, CiBA 

71 Megaman X6 ................ . .... .. Jump' n' Ru n, PSone 

60 MotoCiP 2 . ............ .............. .. Rennspie l, PS2 

66 MBA 2K2 . .. ........ . . ...... . . . ... Sportspie l, Dreamcast 

76 Mecronomicon . .. ... ... . . . . . .... . ..... Adventure, PSone 

81 Phalanx ......... . ................... Actionspiel, CiBA 

58 Polaroid Pete . .. . . .. . . . . . . .. . . G schickl ichkeitsspie l, PS2 

72 Power Rangers Time Force . .. .. ........ .. Actio nspie l, CiBA 

82 Powerpuff Girls: Mojo Jojo A-Cio-Cio . .. .. ... Action piel, CiBA 

67 Pro Evolution Soccer . ............... .. . Sportspie l, PSone 

79 Rampage Puzzle Attack .. .............. .. Denkspiel, CiBA 

52 Resident Evil Survivor 2 Code: Yeronica . ... Gun-Shooter, PS2 

62 Salt L~ke 2002 . . . . .... . ... .. .......... Sportspiel, PS2 

76 Scrabble . . . ............... . . . .. . . ... Denkspiel, PSone 

74 Sunny Ciarcia Surfing .... . ... ............ Sportspiel, PS2 

72 Team Rocket Rescue . .................. Sportspiel, PSone 

72 Tiny Toon~ Adventures: Pluckys Abenteuer . Ad enture, PSone 

82 Tiny Toons Adventures: Wacky Stackers ... .. Denk pi 1, CiBA 

74 UEFA Champions League 2001/2002 .. . . .. .. Sportspie l, PS2 

76 Wer wird Millionär - 2. Edition . . .......... . Denkspiel, PS2 

48 Wipeout Fusion . ... . . . . ................. R nnspie l, PS2 

70 Zorro: Der Schatten . . . .. . . ........ A t io n-Adven ture, PS2 

45 Bomberman Kart ........... .. .. . ... .. . . Renn spi 1, PS2 

42 Hoshigami: Ruining Blue Earth . . .. . ... . Strategiespiel, PSone 

46 Mamco Museum . .. .. .... ..... . . . ... Oldiesammlung, PS2 

44 Wizardry: Tale of the Forsaken Land . ....... Rollenspiel, PS2 

46 Zanac X Zanac ............ . .. .. ... .. Actionspiel, PSone 
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tre char int rnJti )naler 
chreiberlinge in taubige 

Au tin, Texa . Der Grund: 
Die :'\6+treue \ ergangen­
heit Lt end ült1g , orbe i, 
zw i hochkarätige ~lulti­

platt form-Ent\\ 1c ·lung n 
las en keinen Zweifel daran 

auch da er tmal oezeigte 
' exx" (alle \'\·1 en..,w rte 

darübe r erfahrt Ihr im K,1 cen auf der 
näch ren Seite) im Frühher) t zeitgleich 
für box, P 2 und Gamecuhe r chei­

nen. Zum Probezocken unden in 
Austin allerding nur die 1e•,•,ei ligen 

\"er ·ionen für di Micro oft-Konso l 

Der berühmteste D · 
pie/-Welt kehrt zurück: 

Texas begaben wir un 
EvolutionN auf den Ego-Shooter-

be a 

- · erder 
ubigen 
"Turok 
spfad. 



rein­
wohner Amerika um Häuptling Tal' et 
d r weiß n Be atzung ·macht unter dem 
Kommando de fanati. chen Rothaut-Ha -
ers Captain Tobias Bruckn r gegenüb r. 

Doch inmitt n d blutigen G metze! 
bebt auf einmal die Erde und ein gioanti­
cher palt tut ich auf. chwer verletzt 
ird der Indianerführer in die Tiefe 

l er au ein r Ohnmacht 

NICHT NUR EGO-SHOOTER-FANS dürften in naher Zukunft migen Riesen - feuchte Tauchgänge und Kraxeleinlagen an 
von Acclaim be ten bedient werden, denn neben dem neues- porösen Steilwänden inklusive. Zwar durften wir bereits nach 
ten Abenteuer der rabiaten Rothaut stellten die kreativen Amis Herzenslust in den ebenso weitläufigen wie abwechslungs­
noch das bislang treng gehütete Jump'n'Run-Spektakel "Vexx" reichen Levels auf Entdeckungstour gehen, konkrete Aufgaben­
(vormals als "Jinx" bekannt) erstmals der Öffentlichkeit vor. stellungen oder Monstergefechte waren in der frühen Xbox­
Gigantische 3D-Welten, anspruchsvolle Sprungeinlagen und Fas ung allerdings noch nicht implementiert. Über da ange­
knifflige Rätsel - wer "Super Mario 64" oder "Banjo-Kazooie" priesene, actionorientierte Kampfsystem des vielver prechen­
gezockt hat, kann sich ausmalen, welche Art von Hüpfspiel- den Titels können wir entsprechend noch keine Aussage ma­
erlebnis ihn erwartet. Gekonnt turnt der schwarzhaarige chen. Erscheinen soll "Vexx" im Oktober zeitgleich für PS2, 
Titelheld beispielswei e durch ein komplexes Uhrwerk amt NGC und Xbox (alle Bilder stammen jedoch von der Version 
schwingender Pendel und rotierender Zahnräder oder erfor cht für die Microsoft-Konsole, auf der E3 sollen die Umsetzungen 
das überproportional große l~e~ar im Schloss eine grim- für die anderen Systeme vorge tellt werden). 

unfreiwilligen Be. ucher, da er ich im 
agenum obenen 'Lo t Land ' befände. 

Doch nicht alle Kreaturen die er erge -
enen Welt ind :o friedliebend. Der 

mächtige Lord Tyrannu und eine Ech­
e nk riege r führen einen cho­

nung losen ernichtung krieg 
g gen alle Men chen. Und gerü h­
tewe i e hat d r Reptilienkönig 
jüng t ncer tützung durch einen 
nicht minder blutrünstigen Frem-

Beim Aufbau der pielewelt orienti rt 

ich 'Turok Evolution" an den urzeln 
der Reihe . \; itläufige teppen, v r­
wach ·enene D. chung lab, chnitt und 
fin tere Höhl n y. teme tehen eben o 
auf Tal ' et Rei eroute wie verlas ene 
T mpelruinen oder hocht chni ierte 
Reptilienfe tungen. Dank der techni-
chen Lei tungfähigkeit der aktuel­

len Kon olengeneration konnten 
Dien tbier. Mann n ihre ''Turok"-

i ion nun rstmals ohne Hardware-Ein­
·chränku ng n um erzen: elb, t die 
frühen Demo-Level kamen gänzlich 
ohne er päteten Grafikaufbau ode r 



NICHT NUR OPTIK generiert Atmo phäre, für 
ein zcitgemä es Spielerlebnis i l die pa en­
de Musik- und Geräuschuntermalung mittl r­
weile eben o wichtig. Ein Um land, der auch 
der "Turok Evolution"-Soundabteilung bewu l 
i t. Auf der Jagd nach den pa end n Klängen 
für jede Umgebung, jede ituation und jedes 
Urzeitvieh nahm n die Audio-Tüftler hunderte 
von Geräu chen auf, rei ten in entlegene 

-A---..;.-.._~ D chungelgebiete und griffen auch mal auf 
.\ui der Jagd nach dem perfek- unkonventionelle Methoden zurück. Um bei­
tcn Klang: A claims_ambitio- piel wei adäquat-eklige Ein chu geräu ehe 

nierte Aud,oabteilung. _) zu erhalten, ballerten die Jung im Vorgarten 
\On David Dienstbiers landre idenz einen Nachmittag mit den ver chie­
den ten Wummen auf eine abgehangene Rinderhälfte. Gar krupello gin­
gen die Jung auf der Suche nach pa enden Mon ter chreien vor. Beim 
Zoobe uch brachten die eifrigen Tierfreunde z .B. eine Wild au mit affi­
g n Tritten zum Quieken. Da aufgenommene Sample im Studio um eini­
g Kilohertz nach unten ge timml, erklang da arme Schwein ~ ährend der 
D mon tration tatsächlich wi ein furchterregender, mann großer Dinosaurier 
- ode r zumindest so, wie man ich einen vor tellt. 

a 

Dicke Ball rmanner ehören it jeher 
zum guten Ton de r °'Turok"-Reihe da 
macht au h der ern ur uf u keint' 

u nahm . Hi htech- chrotflinte. Gar-

Viecher-Allerlei: Acclaim verspricht mehr Dinos von S bis 
XX L al jemal zuvor - mit Bogen gegen ei nen 

Brachiosaurus macht aber sicher kei nen Si nn ( GC). 
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il' \Lmnen um Kreativchef Mar­
tin Edmond. on hatten ·chon 

immer l'tne Leiden. chaft für chrotthalti­
ge Rl'nn piele: ''Destruction Derby··, 
"l)e ..,1ruction Derby 2··. "Driver" und 
"D ri,·er 2·· brachten d n Engländ rn 
\\ eltweite Anerkennung. Ihr neue t 

Projekt " tuntman " führt di 
einge chlagen Richtung kon­
equent weiter und bringt mit 

einem ungewöhnlichen Kon­
zept fri chen \X'ind in: müde 
Racing-Genrc. 

----=:====~·~- Zu Beginn d piels eid Ihr 
noch ein _ obody unter den 

In zahlreichen vorgerenderten 
Zwischensequenzen erfahrt Ihr die 

Story der sechs Filme 

tunt-Größen Hollywood . Um 
in den Olymp der b tb zahl­
ten Double aufzusteigen , 
mü st Ihr Euer Können und Eu­
ren Mut er tmal unter Beweis 
. teilen. nd so startet Eure Kar­
riere bei der Produktion einer 
Low-Budget-T - erie. Habt Ihr 
den Einstieg erfolgreich g -

10 

chafft. werd n Euch nach und nach 
lukrativere ng bote mit mehr Pr tige 
offeriert. bis Ihr chließlich die Knochen 
für die höchst dotierten Hollywood. tar 
hinhalten dürft ( iche Ka ten) . 
Doch be\ or es . oweit i. t, h ißt es für 
Euch kl ine Brötchen backen und Euer 
Talent als Fahrer zu untermauern. D r 
erste. uftrag führt Euch in die Londoner 

Sie sind die wahren Helden des Action­
films - die Stuntmen. In Reflections 

gleichnamigem PS2-Werk schlüpft Ihr in 
die Rolle eines wagemutigen Doubles. 

Docklands. \\"O Ihr Euch mit leichten 
bungen \\·ie z.B. einer quietschenden 

180°-Drehung aufwärmt. Der blauf der 
tunts i t jede. mal identisch: Der Filmre­

gi ur zeigt Euch mit einem Flug über 
da. , et die Punkte, wo Ihr die geforder­
ten Manö,·er ausführ n ollt. Danach 
wird·. ernst: Ab in. uto, Zündschlü sei 
drehen und da Beste geben. Je nach 

Film und , chwierigkeit. grad steigt Ihr in 
Dutzende ver chiedene \ 'ehikel (u.a. 

Die Flucht vor einem Kampfhubschrauber: Mit Vollgas da­
von (links), an einem vorgegeben Punkt wenden (rechts) 

und in ntgegengesetztcr Richtung flieh n (Mitte). 



Die 'Stunt-Arena' : Im zweiten Spielmodus inszeniert 
Ih r selbst choreographierte Stunts. 

ver wie perfekt getimte prünge, akkurat 
abgewickelte Kolli ionen und spekta­
kuläre fa enkarambolagen. 

Lohn der Mühen 
Jeder ausgeführte Stunt wird nach den 
Kriterien orgfalt, Timing, Präzi ion und 
Ge chwindigkeit bewertet. I t da Ender­
gebni zufriedenstellend , dürft Ihr mit 
dem Dreh fortfah ren , habt Ihr jedoch 
zuvie le Patzer hingelegt. verdonnert 
Euch der Regi eur zu einem we iteren 
Versuch. ind chließlich alle geforder­
ten Aufgaben erfü llt, dürft Ihr da Re ul­
ta t der Au fn ahmen in einem ra ant 
ge chnittenen Filmtrailer bewundern. Für 
be ondere Lei tungen erhaltet Ihr darü­
ber hin aus Goodi es für den zweiten 
' tuntman"-Modu , die ' tunt Arena'. 
In di esem Ab chnitt steht Euch ein 
große tadi on mit dive r en Objekten 
wie Rampen, Looping und ande ren 
spektakulären Spielereien zu r erfügung. 

zenierten uper- tunt heil über die 
Bühne bri ngen. Be ond r ge lungen 
Ver uche peichert Ihr auf 1emory Card 
und protzt damit vor Euren Freunden. 

fit einem komfortablen Editor platziert 
Ihr die Gegen tände in der Arena, bringt 
an au gewählten teilen Pyro-Effekt an 
und be timmt da pa se nde Fahrzeug. 
Jetzt müs t Ihr nur noch Euren elb t in -

" tuntman" wird auf einer DVD er chei­
nen, interes ante Extra inklu ive: o fin­
de t Ihr auf der che ibe neben e inem 
mehrminütigen ·Making of' de pie l 
dem kompletten oundtrack und einem 
exklu iven Interview mit Oscar-Gewin­
n r Vic Armstrong (einer der berühmtes­
ten tuntmen) auch einen "Drive r 3"­
Trailer. Leider hat ich Entwickler Reflec­
tion noch zu keiner . pielbaren " tunt­
man"-Ver ion durchringen 'können, doch 
die bisherigen Info und Bilder sind 

Innovatives Konzept, schmucke Optik mit exzellentem 
Schadensmodell, actionbetonter Spielablauf und abwechs­
lungsreiche Schauplätze: Reflections 'Stuntman-Simulation' 

hat das Zeug zum PS-Klassiker. 

Als Stuntman ist man ständig auf Achse - unterschiedliche Drehorte 
in aller Welt fordern Euer Talent. Insgesamt erwarten Euch sechs verschiedene 

Schauplätze, die wir im folgenden kurz vorstellen. 

befindet. In der näheren Umgebung liegen 
zudem ausgedehnte Wälder, ein Industrie­

LONDON: Der erste Auftrag führt Euch in komplex sowie ein Fluss. 
die Londoner Docklands der 1970er Jahre. 
Thematisch orientiert sich der Schauplatz BANGKOK: Von den Südstaaten geht's an­
an populären britischen TV-Serien dieser schließend ins Großstadtgewühl von Bang­
Zeit, wie z.B. 'Sweeny' und 'Professionals'. kok. Hier doubelt Ihr in einem 'Jackie Chan' -
London fungiert darüber hinaus als Trainings- artigen Eastern-Verschnitt einen Darsteller. 
Level, in dem Ihr Euch an Steuerung und Be- Den größten Teil schlagt Ihr Euch in den 
dienelemente (Stunt-Icons) gewöhnen dürft. Slum-Gegenden herum - Verfolgungsjagden 

durch die engen Straßen und über die Häu­
LOUISIANA: Der serdächer inklusive. 
nächste Job ver­
schlägt Euch in 
den schwülen Sü­
den der USA. An­
gelehnt an 'Dukes 
of Hazzard' und 

.__ _______ _, 'Hooper' vollführt 
Ihr Stunts in einer kleinen Stadt, die sich am 
Rande eines Highways und einer Bahnlinie 

L___ __ 

Jones lässt grüßen. Als Belohnung für Eure 
harte Arbeit gibt's den romantischen Son­
nenuntergang bei den Pyramiden gratis. 

MONACO: Ihr habt's geschafft: Im letzten 
Film dürft Ihr erneut den James-Bond-Dar­
steller doubeln. An zwei verschiedenen 
Drehorten müsst Ihr Euer Können bei Hoch­

DIE ALPEN: Der vierte Schauplatz sind die geschwindigkeits-Verfolgungsjagden auf en-
Schweizer Alpen. Als James-Bond-Double gen Bergpässen und in den schmalen Gassen 
erlebt 1.hr in einem langgezogenen Tal heiße von Monte Car_lo~ b-ew~ ei_se_n_. __ ___,_,,..,,__.., 
Verfolgungsjagden im Schnee und auf Eis. 
Eingerahmt von hohen Bergen ein ideales 
Panorama für einen Action-Reißer - die 
Chance, groß herauszukommen? 

ÄGYPTEN: Von der Hightech-Schlacht zu­
rück in die 1940er: In einem kleinen Dorf 

• in der Nähe des Nils haltet Ihr den Kopf für 
einen Abenteuer-Darsteller hin - Indiana 

11 



Champion hip"' von Grund auf neu enc­
,;yickelt, Digital Extreme, \'er-wendet 
keinerlei alt Routinen, die mehr 
·chlecht al recht an die Hard,;yare ang -
pa t werden. o will man z.B. eine ta­
bile Rat von 60 Bild rn pro ekunde 
l'rreichen - in der letzt n von un ang -

Der Ex-Kriminelle Pithras ist ohne jed hance: Ihr habt 
Euren Gegner überrascht und jagt ihm nun eine alve nach der 

anderen in einen Panzer. 



Hölle: Auf dem Dschungelplaneten pfl ügt Ihr den 
Boden zwischen den Baumriesen um. 

pi lt n \'er, ion \Yar Z\\·ar noch beizei­
ten ein Ruckeln zu ·püren. erfüllbar 
s heint da, hehre Ziel aber allemal. Glei­
ch rmaßen "'·ichtig für den Titel, d r wie 
.. nreal Tournament" sein Hauptaugen­
merk auf Duelle mit cb eren Bots brn·. 
menschlichen Gegnern lege, i. c die i\lulci­
player-Fähigkeit. Hier darf auf der box 
dank hoher Leistungsfähigkeit und inte­
griertem Ethernet- dapter aus dem \'oll-
n ge chöpfc \\' rden: Neben obligatori­

: ·hem Vierer- plit und Linkopcion :echt 
vor all m da. Internet- picl im \ 'order­
grund. Bis zu 32 "l'nreal"-Kämpen dür­
f n :ich online mit einer noch nicht 
genannten Zahl blendend animierter 
High-Tech-, affen gleichzeitig den Gar­
au: machen - sei es jeder gegen jeden 
b im ·Free for all' oder in der Gruppe 
bei · apcur th Flag· und 'Team Dearh­
match·. 
Da ·· Digital Extremes bei "l 'nreal Cham­
pionship'' bei ull beginnt, sieht man 
auch am De. ign ,. n Landschaften und 
Charakteren. Zwar -pi lt sich die .\Jetze­
lei immer noch in der düsteren "L'nreal"­
Zukunft ab, :ämtliche reale und Arenen 

entwerfen die Ent\Yickler aber komplett 
neu. Cber Z\Wi Dutzend Kampfplätze 
\\'ird e gehen. rnn ußen zenario . die 
·o weit reichen \\ ie da: ug . bi zu 
beklemmend engen lnnenle\·el:. :o 
:chlagt Ihr Euch durch Temp ]anlagen 
antiker Zi,·ilisationen. kämpft in ein m 
dunstigen. satt-grünen D -chungel. stapft 
durch . chnee im Hochgebirge der \\ ir­
belt den ·and einer wü ·ten Mondland­
schaft auf. Wie bei Bungies ~leister ·rück 
"Halo" \\' rd t Ihr nicht alle Le\'els auf 
:chuster: Rappen erkund n mü n: 1\lit 
Landgefährten \\' ie einem Buggy oder 
niedrigfli genden Luftvehikeln \\' ie 
einem fucurL tL chen Hm·ercraft dürft Ihr 
alleine oder mit ein paar Teamkollegen 
im Fond in die ' chlacht ziehen. Die 
. p isen . ich übrigen. au: einer vielköp-

figen ruppe hö hst indivi­
dueller, jeweils mir einer 
dicken Biographie au:ge-
·tatter Kämpfer: Da i. t der 
··Predator''-artige , öldner 
Oamarus. d r von seiner 
\X'aldheimac rl or a aus 
in den Krieg zieht, die 
mechanische Kampfdrone 
yzygy. die G gner 

. chon durch den 200 
Kilogramm eh\\· ren 
und 2,30 M t r hoh n 

Ble hkörper da. Fürchten lehrt. oder der 
genetisch manipulierte Vet ran Pithra. , 
der dank eine kriminellen orl -
ben. geübt im mgang mit dem 
\'X'aff nar. enal i t. ämcliche Figuren 
w rden dur h reiche Polygonzahl und 
hochaufgelöste Texturen herrlich ani­
miert - zu, ammen mit den feinen 
Echtzeit, chatten und Partikcleffek-



Neben zahllo en Au -

rü tung pon oren fungiert 

die Tran port Media Group 

als Namen geber: Die 

A OL/Time-Warner-Firma 

gilt in den USA al führen­

der Fachverlag für Extrem­

und Trend porlmagazine 

jeglicher Couleur - von 

Surfen, Skateboard, Moto­

cro s bis hin zum Snow­

board. Letztere Sportart 

wird auch im Mittelpunkt 

de zweiten Transworld­

Spiel stehen (origineller­

wei e "Tran world Snow­

boarding" genannt), für das 

allerdings noch kein 

Termin fe t teht. 

lnfograrnes mag's nass: Stürzt Euch bei 
"'Transworld Surf" todesmutig in die Bran-
dung un eigl) da s r das Zeug zum 
König der Welle habt. 

tränd n wi dem au trali chen Kirra 
Point, dem franzö i eh n Ho ga r d r 
Kult ·tänen wi der hawaiia ni chen Pipe-
1 ine au .. Habt Ihr Eure n ~ ellenr ite r 
gewählt, haltet Ihr nach g eigneten Bran­
dunge n u:schau: uf dem Brett ho­
ckend padde lt Ihr zur näch t n eil 
oder ruft da. 'Re f Girl ' , die Euch mir 

während grindähnliche 'Floater' auf 
dem \X 'ellenkra nz oder ga r ,;va­

gemutige :prünge in die Luft schon 
, ch\,·erer fallen . \\'enn der f uchr Wall 
an der , pitze üherkippr und nach unten 
bricht. nutzt Ihr die Geleg nheir zur Krö­
nung Eure Ritt: : La: ·t Ihr Euch in den 
·o ent tandene n ·chmalen Tunnel zu ­
rückfallen . ohne bei Ein- oder u, fah rt 
vom Brett zu kippen, winken be ·onder 
viele Punkte und ge tieg n n ·ehen. 
Das alles präsentiert ''Tran. world urf' 
mit beeindruckender Optik: In den vari-

Surfer sind durchaus ge ll ig: Teilt Euch die 
Wel len im Splitscreen (links) od r beharkt Euch 

beim 'King of the Wave' gegenseitig (oben). 

hältnis:e und wech. lnde Bota nik ·or­
bw eh -





1& 

a my ·teriöse Haus der Himu­
ro-Familie \'erbirgt ein dü. teres 

,eheimni'>. Eine ruppe \'On Reportern 
will dem :puk ein Ende machen und mit 
einer \\·issenschaftlichen Dokumentation 
den unheimlichen Ruf de'> Gebäudes 
"iderlegen. Doch die Journalhten ,·er­
sclw,inden nach einigen Tagen -;purlos. 
l 'nter den \ 'ermi'>. ten i'>t auch der junge 
.\lafuyu Hinasaki. des'>en :c11\,·ester .\liku 
sich nach Bekanntwerden der Katastro­
phe wfort auf die \1che nach den \ 'er­
schollenen macht. .. 

Ihr habt die Besuche in NSiJent Hili" ohne 
psychische Schäden überstanden? Sehr 

gut, denn in Tecmos #Zero" erwartet Euch 
eine nervenzerreißende Geisterjagd. 

In dem heruntergekommen •n pukhaus iindet Ihr viele mysteriö c Kultstätten . 
Im Japani chen Original entgeht Euch au1grund der prachbarricre jcdo h die komplette tory . 

Bit e lac e n! gesamten ,ruse1- benteuer ... i„t eine ver-
aicet anmutende Kamera, die Ihr nach 

In der !laut des . chulmädchens .\liku ein paar ,·chritten auf dem ,erdreckten 
1 Iolzboden aufgabelt. \X'~ihrend Claire 
Redfi ld in „Resident Ed! Code: \ 'eronica 
, .. mit ·chrotflinte und \la„chinenpistole 
dem untoten Gesindel auf den Leib 
rücke. benutzt da„ japanische .\l:idel den 
Fotoapparat ab ,ti'>tern affe. 
, obald sich ein übersinnlicher \,'ider.-a­
cher nähert. beginnt der Kamerasucher 
am unceren rechten Bildschirmrand zu 
glühen und da„ Pad pul„ierr in Euren 
Händen. Den Gei„r ki>nnt Ihr beim Ile­
rumlauf en oft nur „chlecht aJ., " ·abern­
den ,"charren ,, ahrnehmen. Blickt Ihr via 
Dreiecks-Ta.-re jedoch durch das Objek­
ti\. erkennt Ihr die gr:is..,Jich entstellten 
Fratzen der \ 'eNorhenen. Je länger Ihr 

Dank der zoombaren Karte iindet Ihr Eu h gut zurecht. Im In­
ventar rhöht Ihr im Tau eh gegen Punkte die ameraattribut . 



Prakti eh: Heldin Miku dreht ihren Kopf automatisch in Richtung ein ammelbarer 
Gegenstände oder wichtiger Orte. 

die krei ·chenden \'\'e n im Focw, behal­
cet. de:co mehr Energie ziehe Ihr ihnen 
ab. Drückt Ihr jetzt noch im richcigen 
~loment auf den Auslöser. reif t der Blitz 
die untote Lebenskrafc dauerhafL herau:. 
\"on dem GeL t bleibt nach einigen Foto, 
nur ein verzerrtes bbild auf Zelluloid 
übrig . ~ ährend einer useinander. et­
zung dürft Ihr Euch übrigen · \Yeiter 
durch die Polygon-C'mgebung be,Yegen: 

Der rechte Analogstick fungiert beim 
Blick durch die Kamera als Richtungsge­
ber. ,·ia linkem Pendant haltet Ihr Au"-
chau nach dem Peiniger. 

Der Fotoapparat kann jedoch noch mehr 
aL Gei ·ter erledigen: Habt Ihr genügend 
Punkte durch K:impfe ge, ammelt, dürft 
Ihr da · Ger:it gehörig auffrisieren. \ 'er­
größert den Fonh-Bereich. erhöht die 
Gesch~·indigkeit de Aufladens und die 

Der Herr der Ringe" lässt grüßen! Berührt Euch ein Geist während d 
in die sch menhafte Tot nwelt ein. 

PREYIEW-

... nehmt die m teriö en We en ins Visier und drückt auf den Au löser. 
Je nach Genaui_g_keit sau_g~hr so unterschiedlich viel Totenenergie a~ 

maximale. chadensausbeute - in, ge amt 
\'iermal las en :ich die:e ttribute :tei-
gern. Daneben ·tehen Euch fünf z~·eit-
funktionen zur ite: chleudert die 
Angreifer zurück, verlang ·amt oder para-
ly ierr ie. macht Wider, acher dauerhaft 
, ichtbar und baut eine auromati ehe 
'zieh·erfolgung in die Kamera ein. Darü-
ber hinaus spürt Ihr mit dem pparat 
\'Crborgene Hin~·eis auf - ein echte, 

llzweckgerät! 

Gänsehautgarant 
. ·eb n der erfrL chcndcn rt, GeL ter zu 
jagen. biecec Tecmo "Zero" ine un­
heimlich dichte Atmo ·phäre : Wie in 
Konamis ··,-ilent Hili'"- benteuern hockt 
Ihr mit schwitzenden Händen 
,·or dem Monitor. stä nd ig 
auf der IIut ,·or etwaig n 
Attacken au · dem Jen-
eits. Der he r\'o rra-

gende , urrou nd-
, ound jagt Euch 
mit ge ·pen ·ti ­
schem cimmen-
gefl ü ·ter und 
unheimlicher 
i\lu ik tänd ig 
, chauer üb r 
den Rücken. Po, itiv 

Erfrischend anders: Jagt Geister via Fotoapparat und erfreut 
Euch an der stimmungsvollen 3D-Optik. Das Zockerzimmer 
mit einer Kerze beleuchtet, die Surround-Anlage aufgedreht 

und Panikattacken a la "Silent Hill 2" sind garantiert! 
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~ PREVIEW 

fengattung l c t hend au altertü mlichen 
M talllegierungen und inem men ·chli ­
chen erven. y tem . . oll d m nterneh­
men die i\lonopol. tellung auf dem inter­
nationalen 1arkt ich rn . Eines Tag 
kommen die beiden i dom- nge. teil-

Mippon·P.rügelpagen. _ 
Wenn e um Kno henbr chen und blaue 
Flecken g ht, i t der japani eh Entwickler 
Yuke ein echter Profi. 1993 gegründet, 
machten ich die Jung und Mädel im 
fernen O ten vor allem durch die zahllo­
en Updates ihrer Nippon-Wr tling-Reihe 

"Toukon Ret udon" einen guten Namen. 
Bei un tellt n Yukes ihre Fachkompetenz 
in die em Genre mit zwei "WWF Smack­
down" -Epi oden auf d r PSone sowie dem 
jüng t erschienenen 128-Bit-Nachfolger 
"Ju t bring it!" eindrucksvoll unter Bewei . 

Im laufe der Jahre wuch da Team auf über 60 Sound-Tüftler, Grafik­
Designer und Programmierer mit Büro 
in Osaka owie Yokohama an. Au brüche 
aus der digitalen Welt der Ringer und 
Schaum chläger wagte Yukes in der mitt­
lerweile zehnjährigen Firmenge chi hte 
nur elt n: Zwar erchienen owohl der 
Anime-Klopper "Evil Zone" (P one), al 
auch die opti eh anprechende Blutorgie 
"Sword of the B r erk" auch hierzulan­
de, der jeweil überaus eintönige piel­
ablauf ließ aber beide Titel bald in der 
Bedeutung lo igkeit verschwinden. 
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Di I u htenden Energi~säulen b rgen mei t Waffen-
verstärker: imple Ub~-den-Zaun-k lettern ... 

ten Jo:h Callmvay und :eine Freundin 
Eliel Evergrand hinter die fin. teren Pläne 
ihre rbeitgeher . nd .\litwi. ende 
kann der Z\Yielichrige Konzern über­
haupt nicht g brauch n: Von 'pezialein­
heiten gefangengenomm n, \\·ird der 
bemitleiden ,;verren Eliel ihr ynapsenap­

und kurzerhand in. 

Auf Knopfd ruck wechselt Euer Held fl ink zwischen den Waffen hin und h r. Die Prozentanzeige unten 
recht gibt an, wieviele Erfahrungspunkt die gewählte chneide bereits gesammelt hat. 



ction im Vordergrund . \'\.ährend Held 
Jo h die frei erkundbaren 3D- 1enarien 
durchfor t t, ·türmen , on .tllen . eilen. 
chlip tragende pezial-:\genten. Cybcr-
. . a. sinen oder xt- clrn ingende Hü­

nen au. Wisdom. Gen-He.\enküche auf 
Euch ein . Mit flinken Fau th1eben. Tritt­
fo lgen od r einer der zahlreid1en Lega­
cy-Todbringer bietet Jo. h dem Lumpen­
pack ord ntli h Paroli. Denn da" anfang­
liehe clw:ert bl ibt nicht Euer einzige: 
~lordin trument: Ergatt rt Ihr ( mei..,t nach 
einem zähen Bo kampf) einen neuen 
Griff. tran ·formiert 1ervenbündel Eliel 
kurzerhand in d i pa . . ende Klinge. 
Kampf tab oder flink r Krall nkatar. -;pä­
ter auch in mächtiger Zweihänder und 
oga r eine futuri ti ehe rmbru . l -,ind 

da~ prakti ehe rmächtni d r unheili­
gen \X' i ·dom-Experimente. hnlich ei-

~ 

0 1c rungsbedarf: Freies Umhcrs hauen ist in den 
"citläufigcn Welten leider no h nicht mögli h. 

nem RPG gewinnen die Kri g. geräte mir 
j dem erlegten Bö: wicht Erfahrung. -
punkte . Ein Le,·el- uf tieg \Yird mit 
wu chtigen pezialmanö\'ern :o,,·ie 
neuen . Energie raub nden Kombo-

nacken belohnt. 
Doch ein -rarker affenarm bringt Euch 
nicht in die Chefetage de, krupelloscn 
Konzern . eine gehörige Portion Hirn-
chmalz und Ge chick ind eb nfal ls 

\'Onnöten. o . ucht Ihr in ,·errn·eigten C­
Bahn- . temen nach chlü. elkarten. 

Auf der Jagd: Interessanter Mix aus klassischem 
Straßengeprügel, Rätseln und Sprungeinlagen -
die oft unübersichtliche Kameraführung bedarf 

jedoch noch einiger Verbesserung. 



b weg n - ein Prinzip, da ich danach prompt 
" oul Edge" protzte mit chnit- auch bei anderen bekannten Beat'em-Up 
11g n Licht ffekt n bei wuchti- durch etzte. 
~i b n (P one) ..J 1997 folgte die 
PSon -Um tzung, die au r chtli hen Gründen 
in der we tlichen Welt "Soul Blade" hieß und 
zud m im opulenten Rendervor pann ohne­
hin kaum rkennbare nackte Tat achen von 
ophitia mit einem Badeanzug verdeckte. 

Nach ein m pi !hallen-Update er chien 1998 
der echte Nachfolger "Soul Calibur", d r mit 
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au gefeilteren ni eh mch.t 11eg11e1~end:" oul 
Arenen und fri- al1bur in der p1elhalle. 

sehen Kämpfern gefiel. 
Etwas überra chend er chien die Heimfa ung 
jedoch nicht auf der lei tung nahen P one, 
ondern 1999 auf dem Dream a t - opti eh 

wurde da Münz chlucker-Original on der 
auch heute no h brillant au ehenden Um­
etzung weggefegt, außerdem orgten ein 

au gefeilter Storymodu und zahlreiche frei­
pielbare Goodie für Abw h lung. 



Die endgültige Kämpfer-Riege i t zwar noch nicht fe tgelegt, aber zuminde t 
die c drei neuen Teiln hm r ind bereit bestätigt: 

TARIM: Da 15-jährige Mädel au udo ta ien ollte eigentlich zur Priesterin aus­
gebildet werden. Al in ihrem Dorf aber ein Teil de teufli chen chwerts auf-

taucht, erhält ie den Auftrag, da Bruch lück weil weg zu schaffen. Mit 
ihren kurzen Zwillingsme ern und dank ihrer Flinkheit ist die Kleine ei­

ne nicht zu unter chätzende Kämpferin 
YUN TSUNG: An der gleichen Schule au gebildet wie ein Vorbild 

ang, kämpft der Koeraner mit einer für den Gegner verwirrenden m l'!'l--.i 
Mi chung au chinesischer Schwertkunst und deftigen Tritten. Al er 
von der Legende eines Schwert hört, da die Macht haben oll, einem 

Land die Freiheit zu chenken, macht er ich unversehens auf den Weg. 
CASSANDRA ALEXANDRIA: Auf Geheiß des Gotte Hephae lu 

oll ein Spro der griechi chen Familie auf die -Suche nach der 'Soul Ed­
ge'-Klinge gehen. Da ein Kind ihrer älteren Schwester Sophitia durch die bö­

e Macht verletzt wurde, mu die mal Ca andra in die Rü tung chlüpfen 
und gegen das dämonische Unheil antreten. 

b n o wie in den Kampf mit inb zi h­
bare Wände und Baut n, e en die Ihr 
Eure Kontrahenten dräng 
chi ud rn könnt. 

len- ie e zug tarten kann, v r-
eht all rding noch 

Zeit, da elb t da utomatenon 1-

nal r t im ommer fertigg 
wird - Prügelfan dürfen ich aber 
chon jetzt auf eine inter 

und an hnliche Alternati zu tra­
ditionellen Handkantenkloppern 
wie " irtua Fight r'' od r "T kken ·· 
freu n. us 

Vielversprechende Edelprügelei mit 
wuchtigen Waffen und ausgefeilten 
Arenen: Brillante Optik und simple 

Kontrolle sollen neue Maßstäbe setzen. 







~FEATURE 

Raumklang beschert Kino­
gängern seit Jahren ein ein­
drucksvolles Hörerlebnis -
wie profitiert die aktuelle 

Videospielgeneration von 
dieser Technik? 

24 

ine ilb rne cheib in 
CD-Größ orgt nach 
nlauf chwierigkei-

ten für Goldgräber tim­
mung in d r Film- und 

nterhaltung elektronik­
Branch : D r überwälti­
g nde Erfolg der D D 
(Digita l Ver atile Di ) mit 
knapp 160 Prozent Wach tum 
im letzten Jahr ebnet auch 
hoch ertigem H imkino-Equip­
ment d n Boden. Führten Proj k­
toren, Großbild~ rn. eher und 20 Kilo-

anprei en. 
aktuell Kon olengenerati n . amt oftware zu 

in m umfangreichen Te:t in den exklu i,· n 
Hörraum der chw t rz itschrift audiol'isio11 
verfrachtet. Im Folgenden . childern ~\'ir unsere 
teil überra chenden Erlebni:se und geben 

nützliche Tipp zum Th ma 'Horn Cinema & 
Kon. ole·. \X r übrigen · grundlegende Informa­
tionen zur Heimkinoau rü tung, erkabelu ng 
und ßo enauf tellung . ucht, ollte in MA !AC 
1 2001 nach chlagen - dort findet Ihr auf ier 
eiten alle Wichtige und ' i en 



Was können PS2, 
Gamecube & Xbox? 

ährend die mittlen,;eile :chon betagteren 
pieleki ten v.·ie P ' one. 64 und Dreamca t 

au chließlich mit analogen chnitt teilen au -
ge tattet ind , find n die ext-Generation­
Modelle auch auf digitalem ' ege An ch lu, . 
owohl P 2 al auch box incl in cl r Lage, 
oundefö kt und Mu ik üb r ein Licht! it rka-

Feindliche Alien -Shuttles fliegen bei " Halo" mit 
ent prechender 5.1-Sound-Anlage quer durch den Raum 

FEATURE-

Für den guten Ton orgle der Referenz-AV-Recei er 

Die Lö ung rn·ingt Gamecub -Be:itzer zum 
\\'enig r hochv.· nigen. analogen udio- n-
chlu , \'ia Cinch-Kabel. v.·a gleichzeitig auch 

die potenziell mögli hen Tonformate in , pielen 
limitiert: Iono. tereo. Dolhy ProLogic und 
ProLogic 2 incl ma hbar - auf die '-''Citau , 
clynami cheren Digital-\'ariant n (Dolby Digi­
tal, DT ) mü en Kintenclo-Fan: v.·ohl oder 
übel verzi hten. 

Te tobjekt: Das Rauschen des Wasserfalls ist bei einer 
Drehun_g_ immer exakt zu orten ("Halo", box). __; 

KRF- 99950 von Kenwood 

Di~ t chni hen orau , etzungen la,, en jedoch 
nur bedingt auf die Klangqualität \Yährend des 
, pielen chließen. u die, em Grund haben 

2. Garn cube & box im audioL isio11-

owie au g \"\'ach, ne , tandlaut­
precher \·on Canton und Elac -

.._. _ _......__31 in ge ·amt in \X'ert von knapp 
20.000 Euro. Die Kon olen \"\'llrden 
\·ia Komponentenkabel an d n 
Bildv.· rf r ge, töp:elt, ein opti­
che Kabel teilte bei P 2 und 

Xbox di \ ·erhindung zum Receiver 
h r, heim Gamecube zapften wir 
cli Audiodaten via inch-Kabel ab. 

- --- ""' Hard- und ofm•are zeigen, wa · 
ie akustisch zu bi ren hat: Dolby­

Oigital- - .1-Sound in Echtzeit \\'äh­
rencl de pi 1 - un · re Ern·artungen waren 
hoch ge:teckt. Die sphärische :'llenümu, ik de, 
Ego- hoot r "Halo" füllte da Zimmer dann 
auch mit "'·eiträumigen 
Kläng n. die treiben­
den Percu · ·ion-Rhyth-

men wuchtig und ·au. 
ehr schön. Doch nun 

endlich ab ins pielge­
che hen: , chon die 
otlandung auf cl m 

Ringplaneten ließ den 
llörraum dank ub-

·ooferein ·atz ordent­
lich erbeben. Da Joy­
pad fe, t in der Hand 
und rau au · d m 
havarierten huttl . 
Entf rnt i t da Rau- Bildau gab wird im Xbox-Menü 

chen eine , a · erfall · '-----~-----

Getö. e eine, . ich nähernden Raum chiffe . 'J ir 
hetzen über die licht b waldete Polygon-Land­
ehaft und hören den feindlichen Gleit r hinter 

un \'On link nach recht vorbeirau chen. 
chn ll die Anhöhe hoch, nur v.·eg von der Be­

drohung. Doch dann zi. chen unern·artet chü, -
e über un ren Kopf hinw g. feindliche Trup-
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-FEATURE 

Bei "Project Gotham Racing" (Xbox) hört Ihr on hinten nahende 

2& 

Fahrzeuge effektvoll und positionsgenau röhren 

pen direkt vorau ! Im Kampfgetümmel 
wir eine Granate auf die Alienband : on der 
donnernd n Druck II g troff n, fliegen die 
Fie linge in alle Richtungen da on - und der 
aufgewirb Ire Dreck erteilt ich fa t fühlbar im 
Hörraum. Da klingt richtig b indruckend und 
wir ver chw nd n noch einige prengkörper, 
um un an dem Effekt zu erfreuen. 
Hinter der Anhöhe treffen wir chli ßlich auf 
üb rlebende Kamerad n, di un mit aufger g­
t n timmen begrüßen. Plötzlich ilde G -
chrei au dem re ht n urround-Kanal, eine 

weitere Attack der ußerirdi eh n. Do h zum 
Glück i n wir durch da laut Brüllen ge­
nau, o wir hinlaufen mü en ... 

1 z eite wandert Bizarre Creation Renner 
·Project Gotham Racing·· in Laufwerk der 
Xbox. uch hier vert ilt ich die Mu ik ange­
nehm im Raum da Röhren de Motor dringt 
an au dem orderen Boxentrio. Währ nd de 

JJJ}Jh 

die ·e Zone eintretet reißt da tändi prä ent 
, indgeräusch ab und e, herr ht bi auf da 
Motorbrummen rille. Doch um die zu hören, 
benötigt Ihr kein teure H imkino-Anlage. 
Ganz and r dann der uftritt von " X Tricky" 
und ··~HL 2002··: E hat in Zu. ammenarbeit 

Auch EAs actiongeladene Snowboard-Persiflage " SSX Tricky" (PS2 ) lässt die Wände mit DTS-lnteractive- ound 
erbeben. Druckvolle Musik und Fahrergeschrei aus allen Richtungen machen die Pist nraserei gleich attraktiver. 



mat nennt ·ich DT Interactive und i t laut Ent­
\\'ickl er E äufse r ·t Oe ib I in:etzbar. Je nach 
\'Orhandencr RechenleL tung und freiem , pei­
ch r Ja · ·en ·ich unter. hiedliche Konfiguratio­
nen wie etwa 4.0 (Ein:a tz d r b iden Front­
und urround-Boxen) oder - .1 v 1'\'irklichen. 
Bei ·· Tricky" fehlt bei. pi L ei e der vorde­
re enter-Kanal. Trotzdem reicht di , um hüb­
che Eff kte \Yie einen an der eire vorbeirau-4 
chenden Konkurren ten zu . imulieren. B i 

... HL 2002'' ·ind alle Lautsprcch r in. Ge -che­
hen ingebund n. was die Zock rbude in ein 
brodelnde Ei tadion \Trn-andelr. DT Interac-

r Audio-Test von "Rogue Lead r" ( GC) zeigt deutlich den 
orteil von Dolb Prol ogic 2 ~e~enüber dem Vorgäng r 

nes müs:t Ihr auf hil fre iche Informationen au: 
den hinteren ßoxen Ycrzichten. lediglich über 
Euch hereinbrechende \\:'eilen rau "Chen effekt­
rnll im :u rround-Bere ich. Wen ngleich auch 
nu r ProLogic- ·ou nd aus den Lau t ·prech rn 
tönt. das Ergebni i t du rchaus akzeptabel. 
Gespannt ging·. da nn an den Ilörte ·t v n '\ rar 
Wars Rogue L ·ader'' . , peziell für den ProLogic-

achfolger -· ProLogi 2 - optimiert. ,·e rspra­
ch n di Ent~·ickler eine deu tl iche \'erbe · e­
rung im \ 'ergle ich w m bi ·he rige n analog n 
, tanda rd. Doch nach einigen Le\' In : t ll te :ich 
Ern üchteru ng ei n: De r :ound des ~ elt raum-
hooters ,-ertei lt sich Z\Yar wu nderbar im 

Raum, im \ 'e rhältn i zu m - . l -Digi tal- ' ound 
fe hlt . :chlusscndlich doch an D namik und 
kl ar ortbare n Effekten. ll erding ka nn dies 
auch ein Problem die:e · Titel· ·ein. da : tändig 
um Euch heru m der Teufel los i:t. En d i 

5.1: Angabe für di Kanalzahl bei Digital-Surround. 
Die Ziffer vor dem Punkt benennt die vollwertigen, 
di kreten Kanäle, die Zahl dahinter steht für den zu­
sätzli hen Subwoofer-Kanal (auch LFE, Low Frequency 
Effect, genannt). 
DOLBY DIGITAL: Digitales Mehrkanal tem im Heim­
kino/ Video pielbereich, da mit einer höheren Kom­
pre ion (Tondatenrate 0,448 MbiV ) al die DT -Kon­
kurrenz arbeitet. 
DOLBY PROLOGIC: Älteres Mehrkanal-Ton y tem, 
das im Gegen atz zu den neueren Pendant auf einen 
zu ätzlichen Subwoofer und Rear- tereo-Kanal ver­
zichten mu . 
DOLBY PROLOGIC 2: Deutlich verb erter Nach­
folger von Prologic, der das Ton yst m um einen te­
reo-Rear-Kanal und einen größeren Frequenzumfang 
erweitert. Peppt auch normale Stereo-Aufnahmen auf 
wohlklingenden Mehrkanalsound auf. 
DTS: Digitale Mehrkanal-Tonsy tem, das im Vergleich 

FEATURE-

Beim Anschlus an den Projektor via Komponcntcn-Kab 
genie t Ihr "Wav ra e Bluc torm" im Vollb ild-Modus 

nähere Zukunft ~·ird zeigen. \Y ie gut ProLogic-
2-optimieite Titel \Yirklich sind. 

Surround-Anlage -
ja oder nein? 

nser Te:t hat es gezeigt: \X er all Facetten ei­
n s \ 'idcospiel · erleben \\' ill, kommt langfristig 
nicht um die An:chaffung rnn ·urround-Equip­
ment herum. Die ~box nutzt bereit · in der er ·­
ten 'oftware-Generation exzes ·iv den digital n 
Raumklang: "I Ialo"-Zo ·kcr mit ent, prechender 

nlage haben nicht nur da ·pektaku läre re 
(Hör-)Erlebni . ' ie erfa hren zudem mehr piel­
rele\·ante Detail: . die chnellere, und gezielte­
re gieren ermöglichen. eit der Einfüh rung 
,·on DT: Interacti,·e erleben auch P 2-Fan · ei­
ne , teigerung de interakti,·en Bi ld:ch irm,·er­
gnügen: . 'nd ·elbst Gamecube-Zocker profi­
tieren ,·on ei ner entsprechenden ·urround-

nlage. Zwar ist der Information ge~·inn nicht 
:o hoch wi bei box und P," 2, .. ' rar War. 
Rogue Leader" mit donnerndem Ru ndumklang 
Lt trotzd 'm ein beeindruckende. Erlebni:. O,' 

zu Dolby Digital mit 1,4 MbiV die vierfache Tonda­
tenrate bietet. 
DT INTERACTIVE: Von Electronic Art und DTS La­
boratorie peziell für Video pi le entwickelte Mehr­
kanal-Ton y tem, da je nach vorhandener Rechen­
lei tung flexibel konfiguriert werden kann. 
DVD: Opti ches peichermedium in CD-Größe. Durch 
kleinere und enger beieinander liegende Pit (Vertie­
fungen) erreicht die Digital Ver atile Di c eine maxi­
male Speicherkapazität von 17 Gigabyte (zwei Seiten, 
zwei Schichten). 
KOMPONENTE -SIGNAL: Video ignal der höchsten 
analogen Qualitäts tufe, bei dem alle drei Grundfarben 
die gleiche Bandbreite aufwei n. 
PROJEKTOR: Bildwerfer in drei unter chiedlichen Au -
führungen. DLP-Projektoren arbeiten mit Mikro pie­
geln, LCD-Projektoren ba ieren auf der Flü igkri tall­
Technik und Röhren-Projektoren funktionieren mit 
drei unter chiedlich farbigen Bildröhren. 
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ge chnittenen ideo. obald wir 
ei ne pielbare er ion in den 
Händ n halten erfahrt Ihr mehr. 

Klingt vielversprechend: Pure 
Rennaction in umgebauten F1 -

Boliden. Ohne Realismus­
anspruch, dafür mit jeder 

Menge Schrott. 

Keine Angst: Statt Dauerfeuer 
verlangt Euch Konami bei der 
ansehnlich gestalteten Tour 
durch Frankreich Grips und 

Geschick ab. 

Ein Comic-Lizenztitel , 
entwickelt von Blitz 
Game , den pie l p aß: 
ündern, auf deren Kappe 

" 1ummy. Return " oder 
''Fuzion Frenzy' geht -

kep i i t bei "Taz \Xlanted" 
angebracht. Wer aber die Zweifel 
üb rwind t und sich an di P 2- --·----Die Zwischengegner werden in 
ode r Xbox-Beta er ion wagt, Minispielen besiegt: Hier "Pong" mit 
merkt chnell, da zwei Jahre Ent- einem schreckhaften Di ckhäuter. 

wicklung zeit nicht vollkommen vergeben in e tiert wurden. Denn 
"Taz Wanted" liefert kunterbunte, prallvolle und rie ige Cartoon-Area­
le in eindruck voller Technik: Kein Ruckeln tört Euch, wenn Ihr mit 
Taz' berühmtem Wirbel durch die Gegend ra t, in den ußenlevel 
ehe Ihr bis zum Horizont. In der Rolle de gefräßigen Toon macht 

Ihr Euch auf den Weg in di ta -
mani ehe Heimat, nachdem Euch 
Yo emite am von dort entführt 
hat. Um ine der in ge amt z hn 
Level zu be tehen , mü t Ihr 
ämtliche Fahndungsplakate mit 

Taz' Konterfei zer tören - manch­
mal ganz impel durch eine Wir-

Taz' wichtigste Eigenschaft: Der belattacke oft mit viel Gegrübel 
tasma nische Teufel düst auf Knopf- ) und Ge chick (e in am Mu eums-

druck als Wirbelwind herum. boden hingepin elte Porträt ra-

diert Ihr z.B. mit einer Polierma chine au ). ielfältige Comic-Feinde, 
Level- pezifi ehe p zialfähigkeiten , Mini piele , durch die Bo gegner 
erledi t rd n unzählig inzu amm lnd , zer tör- und fr bare 
Objekte ummieren ich zu einem motivierenden 3D-Jump'n Run an 
dem nicht nur Looney-Tune -Fan ihre Freude haben könnten. 

In Telefonzellen findet Taz ein für 
jedes Level charakteristi sches Outfit 

samt Spezialattacke 

Looney-Tunes-Abenteuer mit 
reichlich Slapstick: Abgedrehte 
Szenarien, knackige Rätsel und 

gehaltvolle Sprungeinlagen in ge-
~=============a lungener Optik. 
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Politischer Preis: Xbox in 
Japan am billigsten 

ine Pre emitteilung Micro oft orgte itte 
Januar nicht nur bei europäischen Zockern für 

verärgerte Kopf chütteln: Die Xbox wird am 22. 
Febrnar in Japan zum Preis von gerade mal 34. 00 
Yen veröffentlicht. mgerechnet ind da knapp 300 
Euro - damit i t die Kon ole in ippon nicht nur 38 
Prozent gün tiger als in Europa ( 479 Euro). sondern 
lä tauch den S-Prei um etvva 30 Euro hinter ich. 
Der Grund für den Xbox-Di -count i t klar: Micro oft 
will im wichtigen japani eh n Markt der momentan 
unangefochtenen PS2 Paroli bieten - mit 29.800 Yen 
ist die ony-Kon ole nur etwa 42 Euro gün tiger. 

Die japanische Xbox­
Spezialedition ist immer 
noch 140 Euro günstiger 

als die PAL-Konsole 

eben dem chnäppchenprei soll am 22.02.2002 
(derT nnin wurde wegen der japani chen Leiden chaft 
für glückbringende Zahlenkonstellationen gewählt) 
aucheindickes tart-Lineupfür chlangeninAkihal ara 
sorgen. Ein Dutzend Titel mit Prei en zwi chen 6.800 
und 9.800 Yen (etwa 58 bi 83 Euro) ind im Angebot: 
Von Micro oft elb t kommen '·Project Gotham Racing'' , 
''Amped" und da 1äu spi 1" ezmiJ(', ega teuert 
'Jet et Radio Futur~·, Tecmo ·Dead or Alive 3" bei. 
Auch Capcom ("Genma Onimu ha ··), Bunkasha ('Double 
Steal", bei uns ·'Wr ckl s ") und Koei (' obunaga' 
Ambition") veröffentlichen je einen Starttitel: Konami 
ist mit ·· ilent Hili 2··, "Airforce Delta 2·· (bei un 
'·Deadly kies .. ), "Hyper ports 2002 Winter" und 
"E P Winter X Game nowboarding'' der wichtigs­
te Dritthersteller. 
Während der günstige Preis vor allem Import-freudi­
ge Konsolenspieler ansprech n dürft , können sich 
ammler auf eine auf 50.000 rück limitie1te pezialedition 

freuen. Für 39. 00 Yen (340 Euro) bietet diese neben 
einem durch cheinenden chwarzen Gehäuse ein zu­
ätzliche A -Pack, das HD1V owie Dolby Dioital 

5.1 unter tützt, und einen chlü elanhänger mit 
eriennummer und Bill-Gates- ignatur. 

Activision setzt auf ''Return 
to Castle Wolfenstein,, 

er PC-Ego- hooter orgt für mächtioe Um ätze 
-Grund genug für Activi ion, ·ich die Entwickler 

des Spiels. Gray Matter Interactive gleich komplect 
einzuverleiben. Für 3,2 Millionen Dollar in Aktien er­
" arb man die noch nicht übernommenen 60 Prozent 
der Firma. Die In estition sollte ich rechnen: Activision 
kündigte kurzerhand '·Wolfen t in''- m etzungen für 
PS2 und Xbox an. 

DA DACHTEN DEUTSCHE SPIELER, sie wären durch den massiven, nur 
auf Windows-CE-Taschenrechnern nachvollziehbaren Preisunterschied 
zwischen US- und Euro-Xbox bereits bis zur Schmerzgrenze verkohlt 
worden - und doch hat Microsoft noch eine weitere Kundendemütigung 
in petto. So klar verdeutlichte eine Konsolenfirma noch nie die rein po­
litische Preisfindung für ihre Produkte: Ohne japanische Entwickler kei­

ne M arktdominanz, ohne japanische Spieler keine japanischen Entwickler, ohne attrak­
tiven Preis keine Chance gegen die PS2. Dass letzteres Argument auch für Europa zu­
trifft, ist für die Entscheidungsträger in den USA nachrangig - zu unwichtig scheint ih­
nen die Bedeutung britischer oder französischer Spielehersteller, zu irrelevant, ob die 
Xbox bei uns 5.000, 50.000 oder 500.000 mal über die Theken geht. Konsolen-Junkies 
wird man damit nicht verschrecken (höchstens zu verstärktem Import drängen), Handel 
und 'Normalkunden' werden aber der Xbox die rote Karte zeigen - nicht zu unrecht. . . 
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BERICHTE, 

ANALYSEN UND TRENDS 

AUS DER SPIELESZENE 

Hohe Machf rage: Snake 
schleicht erst ab März 

igentlich i t die erschiebung ei­
ner pieleveröffentlichung ja niclm; 

grundlegend Neue , deroffizielle Grund 
für die Europa-Ver ·pätung von ·'Metal 
Gear olid 2'' verleitet ab r doch zum 
chmunzeln: ''E wäre möglich, 'MG 2· 

einfach zu veröffentlich n. Aber Konami 
of Europe fühlt ich verpflichtet, den 
Konsumenten das be tmögliche Produkt ,__ ___ ........ .::::::..__....=:::!l!l•~-...:::::::!.j 

anzubieten. nd in die em Zusammen­
hang müss n wir auch sicherstellen. das: 
die Bedürfni se de Handel erfüllt " ·er-

Zumindest die Webseite i t pünktlich onli­
ne gegangen: www.metalgearsolid2 .de 

überbrückt die Wartezeit bis März. 

den. ". so der Europa-Prä ident Kunio r o. Danke, 
Konami, wir piel r ind gerülut und un - r tamm.händJer 
hat auch schon ganz feuchte Augen! t\eo spielt hier 
auf zwei Faktoren an, die laut Konami zur Ver pätung 
führen : Zum einen will man eine pezielle 'Making 
of-DVD produzieren, die dem piel al Bonu bei­
liegt, zum anderen mü en wegen der enormen 

achfrage des Handel mehr Kopien für den tart ge­
pre t werden-eine Million Einheiten ind für Europa 
geplant. Konnte man ja auch nicht ahnen, dass die 
Leute nach zwei Jahren Intensiv-PR derart heiß auf 
das Produkt incl ... 

Witzige Gamecube·Accessoires 
von Mintendo 

abei lä st 'ich die ~ inz-Konsole doch sowie o 
in jede chublade recken: Ende 2001 hat in­

tendo in Japan zwei niedliche Möbel für den Game­
cube veröffentlicht, die für mehr Ordnung im Zockerhaus­
halt orgen ollen. Im 'Gamecube Rack GCR-1 ' las-
en ich Kon ole, Controller, jede Menge piele und 

ein gelinkter GBA ver tauen und dank Rollen in 
ullkommanix von der Glotze in die Besenkammer 

chieben, wenn die Freundin unversehen auftaucht. 
Da 'Cube Rack R ieht dagegen wie die Miniaturver ion 
eine Hifi-Anlagen-Rack au . Während er tere Möbel 
keinen empfohlenen Prei be itzt kostet das 'Cube 
Rack R' 1.980 Yen (1 Euro). 



AKTUELL-

Playstation/GBA·Zubehör Endabrechnung 2001: Erfolg 
von lnteract für PS2 und X box 

Pad, Lenkrad 

Speed Link 
H 

PSone/PS2 1 siehe Text 

Controller und Pseudo-
Force-Feedback-Lenker 

mit einigen Macken 

Uneingeschränkt 
empfehlenswertes 'A/1-in­

One'-Zubehör-Set 

it chöner Regelmäßigkeit gibt sich Interact je­
d n Monat die Ehre. Die, mal trudelten unter 

dem Label peecl Link ein P 2-Controller und -Lenkrad 
·owie ein GB -Komplett-Zubehörpaket bei un ein . 
Da ··Raptor Pad" kostet 25 Euro und bietet die glei­
chen Funktionen wie da ony-Original. Dank ' oft­
Touch"-Oberfläche liegt der Controller griffig in der 
Hand, alle ktion -ra ten r agieren analog und ind 
gut zu erreich n. Leider end t hier das Positive: Die 
beiden Joystick Ja en iderstand vermi en und 
da · teuerkreuz i t zu . chwergängig- .-chnelle Bear'em-

p-Mo . werden o zur Qual. Bei den Aktion knöpfen 
vermissten wir darüber hinaus einen ansprechen­

d n Druckpunkt. kontrolliert analog Gas geben 
ist kaum möglich. Das ·· Raptor Pad'' ist trotz 
de gün tigen Prei es allenfa lls al Dino-Futter 

zu gebrauchen. 
''Thunder Force Racing Wheel'' (P on , P 2) für 

100 Euro bietet ein unge\\'öhnliche Feature: Obwohl 
kein echtes Force-Feedback-Lenkrad, generiert da · 
Gerät auf \'\ \insch aus dem Rumble- ignal eine ver­
gleichbare \'ürkung- bei nebenheiten und Kollisionen 
zerrt der eingebaute Motor an Eurem Griff. eparate 
fugp dale und eine , chalt/Handbremse-Kombi sor­
gen fü r Realitätsnähe. Auf der Ober eire des Lenkrade,· 
fi ndet Ihr unüber ichtlich angeordnet alle Aktion ta ten 
sowie in teuerkreuz. Das cce . . oire liegt gut in der 
Hand und d r Pedalwider tand ist angenehm. Leider 
berau cht da · Fahrgefühl kaum: Der Force-Feedback­
Effekt i t zwar kräftig, stimmt allerdings nicht immer 
mit den Gegeb nheiten auf dem Monitor überein . 
Legt be, ser 25 Euro dra uf und kauft Euch da "'GT 
Force" von ony oder da Thrustma ·ter-Pendant. 
t\icht · zu meckern haben wir dagegen bei eiern 35 
Euro t uren „ urviva l Pack Advanc ·· fü r d n GB . 
In dem et befinden ·ich eine Trageta ehe mit oft­
warefach, ein Akku-Pack mit Grifferweiterung und 
, etzteil, ein Linkkabel owie eine chutzkJappen/Licht­
Kombi. Ei nzeln gekauft, mü stet Ihr knapp 50 Euro 
hinblättern . Wer noch kein GBA-Zubehör hat. darf 

hier bedenkenlo zugreifen. 

ACCLAIM IN HOCHFORM: Die Multiplatt­
formpolitik des einst ruinierten Publishers 
zahlt sich aus. Im vergangenen Quartal, das 
am 2.12.2001 endete, erhöhte man den Ge­
winn im Vergleich zum Vorjahr von 10,8 
auf 17,4 Millionen US-Dollar (19,7 Millionen 
Euro). Interessant ist, womit der Hersteller 
sein Geld gemacht hat: 23 Prozent des 
Umsatzes resultierten von Gamecube­
Titeln (obwohl dieser bis Quartalsende 
gerade zwei Wochen erhältlich war), 
30 Prozent generierten die vier Produkte 
"All-Star Baseball 2002", "Legends of 
Wrestling", "Crazy Taxi" und "18 Wheeler". 
GAR NICHT SCHRl:CKLICH verlief das 
vergangene Jahr für den jungen Videospiel­
anbieter TDK Mediactive. Im letzten Quartal 
2001 konnte man bei nur 16,5 Millionen 
US-Dollar Umsatz einen Gewinn von über 
800.000 Dollar (ca. 900.000 Euro) ver­
buchen. Als Grund nennt der Präsident 
Vincent Bitetti die guten Verkäufe der 
beiden "Shrek"-Titel für Game Boy Color 
und Xbox. 

iegroße Konsolen- chlachtzum U -Weihnachts­
geschäft hat mindestens zwei Gewinner her-

vorgebracht - nach Ansicht von _,_ _______ ........ ._. • ...__ 

ony und Micro oft. Der Gates­
Konzern bean prucht für . ich eine 
d r e1folgreichsten Konsolern eröffent-
1 ichungen der Ge chichte: Zwi 'chen 
15. 11 . und 31.12.2001 sollen 1,5 
Millionen Geräte verkauft worden 
sein , die oftwar / Hard"'·are-Ratio 
hat zudem einen 't ert von 3: 1 über-
chritten. 

Auch ony jubiliert: In der Vo1weih­
nachtszcit konnte man in den A 
2,5 Millionen ysteme lo. schlagen, 
in Deut chland waren e. immer­
hin noch 300.000 tück. Wie der 
Gamecube seit - eröffentlichung 
im November abge chni tten hat. 
lä. st sich nur erahnen, offi zielle 
Zahlen zum Hardware-Ab atz gibt 
e. ke ine. Dafür ind die Konsolen­
Top-20 der er ten Dezemberhä lfte 
aus agekräftig: ur „Pikmin" und 
·' uper ·ma h Brothe1-- Ielee·· fi n­
d n sich in der Li te, während die 
P 2 acht Plätze (mit ··GT 3" auf 

r. 1) belegt und "Halo'' da ein­
zige Xbox- piel in den Chart ist. 

noru Arakawa - Schwiegersohn von 
Nintendo-ChefYamauchi und Gründer 
und Prä ident der US-Tochter - schei-
det nach über 20 Jahren aus seinem 
Amt. Ihm folgt Ta tsumi Kimishima, bis­
lang Präsident von Pokemon USA. Ob 
Arakawa sich aufs Altentei l zurück-
z ieht ode r den grei en Yamauchi be­
erbt, ist nicht bekannt. NEUE NJNTEN­
DO-KONSOLE KOMMT MITTE MÄRZ: 
Nein, der Gamecube-Startte rmin wur­
de d iesen Mona t immer noch nicht an­
gekündigt, dafür hat Big N eine Ver­
öffentlichung des Hosentaschen-Systems 
" Pokemon Mini" für den 15. März be­
kann t gegeben. Das Winzgerät schluckt 
noch kle inere Module, e inz ige Spie l 
zum Sta rt so ll " Pokemon Party Mini " 
sein. MIYAMOTO KLEINESGEHEIM-
NIS: Die japanische Designlegende ist 
nicht zu stoppen - Shigeru Miyamoto 
wi rd auf de r E3 in Los Angeles neben 
spie lba ren Ver ionen von "Mario Sun­
shine" und "Zelda" fü r den Gamecube 
ein nagelneues Geheimprojekt ent­
hüllen. PURE ACTION AUF DER XBOX: 
Der PC-Ego-Shooter mit dem höchsten 
Monster-pro-Mi nu te-Ve rhä ltnis der 
letzten Jahre, "Serious Sam", soll laut 
den kroatischen Entwicklern Croteam 
in e iner erweiterten Version auch auf 
de r Microsoft-Konsole erscheinen - so 
Publisher Take 2 zustimm t. 

Angebot und Nachfrage: Dass wir für un­
sere Jubiläumsausgabe ein paar wirklich coole 
Preise aufgestellt haben, hat Eure phänomenale 
Resonanz bestätigt - Berge von Postkarten und 
Briefen sind bereits in der Redaktion ~~-~--~~~-~ 
eingetroffen und jeden Tag wer­
den's mehr. Etliche Leser greifen 
dabei auf steinalte Tricks zurück, 
um ihre Gewinnchancen zu stei­
gern (überdimensionierte Einsen­
dungen, Karten im Dutzend), an­
dere rühren mit herzzerreißenden 
Geschichten selbst hartgesottene 
Kollegen an. Am besten gefallen uns 
natürlich mit allerlei Kunstwerken 
verzierte Sendungen - auch wenn 
das selbstredend nicht die Chancen 
erhöht. Wir danken allen, die sich ,,_...._.~ =-----"'- -"""'L......ll 
die Mühe gemacht haben, uns auf 
ihre ganz persönliche Weise zu gra­
tulieren. 

Peter Kraus hat's erkannt: 
Ei n Blatt sie zu knechten und 

ewig zu binden ... 
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Frisches Lesefutter: PS2 und Game Boy vorn: 
Aktuelle Videospiel-Lektüre Spiele ~;;;. --··0 es ·n apan 
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piel rund , ammler, die der engli chen prache 
mächtig ind und sich für die Hi tori bzw. 

ästhetische spekte ihre Hobb intere ieren kom­
men momentan \·oU auf ihre Ko ten. Drei Bücher, 
die in den ergang n n Monaten in den A er­
schien n sind und über den (lnterner-)Fachhandel 
auch bei un erhältlich sind, \\'Oll n wir Euch kurz 
vor teilen. Den Anfang macht 'The lrimate Hi tory 
of 'ideo Game ... von teven L. Kent. Der von Prima 
Publishing h rau gegebene knapp 600seitige Brummer 
i t nichts andere· al die euauflage de in MAN! C 
9/2001 vorgestellten, nicht mehr erhältlichen , erks 
·The fir. t Quarter". Der amerikanische Journalist Kent 
arbeitet akribi eh und anhand unzähliger Interviews 
mit Branchengrößen die Geschichte des ideo ·piel 
auf und bietet ein informative · wie pannendes L 
buch für intere ierte Zocker. er "Fir t Quarter·· 
·chon hat. braucht den bildarmen chinken nicht, al­
le anderen werden di Investition von 25 Euro ni hr 
bereuen. 
Erheblich teurer kommt Euch „ upercade '· der freien 
·'Wired''-Journali. tin Van Burnham: Gleich 60 Euro 
dürfen für da überdimensionale, knapp 450 eiten 
dicke Hardcm·er hingeblättert werden - allerdings 
bekommen vor allem Eure Augen \\'a für Geld. Ein 
chronologischer Abri von 19 1 bi 1984 beleucht t 
die Entwicklung de. Video ·piel ·, zum großen Teil 
anhand seiner Wurzeln in der Arcad . Doppel. eire 
um Doppelseite dürft Ihr Euch an großformatigen 
creen hot . , erbeflyern oder Konstrnktion kizzen 

laben. meist kompetente Te te beleuchten eine nzahl 
Themen - ~·on "Computer pace·' über taris holo­
graphi eh Tabl top "Co mo .·, bi zum "Famicom··. 
Dutzende Ge chichten über klassi ehe Arcade- uto­
maten komplettieren da zum Teil leider etwas fehler­
hafte erk - nicht d totrotz ein Buch, in dem man 
immer \\'ied r blärtern und sehn "kern kann. 

nsere I tzt Vor t llung ist ebenfall eine ieuauflage: 
"ZAP! The Rise and Fall of tari" von cott Cohen er-
chien ur prünglich 1984- zu einer Zeit. al der große 

Cra h de ideo piel-Pionier Atari noch fri. eh in 
Erinn rung war. Zwar bekommt Ihr hier einen hoch­
interessanten Blick hinter die Kuli en \'On . olan 
Bushn lls Ex-Firma, 25 Euro für ein 140seitiges 
Ta -chenbüchlein werden aber nur hartge orrene Retro­
Freak er chmerzen. 

i Top 20 d r mei tverkauften Kon olen piele 
2001 zeichnen ein eindeutige Bild on der 

arktaufteilungjapan : '·Final Fanta 10" und ·'Gran 
Turi ·mo 3·· führen die Chart mit 2, 34 bzw. 1,6-

illionen Einheiten an gefolgt von "Dragon Que t 
on ter 2' (Enix) für d n Garn Boy Color mit über 

1,06 illionen verkauften Modulen. Der inzige Game-
cube-Titel in der Li te i t · uper ma h Bro . D "auf 
Platz (840.000 tück), mit '·Pokemon tadium Gold 
& ilb r" rutscht in 64- piel gerade no h auf Platz 
20. Erfolgreich te GBA- piel war '"Mario d ance' 
auf Platz 10 mit knapp 50.000 Einheiten. 

Der Arzt im Haus: 
CD/DVD-Reparatur-Kit 

ei der au. chweifenden ih·e ter-Party haben 
Eure Gäste wieder einmal Eure CDs als Bier-

ntersetzer missbraucht? Die cheihen n:rweigern 
dank klebriger chmutzschicht und derben Kratzern 
ihren Dienst? Was bi. her trotz au giehiger Reinigung 
oftmals im .>Jeukauf endete. gehön dank dem '"Jdrxlcx.1or" 
\'On Digital Innovations der Vergangenheit an. Das 
':15 Euro teure Gerät he eitigt in wenigen ~Iinuten \'er­
schmutzungen und Kratzer von udio-CDs, D\'Ds so­
\\·ie P one/P ' 2 box-Di, c ·. Für die Reparatur rnn 
Dreamcast-GD. müs t 1hr jedoch in anderes Rei­
nigungsrad kaufen und einsetzen. Der PolicrYorgang 
ist denkbar impel: Den Datenträger auf die mitge­
lieferte Pla tikscheibe stecken, mit der pezialfiüssigkeic 
einsprühen. da. ganze an Reinigungsrad klappen 
und die Kurbel drehen. ach einer kompletten Um­
drehung wechselt Ihr die Rotationsrichtung, besprüht 
die Di ·c erneut und vollfühn einen \\·eiteren Durchlauf. 

ehmt die eh ibe heraus. trockner . ie mit dem bei­
liegenden Tuch ab und poliert ·ie mit dem quadra­
tischen Filz rück - fertig! Blickt Ihr danach auf die 

nterseite de Datenträgers. \\'erdet Ihr einen 'chreck 
bekommen: Ein :ichtbare. Poliermu ter ziert die 
Scheibe, glücklicherweise hat die. keine Au wirkung 
auf die Ab pielbarkeit. Im Gegenteil. nach unserem 
Test verrichtete eine übel zugerichtete CD wieder ta­
dellos ihren Dienst. Empfehlen wert für alle, die ih­
re Scheiben nicht mit , amthand chuhen anfassen. 

Empfehlenswertes 
Reparatur-Set fiir defekte 

CDs oder D VDs 

Q uelle: rta shpoint 



Playstation 2 
18 Vvheeler 
7 Blades 
Ace Combat 4 
Agent 1m Kreuzfeuer 
Air Blade 
ATVOffroad 
Burnout 
Capcom vs SNK 2 
Centre Court Tennis 
Crash Band1coot 
Dead or Al1ve 2 
Dev1I May Cry 
D A 
Driven 
Dropship 
Ecce the Delphin 
Endgarne 
Evil Twin 
FIFA2002 
Formel Eins 2001 
Freak Out 
G-Surfers 
G1ants 
GTA3 
GTCAfrica 
Gu1lty Gear X 
Half Lrfe. dt Version 
Headhunter 
Herdy Gerdy 
H1dden Invasion 
Jak & Daxter 
Legends of Wrestling 
Lotus Challenge 
Maxime 
Molo GP 2 
Motor Mayhem 
NBA Live 2002 
NBAStreet 
NHL2002 
NHL Hitz 2002 
Pro Evolution Soccer 
Proiect Eden 
Red Faction, engl. Version 
Resident Ev1I Code Veronica X 
REZ 
Rune 
Salt Lake City 2002 
S11ent Hill 2 
S1lpheed 
S1mpsons Road Rage 
Smuggler's Run 2 
Soul Reaver 2 
Splashdown 
State of Emergency 

51 ,90 
51 ,90 
54,90 
53,50 
54,90 
54 ,90 
53,50 
53.50 
48,90 
50,90 
40,50 
52,90 
50,90 
54,95 
54,90 
54,90 
51 .90 
53,90 
52.90 
40,50 
50,90 
50,90 
50,90 
50,90 
54,90 
53,90 
50,90 
54,90 
54,90 
53,90 
54,90 
52,90 
50,90 
53,50 
54,90 
55,90 
52,90 
52,90 
52,90 
51 ,90 
50,90 
53.90 
59,90 
52,90 
54,90 
48,00 
53,90 
50,90 
53,90 
54,50 
50,90 
55,50 
59,50 
50,90 

AKTUELL -

Gamecube in Deutschland: 
Wann denn nun? 

intendo IL t . ich (,Yie ·eit Jahren ge\\·ohnt) 
nicht in die Karten hen: Olw:ohl immer noch 

nicht einer \'eröffentlichung de.- P AL-Gamecube im 
ersten Quartal 2002 ,Yidersprochen ,,·urcl . gab es bi. 
Redaktion ·schluss keine offizielle. exaktere Terminmit­
tei lung. Allerdings ,·erdicht n sich die Zeichen. dass 
die Konsole wirklich noch im ~lärz. zumindest aber 
in der rsten Jahre ·hälfte (\\' nn man die Release­
Li t n einiger Driuhersteller aufmerksam studiert) in 
die Läden kommt. 
Ein ~litteilung zu ~intendo · ma i,·em Auftritt bei 
der franzö" Lehen ~!esse J\lilia ,·om -f. bi.- 8. Februar 
gibt uskunft, das · Nint ndo dort den Gamecube 
.. nur \\'enige Wochen vor der offiziellen Europa­

röffentlichung„ präsentieren wird. Allerdings wä­
r s auch möglich , das, bereit zur ürnberg r 
~ pielwarenmesse Ende Januar ein ent eh idendes 
\\'011 ge prochen ~'Urde (leider zu :p~it für die .\lA.t~!AC­
'.'\e~·s dieser u gabe. brandaktuelle Informationen 
hierzu findet Ihr auf v.\\w.maniac.de). 
Zuminde t bei den pieleveröff entlichungen ~'ill man 
au ·nahm. ~·eise mal klotzen und nicht kleckern : Er~va 
20 Titel ~·erden auf der lilia gezeigt. ein Großteil da­
rnn ist bereit! in den · A erhältlich. 

~. 
Alle Preise in €UrO ! . GamesCountry.de 

Street Fighter 3 EX 
Summoner 
Tekken Tag Tournament 
Th1s 1s Football 2002 
Tony Hawk's Pro Skater 3 
WipeOut Fusion 
1/vorld Rally Championship 
WWF Smackdown 

Hardware 
4-Spieler Adapter 
Action Replay 2 Version 2 
Arcade Stick 
Blaze Ultimate Scart Cable 
Joypad Double Force 
IL1nk Kabel 
Logitec GT Force Vvheel 
RGB Kabel Pro 
Sony Controller 
Sony Fernbedienung 
Sony Memory Card 
Vertical Stand 
X-Mem 

53,90 
53.90 
40,50 
53,50 
53,50 
54,90 
54,90 
54,90 

28,90 
42,90 
29,95 
18.50 
18,50 
11 ,20 

106,90 
7,50 

27.50 
27,50 
39,90 

7,90 
22,90 

Dreamcast 
18 Vvheeler 38.50 
90 M1nutes 38.50 
Alone in the Dark 4 40.50 
Cannonsp1ke 27 50 
Camer 4090 
Charge & Blast 38 50 
Confident1al M1ss1on 38 50 
Confhct Zone 38 50 
Crazy Tax, 2 38 50 
Daytona USA 2001 38 50 
Dragon R1ders 27 50 
Evil Twin 38.50 
Flo1gan Brothers 38,50 
Headhunter 38.50 
Heavy Metal Geomatrix 38.50 
Jet Set Radio 29 90 
Metropolis Street Racer 29 90 
Monaco GP 2 Online 38,50 
Outtngger 38,50 
Ready 2 Rumble Boxing 2 23.90 
REZ 3850 
Sega GT 29 90 
Shen Mue 2 38 50 
Sonic Adventure 2 38.50 
Space Channel 5 25.00 
Stunt GP 29.90 
V1rtua Tennis 2 38 SO 

Hardware 
4 MB Memory Card 20,40 
Action Replay CDX 28 00 
Bleemcast ab 13 25 
Joypad Dream Controller 17,85 
Sega Arcade Stick 24,50 
Sega Joypad 22.95 
Sega Keyboard 23.50 
Sega Maus 20 40 
Sega Vibration Pack 14 30 
Sega Visual Memory 22,95 

Wir haben noch über 100 
verschiedene Dreamcast 
Spiele am Lager ! 

Bestell-Hotline: 
06251 / 5504718 
Game Boy Advance 
Advance Wars 41 ,50 
Atlanlls 44 .95 
Bomberman 42 SO 
Castlevania 44,90 
Columns 47,50 
Dave M1rra BMX 46 00 
Earthworm Jim 43 90 
Ecks vs Sever 47 95 
F-Zero 39.50 
Final Fight One 48.00 
Fire Pro Westling 48,50 
Fortress 44,95 
Frogger Adventures 45.95 
Gradius Advance 46 00 
GT Advance Rac1ng 40 90 
Internat. Superstar Soccer 46 00 
Indien 30 43 90 
Jurass1c Park 3 45,50 
Kuru Kuru Kurunn 39,50 
Lady S1a 44 95 
Lucky Luke 44 95 
Marie Kart 41 50 
Mech Platoon 45.90 
M1dway Arcade Hits 47,90 
NBA Jam Advance 43.95 

Telefonische Bestellannahme: 
Mo. - Fr 9 00 - 19 00 Uhr 
Sa. 9.00 - 14 00 Uhr 

Versandkosten innerhalb Deutschland: 
Nachnahme 6,00 € + 1,53 € NN-Geb 
Vorkasse 3.00 € 

Pacman Collecllon 47,90 
Phalanx 45,95 
Pinobee 43,50 
P1tfall 43,50 
Rampage PuzzleAttack 47,90 
Rayman Advance 45.90 
Ready 2 Rumble B0x1ng 2 43.95 
Shaun Palmer's Snowboard 44 95 
Sp1derman 42,90 
Street Fighter 2 49,90 
Super Bust-A-Move 48 00 
Super Dodge Ball 48,00 
Super Mano Advance 40,50 
Tang Tang 42,90 
Tetris Worlds 44,95 
Tony Hawk's Pro Skater 2 45,00 
Top Gear GT 40,90 
Total Soccer 47 ,50 
Tweety & the Magie Gems 39,95 
Wane Land 4 41 ,50 
WWF Westlemania 44,95 
X-Men 43.50 

Postanschrift : 
Franz & Lothar Kern GbR 
1/vormser Str. 49 
64625 Bensheim 

eMail : info@gamescountry de 

Nur Versand, kein Ladengeschäft 

Druckfehler, Irrtümer und 
Preisänderungen vorbehalten ! 

Wir haben immer Spiele zu Sonderpreisen am Lager ! 
Rufen Sie uns an oder informieren Sie sich unter www.gamescountry.de 
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Segas Kringelkonsole erstrahl­
te hell und verglühte schnell - MAN!AC wirft 
einen Blick auf die Dreamcast-Ceschichte. 

i Vid o ·pi !weit Lt ungerecht, an­
d rnfall · hätte ' ga. Dreamcast eine 

lang und erfolgrei h Leb n. panne ,·or ich 
g habt. tattde,. n v rab. chiedet ich die leis­
tung tarke 12 -Bit-Kon:ole trotz au ·gereifter 
T chnik und inno\'ati,·en :pielen nach nur drei 
Jahr n ,vieder \'Om i\larkt der digitalen Lw,tbar­
keite n. Gleichz itig geht auch die mit dem 
Ma ·tcr y. t m . o \'i !ver prechend ge ·tarcete 
Hard"·are-Karriere d r japani:chen Firma zu 
End : D m endgültigen us und der chmach 
einer feindlichen ·· b rnahme gerade noch ent­
ronnen. konzentriert sich , cga nun (neb n d r 

rcade) nur noch auf die 'offüareproduktion 
für andere , ysteme - . o bleibt zuminde ·r d r 
inno\'ative Design-Geist erhalten. i\l 
beleucht t die kurze. aber ereigni. reich Kar­
ri r d · Dreamca:t und zeigt Euch, " 'eiche r 
Titel in keiner ammlung fehlen . olle n. 

A Star is born? 
:\1ach den wenig ruhm,· llen Hard\\'are-Flop: 
i\lega- D und 32 ·owie der klaren 1iederlage 
de: , aturn g gen 'ony, Play, tation h lt :ega 
zum letzten chlag au, . d r da ramponi rte 
Image wieder aufpoli ren und da. Vertrauen 
der Vid o pieler zurückge\\'innen . oll: E. kur-

sier n erüchte über eine \'\'\indcrma:chine 
mit diver en Codenamen " ·ie ·Karana· oder 
·ßlack Belt', die alles bisher dage"·c, ene in den 
, chattcn stellen würde . ~litte 199 bei der 
er:ten \ or tellung de. inz" ischen ·Dreamca„t" 
genannten Gerät. \\'ird klar, da ·· die \ 'ermu­
tungen keine ·wegs unbegründet \\'aren - die 
Leistung ·daten fegen tatsächlich die Kcmkur­
r nten Pla Station und , 6'-l vom Tisch . Die 

200-~!Hz-CPU i ·r zu die 'er Zeit ra end hnell, 
hochauflösende Grafik der angepeilte 'randard, 
und dank 16 MB RAM gehören peicher-Pro­
blcmc " 'ie mickrige Texturen der \ 'ergang n­
heit an. Dazu g llt ·ich die neuartige GD­
ROi\l al. (verm intli h) raubkopi r, icher r 
Datenträger . owie der chritt in. nline-Zeiral­
ter: Jeder Dreamca. t wird fon Hau. au. mit 
einem lodern au ·ge ·tattet. da die bi ·her PC­
Be itzern ,·orbehaltene Int rnet-\X'elt jedem 
\ 'ideo. pieler zugänglich machen und globale 

nline-Partien ermöglichen . oll. 
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Ihre \'erkauf. premiere feiert die Kringelkonsole 
am r . ;\;m·ember 199 in.Japan: Ob\\'ohl das 
:1art'>ort iment zu drei \ 'ieneln au~ 'pi ~lspaß­
gurk n he:teht, reicht der eine namhafte Ti tel 
c·vinua Fighter 3") au:, um die siaten in ~la:-

' tarteinhe iten geh n erwartet fl ott über d ie 
Theke. ,wnig später er ·chein nd k langrnlle 
Titel \\' ie .. ·ega Ral! 2'" (trotz ni ·ht rfü llter ·1: 1 
\Yi e in der , pielhall ·- er: prechung) und 
h . onclen, da · gra fi ·ehe Feuer\\'erk , on am­
cos Drea mcast-Er. tling ··, oul alibur" \'er ·pr -

MIT DIE EM SLOGAN WARB EGA FÜR 
ein be ondere Feature de Dreamca t: 
Internet-Zugang mit einer Kon ole, ohne 
er t teure Zu atz-Hardware kaufen zu mü -
en. In jedem Gerät te kte ein Modem, 

auch der nötige Brow er lag bereit in der 
tartau rü tung bei. Damit ollte die glor­

re i he Online-Zukunft begonnen werden, 
von der ich ega einige und den Zockern 

von findigen Köpfen durchau um ehen, je­
doch ven.-.,eigerten die mei ten Titel ihre Zu-
amrnenarbeit, obald die Einwahl über ei­

nen anderen Anbieter erfolgte. 
Europäi ehe Dreamca t- urfer bekamen von Wirkli h durch etzen konnte sich die Inter­
Beginn an d n chwarzen Peter zuge cho- net-Funktion nie: Durch die niedrige Auflö­
ben: Während US-Zo ker mit einer Rate von ung, d n unkomfor-

mu te ein von ega 
vorg chriebener Pro­
vide r gewählt wer­
den, der nicht gerade 
der billig t war: Be-
onder ärgerlich für 

Dreamca t-Fan au 
kleineren Ländern, bei 
denen die er Dien t 
zu Beginn gar nicht 

tablen Brow er und 
anfänglichen Ke -
board-Mangel wagt n 
ich nur Surfer in 

Netz, die kein PC­
Alternative hatten. 
Prickelnde Online­
Duelle blieben eben­
fall eine eltenheit -
den zögerlichen An­
fang machte die knuf­
fige H ktikknobelei 
CHUCHU ROCKET 
(letztendlich immer­
hin grati zu e rhal ­
ten), b i d r be reit 
klar wurde, da da 

Ver prechen von weih eilen Duellen nur 
au heißer Luft be land - Europäer mu ten 
mei t unter ich bleiben. Die e Prinzip 
durchbrachen nur wenig Titel, darunter 
"Speed Devils Online" von Ubi Soft und der 
größte Trumpf, den Sega im Internet zu bie­
ten hatte: Da fa zinierende Online-Rol­
len piel "Phanta y Star Onlin ". Damit hat­
te es sich aber prakti eh chon, denn der 
nahende Dreamca t-Niedergang orgle 
dafür, da in vielen PAL-Veröffentli hungen 
die Internet-Option kurzerhand weggela sen 
wurde - " Daytona USA 2001 "- oder "Out­
trigger" -Duelle gab e de wegen nur ia 
Split creen am heimi chen Fern eher. 
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Da Europa-Abenteuer tartet zum Pr i von 
-oo lark mit knapp drei \ ochen er pätung 
am 1 .10.1999: 1 Hauptgrund für die er-
chiebung werden Probleme mit dem etz­

Zugang genannt di , ich ni endgültig behe­
ben la en - m hr dazu im Ka ten auf der vor­
herigen eite. Da von den tartt itel n au g -
rechnet einige ega-eigene chwergewichte 
ine peinlich chlampig PAL-Anpa ung auf­

wei en , eicht anfänglich mehr h rvor al die 
loben erte Initiative bei den meisten pielen 
einen opt ionalen 60-Hz-Modu anzubieten . 
Eben o orgt die unver tändliche Idee einer o 
lei tung fä higen Kon ole mit einem popligen 
T - dapter prompt da chlechte te ideoka­
bel b izulegen, für Ve1wunderung. 
Dummerwei e belä t e ega in Europa aber 
nicht bei die en Fehllei ·tungen auch da ar­
keting-Konzept geht fata l an der Realität vor­
bei: Großt ile de ohnehin nicht allzu üppigen 
Budg t werden mit wirkungsarmem pon. o­
ring von Fußballclubs wie Ar enal London ver­
pulvert, rare e für innvollere Aktivitäten wie 

rb pot inzu tz n. Die wenigen TV- und 
Printanzeigen wied rum torpediert man durch 
den o nial n chachzug lieb r ein unklar 
Image zu tran portieren, al auf die brillante 

Der Dreamcast als Paradie fü r 20 -Ballerfans (im Uhrzei­
ger inn von oben): "Giga W ing 2", "Mars Matrix" sowie die 

sogar in PAL erschienenen "Gunb ird 2" und " Banga i-0 ". 

Optik der piele hinzuwei en. Da folgerichtige 
und wenig effektive Ergebnis: Z ar wird d r 

ame ·Dr amca t' geläufiger, der dur chnittli ­
che Kon ument w iß aber nicht, wa ich hin­
ter der larke verbirgt. Di es von Presse und 
Zockern al ent prechend unsinnig abqualifi­
zierte Marketing cheint abe r ~\'enigsten ein 
paa r Fan g fund n zu haben: 1iemand gerin­
gerer als Micro oft adopti ert ge rade die en 
Ansatz für , eine box .. . 

Der Traum platzt 
vom Ende i t . päte ten zum 
t 2000 zu erkennen: Gerade mal 

ai­
son abgeseme Ei nhe iten gehen wenig Grund 
zu Optimismus, zumal auch noch die Europa­
Premiere der rh bli ch teureren abe r für 
Durchschnicr zocker schon wegen de i amens 
deutl ich inrere santeren Play. tation 2 an ·tehr. 
Dass gerade bei deren nfa ngst iteln kaum 
technische L berlegenheit zu erkennen ist (teil­
w ise trifft eher da. Gegenteil zu). stört die 
potenziellen Käufer w nig. Lediglich bei ega 
ist man immer noch fel se nfest davon über­
zeugt , die Trümpfe in der Hand zu haben -
kann ma n doch mit Internet-Zugang prahlen. 
Dass eine Ma rktführer chaft in einem egm nt, 

das schlicht und einfach nur einen Bruchteil 

Player 1 schafften tatsächlich das 
Kunststück, nach dem unerträgli­
chen " Roadsters" ein noch übleres 
Rennspiel zu verbrechen - hoffent­
lich dürfen ie ihr schandhaftes Trei­
ben auf zukünftigen Konsolen nicht 
fort etzen. 

ähnlich unterhaltsam wie eine Wur- mie e "Twisted Me ta l"-Abkla tsch 
zelbehandlung ohne Narkose - das war nicht mal durch die sonst a ls 
hie lt lnterplay trotzdem ni cht da- Allhe ilmitte l e ingesetzte 'Sta r 
von a b, den Kasinogru el auch a uf Wars' -Lizenz zu re tten - mit e twas 
de m Dreamcas t z u ve rbre ite n. Glück bleibt uns da mit auch de r 
Schließli ch ist virtue lles Roule tte sonst wohl obl iga tori ehe 'Episode 

ruh ig in Fe rnost bleiben und Pla tz 
für eine n Titel schaffen dürfe n, der 
eine PAL-Veröffentlichung verdient 
hät te: Ste inzeit-Optik, fi e e Steue­
rung und e in fa ll s lo e Missio ne n 
verschrecken elbst d ie ha rtge ot­
ten te n Hobbypilo ten. 

VERKEHRTE WELT: Sega verdammt 
das flo tte Igel-Maskottche n ausge­
rechnet zu e inem lähme nd trägen 
"Mario Party"-Clone mitsamt üblen 
Ladeze ite n, s innlosen Zw ische n­
seque nzen und la ngwe iligen Mini­
spie len - das fällt fa t schon unte r 
Tierquä le re i, Pfu i! in 128 Bit ja noch pricke lnde r. .. Two'-Nachfolger e rspa rt. 
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ZEPTE waren (und ind) ein Markenzei­
chen von Sega: Für den Dreamca t dach­
ten ich die Japaner neben Standardzube­
hör wie Lightgun und Lenkrad eine Reihe 
skurriler wie witziger Peripheriegeräte au , 
die allerdings bei der breiten Öffentlich­
keit au unter chiedlich ten Gründen kaum 
ankamen. 

Controller bei, mit dem die Leine rea­
lität getreu au geworfen und wieder 
eingezogen werden konnte. Allerding 
ko tele der Spa 180 Mark und die Rute 
war anderweitig kaum verwendbar: Die 
Fort elzung kam bei un gar nicht mehr 
auf den Markt. 

So durften Hobbyangler bereits kurz nach 
Sy temslart mit SEGA BA FISH I G in 
diver en Gewä ern darauf warten, da 
ein Bar eh ihre Köder chluckt - stilecht 

Ein ähnli hes S hi ksal traf die Maraca 
von AMBA DE AM IGO: Stolze 250 
Mark waren für da ungemein unterhalt-
ame und im Gegen atz zu nahezu allen 

'Bemani'-Titeln ehr ein tei­
gerfreundliche, mu ikali ehe 

lag d Ra el piel fälli g - leider zu 
viel für den durch chnittl ich n 
Zocker, zumal e auch hier bei ei­
ner Folge blieb. Die mit rund dop-
pelt o vielen Liedern au ge lattele 

"Ver. 2000"-Fortselzung 
chaffte es nicht mal 

O<a> 

zudem in Europa die Mi­
krophon-Ergänzung: Da handli-
che Zubehör wurde in einen VM-

der igentlichen Zielgrupp int r i rt . wenig 
bringt, dringt nicht bL zur Ch f tage durch. 

m da, Ruder d nnoeh herumzureif en, . oll 
eine letzt million n. eh er erbekampage in 
allen . ledien her. do h die ,·er ·clw:indet im 

irvana: Da: zur nfang. zeit fahrlä .. ig ver­
. ch\\' ndete Rudget f hlt nun und die briti ehe 
Zentrale kippt kurzfri. cig die ktion. Konkur­
rent 'ony zi ht " ·~ihrendcle .. en all R gi t 
einer Erfolg \'ersprechenden PR-Aktivität. 
Im Rest der \X'elt siehe es nicht and 'r. au : u -
bl ibende Konsolen-\'erkäufe orgen dafür, 
da ·. sich immer mehr Ent\\'iekler zurüekzi hen 
und große Projekte wie "ßlaek & , hite · oder 
"I lalf-Life: Blue ,'hift'' einge ·t !lt der auf die 
P. 2 ,·erlag rt werden. Dazu ge. II n ich Top­
titel \\'ie Yu ·uzukis ur ·prünglich auf i I n 
Teile angelegt . Epo " henmu ". die trotz 
unbestreitbarer Qualitäten nicht in au.Teichen­
der cückzahl an den ·Mann gebracht werden 
können - ge\\'alcige Produktion, ko. ten er­
höhen , ega. :chuldenherg. Be onders hart 
trifft es "-'ieder mal P L-, pieler. denn n ben 
allerlei Titel-, tornierungen müs:en i häufig 
bei lang ern·arteten ' pi len auf die vormals 
angeprie ene Internet- ption verzieht n. 

FÜ R DEN D REAMCAST gehen zwar in hend unbekannt gebliebenen Sport piele 
nächster Zukunft die Lichter au , doch Se- d r 2K2-Serie im Rundum chlag auf Game­
ga elb t ist dem PI iteteufel von der hip- cube, Xbox und PS2 veröffentlicht wer­
p ge prungen. Die Zeiten al Hardware- den, verteilt ich da Re tprogramm nach 
produzent sind vorbei, die Konzentration den Präferenzen der einzelnen ega­
gilt jetzt ganz dem, wa die japani chen Studio : Auf Nintendo Würfel finden be­
lnnovationskün tler owie o chon immer reit die bunten und zielgruppenfreundli­
am be ten konnten: Originelle und moti- chen Titel wie Sonic Adventure 2 oder 
vierende Spiele programmieren. Die e er- Sup r Monke Ball eine H eimat, in Kürze 
cheinen zukünftig auf den Sy lernen der treten die Kicker on Virtua Striker 3 an. 

ehemaligen Konkurrenz. Während die in PS2-Zocker freuen ich über ein Reihe 
den USA populären, bei un aber weitge-

pieler untereinander ver tändigen oder 
beleidigen konnten - leider beides wie­

der einmal nicht in Europa: Hier gab e 
lediglich (prakti eh unter Au chlu der 
Öffentlichkeit) den " Planet Ring", eine 

Sammlung schlichter Online-Spiele, zu 
der Ihr da Mikro via Dreamarena 
be tellen konntet. 

Headhunter, Ecco the Dolphin und dem­
näch t Spacc Channel 5 Part 2), al High­
light wi rd die e klusive H eimumsetzung 
der Prügelreferenz Virtua Fighter 4 gebo­
ten. Die Xbox bedenkt Scga mit intere -
santer Ko t, darunter die M echballerei Gun 
Valk rie, da Cel-Shading-Epo Jet et 
Radio Future oder der "GTJ"-Ri ale ega 
GT 2002. Selb t mobile egafan mü en 
ihre Lieblingsfirma nicht mi en: f eierten 
die Knobeleien ChuChu Rocket und 
Column Crown chon vor einer W ei le auf 
dem GBA Premiere, startet Kultigel onic 
demnäch t auch bei un auf dem 32-Bit­
Handheld durch. 



Dreamke 

ORDER YOURS NOW! 

Taugt die Sega-Konsole bald nur noch zur Erinne­
rung an vergangene Zeiten oder wird es auch im 
Frühling noch Spiele geben? MAN!AC prüft die danach kommt , 

Gre ift zu: Den ab März 
notwendigen Browser 
gibt' kostenlos in de r 
Dreamarena zu beste l-Dreamcast-Zukunft. - . -. -D _m _• _• 

i t ungewis : eitere 
röff entl ichu ngen 

. tehen noch in den 
len - bi die e Ende 

Februa r chließt; dann 
hilft Segas Hotline oder 

Bigben weite r. 

u gabc gece cec haben. Dazu ge eilen ich 
Anfang März noch zwei echte 'ega-Highlight : 
D n Te t der Ba kerball- imulation ·· BA 2K2"' 
findet Ihr auf eite 66. den krönenden b-
ch lu . bilcler '· Phanta, y rar Online er. 2". 

Dam it Ihr auch über da: baldige End der 
Dreamarena hinau noch " ·eiter al ier rgrup­
p Mon ter \·emimm n dürft , r cheint die er 
Tage da lang versprochene Br w er- pdat 
·'Dr amkey 3.o··. mit dem endlich d r Internet­
Zuoang Eurer ahl in teilbar i t. Für ältere 
Online-Titel wird der Dreamarena-Tod wohl 
l ider da u bedeuten. aber zuminde t habt 
Ihr o die Chance " ·eiterhin im " eb zu urfen 
und Roll n pi lheld zu " ·erden. 

Marc Küpper, Brand Manager Sega die Dreamcast-Vorräte sowohl bei Hard­
ware als auch bei den Toptiteln und 
Klassikern zu Ende! Momentan kann 
ich jedem Sega-Fan nur empfehlen, jetzt 
noch zuzuschlagen, denn mittelfristig 
werden insbesondere die stark nach­
gefragten Sega-eigenen Titel im Handel 
nicht mehr zu bekommen sein und die 
Preise für gebrauchte Spiele steigen. 

bei Bigben lnteractive, spricht mit 
MAN!AC über die Zukunft des 
Dreamcast in Deutschland. 

Wie verlief für Bigben das 
Dreamcast-Geschäft seit Über­

nahme des Sega-Vertriebs? 
MARC KÜPPER: Wir sind mit dem 
Geschäftsverlauf im vergangenen hal­
ben Jahr sehr zufrieden, was im Endef­
fekt natürlich in erster Linie dem her­
vorragendem Line-Up zum Weihnachts­
geschäft zu verdanken ist. 

Wie sieht die Zukunft des 
Dreamcast aus? 

MARC KÜPPER: Die Zukunft von 
Dreamcast liegt eindeutig im Low-Bud­
get-Bereich. Für Spieler, die das Geld 
für eine Next-Generation-Plattform 
nicht aufbringen wollen, gibt es eigent­
lich keine Alternative. Das Preis-Leis­
tungs-Verhältnis ist dank der großen 
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Anzahl absoluter Toptitel und dem un­
komplizierten Einstieg ins Internet ein­
fach unschlagbar. 

Ist es problemati eh, die aktu­
ellen und kommenden Produk­

te noch potenziellen Käufer zugäng­
lich zu machen? 
MARC KÜPPER: Im Weihnachtsge­
schäft hatten wir eigentlich keine Pro­
bleme, Dreamcast-Produkte im Han­
del zu platzieren. In nächster Zeit wird 
sich das Angebot aber wohl auf die spe­
zialisierten Fachgeschäfte beschränken. 

Da die Hardware-Produktion 
inzwischen eingestellt wurde: 

Sind noch Bestände für späte Sega­
Fans vorhanden? 
MARC KÜPPER: So langsam gehen 

Hat Bigben ein Mitspracherecht 
bei Sega in Bezug auf Entwick­

lungen und Veröffentlichungen? 
MARC KÜPPER: Prinzipiell können 
wir für jeden Sega-Titel den Vorschlag 
einreichen, diesen auch in Europa zu 
veröffentlichen, auch deshalb erschien 
z.B. "Shenmue 2" noch. Allerdings ist 
die Anzahl potenzieller Spiele aufgrund 
wirtschaftlicher Faktoren gering, so 
muss z.B. zumindest schon eine engli­
sche Lokalisation vorliegen. 

Was kommt neben den bereits 
angekündigten Titeln noch an 

neuen Spielen? Plant Bigben, ande­
re unveröffentlichte Perlen aus den 
USA und Japan für die verbliebenen 
Fans in Deutschland auf den Markt 
zu bringen? 
MARC KÜPPER: Wir verhandeln ge­
rade über weitere Titel, jedoch kann 
ich dazu leider noch keine weiteren In­
formationen rausgeben. 

Wird der neue Browser Dream­
key 3.0 ebenfalls von Bigben 

vertrieben? 
MARC KÜPPER: Da der Dreamare­
na-Bestellservice absolut kostenfrei ist, 
ist das die sicherste und günstigste Mög­
lichkeit, an den neuen Browser zu kom­
men. Natürlich werden wir Oreamkey 
3.0 auch den Konsolen beilegen, sobald 
dieser bei uns im Lager eingetroffen ist. 
Weitere Verteilungsmöglichkeiten, wie 
zum Beispiel als Beilage zu "Phantasy 
Star Online Ver.2" oder über den Han­
del, werden zurzeit noch diskutiert. 



KILLEN: Den putzigen Pelzkriegern der 
"Fur Fighter "-Brigade on Bizarre reation blieb wohl 
aufgrund der ungewöhnlichen Fu ion von kinderfreund­
licher Optik und harter Balleraction die Anerkennung 
der Öffentlichkeit ver agt - um o b dauerlicher, denn 
neben blitz auberer Technik war auch genug Spieltiefe 
für lange Sitzungen vorhanden. 

'

Wenn Teddy morden, fliegen Wattefetzen: Die 
höch t originelle Mi chung au bunter Ballerei und 
giganti chem Adventure gefällt mit knackigen Rätseln 

• und krachiger Shootout-Action. 

21. MBA 2K 

KORBJÄCER-KRÖNUNG: Während andere Sportarten 
wie Fußball und Ei hockey auf dem Dreamca t wenig zu 
lachen hatten, konnte wenig ten Ba ketballern der EA­
Boykott ega l ein: Das ega-eigene "NBA 2K" hängte die 
damalige "Live"-Konkurrenz mühelo mit überzeugen­
der Technik und Steuerung ab - habt Ihr noch ein paar 
Euro übrig, holt Ihr Euch den "2K2"-Nachfolger. 

' 

Ein der Sporthighlight auf dem Dreamcast: Au ge­
zeichnete Optik, tadello e Kontrolle und zahlreiche 
inno ative Detail im Drumherum las en Korbjäger 

• schwärmen. 

23. Confidential Mission 

FUTTER FÜR DIE KNARRE: Neben der jüng t doch noch 
indizierten Zombie-Zer tückelung i t die dynami ehe 
Agentenballerei die einzig weitere Option (und damit 
Pilichtkauf) für Besitzer d r Dream ast-Lichtpi tole. Statt 
hekti chem Dauerballern zählt hier ein sichere chüt­
zenauge, denn wie bei den indirekten Polizei-Vorgängern 
reicht bei Feinden mei t chon ein Volltreffer. 

' 

Schicke, un pektakuläre Optik und drei abwechs­
lung reiche, aber kurze Level: Kein Spielhallen­
Mei terwerk, für Lightgun-Fan dennoch uneinge-

• schränkt zu empfehlende Actionko t. 

20. Daytona USA 2001 

READY TO RUMBLE: Aus der erhofften Um etzung von 
"Daytona USA 2" wurde zwar nie etwa , aber immer­
hin bekamen Stockcar-Fans eine brillant aufpolierte 
Fassung de er ten Teil mit amt einer Handvoll neuer 
oder vom Saturn bekannter Pi ten pendiert. Nur am 
bie tigen Fahrverhalten chieden sich di Gei ter, denn 
ohne Eingewöhnung gelang wenig. 

' 

Eine Arcade-Ra erei vom feinsten: Dank hüb eher 
Optik machen die dicken Drifts durch das große 
Fahrerfeld gleich noch mehr Spaß. Schade nur, da s 

e in Europa die Online-Duelle wegfielen. 

pielte Se a mit der 
Um etzung de hochgelobten Rallye-Automaten bereits 
einen ihrer grö ten Trümpfe au . leider krankte di ei­
gentlich feine H imfassung trotz kräftig aufge tockter 
Streckenzahl und umfangreichem Ka rriere-Modus an 
der schwankenden Bildrate und einer au ge prochen 
lieblo en PAL-Anpa ung. 

' 

Fahrerisch an pruchsvolle Rallye-Spektakel, da 
pieleri eh bis heute mithalten kann. Allerdings trübt 

die chlampige Technik mit dicken Balken und ge­
• legentlichen Rucklern die Freude etwa . 

22. Street Fighter 3 
3rd Strike 

PIXEL-POWER: Banausen ver chmähen den Prügel­
kla iker wegen der angeblich altmodi eh n Optik, aber 
Profi blicken durch - neben gewohnt gelungener Spiel­
barkeit chaffen e dank der tarken Hardware endlich 
auch die chicken Animationen nach Hau e. 

'

Aller guten Dinge sind drei : Der Beat'em-Up­
Dauerbrenn r hält am altbewährten Rezept fe t und 
macht sich dank neuer Figuren und eleganter Grafik 

• auch auf dem Dreamcast gut. 

REALI MU ODER TOD: "F355 Challenge" dürfte sich 
wohl auf ewig den Platz für die chwerste Auto imu­
lation auf Kon ole ge ichert haben - eine o reali ti ehe 
Steuerung wird icher o schnell kein anderer Entwickler 
in zeniercn. Da pa t es ins Bild, da Ihr die knackige 
Herau forderung lediglich aus der lnnenper pektive an­
gehen könnt. 

' 

Kein Fall für Gasfüße: Die optisch und pielerisch 
grandio e Simulation nimmt ihren An pruch abso­
lut ernst. Wer sich auf eine lange Fru tphase ein-

• läs t, dreht auf Dauer seine Runden. 
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MUTIG MIT MUSIK: Während Konami sich bis heute 
nur zaghaft an die Einführung ihrer 'Bemani' -Marke wagt, 
gab Sega gleich Vollgas: Die skurrilen Abenteuer der 
Weltraumreporterin Ulala waren zwar letztlich kaum 
mehr als ein schlichter 'Senso'-Verschnitt, dank ultra­
poppiger Aufmachung und gewitzter Charaktere tanz­
te sich der Titel aber in die Herzen der Spieler. 

' 

Brillant inszeniertes Tanzspiel mit toller Bonbon­
Optik und mitreißend schwungvoller Musik - leider 
ist die kurze Story schnell absolviert, doch bei dem 

• Soundtrack wagt man gern eine weitere Runde. 

15. Power Stone 

WENIGER IST MEHR: Statt auf immer noch komplexe­
re Moves und Kombos zu setzen, ging die spontane 
"Power Stone"-Prügelei einen anderen Weg. Dank ein­
steigerfreundlicher Steuerung klopptet Ihr Euch im Hand­
umdrehen in den schicken Szenarien und zerschlugt 
sämtliches Mobiliar - gleiches galt für den Nachfolger, 
bei dem das Chaos allerdings überhand nahm. 

' 

Das effektgeladene und dynamische Duell-Kampfspiel 
der etwas anderen Art: Dank abwechslunsgreicher 
Extras und reizvollen Optiken vermöbelt Ihr Euch 

• trotz Einfach-Steuerung immer wieder gerne. 

KLOPPER-KÖN IG: Hardcore-Prügler schwören seit je­
her auf "Virtua Fighter" als den einzig wahren Genre­
Vertreter. Teil 3 überzeugte mit innovativen Neuerungen 
wie Kampfterrains mit Höhenunterschieden und Aus­
fallschritt auf Knopfdruck, allerdings fiel wie schon bei 
"Sega Rally 2" die schlampige PAL-Anpassung unange­
nehm auf. 

' 

Taktisch ausgefallene 3D-Edelkeilerei mit ausgewo­
genen Charakteren und herausforderndem Move­
Arsenal. Trotz schlapper Präsentation auch heute 

• noch ein Vorzeige-Beat'em-Up. 

17. Skies of Arcadia 

PIRATEN-EPOS: Segas Prestige-Rollenspiel war genau 
das Richtige für abenteuerlustige Forscher, denen "Final 
Fantasy" im 3D-Zeitalter zuviel auf Effekte und ausu­
fernde Komplexität etzte. Trotz kleiner Macken wie die 
etwas langatmigen Zufallskämpfe gefiel die 2-GD-Ent­
wicklung mit durchdachter, linearer Geschichte und an­
sehnlicher Grafik. 

' 

Keine Bombast-FMVs und trotzdem viel Atmosphäre: 
Das feine Rollenspiel im Piratenambiente überzeugt 
durch liebenswerte Aufmachung und ein großes 

• Betätigungsfeld für Forscher. 

14. Crazy Taxi 2 
- .-::--------------, 

TAXITERROR: Der kurzweilige Chauffeur-Spaß verblüffte 
bereits im ersten Teil mit einer in dieser Form bisher nie 
gesehenen Spielewelt. Das hekti sche Gewusel einer 
Großstadt wurde mitsamt dichtem Verkehr und zahllo­
sen Fußgängern grandios inszeniert. Der Nachfolger setz­
te mit dem abwechlunsgreicheren New York als Kulisse 
und feinen Minispielen noch einen drauf. 

' 

Erfrischend simple Action-Raserei, bei der Ihr den 
Chauffeur ohne Rücksicht gebt. Tolle Grafik, ein­
wandfreie Steuerung und geniale Soundkulisse ma-

• chen die irrwitzige Spritztour zum Erlebnis. 

11. Rayman 2 
_ ....,,.--,------,::-------------, 

KONVERTIERUNGS-KÖNIG: Normalerweise fielen Um­
setzungen von bereits auf anderen Systemen erschiene­
nen Spielen auf dem Dreamcast wenig spannend aus -
die mit Abstand beste Ausnahme war "Rayman 2" . 
Ausgesprochen edle Optik, zusätzliche Levels und 
Bonusspiele machten die Hüpferei selbst für Besitzer des 
N64-0riginals reizvoll. 

' 

Herausragendes 3D-Jump'n'Run mit klassischen 
Wurzeln: Die atmosphärisch dichte Story, liebens­
werten Charaktere und toll designten Levels sollte 

• sich kein Hüpfspiel-Fan entgehen lassen. 

MARACAS-MANIE: Der einzige Grund, wieso jemand 
die ausgelassene Rasselei nicht mögen kann, wäre eine 
Aversion gegen südamerikanische Rhythmen - alle an­
deren können sich dem Reiz des witzigen Musikspiels 
kaum entziehen. Leider war der hohe Preis eine dicke 
Bremse für viele Zocker: Zusammen mit den einzig wah­
ren Sega-Maracas wurden rund 250 Mark fällig. 

' 

Nette Songs und intuitive Steuerung sorgen für das 
ideale Partyspektakel. Dass die Hintergrundgrafik 
auch noch gut aussieht, ist ein zusätzlicher Pluspunkt: 

• Mehr Spaß kann Musik nicht machen . 

13. Headhunter 

PAL IST TOLL: Im Gegensatz zu gefrusteten US-Dream­
cast-Besitzern kam Europa noch in den Genuss des lang 
erwarteten "Metal Gear Solid"-Konkurrenten. Nicht ganz 
so stylish wie Kollege Snake schlagt Ihr Euch mit 
Kopfgeldjäger Jack Wade durch ein spannendes Aben­
teuer - Motorradfahrten und taktische Schießereien in­
klusive. 

' 

Opulentes Action-Adventure mit schicker Grafik und 
orchestralem Soundtrack: Das anspruchsvolle und 
so originelle wie vielfältige Geschehen überzeugt 

• mit spannender Handlung und toller Präsentation . 

10. Grandia 2 

RARES JUWEL: Rollenspieler saßen beim Dreamcast lan­
ge auf dem Trockenen, erst nach fast zwei Jahren tru­
delten die wenigen, dafür aber fast ausnahmslos exzel­
lenten Genrevertreter ein. An der Spitze für Solo­
Abenteurer steht Game Arts' farbenfrohes Meisterwerk 
"Grandia 2", das vor allem durch seine wunderbare 
Grafik beeindruckte. 

' 

Hochkarätiges Rollenspiel, das rundum begeistert: 
Tolle und flotte Kampfstruktur, handliche Charak­
terverwaltung und gelungene Technik gesellen sich 

• zur interessanten aber linearen Story. 



9. Resident Evil 
Code: Yeronica 

auf der PSone erfreuten ich "Resident Evil"-Fan am 
(damal ) Dreamca t-exklusiven "Code: Veronica"- pinoff. 
In diesem gab es wieder mehr Rät el und mehr techni­
sche Feinheiten als bei den Vorgängern. 

' 

Innovation i t zwar nicht vorgesehen, aber dank ge­
nialer Präsentation, fe selnder Story und Rück­
besinnung auf die pielerischen Qualitäten des 

• Erstlings brilliert die Zombie-Hatz auf 128 Bit. 

&. Sonic Adventure 2 

DER IGEL IM TANK: Sega-Ma kottchen Sonic pielt 
tandesgemäß die Hauptrolle in einem Jump'n'Run der 

Extraklas e. Wie bei den Mega-Drive-Vorgängern eid 
Ihr mit einem Höllentempo unterweg und erlebt pan­
nende Abenteuer im Kampf gegen Dr. Robotnik. An 
Abwechslung und Umfang wurde nicht ge part, Hüpf-
piel-Fans dürfen' nicht verpa sen. 

' 

Fanta tische Grafik, gewaltiger Umfang und zur 
Krönung ein schicker Zweispieler-Modus: Das opu­
lente 3D-Jump'n'Run rund um den blauen Igel setzt 

e an allen Fronten Maß täbe. 

EGA: Der gelbe Filzball fri tet im Schatten 
zahlreicher Mannschafts- und Trendsportarten norma­
lerweise ein tristes Dasein, doch "Virtua Tenni " ist die 
Ausnahme der Regel - o pielerisch überragend wie die-
e Simulation waren nicht mal Bori und Steffi zu ihren 

besten Zeiten. Wer Sport liebt, darf die en Ttitel einfach 
nicht verpa en. 

' 

Die hervorragende Optik und der endlos motivie­
rende Karrieremodus sind nur zwei der 
Glanzleistungen dieser fantastischen Tennissimu­

• lation: Ob alleine oder zu viert, Spaß pur. 

8. Dead or Alive 2 

DIE DRITTE KRAFT: Konzentrierte sich der Prügelkonflikt 
vorher auf die beiden Serien "Tekken" und "Virtua Figh­
ter", stellte sich Tecmo mit "Dead or Alive 2" als ernst­
hafter Rivale dazwi chen. Fanta ti ehe Grafik mitsamt 
gut gebauten Kämpferinnen, prickelnde Tag-Team­
Matche und innovative Arenen ver etzten die Klopper­
Gemeinde in Staunen und Verzückung. 

'

Ausgefeiltes Edel-Beat'em-Up mit überragender 
Grafik und motiverenden Spielmodi: Dank freischalt­
barer Kostüme und ausgefeiltem Kontersy tem ist 

e für Langzeitspaß gesorgt . 

5. Jet Set Radio 

JUGEND-REBELLION: Das ausgefallene Skater-Epo jen-
eit de Main tream-Pfad von "Tony Hawk" & Co. 

ging trotz der mitreißenden Spielidee am Mas en­
ge chmack vorbei - zu ungewöhnlich war die kurrile 
Graffiti-Pin elei auf lnline-Skate . Bekannter al da Spiel 

lb t i t der damit eingeführte Grafikstil: Da prägnan­
te 'Cel Shading' wurde inzwi chen oft kopiert. 

' 

Durchgeknallte und poppig präsentierte Trend port­
Action auf lnline-Skates: Gewagte Stunts und Tricks 
wechseln sich mit Fluchten vor den Ordnungshütern 

• ab - und das alles zu einem Spitzen-Soundtrack. 

BOMBAST OHNE BALLAST: Beat'em-Up-Profis blicken 
zwar wegen der anfängerfreundlichen Spielmechanik 
herablassend auf "Soul Calibur", doch an dessen 
Bedeutung für den Dreamca t be teht kein Zweifel. 
Namco Erstling werk auf der Konsole fa zinierte 
Heerscharen mit der pompösen Optik und machte den 
Storymodu populär. 

' 

Famoses 3D-Prügelspiel mit grandioser Grafik: Kein 
Schwergewicht wie "Virtua Fighter" & Co., aber 
dank technischer Brillanz und motivierenden 

• Missionen ein Dreamcast-Meilenstein . 

GLOBALES RASEN: Nach endlosen Verzögerungen schaff­
te e das überaus ambitionierte "MSR" doch noch auf 
den Markt. Die mit gewaltiger Detailverse enheit in 
Szene ge etzten Städte und das originelle Kudo -Punkte­
sy tem wurden zwar durch einige Logikpatzer und un­
erwartete Bug torpediert, dennoch gelang Bizarre 
Creations ein Top-Hit. 

'

Techni eh begei terndes und von der Grundidee fas­
zinierende Renn piel-Epos mit tollen Details wie 
passend zur Tageszeit wechselnden Lichtverhältni sen 

• und variantenreichen Fahrübungen. 

WELTWEITES WUNDER: Viel hat ega mit der ange­
priesenen Online-Fähigkeit zwar nicht erreicht, doch für 
einen Volltreffer genügte e . Der Internet-Ableger de 
Rollenspielklassiker " Phanta y Star" war zwar für 
Heim pieler trotz solider Technik nur bedingt pannend, 
doch via Modem in der Vierergruppe auf unge chlagene 
Wei e innovativ und pektakulär. 

' 

Das Internet als Freudenspender: Dank Online­
Technologie faszinierendes Multispieler-RPG, des­
sen ausgeklügelte Spielstruktur durch bisher unge­

• kannte Interaktion möglichkeiten bestach . 

Lebenswerk führt Euch in der Rolle des Rache uchen­
den Ryo Hazuki nach Hongkong - und da ogar in 
Europa, während US-Zocker auf die Xbox-Ver ion war­
ten mü en. Wie beim ebenfall er tkla sigen Vorgänger 
wird die ausgeklügelte Story von der gelungenen Technik 
eindruck voll in Szene ge etzt. 

' 

Das perfekte Adventure: Herau ragende Symbiose 
au pannender Handlung und famoser Programmier­
leistung, die Euch in eine virtuelle Welt hineinver-

• setzt wie kaum ein anderes Spiel - fantasti eh! 
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IIMPORT-TEST 

Medal of Honor Frontline 

Star Wars: Jedi Starfighter 

The House of the Dead 3 

Unreal Championship 

Bloody Roar: Prima! Fury 

Smash Court 
Pro Tournament 
Xenosaga Episode 1 : 
Der Wille zur Macht 

J-League Spectacle Soccer 

ESPN Winter 
X-Games Snowboarding 

Doubutsu Bancou 

Wild Arms Advanced 3rd 

One Piece Grand Battle 2 
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lnterplay 
Glücksspiel 
Koei 
Musikspiel 
Namco 
Actionspiel 

Namco 
Jump'n'Run 
Electronic Arts 
Action-Adventure 
LucasArts 
Rennspiel 

Sega 
Actionspiel 

Sega 
Actionspiel 
Activision 
Rennspiel 

THQ 
Beat'em-Up 
Konami 
Sportspiel 

Sony 
Sportspiel 
Electronic Arts 
Ego-Shooter 
Electronic Arts 
Rennspiel 
LucasArts 
Actionspiel 
Sega 
Gun-Shooter 
lnfogrames 
Ego-Shooter 
Activision 
Beat'em-Up 
Nintendo 
Action-Adventure 

Sony 
Rollenspiel 
Konami 
Musikspiel 
Namco 
Sportspiel 
Namco 
Rollenspiel 
Tomy 
Rollenspiel 

Sega 
Sportspiel 
Sega 
Musikspiel 
Konami 
Sportspiel 

Capcom 
Action-Adventure 

Sony 
Rollenspiel 
Bandai 
Beat'em-Up 
Sega 
Strategie 
Nintendo 
Action-Adventure 

'-@' · 

.. 

Spiel wird in Deutschland erscheinen 
Veröffentlichung in Deutschland real istisch 
Spiel erscheint nicht in Deutschland 

Jungsöldner Fazz steht an 
der ,' pitze seiner . iebenköp­
figen Truppe. Ihm gegenü­
ber " ·artet eine waffen tar­

rende. dreifache übermacht. Fazz blickt 
, ich um und sieht in die \·ertrauten 
Ge ichter der in vielen Gefechten liebge­
wonnenen Gefährten. .. her sich " 'eiß er 
den , chutz seiner per önlichen Gottheit 
und hinter ·ich die Liebe einer Bambi­
äugigen Maid. Er gr ift an . rennt ieben 
chritte und - bleibt tehen. Geduldig 

wartet er, bi , die Gegner ihren Zug 
mach(;n. Er hebt den 
chwertarm, attackiert 

den näch ten Böse­
wicht, chlägt daneben 
und wa1tet wied r. .. 

chlachtengemälde a Ja 
''Herr d r Ring ", lang­
wierig ie Harr Por­
ters Zauberschach: Da , 
intelligente Genre der 
Rundentaktik erfreut 
·ich b i Kon, olen­
Zockern immer noch 

der P, on mit "Hoshigami '' ein weiterer 
\ 'ertreter aufmacht. die langjährige Refe­
renz "Final Fantasy Ta tics" mm Taktik­
Thron zu roßen. 
Ein hehr Zi 1: m ge amten De ·ign 
lässt , ich der gutgemeinte \ 'er uch der 
Entwickler Max Five erkennen, ein ähn­
lich forderndes Epo zu . chaffen "·ie 
quare. o übernimmt "Hoshigami" z.B. 

das Jobsy tem - allerdings i. t es hier in 
einen Glauben an eine von acht Elemen­
targottheiten ge"·aridet. Jm Kampf ver­
dient Ihr de, halb nicht nur Erfahrung -. 

größter ßeliebrheit. o ,__ _________ _ 
. wundert es nichr. das · Idyllisch: Die Schlacht am Wasserfall:. Unschön: Die von oben 

ich zum Lehen ende anrückende feindliche Ubermacht. 



W ieviel Schwerter hätten's denn gern ? In der 
Stadt mit dem schönen amen ' u ' kauft Ihr 

nich t nur diverse Mordwerk zeuge ein. 

ondern auch Glauben:punkte , die im 
örtlichen Temp I in ' kill wie Element­
Immunität oder prakti ·ehe Counter-Atta­
cken ei ngetau cht " ·erden. Inter ant 
daran: Die ympathien und ntipathien 
unter den Gottheiten übertragen sich al 
Boni bzw. Mali auf Kampfg schehen -
Feuer i t tärker al Wa er aber chwä­
cher al Ei . Im Gegen atz zum "Tactic ,._ 
Job y tem incl Eure öldner durch den 
Glauben nicht auf be timmte , aff ngac­
tungen be chränkt: Di Palette er treckt 
sich von Sc hwe rte rn und „ xten über 
zwei Felder reichende La nz n oder Mor­
gen t rne bi zu Bumerano und Bogen 
für den Fernk ampf. Je nach Gotthe it 
kann Euer öldner be r oder chlech­
ter mit e inem Kampfge rät umgehen, 
zaubern i t j dermann erl aubt: oge­
nannte Coinfeigm ·, magi eh geladene 
fünzen werd n im Gefecht in die Luft 

ge chnalzt und entfa lten o ihre heilend 
Kraft od r zer töreri ehe , irkung. 
D n normal en Kampf teuert Ihr über 
einen Balken: Ein Zeiger pende lt von 
links nach recht . bi Ihr zu chlagt. An 
einem kalenencle liegt der Bereich fü r 
die afti gen 'Critica l Hit ', wa rtet Ihr zu 
lange, o pringt de r Zeige r auf die 

andere 'eire zurück und Euer hlag i t 
extre m la eh. ahk ämpfer dü rfen die 
Gegner auch durch eine · hoot'- ttacke 
üher mehrere Felder schuh.-en. tolpert 
der Feind dabei auf einen Kämpen. den 
Ihr orher in , artestellung (' ession·) 
ge erze habt wird ihm gleich nochmal 
eine mitgegebe n und er ~, iter übers 
Feld gekickt. o könnt Ihr bi zu echs­
teil ige Combo-Attack n au ·führen. die 
ma iv n chaden anrichten. Alle Aktio­
nen auf dem chlachtfe ld organi:iert Ihr 
mit dem handlich n 'Ready fo r Action 
Point' -S cem: Ähnlich ''Frone Mi ·sion 3'' 
la ·sen ich hiermi t Zeitpunkte für La u­
f n. Zaubern und ttackieren zuwei en 
oder auch aufsparen um die Zugre ihen­
fo lge zu Euren Gunsten zu verändern. 
Da pieL y tem i t viel itig und durch­
dacht , chlechter ieht e abe r mit der 
Balance aus. Im Gegen. atz zu Kolleg n 
wie " andal Heart " oder " ayuki'' lässt 
ich hie r chon die dritte . 1i ion nicht 

mehr mit konventionellen Miet In gewin­
nen. Zu groß i, t die gegneri ehe ·· her­
macht, zu gering Eure Durch chlagskraft 
und Treff i herheit. Ein gleich tu figer 
CPU-Kri ge r haut im chnitt chneller, 
genauer und öfter zu al Ihr - Fru t i t 
vo rp rog rammiert . Er t vie l zu pät im 
, pielverlauf erhaltet Ihr Münzen mit dem 
Wied raufe rstehung. za ub r, o gehen 
Eure hochtraini rt n Charaktere anfäng­
li h reibenwei. e und für immer verloren. 

bhilfe da für ollten die Kämpfe in den 
„ bungstürmen chaffen, die an manchen 
Punkten au der Weltkarte chießen und 

Limrey spießt mit einem mächtigen Speer gleich zwei Gegner auf. Bis allerd ings die letzte Hexe 
im Abendrot gepfä hlt ist, wird die Hälfte Eurer Truppe gnadenlos aufgerieben. 
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zum ufleve ln der Charaktere unerl ä, s­
lich ind. llerd ing . ind die Bauwerke 
trau rige lonumerne verpatzten De ·ign : 
Ma n wird gezwungen, ich tundenlang 
durch tet gleich au ehende Etagen zu 
plagen, i t dabe i da uerwiederholender 
Dudelmusik au gesetzt, kann erst nach 
dem fü nften von insgesamt 20 tockwer­
ken pe ichern und mu dennoch mit 
an eben. wie die geliebten Charaktere in 
den to1y-Mi. sionen in Gras beißen. 
' chad , denn Grafik und ou nd rn n 
"Ho higa mi '' falle n pa · abe l aus. da · 
Charakterde ign der sto1y relevanten Cha­
raktere ist prächtig. Auch die Ge. chichte 
um Bl ut, chwe iß und Tränen gefä llt 
und wird in den oliden. dreidimensio­
nalen Karten gekonnt in ze ne gesetzt. 
Ein weitere Manko ·teilt dagegen die 
Bedienung da r: o eid Ihr b i sieben 
öldnern in einem normalen Kampf etwa 

siebz igmal dam it be chäft igt, über 
um tändl iche Ja/ . ein-Fragen Euer Vor­
geben festzulegen - ein eigentl ich cleve­
res Kampfsy tem wird dadurch ·chnell 
zu r l\'ervenprob . mw 

Die Sache mit 
den Sessions: 
Eine an und für sich tolle 

Idee von "Hoshigami" sind 

die 'Attack Se sions' - eine 

Bilderbuch-Sechsercombo 

wird Euch im 'House of 

Sessions'-Tutorial präsen­

tiert. Bevor der Spaß los­

geht, müssen allerdings alle 

Eure Kämpen im passiven 

'Session'-Modus richtig 

aufgestellt werden. Das 

Problem: Im eigentlichen 

Spiel könnt Ihr die mächti­

ge Kombotaktik so gut wie 

nie effektiv eiflsetzen, weil 

Ihr meist gegen eine Über­

macht kämpft. Zu leicht 

stören die Feinde hier Eure 

Kreise und spucken Euch in 

die Special-Move-Suppe. 

So muss es sein: Erst eine 
schöne Reihe bi lden und 

dann Euren Ausbilder 
effektvoll abschießen. 
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Evolution: "Wizardr 1" 
(oben) und die aktuelle 

PC-Episode "Wizardry 8" 
(unten). 

Neben 
"Ultima" ist "Wizardry" 

die bekannteste und lang­

lebigste Rollenspielserie -

Teil 1 erschien bereits 

1981 auf dem Apple 2. 

Nun droht wegen finanz i-

eller Schwierigkeiten des 

Herstellers Sir-Tech das 

Aus. 11Wizardry 8" wird 

nur über den amerikani-

schen Online-Händler Elec­

tronic Boutique vertrieben, 

weil kein Publisher fü r das 

Spiel ge funden wurde. Die 

bereits begonnenen Arbei­

ten an Teil 9 sind für unbe­

stimmte Zeit auf Eis gelegt. 

Kein ' under. dass tlu. ihr 
erstes P 2-"\X izardry'' auch 
im , . esten veröffentlichen: 
, chließlich besitzt die altge­

diente Rollen piel-Reihe ( ·iehe Rand­
spalte) immer noch eine mächtige fan­
gemeinde - auch unter nicht-japanisch n 
Abenteurern . Die , tory des Konsolen-

errers hat allerdings nichts mit dem 
aktuellen PC-Teil zu tun: Ein gleis. ender 
Blitz legt das heilige Land in chutt und 

sehe ~ die Herkunft der Zer ·törung ist 
unb kannt. Ihr seid natürlich der auser­
\\·ä hl te Retter und ollt der , ache auf 
den Grund gehen. 'J ie e ·ich gehört. 
schu 'tert Ihr zunäch t inen schlagkräfti­
gen Helden zusammen: ·echs Rassen 
(u.a. Mensch , Gnom und Hobbit) sowie 
vier Klas en (Krieger, Priester, Zauberer, 
Dieb) stehen zur Wahl. ach dem ge­
zeichneten Incro findet , ich Euer Recke 
im Dörfch n Duhan wieder. Ob göttli­
cher Tempel. Gilden­
hauptqua11i r od r ver­
rauchte Taverne: Die 
begehbaren Orte \Yer-

Gemeinsam sind \Vir stark: Dank der "Allied Action "(rechts) kommt Ihr au 
mit den meist zahlenmäßig überlegenen Monsterhorden klar. 
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den au der Vogelperspektive angev-vählt 
- herumlaufen und --uchen mü t Ihr 
nicht. Zunächst gcht's in die Kneipe, wo 
Euer Held neue Party-Mitglieder rekru­
tiert oder ufrr:ige annimmt. 
Die er. te l\lis. ion führt die illu tre Trup­
pe ins dorfnahe Dungeon. Au. der Ego­
Perspektive stapft Ihr durch die dü ·teren 
Gewölbe. Freie Bewegung i t allerding, 
nicht möglich : .\lit dem Digikreuz dreht 
Ihr Euch und lauft jeweil ein Feld wei­
ter - ein Radar :orgt für ·· berblick. An 
umherirrenden Rauchschwaden erkennt 
Ihr den Aufenthalt. ort der mon trö ·en 
Labyrinth-Be\\'ohner. Bei Kontakt geh( 
ab in den Kampfbildschirm, gekeilt \\·ird 
in rundenbasierren Gefechten: Heilrrän­
ke ein etzen. Sch\\·erthiehe austeilen 
oder Zaubersprüche vom , tapel las:en -
alles oweir bekannt. ·· ber , icg oder 
·iederlage entscheidet allerdings nicht 

ein einzelner Charakter, sondern Eure 

Party als einge ·chworene Team. Ge-
chickre Formation. wech el und die 

spalsigen 'Allied ction ,, sind die halbe 
Miere . Bei letzteren greifen Eure Recken 
gleichzei tig im Verbund an oder bilden 
einen , chutzwall . o bekommen alt­
backene Rundenkämpfe ine zusätzliche 
und motivierende taktische ·9re. 
Die my -reriösen \ 'orgänge rund um Eure 
Heimat w rden zu. hends pannender 
und sind ge -chickr in den pielverlauf 
eingeflochten. Schäde dab i: Wichtige 
Personen erscheinen nur al tarre Bit­
mapbildchen , , prachau gabe giht's kei­
ne . Dafür übe rzeugt das Charakter­
Design. schön gezeichnete Helden und 
die Gruppendynamik fördern die Identi­
fikation mit dem verschworenen I laufen. 
Grafisch gibt ·ich die no talgi ehe Mon -
terhatz solid , der oundtrack gefällt mit 
getragenen Melodien - ein Z\: ar altmodi­
sches, aber für Kenner und Könner loh­
nensw rtes b nteuer. tk 

Knackiger Spaß für Veteranen: 
Taktische Kämpfe und riesige 

Dungeons gefallen - für Neulinge 
ist's aber zu zäh und altbacken. 



Kamel voraus: In Äg ptcn traben die Huftiere 
elcnruhig über die R nnpi t . 

Im er:ren P ' 2- uftrirr ...,erzt 
EnL\Yickler I Tud:on die un­
,·ern'i.i, tlich n .'prengmeisLer 
in , chnittige Rennkan ..... In 

zah reichen pielmodi (u .a. ,r,md-Prix. 
Time ttack und Ballle Race) dirigien Ihr 
Euren Piloten über in .... gesamr 16 knall­
bunte Pi:ren und gehl Euren elf Konkur­
renten ordentlich ein. auf die Mürz . ~lit 
Turho-Boo-;r. Raketen. Cn ichtharkeic 
und Bomhenein. atz mogelt Ihr Euch an 
die ,'pitze des Fahrerfelde,. 
Die teuerung der Vehikel ist ·imp 1: 
,as. Bremse. ·chleuder-Bunon und eine 

Taste für den b -chus. eine · auf g , am­
m Iren Extra · - mehr brauche Ihr nicht. 
um al: hamp auf d m Treppchen zu 
stehen. Zu Beginn · ind nur " ·enige 

Dank stabiler Bildrate ein flotter 
Multiplayer-Spaß: Die mei ten pielmodi 

dürft Ihr auch zu viert nutzen. 

' trecken freige chalcec. mit Erfolgen im 
· rand Prix·-~rodu. öffnet Ihr nach und 
nach all Pi. Len. Die Kur., panne reiche 
mm I ichtge: ·h\\'lrngenen Freizeicparko­
,·al über einen g chlängelcen bscecher 
in einen Gru:el\\·ald bis hin zu einem 

u flug in die Crz ic. Dabei hindern 
Eu h nicht nur Eure Konkurrenten am 
Fortkommen. auf d r traf e cehende 
Kamele. umherrollende FeL n und tödli­
che hgründe machen Euch da Leb 'n 
. clm·er. 
Habt Ihr genug ,·om Einzel kämpf ercum. 
dann ladet Ihr I i zu drei Freunde zum 

IM PORT-TEST-

~lehr ·pieler-Duell : Im Vierer-, plitscreen 
düse Ihr sogar mir z"·ei zusätzlichen 
CPC-Gegn rn durch die immer no h 
akzeptabel flüs. ig scrollende 30-Land-
chaft. Darüb r hinau locken Z\\·ölf 

Kare- linispiele (siehe Randspalte) sm,·ie 
al - Dreingab eine kla -·i ·ehe. "ßomher­
man ... in der Ihr Euch au. der Draufsicht 
mit Bomben und anderen Goodie -
gegen eicig ins >lir\'ana :prengc. 
Ob"·ohl die . parcanische Optik nicht 
gerade dem heutigen :candard enc­
:pricht. be. rechen Kur:- und Option:­
\'iclfalt. Zud m erhaltet Ihr neben d m 
kurz\\'eiligen Kartrenncr eine \'ollwertige 
"ßomberman"-\'ariante. o 

Unterhaltsamer Funracer mit vie­
len Optionen und Strecken sowie 
einem klassischen "Bomberman". 

Fade aber flüssige Optik. 

Das lusti}{e 
Dutzend: 
In ge amt zwölf M ini piele 

locken Soli ten wie M ehr­

pieler-Fan zu paßigen 

H erausforderungen. Ob 

Kartfußball, -weit prung, 

-zielschießen, -slalom oder 

- chubsen - für Kurzweil 

i t ge orgt. Be onder gut 

gefallen hat un die Kom­

bination au Rennen und 

Mathematik. Auf der Pi te 

eht Ihr Tafeln mit simplen 

Rechenaufga ben. Fahrt 

an chließend durch die 

Bälle mit der korrekten Lö-

ung und Ihr erhaltet einen 

Turbo-Boo t al Belohnung. 

Mini piele: Fußball, Mün­
zen sammeln, Rechenauf­

gaben lö n und Weit­
prung (von oben). 
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Hektik im All: Dicke Zwisch nbosse stellen sich Eu h nur kurze Zeit und 
verschwinden wieder, wenn Ihr sie nicht vorher in die Luft gejagt habt. 

Ähnlich dem 
64DD für das Nintendo 

64, erhielt auch das NES 

ausschließlich in Japan ein 

Laufwerk für Wechsel­

medien. Das so genannte 

Famicom Disk System wur­

de 1986 eingeführt, um die 

hohen ROM-Preise der 

Module zu umgehen. 

Zudem ließen sich 

Disketten an speziellen 

Automaten in Kaufhäusern 

und Spielzeugläden mit 

neuer Software beschrei­

ben - gerade mal 500 Yen 

(ca. 4 Euro) kostete ein na­

gelneues Spiel. Zum selben 

Preis bietet selbst heute 

noch der Nintendo­

Kundenservice das 

Bespielen eingeschickter 

Disketten an. Das original 

Disk-"Zanac" ist übrigens 

auch in Nippon ein rares 

Sammlerstück. 

Comp il c hat e in Herz für 
Fans klassischer 20- hoot'­
ern-Ups: ··zanac X Zanac·· i. t 
das Remake des 15 Jahre 

al ten Weltraurngeballer · .. Zanac ... da für 
ES. Famicorn Di k ,'y tem und .M X­

Comrut r er chien. Damit Ihr Euch an 
die gute alte Zeit zurückerinnern könnt. 
befinden sich neben der modernen Vari­
ante auch gelungene Emulationen der 
. intendo-Vorgänger auf der CD - ideal 
zum warm v,erden und enrn·ickeln 
dezenter ucht ymptome. Herz tück Lt 
al lerd ings „Zanac eo··: 1it einem von 
drei Raumschiffen ballert Ihr Euch vor 
ra ·ant vertikal scrollenden Raumstation­
oder A teroid nfeldsz narien durch die 
Feindeshorden, weicht chiL en. Fel -
brocken und gegnerischem Fluggerät au 
und zerlegt dickere End- und Zwi­
schenbos. e. Dazu ,·e rwendet Ihr Eure 
Puls-Bordkanone , die in mehreren ru­
fen durch Aufsamm In von Pov,er- p 
ausgebaut " ·irq, O\Yie eine ,·on acht ,·er­
·chiedenen ekundärwaffen wie La er 
oder mächtige atelliten, die ich an 
Bord hieven und ebenfall · aufbohren 
lassen. Letztlich dürft Ihr noch b i aus­
reiche nder Füllung e iner Leiste ei nen 

Konzentration ist gefragt: Beizeiten zieht die Hintergrund-Szenerie in 
affenartigem Tempo vorbei und führt zu Verwirrung. 

4& 

Welches Power-Up darf's denn sein? Acht 
Sekundärwaffen dürfen über Icon-Sammeln 

in drei Stufen aufgelevelt werden. 

dicken Energieball gegen die Horden 
chleudern - Kettenreaktionen ,. r chaf­

fen ma ·ig Zähler. brem en aber auch 
hie und da den pielflu s. In gesamt hat 
da alte „Zanac" nichts an ei nem sim­
plen. motivierend n Pot nzial verloren 
"Zanac reo·· baut das Konzept gekonnt 
au . Auch über so lide Grafik und ge­
lungenen , ound wird ich kein Anhän­
ger traditioneller ßallerei mokieren . sf 

Bombenlegen mit Geschick: Hier zählt nicht 
das Sprengen der Gegner, ondern die 

Eroberung mögli hst vie ler Felder. 

Nicht nur der GBA \\·ird mit 
einem ··. amco i\1u eum·· be­
schert (cl n T t findet Ihr in 

2 bricht da Retrofieb r au -
allerding, nur in den . Auf der ony­
Kon ole finden , ich gl ich ein Dutzend 
hochkarätige r Oldie ein : ''Pac-Ma n", 
"Dig Dug" und "Galaga ·· sind dabei dop­
pelt vertreten. je einmal in Fon der Ori­
ginalmünz. ch lucker und al die 1996 im 
Rahmen zweier amco-Revival- utoma­
ten in der pielhalle er chie nene n 
··Arra ngement "-. euauflag n - die e 
glänzen durch liebevoll moderni ierte 
Optik und kleine ab r feine Ergänzun­
gen, die den pielablauf gelungen aufpo­
lieren . Dazu ge ei len , ich die pürbar 
gealterte Raser i "Pole Po ition·· inklusi­
,·e dem kaum veränderten ·achfolger 
und der ebenfalls etwas müde ··Galaga·'-

orgänger "Ga laxia n". Fleißig Pillen­
mampfer chalten chließlich die letzten 
beiden Titel frei : \Xfährend der Knobler 
'"Pac-Arrack·· (al , inzige kein pielhal-

Wer Pillen schluckt, sieht bunte Farben: Beim 
aufgebohrten ''Pac-Man" ändert sich die 

Hintergrundgrafik al le zwei Level. 

len-Ori ginal) eine kompetente , aber 
wenig pannende ·Tetri ··-Kopie abgibt. 
gefällt da i ametrische ··Pac-\Iania "' mit 
einer knuffioen Grafik und einer rst­

mal hüpfenden Pampelmuse. 
Leider gibt e außer einigen Tipps keine 
Hintergrundinfos zu bewundern. abe r 
all in da ''Arrangement'"-Trio macht da 
"0lamco i\'luseum '· für Fans der Klassiker 
prakti 'Ch zur Pflicht: Oi se 
lung i t eine runde ache. u 

Feierstunde für Oldie-Fans: feine 
Sammlung liebgewonnener 

Klassiker, die mit drei Neuauf­
lagen gelungen erweitert wird. 



-Sechs Milliarden Gegne,-
2002 sollte sich das Online­
Spiel auf Konsole endgültig 
durchsetzen: Unter welchen 
Pseudonymen wollen die 
MAN!ACs im Netz antreten? 

,1. Mamco Museum 
2. Final Fantasy 10 
3. Transworld Surf 

••• und nennt sich 

HotoGP 2 
Haximo 

. indizierter Online·Shooter 

••• und nennt sich 

PSZ 
PS2 

Xbox 

... und nennt sich 

Xbox 
PS2 

Dreamcast 

1. Super Smash Bros. Helee MGC 
PS2 

Xbox 
2. Agent im Kreuzfeuer 
3. Halo 

...... und nennt sich 

1. Luigr s Hansion 
2. Haximo 
3. Devil Hay Cry 

... und nennt sich 

MGC 
PS2 
PS2 

PAL·TEST~ 

Begehrt, aber 
selten : Nur herausra­
gende Titel mit einer 

Spielspaß-Wertung 
von 85% und mehr er­

halten das Prädikat 
mit unserem strahlen­

den Maskottchen -
dem Hardguy. 

Blümchen, weil kein Marne unpassender für ein knall· 
hartes lnternet·Egogemetzel wäre. 

Mobody, um die anderen bei meinem Tod zu ärgern: 
- Mobody was killed by ... -

Den besten und..J 
am sehnlichsten erwarteten 

Spielen spendieren wir einen 
mächtigen XXL-Test mit Zusatz­
informationen. Auf mindestens 
drei Seiten wird der meist mit 

Prädikat versehene Titel vorge­
stellt . Dazu Tipps und Taktiken 
aus erster Hand , eine interes­
sante Vergleichstabelle oder 

ein Interview. 

SPIELSPASS, Die Spielspaß-Wertung fasst alle sp ielerischen und technischen Eindrücke zusammen : 
Aufbau der Levels , Steuerung , Abwechslungsreichtum, Atmosphäre , Komplexität. Kurz: Machl's Spaß? 
Unser Wertungssystem Ist streng , aber fair . Ein durchschnittliches Spiel erhält z.B. 50%, eine 70er-.. ... .... ... ..... . 
Wertung stellt bereits eine Kaufempfehlung für Genre-Fans dar. Ab 80% wird ein Titel für jeden Spieler ) 
interessant, 90% und mehr erhalten nur Ausnahmespiele , be i denen einfach alles stimmt. Wichtig : Wir 
geben Wertungen nicht aus dem Bauch heraus, sondern vergleichen mit Konkurrenztiteln . 

GRAFIK, Technische Realisation und künstlerische 
Ausarbeitung bestimmen die Grafikwertung . 
Ruckelt die 3D-Optik oder läuft 's flüssig? Gibt 's 
vermeidbare Grafikfehler wie Clipping oder· .. ·: 
Pop ·Up? Sehen die Texturen alle gleich öde aus j 
oder waren be i der Gestaltung talentierte Künstler : 
am Werk? Kurz: Sieht 's gut aus? 1 ... 

ACTIOM, Ballern bis der Arzt kommt , Prügeln bis das 
Joypad qualmt - oder gemächliches Tastendrücken 

.. · im Minutentakt? In fünf Stufen geben wir die Action/ 
Geschicklichkeits-Intensität eines Spiels wieder. 

STRATEGIE: Könnt Ihr Euren Wagen tunen, habt Ihr 
umfangreiche Taklikoptionen, ist jede Tür mit einem 
Puzzle verschlossen? Je mehr Ihr nachdenken 
müsst , um so höher ist der Strategieanteil. 

PRÄSEMTATIOM, Gibt 's ein atmosphärisches Intro , 
. aµfwändlge Zwischensequenzen und einen lohnens· 

SOUMD, Die Soundwertung wird durch Vielfalt , 
Originalität und Qualität von Musik, Sprachausgabe 

•· : .... werten Abspann? Ist die Benutzerführung angenehm 
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii einfach , die Ladezeit erfreulich kurz? Passt die 

und Effekten beeinflusst. unterstützt der Sound· .. ... 
track die Atmosphäre? Ist die Geräuschkulisse pas-
send? Waren professionelle deutsche Sprecher am 
Werk? Kurz: Hört sich 's gut an? 

ABWERTUMG: Obwohl wir unsere Spielspaß· 
wertungen als 'absolut ' verstehen (ein 90%· 
Spiel ist auch in fünf Jahren noch einen Ausflug 
wert), gibt es Titel, die im Lauf der Zeit an Reiz 
verlieren. Die rasende Folge der Sportspiel· 
Updates (,,FIFA", ,,NHL" & Co .) und die schnelle 
Entwicklung Im 3D·Bereich führen zu Ab· 
wertungen , die im Rahmen des Nachfolger· 
Tests bzw. innerhalb eines Vergleichskastens 
wiedergegeben werden . 

(D Dolby-Surround-Akustik 

@ Mausunterstützung 

@ 60-Hertz-Modus (Dreamcast, PS2) 

@ Anzahl der CDs bzw. 

Umfang ~ des Moduls 

® Anzahl de~pieler, die gleichzeitig 
antreten können 

® 
@ Gespeichert wird auf Memory-Card 

bzw. VM, auf einer modulinternen 

Batterie oder ganz simpel 

durch ein Passwort e 
(i) RAM-Pak-Unterstützung (nur N64) 

@ Analog-Controller· bzw. 
Lenkrad-Unterstützung 

Musikuntermalung? Kurz: Stimmt das 'Drumherum'? 

HUL TIPLAYER: Umfang und Qualität der Mehrspie· 
ler-Modi bestimmen die Multiplayer-Wertung . Dür· 
len mehrere Spieler gleichzeitig ran? Ist die Steue­

... •• rung Gelegenheitsspieler-kompatibel? Offenbart ein 
Spiel erst mit mehreren Spielern seine wahre 
Pracht , glbt's bis zu fünf Punkte . 

@ Rumble-Unterstützung 

(@ Bildschirmtexte und/oder 

Sprachausgabe sind deutsch 

@ MANIAC·Altersempfehlung -

berücksichtigt werden Thematik 

und Komplexität 

47 



-PAL-TEST XXL 

ENTWICKLER: So " Sr 010 LIVERPOOL, E GLA o (www.w1PEOUTF 10N.COM) 

Ein Herz für 
Oldies: Erstmals auf der 

PS2 könnt Ihr bei einem 

Rennspiel Namco innova­

tive 'Negcon' zur Steue­

rung ein etzen. Der eigen­

willige analoge Controller ---. -
.... , ' r. ... ~ 
~ . ... ' •' -=-

. ---
• , -<~: 

kam 1996 kurz nach dem 

PSone-Start auf den Markt 

und genießt wegen seiner 

(nach einer Eingewöh­

nung phase) präzi en Lenk­

rad-ähnlichen Handhabung 

unter Renn piel-Veteranen 

noch immer einen guten 

Ruf. 

P L-P:one zum Europa. tart 
mit inem be onderen High­
light chmücken: Da · er. te 

"\X ipeout" \'erblüffre Renn pi lfan: mit 
einer \'Orher nie gekannten Mi chung 
au. futuristischem mbi nt , bunter Po­
lygon-Optik und treibendem :oundtrack 
- bi 2000 brachte e. die Kult ri neben 

usflügen auf Saturn und \164 auf dr i 
Playstation-Auftritte , O\Yic einer ab-
chlicßcnclen · ' pecial Edition·. danach 

"-'Urdc e · eine W ile . till um die ra an­
ten Glei terr nn n. rsprünglich , olltc 
der ··, ipeout'·-, prung auf die näch:te 
Kon:olengen ration eigentlich zum P 2-
Europa. tart stattfind n. doch dem \\'ar 
nicht ·o: Probleme bei d r En"·icklung 
. o"·ie Mitarbeiter cl1\\·und durch kurzfri-
tig zu anderen Proj kten abkomman­

dierte Pr grammier r li ßen eine F rrig­
: rel lung imm r \\'Citer in die Ferne 
rü ck n. \X'ähre nclde: en \·er ucht in 
d n ergang nen 1onaten die Konkur­
renz di nt tand n Genr lücke 

Funzel: Der neu hinzugekomm n Flammenwerfer macht zwar n 
_______ Ef_fe_kt , i t aber als Waffe reichli ch chlapp. 

mehr ("XG3'') oder \\'e- Rennen heil und rnr Euren Kontrahen-
niger ("G-. urfer ·") er­
folg reich zu ·topfen. 

Zum Jahre:beginn 2002 ist e nun aber 
endlich . O\\'eit: ·· ipeout Fu:ion" fei rt 

auf der P, 2 da: Comeback der Zukunft. -
ra erei. 

Rennzirkus in der F-9000 
m grundsätzlichen Prinzip hat , ich er­

wartungsgemäß nicht g änd rt: \X ie ge­
ha l t -chnappt Ihr Euch ein n GI iter 

und \'e r uch t. am Ende des 

ten ins Ziel zu kommen. Von den altbe­
kannten R nn. tällen . ind nur noch dr i 
dabei: Die anfängerfreundliche Truppe 
rnn FeL ar findet sich eben o \\'ieder \\'ie 

uricom und da, ehema l ige „ ip out 
2or .. - pitzem·ehikel Piranha. Dazu ge­
:ellen . ich fünf ·eulinge wie Von 'her 
od r Tigron. Je nach bevorzugtem Fahr­
. til ·incl die Gleiter m hr oder \Yeniger 
für Euch geeignet. denn :ie unter. chei­
den :ich deutlich in Kriterien "·ie Be-

IANGE HAT'S GEDAUERT, doch ganz glücklich macht mich "Wipeout Fu ion" immer 
noch nicht. Dabei überzeugt die dezent unspektakuläre, aber an ehnliche Grafik bi 

auf gelegentliche (dann allerding auffällige) Ruckler eben o wie die feine Trance/ 
Techno-Mu ik. Und auch beim Umfang gibt' keinen Grund zu meckern: Die 
zahlreichen Strecken bieten zwar elten 'Aha'-Erlebnis e wie der Konkurrent 
"XG3", ind aber dafür abwech lung reicher, die vielen Ligen mitsamt 
Aufrü ta pekt und Kampf um neue Vehikel fe ein ebenfalls lange ans Pad. 
Leider ind da aber all die kleinen Macken, die nerven und für Frust sorgen: 
Die Fahrt auf den neuen, weiten Streckenab chnitten verkommt durch den 
aufgewirbelten Staub gerne zum reinen Blindflug. Außerdem wurde die Wir-
kung der Luftbrem en dra tisch reduziert, wodurch Ihr häufig aus der Kurve 
rut cht. Da nagt kräftig an Eurem child, zumal die Kontrahenten wie wild 
um sich ballern - da kann e chon passieren, da Ihr nicht mal eine Runde 
über teht. Kommt Ihr mit diesen Tü ken klar, dann greift zu: 
"Wipeout Fusion" bietet langfristig fordernde Ra erfutter. •-'ilMiiWlllliiilliilliiiil.iijL.il6i•Y:.-ililll' 

1 ~ \ 1 > E 
U m setzungen ~inn /ur,·e il nic ht geplant. ___ _ 



ha lten. llerding ind nicht all Team: 
von ßeginn an wählbar, auch die mei­
t n der rund 4~ Kur e in ·ieben ·zena­

ri n bleibend m ··fu. ion ·· -. euling an­
fänglich ,·erwehrt. m Euch für höher 

ufgaben zu empfehlen. tretet Ihr in den 
G-Ligen an: Dort kämpft Ihr Euch 

durch m hr r Rennen und mü :t am 
aL onende mit den mei:ten ergatterten 

Punkt n ab. chlief en - dann \\'inken d r 
uf ti g in die nächste Kla .. e ·owi Du­

elle gegen andere Fahrer. Ge"·innt Ihr 
einen olch n La uf. dürft Ihr zukünftig 
mit dem hikel de 13 , iegt n fahren. 
Neben Pokal n werdet Ihr auch mit ba-

könnt Ihr gegen Eur 
Kontrahenten und di 
widrige tr ck ng , ral­
tung I e tehen. 
B i '· \J ip out Fu ion " 
find t Ihr Euch nämlich 

tem Terrain bewei en: o dü:t Ihr gele­
gentlich durch Looping: od r donnert 
extrem teile Gefälle hinab. Zu ätzlich 
durchquert Ihr manchmal weitläufig 

b ·chnitte . in den n Euch z"·ar keine 
Banden einengen. dafür aber auch mal 
Fel ·brocken mitten im \J eg für hägliche 
Kolli ionen · rgen - nicht zuletzt, da Ihr 
häufig durch aufge"'irbelten raub der 

or Euch ra ·enden Gleiter in d r. ichr 
behind rt "·erdet. 

Allein gegen alle 
Mei. t . ind allerding: eher Eure Kontra­
henten al die nrn·elt feindlich g ·innt: 
\X'i von "\J ipeou(' g ~·ohnt . . ammeln 
die:e ('s\'ie auch Ihr) durch da . .. berflie­
gen ,·on farbig n Bodenplatten zer töre­
rische Bordwaffen auf und heiz n Euch 

Trendsetter in Sac:hen Musik · 
Das Ur-"WIPEOUT" war ein derer ten Kon­
olen piele, da die Möglichkeiten de Medi­

um CD auch akustisch voll auskostete - und 
da mit einer exquisiten Palette lizenzierter 
Titel: Die bekannten Trance/Techno-Künster 
Orbital, die Chemical Brother und Leftfield 
teuerten jeweils ein Stück bei, der Re t wur­

de von gelungenen Songs au dem Hau e P y­
gno i be tritten. Hinter dem Pseudonym 'Cold 
Storage' verbarg sich Tim Wright, der in den 
Folgejahren bei Codemaster '"Mu ic"- bzw. 
"MTV ound Generator"-Klangbaukästen mit­
mi chte. 
Beim achfolger "WI PEOUT 2097" fand ich 
bereits die Elite der briti chen Elektronik-Pio­
niere ein: Futu're ound of London, Fluke, Pho­
tek, Underworld und erneut die Chemical Bro­
ther orgten für timmigen Sound, Schmuck-
tück aber stellte da in trumentale 'Fire tar­

ter' der Super tar Prodigy dar. 

In "WIPEOUT 3" chließlich traten nur noch 
Namen au der Mu ikwelt an: Unter der Auf­
sicht de Londoner-Top-DJ a ha wurden die 
Klänge eine Ecke härter. Dabei teuerten vie­
le bereit vom Vorgänger ertraute Interpre­
ten wie Orbital und Underworld, aber auch 
neue Gesichter wie Paul van Dyk und die Pro­
pellerheads Titel bei- lelztere waren auch auf 
dem N64-Modul "WIPEOUT 64" in trolzdes 
knappen Speicherplatze er taunlich guter 
Qualität zu hören. 
Auch bei "WIPEOUT FUSION" wird die e 
Prinzip beibehalten: Den feinen Dancefloor­
Mu ikmix bestreiten eine Handvoll unbekannter, 
aber profe ioneller Bands owie ein Star-Quar­
tett: Neben Orbital- und Utah- aints- ong 
dröhnen Euch Remix-Fa sungen der Szene­
Kla siker 'Stakker Humanoid' (Humanoid) 
und 'Papua New Guinea' (Future ound 
of London) entgegen. 

PAL-TEST XXL-

Minen od r das ungemein effekri,·e Mini­
Erc.lb b n, gesellen ·ich ein I Iandvoll 
n uer Errungen -chaften zum rsenal: .\llit 
einem Flammem,·erfer erkokclt Ihr Eu-

Das Menüdesign 
wurde erstmal nicht vom 

bi herigen Ge talter 

'De igners Republic' über­

nommen: Scheinbar 

ließen die arg progressi­

ven Menü von Teil 3 nicht 

überall auf Begei terung. 

Verantwortlich für da 

neue Outfit ind nun die 

Mannen von 'good:techno-

ur nicht zu auffällig 
werden: Auch die 'good: 
t chnolog '-Truppe liebt 

da schlichte Design. 

logy' (www. goodtechnolo­

gy.com) - zwar ist der Na­

me wohl kaum jemandem 

ein Begriff, wohl aber eini­

ge von den Kreativen ge-

faltete Webseiten: So 

orgten die briti chen 

De igner u.a. für den aktu­

ellen Internet-Auftritt der 

iri chen Kultband U2 

(www.u2.com). 



-PAL-TEST XXL 

Klang im Raum: 
Für etwa Verwirrung orgt 

der Startbild chirm mit 

dem Dolb -Zeritifikat, da 

die Verwendung von 'Dol­

by Digital ProLogic 2' au -

wei t. Die e Kombination 

gibt e eigentlich nicht, 

doch da Rät el i t chne/1 

gelö t: Den wuchtigen 

Intro-Film könnt Ihr auf 

Wun eh mit digitalem 5.1-

Ton genießen, während der ren Feinden da: Cha si:, eine Bordkano-
Rennen wiederum kommt 

die analoge Dolby-Variante 

ProLogic 2 zum Ein atz -

da gab e bi her onst nur 

bei " tar War Rogue Lea­

der" auf dem Gamecube. 

Die direktionalen Sound­

effekte kommen gut zur 

Geltung, allerding nur bei 

niedriger Mu iklautstärke, 

da die on t im Getö e 

untergehen. 

n , tanzt schicke Ein, chu., löcher hinein. 
Tückisch sind ·Gra\'ity ' tinger', die Ihr 
,·om Bug aus abschmeil. t und die bei 
Kontakt für eine unsanfte \ 'ollbremsung 
sorgen: Li gt das Ding nämlich eine 
Runde später immer noch da. \\'ird Euch 
unter L"m:tänden Eure eigene Falle zum 
\ 'erhängnis. uf einigen Pi. t n findet Ihr 
zudem :chalter. die hkürzungen zu­
gänglich machen oder Euch an der De­
cke fahren lassen. Cber all die. dürft Ihr 
nie n'.rgessen. Euren ,'chilch orrat im u­
ge zu h haltl'n: Treffer und Bandenkon­
takt, erringl'rn di sen n~imlich -;tetig. 
,,. halb Ihr am Ende einer Runde bei 
Bedarf einen 130. n:top einlegen solltet. 

Auch da dürftig chnc tr ib n macht Eu h 

lkeine Probleme und dient lediglich als n !tter 1 

-· ____ Grafikgag am Rande. __) 

\' hen den Liga- und infachen Arcade­
Rennen \Yerden auger Training und Zdt­
attacken noch Z\\'ei \\'eitere , pielmodi 
g boten : In den · hallenge. · tret t Ihr 
mit jedem Renfötall zu einer Reihe ,·or­
gcgeb ner Auf gaben an. um die mächti­
g uperwumme freizuschalten. 'o . ollt 
Ihr z.B. ein Rennen ohne \'\ 'affenein. atz 
gc,,·innen oder den Rundenrekord unter­
bieten. Knackigere ufgaben ,·erlangen 
Yon Euch. l'inl' \'\ 'eile zu überleben. an­
dere Fahrer Lu eliminieren oder einen 
,·orauseile11<.ll'r1 Konkurrenten einzuho­
len. Die letzte Renm·ariante :chliel lieh 
. chaltet Ihr er-.t nach ein r Weile frei: 
ßei der ·zcrne'' tumm lt Ihr Euch alleine 
mit nicht ,, iedcr auffüllbarem :chutz­
schild auf der Pi'>tc und gebt automatisch 

imml'r mehr as. bi: Ihr enl\\ e-

der die absolute I Iöchstgcsch\\'indigkcit 
erreicht oder durch zu \'iele R mplcr in 
di Luft geht. 
Treter Ihr , chließlich zu rn·eit an. freue 
Ihr Euch nicht nur über bi: zu ein Dut­
zend PL"-Gegner im \\'ahl\\'Ci:e hori­
zontalen und ,·cnikalen .'plitscreen. son­
dern auch über ·pezielle \X 'affcn, die 
z.B. dem Gegner die :ceuerung ,·crdre­
hen oder ihm um·er:ehen: ein n fiesen 
Turho:chuh geb n. 11s 

FÜHRUNGSWECHSEL: Während die "Wipeout"-Serie in der 
32/ 64-Bit-Ära die Gleiterna e orne hatte, brau en auf der aktuel­

len Kon olengeneration die futuri ti chen "Extreme-G"-Bike 
knapp vorneweg. Trotz hoher Option vielfalt und vielen trecken pringt bei 
mir der "Wipeout Fu ion"-Funke nicht o recht über: Zu fru tig i t oftmal 
da Rennge chehen, zu un pektakulär der opti ehe Unter chied zwi chen 
P one und P 2 - "XG3" macht mich dank abgedrehterem Kursdesign und 
poppiger High peed-Optik deutlich mehr an. Dennoch kann ich "Wipeout"­
und Renn piel-Fan die neue te Sony-Ra erei an Herz legen: Knackige E -
plo ionen, treibende Beat und gnadenlo e Po ition kämpfe be ehe- ~lllfll!!llllllllil 
ren Euch viele vergnügliche Stunden vor der Flimmerki te. ....,. .. _.._. .... .,.,.. .. ., 



S9,9S S9,9S 

Force Feedback Lenkrad ••••••• 128,9S 

Fernbeäaenung Sony •••••••..• 29, 9S 

Dual Shock PS2 •.•••••••.••. 29,9S 

Adion Replay PS2 .•••••••••• 49,9S 

Memory Cord PS2 Sony •• ,,., •• 44,9S 

l·Unk Kabel ••••••••..•••••• 14,9S 

Optical·Kabel •••••••••.••••• 14, 9S 

S·VHS Kabel ••••••••••••••• 19,9S 

Age of Empire 2 ••.•••••••••• S6,9S 

Air Blade •••••••.••..• • ••• S9,9S 

Alone in the Dark •••.•.•.•••• S6,9S 

ATV Offroad ••••.•.•.•.•.•.• S9,9S 

Baldurs Gate ............... S9,9S 

Bloody Roar 3 •••• •••••••••• S6,9S 

Bomber Man 2001 •.••••••••• S6,9S 

Bouncer ••••••••••••••••••• 44, 9S 

Cap<om vs. Snk 2 ............ 61,9S 

Crash Bandicoot Zorn des ••••••• S6,9S 

Code Veronica ...... , • , ..... 61,9S 

Dark Cloud ................. S9,9S 

Dead or Alive 2 ••••••••••••• 44,9S 

Deus Ex ................... 61,9S 

Drakan • .., •••••.••••••.•• S9,9S 

Drop Ship .................. S9,9S 

DSF Fußball Manager ••••••••• S9,9S 

Ecco the Dolphin •••..••••.••• S9, 9S 

Extreme G ••••••••••••••••. S6,9S 

Extermination •••••••••• , •• , .S9,9S 

Fifa 2002 ................. 61,9S 

Giants •••••••••.••••••.••• S6, 9S 

Granäia2 ••••••••••••••••• 61,9S 

GTA 3 uncut •••••••••••••••• S6,9S 

Gungriffon Blaze ••••••••••••• S6,9S 

Half Ufe " ••••••••••••••••• S6,9S 

Hidden Invasion ••••••••••••• S6,9S 

ICO •- ••••••.••••••••••• S9,9S 

Jade Cocoon 2 •••••••.•••••• 61,9S 

Jak & Daxter •••.••••••••••• S9,9S 

James Bond Agent im ••• , •••••• 61,9S 

Kain Blood Omen 2 ••••••••••• 61,9S 

Klonoa 2 •••••••••••••••••• S9,9S 

Legend of Wresthng •••••••••• S9,9S 

Lotus ••••••••••••••...••• S6,9S 

Madden NFL 2002 ••••••••••• 61,9S 

Maxima Ghosfn Gobhns 3D •••• 61,9S 

Moto GP 2 •••••..•••••••••• S9,9S 

MTV Music Generator ..••.•••• S6,9S 

NBA Street •••••••••••••••• S9,9S 

NBA 2002 ••••••••••••••••• 61,9S 

NHL 2002 •••..•••••••••.• 61,9S 

No one lives forever UK 0tL ••••• S9,9S 

Paris Dakar •••••••••••••••• S1,9S 

Pro Evoh1tion Soccer •••••••••• S6,9S 

Pro Rally 2002 .............. 61,9S 

Red Faction uncut .••••••••••• 66,9S 

REZ •••••••••••••••••••••• S9,9S 

Ridge Racer V •••••••••••••• 44,9S 

Rune ••••••••••••••••••••• S6,9S 

Run Uke Hell ••••••••.•••••• S6, 9S 

Salt Lake 2002 ••••••••••••• 61,9S 

Shadowman 2 •••••••••••••• S9,9S 

Summoner •••••••••.••••••• S9,9S 

Splashdown •••••••••••••••• S9, 9S 

Spy Hunter •••••••••••••••• S6,9S 

Starwars Bombard'Radng •••••• S6,9S 

Star Wars Racer 2 ••.•.• , •••• 61,9S 

State of the Emergancy .•.•.••• S9,9S 

Silent Hill 2 •••.•••••••••••• S6,9S 

Simpsons Road Rage ••••••••• 61,9S 

Smugglers Run 2 • ••••••••••• S6,9S 

Soul Reaver 2 •••••••••••••• S9,9S 

SSX Tricky •••••••••.••••••• S9,9S 

Star Trek Shattert Universe .•••. S9,9S 

Teldien Tag •••• • .•.•.••••••• 44,9S 

Thunderhawk ............... S9,9S 

Top Gun ••••••••••.••••••• S6,9S 

Time Crisis 2 •••••••.•.••••• S9,9S 

Tune Crisis 2 + Gun •••.•••••• 86,9S 

Twisted Metal Black •••••• , ••• S9,9S 

UEFA Season 2001/2 .•••.•.•• S9,9S 

Victorious Boxer •.••••.•••••• S6, 9S 

Wer wird Millionär 2 ••••••••• S9, 9S 

Wlnbadt •••••••••••••••••• S6,9S 

World Rally Championship •••••• S9,9S 

WWF Smack Dawn 3 ••••••••• S9,9S 

PLAYSTATION 

PS ONE .................. 129,9S 
Dual Shock PS One ••••••••••• 29,9S 
Are The Lad Colection •••••••• 107, 9S 
Black & White •••••••••••••• 4S,9S 
Castlevania Chronides ••••••••• 30,9S 
Dragan Warrior 7 •••••••••••• 81,9S 
Final Fantasy IX ••••••••••••• 30, 9S 
Final Fantasy Anthalogy (PAl) •••• .i. V. 
Final Fantasy Chronicals •••••••• 91,9S 
Fifa 2002 ••••••••••••••••• S1,9S 
Harry Potter ......... , ••••• S1,9S 
Hoshigami ••••••••• • ••••••• 76,9S 
NBA 2002 Gold ••••••••••••• S1,9S 

PerSCU14 2 • • • • • • • • • • ~- 6,9S 

--"";";:"-r;;.=~~~~J 
Saiyuki ••••••••••••••••••• 76,95 
Spider Man 2 ............... 3S,9S 
Syphon r~ter 3 •••••••••••••• 44,9S 
Tales Of Destiny 2 ••••••• • ••• 76,9S 
Tony Hawk 2 ............... 2S,9S 

DREAMCAST / 

Grundgerät + 3 Spiele ••••••• 139, 9 S 

VMS Memory ••••••••••••••• 30,9S 

Pad Sega Original •• • ••••••••• 30,9S 

90 Minuten •••••••••••••••• 4S, 9S 

Crazy Taxi ................. 2S,9S 

Crazy Taxi 2 •••••••••••.•.• 4S, 9S 

Conärfential Mission .......... 4S,9S 

Conflict Zone ••••••••••••••• S1,9S 

Daytona USA 2001 ••••••••••• 44,9S 

Dragan Ricler ............... 44,9S 

Evil Dead Hall to the King ••••• • 44,9S 

Fur Fighter •••••.•••.••••••. 20, 9S 

Floigen Brothers •• • • • ••••••.• 44,9S 

H & D •••••••••••••••••••• 20,9S 

lßbleed •••••.•••.•.••••••• 71,9S 

Next Tetris •• • ••••••••••• • • 20, 9S 

Outtrigger ••••••••••••••••• 44,9S 

Phantasy Star V. 2 • •••••••••• 4S,95 

Resident Evil: Code V. . •••••••• S6, 9S 

Record Of Lodos ............. 24,9S 

Sonic Adventure 2 .•.••••••••• 44,9S 

Starlancer •••••••••••••• • •• 29,9S 

Virtual Golf •• • ••••• • ••••••• 4S,9S 

V'irtual Tennis 2 ••.••••••••• 44,9S 

X-BOX 

Memorycard •••••••.•••••••• 49,00 

Controller •.., •••••••••••••• 39,00 

DVD·Playba<k·Kit • ..., •••••••• 49,00 

RGB·Kabel .................. 29,00 

System-Unk ................ 29,00 

Amped ,u,1n ................ 69,00 

Blood Wake • ..., •••••••••••• 69,00 

Dead or Alive 3 ,. .., ••••••.•. 69,00 

Fusion Freazy • .., ••••••••••• 69,00 

Jet Set Raäio Future • llirt •••••• 69,00 

Rally Sport Challange ,. .., ••••• 69,00 

Star Wars Sattle for Naboo ••••• S9, 9S 

Tony Hawk 2 ............... S9,9S 

Paper Mario ••.•••.•.••••••• 71,9S 

Pokemon Stadium 2 •••••••••• 71,9S 

GAMEBOY ADVANCE / 

Grundgerät ............... 122,9S 

Breath Of fire • .., ••••••.••• S6,4S 

Colin McRae 2.0 ............. 49,9S 

Final Fight One .............. S1,9S 

F·Zero •••••••••••••••••••• 3S,9S 

GTA Advance •••••••••••.••• S1,9S 

Mario Kort ••.•••••••••••••• 44,9S 

Prehistoric Man ..•.. , ....... S1,9S 

Pro fire Wrestling ••••••••••• S1,9S 

Robo Cop •••••••••••••••••• S6, 9S 

Spyro Seson of lce ••••••••••• 44, 9S 

WWF Road to Wrestelmania •••• S1,9S 

GAME CUBE 

. ______ ..... } 
Agent Aika New Trial •••..•••• 30,9S 

Angel Sanctury •••••••••••••• 29,9S 

Der S<huh des Manitus •••••••• 2S,9S 

Dungeons&Dragons • ••• •••• • •• 29,9S 

Die Mumie 2 ••••••••••••••• 33,9S 

Evolution •••••••••••••••••• 28,9S 

Final Fantasy ••••••••••••••• 29,9S 

Hannibol FSK 18 ........... . . 30,9S 

Lost Souls •••• • ••• • ••••.••• 2S,9S 

M. D. Geist ................ 30,9S 

Shriek lf You Know ••••.•••••• 2S,9S 

Simpsons film Festival •••••••• 22,9S 

Springgan ••••••••••••••••• 29, 9S 

Star Wars Episode l •••••••••• 29,95 

Time And Tide • • ••••••.•••.• 29, 9S 
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Orgie der FKK-Zombies: Karte und Leuchtpfeile am Boden weisen Euch den günstigsten Weg -
al lerdings fi nden ich abseits der Idealroute nicht selten Zusatzmunition oder Medi-Paks. 

sondern Euch auch öl­
li g frei durch di Poly­
gon -L v I bewegen 

Dass Experten 
für Survival-Horror nicht 

zwingendermaßen auch 

gute Lightgun-Shooter hin-

Genauso schlecht wie's 
PS2-Update: "Resident 
Evi l: Survivor" für die 

PSone. 

kriegen, bewiesen Capcom 

bereits eindrucksvoll mit 

dem PSone-Vorgänger: 

Endlos-Ladezeiten, Micker­

Optik und umständliche 

Steuerung machten das 

dröge Geballer z um ent­

täuschenden Ausrutscher 

in der ansonsten so viel­

gerühmten Horror-Reihe. 

Leider blieb es nicht bei 

einem ... 

dazu gelernt hat und mit der m ·etzung 
de gleichnamigen pielautomaten einen 
·achfolger vorlegt, der dem P one-Vor­

gäng r in achen ÖdnL in nicht nach-
teht. ber der Reihe nach ... 

Da Be ond r an ''Re ident Evil ur­
\ ivor 2 Code: eronica '' i t, da Ihr im 
Gegen atz zu gängigen Lightgun- hoo-

t rn nicht nur auf alle ballert, was 
Euch vor die Flinte kommt , 

dürft. it dem teuerkreuz der neuen G­
Con 2 teuert Ihr die au d r ··code: er­
onica "-Epi ocle bekannten Helden Claire 
Redfield oder teve Burn ide dur h die 
bekannten Kuli en jen , 1 tzten 'Re i'-

ufgu e . Mit den A- und B-Ta ten 
weicht Ihr itlich au , per Trigger 
pucken Pi tole , Fl inte, turmgewehr 

und Granatwerfer Tod und erderben. 
Der blauf ist dabei höch t impel: Im 
'Arcade '-Modus lenkt Ihr einen der 
Protagoni ten durch Mon ter- er euchte 
Gäng und Räume und haltet nach einer 
Reihe chlü el u chau di Euch die 
Tür zum jeweiligen Level-Obermotz öff­
nen. In der 'Dungeon·-variante wied r­
um metz lt Ihr Euch auf der uche nach 

BOAH, IST DAS lANGWEILIG: Wie schon dem Vorgänger mangelt 
es auch dem PS2-Update vorrangig an Dynamik und Atmosphäre 

- träge navigiert Ihr die Helden durch endlose Zimmeransamm­
lungen und erledigt gemächlich umher taumelnde Zombies im Dutzend. 
Nervenzerrende Schockmomente oder rasantes Actionflair erlebt Ihr dabei 
garantiert nicht. Zusätzlichen Punktabzug gibt es für die dröge Musikunter­
malung, die billigen Soundeffekte sowie die mickrigen Echtzeit-Zwischen­
sequenzen - so eine lieblose Präsentation ist man von Capcom eigentlich 
nicht gewöhnt (die nervigen PAL-Balken hingegen schon). Alles in allem ein 
hingeschludertes Niederklasse-Produkt. Lasst Euch vom Namen der Serie 
nicht blenden und wartet lieber auf Namcos "Vampire Night". ,. ............... iliiilllr 

Anspruchsvolle Aufgabe: Vor Missionsbeginn 
wird Euch gezeigt, wo die gesuchten chlüs­

sel für die Obermotzpforte versteckt sind. 

d m übellaunigen Endgegner durch ein 
wahre Gäng -Labyrinth - angeranzte 
Zombie , bi sige Höllenhunde , flinke 
Licker und fie e Bend r- 1on ter inklu ·i­
\ e. Je nachdem wie chnell Ihr wart und 
wie i le noetüme Ihr unterweg mit in 
den Tod geri sen habt fällt Euer End­
ergebni ent pr chend mehr oder weni­
ger High core-würdig au 
, ah lweise dürft Ihr Euch auch per Pad 
oder mit der Gun Con 45 in fau lige 
Getünunel türzen. Habt Ihr nur die 'alt ' 
Pla tik-Wumme zur Hand mü t Ihr bei 
der umfangreichen teuerung mange! 
Ta ten-Vielfalt allerdings mit einer Reihe 
Dopp !-Belegungen und Knopfkombina­
tionen Vorlieb n hmen. cg 

Links: Bei Pad-Gebrauch wird 
der Waffenarm eingeblendet. 

Oben: Die begehrten Schlüssel 
sind meist extra gut bewacht. 
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Eine Arcade -Vcrsion existiert. D e r PSone-Vorgänger wurde in MA !AC S/ 2000 mit 53 % bewertet. 



PSonem 
.Clessic Ped· 8 Button E 8:-' 
MemoryCard - orig. . . . . . E 14!"5 

Spiele 
~ Man Team Assault . . . . . . . E 14~ 
Atan Anniversary Ed. . .... Feb.U! <TBA> 
Atlantis: The Lost Empire . . . . . . . E 29~ 
BOR. Manager 2002 . . . . . . . . . . E 39~ 
Black and wtite . . . . . . . . . Feb. U! E 44~ 
C-12 Anal Resist. Pt. . .... tA!U! E 24~ 
Casper ............... Feb.U! E 24~ 
CastJevania Chronicles . . . . . . . . . E 34~ 
Anal Fantasy 9 . . . . . . . . . . . . . . E 34~ 
Harvest Moon: Back To Nat. . . . . E 44~ 
Hunchback of Notredame . . . . . . . E 14~ 
Kick Off 2002 . . . . . . . . . . . . . . E 14~ 
legend of Pocahont.as . . . . . . . . . E 14~ 
Medal of Honor: Undergmd. . . . . . E 24~ 
Monster AG ........... Feb.U! E 39~ 
Pro Evolut.ion Soccer . . . . . . Feh U! E 44~ 
Pyjama Sam: Süßigkeiten k.S. . . . . E 29:-' 
Sa1twater Rshing .. . .. . . .. .. . E 14~ 
RTl Skispringen . . . . . . . . . . . . . E 29~ 
Spiderrnan 2 . . . . . . . . . . . . . . . E 39~ 
Syphon Alter 3 . . . . . . . . . . . . . E 44~ 

deran 
Di imon World ................. . 

®J Dreamcast 
Dreamcast Bundle 

inkl. UEFA Dream Soccer, 
Crazy Taxi, Tomb Raider 4 

€139~ 
Controller original. ...................... E 29!'5 
Memory Card original . . .. . . . . . .. . . .. . . . E 29~ 

Spiele 
90 Minutes ............................... € 44!'5 
Headhunter ............................... € 44!'5 
Shenmue 2 . .. .. . .. .. .. .. .. . .. .. .. . .. .. . .. € 44~ 
Virtua Tennis 2 ........................... E 44~ 

DC Son erange 
Oragons Blood ......................... .. 
Fighting Force 2 ....................... .. 
Giga Wing ............................... .. 
Gunbird .. .............. ................... . 
MOK2 ............................... .... .. 
Mr. Driller ................................ . 
Plasma Sword ..... ...................... . 
Powerstone ............................. . 
Resident Evil 3 Nemesis ............... . 
Roadsters ............................... .. 
Tomb Raider - Chronik.. ............... . 
... und noch jede Menge 

andere Spiele 
(auch „used 11 J 
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echten lbtraum. Dämonen­
lord Achille nämlich hat die 

Abwe enheit de wichtig ten 
Reich protektoren genutzt. um mithil­

fe einer giganti chen ntotenarmee die 
vier Zaub rinn n de Guten zu ent­
führen , infolge die Macht im Königreich 
an ich zu reißen und zu Jllem ·· bei 
auch noch Maximo liebliche Braut o­
phia zu ehelichen. on Ha geb! ndet 
t llt ich Maximo dem rnchlo en chur­

ken entgegen doch selb t die xtra­
ordinären chwertkün te des He lden 
v rmögen Wü tling Achille nicht zu be­
zwingen. Mit einem treich eine Zau­
b r tab schickt der De por Maximo in 

Reich d r Toten . Glücklicherwei e i t 

Egoblick 

R2-Taste: 

R1-Taste: ~ 

Maximo zückt das child 

Select-Taste: 
Ruft das Extra- lot-Menü 

auf 

l1-Taste: r Zentriert Kamera hinter 
Maximo 

l2-Taste: 
Ducken 
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icht ganz ohne: lnsg samt fordert "Maximo" Euer Sprungtalent zwar 
selten, wenn doch, sind tarke erven gefragt. 

den zu tampfen, hat der Fie ling kurzer­
hand ein Loch in die ntern-elt gebohrt 
und die dort g fangenen eelen al knö­
cherne oldaten zwang r krutien. Ent-
prech nd bietet der geprellte Tod Maxi­

ma ein n nicht abzulehnenden Deal an. 
chille zu üb n. da oe­

peinigt Königreich zu retten und n -
benb i die au g büch ten Höllen klaven 
po tw nd nd zurück in ihr chweflige 
Gefängni zu chicken, darf un er Held 
zurück in Reich der Lebenden kehren. 

und ·t inig. In ge amt fünf themati eh 
völlig unter -chiedliche , ' elten. nochmal 
unterteilt in ei nzelne Le\·e l wollen 
durch Maximo vom 'ntotengezücht g -
säubert werden. , icht zu verge .. en die 
jeweiligen extra-fie en Weltenwächt r, 
die nur durch brachiale \X: affengewalt 
die gekidnappten Zauberinnen bzw. Eu­
re digitale Herzdame freila en. 
Der grundlegende pielablauf ge taltet 
sich dabei in jedem real recht ähnlich: 
Ob fin tere Friedhof landschaften, gift­
grüne umpfg bi te, er chneite Berg­
päs. e oder infernale JaschinemYelt - in 
jedem b -chnitt gilt e . einen maoi eh n 
eelen-Kollektor aufzu püren und un­

schädlich zu machen. Erst wenn Ihr 
sämtliche dieser kuriosen ~1aschinen zer­
stört habt, öffnet ich die Pforte zum 
Z\,·ischenoegnerduell. Klar. da~ die Kol­
lektoren nicht einfach unbewacht am 

Back from the Dead \'fege rand ihrer Vernichtung harren, al-
hurke lerlei knifflige prungpa agen. zahllose 

bille i tau ge prochen weit Mon ter~ämpfe und inige cl1alter- und 

ZWEIFELSOHNE, DIE PRÄSENTATION fÜR SICH GENOM\iEN, stellt Capcom USAs Erst­
ling ein absolutes Meisterwerk dar. Solch witzige, detailverliebte Animationen sämtli­

cher Charaktere und diesen Texturreichtum bekommt man bei den wenigsten westli-
chen Produkten zu Gesicht. Verspäteter Grafikaufbau oder dezentes Ruckeln - 1-

müsst Ihr trotz all der grafischen Pracht fast nie in Kauf nehmen. Aber auch ~ 
spielerisch überzeugt "Maximo" - zumindest anfänglich - auf der ganzen Li­
nie. Wunderbar leichtgängig schlitzt Ihr Euch durch die Gegnerhorden (dank 
sinnvoller Extras und kniffliger werdender Bösewichte verlieren die Gefechte 
auch später kaum an Reiz) und haltet nebenher Ausschau nach Bonus-Mün­
zen und Mini-Feen. Die Sprungeinlagen sind zwar recht knifflig, fordern aber 
insgesamt eher selten Eure Pad-Künste. Leider ist es Capcom USA abe'r nicht 
gelungen, die anfängliche Motivation dauerhaft aufrecht zu erhalten, denn 
außer Metzeln und Schlüsselsuchen bieten auch die späteren Levels kaum et­
was. Schade, denn bis auf mangelnde Abwechslung und teils zu weil ent­
fernte Checkpoints gibt es nichts zu meckern. 

,\",OERf \lf RSIO EI\ 
Umsetzungen ind zurz •it ni ht geplant. 



nfänglich stolpern 
Euch nur unbe\\'affncte. 
lendenge chürzte ,' kelette 
entgegen und faulige Zom­
bie, wühlen :-,ich aus dem 
lockeren Erdreich. in späte­
ren b chnitten lauern rie­
sig Pollen-spuckende Gift­
pflanzen. gepanzerte Hel­
lebarden-Dämonen und 
rotglühende Gargo~ le.., auf 
zarte Polygonfleisch . 

PAL-TEST XXL-

Zum Testtermin 
fand un lediglich die 

NTSC-Version von "Maxi­

mo" zur Verfügung. Laut 

mehrfacher Aus age von 

Publisher Electronic Art 

oll ich die finale PAL-

Ver ion bi auf deutsche 

Bild chirmtexte aber in 

keiner Wei e vom US-Ori­

ginal unter cheiden. Finden 

sich wider Erwarten tören­

der Ge chwindigkeit ver­

Just oder dicke Balken in 

der Endfa ung, folgt der 

ent prechende Nachtrag in 

der näch ten Ausgabe. 

Hoffen wir, dass Capcom 

das Gelöbni auf Be erung 

nach Um etzung chlam­

pereien wie "Onimu ha" 

oder "Devil Ma y Cry" in 

die Tat um etzt. 

Checkpoint sind z,,ar meist fair, manchmal aber auch Z~U Waffenmeister 
großzügig voneinander entfernt vcrt ilt. L' · · · f .._______ m ein ein1germa en ,lll"· 

\X'elche Talente Ihr darin 
ablegt. bleibt Euren per.'ön­
lichen \ 'orlieben überla, sen 
und kann jederzeit geändert 
,,·erden. Allerdings :tehen 
Euch anfänglich ledig-
1 ich drei dieser 

:chlüsselsuchereien tr nnen Euch in den 
\Yeitläufigen 3D-LancL chaften mm Le,·el­
ausgang. \'\ 'ie e, sich für einen gelernten 
Ritter gehört. bringt .\Jaximo aber die 
nötigen Talente wr erfolgreichen Bcwäl­
tigu ng aller Aufgaben mit. Auf Knopf­
druck pringt da.., agile Kerlchen in die 
I Iöhe. ein Z\\'eitcr Irnpub lü .... t in der Luft 
den altbekannten Doppelsprung aus. 
Entsprechend seiner Profession -ch,,·ingt 
Euer Held zudem drtuos das .'ch\\·crt 
oder geht auf \'\\insch hinter sein rn 
Rundschild in Deckung. Fiihigkeiten. die 
auch bitt r nötig sind. denn die feindli­
che Cbermacht ist nicht nur zahlreich. 
..,ondern auch ausgesprochen kampfer-

geglichenes Kräft,· rhältnis sicher zu ..,tl'l­
len. greift .\laximo im Kampf gegen die 
infernale ßrut auf ein umfangreiche.., .\r-
enal nm Ausrüstung ·gegenständen und 

Spezialmanö,·ern zurück: ngefangen 
beim simplen Doppelschlag und :tich,1n­
griff. über ,"ch\\"em·erlängerungen. Feu ­
er-. Blitz- oder fo,klingen bis hin zu ' 
\X 'urfschilden und magischen :urer­
attacken reicht die Liste der Kr;üherstilr­
ker. eborgen in . pcziellen Extrakap..,eln 
findet Ihr die:e Helferlein mei:-.t in 
, chatzkisten. deren passende 'chlü .... ..,el 
allerdings er. t in abgelegenen Hochebe­
nen gefunden oder \'On besonders hart­
näckigen Gegner abgenommen \\·erden 

ZOMBIES AM PIE S: Die offen iv chwach n, aber äußer t wi­
der tand fähigen Lumpenbrüder erledigt Ihr am effektiv ten mit ei­
nem Schwert lieh (Extra erforderlich), au geführt durch Analog tick 
nach vorn + Dreieckta te. Bei den anfänglichen Exemplaren genügt 
meist ein Treff r, die zäheren Bur chen treten nach zwei gezielten 
Durchbohrungen den Rückweg gen Hölle an. 
SKELETT-SPAL TER: Die panzer- und waffenlo en Knochenkrieger 

sind zwar flink, aber recht simpel zu besiegen. Ein Vertikalhieb (Drei­
eckta te) im rechten Moment und die Horrorge lallen zerfallen in ihre Einzelteile. 
MI 1-FEE -FÄ GER : Von den Altären der Mini-Feen olltet Ihr keinen unzer tört la sen. Die 
Continue-Münzen ind nämlich vor allem in späteren Levels unentbehrlich, zumal Geva tte r 
Tod die Ko ten für eine Aufer tehung ein.fach erhöht. Be onder wichtig: Mit normalen Hie­
ben zer tört Ihr die Ver tecke nur zur Hälfte, für die komplette Wichtelernte mu s e chon 
die Sprunga ttacke (zweimal X-Taste, dann Dreieck ta te) ein. 
GEIZKRAGE : Selb t regulär zu findende Rüstungsteile werden an den Extrarädern mei t zu 
Wucherprei en angeboten. Spart Euch lieber die Kohle, e e i denn, die kruden Automaten ha­
ben exklu ive ltems wie Silber- oder Gold childe im Angebot. 
KU STSAMMLUNG: Nach jedem Obermotzduell teilt Euch die befreite Zauberfee vor die 
Wahl der Belohnug - Rüstung reparatur, Gratis-Speichern oder ein Kus ? Begnügt Ihr Euch 
tets mit einem aftigen Schmatzer, wird die Artwork-Gallerie im Hauptmenü freige chaltet. 

ss 
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von "Maximo" zeichnet 

mit Susumum Matsuhita 

einer der beliebtesten De­

signer Nippons verantwort­

lich, der u.a. als Haupt­

zeichner für die Famitsu 

(oben) tätig ist. Hierzu­

lande dürfte der kreative 

Japaner vor allem mit dem 

skurrilen Look von Poly­

phonys Spa ßraserei "Moto 

Toon CP" (PS­

one) aufgefal­

len sein. 

Dumm nur. dass diese on­
ti n u e-Ta I er ebe nfalls e r t 
mühselig erkämpft werden 
wo ll en. Hierzu haltet Ihr 

Zerstörung Mini-Feen preis­
geben. 50 d ieser \'X ichtel 
ergeben ,viederum eine der 
begehrten Münzen. 

Genau so dumm wie groß: In den Eiswüsten 
von Welt r. 3 erwarten Euch Yeti­

ähnliche, recht harmlose Wolfshünen. 

Attacke, Deckung, Parade: Das gelungene Kampfsystem birgt Genauso wicht ig sind aber 
einige coole Manöver und sorgt für finessenreiches M tzeln. d 

de. Aber Vor icht: Die Checkpoints in­
nerhalb eines Level aktiviert Ihr zwar 
kost~n los per Sclrn·e rt hieb . peiche rn 
könnt Ihr jedoch nur nach Bewältigung 
de · Ab, ch nitt an mystL eben Brunnen -
und auch nur dann, wenn Ihr noch atte 
100 güldene Dukaten bei Euch haht. 

auch ie regulä ren Gold-
. tü ke: Die glänzenden Taler liegen ent-Umsonst ist nur der Tod 

Alles Weitere in „Maximo·· (ehemals "Ma- ,,·eder einfach in der Pampa verteilt oder 
ximo: Gho, ts to Glory'·) kostet Goldtaler nach dem gewaltsamen hiebe n eine. 
oder Energie. Rammt ein flinker Kno­
chenkrieger Eurem Ileld den tahl in 
den Leib, geht die Lebenskraft zur eige. 
wehrt Ihr die Attacke mit dem , child ab. 
nutzt sich dessen Defensi,-potenzial ab. 

bis es schließlich zerbricht. Zieht 
r.laximo einem Böse­
-n·icht die Flammen­

klinge durch die Visage 
oder f uert Euer ,·irrueller 

Rittersmann - sofern Ihr zu-
vor d,is enrsnrechende F.xtr~1-

ymbol erga([erc nabr - gar aus siche­
rer Entfernung einen ,·erhee renclen 
Flammenball ab, \\"ird Eure 7'Iagieanzeige 
angeknabbert. Glückliche1weise findet 
Ihr,aber regelmäßig Heiltränke oder Rüs­
tung, - pgrades, die den entsprechenden 
En rgiel vel wieder auffüllen. Habt Ihr 
trotz aller orsicht doch mal alle Leben 

Bösewichts am Bod n. uchfaule mit 
genügend Bargeld im Lederbeutel tau­
schen ihre Kohle an überall in den h­
schnitten ,·ertei lten Extra-Rädern gegen 

bessere Ausrüstungsgegen, tän-

i\•lit fortlaufenden :roryerklärungen hielt 
sich Capcom diesmal zurück. lediglich 
nach Abschlu, s einer \V lt bekommt Ihr 
hübsche FMV- equenzen zu sehen . cg 

SO LANGSM1 IÄUf'T D IE PS2 ZUR HÖCHSTFORM AUF: Zumindest 
optisch - denn was sich bei "Maximo" alles auf dem Bildschirm 

tummelt, ist eine wahre Augenweide. Die aufwändig texturierte 
,Comic-Welt versprüht dank dramatischer Kameraperspektiven und stim­
mungsvoller Beleuchtung eine hervorragende Gruselatmosphäre. Die exzel­
lenten Soundeffekte (wie z.B. das Knirschen der Sargtüren und das Schwert­
geklirre) tun ihr übriges, um die Stimmung zu vervollkommnen. Auch an der 
gelungenen Steuerung und dem differenzierten Kampfsystem habe ich nichts 
zu mäkeln. Trotzdem stellen sich bei der neuesten Capcom-Metzelei schnell 
Ermüdungserscheinungen ein: Zu weitläufig sind oft die Level und 
der Schwierigkeitsgrad ist zeitweise abartig hoch. ._..,..,._.._. .... .._,..iiiiiiijll" 

Ein Treffer mi t dem magischen Eisschwert friert auch hartnäckige Schurken 
Ein zweiter Schlag und der Bösewicht zerspringt in tausend Stücke. 

5& 



Maximo 
Commandos 
Soll Lake City 
18Wheeler 
ConflictZone 
Wipe Out - Fusion! 
Capcom vs SN 
Silen! Hill2 
SSXTricky 

Sonic2 
HeatHunter 
Crazy Taxi 2 
NBA2K2 

Dt SS Trop Ship 
Dt 50 Legend of Wrestling 
Dt 55 RFASoccer2002 
0155 Gran Tunsmo 3 
Dt 55 WerwirdMillionör2 
Dt 55 H~Ufv dt 
DI 55 Head Hunter 
Dt 55 Hidden Invasion 
Dt 55 Bass Strike 
0155 Klonoa 2 
Dt 55 Soul Reaver 2 

g,~; DreamcastspezialYersand 
0145 , .,,,,., .... - .... L ( 
Dt43 'f' ~, _.._._..._ .,, h •r,,l 

Dl43 

Meta! Gear Solid 2 
NBA Live 2002 
NHL Hockey 2002 
Burnout 
Proiect Eden 
Superstar Soccer Evo. 
Owl MayC.ry 
WNF SmackdCM1n! Just 

Outtrigger 
UFCFigthing 
Resident Evil 3 
Spiderman 

Grand Theft Auto 2 
Hidden & Dangerous 
Alone in the Dark 
90Minutes 

Dt 71 
0125 
0125 
0145 
0145 
Dt30 

Skies of Arcadia 
Unreal TE 
Heavy Meta! Geomalrix 
World Series 2k2 

MSR 

Playstation 
Breath ofFire 
Dragon Ball GT 
Dragon Ball Ultimate 22 

.AJien Front+ Micro 

Resident Evil 3 Commandos 2 
Resident Evil Survivor _ ____ .-._.,. Command Conquer Yuri 
Hidden & Dangerous Dt 15Terminator 2 limited Box Dt 30 RFA Soccer 2002 
Tony Hawks 3 Dt 45From Dusk Till Down Dt 28 Return to Casfle 
The Italien Job Dt45Tombraider aufAnf. DarkAgeofCamelot 
Spiderman 2 Dt 45Das Experiment 01 29 Civilization 3 
Duke Nukem Lad of Babe Dt 15Der Schuh d. Manitus Dt 29 NHL Hockey 2002 

Viele Spiele schon ob l4,90 DM ... ..., ... '()iwrse DV018 mit Altwsnochweis Silen! Hunter 2 

Mario Kart GBA Dt 43 Wor1diiiWiiiaiirii3_.._ ........... 

j Golden Sun GBA Dt 45 
Braath ofFirv GBA Ot 45 
Rayman GBA Dt 50 

c.-•?if.r•,i • -• TonyHawks GBA 0145 
Dt10 Spiderman GBA Dt45 Aika Special Trial 1-4 

MarioParty3 Dt 60 Mario GBA Dt43 Akira 
Conquers Bad Fur Day Dt 62 Die Welt ist nicht genug GBA Dt 45 Blue Submarine 
Poke Mon Stadium 2 Dt 71 \,\brio Land4 GBA Dt 45 Bubblegum Crisis 
MRC Racing Dt 25 Colin Mc Rea Rally GBA Dt 45 Devil Hunter Yohko 
Perfed Dark PV 65 Advance Wars 01 45 Oragon 8dl Z c:iwrse DVO's 
Viele weitere Spiele schon ab 10, 90 NEUHEITEN/ SONDERPOSTEN ERFRAGEN Ghost in the Shell-Demnächst New J.j•I•J II• i I i• f3 3 GunSmithCatsPerfedColl. Dt30 

Final Fantasy 7 - Soundtrack SS Macross Complete Collection 
Final Fantasy 8 - Soundtrack 55 M .D. Geist Perfed Collection 
Final Fantasy 9 - Soundtrack 55 Okami diverse DVDs 
Final Fantasy 10- Soundtrack 55 Perfect Blue 
ChronoCross - Soundtrack 49 RecordofLodosWarCol. 1-2 
SientH 12 - Soundtrack 30 Streetfighter Alpha The Movie 
Shen Mue - Soundtrack 45 Tekken 
Legend of Dragon - Soundtrack 45 
Resident Evil 3 - Soundtrack 25 
Zelda- Soundtrack auf Anfrage --=-=.,_,.,._='-"="'-'-'-'-'-"-=="'-"-"'""-" 



- PAL·TEST 

ENTWICKLER: IREM, JAPA (WWW.IREM.CO.JP) 

Hü-hüpf: Wird Pete von herumfliegenden Gegenständen getroffen, i t er für 
ei nige Sekunden bewegungsunfähig und Ihr verpasst wichtige Ereigni se. 

Die Original­
Version der munteren 

Fotojagd erschien anno 

1992 als "Gekibo" für die 

PC-fngine in Japan. Trotz 

durchgeknallter Präsen­

tation fand das ungewöhn­

liche Spielkonzept jedoch 

nur wenige Nachahmer. Zu 

den populäreren Titeln 

ähnlicher Machart gehört 

beispielsweise die dezent 

pädophile Schulmädchen-

schau "Prima/ Image", in 

der leicht bekleidete 

Nippon-Gören zunächst 

postiert und anschließend 

abgelichtet werden. Im 

Gegensatz zu dem drögen 

P52-Geknipse erschien die 

spaßige Fotosafari 

"Pokemon Snap" (N64) 

auch hierzulande. In sei­

nem letzten stationären 

Abenteuer "Zelda Majora's 

Mask" betätigt sich Nin­

tendo-Held Link übrigens 

zeitweise ebenfalls als 

Paparazzo. 

Als Fotograf der Tag zei­
tung Planet Times hat Titel­
held "Polaroid Pere " einen 
ziemli h tre igen Job. Ob 

aturkatastrophen, wichtige :port-Events 
oder haarsträubende Gerüchte um Gru-
elerscheinungen - wo auch immer auf 

der Welt was los ist, steht Pete mit scharf 
gestellter Lin c bereit. 
Die Aufträge zieht . ein grum meliger 
Ch fr dakteur an Land. i\1it der Vorgabe 
eines Hauptmotivs und einer zu errei­
chenden Minde t-Punktzahl find t ich 
un er Grin e-Paparazzo an chließend am 
Ort des hoffentli h spektakulä ren Ge­
schehens wieder. Der grundlegende Ab­
lauf der Bilderhatz ist schnell erklärt: lit 
gezückter Kamera spaziert Pete durch 
das automatisch von recht. nach links 
scrollende Terrain , ein frei steue rbare 
Fadenkreuz markiert den aktuellen u­
cherausschnitt. Wann immer dieser Cur­

or-B I ick auf rn·a Be onderes 
trifft, wech elt er seine Form. 

Ein rascher Druck auf den Auslö er - das 
Geschehen ist auf Zelluloid gebannt. 

nd in den abgedrehten zenario i t ei­
nige los: eben der jeweiligen Haupt­
aufgabe ('Knip e ein my ·teriöses Gei -
tergesicht auf dem Friedhof' oder "Er­
wische einen fliegenden Zug ') gibt es 
noch viel mehr abzulichten: Knut ·chen­
de Pärchen im Park, abstürzende Flug­
zeuge oder fliegende ntertas ·en sind 

ZU BEGINN ZAUBERT IREMS PC-ENGINE-REMAKE ein breites 
Grinsen auf Euer Ge icht: Während auf dem Gehsteig gerade ein 

tollpatschiger Pas ant auf einer Bananenschale ausrutscht, erhebt 
sich im Hintergrund der Eiffelturm zischend in den strahlend blauen Him­
mel. Mit jedem Level-Anlauf fallen Euch neue, herrlich abgedrehte Ereignisse 
auf. Doch die witzige Cartoon-Optik kann auf Dauer nicht darüber hinweg­
täuschen, dass das Spielkonzept zwar ungewöhnlich, aber doch recht dünn 
ausgefallen ist. Klar, die Hatz nach Punkten und versteckten Bonus-Levels 
macht eine zeitlang Laune, lediglich umherfliegenden Gegenständen auswei­
chen und Fotos machen ist auf Dauer dennoch etwas dröge. Für die etwas 
andere Kurzweil zwischendurch taugt der rasende Reporter aber allemal. ~ .... ..,.. ... ,.....,.li" 

nur einig Bei piele. Je sp ktakulär r di 
Aufnahme, desto mehr Punkte läs t Euer 
kriti eher Vorge tzter springen. Erfüllt 
Ihr die Vorgaben, ird der nächste Auf­
trag freige 'Chaltet. Bei aller Liebe zum 
Job olltet Ihr immer auch einen Blick 
auf Pete Laufweg haben. Werdet Ihr 
von herumwirbelnden Cola-Dosen ol­
leyhällen oder Kampf töcken getroffen, 
ist Euer Held für einige Zeit bewegungs­
unfähig . Ausweichen könnt Ihr diesen 
Hinderni en per Hüpfer oder gezieltem 
Abfotografieren. Durch letztere Methode 
erhaltet Ihr zudem Extra-Blitzlichter, tem­
poräre nverwundbarkeit oder zu ätzli­
che Filme. Hat Pete näm lich alle Bi lder 

Kriegt Ihr das Hauptmotiv eines 
Abschnitts vor die Linse, winkt 
die Titelseite der 'Planet Times' 

sowie der nächste Level. 

SB 
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ENTWICKLER: AcCLAIM SALT LAKE Cm, USA (www.ACCLAIM.DE) 

ich selbst am nächsten: Im Vierer-Match geht es nur darum, als letzter Mann im Ring 
übrig LU bleiben - in so einer Situation kennen Wrestler keine Freunde. 

>Jach dem überra ·chenden 
Ende der bisher als Lizenz 
dienenden \X"re ·tling-Orga­
ni arion ECW ,·ersuchr 

der Vergangenheit: Für ··tegends of 
\ re.-tling·· ,vurden mir Hulk I Togan. Bret 
Hart oder den Road Warrior pensionier­
te Ringer ,·erpflichtet und ,·erblichene 
Muskelberge ,,·ie l3rian Pillman oder die 
Von-Erich- ippe ausgebuddelt - über 'fÜ 

' cars ind so am Start. darunrer 

auch eine Hand \'Oll ül erra chender 
Teilnehmer (siehe Rand ·palte). 
Habt Ihr Euren Kämpfer ausgesucht oder 
im Editor eine eigen Legende gebastelt 
(nur so dürfen auch Frauen ran). macht 
Ihr Euch am he, ren in einem Einzel­
match mir der Kontrolle vertraut: Je nach 
Button führt Ihr Schläg und Tritte aus. 
greift Euch den Kontrahenten oder eine 
Waffe und setzt zu \X'ürfen an. Diese las­
sen sich gelegentlich zu Kombos ergän­
zen, \\' nn Ihr zur rechten Zeit den pas-

ÖFTER MAL WAS ANDERES: Die frischen Einfälle von "Legends of Wrestling" w ie die 
Tingeleien durch regionale Organisationen im Karrieremodus oder die Bedeutung de 

Publikums sind schon eine nette Sache. Allerdings fallen die guten Ansä tze durch die 
wenig aufregende Umsetzung auf die Nase: Die simplen Kämpfe (wi eso gibt 
es keine Varianten wie z.B. Käfige?) laufen immer nach dem gleichen Schema 
ab, da sonst die Zuschauer kalt bleiben. Das eigentli ch interessante Kombo­
system wird durch die Notwendigkeit, permanent auf die Anzeigen achten zu 
mü sen, mehr läst ig al s prak ti sch. Auch die technische Seite ist nur mäßig 
prickelnd: Di e W rest ler sind zwa r ordentl ich animi ert, wirken aber wi e 
steroidbehandelte Spielzeugpuppen und nicht wie echte Athleten. Die lahmen 
Einmärsche hätte sich Acclai m auch ganz sparen können, denn gegenüber 
"WWF Smackdown" wi rken diese ziemlich altbacken. Schade, da wäre me hr 
drin gew esen, was auch exemplari sc h der Charakter-Editor unter Bew eis 
stellt: Einstellbar ist hier zwar et liches, aber wie o gibt's dann 
nur ein einziges Standardgesicht? 

\ l)r rK.10"-I 

Im schnuckligen Editor verän­
dert Ihr bestehende Wrcstler 
(oben) oder betätigt Euch als 

Russ Meyers Erbe (link ). 

u niset z u ngc-n <. incf / Ur/ei t n ic_ ht gepl cl llL 

PAL-TEST-

icht immer realistisch: In Wirklichkeit hätte 
Bret Hart wohl kaum die Powerbomb gegen 

dieses Schwergewicht geschafft. 

enden Knopf drückt - dabei hilft Euch 
eine unter der Energieanzeige eingeblen­
dete Leiste. auf der die jeweiligen Ak­
tion zeiträume markiert werden. 
llabt Ihr di Kontrolle drauf, wagt Ihr 
Euch in ein Turnier oder tretet im 
Karriere-.\Iodus an: Dabei müs t Ihr 
Euch durch mehrere Territorien kloppen. 
um irgench\-ann zu den - und \Velt­
titelkämpfen zuge lassen zu werden. 
Allerdings benötigt Ihr erst die Gun ·t des 
Puhlikum.. da sich mit . chnöd n iegen 
ohne das pa ·sende pektakel nicht zu­
frieden gibt: ·ur durch die geschickte 
Kombination von abwech Jung reichen 
~love ·. das Au knocken de chi ris oder 
den Ein atz unfairer Hilfsmittel wie 
i\Iüllronnen oder Klappstühle lassen sich 
die Zu. eher auf Eure 'eite ziehen. Er t 
" ·enn Ihr zum absoluten Liebling avan­
ciert eid. winkt der ent cheiclencle 
Kampf um den regionalen Titel und der 
Auf tieg in die nächste Liga . Neben 
Standardmatche dürfen natürlich Tag­
Team-Duelle nicht fehlen, dazu ges llen 
sich Au scheidungsprügeleien mit bi zu 
,·ier Einzel-Wre tlern. 11s 

Zwei Wrestler, 
die man eigentlich eher bei 

der THQ-Konkurrenz 

"WWF Smackdown" oder 

dem kommenden Xbox­

"WWF Raw ls War" erwar­

ten würde, geben sich bei 

"Legends of Wrestling" die 

Ehre. Während die ehe­

malige ECW-Größe Rob 

Van Dam zum Zeitpunkt 

der Acclaim-Verpflichtung 

schlicht und einfach noch 

nicht bei der WWF unter­

schrieben hatte, ist die 

Geschichte von Jerry 'The 

King' Lawler komplizierter: 

Als seine wesentlich jünge­

re Frau von der Geschäfts­

leitung wegen Starallüren 

gefeuert wurde, verließ er 

aus Protest ebenfalls die 

WWF und tingelte in 

Eigenregie durch die lande 

- lang dauerte es aber 

nicht, da verschwand die 

Gespielin und der König 

kehrte reumütig an seinen 

angestammten Kommen­

tatoren-Platz zurück. 

S9 



-PAL-TEST 

ENTWICKLER: NAMCO, JAPA (WV\IW.XXX.COM) 

Be onders in Ego-Perspektive wird da Regenrennen zum Blindflug: Wasser 
auf d r virtuellen Kamera lässt die Optik verschwimmen. 

Auch auf der Xbox 
dürft Ihr in diesem Jahr am 

"MotoGP"-Zirkus teilneh­

men. Allerdings hat das 

von THQ publizierte Renn­

spiel nichts mit dem letzt­

jährigen Namco-PS2-Titel 

"MotoGP" auf der Micro­
soft-Konso le hat mit dem 
gleichnamigen amco-

Titel nichts zu tun 

zu tun - die offiz ielle Mo­

torsport-lizenz macht die 

Namensgleichheit möglich. 

Die herausragendsten Ei­

genschaften der Xbox-Fas­

sung gegenüber der PS2-

Va riante sind da Vorhan­

densein dreier Rennklassen 

(125, 250 und 500 ccm) 

und ein Vierspieler-Split­

screen. 

&O 

Exakt e in Jahr, nachdem 
Zweiradfreunde mit "Moto 
GP"' eine anspruchsvolle Si­
mulation auf der noch jun­

gen PS2 in Angriff nehm n konnten. lie­
fert , amco Kachschub. Und eine: zur 
Freude ernsthafter lotorsportler vorweg: 
" loto GP 2" ist kein simpler Aufguss des 

orgängers. der sich nur durch eine ak­
tuelle Lizenz de. gleichnamigen ~ traßen­
Motorradrennzirku: zu rechtfenigen ver­
·ucht. 

Doppelte Kilometer 
icht kleckern . sondern klotzen heigt 

schon bei der Kurs\'\·ahl im rcade- lo­
clus das Motto. ,· uchten im Erstling noch 
dü rftige fünf Strecken (Suzuka. Pau l Ri­
card. Jerez. Donington und 1oregi) 
ihren B Z\Yinger. ist die Kurszahl nun 
auf da . Doppelte ange\\·achsen. eben 
As. en und Le Mans (Frankreich). Cata­
lunya ( 'panien) SO\\'ie 1\lugello Clta lien) 
freuen sich Zweiradfans nicht zuletzt 
über die grafi eh äugerst gelungene Im­
plementieru ng de, einheimischen 'ach­
senrings. 
Auch die uswahl an Maschinen i ·t 
reichhaltig. Zwar stehen für Eure ersten 
Fah1 ersuche nur ein Dutzend bekannter 
Markengeräte aus (zumindest Anhängern 
des Sport.) g läufigen Rennställen \\'ie 
Telefonica lovist-1r Suzuki oder Repsol 

Grafisch hat sich im Vergleich zum Vorgänger einiges getan: eben hübs heren Texturen erfreut 
Euch vor allem ein komplett flackerfreies Bild. 

YPF Honda bereit. 
dürft Ihr aber in:gesamt 2 weitere Fahr­
z uge samt zugehörioe r Motorrad­
Heroen vergangener Tage freischa lten. 
Um einen „ herbl ick de r bereits gemei­
st rren ufgaben zu bekommen. nutzt 
Ihr den i\Jenüpunkt ·Herausforderungen': 
Hier findet Ihr eine Ma. se von 2 ver­
schiedenen Prüfungen, d ie mit Extras 
\Vie Bildmaterial oder fri hen Piloten re­
. pekti\'e Maschinen belohnt " 'erden. Da­
b i Yerlangen nur et\Ya 30 den Ge"·inn 
einzelner rcade-Rennen oder ge. amtcr 
-Meisterschaften - de r Großteil ähnelt 

\'\'erden. natürlich ohne ein einzige Ja l 
in Kie. heu oder Rasen abseits de 
phalts geschlittert zu sein. Dank ;iuße rst 
knapper orgahen schwa nkt h i d n 
meisten Herau. Forderu ngen Eure Laune 
zwischen _ ucht und Fru ·t - immer wie­
der startet Ihr die Prüfung, um nochmal 
ein paar ekundcnbruchteile schneller 
7.u sein und letztendlich zu bestehen. 
Der angenehme ~eheneffekt: 1 hr lernt 
die \\·ichrigsten Kurn·n der Kurse ken­
nen und ge"·öhnt Euch an den Umgang 
mit dem or en. 

den Lizenzprüfungen bekannter \ ' ier- Forderndes Verhalten 
rad-Kollegen wie ''G ran Turismo :L Wie schon im Vorgänger \\·ill die Hand-
Kursah. chnitte \'\'Ol len hier in einer be- habung Eures Gefährts gelernt sein. 

stimmten Zeit zurückgelegt uch wenn die Option 'Simulation· in ..... ................................ .................................................................... . ~,..~~~ 

FORTSETZUNC MIT EXISTENZBERECHTICUNC: "MotoCP 2" punk­
tet überall dort, wo der Vorgänger schwächelte. Besonders die 

Grafik macht einen guten Satz nach vorne: Habt Ihr vor einem Jahr 
noch Kopfschmerzen vom Kantenflimmern bekommen, könnt Ihr die A pi- ~·-s:;aUR'R'-

rin nun getrost weglegen. Schnell , flüssig und ohne Flackern ziehen die 
1 

hübsch gestalteten Kurse an Euren Augen vorbei. Deren Zahl ist zwar im­
mer noch nicht übertrieben üppig, doch zumindest doppelt o hoch wie bei 
"MotoGP". Doch Vorsicht: Namcos Motorrad-Rennen richtet sich vornehm-
lich an Fans und Könner, der etwas verschärfte Anspruch macht Euch eine 
lustvolle Beschäftigung mit dem Titel nicht gerade leicht. 
Wer sich dem stellt, den erwartet wochenlange Motivation. .... ...................................... ., 

ach dem simplen Tuning (rechts oben) geht's 
auf die Piste. Beim Zeitrennen fahrt Ihr gegen 

Euren (rechts) oder einen Bestzeit-Ghost. 



der Arcade- . .'abon- oder Time Attack -
\ 'ariante nicht angew/ihlt i r. maL hl'n 
Fahrphy ·ik und -,-erhalten de.., Z\, eir,tLh 
dem ge\\'öhnlich hinterm Lenkrad ..,nzen­
den T\ '-Piloten cJa.., Lehen ">L lrn-er. Ge-
chicktes Einlegen in die Kun e und ge­

fü h h·olle Behandlung ,·on Gas und 
Bremse wird \ on der ersten Sekunde an 
gefordert. son. t sehr Jhr selb:t gegen die 
Konkurrenz auf dem niedrigsten der drei 
, ch\\'ierigkeitsgrade kein Land. n die 
.'irnulation trauen :ich inde. \\·irklich nur 
Profis ran: Ge\\'öhnliche Rennfahrer \·er­
bringen hier ,,·eniger Zeit im :attel al„ 
zusammengekrümmr auf Teer oder Kies . 
.'elbst für notorische Fur~gänger ange­
nehm eing/ingig gestaltet sich das .\lotor­
rad- etup: Fünf ttrihute ,,·ie :chaltung. 
Bremsen oder Reaktion dürft Ihr in gro­
ben , chritten ,·erstellen. ein kurzes ·ärz­
chen erläutert Euch je\\ eils die Auswir­
kungen Eures Tuns. 
Für erhöhten Grip '>olltet Ihr rnr allem 
bei Regenrennen . orgen : Auf \'run:ch 
oder zufällig umkreist Ihr die Strecke un­
ter wiclenYärtigen \\ 'etterhedingungen -
glitschiger Asphalt und schlechte .'icht 
( \'Or allem in der Egoansichr. bei der 
dicke Tropfen auf der Kamera Euren 
Blick trüben) \·erlangen , ·iel Chung und 
Können. ! Iaht Ihr beides nicht. so holt 
Ihr Euch einfach einen Freund an die 
Konsole und starrer ein z,,·eispiel rren­
nen. Die'i bestreitet Ihr rümlich im ·ptir­
screen ohne jegliche CPL"-Konkurrenz -
so ist Euch ,, enigstens der z,,·eite Platz 
garantiert... sf 

aaaaaaaaa 111 
: 1 a . 
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- PAL-TEST 

Attention to Detail 
ind keine Neulinge in 

Sachen Olympia­

Umsetzung: Die Briten 

zeichneten schon für Eidos' 

Sommer piele-Versoftung 

"Sydney 2000" verant­

wortlich. Leider setzt "Salt 

Lake 2002" einen abstei-

: 1 3 1 . :.::oot.>~ 

,a,~ ~~ 
• • ;· "+,~ ~ 3 ~- . -.. 

'/ 3 .. .. i =.~; ..... '37 ~ 

:- .. -- ,,.,.~. 
'f: • ~ 36 1 

Das waren noch Zeiten: 
"Roll age" wurde 1999 

sogar als "Wip out"­
Alternative gehandelt. 

genden Trend fort : Höhe-

punkte des A TV-Schaffens 

waren nämlich die beiden 

"Rollcage"-Rasereien auf 

der PSone, danach ging es · 

mit Durchschnittskost wie 

"Sydney 2000" und zuletzt 

dem Motorrad-Debakel 

"Ducati World" immer 

mehr bergab. 

PS2 

ENTWICKLER: AnE r10 ro D ETAIL, E GLA o (www.Arn.co.uK) 

Eidos ver.-ucht ich ein ,wi­
tere. Mal an der anspruchs­
vollen Aufgabe. I Tcrr der 
fünf Olympia-Ringe zu \\'er­

den : , tanden ,·or zwei Jahren mit "Syd­
ney 2000" die .'ornmer ·pi le im .\littel­
punkt. geht es diesmal pünktlich zu den 
Wertbewerben im amerikanischen :alt 
Lake City auf Schnee und Eis zur :ache. 
Bis zu vier , pieler können sich bei .. :alt 
Lake 2002" als ,,·ackere Teilnehmer an­
melden und in :ech~ Disziplinen um 
lcdaillen kämpfen. lpini. ten dürfen 

mit Ahfahrt und Slalom gleich zweimal 
ran: \X'~ih rend in der schnellen \ 'ariante 
ein, turz meist eine Disqualifikation mit 
sich hringt. wird die Lage bei den beiden 
Torlauf-Durchg~ingen nicht so eng ge:e­
hen - fädelt Ihr tats~ichlich mal ein oder 

chenden :rclle zurückge etzt - " ·as na­
türlich wertrnllc , ekunden kostet. Die 
schneebedeckten bhänge erkundet Ihr 
auch als trendiger no"·hoarder heim 
Parallel -Riesenslalom: In rn·ei Läufen 
fahrt Ihr der Chancengleichheit halber 
ab,,·echselnd auf dem linken und dem 

lasst eine Stange aus. werdet Ihr einfach rechten Kur. und ,·ersucht. in der Ge-
abgebremst und zur entspre- samtzcit schneller als Euer direkt 
--C······· ···························································· ·················· ···· ·· ····· ···· · 
SCHEINBAR HAT DIE LIZENZ SO VIEL GELD GEKOSTff, dass für die 
Entwicklung eines vernünftigen Spiel nicht mehr genug auf der 

hohen Kante lag. Ein o lieblos und unmotiviert hinge chludertes 
Mehrkampf-Spiel treibt jedem Wintersportler die Tränen in die Augen. 
Allein die Tatsache, dass gerade mal mickrige sechs Disziplinen angeboten 
werden, ist chon eine Frechheit - das diese prompt weder besonders 
schick aussehen noch irgendwelche Feinheiten bieten, i t enttäu chend. 
Auch die Soundkulisse pa st ich dem mäßigem Niveau an und nervt alter­
nativ mit völlig unpassendem College-Rock oder tumben Reportern, die ge­
rade mal zwei verschiedene Sprüche kennen, Wer nicht unbe-
dingt die Lizenz haben muss, greift zur Konami-Konkurrenz. ,.. ... ...., ....... lillil.iLilliill._l;..lliill„ 

Beim Zweierbob habt Ihr nach der An chub­
pha e aui Knopidru k di • Wahl zwischen der 

Third-Person- und der Pilotenperspektive. 

Lrahent zu sein. nders als in den restli­
chen Disziplinen könnt Ihr hier auch via 
.'plitscreen zu z,ve it g leichzeitig ran . 
Fans der norcli. eben , kivarianten versu­
chen si ·h auf der prung, chanze: 'ach­
" ·uch -Schmitt.· starten bei mög li chst 
guten \X'incl ,·erhältni. s n und achten in 
der Luft auf korrekte \'-I laltung der Ski 
<;Owie eine sauh re Landung. hgerun­
det \\'ird das Programm von der Zweier­
bob-Schussfahrt im Eiskanal (nur hier 
\\'ird heim nschieben Eure Knopfdruck­
au dauer benötigt) so\\'ie d m Kun t­
springen auf der Trick. ki- , chanze: 
Zu nächst " ·ählt Ihr die gewün ehre 
Aktion au , anschließend tippt Ihr in 
der Luft vo rheiscrollende Ri chtungen 
und Tasten korrekt nach. 
Nur im Training und beim KO-Turni r­
modus könnt Ihr als Gag die Wetter­
und Licht,· rhältnis ·e instellen. Bei der 
Olympiade über eine oder mehrere 
DL ziplinen mit bis zu vier ."pielern er­
freu n Eröffnungs- und , chlu . szere­
monien Euer portlerherz, während ein 
Reporterdu o das r st li che Ge. chehen 
kommentiert. u 

60 Euro =-·----~M-_.....,,_ ........... ......,,,, ... ___ .,......, 
...-......-. ... -..-.. --.--. -·-··-·---··--.._._ -----·---

&2 \ IHIH \IK~I O'\~'\ 
Ein<· Um,etzung für die Xhox ist in ArhPit. ---



E T\I\, 1 k.LER: 8 AM EINTERTAI IENT, U A (WWW.BAM4 F .COM) 

konnten da" Ind~ -Ctr-Dra­
ma ··orin:n " hl'1 un.., nichr 

, or uem ben:its in den l .\ erlittenen 
:chicksal he,, ahren : Kein .\len..,ch inter­
es, ierte "ich für <.lt:n , treifen. \ icht..,des­
rotrotz folgt nun ein Lizenz-Raser. der 
ich '>clrnu an dem Film orientiert. 

Im rcade-.\lodus begebt Ihr Euch ab i­
ner rnn Z~\'ölf Leim\'and-erprobten Fah­
rern. die Ihr zum grof: en Teil freizu.-pie­
kn habt, in das ockpit Eure. formel­
Boliden. l lerding,· stehen bei den Ein­
zelrennen. in denen Ihr die Anzahl der 
Konkurrenten (bis zu elf) oder den 
,'ch\\'ierigkeibgrad indi,·iduell bestimmt. 
wntichst nur magere Z'\\"Ci ,· trecken zur 
\ 'erfügung - "ech-; " ·eitere (die 7.B. in 
Deutschland. Frankreich oder den L ' 
liegen) \\'Ollen durch Be tehcn einer 
Euro-. L - hz'\\·. \'\ 'eltmeisterschaft erst­
mal \'erdient '\\·erden. Die Z'\\'eite \ 'ari­
ante i:-it der Film-.\lodus: Hier müsst Ihr 
chronologi-;ch 1-t ,·zenarien nachspielen. 
in die durch hübsche omic- ollagen 
'iamt professioneller deUl-;cher :ynchro­
ni. ation eingeleitet wird . .\Ial habt Ihr 
hier al.- Jimmy Bly einen he ·timmten 
Platz bei einem Rennen zu belegen. mal 
'iollr Ihr aL Joe Tanto eine Runde lang in 
der :og. ·Zone· fahren: In diesen Rausch. 
der mit ,·er:chwommener Optik und 
dumpfen Geräu eh n inszeniert "ird. 
fallt Ihr ab einer be:timmten Ge Th\\·in­
digkeit - erst bei Kolli:ionen oder \'er­
lassen der Pi. te '". rder Ihr aus der 
·Zone· g rissen . if 

lR 1( 

mir da antue, vergnüg' ich 

mich lieber mit der echten 

Formel 1 ". o ehr nämlich im 

Film die Lu t an den gelungenen 

Cra h- equenzen durch die ab-

tru e Dramaturgie ge chmälert 

wird, o ehr wird einem im 

piel die Freude an der flotten, 

techni eh auberen Optik und 

der gelungenen Prä entation 

durch die unsägliche Phy ik ge­

nommen. Die Handhabung der 

Boliden i t grauenvoll, übertrie­

bene Sensibilität bei höherem 

Tempo oll für vermeintlichen 

Reali mu orgen - bringt Euch 

dank Unfairne und nicht ein­

teilbarer Schwierigkeit aber an 

zwar parta ­

ni ehe, aber 

flü ige Optik 

und die Idee 

mit den ze-

--f,n<• (.B L n1,t•t/l1n g i~t 111 Arhl•1t. 
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ENTWICKLER: Ko AMI O sAKA, JAPA (www.Ko AMI.COM) 

Beim zweiten Mal 
wird alles besser: Bereits 

vor vier Jahren versuchte 

sich Konami mit einem 

Wintersportspiel z ur 

Olympiade - damals zwar 

mit offiz ieller Lizenz, aber 

ohne richtigen Spie/spaß. 

Die "Nagana Winter 

0/ympics 98" für PSone 

Olympiade vor vier 
Jahren: " agano Winter 
Olympics 98" (oben) und 

"Winter Heat". 

und N64 boten z war ein 

paar weitere Disziplinen 

wie z .B. Shorttrack, ärger­

ten aber durch lieblose 

Technik und häufig unfaire 

Handhabung. Das damals 

bessere Konkurrenz­

Produkt und der bis heute 

immer noch ungeschlagene 

Cenrevertreter erschien 

auf Segas Saturn: Die Car­

toon-A thleten von "Winter 

Heat" vereinten gekonnt 

witzige Optik mit Spie/tiefe 

und Disziplinvie/fa lt. 

Auch Konami kann nicht wi­
der tehen und \·eröffentlicht 
pa nd zur \'\'inter-Olympi­
ade in alt Lake City mit 

International Win ter . po rt . .. eine 
chnee-und-Eis-Va ri ante ihrer "Track & 

Field 11 -Dau rhrenner. 
Im Zuge der Gleichberechtigung tret t 
Ihr bei den meL ten der zehn Di:ziplinen 
al Mann ode r Frau an : Je\\·e il s acht 
1 ati o nalitäten mit \ er. chiedc nen Be­
gabungen in achen Technik. Kraft oder 
Au dauer ind ve rfügbar. Der Eiskun. t­
lauf bleibt dem schönen Geschlecht vor­
behalten: Hier wählt Ihr zu Beginn aus 
drei Begle itmusik en. um die ' chwi e­
rigkeit der Kür zu be ·rimmen . \X 'ährend 
die aparte portl rin auf dem Bild chirm 
mit ihrer Darbietung bezaubert. laufen 
am linken Rand Ri chtu ngs ymbole nach 
oben - di e e gilt es ähnlich \\'ie be i 
"Dancing , tage" im richtigen .1\loment zu 
drü cken. Ver ucht Ihr Euch an einem 
chwcrcn Li d, wird die geford rtc Rich­

tung e rst relati\' p~it e rkenn ba r: Das 
mac ht di e bwicklung zwar haa rige r, 
abe r auch punkrerrächtige r. Z" ·e i mal 

pro Kür 
teht e in 

Deutschlands Lieblingsdiszipl in ist gleich dop­
pelt vertreten: Auf der Klei nschanze zä hlt die 
Technik (oben), auf der großen Muskelkra ft. 

&4 

Zwar dürfen stets bi s zu vier Sportler ran, 
doch nur beim Duell im Eisova l treten auch 

zwei Gegner gleichz iti g an. 

eingeblendeten Ta tenkombo drü ckt. 
desto mehr Drehungen gelingen. 

i\ttartin, Sven & Co. 

IUIMMdV• 

mög li ch um da . On l herzen. In den 
Kurven dosiert Ihr Euren Einsa tz et'.:vas , 
·onst \·erliert Ihr da: Gleichgewicht und 
somit an Gesclrn·indigkei l. Für Tempo­
bolzer idea l ist der Viererbob: Gebt dem 
stä hle rnen Ge choss durch das Malträ­
tieren der ßuttons bereits am ta rt \'iel 
: chub und dirigiert danach ohne anzu -

Dic Iänner-e klu ·i\·e Disz iplin i t das ecken durch die Kun ·en . An e ini ge n 
gleich doppelt orhandene , ki. pringen. Ste llen holt Thr Euch du rch das „ berfah -
Die An fo rderungen an Euch . incl all er- rc n spezieller Ma rk ierungen zu ätzlichen 
ding auf der 90-Merer- 'chanze komplett Antrieb - das ist rn·a r nicht real isti -eh. 
unter chicdli ch zu denen auf der 120- fo rd ert Euch aber dennoc h e in iges an 
Meter-Vari ante. chwingt Ihr Euch auf Können ab. 
dem kleinen 'prungturm in den Anlauf. Trend - und Extrem. portler \\'erden mit 
. ehr Ihr nach dem Absprung Eu rem Z\\-C i DL·zi plinen beglüc kt: uf de r 

thleten über die chulter und kontrol - Tri ckski-Bu ckclp is re gebt Ihr durch 
li e rt mir den be id n An alogs ticks di e rhythmisches Drücken der Schultertasten 
Haltung. Au f der Grol schanze setzt Ihr im Takt mit den· Bodenunebenh e iten 
dagegen traditionell es Knopfhämmern Gas, durch rn·ei prünge auf dem Kur~ 
ein , um auf Gc ·ch\\·incligkeit und eite . ackt Ihr Trickpunkte ein. Der Halfpipe-
zu kommen - zudem ist gute · Timing Wettbe\\'e rb mir dem Sno,Yboa rd ste llt 
beim Verl a sende · chanzenti ehe und \Yi ederum e ine besond ere IIera usfo r-
für eine . aubere Landung nötig. derung an Eurer Reaktions,·ermögen dar: 
Ebenfa ll v ie 1 .--------C----.---~-------~-~~-.,------. 
Wert auf . lu s­
ke lkraft leg t 
der Ei chnc ll ­
lauf: Hier müsst 
Ihr einfach Eu-

~~· ){~ 

(.)oG~~~ 

t.:.')lln8"/ :@3~ 
J.:~?OOb.,cls=.l 

ach gewähltem Schw ierigkeitsgrad richtet sich die Länge der Zeitspanne, in 
der Ihr die fü r einen Trick geforderten Ri htungen zu drücken habt. 



Der alpine S!alom ist was für Profis: 
Zu wenig Kanteneinsatz sorgt für lahme 

Zeiten, zuviel für fi se Einfädler. 

PAL·TEST-

4?,l:tft f§Md:J;• 
Mit Dauerho ke kommt Ihr auf der Abfahrt nicht weit: 

Kurskenntnis und kluge Kurvenfahrt sind ebenfalls wichtig. 

Kontrahent das gleiche. 
ur gewiefte Taktiker 

triumphieren nach vier 
Durchgängen und rü-
ck n in die näch te Run- Spitzensportler 
de auf. nutzen die Gelegenheit, 

An sämtlich n Disz ipli­
nen dü rft Ihr olo oder 
im Duell-Modu mit bis 
zu drei Konkurrenten 
teilnehmen. Bei den 

eister chaften tr tet Ihr 
im Laufe von drei Tagen 
an allen für Euren männ-

ihre Bestleistungen im 

Internet zu verewigen: 

------------------1 

Schafft Ihr es in den 

Meisterschaften in die 

Rekordlisten, könnt Ihr ein 

Passwort notieren und 

durch dieses die erreichte 

Punktzahl auf der offiziel­

len Webseite (www. ran­

king.konamiosa.com) ein­

tragen. Für die Champions 

des Sommer-Vorgängers 

"ESPN International Track 

& Fie/d" gibt's ebenfalls ei­

ne Überraschung: Im 

"Winter Sports" -Abspann 

finden sich die 100 besten 

Athleten des PS2-Titels 

wieder. 

Im Eiskanal hat der Steuermann ein 
sensibles Händchen bitter nötig: Jeder 

Bandenrempler bremst kräftig. 

Maximal si ben Sprünge sind möglich, 
b i denen Ihr nur durch gut abgestimm­
te Drücken eines Knopfe · und der 
. chnell n Au führung darauf folgender 
Richtung ·kommandos die Wertungs­
richter beeindruckt. 

Ski heil 
Alpinisten werden ebenfalls zweifach an 
den tart gebeten: Bei der ·chnellen 

Abfahrt genügt es allerdings 

nicht, einfach in Hocke den Berg hinab­
zuschießen. tattde sen i t Kur kenntnis 
und gezielte Anschwingen der Kurven 
nötig. La st 1hr nämlich ein Tor aus, "ver­
det Ihr prompt disqualifiz iert. Gleiches 
gilt bei den zwei Durchgängen de 
laloms, in denen Ihr den ·chmalen Grat 

zwischen kurzem Weg und fatalem 
Einfädler beschreitet. 
Abgerundet wird das Ang bot vom 
Curling: Bei dies r ariante des Eis­
stockschießens mü t Ihr mit iel Taktik 
und Ge ·chick Eure teine über die ge­
frorene Oberfläche und in einen Ziel­
krei chieben, allerdings versucht Euer 

OLYMPIAREIF: "ESPN International Winter Sports" erinnert stark an den unterhaltsa­
men sommerlichen "Track & Field"-Vorgänger, was auch gut ist. Viele 

Steuermechanismen wurden kurzerhand für frische Disziplinen übernommen und de ­
zent aufgemöbelt, um eine gute Spielbarkeit zu gewähren. Auch die (zwar we­
nigen) neuen Ideen (z.B. beim Skisprung) fügen sich nahtlos in das positive 
Gesamtbild ein. Ein dickes Lob gebührt der Tatsache, dass einem das interes­
sante, aber zeitraubende Curling in den Mei terschaften nicht aufgezwungen 
wird. Die Präsentation glänzt mit schicken Menüs sowie stimmungsvolle 
Musik und Soundeffekten. Besonderes gefällt die hübsche Grafik mit den fei 
animierten Sportlern und attraktiven Kameraperspektiven. Einziger 
Wermutstropfen ist der teils knackige Schwierigkeitsgrad: Um z.B. im 
Viererbob oder dem Slalom überhaupt nur von einer Medaille träumen zu 
können, ist bereits reichlich Übung nötig. Auch die Disqualifikation nach nur 
einem Fehler in den Alpin-Wettbwerben ist für Einsteiger frus-
tig. Ambitionierte Sportler greifen dennoch bedenkenlos zu. ~ ......... - ...... 1.a .... 11&;.a...,, 

fi'bi1MNUl8 

Auf und nieder: Beim 
Buckelpistenfahren und den 
zwei zugehörigen Sprüngen 
zählt vor allem Taktgefühl. 

Umscl..:ungen für Gamecube und GBA sind in Arbeit. 

liehen od r weiblichen 
portler verfügbaren 

W ttbewerb n (mit u nahm des zeit­
raubenden Curlings) an: Dabei könnt Ihr 
nicht nur wertvolles Edelmetall gewin­
nen, sämtliche Leistungen werden in 
Punkte umg rechnet und in einer Ge-
amttabelle verwertet. Ausdauernde 

Athleten ·knacken durch starke Lei -
tungen einige Geheimnis ·e und schalten 
z.B. zusätzliche Outfits frei - für die. e 
müsst Ihr allerding chon überall Gold 
erringen oder neue Weltrekorde aufstel­
len. 11s 

P1 j:JiffihfäMdO 
Gut gefegt ist halb gewonnen: Das taktisch anspruchsvolle 

Curling ist schwerer zu beherrschen, als man glaubt. 

&5 



.-PAL·TEST 

NBA 2K2 
stellt nach "Virtua Tennis 

2 11 das letzte PAL-Spiel von 

Sega Sports für den Dream­

cast dar. "NFl 2K2", "NHl 

2K2" und "NCAA College 

Football 2K2: Road to the 

Rose Bowl" bleiben ameri­

kanischen Dreamcast­

Besitzern vorbehalten. Mit 

weiteren Sportperlen au 

dem Hause Sega dürfen 

wir Europäer dennoch 

rechnen: Auf PS2, Xbox 

und Gamecube. 

"Virtua Tennis 2" war 
· die vorletzte PAL­

Dreamcast-Entwicklung 
von Sega Sport 

ENTWICKLER: V1suAL Co cEPrs, USA (www.sEGA·EUROPE.COM) 

An den beiden Verteidigern vorbei: In der Wiederholung seht Ihr Euch die schön tcn Tricks noch 
einmal in aller Ruhe an. 

pflichtet neue :pieler. Ehenfall. exklu. i 
in der·· B 2K"-:erie zu finden : eine 
Mini-Liga smYie fünf treetball-Court ·. 
Die 1 avigation rn·ischen den elegant ge­
stalteten Ylenü, geht dabei denkbar un­
kompliziert vonsratten. Sehr au führlich 
und ehenfall · liebernll aufgezogen: die 
T am- und pielerc;taListiken. ich einen 

„ berblick zu \'er -chaffen. macht endlich 
auch opti~ch Laune. Dass sich alle Roster 
auf dem tand der aktuellen Saison be­
finden, ver. teht sich fast von selb t. Ihr 
könnt Euch aber auch an jede M nge le­
gendär oder II-. rar-Mannschaften hal­
ten - die Entscheidung liegt ganz bei 
Euch. 

". BA 2K2 " - die sicherlich der .. ·B 2K''- ·erie haben die 
authentischste und umfa -
send te , imulation der ame­
rikanischen ationalsponart. 

\1 e halb? '·:"\BA 2K2 '" bietet all die 
Features , die Ihr aus anderen Genre­
vertretern kennt, dazu aber noch einiges 
mehr. Exklusiv bei ega: Im Training 
teuere Ihr nicht bloß einen einzelnen 

Korbleger , ond rn gleich ein ganzes 
Team. Ideal , um sich mit der teuerung 
anzufreunden und mit der Zeit die 
. hön ten Trick au. dem rmel zu zau­
bern. Die könnt Ihr in den anderen 

pi lmodi auch dringend gebrauchen -
sei e in einem chnellen Spiel (Quick 

tart) , einer Freundschaft begegnuno 
oder einer richtigen Saison (einschließ­
lich der Playoffs). Vorher passt Ihr noch 
das Regelwerk Euren , ünschen an. 
\1 ollt Ihr ohne chiedsrichter :pielen 
( rcacle) oder lieber authentisch mit al­
len Regeln der BA C imulation)? ehmt 
noch einige Änderungen am Kader oder 
der Auf tellung \'Or, und chon geht': 
auf d n Court. 

or d m Tip-Off las en sich Eure Zwei­
\tleter-H ünen aber er. t einmal gebüh­
rend vom Publikum feiern - und nur in 

Zuschauermassen die Bezeichnung ·J>uh-
1 iku m' wirklich verdient: Von wegen 
grobschlächtige Texturrapeten. echte 

nimationen ·incl hi r ange:agt. ßei der 
tobenden Action auf dem Platz werdet 
Ihr Euch ohnehin schwer tun , alle locke­
ren prüche der beiden Kommentatoren 
mitzukriegen . die das Ge. chehen zusätz­
lich anheizen. Atmo phäre pur1 

Das Franchise ist übrigens ähnlich um­
fangreich aufgebaut wie der . aison­
Modus: Hier leitet Ihr aL General :\lana­
ger über mehrere Jahre him,·eg die 
Karriere eine, .'\J ßA-Teams. Seht Euch al­
so coutingberichte an, um beim Rookie­
Draft die richtigen Ent. cheidungen zu 

treffen. entlasst alte und ver-

Die ,' teuerung lä.-sL ebenfall k ine 
\X 'ünsche offen: eh n den tandard­
aktionen könnt Ihr per Tastenkombi­
nation blitzschnell zu anderen Spielern 
,Yerfen ( Icon Passing), oder in der 
lkfc:n.-i,·c oder Off nsi\'e aus einer 
Reihe \'On ,·orgefertigten Spielzügen 
(Playbooks) aus,,·ählen. Im Editor stellt 
Ihr ( im Gegensatz zu E ' port ) nicht 
nur einzelne , pieler, sondern gleich ein 
ganzes Team zusammen. Eines d r we­
nigen Mankos: Einen Drei-Punkte-Wett­
bewerb \\·ie bei der Konkurrenz gibt es 
nicht. mu· 

DAS BESTE KONSOLEN-BASKETBALL: Von den umfassenden Matchvarianten und der 
spielerischen Tiefe eines "NBA 2K2" ist Electronic Arts' "NBA Live"-Serie noch ein 

gutes Stück entfernt. Nicht nur, dass sich die Spielzüge in "NBA 2K2" sehr variabel 
und intuitiv aufbauen lassen, mit der Zeit lernt man auch die Finessen der 
Steuerung zu schätzen. Akribisch getimte Aktionen führen dann immer öfter 
zum gewünschten Erfolg. In technischer Hinsicht zieht Sega aber ebenfalls 
sämtliche Register: Die Athleten sind wunderschön detailliert und bewegen C"~~rrii~./[ ~l.i 
sich kraftvoll-elegant über den Court, von der für ein Basketballspiel unge- ~ 
wöhnlich brachialen Soundkulisse ganz zu schweigen. Mit dem Franchise- 1.-.iM.\~~II~ ~ 
sowie dem Saison-Modus kommt aber auch die Dauermotivation nicht zu 
kurz. Wer es lieber etwas unkomplizierter hat, hält sich an die Streetcourts 
oder den Arcade-Modus mit vereinfachtem Regelwerk. Über Kleinigkeiten 
wie einen fehlenden Drei-Punkte-Wettbewerb kann man angesichts solch ge­
ballter Basketball-Power locker hinwegsehen. Wer sich nur halbwegs für 
Basketball interessiert, kommt um "NBA 2K2" nicht herum. 11111allllllllii ... liliiil„llllilllllW• 

.\ DHH \ ERSIO 1, 
Umsetzungen für l'S2 , GamccuhC' un<l Xbox ,,ncl in Vorbereitung." BA 2K" wurde' in MA, !A 3/2000 

n11t 8 7 t¼" Spiclsp<1R g<·h.•,ff;>I. 



ENTWICKLER: l<o AMI ToKvo, JAPA (www.Ko AM 1.coM) 

Da denkt man, für die Her­
te ll er se i (abgese hen von 

drittkl a iger Kinder- oft ­
ware) der P one-Zug abge­

fa hren, da taucht doch noch ein A-Titel 
für die gealterte Kon ole auf: ''Pro Evolu­
tion occer" ist der Kachfo lger von Ko-

nami Tokyo "l Pro Evolu­
tion 2" - der unangefochte­
nen Profi -Fußba ll im ulation 
auf dem ony- y cem . Da: 
kann da ·neue· Produkt auch 
nicht verbergen: Bi, auf dank 
FIFPro-Lizenz originale. ak­
tualisierte Kader ,·on --! Län­
de rteam,· ( nur die 'i.idameri­
kaner mü::en mit \ 'erballhor-
nungen lehcn). Au ·rau ·eh ei- 1 

PAL·TEST-

niger Europa-Teams für den Unverzichtbares Hil fsmi tte l bei der "Pro Evolution "-Reihe: 

· la . ter League'-.\,Jodus und D er Radar am unteren Bildrand. 

dezent veränderter pieleranimationen 
i:t alle:, heim Alcen geblieben. eben der 
z,Yei. tufigen Meisterliga, in der Ihr durch 

individu ell ge ta ltete n Ko nti nentcups 
oder Weltdivisionen. Ei n üppig belegte, 
Pad erl aubt Euch e in nzah l cleve re r 

Der Keeper agiert automati sch. Eure Leistungen Punkte verdient, um sie Manöver, die wieder mal ein englischer 
All erdings dürft Ihr ihn auf Knopfdruck aus 

dem Kasten ho len. 
an:chließend auf dem Tran ·fe rmarkt zu precher kommentiert. sf 

KONAMI HAT BEI DER KONKURRENZ GESPICKT: Spartanische 
Updates dreist als Vollver ionen zu verkaufen war bislang eher ~ \J.J.,~~ll,;;;~~?--1 

EA Sports Produktpolitik. Zum Ende der PSone nehmen sich die 
Japaner ein Vorbild und bringen na ch knappen zwölf Monaten noch einmal 
dasselbe Spiel in Grün. Allerdings hat "Pro Evolution Soccer" nichts von sei­
nem Suchtpotenzial verloren: Bis Ihr das erste Tor macht, ist's dank kluger 
Gegner und realistischem Spielfluss ein steiniger Weg, den Ihr aber (so Ihr 
nicht ausschließlich auf Action-Bolzereien steht) gerne gehen werdet. Tak­
tischer Tiefgang, Vielfalt und Flexibilität der Manöver sowie schnelle, ange­
nehme Optik laden ein weiteres Mal zu einem Profi-Fuß-
ballfest auf Sonys alter Kiste. ,.. .... llii..liaallilllll ...... lill ........ ._,., 

- Agent im Kreuzfeuer 
C.Ombat4 
ur's Gate - Dark Allianee 

rian 
Strike 

:apcom vs. SNK 2 
- e C.Ourt Tennis 
--ash Bandicoot - Zom des C.Ortex 

Ex 
1 MciyCry 
Fussball Manager 2002 

N X-Games Skateboard 
Twln 
ts 

.:.odai Elemental Force 
iltyGear X 
-Lifedt 
hunter 

and Daxter 

an M 
"cldow Man 2 
-iaun Palmer's Pro Snowboarder 

nt Hill 2 
psons - Road Rage 
Tricky 

- percar Street Challenge 
• y Hawk's Pro Skater 3 

. ed Met.al Black 

€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 51,90 
€ 51,90 
€ 61,60 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 51,90 
€ 56,50 
€56,50 
€ 61,60 
€ 56,50 
€ 51,90 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€45,90 
€ 51,90 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 56,50 
€66,60 
€ 56,50 
€ 56,50 
€ 25,50 t-. 

Animanicas 
Asterix & Oeopatra 
Asterix & Obelix 
Batman Vengeance 
Boxing F-ever 
Busters Bad Dreams 
caesars Palace Advance 
Casper 
Donald Duck Advance 
ESPN X-Games Skateboarding 
F-14 Tomcat -
Felvel der Mauswanderer 
Fortress 
Frogger's Adventures 
Gradius Advance 
GTA3 
ISS 
Lady Sia 
LEGO Bionicle 
MotoGP 
Planet der Affen :JI 

Shaun Palmer's Pro Snowboarder 
Spyro - Srason of Ice 
Star Wars: Jedi Power Battles 
Tetris Worlds 

€ 45,90 
€ 45,90 
€ 51,90 
€ 51,90 
€ 45,90 
€45,90 
€45,90 
e 51,90 
e 51,90 
e 51,90 
€45,90 
e 45,90 
€ 45,90 
€ 51,90 
€ 51,90 
€45,90 
€ 51,90 
€ 51,90 
€ 51,90 
€45,90 
e 51,90 
e 45,90 
€ 45,90 
€ 45,90 
e 45,90 

C.Onflict Zone 
Dragon Riders 
Evil Twin 
Headhunter 
Heavy Metal Geomatrix 
Outtrigger 
REZ 
Shenmue II 
Sonic Adventures 2 
Spec Ops II 
Virtua Tennis 2 

Laden 
Öffnungszeiten: 
Montag bi Freitag 

von 10 bis 20 Uhr 
Samstag 
von 10 bis 16 Uhr 

e 40,90 
€ 30,60 
€ 45,90 
€ 45,90 
€45,90 
e 45,90 
e 45,90 
e 45,90 
€ 45,90 
€ 45,90 
€ 45,90 

Versand 
Bestell-Hotline: 
Montag bis Freitag 
von 10 bi 20 Uhr 

Samstag 
von 10 bis 16 Uhr 

MEDIA ATTACK! 
Games & Service 
Lüderitzstraße 21 

13351 Berlln-Wedding 
www.mediaattack.de 

Probleme mit der Konsole? 
Wir bauen um/reparieren 
rufen Sie uns einfach an 

€ 15,30 
€ 15,30 

GP Challenge € 15,30 
Gunfighter - Legend of Jesse James € 35,90 
Harry Potter € 45,90 
Hugo und der teuflische Spiegel € 30,60 
Necronomicon € 15,30 
Power Diggerz € 30,60 
Scooby Doo € 30,60 
Syphon Filter 3 € 40,90 
VIP € 30,60 



~·-PAL-TEST 

ENTWICKLER: (APCOM, JAPA (WWW.DEVILMAYCRY.CO.UK) 

An einigen Stellen verlasst Ihr das riesige chloss auf Mallet Island und 
erforscht die umliegenden Landschaften 

Capcom & PAL­
Anpassung 

ist wie Teufel und Weih­

wasser: Auch bei "Devil 

May Cry" verzichteten die 

japanischen Entwickler auf 

eine technische Überarbei-

tung - deutlicher trägerer 

Spie/ablauf, dicke schwar­

ze Balken und eine Abwer­

tung um zwei Prozent sind 

die unrühmlichen Folgen. 

Mit der PA L-Veröffentli­

chung von "Maximo" ge­

lobt Capcom Besserung: 

Ein 60-Hertz-Modus wird 

or 2.000 Jahren gipfelte die 
chlacht zwischen Gut und 

dunkle Ritter pa rda be iegte den über­
mächtigen T ufe l Mundu in einem gna­
denlo cn Kampf. ach Jahrhunderten 
der Ruhe rührt sich wieder was in den 
Abgründen der Höll - Mundus ist zu­
rückgekehrt! Ein klare r Fall für Dante. 
pa rdas menschlichen Abkömmling ... 

Zwei Knarren für ein Hallelujah 
Zu ·ammen mit Trish. einer myste riösen 
Blondine. macht ich d r Held auf den 

eg nach Mallet Island. Doch chon am 
Fuß de Eilande trennen ich ihre ~ e-

ab dann für Original-Ge- ge: 1it den Worcen "Wir sehen un - im 
schwindigkeit sorgen. chloss" ent chwindet die Led r-Lady 

auf ein hochgelegenes Fe! plateau. Von 

Simpelrätsel: Die blau schimmernden 
Schalter aktiviert Ihr mit kräftigen 

Schwerthieben. 

ach dem Ende einer Mission oder an 
bestimmten Punkten dürft Ihr neue Special­

Moves kaufen 

&a 

nun an . eicl Ihr auf Euch 
alleine ue:tellt. Mit dem 
Analog-, tick dirigiert Ihr 
den ,Yeißhaarigen Dante 
durch die Echtzeit-Kuli -
en. nder al · z.B. in 

"Re iclent Evil" bewegt 
ich der Held r lativ zur 

Romantisches Abendlicht: Geblendet von der untergehenden Sonne kämpft Ihr mit feurigen 
_________ P_ro-'-je_k_ti_le_n....;g:;_e....;:_gen einen überdimensionalen Vogel. 

aktuellen Po ition, wa. durch die ständig 
wechselnden Kameraperspektiven zu­
näch r erwirrung stiftet. Auf eiern \\ 'eg 

zum chlo stor ist jedoch genug Zeit. 
sich an die , teuerung zu gewöhnen. 
Habt 1hr das impo. ante Genüuer 
schließlich betreten. fallen nach wenigen 
' chritten auch schon die dämonischen 
chergen des " ·icdererwacht n :vlundu" 

über Euch her: Gespen ·tische Marionet­
ten trachten mit ihren rasi rmesserschar­
fen Klingenhänden nach Dantes Lehen . 

Doch der in ·amtrot gekleidete 

D~imonenjäger i. t nicht unhe"·affnet un­
terwegs. Auf Knopfdruck zieht d r Held 
rn·ei , chnellfeuerpistolen aus den Half­
tern und hallen den Widersachern Pro­
jektile im Zehntelsekunden-Takt um die 
fauligen Ohren. Dabei nehmt Ihr auto­
matisch den Euch am nächsten stehen­
den Gegner aufs Korn. \\'er die \Xlid r­
~acher lieber klassisch in ·rücke hacken 
\Yill. greift zum "·uchtigen Z\,·eil1äncler. 
Ganz besonders coole 1onsterkiller be­
fördern die untoten Ge ·eilen mit einem 
, ch\\'erthieb in die Luft und geben ihnen 

IST ES DENN W IRKLICH SO SCHWER, EINE AKZEPTABLE PAL-FASSUNG eines Spiels zu 
produzieren? Wer das japanische Original von "Devil May Cry" einmal gezockt hat, 

wird beim Anblick der europäi chen Version in Tränen ausbrechen: Fette 
Balken und ein drastischer Geschwindigkeitsverlust werfen kein gutes Licht 
auf Capcom. Wer die NTSC-Variante noch nie zu Gesicht bekommen hat, 
dem werden diese Schlampereien wohl nicht so sauer aufstoßen. Mit dem 
'Widescreen' -Format kann man leben und der tadellose Spielablauf leidet un­
ter der PAL-Bremse ebenfalls wenig. Die furiose 30-Action ist dynamisch in­
szeniert, optisch umwerfend prä entiert und mit einem fulminanten Sur­
round-Sound garniert - audiovisuell ist "Devil May Cry" ohne Fehl und Tadel. 
Spielerisch punktet die Metzelei mit eingängiger Steuerung, vielen Special­
Moves sowie abwechslungsreichem Leveldesign. Dass die Story etwas dünn 
daherkommt, werden Action-Fans ebenso verschmerzen wie die teils verwir­
renden Kameraperspektiven . "(rotz der schlampigen PAL-Anpassung 
solltet l~r Euch den teuflischen PS2-Spaß nicht entgehen lassen! •IIIMMliiWaiillliiWltiiilllliiiliil• 

Töten mit Stil: Springt in die Luft und feuert auf 
Eure Feinde (links), das bringt wichtige Zähler für 

die Endabrechnung (rechts). 



ers ergattert Ihr, eitere \X'urnmen ( u.a. 
Granat\-verfer und Bolzenschus:-.gcriir l ..,o­
\\' ie magische Power-l'p-; für , clrn·err 
bz . Handschuhe. 
Da in Da ntes Adern d~imonischcs Blut 
fließt, kann er sich auf Ta:-,tenkommando 
kurzzeitig in ein \'\·esen der Finsternis 
,·e rwandeln. In die:-,er Ge. talt be,vegt 
sich der wei8haarigc Held bei pielswcise 
:chnell wie der Blitz. schwebt über den 
Köpfen der Feinde und ve r chie8t Ener­
gicsa lven oder besch ,Yört mi r einem 
Faustschlag auf de n Boden eine a ll e 
,·ernichtende Feue1wa lze. orau -etzung 
i t jedoch. dass Ihr diese Fähigkeiten 
rnrher an ,pez iellen Punkten gekauft 
habt: Als Zahlmittel dienen rote Orb , 
die 1hr ,·erteilt in den Levels oder nach 
dem Ableben eines Gegner findet. e­
ben den roten Varianten stofSt Ihr ab und 
an auch auf grüne , teine, die verloren 
gegangene Energie wieder auffrischen . 
Darüber hinaus erweitert Ihr mit ,veite­
ren Item die Lebe nsle iste oder ve r-

schafft Euch zu ätz lic he Credits. die 
Euch nach dem Ableben inen neuen 
Versuch bescheren. 

Dem Teufel auf den Fersen 
"De,·il lay Cr(· ist im Gegensatz zu 
Horror-Abenteuern wie ··Resident E,·il'" 
oder '"A lone in the Dark: The :\e\\· 

ightmare ·· in knapp z,vei Dutzend Ein­
zelmissionen aufgeteilt. Je nach Auftrag 
schlitzt und ballert Ihr Euch zwischen ei­
ner und fünfzehn .'.'vlinuten durch Horden 
rnn Dämonen. Je nach Kampf til und 
Dauer erhaltet Ihr am Ende eine Be,,·er­
tung: War Eure Leistung besonders stil­
vo ll . hagelt es Bonuspunkte. die Ihr \\·ie­
derum in neue Special-Iv1oves investieren 
könnt. 

Zähes Vieh: Gegen den glühenden Spinnen/Skorpion-Misch ling müsst Ihr während des 
30-Abenteuers gleich mehrmals antreten. 

,\:\D[Rf \ FR'\10\.f 
Den Impo rt -T est von " Devil M.:iy Cry" (Spiel spaß 87%) findet Ihr in Ausgabe 11 /2001. 

PAL-TEST-

Herr der Ringe, oder was? Die Scherenmonster erinnern 
tark an Tolkien Ringgeister. 

u.a. durch prächtig aus­
staffierte Hallen , er­
forscht modrige erlie, e. 

:..~·.r:::'ft•-'l•Ulilll be\\·eist Euer Können in 
wenigen halsbrecheri­
schen 'prungpassagen, 
mei ·tert einige Tauchab-

, schnitte und erledigt 
dicke Z\\·i ·cl1engegner 
\Yie z.B. eine feurige Vo­
gelspinne. einen Blitze 

,·erschießenden Riesenraben sowie einen 
be ·ond r · flinken fliegenden Teufel -
für ordentlich Abwechslung ist gesorgt! 
\X·er über eine au ge\\·achsene urround­
Anlage zockt. erfreut sich an räumlicher 
~lusik. krachenden Explosionen und 
spritzigen ,'oundeffekten. us 

MAN!AC im Dorn­
röschenschlaf? Ihr 

wundert Euch sicher, war­

um der Test erst nach der 

Veröffentlichung von "De­

vil May Cry" erscheint. 

Publisher EA konnte uns 

nicht rechtzeitig mit einer 

PAL -Testversion beliefern 

und wir wollten nicht auf 

Basis einer Demo urteilen 

oder Euch den bereits vor 

vier Monaten durchge führ­

ten NTSC- als PAL-Test 

andrehen. Deshalb mussten 

wir wohl oder übel auf die 

finale Verkaufs version war­

ten. 

&9 



.~ PAL·TEST 

ENTWICKLER: 1 UTERO, FRA KREICH (ZORRO.CRYOGAME.( O.\.i) 

Unter der Adresse 
http://zorro.cryogame.com 

findet Ihr die witzig aufge-

machte Webseite zum 

"Zorro"-Spiel. Um an Infos 

zu gelangen, müsst Ihr den 

Ma kierten mit Mausklicks 

durch die Pampa steuern. 

.. 

70 

Kalifornien im Jahre 1 30: 
Ein brutaler , pani eher Ko­
lonialherr hält Einzug in ein 
ver chlafene. Dorf. Don 

lejandro de la Vega erkennt d n Mann 
als· ·chlächter ,·on aragossa·. einenge­
fürchteten KriegsYerbrecher. Zusammen 
mit seinem ,' ahn Don Diego teilt er 
~achfor. chungen über den nmen chen 
an ... 

Mit Maske, Mantel und Degen 
Ihr . chlüpft fortan in die Haut ,·on Oon 
Diego, alia Zorro. und . ucht (möglich 't) 

verd ckt nach Bewei en für die grau a­
men Taten des· , chlächters·. 'chon im 
Tutorial lernt Ihr da, ·un ichtbare· Be,Ye-

gen im 30-Terrain. Während des nächtli­
chen benteuer · blickt Ihr Zorro ühl'r 
die , chulter. auf Knopfdruck ,•,ech..,elt 
Ihr in die Ego-PerspcktiYe. um die Lage 
zu ·ondieren oder patrouillierende \\ ·,1-

chen mit gezielten Pistol nschü ·en au -
zu chalten. Oie be · ere Taktik ist alkr­
ding das usnutzen der schattigen 
Bereiche: Huscht im .'chucz der Ounkl'l­
heit an den Feinden \'Orbei und lugt ,, ie 
P 2- gent ,'olid 'nake um Häuserecken. 
bevor Ihr eine hell erleuchtete :cral'l' 
überquert. \X'erdet Ihr trotzdem Hrn dl.'n 
zahlreichen Aufpas. ern entdeckt. kommt 
e mitunter zum Nahkampf ,·i:1 Degen. 
Jetzt gilt e~. Reaktionsschnelligke it zu 

zeigen: L m eine effektin: Fecht-

kür aufs P:trkett zu legen. müsst Ihr in­
nerhalb kurzer Zeit eine eingeblendete 
Tastenkombination nachdrücken. , chafft 
Ihr dies nicht. kommt Euer Gegner zum 
Zug und zieht Euch seinerseits die Klin­
ge durch Ge. ichc. Die Prozedur " ·ird 
nun solange \\'iederholt. his der Feind im 
. taub liegt oder Eure Energie endgültig 
drn·indet. · 

:\her Zorro zieht nicht nur kämpfend 
durch die nächtlichen ,assen: Ihr klet­
tert über Dächer. bewältigt mit dem 
Rücken an der \X' and schmale . imse, 
lauft gebückt unter umge. türztem Ge­
rümpel hindurch. springt über ausgeho­
bene Erdlöcher und hangelt Euch an 
13alken üher tiefe Abgründe. os 

BEI DEM NAMEN CRYO IST MAN ALS TESTER immer aufs 
Schlimmste gefass t: Doch "Zorro: Der Schatten" bietet durchaus 

nette Unterhaltung - nicht nur für Fans des maskierten Rächers. 
Die 3D-Umgebung ist hübsch gestaltet , die panische Musik untermalt das 
Geschehen timmungsvoll und die 'etwa anderen' Degengefechte sorgen 
gekonnt für Abwechslung. Dennoch kommt da Machwerk der "Evil Twin"­
Entwickler nicht über gehobenen Durch chnitt hinau . Zu oft nervt tlie 
schlampige Kolli ionsabfrage (vor allem im Tutorial ) und zu oft werdet Ihr 
mit Eurem virtuellen Schicksal allein gelassen: Eine Karte und übersichtliche­
re Kameraperspektiven hätten den 'Wo bin ich? Wo muss ich hin?'-
Frust deutlich gemindert. .. ii61iW.ilillliiillllillW.W.iiiliillllJ' 

\ DFRI \ ER\10 E 
n1sct7ungc.·r~d /urz~ic ht geplant. 



PAL·TEST-

ENTWICKLER: (APCOM, j APA (WWW.CAPCOM· EUROPE.COM) 

''Mega Man"-Fans erinnern 
ich: m Ende des P one­

Vorgänger opferte sich 
Kampfkollege Zero. um die 

Welt zu retten. Im :'-Ja hfolger macht sich 
tahlrarnbo X auf die Suche nach seinem 

Freund - und kommt prompt einem 

dunklen Geheimnis auf die 
Spur. \Xl ie zu erwarten hat 
si h am kla:sischen pielab­
lauf nichts geändert: r n der 
Rolle des Titelhelden (oder 
anderer freizuspiel ender Fi­
guren) springt und ballert Ihr 
Euch durch insge, amt neun 
themati eh verschiedene \Vel-
ten. Ob Amazonasdschungel , 

_,~;..•...,- _ .. _i.:;~ , >-' • . '..ll .. , 

Ei:hölle oder Roboterfabrik -
in jedem Len:l beharken Euch Retter in der ot: Erreicht Ihr die gefangenen Reploids vor 
chießfreudige Blechkrieger, dem Feind, winken nach Level-Abschluss feine Extras. 

Cyber-ln:--ekten und ähnliches ciFi­
Gesocks. am Ende wartet der obligatori­
sche Obermotz. Heikl Hüpfeinlagen. 
Kurzmlirsche in Laderobotern. die 'uche 
nach gefangenen R ploiden-Kumpanen 
und zahlreiche andere Einlagen sorgen 

IM OSTEN WENIG NEUES. Au ch in der dutzendsten Neuauflage 
der klassischen Ballerseri e etz t Hersteller Capcom auf die be­

währten Zutaten: Vi elfä ltige Ex trawaffen, teils super-knifflige 
Geschicklichkeitseinlagen und fei n te Bitmap-Grafik. Im Gegensatz zum 
Vorgänger wird die spannende Story zwi schen den Levels nun wieder durch 
stimmungsvolle Anim e- Bild er sa mt englisch untertitelter, japanischer 
Sprachausgabe weitergesponnen. Ebenfalls nett ist die Idee mit dem soge­
nannten 'Nightmare'-System: Je nach Ausrüstung und Spielweise ändert sich 
der Levelaufbau geringfü gig, was auch beim wiederholten Durchzocken für 
Überraschungen sorgt. Wer Lu tauf tradtionelle, aber mitunter arg schwe-
re 20-Action hat, greift zu, Fans der Serie tun dies sowieso. •iiiii~Ai.i.1-. 

WWW, MEDI .net 

Ankauf, Verkauf, Verleih 
Wir führen alle aktuellen und gängigen Videospiele ! ! ! 

Super Angebote für den 

Sega Dreamcast 
Für 19,95: 
Tom Clancys 's Rainbow Sb:, Super 
Runabout, Bangai-0, Project Justice Rival 
Scbools 2, Dino Cris is , Disneys 102 
Dalmatiner, Caesars Pallace, Cbicken Run, 
E hibition of Speed, Sydney 2000, J immy 
Wbite 's 2, Mr. Diller 

Für 39,95: 
Spec Ops 2: Omega Squad, Floigan 
Brothers . episode one, Virtua Tennis 2 
SbenMue 2, Racing Simulation 2 On-Line 
O uttriger, Skies of Arcadia, Alone in the 
Dark, Sonic Adventure 2, Crazy Taxi 2 

Alle Spiele Neu/Verschweißt! 

Großes Angebot an Spielen: 

120 PlayStation2 Spiele 
750 PS One Spiele 
200 Dreamcast Spiele 
25oll N64 Spiele 
50 . PC Spiele 

tsoll GBC u. GBA Spiele 

Umbau und Reparatur 
ihrer Spielkonsole 

mit Garantie! 

Öffnungszeiten: 
Mo-Fr 10 bis 20 Uhr 

Media Games 
Alt-Tegel 11 
13507 Berlin Sa von 10 bis 16 Uh1· 

Tel.030/ 43 77 65 55 volker-ßemming@t-online.de 

,An der U-Bahnendstation Alt-Tegel (U6 
Busverbindung: 222 124, 133 125 120 

Videospiel-Shop: www.mediagames.net 

für abwech. lungsreiche ab r knifflige 
Kurzweil. Habt Ihr eine Welt ab -ol iert, 
werden Euch im Abschluss-Briefing j 
nach gezeigter Leistung fette Extra-Waf­
fen und nützliche Items zuge­
standen. cg 

Hübsch: Große Sprites und 
feines Mehrebenen-Scro lling 

machen einiges her. 



-·- PAL-TEST 
ENTWICKLER: DARKBLACK, USA (WWW.THQ.COM) 

Die Billig-Versoftung 
hierzulande irr levan­
ter Nickelodeon-Lizen­
zen geht weit r. Di -

mal dürft Ihr Euch als einer Eurer 
Liebling charaktere au dem Kid­
die-Cartoon ''Rocket Power" mit 
einem minimali tischen Trend­
sport- ammel urium vergnügen. 
Wahlweise im ·cory-Modus oder 
den zum großen Teil frei~uschal­
tenden 'free Play '-Levels begehr 
Ihr Euch auf eine nowboard- b­
fahrt, gurkt mit Rollschuhen in ei­
nem ergnügung park herum, 
BMX-radelt über wellige Pisten 
oder brettert amt , kateboard 
durch die Halfpip . Da THQ wie 
etliche andere H r t II r kindg -

Auch Tony hat mal klein angefangen: 
Allerdings mussten wir seine 
Lehrjahre nicht nachspielen. 

verwech ein, erwartet nicht nur 
erwach ne Zocker ein dil nan ti­
che Pixel-Produkt. auch jünger 
emester werden ,\'enig Freude an 

häs liehen FM s, unterirdischer 
. pielegrafik und übler Steuerung 
haben. Kleinkinder können dafür 

~--1!111111111!!111111 .. 

ENTWICKLER: (UMAX, USA (WWW.THQ.COM) 

Tradition verpflichtet: 
urde in der letzten 
usgabe die GB -

Version de neuesten 
Abenteuer. der ko. tümierten 
Knalltüten verri en, ist nun die 
P one-Fassung dran. Wie gehabt 
reist Ihr als ein r der fünf maskier­
ten Fern, ehhelden kreuz und quer 
durch die Zeit, um da Böse zu 
'toppen - die mal jedoch in 3D. 
Ob W tern-Welt od r Piraten­
Galeere in jedem der unüber icht­
lichen Polygon-Labyrinthe ·ucht 
Ihr nach Warp chlü sein, die den 
\1 eg zum Level-Obermotz öffnen, 
legt Schalter um, zertrümmert hin­
derliche Holzkisten und über­
springt gähnende . chluchten. 
Zwi chendurch werdet Ihr von 
den immergleichen Bö ewichten 
zu selten drögen Faustkämpf n 
herau geforden 

Toll : Di einzelnen Ranger unter-
scheiden sich unwe entlieh in Sachen 
___ S_ta_· r_ke_' _un __ d_ G_e\_v_an_d_th_e_·it_. -~) 

\ obei Euch eine partani ehe Pa­
lette an Tritt- und \X'urfmanövern 
zur erfi.igung steht. 
Ruck lige Optik, eh ammige 
teuerung, total ver aute Kol­

lL ionsabfrage und ein selten drö­
ger pielverlauf - "Power Rangers 
Time Force" stellt auch auf onys 
32-Bitter für ammler rnn oft­
ware- chrou eine lohnende Inve. -
tition dar. Für alle anderen gilt: 

Finger weg! cg 

72 
Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant. 

ENTWICKLER: HO I TERACTIVE, DEUT CHLA o (WWW.ELO·I TERACTIVE.COM) 

rach dem GBA ,Yird 
nun auch die P ·one 
von d n orns l)(?\'Öl­
k rt: Erzieht in der 

nigen Pelztierchen und bewahrt 
die prinzipiell dummen, aber ge­
lehrigen We. en vor Hunger. 
Krankheit und Langeweile in einer 
wenig reizvollen 20-'\ clt. Hierzu 
ruft Ihr Eure . chützlinge herbei, 
zeigt ihnen. welche Objekre 
Gefahr (G iftpflanzen) oder Ab­
wechslung ( pielzeug) mit sich 
bringen und lobt bzw. bestraft sie 
durch Feenstaub respektive Blitze . 
Der . prung von lodul auf CD har 
dem Fortgeschrittenen-Tamagotchi 
keinerlei ·· nd rungcn beschert: 
Optik und ound 

Erst wenn eines Eurer Tierchen in un­
bekannte Bereiche vorgedrungen ist, 
könnt Ihr au h mit der Fee dorthin. 

enrsp rechen der Handheld- er­
sion, immer noch verhalten ich 
die Tiere oftmals furchtbar bockig, 
die .'teuerung ist " ·eiterhin unge­
nau und ..,parranisch au gefallen. 
Geduldige l'\aturen könnten für 
ein \X'eilchen Gefallen an dem 
, ozialp~idagogcn-Simulator finden , 
der Resr \·ergeht sich in Lange­
weile. Als mobiler Zeitvertreib 
macht "Creatures" in jedem Fall 

mehr . inn. s/ 

Die GB~Fa~sung wurde ,n M ,\;s. 1A( 1/2002 m,t 61 % Spielspaß getestet. 

ENTWICKLER: WARTHOG, USA (\>H\\,\,PLAMT WING.DE) 

, tre. s für den \\ ·arncr­
Bros . -Ca noon-Erpel: 
Die Prüfungen stehen 
be\·or, doch der wat­

schelnde Enterich har kein , rück 
gelernt. Warum abo nicht einfach 
eine Zeitmaschine konstruieren. 
mit der sich die lästige rbeit per 
Zeitsprung einfach später nachho­
len läs:t? Dumm nur, dass die fünf 
Einzelteile für den Wunderkasten 
in den über 20 Räumen der Looni­
vcristy \'erteilt sind. rach und 
na ch steuere Ihr den Bürzelfaul­
pelz und seine Freunde ßusrer , 
Hampton und Babs durch die pcr­
·pekti\·i ·eh fe tg legten Polygon­
Klas. enzimmer, untersucht auf 
Knopf druck da Inventar und lö ·r 
in klassischer Adventure-Ma nier 
allerlei Rät el. 

„ berschü ·sige ltems (das Im·entar 
der Helden fasst gerade mal Z\\·e i 
Gegenstände) verstaut Ihr in pin­
den. Grafisch unsäglich macht die 
geruhsame Knobelei aufgrund oft­
mals verworrener Aufgaben tel ­
Jung so\\'ie todlangv,eiligem b­
lauf auch den Jüng ·ten keine 
Freude - ein Armur zeugni für 
die „ tarlancer"-Entwickler \Xfan­

hog. cg 

.\,DlRl \lRSIO'\l~ 
Um,l'Uungl'n sind zurzeit nicht geplant. 



ENTWICKLER: M ELBO UR E H OUSE, Ä USTRALI E (WWW.M EL BOUR EHO USE.COM) 

Und kein Roadrunner weit und breit zu 
sehen: Dann erledigt Will y Kojote mit der 

Bombe eben seine Renngegner. 

Die Generalaktion .. ·erzt al­
les ,·on Dreamcasr auf die 
P, 2 um" de r australischen 
In fogra mcs-A htci I u ng 

1elbourne House findet nach "Wacky 
Races" und "Die 24 Stunden von Le 
Mans" mit '"Looney Tunes pace Race" 
ihren Ab chlus - wie der ame verrät. 
handelt es ich um einen Funracer, der 
auf der populären Zeichentrick-Lizenz 
au · dem Hau -e Warner Bro . basiert. 
Mit Duffy, Bugs & Co. tretet Ihr in acht 
au gefallenen zenarien wie dem ACME­
Planeten oder einer futuri ti chen tadt 
im Sech erfeld zu Rennen an: Dabei dü t 
Ihr nicht mit normalen Fahrzeugen he­
rum sondern seid mit Raumgleitern aus­
gestattet. atürlich dürfen zahlreiche 
au geflippte Waffen eben o \\'enig feh ­
len wie die obligatori chen Turniere und 
pezialrennen, bei denen z.B. ein Dauer­

turbo vorhanden i t oder nur be timmte 
Extras einsetzbar sind. 
Im ergleich zum Dreamcast-Original er­
freuen ich P 2-Flitzer an einem zu ätzli­
chen zenario, vi r neuen \'(laffen und 
einem weiteren Charakter sowie einem 
fri chen Turniermodu . Be te P 2-Fea­
tur i t da Frühwarnsystem, dank dem 
Ihr nun durch oundeffekte und am un­
t ren Bildrand befindliche Pfeile erkennt, 
wann und mit wa Euch ein Konkurrent 
von hinten attackiert. us 

KOMMT ZEIT, KOMMT 

VERBESSERUNG: Lange 

genug haben sich die 

Melbourne-House-Jungs für 

die PS2-Umsetz ung des "Space 

Race" ja gelassen, aber immer­

hin wurde dabei sinnvoll an den 

bei der Dreamcast-Fassung be­

sonders lästigen Problemchen 

gefeilt. Das Früh warnsystem bei 

Gefahren von hinten rettet 

Euch zwar nicht immer vor fie ­

sen Treffern, reduz iert aber 

dennoch deutlich den Frust. Die 

anderen Neuerungen fallen in­

des kaµm ins Gewicht: Ob nun 

diese quietschbunte Strecke 

oder jenes Extra z usätzlich vor­

handen ist, wirkt sich nur wenig 

auf den Gesamteindruck aus. So 

bleibt ein nettes, aber weder 

sonderlich originelles noch auf­

regendes Rennspiel mit einer 

witzigen Lizenz übrig, mit dem 

sich Jung und Alt ordentlich 

Die Drea m cast-Version wurde in MA !A "1/2001 mit 68% Spielspaß bewertet. 
Weitere U m setzu ngen sind zu rzeit nicht geplant. 
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ENTWICKLER: KROME STUDIOS, AUSTRALIE (WWW.KROMESTUDIOS.COM) 

Down under: Die 

australischen Entwickler 

Krome Studios zeichneten 

schon für das miese 

"Championship Surfer" 

(PSone, Dreamcast) verant­

wortlich. Seinerzeit ent­

wickelte man spezielle 

Wasser-Grafikroutinen 

(Merkury benannt), die in 

überarbeiteter Version 

auch bei "Sunny Garcia 11 

zum Einsatz kommen. 

~ -

eine zenegröße al ramen -
patron h rhalten : Neben \l elt­
mei ter Garcia stehen allerding · 
noch elf weitere Profis zur 
Wahl. Reichhaltig sind auch die 
'zenerien: 14 trände mit unter­
·chiedlich m \X ellengang for­
dern Fle ibilität - manche Tricks 

Feuchte Kampfeinsätze: Mithilfe allerlei ltems 
iegt Ihr Euren Kump I im 'King of the Wave' ­

Modus von der Welle. 

la ·sen sich nämlich nur auf be- Vergesst den Tunnel: Auf dieser Dünung punktet Ihr lieber urfen geht's dagegen nur ums Punkte­
machen. Der Multiplayer-Moclus bietet 
gleich drei \'arianren: Enrweder Ihr , urft 
ganz impel um Highscores. b tr it t 
1u-...1mmcn eine Mei ·terschaft oder 
rammt Euch im ·King of the \l ave ' ge­

~rdt,-;,, t.~ .:;:: .s..-_11 , timmten ogen gut ausführen. mit schnellen Drehungen und Grab-Tricks. 

Bei "Championship 
urfer" wurdet Ihr für 

Tricks noch mit Style­
Punkten belohnt 

Der 'Freeride' eignet ich be ·onders, die 
er ·ten paar Küsten kennenzu .lernen. 
, teht Ihr halbwegs icher auf dem Brett, 

Wenn Ihr die Jury in mehr ren Hears 
,·on Eurem Talent überzeugt. winken 
weitere Surf- ·poc · und neue Br tter. So 
arbeiter Ihr Euch vorn Amateur bis zum 

"Championship 

ca t ' ilicon 
Dream mit s inen 
"UEF ''-Tit In stets in 

der zweiten bzw. Regionalliga -
nun will man ich auf der P. 2 aus 
dem umpf der Mittelklassigkeit 
ziehen. Allerding gelingt das 
nicht ganz: Zwar b kommt Ihr die 
32 Original-Team der aktuellen 
Champion: League, einige Retro­
mann chaften, über 20 tadien 
und divers Pokal- und Ligenmodi 
gebot n, echte Fußballoberhau -
Atmo. phäre mag aber nicht ganz 
aufkommen. Dazu bewegen sich 
Eure ordentlich animierten chütz-
1 i nge zu zäh und unclynamisch 
üb r den Ra en, ge taltet sich da, 
Verhalten einig r 

74 

geht's in die 
~lei ·ter chaft. Profi hoch - beim 'Arcade·- gen L'itig H)lll Bren. , h 

SUCHE NACH DER ULTIMATIVEN WELLE: Krome Studio haben 
ich im Vergleich zum kümmerlichen Dreamca t-Vorgänger nur 

wenige Schnitzer erlaubt. Die sensible Steuerung ist etwas gewöh~ 
nungsbedürftig, nach einigen Durchgängen reicht Euer Können aber chon 
aus, um Strandnixen und Jury zu überzeugen - zahlreiche Manöver sorgen 
dabei für ausreichend Abwechslung. Allerding bleibt Ihr (selbst bei wech­
selnden Wetterbedingungen) jederzeit von der Optik unbeeindruckt. Die 
Brecher bewegen sich zwar physikalisch korrekt , ehen im Vergleich zu 
"Transworld Surf" (Xbox) aber arg simpel au . Wer sich daran nicht stört, 
bekommt ein motivierendes Arcade-Surfen geboten - vernachlässigte 
Beach Boys greifen bedenkenlos zu. ...._ .... _._.. ... .., 

Während Cockma'.'iter 
seinen P~· 2-"BDFL \la­
nager'· erst in ein paar 
Wochen au:-. der Ka ­

st, steht . ncos Cenre­
heitrag bereits auf eiern Ra'.'icn: Die 
'.\!ext-Gen-Ver. ion de: herüchrig­
ten "Player .l\lanager„ kann trotz 
Udo Lattek als \\ 'erbetdger und 
D F-Lizenz "'·enig überzeugen. 
Wieder einmal habt Ihr's mit faden 
Tabellenwü ten zu tun. durch die 
Ihr Euch via PC-,·er\\'andter Pop-

Wi bei Windows-Anwendersoftware 
klickt Ihr Euch durch un pektakuläre 

Pop-Up-Menüs '------ _____ _, 

Moderation zu platt. \X/er auf tak­
ti eh anspruchslosen Action-Kick 
steht, ·olle trotzdem mal ein Auge 
drauf \,·erfen - denn ein Weilchen 

p-Leiste klickt. Das Hauptaugen­
merk liegt auf dem Transfer von 

pielern mir ,·erballhornten a­
men (da eine " ·i rklich sinnvolle 
Lizenz fehlt) und unspektakulärem 
Training- owie Taktikmanage­

nungen seht Ihr Euch in zwei oe­
rafften lodi oder als langwierige 
3D-Kickerei an. Die Ladezeiten 
und Match-Optiken sind im Ge­
gensatz zu den grauel1\·ollen 
PSone-\'orgängern errräglich, der 
R st ist seicht und öde wie eh und 
je. Wartet besser auf den ''BDFL pannend incl die Begegnungen 

- trotz allem. s/ ment. Die Begeg- Manager". if 

!ACl/2~ Der PSonc-Vorgängcr wurdt• in MA !AC 9 /2 001 mit J 1 % Spiel p.i~ ge1e,1e1. 



ENTWICKLER: (RYO, FRA KREICH (ATLA Tl .CRYOGAME.COM) 

Logik für Fortgeschr ittene: Um ein Dimen­l sionstor zu öffnen, muss in einer bestimmten 
Reihenfolge gekreiselt werden. __ ~ 

die Ich-Per­
spektive ei­
ner jung n 

rchäolo -
gin, die an \'e rmeintlich fal.-cher teile 
in der algeri . chen \\ 'üste nach alt­
ägypti.'Chen Cherre:ten fahndet. Dazu 
be\\·egt Ihr Euch \·on . tandbild zu 
tandbild und scrollt dort Euer ichtfeld 

in jede beliebige Richtung . Genre­
typ i eh weist Euch der Cur or durch 
Formfoderung auf aufzule ende Ge-

PAL·TEST-

Cryo läs t nicht locker: :'\ach gen. tände, heschreitbare Wege und zu --------
unzählig n 360°-Rundum- akti\·ierende Mechanismen hin; RäLel 
blick-Advenwre. auf der \\erden durch Hirn chmalz oder er uch 
P one \\·ird nun auch die und Irrtum gelö t. Beizeiten trefft Ihr 

-Konsole mit Z\\·eifellufter Gesprächspartner - von einfachen Ein­
gebore nen bi zur faulig-freundlichen 

gefüttert. Die mal -chlüpft Ihr in Mumie. llerdings kommuniziert Ihr 
....................... ................................................................................... __ ..,.'"'"" __ 
WIE KOMMT'S NUR, DASS CRYO-ABENTEUER stets zur Nerven­
probe verkommen? Liegt' an den pixeligen Standbildern, den fie­

sen Ladezeiten oder der unhandlichen Bedienung? Normalerweise 
ja, auf der PS2 gehen oben genannte Punkte aber halbwegs in Ordnung -
nette FMVs wechseln mit erträglicher Spielgrafik ab, die Daten werden pas­
sabel flott von DVD ge chaufelt und bis auf fehlende Maus-Unterstützung 
macht auch die Handhabung Sinn. Was allerdings schwer auf's Gemüt des 
feierabendlichen TV-Abenteurers drückt, sind Story und Design: Der Mix aus 
Archäologie und Über innlichem gerät zum wenig spannenden Mysterien­
Matsch, die frustrierenden Rätsel reichen von 'Finde den 
Pixel' bis 'Such' die Logik mit der Lupe'. 

ia Klicken auf schwer zu identifizieren­
de Icon be timmte Themen an, worauf 
Euer Alt r Ego in profe ion ller yn-
chroni ation munter drauflo •••ll!!!!llll!la .. ~ 
plappert. sf 

II Nur Für Händler II 

Tradel1nk 

SPIEL~AUM 
- Fachversand für Exoten und Randsysteme -

Gratis-Komplettkatalog anfordern ! 
Darin finden Sie : 

NEO · GEO, PC Engine, Super NES, NES, Mega 
Drive, Sega Saturn, Mega CD, Sega 32 X, 

NEO-GEO CDs, Atari Jaguar/ Lynx, co„32 
ST/E, Wonderswan, Master System, 

Panasonic. 3DO, Virtual Boy, VCS + mehr 
Vergleichen Sie Preis · und Serviceangebote 

Irrtümer, Preisänderungen , Druckfehler vorbehalten. Keine Haftung für Inkompatibilität 

BOHLEN,LATZ 22 91054 ERLANGEN 

TEL 09131 / 205093 FAX - 205083 
e - mail : Spiel-Raum@t-online.de 

Mobil 0171/9901214 
P.S.: Wir kaufen auch ganze Sammlungen aller Systeme auf 

Spielegroßhandel 
Eltastrafle B 

7B532 Tuttlingen 

PS2-PSone-Dreamcast­
Nintendo 64-etc 

Händleranrragen unter: 

Tel.: 07461/79001 + 79002 
Fax: 07461/79003 

The World Of Pure Gameplay 

DEIN HÄNDLER FÜR: 

• Nintendo 64/ Game Boy/ Color/Advance • Sony Playstation • Sega Dreamcast 
• PC CD- ROM • PC- Lernprogramme • PC-Kindersoftware • DVD-Filme • Zubehör 

Tel.: 034204/ 37 842 · Fax 034204/ 37 843 
E-Mail: vertrieb@fairplaygames.de · www.fairplaygames.de 
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Das millionenfach ver­
kaufte Wortklauben 
gibt's jetzt auch auf 
onys kleiner Konsole. 

In " crabble'· ver ucht Ihr. mit ie­
ben unter chiedlich wenigen 
Buchstaben einen möglich t punk­
teträchtigen Begriff auf einem 
pielbrett auszulegen - Bonu -

fekler bringen ein gehöriges Maß 
Taktik ins piel. 1it bis zu drei 
CP -Gegnern in zehn unter­
.schiedlichen tärken oder drei 
m n chlichen Hirnen darf gegrü­
belt werden; dank des über 
150.000 Einträge fas enden Wör­
terbuch erkennt die PSone einen 
Großteil Eurer Beiträge an. in 
höheren KI-Leveln sucht der virtu­
elle Mitspieler al-

ECRAFT.COM) 

eben dem normalen Spielbrett gibt's 
auch ein paar poppige Varianten. 

Hier ist 'Stonehenge' zu sehen. 

lerding eine gute Weile im Digi­
Duden. eben dem klassischen 
" crabble" unterhalten Euch zwei 
onder arianten: Beim ·conun­

drum' müssen die Teilnehmer aus 
jeweils gleichen Lettern das lukra­
ti,·ste Wo11 bilden. beim ·Anagram· 
wollen zwölf Runden lang Be­
griffe geraten werden. ßi auf ei­
nen manchmal seiL amen Wort­
schatz gelungene Umsetzung des 

Brett piels. s/ 

ENTWICKLER: DIGITAL ECUPSE, USA (WWW.OIGITALECUP E.COM) 

Atari Anniversary 
Edition Redux 

Zu Atari dreißig tem 
Geburtstag läs t da 
aktuelle Mutterhaus 
Infograme Kla iker 

der Spielhallen teinzeit auf der 
P one wied raufer tehen. Gleich 
ein Dutzend emulierte Titel gibt's 
zu zocken: eben den Vektorau­
tomaten ·· Asteroids ". ·'Asteroid 
D luxe", '· Battlezone··. "Black Wi­
dow·', ''Gravitar" . .. pace Duel" so­
wie "Tempe t" findet Ihr auch die 
einerzeit üchtig machenden Bal-

1 ereie n "Missile Command " und 
"Centipede" vor. Abgerundet wird 
da. , ammelsurium von " uper 
Breakout" , dem Vier- pieler-Bur­
genzerstören "Warlord " und letzt­
lich "Pong". Angereichert i t das 
Ganze mit 

ur auf PSone: "Black Widow" (Bild) 
bzw. "Space Duel" ersetzen "Crystal 

Castles" und "Millipede" . 

gen qualitativ mäßigen Videoin­
terviews mit Atari-Grüneier 1 olan 
Bushnell. einem Kapitel au - dem 
Fanbuch ·Phoenix' und einigen 
Bildern von tari-Memorabilia. 
Wegen arger Pixeligkeit (vor allem 
der Vektor ·piele) empfiehlt sich 
für Retrofreunde da , Dreamcast­

Pcndant. sf 

7& Die Dreamcast-lmport-Fassung wurde in MAN!A 9/2001 mit 8 1 % 
Spielspaß getestet. 

Zwar chwinden Gün­
ther Jauchs Quoten im 
Fern ehen langsam 
aber icher. für eine 

weitere Auflage von ··wer wird 
Millionär" reicht' aber dennoch: 
Allerdings mü t Ihr bei der (pas­
end zur P 2) "2. Edition„ auf den 
marten Quizmaster verzichten: 

Der leidlich gut animierte Poly­
gonquassler wird hier von Arne 
Eisholz ( ynchronsprecher ,·on 
Tom Hank .. Jeff Goldblum und 
Kevin Klin ) vertont - da sichert 
zwar eine kompetente timme, die 
sich aber leider nur schlecht in 
da Quiz-Ambiente einfügen mag. 
An on ten werden ··. lillionär''­
Fans ordentlich bedient. \'On der 

us , cheidu ngs-

über die mehr oder weniger fähi­
gen Telefonjoker bis zur Kamera­
fo hrt i t alle detailgetreu umg -
. etzt. Allerding fallen chon mal 
frühe Fragen durch hohe chwie­
rigkeir auf. Quizenthu iasten ge­
fällt's - alle anderen sparen ich 

da Geld . us 

Umsetzungen sind zurzeit nicht g.ep lant. Der Vorgänger auf der Psone erhielt in 
MAN!AC 1/1 001 eine Spielspaßwertung von 39%. 

liam H .. tcnton wird in 
my ceriö, e Ereigni e 

ve1wick lt, Ausgang ·punkt cheint 
der Al hemist Her chel mit ein n 
okkulten Experimenten zu ein. 
In der Haut von renton forscht 
Ihr fortan in kla. sischer Point'n '­
Click-Manier na h den Hintergrün­
den der unh eimliche n Begeben-

Seemannsgarn: Im örtlichen Fischer­
hafen erfahrt Ihr von dem Bootskapi­
tän den letzten Klatsch und Tratsch. 

heiten. Wahl"·ei ·e via Analog- Positiv ist das jederzeit mögliche 
tick oder (besser) Mau dirigiert peichern auf. lemCard: Ko tet 

1hr den Helden au der Ego-An- zwar Zeit , er part dafür aber un-
sicht durch frei dreh- und angenehme ·· berraschungen im 
schwenkbare 30-, zenarien. Ein plötzlichen Tode fall. " ecronomi­
lcon vi uali iert dabei Eure Akti- con" langweilt von Beginn an mit 
onsmöglichkeiten: Gehen, Itern · sterilen chauplätzen. emotion lo­
untersuchen. aufheben oder be- er prachau gabe und absurden 
nutzen, mit Personen sprechen, im Rät ein. Wer auf Abenteuer-Ent-
Inventar lnformationsmat rial stu- zug i t, lindert Be chwerden bes-
clieren - viel mehr wird Euch "Flucht von Monkey 
nicht ab erlangt. .,.._~~-- I land'' (P 2). os 

A,OERE \ERSIOM'-. 
Umsetzungen sind nicht geplant. 



HAMDHELD-

Einer der abgedrehtesten Level im gesamten Spiel: Die Casino-Welt 1 

überrascht mit Flipper-Automaten und einem riesigen Tunnelsystem_:__) 

Sonic ist auf dem GBA flink wie man ihn kennt: Auf abschüssigen Abschnitten (z.B. Geländer, links) holt Ihr Euch die nötige Powerpuff Girls: Mojo 
Rampage Puzzle Attack 
Wacky Stackers 

Geschwindigkeit für die zahlreichen Loopings. 

Sonic goes Retro 
Nach einer Handvoll 3D-Ausflügen auf 
Saturn und Dreamcast kehrt das Sega-Mas­
kottchen zu den 16-Bit-Wurzeln zurück. 

er Name ist Programm : , eit 
Mega-Drive-Zeiten bürgt 'onic 
für ra end chnelle. quiet ·ch­

bunte Optik und actiongeladenen , piel­
a bla uf. Seit egas Rü kzug au dem 
Hardwarelager i t da, vormal ndenk­
bare Tat ache: Der blaue Igel dreht seine 
ha l brecheri chen Loopings nun auch 
auf den Kon olen de · ehemaligen Erz­
rivalen . intendo. 

dvance„ auf dem GBA 

..... -""!!!!l~r---.--==--------r--i 

\'reiten (u .a. , trand-. Ca ino- und h -
areal ). die rnllge:topft ind mit im,·itzi­
gen Hochgesclw:indigkeit:pas. agen. an 
das Innenleben eines Flippers erinnern­
den Abschnitten sowie geheimen Gebie­
ten abseits der ·normalen · Route . Jede 
pielfigur erfügt über spezielle Eihig­

keiten, die Euch beim Erkunden der in 
alle Richtungen scrollenden Le,·el hel­
fen: '\ ährend Tail bei piel wei e \'ia 
chwanzhelikopter längere Zeit in der 

Luft schwebt, erklimmt Knuckl . dank 
spitzer Krallen problemlos enkre hte 
~ äncle. Amy dagegen zieht mit ihrem 
mächtigen Hammer Angr if rn einen 

~ ~ 0~ 

Chao-Zucht: In einem kleinen 
Garten päppelt Ihr die putzigen 

Wesen auf (links), im Shop 
dürft Ihr Leckerbissen kaufen. 

jeder Welt erwartet Euch , chliclslich ein 
Duell mit Dr. Robotnik, dem di kbäuchi­
gen Erzfeind de blitz hnellcn Igels. 
Der pielablauf ist auch auf d m GB 
ge"'·ohnt hektisch: n ,·ielen teilen 
genügt ein dauerhafter Druck nach 
rechts oder link , um onic und eine 
Freunde auf ein Höllentempo zu be­
schleunigen - bi Ihr von einer \X'and, 
einem Abgrund oder einer Falle gestoppt 
werdet. dürft Ihr das blitzsaubere lehr­
eben n- crolling bewundern. Oftmal ist 
da Ge chehen jedoch so ·chnell. da 
für kontrollierte Reaktionen chlicht die 
Zeit fehlt. Entweder retten Euch Eure 
Reflexe oder Ihr büßt mit Ring- brn·. 
Leben verlu t. 

\'Cer' · etwa geruh, arner ang hen will, 
"'·idmet . i h unter dem enü-Punkt 
Tiny Chao Gare! n · der Zucht der putzi­
gen Chao- esen: Mit ,·er ·chiedenen 
Früchten päppelt Ihr die Knuddelti r­
chen auf. bringt ie mit treicheleinhei­
ten in timmung und la · t ie an eh­
ließ nd in ·· onic chren­
tu re 2: Battle" (Game­
cube) zu einem Wettren­
nen antreten. Allerding 
braucht Ihr dazu einiges: 
·eben beiden Kon olen 

und pielen müsst Ihr 
Euch auch da Gamecu­
be/ G B -Linkkabel (für 
ca. 25 Euro) zulegen. o 

Wie zu seligen Mega-Drive-Zeiten: 
Highspeed-Jump'n'Run mit quietsch­

bunter 20-0ptik, abgefahrenem 
Leveldesign und niedlicher Chao­
Zucht inklusive Gamecube-Link. 

77 
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Schummeln auf dem 
Game Boy Advance 

Automatische 
Leuchte: 

Das "Power Shield 

Deluxe" (Bild unten) schal­

te t sich per Sensor automa­

tisch an, sobald es dunkel 

wird. Dafür braucht das 

Zubehör eine eigene 

Ba tterie, ist z iemlich wuch­

tig und kostet mit 18 Euro 

mehr als der Vorgänger. 

Ein Empfindlichkeitsregler 

für den Sensor fehlt, da 

Licht geht z u spät an und 

verfälscht außerdem die 

Farben. Bleibt besser beim 

günstigen und kompakten 

Vorgänger. 

ogelmodule gab ' für den 
Game Boy Color jede Menge, 
auf dem Advance funktionie­

ren die e Acce oire aber nicht: ach 
dem Anschalten friett der tattbild chirm 
ein . 
peziell für den GBA bringt Datei jetzt 

da ''Action Repl ay GBX" für 50 Eu ro: 
Das Zubehör ver chafft Euch in Aclvan­
ce- pielen allerlei unfaire Vorteile, i t mit 
den alten Game-Boy- pielen aber nicht 
kompatibel. 
237 Cheat für 23 neue 

"Action Replay GB X" : Gute Hardware, 
miese Dokumentation fü r 50 Euro. 

DOPPELTER LINK: Zum Action­
Adventure "Hou hin" für den Game­
cube plant Koei eine Rollenspiel­
Version auf dem GBA (Bild rechts) . 

Trotz unter chiedlicher Spielmechanik 81~".l'i·'~!it,J !:.!H '.,l"-''t,;· 
sind beide Versionen vernetzbar, z. B. 
las en sich gefundene Schätze von ei­
ner Konsole auf die andere übertra­
gen. Außerdem linken bis zu vier 
Spieler ihre H andhelds und suchen ge­
mein am nach den heiligen Relikten. Die Handlung basiert auf chinesischer 
M ythologie: Die eroberten Antiquitäten schenken dem Helden magische 
Kräfte. Die doppelte Schatzsuche erscheint in diesen Tagen in Japan, eine 
PAL-Ankündigung gibt es bislang nicht. 

MILLIONÄR PER SMS: Motorola und RT L setzen die Spi elshow "Wer 
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w ird Millionär" auf Handys um. Nach 
der Anmeldung erh alte t Ihr SM S­
Nachri chten mi t Fragen, d ie Ihr in ­
nerhalb von drei Minuten beantwor-

. ten müsst. Wie im TV-Vorbild gibt's 

. dabei Joker für Pu blikumsmeinung 
und H a lbierung der mögli chen 
Antworten. D ie Bestenliste und weite­
re I nfos fi ndet Ihr unter www .mo­
torola.de: Kluge Spieler gewinnen ein 
luxuriöses Woc henende in Monte 
Carlo, Taschengeld und Schampus­
Frühstück inklusive. 

eingebaut , in ge­
samt pa en rund 
2300 Code auf 
da Modul. Die 
deut chen Menü 
ind trotz de kl i­

nen Di play über­
icht lich und be-

aktivieren, bea r­
beiten und pei­
chern. 
Am GBX-Gehäuse 
findet 

einen könnt Ihr 
Eure Mogelcodes 

Im linken Fenster zeigt die übersichtliche PC-Software al le Spiele, rechts 
daneben die Cheats zum angeklickten Titel. 

jederzeit deaktivieren um den piel tand 
zu speiche rn oder gegen einen Ober­
motz zu ve rlieren, wenn die Handlung 
die vor ieht. Der zweite Knopf lässt . ich 
mit Codes prog rammieren: Bei "Final 
Fight One·· wech elt Ihr z.B . zwischen 
normal r pielge chwindigkeit und Zeit­
lupe, ohne da Eure Cheats für Energie 
und uperpunkte deaktivie1t werden. 
Mit dem beiliegenden U B-Kabel verbin­
det Ihr den G BX mit Eurem PC, die Min­
de tanfo rderu ng ist ein Pentium 2 mit 
300 MHz. Die Übertra-
gungssoftware he itzt 
eine Cheat-Da ten­
bank mi t unbe­
grenztem peicher: 
Ihr könnt einzelne 
Cheats auf Modul 
lade n. um dort 
Platz zu paren. 

Da ··Action Replay GBX'' i t ein prakti­
sche Mo elmodu l, das dank PC-Link 
mit komfo rtabler Eingabe und Chea t­
\'erwa ltung überzeugt. Die Spielsrand­
Fu nkti on ersche int dagege n un aus­
gegoren: Die Übertragung dauert bi zu 
einer Minute pro avegame und klappt 
nur bei d r Hälfte aller GBA-Spiele. Mies 
i t da mehr prac hige Handbu ch, da 
\'iele Fragen zur In tallation und Bedie­
nung offe n läss t: Be i der Install ation 
wird z.B. ein pezieller U B-Treiber ver­
langt, der sich auf der beiliegenden CD 
im erzeichnis ''Win98'" befind et. m 

alle Infos zu ammen 
zu uch n, töbert 
Ihr in der ·Read­
me'-Datei auf der 
CD , nutzt die 
Hilfe- Funkti o n 
der Übertra-
gun g so ft wa re 

oder töbert im 
ia U B lassen ich 

nich t nur Code , 
a nd ern auch das 
a egame de einge­

legten piels über­
trage n. Da · Date i­
eigene piel tandfor­

Vernetzt Adva nce und PC: 

englischen Forum 
von www. codejun­
kie .com. Dort be­
sc hweren sich be­
reit die ersten Mo-

Mit dem USB-Kabel und Software von CD 
übertragt Ihr Cheats und Spielstände. 

mat ist leider mit den vielen avegame 
von Emulator- und Heimenrwickler ·eiten 
nicht kompatibel. Außerdem klappt die 
·· bertragung bei pielen mit RAM- (z.B. 
''Advance War ") nicht aber mit dem 
EEPRO 1- peicher vieler aktueller Titel 
wie "Mech Platoon", "Doom" und "'Wario 
Land 4". Da nötige Update erwartet 
MA !AC im ommer, die U -Version 
"Gameshark'' erkennt bereit EEPROM. 

uch de r Download von oftware, 
Code und pielständen klappt in Euro­
pa noch nicht: Der erver steht, aber e 
lagern noch keine Daten auf ihm. 

ge lfa ns - laut d m Moderator wird fi e­
berhaft an Update gearbeitet. rp 

Auf dem GBA-Display ist d ie Eingabe von 
Cheats mühselig - benutzt besser den PC 



ENTWICKLER: N1 Al GAMES, USA (www. 1 AI.COM) 

p 
Wer hätte e gedacht? Den 
"Rampage"'-Mon. rern wurde 
das drög Hochhaus-Z r­

~ -- trümmern endlich genau o 
langweilig wie den pielern - worauf 
Werwolf, Riesenechse & Co. jetzt die 
Welt der Knohelspiele für ich entdeckt 

haben : Bei der "'Puzzle At­
tack„ li gen am Boden einer 
Röhre ver chiedenfarbige Blö­
cke, die Ihr abhauen , ollt. 
Da g . chieht, indem Ihr aus 
der am oberen Bildrand ange­
zeigten Leiste e in teinpaar 
h rabfallen lasst - treffen die­
e unten auf die gleichen Far­

ben. verbinden ie sich zu 
größeren Gebilden. landet 
nun noch ein gelege ntlich 
,. rfügbarer pa: ·ender Dia­

HAMDHELD-

Ein Herz für Monster: Befreit den traurig dreinblickenden 
Gorilla, bevor die Zeit abläuft. mant al: Auslöser darauf, \'er­

sclw:indet die Kon truktion prompt. einer be timmten Anzahl Züge lö ·en 
sollt. Erfreulich: Für Link-Duelle mit zn·ei 
GBA reicht ein Modul. us 

Je nach Jodu knobelt Ihr auf Punkte­
jagd nachrückende teinma en weg, be­
frei t Monsterkollegen au Käfigen oder 
,;,,·agt Euch an Rätsel, die Ihr mit 

.......................................................................................................... 
FREMDGÄNGER: Es wurde ja auch Zeit, dass Midway seinen 
Monstermaskottchen ein neues Betätigungsfeld gönnt - zwar sind 

die Ungeheuer nur schmückendes Beiwerk und für den Spielablauf 
denkbar unwichtig, aber die Knobelei macht dafür eine Menge Spaß. Die 
"Rampage Puzzle Attack" ist mehr als nur ein schlichter "Tetris"-Clone und 
gefällt mit einer Handvoll gelungener Eigenheiten . Auch, dass Ihr in den 
meisten Modi nicht permanent durch Zeitdruck zu Fehlern provoziert wer­
det, ist positiv zu verzeichnen. Die zahlreichen Rätsel und viele freispielbare 
Monster locken zudem immer wieder zu einer Runde. Ärgerlich allerdings, 
dass der Spielstand wieder mal nur mit einem unnötig kompli-
zierten Passwort festgehalten wird. ~ ............ _....,,... ...... _..~ 

Ihr U111bauspezialist 

Konsolen-Tuning 
z.B.: PS2, PS One, Gamecube, Dreamcast, Oldie-Konsol..._ 
zum Abspielen von Importen usw. "" 

Anschlußkabel aller Art 
z.B.: RGB-taugliche Scart-Umschalte~ RGB-, oder 5-Vkleo Leitungen, 
Joypadverlängerungen, Converter zum Anschluß an VGA-Monffor -

Import CD' s für PS One, Dreamcast -, Memory Cants, 
Playstatlon Pad 's am PC betreiben, 

Hard&Software für alle Syste111e 

http://www.wolfsoft.de 
11 02622-83517 
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Kleine Klopper: 
Ähnlich wie beim altehr-

würdigen C64-Vorbild gab 

es für "International Karate 

Advanced" auch im Hand­

heldbereich einen Vorgän-

ger: Beim für den Game 

Boy Color erschienenen 

"International Karate 

2000" ging es allerdings 

nur gegen einen einzelnen 

Kontrahenten zur Sache. 

Lasst Euch von der malerischen Berg­
landschaft nicht einlullen: Erwischen Euch 
Bombensplitter, ist die Bonosrunde vorbei. 

Während die aktuelle Retro­
Welle von amco, Midway & 
Co. ich in der Regel auf 
, pielhallen-Oldie be­

schränkt. kramen die Altmeister von 

tudio 3 im eigen n Be tand: 
Zu Tage gefördert wurd dabei 
die urige C64-Klopperei ''JK+ '' , 
die prompt al "International 
Karate Advanced'' auf dem GBA 
ihr Comeback f iert. 

ls ein amer Handkantenkün t­
ler reist Ihr rund um die Welt 
und tretet vor ehen würdig­
keiten wie dem Eiffelturm. der 
Freiheit . tatue oder dem Bran­
denburger Tor an - der Clou an 
der ache i t. dass Euch gleich 
zwei Kämpfer gegenüber t -

ur nicht abdrängen lassen: Steht Ihr erst am Rand, hat 
das Computer-Duo die besseren Chancen. 

hen. Zum Glück sind die ich aber auch 
nicht grün und verkloppen sich gegen­
seitig genauso wie Euch. 1 ach jeder 
Runde ~·,artet ein von zwei Bonu -

pielen auf Euch. ent~veder tre-

wehrt hüpfende Bälle mit einem child 
ab. Damit Ihr Euch nicht blamiert dürft 
Ihr diese Rund n in einem Extramodu 
üb n. US 

DA KOMMEN ERINNERUNGEN WIEDER HOCH: Spätestens, wenn 
die brillante Rob-Hubbard-Musik aus dem kleinen GBA-Laut­

sprecher schallt, kullert (64 - Veteranen eine Träne über die 
Wange . "International Karate Advanced " hat zwar den Grafikstil des 
Oldies über Bord gekippt, doch die etwas skurril aussehenden Karatekas 
und die zahlreichen ansehnlich gepin elten Hintergründe sind ein mehr als 
ordentlicher Ersatz. Und die Klopperei selbst spielt sich beinahe wie das 
Vorbild: Das beinhaltet fetzige Ohrfeigen und Fußfeger ebenso wie Macken 
in der Trefferabfrage - nicht immer wird ein genau passender Hieb auch als 
Kontakt gezählt. Trotzdem greifen Handheldprügler (auch 
dank der Bonusspielchen) unbesorgt zu. •1111111Miililil .... lilllil..ill.i6illiiilll;;.lliilil• 

ENTWICKLER: (RAWFI H I TERACTIVE, E GLA D (WWW.CRAWFISH.CO.UK) 

"Ecks vs. Sever" 
stellt zwar den ersten Ego­

Shooter in der Firmen­

geschichte von Crawfish 

dar, auf dem Handheld­

Sektor sind die Engländer 

jedoch seit Jahren aktiv. 

Nach zahlreichen Game-

Gute Zeiten für Egoi ten: 
Einen \lonat nach der exzel-
1 nten Cm etzung d Gen­

,'--- - re-Kla iker ''Doom" fordert 
Boy-Color-Titeln traten die nun ein weiterer Fir t-Per on- hooter ei-
Jungs zuletzt mit "Ready 2 erne erven und flotte Reflexe. 
Rumble Boxing: Round 2" Doch ''Eck v . e,·er ·· entfüh rt Euch 

auf GBA in Erscheinung. 

Momentan werkeln sie im 

Auftrag von Cinemaware 

an diversen Klassiker­

Neuauflagen wie "Three 

Stooges" oder "Defender 

of the Crown" für Ninten­

dos tragbaren 32-Bitter. 

ao 

nicht in Reich blutrün tiger Dämonen, 
andern bleibt sozu. agen auf dem Bo­

den der Tat achen. \X ahl~vei e au der 
icht de abgebrühten FBI-Beamten Eck 

od r der gnadenlo en Profi-Killerin e­
ver durchlebt Ihr in je zwölf Le, el eine 
intrigenreiche Agenten- tory. Die Ziele 
jeder i sion arii ren zwar ,·on 'Finde 
die chlüs elkart ' bi ·Entkomme unter 
Zeitdruck au dem verbombten Gebäu-

de ', in der Praxis sucht Ihr allerding 
mei t nur nach dem Au gang und ballert 
unterwegs bö, e Terrori ren und gepan­
zerte quad-Einheiten mit Pistole , MG 

oder chrotflinte in digitale Jen­
eits. pezial-Au rü tung wie 

charf chüczengewehr und acht icht­
brille orgt für zu ätzliche pannung. 
Habt Ihr die ent prechende 1odul­
Anzahl zur Hand . dürft Ihr Euch auch 
mit bis zu vier men chlichen Kontra­
henten bekriegen. cg 

"Ooom" mit ruckelfreien und hübsch inszenierten Arealen eine 
ordentliche Figur. Vom Ablauf her kann Crawfishs Ballerei aber 

nicht mit dem id-Soft-Klassiker mithalten . Stumpfes Draufhalten und 
Durchlaufen lautet die Devise in fast allen Levels. Die Idee, die Geschichte 
aus zwei unterschiedlichen Perspektiven zu durchleben, ist zwar nett, zwei­
mal zwölf Missionen in den jeweils gleichen Umgebungen bieten Solisten 
aber nun ein karges Ego-Vergnügen. Ebenfalls dürftig: Die nette Story wird 
vor jedem Abschnitt nur in Form eines seitenlangen Briefings in Winzschrift 
weitergesponnen. Als Multiplayer-Abenteuer hingegen garantiert "Ecks vs. 
Sever" einige unterhaltsame Stunden. ,...,.. ........... .., 



ENTWICKLER: W1u/TAKEO Moc,, JAPA"I (www.KEMCO-GAME .CO\.\) 

laloon 
achdem ich mobile Run-

,_.. ____ , ar ·· ,·ergnügen dürfen. be-

kommen nun auch Echtzeittaktiker ihr 

Ihr in ",\kch Plaroon" mächti­
ge f uturL tL ehe Kampfma­
schinen, die drei ,·erschiede­
nen \ 'ölkern angehören. Je 
nach \X'ahl Eurer Rasse be­
kommt Ihr unterschiedliche 
i\lissionen und eine eigene 

HAMDHELD-

( zugegcbenerma l~en irrcle- r-------~----~-----------1 
,·ante) l lintergrundstory ,·or­
gesetzt. \,.ie , on grog n Echt­
zeitbrüdern ge\\'ohnt, fuf t Euer Erfolg 
auf Re.,. ourcenmanagement (drei ~line­
ralien la„sen .-ich abbauen), Bau- und 
l'oN ·hung„tätigkeit SO\Yie klug geführten 
Lhl ,1chten . Dabei mü · ·t Ihr nicht nur 

gegneri . ehe \1 eh · plätten, je nach 
\li.,.,ionsziel und Karrende. ign machen 
Euch auch i\lonster \\'ie \X'ürmer oder 
Rie. enkäfer da.- Leben sclnYer. manch-

NITTER ANSATZ, GROBE MÄ GEL: Eigentlich war ich ja der Über­
zeugung, da e unmögli h i t, ein halbwegs spielbares Echt­

zeit trategical in Handheld-Format zu bringen. Falsch gedacht: 
Rohstoffe abbauen, Gebäude errichten und mit den er chaffenen Einheiten 
in den Kampf ziehen funktioniert bei "Mech Platoon" hervorragend - ob­
wohl nicht mal alle Tasten belegt ind. Dumm, da s bei so viel anderen 
wichtigen Faktoren mächtig ge chlampt wurde: Die fehlende Pause-Funk­
tion oder da teils primitive Mission de ign ließen sich ja noch ver chmer­
zen. Richtig ärgerlich ist aber die (P eudo-)KI: Die Wegfindung eigener Ein­
heiten verkommt zur reinen Glück ache, da Verhalten der 
Gegner erstreckt sich von lethargisch bis debil. 

ENTWICKLER: ZOOM, JAPA (WWW.KEM 0-GAMES.COM) 

Phalanx 

Da, Original -" Phalanx" ,,·ar 
nfang der 90er einer der 

er:t n , :-JE -P L-Titel über­
haupt, knapp zehn Jahre 

später heht der , ch\\'erbe,nffnete 
Raumgleiter - leicht modifiziert -

nun au h auf dem GB ab. 

Die Hi ntergrund-
tor~ km ht hoo­

ter -t ~ pi„Lh .1uf 
. p,trflamme : .\ h 
ner, enstarkl'r 
Kampfpilot 
sch\\'ingt Ihr Euch 
ans :teuer des na­
m e n, gebenden 
Raumgleiters und ballert in horizont .tl 
scrollenden L \'el · alles nieder. ,, ,1 
Euch ,·or die Laserkanonen ... c1rn irrr 
1aximal ,·ier gegneri. ehe Treff er ,·endgt 

die Phalanx, eh Eu r chiff in den 
\X'eiten de II \'erglüht. zudem dürft 
Ihr auf Knopfdruck zwi:chen drei Ge­
:ch\\'indigkeit · ·rufen 'i\'ählen. Die obliga­
torischen. aufrü tbaren Extra'i\·affen sam­
melt Ihr in Form von Containern auf. per 

IN PUNCTO AUFMACHUNG LÄSST "PHALANX" mit mehreren 
Schwierigkeitsgraden, hüb chen Zwi chenbildern im Anime-Stil, 

kurzen Renderfilmchen und Batterie peicher amt Auto-Save­
Funktion kaum Wünsche offen. Spielerisch gehört die traditionelle Dauer­
feuerorgie wie schon zu SNES-Zeiten aber nicht zur Genre-Spitzenklasse. 
Zwar erfreut Ihr Euch an meist ruckelfreiem Mehrebenen-Scrolling, ab­
wechslung reichen Schauplätzen, netten Extrawaffen sowie fetten Bitmap­
Zwischengegnern, er tklassige Action will bei dem Ballerreigen aber nicht 
aufkommen. Dafür sind Leveldesign und Gegnerformationen zu altbacken, 
auch die chwache Soundkulis e wirkt leidlich uninspiriert. Für Shooter­
Fans reizvoll, wer die Wahl hat, greift lieber zu "Gradius Advance". 

Zer törung feindlicher nlagen im 
:\'acken . Di teucrung ist simpel : \ ·ia 

ursor marki rt Ihr Einheiten oder 
nlagen, über eine eingeblendete 

lconleiste werden Befehle \\'ie Be,,·egen. 
Angreifen oder Bauen angewählt. sJ 

\1 
L:l mscizungcn ;-;:; d n 1c:ht gepl ant. 

chulterta, te aktiviert Ihr die für die je­
" eilige , ituation pa,, ende \1 umme. In 
he onders brenzligen :iruationen akti­
, iert Ihr eine mä ·htige , manbomb. die 
zuminde, r ni dere lien- 'chergen ,·om 
LC-Display fegt. Z,\·ischen einigen c.li ·­
"ionen wird die , tory durch hübsche 

n. cg 

SNES-Original hat Kemco 

den Schwierigkeit grad 

merklich entschärft. Be-

onders die großzügiger 

verteilten Extra machen 

Euch das überleben im 

La ergewitter nun leichter, 

Genre-Fri chlinge könnten 

dennoch Probleme haben ... 

81 



.-HAMDHELD 
ENTWICKLER: PUKKA GAMES, E GLA D (WWW.PUKKAGAME .COM) 

Die t~Ya andere \ er­
packung für ein Puzz-
1 , pi I: In ··uot Poraro" 
tuckert Ihr mit ein m 

Fa rz ug ein vertikal scrollend 
traße emlang und ermeid t Kol­

li ionen mir lu ·tig tänz Inden 
Männchen . m di , ' ichte au , 
d m ~ eg zu räumen. habt Ihr sel­
ber Z\\' i Dreierreihen der Figur n 
auf d r Ladefläche . Die vordere 
Gruppe \\'andere auf Knopfdruck 
lo, - rreff en sich rn·ei gleich­
farbige Charakt re. ver ·ch\Yinden 
di e, an. on. ten fungiert Euer 
·Gescho. s· al zu ätzl iche Hin­
dernis . m ge. chickr die traß 
freizumach n. dürfe Ihr die Po, i­
tion Eurer lannen rotieren bz\\'. 
die hinter mit der vorderen 

Reihe tau chen. ·rraßen\'erengun­
gen machen Euch im Verlauf da · 
Leben :chwer, üb r Abräumen 
ganze r Felder von Figuren ver­
dient Ihr Bonu, zäh l er und Extra­
leben. Zwei ~Iodi org n für Kurz­
\\'eil: ' will enl\'\'eder eine n­
zahl bestimmter figuren beseitigt 
oder ein Punkteminimum erreicht 

\\'erden. sf 

--U- mserzungen ;ind zurzeit nochr gcplanl. 

ENTWICKLER: WARTHOG, E GLA D (WWW.WARTHOG.CO.UK) 

\'{farner freche Toon 
leih n ihren :\'amen ei­
nem bekannt n pi 1-
prinzip : ·· wa ky ta­

cke r ·· Lt ein un\'erfrorener aber 
gelungener lone des Knobel­
Klassiker. "Puyo Puyo··. der . ich 
·eit 16-Bit-Tagen auf so gut \\'ie 
jeder Konsole herumtreibt. Paar­
:'' i e fallen \ er chiedenfarbige 
Eier in einen Becher. durch Dre­
hen ordnet Ihr ie ·o an, da . . 
minde. ten · \'ier gleich koloriert 
zu ·ammenhängen und daraufhin 
ver chwinden. ond rpunkte und 
pecial -Münzen gibt's für Ketten-

reaktionen so\\·i ntfernre ·Ri -
eneier', di au vier quadratisch 

ang ordneten Objekten gleicher 
Farbe entsteh n. Die 

ur 

Im Duell nutzt Ihr die Extra-Münzen, 
um d n G gner zu ärgern oder Euch 

um einige Reihen zu rl i htern. 

setzt Ihr für Extras wie dem Ent­
fernen ganzer Reihen ein: im 
Kampf gegen PL' oder bi , zu drei 
gelinkte G gner dürft Ihr zudem 
einige Bosheiten au . lö ·en. Ein 
Endlo. -Modu. mit drei ch\\·ie­
rigkeit:graden und ein paar Puzz­
le: kompl tti ren den unterhalt a­

m n Knobler. sf 
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Umsetzung n soncl .1ur.1ei1 nicht geplanl. 

ENTWICKLER: IRTUCRAFT, E GLA o (WWW.BAM4FU . OM) 

r' L 
Klonen ist in - auch 
der pummelige Erfin­
der De ter \Yerkelt c.;eit 
mehrer n Jahren an ei­

ner Ma. chine zur \ 'ervielfältigung 
·eine g nialen Erbmaterials . 
Doch seine - ·i r ntin Dee Dee 
L r chneller: , ie :chlüpft in den 
·Klonomaten ' - prompt \\·immelr 
es in d m acht b hnitte umfa. -
send n Labor rnn kleinen :'\ n · n­
sägen. Eure ufgabe i t da Ein­
. ammeln aller geklont n r..Jäd ls . 
In der Haut rnn D xter erkundet 
Ihr fortan i. ometri eh dargestellte 
For. chungc.;einrichtungen. di\·er e 
Hilf. mittel \\'ie 'chraub nclreher. 
Laserhla ·ter und eine ausfahrbare 
Greifzange unterstützen Euch bei 
der Jagd. Da die Laborkomplexe 

Komm her, Kleine! Mit dem 
au fahrbar n Greifarm packt Ihr die 

geklonten Blond chöpfe. 

mit ' icherheit ·systemen au ge tat­
r r ind. müsst Ihr Euch di Areale 
erst zugänglich machen : Compu­
terterminal · bedien n. chalter 
umlegen und Roboter au chalten 
geh „ ren zu Euren Aufgab n. Trotz 
der vielfä ltig n ktionen wird 
''De ter's Laborarory„ chnell fade. 
da sich die Elemente stet wieder-

fft,t· /LHH~t'n ,11,d ni~ht geplant. 

ENTWICKLER: SE 

Böse"·icht .\lojo Jojo 
trebt \\·ieder mal nach 

der \'\'eltherrscha ft : Mit 
einer rie-.igen Roboter­

armee überfällt er To\\'n. \'ille, die 
Heimat tadt der rabiaten Power­
puff Girl . Die drei . ch\\·est rn zö­
gern nicht lange und . türzen , ich 
gemein. am auf die ble hernen 
cherg n des \'\ 'iderling . . In klas:i­
cher hoor'em-L'p-.\lanier elimi­

niert Ihr die Angreifer mit Laser­
blick und Kinnhaken. D r l'nter­
sch ied : ·call ei nem \Yendigen 
Raum ·chiff steuert Ihr da. lädel­
Trio auf dem \·on rechts nach 
link · ·crollenden pielfeld . Etwa. 
magere :ieben b chnitte (u.a. 
Hafengebiet und Ge chäftsvierrel) 
müs. t Ihr \'On dem Roboterge-

(\\ \\ \\. P, ARIGAMF .COM) 

irls: 

Gut gegen Bös : Die drei 
Powerpuff-Mädel im Kampf mit 

Bö ewicht Mojo Jojo. 

sindel befrei n. Hilfreich sind da­
b i die zah lreichen , affenupgra­
de , \\'ie Multi-Laser. ziel:uch nde 
Projektile und chock\\' llen­
• chlag. , ährend des ' pieL dürft 
Ihr zudem jederzeit zwischen den 
Girl. \\'echseln. Eine schnörk II e 
Ballerei mit 

Umsetzunge n ~incl nie ht gq>l<,nt. 
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BÖRSE 

Für Nintendo64: Spider-Man plus 
Adapter. Sega Game Gear Spiele, 
auch Oldies , Preis nach Verein­
barung. 
Tel. 0172/8797798 (16-22 Uhr) 

Suche dringend RGB-Bildlage ­
shifter (von GT Elektronik) , 
Snatcher (us oder jp) , Lunar 2 
Original Soundtrack (beides Sega­
CD) , zahle gut. Verkaufe Road 
Rash und Micro Machines für 
Mega Drive. 
T. 08654/66442 (Günter ab 17 h) 

Suche Final Fantasy Legend1-3 
für den Game Boy, nur im Tausch 
gegen z.B. Tony Hawk's Pro Ska­
ter2 (GBA), Zelda : Link 's Awake­
ning (Game Boy) , Bart Simpson's 
Ecape (Game Boy) , viele andere . 
SMS/Tel. : 0175/6060994 

Suche für Dreamcast Guilty Gear 
X, Grandia2 und Outtrigger, zahle 
sehr gut. 
Tel. 0174/7538332, 04243/971884 

Suche für Dreamcast: Samba de 
Amigo Ver . 2000 . Wenn möglich 
mit Maracas-Controller und Matte. 
SMS: 0162/6107763, 
Mail: andreas.kahrens@firemail.de 

Suche für Dreamcast Capcom vs. 
SNK2 + Gun-Shooter und Light­
gun, zahle 25 bzw. 35 Euro. 
Tel. 040/7434381 (Die) 

Lösungsbücher: Resident Evil1 , 
Galerians, Koudelka. 
Tel. 07272/74254 (Nicole, AB) 

Suche Lösungsbücher zu PAL + 
Importspielen (RPG/Act ion/ 
Adventure) für Playstation + PS2. 
Chr. Mehner, Reichswaldstr. 19, 
90571 Schwaig, Tel. 0911 /500154 

EXOTEM 
Suche Metal Slug3 für MAK/MVS. 
Außerdem MAK-Konsole, MVS 
Neo Geo System mit Spielen . 
Suche Video Games Zeitschriften 
von 1990-1997 komplett oder 
Jahrgänge, suche Beschreibung zu 
MAK und MVS und Spieletitel , die 
was taugen. · 
T. 0174/1061445 (Stefan, ab 21 h) 

Platinen : Alien vs . Predator , 
Cadillacs and Dinosaurs, Eleva­
tor Action Returns, Gal 's Pan ic 

S, Golden Axe2 , Metamorphic 
Force , Mystic Warriors , The 
Punisher, Streets of Rage, Rastan 
Saga3, Warrior Blade, Pang3. 
Tel. 0160/95371389 

Suche Maniac Mansion für NES 
Mail : christiang83@web.de 

Suche Spiele für lnterton VC 4000 
Creativision und PC-FX. 

Videospiele & Spielkonsolen so v1e 
Zubehör von Nintendo Sony und 
Sega - PAL und NTSC - gerne 
auch ganze Sammlungen 
Tel. 0170/5856780 ( Harle) 

Suche für Game Boy Color Wano­
u nd Zelda-Sp iele b, e nicht zu 
teuer , sonst reich mein Taschen­
geld nicht. Melde Euch bei mei­
nem Papa 
Tel. 01 79 11 12162 auch SMS) 

Suche Sp ieleberater für Ray­
man2 : The Grea Escape . Suche 
für NES Dragon Warr ior2 , 
Monster Party Fe lix he Cat. 
Tel. 06221 26472 

Verkaufe Spiele für Mega Drive, 
Super Nintendo, Playstation, 
Oreamcast , z.B. Alien Soldier 35 
Euro, Raiden Trad 35 Euro, Sonic 
& Knuckles 35 Euro (Mega Drive) , 
Oaffy Duck Marvin Missions 35 
Euro (SNES) , Gunbird2, Gigawing , 
Bangai-o je 35 Euro (Oreamcast) , 
R-Type Delta, Raycrisis, G-Oarius, 
Rapid Re load , Shooter Collection 
CD 25 Euro je 35 Euro (Play­
station) , CDX-Adapter pro (Mega 
CD) 40 Euro. 
Tel. 06201/187460, 0162/6047366 

Verkaufe für Super Nintendo: 
Chrono Trigger (us) 85 Euro , 
Gunforce (jp) 65 Euro , Space 
lnvaders (us) 35 Euro , Godzilla 
(us) 45 Euro, Cacoma Knight (us) 
65 Euro, Go Go Ackman2 (jp) 65 
Euro , Robot Wars (jp) 45 Euro 
usw., inkl. Porto. 
Tel./Fax. 030/6258637 

Die knuffige Ge chicklich- __ __, ______ _ 

kei ction "Pang'' erinnert 
entfernt an " teroid ": Statt 
fie er G tein bro ken flie­
gen hier allerding bunte 

Ballons umher, die ich bei einem 
Treffer in kleinere E emplare tei­
len. Der japanische Automatenspezia-
1 ist Mitchell eröffentlichte von 
1989 bi 1995 drei Teile, die päter von Capcom als "Super Pang 
Collection" (1997, Bild) gesammelt für die PSone erschienen. 

E 
Nintendo64 + 2 Controller + 
Transfer-Pak+ Expansion Pak+ 
Game Buster + 34 Spiele wie 
Legend of Zelda1 +2, Perfect Dark, 
Conker 's Bad Fur Day, Pokemon 
Stadium usw. für 410 Euro. 
Tel. 08553/1542 

Mega Drive: Veryt., Raiden, 
Elemental Master, Magie Troll , 
Thunderforce2 je 25 Euro. Curse , 
Darwin , Rocket K.A., Dan Seed . 
Saturn : Don Pachi , Evangelion2 , 
Necronomicon , K.D. Grand Prix, 
Macross, Terra Diver. PC-Eng ine : 
Choaniki , Galaga , Gradius G2 . 
SNES: Macross, 0. Moon usw. 
Tel. 07222/151269 

Verkaufe/tausche über 40 Module 
für Mega Drive , z.B. Populous, 
Alisia Dragon , Spirou , Flashback 
usw., auch andere (Sega) Konso­
len , nur 5 Euro pro Stück oder 
Gesamtpreis. Neo Geo MVS Modul 
World Heroes2 Jet 15 Euro. 
Tel. 02227/900477 

Verkaufe für Mega-CD: Bari Arms 
(ip) 80 Euro , Eye of the Beholder 
(us) 65 Euro , Flashback (us) 55 
Euro , Heimdall (us) 55 Euro , 
Monkey Island (us) 65 Euro, Rise 
of the Dragon (us) 45 Euro, Sonic 
CD (us) 45 Euro usw., inkl. Porto. 
Tel./Fax. 030/6258637 

Dreamcast-Spiele : Worms 1 O 
Euro , Stupid lnvaders 15 Euro , 
Deep Fighter 13 Euro , Speed 
Oevils Online 13 Euro, Metropolis • 
Street Racer 18 Euro , Outtrigger 
33 Euro , Alone in the Oark4 33 
Euro , Headhunter 33 Euro , Silent 
Scope 18 Euro , Phantasy Star 
Onl ine 23 Euro , Ready 2 Rumble 
Boxing 8 Euro , F1 11 Euro , 
Sydney2000 8 Euro u.v.a. 
Tel. 07143/841375 

Verkaufe dt. Dreamcast Multinorm 
+ 2 Pads , Tastatur, Modem, VM , 
Rumble , alle Kabel und 17 Spiele 
wie z.B. Shenmue1+2 , Virtua 
Tennis2, Headhunter, Stup id 
lnvaders usw., Preis VB. 
Tel. 02551/864787 (ab 18 Uhr) 

4 Batterien für Visual Memory 
Speicherkarte 3V, 210 mhA von 
Panasonic, Neuware , noch genug 
vorrätig. 5 Euro inkl. Porto. 
Tel. 0160/8100317 

Tausche Phantasy Star Online+ 
MSR + Xploder Oreamcast gegen 
Half-Life (dt.) + Gran Turismo für 
PS2 . Evtl. andere PS2-Spiele an­
bieten. Ev11. 2 für 1 oder pro Spiel 
25 Euro, Xploder 10 Euro. 
Tel. 0173/404451 O (ab 15 Uhr) 

Dreamcast + Pad + Scart-Kabel + 
VM + Jet Set Radio+ Virtua Tennis 
+ NHL 2K , F355 Challenge + 
Shenmue 155 Euro. Nintendo64 + 
2 Pads + Rumble Pak+ Memory 
Card + 12 Spiele (Legend of Zelda, 
ISS usw.) 103 Euro. 
SMS: 0170/9625248 

PRIVATE KLEIMAMZEIGE FÜR 2.ao EURO 
Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH • Kleinanzeigen • Wallbergstr. 10 • 86415 Mering 
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Für Saturn (jp ): Radiant Silvergun , 
Darius Gaiden , Actionspiel und 
Last Gladiators Pinball zusammen 
200 Euro. Habe auch noch andere 
japanische 20/30-Shooter, Prügel­
spiele usw., Anruf lohnt sich . 
Diese Anze ige gilt für länger. T. 
06195/65665 (Marcus, 10-22 h) 

Jak and Daxter, Soul Reaver2 , 
Ego-Shooter, 007 Agent im Kreuz­
feuer, Baldur s Gate , Silen! Hill2 . 
Spy Hunter , Devil May Cry , 
Twisted Metal : Black usw. Suche 
Burnout, SSX Tricky, Tausch mög­
lich. 
T/SMS: 0041-7965/59786 (19 h) 

PS2-Spiele : Gran Turismo3, Half­
Life (dt.) , Unreal Tournament je 35 
Euro , Dead or Alive2 , Armored 
Core2, Star Wars Starfighter für je 
30 Euro (Top-Zustand). 
Tel. 07522/6343 (Florian) 

Sony-Fernbedienung 20 Euro, Soul 
Reaver2 , Silen! Hill2, Project Eden , 
Half-Life (dt.) , Jak and Daxter . 
Dark Cloud , Baldur 's Gate usw 
30-35 Euro, alles neu + 5 Euro 
Porto/Nachnahme. 
Tel. 0340/8825696 
Karsten Make ab 19.30 h. AB 

PS2 (us ) mit 2 Spi elen (Ego­
Shooter, 007 Agent Under Fire ). 2 
Pads . Memory Card , Mult itap + 
Vertical Stand und DVD (RC1) nur 
kompl. 500 Euro (Neu 2100 DM ). 
Tel. 06221 /453383 

Playstation: Final Fantasy? +8, C-
12 , Gun-Shooter + Gun , PS2 : 
Ridge Racer5 , Ring of Red , 
Rayman Revolution , Silen! Scope, 
Fifa 2001 , Madden2001 , XG3 
Racing , Orphen, Preis nach VB. 
Tel. 0179/2421384 

Playstation-Spiele : Gran Turis­
mo2 15 Euro , Tekken3 15 Euro , 
GTA210 Euro , Driver2 18 Euro, 
Dino Crisis2 18 Euro , Resident 
Evil1 +3 je 16 Euro , alle Spiele in 
gutem Zustand, verhandle auch. 
Tel. 02389/537356 

Verkaufe PS2 + Pad + 2 Mäuse + 
Memory Card + Ego-Shooter + 
Soul Reaver2 + Age of Empires2 
Jak and Daxter + 5 DVDs m1 
Demos für 290 Euro, Top-Zustand 
Tel. 0179/5052696 

PS2 + RGB -Ka bel + 2 Pads + 8 
MB Memory Card • Tony Haw s 
Pro Skate r 3 (38 Euro) + Madden 
NFL 2001 (25 Euro) + Gran 
Turismo3 (33 Euro)+ otoGP (25 
Euro ) HL2002 (33 Euro) oder 
alles zusammen fur 307 Euro (inkl. 
Versand asten) 
SMS 0170 9625248 

Playstation-Spiele : Spieleklassi­
er ab 5 Euro , u.a. Castlevania, 
etal Gear Solid , Command & 

Conquer 1-3, Tomb Raider , 
Res ident Ev1I usw. Keine Gurken , 
nur Topspiele. Habe auch passen­
de Lösungsbücher. Auch Mega­
CD-Klassiker. Für beide Systeme 
nur in deutsch. Tel. 069/896682 

Verk./tausche PS2 + Dreamcast­
Spiele, z.B. Gran Turismo3, World 
Rally Ch ., Jak and Daxter, Baldur's 
Gate , Grand Theft Auto3 , Silen! 
Hill2 , WWF Smackdown : Just 
Bring lt , Splashdown, Shenmue2, 
Virtua Tennis2, Headhunter. Alles 
Originalspiele in 1A-Zustand. 
Tel. 02551 /864787 (ab 18 Uhr) 

Neo Geo Modul Fatal Fury Special 
50 Euro. Neo Geo CD AS02, Ghost 
P1lots. V1ewpoint. Mag1cal Drop , 
Puzzle Babble u.a. 1e 45 Euro . 
Saturn JP diverse Manga-Spiele, 
20-Shooter (auch seltene) und 
RPGs. über 150 Titel. Mega Drive: 
Fast alle seltenen Titel und Klassi-
er. uber 200 Module, Liste anfor­

dern, bearbeite auch Suchlisten. 
Tel. 04506/694 (Lars), 
Mail : gyrodine@aol.com 

Verkaufe Spiele & Zubehör für 
Mega Drive , Mega CD , 32X, 
Master System , Game Gear, 
Saturn , Dreamcast, Super Ninten­
do, NES, N64 , Plays tation , 300, 
Jaguar, CD-i , Neo Geo CD , PC , 
Platinen, Soundtracks, Laser Disc, 
Bücher, viele us & jp-Sachen. 
Tel./Fax. 030/6258637 

Verkaufe/tausche/kaufe Neo Geo 
Modul /CD und MVS-Titel. Habe 
alte sowie neue Titel , Metal Slug , 
King of Fighters , Samurai 
Shodown, Garou. 
Tel. 0171 /6751597. 
Mail : mayert1mo@web.de 

OLDIES 
Mega Drive : Eiern . Master, Gun­
star Heroes. Thunderf .2-4, Shining 
Force , Mega-CD-Spiele . Saturn : 
Sh ining F.3 3. Neconom1con, Gun­
Shooter u.a. Auch Dreamcast und 
Playstation. Anzeige g1I länger 
Tel. 05952/903729. 01717978105 
(Stefan) 

Mega-Drive: Kid Chameleon (d · I 
komplett) 20 Euro. Thunderforce4 
(dt , komplett) 36 Euro. Moonwal­
ker (dt , komplett) 20 Euro. Dyna­
mite Duke (jp, komplett) 30 Euro + 
5 Euro Porto+ Versand . Suche 
außerdem MAK und MVS-Konsole 
T. 0174/1061445 (Stefan. ab 20 h) 

Mega Drive: Aeroblaster, Elemen­
tal Master, Thunderforce3+4, Gaia­
res , lnsector X, Mega Turrican , 
Splatterhouse3, Streets of Rage2, 
Ms. Pac-Man, Mega Swiv, Shinobi 
usw. Für Playstation : Capcom 
Generation4 , Namco Museum3 , 
Arkanoid2000, Nectaris. 
Tel. 0174/2667586 

Spiele+ Zubehör ab 5 Euro für 
Neo Geo , Amiga , Nintendo, 
Playstation, Sega, Atari, Panasonic 
300 , viele Sammlerstücke + 
Raritäten. 
Tel. 0231 /4080875, 0171 /4880281 

Verkaufe PC-Spiele ab 3 Euro, neu 
und gebraucht. Infos unter 
Tel. 0173/2678389 (abends) 

Wonderswan Color Final Fanta 
Limited Edition (jp) • • a 
Fantasy1+2 (jp) für 130 Euro ~ 

Dreamcast Sega Smash Pac 
40 Euro. 
T. 0160/5203836 (Andreas. 1 ~ 1 

Playstation : Ego-Shooter us 
Topzustand) 35 Euro. Mega Drive 
Thunderforce3 (jp, Topzustand 60 
Euro . Super Nintendo : Grea 
Strategy Expert World War2 , der 
Military Commander für SNES (JP) 
60 Euro mit Anleitung (jp) . 
Tel. 0170/8814538 

4. Sammler-Event Hamburg am 
20 .4.2002 in der Uni-Mensa . 
Schh.itherstr . 7, 11-16 Uhr. Auf 
uber 300 Tischen gebrauchte und 
neue Videospiele , Comics . DVDs, 

erchandise und Manga-Toys. 
Dazu massenhaft internationale 
und deutsche Stargäste. Bitte die­
ses Mal rech tzeitig Tische reser­
vieren da schnell ausgebucht. 
Tel 0451 6933840, 
Mail: M1 e Vitense@t-onlin'e.de 

Mega Drive Sammler­
Gu ide/Preiskatalog ·100 seltene 
Mega Drive Module· nur hier zu 
bestellen! Hochglanz gedruckt, A5, 
teilweise in Farbe, limitiert , karto­
nierte r Einband , Le1mbindung . 
Dazu Bewertungen aus heutiger 
Sicht Japan-Tipps und Bilder, alle 
Cover-Abbildung en und Screen­
shots. Ein Muss für Sammler und 
Fans, für 15 Euro zzgl. Porto. 
Tel. 04506/694 (Lars) , 
Mail: gyrodine@aol.com 

r ·- ·- ·-·-·- ·- ·- ·- ·- ·- ·- ·- ·- -·- - -·- ·- ·- ·- ·- ·- ·- ·-

i [ ICH BESTELLE DI A E EUZTEN ARTIKEL! DEN GESAMTBETRAG 
1 LEGE ICH IN BAR, BRIEFMARKEN ODER SCHECK BEI. 
1 

E3 ~ s t=. ~ l l - C: o LJ p CJ n 

• 8 EXKLUSIVE .Ä.UFKLEBERSETS 

7 AUFKLEBER-SETS ZUM BEKLEBEN DER PLAYSTATION (NICHT PSoNE) 

U.A. METAL GEAR SOLID, SOUL REAVER, SILENT HILL, DINO CRISIS 
1 SOUL f IGHTER AUFKLEBER-SET ZUM BEKLEBEN DES DREAMCAST 

t r, ls uro 
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~BRIEFE 

Blödsinn 
or hundenJahren agte bereits 1ark Twain 
inngemäß, ein Gerücht laufe dreimal um 

die Welt, bevor sich die Wahrheit der chuhe an­
ziehe. Diese Feststellung hat auch in d n Zeiten 
des Internets nichts an Aussagekraft verloren -
im Gegenteil. Die Hintergründe zu der offenbar 
chlecht recherchierten Meldung 'Bayerischer 

Blöd ·inn: trategie piele auf eiern Index' in einer 
der jüngsten Ausgaben der MAN!AC belegen das 
in eindruck voller Weise. Abgesehen davon, da 
e keinen taat sekretär Manfred Bodmeier im 
Bayeri chen Innenmini terium gibt. entbehit auch 
die Behauptung jeder Grundlage, die er habe ei­
ne Forderung nach Indizi rung be timmter 
Computerspiele aufge teilt , die der bayeri ehe 
Innenmini ter Beck tein b grüßt habe. ( ... ) 

Chris toph H illenbrand , 

Pressesprecher des Baye r. Staa tsm ini sterium des Innern 

Herr HUlenbrand hat Recht: Die Meldung über abstru­

se Gedanken bayerischer Staat ekrelär·e respektive 

Innenminister zu Computer- und Videospielen war ei­

ne Ente, der wir bedauerlicherwei e aufgesessen sind. 

Wir entschuldi-gen uns in aller form bei den betroffenen 
Personen und bei Euch Lesern für un ere achlässigkeit 

in diesem Falll. 

Hübsche 100 
ja wie wollt Ihr di toppen. die Au gabe 
2/ 2002? Glückwun eh zu die.,er rundum 

gelungenen 1AN!AC. Wa mich aL Multiplatt­
former und ' .. ber-den-Telle,nnd-Gucker' bi ·her 
immer be chäftigt hat, ist der Gedanke der Vielfalt. 
o ge ehen i t e mehr als chade. das Ihr die 

anderen Magazine (deren V ,weildauer am 1arkt 
Ihr dankenswerterweise einmal großzügig und 
ohne Häme nachgezeichn t habt) überlebt habt. 
icherlich i t e für Euch i in , da einzige über­

lebende .Multiplattform-Magazin zu sein. Da. s Ihr 
die ache so toll macht, i t fein für mich. ( ... ) 
früher, o vor drei bis vier Jahren. als mich der 
Videospielbereich zum zweiten Mal nach dem 
En erb eines Game Boys nfang der 1990er. bren­
nend zu interessieren begann. wart Ihr für mich 
zu laut, zu bunt, zu . trange, zu unübersichtlich. 

TRlYYER_-T! 
VöW G.LDIN "1. BÜL<,w 

VE~AMM CAPTAIN NE8ENJ08. WIR MÜSSEN 
DIESE SAGE'NHAFT TB.1RE V-SCHACHTEL 
BEl>INGT IN DIE FINGER BEkOMMEN! SCHON 

IRGENDWAS f>ASSENt>ES GEFUNl>EN? 

a& 

Bitte schreibt an 
Cybermedia Verlags Gmb H • MAIL!AC 

Wallbergstraße 10 • 8 6415 Mering 
oder digital an leserpost@maniac.de 

Ich war und bin ein Fan von Fun Generation und 
Video Game . eit derem bedauern werten b­
leben eicl Ihr die Quelle meiner Wahl. Au Mangel 
an Alternativen mu te ich mich für Euch ent­
·cheiclen ... Ver t ht da nicht fal eh, aber zu 
Beginn wart Ihr die otlö ung. un, spätesten 
mit_ die er 2/2002- u gabe. habt Ihr mich al 
Stammleser dazugewonnen. icht nur au Mangel 
an ltemativen, ondem weil Ihr tetig bes er 
w rdet. Danke für da · Wegla sen die er un ·äg­
lich schlecht gemorphten Redakteur-Pies, für die 
eindeutige Erkennbarkeit, welches Game be­
sprochen wird , für den Bericht über Euren Werde­
gang, für das Hochhalten der Multiplattform-Idee 
und für das ent chlackte Layout. Eurer Abhand­
lung über die Historie der MAA!AC entnehme ich 
zwi eben den Zeilen, dass e. wirklich inflationär 
i t, was den Zeitschriftenmarkt und die Play tation 
anbelangt; und da s Euch da irg ndwie wurmt. 
Oder? teilt Euch vor, dass eine Fachzeit chrift 
nur über Dolly Digital , nicht aber über DT be­
richtet oder umgekehrt. Langweilig oder? Ehen1 

Ihr seid anders. Während man bei anderen 
Magazinen oft den Gedanken der Verherrlichung 
einer Konsole spürt, haltet Ihr die Idee, das meh­
rere Kon olen nebeneinander leben können, auf­
recht. In di em inne wün ehe ich Euch für die 
avi ierten nächsten 100 Ausgaben alles erdenk­
lich Gute, weiterhin eine gute ' chreibe' und ei­
nen Verlag mit Rückgrat... Ich per önlich glaube. 
da Ihr jetzt eine gute Grundlage für die Zukunft 

legen könnt. Des weiter n glaube ich, 
da der Multiplattformzeit cruiftenmarkt 
in Zukunft ein Revival erleben wird. 

Dank Euch, mit Euch. dank intendo 

und Micro oft (Letztere mag man ha en, aber 
de er ind . ie). dank ony. Re p kt ans Team. 
\'1/'eiter 0 . ein Kölner Fan, via E-M ail 

08/ 5-Jubiläum 
ure 100 Au gabe (gratuliere) ar doch ein 
Witz! Ein oder z~Yei Ausgaben vorher habt 

Ihr noch große Veränderungen und iede 11.enge 
·· berra chungen angekündigt und dann so was. 
Die einzige Veränderung. die ich feststell n konn­
te. war, das Ihr Eure häßlich ,·erzerrten isagen 
durch zugegebenermaßen coole Comicfigur n 
er 'etzt habt und der eher bescheiden witzige 
Comic bei d r Le rpo t. Mu · tet Ihr für die e 
Erleuchtung wirklich eine Umfrage machen und 
auf die hundertste Ausgabe warten? Ich will Eu h 
ja nicht zu nahe treten , aber ich " ·ar wirklich sehr 
enttäuscht, da s Ihr mir bzw. Euren Fan (aber 
vielleicht denken die ja anders) o eine 08/ 15-
Au ·gabe (al 1 ummer 99 wär ie ja ok gewe en) 
al. bomba. tische Jubiläums-Heft unterjubelt. 
Keine Frage, da Po ter, Euer kl iner Report und 
vor allem das Pr i au scru· iben ind große Kla e, 
ab r eben nur eine einmalige Angelegenheit und 
keine großartig n Veränderungen (vielleicht hab' 
ich mir aber nur zuviel erwartet). Dabei würden 
ein paar kleine Änderungen nicht chaden. Warum 
könnt Ihr z.B. bei Euren MAN!AC- ew nicht öf­
ter mal ein, zwei Bilder (und wenn' nur 
Promotion-Bilder incl) und ein bi sehen Text von 
Spielen bringen, von denen e halt noch nicht 
mehr zu zeigen und zu agen gibt? Und Eure Te ts 
könntet Ihr doch o einteilen, da Ihr am Anfang 
ein paar generelle Worte zum Game verliert, da-



nach das Gameplay beleuchtet und zum chlu 
noch über die Technik herzieht. . ber so. da-.. 
man die e Einteilung auf den er ten Blick erkennt 

nd ein bi zw i eiten, "'-O Ihr die Top 5 au: jt.:­
dem Genre aufli tet, wären auch nicht ,·erkehrr. 

nd macht doch bitte die Leserpost etwa · um­
fangreicher. ber o lang am i t' mit der Kritik 
wohl genug Ihr habt ja auch Eure guten iten. 

or allem Eur Importte ts von pielen wie "Tale 
of De tiny 2" (viel zu niedrig bewertet) und 
" aiyuki'' aren eine feine , ache. 

Un r Preisau chreiben land nit ht 

moglich 1 \iel nagelneue Software und 

\oll. 1u bringen, ondem Euch richt ig abl~lbn~ 

r.B. för Sammler und Fans attraktiu• Pr 

Fur \iele könnten de halb von Miyamolo ,"'1,,_rt.-v.. .. 

mehr 'Wert' haben, als eine Xbox mit e 

Tit In (auch, "enn diese ebenso sigmerl 

andt>rh Thema i I die Häufigkeit, mit dt>r 

Gamecube-Titel im Heft auftau hen und "~ · 

die Konzerne für ihre Kon olen betreiben. 1"1;u1tl'l:XX1 r:..;;;..J 

sich momentan nicht nur mit PR-Arbeit 

Armin Primig, Fürnitz (Ös terreich) Redaktion chlu!> wis en wir immer noch 

die neue lo.:onloOle überhaupt er cheinen soll r 

Zwei Le erbriefe, die stell ertrelend für jede Menge 

Papier und E-Mail stehen, die anlässlich unserer Jubi­

läumsau gabe eingetroffen ind (wobei netterwei e da 
lob die Kritik überwog). Es freut uns, da e do h genü­

gend aufmerksa,me Leser gibt, die auch kleine, aber" ich­

tige Änderungen im Aufbau und Layout der MA !AC 

bemerken. Allerdings war die Ausgabe 100 nie al 'Re­

launch' geplant oder so angekündigt (weshalb un auch 
Armin l<ri,tik etwas überzogen cheinl). Und \On einer 

08/15-Nummer zu prechen, ist g linde gl">agt umer-

chämt - wie der Großteil der Leser, die ich guuf.ert 

haben, fanden II ir die Aug be eigentlich gan, ~t>lun­

gen (bis auf den einen oder anderen (hnitzl'r. iehe 

Mea Culpa). Da . e noch immer 11it>I an dt>r MA1'.!AC 

zu verbessern gibt, timml dennoch - \\ir arbeiten fie­

berhaft daran. 

Mintendo pennt 
achdem ich die er ten 1\.Ionate noch arg mir 
Eurer Aufmachung zu kämpfen hatte, bin 

ich jetzt von Layout und Inhalt endgültig über­
zeugt worden. Di 100ste ist wirklich gelungen, 
dennoch be chlich mich beim Le en ein gewi se 
Panik'. och gut habe ich die miserable Werbe­
kampagne von ega im Kopf bi heure weiß ich 
nicht, ob ich den Fri eur oder den irren Torero 
sinnloser fand. Dann füh1ten ja letztendlich. auch 
wenn viele da ab treiten , da Einfri ren des 
Werbebudget und die au bleibende Weihnacht -
offensive zum ndgültigen Aus für den Dreamca ·t! 
Eine bö e Erfahrung für mich. Jetzt freu ich mich 
auf den Gamecube - dachte ich. 
In Eurem Heft dann Dutzende von pielen für 
die Xbox im Prei au chreiben plu Konsole. Das 
macht heiß! Von intendo ein 64-Tirel. ... In dem 
B riebt über Codema ters werden für 2002 an­
gekündigt: piele für P 2 und ... Xbox. Vielleicht 
werde ich etwa paranoid , ich weiß auch nicht. 
wie weit die Konzere Eure Prei au wahl beein­
flu en aber elb t in der Progno e oder dem 
'Coming oon' . pringt mir die es X recht häufig 
ins Auge. Dann zu guter letzt direkt auf dem 
Rückcover fett, glänzend und grün die Xbox­
Anzeige. 
Ich sehe mich arg an die Fehl trategie von ega 
erinnert, denn elb t bei Winter portevents 
alle voller Xbox-Bandenwerbung; und 
von Gamecube-Werbung bi her keine pur! 
Ich glaube nicht da intendo ich finan­
ziell or Gate verkriechen mus , dennoch 
werde ich das Gefühl nicht lo der Kuchen 
ist läng t gegessen und 
pennt. ... 
Wie eht Ihr al In ider die e fragwürdige 
Werbeentv.ricklung zweier gleich ge tar-
terer Kon olen? Marc, Mün ter 

e Y.elt\\eit nur eine recht überschaubar ~ 

t.lu i-.t•r Garn cube-Entwicklungen. Die Xbo 

hat ein n icheren Starttermin und es sind lx>r 

~ kommen. Allerdings sollte Dich weniger die i 

Garn cube-, ondern eher die ab tru e Xbo -\ 

an die 'Fehlstrategie' Segas erinnern ... 

Träumer 
eh wünsche mir: Keine PAL-Balken. 
naler 60-Hz-Modu für jedes piel 

Dreamcast); vernünftige deut ehe .. 'ber e • 
gen; 239 Euro; RGB-Tauglichkeit; VeröffentlIL 
aller potenziell n Hits, egal ab\\ elchem Alte· 
empfohlen w rd n; ein Magazin mit Demo-l 
nicht aggres ive aber regelmäßige rbun , 
\'(erbung nicht nur am:tag \ onnittag im Kin 
Programm, sondern Werktag auch ab 20 l 
Launch Japan: eine Farbe. Launch ü A: Z\\t: 

Farben. Launch Europa: drei Farben7 Zwei 1111 -

de, ren ·: \·eröffentlichung: 15.03.2002; genu e 
Einheiten zum tart (300.000 für ganz Europa h 
sich so wenig an): viele 'pi~le in urround 
teh' ich drauf)· ein "Zelda"- piel. in dem m 

alle um ich rum \'ergi . t ( a Ja ''Link to the P j • 

··ocarina of Time''). egal \Yelcher Grafik- ·. 
tandard DVD-Case, mit .\lemo1y-Card- lip „i. -

ständige erpackung'>de ign (nicht \\'ie he1 
64 mit hässlichen, :ch\\·arzen Balken ): au ..?e­

wogene pielepalette <RPG. Renn piel , BeJt 1.. 1-

Up: Wir brauchen Euch!). " Donkey Kong ", ,ia E-,\~il 

Ganz chön vi,ele Wün ehe an Ninlendo ... Zumind t 

bei der RGB-laugllichkeil v.urde t Du laut Julian Egg -

brecht von Factor 5 erhort - die oll es bei PAL-Game­

cubes geben. Der ganze Rht? Näch te MAN!AC.,.. i n 

wir mehr ... 

unten. Da Spiel' i t kein atmosphärisches 
30-Hüpfabenteuer. 
MEA CULPA: Blödsinnig aber amüsant ist der 

Fehl.er in der Randspalte zu "Colin&Co. u (S.18). 
Nafürlich gibt's Codemasters noch nicht seit 

1986 J'ahren ... 
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-TIPPS 

Kon len am PC-Monitor 
oni­

tor . Ein ähnliche Zubehör 
für P 2 und Gamecube gibt 
e jetzt vom Periph erie­
he r tell er Redant . Di 

GA-Box ko tet beim Im­
porthändler (z.B. www.hongkong­
fun .de oder Tel. 0 458/ 4-51 32) afti­
g 65 Euro. Ihr entscheidet Euch zwi-
chen ony- und intendo- er ion, 

beide ind mit PAL- und Import­
Kon olen kompatibel. 
Installation: Die G -Box töp elt 
Ihr in die Multi-A - hnitt t ll e 

PC, PS2 und Gamecube an einem Monitor: M it 
den beiliegenden Kabeln lassen si hauch zwei 

\. Adapter in Reihe schal ten . 

Eur r Kon ole. Währ nd die Game ube-Box mit 
einem Kabel au kommt erhält die P 2- er ion 
den trom über eine zweite tripp au dem 
Memcard- lot. uch mit in m Mu ltitap 2 funk­
tioniert 's. Am Adapter findet Ihr zwei VGA­
Buch en eine für den PC- usgang die andere 

aa 

Dank Eingängen für Ton und Bild stöpselt Ihr den 
Adapter zwischen PC und Monitor 

für den Monitor-Einga ng. 
er paren Euch lä tige 

m recken, via chal-
ter wech elt Ihr 

tation-Kabel di P 2-V r ion liefert da-
rü b r A - - icleo- und RGB- ignal. 

Beim Ga mecube fe hl t RGB, dafü r 
GA- Box e in en prakti ­

PC- Bei der Gamecube­
Version gibt's weniger 

Kabelsalat 

ebe neffekt: Ja pani ehe 
Gamecube-Kon olen teilen mit 
der GA-Box das Bild endlich fa r­
big dar: Manche \IT C-kompatiblen 
Fern eher zeigen ohne Box nur ein 

ou nd stöp elt 
Ihr d ie PC-La ut prec her in di e 

GA-Box, die zweite Klinken­
buch e ve rbindet 
Ihr mi t de r PC­
ou ndkart . II 

nötigen Kabel 
liegen bei. 
Bildqualität: D r Ada p-
ter wandelt wahlweise da 
oder - ideo- ignal in 

um. Die Bildqualität i t 
in b id en Fäll n 
chlechter al mit ei­

nem RGB-Kabel. Zwar 
i t die Grafik relati v 

charf, di Farben ind 
aber bla und hinter einigen 

Objekten liegen hatt n. Eine in -
ge amt akzeptabl Optik di d m Bild 

cl r Dreamca t-VGA-Bo aber unterl gen i t: 

Wer inen Projektor be itzt chließt die Kon­
olen be er direkt mit dem - ideo-Kabel an. 

Gamecube in Farbe: Beide dapter be itzen 
außerdem inen Multi - - u gang für Pl ay-

DRECKIGE OPTIK: Ruckelnde FMV-Filme und Stotter­
Mu ik kennt jeder 
langjährige Playstation­
Besi tzer. Schuld sind 
Dreck und Fett, die ich 

''l!!!!i.i!!W..-.... ~ ,t,1 auf der CD-Linse abla­
gern und Lesefehler 
verursachen. Die Rei-
nigungs-CD "Laser 
Clean" von Blaze 
macht Eure Linse wie­
der sauber. 
CD-BÜRSTE: Nach 

dem Booten lässt die 
Software zwei Bürs­
ten in mehreren 
Waschgängen 
über die Linse tan­

zen, ein Status­
Bildschirm zeigt 

Stand des 

chwarz eiß-Bild! 
Ein 1T C-P L-'J and l r i. t lei­

de r nicht eingeba ut. Euer 
TV mu s also T C-kompa­

tibel ein. 
Fazit: , . er einen fette n PC­

Monitor besitzt und darauf mit 
e in r Konsole zocken möch te · 

kau ft mit der GA-Box einen ak­
zeptablen Adapter mi t gut r Au stattung. Die 
beid n r ionen ind abwärt kompatibel , 
funktion ieren nicht nur mit Playstation 2 oder 
Gamecuhe. onclern auch de n o rgä noe r­
kon o len P one und 64. ße itzern e in e 
Import-Gam cube hilft da · Zubehör auch beim 
An chlu an d n TV. 
Leider nutzen di e be iden Adap ter die zwei 
eh äch ten Bild ignal al Qu lle: Die P 2 lie­

fert immerhin RGB und de r Gamecube oga r 
ein Y - ignal. Die parlö ung au Ferno t ent­
täu -ehe, zur Optimierung der ßilclqualität taugen 
die G -Boxen nicht. rp 

Die VGA-Box macht den Gamecubc mit 1 
Sony-Kab In kompatibel ____) 

Reinigung programms. Nach rund zwei Minuten ist 
Eure Linse abgestaubt. 
Dank dem beiliegenden Lösungsmittel wird "Laser 
Clean" auch mit hartnäckigen Fettschichten fertig: Die 
Software kostet im Fachhandel 10 Euro. 



FIRE PRO 
WRESTLIMG 

n anzen alat zu b tätigen , 
drückt Ihr Start. Damit Ihr wieder zurück in 

ATLAMTIS: 
THE LOST EMPIRE 

Level2 
BMQDMPJS 

Level3 
BRZSGZDY 

Level4 
BYMJFYLFG 

Levels 
B7JHPMHC 

Level& 
C&XQLUMF 

Ende 

MOTOR MAYHEM 
Hohoho. Etwa v rpät t kommt di r 

Weihnacht -Ch at. m all 

CAMMOM SPIKE 

o lan • oder 
al Letzt in d r 

ALIEMATORS: EVO-
LUTIOM COMTIMUES 

Levelpasswörter: Hi r find t Ihr die 
Code für all dr iz hn Level d r 

hl imtri f nd n li nhatz. Allerding 
könnt Ihr da piel ni ht dur h pi I n, wenn 
Ihr p r Pa wort inge ti n eid - nur da je­
w ili Le I darf g zockt werden. 

Level2 
MDKMZKCC 

Level3 
BHSZSKTC 

Level4 
ZKTSHKMC 

Levels 
JLPFDKHB 

Level& 
HMDBRKCB 

Level7 
GLDKLKZB 

Level& 
GLPKLKRB 

Level9 
GLBDJBKKF 

Level 10 
GLPJBKKF 
Level 11 

GLDKBKZF 
Level 12 

GLPKBKRF 
Level 13 

GLDJLKHD 

MAM!AC Tipps.-Hotline 
0190/88241228 (1,86€/Min) 

KOMPETENTE HILFE: Kein Weiterkommen mehr 
bei eurem Lieblings piel? Ob zu wenig Munition, 
unterbelichtete Heldentruppe oder kniffliger 
Endgegner: Un ere Tipps-Hotline weiß b timmt 
Rat. Ab sofort erhaltet ihr unter 0190/88241228 
(1,86 €/Min) kompetente Hilfestellung zu allen 
Videospielen für Playstation, Dreamca t und 
Nintendo 64. 

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure 
Fragen täglich von 8-24 Uhr, natürlich auch am 
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht gleich 
einen entsprechenden Tipp parat, recherchie­
ren sie in umfangreichen Datenbanken nach der 
Lösung de Problems. Bei Eurem näch ten Anruf 
wi sen sie dann Bescheid, und Ihr spart Euch 
teure Wartezeiten am Telefon. 



Cyprien endlich bis Loren 
Darith durchgehüpft seid, wer­
det Ihr sicherlich etliche Bild-

lerdings mit diesem Code im Cheat-Menü ver­
sucht, habt Ihr netterweise unend lich viele 
Leben zur Verfügung. 

••••• 
Schnellfeuer: Was ihm an Durchschlagskraft 
fehlt, macht der rothaarige Rotzlöffel durch eine 
immens hohe Feuerrate wieder wett. Um die 
Geschwindigkeit Eurer Standardbewaffnung mas­
siv zu beschleunigen, hämmert Ihr im Cheats­
Menü folgende Kombo ins Pad: 

••••• 
Mega-Schuss: Ein besonders durchschlagender 
Munitionstyp liegt in Cypriens Hosentasche, 
wenn Ihr im oben erwähnten Menü die unten 
angegebene Kombination gebraucht. 

••••• 
JACKIE CHAM 
ADYEMTURES 
leichtes Spiel mit Hak Foo: Die End­
gegner in Jackie Chan Zeichentrick­
abenteuer haben e te ilwei e ganz 

chön in sich. In diesem Ka ten findet Ihr 
Taktiken zu den chwierig ten Brummern. Da 
er te Mal wenn Hak Foo Euch he rau fordert , 
heißt es zunäch t au weichen! Wenn er auf 
Euch zuläuft führt Ihr eine Rolle au chätzt 
deren Reich eite o ab da Ihr genau vor ihm 
zum tehen kommt. Jetzt macht Ihr ofort 
nochmal eine Rolle, o da Ihr hinter Hak Foo 
gelangt und er Euch nicht treffen kann. Wenn 
Ihr nun chn 11 hintereinander einige Backflip 
au führt olltet Ihr Hak Foo locker ein übe r­
braten. Wiederholt die e Technik bi Ihr ihn 
be iegt habt. Beim zweiten Angriff d zähen 
Bur chen la t Ihr Euch in die üdö tliche Ecke 
drängen und führt dann einen ' hen croll 
Attack au (B + R + t ). Jetzt teht Ihr in Hak 
Foo Rücken. Dre cht rein und rollt da on. 

Der Monddämon: Haltet Euch anfang möglich t 
weit recht seht na h link und blockt.Wenn 
der Dämon attackiert weicht Ihr mit einer gut 
getimten Rolle au und teilt Euch wieder recht 
auf. obald der Mond on einer Wolke verdeckt 
wird, rollt Ihr chnell ten darauf zu attackiert 
mit einer Mao croll Attack ( t + A) und zieht 
Euch chl unig t zurück. 

Der Shou Foong: teilt Euch genau or den 
Winddämon und artet, bi er einatmet. Jetzt 
rollt Ihr sofort hinter ihn und bleibt ruhig bi er 
aufhört zu bla en. Dann gibt" von hinten eine 
aftige Mao croll Attack' . Wiederholt das 

Ganze bi ihm die Luft au geht. 

Valmont: Ähnlich wie bei Hak Foo bringt Euch 
eine doppelte Rolle in den Rücken des Gegner . 
Von hier au etzt Ihr ihm mit einem 'Flying 
Kick' (R+B) zu . Jetzt rollt Ihr wie gewohnt weg 
und beginnt da Ganze von orne. 

Abprallen: Cyprien als quir liger Gummiball - das 
erschwert die Steuerung natürlich bis zur Un­
spielbarkeit, ist aber einen Versuch wert! 

••••• 
Visier: Eine veränderte Optik ist sicherl ich nicht 
jedermanns Sache. Ob es Euch damit mehr Spaß 
macht, Cyprien durch die Gegend zu hetzen, 
müsst Ihr wohl etnfach selbst ausprobieren. 

••••• 

Zum Abschalten nochmal eingeben: Im Cheat­
menü seht Ihr gerade akti vierte Schummeleien. 

IMSPECTOR GADGET: 
ADYAMCE MISSIOM 

r Levelpasswörter: Ob auf der Freiheit -
~ ;.i statue oder der chine i chen Mauer -

, In pektor Gadget teckt überall eine 
a e rein. Freie Au wahl der chauplätze de 

Cartoon-Jump 'n'Runs erhalt t Ihr mit die en 
Pa wörtern: 

Statue Of Liberty: In the Statue 
*7*HM14 

Statue of Liberty: The Flame of Liberty 
*3HMU4 

The Tower: The Tower Keeps Watch 
R3*3M&4 

The Tower: The Lift 
R7H3L.&4 

The Tower: Higher than Anything 
*CH3L24 

The Great Wall: At the Foot of the Great Wall 
*H*3M24 

The Great Wall: On the Great Wall 
RS*3HR4 

Big Ben: The Palace 
*3RH33P 

Big Ben: The Top 
RHRH37P 

Egypt: The Valley of the Kings 
RC7M27P 

Egypt: The Great Pyramid 
*9R33XP 

POWER RAMGERS: 
TIME FORCE 

Levelpaßwörter: Per Levelcode könnt 
si Ihr frei wählen in welcher tufe d 

piele-Leichtgewicht Ihr ein teigt. 
Level2 
DBBR 

Level3 
GCBS 

Level4 
HCB9 

Letzter Boss 
80SD 

SPLASHDOWM 
Cheat•Menü: Da mächtige " pla h­
do n "-Cheat- fenü i t leider nur 
wa für flinke Finger. Im Options­

nü mü t Ihr die folgende Kombination 
mit ra ender Ge chwindigk it ins Pad häm­
mern. Dann könnt Ihr nach Herzen lust 
au d e r unte n t h nden Cheatli te aus­
wähl n. Be i all n Schummeleien für den 
'Time Trial'-Modu mü t Ihr die chwie­
rigkeit vorh r auf 'Be t stellen. Achtet beim 
eingeben d r Cheats auf die korrekte Groß­
und Klein chre ibung o nst funktioniert gar 
nicht . 

t t .... ......... . 

Cheatliste: Alle Trick funktio nie ren nur im 
oben beschriebenen Menü . Gebt mehrere 
Wörter ein, um die Cheat zu ko mbinieren. 

Festival 
Alle Filme freischalten 

AIIOutAI 
Superschwere Gegner im ·normalen· 

Schwierigkeitsmodus 
AIIChar 

Maue Vehikel 
PHeterGo 

Immer volle Performance-Anzeige 
Hobble 

'Morma1e· Gegner beim härtesten 
Schwierigkeitsgrad 

SEADOO 
Im schwierigsten 'Time Triar-Hodus gegen 

den besten Ghost fahren 
F18 

Im schwierigsten 'Time Triar-Modus gegen 
eine F-18 antreten 

IBelieve 
Im schwierigsten 'Time Triar-Modus gibt· s 

ein Ufo als Gegner 

PAC-MAM 
COLLECTIOM 

Levelcodes: In die er Li te findet Ihr die 
i.l Pa wörter zu jedem fünften Level der 

Pac-Attack- pielvariante. Wegen Platz­
mangel tehen immer zwei Kombinationen ne­
beneinander. 

Level 5 & Level 10 
HYX, YSK 

Level 15 & Level 20 
MTM,.MWS 

Level 25 & Level 30 
SRT, WHT 

Level 35 & Level 40 
TGR, RHM 

Level 45 & Level 50 
SDB, WLC 

Level 55 & Level 60 
KRW, TMP 

Level 65 & Level 70 
OTM, WTM 

Level 75 & Level 80 
SMC,BSK 

Level 85 & Level 90 
HPM,BTF 

Level 95 & Level 100 
RRC, LST 



Kult-Knaller ohne seine le­
gendären Cheats! Auf dem 
GBA aktiviert Ihr diese alle­

samt in der Pause mit gedrückten 
Schultertasten L + R. 

Gott-Modus 
AABAAAAA 
1-Laval-Warp 

ABAABBBA 
1 O·L v l·Warp 
ABAABBAA 

Karte 
BAAAAAAA 

Strahlenschutzanzug 
BBAAAAAA 

Unverwundbarkeit 
BBBAAAAA 

Berserker-Modus 
BABAAAAA 

Alle Waffen, Schlüssel und ltems 
ABBAAAAA 

MOMSTER AG 
99 Leben: D r impl , abe r g haltvolle 
Cheat ver orgt Euch mit atten 99 
Leben, die Euer Fortkommen in der 

Hüpfwelt der Mon ter klar vereinfachen dürften. 
Betätigt während dem piel die Ta ten L 1 + R 1 
und haltet ie gedrückt. Dann vollendet Ihr die 
chummelei mit der nachfolgenden Kombi­

nation 

••••••• 
Volle Energie: Ebenfa ll ein e nicht zu unt r-
chätzende Hilfe tellt die er Cheat dar. Ein 1 -

rer Energiebalken gehört ab jetzt der \ er­
angenheit an! Drückt wi ob n b eh rieben L 1 

+ Rl während de piel und haltet ie. J tzt gilt 
e nur noch mit verknoteten Fingern die e 
ymbole einzuhämmern. 

••••••• 
Voller Angstbalken: Dami t Ihr die komi chen 
Roboterkiel nach Lust und Laune er ehr ck n 
könnt , i t ein voller Ang t-Balken orau -

tzung. Wenn Ihr mit gedrückte n chul ter­
tasten die unten angegebene Tastenkombination 
eingebt , könnt Ihr Euch da Ein ammeln von 
chrecken schleim paren und chummelnder­

w i e aus dem ollen chöpfen. 

••••••• 

Mit ei nem Vorrat von 99 Leben kan n 
Sul ley - seiner Statur entsprechend - sehr 

entspannt durch die Levels hoppeln. 

steckte Bonuslevel könnt Ihr von der 'Toxic 
Refinery' (dem dritten Level in der ersten 
Episode) aus erreichen. Vollendet die erste 
Hälfte de Levels und spielt Euch bis zur blau­
en Tür vor, wobei Ihr alle Schalter und Hebel 
umlegen müsst. Wenn Ihr vor der Tür steht, 
kehrt Ihr zum Anfang des Levels zurück. In dem 
Becken mit radioaktivem Wasser sollte nun ei­
ne Plattform schwimmen. Wandert über diese 
auf die Wand zu. Sie wird sich öffnen und ei­
nen Haufen Monster offenbaren, die Ihr erst­
mal ent orgen müsst. Wenn Ihr tiefer in den 
geheimen Komplex vordringt, findet Ihr eine 

u ga ngstür nebst Schalter. Drückt den Hebel 
und Ihr ~ erdet in das Bonuslevel 'Military Base' 
\: erfrachtet. 
SP \l\fT DEM FASS: Eine elegante und Munition 
parende Methode, viele Gegner auf einen 
chlag auszuschalten: Sobald Ihr ein grünes 

Fa in der Nähe einer großen Gegneran-
amml ung seht, jagt Ihr es einfach hoch. 

WWF: ROAD TO 
WRESTLEMAMIA 

Stone Cold Steve Austin erfreut ich in 
der G meinde der re tling-Fan einer 
ungebrochen n Beli bth it. Wenn Ihr 

auch zu den Bewunderern de Gla tzkopfe 
eh rt. du rfc Ihr Euch üb r di Code fr uen, 

die Euch an jedem Punkt einer äußer t erfolg­
rei h Yerlaufenden Karrie re im aison-Modu 

in te1 en la en. 
HHMBC084 
HMO&H2R4 
HMHM30R4 
CMY023WC 
CC003YWC 
CRWC73CW 
CHH2WYWW 
CHZOH3C4 
HCWMOZR4 
60LBL786 
68MCH876 

Alle Passwörter für Titelverteidigungen: Die 
\\~re tlin -Klop e prügeln ich ja unglaublicher­
" ·ei e mei t nur um ehr breite und ehr hä li­
ehe Prunk ürtel. Ein Wre tling- rar hat al o alle 
Hände , oll zu tun einen 'Belt' gegen Herau -
fo rderer zu ,·erteidigen. In den ogenannten 
'Belt ~larche, · werden die Zwi tigkeiten au ge­
tra en. Di folg nde Li te gibt Euch Zugriff auf 
alle Titelkämpfe der aison. 

OOCBBZ84 
08CC874 

6RLBM686 
08BMC874 
68MBL086 
08CMC074 
08CCM074 
OOCCM874 
08CLM874 
OOLBB284 
OOMCC874 
688CC874 

"Doom" haben einen unverwechselbaren 
Kampfstil. Für manche benötigt Ihr bestimmte 
Waffen, für andere ausgebuffte Taktiken. Diese 
Gegnerliste verrät Euch Bewaffnung und 
Schwachpunkte Eurer lästigsten Widersacher. 
lmp 
lmps schleudern Feuerbälle, die zwar schmerz­
haft aber angenehm langsam sind. Weicht zur 
Seite aus und antwortet mit der Shotgun. 
Demon 
Die braunen Humanoiden sind ausschließlich 
Nahkämpfer. Benutzt die Chaingun und haltet 
sie auf Distanz. 
Cacodemon 
Die Riesenmäuler beschießen Euch mit schnel­
len Blitzkugeln. Zieht Euch erstmal zurück, falls 
Ihr keine Raketen dabeihabt. 
Mancubus 
Diese Mistviecher lassen sich nur mit Waffen 
verwunden, die stärker als eine Chaingun sind. 
Geht sparsam mit Eurer Munition um. 

ESPM X GAMES 
SKATEBOARDIMG 

Levelauswahl: Damit Ihr Euch frei nt­
cheiden könnt welche Umgebung Ihr 

un icher macht, gebt Ihr im Titelbild­
chirm die folgende Kombination ein. 

t t t + + + t + + + Ll R1 

Großköpfe ind irgend ie in jedem Trend­
port piel dabei. Den Cheat, der Eure pielfigur 

zum Wa erkopf macht gebt Ihr wie gehabt Ihr 
im Titelbild chirm ein. 

t t t + + + + + + + L1R1 
Wenn Ihr lieber ehrlich pielt könnt Ihr Euch 
auch 30 'Licen e ' im Arcade- iodu verdienen 
und im Charakterau wahl-Bildschirm folgende 
drücken: 

Zusätzliche Charaktere ergatte rt Ihr in der 
Charakter-Auswahl, wenn Ihr alle chulterta ten 
gleichzeitig gedrückt haltet. 

R1R2L1L2 

Zusätzlicher Arcade•Modus: Wenn Ihr alle 36 
Lizenzen er piel t habt drückt Ihr • in der 
Le el-Au wahl. 

Bob-Burnquist•Bretter: Die beiden Luxu kace­
board de Weltkla eathleten ind in L.A. und 



SHEMMUE 2 
PLAYER-s GUIDE, TEIL 2 

In der letzten Au gabe geleiteten 
-, wir Euch icher von Hongkong 
(f4·1 nach Kowloon . un erzt Ryo Ha­

zuki eine Vendetta in dunklen 
Hinterhöfen und maleri chen lum ied­

lungen fort. mw 

Disk 2: 
olltet Ihr auf der zweiten GD einen Ort nicht 

finden, o nutzt Ihr einfach die Hongkong-Karte 
d r letzten u gabe. 

BALAMCE! 
achdem Ihr aufgewacht eid, werdet Ihr in 

den Tempel gerufen. Dort heißt e jetzt bi zum 
Mittag Bücher stapeln . Mit A hebt Ihr einen 
Packen auf, mit R rennt Ihr automati eh gesteu­
ert nach draußen. Allerding verliert Ihr immer 
wieder das Gleichgewicht und mü t dann auf 
dem Digi-Pad recht flotte QTE ab olvieren. 

ach getaner Arbeit lehrt Euch Brud r Hanhui 
eine neue Technik. Ihr werdet di e rbeit in 
den näch ten Tag n jeden ormittag wiederho­
len müssen. 

Das Walinshu 
Eure nächste heiße pur i t der 1 ame Yuanda 
Zhu. m die en geheimni vollen Mei ter der 
Kampfkun t au findig zu machen, fragt Ihr die 
Be itzerin de Antique-Laden im Wise Man·s­
Viertel nach dem Mann. Hier debütiert der 
Begriff Wulinshu - ein legend äre Buch über 
Martial Arts. Ein paar Ecken eiter liegt Wise 
Man's Kung Fu Shop. Hier fragt Ihr nach dem 
Titel. Die einzige Kopie de Buche liegt in der 
Bücherei de an Mo-T mp 1 . m näch ten 
Morgen lüftet Ihr wieder die Bücher au . chafft 
Ihr e zum zweiten Mal perfekt , lehrt Euch 
Hanhui den Lunging Strike ( + A+X), den Ihr al­
lerding au h im päter n pielverlauf erlernen 
könnt. Da · chränkchen mit dem Bu h i t 
natürlich abgesp rrt, den chlü sel hat Xiuying. 

In der Ruhe liegt die Kraft 
Bei d r folgenden „ bung mu s wieder mal ein 
Lotu baum al Training objekt herhalt n. Ihr 
fangt zuer t in Blatt, dann drei hintereinander. 
teuere mit dem Analog- tick Eure icht und 

konzentriert Euch auf ein Blatt, da Ihr mög­
lich t in der Bild hirmmitte halt t. Foku iert 
Ihr e lange genug, zieht e rote hlieren nach 
und Ihr hört einen Ton . Jetzt drückt Ihr A und 
da Blatt reckt in Eurer Faust. achdem Ihr da 
dreimal hintereinand r erfolgreich praktiziert 
habt, händigt Xiuying Euch den chlü el au . 
Im Buch findet Ihr einen Zettel mit vi r 
ymbolen. 

Die Zeichen der Macht 
ach einer Rückblende über Xiuying und ihren 

bö, en Bruder Ziming mü st Ihr mal wi der 
Kisten -chleppen. chließlich könnt Ihr Euch 
um den Zettel mit den ymbolen kümmern und 

werdet zum Collect Antiques-Laden im Wise 
Man·s-Viertel ge chickt. Von dort brecht Ihr 
Richtung Yan Tin-Apartment auf und legt 
Guixhang in Raum 101 den Zettel vor. Folgt ih­
rer Anleitung, wie man die ymbole mit Tee­
ta . en nachbildet, und prägt ie Euch gut ein: 
Die linke Tasse eins nach oben die ziveite von 
recht ein nach unten und A drück n. J tzt 
mü t Ihr die e Zeichen im Man Mo-Bi tro au -
probieren, um mit Yuanda Zhu in Kontakt zu 
kommen. Ihr erhaltet einen Zettel auf dem ein 
Treffen im Come Over Guest House arrangiert 
wird. 

Big Trouble in little China 
Da das Tr ff n erst am Abend tattfindet, habt 
Ihr genug Zeit, orher in der Kampf port chule 
im Green Market vorbeizu ehen und Euch eine 
neue Technik beibringen zu Ja en. Danach 

artet Ihr im Guest Hou e bi ieben hr 
abend . Ein Telefonat chickt Eu h in d n Man 
Mo-Park. Hier mü l Ihr in einer kurzen QTE ei­
n m Angriff au weich n ( + drücken) und ini­
gen chläg rn Manieren beibring n. achdem 
da Kräfte erhältni geklärt i t, geben Euch die 
Burschen einen neuen Hinweis: Angeblich be-
ucht Yuanda Zhu öfter · da Dou Jiang Diner im 

Lucky Charm- iertel , wohin Ihr über das Wise 
Man' 5-Viertel gelangt. er ucht im Diner wieder 
das Ta enzeichen. Ihr ollt Euch um acht Uhr 

bend wieder dort einfinden. Ein Bekannter 
von Yuanda Zhun tritt auf. Al lerding br eh n 
kurz darauf chon wieder fin t r on Euch zu 
verdre chende Ge talten durch die Tür. In der 
Zwi chenzeit wird der Mittelsmann entführt. Ihr 
folgt ihm nach draußen und mü t Euch in einer 
ellenlangen QTE durch da White Dynasty-

iertel kämpfen. Dabei könnt Ihr ni hts ge in­
n n, da Programm spendiert Euch unendlich 
viele Ver uche. achdem Ihr den Mann gerettet 
habt, stellt er ich al Zhang vor und nennt als 
nächsten Anhalt punkt den amen Ren. Die er 
licht cheue Zeitgeno e führt die in Aberdeen 
g fürc htete Heavens Gang an und w iß um 
Yuanda Zhun Aufenthalt ort. 

Beverly Hillbillies 
Kehrt zurück zur Queens Street und b tretet da 
Workers Pier. Gleich nach dem Eingano zur 
Que n tre t tehen auf d r linken eite zwei 
Ge ellen in weißen Uniformen offenbar chiff -
kapitäne. Wenn Ihr diese auf die Heaven -Gang 
an precht, nennen ·ie Euch die Beverly Hills 
Wharf al deren Refugium. Der offizielle Ein­
gang zu die em heruntergekommenen Bezirk 
wird aber von in m chläg r v r p rrt. ucht 
da Pier of Fortune auf und betretet da Ware· 
house Mr. 5. Hier wird Glücksspiel b trieben. 
Habt Ihr den fettig n Würfler im piel be iegt 
( peich rn nicht erge. en), ch ickt r Euch 
zum Warehouse Mr. 8, wo ich einige Heaven -
Mitglieder um sieben hr abends treffen. teilt 
Euch or da große rote Tor der besagten 

Lagerhalle und Ja st die Zeit ver treichen. 
achd m Ihr den Bur hen gezeigt habt, wer 

der Prügelmei ter i t, bringen ie Euch in die 
Beverly Hili -Werft hinein. Hier werd t Ihr ei­
nen Kampf automati eh verlieren. 

Zuhause bei den Kellys 
Ihr wacht auf einem Hau boot auf. Der kleine 
Wong hat Euch in Herz ge chlo en und lä st 
Euch hier bi · auf weiteres wohnen. Außerdem 
gibt er Euch ein Feuerzeug, mit dem Ihr ab jetzt 
die Werft auf direktem Weg betreten und verla -
en könnt. un tromert Ihr ein bi sehen durch 

die ~ erft und vermöbelt poradisch auftauchen­
de Hea en -Bur eben . Die Kämpfe finden aus 
der Fir t-Per on-Per pekti e tatt , teilen Euch 
aber vor keine größeren Probleme. Tretet die 
Kerle mit Kick-Kombo in die Go e zurück, 
au der ie tammen. Die Torwache vom Vortag 
nennt Euch auf Eure Frage nach Ren den a­
men Cool Z. Die en Kerl kennt Ihr vom Anfang 
de piels. E i. t der Fett ack mit dem Gh tto­
bla ter aus der Gruppe, die Euch den Ruck ack 
geklaut hat. Ihr find t ihn auf dem Schrottplatz. 
Verkloppt einfach weiter die Gangmitglieder, 
um eine Karte vom Gebiet zu erhalten und 
chließlich jemanden zu finden. der Euch zu 

Cool Z führt. Der will 500 Dollar on Euch. 
Kon ultiert die Kä ·ten in der letzten Au gabe 
wi Ihr am be t n zu Geld kommt. Wenn Ihr Z 
die Kohle gebt führt er Euch zu Ren Lager­
hau. 

Ren of the Heavens 
Ren nimmt Euer Geld und ver ucht , Euch al 
Danke chön gleich mal zu ermorden. Weicht 
einem 1e er mit + + A au . un gibt Euch 

der ankelmütige eine Karte von Fortunes Pier, 
auf d r verzeichnet i t wo Ihr Yuanda Zhun fin­
d n könnt. Ihr v rabredet Euch dort. Ren infil­
triert mit Euch da Warehouse F und lä t Euch 
drinnen im Stich. Statt Yuanda Zhun erwartet 
Euch eine weitere Prügel i. Drauß n st hen Joy 
und Wong die Euch zum Pigeon Park chicken. 
Hier lungert Ren mit , einen Kumpels rum . 
W nn er Euch sieht, läuft er weg. Folgt ihm in 
die Que n tr et und fragt Euth zur Lucky 
Plaza durch . 

Renn, Ren, Renn! 
R n läuft ofort wi der vor Euch davon. Um ihn 
einzuholen, drückt Ihr -4, A + und balanciert 
ansch ließend mit + oder + üb rein n Eisen­
träger. Al letzte drückt Ihr noch t A t und 
chon fliegt Ihr zu ammen mit Ren vom Gerü t 

auf die Ladefläche eine La t agen . Ren verrät 

Der "Afterburner"-Automat: Auf der dritten GD ist es 
endlich soweit. Haltet schon mal Münzen bereit. 



Euch ndlich Yuanda Zhun ufenthalt ort: 
Kowloon. 

Abschied von Hongkong 
G ht in letzte Mal in den Hinterhof de Man 

o-Tempel und lernt on Xiu in d n 'Coun-
ter Elba ault' ( + B+A) . 1 un nehmt Ihr 

b chi d von der eh maligen Kronkolonie . 

Disk 3: 
Willkommen in Kowloon 
Ihr rr icht Kowloon p r Bu und teigt in der 
Dragon Street au . ach in paar chritt n heißt 
Euch Cool Z ·willkommen und gel itet Euch zu 
Rens Versteck (1 . Ren hat chon di näch t 
h iß pur für Euch: Ein Kräut rhändler namen 
Yang i t ang blich ein eng r ertrauter von 
Mei ter Zhu. Ren geht Euch orau in Thou· 
sand Whites- i rt 1. Bleibt ihm auf d n Fer en 
on t v rläuft ich R o und Ihr dürft on orne 

b inn n. Am Great View Buidling (2) ang kom­
men g ht Ihr nach ob n in d n zweiten tock 
und läut t die Glocke an der Theke. Yang 
chickt Euch in Dancing Dragon Building (3). 

Auß rdem verrät er Euch noch ein Pa ort: 
Dragon·s don·t sleep. b jetzt könnt Ihr Euch 
fr i in d r tadt be egen - orientiert Euch r t 
und kauft möglich t üb rall Karten. In Kowloon 
i t e übrigen auch mö lieh, Pläne on Gebäu­
d n zu er t hen wa päter äußer t hilfr ich 

Das Haus der tanzenden Drachen 
Im an Dimsum angr nzenden Stand- i rtel fin­
det Ihr da Oancin Dra on Buildin . Hier a t 
Ihr d m Body uard im Anzug da on Yang er­
lernte Pa wort und teigt an chli ß nd die 
Treppen hinauf. W it r Bodyguard wart n 
Ja n Euc~ ab r pa ier n wenn Ihr auch ih­
n n da richtig Pa "-'Ort verratet. Ein paar 
tock erk w iter oben geht Ihr durch in Tor. 

da mit zwei Drach n \'erziert i t. 

Flucht in Ketten 

eri kurzer QTE die mei ten nur au in r 
Richtung ta te od r d m A-Knopf b teh n. Ihr 
habt ab r unendli h vi I r uch . Di einzig 
komplizi rt Kombination i t die CQTE zum 
Öffn n d r Tür - hi r drückt Ihr chnell t A. 
Am chlu werd t Ihr von Japano-Kingpin Dou 

iu verfolgt. m die m zu ntkommen, drückt 
Ihr t t A. 

Rache ist ein G richt, das man kalt serviert 
1 achd m Ihr die Hand eh llen lo g word n 

id k hrt Ihr zurück zum Great View Building, 
um Kräuterhändler ang die L vit n zu 1 , n. 
D r gibt chn II zu, mit Dou iu im Bund zu 
ein und chickt Euch al Wi dergutmachung 

in Tea Break Building (-t). Hi r ohnt im Raum 
902 ein g i r Huang der Euch Yuanda 
Zhun Aufenthalt ort verraten könnte. Kurz 
nach dem Ein an zum Dimsum- iertel befindet 
ich ein Teeladen mit uchti r ord rfront. 

Fra t die Frau im Kimono und i w i t Euch 
den Weg zum Ein ang d r ich im hint ren Teil 
d Lad n b nnd t. 

Cable Guy 
1it dem Aufzug g ht' in d n neunten tock. Im 

Raum 902 i t niemand zuhau , dafür t ht alle 
oll mit bhör-Equipment. Link n b n d r Tür 

b tätigt Ihr d n Lich halter und hebt dann den 
Karton om bfalleimer herunter. Mit dem 

Mitarbeit r on Yuanda Zhu gefan n. Im 
Hintergrund ind in Papag i und ein Glocken­
piel zu hör n. 

Der blinde Musikant 
lauft nun im Thou and White Quarter di 
Treppen hinunter und Ihr trefft auf einen blin· 
den Straßenmusikanten C:,). Hört Eu h ein 
Gefidel an und er chickt Euch, w nn Ihr ihn 
auf di Glo k an pr ht. zum Moon Child Buil· 
ding (6). Fra t im Erdge cho nach der Glocke 
und man wird Euch zum Wai enhau im acht n 

Tl 

tock hicken. Fragt die Kind r vor der Tür 
nach uang und Ihr erfahrt on ein m Hongji, 
d r Euch eit rhelfen kann. In der Kla e be­
pr ht Ihr Euch mit Ren und g bt Hongji. d m 

Jung n n ben der Tür zum Lehrerzimmer, ein 
'Aft rburner''- pi lz ug. nterhaltet Eu h j tzt 
mit der Lehrerin. 

Vögel 
'J nn Ihr euch im r ten to k de 1oon Child 
Building nach Papag ien erkundigt, werd t Ihr 
auf da Three Birds Building c-) r i n. Im 
ech ten tock precht Ihr mit den og lhänd-

1 rn und rdet in die neunt Etage g chi kt. 
G ht gleich auf da Da h d Hau e und fragt 
den Be itzer de 9 Bird Shops nach Yuan. 
Wart t dann bi ieb n hr ab nd . 

, i t nt n 
Zhang hinter der pani chen Wand. r reckt 
Euch dahinter und drückt t A. um d n auftau­
chenden King Pin in Klo zu hub n. Di Tür 
er perrt Ihr flug mit + . 

Balance II 

B i d r letzt n Planke im zehnten eo k mü t 
Ihr di r t Ta te ehr chnell am nfang d r 
QTE drü k n. 



nung angegeben in die Löcher. Der Buddha gibt 
den Weg zu Yu_anda Zhu frei. llerding taucht 
Dou iu auf und chmeißt Euch au dem Fens­
ter. Unten mü st Ihr gegen vier Yellowhead­
Rowdy kämpfen . obald Dou iu eingreift 
könnt Ihr nur noch ausweichen. 

Der Chinese mit der Melone 
Am näch ten 1orgen er ucht Ihr einen Zu­
gang zum Yellow Head Building zu finden. Ein­
gänge (9) befinden ich in allen drei tadtteilen 
Kowloons allerdings kommt Ihr nirgends rein. 
Probielt trotzdem jeden au ! Ren taucht am letz­
ten auf und chlägt Euch vor , die Chawan­
Zeichen in Kowloon Teeläden au zuprobieren. 
Ihr begebt Euch gleich zum Mihao Teeladen C '¼) 
im Dirn um Quarter. Arrangiert die Ta en auf 
die gewohnte Wei e und folgt der Einladung in 
Raum 503 de Moon Child Building . Trainiert 
ein wenig mit dem alten Mu ikanten . \Wenn Ihr 
Eure Augen g ch lo sen habt , drückt Ihr da 
teuerkreuz in die Richtung, au der der Alte 

angreift und X um inen n u n Move zu erler­
nen. Der Alte gibt Euch ein Foto. Ihr mü t die 

ufmerk amkeit d s abgebild ten Manne rre­
gen. Treibt Euch auf den Kampfplätzen herum 
die auf un erer Karte verzeichnet sind, und be-
iegt hintereinander fünf Kämpf er. 

Der Weg des Kriegers 
Der Mann mit der Melone erabredet ich nach 
genügend iegreichen Kämpfen um ieben Uhr 
abends in d r Dragonstreet. Ihr trefft den Kerl 
in der ähe on Rens Versteck ( 1). Er gibt Euch 
drei Photo von treetfight-Champions . Be­
schafft Euch 500 Dollar und bezahlt den 
Wre ·tler d r den Eingang im Tea Break Buil­
ding bewacht. Er lä t Euch in Phoenix Buil­
ding eintreten C wo Ihr übrigen ' fterburner" 
spielen dürft). Rennt über die Treppen in den 
vierten tock und fahrt per Aufzug in den 
K II r. 'v eit r unten wart t Rod Stunt auf Euch 
den Ihr in zwei von drei Runden chlagen 
mü t. m einfach ten weicht Ihr au und werft 
ihn über die chu lter au dem Ring, oder Ihr 
dezimiert eine Energie mit Po er Uppercut 
bzw. Counter Elbow. ach Eurem ieg gibt 
1.000 Dollar. Die zahlt Ihr um in den Blue Dra• 
gon Garden C 10) im tand-Viertel eingela en zu 
werden. Den gewichtigen Greg More be iegt Ihr 
ganz impel mit dem ild Throw ove wenn 
Ihr ihn zum Rand de Ring lockt und rau -
chmeißt. Als iegprämie gibt 2.000 Dollar. Im 

Black Heaven Building ( 11) gelangt Ihr über 
Aufzug und Treppen in den zwölften tock. 
Folgt dem Kampflärm und bezahlt die Wache 
hinter dem Drahtgitter. 
Euer 1 tzt r Gegner ist Lady Chunyuan. Klopft 
sie mit chnellen Kombo weich und betätigt in 
der ab chließenden QTE + B. 1it 3.000 Dollar 
in der Ta ehe geht Ihr zurück zur Dragon treet 
und trefft Euch zu bekannter Zeit am bekannten 
Ort mit d m Melonenfuzzi. Ihr bekommt eine 
Karte om zweiten Kellerge choß de Thousand 
Whitt Buildings C 12). 

In die Höhle des Löwen 
Den nächsten Tag habt Ihr zur freien Verfü­
gung. Macht Euch zum Thou and White Buil­
ding auf und folgt im Keller der Karte . In d r 

Unter elt angelangt wartet Ihr, bi Ren den 
Melonentypen K.O. chlägt, und ucht Euch den 
einzig möglichen Weg durch die Kanali ation. 
Wenn Ihr das Tor err icht perrt Wong e für 
Euch auf und gibt Euch eine Karte de Ge­
bäude zu ammen mit dem Hinwei , da Zhu 
im 17. tock gefangengehalten wird. Ignoriert 
für er te die Aufzüg und Türen und ucht 
Euch Trepp n nach oben. Im dritten tock tau­
chen die er ten Wachen auf. Die QTE ind • B 
und • B A. Im vierten tock schaltet Ihr die drei 
Wachen mit A t A A • X und X • • X au . 
Folgt den Treppen nach oben. Im fünften tock 
mü t Ihr in einem Wachraum einige Leute auf 
kla i ehe Wei e aus chalten. Im sechsten tock 
folgt Ihr Rens Bei piel und nutzt die Deckung 
der Ki ten. Im iebten tock erdet Ihr immer 

ieder aufgehalten nutzt dann aber da Walkie 
Talkie au dem Wachraum, um unbemerkt bi 
zum neunten tock vorzudringen. 

Weiter hinauf 
Im neunten tock mü t Ihr eine ra ante erie 
von QTEs be tehen: Die Kombinationen ind 
tA •A + tA und • tA. Im 12. tock wack lt 
Ihr wie folgt icher über die Planke: + t • • 
+ . Danach be treitet Ihr eine recht einfache 
fa enkampf-QTE, die nur au den Knöpfen A 

B X und Y be teht. m Ende folgt noch die 
Kombination t A, dann könnt Ihr in den 13. 
tock weitergehen. Wieder mal i t Planken­

balancieren ange agt: + • • • • + t . La t 
uch vom Dou iu nicht n rvö machen um 

ihn kümmert ich Ren. Im 14. tock verfolgt 
Euch er en äge Yuan mit ei ner Ketten äge. 
Lauft in der Verfolgung -QTE weg und drückt 
am Ende t A. Im 15. tock läuft Euch zur 
Abwech lung wieder Dou iu hinterher. olltet 
Ihr traucheln o drückt Ihr • Y. In Etage 16 
chüttelt Ihr Yuan mit den Kombinationen •A 

und +X ab. 
Im 1 . tockw rk kommt zur fina len Kon­
frontation mit der fürchterlichen Yuan: • , t 
und • A. achdem Ihr Yuan ve rmöbelt habt 
rennt Ihr in der 18. Etage zu den drei Fahr-
tühlen und sucht den Raum mit dem Lift­

techniker und einen Kumpel . Knip t ihnen 
da Licht au und nehmt die chlü el au dem 
Ka ten an der Rü ckwand. perrt den iche­
rungska ten neb n den Aufzügen mit chlü el 

ummer 9 auf und aktiviert den chalter ganz 
link . G ht zum ent prechenden Fahr tuhl und 
besiegt die Anzugträger. Fahrt nun in er te 
Kellerge choss und öffnet den icherung ka ten 
mit dem chlü el 1 umm r 10. Aktiviert den 
Aufzug, der Euch am nächsten liegt und fahrt 
nach unten. 

Yellow Heads Finest 
teigt die Treppen zum Drahtkäfig hinunter und 

kämpft mit Mei ter Baihu um Euer und Joy 
Leben - zwei Runden mü t Ihr durchhalten. 
Treibt einen Energiebalken mit einfachen aber 
chnellen chlagkombo nach unten. Am End 

der er ten Runde drückt Ihr + X , am Ende der 
zweiten Runde beendet Ihr den Kampf mit 
+ +B. Die letzte QTE in die em Kampf lautet 
• X t A. Fahrt zu ammen mit Joy in den 40. 
tock. Geht durch die zweiflügelige Holztür und 

be iegt die Wach n. Durch Fen t r geht's auf 

Dach. Die näch ten Wachen be iegt Ihr mit X B 
X t X. Der ab chließende Kampf geg n Dou 

iu ge taltet ich I ichter, al er eh inen mag. 
Weicht ihm durch dauernde Drücken der Y­
Ta te au und haut von hinten zu. Während de 
Kampfe mü t Ihr vier QTE mei tern: + Y, + 
+ Y, • + t Y und• A+X. G hafft! ach etli­
chen Zwi chen equenzen oeht' auf die vierte 
und I tzte GD-ROM. 

Disk 4: 
Das Wandern ist des Japaners Frust 
Ihr erreicht die Provinz Guilin mit d m Boot. 
Hier macht Ihr Euch auf die uche nach einem 
Dorfnamen Bailu. Fragt den Fi eher in dem 
blauen Zelt reche. vom Boot teg nach dem 
Weg. Jetzt rennt Ihr einfach auf den vorgegebe­
nen Pfad n durch di Land chaft , bis Ihr auf 
enhua trefft, di Euch zum Dorf begl it n 

wird. m zukünftig nterhaltungen und ege 
abzukürzen, wählt Ihr immer die Option ·Hurry 
On. In den folgenden Jogging-QTE folgt Ihr 
tet henhua Bei piel : \X'eicht nach recht und 

links au duckt Euch unter Baum tämmen od r 
teigt über ie drüber. Gruben überspringt Ihr 

mit A, F l en werden mit X gemei tert. Da 
Ganze ge taltet ich rn·ar langwierig aber ex­
trem impel. In der Höhle amm lt Ihr dreimal 
Feuerholz. Mit L ucht Ihr den Boden ab und 
mit X hebt Ihr Ä te auf. Wenn Ihr am näch ten 
Tag vor dem Erdrut eh teht und nicht w iter­
kommt, geht Ihr am , egwei er links, dann wie­
der links recht und link über die Brücke bis 
zum Flus . Die QTE über die reine si nd: 
+ •A und ein wenig pät r + •A •+ .Jetzt 
noch zweimal link und henhua kennt ich 
wi d r au . ach einiger Z it mü, t Ihr wieder 
di Führung übernehmen. Lauft r tmal gerac:le­
au , dann recht link recht , recht und recht 
an den folgenden Abzweioungen. Balanciert 
vor ichtig über die teinbrücken. pringt am 
chlu mit t t A über die chlucht. An den 

letzten Abzweigungen wählt Ihr recht , link 
link und geht direkt zu henhua Hau . 

lndic,na Ryo und der Phoenixspiegel 
ach viel tor ; in der Ihr ni ht interagieren 

könnt, führt Euch henhua endli ch zum 
teinbruch ihre ater . Folgt ihr einfach, bi Ihr 

im Inneren der Höhle steht. Geht zum Ti eh, 
le t den Brief und nehmt das cbw rt. S ht 
Euch um bi Ihr einen ockel findet und teckt 
da chwert mit henhua Hilfe hin in. In den 
nun auftauchenden ockel etzt Ihr den Phoe­
nix piegel ein. Gratulation Ihr habt " henmue 
2" gelöst. Ab r: The tory will go on ... 

Endlich geschafft. Allerdings heißt's wie in Teil 1: 
Geschichte geht weiter .. . 
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SOUL REAYER 2 
PLAYER-s GUIDE, TEIL 2 

In der letzten Au gab hab n wir 
Euch icher zur Luft chmiede ge­
lot t - leider prengte da umfang­

j r iche zenario den Platz un ere 
er ten Lö ung teil und wir mu ten 

mitt n im Dungeon Ra t machen . Aber keine 
Ang t: Di en Monat geht' ohne Unterbrechung 
bi zum finalen Gefecht! 

Luftschmiede, Teil 2 
Gleitet auf dem umgeleiteten Luft trom zur er-
ten Galerie zurück, lauft link die tufen hoch 

und chließt mir dem Rea er da uge. Be or 
der ächter wieder in Aktion tritt , pa iert Ihr 
ihn und sucht link auf d m or prung da 
dunkle iegel auf. Wenn Raziel e mit dem 
Reaver aktiviert, ent teht eine chattenbrücke , 
di . ich all rding nach ein paar Minuten wie­
der auflöst. Al o beeilt Euch: chnell zur Mitte 
der Brücke gelaufen, von dort au auf die linke 
Galerie ge chwebt, flug den Reaver mit Licht 
aufgeladen über den Luft trom auf die rechte 
Galerie ge egelt und dort (jen eit der Treppe) 
mit dem Licht-Reaver die Pforte geöffnet. Jetzt 
könnt Ihr über die Biücke rennen ( or icht hal­
ber in paar Met r vor dem Zi 1 pring n und 
gleiten) und den dunklen Raum mit einem 
chu s auf da ro a Juwel erhellen. Hier findet 

Ihr das er te (blaue) Herz: Tragt den magischen 
tein zum äulen chacht, folgt dort d m Gang 

mit der blauen Markiernng uhd etzt ihn bei der 
teinfratze in die Bru t de Gemarterten. Kraxelt 

nun die Wand mit der Lichtrnne empor: \"\!ie ge­
habt gibt's er t Untoten-Gehackte ( child plat­
zier n) und danach d n näch ten Rät elraum. 
Klettert auch hier die aufgeraute Wand hoch, 
um danach auf die pektralebene zu pringen 
und zur anderen eite zu gleiten. Dort macht 
Ihr zunäch t mit d n Zombie kurz n Proze . 
kehrt dann auf die materielle Ebene zurück und 
ladet den .Reaver mit dunkler Energi auf. 
chwebt mit dem Wind zurück und aktiviert die 
chattenbrücke. Be or Ihr den magi chen eg 

überquert taucht Ihr den Reaver in Licht­
becken, er t danach klettert Ihr am 

blo k au der Mauer: obald der hattenweg 
ver chwindet, fällt er zu Boden, und Ihr könnt 
ihn zum We trand der Arena unter da Reaver-
ymbol bugsieren . Brecht mit dem Gei ter­
chwert da iegel - an chließend i t höch t 

Eile ange agt: Bevor Ihr den Reaver an dem 
Becken mit Licht ladet zielt Ihr auf da Auge , 

etzt dann mit dem Licht-Reaver unter dem 
Bogen hindurch , klettert link nach oben und 
lasst Euch on dem Geblä e in die letzte Herz­
kammer tragen. orgt für Licht greift Euch da 
rote Artefakt und montiert o den letzten 
Zombie chrittmacher. Ergebni : Ein Wirbel ind 
der Raziel nach oben und geradeweg in den 
chlund der chlangen tatue trägt. Ihr eht Euch 

um, ortet die beiden Kri talle und be chießt die 
Rie enklunker mit Licht bzw. Dunkelheit (Ihr 
mü. t al o nochmal nach unten und die Laduno 
wech ein): Die chmiede i ·t wieder aktiv und 
bereit den Rea er mit Luft zu veredeln. er­
la en könnt Ihr da Dungeon nur mit Eurer 
neuen Gabe: Rammt den Reaver in die dreige­
teilten iegel am Boden, um auf dem Wind zu 
reiten. Brüchige Portale dürft Ihr jetzt mit einem 
Luft chu knacken - Portale wie da von 
Mo biu ' Z it tromkammer im umpf. Ihr kehrt 
o chnell ie möglich dorthin zurück, ucht 

die Zeitma chine und reist in die Ära von Jano 
Audron. 

Der Weg zu Janos Audron 
rach dem erla en der Zeitkammer aktiviert 

Ihr den Luftaltar in1 umpf und eh ebt mit ei­
ner Hilfe nach oben in die Grotte. Danach folgt 
ein Kampf g gen di ersten erafan (di ha­
ben ihr Lager in einer enke aufge chlagen) -
bleibt auf dem Grat tehen und er chießt o ie­
le Gegner ie möglich mit dem Reaver. denn 
die Vampirjäger ind hart Gegner. Klettert nach 

·dem Gefecht die aufgeraute Fel wand hoch und 
folgt nach weiteren Kämpfend m W g 
nach Uschtenheim: Auf den ußen­
po ten pringen erafan erledig n und 
durch Halten de Hebel da Fallgatter 

Ende der Brücke die äule rauf und .---------------------, 
la t Euch vom Wind in den Raum auf 
der anderen Hof eite tragen. Knip t wie 
in der anderen Puzzl -Kammer auch ._!..,,,..,.., •. ,., ... 
hier da Licht an, reißt Euch das grüne 
Herz unter den Klau nnagel und ver­
pflanzt e am Ende de pa enden 
Korridor in di nächste Zombiebrust. 
Jetzt geht' an die Lö ung der letzten 
Knob leinlage: Ihr ladet den Reaver mit 
dunkl r En rgie auf und betretet nach 
dem obligatori chen Mumiengefecht 
die letzte Arena. m nicht vom Wäch­
terauge erwi ehe zu werden, klebt Ihr 
Euch recht an die Wand, folgt der 

hochziehen - Ihr kennt die Prozedur bereit . 
\; i der im Ort kämpft Ihr Euch bis zum pei­
chertempel durch; nun . eiter auf die andere 
eite de mittelalterlichen tädtchen da näch­
te Fallgatter öffnen und ich durch den Berg­

pa s kämpfen - ebenfal l bekannt. Bei Jano ' 
nc r chlupf prinot Ihr auf den zugefrorenen 
ee , wechselt danach die Dirnen ion und er­

r icht durch da Loch im Ei (geradeau ) die 
Fe tung de ·ampir . pringt wieder auf die an­
dere Ebene und chwimmt zum Rücksetzpunkt 
(auftauch n). 

un heißt' Rampe hoch, Reaver mit Luft aufla­
den, dann (oben bleiben) der verei ten Grotte 
folgen. prengt die bröckelige Wand mit dem 
Luft-Reaver und pringr wieder auf den zugefro­
renen ee. Aktivi rt nun den Luftaltar ( wird von 
zwei erafan bewacht). chwebt na hoben und 
tankt den Reaver mit dunkler Energie auf. 
Zurück im nter chlupf on Jano Audron 
be chießt Ihr mit d m R a, er da Wächteraug 
(unten und tibitzt chnell da Gefäß. un den 
Krug in der großen chale unten) mit Blut fül­
len die Rampe hochlaufen und den Leben aft 
in die leere chale gießen. Der o ent tandenen 
Bluttr ppe folge Ihr nach oben und bi zur 
näch ten Zwi chen equenz. 

un die Rampe nach unten, hinter der näch ten 
tiege den Reaver mit Licht aufladen, 

an chließ nd den teg daneben nach oben zur 
Pforte mit dem Gesicht und nach link wenden 
- nun eht Ihr zwei an Ketten aufgehängte 
Ringe . teilt Euch so das Ihr beide mit einem 
Licht-Reaver- chu s trefft, dann senkt ich wei­
ce·r vorne die Brücke. Erkämpft auf der anderen 
eite da rote child und öffnet damit die 

Fratz n-Pforte. Zurück über die runtergela ene 
Brücke, nach recht , die rne nehmen, weiter 
link mit Blut füll n - dann durch die geöffnete 
Pforte und da Blut in die chale gießen. D r 
Leben aft formt link eine Brücke und vor 
Euch ine Treppe . Folgt zunäch t der Brücke, 
ladet dort den Reaver mit Luft auf geht dann 
die rufen hoch und zer tört von dort au mit 
dem Luft-R aver da ri sige Portal. Weiter dem 
Pfad folgen mit dem Reaver die Wand nieder-

rechten Treppe und überquert nach de- ,,_ _________________ ...;;;;i;;;;ia;;;;.....i; ...... ..--

ren Aktiviernng blitzartig die magische 
Brücke. Am Ende zieht Ihr den tein-

Hasch mich, ich bin der Vampir! Weicht dem Feuerballbeschuss der weiblichen 
Serafan aus und geht so auf ahkampfdistanz: Das Luder flüchtet! 



ballern und dann gen Boden chweben: Hier 
aktiviert Ihr mit Eurer Gei t rklinge d n 
Luftaltar, er t an chli ßend ladet Ihr ie daneben 
mit Licht auf. chwebt auf dem Luf trom nach 
ob n, pas iert di zuvor zer törte Türe und po-
liert Euch recht daYon zwi chen den 

Gittertoren: Wech elt in die Ego-Per pektive 
und be chießt di beiden hintereinander aufge­
reihten Ringe woraufhin Ihr mit ein m der lee­
ren Krüge die Brücke pa iert und dahinter die 
chal füllt. Über den o herbeigezauberten 
teg erreicht Ihr den dunklen Altar, ladet den 

Reaver auf und lauft an der Blut chale orbei 
über die glä rne Brücke zurück. end t Euch 
nach recht chießt mit dunkler Energie auf da 
Auge und erkämpft da child dahint r b or 
d r Wächter wieder zu ich kommt. Öffnet mit 
dem neu eroberten Artefakt da näch te Frat­
zentor (zurück, dann nach link über den teg) 
gießt Blut in die leere chale (au dem zul tzt 
gefüllten Gefäß) und folgt der neuen Treppe 
nach oben. Ein tück weiter recht befindet ich 
eine Au parung in der~ and: on hier au 
eht Ihr ein en Teller mit dem Luft-Reaver­
ymbol - Luftbe chus zer tört e . chwebt da­

nach zum Boden, ladet da ch~·ert mit Licht 
auf und la t Euch von den beiden Luft trömen 
na h oben tragen. ~ ieder bei der Au parung 
be chießt Ihr nun die beiden Ringe mit Licht 
und la t o die Brücke dahinter runter. G ht 
den ~ eg zurück, dann bi zur näch ten Frat­
zenpforte . pringt über die chlucht zu dem 
Korridor mit der 1umie und erobert ihren 
child mit dem Ihr ~·eiter link die Doppeltür 

öffnet. Geht den eg zurück (durch den Flur, 
in dem Ihr gerade die lumie be iegt habt) , bi 
Ihr an einen Bogen in d r Wand kommt, von 
dem au Ihr zw i Ringe ht ( iner davon 

In der Luftschmiede sondiert 
Ihr in der Schattenwelt die · 

Rätsellage, danach ladet Ihr 
den Reaver neu. 

chwingt hin und her) . 
Pa t einen Augenblick ab, 
in dem beide Ringe eine 
Reihe bilden, und chießt 
mit dem Licht-Reaver: Jetzt 
öffnet ich auch die letzte 

Brücke. Link von der Bluttreppe (über die Ihr 
die dritte Etag betreten habt) i t noch eine 
Fratzentür: teilt Euch direkt davor wendet 
Raziel nach link und pringt schräg zwi chen 
den äulen hindurch - o erreicht Ihr den 
Korridor hinter der ver chlo enen Pforte . 
Bezwingt hier die Mumie und entriegelt mit de­
r m child da Portal. eiter hinten find t Ihr 
eine leere Blut chale: Füllt da Gefäß mit den 
Krügen om anderen Ende de Flur folge dem 
o ent tandenen Weg gießt ein letzte Mal Blut 

in eine chale und chafft o den Weg zu Jano . 
ac_h einem kurzen Dialog mit dem alten 
ampi.J landet Razi l in der. .. 

Feuerschmiede 
Endlich peichern: Link vom Eingang findet Ihr 
einen av -Temp I an chli ß nd pringt Ihr auf 
die er te äule und on hier au in ine der 
rückwärtigen i eh n. ackt dort eine Fack 1 
ein, die Ihr am Ende der äulenreihe entzündet. 
Re ultat: Die tatuen puck n Blut, die Platt­
formen steigen· inde en pringt Raziel flink zur 
er ten äule und ntfacht dort im Kohlebecken 
ein Feuer, wodurch eine äule mit Lichtbecken 
und zwei Pfeiler mit Luftaltar auf teigen. un la­
det den R aver mit Licht und zielt auf d n 
Edel tein unter der Decke: Der Blutpegel inkt 
wieder. 1un erreicht Ihr da Luftbecken auf 
dem Boden (beeilt Euch on t teigt da Blut 
wieder) und aktiviert mit dem o geladenen 
Reaver die beiden Luft tröme auf denen Ihr 
(mit einer brennenden Fackel in der Hand) zum 
Kohlebecken auf der anderen ite des Tempel 
chwebt. Entfacht ein Feuer (da Blut teigt) 

be chießc den Kri tall wieder mit Licht (da Blut 
inkt) und nutzt die Z it bi zum rn ut n Pe­

gelan tieg um mit einer entzündeten Fackel auf 

Fallgatter: Auf der materiellen Ebene ein Hinderni , 
im Geisterreich glei tet Raziel einfach hindurch. 

den Luf trömen zur Feuer chmiede (vor d r 
tarne kurz nach dem Tempeleingang) zu glei­

ten. Akti i rt mit d r Pack l die chmiede to c 
den Reaver hinein (vor icht halber peichern) 
und öffnet mit Eurer neuen Elementarkraft die 
große Dopp ltür. 

Die letzte Reise 
ach d r Zwi chen equenz verla t Ihr Jano · 

Fe tung und geht nach chtenheim zurü k. 
Auf dem Weg dorthin lauern viele Dämonen, 
di ab r dank Feuer-Reav r kein ern tzuneh­
m nd n Gegner mehr incl. 
Der Weg durch chtenheim und die an-
chließenden Berge i t kurz ab r Action-gela­

den : erafanhorden und gehörnte Dämonen 
wollen Euch alle paar chritte an Texturleder, 
am Ende d Pa wartet ein b onder dicker 
Brocken. Bekämpft die Ungetüme möglich t mit 
d m F uer-R av r, di normale Gei terklinge 
und phy i ehe Waffen ind nicht annähernd o 
wirkung voll. An chließend geht' durch die 
ümpfe zurück ins erste Heiligtum der am­

pirahnen. In den and~r n Epochen tand n die 
Höhlen hinter dem Tempel unter Wa er, aber 
diesmal bleibt Ihr beim Durchqueren der 
Grotten trocken . Lader an dem teinernen 1o­
nument den Rea er mit Luft auf und aktiviert 
die trömung am Fuß de Denkmal . Gleit t 
nach oben, chwimmt am Mon ter unter den 
äul n vorbei, v rla st den Tempel und kämpft 

Euch zur Festung von Mo·ebiu bzw . den 
erafan durch. 
ktiviert mit dem Feuer-R aver da Elementar­
iegel rechts vom Tor, ladet da chwert danach 

mit Lichtenergie auf (ein tück weiter link fin­
det Ihr auf einem Fel vor prung da pa ende 
Becken) und zi lt auf da Juwel oberhalb de 
Portal . Die Türen chwingen auf und Ihr 
chwimmt in die Fe tung. Folgt o lange den 

Korridoren bi Ihr kurz nach der Zwi eh n­
sequenz gegen Raziels Ex-Brüder kämpft. 

Danach folgen Du­
elle gegen die Ob r­
häupter der erafan 
- allerding habt Ihr 
mit dem neuen Rea­
ver den fanati chen 

ampirjä ern 
chnell den Garau 

.,.~~- gemacht. Im fol n­

Rückkehr in Moebius' Serafan-Burg: Knackt zunächst das Eis, anschließend ladet Ihr den Reaver mit Licht auf und öffnet durch Beschuss das 
Doppeltor (links). In der Festung geht's dann Magierinnen (Mitte) und Vampirjägern (rechts) an den blutverschmierten Kragen. 

den Endkampf r­
wartet Euch ine 
große Cberra­
schung! rb 



-VORSCHAU 

Die 100 besten Videospiele aller Zeiten : Satte 
17 Seiten widmeten wir diesem nervenzehren­
den Mammut-Projekt: Nach tagelangen, 
gen Diskussionen standen die Prel ·I 
schließlich fest, Platz Eins heimste "Tet auf 
dem Game Boy ein , dicht gefolgt von " Super 
Mario 64" (N64) und der " Super Mario " -Serie 
(NES, SNES). Neben den besten Titeln , kürten 
wir auch die schlimmsten Software-Gurken , 
technische.ft1eilensteine und die blödesten 
Spiele-Namen . Darüber hinaus beleuchteten 
wir die Vergangenheit von Sega und spekulier­
ten über die Zukunft des damals bereits ange- , 
schlagenen Japan-Riesen. Zuguterletzt verg­
nügten wir uns mit den Tests des genialen 
N64-Kickers "Perfect Eleven" und der 
rabiaten "Turok"-Ballerei. 

ach dem Ableben verschiebt 
sich Dein Release-Termin aus 
dem Fegefeuer, bis Du Deine Sünden 
angemessen bereut hast. Durch das 
Spielen welcher drei Titel tust Du am 
effektivsten Bu ße für Dein lästerliches Leben? 

(DIVERSE SYSTEME) 

"Für Multiplayer-Fan ist die er Titel 
natürlich ein ab olutes Muss. Trotz 
tagelanger Übungssessions habe ich 
gegen einige Mitarbeiter aus mei­
nem Team einfach keine Chance. 
Wenn sie wenigstens ehrlich ge­
winnen würden ... Meistens blase 
ich mir gegen Ende einer Runde je­
doch selbst die Lichter aus, was mir 
noch mehr Häme einbringt!" 

Sega Bass Fishing 
(DREAHCAST) 

"Als passionierter Jäger musste ich 
natürlich auch zur Oreamcast-Angel 
greifen und mein Fischer-Glück her­
ausfordern. Kleine Exemplare bau­
melten dann auch prompt an mei­
nem virtuellen Köder. Doch die 
richtig fetten Viecher beißen bei 
mir nie an: Da kann ich noch o 
verlockend mit der Rute zucken -
fast wie im echten Leben ... " 

Q Ego· Taktik 
(PC) 

Da ! ate ich mit meiner Truppe 
durch den Schlamm, schleiche mich 
vorsichtigst in ein besetztes Gebäu­
de, treffe endlich mal einen Feind 
und - bumm, bin schon wieder tot. 
Logischerweise mag ich Ego-Shoo­
ter, aber wenn ich chon ein dickes 
Waffenarsenal zur Verfügung ha­
be, dann möchte ich auch nach Lust 
und Laune Leute umballern." 

AMZEIGEM·GALERIE 
WERBEBOTSCHAFTEM, DIE UMS AUFFIELEM 

"Bass Strike" von THQ: Ödes Spiel, originelle Werbung. 
Angler: "Fische denken taktisch. Du musst sie überlisten. Du 

kann t nicht einfach einen Köder ins Wasser werfen und 
erwarten, dass sie anbeißen." Fisch: "Hey, Phil. Da drüben ist ein 

glitzerndes Ding. Komm, lass es uns fressen." 

ERscHEIMT AM &. März 
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Schlachtet schon mal Euer frisch gefülltes Euro-Sparschwein: Die Starts 
von Microsofts Xbox und Nintendos Gamecube stehen unmittelbar be­
vor - freut Euch auf ein dickes Special mit allen Fakten rund um PAL­
Hard- und Software. Im nächsten Monat ist dann endlich auch die 

Drückeberger-Zeit für Konamis 

Top-Agenten vorbei: Metal Gear 
Solid 2 muss schließlich doch noch 
zeigen, ob die Vorschusslorbeeren 
verdient waren. Wer auf kluge bis 
rabiate Ballereien steht, kommt 
beim Test des PS2-Ego-Shooter­

Doppels Deus Ex und No One Lives 
Forever auf seine Kosten. Gruse! ig 

wird ' s dagegen mit Schattenmann 
Mike LeRoi in Shadow Man: 2econd Coming (PS2 ) und im Import-Test 
des Zombie-Reißers Eternal Darkness (Gamecube, Bild). Sega-Fans fei­
ern zudem niit Phantasy Star Online Ver. 2 das letzte große Highlight 
für den Dreamcast. Software-Riese Vivendi präsentiert in Frankreich 
schließlich ein Dutzend Spiele für alle Systeme: Mit etwas Glück wan­
dern wir mit Frodo, Gandalf & Co. in Herr der Ringe gen Mordor. 
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