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Herzlich Willkommen zu unserer Sommerloch-Aus-
gabe: Wie immer haben sich Publisher, Entwickler
und Spieler auf einsame stidpazifische Inseln verzo-
gen, wo sie freiwillig auf samtliche Errungenschaften
der Zivilisation verzichten. Kokosnusssaft und handge-

fangener Fisch dienen der Erndhrung, Sandburgenbau
und lustige Palmwedel-Schnitzarbeiten dem Zeitver-
treib. Aus diesem Grund werden die ndchsten zwei

Monate auch keine neuen Spiele veroffentlicht, ge-

schweige denn irgendwelche brandheiRen Projekte in

Angriff genommen.

"Humbug” werdet lhr sagen und auf das aktuelle Inhalts-

verzeichnis deuten — und recht habt lhr. Das in der Bran-

che viel bemiihte Sommerloch fiel dieses Jahr komplett
aus, bis auf die relative Ruhe in der Industrie (fiir das
beliebte Wer-schluckt-wen-Spielchen scheint momentan
niemand in Laune) ging es diesen Monat rund im Land der

Laufwerke und Modulschichte. Verursacher ist zual-

lererst Nintendo: Ende Juni kam der heif8 ersehnte

Nachfolger des erfolgreichsten Handhelds aller Zei-

ten endlich in die europiischen Liden. Dass es trotz

aller Freude tiber den Game Boy Advance auch eini-
ge Kritikpunkte an der Produkt- und vor allem Preis-
politik des japanischen Herstellers gibt, lest lhr ab

Seite 79. Drei Seiten weiter entsprechen wir zudem

dem Wunsch vieler Leser: Die GBA-Software be-

kommt die ihr gebliihrende Aufmerksamkeit — die

Module fiir den 32-Bitter werden ausfiihrlich, mit

Prozentangabe und Redakteursmeinung getestet.

Welches Spiel wir (wie wahrscheinlich der GroRteil

Twisted Metal Black (Sony, 2001) von Euch) allerdings in dieser MANIAC schmerzlich

vermissen, ist die PAL-Fassung der PS2-Killer-Application "Gran Turismo 3 A-

spec”. Bis wenige Stunden vor Drucklegung haben wir auf eine testfihige Version
des Sony-Produkts gewartet — umsonst wie lhr seht, und ohne eingingige Begriin-
dung des Playstation-Herstellers. Geriichten zufolge verschiebt sich die Veroffentli-
chung des Rennspiels ein weiteres Mal, auf wann genau kann niemand sagen.
Warum Sony nicht endlich zu Potte kommt, ist uns schleierhaft: Das Spiel ist fertig
und bedarf keiner tberm&Rig komplexen Eindeutschung. Womoglich will man ja

erst “Formel 1 2001” durchverkaufen, bevor man mit “GT3” einen hauseigenen
Konkurrenten ins Rennen schickt.

Das Kreuz mit der Vorschau: Eifrige MAN!AC-Leser erleben es jeden Monat und werden sich auch
schon mal kréftig dariiber geargert haben. In unserer Vorschau auf der letzten Seite stehen oftmals
Themen, von denen in der folgenden Ausgabe jede Spur fehit. Wir versuchen dieses Problem zu mini-

mieren, dass aber immer wieder mal was aus dem Heft fallt (wie diesmal der "GT3"-Test und der
Artikel liber Yideospiel-Fachliteratur) wird sich auch in Zukunft nicht andern. Aktualitat geht vor
und halbgare Pseudotests dienen weder Euch noch uns. Wir hoffen, Ihr habt dafiir Yerstandnis.
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Alone in the Dark: The New Nightmare

. . Action-Adventure, BC

BIVOHroad . . . :: . :sc:virissinessseoias Rennspiel, PS2
BloodyRoar3 .. ... ... ... ............. Beat'em-Up, PS2
Breathof Fired4 ... ... ... ... ........ Rollenspiel, PSone

CART Fury. .. ... .. ... . ... Rennspiel, PS2
Castlevania. . .................... Action-Adventure, GBA
Crazy TaXi @, v« o v ivs st o5 8 odindus Rennspiel, Dreamcast

Dragonriders: Chronicles of Pern . Action-Adventure, Dreamcast

Flucht von Monkey Island . ......... ... ... Adventure, PS2

F-Zero: Maximum Velocity. . . . .......... ... Rennspiel, GBA

Kirby 64: The Crystal Shards. . . . . . . ... ... Jump’n’Run, N64

Krazy Racers Rennspiel, GBA

Kurukuru Kururin .. ... .. ... ... Geschicklichkeitsspiel, GBA

Le Mans 24 Stunden. . . . . ................ Rennspiel, PS2

Megaman Legends 2 . ... ... ...... Action-Adventure, PSone

Megaman X5..................... ". ... Jump’'n’Run, PSone
MBRAISIrEEL i s s i s b et Sportspiel, PS2
Onimusha Warlords . . . . . ... ... ..... Action-Adventure, PS2
Quttrigger. .. ... svecmmndannyas s s Ego-Shooter, Dreamcast
PINOB8E . . . . - i ouvivusomanihss nmnss s Jump’n’Run, GBA
Rayman Advance . . . . ...... ... ......... Jump’n’Run, GBA
Ready 2 RumbleRound 2. . . . .. ... ... ... Beat’em-Up, GBA

Rad Rackion . F o i 0 im b e o s e R L e Ego-Shooter, PS2

‘Sonic Adventure 2 . . . ... .......... Jump’n’Run, Dreamcast
STUNEGR . vvvavhspunmmessas is s o Rennspiel, Dreamcast
Supe|; Mario Advance . . . .. ... ... ...... . Jump’n’Run, GBA
Tony Hawk's Pro Skater2 . . . . .. ... ... ... .. Sportspiel, GBA
Tweety & the magicGems . . . ... ... ... ... Partyspiel, GBA
UEFA Challenge. . . . .. ................... Sportspiel, PS2
World's Scariest Police Chases . . . . ... .... Rennspiel, PSone

Capcom vs. SNK Millenium Fight 2000 Pro . . . . Beat’'em-Up, BC

Castlevania Chronicle . . . .. ... ......... Jump’n’Run, PSone
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Vampirja-
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merkt!

wiederauf-
erstanden
in "Castle-
vania Chro-
nicle”. Ab
Seite 47




gal ob bei chen, Romern
oder Agyptern, der Mensch ist
in den antiken Mythologien steht’s der
il der Gotter, die Schachfigur, mit
ie gelangweilten hohen Herren ihre
eitlen Streitereien austragen. Kein Wun-
der, dass es bei den von den Unbilden
der Natur geplagten Wikingern n
anders war: Obergottheit Odin
gammelt in seiner guten Stube ¢%

versucht |
tergang der Welt herauf-
zubeschworen — und
e Nordmenschen
sind trlich die
Leidtragenden der
Zwistigkeiten.
S50 zieht auch Rag-
nar, der jugendliche
Held in Take 2's Action-
Adventure "Rune”, den
chwarzen Peter: Kurz
nach seiner rituellen Ernennung zum
Mann und ein paar Trainingseinheiten
im heimatlichen Dorf wird der blonde
Hiine auch schon zum Kampfeinsatz auf
achbarten Insel gerufen. Doc

DIE NORDISCHE GOTTERWELT bestimmt in
”Rune” Euer Schicksal. Da ware zuerst einmal
Loki, der rinkesiichtige Verleumder. Der hinter-
haltige Fiesling gehort zwar offiziell zum Pantheon
und wohnt auch neben den anderen Unsterblichen
im himmlischen Walhalla, trotzdem stiftet er mit
Vorliebe Unheil und kann sich auch im Videospiel
nicht zuriickhalten. Sein Gegenspieler und Euer
Beschiitzer ist Obergott Odin, der si laut ger-
manischer Sagenwelt durch grofie Weisheit und
3 Kampfkraft auszeichnet. Wenn er nicht gerade
der Gotter in ganzer | quf dem sechs- R / 2 5 0}
Prac ht: (’)c!in auf em Thron beinigen Hengst
in der Festung halla. s 2
= 3 Sleipnir in die
Schlacht reitet und seinen Speer kreisen t, &
vergniigt er sich als harmloser Wanderer getarnt §
in der Gesellschaft Sterblicher. Dabei verrit ihn
allerdings oft sein Drang zum Ritselraten sowie
das fehlende Auge. In Walhalla gibt er dagegen |
den michtigen Herrscher, gebietet iiber die
Walkiiren und halt sich einen Adler, zwei Raben
sowie zwei Wilfe. Als Gott des Sturmes, Anfiihrer
der wilden Jagd und Herr des Krieges ist er ziem- |
lich beschiftigt und muss die Rettung der Welt | Géttervater Odin auf seinem
deshalb an Euch weiter deligieren. sechsbeinigen Hengst Sleipnir

Wege durch die Lava: lhr klettert,
springt oder senkt tiber via Schalter eine
Briicke (oben).

Blond, bullig blutriinstig:
. “Rune” lisst Euch die Axt im
Auftrag Odins schwingen.

Lokis Verbiindeter

! aul Erden - der

finstere Wikingerftrst C 'k — stellt

das Drachenboot und die Beschworung

eines Unwetters fiihrt zu dessen Versen-

kung. Zu den Ertrunkenen gehort auch

Ragnar — doch Odin hat andere Pline
mit Eurem Alter-Ego...

Nur Sekunden, nachdem Euch der Got-

tervater das Leben geschenkt hat, hingt

selbiges schon wieder am seidenen Fa
den: Mit begrenztem Sauerstoffvorrat
treibt Thr unter Wasser — zum Glick fin-
det Ihr eine Kaverne zum Luft schnap-
pen. Doch der Weg aus den Meerestie-
fen fihrt nach unten, direkt ins Reich
der Totengottin Hel. Hier, in von Lava-
stromen durchflossenen, verwinkelten
Labyrinthen, werdet Thr sogleich mit
Euren Hauptaufgaben als Wikinger im

ks

gen Eurer nahen Wandposition zeigt die Third-Person-Kamera nur
die schemenhaften Umrisse Ragne




tigen Titeln Figuren aus der nordischen Mytho-
_ logie als Inspirations- bzw. Namensquelle (”Bal-
dur’s Gate”) dienen, sind reinrassige Wikinger-
Auftritte im Videospiel eher selten — oftmals
erscheinen die Nordmanner nur in verballhorn-
ter Form. So veroffentlichte Sega 1984 einen
vertikal scrollenden Shooter unter dem Namen
Mister Viking”: Einer von | ”Mister Viking”, der einen helmtragenden
. leutenden | \Wicht zum Helden hatte. Comiclastige Grafik
spieialienaniien. / aber ernsthafte Thematik zeichnete anno 1992
Core Designs "Heimdall” aus. In dem Iso-
Action-Adventure versuchte ein Trupp grim-
miger Krieger, im Namen Odins die Apokalyp
se zu verhindern. Neben Umsetzungen fiir di-
verse Heimcomputer erschien die Mischung
aus Ritseleinlagen und rundenbasier-
. ten Monsterge-
fechten auch &
fiirs Mega CD |
und CD32. Mit | re Profile” lief Euch die Rolle |
einer Walk len

den zwei ”Lost
Vikings”-Teilen feierten die nordeuropaischen
Eroberer ihre grofiten Erfolge in 16 bzw. 32
§ Bit. Das Denkspiel mit Actionelementen lief
Euch in die Rolle dreier unterschiedlich ta-
lentierter Haudegen schliipfen; durch die
Kombination derer Fihigkeiten mussten un-
zahlige Level in verschiedenen Zeitepochen
| durch Schalterumlegen und Gegnerkillen ge-
meistert werden. Der jiingste Auftritt von Odin
& Co. kam aus Japan: Enix verwurstete in
”Valkyrie Profile” die nordische Sagenwelt.

Dienste Odins konfron-

terhorden metzeln und Schal-

el 1osen. Fiir ersteres steht Euch

eine Palette von 15 Hieb- und Stichwaf-

ten zur Verfugung: So schwingt Thr den
schweren Kriegshammer ebenso beh

de wie die wuchtige Zwergenaxt oder

das scharf geschliffene Langschwert.

Glucklicherweise bietet Giirtel und Ri-

cken ¢

fen, um jeweils die addquate Antwort auf
flinke bzw. starke Gegner zu haben;
zudem durft Thr mittels Blockbutton
einen Schild vor Euch halten. Neben der | Habt Ihr genug Runenenergie, so kénnt Ihr Wa

bluttriefenden Prigelei mit Skeletten, tie- ' wundbarkeit (oben), Flammenschw -

rischen Monstrosititen oder riesenhaften e n werden, mittels Schalter illiger Unterweltbe ner bereits

Nordminnern liegen die Schwerpunkte  bedient Ihr Gitter und Plattformen, hals- tolle Atmosphire verbreiten, krankt die

von ’Rune” auf Exploration und breche > Balanceakte iber dampfen-  frihe "Rune’-Version noch an etwas

Geschicklichkeit. Morsche Tliren oder  der Lava treiben Euch die Schweifsperle g ' cturen. Hof-

tichige Winde wollen gefunden und aufs Gesicht. fen wir auf griindliche Feinarbeit der

" Dank reichem Bewegungsre- Entwickler — verdient hat es das span-

re gonnen sich die Ent- nende Wikinger-Abenteuer allemal! sf
alle Freiheiten beim & ‘ T '

Design der Level: Ragnar

springt, nutzt gespannte Ba-

| renfelle als Trampolin, klettert

an Seilen und Ketten und

kriecht durch schmale Spalten.

Wahlweise durft Thr statt in

Third-Per auch in der Ego-

Perspektive durch die Szenari-

en hetzen. Wihrend der duste-

Spannendes,roptiséh noch nicht ganz ausgereiftes Abenteuer
rund um die nordische Gotter- und Menschenwelt mit
respektablem Metzelfaktor: Kimpft Euch im Namen Odins

| re Soundtrack und die Effekte & mit 15 Waffen durch rund 40 diistere Landschafte
wie hallendes V gen un- » — . » . "

Leider noch nicht spielbar: Im Multipla Jus wahlt thr aus
ghligen Charakteren und spielt tb -Split oder iLink.




A‘WOR neues Gliick — Namn-
\PR GRE@@ cos RPG-Spezialisten
. Monolith werkeln am Nachfolger
5 des Square-Klassikers ”Xenogears”.

.l Japans und der Ver-
einigten Staaten erschienen,
| Zihlt Squares Rollenspiel-Epos
"Xenogears” bei Import-Fans
zu den beliebtesten Genre-
Vertretern fiir die PSone. Eine

m Schatten des Giganten: Die htinenhaften A.G.W.S.-Mechs stellen die wichtigste Verteidigungslinie der
Menschen im Kampf gegen die feindseligen Gnosis- Allens dar.

Beste Voraussetzungen
also, dass deren PS2-
, Sequel "Xenosaga —

tiefgriindige Story um die
Themenkreise Liebe, Has
und Religion, sowie das
erfrischend andere Sci- e
ence-Fiction-Ambiente sorg-
ten fur anspruchsvolle RPG-
Kost abseits des ublichen
"Final Fantasy”-Einerleis.
Allerdings blieb es bei die-
| sem ‘Ausrutscher’: Denn ent-
| gegen Squares Ublicher Fir-
/ menpolitik und trotz durchweg §
guter Kritiken ist den ddIbcndcn Fans
bis heute kein Nachfol- g :

ger vergonnt. Eine ver-
ocbene Chanee, die
nun Konkurrent Namco
nutzt. Deren Entwick-
lerteam Monolith Soft-
ware rekrutiert sich fast
vollstindig aus Mitglie- |
: dern der alten "Xeno-
¥ gears’-Mannschaft

ein wiirdiger 128-Bit-
Erbe wird.

Bine typische Fort-
e it die
zweite Episode al-
| lerdings nicht, die
{  Geschichte spielt ndmlich
Q& um das Jahr 3.000 herum,
also einige Millenien vor

Vorteil Echtzeitkulisse: Trotz vorgege-
. bener Kamerapositionen sind cineasti-
\_sche Schwenks und Fahrten moglich.

*‘C B

Auf Shions Raumstation gehort ein kleines Schwitzchen zum Alltag — samtliche
Zwischenseqgeunzen sollen tbrigens gesprochen werden.

Der Wille zur Macht”,

dem Erstling. Infolge von Krieg und Zer-
storung hat die Menschheit ihren einst so
wirtlichen Heimatplaneten verlassen und
einen zivilisatorischen Neuanfang im
Weltraum gewagt. Einzelne Regierungen
gibt es nicht mehr, ein neues Ordnungs-
organ, die ‘Star Cluster Federation' verei-
nigt die Volker, welche sich auf ver-
schiedenen Planeten niedergelassen ha-
ben. Wer zwischen den Trabanten wech-
seln will, reist mit dem so genannten
‘Unus Mundus Network’ von einem Stern
zum nidchsten. Alles bestens soweit,
doch wie es sich fir ein ziinftiges Rol-
lenspiel gehort, droht der jungen Idylle
Gefahr: Eine feindliche Alien-Rasse
namens Gnosis hat den Erdemigranten
den Krieg erklirt. Als Bande ruchloser
Killermaschinen bertchtigt, ziehen die
hiinenhaften Auferirdischen seit ewigen
Zeiten durch die Galaxien und vernich-
ten jede Zivilisation entlang des Weges.




(C) NAMCO LD ALL

Dank autwandlger Polygon-Modelle und feiner
Texturen kommt der typische Nippon-Look mit all
seinen Vorzligen besonders plastisch rtiber

KONTROVERSES RPG: Kaum ein #
{ Rollenspiel hat die Fangemeinde
¥ so gespalten wie Squares ”Xeno-
\ gears” (1998). Zu viele Hand-
lungsebenen und Zufallskampfe
% # meckerten die einen, andere §
freuten sich iiber die fiir ein
i 4 Videospiel tiefgriindige, erwach-
sene Story und die zahlreichen re- SIS
1 ligiosen Motive und Anspielun- Textlastige Raritat: Fur ein gut
gen. Die epische Geschichte er- erhaltenes US-“Xenogears” zahlen
streckt sich iiber einen Zeitraum von fast \.__Sammier locker aber 150 Mark.
10 000 ]ahren, wobel ”Xenogears” dhnlich dem ersten ‘Star Wars’- Strelfen
9 v | als Ausschnitt einer gigantischen Saga
| konzipiert wurde. Neben der
| Dialoglastigkeit war auch die ( ‘&
| fantastische Musikuntermalung ; #&
{ fiir die reife Atmosphiire ver-
antwortlich. Mal martialisch, /
mal beschwingt, aber meist !
melancholisch untermalten Ya-
sunori-Mitsuda-Kompositionen
das Mech-Epos. Mitsuda sorgt
iibrigens auch bei "Xenosaga” 8§

) " 'S RESERVED |
Konkurrenz fiir Square: Bombastisch inszenierte

| Zwischensequenzen sollen auch bei “Xenosaga” fiir
K|no dhnlic he Atmosphare vor der PSZ sorgen. 3

Figuren mit zahlreichen hcwwllchcn
Elementen modeliert. Einzelne Haar-
strahnen wippen bei jeder Korperbewe-

Untergang ins Auge zu blicken.
Tag und Nacht tiifteln die fihigs-
ten Wissenschaftler und Waffe-
nexperten an geeigneten Ver-
teidigungsmafinahmen. Erste
Ergebnisse dieser Forschun-
gen sind riesige Kampfroboter,
genannt ‘Anti-Gnosis-Weapon-
Systems’. Diese mit Laserkanonen
und Raketenwerfern reich
bestiickten Mechs werden von ner-
venstarken Piloten gesteuert und

- o g Stahl trifft Stahl: Haufig zieht Ihr am
gung 1ealltatsgetreu mit, gc[ungcne Steuer eines fetten Kampfmechs in

Gesichtanimationen unterstiitzen die \__die rundenbasierten Schlachten. / g+ den passenden Ton.

dramaturgische Wirkung des nun syn- s :
{ chronisierten Weltraumspektakels. Bei  zeithintergriinde mit festgelegten aber | Zum Nachlesen:
der Darstellung von "Xenosaga” ent-  schwenkbaren Kameraperspektiven 2 la | Wer's ganz genau wissen
| schieden sich die Entwickler fir Echt-  "Final Fantasy 10”. Was die obligatori-
schen Monsterkimpfe anbelangt, sind
die Namco-Jungs ihrem ehemaligen [ 300-seitige Wilzer bietet
Arbeitgeber sogar eine Nasenlinge vor- . neben vielen Zeichnungen
aus: Fur Euch und Eure Heldentruppe [ alles Wissenswerte iiber
gut sichtbar werden die futuristischen [ die komplizierten ge-

- will, besorgt sich ‘Xeno-
: gears Perfect Works’: Der

Die pfiffige Leiterin des KOS-MOS-Projekts
! hat ihr Leben der Forschung gewidmet. Mit
tragischem Hintergrund:
Im Kriegsgebiet aufge-
(e eI 0l wachsen, verlor Shion
weiblich | bereits in jungen Jahren

sind trotz ihres immensen Gewichts FTEETE dic Eltern, zudem kam ih- Ungettime ihre Bahnen durch verlassene ¢ sehichtlichen Zusammen-
auferordentlich mobil und wendig — §& 169 cm__| re erste Liebe unter 5 Raumstationen und Cyber-Dungeons inge im Xeno-Universum.
genau die richtige Waffe gegen die S yp oo | mysteridsen Umstan- / ziehen. Listige Zufallsbegegnungen i
Al Bru o T | 8 kg den ums Leben. In uner- hicih Buch e i Obih

ien-Brut. Ein anderes militirisches gy IXETZH .. i dlicher Arbeit sucht eiben Euch somit erspart. T

Projekt ist der KOS-MOS-Plan,
dessen Ziel die Erschaffung

eines dem gemeinen Menschen in
allen Belangen uberlegenen
Androiden darstellt. Die junge
Shion Uzuki, eine der "Xenosa-
ga’-Hauptcharaktere, ist in die-
ses Forschungsprojekt invol-

sie ihr Seelenheil. Euch wie bei "Xenogears” auch an
\Bord der Kampfmechs in die
'Schlacht sturzen durft, ist noch nicht
raus. Sobald uns eine spielbare Versi-
on der vielversprechenden SciFi-Saga
vorliegt, erfahrt Thr alles weitere Wis-
W\ senswerte tiber Kampfsystem, Story und

g | Technik. cg

Als Prototyp des geheimen Androi
denprogrammes ist Kos-Mos eigent-
lich nur der Name ihrer Baureihe.
’\F Kos-Mos wurde erschaffen, um ge-
’? gen die Gnosis in den NAME

Krieg zu ziehen. lhre

Kiinstliche Intelli- K3z (NI }}

genz beruht auf Lo-

gik und Pflichtbe- EREIOEN3
viert. wausstsein. Ein

Wer bereits den PSone-Vorginger ¢ Sprachchip ermog- EESIAAIS:LS

gezockt hat, dem wird sofort die 4
grafische Wandlung von "Xenosa-
| &4 auffallen. Wo sich die Helden NAME Der Charakter von Chaos ist ein
| aus "Xenogears” noch als Sprites einziges Mysterium. Woher
in pixeligen 32-Bit-Kulissen e eGIUTeRNl stammt der blaudugige Jiingling
) 7 ; und was sind seine Absichten?
tummelten, schopft Monolith [TTXTA Welche Rolle ihm genau zuge-
Software die Hardware-Power ¥ dacht ist, bleibt vorlaufig unklar.
der PS2 voll aus: Shion Uzuki - (SIS I Sicher ist aber, dass der geheim-
dlhite faabiht il 53 kg nisvolle Chaos eine wichtige
und ihre Kampfgefihrten sin __ALTER Funktion in der gesamten Xeno-
als wunderschone Polygon- &

XENOSAGA

tion mit anderen
Lebensformen.

Die Weltraum-Oper geht weiter: Vielversprechendes Prequel
zum beliebten PSone-RPG ”Xenogears”. Traumhafte Optik,
spielerische Verbesserungen und eine gehaltvolle Story

machen zumlndest in Japan "Final Fantasy” Konkurrenz.

Reihe spielen wird.
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Romantische Gefiihle? Kein Problem — pfliickt einen Mohn-
enstrauls und schenkt ihn einer Angebeteten.

¥ Molyneux mal an-
ders: In “Project Ego” be-
stimmt Ihr nur iber das

Schicksal eines
Menschen — Euch.

eit “Populous” gibt es nur ei-
: =1 nen Entwickler, der den Spieler
i so perfekt zur Gottheit erhebt. Peter
i Molyneux, das englische Urgestein der
¢ Branche, hat es trotz stetem Wechsel
Obwohl Peter | von Teams und Publishern immer wie-
i der geschalfft, seine innovativen Vor-
eigenes Studio besitzt, | stellungen von Simulation und Strategie
i zu Verkaufshits zu machen. Nach der
Veroftentlichung des PC-Titels “Black &
¢ White” widmet sich Molyneux nun ei-
nem reinen Konsolenspiel: Als eine Art
Mentor betreut er beim Lionhead-Spross
¢ Big Blue Box mit "Project Ego” die ehr-
geizigste Xbox-Entwicklung zurzeit.
Im Prinzip ist das Ich-Projekt eher RPG
als Strategiespiel oder Gottersim: Thr be-
ginnt Euer Bildschirmleben im Alter von
15 Jahren in der mittelalterlichen Welt
von Albion. Nachdem Eure gesamte Ver-
wandschaft samt Familienkoter gemeu-
chelt wurde, seid Thr auf Euch
allein gestellt und versucht, das
Beste aus Eurem Leben zu
machen. Und dies, so lapi-
dar es auch klingen mag, ist
¢ der Kern von “Project Ego™
Werdet zum groften Helden
i der riesigen Fantasywelt,
sammelt Ruhm, Ehre und
zung der Designerlegende. : Reichtiimer bei monstermet-
i zelnden Streifziigen und un-
i zdhligen Quests, bis Thr in
¢ hohem Alter auf ein erfiilltes
¢ Leben zurtickblickt. Wie die-
¥ se Erfullung aussieht, dirft

PROJECT EGO

 ROLLENSPIEL

Molyneux mit Lionhead ein

wird sein ”Project Ego”
vom relativ unbekannten
Team Big Blue Box ent-
wickelt. Der englische
Hersteller wurde 1999 von
Simon und Dene Carter so-
wie lan Lovett gegriindet, °

die bereits friiher eng mit

Molyneux zusammen- :
gearbeitet hatten (z.B. fiir
”Dungeon Keeper” oder
”Magic Carpet”). Als soge- :
nanntes ‘Satelliten-Studio’

werkelt Big Blue Box zwar '

autonom von Lionhead,

erhdlt aber volle Unterstiit-

Tu, was Du willst: Peter Molyneux’ Rollenspielprojekt ldsst
Euch die groBtmogliche Freiheit, den Charakter nach eige-
nen Vorlieben zu entwickeln. Ehrgeizige Idee, die dank vor-
ziiglicher 3D-Grafik auf einen Meilenstein hoffen lasst.

f | Wie im wahren Leben: Wer sich das Gesicht titowie-
2 {_ ren ldsst, kampft mit Vorurteilen seiner Mitbiirger.

| In der detailverliebt ausgestalteten Fantasy-Welt Albion strebt Ihr nach Berithmtheit - es ist Eure |
\_ Entscheidung, als Dorfdepp, Mordgeselle oder Jungfrauenretter in die Annalen einzugehen. )

NPCs vorsichtig, dngstlich oder amiisiert.
Die friithe 3D-Grafik steht der ambitio-
nierten Spielmechanik kaum nach. Simt-
liche Gebiude des Kontinents sind be-
gehbar, Grashalme und Blumen wiegen
sanft im Wind, die strahlende Sonne zau-
bert feine Lensflares auf den Bildschirm
und briunt die exponierten Hautstellen
Eures Charakters. Im Lauf der Zeit dndert
sich Euer AuReres: Thr bekommt Falten
oder einen Bierbauch, bei exzessiver
Zauberei fallen Euch die Haare aus, Bart-
stoppeln sprieen. Thr kauft (oder stehlt)
ein Outfit nach Eurem Geschmack, geht
zum Barbier oder Tatowierer. Doch Vor-
sicht: Euer Aussehen wirkt sich stets auf
das Verhalten der NPCs aus...

| Der Haken an dem
E Megaprojekt: Vor 2003
werdet Thr nicht in die
schone neue Xbox-
Welt geboren. sf

Thr komplett selbst entscheiden, denn in
der virtuellen Xbox-Welt sollt Thr alles
machen konnen, was Thr wollt. Wer
gerne ein ehrfurchtgebietender Mus-
kelprotz wire, trainiert seinen Korper
und hantiert mit schweren Schlagwaffen
— Eure Bildschirmfigur wird eine breite
Brust und kriftige Glieder entwickeln.
Stellt Thr Euch auf die Seite des Guten,
singt man in der Taverne Lieder {iber
Eure heroischen Taten. Bevorzugt Thr
hinterhiltige oder schizoide Charakte-
re, so verhaltet Thr Euch eben bosartig
bzw. durchgedreht: Lauft nackt durch
die Strafen, meuchelt kleine Kinder oder
stehlt wie ein Rabe — Euer Ruf wird bald
eindeutig sein und das Verhalten der

Grad keine Lust auf Monsterjagd? Legt Euch in
die heiRe Sommersonne oder schiitzt Eure Haut |
im Schatten der Baume. )




DON/T FEEDMEE ALIENS.
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Irgendwo am Siidpol.

< ; Dein Flugzeug ist abgestiirzt.
‘Das Basis-Lager ist menschenleer.

Dafiir erwarten dich verdammt

lebendige Aliens im Packeis.

Und die haben Hunger.

EXTERMINATION.

Das erste Panic-Action-Game mit

ansteigendem Schwierigkeitsgrad

auf PS2. Besieg deine Angst und mach
deine Waffe zum besten Freund. |
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Da fliegt ihm glatt die Riibe weg: Maximos durchschlagende Combo-

3D-Remakes alter Bitmap-Klassi-
ker erreichen selten die Qualitit
der Originale — eine Regel, die

auf "Maximo” ganz und gar nicht
zutrifft.

lteren Zockersemestern durfte
2 = | Capcoms Hiipfspiel-Klassiker
‘ ’Ghosts n'Goblins” noch in lebhafter
¢ Erinnerung sein: Ein mutiger Ritter zieht
: auf der Suche nach seiner entfihrten
i Prinzessin durch zahlreiche Bitmap-
Level, meistert haarige Sprungeinlagen
: und metzelt Horden von Zombies und
: Damonen nieder.

¢ Das war 1985 — 16 Jahre spiter hat sich
¢ an der Story zwar wenig geindert, dafiir
? stirmt der moderne Hcld dcm Feind in

| Ich habe die Zauberkraft: ZahlloseSchwertAUpgrades und Spezialfdhigkeiten |

versprechen motivierende Metzelorgien und anspruchsvolle Hiipfkost. |

Monster meucheln & Schitze klauben: Traditionsbewusste
3D-Fortsetzung der populdren Grusel-Hiipferei. Direkte
Steuerung, liebevolle Optik und Geheimnis-gespickte
Fantasy-Welten versprechen erstklassige Unterhaltung.

der dritten Dimension entgegen, ohne
aber die spielerischen Wurzeln zu ver-
leugnen. Zur klassischen Mixtur aus
Action und Jump’n'Run hat Capcom eine
ordentliche Prise Abenteuer hinzugeftgt.
Zwar ist Euch der eigentliche Weg zum
jeweiligen Levelausgang stets vorgege-
ben, abseits des Monster-verseuchten
Pfades laden jedoch zahlreiche Geheim-
nisse oder Extra-Ausriistung zum ausgie-
bigen Stobern ein. Hochgelegene Fels-
plattformen oder gut versteckte Grotten
fordern dabei nicht nur Euer Sprung-
geschick, sondern mussen vor allem erst
einmal gefunden werden.

In puncto Schwertkunst hat Ritter Maxi-
mo seinem beschrinkten Bitmap-Vor-
gianger Arthur einiges voraus. Driickt Thr
den Angriffsknopf mehrfach hintereinan-
der, lisst der Polygonrecke eine ganze
Serie von Schligen auf die Schidel von

1

| Arcade-Klassiker mit famoser Spiel-
| barkeit: “Ghosts'n'Goblins” war anno |
1985 ein beliebter Miinzfresser.

Attacken sind effektvoll in Szene gesetzt.

ALS "RESIDENT EVIL”-PRODUZENT Tokuro Fujiwara die
Geister und Goblins auf die Spielhalle loslieR, war der Erfolg
gigantisch: Detaillierte Bitmap-Optik, phantasievolles Mons-
terdesign und pfiffige Extrawaffen lieRen Ritter Arthurs
Bildschirmdebiit schnell zum Ku!t avancie|
r gingige Heimcom-
¢ puter waren die Folge. =
& Der drei Jahre spiter er-
chienene Nachfolger
{ ”Ghouls’n’Ghosts” bot .
sergleichbare Qualitit,
/ konnte wegen des iiber-
zogenen Schwierigkeitsgrades aber nicht an den Erfolg des |
Vorgéngers ankniipfen. Die brillante dritte und bis heute
letzte Episode ”Super Ghouls'n’Ghosts” gab’s exklusiv fiirs
SNES. Vor einiger Zeit sind iibrigens alle Teile auf der ,,Cap-
com Generations“-Spielesammlung (PSone) erschienen.

Traditionsbewusst: Verliert |
Maximo seine Ristung
turnt er wie Arthur in Un-
terhose durch die Pampa.

Skeletten, Mutanten und Monsterhorden
niedersausen. In Kombination mit
Sprungtaste und Analogstick sind eine
Vielzahl zusitzlicher Spezial-Attacken
moglich. Zur Verteidigung nutzt Euer
Held standesgemif3 einen stabilen Rund-
schild. Druckt Thr den Blockbutton,
ziickt Maximo den Buckler und wehrt so
schadlos feindliche Angriffe ab. Um
zihen Bosewichten spiterer Welten und
mannsgroen Obermotzen gewachsen
zu sein, stehen Euch im Lauf des Aben-
teuers mit Schleuderschild, Blitzschwert
oder magischem Helm Uber 40 angemes-
sene Helferlein zur Verfiigung. Zudem
erlernt Maximo eine Reihe Spezialfihig-
keiten wie einen praktischen Doppel-
sprung. Mit dem neuen Talent kehrt Thr
via Teleporter in bereits absolvierte Wel-
ten zuriick, um dort in zuvor unzuging-
liches Gebiet einzudringen. ¢g

. Umsetzungen

Mehr Monster, mehr Extras und su-
perschwer: “Ghouls'n’Ghosts” ist ei
\__Fall fur Profis mit starken Nerven.

i
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kehrt auf Nmtendos Gamecube
zuriick. Doch neben "Wave Race:
Blue Storm” buhlen noch zwei wei-
tere Wellen-Spektakel um die Jet-
Ski-Krone.

or knapp fiinf Jahren sorgte ein
Nintendo-Team unter Leitung

von "Mario”-Erfinder Shigeru
staunende Gesichter: In

1sten dufderst manov-

rierfihige Jet-Skis pfeilschnell tiber atem-
eraubend animierte Wasserstrecken —
zusammen mit der simplen Steuerung
und dem uberzeugenden Spielgefiihl ist

der N64-
absolutes Highlight.

Diese Tugenden greift ab Herbst der
: Nachfolger des feuchten Spektakels auf
und kombiniert sie mit der

ainbow Studios — die Entwickler von
”Splashdown” — diirfen sich getrost Ex-
tremsport-Profis schimpfen: Neben dem

]et Ski-Spektakel stehen bei den Amerikanern mit
”ATYV Offroad Fury” (siche Test Seite 56) und
“Mat Hoffman’s Pro BMX 2” zwei weitere ausge-
fallene Titel auf der Releaseliste. Wihrend Thr in

 Haweaili

v

Glasklare Kiistenbereiche in Hawa

und getriibte Flussabschnitte am Nil gilt es in
"Splashdown” zu bewiltigen.

(oben)

Renner auch

heute noch ein

\fik-Power

te auf der dies;j:

Der Bojen-S

ibe. Die spielbare Demo-Version
hiff, J ve Race: Blue Storm” iberzeug-

o

irft Ihr in “Wave Race: Blue Storm” durch die Arktxs brettern.
hseln mit Eisscholl § 1 l las hlitter

gem Environment—lvlapping sowie ausge-
feilten Transparenz-Effekten) und per-
fekter Handhabung. Die antestbaren
Kurse waren zwar allesamt nur Gberar-
beitete Varianten der N04-Strecken, dank
zahlreicher neuer Abkiirzungen und er-
weiteter Steuerungsmoglichkeiten erfreu-
ten sich jedoch auch Kenner des Vor-
gingers an dem feuchtfrohl

lenreiten

Fur ein Taktiknote sorgt jetzt
der Ein s: Habt Thr genti-
gend Stunts wie z.B. Handstand oder
Salto ausgefuhrt, n dirft Thr auf
Knopfdruck einen Boost aktivieren.

alom ist Pflicht auf den Strecken —

nur so erreicht Ihr maximale Geschwindigkeit.
In. den Re plays analysiert lhr Fehler (oben).

M

den beiden letztgenannten §
Spielen festen Boden unter b
den Reifen habt, bewegt
Ihr Euch in ”Splashdown”
ausschlieflich auf dem |
Wasser. 18 Kurse (u.a. in

Hawaii, Venedig und Agypten) Siches fur spekta-

kulire Stunts und nervenaufreibende Rennen parat.
Ein Karriere-Modus fordert Euch iiber lingere Zeit,
wihrend Ihr in spannenden One-on-One-Duellen
auf Indoor-Strecken um neue Fahrer kimpft.

Die Simulation des Wassers
braucht den Vergleich mit Ninten-

dos ”Wave Race: Blue Storm” nicht zu scheuen:
Feine Lichtreflektionen, schone Schaumkronen und
verschiedene Transparenzstufen schmeicheln Euren
Augen. Allerdings ist das Gefiihl, tatsichlich auf
den Wellen zu reiten, noch nicht ganz perfekt.

SPLASHDOWN

131 INFOGRAMES |
13 4. QUARTAL

Stadt, Land, Fluss: Diist mit wuchtigen Jet-Ski-Verschnitten
durch verwinkelte Kanile, iiber ausladende Seen
und schmutzige Fliisse. Die Optik ist topp, das Spielgefiihl
dagegen noch verbesserungsbediirftig.
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Im Rennen diirft Ihr aus zwei Perspektiven wihlen: Die weiter entfernte Ansicht bietet besseren

berblick, d

den gezielten Einsatz dieses Fea-

tures braust Thr den acht Konkurrenten
auf der Zielgeraden davon, schliipft im
letzten Moment durch sich schlieBende
leusentore oder Uberspringt mit
michtigem Satz eine Landzunge und holt
so den entscheidenden Vorsprung her-

Wasser

; Der grolRe (Wellen-)Brec| her% "TransWorld Surf” ‘

bietet zehn mrernatlonale Surfresort:

Auf den Next-Generation-Konsolen liegen nicht
nur Jet-Ski-Renner voll im Trend die gestie-
gene Hardware-Power ani ickler
zu zahlreichen anderen
‘Wasserspielen’.
So erscheint im Friih-
jahr ndchsten Jahres
”TransWorld Surf” von §
Infogrames fiir PS2 und |
Xbox. Ahnlich wie bei
[ ”“Amped: Freestyle

ie ‘Close-Up’-Kamera (oben) ist da

egen rasanter

aus. Dartiber hinaus kauert Thr Euch mit |
einem Tastendruck tief hinter dem Ler
ker des Jet-Skis zusammen, was einer-
seits Geschwindigkeitszuwachs bringt,
andererseits Euer Vehikel aber auch
instabiler macht — Fahrfehler fihren in
dieser Stellung unweigerlich zu einer

marsch!

Snowboarding” ist Euer primires Ziel, auf den
Titel eines hippen Surf-Magazins zu kommen.
Zehn internationale Wellenreiter-Paradiese ste-
hen fiir gekonnte Tricks zur Verfiigung.

Action-lastiger, aber nicht minder feucht geht’s
bei dem Xbox-exklusiven ”Blood Wake” zu:
Mit diversen schwer gepanzerten Booten diist
lhr iibers kiihle Nass und zerlegt Eure Kontra-
henten mit Torpedos, Raketen und Mini-
Kanonen in ihre Einzelteile. 25 Sololevel und
diverse Mehrspleler-Varlanten warten auf Euch.

”BI((d Wake” fasziniert mit au[@evst
Vassersimulation

AuBen rum oder mitten durch?
Nehmt lhr die riskante Variante,
part lhr wertvolle Sekunden.
kalten Dusche.
Wer schon immer mal Wetter-
gott spielen wollte, ist beim
128-Bit-"Wave Race” goldrich-
tig: Fiir jede Strecke durft Thr
die Bedingungen frei wihlen —
von totaler Flaute {iber orden Mut! Oftmals tuhren Abkiirzungen |
liche Brise bis hin zu toser durch ‘feste’ Gegenstinde wie dieses |
dem Orkan mit meterhohen bunte Kirchenfenster
Wellen ist alles drin. Im Vierspieler-Split-
screen-Modus diirft Thr schlieRlich Eure
Freunde mal kriftig nass machen.
Nach den ersten Runden auf der E3 sind
wir jedenfalls tiberzeugt: "Wave Race:
orm” wird ein echtes Highlight. os ¥

Gewohnte Nintendo-Perfektion: Sowohl Optik als auch
Spielgefiihl iiberzeugen, neue Steuerungsfinessen bringen
mehr Abwechslung sowie Action und ein fliissiger
Mehrspieler-Modus sorgt fiir heile Duelle.

POSTION

i in weiterer Konkurrent von Wave Race:
s:! Blue Storm” ist "Wave Rally”: Ausgestat-
4 tet mit einer Kawasaki-Lizenz diirft Thr
mit original Jet-Skis iiber Wasserpisten in Norwe-
gen, Venedig und tropischen Gebieten fegen.

Entwickelt wird der feuchte Spafl von Opus, die
bereits fiir den mageren PS2-Titel ”Surfing H30”

verantworthch zeichneten. Doch gliicklicherweise
hat ”Wave Rally” nur das Wasser-Ambiente mit
dem missgliickten Surf-Ableger gemein: Die
Wellen-Optik ist hiibsch anzuschauen und die wa-
bernden Spiegelungen der Polygon-Umgebung
iiberzeugen. Insgesamt acht Fahrer nehmen an
Arcade-, Championship- und Freestyle-Rennen teil.
Ein Zweispieler-Splitscreen-Modus ist ebenfalls ge-
plant. Auf der E3 durften wir hinter verschlossenen
Tiiren einen ersten Blick auf eine
frithe Version werfen, die noch
deutliche Schwichen in puncto
Fahrphysik erkennen lxeK

angelndes Spielge
"Wave Rally” vermittelt wenig Wasserkontakt.

| 4. QUARTAL

Dank Kawasakl leenZZIeht lhr Eure Runden mit

original Jet-Skis. Meterhohe Spriinge und
Stunteinlagen sind an der Tagesordnung.

Frech geklaut: Nicht nur der Name erinnert an Nintendos

Jet-Ski-Renner — auch Schauplitze und Spielmodi orientieren
sich am Original. Wihrend die Optik bereits akzeptabel ist,
hapert’s noch mit dem nachvollziehbaren Wellengefiihl.




eit Roger Moore in “Der
i Spion der mich liebte” mit
| seinem weiffen Lotus Esprit jeden
| Bosewicht stehen lie, sind die
leichtgewichtigen Geschosse bei
Vollgas-Fanatikern dhnlich beliebt
wie Ferraris oder Porsches. Mit rie-
| siger Modellpalette und langer F1-
Geschichte war Lotus der ideale
Partner fir die Simulationsspe-
zialisten von Kuju (“Eagle One Har-
rier Attack”, “Microsoft Train Simu-
 lator”). In Zusammenarbeit mit dem
Autohersteller arbeiten die Entwick-
ler an einem abwechslungsreichen
' Rennspiel, das wir im Lotus-Haupt-
| quartier Probe fahren durften.
| Der Schwerpunkt der Lotus-Raserei
| liegt auf dem ‘Challenge Mode:
- ’ Hier wihlt Thr Fahrer bzw. Fahrerin
: und erfiillt diverse kniflige Aufgaben. Ob
i simples Rennen, Zeitfahren, Stuntshow
oder Werbefilm — als Lotus-Pilot seid Ihr
stets vollbeschiftigt. So tragt Ihr Wett-
‘? kampfe in verschiedenen Wagenklassen
aus oder brettert unter Zeitdruck eine
¥ verschneite Bergpiste hoch.
@ Spcktakulir wird's bei den
Stunt-Aufgaben, wo Thr
z.B. tiber fahrende Zuige
oder lange Busreihen

Eatiacifoi e
i‘ 1

i Im Wandel der Zeit: Vom gemiit-
| lichen Oldtimer bis zum hoch-
geztichteten Sportwagen — 41
Wagen aus der langen Lotus-
Historie lassen sich freispielen.

Vielseitiges Rennspiel mit Simulations-Charakter: Steuert
englische Superflitzer iiber Rennpisten und Stuntkurse.
Reichlich Fahrzeuge, Strecken und allerlei Extra-
Herausforderungen machen Lust auf mehr.

Nach langer Videospiel-Abstinenz
wollen sich die englischen Nobelraser
mit “Lotus Challenge” endlich wieder
auf die Uberholspur setzen.

springen musst. Besonders gute Piloten
werden gar zu Fernsehstars und drehen
mit moglichst effektvollen Manovern
gespickte Werbespots. Im Lauf der Zeit
schaltet Thr im ‘Challenge Mode’ tiber
vierzig Fahrzeuge frei, neben Straenflit-
zern auch F1-Boliden und Designstudi-
en. Mit diesen duelliert Thr Euch dann
auf 15 vielfiltigen Rennstrecken, wahl-
weise fahrt Ihr auch Zwei-Spieler-Ren-
nen im Splitscreen. Auf Computergegner
miisst Ih1 dabei alleldmgb verzichten.

5:' mmw 00,10, %1

Aus der Ego-Perspektive steuert sich “Lotus
Challenge” am besten, daneben gibt's noch
drei weitere Ansichten.

Beim Schulbus-Springen und Stadion-Slalom
l)ewexsen die verschiedenen Lotus-Modelle ihre
Stunt-Tauglichkeit

01:19 .17
01:19 17
(0211597

! Im Replay bewundert Ihr detaillierte Fahrzeuge und
schicke Spiegelungen

Bei der ersten Testfahrt fiel uns vor
allem die etwas gewohnungsbediirftige
Steuerung auf: Gerade bei hohen
Geschwindigkeiten reagiert der Wagen
selbst auf kleinste Lenkbewegungen
empfindlich, zudem bietet jedes Modell
wie in Realitdt ein vollig anderes Fahr-
verhalten. Um Arcade-belastete Anfinger
nicht zu verschrecken, lassen sich aller-

dings diverse Hilfen wie Traktionskon-
trolle oder Bremsverstirker zuschalten.
So tastet Thr Euch langsam an die kom-
plizierte Kontrolle der PS-Boliden heran
und meistert mit etwas Ubung selbst
schwierige Passagen. dm

NACH EINER KURZEN DURSTRECKE drehte Lotus in den [

letzten Jahren wieder voll auf: Mit dem Lotus Elise erober-

ten die Englinder 1996 die Herzen von Fachpresse und gut

betuchten Kunden. Im abgelegenen Norwich basteln iiber pus
- 2000 Mechaniker noch jeden &

Elise produziert man dort auch
| den Klassiker Esprit sowie den

f PS-starken Exige. Klar, dass sich |
das aktuelle Aushingeschild ge-
nau wie die meisten anderen g
| Fahrzeuge der langen Firmen- |

geschichte in “Lotus Challen- |
/ ge” wiederfindet. Die Ingeni-
eure arbeiten eng mit den Spiele-Entwicklern zusammen,
um eine originalgetreue Umsetzung des ‘einzigartigen’
Fahrgefiihls zu gewihrleisten. Ausgiebige Testfahrten auf
der firmeneigenen Rennstrecke sowie die stindige Kontrol- |
le des Programms durch Lotus-Mitarbeiter sollen eine ak-
kurate und detailgetreue Simulation gewahrleisten.

i

| Im Lotus-Werk schrauben die
E Mechaniker jeden Wagen
\____per Hand zusammen

Testpilot und Ingenieur Gavin
Kershaw (links) liefert den Ent- i
wicklern von Kuju laufend Daten /

&

y
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Dle Logos k 'nen von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 402, 3210,
3310, 5100, 5110, 5130, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 7110, 8210, 8250,
8810, 8850, 8890, 9110, 9110i, 9210.

SO EINFACH G:’ln's:

1. Ruf an: 0190/72410422.
2. Tipp den 5-stelligen Code ein, der bei der Bestellung deiner Wahl steht.

Song/lnterp:et

Clint Eastwood - Gorillaz
DJS - Blank and Jones

On the move - Barthezz
Play - Jennifer Lopez
Sensacion - Eddie Rodriguez

TOPTEN SOUNDS '

Bitter sweet symphony - The Verve
Butterfly - Crazytown
Deutscheland - Verna Bentley
Dickes B - Seeed

Here with me - Dido

Over the rainbow - Marusha
Rapstar - Lyroholika

One wild night - Bon Jovi

10 Rap-Gesetze - Curse

~ Flieger - Extrabreit

Brooklyn - Modern Talking
Centre of the heart - Roxette
Cinderella - Sweet Box

Dooh dooh - Barcode Brothers

~ Gravel Pit - Wu-Tang Clan .
Groovejet (If this ain't Iove) Spiller

It Wasn't Me - Shaggy

Last Resort - Papa Roach
Ms. Jackson - Outkast

One more time - Daft Punk
Overload - Sugababes

Samba de Janeiro - Bellini

Sendung mit der Maus -

She Bangs - Ricky Martin
Shudden - Def Rhymz

The real slim shady - Eminem
Whole again - Atomic Kitten
Who's that girl - Eve

Wie jetzt - Dynamlte Deluxe
X - Xzibit

Die Sounds kannen von folgenden Handys empfangen werden: Nokia 3210, 3310, 6110,

6130, 6150, 6210, 6250, 7110, 8110i, 8210, 8250, 8810, 8850, 8890, 9000i, 9110, 9110! 9210,

?,specml‘
30015 2640y

Die Bildmitteilungen konnen von folgenden Handys empfangen werden: Nokia
3210, 3310, 6210, 6250, 8210, 8250, 8850.

zed hat noch viel mehr drauf: Mehr als
1.000 weitere Logos, Sounds, Services,
Games etc. findest du unter www.zed.de

3. Ein paar Sekunden spater ist das Gewiinsch e (Logo, Sound oder Pnc) bei dir auf dem Handy - oder hol dir deine zed Karte im Handel

oder als Uberraschung bei deinen Freunden!

(Karstadt, Red Zac, Titus, BlueTel u.a.).
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Treasure schldgt zu: Die bizarre Mischung aus

Habt Ihr einen Gegner besiegt, vergeht dieser in einem Lichtgewitter | niedlicher Grafik und morbiden Viechern ist typisch

und thr bekommt wertvolle Punkte gutgeschrieben.

Sprungknopf? Wie greife ich meine Geg-
ner an? Aber Ihr habt ja noch Euren teuf-
lischen Schal: Mit dem linken Analog-
stick steuert Ihr Linda, mit dem rechten
den Schal — mit diesem konnt Ihr alles
greifen, was Euer Blickfeld kreuzt. Hat
der Schal erst einmal einen Gegner, eine
Wand, den Boden oder sonst irgend-
etwas gegriffen, verindert sich die Kon-
sistenz des Objekts: Es wird dehnbar. Thr
wollt einen steilen Abhang erklimmen?
Schnappt die Kante, zieht ein wenig und
Linda wird wie von einem Gummiband
nach oben katapultiert. Auch die Gegner
erledigt Thr auf diese Weise: Nihert Euch
den tppigen Standardmonstern von hin-
ten (auf der Vorderseite sind sie zu gut
,gepolstert*) und lasst die Klamotten

Ihr glaubt, Ihr habt alles gesehen, kein
Spiel kann Euch mehr iiberraschen?
Dann lasst Euch von Treasures ”“Freak
Out!” eines Besseren belehren!

ie kleine Linda hat’s
nicht leicht: Sie lebt

Im surrealistisch angehauchten
‘Museum der Eitelkeiten” wihlt Ihr den
{ nidchsten Level an

Der dreizehnte Dimon bekommt nur
ihren alten Schal zu fassen — dessen

”Gunstar Heroes” (Mega
Drive) ist bis heute eines
der beliebtesten Treasure-
Spiele: Die furiose
Mischung aus Jump’n’Run
und Ballerspiel iiber-
rascht durch riesige
Explosionen und Spezial-
effekte, vor allem der
Zweispieler-Modus ist an
Action und Chaos kaum
zu iiberbieten.

ben:

zusammen mit ihren zwolf unglaublich
eitlen Schwestern in einem grofen Haus.
Und dort wird Langeweile grof geschrie-
Alles, was Lindas Schwestern tun,
st sich tagein, tagaus in den vielen Spie-
geln zu bewundern und sich tber ihre
chonheit zu freuen. Das kommt den 13

¢ Diamonen der Eitelkeit gerade recht: Die

eingebildeten Damen sind ein gefun-
denes Fressen fiir die tiblen Gesellen.
Nach und nach ergreifen sie von den

SCHON SEIT 16-BIT-ZEITEN versorgt der japanische Entwickler )
Treasure insbesondere Actionfans mit ebenso hochwertiger wie

#

innovativer Software. Nachdem der GroRteil des Teams frither
fiir Konami Hits wie die “Contra” (”Probotector”) und die
”Castlevania”-Serie entwickelte, hatte das Team um den jetzi-

gen Chef Masato Maegawa genug von den ewigen Fortsetzungen. Mit dem
Lizenzspiel “McDonald’s Treasure Island” wurde das nétige Kapital fiir die
Griindung von Treasure eingefahren. Mit Technikwundern wie ”"Gunstar
Heroes” oder ”Alien Soldier” erwarb sich die kleine Firma schnell einen
guten Ruf als Action-Spezialist. Aber auch andere Spielformen wie Jump’n’Run
oder RPG sind Maegawas Mannen nicht fremd. Typisch fiir Treasure ist die
haufige Vermischung bekannter Genres. Kein Titel gleicht dem anderen,

Ende ziert nun ein grofes Auge und er
fithrt ein Eigenleben. Zusammen mit
dem Dimonenschal macht sich Linda auf
den Weg, ihre Schwestern zu retten.

ehnibunc
Auf den ersten Blick wirkt "Freak Out!”
wie ein 3D-Jump’n’Run unter vielen —
doch nach den ersten Schritten macht
sich Verwunderung breit: Wo ist der

schnalzen. Jeder besiegte Feind bringt
Punkte — diese bendtigt Thr, um mit einer
Superattacke gegen Eure zwolf besesse-
nen Schwestern anzutreten.

Treasure-typisch nehmen die Endgegner-
Kidmpfe eine zentrale Rolle ein. Eine
Schwester hat z.B. einen gigantischen
Kopf und spuckt Feuer. Thr miisst mit
dem Schal Thr Zipfchen greifen, wenn
Sie den Mund offnet und kriftig daran

Dolly Buster war gestern: Standard-Gegner tiber-
raschen mit titanischer Oberweite: Schleicht Euch
von hinten an und lasst die Badeanziige schnalzen!

und bislang hat sich das Team an den selbstauferlegten Ehrenkodex gehal-
ten: Noch nie erschien eine Fortsetzung von Treasure.

&

‘}:L By
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Mc Donald™
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Weicht dem Feuerstofen des Endgegne
%

hfige Dame rall verw

ziehen. So gilt es fur jeden
die korrekte Taktik he-
rauszufinden.

h wirkt "Freak Out!”
unscheinbar — aber nur auf
den ersten Blick. Zwar ging
Treasure bei Hintergriinden
und Texturen eher sparsam
zu Werke, dafiir sind der In-
teraktion mit Eurer Umwelt
keine Grenzen gesetzt. 1hr
konnt wirklich samtliche
Objekte ziehen und dehnen,
was grafisch duBerst tiberzeu-
gend inszeniert ist. Ob Th

aus und schnappt Euch das Z

fchen tut’s ¢

nun Palmen biegt, an Tlren | Zwar sind die Texturen etwas spirlich,

zieht oder euch eine Klippe
hinaufkatapultiert, die Gum-
mi-Illusion ist perfekt, kein Flackern und
kein Clipping stort das Auge. Bei der
Dehnerei handelt es sich aber n

eine reine Grafik

wird Euch einiges in Sachen Kreativitdt
und Fingerfertigkeit abverlangt. Um z.B.
die zielsuchenden Raketen eines Bosses
abzuwehren, dreht Ihr Euch schnell um
und hebt den Boden — die Rakete prallt
ab und Thr ¢ cherheit.

Saubere Comicgrafik, innovative S

dee — "Freak Out!” zeigt ein weiteres
Mal, was die findigen Japaner von Trea-
sure drauf haben. Schon nichste
MANI!AC durft Ihr einen ausfihrlichen
Test der Gummi-Groteske erwatten. n

er

Eher unbekannt ist
»Silhouette Mirage”: Die
Mischung aus Hiipf- und
Ballerspiel bietet zahlrei-
che neue Ideen, die tech-
nisch etwas angespeckte
PSone-Fassung erschien
iiber Publisher Working
Designs in den USA

,Silhouette Mirage”: Flot-
tes 2D und viele Ideen.

TREASURE
3. QUARTAL

Treasure hat wieder zugeschlagén. Witzigef

Geschick

hkeitstest mit innovativem Gumn

furiosen Endgegner-Schlachten und extrem
abgedrehtem Design.

chen! Die |
en weh.

affen macht lhr den zahlrei-
suer unter dem Hintern und
gleilende Lichteffekte

viele eines der
iele aller Zeiten:

awaftensystem konnte sich

folger des 32-Bit-Spektakels, trotzd

. weist der neue Arcade-Shooter jede Men-

ge Gemeinsamkeiten mit dem Kult-Klas-

siker auf. Dank Naomi-Hardware gibt's

detailreiche Gegner und aufwindige Le-
1

nde sind ein
bissen.

. kaum jemand entzichen. Zwar ist "Pro-  a

ject Ikaruga” nicht der offiziclle Nach- -

umsetzung angekiindigt, eine 1:1-Kon-
vertierung fiir Segas Dreamcast liegt aber
theoretisch im Bereich des Mi




Immer im Blick: Die vielgestaltigen Monster erinnern an eine Mischung

Die weibliche Heldin in
Nahaufnahme: An dem
| detaillierten Polygon-Mo-
dell erkennt lhr sogar die
einzelnen Luftschlduche.

aus Insekten und Spinnen.

s I\amstlophe aus: 1)1 Hebble tnet
i durch seine skrupellosen Experimente
mit ein
eine andere Dimension. Aus dem S
schlipfen Horden von schrecklichen
: Wesen, bewehrt mit rasiermesserschar-
: fen Klauen und gigantischen Reif3zihnen
¢ machen die Bestien Jagd auf die Bewoh-
i ner des Planeten. Letzte Rettung ver-
pricht eine schwerbewaffnete Kampf-
¢ einheit — die Gun Valkyrie.
¢ Thr zwingt Euch in die Metall-geschiitzte
¢ Haut eines weiblichen Gun-Valkyrie-Mit-
glieds und macht Euch auf, den ver-
schwundenen Dr. Hebble zu finden, und
so die verheerende Invasion zu stoppen.
Der schick glinzende Anzug bewahrt
: Eure Heldin aber nicht nur kurzfristig
: vor den bissigen Bestien, dank einge-
§' bautem Jet-Pak durft Ihr Euch in die

GUN VALKYRIE

Third-Person-Shooter mit atemberaubender Highres-Optik

und spannender Alien-Thematik: Metzelt Euch mit futuristi-

schen Waffen durch Horden von angriffslustigen Monstern
und erforscht die stimmungsvollen Sci-Fi-Bauten.

Ehemals geplant fiir Dreamcast,
kommt Segas Action-Spektakel
”Gun Valkyrie” jetzt fiir Xbox.

| Das tut weh! Zum Glick sind Eure
| (leedmafxen m|l einer Melallhaut ausreichend |

Lifte erheben und dem Alien-Pack von
oben eins auf die Miitze geben bzw. die
ausladenden Levels erkunden. Im Laufe
des Abenteuers schlagt Thr Euch durch
Industriekomplexe, Forschungseinrich-
tungen oder kimpft sogar im Freien.

Fir die Schlacht gegen die auRerirdi-
schen Monster stehen Euch acht indivi-

Das Jet-Pak auf dem en der Heldin ermog-
licht Euch schnelles Gleiten tiber dem Boden
(oben) oder das Abheben in die Luft (rechts)

Sie bluten, als e \'et\\/undbar
Mit Euren Hightech-Waffen entfacht Ihr ein

duell konfigurier n zur Verfi-
gung — Thr entscheidet selbst, ob Thr die
en mit Granatwerfer in Sticke
sprengt oder Laser in Scheiben
schneidet. Die spielbare E3-Messe-Demo
tberzeugte mit flussiger, detailreicher
Optik und zahlreichen Special-FX. Was
allerdings noch der Uberarbeitung be-
; darf, ist die hakelige Steue-
rung: Im Kampfgetimmel
mit einer Bug-Horde macht
die komplexe Padbelegung

doch einige Probleme. os




Vorhang auf fiir das erste hollywoodreife next generation Action-
Adventure. Spiele die Hauptrolle in einer packenden Filmstory,
die dich von der Dog Street bis ins Herz des geheimnisvollen
Mikado-Konzerns fiihrt. Perfekte Grafik und bester Dolby-Digital-
Surround-Sound machen The Bouncer oscarverdachtig.

-

Within iy 1 ne, =

Al i gy smﬂ.ama

: ﬂllngv,"" ch:nl;?m:: and i ﬂ:;aumb ed by a trag:
Wheg . bt ~9IE pagy

e il Ry . Wi

A W

PlayStation.c
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PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (1,21 DM/Min.) www.DE.scee.com «

- I!fﬁxiellln: Sponsor der UEFA Champions League. ‘& " and "PlayStation™ are registered of Sony Computer i Inc. . is a trademark of Sony Corporation. “The Third Place” is a trademark of Sony Computer Entertainment Europe.
® 2000, 2001 Square Co.. Ltd. All rights reserved. THE BOUNCER, SOUARESOFT and the SQUARESOFT logos are registered trademarks of Square Co.. Ltd.




| er kennt sie nicht, die kleinen
: hilfreichen Hardware-Zusitze
jenseits von Joypad und Memory Card?
Ob Import-Adapter fiirs Super Nintendo,
Cheat-Cartridge firs Mega Drive oder
Speicher-Manager fir die Playstation
— die Firma Datel begleitet Videospie-
ler bereits seit 1983. Mit dem Action-
Replay fiir den C64 begann die Ge-
schichte des Unternehmens, das MANIAC

Die CD-Massenproduktion: Die Programminformationen werden von ei-
nem Computer in Pit-Strukturen (Vertiefungen in der CD) umgewandelt
und von einem Laserstrahl auf eine ‘Glas Master’-Scheibe iibertragen.
Das Glas wird dann mit einer metallischen Schicht iiberzogen. Dieser
Uberzug wird abgenommen und bietet die gesplegelte Version der
Informationen auf der Glasscheibe. Die Platte kommt nun in einen galva-
nischen Tank und wird durch sog. ‘Electro Plating’ bearbeitet - so ent-
steht wiederum ein Spiegelbild, das die Original-Daten enthalt (‘Vater’).
Je nach Produktionsgrife wird der ‘Vater” dupliziert, um nochmals eine
gespiegelte ‘Mutter’ zu erhalten, von der dann eine ‘Familie’ an korrek-
ten Master-Discs gezogen wird. Dieser Prozess dauert zwischen vier und
neun Stunden. Jetzt wird das Master auf CD-GroRe mit Mittelloch und
120mm Durchmesser zurechtgestutzt. Fiir die Massenproduktion liefert
das Master die Schablone, in die man heilRes Plastik einspritzt, das sofort
gekiihlt wird. Am Schluss wird die Disc noch in fiinf Farben bedruckt.

Der Computer (oben links) wandelt Daten in Pit-Strukturen um, im ‘Laser Beam Recorder’ [
| (oben rechts) wird das ‘Glas Master’ (Mitte) erstellt. Der ‘Puncher’ (unten links) stanzt das |
{ Master auf CD-GroRe, danach beginnt die Massenfertigung (rechts). )

Gigantisch: In den riesigen Hallen werden samtli-
che Datel-Produkte gefertigt.

Werbe- oder Instruktionsvideos
" ‘ werden mit eigenem Bluescreen
und Studio im Hause produziert

werfen. Bei der PS2 hat sich das Action-
Replay zwar etwas verspitet, daftir steht
die Game-Boy-Advance-Cartridge schon
in den Startlochern. Und das, obwohl
Datel keinerlei Unterstlitzung von den
Konsolenherstellern erhilt. Zwar schi-
cken die gelegentlich das ein oder ande-

zu einem Besuch ins idyllisch gelegene
Firmenhauptquartier im erglischen Land-
strich Staffordshire einlud.

Mitten im Industriekomplex des Dorf-
chens Stone entstanden tber die letzten
vier Jahre insgesamt drei riesige Datel-
Bauten, in denen Produktion, Versand,
Marketing und Entwick- [* ™ ™ BV Te

il T re Software-Muster raus,
lung untergebracht sind. ’ azii“ﬁ"‘sﬁi tiefergehende Hilfe oder
Eine Investition die sich '&;‘“ igg carTripe gar Entwickler-Kits gibt’s
gelohnt hat, denn immer- (R

llerdings nicht. Auch
hin machten die Englin- mit offiziellen Lizenzen
der im letzten Jahr einen

1 sind Sega, Nintendo &
weltweiten Umsatz von Co. knausrig, groBere
100 Millionen Dollar. Die Probleme verursacht die
meisten Gewinne fihrt fehlende Zusammen-
die Firma mit ihrem ‘Aus- .

/ arbeit allerdings selten.
hingeschild’, dem Action-Replay ein.

Nostalysgh Das SNES-Action-
Replay diente gleichzeitig als
Import-Adapter.

Nur Sony sorgte im Juni 1999 fiir arge
Schwierigkeiten bei Datel: Als der Paral-
lel-Port der damaligen Playstation-Bau-
reihe (SCPH-9002C) wegrationalisiert

Laut Datel versucht man, fiir jede neue
Konsole sofort nach Erscheinen das pas-
sende Mogel-Zubehor auf den Markt zu

Verrenkungen mit Action-Replay-Cheats: Mario brilliert
als Limbo-Tdnzer, schwingt eine Riesenfaust oder ver-
sinkt zur Hilfte im Boden.




TBWA\FRANKFURT

Um fiir reichlich Cheat-

Nachschub fiir die ver- § 5 : . i : :
schledenen Action-Replay-Modelle zu sorgen, ’ . & ,
tiifteln bei Datel vier Mann stindig an neuen ; i g e ‘ , ‘ S C H I E |-<
Codes. Die ‘Codejunkies’ haben lhre eigene |

Website (www.codejunkies.com), wo sie rat- | ) | 4 b ] - D E | N E S l N N E

losen Konsumenten die frisch gefundenen Zah- . |
lenkolonnen présentieren. Die eigentliche Ar- | : .

beit der Profi-Cheater klingt nach dem Traum | = | : - . R U F R E I S E N .

eines jeden passionierten Videospielers: Mit | Traumberuf Dauerzocl ode ‘
Joypad und Action-Replay bewaffnet zocken | | junkies’ daddeln den ganzen Tag und |
sich die Jungs durch die neuesten Titel, dabe M Cheats.

wird die Konsole iiber serlellen Ausgang (z.B. Dreamcast) oder speziellen Um-

bau (PS2) mit dem PC verbunden. Dort schreibt

| ein Programm die einzelnen Abldufe wahrend

des Spiels mit, durch das Andern verschiede-

ner Variablen ergeben sich — nach einigem

' Herumprobieren — Codes fiir unendlich Energie,

| Munition und sonstige Schiitzenhilfen. Weil

die Englander allerdings meist mit englischen

| PAL-Versionen zu tun haben, funktionieren die

W Cheats nicht immer mit dem deutschsprachigen

Die PS2 ist die einzige Konsole, die | Pendant. Eine spezielle deutsche Code-Seite

zum ‘hacken’ speziell umgebaut | jm Internet soll dieses Problem allerdings dem-

erden musste / nidchst Josen.

enproduktion: Hier laufen gerade die
Papphitillen fiir CDs vom Stapel

wurde, musste das gesamte Action- ‘ : i
Replay-Konzept auf den Kopf gestellt ‘
werden. Doch die findigen Briten wuss- ,
ten sich zu helfen, wichen auf Software- SO : . . b
basierte Mogeleien aus und produzierten ' § .
die daftir benotigten CDs fortan selbst. %
Circa 1000 Silberscheiben kénnen die ) ErIEb dle
Datel-eigenen Maschinen pro Stunde :
svspucken,neben de Aco-Replay Schiibe luten auch Daenriger | JSHIGRDAVIV
fir andere Produkte wie den Xport oder das hauseigene Cheat-Magazin
vom Band. Fiir die Zukunft haben sich die Insulaner viel vorgenommen: TeChHOIOgle
Im Moment dridngen allerlei kuriose PS2- ~
Produkte wie ein Radio (Xtreme FM) fur nOCh
oder ein Game-Boy-Emulator (Game Stu- - . 8
dio) auf den Markt, weitere mehr oder IntenSHIeI‘e
weniger niitzliche Zubehorteile fiir PS2 i .
sowie die kommende Konsolen-Genera- |- SpIE|eW6|teI’I.
tion sind nur eine Frage der Zeit. Erst
ktirzlich hat Datel zwei Millionen Dollar Design Award

in die DVD-9 Technologie investiert und ogn
das Konzerngeldnde auf ca. 50.000 Qua- m II-
dratmeter vergroRert, um auf < und Winner 2001
Gamecube konkurrenzfihig zu bleiben.
Um die kleinen Konsolen-Helfer auch
auBerhalb Englands an den Mann zu o/
ingen, arbeitet Datel mit diversen
ishern zusammen. Bei uns ldsst sich
Big Ben Interactive auf die meisten kru-
den Insel-Ideen ein, der amerika-
nische Partner ist Interact, die ™
das Action-Replay in den USA PIayStation@F_’
¥ unter dem ‘Gameshark’-Label
veroffentlichen. dm

MadicGaTE
MEMORYCHRLY

MEMORY ICRRE

N

“J." and “PlayStation” are registered trademarks and is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc.
“The Third Place” is a trademark of Sony Computer Entertainment Europe.



Finanzwelt sieht rosige
Zukunft Fir Nintendo

as renommierte Investmenthaus Merrill Lynch
hat nach Nintendos E3-Auftritt ein starkes
Finanzjahr fir die Japaner prognostiziert und zum
Kauf der Aktie geraten. Nach Untersuchungen
der Finanzexperten wird eine Auslieferung
von iiber zehn Millionen Gamecubes fiir
das nichste Geschiftsjahr erwartet, 2,8
Millionen davon sollen nach Europa kom-
men. Zudem hat Merrill Lynch errech-
net, das Nintendos Verlust je verkauftem
Gamecube bei gerade mal 2350 Yen (ca.
40 Mark) liegt — kein Vergleich mit den
Summen, die nach Expertenmeinung Sony bzw.
Microsoft zuschieen miissen, um ihre Hardware
halbwegs giinstig bepreisen zu konnen.

Offener Schlagabtausch
zwischen Sony und Microsoft

ie Veroffentlichung der Microsoft-Konsole riickt
| ndherund die Luft wird dicker: Nachdem Xbox-
Chef Robbie Bach auf der E3-Pressekonferenz klei-
nere Spitzen Richtung Sony abgefeuert hatte (die sich
z.B. auf die Unterversorgung des Handels bei der PS2-
Veroffenﬂlchung, bezogen), schiefit nun Sony-Computer-
Entertainment-Boss Ken Kutaragi zurtick.

Zeitung ‘Financial Times’ meinte der
Japaner im Riickblick auf die Spielemesse
E3: “Microsoft war am Ende, bevor es
tiberhaupt begonnen hat. Sie haben
keine Spiele.” Weitere Argumente, war-
um Microsoft keine Chance mit der
Konsole haben wird: Die Hindler in
| den USA seien jetzt schon von dem
System enttiuscht, Microsoft verstiin-
de nichts von der Unterhaltungsindustrie,
die CPU der Xbox wiire nicht schnell genug und auf
der E3 hitte die Grafik der gezeigten Titel grob aus-
gesehen.

Nattrlich blieb eine Rcaknon seitens Microsoft nicht
aus. Ein hoher Angestellter zu den Behauptungen:
“Wir hatten Reaktionen der Konkurrenz erwartet, aber
dass Sony in dieser Art und Weise reagiert, muss be-
deuten, dass wir etwas richtig machen. (...) Wir ha-
ben die Stange hoher gehingt und nun versucht der
Rest gleichzuziehen. Am Ende bedeutet das bessere
Spiele, mehr Auswahl und bessere Inhalte.”

HeilRe Favoriten fiir dasMTV Celebrlty~
Match: Xbox-Chef Robbie Bach (rechts)
und SCE-Boss Ken Kutaragi. 4

SINNFREIES SABELRASSELN: Die grofe Konsolenschlacht in den USA
riickt immer ndher und so lassen die Kombattanten die ersten Schwaden
Pulverdampfs durch die Offentlichkeit ziehen. Schon auf der E3 begann
dieser Vorgang, der in deutschen Rapper-Kreisen mit dem wunderba-
ren Wort ‘dissen’ bezeichnet wird. Doch genausowenig, wie ordindres
Runter- und Schlechtmachen der Konkurrenzband noch irgendjemand
in unserem Land ein Fiinkchen Respekt abringt, beeindruckt dieses licherliche ‘Ihr
blickt’s doch nicht’- und das darauf folgende ‘lhr macht Euch doch jetzt schon in die
Hosen’-Gelaber die Konsolenkunden und -presse. Oder lasst Ihr Euch in Eurer Meinung
iiber ein System beeinflussen, weil Kutaragi Hohn und Spott ausgiet oder Robbie Bach
vor jedes Adjektiv ein ‘super” hingt? Es kommt drauf an, wie sich ein Endprodukt spielt,
wie es aussieht—bevor neue Systeme (oder PS2-Titel) noch nichtihre endgiiltige Leistung
beweisen kénnen, sollten sich samtliche Beteiligten ihre peinliche Arroganz sparen.

N
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In einem Interview mit der englischen

"' BERICHTE,
ANAL YSEN UND TRENDS
AUS DER SPIELESZENE

Kampf den Kabeln:
Infrarot-Zubehor

as kabellose ‘Due Shock’-Pad von Madrom bie-
tet neben der Infrarot-Funktion noch einen
Turbo-Modus sowie die Wahl zwischen ‘Negcon’ und
normaler Analog-Steuerung. Leider ist das Gerit we-
gen dem Platzbedatf der beiliegenden Batterien ziem-
lich wuchtig geraten, die schlecht erreichbaren
Schultertasten tragen nicht gerade zur Handlichkeit
bei. Auch das leicht schwammige Steuerkreuz kann

Der ‘Free Play’-Adapter
plus Ladegerit und
Empfangseinheit an der
PS2.

sich nicht mit dem ‘Dual Shock’ messen — in der IR HREVD
Infrarot-Liga macht das Pad aber eine akzeptable { PSone PS2 | 100 Mark
Figur. Totaler Blodsinn ist dagegen der ‘Free Play Datfil liel’z:kelﬂubezrfﬁlsz'ges
Controller Adapter’ von Datel. Damit "%,;’g:h :;:l;e:i/t e

verwandelt Thr normale Pads
in Infrarot-Controller,
Aber nur nach langer
Aufladezeit und nur,
so lange Thr Euch
nicht mehr als ei-
nen Meter von der
Konsole weg bewegt
— ziemlich sinnlos.

Phoenix aus der Asche: Atari
soll zur Topmarke werden

aut dem britischen Branchenblatt MCV plant
il Infogrames, Atari wieder zu einem fiithrenden
Spielelabel zu machen. Der Name Atari gehort dem
franzosischen Softwaregiganten seit der Aquisition
von Hasbro Interactive im vergangenen Jahr. Bereits
wihrend der Hasbro-Zeit schlummerte die historisch
wertvolle Marke im Dornroschenschlaf und wurde
nur fiir ein paar Oldieneuauflagen zweckentfremdet.
Die Stirkung des Atari-Labels soll besonders in den
USA die Softwareverkidufe von Infogrames ankurbeln
— dort ist der Publisher dem Spielepublikum kaum
geldufig, Atari ist dagegen immer noch ein Synonym
fiir die Glanzzeiten der Videospielgeschichte. Infogrames
scheint neben diesen Plinen auch die gesamte Firmen-
strategie zu tiberdenken, weitreichende Entlassungen
in den europiischen Filialen sind nicht auszuschlieSen.

RODU
Wireless Due Shock
2 RSTELLE
%ﬁ Madrom

5YSTEN IRKA PREIS
PSone, PS2 70 Mark

Mittelprichtiger Infrarot-
Controller ohne analoge
Buttons.
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Sega lasst Dreamcast Einlass vorbehalten:
gegen PS2 antreten September in London

ega fordert die Kommunikation zwischen den ie bereits gemeldet, wird Nintendo of Europe
Next-Generation-Konsolen: Mit “Guru Guru statt einem Auftritt bei der EC 1“ S eine eigene
Onsen 2” erscheint in diesem Jahr eine netzwerk-  Veranstaltung im Herbst abhalten, g
fihige Brettspielsammlung fiir die PS2, die bereits auf ~ Als Termin kiindigte man nun den || “SHENMUE2” MIT BONUS: Sega hat '§f =
de 'D‘ apicast Aaferst {irwar DerTitel bein-: 1 {2, Sent b) s swird den Verdéffentlichungstermin der Yu-
em Dreamcast dufierst populir war. Der Titel bein - und 2. September an — es wir Suzuli-Saga “Shenrue 2” festzesetzt. - -
haltet Simulationen von Wohnzimmer-Klassikern wie — erwartet, dass es bei der Show so- | Am6.9.diirfensichjapanische Dream- ||
Schach oder Mahjong, die in Zukunft von japanischen ~ wohl die Hardware und Starttite] § ¢ast-Nutzerdasepische Abenteueran-
PS2-und Dreamcast-Nutzer online gegeneinanderge-  des europiischen Gamecube zuse- | i8N Auf wie vielen CDs das Spiel
: R i L0 ; 8 ° - SIg > ‘ pa k o t ausgeliefert wird, ist nicht bekannt,
spielt werden konnen. Zudem ist eine Vernetzung hen gibt, als auch Veroffentli- | dafiir der Inhalt einer Bonus-Scheibe:
mit PCs und Terminals in Spielhallen geplant. chungstermin sowie Preis genannt Ei"f gemgsvzﬂ'; ”\;:"“2 Fig';(fe' :" soll
oot a1 Yalimoens e s En Lt b b B At At auf den -Ausflug Suzukis Appetit
\Xelchg Multiplattform ()nllngs;?xele sonst noch. ge-  werden. Die SthtLht.t Nac.hucht. Hiachesi. Wt ok pi. o weldhem
plant sind, ob auch Xbox und Gamecube nach ihrer  Im Gegensatz zum japanischen | Formatdiese CDkommt... METAL GEAR
Veroffentlichung unterstiitzt werden — Pendant ‘Spaceworld’ wird wieder § BLEEM: Nachdem der amerikanische
nd ob Europa tiberhaupt in Segas  nur der Handel und die Presse an Heutclisrtiesvio fon dlnatssinen
und ob Europa tiberhaupt in Segas  nur der Handel und die Presse an- § g jator fisr Dreameastversffentlicht
Internet-Strategie vorkommt, istnoch ~ wesend sein, Kunden und Fans | hat, mit dem sich “Gran Turismo 2”
nicht bekannt. Laut Sega willmanerst  miissen drauen bleiben. auf der Sega-Konsole spielen lisst, folgt
e e "“1 — I Ly nun der zweite Streich. Als nichstes
abwarten, wie erfolgreich bzw. pro-  Am 2. September startet zudemdie § irg kein geringerer Titel als “Metal
blemlos “Guru Guru Onsen 2”inJapan  jihrliche europiische Spielemesse § Gear Solid” auf dem Dreamcast lan-
lauft. ECTS, bei der nun auch Microsoft § den. Xf!?xf”;“ml XBOX: Mi"‘?f’ﬂ
Wihrend tiber die Online-Pline noch  als letzter Konsolenhersteller ab- :;u:; b ei;x N?m:z sztgr':;z;:,:;'::m':;
spekuliert werden darf, hat Sega auf  gesagt hat. Der Windows-Konzern | Die kleine US-Firma hatte ein halbes
einer Pressekonferenz angekiindigt,  wird wahrscheinlich auf einer ge- | Jahrvordem Gates-Konzern den Begriff
s Ty T "7001 1 sondanen Veraneal Informatt Xbox schiitzen lassen und deshalb mit
wieviele Dreamcast-Titel fir 2001 noch  sonderten Veranstaltung Informati- £ gje iage gedroht, KONSOLENLEHRE:
geplant sind: 34 Spiele fiir den 128-  onen zum Xbox-Start preisgeben. | Dernordrhein-westflische Fachhzndler
Bitter sollen in Nippon bis Jahresende  Ein Gerticht, nachdem die Konsole | Game-Planetbietetals erster deutscher
ched e hatSeor i M t 415 Mirz 2002 in deatschien Lid Laden eine Ausbildung zum Videospiel-
Ganz Japan ist ein Online-Vergniigungspark: C‘m‘ IEINGH. AHOEILUALOCZA ] ()meg ab1. Marz s n eu sanen "‘1$ €n fachverkdufer an. Drei Jahre dauert
Sega plant, unterschiedlichen Systeme zu ei- | sieben Gamecube-, elf Xbox-und 13 steht, wurde von Microsoft nicht | derErwerbdernétigen Spielekompetenz.
\_ ner Internet-Gemeinde zusammenzufiihren. ) PS2-Projekte in der Mache. bestitigt. e - e

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

BEI IHRER BESTELLUNG
AKZEPTIEREN WIR:

F1 Racing Championship

Ferrari F355 ........ “I“TE“DO 64

el iiets e 119,95 liibleed ”_"""""""‘139’95 Banjoo To0ie «vveevernnes
...d19,95  JetSetRadio ............5995 opogn. 0.,

119,95 KissPsyco’Circus cenenneee o 995 o Jones
mp’as Speed Rucer 000 89,95

.....99,95
....6995

Tekken Tag Tournament ), i org
X-Wintergames .......

DREAMCAST

eseneneessd99,00

24 Stunden \V\V/
Online-Shoppen

lten. Bei Annahmeverweigerung berechfien



Das gesammelte ‘Game
Boy Advance Starter Kit’
mit Lupe, Link-Kabel und
Auto-Adapter.

Nur eingeschrankt
empfehlenswerte Zubehdér-

Komplettlosung.

Einsteigerfreundlich:
GBA Starter-HKit

ad Catz erleichtert GBA-Kiufern den Einstieg
d in die Zubehorwelt: Im ‘Starter Kit' findet Thr
ein funktionstiichtiges Multi-Link-Kabel sowie einen
Stromadapter fir den Zigarettenanziinder im Auto.
Dazu stopft Thr den beiliegenden Batterie-Adapter in
den GBA, da das Handheld keinen genormten Strom-
anschluss besitzt. Drittes Stiick im Paket ist eine Lupe,
die das mickrige Game-Boy-Bild vergrofern soll.
Leider betrachtet IThr allerdings meist Euer gespie-
geltes Antlitz im gewolbten Lupenglas, nur wer nah
herangeht, erkennt das Geschehen auf dem Schirm.

Kurz vor dem Ende:

Finanzspritze rettet Kalisto

er unabhingige franzosische Entwickler Kalisto
(“Nightmare Creatures”, “The 5th Element”)
scheint gerade noch eine SchlieBung respektive Uber-
nahme abgewendet zu haben. Der private amerika-
nische Investmentfonds GEM (Global Emerging Market)
pumpt 15 Millionen Euro in das Unternehmen, um
aktuelle Next-Generation-Projekte am Laufen zu hal-
ten. Wire es nicht zu dieser Investition gekommen,
hitte Kalisto kaum Uberlebenschancen mehr gehabt
— trotz Kostensenkung durch Schliefung von Biiros
in Shanghai, Tokio und London.

DVYD-Filme auf Xbox?

Macht 29 Dollar extra!

INFOGRAMES
Von Null auf Eins: Gruselware kommt an, selbst
in den kiirzesten Nichten des Jahres.

er Chef von Microsofts Xbox-Abteilung, Robbie
Bach, hat auf einer Konferenz den Preis der
DVD-Fernbedienung fiir die Konsole bekannt gege-
ben. Fir das DVD-Paket muss der Kunde in den USA
29 Dollar (ca. 65 Mark) ziicken — erst durch die
Fernbedienung wird es tiberhaupt moglich, auf der
Xbox Filme anzusehen. Der Grund hierfiir liegt in der
Lizenzgebuhr, die fir jedes Film-DVD-fihige Gerit
an ein Konsortium tiberwiesen werden muss. Um die-
se Kosten nicht von vornherein auf Konsolen-Kiufer
umzulegen, ist die Gebiihr im Preis der Fernbedienung
enthalten.

PS2
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was anderes einreden will.

The first place: Auch, wenn uns Sony stindig
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Dead or Alive 3:
Xclusiver Starttitel

Interview bestitigt, dass der:
fiir die Xbox erscheinen wird t

ne andere Plattform isetzen:
de leiden”, so der Japaner. Itagal

vier- bis fiinfmal leistungsfihiger als simtliche

Konkurrenten — weitere “DoA”-Teile auf PS2 oder
Gamecube schliefit er allerdings nicht aus: “Wenn
DoA auf einem anderen System erscheint, dann wird
es nicht DoA 3 sein, aber vielleicht ein anderer Titel”.

Aufgeraumt: So steckt lhr
Euren Game Boy in die Tasche

er seinen Game Boy gern als mobile Unter-
d haltungsplattform nutzen und gleichzei-
tig dem transportbedingten Verschleil vorbeu-
gen mochte, sollte einen Blick auf die ver-
schiedenen Handheld-Behilter von Speed Link
werfen. Die 35 Mark teure ‘Big Store Box’ lohnt
sich vor allem fiir groRere Ausfliige und bietet §
Platz fur Game Boy, Linkkabel, Zubehor und

Spiele. Die tragbare Konsole ruht dabei sicher in
einer herausnehmbaren Plastikverankerung, die sich

per Clip auch am Giirtel befestigen lisst. Der neue
Game Boy Advance passt leider nicht in diese Halterung.
Dafiir sind die anderen beiden Taschen auch fiir das
neue Nintendo-Spielzeug geeignet. Der durchsichti-
ge ‘Dive Bag’ (10 Mark) schiitzt Euren Game Boy vor
Wasser, der ‘Scooba Bag' (20 Mark) bietet Platz fiir
Handheld sowie ein paar Spiele und ldsst sich per
Karabinerhaken an Giirtel oder Rucksack befestigen.

Nintendo 64

L Excitebike 64
NINTENDO
Danke, Nintendo: Diesen ersten Platz hitte es

Praktisch: Der ‘Scooba
Bag’ passt dank
Karabinerhaken an jeden
Giirtel.

Speed Link

5YSTE!

Game Boy | siehe Text

Ordentliche
Aufbewahrungslosungen
fiir Game-Boy-Fans

Dreamcast

Ll Confidential Mission

Endlich neues Futter fiir die Lightgun: Zugreifen,
bevor’s die BPjS tut.
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SONY

* Crazy Taxi

fACCLAIM

Aktuelle Lizenz, gel

L2 Harvest Mon

e es fiir die Pole Posi

Gerade draufien und jetzt schon Nr.
daran liegen, dass man die Presse aufien vor lasst.

S

: Kann nur

ACTIVISION

Tony Hawks zweiradriger Bruder kann nicht
ganz an dessen Erfolg ankniipfen.

Mal was anderes: Die niedliche Farm-Simulation |
ackert sich in die Herzen der PSone-Spieler.

Keine Fliigellihmung in Sicht.

Tsts, erst keinen Dreamcast kaufen und dann
den Sega-Taxlern ihre Fahrgiste wegschnappen. Eichl
SRR R R

) ist gut dabei: Wetten, dass diesem hiibschen
RPG niichsten Monat ”Red Faction” folgt!

Die ordentliche Flugsimulation hilt sich wacker

auch schon vor einem Jahr geben konnen,

Conker’s Bad Fur Day
RARE

Conker kotzt kontinuierlich: Das ordinire |
rnchen will seine Position nicht riumen.

Die Brummis brechen durch: Der kurzweilige
Raser lisst die PS-Muskeln spielen.

* 18 Wheeler

Banjo-Tooie
ARE

lorreiche Riickkehr: Links Abenteuer sind
einfach zeitlose Klassiker.

Ideal zum Miinzgeldsparen: Empires Flipper-
Trilogie glanzt mit Realititsnihe.

k2 Daytona USA 2001

ELECTRONIC ARTS
Platz 5 ist genug: Wegen Altersschwiche
schafft’s Bond nicht mehr nach ganz oben.

sparen will, abenteuert mit ”Grandia 2”.

Quelle: Game-It




Cha<mp|onsh|p Surfer _Evolution 2 il Twin

Sportspiel

Outtrigger

Rollenspiel

aris-Dakar Rally 2

: Rennspiel {Survival-Horror

Alone in the D;fk 4

Bass Fi;héng‘ - .

ngelspiel

] n Zusammenarbeit mit Sega bringen wir zwei

hochst exklusive Konsolen unter die Leute. Die

”Sonic”-Dreamcasts sind Sonderausgaben zum zehn-

ten Geburtstag des flinken Igels. Um zu gewinnen

sendet Thr uns die richtige Antwort auf die Frage:

Wie heifdt das aktuelle Dreamcast-Rollenspiel des
Sonic Teams?

Cybermedia Verlag
Stichwort: Sonic
Wallbergstr. 10
86415 Mering
Finsendeschluss istder 15. August. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen.

SCHAITEN

UND WER SOLL’S BEZAHLEN? Tolle Next-
Generation-Hardware und unzahlige an-
gekiindigte ‘Muss man haben’-Spiele
schon und gut. Bei aller Euphorie stellt
sich die bange Frage nach den Kosten
fiir den versammelten Spali. Gewohnliche
PS2-Titel gehen jetzt schon fiir runde
120 Mark iiber den Tisch, fiir ein paar
unverfrorene Mitbewerber aus franzosi-
scher Produktion muss man gar 140 Mark
Iohnen. Nichtbesser sieht’s an der Handheld-
Front aus: Ein Hunderter fiir einen Nintendo-
GBA-Titel und nochmal zehn Mark mehr
fiir ein Drittentwicklerspiel — pardon,
Nintendo, aber hier wird der Bogen schon
extrem iiberspannt. Besonders, wenn
man bedenkt, dass sich die Gamecube-
Titel in einem dhnlichen Rahmen be-
wegen sollen. Aber klar: Wihrend sich
der GBA von selbst verkauft, muss man
die Heimkonsole durch halbwegs sinn-
volle Software-Preise puschen. Bleibt ab-
zuwarten, ob dann iiberhaupt noch ein
paar Kroten fir die Xbox tibrig bleiben...

ist vorbei, die erste Aufregung iiber all
neue bestaun- und spielbare Soft
Hardware hat sich gelegt. Tr
man auch noch eineinhalb Monat
Messe das Gefiihl nicht los, da
passionierter Spieler an der Schw

ses Jahr noch einiges, den Anfan:
das fabelhafte “GT 37, de
bildet “Metal Gear Sol
zwischen liegen Dutzende
chende Titel. Der GBA kam

in die Liden, mit einer Masse
und einer blendenden Zuku
freunde diirfen sich innerhalb d
vier Monate auch noch zwei
Heimkonsolen vor die Glotze
nende Spiele zur Versffentlichung
tiert. Diese Konstellation aus Mas:
Klasse gab’s noch nie in der Hi
da sind wir mal froh, dass wir ni
einen PC zu Hause stehen haben, d
Lan Genre- und Stoffmangel le|

Fiir

i

llich: Die erste VGA Box
Sonys PS2

] er Dreamcast hat's vorgemacht, nun springt
J auch die PS2 auf den VGA-Zug auf. Gestochen
scharfe Bildqualitit verspricht die kleine VGA-Kiste
von Redant, die tiber ein VGA-D-Sub-Kabel mit dem
Monitor verbunden wird. Via zweitem Stecker konnt
Thr auch Euren PC an die Box hingen und
spart Euch so die Stopselei, die Hardware
schaltet automatisch um. An der PS2 steckt
Thr die Box in den AV-Ausgang, aufierdem
misst Thr noch einen beliebigen Memory-
Card-Slot freihalten. Ohne den zusitzlichen
Stecker im Speicherport funktioniert die
VGA-Box ndmlich nicht. Neben der um-
stindlichen Verkabelung hat das Redant- %ESesas.
Gerit aber noch einen entscheidenden Nachteil: Das
Bild ist deutlich schlechter als bei Verwendung von
RGB-Kabel und Fernseher. Zwar laufen DVDs tiber
die Box in Farbe, aber auch hier ist die Bildqualitit
nicht besonders beeindruckend. Zudem muss man
noch am Monitor nachjustieren, da die Box nicht die
ganze Sichtfliche nutzt und das Bild leicht verschiebt.
Weiteres Manko: Die¢ Kiste ist nicht mit VGA-taugli-
chen Fernsehern kompatibel, da sie nur 50 statt der

KA PRELS

benétigten 60 Hertz ausgibt. Alles in allem eine eher Ps2 | 170 Mark

peinliche Vorstellung, zumal vergleichbare Dreamcast-
Boxen schon fiir ca. 50 Mark zu haben sind und we-

Umstindliche Verkabelung,
schlechtes Bild und hoher
Preis — nicht empfehlenswert.

sentlich bessere Resultate liefern.

Zugegeben, hie und da sind unsere Fot
MANI!AC hinterhiltigerweise gestellt,

geloben: Der sanft riisselnde Colin unten
Trotz seiner jungen Jahre hilt er nimlich manch
mal dem Redaktionsstress nicht Stand und fliich-
tet sich in seine erholsamen Traumwelten -
bevorzugt ein Splatter-Szenario mit Chasey Lain
in der Hauptrolle und einem grauenvollen

Siebziger-Metal-Sound- 2
track. Warum Colin aber |
wie hier zu Beginn einer
Redaktionsphase und am
hellichten Mittag ohne
Restalkohol in den Adern
eingepennt ist, konnte er |
sich selbst nicht erkldren. |
Seine kldgliche Entschuldi-
gung: Er guckte sich gera-
de die E3-Presse-CD von
Infogrames an...

Army Men 22, Army Men 23, Army Men
24, Army Mzzzz77777777777777....
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findet Ihr die wich-
en Messe-Neuheiten

NACH EINEM MAGEREN JAHR befindet sich
der traditionsreiche US-Hersteller wieder
auf dem Weg der Besserung. Neben der PS2-Umsetzung
des Sega-Truckrennens “18-Wheeler” (“Zombie Revenge”
wurde gekippt) setzt man auf hauseigene Marken. “NFL
Quarterback Club 2” bietet optisch biederes Rasengekloppe

'ersprochen liefern wir Fuch diese auf der PS2, von der Gamecube-Version war leider noch
nichts zu sehen. Hiibscher war da schon “Dave Mirra |
usgabe Teil 2 unseres E3-Messe- Freestyle BMX 2” auf PS2 und Xbox: Durch die Erfahrungen |

s. Im Anschluss an den Dritthersteller- mit dem PSone-Vorginger konnte Acclaim in puncto Optik
- & - : und Spielbarkeit die Genre-Konkurrenz techen. Ein |
ﬁndet Ihr eine ganze Reihe viel ver- kurzes Gamecube-“Turok Evolution”-Video war leider we- |
- nig aussagekriftig, dafiir beeindruckte “Extreme G3” mit |
%der schnellsten Grafik, die bislang auf PS2 zu sehen war.

"Shadow-Man”, Teil 2: An der etwas unspekta- |
\_ kuldren PS2-Optik muss Acclaim noch feilen. ”{{2

upe nehmen. Danach gibt's eine
te der gezeigten Software — An-
gen, die nur auf dem Papier standen,
denen weit und breit nichts zu sehen
wir dabei nicht aufgenommen. sf

FTiViSi WIE ERWARTET lag der Schwerpunkt bei
ACTIVISioN Activision im Sportsggmen(. Unter dem neu-
en O2-label erwartet uns in den nichsten Monaten eine
wahre Trendsportschwemme: “Tony Hawk’s Pro Skater
3”, “Dave Mirra Freestyle BMX 2”7, “Kelly Slater’s Pro
Surfing” sowie “Shaun Palmer’s Pro Snowboarding” - fiir
gesellige PS2-Mehrspieler-Duelle inklusive ausgefeilter
Trick-Combos ist gesorgt. Marvel-Fans mit PSone kommen
ebenfalls auf ihre Kosten: Die 2D-Keilerei ”X-Men 2” ist
so gut wie fertig, der Nachfolger zum Spinnenhit - ”Spider-
Man Enter Electro” — bendtigt hingegen noch etwas
Entwicklungszeit: Dafiir dirft Thr Euch auf verbesserte
Optik und Missionsvielfalt freuen. Piinktlich zum Filmstart
kommt 2002 die PS2-Variante ”Spider-Man The Movie”.

Activision nutzt mit "Supercar Street Challenge”
{_(PS2) den Asphalt nun auch im klassischen Sinn

Ry WIE GEWOHNT zeichnete sich EAs
ﬁ Auftritt durch die Unzahl an Spieleti-
teln und den unertraglichen Lautstar-
T ERNIEARTE pes au(si Nsijben den PS2- Update;
ekannter Sportserien feierten die Xbox mit “F1 2001” uni
CAPCOM VlELE ALTE (aber 5‘-"""(9) Hiite pra- der Gamecfbe mit “Madden NFL 2002” ansehnliche EA-
sentierte Capcom: “Devil May Cry”, i i iszioli
o % £ Sports-Premieren. Neben klassischen Disziplinen legt der
Onimusha” und “Resident Evil Code: Veronica Softwaregigant in Zukunft gesteigerten Wert auf Funsports:
luden an z_ahlrelchen D‘SPlaXS %um !’robesp!sl, von Unter dem EA-Big-Label flimmerten PS2-Spielszenen von
3nge}(und|gtg|_1 Scl’:’ockern ere /O"',"“'Sha 2" oder “Sledstorm” und “SSX Tricky” iiber einen riesigen LC-Bild-
Resident Evil Zero : fehlf_e hingegen ]E(?e Spur. A“F!‘ schirm. Zudem hat EA auch einige interessante Fox-Inter-
ansonsten gaben sich d:e/}epanerl’wmder lrad“',: active-Titel im Programm: Neben dem Funracer “Simpsons:
onsbewusst: Mit dem Jump'n’Shoot “Mega Man X6 Road Rage” (Xbox) gefiel vor allem der harte und optisch

und der isometrischen Taklik_schlacht f’M983 Man eindrucksvolle PS2-Ego-Shooter “Aliens: Colonial Marines”.
Battle Network” stehen zwei PSone-Titel um den :

beliebten Konsolen-Veteranen in den Startlﬁchern.J

| Die aktuelle CapcmHoffnung: "Devil May
Cry” sollte die PSZ-Verk'aufe ankurbeln. )

It's Tricky: Nach dem unerwarteten Erfolg mit
"SSX” legt EA im Trendsportbereich nach.

VOR ALLEM IM RENNSPIEL-GENRE ver-
suchen die Franzosen Kompetenz aufzu-
bauen: So war dieses Jahr nicht nur eine |
ansprechende Version des futuristischen §
Autokrieges “Motor Mayhem” (siehe
MAN!AC 11/2000) anzuspielen, mit “MX Rider” prisen-
tierte Infogrames auch eine ordentliche Motocross-Simula-
| tion fiir die PS2. Passionierte “Test Drive”-Fans diirfen sich
ebenfalls auf Next-Gen-Nachschub freuen: So konnten
zwei Versionen des Straflen-Rasers nebeneinander im
Vergleich gefahren werden. Wihrend die Xbox-Fassung
bereits ordentlich aussah, aber etwas an der Fahrphysik | \/o, futuristischen Actionkracher ”EXO” (PS2) |
krankte, schwichelte die PS2-Variante in allen Bereichen. | b's lsid i FMV h |
Der Vierrad-Abkommling “Test Drive Offroad — Wide . gab’s leider nurtein kurzes Zh SO oA
Open” wird ebenfalls auf beiden Systemen erscheinen, ob er nach Deutschland kommt, ist allerdmgs frag-

lich. Ganz sicher den Amis vorbehalten: “Nascar Heat”. Die Xbox-Ovalraserei machte dank hervorragender

Texturen und Vernetzung mit fiinf weiteren Spielern fast so viel Laune wie "Unreal Championship”.

”Deus Ex” auf PS$2 uberzeugt mit tppiger Con-
trollerbelegum, und geschickter Meniifiihrung.

OB "HERDY GERDY”, "Commandos
1D O S By ”Thunderhawk” ~ Eidos hat
etliche heille Konsoleneisen im Feuer. Spannendstes
Produkt fiir die PS2 ist die PC-Umsetzung ”Deus
Ex” des Design-Urgesteins Warren Spector. Das in-
telligente Ego-Abenteuer wird perfekt an die PS2
angepasst, ohne an Optionalitit zu verlieren. Ubri- Hiipfling “Frogger” und bietet neben dem kin-
gens bedient Spector in Zukunft mit “Thief 3” und KONAM| jerfreundlichen 3D-jump’n’ Run “Frogger: The [
“Deus Ex 2” auch andere Konsolen. Von einem Next- Great Escape” auch eine Handvoll Game-Boy-Color-Titel §
Generation-"Tomb Raider” war bei Eidos indes selbst rund um den Konami-Veteranen. Sportlich geht’s auf PS2
hinter den Tiiren nichts zu sehen, dafiir konnte Core und Xbox zu: Neben den obligatorischen NFL-, NHL- oder
Design mit “Race Nation” ein bis dato unbekann- NBA-Simulationen gibt’s unter dem ESPN-Logo auch eine |
tes (und momentan noch wenig spektakulires) Xbox- Fortsetzung von “X Games Snowboarding”, zudem wird
Straenrennspiel vorzeigen. > bei “X Games Skateboarding” ein weiterer Trendsport von L . i
e - der realistischen Seite angegangen. Am meisten diirfensich | o1 reaktiviert / Frogger” I “The:Great
altgediente Athleten auf den winterlichen, olympischen | P " (PS2) kt Ih 3D. |
gh‘Mehrkampf “International Winter Sports 2002” freuen. . SCape g2 i #

AUCH ABSEITS von “Metal Gear Solid 2” und
“Silent Hill 2”7 hatten die erfolgreichen Japaner
einiges zu zeigen. So reaktiviert man den Arcace-
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“STAR WARS” UND KEIN ENDE: Samtliche neu-
en Systeme kommen dieses Jahr in den Genuss
der Weltraumsaga. Nintendos Gamecube darf
sich auf das brillant aussehende “Rouge Leader”
(siche MANIAC 7/2001) freuen, die PS2 wird
mit einer runderneuerten Version des Pod-Racer-Rennens
begliickt. AuBer dem bekannten Spielprinzip ist bei “Star |
Wars Racer Revenge” alles neu: Sechs Charaktere, fiinf
Planeten und 18 Kurse gibt’s exklusiv auf der Sony-Konsole,
zudem ist Anakin zum jungen Mann herangewachsen. Die
Xbox erhilt neben “Star Wars Obi-Wan” eine aufgebohr-
te Fassung der Action-Fliegerei “Star Wars Starfighter”:
Neue Szenarien, Dolby-Surround-Sound und ein peppiger |

”

Die Pod-Duelle von ”Star Wars Racer Revenge

. % s a3 a0 CCO

|
i
‘\ (PS2) finden einige Jahre nach Teil 1 sttt/

Multiplayer-Modus sollen ans wuchtige Pad fesseln.

namta AM NAMCO-STAND ging’s blei-
| e haltig zu: Ob Lightgun-Shooter wie
“Time Crisis 27, das ddmonische Arcade-Gemetzel “Vampire
Night” oder die vielverprechende Third-Person-Ballerei
“Dead to Rights” - bei den Japanern wurde stets scharf ge-
schossen. Die angekiindigte Guncon 2 stand dabei leider
nicht zum Antesten bereit. Friedliche Gemiiter durften in
“Pac Man World 2” mit dem beriihmten Pillenschlucker
durch knallbunte 3D-Welten springen. Fiir die Fantasy-
Fraktion stand “Tales of Destiny 2” parat: Uber 60 Stunden
Spielzeit, hitbsche Anime-Sequenzen und Bitmap-Kulissen
sprechen vor allem RPG-Traditionalisten an. Vom heifier- |
sehnten Priigel-Update “Tekken 4” war iibrigens auller
kurzen Ausschnitten der Arcade-Fassung nichts zu sehen.

In "Vampire Night”‘ (PS2) ziickt Ihr die
Lichtpistole gegen die Brut der Nacht J

Legion: Legend of Excalibur
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder
Sledstorm L

Y super Smash Bros. hesle
| The Lost V ‘

‘Tlme Crisis 2

Unreal Champlonshlp
Virtua Tennis 2 .

L E3-Komplettliste

| | Der PC- Hype-Titel "Max Payne soll noch 2001
| die PS2-Spieler begliicken )

der US-Publisher bei seinen PSone-Titeln zukiinf-

tig auf die junge Zielgruppe: Ob “Scooby Doo”,

“Power Rangers Time Force” oder “Rocket Racer:

i Team Rocket Rescue”, in puncto Kinderspiele

ist der 32 Bitter immer noch ein Thema. Nur unwesent-
lich interessanter wirkt die PS2-Palette: “Bass Strike”, “Tetris
Worlds” oder die Motocross-Sim “MX 2002” wirkten ver-
haltnismalig unspektakular. Fiir die Xbox sind momentan
“WWEF Raw is Law” sowie die hiibsche Snowboard-Bretterei
“Dark Summit” in der Mache. Zum US-Start soll zudem
die alt-chinesische Third-Person-Priigelei “New Legends”
in den Liden stehen. Hoffen wir, dass die Entwickler bis

-I-H GETREU SONYS WEISUNG konzentriert sich

Neben Microsoft hat auch THQ mit "Dark |
Summit” eine Snowboard-Sim in der Mache

dahin mehr bieten als die momentan triste Ruckeloptik.

KAUM UBERSCHAUBAR ist die immense

Produktpalette, die die Publishergruppe Vir-
gin, Interplay und Titus fiir die néchste Konsolengeneration
in petto hat. Der brillanteste Titel ist zweifelsohne ”Baldur’s
Gate: Dark Alliance” auf PS2 — das D&D-Actionspiel setzt
trotz Iso-Optik neue GrafikmaRstabe. Mit dem Weltraum-
Shooter ”Star Trek Shattered Universe”, dem skurrilen
Actionspiel ”Giants” und dem Survival-Horror-Titel "Run
like Hell” wurden ebenfalis lauffahige Versionen potenzi-
eller PS2-Hitkandidaten gezeigt. Die Zombiemetzelei
“Hunter: The Reckoning” bedient zudem die Xbox mit ei-

ner gehdrigen Portion blutiger Action. Schiussendlich war-
ten bei dem Publisher mit "Robocop”, ”Top Gun” und ”Lo-

2 |
Gib ihnen Saures: "Run like Hell” lasst Euch |
tus Challenge” interessante Lizenzen auf ihren PS2-Auftritt. /

nicht nur um Euer Leben rennen.

i) ' DER WICHTIGSTE TITEL des Firmenkonglo-
SUNIVERSAL | merats, dessen Spieleabteilung michtige
Marken wie Universal Interactive, Sierra oder
Blizzard vorzuweisen hat, wurde nur hinter verschlosse—
nen Tiiren gezeigt: Der erste Teil der “Lord |
Saga erscheint exklusiv fiir die Xbox, in der friihen Version
durfte der Spieler als Frodo in Third-Person-Perspektive
bissige Dachse und bése Orks bekampfen. Auf Knopfdruck
ruft Thr unter Mana-Verbrauch Eure Gefihrten zu Hilfe. |
Das Action-RPG soll neben effektvoller Optik auch Fein-
heiten wie 16:9-Darstellung und 5.1-Dolby-Surround-Sound
bieten. Ebenfalls bei Vivendi gab es eine sehr ansprechen-
de "Half-Life”-Version zu sehen — allerdings nur auf PS2. |

Der Grafiktrend 2001 :Auch XBxetektiv

L schliipfen, mit dem lhr Cartoon-Gegner niederballert oder hinters Steuer eines Wagens schliipft.

" st s . i
Der spielbare Ego-Agententhriller “No one lives forever” \_“Jonny Drama” ist ein Cel-Shading-Charakter.

enttiduschte dagegen in puncto Texturen sowie Bildrate mallos. Witzigstes Produkt war "Jonny Drama” fiir
die Xbox: Das in einem durchgedrehten Comicstil gehaltene Actionspiel ldsst Euch in die Rolle eines Detektivs

KEINE FRAGE: Take 2 hatte sowohl den
coolsten Messestand, als auch die poli-

= tisch unkorrektesten PS2-Produkte. Neben

einer fortgeschrittenen Version von “GTA
3” stach besonders die ‘StraBenkampf-
Simulation’ “State of Emergency” hervor. In dem
3D-Kampfspiel laufen mindestens 100 Polygonfigu-
ren gleichzeitig durch Grofistadtschiuchten, lhr be-
teiligt Euch an den Unruhen und knockt vorgege-
bene Zielpersonen mittels Fausten, Fiilen und di-
versen Waffen aus. Auch “Smuggler’s Run 2” wird
knackiger: In Krisengebieten schmuggelt Ihr in Eurem
Buggy Waffen und legt Euch mit Militér und Guerilla
an. Fiir die Xbox zeigte Take 2 das Rennspiel “4x4
Evo 2”: Im Gegensatz zu den PS2- bzw. Dreamcast-
Vorgangern sehen die Szenarien dank Detail- und
Texturvielfalt nicht mehr so steril aus. Leider nur
auf PC zeigte man den harten, an ”Matrix”-Effekten
reichen Shooter “Max Payne”, der noch in diesem
jahr auf PS2 erscheinen soll.

.
Ein Superheld kloppt sich durch: ”Batman §
| Vengeance” schwingt sich auf die PS2. )

i | TROTZ GROBEN AUFTRITTS hielt
“Ubi sich die Spannung beim franzosi-

ol schen Gi in Grenzen. Ubi ver-
lasst sich weiterhin auf Lizenzen und die Kinder-
zielgruppe: So kloppt sich der bekannte Fledermaus-
held in “Batman Vengeance” auf PS2 und Xbox in
Third Person mit allerlei Comicbosewichten. Dis-
ney’s “Tarzan” geht wiederum friedlicher zu Gan-
ge und hiipft, surft und schwingt sich durch den
PS2-Dschungel. Mit “Rayman M” (PS2) wird die Er-
folgsmarke weiter ausgeschlachtet, diesmal als
Multiplayer-Minispielsammlung. Rollenspiel-Fans
freuen sich schlieBlich iiber Game Arts’ PS2-
Umsetzung der RPG-Perle “Grandia 2”.




Rumble in the jungle‘:“/-\ls ob Ihr bei der hohen

Luftfeuchtigkeit nicht schon genug ins Schwitzen kdmt — bis

zu 31 Feinde machen Euch das Uberleben schwer.

N7 | Im Gegensatz zu PS2 und Dreamcast
il kommt die Xbox in den Genuss einer

s cxklusiven "Unreal”-Episode. Die
"Championship”-Variante, die vom kanadi-
schen Team Digital Extremes entwickelt wird,
bietet gewohnt blutige Multiplayer-Schlach-
ten, allerdings auch jede Menge Neuerungen:

Euch natiirlich auch in Teamvarianten wie

1
Hallo Kollegen Auer beim Deathmatch darft Ihr %
‘Capture the flag’ austoben. )

Unreal Championship

So habt Ihr’s mit etlichen frischen Charakte-
ren und Waffen zu tun, auch einige innovati-
ve Mehrspieler-Modi sollen fiir langanhalten-
den Spaf im Vierer-Splitscreen oder Internet
sorgen. Bis zu 32 Leute dirfen sich in 30 ver-
schiedenen Szenarien online bekimpfen,
sogar Land- und Luftvehikel konnen genutzt
werden. Die von uns angespielte Version war
bereits netzwerkfihig und machte optisch wie
technisch trotz des frithen Stadiums (die Ver-
offentlichung ist fir Frithjahr 2002 geplant)
einen hervorragenden Eindruck. Polygonrei-
che Kimpfer, hitbsche Explosions- und Parti-

keleffekte und eine stabile Bildrate lieRen

wihrend der Hetzjagd durch ein dichtes
Dschungellevel Freude aufkommen. Fiir das
fertige Spiel verspricht Digital Extremes noch
mehr Augenschmaus: So will man Effekte wie
vom Wind beeinflussten Rauch oder wabern-
den Nebel, der auf die Bewegungen der Cha-

Keine fade Texturierung mehr: Neben diversen
Freiluftszenarien' bekommt Ihr auch antike Stitten
zu Gesicht — so lhr Zeit zum Gucken habt.

\
raktere reagiert, implementieren. Wie schon
"Unreal Tournament” wird die Xbox-Neuauf-
lage Solisten allerdings wenig bieten: Ein
storybasiertes Einzelspielerszenario sucht Ihr
auch auf der Microsoft-Konsole vergebens,
statt  menschlichen
Gegnern schickt Thr
smarte Bots in die ewi-
gen Jagdgriinde.

=) Gl
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Kampfgetiimmel: Kameo kann wahlweise mit ihren Monster-Freunden zu
einer Emhe|t verschmelzen oder den Blesteln lediglich Befehle erte|len el

Nintendos Elite-Programmierer Rare verstehen smh auf
innovative Spielkonzepte: Entspechend ungew6hnlich

" mutet auch der nach "Star Fox Adventures” zweite Titel
de1 Englinder fiir den Gamecube an. Ihr steuert das junge
Midchen Kameo, das auf einem fernen Monster-bevolkerten Pla-
. neten wohnt. Doch die knackige Amazone ist nicht auf sich allein
- gestellt: Bei ihren Streifziigen entfithrt Kameo mit Vorliebe hilflose
Monsterbabys, um sie anschliefend nach ihren Vorstellungen
| grofSzuziehen. Ob kampfstarker Riesenbulle oder flinke Flugechse

|

Fihigkeiten treu zur Seite. Mit den Viechern |
im Schlepptau erkundet Kameo die 3D- |
. Weiten ihrer Heimat, stofdt sie auf Feinde,
. schickt sie ihre machtigen Freunde vor.

| N64-Vorginger gezockt hat, weif, was ihn bei “Super Smash Bros. |
| Melee” erwartet: In kunterbunten 3D-Arenen hauen sich Mario,
| Link, Fox McCloud und Ober-Pokémon Pikachu gegenseitig die

die gezihmten Biester stehen Euch mit ihren individuellen

' nerhorden gleich reihenweise auf die Matte
| — ganz wie in scrollenden Strafenpriiglern.

Pikachu rastet aus: Die sonst so fried-
lichen Nintendo-Helden sehen rot.

B Zoff im Knuddel-Land: Den weltbekannten Charakteren
» aus dem Nintendo-Imperium hingt ihr ‘Ach-wie-nied-
¥ lich-Image mal wieder zum Pixelhals heraus. Ein handfe-
stes Prugelturnier soll die erhitzten Gemiiter beruhigen. Wer den

Polygon-Riiben weich. Neu zur Kimpferriege hinzugestofen sind

| u.a. "F-Zero’-Pilot Captain Falcon, "Metroid”-Amazone Samus oder -

der fast vergessene NES-Eskimo Ice Climber. Jeder Held besitzt

dabei seine individuelle Special-Moves-Palette, beinahe 30 Defen- ||
siv- und Offensivwaffen sorgen zusitzlich fur blaue Flecken. |
Erneut diirfen bis zu vier Spieler gleichzeitig antreten, in der
neuen Turniervariante konnen gar 64 menschliche Recken den %
Besten unter sich ausmachen. Aber auch Solisten kommen auf

ihre Kosten: In einem speziellen Einzelspie-
ler-Modus legt Thr die anrtickenden Geg-

== & EE
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Zauberer, Ritter oder Kampfzwerg Wie es einem Fantasy-Abenteuer
gebiihrt, stehen Euch allerlei Charakter-Rassen und -Klassen zur Auswahl.

Ob als Film oder Videospiel — die weltberiihmte Sage um
Konig Artus, die Ritter der Tafelrunde und den heiligen
‘ i Gral muss immer wieder als Insplratlonsquell fiir
Bildschirmunterhaltung herhal-
ten. Bei "Legion: Legend of
| Excalibur” handelt es sich um
i das erste Projekt der US-stimmi-
gen 7-Studios flir Publisher Mid-
way. Anfang letzten Jahres ver-
ieffen Lewis Peterson und Eric
. Yeo Westwood ("Command &
Conquer”), um mit 7-Studios
ihre eigene Softwarefirma zu
griinden. Und so — wen wun-
dert’s — priasentiert sich ihr De-
biit "Legion” als vielverprechen-
des Fantasy-RPG mit starkem
Strategie-Einschlag. Ihr schliipft
in die Rolle des Burgherren von ||, gen schlachten stevert thr mal
Camelot: Allerdings gehoren zu | einzelne Krieger, mal ganze Truppen
Euren Pflichten weniger wirt- L oder mittelalterliches Kriegsgerit.
schaftliche Aufgaben wie das Ressourcen-Management der Feste.
Das Hauptaugenmerk liegt auf der Kriegskunst: Einfache Soldaten
und edle Ritter mussen ausgebildet werden, damit Thr Eure Mau-
' - ern vor feindlichen Ubergriffen
sichern, Spahtrupps in die Wei-
ten des Landes schicken oder
die Invasion in ein benachbartes
Reich planen konnt. Insgesamt
14 Missionen mit zahlreichen
Subquests sorgen fir Abwechs-
Vielverprechend: “Legion” vermengt lung, unter anderem gilt es, die
strategische Kriegsfiihrung und zwolf Ritter der Tafelrunde unter
actionreiche Fantasy-Gemetzel. ) dem Banner Camelots zu verei-
nen. Hofmagier Merlin steht Euch dabei stets mit Rat und Tat zur
| Seite. Freunde mittelalterlichen Schlachtgetiimmels diirften bei
"Legion” diesen Herbst voll auf ihre Kosten kommen.

Training zahlt sich aus: Investiert ordentlich Gold |
in Ausbildung und Ausriistung Eurer Mannen. )

Darauf hatten Sport-Fans Iange gewartet: Letztes Jahr pra-
| sentierte Sega mit "Virtua Tennis” den Tennis-Knaller
schlechthin und setzte sich mit unerreichter Spieldynamik

auf Platz Eins der Weltrangliste.
Ab Herbst steht der Nachfolger des Dreamcast-Hits ins Haus:
Neben bekannten Racket-Schwingern wie Yevgeny Kafelnikov und
Tommy Haas dirft Ihr in der Fortsetzung erstmals auch mit
bekannten Tennis-Damen die Filzkugel tiber den Platz dreschen.
Zur Wahl stehen u.a. Venus und Serena Williams, Lindsay Daven-
port, Mary Pierce sowie Arantxa Sanchez-Vicario. Wie im Vorgin-

| ger spielt Ihr mit Eurem Favoriten um Weltranglistenpunkte, im

schnorkellosen ‘Arcade’-Modus oder zwischendurch in der ‘Exhibi-
tion-Variante. Neben Einzel und Doppel diirft Thr auch im Mixed-
Doppel (Mannlein und Weiblein gemischt) mit bis zu drei Freun-
den die gelbe Kugel maltritieren.

Die einfache Handhabung des ersten Teils

blieb erhalten: Zwei Knopfe und der Ana- ©

.~ log-Stick gentigen — allerdings lassen sich |

Cross-Biille nun deutlich leichter ausfiithren.

el [T

f Erst ducken, dann zuriickschieRen:
Lightgun-Action mit einem Hauch Taktik.

Wihrend sich volljahrige prelhallen-

besucher via Plastik-MG schon seit linge-

rem durch "Crisis Zone” ballern, setzt Namco
den mittlerweile drei Jahre alten zweiten "Time Crisis”-
Automaten fiir Heimpistoleros um. Natiirlich geben sich die
Japaner nicht mit einer einfachen 1:1-Konvertierung zufrie-
den sondern peppen die bleihaltige Mixtur aus schnellen Feu-
ersalven und flinker Deckungssuche mit neuen Leveln und zahlrei-
chen Mini-Spielen auf. Auch die Optik wurde komplett tiberarbei-
tet: PS2-Fans durfen sich an in Vergleich zur Originalversion hib-
scheren Texturen, aufwindigeren Polygon-Modellen und effektvol-
leren Explosionen erfreuen. Erfreulicherweise hat Namco diesmal
an den Mehrspielermodus gedacht: Wahlweise per iLink oder im
Splitscreen gehen zwei virtuelle Cops auf Terroristenjagd. Piinkt- |
lich zur Veroffentlichung steht auch die Guncon 2 i
Besitzer der PSone-Vorgingerknarre kom- £ kN
men um einen Neukauf aber herum: Mit
der ‘alten’ Guncon wird bei "Time Crisis 2”
namlich genauso zielgenau geschossen.
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Witziges Detail: Eure Teamkollegen halten jede Runde die Anzeigetafeln ;
mit akkuraten Daten in die Strecke.

Nach dem technisch ordentlichen, aber wenig
| innovativen 128-Bit-Debtit "F1 Championship
g2 2000 will EA dieses Iahr etwas msplrler[er an die
hauselgene Formell-Reihe her- E=2 z
angehen — mit Erfolg, wie wir
beim Spielen der PS2- bzw.
Xbox-Version feststellen konn-
ten. Zwar merkte man der etwas
faden Grafik ihr Alpha-Stadium
noch michtig an (so waren z.B.
Environment Mapping und indi-
viduelle Wagentexturen noch §
nicht implementiert), dafiir las-
sen etliche hiibsche Spielideen
hoffen. Gerade bei den Modi
wird kriftig aufgebohrt: Neben
einem ‘Quick Race’ vergnigt Thr
Euch in simpler Arcade- oder
knallharter Simulationsphysik
bei einer mehrstufigen Grand-
Prix-Variante. Damit Thr Euch \.

Zu schon, um wahr zu sein: In der |
frithen Version sehen die Replays ﬁ
noch nicht ganz so gut aus...

wagt, musst Ihr Euch simtliche Optionen erarbeiten. So gibt’s die
gesamte Saison erst, wenn Ihr Euer Konnen an Einzelwochenen-
den unter Beweis gestellt habt. Am Ende der Karriereleiter steht
der ‘Domination-Modus’, fiir dessen Bestehen (erster Platz in allen
Rennen) Thr mit einem — wie die Entwickler sagen — ‘riesengrofen
Secret’ belohnt werdet. Auch die freie Wahl des Wetters oder das
Zulassen von Pit-Stops miisst Ihr erspielen: Durch unzahlige Ein-
zelpriffungen lernt Thr mit regennassem Asphalt oder der Boxen-
crew umzugehen, bei Erreichen einer Mindestleistung diirft Thr in
Folge im Bemani-Stil Reifen wechseln oder dynamischen Wetter-
wechsel zuschalten. "F1 2001” spielt sich bereits auf beiden Syste-
. men flott, neben der atmosphirischen Helmkamera wird auch eine
Ego-Modus mit Blick auf das Lenkrad geboten. Daftir miisst Ihr auf
. dampfplaudernde RTL-Moderatoren verzichten — wihrend des
Rennens halt Euch ein Boxenfunk auf dem Laufenden.

P52 Spielgrafik: Der Monaco Kurs erstrahlt
bereits in Detailreichtum.

nicht gleich zu Anfang an die harten Brocken des Formell-Zirkus |

Habt Ihr die Prinzessin gefunden, geht's
mit Schonheit im Schlepptau weiter.

)

In einem fernen Fantasyreich w1rd mit jeder neuen Gene-
| ration ein Kind mit Hornern am Kopf geboren Die Hinter-
griinde dieser mysteriosen Mutation sind nicht bekannt,
d1e abergldubischen Bewohner des Landes glauben jedoch fest an
das unheilvolle Wirken einer bosen Macht. Der Held von Sony
Amerikas vielversprechendem Action-Adventure "Ico” ist einer die-
ser Sonderlinge. Von den verdngstigten Bewohnern seines Heimat-
dorfs entfiihrt und ins muffige Verlies einer verlassenen Burgruine
gesperrt, hat der verstoiene Jungling im Exil einen schicksalhaften
Traum: Irgendwo in den Schlossmauern harrt eine entfithrte Prin-
zessin ihrer Rettung. Mit frischem Mut zieht der noch namenlose
Held los. In "Ico” erwartet Euch eine riesige Welt mit idyllischen
Wildern, staubigen Wiistengebieten und verwinkelten Spukschlds-
sern. Auf dem Weg durch die gigantischen Polygonbauten schlagt
Ihr Euch via Kampfstock mit fiesen Monstern herum, springt
behinde Uber gahnende Felsschluchten
oder lost Genre-typische Schalterritsel. Vor
allem die brillante Optik verspricht stim-
mungsvolle Abenteuerkost.

Sledstorm

In halsbrecherischem Tempo heizt lhr durch frlsch verschnelte
Wailder und Permafrost-Gebiete

Der PS2-Nachfolger der Skidoo-Raserei "Sledstorm” er-
| scheint unter EAs Big-Label. Das bedeutet: Mehr Arcade,
=l weniger Simulation. So heizt Thr mit den Schneemobilen
nicht nur mit Vollgas iber hiiglige Schneelandschaften, sondern
fuhrt zudem spektakulire Tricks aus. Sei es der Sprung iiber einen
gefillten Baum oder eine Reihe geparkter Wagen — selbst fiir die
waghalsigsten Manover habt Thr gentigend Power unterm Hintern.
Die Kuvenfahrzeuge rasen mit atemberaubender Geschwindigkeit
Uber Eis, Matsch und Pulverschnee. Das harte Verfolgerfeld ist
allerdings nicht weniger PS-stark, weshalb es auf den Strecken
allerlei Abkiirzungen gibt, tiber die Ihr den
Konkurrenten ein Schnippchen schlagt.
Wie bei "SSX” fullt Thr Eure Turboleiste

durch Trick-Kombos bei den Spriingen.
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; Abenteuer Grol&stadt Schrage Mutanten und ‘}
{_ bleiche Zombies wanken durch die StrafSen.

The Lost

Videospiele mit Gruselthematik ste-
hen in der Gunst von Spielern und
i Herstellern nach wie vor ganz oben.

pern hat Amanda, die
Heldin des Crave-Aben-
teuers, allemal, wver- ‘

Mit "The Lost” will Euch nun ein weiterer schligt es die wehrhafte\

Die Waffen der Frauen: Je nach Erscheinungsform schldgt Amanda mit |
verschiedenen Todbringern auf die Damonenbrut ein. )

Schauertitel der Marke Survival-Horror das
Fiirchten lehren. Und Grund zunm Zihneklap-

Schonheit doch gleich in die neun Vororte
der Holle. Los geht's in einer psychiatrischen
Anstalt, spiter warten Geisterstadt und Unter-
welt auf einen Besuch. Das besondere an
"The Lost” ist, dass die weibliche Hauptfigur
im Kampf gegen Zombies, Hollenhunde und
Mutanten in vier verschiedene Erscheinungs-
formen morphen kann. In der Gestalt von
Instinct, Corruption, Shadow oder Light ste-
hen Euch eine Vielzahl unterschiedlichster
Spezialfihigkeiten und Mordwerkzeuge zur
Verfligung. Optisch machte die gezeigte Ver-

tigen Eindruck, wucnthch uberzeung er
war da schon die schaurige Soundkulisse. Bei
unserem Streifzug durch die leeren Ginge
der Nervenheilansalt kam packende Psycho-
Atmosphidre auf. Von irgendwo ertont ut-
plotzlich ein unheimliches Kettenrasseln, aus
der Ferne dringen Euch die gequilten Schreie
lingst verstorbener Anstaltsinsassen ans Ohr
— mit Kopfthorern ein wahrlich schauerliches
Erlebnis. In Sachen Spannung kann es lifhe
Lost” mit Genrehigh-
lights wie "Alone in |

Nichts fur Herzschwache: Durch die nervenzer-
reiffende Soundkulisse kommt Spannung auf.

the Dark” durchaus
aufnehmen.

sion mit kantigen Polygon-Figuren und ruck-

liger 3D-Echtzeitoptik noch einen recht unfer-

Criterion versucht’s aufs Neue: "Trick-
style” auf PS2 heilt jetzt "Airblade”.

¥ Dic gigantische Lawine von Nachahmem die der iiberra-
schende Erfolg von Activisions "Tony Hawk Skateboas-
‘ @ ding” vor tiber zwei Jahren losgetreten hat, ist immer noch
mcht abgeflacht. Mit "Airblade” schickt Entwickler Criterion eine
weitere Funsport-Sim auf die Piste. Allerdings kann man den

punkt von "Airblade” liegt nicht mehr auf pfeilschnellen Wettren-
nen, sondern auf einem ausgefeilten Tricksystem a la "Tony

ristischen Grof3stad unsicher, vollfiihrt waghalsige Grinds, meter-
hohe Schanzenspriinge und drgert friedliche Passanten. Criterion

Radaubrtder kicken riicksichtlos Miilltonnen und dhnliches
Innenstadtinventar aus dem Weg. Um mog- |
lichst viel Schwung fiir den nichsten Stunt
zu bekommen, diirft Thr Euch auch an vor-
beibrausende Autos hingen.

Englindern nur bedingt den Plagiatsvorwurf machen, gehorte ||
deren letzte Hoverboard-Raserei "Trickstyle” doch zum Startaufge- |
bot des Dreamcasts. Neue Konsole, neues Konzept — der Schwer- |

Hawk”. Als Luftbrettfahrer macht Ihr dabei die SraRen einer futu- ©

legt dabei besonderen Wert auf die Interaktion mit der Umwelt: |

TS SOA) SR
140

Grabs Spms Grinds — auch be| /,Shaun Palmer davr wieder mit jeder
Menge Tricks kréftig gepunktet werden

SR

Activison dreht auf: Unter dem Tlendsport Label O2 brin-
gen die Amis auch ein Snowboard-Spiel auf den Markt —
=l und das selbstverstindlich mit zugkriftiger Lizenz. Shaun
Palmer ist einer der bekanntesten Snowboarder und darf neben
neun anderen Original-Profis im Spiel gewidhlt werden. Wie bei ©
den tibrigen Genrebeitrigen von Activison geht Thr im Karriere- |
Modus auf die Piste, um weitere Goodies freizuspielen. Dort bret-
tert Thr schwarze Abfahrten hinab, beweist Euch im ‘Slope Style’
oder geht in die Halfpipe. Nebenbei erledigt Ihr einige Aufgaben -
(z.B. Grinden an einem Hiuserdach) und gelangt so in weitere
Level. Ein GroSteil der Kurse sind realen |
Skigebieten nachempfunden. So prescht Thr
z.B. im amerikanischen Wintersportdorado |
Aspen die Hinge hinab.
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Arctic Thunder

007 AGENT IM KREUZFEUER EA Ps2 Bericht in MAN!AC 7/2001 4. Quartal
18 WHEELER Acclaim PS2 Professionelle Konvertierung des Dreamcast-Truckers 3. Quartal
4x4 Evo 2 Take 2 Xbox Optisch aufgebohrte Offroad-Raser-Fortsetzung 4, Quartal
AcCe COMBAT 4 Namco PSe Bericht in MAN!IAC 3/2001 2002
AGE OF EMPIRES 2 Konami PS2 PC-Strategie-Konvertierung mit \/ierspieler—Modus 4. Quartal
AIRBLADE Criterion PS2 Bericht in dieser MANIAC 4. Quartal
AIRFORCE DELTA STORM Konami Xbox Bericht in MAN!AC 7/2001 4. Quartal
ALIEN FRONT ONLINE Sega DC Bericht in MAN!AC 1/2001 2. Quartal
ALIENS COLONIAL MARINES Fox Interactive PS2 Grafisch eindrucksvoller Ego-Shooter nach Filmvorbild | 4. Quartal
ALt STAR BAseBALL 2002 Acclaim Ps2 Optisch unspektakuIéEE; Bélleséﬁ]géén mit MLB-Lizenz | 2. Quartal
ALONE IN THE DARK 4 Infogrames PS2 Highres-Umsetzung des Horror-Highlights 2. Quartal
AMPED: FREESTYLE SNOBOARDING Microsoft " [ Xbox Bericht in MAN!AC 5/2001 4. Quartal
ARc THE LAD COLLECTION Working Design | PSone Alle Teile der Nippon-RPG-Saga in einer Box 4. Quartal
ARCTIC THUNDER Midway Xbox Heimumsetzung des flotten Arcade-Schneemobilrennens | 4. Quartal
ARMADA 2: EXODUS Metro3D Xbox SciFi-Rollenspiel mit Online-Unterstiitzung 4. Quartal
ATLANTIS: THE LOST EMPIRE Sony PSone 3D-Action-Adventure zum neuesten Disney-Streifen 3. Quartal
ATV OFFROAD Rainbow Studios | PS2 Test in dieser MANIAC 2. Quartal
AZURIK Microsoft Xbox Bericht in MAN!AC 5/2001 4, Quartal
BALDUR’S GATE DARK ALLIANCE Interplay PS2 Bericht in MAN!AC 5/2001 4, Quartal
BARBARIAN Titus | ps2 Polygon-Beat’em-Up mit Fantasy-Recken 1 2002
BASS STRIKE THQ | ps2 Petri Heil: Auf Angelvu;urflm Wohnzimmer | 3. Quartal
BATMAN DARKTOMORROW Kemco NGC Fledermaus-Abenteuer mit Story der DC-Comics 4. Quartal
BATMAN VENGEANCE Ubi Soft ; PS2, Xbox | Actionreicher Genre-Mix rund um die Comic-Fledermaus | 3. Quartal
BLOODWAKE Microsoft Xbox Schiff ahoi: 3D-Ballerorgie in Kanonenbooten 4. Quartal
BLooDY ROAR 3 Activision | ps2 Test in dieser MAN!AC 2. Quartal
BOMBERMAN ONLINE Hudson bC Internet-Ziindelei fiir bis zu zehn Spieler 3. Quartal
BREATH OF FIRE 4 Capcom PSone Test in dieser MANIAC 2. Quartal
BRUCE Lee: QUEST FOR THE DRAGON| Microsoft Xbox Lizenzierte Hongkong-Keilerei, entwickelt von Ronin 2002
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER Fox Interactive PS2, Xbox | Third-Person Action-Adventure mit Teenie-Heldin 2002
CApcom vs. SNK 2 Capcom PS2 44 Charaktere aus beiden Priigelwelten 3. Quartal
CART FURY Midway PS2 Test in dieser MAN!IAC 2. Quartal
CASPER SPIRIT DIMENSIONS TDK PS2 Actionreicher Fantasy-Shooter mit dem weiflen Geist 4. Quartal
CeL DAMAGE EA Xbox Multiplayer-Autokampf im Cartoon-Stil 2002
CODENAME: K-PROJECT Sega PS2 Seltsame abgedrehte Sound- und Farborgie 4. Quartal
COMMANDOS 2 Eidos PS2, DC Bericht in MAN!AC 12/2000 3. Quartal
CONFLICT ZONE Ubi Soft PS2, bC | Innovative militarische Echtzeit-Strategie { 3. Quartal
CONFLICT: DESERT STORM SCi [ Xbox | Action-Taktik: Mit einer Soldatentruppe gegen den Irak | 2002
Coot BOARDERS 2001 ' Sony PS2 128-Bit-Update der Traditionsserie 2. Quartal
COPs Vivendi Universal | PS2, Xbox | Polizei-Sim nach der gleichnamigen US-TV-Show 2002
"?gés\:/f?&ﬁmoioggizﬁx Vivendi Universal | PS2 Bericht in MAN!AC 7/2001 3. Quartal
CRrAZY TAXI 2 Sega bC Testin dieser MANIAC 2. Quartal
DANCE DANCE REVOLUTION Konami PSone Bemani—Rhythmus»déhampel auf Tanzmatte 2. Quartal
DAgrk CLOUD Sony PS2 Bericht in MAN!AC 3/2001 3. Quartal
DARK NATIVE APOSTLES Hudson PS2 Cel-Shading-Action-Adventure im Manga-Stil 2. Quartal
DARK SUMMIT THQ Xbox | Trendy: Flotte Abfahrtsrennen auf dem Schneebrett 4. Quartal
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 Acclaim P52, Xbox | Next-Gen-BMX-Nachfolger mit Strecken- und Fahrereditor | 3. Quartal
DAvID BECKHAM SOCCER Rage PSone | Lizenz-Gebolze mit dem englischen Leder-Adonis 4. Quartal
DEAD OR ALIVE 3 Tecmo Xbox Scharfe Bréute, harte Fduste & brillante Optik 4. Quartal
DEAD 10 RIGHTS Namco PS2 Third-Person-Ballerei mit coolen Zeitlupeneffekten 4. Quartal
Deus Ex Eidos PS2 Warren Spectors atmosphérischer Ego-Shooter 4. Quartal
Devit MAY CRrY | Capcom Ps2 Bericht in MAN!AC 6/2001 4. Quartal
_ DiE 24 STUNDEN VON LE MANS | Infogrames PsS2 Test in dieser MANIAC 2. Quartal
Die HARD: NEXT GENERATION Vivendi Universal | NGE Auf Terroristenjagd mit John McLane | 2002
Dino Crisis 3 - Capcom Xbox Microsoft-exklusiver Nachfolger der Dino-Hatz 3 2002
DoNKEY KONG RACING Rare | neg Knuddeliger Fun-Racer mit den Nintendo-Heroen | 2002
DOWNFORCE Titus PSs2 Rasanter Formel-1-Spal® ohne Sim-Ballast | 4. Quartal
DRAKAN T Sony PS2 Hochkaratiger PC-Flop mit schnuckliger Fantasy-Heldin § 4. Quartal
_ DrROPSHIP Sony PS2 i 3D-Flugaction mit starkem Taktikeinschlag 4. Quartal
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DUKE NUKEM FOREVER Take 2 NGC Der miese Macho kehrt zum Ego-Schlachtfest zuriick 2002
ENCLAVE Conspiracy Games Xbox Zu viert durchs Fantasy-Action-Adventure-Land 2002
EPHEMERAL FANTASIA Konami PS2 Rollenspiel mit Unterstiitzung des Gitarrencontrollers 2. Quartal
ERACER Rage Xbox Spektakulare Online-Mehrspieler-Raserei 2002
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND Lucas Arts PS2 Test in dieser MANIAC 2. Quartal
%&?ELNST,%:?;?;SE Konami PS2, Xbox | Wettstreit in olympischen Winterdisziplinen 3. Quartal
Slngn sl bl Konami PS2, Xbox | Eishockey mit NHL- und NHLPA-Lizenzen 3. Quartal
ESPN NBA 2NiGHT 2002 Konami PS2, Xbox | Next-Gen-Fortsetzung der bekannten Basketball-Sim 3. Quartal
ESPN NFL PrIMETIME 2002 Konami PS2, Xbox | American Football mit offizieller Lizenz 3. Quartal
ggl;vv:c\)/:\':gl:é 2(365‘(;\4255 Konami PS2, Xbox | Nachfolger der akkuraten Snowboard-Simulation 4, Quartal
ESPN X GAMES SKATEBOARDING Konami Ps2 Rollbrettspafs in San Francisco, LA und New York 3. Quartal
ETERNAL DARKNESS Silicon Knights NGC Bericht in MANIAC 7/2001 4. Quartal
EVE OF EXTINCTION Eidos PS2 Metzelorg,le der “Sword of the Berzerk”- Macher Yukes | 4. QuarAtglw
EviL TWIN Ubi Soft PS2, bC Bericht in MANIAC 7/2001 4. Quartal
EXO . Infogrames Ps2 SciFi-3D-Shooter in riesigen Stadtlandschaften 2002
EXTREME G3 Acclaim Ps2 Bericht in MAN!AC 7/2001 3. Quartal
F1 2001 EA PS2, Xbox | Bericht in dieser MANIAC 3. Quartal
FIFA 2002 EA PS2, PSene | Das jahrliche Soccer-Update, jetzt fiir bis zu 8 Spieler 3. Quartal
FLOIGAN BROS. Sega DC Abgefahrenes Adventure mit witzigem Heldenduo 3. Quartal
FREQUENCY Sony PS2 Ungewohnliches Musikspiel mit spaciger Optik 4. Quartal
FROGGER: THE GREAT QUEST Konami PS2 3D-Hipferei mit Hasbros legendirem Arcade-Frosch 3. Quartal
FUZION FRENZY ' Microsoft Xbox Bericht in MANIAC 5/2001 4. Quartal
GALLEON Interplay Xbox Bericht in MAN!AC 7/2001 4. Quartal
GIANTS Interplay PS2 Bizarre Mixtur aus Monster-Action und Strategne 21 3. Quartal
GITAROO MAN Koei PS2 Flippiges Musikspiel - mit der Gitarre gegen Aliens. 3. Quartal
GRAN TurisMO 3 Sony PS2 Das Sony-PS2-Produkt des Jahres 2. Quartal
GRAND THEFT AuTO 3 Take 2 PSe Bericht in MANIAC 4/2001 3. Quartal
GRANDIA 2 Ubi Soft PS2 Umsetzung des brillanten Dreamcast-Rollenspiels 3. Quartal
GREAT VALLEY RACING ADVENTURE | TDK PSone Prahistorisch: Typischer Funracer mit den Spielberg-Dinos | 2. Quartal
GUN VALKYRIE Sega Xbox Opulente 3D- Actionorgie in Arcade-Tradition 4. Quartal
H2OVERDRIVE Crave Ps2 Arcade-lastige Powerboat-Simulation 4. Quartal
HALF-LIFE DT. Vivendi Universal | PS2 Spate Umsetzung des PC-Ego-Shooter-Hits 3. Quartal
HALO Microsoft Xbox | Bericht in MAN!IAC 5/2001 4. Quartal
g 5 el EA B e Satherkes 3. Quartal
HEAVY METAL: GEOMATRIX Capcom BC Simples Arena-Gepriigel aus der Spielhalle 3. Quartal
HERDY GERDY Eidos Ps2 Bericht in MAN!AC 7/2001 3. Quartal
HIDDEN AND DANGEROUS Take 2 PSone Taktische Kriegsfiihrung in triiber Optik 3. Quartal
HIDDEN INVASION Swing PS2 Bericht in MANIAC 5/2001 2. Quartal
HOTWHEEL EXTREME RACING THQ PSone Funracer mit den Matchbox-Spielzeugautos 3. Quartal
HUNTER: THE RECKONING Interplay Xbox Blutige Third-Person-Zombiemetzelei 2002
Ico » Sony PS2 Bericht in dieser MANIAC 3. Quartal
JAK AND DAXTER Naughty Dog PS2 Bericht in MAN!AC 7/2001 4. Quartal
JEkyLL & HYDE Cryo Ps2 _ Robert Louis Stevensons Schauermdr als Action-Adventure | 4. Quartal
'SES.EQ&,:'QSS%.:E Acclaim P52, Xbox | Zweirad-Gehiipfe auf 25 In- und Outdoor-Kursen 4. Quartal
JET SET RADIO FUTURE Sega Xbox Optisch spektakuldrer Nachfolger der Dreamcast-Skaterei| 4. Quartal
JETSPRINT MX Funcom Xbox Feucht-frohliche Schnellbootrennen, Xbox-exklusiv 2002
Jimmy WHITE’S CUEBALL WOR!.D \//irgih‘ PS2 Snooker-Simulation mit LAN- und Online-Modi 3. Quartal
JONNY DRAMA . Vivendi Universal | Xbox Comic-Agenten-Abenteuer mit Cel-Shade-Optik 4. Quartal
JURASSIC PARK 3: SURVIVAL Vivendi Universal | P52 Bissiges Action-Adventure zu Spielbergs Dino-Streifen 4. Quartal
KAMEO: ELEMENTS OF POWER Rare NGC Bericht in dieser MAN!IAC 2002
KESSEN 2 Koei PS2 Bericht in MAN!AC 6/2001 3. Quartal
KINETICA Sony PS2 Futuristisches Rennspiel mit biomechanischen Bikes 4. Quartal
KLONOA 2 LUNATEA'S VEIL Namco PS2 Bericht in MAN!AC 6/2001 4. Quartal
LEGACY OF KA!N‘ BLOOD OMEN 2 | Fidos PS2, Xbox | Bericht in MANIAC 6/2001 4. Quartal
LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 2 Eidos PS2 Bericht in MAN!AC 2/2001 3. Quartal
LEGENDS OF WRESTLING Acclaim PS2, RGEC | Choreographierte Ring-Keilerei mit Wrestling-Altstars 4. Quartal
LEGION: THE LEGEND OF EXCALIBUR | Midway PS2 Bericht in dieser MAN!AC 4. Quartal
LORD OF THE RINGS 1 Vivendi Universal | Xbox Exklusives Action-Adventure nach Tolkiens Bestseller 2002
LOTUS CHALLENGE Virgin PS2, Xbox | Bericht in dieser MAN!AC 3. Quartal
LUIGI'S MANSION Nintendo NGC Bericht in MAN!AC 7/2001 4. Quartal
MAD DAsH RACING Eidos Xbox Bericht in MAN!AC 7/2001 4. Quartal
MADDEN NFL 2002 EA :gﬁﬁ:“' Rasensport fiir Raubeine mit Urgestein Madden 4. Quartal
MAELSTROM Virgin PS2, Xbox | Futuristischer Ego-Shooter mit Adventure-Anleihen 4. Quartal
MARIO KART | Nintendo NGC | Die 128-Bit-Ruickkehr des brillanten Funracers 2002
MAT HOFFMAN'S PRO BMX 2 Activision Ps2 Zweirad-Sim, jetzt mit Fahrer- und Streckeneditor 4. Quartal
_Max PAYNE ' Take 2 Ps2 | Beschlossen: Das PC-Highlight kommt fiir die Sony-Konsole | 4. Quartal

Ephemeral Fantasia

Y } ) :
i Hunter: The Reckoning |
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Capcom

Ps2

| Bericht in MANIAC 7/2001
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Capcom

Cryo

Stehaufmannchen: Bitmap-Action mit dem NES-Veteranen

Konsolen-Konvertierung des angegrauten Zukunftsrasers

Konami

Bericht in MAN!AC 4/2001

Nintendo

Capcom

MONKEY B/

Sega

| Lang erwartet: SciFi-Kriegerin Samus kehrt zurtick

Disneys Kult-Nager als Jump’n’Run-Held

Bericht in MAN!AC 7/2001

MONS TERS INC

| Kindliches 3D-Action-Adventure mit Knuddelbiestern

MOTOCROSS MADNESS

Disney Interactive |

Take 2

Noch ein Zweiradspiel, das die Welt nicht braucht

_ Infogrames

| Bericht in MAN!IAC 11/2000

NASCAR 2;()02'_“

| THQ

Ricky Carmichael macht den Sprung auf die PS2

Infogrames

, ;i Motocross-Spektakel mit hohem Schlammfaktor

EA

| US-Bolidenjagd mit Vierspielermodus

NASCAR HEAT

Infogrames

| Fliissige Ami-Rennsport-Simulation mit Linkoption

BA OURTS;DE' 2002

| Nintendo

| Nachfolger der Basketball-Sim mit Kobe Bryant

IBA INSIDE DRIVE 200

Microsoft

BA STREET

EA

Bildschirmdribbelei von High Voltage Software

Test in dieser MAN!AC

CAA FOOTBALL zboi'i:w

 EA

| College-Football mit 144 Teams

W LEGENDS

THQ

_ Optisch maBige FlieBbandpriigelei im alten China

NFL Buirz 20-02

Midway

Next-Generation-Fortfiihrung der Football-Reihe

NFL Fever 2002

Microsoft

NFL QUARTFRBACK CLU& 5

| Acclaim

NHL 2002

{EA

Bericht in MANIAC 5/2001

Alle 31 NFL-Clubs und tber 1500 Spieler

| Holt den Stanley Cup in gewohnt hoher Qualitit

NHL Hirz 20-02

Midway

NIGHTCASTER ‘

Microsoft

o ONE LIVES FOREVER

Vivendi Universal

ODDWORLD MUNCH's QDDYSEE

Microsoft

| Hockey-Simulation mit bis zu sechs vernetzten Spielern

Bericht in MAN!AC 5/2001

Bericht in MAN!AC 1/2001

Bericht in MANIAC 5/2001

OKAGE: SHADoOW Kin

 Sony

Ehemals “Devil & 1”, Bericht in MANIAC 6/2001

ONE PIECE MANSION

| Capcom

Lebensstrategie: Die “Sims” auf japanisch

ONIMUSHA WARLOR

| Capcom

 Den PS2-Test findet Ihr in dieser MANIAC

Sega

Cartoon-Multiplayer-Taktik mit Online-Anbindung

Sega

Test in dieser MAN!AC

| Namco

| Zweites 3D-Abenteuer des ollen Pillendrehers

Sega

| Bericht in MANIAC 7/2001

PHANTASY STAR ONLINE VER.2

| Sega

Bericht in MANIAC 7/2001

PIKMIN

Nintendo

| Bericht in MANIAC 7/2001

4 Quartal |

PIRATES OF SkuLL COVE

EA

Bericht in MAN!AC 7/2001

PoLicE 911

Konami

| Bericht in MANIAC 7/2001

Power RANGERS Time FGRCE .

THQ

| Die Japano-Plastikhelden kimpfen wieder

PRIMAL

' Sony

PRrROJECT EGO

Lionheart

Das neueste Gruselabenteuer der “Medievil”-Entwickler

Bericht in dieser MAN!AC

PROJECT GOTHAM RACING

Microsoft

Bericht in MAN!AC 5/2001

ProjECT: EDEN

Eidos

Bericht in MAN!AC 3/2001

PROPELLER ARENA

Sega

Luftig: Flugzeuggefechte zu sechst im Internet

PrYZM: 'THE DARK UN(CORN

TDK

Fantasy Action-Adventure nach TV-Vorlage

RACE NAT!ON

Eidos

Xbox-exklusives Rennspiel von Core Design

RAYMAN M

Ubi Soft

Ubis Hipf-Held im Mini-Spiele-Rausch

RESIDEN]

Evil: CODE VERONICA

Capcom

| Import-Test in MANIAC 6/2001

Rosocor

Titus

| Futuristischer Ego-Shooter mit dem Blechcop

ROCKET POWER:
Team Rocker FORCE

THQ

“Tony Hawk”-Klon fiir jiingere Semester

RuUBU TRIBE

Interplay

k kk Ungewohnliche Action-Strategie-Mix in der Steinzeit

RUN LIKE HELL

Interplay

Bericht in MAN!AC 2/2001

]

RUNE: VmNc WARLORD

Take 2

Bericht in dieser MAN!AC

SAIYUKI - lOURNEY WEST

Koei

| Rundenbasierte Iso-Strategie im Nippon-Look

SALT LAKE 2002

Eidos

Offizielle Versoftung der olympischen Winterspiele

Scoosy Doo
AND THE CYBER CHASE

- e

Kindgerechtes Huipfspiel mit dem Comic-Kliffer

SEGA BASS FISHING 2

| Sega

| Trockener Angelspaly, jetzt auch zu zweit

SEGA SPORTS NBA 2K2

Sega

| Letzte Dreamcast-Korbejagd mit Lizenz

SEGA SPORTS

Sega

Rasenrempelei mit College-Teams fiir US-Zocker

SEGA SPORTS NFL 2K2

Sega

Nachfolger zur Sega-eigenen Footballsimulation

SEGA SPORTS NHL 2K2

| Sega

Zumindest in den USA online-fahiges Eishockey

SEGA SPORTS -
WORLD SERIES  BaseBaLL 2K2

' Sega

US-exklusive Baseball-Simulation

SHADQWMAN 2N COM:NG

Acclaim

Bericht in MAN!AC 6/2001

| SHAUN PALMER’S
Pro SNOWBOARDER

Activision

| Bericht in dieser MAN!IAC

| Sega

| Bericht in MANIAC 4/2001
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| | SHREK TDK Xbox 3D-Abenteuer zum Computer-animierten Kinostreifen 4. Quartal
SILENT HiLL 2 Konami PS2 Bericht in MAN!AC 6/2001 3. Quartal
SIMPSONS ROAD RAGE Fox Interactive | Xbox Eat my Shorts: Fun-Racer a la “Crazy Taxi” 4. Quartal
SMUGGLER’S RUN 2 Take 2 PS2 Actionlastigerer Nachfolger der Buggy-Raserei 3. Quartal
SNOOPY UNLEASHED Sony PS2 Minispielsammlung im Peanuts-Universum 4. Quartal
Socom: U.S. NAvY SEALs Sony PsS2 Taktischer Ego-Krieg fiir Internet-Spieler 4. Quartal
SONIC ADVENTURE 2 Sega bC Test in dieser MANIAC 2. Quartal
SPIDER-MAN - THE MOVIE Activision PS2 Third-Person-Action zum kommenden Kino-Streifen 2002
SPIDER-MAN 2: ENTER ELECTRO Activision PSone GroRerer Umfang und bessere Optik erfreuen Comic-Fans | 4. Quartal
SPLASHDOWN i Infogrames PS2 Bericht in dieser MANIAC 3. Quartal
SPRINTCAR Infogrames PS2 Ami-Autosport auf matschigen Pisten 3. Quartal
Spy HUNTER Midway PS2 Bericht in MANIAC 7/2001 4. Quartal
SSX TRICKY EA PS2 Noch unrealistischerer Nachfolger zum Snowboard-Hit | 4. Quartal
STAR TREK SHATTERED UNIVERSE Interplay PsS2 Weltraum-Oper im “Colony Wars”-Stil 2002
STAR WARs OBI-WAN LucasArts Xbox Bericht in MANIAC 7/2001 4. Quartal
STAR WARS RACER REVENGE LucasArts PS2 Aufgebohrte Umsetzung des Episode-1-Pod-Racers 4. Quartal
STAR WARS ROGUE LEADER Nintendo NGE Bericht in MANIAC 7/2001 4. Quartal
g::;‘(g::gk' SPiciAl EDIION Lucas Arts Xbox Konvertierung des PS2-Geballers ohne grolle Neuerungeni 4. Quartal
STARFOX ADVENTURES Rare NGC Bericht in MAN!AC 7/2001 4. Quartal
STATE OF EMERGENCY Take 2 Ps2 Knallhart: StraBenkampf in riesiger 3D-Stadt 2002
STunT GP Titus PS2 Fast fertig: Team 17’s Fernlenkauto-Raserei 2. Quartal
STUNTMAN Infogrames PS2 Bericht in MAN!IAC 7/2001 2002
SUPER SMASH BROTHERS MELEE Nintendo NGC Bericht in dieser MAN!AC 4. Quartal
SUPERCAR STREET CHALLENGE Activision PS2 Activisions PS2-Rennspiel-Einstand mit Auto-Editor 3. Quartal
SYPHON FILTER 3 Sony PSone Bericht in MANIAC 7/2001 4. Quartal
TALES OF ETERNIA Namco PS2 Klassisches Bitmap-Rollenspiel 2002
TARZAN Ubi Soft PS2 Der Disney-Held hangelt, hiipft und surft im Dschungel | 3. Quartal
TENCHU 3 Activision PS2 Optisch beeindruckender Nachfolger der Ninja-Sim 4. Quartal
TEST DRIVE Infogrames Xbox, PS2 | Uraltserie: Auf PS2 diirftige, auf Xbox ansehnliche Raserei 4. Quartal
Test DRiIVE OFFROAD — WIDE OPEN | Infogrames PS2 Optisch noch miBige Querfeldein-Raserei 3. Quartal
TETRIS WORLDS THQ Xbox, PS2 | Der Knobel-Klassiker fiir bis zu vier Spieler 4. Quartal
THE ELDER ScrROLLS 3: MORROWIND | Bethesda Softworks | Xbox Der RPG-Klassiker zum ersten Mal auf Konsole 4. Quartal
THE GETAWAY . Sony PS2 Bericht in MAN!AC 3/2001 2002
THE LosT [ Crave PS2 Bericht in dieser MANIAC 4. Quartal
THE MUMMY RETURNS Vivendi Universal | PS2 Fortsetzung des grottigen Action-Adventures 3. Quartal
THE WEAKEST LINK Activision PSone Ami- und UK-TV-Quiz fiir daheim 3. Quartal
THis 1s FooTtBALL 2002 Sony PS2 Kicker-Sim mit offizieller FIFPro-Lizenz 4. Quartal
THUNDERHAWK: OPERATION PHOENIX | Eidos Ps2 Bericht in MANIAC 7/2001 3. Quartal
TiME CRISIS 2 ; Namco PSe Bericht in dieser MAN!AC 4. Quartal
Tom CLANCY’S GHOST RECON Ubi Soft Xbox Taktischer Ego-Shooter nach Clancy-Roman 4. Quartal
ToNy HAwk 2X Activision Xbox Bericht in MAN!AC 7/2001 4. Quartal
ToNy HAWK'S PRO SKATER 3 Activision :gozﬁzbox, Bericht in MAN!IAC 7/2001 4. Quartal
Topr GUN - COMBAT ZONES Titus PS2 Hiibsche Flugaction nach Tom-Cruise-Schmonzette 4. Quartal
TRIBES 2 Vivendi Universal| PS2 Klasse SciFi-EgoShooter fiir feurige Mehrspielerrunden | 4. Quartal
TRIPLE PLAY BASEBALL EA PS2 Keulenschwingen mit 2001er-Spielplan 2. Quartal
TUROK EVOLUTION Acclaim NGC Der Ego-Indianer bleibt Nintendo treu 12002
TwisTED METAE BLACK Sony PS2 Endlich: Autokrieg mit fliissiger Optik 3. Quartal
TWISTED METAL SMALL BRAWL Sony PSone PS-Ballerei mit ferngesteuerten Miniflitzern 4. Quartal
UFC: TapOUT Crave Xbox Brutales Arenagepriigel mit UFC-Lizenz 4. Quartal
UFC: THROWDOWN Crave PS2 Kafiggekloppe fiir die ganz Harten 4. Quartal
UNIVERSAL STUDIOS ADVENTURE Kemco NGC “Theme Park”-Ableger in den Filmstudios 4. Quartal
UNREAL CHAMPIONSHIP Infogrames Xbox Bericht in dieser MAN!AC 2002
VAMPIRE NIGHT Namco PS2 Lichtpistolen-Spektakel mit “House of the Dead 2”-Flair | 4. Quartal
VIRTUA FIGHTER 4 Sega PS2 Muss die Naomi-2-Umsetzung Federn lassen? 4. Quartal
VIRTUA STRIKER 3 Sega NGC Umsetzung des Naomi-2-Arcade-Fulballs 2002
VIRTUA TENNIS 2 Sega bc Bericht in dieser MANIAC 3. Quartal
WARSHIP COMMANDER Koei PS2 Als Kriegsschiffkommandant auf Taktik-Fahrt 3. Quartal
WAVE RALLY Eidos PS2 Bericht in dieser MAN!AC 4. Quartal
WAVERACE BLUE STORM Nintendo NGC Bericht in dieser MANIAC 4. Quartal
)\Nl\“(lim:;;;%:; Eoitic Sony PSone Trendausschlachtung: Neuauflage des virtuellen TV-Ratespiels | 2. Quartal
WIPEOUT Fﬂng 4 Sony PS2 | Heilersehnter Future-Racer mit 45 Strecken 4. Quartal
WooDY WOODPECKER Cryo PS2 | Comic-Action rund um den frechen Vogel 4. Quartal
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP Sony PS2 Realistische Rally-Sim mit sensibler Steuerung 4. Quartal
WORLD’S SCARIEST POLICE CHASES | Activision PSone Test in dieser MAN!IAC 2. Quartal
WWEF RAW is LAW THQ Xbox Neue Konsole, alter Zirkus 4. Quartal
WWEF SMACKDOWN THQ Ps2 | Next-Generation-Fortsetzung des Bestsellers 3. Quartal
X-MEN: MUTANT ACADEMY 2 Activision PSone | Polygon-Priigelei mit sechs neuen Charakteren 3. Quartal
YANYA CABALLISTA Koei PS2 Futuristische Skaterei mit Pad-Aufsatz 3. Quartal Yanya Caballists




inal Fantasy Chronicles

HERSTELLER/GENRE D-RELEASE

Square
Rollenspiel

Lego
Lego Stunt Rally Rennspiel
5 Bethesda
IHRA Drag Racing Rennspiel
5 - Hasbro
Nicktoons Racing Rennspiel
Dragon Riders: Ubi Soft
Chronicles of Pern Action-Adventure
. Sega
Onittripger Actionspiel
A Bethesda
PBA Tour Bowling 2001 Sportspiel
. Sega
Phantasy Star Online Ver. 2 Ro%lenspiel
Armored Core 2: Agetec
I | Another Age Actionspiel
: Konami
Ephemeral Fantasia Rollenspiel
“IKlonoa 2: Namco
Lunatea’s Veil Jump’n’Run

Rune: Viking Warlord

Hoshigami:
il Ruining Blue Earth

Take 2
Actionspiel
HERSTELLER/GENRE D-RELEASE

Atlus
Strategiespiel

Alien Front Online ,S\ecgtiaonspiel
loigan Brothers f\i%ia:)n-Adventure ‘
oga Booga gtergaategiespiel
|World Series Baseball 2K2 g;%artspiel
18-Wheeler Acclaim
American Pro Trucker Rennspiel
Giants: Citizen Kabuto :{'ctfif,‘:,'sag;d
Okage: Shadow King f{%?l)énspiel
| Portal Runner i?t%nspm
Paris-Dakar-Rally Qg;l,f;?el

Media Factory
Adventure

Capcom
Actionspiel

Datam
Simulation

Sega
Action-Adventure

Super Puzzle Fighter 2X

Capcom
Denkspiel

4| City Crisis

Syscom
Helikopter-Sim

From Software
Rollenspiel

Square
Rollenspiel

Simulation

Sony

HERSTELLER/GENRE

Gust
Rollenspiel

Banpresto
Actionspiel

Genki
Rollenspiel

Sony

Musikspiel

@ spiel wird in Deutschland erscheinen

g Veroffentlichung in Deutschland realistisch
/’\ Spiel erscheint nicht in Deutschland
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SCORE- 041540 TIME
PLABYER | i T o
ENEMY %]

Wenn Simon seine Peitsche schwingt, der Drachenschidel schnell zerspringt: Ebenso knifflige

wie phantasievolle Endgegner erwarten Euch am Ausgang jedes Levels.

f Seit Mitte der Achtziger biirgt
der Name ‘Castlevania’ fir
&% schaurig-schone Jump’n’Run-
| Action in Perfektion. Ob PC-
Engine, Super Nintendo oder Saturn —
kaum eine Konsole blieb vom ewigen
Kampf der heldenhaften Belmont-Sipp-
schaft gegen Dracula, den Prinzen der
Dunkelheit verschont. Fir Oldie-Fans hat
Konami nun einen ganz besonderen
Leckerbissen parat: Auf dem Silberling
"Castlevania Chronicle” befindet sich
nimlich eine hierzulande fast ginzlich
unbekannte Episode der Peitschen-
schlacht, in deren Genuss anno 1993 nur
Besitzer des japanischen Sharp-Heim-
computers X68000 kamen.
Ur-Vampirjager Simon Belmont hochst-
personlich stirmt den hollischen Heer-
scharen des bertichtigten Blutsaugers
entgegen. Neben dem 1:1-umgesetzten

‘Original-Modus vergntigt Thr Euch noch
mit einer ‘Arrange’-Variante. Bis auf neue
Hintergrundmusiken, ein detaillierteres
Heldensprite sowie den gemiBigteren
Schwierigkeitsgrad gleichen sich beide
Versionen jedoch wie ein Eckzahn dem
anderen. Mit der knallenden Lederpeit-
sche haut sich Simon Level um Level
durch das dimonenverseuchte Reich
Draculas. Los geht die Hatz in Burghof
und Eingangshalle, spiter stehen
schummrige Kerker und schlieglich die
Privatgemicher des Erzfeindes auf dem
Schlachtplan. Nutzliche Extras wie Peit-
schenverstirker, Wurfaxt oder Weihwas-
ser stecken traditionsgemif in Kerzen.
AuRer Zombies, ruhelosen Geistern und
schleimigen Fischddmonen zehren auch
zahlreiche haarige Sprungeinlagen und
wehrhafte Zwischengegner aus Draculas
Leibgarde an Simons Energieleiste.
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Gameboy
Advance

Ladenlokal
45131 40211
Essen ‘ Diisseldorf
Riittenscheider Ste. 181 Kolner Str. 25

Tel. 0201 / 777225 Tel. 0211/ 1649409
Ladanprsise kBanen abwslichen Ladenprsles kinnan abwalchen

“Castlevania”-Tradition: Ob Stoppuhr, Bumerang oder Wurtmesser Jeder J EVIl p“p "0“ In M‘ ’ﬂ'k c’ﬂﬁdeﬂfi""i”i’ﬂ
E vaff | Euch H a ii
xtrawaffeneinsatz kostet Euch Herzcontainer. Das Crauen kommi zuriick p"‘m,“’/ P-”ﬂ‘ ”‘i 89, ,0

gt PALaneut 109,90 1Y Noues Fttr fidi Gun

Blasserer Held, besserer Sound: Die Musik der ‘Original’-Variante passt AN
besser zum Gruselambiente als der Techno-Sound des Updates. SM“” PAGI(
Inhaltlich orientiert sich "Castlevania i.?&'piclc- 1 Preis

Chronicle” an der ersten NES-Episode. Nippon-PC: 139,90
Keine fortlaufende Hintergrundstory,  Urspriinglich erschien
keinerlei Adventure-Einlagen — ein klarer ~ “Castlevania Chronicle” als
Fall fiir alteingesessene Anhidnger der  exklusive Episode fiir den
Serie. Gegen gefeierte Zeitgenossen der  japanischen Heimcom-
Reihe wie "Dracula X” (PC Engine) oder  puter X68000. Der 16-Bit-

PlayStation.2

"Super Castlevania 4”7 (SNES) zieht die  Rechner ging 1986 als L 1 3 ol

X68000-Episode mit durchwachsener direkter Konkurrent zu S S r o -

Musikuntermalung und umpel\ml\ul'ium amerikanischen MS-DOS- ‘ n‘“““‘"‘“ ;

Level- Dleﬂgn den Kiirzeren. Wer auf alt- ~ Systemen an den Start. Bis ONIMUSHA R‘” filkls”o 2 < REp F‘c”o”
modische aber perfekt ausbalancierte  zur Einstellung der Hard- o L . s
Hiipf-Action mit gepfeffertem Schwierig-  ware-Produktion Mitte der = <PAL-UNCUT k"”P deutsch = PAL-UNCU
keitsgrad steht, darf dennoch bedenken-  90er gingen etwa 120.000 129,90 119,90 139,90

los zugreifen. ¢g Exemplare iiber fernostli- DREAMCAST
TR Ty ¢ Ladentische —auker- || DO Multi/REB 239, BN |Playsiation 2 799,90

i ag) sos0) WYSIRIONN (n oy 8590
ernsten Anwendungsmog- ”‘W ﬁlﬂf 4”3 69[’0 @ - } 2 L l‘”‘”‘ ﬂ 129,90
Iifhkeite.n fand S{mrps 1t?~ 18 Wheeler 84, : =3 i BIM' Roar3 PAL ff’, %
wic s gt rsumer | RS 149,90| ISP . &l |DarkCloud Juli

Street Fighter 2” oder Daytona USAdl. 84,90 SONIC2  |Extermination dt. 119,90

“Bomberman vornehm- || GRANDIAZ df, 94,9:| -89,90-  |NBASteetdt. 119,90
lchals spienaschine vt || ogp o, Dagd +Gunt39,90] Endlch iforbar Il |Ring of Red dh, 109,90
radevean B || PhanasyStarOnl. 2 Jult| © :;ﬁz:‘”f:" Summoner df. 119,90
Pro ’iﬂb‘” 89,90’ Alle ”f,ﬁligﬁk m The Bouncer df. 119,90

D2 (5 6Ds) 159.90| cea-camecupe-oc | |Monkey Island dt. 119,90

Etwas |e|chter aber immer noch schwer ge-
nug: Im ‘Arrange’-Modus ziehen Euch die
Monsterscharen weniger Energie ab.

- XBOX-PS2 | Winback dr. 119,90
S.Marine Fish, ~ 129,90| .5 Std.-VHS- 29,90 || NINTENDO 64
, - Ll LA Bl | Banjo Toole d. 139,90

Stupid Invaders . 94,90 | posomiedd ol |Conker PAL 139,90

.STARMII@ER d. ”I Mario Adv. 89,90 Exitebike 64 df ""”
Sﬂd mand,  Juli |[ZP A TXTI | WWF No Mercy di. 99,90
[ IR TY W | WeltistnichtGenug 99,90

Fiir Retro Freaks: Schllchte Um- 1
setzung einer schwicheren
”Castlevania”-Episode — ordent-
lich, aber leider ohne Extras.

Ie
AMEsromawoﬁLD DE

@2@5 VAL IRES.




Freispielfrust:

Das erste "Capcom vs.
SNK” platzte nur so vor
Secrets. Einziges Problem: :

Um neue Kostiime,
Kampfer, Stages, Musik

und anderen Schnick- :

schnack wie eine Gleich-

stellungsoption aller
i rosagewandete Dan unterstiitzt die Cap-
! com-Fraktion, Thaiboxer Joe Higashi
¢ steigt fiir SNK mit an Bord. Die im Vor-
i ginger mithsam freizuspielenden Extras
i sind diesmal von Anfang an wihlbar, Thr

Kampfer zu bekommen,
musste man fleiflig zocken
und die so verdienten
Punkte fiir Extras eintau-
schen. Japaner konnten
hier die Neo Geo Pocket-

Variante des Spiels nutzen :
und per Link-Kabel das
Punktekonto wachsen las-
sen. Westliche Importfans
ohne Handheld durften mit :
Spielzeiten von iiber 100 :
Stunden rechnen, um alle
Geheimnisse freizuschal-
ten. Aber: In der PAL- :

Version wurde die
Punktevergabe freundli-

cherweise angepasst. :

Neugierige :
Lacrosse-Anhinger infor-
mieren sich auf der :

Homepage der National

Lacrosse League NLL unter

http://www.be-lax.com: An
der Ostkiiste ist die

Nischen-Sportart immerhin

momentan so populir, dass

Calgary Roughnecks um
ein Team aufgestockt wird.

i ginger "Capcom Vs.

| Kurz vor dem Dreamcast-
Ende spendiert Capcom treu-
en Fans ein weiteres Priigel-
! Update. Allerdings beschrin-
ken sich die Anderungen zum Vor-
SNK” (Test in
MAN!AC 11/2000) auf Kleinigkeiten: Der

konnt also gleich mit Evil Ryu in den
Ring treten oder klassischen Musik-
stlicken aus alten Priigel-Episoden lau-
schen. Spielerisch bleibt alles beim alten,
mit je zwei Tasten fiir Schlag und Tritt
vermobelt Thr im Teamkampf die Gegner
und schickt am Ende entweder Geese
Howard oder Vega auf die Matte. Die
Charaktere werden dabei in Leistungs-
klassen eingestuft, je nach Kampfstirke
der Mitglieder besteht Eure Truppe aus
maximal vier durchtrainierten Sportlern.

Volle Deckung Terry Bogard
holt zum Super-Special aus
(oben), Taekwondo-Meister
Kim tritt kréftig aus (links).

Acclaim withlt fiir sein neues
piel tief in der ‘Sportarten,
ie so gut wie keiner kennt’-
| Kiste: Lacrosse wird praktisch

;-nur in einigen nordamerikanischen Regi-

onen gespielt, hilt sich dort jedoch

i wacker — es gibt sogar eine gestandene
i Profiliga. Am ehesten ist der Sport mit

Eishockey vergleichbar: Statt jedoch

i einen flachen Puck mit Schlidgern tiber
die Liga sogar mit den
i Lacrosse-Spieler zu FuB unterwegs und
werfen sich den Ball mit Hilfe von

gefrorenes Wasser zu dreschen, sind

Welcher Spieler gehért zu mir? Die Farben einiger Teams sind
sich ausgesprochen dhnlich und sorgen so fiir Verwirrung.

Stocken zu, an deren Ende ein kleines
Fangnetz befestigt ist. Satte Checks
gehoren selbstverstindlich zu einem
ziinftigen Match dazu. Im Gegensatz zu
den Winterspoit-Kollegen wird allerdings
nicht rumgememmt — dicke Polsterungen
gehoren nicht zur Grundausstattung.

Aus diesen Vorgaben schusterte Acclaim
ein schlichtes Action-Sportspiel zusam-
men, das kriftig an den wenig prickeln-
den PSone-Titel "Speedball 2100” erin-
nert: Thr wetzt Uiber den Rasen, haut
Gegenspieler um und versucht in der
Regel tiber einen One-
Timer den Ball ins Tor
zu wuchten. Dummer-
weise spielt Euch die
abwechslungsarme
Grafik dabei nicht sel-
ten einen Streich: Die
grobschlichtigen Figu-
ren und faden Texturen
erschweren die Orien-
tierung, so.dass die
Matches oft zu einem
hektischen Gewusel
verkommen. Dass dem
Computergegner diese
Mankos natiirlich we-

Q%%%é&%&&l&ttuoou-”-....

Grafisch hat sich leider tiberhaupt nichts
getan, immer noch verschrecken einige
Charaktere mit Pixel-Optik und Sparani-
mationen. Trotzdem bleibt "Capcom vs.
SNK” auch in der neuen Variante auf
dem Priigelthron, Besitzer des Vorgin-
gers sollten allerdings die Finger davon
lassen, denn zwei zusitzliche Charaktere
rechtfertigen kaum den Kauf eines
ansonsten gleichen Spiels. dm

Dreamcast
HERSTELLER
. Capcom
D-RELEASE

Mageres Update eines exzellen-
ten 2D-Priiglers mit reichlich
Charakteren, hiibscher Optik und
vielen Extras.

Kameraperspektiven gibt es nur bei

Andere Ansichten: Unterschiedliche
Wiederholungen — im Spiel selber nicht.

nig Probleme machen, nagt zudem hart-
nickig an der Motivation.

Wenigstens gibt sich der Kommentator
launig und auch die verschiedenen Modi
wie z.B. ‘Sudden Death’ (erstes Tor
gewinnt) oder eine einfache Liga sorgen
fiir ein Minimum an Abwechslung. Den-
noch ist "Blast Lacrosse” aufler fun Hard-
core-Fans uninteressant. us

Simples Arcade-Sportspiel ohne
Tiefgang: Schwache Optik und
hektischer Spielablauf langweilen
nach wemgen Minuten.
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S0 WERTEN
DIE EXPERTEN

“Maskottchen Fir Microsoft™

Jeder groB3e Konsolen-Hersteller hat seine Identifikationsfigur - sei es Nintendos Mario, Segas Sonic
oder Sonys Crash. Welches Maskottchen wiirden die MAN!ACs dem Xbox-Imperium vorschlagen?

1. Kurukuru Kururin

das McDonalds- Game Boy ADVancE

Symbol, WEIL DaS 2. Conker’s Bad Fur Day 1.Gran Turismo 3
GROSSE ‘M’ OPTIMAL NINTENDO 64 Ps2
ZUM VIELFRASS 3. Extermination 2.Virtua Tennis
MICROSOFT PASST. pPS2 DREAMCAST
3.Sonic Adventure 2
DreamcasT

COLIN SPIELT: Y CY!

1. Daytona USA 2001

1. Castlevania DREAMCAST
Game Bov Apvance Z:SS: Faction

2. Virtua Tennis
DreamcasT

3. Onimusha
Ps2

3. Donkey Kong

Bilitis, welL sTiLvoLLE
WEICHZEICHNER-OPTIK UND
HIGHEND-TECHNOLOGIE
SCHON DAS N64 zum ER-
FOLG GEFUHRT HABEN.

RER MAGISCH ANGEZO-
GEN WERDEN.

SPIELSPASS: Die SpielspaB- Wertung fasst alle spielerischen und technischen Eindriicke zusammen:

Aufbau der Levels, St g, ichtum, Atmosphare, Komplexitat. Kurz: Macht's Spafi?
Unser Wertungssystem ist streng, aber fair. Ein durchschnittliches Spiel erhilt z.B. 50%, eine 70er-
Wertung stellt bereits eine Kaufempfehlung fiir Genre-Fans dar. Ab 80% wird ein Titel fiir jeden Spieler
interessant, 90% und mehr erhalten nur Ausnahmespiele, bei denen einfach alles stimmi. Wichtig: Wir
geben Wertungen nicht aus dem Bauch heraus, sondern vergleichen mit Konkurrenztiteln.

GRAFIK: Technische Realisation und kiinstlerische
Ausarbeitung bestimmen die Grafikwertung.
Ruckelt die 3D-Optik oder lauft’s fliissig? Gibt's
vermeidbare Grafikfehler wie Clipping oder-
Pop-Up? Sehen die Texturen alle gleich dde aus
oder waren bei der Gestaltung talentierte Kiinstler
am Werk? Kurz: Sieht’s gut aus?

SOUND: Die Soundwertung wird durch Vielfalt,
Originalitat und Qualitdt von Musik, Sprachausgabe
und Effekten beeinflusst. Unterstiitzt der Sound-
track die Atmosphire? Ist die Gerauschkulisse pas-
send? Waren professionelle deutsche Sprecher am
Werk? Kurz: Hort sich’s gut an?

O 0 0 & &

@ Dolby-Surround-Akustik

® Online-Fahigkeit (nur Dream‘cast)

@) 60-Hertz-Modus

@ Anzahi der cos, DvDs €P) bow.
Umfang 28 des Moduls

@ Anzahi der Spieler, die gleichzeitig
antreten kinnen

ABUERTUNG: Obwohl wir unsere SpielspaB-
wertungen als ‘absolfut’ verstehen (ein 90%-
Spiel ist auch in fiinf Jahren noch einen Ausflug
wert), gibt es Titel, die im Lauf der Zeit an Reiz
verlieren. Die rasende Folge der Sportspiel-
Updates (,,FIFA®, ,NHL“ & Co.) und die schnelle
Entwicklung im 3D-Bereich fiihren zu Ab-
wertungen, die im Rahmen des Nachfolger-
Tests bzw. innerhalb eines Vergleichskastens
wiedergegeben werden.

STEPHAN SPIELT:

DAVID SPIEL

.l UND EMPFIEHLT. e
Ps2 einen Pinguin, weiL 2.Harley Davidson
3.Virtua Tennis VON DIESER SPEZIES ARCADE
DREAMCAST SPEZIELL HARTNACKIGE 3.Skies of Arcadia
MICROSOFT-VERWEIGE~ DREAMCAST

UND EMPFIEH
Billy Bumbleb

PASSEN WURDE.

L UND EMPFIEHLT...

WEIL DER KORPERUM~
FANG EINER SCHWARZ-
GRUN-GESTREIFTEN HUM-
MEL GUT ZUM VOLUMING~-
SEN AUBEREN DER XBOX

Begehrt, aber
selten: Nur herausra-
gende Titel mit einer

SpielspaB-Wertung
von 85% und mehr
erhalten das Pradikat
mit unserem strahlen-
den Maskottchen -
dem Hardguy.

Bnlly Boy, WEIL DER
KLEINE LATEXKAMERAD
GENAUSO KINDERSICHER
IST WIE MICROSOFTS
SPIELEKONSOLE.

LE.:

ee,

Den hesten und<J

am sehnlichsten erwarteten
Spielen spendieren wir einen
miéchtigen XXL-Test mit Zusatz-
informationen. Auf mindestens
drei Seiten wird der meist mit
Prédikat versehene Titel vorge-
stellt. Dazu Tipps und Taktiken
aus erster Hand, eine interes-
sante Vergleichstabelle oder
ein Interview.

Patch Adams, WEIL DER

KLEINE DATEN-DOKTOR SICH
UM DIE REGELMASSIG BENO-

TIGTEN ‘SPIELVERBESSERUNGS-

PROGRAMME’ KUMMERT.

® ® ® ®© & ©
@ Gespeichert wird auf Memory-Card
bzw. VM, auf einer modulinternen
Batterie oder ganz simpel
durch ein Passwort
@ RAM-Pak-Unterstiitzung (nur N64)

(® Analog-Controller- bzw. Lenkrad-
oder Maus-Unterstiitzung G)

ACTION: Ballern bis der Arzt kommt, Priigein bis das
...Joypad quaimt - oder gemédchliches Tastendriicken
im Minutentakt? In fiinf Stufen geben wir die Action/
Geschicklichkeits-Intensitat eines Spiels wieder.

STRATEGIE: Kdnnt Ihr Euren Wagen tunen, habt Ihr
umfangreiche Taktikoptionen, ist jede Tiir mit einem
Puzzle verschlossen? Je mehr Ihr nachdenken
miisst, um so hiher ist der Strategieanteil.

PRRSE.-THTIUH Gibt’s ein atmospharisches Intro,
h und einen lohnens-
werten Abspann? Ist die Benutzertuhrung angenehm
einfach, die Ladezeit erfreulich kurz? Passt die
Musikuntermalung? Kurz: Stimmt das ‘Drumherum’?

MULTIPLRYER: Umfang und Qualit4t der Mehrspieler-
Modi bestimmen die Multiplayer-Wertung. Diirfen
mehrere Spieler gleichzeitig ran? Ist die Steuerung
Gelegenheitsspieler-kompatibel? Offenbart ein Spiel
erst mit mehreren Spielern seine wahre Pracht,
gibt’s bis zu fiinf Punkte.

@ Rumble-Unterstiitzung

@ Bildschirmtexte und/oder
Sprachausgabe sind deutsch

(D MAN!AC-Altersempfehlung -
beriicksichtigt werden Thematik
und Komplexitat
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Looping voraus! Rennigel Sonic trotzt dank Schallgeschwindigkeit

den Gesetzen der Schwerkraft.

Engel oder Teufel:

In ”Sonic Adventure 2”
diirft Ihr wieder der Chao-
Zucht frénen. Neben dem |

bekannten Chao-Rennen

und dem VM-Abenteuer,
zieht Ihr die kleinen Wesen
in einem speziellen Garten '
. Gut oder Bose
i Sonics groBter Widersacher Dr. Eggman
als Gesellschaft und Subs-
i Welt zu unterjochen: Auf der Suche nach
i der ultimativen Superwaffe stoft der irre
i Wissenschaftler in einer geheimen Mi-
litirbasis auf Shadow — ein schwarzes
i Ebenbild des blauen Igel-Helden. Die
i beiden Bosewichte schlieen einen ver-
hingnisvollen Pakt und machen sich zur
 stillgelegten Raumstation ARK auf. Dort
i schlummert eine gigantische
¢ die Erde in ihre Einzelteile sprengen
kann. Sonic und seine tierischen Freun-

auf — mit Streicheleinheiten
oder Hieben, Futter, Tieren

tanzen, die ihre Persénlich-
keit beeinflussen.

el
Card: VM zum Spg—
chern des Spielstands,
Vibration-Pak fiir
Riitteleffekte

L-Taste:
Kamera drehen

Joystick:
Steuerung des
elden

Steuerkreuz:
Durch die Mentis
manovrieren

ein weiteres Mal zu retten.

Bis hierhin gibt’s noch keinen gro-
Ben Unterschied zu fritheren “Sonic™-
Abenteuern. Doch nachdem Thr Euch

Der schnellste Igel der Welt
rlstet sich zum dritten PAL-
Auftritt auf dem Dreamcast:
- Nach “Sonic Adventure” und

%/ Jem langatmigen Party-Spiel “Sonic
Shuffle” ist in “Sonic Adventure 2" wie-
der kompromisslose Action angesagt.

(alias Dr. Robotnik) droht erneut, die

Kanone, die

de Tails & Knuckles bekommen
von dem teuflischen Plan Wind
und machen sich auf, die Welt

im Hauptment ftir den ‘Story’-Mode ent-

BELEGUNG

R-Taste:
Kamera drehen
Y-Knopf: Blendet

mégliche Aktion ein

B-Knopf:
Schiefen,
Graben, Pfeifen

. |A-Knoptf:
Springen, Aktion

X-Knopf:
Spin Dash

Start-Taste:
Ins Pause-Menii
wechseln

@ @ o

Tails legt mit seinem zweibeinigen Kampfroboter die Polygon-Umgebung in Schutt und Asche.
Mit der ‘Lock-on’-Funktion nehmt lhr mehrere Ziele ins Visier.

schieden habt, steht Thr vor der Qual der
Wahl: Entweder schlagt Thr Euch auf die
Seite der Guten (‘Hero'-Geschichte) und
zockt das Abenteuer mit Sonic, Knuckles
& Tails, oder Ihr schliipft in die Rolle
von Dr. Eggman, Shadow & Rouge und
stiirzt die Erde als Bosewicht in der
‘Dark’-Geschichte ins Verderben. Je nach
Storystrang erlebt Ihr nicht nur
eine andere Sicht des Aben—
teuers, vielmehr absolviert
Thr vollig andere Level, die |
sich nur thematisch (z.B.
‘Wiiste’ oder ‘Dschung.,el)
ihneln. Mit welchem Cha- |
rakter Thr in den nichsten
Abschnitt startet, ist fix
vorgegeben: So beginnt
Thr auf Seiten der Helden
mit der Flucht von Sonic

AUCH BEIM ZWEITEN DREAMCAST-"SONIC” GILT: Wer auf such- und ratsellastlge Hiipfereien
wie ”Mario 64“ oder "Banjo-Tooie” steht, wird mit Segas Maskottchen weniger Freude ha-
ben. Pfeilschnelle H('ichstgeschwindigkeitsabschnitte wechseln sich mit bom-
| bastischen Action-Einlagen ab — zur Ruhe kommt lhr nur bei Knuckles” bzw. |
Rouges Schatzsuche. Dank der sinnvoll in die Story eingebundenen Charak-
tere und deren unterschiedlichen spielerischen Ansitzen wird Euch im Ge-
gensatz zum Vorgénger wesentlich mehr Abwechslung geboten. Die Kro-
nung des Jump’n’Run-Ereignisses ist die nahezu perfekte Optik: Solch detaillierte
und vielseitige Texturen gab’s noch in keinem Videospiel zu bestaunen. Im Be- |
reich unkomplizierter aber spektakuldr inszenierter Hiipfspiel-Action stellt
”Sonic Adventure 2“ klar die Referenz dar - ein Pflichtkauf.

geht anschliefend mit Knuckles auf Ent-
deckungsreise in einem ri¢sigen Canyon
und befreit Sonic im dritten Level mit
Tails’ Kampfroboter aus einem Polizeige-
fingnis.
Die unterschiedlichen Fihigkeiten der
Charaktere sind im Laufe des Spiels von
elementarer Bedeutung: Sonic und Sha-
dow flitzen mit Schallgeschwindig-
keit durch die 3D-Landschaften,
2 zertrimmern auf Knopfdruck
herumstehende Kisten, erledi-
gen mit einer ‘Homing'-Attacke
gezielt Feinde, grinden an
Gelindern entlang und folgen
~ mit einem ‘Light Dash’ einer Ket-
te aus Goldringen. Tails und Dr.
Eggman sitzen in ihren zweibei-
nigen Kampfrobotern und schwe-
ben auf Knopfdruck tiber Abgriin-
de, zerstoren Container mit der

Colin G3abel

In den Zweispieler-Modi treten
die korrespondierenden Cha-
raktere der guten und der bo-

sen Seite gegeneinander an
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Uber den Wolken: Knuckles kann auf Knopf-
druck langsam zu Boden schweben. So
erreicht lhr kinderleicht entfernte Plattformen.

eingebauten Kanone oder nehmen dank
‘Lock-on’-Funktion mehrere Feinde auf
einmal ins Visier. Knuckles und Fleder-
mausdame Rouge ftihlen sich schlieflich
beim Gleitflug pudelwohl, klettern dank
kraftiger Krallen mithelos an Mauern em-
por, tauchen auf Knopfdruck unter Was-
ser oder graben sich in den Untergrund
und zerlegen Kisten dank stahlharter
Fduste in ihre Einzelteile.

Schnelligkeit & Style

Die Spezial-Fihigkeiten der Charaktere
gilt es, in den riesigen Leveln geschickt
einzusetzen. Je nach Abschnitt und
Spielfigur miisst Thr meist simple Aufga-
ben meistern: Sonic und Shadow spurten
mit ihren flinken Beinen in einem Affen-
tempo in Richtung Ziel. Was in der End-
abrechnung zihlt, ist die vergangene
Zeit und der Stil, mit dem IThr durch die
3D-Landschaften flitzt. Erledigt Thr meh-
rere Feinde hintereinander mit einer ‘Ho-
ming’-Attacke, kassiert Thr Combo-Punk-

Och, sind sie nicht siiR? In der Chao-Welt
durft Ihr die gleichnamigen Wesen ziichten
und mit Streicheleinheiten verwohnen.

T

Willkommen im Kindergarten
Ich bin der Kindergartenleiter.

Damit Eure Schiitzlinge nicht dumm bleiben,
geht’s ab in den Kindergarten. Dort erhaltet
Ihr Tipps und die Chao Schulstunden.

© 9 & ¢ e

In jedem Level verstecken sich zahlreiche kleine Tiere.
Sammelt Ihr alle, werdet Ihr mit einem Extra-Leben belohnt.

Mit der ‘Homing’-Attacke tiberwindet Ihr grolRere Distan-
zen, indem lhr von einem Feind zum nichsten hiipft.

nichten der Gegner mit ;
f Hilfe der Aufschaltfunk- :
| tion an. In spdteren Stu- :
fen miisst Thr dariiber 4

hinaus zielgenau von
M Plateaus nach un-
ten schweben.
Weniger \g
Action,
mehr Ad-
venture lau-
tet die Devi-

te, folgt Thr einer Spur aus Goldringen
gekonnt mit einem ‘Light Dash’ und be-
siegt Thr den dicken Zwischengegner oh-
ne Energieverlust, so ist Euch ein gutes
Rating sicher.

Bei Tails und Dr. Eggman ist Schnellig-
keit ebenfalls ein wichtiger Faktor. Da
die beiden Charaktere in ihrem Mech
durch die Gegend stapfen, ist der Spiel-
ablauf weniger rasant. Vielmehr kommt
es auf gut getimte Spriinge mit dem ton-
nenschweren Koloss und effektives Ver-

Juwelenscanner werfen. Befindet Thr

"Sonic Adventure 2” stellt zurzeit die systemtibergreifende Referenz in puncto Texturqualitit und -quantitdt dar —

se bei Knuckles und Rouge.
Beide Darsteller bezeichnen sich

selbst als ausgezeichnete Schatzjiger w /
—und das diirfen sie bei jedem Auf-

tritt unter Beweis stellen. Auf der

Suche nach den drei Teilen d
eines Chaos-Emeralds miisst \ Qs
Thr ein Auge auf den am unte- ==
ren Bildschirmrand eingeblendeten

Euch in der Nihe eines Bruchstiicks, be-
ginnt das Gerit in regelmagigen Abstin-

-

das miissen die kommenden Next-Generation-Konsolen erstmal tiberbieten!

<>
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”Sonic” fiir die

Hosentasche: per
schnellste Igel der Welt :
darf nach zwei Auftritten '
auf Segas Game Gear (”So-
nic the Hedgehog” sowie :
”Sonic Drift”) und dem
Neo-Geo-Pocket-Color-
Abenteuer ”Sonic Pocket
Adventure” nun auch fiir
Nintendos Game Boy Ad-
vance laufen. ”Sonic Ad-
vance” verspricht pfeil-
schnelle Optik, vier spiel-

bare Charaktere und einen :
Dank elngebauter Schanzen errelcht lhr beim

MeheplelerModa. | Asphalt-Boarding zahlreiche Extras

den zu ticken — je weiter Ihr an dem gu-
i ten Stiick dran seid, umso heftiger
i schligt der Scanner aus. Wihrend einige
i Teile gut sichtbar auf Siulen thronen
oder hinter Felsen auf einen neuen Be-
i sitzer warten, sind andere gut in Winden
i oder im Boden versteckt. Gliicklicher-
i weise verfiigen sowohl Knuckles als
auch Rouge iiber entsprechende Grab-
¢ fahigkeiten und buddeln auf Knopfdruck
i das Juwel aus. Habt Ihr die drei verbor-
Ho0L§ : i genen Teile in einem Level gefunden,
i  folgt der nichste Abschnitt,
i Fir weitere Abwechslung sorgt je ein
i ‘Kart-Rennen’ auf Seiten der Guten und
i der Bosen. Hier misst Ihr innerhalb ei-
nes Zeitlimits beispielsweise drei Check-
i points erreichen und zum Schluss das
i Auto des Prisidenten einholen.
i Wer das Abenteuer durchgezockt hat,

Erste "Sonic Advance”-
Videos versprechen High-
Speed-Action im
Taschenformat.

W AR
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Habt Ihr im Abenteuer-Modus die Kart-Rennen freigespielt,
durft Thr sogar zu zweit tiber die verschlungenen Pisten brettern.
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Skurril: Knuckles trifft in Agypten auf Gespenster
und eine gigantische Maschine.

zockt, dann diirft Thr das ‘Kart-Rennen’
auch zu zweit absolvieren. Dartber hin-
aus findet Thr im ‘2-Spieler’-Menti den
Punkt ‘Action’. Hier habt Ihr die Wahl
zwischen drei verschiedenen Kategorien:
Im ‘Rennen’ treten Sonic
und Shadow zum Lauf-
duell an, beim ‘SchieRen’
beharken sich Tails und
Dr. Eggman mit ihren Mechs
und beim ‘Jagen’ hetzen
Knuckles und Rouge
den Chaos Emeralds
hinterher. Im ‘Chao-
Rennen’ diirfen
schlieRlich bis zu acht

Verkehrte "Sonic”-Welt: Tails’ Stadtausflug
wird von Polizeimechs und angreifenden
Kampfflugzeugen gestort.

darf die einzelnen Level im Hauptmeni
auch bequem einzeln anwih-
len und nach weiteren Ge-
heimnissen durchforsten. Selbi-
ges gilt fur die zahlreichen
Bosskiampfe: Nach erfolgreichem
Abschluss eines Storystrangs,
diirft Thr nochmals einzeln ge-
gen die Obermotze antreten
und Eure Kampftaktik verfei-

nern. |

Zweispieler- und Spieler ihre geziichte-
Ziichter-Freuden ten Wesen gegeneinander an-

treten lassen.

Apropos Chao: Bevor Ihr die Tier-
chen pflegen konnt, misst Thr in
\ den Leveln den Schliissel zum
Chao-Garten finden. os

Neben den Solo-Modi bietet
“Sonic Adventure 2” auch
diverse Mehrspieler-Vari-
anten: Habt Thr die bei- ¢
den Seiten durchge-

| -

: GRAHK-OVERKILL: Seht lhr ”Sonlc Adventure 2”7 zum ersten Mal, dann fallt Euch garantiert
| die Kinnlade runter. Bestach der Vorgénger schon mit brillanter Optik, so legt der zwelte
| Teil in allen Bereichen noch eins drauf: Superschnelles Scrolling, fantasti- p
sche, teils fotorealistische Texturen und eine groRartige Weitsicht zeigen,
was im Dreamcast steckt. Nur gelegentlich triiben Pop-Ups und vereinzelte
Ruckler den erstklassigen Eindruck. Doch auch der Rest hat gegeniiber
" dem eineinhalb Jahre alten Vorginger zugelegt: Deutlich mehr Level, die
Maglichkeit, als Mitglied der Heldentruppe oder auf Seiten der Bosewichte zu
kdmpfen, ein akzeptabler Zweispieler-Modus sowie eine erweiterte Chao-Zucht
freuen nicht nur Sonic-Fans. Allerdings vergillt die storrische Kame-
ra mit ungiinstigen Einstellunge des Ofteren den Spielspaf.

1170 =
oni33ia4a

Der Traum aller "Sonic”-Fans: Mit Dr. Eggman und seinem Kampfroboter dringt Ihr in eine
geheime Militdrbasis ein — Zutritt verschafft hr Euch mit Waffengewalt.

ANDERE VERSIONEN

Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorganger wird hiermit auf 87% Spielspald abgewertet.
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Team 17 :
begann 1990 als Projekt
einiger Amiga-Freaks: Titel :

wie ”Project X”, "Super-

frog” und insbesondere die :
zahlreichen Auflagen des
SciFi-Gauntlet-Verschnitts

”Alien Breed” waren be-

sonders in GroBbritannien :
erfolgreich. Der weltweite :

Durchbruch auf allen
Systemen gelang 1995 mit

Komm her, du Wurm:
"Worms World Party” auf
dem Dreamcast unter-
stiitzt Online-Kriege.

dem legendiren "Worms”:
Das einfache Spielprinzip
ist auch heute noch ein

Mebhrspieler-Hit, im jiings-
ten Ableger "Worms :
World Party” (79% in

MANI!AC 5/2001) treten

nun auch Konsolenkrieger
im Internet gegeneinander :

an.

HERSTELLER

Dreamcast
ZIRKA-PREIS

GRAFIKE SOUND

Umfangreiches Modellautorennen
kleinen Macken bei Tricksystem und Kamerafiihrung.

i rechten Passagen — wer nicht schnell
i genug unterwegs ist, wird ein Opfer der
i Schwerkraft. Um gegen die fiinf Gegner
i zu bestehen, setzt Ihr deshalb einen
Turboschub ein, der jedoch Energie kos-
i tet. Dies zehrt ebenso an Eurer Batterie
i wie Rempler und Unfille - regelmiRig
i Auffrischung ist also angesagt, was durch
Boxenstopps oder mit Hilfe von Stunts
i geschieht: An Rampen und Spriingen
i konnt Thr auf Knopfdruck Rollen und
i Dreher ausfiihren, was bei erfolgreicher
Landung mit neuer Energie belohnt
{ wird. Auferdem bringen die Tricks

Kreuz und quer: Die ”Stunt GP”-Strecken sind ausgefallen gestaltet. Briicken wie
diese gehoren noch zu den normalsten Ausbauten.

ENTWICKLER: Team 17, ENGLAND (WWW.TEAM17.COM)
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Krénung fiir Stuntfahrer: Der tiickische Looping bendétigt volles
Tempo, sonst landet lhr unsanft am Boden.

Wihrend im Zuge des
| Dreamcast-Abschieds reihen-
weise Originaltitel und Um-
| setzungen gar nicht mehr er-
scheinen, verblifft ein lingst ver-

i schollen geglaubtes Spiel durch sein
plotzliches Auftauchen: “Stunt GP“ von
i Team 17 hat sich klammheimlich in die
i heimatlichen Software-Regale geschli-
i chen.

i Thr Gbernehmt die Kontrolle kleiner
i Spielzeugflitzer, die Uber spektakulire

Rennbahnen flitzen: Die 24 Kurse in acht
Szenarien wie Lagerhalle, Sandstrand, ja-
panischer Garten oder Tiefgarage sind

i nicht nur mit scharfen Kurven und wa-

gemutigen Spriingen gespickt, sondern
protzen auch mit Loopings oder senk-

| ebenso wie normale Hupfer ‘Flug-

MULTIPLAYER

Stunteinlagen, aber

VAR

G

meilen’: Fir den Rennaus-

gang sind diese zwar nicht
entscheidend, doch Euer
Kontostand wird damit zu-
satzlich aufgebohrt. Seid Thr
in der Meisterschaft unter-

Nett: In den Zeitrennen werdet Ihr von den Ghostcars Eurer

beiden besten Zeiten begleitet.

wegs, leistet Thr Euch von den Zihlern
neue Fahrzeugteile oder gar frische
Autos: Diese unterscheiden sich in den
Kategorien Leistung, Bodenhaftung und
Stunttauglichkeit. Je nach Streckenprofil
sind entweder schnelle Elitzer oder
robuste Allradvehikel von Vorteil.

Die meisten Strecken spielt Thr im Ar-
cade-Modus frei. Hier braucht Ihr jeweils
eine Mindestplatzierung, um einen Kurs
der nichsten Kategorie wihlen zu

konnen. Alternativ tretet Thr zu Zeit-
rennen an oder wagt Euch in den
Stuntwettbewerb: Dabei braust Thr dhn-
lich wie Skateboarder durch einen leeren
Pool und nutzt die Kanten zu punkte-
trachtigen Trickspringen. Spielt Thr ge-
gen Freunde, finden bis zu vier mutige
Raser vor dem Bildschirm Platz und ver-
suchen sich entweder an einem freund-
schaftlichen Rennen oder einer Meis-
terschaft nach eigenen Vorgaben.us

-

EIN GUTER TIPP ZU BEGINN: Ignoriert unbedingt die 60-Hertz-Option! So erfreulich dlese
normalerweise auch ist, “Stunt GP“ kommt bei der hiheren Frequenz furchtbar ins Ruckeln
- in 50 Hertz bleibt die Grafik fliissig. Bis auf diesen Patzer gibt’s an der Grafiktechnik nichts :
| auszusetzen, auch wenn einigen Szenarien und Automodellen etwas mehr Liebe zum Detail :
nicht geschadet hitte. Skurril ist die Tatsache, dass im Splitscreen der Bildausschnitt fiir je- :
den Spieler immer gleich groR ist, womit bei zwei Teilnehmern der halbe Bildschirm :
schwarz bleibt. Die Spielmodi wiederum sind abwechslungsreich, in der e
Arcade-Variante stellenweise aber nervig, da sich manche Kurse stindig wieder-
holen. Die Ausfiihrung der Stunts bringt SpaB in die Raserei, wieso lhr aber
Rollen und Dreher nicht wie z.B. bei “"Rumble Racing” kombinieren diirft, bleibt
ein Ritsel. Dass die Kamera zudem bei Spriingen grundsitzlich herauszoomt, ist |
ein schnell nervig werdendes Gimmick — zum Gliick bleibt das Geschehen dabei
einigermalen iibersichtlich. Unterm Strich bietet “Stunt GP“ aber trotz dieser
Merkwiirdigkeiten genug Substanz, um fiir Dreamcast-Raser
eine interessante Alternative zu sein.

Ob Stunt-Modus (oben) oder Mehrspieler-
Duelle zu zweit (rechts oben) und zu viert
(rechts): Fiir Abwechslung ist gesorgt.

Eine Umsetzung fir die PS2 ist in Arbeit.
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Ubis ”Dragonri-

ders” ist nicht der erste ]
Versoftungsversuch von

Anne McCaffreys popu-
ldrem Fantasy-Zyklus.
Anno 1983 verdffentlichte
der damalige Sportspiel-
spezialist Epyx (, Summer
Games”) eine ungewéhnli-
che Mixtur aus Action und
Strategie fiir diverse
Heimcomputer. Im text-
basierten Taktikteil musstet
thr durch Verhandlungsge-
schick Allianzen mit ande-

ren Reichen Perns griinden, §
im Action-Part galt es, auf :
dem Riicken eines
Drachens kleine
Geschicklichkeitstests zu
meistern.

Frither Genre-Mix: Epyx’
"Dragonriders”-
Versoftung fiir Atari 800

\___ (oben) und Cé4.

HERSTELLER

Dreamcast |

ZIRKA-PREIS

GRAFIK SOUND

Unterhaltsames Action-Adventure mit spannender Story
— leider vermiesen einige Macken den Heldenalltag.

: ENTWICKLER: Ui SOFT, ENGLAND (WWW.UBISOFT.DE)

Dragonriders:
Chronicle

Oft untibersichtlich: Die Kamera richtet sich
automatisch aus, Nachjustieren ist verboten.

Die ferne Fantasywelt Pern
wird alle paar Jahrhunderte
von einer geheimnisvollen
Macht bedroht. Durch eine
ungiinstige Gestirnkonstellation
nahert sich zu dieser Zeit der ‘Red Star’
der Umlaufbahn des von Menschen be-
wohnten Planeten. Das Schlimme daran:
Auf dem Stern haust eine feindselige
Macht namens Thread, die nichts weiter
als die Zerstorung Perns im Sinn hat.
Schutz vor dieser Bedrohung bietet seit
Urzeiten die Gilde der Drachenreiter. Im
Gegenzug fir Speis und Trank beschtit-
zen die Helden der Liifte Dorfer und
Stadte. Allerdings kann nicht jeder da-
hergelaufene Pern-Bewohner ein Dra-
chenherrchen werden. Schlipft eins
der schuppigen Fabeltiere, hilt man
eine grofle Zeremonie ab, in der sich
die junge Echse selbst einen wiirdigen
Reiter aussucht. Alle Jubeljahre wird zu-

¢ dem ein goldenes Ei ausgebriitet, dessen
i Inhalt spiter das neue Oberhaupt der
i Drachenreiter tragen wird. Auf der Suche
i nach geeigneten Kandidaten fiir diesen
Posten durchstreifen die Biest-Piloten
i dann die Weiten Perns.

i In der Dreamcast-Umsetzung der be-

kannten Fantasy-Buicher schliipft Thr in

ielspall 650/0 B

i

Wortlastiges Abenteuer: Simtliche Dialoge
sind englisch synchronisiert, deutsch
untertitelt und leider nicht abbrechbar.

die Rolle des jungen Drachenreiters
D’Khor. In klassischer Third-Person-
Action-Adventure-Manier steuert Ihr Eu-
ren Helden durch mittelalterliche Festun-
gen, finstere Grotten und weitldufige
Steppen. Dabei stehen allerdings nicht
die obligatorischen Monsterduelle im
Vordergund, sondern das Losen unzihli-
ger Aufgaben: Mal musst Thr den ver-
schollenen Sohn eines Freundes aus ei-
ner Erzmine befreien, mal werdet Thr
far profane Botenginge durchs Land ge-
schickt. Fur jede Gefilligkeit erhilt

-« -
WIRKLICH SCHADE, MIT EIN BISSCHEN MEHR FEINTUNING hitte Ubis Versoftung von Anne :
McCaffreys Fantasywerk das Zeug zum Hit gehabt. Ein fesselnde, tiefgriindige Geschichte ab- :
seits iiblicher Genre-Klischees sowie die grole Spielwelt mit zahlreichen ¢ ¢
Geheimnissen und Mini-Aufgaben motivieren immer wieder zu einem virtu-
_ ellen Ausflug nach Pern. Zahlreiche groere und kleinere Macken gehen je-
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Hilfreich: Der griine Minidrache markiert jede
Interaktionsmdoglichkeit wie z.B. ein Gespréch.

doch nach einiger Zeit gehorig auf die Nerven: Die automatische, nicht
manuell justierbare Kamera sorgt mehr als einmal fiir Orientierungs-
losigkeit, die undynamischen Kampfe sind einfach nur enttiuschend. Dazu ge-
sellen sich ellenlange Ladezeiten und Dutzende nicht abbrechbare Zwischen-
sequenzen. Fiir Anhdnger der Buchvorlage sind die Dreamcast-Drachenrei-
ter aber zu empfehlen, ebenso fiir Fantasy-Fans mit ausreichend Sitzfleisch.

punkte. Erreicht Thr einen hoheren Cha-
rakter-Level, werden Euch anspruchs-
vollere Aufgaben zugetragen. Steht Ihr
ausnahmsweise mal einem Monster ge-
geniiber, visiert Thr es auf Knopfdruck
an, weicht durch Sidesteps aus oder
fuhrt einen raschen Dolchsto. Auch fiir
erlegte Bestien gibt’s Punkte. Hinzu-
gewonnene Stirke macht sich aber nicht
nur bei weiteren Duellen positiv be-
merkbar: Zundchst legt D’Khor blo8 ein-
gerostete Hebel um, spiter verschiebt er
miihelos zentnerschwere Felsbrocken.
Euren Drachen bendtigt Ihr nur als
Reittier: Wollt Thr entlegene Orte besu-
chen, pfeift Thr das Vieh herbei und wer-
det nach einer selbstablaufenden Se-
quenz an der Ziellokalitit abgesetzt. cg

Sie kBnnen keine UnschuldigE R aNGISITE

Anstandiger Held: Armbrust-Ubungen auf
Zivilisten sind tabu (oben). Karte und Tagebuch
dienen als unverzichtbare Hilfsmittel.

L=

dazu befragen. ynd jetzt ibm einen
gefallen tun,
AUFGABE: Es sicht
50 aus, afs wolle Tom
Keeting, dass ich ihm
einen befallen tue,
Dafir, dass er N'eth
vergeben hat, soll ich  schlecht gelaunt, wie *
ihn spiter besuchen e immer fst, vergiftet
31 -32:

Ieh darf nicht
vergessen, Ton
nachher in den Kichen
2 besuchen. 5o

Eine PC-Umsetzung ist in Arbeit, weitere Konvertierungen sind zurzeit nicht geplant.
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Und wo ist Verona? Auf

dem Filmplakat wird das
Feldbusch-Wunder je-
denfalls nicht erwihnt.

Auch im Kino
sind die rasanten US-Boli-
den demnéchst zu bewun-

dern: Sylvester Stallone :
wihlte das Rennfahrer-
milieu fiir sein neues
GroBprojekt “Driven”. Als
Kéder fiir Schumiland ist

Unter sieben Briicken musst Du fahren: Der
‘Skyway’-Kurs innerhalb einer gewaltigen
Baustelle ist optisch beeindruckend.

e e e e e e

Til Schweiger mit dabei, '
der als Superfahrer Beau
Brandenburg den deut-
schen Erzrivalen des Film-
helden gibt. Genutzt hat’s :
allerdings wohl wenig, der -
allgemeine Tenor der US-
Kritik last Boses ahnen: :
‘Rocky auf Ridern, nur
schlecht’. Dafiir sind die

Lizenzrechte fiir die unver- : Mittendrin statt nur dabei:Die Cockpit-

Perspektive ist schwer zu spielen, bietet aber
schicke Bilder bei Karambolagen.

meidlichen interaktiven

Versionen bereits verge- '
ben: bam! Entertainment
wird Ende des Jahres PS2-
und GBA-Fassungen des

Wihrend in Europa die
| Formel 1 nahezu die gesam-
| te Aufmerksamkeit der Mo-
: torsport-Fans gepachtet hat,
: erfreut sich in Nordameriks dic CART-
Serie der groferen Popularitit. Die pfeil-
i schnellen Boliden heizen dort nicht nur
tiber kurvenreiche Standard-Renn-

: strecken, sondern auch auf High-
Speed-Ovalen: Geschwindigkeiten weit
i jenseits der 350 Stundenkilometer lassen
i dabei sogar Schumi blass aussehen.

i In Midways “CART Fury” steigt Ihr selbst
i in einen solchen Flitzer, statt einer kom-
i plexen Simulation erwartet Euch jedoch
i eine lupenreine Arcade-Raserei. Driickt
v den Gasfuf voll durch und seid nicht

Spiels zum Film ver-
offentlichen.

"Driven” fur PS2 wird
neben einer Arcade- und
Sim-Variante auch einen
Story-Modus enthalten

Rasante und optisch feine Arcade-Raserei: Auf Dauer ein

bisschen eint

RFM
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Feuer frei: Wenn lhr mit dem “‘Super-Boost’ loslegt, brennt der
Asphalt und die Kontrahenten schauen in die Réhre.
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Treffer, versenkt: Ein Volltreffer mit der
Rakete erhellt in diesem Minispiel die
nachtliche Hessenmetropole Frankfurt.

Leider ist der Vorrat an High-Speed-
Kraftstoff nur begrenzt und wird erst zur
nichsten Runde wieder aufgefiillt. Unter-
bietet Thr eine Richtzeit, winkt sogar der
'Super-Boost', der Euch mit brennenden
Reifen besonders viel Tempo verleiht.

Zehn echte CART-Fahrer stehen ebenso
zur Wahl wie 18 (teilweise erst freizu-
spielende) Strecken: Sie-
ben davon sind realen
Vorbildern nachemp-
funden, auf den anderen
tummelt Thr Euch u.a. im
nichtlichen Frankfurt
oder gar auf dem Mond.
8l Neben Einzelrennen
oder einer kompletten
Saison im Arcade-Modus
versucht Thr Euch an der
Simulation. Hier habt Ihr
Einfluss auf das Wagen-
tuning, zudem laufen die
Rennen ohne Turboein-

zimperlich: Rammt Thr einen Kontra-
henten in die Bande, tiberschligt es die-
sen spektakuldr, wihrend
Karosserieteile durch die Gegend fliegen
— wenige Sekunden spiter geht es wie-
der normal weiter. Eure Gegner sind
nattirlich keine willigen Opfer, sondern
setzen sich durchaus zur Wehr. Gebt al-
so acht, dass es Euch nicht selbst er-
wischt. Jedes Fahrzeug ist zudem mit ei-
nem Turbo ausgestattet: Auf Knopfdruck
flitzt das Vehikel ab wie eine Rakete.

schlieflich ein Fall fiir frustgestahlte Raser.

allerlet

“HYDRO THUNDER” OHNE WASSER? In der Tat ahnelt CART Fury” dem Vorbild tellwelse
frappierend: Die actionlastige Raserei leiht sich die putzige Boost-ldee ebenso wie den arg :
hohen Schwierigkeitsgrad. Auf spéteren Kursen braucht Ihr héufig neben na- ¢
hezu perfekten Fahrkiinsten und der Kenntnis jeder Abkiirzung eine gute
Portion Gliick, um den Sieg zu ergattern. Schade, denn an sich ist die neue
“Thunder”-Variante wirklich gelungen: Die zusitzlichen Spielmodi sorgen
ebenso fiir Dauermotivation wie die vielen verschiedenen Rennstrecken
und die erspielbaren Extras. Die rasend schnelle und fliissige Grafik lasst zudem
den Konkurrenten “Rumble Racing” im Staub stehen — besonders der Splitscreen
beeindruckt. Letztlich ist “CART Fury” dennoch fast aus-

satz realistischer ab. Ein
halbes Dutzend Minispiele rundet das
Angebot ab: In friedlichen Varianten
geht Thr auf die Jagd nach der Bestzeit
oder folgt so gut wie moglich einer
Ideallinie auf dem Asphalt. Rabiatere
Modi fordern dagegen den Rowdy in
Euch: Demoliert die Gegner durch fiese
Rempeleien oder jagt sie mit einer
Rakete in die Luft. Fein: Alle Spielmodi
stehen im Splitscreen bei voller Gegner-
zahl fiur Zweispieler-Duelle zur Ver-
fuoung us

Ulrich Steppbergér

Erfreulich fiir gesellige Raser:
Im Splitscreen seid lhr zu

zweit ohne spiirbare
Einschrankungen unterwegs.

ANDERE VERSIONEN

UmseUun;,( n sind nicht geplant.
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Der Name ist

auch unter dem Namen
AM3 bekannt. Damals vor-
wiegend als Automaten-
entwickler aktiv, zeichne-
ten sie fiir Sega-Klassiker :

wie “Sega Rally”, “Manx
TT” oder “The Lost World”
verantwortlich. In der letz-

ten Zeit werkelte die rund :

120 Mann starke Firma als

eine der letzten Bastionen '
an hochklassigem Dream- :
cast-Futter: Neben dem
zwecks Stressabbau in der
Redaktion eingesetzten
“Virtua Tennis” stammt

z.B. der in der letzten

Ausgabe getestete Light- :

gun-Shooter “Confidential
Mission” aus der Hitmaker-

Schmiede. :

Egal ob Sport ode
Action: Hitmaker-Titel
halten meist, was sie
versprechen.

Programm: :
Hitmaker waren friiher

Nur keine Hemmungen: Um die drei Afro-Trager rechtzeitig an ihre Zielorte zu bringen,

Nicht mal auf Briicken sind die FuRganger
sicher: Slash kennt keine Riicksicht.

e eeee e e e o o

San Francisco ist out: In der
hiigeligen GroBstadt an der
| Westkiiste der USA traut sich
| seit letztem Jahr kein Mensch
mehr vor die Haustiir — das wildge-
i wordene “Crazy Taxi’-Quartett hat dafiir

gesorgt. Nachwuchs-Chauffeure sehen

also in die Rohre und miissen fiir sich
ein neues Betitigungsfeld finden: Was
i liegt da niher, als es gleich im groft-
moglichen Umsatzbringer New York zu
i versuchen?

| | Das Sega-Team Hitmaker versetzt Euch

i in der eigens fir den Dreamcast ent-
i wickelten Fortsetzung “Crazy Taxi 2” in
die gigantische Ostkiisten-Metropole. Die
i altgedienten Lenkradveteranen wie B.D.
i Joe und Gena sind jedoch (zu Beginn)
nicht mit von der Partie, daftir steht ein
i neues Fahrerquartett parat, dass wir
i Euch im Extrakasten niher vorstellen.

i Wie gehabt rauscht Ihr auf der Suche
nach zahlungswilligen Fahrgisten durch
i die Strafen. Potenzielle Kunden erkennt
Ihr an bunten Markierungen am Boden

TOTAL "’
EARNED

Hot-D wundert sich: Wieso macht sich
ausgerechnet das Mimen-Duo im Stadtpark
so lautstark bemerkbar?

und tGber deren Kopfen. Ja nach Farbe
ist der gewiinschte Zielort unterschied-
lich weit entfernt und entsprechend
mehr oder weniger Honorar wert: Rot
gekennzeichnete Kunden sind schnell
abgefertigte Kurztripps, grin dagegen
signalisiert eine weite Reise, die schon
mal quer durch die ganze Stadt fihrt.
Neu dazu gekommen sind Anhalter der
blauen Kategorie: Dabei handelt es sich
um Griippchen von zwei bis vier Per-
sonen, die Ihr gleichzeitig einsteigen
lasst. Fiir jeden einzelnen Kunden gilt
dabei ein anderes Ziel, abkassiert wird
jedoch erst, wenn Ihr auch den letzten
Passagier erfolgreich abgeliefert habt!
Dafiir ist eine fixe Fahrweise dringend
notig, denn der Geduldsfaden von New
Yorkern ist diinn. Habt Thr jemanden
aufgesammelt, tickt unerbittlich der
Countdown: Je nachdem, wieviel Rest-
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Da fliegen die Funken: Echte Taxifahrer scheuen
keine Konfrontationen mit Lastern.

zeit Thr am Fahrtziel noch tibrig habt, er-
lebt Thr von einem Uberschwenglichen
Lob bis zu herablassenden Beleidigun-
gen eine ganze Palette von Reaktionen;
einen Zeitbonus gibt es nur, wenn Ihr
nicht trodelt. Ganz peinlich wird es fiir
Euch, wenn Thr zu spit kommt: Der ver-
stimmte Fahrgast htipft kurzerhand bei
voller Fahrt aus dem Auto und prellt
Euch um das Honorar.

Zebrastreifen? Jagdzone!

Damit Thr Euch im StraRengewirr besser
zurecht findet, weifdt ein Pfeil am oberen
Bildrand den Weg zum angepeilten Ziel
Eurer Kunden. Allerdings ist das nicht
zwangslaufig die kirzeste oder schnells-
te Route: Wer sich gar nicht auskennt,

landet schon mal in einer Sackgasse. .

Zum Gliick beherrscht Euer Vehikel nun
den ‘Crazy Hop’: Per Druck auf die Y-
Taste katapultiert Thr Euch einige Meter
in die Luft. Damit Gberwindet IThr nicht
nur listigen Gegenverkehr, sondern
springt auch tber flache Gebiude — ide-

trotzt Iceman wacker samtlichen Verkehrsregeln.

)

Sa>

SLASH: Der platinblonde Slash ist eigentlich ein ruhi-
ger Geselle, der sein Handwerk versteht. Wird er aber

4 von quasselnden Fahrgdsten genervt, geht schon mal

sein Temperament mitihm durch. Sein schmucker Bolide
ist in allen Belangen zufriedenstellend, hat aber keine
herausstechende Eigenschaft.

ICEMAN: Hundefreund Iceman spart sich das Geld fiir
Hemden, lieber gibt er ein paar Groschen mehr aus,
um seinem Haustier BB einen Knochen zu spendieren.
Eher zufallig zum Taxi-Job gekommen, ist er mit einer
wuchtigen Karosse unterwegs, die zwar schnell, aber
auch unhandlich ist.

CINNAMON: Das junge Kitken Cinnamon strahlt so-
viel gute Laune aus, dass ihre Passagiere nicht wirklich
base sind, wenn sie mal wieder das Fahrziel vergessen
hat. Ihr orangefarbenes Vehikel lenkt sich leicht und
zieht ab wie eine Rakete, ist dafiir allerdings nicht ge-
rade das schnellste.

HOT-D: Der Ex-Stuntfahrer geht auf die 80 zu und will
einfach nur genug Geld verdienen, umals listerner Opa
in Kalifornien in Rente zu gehen. Sein Taxi ist ahnlich
wie das von Cinnamon wendig und beschleunigt gut,
erreicht dem Fahrer gemdR jedoch nur moderate
Geschwindigkeit.

——

——
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Glatze macht sexy: Opa Hot-D verbliifft mit seiner hiipfenden Karre mit
Vorliebe junge Cheerleader-Griippchen.
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Rundum gefordert werdet Ihr in den 16 Minispielen der
§ ‘Crazy Pyramid’. Habt Ihr jeweils.eine Reihe an Aufgaben ;
komplett erledigt, winkt eine Belohnung: So ergattert lhr mit
Karten fur die beiden Stadtteile (die leider nicht wihrend
der Fahrt nutzbar sind), die Fahrer aus dem ersten Teil so-
wie als alternative Vehikel das altbekannte Rikscha-Rad

und einen putzigen Kinderwagen.

Neben iiberarbeiteten Aufgaben wie dem ‘Crazy Jump 2’, die Euch bereits beim
Vorganger beschiftigten, lernt Ihr hier inshesondere den Einsatz des neuen ‘Crazy
Hop'. So agiert Ihr z.B. als fahrbahrer Schldgerersatz auf einer tiberdimensionier-
ten Golfbahn oder absolviert der Leichtathletik entliehene Disziplinen wie Dreisprung
und Hiirdenlauf. Besonders fies sind Aktionen in schwindelnder Hohe: Hiipft Ihr
bei einer Reihe schwebender Stahltrdger nur minimal daneben, geht es mit Euch

und Eurem Beifahrer gnadenlos in die Tiefe.

al fur effektives Abkiirzen! Die liebge-
wonnenen Fahrtechniken aus dem ers-
ten Teil kommen ebenfalls wieder zum
Einsatz: Egal ob waghalsiges Driften
oder rasante Beschleunigung, wuselt Thr
besonders schwungvoll durch die Blech-
lawinen, lassen Eure Passagiere gerne
ein Extra-Trinkgeld springen.

FuRgénger? Freiwild!

Das Strafennetz von New York unter-

scheidet sich grundlegend vom Grund-
riss San Franciscos: Statt durch gerdu-

Pech fiir die Telefonzelle: Im Gegensatz zu den flinken Passanten hat sie keine Chance, der
rasenden Cinnamon noch rechtzeitig auszuweichen.

Areale
vielen
Hiigeln rauscht
Ihr hier tber
breite Asphalt-
pisten inmitten
von  Hoch-
haus-Kulissen.
Auflockernde
Elemente wie
Parks und
wuchtige Hingebriicken lockern das
Erscheinungsbild auf; fiir eine erfolgrei-
che Chauffeur-Karriere ist eine gute
Kenntnis der Abkiirzungen unbedingt
notwendig. Wie gehabt stehen Euch
zwei unabhingige Stadtteile mit jeweils
rund 30 Fahrtzielen fiir Eure Touren zur
Wahl: Wihrend der ‘Small Apple’ am
ehesten mit dem realen Manhatten ver-
gleichbar ist, fithrt Euch ‘Around the
Apple’ durch drei kleinere Gebiete, die
jeweils durch Highway-Passagen verbun-
den sind. Dabei tretet IThr entweder fir

mige

praktisch mit der Lupe, doch so schlimm ist das zum Gliick nicht. Statt den Ilebgewonnenen
| Charme des Originals mit krampfhaften Anderungen zu ruinieren, wurden kleine, aber pas- :
. sende Erginzungen vorgenommen. Sowohl die Fahrgastgruppen als auch die auf den ersten :
* Blick merkwiirdig anmutende Sprungfunktion erweisen sich nach kurzer Gewshnungsphase :

als gelungener Zusatz - letztere kommt besonders in den witzigen ‘Crazy Pyramld’
¢ Disziplinen gut zur Geltung. Die neue Stadt kann gefallen: Entgegen erster
Befiirchtungen ist das ”Crazy Taxi 2“-New York keineswegs eine triste graue

Landschaft, sondern eher noch lebendiger und abwechslungsreicher als San |
Francisco; Slow-Downs und Pop-Ups wurden zudem weitgehend vermieden.
Schade finde ich, dass der Schwierigkeitsgrad deutlich hochgeschraubt wurde,
zugleich aber weniger Einstellungen méglich sind: So lassen sich weder die
Verkehrsdichte dndern, noch eigene Initialen eingeben. Wer den Vorginger
mochte, kommt trotzdem an Teil 2 kaum vorbei, alte Zweifler

werden jedoch nicht bekehrt.

Bei den Minispielen rast lhr tiber schmale Stahltrager (links), in der Wlederholung erfreut Thr Euch
dank alternativer Kameraperspektiven am Schrecken Eurer Passagiere (rechts).

ANDERE VERSIONEN

Eine Xbox-Version ist geplant. Der Vorganger "Crazy Taxi” wurde in MANIAC 4/2000 getestet
(Abwertung auf 85%).

drei, funf bzw. zehn Minuten an oder :
gebt nach den Arcade-Regeln Gas. Dann
ist kein fixes Zeitlimit vorgegeben, son- :
dern Ihr frischt Euren Sekundenvorrat
durch erfolgreiche Fahrten solange wie
moglich immer wieder auf. Neu dazu ge- :
kommen ist der ‘Replay’: Hier wuselt Ihr |
fiir zwei Minuten moglichst spektakuldr
durch die Gegend, um ein hohes :
‘Chaos’-Rating zu erreichen — hinterher
diirft Thr Euren Amoklauf in der Wieder- ¢ Mayhem auch die Raserei
holung aus verschiedenen Perspektiven

genieflen.

“Crazy Taxi’-Profis freuen sich zudem
tiber die neu gestaltete Ansammlung der :
Minispiele: In der ‘Crazy Pyramid’ tretet :
Thr zu 15 herausfordernden Geschick- :
lichkeitsprifungen an und schaltet bei
Erfolgen schnuckelige Extras frei —
dazu im Kasten oben links. us

mehr |

Taxifahrer sind
iiberall gleich, zumindest
was ihren Musikgeschmack
angeht: Fans von Offspring
wird es jedenfalls freuen,
dass ihre Punk-Heroen zu-
sammen mit Methods of

an der Ostkiiste mit krachi-

i gen Songs untermalen.

Stilechter wiren zwar har-
te Rap-Rhythmen gewesen,
aber auch die bewihrten
Klinge gefallen.

Alte Bekannte: Habt Ihr die Pyramide bezwungen, steht Gena
ebenso zur Verfiigung wie der riesige Kinderwagen.

GRAFIK SOUND
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i ENTWICKLER: RaINBOW STUDIOS, USA (WWW.RAINBOWSTUDIOS.COM)

Heinzelmannchen:

Friiher eigentlich eher fiir
PC-Titel (z.B. "Motocross :
Madness”) bekannt, sind
die Rainbow Studios der-
zeit gleich mit mehreren :
prominenten PS2-Spielen
beschiftigt. Nach ATV
Offroad” folgen demnichst :
”Mat Hoffman’s Pro BMX
2” fiir Activision, der
Wasserraser “Splashdown”
fiir Infogrames (mehr dazu
auf Seite 16) sowie ”Star
Wars Racer Revenge” im

Quad-Fahrern ist das Wetter egal: Selbst auf schneebedeckten Pisten schrecken die Piloten nicht
vor waghalsigen Spriingen und gewagten Lenkmanévern zuriick.

Auftrag von LucasArts.

| Wer ATVs wegen ihres Aus-
sehens als aufgebohrte Ra-
senmiher abqualifiziert, tut
¢80 ihnen Unrecht, denn ’All
i Terram Vehicles’ tragen ihren Namen
i nicht umsonst: Ahnlich wie Motocross-
Rider eignen sie sich vor allem zum Ein-
i satz in holprigem Gelidnde — dank der
¢ vier Rader kippen die Piloten zudem we-
i niger leicht aus dem Sattel.

Bevor Ihr Euch bei Sonys "ATV Offroad”
: ins Rennen stiirzt, lohnt ein Runde auf
¢ der Trainingspiste: ATVs sind zwar robu-
i ste Flitzer, benotigen aber auch eini-
i ges an Ubung, damit Thr auf den
?’ schwierigen Kursen klar kommt. Die
Beherrschung der
Spriinge spielt dabei ei-
ne grofle Rolle: Landet
Thr nicht ordentlich, wer-

rainbow

STUDIOS

Schlichtes Logo, edle
Spiele: Die Rainbow
Studios werkeln an viel-
versprechenden Titeln.

auf Steigungen und kommt vollig aus
dem Tritt. Braust also nicht stur mit
Vollgas tiber jede Rampe, sondern setzt
die Bremse ebenso klug ein wie das
‘Vorladen’ Eurer Federung: Damit er-
reicht Thr bei geschickter Nutzung be-
sonders hohe Weiten und tiberspringt im
Idealfall knifflige Passagen komplett.
Sobald an einem Hiigel die entsprechen-
de Anzeige rechts im Bild griin aufleuch-
tet, zieht Thr den Knlippel auf dem Pad
nach hinten. Kurz vor dem Sprung
driickt Thr schnell nach vorne, um den
Schwung mitzunehmen. Je nachdem,

Weep  0:00.88 : :
Boxt Fasition
Totel . 0:06.88 2nd
Lead
-

— :
| ZWEI RADER SCHLECHT, VIER RADER GUT: “ATV Offroad“ macht mir mehr SpaR als die ge- :
| samte Motocross-Konkurrenz: Die detailreiche Grafik iiberzeugt mit schicken Fahrer- :
| animationen (selbst unerwiinschten Stiirzen ldsst sich so noch ein Reiz abgewinnen) und va- :
riantenreichen Kurslandschaften, ohne ins Stocken zu geraten - selbst der Splitscreen bleibt :
angenehm fliissig. Die vielen Pisten lassen so schnell keine Langeweile aufkommen, zumal :
die Unterteilung in verschiedene Wettbewerbe fiir jeden etwas bietet: Egal ob lockere :
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Jetzt nur schnell bremsen: Kurven wollen
langsam genommen werden, sonst droht ein
schmerzhafter Bandenkontakt.

Vorsicht in der Nacht: Bei den schlechten
Lichtverhiltnissen tiberseht Ihr tiickische
Bodenwellen besonders leicht.

wie gut Euer Timing war, fallt sich nun
der Balken rot und Euer ATV fliegt mit
besonders viel Schwung durch die Luft.

Eure Fahrkiinste erprobt Ihr bei Wett-
rennen in mehreren Kategorien: In prall
gefiillten Stadien jagt Ihr iiber sieben
Supercross-Kurse der Motorrad-Kollegen.
Da diese kiinstlich angelegt werden, sind
enge Haarnadelkurven ebenso tiblich
wie spektakulire Sprungkombinationen.
Anders sieht die Sache bei den elf Natur-
pisten aus: Diese fihren Euch durch
herbstliche Wilder, verschneite Ol-Raffi-
nerien oder staubige Wiisten, selbst ein
Nachtrennen steht auf dem Plan. Da die
Kurse in die Landschaft eingepasst sind,
erwarten Euch hier neben besonders ge-

* Erkundungstouren durch die freien Szenarien oder heftige Sprungorgien
auf Supercross-Pisten, fiir Abwechslung ist gesorgt. Das anspruchsvolle Fahrver-
halten ldsst dank der exakten Steuerung viel Platz fiir die stete Verbesserung
Eurer Rundenzeiten. Gravierende Mangel gibt es kaum: Lediglich die ziemlich
primitiv ausgefallene Stuntkomponente wirkt, als ob sie zum Schluss schnell
noch in das Spiel geschustert worden wire. Zudem hitte ich mir nach dem
Abschluss der Profikarriere ein paar neue Herausforderungen gewunscht Davon
abgesehen ist ATV Offroad” ein Muss fiir ambitionierte
Rennspielfans, die nicht nur mit Autos fahren wollen.

det Thr unsanft abge-
bremst oder es haut
Euch gleich komplett
aus dem Sitz. Bei holpri-
gen Bodenwellen-Passa-
gen ist es ebenfalls
wichtig, wo Ihr wieder
aufsetzt: Ohne passen-
den Rhythmus landet Thr

Netter Gag: Seid lhr in der Luft, kénnt Ihr
den Sprung mit der R2-Taste aus einer photo-
generen Perspektive bewundern.

HERSTELLER

Geselliges Rasen: Bei zwei Spielern fiillen
CPU-Fahrer das Feld auf (oben), zu viert seid
lhr dagegen unter Euch.




Konig der Liifte: Weite Spriinge mit spektakuldr
hohem Luftstand sind bei den "ATV Offroad”-
Kursen keine Seltenheit.

waltigen Spriingen tiber Schluchten auch
steile Anstiege, die die ganze Motorkraft
Eures Vehikels fordern; holprige Gera-
den bringen Euch mit ihren Boden-
wellen zudem leicht aus dem Gleich-
gewicht. Verlasst Ihr dabei den vorgeg-
benen Pfad, werdet Thr nach kurzer Zeit
automatisch auf die Strecke transportiert.

Freie Fahrt fiir freie ATVs

wahns stehen schlieBlich finf Land-
schaften im “Smuggler's Run“-Stil parat:
Hier saust Thr durch die Gegend, ohne
durch lastige Banden oder vorgegebene
Wege eingeschrinkt zu sein. Da es sich
allerdings immer noch um ein Wett-
rennen handelt, miisst Ihr eine Reihe
von Toren passieren — wie Thr zu diesen
kommt, ist allein Eure Sache. Als schi-
cken Bonus gibt es zudem einen Editor,
in dem Thr Eure eigenen Routen festle-
gen dirft. In der gleichen Umgebung ist
auch der Stuntwettbewerb angesiedelt:
Hier sollt Thr innerhalb eines Zeitlimits
das Publikum mit spektakuliren Kunst-
stiicken begeistern, immerhin 16 bei den

Immer nur dem Pfeil na

ap

*asitinn

wad

rt, aber herz
Kon

beherrscht Euer Pilot. Sucht Euch dafiir
passende Sprungmoglichkeiten in der
Natur und achtet vor allem darauf, dass
Thr vor dem Bodenkontakt wieder sicher
im Sattel sitzt, sonst gibt es keine
Punkte,

Tretet Ihr alleine an, gehen vier Kon-
kurrenten mit an den Start. Neben den
Einzelwettbewerben erwartet Euch eine
Profikarriere, in der Thr Euch mit vorde-
ren Platzierungen fiir das nichste
Rennen qualifiziert: Hier schaltet Thr
auch die meisten der zu Beginn noch
verschlossenen Pisten frei. Alle anderen
Spielmodi sind mit mehreren Spielern
wihlbar: Seid Thr zu zweit im Splitscreen
unterwegs, wi s Feld von Computer-
fahrer aufgeftllt, bei drei oder vier

Lap 1/ 12
Cate 571

Paition 3
I

Bei den Querfeldein-Rennen ist der Weg egal, solange lhr die

Checkpoint-Tore in der richtigen Reihenfolge passiert.

ht geplant.

ALlaim

PlayStation.c

menschlichen Teil-
nehmern bleibt Thr dage-
gen unter Euch. Wihrend
der Fahrt konnt Thr mit

Taste Spriinge aus einer Alter-
nativ-Ansicht bewundern. Beglei-
tet wird das Geschehen mit
schwungvollen Songs von Primus,
Soundgarden, Alice in Chains oder
Apollo 440. us

2360

HEART ATTACK

Im Stunt-Wettbewerb protzt [hr mit Euren
Kunststiicken: Beendet sie aber friih genug,
um danach sauber landen zu

Lap 0:16.00
Bast
Total o0:16.00
tead




Vorsicht ist Trumpf: Der Bus ramponiert zwar frohlich stérende

ENTWICKLER: UDS, SCHWEDEN (WWW.UDS.SE)

Passend zum
schulmeisterhaften Grund-
ton des TV-Vorbilds wird
auch bei “World‘s Scariest
Police Chases” vor und

nach jedem Einsatz im tu-
i konnt IThr aktiv am Geschehen teilhaben:
i In» “World‘s Scariest Police Chases”
gelobt, wihrend die Bose-
i zeshiter, die ihr Moglichstes tun, fir

gendhaften Ton die Ehrhaf-
tigkeit der Gesetzeshiiter

wichte verdammt werden.

Verkehrsteilnehmer, Thr diirft ihn allerdings nicht beschadigen.

| Zusammenschnitte von be-
kloppten Aktionen wenig
geistreicher US-Biirger er-
freuen sich auch auf einigen

i deutschen Privatsendern reger Beliebt-
heit: Neben den ‘diimmsten Verbrechern’
i und ‘respektlosesten Arbeitern’ geniefen
i besonders die ‘spannendsten Verfol-
gungsjagden’ fast schon Kult-Status.

Dank Fox Interactive und Activision

schliipft Ihr in die Rolle wackerer Geset-

Dank seiner Uberzogenheit Y Recht und Ordnung zu sorgen.

nimmt sich dabei der
unsichtbare Kommen-
tator gekonnt selbst etwas

In 20 Auftr
-
. SCHLICHT, ABER OHO.

dgen tuckert Ihr in

World’s Scariest Police Chases” ist kein “

In der Nacht zielt es sich besonders schwer: Nur wenn sich der rote Punkt in der Mitte des
Fadenkreuzes befindet, trefft |hr sicher — keine leichte Sache bei voller Fahrt.

A@Q&&QQ&QQQQO..O...Q...

“Driver”-Manier durch eine weitrdumige
und belebte 3D-Polygonstadt und wartet
darauf, per Funk einen Einsatzbefehl zu
bekommen. Habt Thr die ersten vier
Ubungsauftrige bewiltigt und damit die
grundlegenden Pflichten eines Polizisten
verinnerlicht, beginnt der Ernst des
Lebens. Meistens geht es darum, wildge-
wordene Autofahrer oder Ganoven zu
stellen: Ein eingeblendeter Pfeil weist
Euch den Weg zum Verdichtigen, der in
der Regel ohne Riicksicht auf seine
Umwelt davonrast. Auf Knopfdruck

Driver 2”: So gibt es nur

| eine einzige, wenn auch durchaus groRziigig angelegte Stadt. Auch die Anzahl der Auftrage :
| ist mit 20 Stiick inklusive des Trainings auf den ersten Blick etwas mager. Der Eindruck :
. tauscht allerdings, denn zum einen sind die verschiedenen Auftrige sehr abwechslungsreich :
gestaltet, zum anderen zieht der Schwierigkeitsgrad zur Halfte hin kréftig an — nicht zulétzt, :
gedachte Zweck ist - ernst ‘ weil Ihr nicht zwischenspeichern diirft. Der entscheidende Vorteil gegeniiber “Driver 2 :
nehmen kann man die ® liegt jedoch in der sauberen Technik: Zwar ist die gefillige Optik etwas 3 X
schlicht ausgefallen und kann einige Probleme beim Grafikaufbau nicht verber-
gen, doch dafiir bleibt sie immer ausreichend flott — wer die frappierenden
Slow-Downs des Vorbild kennt, weill das besonders zu schitzen. Nette Extras
wie die effektiv in den Ablauf eingebauten Tageszeiten und Witterungen oder
der innovative Waffeneinsatz erhohen den Spielspal zusitzlich. Alleine die fade
Soundkulisse (keine Musik wihrend des Einsatzes) und die fehlende Maglichkeit, |
mal auf der anderen Seite des Gesetzes unterwegs zu sein,
storen etwas — ansonsten lohnt sich der Einsatz auf jeden Fall!

auf die Schippe. Zumindest
hoffen wir, dass das der an-

salbungsvollen Floskeln
jedenfalls nicht...

Ulrich Steppberger

AcTVision

GRAFIK SOU

er “Driver”-Verschnitt mit einer Handvoll originel-
ler Ideen: Technisch schlicht, aber dafiir gut spielbar.
e - AR
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Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant.

werft IThr die Sirene an und nehmt die
Verfolgung auf. Je niher Ihr dran seid,
desto schneller fullt sich der Verhaf-
tungsbalken: Ist er voll, sieht der Bose-
wicht sein Unrecht ein und ergibt sich.
Alternativ sorgt Ihr dafiir, dass das fliich-
tige Vehikel fahrunttichtig wird. Herz-
hafte RammstoRe wirken sich allerdings
auch auf Euren Boliden aus — nehmt Thr
selbst zuviel Schaden, ist der Ganove im
Handumdrehen weg und Euch erwartet
ein Donnerwetter vom Vorgesetzten.

Rauber und Gendarm

Habt Ihr es mit besonders gefihrlichen
Fieslingen zu tun, erhaltet Thr vom
Hauptquartier eine Feuererlaubnis: Mit
den Schultertasten wihlt Thr zwischen
Pistole oder Schrotflinte, mit denen Euer
Beifahrer die Kontrahenten ins Faden-
kreuz nimmt. Der besondere Clou dabei:
Spielt Ihr alleine, so schaltet Ihr die auto-
matische Erfassung zwischen den einzel-
nen Zielen um, sitzt Thr allerdings zu
zweit vor der Konsole, tibernimmt der

Nach dem Einsatz verfolgt lhr
Eure Bemiihungen nochmal in
der TV-gerecht aufgemachten
Wiederholung

ANDERE VERSIONEN

e

——————
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Schneidet Thr

bei einem Auftrag beson-

ders gut ab, gibt es als
Belohnung eine Medaille
und ein freigeschaltetes
Extra: So diirft lhr wihrend
der Streife mit allen
Vehikeln fahren, die Ihr bei
den Missionen gesteuert
habt, setzt die Schwerkraft
auf Mondniveau oder akti-

Riicksicht nehmen: Verliert Euch der Kranken-
wagen aus den Augen, bleibt er einfach stehen.

Nur nicht auffallen: Haltet bei einer geheimen

iert Grafiksets, die di
Verfolgung immer ausreichend Abstand. Henogainses, diecle

zweite Spieler die Kontrolle tiber den
waffenschwingenden Beifahrer.

In den 20 Missionen erlebt Thr zu jeder
Tageszeit und Witterung sdmtliche Fa-
cetten des Polizistendaseins. Trunkenheit
am Steuer gehort zu den einfachen Fal-
len, haariger sieht es da natiirlich bei ei-
ner Amokfahrt mit Schulbus aus: Dieser
muss gestoppt werden, bevor er die
Stadt verldsst, aus Riicksicht auf die

Fahrgiste darf er aber nicht beschidigt.

werden. Verfolgt Thr Drogenkuriere,
werfen diese das belastende Material aus
dem Fenster. Habt Ihr die Dealer ge-
schnappt, gilt es den Beweis unter Zeit-
druck sicher zu stellen, bevor ihn je-

Der schwer gepanzerte Bombentransport ist
sehr schwerfillig: Gerade in engen Gassen
wird die Lenkung problematisch.

mand verschwinden lasst. Auch Beschat-
tungen gehoren zum Alltag: Als Taxi ge-
tarnt misst Ihr hierbei immer den pas-
senden Abstand zum Ganoven halten.
Fiir Nervenkitzel sorgt die Verantwor-
tung, einen Notarztwagen im Eiltempo
zum nichsten Krankenhaus zu lotsen,
ohne dass dieser Euch aus den Augen
verliert. Den Spie dreht Thr kurz danach
um, wenn Ihr einen neugierigen Repor-
ter abschutteln misst. Im Lauf Eurer
Gesetzeshiiter-Karriere ristet die Gegen-

seite zudem auf: Eine Hatz durch die
Stadt auf der Suche nach versteckten
Bomben kiindigt das Unheil bereits an,
spiter werdet Thr im Einsatz beschossen
oder sogar von einem Panzer attackiert.
Habt Ihr eine Mission einmal geschafft,
bewundert Thr Eure Aktionen in einer
TV-artigen Wiederholung; zudem durft
Thr den Auftrag jederzeit direkt anwihlen
und nochmals erledigen. Alternativ steigt
Thr auf Wunsch in eins von mehreren
Polizeiwagenmodellen und fahrt gemt-
lich in der Stadt Streife: Ohne Zeitdruck
erkundet Thr dabei die einzelnen Bezirke
oder verfolgt gelegentlich auftauchende
Verkehrssiinder. us

Stadt in ein Bliitenparadies
oder eine Seenlandschaft

verwandeln.

Flower-Power: Mit
blumigen Bremsleuchten
fahrt es sich gleich viel
friedlicher.

reen Rogue

fen: Sarge’s Heroes 2

_ Samstag

- von 10 bis 16 Ubr

- Montag bis Freitag
von 10 bis 20 Uhr |

Samstag.
von 10 bis 16 Uhr

EDIA ATTAC

~ Games & Service
 Lilderitzstra8

21

13351 Berlin-Wedding

bweichen. Bei einem Software-Bestellwert

onnen at
,80 (zuziiglich einer Post-Nachnahmegebiihr von DM 3,-)

n unter DM 200, berechnen wir eine Versandkostenpauschale von nur DM 9
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Auch fiir
Deathmatch-Fans ‘:
hat "Red Faction” was zu '
bieten: Zehn Arenen und
bis zu sechs Bots (vier im
Splitscreen) in vier Schwie-
rigkeitsgraden dienen der
temporeichen Unterhal-

Nach heftigen
Gefechten bedarf die
Lobby einer grundlegen-
den Renovierung

Grafisch eindrucksvoll: Tolle Licht- und Explo-
sionseffekte sowie feine, vielfiltige Texturen
schaffen packende Ego-Atmosphire.

tung — Ihr konnt mit Frag-
oder Zeitlimit spielen. :

Angenehm an den Szena-
rien ist ihre Unterschied-
lichkeit: Kleinere Spiel-

flichen wie die Lobby
oder ein Canyon eignen
sich hervorragend fiir ein
taktisch angehauchtes
Duell, verwinkelte Minen-
und Laborkomplexe oder
groBBe Hallen lassen Euch
mit einem halben Dutzend

Die Feinde kauern hinter einer Deckung:
Munteres Strafen und gleichzeitiges Drauf-

Konkurrenten zum dauer- : afen C
i halten ist hier das Erfolgsrezept.

feurnden Berserker
_mutieren. :

| In knapp 30 Jahren ist ein
Leben auf dem roten Plane-
ten kein Traum Forschungs-
: | geld-heischender NASA-Wis-
i senschaftler mehr. Der Mars wird von
¢ tausenden Menschen bewohnt, aller-
dings sind darunter kaum Weltraumtou-
y risten auf der Suche nach galaktischer
Abenteuern. Der Minenkonzern Ultor hat
sich die Schurfrechte fiir den Planeten
gesichert und beutet ohne Unterlass

RIOT-SCHILD: Schweres,
kérperlanges, halbdurch-
sichtiges Schild, das selbst
Raketen eine Weile Stand
halt. Auch als Nahkampf-
waffe verwendbar.

| ELEKTRO-STAB: Schwere
Schlagwaffe, die durch Auf-
| munitionierung mit einer
Energiezelle auch als Elektro-
schocker dient. Euer erstes
Handwerkszeug.

SPRENGSTOFF MIT FERN-
ZUNDUNG: Die hochst ex-
plosiven Pakete dienen
hauptsachlich zur Beseiti-
gung von Mauern und Fels-
winden.

Wachen zu

Mit dem ‘Riot’-Schild schiitzt Ihr Euch ein paar Augenblicke

So geht der ganze Arger los: Ein Minen-
arbeiter gerét in einen Streit mit einer Wache
— der Aufstand beginnt.

unter den Schiirfern eine geheimnisvolle
Seuche, die bereits etliche Menschen da-
hingerafft hat. Doch Widerstand formiert
sich und als es zu einer handfesten Aus-
einandersetzung zwischen einer Wache
und einem jungen Kumpel kommt,
bricht die Rebellion mit geballter Macht
aus. Ihr als geknechteter Minénarbeiter

einen Elektroschlagstock
und begebt Euch auf ¢
i :

nen Stich. Wie praktisch,
dass schon der nichste
Gegner bei seinem ge-
waltsamen Ableben eine

dessen reiche Mineralvorkommen aus.

Die notigen Arbeiter werden auf der Er-
de mit allerlei wohlklingenden Verspre-
chungen gekodert, die Realitit in den
unterirdischen Stitten sieht aber ganz
anders aus. Nicht nur, dass die Kumpel
zusammengepfercht in dreckigen Unter-
kiinften hausen mussen, neben rationier-
tem Essen und lebensbedrohlich
schlechter Ausriistung macht
tern vor - Fascho-Mentalitit der
affen. Wer meckert oder
nicht spurt, bezieht Priigel — einige Auf-
sdssige sind bereits auf Nimmerwiederse-
hen verschwunden. Zusitzlich grassiert

die Freiheit

AUTOMATIK-SCHROT-
FLINTE: Feuert jeweils ei-
ne doppelte Ladung Schrot.
Im Spezialmodus verlassen
etwa sechs Schuss je Sekun-
de den Lauf.

MASCHINENPISTOLE:
Handliche Waffe mit flot-
tem Schussdurchsatz. Al-
lerdings nur auf kurze bis
mittlere Entfernungen wir-
kungsvoll.

STURMGEWEHR: Der Fa-
vorit jedes ernsthaften Re-
voluzzers. Hohe Schussge-
schwindigkeit kombiniert
mit groRer Reichweite — so

ist der Gegner chancenlos.

gegen den haushohen Roboter

handliche Pistole liegen
lasst. Im Lauf Eures Freiheitskampfes fal-
len Euch noch etliche weitere genretypi-
sche Ballerminner in die Hinde. Nach
einiger Zeit befindet sich in Eurem unbe-
schrinkten Inventor !
chen Uzi z.B. auc! hschlagkrafti-
ges Sturmgeweht, ¢ mmenwerfer,
Handgranaten und fernzuztindende
Sprengkorper. Wie beim unverkennba-
ren Vorbild "Half-L sitzen die m:
sten Eurer Waffen odi: U

feuert Thr mit Schrotfli |
matik Einzelschiisse bzw. kurze Sals

R2 leert das Magazin schneller als Ihr

den Abzug wieder loslassen konnt. Bei

RAKETENWERFER: Neben &
normalem Feuer kénnen |
die Raketen auch in einem |
hitzesuchenden Modus aus-
gestoRen werden - letaler
Treffer garantiert.

SCHARFSCHUTZENGE-
WEHR: Praktisch, um Fein-
de auszuschalten, bevor
man gesehen wird. Auch
zum Umlegen entfernter
Schalter dienlich.

FLAMMENWERFER: Bru- |
tale Waffe, die nurauf kur- |
ze Entfernungen zu ge-
brauchen ist. Im Dauer- |
einsatz zu unhandlichund |
unprazise.

Parker greift Euch ohne viel Nachdenken




Um eine Indizie-
rung zu vermeiden, hat
THQ den Gewaltgrad von
“Red Faction” in der deut-
schen Version ein wenig
zuriickgeschraubt. Auffal-
ligste Anderung ist der

Mir entkommst Du nicht: Die Soldner sind nicht dumm und verziehen sich, wenn sie angeschos- komplette Verzicht auf

sen oder alleine sind — allerdings solltet [hr nicht zu kopflos um die néchste Ecke stiirmen.

Grpersifte — griin bluten-
les menschliches Wach-
sonal hatte dann doch
Wachmannsch
steht Thr auf

c¢genden Roboter
k Brocken fiir Brocken
eckung um die Ohren.

Schicksalhafte Wendungen

Wihrend Eures Sturms durch verzweigte
Stollensysteme, Mannschaftsquartiere,
Geheimlabors und die Verwaltungszen-
trale entwickelt sich lan

schichte um den

. Ein groler
‘erzicht auf

ix, ein Ultor-Angest
sen driickt, hilft Eu

etails aller-

gt Thr aber in geheime Be
ief3t Euch Abkurzungen

e echte Erlosung. Endlich ein Single-Play:
rotz der eher stereotypen Handlung habt
ikeln jede Menge SpaR, die innovative Geo-
gen. Raketenwerfer und Granaten hinterlasse!
freigesprengte Abkiirzungen erdffnen neue W
Die sind optisch zwar allesamt in recht schlich
’s hiibsche Texturen und einen (fast) fliissiges
augenmerk von ”Red Faction” auf einem sp.
t auch die Multiplayer-Variante reichlich L
ts oder zu zweit gegen vier Computerge:
tion fiir Raketenwerfer und Co. legt 1h
chutt und Asche, exotische Knarren wi
n zusétzlich. Auch hier ist die Graf
ngenehm fliissig.

ten Farben gehalten, da
Spielablauf. Obwohl da
nenden Story-Modus lie
Ob allein gegen bis zu seq
dank nahezu unbegrenzt
Mehrspieler-Level geniiss|
Rail-Driver erh6hen das
zwar nicht superschnell, dafi

Nicht bei uns: In der
NTSC-Version liegt die
Wache in ihrem Blut oder
schmort vor sich hin.

Nachdem Ihr die eine Glasscheibe durch ein paar Schiisse in tausend kleine Stiickchen zerlegt
habt, pltindert Ihr aus einer Versorgungskiste Medi-Paks und einen Schutzanzug.

Wolf R. GroR, Salzbriicker Str. 36, 21335 Liineburg

http://www.konsolen.de

Bestellannahme: Mo.-Fr. von 10:00-19:00 Uhr

Tel. (041 31 )406278

ATARI
Jaguar
inkl. Spiel
-NEU-
. fiir 189,90 DM

JAGUAR CD Rom inkl. 4 CDs -NEU-a. A.
Ca. 60 Titel ab Lager -NEU- lieferbar!
\/elsch»edene Titel -NEU- ab 29 90 DM

e

ARI Lynx | o. Il -NEU- ab 169,90 DM
Neu fir Lynx: Hyperdrome 89,90 DM
Weitere Lynx-Titel -NEU- ab 24.90 DM

Virtual Boy
inkl. 7 Spiele -NEU-
a. A

Software -NEU-
ab 49,90 DM

Pocket Color
inkl. Sonic
-NEU- 289,90 DM

SEGA
Game Gear

SEGA

Genesis 3
-NEU-
199,90 DM

SEGA
32X/ Genesis 2 /
Mega Drive 2
-NEU-
ab 139,90 DM

TurboGrafx
inkl.
6 Spiele
 -NEU-
99,90 DM

Turbo Duo
-NEU-
699,90 DM

Ca. 60 NEC-Titel
-NEU- ab 49,90 DM
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Aufstande auf den Monitoren
e
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Dem Panzer konnt lhr selbst mit dem Raketenwerfer nichts anhaben. Dafiir
ballert hr ein Loch in den Boden und lasst ihn ins Verderben sttirzen.

Um in den Kontrollraum des Unterseeboots zu kommen, hilft nur eins: Sprengladung an die
Mauer geheftet und auf die rustikale Art den Weg freimachen.

greifen: So durchquert Thr
Unterwassertunnels mit
einem U-Boot, diist mit

i Minuten ein Einsehen und betitigt den
i Schalter von seinem Biirostuhl aus. Zu
i oft kommt Ihr allerdings nicht in missli-
che Situationen, aus denen Thr keinen
i Ausweg seht: “Red Faction” ist geradlinig
i wie ein Groschenroman — was bei einem
i ziinftigen Ego-Gemetzel aber nicht unbe-
¢ dingt eine schlechte Eigenschaft sein
v muss. Neben dem Aufsammeln von
Schutzanziigen, Medi-Paks, Munition
und Waffen, dem Ausrdumen von
Spinden und Kisten sowie dem
gelegentlichen Driicken offen-
sichtlich platzierter Schalter,
dreht sich alles nur um Eines:
Ballern. Aufgelockert wird die
Action durch wenige Abschnitte,
in denen Thr nur mit einer
schallgeddmpften Pistole ausge-
stattet seid und z.B. in einem
Biirotrakt eine Geisel nehmen
sollt, ohne dass Euch die Wa-
chen entdecken. Fiir kurze Se-
quenzen durft Thr auch auf Fahr-
zeuge zuriick-

ZIRKA - PREIS

GRAFIK SI)IIND .  HMULTIPLAYER

Geradliniger go-Sht mit trivialer Handlung, aber
toller Technik — ein Muss fiir Fans purer Action.

einem kleinen Jdger durch neblige
Hohlensysteme oder klemmt Euch hinter
das MG eines Jeeps, wihrend ein wohl-
gesonnener NPC-Rebell das Gaspedal
betitigt. Hie und da trefft Thr auf Zwi-
schengegner wie einen giftspeienden
Riesenwurm oder einen Energieball-
schleudernden Wissenschaftler, deren
Vernichtung etwas Taktik verlangt.

Lektion fiir PS2-Entwickler

Im Vergleich zum optisch wenig berau-
schenden Genre-Kollegen “Unreal Tour-
nament” glinzt Volitions Shooter mit de-
taillierten Texturen und vielfiltigem Le-
veldesign. Abwechslungsreich tapezierte
Fels- und Bodenoberflichen lassen dii-
stere Bergwerksatmosphire aufkommen,
zu der das schummrige Licht aus den
unzihligen Lampen und Strahlern (die
Ihr alle durch gezielten Schuss ausknip-
sen konnt) seinen Teil beitrdgt. Nicht
minder positiv Giberraschend ist die Geo-
Mod-Technik: Sei es, ob eine Rakete an
Eurem Kopf vorbeisaust und einen
;niichtigen Krater hinter Euch aus der

Wand reiflt oder Thr (weil Tht z.B. eine
Ture tibersehen habt) Euch mittels Ex-
plosivmaterial den direkten Weg durch
einen Komplex bahnt — die Moglichkeit,
einen erheblichen Teil der Strukturen
einfach wegzusprengen, sorgt fiir einen
ganz neuen Ansatz im Genre.
Unterstitzt wird das freudige Geballer
von deutschen Sprachsamples und ei-
nem temporeichen Soundtrack. Habt Ihr
einen Gegner verwundet, so lduft er ge-
duckt hinter eine Ecke, irgendetwas von
‘unbewaffnet’ schreiend, nur um Euch
bei der nichsten Moglichkeit wieder an-
zugreifen. Etwas ehrlicher meint es da
das Forschungs- und Verwaltungsperso-
nal — die verschreckten Angestellten lau-
fen davon oder kauern sich wimmernd
zusammen. Wer mitleidslos die Waffe
einsetzt, den erwartet allerdings keine
Strafe, eher diirft Thr Euch an zurtckblei-
benden Medi-Paks giitlich tun.

Neben der langen Solo-Geschichte wur-
de auch ein kurzweiliger Deathmatch-
Modus eingebaut: In zehn Arenen tretet
Ihr gegen bis zu sechs clevere Bots an.
Ladet Thr einen menschlichen Mitspieler
zum Splitscreen-Duell, treiben noch vier
KI-Killer Thr Unwesen. sf

DLICH ERHALT DIE PS2 EINEN EGO-SHOOTER, der auch dem verwihnten PC-Benutzer

‘ tion-Spektakel. An das groRe PC-Vorbild “Half-Life” (dt.) kommt Volition aIIerdlngs nicht :

SpaR machen wiirde. “Red Faction” besitzt alle Tugenden, die ich von einem Genrevertreter :
erwarte: Eine halbwegs interessante Handlung, abwechslungsreiche Landschaften, ein :
knackiges Waffenarsenal und exzellente Steuerung. Dass zur feinen und texturreichen Optik :
auch noch eine fast immer stabile Bildrate hinzukommt, ist das Sahnehidubchen auf dem Ac- :

" ran: Den Gegnern mangelt’s an Cleverness und eigenstindigem Charakter,
sie unterscheiden sich gerade mal in der Trefferzahl, die ihre Polygonkorper ver-
kraften. Das Scripting der Geschichte ist gnadenlos: Wisst Ihr, was an einer Stel-
le zu tun ist, miisst Ihr dennoch eine Zeitspanne warten, bis sich ein Schalter
betitigen ldsst oder ein Zwischengegner sich so verhilt, dass lhr ihn in eine Falle
locken kénnt. Hinzu kommen unsﬁgliche Ladezeiten — manchmal vergeht nur ei-
ne Minute Action zwischen zwei Abschnitten, die sich das Spiel von DVD holt.
Trotzdem: “Red Faction” ist der bislang beste PS2-Ego-
Shooter und in jedem Fall sein Geld wert.

Hier ist Fingerspitzengefiihl gefragt (von rechts nach links): Ihr seid die meistgesuchte Person des Planetens, dank Verkleidung erkennen Euch aber nur die Wachen, denen lhr
tunlichst fern bleiben solltet. Zieht Ihr die Waffe, schreien die harmlosen Angestellten um Hilfe und der Mummenschanz fliegt auf.




* » & ® @ @ @

¢ 2 @2 o ® @ ® © € @

ENTWICKLER: DARKWORKS, FRANKREICH (WWW.ALONEINTHEDARK.COM)

Edward Carnby

Auch auf dem Dreamcast ist

| Kaum haben Geisterjiger

Kollegin Aline Cedrac die
PSone von den Schattendi-
“ monen befreit, miissen die beiden
Helden auf der niachsten Konsole ran.

Zuriick mit Euch Monstern! Die dreibeinigen
Hiipfer sind sehr lichtempfindlich und lassen
sich mit der Taschenlampe verschrecken.

und seine

das Grusel-

peinlich.

Abenteuer zweigeteilt: Thr
habt zu Beginn die Wahl zwi-
schen Edward und Aline — je
nach Charakter erforscht Thr
verschiedene Gebiete auf der
riesigen Insel Shadow Island.
Im Stil von "Resident Evil”
pirscht Thr durch vorberech-
nete Hintergrinde, metzelt
grausige Monster mit knapp
einem Dutzend Waffen und §
l6st knifflige Ritsel.
wichtigstes Hilfsmittel ist da-
bei die mitgebrachte Taschenlampe: Mit
der Funzel erleuchtet Thr die Render-
Umgebung, wichtige Items beginnen
praktischerweise im gleifenden Licht zu
blinken. Dartiber hinaus sind einige
Kreaturen dufSerst lichtempfindlich — An-

Euer

Geisterjager Edward Carnby mit Schatten: Die
hochauflosende Render-Optik verwéhnt mit vielen Details.

Im Schein Eurer Taschen-
lampe entdeckt Ihr niitzliche
Gegenstande

| < :

GRUSELN IN HIGHRES: Auch auf dem Dreamcast lehrt Euch ”Alone in the Dark: The New '
Nightmare” ordentlich das Fiirchten — und das sogar in bildhiibscher, hochauflésender :
Optik. Durch die grofere Fiille an Details und stimmigere Lichteffekte ist die ¢
| 128-Bit-Konvertierung noch einen Tick fesselnder als das hervorragende
~ PSone-Pendant. Die Steuerung der Helden geriet aufgrund des schwammigen
Digi-Kreuzes dagegen etwas ungenauer. Nach kurzer Einspielzeit habt lhr
Euch allerdings daran gewohnt, ebenso wie an die Doppelbelegung einiger
Buttons. Da sich die beiden Versionen inhaltlich gleichen, gibt’s auch auf dem
Dreamcast was zu meckern: Gegen Ende hin flacht die Atmosphire mit beiden
Charakteren etwas ab und die Synchronisation ist teilweise ziemlich

zahlt. os

GRAFIK SOU

leuchten verscheucht die Wesen und
spart Munition. Die spannende Story um
die Morton-Familie wird mit unzihligen
Schriftstiicken, Unterhaltungen und
(FMV-)Zwischensequenzen er-

Dank Highres-Optik
und Echtzeit-Schatten
noch atmosphdrischer als
die PSone-Version.
Kaufen und abgruseln!
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ENTWICKLER: SEGA AM2, JAPAN (WWW.SEGA-RD2.COM/OUTTRIGGER)

Volle Action bei 60 Bildern pro Sekunde: Fette Explosionen und traumhafte Texturen Iassen die
]ed|gl|ch zu viert schleicht sich selten ein leichtes Ruckeln ein.

Konkurrenz hinter sich —

@ e e e e e e e e e @ @ @ @ 2 2 s s s s s

Es ist nicht alles Gold was glanzt: In einigen Missionen msst lhr unter
Zeitdruck Miinzen einsammeln — achtet dabei auf falsche Bomben-Taler.

© Ihr die ‘Arcade’-Variante,
erwarten Euch vier unter-

Extrawurst:

Um auch in der Spielhalle
zielgenaue Arenagefechte :
zu ermoglichen, sind die
”Outtrigger”-Automaten
mit spezieller Steuerperi-
pherie ausgestattet. Mit ei-
nem Joystick steuert Ihr die
Kampfer iibers Schlacht-
feld, zum stufenlosen
Andern der Blickrichtung
dient ein Trackball.

Wihrend die meisten klassi-
schen Konsolengenres wie
Hiipf- und Rollenspiele vor-
nehmlich durch japanische
“Entwicklungen geprigt wurden,

%

: sind Ego-Shooter eindeutig Hoheits-
¢ gebiet westlicher Programmierer. Un-
rihmliche Ausnahmen a la "Kileak the
i Blood” (PSone) oder die obskure First-
i Person-Metzelei "Maken X” (Dreamcast)

erreichten nicht annihernd das Niveau

: von Referenzballereien wie "Half Life”

(dt.) und "Time Splitters*. Mit der Um-
setzung des knapp zwei Jahre alten
"Outtrigger”-Automaten wagt Yu Suzukis
Elite-Team AM2 nun den ersten ernstzu-
nehmenden Versuch eines Ego-Shooters
‘Made in Nippon'.

. Ballern, bis der Notarzt kommt!
i Ahnlich Genre-Konkurrenten wie "Un-
: real Tournament”
' "Outtrigger” auf einen ‘richtigen’ Ein-

miisst Thr auch bei

spieler-Modus verzichten. Feurige
Arenaduelle mit bis zu vier men-
schlichen Kumpanen stehen im
| Mittelpunkt der actionlastigen
Ballerhatz. Zum Training ftr ztnf-
tige Multiplayerrunden eignen sich
die Solo-Modi aber allemal: Wihlt

Allein fad, zu viert genial: Bombastischer Ego-Shooter mit
brillanter Optik und abwechslungsreichen Charakteren.

schiedlich schwere Trai-
ningskurse, in denen Ihr in die Grund-
fertigkeiten des Scharfschiitzen einge-
wiesen werdet. Habt Thr Euch fiir eine
der vorgegebenen Steuerungs-Konfigura-
tionen sowie einen Charakter entschie-
den, gilt es, in zahlreichen Arenen eine
bestimmte Anzahl feindlicher Soldner zu
eliminieren, hilflose Geiseln

zu beschiitzen oder ge-,
meinsam mit einem CPU-
Kompanion gegen ein Bot-
Team anzutreten. Spannen-
der als die Automatenvari-
ante ist der Missions-Mo-
dus: Insgesamt 45 ab-
wechslungsreiche Einsitze
wollen hier absolviert wer-

den: So miisst ihr z.B. eine §
Reihe gut versteckter Bom-
ben in einem Kunstmuse-
um via gut gezieltem
Schuss entschirfen. In einer

anderen Mission schleicht Thr mit ge-
schultertem Sniper-Gewehr tiber ein diis-
teres Fabrikgelinde und schaltet aus si-
cherer Entfernung vermummte Terro-
risten aus. Nach jeder Ruride erhaltet Ihr
fur verbliebene Energie und Zeit Punkte,
besonders gute Leistungen werden mit
Extra-Charakteren und -Waffen sowie
geheimen Arenen fiir den Mehrspieler-
Modus belohnt.

Spielt Ihr mit nur einem menschlichen Kumpanen, konnt lhr
noch maximal zwei CPU-Bots in die Schlacht holen.

Abgerechnet wird zum Schluss: Jeder erlegte Gegner spendet einen Abschusspunkt sowie eine
einzusammelnde, gleichwertige Miinze — hitzige Gefechte ums Erbe sind somit vorprogrammiert.

{DERE VERSIONEN

Eine Arcade-Version existiert, weitere Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant.



Bomben in einer Ausstellung: Der Radar zeigt Euch die Positionen der zu entscharfenden
Sprengsitze — wahlweise diirft Ihr auch in die Third-Person-Sicht umschalten.

_Offnungszeiten:
Mo. - Fr. von 10-19 Uhr
Uhr

wihrend Schwergewicht
Talon Grant massives Ge-
schiitz bevorzugt: Sowohl
dessen Dreiweg-Laser als
auch die michtige Rail-Gun
zeichnen sich zwar durch
eine niedrige Feuerrate,
aber verheerende Durch-
schlagskraft aus. Zusitzlich
liegen in allen Arenen auch
‘allgemeingtiltige’ Wummen
wie Flammenwerfer oder

: Scharfschiitzengewehr her-
Gut gezielt ist halb getroffen: In hektischen Mehrspielerduellen | ym. Niitzliche Extras wie
ldsst sich das Sniper-Gewehr nur selten sinnvoll einsetzen.

Panzerweste, Nachtsicht-

Vierfach nett im Quartett

Im Gegensatz zu den meisten anderen
Ego-Ballereien unterscheiden sich die
Helden in "Outtrigger” nicht nur in
puncto Aussehen sondern auch in
Spielgefiihl und Waffenwahl. Jeder
Recke hat ndmlich seine drei ganz per-
sonlichen Todbringer im Gepick: Der
flinke Jay Aragaki etwa favorisiert leichte

gerit und Wirmequellen-aufspiirende
Thermographenbrille runden die Ausriis-
tungspalette ab.

Die geplante ‘Online’-Unterstlitzung hat
Sega Deutschland zwar eingespart, dafiir
entschidigt der tolle Vierspieler-Split-
screen-Modus. Allerdings sind nur Ge-
fechte in Teams oder jeder gegen jeden
moglich, zusitzliche Varianten wie ‘Cap-

) S OFOR TIGE] R
UMBAUSERVICE [

MP, Granaten und Raketenwerfer ture the Flag’ sucht Ihr vergebens. cg

- DEM EINZELSPIELER BIETET SEGAS EGO-DEBUT noch weniger Spieltiefe als vergleichbare Titel
- wie ”Unreal Tournament”. Die zwar unterhaltsamen, aber viel zu kurzen Ubungsmissionen :
| habt lhr nach ein, zwei Stunden geknackt, danach ist fiir Solisten Feierabend. In geselliger :
Runde kommt hingegen michtig Laune auf - in Bedienung und Bewaffnung unterschiedliche :
~ Charakteren sowie zahlreichen Arenen jeglicher Art und GroRe sei Dank. Ob iibersichtliches :
. Kolosseum oder mehrstickige chinesische Festungsanlage mit Treppen und Abkiirzungen -
kaum ein Multiplayer-Gemetzel iibertrifft in Sachen Spielspa8 eine Runde :
"Quttrigger”. Dass ihr dabei die Sensibilitit der Sichtachsen weder bei Pad noch
Maus (mit der sich die Ballerorgie iibrigens einfacher bedienen lasst) verstellen |
kénnt, stort nur anfangs. Schnell merkt ihr, dass die etwas trige Steuerung per-
fekt auf die restlichen Spielelemente abgestimmt ist. Gekront wird die Naomi-
Konvertierung durch die phdnomenale Optik, die nur bei heftigem Raketenein- |
schlag im Vierspieler-Splitscreen mal ins Stocken gerit. Schade finde ich aber,
dass AM2 auf zusitzliche Multi-Modi wie ‘Capture the Flag’ verzichtet hat,
so seid Ihr auf ‘reine’ Ballereien beschrankt. Colin Gabel

Sie uns im WWW oder in unserem Ladenlo
Umbauten, oder Repetatur fir uns kein Thema

Optisch eindrucksvoll: Im Dunkeln ist schlecht zielen — findet lhr jedoch ein hochtechnisiertes
Nachtsichtgerét, erstrahlt das Szenario im kiinstlichen Licht und die Trefferquote steigt.

02241/ 88 12 40

Fax.: 0224188 12 50
Koelner Str. 155
53840 Troisdorf

{c) 2001 all rights reserved CLOSEDone@gmx.de www.webdesign.de5.de|



ENTWICKLER: CAPCOM, JAPAN (WWW.CAPCOM.COM)

Einsteigerfreundlich: Im Kampf nimmt Samanosuke automatisch den nahestehendsten Unhold ins
Visier — die actiongeladenen Gefechte werden Euch so sehr leicht gemacht.

Im Vorhof zur Holle: Wer sich durch die Monster-verseuchten Ebenen des
versteckten ‘Dark-Realm’ metzelt, wird mit niitzlichen Extras belohnt.

bleibt Nobunaga nur
noch eines zu tun: In ei-

Ob Buch, Film oder Video-
spiel — die uralte Geschichte
vom furchtlosen Helden, der
seine liebliche Prinzessin
i aus den Fingen eines gemeinen Ent-
i fuhrers befreit, befliigelt seit Jahrtau-
senden die Phantasie kreativer Geister.
¢ Ein gleichermafen beliebtes wie be-
‘?’ wihrtes Szenario also, dem sich auch die
Horrorexperten von Capcom fir ihr
PS2-Metzelepos "Onimusha” bedie-
nen. Das actiongeladenene Sa-
murai-Spektakel entfiihrt Euch
ins Japan des 16. Jahrhunderts.
Objekt bosartiger Begierde
ist die bezaubernde neun-
zehnjihrige Yuki, welche
als Opfer einer ddmonischen
Zeremonie ein gar schauder-
haftes Schicksal erwartet: No-

nem grausigen Ritual
muss eine unschuldige Jungfrau ent-
hauptet und aus ihrem Schédel das Blut
ihres Leibes getrunken werden — als
Opfer soll nattirlich Prinzessin Yuki die-
nen. Boses ahnend entsendet die adlige
Schonheit noch einen Hilferuf an ihren
Cousin Samanosuke, doch als der edel-
miitige Samurai die Mauern der Burg er-
reicht, ist die einst stolze Feste bereits
von Dimonenhorden tiberrannt; von
Couisne Yuki fehlt jede Spur.

Im Namen der Ehre
Ahnlich dem Genre-Klassiker "Resident
Evil” schleicht auch der "Onimusha“-

Held als Polygon-Figur durch vorgeren-
derte Kulissen, 16st kleine Schliissel-
Schloss-Ritseleien und priigelt sich mit
allerlei Monsterpack. Im Vergleich zur
Zombiehatz liegt der Schwerpunkt aber
wesentlich stirker auf actiongeladenen
Zweikimpfen. Via Knopfdruck zieht
Samanosuke sein Schwert und visiert au-
tomatisch den nichsten Feind an. Mit
nur einem Attack-Button schlitzt sich der
Nippon-Recke filigran durch Zombie-
ninjas, Monsterinsekten oder gehornte
Teufel. Liegt ein Gegner benommen am
Boden, setzt Ihr reaktionsschnell zum
Todesstof an, ehe sich das Ungetim
wieder aufrappeln kann. Natirlich sieht
die Ddmonenbrut dem eigenen
Verderben nicht tatenlos zu: Setzt ein

CAPCOMS ALTERTUMLICHER SURVIVAL-HORROR-KNALLER macht vor allem wegen zwei
Dingen Spaf: Da wire zum einen die unkomplizierte aber furios inszenierte Nahkampf- :
Action. Wenn sich Samanosuke mit wenigen Joypad-Kommandos behidnde durch die :
Zombiehorden schlitzt, zwischendurch mal eben einen feindlichen Angriff pariert und das :
Blut gleich literweise iiber den Bildschirm spritzt, werden selbst friedliche Gemiiter zu fana

, tischen Monstermetzgern. Der PS2-Samurai steuert sich gleichermafen emfach wie flexi
bel, selbst Genre-Anfinger diirften keine Einstiegsprobleme haben.
Gekront wird die nahezu perfekte Spielbarkeit durch die opulente Présentation:
Waunderschone Renderhintergriinde, schaurig-schone Polygon-Diamonen und ei-
ne fast Hollywood-reife Musikkulisse — bei der Inszenierung ldsst ”Onimusha”
die interne Zombie-Konkurrenz hinter sich. Wer allerdings Gruselspannung und | -
Herzkasper a la ”Resident Evil” erwartet, diirfte enttiauscht sein: Samanosukes

bunaga Oda, ein machthungri-
ger Feldherr hat mit den
Michten der Finsternis einen
teuflischen Pakt geschlossen.
Fiir den Preis seiner Seele be-
schert ihm der Hollenfirst
Ubernatiirliche Krifte und eine
unbesiegbare Armee der Fins-
ternis als Gefolgschqft Um den
Pakt endgultig zu besiegeln,

84%

Vorschiilern ein. Argerlich ist die kurze Spielzeit: Nach nur vier bis fiinf
Stunden blickt lhr dem finalen Obermotz in die bose funkelnden Augen.

HERSTELLER | ACTION

P S‘I‘RATEGIE

 PRASENTATION

MULTIPLAYER

S < HEEE
ch Capcom: Bombastisch prasen

spielerisch exzellentes Metzel-Epos — leider sehr kurz.

Gehornte Damonen, dreidugige Ninjas und
klapprige Samurai-Skelette — das Gegnerdesign
ldsst keine Gruselwiinsche offen.

ANDERE VERSIONEN

Den Importtest (gleiche Wertung) findet Ihr in MANIAC 4/2001.



Herrlich: Animierte Elemente wie dieser Fluss-
lauf hauchen den Renderkulissen Leben ein.

Skelettsamurai zum Angriff an, geht
Samanosuke via L1 flink in die Defen-
sive. So ziemlich jede Attacke ldsst sich
dadurch abblocken, lediglich gegen be-
sonders heftige Endgegner-Mandover hilft
nur manuelles Ausweichen. Habt Ihr ei-
nen Bosewicht mit R1 anvisiert, tinzelt
Euer Held elegant um das Opfer herum
oder entgeht dessen Angriffen durch ei-
nen Schritt nach hinten. Nach gewonne-
nem Kampf verlassen die Monsterseelen
ihre sterblichen Hillen. Mit seinem ma-
gischen Handschuh bannt Samanosuke
die leuchtenden Transzendental-Wesen.
Je nach Farbe
frischen die
Seelen Eure

¢« @ # o ¢ & ¢ & ¢ © & ¢ & & @&

Kopfnisse fiir zwei: Im Team meistern
Samanosuke und Kaede einen kniffligen
Ratselparcours.

Lebensenergie auf, geben Erfahrungs-
punkte oder spenden Zauberkraft. Der
geheimnisvolle Handschuh dient nim-
lich einem ganz besonderen Zweck:
Findet Thr den entsprechenden Element-
stein, verwandelt sich Samanosukes or-
dindrer Stahl in eine machtige Feuer-,
Blitz- oder Windklinge. Die magischen
Schneiden unterscheiden sich nicht nur
in Starke und Schnelligkeit, sie stellen
Euch auch ihre magischen Krifte zur
Verfiigung. Auf Tastendruck schieft eine
gewaltige Feuerlinie aus dem Schwert

“Kurze Spiele kommen
in Japan gut an™

Warum habt thr Euch bei ”Oni-
musha” fiir Render- statt fiir Echt-
zeitkulissen entschieden?
INAFUNE: Merkwiirdigerweise be-
komme ich diese Frage immer nur von
Europdern gestellt. In Japan storen sich
die Spieler iiberhaupt nicht an dieser
Darstellungsweise. Uns war wichtig,
”Onimusha” schnellstmoglich in den
Handel zu bringen. Wir hatten einfach
nicht die Zeit, die damals neue PS2-
Hardware auszureizen und gleichzeitig
den Terminplan einzuhalten und mus-
sten deshalb technische Kompromisse
eingehen. Ich bin mit der Optik auf je-
den Fall zufrieden, ”Onimusha 2” wird
iibrigens auch vorberechnete Hinter-
griinde haben.

Stichwort Spielzeit: Mit vier bis
gl fiinf Stunden ist ”Onimusha” wie
die meisten Horror-Titel von Capcom
nicht gerade umfangreich.
INAFUNE: (lacht) Auch das scheint ein
eher westliches Problem zu sein. Bei uns

Im Rahmen der E3 stand uns
musha”-Produzent Keiji Inafune
Rede und Antwort. Vor seinem Sur-
vival-Horror-Einstand betreute der

| Japaner die “Mega-Man”-Reihe.

”Oni-

geht der Trend eindeutig zu kiirzeren
Spielen. Wir wollen mit unseren Titeln
nicht nur Vollzeit-Zocker, sondern auch
Gelegenheitsspieler ansprechen. Die mei-
sten Berufstitigen haben einfach nicht
die Zeit, sich mit einem tiber 50 Stunden
langen Mammut-Rollenspiel auseinan-
derzusetzen und freuen sich deshalb, auf
ein iibersichtlich aber packendes Bild-
schirmerlebnis nach Feierabend.
Optisch sind Capcom-Titel wie
1”Onimusha” oder "Devil May
Cry” vielen PS2-Konkurrenztiteln vor-
aus. Wie erklarst Du Dir diese techni-
sche Uberlegenheit?

INAFUNE: Bei Capcom ziehen alle
Entwicklerteams an einem Strang. Hat ei-
ne Gruppe eine besonders leistungsfahi-
ge Grafik-Routine erstellt, haben auch
die anderen Abteilungen darauf Zugriff.
Unproduktives Konkurrenzdenken gibt
es nicht. So sparen wir Zeit und Geld,
zudem machen wir schneller Fortschritte
als andere Firmen.

i Nahere Infos zum
Nachfolger gibt’s zwar

noch keine, spielt Ihr aber
”Onimusha” einmal durch,

werdet Ihr mit einem kur-

: zen Demofilm belohnt. Zu-
dem wurden kiirzlich erste
Bilder auf der offiziellen
Internetseite veréffentlicht
(www.oni-musha.com).

Schockierend: Die fatale Blitzmagie hllt ihr
Opfer in ein wahres Stromgewitter ein.

oder Thr entfesselt einen monstermeu- : |
chelnden Tornado. Habt Ihr durch flei-
Riges Seelensaugen gentigend Erfah-
rungspunkte gesammelt, diirft Thr an den
sparsam verteilten Speicherpunkten die
Klingenklassen verbessern oder Fund-
stiicke wie sanfte Heilkrauter in wir-

kungsvolle Medi-Paks verwandeln. ‘

Sexy Todesengel

Zwar spielt Samurai Samanosuke die
Hauptrolle in "Onimusha”, an ausge-
suchten Stellen schliipft Thr aber auch in :
die Rolle der knackigen Ninja-Maus
Kaede. Diese beharkt das Dimonenpack :
mit einem kurzen Dolch und messer- ?
scharfen Wurfsternen. Wann Thr
die gewandte Amazone steuern
durft, schreibt der Hand- /
lungsverlauf vor. Ein manu- / |
eller Charakterwechsel ist | .
nicht moglich. Wie es sich
fiir ein ordentliches Cap-
com-Epos gehort, werdet
Ihr ab und an durch <
Renderfilme bzw.
Zwischensequen-
zen in Spielgrafik
samt englischer
Sprachausgabe
verwohnt. Die
Bildschirmtexte
erscheinen hin-
gegen auf
deutsch. cg

Wehrhafte Ninja-Braut: KriftemaRig ist die stiRe Kaede Samanosuke klar
unterlegen, daftir hat nur sie die messerscharfen Shurikens im Gepéack.




Pirat mit :
Vorstrafen: Guybrush :
erlebte sein erstes Aben-
teuer 1990 auf dem PC
(”Das Geheimnis von :
Monkey Island”). Die
Hauptaufgabe war, durch
Bestehen dreier Priifungen
ein vollwertiger Pirat zu :
werden. Der zweite Teil :
”LeChucks Rache” folgte
ein Jahr spéter. Inmer
noch in 2D, machte sich
der sympathische Held auf
die Suche nach dem legen-
déren Schatz ‘Big Woop’
und besiegte ein zweites :
Mal den dimonischen
Kapitin. Erst 1997 erschien
”Der Fluch von Monkey :

Zahlreiche Seitenhiebe auf andere Genres
lockern das Spielgeschehen auf

| Bifrigen PC-Abenteurern
sind sie schon lange ein Be-
griff: Der schusselige Comic-
i - Pirat Guybrush Threepwood
i und seine Erlebnisse auf der Affeninsel.
Ganze vier Episoden hat der blonde
i Freibeuter bereits auf dem Buckel (siehe
i Randspalte). Nachdem Konsolenbesitzer
tber Jahre hinweg vernachlissigt wur-
i den, gibt’s jetzt den vierten Teil fir
i Sonys Next- Gen—Konsole.

Seerauber in 3D
i Nach unzihligen Abenteuern hat sich
| { Guybrush vom einfachen Schiffsjungen
i zum anerkannten Piraten hochgearbeitet,
¢ und dabei mehrmals den hinterhilti-
gen Geister-Kapitin LeChuck in die
i Holle geschickt. Dieser ist ndmlich im
wahrsten Sinne des Wortes unsterblich
i in die bildhiibsche Gouverneurin Elaine
verliebt, doch wie in jeder guten Love-
¢ Story hat sich unser blonder Held die
selbstbewusste Dame geangelt. Dement-
sprechend tief sitzt der Hass des holzbei-
nigen Bosewichts. Keine Frage, dass
i Threepwood auch im vierten Teil wieder
V gegen den fiesen LeChuck antreten und

86%

Die kultigen PC-Vor-
gdnger in chronologi-
scher Reihenfolge von
oben nach unten

Island”, in dem Guybrush
endlich seine grofe Liebe
Elaine ehelichte und
LeChuck ein drittes Mal in
die Hélle verbannte. '

GRAFIK SOCUND
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Guybrush trifft im Laufe seiner Reise immer
wieder auf Bekannte aus fritheren Teilen

Charles M. Charles ist dabei, Melee Is-
land aufzukaufen. Genauer gesagt for-
dert er Matrosen und Piraten zum Belei-
digungs-Armdriicken heraus, bei dem

In den Stimpfen begegnet sich Guybrush
selbst. Aber Vorsicht, sonst purzelt [hr ein
Raum-Zeit-Kontinuum!

diesen vernichten muss.

Gerade sind Guybrush und Elaine aus
den Flitterwochen zuriickgekehrt, doch
als sie im Hafen von Melée Island an-
kommen, ist niemand da, um Sie zu
begriiBen. Der Pier ist wie ausgestorben
und so gehen sie verstort in Richtung
Gouverneurs-Villa. Dort erfahrt das
Ehepaar, dass man Elaine fir tot erkldrt
hat, zudem wird der Wohnsitz gerade
von einem Katapult unter Feuer genom-
men. Es kommt aber noch schlimmer:

sich die Duellanten auf die tibelste Wei-
se beschimpfen. Da der beste Flucher
gewinnt und niemand die Fihigkeiten
von Charles Giberbieten kann, fallt die
Insel Stiick fur Stiick dem Immobilien-
Hai in die manikiirten Hinde. Doch da-
mit nicht genug: Charles hat sich bereits
fur den Gouverneurs-Posten beworben.

So ist das Desaster mal wieder komplett
und Guybrush hat alle Hinde voll zu
tun. Allerdings geht er nicht brutal mit
Sabel und Pistole vor, sondern vertraut

‘ happig, auch wenn sie meist durch intensive Kommunikation und Herumprobieren zu 16

Der verruchte Immobilien-Makler  ganz auf seine kommunikativen Fihig-

VORSICHT, LACHSALVEN: Bei “Flucht von Monkey Island” jagt ein Kalauer den anderen. E
vergeht kaum ein Dialog ohne sarkastische Bemerkungen und Seitenhiebe auf Filme, Imbiss
| Ketten oder sonstige popkulturelle Phinomene. So wahlt Ihr selbst die unwichtigsten (un
| unsinnigsten) Phrasen, um jedes Detail und jeden Schmunzler mitzubekommen. Allerding
" habt Ihr den Angriff auf die Lachmuskeln auch bitter nétig: Teilweise sind die Ritsel ziemlic

sen sind. Guybrush steuert sich dabei erfreulich gut durch die stimmungs-
vollen Render-Landschaften — mit dem Analog-Stick lebt sich’s sogar besser als
mit den Pfeiltasten einer PC-Tastatur. Und wegen der niedrigeren TV-Auflosung
sieht das Ganze auch noch weniger kantig als in der PC-Version aus. Wer ein
motivierendes Grafikabenteuer sucht, ist bei Teil 4 der ”Monkey Island”-Saga
genau richtig: LucasArts zaubert eine atmosphirische Comicwelt auf den
Bildschirm. Passende Karibikklinge, kurze Ladezeiten und gelungene Uberset-
zung runden das Bild ab. Einziger Wermutstropfen: Pro
Memory Card diirft lhr nur einen Spielstand speichern.

Beim Klippenspringen tretet lhr
gegen Marco de Pollo an.
Allerdings habt Ihr ohne ein
paar Tricks keine Chancen.

ANDERE VERSIONEN

Umsetzungen sind nicht geplant. Eine PC-Fassung ist bereits erhaltlich.
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Das ist nicht so einfach. ich

war neulich bel 'nem Casting

fur einen Ego-Shooter, aber

die wrdammm Pistole ist mir
i mg durch me Haken

keiten. Im Lauf des Spiels trefft Thr auf
die unterschiedlichsten Charaktere:
Sprecht Thr einen Piraten per Knopf-
druck an, erscheint eine Liste mehrerer
Phrasen: Eure Wahl reicht von sarkasti-
schen Bemerkungen tiber tible Verar-
schungen bis hin zu freundlichen Kom-
mentaren. Falsch machen konnt Thr aller-
dings nichts — bei "Flucht von Monkey
Island” gibt es kein ‘Game Over’. Jeder

wichtige Dialog darf beliebig oft wieder-
holt werden, bis Ihr Euer Ziel erreicht
habt. Dasselbe gilt fiir die Geschicklich-
keits-Einlagen: Bei Lava-Bootfahrten
oder Kuh-Rodeo sind dennoch flinke
Finger und schnelle Reaktionen gefragt.
Ansonsten gilt die wichtigste Abenteurer-
Regel: Alles einsammeln, was nicht niet-
und nagelfest ist. Dabei hortet Thr Fahr-
radschlduche, Enten, Bananengreifer und
viele weitere abstruse Gegenstinde, die
Thr im Inventar kombiniert und dann fiir
nicht minder absonderliche Zwecke ein-
setzt.

Euer Karibik-Trip fithrt Giber eine ganze
Reihe Inseln: Nach einem Besuch auf
Melee-, Lucre- und Jambalaya-Island
strandet Thr schlieBlich auf der bertch-
tigten Affen-Insel. Dort fordert Thr den
behaarten Schimpansen-Prinzen zum
‘Monkey Combat’, um letztlich LeChuck
endgiiltig aus Eurem Leben verbannen
zu koénnen. Doch bis dahin vergehen
viele heitere Spielstunden. sb

ver da

Piraten-

geschichte(n):

Die Historie der Seerduber
reicht bis in die Antike
zuriick. Das 16. Jahrhun-
dert wird allerdings als gol-
denes Zeitalter der Pira-
terie gesehen: In jenen
Tagen schickten die
Spanier ihre mit Gold,
Silber und Handelswaren
beladenen Galeonen aus
der neuen Welt nach
Europa. Engliander und
Franzosen unterstiitzten
die Piraten, um die Macht
der Spanier zu schmalern.
Die beriihmtesten Frei-
beuter dieser Zeit waren
Sir Francis Drake und Sir
Thomas Morgan. Als ihnen
mit dem Friedensschluss
die Legitimation ihrer
Piraterie entzogen wurde,
kaperten und brandschatz-
ten die meisten Seerduber
auf eigene Faust (bis sie
zum grofiten Teil am
Galgen endeten).

roBartige Akustik,

o |aut der zeitschrift TOMORROW
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weitere Titel erfragen Sie bitte telefonisch

Black & White
Digimon World
Evil Dead
Evil Twin

Aidyn Chronicles
Excite Bike
Starcraft

WWF No Mercy

Viele Titel.schon fiir kleine sGeld:

Der Game Boy Advunce. Be§uchen Sie uns im lnter"“2 o

fragen Sie uns nach Neuheiten

0221-1607111

Auslieferung innerhalb Deutschlands: Versandkosten: P
Vorkasse (nur Euroscheck bis DM 400,-) oder Kreditkarte:
Versandkosten (Europost). im Falle der Annahmeverweigerung
Aufwandsentschadigung in Hohe von DM 30,-. Unser Recht auf Erfu/)ua Vi
ubernehmen keine Haftung fir Inkompatibilitat. Druck- und Sat’?ehmrrumer, ungen vorbehaiten. Der
Umtausch von Software wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen
repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB. Preisangaben in DM. Alle Logos, Screenshots und verwendete Artworks sin
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Herstellerfirmen und werden hiermit anerkannt.
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Spétestens seit "DOA2”

bei Beat’em up-Madels

nicht mehr wegzudenken,
”Bloody Roar 3” macht da
i der liegt. Der Witz dabei: Ihr tretet nicht
mit gewohnlichen Séldnern oder Kung-
i Fu-Assen an: Jeder der streitbaren Kon-
i trahenten besitzt ein tierisches Alter Ego
i — wihrend sich Martial-Arts-Kiinstler

keine Ausnahme. Bis auf
die zierliche Uriko sind die
Damen so (ippig ausgestat-
tet, dass beinahe jeder
Schlag den prichtigen

Vorbau in Wallung bringt —

vorausgesetzt, Ihr verzich-

tet auf die Verwandlung

zum Tier.

Soldatenmédel Shina
weils, wie man minnli-
che Fans gewinnt — und

jetzt mal hipfen...

GRAFIN snunn

,

Die zierliche Alice hat die linke Gerade von
Shina gerade noch abgewehrt — gute
Deckung ist der Schliissel zum Sieg.

: Hudson ladt zum dritten Mal
zum grofsen Kampf der Tier-
menschen. Unter dem Deck-
I mantel einer abstrusen Hin-

i tergrundgeschichte verbirgt sich aber-
sind wogende Oberweiten
i einen von zwolf Recken aus und kniip-

mals ein klassischer 3D-Priigler — wihlt

pelt Euch so lange, bis einer der Wider-
sacher mit leerem Energiebalken darnie-

Long in einen zihnefletschenden Wer-

i Tiger verwandelt, wird die niedliche

Alice zu einem gefdhrlichen Kampf-

Karnickel. Neben naheliegenden Ver-

tretern wie Werwolf Yugo gibt es auch
ein paar absurde Mutationen zu bewun-
dern: Punk Busuzima wird zum riesigen

i Chamileon, das mit Kulleraugen und
Riesenzunge einen eher bizarren Anblick
i bietet. Richtig unangenehm ist eine

i Konfrontation mit Insektenmensch

¢ Stun: Dank dickem Chitinpanzer steckt
der feiste Geselle besonders viele
i Schlage ein.

i Auf die Zwol...
Doch Thr konnt nicht immer in Eurer
i michtigen Tiergestalt kimpfen: Erst,
i wenn sich der Balken am unteren Bild-
. schirmrand komplett aufgeladen hat,

MULTIPLAYER

Hektische, technisch etwas altbackene Klopper
Vor allem fiir Multiplayer-Fans interessant.

Is” was, Doc? Zwar hat der kampferprobte Miimmelmann kréftige Hinterldufe
zum Treten, trotzdem kann er nicht verhindern, dass Uriko ihren Turnschuh in seinem Gesicht
vergribt. Wie bei "Tekken” & Co. werden Treffer durch bunte Lichteffekte angezeigt.
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PRESS START BUTTOR

schwache menschliche Form verlassen.
Als Tier habt Thr dann jede Menge neue
Fihigkeiten: Mit Klauen und Zihnen
reifdt Thr dem Gegner klaffende Wunden,

auch eine Ausdauer- und eine Trainings-
variante. Gesellige Lycantrophen treten
im Zweispielermodus an und zeigen
dem Pad-Nachbarn, wer die schirferen

eigene Blessuren heilen mit der Zeit.  Krallen hat.
Auch Super-Attacken stehen nur
in Tierform zur Verfiigung —
doch sind diese so anstrengend,
dass Ihr danach wieder in Eure
menschliche Form zurtickwech-
seln misst. Dasselbe passiert,
wenn Thr zu viele Schlige ein- .
steckt: Jede feindliche Attacke §
zehrt an der begehrten Beast-
Energie; ist sie alle, musst Thr
erst mithsam neue Krifte sam-
meln, um das Tier rauszulassen.
Neben dem obligatorischen

Arcade-Modus erwartet Euch

Deftige Kombos laden die Beast-Energie auf. Kénnt [hr
Euch verwandeln, wird ein Symbol eingeblendet.

MAUL- UND KLAUENSEUCHE: Im dritten Aufguss konnen Hudsons tierische Helden leider :

nicht mehr recht iiberzeugen. Die kargen Hintergriinde lassen kaum addquate Klopper- :

Stimmung aufkommen, die Kampfer konnen zwar mit ordentlichen Texturen aufwarten, ha- :
| ben aber in puncto Animationen nicht viel seit dem PSone-Vorganger dazugelernt. Die :
" groften Schwichen leistet sich aber das Kampfsystem Gezielte Aktionen sind durch den :
hektischen Spielverlauf kaum maglich, Ihr habt nie das Gefiihl, Euren Charakter erkllCh i
" unter Kontrolle zu haben und priigelt deshalb blind drauf los. Auch die
Intelligenz der CPU-Kampfer hat ihre Macken: Auf hoherer Schwierigkeit hauen
Euch die Gegner mit endlosen Juggle-Combos quer durch die Arena, nur manch-
mal machen sie eine kurze Pause, um Euch kurz zum Zug kommen zu lassen |
und ein ausgewogenes Spiel vorzugaukeln. Auch lastig: Setzt Ihr einen Super-
special ein, ladt sich ein guter Teil Eurer Lebensenergie wieder auf — egal, ob die
Attacke gliickt oder fehlschligt. Priigelamateure werden zwar auf ihre Kosten
kommen, Profis ist die Klopperei aber zu unausgewogen und flach. Mit
menschlichen Gegnern macht’s zudem erheblich ldanger SpaRB.

Als Mensch teilt Bakuryu ordentlich aus. Nach
der Verwandlung zum Maulwurf sprechen die
Krallen, der Supermove besorgt den Rest.

Umselzum,,en sind zurzelt nicht geplant.



Keine Angst vor groflen Robotern: Als
furchtloser Held nimmt’s Megaman mit
\____Monstern jeder GroRenordnung auf!

In ferner Zukunft ist der
Grofiteil der Erde im Meer
= versunken und die Menschen

8 leben auf fliegenden Inseln.
Unter ihnen leben die so genannten Dig-
ger, die nach verlorenen Schitzen su-
chen. Zwei dieser Abenteurer sind Held

Roll: Zusammen suchen die beiden nach

Lode’ und zudem nach Rolls verscholle-
nen Eltern — allerdings kommt ihnen im-
mer wieder der bose, aber irgendwie
sympathische Bonne-Clan in die Quere...
Im Gegensatz zu den klassischen 2D-
Jump’n'Runs ist "Megaman Legends 2”

Luftschiffe, Stidte und High-Tech-Rui-
nen. Dabei 16st Thr immer wieder kleine-
re Auftrige und kommt so langsam dem
Geheimnis um den Superschatz auf die

SchieBeisen bekampft, wobei Euch die
automatische Zielerfassung besonders
bei dicken Zwischengegnern gute
Dienste leistet. Besiegte Monster hinter-
lassen Euch Bares, mit dem Ihr in
Stadten neue Waffen ersteht. Gespeichert
wird bei Maskottchen Data, das Euch
auch tber die nichste Aufgabe infor-

ENTWICKLER: CAPCOM, JAPAN (WWW.CAPCOM.COM)
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NA ALSO, ES GEHT

DOCH: Nach dem

| maBigen ersten Teil und

y dem katastrophalen
”Megaman 64" kann

‘ das neue 3D-Abenteuer

des blauen Helden weitgehend

: iiberzeugen: Die bunte Comic-
i grafik gestaltet sich fliissig und
Megaman und seine Adoptivschwester

relativ fehlerfrei, dank der flot-

i ten Steuerung lenkt Ihr den
dem ultimativen Schatz, der ‘Mother

Helden frustfrei durch die

i Szenarien. Blechmonster erle-
digt Ihr dank praktischem Lock-
i On-Feature ohne Probleme und
i die groBen Bosse fordern Euch

i ein hiibsches MaR Taktik ab.
Besonders die Echtzeit-Zwi-
ein waschechtes Action-Adventure: In
comicartiger 3D-Grafik erforscht Thr i

schensequenzen sind gelungen:

Dank raffinierter Schnitte und

i guter Sprachausgabe wird die
umfangreiche Geschichte span-
nend erzahlt. Zum Knaller

i langt’s dennoch nicht: Eine fle-
Spur. Gegner werden mit diversen j

xiblere Spei-
cheroption und
aufwindigere
Optik hitten
nicht geschadet.

Jetzt Vorbestellen

Arc the Lad
Complete E&l;iun

1,00. Kreditkartenbestellungen werden

- van DM

chnen wir eine
herechnet. Es gelte

werden mit den entstandenen Kosten i.H. va

gt

ir versandkostenfrei zzgl. DM 7,00 Nachnahm ege b

verweiger

Dragon Quest 7

Phantasy Star
Online Vers. 2

miert. Allerdings solltet Ihr des engli-
schen miéchtig sein — deutsche Untertitel
gibt’s nicht. tn

=

Soundtracks separat erhaltlichl

Sorylastiges Action-
Adventure miit deftigen

Ballereinlagen - nett, aber
unspektakular.

Te: 07007077 77 00
www.ACME-online.ni

Abeinem Bestellwert von DM 100,00 liefern

versandkostenfrei geliefert, A

Der Vorganger wurde in MANIAC 6/99 mit 48% Spielspal} getestet.




Hosentaschen-

Capcom die erste, nur in
Japan und den USA er-
schienene SNES-Episode

wurden nicht nur samtliche
Optiken iiberarbeitet, auch
einige spielerische Neu-

lohnenswerte Investition:
Zusétzliche Zwischen-

sequenzen, eine aufge- :

motzte Version des Angel-
spiels (das es natiirlich

Fiirs SNES-“Breath of
Fire” vergaben wir einst
84% Spielspal (im Bild

die GBA-Version)

auch im vierten Teil wieder
gibt) sowie die Moglichkeit
immer und iiberall zu spei-
chern finden ebenso ihren
Weg ins Modul wie ein
Link-Modus, in dem virtu-
elle Drachenkrieger gefun-

austauschen konnen.

HERSTELLER

| In der sagenumwobenen
| Welt von "Breath of Fire”
existieren zwei durch ein gi-
gantisches Sumpfgebiet von

einander getrennte Reiche. Ewige Zeiten
i gab es keinerlei Kontakt zwischen dem
i Staatenbund im Osten und dem Fou-
RPG: zur Freude aller
”Breath of Fire”-Fans legt '
i von einem Kontinent zum anderen mog-
i lich wurden, waren nicht toleranter
Kulturenaustausch sondern Krieg und
fiir den Game Boy Advance
neu auf, Fiir das Remake :

i ausgerufener Waffenstillstand verhinder-
te den totalen Untergang beider Michte.
i Ein Jahr spiter verschwindet Prinzessin
erungen versprechen eine '
i Umstinden wihrend einer Tuppenvisite
auf den Schlachtfeldern. Zwar verdichti-

Imperium im Westen. Als infolge des
technischen Fortschritts endlich Reisen

Zerstorung das Ergebnis der Volker-
begegnung. Nur ein im letzten Moment

Elena von Wyndia unter mysteridsen

gen die Oststaatler das Fou-Imperium

¢ der Entfiihrung, um den just gewonnen
i Frieden aber nicht unnétig zu gefihrden,

begibt sich Elenas Schwester Nina mit
dem kampferprobten Katzenmensch
Cray undervover auf die Suche.

Soweit die Rahmenhandlung der nun-
mehr vierten Episode von Capcoms be-
iebter Rollenspiel-Saga. Genre-iiblich
bleiben Nina und Cray natiirlich nicht
lange allein, sondern erhalten tatkriftige
Unterstiitzung durch zahlreiche weitere
Helden wie Drachenmensch Ryu, dem
weiblichen Roboter Ershin oder dem
Hund-Mann-Mutanten Scias. Wie im po-
puldren PSone-Vorgidnger steuert Ihr die
illustre Bande als liebevoll-animierte
Bitmap-Sprites durch isometrische Poly-
gonkulissen, Mit R2 und L2 dreht Thr die

i Kamera zwecks besserem Uberblick um
i jeweils 90 Grad. Mit den anderen Schul-

tertasten wechselt Ihr den Anftihrer
Eurer Truppe. Denn die meisten Party-
mitglieder verfiigen tiber eine individu-

i elle Fahigkeit, die nur in dieser Position
dene Items untereinander '

zur Anwendung kommt: Dank ihrer
Fligel erhebt sich Nina in die Luft und
spaht die Umgebung aus, Ershins krafti-
ger Rammstof8 zerschmettert Porzel-

i lanvasen und Raubkatze Cray schiebt
V hinderliche Holzkisten aus dem Weg.

'78%

T2EHXEED

PRISS START BUTTON

Kémpfen mit Tiefgang: Fiihren Eure Helden
bestimmte Zauberspriiche hintereinander aus,
entfesseln sie wuchtige Magiecombos.

Wihrend Thr Euch in der Oberwelt auf
Wunsch in Monstergefechte verwickeln
lassen konnt, konfrontieren Euch die
wehrhaften Biester im Dungeon unge-
fragt. In den rundenbasierten Keilereien
greifen immer drei Recken an vorderster
Front aktiv ein. Genre-uniiblich diirft Thr
dabei abgekidmpfte Kumpane gegen fri-
sche Helden aus der zweiten Reihe aus-
tauschen Stirbt ein Kdmpe, rutscht
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Vogelfrei: Um in den vollgestopften Stadten
einen besseren Uberblick zu bekommen,
schwingt sich Nina kurzerhand in die Liifte.

| IM VERGLEICH ZU NEUZEITIGEN ROLLENSPIELEN wie ”Grandia 2” oder ”Final Fantasy 9” mu-
| tet ”BoF 4” auf den ersten Blick recht altbacken an: Keine oppulenten Renderfilme, Bltmap-
| Sprites statt Polygonrecken und Iso-Perspektive. Mit der Zeit offenbart die
| Drachensaga aber ihre wahre Klasse: Liebevoll animierte Helden und Mons-
_ ter, detaillierte Hintergriinde und ein oftmals schrager asiatischer Sound-
rack fernab iiblicher Fantasiedudeleien - da kann sich so manches Kon-
urrenz-RPG eine Scheibe abschneiden. Gleiches gilt fiir das taktisch tief-
gehende Kampfsystem und die riesige Spielwelt, die Euch reichlich Freiraum fiir
Erkundungstouren abseits des Hauptlosungsweges ldsst. Nicht so gut gefallen ha-
ben mir hingegen die haufigen Zufallsbegegnungen und die oftmals uniiber-
sichtlichen Kameraeinstellungen. Dennoch ein rundum gelungenes RPG.

automatisch ein Ersatzbinkler nach.
Abwechslung vom RPG-Alltag bringen
die sinnvoll in die Handlung eingebun-
denen Mini-Spiele: Mal folgt Ihr den
Hufspuren eines wildgewordenen Ebers
durch einen fallengespickten Wald, ein
anderes Mal stapelt ihr via Verladekran
Kisten auf ein Guterschiff. Bis auf die
deutschsprachige Anleitung ist das Aben-
teuer tibrigens komplett in englisch. cg

Colin Gabel

Abgedreht: Von schelmischen

Feen verkleinert, muss sich

Nina eines aufdringlichen
Spatzen erwehren.

ANDERE VERSIONEN

Den Importtest findet Ihr in Ausgabe 2/2001 (gleiche Wertung).
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In der Lavawelt von Matt Rex kriegt es
Megaman mit tblen Feuerspuckern zu tun

Olé 2D! Auch in seinem fiinf-
ten "X”-Abenteuer bleibt Cap-
coms Vorzeigeheld Megaman
seiner Linie treu: In der Stahl-

Lichtschwert schwingender Kollege Zero
rennt, springt, schiet und schlagt Ihr
Euch durch acht komplexe Bitmap-
Welten. Metallische Wiirgepflanzen,
Robo-Fledermduse oder stachelige

schwer.
Hirter wird’s am Ende der ausladenden

hartem Kampf die Waffe klaut, um diese
selbst zu benutzen. So kommt die notige
Taktik ins Spiel: Da jeder Endgegner auf
eine andere Kanone allergisch reagiert,

die Level in einer taktisch klugen Rei-
henfolge spielt. Allerdings miisst Ihr die-
se selbst herausfinden: Trial&Error heifit
die Devise.

Im Gegensatz zu den Vorgiangern habt
Thr bei "Megaman X5” nur begrenzt Zeit,
um das Spiel zu losen. Da sich eine
Raumstation im Sturzflug gen Erde befin-
det, bleiben Euch nur wenige Stunden,
den Endkampf zu erreichen — jeder ver-
patzte Versuch, einen Level zu knacken,
zehrt unbarmherzig an Eurem Zeitkonto.

Die Geschichte um den altbekannten

Robo-Widerling Sigma wird zwischen
den einzelnen Stufen in netten Stand-
bildern weitererzahlt — aufwendige FMVs
oder gar Sprachausgabe wie im Vor-
ginger "Megaman X4” gibt's diesmal lei-
der nicht.

~ Solides 2D-Jump’n’Run.
mit kniffligen Bossen und

L IM OSTEN NICHTS

| NEUES: Wieder einmal
| hat Capcom ein solides

| Jump’n’Run abgeliefert -

B Steuerung und Schwie-
haut des blauen Helden oder als dessen :

) rigkeitsgrad sind her-

vorr;gend ausbalanciert, schon
i nach wenigen Sekunden steuert
i Ihr Megaman und Zero ohne

i Probleme durch die langen
Level. Auch die 2D-Grafik gibt
Kugelfische machen Euch das Leben }

sich keine Blofe: Sowohl die

i Helden als auch die Blech-
monster sind ordentlich bunt
Level: Hier wartet jeweils ein thematisch :

passender Oberschurke, dem Thr nach } nehm fliissige Animationen. Die

und iiberzeugen durch ange-

Szenerien iiberraschen zum ei-
nen durch den beeindrucken-

i den Detailgrad, zum anderen

i durch die iiberraschenden
zockt es sich erheblich leichter, wenn Thr

Spezialeffekte, nur hier und da
hitten es etwas schonere
Hintergriinde sein diirfen.

i Leider geht "Megaman X5” die
hervorragende Prisentation des

direkten Vorgingers ab:
Bildschirmfiillende Monster
s . " und animierte
Zwischen-

sequenzen

einer angenehmen Prise

Taktik.
GRAFIK SOUND s

[ 71% |[ 70% |

 MULTIPLAYER

Die US-Version wurde in MAN!AC 5/2001 mit 72% Spielspal bewertet.

SPIELRAUM

- Fachversand fiir Exoten und Randsysteme -
Gratis-Komplettkatalog anfordern !
Darin finden Sie:

NEO - GEQ, PC Engine, Super NES, NES, Mega
Drive, Sega Saturn, Mega CD, Sega 32 X,
NEO-GEO CDs, Atari Jaguar/ Lynx, CD-32
ST/E, Wonderswan, Master System,
Panasonic 3DO, Virtual Boy, VCS + mehr
Vergleichen Sie Preis - und Serviceangebote

frrtimer, Preisanderungen , Druckfehler vorbehalten, Keine Haftung fir Inkompatibilitit

BOHLENPLATZ 22 91054 ERLANGEN
TEL 09131/ 205093 FAX - 205083

e - mail : Spiel-Raum@t-online.de
Mobil 0171/9901214

P.S.: Wir kaufen auch ganze Sammliungen aller Systeme auf

SU [IEEMES

GEBRAUCHTSPIELEVERSAND
m—— KONSOLEN & ZUBEHOR

GB - SNES-N64 -PSX-PSone-PS2-DC-PC

SUN - GAMES
BAUMSCHULENSTR. 77
12437 BERLIN
Tel.: 030 - 53 213 397 <
Funk 0177 - 3696980 T

DER AN- UND VERKAUF B e
FUR GEBRAUCHTE
SPIELE UND 5
GEBRAUCHTKONSOLEN. g

FORDERN SIE UNSERE PREISLISTE AN! MO -FR 10 - 18 UHR
www.sun-games.de SA 10 - 17 UHR

Il Nur fvir Hamdler 11

Tradelink

Spielegroihandel
Eltastralde 8
78532 Tuttlingen

PSe-PSone-Drearnmcast-
Nintendo B<d-etc

Handleranfragen unter:

Tel.: O7461/79001 + 79002
Fax: O/7461/79003




Schwerter-Kult:

In den vergangenen

Jahrhunderten hat Japan
unzihlige blutige Kriege im :

eigenen Land gefiihrt. Bis
zum Aufkommen der
Feuerwaffen im spiten
Mittelalter schnitt man sich
dabei mit Katanas in
Stiicke. Der Kult, der um
Samurai und Bushido ge-
trieben wurde, schloss
diese Schwerter mit ein —
verstindlich, da man sich
ja im Kampf auf seine
Waffe verlassen musste.
Die Verehrung ging sogar
soweit, dass die Krieger
den Katanas spezielle
Namen gaben. Oftmals
hatten die Bezeichungen
die Endung 'maru’ - was
soviel bedeutet wie "abso-
lut rein". Dieses Anhingsel
war und ist in Japan einzig
Schwertern, Schiffen und
Kindern vorbehalten, also

ForrBods £

unsci

Geschop
oder Dingen, denen man
sein Leben auf Gedeih und
Verderb anvertraut.

Spielspal 600/0

GRAFIK SOUND

Durchschnittliche, anspruchslose Action-Keilerei: MadRige
Steuerung und Optik nagen an der Motivation.

: Hilte uberlegenel Technologie und fin-
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ENTWICKLER: KONAMI, JAPAN (WWW.KONAMI-EUROPE.COM)

Sabeimann

Im Blutrausch: Mit dem fetten Breitschwert fillt Ihr die Gegner im Dutzend. Der Radar
(rechts oben) gibt Aufschluss tiber den Aufenthaltsort der Feinde.

Messer und Gewehre
Der gewiefte Rduber Gokurakumaru ist
ein wahrer Meister des scharfen Stahls:
Im Laufe des Spiels bekommt IThr insge-
samt sieben Hieb- und Stichwaffen, die

Ufo-Sichtungen tiber Japan!
| Eine Gemeinschaft von ab-
| triinnigen Generilen will die
Togukawa-Regierung mit

i sterer Dimonen stiirzen. Dabei kommen
i auch extraterrestrische Fluggerite zum

Einsatz, die ganze Horden tbler Bose-
wichte iiber den Metropolen Nippons
abwerfen.

sich deutlich voneinander unterscheiden.
Das Breitschwert hat z.B. grofere Durch-
schlagskraft, die Doppelklinge bessere
Werte im Nahkampf. Zudem setzt Thr
manche Schneiden als Bumerang ein,

i So abgedreht die Story, so simpel ist das
i Spielprinzip: Als einer von zwei mutigen

Y flinke Scharfschiitzin, zieht mit allerlei

um Eure Gegner gekonnt aus dem Ki-
mono zu stoflen. Gepriigelt wird mit nur
einem Knopf, mehrmaliges Driicken 16st
eine lingere Kombo aus. Kopfstoie,
Spriinge, Fufitritte und eine Rammatta-
cke vervollstindigen die Angriffspalette.
Durch stetiges Draufkniippeln fiillt sich
zudem Eure Special-Leiste. Im Kampfge-

Helden betitigt Thr Euch als Retter des
feudalen Japans. In der Rolle des Goku-
rakumaru geht Thr mit einem Schwert
i auf die tiblen Schergen los; Oyuri, eine

Feuerwaffen ins Krisengebiet.

-

| AUGEN ZU UND DURCH: “Seven Blades” schwiichelt schon nach den ersten Spielminuten
| weder optisch noch spielerisch kann Konamis Priigelei mit Perlen wie “Onimusha” & Co
| mithalten. Dazu sind die Hintergiinde zu simpel gestaltet, die Animationen der Helden z
| steif. Die hakelige Steuerung fillt Euch dagegen erst auf, wenn lhr mit Gokurakumaru linge:
re Zeit das Schwert schwingt: Oftmals schlagt lhr in eine falsche Richtung, die begonnen
Kombo endet im Nichts. Das einzig Coole an dem Klingenmeister sind die spektakuldre
pecials, die aber selten das erwiinschte MaR Verheerung anrichten. Seid
dagegen mit der kriegerischen Geisha unterwegs, kommt lhr mit der
Gegnervernichtung besser zurecht. Allerdings wird’s dann aber schnell langwei-
lig: Die Dame verfiigt eben iiber keine beeindruckenden Specials, die von der | §
drogen Leveloptik ablenken konnten. Insgesamt ist meist stures Draufhalten an- |
gesagt, etwas Taktik und Geschicklichkeit verlangen hichstens die Endgegner —
mehr als schnelles Ausweichen und erneutes Reinkniippeln ist hier aber auch
nicht gefragt Hinzu kommt die grottenschlechte Ubersetzung, die zumin-

dest fiir ein paar beschdmte Lacher gut ist. Davud Mohr

Simuka Cazavera
AcTION

7 BLADES

MULTIPLAYER
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Die Superspecials werden von heftigen
Verwisch-Effekten begleitet: Hier stoRt
Gokura sein Katana in die Erde.

timmel befreit Ihr Euch dann von Ninjas
und Fufvolk mit einer krachenden
Superattacke — jedes Schwert besitzt da-
bei seinen eigenen Befreiungsschlag.
Oyuri kommt dagegen ganz ohne heftige
Priigel-Orgien aus. Sie vertraut allein auf
Ihre unendlich munitionierte, vierschiis-
sige Pistole, bei der eine automatische
Zielfunktion fiir Treffsicherheit sorgt.
Erledigte Ddmonen hinterlassen weitere
Waffen, mit denen IThr ungleich effekti-
ver ballert: Gatling-Gun, Schrotflinte
oder Elefanten-Toter verfiigen aber nur
Uber begrenzte Munition. So solltet Thr
diese ‘durchschlagenden Argumente’ nur
einsetzen, wenn Euch die Messerstecher
zu nah auf den Pelz gertickt sind. Ein-
fache Soldaten nerven vor allem durch
ihre schiere Uberzahl, die Endgegner
durch mannigfaltige Angriffstechniken.
An fast jedem Levelende stellt sich Euch
niamlich ein Offizier, Dimonenwesen
oder Roboter in den Weg — samt extra
langer Energieleiste. Habt Ihr die Gble
Type erledigt, sichert Ihr Euren Erfolg
nach einer FMV-Sequenz auf Memory
Card. sb

el
Supelmann

Wie gemein! Manche Unholde haben
Schilder, mit denen sie die Geschosse von
Oyuri abfangen.

Die Endgegner sind ziemlich
flink auf den Beinen: Langsam-
keit wird mit fiesen Kicks oder

Raketentreffern bestraft.

Umsetzungen sind nicht geplant.



N . ¢« ¢ @ @ @ @ @

e ® @ @ ¢ & @ © ©

ENTWICKLER: MeLBOURNE HOUSE, AUSTRALIEN (WWW.MELBOURNEHOUSE.COM)

RUNDENZEIT
0:15.8569

Feuerstuhl: Bei abruptem Bremsen ziingeln hiu-

fig Flammen aus dem Auspuff.

| Wihrend  ambitionierte
| Dreamcast-Rennfahrer seit
einem guten halben Jahr
| schlaflose Nichte vor dem
Fernseher verbringen, wird demnichst
auch bei PS2-Besitzern der Kaffeever-
brauch sprunghaft steigen: “Le Mans 24
Stunden” geht jetzt auch auf Sonys neuer
Konsole an den Start.

Juwel der verschiedenen Spielmodi ist
das namensgebende Rennen, zu dem Thr
in einem GT-Sportwagen oder mit einem
Prototyp (wahlweise geschlossen oder
offen) antretet: Je nach Eurem Durch-
haltevermogen lasst Thr die Sekunden
und Minuten in Echtzeit verrinnen

anderen Rennspielfans lohnt sich der Kauf.

UHRZEIT
3:48:46
RUNDENZEIT
0:23,863

’nxuzm“

427138 3130,0
RUNDENZEIT, - BESTE AUNDE
0124,115 3 W% 4187.512
s

Heinzelmdnnchen: Eine animierte
Boxencrew gibt’s nur auf der PS2.

RUNDENZEIT
0:34.683

Nicht dréngeln: Storen Euch im
Splitscreen die beiden Computergegner,
schaltet Ihr sie kurzerhand aus.

(bei Boxenstopps datf zur Entlastung der
Spielstand gespeichert werden) oder ak-
tiviert den Zeitraffer: Mehrere Renn-
lingen zwischen zehn Minuten und den
namensgebenden 24 Stunden stehen zur
Verfiigung. Natiirlich passen sich die
Lichtverhiltnisse der Tageszeit an: Zum
Abend hin rast Thr durch die aufkom-
mende Dunkelheit, am frithen Morgen
bricht die Sonne wieder durch. Auch das
Wetter schligt (sofern aktiviert) Kapri-
olen: Heftige Regengiisse und dicker Ne-

MIT VOLLGAS VORAUS: “Le Mans 24 Stunden” auf der PS2 muss sich vor dem Dreamcast- :
Bruder nicht verstecken. Zwar ist die Grafik eine Spur pixeliger ausgefallen, dafiir gibt es ei- :
' ne Handvoll (teilweise allerdings unnétig aufdringliche) Lichteffekte mehr, eine animierte :
Boxencrew und vor allem einen 60-Hertz-Modus. Wieso die Entwickler dagegen an den
- Perspektiven geschraubt haben und die Fahrzeuge deshalb in den AuBenansichten ein flun-

derhaftes Aussehen besitzen, bleibt mir ein Ritsel. Zu meckern gibt es ansonsten jedenfalls :

wenig: Selbst bei dichtem Verkehr und Sauwetter gibt es kein Ruckeln und
nur sehr selten Pop-Ups zu entdecken. Ein Extra-Lob verdient sich der Split-
screen — zwei Computerfahrer sind immerhin besser als gar keine Konkurrenz.
Auch spielerisch legt “Le Mans” etwas zu: Mehr freispielbare Wigen und insbe- |
sondere der neue Kurs mitsamt dazugehorigem 10-Stunden-Rennen sorgen fiir |
ein Plus an Motivation. Tadel gibt es nur fiir die uninspirierte Musik sowie die
bereits auf der mittleren Einstellung reichlich knackigen Computergegner. Wer
schon eine Version von ”Le Mans” hat, braucht’s nicht, fiir alle

RUNDENZET
0:104.648

Ob Nacht (links) oder Regen
(oben): "Le Mans”-Piloten
mussen mit den widrigsten
Bedingungen rechnen.

ANDERE VERSIONEN

ssung wurde in MAN!AC 12/2000 mit 83% SpielspalB® bewertet, auf der PSone erhielt
der Titel in MAN!AC 1/2000 78%. Weitere Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant.

Extra fir Sony-Raser: Atlanta ist ein schneller
Kurs mit vielen Steigungen und Gefillen.

bel wechseln sich mit Sonnenschein ab.

Konkurrenten, die allerdings wie Thr

regelmiRig zum Nachtanken und Reifen- :
wechseln an die Box miissen — diese :
Titigkeiten werden erstmals von einer :

animierten Mechanikertruppe erledigt.

In weiteren Spielmodi wie Kurzrennen, :
Konkurrenten "KKND”
und dem frithen Grafik-
Qualifikationsrunden) schaltet Ihr insge- :
samt rund 70 Fahrzeuge und ein Dut- | steht vor allem ein Spiel
zend Rennstrecken frei. Neben Le Mans
braust Thr u.a. tiber verschiedene Aus-
baustufen von Suzuka, Donington und i Melbourne House: der
Mitte der Achtziger fiir
Atlanta: Zusammen mit diesem neuen :
Kurs steht auch erstmals ein 'Mini'-Aus-

dauerrennen zur Wahl, das iiber zehn i Klopper “Way of the

Einzelzeitfahren und mehreren Pokal-
serien (komplett mit Fahrzeug-Setup und

Catalanien. Eine PS2-exklusive Piste ist

Stunden geht. Um auch als Neuling eine

oder Lenkunterstiitzung.

Fiir Splitscreen-Freude ist gesorgt: Zwar
wurde die Vierspieler-Option der :
Dreamcast-Fassung entfernt, daftr fahren :

jetzt bei zwei Teilnehmern auf Wunsch ¥
auch noch zwei CPU-Fahrzeuge mit. us

HERSTELLER

GRAFIK SOUND

Um den Sieg ringen natiirlich zahlremhe i

% Kéanguruh und

Giirteltier:
Wie bereits die Dreamcast-
Version wurde auch das

PS2-"Le Mans” in
Australien entwickelt: Der

inzwischen zu Infogrames
gehérende Hersteller Beam

Software ist den meisten

i Spielern namentlich weni-
i ger bekannt, das dazu-
gehdrige Software-Label
Melbourne House dafiir
umso mehr — in mehr als

i 20 Jahren wurden zahlrei-
che Hits und Klassiker ge-
schaffen. Neben dem

”Command & Conquer”-

5 5 8

2800 1 PLAVER

Haust du mich, schlag
ich dich: "Way of the
Exploding Fist” auf dem
guten alten C64.

Adventure “The Hobbit”
fiir die glorreiche

Vergangenheit von

diverse Heimcomputer
veréffentlichte Kult-

Exploding Fist”.
Chance gegen die bis zu 24 Computer- :
gegner zu haben, schraubt Ihr deren :
Stirke runter und beschert Euch Brems- :




Grolie Ziele:

Das ”Big”-Label von EA
Sports zeichnet Sportspiele
aus, die sich abseits der
ausgetretenen Fuliball-
oder Eishhockey-Pfade be-
wegen. Erster veroffent-
lichter Titel war die hoch-

gelobte Snowboard-Raserei :
”SSX” (86 % in MAN!AC

1/2001). Nach "NBA
Street” stehen als nichstes

die PS2-Fortsetzungen :

”8SX Tricky” und ”Sled
Storm 2” (fetzige Schnee- :
i nig Trost? Kein Problem: Fiir Abhilfe
sorgt “NBA Street”
¢ Parketts tretet Thr im neuesten Sprossling
i der EA-Sports-'Big’-Reihe zu Basket-
¢ ballduellen ohne allzu striktes Regelwerk
an. Gespielt wird auf einem Dutzend
¢ Hinterhofen oder in Parks, jeweils drei
i Recken tummeln sich in einem Team.
i Fiir Korbleger und Dunks gibt es einen

mobilraserei) auf dem

Programm.

Da seht lhr alt aus: Wird ein Trickname orange dargestellt, hat
Euch der Gegenspieler kurzerhand effektiv ausgespielt.

Frauen-Power: Beim Streetball herrscht Gleichberechtigung — korbeverbiegende Dunkings sind
fuir Cracks beiderlei Geschlechts kein Problem.

Die normale NBA langweilt
Euch mit faden Lakers-Al-
¢ leingdngen? Selbst die pa-
I triotische Freude am Erfolg
von Dlrk Nowitzki bietet Euch nur we-

. Abseits des reguldren

V Punkt, Distanzwiirfe sind zwei Zahler

wert. Da der Ball nicht ins Aus gehen
kann und auch keine Fouls oder das ge-
furchtete ‘Goaltending’ gepfiffen werden,
ergeben sich flotte Matches — wer zuerst
21 Punkte erreicht, geht als Sieger vom
Platz.

Zu Beginn macht Ihr Euch am besten in
15 kurzen Lektionen mit den Grund-
lagen der Steuerung vetraut. Neben
Pissen und Wiirfen sind besonders die
Turbo- und Trickknopfe wichtig. Mit die-
sen weicht Ihr iber flotte Dreher und
Tduschungsmandver Kontrahenten aus
und kassiert fiir protzige Kunststiickchen
‘Trickpunkte’. Stellt Thr Euch geschickt
an, kront Thr Eure Aktionen zudem als
erfolgreiche Kombo mit einem wuchti-
gen Dunk oder spektakuliren Alley-
Oop. Durch Eure Aktionen fullt Thr
"1u1seldem eine TllLk Leiste am Bild-

wesen - aber auch so ist “NBA Street” ein Hit.

2 point
3 point
aunks
power
blocks

steals
handie
quicks

point

fooks 10,

ANDERE VERSIONEN

- J:
”NBA JAM” WAR GESTERN Lelden die regularen EA-Sportspiele gerne mal an Ideenarmut, :
kann “NBA Street” auf ganzer Linie iiberzeugen: Das pfiffige Fun-Basketball greift die besten :
| Aspekte der Midway-Konkurrenz auf und fiigt allerhand gelungene Neu- ;
| heiten hinzu. Die Tricks und Dunks verkommen nicht zu iiberzogenen Karri
" katuren, sehen aber trotzdem eindrucksvoll aus. Zudem haben die Kunst-
stiicke dank der Aussicht auf ‘Game-Breaker’ sowie neue Extras auch einen
* Sinn und machen viel Laune. Zu meckern gibt es angesichts der tadellosen,
abwechslungsreichen Optik und der guten Kontrolle nur wenig: Eure Mitspieler
lassen gelegentlich etwas Initiative vermissen und stehen nur lustlos rum, statt
sich freizulaufen. Zudem wire ein ‘echter’ Liga-Modus nett ge-

@i’%%@@@&@&ﬁ~"...'.ii.uo

Zum Genielen: In der Zeitlupe bewundert
Ihr besonders schone Dunkings und
Spielziige noch einmal.

Keine NBA ohne Dirk: Im Team der Dallas
Mavericks ist natiirlich auch das ‘German
Wunderkind’ Nowitzki wéhlbar.

Eure Mannschaft fur kurze Zeit den
‘Game-Breaker’. Fiihrt Thr diesen Spezial-
wurf aus, werden dem Gegner gleichzei-
tig Punkte abgezogen!

Zwei Spielmodi stehen zur Wahl: Bei
den “City Courts” tretet Ihr gegen Ver-
treter aller aktuellen NBA-Teams an. Seid
Ihr erfolgreich, durft Thr einen Sportler in
Eure Auswahl aufnehmen. Zwischen-
durch warten Duelle gegen. fiktive
Streetball-Champions, in denen Ihr u.a.
die meisten der zwolf verschiedenen
Spielfelder und neue Sportler freischaltet.
In “Hold the Court” spielt Ihr dagegen
alleine oder gegen einen menschlichen
Kontrahenten, um moglichst viele Rekor-
de aufzustellen. Feiert Thr ganze Sieges-
serien oder liefert besonders viele Tricks
ab, winken Cheats und Optionen fiir den
umfangreichen Spieler-Editor: Euren
selbstgebastelten Crack verschonert Thr
dabei nicht nur mit diversen Outfits —
seid Ihr erfolgreich, lassen sich auch sei-
ne Fihigkeiten verb (s

Ulrich Steppberger

user id: maniac
“mother nature”
187 cm 74.8 kg

female
nickname
size

skills
look

body
shoes
done

2 point

points 10

looks 1/4
bodies 7/7
shoes B8/12

Ob zahmer Rodman-Ver-
schnitt oder WeilSbrot-
Amazone: Im Editor bastelt lhr
Euren Traumspieler.

Umsetzungen sind nicht geplant.
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ENTWICKLER: INFOGRAMES SHEFFIELD HOUSE, ENGLAND (WWW.DE.INFOGRAMES.COM)
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Bayern

g ShRlinem dzic

Bei FreistoRen habt Ihr besonders viele Variationsméglichkeiten, um Eure
Gegenspieler alt aussehen zu lassen.

~ luliano

| Zumindest in der Realitit
waren die (meisten) deut-
schen FuRballfans dieses
Jahr am Ziel aller Traiume:
Del FC Bayern schaltete am 23. Mai
Valencia aus und wurde damit Cham-
pions-League-Sieger 2001. Nun habt Thr

Saubere Spielziige und Paraden seht Ihr Euch
in der Wiederholung in allen Details an.
Zoomen konnt lhr allerdings nicht.

ist eb

~ der Mit- bzw. Geg

P

SPIELEINST

? Barthoz

cholos

Koane

WANLEN ZUROCK

Challenge” bietet die bertihmtesten und
besten Clubs der europiischen Millio-
nérsliga, darunter Manchester United,
Barcelona, Bayern, Juventus und Valen-
cia — samt originalgetreuer Namen, Tri-
kots und Wappen. Die UEFA-Lizenz be-
inhaltet aber auch bekannte Stadien wie
Old Trafford, San Siro, Nou Camp oder
das Westfalenstadion.

Der Weg zur Spitze

Fans des Vorgingers “UEFA Striker”
(PSone und Dreamcast) fithlen sich bei
den Spielmodi heimisch: Schnellstart,
Freundschaftsbegegnung, Wettbewerbe,
Saison, Turnier — alles schon einmal da-
gewesen. Ganz neu hingegen ist die
Club Challenge. Hier startet Ihr mit ei-
nem Team in der untersten Spielklasse
und kimpft um den Aufstieg. Wer

| <t

| ERSTAUNLICH FLOTT: Dank der fliissigen Animationsphasen und der direkten, fast schon un-
i komplmerten Steuerung werden Kick-and-Rush-FuBlballer schon nach kurzer Zeit mit rasan-
' ten Ballwechseln verwdhnt. Angesichts der Flut an Spielmodi und Einstel- i

| lungsmoglichkeiten kommen aber auch Strategen nicht zu kurz, und die KI
falls nicht von schlechten Eltern. Nur die
_ Wahl der Kameras fiel sehr ungliicklich aus: So richtig nah dran am Ge-
@' schehen ist keine der Perspektiven, und Zoomstufen glbt es nicht. Im di-
rekten Vergleich hat bei den Optionen und der Prasentation immer noch “FIFA
2001” die Nase vorn - Simulationsfetischisten'werden ohnehin nur mit “ISS”
gliicklich. Dennoch: “UEFA Challenge” ist eine duRerst ein-
gangige und empfehlenswerte Alternative mit aktueller Lizenz.

Ulrich Steppberger

Effenzerg

autfarbe
Haarfarbe
Frisur
Bart '
i ABBRECHEN

Die Tagesform seht Ihr Euch
vor dem Anpfiff an (links).
Auch die Spielerdetails kom-

men nicht zu kurz (oben).

ANDERE VERSIONEN

Eine Umsetzung fiir die PSone ist in Arbeit. Der Vorganger “UEFA Striker” wurde mit 86% (MAN!AC
1/99, PSone) bzw. 84% (MAN!AC 2/2000, Dreamcast) Spielspaft bewertet.

Nicht nur bei einem AbstoR sehr hilfreich:
Das Radar am unteren Rand des Bildschirms
zeigt den Empfianger an.

handenen (Vereinspokal, Europdischer
Pokal, Miniliga) noch drei weitere Wett-
bewerbe frei, aber auch neue Arenen
und Cheats. Einsteiger studieren in den
sechs Trainingsmodi in aller Ruhe lange
Bille (L1), normale Pisse (X), Heber
(Quadrat), Doppelpisse (R2), oder ge-
zielte Schiisse und

beste Gesamtzeit verewigen.

Detail. Sei es Formation, offensive bzw.

defensive Optionen wie Raum- oder |
Manndeckung — selbst der Kader ldsst
sich vollig frei den eigenen Wiinschen
anpassen. Achtet hier insbesondere auf :
die Tagesform Eurer Spieler, die vor
Anpfiff in Form von Symbolen angezeigt :
wird. Als Kommentatoren verpflichtete :
Hersteller Infogrames Premiere-World-
Moderator Dieter Nickles und Dirk i
Glaser. Bei der Auswahl der Kamera-
perspektiven hielt man sich allerdings :
vornehm zuriick. Eine naher Blick von
der Seitenline, eine Hintertor- und eine
TV-Kamera, sowie eine Zeppelin-Seiten- :
ansicht ist alles — auf einen Zoom miisst :

Thr ginzlich verzichten. mw

HERSTELLER

Flanken (Kreis). In :
der Defensive schaltet Thr den gerade :
aktiven Spieler durch, tackelt sauber
oder schickt Eure Gegenspieler via :
Blutgritsche zu Boden. Oder aber Ihr :
spielt auf Tempo und versucht, inner- :
halb moglichst kurzer Zeit fiinf Tore zu
erzielen. Zur Belohnung dirft Ihr Eure :
i 01/2001 mit 72% bewer-
Fussballstrategen verindern in “UEFA i
Challenge” die Aufstellung und Spiel-
weise ihrer Mannschaft bis ins kleinste :
i Mit “Co.” waren “FIFA”

i Infogrames ist nicht
der einzige Hersteller mit
UEFA-Lizenz. So veréffent-
i licht Take 2 gegen Ende des
i Jahres “UEFA Champions

i League Saison 2001/2002”
— erstmals auch auf PS2.

i Direkte Unterschiede?
Entwickler Silicon Dreams
hat auch die historischen
Gewinner der UEFA

i Champions League (seit
Meister wird, schaltet zu den drei vor- :

1960) an Bord und bietet
insgesamt zwolf Turniere.

Kommt Ende des Jahres
auf PS2: “UEFA
Champions League
Saison 2001/2002".

Sonderlich gut schnitten
die friiheren Versionen
aber nicht ab. So wurde
“Saison 2000/2001”
(PSone) in MAN!AC

tet. Fazit: “Ordentlich
spielbar, aber keine
Konkurrenz zu “ISS’ & Co.”

und der “UEFA Challenge”-
Vorgéinger “UEFA Striker”
gemeint.

ACTION
STRATEGIE
PRASENTATION

MULTIPLAYER

Rasantes Gebolze mit vielen taktischen Maglichkeiten,
eingingiger Steuerung und UEFA-Lizenz. Im Vergleich
zur Konkurrenz aber schon fast zu unkompliziert
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Kirb
Crys

Besser spdt als nie: :
Neben dem verschollenen
”Rev Limit” ist das vor
Urzeiten geplante N64-
Debiit von Kirby einer der
gelsten Fille niemals

erschienener Spiele. Bereits :

vor dem Systemstart kur- :
sierten Bilder von "Kirby’s
Air Ride” im Internet, doch
der langerwartete 64-Bit- :

: Feuer unter Wasser? Kirby begegnet allerlei
Auftritt des rosa Pummels :

mysteriésen Phanomenen.

fand erst Jahre spiter (als
Mitglied des ”Allstar Smash
Brothers”-Ensembles) statt.
Neben ”The Crystal
Shards” rollt der rosa

| Im friedlichen Mirchenreich
| nimmt das Unheil seinen
Lauf: Eine bosartige schwar-
& = ze Wolke verdeckt den
1mmel und will einen riesigen Kristall
klauen. Im letzten Moment flieht eine
tapfere Fee mit dem Schatz, ein Angriff
fihrt aber dazu, dass die Splitter des
i Klunkers im Sonnensystem verstreut
werden. Per Zufall landet die Fliichtige
direkt vor Kirbys Nase: Der rosa Knud-
i delpummel kann natiirlich nicht anders
macht: "Kirby's Tilt & | ; und macht sich auf den Weg, alle
Tumble” verlangt Game- | ¢ Kristallteile einzusammeln, und die bose
\___Boy-Feingefihl. ) Wolke zu besiegen.
Marshmallow dafiir jetzt : lhr steuert Euren kugelrunden Helden
auch auf dem Game Boy © {iber sechs Planeten 2 drei bis vier
Color: In "Kirby’s Tilt & Levels und einem abschlieBenden
Tumble” kugelt Ihr Euren : Obermotz. Dabei ist Euch der Pfad
Helden mit Hilfe eines im : durch die knallbunten 3D-Polygonland-
Modul eingebauten : schaften vorgebenen — ein Abweichen
vom Weg ist nicht moglich. Fur Ab-
i wechslung sorgen Teilbereiche, in denen
i Thr z.B. auf einem Wildwasserfluss mit
i einem Boot herabrauscht. Wihrend Ihr
iber Abgrinde und Gruben sowie auf
i Plattformen hipft, lauert Euch allerlei
i feindseliges Getier auf — kein Problem
v fur Kirby, die Unholde werden durch

Rumkugeln leicht ge-

Bewegungssensors durch
Labyrinthe.

HERSTELLER

Nintendo 64

ZIRKA-PREIS |

ZuckersiiBRes Niedlich-Jump’n’Run: Trotz Bonbon -Optik
und Simpel-Prinzip auch fiir Erwachsene spielbar.

RAM:
PAK

78>

Kombo-Power: Hat Kirby die Nadel- und
Bombeneigenschaft vereint, kann er
explosive Pfeile verschiefen.

Tastendruck einfach eingesaugt. Hat er
den Mund erst mal voll, kann er sein
Opfer kurzhand wieder ausspucken oder
es verdauen: Manche Kontrahenten be-
sitzen eine von sieben Spezialfihigkei-
ten, die so auf Euren Helden tibergeht.
Schluckt Thr gar zwei verschiedene
Schurken hintereinander, lassen sich de-
ren Krifte vereinen. Werden z.B. Fihig-
keiten der Kategorien Nadel und Schnei-
der kombiniert, kann Kirby zwei Zangen
ausfahren und auf groRere Entfernung

SuU
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Wildwasserfahrt: Gelegentlich seid lhr mit
Kumpel Waddle Dee unterwegs.

ei erster Be rachtung jeden Spieler jenseits er !

die Level sucht Thr die Abschnitte nach
den Kristallen ab und sammelt Sterne
auf, Habt Ihr 30 Stiick davon, winkt ein
Extraleben. Bonusenergie gewinnt Thr
durch das Vertilgen von herumliegenden
Nahrungsmitteln.

Wollt Thr eine Pause von der Welten-
rettung nehmen, schnappt Ihr Euch bis
zu drei Kumpel und tretet bei ebensovie-
len Minispielen an. Neben dem 100-
Meter-Wetthiipfen und der Rangelei um
herabfallendes Obst lockt ein an
“Bomberman” erinnernder Reaktionstest:
Lost aus einer schwebenden Plattform
einzelne Bodenteile moglichst so heraus,
dass die Kontrahenten runterfallen, ohne
E ch i i3

Y

| Vorschule mit einer Uberdosis Nledllchkelt Die knallbunte Knuddeloptik und die Schun- :
| kelmusiken bediirfen tatsichlich einiges an Gewohnung. Das Spiel dahinter " :
| ist ebenfalls entsprechend kinderfreundlich ausgelegt, nicht mal eine
— Analogsteuerung wurde eingebaut. Trotzdem ist die Kristallsuche motivie-
rend: Der Geniestreich mit den zahllosen verschiedenen Spez:alfahlg-
¥ keiten, die an einigen Stellen gezielt eingesetzt werden wollen, lockt fiir ei-
ne Weile zum munteren Herumprobieren. Kirbys Abenteuer sind weder iiber-
trieben komplex noch umfangreich, doch ab etwa der Hilfte zieht der Schwie-
rigkeitsgrad an, hie und da stolpert lhr iiber ein anspruchsvol-

le§ Réits§| - so haben auch ltere Semester ihren SpaE . Ulrich Steppberger

Mehr Spaf zu viert: Die drei knuddeligen
Partyspiele sind zwar simpel, aber mit Freunden
durchaus unterhaltsam.




A cit 22, Juni ist er auch bei uns
| in Deutschland erhiltlich — der
&l Game Boy Advance, Nachfol-
ger des meistverkauften Handhelds aller
Zeiten. Neben gestiegener Prozessor-
Leistung und vergrofertem Display (sie-
he MANIAC 11/2000 und 6/2001) ist
noch etwas anderes in die Hohe ge-
schnellt: der Preis fiir Hard- und Soft-
ware. Fir die 32-Bit-Konsole miisst Ihr
250 Mark berappen, ein Spiel kostet zwi-
schen 100 und 120 Mark — ganz schon
happig fiir den transportablen Spielspafs.
Nicht zuletzt aus diesem Grund haben
wir uns entschlossen, den GBA-Modulen
die gleiche Aufmerksamkeit zukommen
zu lassen, wie den ‘normalen’ Heimkon-
solentests. In den kommenden MANIAC-
Ausgaben erwarten Euch an dieser Stelle

ronfolger

ausfiihrliche Tests,
Previews, Specials
und Hardware-News
rund um das Thema
Handheld. i
Bei den ausgiebigen |

Review-Sessions k

Die BMX- Legende darf ab Herbst auch 777 g (0 o . :
Taschenformat radeln: “Mat Hoffman’s Pro | Des Ritsels Losung: .
BMX” von Activision.

Achtung EinbahnstrafRe! Zockt Ihr Multiplayer mit nur einem Modul, muss in
den GBA mit der Cartridge der violette Stecker des Linkkabels wandern.

Auch nicht optimal :
finden wir das :
' Design der GBA-Spie- :
leverpackungen. Wih-
rend sich die japani- :
treffen. Ob ein, zwei, drei

Multiplayer-Chaos:
In unseren GBA-Tests seht
Ihr auf einen Blick, welche
Mehrspieler-Parameter zu-

i oder vier Spieler mit nur

i einem oder vier bendtigten
§ den, besitzen hierzulande
/ beide Schachteln identi- i Diagramme im Fazitkasten
sche Formen und dhnli- i sorgen fiir Durchblick.
ches Design — Verwechs- !

lungen sind so vorprogrammiert. f
Bei den ersten Redaktions-Linkduellen : |

# folgte die nichste ! + -
Uberraschung: Ob- i :
wohl ”Super Mario
Advance” laut Her- :
§ steller zu viert mit i
nur einem Modul ‘
funktionieren sollte,
blieb der Bildschirm :
¢ bei drei Mitspielern :
| zunichst regungslos. :

: Modulen - unsere

J In oben genannter

sind uns einige Probleme und Unge-
reimtheiten aufgefallen, die wir Euch
nicht vorenthalten wollen. Zum einen
verlangt das reflektierende TFT-Farbdis-
play gute Lichtverhiltnisse — Zocken in
schummrigen Riumen miisst Thr Euch
verkneifen. Anschliebare Lichter wie
z.B. das “‘Worm Light’ von Speed Link
oder die brandneue Leucht/Vergrofe-
rungskombi von Mad Catz bringen eben-
falls nicht den gewunschten Erfolg. Hier
herrscht Verbesserungsbedarf!

Rare-Helden auf dem GBA:
"Diddy Kong Pilot” (links) und
"Banjo-Kazooie: Grunty’s
Revenge” kommen 2002.

Konstellation muss das Linkkabel richtig :
herum eingesteckt sein (siehe Bild oben) :
— sowohl in die Konsole mit Modul als
auch in die Verteiler gehort der beim
Nintendo-Original violett-
farbene Kontakt.

Trotz dieser Unstimmig-
keiten und des hohen
Preises ist der Deutsch-
landstart des GBAs gelun-
gen: Das erhiltliche Soft-
ware-Lineup iberzeugt
mit hoher Qualitit und
Differenziertheit — von
Sport tiber Jump’n'Run bis
hin zu Rennspielen ist fir §
jeden Geschmack etwas
dabei. Und die Zukunfts-

aussichten sind exzellent: : oy
Nahezu jeder wichtige Sapen Mano aovaice
Hersteller hat mindestens ks (1] Tony Hawk’s Pro Skater 2

einen GBA-Titel in Arbeit kS (2] Tweety and the Magic Gems
(siche Folgeseiten). os SEITE 89[ ‘Game Boy Color Kurztests

SEITE 79 }

SEITE 80 Handheld-Neulgkeuten

von der E3 2001

SEITE 84‘ Castlevania
DalA:R] F-Zero: Maximum Velocity

HElFRN Krazy Racers
SEITE 83| Kurukuru Kururin
BT Pinobee — Quest of Heart
SEITE 86‘ Rayman Advance

 SEITE 89
SEITE 82

Ready 2 Rumble Boxing 2




Dréangeleien an den Game-Boy-Advance-Displays waren
auf der Messe nicht selten. Ebenso wie die schlechten Lichtverhiltnisse,
die mit groRen externen Displays behoben wurden.

‘Touch the Future’ — das Motto der E3 2001 traf auch im Handheld-Bereich zu:
Insgesamt wurden mehr als einhundert Titel fiir dieses Jahr angekiindigt.

00£10£25

E3 200

ﬁ,y ie grofte Videospielmesse der
: | Welt bot dieses Jahr nicht nur
1 Fans von Heimkonsolen hun-
derte neuer Titel, auch Handheld-Zocker
kamen voll auf ihre Kosten. In den Hal-
| : len wurden weit tiber 100 Module fiir
| i Game Boy Color und Game Boy Advan-
\ ce gezeigt. Exoten wie der Neo Geo
i Pocket Color fristeten dagegen ein Schat-
i tendasein — die Entwickler sehen in Nin-
¢ tendos brandneuem 32-Bit-Gerit die
: besten Absatzchancen.

: Aus alt mach neu

i So lautete der Hersteller-iibergreifende
Trend der Messe. Angefangen von Nin-
i tendo mit Diddy Kong Pilot tiber Cap-
¥ coms Super Street Flghter 2 Turbo

"4x4 Off Roaders” (oben)
fasziniert mit Voxel-Gra-
fik, “Army Men Advance”
(Mitte) bietet bunte Iso-
Action und "Disney’s
Atlantis: The Lost Empire”
klassische 2D-Optik.

Vom Buch zum Film, von der Leinwand auf das TFT-Display des GBA:
"Harry Potter” (links) und “Jurassic Park: Primal Fear” (rechts).

: Spieleflut fur

Revival bis hin zu Spyro: Season of Ice
(Vivendi) hatte nahezu jeder Publisher
Umsetzungen verwandter Heimkonso-
len-Titel im Aufgebot. Wihrend 16-Bit-
Klassiker wie "Super Mario Kart” als
Mario Kart Advance in gleicher Optik
wiedergeboren werden, erfahren ihre
32/64-Bit-Kollegen eine grafische Abma-
gerungskur. Videospielveteran Frogger
hiipft im gleichnamigen GBA-Abenteuer
nicht mehr durch zoomende und rotie-
rende Polygon-Kulissen. Der agile Laub-
frosch muss sich ebenso wie BMX-Ass
Mat Hoffman auf dem Handheld mit
Sprite-Outfit und Mode-7-dhnlichem Tie-

Coconut Cra-

Nintendo-Parade: "Mario Kart”,
ckers”, "Golden Sun”, "Sabrewulf”, “Banjo-Ka-
zooie” und "Wario Land” (im Uhrzeigersinn).

Game Boy Advance

feneffekt begniigen. Doch die meisten
vorgestellten GBA-Titel haben diese opti-
sche Verschlankung gut iiberstanden: So
brillierten Capcoms Rollenspiel-Epos
Breath of Fire und Priigel-Veteran
Final Fight One mit explosiven Zauber-
sprichen bzw. detailliert gezeichneten
Charakteren. Auch Abenteurer George
Stobbart macht in dem Grafik-Adventure
Broken Sword: Shadow of the Tem-
plars (in Deutschland als "Baphomets
Fluch” bekannt) eine gute Figur — dank
vereinfachter Meniifithrung ein unterhalt-
samer Zeitvertreib fiir Weltenbummler
mit Handheld im Rucksack

VYUV evey
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Kampf der Bitmap-Beat'em-Ups: seitenscrollender Strallenpriigler “Final Fight Titus

One” (links) gegen bildschirmfillende Schldgerei "Super Street Fighter 2.

. hiow
Adiivibion.

annsp[el S i T

Strategiespiel
Den spiel .
Rennspiel

_ Action
Jump’n’Run
Beai'em—Up

Action ‘
/iction“ “
Rennsplei

Pokémon auf GBA:

Von einem weiteren Spiel
um Pikachu & Co. fehlt
zwar noch jede Spur, dafiir

:BROKEN SWORD: SHADOW%TTHEEEIAPLARS' ' 'Rev‘o‘luyié)rﬂx ’
Sepn
Ubi Soft
prdsentierte Nintendo mit Ubi Soft
dem ‘Pokémon Card-E-
Reader’ ein geniales
Zubehdér. Mit dem ein-
steckbaren Accessoire
diirft Ihr die Strichcodes
auf neueren Pokémon-
Trading-Cards in den GBA
einlesen. In den Code-

Streifen sind u.a. Musik-

Nach drei PSone-Abenteuern folgt ein Aus-
flug aufs Handheld: ”Spyro: Season of Ice”
bietet optisch ansprechende Hiipfspielkost.

5 N i ntendo/Rare
Bam!
Take 2
Bam!

Tragbarer Kinospal3
Wie der Vorginger ist auch der GBA ein
gefundenes Fressen fir zugkriftige Film-
lizenzen. Den Vogel schielt dabei Kon-
ami mit einem Jurassic-Park-3-Trio ab:
Park Builder, The DNA Factor und
Primal Fear sorgen nach der Kinopre-
miere fir klingelnde Kassen. Letzterer
Titel spricht als "Resident Evil”-Verschnitt
mit vorgerenderten Kulissen und viel
Geballere auch dltere Semester an. Eben-
falls sehnstichtig erwartet wird
das erste Abenteuer von
Harry Potter: Als junger
Zauberlehtling reitet Thr auf §
dem Besen, mixt magische
Trinke und lost zahlreiche
knackige Ritsel. Na denn, auf in
eine zauberhafte Handheld-Zukunft! os

Konami
Konami
daten sowie Informationen 5| Konami

EUROPEAN Soccm LEAGU_-‘

iiber Spielregeln und - . Vil

Charaktere gespeichert. o

Weitere Goodies wie Mini- Nmtendo

Spiele und Linkduelle sind
denkbar. 200 ‘ .

Jurassic PARK 3: PARK BUILDER [ Konami

 FEAR
PARK 3: THE DNA Factor [

KAO TH KANGOROO
Leco BION[CLE

LEGO IstanD 2

Konami
Titus
Jan
Lego
lego
‘ lnfogrames
_ Nintendo

MEGA MAN BATTLE NETWORKS .

MEN iN Brack

Capcom _
Ubi Soft
Crave
Ubi Soft

Crave

Rol!ensplei 7

Capcom -

| Electronic Arts V

Konami

Ubi Soft

Adventure

' ‘ Beat;gfn—Up
piel

"S‘poytspi‘e( -

Denkspiel
Fun-Racer

Actlon Adventure

Denksplel 4
Rennspiel
‘ Acﬁon{
Action
_ Spuisbiel
Ahgelstmulatlon

'Sportspiel
_ Beatem-Up
JumpRun
Rollenspiel
=
’ S}port:’;pief
Rennspiel

’A'd\‘/emure/Puz‘Z‘!é
Jump’n’Run

Aéfion Ad\éenfdfe

Fun-Racer

Action- Adventure’ '

Fun-Racer
Sportspiel
Rol lenspiel

Action- Adventgr{e 7

Action
Beat'em- Up

Actlon‘ Adventu ré '

 Bwpe
Sportspiel

_ suoitsniel
Action-Adventure

Jump n Run/Pu
‘Acuon

Capcoms Rollenspiel-Serie “Breath of Fire” entziickt auf dem

Game Boy Advance mit knallbunter Pseudo-3D-Optik Sonic ADVANCE I

_ SPIDER-MAN: MivsTERIO’S MENACE |8

 Activision _
THQ

1
Ubi Soft‘

~ Ubi Soft
N’mt’endo "

Sogar fiir Strategen und Simulations-Fans gibt’s gentigend Futter:
”Advance Wars” (links) und ”Jurassic Park: Park Builder”.

Copcom &

Ak Rennsprel‘ -

» Ac’uon—Adventure
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Der "Mario Bros.”-
Automat sollte 1983 an
den Erfolg von "Donkey

Kong” ankniipfen

Um die Ver-

Wirrung um das NEs-
Vorbild komplett zu ma- :
Kbz £t japanisclin e Bomben oder Ihresgleichen.
Version von "Super Mario :
Bros. 2" erschien erst 1992
unter dem Namen "Super
Mario USA" in Nippon.
Der Grund: Es gab dort be-
i Mario 2” auf dem GBA-Modul unter-
i scheidet sich erheblich von der restli-
i chen Serie. Denn als Vorbild diente ein

reits den gleichnamigen
Nachfolger des klassischen
"Super Mario Bros.", der al-

lerdings nie auBerhalb

Japans veroffentlicht wur-

Titel "Super Mario All

Stars" in den Genuss dieser :

sogenannten "Lost
Levels".

”Super Mario Bros. 2”
wurde zuerst auf dem
amerikanischen NES ver-
offentlicht

ENTWICKLER: NINTENDO, JAPAN (WWW.GAMEBOYADVANCE.DE)

Super Mari
Advance

vielzdhligen Feinde erledigt Ihr mit Riiben,

Eine Warnung an alle Fans
der "Super Mario Bros.”-
Reihe vorweg: Das Einzel-
spieler-Jump’n'Run "Super

NES-Spiel, das gar nicht aus Shigeru

i Miyamotos Feder stammt, sondern ur-
de. PAL- und US-Spieler
kamen erst mit dem SNES-

spriinglich "Doki Doki Panic” hief und
1987 auf dem Famicom Disc System ver-

i offentlicht wurde. Um vom US-Mario-

Boom zu profitieren, dnderte Nintendo
einfach die Optik und veroffentlichte
das Spiel 1988 als "Super Mario
Bros. 2”7 in Norc‘iamerik&

Doch genug der Historie, ist doch
"Super Mario Advance” einer der
Starttitel fiir das Handheld des 21.

Fallt nicht in den Tod: Neben den
Geschossen der Feinden machen Euch auch
\___schwierige Spriinge das Leben schwer. )

Toad oder Prinzessin Peach durchquert
Ihr sieben Welten mit insgesamt 20
Leveln. Die Wahl der Figur vor jeder
Teilwelt bleibt nicht ohne Auswirkung:
So springt Luigi z.B. hoher als Toad,
lauft daftr aber langsamer. Bei Eurer
Wanderung durch die bunten Land-
schaften wie Urwald oder Wiiste trefft
Ihr natiirlich auf jede Menge Gegner:
Kapuzenminnchen laufen die Plattfor-
men entlang, Vogel flattern hakenschla-
gend durch die Luft, Schlangen schieen
aus dem Treibsand und wandelnde Kak-
teen bedrohen Euch mit spitzen Dornen.
Um die Feinde, die Euch bei Beriihrung
eines Eurer raren Herzchen kosten, zu
beseitigen, nutzt Ihr Wurfgeschosse.
Dazu zieht Ihr Riben und Paprika aus
dem Boden oder schleudert bei Gemtise-
mangel die Biester selbst ihren Artgenos-
sen entgegen. Im Boden findet ihr

Geschicklichkeitstests.

Pou

| Satte Farben und feine Grafiken mit hohem Niedlichkeitsfaktor erfreuen jeden
| Klempners. Ob der witzige Sound, die einwandfreie Steuerung oder die pro-
| fessionelle Technik — Nintendo nutzt vom Start weg die Méglichkeiten der
kleinen Konsole. Warum aber gerade das hissliche Entlein der traditionsrei-
. chen Serie fiir eine Umsetzung herangezogen wurde, ist mir ein Ritsel: Die
Hiipferei ist witzig und teilweise anspruchsvoll, erreicht aber lange nicht
den Einfallsreichtum und die Komplexitit seiner Kollegen. Im Doppelpack mit
dem im Mehrspieler-Modus hochst motivierenden "Mario Bros." ist’s dennoch
ein lohnenswertes Modul fiir alle Freunde kurzweiliger

© @& @& @ @& ¢ @ © @ @ ® @ ¢ © o @ o s o s o

Vier beliebte Figuren stehen zur Auswahl:
Der schlaksige Luigi ist ein Weitspringer,
Mario eher ein ausgeglichener Charakter.

manchmal auch einen Zaubertrank, der
Euch den Zugang zu einer Parallelwelt
ermoglicht: Hier sammelt Thr unter Zeit-
druck Minzen, fiir die Thr am Levelende
um Extraleben zockt, oder findet einen
Pilz, der Euch einen zusitzlichen Le-
benspunkt verschafft. Nattrlich warten
hie und da Endbosse, die trickreich be-
seitigt werden miissen. Im Gegensatz
zum NES-Vorbild suchen Pedanten nach
finf, oft hinterhiltig versteckten Gold-
minzen je Teilwelt.

"Mario Bros.”, der zweite Titel auf dem
Modul, bietet hingegen kurzweilige Hiip-
fereien der klassischen Arcade-Schule.
Als Mario beseitigt Thr Level fur Level ei-
ne bestimmte Zahl an Viechern wie
Schildkroten mit Stachelpanzer oder
scherenklappernde Krabben, die aus
zwei Rohren am oberen Rand kriechen.
Springt Thr von unten gegen die flexible
Plattform, wird ein gerade dariiberlau-
fender Gegner kurzzeitig ausgeknockt
und Thr koénnt ihn ginzlich von der
Spielfliche kicken. Auftauchende Feuer-
bille und die Erhohung der Laufge-
schwindigkeit der Feinde dringen euch
zur Eile. Zwischendurch durft Thr in
Bonusbildschirmen Miinzen aufsammeln.
Witzig wird die Geschichte, wenn bis zu
drei Kumpel (mit nur einem Modul) ins
Geschehen einsteigen: Eine Runde ge-
winnt, wer als erster fiinf Miinzen sam-
melt oder als letzter auf dem Spielfeld
zuriickbleibt, nachdem simtliche Kon-
kurrenten zweimal Kontakt mit den
CPU-Biestern hatten. sf’

Fan des :

Stephan Freundorfer

e L

i 1 i
Damit lhr noch was erkennen
konnt, ist die “Mario Bros.”-
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ENTWICKLER: EIGHTING, JAPAN (WWW.GAMEBOYADVANCE.DE)

tern — ohne allzu oft anzu-
ecken. Thr bewegt den Stab
mit dem Steuerkreuz durch
die scrollenden Level, ein
Druck auf die Aktionstaste ak-
tiviert einen Turbo, der Euch
schneller manovrieren ldsst.
Um heil ins Ziel zu gelangen,
ist neben Geschick auch eine
Portion Grips vonndten: Ne-
ben Aufladestationen in Herz-
form findet Ihr in hoheren
Schwierigkeitsstufen zahlrei-

Geschicklichkeits-Profis auf-
gepasst! In "Kurukuru Kuru-
rin” durft Thr Euer Fingerspit-
zengefiihl auf eine harte Pro-
be stellen: Mit einem sich stetig drehen-
den Stab miisst Ihr 50 mehr oder weni-
ger stark verwinkelte Labyrinthe meis-

e e e e e e

Autsch! Eckt Ihr mit dem Stab an, verliert Ihr nicht nur einen
Energiepunkt, Ihr erhaltet auch drei Sekunden Strafzeit.

Die Federn nutzt lhr, um
die Rotationsrichtung
einzustellen.

Stabdesign: spielt ihr
im ‘Adventure’-Modus, fin-
det Ihr ab und zu herum-
liegende Extras. Habt Ihr
einen Level geschafft, diirft

thr Euren Stab mit den ge-

che Federn, die die Rotation Eures
Stabes umkehren — nur mit Gberlegtem
Einsatz dieses Features meistert Ihr die
engen Kurven und Ecken.

Neben der ‘Adventure’-Variante, in dem
Thr alle Level nacheinander absolviert,

Vorbildlich: Ein Modul gentigt, um mit bis
zu drei Freunden im Multiplayer-Modus
um die Wette zu rasen.

GANZ SCHON HAPPIG, DAS STABCHENDREHEN! Obwohl das Spielprinzip duferst simpel ist,
| sind hohere Level nur mit viel Geduld und perfekter Beherrschung des Steuerkreuzes zu
' schaffen. Gliicklicherweise steigt der Schwierigkeitsgrad sehr moderat an, da
. komplexere Elemente wie Rotationsumkehrer oder langgezogene ‘Schlauch-
d passagen’ Schritt fiir Schritt eingefiihrt werden — das verfiihrt auch ungeiibte-
re Zocker immer wieder zu einer Runde. Die poppige Optik ist schlicht,
__ ' dafiir aber fehlerfrei: Die Labyrinthe scrollen fliissig iiber das TFT-Display
und auf Wunsch begleiten Euch hiibsch animierte Végelchen auf dem Stab, die
bei Kollisionen mit einer Wand aufgeschreckt davonfliegen. Habt Ihr die 50
Level in der Solo-Variante geschafft, verliert ”Kurukuru Kururin” an
Reiz, dafiir bietet der Link-Modus mit Freunden monatelang Spaf.

Oliver Schultes

findet Thr einen Ubungs- und einen
‘Time Attack’-Modus. Multiplayer-Fans
freuen sich tiber einen tadellosen Vier-
spieler-Wettbewerb mit einem Modul. os

sammelten Items verscho-
nern und beispielsweise
Farbe, Kriimmung und
Umrriss dndern.

GRA K SOUND

ANDERE VERSIONEN

Umsetzungen sind nicht geplant.
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ENTWICKLER: NDCUBE, JAPAN (WWW.GAMEBOYADVANCE.DE)

Das schnellste Rennspiel der
16-Bit-Ara kehrt zuriick: "F-

Zu Beginn stehen Euch vier
futuristische Gleiter zur Verfu-

Zero: Maximum Velocity”
auf dem GBA ist eine iber-
arbeitete Fortsetzung des SNES-Originals,

gung, die sich in Beschleuni-
gung, Top-Speed, Hiillenstir-
ke, Boostdauer und Hand- §

mit neuen Vehikeln, Strecken und einem
Mehrsp1eler Modus

habung unterscheiden. Mit
den Flitzern diirft Thr entwe-
der im Trainings- oder im
Wettbewerbs-Modus iiber die
knapp zwei Dutzend Pisten
heizen. Die ebenen Strecken
sind begrenzt von Energie-
barrieren, die bei Kollision

Kollisionen mit den Fahrbahnbegrenzungen kosten
nicht nur kriftig Zeit, sondern auch Energie.

So sah vor elf Jahren
das "F-Zero”-Original auf
dem SNES aus

Den vollen Multi-
player -SpaIS genielst

Ihr nur mit je einem Modul

pro Mitspieler. In dieser
Konstellation diirft Ihr
Fahrzeug und Strecke frei

Eure Hiille verletzen — zum Gliick konnt
Ihr das Fahrzeug in einer Art Boxengasse
reparieren. Im Kampf gegen die 14 CPU-
Konkurrenten helfen Euch Turbo-Pfeile
und ein Boost, von dem Thr pro Runde
einen erhaltet und auf Knopfdruck akti-

Schneller als die Weltraum-Polizei erlaubt
Lange Geraden sind selten und eignen sich
perfekt fiir den Einsatz des Turbo-Boosts.

| <
| DER GESCHWINDIGKEITSRAUSCH WIRKT AUCH IM TASCHENFORMAT: Fiir ein Spiel der ers-
. ten Generation beeindruckt ”F-Zero: Maximum Velocity” — zumindest in puncto rasantem,
fliissigem Scrollmg Denn die Strecken an sich sehen durchweg trist aus, nur /=
ab und an verirren sich — im Gegensatz zu "Krazy Racers” von Konami - zu- |
= sitzliche Objekte wie Minen auf die Fahrbahn. Um die pfeilschnellen
. Vehikel auf Kurs zu halten, benétigt Ihr viele Ubungsrunden: Enge Kurven
¥ schafft Ihr nur mit gleichzeitigem Einsatz der Luftbremsen sowie perfekt
getimten Gehdmmere auf den Gas-Button. Die komplexe Steuerung ist daher
nicht besonders Einsteiger-freundlich, dafiir bietet sie ausreichend Raum fiir per-
sonliche Verbesserungen.-Wer eine echte Herausforderung sucht, ist
hier genau richtig.

Oliver Schultes

viert. Die komplexe Steuerung mit Gas,  wihlen. Mit einer Cart-
Bremse, seitlichen Luftbremsen und
Turbo-Boost verlangt einiges an Ubung

und Geschicklichkeit. os

ridge konnt lhr nur auf ei-
nem Kurs mit vorgegebe-
nen Vehikeln zocken.

Spielspal$

HERSTELLER

ZIRKA-PREIS

GRAFIK SOUND

ANDERE VERSIONEN




Allererste Gruselklasse: Dle phantasievoll gestalteten Ober-
motze fordern individuelle Taktiken und flotte Reaktionen.

RPG-Einschlag: Zdhe Feinde wie diese Flugddmonen eignen
sich bestens zum Sammeln von Erfahrungspunkten.

Klassisch: Wie im Ur-“Castlevania” bergen
Fackeln Herzcontainer, die lhr fiir Extras wie
Waurfbeil oder Weihwasser benétigt.

Sichtprobleme:
Waihrend sich die meisten
anderen GBA-Titel bei

ordentlich spielen lassen,

vania” kaum ohne zusitzli-

che Leuchtkérper aus.

Wegen der dunklen Farben

seht Ihr bei normaler ;
Raumhelligkeit fast nur
schwarz. Selbst spezielle
Handheld-Peripherie wie

Interacts ‘Wormlight’ oder
die Licht-Lupen-Kombi-
nation aus Mad Catz’
‘GBA-Starter Kit’ leuchtet
die Peitschenorgie nur un-

grafischen Details erken-
zum “Castlevania”-Genuss

Plitzchen direkt unter

i und gut versteckten Geheimkammern.
nen machte, sichert sich

. fliegen Euch natiirlich nicht einfach zu,

Dracula lisst das Beiflen
nicht! Trotz zahlloser Ver-
suche der Belmonts und an-
derer Familien aus Konamis

i Peitschensaga, dem Fiirst der Finsternis
¢ endgiiltig den Eichenpflock durchs Herz
zu treiben, macht sich der legendire
i Vampir einmal mehr daran, sein Schre-
hellem Tageslicht recht :
i Der furchtlose Held, der sich Dracula im
kommt Ihr bei “Castle-
mutig entgegenstellt, heift Nathan

ckensreich zu errichten.
ersten Game-Boy-Advance-“Castlevania“

Graves, und schwingt im Kampf gegen

i die Brut der Nacht wie seine Vorginger

den Lederriemen. “Circle of the Moon”,
so der Untertitel des 64-Mbit-starken
Mini-Moduls, orientiert sich stark an der
brillanten PSone-Episode “Symphony of

i the Night”. Wie das Vorbild verzichtet
auch Nathans Abenteuer auf die klassi-
i sche Level-Struktur. Das gigantische
¢ Spukschloss des Blutsaugers ist ein zu-
i sammenhingendes Gemiuer mit zahllo-
zureichend aus. Wer alle

sen Hallen, verschachtelten Gingen

Theoretisch dirft Thr also ganz nach

: Laune zwischen Friedhof, Burgverlief,
am besten ein gemiitliches :

Glockenturm oder Folterkeller wechseln.

i In der Praxis sind viele Bereiche des
der Nachttischlampe.

Anwesens aber erst begehbar, wenn Thr
vorher einen bestimmten Gegenstand
eingesammelt oder Euch eine Fihigkeit
angeeignet habt. Nach und nach lernt
Nathan, hinderliche Felsblocke zu zer-

¢ schmettern, sich in der Luft von Winden

abzustofen oder per Doppelsprung be-
sonders hoch gelegene Plattformen zu
erreichen. Diese niitzlichen Fertigkeiten

gelungenem RPG-Ein-
schlag — ein bissiges
Vergniigen!

. bedingt hat die GBA-Folge im Vergleich zur obigen PSone-Referenz teilweise etwas abge- :

sondern werden meist von ausgespro- g L i .
chen zihen Zwischengegnern bewacht. Atmosphdrisch, aber selten: In rar einge-
Beim Design der Bosse spielten die | @t 2wischensequemen it oot
Konami-Grafiker ihr ganzes Talent aus:

Mal stellt Thr Euch einem haushohen perlichen Attribute wie Stirke oder Ver-
Teufelsbock, von dem nur Kopf und teidigungswert sowie Treffer- und Zau-
Pranken aus der Wand herausragen. berpunkte. Letztere benotigt Thr fur die
Ein anderes Mal weicht Ihr den me- magischen Spezialangriffe Eures Helden:
tenlangen Hilsen zweier, mehrere Ab und an hinterlassen die Feinde so
Bildschirme grofer Drachen aus. ‘Dual-Setup-System’-
Die zahllosen Standardgegner Karten die der Klasse Aktion oder
stehen ihren Vorgesetzten in /3 Attribut zugeordnet sind. Im DSS-
Sachen Originalitit kaum nach: A Ment konnt Thr zwei Karten mit-
Pollen-spuckende Riesen- J einander kombinieren, je nach
pflanzen, zihnefletschende
Werbiren und die obliga- 4
torischen Skelettkrieger

seitigsten Zauber zur Verfiigung: Mal
: verschiefdt die Peitsche Elektrostofie,
streifen durch die endlosen mal umkreisen zwei schiitzende Feu-
Flure von Draculas Heim. @ erbille den Vampitkiller.
Fiir jeden erlegten Feind kassiert % Dank eingebauter Batterie finden bis
Ihr wie im PSone-Vorginger Er- zu acht Spielstinde auf dem Modul
fahrungspunkte. Erreicht Na- Platz, gespeichert wird in speziellen
than die nichste Charakter- Kammern der Burg. Eine Mehr-
ebene, steigen sei s nicht. cg
‘WER “SYMPHONY OF THE NIGHT“ GELIEBT HAT, Wl‘l‘d sich mit der GBA-Episode auf Anhieb :
| anfreunden. Wie der brillante PSone-Vorgénger vermengt auch “Circle of the Moon” die se- :
rientypische Peitschenaction mit Rollenspiel- und Adventure-Elementen zu einem stim- ;

mungsvollen Bildschirm-Grusical. Draculas Spukschloss fesselt Euch mit zahllosen Riaumen, :
phantasievollen Monstern und fordernden Obermotzen tagelang ans TFT-Display. Hardware

speckt: Optisch wird trotz detailverliebtem Level- und Gegnerdesign nicht
gerade ein Feuerwerk abgebrannt. Lediglich vereinzeltes Mehrebenen-Scrolling
und die hiinenhaften Obermotze zeigen, welche Power in Nintendos neuem
Handheld steckt. Auf die Ohren gibt’s viele neue sowie einige ”Castlevania”-
Veteranen bekannte Kompositionen in neuen Arrangements. Aufgrund der ge-
ringen Modul-Kapazitit muss sich die Hosentaschen-Gruselei aber auch musika-
lisch quantitativ wie qualitativ dem Vorbild geschlagen geben. Frischgebackene
GBA-Besitzer soll’s nicht storen, bekommt lhr doch perfekt durchgestylte
]ump n Run Actlon geboten.

NUAHPIREKILLER) (TIME 1:53:41
| U

5TR 360

Blumenpeitsche: Je nach DSS-
Kartenkombination stehen
Nathan andere magische
Verstarker zur Verfligung.

Umsetzungen sind nicht geplant.




ENTWICKLER: KONAMI, JAPAN (WWW.KONAMI-EUROPE.COM)

"Mario Kart Advance” ldsst  Wihrend Thr im ‘Time Attack’-
noch auf sich warten — als  und ‘Free Run’-Modus auf
Ersatz steigen acht Konami-  Zeit bzw. zur Ubung fahrt,
Helden (u.a. Blauschopf geht's im ‘Grand Prix’-Wett-
Goemon und Ninja aus "Metal Gear bewerb um glinzende Gold-
Solid”) in spritzige Karts und brausen da-  pokale. Habt IThr die Anfin- |
mit tiber 16 ausgeﬂlppte Fantasie-Kurse. ~ ger-Liga gewonnen, durft Ihr

: 1 Euch an der Lizenzprifung
fir die nachsthohere Klasse
versuchen. In der ‘Mini Batt- | §
le’-Variante absolviert Thr ent-
weder einen Bremstest oder
Ihr spielt in einer Arena
Bombentbergeben innerhalb eines Bremse, Hipfen und Abfeuern der Ex-
Zeitlimits. Im Vs.-Modus dirft Thr tras. Apropos Extras: Insgesamt elf
schlieRlich — ein zweites Modul voraus- Items (u.a. Raketen, Turbos und
gesetzt — gegen einen Kumpel antreten. Blitzattacke) konnt Thr ergattern. os
Die Steuerung ist identisch mit dem
SNES-Klassiker ’ Supcr Marlo Kart”: Gas,

Durch Druck auf die R-Taste
hiipft Thr mit dem Kart um
Ecken oder tiber Locher

Viele Kurse sind gespickt mit Fallen: Locher, Sprungschan-
zen und Eisenkeulen sind nur einige Beispiele.

Jetzt aber schnell weg mit der Bombe. Der
Spieler, der nach Ablauf des Zeitlimits die
explosive Kugel besitzt, hat verloren.

Bl 2 b Tl spmtsss e sl sy e pmon s R e oA gevy e e s RS
. PREISFRAGE: Was ist das Lieblingsspiel der ”Krazy Racers” Enthckler? In meinem Zocker-

- leben sind mir schon einige Clones untergekommen — Konamis Fun-Racer gehort allerdings :
| zu den dreistesten. Steuerung, Fahrphysik, Kursdesign und Extrawaffen erin- ‘
| nern extrem an ”Super Mario Kart”. Von der offensichtlichen Klauerei abge-
~ sehen, ist ”Krazy Racers” ein unterhaltsamer Zeitvertreib: Die Karts diisen
ruckelfrei iiber die bunten Mode-7-Pisten, die CPU-Fahrer sind in hoheren
Klassen ernstzunehmende Gegner und die Strecken bieten dank zahlrei-
cher Abkiirzungen genugend Motivation zum erneuten Spielen. Allerdings taten
die Entwickler auf einigen Kursen etwas zuviel des Guten: Unzihlige Hinder-
nisse und Fallen fithren des Ofteren zu nervigen Abstiirzen. Zudem

ist der Zweispieler-Modus wegen fehlender Gegner ziemlich fade. Oliver Schultes
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Ubi Soft ist beim Ausschlach-
ten seines Maskottchens
nicht zu stoppen: Knodel-
: nase Rayman erobert nun
Y auch den 32-Bit-Nachfolger des Game
Boy Color und nimmt
sich dabei sein Konsolen-
Debiit zum Vorbild. Wer
vor sechs Jahren weder
auf Jaguar, Saturn noch
Playstation die 2D-Aben-
teuer des sympathischen
Helden mitgemacht hat,
kann dies nun in mobiler
Weise nachholen — denn
"Rayman Advance” ist
nichts anderes als eine

Zur Erinnerung: So sah
die PSone-Version aus.

Habt Ihr den Mosknto«Endgegner bezwungen
dirft Ihr den nichsten Abschnitt auf dessen
Riicken durchqueren.

eeeeeeee e e

1:1-Umsetzung der . Urversion. Die
Hintergrundgeschichte gibt den Jump’n’
Run-Pfad vor: Der bose Mr. Dark hat Un-
heil in Raymans Heimat gebracht und
unzihlige wehrlose Tierchen — die Elec-
toons — entfiihrt sowie in enge Kifige
eingesperrt. Auf der Suche nach diesen
htipft Thr durch farbenfrohe, in alle Rich-
tungen scrollende Welten, die von un-
zihligen Feinden bevolkert sind. Rund-
liche Toons mit Pferdeschwanz und
grofmiulige Fische schnappen nach
Euch, wihrend Thr an dornigen Ge-
wichsen herumhangelt; Musketen-
miénner schicken Euch Holzhdmmer ent-
gegen und griegramige Schlackse grab-
schen nach Euch.

Beim Marsch durch die vielen (und viel-
filtigen) Abschnitte, in denen Thr

S & & & & &5 .9 © =

Mr. Dark hat Unruhe in Raymans geméch-
liches Leben gebracht — schon dass er zumin-
dest auf die gute Fee vertrauen kann.

Extraleben und Edelsteine sammelt, be-
gegnet Euch hie und da Fee Betilla, die
Rayman Fihigkeiten wie Boxen, Han-
geln oder (dank Haarpropeller) Fliegen
verleiht. Wie in der Ur-Version fordert
Euch der hohe Schwierigkeitsgrad schon
nach wenigen Leveln. sf'

| WENN EIN SPIEL BEWEIST, wie kraftvoll der GBA wirklich ist, dann Ubi Softs “Rayman”-
Neuauflage Das auch heute noch spielenswerte 2D-Jump’n’Run sieht niedlich und bun( aus
wie die bezaubernde Heimvariante, weder an Umfang noch Handhabung
| hat sich irgendwas geadndert und auch der Sound ldsst Erinnerungen an die
~ alten ”Rayman”-Zeiten aufkommen. Leider ist in puncto Schwierigkeitsgrad
ebenfalls alles beim Alten geblieben: Ein ruhige Hand und geduldiges
¥ Vorgehen ist absolute Voraussetzung fiir ein halbwegs frustarmes Spiel-
erlebnis. Fiir Hiipf-Fans, die viel unterwegs sind, eine echte Empfehlung — wer
aber zu Hause spielt oder von dem sehr dunklen Bildschirmgeschehen Augen-
schmerzen bekommt, holt sich aus lieber die preisgiinstige-
re Playstation-CD vom Grabbeltisch.

GRAFIK SOUND

Stephan Freun(iorfér

Die PSone- bzw. Saturn-Vorganger wurden in MANIAC 11/95 getestet.

ENTWICKLER: ARTOON, JAPAN (WWW.ARTOON.CO.JP)

Und noch ein  Freund unbeholfen ge- |

kunterbuntes gen die Schwerkkraft
Jump’'n’Run an, betitigt Thr in der |
zum  GBA- Luft die Taste ein

Start: In der Rolle einer
Roboterbiene, deren GroR-
vater entfithrt wurde,
macht Thr Euch zu dessen Rettung in die
verwilderte Natur auf. Allerdings besitzt
das Mechano-Insekt keinen Stachel zu

zweites Mal, so fiihrt
Thr einen so genann-
ten ‘Dash’ aus: Dank
Zusatzschub schieft
Ihr zu vorher uner-
reichbaren Plattformen

Die Spinne ist der erste von drei Endgegnern:
Mittels ‘Dash’ kickt Ihr Bomben auf sie.

Grafisches Gimmick ohne Nutzen: Bei einem ‘Dash’ schwillt der
Bienenkopf kurzfristig zur Riesenriibe an.

seiner Verteidigung, sondern erledigt
Gegner wie Schmetterlinge, Kifer und
weiteres chitindses Krabbelzeug durch
einen klassischen Hipfer auf deren
Riicken. Der Sprungknopf ist denn auch
die einzige Taste, die Ihr Gberhaupt
betitigen miisst: Haltet Thr in der Luft
den Button gedriickt, flattert Euer kleiner

”Donkey Kong Country”?
Uber die Kanonen werdet
lhr durch weite Level-
bereiche geschossen.

empor oder knockt ei-

nen Feind aus. Auf dem Weg durch die
25 Level sammelt Thr neben Blimchen
auch Symbole, die — so Thr deren richti-
ge Kombinationen in Eurem Inventar la-
gert — Euch hohere Lebensenergie oder
schwichere Gegner bescheren. Zudem
schenken Euch wohlgesonnene Bewoh-
ner weitere ‘Dashes’, dank denen Ihr be-

Um Opa letztlich zu befreien, habt Ihr in
jedem Abschnitt einige Aufgaben wie die
Vernichtung eines goldenen Kifers oder
das Driicken eines Schalters zu erledi-
gen. Seid Thr unverrichteter Dinge durch
den Levelausgang spaziert, gibt ein
Tagebuch Hinweise, was zu tun ist. Das
Linkkabel kommt tibrigens auch zum

Einsatz — wenn auch nur fir den Tausch
eingesammelter Symbole. s/

reits besuchte Level nach entlegenen
- Geheimnissen durchforsten konnt.

| HAT MAN SICH ERSTMAL AN DER HUBSCHEN und farbenfrohen Grafik satt gesehen, ent-
| puppt sich “Pinobee” eher als kiimmerliche Drohne, denn als beeindruckende Killerbiene.
Dank ungewdhnlichem Fortbewegungskonzept und groRer Spielflache
dren wunderbare Ansitze fiir ein verzwicktes Jump’n’Run mit vielen Ex-
plorationsméglichkeiten vorhanden, zum einen spielt sich das Ganze aber
supersimpel (habt lhr erst mehr als einen ‘Dash’, dann flitzt lhr nur so
durch die Level), zum anderen glbt s auer den Symbolen nicht viel zu
entdecken. Hinzu kommt die nicht-existente Aufgabenstellung: Erst, wenn lhr
ohne Eure Auftrige abzuarbeiten das Level verlasst, erfahrt lhr, was eigentlich
zu tun gewesen ware. Fiir ein paar vergniigliche Stunden ist
”Pinobee” ganz nett, mehr aber auch nicht.

udel kurz-
zeitig spallig.

ANDERE \fR‘viONl N

Stephan Freundorfer
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Der doppelte

Tony:

Wer beim Kauf von ”"Tony
Hawk’s Pro Skater 2” nicht
genau auf die Packung
guckt, erlebt unter Um-
stinden beim Offnen eine

Uberraschung - das gleich-
namige Spiel gab es nam-
lich vor einiger Zeit bereits

auf dem guten alten Game
Boy Color. Der Hardware

entsprechend wurde die

5-0°GRIND
Bxd

Auch in 2D ein wahrer
Konner: “Tony Hawk’s
Pro Skater 2” auf dem

Game Boy Color.

Ansicht dabei zwar auf

seitliche 2D-Grafik umge- :

modelt sowie die Trick-
ausfiihrung vereinfacht, an-
sonsten wurde das Spiel
aber dem Ruf seines
Namensgebers gerecht. Fiir
zukiinftige Verwirrung ist
auch schon gesorgt: Teil 3
steht ebenfalls fiir beide
Handhelds in den

Startlochern.

Tony Hawk erobert die Welt:
Nachdem selbst auf dem da-
hinscheidenden N64 noch ei-
ne Umsetzung von “Tony
i Hawk’s Pro Skater 2” ansteht, darf natiir-
i lich auch der neueste Nintendo-Spross-
i ling nicht unbeleckt davonkommen.

i Beinahe der gesamte Spielinhalt hat den
i Sprung von den grofien Konsolenbrii-
i dern geschafft: Alle Sportler inklusive
i dem versteckten Bonusfahrer Spider-Man
¢ sind mit ihrem kompletten Trickarsenal
vertreten. Verzichtet wurde dafiir auf
i Mehrspieler-Modi, die lizenzierte Skater-
i mucke sowie einige Arenen — statt acht
i sind es auf dem GBA nur noch sechs
Parks. Neben dem Flugzeughangar, der
i Schule, Marseille, New York und der
i Skatestreet in Ventura {iberrascht das
i sechste Szenario im Bunde: Die liebge-
wonnene Lagerhalle aus dem ersten Teil
i feiert ein Giberraschendes Comeback.

Nur nicht wackeln: Beim Grinden ist
Euer Gleichgewichtssinn besonders stark
gefordert, sonst geht Ihr punktelos aus.

eeeeee e e
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Immer an der Wand lang: Die blaue
Schrift zeigt Euch, dass Ihr mit diesem
Trick eine Gap bezwungen habt.

Ideal zum Uben: Im Hangar
findet Ihr viele Rampen, auf
denen lhr zu Beginn die
Steuerung gut erlernen konnt.

Systembedingt rollt Thr nicht durch drei-
dimensionale Polygonwelten, sondern
verfolgt Euren Profi in einer isometri-
schen Ansicht — dafiir fithlen sich gestan-
dene Rollbrettkiinstler sofort heimisch,
denn nahezu alle Rampen, Pipes und
Grinds wurden unverindert ibernom-
men. Ollies und Grinds fabriziert Thr mit
den beiden Standard-Feuertasten, die
Schulterbuttons sind fiir Grabs und Flips
in der Luft vorgesehen.

Um Euch an die Steuerung zu gewoh-
nen, besucht Thr am besten zuerst das
kurze Einfuhrungskapitel. Anschlie8end
geht es in den Karrieremodus: Habt Thr
Euren Lieblingssportler gewihlt, startet
Ihr zu einem zweiminiitigen Durchgang
in der ersten Arena. Dort findet Thr meh-
rere Aufgaben, die vom Erreichen einer
Mindestpunktzahl tiber das Auffinden

bestimmter Objekte bis hin zur Aus-
fuhrung spezieller Tricks an vorgegebe-
nen Stellen reicht. Erfillt Ihr ein Ziel,
winkt zur Belohung bares Geld. Dieses
dient dazu, spitere Kurse freizuschalten,
die Fihigkeiten Eures Sportlers zu ver-
besseren oder neue Boards und Tricks
zu kaufen. Fullt Thr durch erfolgreiche
Kunststiicke eine Special-Leiste auf, habt
Thr eine Weile Zeit, besonders spekta-
kuldre und punktetrichtige Moves zu
prisentieren: Zu Beginn beherrscht jeder
Fahrer nur ein paar davon, wihrend
neue Aktionen ein gut gefilltes Bank-
konto voraussetzen.

Habt Thr zwischendurch genug vom Kar-
rieretrip, fithrt Ihr in bereits freigeschal-
teten Bereichen einen Probedurchgang
unter Wettkampfbedingungen durch
oder tobt Euch ohne Zeitlimit aus. us

| <t

| OPERATION GELUNGEN: “Tony Hawk's Pro Skater 2” auf dem GBA ist eine sehr ambitionier
te Umsetzung, die ihr Ziel grofteils erreicht — der hochmotiverende Spielablauf ist keinen
. Deut weniger spaBig als in den Heimkonsolen-Versionen. Nicht zuletzt der Geniestreich, di
| vorhandenen Szenarien bis auf Kleinigkeiten vollig identisch zu den polygonalen Vorbildern :
" in das Modul zu quetschen, sorgt fiir Jubel. Die komplexe Steuerung bedarf emlges an
. Ubung, bevor Ihr lingere Trickkombos aus dem Hut zaubert; dennoch gestaltet sie sic

B (iberraschend problemlos und eingingig. Das grofte Handlcap neben den @
fehlenden Mehrspieler-Modi und der erwartungsgemal weniger coolen Musik
ist die ungewohnte Optik: Die Fahrer und Parks sehen zwar fein aus, durch die
schrige Perspektive fillt es jedoch gelegentlich schwer, Abstinde und Standorte
von Gegenstanden richtig einzuschitzen. Zudem sind einige Szenarien etwas |
diister ausgefallen, was auf dem GBA-Display fiir zusitzliche Probleme sorgt.
Hier hilft nur eine lingere, anfangs dezent frustige Gewdohnungsphase weiter.
Trotzdem: Fiir Handheld-Boarder ist "Tony Hawk’s Pro Skater
2” ein Traum.

Ab nach unten: Solche gewagten Spriinge tibersteht [hr
' nur schadlos, wenn Ihr per Knopfdruck sauber landet.

Ob Geldnder oder Tisch, in
der Schule ist nichts vor Euren
gewagten Grind-Versuchen
sicher.

Umsetzung des
Skater-Epos’.

~ o ANDERE VERSIONEN
L5 88 ) Die PSone-Fassung erhielt in MAN!AC 10/2000 88 pielspal}, ebenso wie die Dreamcast-Umsetzung
~ — in MANIAC 1/2001. An einer N64-Konvertierung wird noch gearbeitet.
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ENTWICKLER: CRAWFISH INTERACTIVE, ENGLAND (WWW.CRAWFISH.CO.UK)

Ready 2 Rumble 2

Selbst aus dem GBA-
Lautsprecher tont jetzt
"Let’s get ready to rum-
ble”: Crawfish liefert ei-
ne akkurate Konvertierung der
spaRigen Boxerei — neben acht
(plus drei geheimen) bekannten
Figuren wie der schnuckligen Lulu
Valentine findet Thr auch diverse
Modi wieder. In ‘Arcade’ priigelt
Ihr Euch mit Runde um Runde
hirter werdenden Gegnern, bei
‘Unbesiegbar’ wird dabei nicht mal
Eure Gesundheitsleiste neu aufge-
fullt. In der Meisterschaftsvariante
trainiert Thr einen Anfinger mit ei-
nigen Minispielen, verdient Geld
durch Preiskimpfe und priigelt
Euch in Titelbegegnungen die
Rangliste hoch. Die Kombina-

Spielspals

HERSTELLER

GRAFIK SOUND

Auch der Box-Roboter macht dem
GBA seine Aufwartung: Johnny Blood
hat keine Chance.

tion der A- und B-Tasten mit dem
Steuerkreuz erlaubt acht Schlag-
varianten, Uber die Schulterbut-
tons wird geblockt. Weicht Thr
nach zur Seite aus, dreht sich der
Pseudo-3D-Ring um die Faust-
kimpfer. Enttiuschend an der
technisch passablen Umsetzung ist
das Fehlen jeglicher Mehrspieler-
modi. sf

, xens — leider
nur fiir Solisten.

bewertet, die PSone-Umsetzung mit 67% (MAN!AC 2/2001).

ENTWICKLER: KEMCO, JAPAN (WWW.KEMCO-GAMES.COM)

Tweety

Die Einladung zur
GBA-"Mario Party” lasst
noch auf sich warten,
: und so nimmt sich
Kemco des Brett- und Minispiel-
"Themas an. Als Daffy, Bugs & Co.
misst Thr Tweety durch das Fin-
den von finf Juwelen vor dem
Versteinern retten. Dazu zieht Thr
gegen bis zu drei KI-Figuren oder
mit dem Modul ausgestattete
Freunde rundenweise iiber eine
Weltkarte. Bevor Thr den Zufall
Eure Bewegungspunkte bestim-
men lasst, dirft Thr Items ausspie-
len, die z.B. den Gegner blockie-
ren oder Euer Fortkommen be-
schleunigen. An die Gegenstinde
kommt Ihr durch Gliick oder mit-
tels Investition von Charakter-

& the ma-

Wie aufregend: Pumpt die
Wasserrakete so schnell wie moglich
auf und ziindet sie zur rechten Zeit.

punkten (die Ihr Euch durch sim-
ple Minispiele wie Schatztruhen-
tauchen oder Holzhacken ver-
dient) in verstreut liegenden Li-
den. Trefft Ihr auf einen Konkur-
renten, diirft Ihr diesen herausfor-
dern und ihm in anspruchslosen
Wetthewerben ein Juwel abluch-
sen. Kindern mag der unspannen-
de Titel kurzfristig Spaf machen,
solo oder unter vier vernetzten Er-
wachsenen kommt aber kaum
Partylaune auf. sf

Um‘:enung,en si d n hl geplz;m

GAMES TO GO
AKTUELLE HANDHELD SPIELE

Bundesliga Stars 2001
Game Boy Color 70 Mark

Lizenzwust: Das Drumherum stimmt, doch das Gekicke auf dem
Platz ist fade und krankt an der unhandlichen Simpelkontrolle.

“;m Dexter’s Laboratory: Robot Rampage
Game Boy Color

Positive Mogelpackung: Unter der poppigen
Zeichentrick-Lizenz verbirgt sich der altbekannte

und dezent iiberarbeitete Klassiker ”Elevator )
Action”: Durchstobert Hochhduser und erwehrt smda
Euch der feindlichen Roboterhorden — spalig! AN

R AN

Doug’s Big Game

Dougs grofRes Modul: Kinderfreundliches und friedliches Adventure,
bei dem gewitzte Action-Einlagen Abwechslung bringen.

Game Boy Color

DSF Freestyle Scooter

MaBiger Kick: Isometrisches Rollerrennen, das wegen zu direkter
Steuerung und ruckliger Optik kaum Feinheiten bietet.
DSF Ultimate Surfing
Ubi Soft 70 Mark

Wipeout: Die witzige Grundidee verkommt in ein grafisch untiber-
sichtliches und fades Wettrennen mit schwammiger Kontrolle.

Game Boy Color

Game Boy Color

In einem Land vor unserer Zeit
70 Mark

Urzeit-Kriecher: Einfaches Huipfspiel von der Stange, das mit nervigen
Hiipfpassagen und faden Levels langweilt.

Game Boy Color

Indiana Jones & The Infernal Machine
Game Boy Color

Mit Peitsche und Pistole: Hiipft und priigelt Euch
durch 14 abwechslungsreiche Landschaften mit
vielen Gegnern und Ritseln. Dummerweise ge-
hen in der farbenfrohen und guten Optik die eine |
Spur zu klein geratenen Figuren etwas unter.

M&M’s Minis Madness

Game Boy Color 70 Mark

Siike Mischung: Vier vorlaute Schoko- Schlecker
wuseln durch ein putziges Hiipfspiel mit ,

Denkeinlagen. Jeder Mini beherrscht eine andere
Spezialfahigkeit, so dass flr ausreichend ‘

scot 00010 Leecn03 Abwechslung bei den Rétseln gesorgt ist.

Pika-Puzzle Die "Tetris Attack”-Neuauflage (fiigt
gleichartige Steine durch das Drehen von Paaren §
zusammen) wird dank mehrerer Spielmodi und £
Pokémon-Ambiente ordentlich aufgepeppt. Fiir
Knobler ohne das Original interessant.

Powerpuff Girls Battle Him

Trio Infernale (I): Gleich dreifach wird das gleiche Spiel mit einer
hierzulande nahezu unbekannten Lizenz versehen.

Game Boy Color

. Powerpuff Girls Paint the Townsville Green

Trio Infernale (I1): Als Powerpuff-Madel wuselt Ihr mit einer schwam-
migen Steuerung durch fade Level und sammelt Gegenstinde.

Game Boy Color

Trio Infernale (I11): Der fade Ablauf bleibt immer gleich, lediglich
Grafik und Levelaufbau sind unterschiedlich — das lohnt sich nicht.

Rocket Power

Game Boy Color
Trend-Quartett: Ansammlung schlichter, aber kurzzeitig
unterhaltsamer Renn- und Hiipfeinlagen.

Spongebob Squarepants
Game Boy Color




Super-Nintendo-Spiele: z.B. Fatal
Fury Special (jp), Turtle T.
Fighters, Test Drive2, Final
Fight2+3, Fighters History, Top
Gear2 usw. Fir Nintendo64:
Turok3, Mario Tennis, Ridge
Racer64.

Tel. 0173/6072467

Neo Geo MVS-Module sowie
Board mit Memory Card Slot und
auf Fernsehbetrieb umgebaut ge-
sucht. Kaufe ganze Sammlungen,
einfach alles anbieten!

Tel. 0174/2527821,

Mail: darkshine.mp@gmx.de

Suche Ego-Shooter fiir 3D0.
Tel. 0212/87516

Suche fiir Mega Drive: Rock'n,Roll
Racing, Actionspiel, Micro Machi-
nes, Combat Cars, 6-Button-Pads.
Verkaufe Sega Game Gear + 2
Spiele + TV-Tuner fir 250 DM und
Nintendo64 Mario Pak fiir 150 DM.
Tel. 0174/3897689 (ab 16 Uhr)

&3 Suche dringend Nights fir den
2] Sega Saturn, egal ob PAL oder
EZNTSC. Bitte sofort melden, zah-
le gut.

Tel. 0175/3477661

3DO0: Dragon's Lair Time Warp,
Flash B. PC-Engine: Joypads.
Super Nintendo: Tetris &
Bombliss, Tetris 3, Top Gear3000.
Neo Geo Pocket: Song Jones
MP3-Player. Playstation: Xeno-
gears (us), Power Shovel. Dream-
cast: Puyo Puyo4, Typing of the
Dead, Pop‘n‘Music1+2. Apple Ban-
dai Pippin-Konsole. Tetris jr. 2
Schliisselanh. MD: Micro Machi-
nes Military & ‘96, Columns3.
Vectrex-Konsole + Tempest.
Tel./SMS: 0170/3710313 (ab 18 h)
Mail: traffic-park@gmx.de

Help! Rollenspielfan sucht alles an
US-RPGs, um seine Sammlung zu
vervollstandigen. Alles anbieten,
zahle gut.

Tel. 0170/4966038 (Holger)

Suche PS2 mit 2 Controller, 8 MB
Memory Card, Timesplitters,
Smuggler's Run, Shadow of
Memories. Sollte eine Verpackung
beschadigt sein, kaufe trotzdem.
Tel. 08561/96400

(Thomas, 14-20 Uhr)

Suche: Neo Geo (alles), auch
Pocket + CD, Hardware, Memory
Cards etc., auch ganze Samm-
lungen erwiinscht.
Tel. 0173/5449515

Suche fiir Playstation: Ogre Battle
(us), Tactics Ogre (us/jp) und fiir
NES: Zeldal.

Stephan Schurig, Rembrandtstr.
7h, 86169 Augsburg

Suche Neo Geo Pocket Color
Spiele. Bitte nur gut erhaltene mit
Originalverpackung.

Tel. 0173/2986061 (Alex)

Alle, die ihr Gehirn zum Denken
und ihre Hande zum Zocken benut-
zen und finden, dass Zocken der
Sinn des Lebens ist, sollten mir
schreiben: Florian Wieckhorst,
Wendlohstr. 25, 22459 Hamburg

1996 erfreute Sega alle Saturn-
Besitzer mitdem innovativen
”Nights” (Bild): Der farben- §
frohe Geschicklichkeitstest
—— fiel nicht nur durch das ein-
53 zigartige Spielprinzip auf, ihm
lag auch ein Analog-Pad bei, &

das speziell fiir dieses Spiel ent- E

wickelt wurde. Nach einer kurz darauf als W
ten Weihnachts-Fassung mit nur einem Level ging der flotte Har-

lekin in den Ruhestand, Nachfolger sind bislang keine geplant.

Bitte verdffentlichen Sie in

einer der nichsten MAN!ACs
den folgenden

angesichts der kommenden Urlaubszeit ins Koma fallen, doch
auf dem Gebrauchtmarkt tut sich dafiir umso mehr — auf den
zwei randvollen Seiten ist diesmal fiir nahezu jeden etwas da-
bei. Allein die Nintendo-Fraktion hilt sich auffallend zuriick,
doch diirften dank des nahenden Gamecubes sicherlich bald
wieder mehr N64 zwecks Kapitalbeschaffung erhiltlich sein.

Schickt fleiflig weiter frische Anzeigen, damit unser Postbote sich nicht zu

lange in der prallen Sonne aufhalt. Euer Ulrich.

Verkaufe fiir NES: Guerilla War
(Manual fehlt, us) 55 DM, 1942
(us) 65 DM, Cabal (Manual fehlt,
us) 55 DM, Cybernoid (us) 55 DM,
Ballerspiele 55-65 DM usw., inkl.
Porto.

Tel./Fax. 030/6258637

Fiir Game Boy Color: Warlocked
(us) 100 DM, Pokémon Crystal
(jp) 150 DM. Fiir Super Nintendo:
Mario RPG (us) 150 DM +
Nachnahme. Top-Zustand!

Tel. 07951/469214

(Andreas, ab 17 Uhr)

+ Verkaufe/tausche: Soleil, Shining

Force2, Musha Aleste, Herzog
Zwei usw. (Mega Drive), Gunshoo-
ter, Panzer Dragoon Saga usw.
(Saturn), auch Playstation & Game
Gear. Suche: Master of Monsters,
Gaiares, Gleylancer (MD), Albert
Odyssey (Saturn), andere Spiele.
Tel. 0171/7978105 (Stefan)

Verkaufe fiir Saturn: Congo (us)
65 DM, Capcom Generation (jp)
155 DM, Donpachi (jp) 155 DM,
Mech Warrior2 (us) 65 DM, Nights
+ 3D-Pad 85 DM, Fantasy Zone
(ip) 125 DM, Dark Savior (us) 85
DM etc., inkl. Porto.

Tel./Fax. 030/6258637

Verkaufe/tausche DC-Spiele. Habe
Shenmue, Nomad Soul, Crazy
Taxi, Legacy of Kain, Tony Hawk1.
Tel. 0611/405447 (David, ab 17 h)

Dreamcast-Spiele, z.B. Evil Dead,
Jet Grind Radio, MSR, Marine
Fishing + Get Bass + Angel,
Seaman usw. Fiir PS2 (jp) Ridge
Racer5, Onimusha, Tekken Tag
Tournament, Konsole, Preis VB.
Einige CD-i-Spiele, z.B. 7th Guest,
evtl. auch Tausch méglich.

Tel. 07546/929976

erbegag gedac-

Jet Force Gemini, Castlevania,
Super Mario64, Wave Race64,
1080° Snowboarding nur komplett
fiir zusammen 120 DM. Alle Spiele
100% in Ordnung.
Tel. 0511/624774

Dreamcast + Controller + 1 MB
Memory Card + Tastatur + Maus +
Ego-Shooter + Shenmue +
Metropolis Street Racer + ChuChu
Rocket + RGB-Kabel mit extra
Audioausgang fiir nur 380 DM.
Tel. 07545/6561

Dreamcast + 3 Controller + 2
VMUs + Tastatur + 15 Magazine
mit Demos + 20 Spiele, z.B. Jet
Set Radio, Phantasy Star Online,
Grandia2, Virtua Tennis, Shenmue
usw., alles neuwertig mit
Verpackung, statt 2850 DM um
1430 DM.

Hans-Peter Voithofer, Fohrenweg
10, A-5760 Saalfelden, Osterreich

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5,50 DM

Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH ¢ Kleinanzeigen ¢ Wallbergstr.
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Verkaufe und tausche Shenmue,
Track & Field, Resident Evil Code
- Veronica je 60 DM, Evolution, UE-
FA Striker je 30 DM, Get Bass +
Angel 100 DM. Tausche gegen
Arcatera, Silent Scope, Phantasy |
Star Online, Sydney2000, Rainbow |
Six. Biete auch Playstation-Spiele
billig.
T.0174/7461135 (Sandro ab 15 h)

PAL Dreamcast, 4 Controller,
Maus, Tastatur, 3 VMs, 19 Spiele.
Nur komplett fiir 960 DM.

Tel. 05207/921106, 0174/8276405

Verkaufe Timesplitters fiir 65 DM
inkl. Porto und Verpackung.

Tel. 02841/508875, 0174/4484502
(Robin)

Mega Drive + Mega CD mit zu-
sammen 11 Spielen (z.B. Shining
in the Darkness, Shining Force1+2,
Soleil, Phantasy Star4), alles
RPGs, Spiele auch einzeln, Preis
gesamt VB 650 DM.

Tel. 06163/912154 (19 Uhr)

Verkaufe Multinorm-Dreamcast
mit 17 Spielen (z.B. Shenmue,
Daytona2001, Metropolis Street
Racer, Sakura Wars3, Grandia2,
Horrorspiel), 3 Joypads, 2
Memory Cards, Angel und Gun fir
750 DM.

Tel. 0174/9338563 (ab 17 Uhr)

Kauf, Tausch, Verkauf: Mega
Drive, Mega CD, 32X, Saturn,
Game Gear und Dreamcast Gerate
& Spiele, alles anbieten! Biete z.B.
fiir Mega Drive: Wardner, fiir
Dreamcast: Vigilante8 2nd
Offense, King of Fighters Dream

Match ‘99, Anruf lohnt sich.

Tel. 0160/4190910 (Oli) I
Dreamcast-Verkauf. PAL: Jet Set
Radio, Shenmue, Soul Calibur je
60 DM, Sonic Adventure, Space
Channel5, Shadow Man je 40 DM,
Resident Evil Code Veronica (us)
60 DM, Sega Rally2 (jp) 40 DM.

Preise alle VHB.
Tel. 05109/2993 (Cord)

Dreamcast + Scart-Kabel +
Controller + VM 250 DM.
~ Shenmue, Resident Evil Code
Veronica, Dead or Alive2,Virtua
Tennis, Sonic Adventure 30 DM,
Railroad Tycoon2 + Maus 40 DM.
Zubehér je 20 DM. Alles plus
Porto.
Tel. 0162/9083300

Verkaufe Dreamcast-Spiele fir je-
weils 35 DM. Alle Original, PAL-
Version: Ready 2 Rumble2,
Chicken Run, F355 Ferrari
Challenge, Virtua Tennis.

Tel. 0170/8677155 (Thilo),

- Mail: sth_9@hotmail.com

~ Pad + Gradius 3&4, Tekken Tag

Dreamcast + Scart-Kabel + 2
Controller + Shenmue + Dead or
Alive2 + Sonic Adventure + Porto
30 DM.

Tel. 0160/95352875

Verkaufe PS2, Memory Card, 1

Tournament, Kessen, Zone of the
Enders fiir 1000 DM.

Tel. 0351/4163229

(André, 15-18 Uhr)

Zone of the Enders fiir 80 DM
VHB. Tel. 0173/8753597

Verkaufe Ego-Shooter, Eternal
Ring (PS2), Dune2000, Tomb
Raider4 (PSone). Preiswerte
Demo-CDs, Tipps und Tricks Final
Fantasy8. Spieletausch auch még-
lich. Tel. 0175/9725792

Verkaufe PS2-Spiele Orphen fiir
50 DM, Rayman Revolution fiir 55
DM und Tekken Tag Tournament
fir 60 DM, P22 Fernbedienung
von Saitek im PS2-Look fiir 30
DM, Versand per Nachnahme + 8
DM Porto, auch Tausch méglich.
Tel. 0172/5967360

Verkaufe fiir PS2 Zone of the
Enders f(ir 50 DM + Nachnahme-
gebihr.

Tel. 0173/1508544 (Stefan)

Verkaufe japanische PS2 + 1
Controller + 8 MB Memory Card +
4 Spiele, alles in Top-Zustand ge-
gen Gebot.

Tel. 0173/8724295 (ab 17 Uhr)

Verkaufe Dreameast + 4 Controller
+ 2 Memory Cards + 10 Spiele.
Darunter: Ecco the Dolphin, Soul
Calibur, Shenmue, Resident Evil
Code Veronica, Starlancer, Dead or
Alive2 usw. Alles supergiinstig.

Tel. 07541/8735 (Daniel)

Fiir Saturn: NHL Powerplay &
Digital Pinball (PAL) nur zusam-
men fiir 40 DM, King of Fighters96
(jp) fiir 60 DM, Vampire Hunter

(jp) 50 DM, Street Fighter Zero2 |

(jp) 40 DM, Thunderforceb (jp) fir

120 DM, Samurai Shodown4 +
~ RAM-Modul 180 DM, ShininG

Wisdom (us) 150,DM.

Tel. 06195/65665 (Marcus)

Verkaufe P82-Spiele Ridge
Racer5, ESPN Winter X-Games zu-
sammen 100 DM.

Tel. 0261/76223

~ Verkaufe fir PS2. Shadow of

Memories, Zone of the Enders mit
spielbarer MGS2-Demo, MDK2
Armageddon. Fiir Dreamcast:
Shenmue, Fighting Vipers2
(Promo), alle PAL, Ilibleed (us).
Playstation: Medal of Honor

_ Underground, Alien Resurrection,
_ Actionspiele u.a.

SMS: 0041/7965/59786

65 Spiele fiir Playstation von 5
bis 20 DM, keine Kopien, nur
Originale.

Tel. 02642/210181,

Mail: jens.feldges@epost.de

Verkaufe Fanatec-Rally-Lenkrad
mit V-Rally fiir 100 DM. Ego-

~ Shooter + Parasite Eve2 je 50 DM,

Metal Slug (jp) gegen Gebot.
Tel. 07351/74874

Verkaufe fiir Saturn (ip):'Radiant
Silvergun 400 DM, Gradius Deluxe

Pack (originalverschweiBt) 160 |

DM, Dynasty Wars2 250 DM,
Demons Crest (us

Nintendo 20 DM. Darius Gaiden |

(jp) fir Saturn 120 DM.
T. 06195/65665 (Marcus bis 21 h)__}

Verkaufe 1'7 Dreamcast-Tophits

(z.B. Shenmue 60 DM, Ecco the |

Dolphin 40 DM, Sonic Adventure,
Soul Calibur), beim Preis lasse ich
noch mit mir verhandeln. Biete
auch Nintendo64 mit Spielen
giinstig an. Ruft einfach mal an
unter: Tel. 08551/96400 (Thomas)

) fir Super . ~ Tel. 0340/8825696

P82: Orphen + 3 Demodiscs 60

~ DM, Eternal Ring 60 DM. PSone:

Darkstone 40 DM, Silent Hill 20

~ DM, Resident Evil White Label 15

DM. Alles wie neu, zzgl. 7 DM
Porto/Nachnahme.

_ cast.com

Fiir PS2: Fifa2001, Dead or Alive2,
Shadow of Memories, Knockout
Kings2001 je 75 DM (Tausch mdg-
lich).

Tel./SMS 0179/2845539,

Spiele + Zubehdr ab 15 DM fiir:
Nintendo, Sega, Playstation, Atari,
Amiga, Panasonic 3DO (viele
Raritédten), z.B. Sonic, Shinobi,
Phantasy Star, Final Fantasy,
Zelda, Mystic Quest, Terranigma,
Lufia usw.

Tel. 0231/4080875, 0171/4880281

Verkaufe Spiele & Zubehdr fiir
Mega Drive, Mega CD, 32X,
Master System, Game Gear,
Saturn, Dreamcast, Super
Nintendo, NES, Nintendo64,
Playstation, 3D0, Jaguar, CD-i,
Neo Geo CD, PC, Platinen,
Soundtracks, Laser Disc, Biicher,
viele us & jp Sachen.

Tel./Fax. 030/6258637

Aero Fighters 300 DM, Dragon
Ninja 110 DM, Gal's Panic 120
DM, Actionpriigler 180 DM, In the
Hunt 800 DM, King of Dragons
600 DM, Street Fighter2 120 DM,
Sunset  Riders 400 DM,
Salamander2 600 DM, Violent
Storm 800 DM.

Tel. 05362/61518

Neo Geo Module: Metal
Slug2+3+X, King of Fighters
94+95+97, Sonic Wings3, World
Heroes?2 Jet, 3 Count Bout. Neo
Geo CDs: Metal Slug, Pulstar,
Street Hoops, Real Bout Fatal
Fury1+Special, King of Fighters94,
alle CDs US-Versionen!

Tel. 040/7022390, 0174/6007687
(ab 19 Uhr)

Mail: glolobolo@aol.com

‘ Lunar2 Eternal Blue (limitierte ‘

Box), originalverpackt (neu) fiir
130 DM.

~ Rocco Sangenberg, Inshrucker

Str. 19, 86163 Augsburg

Verkaufe Oni, Orphen und Kessen

#79Actionspiel, The Punisher usw.
2] Suche: Gals Panic S, Raiden
%21DX, Metamorph Force, Mystic
Warriors, Elevator Action Returns,
Rolling  Thunder2, Double

~ Dragong, Tiger Road, Wonder-

boy2, Vigilante, Pang3.
Tel. 05362/61518

fiir 270 DM. Verkaufe PSone fiir
140 DM.

Lars Teuchert, Birkhanweg 8,
34123 Kassel

Playstation2 inkl. 2. Dual Shock
Controller, Memory Card, Mad
Catz Fernbedienung, Tekken Tag
Tournament, Dead or Alive2,
Kessen, mit Originalverpackung
und 6 Monate Garantie fir 900
DM. Tel. 0179/4913583

Metal Slug3, bester Zustand,
macht mir ein Angebot, auch |
Tausch mdglich.

Tel. 0174/6663762,

MAK mit 4 Spielen: Aerofighters,
Actionspiel, The Punisher, King of
Dragons fiir 1000 DM. Suche:
Violent Storm, Vendetta, Cadillacs
& Dinosaurs, Final Fight, Raiden
DX, Tekken2+3, Pocket Gal2.

Tel. 05362/61518

- Mega Drive: Dragons Fury, Mega

Swiv, Truxton, Chaos Engine.
Saturn: Necronomicon, Gotton,
Darius Gaiden, Darius2, Prikura
Daisakusen. PC-Engine: Hellfire,
Darius Plus. Super Nintendo: Rum
Saber, Sunset Riders, Operation
Logic Bomb. Playstation: R-Types,
Philosoma.

_ Tel.07222/151269

Mail: sockenpapst@de.dream-

Verkaufe fiir PS2 Silent Scope,
Ridge Racer5, Top Gear Dare |

- Achtung! 3 erstklassige Sega
Mega Drive Spiele zu verkaufen
oder gegen Streets of Rage zu tau-
schen.

A. Ribotzki, Ulkermarkstr. 18,
51107 Kaln, Tel. 0174/9815669

Devil, WDL Thunder Tanx, Kessen,
je Spiel 70 DM.
Tel. 02543/4503 (ab 19 Uhr)

_ neue und dltere Titel (z.B. Metal

 Mail: timo@nyQOOO.de

Tausche/kaufe/verkaufe Neo Geo
Module, CDs und MVS, habe viele

Slug, King of Fighters, Garou etc.).
Suche auch kompl. Sammlungen.
Tel. 0171/6751597 (ab 18 Uhr),

aitos Agentenhatz “Elevator |

den prelhallen reger

verkaufen mit Super Sidekicks2
CD, eventuell auch Samurai Sho-
down2 CD 400 DM. Suche noch
Neo Geo CDs, tausche und kaufe.
Tel. 0177/3644443

Neo Geu CD Konsole (PAL) zu |

Verkaufe fiir Jaguar Cybermorph +

_ Ego-Shooter, Game.com mit 3 Sp.

VB 190 DM, Mega CD Dungeon
Master originalverpackt 90 DM,
Wario Land (Virtual Boy) 40 DM.
Tel. 0043/69910/296643

halb 1994 einen spielerisch

und optisch kriftig aufpo:
lierten Nachfolger spendiert:”Elevator
Action returns” (Bild) prisentierte y
sich dabei wenig zimperlich bei der Gewaitdarste!!ung und mit

_abwechslungsreicheren Levels. Fiir Heimkonsolen existiert ei-

ne Saturn-Umsetzung (1997), die jedoch nur in Japan erschien.

Neo Geo Module: Last Resort 120
DM, Alpha Mission2 150 DM,
Samurai Shodown2 (jp) 200 DM,
Fatal Fury Special 150 DM,
Viewpoint (us) 400 DM, zusam-
men fir nur 800 DM.

Tel. 0173/9289586, 040/6906718
(Stephan, ab 18 Uhr)

Verkaufe Spiele & Zubehor fiir

Mega Drive, Mega CD, 32X,
Master System, Game Gear,
Saturn, Dreamcast, Super
Nintende, NES, Nintendo64,
Playstation, 3DO, Jaguar, CD-i,
Neo Geo CD, PC, Platinen,
Soundtracks, Laser Disc, Biicher,
viele us & jp Sachen.

Tel./Fax. 030/6258637

Final Fantasy Legend2+3 (Game
Boy) inkl. Packung; Castlevania X
(PC-Engine); Microvision mit 7
Spielen + Packung (Raritdt, 200
DM), Master System1 + 5 Spiele +
Packung 75 DM.

Tel. 0172/7623709 (ab 18 Uhr)

Verkaufe Neo Geo MVS 1-Slot mit

5 Ballerspielen (Metal Slug1+2)
auf Wunsch mit Netzteil, nur kom-
plett fiir 550 DM. Habe auch ande-
re Ballerspielplatinen zu verkaufen.
Tel. 030/6262268

Fiir Saturn: Radiant Silvergun 400
DM, Metal Black 150 DM, Necro-
nomicon 160 DM. PC-Engine Duo
+ Joypad + 3 Spiele 600 DM.
Mega-CD: CDX-Adapter 80 DM.
Saturn: Memory Card Pro 80 DM.

Tel. 06201/187460, 0162/6047366

Verkaufe, tausche Spiele fir Mega
Drive, Dreamcast, Saturn, PC-
Engine, Neo Geo CD, fiir Mega
Drive Aero Blasters, Flying Shark
usw., fiir PC-Engine iiber 200
Spiele.

Tel. 0160/3774722

Saturn (jp): Thunderforce5,
Dracula X, Riglord Saga, Street
Fighter Alpha, Dreamcast: King of
Fighters Dream Match, Berzerk,
Ego-Shooter + Maus + Tastatur,
Horrorspiel, Nintendo64: 7
Importspiele fiir Nintendo64 kom-
plett.

Tel. 040/7022390, 0174/6007687
(ab 19 Uhr)

Tausche, suche, verkaufe: Saga
- Frontier2, Tokimeki No Houkago,
Slayers, Dr. Slump, Chrono Cross
_ usw. (Playstation), Sailor Moon,
Dragonball (Super Nintendo, Game
Boy, Playstation, Saturn). Habe
noch viel mehr. Suche Spiele, be-
sonders Manga/Anime, RPGS.
Tel. 030/8256284

Verkaufe Super Nintendo + 9
Spiele, 4 Game-Boy-Spiele und 3
Playstation-Spiele.
Tel. 0821/713806

Verkaufe Spiele und Zubehor fiir
Mega Drive und sonstige
Konsolen, PAL/us/jp. Viele Shooter
und RPGs. Einfach anrufen!

Tel. 06201/187460, 0162/6047366

~ Verkaufe, tausche fiir Mega Drive,
Master System, Dreamcast, Neo
Geo Pocket, Saturn Spiele, z.B.
Wonderswan 120 DM, Neo Geo
Pocket + Spiel 200 DM, Hellfire,
Ranger X, Wonderboy4+5,
Phantasy Star, fiir PC-Engine
Gunhed, PC-Kid1-3, Dracula X
usw. Tel. 0160/3774722

Verkaufe Super Nintendo + 9
Spiele, 4 Game Boy und 3
Playstation-Spiele.
Tel. 0821/713806




VYon wegen Hit
achdem "Daytona USA 2001” in den letz-
ten Wochen so gehypt worden ist, muss
ich auch mal was dazu sagen. Ich habe mir das
Spiel vor einer Woche gekauft und grusel mich
jetzt noch. Die Grafik ist wirklich veraltet, die
Autos sind grob gezeichnet und die Reifen sehen
aus wie Bitmaps (...).

Der Umfang ist extrem gering: Vier Autos, weni-
ger als zehn Strecken und kaum Spielmodi wis-
sen nicht zu begeistern, zumal noch nicht einmal
was freigespielt werden kann. Das ist in der
Spielhalle zwar in Ordnung, aber auf Konsole
doch zu durftig. Das Gameplay ist erschreckend
und so etwas wie Geschwindigkeitsgefithl kommt
einfach nicht auf. AuBerdem hab ich das Gefiihl,
als ob in jeder Kurve die Handbremse gezogen
wiirde. Das einzig wirklich Positive an diesem
Spiel ist der Sound. Die Motoren héren sich an
wie in einem echten Daytona-Rennen. So das
war’s dann auch schon, mehr gibt es zu dem
Sega-"Hit” nicht zu sagen.

Thorsten Vogt, via E-mail

Gut, Geschmicker sind verschieden und die Optik von
"Daytona USA 2001” ist wirklich nicht berauschend fiir
ein 128-Bit-Spiel. Aber: Kein Geschwindigkeitsgefiihl,
kein ‘Gameplay’? In welchem Titel kann man denn sonst
so herrlich (mit Blick auf die verbeulte Motorhaube) in
einem Affenzahn an bis zu 40 Konkurrenten vorbeirau-
schen? Und wenn man sich erst an die Steuerung ge-
wohnt hat (dauert nach unserer Erfahrung fiinf Schimpf-
wort-geladene Minuten), motiviert der Kampf um Ideal-
linie und hunderstel Sekunden eine geraume Weile.
Vielleicht solltest Du’s einfach nochmal ausprobieren —
dann klappt’s auch mit dem Freispielen neuer Autos...

The third place

erade blittere ich durch die aktuelle
Ausgabe, die auch in Zukunft durchweg
die 60 Mehrpfennige wert ist, da stellt sich mir
eine Frage. Werdet Thr die kommenden GBA-
Titel, die ja preislich auf TV-Konsolen-Niveau lie-
gen, ebenfalls so ausfiihrlich testen, wie Thr dies
bei den anderen Konsolen auch tut? Kann ich in
Zukunft einen XXL-Test eines GBA-Titels erwar-
ten? Es wiirde mich sehr freuen, interessiere ich
mich doch gerade in einem Multi-Format-Magazin
fur samtliche Konsolen-Variationen und deren
Software. Natiirlich ist mir klar, dass durch den
anscheinend doch recht starken Ausstof an GBA-
Software verstirkt Arbeit und Platzmangel im Heft
auf Euch zukommen werden. Sollte die Seitenzahl
und der Preis ein Problem sein, dann sag ich nur:
Aufstocken! Ich mochte auch in Zukunft nur EIN
Magazin fiir den Konsolenmarkt kaufen.
Betrachte ich mir den derzeitigen Markt sowie
die zurtickliegende E3, so betrachte ich (leicht
spottisch) den PS2-Slogan "Playstation 2 —
The third place” mit ganz anderen Augen.
"The third place” — nomen est omen — hin-
ter Nintendo Gamecube und Xbox? Wihrend <Q
viele die Xbox als direkten Konkurrenten zur
PS2 betrachten, frage ich mich, ob nicht der
Gamecube das Rennen machen wird. Selten
hat sich Nintendo mit einem neuen Produkt
so zurlickgehalten, wie im Fall des Game-
cube. Kein Hype, keine groflen Worte,
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Bitte schreibt an

Cybermedia Verlags GmbH + MAIL!IAC
‘WallbergstralRe 10 + 86415 Mering

~ oder digital a

nur die (leider) bekannten Terminverschiebungen.
Die bisher gezeigte Software sah meines Erachtens
hervorragend aus, die Programmierer rithmen die
leichte Programmierbarkeit der Hardware und
der absolute Kampfpreis von 199 US-Dollar wird
wohl sein iibriges tun. Und der Gamecube als
Kinderkonsole? Mir als Mittzwanziger haben we-
nige Spiele damals soviel Spaf8 gemacht wie "Mario
64", Zelda” und andere ‘Kinderspiele’ auf dem
N64. Vielleicht wird Nintendo uns am Ende ja al-
le noch iberraschen ... Timo Brumund, via E-Mail
Wie Du an dieser Ausgabe siehst, behandeln wir nun
auch die GBA-Titel ausfiihrlich - ob die anderen Leser
aber wirklich einen XXL-Test als gerechtfertig ansehen,
ist fraglich (vielleicht schreibt lhr uns ja Eure Meinung).
Der Werbespruch Sonys mit dem dritten Platz hat uns
auch etwas irritiert - laut Firmenangaben steht hinter
dem Slogan ein tieferer Sinn, so richtig verstanden hat
die esoterisch angehauchte Erklarung aber keiner von
uns. Vielleicht will Sony seine Konkurrenten ja nur in
Sicherheit wiegen...

Dick ist doof

ch will Euch hier mal nicht beweihritichern
und komme somit zur Sache. Ich wollte

mich einfach mal tber das Design der Next-
Generation-Konsolen dufern. Nicht, dass mich
das Aussehen eines Gamecube storen wiirde,
denn der Gamecube ist klein — und da liegt der
Hund begraben! Wohin geht denn das Design
der neuen Konsolen? Sie werden immer grofer!

§ MEA CULPA: Gleich auf Seite 2 der erste Fehler
in MAN!AC 7/2001. ”Stunt GP” fiir Dreamcast
© waurde nicht gestoppt und ist soeben erschienen —
B nur der Publisher hat sich geindert: Statt iiber
Interplay kommt das Spiel nun von EON.
MEA CULPA: In den Fazitkasten des "PSO
Ver.2”-Artikels (7/2001, S.22) hat sich das
falsche Systemlogo eingeschlichen. Das Spiel
<] kommt nur fiir den Dreamcast. [
% UPDATE: Welche Titel dagegen mo- |

™ mentan endgiiltig nicht mehr fiir |
die Sega-Konsole veroffentlicht werden, sind |
”Black & White” und ”Half-Life: Blue Shift”.
¥ MEA CULPA: Agenten-Chaos in der letzten
Ausgabe (5.38). Auf der E3 enttiuschte "No
one lives forever”, “World is not enough” fiir
die PS2 gibt’s nicht.

)maniac-online.de

Wenn man eine CD als Medium nimmt, konnte
man doch einfach die Gehduse verkleinern. Mein
Problem ist, dass ich als Multiformatspieler (NES,
SNES, Mega Drive, Master System, Dreamcast,
N64, PS2) einfach nicht mehr weil, wohin ich
die Gerite stellen soll. Was niitzt mir die Xbox,
wenn das Gehiuse so grof ist, dass ich sie irgend-
wo in die Ecke quetschen muss, weil meine rest-
liche Heimkinoanlage den groften Platz einnimmt?
Wo sind die kleinen Konsolen mit groer Leis-
tungskraft? Ich will keinen zweiten DVD-Player
in meiner Anlage, sondern nur eine Konsole zum
zocken und die sollte so klein wie moglich sein.
Wer wiirde schon einen mikrowellengroen Toas-
ter kaufen, nur damit dieser zum Design des
Backofens passt. Also liebe Hersteller: Lasst Euch
mal was anderes einfallen, ich will in drei Jahren
nicht eine Konsole zu Hause stehen haben, die
groRer ist als mein Fernseher!

Auflerdem: Einigt Euch mal auf einen einheitli-
chen Standard der Bildiibertragung, das wire im
Sinne des Kunden und wiirde das listige Kabel-
wirrwar verringern — denn wer hat schon einen
Fernseher mit neun Scarteingdngen! Also ein ein-
heitlicher Videoausgang bitte, damit man nur das
Kabel umstecken muss... aber ob das jemals rea-
lisiert WII'd Axel Niesen, via E-mail
Grole und schickes Design von PS2 oder Xbox sollen
die potenziellen Kunden von der Wertigkeit des Gerits
iiberzeugen. Wenn man schon fiir eine Konsole so viel
hinblittert wie fiir einen ordentlichen DVD-Player (so
zumindest ist wohl der Gedanke der hauseigenen Marke-
tingstrategen und Konsumpsychologen), dann muss die
Hardware schon nach was aussehen. Nintendo setzt da-
gegen ein weiteres Mal auf den Spielzeuglook - und
zeichnet den knallbunten Gamecube mit einem entspre-
chenden Preis aus. Mit Deiner Klage stoft Du sicher auf
breite Zustimmung der Multiformat-Zocker — aber zu-
mindest kann man im Gegensatz zu den unférmigen
Papp- und Plastikboxen der vergangenen Videospieltage
die Next-Generation-Spiele raumsparend und schadlos
lagern. Zu Deinem Vorschlag mit einem einheitlichen
AV-Kabel: Realistischer wire es wohl, sich im Fachhandel
einfach eine Scart-Leiste zuzulegen...

Front-Freuden

7l icht zu glauben, da habe ich es in 15 Jahren
d Videospielkonsum nicht einmal geschafft,
an irgendeine Zeitschrift einen Leserbrief zu schrei-
ben, und jetzt mache ich das ausgerechnet we-
gen anderen Leserbriefen. Das Formatgezanke ist




einfach grandios! Seit den altehrwiirdigen ‘ST vs.
Amiga’-Leserbriefen in der ASM habe ich mich
nicht mehr so tiber einen Formatkrieg amusiert.
Den jiingeren Lesern (keine Beleidigung) sei viel-
leicht gesagt, dass es da mal eine Zeitschrift gab,
die hatte den merkwurdigen Titel "Aktueller
Software Markt". Da gings hauptsichlich um
Amiga, C64, Spectrum, Schneider, Atari ST und
50 weiter. Zu jener geschichtstrachtigen Zeit wa-
ren das so was dhnliches wie Konsolen mit
Eingabebefehl, auch ‘Homecomputer’ genannt.
In Ermangelung des Internets wurde der Krieg
zwischen den ‘Amigos’ und den ‘STlern’ prak-
tisch ausschlielich auf etwa zwolf Leserbriefseiten

dieses allseits beliebten Magazins ausgefochten.

Mit welcher Hartnickigkeit und Verbissenheit da
aufeinander eingeschlagen wurde, dass kann man
sich im Nachhinein eigentlich gar nicht vorstel-
len: Da ging’s um schlechteren Sound bei "Defen-
der of the Crown” auf dem ST, angeblich langsa-
mere Mausabfrage beim Amiga und natiirlich die
entsetzlichen Gemeinheiten der schreibenden
Zunft, die es eigentlich noch nie jemand Recht
machen konnte.
An dieser Stelle mochte ich den Nachfolgern die-
ser Zunft der ‘Ewigbenachteiligten’ danken: Es
macht einen wahnsinnigen Spaf, diese Kriege
von auflen zu betrachten. Genau wie friher
kommt es einem so vor, als hitte die Hilfte der
Zocker ein gewaltiges Aktienpaket bei der
Konsolenfirma ihrer Wahl... viel spannender als
bei der PC-Zunft, zu der ich mit einem weinen-
den Auge vor Kurzem gewechselt bin. Wo man
sich PC-intern vielleicht gerade mal tiber einen
Prozessorhersteller drgert, aber sonst eigentlich
alles ganz friedlich ist, freut sich meinereins die-
*bisch tiber das Formatgekeife bei den Konsolen
— genau wie frither eben. Da es jetzt eigentlich
noch gar keinen echten Grund zum Streiten gibt,
freue ich mich erst recht auf PS2 vs. X-Box vs.
Gamecube! Das wird ein echtes Schlachtfest, da
ist "Resident Evil” dann sicher ein Kindergeburtstag
dagegen, juhu! Zum Schluss noch ein Dank an
die MAN!AC, die mich Monat fiir Monat mit den
neuesten Meldungen von der Front versorgt.
PS: Amiga vs. ST ging unentschieden aus. Unbe-
greiflich fir mich — Amiga war ganz klar besser

;-) Christian Salzmann, via E-mail

Vermiest

a ich nach vielen Jahren intensiven Zocker-
Daseins die Lust am Videospielen etwas
verloren habe, bin ich vom MAN!AC-Stammkiufer
zum MANIAC-Leser degeneriert. Fiir die in mei-
nen Augen weitgehend unattraktive Spielepalette
ist Thre Zeitschrift nicht verantwortlich, darum be-
schrinke ich mich auf zwei Punkte, die mir die
MAN!AC verleidet haben.

1. Seichte Interviews: Wo waren zu den Zeiten,
als es in der Branche beztiglich des Importstopps
hoch herging, die kritischen Interviews mit den
mafgeblichen Industrievertretern? Fehlanzeige.
So beschrinkten sich Gespriche auf (fiir mich)
wenig interessantes Entwickler-Blabla zu Themen
wie z.B. Speicherplatzproblemen. Stellte sich dann
mal ein Industrie-'Schwergewicht' wie Frau
Sakowsky fiir ein Interview zur Verfigung, dann
gab es statt der erhofften kritischen Auseinander-
setzung idiotisches, inhaltsloses Promotion-
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Gesabber. Besonders hervorzuheben ist Frau
Sakowskys Stellungnahme zum Sega-Abgang. Das
hat mich sehr gedrgert.

2. Halbwahrheiten: Die vollig unzureichende
Berichterstattung zu "Phantasy Star Online”.
Warum gibt die MANIAC keine Informationen zu
folgenden Punkten: Server-Problemen, Speicher-
Problemen, Cheater-Problemen. Als potenzieller
Kiufer des Titels hitte mich interessiert, wie sta-
bil das Spiel auf PAL-Dreamcasts lduft, welche
Kosten auf mich zukommen, wie der kiinftige
Support durch Sega gedacht ist usw. Ich gehore
nicht zu den Hardcore-Freaks, die Modem und
Browser ausgetauscht haben und per Flatrate
halbwegs gesichert zocken. Bin ich als 08/15-
Viag/33 K-Modem/Dreamarena-Nutzer tiberhaupt
"PSO-tauglich? Warum wurde in den vergange-
nen Ausgaben nicht auf diese Themen einge-
gangen? Von den gebthrenpflichtigen Hersteller-
Hotlines erwarte ich keinen hilfreichen Support,
das habe ich mir von Ihrer Zeitschrift erhofft.

Markus Kamptmann, via E-Mail

Es tut uns leid, wenn wir manchen Lesern die MANIAC
aus eigener Unzuldnglichkeit (vor der wir natiirlich nicht
gefeit sind) vergillen. Allerdings kann man uns nicht
zum Siindenbock fiir die oben genannten Defizite ma-
chen: Wir tun unser Bestes, einem Interviewpartner in-
teressante und ehrliche Infos aus der Nase zu ziehen —
wir tragen keine Verantwortung fiir dessen Antwort.
Und wenn Sie auf einer viertel Seite nur (thres Erachtens)
heifle Luft eines Industrieverteters lesen, dann hat die-
ses Interview sehr wohl eine Aussagekraft...

Der Vorwurf, dass wir bei ”PSO” Halbwahrheiten ver-
breiten wiirden, ist ebenfalls unbegriindet. Richtig ist,
dass wir in einer Ausgabe etwas Falsches iiber die Spei-
cherung des Spielstands berichtet haben - allerdings
wurde das bereits berichtigt. Und die Cheater- und Server-
Problematik sind kurzfristig auftretende Phdnomene, fiir
die wir keine Verantwortung tragen, und fiir die wir auch
nicht jeden Monat Platz in der MANIAC verwenden wol-
len. Nicht umsonst wurde auf MAN!AC-Online ein eige-
ner "PSO”-Bereich eingerichtet, in dem Sie schnell an
die gewiinschten Infos kommen.

MAN!AC-Sponsor?

A eim allmonatlichen MANIAC-Einkauf im ort-
lichen Bahnhofskiosk ist es mir schon mehr-
mals aufgefallen: der Text der mir von der freund-
lichen Verkéuferin Giberreichten Quittung. Steht
dort doch tatsichlich nicht "Maniac”, sondern
"Maniac Mansion”! Hey, ich wusste gar nicht, dass
Thr auf diese Art Schleichwerbung fiir Lucas Arts’
alte, gleichnamige Spielereihe macht (...)

(mit herzlichem Dank an) Daniel Oppitz, Leipzig

LUDWIG. Presse & Buch

Hauptbahnhof Leipzisg

HHANDLUNG

Filiale 163740 Kasse 01

06.06.01
Quittung

Play Zone DVD 9,99 DM
PC Games DVD 9,99 DM
Haniac Mansion 6,50 DM
Game On 5,00 DM
Gosantsumme : 31,48 D
INCL. 7% MWST AUS 31,48 = 2,06 oM

** GESAMTBETRAG IN EURC = 16,10 **

Besuchen Sie unser Nodernes
Antiquariat in der Vesthalle
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] ie DVD-Video-Fihigkeit der PS2 stellt
| Filmfans vor etliche Fragen: Ist die
| Konsole so komfortabel wie ein eigen-
stindiger Player? Welche Kabel soll ich benut-
zen? Wie steht's mit Silberlingen aus den USA?
MANIAC verrit die DVD-Geheimnisse der PS2.
Optimal verkabelt: Die Wahl der TV- und
Stereo-Kabel entscheidet tiber die Bild- und
Tonqualitit. Euer RGB-Kabel konnt Thr zum
Video-Gucken vergessen, denn damit erscheint
der Film nur in Grin. Ein S-Video-Kabel ftr 30
Mark ist die einzig ernsthafte Alternative. Falls
Euch die Kabelwechselei zwischen Film und
Spiel nervt, lasst Ihr Euch bei einem Technik-
spezialisten fuir 50 Mark eine Briicke auf die
Platine loten — anschliefend habt Thr zwar keine
Garantie mehr auf die Konsole, konnt DVD-
Filme aber auch via RGB geniefen.

Filme auf der PS2: Mit dem RGB-Umbau fiir 50
Mark seht Ihr Eure DVDs in kraftigen Farben und |
mit scharfen Konturen.

Mit dem optischen Ausgang bietet die PS2 eine
erstklassige Anbindung fiir Surround-Anlagen,
das passende Kabel kostet 40 Mark. In die
Stereo-Anlage stopselt Ihr die PS2 mit einem
Cinch-Kabel (10 Mark), das Thr an die Audio-
Kabel von §-Video und AV stopselt. Habt Ihr
die Konsole umbauen lassen, besorgt Ihr Euch
ein RGB-Kabel mit eingebautem Audio-Ausgang
ftir 40 Mark.

Regionalcode: Auf der deutschen PS2 laufen
nur PAL-Filme mit dem Regionalcode 2, also
weder amerikanische (Code 1) noch japanische
DVDs (Code 2, aber NTSC). Thr konnt die PS2
fir etwa 200 Mark zu einem ‘Codefree’-Gerit
umbauen lassen, verliert dabei aber eben-
falls die Sony-Garantie (ein Jahr kostenlose
Reparatur bzw. Ersatzlieferung). Fragt
beim Umbauexperten nach, ob er einen

kostenlosen Ersatz-Service bietet.

Komfort: Die wichtigsten Funktionen ei-

nes DVD-Players — Sprach- und Unterti-
telwahl, Kindersicherung sowie Perspek-

\

i
|
{
N

Kabelvergleich: Via AV- und separat erhiltlichem S-Video-Kabel bekommt Ihr korrekte Farben, |
dagegen liefert das RGB-Kabel nur ein griines Bild (rechts).

tivenwechsel — bedienen PS2-Seher tiber ein
einblendbares Icon-Menii. Die Tasten des Pads
sind wiederum mit Suchlauf, Kapitelsprung und
Pause belegt: Fiir optimalen Komfort besorgt Thr
Euch deshalb eine...

Fernbedienung: Sony
veroffentlicht in diesen
Tagen die praktische
“DVD Remote Control”

{ DVD-Fernbedienungen wie die von Interact (links, 40 Mark) bieten nur wen
L mit dem Sony-Accessoire (rechts) lassen sich dagegen alle Features ohne Menti steuern.

far 50 Mark, die fiir simtliche Funktionen eige-
ne Tasten reserviert und die PS2 mit neuen
Features erginzt: Kapitelwiederholung, verbes-
serter Suchlauf und Zeitlupe machen die
Konsole zum vollwertigen DVD-Player. Toll fiir
Musik-Fans: Per Tastendruck schaltet Thr in den
CD-Modus, in dem Ihr Playlists erstellt und mit
‘Shuffle’ nach Liedern sucht. Daneben gibt's
Infrarot-Controller fiir DVD von MadCatz, Inter-
act und anderen Zubehorherstellern ftr 30 bis
50 Mark, die je nach Modell auch als Univeral-
fernbedienung fiir das TV-
Gerit dienen. Im Lieferum-
fang befindet sich ein
Empfinger fiir die Pad-
Buchse. Diese Gerite
emulieren den Con-
troller, bieten also
nur Tasten ftur Ab-
spielen, Kapitel-
sprung und Such-
lauf. Mit dem
Steuerkreuz
und den Feu-
erknopfen
bedient Thr
das DVD-
Ment. 7p

ige Funktionstasten, \

IMPORT-TIPP: Der neue “Xploder CD9000” von Blaze
(45 Mark) macht nicht nur alle Playstation-Versionen
mit Mogelcodes kompatibel, sondern auch mit Import-
titeln. Legt im Wechselbildschirm ein PAL-Spiel ein,
klemmt den Deckelschalter fest
und wechselt die CD an-
schlieBend gegen ein be-
liebiges Importspiel. Fiir
die PSone nehmt lhr
statt der bewdhrten
Klemmfeder ein
Streichholz. Man-
che Handler legen
dem Xploder auch
eine Platte bei, die
i§ Ihr auf den Deckel-

schalter kiebt (siche
Bild rechts).

VERSIONSTAUSCH: Der neue Xploder lasst sich im
Gegensatz zum Vorganger updaten — Ihr spielt die neue
Software per ”MPXChanger” auf die Memory Card.




MAT HOFFMAN'S
PRO BMX

B Geheime Welten: Ein lustiges Bonuslevel

4 Zweiradspektakels zu entdecken. In der
Mitte des Szenarios in der Nihe der Uberda-
chung befinden sich eine Sprungschanze und
ein Rohr. Wenn Thr mit groer Geschwindigkeit
tiber die Schanze fahrt und gleich im Anschluss
uiber das Rohr slidet, offnet sich auf der anderen
Seite des Parks eine Schiebetiir. Fahrt durch und
schon seid Thr im Bonuslevel.

Body Varial: Ein punktetrichtiges Spezialmand-
ver 1ost Thr aus, wenn Thr wihrend des norma-
len Spielgeschehens die folgenden Tasten
drickt:

«> 0

Decade Air: Einen weiteren geheimen Move aus
der Abteilung Luftakrobatik konnt Thr hiermit
ausfiihren:

> = @

Der Exorzist-Modus: Hoppla, jetzt wird’s gruse-
lig. Wenn Ihr im Pause-Modus die L1-Taste ge-
driickt haltet und die untenstehende Kombi-
nation eingebt, bekommt Euer Drahtesel erstmal
grofle Reifen verpasst. Schafft Ihr es, jetzt noch
10.000 Punkte zu erzielen, verdrehen sich die
Kopfe aller Biker um 360 Grad.
100}

Balance: Um immer perfekt ausbalanciert zu .
sein, musst Ihr das Spiel pausieren. Nun haltet
Thr die L1-Taste gedriickt und gebt diesen Cheat

ein.
Ht0%

Ha! Noch macht das Sommerloch noch
keine Witzfigur aus mir! Noch muss ich
nicht auf krude Cheats fiir seltene
Import-Spiele zuriickgreifen. Ein paar
Sport- und Actiontricks gibt’s ja auch
noch. Die Cheats, die bei mir eintru-
deln, werden allerdings schon merklich
spdrlicher. Leute, helft mir und schickt

die Friichte Eurer Bildschirmarbeit! Mein

Dank ist Euch gewiss!

Euer Max

. UNREAL
TOURNAMENT

Fraggen leichtgemacht: Mit diesen
| Cheats seid Thr der Konig aller Death-
o =4 matches. Ob die unfairen Tricks sehr zu
Eurer Beliebtheit bei menschlichen Gegen-
spielern beitragen, ist allerdings fraglich. Gegen
den Computer ist ein wenig Schummeln aber al-
le mal erlaubt, so habt Thr die Moglichkeit alle
Level stressfrei auszutesten. Simtliche Kombi-
nationen miusst Ihr im Pause-Modus des Spiels
eingeben:

Yolle Energie
V¥ det»
Yolle Munition
“-> D> e
Unsichtbar
ce>> |t
Level-Skip
fled @
Alle Spieler
««BB» «B
Alle Waffen
B> X» «

MAN'AC Tip

Mitmachen

& Gewinnen

' HABT IHR CHEATS ODER
o VERSTECKTE ABKURZUN-
GEN ENTDECKT?

Kennt lhr geheime Priigel-
Charaktere oder schwer zu-
gdngliche Warp-Zonen? Wenn
ja, konnt thr bei uns kostenlose
Spiele fiir Eure Lieblingskonsole
abstauben! In dieser Ausgabe
bringen wir fiir die besten Tipps
je drei Spiele fiir Dreamcast und
Playstation unter die Leute.
Heute lockt der Taktikshooter
"Rouge Spear” und das Renn-
spiel ”Stunt GP”!

Der Rechtsweg ist natiirlich
i ausgeschlossen.

CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
__KENNWORT: TIPPSTEUFEL
WALLBERGSTR.10 - 86415 MERING

SKY SURFER

Alle Moves: Ein Gliickstag fiir alle PS2-
Freiflug-Fanatiker — samtliche dreizehn

Avalanche
AOOHR
Bending Reed
AEX®
Burner Speed
(XX 7 |
Free Fall
AXXA
Menhouse Surprise
HAX
Opening Touring Car
EmEO
Propeller
HAX®
Rolling Barrel Right
RAAR
Rolling Barrel Left
XOO XN
Scorpion
QAR
Snowball
AENEG®
The Plate

AXAR
Tidy Bowel In The Hole
| R & RS

ps-Hotline

0190/88241228 ......

KOMPETENTE HILFE: Kein Weiterkommen mehr
bei eurem Lieblingsspiel? Ob zu wenig Munition,
unterbelichtete Heldentruppe oder kniffliger
Endgegner: Unsere Tipps-Hotline weif8 bestimmt
Rat. Ab sofort erhaltet ihr unter 0190/88241228
(3,63 DM/Min) kompetente Hilfestellung zu
allen Videospielen fiir Playstation, Dreamcast
und Nintendo 64.

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen taglich von 8-24 Uhr, natiirlich auch am
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht gleich
einen entsprechenden Tipp parat, recherchie-
ren sie in umfangreichen Datenbanken nach der
Losung des Problems. Bei Eurem nédchsten Anruf
wissen sie dann Bescheid, und lhr spart Euch
teure Wartezeiten am Telefon.

Tastenkombinationen fiir die coolen
Luftkunststiickchen in “Sky Surfer” findet Ihr in
dieser Liste. Jetzt musst Ihr nur noch ein bis-
schen Gedachtnistraining betreiben und Euch
aus dem Flugzeug stiirzen.




Zone of the Enders

VOLLE ENERGIE und Muni-
tion kénnt Ihr Euch jederzeit
wihrend des Spielverlaufs
il abgreifen, wenn lhr in der
= Splelpause diese ellenlange Kombina-
tion driickt. Aber Vorsicht: Jedesmal, wenn
Ihr den Cheat benutzt, sinkt Euer Level um
eine Stufe!

L1 L1 R2R2L1R1L1RIR2RI
DISCO HEBER: Der geheime Disco-Modus ist
genau das Richtige fiir Euch, wenn Ihr statt
gegen diistere Mechs lieber gegen quietsch-
bunte Discokugeln kimpft. Wenn Ihr die
Kombination im Hauptbildschirm richtig ein-
gegeben habt, ertont ein Explosionsgerdusch.
Neben den besagten Discokugeln erwarten
Euch psychedelische Farben und eine Uber-
raschung am Ende des Spiels.
tViIiAe»nH

THE BOUNCER

 Alternative Outfits: Jede Spielfigur des
storylastigen Schlagabtausches hat ins-
gesamt vier verschiedene Outfits. Um
diese auszuwihlen, haltet Thr wihrend der
Charakterwahl einfach die Tasten L1, L2 oder
R2 gedriickt.

Sion im Schwarzen Umhang: Den schwarz ver-
hiillten Sion konnt Ihr im Versus- oder Survival-
modus spielen, wenn lhr den Survival-Modus
einmal tberstanden habt. Haltet in der Charak-
terauswahl einfach die folgenden Tasten ge-
driickt: \

L1+L2+R1+R2

7‘

| | SIGNATURE-MOVES: Fiir den
| etwas angegrauten BMX-
Knaller gab’s in MAN!AC
BEe| 12/2000 schon einmal einen
Hauten Tricks. Was wir damals nicht abdrucken
konnten, wird hier zur Neuauflage nachgelie-
{ fert. Jeder Fahrer hat neben den allgemeinen
¥ Tricks noch zwei ganz personliche Signature-
| Moves, mit denen Ihr Eure akrobatischen Ein-
| lagen besonders individuell abschliefen konnt.
Hier die beiden Combos von Altmeister Mirra

Von so weit oben sollte auch ein dreifacher
Backflip kein Problem fiir Euch darstellen

Dave Mirra BN

DAS DICKE ENDE kommt bekanntlich zum
Schluss. Um das schlechte Ende von “Zone of
the Enders” zu Gesicht zu bekommen, miisst
lhr schon so richtig mies drauf sein: Zerstort
ausnahmslos samtliche Uberlebenden und Ge-
béude in allen normalen- und SOS - Missionen.
Waihrend der fiinften und letzten SOS - Mission
miisst Thr auRerdem noch den sogenannten
‘Colony Shaft’-Komplex komplett zerlasern.
Jetzt besiegt lhr noch Tyrant und trollt Euch
zur ‘Mountain 1’-Stufe. Viel Spal mit dem
schlechten Ende!

VERSUS-MODUS: Um diese Variante auspro-
bieren zu konnen, miisst lhr nicht unbedingt
das ganze Spiel durchzocken. Um sofort in den
Genuss eines ziinftigen Robo-Duells zu kom-
men, wartet lhr im Titelbildschirm ab, bis die
Schrift / Push Start Button’ erscheint und driickt:
OX> «= <« { § 414

RAINBOW SIX-
ROGUE SPEAR

B Alle Level: Fiir den Nachfolger von
Rainbow Six” gibt es diesen prakti-
#l schen ‘All in One’-Cheat, der Euch
samtliche Level frei anwihlen ldsst. Damit der
Cheat funktioniert, darf sich allerdings keine
Memory-Card im Slot Eurer Playstation befin-
den. Habt Ihr das Spiel ohne die Speicherkarte
gestartet, benutzt Ihr das Passwort im ‘Laden’-
Menii. Uberlegt Euch aber gut, ob Ihr auf einen
Schlag alle Level freischalten wollt: Damit geht
ndmlich der grofte Motivations-Faktor des
Programms floten.

P8H'H!P8P?H!?

MEHR SIGNATURE-MOVES : In dieser Spalte fin-
det Ihr die personlichen Signature-Moves der néch-
sten acht Fahrer.
Troy McMurray
- = § 0
V2«8
Leigh Ramsdell
t++ 0
> «=>H
Ryan Nyquist
= 7= 0
¥ ul
Chad Kagy
& > >0
Z ¥ 38
Mike Laird
% % uH
vV xuHE
Shaun Butler
V7 78
4=>=>0
Joey Garcia
«{=>0
“u=> H
Kenen Harkin
> «§ B
»> «7 0

Maximum Remix

Q08 eQQe Qe Qe e ¢ @ @ & & & & & & o o

CRAZY TAXI

Eine andere Sicht der Dinge bekommt
Thr in der PS2-Umsetzung des kultigen
| Dreamcast-Hits, wenn Thr W'zihrengiidxér
Fahrt die L1- und R1-Tasten gedrtickt haltet. Ein
weiterer Druck auf die @-Taste ldsst Euch die
Welt aus den Augen des Taxifahrers betrachten.
Betitigt Thr stattdessen die A-Taste, erhaltet Thr
eine weite Fischaugen-Optik. Die B-Taste zeigt
Euch dagegen Euer Tachometer mit der mo-
mentanen Geschwindigkeit.

Das Fahrrad: Geniefer fahren Zweirad und sind
immer schneller da. Probiert es selbst und 1ost
alle ‘Crazy Box'-Auftrige. Wenn Ihr jetzt in der
Fahrzeug-Auswahl den Digi-Stick nach oben
driickt, habt Thr den tberraschend flinken
Drahtesel. Wenn Euch das Freischalten zu lang-
wierig ist, konnt Thr auch einfach ganz schnell
gleichzeitig die Tasten L1 und R1 dreimal hin-
tereinander driicken, wenn Thr Euch in der
Fahrzeug-Auswahl befindet.

Weg mit dem Pfeil: Wenig sinnvoll ist dieser
Cheat, aber sei’s drum: Haltet zu Beginn des
Spiels die R1- Taste und driickt noch bevor die
Charakter-Auswahl erscheint den Start-Knopf.
Habt Ihr richtig getimt, so zeigt Euch der Schrift-
zug ¢ No Arrows’ Euren Erfolg an.

Ein anderer Tag: Etwas Abwechslung kommt in
den Taxifahrer-Alltag, wenn Ihr wie oben am
Anfang des Spiels gleich die R1 -Taste gedriickt
haltet bis Ihr Euch Euren Fahrer ausgesucht
habt. Hat alles geklappt, erscheint der Text
‘Another Day’, der Euch signalisiert, dass alle
Ereignisse und Bewohner der Stadt etwas an-
ders als tiblich auftreten werden.

NOCH MEHR SIGNATURE MOVES Jetzt lst es
aber gut! Noch drei Fahrer und lhr kennt alle
Signature-Moves! Wie Ihr Slim Jim und den
Amish Boy bekommt, steht in Ausgabe 12/2000.
Tim Mirra
V¢4 E
tV¢E
Slim Jim Guy
«y> 0
»> ¢ « B
Amish Boy
«J=>0
> ¢ «H
PERSONLICHE SPECIAL-MOVES : Wenn lhr die
ersten drei ‘Hardcore’-Kurse geschafft habt,
wird ein exklusiver Move fiir Euren Fahrer an-
gezeigt. Bei uns gibt’s einige auch ohne Miihe:
Ryan Nyquist
>t 4§ ¥
Dave Mirra
>e>>d b Y
Troy McMurray
tVees § 3§
Joey Garcia
>
Tim Mirra
RS
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MILCH-UPGRADE: Die N64-
Variante von “Harvest Moon”
kann man hierzulande nur als
importierte NTSC-Version
spielen. Fiir uns aber kein Grund, dem
komplexen und idyllischen Landwirtschafts-
Simulator keinen Tipps-Kasten zu widmen. Wenn
4 Thr der Meinung seid, Eure Kuh gibt zu wenig
” Milch (100G), dann gebt dem gefleckten Vier-
beiner doch einfach mal einen Tag lang nichts
|| zu fressen. Am ndchsten Tag ist Eure Kuh krank.
|| Kauft eine Medizin vom Rancher oder dem
‘Potion-Man’ l\md verabreicht sie dem Tier. Jetzt
konnt Ihr schon Milch in mittlerer Menge (150G)
abzapfen; wenn Ihr den Vorgang wiederholt
| steigt Ihr sogar zur ‘Large’-Milchklasse von 300G
~ auf. Fiir die ‘Gold’-Klasse (500G) miisst Ihr al-
. lerdings das Cow-Festival gewinnen — da hilft
I 4 kein Trick.

Il TEICH-TRICKS: Werft einen kleinen Fisch in den
Teich, an dem lhr zum ersten Mal den Fischer
\ getroffen habt. Ein blauer Affe erscheint und
L iibergibt Euch eine ‘Anti-Rain Power Berry’ die
es Euch erlaubt, an regnerischen Tagen nicht
miide zu werden. Wenn Ihr ein Gemiise in den
[l Teich beim ‘Carpenter’-Haus werft, diirft Ihr
| Euch von einem Geist ein Wetter-, Starke- oder
Liebesupgrade wiinschen.

ARMY MEN:
SARGE'S HEROES 2

Eine Frage der Ehre: Letzte Ausgabe
musstet Thr Euch entscheiden: Durch-
spielen oder Passworter benutzen. Dies-
mal lautet die Frage, ob Ihr fair spielen oder zu
einem der neuen Cheats greifen wollt. Habt Ihr
Euch fur letzteres entschieden, dann benutzt die
folgenden Codes in der Pause-Funktion. Vor-
sicht: Die Kombos mussen recht fix eingegeben
werden.

God Mode
EORIL]
Alle Waffen und volle Munition
EOLIRI
Yolle Energie
H+L1+Rlhalten ¢4 ¥ 4 ¥ ¢ ¥
Yolle Riistung
B+L1+R1halten « > « =5 « =
Mission gewinnen
+tV tEHOE
Mission verlieren
V14V E0 R
Nebel aus
t»>0 HO B
Gegner auf einen Schiag tot
«e>>0 0
GroBe Figuren
Select 4+ halten ® A BR2R1 H A
Blut-Modus
H+L1+R1halten 4 § « =
Schneller laufen
H+L1+R1halten ¢ ¢ ¢ ¢
Langsamer [aufen
H+LT+Rlhalten ¥ & ¥ ¥
Drogen-Optik
D> D> D> D

SCHATZKARTE: Wenn Ihr den Baum in der
Nihe Eurer Farm untersucht, indem lhr den A- |
Knopf driickt, fordert Ihr eine Karte zutage, auf £
der einer oder mehrere Schiitze verzeichnet |
sind. Mit Eurer Bergmann-Ausriistung konnt

lhr den Schatz heben. i
HUNDETRAINING: Eine gute Einnahmequelle
sind die Hunderennen in “Harvest Moon”.
Wenn lhr keine Lust habt, viel Zeit fiir das
Training Eures Hundes aufzuwenden, so baut |
lhr an Eurem aktuellen Arbeitsort einen Zaun.
Jetzt ruft Euren vierbeinigen Freund. Er wird
versuchen, zu Euch zu kommen und stunden-
lang gegen den Zaun anrennen, ohne sich aus
dem Staub zu machen. lhr miisst ihn nicht be-
aufsichtigen — sein Renn-Level wird dennoch
steigen als ob Ihr ihn trainiert hittet. Dieser
Trick funktioniert auch mit allen anderen Tieren,
die Ihr zu Rennen schicken konnt. 5
WUNDERSAME HUHNERSPEISUNG: Wenn lhr
Euer gackerndes Federvieh per Leiter auf das
Dach Eures Anwesens scheucht, fangen diese
an, dort herumzupicken. Ihr miisst also nicht
mehr tiglich zum Fiittern marschieren, son-
dern konnt Eurem Tagewerk nachgehen, ohne
Euch um deren Versorgung zu kiimmern. Am |
Ende des Tages sind die Hennen trotzdem satt
und Iegen Euch leckere Eier.

STAR WARS SUPER
BOMBAD RACING

Y Boba Fett: Neben dem alten Lord Vader
ist Boba Fett der einzige Star-Wars-
> Charakter, der mit seinem Helm wenig-
stens passend fiir ein Autorennen gekleidet ist.
Ins Fahrerlager bugsiert Ihr den sympathischen
Kopfgeldjiger mit dieser Kombination, die Thr
im Hauptmenii drticken miisst:

HOAOHE

Dicker Brummer: Der Handelsféderation haben
die hisslichen ‘AAT-Battletanks’ ja kein Gliick
gebracht, aber wenn Ihr meint, besser mit den
Dingern umgehen zu konnen, dirft Thr Euch
gerne hinter den Steuerkntppel eines solchen
Kolosses klemmen. Nutzt im Hauptment die
Macht mit folgendem Cheat:
OANOAH

Alle Spieler sind Kaadu, wenn Ihr den untenste-
henden Code im Hauptment benutzt.

L1R1L2R2

TREE

Mchtig aber auch geméchlich kommt der gewaltige
Battletank daher. Habt Ihr Euch an seinen Fahrstil
gewohnt, ist er eine willkommene Abwechslung!

RED FACTION

2] El Dorado fiir Camper: Camper sind in

&1 der Gemeinde der First-Person-Shooter-
) Fans ganz und gar nicht gern gesehen:
Ein Camper versteckt sich an taktisch glinstig
gelegenen Orten und betitigt sich von dort als
feiger Heckenschiitze. Auf der ‘Lobby’-Multi-
player-Karte von “Red Faction” konnt Thr genau
diese Taktik exzessiv anwenden. Begebt Euch
in den Raum mit dem riesigen Oberlicht. Steigt
in den zweiten Stock des Raumes und holt Euch
den dort deponierten Raketenwerfer. Schultert
das Teil und zielt auf die Ecke der Wand, wo
das Oberlicht seinen Anfang hat. Ballert jetzt ei-
nige Raketen in diese Richtung, um Locher in
Wand und Decke zu fabrizieren. Nach einiger
Zeit des Dauerfeuerns habt Thr einen kleinen
‘Balkon’ gemeifelt. Springt hinein und an-
schliefend aufs Dach. Von dort oben konnt Thr
jetzt in aller Ruhe Gegner ausknipsen und seid
selbst unereichbar. Noch besser: Auf dem Dach
findet Thr noch zwei weitere durchschlagskrafti-
ge Waffen. Weidmanns Heil!

Alle Waffen: Ein echter Klassiker unter den
Ballerspiel-Cheats. Gebt Ihr die folgende Kom-
bination wihrend des Spiels ein, stehen Euch
auf einen Schlag samtliche SchieRpriigel von
“Red Faction” zur Verfligung.

Select § § «> «> £ 2 0O

ARMY MEN: AIR
ATTACK 2

| Samtliche Level-Codes: Wenn Ihr Euc
nach dem Leinwand-Desaster “Pearl
Harbor” nicht auch noch mit jedem
Level der Plastik-Luftschlacht herumschlagen
wollt, dirft Thr mit diesen Passwortern Euren
ganz personlichen Tag der Schande erleben.

1.XANG® |« ¢ >

2: 4 XA>HOX
:AQI->HES ¢
cX>«XOHEA
Yt VOROE > %
ARt > «0 A
> H> J0%X >
A>HE® § ¥ %
4R H e 0 ¢«
10:A¢+0%XH § § ¥
11..00 ¢ «> %X AR
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GAUNTLET: DARK
- LEGACY

8 Alle Zwischensequzenzen der Arcade-
Umsetzung diirft Thr betrachten, wenn
Copyright’-Bild-

oo YA b




sich: Verzwickte Dungeons, dicke
| Bosse und strategische Luftkimpfe
fordern auch Rollenspiel-Profis. Mit
unserer Losung werdet Thr ohne Probleme
zur Piratenlegende. Setzt die Segel und auf ins
Abenteuer!

Dramatische Rettung

Geich zu Beginn geht’s hoch her: Beim Entern
eines Valuanischen Kriegsschiffes werden Held
Vyse und seine Kumpanin Aika von Soldaten
angegriffen. Kein Problem - jeder der Gegner
vertrigt zwei Treffer, dann ist der Kampf gelau-
fen. Im Inneren des Schiffes 6ffnet Thr zunzichst
die Truhe, in der sich zwei Sacri Kristalle be-
finden. Durchquert die Tir, geht den Gang ent-
lang und schlieRt hinter der ndchsten Tur
Bekanntschaft mit dem iiblen Alfonso, der seine
Wachen auf Euch hetzt. Zum Gluck sind die
Burschen noch einfacher zu besiegen als die er-
sten Gegner.

Links findet Ihr zwei weitere Sacri Kristalle.
‘Geht nun dorthin, wo vorher Alfonso stand und
durchquert die Ttre. Im ndchsten Raum findet
Thr zwei Magic Droplets und einen Speicher-
punkt, den Ihr auch gleich benutzt. Nun durch
die Tire in der Nihe des Speicherpunktes und
die Leiter hinunter. Nach einem kurzen Aus-
tausch von Hoflichkeiten mit Alfonso hetzt die-
ser den ersten Boss auf Euch.

Der wilde Kampfstier Antonio stellt kein
Problem dar: Setzt Euer Waffenattribut auf
Griin. Wahrend Aika notfalls per Sacri Kristall
heilt, ladt Vyse den Spirit-Balken auf. Habt Ihr
sieben Punkte auf der Leiste, setzt Vyse den
Schwertwitbel ein. Euer Gegner Antonio hat ins-
gesamt 570 Hitpoints; fiir Euren Sieg kriegt Thr
eine Moonberry. Nach dem Kampf sucht der
Feigling das Weite, Vyse und Aika bringen die
ohnmachtige Fina auf die Albatros zuriick.

Die mysteriose Fremde

In der Kajiite kommt Fina wieder zu sich. Sagt,
dass Euch ihr Name ge-
allt. Kurz darauf werden
ika und Vyse zu Captain
- Dyne auf die Bricke geru-
fen. Nach einem Plausch
_mit diesem redet Thr mit

nach Stid-
osten, bis
Ihr Eure
Heimat-

insel erreicht habt. Im Hangar werdet
Thr von Dyne in dessen Biiro gebeten.
Auf dem Weg dorthin deckt Thr Euch
mit neuen Waffen ein. Wihrend Dyne §
mit Fina redet, hort IThr lediglich zu. f]
Untersucht das Biicherregal — dahinter
warten 150 Goldstiicke. Nun geht Thr
ins Dorf, wo Aika die Party verldsst.
Redet mit den Kindern und ermutigt
den Jungen, der Pirat werden mochte;
spielt zudem mit den Kindern Ver-
stecken. Erforscht das Dorf (hinter der
Steintafel wartet eine Moonberry)

Der Ausgang aus dem Grand Fortress von Valua wird von
schweren Kreuzern bewacht. Schiefit Euch den Weg frei.

S G b I

und schaut durch das Loch in der Wand von
Aikas Haus. Seid Ihr fertig, geht's zum Haus von
Vyse. Eure Helden sehen eine Sternschnuppe
und beschliefen, den Ort des Einschlags zu er-
forschen. Von Captain Dyne bekommt Ihr einen
lila Moonstone.

Die Schrein-Insel

Das Eiland liegt nordlich der Pirateninsel. Aika
und Vyse betreten das Gebdude und gehen
nach rechts die Treppe hoch, ganz oben gibt’s
zwei Sacri Kristalle. Hinter der Ttr untersucht
Ihr den schwebenden Kristall, um das Gebiude
abzusenken. Geht wieder nach unten und geht
durch die nun zugingliche Tiir. Uber den Steg
erreicht Thr einen Durchgang, durch den Thr das
Wasser abflieRen lasst, anschlieBend betretet Thr
die trocken gelegte Kammer. Links gibt’s eine
Moonberry, rechts findet Thr nach zwei Tiiren
zwei Sacres Kristalle. Durchquert das Tor,
folgt dem Gang und speichert. Hinter der fol-
genden Tire wartet ein Boss.

Mit seinen 1.200 Energiepunkten kann dieser
ordentlich einstecken. Euer Waffenelement ist
egal — greift das Steinmonster an und setzt mog-
lichst oft den Schwertwirbel ein. Wenn der Boss
ein Ziel sucht, wird er in der nichsten Runde ei-
ne starke Spezialattacke einsetzen — heilt also
vorher. Als Belohnung gibt’s eine Moonberry
und einen rohen Mondkristall.

In geheimer Mission

Segelt zuriick zur Pirateninsel und redet mit al-
len Leuten im Hangar. Sagt Vyses Mutter, dass
Ihr die anderen retten werdet. Segelt am nich-
sten Morgen Richtung Shrine Island und biegt
nach Osten ab. In der Zwischensequenz, in der
Ihr angegriffen werdet, entscheidet Ihr Euch fur
den Riickzug und findet Euch anschliefend auf
Drachmas Schiff wieder. Findet die Kisten unter
der Briicke, um das Steuer zu tibernehmen. Thr
bekommt den blauen Moonstone. Fliegt nach
Nordosten — hinter dem Felstunnel liegt Sailors
Island. Im Laden fiir Schiffsteile erfahrt Thr von
der Harpoon Cannon. Erzihlt Drachma davon,

‘damit er Euch mit nach Valua nimmt. Im

Waffenladen redet Ihr mit Pinta, um Zugriff auf
das VMU-Minispiel zu haben. Riistet Euch neu
aus und geht zur Seefahrergilde. Nach dem Ge-

sprich mit dem Mann am Tresen bietet Euch
ein Nasrischer Hindler ein Geschift an: Wenn
Thr ihn begleitet, bekommt Ihr den dringend
benotigten Valua-Pass. Sagt zu und segelt Ost-
lich entlang der schwebenden Steine. Nach kur-
zer Zeit werdet Ihr angegriffen. Der Schiffs-
kampf gegen den tUblen Baltor ist kein Problem:
Folgt einfach Drachmas Anweisungen, greift
moglichst oft an und heilt wenn nétig mit Sacri-
Magie. Falls moglich fliegt Thr hinter Baltors
Schiff, um’freie Schussbahn zu haben. Nach
dem Kampf geht’s weiter nach Nordosten; in
Nasr angekommen erhaltet Thr den Pass. Jetzt
segelt nach Westen, bis Ihr ein Valuanisches
Schiff trefft, durch das Ihr automatisch nach
Valua kommt. Erforscht zunichst alle Ginge in
der Lower City. Habt Ihr eine kleine Rotznase
namens Marco getroffen, nehmt Thr den Aufzug,
um zum Gasthaus zu kommen. Ubernachtet
dort. Bei Dunkelheit beschlieRt Thr, heimlich ins
Kolosseum zu schleichen, um Eure Kumpane zu
retten. Verfolgt Marco durch die Stadt — habt Thr
den Balg, brecht Ihr durch die Kanile ins
Kolosseum ein. Der Dungeon dort ist sehr kurz
und linear — hinter den Abzweigungen warten
lediglich ein paar Schatztruhen. Nach kurzer
Zeit kommt Thr in einen grofen Raum mit ei-
nem Speicherpunkt. Sichert das Spiel und heilt
Euch fiir den folgenden Boss Bleigock.

Der eklige Wabberklumpen ist ein harter Bro-
cken (4.800 Energiepunkte). Gebt den Waffen
von Drachma und Vyse das rote Attribut. Aika
ladt Spirit auf und heilt, Vyse benutzt moglichst
oft den Schwertwirbel, wihrend Drachma nor-
mal angreift. Achtet auf Vergiftung und setzt
notigenfalls einen Curia-Kristall ein. Nach dem
Sieg speichert Thr und klettert ins Kolosseum.
Nun kdmpft Thr gegen den Henker und zwei
Handlanger. Setzt Eure Waffen auf Griin und er-
ledigt die letzteren so schnell wie moglich (be-
vor sie Increm-Magie benutzen). Achtet beim
Henker (1.800 Hitpoints) auf Eure Lebens-
energie, seine Spezialattacke haut michtig rein.

Yolle Flucht voraus!

Unten in den Kanilen redet Thr mit Dyne und
beschlieRt, sofort Fina zu retten. IThr bekommt
den gelben Moonstone. Marco 6ffnet eine
Geheimtlir zur oberen Stadt. Speichert und er-




forscht "daié iyﬁeue Gebiet. Erklimmt die Stufen

‘;ﬁu;nd springt auf den Zug, um Fina zu retten.
Kampft euch iber die Dicher zum ersten
~ Wagen vor. Finas Wachen sind kein grofes

Problem: Erledigt eine nach der anderen; wenn
Thr wisst, welcher von beiden Sacri beherrscht,
dann macht diesen zuerst fertig. Schlagt danach
Galcians Angebot aus und flieht mit der Little
Jack. An der Festung erwartet Euch ein Kreuzer
— dank der neuen Harpoon-Cannon erledigt
Ihr ihn ohne Probleme. Ladet den Spirit auf,
heilt und deckt — bei der ersten Gelegenheit
feuert Thr die Wunderwaffe ab.

Nasrische Nachte

Auf der Pirateninsel beschlieRt Ihr, Fina auf ih--

rer Mission zu unterstiitzen, worauf sie der Party
beitritt und Euch den silbernen Moonstone
gibt. Sucht im Hangar den Cham und redet mit
Dyne und Vyses Mutter. Danach geht’s nach
Nasr. Fliegt Richtung Sailors Island und macht
einen Zwischenstopp bei Shrine Island, um das
Cham zu suchen und Fina zu trainieren. Stockt
in Sailors Island Eure Schiffsbewaffnung und die
Vorrite auf. Jetzt konnt Thr das Gebiet mit den
fliegenden Steinen durchqueren — im Osten liegt
die Stadt Maramba. Dort verlasst Euch Drachma
mit seinem Schiff. Redet mit den Leuten in der
Sailors Guild und erforscht die Stadt. Quatscht
mit dem Mann im Stidosten der Stadt und be-
steigt den Dhabu (die zweibeinigen rosa
Tapire). Mit diesem konnt Ihr in den zweiten
Teil der Stadt reiten. Erkundet zuerst den Brun-
nen — mit Hilfe der Schalter findet Ihr ein paar
praktische Waffen und Gegenstinde. In der Bar
bewundert Vyse die Bauchtinzerin Bellena. Sie
bietet Euch an, ihr Schiff zu benutzen; stimmt
zu und verbringt die Nacht im Hotel. Am
Morgen geht Thr zu den Docks und besteigt
Bellenas Schiff. Euer Ziel ist der Tempel von
Pyrynn im Osten.

Der Tempel von Pyrynn

Betretet die riesige Pyramide. Folgt dem Pfad,
bis Thr zum ersten Fisser-Puzzle kommt. Rollt
zuerst die beiden seitlichen Fisser in die
Mulden, zum Schluss das mittlere. Nun kommen
mehrere verschachtelte Riume — dank Automap
ist die Orientierung kein Problem. Offnet die
Kisten fir einen Tanzerspeer, Sacres Kristalle
und etwas Gold. Aber Vorsicht: Jedesmal, wenn
Ihr eine Truhe offnet, greifen Euch drei Lava
Tikis an. Das ndchste Fass-Puzzle ist schnell

gelost: Rollt die Fisser in dieser Reihenfolge: |

Rot oben, rot unten, blau oben, blau unten.
Nach einer Steinfalle (einfach wegrennen)
kommt Ihr in einen Raum voller Lava. Geht
nach rechts und folgt dem Pfad. An der Wand
befindet sich eine Truhe, die Ihr 6ffnet — Zivilyn
Bane greift Euch darauthin an. Mit seinen 1.380
Hitpoints steckt er ordentlich ein, seine Explo-
sionsattacke zieht Euch tiber 600 Lebenspunkte
ab. Habt Ihr ihn besiegt, bekommt Ihr die Rune
of Ill Omen. Geht ein paar Schritte zuriick und
die Treppe hinunter. Hier wartet das letzte
Puzzle. Die Reihenfolge: Oben rechts, u
rechts, oben links, unten links und zum Schluss
das rote Fass. Nun fullt sich der grofe Raum,
den Ihr nicht durchqueren konntet, mit Lava.

Geht zuriick und betatigt den Schalter. Wasser
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flieRt herein, worauf Ihr die Lava
iberqueren konnt. Speichert den
Spielstand und offnet die Tiir; dahin-
ter wartet der Rockwyrm (4.200 §
Hitpoints). ;
Das beste Waffenattribut hier ist lila
(Eis). Vyse hilt sich an den guten, al- |
ten Schwertwirbel, wihrend Aika und |
Fina fiir Heilung und Spirit zustandig
sind. Gelegentlich konnt Thr auch ei-
nen Crystales-Zauberspruch benutzen.
Manchmal versteinert Euch das Biest |
— setzt einen Curia-Kristall ein. Nach
dem Kampf rennt Thr uber den
Korper des Monsters, um den Red
Moon Kristall zu finden. Links befin-

Der riesige Gigas Grendel ist eine Nummer zu grol fiir Euch.
Stolt Ihn per Harpoon Cannon in eine Schlucht.

det sich der Ausgang — speichert vor der Py-
ramide und macht Euch fir zwei harte Schiff-
schlachten bereit.

Recumen & Belleza

Den roten Gigas konnt Thr nicht besiegen — Ihr
miisst durchhalten. Ist das Kommandofeld rot,
setzt er seine hirteste Attacke ein. Trefft Thr ihn
vorher kriftig genug (entweder mit Haupt- und
Hilfskanonen oder der Harpoon Cannon), so
verfehlt er Euer Schiff. Haltet Eure Energie
hoch; es ist egal ob Ihr die Kopfe oder die Bei-
ne angreift. Habt Thr die Wahl, lasst von
Recumen ab und attackiert Belleza.

Bellezas Schiff ist vor allem wegen der Magic
Cannon gefihrlich. In der ersten Runde benutzt
sie immer Increm-Magie — nutzt die Gelegen-
heit, um Euch schnell zu heilen, Euch selbst mit
Increm zu starken oder fiir eine erste Attacke.
Wenn Ihr die Wahl habt, dann wendet hart, um
Belleza zu iiberraschen. Zwei Treffer mit der
Harpoon Cannon gentigen, um sie fertig zu ma-
chen. Nach dem Kampf bekommt Ihr die Magic
Cannon, eine 3-Inch Cannon und den roten
Mondkristall. AuRerdem klaut Thr Bellezas
Motor, um den rauhen South Ocean zu durch-
queren.

Auf nach Ixa'Taka

Mit dem neuen Motor konnt Thr Euch in die
Wirbelsttirme des stidlichen Meeres wagen.
Nach einem Zwischenstopp in Maramba segelt
Thr nach Stiden. Passt auf, dass Euer Schiff nicht
von den Winden zurtickgetrieben wird. Nach ei-
nem langen Flug Richtung Siidwesten erreicht
Ihr Ixa’'Taka. Im Norden des Landes befindet
sich an einem Berghang das Dorf Horteka.
Trotz der unfreundlichen BegriiSung erforscht
Thr das Fleckchen. In der Hutte des Hauptlings
erklirt Thr diesem Eure Mission, worauf Euch
die Leute akzeptieren. Ristet Euch im Waffen-
laden neu aus und geht durch den Tunnel zu
dem kaputten Luftschiff. Redet mit allen
Personen, um einen neuen Mondstein fiir Euer
Schiff zu bekommen. Knackt die Truhe fiir 25
Sacri Kristalle. Nun fliegt Thr mit dem Luft-
schiff gen Norden. Zwischen zwei Hochplateaus
findet Ihr eine fliegende Insel mit einem Baum

_— hier versteckt sich der Konig von Ixa Taka.

it diesem sprechen konnt, stellt

schiff in den Weg, allerdin
kein Problem dar. Wehrt

der Harpoon Cannon den Rest — auch Crystali-
Magie zeigt sich duerst wirkungsvoll. Der
Konig erklirt, dass der Priester Isapa weil, wo
sich der griine Kristall befindet. Isapa wird
von den Valuanern in den Minen festgehalten.
Vyse beschlieft, den Priester zu retten. Stidwest-
lich von Horteka findet Ihr die Valuanische
Basis. Kaum seid Ihr drinnen, bemerkt De Loco
Eure Anwesenheit und versperrt Euch den
Riickweg, worauf [hr Euch durch die Ginge
schlagt. Tretet nur auf Platten mit dem X-
Symbol, O bedeutet Falltir. Wenn der Weg
nicht mehr weiterzugehen scheint, dann seht
nach unten - befindet sich unter dem Steg eine
Plattform, konnt Ihr Euch durch eine Klappe fal-
len lassen — wenn Ihr in eine der anderen
Klappen fallt, fahrt Thr mit einer Lore zuriick
zum Anfang. Hinter einer der Tiren in den
Erdgingen findet Ihr Centime, den Captam
gestrandeten Schiffs in Horteka. Er sorgt daftr,
dass Thr die Aufziige benutzen konnt. In dem.
grofen Raum mit den Zellen links und rechts
konnt Thr nach einem Kampf mit den Wachen
Isapa befreien. Geht durch die groRe Tiir, nach
einer kurzen Sequenz tiberrascht Euch Alfonso,
der sein neues SchofStier auf Euch hetzt.
Das Kampfbiest hat 5.300 Hitpoints und ist ge-
gen das grine Element allergisch. Greift mit
dem Schwertwirbel an und passt auf, dass Eure
Energie nicht unter 1.000 sinkt. Nach dem
Kampf gibt’s eine Moonberry. Flieht zusam-
men mit Centime und Isapa zum Versteck des
Konigs.

Die verlorene Stadt
Isapa gibt Euch den Hin-
weis, wie Ihr Rixis findet
— dort ist auch der grii-

ne Mondkristall. Steigt

so hoch wie moglich
mit Eurem Luftschiff
auf und untersucht
das linke Plateau,
um den golde-
nen Mann

Zulplin =
diein.
Nehmt sein /
Auge mit. Fliegt

jetzt nach Sud-
westen und haut




ein Auge mitgehen, Jetzt fliegt Thr geiadewegs
in die chhtung, lie der Schnabel des Vogels
zeigt (Nordwesten), bis Thr eine Insel mit meh-
reren Bergen findet. Fliegt moglichst tief und
sucht eine kleine, blaue Statue - hier befindet
sich Rixis. Untersucht die Statuen links und
rechts. In die linke setzt Ihr das Auge des golde-
nen Mannes ein, in die rechte das Auge des
Vogels. Betretet den Aufzug nach Rixis, mit
Hilfe der Automap erklimmt IThr den hohen
Berg. Kommt Thr nicht mehr weiter, haltet nach
schwebenden Plattformen Ausschau. Vergesst
nicht, alle Truhen zu 6ffnen — Ihr findet unter
anderem einen Steinschneider fiir Vyse.
Zudem trefft Thr Zivilyn Bane wieder. Seine
Explosion zieht Euch etwas mehr Energie ab als
bei der ersten Begegnung, zudem besitzt er
diesmal 3.250 Hitpoints. Als Belohnung fur
Euren Sieg gibt's die Goldmaske. Uber diverse
Plattformen erreicht Thr das Gebaude im Nor-
den. Folgt dem ‘Geist’, bis er eine Plattform be-
tritt. Nehmt die zweite Plattform, um zum
Tempel von Rixis zu kommen, Dort heilt und
speichert Thr. Die Attacken des folgenden Boss-

Gordo trefft. Der fette Pirat hat es auf Eure

Vorrite abgesehen und entert Euer Schiff. Vyse
setzt in der zweiten Runde den Schwerterregen

ein, um die Lakaien des Kapitins zu erledigen.
Danach gebt Ihr dem Boss mit Spezialattacken
den Rest. Fliegt nach Nordosten, bis Ihr in den
Valuanischen Luftraum kommt. AnschlieSend
geht’s in die Berge, wo Ihr die Tiler Richtung
Osten durchquert. Sucht die Maw of Tartas und
landet dort. Thr werdet von Wachen angegriffen.

Nehmt die drei Choms mit, aber verfiittert sie

nicht an Cupil! Nun erfahrt Ihr, dass der Urwal
Rahknam in der Nihe gesichtet wurde. Sagt zu,
dass Thr Drachma begleitet. Geht in der Nacht
auf das Deck der Little Jack und redet mit
Drachma. Wenn sich Rahknam nihert, steuert
nach Osten, bis Thr das‘Monstrum trefft. Bevor
es zum Kampf kommt, stellt sich Euch ein
Valuanisches Schiff in den Weg. Erledigt es mit
der Harpoon Cannon und stirzt Euch auf
Rahknam. Die Little Jack geht zu Bruch und die
Party flieht in den Rettungsbooten. Vyse wird
von Aika und Feena getrennt und findet sich
auf einer einsamen Insel wieder.

Vogels (6.800 Hltpomts) treffen mehrere Helden

Gestrandet

und ziehen tuber 1.000 Hitpoints ab. Euer

 Element ist.egal, greift mit den Spezialattacken

~ von Vyse und Drachma an. Fina und Aika hei-
len und setzen falls notig Curia-Kristalle ein.
N er Sequenz speichert Ihr und stellt Euch
der nachsten Schlacht. |

Gr ndel und De l.oco

7 und de Harpo
- Energuepunkte

, der Harpoon Cannon m einen Canyon ZU wer-
fen. Greift dafiir unabldssig an und vergesst
nicht, Euch zu heilen. Die Verwendung von
Sacres- Magie gentigt, wollt Ihr Spirit sparen,

 setzt Deluxe Kits ein. Nutzt jede Chance, mit der

 Harpoon Cannon anzugre1fen Habt Ihr Grendel
unschadhch gemacht, gibt Euch der Komg den

Schlagt Euch durch den Wald zu den Hohlen
durch. Ihr findet das Skelett des Seemanns
Gonzales. Begrabt den Unglicklichen und Thr
stofSt auf eine Karte. Geht in die Hohle, vor der
das Skelett lag und holt die Moonberry im lin-
ken Gang. Im Hauptraum findet Thr 1827
Goldstiicke. Geht zum suidlichsten Punkt der
Insel und kehrt dann in die Hohle zuriick. Aika
und Fina haben mehr Glick: Luftpiratin Clara
liest die beiden auf und bringt sie nach’ Nasrad.
Dort geht Thr zum Waffenladen und sprecht mit
dem alten Hindler — er schenkt Euch ein
Abirik Cham. Besorgt Euch ein Hotelzimmer.
Mittlerweile hat Vyse Hunger bekommen:
Erforscht die Insel und lasst Euch von den Gra-
pors angreifen — mit der zweiten Spezial-Attacke
sind sie sofort erledigt. Fur jeden Grapor be-
kommt Vyse eine Portion Grapor-Fleisch — habt
Ihr 15 Portionen, ist der Tag zuende. Am nich-
sten Tag wird Feuerholz gesammelt; hat Vyse
fiinf ordentliche Aste, ist auch dieser Tag gelau-
fen. Dann miissen Mondsteine her — dank ihres
leuchtenden Rots findet Ihr schnell die notigen
finf Steine. Nach einigen Zwischensequenzen
wird Vyse von Piratenplayboy Gilder aufgele-
sen. Im Gesprich wundert Ihr Euch tber seine

 Binstellung. Segelt Richtung Nasrad — mit einem

Beiboot legen Gilder und Vyse am Hafen der

nach einem

Haupt
stadt von Nasr an und
Einkaufs-
bummel besorgt Ihr Euch ein
Hotelzimmer,

Auf Schatzsuche

Jetzt spielt Thr wieder Aika
und Fina: Geht zur Kneipe
und holt Euren wohlverdien-
ten Lohn ab. Vor dem Hotel
findet Ihr den verletzten Pedro -
wenn Ihr ihm helft, bekommt Thr eine
Karte, die den Weg zum Schatz des Piraten
Daccat weist. In der Rolle von Vyse geht Thr
jetzt zum Sultan und berichtet von der bevorste-
henden Invasion der Valuaner. Um an den
Wachen vorbeizukommen, sagt Ihr, dass Ihr
wichtige Informationen habt. Jetzt macht Thr
Euch mit Aika und Fina auf den Weg zu
Daccats Island. Trainiert zunichst etwas in der
Gegend um Nasrad, um Geld fur Sacri-Kristalle
anzusparen. Habt Thr Euch ordentlich mit den
nutzlichen Utensilien eingedeckt, segelt Thr
nach Nordosten zu der Insel, auf der Vyse ge-
strandet ist (Crescent Island) — nordostlich von
hier befinden sich jede Menge kleine Inseln, de-
ren grofte Daccats Island ist. Sucht den Cham
und untersucht die Tiir. Nun ist Vyse wieder an
der Reihe: Segelt zusammen mit Gilder zu
Daccats Island und stellt Euch auf die Platte. Ein
Mechanismus wird ausgelost und die Ttren auf
beiden Seiten der Insel 6ffnen sich. Nun ist
Teamwork angesagt: An den Siulen mit den
Schwert- und Bumerang-Symbolen konnt Thr
zwischen den beiden Gruppen hin- und her-
schalten. Es gibt drei Arten von Ritseln: Schalter
offnen Turen fir die andere Party, Bodenplatten
werden betitigt, indem beide Partys auf den
entsprechenden Platten stehen, und Treppen
konnen in vier Richtungen gedreht werden.

. Arbeitet Euch bis in den groen Raum mit den

Zahnradern vor. In einer der Kisten wartet wie-
der einmal Zivilyn Bane — seine mageren 1.900
Hitpoints stellen fir Vyse und Gilder kein
Problem dar. Kurz vor dem Boss finden beide
Partys einen Speicherpunkt. Nach einem freudi-
gen Wiedersehen in der Schatzkammer
schnappt die Falle zu: Die Felsmonster Destra
und Sinistra greifen an. Konzentriert Eure
Attacken von Anfang an auf eine der beiden

Bestien. Sinistra ist gegen das lila Element aller-

gisch, Destra kann Rot nicht ausstehen. Aika
und Fina kiimmern sich um Heilung, Spirit und

benutzen Increm auf Gilder und
Vyse — die setzen fleiBig ihre Spezial-
attacken ein. Seid vorsichtig, solange
beide Monster am Leben sind — set-
# zen sic die Todeswalzer-Attacke ein,
kann das flir die Party schnell das
Aus bedeuten. Nach dem Kampf
steckt Thr Daccats Miinze ein, die Thr
fr 20.000 Goldstiicke weiterverkau-
£ fen konnt. Macht Euch jetzt auf den
| Weg nach Nasrad - dort erlebt Thr ei-
ne unangenehme Uberraschung. Va-
lua hat die Stadt tberfallen und zer-

|  Wihrend Held Vyse (oben) auf einer Insel
| gestrandet ist, werden Aika und Fina (links) von
| der liebestollen Piratin Clara aufgelesen.

stort. Ergebt Euch Ramirez, und ihr
findet Euch in Valua wieder. Weiter

geht's in der nichsten MANIAC.
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2. UNTERSCHRIFT KennThis
NAHME DES WIDERRUFSRECHTS

ICH WILL FOLCENDERWETSE BEZAHLEN:

WENN ICTH PER BANKEINZUGC ZAHLEY
| BANKLEITZAHL

 KONTONUMM

GELDINSTITUT




Edward Carnby hat den Hollentrip
durch die Welt der Finsternis bereits
hinter sich. Nun muss sich die hiib-
sche Archidologin Aline Cedrac dem
Grauen stellen — viel Spaf beim
s Gruseln mit dem zweiten Teil unse-
| rer Komplettlosung. Ubrigens: Unser
Player's Guide ist auch mit der

~ Dreamcast-Fassung kompatibel, da die
beiden Versionen inhaltsgleich sind. os

Das Landhaus

Aline beginnt auf dem Dach des Hauses. Geht
den schmalen Sims entlang und steigt durch das
beleuchtete Fenster ins Innere. Im Zimmer der
alten Lucy Morton erhaltet Ihr einen kleinen
vergoldeten Schliissel, ein Medi-Pak sowie
ein Speicheramulett. Killt die Monsterschlange
mit dem Licht der Taschenlampe und verlasst
anschlieRend das Zimmer. Lauft gerade aus
Richtung Westen und benutzt den Lichtschalter
links neben der Tiir. Begebt Euch.nun in den
stidlichen Gang und schreitet durch die Tur.
Spurtet an den Monstern vorbei zum westlich-
sten Ausgang — auf dem Weg dorthin schnappt
Ihr Euch ein weitcres Speicheramulett. Durch-
quert den folgenden Gang und holt Euch im
nichsten Zimmer das Medi-Pak, eine Schachtel
Magnesiumpatronen und den kleinen ver-
goldeten Schliissel

Jetzt zuriick zu der Tiir, wo Ihr den Lichtschalter
betitigt habt. Dort benutzt Thr den eben ergat-
terten kleinen vergoldeten Schliissel und Thr
gelangt in das 6stliche Treppenhaus. Lauft ganz
nach unten und geht im nichsten Raum durch
die Tur im Studosten. Holt Euch die Medi-Pak
und macht dann das Licht aus. Benutzt den klei-
nen goldenen Schliissel bei der Statue und Thr
erhaltet den Revolver. Verlasst das Zimmer

bis eine Zwischensequenz beginnt.
Aline erwacht in einem Schlafzimmer. Holt Euch
hier den Inbusschliissel, die Medi-Kits sowie

durch die Hintertlir und verfolgt Obed Morton,

das Speicheramulett und verlasst
den Raum durch die geheime Spiegel-
tir. Lauft die Treppe nach unten, wo
Ihr das dreilaufige Gewehr findet.
Weiter durch die Eisentiir zum Ende
des Ganges. Dort schnappt Ihr Euch
das Medi-Pak und riskiert einen Blick
durch den Tiirspion.

Zurtick im Schlafzimmer trefft Thr auf
Edward Carnby, der Euch ins Dachge-
schoss hilft. Nach der Zwischense-
quenz verlasst Ihr die Kammer und
lauft zum O6stlichen Treppenhaus.
Runter in den ersten Stock, durch die
Tir und in den ersten Raum im
Osten. Im Arbeitszimmer schnappt Thr
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Landhaus, Erdgeschoss

An der rot markierten Stelle in der Bibliothek miisst Ihr die auf dem
Wiirfel eingravierte Jahreszahl eingeben (1991)

Euch das Medi-Pak, den Spiegel und den
Granatwerfer. Verlasst den Raum und folgt
dem Gang Richtung Westen. Geht durch die
erste Tur links nach dem Knick. Nehmt die
Phosphorpatronen sowie das Speicher-
amulett und geht durch den Spiegel in den
Geheimraum. Der Geist von De Certo verlangt
nach dem Spiegel — antwortet
mit NEIN, sonst seid Ihr tot!
Nachdem Aline den Spiegel
zerschmettert hat, erhaltet Ihr
die Biiffelstatue.

Verlasst das Zimmer durch
die Tiir, durch die Thr gekom-
men seid, und nehmt gleich
die nichste Tir im Westen, &
die Euch runter ins Erdge-
schoss fiithrt. Lauft nach Os-
ten, durch die Tiir im Stidos-
ten und schlieflich am
duflersten Ende durch die
Pforte im Stden. Schnappt
Euch die Magnesiumpatro-
nen auf dem runden Tisch
und feuert zweimal in den

Untersucht den Wiirfel und gebt die eingra-
vierte Jahreszahl (1991) auf der linken Seite
des zweiten Biicherregalblocks (von links ge-
zahlt) ein, was einen Geheimraum offnet.
Drinnen ergattert Ihr eine Abkanis-Tafel, ein
Medi-Pak und ein Speicheramulett. Betitigt
den Hebel und ein Monster erscheint aus dem

Méachten Sie den Spiegel hergeben?

Ja [Nein]

Fiese Falle von De Certos Geist: Bejaht Ihr diese Frage,

dann heifit es ‘Game Over’.

Spiegel — dahinter findet Ihr ein Dokument.
Nehmt die Medi-Paks in dem kleinen Tisch am
Fenster und verlasst den Raum durch die Tir,
durch die Thr gekommen seid.

Ihr findet Euch in Lucy Mortons
Schlafzimmer wieder — die alte Dame
hindigt Euch ein Glasprisma aus.
Lauft nun zum Ostlichen Treppen-
haus, benutzt den Ausgang im ersten
Stock und geht gleich durch die erste
Tir rechts. Im anschliefenden Zim-
mer dreht Thr das Licht aus, setzt das
Glasprisma in den Projektor ein und
bringt diesen mit Eurer Taschenlam-
pe zum Laufen. Daraufhin 6ffnet sich
eine Holzlade, die einen gravierten
Wiirfel enthilt. Damit geht’s zurtick
ins Ostliche Treppenhaus und runter

| Alins erte Waffe findet lhr nur im dunklen Zimer (Pfeil): Benutzt | ins Erdgeschoss. Nehmt dort die
| den kleinen goldenen Sch ssel‘ und der Revolver ist Euer. __/ grofe D(’)ppdtﬂl‘ in die Bibliothek.

Untergrund. Nehmt den Granatwerfer und erle-
digt das Wesen mit mehreren Schiissen. In dem
zetbrochenen Behilter findet Ihr ein halbes
Medaillon. Lauft zum Ausgang und Aline be-
gibt sich in Lucy Mortons Schlafzimmer.

Die alte Lady gibt Euch die zweite Halfte des
Medaillons. Kombiniert die beiden Teile und
Ihr erhaltet die Bronze-Sonne. Begebt Euch
nun zum Ostlichen Treppenhaus und hinunter
in den ersten Stock. Geht durch die Doppeltiir
im Stden in die Lobby und runter ins Erd-
geschoss. Setzt die Bronze-Sonne in den
Spiegel ein und geht hindurch in den Keller.
Lauft zu der Leiter im Nordwesten und klettert
hoch ins Gewichshaus. Nach dem Gesprich mit
Edenshaw verlasst Thr das heruntergekommene
Gewichshaus und haltet Euch stdlich. Hinter
dem Gatter lauft Thr weiter bis zum niachsten
Tor — dahinter liegt der Friedhof. Spurtet auf
den Wegen bis in die ostlichste Ecke und betre-
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- tet die Krypta. Nehmt die Ttr im Westen, holt
Euch die Leuchtkugelpistole, die Leuchtku-
geln, das Medi-Pak, das Speicheramulett und

das Metallgehiuse auf dem Steinsarg. Kombi-
niert Bure Taschenlampe mit dem Metallge-
hause und geht zurtick in die Krypta. Geht dort
an die nordliche Wand und aktiviert mit der
modifizierten Taschenlampe die griinen
Glihbirnen — und zwar in Form eines groflen
Ms. Dies offnet den Grabstein im Westen. Geht
hindurch bis zum Ende des Stollens und steigt
tiber den Felsen.

Yon der Festung zur Unterwelt

Aline befindet sich nun im Wald. Lauft den Weg
entlang, durch das Gatter gelangt IThr in den
vorderen Bereich des Forts. Nehmt zuerst den
rechten Weg: Am Ende findet Thr eine Schachtel
mit Phosphorpatronen. Zuriick beim Ein-
gangstor klettert Thr an der rechten Mauer an
dem rankenden Efeu hoch auf den Studwall.
Folgt dem Weg und den Treppen nach unten in
den Innenhof. Weiter die Stufen runter und in
den Gang, wo Ihr ein Medi-Pak aufnehmt.
Erneut die Treppe runter und auf den kleinen
Felssims gestiegen — hier nehmt Thr die Schach-
tel Phosphorpatronen und springt anschlie-
Bend nach unten. Ignoriert die beiden Monster,

Der Haupteingang der Festung ist verschlossen: Uber den
X rankenden Efeu gelangt Ihr dennoch in das riesige Fort.
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Mit dem fokussierten Strahl der Taschenlampe i
aktiviert lhr die Glihbirnen in M-Form x4

Studiert bei der Werkbank die Baupline fiir
den Bohrer, schnappt Euch den Bolzen-
schneider und sackt das Stiick Metall ein.
Ignoriert die Monster und lauft bei der
Werkbank die Treppe hoch — oben findet Thr ei-
ne Gussform.
Bewegt Euch zurtick in den Innenhof, klettert
tiber das Mauerchen und nehmt dann den Weg
oben durch den Torbogen. Nach einer Biegung
stot Thr hinter einer Steineinfassung auf eine
Truhe. Durchtrennt die Bleikette mit dem
Bolzenschneider und holt Euch den grofen
verzierten rostigen Schlissel und den
Stahlblock. Sprintet nun die Treppen hoch
zum Stdwall und offnet die Tir gleich nach
dem Ende der Stufen mit dem grofen verzier-
ten rostigen Schliissel.
Holt Euch im Eisenschrank die
Glaslinse, in einer Tiirnische die bei-
den Medi-Kits und auf der Werkbank
den Waffenkolben, den orangenen
Beschleuniger sowie den Lauf einer
Waffe. Dreht Euch um zu der Maschi-
ne und benutzt die Gussform sowie
anschliefend den Stahlblock. Zieht
den Hebel und Ihr erhaltet den Lauf
einer Waffe. Verlasst die Werkstatt
durch den westlichen Ausgang und
setzt die Glaslinse auf das Teleskop.
Schaut hindurch und zoomt auf den
J abkanischen Totempfahl. Lauft da-
nach weiter auf der Bristung, bis der

biegt um die Ecke, geht die Stufen hoch und
weiter ins Innere der Festung. Marschiert nach
Osten und schlieit die Zelle auf. Darin findet
Thr Obed Morton, ein Speicheramulett sowie
eine schwarze Metallkarte. Lauft nun nach
Westen und tretet durch die erste Tir links ins
Verlies. Sprintet die Treppen nach unten und
holt Euch die beiden Schachteln Leuchtkugeln,
das Medi-Pak und das Speicheramulett.

Habt [hr in der Biicherei den Zwischengegner
erledigt (oben), erhaltet lhr eine halbes
Medaillon als Belohnung (rechts).

Boden unter Euch einstiirzt und Thr in einem
unterirdischen Wasserreservoir landet. Dort er-
wartet Euch der Kampf mit einem Reptilien-
Monster: Haltet die Waffe bereit und sobald
das Wesen aus dem Abwasser auftaucht, feuert
Ihr einen Schuss ab. Wartet, bis es erneut auf-
taucht, und wiederholt die Prozedur.
Danach nehmt Ihr den Ausgang |
an  der  ostlichen “seire s Slm
Versorgungsschacht
schnappt Ihr Euch die
Phosphorpatronen und
& klettert die Leiter hoch.
§ Oben findet Thr eine gol-

Der Weg ins Planetarium: Die korrekte Reihenfolge der farbigen
Metallplatten lautet silber, gold, rot, schwarz.

dene, eine rote und eine silberne Metallkarte
in einer Truhe sowie ein Medi-Kit. Schliefit die
Tiir auf, lauft die Treppe hoch und zurtck in
die Werkstatt. Verlasst den Raum durch den
Eingang, spurtet die Treppen hinunter in den
Innenhof und Kklettert erneut uber das
Miuerchen. Geht in das Innere des Forts und zu
der verschlossenen Tiir im Westen. Hier steckt
Ihr die farbigen Metallplatten in dieser
Reihenfolge in die Schlitze: silber, gold, rot,
schwarz (v.l.n.r.).

Im Erdgeschoss des Planetariums holt Thr Euch
ein Medi-Kit, einen halben Metallring, das
Plasmageschiitz sowie ein Speicheramulett.
Lauft die Treppe hoch und nehmt das Blatt
Papier. Funkt nun Edward Carnby (R2-Taste)
an. Untersucht die linke Konsole und gebt fol-
gende Kombination ein: 10 31 2001, was der
englischen Schreibweise fiir das heutige Datum
entspricht. Nach einem kurzen Gesprich mit
Carnby offnet sich im Erdgeschoss eine
Holzlade. Dahinter findet Ihr den grofen
Schliissel aus Bronze, ein Siegel, einen klei-
nen rostigen Schliissel sowie eine
Schlangenstatue. Geht nun zu der erleuchte-
ten, verschlossenen Tiir in der Nihe der Kisten.
Offnet sie mit dem groBen Schliissel aus
Bronze und geht hindurch.

Schnappt Euch die Kiste mit Granaten und ein
Stiickchen weiter das Speicheramulett,
Untersucht das Totem und kehrt nach der
Unterhaltung mit Edward ins Planetarium
zurtick. Geht durch die Tir im Osten in den
Innenhof und spurtet die Treppen hoch. Offnet
das grofe Haupttor im Stiden und iberquert die
Briicke. Folgt dem Pfad durch den Wald bis
zum Eisenzaun, wo Euch Carnby eine Stein-
stele tibergibt. Jetzt den Weg zuriick zu dem
Totempfahl, wo Ihr das eben erlangte Item ein-
setzt. Als Belohnung erhaltet Ihr einen leuch-
tenden Stein und die Fischskulptur. Weiter
ins Planetarium, nach Osten in den Innenhof,
die Treppen hinauf und ganz oben in die
Werkstatt. Steigt die Leiter im Norden ein
Stockwerk hoher und benutzt den weiterfithren-
den Steig auf der anderen Seite. Uberquert die
Holzbriicke und klettert die Leiter im Norden
hoch auf die Turmterrasse. Offnet das Schloss
an der Falltir mit dem kleinen Schliissel.
Klettert ins zweite Obergeschoss und zieht an
dem Hebel, um die Falltiir zu 6ffnen. Runter ins
erste Stockwerk und den Hebel an der Konsole
betitigen, was den Blitzableiter hochfihrt. Jetzt
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B¢ Fuch hier stdlich und nehmt
& unten den Ausgang zur

# Abkanis-Festung. Lauft den
geschwungenen Weg hinab,
bis Ihr auf halber Strecke eine
Leiter erreicht. Aline klettert
automatisch hoch — danach
spurtet Thr die Treppen hinauf
in den nichsten groen
Raum. Dort lauft Thr gerade-
aus hindurch nach Norden in
den Tempel. Weiter den Gang
entlang, bis Aline einen
Geheimraum mit einem
Altar entdeckt. Auf dem Altar
findet Thr sieben Schalter:

‘ Der Kampf im Planetarium erfordert exaktes Timing: Innerhalb eines knappen | Beginnt mit dem in stidostli-
Zeitlimits musst [hr das Monster dreimal in den Blitz locken. J

folgt die Attacke vom mutierten Howard Mor-
ton: Erledigt die Bestie endgiiltig, indem Ihr das
Wesen dreimal dazu bewegt, durch den blauen
Energiestrahl zu springen.

Jetzt geht’s ans Kombinieren der gesammel-
ten Items — die Anleitung dazu findet Ihr in
Euren Aufzeichnungen. Fiir Ungeduldige:
Kolben + orangener Beschleuniger + Lauf =
Photoelektrischer Pulsar mit orangenem
Beschleuniger. Spaltet die Dreifu-Halterung
auf, um einen zweiten halben Metall-Ring zu er-
halten. Weiter geht’s: Dreifuf-Halterung +
Bohrer-Lauf + Photoelektrischer Pulsar = Bohrer
ohne Abkanis-Energiestein; halber Metallring +

Orangener Beschleuniger

den Einzelteilen das fehlende Stiick basteln. j

LUm den Bohrer in Betrieb zu nehmen, miisst lhr aus

halber Metallring + Abkanis-Energiestein =
Metallring mit Abkanis-Energiestein; Metallring +
Bohrer = Bohrer mit Energiestein.

Aktiviert erneut den Blitzableiter an der
Steuereinheit, verlasst die Werkstatt, spurtet die
Treppen hinunter, hiipft tiber das Mauerchen,
rennt ins Festungsinnere, haltet Euch westlich
und nehmt die erste Tir links ins Verlies. Dort
die Treppen runter und zum defekten Bohr-
gerit. Setzt den Bohrer mit dem Energiestein
cin und verfolgt die Zwischensequenz. Geht
-sprengte Offnung und schnappt
Euch den Photoelektrischen Pulsar. Folgt
dem schmalen Pfad und tberquert die Hinge-
briicke. Sputtet die geschwungene Treppe nach
unten, weiter dem Pfad nach, bis zum Treffen
mit Carnby. Folgt den Gingen, tiberquert die
Abkanis-Briicke und schnappt Euch in der Mitte
der Abkani
Ladegerit, das Blitzgewehr und die Speicher-
amulette. N Ch der waschensequenz im Tor-

ammer dic Medi-Paks, das Akku-

~ Zwingt Euch durch den Spalt

_/cher Richtung (Karte einblen-
den) und holt Euch nach der Drehung das erste
Steinsiegel hinter Eurem Ricken. Wiederholt
diese Prozedur entgegen dem Uhrzeigersinn
(Kartenansicht!), bis Ihr schlieRlich sechs Stein-
siegel Euer Eigen nennt. Betdtigt zum Schluss
den Schalter im Stiden und der Ausgang wird
wieder sichtbar. Verlasst den Geheimraum und
den Tempel. Lauft die Stufen hinab, haltet Euch
bei den Fackeln Richtung Westen und klettert
die Leiter hoch. Oben fiihrt eine weitere Leiter
hinab in einen birnenférmigen Raum. Sammelt
an der Wand die indianische Lederflasche
auf und begebt Euch in den gewolbten
Abschnitt, wo sechs Steintafeln aufgereiht ste-
hen. Hier setzt Thr die sechs korrespondieren-
den Steinsiegel cin (Reihenfolge von oben
nach unten auf der Karte: Pferd, Schlange, Bir,
Biffel, Fisch und Ochse). Jetzt ist der schmale
Weg nach Nordwesten frei; dort findet Thr
eine Steinpyramide sowie ein Speicher-
amulett.

Jetzt zuriick in den Tempel, wo Ihr die
kleine Steinpyramide auf das entspre-
chende Unterteil platziert — der Lohn ist
ein Steinkopf. Verlasst anschlieSend den
Tempel und die Hohle durch den stidost- §
lichen Ausgang. Geht die Treppe hinab §
und steigt an deren Ende die Leiter runter. §
Folgt dann den Stufen in die Tiefe und

dem Pfad weiter in die Lavahohlen.

Durchquert diesen Abschnitt in Richtung

Norden, meistert den folgenden Tunnel

und sammelt in der Mitte der Briicke das
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tUm an die Steinsiegel zu gelangen, musst lhr bei dem |

rot markierten Schalter mit dem Driicken beginnen.

Hohle hinunter. Durchquert sie und Thr erreicht
nach dem Gesprich mit Johnson einen
Nebelsee. Dort erledigt Thr ein Reptil-artiges
Monster und verlasst die Hohle durch den
Ausgang im Osten. Lauft gerade nach Westen in
die Siulenhalle und iiberquert den Abgrund mit
Hilfe der umgestiirzten Siule.

Auf der Hilfte des Weges trefft Thr den mutier-
ten Obed Morton. Das Wesen ist zweigeteilt, in
eine gute und eine bose Hilfte — nur letztere ist
verwundbar. Schief8t mit dem Blitzgewehr in
dem Moment, in dem das Monster von Euch aus
gesehen die linke Schulter nach vorne bewegt.
Daraufhin wird es einen Schritt zurickgeworfen
und Thr konnt erneut zielen. Wiederholt diese
Prozedur, bis sich der Mutant ftir Euch opfert.
Lauft nach unten aus dem Bild zu dem

Steinkreis und weiter durch den engen Gang.
Geht in der folgenden Kammer nach Stiden in
Richtung der erleuchteten Doppeltiir. Stellt Euch
hinter den Tisch und benutzt den Steinkopf.
Verlasst den Raum durch die geoffnete Tir und
freut Euch auf den Abspann.

Mit dem me thrist

haben Sie Ihr
Ha neﬂmi degat . o

In der Unterwelt kénnt lhr Euer Akku-Ladegerit mit den |

Leuchtkristallen auffrischen )

Speicheramulett auf. Im tolgenden Raum
konnt Thr im Nordosten Eure
Wasserflasche mit einem
Heiltrank fiillen. Durchquert
den Raum und klettert am
Ende die Mauer hoch. Lauft
die schmale Passage entlang
und tiberwindet die Felsbro-
cken, bis eine weitere Zwi-
schensequenz beginnt.

Kehrt jetzt zurick zu der
Stembrucke und klettert das
Seil hinunter. In der Pfiitze
beim Strick findet Ihr einen
Rucksack; folgt dann dem
Pfad und nehmt nach der
Filmsequenz die Adlerstatue.

und gleitet in die nichste

Der zdhe Endgegner ist nur an einer Stelle verwundbar: Schiefit mit dem
Blitzgewehr etwa ein Dutzend mal auf seine rechte Schulter (siehe Pfeil).
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| Ein guter Taxifahrer kennt sich in

seiner Stadt aus — darum liefert

MAN!AC Euch die Pldne der bei-

| den Bezirke, damit lhr nebenbei

kurz mal nach dem Weg sehen konnt.

ie Cheats unten sind dagegen nur fiir echte

ofis: Kennt Ihr noch nicht jeden Schleichweg

d simtliche Lokalitaten auswendig, lasst lhr
esser die Finger davon. us

CHWER IST NICHT GENUG
m Euch freiwillig das Leben schwerer zu ma-
hen, driickt Ihr bei der Fahrerwahl START +
\, um den wegweisenden Pfeil abzuschalten.
it Y + A deaktiviert Ihr die griinen Zielmar-
rungen. Hardcore-Zocker versuchen sich
ar mit START + Y + A ohne beide Hilfen.

\EUE AUSSICHTEN
pselt Ihr ein zweites Pad in den dritten Port,
onnt lhr die Ansichten aus der Wiederholung
auch direkt im Spiel wihlen: Mit STAR '
einzelnen Buttons wechselt Thr u ‘
Spe , einer | Voller Durchbhck Die Karten der belden New Yorker Stadtbere[che helfen Euch zur ersten Orlentxerung,
fiir erfolgreiche Fahrten solltet Ihr trotzdem méglichst viele Abkiirzungen erforschen




Enterbrain
nicht geplant

erhiltlich

Sony
3. Quartal

nicht geplant |

Tomb Raider Chronicles
Action-Adventure

Eldos/Capcom
erhiltlich

Super Mario Advance
Jump’n’Run

Nintendo
erhiltlich

Exodus Guilty Neo
4| Adventure

Abel

nicht geplant

Bandai
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PAS JUN:

GERICH

Nach dem Ableben verschiebt
sich Dein Release-Termin aus
dem Fegefeuer, bis Du Deine Siinden
angemessen bereut hast. Durch das

Spielen welcher drei Titel tust Du am
effektivsten Bufe fiir Dein lasterliches Leben?

eeeeceeeee

GM“

MANAG

"ich bin absolut siichtig nach die-
sem Fuflball-Manager. Mittlerweile
ist es so schlimm, dass meine Frau
mitten in der Nacht aufstehen
muss, um mich mit sanfter Gewalt
von meinem heiflgelaufenen PC zu
| trennen. Fiir meine bemitleidens-
| werte Gattin ist ‘Championship
| Manager’ tatsichlich der Inbegriff
| der Holle.”

i

”Nimm einen beliebigen Flugsimu-
lator, setz mich davor und warte
was passiert. Nach maximal zehn
Minuten zeugt leises Schnarchen
von meinem geruhsamen Schiaf —

| nichts bringt mich schneller ins

Reich der Traume. Die Realitit ist
da schon weitaus spannender, zu-
mal sie im Flugzeug kostenlose

| Speisen und Getrinke servieren.”

ionship Manager | Flugsimulatoren FIFA-Serie
_(SIGAMES, 2000) (BIVERSE) (EA, AB 1993)

"Wollte mir der Teufel etwas rich-
tig Boses antun, dann zwingt er
mich, die neueste ‘FIFA’-Inkarnation
von EA zu spielen, wihrend tiber
meinem Kopf unerreichbar Konamis
alles liberragendes ‘1SS Pro Evolution
2’ baumelt. Als glithendem Verehrer
des letztgenannten Titels wire dies
die schrecklichste Strafe, die ich mir

| vorstellen kann.”

ERSCHEINT AM 1

) e

ANZEIGEN-GALERIE

WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AUFFIELEN
Wer schon immer mal wissen wollte, wie es in einer
japanischen U-Bahn aussieht, sollte sich untenstehendes
Bild genau einprigen. Bis auf das unpassend in Schuluniform
gekleidete Madel in der Mitte entspricht das Foto namlich
voll und ganz der Realitit.

Wer hat Angst vorm Sommerloch? MANI!AC-Leser jedenfalls nicht.
Denn ndchsten Monat legen wir in Paris endlich Hand an den PS2-
Grusel-Thriller Silent Hill 2 (Bild). Ob die Fortsetzung ahnlich schockt,
erfahrt Ihr brandhei von Stephan — falls er den Tripp in die Hélle tiber-
lebt... Nicht minder gefahrlich
geht’s in der spielbaren PS2-Ver-
sion von Tony Hawk’s Pro Skater 3
zu: Aufgeschirfte Knie und rampo-
N nierte Knochen erwarten Ulrich —
zumindest virtuell. Rollenspiel-
Experte Colin nimmt Squares
PSone-Compilation Final Fantasy
Chronicles unter Lupe. Was taugen
die PSone-Neuauflagen der SNES-
Klassiker Final Fantasy 4 und Chrono Trigger wirklich? Tennis-Profi Olli
widmet sich dem langerwarteten Dreamcast-Highlight Virtua Tennis 2
und dem PS2-Edel-Racer Gran Turismo 3, der an dieser Ausgabe leider
knapp vorbeirauschte. Abgerundet wird die ndchste Ausgabe mit unse-
rem ausfihrlichen PSone-Special: Wo liegt die Zukunft der 32-Bit-
Konsole und welche Spiele misst Ihr unbedingt haben?




Dreamcast

DAS SCHICKSAL UNSERER ZIVILISATION LIEGT IN DEINER':
WIRST DU DIE WELT RETTEN ...ODER SIE BEHERRSCHEN ?

.. WWW.SEGA-EUROPE.COM

2 e 1 Gewinne eine von 10 exklusiven, limitierten
= o awf) SV =R Sonic-’Swatch .beat’ Jubildums-Uhren!
o L N = g’" ) Lo . ‘ &  Beantworte einfach diese Frage: Wie alt wird Sonic in diesem Jahi?
< ek [ me Q I ani ; P S Schreibe die Antwort auf eine Postkarte und schicke sie an:
\ ! - /N 5 ; J ! !
/fé N Al LA e 7 V3 c : Sega Gesellschaft fiir Videospiele GmbH, Heerdter Landstr. 191,
A A e K R OSSR o e 40549 Diisseldorf. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

SEGA and Dreamcast are registered trademarks or trademarks of SEGA Corporation. Sonic the Hedqehnq i

5 ec ] : C Die Teilnahme an der Veriosung ist nicht von einem Kauf abhangig. Teilnehmen kann Jeder; Minderjahrige
and all related characters and indicia are trademarks of SEGA. ©SEGA / Sonic Team, 2001. All Rights Resérved

nur mit dem Einverstandnis ihrer Erziehungsberechtigten. Der Rethtsweg ist ausgeschlossen



; Tl
PlayStanon PIayStatlon

e

e

PlayStation

Auch erhaltlich bei:

Top-Preis. Mit dabei: das brandaktuelle
SPECOPS Covert Assault. Mérderisch giinstig! Proffarkt § Maleohbamkt

unverbmdhche Preisempfehlung
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