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HIER KOMMT DIE 
SPIELEFLUT 
Was für eine Weihnachtsausgabe: Nie zuvor in ihrer 

knapp achtjährigen Geschichte wurde die MAN!AC 

derart von Spieletests überschwemmt. Knapp 60 Beta­

und Vollversionen aktueller Produkte füllten Schreibti­

sche und Wohnzimmer - im Konsolen-Dauereinsatz 

gab's wunde Daumen, rauchende Köpfe und Magenge­

schwüre für die Chefetage. Warum diese Masse an 

Titeln um Eure und unsere Gunst buhlen, ist klar: Der 

24. Dezember rückt unaufhörlich näher und mit ihm 

prall gefüllte Geldbeutel und ellenlange Wunschlisten. 

Hinzu kommt natürlich der aktuelle Konsolen-Status­

Quo: Mit PSone, PS2, N64 und Dreamcast stehen gleich 

vier Systeme in den Regalen der Kaufhäuser, in ihrem 

Gefolge haben sie ein unglaubliches Aufgebot an Spie­

len. So schlecht, wie die Industrie oft behauptet, kann es 

wohl doch nicht um die Branche bestellt sein ... · 

Da die MAN!AC seit jeher versucht, Euch über die Qua­

lität sämtlicher erscheinender Produkte auf dem lau­

fenden zu halten, mussten wir auf die (zwar nicht 

ganz unerwartete, aber dennoch in ihren Ausmaßen 

überraschende) Spieleflut reagieren: So findet Ihr auf 

der nächsten Seite eine neu gestaltete Übersicht, in 

der nicht mehr sämtliche Tests mit einem Bildschirm­

foto vertreten sind. Zudem führen wir mit dieser Aus­

gabe Kurztests von Produkten ein, die z.B. nur für 

eine Kinderzielgruppe gedacht sind oder bei denen es 

sich um 1 :1-Umsetzungen oder leicht überholte 

Updates bereits bekannter Spiele handelt. Das gibt 

uns die Möglichkeit, Wichtigem, Interessantem und 

Innovativem aus der vielfältigen Welt des Videospiels 

mehr Platz in der MAN!AC einzuräumen. Trotzdem 

büßen unsere Wertungen auch bei kurzen Tests nichts an ihrer Genauigkeit ein: 

Dass wir Inhalt und Qualität eines Spiels in wenigen Zeilen wiedergeben, bedeutet 

nicht, dass wir uns nu,r nebenbei mit diesem beschäftigt haben. 

Doch genug der Vorrede: Blättert einfach weiter und erfahrt, welche Perlen Euch T 
die langen Winterabende versüßen und welchen Schrott Ihr verhassten 

Verwandten unter den Weihnachtsbaum legt. Wir MAN!ACs wünschen 

Euch ein frohes Fest, bedanken uns für Eure Treue und freuen uns auf ein 

Wiedersehen im Jahr 2001 ! 

Hier kommt die players, Wer fürs Weihnachtsfest mit der PS2 liebäugelt, 
informiert sich zusätzlich mit unserem Schwestermagazin players. Seit 
dem 23. Hovember berichtet die neue Publikation aus dem Cybermedia· 

Verlag über alles, was mit dem Playstation·Kosmos zu tun hat. PS2, 
PSone, DVD und Heimkino, Hier findet der Multimedia-Begeisterte alles, 

was er schon immer wissen wollte - kompetent, übersichtlich und 
top-aktuell. Schaut doch einfach mal rein - die Erstausgabe mit prall 

gefüllten 116 Seiten gibt·s zum Schnupperpreis von nur 3,BD Mark. 
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81 Action Man Destruction X . . .. .. . . .. Action-Adventure, PSone 
87 Aqua Aqua ... ....... .. . . . . ... . . . .... . Puzzlespiel, PS2 
86 Arielle 2 . .... ..... ... .. . . ... . .... . . Jump'n'Run, PSone 
86 Army Men: Air Attack 2 .... .. ... . ... ..... . Action, PSone 
87 Army Men: Sarge·s Heroes . ... ... ..... . Action, Dreamcast 
86 Army Men: Sarge·s Heroes 2 . .... . ..... . . . . Action, PSone 
85 Blade . . .. . .. ....... . . . . .. .. ... Action-Adventure, PSone 
86 Bombing lslands . . . . . . . ....... . .... . . Puzzlespiel, PSone 
82 Chicken Run . .. . . . .. .. . Action-Adventure, PSone, Dreamcast 
45 Crash Bash ....... . ...... . .... .. .... . Partyspi el, PSone 
72 Dancing Stage Euromix .. .... . ..... .. .. Musikspiel, PSone 
61 DeadorAlive2 .......... . ... . . .. ..... Beat'em-Up, PS2 
66 Disneys Dinosaurier . ... . Action-Adventure, PSone, Dreamcast 
74 Donald Duck Quack Attack . ... . .... Jump'n'Run, PSone, M64 
36 Driver 2 .. .. . .... ... ... .. . ..... . . .. . Rennspiel, PSone 
60 ESPM Winter X·l:iames Snowboarding . ..... . . Sportspi el, PS2 
61 Fl Championship Season 2000 . ....... .. . Rennspiel, PSone 
62 FIFA 2001 . . ......... .. .... .. .... Sportspiel, PSone, PS2 
71 ISS 2000 . .. ........ .. .... .... . . . .. . Sportspiel, PSone 
87 Jedi Power Battles . . .. .. . . . .......... Action , Dreamcast 
84 Kiss Psycho Circus .. .... .... .... . Ego-Shooter, Dreamcast 
69 Midnight Club Street Racing . . .. · ... .. .... . . Rennspiel, PS2 
70 Ms. Pac·Man Maze Madness . . . . . ...... . Jump'n'Run, PSone 
73 Mumie, Die . .......... ......... . Action-Adventure, PSone 
73 MBA 2001 ........ ...... ..... . .... .. . Sportspiel, PSone 
47 MHL 2001 . . . ... ........... . .... . . .. ... Sportspiel, PS2 
76 Orphen ................. . .. .... . Action-Adventure, PS2 
87 Pool Master .. .. .. .. . . . .. ... . ... . .. 1 •• •• Sportspiel, PS2 
58 Ready 2 Rumble Round 2 . ..... . . Sportspiel, Dreamcast, PS2 
64 Record of Lodoss War ... .. . .. Action-Rollenspiel, Dreamcast 
78 Samba de Amigo . .. . . . . ........ ... Musikspiel, Dreamcast 
48 Sega 1:iT .... ... .. .. ... .... . . . . . . . Rennspiel, Dreamcast 
80 Sheep ... .. . . .. .. . .... . .. . ... . . Geschicklichkeit, PSone 
40 Shenmue . ........ . ... . ... . . Action-Adventure, Dreamcast 
68 Smuggler·s Run . . .... .. ... .. ... . ...... . Rennspi el, PS2 
83 Space Race . . ..... . .......... .. ... Rennspiel , Dreamcast 
46 SSX . . .............. . ... .. .... . ...... Sportspi el, PS2 
87 Street Fighter 3 3rd Strike . .... . ... Beat'em-Up, Dreamcast 
87 Super Bust-a·Move . ... .. ... .. ..... . ... . Puzzlespiel, PS2 
87 Swing Away 1:iolf ....... . ... ... ... ... . . . Sportspiel , PS2 
44 The 1:irinch . .... .. ...... . .... ... Ac;tion-Adventure, PSone 
86 Tiggers Honigjagd .. ..... .. ... ... Action-Adventure, PSone 
79 Time Stalkers . . ... ...... . . . . .. ... Rollenspiel, Dreamcast 
54 Time~plitters . .. ..... .... . ... . .. . ..... Ego-Shooter, PS2 
86 Tom & Jerry Allein zu Haus . ..... ... Geschicklichkeit, PSone 
86 Tom & Jerry Fists of Fury . .............. Beat'em-Up, M64 
SO Tomb Raider - Die Chronik . ... . ... . Action-Adventure, PSone 
67 Tony Hawk·s Pro Skater 2 . . .. .. ... . . Sportspiel, Dreamcast 
47 Top 1:iear Dare Devil ... . .. . .... . ....... . . Rennspiel, PS2 
67 Toy Story 2 . .... ... .. .... .. .. .. . Jump'n'Run, Dreamcast 
86 UEFA Champions League 2000/2001 . .. . . .. Sportspiel, PSone 
87 UEFA Dream Soccer . ... .. ......... . Sportspi el, Dreamcast 
56 Welt ist nicht genug, Die . .. .. ... . . Ego-Sho~ter, PSone, M64 
77 Wild Wild Racing . ... .. . ......... . . . ..... Rennspiel, PS2 
75 WWF Mo Mercy . . . .... . .. . ............ Beat'em-Up, M64 

32 Final Fantasy 9 .. .. . . .. . .... .. ... . ... Rollenspiel, PSone 
34 Mars Matrix ....... .. .. . . .. ... . Shoot' em-Up, Dreamcast 
34 Unreal Tournament . ..... . ......... . ... Ego-Shooter, PS2 
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Über die Entwicklung von 
"Z.0.E" sprach MAN!AC rnit 
Chef Direktor Noriaki Oka­

rnura. Als Prograrnrnierer arbeitete 
er bereits bei "Policenauts" rnit Star­
Designer Hideo Kojirna zusarnrnen. 

DVD erscheinen? 
OKAMURA: Weil das 
gesamte Spiel einfach 

' nicht auf eine CD-Rom 
passt, werden wir uns 
wahrscheinlich für eine 
Veröffentlichung auf 

DVD entscheiden. 
~ Sind Sie zufrieden mit 
~ der PS2-Hardware oder 
gab es Probleme? 
O'<AMURA: Ich bin sehr zu­
frieden mit der Hardware. 
Natürlich weiß ich, dass wir 
noch nicht in der Lage sind, 
100 Prozent des technischen 
Potenzials zu nutzen. Insofern 
schreibt uns die PS2 momentan 
noch vor, was wir verwirkli­
chen können und was nicht. 
Auf der PS2 zu programmieren 
ist in der Tat recht schwierig. 
lffll Haben Sie das viel be­
W schworene 'Anti­
Aliasing' -Problem in den 
Griff bekommen? 
0 (.~MURA: Die Schwierig­
keit mit der fehlenden Kanten­
glättung besteht nach wie vor. 
Allerdings konnten wir das 
Problem durch einige Design­
Tricks und andere Techniken 
gröfstenteils umgehen. 
1ml Haben Sie sich beim 
W Design von "Z.O.E." an 
irgendwelchen Vorbildern 
orientiert? 
Ol<AMURA: Als ich das erste 
Mal über das Konzept von 
"Zone of the Enders" nachge­
dacht hatte, wollte ich, dass 
der Spieler quasi als Hauptdar­
steller einer 
Roboter­
Zeichen­
trickserie 

Genre ist in Japan unheimlich 
beliebt, deshalb könnte man 
Mech-Universen wie 'Gundam' 
natürlich als Inspiration be­
zeichnen. 
~ Wieviele Levels erwar­
W ten den Spieler? 
OKAMURA: Es wird mehr als 
zehn Einsätze geben. Alle 
Missionen spielen auf der 
Raumstation Antilia in der 
Nähe des Planeten Jupiter. 
1§1 Stichwort Netzwerk 
~ und Splitscreen: Wird 
"Z.O.E" auch mehreren 
Spielern Spaß bieten? 
OKAMURA: Nein, es wird 
keine 'echten' Mehrspielerop­
tionen geben. Nach Beendi­
gung des Solo-Abenteuers kön­
nen zwar zwei menschliche 
Piloten in einer speziellen Are­
na zum Duell antreten, Split­
screen- oder link-Kabel-Fea­
tures sind aber nicht geplant. 
~ Was ist ihre bisherige 
W Meinung über die 'Next 
Generation' ·Konsolen? 
OKAMURA: Momentan be­
finden wir uns in einer Situa­
tion, in der der Konsument vor­
rangig durch bombastische 
Optik von einem Produkt ange­
sprochen wird. Ich glaube, dass 
Spiele in Zukunft die Konsolen 
nicht nur in puncto Technik 
ausreizen, sondern auch die 
neuen inhaltlichen Möglich­
keiten nutzen müssen. In 
Bezug auf 'Internet Gaming', 
hoffe ich beispielsweise, dass 
japanische Haushalte irgend­
wann den ganzen Tag online 
sein werden. 



Als Mitte der Achtziger Colt Seavers in der TV-Serie "Ein 
Colt für alle Fälle" auf Jagd nach Kautionsflüchtigen ging, 
war für Heerscharen von Halbwüchsigen der Berufswunsch 
klar: Kopfgeldjäger. Dicke Autos, heiße Bräute und span­
nende Abenteuer - eine romantische Wunschvorstellung, 
die von artverwandten Action-Serien wie "Stingray" oder 
"Renegade" weiter genährt wurde. Doch das Bild vom 

edelmütigen Einzelgänger entspricht nicht der Realität: 
Der Berufsstatus des Kopfgeldjägers beruht auf einer 
vagen gesetzlichen Defintion. In den USA darf jeder, 
der von Kautionsmaklern mit der Suche nach einem 
Flüchtling beauftragt wurde, ohne Durchsuchungsbefehl 
in Häuser eindringen und 'mit der erforderlichen Gewalt' 
Personen festnehmen. Dabei geraten häufig Unschuldige 
ins Visier der Hobby-Polizisten, nicht selten kommt es zu 
Todesfällen. Eine ' richtige' Ausbildung gibt es nicht, in nur 
dreitägigen Seminaren werden 'Bountyhunter" geschult. 

W ie im richtigen Leben: Realistische Echtzeit­
Schatteneffekte dienen der Atmosphäre. 



Kreuz und quer durchs Kinderzimmer: 
Grüne Pfeile markieren den Streckenverl auf 

für das Zahnpasta-Mobil. 

11.io Cliche kennen sich aus 
im Kinderzimmer. Das be­

wiesen die Franzosen zuletzt mit "Toy 
Commander". Die Mischung aus Flug-, 
Renn- und Geschicklichkeitseinlagen 
erfreute als einer der innovativsten 
Start-Titel für den Dreamcast. 
"Toy Racer" enführt Euch erneut ins 
Spiclzeugland, diesmal allerdings in 
Form eines reinrassigen Rennspiels. 
Auf zahlreichen Strecken rast Ihr vor­
bei an gigantischen Bauklötzetürmen 
und überdimensionierten Maistiften 
von Checkpoint zu Checkpoint. Späte­
re Kurse führen durch Küche und 
Wohnzimmer, inklusiYe Konservendo­
sen- bzw. Sofa-Sightseeing. Das Stre­
ckendesign ist dabei genauso unge­
wöhnlich wie die Umgebung. Klassi­
sche Renn-Ovale wechseln sich mit 
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Keine optische Täuschung: Gleich brettert 
der Panzer die Wand hoch - die Kamera 

schwenkt entsprechend mit. 

Wer suchet, der findet: Im Kampf um den 
ersten Platz so lltet Ihr immer nach ver­

steckten Abkürzungen Ausschau halten. 

verzweigten Labyrinthen ab, auf wür­
fel-förmigen Kursen brettert Ihr schon­
mal senkrecht die Wände hoch . .Katür­
lich seid Ihr auf der Jagd nach der 
Bestzeit nicht alleine auf der Piste: 
Allerlei Spielzeuggesindel hupt, drän­
gelt und schubst mit Euch um die 
Wette. Genre-typische Extras wie 
Raketen oder Maschinengewehr brin­
gen die nötige Action ins Rennen. 
Besonders vielseitig ist das Fahrzeug­
angebot: Vom flotten Fl-Boliden bis 
zum bulligen Pick-Up reicht die Palet­
te, sogar am Steuer eines knatternden 
Sherman-Panzers dürft Ihr Platz neh­
men. Alle Gefährte unterscheiden sich 
in puncto Beschleunigung und Drift­
Verhalten. So setzt Ihr Euch im Renn­
wagen binnen Sekunden nach Start 
vor das Teilnehmerfeld, rauscht in 
Kurven aber schnell an die Leitplanke. 
Panzerkommandanten hingegen kom­
men zwar langsamer in Fahrt, dafür 
verträgt das Stahlungetüm aber mehr 
Treffer als alle anderen Vehikel. 
Die Optik ist bunt und flüssig und 
auch spielerisch hat ''Toy Racer·· das 
Zeug zum Funracer-Hit auf dem 
Deamcast. cg 

Sega 

Dreamcast 
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Qualmende Reifen 
im Kinderzimmer: • 
Vielversprechender 
Spaßraser mit ab­

wechslungsreichen 
Kursen und großem 

Fuhrpark. 



Playstation-Agenten aufgepasst! 
Steigt ein in die edelsten Luxus­
Karossen und erledigt als smarter 
Geheimdienstler bei "007 Racing~ 
brisante Missionen. 

er englische MI6-Agent 007 
ist nicht nur Meister im Um-

lillillllllllW gang mit Waffen und Frauen -

Origine ll : Steuert Euren 7er 
BMW aus Sicht von mehreren, 

sich drehenden Über-

beim Autofahren macht ihm so 
schnell keiner was vor. Hoffentlich seid 
Ihr ebenfa lls Profis im Umgang mit Joy­
pacl und virtuellen PS-Monstern, denn im 
neuesten James-Bonei-Abenteuer "007 
Racing" dreht sich alles um die waffen­
sta rre ncle n Ve hikel des Filmhelden. In wachungskameras. 

eiern ungewöhnlichen Action-Rennspiel 

' • ' 1 1 ', : Agenten-Spielzeug l 
Viele der im Spiel eingebauten Waffensysteme orientieren sich 
an den berühmten Film-Vorbildern. Im folgenden wollen wir Euch 
die sechs prominentesten Bond-Fahrzeuge und ihre Spezial­
fähigkeiten näher vorstellen. 

ASTON MARTIN 085: Ein Klassiker aus den Anfängen 
mit Sean Conrlery als 007. Der silberfarbene 
Sportwagen verfügt u.a. über eingebaute Maschi­
nengewehre, Raucherzeuger, Ölwerfer, Reifen­
schlitzer, drehbare Länderkennzeichen und ein schus­
ssicheres Schild für die Heckscheibe. 

LOTUS ESPRIT TURBO: Das rassige Sportmobil wur­
de in den Händen von Q zu einem Multitalent- Roger 
Moore ging damit sogar auf eine ausgedehnte 
Tauchfahrt. Als Agenten-Extras sorgten nicht zuletzt 
Wasser-Luft-Raketen, Harpunen-Gewehre und ein 
praktisches Periskop für explosive Unterhaltung. 

ASTON MARTIN VOLANTE VB: Die aufgemotzte 
Fortentwicklung des 085 glänzte mit einigen atem­
beraubenden Gimmicks. Raketenwerfer hinter den 
Frontscheinwerfern, zuschaltbarer Düsenantrieb, 
ausfahrbare Skier und ein Selbstzerstörungsmecha-
nismus schufen einen würdigen 085-Nachfolger. 

BMW Z3: Mit der Verpflichtung von Schönling Pierce 
Brosnan stieg 007 auf bayerische Qualitätsarbeit um. 
Von den angepriesenen Waffenqualitäten war in 
'Golden Eye' allerdings wenig zu sehen: Radar, Stinger­
Raketen und Fallschirm-Notbremse sind einige der 
eingebauten Features. 

BMW 7501l: Nach dem sportlichen Z3 geht's 
beim wesentlich größeren 750er-Modell gemäch­
licher zu. Dafür verfügt die Limousine über eine 
geniale Fernsteuerung via Handy, selbstaufpum­
pende Reifen, Spike-Werfer und einen Mini­

---------• Raketenwerfer im Bereich des Schiebedaches. 

BMW Z8: Die bisher letzte Inkarnation ei­
nes extravaganten Agenten-Wagens. Leider 
war in 'Die Welt ist nicht genug' nur wenig 
von dem sexy Roadster zu sehen, der zu al­
lem Übel in der Mitte zersägt wurde. 

findet Ihr zahlreiche 
Polygon-Abbilder der 

bekannten PS-Monster - vom edlen Aston 
Martin DB5 über den sportlichen BMW 
Z3 bis hin zur familientauglichen Limousi­
ne BMW 750iL. 
Der englische Entwickler Eutechnyx (u.a. 
"Die 24 Stunden von LeMans" für PSone) 
orientierte sich ungeniert an Titeln wie 
"Driver" und "Carmageclclon": In mehr als 
e inem Dutzend Missionen müsst Ihr mit 
Eurem Fahrzeug Terroristen ausschalten, 
feindliche Autos schrotten oder Bomben 
entschärfen - eine cletailliette Liste mit zu 
erfü ll enden Aufgaben e rh altet Ihr vor 
jedem Level vom MI6-Ha uptquartier. 
Neben fahrerischem Können ist dabei der 
Einsa tz zahlreicher, ins Auto integrierter 
Waffen notwendig. Maschinengewehre, 
Raketen- , Rauch- und Ölwerfer sind in 
den meisten Missionen als Grundausstat­
tung in Eurem Spionage-Fahrzeug einge­
baut. Zusätzlich hantiert Ihr je nach Auf­
trag mit nü tzlichen Erfindungen aus Qs 
Bastelwerkstatt: Vom elektronischen 
Bombencletonator bis hin zum Reifen­
schlitzer auf Laserbasis reicht die Palette 
der ausgefallenen Agenten-Werkzeuge. 
Der Spielabl auf ist flott und abwechs­
lungsreich zugleich : Meist e rl ebt Ihr 
innerhalb einer Mission rasante Renn­
duelle, explosive Gefechte und taktisch 
angehau chte Mini-Aufträge , wie bei­
spielsweise das Setzen von Lasermarkie­
rnngen für einen Luftangriff. Die Fahr­
zeuge und Waffensysteme la ssen sich 
dank simpler Tastenbelegung leicht be-

Im Zweispieler-Modus dürft Ihr Euch gegen­
sei ti g schrotten. Dazu stehen alle Waffen und 

Autos der Story-Variante parat. 

herrschen , ein eingeblendeter Radar in­
formiert Euch über das nächste Ziel. 
Optisch präsentiert sich "007 Racing" 
noch unausgegoren: Hübsch clesignte 
Wagenmodelle und viele unterschiedliche 
Landschaftsabschnitte (u.a. Amsterdam, 
Südafrika , Monte Carlo und New York) 
stehen pixeligen Texturen sowie zahlrei­
chen Grafikfehlern gegenüber. Sound 
und Musik sind da schon wesentlich aus­
gereifter: Sattes Motorenbrummen, grelles 
Reifengequietsche und diverse Abwand­
lungen des berühmten Bonei-Themas sor­
gen für passende Action-Atmosphäre. 
Habt Ihr einen weiteren Agenten in 
Eurem Bekanntenkreis, dann dürft Ihr via 
Sp litscreen zu aufre ibenden Duellen 
antreten. os 

PSone 

D b r 

Rasen, Rammen 
und Zerstören als • 

britischer Geheim­
agent: Explosive Mi­
schung aus Rennspiel 

und taktisch ange­
hauchter Action. 

Grüne Markierungen bzw. Pfeile und detaillierte Radaranzeigen dienen der Orientierung: 
Egal ob im Dschungel oder der Stadt - das eingebaute GPS-System ist immer hilfreich. 
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Hotel in Frankfurt wird Cate mittels HARM-Suchscheinwerfern 
entdeckt, Die Folge: Zahlreiche Feuergefechte mit feindlichen 
Agenten. Nur gut, dass sie unterwegs auf die tatkräftige Hilfe 
ihres amerikanischen Kollegen Tom Goodman bauen kann. 

ie Vormachtstellung maskuliner 
Videospielheroen scheint end­
gültig passe: Nach Superstar 

Lara Croft und den wohlproportionierten 
'Danger Girls' betritt mit der brünetten 
Cate Archer eine weitere sexy Heldin die 
Konsole-Bühne, Und wie Ihre Vorgänge­
rinnen setzt sich die smarte Schottin mit 
vollem Körpereinsatz und dicken Baller­
männern gegen böse Buben zur Wehr. 
Allerdings völlig ohne Jump'n'Run-Einla­
gen: "No one Jives forever'' verspricht 
klassische Egoshooter-Action in bester 
James-Bond-Tradition. 

Vom Saulus zum Paulus 
Der Lebenslauf von Cate beginnt tra­
gisch: Bei ihrer Geburt stirbt die Mutter, 
14 Jahre später nimmt sich ihr depressiver 
Vater mit einem Kopfschuss das Leben . 
Mangels Verwandtschaft wird Cate in 
einem Heim untergebracht. Doch durch 
die traumatischen Kindheitserlebnisse 
hat die Seele des Mädchens einen dauer­
haften Knacks abbekommen : Immer 
häufiger treibt sich die junge Cate auf 

Aus dem Weg! Kleine Fahreinlagen auf Moped 
oder Rennschlitten sorgen für Abwechslung. 



Die 
Heimleitung sieht sich 
machtlos gegen das re­
bellische Gemlit ihres 

Zöglings - durch kontinu-
ierliche Übung steigt Cate 
im Laufe der Jahre zur 

\ \ wahren Meisterdiebin auf. 
V Bis sie eines Tages an 

den falschen gerät: Bei einem Ihrer 
Beutezüge stibitzt sie ausgerechnet die 
mit einem Peilsender ausgestattete Geld­
börse des UNJTY-Chefs Bruno Lawrie. 
Prompt spürt der grauhaarige Alte Cate 
in ihrem Versteck auf - und erkennt das 
aufsergewöhnliche Talent der jungen 
Dame. Für UNJTY, eine Organisation, 
die mit durchschlagenden Mitteln welt­
weit gegen Verbrechen und Korruption 
vorgeht , kann Lawrie die Talente des 
brünetten Wildfangs bestens gebrau­
chen. Anstalt in den Knast zu wandern, 
mausen sith Cate zum internationalen 
Ganovenschreck. 

Die Waffen der Frauen 
Nicht nur der Titel , auch die Story von 
"No one Jives forever" weckt angenehme 
Erinnerungen an die Popcorn-Abenteuer 
von Konkurrenz-Spion 007: Mit einem 
Paukenschlag erscheint der zuvor un­
scheinhare Kriminelle Dimitrij Volkov 
auf der Bühne des internationalen Ver­
brechens. Als Kopf des mysteriösen 
Gangster-Syndikats HARM lässt er über 
die Hälfte der UNITY-Belegschaft ermor­
den. seine Beweggründe bleiben unklar. 
Was plant der diabolische Superschurke1 

Welche Ziele verfolgt seine Organisation, 
und gibt es womöglich einen Verräter 
innerhalb der UNITY-Reihen1 

Ein Auftrag für Cate Archer. Die sexy 
Spionin eifert auch spielerisch ihrem gro-

gen Vorbild vom Secret Service nach. 
"No one lives forever" fühtt Euch in zahl­
reichen Missionen - vom staubigen Ma­
rokko über die verschneiten Alpen bis in 
die sonnige Karibik - zu den unter­
schiedlichsten Schauplätzen der Erde. In 
bester Ego-Shooter-Manier legt Ihr Euch 
je -nach Einsatzgebiet mit Matrosengesin­
del und Kaftan- oder Schlipsträgern aus 
der HARM-Gruppe an. Das Waffenarsenal 
lässt keine Wünsche offen: Im Umgang 
mit der kleinkalibrigen Handtaschenpis­
tole ist Cate genauso bewanden, wie mit 
fetziger Schrotflinte, MG oder durch­
schlagendem Raketenwerfer. Ein zielsi­
cheres Scharfschützengewehr samt 
Zoomfunktion rundet das Repertoire ab. 
Bei der Spezialausrüstung spielt die hüb­
sche Lady ihren Frauen-Bonus voll aus. 
Ganoven sollten die Beine in die Hand 
nehmen, wenn Cate die Handtasche öff­
net: Ob Dynamit-hal­
tiger Lippenstift oder Feuerzeug mit ein­
gebautem Schweifsgerät - alle Gimmicks 
sind perfekt getarnt. Wer würde schon 
hinter Cates Ohrring einen praktischen 
Dietrich vermuten1 Auch ihr Charme 
ist eine praktische Waffe: überrasch­
te Gegner ergeben sich meist wider­
standslos und plaudern nützliche 
Informationen aus, wenn Cate 
aus dem Nichts mit gezückter 
Pistole vor ihnen steht. 

1 NG E WAGNER: Die vollbusige Nachtclubbesitzerin 
wurde in Bremen geboren. Wegen ihrer entfernten Ver­
wandschaft zum Komponisten Richard Wagner wollten 

lnges ehrgeizige Eltern ihre Tochter schon in jungen \ 
Jahren zur Opernsängerin ausbilden. Ohne Erfolg: 
Völlige Unmusikalität und hoher Erwartungsdruck 

stürtzten lnge in eine tiefe Sinnkrise. Gerüch-
teweise arbeitet sie mit HARM zusammen. 

DIMITRIJ VOLKOV: Die Geburtsstunde 
des tyrannischen HARM-Chefs schlug 1921 in Kam­
chatka. Trotz seines hohen IQs zeigte sich bereits im Al- ~ 
ter von acht Jahren eine sadistische Ader: Kein Haustier .,,.,, 
in der Nachbarschaft war vor Dimitrijs blutigen Experimen­

ten sicher. Später ging er zur Armee und erlangte zweifelhaften 
Ruhm als brutaler Kriegsverbrecher. Bei einem Attentat anno 1961 
verlor Dimitrij das linke Auge, konnte aber lebend entkommen. 

MAGNUS ARMSTRONG: Das schotti­
sche Urgestein steht im Verdacht, als Spreng­

stoff-Experte in HARM-Diensten zu stehen. In 
seiner Heimatstadt als Schläger gefürchtet, 

legte sich Magnus in jungen Jahren aller­
dings nur mit Gleichstarken an. Nach zahl­

reichen Schulverweisen schickten ihn sei­
ne Eltern auf eine Militärakademie. Seine 

dort geweckte Dynamit-Passion konnte Armstrong 
in den Weltkriegen richtig ausleben. 

LAWRIE: Einst 
wurde der britische Gentleman 
als einer der fähigsten Spione 
Englands gefeiert. Doch der 

Ruhm verlangte seinen Tribut: Durch reichlich Frauen, 
Zigaretten und Alkohol ging es bergab. Erst die schick- \! 
salhafte Begegnung mit Cate brachte lawrie wieder auf 
den Pfad der Tugend. Heute verbindet die beiden eine Art 
Vater-Tochter-Verhältnis. Der UNITY-Chef sieht seine 
Aufgabe darin, Cate bei ihren Aufträgen zu unterstützen. 

Es leben die 60er! 
Vor allem das legere Sixties-Ambiente 
hebt Electronic Arts ' Agentenorgie von 
vergleichbaren Ego-Shootern ab . Vom 
hautengen Latex-Anzug im passenden 
orange-weiß bis zum knappen Winter­
mäntelchen - Cate ist je nach Schauplatz 
stets ins zeitgemäfse Gewand gehüllt. Fri­
sur und Plateaustiefel erinnern an offen­

sichtliche Zelluloid-Vorbilder wie 
·Drei Engel für Charlie'. Hoffen 
wir. dass Archers erster Video­
spielauftritt inhaltlich mit ver­
gleichbarer Detailve rliebtheit 
aufwarten 
kann, die Bil­
der auf die-

E/ectronic Arts. 

PS2. 

Ballern für den 
Weltfrieden: Durch­
gestylter Egoshooter 
mit sexy Heldin und 
spannender Story. 

Läuft Cate Archer 007 .._ ___ ...... .,.....,. den Rang ab? 

Wohnen international: Realistische Gebäude­
nachbildungen erfreuen nicht nur Architekten. 



Ihr Glück, verbirgt sich dahinter ein 
Geheimraum mit netten Extras. 
Neben der innovativen Kommuni­

11,&.E.,_.l.A.-..;~~~ Sega bleibt auf Internet-Kurs: Mit 
kations-Option fasziniert "Alien 

Front On lin e" durch 
spektakuläre 3D-Optik: ,,,Alien Front Online" dürfen Drearn­

cast-Besitzer sogar gegen Arcade-Spieler antreten. 
Sowohl die Panzer mit 
ihren wippenden An­

Erledigt Ihr einen Feind, 
lässt dieser Munition, 

Medi-Paks oder andere 
Goodies zurück. 

Laut Webseite (siehe 
rechts) ist der Arcade­

Automal kein Spielzeug, 
sondern ein Trainingsgerät 

für die Militärs. 

r:a~c'-'11 as hektische Knobelspiel "Chu 
Chu Rocket" war der Anfang, 
das indizierte "Quake 3 Arena" 

die logische Fortsetzung der Sega-On-
line-Strategie. Der Sci-Fi-Shooter "Alien 
Front Online" geht allerdings noch einen 
Schritt über das 'norma le' Zocken im 
Internet hinaus: Auf der E3 2000 in Los 
Angeles zeigte Sega erstma ls das 30-
Spektakel in Aktion - in Form von Spiel­
hallen-Automaten und der entsprechen­
den Dreamcast-Umsetzung. Das Beson­
dere: Beide Versionen waren miteinan­
der vernetzt, wobei Konsolen- und Arca­
de-Spieler je ein Team bildeten und sich 
gegenseitig bekämpften. l Klingt diese Option schon faszinierend, 
so wird's beim Thema Kommunikation 
richtig spektaku lär: Ein Tleadset mit 
Kopfhörer und Mikrofon erlaubt es den 
Teilnehmern, Sprachkommandos auszu­
tauschen - zumindest theoretisch , denn 
auf der Messe war dieses Feature noch 

Kurz nach der Vorstellung von °Alien 
Front Online11 auf der diesjährigen E3 

präsentierte Sega unter der Internet­
Adresse www.sega.com/alienfront erste 

Infos zu dem 3D-Shooter. Allerdings er-
scheinen diese nicht in ge- -

wohntem Gewand : Story, 
Waffen und Spielmecha­

nik sind verpackt in 
eine spannende Re­
portage über den An­
griff der Außerirdi­

schen. Die Seiten sind 

' tennen als auch die an 
nicht implementiert. Star Wars erinnernden 
Sollte Sega dies bis zur Alien-Walker wurden 
Veröffentlichung schaf- hervorragend animiert 

fen, steht Euch ein ex- Die Aliengeflechte sind nicht starr: und bewegen sich 
plosives Online-Ver- Beim Vorbeifahren oder Beschießen dementsprechend rea-
gnügen ins Haus: In wabern die organischen 5trukturen. listisch. Die Level sind 

"Alien Front Online'' schlagt Ihr Euch detailliert gestaltet und überzeugen mit 
entweder auf die Seite der Menschen feinen Texturen - ähnlich den Städten in 
und besteigt ein modernes amerikani­
sches Panzermodell oder Ihr entscheidet 
Euch für die außerirdischen Invasoren 
und nehmt Platz in einem Triclops. Wäh­
rend lhr in den kettengetriebenen Mili­
tärgeräten mit großkalibriger Munition, 
Maschingewehren sowie Granatwerfern 
herumhantiert, setzt Ihr in den Alien­
Maschinen Plasmageschosse, Laser und 
Gravitationsbomben ein. Die riesigen 
Kampfschauplätze (u.a. Washington und 
Tokio) sind zum großen Teil zerstörbar: 
Feuert Ihr lange genug auf einen Wol­
kenkratzer , fällt die Fensterfassade mit 
lautem Getöse in sich zusammen - habt 

aufgepeppt mit Fotos von Alien-Autopsien und 
Grafiken über den Verfall des Dow-Jones-Index 
nach dem Angriff der Invasoren. Besonders ori­
ginell ist die fiktive Umfrage, ob die Alien-lnvasion 
gut oder schlecht für unseren Planeten ist: 75 °/o 

der Befragten waren für 
'schlecht', 23 % für 'richtig 
schlecht' . Immerhin 2 % be­
fanden die Invasion für 'gut'. 
Das trockene Fazit der Umfra­
geexperten: ' Die Erdbevölke­
rung findet es nicht gut, von 
Aliens versklavt zu werden'. 

"Crazy Taxi". Trotz permanenter Action 
und aufwändiger Optik kommt die Gra­
fik dabei nie ins Stocken. Für die Dream­
cast-Umsetzung verspricht Sega einen 
Story-Mode, neue Vehikel und zusätzli­
che Kampfare­
nen. os 

Sega 

Dreamcast 

2. Quartal 2001 

Alien front 
Online 

Explosive Online- • 
3D-Action mit innova­
tiver Kommunikations-

Option: Legt auf 
Seiten des Militärs 

oder der Al iens Städte 
in Schutt und Asche. 

Die "Alien Front"-Wcbseite kommt in Gestalt einer 
..___realen lnternet-z:~unQ__daher 





er 3DO hört, denkt automatisch 
waaa:1111111 an "Army Men", "Might & Magie'· 
und "Battletanx". An diesen Assoziatio-

Action Ende 2000 

Action Dezember, 
l.Quartal 2001 

Strategie 2001 

Action- Ende 2000 
Adventure 

Sportspiel 

PS2 Acllon Ende 2000 

Action 

Action 

"Army Men" -Hauptheld Sarge macht auf der 
PS2 eine realistische Plastik-Figur 

drei Dauerserien orientieren. Allein 
"Sammy Sosa High Heat Baseball 2002'', 
die Umsetzung eines PC-Bestsellers, 
macht eine für den europäischen Markt 
wenig bedeutsame Ausnahme. 
Auch den "Army Men"-Titeln ist eher in 
den USA als in der alten Welt Erfolg be­
schieden. Dabei ist das Grundprinzip der 
Serie brillant: Statt echte Kriege und das 
Töten von Menschen zu simulieren. fin­
den Schlachten zwischen 
Spielzeugsoldaten und in 
alltäglichen Szenerien statt. 
Auf der PS2 wird nun der ewi­
ge Kampf zwischen guten grü­
nen und bösen braunen Pla­
stikmännchen weiter vorange­
trieben. So lässt Euch '·Army 
Men Sarge's Heroes 2" wieder 
in die Rolle des heroischen 
Captain Sarge schlüpfen, der 
mit seinem Bravo Commanclo 
gegen die Truppen des macht­
gierigen Generals Plastro ins 

Feld zieht. Das taktische Third-Person­
Geballere profitiert von• der PS2-Grafik­
leistung: Die schimmernde Oberfläche 
der Figuren lässt die Plastiksoldaten real 
aussehen, die Haus- und Hoflandschaf­
ten strotzen vor kleinen Details. So ist es 
eine wahre Freude, die blutleeren Geg­
ner in Stücke zu sprengen und einzu­
schmelzen oder via Luftunterstützung 
einen braunen Trupp in einer giganti­
schen Explosion untergehen zu sehen. 
Actionlastiger wird's bei "Army Men 
Green Rogue" . In Rückbesinnung auf in­
dizierte Automatenklassiker wie "Ikari 
Warriors·' oder '·Commando" steuert Ihr 
Euer polymeres Alter Ego durch bestän­
dig scrollende 3D-Level und nietet alles 
um, was braun ist. Zwar sind nur vier 
Waffen wie Bazooka oder Sturmgewehr 
im Angebot, etliche Power-Ups sorgen 
aber für die nötige Vernichtungskraft. 
Einen neuen Weg schlägt dagegen "Por­
tal Runner" ein. In eiern 3D-Action-

Aclventure spielt Ihr die Spielzeug­
schönheit Vikki , eine Art 

Barbie mit grüne m 
Haar und Brüsten -
ihres Zeichens Freun­
din von Sarge. Die 

teuflische Spionin Bri­
gitte Bleu ist ebenfalls 
auf den Kunststoff11el-



"Warriors of Might & Magie" entführt Euch in 
finstere Dungeons, die Ihr als magiebegabter 

Muskelprotz erforscht. 

Euch deswegen in eine bizarre Fantasy- Kettenfahrzeuge du rch Düsenjäger 
weit. An der Seite eines dressierten Lö- ersetzt, mit denen Ihr neben Euren Kon­
wen sch lagt Ihr Euch durch Dino-ver- kurrenten auch Hochhäuser und 
seuchte Sümpfe, ein mittelalterliches Brücken in die Luft jagt. Bei 3DO konn­
Schloss oder ein Alien-Schiff. Plattform- ten wir erst die PSone-Version anspielen, 
Springereien und diverse die zwar Hintergrundne-
Rätsel bieten Abwechs- bei aufwies , dafür aber 
Jung in der actionbeton- konstant flüssig lief. 
ten '·Anny Men"-Reihe. Für Überraschung sorg-
Nur ums Ballern geht es ten die Entwickler mit ei-
dagegen bei der '·Battle- nem "Might & Magic" -
tan x" -Nachfo lgeserie Produkt: Das hochgelob-
"World Destruction Lea- te PC-Strategiespiel "He-

gue". Angelehnt an den f-~--....,--• roes of Might & Magie" 
Showsport Wrest ling be- Produzent Kudo Tsunoda verarbei- wird auch für die PS2 
kämpfen sich in der tet in den "Army Men"-Titeln se ine umgesetzt , allerdings 
postapokalyptischen Zer- Ki ndheitserinnerungen nicht 1:1 wie die Dream­
störungsliga großmäulige Athleten - cast-Fassung. Statt isometrischer Darstel­
allerdings sind die Arenen riesig und Jung von Weltkarte und Kampföildschir­
statt Fäusten fliegen Granaten. In '· WDL men erwartet Euch echte 3D-Grafik. An 
Thunclertanks" klemmt Ihr Euch hinter's der Rundenbasiertheit der Taktik-Schar-
Steuer eines von acht Panzern und rattert 
durch 18 weltweite Kampfstätten. Spiel­
modi wie 'Capture the flag ' und 'Death­
match ', haufenweise Extras wie eine 
Atombombe oder ein Granatenregen 
und die selbst im Vierspieler-Splitscreen 
ruckfreie Grafik machen 
aus dem simplen Prinzip 
einen kurzweiligen Zeit­
vertreib. Ähnlich einfach 

mützel hat sich aber nichts geändert. 
Immer noch zieht Ihr Eure, mit Bewe­
gungspunkten ausgestatteten Monster­
horden über das Sch lachtfeld, nutzt 
Fernwaffen, um die Feinde ohne Verlu­
ste auszuschalten, und beschwört präch-

3DO-Chef Trip Hawkins hat eine bewegte 
Vergangenheit hinter .<;ich: Hardwarearchitekt 

bei Apple, Gründer von EA und Entwickler 
der CD-Konsole 3DO führt seine schillernde 
Biographie auf. MAN!AC unterhielt sich mit 

dem Spieleveteran: 

Warum konzentriert Ihr ma für uns, dass auch in Europa 
Euch ausschließlich und erfolgreich sein könnte. 

so massiv auf die PS2? Mit der 3DO-Konsole hat-
Im Gegensatz zur PSone, 

auf der wir erst sehr spät in die 
Spieleentwicklung eingestiegen 
sind, wollen wir bei der PS2 von 
Anfang an dabei sein, Durch den 
Einsatz unserer gesammelten Res­
sourcen können wir in puncto 
Technologie eine Spitzenposition 
unter den Softwarefirmen errin­
gen. Zudem kann man sich schwer 
vorstellen, dass Sony in Zukunft 
irgendwas anderes sein wird als 
der führende Konsolenhersteller. 

Eure Vorzeigeserie, die 
' "Army Men", ist in Euro­

pa lange nicht so populär wie 
in den USA. Was plant Ihr, um 
bei uns erfolgreicher zu sein? 

f Wir sind gerade dabei, auch 
andere Marken aufzubauen. So 
haben wir gerade mit Goldmedal­
liengewinner und 
Extrem-Skifahrer 
Jonny Mosley ein 
Lizenzabkommen 
getroffen. Trend-
sport ist also auf der 
PS2ein The-

: tet Ihr Anfang der Neun­
ziger einen ziemlichen Flop ge­
landet. Woran lag's? 
TR P: Wir hatten ein offenes Li­
zenzmodell, d.h. verschiedene 
Hersteller durften die Konsole 
bauen. Das kam beim Kunden 
nicht an, der will am liebsten ei­
ne einzige Firma sehen, die hin­
ter einer Plattform steht. Zudem 
war die 3DO-Technologie ihrer 
Zeit weit voraus und damit viel 
zu teuer in der Produktion. Die 
Kosten für CD-Laufwerke und 
Speicherbausteine waren damals 
immens hoch. 

Wie sieht Deine Philoso­
phie von einem guten 

Spiel aus? 
Das Spiel hat für mich ei­

ne hohe soziale Komponente, des­
halb fördern wir auch den Multi­
player-Gedanken in den meisten 
unserer Titel. Zudem mu s es vie· 
le Leute ansprechen. Wenn ich zu 
Hause spiele, sollten meine Frau, 
mein 70jähriger Vater und mein 

fünfjähriger Sohn glei­
chermaßen damit um­

gehen können und 
Spaß haben. Bei 
"Thundertanks" ist 
das z.B. der Fall. 

tig animierte Zaubersprüche. Über die 
Karte des Königreiches Errathia bewegt 
Ihr Euch indes in Echtzeit, wobe i Ihr 
Getreue einsammelt, Städte erobert und 
Dungeons erkundet. Ebenfa lls in die 
Tiefe geht es bei '·Warriors of Might & 
Magie'': In Th ircl-Person-Perspektive 
hackt und sch lachtet Ihr Euch in der 
Rolle eines musku lösen Helden durch 
fins te re Gewö lbe, 
Power-U ps ve rl eihen 
Euch im Lauf des 
Abenteuers 



Die Zeiten, in denen 
Drea mcast-Besitzer 

mit Weltall-Ambitionen neid­
vo ll ins PSone-Universum 
schielen mussten, scheinen 
vorbei: Denn während Sony­
Piloten exklusiv Genre-Perlen 

ganz Großen. Mit seiner vierteiligen "Wing Commander" -Reihe eta­
blierte der Amerikaner eine Computerspielgalaxis, die es durchaus mit 

Obligatorisch: Vor jedem Auftrag 
werdet Ihr von Euren Vorgesetzten über 

die Missionziele aufgek lärt. 

"Colony Wars"-Serie vorbehalten sind, 
nähert sich der Sega-Galaxis mit "Starlan­
cer" ein vielversprechendes Lasergewitter 
aus der PC-Dimension. 
In der Weltraumoper, die im Original 
von den Texanern Digital Anvil stammt, 
kämpft Ihr in den Reihen der Allierten 
gegen die bösen Russen. Denn obwohl 
"Starlancer" irgendwann in der Zukunft 
spielt, muss wieder einmal das Lieblings­
feindbild der Amis für die Besetzung der 
Bösewichte herhalten: Während eines in­
ternationalen Friedenskongresses stehen 
die zerrütteten Vö lker der Erde kurz 
davor, per Vertrag endgültig das Kriegs­
beil zu begraben , da geschieht das 
Unbegreifliche: Die Gunst des frisch ver­
einbarten Waffenstillstandes nutzend , 
ze rstö ren die Russen mit einem fiesen 

Überraschungsangriff 
beinahe die gesamte 

Raumschiffflotte der Alli-

dem 'Star Wars'- lmpe­
rium aufnehmen konnte. 

Die erfolgreiche PC-Weltraumoper verknüpfte 
spannende Gefechte mit einer epischen Science­
fiction-Sto ry und wurde auch für gängige Kon­
solen umgesetzt. Seiner Liebe zum Geschichten­
erzählen ging Roberts zudem im Kino nach: Aller­
dings war der 25 Millionen 1Dollar teure "Wing 
Commander"-Film von mäßiger Qualität und 
floppte gewaltig. 1997 verließ Chris Roberts den 
Entwickler Origin, um mit Digital Anvil seine ei­
gene Spielefirma aufzuziehen. Das erste Produkl 
war "Starlancer" für PC, das nun vom englischen 
Team Warthog auf Konsole umgesetzt wird. 

ierten. In einer Nacht- und Nebelaktion 
ziehen die schwer angeschlagenen West­
mächte ihre letzten Ressourcen zusam­
men und rekrutieren so ziemlich jeden 
Mann , der schon mal in einem Cockpit 
gesessen hat. Als Mitglied dieser bunt 
zusammengewürfelten Truppe zieht 
auch Ihr in den virtuellen Krieg. 
Augsangsort für Eure Kampfeinsätze ist 
eine Raumstation irgendwo in den Wei­
ten des Alls. Zwischen den einzelnen 
Missionen macht Ihr es Euch in der Ka­
bine gemü tlich, verfo lgt im Radio den 
Verlauf des Krieges oder bestaunt erwor­

bene Auszeichnungen und Or­
den. Wie bei "Wing Comman­
der" bastelt Ihr nämlich auch in 
"Starlancer" an Eurer Piloten­
Karriere. Beginnend als einfa-

Mit den zahlreichen Planeten und 
Sternen wirkt die Welta ll -Optik 

al les andere als trist. 
Kabumm: Auch dieser mächtige Sternen­

kreuzer ist dem Dauerbombardement 
\.._ unserer Laserkanonen nicht gewachsen. , 

eher So ld at ste igt Ihr durch Massen­
Abschuss feind licher Jäger und Erfüllen 
von Auftragszielen zum ranghohen Offi­
zier auf. Eure Leistungen haben direkte 
Auswirkungen auf die Story: Versagt Ihr 
bei entscheidenden Missionen , werden 
die Alliierten zurückgetrieben und der 
Kriegsverlauf ändert sich entsprechend. 
Bei Euren Einsätzen ist für Abwechslung 
gesorgt: Angriffe auf riesige russische 
Sternenkreuzer wechseln sich mit Be­
gleitflügen und Dognghts ab, über Funk 
steht Ihr dabei mit Freund und Feind in 
Kontakt. Euer Gleiter ist mit Laserkano­
nen und Photonenraketen ausgestattet , 
Bastler freuen sich über schier endlose 
Modifikationsmöglichkeiten: Vom Nach­
brenner über die Energieverteilung bis 
zum Kommunikationssystem dürft Ihr 
das Schiff ganz nach Gusto einstellen. 
Und das Beste an "Starlancer": Noch 
Ende 2000 dürft Ihr Euch ins Cockpit 
schwingen. cg 

Ubi Soft 
Hochspannung im 

Weltall: Spannungs­
geladener Sci-Fi­
Shooter mit toller 

Optik - Actionfans 
wärmen schon mal 

die Laser vor. 
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le ist im Gegensatz 
zur aktuellen Konkur­
renz Dreamcast und 
Nintendo 64 in der Lage. 
DVD-Filme abzuspielen . 
Laut Aussage des Elektronik­
Riesen ist diese Funktion al­
lerdings nur eine Dreingabe -
das zwölf Zentimeter große 
Speichermedium soll in erster 
Linie ausreichend Platz für aufwän­
dige FM\'-Sequenzen, voluminöse 
Soundtracks und riesige Spielewelten 
bieten. Ausgeklügelte Marketing-Pläne 
hin oder her: Letztendlich entscheidet 
der Kunde, wie er sein teuer erworbenes 
·Highend-Spie!zeug· nutzen will. In Japan 
haben sich die Käufer vorerst entschlossen: 
Der Großteil verwendet die PS2 vornehmlich 
als DVD-Spieler. 'i\·as die im Verhälmis zu den 
Hardware-Verkäufen niedrigen Software-Absät­
ze untermauern. Wie sich dieses Thema bei 
uns in Deutschland entwickeln wird. ist noch 
unklar. Doch auch im Hinblick auf zukünftige 
Konsolen wollen wir für Euch Licht in den 
DVD-Fachbegriff-Dschungel bringen und nütz­
liche Tipps zum Thema Heimkino mir der Play­
station 2 geben. os 

Erst auf DVD und mit fünfkana ligem Surround-Klang kommt die 
packende Atmosphäre der Sci-Fi-Serie "Farscape" richtig rüber 
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nalem DVD-Medium als hochwertige Bild- und 
Tonquelle und ist somit in der Lage , Dolby­
Digital- sowie DTS-Surround-Sound zu liefern. 
Dies wurde erst durch die im Vergleich zur alt­
bekannten CD riesigen Speicherkapazität der 
DVD möglich. Denn (nahezu) perfektes Bild 
und effektvoller Ton benötigen trotz Daten­
Komprimierung eine Menge Platz. 
Um in den Genuss von anspruchsvollem Heim­
kino-Sound zu kommen , benötigt Ihr einen 
Decoder, der die eingehenden Tonsignale ent­
schlüsselt und auf die entsprechenden Laut­
sprecher verteilt. Die Chips, die diese Arbeit 
verrichten, sind mittlerweile nicht mehr allzu 
teuer und deshalb in vielen preisgünstigen 
Geräten zu finden. So protzen bereits AV­
Receiver in der 800-Mark-Klasse mit eingebau-

--::~:::!:; ~ ;=~:::'.'.:':~~~~~~===::;;,,,,...,ten Decodern für Dolby Surround, Dolby Digi­
... tal und DTS - trotz fortschreitender 

Das 
Equipment 
•••••••••••••••••• 

Mit dem Kauf der Playstation 2 habt Ihr 
bereits den ersten Schritt in Richtung Horne 

Cinema getan. Die Konsole dient dank optio-

Entwicklung neuer Surround-Nor­
men wie Dolby Digital Surround EX 
oder DTS ES Discrete (enthalten 
zusätzliche Ton-Kanäle) reicht eine 
solche Ausstattung für die konunen­
den Jahre allemal. Neben Klang und 
Ausstattung ist bei der Wahl des 
Receivers die Größe des zu beschal­
lenden Raumes entscheidend: Je 
höher die Quadratmeterzahl, desto 
mehr Leistung muss das Gerät zur 
Verfügung stellen, damit Explosions­
effekte oder wilde Verfolgungsjag-

~ =-------l den auch mit adäquater Dynamik 
durch die Stube hallen. Während 5 x 
50 Watt (gemessene Leistung, nicht 

mit den oft überzogenen Herstellerangaben zu 
verwechseln') für kleinere bis mittlere Räume 
ausreichen , müsst Ihr für größere Heimkinos 
5 x 100 Watt und mehr einplanen. 
In puncto Lautsprecher gilt der Grundsatz 'Pro­
bieren geht über Studieren' . Soll heißen: Nach 
einem ausgedehnten Hörtest bei Eurem Händ­
ler solltet Ihr darauf bestehen, die Boxen Eurer 

"The Sixth Sense" - einer der originellsten Thril ler der letzten 
Jahre. Die DVD bietet u.a. ein alternatives Ende. 



Center-Box 
ABSTAND NACH HINTEN : mindeste ns 70 Ze ntime te r von de r 

HÖHE: Die ideale Position ist hinter einer akustisch transparen­
ten Leinwand, ansonsten ist eine Platzierung über dem Bild bes­
ser. Falls es nur unterhalb geht, nicht zu nahe am Boden. 

SEITLICHER ABSTAND: Vom Sitzplatz aus soll­
te der Winkel zwischen Bildschirm und Lautspre­
che r nicht me hr a ls 30 Grad betragen; be i Lein­
w änden werden die Boxen am Rand positioniert, 
bei mittleren Bildschirmgrößen etwa einen hal­
ben bis einen Meter seitlich. 
ABSTAND NACH HINTEN: Die Frontboxen nicht 
direkt an die Wand platzieren, e in Abstand von 
rund 70 Zentimetern ist das Minimum . 
ABSTAND ZUR SEITE: Nicht weniger als einen 
halben Meter von der Seitenwand. 
HÖHE: Die Hochtöne, sollten e twa auf Kopfhö­
he der Zuschaue r liegen. 

Gunst be i Euch zu Hau­
se ausprobieren zu dür­
fen. Denn im Laden her­
vorrage nd k I inge nde 
Lautsprecher können in 
Eure m Heimkino raum 
bede ute nd schl echte r 
tönen - be i Pre isen von 
mehreren tausend Mark 
für e in anspreche nd es 
Set ist damit nicht zu 
spaße n. Wollt Ihr auf 

AUSRICHTUNG: Die Surround-Lautsprecher 
so aufstellen, dass ein großer Teil des Scha lls 
indirekt beim Zuhörer ankommt. Dipo le seit­
lich neben dem Sitzplatz an die Wand mon- 1----... 
tieren; andere Boxen hinter die Hörer, mit 
Abstrahlung übe r Wände oder Decke. Die 
beiden Center-Surrounds eines 6.1 -Systems 
auf der Bre ite des Sitzplatzes an die Rück­
wand (Direktstrahle r) anbringen ode r an die 
Decke hängen (Dipole). 
HÖHE: Am besten montiert Ihr die Surround­
Boxen e inen Me te r übe r Ko pfhöhe (Si tz­
position). 

e ine vorgege be ne 
Boxen-Kombination verzichten und lieber eine 
eigene Auswahl tre ffen, dann beachtet folgen­
de Tipps: Die dre i Front-Lautsprecher (Stereo 
links/ rechts, Center) sollten die gleiche Klang-

Dschungel nahezu undurch -
schaubar . Wir haben für 
Euch drei Beispielanlagen 
zusammengestellt, die von 
1.300 bis knapp 10.000 
Mark jeden Geldbeutel und An­
spruch bedienen - Empfehl u ngen 
für TV-Geräte oder Projektoren ha­
ben wir außen vorgelassen, da Ihr sowieso über ei-
nen Fernseher verfügt. 

, - - -~ Falls Ihr nähere Informationen zum 
Heimkino sucht, dann solltet Ihr einen 
Blick in unsere Schwesterzeitschrift 
'audiovision' werfen. Dort lest Ihr je­
den Monat kompetente Hard- sowie 
Softwaretests, erfahrt Neuigkeiten aus 
der Branche und erweitert Euer Wis­
sen mit dem Technik-Ratgeber. 

charakteristik aufweise n, also möglichst von 
e in em Herstelle r und aus einer Mod ell re ihe 
stammen. Für die rückwärtige BeschaJlung eig­
nen sich am beste n Dipo l-Boxe n, di e de n 

tre zwar keine Bäume aus, in kleineren Räumen ist der 
leicht bassschwache Klang dennoch akzeptabe l - für 

den günstigen Preis allemal. 
GERÄTE: Laut,µrechersel mit DD/DTS-D<•codcr 
für 1.300 Mark, VidcoLogi< DigiThcatre DTS 
FAZIT: Preisgüns t ige ' All -in -One-Lösung' für 
kleine Räume und Geldbeutel. Heim-

FORTGESCHRITTEME 
Für Leute mit gehobeneren An­
sprüchen ist eine Kombination 
von Receiver und Lautspre­
chern erste Wahl. Das 
hochwertig verarbeitete 
Sony-Gerät verfügt übe r 
eingebaute Dolby-Digital/ 
DTS-Decode r, massig 
Anschlussmöglichkeiten 

.. , , .. 
und kräftige Endstufen 

,., o o c 

POSITION: Da tiefe Frequenzen nicht d irekt o rtbar 
sind, ka nn de r Tieftöne r theo retisch überall ste he n. 
Um de n idealen Pla tz zu finden, hilft fo lgende r Trick: 
Ste llt den Subwoofe r a uf den Sitzplatz und begebt 
Euch auf den potenzie llen Stando rt des Basswürfe ls. 
Klingt's sauber 4nd ohne Verzerrungen, ist die ge­
w ählte Position in O rdnung. Bei Brummen oder 
Schnarren bew egt Ihr Euch solange im Raum umher, 
bis de r Bass gut klingt. 

Schall nach vorne und hinten abstrahlen und 
dadurch ein diffuses Klangbild erze ugen. Ein 
zusätzlicher Subwoofer, der für den nötigen 
Druck im Tietbassbe-

PROFIS 
Wer H eimkino 

Surround-Sound (zusätzlicher Kanal für Rear-Center), 
einen zukunftsweisenden 7 .1-Eingang sowie enorme 

Leistungsreserven (5 x 124 Watt Sinus) für größere 
Räume. Das elegante Boxenquintett erreicht trotz 
fehlendem Subwoofer einen 'markerschütternden 
Bass' und 'überzeugt durch angenehme, nie lästi~ 
ge Spielweise' (audiovision 2/2000). 

EIMSTEIGER 
für ordentlich Leistung. 
Das schnucklige Thea­
ter-5 -Sel von Lautspre­ ··-·· GERÄTE: Receiver mit DD/DTS-Decoder für 

3.500 Mark, Pioneer VSX-909 RDS, Laut­
t.::-.-- L;---;::;:-;:--;-::----;' Ein ordentliches Surround-Erlebnis für 

1.300 Mark? Was unmögl ich klingt, mac ht das 
Boxenset Videologic DigiTheatre DTS wahr. Fünf Bo­
xen, ein Subwoofer mit integrierten Dolby-Digital / DTS­
Decodern und eine Fernbedienung gehören zum Lie­
ferumfang der überaus preiswerten Kombi. Der mit ei­
ner 20-Zentimeter-Membran bestückte Basswürfel bie­
tet einen analogen und zwei d igitale (optisch/ koaxial) 
Eingänge - die Verbindung mit der PS2 via Lichtleiter 
ist somit kein Problem. Akustisch re ißt das DigiThea-

cher-Profi Teufel wurde in der Fachpresse mit Preisen 
und Höchstwertungen überhäuft: " Klanglich e rstklassige 
Ergebnisse bei Musikwiedergabe und H eimkino" be­
scheinigte 'audiovision' den fünf Boxen plus Subwoo­
fer. Zimmer bis e twa 40 Quadratmeter verwande ln 
sich mit dieser Kombi in einen bebenden Kinosaal. 
GERÄTE: Receiver mit DD/DTS-Decoder für 1.300 
Mark, Sony STR-Dß 930; THX-Select-lautsprcchcr­
Set mit Aktiv-Suhwoofer für 3.300 Mark, Teufel 

sprecher B&W DM 600 S2 Set für 6.200 Mark 
FAZIT: Für Le ut e mit große m Porte monnaie un d 
W ohnzimmer ist diese Kombi nation ein w ahrer Le­
c ke rbi ssen - a bgrundti e fe He imkino-Bässe sow ie - ·- - ....,. __ ,. 

~ , 
hi ghfid e le Ne u ­
tralität zeichnen die­
se Zusa mme nste l-
lung a us. 
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reich sorgt, ist am effektivsten in aktiver Aus­
führung: Eingebaute Verstärker entlasten die 
Endstufen des Receivers und bringen so insge­
samt mehr Dynamik ins Heimkinogeschehen. 
Das letzte Glied in der Kette ist schließlich das 
Bild. Heimkino-Puristen schwören dabei auf 
kostspielige Varianten: Bildcliagonalen von 
über zwei Meter erreicht Ihr nur via DLP-, LCD­
oder Röhrenprojektoren. Allerdings reißt eine 
solche Anschaffung ein Riesenloch ins Budget 
(6.000 Mark für ein Einstiegs- und 12.000 Mark 
für ein Profigerät sind die Regel) und erfordert 
oft eine umständliche Installation. Etwas preis­
gün stige r und bequeme r kommt Ihr mit so 
genannten Rückprojektoren weg: Für knapp 
5.000 Mark erhaltet Ihr bereits gute Geräte mit 
ansprechendem Bild und einer Diagonalen jen­
seits der 1-Meter-Marke. Traditionelle TV-Gerä­
te können mit solchen Größen nicht mithalten, 
dafür sind 'normale' Fernseher technisch ausge­
reift und günstiger zu haben. Die seit etwa drei 
Jahren erhältlichen, superflachen Plasma-Bild­
schirme bilden schließlich die letzte Kategorie: 
Obwohl zu Beginn als revolutionäre Technik 
für die Zukunft gefeiert, ist das Plasma-Angebot 
momentan mehr als dürftig - und ausgespro­
chen teuer. Unter 20.000 Mark werdet Ihr kein 
neues Modell ergattern. Egal für welchen 'Bild­
werfer' Ihr Euch auch entscheidet, achtet auf 
das Format: Ein Verhältnis von 16:9 ist für voll­
en DVD-Genuss unerlässlich! 

Kabelsalat 
••••••••••••••••••••• 
Habt Ihr das passende Equipment erstanden, 
geht's ans Anschließen der Komponenten. Die 
Plays tat ion 2 ve rbindet Ihr via RGB-Kabel 
(wahlweise auch S-VHS) mit eiern entsprechen­
den Scart-Gegenstück am Fernseher - so holt 

1 :1.85, 1 :2.35: Bezeichnung fü r das 
Format von Kinofilmen; die 1 steht 
für die Bildhöhe, die zweite Zahl be­
nennt die Bildbreite als ein Vielfa­
ches der Bildhöhe. 

4:3, 16:9: Angabe für das Breiten/ 
Höhen-Verhältnis bei Fernsehern. 
4:3 wird als Normalformat, 16:9 als 
Breitbild bezeichnet. Bei DVDs be­
deutet 16:9 eine anamorphe Spei­
cherung mit höherer Zeilenzahl. 

5.1: Angabe für die Kanalanzahl bei 
Digital-Surround. Die Ziffer vor dem 
Punkt benennt die vollwertigen, dis­
kreten Kanäle, die Zahl dahinter 
steht für den zusätzlichen Subwoo­
fer-Kanal. 

DVD: Optisches Speichermedium 
ANAMORPH: Eine höhere Zeilen- in CD-Größe. Durch kleinere und 
zahl garantiert maximale Bildqualität 
auf 16:9-Fernsehern oder 4:3-Gerä­
ten mit 16:9-Schaltung. Bei norma­
ler 4:3-Darstellung erscheint das 
Bild gedehnt . . 

DOLBY DIGITAL/AC-3: Am häu­
figsten verwendetes digitales Mehr­
kanal-Tonsystem im DVD-Bereich. 
Dolby Digital arbeitet mit höherer 
Kompression (Tondatenrate 0,448 
Mbit/s) als die DTS-Konkurrenz. 

DOLBY PROLOGIC: Älteres Mehr­
kanal-Tonsystem, das im Gegensatz 
zu den neueren Pendants auf einen 
zusätzlichen Bass- und Rear-Stereo­
Kanal verzichten muss. 

DTS: Digitales Mehrkanal-Tonsys­
tem, das 1993 mit dem Film "Jurassic 
Park" debütierte. DTS bietet im Ver­
gleich zu Dolby Digital mit 1 A 
Mbit/s die vierfache Tondatenrate. 

enger beieinander liegende Pits (Ver­
tiefungen) erreicht die DVD (Digital 
Versatile Disc) eine maximale Ka­
pazität von 17 Gigabyte (2 Schich­
ten, 2 Seiten). Zum Vergleich: Auf 
eine 'normale' CD passen 650 MB 
Daten. 

MPEG-2 AUDIO: Digitales Mehrka­
nal-Tonsystem, das bei der Europa­
einführung der DVD (1997) Stan­
dard werden sollte. Mittlerweile 
spielt MPEG-2 gegenüber Dolby Di­
gital und DTS eine untergeordnete 
Rolle. 

PROJEKTOR: Bildwerferin drei un­
terschiedlichen Ausführungen. DLP­
Projektoren arbeiten mit Mikrospie­
geln, besitzen geringe Abmessungen 
und weisen keine Pixel- oder Zei­
lenstruktur auf. LCD-Projektoren 
basieren auf der Flüssigkristall-Tech­
nik, sind besonders günstig und bie-

Projektoren funktionieren mit drei 
unterschiedlich farbigen Bildröhren, 
erzeugen sehr gute Schwarzwerte 
und beruhen auf einer ausgereiften 
Technik. 

REGIONALCODE/LÄNDERCODE: 
Vom DVD-Konsortium beschlosse­
ne Einteilung der Welt, die u.a. das 
Abspielen von Importen verhindern 
soll. Folgende sechs Zonen (die Zah­
len entsprechen den Codes) existie­
ren zurzeit: 

1: USA und Kanada 
2: Europa, Japan, Südafrika, 

Mittlerer Osten einschließlich 
Ägypten 

3: Südost-Asien, Süd-Korea, 
Taiwan und Hongkong 

4: Australien, Neuseeland, pazi­
fische Inseln, Lateinamerika 

5: Russland, Weißrussland, 
Ukraine und die übrigen 
Länder der ehemaligen 
Sowjetunion sowie Mongolei 
und Nord-Korea, Indien, 
Pakistan, Afrika 

6: China ohne Sonder-

THX: Sammlung von Bild- und Ton­
normen, begründet durch George 
Lucas' Firma Lucasfilm. Nur Geräte, 
Anlagen oder Filme, die die stren­
gen Vorschriften erfüllen, erhalten 
das begehrte THX-Zertifikat. 

Ihr auf jeden Fall die bestmögliche Bildqualität 
heraus. Für den guten Ton sorgt der digitale 
Anschluss von Konsole und Receiver mit einem 
Lichtleiterkabel (im Fachhandel ab ca. 40 
Mark) : Entfernt dazu die Schutzkappen der 
dazugehörigen Schnittstellen und stöpselt die 
Enden in die Buchsen - fertig. Für die Verka­
belung der Lautsprecher benötigt Ihr hochwer­
tige Strippen: Die Verbindung zu den Front­
und Rearboxen stellen Kabel mit einem Quer­
schnitt von 4 bzw. 2,5 Millimeter he r. Eine 
Unterschreitung dieser Durchmesser kann zu 
hörbaren Klangverlusten führen. Achtet zudem 

darauf, dass die Kabellängen in etwa identisch 
sind und Ihr beim Anschluss Plus- sowie 
Minuspol nicht vertauscht. 

Feintuning 
••••••••••••••••••••• 
Bevor Ihr echten Heimkino-Sound mit allen 

sprechen atemberaubenden 

Finessen genießen könnt, müsst Ihr noch zwei 
Dinge beachten: das richtige Aufstellen der 
Lautsprecher und das Einpegeln des komplet­
ten Systems. Nehmt Euch für die Anordnung 
der Boxen Zeit (siehe Grafik) und probiert ver­
schiedene Standorte aus, denn die Position der 
Schallwandler ist der wohl wichtigste Faktor in 
Bezug auf den Klang Eurer Anlage. Habt Ihr 
den idealen Platz für die Lautsprecher gefun­
den , folgt der letzte Feinschliff via Receiver­
internem Testtongenerator. Macht es Euch auf 
dem Sitzplatz bequem, aktiviert mit der Fernbe­
die nung die entsprechende Funktion und 
regelt nacheinander jede Box auf identische 
Lautstärke. Wer sich nicht auf sein Gehör ver­
lassen will, der sollte im Fachhandel nach 
einem Pegelmessgerät Ausschau halten - damit 
klappt die Gleichschaltung ohne Probleme. 
Alles, was Ihr jetzt noch tun müsst, ist Eure 
Lieblings-DVD einlegen, ordentlich aufdrehen, 
zurücklehnen und genießen - hoffentlich mit 
einer PS2-Fernbeclienung und toleranten Nach­
barn. 

_ ....,...., __ -III Rundum-Klang, auch zahlrei­
che Videospiele locken mit 
dem Dolby-Surround-Logo. 

Wer von den bisherigen Playstation-Titeln allerdings ähnliche 
Effektorgien wie im Hightech-Filmpalast um die Ecke erwartet, 
wird enttäuscht: In den meisten Fällen beschränken sich die 
Surround-Effekte auf eine zeitverzögerte Wiedergabe des Front­
Kanals - von hinten angreifende Gegner könnt Ihr so nicht or­
ten. Wer's trotzdem mal ausprobieren möchte, dem sei "Colony 
Wars: Red Sun" (Playstation) und "Jet Force Gemini"· (N64) ans 
Herz gelegt- letzteres Spiel überzeugt sogar mit hervorragend "Colony Wars: Red Sun" bietet nicht nur brill ~~te j 
ortbaren Soundeffekten. 30-0ptik, sondern auch guten Surround-K la'L/ 

Für die PS2-Zukunft versprechen die Software-Hersteller aufwändige 5.1-Geräuschkulissen: Erst dann tönen 
Schusswechsel in Ego-Shootern wie das Film-Vorbild - MG-Feuer von links vorne, Einschläge rechts hinten 
und Querschläger durch das komplette Wohnzimmer. Eben mittendrin statt nur dabei! 
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BESTELL-HOTLINE: 0931 - 35 45 222 
TELEFONISCH VON 9.00-20.00 UHR (SA.+ SO. 9.30-18.00) UHR BESTELLEN ... 

AKTUELLE SPIELEHIGHLIGHTS 

porto­
freie 
Sonder­
lieferung 

Di no Crisis 2 

Dead or Al ive 2 

~~~~2I!I~ON 2 DM 11 9 .95 
Release: Dez. 00 

Playstat ion 2 inkl. DS DM 869.00 
Memory Card 8 MB DM 89.95 

Dual Shock Controller DM 59.95 

Euro AV-Kabel DM 89.95 

Horiz. Stand DM 29.95 

Vert. Stand DM 29.95 

Sound Stat ion 2 DEZOO DM 149.9s 

Dead or Alive 2: Hardcore DEZOO DM119.'5 

"1!l' Donald Duck Quack Attack JAN01 DM 109.'5 

Driving Emotion Type S OEZOO DM 109.95 

ESPN Intern. Track &Field DM 109.'' 

ESPN X-Games Snowboard ing DM 109.95 

Evergrace DM 109.95 

Fl Championship 52000 DEZ OO DM 119.'' 
Fl Racing Championchip DEZ OO DM 109.95 

Fantavis ion DM 109.95 

FIFA 2001 DM109.'' 
lnt.Superstar Soccer 2000 DM109.9S 
Kessen DEZOO DM109.'5 
NBA Live 2001 FEB01 DM 109.'' 

NHL 2001 DM109.'' 

Orphen OEZOO DM 109.'5 

R.2 R. Box ing Round 2 DM109.'5 

Rayman Revolution DM 109.'S 

Ridge Racer V DM119.'5 

• Silent Scope DM109.'5 
Smugglers Run DM 99.95 

ssx DM 109.95 
Swing Away Golf DE.2 00 DM 109.95 

Tekken Tag Tournament DM 119.95 

Them e Park World DEZOO DM1 09.'5 

Time Splitters DM109.'S 

Ridge Racer V 

porto­
freie 
Sondet­
lieferung 

r"':!~~I!!!ON 2 DM 11 9 .95 
ERH ÄLTLICH 

Driver 2 

Unreal Tournament 
XSquad 

Abyss Special Editon 
Alien Legacy Box 

Feb.01 DM109,95 

Dez. 00 DM 109,95 

FSK12 DM 59.9s 

FSK16 DM 189.95 

Gottes Werk & Teufels Beitrag r sK 12 DM 39.9s 

Jurassic Park FSK12 DM 49.'5 
Lethal Weapon 1-4 Box FSK16 DM 89.'5 

Men in Black (ol l.Edition FSK12 DM 49.9s 

Message in a Bottle FSK 16 DM 54.'5 

Sleepy Hollow FSK 16 DM 49.'5 

Terminator2- Judgment Day FSK 16 DM 49.9s 

Verg.Welt-Jurassic Park 2 FSK 12 DM 49.95 

Playstat ion PSOne DM 249_00 

Analog Contro ller Dualsh. h,119ca, DM 59.95 

Analog Contro ller Dualsh. schwarz DM 59.95 

LR M. Schumacher GTR DM 139.95 

LR 360 Modena DM 99.9s 

Freestyle Board 

Xploder Classic V3.20 

Xploder CD9000 XL 

Controller Cyber Shock 

Scorpion Light Gun Silber 

Rave Station Tanzmatte 
007 Racing 

Allen · Die W iedergeburt 
Arielle 2 Sehns. n.d.Meer 

Batman of t he Fut ure 

Blade 

Bond World is not enough 
Box Cham pions 2001 

Bundesliga 2001 Manager 

DEZOO 

DEZOO 

DM 159.95 

DM 44.9s 

DM 69.'5 

DM 59.'5 

DM 39.9s 

DM 79.9s 

DM 89.95 

DM 89.'5 

DM 89.'5 

DM 59.9s 

DM 79.95 

DM 89.'5 

DM 89.'5 

DM 69.95 

• 

• 

<,.,J.., 

PLAYSTATION 2 

PLAVSTATION 2 
Art. ~r.: P2H001 8 6 9 00 
ERHALTLICH DM e 

Bundesliga Stars 2001 DM 69.'5 Sheep DM 89.95 

Chicken Run DM 89.'5 Speedball 2100 DM 79.9s 

Crash Bash DM 89.'5 Spyro 3 Year oft. Dragon DM 89.'5 

Dancing Stage-Euromix OEZ OO DM 89.'5 StarW. Demolition DM 79.'5 

DangerGirl DM 79 .9s TechnoMage JANOl DM 89.'5 

Dave Mirra Freestyle BMX DM 69.'5 The Grinch DM 89.95 

Digimon World DM 79.9s Tomb Raider: Die Chronik DM 89.'5 

Dino Crisis 2 DM 89.'5 UEFA Ch. League 2000/2001 DM 49.95 

SB Di no Crisis 2 DM 24.'5 Ultimate Fighting DM 79.9s 

Disney's Dinosaurier DM 84.'5 Vanishing Point DM 79.'5 

Donald Duck Quack Attack DM 79.95 Woody Woodpecker Racing DM 89.95 

Driver2 Back on the Street DM 89.'5 W WF Smack Down 2 DM 89.'5 

Dsch. Groove Party Bundle DM 149.95 

Dschungelb. Groove Party DM 89.'5 Dreamcast-Online-Pack DM 379 _oo 

Ducati DM 69.'5 Dreamcast Controller Pad DM 49.95 

Fl Championship 52000 DM 89.'5 VMS Memory Card Dreamcast DM 59.'5 

FIFA2001 DM 89.'5 Dreamcast Keyboard DM 59.9s 

Flintstones Bedrock Bowl. DM 59.9s Vibration Pack DM 49.'5 

Formel Eins 2000 DM 99.9s LR Shock 2 DM 129.'° 

Fussball Live 2 DM 99.'5 VGA Box DM 39.9s 

Hugo 3D Geheimnis des ... DM 54.9s DC-Mouse DM 59.9s 

In einm Land vor uns. Zeit... DM 59.95 Xploder Schummelmodul mit DM 49.95 

lnt. Superstar Soccer 2000 DM 89.'5 Scart Kabel DM 19.95 

legend of Dragoon JANOl DM 99,9s Link Kabel Sega Dreamcast DM 39.95 

Medal of Honor Undergrnd. o,zoo DM 89.'5 Chicken Run DM 89 .'5 

Mike Tyson Boxing DM 89.'5 Dave Mira Freestyle BMX DM 79.9s 

Moorhuhnjagd OEZ OO DM 49.'5 Dead or Alive II DM 89 .'5 

Ms. Pacman Maze Madness DM 89.'5 Disney's D.D. Quack Attack DM 89.'5 

NBALive 2001 DM 89.95 Ducati DM 79.9s 

NHL 2001 DM 89.'5 Fl Racing Championship OEZOO DM 89.'5 

R.2 R. Boxing Round 2 DM 79.9s Fl World Grand Prix II DM 99.'5 

Reel Fishing 2 DM 69.'5 Ferrari 355 Challenge DM 89.'5 

WWF Smack Down 2 ssx 

,.;·'rJ' . .. 
f: 
'1• ·-PlayStatlon 

PlAYSTATION ONE 
::Ht~~L~i:YDl342 DMsg;s 

PlAVSTATION 2 

;~~~;~\:~:, DM 1 og;s 
PlAVSTATION 2 

::~:;~:::
5z~:4 

DM 1 og;s 
Tomb Raider 

.. !.l~ 
Medal of Honor Underground 

":. 6.li~ r;~ :v 
IM!i,mB1 ' 
!'_' ' , 1 

.:,. ~ _ ___.._ 

Silent Scope 

,.,,., .... :·· PlayStation „ PlayStat1on 

PlAVSTATION ONE 

:~~~;l~i~YD1382 DMsg;s 
PlAVSTATION ONE 

::~~:;;: ~~~-1~1300 DM 8 9 ;s 
PlAVSTATION 2 

;;~f~~i~~oo,s DM 1 09 ;s 
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* die Flocken *stimmen! 
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INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE 
... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN 

DAS TOP SPIEL DES MONATS 
Shenmue 

DREAMCAST 
Art. Nr. : DCDT 153 
Release: Dez. 00 

Half life „ Blue Shift" FEB01 

Heroes of M&M 3 DEZ oo 

Jet Set Radio 
Kiss Psycho Circus 

Le Mans 24 

Metropolis St reet Racer 
itt Phantasy Star Online JAN 01 

POD 2 DEZOO 

Rayman 2 

Ready 2 Rumble Round 2 

Resid. Evi l Code Veronica uNcuT 

Samba de Amigo DEZ oo 

Sega GT Dezoo 
toP Shenmue TV ouoo 

Silen! Scope 
Speed Devils Online DEZ oo 

DM 79.95 

DM 89.'5 

DM 84.95 

DM 89.'5 

DM 89.'5 

DM 84.95 

DM 84.'5 

DM 89.95 

DM 89.'5 

DM 89.'5 

DM 89.'5 

DM 299 .'5 

DM 84,95 

DM 99.'5 

DM 89.95 

DM 89.95 

Starlancer 

The Grinch 

Time Stalkers 

Tomb Raider: Die Chronik 

'"" :rony Hawk's 2 
Ultimate Fighting 

Vanishing Po int 

Virtua Tennis 

Nintendo 64 Pokemon 

Transfer Pak 

Xploder64 

Aidyn Chronicles 

,uu:; Bond: W elt ist n icht genug 

Donald Duck Quack Attack 

Excitebike 64 

DM 79.'5 

DM 89.95 

DM 89.'5 

DM 99.95 

DM 89.'5 

DM 89.'5 

DM 89.95 

DM 89.'5 

DM249.oo 

DM 39.95 

DM 89 _95 

FEB Ol DM119.'5 

DEZOO DM 119.'' 

OEZOO DM 99,95 

JANOl DM 109.'5 

Bond: Die Welt ist nicht genug Zelda - Majora ' s Mas k 

Art. Nr.: N64 DT 268 
Release; Dez. 00 

Art. Nr.: N64 OT 259 
ERHÄLTLICH 

lnt.Superstar Soccer 2000 DM 109.'5 

Mario Party 2 DM 11 9.95 

Maria Tennis DM 11 9.'5 

10• Mickey's Speedway USA DM 129.95 Formula One Racing DM 49,95 

• 

Perfect Dark DM 119.'5 

Pokemon Snap DM 129.'5 

Pokemon Stadium DM 139.95 

Aidyn Chronicles FEBOl DM 11 9 .'5 

Starcraft FEB01 DM 119.95 

Turok III DM 79,95 

Zelda · Majora · s Mask DM129.'5 

SB Zelda Majors Mask DM 29.'5 

G. B. Pocke! m , Farbdisplay DM 139.oo 

AC-Adapter GBC & GBP DM 9.95 

Link Kabel GBC & GBP DM 9,95 

Flexi Light GBP&GBC trlil DM 19.95 

XPloder GB/GBC DM 69.'5 

Bond: Die Welt ist nicht genug DM 69.'5 

Cannon Fodder DM 59.'5 

Chicken Run DM 59.95 

Disney's Dschungelbuch DM 59 ,95 

Disney's Winnie Puuh DM 59,95 

Donald Duck Quack Attack DM 59.95 

Fl Racing Cham pionship DM 69.95 

Light Max2 DM 39.95 

Pokemon Rote Edition DM 69.95 

Pokemon Blaue Edition DM 69.95 

SB Pokemon rot/blau DM 9 .95 

Pokemon Gelbe Edition DM 69.95 

SB Pokemon gelb DM 24.95 

Pokemon Pinball DM 69.'5 

Pokemon Trading Card Game JAN 01 DM 69.95 

SB Pokemon Trading Card DEZOO DM 24,95 

The Grinch DM 59.95 

TheM um my DM 59.95 

UNO DEZOO DM 59.95 

Portofreie Sonder-Lieferung • 

Preishammer · aktuelle 
Top-Spiele zum Spitzenpreis 

Top Spiel 

Jetzt vorbestellen -
zum Release-Datum spielen 

'" Sega Rally II DM 
,,. Virtua Strikerll V.2000. 1 DM 

WWF Att itude DM 

- Alien Trilogy V"1ll<''>ehe5 0M 

Cool Boa rders 3 Platinum DM 

Die 24 Stunden v. Le Mans 8.o.L DM 

Eag le One Harrier Attack B. o.l. DM 
1111 Gran Tur ismo II Platinum D M 

Need for Speed IV DM 

NHL99 DM 

Rayman Platinum OM 

1111 SilentHill Platinum DM 

-· Tomb Raider 1 Ricochet DM 
Warzone 2100 Ricochet DM 

4 
ECW Hardcore Revolution DM 

'" Fl World GPII DM 

NBA Jam 2000 DM 
\t!t Shadowman DM 

Waialae Country Club DM 

Disney's Mulan DM 

Drop Zone DM 

lnt. Superstar Soccer DM 

Shadowgate Classic DM 

Metal Gear Solid Platlnum OM 

Tekken 3 Platinum DM 

Driver Platinum DM 

V-Rally2 Platinum OM 

Tomb Raider 4 DM 

Tarzan Platinum OM 

Bundle - all inklusive 

Budget - Spiele-Klassiker 
zum Sonderpreis 

44.'5 

44.95 

9,95 

29.95 

49.95 

29.'5 

29.95 

49.95 

49.'5 
29.95 

29.'5 
49,95 

29.95 

29.95 

19.'5 

39.95 

89.'5 

4 9.95 

44.95 

29.95 

19.95 

19.95 

19.'5 

49.'5 

49 .'5 

49.'5 

49.'5 
49,95 

49.95 

• 
Neuheiten - ab sofort erhältlich 

Die ersten Besteller dieses Artikels 
erhalten eine Uberrachungl 

Für das komplette Spiele-Angebot fordern Sie unse­
ren kompletten Katalog an . 
Lieferung innerhalb Deutschlands: Versandkosten: Po5t Nachnahme: 2.95 DM a g!. NN-Gebühr. UPS Nachnahme: 16.50 DM . Vork<IS5e 
(nur Euroscheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab einem Auftragsvolumen von 3 Art ikeln erfolgt die Lieferung Portofrei. 
Preisänderungen, Irrtümer, Satz- und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise können variiren. Alle Angebote solange Vorrat re icht. 
' Bel Lieferungen mit diesem Artikel berechnen w ir weder Portokosten noch Nachnahmegebühren: lediglich Nachnahme-Besteller 
zahlen die Zustellgebühr der Post. 



Die erste " Final Fantasy"-Episode erscheint zeitgleich mit dem 
Wonderswan Color 

Kaltblütig: 
Online-Entwickler Ludiwap 

hat das Playstation­

Abenteuer „In Cold Blood" 

für WAP-Handys umge­

setzt (siehe Bild). In zwei 

Episoden stürmt Ihr als 

Ml6-Agent John Cord das 

Hauptquartier hinterhälti­

ger Terroristen und verhin­

dert einen Atomkrieg. Ihr 

zockt den Thriller gratis 

unter wap.ludiwap.de. 

Bandai bekennt Farbe 
mit dem Wonderswan Color 

ach dem Game Boy erscheint 
nun auch Bandais Wonderswan 
mit Farbbildschirm: Der Won­

derswan Color wandert in diesen Tagen 
in japanische Verkaufsregale und kostet 
6.800 Yen (rund 140 Mark). Wie sein 
Vorgänger erscheint der Schwan in fünf 
Gehäusefarben, weitere Versionen wie 
die Final-Fantasy-Edition folgen - vorerst 
leider nur in Nippon. 
Mit 12,8 x 7,43 x 24,3 cm ist die Farb­
Version dezent größer als der Vorgänger, 
eine AA-Batterie versorgt den Handheld 
für 20 Stunden mit Energie. Der Bild­
schirm besitzt eine Auflösung von 224 x 
144 Pixeln, die in 241 von 4096 Farben 
dargestellt werden. Ähnl ich dem Game 

j Boy Advance besitzt das Display keine 

' Hintergrundbeleuchtung. 

schießen, sondern auch Animationen und 
Bildergeschichten erstellen. Die Film-Home­
page www.freevg.com bietet seit wenigen 
Wochen die Rubrik "Game Boy Film Festival", 
in der Animationsfans aus aller Welt ihre 
Game-Boy-Streifen (rechts 'Saving Privat 
Doola') präsentieren. Ihr ladet die witzigen 
Minifilme im RealPlayer-Format und als GIF­
Animation herunter. Zu jedem Kunstwerk er­
warten Euch umfangreiche Hintergrund­
informationen über Autor und Inspiration 
sowie ein 'Making of'. Um eigene Filme ins 
Netz zu stellen, benötigt Ihr Hardware zum 
Auslesen des Kamera-Batteriespeichers, so­
wie Konvertertools der Heimentwicklerszene. 

CASIO UNTERSTÜTZT 

.. . Major Spud tri es to 
ather information 

from a captured 
Bravo Company 
mem"'b"'e,.,_r..,_. ____ _ 
DEN SCHWAN: PDA- und 

Uhrenhersteller Casio arbeitet mit Bandai an einem 
Kommunikationssystem für den Wonderswan Color. 

Zukünftig soll das Handheld per Infrarotschnittstelle 
Wonderwave Bilder von Casios 'Wrist Camera 
Watch' empfangen. Die Armbanduhr besitzt eine 
Schwarz/Weiß-Kamera mit 16 Graustufen und lie­
fert Bilder von 120 x 120 Pixel. In Japan ist die Uhr 
bereits im Handel. Auf dem Schwan bearbeitet Ihr 
die Bilder, speichert sie in einem Album oder schickt 
sie per Email (Wondergate) an Freunde. Die Software 

erscheint im Frühjahr 2001 in Japan . 

Technisch ist das Bandai-Handheld dem 
Game Boy Advance unterlegen: Die 16-
Bit-CPU arbeitet mit einer Taktrate von 
3,072 MHz, Bild- und Hauptspeicher tei­
len sich 512 KB RAM. Wie beim farblo­
sen Vorgänger plant der Hersteller auch 
für die Color-Version Linkfunktionen. Ihr 
verbindet den Schwan per USB-Adapter 

nicht nur 
Speicherstände, sondern auch komplette 
Spiele aus dem Internet übertragen. 
Diese sichert Ihr auf Smart-Media-Spei­
cherkarten. Trotzdem bleibt der neue 
Wonderswan abwärtskompatibel: Die 
Infrarotschnittstelle Wonderwave und 

der Handy-Adapter Wondergate funktio­
nieren problemlos. 
Das Spieleangebot interessiert in erster 
Linie RPG- und Animefans; die meisten 
Entwicklungen nimmt Bandai selbst in 
die Hand: "Gunpey EX" ist eine Farb­
version des erfolgreichen Knobeltitels , 
im Rollenspiel "Digimon Adventures 02: 

01 Tamer" sammelt Ihr a Ja 
Pokemon 230 Mons­
ter. Veteranen freu­
en sich auf ein 
neues "Wizardy" 

mit Wondergate­
Option zum Down­
load geheimer Fea­
tures. Isometrische 
Taktikkämpfe im Stil 
von „Final Fantasy 
Tactics" e rwarten 
Euch in . Dark Eyes". 
eben im Westen un­

bekannten Entwicklern 
wie Bec , Omega und Kaga 

Tek versprechen zwei renommierte 
Hersteller ihre Unterstützung: Square 
veröffentlicht die ersten drei Episoden 
der "Final Fantasy" -Serie sowie das 
Kartenrollenspiel "Wild Card", Sammy 
lockt Prügelspieler mit "Guilty Gear". rp 

H P139 ~ 
M P as'R 

"Gunpey Ex" : Bastelt Linien 
von rechts nach links. 

Isometrische Taktikschlacht mit zwei Handlungssträngen: 
In " Dark Eyes" kämpfen zwei Rassen um die Herrschaft. 



• • • • • • 

AUF DEM SNES war die "Donkey Koog Country"-Trilogie 
grafisch und spielerisch eine Klasse für sich. lange hat 
es gedauert, doch nun beehrt Rare auch den Game Boy 
Color mit einer (auf dem ersten Teil basierenden) Um­
setzung. Die Renderoptik wurde dabei erstaunlich ver­
lustfrei übertragen: Die opulenten Hintergründe wissen 
auch auf dem Handheld zu gefallen, dennoch bleibt das 
Bild so klar, dass Ihr Euren Affenhelden nicht aus den 

;;.....,._, __ ,1 Augen verliert. Habt Ihr vom Erforschen der gewaltigen 
Spielewelt einstweilen genug, vergnügt Ihr Euch in witzigen Bonusspielen wie ei­
ner einfachen Angelsimulation oder einem Kremling-Klopper. Wer keine unüber­
windbare Abneigung gegen 2D-Hüpfspiele hat, sollte zugreifen - ein edleres 
Jump'n'Run hat Nintendos Winzling noch nicht erlebt. 

AUCH DEN DRITIEN TEIL von Codemasters' witziger 
Miniaturraserei gibt es nun im Handheld-Format. An 
Details wurde nicht gespart: Angefangen vom knuffi­
gen Menü bis hin zu den Spielmodi, die Vielfalt des 
PSone-Vorbilds blieb erhalten; alleine die Polygon-Optik 
wich traditioneller Bitmap-Grafik. Das tut dem Spaß al­
lerdings keinen Abbruch, denn die Streckenverläufe der 
über 40 abgedrehten Pisten 8 
quer durch Küche, Labor 0,lJJ,,Ol) 

oder über Billardtische wurden ebenfalls 1 :1 über­
nommen. Blieb bei den ersten beiden "Micro Machines"­
Titeln öfters die Übersicht auf der Strecke, gibt's damit 
bei Teil 3 kaum Probleme mehr. Als witziges Extra dürft 
Ihr Euch -zudem zu zweit an einem Game Boy duellie­
ren. Einziger Nachteil des fast makellosen Flitzers: Eure 
Rekorde werden leider nicht gespeichert. --

WAR DAS ERSTE "Tony Hawk" auf Game Boy noch nicht 
mehr als ein verkapptes Arcade-"Skate or Die", gibt sich 
der Nachfolger alle Mühe, das Erfolgsrezept der 
Heimkonsolen-Fassung umzusetzen: In mehreren Sze­
narien kurvt Ihr mit einem sehr fein animierten Boarder­
Profi durch die Gegend und sammelt durch zahlreiche 
Grinds und Sprünge eifrig Punkte. Zusätzlich winken 
Belohungen für die Erfüllung von Aufgaben: Durch 
Aufsammeln der 'Skate'-Buchstaben oder Tricks an be­

stimmen Stellen verschafft Ihr Euch das Kapital zum Kauf neuer Ausrüstungsteile. 
Habt Ihr Euch an die etwas komplizierte Steuerung gewöhnt, steht ein großes 
Repertoire an Bewegungen zur Verfügung, mit denen Ihr die Städte und Parks un­
sicher macht. Game-Boy-Trendsportler schlagen bedenkenlos zu. _ ...,. ______ ~ Keine (R)evolution: Seitli ch scrollender Einfachprügler mit 

geringer Attrakti vität jenseits der Li zenz. 



PS2: Massive E.rfolge und 
kleine Argernisse 

Im onys Next-Generation-Konsole hat in den USA 
~ wie eine Bombe eingeschlagen: Schon kurz 

nach Beginn des Verkaufs am 26. Oktober gab 
es im ganzen Land keine PS2 mehr zu erstehen 
(sehr zum Leidwesen eines MAN!AC-Redakteurs, 

der wenige Tage später in den USA weilte). 
500.000 Einheiten landeten somit in kürze­
ster Zeit in amerikanischen Haushalten. Einige 
Glücksritter erzielten bei der Versteigerung 
von PS2s im Internet exorbitante Gewinne 
- bis zu 15.000 US-Dollar wurden von leer 
ausgegangenen Fans für die Konsole gezahlt. 
Sony hat bereits erste Umsatzdaten für den 
Erstveröffentlichungstag genannt: Über 250 
Millionen Dollar spielte der Verkauf von 
Hardware, Software und Peripherie ein (beim 
Dreamcast wurden zum US-Start 97 Millionen 
Dollar generiert). Interessant auch ein ande­
rer Fakt: In der Woche vor der Veröffentlichung 
der Konsole stammten bereits elf Prozent des 
gesamten Spieleabsatzes von PS2-Titeln. Vor 
allem EAs Football-Simulation "Madden NFL 

2001" und Namcos ''Tekken TagToumament" 
verkauften sich überdurchschnittlich. 

Während Sony in den USA Grund zum jubeln hat, 
gibt es in Europa kleinere Unstimmigkeiten zwischen 
der japanischen Mutterfirma und der EU-Kommission. 
Da die PS2 in Fernost produziert und nach Europa 
importiert wird, fallen für die Geräte Zollgebühren in 
Höhe von 2,2 Prozent an. Dieser Satz gilt allerdings 
nur für den Import von Spielekonsolen, bei der Einfuhr 
von Computern entfiele sie. Aus diesem Grund will 

"11TTTTT--r-r,;-------=-.-----, Sony, dass die PS2 als Computer und 

nicht als Videospielsystem betrachtet 
!f=-'~-..i wird. Da die EU-Behörden wegen der 

Ähnlichkeit des 128-Bit-Systems zur 
alten Playstation diese Sichtweise nicht 
teilen, plant Ken Kutaragi, der Chef 
von Sony Computer Entertainment, 
Klage einzureichen. 
Auswirkungen auf den Preis in 
Deutschland hat der Zollstreit indes 

Hat eigentlich gut lachen: SCE-Boss Ken 
Kutaragi ist zufrieden mit dem USA-Geschäft nicht. Allerdings wird Sony nicht wie 

und verärgert über die EU-Zol lbehörden. geplant auf der Nürnberger 

Spielwarenmesse im nächsten Jahr ausstellen - die 
Messeleitung nimmt an, dass sich der Hersteller vom 
Spielzeug-Image der PS2 befreien will. Sony Deutschland 
begründet seinen Rückzug von der Messe dagegen 
mit dem mäßigen Aufkommen von Fachbesuchern. 

CONPUTER, KOMSOLE? Bislang dachten wir ja, es hätte etwas mit Sonys 
Hybris zu tun, dass die Presse die PS2 'Computer Entertainment System' 
nennen sollte und nicht 'Konsole'. Doch nun geht dem geplagten Redakteur 
ein Licht auf: Es dreht sich weder um Selbstbeweihräucherung noch um 
eine ausgeklügelte PR-Maßnahme, sondern nur ums Geld. Was nach 
kleinlicher Haarspalterei aussieht, ist eine Frage von Millionen Mark. 

Dabei kann man selbst als Behördenkritiker der EU-Kommission keinen Vorwurf ma­
che.n: Natürlich ist die PS2 momentan nichts anderes als eine Konsole, auf ihre poten­
zielle Erweiterbarkeit hinzuweisen, ist schlicht Humbug. Schon eine der ersten Konsolen, 
Ataris 2600, trug den Zusatz 'Video Computer System', konnte mit einer Tastatur aus­
gestattet werden und erlaubte so das Eintippen kleiner Programme. Dennoch war es 
nichts anderes als ein 'Telespiel'. Jede Konsole war und ist hypothetisch bis zur Com­
puternähe erweiterbar, das Kernstück wird aber immer ein VideoSPIELsystem bleiben. 

• • • • • • • • • • • 

BERICHTE, 

ANALYSEN UND TRENDS 

AUS DER SPIELESZENE 

Fern-Gesteuert 
ffl.leitig zum PS2-Start veröffentlicht Saitek passen­
~ behör: Mit dem eleganten 'DVD Remöte Controller 
könnt Ihr auf die umständliche Bedienung viaJoypad 
endlich verzichten. Die schlanke, fast schon zierliche 
Fernsteuerung bietet neben den üblichen, etwas klein 
geratenen Tasten für Wiedergabe, Spulen oder Kapitel­
sprung auch ein Cursorkreuz für das Navigieren in 
den Bildschirmmenüs. Bis hierhin kein Vorteil ge­
genüber der Konkurrenz von Mad Catz und Interact. 
Richtig pfiffig wird's dagegen beim Infrarot-Empfänger: 
Das Receiver-Teil wird wie gewohnt in einenJoypad­
Port gestöpselt. Der Clou: Das Empfangs­
Gerät bietet einen zusätzlichen Pad-Eingang 
-so entfällt lästiges Ein- und Ausstecken. 
Dank diesem praktischen Feature setzt 
sich das Saitek-Gerät an die Spitze der 
PS2-Fernbedienungen. 
Weit weniger innovativ gibt sich da­
gegen das 'RX 400 Racing Wheel'. Das 
Lenkrad mit separaten Fußpedalen wird 
via Schraubklemme an der Tischkante 
befestigt oder zwischen den Beinen ge­
halten. Letztere Variante ist wenig prakti­
kabel , da das Gerät beim Spielen ständig ver­
rutscht . Auch die unbequeme Platzierung von 
Feuerknöpfen und Steuerkreuz gibt Anlass zur Kritik. 
Wesentlich erfreulicher sind hingegen der angeneh­
me Lenkwiderstand und die an der Rückseite ange­
brachten Schalthebel. Gas- sowie Bremspedal wur­
den allerdings viel zu flach angeordnet und vermit­
teln aufgrund zu hoher Gegenkraft ein nur unzurei­
chendes Fahrgefühl. 

64DD am Ende 
~ intendo Japan hat nach wenigen Monaten fest­
~ gestellt, dass es sich beim onlinefähigen Laufwerk 
64DD um eine Totgeburt handelt. Nur wenige Titel 
erschienen für die um Jahre verspätete und ausschließlich 
in Japan ausgelieferte Peripherie. 
Wegen mangelndem Interesse der N64-Nutzer wer­
den in näherer Zukunft sämtliche Onlineangebote ge­
stoppt. Neue User nehmen die Netzbetreiber bereits 
nicht mehr an. 

' ' 
DVD Remote Controller 

"""' 
Saitek 

PS2 1 50Mark 

Pfiffige DVD-Fern-
bedienung. Momentan 

beste Wahl. 

'' 
RX 400 Racing Wheel 

Saitek 

PS2 1 150 Mark 

Lenkrad mit diversen klei-
nen Mängeln. Ge~en die 

Konkurrenz nur Mittelmaß. 



• • • • • • • 

oarden im Wohnzimmer 
~ ans von ausgefallenem Konsolen-Zubehör wer­
~ den diesen Monat bei Thrustmaster fündig. Mit 
dem lässigen 'Freestyler Board' tretet Ihr in die Fuß­
stapfen von Tony Hawk & Co.: Der rriassive Skate-

bzw. Snowboard-Dummy thront auf zwei Wippen, 
die die Informationen links/ rechts übertragen -

mit Gewichtsverlagerung dirigiert Ihr so Eure 
Spielfigur in die entsprechende Richtung. 

Zusätzlich befinden sich auf der Oberseite 
zwei Tasten für Springen und Bremsen. 

Damit Ihr Euch durch die Spielemenüs klicken 
könnt, ist eine Einhandsteuerung mit allen 

Tasten des PSone-Pads beigelegt. So cool das kost­
spielige Accessoire auf den ersten Blick wirkt, so 
schnell macht sich beim Spielen Frust breit. Die 
Steuerung ist ungenau und die Bedienung kompli­
ziert - greift lieber auf 'altbackene' Pads zurück. 

Leck bei Microsoft: Sieht so die 

"'"-·~·· t9KT"'II.UI\ ' "i.Uf NJ Dlli.llW • -· . 

~SHD:r:::::=n'~~ ~- SI.OT I• 

Xbox aus? 
~ m Internet sind Blaupausen 
~ aufgetaucht, die ein ver­
meintlicher Mitarbeiter Microsofts 
als das endgültige Design der Xbox 
ausgibt. Wie auf der Zeichnung 
(links) zu erkehnen ist, soll die 

'-----------------~ Konsole demnach kein so spek-
takuläres Äußeres wie der Prototyp besitzen, sondern 
einem gewöhnlichen DVD-Player ähnlich sehen. 
Allerdings dementierte Microsoft kurz nach der 
Veröffentlichung der Skizzen deren Wahrheitsgehalt. 
Laut einem Konzernvertreter ist die Entwicklung der 
Xbox zwar annähernd abgeschlossen, vorgestellt wird 
sie aber erst Anfang 2001. Zu diesem Zeitpunkt sol­
len zudem die Starttitel der Konsole genannt werden. 
Microsoft plant etwa 20 Spiele zur Veröffentlichung 
der Xbox im Spätherbst 2001 , fünf davon sollen von 
den Redmondern selbst stammen. Bis Weihnachten 

2001 könnten etwa 20 weitere Spiele in den 

t ~CC[H]lr & S~HÄTTEN 
ROSIGE ZEITEN TROTZ KLEINER MÄNGEL: 
Auch wenn sich Sony gerade im Streit mit 
der EU befindet und die Gewinne im letz· 
ten Quartal wegen starkem Yen und teurem 
PS2-Marketing nur halb so hoch ausgefal­
len sind wir erwartet: Der Konsolengigant 
gehört ganz sicher zu den Gewinnern des 
Jahres. Der Start der PS2 in den USA war 
phänomenal, Erzrivale Sega profitierte 
kaum von den Lieferengpässen. In Europa 
wird die Konsole ebenfalls ihre Liebhaber 
finden, und - spätestens nach einigen 
Monate n und einer kleinen Preisreduktion 
- wohl zur wichtigsten Plattform im Vi­
deospielbereich werden. Hoffen wir nur, 
dass von dem Hype die gesamte Branche 
profitiert und die tiefe Talsohle des Gene­
rationswechsels endlich durchschritten wird. 
JACKPOT: Dank einer Lizenz zur Produktion 
von Daddelautomaten nimmt Konami den 
US-Glücksspielmarkt in Angriff. Ab 
Dezembe r werden Vegas & Co. belie­
fert- ein sicherer Verdienst für den er­
folgreichen Hersteller. 

M.uc Ln.rt v c; ersönliche Schicksale mal 
außen vorgelassen, würde man manchen 
Herstellern keine Träne nachweinen, 
wenn sie das Zeitliche segnen. Das ist 
nun mal Kapitalismus-wer gute Produkte 
vertreibt, vernünftiges Marketing macht 
und Ahnung vom Geschäft hat, besitzt 
eben bessere Chancen in der Marktwirt­

schaft als unfähige Firmen mit miesen 
Spielen. Gerade deswegen ist das Ende 

von Crave so bedauerlich: Produkten wie 
Marketing kann man nichts nachsagen. 
Negativ sind die Auswirkungen besonders 
für passionierte Spieler: Zum einen wag­
te es Crave, auch Titel abseits des Massen-
geschmacks nach Europa zu bringen, 
zum anderen kamen Square-Fans über 
SVG endlich in den Genuss von Spielen 
wie 11 Front Mission 3" oder "Parasite Eve 
2". Was Ubi bzw. lnfogrames mit dem 

Erbe machen, ist mehr als fraglich . Die 
beiden Firmen haben jetzt schon einen 

massiven Produktkatalog- einige Titel wer­
den sicher auf der Strecke bleiben. 

Keine Lust auf PS2: 
Oddworlds eXodus 
~ ach der Übernahme des Entwicklers Bungie, in 
~ dessen PS2-Projekte Sony hohe Erwartungen 
gelegt hatte, fügt Microsoft den Japanern einen wei­
teren Nadelstich zu. Oddworld Inhabitants werden 
ihr lang erwartetes Spiel "Munch's Oddysee" auf der 
PS2 zu den Akten legen und statt dessen eine Xbox­
exklusive Version entwickeln. 
Oddworld-Chef Lorne Lanning zeigte sich schon ge­
raume Weile unzufrieden mit der PS2-Hardware, be­
reits auf der Spielemesse E3 im Mai klagte er ge­
genüber MAN!AC über die mangelhafte Chip-Architektur 
der Next-Generation-Konsole. Vom Microsoft-System 
ist Lanning dagegen voll überzeugt: "Die Xbox ist ein­
deutig die kraftvollste Konsole , zudem ist ihr Design 
brillant. Wir haben die dreifache Grafik-Power im 
Vergleich zur PS2." Ebenfalls enttäuscht war der Spiele­
Veteran von der dürftigen Unterstützung durch Sony. 
"Verglichen mit Sony ist der Support durch Microsoft 
exzellent", so Lanning. Neben "Munch's Oddysee" sol­
len vier weitere Oddworld-Spiele ausschließlich für 
Microsofts Next-Generation-System erscheinen . 

USA: Mega·Dream·Drive 
~ etrofans in den vereinigten Staaten haben Grund 
~ zur Freude. Sega hat das 'Smash Pack'-Bundle 
angekündigt, das ab Januar 2001 für 180 US-Dollar 
(ca. 400 Mark) erhältlich sein soll. Neben der Konsole 
enthält das Paket "Sega Swirl" und einen indizierten 
Dreamcast-Titel sowie eine GD-ROM mit einem Mega­
Drive-Emulator und zehn Spielen. Unter den 16-Bit­
Titeln befinden sich Klassiker wie "Sonic the Hedgehog", 
"Phantasy Star 2" oder "Shining Force". 

Dreamcast-Abenteuer mit Hindernissen: 
Entgegen seiner üblichen Arbeitseinstellung mel­
dete sich Colin freudestrahlend für den "Shen­
mue" -Test, kaum dass das Sega-Päckchen in der 
Redaktion eintraf. Dass er damit das falsche Los 
gezogen hatte, wurde ihm schnell ~------------~ 
klar: Zuerst bekam er nur drei 
statt vier CDs, dann fehlte eine 
Scheibe, weil eine andere dop­
pelt war. Und die etwa 200 Bild­
schirmfotos, die er in stunden­
langer Arbeit geschossen hatte, 
wurden schließlich vom un­
bedarften Kollegen Simon 
gelöscht. Das Verfassen eines 
Player's Guide haben wir ihm 
dann doch erlassen ... 
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Crave und SYG erledigt: Entgegen optimisti eher Vor· 
Franzosen teilen sich die Beute hersa e: Sega dick im Minus 

,, . 

~ ie bereits seit geraumer Weile kursierenden Ge­
WJ rüchte über ein Ende von Crave Europa und 
deren Distributionstochter SVG haben sich bewahr­
heitet. Wegen Millionenverlusten hat die Konzernzentrale 
beschlossen, ihre Filialen in der alten Welt zu schließen. 
Ein Abnehmer für die Rechte an aktuellen Crave­
Produkten ist bereits gefunden. Ubi Soft wird über 
20 Titel (darunter Eigenentwicklungen und Spiele von 
From Software sowie Bandai) in Europa publizieren. 
Auch auf einheimische Square-Fans hat die Schließung 

von Crave Auswirkungen: Die Tochter SVG war 
für die PAL-Veröffentlichung der Spiele des 

RPG-Giganten verantwonlich. Dieses Aufgabe 
übernimmt nun ebenfalls ein französisches 
Unternehmen: Software-Gigant Infogrames 
hat sich die Rechte an den "Final Fantasy 
9" & Co. gesichert. 

DREAMCAST 

Auch der dritte Teil von Midways "Rush"-Serie findet sein Fans. Oder 
liegt's vielleicht doch die an der Unterversorgung mit N64-Rennspielen? 

•• 
langsam verabschiedet sich Rares Ego-Shooter aus den Top 5. Glücklicher­
weise folgt mit "The world is not enough" folgt bald Action-Nachschub. 

PLAYSTATIOM 

• 
Bond ballert: Dem smarten Geheimagenten ist zwar die Welt nicht genug, 
er muss sich aber trotzdem mit Platz 5 begnügen. 

Quelle: Gamepl,1y 

lm'.t or einigen Monaten hatte der japanische Konsolen­
~ und Spielehersteller noch frohgemut den er­
sten Gewinn seit vier Jalu·en vorhergesagt. Nun mus­
ste Sega die Erwartungen erheblich korrigieren: Statt 
schwarze Zahlen zu schreiben, wird die Bilanz auch 
im Jahr 2000 tiefrot ausfallen. Die Verluste schätzt 
man auf etwa 20 Milliarden Yen (über 400 Millionen 
Mark). Schuld daran sollen hohe Chip-Kosten und 
die weltweite Preisreduktion beim Dreamcast sein. 
Die schlechten Nachrichten wurden entsprechend 
von der japanischen Börse aufgenommen: Die Sega­
Aktien fielen auf ein Allzeittief in der Firmengeschichte. 
Um den angeschlagenen Konzern wieder in Schwung 
zu bringen, verfolgt man diverse Strategien. Neben 
Schließung unprofitabler Spielhallen und der ge­
wohnten Manager-Rochade legt man hesonclere 
Hoffnung in die Zusammenarbeit mit Drittfirmen. So 
wäre die Vergabe von Hardware-Lizenzen ebenso ge­
eignet, Geld in die leeren Kassen zu spülen, wie die 
Entwicklung von Software für PC , Hanclhelcls , 
Mobiltelefone oder Palmtops. 

Schlecht und billig 
1ml ivanco versucht's mit Killer-Preisen: Ganze 40 
~ Mark löhnt Ihr für die 'PSX Gun' und er­
haltet dafür eine Guncon-kompatihle Lichtpistole 
im Kleinformat. Das zierliche Gerät protzt mit 
batteriebetriebener Rumble-Funktion, Auto­
Fire und Auto-Rr;loacl. Leider lässt die Ziel­
genauigkeit zu wünschen übrig und der wacklige 
Abzugshebel besitzt einen viel zu laschen Druckpunkt 
samt langem Abzugsweg. 
Ebenfalls enttäuschend präsentieit sich der PSone­
Controller 'PSX-GP 15': Das transparente Pad liegt 
zwar gut in der Hand, dafür sind das wabbelige Digi­
Kreuz und die billigen Buttons eine Katastrophe. Vor 
allem die Schultenasten vermitteln kein Gefühl für 
den Druckpunkt - machmaJ bleiben sie sogar hän­
gen. Hände weg! 

PSone 40/25 Mark 

Billig ist nicht gleich gut: 
Lasst die Finger von 

diesem Zubehör. 

Trotz Entlassungen: Mintendo 
weiter erfolgreich 
~ intenclo ofEurope hat einen Artikel in1 Handelsblatt 
~ clementieit, in eiern von massiven Entlassungen 
und einem Einbruch im Pokemon-Geschäft die Rede 
war. Wegen der Auflösung der Merchandising-Abteilung 
hat man 20 Angestellten (von insgesamt 394) gekün­
digt, was mit einer kleinen Umstrukturierung be­
gründet wurde. Zudem seien laut Nintendo bereits 
800.000 Stück von "Pokemon Gelb" in Deutschland 
abgesetzt worden. 
In den USA gibt es dagegen kaum Zweifel am Erfolg 
Nintenclos. So hat sich "Legend of Zelda: Majora 's 
Mask" unangefochten an die Spitze der Spiele-Chans 
gesetzt. Über 600.000 Einheiten des N64-Mocluls gin­
gen innerhalb von drei Wochen über den Ladentisch. 
Noch überragender fiel das Ergebnis bei den neuen 
Pokemon-Modulen "Gold" und "Silber" aus: In der er­
sten Woche wurden 1,4 Millionen Stück abgesetzt, 
nach einem Monat betrug die Zahl bereits 2,6 Millionen. 
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Preiswerte PS2·Accessoires 
~ erzt ist das PS2-Peripherie-An e 
W von lnteract komplett: Mit 
den1 robust verarbeiteten 1Controller--~ ......... 

Extension Cable' verlängert Ihr für 20 
Mark das Joypad-Kabel um zwei Meter. 
Für denselben schlappen Preis ersteht Ihr das 'Scan/ RCA 
Cable', das dank kompletter Pin-Belegung ein blitz­
sauberes RGB-Bild liefen. ÜberzusätzlicheA/V-Cinch­
Buchsen finden Guncon-kompatible Lightguns und 
Stereoanlage Anschluss. Das Kabel ist ordentlich ver­
arbeitet und im Vergleich zum Sony-Pendant (etwa 
80 Mark) ein echtes Schnäppchen. 
Sehr wert ig ist auch der PS2-'Multiplayer Adapter' , der 
Anschluss für saue fünfJoypacls bietet. Kontrolllämpchen 
auf der Gehäuseoberseite informieren Euch, ob die 
angestöpselten Controller erkannt und unterstützt 
werden. Fans spannender Fußball -Sessions oder ge­
pflegter Ego-Shooter-Partien dürfen bei dem 80 Mark 
teuren Zubehör ohne Bedenken zugreifen. 

P5one/PS2 siehe Text 

Hochwerti,;e PSone/PS2-
Peripherte zum fairen 

Preis. 

''Ultima Online" für PS2? 
~ achdem bereits die "Everquest"-Entwickler ei­
~ ne PS2-Version in Aussicht gestellt haben, scheint 
nun auch Origin "Ultima Online" auf Konsole um­
setzen zu wollen. Origin-Besitzerin EA hat diese 
Meldung bislang nicht kommentien, eine Anlcüncligung 
soll aber im nächsten Monat erfolgen . 

.-n,, ..., • -~, ,.,..,.,.,.,. .. ~..,,...., 

RAt'slCri-·'t .. 
8YGFC,-;,ac,~ 



Kengo: Master of Bushido 

MDK 2 Armageddon 

Rare 
A ctio nspie l 

LucasArts 
Flu -Action 

Capcom 
Beat'em-Up 

lnterplay 
Actionspiel 

LucasArts 
Flu -Action 

Ti tus 
Flu -Action 

Koei 
Strate ie 

Genki 
Rennspiel 

O Spie l w ird in De utschland ersche inen 
0 Veröffentl ichung in Deutschland realistisch 
0 Spie l ersche int nicht in Deutschland 

inal 

Schön, aber tödlich: Wenn die einäugige Beatrix zum vernichtenden 
Rundumschlag ausholt, fallen die Helden wie die Fliegen. 

Nach dem achten "Final 
Fantasy" war die Enttäu­
schung bei den alteingeses­
senen Fans groß. Zwar 

konnte der Titel wie erwartet enormen 
Erfolg verbuchen, der westliche Look 
und die unsäglich langwierigen 'Guardi­
an-Force ' -Zaubersprüche verschreckten 
jedoch viele Freaks. Beim neunten Teil 
besann sich Square wieder auf alte Tu­
genden und verpflichtete mit Yoshitaka 
Amano den Character-Designer der viel­
gerühmten sechsten Episode (1994 für 
Super Nintendo). Wer japanisches Bizar-

ro-Ambiente schätzt, wird's den Square­
Mannen danken, denn traditionsbewuss­
ter geht es wohl kaum: Kulleräugige 
Knuddelhelden tummeln sich vor liebe­
voll gestalteten Render-Kulissen , Luft­
schiffe schwirren über den Himmel und 
die verwinkelten Fantasy-Städtchen wer­
den von wandelnden Fischen und spre­
chenden Enten bevölkert. Ähnlich fanta­
sievoll gestaltet ist auch Hauptdarsteller 
Zidane Tribal. Der blonde Langfinger mit 
dem buschigen Schwanz gehört zu einer 
bunt zusammengewürfelten Diebestrup­
pe, die an Bord ihres Luftschiffs die 

,-----------------------, Gegend unsicher macht. 

Wer Renderfilme mag, wird 
"Fina l Fantasy 9" lieben: Ständig genießt 

Ihr prachtvolle FMVs. 

Als Schausteller getarnt, 
schleicht sich die Räuber-
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einer Theateraufführung wollen die lie­
benswerten Schufte die örtliche Prinzes­
sin Gamet Ti! Alexandros entführen. Da 
sich die junge Dame als überraschend 
kooperativ erweist , gelingt das Vorha­
ben, und die Kidnapper fliehen an Bord 
ihres fliegenden Hauptquartiers. Weil 
aber die gehörnte Königinmutter ein sol­
ches Vorhaben nicht durchgehen lassen 
kann, schickt sie sogleich diverse Scher­
gen hinter den Flüchtlingen her. 
Nach diesem spektaku lären Auftakt fin­
det sich Eure Truppe in einem verwun­
schenen Wald wieder, wo Ihr wegen 
Schäden am Transportmittel landen 
musstet. Mit von der Partie sind auch der 
dicke Ritter Adalbert Steiner und der 
kleine Zauberer Vivi Ornitier, die mehr 
oder weniger zufällig an Bord gerutscht 
sind. Zusammen schlagen sich die vier 
unter Eurem Kommando durch den 

dunklen Forst, immer auf 
der Hut vor fiesen Zu­

fallsbegegnungen: 
Unvermittelt 

Spiele-Freaks aufgepaßt! 

Wenn Ihr nicht gerade mit Fieslingen plaudert 
oder durch malerische Dörfer wandert, prügelt 

Ihr Euch mit diversen ekligen Monstern. 

fallen Euch diverse Monster an , die nach 
dem traditionellen 'Active Time 

Battle'-System bekämpft werden. 
Ihr wartet, bis sich der Statusbal­
ken der Figur füllt , danach wird 

fleißig gezaubert und geprügelt. 
Neue Kampftechniken lernen Eure 
Charaktere mit Hilfe ihrer Ausrüstung. 
Immer wenn die Helden frische Waf­

fen und Rüstungsteile anlegen, verschaf­
fen diese den Trägern andere Fähigkei­
ten. Ob Schutz vor Vergiftungen und 
besonders fiesen Zaubersprüchen, oder 

erhöhter Schaden gegen bestimmte 
Monster - die Auswahl an Sonder­
fähigkeiten ist groß. Diese müsst Ihr 
a llerd ings erst im entsprechenden 
Menü anwählen, bevor sie Wirkung 
zeigen. Leider seid Ihr in der Aus­
wahl der Spezialtalente beschränkt, 

mit steigendem Level können Eure 
Charaktere aber mehr und mehr Fertig­
keiten anwählen. Vor den Erfolg haben 
die Programmierer jedoch den Schweiß 
gesetzt: Bis Ihr die neuen Techniken 
ohne den dazugehörigen Gegenstand 
einsetzen könnt, müsst Ihr fleißig üben 
und im Kampf Erfahrungspunkte sam­
meln. Damit Ihr dabei nicht immer die 
gleichen Gesichter seht, gesellen sich im 

Euer Wissen ist unseren Kunden Bares wert. 

Lauf der Zeit weitere Gestalten zu Euren 
Helden. Kriegerin Freya Crescent, 
Hobby-Koch Quina Quin und das Gör 
Eiko Carol verstärken nach und nach 
Euer Team, Elite-Krieger Salamander 
Coral komplettiert die Darstellerriege. 
Trumpf von "Final Fantasy 9" sind wie 
immer die Rendersequenzen, aber auch 
die normale Spielgrafik kann sich sehen 
lassen. Hübsche Hintergründe mit vie l 
Animationen und bombastische Echtzeit­
Gefechte ohne die nervigen Längen des 
Vorgängers gefa llen , auch die klassische 
Musik verwöhnt mit teils bekannten und 
teils neu arrangierten Melodien. dm 

Back to the roots: Knuddelhelden 
und Kulleraugen, gepaart mit 

edler Optik und packender Story 
ein Fest für Fantasy-Fans. 

' 

Für 
Kunstkenner: 
Wer sich über die Rück­

kehr von Zeichner· 

Koryphäe Yoshitaka Amano 

freut, der wird über die 

"Visual Art Collection" ju­

beln. Der 90 Seiten dicke 

Wälzer beglückt "Final 

Fantasy 9"-Fans mit 

Renderszenen aus den 

FMVs, Charakter-Modellen 

und Zeichnungen von 

Amano. Das bunte 

Bilderbuch kostet knapp 

60 Mark und lässt sich 

über Import-Händler wie 

OCS in Hamburg beziehen 

(040/36 97 020). 

11~1l11G E NI EI 
Macht Euer Hobby zum Beruf und verstärkt unsere Hotline für Computer- und Videospiele 

InfoGenie ist in Deutschland und England Marktführer bei anbieterneutralen Ratgeberhotlines. Zum weiteren Ausbau unserer 
Hotline für Computer- und Videospiele suchen wir bundesweit ca. zwanzig Spiele-Freaks für Telefonberatung. 

Eure Aufgabe: Die telefonische Beratung von Spieleanwendern bei allen spielerischen Fragen aber auch bei der Auswahl 
und Konfiguration von Spiele-Hardware. 

Eure Voraussetzungen: Exzellente Kenntnisse über die gängigsten Computer- und Videospiele, insbesondere hinsichtlich 
der spielerischen Fragen der einzelnen Spiele und Ihr wißt, wie man Patches und Levelcodes einsetzt. Weiterhin habt Ihr 

einen eigenen PC mit einem schnellen Internet-Zugang, sowie einen ISDN-Anschluß. 
Unser Angebot: Verstärkt unser Hotline-Team und verdient bei jedem Anruf Bares, wenn Ihr Euer Wissen an unsere Kunden 

weitergebt. Ein Wohnortwechsel ist nicht erforderlich und die Arbeitszeiten sind weitgehend flexibel. 
Interessiert? 

Dann sendet bitte Eure Bewerbungsunterlagen per E-Mail an: 
rdomaschke@infogenie.de 
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Vier Feinde müsst Ihr sein: Im Splitscreen macht Ihr Jagd auf menschliche 
Gegner - Ruckeln trübt allerdings die Mehrspielerfreude. 

Ob Deathmatch oder 'Capture the Flag', an gewalttätigen Auseinandersetzungen 
mit etlichen dicken Waffen herrscht wahrlich kein Mangel. 

zusätzliche Spielmodi frei 
(siehe Randspalte). Vom 

komplizierter Architektur und ab einer 
gewissen Menge Opponenten sowie 
Effekten auf dem Bildschirm gerät die 
Grafik arg ins Ruckeln. Was im Solo­
Modus noch verschmerzbar ist, nervt im 
Vierspieler-Splitscreen: Wegen der stark 
stockenden Optik in den kleinen Fen­
stern kommt kaum Freude an der Hatz 
unter Freunden auf - zudem wird auf 
Bors komplett verzichtet. Aufgrund der 
interessanten Spielvarianten, einer gelun­
genen Steuerung und der kompromisslo­
sen, pausenlosen Action ist's für Solisten 
dennoch interessant. sf 

Neben den 
zwölf Deathmatch-Arenen, 

in denen es nur um das 

Erreichen einer bestimmten 

Abschusszahl geht, dürft 

Ihr Euch noch mit vier wei­

teren, nicht weniger bluti­

gen Spie/varianten vergnü­

gen. So müsst Ihr bei 

t . = : 
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Von oben nach unten: 

Die Modi 'Domination', 
'Capture the flag' und 

'Assault'. 

'Domination' so lange wie 

möglich bestimmte 

Standorte in Beschlag neh­

men, in 'Capture the Flag' 

die Flagge des Konkurrenz­

teams klauen, bei 'Assau/t' 

gegnerische Festungen 

stürmen und schließlich in 

der 'Challenge' zum finalen 

Kampf gegen die fiesesten 

Streiter des "Unreal"­

Universums antreten. 

Ego-Shooter auf dem Vor­
marsch: Während wir über 
das soeben auf Dreamcas~ 
erschienene "Quake 3" nicht 

berichten dürfen, blieb "Unreal Tourna­
ment" bislang von einer Indizierung ver­
schont - obwohl sich bezüglich Gewalt­
Gehalts die beiden Spiele kaum unter­
scheiden. Wie schon auf dem PC ist 
Epics Ego-Orgie auch in der PS2-Version 
primär auf Multiplayer bzw. Deathmatch 
gegen Bots ausgerichtet. So sucht Ihr 
vergeblich nach einer ausgeklügelten 
Story, Metzeln ist der einzige Daseins­
grund für die insgesamt 22 wählbaren 
Charaktere. Damit Eure Kampflaune 
nicht zu schnell verfl iegt , spielt Ihr 
sowohl die Hälfte der Figuren als auch 

Harter, actionreicher Ego­
Shooter: Reichlich Arenen und 
spannende Spielmodi trösten 

über Grafik-Probleme hinweg. 

Design her unterscheidet 
sich die Konsolenfassung kaum vom PC­
Yorbild: In überschaubaren, durchdacht 
konstruierten und hübsch texturierten 
Arenen jagt Ihr hinter Euren Gegnern 
her und zerlegt sie mit Raketenwerfer, 
Flakkanone oder Sniper-Gewehr. Für die 
nötige Herausforderung sorgt die gute, 
in vier Stufen justierbare KI der bis zu 
sieben CPU-Konkurrenten. Weniger ge­
lungen ist dagegen die technische Seite 
von "Unreal Tournament": In Leveln mit 

Mars Matrix 
Capcom hat ein Herz für 
Fans altmodischer Yertikal­
Shooter. Nach "Giga Wing" 
und der "Gunbird"-Reihe 

veröffentlichen die Japaner nun 
"Mars Matrix" für den Dreamcast. 
Am Steuer von zwei, sich in Bewaffnung 
und Geschwindigkeit unterscheidenden 
Raumgleitern bekriegt Ihr Euch in den 
Weiten des Al ls mit allerlei feindlichen 
Luft- und Bodeneinheiten. Außer mit 
einem Hochfrequenz-Streugeschütz sind 
beide Schiffe mit einem 'Piercing Laser' 
ausgestattet. Letzterer knackt dank kon­
zentrierter Lichtbündelung die Stahlpan­
zer der dicksten Sternenkreuzer oder 

Wo bin ich? Im unübersichtlichen 
Kugelhagel bietet die ungewöhn liche 
'Mosqu ito Gun' den besten Schutz. 

Geschütztürme. Besonders praktisch ist 
die 'Mosquito-Gun': Diese aktiviert ein 
Schutzschild, das Euch nicht nur kurzzei­
tig unverwundbar macht, sondern auch 
feindliche Projektile aufsammelt und 
diese auf Knopfdruck seinem Urheber 
entgegen sch leudert. Nach ihrem Ab­
schuss hinterlassen Eure Gegner goldene 
Würfel, für die Ihr Euch im Shop Extra­
leben und Continues kauft. 
"Mars Matrix" bietet altbackene Bitmap­
Action ohne Pause. Für Freunde simpler 
Ballereien ein Riesenspaß, Polygon-Fans 
wenden sich mit Grausen ab. cg 

• 
Capcom 

nicht geplant 

Sprite-Overkill im All: Optisch 
schlichter Bitmap-Shooter mit 

interessantem Extra-System - für 
Vertikal-Fans ein Fest. 
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SO WERTE 
··a,IE EXPERTE 

"Wahlwiederholung" 
Das Chaos um die US-Präsidentschaftswahl hätte man sich gut sparen können, wenn vernünftige Kandi· 
daten aufgestellt worden wären. Wen hätten die MAM!ACs zum ·mächtigsten Mann der Welt· gekürt? 

Captaln Plcard, 
WEIL DAS PROTOKOLL 

DER STERNENFLOTTE 

KAUM SEL lSAMER 
SEIN KANN ALS DAS 

US-WAHLSYSTEM. 

COLIN SPIELl : 
1. Shenmue 

DREAMCAST 

2. Record of Lodoss War 
0REAMCAST 

3. Die Welt Ist nicht genug 
NINTEND064 

1. MSR 
DREAMCAST 

2. Mario Tennis 
NINTEN0064 

3. GP Rldar 
MAsTER SYSTEM 

• 
1.Driver 2 

PSoNE 

2 .Die Welt Ist nicht 
genug N64 

3.Shenmue 
DREAMCAST 

STEPHAN SPIELT : 
1. Shenmue 

DREAMCAST 
2. Crash Bash 

PSoNE 

3. Super Bust·A· 

:f;e 

selten: Nur herausra­
gende Titel mit einer 

Spielspaß-Wertung 
von 85% und mehr 

erhalten das Prädikat 
mit unserem strahlen­

den Maskottchen -
dem Hardguy. 

STENS WAS ZUM 

GUCKEN HAT, 

AMERIKANER IST, DER 
SELBSTIRONISCH MIT 

SEINER NATION UMGEHT, 

Den besten und.J 
am sehnlichsten erwarteten 

Spielen spendieren wir einen 
mächtigen XXL-Test mit Zusatz­
informationen. Auf mindestens 
drei Seiten wird der meist mit 

1. Dead or Alive 2 
PS2 

2.MSR 
0REAMCAST 

3 ,Dancing Stage 
PSoNE 

... UND WAHL l 
Peter Parker, WEIL DER 

ZUMINDEST WEISS, DASS 
ZU VIEL MACHT VIEL VER• 

ANTWORTUNG GEHÖRT -

UNO WEIL ROTES SPANDEX 

WITZIG AUSSIEHT. 

DAVID SPIELT: 
1. Time Splitters 

PS2 
2. Unreel Tournament 

PS2 
3. Final Fantasy 9 

PSoNE 

SPIELSPASS: Die Spielspaß-Wertung lasst alle spielerischen und technischen Eindrücke zusammen: 
Aufbau der Levals, Steuerung, Abwechslungsreichtum, Atmosphäre, Komplexität. Kurz: Machl's Spaß? 

Prädikat versehene Titel vorge­
stellt . Dazu Tipps und Taktiken 
aus erster Hand , eine interes-
sante Vergleichstabelle oder 

ein Interview. 

Hulk Hogan, WEIL DER 

BEI POLITISCHEN VER• 

HANDLUNGEN IMMER DIE Unser Wertungssystem ist strang, aber fair . Ein durchschnittliches Spiel erhält z.B. 50%, eine 70er- .. .. ............ .. 
Wertung stellt bereits eine Kaulemplahlung für Genre-Fans dar. Ab 80% wird ein Titel für jeden Spieler [ 
interessant, 90% und mehr erhalten nur Ausnahmespiele, bei denen einfach alles stimmt. Wichtig: Wir j 

DURCHSCHLAGENDEREN 

ARGUMENTE HAT, 

geben Wertungen nicht aus dem Bauch heraus, sondern vergleichen mit Konkurrenztiteln . : 

GRAFIK: Technische Realisation und künstlerische 
Ausarbeitung bestimmen die Grafikwertung . 
Ruckell dia 30-0ptik oder läult 's liüssig? Gibt's 
vermaldbare Grafikfehler wie Clipping oder ····: 
Pop-Up? Sehen die Texturen alle gleich öde aus j 
oder waren bei der Gestaltung talentierte Künstler : 
am Werk? Kurz: Sieht's gut aus? 1 ... 

SOUND: Die Soundwertung wird durch Viellall , 
Originalität und Qualität von Musik, Sprachausgabe 
und Effekten beeinflusst . unterstützt der Sound- . 
track die Atmosphäre? Ist die Geräuschkulissa pas-..... 
send? Waren professionelle deutsche Sprecher am 
Wert? Kurz: Hört sich's gut an? 

ABWERTUNG: Obwohl wir unsere Splelspa8-
wertu1ge1 als 'absolut ' verstehen (ein 90%­
Splel Ist auch In fünf Jahren noch einen Ausflug 
wert), gibt es Titel, die Im Lauf der Zelt an Reiz 
verlieren. Die rasaade Folge der Sportspiel­
Updates ("FIFA" , ,,NHL" & Co.) und die schnelle 
Eltwlcklu1g Im 3D-Berelch führen zu Ab· 
wertu1g11 , die Im Rah1111 des Nachfolger· 
Tests bzw. lanerhalb eines Vergleichkastns 
wiedergegeben werden. 

y 

Q) Oolby-Surround·Akustik 

@ Mausunterstützung 

@ 60-Hertz-Modus (nur Dreamcast) 

(9) Anzahl der CDs bzw. 

Umfang ® des Moduls 

® Anzahl de;"°spieler, die gleichzeitig 
antreten können 

® ® 
@ Gespeichert wird auf Memory-Card 

bzw. VM, aul einer modulinternen 

Batterie (i) oder ganz simpel 

durch ein Passwort 8 
G) RAM·Pak-UnterstüUung (nur N64) 

@ Analog-Controller- bzw. 
Lenkrad-Unterstützung 

ACTION: Ballern bis der Arzt kommt , Prügeln bis das 
Joypad qualmt - oder gemächliches Tastendrücken 

l"'1m Minutentakt? In lünl Stufen geben wir die Action/ .. .l Geschicklichkeits-Intensität eines Spiels wieder. 

STRATEGIE: Könnt Ihr Euren Wagen tunen , habt Ihr 
umfangreiche Taktlkoptlonen, Ist Jede Tür mit einem 

""""puzzle verschlossen? Je mehr Ihr nachdenken 
müsst, um so höher Ist der Strategieanteil . 

PRÄSENTATION Glbt's ein atmosphärisches Intro, 
l aufwändige Zwischansequenzen und einen lohnens-
: .... werten Abspann? Ist die Benutzerführung angenehm 

einfach , die Ladezeit erfreulich kurz? Passt die 
Musikuntermalung? Kurz: Stimml das 'Drumherum '? 

nuLTIPLA~ER Umfang und Qualität der Mehrspieler· 
Modi bestimmen die Mulliplayer-Wertung . Dürfen 
mehrere Spieler gleichzeitig ran? Ist die Steuerung 

..... Gelegenhe itsspieler-kompatibel? Offenbart ein Spiel 
erst mit mehreren Spielern seine wahre Pracht , 
glbt's bis zu fünf Punkte . 

® Rumble-Unterstützung 

® BIidschirmtexte und/oder 

Sprachausgabe sind deutsch 

@ MANIAC·Allersemplehlung -

berücksichtigt werden Thematik 

und Komplexltit 



ENTWICKLER: 
REFLECTIONS, ENGLAND 
(WWW.INFOGRAMES,DE) Driver 2 

Mit qualmenden Reifen dem Krankenwagen hinterher: Verschwindet das Ziel­
objekt im Verkehrsgetümmel, könnt Ihr Euch an dem roten Pfeil orientieren. 

Der Titel 'Überraschungser­
folg 1999' ging zweifellos an 
Reflections ' virtuelle Gang­
ster-Verfolgungsjagd "Driver" 

- mehr als 3,5 Millionen verkaufte Exem­
plare sprechen im Raubkopierer-geplag­
ten Videospielmarkt für sich. Mit einem 
frischen Konzept, hervorragendem Fahr­
gefühl und coolem 70er-Jahre-Flair 
stürmte die Crash-Orgie vor knapp 18 
Monaten zurecht die Verkaufscharts. 

Ganz schön was los auf den Straßen von Las Vegas: Passanten retten sich mit 
einem beherzten Sprung vor Euren rücksichtslosen Fahrmanövern. 

Herumlaufen dient nicht nur dem Wagen­
wechsel: In dieser Situation müsst Ihr erst das 

Tor per Hand öffnen, bevor Ihr losprescht. 

Doch so spaßig das Autoschrotten zu 
Beginn auch war , auf Da/Jer fehlte die 
nötige Abwechslung. Mit "Driver 2" wol­
len die englischen Entwickler dies än-
dern und natürlich an den Erfolg des 

Vorgängers anknüpfen. 
Erneut schlüpft Ihr in die Rolle des 

amerikanischen Polizisten Tanner, 
der diesmal undercover gegen 
brasilianische Kriminelle und ei­
nen US-Gangsterboss antritt. 

Musstet Ihr in "Driver" vor dem 
Eintritt in die Unterwelt eine Fah­
rerprüfung mit wilden Manövern 

ablegen, geht's im zweiten Teil ohne 
Umschweife zur Sache: Ihr startet Eu­

re Ermittlungen in Chicago, der ersten 
von vier detailliert nachgebildeten Städ­
ten. Die erste Mission 'Ein guter Tipp' 
dient dabei als Trainingslevel: Innerhalb 
eines moderaten Zeitlimits sollt Ihr einen 

Mordzeugen an einem Treffpunkt abho­
len. Mit Eurem 70er-Jahre Automatik­
Schlitten macht Ihr Euch in Rennspiel­
Manier röhrend auf den Weg. Die Steue­
rung der Hubraum-Giganten ist nahezu 
identisch mit dem Vorgänger: So gehö­
ren die bekannten Optionen Gas, Burn­
out, Bremse sowie Handbremse ebenso 
zu Eurem täglich Brot wie die neu hin­
zugekommenen Manöver 'scharfe Kurve' 
(LI-Taste) und 'Auto verlassen' (Dreieck­
Button und Steuerkreuz nach oben). 
Schon nach kurzer Zeit geht die Bedie­
nung der Fahrzeuge blind von der Hand 
und Ihr schleudert millimetergenau 
durch engste Hinterhof-Gassen. 
Habt Ihr es schließlich mit Hilfe der ein­
geblendeten Karte sowie der entspre­
chenden Zielmarkierung zum Treffpunkt 
mit dem Zeugen geschafft , tritt dieser 
plötzlich die Flucht an und die nächste 

..-r,nmrar,_.,..-....,.---------....,....,.,... ....... --, Mission beginnt. Jetzt gilt 

Augen zu und durch: Die Cops haben eine 
Straßensperre errichtet, die Ihr mit Vollgas 

durchbrecht. Der Dank: ein demoliertes Auto. 

'Dranbleiben um jeden 
Preis': Verliert Ihr den Ga­
noven nämlich aus den Au-



Während des Spiels wählt Ihr via Select-Taste zwischen drei Blickwinkeln: Außen- (links) und Innenansicht (2.v.l.) sowie eine unbrauchbare TV-Kamera. 
Zusätzlich dürft Ihr in eine Seitenperspektive (3.v.l.) und eine Rückansicht (rechts) schalten. So behaltet Ihr stets die Übersicht. 

Und so brettert Ihr ohne Rücksicht auf 
herumlaufende Passanten und den ge­
mächlich dahinzuckelnden Straßenver-

die Blechhülle mit einem kräftigen Knir­
schen und die Schadensanzeige am lin­
ken oberen Bildrand füllt sich. Baut Ihr 

kehr über Grünstreifen, Bürgersteige mehrere Unfälle hintereinander, beginnt 
oder Parkplätze, durchbrecht dabei Zäu- der Bolide zu rauchen , bis er schließlich 
ne sowie Baustellensperren und prescht mit brennendem Motor endgültig den 
mit Vollgas durch herumstehende Kisten , Geist aufgibt. Habt Ihr Euer Vehikel ge­
sodass Holzsplitter in hohem Bogen da- schrottet, müsst Ihr den Level von vorne 
vonfliegen. Crasht Ihr mit Eurem Wagen beginnen. 
in andere Fahrzeuge, Ampelanlagen Dieses Problem könnt Ihr in den meisten 

oder Häuserfassaden, verformt sich Fällen jedoch elegant umgehen: Steigt 
............................... ................. ........................................................................................ .. .. .. .. . 
GIB MIR DEN GANGSTER: Die zahlreichen Verbesserungen von "Driver 2" sind natürlich eine 
tolle Sache. Die Städte fallen diesmal spürbar abwechslungsreicher, die Missionen erheblich 
spannender aus. Die "GTA"-Anleihe mit den Fußmärschen Tanners erweist 
sich als kleine, aber feine Ergänzung des Spielprinzips, die das stetige Gerase 
angenehm auflockert. Gelungen ist auch der neue Splitscreen-Modus, der 

lautstarke Duelle mit Freunden erlaubt. Das leidige Pop-Up-Problem und 
gelegentliche Verlangsamungen bis hin zur Zeitlupe sind allerdings ziem­

lich heftig und lassen Wünsche nach einer Dreamcast- oder PS2-Umsetzung er­
wachen - zum Glück sind diese Aussetzer relativ selten. Geärgert hat mich auch 
die teils harsche Schwierigkeit: Gerade bei Verfolgungsjagden 
reicht bereits ein kleiner Fehler und der Schurke ist weg. 

Die Nachtfahrten beeindrucken mit hübschen Scheinwerfer-Lichtern und stylischen 
Nachzieheffekten. Allerdings ploppen oftmals komplette Gebäude auf. 

einfach aus dem Blech-Wrack aus und 
organisiert Euch einen neuen fahrbaren 
Untersatz. Dazu brecht Ihr entweder ein 
geparktes Auto auf oder zerrt den Wa­
genführer an einer Ampel heraus - und 
schwuppdiwupp geht die Hatz in einem 
frischen Boliden weiter. Auf diese Weise 
klemmt Ihr Euch im Laufe des Spiels 
hinter geländegängige Pickups, schmu­
cke Oldtimer, behäbige Vans, schwerfäl­
lige Omnibusse und Sirenen-bestückte 
Kranken- oder Polizeiwägen. 
Apropos Polizei: Während der wilden 
Verfolgungsjagden quer durch Chicago, 
Havanna, Las Vegas und Rio de Janeiro 
kommt Ihr unweigerlich in Berührung 
mit den Gesetzeshütern. Und dies im 
wahrsten Sinne des Wortes: Die Cops 
lassen nichts unversucht , Euer Auto zu 
stoppen. Sie preschen hinter Euch her 
und rammen Euren Untersatz beim 
kleinsten Fehler - entkommt Ihr nicht 
rechtzeitig den Attacken , endet Eure 
Fahrt in einem Haufen rauchenden 

Der Director­
Modus des Vorgän­

gers ist in überarbeiteter 

Form wieder mit von der 

Partie: Mit simplen Icon­

Kommandos schneidet Ihr 

wie ein Regisseur Euren ei­

genen kleinen Action-Film 

und speichert diesen auf 

Memory Card. Sehr positiv: 

Die Ladezeiten sind mode­

rat ausgefallen. 

Praktisch: Dank der be­
schrifteten Icons findet Ihr 

Euch als Filmregisseur 
schnell zurecht. 

X-Knopf: 
Gas 

•.:. ... a-----, Rechter Stick: 
Nicht belegt 

L1 ·Taste: r Enges Kurvenmanöver 

L2·Taste: 
Auf Seitenansicht 

w echseln Steuerkreuz: Steuerung 

Gaswerkstraße 11 · 26789 Leer 
Tel. 04 91 / 9 28 D6-D · Fax D4 91 / 9 28 D6-18 
Homepage: http://www.creaclive-media.de 
e-mail: info@creaclive-media.de 



Die FMV-Se-
quenzen in "Driver 

2" sind zwar gelungener 

als beim Vorgänger, fern ­

östlichen Kunstwerken von 

Square oder Capcom kön­

nen sie jedoch immer noch 

nicht das Wasser reichen. 

Immerhin sind die Charak­

tere und die Umgebung de­

taillierter gerendert als bei 

den 8-Movie-artigen 

"Driver" ·Szenen. 

Gut, aber nicht gut 
genug: Zahlreiche 

Renderfilme erzählen 
die Gangster-Story. 

Je nach Untergrund reagiert Euer Vehikel 
anders: Auf Rasen schlittert Ihr mehr als auf 

Asphalt - achtel besonders auf die Übergänge! 

Blechs. Damit nicht genug: Werdet Ihr 
von den Cops-Karossen (manchmal bis 
zu vier gleichzeitig) längere Zeit ge jagt, 
fordern sie zur Unterstützung Straßen­
sperren an. Dann habt Ihr die Wahl: 
Durchbrecht die Blockade mit Volldampf 
oder versucht Euch an der Seite vorbei­
zumogeln. Um die lästigen Verfolger ab­
zuschütteln, müsst Ihr gewagte Manöver 
durchführen: Rast beispielsweise im Sla­
lom durch den Gegenverkehr oder 
schlängelt Euch durch e nge Hinterhof­
gassen - dank ausgefeilter KI mache n 
die Polizisten auch mal Fehler. Eine an­
dere Taktik ist das Ausweichen: Beo-

Frontalunfälle fügen Eurem Wagen den meisten 
Schaden zu. Nach ein paar weiteren Kollisionen 

ist das Auto Schrott und Ihr müsst wechseln. 

" 

Praktisch: Mit der Kreis-Taste dreht Ihr die 
Stadtkarte in die Richtung, in die Eure 

Wagenschnauze zeigt. 

Kritik bezüglich man­
gelnder Abwechslung 
nahmen sich die Ent­
wickler ebenfalls zu Her­
zen: In "Dri;er 2" erlebt 
Ihr neben klassischen 
Verfolgungsjagden auch 
taktisch angehauchte Be­
schaLtu ngsa ufträge , ra­
sante Rettungseinsätze 
und häufige Fahrzeug­
wechsel innerhalb eines 
Levels. So beginnt Ihr 
des öfteren in einer 

Bei Regen und Nacht dürft Ihr faszinierende Spiegelungen schnellen Limousine, mit 
auf der nassen Fahrbahn bewundern der 1hr z.B. einen 

bachtet den Radar genau, denn patrouil- Sprengstofflaster stoppen müsst. Habt Ihr 
lie re nde Streifen werden als weißer dies geschafft, wechselt Ihr in den LKW 
Fächer angezeigt. Meidet diesen Bereich, und bringt ihn in Euer Versteck. 
und die Gesetzeshüter ziehen ohne Sire- Abgerundet wird die Hetzjagd durch 
nengejaule von dannen. sechs e inzeln wählbare Fahrspiele. Da-
Während "Driver" noch aus zusammen- runter sind u.a. Verfolgungs-Rennen und 
gestückelten Einzelmissionen mit vager Schrottorgien. Für einen Mehrspieler-Mo-
Story und verzweigender Struktur be- dus war auf den beiden "Driver 2"-CDs 
stand, bietet der Nachfolger 40 aufeinan- ebenfalls Platz: Ob Spritztour, spannende 
der folgende Aufträge. So bekommt Ihr 'Räuber & Gendarm'- und 'Schnapp Dir 
eine komplette Geschichte serviert und die Flagge'-Varianten oder actionreiches 
die nervige Entscheidung 'Welchen Ein- Checkpoint-Rennen - hier wird jedes 

satz zocke ich als nächstes' entfällt. Fahrer-Duo fündig. os ........................... ................................................................................................................ ..... 
"DRIVER 2" IST EINE RUNDUM GELUNGENE FORTSITTUNG: Reflections hat sich nicht auf den 
Lorbeeren ausgeruht und einen in (fast) allen Belangen verbesserten Nachfolger program­
miert. Zwar treibt das aufwändig dargestellte Großstadtleben die PSone weit 
über das Grafik-Limit (Pop-Ups und zeitweise derbe Slowdowns sind immer 
noch vorhanden}, dafür habt Ihr jederzeit das Gefühl, in einer lebendigen 
~ Metropole herumzukurven. Apropos Kurven: Das neue, 'natürliche' 
~ Straßenlayout mit den zahlreichen Biegungen bringt deutlich mehr Spaß, 

als das vom Vorgänger bekannte 90°-Blockprinzip. Dank der hervorragenden 
Steuerung geht das exzessive Driften kinderleicht von der Hand - einzig die 
Laufsequenzen gerieten etwas zu hakelig. Dafür gibt's durch die Aus­
stiegsmöglichkeit Abwechslung und Spannung pur. 

Die Zweispieler-Modi sind äußerst gelungen: Die Optik bleibt meist flüssig, 
allerdings seid Ihr nur zu zweit unterwegs - der übrige Verkehr fehlt. 

ANDERE VERSIONEN 
.... ""Ei;~~-·pc~·u;.,·;;~l~~;r;g ·r ;L i ,;Ä·;b·e;t :. Ö~r ·v;;~g·j;.;g~~-~-~i"r~1;.,: ·rn· MA"r-'.,i!ÄC. 7i9"9. ;-;;i·l '8 i;,i; -~;pi~i;p~·r~· g~i~~i;;1·:· ... 





ENTWICKLER: 
AM2, JAPAN 

(WWW.SHENMUE.COM) 

„ J 

'Sllenmue 

Blumen die von Herzen kommen: Im Verlauf des Spiels entwickelt sich eine 
zarte Romanze zwischen Ryo und der Floristin Nozomi. 

_ .._ ..... .._.;..;..---. ..... .._ __ ~ Verbrechens: Ein myste-
Die Straßen von Yokosuka: Während Ryo nach einer Spur der Mörder sucht, könnt Ihr die riöser Fremder misshan-

zahlreichen Einwohner der Stadt bei ihren individuellen Alltagsbeschäftigungen beobachten. 

Mörclerbancle ergreift die Flucht. Von Er­
schöpfung und Verwundungen gezeich­
net sinkt Ryo in einen tiefen Schlaf. Wie­
der und wieder quält ihn in seinen Träu­
men die grausame Erinnerung an das 
Verbrechen: Wer war der geheimnisvolle 
Kämpfer? Was hat es mit eiern Drachen­
spiegel auf sich, dass der Vater sogar be­
reit war, sein Leben dafür zu opfern? 
Vier Tage später erwacht Ryo , wieder 

Vier GD-Roms , fünf Jahre 
Entwicklungszeit und 230 
Millionen Mark Produk­
tionsbudget. "Shenmue", 

das bisher ambitionierteste Projekt 
von Segas Design-Guru und AM2-Chef 
Yu Suzuki, sorgt seit seiner Ankündi­
gung mit Superlativen für Schlagzeilen. 

Knapp ein Jahr nach dem Erscheinen 
in Fernost dürfen sich nun auch 
westliche Dreamcast-Fans mit der 
ersten Episode des als Trilogie ge­
planten Mammutwerks vergnügen. 
Das bis dato teuerste Action-Aclven-

delt den Vater und prü-
gelt ihn quer durch die Halle. Gegen die 
überragende Technik seines Peinigers 
hat selbst der erfahrene Kampfsportleh­
rer keine Chance. Der langhaarige Kung­
Fu-Experte verlangt die Herausgabe ei­
ner mysteriösen Antiquität, des soge­
nannten Drachenspiegels. Trotz schwer­
ster Verletzungen weigert 
sich Iwao Hazuki , erst als 
der finstere Schurke seinen 
Sohn in die Mangel nimmt, 
gibt er das Versteck des an­
tiken Artefakts preis. Doch 
auch nachdem seine Scher-

ture entführt Euch auf eine aucliovi- gen das Versteck unter 
suell beeindruckende Reise ins Ja- dem Kirschbaum geplün-
pan der achtziger Jahre. eiert haben , kennt der Kit-
Der 29. November 1986 ändert telträger keine Gnade: Mit 
das sorglose Leben des Haupt- einem vernichtenden 

charakters Ryo Hazuki auf clra- Schlag gibt er Ryos Vater 
matische Weise: Nach einem den Rest: lwao stirbt in den 
Stadtbesuch kehrt Ryo auf Armen seines Sohns. die 

Vom Hauptheld zum Statist: Sämtliche Figuren begeistern mit 
fulminanten Gesichtstexturen und ausgefeilter Mimik. 

das väterliche Anwesen zu- ...,. ................. .................. ........... ............ ... .. ....... ... ............ ...... ... ............ ........... ...................... . 
SO MUSS EIN NEXT-CENERATION-ABENTEUER AUSSEHEN: Eine fesselnde Geschichte um Ehre 

rück. Doch irgendetwas und Rache, die bis dato beste JD-Optik, einfache Bedienung sowie nahezu grenzenlos schei-
stimmt nicht: Das hölzerne Ein- nende Bewegungsfreiheit zeichnen Yu Suzukis Meilenstein aus. Von Miya-
gangsschilcl liegt zerbrochen im motos "Zelda"-Abenteuern mal abgesehen machte es noch nie soviel Spaß, 

. durch detaillierte Polygon-Kulissen zu schlendern, mit Dutzenden von Leu-
Staub und eine unbekannte „ ten zu quatschen oder sich einfach in der integrierten Spielhalle mit zahl­
schwarze Limousine parkt vor der „ reichen Mini-Spielen zu vergnügen - nicht selten kommt es vor, dass Ihr 
hauseigenen Karatehalle. Mit einer mit "Darts", "Space Harrier" & Co. einen kompletten virtuellen Tag verzockt! 

.. . . . Um "Shenmue" allerdings richtig genießen zu können, sind grundlegende Eng-
bosen Vorahnung eilt Ryo ms Do- lisch-Kenntnisse nötig. Segas Mammutprojekt ist jedoch ein ver-
jo und wird Zeuge eines brutalen dammt guter Grund, mit dem Vokabel-Pauken anzufangen! 

Der Wechsel zwischen Tag und Nacht wurde nicht nur optisch beeindruckend in Szene gesetzt. Abends torkeln Betrunkene durchs Kneipenviertel , 
fängt es an zu regnen, zücken die Passanten ihre Schirme. In der Weihnachtszeit werden die Geschäfte sogar festlich geschmückt! 



genesen und fes t entschlossen, se in en 
Vater zu rächen. 
Nac h d iese r Holl ywood- reifen Int ro­
sequenz in Echtzeitgrafik gre ift Ihr aktiv 
ins Geschehen e in. Dabei ist das Spiel­
prinzip von "Shenmue" in drei verschie­
dene Vari anten unte rte ilt : De n fre ien 
Abenteue rmodus, kurze Rea ktionstests 
(soge nannte 'Q uick Time Events') und 
fre ie Kämpfe . Auf dem e rstgenannten 
Te il liegt der Schwerpunkt des Acti on­
Ad ve ntu res. Au s e iner 'Third Pe rson '­
Perspektive steuert fhr Ryo durch Poly­
gon-Häuser und die Straßen seiner Hei­
matstadt Yokosuka. Im elterlichen Haus 
macht Ihr Euch zu nächst mi t de r Steue­
rung ve rtraut: Per Digipad dirigiert Ihr 
Euren Helden durch die einzelnen Zim­
mer, mit der rechten Schultertaste durch­
stöbert Ihr in Ego-Perspektive die Umge-

M inisp iele: Vor Schichtbeginn halten die Ha­
fenarbeiter Staplerrennen ab. Auf dem Motor­

rad misst sich Ryo mit einer Rockerbande. 
I 

bung nach Besonderhe iten. Interaktion 
mit der Umwelt wird in "Shenmue" groß 
gesc hri eben . Vo n Sc hränk e n , Truhen 
über Vasen und Wa ndbilder könnt Ihr so 
ziemlich jeden Gegenstand öffnen, hoch­
heben und ge nauestens unte rsuchen. 
Ga nz w ie im ri chtigen Leben stoßt Ihr 
dabe i nicht auf Goldschätze oder magi­
sche Waffen , sondern auf ganz alltäg­
liche Gegenstände wie Streichhölzer, Fa­
milienfotos oder eine Taschenlampe. Ne­
be n ausg iebi ge m Suchen stehen Ge­
spräche mit Euren Mitmenschen ga nz 
oben auf der "Shenmue"-Tagesordnung. 
Schli eßlich ist der e in zige Hinwe is auf 
die Mörder deren auffälliger fa hrbarer 
Untersatz. Wer könnte die schwa rze Li ­
mousine an jenem Tag gesehen haben' 
Unverzüglich macht sich der dunkelhaa­
rige Jüngling auf, die Dorfbewohner aus-

Euer wertvo ll stes Utensil : Das Notizbuch 
speichert automatisch w ichtige Informati onen 

w ie Telefonnummern oder Passwörter. 

zufragen . In Gesprä­
chen ist das Thema 
de r Unte rh a ltung 
stets vorgegeben . Ei­
ne Au swa hl aus ver­
sc hi eden Fra ge mög­
lichke iten habt Ihr 
zwa r nicht , 
bekommt Ihr vom 

Fischverkäufer 
bis zur unbe­
kannte n Pas­
sa ntin unte rschied­
lichste Antworten ge­
liefert, ganz nach Wissen 
oder Unwissen der jeweiligen 
Pe rson. Habt Ihr die ge­
wünschte Information er­
halten , stellt Ryo be i weiteren 
Gespräche n auto matisch e ine 
andere Frage. Stück für Stück setzt Ihr so 
das Pu zzle zusammen. Hilfre iche Hin ­
we ise, Te lefonnummern oder Verabre-

)

R-Taste: 
Lmschalll!n In den 
Sudwnodus 

V-Knopf: 
Aufrufi!n des ll'IW!lllal'­
Menüs 

X-Knopf: 
Aufrufen des 
Notizbuchs 

! Die vierte GD 
i beinhaltet keine Spieldaten, 

i sondern ein paar nette Bo­

l nus-Features: In aller Ruhe 

i könnt Ihr hier den im Spiel 

i gefundenen Kassetten mit 

i "Shenmue"-Musik lauschen 

! oder bereits freigespielte 

! Cutscenes erneut anschau­

i en. Weiterhin finden sich 

i ein exklusiver Link zu einer 

f lnternet-Helpsite sowie ein 

Tuforial mit beein-

DIE KATZE: Das Aufziehen der elternlo­
sen Katze ist zwar zum Lösen des Spiels nicht 
wichtig, macht aber eine Menge Spaß. Streichelt das Kälzchen re­
gelmäßig und füttert es täglich. Nahrung könnt Ihr im Supermarkt in 
Dobuita kaufen, eine Packung Trockenfisch reicht für vier Mahlzei­
ten. An einem Tag ist die Katze verschwunden; folgt ihrem Schnur­
ren auf die gegenüberliegende Straßenseite und die Treppe zu den 
tiefergelegenen Häusern . 

DIE Al TE FRAU: Eines Tages bittet Euch eine kurzsichtige Frau, ein bestimmtes Haus für sie 
zu finden. Betrachtet im Suchmodus die einzelnen Schilder, das richtige Gebäude liegt schräg 
gegenüber des Spielplatzes in Sakuragaoka. 
TRAINING: Um fit zu bleiben, solltet Ihr täglich Eure Kampfmanöver trainieren. Je öfter Ihr 
einen Angriff übt, desto wirkungsvoller wird er. Trainieren könnt Ihr im Park in Sakuragaoka, 
auf dem Spielplalz in Dobuita sowie dem Parkplatz neben der Spielhalle. Wurfattacken lassen 
sich optimal mit Fuk-San im heimischen Dojo ausprobieren. 

Durchgeknallt und höchst gefährlich: Der abgeri ssene Chai ist ein Meister der 
as iatischen Kampfkunst und macht Ryo mehrfach das Leben schwer. 

TASCHENMUSIK: In einer Schreibtischschublade in Eurem Zimmer findet Ihr einen kleinen 
Kassettenrekorder. Hiermit könnt Ihr gefundene und gekaufte Audio-Tapes mit Musikstücken 
aus "Shenmue" abspielen. Volle Batterien gibt 's im Supermarkt in Dobuita zu kaufen. 
MASSENKEILEREI: Um die 'Alleine-gegen-70-Mann'-Schlacht freizuschalten, müsst Ihr le­
diglich "Shenmue" einmal durchspielen. Amschließend findet Ihr im Options-Menü den ent­
sprechenden Punkt fü r die " Streets of Rage" -mäßige Prügelei. für die Standard-Gegner genü­
gen zwei bis drei Schläge, die drei Obermotze behark! Ihr am besten mit wuchtigen Combos. 



Kung Fu Fighting: Das Kampfsystem in "Shenmue" orientiert sich am Prügel­
klassiker "Virtua Fighter", der ebenfalls aus der Feder Yu Suzukis stammt. 

Münzfresser 
Retro-Fans freuen sich be­

sonders über die Spie/halle 

in Dobuita: Neben Dar/­

und Boxspiel laden dort die 

Suzuki-Klassiker "Hang 

On" und "Space Harrier" 

immer wieder zu einer 

Runde ein. Mit etwas 

Glück erwischt Ihr am Ge­

tränkeautomaten eine Dose 

mit einem Lotteriegut-

schein: Hierfür dürft Ihr im 

Vorsicht Suchtgefahr! Bei 
"Excite QTE 2" müsst Ihr 
schnellstmöglich die an­
gezeigte Taste drücken. 

Supermarkt in den Lostopf 

greifen, als Hauptgewinne 

locken Saturn-Versionen 

clungen werden automatisch in einem 
Notizbuch vermerkt. Wer beim Spielen 
von "Shenmue" längere Pausen in Kau 
nehmen muss, kommt dank lückenlose 
Tagebuchführung schnell wieder in die 
Story. 
Getreu dem realistischen Grundkonzept 
von ··shenmue" ist die Zeit bei Ryos Kri­
minalarbeit ein wesentlicher Faktor. Der 
Tag hat 24 Stunden , jeder Einwohner 
Yokosukas ' geht seinem ganz persönli­
chen Alltagsrhythmus nach: Ladenbesit­
zer kurbeln morgens eigenhändig die 
Rollläden Ihrer Geschäfte hoch , nach 
Feierabend fegen sie die Straßen und 
ziehen sich in Kneipen oder Richtung 
Wohnung zurück. Tagsüber wandern 
Kunden und Touristen durch die Stadt, 
abends bevölkern marodierende Rocker­
gangs und torkelnde Trunkenbolde die 
Gassen. Was die Stunde schlägt, seht Ihr 
auf Eurer Armbanduhr - in knapp hun­
dert Minuten Spielzeit vergeht in Yoko­
suka ein voller Tag. Allerdings kann Ryo 
nicht bis spät in die Nacht um die Häu-

obiger Oldies. Obwohl i ser ziehen, sondern ist den erniedrigen­
"Shenmue" 1986 spielt ist J den Gesetzen des Teenageralters unter­

Ryo nämlich im Be- worfen: Am Morgen scheucht Euch 
der Wecker pünktlich um 8.30 Uhr 
aus eiern Bett, abends müsst Ihr spä­
testens gegen halb zwölf unter der 

Decke liegen. Falls nicht, werdet Ihr 
vom jeweiligen Standort automa­

tisch nach Hause gebeamt. 
Aufgelockert wird der harte 

Adventure-Alltag durch 
die 'Quick Time Events ' : 

Vier Fäuste für ein Hallelujah: Wenn Rastamann Tom nicht gerade seine Würstchen grillt, 
zeigt er Ryo schon mal den einen oder anderen Karatetrick. 

..... .............................................. _ ............... .. .................................... ............... ................... .. . . 
AND THE WINNER IS_."SHENMUE"! Der Preis für die beste Optik in einem Videospie l ist Yu 
Suzukis Epos sicher. Noch nie gab es auf Konsole ähnlich aufwändige Texturen und perfekte 
Animationen zu bestaunen. Vo n den verschiedenen Tages- und Nachtzeiten bis zu den stän­
dig wechselnden Wetterbedingungen - AM2s liebe zum Detail ist atemberaubend. Auch in­
haltlich weiß das teuerste Videospiel aller Zeiten zu begeistern: Der Adventure-Teil lässt aus­
~ reichend Platz zum Herumstöbern, dank der genialen Notizbuch-Funktion seid Ihr nie auf-
119' geschmissen. Etwas gestört hat mich das beschränkte Vokabular: Da die 

Themen vorgegeben sind, besteht die einzige Knobelarbeit im Finden des richti­
gen Gesprächpartners. Ansonsten bin ich voll des Lobes: Die brillant geschnitte­
nen 'Quick Time Events' sorgen für Abwechslung, die freien Schlägere ien bieten 
selbst Prügelprofis ausreichend Tiefgang. Eine ungefähre Spielzeitangabe fällt al­
lerdings schwer: Wer von Rätsel zu Rätsel hetzt, hat "Shenmue" binnen acht 
Stunden durch, Jäger und Sammler verbringen locker 20 Stunden in Yokosuka. 
Bleibt zu hoffen, dass sich AM2 mit dem Nachfo lger beeilt, da das erste 
Kapitel nur einen Ausschnitt aus der epischen "Shenmue"-Story zeigt. 

An einigen Stellen erwarten Euch selbst­
ablaufende Zwischensequenzen , in de­
nen Ihr durch reaktionsschnelles Drü­
cken auf die kurz eingeblendeten Joy­
pacl-Tasten über Erfolg und Misserfolg 
entscheidet. So weicht Ihr bei einer ra­
sant geschnittenen Verfolgungsjagd im 
Weg stehenden Passanten aus oder ver­
möbelt mit ein paar gezielten Manövern 
rauhbeinige Matrosen in einer zwielichti­
gen Spelunke. 
Doch auch echte Prügelfans kommen 
bei "Shenmue" auf ihre Kosten , nicht 
umsonst war Ryos Vater schließlich Lei­
ter einer Karateschule. Kommt es zu ei­
nem freien Schlagabtausch habt Ihr wie 
in einem klassischen Beat 'em-Up volle 
Kontrolle über Euren Held. Mit mächti­
gen Schlägen , Tritten und Wurfangriffen 
wehrt Ihr Euch gegen ein oder mehrere 
Spitzbuben gleichzeitig. Um in Form zu 

bleiben , kann Ryo auf Spiel- und Park­
plätzen einzelne Manöver trainieren oder 
im heimischen Dojo eine Sparrings-Partie 
gege n seinen Halbbruder Fuk-San wa­
gen. Versteckte Pergamentrollen und 
hilfsbereite Stadtbewohner weihen Euch 
in geheime Combo-Manöver ein , 'Virtu­
elle Fighter' freuen sich auf die mehr als 
50 verschiedenen Angriffsvarianten. cg 

Verbündete im Schicksal: Die Mutter des 
niedlichen Kätzchens wurde vom Auto der 

Mörder Eures Vaters überfahren. 

In der japanischen Version erfrischte sich Ryo mit 
Coca Cola, bei uns reicht's nur für Jet Cola. 
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ENTWICKLER: 
UNIVERSAL INTERACTIVE, USA 

(www.KONAMI.COM) !The Grinch 
Die Geschichte rund 

um den zotteligen Grinch 

und das Städtchen Who­

Vi/le schrieb der Kinder­

buchautor Theodore Seuss 

Geisel. Unter dem Pseudo­

nym Dr. Seuss veröffent-

lichte er 1957 die Gute­

nachtgeschichte "How the 

Grinch stole Christmas" in 

Versform. Pünktlich zum 

Weihnachtsfest dürft Ihr 

übrigens Star-Komiker Jim 

Carrey als Grinch im Kino 

bewundern. 

1 \I 
~ ~ 

_.... 

Weihnachten - das Fest der 
Liebe und der Familie. Was 
für die menschlichen Ein­
wohner von 'Whostadt' ein 

freu iges Ereignis darstellt , ist für das 
grünliche Fabelwesen 'G rinch' ein Graus: 

l Während die Kinder mit leuchtenden f Augen ihre Geschenke auspacken, 
schmiedet das haarige Wesen ei-
nen hinterhältigen Plan. Das 

nächste Weihnachten will der 
G rinch den Menschen gründlich 

vermiesen und entwickelt zahlreiche 
Gemeinheiten wie z.B. den 'Faule­
Eier-Werfer'. Doch just an besag­

tem Tag widerfährt dem Fabeltier ein 

Aua! Nicht al le Bewohner der Who-Welt sind Euch freundlich gesonnen -
bei hartnäckigen Widersachern hilft meist ein kräft iges Ausatmen. 

Künstlerisch: Mit dem passenden Werkzeug 
'verschönert' Ihr die Bürgermeister-Statue. 

Schneemänner oder Geschenkpakete 

Sportlich: Der Grinch hat im Turnunterricht zertrümmern lassen. Allzu lästige Men-
gut aufgepasst und vol lführt auf Knopfdruck sehen oder Mücken verschreckt Ihr mit 

elegante Umschwünge. dem fauligen Grinch-Atem; tonnen-
Missgeschick und seine Baupläne wer- schwere Gegenstände verschiebt der 
den vom Wind in alle Richtungen ver- Held , ohne mit der bbschigen Augen-
weht. Mit seinem treuen Begleiter, dem braue zu zucken. Habt Ihr alle Teile ei-
Hund Max , macht sich der Grinch auf nes Bauplans ergattert, dürft Ihr Euch 
die Suche nach den Zeichnungen.. mit hilfreichem Equipment ausstatten: So 
Hier greift Ihr ins Geschehen ein: In füllt sich Euer Inventar beispielsweise 
Gestalt des grünlichen Miesepeters streift mit dem besagten Eier-Werfer, einer Art 
Ihr aus Third-Person-Perspektive durch Raketen-Rucksack, einem Fernglas oder 
bunte 3D-Landschaften und richtet aller- einem Schleimgewehr. 
hand Schabernack an. Die Aufgaben in Der Weg zu neuen Spielabschnitten öff-
den vier riesigen Welten klingen dem- net sich erst, wenn Ihr eine bestimmte 
entsprechend abgedreht: So gehören u.a. Anzahl von Aufgaben erfü llt habt. Dazu 
'Faule Eier in die Wohnungen werfen' , ist nicht nur eine große Portion Geschick 
'Die Statue des Bürgermeisters schän- vonnöten, Ihr müsst des Öfteren auch 
den ', 'Die Schneekanone mit Sch lei m Eure grauen Zellen malträtieren, um 
verstopfen' und 'Alle Geschenke zer- Zahnräder in die richtige Reihenfolge zu 
stören' zu Euren Aufträgen. bringen oder Ratten in ein Gebäude zu 
Um all die Gemeinheiten erledigen zu locken. Eurem vierbeinigen Freund Max 
können, ist der Grinch mit zahlreichen kommt dabei eine wichtige Rolle zu: Via 
Fähigkeiten ausgestattet. Neben einfa- Select-Taste schlüpft Ihr in sein Fell und 
ehern Sprung beherrscht das fiese Wesen gelangt so durch enge Löcher oder son-

eine Hinterteilallacke , mit der sich diert unbehelligt die Umgebung. os 
......................................... .......... ....................................................... .. .................................... 
TROlZ NIEDLICHER THEMATIK IST "THE GRINCH" KEIN KINDERSPIEL: Die Filmumsetzung 
wird dank zahlreicher kniffliger Rätsel zur echten Herausforderung - auch für geübte Aben­
teurer und Profi-Fieslinge. Die durchdachten Aufgaben sind dabei mit etwas 
Hirnschmalz und den originellen Hilfsmitteln gut zu lösen. Frust oder gar 
Langeweile kommt während Eurer 3D-Exkursionen durch die liebevoll ge­

stalteten Level nur selten auf. Die tolle Atmosphäre erhält den letzten 
Schliff durch den exzellenten Soundtrack und die gefällige deutsche 

Sprachausgabe in witziger Reimform. leider können Optik und Umfang da nicht 
mithalten: Das 'Draufpappen' der Texturen auf die geshadeten Polygone läuft 
ohne sanftes Einblenden ab - es macht einfach plopp! Zudem trüben 
ab und an kräftige Ruckler den nur vier Level umfassenden Spaß. 

ANDERE \ ERSIONEN 

Die Baupläne für Euer 
Zusatzequipment sind oft gut 
versteckt. Probiert's doch mal 

im Rathauskeller (links)! 

......................................... ö'r~·ö·r~;;~;·~~~t:ü·~s~ti"~;~g ·~~~·~h~'/~i ;;,·'i<."{/r't~_. ......................................... . 
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ENTWICKLER: Crash Bash EUROCOM, ENGLAND 
(www .EURODL TO.CO.UK) 

Die Beutelratte Crash Bandi-
coot tritt zum letzte n Play­
station-exklusiven Abenteuer 
an. Der schelmisch grinsen­

de Held verlässt mit ,·crash Bash" e rneut 
das Jump 'n ·Run-Terrain und lädt Euch 
(und bis zu drei menschliche Mitstreiter) 

zu ex plosiven , bild schirrn­
großen Mini-Spielen ein. 
Das Herzstü ck bildet de r 
'Adventure '-Modus , in d e m 
Ihr n acheina nder mehrere 
Abschnitte siegreich bestehen 
müsst: Die Aufgaben reichen 
dabei vorn Verteidigen Eures 
Tores mit e inem Autoscooter 
übe r gegensei tiges Runte r­
schubsen von eis igen Platt­
formen bis hin zum Panzerge- Gemein: Von Zeit zu Zeit springt ein fettes Wa lross auf die 
fecht in e in em Laby rinth . Eisscho lle, worauf das Spielfe ld bedrohlich kippt. 

Crash auf allen 
Systemen: Die Sony­

exklusiven Zeiten sind für 

die nächsten fünf Jahre 

vorbei. Konamis Allianz 

mit Universal lnteractive 

lässt Crash Bandicoot auf 

Xbox und PS2 hüpfen - ein 

Spiel für den Gamecube ist 

nicht ausgeschlossen. 

Habt Ihr in ei nem Level a lle Spiele ge- Turnier- und Schne llstart-Mod i für zwi-
wonnen, dürft Ihr gegen e inen dicken schend urch parat. Gesteuert wird wahl-
Zwischenboss antreten, der den Zugang weise via Digi-Kreuz oder Analog-Stick: 

Der Klassiker " Pong" in neuem Gewand: zum nächsten Abschnitt versperrt. Einblendungen vor dem Wettbewerb zei-
Mit Eurem Gefährt müsst Ihr Euer Tor gegen 

heranrol lende Kugeln verteidigen. 
Darüber hinaus stehen im Hauptmenü gen Euch die möglichen Pad-
(für e inen oder mehrere Teilnehmer) Kommandos. os 

....... ..... ....... ... ..... ... ........................................................... ...... .................... ... ... ...... ....... ............ 
"CRASH BASH" MACHT SPASS, SOGAR RIESIGEN SPASS - zumindest im Mehrspieler-Modus: 
Den Kumpel mit gezielten Eisbär-Attacken oder gekonnten Kugelschüssen auszubooten lässt 
Laune aufkommen. Zumal die Mini-Spiele mit Liebe zum Detail und fiesen 
Extras inszeniert wurden . Die Optik reißt mich zwar nicht vom Hocker, ist 
mit schönen Animationen der Charaktere und flüssig zoomenden Arenen 
~ tr,?tz~em ansprech~nd. Im Vergleich zum N64-Konkurrenten "Mario Party „ 2 wird auf Dauer Jedoch mangelnde Abwechslung bemerkbar: Nur sieben 

Spielvarianten sind doch etwas mager. Für Solisten bietet "Crash Bash" trotz 
Adventure-Modus nur kurze Unterhaltung. Die Duelle gegen die CPU-Gegner 
werden schnell langweilig oder nerven, weil der Computer entweder 
perfekt oder wie ein Anfänger agiert. 

1 
• 

~~ 
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_P.S.:one PS2 ; 
~--~-- --- - -- ____ 1 

Aladdin • Nasira's Rache 89,90 AquaAqua 89,90 
Arielle 2 89,90 Armored Core 119,90 
Army Men Air Attack_2 89,90 BustaMove 89,90 
Army Men Sarges Heroes 2 89,90 Dead or Alive: Hardcore 119,90 
Bugs Bunny & Taz 79,90 ESPN Snowboard 99,90 
DangerGirl 79,90 Eternal Ring 119,90 
Digimon World . 89,90 Evergrace 119,90 
Dino Crisis 2 89,90 Fantavision 119,90 
Disney's Dinosaurier 79,90 FIFA 2001 119,90 
Disney's Winnie Puuh 79,90 Gradius Compilation 99,90 
Donald Duck Quack Attack 79,90 lonGP 119,90 
Driver 2 79,90 ISS 2000 99,90 
Eternal Eyes 59,90 Midnight Club Street Racer 89,90 
FIFA 2001 89,90 NHL2001 119,90 
Frogger 2 59,90 Rayman Revolution 119,90 
Fussball Live 2 89,90 RCRevenge 89,90 
Harvest Moon 89,90 Ready 2 Rumble Boxing 2 99,90 
Mike ;ryson Boxing 89,90 Ridge Racer 5 119,90 
MTV Sports: Skateboarding 59,90 Silent Scope 99,90 
Power Rangers Lightspeed 89,90 Smugglers Run 89,90 
Rainbow Six • Rou ge Spear 89,90 SSX Snowboarding 119,90 
Road to Eldorado 59,90 Tekken Tag Tournament 119,90 
Sheep 89,90 Time Splitters 119,90 
Star Wars: Demolition 89,90 Track&Field 99,90 
TheGrinch 79,90 
TheMummy 89,90 Controller 59,90 
The World ls Not Enough 89,90 Multi Tap 69,90 
Tom & Jerry allein zu Haus 89,90 
Tomb Raider: Die Chronik 89,90 Wir kaufen UEFA Champ. League 00/01 59,90 
Ultimate Fighting 89,90 

Ihre alten DVD's, Vanishing Point 89,90 
WCW Backstage Assault 89,90 
Woody Woodpecker Racing 89,90 Spiele und Konsolen an! WWF Smackdown 2 89,90 

1 Yeb Yeh Tennis 39,90 

' 

' 1 

BattleTanx 
Daffy Duck als Weltraumheld 
Daikatana 
Gex3 
ISS 2000 
Legend of Zelda: Majora 's Mask 
Mario Party 2 
Nuclear Strike 64 
Operation Winback 
Perfect Dark 
Pokemon Snap 
Ridge Racer 64 
Top Gear Hyper Bike 
Top Gear llally 2 
Turok3 

119,90 
119,90 
69,90 
59,90 

109,90 
119,90 
119,90 

69,90 
io9,90 
129,90 
119,90 
109,90 
69,90 
69,90 

109,90 

Laden 
Öffnungszeiten: 

Versand 
Bestell-Hotline: 

Montag bis Freitag 
von 10 bis 20 Uhr 

Samstag 
von 10 bis 16 Uhr 

Montag bis Freitag 
von 10 bis 20 Uhr 

Samstag 
von 10 bis 16 Uhr 

MEDIA ATTACKJ 
Games & Service 
Lüderitzstraße 21 

13351 Berlin-Wedding 

Probleme mit der Konsole? 
Wir bauen um/reparieren 
rufen Sie uns einfach an 

4x4 Evolution 
Aerowings 2 
Army Men: Sarge's Heroes 
Chicken.Run 
Dave Mirra Freestyle BMX 
Dee Dee Planet 
Disney's Dinosaurier 
Donald Duck Quack Attack 
Ducati World 
European Super League 
Fl World Grand Prix 2 
Gunbird 2 
Heroes of Might & Magie 3 
Jet Set Radio 
Kiss: Psycho Circus 
Moho 
Mr. Driller 
MTV Sports: Skateboarding 
POD2 
Ready 2 Rumble Round 2 
SegaGT 
Shenmue 
ilent Scope 

SpaceRace 
Speed Devils Online 
St ar Wars: Jedi Power Battles 
Starlancer 
Tomb Raider 5 • Die Chronik 
Toy Story 2 

99,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 
95,00 
99,90 
89,90 
99,90 
89,90 
99,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 
89,90 

109,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 

Wir führen ein umfang­
reiches Sortiment an 

Gebrauchtspielen 
PlayStatlon ° Nintendo 64 ° Satum 

D«tamcast O supe, Nintendo 
Mega Drive • Game Boy (Color} • PC CO·ROM 

Fordern Sie noch heute Illre 
kostenlose Preisliste an! 

bitte geben Sie Il1.r System a.n 



ENTWICKLER: 
ElECTRONIC ARTS, KANADA 

(SSX.EA.COM) 

Den Soundtrack 
zum Spiel 

lieferte Hip Hopper Mix 

Master Mike. Der 'Beasty 

Boys'-DJ setzte sich für die 

Stücke mit Rahzel von den 

'Roots' zusammen. Die 

Besonderheit: Der Sound 

passt sich Eurem Fahrstil 

an. Seid Ihr besonders 

schnell unterwegs, gibt's 

treibende Beats auf die 

Ohren. Zudem versorgt 

Euch Rahzel während der 

Abfahrten mit wertenden 

Kommentaren. 

Und wieder beginnt eine 
Wintersaison: Amb itionierte 
Snowboarcler strömen in die 
Berge , faule Trendsportler 

machen sich 's mit EAs ''SSX" vor eiern 
Bildschirm bequem. 

Ihr Euch in einem speziellen Menü kun­
dig macht. Die Manöver sind in drei 
Leistungsklassen unterteilt - habt Ihr ei­
ne Move-Gruppe erfolgreich abso lviert, 
winkt ein neues Outfit für Euren Snow­
board-Athleten. 
Auf den insgesamt acht Strecken (plus 
einer versteckten) dienen die Tricks 
hauptsächlich der Aufwertung Eures 
Punktekontos, die Kombination mehre­
rer Manöver verschaffen Euch Multipli­

• • • • 
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o: Nachdem der grimmige Jürgen 
1al, werft Ihr ihn per Faustschlag 
ekonnt aus der Bahn. 

Euren Zäh lerstand ebenfa ll s. Seid Ihr 
nach einem Trick sicher gelandet, erhal­
tet Ihr zusätzliche Turboenergie , die Ihr 
für rasante Kurvenfahrten und zum 
Abhängen der Gegner nutzt. 
Herzstück von "SSX" ist der 'Worlcl 
Circuit', in dem Ihr gegen fünf CPU­
Profis antretet. Um den Sieg davonzutra­
gen, solltet Jhr nicht nur auf Euer 
Können vertrauen: Auf den Strecken gibt 
es etliche Abkürzungen, die Ihr an den 
transparenten 'SSX'-Sch ilclern erken nt -
allerdings nutzt auch die Konkurrenz 
diese Alternativrouten. Kommt Euch ein 
Gegner zu nahe, dürft Ihr ausholen und 
ihn stilvoll Schnee fressen lassen. Sichert 
Ihr Euch bei dem 'Race' oder dem trick-
lastigen 'Showoff' einen der ersten drei 
Plätze, gewinnt Euer Snowboarder an 
Erfahrung - neue Boards , Strecken und 
Charaktere werden mit der Zeit freige­
schaltet. In einem 'Single Race' dürft Ihr 
zudem für die Wettbewerbsmodi üben 
oder mit einem Kumpel zum Splitscreen­
Rennen amreten. sb 

Ganz ohne Frostbeulengefahr begebt ihr 
Euch zunächst mit einem von vier 
Schneebrett-Fahrern in den Hang. Jeder 
der Adrenalin-Junkies unterscheidet sich 
hinsichtlich Geschwindigkeit, Schwung­
verhalten, Sicherheit auf dem Brett und katoren. Versch iedenfar- ---~------------------~ 

akrobatischem Können. Zudem besitzt bige Eiskristalle, die Ihr 
Euer Sportler eine ganze Palette an während eines Sprungs 

' 

~R'iiERCtRJ;;t:~~:~~t~::-1~:~it;~·?d~~~·~:~i~~Ji~:!~~;ZJ;;::~:·:;~~~;~::~v~:li:'.:l~·~·n 
investiert hat. Kein anderer Snowboard-Titel bot bislang derart aufwändige Szenerien. Bei 
manchen Strecken seid Ihr mitunter bis zu zehn Minuten auf der Piste. 
Detailreiche Optik und charakteristische Streckendesigns motivieren ebenso 
wie die zahlreichen Abkürzungen zum Langzeit-Boarden. Die Charaktere be­
~ wegt Ihr dank eingängiger Steuerung exakt die Pisten hinab - die über 50 
,., Trickvarianten lassen sich punktgenau ausführen. Gerade bei temporei­

chen Schussfahrten kommt echtes Pisten-Feeling auf. Das Effektfeuerwerk und 
die geniale Musikunterstützung vervollkommnen die Atmosphäre - allerdings 
stör t ab und an dezentes Ruckeln. Arcadelastige 
Sportspieler werden aber kaum an "SSX" vorbeikommen. 

Im Replay bewundert Ihr nicht nur eigene Aktionen: Das Replay-Menü lässt Euch 
den Fahrer und den Kamerawinkel wechseln . 

c 4& - \',! ! ~l ' R~IO'-fN 
u;n„PI/Ungcn ~ind' r~iCht geplanl. 
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ENTWICKLER: M H L 2 1 1 1 EA SPORTS, KANADA 
(WWW.EASPORTS.COM) 

Jetzt aber genau gezielt: Nachdem Ihr al leine ' 
auf weiter Flur gegen die komplette Abwehr (FAST} PERFEKT: Dass 

steht, hil ft nur ein Gewa ltschuss. jedes Jahr der jüngste 

Während sich "ISS" und '" FI - "NHL "-Spross eines der 

FA"' um die Gunst der Video- besten Pferde im fA-

s_piel,;Fuf~b,a ller_ prüg_e ln , s_i_tzt r• Sportspielstall ist, üb_er­
EAs NIIL -Sene bei Anhan- ! ~ rascht schon lange nicht 

ge rn des Kufensports fest auf dem 
Thron. Und so bekommt natürli ch auch 
Sonys neue Konsole zur US- und Euro­
pa-Einführung eine Version spendiert . 
Wie gehabt stehen alle 30 Ve reine der 
nordameri kanischen Profiliga (darumer 
d ie Frischlinge Columbus Blue Jackets 
und Minnesota Wild) zur Wahl. Das 
Nationalmannschaften-Kontingent wurde 
ebenfa ll s aufgestock t , sa tte 20 Tea ms 
tummeln sich nun in "NHL 2001". 
Deta il fa natiker schrauben in den aufge­
motzten Opti onen neben den üblichen 
Rege leinstellunge n· nun auch an 
Kl einigkeiten w ie Reibungswiderstand 
und Härte des Pucks, bevor es aufs Eis 
geht. Im lockeren Penalty-Schicf~en übt 
Ihr gegen einen einsamen Torwart Euer 
Zielverm ögen bei Schlagschüssen. Da­
nach wagt Ihr ein Freunschaftspiel oder 
stürzt Euch in den harten Eishockey­
alltag: Eipe 82 Spi eltage (oder auf 
Wunsch kürzere) Sa ison verlangt neben 
Ku fe narti sti k auch eine Porti on Mann­
schaftsmanagement von Euch. Die Play­
o ffs w iederum fordern stark e Ne rven, 
um den Weg ins Finale zu schaffen. 
Netter Zusatz-Gag ist der Spielvorteil , bei 
dem Eure Ma nnen durch ge lungene 
Aktionen kurzze itig schlagkräftiger auf­
treten. Begleitet w ird das Getümmel auf 

· dem Eis sachkundig vom Kommenta­
toren-Duo Gerh ard Leinauer und Marc 
I-lindelang. us 

spielt sich wie üblich tadellos, 

nervt aber erneut mit langen 

Ladezeiten. Wieso zudem we­

der lcon-Passirlg nach die 

'Challenge' der PSone-Fassung 

den Sprung auf die PS2 ge­

schafft haben, ist mir ebenfalls 

ein Rätsel. Optisch ist "NHL" 

dagegen ein absolutes High­

light: So detaillierte Kufen­

cracks mit makellosen Bewe­

gungsabläufen und individuel­

len Gesichtszügen gab es noch 

nie zu sehen. Dass es trotzdem 

nic/1t zu einer besseren Grafik­

Note reicht, liegt am vorhande­

nen Ruckeln: Je nach Perspek­

tive macht es sich mehr oder 

Dil' l'Sonc.•-Varidnll.' wurde in MAN!AC 12/2 000 mit U6'¼, Spil+>p.1i4 gcteslet. 

ENTWICKLER: 1io p Ci ea r KEMCO, JAPAN 
(WWW,TOP·GEAR.COM) 

Dare Devil 

Rom, London, San Francisco 
un Tokyo rast Ihr durch d ie City und 
sammelt unter Zeitdru ck Münzen ein -
habt Ihr eine bestimmte Zahl gefunden, 
erscheint auf dem Stadtplan die Ausfahrt 
zur nächsten von insgesa mt 27 Spi el­
stufen . Zu Begi nn steht Euch nu r eine 
lahme Kleinwagen-Schnecke zur Ve r­
fügung, aber im Laufe des Spiels schaltet 
Ihr ein Dutzend Flitze r frei, die rea len 
Vo rbild ern nachempfunden sind : Von 
der w inzigen Jsetta über den modernen 
Audi ·11- bis zum Porsche ist all es dabei 
- wenn auch wegen fehlender Lizenzen 
leicht abgewandelt. 
Für Hil fe sorgen Extras, die kurzze it ig 
den Countdown anh alt en oder Euch 
Turboschub verleihen. Das Punktekonto 
erhöht Ihr zudem durch rüpelhafte Fahr­
we ise: f ür jedes demolierte Objekt w ie 
Straßenlampen oder Parkbänke gibt es 
ein en Bonus. Bevor Ihr in die nächste 
Stadt aufbrecht, gilt es in einer Bonus­
rund e entweder besonders v iel Ve r­
wüstung anzurichten oder weite Sprünge 
über Rampen zü absolvieren. Geht Ihr 
im Zweier-Splitscreen auf Tour, fa hrt Ihr 
ein Zeitrennen, sammelt in Konkurrenz 
weinander Geld ein oder versucht, dem 
anderen eine brennende Bombe aufzu­
drücken. 11s 

Um'>l'l7ungcn sind n icht gcpl.:mt. 

Linie verloren. Die 11Dare 

Devil"-Variante ist nichts 

Halbes und nichts Ganzes: Als 

Rennspiel taugt die fade 

Fahrerei jedenfalls wenig, nicht 

zuletzt die Steuerung nervt 

durch gewöhnungsbedürftige 

Übersensibilität. Das Münzen­

sammeln wiederum reizt zu­

mindest kurzfristig, leidet aber 

unter der Eintönigkeit. Leider 

kann auch die technische Seite 

nichts dazu beitragen, den 

durchwachsenen Gesamtein­

druck zu verbessern: Während 

die mageren Motorengeräusche 

noch verschmerzbar wären, 

enttäuscht die Optik durch öde 

und sterile Texturen sowie auf-
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ENTWICKLER: 
SEGA, JAPAN 

(WWW.SEGA.DE) 

• • • 

Kein Rennspiel ohne stylische Licht-Nachzieher: Egal welche Effekte gerade 
über den Bildschirm huschen, "Sega GT" läuft durchweg ohne Ruckler. 

Qua lmende Reifen: In engen Kurven hilft nur der Griff zur Handbremse, was nicht nur zu dicken 
Gummispuren auf dem Asphalt, sondern auch zum Ausbrechen des Fahrzeugs führt. 

spiegelter Pisten) ste­
hen, erwartet Euch im 
·Championship' ein 
Preisgeld-Wettbewerb, 
vergle ichbar mit dem 
Karrieremodus des 
Playstation-Megasellers 
"Gran Turismo". Mit 
10.000 Credits in Eurer 

ten dürft , müsst Ihr Euer Können in ei­
ner Lizenzprüfung beweisen: Je nach 
Prüfungsklasse habt Ihr einen Kurs in 
vorgegebener Rundenzeit zu absolvie­
ren. Erst wenn diese Hürde bewältigt ist, 
könnt Ihr an hochdotierten Wettbewer­
ben teilnehmen und so zusätzliche 
Kohle sowie neue, exklusive Fahrzeuge 
scheffeln. Mit genug Geld in der Kasse 
lässt sich sogar ein individueller Bolide 
aus vorgegebenen Konstruktionsteilen 
basteln. 

Für vollen 
Fahrgenuss solltet Ihr 

tunlichst in den 60Hz­

Modus wechseln - nur dort 

läuft "Sega GT" angenehm 

flüssig. In der 50Hz­

Variante stören leichte 

Balken, dezent ruckliges 

Scrolling und trägere 

Steuerung den hervorra­

genden Gesamteindruck. 

Als ··sega GT" vor knapp ei­
nem dreiviertel Jahr in Japan 
erschie n , faszinierte es mit 
detaillierter , flüssiger Optik 

und einem süchtig mache nden 
Preisgeld-Modus. Mittlerweile sind auf 
dem Dreamcast Rennspiel-Perlen wie 
"F355 Challenge" und "Metropolis Street 
Racer" zu haben. Kann Segas Touren­
wagensimulation da mithalten? 
An den Spielmodi hat sich im Vergleich 
zur NTSC-Version nichts geändert: 
'Single Race' , 'Time Attack ', 'Dual Race' 
(Zweispieler-Sp litscreen) und 'Cham­
pionship' stehen parat. Während erst­
genannte Varianten für schnelles, un­
kompliziertes Rennvergnügen auf mehr 
als zwei Dutzend Strecken (inklusive ge-

Brieftasche müsst Ihr Euch zu Beginn 
begnügen und beim Autohändler Eures 
Vertrauens erstma l einen Gebraucht­
wagen erstehen. Hier erlebt Ihr die erste 
Überraschung: Neben den bekannten ja­
panischen Herstellern wie Mazda, Honda 
oder Mitsubishi findet Ihr in der PAL­
Fassung auch europäische Firmen. Alfa, 
Audi, Mercedes , Opel1 

Renault und Peugeot bieten 
ri::::1:i~·t, beispielsweise einen Groß- .,, 

teil ihrer sportlichen Pro­
duktpalette an. 
Habt Ihr Euch für ein 
Modell entsch ieden, geht's 
ab in den Tuning-Shop: 
Erst mit frisiertem Motor , 
tiefergelegtem Fahrwerk 

Im Zweispieler-Modus brettert lhr 
schließli ch gemeinsam um die Kurven 
(ohne weitere Gegner) und unter dem 
Menüpunkt ' Internet ' ladet Ihr Ghost­
Daten und Highscores herunter. os 

und angepasstem Getriebe 
habt Ihr eine Chance gegen 
die harte Konkurrenz. Be­
vor Ihr allerdings gegen die 

fünf Mitbewerber antre-

Wertarbeit aus Ingolstadt: Im Fuhrpark finden sich zahlreiche 
deutsche Hersteller, w ie beispie lsweise Audi mit dem A6. ..,. ... ....................................... ............ .. .... .... .. ... ........................................................ .............. . 

RENNSPORTBEGEISTERTEN DREAMCAST-BESITZERN FÄLLT DIE WAHL SCHWER: Nach Yu 
Suzukis Ferrari-Opus "F355 Challenge" und Bizarre Creations Überflieger "MSR" steht mit 
"Sega GT" ein weiteres Racing-Highlight am Start. Die jederzeit flüssige 
Grafik, der fesselnde Championship-Modus, die feinfühlige Steuerung und 
der riesige Fuhrpark garantieren reichlich Spielspaß - besonderes Lob ge­
~ bührt dem, um europäische Marken erweiterten Fuhrpark! Wer von "Sega 
1W' GT" allerdings ein weiteres "Daytona USA" erwartet, sei gewarnt: Der 

GT-Renner ist mehr Simulation, denn Arcade-Raser. Für einen absoluten 
Spitzenplatz auf dem Dreamcast mangelt's allerdings an der Fahrzeugoptik - die 
Karossen sehen etwas altbacken aus. Zudem kommt es bei oben ge­
nannter Konkurrenz zu dynamischeren und spannenderen Rennen. 

Alles was das Rennspielherz begehrt: Von den vier Spielmodi bietet die 'Championship'-Variante am meisten Langzeitmotivation. Dort dürft Ihr u.a. Lizenzprüfungen ablegen, 
eigene Fahrzeuge basteln oder gekaufte Wagen tunen. Der Zweispie ler-Splitscreen läuft zwar flüssig, dafür schränkt leichter Nebel die Sicht ein (von links). 

\'-lllR[ \ERSIONEN 
..... ü~;~-l~~u\g~n ; r~·l;~id:.i ·gcj;1.:int.·ö·~~·i;11port~=r~·;t ·i,.~ci~·1 ü.;~·;~ MÄN!AC"'Siiöö·o· cÄbwert~;;;g a~·r 82.-y,:) . 



Bundesliga 2001 Fussb. Manager dt 
Bundesliga Stars 2001 dt 
Dave Mirra Freestyle BMX dt 
Dino Crisis 2 dt 
Disney's Dinosaur dt 
Donald Duck - Quack Attack dt 

VKF Driver 2 dt 
VKF Dschungelbuch - Groove Party dt 
VKF Dschungelb.-Gro. Party+ Tanzma. dt 

Duke Nukem: 1ime to Kill uk 
Englisch mit Rayman Anfänger dt 

VKF Fifa 2001 dt 
VKF Formel 1 2000 dt 
VKF Fussball Live 2 dt 

Galaga dt 
VKF Gran Turismo 2 Platinum dt 

Gute Zeiten - Schlechte Zeiten 3 dt 
Koudelka dt 
Mike Tyson Boxing 
Moorhuhnjagd 
Mortal Kornbai Special Forces 

VKF MS. Pacman Maze Madness 
N BA Live 2001 

dt 
dt 
dt 
dt 
dt 

SOFTWARE 
AquaAqua dt 
Armored Core 2 dt 

VKF Dead or Alive 2 dt 
Disney's Dinosaur dt 
Dynasty Warriors 2 dt 
lnt. Superstar Soccer 2000 dt 
ESPN International Track & Field dt 
ESPN Winter X-Games Snowboar.dt 
Eternal Ring dt 
Evergrace dt 

VKF Fantavision dt 
Fifa 2001 dt 
Gradius 3&4 dt 
Jet Ion GP dt 
Kessen dt 
Madden NFL 2001 dt 
Midnight Club dt 
NHL 2001 dt 
Orphen dt 
Rayman Revolution dt 
RC Revenge (Revolt 2) dt 
Ready 2 Rumble Boxing - Round 2 dt 

VKF Ridge Racer V dt 
Silent Scope dt 
Smuggler's Run dt 
SSX - Snowboarding dt 
StuntGP dt 
Super BAM - Bust a Move dt 
Swing Away Golf dt 

VKF Tekken Tag Tournament dt 
Therne Park World dt 
1imesplitters dt 
Top Gear Dare Devil dt 
Wild Wild Racing dt 
X Squad dt 

69.00 
69.00 
74.99 
79.99 
79.00 
79.00 
89.00 
89.00 

149.00 
39.99 
29.99 
89.00 
99.00 
99.00 
44.99 
49.00 
44.00 
74.99 
79.99 
44.99 
49.99 
89.00 
89.00 

79.99 
109.99 
119.00 
109.99 
104.00 
99.99 
99.99 
99.99 

109.99 
109.99 
119.00 
109.00 
99.99 

114.99 
109.00 
109.00 
99.99 

109.00 
109.99 
109.99 
99.99 
99.99 

119.00 
99.99 
99.99 

109.00 
109.99 
79.99 

109.00 
119.00 
109.00 
109.99 
109.00 
109.99 
109.00 

NHL 2001 dt 
Nightmare Creatures 2 dt 
Parasite Eve 2 dt 
Rayman 2 dt 
Speedball 2100 dt 
Spiderman dt 

VKF Spyro 3 - Year of the Dragon dt 
VKF Sydney 2000 (Olympische Spiele} dt 

Toca 3 World Touring Cars WTC dt 
Tomb Raider 5 - Die Chronik dt 
Tony Hawk's Pro Skater 2 dt 
Tony Hawk's Skateboar. Platinum dt 
Vanishing Point (ADAC) dt 
Vs.(Versus) dt 

89.00 
74.99 
79.99 
74.99 
74.99 
79.99 
89.00 
89.99 
79.99 
89.99 
79.99 
44.99 
79.00 
24.99 

Spyro 3 - Year of the Dragon 

DM89:-
''1J1HmJ1)Jn.1iäDl»al 

VKF Controller TM Freestyler Board 
VKF Joypad DS Sony grün 

dt 
dt 

VKF Joypad DS Sony hellgrau dt 
VKF Joypad DS Sony klar dt 
VKF Joypad OS Sony schwarz dt 

Joypad PS ASCII Grip-Pad dt 
VKF Lenkrad TM Ferrari 360 Modena dt 

Memory Card PS 2 Meg dt 
RGB-Scart K. mit Audio-Ausgäng. dt 
RGB-Scart Kabel PS dt 

VKF Sony PlayStation PS One dt 

RGB-Sc 

ZUBEHÖR 
VKF Antennenadapter RF-Unit Sony 
VKF AV Adapter Sony 
VKF Controller TM Freestyler Board 
VKF Euro AV Kabel PS2 Sony 
VKF Fuß Horizontal Sony 
VKF Fuß Vertikal Sony 
VKF Joypad OS Sony 

dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 

VKF Lenkrad TM Ferrari 360 Modena dt 
VKF Memory Card Sony 8 Meg dt 
VKF Multi Tap Sony dt 
VKF S-Video Kabel PS2 Sony dt 
VKF Sony PlayStation 2 + Dual Shock dt 

Sony PlayStation 2 inkl. Dual Shock 
Joy a 

149.99 
59.00 
59.00 
59.00 
59.00 
9.99 

94.99 
14.99 
14.99 
12.99 

249.00 

49.00 
39.00 

149.99 
79.00 
29.00 
29.00 
59.00 
94.99 
89.00 
99.00 
59.00 

869.00 



ENTWICKLER: 
CORE DESIGN, ENGLAND 

(www .EIDOS.DE) 

Die Merchandise­
Lawine rollt: 

Dass Mrs. Crofts Rundun· 

gen auf etlichen Artikeln 

wie Uhren, Tassen und 

Handtüchern zu sehen 

sind, ist in Anbetracht des 

anhaltenden Erfolgs der 

ter ist da schon die Lara­

Croft-Kollektion (Lederkla­

motten) aus dem Hause 

Camel. Zudem wirbt die 

schnucklige Forscherin für 

den Sonnenbrillenher· 

steifer 'Black Flys' . 

Tomb Raider 
Die Chronik 

Artistik die erste: Lara hat ihren Handstand 
Das Hochhaus-Level zäh lt zu den härtesten Prüfungen, die Ihr mit Lara je durchlebt habt: auch im 5. Teil noch drauf (vor und während 

Hinter jeder Ecke lauern tödliche Laserfallen oder gepanzerte Wachen. der Aktion R1 gedrückt halten). 

Totgesagte leben länger: ein klassisches Lara-Abenteuer erlebt: In ans Leder wollen, nur so wimmelt. Auf 
achdem Lara in Tei l 4 vor gewohnter Manier springt Ihr von Platt- dem Weg durch die Straßen Roms be­

den Augen Werner von form zu Plattform uncf sucht nach Schal- gegnen Euch neben menschlichen Wi­
Croys in einem ägyptischen tern oder versteckten Mechanismen. Be- dersachern auch Hunde und zum Leben 

l Tempel verschüttet wurde , fehlt von der vor Ihr jedoch richtig loslegt, dürft Ihr ei- erweckte Bronzestatuen. 
1 hübschen Forscherin jede Spur. Schließ- nen Abstecher in die Oper machen und Von rätsellösender Bedeutung ist aber­l lieh wird sie für tot erklärt und man setzt auf einem Trainingskurs die altbekann- mals der Revolver in Kombination mit 

ihr auf dem Croft-Anwesen ein überle- ten Manöver einüben. Allerdings hat die dem Zielfernrohr: So zerballert Ihr nicht 
bensgroßes Denkmal. Freunde der schnuckelige Archäologin für ihren Be- nur Schlösser, sondern aktiviert mit Eu­

Familie treffen sich, um vor dem such in der geschichtsträchtigen Stadt rer Wumme auch unerreichbare Schalter. 
wärmenden Feuer des Ka- extra ein neues Kunststück einstudiert: Weitere Waffen wie Schrotflinte und Uzi 
mins über längst vergangene Mittels Action-Button dürft Ihr zirkusreif habt Ihr ebenfalls wieder im Gepäck. Für 

Abenteuer ihrer Heldin zu sinnieren. auf einem Sei l über tiefe Abgründe ba- das Auffinden gut verborgener Schätze 
Die Rückblenden - vier an der Zahl - lancieren. Zudem könnt Ihr jetzt die Ein- und Kostbarkeiten kommen Euch die 

habt Ihr im aktuellen Teil der Dauer- richtung per Knopfdruck auf hilfreiche Leuchtstäbe zugute. Denn nach Kurzem 
serie zu bewältigen . Vor jeder Epi- Gegenstände wie Schlüssel, Medi-Paks verlasst Ihr die gut beleuchteten Gassen 
sode wird Euch in einer Zwi- oder Munition durchstöbern. Letzteres und steigt hinab in die Kanalisation, um 
schensequenz gezeigt, wie sich braucht Ihr in Mengen, da es von üblen in die verschütteten , ant iken Stadttei le 
Butler Winston, Pfarrer Dun- Gesellen, die unserer starken Heldin Roms vorzudringen. Auf Eurem weiteren 

stan und der französische Forscher ...,. ........ ....... ................................ ................................................................................ ... ... ...... . 
AUS ALT MACH NEU: Achtung Lara-Hasser und Innovations-versessene Abenteurer! Auch 
beim fünften "Tomb Raider" gibt es keinen Grund für Euch, in die Rolle der Digi-Braut zu Jean Yves an das jeweilige Ereignis 

erinnern . Core Design hat sich (wie 
immer) an diversen Hollywood-Strei­
fen orientiert, sodass Euch beim Er­
forschen der Level ·das eine oder 
andere Aha-Erlebnis erwartet. 

Euer erstes Ziel ist die altehrwür­
dige Hauptstadt Italiens, wo Ihr 

schlüpfen, denn großartige Änderungen zum Vorgänger werdet Ihr nicht fin­
den. Alle anderen Action-Adventure-Freunde fahren mit "Die Chronik" her­
vorragend, bleibt doch Core den Prinzipien der erfolgreichen Serie treu: Eine 

gesunde Mischung aus Geschicklichkeitstest und Rätseln, die gewohnt viel­
seitige Handhabung der Heldin und detailreich inszenierte Schauplätze 

fesseln Euch eine schöne Weile·vor den Bildschirm. Dabei toppt Teil 5 auf jeden 
Fall den Vorläufer: Die Idee mit der Rückbesinnung der Lara-Sippe ist schlicht­
weg brillant und die vier unterschiedlichen Episoden brin-
gen ein angenehmes Maß an Abwechslung ins Geschehen. .,iAiiil.i.,....,. ...... ,...,.,..iiililP' 

Das Spiel kommt in komplett deutscher Übersetzung: Wie immer ist Lara nicht auf den Mund gefallen und widersetzt sich ihren Gegenspielern verba l wie physisch. 
In vielen Zwischensequenzen erfahrt Ihr mehr über Eure Aufgaben, erha ltet Gegenstände und bekommt Hinweise auf versteckte Mechanismen. 



Quadrat-Taste: 
Springen 

...._ ,.:.. __ ...,... .. __ _,, Rechter Stiel<: 

Artistik die Zweite: Laras neuestes Manöver kommt bereits im ersten Szenario zum Einsatz. 
Allerdings könnt Ihr die meisten Abgründe auch auf andere Weise überwinden. 

Weg stattet Ihr sogar dem Kolosseum ei­
nen Besuch ab und bekommt es dort mit 
Gladiatoren und Löwen zu tun. Am Ende 
des Levels nennt Ihr schließli ch den 
'Stein der Weisen ' Euer Eigen und kehrt 
nach England zurück. 
Das nächste Szenario verschlägt unsere 
brünette Heldin in die kühlen Regionen 
Russlands, genauer gesagt nach Mur­
mansk. Im Tarnanzug infiltriert Ihr eine 
U-Boot-Basis und beobachtet KGB-An­
gehörige bei ihren düsteren Machen­
schaften mit der Mafia. Die kriminellen 
wie kommunistischen Halunken planen 
nämlich, in den Besitz der heiligen Lan-

ze zu gelan­
gen 

Vor 

der Küste soll kurz vor Ende des zweiten 
Weltkriegs ein deutsches U-Boot gesun­
ken sein. Hitlers Helfer hatten die Speer­
spitze der Lanze geborgen, durch eine 
Explosion sank das Schiff aber auf den 
Grund des Meers. 
Nachdem sie die Geschichte belauscht 
hat, folgt Lara den Russen an Bord eines 
Atom-U-Boots. Allerdings fliegt die blin­
de Passagierin bald auf und wird von 
den Schergen des Generals entdeckt. 
Unter Einsatz ihrer Kombinationsgabe 
entkommt sie aber schnell wieder ihrer 
engen Zelle. So verbringt Ihr die meiste 
Zeit in den Lüftungsschächten des U­
Boots, klettert von Lagerraum zu Lager­
raum und stattet sogar dem Schiffskoch 
einen Besuch ab. Letztendlich werdet Ihr 
Zeuge, wie der hinterhältige Pate seine 
Verbündeten im Stich lässt: Das Atom-U­
Boot hat Leck geschlagen und droht für 
Euch zum feuchten Grab zu werden. In 
letzter Sekunde rettet Ihr Lara von dem 
untergehenden Schiff und taucht - nach 
einem kleinen Ausflug zum deutschen 

L1-Tute:r Umsehen, Anvisieren, 
Gegne< wechseln 

L2-T„ste: 
Karte eint.lenden 

Wrack - mit der Speerspitze im Ruck­
sack an die Oberfläche. Über einen Film­
schnipse l werdet Ihr wieder in das 
Wohnzimmer des Croft-Anwesens ver­
setzt, und die illustre Runde erinnert sich 
an eine weitere Episode aus dem Leben 
Ihrer geliebten Freundin. 
Der dritte Abschnitt zeichnet eine 
Geschichte aus Laras Jugend nach. 
Wie im Trainings-Level von "Die letzte 
Offenbarung" seid Ihr ohne Knarren un­
terwegs , dafür bastelt sich Lara aus auf­
gesammelten Gegenständen die nötigen 
Utensilien. In dieser Episode kommen 
besonders Horror-Fans auf ihre Kosten: 
Der Schauplatz, eine irische Insel, ist ei­
ne Brutstätte von Zombies und anderen 
Horrorgestalten. Unter Bedrohung durch 
untote Reiter und wandelnde Leichen 
helft Ihr Pfarrer Dunstan bei der Austrei­
bung eines Dämons. Hier haben sich die 
Entwickler etliche Anleihen bei bekann­
ten Schockern geholt. So erinnern be-

Auf Tauchstation: Wenn Ihr im U-Boot nicht gerade in den Lüftungsschächten herum krabbelt, 
sucht Ihr in Schränken und Regalen nach hilfreichen Gegenständen. 

Nicht belegt 

Lara in Fleisch una 
Blut (1997/98): 
Die erste offizielle Lara­

Darstellerin war 1997 

Rhonda Mitra 

(oben). Das 

professionelle 

Model ließ 

sich sogar für 

ihre Rolle die 

Brüste ver­

größern. 1998 

j wurde Rhon­

j da von dem 

!,::.:::. g~f ;., setzt. Neben di-

j siecher in eine englische 

l TV-Quiz-Show. 

' 
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Lara in Fleisch und 
Blut (1999/2000): 

1999 trat Lara Weller in 

die Fußstapfen von Ne// 

McAndrew. Die gebürtige 

Holländerin arbeitet 

hauptsächlich als Model 

für Badeanzüge und war 

wie Ihre Kolleginnen auch 

in einschlägigen Herrenma­

gazinen zu sehen. Die ak­

tuelle Vertretung für Lara 

ist Lucy Clarkson (Bild un­

ten) - der Film wird dage­

gen mit der aufstrebenden 

Schauspielerin Ange-

lina Jol 

stimmte Charaktere nicht nur an bekann­
te ·scream' -Gestalten. Anime-Fans erken­
nen sogar die kleinen weißen Wesen aus 
'Prinzessin Mononoke' wieder. Seid Ihr 
schließlich hinter das Geheimnis des 
seltsamen schwarzen Mannes gekom­
men , dürft Ihr die letzte Episode in An­
griff nehmen. 
Auf der Jagd nach einem Edelstein müsst 
Ihr mit Lara in einen Wolkenkratzer ein­
dringen. Dabei kann sich Eure Ausrü­
stung sehen lassen: Neben einem sexy 
Latex-Catsuit trägt die wohlgeformte Po-

ion-Heldin ein Headset auf dem Kopf. 
lässt sich Lara aktuelle Daten durch­

ben und bekommt Hinweise zur Missi­
t. Zudem sitzt eine coole High-Tech­
ille auf ihrem Näschen , die Euch als 
rnglas dient. Das beste an der Ausrü­
mg ist (neben der hautengen Ver­
ckung) ihre neue Superwumme: So 
rft Ihr nicht nur einen Schalldämpfer 
f die leistungsfähige Waffe schrauben, 

ii il ' 

Im Gegensatz zu den Vorgängern geht Ihr in 
Laras fünftem Abenteuer nur selten baden 

aufs Korn und erledigt sie mit gezielten 

Lara sieht in ihrem Catsuit der weiblichen Kopftreffern - blutrünstige Sptatter-Effek-
Hauptfigur aus dem SciFi-Knaller "Matrix" te. bleiben aber aus. 

zum Verwechseln ähnlich. In späteren Abschnitten müsst Ihr unent-
sondern benutzt sie auch als Scharfschüt- deckt bleiben und die Gegner mit ande­
zengewehr. Zudem könnt Ihr die Feuer- ren Mitteln mundtot machen. So 
rate in d_rei Stufen justieren. Derart pro- schleicht Ihr Euch hinter Personen und 
fessionell ausgerüstet schleicht Ihr Euch betäubt diese mit Chloroform. Ne ben 
herzklopfend in den Wolkenkratzer: den Wachmännern habt Ihr aber noch 
Ähnlich wie auf dem U-Boot sind die ganz andere Probleme: Lüftungsschächte 
Lüftungsschächte Euer Weg zum Ziel - brechen unter Euch weg, Laserfallen ver­
nur die Gegner sind in diesem finalen sperren die Gänge und Explosionen er­
Szenario etwas heftiger geraten: Gut ge- schüttern den Wolkenkratzer - wer nicht 
panzerte Wachen laufen massiv bewaff- alle paar Schritte speichert, segnet dut­
net durch die Gegend. Obwohl Euer Ma- zende Male das Zeitliche. Habt Ihr 
schinengewehr über einiges an Feuer- schließlich dieses letzte Abenteuer über­
kraft verfügt , verhindern die schusssiche- standen und den grünen Edelstein in Eu­
ren Westen der Söldner ein allzu leichtes ren Besitz gebracht, endet die Lara-Re­
Vorwärtskommen. Mittels ~aserfernrohr trospektive - Fortsetzung folgt garan­

nehmt Ihr deshalb die fiesen Typen tielt ... sb 
...................................... ............... .... ......................................................................................... 
ABWECHSLUNG IST TRUMPF: "Tomb Raider" -Fans werden sich beim fünften Lara-Abenteuer 
sofort heimisch fühlen. Das erste Szenario stimmt Euch mit altbewährten Elementen ein, die 
Rätsel sind mit etwas Kopfzerbrechen schnell gelöst. Zudem gibt es keine wirklich schweren, 
frustrierenden Passagen - ein tödlicher Sturz in die Tiefe droht selten . Mit fortschreitendem 
Spielverlauf geht's dann aber richtig zur Sache und Lara verlangt Euch echte Joypad-Akroba­

tik ab - was dank der gewohnt gelungenen Steuerung erfahrenen Grabforschern keine Pro­
bleme bereitet. Wer sich überarbeitete Grafik-Routinen erhofft hat, wird 

allerdings ein weiteres Mal enttäuscht: Clipping-Fehler und ruckelnde Optik in 
weiten oder aufwändig gestalteten Landschaften sind immer noch vorhanden. 
Die Levels sind zwar nicht mehr so komplex wie in den Vorgängern, dafür ist 
reichlich Abwechslung geboten. Durch die verschiedenen Szenarien und span­
nenden Hintergrundgeschichten bleibt Ihr über die gesamte Spielzeit hinweg 
motiviert. Leider hat die Vielfalt auch einen Nachteil: Ist gerade so richtig Stim­
mung aufgekommen, werdet Ihr ins nächste Szenario versetzt - dennoch ist 
"Die Chronik" ein gelungener und würdiger Abschluss der Quintologie. ,..., ..... .,.,..llliill• 

Die Kathedrale ist nur eine von vielen Grusel-Orten auf der irischen Insel: Skelette und Dämonen 
bleiben Euch während des gesamten Abenteuers auf den Fersen. 

ANDERE VERSIONEN 
"Tomb Raider - Die letzte Offenbarung" wurde in MAN!AC 1/2000 mit 85% bewertet.Eine Dreamcast­

Fassung ersch eint in Kürze. 
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Alle Pal-Spiele ab sofort: 
VERSANOKOSTENFREI!!! 

Nintendo 64 & GBC 
N64 Grundgerät 
Armorines in Projekt Swarm Engl.Pa! 
Blues Brothers 2000 
Army Men Sarges Heroes 
Donkey Kong Country (Gameboy) * 
Daikatana 
Donkey Kong 64 + Exp. Pak 
lnt.Track & Field Summer Games 
Daffy Duck rettet das Universum 
Excitebike 64 
Inter. Superstar Soccer 2000 
F 1 Racing Championship 
Starcraft 64 * 
Metal Gear Solid (Gameboy) 
Maria Party II 
Maria Tennis 
Moorhuhnjagd (Gameboy) 
Pokemon Gelb (Gameboy) 
Pokemon Pinball (Gameboy) 
Pokemon Grundgerät 
Pok. Trading Card Game (Gameboy) * 
Pokemon Stadium incl. Transferp. 
Super Smash Brothers 
Turok III 
Turok: Legende des verl. ... Engl. Pal 
Top Gear Hyperbike 
Zelda Majora·s Mask 
Pokemon Snap 

Playstation 
PSone 
PSone + Memory + 2 Pad 
Alien - Die Wiedergeburt * 
Alone in the Dark 4 * 
Digimon * 
Blade • 
Bundesliga Manager 2001 
Bundesliga 2001 
Bond Die Welt ist nicht genug * 
C & C 2 Classic 
Catan die erste Insel 
Driver 2 
Danger Girl * 
Dave Mira Freestyle BMX * 
Der Verkehrsgigant * 
Ducati * 
Dino Crisis 2 
Final Fantasy 9 * 
Harvest Moon * 
Heart Of Dearkness Best off 
Formel Eins 2000 
Mat Hoffmans Pro BMX 
Nightmare Creatures II 
Parasite Eve 2 
Rayman 2 
Medal of Honor Underground * 
NBA Live 2001 
Snow Cross 
Star Treck.Invasion 
FIFA 2001 
Star Wars Demolition * 
Suikoden 2 
Syphon Filter 2 
Technu II uncut 
Techno Mage * 
Tomb Raider 5 Die Chronik 
Tony Hawk Pro Skater 2 
Spyro 3 Year of the Dragon 
Vanishing Point * 
WWF Smackdown 2 * 
Worlds Scariest Police Chase * 
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PS 2 Software 
Armored Core * 
Cool Billiards Master * 
Cueball * 
F 1 Championship S 2000 * 
Dead or Alive 2 : Hardcore * 
Disney's Dinosaurier * 
Drakan * 
ESPN lnterational Track & Field * 
ESPN X-Games Snowboarding * 
Eternal Ring * 
Evergrace * 
FIFA 2001 * 
F 1 Racing Championchip * 
Fantavision * 
Force of One * 
Fusion GT * 
Gradius III & IV* 
lnt. Superstar Soccer 2000 * 
Jet Ion GP * 
Kessen* 
Madden NFL 2001 * 
Ridge Racer V * 
Midnight Club Street Racing * 
Molo GP * 
NHL 2001 * 
Orphen * 
Rayman Revolution * 
RC Revenge * 
Ready 2 Rumble Boxing Round 2 * 
Tekken Tag Tournament * 
Sidewinder * 
Silen! Scope * 
Sky Surfers * 
ssx * 
Street Fighter EX 3 Plus * 
Summoner * 
Swing Away Golf * 
Roadsters* 
Theme Park World * 
X Squad * 
Tiger Woods 2001 * 
Time Splitters * 
World Sports Cars * 

~ i]@ = 
Dreamcast Deutsch 
Dreamcast Deutsch Online Pack 
Dee Dee Planet * 
Dead or Alive 2 
Metropolis Street Racing 
Deep Fighter 
Ducati * 
F 1 Racing Championship * 
F1 World Grand Prix II 
Extreme Sports 

errari 355 Challenge 
Fur Fighters 
Grand Prix 3 Saison'99 * 
Half Life "Blue Shift" * 
Heroes of M&M 3 * 
Hidden & Dangerous 
Hot Raad City * 
lndependence War * 
Jet Set Radio * 

iss Psycho Circus * 
Le Mans 
International Track & Field 
Super Run About 
Nightmare Creatures 2 
Phantasy Star Online * 
Star Wars Jedi Power Battle 
Railroad Tycoon II 
Samba de Amigo 
Sega GT * 
Resident Evil Code Veronica 
Silent Scope 
Shen Mue TV * 
Starlancer * 
Speed Devils Online 
Take the Bullet * 
Time Stalkers 
Tony Hawk 2 * 
Vanishing Point * 
V-Rally 2 

1me Stalkers 
Virtua Tennis 
WWFAttitude 

* = Bis Drucktermin noch nicht erhältlich 
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ENTWICKLER: 
fREE RADICAL, ENGLAND 

(www .EIDOS.COM) 

Zielsicherheit 
verlangt vor allem der 

'Challenge'-Modus von 

Euch, dessen erste drei 

Varianten durch Meistern 

der Story-Level auf ein­

fachster Schwierigkeits­

stufe zugänglich werden. 

Habt Ihr in je drei 

Prüfungen erfolgreich 

Zombies enthauptet, Enten 

gekillt und Hummer geret­

tet, bekommt Ihr weitere 

skurrile Aufgaben spen-

nem Backstein Fenster­

scheiben einschlagen, Euch 

an der Seite eines Elvis­

Doubles durch ägyptische 

Tempe/anlagen kämpfen 

und innerhalb eines 

knackigen ZeitÜmits 
Giftmüllfässer in die Luft 

jagen. 

Der briti sche Hersteller 
Eidos wartet mit einer ech­
ten Übe rraschung zum 
De utsc hland-Start der PS2 

auf. Nicht e in weite re r Teil des Dauer-
brenners "Tomb Raide r" bildet den Ein­
stand auf der Next-Gene ration-Konsole, 
sondern ein w irklich ne ues Produkt -
ohne Vorgänger ode r PC-Vette r. Der 
PS2-exklusive Ego-Shoote r "Time Split­
ters " stammt von 'Free Radical ', e inem 
Team, dessen Mitglieder zum Teil schon 
am besten (und indizi e rten) Konsolen-

; Shooter für das N64 mitgewirkt hatten. 

'

[ Im Gegensatz zu anderen Vertretern des 
Genres ist "Time Splitte rs" aber kein 

.. • • • 

h O Ch · 
n e hmt 
ode r in ei­
nem Zukunfts­
Szenario Cyborgs 
durch be-

system jagt. Irgend wo im Leve l ist e in 
Gegenstand versteckt, de n Ihr find e n 
und zu einem Teleporter bringen müsst 
- e ine Aufgab e , die Euch di e CPU­
Truppen nicht a llzu einfa.ch machen. 
Zwar leidet Ihr keinen Mangel an Waffen 

und Munitio n: Vie lfä l-
tiges Vernichtungswerk­
zeug von de r Doppe l­
Uzi bis zum Rake te n­
werfe r liegt bre it ve r­
streut in de r Gegend 
herum, zud e m lassen 
getötete Gegne r ihre 
Ausrüstung liegen. Diese 
versuchen aber nicht nur 
durch ihre Zielgena uig­
ke it und mäc htige 
Bewaffnung das Unver­
meidliche zu verhindern ; 

Aus dem W eg, Droide: Im futuri stischen 'Spaceport' seid Ihr auf der die CPU-Schergen besit-
Suche nach Euren Duty-Free-Waren. ze n au ch ei n orden tli -

storylas tiger Einzelspiel e'rtitel, dem zur 
Komplettheit ein ruckelndes Splitscreen­
Dea thmatch verpass t wurde. Vielmehr 
dreht s ich de r Kern des Spi e ls um 
schnelle, harte Gefechte zwischen maxi­
mal 14 ( !) Charakteren - bis zu vier dür-
fen von Menschenhand geführt werden. 
Damit Euch das Geballer als Solist nicht 
allzu schnell langweilig wird, haben die 
Entw ickl e r e ine Fülle an Spielfiguren , 
Szenari en und Modi e ingebaut, vie les 
davon müsst Ihr durch Euer Können erst 
freischalten. 
So habt Ihr in de r ,S tory' -Varian te zu­
nächst nur drei Level zur Verfügung, die 
Ihr in e in em von drei Schwierigke its­
graden zu meistern versucht. Das Prinzip 
ist immer das Gle iche, ega l ob Ihr a ls 
lndy-Verschnitt samt Tommy-Gun durch 
die dü ste re n Grabkammern von Abu 
Simbel hetzt, mit der Schrotflinte e inen 
Unte rschlupf de r chinesischen Mafi a 

ches Maß an Intelligenz. So verschanzen 
s ich manche Feinde hinte r Kisten und 
Häuserecken, werfen Handgranaten oder 
nehmen Euch vo n e ine r hö he ren 
Position bereits kräftig aufs Korn , bevor 
Ihr überhaupt festste llen könnt, aus wel­
che r Richtung die ene rg ieze hre nde 
Attacke kommt. 
Neben übe rl egtem und sc hrittwe ise m 
Vorgehen ist auch das genaue Erkunden 
de r Level ein Erfolgsfa ktor. In ve.rsteck­
ten Winke ln find e t Ihr Rü stung und 
Medi-Paks, die Eurem geschunden Kör­
per e ine Gnadenfrist vor dem nahenden 
Exitu s gönnen. Flink mü sst Ihr se in , 
nachdem Ihr das gesuchte Artefa kt auf­
genommen habt: Auf einen Schlag bea­
men sich gräfsliche Höllenkreatu re n in 
die Gegend, die Euch den Rückweg zum 
Te lep o rte r versperre n. Wege n de re n 
zahlenmäßiger übermacht solltet Ihr bes­
ser di e Be ine in die Hand nehmen und 

Gewöhnlich bleibt die Grafik auch im Vierspielermodus ru ckelfrei; allerdings solltet Ihr die Zahl 
der KI-Gegner nicht unbedingt auf das Maximum von zehn setzen. 
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Die hartnäckigen Gegner machen Euch das überleben so schwer wie möglich. Ist keine Deckung 
in der Nähe, kauern sie sich eben zusammen und bieten so weniger Zielfläche. 

Euc h mit Da uerfe uer den Weg zum 
Ausgang freiräumen. 
Habt Ihr die dre i Anfangsstufen bewäl­
tigt, w ird ein weiteres Dreier-Set fre ige­
scha ltet . In den insgesa mt neun Story­
Levels gelangt Ihr z. B. in Zo mbie-ve r­
seuchte Dörfer und Vi llen, sä ubert e ine 
Chem iefabrik von schwe r bewaffne ten 
Spezialeinheiten und bekämpft a uf e i­
nem trostlosen Wüstenplaneten wehrhaf­
te Roboter. Sä mtli che Spielfiguren und 
Level we rde n im Lauf de r Zeit für den 
Arcade-Modus verfügbar. Hier vergnügt 
Ihr Euch hauptsächlich mit schne lle n , 
knackigen Deathmatches, bei denen Ihr 
et li che Optionen nach Eurem Ge­
schma ck just ie rt. Bis zu zehn Bots e r­
laubt Ihr die Te ilnahme am Kampf, de­
ren Fähigkeiten werden in fünf Schwie­
rigke itsgrad en bestimmt. Ne ben Ein ­
stel lung von Gewinnpunkten und Zeit­
limit lasst Ihr a uch Tea marbei t zu und 
wäh lt Wa ffe n- und Bot­
Sets. Neben den Gefechten 
um Lebe n und Tod dürft 
Thr Euch an weite re n 
Va rianten probie re n: Beim 
'Bag Tag' müsst Ihr inner­
halb e ines Zeitlimits solan­
ge wie möglich im Besi tz 
e ines Koffers sein - um das 
Ganze spannende r zu ma­
chen, könnt Ihr das gleich­
ze iti ge Trage n von Koffe r 
und Waffe verbi e ten. Wer 

noch in de r Flucht suche n. Be i 'Capture 
the Bag ' s pi e lt Ihr im Team und ver­
sucht, sc hn e ller al s di e anderen Mann­
schafte n e in Objekt vom Gegner zu ho­
len und zum eigenen Teleporte r zu brin­
gen. Eini ge Leve l bi e ten zude m den 
Modus 'Escort" , in dem Ihr e ine langsam 
schreitende Person unverse hrt durch 
feindliche Linien bringen müsst, und die 
Variante 'Last Sta nd ', wo Ihr von e iner 
festen Posit ion aus phasenwe ise he ran­
stürmende Feinde ausschaltet. Sämtliche 
Spielarte n dürft Ihr mit bis zu vie r 
mensc hli chen Schützen (p lu s maximal 
zehn Bots) bestreiten, der Story-Modus 
lässt sich kooperativ im Duett angehen. 
Ganz fl e ißige Ego-Shooter sp ielen sich 
zudem e ine n Chall e nge-Modus frei, in 
dem unte r Ze itdruck Aufgaben wie die 
Enthauptung von 50 Zomb ies oder das 
Abschießen von 100 gewalttätigen Enten 
bewältigt werden müssen. ~/ 

das wertvo ll e Gut besitzt Einer der Bots hat gerade ei ne Rakete auf Euch abgefeuert - al-

' 

!:nn . so. sein .. Heil .. nu:· ...... lerdings.fliegt nicht.lh r, .sondern.sein.Kollege durch.die .Luft.····. 

ÜBERZEUGENDES PS2-0EBÜT: Im Gegensatz zu vielen anderen Herstellern verlässt sich Eidos [ 
nicht auf eine bekannte Marke oder portiert einfach einen etablierten PC-Titel auf die neue [ 
Sony-Konsole. "Time Splitters" ist zwar nicht unbedingt ein Musterbeispiel für Innovation, j 
das Spiel besitzt aber alles, was einen guten Ego-Shooter ausmacht. Reiches Waffenarsenal, j 
hübsch ausgearbeitete Szenarien mit treibender, atmosphärischer Soundkulisse und astreine j 
~ KI. Besonders die Technik beeindruckt : Trotz explosivem Kampfgeschehen und jeder j 
119' Menge Gegner sucht Ihr selbst mit 14 Charakteren in der Arena Ruckeln · 

vergeblich - allein der Vierer-Splitscreen geht beizeiten in die Knie. Auch die 
Varianz an Modi, jede Menge freispielbare Level und die Vielfalt an Ein­
stellungsmöglichkeiten sorgen für Wohlwollen beim actionverliebten PS2-
Nutzer. Der einzige Kritikpunkt liegt im Grundkonzept von "Time Splitters" : 
Trotz des sogenannten 'Story'-Modus gibt es keine echte Story, keine Einzel ­
spieler-Handlung, die für Nächte vor den Bildschirm fesselt. Reines Deathmatch 
gegen Rots könnte Solisten auf Dauer zu langweilig werden 
- gesellige Egomanen werden aber entzückt sein. ,.illiil,ii61ila .... liiillii....ii.i6ilillil.,.. 

Für Heimwerker: 
Werden Euch die vorgege­

benen Arenen zu langwei­

lig (was allerdings ein 

Weilchen dauern sollte), 

dürft Ihr via Editor Eure 

persönlichen Schlacht­

felder entwerfen. Im mit 

etwas Gewöhnung einfach 

zu bedienenden Karten­

generator fügt Ihr 

Raumteile aneinander -

insgesamt acht Etagen 

könnt Ihr den verwinkelten 

Komplex in die Höhe 

bauen. Nach Einfügen von 

l
·- -~ Tue lte 

~~l(T PI\G~ 

' Seite! -~- ~ 
Tilt ·· ~ Dl}.ti. 

__, ): 0 Rotate 

IJ Plm 
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Metze ln a la ca rte: 
Im Baukastenpr inzip 
bastelt Ihr Eure ganz 
persönliche Arena. 

Waffenfundorten, Start­

punkten und Lichtquellen 

guckt Ihr Euch das Bau­

werk bei einem gemütli­

chen Spaziergang an oder 

geht mit ein paar Bols ins 

Gefecht. 
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ENTWICKLER: 1·1e Nelt ·1st n1·cht PSONE: BLACK ÜPS, USA 

N64:EuRO~~~~~A~~: 

enu 

Winterurlaub a la 007: Auf Skiern liefert sich Bond mit den Feinden ein rasantes Feuergefecht. Der 
Fahrtweg ist vorgegeben, led iglich se itlich Ausweichen und Zielen müsst Ihr selbst (N64). 

Versorgungsweg zu be­
ziehen, der sich fest in 
der Hand Renards befin-

'Mein Name ist Bond, James 
Bondl' - ein weltberühmter 
Satz, ausgesprochen vom 
beliebEesten Geheimagenten 
der Filmgeschichte . Nach 
seinem letzten Videospiel­
auftritt in "Tomorrow Never 
Dies" Anfang des Jahres, ist 
der britische Spion mit der 

Lizenz zum Töten erneut im Auftrag -sei-
ner Majestät unterwegs. 
Der brutale Terroristenführer Renard will 
sich das Monopol im hartumkämpften 
Erdölgeschäft sichern. Also klaut der 
glatzköpfige Oberbösewicht einen Atom-

1 sprengkopf aus einem russischen Reak­
; tor, um mit der Bombe eine der beiden 
T wichtigsten Ölpipelines zu zerstören. 

Gelänge sein Plan, wären die 
westlichen Staaten ge­

zwungen, den be­
gehrten Roh­

stoff über den 
zweiten 

det. Eine Preisexplosion mit schier un­
endlichen Profitmöglichkeiten für den 
Halunken wäre die Konsequenz. Lo­
gisch, dass die Regierungen der freien 
Welt dem kriminellen Treiben nicht ta­
tenlos zusehen und ihren besten Mann 
auf den Job ansetzen - Doppel-Null­
Agent James Bond. 
Im Gegensatz zum Vorgänger ist "Die 
Welt ist nicht genug" nicht als Genre­
Mixtur, sondern als reinrassiger Ego­
Shooter konzipiert. In insgesamt 14 
(N64) bzw. e lf (PSone) an die Film­
vorlage angelehnte Missionen schlüpft 
Ihr in die Rolle des smarten Killers. Zu 
Beginn erklärt Euch Secret-Service­
Vorgesetzter M die Ziele des nächsten 
Auftrags. Mal verfolgt Ihr flüch tige 
Bösewichte durch die von feindlichen 
Heckenschützen kontrollierten Straßen 
einer Hafenstadt, ein anderes mal 
schleicht Ihr Euch durch die Villa eines 

Alles, was ein Ego-Shooter braucht: Scharf­
schützenmodus, schwere Ba llermänner - sogar 
eine Partie Blackjack wurde integriert (PSone). 

Da qualmt der Rotor: Mit drei Raketentreffern 
holt der Gentleman-Spion den feindlichen 

Helikopter vom Himmel (PSone). 

Verdächtigen und verwanzt dessen Tele­
fone. Der variable, dreistufige Schwie­
rigkeitsgrad hat nicht nur Auswirkungen 
auf die Schießfreudigkeit der Gegner, 
auch die Zahl der Missionsziele richtet 
sich nach Eurer Wahl. Ist M's Briefing 
abgeschlossen, kommt Waffenspezialist 
Q an die Reihe - was wäre ein stilechtes 
James-Bond-Spiel ohne die nützlichen 
High-Tech-Gimmicks des pedantischen 
Wissenschaftlers? Je nach Auftrag werdet 
Ihr mit Dietrichen in Kreditkartenform, 
Elektroschock-Handys oder Hosen-



• • • • • • • 

taschenraketenwerfern ausgestattet. Nach 

ein paar abschließenden Worten von Q·sei Dank: M it der coolen X-Ray-Brille auf 
Chefsekretärin Moneypenny findet Ihr der Nase werden Häuserwände transparent 
Euch am Einsatzort wieder. Per Analog- und Bond kann ins Innere sehen. 

stick steuert Ihr Bond durch die Level; Vorgehen sinnvoll: In einigen Missionen 
stoßt Ihr auf einen Gegner, sprechen die infiltriert Ihr möglichst lautlos die 
Waffen. Auf Knopfdruck spucken Pis- Szenerie, legt Überwachungskameras 
tole , Maschinengewehr und Schrotflinte lahm oder erledigt Wachposten unauffäl­
Tod und Verderben. Glücklicherweise lig aus dem Hinterhalt. Eliminierte Geg­
sind sämtliche Knarren mit einer auto- ner hinterlassen Munition und Extra­
matischen Zielfunktion ausgestattet, die waffen. Manchmal ergattert Ihr auch eine 
jeweils den nächststehenden Feind anvi- Schutzweste, mit der Ihr doppelt so viele 
siert. Auf Wunsch könnt Ihr per Faden- Treffer als normalerweise einstecken 
kreuz besonders empfindliche Treffer- könnt. Während eines Auftrags seid Ihr 
zonen anpeilen. Ein sauberer Kopfschuss per Funk mit dem Hauptqua1tier verbun­
spart nicht nur Munition , sondern ver- den, in unregelmäßigen Abständen ge­
hind ert auch, dass das Opfer Alarm ben Euch M & Co. Tipps und Hinweise 
schlagen und Verstärkung herbeirufen zu den einzelnen Missionszielen. Been-

kann . Denn nicht immer ist offensives det Ihr einen Einsatz unterhalb des ange-
...,. .. ........................................................................................................ ................................. . 
BOND BALLERT WIEDER! Mit "Die Welt ist nicht genug" beweist Electronic Arts, dass sich 
aus einer hochkarätigen Filmlizenz auch ein erstklassiges Videospiel basteln lässt - zumin ­
dest auf dem N64. Statt wie in "Der Morgen stirbt nie" Versatzstücke aus unterschiedlichen 
Genres in einen Topf zu werfen, wurde Bonds neuester Einsatz als reinrassiger Ego-Shooter 
konzipiert, was dem Agenten-Thriller ausgesprochen gut tut. Die Mischung aus Offensiv-
~ Aufträgen und stillen Infiltrations-Missionen fesselt nicht nur Anhänger des smarten Spions 
,.,. ans Pad. Technisch überzeugen sowohl N64- als auch PSone-Version mit , 

toller Optik und knackigen Soundeffekten. Nur spielerisch kann die Sony­
Fassung mit dem Nintendo-Pendant nicht ganz mithalten . Weniger Missionen, 
ein fehlender Multiplayer-Modus (der auf dem N64 wirklich gelungen ist) und 
die mangelhafte Gegnerintelligenz lassen den PSone-Agenten als Verlierer daste­
hen. Während Nintendo-Spione nur mit der richtigen Taktik vorwärts kommen, 
ist auf der 32Bit-Konsole meist 'Durchrennen & Ballern' angesagt. Ein Prädikat 
bleibt dem Modul-Bond dennoch verwehrt, da weder Abwechslung noch 
Ideenreichtum die Klasse von Rares Egoshootern erreichen. ., • ..,..,.liilimlliilil• 

Mehr Spaß zu Viert: überraschenderweise ruckelt die Grafik im Splitscreen weniger als im Solo­
Modus. Allerdings kommen nur N64-Fans in den Genuss heißer Mu ltiplayer-Gefechte. 

, ANDERE VERSIONEN 
Eine PS2-Fassung e rscheint in Kürze. 

Hände hoch! Mit einem gezielten Schuss befreit 
Ihr die Geisel aus der Gewalt ihres Peinigers. 

gebenen Zeitlimits, erha ltet Ihr zur 
Belohnung Passwörter, mit denen 
Bonus-Waffen oder witzige Spielmodi 
wie 'Big Head' freigeschaltet werden. 
Unterschiede zwischen N64- und PSone­
Version sind nicht nur kosmetischer 
Natur: Aufgrund der größeren Speicher­
kapazität kommen Sony-Fans in den 
Genuss von Original-Filmsequenzen, die 
die Story zwischen den Aufträgen weiter 
erzählen. Nintendo-Nutzer müssen sich 
mit Schnipseln in Echtzeitgrafik begnü­
gen, frohlocken jedoch angesichts der 
größeren Levelanzahl und spannender 
Vier-Spieler-Varianten von 'Deathmatch' 
bis 'Capture the Flag '. Sprachausgabe 
wurde beiden Fassungen spendiert. cg 

Der Test der N64-Version basiert auf der US-Fassung. Ände­
nmgen für die PAL-Umsetzung sind nicht geplant. 

Lizenz zum Spielen 
Versoftungen von /ames­

Bond-filmen standen Ende 

der 80er ganz oben in der 

Gunst von Fans und 

Herstellern. für alle gängi­

gen Heimcomputer er­

schienen "The Living 

Daylights", "Licence to 

Kill" und "The Spy who 

loved me", jeweils 

Mixturen aus Schieß- und 

Fahreinlagen. "Live and Let 

Die" simulierte die spekta-

C64-Agent: "A View to a 
Kill", "Diamonds are for­
ever" und " Live and Jet 

die" (von oben). 

kuläre Bootsverfolgungs­

jagd der Zelluloid-Vorlage. 

In der Konsolenwelt sah 's 

bis vor kurzem recht dü­

ster aus. Nach "James 

Bond - The Duell" fürs 

Mega Drive ließ sich der 

coolste Geheimagent der 

Welt bis zu Rares indizier­

tem Egoshooter "Golden­

eye" auf keinem System 

blicken. 

3D-Action in bester 
Bond-Tradition: Viel-

Nintendo 64 fältige Missionen und 
fette Wummen fesseln 

130 Mark Solisten un~ Mehrspieler. 

r.nlmElmm ~.,... 



ENTWICKLER: 
MIDWAY, USA 

(WWW,MIDWAY,COM) 

Die Trainingseinheiten 
sind nicht obligatorisch; 
seid Ihr zu faul, überlasst 
Ihr der CPU die Arbeit. 

In de; Ego-Perspektive könnt Ihr genüßlich 
mitverfolgen, wie Eure Haken das Gesicht 

des Gegners verunstalten. (Dreamcast) 

Ein gutes Jahr ist es her, dass 
Midway seine quirligen 
Comic-Boxe r systemüber­
greifend von der Leine gelas­
sen hat , nun wird auf 128 
Bit die zweite Runde von 
"Ready 2 Rumble" eingeläu­
tet. Dabei ist es ziemlich 
egal, ob Ihr auf Sony- oder 

Da dröhnt der Kopf: Die mächtige Polynesierin Mama Tua ist im 'Rumble'-Modus nicht mehr zu 
stoppen. Sammelt das Wort dreimal, um mit noch mehr Wucht loszuprügeln. (Dreamcast) 

Sega-Hardware in den Ring steigt - we- Mama Tua oder der ungelenke Johnny Ebenfalls wieder mit von der Partie ist 
der in Optik noch Spielprinzip erkennt Blood bereit. Nach Eurer Wahl geht es in die abwechslungsreiche Karriere-Varian­
Ihr augenscheinliche Unterschiede. der Arcade-Variante gegen insgesamt te. Hier startet Ihr mit einem kläglichen 
Zumindest was die Grafik betrifft, lässt zwölf stetig stärker werdende Konkur- Amateur den Angriff auf die Weltrang­
sich dasselbe auch im Vergleich zum renten. In immer imposanteren Arenen liste. Um dessen Stärke, Ausdauer, Steh­
Dreamcast-Vorgänger behaupten. Bei steigt Ihr in den Ring und vermöbelt vermögen, Geschick und Erfahrung auf 
der Zahl an Kämpfern und einigen klei- Euren Gegenüber, bis er mit geschwolle- Profiniveau zu trimmen, hilft nur Übung. 

nen Details haben die Entwickler nem Gesicht und geprellten Knochen Die bekommt Ihr zum einen bei Preis­
aber nachgebessert. So umfasst auf den Brettern liegt. Dazu nutzt Ihr kämpfen, zum anderen durch Trainings­
der Boxstall nun zwei Dutzend vier simple Schläge (jeweils hoch/ tief einheiten an diversen Geräten. In sieben 

Charaktere - allerdings stehen Euch von links bzw. rechts) , blockt oder führt Minispielen (die sich gewöhnlich auf 
. zunächst nur die Hälfte davon zur Wahl. über Tastenkombinationen Spezialmanö- den richtigen Knopfdruck zum exakten 
T Alle anderen, darunter Persönlichkeiten ver wie Nierenhaken und Körperschwin- Zeitpunkt beschränken) stemmt Ihr Ge­

wie Präsidentenehepaar Clinton, Bleich- ger aus. Durch exakte Treffer oder pro- wichte, hüpft Seil , beharkt Rumble Pads 
gesiebt Michael Jackson oder Basket- vakante Gesten (die Euch kurzfristig oder hampelt nach den Vorgaben einer 
baller Shaquille O'Neal, verdient Ihr schutzlos dem Gegner ausliefern) sam- adretten Aerobictrainerin herum. Faule 
Euch im Arcade-Modus. melt Ihr 'Rumble '-Buchstaben. Steht das Athleten investieren ihre Preisgelder in 
Doch auch die anfangs verfügba ren komplette Wort am Bildrand, aktiviert Vitaminpillen oder halblegale Steroide. 
Figuren haben's in sich. Neben gedien- Ihr den nur Sekunden dauernden 'Rum- Füh lt Ihr Euch fit und steht ·in Eurem 
ten Recken wie dem sch laksigen Afro 'ble '-Modus , bei dem Ihr eine schmerz- Kalender ein Titelkampf an, dürft Ihr 

u u a en me s e en Z. te rc 1 er- ALTES SPIEL, NEUE RUNDE: Auch in seiner zweiten Inkarnation ist Midways farbenfroher ) 
ttn:~r ~der 1e; Kör~c~enfuGr~tße ' !:'.'.'.:.?~!:.1.~.?.~.t.~.~~'.'.~.~-~.~!~-~~~-.~~~-~.'.: .......... ~~'.~!: .. ~~'.: .. ~~~~!'.~'.~.'.:~~~:..~~~E'.~~-.. t ... , 

regende Vier- Faustkampf eine Bereicherung für das oft simulationslastige Sportgenre. Die actionreichen ( 
, __ ,.__ -IR. 1 I Zentner-Dame Prilgeleien machen dank einfacher Spielmechanik und den vielen witzigen : f Charakteren immer wieder Spaß - vor allem, wenn Ihr einen menschlichen 

lfl Gegner auf die Bretter schicken dürft. Solisten vergnügen sich zudem im 

• 
~ Karriere-Modus mit den zum Vorgänger erweiterten Übungsspielchen oder 
~ beißen sich hochmotiviert zwölfmal durch die Arcade-Variante, um sämtli- ' 

ehe Recken freizuzocken . Wenn Ihr allerdings langfristig fesselnde Spieltiefe 
sucht, seid Ihr bei "Ready 2 Rumble 2" fehl am Platz - dafür ist die Boxerriege 
in ihrer Handhabung zu gleichförmig. Für Besitzer des Vor­
gängers wird zudem zu wenig Neues geboten. 

ANDERE VERSIONEN 

Rumbleman (l inks) ist ein 
harter Endgegner, Jacko · 

braucht bald eine weitere 
Gesichtsoperation. (PS2) 

Der Drearncast-Vorgänger wurde in MAN!AC 1 2/99 getestet (Abwertung auf 83% Spiel spaß). PSone­
und N64-Umselzungen si nd in Arbeit. 



Joypad Sega grau dt 
Joystick Sega Arcade dt 
Keyboard Sega dt 
Lenkrad Racing CP dt 
Memory Card Sega VMU-Card dt 

VKF Mouse Sega dt 
Scart Kabel Sega dt 

VKF Sega Dreamcast inkl. C. C. Rocketdt 
Vibration Pack (Rumble) dt 

49.99 
89.99 
54.99 

119.99 
54.99 
59.00 
44.99 

389.99 
39.99 



ENTWICKLER: 
KONAMI, JAPAN 

(www.KONAMI.DE) 

Boards'n Style: 
Bei Schneebrettern unter­

scheidet man zwischen 

Freestyle- und Race­

Boards. Je nach Stil werden 

verschiedene Bindungen 

und Fußstellungen benutzt. 

Zudem sind Freestyle­

boards asymmetrisch - gut 

sichtbar beim Zeppelin von 

K:Z (Board unten). 

Die Bindungen für Race­

Boards ähneln denen von 

Skiern. Beim Verschrauben 

;y•.~":fiir.t" 

~13] 
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ESPM Winter 
X-Games 

Ursprünglich war die Al­
ternativ-Olympiade X-Games 
nur für Sommersportarten 
wie Skateboarding oder 

gedacht. Doch auch die kalte 
Jahreszeit bietet genügend Spielraum für 
Extremsportler. Seit drei Jahren gibt's 
deshalb die Wintervariante der X-Games, 
deren Rechte sich Konami über die 

ESPN-Lizenz gesichert hat. 
So kommt es auch , dass Ihr 
in der gleichnamigen PS2-
Snowboard-Simulation mit 
15 real existierenden Fahrern 
zur Meisterschaft antretet. 
Im bekannten Boarder-Cross 
heizt Ihr gegen drei Kontra­
henten einen Slalom-Kurs 

• • • • • • • 

·srm 
r,;r.n,;;: 

Street-Skaten im Schnee: Auf der Strecke 
benutzt Ihr Hindernisse zum Grinden und 

zeigt Tricks an den Schanzen. 

1--------------~--- .........f hinab - ausgelassene Tore Wie im wirklichen Leben solltet Ihr 
auch im Spiel ein Freestyle-Board für die 

Halfpipe benutzen 
werden mit empfindlichen 
Zeitstrafen geahndet. In den 

Im 'Snowboarder'-Modus wirkt Ihr in Filmen mit und kassiert Moneten. Das Geld braucht Ihr 
für die Wettbewerbsgebühren - bessere Ausrüstung kostet allerdings auch einiges. 

auf dem Brett werden die 

Bindungen im flachen 

Winkel in Fahrtrichtung 

angebracht - so lässt sich 

das Board bei hoher 

Geschwindigkeit besser 

kontrollieren. Die 

Freestyle-Fahrer verschrau­

ben Ihre Bindungen meist 

im 90° Winkel zur 

Fahrtrichtung. Zudem kom­

men Softbindungen zum 

Einsatz, die durch die 

Verwendung von elasti­

schen Materialien viel 

Bewegungsfreiheit bieten 

und damit die Ausführung 

von Tricks vereinfachen. 

anderen Disziplinen beweist Ihr dagegen Aussehen Eures angehenden Profis , an rüstung winkt. Wer die anfänglichen 
Euer Können bei der Ausführung spekta- Eurem Sportgerät könnt Ihr ebenfalls Kurse auswendig kennt, kauft sich 
kulärer Tricks. Innerhalb eines Zeitlimits kräftig schrauben. Das erste Geld ver- Liftpässe, um Zugang zu neuen Gebieten 
springt Ihr in der Halfpipe hoch in die dient Ihr bei Auftritten in Extrem- zu erhalten. Zudem dürft Ihr zum Heli­
Luft und zeigt waghalsige Drehungen sportvideos. Je nach Qualität Eurer boarding gehen und durch den Tief­
und Saltos, kombiniert mit Grabs. Der Tricks füllt sich die Geldbörse. Das schnee preschen. Auch hier spielt Ihr im 
'Big Air'-Modus ist dem Skispringen wachsende Kapital investiert Ihr in neue Lauf der Zeit neue Abfahrtswege frei. 
nachempfunden: Über eine riesige Ausrüstung wie Skibrillen und Boards - Der 'Sess ion '-Mod us dient dem Multi­
Rampe katapultiert Ihr Euren Snow- sogar Sticker könnt Ihr Euch zulegen. player-Vergnügen: In den Slalom-Vari­
boarder in die Luft und setzt zu beson- Wollt Ihr nicht ewig auf dem Film- anten tretet Ihr zu Zweit an, die Trick­
ders komplexen Manövern an. Der gelände herumhängen, nehmt Ihr an ko- Events dürfen bis zu fünf Leute nachein­
'S lope Style' wiederum kombiniert stenpflichtigen Wettbewerben wie ander absolvieren. Für die passende 
Schanzensprünge und Tricks an Zeitrennen und Halfpipe-Events teil. Mit Musikuntermalung sorgen diverse Alter­
Hindernissen wie Bänken und der Zeit macht Ihr Euch so einen Namen native- und Punk-Bands wie ·Fenix TX' , 
Geländern. Wer lieber fernab gesicherter in der Szene und die ersten Sponsoren 'P rimer 55 ' , 'Dynamite Hack ' oder 

Pisten unterwegs ist , wählt den ' werden aufmerksam - weitere Aus- 'Goldfinger'. sb 

·r~~f::~:e:~ ~-~~:;tt~~:. ~~enj~~;;~:,fi- !::~f:f~~~~fe~;~~·tt;:~i;i~ii:~i::~~:~~i~jf ~f~~i~e~~-~;:~·j;i;'~ii i:1i~· 
chen Hänge hinab. Bar jeglicher den X-Games-Events nur kurze Zeit motiviert, begeistert der 'Snowboarder'-

Streckenbegrenzung bestimmt Ihr dabei Modus umso mehr: Bis man seinen Boarder an die Weltspitze gebracht hat, 
_ . vergehen unzählige Stunden bei den vielen Prüfungen und Meisterschaften. 

selbst Euren Weg ms Tal. ~ Zudem ermöglichen Euch etliche reale Marken eine riesige Palette an 
Wer schon immer mal sein Hobby zum ,., Ausrüstung. Leider ist die Steuerung - trotz aller realistischer Ansätze - et­
Beruf machen wollte erhält im was schwammig geraten. Das Ausführen von Schwüngen gestaltet sich zäh und 

. . : gelingt nur mühsam; erst bei hohem Tempo geht das Kurvenfahren einiger-
Karrieremodus dte passende Gele- maßen locker von der Hand. Wer sich an die Handhabung 

Anfangs bestimmt Ihr das gewöhnt hat, wird aber die immense Spieltiefe genießen. 
~---------------~ 

ANDERE VERSIONEN 

In der Wiederholung ana lysiert 
Ihr Eure Tricks: Bei Bedarf 

könnt Ihr das Replay auch auf 
Memory-Karte bannen. 

· · · · · · · · · · · · · · · · .. · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · .. · · · z~· ;;~; t ·~1 ;,;~ri~~t~~ · ü ;;~;;;~~ ;-;g~;-; -g"c;pi; ~i : · · · · · · · · · · ... · · · · · .. · · .. · · · · · · · · · · · .. · · · · · .. · · 
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ENTWICKLER: 
TECMO, JAPAN 

(WWW.TECMOINC.COM) Dead or Alive 
Und wieder steigen TeCinos 
kurzgeschürzte Prügel-Mädel 
in den Konsolen-Ring . Die 
aktuelle ,- Dead or Alive"­

Variation trägt den bezeichnenden 
Untertitel 'Hardcore ' und wurde gegen­
über der Dreamcast- bzw_ PS2-Import-

Fassung nochma l general­
überholt. Diesmal gibt es ins­
gesamt zwanzig Arenen, vier 
zusätzliche Tag-Stages und 
zwei neue Kämpfer: Neben 
Endgegner Tengu dürft Ihr in ""'" __ ..,..._ 
die Haut von Ex-Marine Bay­
man schlüpfen. Zusätzlich 
hängen neue Klamotten in 
den Kleiderschränken der Ak-

teure: Karateka Ein steigt im !--""'----'-..::.--- =----- ""'--...;;:=,_-----1 

Bayman hatte seinen 

Einstand 1997 im Saturn­

"Dead or Alive". Seine 

harten Kombos und scho­

nungslosen Würfe waren 

Vorbild für Wüstenkrieger 

Leon, der sein Debüt im 

zweiten Teil der Prügel­

serie feiert_ 

passenden weißen Anzug in 
den Ring, Kung-Fu-Göre Lei­

Frauen-Power: Aufdringlichen Burschen wie Kickboxer Zack 
vergällt Tina die romantischen Absichten mit Schlägen. 

Familienbande: Das Wrestling-Gespann 
Tina/Bass nimmt Kung-Fu-Kämpfer Jann Lee 

auf die leichte Schulter. 

Fang zeigt sich im schwarzen Lack­
Kostüm von ihrer dunklen Seite, und 
Wrestling-Maid Tina turnt im knappen 
Aerobic-Dress über den Kampfplatz. 
Spielerisch bleibt alles beim Alten; sepa­
rate Tasten für Kinnhaken, Tritt und 

~---- -------- ----- ------ -- ---- -- ---- --- ---- ---- --- ------------------ ---- ------------------- --------- ---- ----------- ---- -- ----- ---------- -----: 
KNALLHART, KNACKIG, WOHLGEFORMT: Das Aushängeschild der "DOA"-Prügeleien wa ren j 
schon immer die üppig proportionierten Kampfsport-Damen. Diese werden in der PS2- j 
Version nicht nur neu eingekleidet, sondern auch würdig in Szene gesetzt. : 
Wie schon die diversen Vorgänger-Versionen auf Dreamcast bzw. japani­
scher PS2 spielt sich die Hardcore-Variante hervorragend_ Atemberaubende 

Manöver, eingängige Steuerung und geniales Kontersystem sorgen für 
Prügelspaß ohne Ende_ Der 60-Hertz -Modus erlaubt flotte Spiel­

geschwindigkeit, und auch optisch muss sich die PS2-Fassung nicht verstecken_ 
Zwar stören unschöne Kanten die Rundungen der Darsteller, dafür gibt's in 
manchen Arenen schicke Lichteffekte_ Wer die Sega-Version npch nicht 

Block halten die Bildschirm-Schlägerei 
angenehm unkompliziert. Ihr vermöbelt 
den Gegner mit flotten Schlagserien, 
setzt zu akrobatischen Specials an oder 
fischt ihn mit fiesen Kontern 
aus der Luft. dm 

Tecmo 

PS2 

120Mark 

Exzellentes Arcade­
Geprügel mit noch mehr 
Extras, neuen Kämpfern, 
zusätzlichen Arenen und 

Outfits. 

ANDERE VERSIONEN 

••••• ••••• . . . . ••••• 
besitzt, freut sich über neue Outfits, Kämpfer und noch mehr Arenen_ •------• 

Die Drearncast-Version wurde in MAN!AC 10/2000 mit 90% Spielspaß bewertet. 

Zum dritten und (dieses schlüpft und im engen 
Jahr) letzten Mal: Innerha lb Cockpit Platz nehmt, stellt 
der letzten acht Monate Ihr erst einige Optionen 
durften wir bereits zwei EA- ein, die Euch das Leben 

2000 
Fl-Spiele mit der 2000er-Lizenz in das einfacher respektive 
Laufwerk der PSone schieben, nun folgt schwerer machen: Die Kl 
die Version für Sonys neue Konsole. der recht aggressiv agie­
Dabei scheint das Next-Generation- renden Konkurrenz ju­
Gerase doch etwas mit der heißen Nadel stiert Ihr in drei Stufen, 
gestrickt _wo rden zu sein: Weder der die Auswirkungen der un­
hübsche Tutorial- noch der spannende nachgiebigen Fahrphysik 
Szenario-Modus des 32-Bit-Vetters schaff- werden durch Zuschalten 
te den Sprung auf die PS2 - nur Fl-Stan- von Fahrhilfen etwas ab­
dard-Varianten laden zum Umrunden der geschwächt. Schaden, 
insgesamt 17 Kurse ein. Neben Arcade- Flaggen, Wetter, Defekte 

Für das beste Fahrgefühl wählt Ihr obige Ansicht 
- auch wenn die Seitenspiegel unbrauchbar 
sind. Links geht Euer Bolide in Rauch auf. 

Rennen mit vereinfachter Physik und und Rundenzah l beugen sich ebenfalls 
Steuerung bestreitet Ihr einzelne Grand Eurem Geschmack. Am Rennwochen­
Prixes , die komplette Saison oder eine ende stellt Ihr das Setup Eures Boliden 
individuell zusammengestellte Meister- durch grobes Drehen an neun Werten 
schaft. Bevor Ihr allerdings in den Feuer- auf die jeweiligen Streckenverhältnisse 

festen Anzug Eures Asphalthelden ein. Von der PS2-Leistung profitieren vor 
~ -----·--·--·--·-- ·--·--·--·--··-·--· ·-·------------·---·----- ·--------··--·--· ---·-··--- --·---·-- ----·- ··-- ··- ··---- ··--· -----·---- -··--·--· 
SCHNELLSCHUSS: Alle Fl -Fans werden's EA natürlich danken, dass sie auf der neuen Hard­
ware zum Start ihr Lieblingsgenre serviert bekommen _ Und prinzipiell lässt sich auch nicht 
klagen : Meist flotte Grafik, ein mitreißendes Fahrgefühl in der Wagenka­
mera-Perspektive, realistisches Schadensmodell, gelungene Physik und kna­
ckige Gegner stehen auf der Haben-Seite von "Fl Championship 2000". Für 

die systemübergreifende Pole ist das Spiel aber etwas zu dürftig: So gibt's 
zwar keine Pop-Ups, die Texturen der Strecke sehen aber fade aus. Zudem 

kommt in der Third-Person-Ansicht kaum Geschwindigkeitsgefühl auf - die 
Reifen drehen sich nicht und der Bolide schwebt. Auch etwas mehr Vielfalt bei 
Modi und Optionen wäre wünschenswert gewesen. Da 
macht die liebevoller gestaltete PSone-Version mehr Spaß. 'lllliilAilliiil.illliW..,IAMiiillillliWlliiliMliiil• 

allem Mehrspieler-Freunde: Im Split­
screen dürfen bis zu vier menschliche 
Piloten gegeneinander antreten - zugun­
sten eines flüssigen Spielablaufs müsst 
Ihr aber auf CPU-Konkurrenz 
verzichten. s.f 

PS2 

120Mark 

ANDERE V(RSIONEN 
Die P1aystation-Variante wurde in MAN!AC 10/2000 mit 78% Spielspaß bewertet. 



ENTWICKLER: 
EA SPORTS, KANADA 

(WWW. EASPORTS.COM) 

Werbewirksam: 
Waren die Banden in 

Fußballspielen bislang nur 

aus atmosphärischen 

Gründen mit originalen 

Produkt- und Firmennamen 

verziert, nutzt Electronic 

Arts die Spielfeldbegren-

zung in "FIFA 2001n ganz 

gezielt zu Werbezwecken. 

Wie in der realen 

Bundesliga können firmen 

für Geld ihre Logos auf die 

Banden pinseln lassen. Ob 

'Certina', 'Rexona' oder 

'Adidas' - Electronic Arts 

~ ~ . "' ~ ~' ,.,., ,..·f . _,,~,-·~"' ., ......... , 
"*~.zi',.~·~fJ.!i, 
11• u-a ad•cm;.. ,, IIIIIIC 

... 
Dieser deutsche Sport­
klamotten-Fabrikant hat 
für seinen "F IFA"-Auftri tt 

FIFA 200 
• • 

r gibt einen Elfer: Bei Ärger 
haufnahme gezoomt. 

Poschi und Dahlmann wett- ••111111• augenscheinlich: Bei der Grafik haben 
eifern um den Hohle-Sprü- Bekannte Spielmechanik auf der PS2: sich die EA-Sportexperten auf Sonys 128-
che-Pokal, hunderte 'ran'-be- Ecken führt Ihr durch Tastendruck direkt auf Bit-System mächtig ins Zeug gelegt. 

bestimmte Sp ieler aus. 
kannte Sportler traben über Schon beim Einmarsch der Teams in das 
den Bildschirm, drei Tasten dividuelle Wettbewerbe zusammen. 'brode lnd e Stadion dürft Ihr Euch die 
genügen zum Gew inn der Natü rlich könnt Ihr auch die Finessen Augen reiben: Kameraschwenks zeigen 
Meisterschaft und wer den der Steuerung in Freundschafts- oder Euch den Torwart beim Aufwärmen, ein­
Schiedsrichter fau lt , der sieht Trainingsspielen erlernen. Wer schon mit ze lne Spieler halten ihre mächtigen 
die rote Karte. Braucht es den Vorgängern gekickt hat, wird die Wadenmuskeln ins Bild, die Sonne ver­

mehr, um einen halbwegs sportinteres- Übungseinheiten aber kaum benötigen: ursacht dezente Lichteffekte und wirft 
sierten Zocker den Titel eines Spiels er- Eure grundlegenden Aktionen sind Pass, feine Schatten auf das Grün. 

Geld gezahlt. raten zu lassen ("FIFA Jahreszahl+ 1 ") , Flanke, Sprinten und Schuss; in der De- Die Begegnung selbst läuft erheblich dy­
verdient an jeder Marke, bzw. um über das Dilemma der lnno- fensive scha ltet Ihr den ak\ iven Spieler namischer ab, als von bisherigen "FlFA"­
die in nFIFAn auhaucht. vationslosigkeit von EA-Produkt-Updates durch , rackelt vorsichtig oder grätscht Titeln gewohnt. Dank ruckelfreier Grafik 

Wegendes großen zu lamentieren' mit al ler Macht in den gegnerischen und flüssiger Animationen der Sportler 
Interesses der Industrie Zumindest was Optiona lität und Han- Lau f. Über die Schultertasten weicht Ihr zieht Ihr ein munteres Pass-Spiel auf, 

wird auch in zukünhigen habung angeht, stimmt das oben ge- den Verteidigern mittels Hüpfer , Dre- grätscht und flankt , was das Ze ug hält 
Produkten wie "FIFA nannte. Sowohl auf der PSone wie auf hung oder Seitbewegung aus, schirmt und bolzt das Leder mittels Direktschuss, 

2002" oder "Bundesliga der PS2 bekommt Ihr eine ungla ubliche den Ball ab oder spielt einen langen Kopföall oder Fallrückzieher in den geg­
Manager 2002" geworben. ) Masse an originalen Kickern und Teams Pass. Ebenfalls wieder mit von der Partie nerischen Kasten. Dabei tobt auf der PS2 

T spendiert: Spielt eine Saison in einer von ist das 'In Game Management': Via Select nicht nur die Menge - könnt Ihr Euch ei-
15 bzw. 16 weltweiten Ligen (auf der könnt Ihr durch drei vor dem Match er- nen Augenblick vom Geschehen lösen , 
PS2 gibt's a ls Extra koreanischen stellte Strategien schalten. beobachtet Ihr Ersatzspieler beim Auf­

Fußball) , kämpft in Champions Der einzige echte Unterschied zwischen wärmen und Fernsehkameras , die die 

( &2 

~eag~\ ~ur~cu~ utn1t ;\um ' ! '.:.:.?.?.~.~.~ .. ~~.d .. ~.~.'. .. :.~?.:~ ~1:~.i.?.~ .. '.~t·····-~~.~.~-~.~:l~~ .. ::~1--~~i~~~: .. ~!. ........................... . 
• en ° 'a O er as e uc in- RFAAUFKOKS: Der Traum jedes "FIFA"-Fans wird nun doch noch Wirklichkeit. Auf der neu­

en Hardware gelingt es EA, die Trümpfe Originallizenz, einfache Steuerung und Modivielfalt 
f ' ' auszuspielen , ohne dass Mängel in-der Grafik die Freude beschränken . I Endlich läuft das Geschehen auf dem Rasen flüssig , endlich besteht ein 

. , Match von An- bis Abpfiff aus dynamischen Ballwechseln und mitreißenden 
••••• ~ Szenen. Die gelungenen Animationen der Polygon-Kicker, die filigranen 

1JW Schatteneffekte und detailreichen Stadien sorgen für ein optisch berau-
. · sehendes Fußballfest. Im Gegensatz zum PSone-Vorläufer wurde zudem in bei-

••••• den Versionen die KI des Torhüters gesteigert. Actionlastige PS2-Kicker ziehen 
das hübscherere "FIFA 2001 " der Konami -Konkurrenz vor, 
PSone-Treter kaufen sich die CD nur zu Sammelzwecken. 

\MHRf- HRSIONLN 

Vor dem Match stellt Ihr Eure 
Taktiken ein (oben), danach 
bolzt Ihr Euch trotz miesem 
Wetter zum Sieg (PSone). 

.. -ö~·; \.i~·rg~i ;;g;~ ,; F1 FÄ. 'iöO"O,, ·~·l;~~ie' .i r; 'MÄN°!ÄC 'i ·2;qg·~;·i; . s.z·,yo Sj_, j·~·1~·1~>.~icg;;;~~r~i '(Äi;V:-;; ri~;ng ·;·ur' 8ö0/u0i." . 
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ENTWICKLER: 
KADOKAWA SHOTEN, JAPAN 

(WWW.SWING·AG.DE) 

• • • 

Massaker im Echsentempel: Masseschlägereien mit über 20 
Gegnern gleichzeitig sind nicht ungewöhnlich. 

Ja, wo prügeln sie denn? Beim Einsatz effektgeladener Zaubersprüche geht schon mal die 
Übersicht flöten - behaltet Eure Energieanzeige im Auge, um rechtzeitig heilen zu können. 

Langsam aber sicher 
kommt er in Fahrt, der r ~RvÖ·1:./i<oNsoi:i:N~rrPii,"cHEN„rioi:iiNsi>'1iiiiN"i°iA·,;FiNÄi:i~mÄsv;;d·i~·N;~~-~~ii·h;~;· 

\)

: - Rollenspiel-Zug auf dem den erwartet mit "Record of Lodoss War" ein erfrischend anderes Monstergemetzel. 
,.~(,.. _ j Dreamcast Bevor "Grandia Hektische Echtzeit-Action statt rundenbasiertem laktieren heißt das Motto, und das Ergebnis 

i.. ' ~ 
2

,, ,, h S · 
1
. ,, d kann sich sehen lassen: Es macht einen Heidenspaß, sich mit dem blanken Stahl in der Hand 

1i, • , P antasy tar On me un durch Heerscharen von Goblins und Riesentrollen zu schlagen, immer auf der Suche nach ei-
"Skies of Arcadia" demnächst PAL-Fans ~ - . ~er besseren Panze_rung oder einem mächti~eren Schwert. Tr~tz des simplen Kampfsystems 

in ferne Fantasy-Welten ent-~ 1st dank umfangreicher Charakter- und Rustungswerte sowie dutzender 
.. . . . Möglichkeiten die Waffen zu modifizieren genügend strategischer Freiraum vor-

fuhren, brmgt Publisher Swmg handen. Leider vermiesen ein paar Kleinigkeiten das Vergnügen: Viele Dungeons 
zum Weihnachtsgeschäft das sind schlichtweg zu groß . Speicherstellen und Energiebrunnen befinden sich 

Action-RPG "Record of Lodoss War" aber meist nur am Eingang ei11es Verlieses, sodass Ihr auf der Suche nach 
auf den Markt. Basierend auf der Heilung ellenlange Fußmärsche von einem Kerkereck zum nächsten in Kauf neh-

men müsst. Auch das mäßige Fantasy-Gedudel trägt mit kurzen Endlosschleifen 
nicht gerade zur Stimmung bei. Trotz dieser Mängel ist "Record of Lodoss beliebten Anime- und Manga-Serie 

bastelte der japanische 
Entwickler Kadokawa Shoten 

ein Echtzeit-Hack'n'Slay in 
\ bester "Diablo"-Tradition. 

_; , Die seit jeher von Kriegen 
unh Zerstörung gebeutelte Welt 

von Lodoss sieht sich nach 
Jahren des Friedens wieder 

einer dunklen Bedrohung 
gegenüber. Auf Marmo, 

der Iqsel der schwar-
zen Klänge, werkeln 

böse Magier seit 
geraumer Zeit an 
der Auferstehung 

ihrer blutrünstigen 
Gottheit, der grau-

War" für jeden Freund actionreicher RPGs eine sichere Wahl. 

samen Kardis. Gelänge das Vorhaben, Wälder und Wüsten. Um eine bessere 
stünde ganz Lodoss eine Zeit der Übersicht zu erhalten, dreht Ihr die Ka-
Unterdrückung und Verzweiflung bevor. mera per Knopfdruck jeweils um 45 
Nur eine letzte Hoffnung bleibt den frei- Grad nach links oder rechts. Der sichtba-
en Völkern des Festlands: Der ultimative re Ausschnitt des Spielfeldes entspricht 
Held, beschworen in einem geheimen dabei dem Blickwinkel Eures Helden. 
magischen Ritual, hat die Macht, die Sieht der Charakter beispielsweise durch 
schreckliche Göttin zurück ins ewige eine Tür in ein angrenzendes Zimmer, 
Dunkel zu treiben. Natürlich kommt dem wird auf dem Bildschirm nur dargestellt, 
Spieler die Ehre des Weltenretters zu. was die Augen Eurer Figur auch tatsäch­
Nach einem schmucken Renderintro lieh erfassen können. Ob auf der ande-
heißt Euch der weise Zaubermeister 
Wart willkommen und macht Euch mit 
der Steuerung vertraut: Aus einer iso­
metrischen.Ansicht dirigiert Ihr den Poly­
gon-Recken durch Burgen, Verliese, 

ren Seite der Tür eine wertvolle Schatz­
truhe oder eine Horde schlechtgelaunter 
Goblins wartet, wisst Ihr erst, nachdem 
Ihr den Raum betreten habt. 
Im Gegensatz zu den meisten Konsolen­
Rollenspielen wird bei "Lodoss War" in 
Echtzeit gekämpft. Entsprechend kommt 
es nicht zu Zufallsbegegnungen: Klapp-

Trautes Heim, Glück allein: Die Gnomenburg dient nach ihrer Eroberung als Hauptquartier- Meister Wart schlägt dort sein Lager 
auf und gibt Euch Tipps zum Spielverlauf. Im Hof befinden sich Teleporter, mit denen Ihr durch die Weiten Lodoss· reist. 

Notwendiger Luxus: In den mitunter gigan­
tischen Kerkerlabyrinthen wärt Ihr ohne 

komfortables Automapping aufgeschmissen. 

ANDERE VERSIONEN 
Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant. 
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Heil dem Helden: Nach der Übernahme der 
Gnornenburg stehen Euch die gedrungenen 

Monster treu zur Seite. 

rige Skelette, schwertschwingende Rie­
senechsen und steinerne Golems er­
kennt Ihr bereits von weitem. Dennoch 
werdet Ihr nicht selten in Gefechte mit 
zehn oder mehr Feinden gleichzeitig ver­
wickelt. Auf Knopfdruck benutzt Euer 
Kämpe die Klinge, automatisch wird der 
am nächsten stehende Gegner anvisiert. 
Viel taktischen Freiraum bieten die 
Scharmützel freilich nicht - der Stärkere 
gew innt. Der Schlüssel zum Sieg ist 
meist die richtige Ausrüstung. Im Verlauf 
des Abenteuers findet Ihr eine Vielzahl 
Hieb- und Stichwaffen, vom flinken Sci­
mitar über stachelige Kriegskolben bis 
zum beidhändig geführten Langschwert. 
Je nach Feind setzt Ihr bei der Waffen­
wahl mal auf brachiale Durchschlags­
kraft, mal auf Schnelligkeit. Zusätzlich 
könnt Ihr gefundene Relikte mit magi­
schen Kräften beim Hufschmied in Eure 
Ausrüstung einarbeiten lassen. Jede 
Klinge und jeder Harnisch hat eine be­
stimmte Anzahl Steckplätze. Gegen 
Mithril (die Währung im Spiel) hämmert 
Euch der Ambosskünstler ganz nach 
Wunsch und Slot-Zahl Extraschutz gegen 

Alles, was das Rollenspieler-Herz begehrt: Sowohl Magiemenü als auch 
Statusbildschirm und Oberweltkarte sind übersichtlich gestaltet. 

Feuermagie in den Brustpanzer oder ver­
edelt den Säbel mit doppelter Angriffs­
stärke. Doch auch in der Zauberkunst ist 
Euer Held bewandert. In den Weiten 
von Lodoss findet Ihr zahlreiche Schrift­
rollen , die Euch frostige Eisattacken , 
Monster-verwirrende Hologramme oder 
machtvolle Sprüche lehren, mit denen 
gefallene P,artymitglieder ins Leben 
zurückgeholt werden. Im Verlauf des 
Abenteuers zieht Ihr nämlich nicht nur 
alleine über die Insel. 'Lodoss'-Kundige 
freuen sich über ein Wiedersehen mit 
Manga-Prominenz wie Ritter Parn oder 
Hochelfe Deedlit. Zwar dürft Ihr die 
Nebencharaktere nicht selbst kontrollie-

Ihr jedoch wertvolle Unterstützung. 
Trotzdem kommt Ihr nicht weit, ohne 
verwundet zu werden - Heilen könnt Ihr 
Euren Helden mit Zaubertränken. Leere 
Flaschen lassen sich an nie versiegen­
den , über Lodoss verteilten Brunnen 
wieder auffüllen; meist befindet sich in 
deren Nähe auch ein Kristall zum Spei­
chern des Spiels. Um in den hektischen 
Kämpfen schnellstmöglich Zugriff auf die 
Tränke zu haben , platziert Ihr die 
Flaschen in einem speziellen Gürtel. 
Dieser fasst acht Gegenstände, die per 
Digipad durchgeschaltet und auf Knopf­
druck gewählt werden. Damit Ihr auch 
wisst, was Ihr zu Euch nehmt, wurde das 
Spiel gelungen eingedeutscht. cg 

Obwohl das Spiel 
auf einer Anime-Serie ba­

siert, sind die Zwischense­

quenzen im Renderstil ge­

halten. Die teilweise minu­

tenlangen Filme können 

zwar technisch nicht ganz 

mit den Meisterwerken von · 

Square oder Capcom kon­

kurrieren, sind aber atmos­

phärisch inszeniert. 



ENTWICKLER: 
Ußl SOFT, FRANKREICH 

(WWW.UBISOFT.OE) 

Die Zelluloid- i 
Vorlage zählte in den j 

Vereinigten Staaten zu den [ 

erfolgreichsten Filmen der \ 

Saison. Am Startwochen- ; 

ende schnellte das Kinoer- ; 

eignis mit einem Einspiel- j 
ergebnis von 39 Millionen j 
US-Dollar auf Platz 1 der j 
Box-Office-Charts, nach \ 

sechs Wochen waren be- \ 

reits 125 Millionen in j 
Disneys Kasse. Doch auch j 

der Produktionsaufwand \ 

für den komplett compu- \ 

teranimierten Streifen be- j 

• • .. 

Drahtseilakt: Im feurigen Lavainferno solltet Ihr 
vorsichtig sein, ein Sturz in die Glut ist tödlich. 

eindruckt:Nichtweniger j Dinos sind wieder 'in': auf Raptoren oder zerschmettert Fels­
brocken und kleine Bäume. Die so ent-als 23 Urviecher - von de,l Während der dritte Teil von Lernen interaktiv: In der Enzyklopädie 

· erfahrt Ihr Wissenswertes über die 
Mini-Eidechse bis zum gi- 1 Steven Spielbergs Trendbe- Saurierwelt (a lle drei Bilder Dreamcast). standenen Kiesel und Zweige nutzen 

gantischenBrachiosaurus- ldC.,~. gründer "Jurassic Park" nicht ~--------------- Zini und Flia als Wurfgeschosse. Wahl-
wurden zum virtuellen \ - ~ vor 2001 auf der Leinwand Pflanzenfresser Aladar ein Iguanodon . weise könnt Ihr die drei einzeln steuern 

Leben erweckt. lnsgesamd zu sehen sein wird, ließen Gemeinsam durchstreifen die drei oder in Gruppenformationen durchs wil-
3,2 Millionen Rechen- \ die Disney Studios bereits Freunde Ihre heimatliche Insel auf der de Land dirigieren. Mit vereinten Kräften 

stunden stecken in dem / im Herbst die Urzeitviecher Suche nach Nahrung. Alleine im Kampf sind die Freunde auch gegen mehrere 
Projekt, zusammen ver- ; mit riesigem Erfolg aufs ums überleben chancenlos , müsst Ihr Angreifer gewappnet. Für erledigte Böse-

schlungen alle computer- / amerikanische Kinopublikum los. Ubi die individuellen Fähigkeiten des Trios wichte erhaltet Ihr Erfahrungspunkte, die 
generierten Elemente den / Soft sicherte sich die Softwarelizenz für geschickt kombinieren , um Euch der nach und nach Lebenspunkte und Fer­

/ Speicherplatz von 45 Tera- \ 1'Disneys Dinosaurier" und so dürfen Vorzeitgefahren zu erwehren. Denn tigkeitswerte erhöhen. Story und Missi-
bytes, was etwa der ) sich Playstation- und Dreamcast-Zocker während Ihr vegetarische ,Kost bevor- onsziele orientieren sich eng an der 

Kapazität von 70.000 CDs ; pünktlich zum Filmstart in ein Land vor zugt, haben es zahlreiche Fleischfresser Filmvorlage: So vertreibt Ihr zu Beginn 

entspricht. [',,,',,,·: unserer Zeit wagen. auf Euer schmackhaftes Trio abgesehen. hungrige Carnotauren von der heimatli-
Um genau zu sein, die Geschichte spielt Aus sicherer Höhe kann Flia die Umge- chen Insel, später verwandelt ein riesiger 
65 Millionen Jahre vor Christus: Das bung erkunden oder sich im Sturzflug Meteor die Idylle in eine Flammenhölle, 
Antlitz der Erde ist bevölkert von kolos- auf einen Gegner stürzen. Äffchen Zini wo verletzte Dino-Kumpane ihrer 
salen Fleischbergen, üppige Wälder er- klettert auf Bäume, um Lebensenergie- Rettung harren. 

j strecken sich kilometerweit über das spendende Früchte zu pflücken . Aladar Im Spiel lauscht Ihr den deutschen 
; Land und knstallklare Bache speisen 1st der Muskelprotz der Gruppe. Mit sei- Synchronstimmen, zudem erfreuen On-

T Flo~a u;dlrauna D;r Spu1eler tsbchluphft ' _::!:. .1~·~·~·~·'.?'.:.~ .~?.'..~~r .. "."..1.'..ft .. ~.'. .. ~.1.~~ ...... ?'.~~!~.~'.'.'.:'.~~.~~'. '.:.n.~.~.~.~~~ .~:'.?'.:: .. ~~ ........... . 
m ie O en von rei rzei ewo - LICHT UND SCHATTEN IN DISNEYS DINOLAGER: Während die Dreamcast-Variante mit hoch-
nern , wie sie unterschiedlicher rncht auflösenden Hintergründen und durchwegs sauber animierter Dinobrut einen gewissen Reiz 
sem konnten Pterandon F11a gehort zur besitzt, zerrt die Playstation-Fassung mit abgespeckter Optik sowie zahlrei-
Famihe der Flugsauner Lemur Zmi ist ch~n Bugs schnell an den Ner.ven des Sp.i~lers. In Kämpfen beißen Aladar u_nd 

' g1 seme Freunde wegen der miesen Kolhs1onsabfrage oftmals ungewollt ms 

' 

em prah1sto11-~ Präriegras. Zentimeter-hohe Hügelehen stellen für Eure Urzeittruppe un-

i 
scher Affe , ~ überwindliche Hindernisse dar, während die Gegnerschar munter von 

Berg zu Berg springt. Insgesamt fordern die Dreamcast-Dinos mehr Hirn als ihre 
PSone-Kollegen, wo die Hauptaufgabe eines Levels öfter im Absuchen der 11111••• übergroßen Areale als im Kombinieren der individuellen Fähigkeiten liegt. 
Übertrieben Spaß macht "Disneys Dinosaurier" aber auf keinem System. .,,......, .. ,_,._.i.., 

In der PSone-Version sind weniger Rätsel-, 
aber umso mehr langatmige Sucheinlagen und 

Kämpfe geboten. 

ANDERE VERSIONEN .................... , ............... .. Etn·e·rs2~ve;s1ö;.; ·e~~\:l~;;i~t·1~ K6"r"ie~· .... ' .............•.. .. ...•............. ,,; .... . 
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ENTWICKLER: Gllll 
TREYARCH, USA ' 

(WWW.TREYARCH.COM) 

Hawk's Pro Skater 2 
Beim Dreamcast-"Pro 
Skater 2" hat sich im 
Vergleich zum PSone-

.r'* ·~/4 Original nichts geän-
dert: Ihr braust wie gehabt 

durch acht Areale mit haufenweise 
Rampen und Hindernissen, die Ihr 
für elend lange Grinds und wag­
halsige Tricks nutzt. Durch Eure 
Kunststücke und die Erfüllung 
kleinerer Aufgaben sammelt Ihr 
Geld, um die Fertigkeiten Eures 
Skaters zu verbessern und neue 
Kunststücke zu lernen. Während 
aus den Lautsprechern bereits be­
kannte Mucke dröhnt, wurde die 
Grafik ordentlich aufpoliert: Hohe 
Auflösung und Bildrate wissen zu 
gefallen, die Op-

Activisi 

Da knirschen die Knochen: Schon 
einfache Grabs sehen für Nicht­
Sportler äußerst schmerzhaft aus. 

tik bietet aber für Dreamcast­
Verhältnisse nichts Außergewöhn­
liches, Schade auch , dass weiter­
hin nur zwei Spieler gleichzeitig 
antreten können. Habt Ihr die 32-
Bit-Fassung schon, lohnt ein Neu­
kauf nicht, ansonsten greift Ihr be­

denkenlos zu. us 

ANDERE VERSIONEN 
Die Playstation-Fassung wurde in MAN!AC 10/2000 mit 88% Spielspaß getestet. 

ENTWICKLER: 
TR.A VELlER' S TALES, ENGLAND 

(WWW. TOYST0RY2.COM) 

·Mit reichlich Verspä­
tung kommt Spielzeug­
held Buzz Lightyear 
auch auf dem Dream-

cast zum Einsatz: Wie im 
gleichnamigen Film muss der 
Weltraumranger seinen Kumpel 
Woody befreien. Dafür hüpft Ihr 
in bunten 3D-Polygonlandschaften 
durch die Gegend und sammelt 
durch das Erledigen verschiedener 
Geschicklichkeits- und Rätselauf­
gaben dringend benötigte Pizza­
Münzen. Nur wenn Ihr genug da­
von habt, wird der Weg in den 
nächsten der 15 Levels quer durch 
Wohnhäuser , Spielzeugmärkte 
und Wolkenkratzer frei. Ober­
motze am Ende jedes Abschnitts 
fehlen ebenso wenig wie ihre läs­
tigen Schergen, 

Buzz lässt es brutzeln: Mit seinem 
handlichen Spielzeuglaser verkohlt 

er (fast) alle Gegner. 

die Ihr kurzerhand mit einem 
Laserstrahl abwehrt. 
Leider lässt die Dreamcast-Um­
setzung etwas zu wünschen übrig: 
Die hübsche, aber simple Optik 
neigt bei Schwenks zu unschönen 
Ruckelanfällen. Zudem sorgt die 
wenig übersichtliche Kamera­
führung zusammen mit der 
schwammigen Steuerung öfters für 

Frust. us 

ANDERE VERSIONEN 
Die Fa:=.sunge n für N64 (64%) und PSone (81%) wurden in MAN!AC 2/2000 gete ste t. 



ENTWICKLER: 
ANGEL STUDIOS, USA 

(www .ANGELSTUDIOS.COM) 

Die in Kalifornien 
ansässigen Angel Studios 

sind für die meisten einhei­

mischen Videospieler ein 

unbeschriebenes Blatt: 

Neben einem Baseballtitel 

bestachen die Entwickler 

vor allem durch die 

gelungene N64-Umsetzung 

des Horrorklassikers von 

Capcom, die aber ange­

sichts der Indizierungs-

problematik in Deutsch­

land nur wenig Beachtung 
fand. Mit "Midnight Club" 

und "Smuggler's Run" sind 

nun die ersten beiden 'mas-

sentauglichen' Spiele der 

Angel Studios erschienen. 

Erfolg mit Rennspielen war 

den Entwicklern übrigens 

schon mit der PC-Raserei 

"Midtown Madness" 

gegönnt, deren Nachfolger 

vor kurzem in die Läden 

kam. Vor ihrer Spiele­

karriere waren die 

Kalifornier in der Ent­

wicklung von Software­

Tools tätig, die u.a. beim 

"Rasenmäher-Mann" zum 

Einsatz kamen. 

• • • • 

Jetzt aber schnell : Nehmt dem Kontrahenten die 
Ladung w ieder ab, bevor er sein Ziel erreicht. 

Die ame rika nisc he n Angel r.,!!mi ..... ,lj.:!! Vehi kel aber auf Dauer etwas von den 
Studios schi cken Euch als Kein Freund und Helfer: Die immens aggres- Sc häde n - entwisc ht Ihr den Po li zei-
virtue ll e Ve rb recher in s siven Gesetzeshüter rammen Euer Fahrzeug rabauke n , sind na ch e ine r Ruhepa use 

so oft es nur geht. 
Duell gegen d ie gesa mmel- wieder me hr Kollisionen möglich . Be i 

räfte von Po li ze i, Grenzschutz & den Fersen wie das FBI. Die Gesetzes- manchen Aufträgen erscheinen zud em 
Das besond e re da be i: Ihr bege ht hüte r s ind be i ihre r Ve rfolgung ni cht riva lisie re nde Gangste rbanden auf de r 

Eure automobil en Schandtaten nicht in zimperlich und rammen Eu ch, dass die Bildfläche. Diese wo llen Euch wertvolle 
de r ano nyme n Großstadt , so nd e rn in f unken nur so fli egen. Bei jedem Crash Beute vor der Nase wegschnappen, doch 
freier Wildbahn : Die weitläufigen Grenz- verlie rt Ihr Teile Eure r Verkle idung und zu m Glück seid Ihr nicht wehrlos ausge­
be re iche zwisc hen den USA , Ka nada der Energiebalken um den Tacho nimmt li e fert. Rammt kurze rh and d ie Ga un er 
und Mex iko mit ihre n Be rge n und ab. lst e r komplett verschwunden, ble ibt und e robert so die he iße Wa re wieder 
Klippen sind der verwegene Schauplatz e ue r Wrack li ege n un d Ihr lande t im zurück. 
von "Smuggler's Run". Knas t . Zum Glü ck e rholt sich das Wollt Ih r e ine Auszeit von der anstre n-

:.i~~;!:a~~:;~~~g:~td~~L'.~äkc~~~i;:t;~~r, ~'itmrÄxi·;·Äui=·oiiocEN1.i-:ii~·hi·s~-~~:·~j;~~-~~h~-;j~~~:·;,s~~gsi~·;:~·'ii~~.:·~~ä~-~~i';'~·;i·~i~-
. . . . . . .. . prima umgesetztes Konzept, dass es in dieser Art noch nicht zu spielen gab . Während das 

beweise n, dass lh i mit gelandeta ugh- 'Folge dem Pfeil'-Prinzip keineswegs neu ist, bekommt es durch die völlig offene und vor al-
che n Fa hrze ugen wie e inem flinke n lern weitläufige Landschaft seinen besonderen Reiz. Dass sich das Geschehen auf ganze drei 
Buggy oder einer schweren aber dafür Szenarien beschränkt, ist darum nur auf den ersten Blick dürftig: Die ausladenden Areale 

· f"l l' U . lk ' t l t ~ bieten auch auf Dauer genug Abwechslung. Zwar sehen Wüste, Wald und Wintergegend 
wemger an a ,gen rnversa _ is e zurec 1 ,ia, nicht sonderlich abwechslungsreich aus, gefallen aber durch die naturna- ,-----....' 
kommt - msgesa mt stehen 1111 Lauf des hen Geländeformen und hübsch anzusehende Objekte. Grafikfetischisten er­
Spie ls sechs Vehi kel vom Rallya uto bis freuen sich zudem an den fein animierten Fahrzeugen, die bei Kollisionen realis­
zum Monstertru ck zur Wa hl. Anfa ngs tisch demoliert w~rden u~d _Kaross~rieteil~ verlieren. Für Abwechslung sorg~n 

.. . . . . neben den zahlreichen witzigen Sp1elmod1 (besonders der Teamwettkampf 1st 
ge nugt es, mnerhalb des Ze1thmtts alle eine Klasse für sich) die hartnäckigen Gesetzeshüter, die Euch kräftig auf die 
durch Rauchsä ul e n mark ie rte Check- Pelle rücken - das deprimiert zwar manchmal, motiviert Euch aber gleichzeitig 

po in ts zu erre iche n . Habt Ih r das ge­
schafft , beginnt der Ernst des Schmugg­
le rlebens: Bei den meisten der rund 30 
Missionen gilt es , Wa ren e inzusa mmeln 
und an vereinbarten Zie lpunkten abzu-

\ liefe rn . Dummerweise könnt Ihr Euren 

'

\ Aufga be n ni cht un gestö rt nachge he n: 
Der Gren zsc hu tz ist Euch e benso auf 

immer wieder zu einem neuen 'Run'. Von den beiden Angel­
studios-Titeln ist "Smuggler's Run" auf jeden Fall der Bessere. 

Da fliegt mir ja das Blech weg: Von einem Truck bleibt nach 
mehreren Rempeleien oft nur noch das Grundgerüst übri g. 

So weit das Auge reicht: Die "Smuggler's Run"-Szenari en sind ausgesprochen weitläufig. 
Habl Ihr genug Zeit übrig, so lltet Ihr eine kleine Spri tz tour unternehmen. 



• • • 

Zu zweit gegen alle: Auch im Splitscreen sind je nach Spielmodus mehrere 
Computer-Schmuggler mit von der Partie. 

genden Schmugglerkarriere nehmen , er­
kundet Ihr die Landschaften (von den 
Wüsten Mexikos bis ins verschneite 
Kanada) oder versucht Euch an den ver­
schiedenen Einzelspielen : Im 'Crooks n' 
Smugglers' geht es darum, vor einer 
Gruppe waghalsiger Fahrer eine Flagge 
zum Zielort zu bringen. Ein ähn liches 
Prinzip verfolgt der 'Loot Grab': Hier tre­
tet Ihr im Team mit mehreren CPU­
Vehikeln als Gruppe an und müsst e ine 
vorgegebene Anzahl Beutestücke recht­
zeitig ins Lager transportieren, bevor 
Eure Konkurrenten dies schaffen. 
Weniger illegal ist schließlich die letzte 
Variante: Beim Checkpoint-Rennen zählt 
alleine die schnellste Zeit , in der Ihr 
mehrere Zwischenmarkierungen auf den 
Weg zum Ziel abklappert. 
Schmuggeln geht auf Wunsch auch im 
Duett: Abgesehen von der Karriere dür­
fen sämtliche Modi mit einem Kumpel 
im Splitscreen gegeneinander oder im 
Team gespielt werden - auf Wunsch las­
sen sich sogar Computerkonkurrenten 
dabei blicken. us 

Das Prinzip von 

"Smuggler's Run", relativ 

frei durch große virtuelle 

Landscha ften zu rasen, 

fand in der letzten Zeit des 

öfteren Verwendung: In 

klassischem 20 präsentier­

te sich dabei das ebenfalls 

bei Take 2 veröffentlichte 

Gangsterepos 'r;TA 2". 

Den Test vom lang­
erwarteten "Driver 2" fin­
det Ihr in dieser MAN!AC 

auf Seite 36. 

Die beiden "Driver"-Teile 

von lnfogrames sowie 

"Crazy Taxi" auf dem 

Dreamcast erstrahlen dage­

gen in blitzsauberer 

Polygonoptik, haben aber 

einen entscheidenden 

Unterschied: Die Areale 

dort sind räumlich deutlich 

kleiner ausgefallen als bei 

"Smuggler's Run". 

M.d . ht ENTWICKLER: 

,-"::~lo'.~:~,c:;,u::, 1 n I g 
Club Street Racing 

Näc htliche Städte sind ein 
beliebtes Pflaster für Blei­
fußfans: Auch bei "Midnight 
Club Street Racing" tummelt 

Ihr Euch nur zwischen neun Uhr abends 
und fünf Uhr früh auf dem Asphalt von 
New York und London. Kernstück Eurer 
Bemühungen ist der Karriere-Modus . 
Dabei braust Ihr über die dunklen 
Straßen und verschreckt nicht nur 
Fußgänger und Gegenverkehr: Auf dem 
eingeblendeten Stadtplan sucht Ihr nach 
spezie llen Gegnern, die Ihr zu einem 
Duell fordert. Stimmen diese zu, geht es 
in der Regel darum, eine Anzahl 
Checkpoints abzufahren - welche Route 
Ihr dafür wählt, ist Euch freigestellt. Habt 
Ihr Euren Kontrahenten oder gelegent­
lich ein ganze Raser-Gang besiegt , kas­
siert Ihr die obelkutsche des Verlierers 
bzw. Anführers und erweitert so Euren 
Fuhrpark. 
Wollt Ihr zwangloser aufs Gas treten , 
steigt Ihr bei den 'Arcade'-Varianten ein: 
Neben einer Erkundungstour ohne 
Zeitlimit stehen die bekannten Check­
pointrennen ebenso zur Wahl wie eine 
'Hasch mich'-Variante. Hier fahrt Ihr ge­
gen eine wählbare Anzahl Gegner und 
versucht, vor diesen eine Flagge zu fin­
den und beim Zielort abzuliefern . 
Selbstverständlich dürfen auch zwei 
Straßenrowdys gleichzeitig im Splitscreen 
antreten. us 

Abwechslung. Dass 

nächtliche Städte nicht 

gerade ein optisches Feuerwerk 

abbrennen, ist zwar (trotz dem 

Gegenbeispiel "MSR") verständ­

lich, doch etwas weniger mono­

ton und gleichförmig hätten die 

Straßenblöcke trotzdem ausfa/. 

len dürfen. Der Gegenverkehr 

hebt sich zudem oft nur 

schwach von der düsteren 

Umgebung ab, sodass unerwar­

tete Frontalkollisionen öfters 

vorkommen, als einem lieb ist. 

Dieser Umstand ist äußerst pro­

blematisch, denn die Konkur­

renz verzeiht schon in frühen 

Stufen kaum einen Fehler - so 

steigt leicht der Frust. Lasst Ihr 

Euch von solchen Macken nicht 

bremsen oder habt Ihr einen 

Kumpel für 



ENTWICKLER: 
NAMCO HOMETEK, USA 

(WWW,NAMCO.COM) 

Frauen-Power: 
Ms. Pac-Man ist nicht nur 

seit fast 20 Jahren im 

Videospielegeschäft aktiv, 

seit einiger Zeit steht sie 

auch für humanitäres 

Engagement: Die führende 

amerikanische Organi­

sation zur Brustkrebs­

forschung und -lehre hat 

die kugelrunde Sym­

pathiefigur zur ersten offi­

ziellen prominenten 

Botschafterin ernannt. Als 

Symbol für die Bemühun­

gen steht die rosa Schleife, 

die Ihr unten seht (aller­

dings ohne die gelbe 

Kugeldame). 

• • • • • • • 

Ms. Pac·Man 
Maze Madness 

Knifflige Lage: Zwar ist der Countdown der Sprengstoff-Kiste noch lange nicht abgelaufen, doch 

Nicht nur die traditionelle Geistermeute will 
der flotten Pampelmuse an den Kragen, auch 

flattrige Fledermäuse bedrohen Euch. 

endes: Findet 1hr alle Früchte oder Pillen 
einer Welt, gibt es ebenso einen Bonus 
wie beim Einhalten des Limits im alter­
nativen Zeitspiel-Modus. Seid Ihr erfolg­
reich, schaltet Ihr weitere Levels und zu­
sätzliche Minispiele frei , in denen Ms. 
Pac-Man mit Rennwägen und Booten 
unte1wegs ist. 

hinter Euch blockiert ein Geist den Fluchtweg. 
Habt Ihr vom normalen Abenteuer ge­

Panik im Pac-Land: Die Prin- Gruselpark scrollen dabei in sämtliche nug , locken außerdem das klassische 
zessin des verwunschenen Richtungen und fordern auch Eure grau- "Ms. Pac-Man" sowie mehrere witzige 
Schlosses ist spurlos ver- en Zellen. Oft ist der Pfad zunächst noch Mehrspieler-Varianten: In hildschirm­
schwunden und alle vier versperrt und Ihr müsst mit Hilfe von großen Spielfeldern tobt Ihr Euch gegen 

Regionen werden von garstigen Ge- Schlüsseln, Trampolinen, verschiebbaren maximal drei andere Gegner aus. 
stalten heimgesucht. Zu allem Unglück Blöcken und Zeitzünder-Sprengstoff die Entweder geht es darum, zuerst eine he­
wu rde auch noch der weise Professor Passagen freiräumen. Neben den althe- stimmte Anzahl Pillen zu fressen oder ei­
Pac entführt. Doch Rettung naht: Mit kannten Geistern piesacken Euch nage!- ne explodierende Bombe vor dem 
Hilfe seiner letzten Erfindung macht sich neue Gegner wie rotierende Mumien Ablauf der Zeit loszuwerden. Natürlich 
die resolute Ms. Pac-Man auf die Suche oder feuerspuckende Drachen - mit ei- wollen Eure Mitspieler das auch und 
nach den vier Juwelen der Tugenden, ner Powerpille kriegt Ihr aber sämtliche nutzen wie Ihr herumliegende Extras wie 
mit denen sie die gefangenen Freunde Unholde klein. Belohnung gibt es nicht Unverwundbarkeit oder Turboschub zu 

:~~ft;~c~~~n Maze Madness" wurde ' ~~::-~~I~:'.~,t::-r::-~1 ~~t::-~t:~d~~~: t ~:/:~:~l-:-~-1:~-oidi~:R~~~k~-~-f~hii ;·o;·~-
zwar wie das letztjahr1ge "Pac-Man alte Spielprinzip wurde nicht einfach lieblos und unmotiviert in ein frisches Grafikgewand 
World" mit emer 3D-Polygonansteht be- gesteckt. Vielmehr polierte Namco den klassischen Ansatz zeitgemaß auf, 

l kt d I d S I t t ohne den Charme des Originals zu verspielen. Optisch wird niedliche Kost 
g uc , oc 1 as pte pnnzip or1en ier geboten, die freilich die PSone nicht sonderlich ausreizt. Ganz so gelungen 
steh chesmal stark am Klassiker Bis auf A; wie der Hupfspiel-Ausflug von Ehemann Pac-Man ist das Abenteuer aller­
wemge Ausnahmen steuert Jh1 die Pam- ,., dings nicht: Auf Dauer fehlt trotz netter Zwischenspiele und witziger 
pelmusen-Heldin ausschließlich mit den Multiplayer-Op!i~n etwas d_ie Abwe_c~slung, z~mal die ~ä~sel gelegentlich eh~r 

nerven als mot1v1eren . Großter Kritikpunkt sind dabei die Rennen gegen die 
vier Richtungstasten durch ausladende Uhr: Das knappe Zeitlimit zwingt Euch praktisch zum 
Labyrinthe und mampft zahllose Pillen. Auswendiglernen der Routen, sonst seid Ihr fast chancenlos. · ' ' ' · 

Die umfangreichen Levels im alten 
j Ägypten, e iner Polarwelt, dem chinesi­
f sehen Karneval und einem Halloween-

1 ' 

Abwechslung vom reinen Mampf-Alltag bieten 
der Mehrspieler-Modus (oben) sowie Zwischen­

spiele (oben rechts) und Boss-Runden (rechts) 



• • • • • 

ENTWICKLER: ISS 2 1 1 0 KONAMI ÜSAKA, JAPAN 
(WWW.KONAMl,COM) 

Bislang war Ko namis Studio 
in Osaka ausschließlich für 
die N64-Fassungen der "ISS"­
Serie verantwortlich, nun ha­

ben die Entwickler auch die Sony-Kon­
sole in ihr Programm aufgenommen. 
Trotz neuer Plattform werdet Ihr mit e i-

ne r 1 :]-Umsetzung konfron­
tie rt: Die vie leitige Steuerung 
wurde an das Playstation-Pad 
angepasst und fast al le Spiel­
varianten sind erhalten gebl ie­
ben: In der Weltliga bestreitet 
Ihr mit Eurem Team eine hal-
be oder ganze Sa ison, beim 
inte rnationalen Cup geht es 

Da hat der Keeper keine Chance: Um Tore zu erzielen, 
müsst Ihr vor dem Kasten einen kühlen Kopf bewahren. 

Doppe lpass oder Dribbling wurden auf 
die L- und R-Tasten gelegt. 
Wer gerne in geselliger Runde auf den 

Konamis Fußball­
spezialisten in Osaka 

und Tokio kümmerten sich 

bisher getrennt voneinan­

der um N64 und PSone. In 

diesem Jahr entwickelte 

Osaka erstmals für die bei­

den Sony-Konsolen. Die 

gegen 16 bzw. 32 Mannschaften ins Feld. 
Wer li ebe r k lassische Begegnungen 
nachspielt, bekommt im Szenario-Modus 
die passende Gelegenheit. Neulinge un­
ter Euch üben in der Trainingsvariante, 
wo Ihr ohne Gegner den Bal l über den 
Rasen sch iebt oder Strafstöße im Netz 

Hasen marschiert, kann dies in Freund- Gegensatz zur hier geteste-

schaftsspiel, Cup und der Weltliga tun. ten Variante) von der 

Im Replay bewundert Ihr Euren Torschuss: versenkt. Die Steuerung ist schnell er­
lernt: Über drei Tasten flankt , sch ießt 
und rennt Ihr , Sonderaktionen wie 

So dürft Ihr via Multilap mit bis zu vier FIFPro-Lizenz und lässt 

Leuten in einem Team gegen die CPU- j Euch dadurch mit origina­

Kicker antreten bzw. beliebig mensch li- ' len Kickern antreten. 
Freie Kameraperspektive und stufen loser 

Zoom erl auben eine exakte Analyse. 
ehe Spieler auf die beiden Sei-

~ ····· ··· ········· ···· ············· ···· ·· ······· ············· ········ ·· ···························· ························· ·· ······ ········ 
VON 64 AUF 32 BIT: Zwar machen Konamis Kicker auf der PSone eine etwas klarere und da-
mit hübschere Figur als auf dem N64, an die Qualität des Nintendo-Vorbilds kommt "ISS 
2000" aber nicht heran. Nichts zu bemängeln gibt es an der ordentlich um­
gesetzten Steuerung und den vielen Einstellungsmöglichkeiten, die dem 
Geschehen auf dem Grün ausreichend Spieltiefe verleihen . Leider lässt die 

.. PSone-Variante aber den Charme und die Dynamik der N64-Fassung ver­
~ missen. Die Animationsphasen brechen zum Teil einfach ab, der Spielfluss 

ist etwas zäher. Der witzige Karriere-Modus wurde zudem weggelassen, mit der 
Folge, dass sich die Spielvarianten kaum von denen des PSone-Vetters "ISS Pro 

ten verteilen. sb 

ANDERE VERSIONEN 
Evolution" unterscheiden . Habt Ihr diesen bere its, gibt es 
keinen Grund, sich das schlechtere "ISS 2000" zuzulegen. 

Der N64-Vorgäng<'r wurdC' in MAN!AC 3/2000 mil 89% b ewerte t. 

Im Internet : www.videogame.de. Händleranfragen erwünscht 

Bestell-Hotline 
Tel. 030 - 96277777 
Im Internet: www.videogome.de 
Fox 030 - 962m44 • Playstation 

,...,... AlienResurection 89.90 
.., PI tation 2 Blade 139.90 

Bunde,lgo Manage, 2001 79, 90 
Tj .(lulf~, Bundeliga Stars 2001 79, 90 
ll- l1P'~ DongerGirl 79,90 

Armored Core 
ESPN Track n Aeld 
Etemal Ring 
Evergroce 
F 1 Rodng Champ. 
Fembedinung 
FIFA Soccer 2001 
Grodius 3+4 

DerVerkehrsgigant 89,90 
Digimon Wor1d 89,90 
Dino Crisis 2 79, 90 
Disney's Oinosaur 79,90 
Ducati 89,90 
Eternol E 69 90 

lntemational S.S. 109,90 
~ Y Ga,d auf Anfrage 
NflModden 2001 119,90 W llil-..,._ 
~2RumbleßoxJng2109,90 FIFA Soccer200l 
RidQe Rocer 5 109 90 Final Fantosy 9 our Ankoge 

Gologo 49,90 
Goleriens 79,90 
Grand Theff Auto 2 49,90 
Horvest Moon 79,90 
legendofDragoon 139,90 
legendofMano 139,90 
Luna 2 auf Anfrage 
MedolofH.-UndergrOlKld 89,90 
Mike Tyson Boxing 89,90 
MortlheChicken 59,90 
Moto Racer 3 69,90 
NBA Live 2001 89,90 
NFLModden 2001 89,90 
NHLHockey2001 89,90 

!!! Parostte Eve 2 89,90 
r---:---:---:---=::-:c:-;oo~~ --, Laser Pointer 

• r r r 

!IIM~Ql~~~~~P, 
11:oinbow SOi. Rouge Speor 79, 90 
Ready 2 Rumble Boxing 2 89, 90 
Residenl Evil 3 79,90 
Sheep 89,90 
Spec Ops Ranger Elile 39,90 
Spldermon Spectol Edilion out Anfr 
Spyro 3 89,90 
Star Wars Demolition 89,90 
Superman 59,90 
The Grinch 79,90 
The Mummy 79, 90 
The WorkHs notenough 89,90 
Thrasher 49,90 
Tombroider - Die Chroolk 99, 90 
Uttimale F'ighllng Chomplo. 89, 90 
Vo 9,90 

Antennenkabel 19,90 
Conlrol Pod 17. 90 
Oouble-Shock Pod 29,00 
Lenkrad ob 99,90 
Memory Cord lMeg 9,90 
Memory Cord 8Meg 29,90 
Memory Cord 72Meg 69,90 
Remote Station 79, 90 
Game Hunter 49,90 
XploderVersion 59,90 

Oreamcast Grundgeröf ab 399$ 
Universo1Umbau24h 49.90 
MemoryCord4Meg 49,90 
TASTAlUREN 69,90 
V -BOX 9 

2 Dreomcoslgames = 49,90 
Angebo!Q ous unserer Postenliste III 

18 Wheeler 139,90 
Capcom YS SNK 139,90 
Dali< Angel 139,90 

===z...~i:::: 
Disney's Dinosour 94, 90 
Etemal Arcadia 139,90 
Evil Deod-Hiol 1o lhe King 139,90 
F I World Grand Prix 2 109,90 
Ferrari F 355 79, 90 
Jet Set Radio 89,90 
Kamera auf Anfrage 
KISS 89,90 
Le Mons 24h 89.90 
LinkCobel 29,90 

auf Anfrage 
89,90 

139,90 
139,90 

~ Bis 17.00 Uhr bestellte Woren INerden noch am selben log abgesendet loge,worel. FOr nicht abgenomme Ware berechnen 
Wi' povschol 20.00 DM Unfreie SeodVl'lg('fl werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post noch fclefonischcf Abspl"ache 
Y&-sondkostcn betrogen 14.00 DM incl Nochnohmcgebühr 
~ Video & Game. 13088 Berlin. Ber1iner Allee 106 EwMAII MEDIATOTAIAHOTMAILCOM 

Lodenprelse k&w-, ~ 1 
W'ir akzeptieren auch die Zahlung per Credllcord I["' O-] 

Pod Rocer 2 139. 90 
Roilroad Tycoon 89,90 
Ready 2 Rumble 2 89, 90 
Record of Lodos War 139,90 
Residenl M 3 139, 90 
Ruoge Speor 139,90 
Sego Marine FtShing 89, 90 
Sega Rally 39, 90 
Shen Mue 139, 90 
Silen1Scope 89,90 

ic Shuffle 1~-9.90 
Star Wars Oemolition a9i 90 
~ ncer 132,9<\ 

ii1 Mango-Video 

Akiro 39,90 
Blg Wors 39, 90 
ßubblegumCrisisVot 1-4 ie49,90 
Devil Hunter Yoko Vol. 1+2 je 49.90 
EI Hozord Vol.1-3 je 39,90 
Final FantosyVol. 1+2 je 49,90 
Ghosl In lhe Shell 39,90 
Gun Smllh CalsVol. 1-3 je 39,90 
Moldlver Vol. lw3 je 39, 90 
Neon Genesis Teil lw7 je 49,90 
OTAK.UwDokumentotion 39, 90 
RecordoflodossWarVol. 1-4 je49,90 
Rlding Bean 39,90 
Div. Soilor Moon ob 19,90 
S1reelfigh1er-o;e Serie 1-7 je 49,90 
Tekken 39,90 
The Hakkenden Val. 1-4 je 49,90 
Weitere auf Anfrage 

Soundtracks 

Chrono Cross 99,90 
Final Fantasy 7 1 99. 90 
Anal Fantasy 8 89,90 
Final Fantasy w Orches1er Version 89 .90 
Parosite Eve 2 79,90 
Resident Evil 3 49,90 
Streetfighler Alpha 9,90 

Lösungsbücher 
Alundro 2 14,90 
Chose the Express 
9,90 
Chrono Cross w Guide 
Oina Crisis 
Discwond 1+2 
DukeNukem 
Final Fantasy 7+8 Sammelband 
Koudelka 
Legend of Drogoon - Gulde 
legend of Legaia 
Legend of Mono - Guide 

39,90 
9,90 
9,90 
9,90 
19,90 
14,90 
39,90 

9,90 
39,90 

l)jglmon Plüschfigur klein 14, 90 
Digimon Plüschfigur groll 35,00 
Digimon - 8,90 
Digimon Plastikfiguren klein 2,00 
Viele weitere Artfkel bitte erfragen II 
Pokemon Zipperplüsch 9,90 
Pokemon Junglelcar19n 8,90 
Pokemon GB Gürteltaschen 9,90 
Viele weiten> Ar1ike1 erfragen t 1 1 

8(1(.Cddt 
Game Boy Color+Gome 
Sddümpfe 
Viele Spiele ab 
Pokemon 

NightmareCreoture 2 
Perlect Dar1< 
Pokemon rot/blau 
Porosite Eve 2 
Rayman 
Resident Evil Sammelband 
Saga Frontier 2 
Shadowman 
SilentHill 
Suikoden 2 
Tekken 1-3 Sammelband 
Tombraider lw3 Sammelband 
VagrontStory 
Zeldo 

149,90 
49,90 
39,90 
64,90 

9,90 
29,90 
15,90 
29,90 

9,90 
19,90 

ob 9,90 
14,90 

9,90 
9,90 

19,90 
19,90 
24,90 

ob 9,90 
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ENTWICKLER: 
KCET, JAPAN 

(www -KONAMI-EUROPE-COM) Danci11g Stage 
Euromix · 

Während in 
Europa 

die 'Bemani'-Sucht erst 

zaghaft und im Verbor-

genen blüht, wird der japa­

nische Markt von Clones 

und Varianten überflutet: 

Neben einer schier endlo­

sen zahl von "Beatmania"· 
und "Dance Dance 

Revolution"-Updates gibt es 

noch ausgefallenere 

Exemplare zu bewundern_ • . ( 

·Keine Zeit für Ablenkungen: Auch wenn die Tänzerinnen gelegentlich tiefe 
Einblicke bieten, so lltet Ihr Euch besser nur auf die Pfeile konzentrieren . l_~I ,_ 

r,r,[;: t .. , , ... ,1 

Noch erscheint alles ganz einfach; tanzt Ihr aber in höheren 
Schwieri gkeitsgraden, vergeht Euch Hören und Sehen. 

Einsatz: Im Takt e ines 
ausgewählten Musik­

In Japan sind die unter dem stücks scrollen Pfeile auf dem Bildschirm 
Begriff 'Bemani' bekannten nach oben. Ihr müsst nichts weiter tun, 
Musik-S pie le die Abräumer als im korrekten Moment die entspre-

Europas erste Begegnung schlechthin , do ch in der chende Ri chtung auf dem Pad zu 
mit dem ' ße mani'-Virus 
war noch nicht sehr an- westli che n Welt mangelt es an Akzep- drü cken - je genaue r Ihr trefft, des to 
steckend: "Beatmania" tanz jenseits eines kleinen Freak-Kreises . mehr Punkte winken. Was sich so primi-

Pünktlich zum PS2-Start et- Entsprechend kam Konamis erste r Eta- tiv anhört, bekommt durch eine spezielle 
wa stand mit "Drummania" blierungsversuch mit "Beatmania" (samt Pe ripherie e rst den rechten Kick: Mit 

eine Schlagzeug-Fassung beigepacktem Spezialcontro ller) beim Hilfe einer Tanzmatte (entweder als 
am Start, Gitarren- und breiten Publikum nur begrenzt an, doch Originalzubehör von Konami oder gün­
Keyboard-Fans wurden der Hersteller gibt nicht auf: Mit st iger von Dri ttherste llern) spielt Ihr 

ebenso bedient wie "Dancing Stage Euromix" kommt nun der nicht mit den Händen , sondern drückt 
Möchtegern-Dirigenten_ e uropäische Ableger der populären die Tasten durch Sch ritte auf da s ent­

Die Konami-eigene "Dance Dance Revolution"-Serie auf den sprechende Richtungsfeld. 
i, Tanzmatte wird übrigens heimischen Markt. Bei langsamen Liedern und im niedrigen 

nicht im Bundle mit dem / Das Spielprinzip ist denkbar einfach und Schwierigkeitsgrad ist das auch ke in 
Spiel erhältlich sein; ihr T kam in ähnlicher Form bereits be i der Problem, doch flotte Diskostampfer und 

Pr~s wute no~~ ni~t ' ~ :~:!:_~1_'.~~-:.1_?.~-~!: __ ?.:.~~-:-~ __ '.._~_1::~'.: __ ~-~-~------~-~~?.-~-~1_:!:_~~?!!.~_'.-_: __ '.._~~ _i_l_~~-~~i~_a_'. i~-~-e-~ 
estge egt, so te a er TANZEN OHNE GRENZEN:_Hätte mir jemand vor einem halben Jahr gesagt, dass ich einmal 

zwischen 80 und 90 Mark ein 'Bemani'-Spiel freiwillig anfassen würde, ich hätte ihn für verrückt erklärt. Doch kaum 
liegen_ war "Dancing Stage Euro Mix" in der Redaktion und eine unschuldige Tanzmatte entdeckt, 

schon waren meine Vorbehalte wie weggeblasen: Das Rumgehüpfe macht im Gegensatz zum 
' beschwerlichen "Beatmania" -Geklimper von der ersten Minute an mächtig Spaß_ Die 
~ Musikauswahl bietet für jeden Geschmack etwas und hat vor allem genug anfängerfreund­
~ liehe Stücke parat - zum Glück, denn die schnellen Techno-Tracks packen 

wirklich nur noch Vollprofis_ Die Grafik ist zwar nebensächlich, ergänzt das 
Ambiente aber passend durch akzeptable Farbspielereien und Animationen im 
Disco-Ambiente_ Ohne das passende Zubehör (also eine Tanzmatte) ist der Spaß 
zwar nicht ganz so groß, doch auch mit der gelungenen Padsteuerung verbringt 
Ihr launige Stunden_ Mit dem Spezialcontroller und vor allem gegen einen 
Kontrahenten entwickelt sich "Dancing Stage" auf jeden Fall zu einem 
Dauerbrenner - zumindest solange Ihr die konditionell strapa-
zierende Hopserei durchsteht. • ..,..,...,., • ..,iil.ill..i6illi.aa.llil.,. 

bringen Euch rasch auf Trab: Nicht zu­

letzt durch rasante Schrittfolgen und be­
sonders fiese Kombinationen, bei denen 
Ihr zwei Pfeile gleichzeitig vorgesetzt be­
kommt , fließt der Schwe iß im Hand­
umdrehen. 
Satte 24 Li ede r aller Tempo- und Stil­
richtungen von Techno bis zu Boygroup­
Schunklern stecken in "Dancing Stage". 
Wie das Anhängsel "Euromix" schon ver­
muten lässt, bekam der alte Kontinent ei­
ne Handvoll e igener Titel spendi ert, so 
u.a. die Boyzone-Schnulze 'So Good ' 
oder dei\ SOer-Klassiker 'Video Kill ed 
th e Radio Star' der Buggles. Kernstü ck 
bildet der Arcade-Modus , in dem Ihr 
mehre re Stücke schadlos übersteh e n 
müsst: Fehltritte kosten wertvolle Energie 
auf einer Leiste, die nur mühsam wieder 
aufgefüllt werden kann - natürlich dürft 
Ihr auch zu zweit antreten. Zur Üb ung 
nutzt Ihr da s Tra ining, be i dem Ihr z.B. 
Geschwindigkeit und Länge der e inzel­
nen Songs einstellen könnt oder in einfa­
chen Lektionen die Grundzüge de r 
"Dancing Stage"-Philosophie e rle rnt. 
Witziger Gag ist die 'Diät'-Funktion: Hier 
gebt Ihr an , wie lange oder für wieviele 
Kalorien Ihr tanzen wollt. Danach geht 
es so lange zur Sache , bi s das Zie l e r­
re icht ist und Ihr um e inige Pfunde 

Links wird fleißig getrimmt, 
oben teil en sich zwei Spieler 

ein Lied. Allerdings hat gerade 
nur einer kräft ig zu tun. 
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ENTWICKLER: 
EA SPORTS, KANADA 

(WWW.EASPORTS.COM) 1 v e 
2001 

Ausgetrickst: Mit angetäuschten Pässen, Spin- ' 
moves und Handwechseln verwirrt Ihr die STOLEN! Wer schon den 
Abwehr und bringt den Ball in den Korb. Vorgänger gespielt hat, 

Während sich PS2-Basket- wird bei "NBA Live 

baller noch bis nächstes Jahr 2001" wenig Neues fin-

gedulden müssen, erfährt EAs !'~ den: Optik und Modi 

NBA-Serie ihr wohl letztes f sind identisch- nur die 

PSone-Update. Wie gehabt wurden die 
Teams auf den neuesten Stand gebracht, 
bei den Spielvarianten ist ebenfalls alles 
beim Alten geblieben: So nehmt Ihr ent­
weder an einer gesamten NBA-Saison 
teil oder begebt Euch samt Mannschaft 
gleich in die Playoffs, um Zeit und 
Nerven zu sparen. Als Westentaschen­
manager dürft Ihr den gesamten Spie­
lerkader nach Euren Vorstellungen ver­
ändern oder macht einen Bummel über 
den Transfermarkt. Wer sich noch nicht 
fit für nervenaufreibende Titelkämpfe 
fühlt, der versucht sich erstmal am Trai­
ning oder bestreitet eine Freundschafts­
begegnung. Seid Ihr auf eine ultimative 
Herausforderung aus, könnt Ihr im 'One 
on One'-M0dus gegen Jordan & Co. an­
treten und Euren Idolen zeigen, wo 's 
langgeht. 
Hilfreiche Cheats spielt Ihr wie beim 
Vorgänger in der 'NBA Challenge' frei. 
Hier müsst Ihr während einer Begeg­
nung Voraussetzungen wie eine be­
stimmte Zahl an 'Steals ' oder 'Assists' er­
füllen. Muntere Partystimmung kommt 
bei den Drei-Punkte-Wettbewerben auf: 
Zwei Multitaps vorausgesetzt, dürft Ihr 
mit bis zu sieben Fre unden um die 
Wette dunken. sb 

1 

Menüführung wurde gering-

fügig neu gestaltet. Allerdings 

macht es nach wie vor Laune, 

die langen Sportskanonen übers 

Spielfeld zu jagen. Die Steu-

erung ist gewohnt komplex, 

aber dennoch nicht überladen; 

die vielfältigen Aktionsmöglich­

keiten steigern die Motivation 

erheblich. Fans der Serie finden 

sich sofort auf dem Parkett zu­

recht und tragen gegen Kt- oder 

menschliche Gegner hochwerti­

ge Duelle aus. Zudem erzeugt 

die TV-nahe Geräusch- und 

Soundkulisse eine exzellente 

Hallenatmosphäre. Wer noch 

keine Basketball-Simulation für 

die PSone hat oder seine NBA- ~ 

• 
ENTWICKLER: 
REBELLION, USA 

(WWW,KONAMI· 
EUROPE,COM) Die Mumie 

ägyptische Altbauten. 
Wie im Film begebt Ihr Euch zur ver­
schütteten Ruine Hamunaptras, in derem 
Inneren der verfluchte Körper Imhoteps 
verborgen ist. Dieser hatte nämlich vor 
3000 Jahren mit der Pharaonengattin ein 
Verhältnis, weswegen sein Herrscher ihn 
prompt lebendig mumifizierte. Rick 
O'Conell weiß nichts von dem Fluch und 
so steuert Ihr ihn im "Tomb Raider"-Stil 
durch die 3D-Levels: Springen, Sprinten , 
Hangeln, Rollen - Rick hat beinahe alle 
Lara-Tricks auf Lager. Das Waffenarsenal 
stammt dagegen aus den dreißiger 
Jahren ; zudem benutzt der smarte 
Engländer neben Machete oder Revolver 
seine Fäuste . Eure Gegner variieren je 
nach Levelabschnitt zwischen Spitz­
hacke-schwingenden Schatzsuchern und 
verfluchten Mumien. Habt Ihr das Zeit­
liche gesegnet, fangt Ihr an vorgegebe­
nen Rücksetzpunkten an - speichern 
dürft Ihr erst nach Abschluss eines 
Levels. Auf der Suche nach neuen 
Erkenntnissen über Imhoteps Geheimnis 
überwindet Ihr Plattformen, hangelt an 
Abgründen entlang und weicht versteck­
ten Fallen aus . Leben, Munition und 
Medi-Paks findet Ihr in Gefäßen und 

ANDERE VERSIONEN 
Umsetz ungen sind ni c ht geplant. 

durchschnittlichem Ni­

veau, unspektakuläre Texturen 

und abgehackte Bewegungs­

abläufe werden der aktuellen 

Technik kaum gerecht. Auch 

beim Design hapert es: Oftmals 

habt Ihr keine Chance abzu­

schätzen, wo Ihr mit dem näch­

sten Sprung landet. Die Archi­

tektur der Level ist simpel aus­

gefallen - Schalter und Arte­

fakte sind schnell gefunden, 

echte Kopfnüsse sucht Ihr ver­

gebens. So lauft Ihr die meiste 

Zeit unmotiviert durch langwei­

lige Höhlen und macht Untote 

im Dutzend platt. Die Musik­

untermalung wurde zwar vom 

Film übernommen, nervt aber 

durch dauernde Wiederholung. 



ENTWICKLER: 
UBISOFT, FRANKREICH 

(WWW.UBISOFT.DE) 

Donald lässt das 
Hüpfen nicht! 

Seinen ersten Videospiel-

auftritt halle der berühm-

teste Erpel der Welt 1983 

in "Donald Ducks Speed-

boat" auf dem Atari VCS. 

Das simple Motorboot-

rennen erschien jedoch nur 

als Prototyp. Sammler 

blättern heute bis zu 300 

·, " - ·"'1\':~~ 
- ···~ ~:.&",1~ . -

.. 
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~ -Lt ~- ! ----------
Eckpunkte einer Videospiel­

karriere: "Donald Ducks 
Speedboat" und "Donald 
Duck in Maui Mallard"_ 

US-Dollar für eins der etwa 

250 existierenden Module 

auf den Tresen. Später 

wurde Donald in "Lucky 

Dime Capers" (Master 

System, Game Gear) sowie 

"Quackshot" und "World 

of 11/usion" (beide Mega 

Drive) zum gefeierten 

Jump 'n ' Run-Held_ Nach 

einem SNES-Ausflug in 

"Maui Mallard" anno 1996 

• • • • • • 

Donald Duck 
Quack Attack 

Aufregung in Entenhausen' 
Während einer Live-Übertra­
gung wird Star-Reporterin 
Daisy Duck vor laufenden 
Fernsehkameras vom finste­
ren Magier Merlock entführt. 
Flugs macht sich Berufstol­
patsch Donald auf, seine 
Angebetete aus den Klauen 

des Bösewichts zu befreien_ 
Vier Welten , unterteilt in jeweils vier 
Level, stehen Euch bevor, ehe Ihr Mer­
lock auf seiner Burg stellt. So durchquert 
Ihr einen kunterbunten Wald , die Stra­
ßenschluchten von Entenhausen und ein 
gruseliges Spukhaus , wobei sämtliche 
Szenerien im schönsten Cartoon-Stil ge­
halten sind_ Der Spielaufbau orientiert 

Erzfeinde: Der Panzerknacker-Obermotz reißt 
Euch mit der mächtigen Abrissbirne buchstäb­

lich den Boden unter den Füßen weg_ 

lenden 3D-Abschnitte_ Eure Bewegungs­
freiheit ist allerdings stark eingeschränkt: 
Wie Sonys Beutelratte ist auch der chole­
rische Erpel auf vorgegebe,ne Pfade fest­
gelegt. Das Repertoire an Manövern ge­
sta ltet sich Genre-typisch_ Per Doppel­
sprung erreicht Donald hochgelegene 
Plattformen oder hüpft mit letzter Kraft 
über pieksendes Dornengestrüpp und 
gähnende Schluchten_ Miesgelaunte 
Stinktiere und Elche setzt er entweder 
mit einem beherzten Fausthieb oder ei­
nem Sprung aufs Haupt außer Gefecht_ 
In jedem Abschnitt ist ein Teil des Boss-

prominenten Bösewicht aus dem Disney­
Imperium an. Zudem sind pro Level drei 
verhexte Spielzeuge von Tick , Trick und 
Track verborgen. Aktiviert Ihr einen 
Schalter, wird der Zauber kurzzeitig ge­
brochen und Euch bleiben einige Sekun­
den , um die gestohlenen Spielsachen 
einzusammeln. Zum Dank verschaffen 
Euch Donalds Neffen Zutritt zu Bonus-
runden, in denen Ihr vor zotteligen Rie­
sen-Bären und wildgewordenen Autos 
Reif~aus nehmt. Als letzte Herausforde-
rung könnt Ihr versuchen, die Level­
Bestzeiten von Donalds Erzrivalen Gus­
tav Gans zu schlagen. Zur Belohnung 
schenkt Euch der Glücks-Ganter Kleid­
ung aus seiner Privatgarderobe. Frak 
oder Touristenoutfit dienen allerdings 

wurde es still um den toll- \ sich am Jump' n' Run-Klassiker "Crash gegner-Portals versteckt. Findet Ihr alle nur der Optik , besondere Fähigkeiten 

patschigen Enterich_ j Banhd1co
1 

o
1
t" IShrtsteuertdDVona

1
Id tab- , !t~: __ t~~'.~_t __ '.~:. -~~'.~1--~~'.~!! __ ?.~?.~~--~-1-~~~------~~~!-~_1_1:'.:.~--~-~'.~~ --~-1-~ __ :?_~_1_1_~~'._L_~-~-- ~'.-~!~_L __ _ ~~ ---

. wec se nc In ei en- un on- im en- DONALD DUCKS RÜCKKEHR IN DIE WELT DER VIDEOSPIELE ist Ubi Soft gelungen_ Mit knall-
' ' Per S P e kt IV e bunter Cartoon-Optik, witzigen Animationen und abwechslungsreichem Level-Design bietet 

' 

durch clie scrol- "Quack Attack" alles, was ein_:'ünftiges Jump 'n'Run braucht - mehr aber 
auch nicht. Innovationen oder Uberraschungen sucht der Hüpf-Veteran ver­

, geblich, fast alle Spielelemente gehören bereits seit 16-Bit-Zeiten zum 
•• ,Ai: Genre-Standard_ Die Unterschiede zwischen den Versionen halten sich in Ubisoft 

Nintendo 64 

120Mark 

Gradliniges Jump'n'Run 
mit gelungener Steuerung 

und witziger Cartoon­
Optik. Für Profis zu kurz 

und zu leicht. 

1119' Grenzen: Zwar läuft Donalds Playstation-Abenteuer flüssiger als die N64-

•••• 
Fassung, dafür steuert sich der notorische Pechvogel auf der Sony-Konsole deut­
lich träger_ Dank CD-Technik kommen Playstation-Fans zudem in den Genuss 

•••• 
gelungener Renderfilme und reichlich übersetzter Sprachausgabe, Ninten-
do-Spieler lauschen Donalds gelegentlichem Geschnatter in Englisch. •------

••••• 

Der fette Habicht (links) und 
der übellaunige Bär sehen in 

Donald ein schmackhaftes 
Abendessen (PSone) 
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ENTWICKLER: WWF 
YAKKS PACIFIC, JAPAN 

(WWW.THQ.DE) Mo Merc 
Nicht nur Playstation-Wrest­
ler kommen zum Jahresende 
auf ihre Kosten, auch Nin­
tendo-Fans ste igen dank 

THQ pünktlich zum Fest der Liebe in 
den Ring. Mit über 40 Charakteren aus 
der bekannten WWF-Liga prügelt Ihr 

Euch in jeder beliebigen 
Matchvariante von 'Ladder' 
bis 'Royal Rumble'. Auch hin­
ter den Kulissen wi rd kräftig 
zugelangt: Mit ßaseballschlä­
ger und Mülltonne vertrimmt 
Ihr Eure Gegner in der Um­
kleide oder a uf dem Park­
platz. 
Im 'Championship'-Modus er­
kämpft Ihr Euch die unter­
schiedlichen Meisterschafts­
titel. Abhängig von Euren 

Fliegender Wechsel: Aus dem kurzen Sprint gelingen 
eindrucksvo lle Special-Moves. 

Maßarbeit: 'Big Red Machine'-Kane 
leidet unter den unfairen Attacken von 

Ex-Champion Triple H. 

Erfolgen und dem Verhalten im Ring än­
dert sich die Rahmenhandlung - so 
schafft Ihr Euch Freunde, Feinde und 
Verbündete. Mit dem verdienten Ge ld 
kauft Ihr neue Charaktere und Waffen 
oder investiert in Kostüme und Special-

--C··· ·· ···· ···················· ···· ···· ··· ··············· ·· ········· ·· ··························· ······· ·················· ··· ··· ··· ··········· 
GfT IN THE RING: Auch auf dem N64 geht das "Smackdown" -Konzept auf. Ähnlich wie der 
Playstation-Cousin steuert sich das Nintendo-Wrestling angenehm simpel und eingängig. 
Bereits nach kurzer Zeit führt Ihr spektakuläre Manöver aus und legt die 
Gegner eindrucksvoll auf die Matte. Besonders die schicke Grafik beein­
druckt mit detaillierten Kämpfern und flotten Kameraschwenks, nur das ei­

gentliche Spielgeschehen wirkt gelegentlich etwas träge. Dafür protzt das 
Modul mit allen erdenklichen Matchvarianten sowie zahlreichen Arenen. 

Der geniale 'Championship'-Modus führt Euch mit einer kleinen Story zu jedem 
einzelnen Gürtel, gewonnenes Geld könnt Ihr sofort in witzige Extras anlegen. 
Zusammen mit dem umfangreichen Wrestler-Editor sorgt das für viel 
Motivation und hält Euch auch längerfristig bei der Stange. 

Moves für den Wrestler-Editor. Hier ba­
steln sich experimentierfreudige Spieler 
ihr eigenes Muskelmonster, gespeichert 
wird der Polygon-Prügelknabe auf das 
Controller-Pak. dm 

Als Ringrichterin beein­
flusst Ihr das Match und 

sorgt für den Sieg der 
'besseren' Kämpferin 

Motivierendes Ringen mit 
vielen Zusatzoptionen, 
umfangreichem Wrest­
ling-Editor und ordent-

licher Optik. 



ENTWICKLER: 
KADOKAWA SHOTEN, JAPAN 

(WWW.ACTIVISION.DE) 

Anime-Fans 
dürften bei den Zwischen­

sequenzen auf ihre Kosten 

kommen. An ausgesuchten 

Stellen wird die Geschichte 

um Orphen und seine 

Gefährten im typischen 

Japano-Zeichentrickstil 

weitererzählt. 

• • • • • 

Orpben 
Eine Seefahrt die ist lustig? 
Nicht für Orphen und seine 
Kumpane. Zusammen mit 
Lehrling Magnus und Adju­

tantin Cleo wollte der freischaffende 
Schwarzmagier auf seiner Suche nach 
gewinnbringenden Aufträgen eigentlich 
nur die nächste Hafenstadt ansteuern . 
Doch dann kommt alles anders: Mitten 
in einem heftigen Unwetter wird das 
stolze Segelschiff auf hoher See von ei­
ner Horde blutrünstiger Monster ange­
griffen. Durch heftigen Magie- und Klin­
geneinsatz kann das kampferprobte Trio 
zwar die feindse ligen Ungetüme vertrei­
ben , allerdings zu einem hohen Preis: 
Der arg mitgenommene Segler muss auf 
einer unbekannten Insel notlanden, in 
deren Mitte sich ein mysteriöser Felsen­
turm gigantischen Ausmaßes gen Him­
mel streckt. Von Abenteuerlust getrieben 
gehen die Gefährten an Land. 
Im ersten reinrassigen Action-Aclventure 
für die PS2 schlüpft der Spieler in die 
Rolle der raubeinigen Titelfigur. Ge­
steuert wird der Held wie Mega-Babe 
Lara Croft aus einer 3D-Ansicht . Via 
Schultertasten lasst Ihr muffige Dun­
geons und Freiluft-Areale stufenlos rotie­
ren, um versteckte Schatzkisten und 
Schalter zu entdecken. Entfernte Platt-

Rinderwahnsinn auf zwei Hufen: Der Kampf gegen den mächtigen Minotaurus gehört zu den 
grafischen Highlights, verlangt Euch aber einiges an Fingerspitzengefühl ab. 

beherzten Sprung, hinderliche Eisbarri­
eren lassen sich per Schwertstreich aus 
eiern Weg räumen. Außergewöhnlich an 
"Orphen" ist das Kampfsystem: Stoßt Ihr 
bei Euren Streifzügen auf eine Horde 
grimmiger Monster, wird in eine Spezial­
Arena umgeschaltet. Während die Feinde 
munter durch das Areal springen, bleibt 
Orphen auf dem Fleck stehen. Greifen 
Euch Echsenmann oder Feuerlibelle an, 
aktiviert Ihr auf Knopfdruck ein magi­
sches Schutzschild, Ausweichen ist nicht 

alles andere als wehrlos und hetzt dem 
Monsterpack Feuerbälle und Blitzstrah­
len auf den dreckigen Leib. Dazu mar­
kiert Ihr per Cursor den gewünschten 
Feind und murmelt anschließend die 
magischen Worte. Im Nahkampf verlasst 
Ihr Euch auf ein mächtiges Schwert. 
Die Kontrolle Eurer Kumpane über­
nimmt die CPU, nur an ausgesuchten 
Stellen dürft Ihr die NPCs selbst steuern. 
Dabei wechselt die Party-Besetzung im 
Lauf des Spiels: Je nachdem, für welche 
Gefährten Ihr Euch entscheidet, stehen 
Orphen andere Dungeons, Monster und 
einer von drei unterschiedlichen Hand-

möglich. Dank 
langjähriger 
Zauberlehre ist 
Orphen aber _..,....., 

übersichtliches Abenteuer: Von jedem Kerker wird automatisch 
eine frei dreh- und zoombare 3D-Karte mitgezeichnet. 

~ -················································································································· ························· · 
UM ES GLEla-t VORWEGZUNEHMEN: "Orphen" kann mit Genre-Perlen wie "Zelda: Majora 's 
Mask" oder "Tomb Raider" in keiner Disziplin mithalten. Zu altbacken wirken die 
Rätseleinlagen - Sprungpassagen und Fallensystem meistern auch Action-Adventure­
Neulinge auf Anhieb . Anders sieht es bei den Kämpfen aus: Trotz innovativem Ansatz gestal­
ten sich wegen des unflexiblen Defensivsystems - feindlichen Angriffen könnt Ihr nur durch 

Beschwören eines magischen Schildes entgehen - vor allem die Endgegnergefechte frustig. 
Technisch bietet "Orphen" Licht & Schatten: Zwar bleibt die Grafik stets 

flüssig, dafür müsst Ihr aber häufig mit kargen Texturen und spartanischen 
Polygonfiguren leben . Dass Activison auf jegliche Untertitelung der englischen 
Sprachausgabe verzichtet hat, empfinde ich bei einem 120-Mark-Titel als 
Frechheit. Besonders wegen der wichtigen Rolle der Story - alle paar Minuten 
wird die Dungeon-Hatz von einer selbstablaufenden Zwischensequenz unter­
brochen. Unterm Strich bietet "Orphen" solide, aber unspektakuläre Action­
Adventure-Kost, die mit fünf bis sieben Spielstunden pro Handlungsstrang 
recht kurz ausgefallen ist. .,iillililiMl .. iilii..iliilil• 

ANDERE \ERSIONEN ............................................... 'ü ;.;;~~-,~;;~·g;.;~··;;~d. ~~-;~;;{i -~ .i ~h·r· ·g;;pE; ~, .' ............................................. . 
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W·1d ENTWICKLER: 

(WWW.WILDWILDRACING.COM) 1 RAGE, ENGLAND 

Racing 

Schwingt Euch hinter das 
Lenk rad eines PS-starken 
Buggys und drückt bei Wett­
bewerben in fünf Ländern, 

darunter unübliche Lokalitäten wie 
Island oder Indien , auf die Tube. Die 
Piste führt quer durch das Terrain, so­
dass Gefälle und Sprünge über Boden­
wellen die Regel sind. Obwohl die 
Absperrungen reichlich Platz lassen und 
diverse Abkürzungen vorhanden sind, ist 
der Weg fest vorgegeben. Die rund vier 
Minuten langen Abschnitte sind mit zeit­
werten Checkpoints gespickt. 
Drei CPU-Kontrahenten versuchen Euch 
wichtige Punkte abzujagen : Für den 
Pokalgewinn in einer Serie und damit 
die Qualifikation zu höheren Weihen 
zählt nur der erste Platz in der End­
abrechnung. Die drei zu Beginn wählba­
ren Fahrzeuge sind auf Dauer zu 
schwach, darum erspielt Ihr Euch in der 
'Challenge' Nachschub. Wettbewerbe in 
drei Kategorien erlauben Euch , neue 
Autos und aufgemotzte Motoren zu kas­
sieren. So sammelt Ihr innerha lb eines 
Zeit limits Buchstaben auf der Piste , 
schiebt Bälle über die Ziellinie oder 
müsst einen Stuntkurs mit waghalsigen 
Sprüngen gefahrlos überstehen. 
Spielt Ihr zu zweit , duelliert Ihr Euch in 
Splitscreen-Rennen, allerdings lassen sich 
dabei keine weiteren Computergegner 
blicken. us 

Wild 

Landschaften zu eintönig und 

fade. Und die ohnehin schon 

unübersichtlichen Kurven wer­

den durch die monotone 

Farbgebung auch nicht leichter 

erkennbar. Dem Spie/ablauf 

fehlt zudem der nötige Kick: Ihr 

rattert uninspiriert über Stock 

und Stein, kämpft mit der 

bockigen Kontrolle Eurer 

Vehikel und ärgert Euch über 

Rempeleien der Gegner, die 

Euer Fahrzeug schon mal unver­

mittelt gegen die Fahrtrichtung 

drehen. Die verschiedenen 

Challenges wiederum sind eine 

nette Idee, aber letztlich zu we­

nig, um langfristig zu motivie­

ren. Ein Rennspiel von der 

Stange also, das 

dem Durch­

schnittsraser zu 

ANDERE VER~IONEN ........................................ ü.~;~-~i~~·;,g~·;,·~·i·~;r ;;i·Cht ·g~p;~-~i:···················· ··········· ·········· 

Grundgerät 
RGBKabel 
Memorvcard 
Joypad Dual Shock 2 Sony 
Multitap 4-Players 
Horizontal Stand 
DVD Remote Controt 
Armored Core 
Dead or Alive 2 
Disney ·s Dlnosaur 119,95 
Donald Duck- Quack Attack 119,95 
Eterna/ Ring 119,95 
Evergrace 119,95 
F1 Raclng Championship 119,95 
Fantavlslon 109,95 
Fifa 2001 119,95 
Gradius 3+4 119,95 
ISS Soccer 2000 119,95 
Kessen 119,95 
Madden NFL 2001 119,95 
Onlmusha 119,95 
Rayman Revolution 119,95 
Ridge Racer V 119,95 
Silent Scope 119,95 
ssx Snowboarding 119,95 
Street Fighter EX3 119,95 
Tekken Tag Tournament 119,95 
Theme Park world 119,95 
X- Squad 119,95 

Grundgerät PSOne 249,00 
Allen Resurrectlon 99,95 
Blade 99,95 
Dig/mon World 99,95 
Dino Crisis 2 89,95 
Driver 2 99,95 
Harvest MOon 89,95 
J. Bond007: T.World i.n.enough 99,95 
Medal of Honor Underground 99,95 
Moorhuhnjagd 89,95 
strider 2 89,95 
Teckno Mage 89,95 
Tony Hawk · s Pro Skater 2 89,95 
Va/kyr/e Profile 99,95 
Vanishing Point 99,95 
WWF Smackdown 2 99,95 

Aldyn Chronicles 
Donald Duck: Quack Attack 
J. Bond: Die Welt ist n. genug 
Mario Party 2 
Pokemon snap! 
WWFNoMercy 
Zelda - MaJora · s Mask 

129,95 
119,95 
129,95 
119,95 
109,95 
129,95 
149,95 

Grundgerät PAL Online Pack 399,00 
mit Sega Rally 2/Virtua Strlker 2 
Mouse 59,95 
weiteres Zübehör bitte telefons/ch erfragen 
4x4 Evolution 99,95 
Arcatera 99,95 
Arena 94,95 
Chlcken Run 99,95 
Disney · s Dinosaur 99,95 
ECW Anarchy Rulez ! 99,95 
Ev/1 Dead: Ashes 2 Ashes 99,95 
F1 wortd Grand Prix II 109,95 
Heroes of Mlght and Magie 3 99,95 
Jetset Radio 94,95 
KISS: Psycho Circus 99,95 
Le Mans 24 109,95 
Mat Hofmanns Pro BMX 99,95 
MSR-Metropol/s Street Racer 94,95 
Nlghtmare Creatures II 89,95 
Power Stone 2 99,95 
Samba di Amlgo incl. Maracas 289,95 
Sega GT Homologatton Special 94,95 
Shen Mue 109,95 
Silent Scope 99,95 
Street Fighter 3rd Strlke 94,95 
The Grtnch 99,95 
The Mummy 99,95 
Time Stafkers 94,95 
Tony Hawk ·s Pro Skater 2 94,95 
Vantshlng Point 109,95 
wettere Titel erfragen Sie bitte telefonisch 



ENTWICKLER: 
SONIC TEAM, JAPAN 

(WWW.SEGA.COM) 

Zugabe für 
Rasse/süchtige gibt's im 

Internet: Reichen Euch die 

14 mitgelieferten Songs 

nicht aus, steckt Ihr Euren 

Dreamcast ans Telefonnetz 

und surft mit der 'lnternet'­

Option auf die spie/eigene 

Webseite. Dort findet Ihr 

neun kurze Spie/stände 

zum Download, die jeweils 

ein neues Lied freischalten . 

Slatt Chart-tauglicher 

Klänge erwarten Euch 

Leckerbissen aus der Sega­

Historie: Neben den Titel­

liedern von "Sonic Ad-

venturen, "Nights" und 

dem Automaten-Oldie 

"Afterburner" stehen auch 

Exotensongs aus "Fantasy 

Zone" sowie der klassische 

Run" zur Wahl. 

Haltung bewahren: Euch bleibt nur wenig Zeit, 
die richtige Pose einzunehmen. 

Öfter mal was Neues: Be­
scherte uns Sega letztes Jahr 
mit „Sega Bass Fishing" die 
erste Angelsimulation samt 

beigepacktem Spezialcontroller, 
gibt 's nun ein exquisites Produkt für 
Musikliebhaber. Bei „Samba de Amigo" 

erfreuen dem Namen entsprechend 
hauptsächlich südamerikanisch ge­

prägte Rhythmen Euer Ohr: Bei 
den insgesamt 13 Songs ist 
Teenieschwarm Ricky 
Martin mit 'Cup of Life ' 

u'nd 'Livin ' La Yida Loca ' 
gleich doppelt ve rtreten , 

auch andere Größen wie Los Dei Rio 
('Macarena ') geben sich die Ehre. 
Abgerundet wird die Palette von launi­
gen Klassikern wie 'Tequila ' sowie spezi­

. eilen Samba-Fassungen der Pop-Hits + 'Take On Me' und 'Tubthumping'. 

• • • 

braucht Ihr mindestens ein 'C' , um in die 
nächste Runde zu kommen. 
Neben der Highscorejagd bei der Stan­
dard-Samba versucht Ihr Euch bei fünf 

Wie bei den artverwandten 'Bemani '- 'Challenges': Hier bekommt Ihr die Ziel­
Titeln müsst Ihr einfach den Takt halten setzung , bestimmte Lieder mit vorgege­
- gespielt wird jedoch mit besonders benen Kriterien wie einem Mindest-Rang 
ausgefallenen Steuergeräten: Zusammen oder einer bestimmten Trefferquote ab­
mit dem Spiel ersteht Ihr zwei waschech- zuschließen. Schafft Ihr alle Aufgaben , 
te Maracas. Über einen Sensor wird ab- winkt zur Belohnung di e Freischaltung 
gefragt, in welcher Höhe Ihr die Keulen neuer Songs. 
haltet. Auf dem Bildschirm seht Ihr dazu Ideal für kurzweilige Action sind die 
passend sechs Markierungen, die kreis- Party-Spiele: Beim 'Love Match ' rasselt 
förmig in drei Ebenen angeordnet sind. Ihr im Duett ein Lied und beweist durch 
Aus der Mitte bewegen sich nun passend möglichst synchrones Spiel , wie gut ihr 
zur Musik kleine blaue Kugeln nach zueinander passt. Das Gegenteil ist beim 
außen - erreichen diese eine Markie- Bombenduell der Fall: Hier pumpt 1hr ei­
rung , müsst Ihr einfach eine Rassel auf nen Sprengkörper auf, der bei seiner 
der richtigen Höhe schütteln. Yerkom- Explosion dem Gegner Energie raubt. 
pliziert wird das Geschehen durch den Abgerundet wird die Palette von fünf 
gleichzeitigen Einsatz beider Maracas so- kleinen Aufgaben: Innerhalb eines 
wie durch sogenannte 'Posen': Erscheint Zeitlimits sollt Ihr mit Hilfe Eurer 
ein Strichmännchen auf dem Bildschirm, Maracas möglichst vielen Maulwürfen 
müsst Ihr dessen Haltung nachahmen. auf den Schädel klopfen , Felsbrocken 
Eine Leiste am oberen Bildrand zeigt durch rasantes Schütteln zerbröseln oder 

Euren aktuellen Rang - allerdings Posen nachahmen. us 

~ -·········································································································································· 
RASSELAEBER: Sorgt "Dancing Stage" für flotte Füße, setzt "Samba de Amigo" mit den coo-
len Maracas in Sachen Musikspiel noch einen drauf. Die witzige Steuerung ist einfach zu ver­
innerlichen, erlaubt aber durchaus einige Feinheiten - gerade die Posen 
führen zu humorvollen Verrenkungen. Den Musikstil solltet Ihr allerdings 
mögen, denn großartige Variationen gibt es logischerweise nicht. Die Grafik 

spielt zwar nur eine Nebenrolle, gibt sich aber trotzdem keine Blöße. Die 
genialen Controller von "Samba de Amigo" sind auch die einzige große 

Schwäche des Spiels: Ohne die Maracas verliert das lustige Treiben ungemein an 
Reiz . Ist schon das Grundset mit seinen fast 300 Mark sehr teuer, steigen die 
Kosten für vernünftige Zwei-Spieler-Duelle ins Unverant -
wortliche. •lii6lillliiilolliii11WlliiliU.tiiilil;;Jti~ 

Statt Rhythmus zu beweisen, müsst Ihr in diversen Minispielen Maulwürfe kloppen oder Ziele in der richtigen Reihenfolge wegrasseln. 
Außerdem testet Ihr im Duett Eure amouröse Kompatibilität und behark! Euch mit fiesen Bomben (von links nach rechts). 

ANDl'Rf VERSIONEN 
···Ümset~~;.;gen ;r;;d·;~;a11 g~piant. 
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:s1:~ lime Stalkeis 
Auf seinen Streifzügen wird 
"Time Stalkers"-Held Sword 
unversehens in ein fremdar­
tiges Städtchen in einer mys­

teriösen Parallel-Welt teleportiert. 
Die Bewohner halten den Neuankömm­
ling für den legendären Held alter Pro-

phezeiungen, der auserkoren 
ist, die Stadt von einer gefähr­
lichen Monsterplage zu be­
freien. Sword bleibt nichts an­
deres übrig, als sein unfreiwil­
liges Schicksal anzu­
nehmen.In klassischer Rollen­
spiel-Manier durchstöbert Ihr 
fin stere Dungeons und 
schlagt Euch in rundenbasier­
ten Keilereien mit alle rlei 
Ungetümen herum. Die Ker­
ker-Architektur wird dabei 

Zufallskämpfe gibt es keine; Goblins & Co. erkennt Ihr von 
Weitem und könnt so Gefechten aus dem Weg gehen. 

Frankensteins Tochter: Im Labor der durchge­
knallten Wi ssenschaftlerin Dr. Anna könnt Ihr 

gefallene Monster-Kollegen wiederbeleben. 

per Zufallsgenerator erstellt. Der erreich­
te Charakterlevel gil t immer nur für ei­
nen Besuch, verlasst Ihr das Verlies, fal­
len erlernte Spezialattacken von Euch 
ab. Sie sind erst wieder verfügbar, wenn 
Ihr bei einem neuen Abstecher den vor-

herigen Erfahrungslevel erlangt. Eure 
Party besteht aus drei Mitgliedern: An 
Swords Seite kämpfen jedoch keine 
'menschlichen' Recken, sondern Mon-

efangen 

Es werde Licht! 
Ungeduldige Dreamcast­

Fans, die sich die NTSC­

Version "C/imax Landers" 

zulegten, ärgerten sich 

über die fehlende RGB­

Kompatibilität. Die PAL­

fassung ist voll RGB-taug­

Jich und somit in bester 

Bildqualität zu genießen. 

..,. ........... ...... .... .... ............. .............. ......... ......... .............. ............... ..................... .... ...... ..... ... . . 
IANGE HAT'S GEDAUERT und obwohl sich Sega mit der PAL-Anpassung über ein Jahr Zeit 

' ließ, wirkt die Lokalisation von "Time Stalkers" hingeschludert. Während Dialoge und •••• : Objektnamen ordentlich eingedeutscht wurden, stören immer wieder auftau­
chende Englisch-Fetzen den Eindruck. Das beim Importtest kritisierte 
Speichersystem wurde nicht verbessert: Innerhalb von Kerkern könnt Ihr nur 

~ . am. Ende eines Stockwerks speichern, anschließend müsst Ihr das Spiel be­
~ enden und zum Fortsetzen neu laden. Dummerweise geht dabei der 

Speicherstand flöten - wenn Euer Charakter in Folge stirbt, dürft Ihr den Dun­
geon nochmal ganz von vorn beginnen. Abgesehen davon macht die unkompli­
zierte Monsterjagd dank bunter Optik, abwechslungsreicher Charaktere 
und schmissiger Ohrwurm-Melodien aber nicht nur RPG-Neulingen Spaß. ._ • ..,...,...., • ._. ANDERE VERSIO NEN 

··· ·o;~·j;·p:;~y;~h~.i~·r;~rt~v;;;~i~·~-~-~~d~··i~·i\XA:NiÄC:·;·2;99·~;t·;r"Q::.;~·5p;~ys·p-;ß·E;;~;;rt~t:··· 

~ o Hefte nadl wahlstatt ss Mark 

~jetzt nur 30 Mark 
(einf..c:I, nehen;m ankremen, Sc:l1eine/Sd1ei:k beilegen und .ib die. Pm.t) 

Nebenan die gewünschten Hefte ankreuzen, 
den Gesamtbetrag in Briefmarken oder bar 

beilegen und an folgende Adresse schicken: 
Cybermedia GmbH, 

Bestel-Service, W albergstr. 10, 
86415 IVlering 

0 0 
0 ' · 0 
0 0 
N N 

" " - 2 -GI GI 
.a .a 
a a 
a, a, 

"' "' ::::1 ::::1 
CC CC 

,Ja · c ,, · 1 1 n a c ·1· 'o " " 1 1 " n ~ ' I L • I j '0 ,t' '0 <, 

NR 

UNTERSCHRIFT 

000000000 
4/95 9/95 11 /95 7 /96 9/96 1 /97 2/97 3/97 4/97 

000000000 
8/97 9/97 10/97 3/98 9/98 10/98 11/98 1/99 2/99 

000000000 
4/99 5/99 6/99 7/99 8/99 9/99 10/99 11/99 12/99 

000000000 
1 /00 2/00 3/00 4/00 5/00 6/00 7 /00 8/00 9/00 

000 
10/00 11/00 12/00 



ENTWICKLER: 
MIND'S EYE, ENGLAND 

(WWW.EMPIRE.CO.UK) Shee 
• • • • • • • 

Besuch in der Urzeit: Fleischfressende Dinosaurier haben es auf Eure wolligen 
Lieblinge abgesehen. Rächt Euch, indem Ihr deren Eier zerstört. 

Schafe e infangen und 
zum Treffpunkt führen. 

maschinen. Die Jagd nach den schutzbe­
dürftigen Viechern führt Euch vom länd­
lichen Bauernhof übe r e in riesiges 
Raumschiff bis in einen lärmenden Tech­
no-Tempel - an Abwechslung mangelt 
es bei "Sheep" wahrlich nicht. 

Die Schafe treiben's bunt: Dirigiert Ihr die Vierbeiner durch die Farbbecken, erhaltet Ihr mass ig 
Bonuspunkte. Achtet aber auf die tödli che Presse mit dem grünen Förderband! 

In Gesta lt e ines de r Hir­
ten habt Ihr nun die Auf­
gabe, die Vierbeiner in 
sechs Welten mit insge­
samt 21 Spielstufen zu 
retten. Ihr dirigiert Euren 
Held en aus einer ver­

Um einen Abschnitt abzuschließen, 
müsst Ihr eine bestimmte Zahl (abhängig 
von der gewählten Schwierigkeit) der 
Tiere retten. Dazu bedarf es nicht nur 
des sensiblen Umgangs mit dem Joypad: 

Team-Chef: 
Im Zweispieler-Modus 

müsst Ihr als Hirte eine 

Horde Schafe über ein 

Fußballfeld jagen - und 

zwar so, dass die Vierbei­

ner den Ball ins gegneri­

sche Tor kicken. Ihr selbst 

könnt den Ball nämlich 

nicht bewegen. 

Gar nicht so einfach: 
Die störrischen Tiere 

fabrizieren nicht seilen 
peinliche Eigentore. 

Wenn das Fox Mulder wüss­
te ' Die Außerirdischen trei­
ben sich tatsächlich schon 
se it Jahren auf unserer Erde 

herum - a ll erd ings nicht in Form von 
schleimigen, grünen Aliens, sondern in 
Gestalt unschuldig dreinblickender Scha­
fe. Doch im Lauf der Jahrhunderte ver­
gaßen die wolligen Vierbeiner ihre Her­
kunft und ihren Spionageauftrag. Grund 
ge nu g für deren Verwa ndte aus dem 
Sternensystem Ovis Aries, eine Rettungs­
mission zu orga nisieren. Damit dies 
ohne Aufsehen vonstatten geht , lässt das 
außerirdische Muttertier vier Schäfer ent­
führen - zwei Menschen und zwei Hun­
de. Wegen e ines eingepfl anzten Chips 
hat das Quartett nur noch e in Ziel: Die 

setzten Vogelperspektive durch bunte 
Bitmap-Landschaften und scheucht mit 
Bewegungen oder Rufen die Viecher vor 
Euch her. An sich kein Problem, würde 
nicht jede Rasse anders reagieren und an 
jeder Ecke eine tödliche Gefahr auf die 
Wollknäuel lauern. Die Level sind näm­
lich gepflastert mit Fahrzeugen, Elektro­
zäunen, Flüssen und and,;ren lebensbe­
drohlichen Barrieren wie mechanischen 
Ri esenhammern oder g ierigen Sc her-

Oftmals könnt Ihr Wege nur mit Hilfe 
von einzelnen Schafen freimachen , die 
Ihr per Handeinsatz (Quadrat-Taste) von 
der Herde trennt und an einen anderen 
Ort verfrachtet - praktischerweise haben 
die Entwickler vier Trainingsabschnitte 
integriert, in dem die grundlegenden 
Spielmechanismen erklärt werden. 
Neben vielen Gemeinheiten findet Ihr in 
den Abschnitten auch zahlre iche Gele­
genheiten , Euren Punktestand aufzupo­
lieren: Schafft Ihr es z.B. , alle Schafe 
über aufgestellte Hürden springen zu 
lassen oder sie durch bunte Tränken zu 
treiben , hagelt es mass ig Extra-Zä hler. 
Darüber hinaus ist in jedem Level eine 
goldene Statue versteckt - holt Ihr in ei­
ner Welt sämtliche Trophäen, winkt ein 

Nokia-Handy-Besitzer haben bei diesem witziges Bonusspiel. Wer gerne zu zweit 
Bonusspiel klare Vorteile: Sammelt Schafe das Schaf rauslässt , kann sich schließlich 
ohne den 'Herdenschwanz' zu berühren. beim 'Sheep Soccer' austoben. os 

..... .......................................................................................... ........................................... .. .... 
ERFRISOiEND ANDERS: Mit diesen be iden Worten lässt sich das originelle Schaftreiben auf 
den Punkt bringen. Das Spielprinzip ist simpel, aber fesselnd, die Optik spartanisch, aber lie-

j bevoll. Es macht von Beginn an Spaß, mit den treudoofen Vierbe inern zu ex­
l perimentieren und ihre Reaktionen zu beobachten - oder sich (der Tier­

schutzverein möge mir verzeih'n) an den vielfältigen Todesfallen zu erfreu­
en, die die Wollknäuel bedrohen. Die Level sind abwechslungsreich und 
mit, verrückten Gemeinheiten (ein im Kornfeld 'schwimmender' Hai!) voll- 1 

gestopft. Leider gerät das Spiel dadurch oftmals zu chaotisch und Eure stolze 
Herde schmilzt eh' Ihr Euch verseht auf ein schüchternes Häufchen zusammen. 
Sind die ersten Abschnitte noch supersimpel, so braucht Ihr in höhe­
ren Levels sprichwörtlich ein dickes (Schafs-)Fell. -----..---.--

In jeder Welt dürft Ihr die jeweiligen Level frei wählen (l inks). Zuvor solltet Ihr allerd ings die vier Trainingsabschnitte absolvieren, in denen Euch Schweine hilfreiche Tipps 
geben (2 .v.l.). Dort lernt Ihr auch die Fu nktion verschiedener Verwandlungsmaschinen, die Eure Vierbeiner z.B. mit gelben Asbestanzügen vor Herdplatten schützen. 

ANDERE VERSIONEN ............. ....... .......................... Ei ;-;~··pc~·ü ;,:;;~"ii ~-~·g. i~i . ~-b~;.;f ~i 1~· ~;h ti ·1 i ii ~y;_ .............. ............. ................ . 



• • • • • 

' Man Destruction X 
Schon wieder ist Dr. X aus­
gebrochen und macht die 
Welt unsicher. Natürlich will 
Spielzeug-Held Action Man 

nicht lange zusehen und nimmt die 
Verfolgung auf. Die "Meta! Gear Solid"­
inspirierten Abschnitte des Vorgängers 

findet Ihr in "Destruction X" 
nicht mehr, bis auf kurze 
Intermezzos seid Ihr fast aus­
schließlich in Fahrzeugen un­
terwegs: Entweder saust 
Action Man als Teilnehmer ei­
nes Motorrad- bzw. Autoren­
nens über Pisten und muss 
Erster werden oder er kurvt 
durch drei Städte. In diesen 
dünipelt Ihr im "GTA"-Stil 
über die Straßen und holt im 
Hauptquartier Aufträge ab , 

Nicht nur Bond kann mit dem Wagen ballern: Auch die 
Action-Mobile verfügen über ein sattes Arsenal. 

Nebenbei fährt Action Man auch friedliche 
Rennen: Mit dem Motorrad ist auf der Eispiste 

feinfühlige Kontrolle gefragt. 

die Ihr in beliebiger Reihenfolge angeht. 
Mal gilt es, diverse Schurken zu verfol­
gen, dann sucht Ihr mit einem Radar ver­
steckte Objekte und knackt Bomben­
codes. Für Abwechslung sorgen Missio­
nen, in denen Ihr mit einem Zielkreuz 

................................................................................................................................................. , 
HEIDENHAFT: "Action Man" schlägt sich wacker im Agentendschungel. Zwar vermisse ich die ( 
Schleichabschnitle des Vorgängers, doch auch die Fahrerei alleine macht Laune: Nicht zu- ( 
letzt die detailreiche und hübsche Optik, von der "GT A"-Fans nur träumen : 
können, trägt einiges dazu bei. Auch die Steuerung überzeugt, obwohl ange­
sichts der Perspektive Zusammenstöße mit Gebäuden manchmal kaum ver­

.. meidbar sind . Durch einige putzige Ideen wie die verschiedenen Radar­

., varianten oder die Suchaufgaben per Zielkreuz wird das Geschehen zu-
sätzlich aufgelockert. leider ist "Destruction X" ziemlich kurz und gestaltet sich 
in der zweiten Hälfte eintönig - gegen Ende gibt es zu viele Wiederholungen bei 
den Aufträgen. Und erst beim finalen Showdown gegen einen 
dicken Mech wird Eure Geschicklichkeit richtig gefordert. 

Feuer löscht oder feindliche Agenten in 
e in em Gebäude aufspürt. Zwischen­
durch betätigt Ihr Euch als Gesetzes­
hüter: Im Polizeiauto sucht Ihr Ganoven 
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Die Präsentation 
von "Chicken Run" ist vor­

bildlich: Zu den hervorra­

genden FM V-Filmen aus 

dem Kino-Original gesellen 

sich oft minutenlange 

Zwischensequenzen in 

Spiele-Optik, untermalt mit 

professioneller deutscher 

Sprachausgabe. Auch der 

Rest (vom Hauptmenü bis 

zur ansprechenden Gestal­

tung der Kartenbild­

schirme) kann überzeugen. 

Das Spiel wird mit Film­
ausschnitten, Zwischen­

sequenzen und hübschen 

Nach dem witzigen Kinoauf­
tritt rennen die to llpatschi­
gen Knetmasse-Hühner nun 
auf Dreamcast und PSone. 
Wie im Film dreht sich das 
3D-Abenteuer um die dra­
matische Flucht von der 
Hühnerfarm des Tweedy­
Ehepaars. Besagte Tierzüch­

ter kehren auf ihre alten Tage der tradi­
tionellen Eierproduktion den gekrümm­
ten Rücken und setzen lieber auf ma-
schinelle Hühnerpasteten-Herstellung. 

Die Vögel bekommen von dem 

Karten aufgepeppt. ,· ~ ----~ ~ -

Plan Wind und beschließen , 
den Abflug zu machen. Zu 

dumm, dass das Federvieh 
im Laufe der Zeit das 
Fliegen verlernt hat. 
Aus diesem Grund 

. . 

Als Vogelscheuche verkleidet versucht Ihr Eure 
Leidensgenossen aus den Ställen zu befreien. 

Kuckuck! Offen stehende Kisten sind eine 
ideale Versteck- und Fluchtmöglichkeit - die 

Wachköter haben das Nachsehen. 

dys , findet Ihr Euch am Anfang eines 
Abschnittes um ein Item ärmer wieder. 
Im Laufe des Spiels müsst Ihr Dutzende 
Bestandteile von verrückten Maschinen 

schaffen. Dazu schlüpft Ihr zu Beginn in wie Hühnerkatapult, -wippe und -flug­
die Haut der mutigen Ginger: Via Digi- zeug ergattern. Diese liegen entweder 
Kreuz oder Analog-Stick dirigiert Ihr das leicht zugänglich auf der Farm herum 
Huhn aus einer versetzten Vogelper- oder sind nur mit Einsatz von Hirn­
spektive zunächst durch die , einem schmalz zu erreichen. In letzterem Fall 
Gefangenenlager ähnliche, Zuchtstation. müsst Ihr Gegenstände verschieben, 
Bewacht von bissigen Plastilin-Kötern Sprungpassagen meistern , in diverse 
und umgeben von meterhohem Stachel- Verkleidungen schlüpfen oder als windi­
draht müsst Ihr in "Meta) Gear Solid"- ges Rattenduo perfekt zusammen arbei­
Manier durch die Stallungen schleichen - ten. Habt Ihr alle Teile einer Fluchtvor­
ein Radar informiert dabei über Blick- richtung gesammelt und zum passenden 
richtung bzw. -weite Eurer Häscher. Konstrukteur gebracht, folgt eines der 
Werdet Ihr trotz aller Vorsicht ertappt, zahlreichen Mini-Spiele: Schleudert Hüh­
hilft oft ein rettender Sprung auf herum- ner auf im Teich treibende Fässer, 
stehende Kisten oder das Werfen von schießt sie mit Silvester-Raketen durch 
eingesammeltem Rosenkohl. Landet Ihr Scheunenöffnungen oder verhelft als 
trotz allem in den Fängen eines Wach- herumwackelnde Vogelscheuche Euren 

hundes oder den Armen der Twee- Kameraden zur Flucht. os 
...................................................................................................... .......................... ................. 
IN DER KÜRZE LIEGT DIE WÜRZE! l e id e r ist "Chicke n Run" z ie mlich mager geraten : Selbst 
ungeübte Zocker sehe n nach etwa vier bis fünf Stunden den Abspann . Kindliche Zielgruppe 
hin oder he r - dies ist e infach ni cht ausre ichend für e inen Top-Titel, zumal 
die Motivation, e rneut zu spie len, nahe Null geht. Abgesehen davon seid Ihr 
mit der Mischung aus "Metal Gear Solid" und "Legend of Zelda: Ocarina of 

Time" beste ns unte rhalten: Spanne ndes Herumschle ic hen, motivierendes 
ltem-Suchen und knackiges Rätsellösen mischt sich mit der liebevollen 3D­

Co mic -Optik zu e ine m genüss lich e n Abe nteue r-Cocktail. Die Kn etmassen­
Hühne rflucht ist dabei nie mals unfair und überzeugt zude m mit feinen Details 
wie Rumble n im Herzschlag-Takt. Dank flüssigere r Optik und freie­
rer Perspektivenwahl ist die Dreamcast-Fassung einen Tick besser. 

Als Rattenduo müsst Ihr knifflige Aufgaben 
lösen . Die schru llige Mrs. Tweedy hängt bis 

zum Schluss an Euren Fersen (rechts, PSone). 
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Daffy Duck im Dusel: Das vierblättrige 
Kleeblatt schützt ihn eine Weile vor hinter­

hältigen Angriffen der Konkurrenz. 

Die Tunes spielen verrückt: 
Die Aussicht auf lebenslange 
Gratisversorgung mit durch­
geknallten ACME-Produkten 

lässt Bugs, Daffy & Co. keine Ruhe. 
Flugs schwingen sich die Zeichen­
trickhelden auf ihre Weltraumscooter 
und rasen um die Wette. Habt Ihr einen 
der acht Chaoten gewählt, geht es auf 
die Piste: Mehrere Strecken in sieben 
knallbunten Welten (u.a. ein Asteroiden­
feld und der Mars) warten darauf, sieg­
reich beendet zu werden - nur wer als 
Erster des Sechserfeldes durchs Ziel 
geht, bekonunt Münzen als Belohnung. 
Friedlich geht es natürlich nicht gerade 
zu: Putzige Extras wie ein transportables 
schwarzes Loch oder vom Himmel fal­
lende rosa Elefanten bremsen den 
Tatendrang der Raser. Neben Einzel­
rennen und Zeittraining warten Heraus­
forderungen einzelner Gegner und die 
Spezialbewerbe auf Euch , die Ihr vom 
gewonnen Geld kauft . Hier wird Euch 
das Leben mit Sonderregelungen er­
schwert: Mal scheidet nach jeder Runde 
der letzte aus, mal fallen besonders viele 
Ambosse und Klaviere auf die Piste. 
übersteht Ihr auch das , locken in der 
Galerie Belohnungen wie Bilder und 
Charaktermodelle. Natürlich dürfen auch 
mehrere Tunes-Fans gleichzeitig an den 
Start: Bis zu vier Flitzer duell ieren sich 

DIE ATMOSPHÄRE des 

TV-Vorbilds hat "Space 

samt kleintr Gimmicks 

könnte ebenso aus einer 

Zeichentrickepisode stammen 

wie die gelungene deutsche 

Sprachausgabe. Auch am 

Umfang gibt's wenig auszuset­

zen - bis Ihr alle Spezialrennen 

bestanden habt, vergeht eine 

Menge Zeit. Hier verbirgt sich 

allerdings auch der Haupt­

mangel: Der Rennverlauf ist 

schlichtweg unfair. Durch den 

ständigen Extraeinsatz der 

Gegner ist Vorsprung ein 

Fremdwort; egal, was Ihr in den 

ersten Runden anstellt. Erwischt 

Euch vor der Zielflagge ein 

Schuss, wächst der Frust. Scha­

de, denn wäre dieser Mangel et­

was weniger auffällig, hätte das 
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Augen zu und draufhalten: Die kopflosen Zweibeiner sind eigentlich relativ 
harml os, im Massenverband werden sie jedoch zur echten Plage. 

Noch hat der Cyber-C lown gut lachen: Nach ein paar Sa lven aus der futuri sti schen Schrotflinte 
b leiben nur ein paar blutige Klumpen von dem grausigen Spaßmacher zurück. 

ple tt mit 
Platea usti e­
feln , Nieten-

Maskierte Super- Windows CE sei (ausnahms- panzer und den legendären 
stars: Kiss - die Band weise) Dank! Ball erte n sich Maske n a usgestattet, ste llt 

hinter Take 2s Egoshooter - bi s vo r kurze m noc h PC- s ich zum Schlu ss der alp-
gründete sich Mitte der Spieler exklusiv durch düs- traumhafte Obe rbösewicht 

Siebziger. Die kalkulierte te re Monste rl aby rinth e a us de m persönlich zum Duell. 
Mischung aus seichten Kiss-Comic-Uni versum , ko mme n nac h Doc h bi s dahin ist es e in 

Hardrock-Songs und einer minimale r Ko nve rti e rungsze it a uch weiter und ßaller-intensiver 
gruseligen Liveshow mit Dreamcast-Fans zu m Zug. Weg. In schummrigen Stra-
reichlich Pyro-Effektem Bei "Kiss Psycho Cicus - The Nightmare ßenschluchten und gruselj-
und Fantasy-Mummen- Child", so de r vollständige Tite l, handelt gen Kath edral en ko mmt 

schanz wurde zum weit- es s ic h um e ine n re inrass igen Ego- Euch vom fe ue rspucke n-
weit erfolgreichen Mega- shooter. Basierend auf den Charaktere n de n Hö ll enhund bi s zum 

"Gauntlet" lässt grüßen: Bis Ihr den Generator hinten im Bild 
zerstört habt, rücken unaufhörli ch Horrorhunde nach. 

act. Trotz Lizenz bekommt aus Todd McFarlanes Bildergeschichten fetten Horrorclown mit Spinnenunterleib 
Ihr Kiss-Lieder im Spiel nur schlüpft Ihr nache in a nd e r in di e Haut a ll e rle i abge fahrenes Monste rges inde l 

an einigen Jukeboxen zu von vier Nachwuchsmusikern, die auser- vo r di e Mündung . Wie im Ke rke r-
hören, ansonsten ist die ko re n s ind , di e We lt vo m fin ste re n Klassiker "Gauntlet" befinden sich dabei 

Ballerei mit mäßigem 'Nightmare King' zu befreien. Dazu müs- überall Generatoren, die solange schauri-
Synthesizer-Gedudel sen in jede m Leve l die magische n Aus- ge Ungetüm e au sspu cke n , bi s Ihr die 

unterlegt- ; rüstungsgegenstä ncle aus eie rn pe rsönli - Maschinen mit e in paa r gezielten Schüs-
f eben Kle iderschrank de r Rock-Opas von sen außer Betrieb gesetzt habt. In punc­

Kiss gefunden werden. Seid Ihr kom- to Waffen seid Ihr beste ns ausgestattet: 
~ ---- --- ----------- ------------ ------- ------- ----- ---- --- --- --- ---- -- ------- ---- --- -- ----- ------------ -------------- -------------------- -00• -
WÄHREND SICH ANDERE EGO· SHOOTER wie "Half-Life" oder "Perfect Dark" in Sachen 
Handlung und Abwechslung zu übertrumpfen versuchen, bietet " Kiss Pycho Circus" simple 
Balleraction im Stil klassischer ID-Soft-Schießereien_ Die Rätsel beschränken 
sich auf gelegentliche Schlüssel- und Sehalterknobeleien, die fortlaufende 
Story wird angesichts der endlosen Feuergefechte zur Nebensache_ Nicht 

selten stürmt von allen Seiten ein Dutzend Höllenviecher gleichzeitig auf 
Euch zu _ Taktisches Vorgehen ist nicht gefragt, ein flinker Finger am Abzug 

und Euer Munitionsvorrat gereichen zum Sieg- Beizeiten wird die Daueraction 
frustig: Immer wieder teleportieren sich Ungetüme in den Nacken, die mächtig 
Lebensenergie und Nerven kosten_ Schade auch, dass Entwickler Tremor 
auf jegliche Multiplayer-Modi verzichtet hat. •lolii.Wallii,ii_,...,., 

MG und Schro tflinte ge hö re n e be nso 
zum Re perto ire wie Raketenwerfer oder 
Laserpeitsche. Mit letzterer schwingt sich 
Euer Held über tiefe Schluchten oder auf 
hochgelegene Plattformen. Im Kampf ge­
ge n das Mo nste rpac k mü sst Ihr im 
Umga ng mit der Munitio n nicht ge izen. 
Nebe n he il sa me n Medi-Pa ks liegen in 
den Weiten der Level großzügig verte ilte 
Patronenscha chteln he rum. Die gesuch­
ten Ausrü stungsgege nstä nde ve rl e ihe n 
Euch besonde re Fähig ke ite n : Mit de m 
di ck beso hlte n Sc huh we rk s ind we ite 
Sprünge ke in Problem, die Panze1weste 
verdo ppelt die Zahl Euer Trefferpunkte . 
Dank 'Auto-Save'-Fun ktio n w ird de r 
Spielstand am Ende jeder Stufe auto ma­
tisch gesichert. cg 

Mit MG, Sehrotgewehr und 
Raketenwerfer habt Ihr für 

jedes Monster die passende 
W affe im Gepäck. 
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(www .ACTIVISION.COM) 

Die Vampire sind los und 
zum Beißen aufgelegt! Dra­
culas Erben planen mit der 
Beschwöru ng des mys ti­

schen 'Night Beast' die Unterwerfung der 
gesamten Menschheit. Marvel-Comic­
Held Blade sagt der Brut der Nacht den Gegner stets im Vis ier und 

müsst nur noch abdrücken. 

Kampf an . Weil se ine 
Mutter während ihrer 
Schwangersch aft von ei­
nem der Blutsauger ange­
fall'en und infiziert wurde, 
stehen dem Halb-Vampir 
übermensch liche Kräfte 
zur Verfügung. 
Im typischen Lara-Croft-Stil sprintet und 
hüpft Ihr in der Rolle des eiskalten 
Killers durch dreidimensionale Polygon­
Fabriken und Großstadtschluchten. Stoßt 
Ihr auf einen Gegner, wird's gewalttätig: 

Munition spielt dabei eine wichtige:---:;.;;;;;;;;9---' 

Im Nahkampf verlässt sich Blade auf sei­
ne Karate-Kenntnisse und ein scharfes 
Samurai-Schwert, entfernt stehende Fein-

Rolle: Bei menschlichen Widersachern 
genügen gewöhnliche Stahlge schosse, 
Vampire und bissige Werwölfe lasse n 
sich aus Tradition eher von geweihten 
Silbe rkugeln beeindrucke n. Habt Ihr 
nach zahlreiche n Kämpfen , Schlüssel­
suchaktionen sowie s implen Se hal ­
terrätseln das Levelende e rre icht , ste llt Ordinäre Bleikugeln reichen für den Wach- de befördert Ihr mit Pistole , Schrotflinte 

mann, bei seinem untoten Kollegen müsst Ihr und MG dank Autoziel-Funktion treffsi -
schon zum geweihten Si lberschwert greifen. eher ins Jenseits. Die Wahl der richtigen 

sich ein dicker Obermotz zum •,:::::'Jl!'la„ 
Duell. cg 

................................................................................................................................................ 
BLADES ERSTER VIDEOSPIELAUFTRITT ENTÄUSCHT in fast allen Disziplinen. Am laufenden 

! Band greifen Euch schlecht animierte Polygon-Monstern an, plumpe Schwertkämpfe wech­
seln sich dabei mit langweiligen Schusswechseln ab. Mangels Radar werdet 

! Ihr auf viele Gegner erst aufmerksam, wenn sie Euch bereits voll Blei pum­
. pen - die Folge ist nerviger Energieverlust oder sofortiger Tod. Grafisch bie­

A tel die Schlachtplatte ein paar nette Lichteffekte und abwechslungsreiche 
W' Hintergrundtexturen, allerdings zum hohen Preis von ständiger, teils extre-

mer Ruckelei. Besonders enttäuscht hat mich die Musik: Die stampfenden 
Elektro-Beats sind zwar technisch solide, passen zu düsterer Vampir-Action aber 
ungefähr so gut wie Crindcore in den Supermarkt. Unterm Strich ein 
mäßiges Action-Adventure, das niemand braucht. 

1 

II Nur t=ür Händler II 

Tradel1nk 
Spielegroflhande l 

Eltastrafle B 
7BS32 Tuttlingen 

Pla!ccJStation-Dreamc::ast­
Nintendo 64-etc:: 

Händleranrragen unter, 

Tel.: 07461/79001 + 79002 
Fax: 07461/79003 

-- f achversand für Randsysteme 

Gratis-Komplettkatalog anfordern ! 
Darin Bnclen Sie : 

NEO · GEO, PC Engine, Super NES, NES, Mega 
Drive, Sega Saturn, Mega CD, Sega 32 X, 
NEo-GEO CDs, Atari Jaguar, Atari LYJlJI, 
NEo-GEO Pocket, Wonderswan, Master 

System, Panasonic 3DO, VirtuaJ Boy, VCS, 
Coleco, CD-32, Faleon 030, Sf/E, PC u.v.m. 

Irrtümer. Preisänderungen , Druckfehler vorbehalten. Keine Haftung für Inkompatibilität 

BOHLE!m.ATZ 22 9 IOH ERLANGE# 

TEL 09131 / 205093 FAI - 205013 
e - mail: Spielraum@01019freenet.de 

P.S Wir kaufen auch ganze Sammlungen aller Systeme auf 

od 's, Tuning 
Dreamcast Umbau 99,99 
Egal ob dt, jap oder USA CD' s einfach 

einlegen und spielen! 

PSX Millennium Umbau 69,99 
(damit laufen auch FF 8, Dino (;risis . .,) 

DVD Player Umbau abl99,99 
(für fast alle DVO-Home-Player, znn1 Abspielen 
von z.B. Code l,USA Immen, .•. ) 

Zubehör 

HARDWARE 
~OFTWARE 
~ SERVICE 
HARDWARE-TUNING 

REPAIR.SHOP 

FSOFTi 

Anschlußkabel 
Bis zu 100% bessere Bilder durch: 
PSX RGB optimized! 39,99 
N64 S-VHS optimized! 49,99 
DGRGB incl. Audio 49,99 
DCS-VHS 69,99 
DC VGA-Box 3rd Party 99,99 
DC VGA-Cable 79,99 
Joypad Verlängerungen 2m 24,99 

Scart-Umschalter 
••• nie mehr umstöpsel11 
am Fernseher Actionreplay CDX für DC 89,99 

(Import CD' s ohne Mod Umbau) 4-fach Umschalter 
GamePadConverter (PSX) 49,99 7-fach Umschalter 
(schließen Sie Ihr PSX-Pad an den PC a11) Kabel für Steroanlage 2,5m 

Hardware,Bundles 
DC+Mod+RGB Kabel 
PSX+Mod+Mem+rgb Kabel 
N64+RGB Umbau+Kabel 

499,99 
319,99 
349,99 

Probleme mit Ihrer Konsole? 

Software 
Wir führen ~piele für fast alle 
Systeme und sind immer AKTUELL! 



ENTWICKLER: BUTZ GAMES, ENGLAND 
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Arielle 2 

mit Arie ll e oder ihrer 
Tochter Melody durch meist hori­
zonta l scrollende Landschaften. 
Um Hindernisse zu überwinden , 
sammelt Ihr durch Lösung klei­
ner Rätsel Objekte, für Abwechs-
1 ung sorgen gelegentliche Zeit­
limits und Hüpfpassagen. Die 
farbenfrohe Grafik bringt die 
Stimmung der Fi lme gut rüber, 
Schwierigkeit und Umfang sind 
klar an die jüngste Zielgruppe 

PSone 

90Mark 

Stilvoller und gra­
fisch solider 

Disney-Geschick­
li chkeitstest für 

Kinder: Kurz und 
einfach, aber unter­

haltsam. 

ENTWICKLER: 3DO, USA 
(www .3DO.COM) 

Air Attack 2 

mehr a ls 20 Missio nen 
über leicht rucklig scrollende 3D­
Landschaften und lasst Eure Waf­
fen sprechen: Masch inengeweh­
re , Luft/ Boden-Raketen und an­
dere Gerätschaften bringen d ie 
Kunststoffsoldaten zum Schmel­
zen. Zudem müsst [hr eigene 
Soldaten retten und Teile fü r ei­
ne Superwaffe bergen . Für zu­
sätzliche Abwechslung sorgen di­
verse Zweisp ie ler-Modi. Insge­
samt liebloser gesta ltet als de r 
Vorgänger. os 

3DO 

PSone 

90Mark 

3D-Ballerlei im 
Spielzeugland mit 
originellen Missi­

onen, aber Schwä­
chen bei der Grafik. 

Nicht so gut wie 
Teil 1. 

ENTWICKLER: KEMCO, JAPAN 
(WWW.TOP-GEAR.COM) 

Bombing lslands 

ker "Bombuzal " steuert 
Ihr einen kleinen Clown 

über ein Spielfe ld aus Quadraten, 
auf dem sich zahlreiche Bomben 
befinden. Da deren Sprengradius 
unterschied lich ist, müsst Ihr sie 
so verschieben, dass bei der 
Zündung durch eine rote 
Spezialbombe sämtliche Spreng­
körper in die Luft gehen, Ihr 
aber verschont bleibt. Trotz spär­
licher Grafik und Präsentation 
ein Tipp für al le ausdauernden 
Grübler. us 

PSone 

30Mark 

Optisch und akus­
tisch dröge, dafür 
umso fordernder: 

Ein Knobel­
Schnäppchen für 
anspruchsvolle 
Hirnakrobaten. 

ENTWICKLER: 3DO, USA 
(WWW.JDO.COM) 

Sarge's Heroes 2 

einem Dutzend Missio­
nen in den Krieg gegen die Brau­
nen. Wie im Vorgänger guckt Ihr 
Sarge dabei über die Schu lter , 
a uf Knopfdruck fe uert Ihr mit 
Maschinengewehr und Flammen­
werfer oder springt über Hinder­
nisse. Die Aufträge führen Euch 
durch zombieverseuchte Burgen 
oder Miniatur-Städte. Die Steue­
rung ist ziemlich hake lig , die 
Grafik ruckelt ohne Unte rl ass 
und den Missionen ma ngelt's an 
Abwechslung. os 

3DO 

PSone 

90Mark 

Uninspirierte 
Fortsetzung der 3D­

Plastik-Schlacht: 
Ungenaue Steu­

erung und ruckeln­
de Grafik kosten 

ENTWICKLER: NEWKIDCO, USA 
(WWW.UBISOFT.DE) 

Tiggers Honigjagd 

Comic-Raubkatze Tigger 
macht sich auf den Weg, 
um für seinen Kumpel 

Winnie im Hunden-Morgen-Wald 
Honigtöpfe zu sammeln. Unter­
wegs hi lft er anderen Bewoh­
nern , verlorene Objekte zu fin­
den und lernt in Minispie len 
(z.B. einem 'Senso '-Clone) neue 
Sprungvarianten, mit denen er 
versteckte Pfade erreicht. Kinder 
und gea lterte Winnie-Puuh-Fans 
freuen sich über die putzige 
Optik und die abwechslungsrei­
chen Level. us 

Ubi Soft 

PSone 

90Mark 

Geradliniges 
Comic-Jump'n' Run 

in liebevoller 
Aufmachung: Ideal 
für kleine Zocker, 
für Profis aber zu 

simpel. 

ENTWICKLER: WARTHOG, USA 
(WWW.UBISOFT.DE) 

Tom &Jerry 

Haus: Im Sp litscreen 
sammelt Th r in der TV­

bekannten Wohnung samt Gar­
ten, Ke ll er und Garage Gegen­
stände wie Baseballschläger oder 
Bowlingkugeln, mit denen Ihr 
dem Kontrahenten eins auf den 
Latz gebt. Für etwas Abwechs­
lung sorgen Mini-Aufgaben wie 
die Rettung von Entenküken. Lei­
der besitzt das kinderfreundliche 
Spiel zu wenig Substanz: In Kür­
ze habt rhr Euch an der witzigen 
Umsetzung der Comic-Klopperei 
satt gesehen. us 

Ubi Soft 

PSone 

90 Mark 

Humorvoll insze­
niertes 'Hasch 
mich' nach TV­

Vorlage: leider we­
nig abwechslungs­
reich und viel zu 

simpel. 

• • • • • 

ENTWICKLER: S1ucoN DREAMS, 
ENGLAND (WWW.SDREAMS.CO.UK) 

UEFA 2000/2001 

Dreams ' PSone-"C ham­
p ions League" an se lbiger te il, 
bastelt eigene Ligen oder schickt 
ein selbst erste lltes Team zur 
Meisterschaft der Pokalsieger. Im 
Gegensatz zum Vo rgänger feh lt 
leider ein Szenario:Modus , an­
sonsten lassen weder die solide 
Grafik noch die dezent schwam­
mige Steuerung irgendwelche 
Neuerungen erkennen. Übrig 
bleibt ein Mini-Update mit aktu­
ellen Teamdaten. 

ENTWICKLER: NEwK1DCo, USA 
(WWW.UBISOFT.DE) 

Tom & Jerry 

Prügeln a Ja "Power­
stone": Maus und Katze 
(später auch frei gespiel­

te Charaktere) wuseln in e inem 
isometrisch d:irgestellten Scha u­
platz herum und kloppen sich 
mit allerle i Utensilien wie Nu­
delhölzern oder Brandeisen. Er­
holung bringe n Medi-Paks und 
ein Fragezeichen, das zeitweilig 
unverwundbar oder uns ichtbar 
macht. Wegen der arg einfachen 
Steuerung hält sich der Dauer­
spaß in Grenzen, technisch wird 
durchschnittliche N64-Kost gebo­
ten. us 

Ubi Soft 

Nintendo 64 

120Mark 

Putziger 
"Powerstone" -
Clone nach TV­

Vorbild: Leider zu 
simpel gestrickt, um 

langfristig zu 
motivieren. 



• • • 

ENTWICKLER: ZED Two, ENGLAND 
(www .ZEOTWO.COM) 

Aqua Aqua 

"Wetrix" hat sich am 
Prinzip nic hts geände rt: 

Ihr mü sst ve rhind e rn , dass von 
e iner schwebenden Ebene zuvie l 
Wasser abläuft. Dazu kontrollie rt 
Ihr vom Himm e l fall e nd e Ba u­
ste in e und bilde t da mit Ma ue rn 
und Dä mm e für d as kostba re 
Nass. O bjekte w ie Bombe n ver­
komplizie re n das Ga nze. Gedul ­
di ge Kno bl e r üb e rl ege n d e n 
Kauf, Komplexität und schneller 
Ablauf sorgen zu Beginn aber für 
Frust. US 

ENTWICKLER: SILICON DREAMS, 
ENGLAND (www .SDREAMS.CO.UK) 

innerhalb e in es Jahres 
bringt Sega e in Minimal­

Update ihrer "SWWS"-Fu ß ball ­
Serie auf den Markt: Diesmal a ls 
"UEFA Dream Soccer" mit e nt· 
sprec he nder Li ze n z und eine r 
Handvoll abgedre hte r Spie lmodi 
wie 'Mann gegen Frau' ausgestat­
te t , ha t s ic h we d e r s pie le risch 
noch technisch was getan. Ste ife 
Ki cke r hoppe ln und ynamisch 
herum und trete n den ß all grob­
schlächtig zu banale n Ko mmen­
ta re n übe r d en Rase n - e nttä u­
schend. us 

Sega 

Dreamcast 

100Mark 

Fortsetzung vom 
Fließband : Neue 
Spielmodi und 

Lizenz machen die 
dröge Kickerei 
nicht besser. 

ENTWICKLER: TALONSOFT, USA 
(WWW.TAKE2.DE) 

Pool Master 

1.,.. -·.~3 ·· : ''f „ F -:1 l .,.. 1 ~ .... -.. ---

fangre ichem Lernmodus, 
in de m Ihr ko mpli zie rte T ri c k­
sho ts e rle rnt , ve rgnügt Ihr Eu ch 
in Va riante n wie ·S- Ball ', 'Ro ta­
tio n' oder ·Pool' mit unte rschied­
li ch starke n CP U-Gegne rn. Ne­
ben dem Mehrspie le r-Modus mit 
bis zu ac ht Te ilne hme rn mo ti ­
vie rt besonders der 'Frozen Ball ': 
Hi e r loc ht Ihr gese tzte Ku ge ln 
nac h Sys te m e in und kä mpft 
Euch so durch C1be r 50 ve rschie­
den schwere Sets. sh 

ENTWICKLER: CAPCOM, JAPAN 
(WWW.CAPCOM.COM) 

Street Fighter 3 

Mit de m Anhängsel "3 rd 
Strike" sc hi ckt Capcom 
se in e Bitmap-Schläge r 

e rn e ut a u f d e n Drea mcast. Bi s 
auf e ine Handvo ll neue Kämpfe r 
hat s ich kaum e twas geände rt -
das 2D-Ge klo ppe spie lt s ich ge­
nau so e legant w ie die za hlre i­
chen Vorgä nger. Die gezeichne­
te n Kara te k::t s s ind geschme idig 
animie rt , d ank 60-Ile rtz-Modu s 
ble ibt die Actio n ste ts angene hm 
flüs s ig. Ec hte "Street Fighte r"­
Fans fre u e n s ich übe r ne ues 
Futte r ( und übe r die Rü ckke hr 
von Chun Li). dm 

Capcom 

Dreamcast 

100 Mark 

Altbewährtes 
Prügelrezept in tra­
ditionelle r Bitmap· 
Ve rpackung. Neue 
Figuren und nette 
Features e rfreuen 

den Fan . 

• tt • 601 '{i 

ENTWICKLER: TIIITO, JAPAN 
(WWW.ACCLAIM.COM) 

Super Bust·A·Move 

sike r seinen s imple n wie 
süchtigmachenden Wurzeln treu. 
Wieder säubert Ihr mit e ine r Bla­
senkano ne de n Bildschirm unte r 
Ze itdru c k vo n bunte n Ku ge ln. 
Kl e in e Ne ue runge n e rfre ue n 
Ke nn e r de r Se rie: Ein La ufl)a nd 
a ls Ra ndbegre nzung , unze rstö r­
bare O bje kt e und ko mprimie rte 
Mini-Bl ase n verfe ine rn die Kno­
bele i. Fa ns g re ifen be i de r hüb­
sch präse nti e rte n Pu zz le- Pe rle 
bedenkenlos zu. s.f 

Einer der besten 
Knoble r neben 

"Tetris": Prächtige 
und vielfä ltige 

Ve rsion des Klassi· 
kers - trotz Unter· 
fo rderung der PS2 . ..... (; 

ENTWICKLER: 3DO, USA 
{www.:Joo.c·oM) 

Sarge's Heroes 

onstore n will Gen e ral 
Plas tro eine giga ntische 

Supe rwa ffe in die re al e We lt 
schleusen. Als knallharte r Soldat 
s te llt Ihr Euch in 14 Mi ssi o ne n 
der Bedrohung und ze rlegt mit 
unzä hlige n Waffen a ngre ife nde 
Truppe n . Di e 3D-Leve l führe n 
Eu ch u .a. durch winte rli c he 
Gefild e und riesige Sa ndburgen . 
Die Optik ist flüssiger als be i den 
PSone- o d e r N64-"Arm y Me n" 
und die Ste ue rung wese ntli ch 
präz ise r. De nnoch nur geho be­
nes MiuelmaK 

3DO 

Dreamcast 

100Mark 

Passable 3D-Action 
im Plastik·Land: Or­
dentliche Optik und 
Steuerung machen 
Spaß - auf Dauer 
w ird die Ballerei 

aber fade. 

Swing Away Golf 

tion: Mitte ls flo tt e rl e rnte r 
Ste ue rung mit je e in e m 

Knopfdruck für Schlagstä rke und 
Effe t loc ht Ihr a uf sec hs ( te il s 
fre isc ha ltba re n) Pl ä tzen e in. 
Nebe n d e n Turni e re n lockt d e r 
Karri e re-Modus : Hie r ve rbessert 
Ihr di e Attribute Eures Go lfe rs 
und e rspie lt Pre isgelder und da­
mit besse re Au s rü s tun g. Ein 
Kursedi to r rundet d as Spi e l ab . 
Tec hni sch zwa r nur Durch ­
schnitt , dafür ge fall e n di e um ­
fangre ichen Modi . 11s 

ENTWICKLER: luc11sARTs, USA 
(www.LUCASARTS.COM) 

Die Dreamcast-Umset­
zung ist vom Spie lablauf 
uncl -aufbau mit d e m 

PSo ne-Pe ndant ide ntisch : Zehn 
Le ve ls gilt es (a ll e in o d e r zu 
zwe it) von Droiden und anderem 
Gesinde l zu befrei e n . Eue r He ld 
läuft und springt durch scro llen­
d e 3 D-Abschnille - be i Fe ind­
ko ntakt zückt Ihr d as Laser­
schwert oder setzt die 'Macht' in 
Fo rm von Psych o-Attac ke n e in. 
Da nk e ntsc hä rfte m Sc hwie rig­
ke itsgra d und flü ss ige r O ptik 
ma cht 's d e utlich me hr Spaß als 
auf der PSone. 

3D-Action mit tol­
le m Sci-Fi·Ambi­
ente: Dank hüb-

scher Optik erfreut 
die Metzelei im 

'Star Wars'-Univer­
sum nicht nur Fans. 



STEPHAN FREUNDORFER: Trotz totalem sport­
lichen Desinteresse im realen Leben fesselte 
mich Segas Automatenkonvertierung "Virtua 
Tennis" mehr als jedes andere Produkt. Dabei 
waren es nicht nur die unzähligen Matches ge­
gen den dezent überlegenen Kollegen Schul­

tes, sondern auch der 
hochmotivierende 
'World Tour'-Modus, 
der die Hornhaut auf 
meinem linken Dau-

"Gran Turismo 2": 
Gigantischer Fuhr­
park, geniale Steue­
rung und zahllose 
Modi - für mich ein 

COLIN GÄBEL: Für mich als bekennenden Ac­
tion-Adventure-Fan wurde der Kampf um den 
Thron zwischen drei absoluten Highlights aus­
getragen: "Legend of Zelda: Majora ~s Mask", 
"Resident Evil: Code Veronica" und "Shenmue". 
Grandiose Spielbarkeil bieten alle, tolle Optik 

ebenfalls. Dank meinen ausgeprägten Horror-Ambitio­
nen hat jedoch Cap­
coms Dreamcast­
Zombiehatz die Nase 
vorn. Harte Action, 
schaurige Atmosphä­
re und eine geniale 
Story - was will man 
mehr? 

DAVID MOHR: Trotz Import- und PAL-Test sowie 
dickem Player's Guide hat mich "Grandia" gefes­
selt, wie schon lange kein Rollenspiel mehr. Die 
witzigen Charaktere und die charmante Atmos­
phäre haben mich für Wochen in ihren Bann ge­
zogen. Um das 

Finale zu erleben, 
wurden zwei Tage 
freigenommen, der 
Endgegner ließ erst 
nach hartem Kampf 
um etwa vier Uhr 
morgens sein Leben. 

gänger ein 
spannendes Action­
Spektakel, das die 
technischen Mängel 
vergessen lässt - wer 
beim ersten Problem 
die Flinte ins Korn 
wirft, dem entgeht 
hier einiges. 

„ber 400 Spiele buhlten in den letzten zwölf 
onaten um Käufergunst und Spielspaß­

Prozente - doch nur wenige Perlen sind für die 
Ewigkeit gemacht. 

ann doch nicht sein, dass der Millen­
niums-Morgen-Kater schon wieder 

beinahe ein Jahr her ist? 

Ein Jahr in 
Zahlen 

Zwölf Ausgaben der MAN!AC mit der Jahres­
zahl 2000 sind bereits erschienen - Zeit ein Re­
sümee zu ziehen über die Spieleschwemme 
des letzten Jahres, über Top-Hits , an denen 
kein ernsthafter Zocker vorbeikommt und über 
Mega-Gurken , die mal zum Lachen, mal zum 
Heulen schlecht waren. Dabei fiel uns die 
Wahl richtig schwer - nicht nur vier Systeme 
kämpften gleichzeitig um den deutschen Markt, 
auch die Menge an Software schlug sämtliche 
Jahrgänge, die die MAN!ACs bislang daddelnd 
vor dem Fernseher mitgemacht hatten. 

UNSERE KLEINE STATISTIK gibt Euch Auskunft, 

Welche Sp iele die gesamte Redaktion zu den 
besten Genrevertreter kürten, seht Ihr unten, 
individuelle Favoriten findet Ihr links. sJ 

Dr•amcast 

PSon• 

PS2 

wieviele Titel in den letzten zwölf Monaten 
für welches System erschienen sind und wieviele 
Auszeichnungen je Konsole abgeräumt wurden. 

225 ____ _ 

200 .__ __ _ 

175 

150 

125 ._ ___ _ 

100 

75 

50 

Z5 
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PSone Gran Turismo 2 
Auch der zweite Teil von Polyphonys Rennsimulation raste 

an die Spitze der Charts und in die Herzen aller Benzin­
junkies. Über 500 Fahrzeuge und die perfekte Physik 

lassen die etwas altbackene Low-Res-Optik verschmerzen. 

Dr•amcast 

PSon. 

Mlnt.ndo64 

Wie im vergangenen Jahr findet sich der Spitzenreiter des 
Adrenalin-Genres auf dem N64. Rares Ego-Shooter kommt 
zwar nicht ganz an den indizierten Vorgänger heran, pack­
ende Atmosphäre und vielfältige, innovative Missionen las-

sen aber die Action -Konkurrenz 2000 hinter sich. 
p 

PSone 



legend of Zelda, Majo Mlntendo64 

Shigeru Miyamoto lässt Euch ein zweites Mal in die Rolle 
des 64-Bit-Link schlüpfen und verdient sich damit erwar­
tungsgemäß den Action-Adventure-Thron . 
Die gigantische Spielfläche und die to lle Story fesse ln Euch 
für Wochen. 

-em-Up 

Dreamcast 

PSontt 

Dead or Alive 2 Draamcilst 

Wunderbare Optik, durchdachte Steuerung, intelligentes 
Kontersystem - Prüglerherz, was w ill st du mehr? Selbst in 
der verspäteten PAL-Fassung überzeugte Tecmos Beat'em­
Up mit dem übertrieben marti alischen Titel, und verw ies 
den "Tekken"-Nachfolger auf die Plätze. 

Draamc;ast 

PS 

PSone 

Mit dramatischer' Story und komplexem Kampfsystem er­
obert Squares Meisterwerk den Rol lenspiel-Thron im Hand­
streich. Freunde von stundenlangen Monstermetzeleien 
und exzessivem Dungeon-Stöbern kamen in diesem Jahr 
nicht an "Vagrant Story" vorbei. 

PSono 

PSone 

CHt 

PSono 

Mlntendo64 

Ein weiteres Jahr mit dem russischen Klötzchen-Klassiker 
an der Spitze. Dank netter Präsentat ion mit bei iebten 
Disney-Charakteren und einigen neuen Mod i bleibt "Tetris" 
unangefochtener Knobel-König. Allerdings 1st das auch ein 
Beweis für die Einfallslosigkeit im Genre. 

PSona 
DtHfflCHt 

Front Mission 3 PSone 

Taktik-Total : Squares Kampf-Wanzer setzen sich gegen die 
ohnehin kaum vorhandene Konkurrenz durch. Üppiges 
Mech-Tuning und ausgekl ügelte Rundengefechte fesseln 
Strategiker nächtelang, zwei verschiedene Handlungs­
stränge laden zum doppelten Durchspielen ein. 

ne 

o,oamcast 

WO VIEL LICHT, DA VIEL SCHATTEN : Auch in diesem 
Jahr bestand das Futter für CD-Laufwerke bzw. Modul­
schächte unserer Konsolen nicht nur aus 1 A-Qualität, 
wir mussten uns auch mit einer Reihe erschreckend 
übler Produkte herumschlagen. Solltet Ihr diese Perlen 
dilletantischen Designs und fragwürdiger Programmier­
kunst auf dem Flohmarkt finden, müsst Ihr einfach zu­
schlagen - entweder reißen sie Euch Sammler in ein 
paar Jahren wegen ihrer Seltenheit aus den Händen, 
oder Ihr werdet auch morgen noch kraftvoll ablachen 
können . 

HÖLLEMRln AUF DER PLAYSTITIOM 
In der Formel Schrott 2000 auf Sonys 32-Bitter ist 
RIDING STAR (Bild) der unangefochtene Spitzenreiter 
(im wahrsten Wortsinn). Das primitive Pferdepflegen 
beeindruckte vor allem durch unterirdische Technik und 
sinnfreies Spielprin­
zip - selbst hippophi­
le 12-jährige verspei­
sen lieber eine Ross­
wurst, bevor sie ein 
zweites Mal zum 
Joypad greifen. 
Ebenfalls von frag­
würdiger Qualität 
war ein Produkt der französischen Trash-Experten Cryo: 
Das Strategiespiel UB IK konnte zwar auf eine berühm­
te Buch- und die ordentliche PC-Vorlage zurückgrei­
fen, taktisches Denken war aber nur ein einziges Mal 
gefragt: Wo finde ich einen Blöden, der mir das Desaster 
aus Pixelklumpen und Hakelsteuerung abkauft. 

PLATTHEITEM AUF DEM M&4 
Lassen wir mal die, auf die jüngste Zielgruppe ausge­
richteten Konsolenausflüge der missgestalteten Baby­
bande aus dem Privat-TV (RUGRATS) außer acht, füh­
ren zwei Rennspiele das Feld modulbasierten Terrors 
an. Da wäre z.B. CARMAGEDDON (Bild), dessen ein­
zige, moralisch natürlich fragwürdige Daseinsberech­
tigung (Überfahren 
von Menschen) we­
gen dem Jugend­
schutz flöten ging -
im ruckelnden Pixel­
sumpf Aliens respek­
tive Zombies plätten 
ist trotzdem nur was 
für hartgesottene 
Mägen. Nicht ganz so schlimm, aber ebenfalls nicht sein 
Geld wert, war LEGO RACERS: Der Spaßraser rund um 
bunte dänische Klötzchen langweilte mit phantasielo­
sen Strecken und Magergrafik. 

DREAMCAST • TOTALSCHADEM 
Wir schalten live in die entscheidende Endrunde. Nur 
zwei Teilnehmer befinden sich noch im Dreamcast-De­
struction-Derby: Acclaims SPIRIT OF SPEED, das Old­
timer-Rennen, dessen Technik der Antiquiertheit der si­
mulierten Polygon-Boliden in nichts nachsteht, führt 
noch um Haareslänge. Doch aus seinem Windschatten 
löst sich ROADSTERS (Bild) - der Rennspiel-Rohrkre­
pierer von Titus. Gehandicaped durch seinen ordentli­
chen N64-Vorgänger fällt es dem 128-Bit-Raser zwar 
schwer, das erbärmlich ruckelnde Acclaim-Produkt an 
Qualität noch zu unterbieten. Unerträgliche Steuerung 
und schwachsinnige , . . 1_4 
CPU-Gegner ver- WU:J I 

schaffen dem Mach-
werk aber um 
Haaresbreite die 
Auszeichnung 'GD­
Rotz' des Jahres. 
Aber egal: Ab in die 
Schrottpresse mit 
beiden! 
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TITEL HEFT SEITE 

Cove r-Kultur: Andere Länder, andere Sitten 9 40 
De r Ball ist po lygonal: Das MAN!AC-Fußballfest 3 34 

Dreamcast im Internet: Websurfen am Traumstrand 1 16 
E3 2000: Aufbruch in ein neues Jahrtausend 7 26 

ECTS 2000 Warten auf bessere Zeiten 11 26 
Einheimische Entwickler: Man spielt Deutsch 10 38 
Game Boy Advance: Mit 32 Bit in die Zukunft 11 30 

Gam ecube: Der Würfel ist gefal len 10 34 
Gamecube: Nintendo würfelt nicht 11 14 

Gathe ring of Developers: Gottesgeschenke 8 14 

Im Ze ichen des Kringels: 1 Jahr Dreamcast 11 44 
IMA 2000: leere Hallen 4 18 

Jahresinhalt '99 96 SPIEL SYSTEM HEFT SEITE 

Koei: Taktik total 12 12 FIFA 2001 P52 10 Anstoss Premie r Manager PSone 7 85 74% 

Konami auf PS2-Kurs 9 18 Final Fantasy 9 PSonc 6 Annorines PSone 7 73 38% 

Light-Guns im Focu s: Rauchende Colts 8 26 Front Miss io n 3 PSone 14 Anno rines Nintendo 64 2 so 87% 

MAN!AC-Cover-Wahl 3 32 Frontschwe ine PSone 16 Anny Men 30 PSonc 3 46 62% 

M on ster-Millio nen : Die Zukunft der Pokemon 16 Fur Fighters Dreamcast 4 29 Army Me n: Air Allack PSone 3 95 70% 

Neo Geo: Zehn Jahre Spie lhalle im Wohnzimmer 9 28 Galerians PSone 2 24 Anny Men: Sarge's Heroes Nintendo 64 5 90 63% 

Nuon : Ein Chip macht Karriere 3 22 Gauntlet Dark Legacy Arcade 8 22 Anny Me n : Sarge's Heroes PSone s· 90 63% 

PAL kontra NTSC: Dreamcast.Verglekh 6 22 Gran Turismo 2 PSone 12 Asteroids Hyper 64 Nintendo 64 4 71 65% 

PAL ode r NTSC1 Die Qual der Wahl (PSone) 9 26 Gra ndia 2 Oreamcast 10 22 ATV: Quad Power Raing PSone 10 69 32% 

Primal Image : Schulmädchen-Reporter 8 18 GT3 P52 5 55 Autobahn Raser 2 PSone 3 77 31% 

PS2 in De utschla nd: Thronfolger 12 36 Half-Life (dt.) Oreamcast 10 12 Aztec PSone 10 79 47% 

PS2 unter der Lupe: Der schlafende Riese 6 44 lnt. Track & Field 2 PSone, Nintendo 64 2 32 Bangai-0 Oreamcasl 12 71 61% 

PS2: Der Countdown läuft 2 16 ISS Pro Evo lutio n PSone 34 Barbie Super Sport PSone 7 61 27% 

PS2 : Frohe Erwartung 3 27 Jet Set kadio Dreamcast 8 20 Battletanx: G lobal Assault Nintendo 64 7 78 68% 

PS2-Ve rö ffe ntlichung in Ja pan 5 47 Kessen P52 58 Battletanx: G lobal Assault PSone 7 78 51% 

Quo Vadis N64? 4 44 Klonoa 2 - Lunateas Veil P52 12 14 Beatmania PSone 5 88 83% 

RAM-Man ia: Das N64-Expansion-Pak unter der Lupe 7 16 Legend of Dragoon PSone 8 6 Bishi Bashi Special PSone 7 55 61 % 

Raymania: Rayman auf a lle n Kanä len 3 20 Love Story P52 59 Blues Brothers 2000 Nintendo 64 9 55 65% ,_ 
Se chs Jahre MAN!AC 26 Martian Gothic PSone 6 14 Bo x Champio ns Nintendo 64 2 62 70% 

Spaceworld 2000 - Generationswechsel 11 12 Medal of Honor Undergro und PSone 11 28 Box Champions PSone 2 62 76% 

Spie lefüh re r 2000: Action-Adventure 2 91 Med ievil 2 PSone 4 24 Breakout PSone 11 77 66% 

Spie leführer 2000: Rollenspiele 8 75 Metal Gear Solid 2 P52 9 20 Brunswick Bowling 2 PSone 5 73 58% 

Spie leführe r 2000: Sportspiele 9 75 Metal Gear Solid 2 P52 7 12 Bundesliga 2000 Manage r PSone 3 72 67% 

Spieleführer 2000: Strategie 4 81 Micro Maniacs PSone 1 8 Bundesliga 2001 Manage r PSonc 9 51 68(>,() 

Spie le parade '99 92 MK: Special Forces PSone 8 12 Bundesliga Stars 2001 PSone 9 67 71 % 

Spielwarenme sse 2000: Klotzen stau kleckern 4 33 Motor Mayhem P52 11 20 Dust a Mo ve 4 Dreamcast 8 73 82% 

Squa re e robe rt Europa 12 Music2000 PSone 1 14 Duste r & the Beansta lk PSone 2 63 26% 

Swing Entertainment: Sag ja zum Videospiel 7 14 Need for Speed: Porsche PSone 3 6 Caesars Palace 2000 Oreamcast 11 79 34% 

Tokyo Gam e Show 1/2000: Vertauschte Rollen 6 26 Nightma re Creatures PSone, Dreamcast 4 10 Caesars Palace 2000 PSone 11 79 34% 

Tokyo Game Show 2/2000: Klare Verhältnisse 12 18 Nomad Soul , The Oreamcast 18 Carmageddo n PSone 2 88 40% 

USK & Co.: Volle Selbstkontrolle 2 22 Parasite Eve 2 PSone 18 Cannageddo n Nintendo 64 2 88 36% 

Videospie lhe lden in Comics: Vom Bit zum Strip 8 36 Perfect Dark Nintcndo 64 4 20 "astlevania: Legacy of Oarkness Nintendo 64 3 91 77% 

Volle Kontro lle: Ungewöhnliche Spieleperipherie 11 42 Phantasy Star Online Dreamcast 10 16 Catan : Die erste Insel Psone 8 54 79% 

Vollgas für die Formel 1 4 36 Planet Harrier Arcade 12 26 Chase the Express PSone 9 68 67% 

We rbung in Videospiele n: Kauf' mich 36 Quark PS2, Dreamcast 10 10 Chefs Luv Shack Nintendo 64 2 64 46% 

Xbox : Generation X 9 14 Record of Lodoss War Oreamcast 11 8 Chefs Luv Shack Dreamcast 2 64 43% 

Xbox: Microsoft macht ernst 11 24 Resident Evil : Code Veronica Dreamcast 3 8 Chefs Luv Shack PSone 2 64 38% -
Xbox: Microsoft spielt mit 5 20 Ridge Racer 5 P52 5 54 Chessmasler 2 PSone 3 87 65% 

RPCMake r PSone 12 28 Chu Chu Rocket Dreamcasl 6 78 80% 

Seaman Orcamcast 10 24 Cold Blood PSone 7 72 75% 

Sega GT Dreamcast 1 10 Colin McRae Rally 2.0 PSone 7 62 90% 

Sega Marine Fishing Arcade 8 22 Colony Wars: Red Sun PSone 4 52 88% 

Seve n - The Cavalry of Malmorth P52 12 15 Cool Boarde rs 4 PSone 2 55 69% 

Shadow of Memories PS2 9 22 Crash Team Racing PSone 1 70 82% 

She nmue Dreamcast 3 10 Crazy Tax i Dreamcast 4 56 86% 

Silent Scope Dreamcast 10 17 Crisis Beat PSone 11 69 65% 

Sin & Punishme nt Nintcndo 64 11 22 Crusade rs o f Might & Magie PSone 5 93 52% 

Skies of Arcadia Oreamcast 12 8 CyberTige r PSone 1 45 73% 

SPIEL SYSTEM HEFT SEITE Son ic Adve nture 2 Dreamcasl 12 22 Da ikatana 64 intendo b4 5 89 59% 

4 Wheel Thunder Oreamcast 2 21 Speedball 2100 PSone 4 DangerGirl PSone 11 60 74% 

Alo ne in the Da rk 4 PSone 6 16 Spide r-Man PSone 2 Dave Mirra Free styl e BMX PSone 11 68 79% 

Alundra 2 PSone 2 26 Star Trek: Invasion PSone 6 10 De ad or Alive 2 Oreamcast 10 81 90% 

Arcate ra Dreamcast 2 28 Sta rcraft 64 Nintendo 64 3 13 Deadly Skies Dreamcast 3 89 80% 

Anno red Core 2 PS2 10 20 Street Fighte r EX 3 PS2 56 Deep Fighter Dreamcast 10 72 79% 

Battle zo ne 64 Nintendo 64 4 22 Team Buddie s PSone 20 Demol ition Racer PSone 1 58 80% 

Blade PSone 11 18 Technomage PSone 10 18 Destrega PSone 1 41 61°/4, 

C12 PSone 11 6 Tekke n Tag Tournament P52 6 20 Destructio n De rby Raw PSone 8 56 81 % 

Chicken Run PSone, Dreamcast 12 24 Tenchu 2 PSone 5 6 Dino Cris is 2 PSone 12 46 86% 

Colin McRae Rally 2.0 PSone 4 14 Tomb Ra ide r Chronicles PSone 10 Discwo rld No ir PSone 1 42 84% 

Commandos 2 PS2, Oreamcast 12 6 Turok 3 Nintendo 64 9 12 Do nkey Kong 64 Nintendo 64 1 52 92% 
Conke r's Bad Fur Day Nintendo 64 7 10 Urban Chaos PSone 2 6 Dracula Resurrect ion PSone 8 69 62% 

Crash Bash PSone 12 16 Vagra nt Story PSone 12 Dragon Valor PSone 8 70 76% 

CrazyTaxi Oreamcast 2 20 Vanishing Point PSone, Dreamcast 4 26 Dragon's Blood Dreamcast 8 59 69% 

Dange rGirl PSone 9 10 Virtua Athlete 2K Dreamcast 9 24 Dschungelbuch Groove Party PSone 12 73 58% 
Dead o r Alive 2 P52 6 47 11 DSF Surf Ride rs PSone 10 77 58% 

Deep Fighter Dreamcast 4 28 Dukes of Hazzard, The PSone 5 92 59% 

Destruction De rby Raw PSone 12 
Dino Crisis 2 PSone 10 14 
Dino Crisis 2 PSone 7 8 ~ E 1,E ~ (PJU.J 

Dune 2000 PSone 4 76 66% 
Dynamile Cop Dreamcast 1 72 77% 

Eagle One Harrie r Attack PSone 2 86 70% 

Drive r2 PSone 6 6 SPIEL SYSTEM HEFT SEITE SPIS Earthwo nn Jim 30 Ninte11do 64 2 81 69% 

Drive r 2 PSone 15 24 Stunde n vo n LeMans, Die PSone 40 78% Ecco the Dolphin Dreamcast 7 66 79% 

Oriving Emotion Type S P52 6 21 4 Wheel Thunder Dreamcast 62 70% ECW' Anarchy Rulz PSone 10 61 73% 

Ecco lhe Do lphin Oreamcast 5 8 4x4 World Trophy PSone 7 65 54% ECW' Hardco re Revo lutio n Dreamcast 5 72 81 % 

ECW' Hardcore Revolution PSone, Nintendo64 2 18 Ace Combat 3 PSone 3 80 80% ECW Hardcore Revolution Nintendo 64 5 72 81% 

Ete rnal Ring P52 59 Aladdin - Nasiras Rache PSone 12 81 61 % ECW Hardcore Revo lution PSone 4 68 81% 

Eve rgrace P52 5 57 Alie n Resurrection PSone 10 75 65% Ehrgeiz PSone 4 78 83% 

Evil Twin Dreamcast, PS2 8 8 All Sta r Te nnis 2000 PSone 10 57 48% ESPN lnt. Track & Fie ld PS2 12 59 79% 

F355 Challenge Oreamcast 9 25 Alundra 2 PSone 6 66 73% ESPN ISS P52 12 72 90% 
Fa ntav isio n P52 57 Ame rzone PSone 4 59 50% Euro 2000 PSone 7 56 80% 

~ 



SPIEL SYSTEM HEfT SEITE SPASS 

Everybody's Golf 2 PSone 

Evolution Dreamc::ast 

Evo's Space Adventures PSone 

Ell:cit$bike 64 Nintendo 64 

Extreme 500 PSone 

F1 2000 PSone 

Fl Racing Championship PSone 10 

F1 Racing Championship Nintendo 64 12 

Fl Racing Champ. Season 2000 

F1 World Grand Prix 

PSone 10 

PSone 3 

F1 World Grand Prix Dreamcast 

F1 World Grand Prix 2 Oreamcast 10 

F355 Challenge Dreamcast 12 

Fantastic Journey PSone 

Fantavision PS2 12 

Fear Effect PSonc 

Fighting Force 2 Dreamcast 

Fighting Force 2 PSone 
Fisherman's Bait 

Formel Eins 2000 
Frogger 2: Swampys Rcvenge 

Front Mission 3 

Frontschweine 

Fur Fighters 
Fussball Live 2 

Galaga 
Galerians 

Gauntlet Legends 
Gauntlet Legends 

Gekido 

Ghoul Panic 

Glover 

Gradius 3 & 4 

Gran Turismo 2 

Grandia 

Grind Session 
Grudge Warriors 

GTA 2 

Guilty Gear 
Hellnight 

Hercules 

Hidden & Dangerous 

Hot Wheels Turbo Racing 

House of the De ad 2, The 
Hugo3 

Hydro Thunder 

Hydro Thunder 

PSone 6 

PSone 11 

PSone 11 

PSone 8 

PSone 8 

Dreamcast 8 

PSone 12 

PSone 12 

PSone 7 

Dreamcast 8 

PSone 8 

PSone 5 

PSone 

PSo ne 

PS2 

PSone 

PSone 

PSone 

PSone 

Dreamcast 

PSone 

PSone 

12 

3 

5 

9 

4 

6 

6 

3 

Nintcndo 64 9 

Dreamcast 10 

Nintendo 64 

Oreamcast 

PSone 12 

Ni ntendo 64 6 

PSone 6 

Hydro Thunder Oreamcast 

lncredible Crisis PSone 12 

lnfestalion PSone 11 

lnl. Track & Ficld Dreamcast 10 

lnt. Track & Field 2 PSone 3 

lnl. Track & Field Summer G. Nintendo 64 5 

lron Soldier 3 PSone 11 

ISS 2000 Ni ntendo 64 1 0 

ISS Pro Evolution PSone 

J. McGrath Supercross 2000 Nintendo 64 5 

Jackie Chan's Stuntmaster PSone 

Jade Cocoon: Tamamayu-Leg. 

Jedi Power Battles 

PSone 

PSone 

Jeremy McGrath Supercr. 2000 Dreamcast 11 

Jeremy McGrath Supercr. 2000 PSone 11 

Jet Rider 3 PSone 

Jet Set Radio Dreamcast 12 

Jimmy White's 2: Cueba ll PSone 7 

Jimmy While's 2: Cueball Dreamcast 3 

Jojo's Bizarre Adventure Oreamcast 8 

Jojo's Bizarre Adventure PSone 8 

Koudelka PSone 12 

Legacy of Kain: Soul Rcaver Dreamcast 4 

Legend of Legaia PSone 8 

leg. of Zelda: M;ijora's Mask Nintendo 64 12 

Lego Racers Nintendo 64 1 

lego Racers PSone 1 

Lego Rock Raiders PSone 6 

LeMans 24 Oreamcast 12 

Mag Force Racing Oreamcast 8 

Magical Drop PSone 11 

Magical Racing Tour Oreamcast 10 

Magical Racing Tour PSone 

Magical Tetris Challenge PSone 2 

Maken X Dreamcast 9 

Mario Party 2 Nintendo 64 11 

Mario Tennis 

Martian Gothic 

Marvel vs. Capcom 

Marvel vs. Capcom 2 

Marvel vs. Capcom 

MDK2 
Medievil 2 

Nintendo 64 12 

PSone 11 

PSone 6 

Oreamcast 1 O 

Dreamcast 3 

Dreamcast 

PSone 

Metropolis Street Racer Dreamcast 12 

Mickey's Speedway USA Nintendo 64 12 

Micro Maniacs PSone 5 

Mighty Hits Special 

Mike Tyson Boxing 

MilleMiglia 

PSone 2 

PSone 12 

PSone 12 

Millenium Soldier Dreamcast 

72 

46 

53 

52 

66 

70 

64 

67 

65 
67 

78 

66 

76 

68 

67 

64 

76 

76 

69 

58 

76 

46 

48 

50 

74 

73 

70 

66 

66 

85 
73 

63 

5 1 

68 

40 

64 

77 

7 1 

67 

73 

55 

74 

73 

87 

83 

76 

76 

78% 

70% 

48% 

67% 

80% 
75% 

86% 

69% 
78% 

38% 

72% 

73% 

89% 

63% 

60% 

83% 

68% 

68% 

69% 

84% 

72% 

83% 
82% 

85% 

83% 

46%, 

75°/o 

75% 

59% 

52% 

66% 

55% 

70% 

9 1% 

86% 

80% 

32% 

86% 

72% 
19% 
61'-'/o 

64°/4, 

45% 

82% 

41 % 

64%, 

47°/4, 

57 78% 

49 60% 

73 JP'/o 

55 69% 
48 75% 

76 78% 

62 68% 

70 89% 
84 86% 

77 55% 

58 69% 
64 76% 

64 54% 

70 53% 

70 49% 

89 43% 

68 92'>/o 
73 62% 

88 64% 

72 57% 

72 53% 

78 74% 

64 88% 

58 75% 

64 

50 

50 

77 

58 

55 

57 

55 
84 

83 

72 

72 

77 

63 

77 

71 

89 
70 

42 

52 

82 

86 

68 

75 

83 
84 

920-{, 

45% 

46% 

31% 

83% 

78% 

68% 

63% 

62% 

85% 
sau;., 
67% 

87% 

58% 

77% 

84% 

81% 

83% 

850/., 
91% 

85% 

81% 

57% 

58% 

49% 

73% 

Millenium Soldier 

MK Special Forces 

Moho 

Molo Racer World Tour 

Mr.Driller 

MTV Sports Skatebording 

MTV Sports Snowboarding 

PSone 1 

PSone 12 

PSone 9 

PSonc 11 

PSone 10 

PSone 11 

PSonc 2 

Muppet Monster Adventure PSor,c 11 

Muppet Race Mania PSone S 

Nascar 2000 Nin!endo 64 1 

Nascar 2000 PSone 1 

NBA 2K Orec1mcas1 3 
NBA Basketball 2000 PSone 1 

NBA in the Zone 2000 Nintenclo 64 8 

NBA in the Zone 2000 PSonc 8 

NBA Jam 2000 Nintenclo 64 1 

NBA live 2000 PSone 

NBA Live 2000 Nintendo 64 1 

NBA Showtime PSone 5 

NBA Showlime Dreamcast 2 

Nccd for Speed: Porsche PSonc 6 

NFL Blitz 2000 Dreamcast 

NFL Blitz 2000 

NFL Quarterback Club 2000 

N-Gen Racing 

NHL 2001 

NHL2K 

NHL Blades of Steel 

NHL Championship 2000 

NHL Face Off 2000 

PSonc 

PSone 

PSone 6 

PSonc 12 

Dreamcast 9 

l'Sonc 6 

!'Sone 1 

PSonc 3 
NHL Rock the Rink PSone 7 

Nightmare Creatures 2 Dreamcast 10 

Nightmare Creatures 2 PSone 10 

Nomad Soul, The Drcami.:ast 

Nuclear Strike 64 Nintendo 64 4 

Overblood 2 

Parasite Eve 2 

PSone 

PSone 

Pen Pen Dreamcast 4 

Perfect Dark Nintcnclo 64 7 

PGA European Tour Golf Nintendo 64 5 

PGA European Tour Golf 2000 

Player Manager 2000 

!'Sone 

PSonc 

Pokemon Snap Nintcndo 64 10 

,Pokemon Stadium Nintendo 64 5 

Pool Academy PSone 7 

Power Stone Orcamcast 11 

Psychic Force 2 PSone 

Puchi Carat 

Radikal Bike rs 
PSonc 

PSone 

Railroad Tycoon 2 Dreamcast 10 

Railroad Tycoon 2 PSone 3 
Rally Championship PSonc 

Rally Masters PSone 

Rampage through Time PSonc 12 

Rat Attack Nintendo 64 9 

RayCrisis PSone 11 

Rayman 2 PSone 9 

Rayman 2 Drcamcast 4 

RC de Go! PSone 10 

RC Revenge PSone 9 

Ready 2 Rumble Boxing Nintcndo 64 

Ready 2 Rumble Boxing PSone 

Red Dog Dreamcast 4 

Renegade Racers PSone 3 

Rescue Shot PSone 7 

Resident Evil 3: Nemesis PSone 3 

Resident Evil: Code Veronica Oreamcast 7 

Resident Evil: Survivor PSone S 

Re-Voll Dreamcast 2 

Ridge Racer 5 PS2 12 

Ridge Racer 64 Nintendo 64 3 

Riding Star PSone 

Rising Zan PSone 1 

Road Rash Jailbreak PSone 4 

Roadsters Drcamcast 8 

Roadsters PSone 

Roadsters Trophy Nintendo 64 1 

Rocket: Robot on Whccls 

Rollcage Stage 2 

Nintendo 64 1 

PSone 4 

Ronaldo V-Football PSone 7 

RTL World leag. Soccer 2000 Nintendo 64 1 

Ruff & Tumble Nintendo 64 

Ruff & Tumble PSone 

Rugrats Studio Tour PSone 

Rugrats: Die große Schatzsuche Nintendo 64 2 

Rush 2049 Drearncasf 11 

Saga Frontier 2 

Schlümpfe, Die 

Sega Bass Fishing 

PSone 

PSonc 

Oreamcast 

3 

Sega Extreme Sports Orcamcast 11 

Sega Rally 2 Dreamcast 1 

Sega Worldwide Soccer 2000 Dreamn1st 2 

Sega Worldwide Soccer Euro Dreamcast 

Shadow Madness PSone 2 

Shadow Man Dreamcast 2 

Shaol in PSone 2 

Silent Bomber PSone 8 

62% 

66% 

72% 

79% 

76% 

69% 

65% 

87% 

82% 

66% 
71% 

85% 

81% 

83% 

68% 

66% 

80% 

87% 

85% 

87% 

70% 

86% 

82% 

46% 

69% 

63% 

62% 

82% 

73% 

63%1 

82% 

55% 

91% 

64% 

79% 

40°/., 

75% 

72% 

60% 

82% 

54% 

69 7 1% 

65 46% 

78 79% 

92 74% 

8 1 63% 

65 46% 

83 49% 

61 63% 

68 64% 

62 85% 

72 89% 

57 75% 

70 64% 

74 78% 

74 72% 

66 82% 

77 53% 

59 63% 

42 87% 

74 88% 

68 53% 

59 71% 

50 85% 
78 90% 

75 

85 

63 

64 

64 

82 
8(, 

60 

68 

44 

69 
62 

61 

75 

7 1 

74 

89 

47 

56 

63 

87 

83 

66 

72 

58 

68 

7% 

48% 

54°/..., 

32% 

36% 

, 
1·., 

U2% 

77% 

82% 

82% 

42% 

36% 

68% 

88% 

65% 

82% 

80% 

85% 

77% 

69% 

68% 

88% 

56% 

76% 

, Silent Scope 

Silvcr 

Slave Zero 

Sno Cross 

Snow Surfers 

Soul Calibur 

Soul Fighter 

South Pa rk Ra lly 

South Park Rally 

South Pa rk Ra lly 

Space Channel S 

Space Debris 

Spec Ops 

Speedball 2100 
Spider-Man 

Spin Jam 

Spirit of Speed 

Spyro 3: Year of thc Dr.lgon 

Star lxiom 

Star Ocean 2 

Star Trck Invasion 

Orcamcast 12 

Dreamcast 8 

Oreamcast 4 

PSone 11 

Dreamcast 4 

Dreamcast 

Dreamcast 

Drc.lmcast 

Nintendo 64 4 

PSone 3 

Dreamcast 11 

PSone 2 

PSone 3 

PSone 12 

rsone 11 

PSone 7 

Dreamcast 10 

PSone 12 

PSone 5 

PSone S 

PSone 10 

Star Wars Episode 1 Race r Oreamcasl 10 

Starcraft 64 Nintcndo 64 8 

Street Fighter 3 Double Impact 

Street Fighter Alpha 3 

Street Fighter EX 2 Plus 

Street Skater 2 

Dreamcast 

Dreamcasl 12 

PSone 8 

PSonc 6 
Suikoden 2 PSonc 6 

Super Magnetic Neo Oreamcast 8 

Super Smash Bros. 

Superbike 2000 

Supercross 2000 

Supcrcross 2000 

Suzuki Alstare Racing 

Sword of the Bcrse rk 

Sydney 2000 

Sydney 2000 

Syphon Filter 2 

Tarzan 

Taz Express 

Team Buddics 

Techromancer 

Tee Off 

Tekken Tag To urname nt 

Tenchu 2 

Te rracon 

Theme Park World 

Thrasher: Skate & Destroy 

Tiger Woods 2000 

Tiny Tank 

TOCA World Touring Cars 

Tomb Raider 4 

Tomb Raide r 4 

Tombi 2 

Tomorrow neve r dies 

Tony Hawk's Pro Skater 2 

Nintendo 64 2 

PSone S 

Nintendo 64 4 

PSone 2 

Dreamcast 1 

Orcamcast 8 

Dreamcast 11 

PSone 10 

PSonc 5 

Nintendo 64 

Nintendo 64 

PSone 10 

Oreamcast 8 

Oreamcast 3 

PS2 12 

PSonc 10 

PSonc 9 

PSone S 

PSone 2 

PSone 7 

PSone 2 

PSone 9 

Dreamcast 6 

PSonc 1 

PSonc 7 

PSone 

PSonc 10 

Tony Hawk's Skateboarding Orcamcast 7 

Tony Hawk's Skateboarding Nintendo 64 6 

Toone nstein PSone 12 

Top Gear Hyperbike Nintendo 64 5 

Top Gear Rally 2 Nintendo 64 4 

Toshinde n 4 : Subaru PSone 8 

T oy Story 2 PSone 

Toy Story 2 Nintendo 64 2 

Trick' n Snowboardcr PSone 2 

T ron Bonne Psone 9 

Turok 3 Nintendo 64 10 

Ubik PSone 9 

UEFA Champ. lcague 99/00 PSonc 5 

UEFA Striker Drcamcast 

Ultimate Fighling Champions. 

Urban Chaos 

Urban Chaos 

Vagrant Story 

Vampire Hunter D 

Va ndal Hearts 2 

Dreamcasl 11 

PSonc 4 

Dreamcast 12 

PSone 7 

PSonc 6 

PSone S 

Verrat in der verbotenen Stadt PSone 2 

Vib-Ribbon PSone 9 

Victory Boxing Challenger PSonc 7 

Vigilante 8: 2. Herausforderung Oreamcast 2 

Vigilante 8: 2. Hcr,1u-;forderung Nintendo 64 2 

Vigilante 8: 2. l lerausfordcrung 

Virtua Athlcte 2K 

PSone 2 

Dreamcast 10 

Virtua Striker 2 Dreamcast 2 

Virtua Tennis Drearncast 9 

V-Rally 2 Dreamcast 7 

Wacky Races Oreamcast 9 

War of the Worlds, The PSone 1 

Warpath: Jurassic Park PSone 2 

WCW Mayhem PSone 1 

Wetrix+ Oreamcast 6 

Wild Metal Dreamcast 4 

Winback Nintcndo 64 5 

Wipeout 3 Special Edition 

World Championship Snooker 

PSonc 

PSone 

World Driver Cham ionshi Nintendo 64 1 

67% 

67% 

85% 

80% 

.53% 
71% 

79% 

64% 

86% 

79% 
57% 

80 82% 

54 76% 

n 73% 

59 48% 

56 85'Yo 

65 85% 

36 85% 

60 77% 

46 76% 

48 88% 

83 85'¾, 

75 85% 

83 53'1/o 

77 66% 

7 1 68% 

69 59% 

56 81% 

56 64% 

83 36% 

63 62% 

58 87% 

63 19% 

92 76% 

73 84% 

74 

74 

55 

52 

67 

78 

75 

60 

73 

76 

76 

76 

56 
84 

52 

69 

59 

56 

82 

90 
73 

58 

73 

49 

69 

74 

80% 

67% 

67% 

89% 

55"/o 

85% 

52% 

77% 

48% 

76% 

72% 

71% 

58% 

67% 

87% 

90% 

60% 
57% 

69% 

83% 
75% 

58% 

82% 

88% 

58°/., 

83% 



SPIEL SYSTEH HEFT SEITE SPAS 

Worms Armageddon Dreamcast 3 

Wonns Armageddon PSone 3 
WWF Roya l Rumble Dreamcast 11 

WWF Smackdown PSone 5 

W'WF Smackdown 2 PSone 12 
WWF Wrestlemania 2000 Nintendo 64 2 

Xe na: Ta lisman of Fate Nintendo 64 
Xena: Warrior Princess PSone 

X-Men : Mutant Academy PSone 9 

Zombie Revenge Dreamcast 4 

86 78% 
86 77% 
75 54% 

74 85% 
60 86% 
70 88% 

82 64% 

76 73% 

66 72% 

58 73% 

SPIEL SYSTEH HEFT SEITE SPASS 

18 Wheeler Drcamcast 12 42 70% 
An. ada Dreamcast 2 45 52% 

Ballistic PSonc 1 .33 80% 
Be rserk Dreamcast 3 39 56% 

Capcom vs. SNK Drcamcast 11 53 85% 
Chrono Cross PSone 10 42 91% 

Cool Cool Toon Drcamcasl 11 51 740/.., 
Co untdown Vampires PSone 11 54 64% 

02 Dreamcast 11 50 57%, 
De ad or Alive 2 Dreamcast 5 

Death Crimson 2 Drcamcast 
Dino Crisis Dreamcast 11 

Duke Nukem: land of ßabes PSonc 12 
F355 Challenge Dreamcast 10 
Front Mission 3 PSone 6 

Gra ndia PSone 1 

Hoshi no Kirby 64 Nintendo 64 6 
lndy Racing 2000 Nintendo 64 8 

Jet Set Radio Dreamcast 9 
King o f Fighters '99 Evolution Dreamcast 6 

Koudelka PSone 9 
Legend of Mana PSone 8 

Libero Grande 2 PSonc 11 
Maken X 

Mario Tennis 
Marvel vs. Capcom 2 

Midway's Createst Arcade 1 

Mr. Driller 
Namco Museum 64 

NFL Blitz 2001 
NHL2K 

Dreamcast 2 
Nintendo 64 10 

Dreamcast 6 

Drcamcast 9 

PSone 
Nintcndo 64 2 
Nintcndo 64 11 

Dreamcast 
Pa nze r Front Dreamcast 3 

Paperboy Nintendo 64 1 

Powe r Shovel 
Power Stone 2 

Rally de Europe 

PSone 12 

Drcamcust 7 
PSone 

RayCris is PSone 7 

Roomma nia #203 Dreamcast 6 

Runabout 2 PSone 
Rush 2049 Nintendo 64 11 

amurai Showdown: W. Rage 2 PSone 3 

Sega GT Dreamcast 
Shutokou Battle 2 Dreamcast 9 

Space Channel 5 Drcamcast 8 

Spawn Oreamcast 10 
Star Gladiator 2 Dreamcast 2 

Star Wars Episode 1 Racer Oreamcast 6 

Street Fighte r 3 Dreamcast 3 
Street Fighter 3: .1rd Strike Dreamcast 9 

Street Fighte r EX 2 Plus PSone 3 

Strider Hiryu 1&2 PSone 5 
Thre ads of Fate 

Top Gea r Rally 2 
Typing of the Dead , The 

Valkyrie Profile 
Vanguard Ba ndits 

WildArms2 

PSone 10 

Nintendo 64 2 
Dreamcast 6 

PSonc 11 

PSone 9 

PSone 8 
Winback Nintendo 64 

Zombie Revenge Dreamcast 

34 

45 

52 

44 

44 

54 

32 

53 
44 

42 

52 

44 

40 

54 

45 

46 

54 

46 

42 
48 

53 
32 
39 
34 

44 

48 

50 
50 
51 

44 

52 

90% 
34% 
82% 
55% 
89% 
84% 

87% 
69% 
80% 

91% 

80% 
76% 

90% 
57% 
45% 
87% 
84% 

37% 

62% 
70% 

85% 

82% 
58% 
45% 

83% 
82% 
71% 

64% 

68% 

48% 

65% 

40 81% 
30 87% 

45 74% 
43 82% 
4i; 58% 
46 79% 

52 81% 
38 85% 
41 86% 

40 83% 

31 61% 

40 74% 

48 68% 
so 71% 

48 82% 

46 72% 

4 2 76'% 

34 82% 

44 73% 

(Game Boy. 1;_ un :Jvy r,'olvr) 
SPIEL HEFT SEITE SPASS 

24 Stunden von LeMans 
4x4 World Trophy 7 

All Star Te nnis 99 2 
Animorphs 12 

Armorines 3 
ArmyMe n 6 

Asterix - Auf der Suche nach ldefix 8 
Attacke vom Mars 8 

Austin Powers/Dr. Evil 9 
Azure Dreams 7 

Battletanx 7 
Biene Maja Klatschmohnwiese 10 

Billy Bob's Huntin'n' Fishin 7 
Bombennan Quest 5 

29 
19 

90 
31 

96 

35 
29 
29 
31 

19 

19 

27 

19 

23 

SPIEL HEFT SEITE SPISS 

Bugs Bunny Crazy Castle 4 
Caterpillar Construction Zone 

Calz/Dog;z 
Croc 

Cross Country Racing 
Daikatana 12 

Da ncing Furby 6 

Oinosaur 12 

Donald Duck 12 
Dragon Quest Monsters 5 

Driver 
Dschungelbuch 12 

19 

29 

35 
29 
19 

31 

35 
31 

31 

23 
19 

31 

DSFCarl Lewis Athletics 11 33 
DSF Fußball 5 23 

DSF Fußball Manager 10 27 
ECW Hardcore Revolution 5 23 

Evil Kn ievel 1 01 
F1 Racing Championship 12 31 

F1 World Grand Prix 2 6 35 
F-18 Thunderstrike 7 19 

FIFA 2000 4 86 

Game & Watch Gallery 3 6 35 
GTA 1 101 

GZSZQuiz 9 31 
Heroes of Might a nd Magie 10 27 

Hot Whcels Stunt Track Driver 8 29 

Hype: The Time Quest 
lnt. Track & Field 

lnt. Track & Field Summer Games 
International Karate 

ISS 2000 
Janosch: Das große Panama-Spiel 

Jay und die Spielzeugdiebe 
Jeremy McGrath Supercross 2000 

Knockout Kings 
Konami GB Collection Vol.2 
Konami GB Collection Vol.3 

Konami GB Collection Vol.4 
laura & das Ge heimnis der Diamanten 

Lemmings 
Magical Drop 

Magical Tetris Challengc 
Ma rble Madness 

Mask of Zorro, The 
Metal Ge ar Solid 

Micro Machines 1&2 Twin Turbo 
Microsoft Puzzle Co llection 

Missile Command 
Mr.Drille r 

Ms. Pac-Man 

MTV Sports Skateboarding 
Muppets 

Nascar 2000 
NHL 2000 

Papyrus 
Periect Dark 

Pocket Racing 
Pokemon Gelb 

10 

11 

11 

5 

5 

7 
10 

12 
8 

10 

11 

2 

11 

11 

6 
10 

11 

12 

Poke mon Pinball 11 

Pong 6 

Pro Pool 9 
Pumuckl im Geisterschloss 10 

Puzzled 11 

Rainbow Six 7 
Rampage 2 6 

27 

35 
33 
23 
33 
23 

31 

35 

96 

23 
19 

27 

31 

29 
27 

23 
23 
23 

35 

96 
33 

90 
33 

101 

33 

35 
27 

86 

90 
33 

31 

19 

33 
15 
3 1 

27 

33 
19 

35 
Rayman 5 23 

Ready2Rumble Boxing 6 35 
Rip-Tide Racer 9 3 1 

Road to EI Dorado, The 10 27 

Roland Garros French Open 9 31 
Rugrats: Die Zei lreise 7 1 9 

Rugrats: The Movie 1 01 
Shamus 23 

Soccer Manager 9 3 1 
Space lnvaders 101 

Speedy Gonzales 2 3 
Spider-Man 11 33 

Spirou 6 35 
Swing 6 35 

Test Drive 6 31 
Test Drive Cycles 11 

Tiger Woods PGA Tour 2000 S 
Tomb Raider 8 

Tonky Raceway 7 

Tony Hawk's Skate boarding 5 

Toobin 8 
Toonsylvania 8 

Toy Sto,y 2 5 
Triple Play 2001 9 

Turok3 10 
Tweety's High-Flying Adve nture 12 

UEFA Soccer 2000 9 
Ultimate Paintball 7 
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Vegas Games 7 
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Wario Land 3 6 
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WCWMayhem 7 19 

3 1 

35 
31 

27 

86 

Wetrix 9 

Wings of Fury 

Winnie Puh• 12 
X-Men Mutant Academy 10 

Yoda Stories 

THEHA HEFT SEIT 

Hand(y)held: Spie len statt te lefon ieren 30 
Memory Ca rd für den Game Boy 2 90 

Mobil mit 32 Bit: Gameboy Advance im Anmar!>ch 10 26 

MP3-Musik erobert die Handhelds 8 28 
Online-Spiele mit dem Handy: GeWAPpnet 12 30 

Pocke t Pikachu Color: Pikachu bekennt Farbe 3 96 
Pocketstation-Offensive 1 00 

Smart Com: Das Game-Boy-Büro 4 86 

Windows CE: Spie lend in die Porti-Zukunft? 7 1 B 

Wonderborg: Die Bandai-Roboter kommen 34 

Xploder GB: Die neue Schummelreforenz 22 

Bleem: Playstation-Spiele auf dem PC 
Dream Connection Adapter 

Dreamcast in Verbindung 

Grenzenloser Dreamcast 
Importe auf dem Dreamcast 

Importspiele auf dem N64 

10-Port-Einbau selbst gemacht 
Memory-FX Card: Der Speicherdoktor 

Mogeln mit Xploder 9000 

MP3 Smart DJ : MP3-Mogelei 
Nexus 16M Spielstand-Hacker 

Playstation 2: Schnellstart 
PSone: Sehrumpfkur 

PSX & N64 to USB: Pads an den PC 

Second-Hand-Playstation 

Smart Joy 2: Konsolen-Pads am PC 
Smart Link: USB MemCarrl-Adapter 

Total Co ntrol 2 & 3 

Tristar 64: NES-& SNES-Oldics J llf N64 
Xploder64-Update 

Zubehör 2000: Nintendo 64 

Zubehör 2000: Dreamcast 

Zubehör 2000: Universal-Zubehör 
Zube hör 2000: PSone 
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Dreamcast 10 

Dreamcast 2 
Dreamcast 3 
Dreamcast 8 

Nintendo 64 9 
PSonc 

Drcamcast 10 
Playstation 7 

PSone 5 
Dreamcast 

PS2 6 
PSonc 12 

10 
Playstation 11 

4 
Playstation 11 

Dreamcast 7 

Ni ntcndo 64 1 
Nintendo 64 6 

Ninlcndo 64 3 
Oreamcast 4 

Multi 6 

PSone 
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86 
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90 

98 
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84 
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106 

84 
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4 Wheel Thunder 8 87 

87 

109 

88 
97 

101 

86 

Armada 6 

Blue Stinger 1 
Bust a Move 4 9 

Crazy Taxi 

Crazy Taxi 5 

Dead or Al ive 2 6 

Deep Fighter 1 0 9 7 
Dragon's Blood 10 87 

ECW Hardcore Revolution S 1 OS 

F355 Challenge 1 0 89 
Fighting Force 2 6 85 

Fur Fighters 11 90 

Hidden & Dangerous 11 90 
Hydro Thunder 2 106 

lncoming 109 
Jimmy White's 2: Cueball 7 92 

Mag Force Racing 1 0 88 

Marve l vs. Capcom 93 
Marvel vs. Capcom 100 

Marvel vs. Capcom 2 6 85 
MDK 2 6 91 

MDK2 
Millenium Soldier 4 

91 

92 
NBA 2K 4 92 

NBA Showtime 2 1 07 

NBA Showtime 3 1 04 
NFL2K 2 106 

NFL BHtz 2000 1 1 07 

NHL 2K 5 101 

Nightmare Creatures 2 12 89 
Rayman 2 9 87 

Re-Volt 4 92 

Slave Zero 100 

Soul Fighter 3 105 
Soul Reaver 4 93 

Space Channel 5 12 90 
Star Gladiator 2 3 103 

To Commander 108 



SPIEL HEFT SEITE 

Trickstyle 107 

UEFA Striker 4 91 

UEFA Striker 99 
Ultimate Fighting Championship 11 89 

Vigilante 8: 2. Herausforderung 3 105 

Virtua Tennis 11 89 
V-Rally 2 9 88 

Wacky Races 12 89 

Wild Metal 1 00 

Wonns Annageddon 5 99 

WWF Royal Rumble 12 89 

Zombie Reven e 1 04 

[~ES<J. VJ7 
64-Tl(J»ps 
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All-Star Baseball 2001 7 91 

Armorines 3 1 03 

Army Men: Sarge's Heroes 6 86 

Anny Men: Sarge's Heroes 2 12 91 

Asteroids Hyper 64 5 99 

Battletanx: Global Assault 8 88 

Battlezone 64 10 87 
Cyber Tiger 6 86 

Destruction Derby 64 1 09 

Excitebike 64 7 92 

Excilebike 64 9 87 

Gex 3: Deep Cover Gecko 1 09 

Hot Wheels Turbo Racing 108 

lndy Racing 2000 10 88 

lnt. Track & Field Summer Games 10 88 

Lego Racers 1 07 

Lego Racers 3 1 05 

Mario Golf 1 1 08 

Mario Party 2 12 90 

Mario Tennis 11 90 

NBA Courtside 2 2 1 05 
NBA Showtime 3 1 04 

NFL Quarterback aub 2001 11 90 

Paperboy 2 1 06 

Ridge Racer 64 5 101 

Ridge Racer 64 7 93 

Roadsters Trophy 4 92 

Rocket: Robot on Whee ls 4 91 

Rush 2049 12 90 

Supercross 2000 5 1 00 

Tony Hawk's Skateboarding 6 86 

Tony Hawk's Skateboarding 7 92 

Top Gear Rally 2 5 101 

Toy Story 2 88 

Turok 3 11 91 

Vigilante 8: 2 . Herausforderung 3 105 

Winback 2 1 06 

Worms Annageddon 5 99 

WWF Wrestlemania 2000 3 1 1 1 

Xena: Talisman of Fate 3 104 

Xena: Talisman of Fate 4 92 

24 Stunden von LeMans, Die 

24 Stunden von LeMans, Die 

4x4 World Trophy 

Annorines 

ArmyMen 30 

104 

91 

89 
87 

93 

Anny Me n: Air Attack 4 93 

Army Men: Sarge' s Heroes 7 

Battletanx: Global Assault 8 

Box Champions 2000 

91 

89 

99 
Championship Motocross 1 09 

Cold BloO<I 7 95 
Colin McRae Rally 2.0 8 89 

Colin McRae Rally 2.0 9 89 

Colony Wars : Red Sun 9 88 

Cool Boarders 4 3 1 03 

Crash Team Racing 4 92 

Cyber Tiger 3 1 05 

Dave Mirra Freestyle BMX 12 91 

Demolition Racer 1 05 

Eagle One Harrier Attack 87 

ECW Anarchy Rulz 11 91 

ECW Anarchy Rulz 12 90 

F1 Racing Championship 11 90 

Fear Effect 6 85 

Fighting Force 2 4 91 

Final Fantasy 8 1 109 

Front Mission 3 8 90 

Frontschweine 10 88 

Glover 8 88 

Gran Turismo 2 3 1 05 

Grind Session 10 

GTA2 

lnt. Track & Field 2 11 

Jackie Chan's Stuntmaster 8 

Jackie Chan's Stuntmaster 10 89 

Killer loop 3 104 
Knockout Kings 2000 1 1 08 

Lego Racers 3 1 05 

Medievil 2 6 87 

Medievil 2 7 93 

Micro Maniacs 8 88 

Millenium Soldier 7 91 
Mission: Im possible 1 107 

Moho 9 90 

Muppet Race Mania 9 87 

Nascar Rumble 6 85 

NBA Live 2000 2 106 

NBA Showtime 3 104 

NCAA Football 2001 10 88 

Need for Speed: Porsche 9 88 

NFL Bl;tz 2001 12 90 

NFL Gameday 2000 6 87 

NFL Gameday 2001 11 91 

N-Gen Racing 8 88 

NHL 2000 4 93 

NHL Rock the Rink 8 87 

NHL Rock the Rink 9 87 

Nightmare Creatures 2 10 89 

No Fear Mountain Biking 4 92 

Pac-Man World 1 09 

Pong 4 91 

Pop'n' Pop 108 

R/C Stunt Copter 108 

RainbowSix 5 101 

Road Rash Jailbreak 8 88 

Roadsters 11 89 

Rollcage Stage 2 6 87 

Space lnvaders 2 1 05 

Spider-Man 11 91 

Spider-Man 11 97 

Star Wars Ep. 1: Die dunkle Bedrohung 1 107 

Street Fighter EX 2 Plus 9 89 

Street Skater 2 7 92 

Supercross 2000 2 106 

Supercross Circuit 5 99 

Syphon Filter 2 6 8 7 

Syphon Filter 2 7 93 

Test Drive 6 1 05 

Theme Park World 89 

Thrasher 3 103 

Thrasher 4 93 

TigerWoodsPGATour2000 10 89 

Tiny Tank 6 87 

TOCA World Touring Cars 12 91 
Tomb Raider 4 107 

Tomorrow never dies 111 

Tony Hawk's Pro Skater 2 12 91 

Tony Hawk's Skateboarding 1 109 

Toshinden 4: Subaru 9 89 

Trick'n Snowboarder 3 104 

Triple Play 2001 

Triple Play 2001 

Urban Chaos 

Vandal Hearts 2 

Vigilante 8: 2. Herausforderung 

War of the Worlds, The 

WCWMayhem 

Wonns Armageddon 

Wu Tang; Shaolin Style 

WWF Smackdown 

Xena: Warrior Princess 

X-Men : Mulanl Academy 10 

85 

92 

86 

85 
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99 
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87 

4x4 World Trophy 7 95 

Ace Combat 3 4 97 

Annorines 90 

Anny Men 30 6 91 

Autobahn Raser 2 3 111 

Championship Motocross 11 3 

Cold Blood 1 O 97 

Colin McRae Rally 2.0 8 90 

Cool Boarders 4 105 

Crisis Beat 11 97 

Oino Crisis 1 1 J 3 

Dragon Valor 9 90 

Dune 2000 5 1 OS 
Eagle One Harrier Attack 1 05 

ECW Anarchy Rulz 12 97 

Ehrgeiz 5 105 

Everybody's Golf 95 
Evo's S ace Adventure 10 97 

Fighting Force 2 

Galerians 9 

Gauntlet legends 10 

Gekido 7 

Ghoul Panic 7 

Gran Turismo 2 4 

Gungage 

HotWheels 

Hydro Thunder 7 

Jackie Chan's Stuntmaster 8 

Jade Cocoon 

Jedi Power Battles 7 

Jojo's Bizarre Adventure 8 

Killer Loop 2 

Marve l vs. Capcom 5 

Medievil 2 7 

Millenium Soldier 2 

Mission : Impossible 1 

N-Gen Racing 8 

Parasite Eve 2 11 

Pong 1 

Radikal Bikers 9 

Rainbow Six 2 

RC Revenge 12 

Ready2Rumble 2 

Rescue Shot 8 

Resident Evil 3 5 

Resident Evil: Survivor 6 

Road Rash Jailbreak 6 

Rollcage Stage 2 6 

Ronin Blade 3 

Ruff & Tumble 111 

Silent Bomber 10 97 

Space Debris 4 9 7 

Spyro2 1 113 

Star Ocean 2 8 90 

Street Fighter EX 2 Plus 9 90 

Street Scooters 12 9 7 
Street Skater 2 6 91 

Sydney 2000 12 97 

Tarzan 2 111 

Tenchu 2 12 97 

Te rracon 11 97 

TombRaider4 2 111 

Tombi 2 9 90 

Tombi 2 12 97 

Toshinden 4 11 97 

Vagrant Story 9 90 

Warpath: Jurassic Park 3 111 

Wipeout 3 Special Edition 10 97 

X-Men: Mutant Academy 11 97 
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Box Champions 2000 3 111 

Castlevania: Legacy of Oarkness 6 91 

Chameleon Twist 2 2 111 

Mario Golf 1 1 3 

Rayman 2 111 

Ridge Racer 64 

South Park Rally 

Ton Hawk's Skateboardin 
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Chase the Express 

Colony Wars: Red Sun 

DangerGirl 

PSone 

PSone 

PSone 

Discworld Noir PSone 

Dune 2000 PSone 

Final Fantasy 8, Teil 3 PSone 

Galerians PSone 

Grandia , Teil 1 PSone 

Grandia , Tei l 2 PSone 

Jet Set Radio Dreamcast 

Koudelka PSone 

Parasite Eve 2, Te ii9 1 PSone 

Parasite Eve 2, Teil 2 PSone 

Perfect Dark, Teil 1 Nintendo 64 

Perfect Dark, Teil 2 Nintendo 64 

Resident Evil 3: Nemesis PSone 

Resident Evil: Code Veronica Dreamcast 
Syphon Filter 2, Teil 2 PSone 

Syphon Filter 2, Teil 1 PSone 

Tenchu 2 PSone 

Tomb Raider 4, Teil 1 PSone 

Tomb Raider 4 , Teil 2 PSone 

Turok 3 Nintendo 64 

Va rant Sto PSonc 
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4 96 
1 110 
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12 96 
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9 94 
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5 104 

10 90 

108 
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Suche vie le RPG- und Strategie­
Klassiker für NES , Super Nin­
tendo , Mega Drive und Playstation 
(u.a. Shining Force, Final Fantasy, 
Phantasy Star). Fax anfordern: 
Tel. 06505/445 (Gunnar) 

Suche zuverlässigen Dealer , der 
mich mit Nintendo64-NTSC-Titeln 
(us) versorgt , die in Zukunft er­
scheinen. Außerdem suche ich ei­
ne Memory Card für Saturn. 
Tel. 0209/3595463, fulgore.corpse 
@de.dreamcast.com 

SEGA 
Suche für Saturn : Liquid Kids , 
Columns Co llection , Sega Ages 
Mickey & Donald , Thunderforce 
Go ld Pack1 +2 und King of 
Fighters96 in gutem Zustand. 
Tausche z.B. gegen Dead or Alive 
etc. in 1 A-Zustand . 
Tel. 06195/65665 

Suche Son ic Adventure für 
Dreamcast , außerdem Dreamkey­
Software, zahle gut . 
Tel. 0541 /65857 
(Thomas, ab 19 Uhr) 

Suche Need for Speed1 ! Biete 50 
DM oder V-Rally2 oder Wipe­
out2097. Ruft an : 
Tel. 0043/(0)664/5416764 

Earthbound, Fire Striker, Brandish, 
Final F.3, Nosferatu , Shadowrun , 
Ultima2 , New Horizons, Lord of 
Darkness , Y's3 , Gaia + T-Shirt , 
Gengis Kahn2 , Raiden , Uncharted 
Waters , LOD etc (alle US). 
Tel. 0441/5940803 

Verkaufe Nintendo64 + 2 Con­
troller+ Zubehör+ 29 Spie le, z.B. 
Shadow Man , World Driver Cham­
pio nship für 600-700 DM nach 
Verhand lungsbasis. Tausche auch 
gegen Dreamcast (mit Spielen) . 
Tel. 07131 /486770 (Timo) 

Für Playstation : Bubble Bobble1 
od . 2, evtl. mit Ra inbow lslands 
und Ego-Shooter. Suche außer­
dem Demo-CD mit Ace Combat3 
(spielbar). 
Tel. 0043/(0)664/5416764 

Suche für Playstation: Bubble 
Babble (1 oder 2) , evtl. mit Rain­
bow lslands, Ego-Shooter und De­
mo-CD mit Ace Combat3-Demo. 
Tel. 0043/(0)664/5416764 

Suche für PC-Engine das Tuning 
Ki t und das Spiel Batman. 
Tel. 06303/6147 

Suche Zelda1 -3 für CDi und Zelda 
von Game & Watch , nur mit Hülle 
von 1989! Zah le für jedes Spiel 
100 DM. 
Tel. 034651 /3014 (Sven) 

Suche Videospielfreunde (ab 20) 
im Raum PB, MS für gemeinsame 
Abende . Suche für NES : Gar­
goyle 's Ouest2 (us) , für Mega 
Drive: Adapter Pal auf NTSC , 
Monsterworld4 (jp) u.a ., ruft anl 
Te l. 05257/977442 

Suche nette Brieffreundin zwi­
schen 12-15, am besten in Bre­
men. 
Tobias Wilcke , Bu rchardstr. 39, 
28217 Bremen 

Dreamcast-Spiel ChuChu Rocket 
unbenutzt, neuwertig für 40 DM. 
Dreamcast Mad Catz MC2 Lenkrad 
neu 80 DM. 
Tel. 0173/3158189, 07252/6195 

Tausche , verkaufe , kaufe Spiele fü r 
Mega Drive, Super Nintendo, 
Saturn , Master System. Habe für 
Mega Drive Sh ining Force , 
Phantasy Star, Thunderforce , 
Musha Aleste , La nds talker, für 
Saturn Spiele ab 25 DM . Suche 
Rollenspiele für Super Nintendo. 
Tel. 06034/5865 

Verkaufe Radiant Silvergun (Sega 
Saturn , jap) für 200 DM , 
Dreamcast-VGA-Box für 60 DM. 
Tel. 05682/730844 (ab 18 Uhr) 

Dreamcast mit 1 Controller, Visual 
Memory und 4 Spielen zusammen 
für 400 DM. 
Tel. 0171 /8845567 (ab 15 Uhr) 

Importspiele für Playstati on: 
Lunar Silver Star Story Complete , 
Legend of Mana + Komplett­
lösung, beide zusammen 200 DM. 
Dreamcast : Sonic Adventure 50 
DM, Street Fighter 3rd Strike (us) 
fast neu für 120 DM. 
Tel. 0174/6390020 (Mike Ninh) 

Verkau fe Spie le fü r PC-Engine , 
Turbo Duo , z.B. Time Cruise2, 
Puzznic , Parasol Stars , Bonk3 , 
Nectaris, Gradius2. Habe Konsole 
zum Abspie len von Platinen . 
Suche Multinorm-Mega-CD. Suche 
für Playstation FF Tactics, Parasite 
Eve1, Chrono Cr. , Legend of Mana 
Tel. 0174/2527821 

Leider hat der Platzmangel diesmal besonders kräftig zuge­

langt: Kurzfristig fiel knapp die Hälfte des Gebrauchtmarkts 

der massiven Spieleflut zum Opfer. Die knappe Restfläche 

geht somit zwangsweise nur an frühe Einsender. Bitte be­

denkt auch sonst, dass nicht jede Kleinanzeige sofort berück­

sichtigt werden kann: Zwischen Erscheinungstermin und 

Anzeigenschluss liegen immer einige Wochen. Euer Ulrich 

Für PC : Ego-Shooter, 22 SNES­
Spiele, 60 Playstation-Spiele, 1000 
DM oder einzeln. 25 Saturn-Spiele 
zusammen 350 DM oder einzeln. 
N64-Spiele, auch Spiele für Game 
Boy, Game Gear, NES, Mega Drive, 
32X , Mega-CD , alles neuwertig , 
tausche auch. Tel. 0171/8411806 

Verkaufer Spiele für Atari VCS 
2600: Raritäten wie River Raid2 , 
H.E .R.O. gegen Höchstgebot! 
Demon Attack , Phoenix, Dig Dug , 
Berzerk, Zaxxon, Adventure , Pac­
Man, Jungle Hunt, Frogger, Space 
lnvaders, ca. 20 weitere Klassiker! 
Preis nach Vereinbarung 
Tel. 06331 /44791 (Markus) 

Verkaufe Mega Drive mit 22 
Spielen , Saturn mi t 20 Sp ielen, 
Game Gear mit 20 Spielen, Mega­
CD mit 23 Spielen , Master System 
mit 26 Spielen oder tausche gegen 
Exoten-Konsole( n). Suche Neo 
Geo Packet+ Spiele , Preis nach 
Gebot . 
Tel. 04202/637279, 0173/4148185 

Auf meiner Websei te finden 
Nintendo-Fans alles , was das Herz 
begehrt vom Chat bis zum Voting. 
http://nintendofans .de . vu 

Verkaufe Spiele + Zubehör ab 20 
DM für Atari , Mega Drive, Master 
System , Saturn, Game Gear, 32X, 
Dreamcast , Panasonic 3DO, NES, 
Super Nintendo, Nintendo64 , 
Playstation (viele Sammlerstücke). 
Te l. 0231/463961, 0171/4880281 

Ve rkaufe , tausche Spiele für 
Sega- und Nintendo-Konsolen . 
Habe ca. 500 Spiele , z.B. Populous 
(jap) , EI Viento , Magical Hat, Aero 
Busters, Gynoug, Chrono Trigger 
(jap). Suc he Luna r1 +2, Shining 
Force CD (PAL) . 
Tel. 04202/637279, 0173/4148185 
(Stefan) 

30 RPGs : Mega Dr ive: Shining 
Force , Faery Tale ; 3DO : Death 
Keep , Slayer; Master Systen : 
Ultima, Y's; MegaCD: Dungeo n 
Master2, Dungeon Explorer; NES: 
Dragon Warrior3, Kings Knig ht ; 
Saturn: PTD2 und vieles mehr. 
Tel. 0170/2441025 
(Wochenende ad. Mailbox) 
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Phrasendreschen 
ir geht's um die vollkommen überstrapa­
zierte Phrase 'Software sells Hardwa re'. 

Wirklich bei jeder neuen Konsole kann man 
schon Wetten abschließen , wann MAN!AC & 
Co. mit dem Satz daher kommen. Eines steht 
dabei für mich seit der Playstation-Einführung 
fest: Dieser Satz macht so viel Sinn wie der 
sprichwörtliche Kühlschrank in der Arktis. 
Gehn wir mal in die Materie: Ursprünglich kam 
der Ausspruch aus der Zeit des Mac-Launches. 
Während auf IBM und Kompatiblen alle An­
wendungen liefen , die man glaubte zu brau­
chen, war der teurere Mac von Anwendungs­
notstand gezeichnet. Da half auch die Werbung 
nichts. Selbst ein niedrigerer Preis hätte wenig 
Effekt gezeigt. 
Machen wir den Zeitsprung ins Jahr 1994/ 1995: 
Saturn und Playstation kommen auf den Markt. 
Während Sony über mächtige Partner wie 
Namco verfügt, ist Sega ein exzellenter Eigen­
entwickler. Ein spielerisch einwandfreies "Vir­
tua Fighter" wurde vom grafisch besseren "Tek­
ken " ausgehebelt , das wiederum vom Remix 
des ersteren gekontert wurde. Ein "Ridge 
Racer" bekam mit "Daytona USA" eine entspre­
chende Antwort. Softwaretechnisch konnten 
sich anfänglich beide Systeme nichts nehmen , 
der Preis war unter Berücksichtigung, dass der 
Saturn auch ohne Memory Card speichern 
konnte , relativ gleich. Dennoch verschwand 
das eine System nach zweieinhalb Jahren aus 
Europa , während das andere 1996 endgültig 
die Weltherrschaft an sich riss. Und obwohl 
das Softwarekontingent mehr oder minder aus­
geglichen war, droschen die Expenen die Phra­
se 'Software sells Hardware '. 
Jetzt kommt Ihr beim Dreamcast wieder mit 
dem Sprüchlein daher, das seine Unrichtigkeit 
ja schon beim Saturn bewiesen hatte. Wäre das 
Thema wie früher den 'Videogame-Fetischisten' 
vorbehalten , hätte es noch Wahrheitsgehalt. 
Aber in Zeiten einer Playstation in jedem vier­
ten Haushalt braucht man nur zwei Dinge: 
Werbung (sowohl TV usw., als auch Titel wie 
"Tomb Raicler" - Qualität egal) und einen 
guten Preis. 
Da Bill Gates erstes wie zweites bieten kann 
(der lacht sich scheckig, selbst wenn die X-Box 
unter Preis verkauft wird), solltet ihr mal ent­
was kritischer in die Zukunft sehen und nicht 
die Aussichten einer Konsole aufgrund der 
Qualität und Quantität der Software mit dem 
abgedroschenen und unrichtigen 'Software sells 
Hardware' analysieren. Der Ottonormaleinmal­
inderwochezocker bestimmt, was wir daddeln 
dürfen. Gute Software in allen Ehren - aber 
wenn man sich anschaut, was die Leute zum 
Teil für Schrott spielen und lieben, sollte , ~ 
man ins Grübeln kommen. ~ 

Richard Strobel, via E-mail 

Bitte schreibt an 
Cyberrnedia Verlags GrnbH • MAIL!AC 

Wallbergstraße 10 • 86415 Mering 
oder digital an sf@rnaniac-online .de 

dahingeschieden, wenn es die Pokemon-Spiele nicht ge tisches Digita lkabel sowie ein S-Videokabel , um 
geben hätte. Nintendo hätte Werbung in riesigem Maßstab Klang und Ton in bester Qualität genießen zu 
machen können, ohne diese Software wären im Jahr können. Woher bekonm1e ich so etwas? Gibt es 
2000 niemals so viele N64-Geräte ve rkauft worden - bereits einen Hersteller, der sowas in Deutsch­
ganz zu schweigen vom massiven Erfolg des veralteten land auf den Markt bringt? Soweit ich weiß, tut 
Game Boy;. Abgesehen davon wirst Du in der MAN!AC dies in den USA die Firma Monster-Cable. In 
immer Analysen finden, die t iefgründiger und vielfälti- Deutschland auch? 
ger sind als der von Dir kritis ierte Satz. 

Harry, via E·mai l 

Unnötige Anfrage 
fJ a ich mir eine PS2 kaufe und darauf mei­

. ne PSone-Sicherheitskopien spielen möch­
te, suche ich einen Mod-Chip. Könnt ihr mir da 
weiter helfen' 

Anonymer Raubkopierer mit H ofm a il -Adresse 

Wir sind ja fadenscheinige Anfragen bezüglich Mod­

Chips gewohnt, unverschämte Mails wie die obige sind 

aber doch eher selten. Leute, es gibt keine 'Sicher­

heitskopien' von Spielen; wer zu dumm ist, seine CDs 

pfleglich zu behandeln, soll mit lego spielen. Und wer 

raubkopiert, kann von uns keine Hilfestellung erwarten. 

Kabelkunde 
ie viele andere Gamer wane ich jetzt schon 
ganz sehnsüchtig auf die neue PS2. Ganz 

'heiß' bin ich vor allem auf die Möglichkeiten, 
welche mir die PS2 offerien. Dolby-Digital- oder 
DTS-Ton, alles auf einer DVD. Jetzt meine Frage: 
Sony bringt meines Wissens lediglich ein Scart­
kabel raus. Also benötige ich ein spezielles op-

• ~Air~~ 
MEA CULPA: Einigen Lesern ist es aufgefallen, uns 
hat es einen hochroten Kopi beschert: Natürlich 
ist das " Legend of Zelda: Majora's Mask" ein 

Nintendo-64-Spiel, auch wenn der Fazitkasten 
als System 'Playstation' angibt. Der Verursacher 

Colin wurde mit RAM-Pak-Entzug nicht un­
ter drei Monaten bestraft. 

vor allem beim französischen Hersteller 

Von Sony wird in den nächsten Wochen (Termin steht 

noch nicht fest) ein RGB-Scart-Kabel erscheinen - al­

lerdings zu einem recht hohen Preis von ca. 80 Mark. 

Mit den RGB-Strippen diverser Fremdhersteller erreichst 

Du dieselbe Bildqualität auch für weniger Geld. 

Lichtleiterkabel gibt es in allen Elektronik-Märkten - je 

nach länge musst Du dafür 40 Mark und mehr löhnen. 

Mehr Infos zum Thema Heimkino mit PS2 erfahrt Ihr ab 

Seite 20 im Aktuell-Teil. 

Preisfrage 
O a ich mir die letzten paar Ausgaben das 

ewige Hin und Her der Playstation-Freunde 
bzw. -Feinde anschauen musste , beschließe ich , 
Eucb auch eine Mail zu schreiben, die meinen 
individuellen Standpunkt vertritt. Als ersten und 
wahrscheinlich hauptsächlichen Grund für all die­
se Diskussionen nenne ich mal den sehr hoch 
angesetzten Preis von 870 Mark. Ob DVD-Player 
oder nicht, der Preis ist jenseits der allgemeinen 
Schmerzgrenze; auch hat Sony zu meiner Ver­
wunderung nicht vor, diesen in der darauf­
folgenden Zeit zu lockern. Somit werden auch 
die Leute enttäuscht, die sich die Konsole ur­
sprünglich sowieso nicht hätten kaufen können, 
und auf einen allmählichen Preisverfall gehofft 
hatten. 
Aber warum berichtet Sony dann, sie hätten zu­
sätzliche Fabriken aus dem Boden gestampft, um 
eine massive Zahl an Konsolen herzustellen und 
damit den Einzelpreis zu verringern? Sehr deut­
lich wird das beim jetzigen Preis nicht! Außerdem 
ist die Stückzahl zur Veröffentlichung in USA und 
Europa um ca. 40 Prozent reduziert worden, wenn 
meine Quellen richtig sind. 

D · hl" h W b d 'ed · p · d "'l)\·2'!1,l~n Ubi Soft in Geduld bzw. Verzicht ass re,c ,c er ung un "' nger rers as · Y ""• '---<;'"'-. üben. So wurden diverse Projekte 

Ebenfalls frage ich mich , was im Herbst 2001 pas­
sieren wird, wenn X-Box und Game Cube er­
scheinen, zumal der Verkaufspreis für die X-Box 
trotz höheren System-Spezifikationen nicht die 
300-Dollar-Marke überschreiten soll. Ich glaube 
nicht, dass dann noch jemand 870 Mark für Sonys 
Konsole bezahlen will , trotz DVD-Fähigkeit. Ich 
will aber nicht die Konsole an sich kritisieren. 
Die Playstation war ein richtiger Verkaufshanm1er, 

Fundamml des Massenmarkterfolgs darstellen, wol- für die Sega-Konsole gestoppt (z.B. "Area-
len wir nicht bestreiten. Aber an der Feststellung, tera", "EI Dorado", "V.I.P."); Titel, die beson-
da~s ein wie auch immer geartetes Softwareangebot deres Augenmerk auf eine lnternet-Mehrspieler-

option legen (" POD 2'1, " Speed Devils On· 
entscheidend für den Erfolg einer Konsole ist, lässt line"), sind auf einen unbestimmten Zeitpunkt 
sich einfach nicht rütteln. Nehmen wir das verschoben. 

Beispiel Nintendo: Das NM wäre schon längst 



• 

und ich glaube, dass die neue Konsole 
auch ein Erfolg werden könnte , wenn 
Sony keine leichtsinnigen Fehler 
macht (die Idee, nur zwei Joypad­
Slots zu verwenden, war z.B. idi­
otisch und unnötig). Das 
Potenzial hat sie ohne Frage, 
feh len nur noch 
Spiele auf ihrem 
Niveau. 
Der eingebaute 
DVD-Player ist 
meines Erachtens 
ein Schritt in die 
richtige Richtung , 
auch wei l ich selbst noch keinen besitze. Aber 
wenn der Verkaufspreis dadurch in höher gele­
gene, für vie le nicht zu bezahlende Sphären 
hinaufschießt, bezweifle ich einen Boom am 24. 
November. Natürlich hat ein integrierter DVD­
Player seinen Preis, aber viele wo llen die PS2 
eben nur als das , was sie hinter der Fassade ei­
gentlich ist - eine Konsole. Das sollte Sony auf 
der Suche nach einem optimalen Preis berück­
sichtigen. (. .. ) 
Ich denke, dass ich mir die PS2 kaufen werde: 
jedoch sicher nicht bei Veröffentlichung und auch 
später nicht. solange der Preis nicht ein wenig 
akzeptabler geworden ist und die Spiele über­
haupt den Kauf der Konsole wert sind - was im 
Moment ja wohl nicht der Fall ist. Meiner Meinung 
nach muss sich da noch was tun .. 
PS: Hab' noch ein selbstgezeichnetes Bild beige­
fügt. Ich gebe zu, die Vorlage entspringt einem 
bereits vorhandenem Renderbild , jedoch habe 
ich es sauber und aufwändig nachgezeichnet und 
Muskeln und Sehnen ergänzt. 

Andreas Hjelse t , via E· ma il 

Danke erstmal für Deine Zeichnung. Wir freuen uns im­
mer über Eurt' kreativen Ergüsse - sei's auF Papier oder 
als digitales Bild. Zu Deiner Meinung über Sonys PS2· 

Politik muss man allerdings ein paar Dinge richtig stel­
len. Die Kapazitäten bei der Herstellung wurden sicher 
nicht erhöht, um einen niedrigeren Preis zu realisieren. 
Es ging ganz einfach darum, genügend PS2s herzustel­
len und gleichzeitig die Produktion von PSones am laufen 
zu halten. Da es trotzdem wegen fehlender Bauteile zu 

geringe Stückzahlen waren, wurde die Liefermenge in 
den USA auf 509.000 halbiert (die prompt in Nullt<0mma­
nichts verkauft waren). Und dass späteslens zur Veröffent­
lichung der Microsoft- und Nintendo-Sysleme der PS2-
Preis auf ein konkurrenzfähiges Niveau fallen wird, soll· 
le eigentlich logisch sein. 

PR-Frage 
1 ls ich den Leserbrief von Karsten aus Dessau 

zum ersten Mal gelesen hatte , dachte ich 
eigentlich zunächst: Was für ein Spinner. Erstmal 
gibt er selbst zu, keine Dreamkiste zu besitzen 
und kann sich somit auch nicht wirklich ein qua­
lifiziertes U1teil über die Spiele auf dieser Konsole 
bilden; denn das einzige, was der Kiste nun wirk­
lich nicht fehlt , sind geniale Spiele (von Fußball 
mal abgesehen). Hinzu kommt, dass er sich mit 
se iner Festlegung auf die 'genial unterstützte' X­
Box - eine Konsole, von der nicht mal der 
Hersteller weiß, wie sie mal aussehen soll - qua­
si selbst disqualifiziert. 

Dennoch denke ich , dass dieser Brief 
ein generelles Problem von Sega wie­
derspiegelt. Sega schafft es einfach 
nicht, sich anständig auf dem eu­
ropäischen Markt zu positionie­
ren. Der Grund dafür liegt weni­
ger in der Qualität der Spiele, 
sondern vor allem in der fehlen­

den Marketingpower. Spiele -
ob genia l oder nicht - ver-
kaufen sich nun mal nicht von 

alleine. Während alle Welt, samt 
Print- und Fernsehmedien, der 
PS2 entgegenfiebert, erfährt der 

l!;lE~ Endkunde vom Dreamcast erst, 
~\ wenn er am Kaufüausregal da­

vorsteht. Abschließend noch etwas zum 'Kon­
solenkampf: Ich denke, dass sich Dreamcast und 
Gamecube vor allem in bestimmten Sparten eta­
blieren und zukünftig auch entsprechend ver­
marktet werden - sei es nun als Freak-, Zweit- , 
Kinder- oder Sonstwas-Konsole. Der eigentl iche 
'Kampf um die breite Masse wird sich aber zwi­
schen X-Box und PS2 entscheiden. Ganz einfach, 
we il Sony und Microsoft die dicksten Ellenbogen­
schützer haben , um sich in diesem erwachsen 
gewordenen Markt noch durchzusetzen. 

Marc Schröder, Hannover 

Die Problematik fehlender Werbung für eine Konsole 
hatten wir in der MAN!AC ja schon öfters diskutiert -
dass wirkli~h vi~ von einer breiren Marketingkampilglle 
in den Massenmedien abhängt. sehen wir momentan am 
PS2-Hype. Besonders die 'objeklive' ßerichtetStauung 
in Nachrichten- und Sondersendungen im TV und Radio 
träg! dazu bei, dass sich auch beim Normalverbraucher 
die Marke PS2 ins Hirn hämmert. In diesem Sinne l<önn­
lesl Du mit Deiner Vorhersage, der Kampf um die Masse 
würde nächste~ Jahr zwischen Sony und Microsoft aus· 
getragen werden, recht haben. Denn diese zwei Firmen 
haben die Publikumsmedien fest im Griff. 

Wunschdenken 
Im eh lese Euer Magazin schon seit einiger 
W Zeit. Ich besitze ein N64, bin aber auch an­
deren Konsolen nicht abgeneigt und ich finde , 
Ihr macht Euren Job sehr gut. Nun aber zu mei­
nen Fragen: 
Im Zuge des Generationswechsels der Konsolen 
können diese ja auch immer höhere Auflösungen 
darstellen. Da ich gehört habe, dass ein norma­
ler Fernseher nur eine Auflösung von 640 x 480 
Pixeln darstellen kann, würde ich gerne wissen, 
welche Fernseher eine höhere Auflösung hinbe­
kommen, wie sie heißen und was sie ungefähr 
kosten. 
Ich wäre Euch sehr dankbar, wenn Ihr mir da 
weiterhelfen könntet , denn Weihnachten steht 
vor der Tür und ich weiß nicht, was ich mir wün­
schen Süll. Jean-Philippe Herzog, Hilde n 

Dein Weihnachtswunsch wird leider nicht in ErFüllung 
gehen, denn bei uns 1<:annsl Du im Moment keine 
Fernseher kaufen, die zu höherer AuRösung llihig sind. 
Das liegt daran, dass die Geräte nun mal hauptsächlich 
fürs Fernsehen gedachl sind, und die europäische TV­

Norm PAL nur 576 sichtbare Zeilen verwendet. In den 

USA, wo bereits hochauflösende HDTV-Sendungen aus­

gestrahlt \\/erden, ist man da schon weiter. 
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Playstation·Doktor 
ür Impo rt- und Zubehö r-Fans hat die 

,_ alte Playstation auch in Zeiten von PS2 
und PSone noch nicht ausgedient: Wer 

s ich per Lin k d ue llie re n möc hte, die PC­
Verb indung der Mogelmodule schätzt oder sei­
ne Importspielsammlung pflegt, kommt an der 
Ur-Konsole nicht vorbei. 
Der Kauf eines Playsta tion-Originals per Klein­
a nzeige oder Ebay ko nfro ntie rt mit de n typi­
sche n Hardwa re-A lte rsersche inunge n . Ke in 
Problem für Bastler, denn die Playstation ist mo­
dular aufgebaut und lässt sich deshalb leicht in­
sta nd setzen : Defekte Ko mpo nente n re parie rt 
Ihr mit unse re n Kniffen ode r Ihr wechselt s ie 
einfach aus. Ka putte Konsole n e rste ht Ihr für 
zehn bis 25 Mark , sie dienen Euch als kostbares 
Ersa tzte illager. Mit geschickten Fragen erke nnt 
1hr schon am Telefon den Defekt und ergattert 

so Hardware, die sich mit wenig Aufwand wie­
de r restaurie re n lässt . Fragt imme r nach de m 
Alter d e r Ko nsole : Ein e sec hs Mona te a lte 
Pl aystatio n bes itzt z.B. ein zuve rl äss iges CD­
Laufwerk - als e inzelnes Ersatzte il kaum aufzu­
treiben und rund 100 Mark teuer. 
Totalausfall: Was sich am Telefon wie ein hoff­
nungslose r Fa ll anh ört , ist o ft mit wenige n 
Ha ndgriffe n re pa rie rt . Passi e rt na ch de m 
Anschalte n de r Ko nsole ga r ni chts, li egt de r 

Das Netzteil : Oben seht Ihr die Sicherung (220 V), 
unten den Kondensator, der bei Überspannung an der 

Oberseite aufp latzt. -------

Abstecken und Austauschen: 
Alle Komponenten der Playstation sind mit 

Flachbandkabeln und Steckerl eisten verbunden. 

Fe hler beim etzteil: Im Optimalfa ll ist nur die 
Sicherung nahe de r etzbuchse durchgebrannt, 
der Ersatz kostet im Elektro fachhandel rund e i­
ne Mark. Ein kaputtes Netzte il erkennt Ihr dage­

ge n an de n schmier i­
ge n, ve rformte n Kon ­
de nsa tore n : Be i Übe r­
spannung platzen diese 
Bautei le oben auf und 

wechse lt Ihr die Netzp latine a us 
und säubert mit Wattestäbchen die Linse 

des CD-Laufwerks, die durch die Kühlflüssigkeit 
beschlägt. Die Hauptplatine b le ibt be i eine m 
Überspannungsschaden in der Regel heil. 
Motorschaden: Ru cke lnde FMV-Seque nzen , 
Stotter-So und und Ladefeh le r sind die häufig­
ste n Probl e me be i ge brauchte n Playstati o n­
Konso len . Der Laser verstellt sich und der CD­
Motor leiert aus, denn das Laufwerk wurde ur-

Kontaktspray, Kreuzschraubenzieher, 
Wattestäbchen und eine 220V-Sicherung: Mit diesem 

Set habt Ihr die Playstation im (:3 riff. 

sprünglich für den Single -Speed-Einsatz ent­
wickelt. Bei der erste n Playstation-Serie (SCPH-
100X) könnt Ihr de n Laser pe r Hand justieren 
(MAN1AC 7/ 98). Wenn das nicht hilft , müsst Ihr 
das Laufwerk auswechseln. 
Anschlusspanne: Als 'leicht de fe kt' wird eine 
Pl aystation beze ichne t, be i de r Proble me mit 
Memca rd- , Joypad- und Para llelport auftreten . 
Hier handelt es sich meist um ve rdreckte oder 
oxidierte Pins, die Ihr mit einem Kontaktspray 
(zehn Mark) und Wattestäbchen säubert. In be­
sonde ren Härte fäll e n lassen sich Joypad- und 
Memcard-Slots auch von der Hauptplatine tren­
nen und auswechseln. 
Fazit: Wer geschickt einkauft , bastelt sich aus 
ein bis zwei Totalschäden und einer halbwegs 
inta kte n Konsole e ine ne uwe rtige Playstat ion 
und zahlt dabei 60 bis 80 Ma rk. Auch um Eure 
beste he nde Ko nsole am Laufe n zu halten, ist 
der Kauf einer kaputten Playstatio n oft die bil ­
ligste Lösung. Ihr müsst nur sicher stelle n, dass 
die benötigten Komponenten bei der Ersatzteil­
konsole intakt sind. rp 

Bei Anschlusschw ieri gkeiten spült Ihr den 
verdreckten Port kräftig mit Kontaktspray aus 

BOOT-CD FÜR DREAMCAST: Wer Spieleperlen aus MODUSMENÜ : Neben dem Länderschutz kümmert 
Fernost oder den USA auf seinem PAL-Dreamcast spie- sich der DC-X auch um anfallende Probleme mit der 
Jen möchte, musste sich bislang ei- ---------- TV-Verbindung. Einige Spiele wie „ Vampire 
nen MOD-Chip in die Konsole löten llf\u Chronicles" und 11 Pop'n Music" verweigern 
und damit auf Garantieansprüche xx die Zusammenarbeit mit dem RGB-Kabel: 
verzichten. Damit ist nun Schluss, Per Knopfdruck wählt Ihr zwischen VGA-, 
denn mit dem Importadapter DC-X RGB- sowie Hf-Modus und gaukelt damit 
von Blaze bleibt Eure Konsole un- dem Importspiel vor, dass ein kompatibles 
angetastet. Der DC-X ist keine Kabel angeschlossen ist. Ull) Flacker- und 
Hardware-Erweiterung, sondern ei- Bildlageproblemen vorzubeugen, dürft Ihr 
ne Boot-CD: Legt die Scheibe in obendrein zwischen PAL- und NTSC-
Euren Dreamcast, schaltet die Konso- Videomodus wählen . Dies ersetzt den 
Je an und wechselt nach dem Boot- Sehalterumbau. Der DC-X ist mit al-
Vorgang den DC-X gegen ein belie- Jen Dreamcast-Konsolen kompatibel, 
biges Importspiel aus. Action- ermöglicht also auch das Zocken von 
Replay-Mogler starten dagegen mit PAL-Spielen auf Importkonsolen. Das 
der Schummel-CD und Wechseln praktische Zubehör kostet im 
dann zwei mal. Fachhandel 30 Mark. 



Hey! Unglaublich! Ich bin tatsächlich noch 
vor Redaktionsschluss fertig geworden! 
Nach zwei durchwachten Nächten irn 
Dienste der Tipps und Tricks sehe ich 
jetzt zwar überall kleine grüne Mützen­
zwerge und brüllende Dinosaurier, aber 
ich hoffe, dass rneine angesarnrnelten 
Videospielweisheiten wenigstens dern 

einen oder anderen von Euch eine schlaf-
lose Nacht ersparen! Euer Hax 

F355 CHALLEMGE 
Bi! E:onusstrecken: Acclaim macht die 
lfß Träume aller Auto-Fetischisten wahr: 

Endlich auf den Ledersitzen eines 
Ferrari Platz nehmen und ungestraft heizen, was 
das Zeug hä lt. Allerdings ist die Simu lation 
knackig schwer, zum Glück gibt es ein paar 
Cheats, die Euch so manche Mühe ersparen. 
Neben den normalen Strecken gibt es ein paar 
Bonuskurse, die mit Passwörtern zugäng lich 
werden. Vorher müsst Ihr aber das passende 
Menü aufrufen. Begebt Euch dazu in den 
Optionsbildschirm und haltet X+Y gedrückt. 
Nun erscheint eine zusätzliche Zeile für Pass­
wörter , die Ihr anwählt. Mit den unten auf­
gelisteten Codes könnt Ihr jetzt vier kernige 
Zusatzstrecken befahren. Achtet beim Eingeben 
auf Groß- und Kleinschreibung. 

CinqueValvole: 
Fiorano 

Daysoffhunder: 
Atlanta 

LiebeFrauMikh: 
Mürburgring 

KualaLumpur: 

KOUDELKA 
Ouicksave: Nervt Euch die unbarmherzi­
ge Speicherpolitik in Koudelka? Mit die­
sem Trick könnt Ihr an fast jeder Stelle 

des Spiels unter dem Namen 'Temporär' Euren 
Spielstand sichern. Wenn am unteren Bild­
schirmrand der Name des Raumes erscheint, in 
dem Ihr Euch gerade befindet, dürft Ihr das 
Spiel via • -Taste speichern. 

Die Sacnoth·Klinge: Wenn Ihr die wohl mächtig­
sten Waffe im Spiel besitzen wollt, müsst Ihr am 
Ende der dritten CD den Dämon besiegen. Geht 
hierzu gut trainiert zurück in die Kathedrale und 
nach Norden bis Euch der Dämon angreift. Habt 
Ihr diesen besiegt, bekommt Ihr von einer der 
Statuen im Park das riesige Schwert verliehen. 

Die schwarze Katze: Ihr steht ganz am Ende des 
Spiels und könnt es nicht lösen, weil Euch der 
magische Anhänger feh lt? Keine Angst, es ist 
noch nichts verloren! Auf einem der letzten 
Stege an der Außenseite des brennenden Turms 
versteckt sich die schwarze Katze. Sucht und 
besiegt sie, um den Anhänger zu erhalten. 

VERSTECKTE ABKÜRZUN-

Kennt Ihr geheime Prügel­
Charaktere oder schwer zu­
gängliche Warp-Zonen? Wenn 
ja, könnt Ihr bei uns kostenlose 

Spiele für Eure Lieblingskonsole 
abstauben! In dieser Ausgabe 
bringen wir für die besten Tipps 
je drei Spiele für Dreamcast und 
Playstation unter die Leute. 
Heute locken Take 2s "UEFA 

Cheatmenü: Ihr seht also gerne dabei 
zu, wie sich gewaltige Ballerspiel-End­
gegner in ihre Bestandteile auflösen, 

ha )t aber keine Lust, ihren Geschossen auszu­
weichen? Dann ist das geheime Cheatmenü in 
Bangai-0 Eure letzte Rettung. Hier lassen sich 
bequem Mogeleien wie z.B. Unve1wundbarkeit 
einstellen. Scrollt beim Eingeben des Namens 
ans Ende der Liste und wählt 3 Groundhogs 
aus. Jetzt erscheinen im Optionsmenü die 
Worte "Secret Garden" , die Euch zu den Cheat­
einstellungen führen. 

MHL 2001 
Spieler mit der Mummer 99: Um ein 
Trikot mit der begehrten Nummer 99 

,._.; zu erstellen, erschafft Ihr einen neuen 
Spieler und benennt diesen nach dem Hockey­
Idol 'Wayne Gretzky'. Noch könnt Ihr die 
Trikotnummer nicht beeinflussen. Speichert erst 
das Spiel ab und begebt Euch zum 'Eclit-Player'­
Bildschirm. Jetzt könnt Ihr der Spielfigur jede 
beliebige Rückennummer aufdrücken - auch 
die 99! 

Stars auf Kufen: Einige lustige Gestalten könnt 
Ihr aufs Eis locken, wenn Ihr neu erstellten 
Schlittschuhläufern bestimmte Namen gebt. Ein 
hammerhartes Ergebnis erzielt Ihr beispielswei­
se mit der Eingabe des Wortes Hammer. Wer da­
gegen unter eiern Pseudonym Bruce Willis das 
Stadion betritt , müsst Ihr schon selbst herausfin­
den .. . 

Sepang 

MAM!AC Tipps~Hotline -

Wenn Ihr auf Groß- und Kleinschreibung geachtet 
habt, könnt Ihr den legendären Ring freischalten. 

0190/88Z41ZZ8 (3,63DM/Min) 

KOMPETENTE HILFE: Kein Weiterkommen mehr 

bei eurem Lieblingsspiel? Ob zu wenig Munition, 

unterbelichtete Heldentruppe oder kniffliger 

Endgegner: Unsere Tipps-Hotline weiß bestimmt 
Rat. Ab sofort erhaltet ihr unter 0190/88241228 

(3,63 DM/Min) kompetente Hilfestellung zu 

allen Videospielen für Playstation, Dreamcast 

und Nintendo 64. 

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure 
Fragen täglich von 8-24 Uhr, natürlich auch am 
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht gleich 
einen entsprechenden Tipp parat, recherchie­
ren sie in umfangreichen Datenbanken nach der 
Lösung des Problems. Bei Eurem nächsten Anruf 
wissen sie dann Bescheid, und Ihr spart Euch 
teure Wartezeiten am Telefon. 



bis zu sechs auffüllbare Fla­
schen mit sich herumtragen. 
Wir sagen Euch, wie Ihr an die 

nützlichen Gefäße herankommt: 
Flasche 1: Besorgt der kranken Hexe im südli­
chen Sumpf die nötige Medizin. 
Flasche 2: Vollendet Romanis Notizbucheintrag, 
um die milchgefüllte Flasche zu erhalten. 
Flasche 3: Gewinnt das Goron-Rennen für ei­
ne Flasche mit Goldstaub. 
Flasche 4: Gewinnt das Biber-Rennen. Benutzt 
den Enterhaken, um über den Wasserfall zu ge­
langen, wo dieses stattfindet. 
Flasche 5: Erfüllt die Mini-Aufgabe auf dem 
Friedhof. 
Flasche 6: Vollendet den Notizbucheintrag von 
Madame Aroma, um die letzte Flasche zu er­
halten. 

DIMO CRISIS 2 
Die Platinkarte: Nie mehr den 
Albtraum erleben! \1(/er von Euch in 
Zukunft nicht mehr ohne Munition 

einem Raptor gegenübertreten will, hat die 
J\löglichkeit , sich ein nie versiegendes 
Munitionsde pot zu verdienen. Ihr müsst le­
diglich einmal das Spiel regulär knacken und 
dahei alle Dino-Files einsammeln. Bei Euren 
Save-Games erscheint jetzt die Platin-Karre. 
Ihr habt unendliche Munition! 

o•Collosseum: Das geheime Dino­
Collosseum öffnet seine Pforten ebenfalls 
nach einmaligem Durchspielen. Jetzt könnt 
Ihr in der Arena blutige Urzeit-Duelle aus­
tragen! Mit euren 'Extinct'-Punkten dürft Ihr 
Euch folgende neue Charaktere und Dinos 
kaufen: 

Rick: 
100.000 Punkte 

Gail: 
100.000 Punkte 

Tank: 
120.000 Punkte 

Oviraptor: 
150.000 Punkte 
Velociraptor: 
150.000 Punkte 
Inostrancevia: 
160.000 Punkte 

Allosaurus: 
180.000 Punkte 

Tyrannosaurus Rex: 
150.000 Punkte 

Co gna , Wenn Ihr jetzt 
immer noch nicht genug \'On den sympathi­
schen Riesenreptilien habt, könnt Ihr noch 
zwei weitere , besonders exotische Kaltblüter 
freispielen. Kauft alle oben aufgeführten 
Dinosaurier für die Spiel-Modi Dino-Duell 
und Dino-Collosseum. Für schlappe 200.000 
bzw. 250.000 Punkte lassen sich daraufhin 
der Triceratops und der Cornpsagnathus er­
stehen. 

gebt Ihr Euch Richtung Milchstraße; in der Nähe 
der Bäume werdet Ihr von einem Geier ange­
griffen, der es auf Euer Gut abgesehen hat. 
Besiegt Ihr diesen, erhaltet Ihr zur Belohnung 
200 Rupien. Das Geld könnt Ihr in der Bank de­
ponieren, und dann erneut gegen den Geier an­
treten. Wiederholt den Vorgang, so oft Ihr wollt. 
ZEITLOSE MELODIEN: Auch in seinem neuen 
Abenteuer nutzt link die Ocarina, um den Lauf 
der Zeit zu beeinflußen. Für einen Reise, die 
ihn zwölf Stunden in die Zukunft führt, spielt 
Ihr folgende Melodie: 

C• C• AA Cl Cl 
Um die Zeit zu verlangsamen und Link dennoch 
gewohnt schnell bewegen zu können, trällert 
Ihr diese (spielt sie nochmal, um zur Normalität 
zurückzukehren): 

C,JAC•ClAC• 

18 WHEELER 
fünfte Park-Prüfung, Neben dem nor­
malen Truckrennen bietet ·· 13 Whee­
ler" auch die Möglichkeit, sich mit 

Einparken zu vergnügen. Keine leichte Auf-
gabe mit diesen riesigen Pöllen 1 Wer trotzdem 
nicht genug vom Wenden in drei Zügen be­
kommt, kann eine versteckte fünfte Prüfung 
freispielen. indem er alle vier vorhergehenden 
Stufen gewinnt. 

Sechste Park-Prüfung, Für die absolut eisen­
harten Rangierer unter Euch bietet der Tru­
cker-Titel noch eine sechste Prüfung, die Ihr 
spielen dürft. wenn Ihr den Herausforderun­
gen in der fünften Stufe gewachsen wart. 

Der versteckte fünfte Trucker: Neben den vier 
·normalen' stiernackigen Helden der Land­
straße ist in ·, 18 \lv'heeler'' ein fünfter, geheimer 
Fahrzeuglenker e ingebaut. Um den mysteriö­
sen ·Nihonmaru' spielen zu können, begebt 1hr 
Euch in den Arcade-Modus. Wenn Ihr alle vier 
Level geschafft habt. steht Euch der fünfte 
Fahrer zur Verfügung. Wie lang Ihr gebraucht 
habt, oder wieviele Punkte Ihr erringen konn­
tet , hat keinen Einfluß auf Nihonmarus Er­
scheinen. 

Mihonmarus Geheimnisse,Nihonmaru unter­
scheidet sich von seinen gewöhnlichen 
Kollegen in zwei Punkten: Erstens bieten die 
Reifen seines speziellen Gefährts nicht so viel 
Grip wie die seiner Kollegen; es ist also Vor­
sicht in den Kurven geboten. Zweitens ändert 
sich das Gewicht seiner Ladung mit jedem Mal, 
wenn er ins Rennen geht. 

Bonus•Truck: Neben einem versteckten Kraft­
fahrer gibt es auch noch einen Bonus-LKW. 
Mit diesem exquisiten PS-Giganten könnt Ihr 
allerdings nur den Arcade-Modus unsicher ma­
chen. Wählt diesen und haltet im Auswahl­
bildschirm die Start-Taste gedrückt. Jetzt 
drückt ihr zusätzlich noch 

L+ R 

DUKE MUKEM: LAMD 
OF THE BABES 
Killer·Cheat: Ober-Macho Duke be­
nimmt sich in seinem neuesten Baller­
Abenteuer wieder mal ziemlich dane-

ben. Wie es sich gehört, hat Infogrames neben 
einem Haufen Unappetitlichkeilen auch eine 
Menge Cheats eingebaut. Mit dieser praktischen 
All-lnclusive-Kombination aktiviert Ihr gleich 
sämtliche Mogeleien auf einmal. Gebt im Cheat­
menü einfach diesen ellenlangen Tastenband­
wurm ein 
Ll L2R2R1 Ll L2R2R1L1 L2R2R1 Ll L2R2 
Rl •••• X X X X •••• Select Select 

Select Select 

Cheats, 
Wer nicht alle Hilfen benötigt, sondern sich ge­
zielt einige Kniffe herauspicken will, benutzt im 
Cheatmenü die folgenden Codewörter. 

Unverwundbarkeit 
Ll ••••Ll L2 

Alle Waffen 
R2XL1 •RleL2 

Doppelter Schaden 

••••••• 
Unsichtbarkeit 

L1 Ll L1 Ll L1 L1 R2 
Level-Warp 

••••••• 
Sicht aus der Ego-Perspektive 

L2 Rl L 1 R2 e X• 
Maximale Panzerung 
L1L1R1 Rlx x •• 

Kleine Köpfe 
XL1XR1XX 
Große Köpfe 
X X Rl X L1 X 

Duke mit kleinem Kopf 

••••••• 
Duke mit großem Kopf 

••••••• 
Outtakes 

Ll L2R1 R2•••• 
Endsequenz 

eR2L1 •L2XR2 

DAMGER GIRL 
Unsterbliche Engel: Sie sehen aus wie 
Charlies drei Engelchen, doch im 
Gegensatz zum Film haben diese 

Damen keine Garantie, aus allen Gefahren 
heil herauszukommen. Für Euch gibt es jetzt 
die einmalige Möglichkeit, den zauberhaften 
Damen Unsterblichkeit zu verleihen. Pausiert 
das Spiel und haltet Rl gedrückt. Jetzt gebt 
Ihr diesen Geheimcode ein, der das Spiel wei­
terlaufen lässt, wenn Ihr alles richtig gemacht 
habt. 

xex 

levelanwahl: Für die individuelle Wahl der 
eizelnen Stufen müsst ihr Euch ins Haupt­
Menü begeben und die nachstehenden Tasten 
betätigen. 

L 1 R2 L2 Rl e • • • 
Ll +L2+R1+ R2 



SILEMT SCOPE 
Zeit & Gesllndheit: Die hochspannende 
Scharfschützen-Simulation lässt sich 
nicht lumpen, wenn es um die Be­

lohnung fleißiger Zocker geht! Im Options­
Menü des Spiels erscheinen zusätz liche 
Einstellungsmöglichkeiten , wenn Ihr in allen 
Schwierigkeitsgraden einmal durchgespielt habt. 
Macht Euch also ans Werk: Bis zu acht verfüg­
bare Gesundheitspunkte sprechen für sich1 

Moch mehr Zeit & Gesundheit: Wer es schafft, in 
sämtlichen Schwierigkeitsgraden das Spiel mehr 
als zweimal erfolgreich zu du rchlaufen, kann 
sich auf unendlich viele Credits und dreißig zu­
sätzliche Zeit-Einheiten freuen . Beide Goodies 
lassen sich wie gehabt im Optionsmenü frei­
schalten. 

ESPM 
IMTERMATIOMAL 
TRACK &. FIELD 

Springen erlaubt: Wer bei Konamis 
Leichtathletik-Simulation vergeblich 
Ausschau nach den Disziplinen von 

Hoch- und Dreisprung hält , der muss sich nur 
ein wenig gedulden und fleißig den Trial-Modus 
spielen. Solltet Ihr in diesem nämlich bei sämtli­
chen Wettkämpfen unter die ersten drei kom­
men, dürft Ihr Euch danach in den beiden ge­
nannten Sportalten nach Herzenslust austoben. 

Stabhochsprung: Wenn die Hoch- und Drei­
sprung-Wettbewerbe aktiviert sind, könnt Ihr 
noch die Königsdisziplin der fliegenden 
Athleten erringen: den Stabhochsprung. Dazu 
müsst Ihr in den acht regulären Disziplinen 
Gold holen und mindestens Silber bei den bei­
den Sprungdisziplinen. 

Give me more Huhn: Eine nicht ganz ernst ge­
meinte Herausforderung im Tontaubenschießen 
könnt ihr annehmen, wenn Ihr in allen Diszi­
plinen Gold holt! 

neuester Version der Ring­
Rangelei gibt es eine elegante 
Methode, um sich von Anfang 

an alle Wrestler zugänglich zu machen. Erstellt 
einfach einen Kämpfer und tauft ihn auf den 
schönen Namen heaven. 
AB IN DIE KISTE: Das Ziel beim Casket-Match, 
den Gegner einzusargen, ist relativ leicht zu er­
reichen, wenn man weiß wie's geht: Benutzt die 
• -und X -Taste, um Euren Kontrahenten in den 
Sarg zu befördern. Bevor der rausrollen kann, 
schließt Ihr den Sarg mit einem X-Schlag nach 
unten! 
DOUBLE-TEAM: Wenn ihr beim 'Tag-Team' -
Match den Gegner in Eure· Team-Ecke drängt, 
führt ihr hiermit einen Double-Team-Move aus. ..... 

Bison einer der wildesten 
Schläger des Prügel-Epos. Mit 

" einem einfachen Trick lässt sich der 
Grobling in den mächtigen Shin-Akuma ver­
wandeln, der sich schneller bewegt als die 
Normal-Ausgabe und darüberhinaus noch 
schmerzhafte Doppel-Feuerbälle schleudert. 
Bewegt im Auswahl-Bildschirm den Cursor 
auf Akuma und haltet die Start-Taste gedrückt. 
Jetzt wählt ihr Akuma mit dem A-Knopf aus. 
KNALLHARTER ENDKAMPF: Einen extraharten 
Endkampf bekommt Ihr, wenn Ihr die World­
Tour mit mehr als drei Millionen Punkten ab­
schließt. Dann lauert nach den normalen End­
fights noch ein superharter Gegner auf der un­
heimlichen Insel Gokuentou ... 
'ANAL BA TTLE' GEGEN SHIN-AKUMA: Wer mal 
die Obermotz-Qualitäten von M. Bison und 
Shin-Akuma im direkten Vergleich antesten 
möchte, dürfte an diesem Cheat interessiert 
sein. Um eine letzte Schlacht gegen Shin­
Akuma schlagen zu können, drückt man nach 

RAMPAGE THROUGH 
TIME 

Power•Cheat: Um im Abriss-Unter-
nehmen wirkliche Monstertaten voll­
bringen zu können, müsst ihr Euch in 

das Menü für Passwörter begeben. Wenn Ihr 
dort den Namen JOSHS eintippt, füllt sich Euer 
Power-Meter immer wieder auf und verleiht 
Euch so wahre Monsterkräfte . Habt Ihr die rich­
tige Kombination eingegeben, springt das Spiel 
zurück in das Hauptmenü. 

Monster•Movles: Im Cheatmenü könnt Ihr alle 
im Spiel enthaltenen FMV-Sequenzen bewun­
dern, wenn Ihr im Passwörter-Bildschirm diese 
Zahlenfolge einhackt. 

12345 

HELL IN A CELL: Um bei diesem martialischen 
Spektakel nach draußen zu gelangen, müsst 
Ihr während dem Rennen die •-Taste drücken 
und Euch so in die Banden in der Mitte hech­
ten. Seid Ihr nach draußen gepurzelt, klettert 
Ihr mit R· 1 auf das Dach der Zelle und könnt 
von dort Euer armes Opfer mit machtvollen 
Moves eindosen. 
PILEDRIVER AUF DEN TISOi: Beim Table-Match 
könnt Ihr es fiesen Wrestlern richtig ein­
schenken: Rammt sie mit dem •-Knopf auf 
den Tisch und setzt mit folgenden Tasten zum 
alles vernichtenden Piledriver an. 

••• 
WRESTLER ON THE ROAD: Im 'Create-A-
Stable'-Menü setzt ihr die Entrance-Zeile auf 
Hotorcycle Type 4. Eure beiden Wrestler wer­
den zusammen auf einer Maschine einfahren! 

der Geschwindigkeits-Auswahl des 'Final-Battle'­
Modus gleichzeitig die Tasten. 

A+B+X+Y+L+R 
ALTERNATIV-M. BISON: Ihr könnt mit einer ver­
änderten M. Bison-Figur prügeln, wenn Ihr zu­
erst den 'World-Tour'-Modus mit einem im Spiel 
registrierten Charakter beendet. Jetzt zockt Ihr 
noch den Arcade-Modus auf Schwierigkeitslevel 
8, ohne ein Continue zu verbrauchen. Nun be­
gebt Ihr Euch entweder in den Trainings-, 
Arcade- oder VS-Modus und wählt M. Bison 
mit der A-Taste aus, während Ihr Start haltet. 

Mil dem ultimativen Kraftpaket Shin-Akuma, 
besiegt ihr mit ein bisschen Übung jeden noch so 

trainierten Kampfsportler! 

SPYRO 3: YEAR OF 
THE DRAGOM 
Demo von Crash·Bash: Sony hat im 
dritten Ableger des Drachen-Dramas 
nicht nur eine Menge Bonus-Charak­

tere eingebaut, sondern auch eine abge-
speckte Version des hauseigenen Spiels 
'Crash-Bash' implementiert. Wenn Ihr wollt. 
dürft Ihr also gleich testen, was Ihr nach 
Euren Hüpfabenteuern spielt. Um die ver­
steckte Demo zu aktivieren, beginnt Ihr das 
Spiel ganz normal und haltet im Start-Bild­
schirm folgende Tasten gedrückt. 

R2+Ll 
Jetzt müßt Ihr nur noch den •-Knopf betäti­
gen und schon könnt Ihr loslegen. Viel Spaß 
beim Ausprobieren' 

Packt Euren Gegner mit unserem Cheat richtig 
an! Der Sarg steht schon bereit um den 
Fleischberg fachgerecht zu entsorgen! 

TISCH, LEITERN UND STUHL: Wenn Ihr lang 
genug im King Of The Ring-Modus besteht, 
erwartet Euch ein zünftiges 'Table, Ladders 
and Chair'-Match. Mahlzeit! 



TOMB AIDER - DIE 
CHROMIK PLAYER-s GUIDE, TEIL 1 

Auch im fünften Teil der „Tomb 
·.:!.~ - Raider"-Serie warten wieder jede 

Menge knackiger Rätsel auf Euch. 
e..,, .... 111!!!!!!!!!!1 MAN!AC liefert die optimale Weg­
beschreibung durch Rom und das U-Boot. Die 
Lösung für den Wolkenkratzer und die irische 
Insel findet Ihr in der nächsten Ausgabe. sh 

Episode 1: Rom 
In den Straßen Roms: 
Lauft geradeaus und nehmt die erste Straße 
rechts zum Hof mit dem Brunnen. Erledigt den 
nervigen Dobermann mit ein paar gezielten 
Schüssen und geht rechts weiter. Nachdem Ihr 
den Schalter in der Gasse betätigt habt , geht's 
zurück in Richtung Startpunkt - haltet Euch 
aber diesmal links. Hier findet Ihr eine Treppe 
und an deren Ende einen weiteren Schalter an 
der Wand. Dreht Euch um , klettert den Stein­
block hinauf und weiter hoch auf die Brüstung. 
Folgt dem Weg und überspringt die zwei Ab­
gründe. Nun kommt Ihr zu einem Gang. Zer­
schiefst das Glas des linken himeren Fensters 
und kleuert hinein, um auf die andere Seite zu 
springen. Links in dem Raum findet Ihr einen 
Schlüssel. Jetzt geht Ihr wieder zurück zum 
Hof mit dem Brunnen und könnt das dortige 
Tor öffnen. In dem Hof mit den Palmen lauft 

Ihr durch die gegenüberliegende Tür. 
Geht jetzt links in den Raum 

und Ihr erhaltet den ersten 
Gartenschlüssel. Erst 
dann marschiert Ihr wei­
ter die Treppe nach oben. 
Hier legt Ihr mit Lara ei­

nen Seiltanz hin und über-
windet so den Abgrund. 

Lasst Euch zur Straße hin­
umerfa I len und nehmt 
den Weg nach links. In 
dem kleinen Himerhof 
sammelt Ihr den 
Revolver ein und 
stoßt dann die blaue 
Tür zum Weinkeller 
auf. Hinter der Tür 
liegt das Zielfernrohr, 
welches Ihr sogleich 

mit dem Revolver kom­
biniert. Mit gedrückter 

Ll-Taste visiert Ihr das 
Schloss des Holzverschlags an 

und bekommt so den zweiten 
Gartenschlüssel. Lauft wieder 
zurück zu der Stelle, wo Ihr Euch 
hinabgelassen habt. und lauft um 
den Garten mit eiern Drachen-
tempel herum. In dem kleinen 
.'\'ebenhof setzt Ihr die Z"-'ei 

Schlüssel ein. Es folgt eine Zwischensequenz. 
Rechts neben dem Drachentempel gelangt Ihr 
über einen Gang zu einem weiteren Tempel. 
Lauft nahe genug heran und schiefst mit eiern 
Revolver einmal auf die große Glocke. Nun öff­
net sich links vom Tempel ein kleines Tor. 
Klettert dort hoch und springt über den 
Abgrund (einfacher Sprung + gedrückte X­
Taste!). ·Betätigt den Schalter: Das Haupttor des 
Tempels öffnet sich. Im Tempelgebäude ange­
langt, nehmt Ihr die rechte Tür und betätigt den 
Schalter. Dreht jem an der Taube und lauft in 
den rechten Raum und weiter nach oben. Lasst 
Euch am Rand des Wegs hinab und hangelt so 
gefahrlos an dem schwingenden Rammbock 
vorbei. Habt Ihr den Schalter in der Ecke nach 
unten gedrückt, lasst Ihr Euch nach unten fal­
len , um an der zweiten Taube zu dre hen. 1 un 
öffnet sich die Kammer unterhalb des Tempels. 
Nehmt das Saturn-Symbol auf und genießt die 
Zwischensequenz. 

Trojanische Märkte: 
Geht links in den ersten Raum und zerschießt 
die Kiste , um das Brecheisen einzusammeln. 
Lauft jetzt nach vorne zu dem Wellblechgatter 
auf der rechten Seite. Öffnet es mit dem Brech­
eisen und klettert dann nach oben. Nach dem 
Drahtseilakt geht"s über die Plattformen nach 
links aufs Fenster und zum Ende der Brücke . 
Hier müsst Ihr nach rechts über die zwei Ab­
gründe springen und Euch dann links um die 
Ecke auf die Plattform hinunterlassen. Nach 
dem nächsten Abgrund lasst Ihr Euch in den 
llof mit eiern Uhrwerk hinab. An der Säule 
rechts neben dem verschlossenen Tor könnt Ihr 
hochklettern. Habt Ihr Euch oben um die Ecke 
herumgchangelt , lasst Ihr los und rutscht auf 
den Mauerbogen. Nach rechts geht es über den 
Abgrund in einen Raum mir einem Seil. Zieht 
dreimal daran und springt zurück zum mittleren 
Mauerbogen. Den Bogen auf er anderen Seite 
erreicht Ihr mit einem Doppelsprung und ge­
drückter X-Taste. Nun zieht Ihr im Raum um die 
Ecke einmal an dem Seil und klettert in den IIof 
zurück. Don, wo sich das riesige Zahnrad weg­
bewegt hat , könnt Ihr links in der Ecke nach 
oben klettern. Brecht das goldene Emblem aus 
der Fassung und setzt es in die Stallle im Haupt­
raum. Vor der Kathedrale hat sich ein weiterer 
Weg geöffnet. Nachdem Ihr die Gasse entlang 
gelaufen seid, kommt Jhr zu einem Wasser­
bassin. Durchschwimmt es und gelangt so in 
den Raum mit der Römerspinne , der Ihr die 
Augen ausschießen müsst. Jetzt ist exaktes 
Timing gefragt: Sobald Euch die grünen Augen 
anvisier't haben, hört Ihr ein brutzelndes Ge­
räusch. Danach verfolgt Euch der Kopf nicht 
mehr. Richter Euch entsprechend aus und zückt 
den Revolver samt Laservisier. Wenn sich der 
Römer jetzt zum Schuss auflädt , springt Ihr zur 

Seite und zerschießt ihm die Augen. Ist das 
hässliche Ding zerstört, dürft Ihr das Mars 
Symbol aufsammeln. Jerzr öffnet Ihr den Gulli 
gegenüber vom Generatorraurn (die anclersfarbi­
ge Einkerbung dient als Griff). In der Kanali­
sation taucht Ihr in die obere schmale Röhre 
über der sich drehenden Turbine. Hier brecht 
Ihr das Ventilrad von der Röhre und begebt 
Euch zurück zum Generator. Setzt das Rad dort 
ein und dreht daran. un ist die Ti.1rbine in der 
Kanalisation ausgeschaltet und Ihr könnt in die 
tiefer gelegene Röhre tauchen. Dort gleitet Ihr 
rechts bei den zwei Turbinen nach oben und 
schaltet diese mir eiern Generator ab. Jetzt könnt 
Ihr Euren Tauchgang ohne lästige Strömung 
fortsetzen. Oben angekommen, erwartet Euch 
ein bronzener Römer. Sammelt die Schrot­
flinte auf und achtet beim Kampf auf die Blitz­
Attacken des Römers. Nachdem Ihr ihn erledigt 
habt , klettert Ihr über das zerbrochene Relief­
fensrer aus der Kathedrale. Springt ins Bassin 
und taucht nach links durch den nun geöffneten 
Tunnel. Wenn Ihr das Venus-Symbol aufge­
sammelt habt und aufgetaucht seid, erwartet 
Euch eine Zwischensequenz. 
Die Drachenköpfe sind mit der richtigen 
Technik schnell erledigt: Weicht den Feuer­
bällen mit seitlichen Sprüngen aus und ballert 
immer auf den Kopf der sich gerade zum 
Schuss auflädt (wechselt mit der Ll-Taste zwi­
schen ihnen). Setzt die Symbole ein und springt 
über die Plattformen zum Artefakt. Nach einer 
Zwischensequenz geht's ins Kolosseum. 

Das Kolosseum: 
Lauft den Gang entlang bis dieser sich verjüngt. 
Nun brechen unter Euch die Bodenplatten weg 
und Ihr müsst rennen , um nicht in die Lava zu 
fallen. Springt vor der letzten Platte auf die an­
dere Seite. Lasst Euch nun (mit gedrückter X­
Taste) bei der Lava hinunter und hangelt Euch 

In dieser kleinen Höhle befindet sich der Schalter 
für das Verließ im Kolosseum 

nach links weiter um die Ecke. Dort kommt Ihr 
zu einem Vorsprung, bei dem Ihr einen Schalter 
drückt. Jetzt zurück , und die Tür öffnet sich. 
Rutscht die Bahn hinab in den Kerker, wo ein 
Löwe auf Euch wartet. Wenn Ihr den Schalter 
dort unten betätigt, müsst Ihr gegen einen wei-



nächsten Raum 
geht. Klettert nun 
die Wand im 
zweiten Verlies 
nach oben und 

nehmt den Edel­
stein vom Sockel. Im 

•!1-.ll!l!!!'"'""'F" folgenden Raum tötet Ihr 
den Gladiator und lauft die 

Schräge nach oben. Ein 
kleiner Raum öffnet sich 
und Ihr findet einen 

Schalter (Vorsicht: Ein 
weite1'er Römer stellt sich 

Euch in den Weg). Wenn fhr 
die Uzis haben wollt. lauft Ihr 

die nächste Schräge nach oben. 
Bevor fhr sie jedoch einsammeln 

könnt, müssen noch ein Gladiator und ein Löwe 
getötet werden. Jetzt betretet Ihr den grogen 
Raum auf der millleren Ebene. Geht zur 
Plattform in der Mitte und springt mit Anlauf 
und gedrückter X-Taste links zum Vorsprung. 
Lauft dort entlang und lasst Euch am Ende hin­
ab. Über die Treppen gelangt Ihr an das Seil. 
Zieht dreimal an diesem, und eine Säule fährt 
oben in der Mitte der Höhle aus dem Boden. 
Nun müsst Ihr unter Zeitdruck nach oben klet­
tern. Springt mit einem Seitwänssalto nach 
rechts und lauft nach vorne. Springt im Lauf auf 
die höher gelegene Plattform und mit einem 
weiteren Sprung auf die nächste Ebene. Ein drit­
ter Hüpfer bringt Euch auf den Vorsprung; Ihr 
müsst schnell weiter. um auf der Säule die 
Edelsteinfassung abzugreifen (kombiniert es 
mit dem Edelstein). Rechts von Euch öffnet sich 
eine Tür, wenn Ihr auf sie zugeht - durchquert 
sie. Nach der Zwischensequenz benutzt 1hr die 
Tür nach der Schräge und setzt den Edelstein 
ein. Dreht Euch mit einer flinken Rolle und 
springt zurück, bevor Ihr in die Lava fallt. Auf 
der Plattform dreht Ihr Euch um und springt in 
die kleine Höhle. Hangelt nun links herum zum 
nächsten Abschnitt. Seid Ihr aus der Grube ge­
klettert , wollen Euch ein Gladiator und ein 
Löwe den Garaus machen. Lauft jetzt geradeaus 
weiter , sammelt den Schlüssel vom Boden auf 
und benutzt ihn gleich in der Tür daneben. 
Nachdem Ihr den hammerbewehrten Römer be­
seitigt habt , klettert Ihr durch das kleine Fenster 
und holt Euch den Schlüssel für die nächste 
Tür. Lasst Euch hier die Schräge hinab, und be­
endet das Rom-Level mit dem Herausbrechen 
des Steins. 

Episode 2: Das U·Boot 
Die Basis: 
lauft den Gang bis zur Lagerhalle hinunter. 
Unterhalb des Kontrollraums befindet sich ein 
Schrank, in dem Ihr einen silbernen Schlüssel 
findet. Ein Stück rechts neben der Tür durch die 
Ihr die Halle betreten habt. gibt es eine zweite 
Tür, die lhr mit dem Schlüssel öffnet. Wenn Ihr 
die zwei Wachen im Kontrollraum erledigt habt, 
hinterlässt eine davon eine ID-Karte. Durch­
sucht im Kontrollraum den Schrank und kommt 

so an die Uzis. Mit der !D-Karte öffnet Ihr die 
beiden anderen Türen unten in der Lagerhalle. 
Benutzt den rechten Aufgang. Von der Ballus­
trade aus springt Ihr auf den grauen Container. 
Klettert auf die höher gelegene Box und springt 
nach links auf die folgenden Container. Ein drit­
ter Sprung bringt Euch auf die Boxen, von de­
nen aus Ihr die Ballustrade auf der anderen 
Seite erreichen könnt. Achtet auf den Kran, der 
Euch bei Eurer Kletterpartie verfolgt. Drüben 
angekommen öffnet Ihr die Tür und es folgt ei­
ne Zwischensequenz. 
Nachdem Ihr die zwei Wachen beseitigt habt, 
lauft Ihr links in den Gang und ins Freie hinaus. 
Links an der Tür benutzt Ihr die ID-Karte, um 
die Tür zu öffnen. Die Wache im Generator­
raum hinterliisst nach Ihrem Ableben einen 
Schlüssel. lauft zurück in die I lalle und den an­
deren Gang nach oben, wo Ihr die Tür jetzt 
aufschliegen könnt. Nach der Zwischensequenz 
lasst Ihr Euch in den Hof hinunter und benutzt 
die Karte abermals. um die Schiebetür zu öff­
nen. Nachdem Ihr den Hund erledigt und die 
Schränke durchsucht habt (hier findet Ihr eine 
Sicherung. Revolver und Laseraufsatz), geht es 
über die Tür zurück zum Generator, wo Ihr die 
fehlende Sicherung einsetzt. Im Raum nach der 
geöffneten Tür drückt Ihr den Schalter, um den 
Kran zu drehen und über den aufgehängten 
ßehälter auf das Deck des U-ßoots zu gelangen. 
Zuvor solltet Ihr jedoch die zwei Scharfschützen 
mittels Revolver (kombiniert mit Laserzieler­
fassung) aus den Fenstern knallen. 

Das U·Boot: 
l\'achdcm Lara in den Schlafräumen gefangen 
genommen wurde, brecht Ihr den lockeren der 
vier Haltegriffe in der Mitte des Raums ab und 
öffnet mit diesem das Lüftungsgitter links hin­
ten. Klettert nun an der Leiter rechts vorn zwei­
ten Ventilator nach oben. Dort geht Ihr in die 
Hocke, lasst Euch mit gedrückter X-Taste in den 
Schacht hinab und hangelt links herum, wo eine 
weitere Leiter nach oben führt. Beim nächsten 
Abgrund vollführt Ihr dieselbe Prozedur noch 
einmal (achtet auf die Stromkabel), um im mitt­
leren Schacht das Gitter am Boden zu öffnen. 
Dort findet Ihr im Schrank eine Batterie(-). 

Von hinten schleicht Ihr Euch an den Koch und 
gebt ihm eins auf die Rübe 

Jetzt wieder zurück in den Schacht und weiter 
nach oben. Nach der Zwischensequenz kommt 
Ihr in die Kombüse. Nun schleicht Ihr Euch (mit 
gedrückter Rl-Taste) auf den Koch zu und erle­
digt ihn mit dem Brecheisen (X drücken. wenn 
Ihr hinter ihm steht). Falls er Euch entdeckt. 
klettert Ihr einfach noch mal in den Schacht. 
\ehmt dem Kocl; den bronzenen Schlüssel 

ab, um weiter in einen Lagerraum zu kommen. 
In den Regalen findet Ihr einen "eiteren 
Schlüssel für die andere Tür. Zudem habt Ihr 
jetzt endlich Eure Pistolen ,Yieder. Nachdem fhr 
in der Offiziersmesse die drei Gangster erledigt 
habt. geht's nach links weiter. Öffnet die Luke 
am linken Ende des Gangs und klettert nach 
oben. Die zwei Wachen sind schnell beseitigt 
und Ihr dürft die Shotgun aufsammeln. Oben 
auf den Kisten liegt zudem das Atemgerät. 
Jetzt \,·ieder zurück zur Offiziersmesse und in 
die andere Richtung weiter (die Luke rechts ne­
ben dem Fernseher öffnen). Geht rechts in den 
Lagerraum und tötet den \X' achmann. Kletten 
jetzt rechts auf die Kiste hoch und öffnet die 
Luke über Euch (stellt Euch an den Rand der 
Kiste und springt mit gedrücktem X-ßutton nach 
oben). Nachdem Ihr zum anderen Ende des 
Schachts gekrochen seid, erhaltet Ihr die zweite 
Batterie(+), die Ihr mit der ersten kombiniert. 
Lasst Euch jetzt hinten in den Schacht hinab. 
Dort gelangt Ihr über eine \Yeitere Luke in den 
Torpedoraum. Klettert am anderen Ende nach 
oben und geht in den ersten Raum rechts. Die 
getötete Wache hinterlässt Euch das Tauchgeriit 
- kombiniert es mit dem Atemgerät und der 
Batterie. Im Raum links hinten setzt Ihr das 
Gerät in den Taucheranzug ein. 

Tiefseetauchen: 
Gleitet nach vorne in den schmalen Weg. Im et­
was grögeren Bassin taucht lhr in den verroste­
ten Behälter hinab. l 'nbedingt I orher speichern' 
;\lach einigen Räumen findet Ihr die Speer­
spitze und seht Euch eine Z11'ischensequenz an. 
Leider ist Laras Anzug beschädigt worden und 
Ihr habt nur noch kurze Zeit. um zurück zum 
U-Boot zu kommen. Schwimmt nach links und 
lasst Euch 1·on der Strömung treiben. Jetzt nur 
noch links um die Ecke und Ihr könnr hoch zur 
Einstiegsluke tauchen. 

Das sinkende U·Boot: 
Auf dem Weg in die Offizie~smesse begegnen 
Euch wieder ein paar Bösewichte - seid also 
l'Orsichtig. Im Lagerraum links vor der Messe 
findet Ihr die Czis. \achdem Ihr das unter 
Strom gesetzte \Vasser durch Springen von 
Tisch zu Tisch überwunden habt , nehmt Ihr 
dem bösen Buben seine ID-Karte ab. Leider 
müsst Ihr wieder zurück auf die andere Seite. 
Nach der Stelle mit dem brennenden Öl lauft 
Ihr rechts weiter und öffnet die Luke. Seid Ihr 
zwei Ebenen emporgeklettert, kommt Ihr in den 
Kommandoraum. Eines der vier hölzernen 
Lüftungsgitter hängt lose herab. Stellt Euch auf 
den Tisch davor und zerschiegt es (in die Luft 
springen und ballern). Kriecht nach links in den 
kleinen Lagerraum und springt mit gedrückter 
X-Taste an der linken Wand nach oben. So de­
aktiviert Ihr mit dem Schalter die Spannung auf 
den Stromkabeln. Geht jetzt zurück in den 
Kommandoraum. Dort öffnet Ihr das Schott und 
erhaltet den Quartierschlüssel des Admirals. 
Nun lauft lhr den Gang zurück, holt Euch rechts 
aus dem Raum eine Sauerstoffflasche und aus 
der Kajüte in der darunter gelegenen Ebene ei­
ne Z11 eite: dann geht's zurück zum Admiral. 
Klettert dort die Leiter empor und setzt beide 
Flaschen ein. sh 



DRIVER 2 
PLAYER-s GUIDE, TEIL 1 

"Driver 2" ist wie der Vorgänger ein 
hartes Stück Arbeit und darüber hi­
naus äußerst umfangreich. In dieser 
und der nächsten Ausgabe wollen 

wir Euch deshalb hilfreiche Tipps zu den 
Missionen und zum allgemeinen Spielablauf ge­
ben. Und nun gebt Gummi' os 

Allgemeine Tipps 
Fahrschule: 
Wer in "Driver" noch keine Erfahrung mit den 
schaukelnden Hubraumriesen gesammelt hat, 
sollte in der 'Spritztour' erstmal stressfrei üben. 
Beschleunigen: Drückt die Kreis-Taste für ei­
nen rauchenden Burnout. Haltet den Button für 
etwa zwei Sekunden und wechselt dann über­
gangslos zum X-Knopf (normales Gas). Auf die­
se \X'eise beschleunigt Thr die schwerfälligen 
Vehikel am schnellsten. 
Kurvenfahrt: Für normale 90°-Grad-Turns 
genügt Gas wegnehmen in Kombination mit 
hartem Einlenken. Sobald der Bolide in die ge­
wünschte Richtung blickt, gebt Ihr erneut Gas. 
Müsst 1hr einen Flüchtigen durch enge, recht­
winklige Gassen verfolgen, hilft folgende Tak­
tik: Gebt Vollgas, schlagt das Steuer sanft ein 
und betätigt den Burnout. Wiederholt diese 
Prozedur an der nächsten Ecke. 
Anhalten: Benutzt zuerst die normale Bremse, 
um die Geschwindigkeit zu reduzieren. Seid Ihr 
kurz vor dem Stillstand, wechselt zur Hand­
bremse, da Ihr sonst automatisch den Rück­
,värl~gang einlegt. 
Schnelles Wenden: Seid Ihr in voller Fahrt, 
dann schlagt das Steuer hart ein und drückt die 
Handbremse. Kurz bevor Ihr in die gewünschte 
Richtung blickt, löst Ihr die Bremse und gebt 
Vollgas. Aus dem Stand benutzt Ihr den Burnout 
in Kombination mit einem harten Lenkmanöver. 

Polizeischule: 
Die Intelligenz der Cops hat im Vergleich zum 
Vorgänger deutlich zugelegt. Einfaches Abdrän­
gen oder Irreführen mit einer schnellen Wende 
funktioniert nicht mehr - die Polizeistreifen stür­
zen sich "'ie ausgehungerte Hyänen auf Euch 
und lassen erst ab, "·enn ihre Fahrzeuge (oder 
Eures) Schrott sind. Erste Regel: Hängt die Cops 
ab! Dies macht Ihr am effektivsten mit gewagten 
Slalomfahrten durch den fließenden Verkehr. 
überholt dabei vorausfahrende Autos so nah 
wie möglich, schert danach hart ein und ver­
senkt das nächste Fahrzeug von der anderen 
Seite. Eure Verfolger ahmen Eure Lenkbewe­
gungen nach und crashen dabei in die unbetei­
ligten Wägen. Die zweite Möglichkeit, übereif­
rige Gesetzeshüter abzuhängen, bietet sich bei 
Straßensperren. Haltet nach einer Lücke an der 
Seite der Blechbarriere Ausschau. Prescht mit 

Volldampf hindurch und lenkt Richtung Fahr­
bahnmitte. Danach sollten die Verfolger unge­
bremst in die Sperre knallen. Da Ihr in "Driver 
2" die Autos nahezu beliebig wechseln könnt, 
steht Euch noch eine weitere Variante offen: 
Killt die Cops! Lasst Euch dafür von hinten so 
lange rammen (verursacht den geringsten 
Schaden), bis der Polizeiwagen mit kläglichem 
Sirenengeheul den Geist aufgibt. Steigt anschlie­
ßend aus und sucht Euch ein frisches Gefährt. 

Von Chic~go 
Havanna (CU-1) 
Mission 1: Ein guter Tipp 

nach 

Ein simpler Auftrag zum Aufwärmen Eurer emp­
findlichen Fahrerhände. Ihr müsst lediglich in­
nerhalb von knapp drei Minuten zu dem auf der 
Karte markierten Punkt gelangen. 

Mission 2: finde den Zeugen 
Verfolgt die flüchtende blaue Limousine mit 
dem Zeugen drin. Versucht nicht, Euer Zie l zu 
rammen oder aufzuhalten. Alles was Ihr tun 
müsst, ist dem Auto zu folgen und zuzusehen , 
wie der Typ mit dem Zug entkommt. 

Mission 3: Jagd auf den Zug 
Hier müsst Ihr den Zug bis zur nächsten Halte­
stelle verfolgen. Da die Bahn (hellgelbe Mar­
kierung auf der Karte) immer dieselbe Route 
fährt, könnt Ihr nach einigen Versuchen vor 
dem Zug herfahren. Achtet darauf, dass Ihr 
nicht zuweit voraus düst , sonst müsst Ihr die 
Mission von vorne beginnen. Steigt am Ziel­
punkt aus und rennt die Treppe auf der linken 
Seite nach oben zum Bahnsteig. 

Mission 4: Heiße Ware 
Hier dürft Ihr Eurem Daumen mal eine Pause 
gönnen, da nur ein roter Wagen zu beschatten 
ist. Achtet auf den Balken am oberen linken 
Rand und haltet gleichmäßigen Abstand. 
Achtung: Das Fahrzeug hält an einer roten 
Ampel, stoppt dort rechtzeitig. 

Mission 5: Zum Versteck 
Nach der Trennung von Eurem Kollegen Jones 
müsst Ihr in Euer Versteck flüchten. Wichtig: 
Schüttelt 1w dem Ziel die Bullen ab1 

Mission 6: Jagd auf den Einbrecher 
Steigt in die Limousine (nicht in den Van) und 
nehmt die Verfolgung auf. Dieser Auftrag ist bei 
jedem Neustart wieder spannend, da der Flüch­
tende jedesmal eine andere Route einschlägt. 

Mission 7: Caines Lager 
Sucht einen Weg aus dem ve,rwinkelten Kom­
plex, haltet Euch dabei zuerst in nördliche 

Richtung. Sobald ein Transporter die Verfolgung 
aufnimmt , brettert Ihr am Zaun entlang nach 
Süden. An der nächsten Möglichkeit müsst Ihr 
links abbiegen und erneut durch ein kleineres 
Lager Richtung Norden ins Ziel flüchten. 

Mission 8: Bye, Bye Chicago 
Die erste Fahrt bei Nacht. Rast einfach mit 
Vollgas zum markierten Bahnhof. 

Mission 9: folge der Spur 
Folgt dem tätowierten Typen im grünen Wagen 
in gebührendem Abstand. 

Mission 10: Entführe den Transporter 
Rammt den Laster solange , bis der Fahrer den 
Wagen verlässt. Steigt in den Transporter und 
befördert ihn zum Versteck. Steigt dort aus und 
öffnet die Garage mit dem Schalter an der lin­
ken Seite. Parkt den Laster und schließt das Tor. 

Mission 11: Stopp den Transporter 
Setzt Euch vor den Sprengstofflaster und lasst 
Euren Wagen von hinten rammen , bis der 
Transporter anhält. Bringt anschließend den 
Laster vorsichtig in Euer Versteck. 

Mission 12: Der Hinweis 
Verfolgt die Autos anhand der Karte . Sobald Ihr 
ihnen zu Nahe kommt, beginnen sie zu flüch­
ten. Rammt die Wägen , bis sie Schrott sind. 
steigt aus und durchsucht sie. Im vierten Wagen 
findet Ihr schließlich die gesuchten Hinweise. 

Mission 13: flucht zur Fähre 
Holt Euch einen frischen Wagen und fahrt 
schnellstens zur Fähre. Gebt an der Rampe 
Vollgas und springt auf das Schiff. 

Mission 14: Zum Hafen 
Biegt an der Hafenausfahrt rechts in die Schlei­
fe. Durchquert den Tunnel und orientiert Euch 
anschließend an der Karte. 

Mission 15: Zurück zu Jones 
Steigt ins Auto und folgt der Straße am Ufer. 
Wechselt am Ziel in Jerichos Wagen. 

Mission 16: Jerichos Fährte 
Folgt dem Wagen in gebührendem Abstand. 

Mission 17: Jerichos flucht 
Steigt in den Wagen rechts vorne , verfolgt 
Jericho und rammt ihn solange , bis sein Auto 
den Geist aufgibt. Steigt anschließend in das de­
molierte Fahrzeug. 

Mission 18: Die Brasilianer 
Ihr müsst lediglich den Zielort erreichen. Meidet 
die brasilianischen Gangster (weiße Fächer auf 
der Karte) und schüttelt sie im Bedarfsfall ab. 



Ob massenweise Leben, einen gefüllten Geldbeutel oder unbegrenzt 
Zeit - via Schumme/code seid Ihr unbesiegbar. Wie üblich versuchen 

wir Codes zu vermeiden, die nur auf neueren Modulen funktionieren oder 
die keinen praktischen Nutzen haben: Die Klamottenfarbe der Hauptfigur zu verändern, ist 
zwar prinzipiell witzig, bringt aber im Spiel letztlich nichts. 

Energie D0048680 00DE Energie D0077F68 0120 
800CD260 0000 80048680 0000 80077F68 0000 
D00CD260 0080 D0048680 00DE D0077F68 0120 
800CD262 0000 80048682 0000 80077F6A 0000 
D00CD210 FFFF Levelwahl 30085848 0001 D0077FDC 0120 
800CD210 0001 Alles frei.- 800A6014 FFFF 80077FDC 0000 

Leben D00CCAEC D870 schalten 800A6016 FFFF D0077FDC 0120 
800CCAEC 0000 800A6018 FFFF 80077FDE 0000 
D00CCAEC D870 800A601A FFFF 
800CCAEE 0000 800A601C FFFF 

Unverwundbar D01F3998 0001 800A601E FFFF 
301F3998 0000 800A6020 FFFF Kei.n MP-Ver- D008ACD4 FFFF 

800A6022 FFFF lust 8008ACE8 0000 
800A6024 FFFF D008ACD4 FFFF 
800A6026 FFFF 8008ACEA 0000 

Koudelka: 
80072A10 Unendl. GP 801D13C0 270F 

Luft D0066328 04EC Unendl. MP 801D13D0 270F 
80066328 0000 Edward: 

Levelwahl 3008A034 0001 301123BE 0000 Unendl. GP 801CF9C0 270F 
Pistole 300A855C 0001 Muni.ti.on D00779E4 FFFF Unendl. MP 801CF9D0 270F 
Höllenfeuer 300A8562 0001 800779E8 0000 James: 
Gi.ft 300A8565 0001 D00779E4 FFFF Unendl. GP 801CDFC0 270F 
Dynamit 300A856C 0001 800779EA 0000 Unendl. MP 801CDFD0 270F 

Ready 2 Rumble 2 
brachiale 

Comic-Boxerei ver­
wöhnt Euch mit ei­
nem Stapel witziger 
Cheats und Geheim­

nisse. MAN!AC zeigt Euch, mit welchen Kniffen 
Ihr selbst die schrägsten Kostüme zu Gesicht 
bekommt. us 

FITTE BEUTE: Euer Liebling ist zu schmächtig? 
Gebt folgenden Cheat im Auswählmenü ein 
(es ertönt eine Ringglocke als Signal) und schon 
wuchern die Pfunde: 

+Jf++RRL 

RADIKAL-DIÄT: Soll Euer Boxer lieber etwas 
Fett verlieren und als Leichtgewicht durch den 
Ring schweben? Versucht es mit folgender 
Kombination: 

+JJ++RL 

DICKE DINGER: Reicht Euch die Reichweite 
nicht, zaubert dieser Code Riesenhandschuhe 
an die Kämpferhände: 

++t+RL 

ALL YOU ZOMBIES: Speziell für "Resident Evil" • 
Fans eignet sich dieser Gag. Damit sieht Euer 
Boxer aus, als ob er direkt aus der Gruft kommt. 

+ t + + R RL 

KOSTÜMKLAMAUK 
Stellt Ihr vor dem Spielstart Tag und Monat 
auf typisch amerikanische Feiertage ein, be­
kommen manche Kämpfer zeitweilig ein spe­
zielles Outfit spendiert: 

Joey T. als Riesenbaby: 
01.01. 

Lulu Valentine in Strapsen: 
14.02. 

Ringrichter als irischer Kobold: 
17.03. 

Mama Tua als Playboy-Bunny: 
23.04. 

G.C. Thunder als 'Uncle Sam': 
04.07. 

J.R. Flurry als Skelett: 
31.10. 

Selene Strike als Elf und Rumbleman als 
Schneemann: 

25.12. 

Kleine Horror-Schau: Ob Lulu Valentine als modernder Kadaver (links) oder Mama Tua als 
Sex-Objekt (rechts) - beides ist kein schöner Anblick. 



Kaum zu glauben: Trotz der geballten Präsenz 
von 32-Bit-Konsolen gingen immer noch knapp 
die Hälfte der Auszeichnungen in unserer ... 
liehen Endabrechnung ('Die besten Spipa 
Jahres ' ) an die altehrwürdige 16-Bil-ffline­
ration . Das allmähliche Verschwinden von 
SNES, Mega Drive & Co . war dennoch unüber­
sehbar: Der Aktuell-Teil stand im Zeichen von 
Playstation , Saturn und 3DD - von 16-Bit­
Neuheiten lllline Spur . Immerhin tummelten 
sich im 30-seitigem Testteil noch einige 
Bitmap-Perlen wie "NHL Hockey '96 " (SNES) 
und "NBA Live '96 " (SNES , MD) . Das 
Highlight der Ausgabe 1/96 war jedoch Segas 
grandioser Polygon-Prügler "Virtua Fighter 
2", bei dem selbst Saturn-Gegnern die 
Spucke wegblieb . 

T>AS JOW ST! ~l!'"leuTKuoo TSUNODA, 

~ \; J( " ~~~r'VE DIRECTOR, 

Nach dem Ableben vers~hiebt 
sich Dein Rel ease-Term in aus 
dem Fegefeuer, bis Du Deine Sünden 
angemessen bereut hast. Durch das 
Sp ielen welcher drei Titel tust Du am 
effektivsten Buße für Dein lästerliches Leben? 

Die -strike-·Serie 
(EA, 1992-1999) 

"Ich stand schon immer auf Heli­
kopter-Spiele. Die 'Strike'-Serie 
begann auf den 16-Bit-Konsolen 
richtig gut, leider frustrierten die 
späteren Teile auf nachfolgenden 
Hardware-Generationen ohne 
Ende. Immerhin dienten mir die 
'Strike'-Titel als brauchbare lnspi­
rationsquelle für 'Army Men: Air 
Attack 2 '." 

2Spice World 
~ (SOHY, 1998) 

"Was für eine Enttäuschung! 
Dieses Spiel hatte soviel Potenzial 
- es waren ja immerhin die Spiee 
Girls dabei . Wie konnte jemand 
diesen brillanten Titel nur so ver­
murksen? Es bricht mir jedesmal 
das Herz, wenn ich 'Spiee World' 
einlege und diese schlampige Um­
setzung eines perfekten Spielkon­
zepts sehen muss." 

'Ich wollte schon illlmer mal ein 
Spiel zocken, das actionreiche und 
'erholsame' Wintersport-Diszipli­
nen vereint. Aber ' Nagano Winter 
Olympics' war eine einzige Enttäu­
schung. Trotzdem bin ich ständig 
auf der Suche nach einem neuen 
Winter-Olympiade-Titel. Vielleicht 
klappt's ja bei den nächsten Wett­
kämpfen in zwei Jahren." 

AMZEIGEM·GALERIE 
WERBEBOTSCHAFTEM, DIE UMS AUFFIELEM 

Im Gegensatz zu Oreamcast-Anzeigen mit oft winzigen 
Screenshots protzt diese PS2-Werbung von "Bust a Move: 

Dance Summit 2001" mit einem gigantischen Bildsch irmfoto. 
Neben hübschen Hosen-Texturen erkennt Ihr aber auch 

pixelige Baumhintergründe - fast wie in alten PSone-Zeiten . 

ERSCHEIMT AM 3. Januar 

Namco 

Bandai 

Konami 

Victor 

nicht bekan~ 

Nach der Start-Offensive auf der Playstation 2 fo lgt nächsten Monat ein 
ordentlicher Nachschlag. Gle ich zwei Rennspie l-Knü l ler werden von 
uns als spielbare Version erwartet: Vor allem Gran Turismo 3 (Bi ld) hat 

in den letzten Monaten unglaubliche grafische Fortschritte gemacht und 

scheint seinen genialen Vorgän­

gern zur Ehre zu gereichen. Nicht 

weniger heiß ersehnt wird Wipeout 
Fusion, das für Speed-Overkill und 

Schwindelanfälle auf Sonys Flagg­
schiff sorgt. PSone-Abenteu rer freu­

en sich auf Tests von Lege nd of 
D ragoon und der deutschen Ac­

tion-Adventure-Hoffnung Techno­
mage. Diese Ausgabe leider ver­

passt haben die Action-Spektakel Half- Li fe (Dreamcast) und Sin & 

Punishment (N64) - nächstes Mal müssen sie ihre Qualitäten im 

MAN!AC-Test jedoch unter Bewe is ste l len. Für Party-St immung sorgt 

darüber hinaus der schnellste Igel der Welt: In Sonic Shuffle müsst Ihr 
um Chaos Emeralds zocken und so die Erde retten. Arcade-Fans und 
Sammler fiebern schließlich unserem Platinen-Special entgegen . 



reif' nach 
en Stern n! 

\)EF~ 
I ~ 

HAMPIONS 
LEAGUE® 

Season 2 00/2001 
Das offizielle Spie zum größte ereinswettbewerb er Welt. 

UEFA CHAMPIONS LEAGUE geht in ihre heiße Phase. Jetzt kannst auch du dabei sein. Such' dir aus allen Vereinen dieser Saison 
deine Lieblings-Stars aus und greif' nach den Sternen am europäischen Fußballhimmel. 
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PlayStation 

hrtgen Wettbewerbs und allen Siegern seit 1980 
AblNchslung • verbesserte ldinsUlche lntelllgenz der Spieler 

von RTL-Sprecher Thomas Barteis 
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