e TS

;’12/200@ % _hhmn T -‘ o k e ; m;z'i,-_fiuﬁ;mm-r;w.- M 5, ‘

',commamlns 2%

I i.'i%’fa"éf«.“ﬁﬁ'é'.‘.iﬂ.‘.‘é‘?

&

DREANCASTAFFNSIE
1018 Wheeler
j WMSR

tl Skies of
Arcadia

-.i;.h



cone

Exklusiv
fiir PlayStation 2

[Frea Radical Design names and logos fre the:ps

! ” |
H
2
g I SR -~ R N R W . . oo SRR SRR R
= - §
: Bismud
B 4
: i
- Spieler |
¢ [Kooperativ- und
Deathmatch-Modus)

Inki. Level-Editor

zur Erstellung von eigenen
Deathmatch-Karten

=
B

~Pauseniose Action, kombiniert mit schriigem Design, ~Ner Ego-Shooter liebt, wird in diesem Jahr an _
garantiert stundenlangen SpielspaB.” wiaystation zone 08/2000) Timesplitters nicht vorbeikommen* esg10/200m -~

5 ”

\ ' FRECE o 1\ | i
\ ' RADICAL U o www.eidos.com e El D o S
\ 3




Da ist er nun, der schwarze Kasten voller hochwerti-
ger Elektronik, um den in den letzten Monaten so ein
riesengrofler Wirbel gemacht wurde. Die Erwartungen
der Spieler- und Entwicklergemeinde an die Playsta-
tion 2 sind hoch, doch tbertroffen werden sie wohl
noch von denen des Sony-Konzerns selbst. Der graue

Vorginger war (und ist) eine der erfolgreichsten Konso-

len der Videospielgeschichte, der die erfahrene Konkur-

renz in die Knie zwang und im Massenmarkt zum Syno-
nym fur interaktive Bildschirmunterhaltung wurde.

Der auf Sony lastende Erfolgsdruck griindet aber nicht

nur auf dem Siegeszug der Playstation in der Vergangen-

heit, sondern besonders auf der nahen und ungewissen
Zukunft. Was wire, wenn die Hersteller reihenweise zur
Xbox abwandern, weil Microsofts Lizenzmodell vielleicht
vorteilhafter und die Entwicklung simpler ist? Was wire,
wenn die hochwertige, aber auch -preisige DVD-Konsole
am reinen Spieler vorbeiginge und der sich lieber
einen Gamecube holt? Oder vielleicht geht ja Sega
nochmal in die Offensive und reiBt sich durch Spiele-
schwemme und Billigangebote das Weihnachtsge-
schédft unter den Nagel. Sony bleibt also nicht viel

Zeit, in Europa und den USA die PS2-Saat auszubrin-

gen, um Ende ndchsten Jahres noch zu den fiihrenden

Konsolen-Bauern zu gehéren. Zu viele Hersteller gie-

ren darauf, sich ein dickes Stiick des stetig wachsen-

den Videospielmarktes zu sichern.

Der Unterhaltungs-Gigant ist sich natirlich der

Bedeutung der kommenden Wochen bewusst, und

= umso bedauerlicher ist es da, dass den deutschen
Fantavision (Sony, 2000)

Spielemagazinen die Arbeit diesen Monat etwas
schwer gemacht wurde. Verzogerungen bei der Auslieferung dringend bendétigter
Test-PS2s fiihren diesen Monat nicht nur in der MAN!AC dazu, dass von knapp
drei Dutzend Starttiteln nur eine Handvoll PAL-Spiele unter aufwandigen und zeit-
raubenden Bedingungen getestet werden konnten. Wir hoffen auf baldige Besse-
rung dieser Situation, denn wir wollen Euch nicht mit halbgaren Informationen und
Pseudo-Reviews verdppeln, sondern das bieten, wofiir lhr beim Erwerb einer
MAN!AC zahlt: Umfangreiche, genaue Tests, ordentlich recherchierte Hintergrund-
berichte und ehrliche Kaufberatung.

Das ist Eure Meinung: In MAN!AC 10/2000 hatten wir uns nach Eurer
Einstellung zur PS2 vor und nach der Bekanntgabe des Preises erkundigt.
45,5 Prozent der Umfrageteilnehmer wollten sich die PS2 eigentlich zum
Deutschiandstart holen, fiir 869 Mark planen gerade 9 Prozent, in diesem
Herbst zuzuschlagen. Die Zahl der Spieler, die erst einmal abwarten und
auf eine Preissenkung hoffen, stieg von 38 auf 53 Prozent. Der Anteil der
generellen PS2-Yerweigerer machte einen Sprung von 15,5 auf 38 Pro-
zent. Danke fiir die rege Teilnahme, die verlosten Spiele sind bereits auf
dem Weg zu den gliicklichen Gewinnern.
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6 Stacheldraht-Strategien: Commandos 2
Das dreckige Dutzend: Der Taktik-Hammer der spanischen
Pyro Studios fiihrt Euch in die Wirren des 2. Weltkriegs.

8 Freibeuter der Liifte: Skies of Arcadia
Langsam aber gewaltig: Nach "Grandia 2” ndhert sich das

zweite Rollenspiel-Highlight fiir den Dreamcast.
12 Taktik Total: MAN!AC zu Besuch bei Koei

Die Zukunft des japanischen Strategie-Experten.
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Wie Phonix aus der Asche: Namcos fast vergessener
Hipfheld Klonoa kehrt auf die PS2 zurtick.

16 Tierischer Spielplatz: Crash Bash
Sonys Maskottchen auf Mehrspieler-Kurs: Sprengt Euch in
witzigen Mini-Spielen in die virtuellen Jagdgriinde.

18 Klare Yerhaltnisse: Tokyo Game Show
Zum zweiten Mal in diesem Jahr fand die Tokioter Spiele-
messe statt. MAN!AC und Sony waren da, Sega fehlte.

22 Robotniks Rache: Sonic Adventure 2
Brandheils: Sonic Team veroffentlicht erste Infos zu ihrem
wahnwitzigen "Sonic Adventure”-Nachfolger.

24 Hiihner-Flucht: Chicken Run
Die Hennen rennen auf Playstation und Dreamcast.
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30 Handheld: Knowhow und Tests rund um Taschenspieler
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basteln sich Playstation-Besitzer ihr eigenes Abenteuer.

36 Thronfolger: Playstation-2-Start in Deutschland
Die PAL-Konsole im Detail: Was hat sich gedndert und wie
sehen die deutschen Spiele aus?
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fiihrt auch Konsolen-
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ist nicht nur im
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y» Der Vorgidnger zdhlte
zu den erfolgreichsten PC-
Spielen der 4
letzten Jahre. Bei ,,Cam-
mandos 2% ziehen nun
auch Konsolen-Taktiker

in den virtuellen Krieg.

Kriégsfiihrung speziali-
ie sind die Ge- siert, nur durch geschicktes Kombinieren
= heimwaffe der der individuellen Fihigkeiten endet ein
Alliierten: Ein verSchwore-  Auftrag erfolgreich. Frei withlen durft Thr
ner Haufen von Elite-Sol- - die Recken jedoch nicht = mit welcher
daten, die immer dann  Riege Ihr eine Mission antretet, bestim-
eingesetzt werden, wenn:  men die Programmierer.
nicht militirische Uber- Der Green Beret ist der Rambo-Ver-
macht, sondern stilles schnitt Eurer Truppe. Auf den Nahkampt
Vorgehen gefragt ist. Acht spezialisiert schleicht sich der Muskel-
rauhbeinige Kimpfer, protz lautlos an feindliche Soldaten
zum Toten ausgebildet, auf die Kriegs- =~ heran, um ihnen hinterrticks die Kehle
kunst spezialisiert — und Ihr seid der  durchzuschneiden. AnschlieRend schul-
Befehlshaber. "Commandos 2" spielt in  tert er die bemitleidenswerten Opfer und
den Wirren des zweiten Weltkriegs. — versteckt sie hinter dem niichstbesten
Uberall wo die Achsenmiichte Deuisch- ~ Gebiisch. Ruhigere Tone schligt der
lanid, Japan und Italien Thre Schreckens-  Spion an: In eine gegnerische Offiziers-
herrschaft austiben, kommt Eure Einheit uniform gehillt, bewegt sich der
zum Zug. Entsprechend fiithren Euch die = schmichtige Brillentriger unbehelligt
Missionen von Frankreich tiber Pazifikin-  hinter den feindlichen Reihen, nur um
seln bis in die Arktis. Insgesamt 20 inter-
nationale Schauplitze stehen auf der
Programm. Eure Aufgaben sind vielseitig
Mal miisst Thr ein feindliches Tanklage
\ sabotieren, mal ein gesunkenes U-Boc
alben X bergen oder Gefangene aus der Gewalt
des Feindes befreien.

gen Dutzend

Echtzeittaktik und Kriegs-
M e . Harte Haudegen
Das (;c.s’\*hclwn wird -;ms einer l.\UmCll‘li il Gipice
schen Vogelperspektive dargestellt. Auf Schanheit
Wunsch konnt Thr das Feld um jeweils + K3 hW‘""'
\ > 3 macht mit
90 Grad drehen, um optimale Ubersicht )
zu haben; stufenloses Zoomen ist eben-
falls moglich. Die Steuerung ist simpel:  SUSHSERY ~
3 - z sich der Rest anderen Recken
Via Joypad bewegt Thr den Cursor tiber# ‘ §

Millionen mal iber La-
dentheken in aller Welt.

Ein knappes Jahr spiter
meuchelten sich PC-Besit-

zer durch die Erweite-
rungsmissionen des Add-

et Ons "Im Auftrag der
Ehre". Konsolenfreaks

sich mit dem zweiten Teil : und entscheidet, welche Aktion ausge- et

‘ gliicklicherweise dndert. : fiihrt werden soll. Der Clou von "Com-

(3 (4 [ e e e e e .

ot |hr ein Gebdude, wird in eine

drehbare Innenansicht umgeschaltet

im rechten Moment eine gezielte

Sabotage-Aktion durchzufithren.
Scharfschiitze, Fahrer, Sprengmeister und
Marine sind "Commandos”-Veteranen
bereits bekannt. Verstirkt wird Eure Ein-
heit im zweiten Teil durch einen Dieb
und Natascha. Wihrend die rothaarige
Schonheit gegnerische Soldaten mit
lhren weiblichen Reizen ablenkt, knackt
der Langfinger Schlosser und Tresore.
Mit Bullterrier Whisky findet sich auch
ein Vierbeiner in Euren Reihen. Der
Kliffer wird per Hundpfeife durch die
Strafen dirigiert und als unauffilliger
Bombenkurier missbraucht.

Schlaue Gegner

Im Kampf gegen Wehrmacht & Co. ist
stilles Vorgehen meist die beste Strate-
gie, denn rein zahlenmiRig seid Thr dem
Feind hoffnungslos unterlegen. Der

i Lautlos
und

ne ru- b schickt:
hige Hand | ¥ Der

fret

| und  ein g ! Dieb - i
gutes Auge knackt per Dietris

: b des Teams in ® einen Fithrerschein, § zeichnen den Scharf- miihelos jedes Ti
guckten in die Rohre, was : den Bildschirm, wiihlt Eure Kiimpll‘l' aus.. aller Ruhe mit einem Panzer schiitzen aus. Auch @ schloss, selbs
$ ¢ kann aber nur der auf iiber 100 Meter @ lerne Tresore sind bi

chen. Auch als Kranken- Fahrer umgehen. Der Entfernung ballert er ® nen Sekunden aufg
j schwester macht Nata- @ Gebrauch von Maschi- dem Feind zielsicher stemmt. Zieht er do

mandos 2" besteht in den verschiedenen scha eine gute Figur: § nengewehr oder Flak- § den Stahlhelm von der § mal die Aufmerksal
Fertigkeiten der Team-Mitglieder. Jeder | Mit dem Erste-Hilfe- geschiitz ist ebenfalls § Riibe. Besonders gern keit einer Wache a

' e (g - : g L Koffer kiimmert sie sich § seine exklusive Spezia- § verschanzt er sich in § sich, versteckt er si

Eurer ‘Minner ist auf ein Gebiet der hi g 2 p o ' X N

ingebungsvoll um ver- . Ein_echter Mei- Hausern und nimmt kurzerhand im ndch

[ | letzte Commandos-Mit- § ster des schweren § den Gegner vom Fen- besten Schrank od
olieder. G - £ rollf unters Bett.




@ GG G 0O

a1 Mehrspieler: PC-
Strategen ziehen im Death-
match und Cooperative-Modus
ins Gefecht.
Auf PS2 und Dreamcast
wird es definitiv eine kooperative

des Sprengmeisters. Mit geniigend Dynamit
knackt er sogar den stihlernen I\wlit*rtruwvur. skeiten
h bei der Umsetzung von PC  Variante geben. Momentan arbei-
auf PS2 und Dreamcast?
Anfanglich machte uns der
kleine Hauptspeicher der Konsolen
(PS2 32MB, Dreamcast 16 MB) zu
schaffen. Bedenkt man, dass die

ten wir zwar fleiRig an dem

Deathmatch-Modus, ob er es je-
doch ins endgiiltige Spiel schafit,
kann

Die virtuellen Schauplitze wurden den
Originalen mit akribischer Liebe zum
Detail nachempfunden 5

- h noch nicht sagen.
lhr Plane beziiglich
"Commandos 2”-Engine nicht auf der Internet-Fahigkeiten
die speziellen 3D-Fihigkeiten, son-

dern ausschlieRlich auf den

Dreamca
Nichts, was ich zum jetzi-
Hauptprozessor zugreift, ist das gen Zeitpunkt bestitigen konnte.
o ¢
Pazifikinseln haben sich die
Japaner breit gemacht

Ergebnis wirklich erstaunlich und Konnt lhr uns mehr iiber die

tibertrifft sogar die PC-Fassung. 1euen Charaktere Natascha,
den Dieb und Whiskey sagen?

Der Dieb Lupin ist ein ehe-
maliger Bankrauber, Natascha im

Waffen-Gebrauch getibt. Bull-

Auch die Steuerung war ein Pro-

blem spriinglich fiir die Maus
wird durch ein blaues Feld | ausgelegt, haben wir noch nicht
signalisiert. Erblickt ein Nazi-
Scherge Eure Recken, eroff-
net er je nach Situation das
Feuer oder ruft seine Kame- \”
raden zur Verstirkung. Aller-
dings konnt Thr die Entdeck- %
ung eines Team-Mitglieds auch
zu Eurem Vorteil nutzen: Stiirzt
Euch der alarmierte Feind }
hinterher. fliichtet Ihr hinter
das niichste Haus, wo der |
Rest Eurer Mannschaft be- |
reits mit geziickter Pistole E
wartet. Je nach Landschaft 8
ist aber nicht immer Sicht- §
kontakt notig, um den Geg-
ner auf Euch aufmerksam zu
machen. In den Weiten der
Arktis, hinterlasst Thr z.B.

entschieden, ob “Commandos 2”

auf Konsole diese Zusatzperipherie terrier Whiskey ist vielseitig ein-

unterstiitzen w bar, lasst Euch tiberraschen.

.

i Tauchgangen im Pazifik wird der Marine
die Sichtweite des Feinds stark eingeschrinkt. von Haien angegriffen. Rechts: Der Green

Tretet nur nicht in den Laternenschein!

verriterische Fufspuren im Schnee. :
. Manchmal setzt Ihr auch auf Brachial- :

kontrolliert die Kanone und
zerbombt gegnerische Stel-
B lungen und Fahrzeuge. Wie Thr
eine Mission angeht, bleibt Euch
tiberlassen, zur Losung gibt es unter-

OO

DER
. MARINE
| Als gebo-
rene Was-
serratte
liebt der
E Marine das
Nass. Ein

m

b

CDER schiedliche Wege.
SPRENG-
MEISTER

§ Der Pyro-

mane der

SPION
Unauffal-
ligkeit ist §
Trumpf.

®  Selbst Pazifisten diirften an "Commandos

2" Gefallen finden, ist es doch moglich,

il

alle Missionen ohne Toten eines Feindes

Schwimmer oder Mes-
serstecher — der Green
Beret ist ein Uberle-

benskiinstler. Als wah- |

rer Klettermeister ist

ihm keine Mauer zu
hoch, keine Seilhange-

lei zu anstrengend. Um |
Verfolgern zu entkom- §
§ Ruf des eiskalten Kil- |

men, kann er sich im

I Der un-%

schein- -
bare Agent liebt Ver-

kleidungen, vor allem §
die seiner Feinde. Da |
er flieBend zahlreiche §
Sprachen spricht, kann |

er dem Gegner ge-

heime Infos entlocken. |

Dank seiner Gif
spritze hat er sich den

Com-

t mandos.
Seine selbstgebastelten
Bomben

Panzer wie Hauser in
die Luft. Mittlerweile
| kann_der Sprengmei-
ster .auch mit

. hen, um den vielbe-
schiftigten Marine zu
Sl

jagen mit |
Fern- oder Zeitziinder |

dem |
| Schlauchboot umge- |

| Schlauch-

boot trigt er
immer mit
sich herum
seit dem er-g

. sten "Comman-
i dos” hat er sich .
Tiefseetaucher ausbil- }

den lassen. Hungrige

Haie und feindliche !
Froschmanner bekom- |
men seine lautlose |

durchzufihren. Dank hochauflosender

Optik und innovativem ) ;
In Echtzeit gegen @
die Achsenmachte:
Taktisches Weltkriegs-
spektakel mit hoch- §
auflosender Optik
und abwechslungsrei-
chen Missionen.

Spielprinzip steht Konso

i ) Eidos ¥
len-Fans ein sicherer Hit ;

Die Bilder

stammen von der PS2

ins Haus

Fassung. ¢g
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Oberwelt mal anders: Mit dem Flugschiff reist Ihr von Stadt zu Dungeon, die
genretypischen Zufallskampfe bleiben Euch allerdings nicht erspart.

Fiir die Einwohner des Fan-
tasy-Reiches Arcadia wurde
einer der dltesten Menschheitstriu-
me Wirklichkeit. Auf der Suche nach
neuen Lebensriumen starteten ihre
Vorfahren vor Urzeiten in den un-
bekannten Luftraum — mit Erfolg:
Heute sind grofle Teile des Himmels
besiedelt, die Arcadianer leben auf
frei schwebenden In- J
seln weit tiber der Pla-
netenoberfliche. Mit
gigantischen Segel-
e schiffen reisen die

Kampfbereit: Im ringformigen Me
zur gegnerischen Magie-Attacke sind alle Manéver hiibsch in Szene gesetzt.

ihlt Ihr eine Aktion. Vom Schwerthieb bis

rauen Bande, im Laden kriegt er aber keinen Rabbatt.

= 0 -

Wahrend sich die meisten
Rollenspiele im wahrsten Sinne
bodenstindig geben, erkundet Ihr
in Segas ”Skies of Arcadia” die un-
endlichen Weiten des Himmels.

Menschen von Stadt zu Stadt, Hindler Arcadias wer-

transportieren Thre Guter ebenfalls auf den  regel-
dem Luftweg. Was unterhalb der dichten mifig von W
Wolkendecke liegt, ist in Arcadia lingst zwei konkurrierenden

vergessen. Nur die Mutigsten wagten
sich hinab, mussten aber unmittelbar
umkehren: Der zu hohe Luftdruck macht
dem Himmelsvolk das Atmen in der
Tiefe unmoglich.

Doch auch in den zivilisierten Gegenden
lavern Gefahren, denn die Handelswege

Rhansidis. '

Piratenbanden heimge-
sucht. Die grausamen }
'Black Sky Pirates' sind
eine Meute geldgieri-
ger Halunken. Unter ¥
dem Kommando des
erbarmungslosen
Kapitin  Bartar %

rauben die blutrinstigen Schurken
jedes Schiff aus, das ihnen vor den Bug
fliegt — vom Passagierkreuzer bis zur
abgetakelten Fregatte. Ganz anders die
'Blue Rogues’: In klassischer Robin-
Hood-Tradition bestehlen die Mannen
von Kapitin Dyne nur die Gutbetuchten,
um anschliefend die Beute unter den
Bediirftigen zu verteilen. Beide Banden

MIT ”SKIES OF ARCADIA” fiihrt Sega eine
neue Dimension von Kunden-Service ein.
Japanische Zocker kénnen fiir 1000 Yen (ca.
20 Mark) zwar die Vollversion eines Titels
erwerben, allerdings sind nur 10 - 15 Prozent
spielbar. Wer auf den Geschmack gekom-
men ist und das vollstindige Abenteuer erle-
ben méchte, kann sich online bei Sega den
Rest des Spiels freischalten lassen. Leser des
japanischen Spielemagazins Famitsu kamen
als Erste in den Genuss der Try-before-you-
buy-Aktion: In einer der letzten Ausgaben
waren beide ”Arcadia”-GDs beigelegt,

Im Piraten-Hauptquartier: Vyses Vater ist der Chef der




Spektakulédr: Die wuchtigen Spezial-Attacken laufen in
beeindruckenden Cut-Scenes ab. Am oberen Bildrand
seht lhr das Party-Punkte-Barometer.

haben jedoch einen gemeinsamen Feind:
Die tibermichtige Kriegsflotte des Impe-
riums von Valuan.
"Skies of Arcadia" erzihlt die Geschichte
des jungen Freibeuters Vyse Dyne, Sohn
des ‘Blue Rogues’-Kommandanten, der
zusammen mit seiner Sandkasten-Freun-
din Aika und der mysteriosen Fina auf
Vaters Schiff zur groen Abenteuerfahrt
aufbricht.
Der Spielablauf von "Skies of Arcadia" ist
in klassischer Rollenspiel-Tradition ge-
halten: Per Luftschiff erforscht Ihr die
Weiten Arcadias, priigelt Euch in Dunge-
ons mit libellaunigen Monstern herum
und quetscht Stadtbewohner nach gehei-
men Informationen aus. Die eigenwillige
Oberwelt ist da schon :
ungewohnlicher. Wih-
rend Thr bei Konkurrenz-
Abenteuern meist eine
feste Welt bereist und
nur hohere
Sphiren verdringt, stellen

selten in

Magischer Moment: Selbst der Einsatz eines
wird durch eine kurze Zwischensequenz visualisiert. Der
Blickwinkel wird vom Spiel jedesmal neu bestimmt.

Heiltranks

Flugschiffe in Arcadia das Hauptfortbe-
wegungsmittel dar. Aus einer 3D-Ansicht
steuert Ihr die Barkasse elegant durch
Wolkenfelder ind Gesteinsformationen.
Denn nicht nur in muffigen Kerkern lau-
ern Feinde: Stot Thr bei einem Flug auf
eine Monstertruppe, wird in eine speziel-
le Kampfarena umgeschaltet. Die Schli-
gereien laufen rundenbasiert ab: Neben
genretypischen Aktionen wie Schwertan-
griff oder Verteidigung besitzt jeder
Recke eine Handvoll Spezial-Mandver.
Diese Sondereinsitze verbrauchen eine
bestimmte Zahl Angriffspunkte, auf
deren Pool Eure gesamte Party zugreift.
Auffgefiillt werden die Zihler durch geg-
nerische Treffer und das Aussetzen eines
Charakters. Hieraus ergeben sich er-
staunlich taktische Kimpfe: Wihrend
z.B. Vyse einen dicken Obermotz mit
seinem michtigen Klingenwirbel be-
harkt, hilt sich Aika bewusst zurtick, um
das gemeinsame Punktebarometer flotter
ansteigen zu lassen. Neben Kimpfen
Mann-gegen-Mann stehen an ausgewihl-
ten Stellen auch Gefechte mit feindlichen

Garantiert in Echtzeit: Der malerische Sonnen-
untergang taucht die Umgebung in realistisches

In der rasant ge-
schnittenen Einleitung
werdet lhr Zeuge, wie
Vyse und Aika die ent-
fiihrte Fina befreien.

Licht. Unten: Ein toller Lens-Flare-Effekt.

die

Piratenschiffen oder der valuanischen
Flotte an. In schonster Errol-Flynn- %
Manier befehlt Thr p

Euren Besatzungs- m
mitgliedern, %
michtigen Kanonen

abzufeuern oder das

Schiff zu verteidigen. Die Moglichkeit,
mit dem Boot seitlich oder frontal anzu-
greifen, bringt zusitzlichen Tiefgang

in die Luftschlacht. Nach Euren
Raubziigen kauft Thr mit dem erbeu-
teten Gold stirkere Bewaffnung
oder heuert fihige Matrosen an.
Technisch macht "Skies of Arcadia" mit
ruckelfreier und detaillierter Polygon-
Optik dem Dreamcast alle Ehre. Auf der
spielerischen Seite erfreuen besonders
die charmant ausgearbeiteten Charaktere
und die ungewohnliche Piratengeschich-
te. Auf Sprachausgabe oder Renderfilme
musst Thr zwar verzichten, das flexible
Mienenspiel aller Figuren und die bril-
lant geschnittenen Echtzeit-Zwischense-
quenzen machen diese
'Schwiichen' aber mehr
Freut Euch auf
das zweite Dreamcast-

Rollenspiel-Highlight
nach "Grandia 2", ¢g =

Skies of '
Arcadia

..und ‘ne Buddel @
voll Rum: Episches
Rollenspiel im Piraten-
Milieu. Dank
Orchester-Sound und
Edel-Optik ein audio-
visueller Genuss.

als wett.

Betritt Vyse ein Gebidude werden die Winde stu-
fenlos ausgeblendet. Im Inneren eines Hauses ist
die Kamera festgelegt, aulerhalb frei drehbar.

An der ausgefeilten Mimik konnt Ihr den Gemiitszustand Euer Helden ablesen,
kurze Audio-Samples wie Seufzer und Jauchzer unterstiitzen die Stimmung.
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Der Lebenslauf
von Koei

Firmengriinder und
Produzent unzéhliger
Spiele: Koei-Chef Kou
Shibusawa.
1978 Griindung von Koei
= als PC-HANDLER
= und ENTWICKLER
~— von ANWENDER-
-~ SOFTWARE

83 Start der Strategie-
- serie ,NOBUNA-
GA’S AMBITION”

(PC-8001)

"Teitoku no Ke-
tudan” war einer
von vielen Titeln
fr Japan-Rech-
ner wie PC-98.
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985 Start der

— Strategieserie

-~ "ROMANCE OF

- THE THREE

- KINGDOMS" (PC)

Griindung der
Koei-US-Filiale,

<&
e
Lt o o By

"Bandit Kings”
auf NES

Publishing-
Abkommen fiir
Europa mit

— Infogrames

RSTE SNES-SPIELE

A

o
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Taktik-Romanze
in 16-Bit

Hl.:ll!iélt"lull'i

- Griindung
= einer chinesischen
~ Tochter in Peking

1995 Spiele fiir Saturn

= = und Playstation

5~ UNTERSTUTZUNG

& - DES N64

1999 "Kessen" ist das

& = erste PS2-SPIEL

= - AUF DVD

2008 Massive

E -~ Verkaufserfolge

mit "KESSEN"

nd "DYNASTY

WARRIORS 2"

i
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| "Kessen” liel die
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i

Kasse klingeln /J

e g™ My

,,Kessen” war erst der Anfangi
MAN!AC machte sich in Japan

-

p— g TRE. HiBxr

iiber die Zukunftspline von Koei kundig.

ber 20 Jahre gibt es den japani-
schen Hersteller bereits, doch
umfassender Erfolg scheint den
Strategie-Experten von Koei erst im neuen
Millenium beschieden. Denn mit dem
filmreifen Historienepos "Kessen" fur
Sonys PS2 gelang der grofle Wurf: Knapp
ein halbe Million Mal verkaufte sich das
erste Konsolen-Spiel auf DVD in Nippon.
Doch auch andere Titel sptlten in der jiin-
geren Vergangenheit Geld in Koeis Kas-
sen: Das 3D-Gemetzel "Dynasty Warriors
2" brachte es bereits auf 330.000 verkaufte
Einheiten, selbst das mit geringem Auf-
wand produzierte Brettspiel "Mahjong
Tournament" wurde 80.000 Mal abgesetzt.
Kein Wunder also, dass der Nettogewinn,
der Ende der Neunziger zwischen einer
und eineinhalb Milliarden Yen stagnierte,
im Finanzjahr T
2000 auf ganze
vier Milliarden §
Yen (etwa 79
Millionen Mark)
anstieg .

Doch die 500 |
Leute rund um
Boss Kou Shibu-
sawa sowie des- |
sen Frau und §
Vize Keiko Eri-

Im Hinterhof des Koei-Hauptquartiers befin-

kawa ruhen sich nicht auf ihren Lorbeeren
aus. Neben der Errichtung eines luxurio-
sen Hauptquartiers in Tokios Vorstadt
Yokohama wird das Geld massiv in die
Zukunft investiert. So arbeitet gerade ein
50-kopfiges Team an "Kessen 2"; eine
exklusive Demonstration des Strategie-
Schwergewichts bewies uns, dass Koei die
PS2 im Griff hat: Bis zu 500 individuell
agierende Soldaten zeichnen ein atembe-
raubendes Schlachtengemiilde, Katapulte
schleudern todbringende Felsbrocken in
die Formationen, magiebegabte Anfiihrer
beschworen gewaltige Gewitter und Wir-
belstirme herauf, die das Schlachtfeld ver-
wiisten.

Ab Frithjahr 2001 wird also die Geschichte
des japanischen Mittelalters neu geschrie-
ben, und ab 2002 die von Koeis Konso-
lensoftware. Dann nidmlich sind alle

det sich ein Mosaik des Firmenmaskottchens.
Oben seht Ihr die "Kessen 2”-Abteilung.

Twister im Mittelalter: Magiebegabte
Offiziere beschworen bei "Kessen 2” ver-
heerende Naturkatastrophen herauf.

Einer gegen 1000: "Dynasty Warriors 2"
tet eines der umfangreichsten Third-Person-
Qemetzel der Videospielgeschichte.

" Noch mehr Einheiten: In "Kessen 2" versam-
meln sich bis zu 500 individuell animierte
Soldaten auf oinenjVBildschirm.7’ j
neuen PS2-Titel netz-
werkfihig und stehen
fur weltweite Mehrspie-
| ler-Scharmiitzel zur Ver-
fligung. Den Anfang
macht ein weiterer Teil
der Dauer-Strategieserie
"Nobunaga's Ambition",
der bis zu acht Spieler
unterstiitzt. Spiter kom-
men "Kessen 3" und ein
neues "Romance of the
three Kingdoms" hinzu. Dass auch PAL-
Zocker in den Genuss dieser Produkte
kommen, ist dank Koeis neuem Distribu-
tor Midas gar nicht mal unwahrscheinlich.
Doch was konnen Besitzer anderer Platt-
formen als der PS2 in der niheren Zu-
kunft von Koei erwarten? Der Dreamcast
wird wohl mit den bereits erschienenen
Titeln wie "Romance of the three King-
doms 7" auskommen miissen,
auch Xbox oder Gamecube
scheinen nicht auf Koeis
Prioritdtenliste zu stehen.
"Wir wissen nicht viel
tiber Lizenzmodell

bie-

dieser Konsolen gl 5.5'1
also warten wir S4&il
erstmal
Al
s 0
Keiko
Erikawa. 3
Steht Thr auf %
gleichermaflen
fordernde wie
atmosphirische
Strategietitel,
kommt Ihr in
Zukunft wohl
nicht um PS2
(oder PC)
herum. sf
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sicherste Verhiitungsmittel der Welt ist rund, aus
Leder und wird deinen Hormonhaushalt ordentlich durch-
einander bringen: Fufiball Live 2 ist da. Der ultimative Kick
fiir jeden Ballverriickten, mit den besten Teams, Ligen und
Turnieren der Welt. Jetzt mit vielen verbesserten Features
und authentisch-historischen Mannschaften aus den 50er,
60er und 70er Jahren. Sei dein eigener Fufiballgott und
schenk deiner Freundin ein Kino-Aho.
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Flying high again: Per Kanone schieft hr Klonoa in luftige Hohen,
gelungene Kameraschwenks sorgen fiir spektakuldre Aussichten.

: 1 é,en seit sich Plugel— und
¢ Rennspezialist Namco mit “Klonoa —
: Door to Phantomile” (siehe Kasten)
i erfolgreich im Jump'n'Run-Genre betitig-
. te. Hochste Zeit also fiir einen zweiten
: Teil des knuffigen Hiipfspektakels —
¢ exklusiv auf der PS2. Wie beim Vorgin-
i ger ist die Story von “Klonoa 2: Luna-
Klonoa: Der knuffige :
Titelheld kann sich dank
seiner enormen Schlapp- :

Inmitten eines stiirmischen Gewitters
¢ wird Klonoa an den Strand des Fan-
zeitig in der Luft halten. : tasiereichs Lunatea gespult und von
¢ der jungen Priesterschiilerin Lolo (lufge

i lesen. Lolo erzihlt die Ge-
i schichte der vier legendiren
Glocken, deren harmonischer Einklang
: seit jeher fiir Frieden und Eintracht auf
¥ dem Kontinent sorgt. Doch die frohli-

ohren nach Spriingen kurz-

ALS DAS PUTZIGE LANGOHR 1998 in "Klonoa - Door to Phantomile” sei-
ne ersten Traumabenteuer erlebte, klatschte die Fachpresse zwar Beifall
(MAN!AC vergab 87 % SpielspaR in Ausgabe 7/98), der kommerzielle Erfolg
blieb aber aus. Grund hierfiir war wohl die starke Jump 'n Run-Konkurrenz

(bestehend aus "Crash Bandicoot”, "Pand " & Co), aber auch der
der geringe Umfang tat sein iibriges. Selbst durchschnittlich begabte Zocker
hatten die zwdlf level nach dm Stunden dnmhgespleh.

Im ersten Teil trat Klonoa gegen den finsteren Bosewlcht Ghad:us an. Trotz ronerender
_Polygon-Landschaft wart lhr auch damals auf vorgegebene Hiipfpfade festgelegt.

14

tea’s Veil” in einer geheimnis- -
: vollen Traumwelt angesiedelt. 3

Nachtleben.

chen Tage scheinen passé: Offenbar aus
dem Nichts erschienen, ertont neuer-
dings eine dunkle fiinfte Glocke, deren
Missklang das harmonische Gleichge-
wicht Lunateas empfindlich stort. Lolo
glaubt in Klonoa den legendiren Helden
alter Prophezeihungen gefunden zu ha-
ben. Dem verdutzten Langohr bleibt also
nichts weiter tibrig, als sich aufzumachen
und das Geheimnis um die disharmoni-
sche Bedrohung zu liften.

Geidndert hat sich am Spielablauf wenig.
Erneut verbindet Namco zeitgemiRe
Polygonoptik mit traditioneller Jump-
'n'Run-Kost in der zweiten Dimen-
sion. In der Praxis bedeutet das,
dass zwar alle Level rdumlich

P()p&&:lolos Assistent und bes-
ter Freund erinnert an ein
Kuscheltier. Seine genaue

2 Rolle ist noch unklar.

Technik sorgt auch bei "Klonoa 2” fiir den
typischen Comic-Look

DR'@REgg Nicht bei “Klonoa 2:
- Lunateas Veil”! In Namcos zwei-
- tem Jump 'n'Run rund um den
knuddeligen Titelhelden sturzt
Ihr Euch ins hipflastige

Die aus "Jet Set Radio” bekannte ’Cell Shade -

7

Hochstgeschwindigkeit durch die Level —

gestaltet sind, Klonoa aber nicht die
Bewegungsfreiheit seiner Kollegen Mario
oder Spyro genieflt. Meist rennt und
hiipft Euer Held auf vorgegebenen
Pfaden von links nach rechts. Doch
dient die dritte Dimension nicht aussch-
lieBlich optischen Zwecken: An einer
Stelle schlittert Euer Held zum Beispiel
auf einer horizontal scrollenden Eisbahn
und weicht reaktionsschnell Hinder-
nissen aus. Plotzlich rast Klonoa in eine
gewundene Rohre. Nach einer schwin-
delerregenden Tunnelrennerei schiefit er

Somc Iasst grufSen Auch Klonoa flitzt beizeiten mit
dank einfa
cher Steuerung habt Ihr stets volle Kontrolle

—




Night and Da-v: (;)b Tag oder Nacht —
je nach Uhrzeit erstrahlen die Welten

in unterschiedlichem Licht.

wieder ins Freie, die Kamera

schwingt hinter ihn, und die

Raserei geht in Iso-Perspekti-

ve in die nichste Runde.

Entsprechend der eingeschrinkten

Bewegungsfreiheit ist die Steuerung

angenehm einfach gehalten: Per Knopf-

druck vollfiihrt Klonoa stattliche Spriin-

ge, eine zweite t fir den Ge-

brauch des aus dem Vorginger bekann-

ten Windrings bestimmt. Hiermit blast

Ihr die knuddeligen Gegner zu kugel-

runden Ballons auf. Im vollgepumpten

Zustand absolut wehrlos, schnappt Ihr

Euch anschliefend den Bosewicht und

schleudert ihn seinen heranstiirmenden

Kollegen entgegen. Auch als Trampolin

konnt Thr die aufgeblasenen S

missbrauchen: Ein beherzter Hiip

den Bauch des Opfers verschafft Klonoa

doppelte Sprungkraft, mit der Ihr zuvor

unerreichbar hohe Plattformen mii
zwingt. Hauptkritik beim \onnmuu

war der geringe Umfang. “Klonoa 2:

Lunatea’s Veil” verspricht mit 24 Levels

doppelt so komplex zu werden. In die

jeweiligen Abschnitte startet Thr von

einer Weltkarte aus. Dabei ist es auch

moglich, in bereits absovierte Level

zurtickzukehren, um in aller Ruhe nach

tibersehenen Geheimnissen Ausschau zu

halten.

“Klonoa 2~ Zweifel echte Hit-

qualititen: Vor allem die beeindru-

ckenden Kamerafahrten und das origi-

nelle Cartoon-Design versprechen einen

wiirdigen Nachfolger. PS2-Besitzer mit

Jump’n"Run-Ambitionen sollten Namcos

Hiipfspektakel auf jeden

Fall vormerken — zumal

der Spielekatalog der

Sony-Konsole bisher

kaum Genre-Alternativen

bietet. ¢g

Taste

gehende Pries-
terin findet Klonoa am
Strand und steht thm

mit Ral und Tal zur Seite.

hat ol

Klonoa 2 -
LUNATEAS VEIL

Knuddelig siiff und
traumbhaft schon:
Flottes Jumpn"Run im
aufwindigen Polygon-
gewand - dank ein-
gangiger Steuerung
ideal fiir Einsteiger.

Aufpusten, packen, wegschmeiRen: Dan!
Windring kénnt Ihr die Knuddelmonster als

Waurfgeschoss oder Trampolin missbrauchen.

- - vl
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Die an-

wihrend seines Abentewers

o) &

\9‘/./ W/ das

-
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In den mn(lonlmwnrlen Kampren ist strateg
sches Geschick gefragt. Je nach Feld- Position
sind Frontal- oder Diagonalangriffe méglich.

tionellen Fantasy-Welten wohl-
4 fiihlt, bewiesen die Japaner (zu-
mindest den US-Zockern)
Playstation zuletzt mit ©

auf der
Tales of Des-
Mit dem aktuellen Rollenspiel
The
ol wird nun die PS2 be-
ﬂ‘\ Der Name be-

i zieht sich auf sieben le-

tiny”

“Seven — Cavalry of Malmorth”

dient.

N gendire Helden, die
einst das Kénigreich
Almesera aus der grausa-
% men Umklammerung
>\ einer blutgierigen
\ Dimonenschar
befreite. Inzwi-
/smcn sind

(’\"L' send Jahre vergan-
) gen, und der Frie-
de wird erneut

F‘.\ \ durch die Horden

tau-

L\ der Finsternis be-
[/ , droht. Neue

S A Helden braucht
Land und so
macht sich der Hauptcharakter in Beglei-
tung sechs weiterer Krieger auf die Suche
na(h den verschollenen \ubcn magisc hm
Waffen, mit denen be- [ i 3|
reits vor tausend Jahren |
der Sieg errungen wurde. ‘,

Auf dem Mini-Schlachtfeld am linken
Bildrand habt Ihr die Trefferpunkte von
Freund und Feind im Blick

ass sich Namco auch in tradi-

Die liebevoll gezeichneten Hintergriinde
erinnern stilistisch an “Legend of Mana”

Ausgangspunkt der Nachforschungen ist
das Stidtchen Lace Morse. Nach dem
obligatorischen Einkaufsbummel im
Magie- und Waffenladen zieht Ihr hin-
aus in die wilden Weiten Almeseras.

Bei den Kimpfen steht der taktische As-
pekt im Vordergrund. Auf einem 3x4
Quadrate groflen Schlachtfeld sind Eure
Helden auf Reihen verteilt.
Wihrend sich die stirksten Krieger an
vorderster Front mit
Monstern herumschlagen, werden sie

drei

hautnah den
von den Recken in Reihe 2 durch den
Einsatz michtiger Magie unterstiitzt. In
der hintersten Linie kénnen sich ange-
schlagene Party-Mitglieder in aller Ruhe
von ihren Verwundungen erholen. Der
Schlagabtausch liuft rundenbasiert: Vor
ffswelle konnt Thr entschei-

jeder Angr
den, ob Ihr in der bisherigen Formation
weiterkimpft oder die Positiofien der
Reihen dndert, um abgekimpfe Front-
krieger gegen frische Reckeft ausSzutau-

Seven - THE
CAVALRY OF
MALMORTH

Sieben Helden
sollt Ihr sein: Mysti-
sches Rollenspiel mit
strategischem

| Kampfsystem und
zauberhaften Render-
Hintergriinden.



Beim Gleiterrennen diirft Ihr die Konkurrenten
vom Kurs stoRen oder mit Raketen beschiefen

| Playstation.

ach drei
Jump'n'Run-
Abenteuern
und der Hauptrolle in
einem Fun-Racer tritt
Sonys inoffizielles
Maskottchen Crash Bandicoot in die
i FuRstapfen von Nintendo-Rivale Mario.

In mehr als zwei Dutzend Mini-Spielen
: buhlen Crash sowie sieben weitere Cha-
- raktere (z.B. Coco und Neo Cortex) um
: wertvolle Trophiden. Dabei verzichtete
der englische Entwickler Eurocom (u.a.
"Ruff&Tumble") auf die 'Brettspielauf-
: machung' eines "Mario Party" — mit Eu-
rem Helden geht es ohne Umschweife in
ein Levelmenii mit mehreren Warptoren.
: Hinter jeder Beamstation wartet eine
bildschirmgrofe 3D-Arena, in der Ihr
¢ Euch gegen drei menschliche bzw. CPU-

Der Level-Boss
\ gezielten Raketentreffern

‘Bearminator’ ldsst sich nur mit

Operation Wiistensturm: In schnuckligen Mini-Panzern sprengt lhr Euch gegenseitig in die
virtuellen Jagdgriinde. Hubschrauber sorgen dabei fiir explosiven Nachschub.

Sonys Beutelratte ist wieder da
und sorgt prompt fiir explosive
Mehrspieler-Duelle auf der

Konkurrenten behaupten miusst: So sitzt
Ihr am ersten Schauplatz in einer Art
Auto-Scooter und verteidigt Eure Basis
gegen heranrollende Metallkugeln —
"Pong" lisst griien. Jeder Spieler verfiigt
tiber ein festgelegtes Kontingent an Tref-
fern: Fangt Thr Euch ein Tor ein, redu-
ziert sich dieser Vorrat; ist er erschopft,
heift es 'Game Over'. Siegt Thr dagegen
dreimal, erhaltet Thr einen Pokal als
Belohnung. Schafft Thr dieses Kunststiick
in allen vier Arenen, dirft Thr gegen
einen gewieften Boss antreten. Konnt Thr
Euch auch gegen diesen behaupten, off-
net sich der Durchgang in den nichsten
Level mit abgewandelten Versionen der
Spielchen plus Extra-Schauplatz.

Auf diese Weise schaltet Thr insgesamt
sieben unterschiedliche Varianten frei:
Neben dem "Pong"-Verschnitt erwartet
BEEEEE Euch u.a eine Mischung
| aus den Klassikern "Q-Bert"
f und "Amidar", in dem Ihr

<

erledigen

In dem kreisférmigen Level-Menti (rechts
oben) wihlt lhr z.B. das Quadratefirben
oder die Kistenschlacht (rechts).

Dringt lhr in hohere Level vor, wird aus der simplen
Ballschubserei ein hektischer Reaktionstest. Fiese

Extras wie Magneten sorgen fiir Stimmung.

innerhalb eines Zeitlimits Quadrate ein-
farbt. In einer anderen Herausforderung
sitzt Euer Held in einem Panzer und bal-
lert mit Granaten und Minen auf die
Feinde — da werden Erinnerungen an
"Bomberman" wach.

Obwohl oder gerade weil sich die Ent-
wickler an altbackenen Multiplayer-
Titeln orientierten, ist "Crash Bash" ein
spaBiger Zeitvertreib: Vor allem die
hiibsch animierten Charaktere, die liebe-
voll gestalteten, zoomenden 3D-Arenen
und die abwechslungsreichen Aufgaben
gefallen. Allerdings hatte unsere Vorver-
sion noch mit einigen Slowdowns zu
kimpfen, die den Spielfluss deutlich

hemmten. os Crash Bash

S Isurium von
spaligen Mini-
Spielen: Alleine auf
Dauer etwas droge, im
Multiplayer-Modus da-
£ gegen ein reinrassiger
Party-Kniiller.
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Lebe in Ehre. Kimpfe mit List.

SASAS }\,\\.\\x\ , L i .
HiICHond LA ZOGIEEATICE - =,

"Ich bin ein Schatten ... ich habe keinen Namen."

Erfillen Sie Auftriage bei Tag und Eignen Sie sich 21 Stealth-Techniken an Klettern Sie Winde hoch, stellen Sie

Nacht mittels 21 brandneuer und lernen Sie den Gebrauch zahlreicher Fallen. durchsuchen Sie lhre Opfer nach

Ninja-Meuchel-Techniken. Ninja-Waffen und Gegenstinde. brauchbaren Gegenstinden und atmen Sie
einschlieBlich Brandpfeilen und mit Hilfe eines Bambusrohrs unter Wasser.
Unsichtbarkeit.
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www.activision.de
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von Activision, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Lizenziert von Sony Computer Entertainment America fiir die Verwendung auf der PlayStation. PlayStation und die PlayStation-Logos sind eingetragene Warenzeichen von
Sony Computer Entertainment, Inc. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.
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 Drearncast.

Auf der Fruh[ahrsmesse trumpfte Sega noch mdchtig auf, nun ist
der japanische Spielemarkt in fester Sony-Hand.

um zweiten Mal im Jahr 2000 lockte  stand. Zudem fand sich unter der Handvoll ject Justice (der Nachfolger zu Capcoms
die wichtigste Spielemesse der Welt GD-ROMs beinahe nur Althekanntes wie Kon-  “Rival Schools”) und Guilty Gear X wurden
sende von Fachbesuchern und Konsolen- amis Silent Scope oder Midw Ready to zum ersten Mal einer breiteren Offentlichkeit
Freaks in die japanische Hauptstadt. Doch wie Rumble 2, allein die beiden 2D-Priigler Pro-  vorgefithrt. Auch Microsoft trat (zum wohl letz-
schon auf der Londoner Spiele-Show ECTS . ten Mal) mit einem winzigen Stand in Erschei-
fehlten auch bei der Herbstausgabe der Tokyo 5 ¢ nung — aufler ein paar Xbox-Aufklebern war an
Game \hm\ wichtige Hersteller: Sega, SNK und | M4  der Gates-Bude nichts zu holen oder zu sehen.
- Square verzichteten ’ '
| auf die Darbietung
| ihrer Weihnachts-Pa-
| lette und daher d:

ten nicht nur “Final

Fantasy”-Fans, son-

| dern auch Dreamcast-

| und Neo-Geo-Pocket-

/ an der 2D-Beat’em- Up» A:\[]]]iingcr, Dle (_()ml( \( tion “Sky Gunner” war eine der
auf dem mcast J 5 kam — i s wenigen PS’ errasc hun;,en snanvuss ¥

ger JdL mal ein |unde Dutzend

Segas 128-Bitter L.mcx.l"l)erm:lchl an § 2 T, = (3 Onll"e lu der u Bahn =

Playstation- und PS2-Spielen gegentiber- {!_}"17)'7‘“"‘

WER GLAUBT, die Japa- und stellen Dutzende Titel zum Online-Spiel bereit.
ner wiirden sich wihrend So waren 4,2 Prozent der auf der Game Show vorge-
ﬂCCE’ | der Fahrt in offentlichen stellten Produkte i-Mode-Software, darunter diverse
7| Verkehrsmitteln mit Mahjong- und Shogi-Simulationen, Sport-, Rollen- und
| Gameboy oder Wonder- Puzzlespiele. Zwar wird bei den i-Mode-Titeln nicht
_| swan die Zeit vertreiben, direkt gegen andere Handy-Zocker angetreten,
rt gewaltig. Die Inselbewoh- Highscore-Listen auf den Servern der Spleleﬁrmen
| ner sind Handy-verriickt wie kein fiir die entsprechende Motiv.
| zweites Volk auf Erden —iiber 60 [ :
| Millionen Mobiltelefone sprechen
| eine deutliche Sprache. Doch mit
| den Handys wird in der U-Bahn
| nur in den selteneren Fillen kom-
| muniziert, die meisten Nutzer
spielen unentwegl auf den, im Vergleich zu deutschen
Geriiten grofen LC-Displays ihrer Telefone. Die Ma-
e = > 1 nie hat auch einen Namen: i-Mode. Das Web-Browser-
nami war mit etlichen PS2-Titeln auf der Messe vertreten. System des japanischen Telekommunikationsriesen
Oben seht lhr das Stra piel " 'Ring of Red”. NTT DoCoMe wird bereits von 11,5 Millionen Men- =
— - - schen genutzt, etliche Software-Grioflen wie Namco, Die Zukm\ﬂ des Videospie )ﬂl|nu»D9ddu|t'|vn im
Hudson, Enix oder Bandai unterstiitzen diesen Standard i-Mode-Format sind in Japan der groRe Renner.




"Dark Cloud” entwickelt sich langsam zum PS2-Action- |
Adventure-Hammer: Neben Kampf und Kommu-
nikation wird auch eine Dorfbau-Simulation geboten.

ragende Handhabung und Fahrzeugoptik, diirf-
tige Bitmaps und Texturen abseits der Strecke
enttduschten dagegen weiterhin. Farbenfroher
zeigte sich das Fantasy-Abenteuer Dark Cloud.
m “Zelda”-Stil durchwandert Thr grofle, zau-
[ berhaft inszenierte und mit vielen Details
PP ausgestattete Welten — dringend vormerken!
Mit dem PS2-Titel Sky Gunner zeigte Sony
ein einziges neues Projekt: In der Mixtur aus
7 japanischer Knuddeloptik und antiker Techno-
/ welt a la Jules Vernes ballert Ihr Euch an Bord
wackliger Propel-
' lerdrachen durch
die Lufte und holt
von kleinen Ein-
| mann-Fliegern bis
zu riesengrofien
Piaa ol Zeppelinen alles
Auch fiir die alte Playétatmn ~| vom Himmel, was

gibt’s hoch Futter: Irems vor Eurer Nase

fliegt.

Puzzlespiel i’Kahlon Kun”.
¥ = - -
Musik fiir Millionen

svscense

). station Rack
- e

| An PS2-Peripherie herrscht kein
| Mangel. Oben seht Ihr ein Gestell
{ fiir die Sony-Konsole.

Sonys
A\ Schlankheitskur

ssssne sseveos

Bei den japanischen Drittherstellern ist und
bleibt Konami Nummer 1. Auf deren Messe-
stand nahm wie zu erwarten der nicht enden
wollende Bemani-Kult den 7 77
breitesten Raum ein. So kom- |
plettierte das zum Messetermin |
erschienene Keyboardmania |
das PS2-Orchester — neben der
Dudelei an Gitarre und Drums
darf nun auch in die Tasten ge-

sessacssssnsens

Der Playstation-Hersteller prisentierte sich wie
gewohnt mit einem der groften Stinde, der
allerdings kaum mit dem bombastischen Auf-
i B it der Herbst-Show
1999 zu vergleichen
war. Konnte man vor

CORVENOEBNELREONOONG S

seseve

einem Jahr noch hauen werden. Playstation so-
allerhand Interesse wie Dreamcast werden mit
durch eine grofe neuen Mixes bekannter Titel

versorgt und auch das N64 kommt mit Dance
Dance Revolution 64 schlussendlich zu
musikalischen Ehren.

Bei der ersten offentlichen Prisentation des
PS2-Gruselschockers Silent Hill 2 hielt sich

Palette an Playstati-
on-Titeln und den
bevorstehenden Start
der PS2 verzeichnen,
musste Sony dieses Jahr kleinere Brotchen
backen. Eine neue, spielbare Version von Gran
Turismo 3 (bislang als "Gran Turismo 2000”
bekannt) stand im Mittelpunkt des
Auftritts; die heifl ersehnte PS2-
Version des Tourenwagen-Best-
sell rch hervor-

Nach "Carrier” fiir den Dreamcast |
setzt Jaleco mit “Navy Force” auf
_ martialische 3D-Action und PS2

SCOorse
00281658

PLAYER O

M

i
Konami reanimiert auf der PS2 den
beliebten Blauschopf “Goemon”

Tanzen, diesmal nicht von
Konami: Enix beteiligt sich am Kult
mit “Dance Summit 2001” (PS2).

Seit ihrem Bestehen ist die Tokyo Game Show ein
Gradmesser fiir den Erfolg und die Zukunftsaus-
sichten einer Konsole im Videospielland Japan. In
unserem Diagramm findet lhr den Prozentanteil
ausgestellter Titel nach System im Vergleich zur
vorjahrigen Herbst-Messe.

@ Playstation @rs2 @ Dreamcast

@ Nintendo 63 Gameboy @ Gameboy Advance
@ Neo Geo Pocket Andere @ Wonderswan

\ S

Konamis PS2-Mech-Action “Zone of Enders”
durfte zum ersten Mal angespielt werden

Konami an die eine bewihrte Methode:
Gezeigt wurde nur ein kurzes, diis-
ter und blutig gehaltenes Video /
' mit den beiden
Hauptcharakte-
% ren Harry und
Cybill. Im Ge- |
¥ gensatz zu “Metal %§
Gear Solid 2” han-
delte es sich dabei
allerdings um eine
reine FMV — echte
Spielsequenzen %
waren nicht zu erspahen. Selbst
das PS2-Joypad in die Hand nehmen
durfte man beim Mechspektakel Zone
of Enders, das mit fliissiger Optik, tol-
len Effekten und ausgereifter Steuerung ¥
: g== Lust auf mehr macht. |
Ansonsten zeigte sich |
Konami sportlich: Ne-
ben der Multiplattform-
Olympiade Interna-
tional Track &
[0 0005880582 ¢

 }

Bemani ohne Grenzen: Auf der neuen Sony-Konsole wird in die Tasten ge-
hauen ("Keyboardmania”, oben) sowie gleichzeitig gezupft und gedrumt.
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Neuheiten auf der TGS

7 - THE CAVALRY OF MAIMORTH SNEljlelo)
Ask

Rollenspiel

BEATMANIA‘;Z 183 ¢ Konami
Sony
Hudson
Sammy
Jaleco

Konami
| Takara

i Jaléco
Konami
Konami
Irem
Konami
Tomy
GREATEST STRIKER SET(H

Sunrise

Guitty GEAR X BRERINGY
| Konami
HUNTER X41 Konami
Psikyo
L. e e Takara

Spielgrafik oder nicht, das ist hier - 'IKrem_

| die Frage! "Silent Hill 2” wurde mit Lo sl

i_ einem dusteren FMV prasentiert. | Konami

£ ey = KLONOA 2: LUNATEA’S VEIL BNEGTE)
Field durften die Basketball-Simulation T - e
NBAZ2Night und der Eishockey-Titel Natio- MonoroLy DX RETSE
nal Hockey Night 2001 auf der PS2 Probe , Konami
gesplelt Werden Wegen flackernder und kan- |} MusCLE RANKING VoL. 3 BRCRERT
¢ Konami

| tiger Optik konnte
| das sportliche Dop-
pelpack aber wenig Popr/N'Music DisNEY TUNES BGHETT
beeindrucken. Vom . = o
| angekiindigten PS2- . PROJECT JUSTICE ety
Sportspiel WTA Tour Capcom
Tennis gab’s auRer SHUTOKOU BATTLE ZERO HEEHIN

Konami
Sky GUNNER L

NAvY FORCE BEIE)
Enterbrai

In der Sonderausgabe von “Dance | einem Prospekt leider

Dance Revolution” lernen Disney- | noch nichts zu sehen.
Charaktere das Tanzen (PS) J

Mit im Sony-Boot

T R R a TR P R

Namco verhielt sich recht zurtickhaltend
mit neuen Titeln oder Ankiindigungen.
Wichtigstes Augenmerk der Konsolenve-
teranen lag beim Playstation-Rollen- was auf der neuen
spiel Tales of Eternia, das bereits Sony-Konsole machbar
B im November in ! A& ist. Das niedlich aus-
d Japan  erscheint, 8% ' : sehende Rollenspiel
und der Arcade- Seven und der
Umsetzung Moto ultraschnelle 3D-
GP. Der optisch Hiipfer Klonoa 2
und  spielerisch (siehe Seite 14)
hervorragende Mo- waren indes nur
 torrad-Raser bewies, als Videosequenz

SUPER PuzzLE Bossie BELG

Namco
Tecmo
Koei
- WIZARDRY EMPIRE BIEU)

Konamis "Dance
| Maniax”-Automat |
| registriert Bewegungen
{_ Uber Lichtsensoren )

dem PbZ—Tltel Onlmusha ge-
widmet. Das mittelalterliche
Samurai-Gemetzel im "Resident
Evil”-Stil ndhert sich langsam
| der Fertigstellung und ver-
. spricht einen weiteren Meilen-
stein in Capcoms Action-

| Adventure-Palette. Zudem be-
"Tales of Eternia” nochmal auf klassi- | teiligt sich der Hersteller nun
___ sches Kulleraugen-Rollenspiel ) 3ych am Trend-Wintersport-

Nameco setzt auf der Playstation mit

Capcom

Modhicil | P52 hovember
nicht bekannt nicht bekannt
Mini-Spiele Dezember

Rollensplel ‘ 5 Oktober

Action- Adventure 4. Quartal

Jump’n’Run nicht bekannt
Rennspiel ‘Dézember ]
Tanzspiel N64 November @ |
‘Ta”n‘z‘sp’ilel . PS2 | ek békann; .
Tanzspiel PS Novem o
Musikspiel PS2 4 Quartal F
Strateglesplel ’ _nicht bekannt . |
Sportspiel , PS2 Dezember‘ ‘
Fotospiel PS2 2001
A]ctyiohspielf ' . Ps2 nicht bekannt

Wrestling PS2  Oktober
_ Sportspiel P52  Dezember
Mech- Action ___PS2  erhdltlich
Beat em-Up DC Dezember |
,Mu5|kspiel PS2  nicht bekannt |
Rollenspiel | PS | Okiober
Sportspiel PS2  Dezember
Mech-Action PS2 }anuar 2001
Puzzlespiel , PS erhalthch
Strategie . PS2 4. Quartal
Musikspiel : PS2 ' _erhaltlich
3D-Jump’n’Run PS2  200f
Jump'n'/Run N64  nicht bekannt
Brettspiel PS Dezembef
Rollenspiel nicht bekannt
Sportspiel PS Dezember
Sportspiel PS2 4, Quartal
3D-Action PS2 nicht bekannt
Strategie . PS Dezember
Musikspiel PS November
Baggerspiel PS erhiltlich
Beat’'em-Up . DC 4. Quartal
Jump’n’Run PS November
Rennspiel PS2 4. Quartal
Action-Adventure  PS2 2001
Action “ PS2 nicht bekannt
| Spodspiel PS2 November
Puzzle . PS2 erhaltlich
Rollenspiel ‘ PS November
Tanzspiel PS2  November

3D-Action nicht bekannt
Rollenspiel 5 Dezember
Sportspiel 3 nicht bekannt

boom auf der PS2:
Neben EAs 88X und
Konamis XGames
Snowboarding
steht mit Snow- |
board Heaven die |
dritte  Simulation
rund um das hippe ‘ EIektmschesbngeszr: Bandais
Schneevergniigen in intelligente Kafer-Roboter

den Startlochern. \___- "Wondetborg’. ,
Auch die restlichen Hersteller von Heimkonso-
lensoftware konzentrierten sich auf Sonys 128-
Bitter — allerdings nur selten mit qualitativ

A Criville
& N.Acki
3 Dochan
4 Roberts
S Biagoi

Mit der Automaten- Konvertlerung "Moto GP” brmgt
Namco den Zweiradsport auf PS2 )



Mit “Onimusha” setzt Capcom ein weiteres Mal auf
bluttriefendes Acnon Abenteuer

hochwertigen oder gar innovativen Titeln. So
setzt z.B. Genki seinen Straenrowdy-Simulator
Tokyo Highway Battle um. In Shutokou

] J Battle Zero
klemmt Thr Euch wie
gewohnt hinter das
Steuer hochgeziich-
teter Karossen, um
bei Nacht illegale
Rennen auf den Stra-

Klassiker auf Gameboy Advance:
In "Castevania” wird in portablen
.32 Bit die Peitsche geschwungen.

Hauptstadt §
auszutragen.
Weder grafisch noch spielerisch konn-
te die PS2-Messeversion mit dem
Dreamcast-Vorginger mithalten. Eben-
falls optisch durchwachsen, daftir aber
gut zu handhaben zeigte sich Psikyos
lkuze! Onsentakkyu. Hinter dem |
unaussprechlichen Namen verbirgt

sich nichts anderes als ein kurzweili-

-35
1 nm:sunﬁa.m..(,_-, e "i
wEXER

\ «u 01-0000-0099

—
__| LETZTEN MONAT WAR ES
~noch eine kieine MANIAC-News-
meldung, nun durften wir uns hichstper-
sonlich von Aussehen und Leistung des PS2-
Printers Popegg iiberzeugen. Mit dem Farbtinten-
strahler, der tiber die USB-Schnittstelle an die Konsole
angeschlossen wird, lassen sich dank der Software
“Printfan” GruBkarten oder Kalenderblitter gestalten
und anschlieBend ausdrucken. Zusitzlich diirfen ei-
gene Schnappschiisse von einer Digitalkamera impor-
tiert und in die Vorlagen eingearbeitet werden, Aber
auch Spiele, die den Mitte November erscheinenden

\ L

Ren der ]Jp.mnschcn

Taitos "Greatest Striker” halt bei
weitem nicht mit der PS2-Kon-
kurrenz von EA oder Konami mit

ges Ping-Pong-Spiel aus Ego-
Perspektive. Traditionelles
prisentierte Taito mit der
Blischen-Ballerei Super
Puzzie Bobble: Bub, Bob & §
Co. machen auf der PS2 die |
tibliche, farbenfrohe Figur. |
Auf der alten Playstation dir-
fen sich dagegen westliche
Rollenspiel-Veteranen freuen:
Wizardry Empire bictet Euch klassisc
: ' amerikanische Fant

Niedlich-Optik,

larischer
zelei. Skurriles hatte
gegen Irem mit der N

Popegg unterstiitzen, sind |
bereits in der Mache. So |
arbeitet Atlus gerade an einer —L

Neuauflage des Foto-Shooters “Primal Image” Dazz

stattet die Angelsimulation “Lake Masters Ex”
mit einer Druckoption aus. Die hiibsches-

ten Midchen und dicksten Fische lassen sich
so fiir die Ewigkeit auf Papier bannen. Das sinn-
vollere Ausdrucken von Landkarten wird
beim Action-Rollenspiel “Warriors of
Might & Magic” von 3DO mdglich sein.

AUCH SONST TUT SICH EINIGES AN DER PS2-
HARDWARE-FRONT: Sunsoft schafft mit dem Brow-
ser “Enjoy Magic” und einem Handyadapter die
Maglichkeit, mit der PS2 im Internet zu surfen und E-
Mails zu versenden. Eine USB-Tastatur sorgt fiir ent-
sprechenden Bedienkomfort. Taito veréffentlicht da-
gegen zum Jahresende ein USB-Headset. Das Mikro
wird z.B. in Taitos FuBBballspiel “Greatest Striker” un-
terstiitzt. Welche Moglichkeiten die Spracherkennung
eriffnet, lieR sich noch nicht in Erfahrung bringen.

he,
asy
ohne Kulleraugen und
dafir
mit jeder Menge tabel-
Monster-Met-

da-

Neu-

| auflage eines antiken

4 Bandais Handheld Wonder-

‘Stand-Alone’-Systeme wie "Baseball”
| | oder "Ping-Pong” machen trotz (ibler
I\ Optik Spal®

PC-Engine-Titels aufzubieten:
Im 2D-Jump'n'Run Gelﬂsy
Boy 2 wandert Thr in :
der Rolle eines dimmlich
grinsenden Fotografen iiber
den Bildschirm und versucht,
Eurem Boss moglichst inte-
ressante Schnappschiisse zu &

| gro gefeilt, so dass der &

Titel eher an eine Emulati-

| on als an modernes Kon- &
| solen-Spiel erinnert.

Der grofle Gewinner ab-

| seits der Sony-Systeme war

swan, dessen Popularitit in
Japan ungebrochen ist. Doch
nicht nur die Linkmoglichkeit
zu Handy und PS2 dient als
bedeutendes Kaufargument
fiir den kleinen Wegbeglei-
ter. Vor allem die Entwick-
lung von Final Fantasy fiir die Col()r Varian-
te, die Ende des Jahres erscheinen wird, sorgte
auf der Messe fiir breite Aufmerksamkeit. Ob
allerdings der Gameboy-Advance-Herausforde-
rer irgendwann den Sprung iiber den Teich
schafft, bleibt so ungewiss wie die Zukunft der
Heimkonsolen abseits der PS2. sf'

Magere Grafik, klassische
Rollenspielserie:
"Wizardry Empire” fiir die
Playstation.




Sonics neuer ‘Grind’-
Move ist auf glitschigen |
| Baumstimmen die ideale |
\ Fortbewegung

Dr. Robotnik attackiert Euch mit
waffenstarrenden Spezialrobotern

Chao miteinander spielen.

Die Charaktere haben dazugelernt: Knuckles kann ‘
schwimmen, Sonic skysurfen und die lieblichen

im Schilde? Leider ist noch nichts tiber |
|_seine Rolle in dem Abenteuer bekannt. | §§

m Der schnellste Igel
PROGEESS der Welt kehrt
zuriick auf den Dreamcast
— mit alten Freunden und
neuen Feinden.

.

] [s der Dreamcast
\| vor knapp einem
21 Jahr in Deutschland
erschien, war das Highspeed-
Jump'n'Run "Sonic Adventure"
1 das Kaufargument fiir Segas 128-
Bit-Konsole: Highres-Texturen in
noch nie gesehener Qualitit,
gigantische 3D-Welten mit tonnen-
weise animierten Objekten und abge-
fahrenem Leveldesign sowie atemberau-
bende Geschwindigkeit zogen selbst
hartnickige Sonic-Hasser in den Bann.

Auf diesen Tugenden baut auch der
zweite Teil des Igel-Abenteuers auf.
Erstmals auf der E3 2000 mit einem
zweimintitigen Trailer vorgestellt,
prisentieren die Entwickler Sonic
Team nun zum zehnjihrigen Jubi-
B Lium des blauen Igels erste Infor-
mationen und Screenshots der
' Offentlichkeit. So trefft Thr in
"Sonic Adventure 2" auf alte Be-
kannte: Euer rothaariger Freund
Knuckles  ist
| cbenso mit von
der Partie wie

die putzigen, mit kiinstlicher Intelligenz
ausgestatteten Chao. Die kleinen blauen
Kerlchen sind jetzt erheblich schlauer
und gelehriger — fiir unterwegs gibt's ein
zum Vorginger erweitértes VM-Aben-
teuer. Doch nicht nur die Chao sind fihi-
ger geworden, auch Sonic hat in der
Zwischenzeit trainiert. Der blaue Igel
kann nun einige neue Bewegungen aus-
fihren: Mit dem 'Grind'-Move ist er in
der Lage, Abhinge nicht nur in wahnsin-
nigem Tempo runterzulaufen — vielmehr
gleitet Segas Maskottchen auf den Filen
wie ein Snowboarder talwiirts.

Der spitzohrige Held hat allerdings nicht
nur Freunde: Dr. Robotnik erholte sich
flott von der Niederlage im ersten Teil
und sinnt auf Rache. Mit brandneuen
Hightech-Waffen (u.a. ein zweibeiniger
Kampfroboter) und mechanoiden Hel-
fern will der schnauzbirtige Schurke
Sonic ans Fell. Doch der irre Wissen-
schaftler ist nicht der einzige Bosewicht:
Am Ende des Trailers ist ein geheimnis-
voller, teuflischer Sonic-Doppelginger
zu sehen... Leider ist tiber die Story noch
nichts bekannt, den ersten Eindriicken

nach, wird
"Sonic Ad-
venture 2"
aber deut- |
lich dis-
terer als der Vorginger ausfallen.

Der Stimmungswandel spiegelt sich auch
im Leveldesign wieder: In einem un-
heimlichen Abschnitt muss Knuckles die
Attacken wildgewordener Halloween-
Kiirbisse abwehren und iiber eine gigan-
tische, senkrecht aufragende Siule vor
dem rotierenden 'Nichts' fliehen — Micha-
el Ende lisst griifen. Auch andere Sze-
nen wie wahnwitzige Sprungpassagen
im Wilden Westen und rasante Verfol-
gungsjagden durch San Francisco ma-
chen Lust auf mehr — wir kbnnen's kaum
erwarten. os/sh

Sonic
Adventure 2

Noch schneller @
und abgedrehter:
Rettet mit Sonic & Co.
die Welt vor Dr. Ro-
botnik und dem mys-
teriosen Doppelgianger
des blauen Igels.

Sonics Freund Knuckles findet einen
mysteriosen Totenkopf — vielleicht die
\_ Geburtsstitte von teuflischen Chao?

" Vater der Nacht

Statt vor

— ]
ne wie im Vorganger, fliichtet lhr in
"Sonic Adventure 2” vor einem dicken Truck.

Sonic-Designer Naoto Ohshima und Produkt-Chef Yuji Naka
bilden bis heute den Kern von Sonic Team. Die Arbeit am ers-
ten ”Sonic”-Spiel fiir das Mega-Drive begann im Jahre 1990.
Nach dem grofSen Erfolg kamen Fortsetzungen fiir Mega-Drive
und Game Gear. Den nichsten Geniestreich feierte das Igel-
Team 1996 mit "Nights“. Das innovative Flugspiel im 3D-

- ks EESSESE A R
"Sonic”-Titeln zeic

" und (zukuinftig) “Phantasy Star Online”

Neben diversen
. Rang Nigh

net Sonic Team auch fiir “Burning
verantwortlich.

Gewand wurde mit dem ersten
echten Analog-Controller aus-
geliefert. Als kostenlose Drein- |
gabe folgte im Winter eine
Version mit Weihnachtsoptik. |
Der letzte Saturn-Titel “Burning .
Rangers” wurde 1998 fertiggestellt — danach folgte
”Sonic Adventure” fiir den Dreamcast und kurze Zeit
spéter mit ”Chu Chu Rocket” das erste Online-Spiel fiir
den 128-Bitter. Im Zuge der Beatmania-Welle in Japan
entschloss sich Sonic Team, den Arcade-Automaten
”Samba De Amigo” zu konvertieren. Momentan ar-
| beitet das in Japan hoch geschitzte Entwicklerteam am
| zweiten Teil des Rassel-Spiels und am Internet-Rollen-
spiel ”Phantasy Star Online”

Das Sonic Team in ent-
spannter Fotopose
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c5 BioFreaks dt 39.00 Sony PlayStation PS One dt 249.00
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nE% Grand Theft Auto 2 (GTA 2) dt 74.99
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258 MS-R Metropolis dt 84.99
a3 Racing Simulation 2 dt 59.00
5= Railroad Tycoon 2 dt 84.99
$E0 Red Dog dt 84.99
:' 8 Sega Bass Fishing (inkl. Angel) dt 179.99
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sl Joypad Dreamcast Sega dt 49.99
2 § Keyboard (Tastatur) dt 54.99
& Mouse Sega (314 59.00
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£ Im Hinterhof hat ein Koter Ginger gestellt: Nun bleibt nur noch die Flucht nach
vorne oder der Wurf von Rosenkohl (die Leibspeise der Hunde). (Dr

Rocky lasst die Muskeln spielen: Der Gacker-
Gigolo schiebt sich eine Treppe zurecht. (PS)

'Vom Plastilin zum Poly-

gon: Dank Eidos rennen
L% die Hennen bald auch

L auf Playstation und

Dreamcast.

allace und Gromit # . -
wurden dank einiger seinem Soll nicht nach-
Kurzfilme zu Kultfi- kommt, wird als Suppen-
guren, doch tber eine Versof- einlage ausgemustert — ein
tung als Bildschirmschoner an sich gewohnliches Hen-
kamen die beiden Knetmas- nenschicksal, dem sich die
seminnchen ni hinaus. aufmipfige Ginger nicht
Dem aktuellen Werk des Bri-  linger beugen will. So s
Auf dem Eluchtplan konnt Ihr jederzeit BLCH Nick Park sind hohere ten die Hithner dive
spicken, welches Teil Euch noch zum | Weihen in der virtuellen Welt eb
nachsten Ausbruch fehit, (PS) b ieden: Die aberwitzige gliicklose Ausbruchsvers
Animations-Komodie "Chicken Run" wird  che. Kritisch wird die Situa-
*als Spiel bereits nichsten Monat ihren tion erst, als Mrs. Tweedy
g in die Konsolen-Laufwerke finden. auf eine profitablere Ge- =
die Geschichte um ein Horde Hiihner, schiftsidee kommt. In Zu- | Die Wanderung durch die Pastetenmaschine birgt zahlreiche
_die auf einem kle englischen Hof ihr  kunft sollen simtliche Stall- Gefahten wie schwers Walzén Und schare Wingen (P 3
Gefangenendasein fristen, ist ebenso  bewohner als Ingredienz maschinell pro-  spektive zwischen den Stallungen
spannend wie spaRig: Streng bewacht duzierter Pasteten einen frithzeitigen Tod — umherstreift, misst Thr stindig auf der?
von zihnefletschenden Hunden lebt das  finden... Eben dieses g me Ende der Hut vor den trottenden Wachhunden
i Federvieh in ein paar Barracken und legt  niedlichen Knethithner misst Thr in  sein. Dabei hilft Euch ein kleiner Radar,
=, ?\ *‘ Eier fiir die herrische Mrs. Tweedy. \\ er "Chicken Run" verhindern. der die Position des Koters und seine ¢
In der Rolle der heldenhaf-  aktuelle Blickrichtung zeigt — kommt das
ten Ginger macht Thr Euch  Tier gefihrlich nahe, driickt Thr Euch?
zundchst ein Bild von Eu- A8 -~
rem Lebensraum. Doch
Vorsicht: Wihrend Thr in
einer schrigen Vogelper-

8
i "

%

Ob bei Tag oder Nacht, standig miisst lhr vor {9 e o | d Steht lln im Riicken von Mr. Tweedy
den Hunden auf der Hut sein — Solid Snake : PREi e R v i 6 8 oder habt den Hund ruhig gestellt,
steht Pate (links PS, oben DC). f e S i droht keine Gefahr. (PS)




opfenden Herzens gegen eine Wand
ind hofft, nicht entdeckt zu werden.
olltet Thr doch mal zu unvorsichtig
wesen sein, hilft nur eine tGberstiirzte
Flucht oder das Werfen von vorher auf-
gesammeltem Rosenkohl — die Hunde
sind erstaunlicherweise ganz wild nach
dem Gemiise und lassen kurz von Euch
ab. Schlimmstenfalls werdet Thr entdeckt:
sei es von den Viechern, Mrs. Tweedy
der ihrem Gatten, und zum Ausgangs-
unkt Eurer Exkursion zurtickbefordert.
Die durchgedrehte Eierkopf-Henne Mac
ibt Euch gute Grunde fiir die Streifztige
durch Bauernhaus und -hof: Immer neue

Mac, das chaotisch-kreative Hirn der Hiih-
nertruppe: Ginger holt sich von Ihr in einer
Zwischensequenz die neuesten Plane. (PS)

Nach dem Driicken einiger
Schalter gelangt Rocky mit
dem Gabelstapler in hohere
Gefilde (links DC, oben PS)

Englisches Gefliigel ist einfalisreich: Hier findet Ihr einige Beispiele
fiir die Rettungsaktionen, die thr in "Chicken Run” durchfiihrt.

L FLATTER-VISION: Mit Streichhélzern und ein paar Syl-
| vesterraketen schieft Ihr die verschreckten Hiihnchen
| tiber den Stacheldrahtzaun. Allerdings zihlen nur Treffer
in gedffnete Fenster oder Dachluken.

o v oy
Fluchtmoglichkeiten entspringen ihrem
verdrehten Geist — Ihr misst die notigen
Utensilien beschaffen und in einen
bestimmten Stall bringen, wo sie dann
zusammengebastelt werden. So besorgt™
Thr Euch ein schweres Gewicht zum Bau
einer Wippe, Seil und Tennisschliger fiir %
ein Katapult oder Streichholzer samt
Feuerwerk zur farbenfrohen Luftrettung.
Ist einer der Fluchtpline komplettiert,
diirft Thr in einem Minispiel unter Zei
druck Artgenossen retten (siche Kasten).
Wie im Film besitzt Ginger einen Erfiil-
lungsgehilfen: Nach kurzer Zeit stoft
Machogockel Rocky zur schmachtenden
Hennentruppe, ihn steuert Thr auerhalb
der umzdunten Legebatterien. Neben der

VOGELSCHEUCHE: Die dummen Wachhunde lassen
sich einfach zu leicht {iberlisten. Mit Mrs. Tweedys Kleid,
Handschuhen und Stiefeln latscht lhr iiber den Hof und
offnet Kafige. Einzig die Balance zu halten fillt schwer.

JUMP OHNE RUN: Mit Gewicht und Wippe schleudert
lhr Eure Schiitzlinge in die Freiheit. Wegen der kurzen
Flugbahn miissen die Kleinen auf einer Matratze zwi-
schenlanden, die zwei hektische Hennen herumtragen.

BADEN VERBOTEN: Am Ausloser des Katapults bringt
Ihr Eure Artgenossen auf die rettende Seite. Da diese
aber Nichtschwimmer sind, ist eine Landung auf den
treibenden Plattformen Pflicht.

HOR MAL WER DA HAMMERT: Beim Bau Eures Flucht-
Flugzeugs miisst lhr im Bemani-Stil sigen, hammern und
schrauben. Nur wenn Mr. Tweedy auch gerade arbei-
tet, fallt der Heimwerkerldrm nicht auf.

striubende Geschicklichkeitsprifungen,
kleinere Knobeleien und die stindige
Schleicherei im besten Agentenstil erwar- & Angst vor dem Entdecktwerden summie-
ten Euch klassische Jump’'n'Run-Einlagen ° ren sich zu einem vergniiglichen Konso-
und einige Verschiebe- und Schalterrit- = lenspiel der etwas anderen Art
sel, bis Ihr am glucklichen Ende die © Kinostreifens werden =

gesamte Gefliigelsippe gerettet habt. sich zudem iber die
Neben jeder Menge Humor, der durch « unzihligen Filmschnip-
die hautnah am Kinovorbild orientierten  sel und versteckte Fotos
Charaktere (samt originaler Sprachausga-  freuen, die als Beloh-
be) aufkommt, besticht "Chicken Run” nung fiir die Mihen
durch sein vielfiltiges Spielprinzip: Haar-

Chicken
: Run

Gelungene Adap- @
tion des urkomischen
Kinofilms: Viele
Minispiele, originelle
Charaktere und span-
nende Schleicherei in

gelungener Optik.

1ICaldo.d
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Fr(ﬂer Flug voraus: Fans des Onglnalﬁ durten sich uber klassische Balleraction |
im zengemaﬁen Polyz,(m}.,ewand freuen

Japans Hauptstadt
war Mitte Septem-
ber nicht nur we-
gen der Tokyo
Game Show eine
Reise wert. Auf der
weltweit groflten Automaten-Messe, der
Jamma 2000, zeigten Capcom, Namco &
tierte Sega auf der Jamma-  Co., was kiinftig in der Spielhalle
gezockt wird.

Die grofte Uberraschung hatte Sega
parat: Mit dem "Space Harrier”-Nachfol-
ger "Planet Harriers” feiert eines der
populirsten Arcade-Spiele der Achtziger
seine triumphale Riickkehr. Entspre-
chend grof war der Andrang vor den
vier Test-Automaten — schlielich wollte
jeder mit eigenen Augen sehen, was
Segas AM2-Team aus dem 15 Jahre alten
Spielprinzip gemacht hatte. Am Ablauf
wurde wenig gedndert: Als fliegender
Krieger saust Thr tiber 3D-Landschaften,
beharkt mit fetten Wummen allerlei
Alien-Gesindel und weicht Biumen, Fel-
sen und anderen Hindernissen aus. Im
Gegensatz zum Vorginger habt Thr die

Level Up:

Neben Top-Spielen prisen-

Messe auch das brandneue
Naomi-2-Board. Der Nach-
folger der erfolgreichen
Naomi-Hardware ist ab-
wirtskompatibel, spielt
Platinen sowie GDs und
verspricht eine enorme Gra-
fikleistung von mehr als
zehn Millionen Polygonen
pro Sekunde. Zwar rissen
die drei via Video vorge-
stellten Titel in puncto
Technik niemanden vom
Hocker, doch allein die
Ankiindigung von ”Virtua
Fighter X” sorgte fiir
Begeisterung.

GAME OVER

Als Sega-Stardesigner Yu Suzuki Ende 1985 nach
dem vielbeachteten Debiit “Hang On” sein zwei-
tes Werk prisentierte, stockte der Fachwelt der
Atem. Nie zuvor hatte man in einem Videospiel
derart detaillierte und fliissig zoomende Bitmap-
Hintergriinde gesehen. Der erzielte 3D-Effekt war
fiir damalige Verhiltnisse revolutionir, sodass
selbst kritische Gemiiter grofRziigig tiber das sim-
ple Spielprinzip — Gegnern ausweichen bzw. sie
abballern ~ hinweg sahen. Wie bei den meisten
Sega-Automaten schlummerte die ”"Space Harrier”-Platine sowohl im
Standard-Gehause, als auch in einer luxuriésen Hydraulik-Ausfithrung. Die
Nonstop-Action erfreute sich groRer Beliebtheit,
sodass (gelungene) Umsetzungen fiir gingige
Heimcomputer nicht lange auf sich warten lieen.
Eine Version fiir Segas Master System unterstiit-
ze sogar die 3D-Brille, die leicht abgewandelte
Mega-Drive-Fassung erschien unter dem Namen
”Space Harrier 2” als ein Starttitel fiir die 16-Bit-
Konsole. Zuletzt durften sich Saturn-Fans iiber ei-
ne 1:1-Konvertierung des Automaten freuen.

Arcade-Action anno
1985: “Space Harrier”

beeindruckende Grafi

Planeten-
Marathon

| Blitzschnell: Durch die meisten Levels fliegt Ihr mit Hochstgeschwindigkeit,

zum Bestaunen der autwandlgen Ar( hitektur blexbt da nur selten Zelt

Wahl aus vier ey

abgedrehten Chnrakteren mit unter-
schiedlicher Bewaffnung. Wihrend der
durchtrainierte Glenn auf einen klassi-
schen Laserstrahler setzt, nutzt Kranken-
schwester Cory eine ballernde Spritze,
Sportler Nick verldsst sich auf seine
Baseballkeule. Wie in "Panzer Dragoon”
konnt Thr mittels ‘Lock on’-Funktion
mehrere Gegner gleichzeitig anvisieren

—— et

_gen Pol\/;,on Drachen machtig ein.

Natiirlich hatte die diesjahrige Jamma-Show
neben ”Planet Harriers” auch andere interes-
B sante Titel zu bieten. Der actionreiche Flug-
simulator “Sega Strike Fighter” bietet dank drei
einzeln geschalteten Monitoren einen tollen
4 Panorama-Effekt. Segas Lightgun-Spektakel
il "Confidential Mission” verspricht bleihaltige
Gefechte fiir alle virtuellen Cops und Team
Sonic stellte neben dem Rassel-Upgrade ”"Samba

de Amigo 2000” ihren neuesten Musik-Auto-
maten ”Shaka
to Tambourine”

j vor. Statt Ma-
i racas schwenkt
' lhr nun ein
y Tambourin im
Rhythmus der
poppigen Mu-
sik. Quantitativ

i dominierte

Die Kraft der Musik: Mit der E-Gitarre heizt lhr de grimmi-

und die Ziele in punktetnuhtlgen Com-
boabschiissen vom Himmel holen. Am
Ende jedes Abschnitts wartet zudem ein
dicker Obermotz. Verschnaufpausen
wihrend der Daueraction versprechen
nur die Shops, wo IThr gesammeltes Gold
gegen Medi-Paks und Waffenupgrades
tauscht.

\st 'Space Harrier” fir die Bitmap-
Generation war, ist der Nach-
folger fiir die Polygon-Ara:
Vom verschneiten Wald bis
zum dunklen Hohlenlabyrinth
- sdamtliche Szenerien beein-
drucken mit enormer Weit-
sicht, detaillierten Texturen
und wunderscho-
nen Lichteffekten.
Freunde unkompli-
zierter Dauer-Action
sollten schon mal mit
dem Miinzensam-
meln beginnen. cg

Geschehen, doch auch andere Hersteller hat-
ten spektakulire Automaten im Programm.

Die auf Naomi-Hardware laufende Lichtpisto-
lenballerei ”Ninja Assault” von Namco raumt &
mit dem Mythos des lautlosen Schattenkriegers =
kriftig auf. In Tempeln und Badehdusern hal- §
tet Ihr Euch die vermummte Bande nicht durch
Tritte, sondern mit fetten Wummen vom Leib.
Auch Capcom setzt weiterhin auf die Naomi-
Hardware. Arcade—nahe Dreamcast-Umsetzun- §
gen des ge- B
zeigten Verti-
kal-Shooters
"Giga Wing 2" |
und der Third-
Person-Action
"Cannon- §
spike” sind so-
mit  duBerst

Segas ,Nascar Arcade” lockt mit originaler Lizenz, dr1=| Strecken, 30
Fahrern und Linkfunktion bis zu acht Spieler.

wahrschein-

zwar Sega das
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Grundgerat PSOne 249,00 Grundgerat PAL Online Pack 399,00
Joypad Dual Shock 59,95 Joypad 59,95
Memory Card ab 19,95 Keyboard 59,95
RGB-Kabel incl. Audio Out 29,95 Rumble Pak 49,95
GameBuster CDX 99,95 Memory Card VMU 59,95
Alien Resurrection 99,95 RGB-Kabel incl. Audio 39,95
Alone in the Dark 4 99,95 Arcade Joyboard 99,95
Blade 99,95 18Wheeler 99,95
Bundesliga Stars 2001 99,95  Alone in the Dark 4 119,95
Countdown Vampires 89,95 Arcatera 99,95
Dave Mirra: Freestyle BMX 99,95 Arena 99,95
Digimon World 99,95 Bleem(!)cast 79,95
Dino Crisis 2 89,95 CAPCOM vs SNK 99,95
Driver 2 99,95  Chicken Run 99,95
Duke Nukem: Land of Babes 89,95 Dead or Alive 2 LE 99,95
Fifa 2001 99,95 Disney ‘s Dinosaur 99,95
Final Fantasy 9 99,95 ECW Anarchy Rulez ! 99,95
Formel 1 2000 99,95 El Dorado Gate Part 1 carcom 99,95
Front Mission 3 89,95  Evil Dead: Ashes 2 Ashes 99,95
Grandia 99,95 F1 World Grand Prix Il 109,95
Harvest Moon 89,95 Ferrari F355 Challenge 109,95
J. Bond 007: T.World i.n.enough 99,95 Half Life dt 99,95
Koudelka 89,95 Heroes of Might and Magic 3 109,95
Lunar 2: Eternal Blue 109,95 Hidden & Dangerous 99,95
Madden NFL 2001 99,95  Jet Set Radio 99,95
Medal of Honor Underground 99,95  KISS: Psycho Circus 109,95
Moorhuhnjagt 89,95 LeMans 24 109,95
Mr. Driller 89,95 Marvel vs Capcom 2 99,95
NHL 2001 99,95 Mat Hofmanns Pro BMX 109,95
Nightmare Creatures Il 89,95 MSR-Metropolis Street Racer 99,95
Parasite Eve 2 89,95 NBA 2K 99,95
Rainbow Six 99,95 NFL 2K1 99,95
Rayman 2 89,95 Nightmare Creatures Il 109,95
Ronin Blade 99,95 Sega Extreme Sports 99,95
Spec Ops: Ranger Elite 99,95 Sega GT Homologation Special 99,95
Spiderman 89,95 Shen Mue 119,95
Suikoden 2 99,95 Silent Scope 119,95
Star Ocean 2nd Story 69,95. Sonic Adventures 2 99,95
Strider 2 89,95 Space Channel 5 99,95
Team Buddies 89,95 Starlancer 99,95
Teckno Mage 89,95 Street Fighter Alpha 3 99,95
Tenchu 2 89,95 Street Fighter 3rd Strike 99,95
Tony Hawk ‘s Pro Skater 2 89,95 Take the Bullet 99,95
Ultimate Fighting Championship 99,95  The Ring = Terror ‘s Realm 99,95
Vagrant Story 89,95 Time Stalkers 99,95
Valkyrie Profile 99,95 Tony Hawk s Pro Skater 2 99,95
Vanishing Point 99,95  Vanishing Point 119,95
WWF Smackdown 2 99,95 Virtua Tennis 109,95

THAWTE
Eesuchenisielauch]
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*Wir versenden frachtfrei ab einem Bestellwert von DM 50,~ . Dart
Parcel Service (Berechnung erfolgt nach Gewicht). Im Falle der Anridf
unberiihrt. Wir tibernehmen keine Haftung fiir Inkompatibilitat.

oder ersetzt. Es gelten unsere Geschaft

O
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Grundgerat PAL Color Edition
Grundgerat PAL Pikachu
Joypad versch. Farben
Rumble Pak

Memory Card

Expansion Pak 4MB Nintendo

199,00
249,00
59,95
39,95
39,95
64,95

ywwrarjgyslgameside
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taut der zeitschritt TOMORROW

eine der besten Adressen im Internet
"Sonderausgabe Weil -Online Kunden"

innachten 1999 fir T- @
—

Transfer Pak f. camegoy 5
Aidyn Chronicles
Castlevania 2: Legacy of Darkness
Daikatana

Donald Duck: Quack Attack
Duck Dodgers feat. Duffy Duck
Excite Bike

F1 Racing Championship

39,95
129,95
129,95
119,95
119,95
119,95
119,95
129,95

Int. SuperStarSoccer 2000 129,95
Int. Track & Field summer Games 129,95
Mario Party 2 129,95
Perfect Dark uk 139,95
Polcemon Snap! 119,95
Pokemon Stadium inw. transter pax 149,95
Spieleberater Pokemon 24,95
Ridge Racer 64 129,95
Starcraft 129,95
Tony Hawk 's Pro Skater 2 119,95
Turok 3 129,95
Winback 129,95
WWF No Mercy 129,95
Zelda - Majora ‘s Mabk 149,95

Grundgerat

RGB Kabel

Memory Card

Joypad Dual Shock 2 Sony
Multitap 4-Players

DVD Remote Control
Umbausatz

Armored Core

Dead or Alive 2

Eternal Ring

Evergrace

Fantavision

Fifa 2001

Gradius 3+4

Onimusha

Ridge Racer V

Silent Scope

Street Fighter EX3
Tekken Tag Tournament
Theme Park World

869,00
39,95
89,95
59,95
99,95
39,95
99,95

129,95

129,95

129,95

129,95

129,95

129,95

129,95

129,95

129,95

129,95

129,95

129,95

129,95

hnahmesend
hhen wit
Aditen..Dér

A
3

f)
8

Grundgerat Color 149,00
Gamelink Kabel 19,95
Light Max 2 39,95
Game & Watch Gallery 3 49,95
Bust A Move Millenium 69,95
Donkey Kong Country 69,95
Ghosts 'n Goblins 69,95
Heroes of Might & Magic 69,95
Metal Gear Solid 69,95
Moohrhuhnjagt 69,95
Pokemon rote Edition 69,95
Pokemon blaue Edition 69,95
Pokemon gelbe Edition 69,95
Pokemon Pinball 69,95
Pokemon Trading Card Game 69,95
Rayman 69,95
Return of the Ninja 69,95
Tweety ‘s High Flying Adventure 69,95
Wario Land 3 69,95
Batman Box 99,95
Braveheart 49,95
Erin Brokovich 49,95
Ghost Dog 39,95
Independence Day S.E. 49,95
Insider 49,95 -
In too deep - Undercover 49,95
Juirassic Park 49,95
Juirassic Park 2 - Lost World 49,95
Neun Pforten 49,95
Sleepy Hollow 49,95
Stuart Little © 49,95
Tarzan 49,95
Three Kings 49,95
Neuheiten telefonisch erfragen !
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buren. Auf Wunsch versenden wir auch per United
IRecht auf Erfullung des Kaufvertrages bieibt hiervon
Fallen ist ausgeschiossen. Defekte Ware wird repariert
ler jeweiligen Firmen und werden hiermit anerkannt.




| duell darf die Handlung
| sein —es geht auch ohne |

Obwohl das Spiel komplett englisch ist, werdet lhr

natiirlich nicht daran gehindert, Euer Abenteuer auf |
\ Deutsch zu verfassen...

..‘Entsprechend indivi-

Tolkien.

Fiir Genre-Neulinge
: Kampf zwischen Gut und Bose — seit
: Squares "Final Fantasy 7" sind Konsolen-
Rollenspiele auch in den PAL-Mirkten
: eine feste GroRe. Nach den Ergebnissen
i der jiilngsten MAN!AC-Umfrage liegt das

baute Hersteller Ascii ein
vorgefertigtes Mini-Aben-
teuer ein: Seit jeher zihlen
Goblins zu den traditionel-
len Schwichlingen im

Fantasy-Reich. Der kleine
Gobli will nicht linger nur
Trainingsobjekt fiir aufstre-

bende Heldentruppen sein
und macht sich kurzerhand
auf, ein starker Obermotz
zu werden. Seine Streif-
ziige durch Stadte,
Schlésser und Verliese die-

nen dabei weniger Eurer :

Lehrreich und unter-
haltsam: Anfénger sollten
zunichst Goblis Abenteuer
splelen

Unlerhaltung, sondem sind
eher als Tutorial fiir

Dungeon-Architekten ge- :

dacht. Im Verlauf von

Ihr niitzliche Tipps und

Hinweise zum Aufbau
eines ausgewogenen
Fantasy-Spektakels und :
lernt spielerisch, worauf
Ihr bei Eurem eigenen Epos
achten solltet. :

i stiefelt. Der Hauptbildschirm |
Goblis Abenteuer erhaltet
: beiden wichtigsten Kompo- |

Bttack

Die Runden-basierten Kdmpfe sind zwar einfach zu handhaben, fiir das !

optimale Krifteverhiltnis von Held und Monster bedarf es aber Feintuning.

instere Schurken und strahlen-

de Helden, epische Geschich-
ten um Liebe, Hass und den ewigen

fantastische Genre auf Eurer Beliebtheits-
skala sogar deutlich vor Jump'n'Runs
und Rennspielen. Aber warum immer

i nur die geistigen Ergiisse anderer nach-
: spielen? Warum nicht einmal auf eigene
© Faust Erschaffer einer Welt voll Mythen
: und Magie sein? Eine Frage, die sich
i auch Hersteller Ascii gestellt hat — und
¢ prompt selbst beantwortet: Der "RPG

Maker" (kurz fir 'Role-Playing-Game

i Maker") bietet Playstation-Besitzern erst-
i mals die Moglichkeit, ein komplettes
¢ Rollenspiel in Eigenregie zu erstellen.

Zahlen und
 Statistiken

i Aller Anfang ist schwer. Zwar bendtigt Thr
i keinerlei Programmiererfahrung, dennoch

ist es ein weiter Weg, bis Thr mit der eige-

: nen Party Monster-metzelnd durch den

jungfraulichen Dungeon
unterscheidet zwischen den |

nenten des Spiels: Im Menii
'System Data' modifiziert Thr

Welcher Fantasy-begeisterte Videospieler
hat noch nicht davon getraumt, sein eigenes
Rollenspiel zu erschaffen? Asciis “"RPG
Maker” machts méglich.

alle grafischen und akusti-
schen Elemente wie Mon-
ster-Bitmaps oder Hinter-
grundmusik. Der 'Scenario
Data'-Bereich  verwaltet
Story und Texte — also die
inhaltlichen Aspekte Eures
Abenteuers. |
Los geht’s mit der 'System
Data': Im Unterpunkt 'Main
Characters' bastelt Thr Euch
zunichst Eure Helden zu- |
sammen. Von der Anzahl
der Treffer- und Magie-
punkte bis zur Korperkraft

stellt Thr die individuellen Attribute ndch
Belieben ein. AbschlieBend gebt Thr dem
Recken einen Namen und entscheidet
Euch fiir eins der unzihligen, vorgebenen
Outfits. Auch die Wirkungsweisen sowie
das Aussehen von Waffen, Monstern und
sogar Zauberspriichen konnt Thr komplett
selbst festlegen. Unter dem Mentpunkt

sind alle
wundent i}

mihselig — die Playstation-Maus wird leider
nicht unterstiitzt.

Ubersichtlich: Im Hauptbildschirm habt Ihr bequemen Zugriff
auf samtlmhe Menus

"Dungeon’ baut Thr hu(h mit ein paar ein-
fachen Handgriffen Kerker und Stidte
zusammen. Ausgangspunkt fir Eure
architektonischen Meisterwerke ist ein
05x65 Kistchen grofes Feld. Durch ver-
schiedene Bodenbelidge markiert Thr zu-
ndchst die begehbaren Bereiche, anschlie-
Rend legt Thr mit zahllosen Mauerelemen-
ten die Grundstruktur fest. Zusitzliche
Inventar-Gegenstinde wie Tische, Riistun-
gen oder Springbrunnen werten die kah-
len Hallen optisch auf.

Es werde Licht

Seid Thr mit dem Design von Helden,
Ungeheuern und Schauplitzen fertig,
beginnt der interessanteste Teil der
Arbeit. SchlieRlich habt Thr erst die
'nackten' Komponenten eines ziinftigen
Rollenspiels — Handlungsverlauf, Aufga-
ben oder Dialoge fehlen noch. Unter
dem 'Scenario Data'-Meniipunkt 'Event'
schreibt Thr quasi das Drehbuch fir Euer
Abenteuer. Was sich in der Theorie
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Architekten-Tipp: Bevor Ihr im umfangreichen Dungeon-Editor blind drauflos
bastelt, ist es sinnvoll, den groben Kerker-Grundriss auf Papier zu skizzieren.

Aus verschiedenen Hintergriinden und
Schriftbildern bastelt Ihr den Titelscreen.

Der Anime-Maker:
Wem die vorgegebenen

Grafik-Sets nicht ausrei-

chen, der kann im Anime-
schwierig anhort, ist in der Praxis genial
einfach: Per Knopfdruck markiert Ihr in
Dungeon oder Stadt das Feld, wo ein
'Event' stattfinden soll. AnschlieBend
wihlt Thr die Ereignisart aus, wie z.B. die
Begegnung mit einem Nichtspieler-Cha-
rakter: Nach der Positionierung der Figur
gebt Thr den zu sprechenden Text ein.
Erreicht Thr im Spiel mit Eurer Party die-
sen ‘Event’-Ort, trefft Thr auf das CPU-
Minnchen, das auf Knopfdruck sein
Spriichlein aufsagt. Dieses Prinzip gilt
auch fir alle anderen Ereignisse. Wollt
Ihr beispielsweise die Etagen eines
mehrstockigen Verlieses miteinander ver-
binden, wihlt Thr im Erdgeschoss ein-

Maker eigene Monster-
oder Heldenoutfits gestal-
ten und sogar komplette
Animationsphasen ent-
wickeln. Wie in PC-Mal-
programmen habt thr die
Wahl aus zahlreichen
Farben und Pinselstarken,

um Eure Visionen auf dem

- Rasterfeld pixelgenau um-

Leicht gemacht: Vom einfachen Heil-Spruch bis zur verheerenden Feuerwand bastelt Ihr im
Magie-Menii binnen kurzer Zeit eigene Zauber inklusive optischer Erscheinung.

ein Testspiel wagen, um auszuprobieren,

ob die miihselig ausklamiiserten 'Events'

auch wirklich funktionieren oder etwa

blutriinstige Monster Eurer Party krif-

schen "Phantasy Star"-Stil in Ruhe eine
Aktion aus und beobachtet anschlieend
den Schlagabtausch.

Praktisch Auf Knoptdrud\

fach den Start-, im Keller den Endpunkt.
Mit ein bisschen Ubung konnt Ihr iiber
die simplen "Wenn, dann'-Verkniipfun-
gen erstaunliche Storywendungen und
komplexe Aufgabenstellungen inszenie-
ren. Glicklicherweise dirft Thr jederzeit

Der alte Zockerwunsch, auch ohne Program-
mier-Kenntnisse eigene Spiele zu entwickeln,
wurde von der Industrie schon friih erhirt. Ende
der 80er-Jahre erschienen fiir alle gangig

Heimcomputer Programme, die es dank einfa-
cher Benutzerfilhrung und umfangreichen
Grafikeditoren auch Laien erméglichten, be-
eindruckende Ergebnisse zu erzielen. Beim
"Shoot’em-Up! Construction Kit” von Palace
konnte man vom Raumschifidesign bis zu den
feindlichen Angrifiswellen seine ganz person-
liche Vertikal-Ballerei erschafien. Besondere
Beachtung fand das “3D Construction Kit":
Erstmals lieRen sich in Heimarbeit dreidimen-

Bitmap-Ballerspaf:

Selbst ist der S

“Shoot em Up! Constru(llon K»( aut A(an ST. Der
"Fighter Maker” (Playstation, rechts) setzt dagegen auf Polygone.

temdRig tiberlegen sind. Die Ursache
eines Fehlers stellt Thr kurzerhand durch
das iibersichtliche Ereignisprotokoll fest.
Am Ablauf der Kimpfe konnt Thr tibri-
gens nichts verstellen: In den rundenba-
sierten Priigeleien wihlt Thr im klassi-

|eier.

sionale Ob-
jekte generie-
ren und in ein
Spiel einbau-
en. Der Clou

dabei: Ob

Shooter oder

Adventure, = =
welches Genre | Nur fiir Nippon: “Super Dante’s
indiedritte Di- = RPG Maker” schaffte es leider

mension verla- nicht nach Europa.

gert werden sollte, blieb dank flexiblem Interface
Euch iiberlassen. Kreative Konsolenbesitzer wur-
den bereits zu 1 &Bit‘Zetten von Ascii verwohnt.
Fiir das Super Nintendo er-
schien mit "Super Dantes RPG
Maker” der Vorganger der Play-
station-Fassung. Priigel-Fans
1 konnten in “Fighter Maker”
ihren ganz personlichen Kampf-
| stil entwickeln. Fiir den Dream-
cast wurde jiingst Segas “Dream
! Studio” angekiindigt — hier
konnt thr Eure Rollenspiele im
Polygon-Look entwerfen. y

Ohne Flei3
kein Preis

Ganz klar, wenn Ihr Asciis "RPG Maker"
adiquat nutzen wollt, solltet Thr eine
Menge Zeit und eine genaue Vorstellung
des Spielverlaufs haben. Zwar ist die
Menitfihrung und der Grundaufbau
recht schnell durchschaut, doch erst
nach und nach stellt Thr fest, wieviel
Arbeit vom Basisdesign bis zum Feintu-
ning in einem fesselnden Rollenspiel
wirklich steckt. Die unzihligen Einstel-
lungsmoglichkeiten sind fiir wochenlan-
gen Spafl ausgelegt, zum kurzen Spiel-
vergniigen nach Feierabend taugt der
"RPG Maker" definitiv nicht. Auch die
altbackene Bitmap-Optik kann mit aktu-
ellen Genre-Highlights nicht mithalten.
Wer auf Highend-Polygongrafik und
Renderfilme steht, diirfte vom gebotenen
16-Bit-Niveau enttduscht
sein. Eine Deutschland-
Veroffentlichung  ist
nicht geplant, Fantasy-
Fans mit gentigend Sitz-
fleisch mussen sich den
US-Import besorgen. c¢g

erscheint eine blonde
Schonheit und erklart
Euch die Menipunkte.

zusetzen. Was sich reizvoll
anhért, wird in der Praxis
zur Geduldsprobe: Leider
fallt die Steuerung des
Anime-Makers mittels Pad
so umstandlich und lang-
wierig aus, dass sich selbst
kreative Kopfe gerne mit
den ‘Konserven-Grafiken’

begniigen.

RPG Maker {

Mittendrin statt @
nur davor: Bastelt Euer
eigenes Rollenspiel
inklusive machtigen
Monstern und epi-
scher Story - zeit-
intensiv aber fesselnd.




Mit ,Sub Hunter” in die Seeschlacht: Die Karte ist simpel
gestaltet (links), alle Manover sind grafisch animiert (rechts)

Online-Pokémon
Nintendos Handy-kompa- :
tibles ”Pokémon Crystal” :
(MAN!AC 11/2000) spielt :

ein Jahr nach den Gold-

und Silber-Abenteuern.
Held Ash hat inzwischen
eine Freundin gefunden,
die ihn durch das Rollen-
spiel begleitet. Die Inter-

andyzockereien mausern sich
zu den beliebtesten WAP-Ange-
&l boten: Nach simplen Brett- und
Gliicksspielumsetzungen ("Schiffe ver-
senken”, "Roulette”) stellen die Anbieter
nun auch Strategietitel, Grafik- und
Textadventures ins Netz. Die Spiele sind
gratis, Thr zahlt nur die WAP-Gebiihr von
39 Pfennig pro Minute. Um die Titel kos-
tengtinstig anzutesten, besorgt Thr Euch
einen WAP-Browser fiir den PC (www.
download.com).
Der fleiligste Anbieter ist die Ubisoft-
Tochter Ludiwap (wap.ludiwap.de), die
mit einem Dutzend deutschsprachiger
Adventures lockt: Nach den Auftritten
des fiktiven Piraten Valdo und der Agen-
tin Sonny Flowers stellt Ludiwap nun die
‘i humorvoll \cr[dlschtm Abenteuer histo-

net-Option niitzt Thr mit
dem gut versteckten
‘mystischen Ei’, das Euch
Suche und Tausch von
Pokémons via Internet

ermaoglicht. Alles Pika?

MIT NAMCO AUF DEN THRON: Die
japanischen Actionspezialisten ent-
wickeln ein Strategiespiel fiir den Game J
Boy Color. Als ,Pocket King” regiert lhr J
ein Konigreich (rechts), schiitzt Eure
Untertanen vor den Uberfillen gieriger
Monster und konkurriert mit anderen
Imperien. Per Linkkabel darf auch ein
zweiter Spieler zum koniglichen Duell
antreten. Das ungewdhnliche Abenteuer
erscheint Anfang 2001 in Japan und ist
mit dem alten Game Boy sowie dem
Super Game Boy kompatibel.
FUNKTIONALE HANDHELDS: Panasonic und der koreanische Video-
spielhersteller Game Park entwickeln Handhelds mit Bluetooth-Technologie.
Der Funk-Ubertragungsstandard soll in Zukunft die Kommunikation zwi-
schen verschiedenen Rechnern ermiglichen. Wihrend Panasonic iiber wei-
tere Einzelheiten schweigt, verspricht Game Park die Japan-Veréffentlichung
des ,,GP32 Internet” (unten) fiir den August 2001: Der 32-Bitter besitzt
einen Farbbildschirm von
. 320x240 Pixeln und kom-
muniziert via 900-MHz-
Verbindung (zehn Meter
< Reichweite) mit bis zu drei
) Kollegen oder dem PC. Eine
Handy-Schnittstelle und ein
elngebauter Internet-
Browser sind ebenfalls ge-
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‘Online-Spiel mit dem Handy

rischer Personlichkeiten ins Netz. In "Sir
Francis Drake®, "Billy the Kid” und
"Cassanova” tummelt Thr Euch in See-
mannskneipen, tiberfallt Banken oder er-
obert die Herzen der holden Weib-
lichkeit. Grafik und Text erzihlen die
Geschichte, per Menti wahlt Thr zwi-
schen je drei Alternativ-
pfaden. Das Speichern
des Spielstands ist lei-
der nicht moglich.

Neue Labyrinth- und
Strategiespiele findet
Thr auf wap.wapscalli-
on.net: In "Pebble
Dash” sammelt Thr in |
verwinkelten Levels
Fliegenlarven  und ‘
weicht gefriligen Mut- |
tertieren aus. Imposant
ist "3D Tanks”: Brettert
per Menii  durchs
Gelinde und ballert via
Schusswinkel- und
Feuerkrafteingabe auf
feindliche Panzer. Die
vom Server berechnete
3D-Optik samt Uber-
sichtskarte gehort gra-
fisch zur WAP-Elite.

Neuigkeiten gibt's auch
beim Veteranen Wire-
lessgames.com, dessen

"Pebble Dash”: Als Kafer durchsucht Ihr das |
Labyrinth nach Fliegenlarven.

Server aufgrund des michtigen
Andrangs hoffnungslos tiberlastet
ist. Bis Weihnachten will der
Hersteller seine Bandbreite ver-
dreifachen. Gleichzeitig bringt
Wireless die WAP-Spiele des
englischen Entwicklers Rage:
. Als erstes kommt die Um-
| setzung des Online-FuBball-
i managers "Internet Football
Club”, dessen Windows- bzw.
Flash-Version I[hr unter www.
internetfootballclub.com findet.
Neben den drei grofen Anbie-
tern stellen zahlreiche kleine
WAP-Seiten einzelne Online-
spiele ins Netz. Unter den meist
lahmen Programmen gibt es
wenige 16bliche Ausnahmen
Die Hochseeschlacht ,Sub
Hunter“ des Anbieters Wizbang
(195.170.130.28/subhunter/
splash.wml) gewann mit Spiel-
standspeicherung und grafisch
umgesetzten Torpedoattacken
den Nokia-WAP-Award. Brand-
neu und ebenso motivierend ist
das scrollende Schachbrett von
Chromefish (wap.chromefish.co.
uk/chess/). mp

Abenteuer von Ludiwap: In ”Billy the Kid” erforscht Ihr den wilden Westen (links), als Cassanova
die Schlafgemacher holder Damen (Mitte). “Valdo” (rechts) besucht den Orient.
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.l JOHN ROMEROS um Jahre verspiteter Ego-Shooter fris-

B 141 tet bereits auf PC und N64 ein kliglich unbeachtetes |
Oﬂ Dasein, nun will man wenigstens auf dem Game Boy |
] G ein paar Einheiten von ”Daikatana” los werden. An der

Geschichte (Unhold benutzt magisches Schwert, um die |
Vergangenheit zu dndern) und den drei Hauptcharakteren
8 (Hiro, Mikkiko, Superfly) hat sich nichts gedndert, dafiir
spielt sich das actionlastige Abenteuer nun aus der Vogel-
perspektive. Mit Schwert, Armbrust oder lonengeschiitz |
¢ rdumt Ihr herumwuselnde Ninjas und Roboter aus dem Weg, Medi-Paks und Riistung |
» verlingern Euer Leben, unzihlige Schalterritsel und Hiipfpassagen wollen bis zur |
' Rettung der Erde gelost bzw. genommen werden. Dabei sind sowohl Feindverhalten ‘;
. wie Knobeleien zu uninspiriert, um Euch auf Dauer zu motivieren.
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WINNIE PUH ist langweilig, also muss Beschaftigung
her: Bei seinem ,Abenteuer im Hundert-Morgen-Wald*
stapft der honigverliebte Pummelbir iiber eine Landkarte,

=
2 @ auf der an Kreuzungen eine Auswahl Minispiele war- ,‘

P

-

N

ten. Entweder wiirfelt lhr bei klassischen Brettspielen
oder nehmt an einfachen Geschicklichkeitsiibungen wie |
Tanzen und Angeln teil. Seid Ihr erfolgreich, bekommt
Ihr als Belohnung Teile von Bilderbiichern und diirft die
Aufgaben auch in Puhs Haus spielen. Der Bir und sei-
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DAISY DUCK macht Karriere als Reporterin, doch
prompt wird die aparte Ente von einem garstigen
Bosewicht entfiihrt. Donald macht sich in Windeseile |
auf den Weg , um seine Herzensdame zu befreien. Die |
vier Spielstufen des klassischen 2D-Jump’n‘Runs — iiber |
Wald und Stadt durch ein Gruselschloss bis zu den Inkas
— iiberzeugen durch tolle Game- Boy-Optlk Auch die |
Steuerung des Erpels lasst = k
kaum Wiinsche offen, dank
. spezieller Boni erlebt Ihr zudem dessen beriihmte
| Wutanfille. Zwar erinnert das Geschehen in Ablauf und
Aussehen verdachtig an den Ubi-Soft-Kollegen "Ray-
- man”, zum Nachteil gereicht das aber nicht: Samtliche
spielerische Qualitaten des Vorbilds wurden iibernom-
men. Benutzerfreundliche Passworter trosten Euch iiber
den fehlenden Batterie-Speicher hinweg.

ES MUSS NICHT IMMER NUR LARA SEIN: In Ubi Softs |
"Dschungelbuch” erkundet Ihr als Findlingsjunge Mowgli
im “Tomb Raider”-Stil fiinf Urwaldabschnitte auf der
Suche nach versteckten Panther-Miinzen. Im Gegensatz
zu den Abenteuern der Forscheramazone treiben sich
mehr feindselige Raubtiere herum, auferdem liegt der
Schwerpunkt spiirbar auf der Jump’n‘Run-Komponente.
Witzige Schalter- und Kombinationsritsel sorgen dabei
ebenso fiir gelungene Abwechslung wie gelegentliche
Tempopassagen. Mowgli & Co. sind tadellos animiert, auch die farbenfrohe
Hintergrundgrafik besticht durch ihre hohe Qualitit. Selbst die Klinge aus dem
Game-Boy-Lautsprecher geben die bekannten Rhythmen sehr gut wieder und la-
den zum Mitschunkeln ein. Nicht nur fiir Fans der Vorlage ein Pflichtkauf.
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Uno.

DAS WELTWEIT BELIEBTE Kartenspiel
”Uno” gibt’s jetzt auch in digitaler
Form. Gegen bis zu drei CPU-Gegner
oder einen Linkpartner versucht lhr,
im ‘Mau-Mau’-Prinzip als Erster Eure
Hand zu leeren. Dazu legt Ihr Karten
gleichen Werts oder Farbe auf dem
Mittelstapel ab; habt Ihr nichts pas-
sendes, muss gezogen werden.

Schwung kommt durch die zahlreichen Sonderkarten auf: Farbwahl,
Umdrehen der Spielrichtung, Uberspringen des Nachfolgenden
oder ‘Nimm Zwei’ (respektive Vier) bringen schadenfreudige
Wiirze und eine taktische Komponente ins Spiel. Die zweckmiBige,
solide Optik und die ordentliche Computerintelligenz machen
”Uno” zum idealen Begleiter fiir Zugfahrten, allerdings mangel-
t's etwas an unterschiedlichen Modi und Sonderregeln.

Genre-Mischung: Kombiniertes Rollen- und Reaktionsspiel
mit Taktikelementen — von allem etwas, aber nichts Ganzes.

Suche nach Schwert und Spielwitz: Fades Action-Adventure
mit primitiven Gegnern und unzihligen Schalterritseln.
Dinosaur
Game Boy Color Ubi Soft

Mammut-Lizenz: Gut gemeintes, aber uniibersichtliches
Action-Abenteuer mit Charakterentwicklung.

Game Boy Color Ubi Soft E 70 Mark

Hitzig hiipfen: Liebevoll gezeichnetes und prima spielbares
Jump’n’Run mit dem cholerischen Erpel.

Dschungelbuch
Game Boy Color Ubi Soft

Greif die Liane: Mowgli hangelt sich erstkla55|;, und unter-
haltsam durch einen eindrucksvollen 2D-Dschungel.

: F1 Racing Championship
Game Boy Color Ubi Soft 70

.| Formelhafte Flitzer: Detailverliebte Lizenz-Raserei, die unter
etwas zu grof geratenen Boliden leidet.

Laura & das Geheimnis der Diamanten
Game Boy Color Ubi Soft )

Putzige Klotze: Witziges und kindgerechteerinfach—/\hen-
teuer im Lego-Stil. Nicht so gut wie ,Hype”.

Pocket Racing

Klobige Karren: Umfangreiches Autorennen, das aber wegen
schwacher Optik und trager Steuerung enttauscht.

Game Boy Color

Kanarien-Cartoon: Technisch durchschnittliches, spielerisch

passables Jump’n’Run mit leichtem Denkeinschlag.

Game Boy Color Mattel
Karten-Klassiker: Gelungene Umsetzung des erfolgreichen
‘Mau-Mau’-Klones. Simpel, aber suchtgefahrlich.
Winnie Puh
Game Boy Color Ubi Soft

Honigschlecker: Niedliche und kinderfreundliche
Sammlung von Geschicklichkeits- und Brettspielen.




NUR NICHT ZU FRUH FREUEN: So sehr Sega auch jubilieren mag tiber
die Verkaufserfolge des Dreamcast in Amerika und Europa, ein bisschen
Realismus sollte man im Freudentaumel schon bewahren. Auch die
,Unterversorgung’ der USA mit der Playstation 2 bedeutet noch lange
nicht, dass sofort hunderttausende Amerikaner zum Sega-Produkt grei-
fen. Denkbar wire auch, dass wegen der begrenzten Stiickzahl ein Hype
um die P$2 aufgebaut wird, durch den sich Sonys Nachfolgelieferungen bis ins nichste
Wmmbmmwmwhmmm
soﬂlemannalsts(hblei:urlmnanenpbsﬁrdiellegu C

PS2-Knappheit

in den USA befurchtet

9 ony Computer Entertainment America hat be-
: kannt gegeben, dass statt der anvisierten Zahl
von einer Million nur 500.000 Einheiten der 128-Bit-
Konsole zum Veroffentlichungstag bereit stehen. Damit
wird die Startcharge in den USA genauso grof sein
wie in Europa. Die Halbierung der Auslieferungsmenge
wurde mit einem Mangel bestimmter PS2-Bauteile be-
griindet. Um aufgebrachte Verkdufer und Kunden zu
beruhigen, verspricht Sony, nach dem Start pro Monat
weitere 100.000 Konsolen in den amerikanischen
Handel zu bringen. Momentan produziert der japa-
nische Hersteller 400.000 PS2 pro Monat, zum Jahresende
soll diese Zahl auf 1,4 Millionen gesteigert werden.

Bei den Drittherstellern von PS2-Software sind die
Meinungen tber die plotzliche Verknapppung der
Konsolen zwiegespalten. Wihrend Rage-Chef Paul
Finnegan (mit "Wild Wild Racing" am Start) sich be-
reits auf einen kargen Winter einrichtet, sieht THQ-
Prisident Brian Farell keine Verinderung der
Ertragsaussichten.

Die amerikanischen Geschiftsfiihrer von Sega und
Nintendo reiben sich indes die Hinde. Durch eine
massive Belieferung mit PS2-Konkurrenzkonsolen will
man die Liicken in den Regalen der Hindler schlielen.

Dreamcast in Europa:

Sega feiert die Million

ie europdische Dreamcast-Population hat ein
&l Jahr nach Markteinfiihrung die Millionengrenze
tiberschritten. Zudem scheuten beinahe die Hilfte der
Benutzer der Sega-Konsole keine Mthen, sich mit
dem Browser "Dreamkey" beim firmeneigenen Internet-
Dienst Dreamarena zu registrieren. Neben freudigen
Firmenvertretern gibt es aber auch negative Stimmen
tiber Segas PAL-Performance. Argonaut-Chef Jez San
bemingelte offentlich die schwachen Verkiufe des
hauseigenen Action-Spiels "Red Dog". Verantwortlich
dafiir seien mangelndes Marketing und PR seitens
Sega. Fiir die USA-Veroffentlichung hat deshalb
Argonaut die Rechte des Spiels wieder zurtickgekauft.
Auch die amerikanische Sega-Filiale feiert einen
Aufwirtstrend: Im August und September stiegen die
Verkdufe der Konsole um tiber 150 Prozent. Zudem
hielt man im Herbst die Topposition unter den
Publishern von Sport-Titeln, dank des massiven Erfolgs
der Football-Simulation "NFL 2K1". Bislang wurden
2,1 Millionen Dreamcasts in den USA abgesetzt.
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Und was wohl am wichtigsten ist: Sollten denn wirklich ein-
malOnlme—Tnelwne "Half-Life” oder "Phantasy Star Online” bei uns erhiltlich sein,
muss schleunigst Ersatz fiir das lahme Euro-Modem her.

die B i noch mit den Unzuldnglichkeiten der
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4 BERICHTE,
ANALYSEN UND TRENDS
AUS DER SPIELESZENE

2] ur Fans ausgedehnter Baller-

gid] Orgien gibt's diesen Monat ei- [
nen ganz besonderen Leckerbissen:
Die 'Pump Action Gun' von Hardware-
Hersteller Guillemot bietet am Ende des
Laufes ein bewegliches Bauteil, mit dem Ihr im typi-
schen Pump-Gun-Stil nachladen konnt. Neben die-
sem collen Gimmick glinzt die federleichte Lichtpistole
mit hoher Treffergenauigkeit, die im Guncon-Modus
nochmal zulegt. Zusatzfunktionen wie automatisches
Nachladen und Dauerfeuer (in drei Geschwindigkeiten
regelbar) machen harte Shooter zum Kinderspiel.
Rechtshiinder haben in Zeigefingerreichweite eine
Special-Taste, mit der Thr beispielseise Extra-Waffen
aktiviert. In der Nihe des Daumens befindet sich ein
zusitzlicher Reload-Button — Linkshidndern steht im-
merhin noch der oben erwihnte Nachladeschlitten
zur Verfigung.
Die 50 Mark teure Lightgun wire ohne Fehl und Tadel,
wenn der leicht wackelige Abzugshebel einen etwas
strafferen Druckpunkt hitte. Trotzdem ist die 'Pump
Action Gun' eine preiswerte Alternative zur altbe-
withrten Guncon von Namco.
Sichere Archivierung Eurer Spielstinde verspricht die
'Memory Card 8MB' mit 120 unkomprimierten
Speicherblocken (entspricht dem Achtfachen des Sony-
Originals): Das Umschalten zwischen den acht Binken
erfolgt mit erfreulich einfachen Joypad-Kommandos:
Select plus R1 fir Hoch- und Select plus L1 zum
Runterschalten — ein Nummern-Display informiert
Euch dabei tiber die aktuelle Position. Im Testbetrieb
konnten wir keine Speicherprobleme feststellen. Die Precowerte l,gh,gu,, =
in bunten Farben erhiltliche Guillemot-Memory-Card | reichlich Zusatzfunktionen
ist ihre 50 Mark auf jeden Fall wert. AW

“Phantasy Star Online™ -Killer?

itarbeiter des zu Sony gehorenden PC-Entwicklers
d Verant haben bestitigt, dass das hochst erfolg-
reiche PC-Online-Rollenspiel "Everquest” fiir die PS2
umgesetzt wird. Wegen Einschrinkungen bei der
Konsolenperipherie (keine Tastatur, keine Maus), wird
das geplante Spiel aber auer Namen und Fantasy-
Welt nichts mit dem Vorbild gemein haben.

Treff- und speichersicher




Schumi-Lenkrad: Fahren wie
der Weltmeister

tinktlich zur WM-Fete von Ferrari-Pilot Michael
Schumacher bringt Blaze das passende Accessoire
fiir Eure Sony-Konsolen: Das'GTR Wheel'
) liisst sich wahlweise mit Saugnipfen oder
beiliegenden Klemmschrauben bomben-
, fest am Tisch fixieren. Die Ausstattung
' . des 150 Mark teuren Lenkrads macht
selbst anspruchsvolle Zocker wunsch-
los gliicklich: Drei Steuerungsmodi (Digital, Dual
Shock und Analog), Rumble-Unterstiitzung, separa-
ter Ganghebel, FuSpedale und frei programmierba-
re Aktionstasten sind in dieser Preisklasse nicht im-
mer Standard.

Das Zubehor ist hochwertig verarbeitet und bietet ei-
gentlich ausreichend Lenkwiderstand fiir prizise Fahr-
mandver. Dass es trotzdem nicht einwandfrei mit dem
Driften um enge Kurven klappt, liegt am kruden Uber-
gang zwischen Ruhestellung und erstem 'Reaktionspunkt’,
Der etwas zu grofziigig bemessene Zentrierungsbereich
erschwert exaktes Lenken zusitzlich. Die Pedale ar-
| beiten dagegen einwandfrei mit angenehmem Druck-
' widerstand und grofSer Standfliche.

Gluckliche Scheidung: Mattel
trennt sich von Interactive

er amerikanische Spielwaren-Gigant Mattel hat
nach langer Suche endlich einen Abnehmer fiir
die defizitire Software-Tochter ‘The Learning Company’
gefunden. Von einem Verkauf an die Management-
Firma Gores Technology Group kann allerdings nicht
wirklich die Rede sein. Zum einen wird Mattel kaum
Bargeld erhalten, sondern nur einen Anteil zukinfti-
ger Gewinne, zum anderen kommt man in den nich-
sten zweieinhalb Jahren fiir Altlasten in der Hohe von
250 Millionen US-Dollar auf. Trotzdem ist Mattel gltick-
lich tiber die Veriuferung: Die Learning Company,
zu der auch Traditions-Label wie Broderbund, Mindscape
und SSI gehoren, hatte seit der Ubernahme
nur Verluste eingefahren.

LICHTT SCHATTEN

TONY SEI DANK: Der amerikanische
Traditionshersteller Activision hat welt-
weit bereits iiber zwei Millionen Stiick
Spiels "Tony Hawk’s Pro Skater 2" fii
Playstation abgesetzt. Zwar ist man Mitte
September reichlich optimistisch an den
Start gegangen (iiber eine Million Einheiten
wurden an den Handel augeliefert), ein
derartiger Erfolg kam aber doch iiber-
raschend. Ein Grund fiir die massiven
Absitze ist wohl die riesige Zahl an
"Tony Hawk"-Fans: Schon der Vorganger
wurde auf Playstation, Dreamcast und
Game Boy mehr als 3,5 Millionen Mal
verkauft.

Die Trendsport-Millionen wandern aller-
dings nicht auf Activisions Konten, sondern
dienen der Investition in eine breite Palette
neuer Produkte. Momentan sind 14 Titel
fiir PS2 (darunter "Tony Hawk’s Pro Skater",
"Matt Hoffman’s Pro BMX", "Spider-Man",
"Wolverine" und "X-Men") in Arbeit, je
sechs Spiele werden fiir X-Box und Game
Boy Advance entwickelt.

PSone/PS2 | 150 Mark
Mittelprichtiges Lenkrad |
mit guter Verarbeitung

und Schumi-Bonus
cumi-sonus

BITTE MELDE DICH: Schlecht scheint es
momentan um die hiesige Filiale des
Videospielherstellers und -distributors
Crave bestellt zu sein. Die deutsche
Vertretung hat ihre Pressearbeit eing
stellt und auch die Veréffentlichung di-
verser Produkte wurde auf unbestimmte
Zeit verschoben. Betroffen davon sind
z.B. die PS2-Spiele "Armored Core 2”,
"Evergrac d ”Eternal Ring” von From
Software, die eigentlich in den Wochen
nach dem Start der neuen Sony-Konsole in
die Liden kommen sollten. Der Grund fiir
den voriibergehenden Stillstand ist nicht
bekannt, denkbar ist die bevorstehende
Ubernahme durch einen Konkurrenten.
RAGE RUTSCHT AB: Der englische
Spielehersteller Rage leidet unter dem
Konsolen-Generationswechsel. Hatte
man 1999 noch einen Gewinn von knapp
zehn Millionen Mark eingefahren, musste
man dieses Jahr Verluste von acht Millionen

Mark hinnehmen. Auch der Umsatz fiel
um iiber 50 Prozent.
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~etwa 40 Millionen US-Dollar kos-

Playstation: Vier Millionen
in funf Jahren

schen Vertretung von Sony Computer §
Entertainment: Nicht nur, dass die Playstation
Ende September ihr fiinfjihriges Jubildum
in Deutschland gefeiert hat, am 28. des
Monats ging auch die viermillionste Konsole
tiber den Ladentisch.

Die iiberraschte 19-jihrige Kundin wollte
eigentlich "einfach nur eine Playstation fiir
den kleinen Bruder zum Geburtstag" kau-
fen, erhielt aber neben Gliickwiinschen hoher Herren
von Media Markt und Sony auch die Jubiliumssonder-
edition der Konsole.

Statistisch gesehen (und Mehrfachkiufe wegen durch-
gebrannter Netzteile mal auen vorgelassen) befin-
det sich in jedem neunten Haushalt in Deutschland
eine Playstation.

Streitbarer als Pokémon:
Nintendo wieder vor Gericht

] ie Amerika-Abteilung des Mario-Konzerns bemiiht
schon wieder Anwilte und Richter. Diesmal
miissen 55 Besitzer von Webseiten Schadens-
ersatzanspriiche und den Verlust ihrer Domain-Namen
fiirchten. Ursache des Argers: Alle Betreiber hatten
ihrem Internet-Angebot Adressen gegeben, die mit
der Marke Pokémon in Zusammenhang stehen.
Laut Nintendos Vizeprisident Richard Flamm sind die
Web-Seiten "ein offensichtlicher Versuch, illegal vom
Erfolg der Pokémon zu profitieren”. Schlechtes Omen
fir die gegnerischen Parteien: Bislang hat sich Nintendo
mit seinen Forderungen voramerikanischen Gerichten
fast immer durchgesetzt.

Neuer Regisseur fiir den
“Resident Evil"-Film

#1 inostreifen nach erfolgreichen Videospielen zu
&l drehen, scheint eine komplizierte Sache zu sein.
Nachdem vor wenigen Monaten die e
Arbeit am stetig verschobenen "Tomb
Raider"-Film begonnen wurde,
kommt nun endlich auch Bewegung
in das "Resident Evil"-Projekt. Paul
Anderson, der bereits mit der
Umsetzung von "Mortal Kombat"
Erfahrung sammeln durfte, wurde
als neuer Schreiber und Regisseur
verpflichtet. Er ersetzt den berithmt-
bertichtigten Zombie-Filmemacher
George Romero, dessen Drehbuch
von den Geldgebern verworfen |
wurde.

Das Leinwand-Spektakel nach
Capcoms Horror-Saga wird sich am
Videospiel-Vorbild orientieren und

Sammlerstiick: Die 19-jdhrige Julia
Milanovic ist Besitzerin der viermilli-
onsten Playstation in Deutschland.

MACH’S KURZ: Die offizielle Abkiirzung - J
fiir Nintendos Next-Generation-Konsole
Gamecube wird NGC lauten. Der Her-
steller hat bereits einen Antrag auf
Schutz des Markenzeichens gestellt.
KEIN CRASH-KURS:20 Millionen Spiele
rund um den Pixelheld "Crash Bandicoot"
wurden bislang weltweit verkauft.
SAMBA OHNE RICKY: Wegen lizenz-
rechtlichter Probleme werden in der
Dreamcast-Umsetzung von "Samba de
Amigo 2000" die zwei Ricky-Martin-
Songs ,The Cup of Life’ und ,Livin‘ la
Vida Loca’ fehlen. VERZOGERUNG:
Obwohl Infogrames’ Ego-Shooter ”Unreal
Tournament” in den USA bereits zum
PS2-Start erhiltlich sein soll, wird sich
die Deutschland-Veroffentlichung auf
Februar 2001 verschieben. Dafiir diir-
fen sich auch Dreamcast-Besitzer auf
eine Umsetzung freuen. KNUDDEL-
VIECHER: Trotz Acclaims Finanzschwi-
che und Bizzare Creations "MSR”-
Stref soll ”Fur Fighters” bereits Anfang
2001 auf die PS2 umgesetzt sein.
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ten. Drehbeginn ist der kommen-
de Januar, der Kinostart ist fiir den L
Winter 2001 geplant. e




Neverending Story:
Lara zum Runterladen

umindest auf der PS2 wird der kommende
"Tomb Raider"-Teil ein Fortsetzungsroman: Core
Design plant, das Spiel in seiner Grundform inklusi-
ve einiger Abenteuer im Laden zu verkaufen und
anschliefend via Internet regelmiig neue Episoden
anzubieten. Seit acht Monaten wird bereits an einem
"Tomb Raider Next Gen"-Storybook geschrieben, wie
in einer TV-Seifenoper sollen stetig neue Charaktere
und Szenarien die Lara-Fans begliicken.

Wihrend Core fleilig an der Ausschlachtung des
"Tomb Raider”-Kults arbeitet, hat Eidos jegliche
Gespriche mit potentiellen Kaufinteressenten
abgebrochen. Laut einem hohen Mitarbeiter
sei das Ubernahmengebot eines nicht ge-
nannten Konkurrenten zu niedrig und da-
mit den Eidos-Anlegern gegentiber nicht

fair gewesen.

™

Die perfekte Automaten-Konvertierung zieht selbst den faulsten Sport-
muffel in ihren Bann. Die Trophie des Monats geht an Sega.

[ Hidden & Dangerous

Auch diesen Monat mischt die kriegerische Simulation von Take 2 vorne
mit — trotz Schwichen in Optik und Steuerung.

* Nightmare Creatures 2

Anscheinend befiirchten die Kunden, das brutale Hack’n’Slay-Abenteuer
konnte auf dem Index landet. An der Qualitit kann der Erfolg nicht liegen.

bl International Track & Field

Die olympischen Spiele sind vorbei, doch auf dem Dreamcast geht der
sportliche Wettkampf erst jetzt richtig los.

Virtua Athlete

Und auch der Sega-Beitrag zum internationalen SchweiR-Spektakel hilt
sich wacker — trotz diirftiger Zahl an Diszipli

NINTENDO 64

LY Pokémon Snap NINTENDO
Fortsetzungs-Fotoroman: Pokémon behauptet sich weiterhin (wie soll’s
auch anders sein) weit vorne.

Perfect Dark

Nicht offiziell erhiltlich und trotzdem seit Monaten in den Top 5. Wenn
das die BPjS wiisste...

Und noch ein Ego-Shooter: Der letzte N64-Auftritt der Familie Fireseed
bringt ein paar Mause in Acclaims leere Kassen.

%

International Superstar Soccer 2000

Welches FuBballspiel sollte man auch sonst in die Nintendo-Konsole
stecken? ”ISS” hat den verdienten Sprung in die Charts gemacht.

* PR Kong 64

KoNnAMI

Der Affe kehrt zuriick: Da Jump’n’Run-Freunde momentan keine grofe
Wahl haben, hangelt sich das Rare-Spiel wieder in die Top 5.

PLAYSTATION

Tony Hawk’s Pro Skater 2 ACTIVISION

o
Weltweit setzt sich die brillante Trendsportsimulation an die Spitze der |
Charts. Da darf Deutschland natiirlich nicht fehlen. |

Rayman 2 Usi SoFt

Zum zweiten Mal landet Ubis Knuddelheld ganz weit vorne. Damit sollte
auch der kommenden PS2-Version der Weg zum Erfolg geebnet sein.

¥ Nightmare Creatures 2

Pixelblut wirkt verkaufsfordernd: Trotz zweifelhafter Qualitit kann sich
Kalistos Metzel-Abenteuer auch auf der Playstation behaupten.

S-

Er schWingt wieder: Endlich macht Spidey in einem Videospiel eine gute
Figur — die Zocker danken’s Activision mit Platz 4.

jll F1 Racing Championship
Qualitit setzt sich durch: Trotz harter Konkurrenz durch EAs und Sonys F1-
Simulationen landet die Ubi-Variante als einzige in den Charts. |

VIALIN= VIALUIN= UIhUN=
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Quelle: Gameplay

Mit dem Ferrari durchs
Wohnzimmer

4 er schon immer von ei-
@zl nem italienischen Flitzer
getriumt hat, aber leider nicht £
tiber das notige sechsstelli- $4
ge Kleingeld verfugt, liegt

bei Thrustmasters neuem
Lenkrad goldrichtig: Das
140 Mark teure '360mo-
dena Racing Wheel' ist
dem Gegenstiick aus
gleichnamigem Ferrari-Modell nach-
empfunden. Das Accessoire kann via pfiffiger
Schraubklemme nur an der Tischkante befestigt
werden — die in der Anleitung vorgeschlagene zwei-
te Variante (zwischen die Beine klemmen) ist leider
nicht praktikabel, da das Lenkrad stindig verrutscht.
Zusammen mit dem etwas billig wirkenden Plastikgriff
sind das allerdings die einzigen Nachteile: Die her-
vorragend platzierten Aktionstasten sowie das Steuerkreuz
sind leicht erreichbar und deutlich beschriftet. Via
Mode-Button wechselt Ihr zwischen Digital-, Analog-
und Negcon-Funktion — eine LED-Anzeige visualisiert
Euch den aktuellen Status. Lenk- sowie Pedalwiderstand
sind optimal austariert und ermoglichen Euch prizi-
se Kurvenfahrten, bei Kollisionen melden sich die
eingebauten Rumble-Motoren. Auf einen separaten
Ganghebel konnt Thr dank zweier Schalter an der
Lenkradriickseite getrost verzichten. Zwei weitere,
analoge Griffe direkt darunter erlauben Euch sogar
stufenloses Gasgeben. Das Thrustmaster-Lenkrad ist 4
jedem zu empfehlen, der eine geeignete | psone/Ps2 |
Befestigungsmoglichkeit (Tischkante) in seinem oo,

) ) . { Em fehlenswertes Lenkrad
Zockerreich hat. Alle anderen sollten lieber die Finger | mut leichten Befestigungs- |
davon lassen.

heniiapiderigheiicn
Keine XXX-Box:
sicherung fur Konsole

%) g icrosoft hat bestitigt, dass die Xbox

f mit einem Sicherungschip ausgestattet

sein wird, durch den die Eltern ihre Kleinen
vor Gewalt und Sex schiitzen konnen. Bei akti-
vierter Sperre lassen sich auf der Xbox weder Porno-
DVDs ansehen, noch laufen Ego-Shooter oder dhn-
lich brutale Spiele. Microsoft reagiert damit auf
den US-Trend, mediale Inhalte (z.B. TV-
Programme) fiir die Eltern kontrollierbar zu
machen.

Suchtgefahr:

i _3§0([lqden;1 Racing heg: ‘

FELLER
Thrustmaster
delldl

140 Mark |

|
|
|
|
1
|
]
|
|

—
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Spielhallenverbot in Malaysia
A

bdullah Badawi, der Innenminister des ost-
@l asiatischen Staates Malaysia, plant, simtliche
Spielhallen im Land innerhalb der nichsten zwei
Monate zu schlieBen. Grund dafiir ist die seiner Ansicht
nach zu hohe Suchtgefahr von Videospielen, die dem
Gliicksspiel in nichts nachstehe. "Es hat Junkies aus
den Jugendlichen gemacht. Die missen dort jeden
Tag hingehen, andernfalls konnen sie nicht schlafen”,
so der Minister.
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‘ Tony Hawk’s Pro Skat
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| Ready to Rumble 2

- Zelda: Majora’s Mask

pdAction-Adventure L] Trendsport

Driver 2

| Rennspiel :

- Tomb Raider 5

R? Action-Adventure

Der Weg nach El Dorado

Adventure

Nach kurzem Download
steht Euch ein Online-
"Jungle Strike” kostenlos
zur Verfligung

November

|
I
\

{ Dezember Januar
»

Worms W;)rld Party
B kolienspicl |

Chicken Run i Coml)al Flight simulator

i Action-Adventure ‘~ Flugsimulation

Record of Lodoss War " Stupid Invaders

B Action-Rollenspiel (I Adventure ]

Mat Hoffmans Pro BMX  Final Fantasy 9

.& Rollenspiel

The World is not enough

Blcavemvp |
" Star Wars: Starfightér j =l
ST |

ESPN NBA

| Sportsplel

er 2 Grandia 2

- Moto GP

Rennspiel

Dead or Alive 2

Ecaremup |
F1 @hampmnshlp 2000
& {Rennsimulation

Radio” weitel
Kreuzfeuer

bwohl sich Sega of America bereits dazu durch-
gerungen hat, auf der Verpackung von "Jet Set
Radio" einen Anti-Graffiti-Aufkleber anzubringen, mo-
nieren amerikanische Behorden weiterhin das ju-
gendgefihrdende’ Spielprinzip. Diesmal ist es die
Gemeindeverwaltung von Milwaukee, die befiirch-
tet, das Dreamcast-Spiel wiirde "die Verschandelung
offentlichen Eigentums als coolen Spaf fir junge
Leute" erscheinen lassen. Nachdem man jihrlich ei-
ne Million US-Dollar fiir die Entfernung und Verhinderung
von Graffitiausgebe, soll Sega auf die Veroffentlichung
von "Jet Set Radio" verzichten.

Die Kritik ldsst den Hersteller allerdings kalt: Als
Werbung fiir das Spiel initiierte Sega einen ‘Graffiti
ist Kunst'-Wettbewerb, der in San Francisco stattfand
und mit 5000 Dollar Preisgeld dotiert war.

Electronic Arts startet
Online-Angebot EA.com

er amerikanische Spielegigant EA, der vor ei-
nigen M()nzl[en die Unterteilung in die drei
Bereiche ‘EA Games', ‘EA Sports’ und. ‘EA.com’ be-
schlossen hat, ist mit seinem Internet-Angebot online
gegangen.

Neben Infos zu hauseigenen Titeln ist fiir Konsolenfans
vor allem das kostenlose Spieleangebot interessant.
Auf der Seite (www.ea.com) lassen sich Klassiker wie
"Tungle Strike" oder "Road Rash" online in Mega-Drive-

Qualitit spielen.

‘Driver
schon jetzt Bestseller

ochvor der Veroffentlichung des Rennabenteuers
"Driver 2" kann sich Infogrames die Hinde rei-
ben. In den USA wurden vom Handel bereits eine
Million Stiick des Playstation-Spiels vorgeordert. Um
die Verkaufszahlen des Vorgingers zu erreichen (vier
Millionen Einheiten), setzt man auf eine millionen-
schwere Werbekampagne. Zudem wird es gemein-
same Promotion-Aktionen mit der Klamottenmarke
Diesel und dem Internet-Suchdienst Yahoo geben.
Auch Nintendo kann — dank Pokémon —auf anhalten-
den Umsatz hoffen: Von den "Gold™- und "Silver”-
Versionen des Gameboy-Moduls, das diesen Monat
in den USA erscheint, wurden innerhalb drei Wochen
600.000 Stiick vorverkauft. Nintendo of America er-
wartet, dass diese Zahl auf eine Million steigt.

Sega bietet in Englan
DYD-Bundle an

chonvor der PS2-Einfiihrung schligt Sega zurtick
1 —zumindest in GroRbritannien. In Zusammenarbeit
mit dem Distributor Gem verkauft der Konsolenhersteller
seit Ende Oktober den Dreamcast im Paket mit ei-
nem ‘Encore Direct 450-DVD-Player. Am meisten
konnte Sony der Preis drgern: 299 Pfund kostet das
Bundle, ebensoviel wie die PS2 in England. Weitere
Vorteile, die hypothetischen PS2-Kunden die Sega-
Konsole schmackhaft machen sollen: Der DVD-Player
ist Codefree, im Gegensatz zum Sony-System spielt
er also auch Import-Scheiben ab. Zudem befinden
sich "Chu Chu Rocket" und Gutscheme fiir verbillig-
te DVDs im Paket. ‘

und die ”Dancmg Stage”- Prewe
den Nagel gerissen hat. Der
Mann, der gewohnlich die 200
Meter zwischen seiner
Wohnung und dem Biiro in
Sommer wie Winter mit dem
Auto fahrt, lasst sich plotzlich
zu korperlicher Betitigung hin-
reiBen. Aufgrund dieser
Tatsache plddieren wir an das
Kultusministerium: Vergesst
Internet fiir alle, stellt lieber je-
dem Schiiler Tanzmatte und
-spiel zur Verfiigung — dann hort
sich das Gejammer iiber die

Tanzt er nun auf “Ape Escape” oder
“Dancing Stage”? Ulrich scheint die
falsche CD eingelegt zu haben.

faule Jugend gleich auf.
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Am 24. November ist es soweit: Die
Playstation 2 tritt die Nachfolge der
meistverkauften Heimkonsole der 90er
Jahre an. Welche Verianderungen gibt es
beim PAL-Gerat, mit welchen Spielen

N
: N | cun Monate nach dem Japan-
il

eeeam Start (siche MAN!AC 5/2000) ist
es auch in Deutschland sowei t einer
millionenschweren Werbekampagne will
Sony an den Erfolg des Millionen-Sellers
Playstation ankniipfen und die PS2 an
die Spitze der Verkaufscharts katapultie-
ren. Bereits seit lingerer Zeit werden
potenzielle Kéufer in den RTL2-News mit
kurzen Ausschnitten aus kommenden

Sinnvolle Verbesserung in der PAL-Umsetzung: der
Zweispieler-Modus im Knobler “Fantavision”

PS2-Titeln
ten wie |

gemacht, in Gromirk-
larkt, Saturn oder Kar-
stadt laufen Endlos-Trailer und die Vor-
bestellaktion liuft seit 7. Oktober auf
Hochtouren — Sonys ‘Home Entertain-
ment System’ ist allgegenwi
Verkaufsargumente wie 128-Bit-Konsole
mit unglaublicher Grafik, riesiges Spiele-
angebot, vollwertiger DVD-Player mit
5.1-Digital-Sound und Abwiirtskompa-
tibilitat werden in die Kopfe der Massen
gehdmmert. Der PS2-Marketing-Zug steht

und die

"Ridge Racer 5” i dieselbe

Gesc Im'in(li gkeit, ah(‘r

alken

Uber das Thema Playstation-2-Einfiihrung in Deutschland unterhielt sich MAN!AC mit
zwei Handels-Vertretern. Der 33-jahrige C.rolS- und Aulienhandelskaufmann Michel

Wedler (links im Bild) ist Produktmanager Software im Bereich Einkauf ‘Neue Medien’
des Elektro-Riesen Saturn. Silvia Kopietz ist 26 Jahre und Einkaufsleiterin der Firma

Playcom in Erfurt. In ihrer Freizeit spielt sie querbeet durch alle

F,? In welcher Form werden Sie
#®2% von Sony beziiglich des PS2-
Starts unterstiitzt? Wie sind sie ge-
nerell, im Vergleich mit Sega und
Nintendo, mit dem Support der
Firma zufrieden?

MICHEL WEDLER: Der Support
und die Informationen sind genauso
gut wie die von Sega und Nintendo
bei einer Produktneueinfiihrung.
SILVIA KOPIETZ: Es wird Werbe-
material geben, welches zusitzlich
auf den Release hinweisen soll. Eine
groBere Marketingkampagne seitens
Sony ist ebenfalls geplant (Print- und
TV-Werbung). Trotzdem wird der

<<

Dreamcast momentan durch gute
Software weiterhin ein interessantes
Produkt bleiben. Zubehor wie z.B. ei-
ne Maus stehen kurz vor Release —
das Thema Internet wird fiir DC-User
eine neue Herausforderung.
Nintendos Gamecube lasst sich leider
noch bis zum nachsten Jahr Zeit,
wird aber sicherlich seine Zielgruppe
finden — dhnlich wie beim N64 wahr-
scheinlich Spieler unter 18 Jahren.
lw,? Wie verlauft die PS2-Vorver-
#27] Kkaufsaktion? Existieren bereits
erste Zahlen oder Hochrechnungen?
MICHEL WEDLER: Wir sind sehr
zufrieden, unsere Kunden nehmen das
Angebot bereits sehr gut an. Es gibt
auch schon Zahlen, die wir wegen

des Wettbewerbs mit anderen Hand-
lern aber nicht o6ffentlich darstellen.
SILVIA KOPIETZ: Der Vorverkauf
hat erst begonnen, jedoch verzeich-
nen die ersten Zahlen einen positiven
Erfolg. Speziell die Hardcore-Gamer
kénnen den Release der PS2 kaum er-
warten.
l‘w?ﬁ Wieviele PS2-Systeme werden
4 am 24. November bei lhnen
erhaltlich sein? Wie wird das An-
gebot bis Weihnachten aussehen?
MICHEL WEDLER: Es ist genug fiir
alle da, und auch bis Weihnachten
sehe ich keine Engpisse fiir unsere
Kunden. 2
SILVIA KOPIETZ: Fiir den Deut-
schen Markt existieren bereits Men-

Genres und Systeme.

gen, die verfiigbar sein sollen, seitens
Sony allerdings nicht garantiert. Am
Tag Eins sind wohl 50.000 Stiick besta-
tigt alles Weitere bleibt abzuwarten.
} Waurden Sie und lhre Mitar-
24 beiter von Sony auf den PS2-
Start vorbereitet? Wie gut wissen
Sie uiber die Spezifikationen und
Anwendungsmaoglichkeiten der
Konsole Bescheid?
MICHEL WEDLER: Die Informatio-
nen waren am Anfang etwas diirftig,
aber so langsam kommen die Unter-
lagen, mit denen wir auch unsere
Mitarbeiter richtig ins Bild setzen
konnen.
SILVIA KOPIETZ: Die Fachpresse
hat einiges iiber die PS2 berichtet, je-




unter Dampf und die

100.000 zt ang erhiltli-

chen Geriite gelten nicht nur Sony-intern
als durchverkauft — trotz des hohen Prei-
ses von 869 Mark.

auf
Memory-

[hr den
der
Card
cherten Linder-

schutz der japani-

schen Konsole mit einem

Tastendruck tuberlisten

und zumindest die meis-

ten Code-1-Filme (USA)

gucken, so musst Thr als

Besitzer einer PAL-PS2 auf

diesen ff verzichten. So

verlegte die neuen DVD-Treiber von der
Speicherkarte direkt in die Hardware —
zumindest wird so auch ein ungewolltes

gespei-

Hardware-
Kosmetik

Die wurde

yinal
in einigen Punkten tberarbeitet:

en den obligatorischen Ve
derungen wie Anpassung der Lin-
dernorm und Einbau eines 230V-Netz-
teils hat Sony auch bei anderen Kompo-
nenten nachgebessert. So stellte ein
bekannter MOD-Chip-Grohindler in
Asien den Verkauf von umgebauter
Hardware ein — die

AT K A o
PAL-Konsole Tecmos ”Dmd or /\II\( ” besitzt im

Vergleich zur Dreamcast-Version
neue Kampfer und Arenen

gegentiber dem NT

weiterentwickelten Playstation-
2-Platinen inliche Main-
boards werden auch in der
PAL-Version verwendet und machen die
Konsole erstmal sicher vor Raubkopie- umstindlicher
rer-Attacken. Darunter haben allerdings
auch gesetzestreue Import-Zocker zu lei-
den, die sich zwangsliufig eine weitere
PS2 anschaffen miissen.
Schlechte Nachrichten missen auch Fans
von DVD-Originalen verdauen: Konntet

Loschen samt folgender,
Neuinstallation verhindert.

.ndergrenzenkiller’

auf den
W— Zumindest einen Rekord hat Sony beim Playstation-2-Launch am 24. No-
vember schon sicher: Noch nie stand am Erstverkaufstag eine Videospiel-
konsole mit mehr Titeln in den Regalen der Hindler. Uber 30 Spiele sol-
len laut Hersteller in der Anfangsphase verfiigbar sein, knapp dreimal so-

NTSC (links) und PAL: Bei "Tekken Tag
Tournament” wurde in der hiesigen, etwas
tragen Version das Flackern entfernt.

entscheiden!” ¥ »

doch basierten diese Aussagen nicht
unbedingt auf Informationen seitens
Sony. Deshalb gab es einige Verunsi-
cherungen tiber die exakten Features
der PS2!

7 ,ﬁ Welches sind fiir Sie die
W#°4 Hauptargumente fiir den Kauf
einer PS2? Welche davon wollen
Sie ihrer Kundschaft besonders na-
he legen?

MICHEL WEDLER: Tolle Grafik,
toller Sound und dazu noch ein
DVD-Player — was will man mehr?
SILVIA KOPIETZ: Dass die PS2
DVD-Kompatibilitat mit sich bringt,
ist sicherlich ein hervorragendes
Argument. Genauso die Abwartskom-
patibilitat lasst bei vielen (auch Play-
station-Besitzern) das Herz hoher
schlagen

i Welche Meinung haben Sie

#74 zu dem Thema PS2-Preis?
MICHEL WEDLER: Die Software-
preise sind okay! Die Hardware ist

zugegeben etwas happig
im Preis, aber der -
Kaufer muss bedenken, 2%
dass ein voll funktions-
fahiger DVD-Player in-
tegriert ist — und wer
will nicht zu Hause ein kleines
Home Cinema ohne Kabelsalat.
SILVIA KOPIETZ: Letztendlich
wird der Kunde entscheiden. Ich bin
der Meinung, dass Qualitat nun mal
auch seinen Preis hat. Und wenn die
Konsole das hilt was sie uns ver-
spricht, ist der Preis gerechtfertigt.
ﬁ Werden bei ihnen irgendwel-
4 che Spezialangebote erhilt-
Iich sein (z.B. Bundle mit Software
& Hardware oder mit ausgewahlten
DVD-Filmen)?
MICHEL WEDLER: Nein, bisher
noch kein Thema, aber wie immer im
Leben ist alles denkbar!
SILVIA KOPIETZ: Ein Bundle anzu-
bieten, ist meiner Meinung nach

viel wie beim Start von Play-
station und Dreamcast. Bis
Ende Mdrz 2001 stehen laut
offizieller Pressemitteilung
von Sony sogar knapp 100
Software-Titel in den Laden.
Vergleicht man die Zahlen

mit dem damaligen Playsta- |

tion-Angebot, bedeutet dies

eine Steigerung um knapp |
das Dreifache. Selbst den
forsch gestarteten Dream- |

cast ldsst Sony mit einem |

doppelt so grofen Software-
weit hinter sich — vom quant

gen. Wie die angekiindigte Masse an Playstation-2

tativ abschneidet, muss sich i
keine gute Li_isung. Der
Kunde sollte frei entschei-
den, von welchem Herstel-
;i ler er Software und Zube-
<5 hor haben mochte. Die Kon-
er sole sollte nicht iiber
‘Dumping’-Preise vermarktet
werden, sondern tiber eine
fachgerechte Beratung und
andere Maglichkeiten, die sich bei
der PS2 anbieten.
#2353 Wie wird lhrer Meinung
4 nach der typische PS2-Kaufer

#3
aussehen?

MICHEL WEDLER: Es gibt keine ty-
pischen PS2-Kaufer! Playstation oder
Videospiele treffen inzwischen keine
spezielle Zielgruppe mehr — sie sind
voll Massenmarkt-fahig geworden.
Und somit auch fiir Erna H. aus B.
ein Kaufwunsch!

SILVIA KOPIETZ: Es wird wohl der
Freakkunde sein, der bereits schon
eine Playstation besitzt — er kann vor-
handene Software und Hardware
weiternutzen. Die Altersgruppe wird

]

S()rllmenl |nnerhalb des L,Iel(hen Zeitraums
itativ miligen N64-Portfolio ganz zu schwei-
-Titeln allerdings quali-
in den niachsten Monaten noch zeigen.

sich allerdings dndern: Schitzungs- -
weise sind PS2-Kaufer dlter als 22
Jahre; das Einkommen spielt ebenfalls
eine Rolle. Denn mit dem aktuellen
Preis erreicht man nicht die Masse.

7 .ﬁ Die Software-Piraterie ist das
3 4 grolte Problem bei der Play-
station. Welche Hoffnungen setzen
Sie in die PS2, fiir die bereits
MOD-Chips und Raubkopien (zu-
mindest in Japan) erhiltlich sind?
MICHEL WEDLER: Sehr groRe
Hoffnungen, ansonsten stirbt irgend-
wann die Spieleindustrie.

SILVIA KOPIETZ: Wir kénnen nur
hoffen, dass sehr schnell die Spiele-
hersteller Software auf DVD liefern
und somit das Thema erst einmal er-
ledigt ist. Es muss jedem User deut-
lich gemacht werden, dass Raubko-
pien strafbar sind und sie letztendlich
auch selber darunter leiden. Denn
Softwareentwicklung kostet eine
Menge Geld!

<>
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ssms:

"SSX” von Eleclmmc Arts sieht auf den
Screenshots gut aus, ruckelt aber ab und an.

Die Automaten-Umsetzung "Moto GP” von Namco

| An der Geritertckseite findet
] slehl gul aus und setzt auf Realismus

[hr ebenfalls eine kleine Ver-
| dnderung: Der PCMCIA-Slot

mit tber 30 SLumteln (Preis je ca. 17(

| . Cos . . i
(in Japan u.a. fur Harddisk 2 : L\ Doy 140 Mark) fillt die Wahl schwer. Fiir den
" L ’ 1 17930 |
| und Modem gedacht) wird i Kunden stehen Spiele aus nahezu allen

“ durch eine ncuc-\fchn‘uts[cll—e Interessantes Comic-Colf von EA: “Swing (ycnrcs;.mr;:n: \'()n Renn-Action ( Rldgc

| ersetzt, die kiinftig eine 3,5- Away Golf” bietet hiibsche Optik und | Racer 5”) bis hin zum deutschen Natio-

Zoll-Festplatte aufnimmt. Die ausgefeiltes gchlagsystem. nalsport FuBball ("FIFA 2001") - hier fin-

: . = \ | restlichen Anschliisse bleiben det jeder seinen Favoriten. Doch wie

Zum PS2-Start in Deutschland werden | beim alten und machen die PA'.'SOftwal'e steht’s mit der PAL-Anpassung? Sony

sich solche Ubernachtungs-Szenen PS2 zu einem zukunftsfihigen In puncto Quantitit sichert sich Sony  macht es dem Konkurrenten Sega nach
(hier in Japan) wohl nicht abspielen : ; o ; s ' . ‘ .

Sy Allroundtalent. einen Platz in der Videospielgeschichte — und implementiert laut eigener Aussage

in jeden hauseigenen Toptitel eine 50/-

060Hz-Umschaltung, um Geschwindig-
SOftwarE'Flut bls WEIhnaChten keitsverluste und schwarze Balken zu

Fi 178 vermeiden. Wie sich andere Firmen ver-

AQUAQUA Werrix 2 T Puzzle gf}_,ﬁolgm_hqu_

5 . & i & # halten bleibt abzuwarten, denn Namcos
ARMORED CQRE 2 | From Software Mech-Simulation (1) XYY I Starttitel "Tekken Tag Tournament” und
ESPN INT. TRACK & FIELD Konami 2 Sportspiel 124, November ‘ Y I "Ridee Racer 5" verfiigen weder tiber
ESPN ISS 2000 | i Sportspiel 24. November TIT Y i 20 )
ESPN XGAMES SNOWBOARDING | mi Sportspiel 24. November [T einen 60Hz-Modus noch eine k()n.]pclt'ﬂ-
GLILOTSE  From Software Rollenspiel 0 Y I te PAL-Anpassung. Das Resultat sind rie-
EVERGRACE | "~ Rollenspiel 0 Bt § sige Balken samt gequetschtem Bild bei
F1 RACING CHAMPIONSHIP | Ubi Soft o Rennspiel ~ 24. November (XTI # 'RR5” und ein trigerer Spielablauf bei
F1 Wortp Grano Prix IR Rennspiel 24. November X1 "TTT”. Dafiir gibt es bei Letzterem eine
FANTAVIS ON e Puzzle/GeschiFklichkeit 24, November & % augenfillige Verbesserung: Die japani-
FIFA 2001 i S Sportspiel 24. November TITI Y i . P . h i L
Graows 3 & 4 Y Shooten i TR o schen lxnm!cklel hz.lhen st(jle{]c!es [‘lfl-
MADDEN NEL 2001 S0k 5% Noverbar Uy ckern und Kantengrieseln eliminiert. Er-
MIDNIGHT CLUB: STREET RACING Take 2 " Rennspiel 24. November o o B gebnis: ein ruhiges, leicht verschwom-
NHL_.’()Oi Electronic Arts Sportspiel 24. November T menes Bild, \'crgleichhzlr mit dem des
. Take2 . Billard 24. November (X Dreamcast. Trotz minimaler Unschirfe ist
R.C. REVENGE PROf Acclam}_ Rennspiel 24. November Ex Y dies ein Schritt nach vorn. denn nicht
RAYMAN 2 REVOLUTION Ubi Soft Jump’n’Run 24. November (T . . ko )
ReADY 2 RUMBLE BOXING ROUND 2 Midway Beat’'em-Up 24. November T ]ecler besitzt oder kauft sich WegEn der
RinGe Racer 5 L Rennspiel 24. November (T PS2 einen Highcnd—Femseher, bei dem ‘
QANc€ee?  Konami  Zielkreuz-Shooter 24. November [ die genannten Probleme nicht auftreten. :
RSRISEaE  Conspiracy Sportspiel 24. November 1 Wie die Entwickler mit anderen Macken
SmuGGLers R Take2 Rennspic] __24. November o a wie fehlendem Anti-Aliasing, geringem
S8 ctonicArs SRS B 2 horen bl LT Videospeicher und Texturarmut zurecht |
STREET FIGHTER EX 3 PLus ] Capcom Beat’em-Up 24. November S B i p ) . »
SUPER BusT A Mo Taito Puzzle 24. November o e B B kommen, wird sich Z‘elgcn‘ AU'MH‘QCH
SWING AWAY GOLF Electronic Arts Sportspiel 24. November (XYY von Fachleuten (z.B. Simon Harris, Bull-
TEKKEN TAG TOURNAMENT f§ Namco Beat’em-Up 24. November (T frog), die diese Probleme bereits gelost
TNESPUTTERS Eidos Ego-Shooter 24. November o o g haben, stimmen jedenfalls zuversichtlich:
WiLD WILD RACING | Rage Rennspiel 24. November (X)) Vielleicht erhalten wir optisch wie spie-
AESSALB  Electronic Arts Soon & N e LI lerisch brillante Titel frither als wir alle
DEAD OR ALive 2 Tecmo Beat’'em-Up Dezember TII
DisNEY's Dmoswgi Ubi Soft Action-Adventure Dezember (XYY dachten. os
DRiVING EMOTION TYPE S | Square Rennspiel Dezember (X
DYNASTY WARRIORS M—:. Koei Action Dezember o
E CHAMPIONSHIP. SEASON 2000 1 Electronic Arts Rennspiel Dezember (Y I T
FAMILIE FEUERSTEIN: VIVA ROCK VEGAS | Conspiracy Fun-Racer Dezember s
' Team 17 Sportspiel Dezember [
Koei Simulation g Dezember o B B
Namco Rennspiel Dezember [T
Electronic Arts Sportspiel. Dezember (T
. p ___Activision Rollenspiel Dezember [
SILPHEED: THE LOST PLANET Treasure Shoot’em-Up Dezember (T

Stunt GP | Team 17 Rennspiel Dezember
THEME PARK WORLD | Electronic Arts Simulation Dezember
Tor GeAar DARe Dev Kemco Rennspiel Dezember

(1) Das Schicksal von Crave, dem deutschen Publisher der From-Software-Titel, ist momentan
ungewiss. Damit ist auch fraglich, ob die drei PS2-Spiele wie angekiindigt zum Start erscheinen

Das mittelprachtige ”Sky Surfer” erscheint zum
Deutschland Start am 24. November
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Zubehor-Paradies

Die immense Verbreitung der Playstation 6ffnete den Herstellern

von Konsolen-Peripherie einen gigantischen Markt: Waren beim
Deutschland-Start imm September 1995 nur vereinzelt Pads oder

seit etwa zweli Jahren nahezu uniiberschaubar. Auf den Start der

und bieten bereits am Erstverkaufstag nahezu ihr komplettes
_ Programm feil. Im Folgenden wollen wir Euch schon vorlie-
1 gende Fremdhersteller-Gerdte und ihre Funktionen naher
vorstellen. Eine komplette Ubersicht findet Ihr in der

Tabelle, niheres zur Hardware-Zukunft der PS2 lest Ihr im
| Tokyo-Game-Show-Artikel ab Seite 18.

nicht angesteuert werden, trotzdem
ist er momentan die beste Wahl.

MAD CATZ: Aus dem umfangreichen
PS2-Zubehor-Programm standen uns
drei Produkte zum Test zur Verfiigung.
Mit dem robusten, in transparenten Farben er-
hiltlichen ‘EXTENSION CABLE’ verlangert lhr
fiir schlappe 15 Mark Euer Joypadkabel um
knapp zwei Meter - ideal fiir bequemes Zo-
cken. Ebenfalls sehr massiv liegt der “ADVAN-
CED DUAL FORCE’-CONTROLLER in der
Hand: Er besitzt die gleichen Funktionen wie
Sonys ‘Dual Shock 2’, zusatzlich
diirft Ihr das Mad-Catz-Pad
mit der
Makro-
Funktion
nach Belieben program-
mieren und so z.B. kom-
plizierte Beat’em-Up-Specials auf eine Taste
legen. Die Verarbeitung ist tadellos und die
analogen Action-Buttons
bestechen mit lingeren
Druckwegen als das Sony-
Original. Die beiden Ana-
log-Sticks sind dagegen et-
was leichtgangiger und das
Digi-Kreuz verhilt sich
nicht ganz so prazise. Fiir
70 Mark eine gelungene Al-
ternative zum ‘Dual Shock
2’. Fiir alle DVD-Fans steht
eine elegante Fernbedie-
nung im Programm: Der
schlanke ‘DVD 2’ -Signalge-
ber fungiert auf Wunsch
nicht nur als Steuereinheit
fiir Eure PS2, lhr
i konnt dariiber hin-
aus auch Fernse-
her und Videore-
corder anfunken -
sofern lhr Eure Ge-
rite in beigefiigter
Liste findet, denn bei
uns gangige Marken wie
Grundig oder Thomson sucht Ihr vergebens.
Auf der Oberseite sitzen lumineszierende (in
der Dunkelheit leuchtende) Tasten in unter-
schiedlicher Grofe: Dabei nehmen hiufig ver-
wendete Tasten wie Play, Pause und Vor/Zu-
riickspulen den groften Platz ein, wihrend die
Knopfe fiir Untertitel oder Sound kleiner gehal-

Interact setzt bei der
PS2-Peripherie auf ele-
gantes Schwarz. Vor al-
lem die Fernbedienung
ist empfehlenswert.

INTERACT: zwei Joy-

pads und eine Fernbedie-
nung mussten sich dem
MAN!AC-Test stellen:
Der ‘DUAL IMPACT
2’-CONTROLLER
bietet fiir 60 Mark
die gleichen Funktionen wie Sonys PS2-Origi-
nal. Alle acht Aktions-Tasten werden analog ab-
gefragt, die Druckwege sind vergleichbar mit
dem Vorbild. Das Bumerang-formige Pad ist
recht klobig und nur von gréBReren Hinden ohne
Anstrengung zu halten. Auch die Bedienung des
hochgewdlbten Digi-Kreuzes wird auf Dauer
zur Kraftiibung — besonders bei Beat’em-Ups.
Die beiden Analog-Sticks konnen mit ihrer
A Leichtgidngigkeit und rutschigen Oberfliche
ebenfalls nicht recht iiberzeugen. Das nahezu
baugleiche ‘STORM CHASER’-JOY-
PAD ist mit zwei zusdtzlichen
Aktions-, Dauerfeuer- sowie
Programmierknopfen ausge-
stattet, bietet aber trotz-
dem nur durchschnittliche
Qualitdt zu einem recht hohen Preis (80
Mark). Einen erheblich besseren Eindruck hin-
terldsst da schon die ‘DVD REMOTE
CONTROL’: Im Vergleich zum
Mad-Catz-Pendant ist die hand-
liche Fernsteuerung ohne
stindiges Umgreifen zu be-
dienen. Auch Grofe und
Anordnung der Tasten sind
besser gelungen als bei der
Konkurrenz. Fernseher und Videore-
corder konnen mit dem Interact-Geber

~_ConTrOLLER EXT

Memory Cards von Fremdanbietern erhiltlich, so ist das Angebot

Playstation 2 sind die meisten Hardwarefirmen besser vorbereitet

| { CABLE |
DuaL IMPACT 2 CONTROLLER

Mad Catz gibt sich im Gegensatz
zur Interact-Konkurrenz verspielt.
Der ‘Dual Force Controller’ ist eine
gute Alternative zum Original-Pad.

ten sind. Leider sind die Tasten eng
und sehr weit von der gummierten
Grifffliche entfernt angeordnet. Um
die gewiinschten Buttons zu errei-
chen, miisst lhr stindig Eure Haltung
verindern und genau zielen - auf
Dauer reichlich unbequem. Das mit-
gelieferte Empfangsteil diirft Thr
praktischerweise auch an Joyport
2 anstopseln, so entfillt lastiges
Umstopseln von Pad und Re-
ceiver. Fiir 50 Mark erhaltet Ihr eine
formschone, etwas unhandliche Fernbe-
dienung - trotzdem ist der DVD-Genuss
damit weitaus praktikabler als mit dem
Standard-Pad.

Angekundigte
PS-2 Peripherie

_ PRODUKT HERSTELLER PREIS

YERFUGBAR
. November
. November
. November
. November
. November
. November
. November

20 Mark
60 Mark
40 Mark
80 Mark
20 Mark
n.b.
80 Mark
70 Mark

Interact
Interact
Interact
Interact
Interact
Interact
Interact

Mad Catz . November

Mad Catz
Mad Catz
Mad Catz
Mad Catz
Mad Catz
Mad Catz
Mad Catz
Mad Catz
Mad Catz
Saitek
Saitek
Saitek

60 Mark
50 Mark
150 Mark
n.b.
n.b.
n.b.
80 Mark
20 Mark
15 Mark
50 Mark
70 Mark
130 Mark

. November
. November
. November |
. Quartal 2001 |
. Quartal 2001 |
. Quartal 2001 §
. November
. November
. November
. November
. November

BLAZE: Die Zubehér- und Schummel-Profis
verhalten sich wie beim Dreamcast-Start erst-
mal abwartend. Zwar sind PS2-Peripherie-
Gerite wie Xploder, Lightgun, Fernbedienung,
Joypad und Lenkrad in der Entwicklung — ob
und was allerdings am 24. November erschei-
nen wird ist noch unklar.



ZUSAMMEN ALS IHR PARTNER FUR GAMES VON A -Z

gomeplay:

THE GATEWAY TO GAMES

BESTELL-HOTLINE: 0931 - 35 45 222

TELEFONISCH VON 9:00 UHR BIS 20:00 UHR (SA. VON 10:00 UHR BIS 16:00 UHR)

DAS SPIEL HAT EINE NEUE
DIMENSION ERREICHT!

gameplay, Joysoft und der Theo Kranz Versand
haben sich zum gréBten Spiele-Spezialisten
Deutschlands zusammengeschlossen.

Und das heiB3t: die allerneuesten Spiele fiir
alle Systeme, jegliches Zubehdr, kinderleichtes
Bestellen und superschnelle Lieferung.

AKTUELLE SPIELEHIGHLIGHTS

..DM94.95

Skate Scooter

%+ Playstation 2 inkl. DS
=3+ Dual Shock Controller orig. ...
%+ Memory Card 8 MB orig. ...
=P Horiz.Standiorig. s <iiges -
“¥eiVert, Stand ofig. ... iaeinus
LR M. Schumacher GTR
Lenkrad 360 Modena .
Armored Core .
12 Dead or Alive 2: Hardcore "
i52 Disney's Dinosaurier v
ESPN Intern. Track &Field ...
ESPN X-Games Snowboard. .
Evergrace t
=3+ F1 Championship $2000 .....
F1 Racing Championchip
PRFIEA2001 %o e
Gradius 11 & IV 3
Int.Superstar Soccer 2000 ...
=i+ Kessen
¥+ NHL 2001
25 Orphen ...
R.2 R. Boxing Round 2 .
Rayman Revolution ....
i+ Ridge RacerV
-3+ Silent Scope
= SSX

Tekken Tag Tournam. ........ NOV 00
¥+ Theme ParkWorld ............ DEZ 00
Time Splitters ...
FIXSGUAD o0 nz o s

e

- Playstation PSOne
Controller Cyber Shock IR .
Memorycard 15Bblau ......
Memorycard 30B transp rot ..
Memorycard 60B transp griin
Memorycard 120B grau
Scorpion Il Laser Vers.
Falcon Light Gun Silber
Scorpion Light Gun Silber
Xploder FX
Xploder CD9000 Unlimited

Xploder ClassicV3.20 ..........cccove...

Xploder CD9000 XL ..

- 007 Racing
- Alien - Die Wiedergeburt ....
* Bond World is not enough .
* Chase the Express
s2 i CHicken Run' vl oo i i oy
DangerGint. ... oo < ciniiaes
Digimon World
Dino Crisis 2 .....
Disney’s Dinosaurier

Donald Duck Quack Attack ..
- Driver2 Back on t. Street ....
Dschungelb. Groove Party .

* F1 Championship $2000 .
* F1 Racing Championship
FAFAZ00T ..ot
* Formel Eins 2000 .
* Frontschweine ..
e¥Fussbalilive2. ... .. ool ivas
Koudelka
Landmaker ......
= Legend of Dragoon
3+ Medal of Honor Undergrnd. .
Mille Miglia
Moorhuhnjagd .
~#* Moto Racer WT ..
¥+ NHL 2001
Nightmare Creatures II
Parasite Eve 2
Rayman 2
Splderman
- Spyro 3 Year of t. Dragon

.. NOV 00

..DM 869.00
...DM59.95
..DM89.95
...DM29.95
...DM29.95

DM 139.95

..DM99.95
..DM 109.95
..DM119.95
..DM 109.95
..DM 109.95
..DM 109.95
..DM 109.95
..DM 109.95
..DM 109.95
..M 109.95
.DM109.95
..DM 109.95
..DM 109.95
..DM109.95
..DM 109.95
..DM 109.95
..DM109.95
..M 119.95
..DM 109.95
..DM 109.95
..DM119.95 °
..DM 109.95
..DM 109.95
..DM109.95 °

...DM79.95
...DM79.95

DM 79.95

...DM89.95

i

PlayStation 2
Art.Nr.:
Release: NOV 00

e

e

- Dreamcast Keyboard ...

- Sydney 2000 ..

P2HO001

Star Trek Invasion ...
Street Scooters .
Syphon Filter 2.,
Tepchtii2 b,
Toca World Touring Cars .
Tony Hawk's 2

Vagrant STOIVE - v st cossids s DM 79.95
VanishingPoint .............. NOV 00 ...DM 79.95
WildRaphs ..o 2 0 e S DM 79.95
WWEF SmackDown 2 ........ NOV 00 ... DM 89.95
Dreamcast-Online-Pack ............... DM 379.00
Xploder Schummelmodul .............. DM 49.95
DCX Adapter zum Abspielen .............. DM 24.95
VGA Box -~

DC-Mouse ...

Dreamcast Controller Pad .

Aerowings 2: Air Strike
Arcatera ...

* Chicken Run . NOV 00 ...DM89.95
Grazy Taxi oo sl o i DM 89.95
Dave Mira Freestyle BMX .... NOV 00 ...DM79.95
Deador Alivell ......c..cuoveemvnniiainn DM 89.95
Deep Fighter ... DM 89.95
Disney Mag. Racing Quest ......... ..DM79.95
Disney’s D.D. Quack Attack . NOV00...DM 89.95
Disney’s Dinosaurier .......... NOV00....DM 89.95

Dicati .......coc il
Ecco - Defender of Future
ECW Anarchy Rulz
L F1 Racing Championship .
F1 World Grand Prix Il ............oocooeen. DM 99.95

. NOVO0O...

Ferrari355 Challenge ................... DM 89.95
Grand Prix 3 Saison'99 . DM 89.95
Grand Theft AUt02 ...ovvvevieveniianyens DM 79.95
Half Life dt. “Blue Shift” ..... NOV 00 ...DM 79.95
Hidden & Dangerous.. ... ..cooveison.d DM 79.95

Intern. Track & Field ...
Kiss Psycho Circus .
Le Mans 24
Mat Hoffmans Pro BMX
Metropolis Street Racer ..
MTV Skateboarding ....
NHL2ZK o s
Nightmare Creatures Il ..

..DM 84.95
.DM 89.95
....DM89.95

..DM89.95
..DM 84.95
....DM 89.95

..DM89.95
DM 84.95

Phantasy Star Online .. DEZ00 ...DM 84.95
POD 2 ...DM 89.95
Powerstone 2[5 i e DM 89.95

Railroad Tycoonll .........ccccvvenennnnn, DM 89.95
Ready 2 Rumble Round 2 ...DM 84.95
Resid. Evil Code Veronica . ...DM89.95
San Francisco Rush 2049 ..DM 94,95

Sega Extreme Sports .. ...DM89.95
L Sega GT ..DM84.95
Sega Worldw. Soccer 2001 ... DEZ0O ....DM 84.95
-Shenmue TV . ..DM119.95
Silent Scope .. ..DM84.95
Sno-Cross Champlonchlp ..... NOV.00....DM 79.95
Space Channels o.ocoorsvoriiairionss .DM 89.95
Speed Devils Online ... . NOV00...DM94.95
Star Wars Jedi Pow.Battle . DM 89.95

Starlancer ...
SW EP1: Racer

..DM79.95
....DM 89.95
...DM99.95
..DM 84.95

Time Stalkers .

28 Tony Hawk’s 2 ..

%+ Pokemon Snap ..

Wir wissen, wie's geht.

Anrufen, bestellen, spielen. So einfach ist das.

Ridge Racer 5

PlayStation.@

PLAYSTATION 2
Art.Nr.: P250004

Release: NOV 00 DM 1 1 9.95

Tekken Tag Tournam.

PLAYSTATION 2
Art.Nr.: P250003
Release: NOV 00 DM

DREAMCAST
Art.Nr.:
Release: NOV 00

i | e

Tokyo Highway Challenge 2
+ Tomb Raider 5

Vanishing Point
Virtua Tennis ..
Virtual Athlete

WWF Royal Rumble ..............co..n. DM 89.95
Nintendo 64 Pokémon................. DM 249.00
Batman of the Future ........ NOV 00 ...DM99.95
Bond:Welt ist nicht genug .... NOV00....0M 99.95
DaffyDucle oot b s ks e DM 99.95
Donald Duck Quack Attack .. NOV 00 ... DM 99.95
E1 Racing Championship ..... NOV 00 .. DM 109.95
Int.Superstar Soccer 2000 .. ..DM109.95 =¥+
Mario Party 2 ..DM119.95
Mario Tennis ..DM 109.95
Mickey’s Speedway USA . ..DM 129.95

....DM99.95

DM 119.95
DM 129.95
..DM139.95
..DM 109.95

Operation: Winback ....
Perfect Dark ....

Pokémon Stadium .
Power Rangers...............

San FranciscoRush2049 .................. DM 99.95
Scooby Doo ..DM109.95 -3+
Tom & Jerry .. ..DM99.95
i PR N el B i DM 99.95
WWF No Mercy ... ..DM 109.95

it Zelda - Majora’s Mask ..DM129.95

gameploavyy

THE GATEWAY TO GAMES

FIFA 2001

PlayStation.2

PLAVSTATION Z
Art.N

::%Sv 00 DM 1 09 =

Halflife (dt.) Blue Sh.

DCDT 180

he

Silent Scope

PlayStation.2

K
PLAYSTATION 2
Art.Nr.: P250018
Release: NOV.00 DM

Mario Tennis

10995

NINTENDO 64
Art.Nr: N64DT 261
Release: NOV 00 DM

w797

GameBoy Color

1092

........................ DpM 139.00

AC-Adapter GBC & GBP . ...DM9.95
XPIoHer GRIGBU 2.0, L 55 it et DM 69.95

- Bond Welt ist nicht genug ... DEZ00 ...DM 69.95
CannonFodder- ... v ssvas: NOV 00.....DM 59.95
ChickenRun .................. NOV 00 ...DM59.95
CroeR Lo s i e b s s o ok 2

Dave Mira Freestyle BMX .....
Disney’s Dinosaurier ..........
Donald Duck Quack Attack ..
Donkey Kong Country
Dragon Quest Monsters ...

Driver .... =

F1 Championship Seas. 2000 DEZ 00 ...DM69.95
Formel T.2000:) - A red ey v i DM 59.95
Int.Superstar Soccer 2000 .............. DM 59.95
Mat Hoffmans ProBMX ....... NOV00....DM 59.95
Metal Gear Solid ...

Moorhuhnjagd

Perfect Dark

Pokémon Blaue Edition . DM 69.95
Pokémon Gelbe Edition . DM 69.95
Pokémon Rote Edition . DM 69.95

Pokemon Tradmg Card G,
Rayman
Tomb Raider
Tony Hawk Skateboarding ................ DM 59.95
Tony Hawk’s 2




Wenn wir's nicht haben-

dann hat's keiner!
INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

. AKTUELLE SPIELEHIGHLIGHTS iVt PREISHAMMER
Danger Girl

SegaRally Il DM 49.95
#4 CRC 2 Alarmst. Rot ... DM 29.95 Speed Devils - DM29.95
s Castrol Honda Superbike ... DM 29.95 Virtua Strikerll V.2000.1 ...... DM 49.95
! ECW Hardcore Revolution . ... DM 19.95 WWEF Attitude ............... DM 9.95

M SOCEanQabRe it DM 19.95
Wit Gran Turismotl .......ovviene DM 49.95 Donkey Kong 64 + Exp. Pak .. bM69.95
Legandof Kartia oo ovieinin DM 34.95 ECW Hardcore Revolution ... bm 19.95
NBA Live 99 ... FiANGHAGRIN L s D DM 39.95
NHLSS ......: L J.McGrath Supercross 2000 ... bM44.95
Rayman Platinum ............ DM 29.95 Shadowman .... DM 49,95
Street Skater .........ccuonie . DM 29.95 Turok Rage Wars DM 19.95

e Tony Hawk Skateboarding .. bm49.95
"'v"“ vaég\;\‘/)r;:az L()e?-ancochet """ gx ;gz; Int. Superstar Soccer 99 ..... DM 19.95
L R A AR . Quest for Camelot . DM 14.95
wsn Super Mario Land Classic......... DM 24.95

Formula One Racing .......... DM 59.95

Tony Hawk's Skateb. Speed Devils Donkey Kong 64

#! NINTENDOS*

- L
PLAYSTATION DREAMCAST NINTENDO 64
ATLNL:  SONYD1266 ArtNr.: DCDT 027 9 95 Art.NL: N64DT 204 69 95
Release: erhaltlich DM Release: erhaltlich DM ° Release: erhltlich DM .

ECW Hardcore Rev.

WWEF Attitude ge Wars

Head 10 Head 1o Hes

PLAYSTATION 95
Art.Nr.: SONYD1296 7 9
Release: NOV '00 DM ®

M.o.H.: Underg Driver 2

il PIayStanm-\,m,
PLAYSTATION -

Art.Nr:  SONYD431 9 95
Release: erhaltlich DM .

FIFA Soccer '99

DREAMCAST
ArtNr.: DCDT 061 9 95
Release: erhaltlich DM ]

Sega Rally 2

NINTENDO 64

ArtNr:  N64DT 230 9 95
Release: erhaltlich DM .

Super Mario Land Cl.

PLAYSTATION
Art.Nr: SONYD1300 89 95
Release: NOV'00 DM °

Ferrari 355 Challenge

PLAYSTATION
Art.Nr.: SONYD1250 95
Rgleage: Novioo DM 89.

Zelda: Majora's Mask

a
PLAYSTATION

DREAMCA GAMEBOY
ArtNr:  SONYD771 9 95 AN BebT 015 49 95 ArtNE:  GB 289 4 95
Release: erhdltlich DM . Release: erhaltlich DM Release: erhdltlich DM .
.
-u: ° Portofreie Sonder-Lieferung* ‘“‘ 11 Preishammer - Top-Spiele zum Spitzenpreis

Jetzt vorbestellen

JET Budget - Spiele-Klassiker zum
-""‘"“" - zum Release-Datum spielen.

BUDGET Sonderpreis
m Die ersten Besteller dieses Artikels erhalten >inl Bundle—allinkusive

eine kleine Uberraschung!
Fiir das komplette Spiele-Angebot fordern Sie
unseren kostenlosen Katalog an!

Lieferung innerhalb Deutschlands: Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-Gebiihr. UPS Nachnahme:
18.- DM. Vorkasse (nur Euroscheck bis 200.- DM) oder Kartenzahluna: 2.95 DM. Ab einem Auftragsvolumen von 3
Artikeln erfolgt die Lieferung portofrei. Preisanderungen, Irrtiimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise
konnen variieren. Alle Angebote solange Vorrat reicht. *: Bei Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir weder
Portokosten noch Nachnahmegebiihren; lediglich Nachnahme-Besteller zahlen die Zustellgebiihr der Post.

DREAMCAST
Art.Nr.: DCDT 137
Release: erhiltich DM

NINTENDO 64
AILNE: ‘NG4DT 250 1 2 9 95
Release: NOV'00

gomeploay-

THE GATEWAY TO GAMES




Farm-Simulation

Square
Rollenspiel

Working Designs |
Rollenspiel

Capcom
Rollenspiel

Konami
Action-Adventure

Infogrames
Rennspiel

Vatical
Ego-Shooter

Eidos -
Action-Adventure |

THQ
Wrestling

Rare
Jump’n’Run

Konami
Action-Adventure

HERSTELLER/GENRE D-RELEASE

Ubi Soft -

cc
Adventure =

HQ

Actionspiel )

Mattel Interactive
Sportspiel

Konami
Strategiespiel

Ubi Soft
Rollenspiel

Rare
Actionspiel

Interplay
Rollenspiel

TITEL

| sysTEM

Bil Smash Court 3

HERSTELLER/GENRE
Namco

D-RELEASE

‘gif Rockman X5

Actionspiel

Capcom
Sportspiel

HERSTELLER/GENRE

SNK
Ballerspiel

D-RELEASE

Star Fish
Rollenspiel

Se%a
Rollenspiel

Nintendo
Gesellschaftsspiel

a2

®

Der rivalisierende Truckerfahrer schreckt vor keinem Mittel zuriick, die Ladung vor Euch
abzuliefern: Rammt den Konkurrenten bis die Funken fliegen!

© © @ @ @ @ @ @ & ® o o o s s

ihre inneren Werte wie Schnelligkeit,
Durchzug und Robustheit differieren.
Steigt Thr beispielsweise in das Fihrer-
haus des michtigen 'Long Horn', tuckert

Sportspiel |Als Rennspiel-Fan klemmt  Ihr relativ gemichlich tiber die amerika-
ﬁlargc‘,’r:‘j‘Run man sich tblicherweise hinter  nischen Highways — dafiir bremsen Euch
NECp das Lenkrad eines aufgemotz-  Kollisionen mit anderen Verkehrsteilneh-
Strategiespiel ten PKW oder das Steuer mern nur unwesentlich ab.
Bandai Yeines pfeilschnellen Fantasievehi-  Nach der Wahl Eurer Zugmaschine
Actionspiel kels. Spielhallen-Profi Sega bescherte  geht's im 'Arcade'-Modus um das groRe
Konami omdo S s e Tt A aaomn o e ‘ e B
Actionspiel Arcade-Giingern letztes Jahr dagegen ¢in Geld: 11? vier Etappen mu.\s} Il{n Eure
besonderes Fahrvergniigen, das nun fir ~ Fracht sicher und schnellstmoglich von
Capcom ) L= et @ P
Ballerspiel den Dreamcast konvertiert wurde: In "18  New York nach San Francisco schaffen.
ASClI Wheeler: American Pro Trucker" schliipft ~ Ein einfacher Job fiir einen erfahrenen
: I ]
Rollenspiel ) T . . )
- Ihr in die Haut eines von vier abgebrith- ~ Brummi-Veteranen, wiren da nicht die
Nintendo ; s S g ; . b
Rollenspiel ten Brummi-Lenkern. Die Trucks unter-  tblichen drei Probleme: Knallhartes Zeit-
Koei scheiden sich nicht nur duRerlich, auch  limit, massig Verkehr auf den Strafen

und ein fieser Rivale, der mit allen Mit-
teln vor Euch am Ziel sein will. Der

Spielablauf gestaltet sich dementspre-
chend actionlastig und ist von zahlrei-

 Action-Adventure |

Vermeintliche Abkiirzungen sind meist mit
Gefahren gepflastert. In den Rocky Mountains
bedroht Euch Steinschlag und tiefe Abgriinde.

Sony

==
@D Spiel wird in Deutschland erscheinen

1) Veroffentlichung in Deutschland realistisch
@ Spiel erscheint nicht in Deutschland
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Bei 18 Wheeler” ist nahezu alles zerstorbar:

Einmal zerlegt ein brillant animierter Tornado...

chen Ausweich- bzw. Rammmandvern
geprigt. Kollidiert Thr mit einem Fahr-
zeug, verringert sich Eure Geschwindig-
keit je nach Masse des Unfallgegners —
PKW fegt Thr ohne Probleme zur Seite,
LKW kosten wertvolle Sekunden.
Zusammenstofle mit markierten Vans
bringen dagegen ein paar Extrasekun-
den. Ein weiterer Trick mit dem Ihr
Boden gut machen konnt, ist das Fahren
im Windschatten: Sobald Ihr die exakte
Position erreicht habt, erscheint 'Slip
Stream' auf dem Bildschirm und The
merkt einen deutlichen Zug nach vorn.
Erreicht Thr vor dem rivalisierenden
Trucker-Fahrer das Etappen-Ziel, erwar-
tet Euch ein Bonusspiel, bei dem Thr
Euren Brummi in einem ausgewiesenen
Feld prizise zum Stehen bringen miisst.
Schafft Thr das Parkmanéver in der vor-
gegebenen Zeit, erhaltet Thr als Beloh-
nung ein Extra flir Euren Sattelschlepper:
Eine lautere Hupe, neue Auspuffrohre
und einen stirkeren Motor kénnt Thr
withrend der Reise durch die USA ergat-
tern. Vor dem Start des nidchsten Ab-
schnitts wird zwischen zwei neuen La-
dungen gewihlt. Je schwerer die Fracht,
desto mehr Geld kassiert Thr bei Abliefe-
rung — daftr seid Thr allerdings auch
langsamer unterwegs. Habt Thr nach
etwa 20 Minuten alle vier Etappen been-
det, winkt emn kurzer Abspann und der
Eintrag in die Highscore-Liste.

In der Dreamcast-Umsetzung findet Thr
neben der 'Arcade'-Variante noch drei
weitere Spielmodi: Im spaRigen 'Parking

TIME
LIMIT

In den neuen Spielmodi holt Ihr zusitzliche
Kohle durch Rammen von Bonus-Autos oder
akkurates Einparken (rechts).

e e e e e e e RO

S }

TIME 2 5
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...die ndhere Umgebung, dann prescht Euer
wildgewordener Rivale durch diverse
Polygon-StralRensperren. Da konnt...

Challenge' miisst Thr auf vier Strecken
(u.a. Fabrikgelinde und Stadt) innerhalb
eines Zeitlimits von einem Parkbereich
zum nichsten fahren — moglichst ohne
irgendwo anzuecken, sonst gibt's ordent-
lich Strafzeit. Die Manover werden dabei
immer schwieriger, gegen Ende des
kniffligen Geschicklichkeitstests steht
sogar riickwirtiges Einparken auf dem
Programm. Unter dem Mentipunkt 'Score
Attack' verbergen sich vier Rundkurse,
auf denen Thr wie im 'Arcade'-Modus
gegen einen Rivalen antretet. Auch auf
diesen Strecken herrscht reger Verkehr,
allerdings gibt's diesmal eine Geldstrafe
fir Kollisionen mit unbeteiligten Fahi-
zeugen. Die letzte Spielvariante 'Versus'
ist schlieRlich eine gut gelungene Zwei-
spieler-Version des 'Score Attack': Im
horizontal geteilten Splitscreen donnert
Thr mit einem Kumpel tber die vier
bekannten Rundkurse samt hohem Ver-
kehrsaufkommen — Ruckler sucht Thr
dabei vergebens, allerdings erkennt Ihr
am Horizont deutliche Pop-Ups.

"18 Wheeler" spielt sich trotz des fehlen-
den Riesenlenkrads des Automaten-Ori-
ginals unkompliziert und simuliert eine
Truckerfahrt mit zahlreichen liebevollen
Details: So baumelt in der Innenansicht
ein am Kabinenhimmel befestigter Talis-
man im Rhythmus des Fahrzeugschau-
kelns, und auf der Frontablage rutschen

...lhr Euch natiirlich nicht lumpen lassen und
brettert gleich durchs nachste Haus.

Hiite von einer Seite zur anderen. Die
Aufenperspektive vermittelt einen weit
weniger intensiven Eindruck vom Brum-
mifahren, daftr konnt Ihr Euren hart-
nickigen Rivalen besser abblocken. Die
detaillierte Optik glinzt mit spekta-
kuliren Effekten wie dem plotzlichen

Auftauchen eines Tornados, der selbst

Tanklaster mithelos durch die Luft wir-
belt und vor Euch auf die StraRe schleu-
dert — nur selten erkennt Thr den mit
leichtem Nebel kaschierten Grafikauf-
bau. Die stimmungsvolle Country&Wes-
tern-Musik trigt zusitzlich zur hervorra-
genden Brummi-Atmosphire bei.

Doch leider ist Segas Automatenumset- :
zung ein duferst kurzfristiger Spag: In i
zwei bis drei Stunden sind die Spielmodi :

durchgezockt und Erntichterung macht

sich breit. Dreimal soviele Etappen mit
erheblich lingerer Renndauer, ein groe- :
rer Fuhrpark und mehr Abwechslung :
hitten "18 Wheeler" zum Hit gemacht, so :
reicht es leider nur zum Zeitvertreib fir

zwischendurch. os

[
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Im fliissigen Zweispieler-Modus dreht sich
alles ums Geld: Wer als erster im Ziel ist,
ergattert eine dicke Belohnung.

Actionlastige Truck-Raserei mit
spektakuldren Effekten: Leider
sind Umfang und Langzeit-
motivation ziemlich diirftig.

Gegenstinde wie Sonnenbrillen oder :

Solltet Ihr

beim néchsten Spielhallen-
Besuch einen 718 Whee-
ler”-Automaten entdecken,
dann zégert nicht, einige
Mark zu opfern. Denn im
Vergleich zur Dreamcast-
Umsetzung thront Ihr hin-

ter ei-
nem riesigen
Brummi-Lenkrad, mit dem
das typische Trucker-Fee-
ling noch besser riiber-
kommt. Vergesst dabei al-
lerdings Euren Cowboy-
Hut nicht!



Beim Einreifen der Holzkonstruktion lasst lhr Eurer Zerstérungswut freien
Lauf. Aber Vorsicht: Eckt nicht an den Gebauden links und rechts an.

| Keine Alltagssituation ist den
| Japanern zu gewohnlich, um
| sie nicht in spielbare Form zu
s | bringen. Besonders Hersteller
Taito tut sich bei einfallsreichen, zivilen
Simulationen hervor. Nach Verkehrspilot
und Zugfiihrer ist nun der Berufstraum
aller Buben zwischen drei und fiinf Jah-
ren an der Reihe: Baggerfahrer. Wie
schon bei den Vorgingerprodukten bie-
tet Taito spezielles Arbeitsgerit zum
Spiel an: Der umgerechnet 100 Mark
teure Bagger-Controller besitzt Farbe
und Funktionalitit des originalen Vor-
bilds. Zwei Sticks, die aus der gelben,
schweren und vibrierenden Unterlage
ragen, erlauben sowohl die Bewegung
des gesamten Baufahrzeugs als auch die
getrennte Betitigung von Schaufel, zwei-
gliedrigem Baggerarm und Arbeitsplatt-
form. Aber auch ohne das exquisite
Extra ist Arbeit auf den Baustellen eine
Wucht - durch ein tppig belegtes Pad
lisst sich Euer Untersatz ebenfalls ein-
wandfrei steuern.

Drei in Grole und PS verschiedene Bag-
ger stehen zuniichst zur Verfligung — mit
der Wahl des Gerits bestimmt Thr auch
Eure Aufgaben. Wihrend Ihr mit dem
kleinsten Fahrzeug nur eine bestimmte
Menge \mcl auf einen Laster schaufelt,

Minispiele zuhauf: Reift
Baucontainer ein, fischt
nach Schildkréten oder
befahrt einen frei schwe-
benden Parcours (von
oben nach unten). )

,mémcmnwz
EmEg<aS)!

Damit Euer Einstieg in die Arbeitswelt nicht zu schwer gerat, klart ‘
. Euch ein Tutorial Gber die Steuerung des schweren Gefdhrts auf. J
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o5 B
Mit den vier Schultertasten steuert Ihr die
Ketten unabhingig voneinander und bewegt
so Euren Bagger zum Einsatzort

dirft Thr beim nichstgroferen bereits an
diffizilere Titigkeitsfelder. So reift Thr in
einer schmalen Liicke zwischen zwei
Hiusern holzerne Bauten ein, zerbroselt
dicke Felsen, um mit den kleineren
Brocken eine Grube zu fiillen oder bag-
gert vorsichtig Erde aus der aufgerisse-
nen Strale, ohne eine Wasserleitung zu
beschidigen. Missgeschicke wie dieses
oder das Verbeulen eines LKW brocken
Euch nicht nur das cholerische Gekrei-
sche Eures Chefs ein, sondern machen
sich auch beim Zeitlimit und in der
Lohntiite bemerkbar. Habt Thr nimlich
eine Runde geschafft, kommt die
Abrechnung — Schiden werden von den
verdienten Yen abgezogen. Diese wie-
derum bendtigt Thr im Lauf des Spiels,
um Fotos, Pocket-Station+Software oder
weitere Baufahrzeuge freizuschalten.

HITE
Land o

| Fiese Mutanten haben einen
| Amazonenplaneten tiberfal-
| len und missbrauchen die
Wil Bewohnerinnen fiir ihren
Fortpflanzungstrieb. Welcher Held wire
wohl besser geeignet als Obermacho
Duke Nukem, um die Damen vor den
Unholden zu schiitzen. So begibt sich
der blonde Mister Universum mit Shot-
gun, Raketenwerfer und anderen Ausrii-
stungsgegenstinden auf den fernen Pla-
neten. I)ahel steuert Thr den Helden in

Duke findet in den weitlidufigen Levels genug
Munition und Waffen, um das unliebsame
X, Getier im Dutzend niederzumachen. g

‘Neben
ernsthaften Arbei-
ten dirft Thr auch eine Reihe Mini-
spiele erledigen: So schaufelt Thr Schild-
kroten aus einem Swimming-Pool, plittet
eine Limousine oder baggert aus riesigen
Bottichen Sofle auf einen tiberdimensio-
nierten Teller. Abgesehen vom urkomi-
schen Drumherum und der perfekt simu-
lierten Steuerung ist "Power Shovel" ein-
fach ein hoch motivierendes und innova-
tives Geschicklichkeitsspiel — nicht nur
ein absurdes Sammlerstiick. Fir den
hochsten der Geniisse solltet Thr Euch
aber auch den genialen Controller lei-
sten. sf’

- Selten hat die Arbelt auf dem Bau
. so viel Spall gemacht: Ideen-
reiches und amiisantes Geschick-
Ilchkeltssplel

ukem:
Babes

Third-Person-Perspektive durch 14
distere 3D-Level und betitigt Schalter,
um ins nichste Areal zu gelangen. Per
Zielerfassung nehmt Ihr die pixeligen
Kreaturen aufs Korn und hinterlasst blu-
tige Spuren auf trist texturierten Boden
Ein Training und das Deathmatch fir
zwei menschliche Spieler bieten nur
geringe Abwechslung vom drogen Lat-
schen und Ballern. sb

Zerstorungswut und Macho-
Gehabe: Grobe Texturen sowie
Clipping-Fehler machen den sim-
plen Shooter auch nicht besser.

S
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50 WERTEN
DIE EXPERTEN

| “Lust- und Frustkaufe™

Jeder von uns hat schon mal bereut, Geld fiir sinnlosen Schnickschnack ausgege-
ben zu haben. Uber welche Fehlinvestition drgern sich die MAN!ACs am meisten?

Begehrt, aber
selten: Nur herausra-
gende Titel mit einer

SpielspaBi-Wertung

. - D
den Kauf des L Eraran.

Druckers HP 5L, 2. ;"f‘jce Channel 5 1.Dino Crisis 2 , 3 von 85% und mehr
WEIL MIR DER PAPIER- OOREAMCAST P avaTiTion den Kauf eines ager  erhalten das Pradikat
EINZUG DEN LETZTEN 3.MSR 2.MSR 16:9-Fernsechers, mit unserem strahlen-
NERY. DL SR Dreamcast DREAMCAST WEIL DIESER SAUSCHWER den Maskottchen -

MIESER SCHUND!

3.Jet Set Radio IST UND BALD EIN UM~ dem Hardguy.
Dreamcast ZUG IN EINE DACHWOH-
NUNG ANSTEHT.
STEPHAN SPIELT:

COLIN SPIELT: J oYt

1. Zelda: Majora’s Mask

1. MSR
DneamcasT
2. Dino Crisis 2

Nmrenpo 64 e
2. Dino Crisis 2 PLavsTATION
PLAYSTATION 3. lzno Sio T
i same Bov CoLor
B R e . UND BEREUT
FLAYSTATION - ]

den Kauf meiner
Rollerblades, weiL
MICH NACH ZWEIMA~
LIGER BENUTZUNG DIE
LUST AM TRENDSPORT
VERLASSEN HAT.

den Kauf meines
Schwalbe-Rollers,
WEIL BEREITS DIE
ZWEITE FAHAT ZUM
SCHROTTPLATZ GING.

DAVID SPIELT:

Den besten und<J

am sehnlichsten erwarteten
Spielen spendieren wir einen
méchtigen XXL-Test mit Zusatz-
informationen. Auf mindestens

ULRICH SPIELT:
1.Tokyo Xtreme Racer 2

GEHT S0

{J _ Dreamcasy 1.Dead or Alive 2 drei Seiten wird der meist mit
§ 2.msR ...UND BEREUT PLAVSTATION 2 A S 3
DaeamcasT den Kauf eines 08/15- 2. Jet Set Radio Pradikat versehene Titel vorge

stellt. Dazu Tipps und Taktiken

3.Ms. Pac-Man Stromwandlers, weiL DREAMCAST o
Maze Madness  DEFR GUALM EINER ABGE- 3.Deus Ex aus erster Hand, eine interes-
PLAYSTATION RAUCHTEN PS2 MACHTIG PC sante Vergleichstabelle oder

AN DEN NERVEN ZEHRT. UND BEREUT ein Interview.

Rise of the Robots,
WEIL DIESES STUCK SOFT-
WARE-MULL EIN LOCH IN
MEINEN KLEINEN SCHULER-
GELDBEUTEL GERISSEN HAT.

SPIELSPASS: Die SpielspaB-Wertung fasst alle spielerischen und technischen Eindriicke zusammen:

Aufbau der Levels, St g, Atmosphare, Komplexitat. Kurz: Macht’s SpaB?
Unser Wertungssystem ist streng, aber fair. Ein durchschnittliches Spiel erhalt z.B. 50%, eine 70er-
Wertung stellt bereits eine Kaufempfehlung fiir Genre-Fans dar. Ab 80% wird ein Titel fiir jeden Spieler
interessant, 90% und mehr erhalten nur Ausnahmespiele, bei denen einfach alles stimmt. Wichtig: Wir
geben Wertungen nicht aus dem Bauch heraus, sondern vergleichen mit Konkurrenztiteln.

ACTION: Ballern bis der Arzt kommt, Priigeln bis das
.. Joypad quaimt - oder geméchliches Tastendriicken
im Minutentakt? In fiinf Stufen geben wir die Action/

N . Geschicklichkeits-Intensitat eines Spiels wieder.
GRAFIK: Technische Realisation und kiinstierische

Ausarbeitung bestimmen die Grafikwertung.
Ruckelt die 3D-Optik oder laufi’s flissig? Gibt’s
vermeidbare Grafikfehler wie Clipping oder---
Pop-Up? Sehen die Texturen alle gleich dde aus
oder waren bei der Gestaltung talentierte Kiinstier
am Werk? Kurz: Sieht’s gut aus?

STRATEGIE: Kannt Ihr Euren Wagen tunen, habt lhr
umfangreiche Taktikoptionen, ist jede Tiir mit einem
Puzzie verschlossen? Je mehr Ihr nachdenken
miisst, um so hdher ist der Strategieanteil.

PRASENTATION: Gibt’s ein atmospharisches Intro,
aufwandige Zwischensequenzen und einen lohnens-

SOUND: Die Soundwertung wird durch Vielfalt,
Originalitat und Qualitat von Musik, Sprachausgabe
und Effekten beeinflusst. Unterstiitzt der Sound-

track die Atmosphare? Ist die Gerauschkulisse pas-
send? Waren professionelle deutsche Sprecher am
Werk? Kurz: Hort sich’s gut an?

ABWERTUNG: Obwohl wir unsere SpielspaB-
wertungen als ‘absolut’ verstehen (ein 90%-
Spiel ist auch in fiinf Jahren noch einen Ausflug
wert), gibt es Titel, die im Lauf der Zeit an Reiz
verlieren. Die rasende Folge der Sportspiel-
Updates (,,FIFA“, ,NHL“ & Co.) und die schnelle
Entwicklung im 3D-Bereich fihren zu Ab-
wertungen, die im nai-el des Iachlnlger-
Tests bzw. i halb eines Vergl
wiedergegeben werden.

Begelsternder Spiele-Mix mit sensationeller Optlk und

41 faszinie endem Inhalt. Dle uun hat gone'

DO 0 &6 6 66 © O O

(D Dolby-Surround-Akustik

@ Mausunterstiitzung

@ 60-Hertz-Modus (nur Dreamecast)
(@) Anzahl der CDs bzw.

(E) Gespeichert wird auf Memory-Card

bzw. VM, auf einer modulinternen
oder ganz simpel
durch ein Passwort :g

Batterie

Umfang () des Moduls @ RAM-Pak-Unterstiitzung (nur N64)
@ Anzahl der Spieler, die gleichzeitig Analog-Controller- bzw.
kdnnen Lenkrad-Unterstiitzung

-werten Ab

? Ist die B rfiihrung
einfach, die Ladezeit erfreulich kurz? Passt die
Musikuntermalung? Kurz: Stimmt das ‘Drumherum’?

MULTIPLAYER: Umfang und Qualitat der Mehrspieler-
Modi bestimmen die Multiplayer-Wertung. Diirfen

_.mehrere Spieler gleichzeitig ran? Ist die Steuerung

Gelegenheitsspieler-kompatibel? Offenbart ein Spiel
erst mit mehreren Spielern seine wahre Pracht,
gibt’s bis zu fiinf Punkie.

@ Rumble-Unterstiitzung

@0 Bildschirmtexte und/oder
Sprachausgabe sind deutsch

() MAN!AC-Altersempfehlung -
beriicksichtigt werden Thematik
und Komplexitat



ENTWICKLER:
CAPCOM, JAPAN
(WWW.VID.DE)

Wendet den flinken Velociraptoren niemals den Riicken zu, sonst macht lhr
schmerzhafte Erfahrungen mit messerscharfen Krallen und Zahnen.

Ein Jahr ist seit den myste-
riosen Dino-Angriffen auf
Ibis Island vergangen. Der
| skrupellose Wissenschaftler
sitzt seitdem hinter Gittern, sei-
ne fragwiirdigen Experimente mit
einer neuen Energieform wurden
aber von den Militirs weiterge-
fihrt. Die staatlichen Gelder
sind auch in den (virtuellen)
USA knapp und so kam es, wie
es kommen musste: Mangeln-
de Sicherheitsvorkehrun-
f@ gen sowie schlecht aus-
gebildetes Personal fiihr-
ten zu einem tragischen
Unfall, bei dem ein
kompletter Landstrich
verschwand und durch
einen undurchdring-
lichen Dschungel er-

zt wurde. Sofort trom-
I meln die verantwortlichen
Behorden einen Rettungs-
trupp zusammen, der in die
Vergangenheit reisen und
Uberlebende sowie wertvolle
Forschungsdaten retten soll.
Unter der Leitung der dino-

R1-Taste:

Dreieck-Knopf:
Waffe ziehen

Zur Seite oder nach hinten
ausweichen

Quadrat-Taste:

diop R2-Taste:

180°-Drehung

Kreis-Knopf:
Sekundar-Waffe benutzen ;

Select-Taste:
Mentui-Bildschirm .
aufrufen Rechter Stick:

Nicht belegt

|
Il
|
‘ L1-Taste:

Start-Taste:
Anvisierten Gegner
wechseln
Linker Stick:
L2-Taste: Steuerung

Karte einblenden
Steuerkreuz: Steuerung
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Reginas starkste Wa

ffe ist ein Raketenwerfer, der mehrere Projektile gleichzeitig abfeuert.
% Damit erledigt Ihr ein Rudel Dinos auf einen Schlag.

J

erfahrenen, rothaarigen Regina macht
sich die schwerbewaffnete Kampfeinheit
auf den Weg in eine andere Zeit.

Der zweite Teil von Shinji Mikamis Sau-
rier-Schocker ist keine typische Fortset-
zung mit verbesserter Optik, aber unver-
indertem Spielablauf. "Dino Crisis 2"
wurde vielmehr komplett umgekrempelt:
Seid Thr im ersten Teil noch durch Echt-
zeit-Polygon-Bauten gestapft, erwarten
Euch jetzt vorgerenderte Kulissen a la
"Resident Evil". Zudem verschiebt sich
der Schwerpunkt von ritsellastigem Sub-
til-Horror in Richtung pausenloser Splat-
ter-Action. Wihrend in "Dino Crisis" der
Angriff von drei Sauriern eher die Aus-
nahme darstellte, sind Rudel-Attacken
der Urzeit-Echsen nun die Regel. Da-

mit Thr gegen die blutriinstigen Monster
tberhaupt eine Chance habt, passte Cap-
com die Steuerung dem hektischen Trei-
ben an: So spurten die beiden abwech-
selnd spielbaren Charaktere (Regina und
Dylan) von Haus aus, ohne dass ein zu-
sdtzlicher Knopf gedriickt werden muss.
Betitigt Thr die Dreiecks- zusammen mit
einer Richtungs-Taste, vollfithrt Euer
Held einen ausladenden Schritt zur Seite
oder nach hinten. Allein mit Ausweichen
und Davonlaufen tiberlebt Ihr allerdings
nicht lange. Mit dem R1-Button geht Thr
deshalb mit Eurer Primérwaffe in Schuss-
bereitschaft, via Aktionsknopf feuert Thr
auf die tierischen Angreifer. Der Clou
dabei: Thr dirft Euch — anders als beim
Vorginger oder in "Resident Evil" — mit

-€

HERZLICHEN GLUCKWUNSCH, CAPCOM! Versuchten die Japaner beim Vorginger noch, die
hauseigene Survival-Horror-Konkurrenz zu klonen, schligt “Dino Crisis 2” seinen eigenen :
Weg ein: ‘Weniger Ritsel, mehr Ballereien’ lautet die Devise, und erfreuli- 1
cherweise geht die Rechnung auf. Dank flexibler Bewegungsmaglichkeiten
und dem gelungenen Combo-System gestalten sich die pausenlosen Kampfe
gegen die Dinobrut immer wieder spannend und taktisch anspruchsvoll.
Auch atmosphirisch zieht die Saurier-Hatz mit brillanter Optik und iiber-
raschenden Story-Wendungen alle Register des Genres. Die relativ kurze Spiel-
zeit fallt dabei kaum ins Gewicht, bekommt Ihr fiir Euer Geld doch einen Ideen-
und Abwechslungsreichtum geboten, aus dem andere Hersteller gleich
mehrere Titel fabriziert hitten.

Happiges ‘Minispiel’: Mit einer Leuchtkugel
gebt lhr Eurem Partner das Signal, auf Eure
aktuelle Position zu feuern.

¥




In den verzweigten Gangsystemen der
Lavahohlen findet man zahlreiche Medi-Kits.
Allerdings miisst Ihr ohne Karte auskommen.

Die Identitit der mysteriosen Helmtriger bleibt i

bis zum Schluss ein Ritsel. Nur soviel: Nicht |
alle sind Dylan feindlich gesonnen. /J

gezogener Waffe weiterbewegen. Je
nach Kaliber konnt Thr ohne Geschwin-
digkeitseinbuflen spurten (z.B. mit Pisto-
le, Schrotgewehr und MP) oder Euch nur
noch im Schneckentempo (u.a. mit pan-
zerbrechendem Gewehr, Raketen- oder
Flammenwerfer) vorankdmpfen. Steht Thr
mehreren Dinos gegeniiber, schaltet Thr
via L1-Taste fix zwischen den Monstern
hin und her: Auf diese Weise sucht Thr
Euch gezielt das nichste Opfer aus.

Neben den mehr als einem Dutzend Pri-
mirwummen stehen Euren Helden zu-
sitzlich individuelle Sekundirwaffen zur
Verfiigung. Wihrend Regina zu Beginn
einen Elektroschocker mit sich fiihrt, hat
Dylan eine Machete im Giirtel stecken.
Diese feinen Instrumente bringen sogar

doppelten Nutzen: Zum einen konnt Thr  nem tberfluteten Reaktor diirft Ihr sogar

Typisch Cap-
COIM Nach dem Durch-
spielen erhaltet Ihr mit

dem ‘Dino Coliseum’ einen
neuen Spielmodus. Fiir Fu-
re Gesamt-Abschusszahl

diirft Ihr zusitzliche Spiel-
figuren (u.a. Rick und Gail

Nur wenn keine Gefahr durch Dinos droht,
erlebt Ihr solch exquisite Perspektiven —

% ¢ aus dem ersten Teil sowie
normalerweise habt Ihr besseren Uberblick. ) &

diverse Dinos) kaufen und

. Brillante Optik: Auf dem Bild ist der faszinierende
\ Unterwasser-Verschwimm-Effekt leider nicht zu erkennen.

| auf Tauchstation gehen. : in einer virtuellen Arena
Jeder Abschnitt wird da- :
bei von unterschiedli- i geht mit unterschiedlicher
chen Dinosaurier-Arten
bevoélkert: So trefft Thr :
| im Urwald auf flinke Ve- :
lociraptoren, riesige Al- :
. losaurier oder flugfihige
| Pteranodons, wihrend
Euch in wiissriger Umge- :
| bung langhalsige Plesio- !
| saurier und krokodil-
artige Mosasaurier hin- : |
| terherjagen. Jede Rasse : 1
\

antreten. Jeder Charakter

Ausriistung in die zehn-
miniitige Schlacht gegen
eine bestimmte Zahl Dino-

saurier.

VIRLTY

Nach dem Durchspielen
diirft Ihr Euch in wenig
spannenden Arena-
Kampfen austoben

| besitzt zum Gluck indivi- ¢ |

_ duelle Schwachpunkte,

sie zur Verteidigung einsetzen und mit
einem kriftigen Rundumschlag die Tier-
chen erst einmal zu Boden strecken, be-
vor Thr sie endgtiltig erledigt. Zum ande-
ren offnet Thr mit den Gerdten unter-
schiedliche Level-Abschnitte. Reginas Ta-
zer knackt beispielsweise elektronisch
versiegelte Gatter, wogegen Dylans Mini-
Schwert perfekt fiir pflanzentber-
wucherte Ttren ge-
eignet ist. In der
harten Dinoji-
ger-Praxis be- §
deutet dies,
dass  jedem
Helden nur be-
stimmte Wege of-
fen stehen.

Das Action-Abenteuer fithrt Euch u.a.
durch ein ausgedehntes, mehrstockiges
Dschungelgebiet, ein verwiistetes Militir-
Gelidnde und eine verwaiste Stadt. In ei-

2. Seid Ihr von meh-
_~ reren Urviechern ein-
gekreist, benutzt zuerst Eure Sekundiirwaffe, um
die Biester auf den Riicken zu schmeifien und
erledigt sie anschlieRend mit der Hauptwumme.
Das spart Munition und Lebensenergie.
3. Werdet Ihr trotz aller Tricks verwundet und
beginnt zu bluten, dann solitet Ihr sofort He-
mostat benutzen, um den Verlust an Lebenssaft
zu stoppen. Ansonsten wird Euch nicht nur kon-
tinuierlich Energie abgezogen, zudem belasti-
gen Euch standig gierige Insekten. Spart deshalb
Eure Kohle, bis thr den vor Blutungen schiit-
zenden Anzug kaufen konnt!

Uberlebenstipps: 1. Nutzt die ersten Riume, um Euch mit der kom-
plexen Steuerung vertraut zu machen. Lernt von Beginn an die Kom-
bination von Ausweichschritt nach hinten (Dreieck + unten) und
anschlieBendem Feuern. Diese Taktik schiitzt nicht nur vor den bissi-
gen Dinos, sie beschert Euch - richtig getimt — dariiber hinaus viele
wertvolle ‘Counter’-Punkte.

-

T Inner suit
20000

By wearing the suit. it will
completely stop you from
bleeding
T FERY 0013840 o
Will you buy?

Fiir 20.000 Punkte erhaltet lhr eine Schutzweste, die
Euch vor blutenden Wunden bewahrt.

die Thr Euch zu Nutze macht. Von Zeit :
zu Zeit findet Thr Memo-Binder von :
Wissenschaftlern, die Euch tiber die Ge-
wohnheiten der Urzeitviecher infor-

mieren. Dieses Wissen erleich-
tert die Kampftaktik ungemein und

erhoht Eure Abschussquoten. Letzteres
ist im Spiel von
elemen-

Mit Panzer- und Blendgranaten gegen den T-Rex: Trotz machtiger Metallhiille
\ und grolkalibrigen Geschossen bleibt Euch nur der Riickzug. J

\.



Regina: Die Heldin aus
dem Vorginger ist beson-
ders flink; mit ihrem Tazer
offnet sie elektronisch

versiegelte Tiiren. :

¥

Dylan Morton: Der bulli-

ge Soldat macht wihrend
des Action-Abenteuers ejne
ganz ‘personliche’
Bekanntschaft.
unverletzt und habt mindestens fiinf Ur-
: viecher erledigt, steigt Euer Guthaben

David Fork: Das Mitglied :
von Dylans Spezialeinheit {
ist nicht spielbar, dafiir :
hilft Euch der Cowboy in :
brenzligen Situationen.

Ein wild gewordener Triceratops nimmt in der
Stadt die Verfolgung auf

tarer Bedeutung, da Ihr fir das Toten
i der Dinos Punkte kassiert, mit denen
i sich an Speicherpunkten Waffen, Muni-
¢ tion, Schutzkleidung, Medi-Paks und an-
dere niitzliche Dinge einkaufen lassen.
¢ Euer Punktekonto wird bei jeder Nachla-
i desequenz aktualisiert: Fiir jeden Ab-
i schuss erhaltet Thr je nach Saurier-Typ
i einen festen Betrag gut geschrieben;

wird innerhalb einer bestimmten Zeit ein
zweiter Dino erledigt, bekommt Thr zu-
sdtzlich Combo-Zihler angerechnet. Ver-
lasst Thr dartiber hinaus einen Abschnitt

Perfekt gestylt: Die Umgebungskarte zeigt
Euch in zwei Zoomstufen Speicherpunkte,
offene und verschlossene Tiiren.

Zum Glick habt Ihr kurz vorher
ausfiihrliche Informationen tiber den
gehorten Dinosaurier erhalten...

nochmals um einen betrichtlichen 'No
Damage'-Bonus — Euer Waffen-Inventar
wird's Euch danken!

In unregelmiigen Abstinden sorgen
originelle, actionreiche Minispiele fiir
Abwechslung und Auffrischung des
Punktekontos. Meist miisst Thr gegen
richtig fette Brocken antreten: Beim
Uberqueren eines Sees attackiert Euch
zum Beispiel Nessies Verwandtschaft —
via Flak-Geschiitz und eingeblendetem
Zielkreuz gebt Thr den Meeresungeheu-
ern aus der Ego-Perspektive Saures. In
einem spiteren Abschnitt besteigt Thr mit
Dylan sogar einen Panzer, um vor ei-

...sodass die anschlieBende Hetzjagd
(hoffentlich) zu Euren Gunsten endet.

OPERATION GELUNGEN, DINO TOT: Der Wechsel von ritsellastigem Echtzeit-3D-Abenteuer ;
zu pausenloser Render-Action hat sich bezahlt gemacht — noch nie war Saurier-Metzeln dra- :
matischer und blutiger inszeniert als bei ”"Dino Crisis 2”. Neben der packenden Atmosphire :
und der Hollywood-reifen Story hat mich vor allem die gewaltige Abwechslung beeindruckt. :
Optisch wie spielerisch kommt nie Langeweile auf: Egal ob Dschungel, Militirbasis oder Vul- :
kan-Hohle - die Schauplitze sind detailliert und grafisch aufwindig gestaltet. Durch das :
intelligente Punktesystem und die Fiille an Waffen sowie Items stapft lhr q
standig hochmotiviert durch die Szenarien — immer versucht, noch mehr Com-
bo-Zihler herauszuschlagen. Die Kronung der Vielfalt sind aber die zahlreichen
Minispiele: Von der unkomplizierten Zielkreuz-Ballerei bis hin zum taktisch an-
gehauchten Dino-Fangen machen die eingestreuten Priifungen michtig Laune.

nem wildgewordenen T-Rex zu fliichten.
Die Hiufigkeit und der Schwierigkeits-
grad der Ritsel wurde im Vergleich zum
Vorginger deutlich zurtickgeschraubt:
Nur vereinzelt musst Thr Eure grauen
Zellen anstrengen, z.B. beim Einfangen
eines kleinen Dinos oder bei der Wahl
des richtigen Schliissels. In der Regel fin-
det Thr aber einen bestimmten Gegen-
stand, der schon kurz darauf zum Ein-
satz kommt — das Haushalten mit Euren
Inventarplitzen oder das ‘Welches Item
lasse ich in der Kiste'-Spielchen von "Re-
sident Evil” entfillt somit komplett.

Die PAL-Anpassung ist schlampig, d.h.
Thr misst Balken und Geschwindigkeits-
verlust hinnehmen, dafiir blieb das deut-
sche Dinomassaker von Zensurmafinah-
men verschont. os

Dariiber hinaus sind die Schwierigkeitsstufen optimal austariert und bieten so-
wohl Action-Anfingern als auch Shooter-Profis perfekte Unterhaltung. Doch lei-
der ist das Abenteuer schon nach sieben bis acht atemberaubenden

Stunden zu Ende - schade!

Oliver Schultes
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Pteranodon-Flugsaurier sind mit den spitzen Schn
pfeilschnellen Attacken duferst hartnackige Gegner.
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(WWW.VID.DE)

| Als Aufhinger fiir ein abge-  Arbeit bzw. Schule heimzu-
| drehtes Videospiel ist den  kehren. Was sich zundchst
‘Japanern keine Alltagssitu-  reichlich unspektakuldr an-
ation zu banal. Oma hat Ge-  hort, wird fur jedes Familien-
burtstag und um das Wiegenfest am mitglied zum Spiefrutenlauf
Abend gebiihrend zu feiern, bittet die  der absurden Art. Vater Ta-
! Greisin ihre Angehorigen, punktlich aus  meo lisst sich von einer Ar- |
beitskollegin verfihren, Mut-
ter Etsuko gerit in die Gewalt
von Bankrdubern und Téch-
terchen Ririka ldsst einen gi-
gantischen Plischteddy auf
die Stadt los. Nacheinander

Slapstick pur: Vorsichtig balanciert Ihr Biedermann Tameo
in schwindelerregenden Hohen auf einem Fahnenmast.

Im Krankenwagen miisst lhr
unter Zeitdruck verwirrende
Fragen beantworten

Neben der

los diverse Hollywood-
Streifen durch den Kakao.

begleitet Thr die Charaktere in 24 Mini-
Spielen durch den ungewohnlichen Tag.
- ‘ . 7 ‘ Mal saust Thr auf einem Snowboard den
Energieleiste einmal anders: Ist der Zwiebel- Berg hinab, feuert per Geschiitz auf Ra-
kopf oben rechts rot angelaufen, kommt es keten oder kiampft Euch Meter fiir Meter
zum Wutausbruch und das Spiel ist aus. aus dem Bau eines Ameisenlowens.
ANFANGLICH MACHT VIRGINS ‘UNGLAUBLICHE KRISE’ EINEN RIESENSPAR. Die Abenteuer
von Choleriker Tameo und seiner tolpatschigen Familie sorgen dank abgedrehter Story, aber- :
witziger Animationen sowie brillantem Ska-Soundtrack zunichst fiir kost- q
liche Unterhaltung. Habt thr Euch aber erstmal durch die 24 simplen Reak-
tionstests gekampft, sinkt die Motivationskurve steil in den Keller. Auf frei-
spielbare Extras oder eine Highscore-Liste wurde ebenso verzichtet wie auf
einen Multiplayer-Modus. Auch die Qualitit der einzelnen Mini-Spiele ist
durchwachsen: Tameos Tanzstunde lidt z.B. immer wieder zu einer Runde ein,
wihrend andere Disziplinen durch stupides ‘Auf-die-Knopfe-Himmern’ bereits
beim ersten Durchlauf nerven. Schade, denn in Sachen Ideenreichtum und Colin Gabel
Prasentation hat der Titel durchaus Hit-Potenzial. onn Gabe

Ob “Indiana Jones’,
‘Bemani’-Fans freuen sich tiber Tanz-  “Independence Day’ oder
und "Drummania”-Einlagen — sogar ein  ‘Godzilla’ - Filmfreunde
witziges ‘Senso’ wurde integriert. Ren-  werden mit witzigen Kino-
derfilmchen fiigen die einzelnen Stringe  Déja-Vus konfrontiert.
nach und nach zu einer Story
zusammen. ¢g

Alltagsstress auf japanisch:
24 abgefahrene Minispiele
sorgen dank witziger
Prasentation kurzfristig fiir
90 M Motivation.
GRAFIK SOUMD

(62%[79%)

Umsetzungen sind zurz nicht geplant.

Videospielkonkurrenz zieht
”Incredible Crisis” gnaden-

es sich ! www.GetMoreSun.com

' Mc Laren Steering Wheel 7 rs/rs2

allen Komponenten.

Empf.VK : 99,95 DM

SUN! Memory Cards firrs

( 2 MBit, 4 MBif , 8 MBif oder 24 MBit Speicher )
Empf.VK : ab 14,95 DM

o

Exklusiv Vertrieb :

- Verstellbar in Hohe und Neigung

Bald auch fir DC & PC erhdlflich !

ab November auch als PS2 Version erhdltlich 1

Erstes Lenkrad mif Rumble Unterstiizung in

SUN! DVD Controller rirprs2

Machen Sie ihre PS2 zum
voliwertigen DVD Player !

Empf.VK : 39,95 DM

Iinfo Hotline : 0700 - Sunfilex! J’

78635390 7,

Sunfiex GmbH Tel. : 02371 - 93570
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ENTWICKLER:
NAamco, JAPAN
(WWW.NAMCO.COM) :

”Ridge Racer 5” ist
bereits die sechste
Inkarnation der Serie auf
Konsole. Die untere

y . . Be AEcORn .
Bilderleiste zeigt Euch

1'as"oEs
FEVT R, TIME

e

chronologisch von oben
nach unten ”Ridge Racer”, i
”Ridge Racer Revolution”,
”Rage Racer”, "Ridge
Racer Type 4”7 (alle
Playstation) und den N64-
Renner "Ridge Racer 64”.

Streckenrecycling a la Namco:
Die palmenumsdumte Strandpassage ist bereits
aus dem Ur-"Ridge Racer” bekannt.

Einer von vielen grafischen Effekten: Der
Partikel-Funkenflug wirkt zeitweise tiber-
trieben, ist aber hiibsch anzusehen.

Namcos "Ridge Racer”-Serie
ist untrennbar mit dem Er-
folg der Playstation verbun-
. den: Alle vier Teile tber-
: zeugten mit superschneller Optik und
: perfektem Fahrverhalten — wer den ulti-
: mativen Geschwindigkeitsrausch erleben
¢ wollte, musste sich eine Sony-Konsole
zulegen. Und wer nun "Ridge Racer
5” zocken will, kommt um
k en Kauf ei-

TR

i e -
"-Madel Reiko Nagase wurde gegen die neue Sc

Das bisherige "Ridge Racer”

1.

= TiME

R e

Eine Aulenperspektive ist vorhanden, echte "Ridge Racer”-Fans
bevorzugen jedoch das intensive Erlebnis aus der Innenansicht.

Bei Nachtfahrten sind die Hochhausfassaden
atmosphirisch beleuchtet, Fehlziindungen
kommen besonders gut zur Geltung.

dem Mentpunkt ‘Versus’ findet Thr den

Zweispieler-Modus, in dem Thr gegen

vier CPU-Gegner antre-
tet. Habt Thr im ‘Time
Attack’ alle Rekorde ge-
schlagen, offnet sich die
‘Duel’-Variante: Hier tre-
tet Thr nacheinander ge-
g gen mehrere duBBerst
versierte Rennfahrer an.
Gewinnt Thr den Wett-
streit, thront das pfeil-
schnelle Gegner-Fahr-
zeug zukiinftig in Eurer
Garage. Auf diese Weise
ergattert Thr Euch u.a. ei-
nen kultigen Cadillac-
Verschnitt sowie eine

nicht herum, denn Namcos Arcade-
Renner erscheint exklusiv fiir Sonys 128-
Bit-Hardware.

Auf gewagte Experimente in puncto
Fahrzeug/Streckendesign, Lenkverhalten
oder Spielablauf verzichteten die japani-
schen Entwickler — lediglich das futuris-
tisch gestylte Mentsystem zeugt von
kreativer Leistung. Dort stehen fiinf
Spielmodi parat: ‘Time Attack’, ‘Free
Run’, ‘Versus’, ‘Duel’ und ‘Grand Prix’. In
den ersten beiden Varianten geht Thr
entweder auf Rekordjagd oder prigt
Euch die sieben Strecken ein. Unter

P
o

WP TGadeet | < Botton - Canont

"RIDGE RACER 5” IST ADRENALIN FUR EUREN KORPER! Namco hat die Tugenden der Play-
station-Vorganger in ein fast perfektes 128-Bit-Gewand gepackt: In keinem anderen Auto-
| Rennspiel erlebt Ihr einen derart siichtig machenden Geschwindigkeits- ‘
rausch, der Euch mit pochendem Herzen an den Fernseher fesselt. Spites-
tens wenn lhr ein PS-Monster ergattert habt, das bei 300 km/h nochmals
 kriftig anzieht, seid lhr hoffnungslos infiziert. Dank perfekter Steuerung
schleudert lhr die hochglanzpolierten Boliden prizise durch 180°-Kehren
und iiberholt Konkurrenten millimetergenau. Warum dann ‘nur’ ein knappes
Pridikat? Zum einen sind sieben (abgewandelte) Strecken auf Dauer zu wenig
und zum anderen ist die PAL-Anpassung unter aller Kanone: Fette
Balken und leicht trageres Fahrverhalten sind ein Armutszeugnis!

aufgemotzte Kifer-Kopie mit tiberdimen-
sionalem Hochglanz-Auspuff.

Richtige Renn-Atmosphire kommt aber
erst in der ‘Grand Prix’-Variante auf: Mit
einem von sechs Flitzern jagt Thr in ver-
schiedenen Cups funkelnden Trophien
hinterher. Jeder Wettbewerb besteht aus
vier Rennen auf unterschiedlichen Pis-
ten. Die sieben Kurse fiihren Euch an
glitzernden Hochhausfassaden und pal-
menumsidumten Strinden vorbei, iber
mdchtige Hingebricken sowie durch
neonbeleuchtete Tunnel. Kenner der
"Ridge Racer”-Serie haben dabei einige

Oliver Schultes

hoénheit Ai Fukami ersetzt. Vor dem Rennen diirft Ihr den Kurs in einer Ubersicht betrachten:
Nur mit perfekter Streckenkenntnis ergattert Ihr Trophden und gewinnt im ‘Duel’-Modus PS-Boliden wie den hochgetunten VW-Kéfer-Clone (von links nach rechts).

)
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Die ‘PAL-Anpassung’ zeigt schon fast Widescreen-Qualititen.
Zum Gliick hat die atemberaubende Geschwindigkeit nicht gelitten!

Déja-vu-Erlebnisse: So wurden komplet-
te Streckenabschnitte und Landmarken
(z.B. Leuchttiirme oder Briicken) von
den Playstation-Vorgingern iibernom-
men. Ebenfalls bestens bekannt ist das
Fahrverhalten: Vollgas in die Kurve, weg
vom Gas, hart Einlenken und am Kur-
venausgang das driftende Heck mit
Gegenlenken und vollem Schub abfan-
gen. Wihlt Thr dagegen einen Boliden
mit viel Grip, schieit Thr ohne Schleu-
dern wie auf Schienen durch die
Kehren — fiir perfekte Aktionen spen
diert Euch der Moderator des stindig
prisenten Radiosenders Ridge-City- 4
FM einen lobenden Kommentar §
(‘Excellent Cornering!"). Seid Ihr
am Ende des Grand Prix an erster #
Stelle, erhaltet Thr eine mit
Spoilern aufgemotzte Version 8§
Eures aktuellen Fahrzeugs samt %
stirkerem Motor. :
Die PAL-Umsetzung weist leider di-"
cke Balken auf, die Geschwindigkeit 8
blieb dagegen auf Original-Level. os

Der Zweispieler-Modus ist leider missgliickt:
Dichter Nebel und Pop-Ups triiben den Spafs
am gemeinsamen Ausflug.

HERSTELLER

Namco § Eii.

SYSTEM . STRATEGIE

Ps2 - BEaae

ZIRKA-PREIS PRASENTATION

120 Mark

GRAFIN SOouND

ACTION

| MULTIPLAYER

lJrvuvl/,ﬁgvn sind nicht geplant. Der Playstation-Vorgédnger "Ridge Racer Type 4”
wurde in MANIAC 6/99 getestet (Abwertung auf 87%).

e o ¢ ¢ & © ¢ © O

QeeQgQe

ENTWICKLER:
KonAMmi, JaPAN
(WWW.KONAML.COM)

Hollisch: Die feurige Lavawelt zéhlt mit haa- |
rigen Engpdssen und sehenswerten Grafik-
effekten zu den Highlights von "Gradius 4”.

. PR,

WER FREUNDEN DIE
LEISTUNGSFAHIGKEIT

der PS2 demonstrieren

Eine Legende kehrt zurtick!
Mit dem "Gradius 3&4"-Dop-
pelpack veroffentlicht Ko-
=% nami gleich zwei Episoden
einer der langlebigsten Ballerserien der
Videospielgeschichte. Geindert hat sich
seit Erscheinen des ersten Teils anno
1985 wenig. An Bord des waffenstar-
renden Raumgleiters Vic Viper nehmt Thr
in horizontal scrollenden Levels vom
einfachen Geschutzturm bis zur schleimi-
gen Riesenamobe alles aufs Korn, was
Euch vor den Laser kommt. Aufer-
gewohnlich ist bei "Gradius” seit jeher
das Waffen-System: Fiir den Abschuss
spezieller Raumschiff-Formationen erhal-
tet Ihr Extra-Container, die Thr z.B. in Ra-
ketenwerfer und Beiboote investiert. Die
Aufristreihenfolge bleibt den strategi-
schen Vorlieben des Spielers iiberlassen
und trigt mageblich zum Fortkommen
bei. Besonders in spiteren Levels kimpft
Thr Euch nur mit der passenden Bewaf-
fnung erfolgreich durch Organwelten,
Eishohlen oder die Eingeweide aufierir-
discher Sternenkreuzer.

Technisch wirkt die Action-Orgie alt-
backen: Zwar wurden die peinlichen
Geschwindigkeitseinbriiche des japani-
schen "Gradius 3” beseitigt, doch ledig-
lich der vierte Teil deutet mit vereinzel-
ten Polygongegnern und spektakuldren
Grafikeffekten das technische Potenzial

 méchte, sollte den ,,Gra-
dius 3&4“-Silberling in
. der Verpackung las-

sen. Optisch wie spiele-

risch richtet sich die klassische
Horizontalballerei vornehm-
i lich an Retro-Fans. Lediglich
Episode 4 sorgt mit ein paar
i hiibschen Grafikeffekten fiir
das ein oder andere ‘Aha’-
Erlebnis. Am zeitlosen Spiel-
i prinzip dndert die verhilt-
nismallig magere Prasentation
freilich nichts: Nach wie vor
i macht es Mordslaune, elegant
durch den feindlichen Kugel-
i hagel zu tauchen und den
maéchtigen Endgegnern mit ge-
ballter Laserpower den Garaus
i zu machen. Allerdings ist das
i Action-Spektakel mérderisch

i schwer — besonders ”Gradius
3” fordert ei-
serne Nerven
und iiberirdi-
sche Reak-
tionen.

ACTION

Zeitloser Ballerspal® im
Doppelpack: Die technisch |
verbesserte PAL-Fassung lockt
¢ * nicht nur Nostalgiker ans Pad. |

GRAFIK SOUMND

[67% ][ 55% ]

. MULTIPLAYER

“"Umsetzungen sind nicht geplant.




(WWW.BIZARRECREATIONS.COM)

Schon seit Griin-
dung von Bizarre Creati-

ons 1987 ist der Entwickler £

eng mit Sega verbunden:

So wurden die Amiga-Titel :
”Killing Game Show” (als

”Fatal Rewind”) und "Wi-
z’n’Liz” im Konsolenbe-
reich nur fiir das Mega Dri-

ve umgesetzt. Nach einem

erfolgreichen Abstecher

Bizarre Kreationen:
"Wiz'n’Liz"” (Mega Drive)
und "Formel 1 97"

(Playstation).

Psygnosis-"Formel 1”-Serie

befindet sich Bizarre Crea-

tions jetzt wieder im
SchoBe von Sega: Als eins

von nur einem halben Dut-
zend Teams wurde man in

den Rang eines besonders
Hersteller-nahen :

“1.5-Party’-Entwicklers er-
hoben. Seitdem haben die

Mannen rund um Veteran

Martyn Chudley ”Fur
In Tokyo,
: tobt Ihr Euch bei einer Unmenge von
i Rennen aus: Eine unglaubliche Zahl von
tiber 250 Kursen wartet darauf, von Euch
i bezwungen zu werden. Da es in Metro-
i polen bekanntlich selten Platz fiir spezi-
elle Pisten gibt, braust Thr tiber das ganz

Fighters” fiir Acclaim und
”"MSR” produziert.

l LAP Iors

ENTWICKLER: :
BizARRE CREATIONS, ENGLAND :

auf die Playstation mit den

ersten beiden Teilen der :

31’5
LAP lof3
Im Abendrot rast es sich zwar heimelig, aber
nicht besonders einfach: Noch werden die
Scheinwerfer nicht eingeschaltet.

This Lap
308912

Kurz vor dem Kontakt: Bei der Innenperspektive inklusive
Riickspiegel lernt Ihr Eure Gegner besonders nah kennen.

:

swatche:TimiING

Mach Platz, Du Schnecke: Wihrend Ihr in London eine Rekordrunde drehen
sollt, bummelt der Sonntagsverkehr gemiitlich vor Eurem Kiihler herum.

trotzdem tummelt sich je
i nach Renntyp noch der
~-| normale Verkehr auf dem
Asphalt. Jede Grofstadt
wird durch drei bekannte
Ortsteile reprisentiert: In
San Francisco seid Thr beim
Touristentreffpunkt Fisher-
man’s Wharf, im Luxusvier-

Futuristische Rennspiele?
Gibt's zur Gentige. Formel-1-
Simulationen? Wie Sand am
Meer. Der seltene Kick liegt
im Normalen: Statt Hobby-Raser ins

Weltall oder auf Highspeed-Ovale zu

schicken, versetzt Euch Bizarre Creations
mit ,Metropolis Street Racer* oder ein-
fach kurz ,MSR* in die Realitit. Am

¢ Steuer eines Sportwagens heizt Thr der-

art flott durch drei bekannte Grof3stid-
te, dass Euch die Luft wegbleibt.
San Francisco und London

normale Straflennetz. Zwar sind die Zu-

V fahrten zum gesteckten Kurs abgespertt,

LAP lof3 : l

‘ von der traditio

dem Financial District unterwegs. Lon-
don ist durch den Trafalgar Square
Westminster und den blithenden St. Ja-
mes Park vertreten. Vielfiltig prisentiert
sich Tokio: Das Vergniigungsviertel Shi-
buya bombardiert die Netzhaut mit grel-
ler Neonwerbung, wihrend Shinjuku mit
blitzenden Hochhausschluchten protzt

und in Asakusa Tempelanlagen zu

tel Pacific Heights oder

besichtigen sind. Insgesamt wurden rund
18 Quadratmeilen Stadtfliche, durch die
sich die Rennrouten schlingeln, bis aufs
kleinste Detail nachempfunden. Von ex-
trem kurzen Trips um einzelne StraRen-
blocke bis hin zu minutenlangen Touren
durch das gesamte Viertel ist alles gebo-
ten. Als besonderer Clou wird die geo-
graphische Lage der einzelnen Stidte zu-
dem durch die Uhrzeit reprisentiert: Zu
Beginn des Spiels gebt Thr die aktuelle
Stunde ein, an der sich dann die Licht-
verhiltnisse bei den Rennen orientieren.
Spielt Thr also abends, neigt sich auch in
London (eine Stunde nach uns) der Tag
mit einem Sonnenuntergang dem Ende

u. In San Francisco dagegen (neun
Stunden zuriick) geht es erst auf Mittag
zu, wihrend Tokio mit acht Stunden

VIEL VERSPROCHEN, (FAST) ALLES GEHALTEN: Durch die lange Verschiebung kamen Zweifel :
auf, ob "MSR” wirklich die hochgesteckten Anspriiche erfiillen kann — doch die sind nun aus- :
geraumt. Die ungemein attraktive Optik schligt die Konkurrenz um Langen: Trotz zahlloser :
Details und nahezu perfekter Reproduktion der einzelnen Stadtteile triibt kein Ruckeln oder :
Pop-Up am Hintergrund die Grafikpracht, und das gilt selbst fiir den Splitscreen! Wer sich :

llen R ruktur “allei

sport-Meisterwerk.

gegen eine Horde Gegner’ losen kann, der fin- :
det in “MSR” sein automobiles Paradies: Schier unendlich viele Kurse und \
dutzende Autos sowie die motivierenden Wetthewerbsvarianten bieten ein Be-
schiftigungsprogramm iiber Monate. Das innovative ‘Kudos’-System lockt dabei
zu immer neuen Versuchen, aus einzelnen Rennen noch mehr Punkte zu kitzeln.
Die wenigen Kritikpunkte fallen dabei kaum ins Gewicht: Das Erstellen einzel-
ner Rennen nebenbei hitte ruhig weniger kompliziert ausfallen diirfen, auBer-
dem vermissen Hobby-Mechaniker Set-Up-Optionen bei den Autos. Davon ab-
gesehen gilt aber: Wer ”MSR” nicht kauft, verpasst ein Renn-

{

Ulrich Steppberger

\ Ein Kurs, vier verschiedene Bedmgungen Wihrend links ;,emde erst der Morgen anbricht, ist daneben bereits Mittagszeit, einmal bei Sonneschein und einmal im groften Unwetter.

Ganz rechts seht Ihr eine Nachtfahrt, bei der dezente Lichteffekte besonders gut zur Geltung kommen.




Das nachtliche Tokyo zeigt sich besonders farbenfroh, ist damit aber auch schwer zu befahren:
Die grellen Lichter irritieren 6fters, als es Euch lieb sein diirfte.

5 ‘j;m 1u|1‘m!n".}— il
':”Qv( BAFALD0L
A MPH

Vorsprung bereits ins Dunkel der Nacht
getaucht ist. Selbstverstindlich diirfen
unterschiedliche Wetterbedingungen
nicht fehlen: Von Sonnenschein tiber un-
terschiedlich starke Regenfille bis zu
dickem Nebel reicht das Klima.

Habt Thr Euch bei "MSR” mit der Angabe
Eurer Daten und des Spitznamens ange-
meldet, winkt neben Einzel- und Zeitren-
nen das Herzstlick der Raserei: Im ‘Street
Race’ sucht Thr Euch einen der drei an-
finglichen Sportwagen aus und ergattert
diesen durch das Unterbieten einer
Richtzeit auf einem vorgegebenen Kurs.
Als stolze Besitzer wihlt Thr noch Farbe
und Dachtyp aus (von oben ohne bis

SCHALT DEIN RADIO EIN: Nicht
nur bei der Grafik lieRen sich
die Entwickler von Bizarre Crea-
tions einiges einfallen, auch auf

| der musikalischen Seite kommt
| ein Gimmick zum Einsatz, das
man in dhnlicher Form bisher
nur von "GTA 2" kannte. In jeder Stadt empfangt
lhr im Autoradio drei verschiedene Sender, die
sich jeweils ein eigenes Musikprogramm gonnen
und zwischen denen Lhr beliebig wechseln konnt.
Dabei spulen die Stationen nicht einfach nur lieb-
los einen Song nach dem anderen ab: Auch An-
sagen, Werbung und Programmhinweise bekommt
lhr zu héren - natiirlich in Landessprache. So
lauscht Ihr in Tokio exotischem japanischen Kau-
L(Imwv\s( h, wihrend die Londoner Sprecher ak-

Hardtop). Erfolgreiche Piloten schalten
im Laufe des Spiels tiber 50 schicke Flit-
zer von 13 Herstellern wie Audi, Merce-
des oder Mazda frei.

Mit Eurem neuen Auto geht es nun in
das erste von 25 Kapiteln, die aus jeweils
zehn Wettbewerben bestehen. Hier ist
Eure Hauptaufgabe, moglichst viel ‘Ku-
dos’ zu sammeln, um weitere Abschnitte
freizuschalten: Diese fiir ‘Respekt’ ste-
henden Punkte verdient Ihr, indem die
Rennnormen erfiillt werden und neben-
her ein moglichst cooler Fahrstil an den
Tag gelegt wird. Dabei sind spektakulire
Kurvendrifts und Powerslides besonders
gerne gesehen. Allerdings seid Thr auch

zentschweres Englisch pala-
vern. Damit die Radio-lllu-
sion noch realistischer wirkt,
verschlechtert sich der Emp-
fang, wenn lhr durch Tun-
nels oder Hallen fahrt: Ein
’ horbares Rauschen mischt
sich in die Klange. Wollt Ihr lieber Musik nonstop
horen, greift Ihr einfach zum CD-Player: Neben
vorgefertigten Scheiben der Stilrichtungen Pop,
Jazz und Rock sowie spezieller Stadte-Mischun-
gen besteht die Méglichkeit, eine eigene Tracklist
anzulegen. Satte 27 Songs hat Bizarre Creations
auf die "MSR"-GD gepackt, wodurch fir jeden Ge-
schmack etwas dabei sein sollte. Egal ob stamp-
fender Dancefloor oder heimelige Country-Balla-
den - ein passendes Lied gibt es bestimmt.

Vi

Hasch mich: In der Verfolgungsjagd wird rechts oben laufend der aktuelle
Abstand der beiden Kontrahenten eingeblendet.

et y2021%0
Distance

B

Blick zuriick ohne Zorn:
Diese Ansicht ist nur auf Geraden gefahrlos
zu verwenden.

mit dem Gegenteil konfrontiert: Scheitert
Thr an einer Herausforderung oder rem-
pelt an jeder Ecke gegen Begrenzungen,
gibt es kriftige Abziige, am Ende kann
das Konto durchaus ins Minus gehen.
Neben Eurem Fahrstil beeinflusst Thr die
Punktewertung vor allem durch kluge
Selbsteinschitzung: Vor jedem Start gebt
Thr an, welche Rennzeit oder Endplatzie-
rung Thr Euch zutraut. Die ideale Vorlage
sollte also moglichst optimistisch (denn
das bringt besonders viel Kudos), gleich-
zeitig aber noch machbar sein. Beson-
ders mutige Zeitgenossen setzen zudem

Joker, die das Ergebnis eines Rennens

verdoppeln — egal, ob es positiv oder
negativ ausfillt. Fir zusitzliches Krib-
beln bei der Punkteberechnung sorgt,
dass fiir das Gesamtkonto immer nur das
zuletzt erzielte Ergebnis zidhlt. Tretet Thr
also ein weiteres Mal auf einem be-
stimmten Kurs an, werden vorher er-
brachte Leistungen unwiderruflich

Das Internet

spielt auch bei "MSR” eine
Nebenrolle: Online-Duelle
sind bei diesem Flitzer
nicht méglich. Dafiir gibt
es die inzwischen zum
Standard gewordenen Op-
tionen, Ghost-Cars und
Bestzeiten aus dem Netz
zu saugen. Fiir zusatzliche
Motivation sorgen die Re-
kordlisten: Nicht nur Euer
personliches Kudos konnt
Ihr hier verewigen, son-
dern Euch mit anderen
Leuten weltweit zu einem
Team zusammenschlieBen.
Hier zihlt dann die gesam-
melte Leistung, an der sich
andere Konkurrenten zu
messen haben.

|

geloscht und ersetzt. Bereits freigespielte ¥

redk
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www.freakware.de
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Der Detailwahn
von Bizarre Creations bei
der naturgetreuen Model-

lierung der Stadtteile kennt

kaum Grenzen: Alle Objek-
te mit mindestens einem

" Meter GréBe sind pein-
lichst genau nachgebildet,
an wichtigen Stellen sogar
noch kleinere Strukturen.

Um keinen Staubkriimel zu

iibersehen, wurden iiber
40.000 Fotos geschossen

verfilmt. Die dazu notwen-

Der Financial District in San Francisco ist bei
Tage besonders schén anzusehen.

Kapitel bleiben allerdings selbst bei Ku-
dos-Riickgang erhalten. Zum Gliick,

: denn auch Fahrzeugwechsel kosten:
: Selbst wenn Eure Garage voll ausgebaut

ist, passen maximal sechs Autos hinein.

¢ Wollt Thr danach eines austauschen,

werden kurzerhand 10 Prozent Eures

Punktevorrats abgezogen.
und 40 Stunden Videoband :
¢ unterschiedlich wie die Austragungsorte:

digen Reisen summierten :

“sich letztlich auf rund
250.000 Flugmeilen, zu-
dem waren etwa 100 Zug-

Die verschiedenen Renntypen sind so

Bei ‘Hotlap-Wettbewerben seid Ihr allei-

i ne unterwegs und sollt innerhalb einiger
¢ Runden eine vorgegebene Rekordzeit
¢ brechen. Zur Bewertung kommt hier

tickets fiir Forschungstripps :

nach London fillig.

BEs2

entweder die schnellste gefahrene Runde

¢ oder der Gesamtdurchschnitt; ein Ghost-
¢ Car fihrt zur besseren Orientierung mit.

Beim ‘Timed Run’ wiederum miisst Ihr

: einfach innerhalb eines Zeitlimits das

: Rennen beenden. Hier treibt sich aller-

dings normaler Verkehr mit auf der Piste *
¥ herum und stort gelegentlich Eure rasan-

Auf in den Park: Der vertikale Splitscreen sieht zwar tadellos aus,
o ist aber fiir schnelle Fahrten zu uniibersichtlich.

HERSTELLER
Sega
SYSTEM
Dreamcast
ZIRKA-PREIS

100 Mark

ACTION

STRATEGIE

LAYER

“W@%%@i\

nisch uberragend prasentierte City-Raserei
mit endloser Kurs und Rennvielfalt

PRASENTATION

WEY HEY!

Spektakuldre Drifts bringen besonders viel
Kudos: Dieser hier war allerdings etwas zu
viel des Guten.

te Fahrt. Ahnlich funktionieren die ‘Chal-
lenges’, allerdings ist hier die Zielsetzung
anders: Entweder musst Thr einen woan-
ders startenden Konkurrenten einholen,
eine bestimmte Durchschnitts- bzw.
Hochstgeschwindigkeit erfahren oder ei-
ne Anzahl an Fahrzeugen tiberrunden.
Dramatisch wird es beim ‘One-on-One':
Ein knackiger CPU-Kontrahent geht mit
an den Start und gibt sein Bestes. Dicke
Punkte streicht hier nur ein, wer dem
Gegner grof3ziigig einen Startvorsprung
gonnt. Den kronenden Abschluss bilden
die ‘Championships’: Hier geht es gegen
ein fiinfkopfiges Konkurrentenfeld tiber
mehrere Kurse. Landet Thr vorne, sam-
meln sich wahre Kudos-Berge an, aller-
dings sind Niederlagen in dieser Variante
besonders schmerzlich. Fiir zusitzliche
Wiirze im Geschehen sorgen noch gele-
gentliche Spezialrennen, an deren Teil-
nahme bestimmte Voraussetzungen wie
passende Tageszeit oder Fahrzeugtypen
gekntpft sind. Triumphiert ihr hier,
gibt's als Extra-Bonus neue Fahrzeuge
oaer prakusche Cneats
-

Toat VRO « 110

HOTLAP
anpe setup

TT .o
e

Jarget Time i

£H005 3

RACE
® ~PRACTICE

Sec(s)
PLAY JOKER

1:01.9

\\\Hf,
‘\30 o 7,

Sightseeing in London: Fiir die Sehenswiirdig-
keiten habt Ihr zeitbedingt meist kein Auge.

Wollt Thr nicht nur als einsamer Richer
tiber Grofstadtstrafen pirschen, sondern
auch gemeinschaftlich rasen, bietet
"MSR” fiir Splitscreen-Rennen reichlich
Auswahl: Zur Verfligung stehen simitli-
che freigespielten Pisten und Fahrzeuge,
Einzelprifungen und Wettbewerbe tiber
mehrere Runden lassen sich nach ver-
schiedenen Regeln gestalten. Neben dem
Standard-Duell gibt es beispielsweise
die Moglichkeit, auf gegentiberliegenden
Seiten des Kurses loszufahren, bis einer
den Gegner einholt. Alternativ versucht
Thr Euch an einem ‘Matchplay’, bei dem
derjenige Punkte gutgeschrieben be-
kommt, der einen Rennabschnitt zuerst
beendet oder darin die schnellere Zeit
geschalfft hat. us

Tetime - (10
Car information
on )

SPIDER
e

Capacity

Kert Welght

A

| waawn
Z Height

Brive

Den will ich haben: Bevor Ihr Euch eine
Karre in die Garage stellt, lohnt sich ein Blick
auf die technischen Daten.

HATTE ICH "MSR” NUR NICHT MIT NACH HAUSE GENOMMEN, dann wire ich in der letzten :
Woche vielleicht zu ein bisschen Schlaf gekommen. Dieses UbermaRB an Autos, Prufungen
und Strecken, diese penible Detailgenauigkeit bei der Reproduktion der Me- d
tropolen fesselt derart, dass man die Zeit komplett vergisst. Gottseidank ha-
ben die Entwickler iiber das bezaubernde AuBSere nicht den Kern der Sache
vernachldssigt: Trotz Arcade-Lastigkeit fordert Euch die Handhabung der
" Fahrzeuge, ohne Beherrschung der Handbremse seid Ihr bei den fordern-
den ‘Challenge’-Rennen chancenlos. Und dank dem breiten Spektrum der Karos-
sen, die sich von Physik bis Motorensound unterscheiden, freut Ihr Euch wie ein
Schneekonig iiber jeden verdienten Wagen. Holt Euch
”MSR” und macht ein paar Wochen Stadturlaub.

Erst setzt lhr ein Wettlimit

(links) und bewundert hinter-
her in der Zeitlupe die

triumphale Fahrt (oben).

Uh1se(7inng1;|\ sind nicht gé[}l;mt:



. ENTWICKLE
_ Mucxky Foort, ENGIAND
_ (WWW.MUCKYFOOT.COM)

ay ol
H«';-!?’r out o this
CHANGE comin! H

Mdsstet Ihr nicht schon langst zu Hause sein?
Darci trifft im Park auf eine Gruppe boser
Buben und prigelt sie windelweich.

I Zum Millenniumswechsel
i braut sich in der US-Metro-
pole Union City was zusam-
men: StraRenbanden verbrei-
ten Schrecken, Anschlige und Ent-

steckt ein Verschworer hinter der stei-
genden Verbrechensrate, dessen Ziel
zwar ungewiss ist, der aber sicher
Schrecklicheres im Sinn hat als Drogen-
handel und Prostitution.

Da kommt Thr als Polizei-Anwirter Darci
Stern gerade richtig: Die gut gebaute
Schwarze bringt den Enthusiasmus und
die korperlichen Fihigkeiten mit, um der
Kriminalitdt Einhalt zu gebieten. Nach-
dem Thr letzteres in einem Fahr-, Kampf-

und Geschicklichkeitstraining bewiesen :

habt, geht es in Third-Person-Perspektive

auf der Wache, ein Radar hilft bei der
Orientierung auf dem Weg zum Einsatz-

Waffenverstecks oder Umnieten boser
Buben stehen auf dem Dienstplan. Ne-
ben zahlreichen Waffen nutzt Thr Fauste
und FiiBe, um die Schurken umzuhauen
und ihnen dann Handschellen anzule-
gen. Energie, die Ihr bei Kimpfen oder
Stiirzen verliert, wird durch Medi-Paks
aufgefrischt, zusitzlich steigert Thr Eure
Attribute durch Aufsammeln versteckter
Symbole. sf

. HERST

| BESSER SPAT ALS NIE?

| Wenn es schon eine Ewig-
j keit dauert, bis ein Titel
von Playstation respektive
PC umgesetzt ist, darf
man sich wirklich mehr

i erwarten. Zwar iiberzeugt das
fuhrungen hdufen sich. Anscheinend :

Spielprinzip von "Urban Chaos"

i immer noch durch das breite
Missionsspektrum, die weitlau-
fige Stadtlandschaft und die in-
teressante Story. Dafiir nerven
i die miBige Grafik und die it-
zende Steuerung ein weiteres

i Mal. Die Texturen sind zwar
weniger pixelig und die Il’oly-

i gonminnchen nicht mehr ganz
so hdsslich, ruckelnde Grafik,
sich aus dem Schwarz schilen-

de Hintergriinde und grob-

i schlichtige Charaktere miisst
in die Nacht. Eure Befehle erhaltet Thr

Ihr aber auch auf dem Dream-

i cast ertragen. Die Handhabung
i der Prot.
ort. Die Missionen sind vielfiltig: Rettung i
eines Selbstmérders, Hochjagen eines {

i g
tin ist g, die

Ladezeiten sind viel zu lang und

{4

nicht mal eine
deutsche
Sprachausgabe
hat man dem
Spiel gegonnt.

Freundorfer

Lieblose Konvertierung:
Interessantes Action-Adven-
ture, das unter mieser Optik

und Steuerung leidet

""'Die Playstation-Fassung wurde in MANIAC

4/2

EN X
000 mit 69% Spielspal éetestet

(Abwertung auf 67%).

Von fibrenden
ENperter

empfofien!

MIGHAEL
GHOMAGHER
IR LENkRAD

EAR PIAYSTATION ™
Lenkrad mit Fuipedal

mit Vibrationseffekt

Digital und Analog Modi

Gas- und Bremspedal fir

realistisches Fahrgefihl

schalten mit Tiptronic

oder Schaltkniippel

- ergonomischer Grip fiir optimalen Halt
- Saugndpfe zum freien Aufstellen

- Schraubzwingen fir feste Installation

OM 149,35"

by
humuacher Colletion under ficence Y

Internet: http://www.blaze.de

g-mail: service@hlaze.de



ENTWICKLER:
DREAMWORKS, USA
(WWW.DREAMWORKSGAMES.COM)

Hinter den
Kulissen: :

Emsige Widerstands- :
kimpfer werden von den
Entwicklern mit einem
ganz besonderen
Leckerbissen belohnt.
Neben Filmsequenzen und
freier Missionswahl diirfen
altgediente Veteranen den
Machern von "Medal of
Honor Underground” auf
die Finger schauen. Nach
jedem erfolgreich beende-
ten Einsatz bestaunt thr
Konzeptskizzen, Polygon-

modelle, Levelkarten oder Die garstigen Nazi-Soldaten nutzen mit
|

Schnappschiisse von den Vorliebe ihre Uberzahlv aus ur\1d stirzen
sich im Rudel auf Euch

Orchester-Aufnah ).

Z)TO CONTT

| Wir erinnern uns: Anfang des
Jahres machten sich ausge-

i an der Seite des amerika-
. nischen Spions James Patterson auf, um
¢ den zweiten Weltkrieg zugunsten der
: Alliferten zu entscheiden. Im mittlerweile
. indizierten Vorginger zu "Medal
¢ Honor Underground” stand Euer Sabo-
¢ teur unter dem Kommando der franzosi-
schen Widerstandskdmpferin Manon.
Dreamworks zweites Agenten-Abenteuer
lisst Euch nun in die Rolle besagter
. Dame schltpfen.
: Im von Kriegswirren gebeutelten Paris
? schligt sich die junge Manon zusammen

Uberall stoft Ihr auf liebevolle Details wie \‘
deutsche Beschriftungen (links) oder freundlich |
lachelnde Wachposten (rechts)

| hungerte Ego-Shooter-Fans-

mit threm Bruder auf die Seite der Resis-
tance und nimmt den Kampf gegen die
deutsche Besatzungsmacht auf. Widrige
Umstinde zwingen Euch jedoch zur
Flucht und nach kurzer Zeit rekrutiert
das amerikanische Office of Strategical
Services (0.S.S.) die wehrhafte Franzo-
sin. Im Dienste der Alliierten erledigt Ihr
von nun an geheime Einsitze an jedem
erdenklichen '
Kriegsschau-
platz. Ob im
brennend
heiffen Wiisten-
sand, auf son-
nenbeschienen-

Mittendrin statt nur dabei: Zwischen den Missionen halten Euch authentische Bilder iiber den Stand des Krieges auf dem laufenden.
Kommentiert vom amerikanischen OSS-Chef bilden diese Aufnahmen die Grundlage des ndchsten Einsatzes.

%Q%;QQQ:Q:%,%QiOltttoooaa-

OFFICE DF STRATEGIC SERVICES
e s o

ety
se 4 July 1944
v e preatice:

T T T

Welcome huok ru Feance Manon!
The Nazix huve nestied & necret
facearyin the hills nexe Kﬂh o
rinsidious ¥i "

fetaticd nchiey
factary, and is \\:Hm.x to risk hix
life ta help get them o us. +

@ 10 continu

Vor jeder Mission erldutern Euch
Kommandanten und Kontaktmdnner die
Details des Einsatzes

en griechischen Inseln oder im muffigen
Kerker einer altdeutschen Trutzburg —
um die Pline der Nazi-Schergen zu
durchkreuzen, ist Euch kein Weg zu
weit. So vielfiltig wie die Einsatzorte
sind auch die Missionsparameter. Mal
miisst Thr auf dem schnellsten Wege
durch die Pariser Katakomben fliehen,
mal stoppt Thr anriickende Panzerdivisio-
nen oder jagt strategisch wichtige Muni-
tionsdepots in die Luft. Bei Euren Sabo-
tageakten verlasst Ihr Euch meist auf
schnelles Vorgehen und gute Ausriis-
tung. Wo rohe Gewalt jedoch nicht mehr
weiterhilft, greift Manon zu den Waffen
einer Frau und schleicht sich mit gewin-
nendem Licheln und vorgehaltener
Kamera hinter die feindlichen Linien. Als
Fotografin getarnt und mit gefilschten
Papieren ausgestattet bewegt Thr Euch
unbehelligt durch stark befestigte Stiitz-
punkte und stehlt dem Obersturmband-
fihrer wichtige Dokumente aus dem
Aktenschrank. Misstrauische Offiziere
werden mit einem Griff zum Fotoapparat
beruhigt und werfen sich mit stolzge-
schwellter Brust in heldenhafte Pose.

Wer sich trotz Verkleidung enttarnen
lasst, greift zur schallgedimpften Pistole
und schafft neugieriges Wachpersonal
schnellstens aus der Welt. Stellt Thr Euch
hierbei zu langsam an, wird’s ungemiit-
lich: Lauthals briillen die Soldaten Kom-
mandos durch die Ginge, mit einem be-

/\uf Ielsen Sohlen Unauﬁalhg toten mit
dem Scharfschiitzengewehr.




Diesmal pfuschen Euch nicht nur Sturmtruppen und Panzergrenadiere, i
sondern auch schwere Kettenfahrzeuge ins Handwerk. o

herzten "Macht sie fertig!” stiirzt sich der
Feind auf Euch. Im Team geben sich die
Nazi-Soldaten gegenseitig Deckung und

gegen massive Panzer be- S
haupten. t
Trotz guter Bewaffnung

Habt Ihr Euch im MG-Nest breit gemacht, misst Ihr nicht einmal mehr die
anrtickenden Panzer flirchten. )

verschanzen sich hinter Siulen und
Hauswinden. Doch Eure Spezialagentin
weif sich zu helfen und schieft mit
Schrotflinte, Sturmgewehr oder Pistole
den Weg frei. GroBere Gegnerhorden
werden mit der Stielhandgranate ausei-
nander gesprengt, dank durchschlags-

ist jedoch Vorsicht geboten: Die deut-
schen Truppen agieren ausnehmend
schlau, kreisen Euch ein und halten ihre
Stiitzpunkte ‘mit Granaten sauber. Im of-
fenen Terrain tberwachen Scharfschiit-
zen das Gelinde, Motorrad-Patrouillen
donnern tiber die engen StraRen. Zudem
iberblicken MG-Nester wichtige Positi-

kriftiger Bazooka konnt Thr Euch auch

s onen und Wacheinheiten durchkimmen
die Wilder. Hier empfiehlt sich lautloses
Vorgehen. Mit einer speziell angefertig-
ten Armbrust totet Thr lautlos, weit ent-
fernte Gegner erledigt Thr per Scharf-
schiitzengewehr. Doch aufgepasst — so
mancher stahlhelmgeschiitzte Soldat
tberlebt den hinterhiltigen Kopftreffer
und beantwortet Euren Mordversuch mit
gezieltem Dauerfeuer. Erwischt Thr die
bosen Jungs nicht an einer lebenswichti-
gen Stelle, bleiben sie Euch weiter auf

In der Widerstandsbasis plant lhr den
ndchsten Einsatz oder sichtet bereits
erhaltene Orden.

| MIT FRAUENPOWER GEGEN NAZIS: "Medal of Honor Underground” tritt ohne Schwierig- :
 keiten in die FuBstapfen des Vorgingers. Im Kampf gegen die Wehrmacht fiihlt Ihr Euch wie :
| in einem alten Kriegsfilm, massig Sprachsamples, authentische Filmaufnahmen und die bom- :
| bastische Orchester-Musik verstirken diesen Eindruck noch. Die stimmungsvolle Grafik und ;
= die verwinkelten Levels sorgen zusammen mit der ﬁberragenden Soundkulisse fiir
. Hochspannung, jeder auftauchende Stahlhelm jagt Euch einen Schauer iiber den Rucken ;
Eure Heldin steuert sich duferst prizise und dank der Zieloption sorgt lhr ¢ ¢
fiir Tod und Verderben in den Reihen der Gegner. Hier liegt denn auch der
Knackpunkt des Spiels: Knallhartes und schonungsloses Vorgehen ist Pflicht,
selbst harmlose Archdologen miissen gnadenlos hingerichtet werden. So ist
”Medal of Honor Underground” nichts fiir zart besaitete Gemiiter, Freunde
temporeicher Actionkost freuen sich jedoch iiber einen Ego-Shooter der |
Extraklasse. Ein stetig steigender Schwierigkeitsgrad, variantenreiche Missionen, |
intelligente Gegner und der feindliche Fuhrpark lassen das Herz jedes
Action-Fans hoher schlagen.

Traute Zweisamkeit: In zahlreichen |
Multiplayer-Arenen diirft Ihr Eure Freunde mit
einem breiten Waffensortiment bekampfen.

|
|
i

" Eine PS2-Fassung soll im Herbst 20071 erscheinen.

den Fersen. Selbst Schwerverletzte
beifen die Zihne zusammen und feuern
selbst im Sterben weiter. Noch robuster
sind die schwer gepanzerten Ordens-
ritter, mit denen Ihr Euch in spiteren
Levels herumschlagt.

Nach getaner Arbeit wird Euer Vorgehen
bewertet, herausragende Agenten erhal-
ten zur Belohnung Orden und Multi-
player-Extras. Als franzosischer Frei-
heitskampfer, finsterer SS-Mann oder
bizarre Sagengestalt liefert Thr Euch
heife Deathmatch-Gefechte. Verschie-
dene Waffensitze und Arenen sorgen
dabei fir Abwechslung. dm
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| Die deutsche Wehrmacht verschanzt sich mit Vorliebe in disteren Burgen
4 und muffigen Geméauern




Mﬂsoume HOUSE, AUSTRALIEN -
. (WWW.INFOGRAMES.DE)

ENTWICKLER:

Ein Name fiir alles:
Im Gegensatz zu Europa,

wo ,LeMans 24“ unter der
tatsichlichen Bezeichnung :

des Traditionsrennens ver-
marktet wird, setzt Info-
grames in den USA einen
anderen Schwerpunkt.
Dort firmiert das Spiel un-
ter dem "Test Drive”-Label,
was allerdings etwas irre-
fiihrend ist: Denn zum ei-
nen hat die Sportwagen-
Raserei mit den wilden
Autojagden der friiheren
”Test Drive”-Spiele natiir-
lich wenig zu tun, zum an-
deren waren die letzten
‘reguliren’ Teile wenig be-
rauschend. Nummer 6 der
Serie schaffte gar nur unter
der Schirmherrschaft von
Cryo den Sprung nach
Europa.

HERSTELLER

ZIRKA-PREIS

CRAFIK SOUMND

84% 1 71% |

Technisch k 'ftlg aufgebohrte und auf Arcade ausge-
richtete Umsetzung des Playstation-Marathonrasers.

Kammholage in der Nasse: Bei Regen wird nicht nur die Fahrt schwnenger
Tropfen, Pfiitzen und Gischt sehen auch beeindruckend aus.

g Formel-Flitzer sind  fir
Weicheier: Schlappe zwei
Stunden drehen Schumi &
#| Co. ihre Runden, dann winkt
schon die Zielflagge. Den echten
Hirtetest stellen dagegen 24-Stunden-
Rennen dar: Hier sind Sportwagen sdmt-
licher GT-Klassen einen kompletten Tag
non-stop unterwegs. Ein knappes Jahr
nach der Playstation-Fassung tretet Thr
nun auch auf dem Dreamcast zum be-

rihmtesten Vertreter dieser Gattung an —
i dem ,LeMans 24°.

Wollt Thr nicht einen gesamten Tag vor
der Konsole sitzen, speichert Thr zwi-

¢ schendurch oder packt den Zeitraffer
¢ aus: Neben dem Ultrakurzwettbewerb

von nur zehn Minuten sind eine halbe,
eine volle,

MULTIPLAYER

cB!vRionv i

drei, sechs oder eben 24 Stunden Renn-
dauer moglich. Start ist um 16 Uhr
Ortszeit bei hellem Tageslicht, kurz dar-
auf bricht die Nacht an. Entsprechend
brettert Thr nun fiir einige Spielstunden
durch die Dunkelheit, bevor sich die
Sichtverhiltnisse wieder bessern. Be-
sonders tickisch sind die plotzlich auf-
tretenden Wolkenbriiche, die sich aller-
dings auch ausschalten lassen. Neben
den nicht minder siegeswilligen Kontra-
henten achtet Thr auf Reifenabrieb und
Spritverbrauch — in der Box tankt Ihr
nach, auf Wunsch werden andere
Gummimischungen aufgezogen oder der
Anpressdruck der Front- und Heckfltigel
korrigiert.

Fiir die notige Abwechslung bekam
,LeMans 24“ neben dem namensge-

und feiner Streck

Kompromissen.

-« :
RENNEN RUND UM DIE UHR: Im Vergleich zum netten, aber technisch unspektakularen :
Playstation-Bruder hat sich beim Dreamcast-,LeMans“ einiges getan. Die Simulationsaspekte :
wurden auf ein Minimum reduziert, sodass lhr inzwischen einen rassigen Arcadeflitzer mit :
angenehm eingingiger, aber durchaus anspruchsvoller Steuerung vor Euch habt. Zwar ging :
dadurch etwas Tiefe verloren, aber als Kontrastprogramm zu Realismus- und Umfang-
monstern wie ,F355“ und ,MSR“ tut die Abwechslung richtig gut. Dank dezent aufge- :
: stocktem Streckenangebot und vielen zundchst gesperrten Autos habt Ihr \
auch genug freizuspielen. Der einmalige 24-Stunden-Modus mit dem hiibsch
inszenierten Tageszeitenwechsel eréffnet Euch zudem ein ganz neues Renn-
erlebnis. Ein besonders dickes Lob verdient die erstklassige Optik: Selbst mit
zwei Dutzend Konkurrenten bleibt die Bildrate (mit Ausnahme des Vierspieler-
Splitscreens) immer ﬂussng, und das trotz schon detaillierter Fahrzeugmodelle
g das ungewohnte Fehlen. einer sauberen
Kantenglittung zeugt von den notwendigen technischen

AN
Splitscreen-Duell: Leider lrefft lhr auf keine
Konkurrenten, daftir misst Ihr aber auch auf

kein Grafikdetail verzichten.

Rasendes Quartett: Das Geschehen wird
zwar merklich trager, ist aber nach kurzer
Gewdhnung immer noch gut spielbar.

benden Rennkurs noch neun weitere
Pisten spendiert: So braust Thr mit Eurem
Sportwagen u.a. iber verschiedene Aus-
baustufen von Donington und Suzuka.
Die Kurse musst Thr ebenso wie die rund
40 Vehikel (von modifizierten Porsches
bis hin zu wuchtigen Rennsemmeln aus
den Hiusern Audi und Mercedes) groR-
teils in diversen Modi freispielen: AuSer
dem 24-Stunden-Wettbewerb warten
Einzelrennen, verschiedene Meister-
schaften und Zeitpriifungen mit strengen
Qualifikationsnormen auf Euch. Je nach
gewihltem Schwierigkeitsgrad erhaltet
Thr dabei durch Brems- und Lenkhilfen
Unterstiitzung gegen die zwolf bis 24
Konkurrenten auf dem Asphalt.

Seid Thr im Splitscreen unterwegs, miisst
Ihr allerdings auf die Computergegner
verzichten, zum Ausgleich treten dafiir
bis zu vier menschliche Piloten gleich-
zeitig an. us

Ulrich Steppberger

RECORD(®
BESTUAP

Das erste Rennviertel von LeMans im Uberblick: Beim Start am Nachmittag scheint die Sonne noch hell, wihrend kurz darauf die Démmerung einbricht,
bis Ihr schlieBlich in tiefster Nacht tiber den franzésischen Asphalt brettert.

' [)il"[’]‘dy‘.\.ldlI;iﬂ'—f':\issl‘lrl;g"\'/VVLII'd.e in MAN!IAC
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I/)()()() mit 78% Splolspaﬁ bewertet.




ENTWICKLER:
CAPCOM, JAPAN pume
(WWW.CAPCOM.COM)

| Endlich hat es auch das fast
| schon antike “Street Fighter

Alpha 3” tber den grofien
ol Teich geschafft und erfreut
2D-Fetischisten mit gewohnter
Capcom-Kost. 33 Kimpfer, massig Spe-
cial-Moves und tonnenweise Spielmodi

blichen Arcade- Kloppue1 sorgt du
‘Dramatic Battle’ fir Spannung: Hier prii-
geln sich zwei Spieler gleichzeitig mit ei-
nem Gegner. Alternativ stopselt [hr ei-
nen dritten Controller ein und sorgt im
Kampf Jeder gegen Jeden’ fiir Chaos auf
dem Bildschirm. Alternativ trainiert IThr
im ‘World Tour-Modus und sammelt mit
jedem Sieg Punkte, die in Special-Moves
investiert werden.

Auch an eine Internet-Option wurde ge-
dacht: Via Modem stellt Thr Eure Best-
leistungen ins Netz und werdet dafiir mit
versteckten Kimpfern belohnt. Duelle
mit Gegnern am anderen Ende der Welt
sind jedoch ausgeschlossen, Thr diirft nur
gegen computergesteuerte Fieslinge an-
treten. dm

Ha Do Ken Die Feuerball-Besc hworungslormel kennen ”Streel Fighter”-Fans
seit frithester Kindheit.

Feung, Fei Longs ‘Rlsmg Dragon Kick’
bringt selbst den coolen Kickboxer D)
ins Schwitzen.

< ........................................................................................................................................
LANG IST’S HER: In den friihen Tagen des japanischen Dreamcast freuten sich Fans iiber die
Sega-Fassung des alten Automaten und auch heute noch begeistert das typische Capcom-
Priigelprinzip den traditionsbewuBten Zocker. Doch nach ”Street Fighter 3 : Y
Double Impact” und dem kommenden ”Third Strike” wirkt die Optik des
letzten ”Alpha”-Ablegers altbacken. Trotzdem sorgen hohe Kimpferzahl,
World-Tour-Modus und ‘Dramatic Battle’ fiir Abwechslung im Schlager-
alltag. Dank 60-Hertz-Modus genieRt Ihr flotte Priigeleien und zerrt dank
zahlreicher Mehrspieler-Varianten die Freunde vor die Konsole. Gerade der
Kampf zu dritt erinnert an selige ”International Karate”-Zeiten. 2D-Einsteiger
und Freunde der alten Haudegen riskieren einen Blick, mehr Auswahl als =
die anderen Versionen bietet ”Alpha 3” auf alle Fille. David Mohr

Leicht angestaubtes 2D-
Gepriigel mit zahlreichen
Spielmodi, jeder Menge
Kampfer und netter
Internet-Option. ‘

MULTIPLAYER

'''''' l)lel’layslallon F ;;.\l.l‘l\j., wur
83%

in MA AC 6/99 gek9<tel und wird hiermit auf
Spielspal® abgewertet.

=
ENTWICKLER:
KONAMI OSAKA, JAPAN
(WWW.KONAMI-
EUROPE.COM) [ |

Nachdem der Rummel um
die funf Ringe ein Ende ge-
nommen hat, schleicht sich
: doch noch ein Nachziigler
in die Arena: Konamis "ESPN Interna-
tional Track & Field” ldsst als erster
M(hlkdmpfu seine Muske n auf Sonys

128-Bitter spielen. Auch auf

der PS2 geht es schweiR-
treibend zur Sache: Im Wett-
kampf mit anderen Nationen
himmert Thr in zunichst zehn
Disziplinen auf das Pad oder
fihrt wohl getimte Tasten-

driicke aus. Diesmal beweist
Thr Euer Talent bei 100m-
Lauf, 110m-Hiirden, Gewicht-
heben, Weitsprung, Stabhoch-
sprung, 100m-Freistil, Tontau-
benschieRen, Barren, Kunst-
turnen und Speerwurf. Hammerwurf und
Hochsprung misst Ihr erst durch Eure
Leistungen freispielen. Ein Tutorial vor
jeder Disziplin, zeigt Euch, wie's die Pro-
fis machen. Nach erfolgreichem Auftritt
tragt Ihr Eure Rekorde in die Bestenliste

In drei Phasen stemmt lhr
Eure Last nach oben und
haltet sie drei Sekunden

Das Kunstturnen verlangt ein hohes Mafs an Koordination —
gerade wenn thr auf der ,DDR“-Matte antretet

Sprint-Konig
Maurice Greene wurde fiir
ein. Seid Thr im Besitz eines Multitaps, . das Motion-Capturing ver-
diirft Ihr drei Freunde zum Wetthewerb pflichtet - Videos der Stu-
einladen, habt Ihr gar eine Tanzmatte, dioarbeit gibt’s als Beloh-
verrenkt Thr Euch beim Kunstturnen in nung fiir gute Leistungen.

Nach dem Absprung miisst Ihr die Leiste bis
zur angezeigten Markierung aufladen, um
den optimalen Winkel zu erwischen. 3

KONAMI BLEIBT DEM BEWAHRTEM PRINZIP TREU: “ESPN International Track & Field” eignet :
sich durch die simple Handhabung erneut als erstklassiger Party-Knaller. Gerade weil auch §
Anfinger eine realistische Chance auf den Sieg haben, entbrennen heife (

| Kimpfe vor dem Bildschirm - besonders die Unterstiitzung der Tanzmatte

~ sorgt vor schadenfrohe Heiterkeit. Die Olympioniken machen auf der PS2 ei-

. ne gute Figur und glinzen dank professionellem Motion-Capturing durch

' realititsnahe Animationen. Die stimmungsvolle Soundkulisse erzeugt zu-

dem olympiareife Stadionatmosphire. Leider motiviert auch der jiingste Spross

der "Track & Field”-Familie Solo-Sportler nur fiir kurze Zeit — trotz der ausrei-

chenden Zahl abwechslungsreicher Disziplinen. Multi-
player-Fans greifen aber bedenkenlos zu.

allstlsch inszeniertes
Sportspektakel mit gelun-

genem Multiplayer-Mo-
dus - der bislang beste
Konsolen-Mehrkampf.
MULTIPLAYER

Stephan Freundorfer

Die N()4 Fassung km1 in MAN!IAC 5/2000 auf 78%, die Dreamcast-Umsetzung in
10/2000 auf 69%. Der Playstation-Kollege wurde in 3/2000 mit 75% bewertet.

~



ENTWICKLER:
YUKES, JAPAN

(WWW.THQ.DE)

Hiibsche Damen wie
diese lassen die angeneh-

Lebens erahnen

Vom Ring ins :

Netz:

Unter www.wwf.com in-
formiert die Webseite der
WWF den Fan iiber das
Geschehen in und aufer-
halb des Rings. Hier halt

man sich auf dem Laufen-

den und schligt wichtige
Ereignisse wie die Riick-

den Wechsel von Ex-ECW-
genug von gestihlten

Herren hat, macht einen

Stars der WWF in wiirdi-
gen Posen abgelichtet sind.

men Seiten des Wrestler- E

|

Wieder einmal marschieren die

STANDARD

Wem die vorgegebene Wrestler-Auswahl zu
klein ist, der bastelt sich im umfangreichen
Charakter-Editor seinen eigenen Kampfer.

. Knapp ein halbes Jahr nach
dem ersten "Smackdown
legt THQ Teil 2 nach. Wie-
der hat man sich auf die

¢ kundigen Hinde der Programmierer aus
kehr von Steve Austin oder

dem Hause Yukes verlassen und dem

i bereits hervorragenden Original einige
Kampfer Raven nach. Wer

kosmetische Verbesserungen verpasst.

¢ So wurde die Kimpferriege kriftig auf-
: gestockt,
Ausflug auf die Damen-
Seite, wo die weiblichen :

knapp 50 durchtrainierte
Herren und Damen steigen unter Eurem
Kommando in den Ring. Beinahe jeder

¢ Wrestler aus dem WWE-Stall wurde inte-
¢ griert, wobei einige der Athleten nicht
von Anfang an spielbar sind. So fehlt
: beispielsweise der verletzte ‘Stone Cold’
i Steve Austin, der jedoch wiihrend des
¢ Season-Mode an seinem Comeback feilt.
i Hier spielt Ihr eine komplette WWE-
¢ Saison mit allen Veranstaltungen durch.
i Ob Raw’, ‘Smackdown’ oder gesonderte
% Events, Euer Kimpfer ist jedesmal dabei
und verfolgt die Rahmenhandlung aus

" »: « . e 1
Kampfer, begleitet von ihren Titantron-

3 Filmchen, in den Ring ein

Blitzlichtgewitter: Bei spektakuldren Aktionen rotiert die Kamera und setzt das

\ gewalttitige Geschehen eindrucksvoll in Szene.

nichster Ndhe. In kurzen Szenen aus
Hinterzimmer und Umkleidekabine wer-
den Freundschaften geschlossen oder
Fehden ausgefochten, wihrend Thr um
die Meisterschaft kimpft.

Abwechslung von den abendftllenden
GroBveranstaltungen bieten kurze
‘Exhibition’-Matches, die sich ganz nach
den eigenen Vorlieben gestalten lassen.
Besonderer Schiedsrichter gefillig?
‘Royal-Rumble’, Kifig-, Hardcore- oder
Leiter-Fight? Thr bestimmt Arena und
Kampfbedingungen, jede aktuelle WWF-
Matchvariante ldsst sich anwihlen. Auch
sonst ldsst Euch "Smackdown 2” vollige
Freiheit: Wem die Standard-Wrestler

nicht passen, der erstellt sich in dem
tberarbeiteten Editor seinen eigenen
Knochenbrecher. Vom dazugehorigen
Manager Giber Special-Moves und Sieges-
pose durft Thr alles festlegen und den
hausgemachten Muskelmann ins Rennen
um den Champion-Titel fiihren. Dazu
miisst Thr Euch in zahllosen Kimpfen
beweisen und die Gegner auf bekannte
Weise durch die Mangel drehen. Dank
der simplen Steuerung gehen selbst
akrobatischste Verrenkungen leicht von
der Hand. Je ein Knopf fiir Schlag, Wurf
und Sprint sind die Basis fiir vielfiltige
Angriffe — Waffen und Stihle komplettie-
ren Euer Repertoire. dm

<

GROBER, SCHNELLER, BESSER? Der kurze Abstand zwischen erstem und zweitem Teil hefs
f den Programmierern nicht viel Zeit. So hat sich technisch zwar nicht viel geandert in Anbe-
| tracht des hervorragenden Vorgingers ist das aber kein grofier Nachteil. ¢
| Dafiir bietet ”Smackdown 2” den WWF-Fans die absolute Erfiillung: Alle |
' Kampfer, Matchvariationen, Intro-Filmchen und tonnenweise Optionen. Der |
. neue Wrestler-Editor schligt die Acclaim-Konkurrenz um Lingen, und die |
& flotten Kimpfe machen dank der eingingigen Steuerung selbst dem blu-
tigsten Anfianger SpaB. So fesselt Euch das Spiel nichtelang vor dem Bildschirm |
und ldsst dabei fast wichtige TV-Wrestlingtermine vergessen, lediglich die lan-
gen Ladezeiten lassen Euch kurz zur Ruhe kommen. Besitzer des Vor-
gangers sollten den Kauf erwagen, der Rest greift bedenkenlos zu.

David rlohr

Ob Kifig-Gemetzel oder |
Leiter-Match: "Smackdown 2" |
bietet die volle Palette der |

WWEF-Veranstaltungen.
_ y

“E?

“Der erste Telil wurde in MANIAC 5/2000 mit 85% Spielspalt getestet.




FIRST CLASS

Bestelltelefon:

48 72 45

Ladenlokal: Rheinstr.28 47799 Krefeld
Alle Pal-Spiele ab sofort:
VERSANDKOSTENFREI'”

G2 il

Nintendo 64 & GBC
N64 Grundgerat

Armorines in Projekt Swarm Engl Pal

Blues Brothers 2000
Army Men Sarges Heroes

Donkey Kong Country (Gameboy) *

Daikatana
Donkey Kong 64 + Exp. Pak

Int.Track & Field Summer Games
Daffy Duck rettet das Umversum

Excitebike 64

Inter. Superstar Soccer 2000
F 1 Racing Championship
Starcraft 64 * ,
Metal Gear Solid (Gameboy)
Mario Party |l

Mario Tennis *

Moorhuhnjagd (Gameboy) *
Pokemon Gelb (Gameboy)
Pokemon Pinball (Gameboy)
Pokemon Grundgerat

Pok. Trading Card Game (Gameboy) *
Pokemon Stadium incl. Transferp.

Super Smash Brothers
Turok Il

Turok: Legende des verl.... Engl. Pal

Top Gear Hyperbike
Zelda Gaiden *
Pokemon Snap

B(‘_)r\

Playstation
PSone

PSone + Memory + 2 Pad
Alien - Die Wiedergeburt *
Alone in the Dark 4 *
Digimon *

Blade *

Bundesliga Manager 2001
Bundesliga 2001

Bond Die Welt ist nicht genug *

C & C 2 Classic

Catan die erste Insel
Driver 2 *

Danger Girl *

Dave Mira Freestyle BMX *
Der Verkehrsgigant *
Ducati *

FIFA 2001

Final Fantasy 9 *
Harvest Moon *

Heart Of Dearkness Best off
Formel Eins 2000

Mat Hoffmans Pro BMX *
Nightmare Creatures Il
Parasite Eve 2

Rayman 2

Medal of Honor Underground *
NBA Live 2001 *

Snow Cross

Star Treck Invasion

NHL 2001

Star Wars Demolition *
Suikoden 2

Syphon Filter 2

Technu Il uncut

Techno Mage *

Tomb Raider V' *
Ultimate Fighting *

Tony Hawk Pro Skater 2
Vanishing Point *

WWEF Smackdown 2 *

Worlds Scariest Police Chase *

e H@tﬂﬁ

PS 2 Software

Armored Core *

Cool Billiards Master *

Cueball *

F 1 Championship S 2000 *
Dead or Alive 2 : Hardcore *
Donal Duck Quack Attack *
Drakan *

ESPN Interational Track & Field *
ESPN X-Games Snowboarding *
Eternal Ring -

Evergrace *

FIFA 2001 * ‘
F 1 Racing Champlonchlp
Fantavision *

Force of One *

Fusion GT *

Gradius Il & IV *

Int. Superstar Soccer 2000 *
Jet lon GP *

Kessen *

Madden NFL 2001 *

Ridge Racer V *

Midnight Club Street Racing *
Moto GP *

NHL 2001 *

Orphen *

Rayman Revolution *
RC Revenge *

Ready 2 Rumble Boxmg Round 2
Tekken Tag Tournament * :
Sidewinder *

Silent Scope *

Sky Surfers *

SSX*

Street Fighter EX 3 Plus *
Summoner *
Swing Away Golf *
Roadsters *
Theme Park World *
X Squad *
Tiger Woods 2001 *
Time Splitters *
World Sports Cars *
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Dreamcast Deutsch
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NINTENDOS*

nach unserem Héndler Partherschaftsmodell
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249,00 = Dreamcast Deutsch Online Pack = Dreamcast. ©
270,00 = Dee Dee Planet * R <. =
89.95 € Deadly Skies

99,95 Q

89,95 B Deep anhter .

89,95 S Ducati *
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69,95
09,95
89,95
29,95
49,95
89,95
79158
84,95
89,95
89,95
89,95
89,95

F 1 Racing Championship *
F1 World Grand Prix Il
Ferrari 355 Criga, lenge

1é

)
Z:4

r Fighters
Grand Prix 3 Saison'99 *
Half Life "Blue Shift" *
Heroes of M&M 3 *
Hidden & Dangerous
Hot Road City *
Independence War *
Jet Set Radio *
79,95 @ :ho Circus *
29,95 ‘ ax b = nal Track & Field
99,95 i & D Le Mans 24 * ‘
89,95 i MSR (Metropolis..) *
84,95 . 2 |« Nightmare Creatures 2
89,95 ddiasmea, R e Siar Onhne
89,95 =il ‘
33,82 - ~ ; GT> 7 e . eronica
89,95 j 2 t :
79,95
89,95
59.95
79,95
89,95
89,95
94,95
89,95
84,95
79,95
89195

len 1l Tel. 02

i 9495 ‘

89,05

* = Bis Drucktermin noch mcht erhalthch

Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten. Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.
frei. Import-Spiele 4,50 DM Versandkosten . Nachnahmegebiihr 5,00 DM. Ladenpreise kénnen variieren.

ene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei Annahmeverweigerung erheben wir eine Gebuhr von 30,00 DM.
Handleranfragen erwiinscht. Fax:02151-487246

Email: FCGAMES@AO




ENTWICKLER:
NAMcO, JAPAN
(WWW.NAMCO.COM)

ist die einzige gerenderte I

Szene, die Ihr zu sehen :
bekommt. Anders als im :
Vorginger hat sich Namco :
dazu entschieden, die

Endsequenzen der
Charaktere in Spielegrafik
zu programmieren.

Im actiongeladenen Vor-
spann seht lhr einige der
Sportler bei ihren eigent-

: Voll in den Magen: Law steckt seine gesamten Krifte in einen schmerzhaften Fausthieb.
\___lichen Tatigkeiten /¢

Die aufgewandte Schlagkraft wird durch fetzige Grafikeffekte sichtbar gemacht.
| Mit "Tekken Tag Tour-
nament” geht der von der
Mishima-Familie veranstal-

Spriingen und seitlichen Ausfallschritten.
Driickt Thr dreimal nach vorne, beginnt
Euer Protagonist zu rennen. Je nachdem,

o Al ; =l tete Kampf um die ‘Tron wie weit Thr von Eurem Gegner entfernt

i Fist-Trophie in die vierte Runde. seid, schickt Thr diesen per Schulter-

T . Diesmal diirft Ihr mit simtlichen Martial- rempler auf die Matte oder setzt Euch
/ ¢ Arts-Kunstlern der Beat'em-Up-Serie am  auf den Wehrlosen, um ihn mit Faust-
. i sagenumwobenen Wettstreit um Ruhm  schlidgen und Judogriffen zu maltritie-

Y ¢ und Ehre teilnehmen. So feiert Ihr z.B.  ren. Die Konter-Manéver, mit denen Ihr

[ ein Wiedersehen mit der zierlichen Kara-  Angriffe des Gegners in einen Aikido-

- _ i te-Kdmpferin Jun Kazama und dem fie- Wurf umwandelt, kommen ebenfalls

V sen Kickboxer Bruce aus Teil 2, oder wieder zum Einsatz. Wollt Thr nicht

schlipft in die Haut frischerer Hand-
kanten-Experten wie ‘Drunken Master’
Lei oder Capoeira-Freak Eddy.
Diejenigen unter Euch, die auch
schon am letzten ‘Tekken'-Turnier teil-
genommen haben, werden sich sofort in
die Steuerung der kampfeslustigen Re-
cken einfinden: Mit vier Knopfen kon-
trolliert Thr Arme und Beine Eurer
Helden und fiihrt zusammen mit dem
Digi-Kreuz verschiedenste Spezial-
manover wie Wiirfe, besonders ener-
gﬂ }gierau)ende Schlige oder ellenlange
¢ | Kombos aus. Die Richtungstasten die-
nen zudem der Ausfihrung von

selbst von der Matte gefegt werden,
deckt Ihr die gegnerischen Angriffe, in-
dem Thr nach hinten driickt. Doch

Sammlung fehlen sollte.

Zudem ist das Bowling-Spielchen zwar eine hiibsche Erginzung, den ‘Force
Mode’ des Vorgingers werdet lhr aber schmerzlich vermissen. Nichtsdestotrotz:
Auch auf der PS2 ist "Tekken” eine exzellente Priigel-Orgie, die in keiner

Hwoarang nutzt seine extreme Dehnbarkeit
fiir komplizierte und schnelle Tae-Kwon-Do-
Kick-Kombinationen

selbst wenn Euch ein besonders harter
Schlag von den FiiSen gerissen hat, blei-
ben noch einige Angriffsmoglichkeiten:
Wihrend des Aufstehens sind je nach
Kampfsportler FuBfeger, Flick-Flacks
oder Fauststoffe moglich. Wer auf defen-
sives Verhalten setzt, rollt sich zu den
Seiten weg, um Zeit zu gewinnen.

Die wichtigste Neuerung des aktuellen
"Tekken” ist der “Tag’-Modus: Ahnlich
wie beim Wrestling klatscht Thr ab und
wechselt wihrend des Kampfes zwi-
schen Euren Helden. So kann sich der
im Hintergrund befindliche Charakter er-
holen und seine Energie bis zu einem
gewissen Grad wieder zurtickgewinnen.
Wihlt Thr zwei befreundete oder ver-
wandte Martial-Arts-Profis aus, diirft Ihr
zudem zu heftigen Kombos ansetzen.
Beim Mutter/Sohn-Team Jun und Jin
sieht die Zusammenarbeit z.B. so aus: Jin
gibt dem Gegner einen Kopfstof und
schleudert ihn von sich fort. Gleich dar-

Jedes Team besitzt bis zu vier unterschiedli-
che Siegesposen, die Ihr durch Gedriickt-
halten bestimmter Tasten auslost.

| DA FLIEGEN DIE FAUSTE: Namco hat sich bei der PAL-Umsetzung von ”Tekken Tag” richtig :
| Miihe gegeben. Die hisslichen Kanten der Japan-Fassung wurden komplett entfernt — und :
das fast ohne GeschwindigkeitseinbufSen. Spielerisch bietet der vierte Teil der Priigelserie al- :
le Vorziige der Vorginger. Die hervorragende Handhabung und die riesige Zahl an Spezial- :
- mandvern liefert geniigend Stoff fiir etliche kurzweilige Stunden. Der ‘Tag’-Modus ist eine :
.~ sinnvolle Ergdanzung und macht vor allem wegen den coolen Team-Kombos Mordslaune.
W' Die verschiedenen Kampfstile der Sportler sind fiir jeden Martial-Arts-Fan ¢ =

eine wahre Freude. Zusammen mit einigen Freunden kann man sich durch das |
ausgefeilte Spielprinzip stundenlange Kloppereien liefern. Das alte ‘Problem’ der
"Tekken -Sene bleibt aber bestehen: Hmtergrund -Objekte sind i immer noch

So kann es aussehen, wenn zwei Powerfrauen am Werk sind: Michelle tinzelt um Baek herum und st6Rt Ihn mit einem doppelten Faustschlag nach vorne.
Schon hat sich Julia in die Luft erhoben, um den Wehrlosen mit einem gesprungenen Closeline zu Boden zu schicken.

(&2



Krieg zwischen Himmel und Holl

Angel und Devil aus "Tekken 2“ sind auch mit von der
Partie. Den Laser-Attacken kénnt Ihr nur durch Ausweichen entkommen.

auf erscheint Jun auf der Bildfliche und
wendet einen schmerzhaften Judo-Griff
an. Die Folge: Der Gegner kriimmt sich
am Boden und verliert die Hilfte seiner
Energie. Aber auch die individuellen
Spezialmanover konnen sich sehen las-
sen. So ist der ‘Jackie Chan’-Verschnitt
Lei ein wahrer Meister im Bodenkampf:
Seine komplexen Mandver wie riickwir-
tige Fausthiebe und ‘Roundhouse’-Kicks
sorgen bei den Gegnern fiir Verwirrung.
Zudem beherrscht er verschiedenste
Kung-Fu-Stellungen.

Damit Thr bei der Masse an Moves nicht
die Ubersicht verliert, diirft Thr im Pause-
Modus eine umfassende Liste an Spezial-
Schlidgen, -Wiirfen und -Tritten aufrufen.
Zudem bietet das vielfiltige Training

81984 1995 (996 1993 NARC)
BLL RIGHTS

reichlich Ubungsmoglichkeiten fiir
Neueinsteiger. Beherrscht Thr die
Techniken Eures Karateka, konnt Thr
im ‘Time Attack’ vorgegebene Zeit-
rekorde brechen oder im ‘Survival’ ge-
gen eine unendliche Feindesschar antre-
ten. Der ‘Tag’-Modus bietet zudem die
Moglichkeit, mit bis zu drei Freunden in
den Ring zu steigen. Selbst in der Arca-
de-Variante tretet Thr mit einem Kumpel
an, um Endsequenzen und Charaktere
freizuspielen. Wer lieber wie im Vor-
ginger Mann gegen Mann kidmpft, wihlt
den ‘One on One’-Modus. Ebenfalls be-
kannt ist die Idee des Extraspiels: Wenn
Ihr bei zehn Sportlern die Endsequenzen
gesehen habt, durft Thr an einem sim-
plen Bowling teilnehmen. sb

Sumo Ganryu bevorzugt komplizierte Wurf-
manover, hat aber den akrobatischen Einlagen
von Ninja Kunimitsu wenig entgegen zu setzen,

Woaurde ein Kampf durch K.O. beendet, seht
lhr den finalen Schlag nochmal in drei
verschiedenen Kameraperspektiven.

NTAC 10/98 mit 88% Spielspall getestet

Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr
Tel (041 31)406278

ATARI
Jaguar
CD Rom
inkl. 4 CDs
-NEU-
ab 199,90 DM
JAGUAR inkl. Spiel -NEU- ab 169,90 DM

Ca. 60 Titel ab Lager -NEU- lieferbar!
Je Titel -NEU- ab 34.90 DM

ATARI Lynx | 0. Il -NEU- ab 169,90 DM
Neu fir Lynx: Hyperdrome 89,90 DM
Weitere Lynx-Titel -NEU- ab 24.90 DM

Virtual Boy
inkl. 4 Spiele -NEU-
299,90 DM

Software -NEU-
ab 39,90 DM

Super
Nintendo inkl.
Super
Game Boy
169,90 DM

SEGA
Game Gear
-NEU- 179,90 DM
Software erhaltlich!

SEGA Saturn
inkl. CD

32X / Genesis 2 /
Mega Drive 2
-NEU-
ab 139,90 DM

Turbo Duo
inkl. Software
-NEU- a. A.

Turbo
' Express
+ 4 Spiele
-NEU-

Ca. 60 NEC-Titel -NEU- ab 39,90 DM

TurboGrafx
(US/PAL)
inkl. Spiel

-NEU-

399,90 DM

3DO Goldstar/
Panasonic  Software
Konsole ab Lager
-NEU- lieferbar!

3DO  ab189,90 DM

Preisliste gegen frankierten Rlickumschlag.
QOder im Internet: http://www.konsolen.de



ENTWICKLER:
NINTENDO, JAPAN
(WWW.NINTENDO.DE)

Legendir und unerreicht:
| Kaum eine andere Video-
spielserie kann auf eine ihn-
A lich erfolgreiche Vergangen-
- heit zuriickblicken wie Shigeru Miyamo-
tos "Legend of Zelda". Seit der ersten
NES-Episode schlagen die fantastischen
Abenteuer um Elfenkrieger Link, Prinzes-
sin Zelda und deren ewigem Kampf ge-
gen das Bose ganze Zocker-Generatio-
nen in ihren Bann. Das Geheimnis: Per-
fekte Spielbarkeit gepaart mit toller
Technik und einem Fullhorn innovativer
Ideen. Mit jeder neuen Episode legt Ma-
rio-Vater Miyamoto die Genre-Mess-
latte hoher, zuletzt geschehen in
"The Ocarina of Time”, dem
damaligen MAN!AC-Ac-
tion-Adventure des Jah-
res. 24 Monate sind
vergangen und
endlich ist der
Nachfolger da:
Schafft es "Ma-
jora’s  Mask",
den grandiosen
_4 Vorginger
y zu Uber-
trumpfen?
Links neuestes
Abenteuer be-
ginnt mit einer
A schicksalhaf-
ten Begeg-
nung: Der
spitzohrige Elf reitet
auf dem Riicken seines
treuen Reittiers Epona
tief in Gedanken versun-
ken durch einen finsteren
Wald. Plotzlich huschen
zwei leuchténde Feen
zwischen den Biu-

712 L i —

Schone Aussichten: Wie in “Ocarina of Time” sind die verschiedenen Tages- und Nachtzeiten grafisch aufwéndig inszeniert.
Die Uhr am unteren Bildrand zeigt Euch, was die Stunde gerade schligt,

(b i

Fantastisch: Dank Lock-On-Funktion kénnt thr
die Monster im Visier behalten und gleichzeitig
Prankenhieben oder Feuerbdllen ausweichen.

men hervor, vor Schreck wirft das Pony
seinen Reiter aus dem Sattel. Link sttrzt
zu Boden, ihm schwinden die Sinne. Als
er wieder erwacht, sieht er, wie sich eine
maskierte Gestalt an seinem Gepick zu
schaffen macht und die Okarina — die
aus dem Vorginger bekannte magische
Flote — herausfischt. Doch zu spit: Bevor
der Elf den mysteriosen Fremden aufhal-
ten kann, fliichtet dieser auf Epona in
die Tiefen des Waldes. Zu Fuf folgt Link

egend of Zelda:
ajora’s Mask

Zelda-Veteranen sind Flitzebogen (rechts)
und ‘Auge der Wahrheit’ bekannt. Mit letz-
terem entdeckt lhr zuvor unsichtbare Pfade.

dem Dieb, die Spur fiihrt in eine dunkle
Hohle. Nach ein paar Schritten gibt
plotzlich der Boden nach. Schreiend
stirzt Link in die nicht enden wollende
Tiefe, an Stelle des todlichen Aufpralls
erwartet ihn aber lediglich eine unsanfte
Landung. Benommen rappelt sich Link
auf — und steht dem Dieb gegentiber.
Der Fremde mit der mysteriosen Maske
stellt sich als Horror Kid vor. Doch an-
statt das gestohlene Instrument wieder
herzugeben, verwandelt dieser den El-
fenkrieger mit einem verheerenden Zau-
berspruch in einen Deku, einer Art

\"‘Ira'hlst du

mal, ist
mein Bild neben deinem Namen.

die Datelinoch

Warp-Portal: Mit dem Schwingen-Song konnt
Ihr blitzschnell zwischen den iiber Termina
verteilten Eulenstatuen wechseln.
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Members only: Die prunkvolle Optik reizt die betagte Hardware bis zum Letzten aus — leider
kommen nur RAM-Pak-Besitzer in den Genuss des letzten "Zelda”-Abenteuers fiirs N64.

stockt ihm der Atem: Ein gi-
gantischer Mond mit einem
diabolisch grinsenden Gesicht
prangt in bedrohlicher Nihe
am Firmament. Es stellt sich
heraus, dass Link nach dem
| tiefen Sturz nicht mehr in sei-
ner Heimat, sondern einer ge-
heimnisvollen Parallelwelt na-
mens Termina weilt. Der riesi-
ge Mond nihert sich seit ge-
raumer Zeit dem Planeten,
In normaler Gestalt wird Link der Zutritt zum Deku-Palast verj trotz des anstehenden Karne-
weigert, mit der passenden Maske tauscht lhr die Wachen. vals haben viele veringstigte
Bewohner die Stadt bereits verlassen.
einen Ast im Gesicht, kein Haar sondern ~ Nur drei Tage bleiben, bis der tibergrofRe
griines Blattwerk wuchert unter der Zip-  Felsbrocken auf Termina niedergeht.

felmiitze hervor. Lachend macht sich  Der Faktor Zeit spielt im neuesten
Horror Kid davon. Der bemitleidenswer-  "Zelda” eine wichtige Rolle: War der
te Link verliert dessen Spur, findet aber  Wechsel von Tag und Nacht schon im
den Hohlenausgang und landet schlieR-  Vorginger zentraler Bestandteil, geht
lich auf dem Marktplatz einer unbe- "Majora’s Mask" noch einen
kannten Stadt. Geschiftige Menschen Schritt weiter: Auf das 256
eilen durch die verschlungenen |\ Mbit starke Modul wurde der
Gisschen, eine Gruppe Handwer- komplette dreitéigige Lebens-
ker ist damit beschiftigt, Jahr- Rhythmus eines ganzen Lan-
marktbuden zu errichten, und des gepackt. Jeder Bewoh-
ein bellender Hund springt > ner Terminas geht inner-
durch das bunte Treiben. 'Fast halb dieses Zeitraums sei-
wie in Hyrule' denkt Link, nen ganz personlichen
doch als sich sein Blick gy Alltagsgeschiften nach.
gen Himmel wendet,g Eine Uhr am unteren

Kénig wrarqmt h&t, sel
der Zutritt gewihrt.

Baummensch. Statt einer Nase trigt Link

GROSSERE BRIEFTASCHE: Zu Beginn konnt Ihr maximal 99 Rupi-
en mit Euch fiihren. Tragt lhr Eure Edelsteine jedoch brav zur Bank,
schenkt Euch die Besitzerin bei einem Kontostand von 200 Rupien
eine grofRere Brieftasche mit doppeltem Fassungsvermogen.
BOMBER-NOTIZBUCH: Um das niitzliche Biichlein zu erhalten,
misst lhr als Deku-Link das Versteckspiel mit der Bombe spielen.
Geht via Passwort in das Geheimversteck, verwandelt Euch in Links
- 2l _“ normale Gestalt und kehrt in die Stadt zuriick.
FEEN- MASKE Helft der grofRen Fee im Norden der Stadt, indem Ihr das verlorene Feen-Kind
wiederfindet. Nachts befindet es sich vor dem Gasthaus, tagsiiber schwirrt das Gor an der
Waschstelle herum. Nachdem sich die groe Fee wieder in ihre urspriingliche Gestalt ver-
wandelt hat, wiederholt Ihr den Vorgang. Als Dank erhaltet Ihr die Maske.
BREMER-MASKE: Sucht nachts den Musikanten bei der Waschstelle auf. Nachdem er sein
Herz ausgeschiittet hat, schenkt er Euch die Bremer-Maske.
KABUMM-MASKE: Exakt um Mitternacht taucht im Norden von Unruh-Stadt ein armes
GroBmiitterchen auf. Kurz darauf werdet lhr Zeuge eines hinterhiltigen Uberfalls. Schafft thr
es, den Dieb zu schnappen, handigt Euch die Oma nicht nur die explosive Maskierung aus; der
Bombenshop verkauft von nun auch die extra-grofien Bollerbeutel.
HASEN-MASKE: Setzt auf der Ranch siidlich von Unruh-Stadt die Bremer-Maske auf, um die

Kiiken in Hithnchen zuriickzuverwandeln. Zum Dank erhaltet ihr die ‘Schnell-Lauf’-Maske.

i e e - i 4
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Mit der Wirbelattacke (Stick-Drehung um 360 Grad plus Schwertknopf) trefft
lhr den Obermotz des ersten Dungeons da, wo’s wehtut.

Bildrand zeigt den jeweiligen Tag und
die Stunde an. 60 Minuten Spielzeit
entsprechen dabei einer Minu-
te tatsichlich gespielter Zeit.
Theoretisch bleiben Euch
somit nur 72 Minuten,
das Mysterium um Termina zu
l6sen. Links einzige Mog-
lichkeit, sich in sei-
ne urspringliche Ge-
stalt zu verwan-
deln und die gna-
denlos tickende Uhr
zu manipulieren, ist
seine Okarina. Wie
im Vorgidnger
entlockt Thr dem
magischen Instru-
ment verschiedene
Melodien, mit denen
Thr die Zeit vor- oder zurlickstel-
len und sogar langsamer ablau-
fen lassen konnt. Horror Kid
ist in der Kapitale ‘Unruh-
Stadt’ kein Unbekannter. Ein Mas-
kenverkidufer wurde ebenfalls von
dem frechen Burschen beklaut, aus-
gerechnet die legendire Maske Ma-
joras fehlt. Der aufgeloste Mann
erkldrt Euch, dass die bosartigen
magischen Krifte vom
Geist des Trigers Besitz
ergreifen, der Untergang
der Welt ist die Konse-

2

Nitzlicher Mummenschanz: Manche Masken haben besondere Krifte. Als
Deku schwebt Link per Blumen-Gleitschirm elegant durch die Liifte. J




Start-Taste: Einblenden des
Inventar-Meniis

Steuerkreuz:

Je nach Gestalt spielt Link ein anderes
Instrument. Rechts: Das Notizbuch vermerkt
bereits absolvierte und zu |osende Aufgaben.

Lsormtan, Leiter der Wandertruppe =
Gut angezagen, aber hissliche Visage

Nicht belegt

Ziicken des
Schildes

C-Knopfe:
Die obere Taste
wechselt in die
Ego-Perspektive,
die anderen sind
A-Knopf:  mit Gegenstanden
Multifunk-  pelegbar i
tionstaste |

Z-Taster:
Anvisieren von
Personen

Joystick:
Steuerung von Link

quenz. Die Mond Apokalypse kdnn nur
Spare in der Zeit... : durch die vereinten Krifte von vier 'gut-
¢ en' Masken gestoppt werden, die in ent-
¢ legenen Dungeons verborgen sind.
: Wer "The Ocarina auf Time" gespielt hat,
wird mit der komplexen Steuerung auf
Anhieb zurechtkommen: Die C-Tasten
. konnt Thr individuell mit Ausrtstungsge-
Verméiigen regelmifiig zur © genstinden wie Flitzebogen, Zauber-
Bank im Osten der Stadt | trank oder Bomben belegen, mit dem
bringen — der Kontostand @ B-Knopf schwingt Thr Euer Schwert.
Auch die Multifunktionstaste wurde
beibehalten: Je nach Situation fangt Thr
durch einen Druck Gespriche an,
klettert Leitern hoch oder nutzt die
% Spezial-Fihigkeiten einer Maske.
Mummenschanz spielt in Links aktu-
ellem Abenteuer eine entscheidende
Rolle, insgesamt 20 Gesichtsbedeckun-
gen sind in den Weiten Terminas ver-
steckt. Mit einigen Masken tduscht
Ihr Gesprichspartner und entlockt
ihnen geheime Informationen. Andere,
wie die Kabumm-Maske mit ihrer
michtigen Sprengkraft, verleihen
Euch spezielle Fihigkeiten. Die selten-
sten Exemplare sind die Verwandlungs-
masken. Hiermit mutiert Thr vom EIf in

Bei jedem Neustart tragt Ihr
keinerlei Rupien mit Euch.
Damit die miihselig zusam-
mengeklaubten Edelsteine
nach Spielende nicht verlo-
ren gehen, solftet Ihr Euer

wird nimlich gespeichert.

Ninieﬂe
¥

. ger und Sammler erwartet wochenlanger Spielspa. Wer von Dungeon zu Dungeon hetzt,

die untcrschmdhchcn Rdb— Oftmals gibt es je nach Tageszeit fir die
sen Tcrmmas Als Deku verschieSt Thr in ~ Miniaufgaben verschiedene Losungswe-
Ego-Perspektive Blubberblasen, in Ge-  ge. Als kleine, aber unverzichtbare Hilfe-
stalt eines Fisch-dhnlichen Zoras werdet  stellung erhaltet Thr nach kurzer Zeit ein
Thr zum Tieftaucher und konnt sogar auf  Notizbuch. Hierin wird jede Person ver-
dem Meeresboden wandern. merkt, die Euch mit ihren Sorgen und
Im Vergleich zum Vorginger wurde der  Noten betraut; ein Zeitstrahl zeigt an, zu
Spielverlauf sehr frei gehalten: Nicht welcher Stunde Ihr nach des Ritsels Lo-
mehr das Durchforsten der Dungeons, — sung Ausschau halten solltet. Dank ein-
sondern die zahlosen Nebenauftrige ste-  gebauter Batterie konnt Thr zwei Spiel-
hen im Vordergrund Eurer Titigkeit.  stinde auf dem Modul sichern. ¢g

- g
NACH DEM UBERRAGENDEN VORGANGER waren meine Erwartungen an "Majora’s Mask" :
| sehr hoch. Leider schrammt der Nachfolger haarscharf an der Klasse von "The Ocarina of Ti- }
me" vorbei. Dank des nichtlinearen Spielverlaufs und der zahllosen Nebenaufgaben habt Ihr :
| zwar beinahe uneingeschrankte Handlungsfreiheit; allerdings erhaltet Ihr fiir einige Auftrdge :
ungenaue Hinweise, so dass zu deren Losung nur Ausprobieren tauglich ist. Pedantische Ji-

7 hat.das Abenteuer in ein paar Tagen durchgezockt. Abgesehen davon bie-
tet aber auch "Majora’s Mask" wieder nahezu perfektes Videospielvergniigen in
bester Miyamoto-Tradition. Berauschende Grafik, optimale Steuerung und eine
mdrchenhafte Story machen das Modul zum Pflichtkauf fiir jeden Action-Adven-
ture-Fan. Was Nintendo hier an ideen présentiert, hitte locker fiir drei erstklas-
sige Titel gereicht. Doch Vorsicht: Wie bei "Donkey Kong 64" kommen nur
RAM-Pak-Besitzer in den Genuss von Links neuestem Abenteuer; wer noch kei-
ne Erweiterung hat, sollte sich spitestens jetzt eine zulegen. Bis zum nich-
sten ”Zelda” auf dem Gamecube ist es schlieflich noch lange hin.

Solid Snake ldsst griiRen: In einer von "Metal Gear Solid”-inspirierten Sequenz versucht lhr J

unbemerkt, durch die verbotenen Bereiche des Deku-Palasts zu schleichen.

Du mach das schon! Du wirst
s bt wltzderﬂm)m'

Aus die Maus: Die Kamikaze-Nager verfolgen Euch solange, bis ihre explosive Schwanz-Ladung effektvoll detoniert (Bilder Tund 2 von links). Wahrend der
Wunderbohnenverkaufer versteckt in einer Hohle hockt, spielt der Maskenmann eine zentrale Rolle im Spiel — schlieBlich wurde ihm die machtige Maske Majoras’ geklaut.
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i SOFT’ KANADA. l RaCI n
(WWW.UBISOFT.DE) I

Die gelbe Warnflagge bekommt Ihr hiufig zu
Gesicht — dank groRziigiger Regelauslegung
sind Disqualifikationen aber selten.

Nachdem der Ubi-Rennstall
vor zwei Monaten erfolgreich
die Playstation-Version von
M "F1 Racing Championship”
auf die Piste geschickt hat, folgt nun der
Teamkamerad fiirs N64.

Dank Ausstattung mit der 99er-FIA-

Boliden von Ferrari bis BAR iiber die 16

Laune und Befihigung wihlt Thr Arcade
oder Simulation —
die Unterschiede in Lenk- und Brems-
verhalten nur dezent bemerkbar. Beide
Varianten bieten Einzelrennen, Welt-
meisterschaft, Zeitfahren (ohne Ghost)

oder Splitscreen-Duell (ohne CPU-Geg-

ner). Beim Arcade-Modus diirft Thr zu-
dem im ‘Pick’n’Play’ Checkpoints passie-
ren und durch vordere Platzierungen
Kurse freischalten. Um in der Simulation
mit der knackigen KI-Konkurrenz mithal-
ten zu kénnen, dreht Thr einige Ubungs-
runden beim anschaulichen Training
oder schaltet eine Bremshilfe zu. Tuftler
diirfen zudem am Wagen herumschrau-
ben — acht Werte von Bremsbalance bis
Flugelstellung lassen sich justieren, die
Auswirkungen auf das Fahrverhalten lest
Thr an einem Diagramm ab.

Trotz Unterstiitzung des RAM-Paks wird
nur Low-Res geboten, daftir kommt die
Grafik auch bei hoher Detailmenge sel-
ten ins Stocken. sf

mangelndem Simulations-

charakter
GRAFIK SOUN

(7% 1159% )

Der Vorgwnger 'Rac m;, Simulatio

| TAG & NACHT: Nach
| der hervorragenden Play-

1

station-Variante hatte ich

mir vom N64-"F1 Racing
Championship” erheb-

lich mehr erwartet. Dass
wegen begrenztéer Modulkapa-

i zitit Sounduntermalung und
Optionsvielfalt zu leiden haben,
Lizenz heizt Ihr am Steuer originaler :

ist ja einzusehen ~ so karg muss

i ein N64-Titel aber nicht prasen-
Kurse der vergangenen Saison. Je nach :

tiert werden. Allerdings lassen

: sich magere Motorengeriusche
allerdings machen sich :

und mangelnde Einstellungs-
méglichkeiten noch verschmer-
zen, richtig drgerlich ist dage-

gen der diirftige Simulations-
aspekt. Beide Spielmodi bieten
eine annihernd gleiche, simple

Fahrphysik, vom Realismus des

Vorgingers keine Spur. Fiir
Motivation bzw. Frust sorgen
einzig die beinharten CPU-
Gegner. So bleibt ein technisch

: sauberer F1-Raser, der als ‘nor-

males’ Renn-
spiel durchgeht,
als echte Simu-
lation aber vél-
lig versagt.

L
Freundorfer

STRATEGIE
 PRASENTATION

MULTIPLAYER

IAC T0/99 mit 85% Spielspalt be-

wertet. Den Test der Playstation- Fﬁs>ung findet 1hr in Ausgabe 10/2000.

vision

Farbenfrohes Feuerwerk: Die Rundfliige
tiber Erd- und Weltraumstadte bieten die
ansprechendste Optik.

Mach Platz, André Heller!
Sony versetzt Euch mit "Fan-
tavision" in die Lage, derart
farbenfrohe Feuerwerke an

Aktionskiinstler vor Neid blass wiirde.
Unsichtbare Helfer schiefen in den acht
automatisch durchflogenen Levels Rake-
ten in den Nachthimmel — Thr miisst sie
nur noch entziinden. Das ist allerdings
nicht ganz so einfach: Damit die Knall-

Hilfe eines von Euch gesteuerten Ziel-
kreises zu markieren. Erst dann ist eine
Detonation moglich.

Kombos, in denen Ihr mit Hilfe speziel-

Raketen aneinander reiht. Erwischt Thr
dabei ausreichend Sternschnuppen, akti-

Bonusrunde. Verpasst Ihr zu viele Boller,
geht Eure Energie zu Ende und es heif}t
'Game Over' — erfolgreiche Sprengmeis-
ter erwartet dagegen sogar ein Tripp ins
All: Habt Thr die irdischen Stidte ausrei-
chend beglickt, steht eine Weltraum-
station ebenso auf dem Reiseplan wie
Einsitze in Planetenkolonien und Wurm-
l6chern. Neu an der PAL-Version ist ein
Splitscreen-Modus, in dem Ihr durch
Bonus-Items das gegnerische Sichtfeld
verkleinert. us

ENTWICKLER: F
(www.| PLAYSTATION DE)

KNALLFROSCH: Ein put-
ziger Hingucker ist "Fan-
tavision" ja schon — scho-
" ner war noch kein Feuer-

werk auf einer Konsole.
: ¥ Untermalt von friedli-

den Himmel zu zaubern, dass der :

cher Fahrstuhlmusik eignet sich

die Knallerei besonders in den
hiibsch anzusehenden Wieder-
i holungen ideal zur Ent-

i spannung. Leider ist es aber mit
i dem Spielprinzip nicht soweit
her: Besonders in den hoheren
korper auch zlnftig explodieren, sind

immer mindestens drei gleichfarbige mit : Knopfdriicken erfolgreicher als

Levels seid thr mit wildem

i durch taktisches Vorgehen.

i AuBerdem hat die Designer am
Schluss wohl die Lust verlassen,
Fir einen Punktesegen sorgen lange :

denn im Weltraum regen einige

i Abschnitte mit ihrer lahmen
ler Extras noch mehr und gehaltvollere :

Optik mehr zum Schnarchen als

zum Spielen an. Da das Vergnii-
gen nach wenigen Stunden vor-
viert Ihr sogar eine besonders explosive :

iiber ist und danach nur noch

i der spaBrg-chaotlsche Zweispie-

ler-Modus lockt,
ist ”Fantavisi-
on” nur etwas
fiir Feuerwerk-
Fetischisten.

Ulrich

Nett anzusehen, aber nicht
viel dahinter: Kurzfristig
witzige Reaktionsiibung, die
zu sehr in Hektik ausartet.

GRAFIK SOU

64% | € i

oeeeeenn ANDERE VERSIONEN
Umset7ungen sind ni geplam
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Pl AYERS S
Dank Editor konnt lhr
Eure ganz personlichen,
bis zu sieben Buchstaben
langen Tags entwerfen

Kunst aus der Dose '
Wer sich nicht mit den
vorgegebenen Graffitis :

identifizieren kann, darf :
sich im Tag-Edit-Modus

seine eigenen
Schmierereien basteln.

Diese kleistert Ihr nicht :
nur an unschuldige :
Hauswinde, auch das

Internet kénnt Ihr mit

Euren Kreationen unsicher :

machen. Dort finden sich
zudem neue Tags zum

Herunterladen.

:

Ober-Polizist Onishima jagt

¥ schuhe narrten die Jugendlichen den ge-

{ Fingerfertig: Per Analog-Stick dirigiert Ihr die
lockeren Handgelenke der Sprayer.

Uberfiillte Einkaufsmeilen,
enge Hinterhofe voller Men-
i schenmassen, vielbefahrene
| Straen und muffige Ab-
wasserkanile — simtliche Kenn-
zeichen des modernen GroRstadtlebens
finden sich zwischen den Wolken-
i kratzern von Tokio-To. Doch die iiber-
volkerte Metropole hat noch mehr zu
i bieten: In den Strafen der Stadt treiben
i wildgewordene Rollerblade-Gangs ihr
Unwesen und verschandeln wehrlose
i Hauswiinde mit dem Banden-eigenen
Graffiti. Dank raketengetriebener Roll-

Euch mit allen Mitteln: Neben SWAT-Teams und

Fallschirmspringern stellen sich Euch Hubschrauber und Panzer entgegen.

HERSTELLER

: ) .2 Comic-Atmosphire, superber Grafik und

aullerst ho

renswertem Soundtrack.

Bergauf: Steile Steigungen lassen sich
am besten mit Hilfe eines durchzugsstarken
Autos meistern.

samten Polizeiapparat, doch nun ist die
Schonzeit vorbei: Der heruntergekom-
mene Kommissar Onishima macht Jagd
auf die anarchistischen Sprithdosen-
Kiinstler.

Um eine Festnahme der verkannten
Freigeister zu verhindern, tibernehmt Ihr
das Regiment in der GG-Gang. Dabei
muss sich Eure bedrohte Gemeinschalft
nicht nur gegen die iberbewaffneten
Polizeitruppen wehren, auch Konkur-
renz-Gangs machen Euch das Leben
schwer. Um das Revier zu verteidigen
und den Kampf gegen die Ordnungs-
macht aufzunehmen, schickt Thr eins der
zahlreichen Bandenmitglieder auf die
Strafe. Hier wird gespriiht, was das
Zeug hilt: Unter dem Druck eines Zeit-
limits miissen diverse Graffitis in unter-
schiedlichen Grofen auf Winde, Autos
oder Hausdicher gekleistert werden.
Bevor Ihr jedoch die Dose schwingt,
wird erstmal ein ausreichender Farb-
vorrat angelegt. Herumliegende Behilter
fillen Euer Arsenal, erst dann geht’s ans
Werk. Nattrlich platziert ein echter
Rollerblade-Rebell seine Malereien nicht
irgendwo, sondern sucht sich stattdessen

Simple Zeichen spriiht der elegante Skate-
Kinstler im Vorbeifahren

In der deutschen Version diirft Ihr eine Stadt

einer anderen Reihenfolge auf.

mehr erforschen, auch die Charaktere treten in

eine moglichst auffillige Stelle. Leider
sind diese meist nur schwer zu errei-
chen, doch dank herausragender akroba-
tischer Fihigkeiten kommen Eure Jungs
und Midels selbst an die entlegensten
Orte. Ihr nutzt die gesamte Umgebung
fiir halsbrecherische Stunts; ob Gelinder,
Bordsteinkante oder glatte Wand —
nichts ist sicher vor dem raketengetriebe-
nen Schuhwerk Eurer Bande. Faule
Spieler  hingen
sich an vorbeifah-
W rende Autos oder
i/ springen auf den
/s nichsten Bus,
; angehende
Akrobaten to-
ben sich in

Abflussroh-

ren oder
- auf Spiel-




Zu den Klingen des ‘Jet Set Radio’ und
den motivierenden Worten von DJ-Guru
Professor K tollt [hr vollkommen frei
durch die ausladenden Stidte, vier the-
matisch unterschiedliche Bezirke warten
darauf, erforscht zu werden. Jeder dieser
Stadtteile ist in mehrere Abschnitte un-
terteilt, nach fleiigem Zocken diirft Thr
diese vollig frei erkunden und auf die
Suche nach versteckten Graffitis gehen.

Zwischenzeitlich melden sich neue
Gesichter im Hauptquartier der Gang

nach einem kleinen Duell schlieRen
sich diese Eurem Haufen an. So
diirft Thr im Lauf der Zeit zwi-
schen ausgeflippten Gestalten

:
983\., -

Ve

i T8
Afro-Locken, S(‘h[aghosen und Masch[nenpxstolen:
Die "Golden Rhino”-Gang sieht sich als Retter der Siebziger.

wie einem schwarzen Ghettoblaster-Fan
oder dem zwergwiichsigen Yo-Yo
wiahlen. Jeder Charakter hat seine indivi-
duellen Vor- und Nachteile.
Geschwindigkeit, Ausdauer, Graffiti-
Kunstfertigkeit sowie Spraydosen-Vorrat
unterscheiden sich von
Skater zu Skater. dm

M kil ©O)) P[]
_In der Gang-Garage sucht lhr den nichsten
Ubeltéter aus, achtet auf die unterschiedlichen
Fahigkeiten.

-
RADIO GA GA: Segas neuester Streich ist schlichtweg genial. ”Jet Set Radlo" beemdruckt
durch den neuartigen Grafikstil und erfreut mit comichafter Optik und flussngen
Animationen. Die StraBen und Hinterhofe strotzen nur so vor Details: :
FuBganger hiipfen erschrocken zur Seite, Autos hupen und fast jedes Objekt
fordert zu akrobatischen Einlagen auf. Leider gerit der Spielablauf trotz 60-
Hertz-Modus gelegentlich ins Stocken, was sich aber durchaus verschmer-
zen lasst. Dank der eingingigen Steuerung finden selbst Anfinger schnell §
ins Geschehen und vollfiihren atemberaubende Tricks. Dank zahlreicher ver-
steckter Graffitis und der gigantischen Stiddte kurvt lhr auch nach dem
Durchspielen noch durch Tokio-To. Japan-Funk und Hip-Hop-Sound ver-
vollstindigen das Spielspaf-Paket.

David Mohr

KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM
DI AVETATIO

BEI IHRER BESTELLUNG
AKZEPTIEREN Wi

02 4-9 1606 30

NDKOSTENFREI BESTELLEN

©

Dreamcast

L

=
Playsiation

¥ersand per Mochnahme - 4,30 DM Nochashmegedihr, *fir Bestellunges smier 72.- DM berechaes wir 9,- Dl Frochktkostesamteil Preisdndervagen vorbeaiten.



ENTWICKLER:
Konami, Jaran
(WWW.KONAMI.COM) 5

mmnmm%%_ ScoRe 001
!! - LAYER LIFE

oenne

CREDIT

Nach einem langen Trip durch die diistere Gangstervilla misst Ihr die
Terroristen im Speisesaal erledigen, um zum Présidenten zu gelangen (PS2).

Zusatzlich zum in-
und Outdoor-Training, das

Super-Gau im Weilen Haus:

| Der amerikanische Prisident Spannende Spannerel Schaltet so schnell wie méglich die angegebenen Ziele aus — die Zeit,

¢ Hotelgdsten beim Ausziehen zuzusehen, habt Ihr nicht (PS2).
auch der "Silent Scope'-

Automat bietet, hat Kona-

| wurde samt Familie entfiihrt,
| schwerbewaffnete Terro- Thr den Zoom ab und legt so das Faden-  Habt Thr Eure Arbeit in einem Szenario
risten sichern die getrennte  kreuz flott auf das nichste Opfer. Auf erledigt, steht ein Bosskampf bevor, in
| Verschleppung des michtig-  vorgegebenen Pfaden werdet Thr durch  dem Ihr entweder Euer Magazin auf dem
| sten Mannes der Welt, seiner  die Szenarien gefiihrt: Den Beginn macht ~ Korper des Bosewichts leert oder Euch
Frau und seiner Tochter. ein Hochhausdach, von dem aus Thr die  durch einen sauberen Kopfschuss Zeit
Doch das radikale Pack hat  gut gepanzerten Kriminellen auf Strafen  und Nerven spart. Ab und zu missen
nicht mit Euch gerechnet: Ausgestattet und Wolkenkratzern anvisiert. Egal ob  auch harte Ziele wie ein Hubschrauber,
mit Scharfschiitzengewehr und sicherer Hand, Hintern oder Herz, ein Treffer  Sicherungskisten oder Flutlichter ausge-
Hand macht Thr Euch zur kurzen, aber  geniigt, um das Ziel auszuschalten. knipst werden. Damit Thr mehr als zehn
¢ Adrenalin-treibenden Verfolgung auf. Exakte Kopf- und Brustschiisse zahlen ~ Minuten (denn so lange dauert’s etwa,
Im Gegensatz zur Automatenversion legt  sich nur auf dem Punktekonto aus. Zu  bis Thr nach der finalen Konfrontation
Ihr auf Konsole nicht mit einer Licht-  lange solltet Ihr allerdings nicht mit dem  mit der bosen Sekretirin Monica den
Knarre an, sondern benutzt das Pad. Via  Abdricken warten. Ein knappes Zeitlimit ~ Prisidenten befreit habt) Freude am
Stick bewegt Thr den stark vergroferten  macht Euch das Leben ebenso schwer — Ballern habt, durft Thr an einigen Ver-
Ausschnitt des Zielfernrohrs tiber den  wie die Terroristen, die gnadenlos zu-  zweigungen aus zwei bis drei Wegen
Bildschirm; durch Halten der Schul- riickballern, sobald sie Euch erspiht ha-  wihlen.

tertaste schaltet  ben. Hitpoints verliert Ihr zudem, wenn ~ Zudem kdmpft Thr als unverwundbarer
Thr Passanten oder die Geiseln trefft, auf-  Schiitze beim ‘Time Attack-Modus gegen
frischen ldsst sich der Energievorrat nur  die Uhr, in diversen Trainingsvarianten
an manchen Stellen durch einen voyeuri-  knallt Thr Pappkameraden, Zielscheiben
stischen Blick auf tippige Badenixen.  und Melonen ab. sf

mi eine zweite Ubungs-

Im Fluss-Level wird Euer
Zielvermégen durch den
schwankenden Unter-
grund eingeschrinkt

variante eingebaut. In drei
Szenarien nehmt Ihr Papp-
figuren aufs Korn. Je nach
Modus zihlt dabei Eure
Schnelligkeit oder die
Exaktheit der Treffe

HERSTELLER

- KURZ(WEILIG)ES VERGNUGEN: Zugegeben, Konamis Scharfschiitzenspektakel macht Laune -
. so nicht Euer Abzugsfinger wegen moralischer Bedenken verkrampft. Dank 1:1-Portierung :
. vom Automaten sieht "Silent Scope" auf beiden Konsolen gleich hiibsch aus, :
und auch die Steuerung gestaltet sich trotz fehlender Lichtpistolenunter-
stiitzung brauchbar. Die Spielhallennihe ist indes auch des Hauptproblem:
Mit zwei Continues kampfen sich selbst Zivildienstleistende beim dritten
" Versuch bis zum Prisidenten vor, in einer Stunde habt Ihr alle Handlungs-
faden gesehen. Auch die amiisanten Trainingsmodi verhindern nicht, dass Euch
ein "House of the Dead 2" dagegen wie ein komplexes Baller-Epos vorkommt.
Ein Tipp fiir Liebhaber kontroverser Inhalte und Feierabend-
Cops, fiir ernsthafte Zocker aber zu wenig Spiel fiir's Geld.

Hartes Scharfschiitzengemetzel: Technisch einwandfrei,
aber viel zu schnell durchgespielt.

Stephan Freundorfer
TOTAL TIME 01744703 SL‘OFE
W

HERSTELLER |

Da 18t er!
Da 1st Scorpion!

Professionelle Automaten-Konvertierung
der Dreamcast-Version.

Fiir das Anvisieren des Madels
bekommt lhr ein Extraleben,
das Ihr beim Bosskampf bitter

notig habt (Dreamcast).

‘Weitere Umsetzungen sind nicht ;._eplant
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Anime-Knirps Riki schwinzt
fir einen guten Zweck die
i | Schule: Die tible Kosmo-
a8 Gang bedroht seinen Hei-
" matplaneten Dan Stern; nur die
blauhaarige Gore bringt den Mut auf,
sich den Ganoven entgegenzustellen. So

indl Roboters Bangai-O und bal-

lert sich durch 45 verwinkelte
2D-Level, bis das Syndikat [*
vertrieben ist. Sprungdiisen
erlauben den Flug in alle
Richtungen, der Schuss-But-
ton entldsst einen Dauerregen
zerstorerischer Lenkraketen

Habt Ihr genug Energie gesammelt, diirft lhr mit Raketen-
salven den gesamten Bildschirm in Schutt und Asche legen

Nachdem ein Level
gemeistert ist, betrachtet
lhr anhand einer Karte
die Szenerie in Ruhe.

aus Bangai-Os Waffe. An Zielen herrscht
kein Mangel: Fliegende Soldaten und un-
ablissig ballernde Geschiitze sprengt Thr
ebenso in Stiicke wie Gebdude und
Mauern. Lohn der Vernichtungsorgie
sind in den Trimmern auftauchende
Friichte, die Ihr fiir Punkte einsammelt.
Zudem steigt mit jedem Treffer eine
Energieleiste, die Euch je nach Ful-
lungsgrad bis zu finf Smart Bombs ver-

Via Knopfdruck wechselt Thr zwischen den
beiden Hauptpersonen. Die siifse Mami
besitzt laserartig reflektierende Geschosse.

-
DER ERSTE BLICK TAUSCHT: Trotz des simplen Spielprinzips (Ballern ohne Ende) und der zu- :
mindest im Standbild schwichlichen 16-Bit-Optik macht "Bangai-O" reichlich Laune Es ist :
ein echter Genuss, wenn zwei Dutzend Lenkraketen gleichzeitig durch die X
Luft sausen und eine Kakophonie aus Triimmerteilen, Patronenhiilsen und
Explosionen den Bildschirm ins Chaos stiirzen. Dank durchdachter Steuerung
. sowie der Moglichkeit, auch langsam und taktisch vorzugehen, behaltet Ihr
dennoch die Ubersicht und werdet nur selten von frustigen Situationen ge-
qualt. Dass dennoch keine hohere Wertung herausspringt, liegt an der fehlenden
Abwechslung — nach einigen Stufen iiberraschen Euch weder Gegner noch Le-
velgestaltung, da schiitzt auch die ordentliche Zahl von 45
Spielstufen nicht vor aufkeimender Langeweile.

schafft. Um ein bisschen Taktik ins Spiel :
zu bringen, durft Thr jederzeit Eure | §
Spielfigur von Riki zu dessen Schwester
Mami wechseln, was sich auf die Be-
waffnung auswirkt. Die an Winden ab- /
prallenden Lasergeschosse des Mi-
dels leisten vor allem in engen Gin- :
gen gute Dienste. Ein mal triger, mal Y
ziher Endgegner wartet ]cwuls
am Levelende. sf & .

HERSTELLER Tl s
Munteres Action-
spektakel ohne grofen
Anspruch. Eine immense
Objektzahl relativiert die

sparliche 2D-Optik.

Game Buster cﬁx

Der Game

Buster CDX
ist das einzige

i Cheatmodul

far
den Dreamcast. AuRerdem

ermoglicht er noch das abspielen

von Importen ohne einen Chip

einzuloten.

19,99 DM

' 4MB VMU +RUMBLE

(800 Blocke - 2in1)
69,99 DM
Rumble Pack
29,99 DM

Carry Case

(verxchxebbare Innenwénde)

Splele Alle Landewemonen werden
unterstu

DBC ZUBEHOR
SUN Controller... 49,99 DM
Sega Controller . 59,99 DM
Dreampad 54,99DM
Rumble Controller49,99 DM
-verschiedene Farhen -

Dreamblaster Gun69,99 DM
Ferrari Wheel....109,99 DM
MC 2 Wheel......129.99 DM
Sega Wheel 129,99 DM
SegaArcade Stick129,99 DM
IMBUMU.........24,99DM
2MB VMU.. 29,99 DM
4MBUMU.. 39,99 DM
4MB+Rumble.... 69,99 DM
16MBVMU .......99.99DM
Rumble Pack ....29,99 DM
Game Buster CDX79,99 DM
Total Control ....59,99 DM
SegaMaus’...... 59,99 DM
Sega Keyboard .. 59,99 DM
Sega VMU

Sega Rumble Packa9,99 DM

Ax4 Evolution’

Rlone inthe Dark 4°.94,99 DM
Arcatera’. 8499DM
Bleemeast'. 5999 DM

Buggy Heat . RE:Code

Dead or Alive 2.

Deadly Skies

Dogs of War

Deep Fighter

Dragons Blood.

ECW Anarchy Rulz ..89,99 DM
Evil D.:Ashes 2 Ashes 89,99 DM
FiRacing Champ."..84,99 DM
FiWorld Grand Prix 294,99 DM

[ 4

Rumble Pad

(Verschiedene Farben}

49 99 DM
Dreamblaster Gun

{Mad Catz)

69,99 DM

Uefa Soc
Ultimate

Kiss Psycho
Le Mans 24°.

mgnn}{am Creatures2'84,99 DM

DAIBI2005620
“Senvi

TOG Media-RoteStL4 21335 Lineburg
www.imadrom.de

lirtlimer & Pr
i Wir 50.00 DM

+Handleranfragen erwinscht «
& Post: 1250 DM - UPS Ex 00 DM

59990

!1(: SPIELE DBC S PlEl-E
Plasma 8wnrd .

Powerstone 2°

Rainbow Six

Rayman 2 ..

SegaRally 2...
SilentScope’ .
Space Channel 5°
Space Race’
Starfancer’
Sydney 2000
Time Stalkers
Tokyo Highway Ch. 279 99 DM
Tomb Raider 4
Tony Hawk 1...
Tony Hawk 2'..
Tomb Raider 4
ToyStory2....

Urban Chaos’.
V-Rally2...
Vanishing Point
Virtua Tennis .
Vitua Athlete 2K .
Wacky Races

04131

Bleemcast ermbglicht es lhnen auf lhrer
Dreamcast alle Arten von PlayStation Spielen
mit verbesseﬂer Graﬁk abzuspteiea Jedes

Importen und ohne einen Chip einzulcten.
steht thnen ein vohweﬂsg& Cheatmadulzur Ve(ﬁ‘:gung
Die Deutsches

PSX S P ] EL E
Alien Resurrection’ 89,99 DM
Digimon Worl
Dino Crisis 2
Driver2'...
ECW Rnarchy
Final Fantasy 9°.
Front Mission 3.
Legend of Legaia .
MediEvil 2 ...
Moorhuhnjagd ...
Nightmare Creatures2 79,99 DM
RE: Gun Survivor ....92,99 DM

PSX ZUB EH (1]
Dual Twin Shock..
Mad Catz Dual .

.-89.990M

Ver . 44.99DM

Padverl...
Pal Booster .

89,99 DM
79,99 DM
89,99 DM
49,99 DM
9299 DM
cer2001...89,99 DM
Fighting Ch. 79,99 DM
82,990M
94,99 DM

SilentBomber

Sydney 2000.

Tenchu2..

TOGA WTC.

Tony Hawk 2",

Tomhi2...

Tomh Raider 5

Vagrant Story. .

Vandal Hearts 2

Ferrari .. Vanashing Paint’.

M. thumacher X-Men:M.Academy .59,99 DM

X-Ploder Pro
Game Buster GDX.
Master Drive
Jordan GP

Mec Laren.



Konami, Japan
(WWW.KONAMI-EUROPE.COM)

Fiir Trainer: :

+ESPN International '
Superstar Soccer* bietet
nicht nur Rasen-Action. In :
den vielen Meniis erschafit :
Ihr neue Spieler, die lhr
zuweist. Wahrend der
Begegnungen wahlt Ihr aus :
einer ganzen Palette von i
Spielziigen: Konter,
Fliigelangrifi und Abseits- :
falle sind nur einige von :
unzihligen Taktiken. :
Zudem bestimmt thr, mit
welcher Formation Eure
Mannschaft um den Sieg
Kimpfen soll.

Die Meniibildschirme
sind gewohnt tibersicht-
lich gestaltet und einfach

in der Handhabung.

ENTWICKLER: :

Ubersicht ist Trumpf: Die zehn verschiedenen Zoomstufen erlauben Euch eine optimale Wahl
der Spielfeldansicht. Zudem verédndert |hr Sichtwinkel und -richtung.

Nur beim ElfmeterschieRen schliipft Ihr
in die Rolle des Torwarts, um Gegentreffer
zu verhindern.

Editier-Modus dndern und so Eure ganz
individuellen Rasen-Talente erschaffen.

Bei den angebotenen Match-Varianten ist
weitgehend alles beim Alten geblieben:
In Weltmeisterschaft und Cup kidmpft Thr
um Pokale, kickt beim Freundschafts-
spiel ohne Punktewertung oder erlebt in
der internationalen Liga eine gesamte
Saison. Zum Angleichen des Gegner-
Konnens an Euer eigenes wihlt Thr aus
funf Schwierigkeitsgraden, zudem stellt
Ihr die Wetterbedingungen ein — von
leichtem Schauer bis zu Schneegestdber
reicht die Palette. Wollt Ihr Euch fiir alle

Piinktlich zum PS2-Start

Eventualititen fit machen, dirft Thr im

auch am Trikot ziehen oder per Blut-
gritsche zu Boden schicken. Wird Euer
Mann wegen (ibertriebener Hirte vom
Schiri belangt, wandert er im Extremfall

bringt Konami den jlingsten
| Spross der "ISS”-Serie nach
Europa. Im Gegensatz zu

Training Standardsituationen tben und
an einem Elfmeterschieflen teilnehmen.
Neu hingegen ist die U23-Liga, in der Thr
mit aufstrebenden Naturtalenten auf

¢ den 32- bzw. 64-Bit-Vorgingern kickt Thr
¢ dank FIFPro-Lizenz ausschlie8lich mit
originalen Spielern.

i'Die Steuerung wurde 1:1 von der Play-
¢ station-Fassung tibernommen: Mit den
¢ Knopfen fiihrt Thr Pisse sowie hohe und
niedrige Schiisse aus, spurtet oder drib-
¢ belt den Ball an der Abwehr vorbei. In
¢ Abhingigkeit von der Druckstirke auf
i die PS2-Analogbuttons landet Thr exakt
positionierte Treffer oder lasst den Ball
: meilenweit tiber die Latte segeln. Jagt
: Thr dem runden Leder hinterher,
i kommt nicht nur sauberes Tackling
zum Einsatz. Thr di

ift den Gegenspiele

Im Replay seht lhr Euch gelungene Treffer
und kritische Spielsituationen aus verschiede-
nen Kameraperspektiven an

mit herrlich animierten Unmutsreak-
tionen auf die Bank. Dank dem jederzeit
aufrufbaren Teambildschirm haltet Ihr
die negativen Auswirkungen in Grenzen:
Weist einfach Euren verbleibenden
Kameraden die Riume neu zu oder setzt
sie auf spezielle Gegner an. Zudem fragt
Ihr in dem vielfiltigen Menl die
Tagesform der Spieler ab und bestimmt
die Ausfiihrer von Standardsituationen.
Attribute und Aussehen Eurer Kicker
konnt Thr hingegen im umfangreichen

Pokaljagd geht. Mit fortschreitender
Saison gewinnen Eure Schiitzlinge an
Erfahrung und zeigen verbesserte
Leistungen. Fiir Abwechslung sorgt auch
die historische Szenario-Variante: So
musst Thr z.B. in der 89. Minute noch ein
Tor schiefen oder das zurlickliegende
Team mit einem gelungenen EckstoR
zum Sieg fihren. Geselligen Runden
dient der Achtspieler-Modus: Je Team
treten bis zu vier menschliche Kicker ge-
meinsam gegen die Konkurrenz an. sb

DER ”1SS”-KICK AUF DER PS2 ist weit von einer billigen Fortsetzung entfernt. Nicht nur die :
Optik wurde den Fihigkeiten der Next-Generation-Konsole angepasst, auch spielerisch hat :
| Konamis FuRballfest zugelegt. Die Detailfiille, mit der die Spieler animiert werden, sind nicht :
mehr allzuweit von TV-Qualitit entfernt. So genieBt lhr Torjubel oder hektisches Hochreifien :
~ der Arme in einer Abseitssituation - selbst bei nicht geahndeten Fouls reagieren die Trikot- :
Trager mit wilden Gesten. Die (zugegeben hiRlichen) Zuschauer mit Ihren Sprechchoren :
tragen ebenso zur gelungenen Atmosphire bei wie die passenden Kom- ;
mentare der Eurosport-Reporter Schulz und Schiirmann. Eine Flut an Einstel-
lungsmaéglichkeiten bietet angehenden Trainern gehorigen Freiraum, Fans rasan-
ter Spielziige kommen durch die direkte Steuerung und die vielen Aktions-
moglichkeiten ebenfalls auf ihre Kosten. Der Acht-Spieler-Modus ist zwar durch
die Anschaffung zweier PS2-Multitaps kein billiges Vergniigen, belohnt Euch
aber mit nichtelangen Duellen. Einzig wer nach echten Vereinen oder europii-
schen Ligen sucht, konnte von ”1SS” etwas enttduscht sein.
Nichtsdestotrotz: Golden Goal fiir Konami.

Stephan Freundorfer

ol
Hlﬁﬂ

Haton

M. Marshi

Voll das Leben: Sowohl der Einmarsch der Mannschaften als auch die Emotionen der Kicker bei
‘ bestimmten Spielsituationen sind detailliert in Szene gesetzt.

" "Der Playstanon Verwandle ISS Pro Evolullon” wurde in der MANIAC 3/2060 ‘mit 86% bewertet. ‘,,IkSVSH
000" fur das N64 erhielt in MANIAC 10/2000 eine Wertung von 89%.




ENTWICKLER:
Usi SOFT, FRANKREICH
(WWW.PLAYSTATION.DE)

But we can de a %c}pmgv_hané‘“:m

| Ob vier Beme oder keine: Be| der ,,Groove
| Party” schunkelt die komplette Dschungel-
L Fauna im Takt mit.

Im Urwald steppt der Bir:
' Noch bevor uns Konami mit
Dancing Stage” begliickt,

Groove Party” ein Tanzspiel aus dem
Hause Disney an den Start. Der Spiel-

auf dem Bildschirm Mowgli & Co. zu

Songs tanzen seht, scrollen seitlich Pfeile
nach unten. Erreichen sie zwei Kreise
am Bildrand, musst Thr zeitlich passend
die angezeigte Richtung driicken. Je

ten in hoheren Stufen akrobatische

Euch. Spielt Thr mit dem Pad, dienen die
Feuerknopfe als zweites Richtungskreuz

Vorgaben umsetzen. Zwischendurch tau-
chen Masken auf, die Thr durch schnelles
Driicken aktiviert, um Bonuspunkte zu

irritieren.

Neun Songs rund um das Dschungel-
buch sind in die, durch FMV-Sequenzen
dargestellte Handlung eingebettet.
Neben den Schlagern ‘Probier’s mal mit
Gemiitlichkeit’ und ‘Ich wire gern wie
du’ handelt es sich dabei um neue Kom-
positionen. Fiir spendierfreudige Disney-
fans gibt es zudem eine Sonderedition
mit eigens entwickelter Tanzmatte fiir
150 Mark. us

| geht mit der “Dschungelbuch i

. DIE IDEE IST GUT, aber
| die Ausfiihrung schwach.
| Das spaBige Tanzprinzip
. mit Hilfe popularer Dis-
ney-Figuren an den
Mann zu bringen, hitte

funktwmeren konnen, doch das
i “Dschungelbuch” enttiuscht:
ablauf ist denkbar simpel: Wihrend Ihr :

Wieso wurde die Filmhandlung

i in neue Rendersequenzen ge-
filmbekannten oder davon inspirierten i

packt, aber der eigentliche

i Spielablauf dermalen lieblos
présentiert? Unansehnliche
Polygonkiitze und simple

i Hintergriinde enttiuschen
nach gewéhltem Schwierigkeitsgrad war- i

ebenso wie die Kiirze des

i Spiels: Nach knapp 30 Minuten
Kombinationen und Doppelpfeile auf :

habt thr alle Songs durchge-

i tanzt, motivierende Zusatz-
Meodi sind diinn gesat; selbst zu
— so lassen sich auch verzwickte i

zweit halt sich die Begeisterung

i in Grenzen. Da passt es ins Bild,
dass die Songs mit Ausnahme

i der beiden bekannten Film-
ergattern oder den tanzenden Rivalen zu i

lieder nicht eingedeutscht wur-
den - wieviel
Angehdirige der
jiingsten Ziel-
gruppe konnen
wohl englisch?

Steppberger

ENTWICKLER: KiNG
THE JUNGLE, ENGLAND
,  (WWW.HASBRO
* INTERACTIVE.COM)

Nach dem Flug durch ein 3D-Triimmerfeld
durft Ihr auch im Cockpit eines Geschiitzes
die Alien-Formationen vom Himmel holen

| Ein weiteres und vorerst letz-
tes Mal legt Hasbros Inter-

@ ten Klassiker fiir die Playsta-
tion neu auf. Wie bei Namcos Automa-

Destination Earth" allein ums Ballern.
Allerdings sdubert Thr das All nur selten

schiff-Schwirme, meist flitzt IThr in 3D
kreuz die Gegner aufs Korn. Manchmal

nelle Horizontalshooter-Perspektive a la
"Gradius". Fans der Spielhallenversion
freuen sich iiber bekannte Elemente wie
die ‘Challenging Stages‘, den Raumschift-
Sauger und eine (stetig eingeblendete)
Abschuss-Ratio.

Aber auch andere Genrevertreter wurden
munter recycelt: So kampft Ihr Euch

Rand einer Rohre entlang oder flitzt mit
Eurem Gleiter in bester "Empire strikes
back"-Manier durch enge Griben. Um
das endgiiltige ‘Game Over* hinauszuzo-
gern, sammelt Thr sporadisch auftretende
Symbole und fullt so die Energieleiste,
verbessert die Fiahigkeiten Eures Rau-
mers oder verdient ein Extraschiff; drei
Continues lassen Euch bei der aktuellen
Mission von vorne beginnen. Dieses
Schicksal droht im Ubrigen auch, wenn
Thr Eure Orders wie das Einsammeln ei-
ner bestimmten Anzahl Rettungskapseln
nicht erfullt, sf

active-Tochter einen steinal-

tenvorbild von 1981 geht es in "Galaga: | kiassik

| SELBST RETROFANS wer-
den vom 2000er-"Galaga"
reichlich enttiuscht sein.
Dass das Geschehen zu
95 Prozent im dreidi-
mensionalen Raum ab-
lauft, tut dem Shoot’em-Up-
nicht b ders gut,

Uniibersichtlichkeit und Chaos
i prigen die auf Dauer dumpfe
in der urspriinglichen 2D-Aufsicht von i

unzihligen Wellen insektoider Raum- Vorbilds mit seinem ausgeprig-

Ballerei, die Faszination des

i ten Lerneffekt, den gewitzten
durch den Raum und nehmt via Faden- i Angriffswellen und motivieren-
i den ‘Challenging Stages’ geht
dreht die Kamera auch in eine traditio- vollends verloren. Auch dass thr
i Euer Schiff im Lauf der Zeit im-
mer weiter aufbohrt, mag nur
fiir ein kurzes Weilchen moti-

i vieren. Ubrig bleibt eine gra-
fisch unscheinbare, technisch

i ertragliche Ballerei, die nach
einer Stunde hirnlosen Feuer-
_button-Gehimmers auf der
durch ein riesiges Asteroiden- und Triim- i
merfeld, ballert im "Tempest"-Stil am |

Halde bedeutungsloser Soft-
ware deponiert
wird. Holt Euch
besser das Ori-
ginal auf "Nam-
co Museum 1”!

Freundorfer

Gute Musik, wenig dahinter:
Sehr simples Tanzspiel mit
zu wenig Optionen, um
langer fesseln zu konnen.

LJn1S(‘t7LJr1gor1 sind nicht geplant

Chaotische Ballerei chne
_Charme: In der dritten Di
mensionen gehen die ”Ga-

PRASENTATION
laga”-Tugenden verloren.

MULTIPIAYER

Umsetzungen 5md nicht geplant ‘V\\_ 7 3 )



ENTWICKLER: &
Team S0HO, ENGLAND
(WWW.PLAYSTATION-
FOOTBALL.COM)

Lizenz-
Verwirrung:

Dass bei ”Fusshall Live 2”
zwar ein Ebbe Sand oder
Martin Max mitspielen,
deren Vereine aber ‘Gel-
senkirchen’ bzw. ‘Miin-
chen’ heifsen, ergibt sich
aus der Lizenz. Denn im
Gegensalz zu EA Sports
muss Sony mit den FIFPro-
Rechten auskommen.
Wiihrend die Vereine beim
Weltverband FIFA organi-

i | Live aus dem Olympiastadion: Teamnamen
¢ | wie 1860 sucht lhr zwar vergebens, dafiir sind |

‘ Spieler und Klamotten original.

IMGEBTELLTE AuBG
BIRATEGIE

siert sind, vertritt diese :
Organisation nur die
Spieler selbst — die Namen
der Clubs diirfen bei einem
FIFPro-lizenzierten Titel
damit nicht auftauchen.
Um das Wirrwarr komplett :
zu machen, verschachert
auch der européische
FuBballbund UEFA die
Rechte an seinen Mitglieds-
vereinen. Diese liegen mo-
mentan bei Take 2 - so
kommt es auch, dass in
”Fusshall Live 2” die
Champions League und der
UEFA Cup mit den Fanta-
sienamen ‘Euro Super
League’ und ‘Euro Club
Cup’ belegt wurden.

£ oerion ANDERN ZtEK

lnsgesamt vier Taktlken konnt thr Eurer
Mannschaft zuweisen und wahrend der
Begegnung beliebig wechseln

Der Aufsteiger des letzten
Jahres will sich einen festen
' Platz im Spitzenfeld der Fug-
i ball-Simulationen sichern:
Nachdem Sony vor gut zw6lf Monaten
¢ mit "Fussball Live” finanziell (etwa ei-
ne halbe Million verkaufte Einheiten)
wie spielerisch (MAN!AC-Wertung 83%)
einen Treffer erzielt hat, geht der Play-
station-Kick nun in die zweite Runde.
Am erfolgreichen Konzept und der ein-
i gingigen Spielerkontrolle wurde nicht
viel gedndert. In flissiger Optik steuert
Thr aus Seiten- oder Vogelperspektive
Euren Stollentriger tber den Rasen und
¢ befordert den Ball via Flach- und Hoch-
l pass zum Teamkamerad. Gegnerischem

83%

4

FUSSBALL LIVE 2

Flottes Kick’n’Rush-FuBball mit reicher Auswahl an Ligen
ud Turnieren. Gute Alternative zur "FIFA”-Reihe.

verftigharen Wiederholung

Eure besten Spielziige betrachtet lhr in einer jederzeit

beim Sturm mal nicht auf, wechselt Thr
mit L2 durch drei weitere, voreingestellte
Direktiven wie Pressing aufs Mittelfeld
oder Fliigelangriff. Uber das Pausementi
nehmt Thr zudem Auswechslungen vor —
allerdings benétigt Thr diese Option nur
selten, denn im Gegensatz zum Gegner,
dessen Spieler ab und zu humpelnd das
Feld verlassen, scheinen Eure Mannen
vor Muskelrissen und Achillesfersen-
Zerrung gefeit.
An Mannschaften und Spielmodi herrscht
in "Fugball Live 2” wie schon beim
Vorganger kein Mangel. Nicht nur elf
: B Ligen aus neun europi-
ischen Liandern (leider
i keine zweite Bundes-
¢ liga) fihrt Thr an die
Spitze der Tabelle, auch
zu Welt- und Kontinent-
meisterschaften, Lan-
despokalen sowie UEFA-
bzw. Champions-League
diirft Thr antreten. Hinzu
kommen selbstgebastelte
Turniere und historische
Begegnungen sowie ei-
ne englische Schul-Liga,
; die Thr — wie auch drei
/ der insgesamt 20 Stadien

Tackling und Gritschen weicht Thr durch
kurzes Vorlegen des Leders, Pirouette
oder Seitschritt aus, bis Thr via Schuss-
knopf gen Tor bolzt. Dabei wurde der
Power-Balken des Vorgidngers restlos
wegrationalisiert: Die Stdrke Eures An-
tritts bestimmt Thr durch die Druckdauer,
die ungefihre Flugbahn des Balls tiber
das Steuerkreuz. Geht Eure Taktik

ung st i

rg
(Abwertung auf 82%).

— erst freispielen misst. Dank der
FIFPro-Lizenz bekommt Ihr echte Spie-
lernamen zu Gesicht, auf die realen
Teambezeichnung wird aber verzichtet.
Dafiir gibt es ein echtes Original auf die
Ohren: Thomas Hermann kommentiert
routiniert die Begegnungen, zu viel
Emotion in seiner Stimme dirft Thr aber
nicht erwarten. sf

-

| MIT VOLLDAMPF IN DIE ZWEITE SAISON: Der neue Sony-Club in der Playstatlon Fu[iballhga

- gehort zurecht ins Profilager. "Fussball Live 2" lisst sich dank eingingiger und exakter Steu- :
. erung hervorragend handhaben, fliissige Grafik und flotter Spielablauf sorgen fiir actionrei- ;
che Rasenduelle. Dabei ist die Optik zwar nicht brillant, fiir die notige Geschwindigkeit ver- :
zichtet man aber gerne auf ein paar Polygone und Texturen. Was dagegen stort, sind kleine :
Fehler in der Spielmechanik: Die Kicker leiden unter notorischer Kopfballschwiche — nach :
kurzer Zeit verzichtet lhr auf Ecken und Flanken in den Strafraum und X
zieht lieber ein Kurzpass-Spiel vor dem Torhiiter auf. Die Schiedsrichter haben
zudem Melonen-grofe Tomaten auf den Augen, zumindest was grobes Tackling
und Gritschen angeht. Kleinlich sind sie dagegen beim Handspiel: Bolzt thr in
kurzer Entfernung auf den Gegeniiber, ertont sofort der Pfiff wegen unerlaub-
tem Einsatz der oberen Extremititen. Und trotz der FIFPro-Lizenz mangelt’s we-
gen den groben Gesichtsziigen der Pixel-Kicker, féhlenden Teamnamen und
falschen Termindaten an der Originalitit. Optionsfiille und
Rasanz qualifizieren dennoch fiir das Spitzenfeld.

5

| Britische Marotte: Die Spieler
in der freizuschaltenden
Schulliga treten in Uniform auf
dem Asphaltplatz an. ).

/99 mit 83%




ENT Wi(‘KiﬁR
EA SPORTs, KANADA
(WWW.EASPORTS.COM)

Allein gegen die Abwehr: Wenn der Partner
fiir einen schicken One-Timer fehlt, bietet

sich ein Schlagschuss als Alternative an. |

Pinktlich zum Start der neuen
NHL-Saison stellt EA das jihr-
liche Eishockey-Spiel fiir die
Playstation in die Regale: Wie

schen Profiliga inklusive der beiden

Duellen fit genug, nehmt Ihr eine kom-
plette Saison oder die Play-Offs in
Angriff, um den Stanley Cup zu erringen.
Nachdem das Team durch Spielerhandel
und Taktikwahl ideal eingestellt wurde,
geht es aufs Eis: Mit der vom Vorgiinger

bewihrte Weise Eure Kufenflitzer und
entlockt ihnen u.a. krachige Bodychecks
oder geschickte Puck-Stafetten via Icon-
Passing-System.

stellbare Spielvorteil: Ein kleiner Balken
hinter dem Teamnamen auf der Ergeb-
nisanzeige wird durch spektakulire
Aktionen und druckvolle Angriffe lang-
sam gefiillt — je linger der Balken, desto
iberlegener agiert die Truppe. Ebenfalls
frisch und besonders fir ausdauernde
Sportler gedacht ist die ‘NHL Challenge*:
Hier pidppelt Ihr einen selbstgebastelten
Spieler mit Extrapunkten auf, indem Thr
vorgegebene Spielsituationen erfolgreich
absolviert. So gilt es z.B., in Unterzahl ei-
nen Riickstand aufzuholen oder eine be-
stimmte Anzahl Pdsse an den Mann zu
bringen. us

» diesmal sieht es anders
. aus: “NHL 2001” behilt
gewohnt finden sich in “NHL 2001” ne- } die Qualititen des Vorgingers
ben einer Handvoll Nationalmann- i
schaften alle Vereine der nordamerikani-

. BISHER KONNTEN die
‘ungeraden’ Ausgaben der
- “NHL”-Serie nicht beson-
 ders iiberzeugen, doch

bei, kann aber mit der ‘Chal-
lenge’ endlich mal eine neue

Idee prisentieren, die beson-
Neuzuginge Minnesota Wild und i ders bei Solisten die Lang-
Columbus Blue Jackets. Seid Ihr dank | zeitmotivation spirbar hebt.

Freundschaftsspielen und Penalty- !

Auch die Vorteil-Regel ist ein

witziger Gag, wirkt sich aber
i nur wenig aufs Spiel aus.

i Wihrend der Kommentar von
i Leinaver und Hindelang unge-

wohnt dumpf klingt, lsst sich

iiber die Grafik wenig meckern:
bekannten Steuerung kontrolliert Thr auf :

Die Spieler sind zwar nicht

¢ iibermaBig detailliert, dafiir
i scrollt das Geschehen ange-
i nehm fliissig. Mit “NHL 2001”
besteigt EA ein weiteres Mal
Neu in “NHL 2001” ist der optional ein- :

den Eishockeythron - solltet Thr

e s ) den Vorginger
nach nicht be-
sitzen, kénnt Thr
bedenkenlos zu-

| greifen.
: Ulrich

Steppberger

ENTWICKLER:
CODEMASTERS, ENGLAND
(WWW.CODEMASTERS.DE)

Ist Euer Gegner seiner Kréfte beraubt, fiihrt. |
1 Ihr via R2-Taste einen extraharten Schlag aus, (
\ um ihn auf die Matte zu schicken.

Mittlerweile etwas aus dcr
Form, war Mike Tyson vor ei-
nigen Jahren der geftrchtetste
Boxer der Welt — nun durft
Ihr mit dem knasterfahrenen Superstar
selbst in den Ring steigen. Neben ‘Iron
Mike" stehen Euch im Duell-Modus
zundchst sieben weitere Original-Boxer
zur Verfigung. Per K.O.-Verfahren
kiampft Thr Euch rundenweise zum Sieg
und spielt so acht zusitzliche Athleten
frei. Innerhalb der Seile verteilt Thr in
sechs Variationen Schlige gen Kopf- und
Bauchregion. Uber die Schultertasten
geht Thr in die Defensive oder weicht
mit dem Oberkorper seitlich aus. Je eine
Leiste zeigt Eure verbleibende Ausdauer
und die momentane Chance, den Geg-
ner K.O. zu schlagen.

Komplexer gestaltet sich die ‘Champion-
ship’-Variante, in der Ihr Euch mit einem

Euch Tyson als Trainer und Berater bei.
Jede Woche bestimmt Thr, wieviel Zeit
fur die verschiedenen Trainingsdiszi-
plinen wie Sandsack, Sparring oder Ge-
wichtheben verwendet werden sollen.
Fuhlt Thr Euch fit, fordert Thr den ndch-
sten Gegner heraus. Gesellig wird’s im
Turnier: Bis zu sieben Kumpel und acht
CPU-Boxer prugeln hier um den
Meistergtirtel. sb

IMMER FESTE DRAUF:
Ahnlich planlos wie Mike
Tyson sich in seinen letz-
en Kimpfen verhalten
hat, boxt thr Euch durch
den Codemasters-Ring.
Obwohl seitliches Ausweichen

i méglich ist, priigelt thr wild

i drauf los, um den Gegenspieler
auf die Matte zu schicken.
Grund dafiir sind die Kamera-

i Perspektiven, die wegen ihrer

i Uniibersichtlichkeit jeden
Taktikansatz im Keim ersticken.
i Zudem fehlt es an der Schlag-

i vielfalt - knackige Backpfeifen-
i Kombos sucht Ihr vergebens.
Die Stirke von ,Mike Tyson
Boxing” liegt im ausgereiften
Karriere-Modus, bei dem beson-
i ders das Erstellen des Trainings-
i plans fiir Motivation sorgt.

i Auch die Multiplayer-Variante
Newcomer die 30-képfige Weltrangliste i
hoch arbeitet. Nachdem Ihr Nationalitiit
und Gewichtsklasse gewihlt habt, steht {

. macht dank hoher Teilnehmer-
zahl Laune. Die guten Ideen
tiuschen aber
nicht iiber diirf-
tige Grafik und
Handhabung
hinweg.

Freundorfer

Tadelloses Eishockey mit

leichtem Action-Einschlag

und einer Handvoll neuer
Spielmodi.

r die P! De
MANIAC 11/99 getestet (Abwertung auf 85% Spielspald).

Optisch wie spielerisch
maRiges Boxen mit abwechs-
lungsreichem Karriere- und

_ Multiplayer-Modus




NICK| :
SEGA, JAPAN

(WWW.ACCI.AIM.‘

Durch den zeit-
weiligen Besitz
einer Ferrari-Lizenz er-
scheint "F355 Challenge"
auBerhalb japans iiber die
Firma Acclaim. Allerdings :
ist Segas Rennsportsimu- :
lation der einzige Spréss-
ling dieses Vertrags: Die
Lizenzrechte wurden vor
kurzem an Konkurrent
Infogrames verkauft. Die
auf der E3 2000 erstmals
vorgestellten PS2-Projekte
"F360 Challenge" und
"Ferrari Formula 1" sind

damit gestorben.

AuRer Bildern nichts ge-

wesen: "F360 Challenge”

wurde mit dem Lizenz-
verkauf eingestellt.

Seca mit der berithmt-bertichtigten
: Korkenzieher-Kurve — fiir Abwechs-

POSITIC

TOTAL 00" 402681
10 0040”681

"F355 Challenge” bietet mit der Helmkamera
nur eine Rennperspektive

l Michael Schumacher und
| sein Rennstall sind Welt-
| meister! Bei den Ferraristi
| herrscht Ausnahmezustand,
~"der wohl bis Jahresende anhalten
wird. Gute Karten fiir Acclaim, die in
Deutschland Segas Arcade-Umsetzung
"F355 Challenge" veroffentlichen. In dem

i Dreamcast-exklusiven Titel klemmt Thr
Euch zwar nicht hinter das Steuer von
Schumis F1-Boliden, dafiir nehmt Ihr

Platz in einem strafentauglichen 380-PS-

¢ Monster — dem Ferrari F355.

¢ Insgesamt elf originalgetreu nachgebil-
dete Rennstrecken (fiinf mehr als im
i Automaten) warten auf ihren Meister:
¢ Vom eher schlichten Monza tiber das an-
i spruchsvolle Suzuka bis hin zu Laguna-

lung ist gesorgt. Freunde von Zwei-
spieler-Duellen werden unter den Menii-
Punkten 'Versus Play' (Splitscreen) und
'Cable Versus Play' (Netzwerk-Rennen
via Linkkabel) fiindig, Solo-Raser stellen
ihr fahrerisches Konnen in drei weiteren
Spielmodi unter Beweis: Spielhallen-Fans

dirfen sich in der 'Arcade'-Variante kos-
i tengiinstig austoben. Hier tretet Thr ge-
i gen sieben CPU-Konkurrenten und ein
eng bemessenes Zeitlimit an.

¢ Auf Wunsch konnt Thr im Rennen vier
,&elektronische Fahrhilfen zuschalten:

GRAFIN SOUND
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Der Zweispieler-Modus lauft genauso ﬂﬂssig
und schnell wie die Solo-Variante. Auf CPU-
Gegner msst [hr jedoch verzichten.

Anti-Blockier-System, Stabilitits- und
Traktionskontrolle sowie ein intelligentes
Bremsmanagement lassen sich einzeln
aktivieren oder abwihlen. Sind alle
Unterstiitzungen eingeschaltet, braucht
Ihr 'nur' Vollgas geben und lenken.
Verzichtet Thr dagegen auf die Hilfen,
lernt Ihr das harte Rennsportleben ken-
nen: Durchdrehende Reifen’ ausbrechen-
des Heck, Sechsgang-Handschaltung —
standig kampft [hr mit der realistischen
Fahrphysik. Bevor Ihr Euch jedoch ohne
Hilfen auf die Strecke wagt, solltet Thr in
der Trainingsvariante iben; eine in rot
eingeblendete Ideallinie fithrt Euch

letzt leichterer Zuganglichkeit.

Eine rote Ideallinie und Pfeileinblendungen
helfen Euch im Training. Rechts seht Ihr die
Rennaufzeichnungen und -analysen.

So sieht die PAL-Umsetzung im 50Hz-Modus
aus: kleine Balken, aber ohne einen Ruckler.

| EER TRAUM JEDES RENNSPORTFANS WIRD WAH H
| Cockpit eines 380-PS-Boliden steigen — allerdings mit allen Haken und Osen. Bis Ihr mit den :
italienischen Autos akkurat iiber die elf wunderhiibschen Rundkurse brettert, ist stundenlan- :
| ges Uben Pflicht. Selbst mit aktivierten Fahrhilfen werdet Ihr um frustige Momente nicht her- :
" um kommen. Aber der Einsatz lohnt sich: Mit jeder Runde habt Ihr die Traumwagen besser :

im Griff, ein ausgesprochenes Sucht- bzw. Erfolgsgefiihl stellt sich ein. Rennspiel-Profi Yu :
Suzuki ist es gelungen, eine nahezu perfekte Steuerung einzubauen: Hart X
aber fair, und mit immensem Potenzial fiir eigene Verbesserungen. Die atembe-
raubende Optik wird weder von Pop-Ups noch anderen grafischen Patzern ge-
triibt und die F355-Polygon-Modelle sind eine Klasse fiir sich. Eine Mischung aus
aggressiven V8-Motorensounds und druckvollen Hardrock-Stiicken komplettiert
die aufputschende Renn-Atmosphire. Im direkten Vergleich mit "MSR" zieht
"F355 Challenge" knapp den Kiirzeren: Bizarre Creations' Stadtraserei fasziniert
mit noch besserer Optik, deutlich gréRerem Umfang und nicht zu-

TUmsetzu ng

dabei tiber die Piste. Der 'Champion-
ship'-Modus ist eine Erweiterung der
Spielhallen-Variante: Hier gilt es, alle
sechs Arcade-Strecken nacheinander zu
bewiltigen und kriftig Meisterschafts-
punkte zu sammeln. Im 'Single Play'-
Mode brettert Thr schlieBlich ohne Zeit-
limit tiber die Pisten, schraubt an Eurem
Boliden herum (u.a. an Bodenfreiheit so-
wie Spoilerneigung) und kitzelt so ddb
Letzte aus den Ferraris heraus.

Liebhaber von Rennstatistiken finden ih-
re Erfillung unter dem Mentpunkt
'Driving Data': Von Durchschnittsge-
schwindigkeit tiber Bremswege bis zur
Motordrehzahl werden alle moglichen
Werte aufgezeichnet und auf Wunsch
die Rennen noch einmal in stilisierter
Form wiederholt. os

indas i

F355 Challenge" ldsst Euc

sind nicht geplant.
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Besonders im Mehrspieler-Modus ein absolu-
ter Kniiller: Schlagt den Ball durch die Ringe,
macht den Punkt und kassiert die Zihler.

NINTENDO BURGT FUR
QUALITAT: "Mario

. Tennis” macht zwar kei-

Nintendos bertihmtes Mas-
kottchen wird von der Kon- nen so dynamischen
kurrenz gern als dickleibig >. Eindruck wie Segas
verspottet. In "Mario Tennis” ”Virtua Tennis”, dafiir
zeigen Mario und seine Kollegen endlich : iiberzeugt der poppige

ihr wahres, sportliches Gesicht. i Schlagabtausch mit perfekter
Satte 16 Charaktere aus dem Nintendo- | Steuerung und spannenden,
Universum haben sich fiir das virtuelle wiltzigen Spielvarianten. Vor
Tennisturnier gemeldet, darunter einige : allem das Ringturnier ist Party-
neue Figuren wie der Bésewicht Wa- : Unterhaltung pur: Auf der Jagd
luigi. Mit Eurem Helden tretet Thr in finf i nach Punkten steigt der Lirm-
Spielvarianten an: Ein schnelles Einzel pegel schon nach kurzer Zeit
oder Doppel fiir zwischendurch, ein i auf Wiesn-Niveau und bissige
komplettes Turnier, ein Ringwettbewerb, i Kommentare hiufen sich.

eine Retournieriibung mit béllespu- i Neben dem Spielablauf faszi-
ckenden Pflanzen und ein Spezial-Match  niert aber auch die liebevoll ge-
auf Bowsers diisterer Burg stehen parat. staltete Comic-Optik: Die

In letzterem Modus erscheinen durch- i Charaktere sind hervorragend
sichtige Extra-Wiirfel auf dem Platz, die : animiert, die Plitze hiibsch ge-
bei Ballbertihrung fiese Specials wie i staltet und die Kameraschwenks
Blitzattacken oder Bananenschalen aus- : ohne Ruckler. Nicht nur Sport-
spucken. Zusitzlich erschwert wird der und Multiplayer-Fans sollten ei-
Schlagabtausch durch ein schwankendes | nen Blick auf “Mario Tennis”
Spielfeld, das an vier Ketten beweglich i
aufgehingt ist.

Die Steuerung ist Nintendo-typisch sim-
pel, aber dennoch facettenreich: Mit
zwei Buttons vollfithrt Thr Aufschlag,
Topspin, Slice, Volley und Schmetterball.
Uber den Analog-Stick bestimmt Thr
Richtung und Linge des Schlages.
Driickt Thr vor Ballkontakt den Schlag-
knopf zweimal, holt Euer Held zum Po-
wer-Smash aus. 0s

riskieren - sel-
ten bekommt
Ihr mehr Ab-
P wechslung fiir
Euer Geld.

SpaR-Tennis par excellence:
Die Vielfalt an Charakteren,

"Eine Game-Boy-Umsetzung ist in Arbeit. Den Import-Test findet ihr in Ausgabe
10/2000.

DER MEDIA-ONLINE-SHOP
PSX - PSX 2 - PC - DREAMCAST
N64 -GB - DVD

VAXOTEC MEDIA
Hubertusstr. 8
15566 Schoneiche

http://www.playmaniacs.com
Nur Versand ! KEIN Ladengeschaft
Fon: 030 / 649038 - 61 Fax: - 62

I Nur fir Hamdler 1

Tradelink

Spielegroibhandel
Eltastralze 8
778532 Tuttlimgen

PlagyStation-Drearmcast-
Nimntendo B494-etc

Handleranfragen unter:

Tel.: O7461/79001 + 79002
Fax: O/74a461/79003

SPIELRAUM

-- Fachversand fiir Randsysteme --

Gratis-Komplettkatalog anfordern !
Darin finden Sie:

NEO - GEO, PC Engine, Super NES, NES, Mega
Drive, Sega Saturn, Mega CD, Sega 32 X,
NEO-GEO CDs, Atari Jaguar, Atari Lynx,
NEO-GEO Pocket, Wonderswan, Master

System:, Panasonic 3D0, Virtual Boy, VCS,
Coleco, CD-32, Falcon 030, ST/E, PC u.v.m.

Irrtumer, Preisanderungen . Druckfehler vorbehal Keine Haftung fir ink patibilitat

BOHLENPLATZ 22 91054 ERLANGEN
TEL 09131/ 205093 FAX - 205083

e - mail : Spieiraum@01019freenet.de
P.S Wir kaufen auch ganze Sammiungen aller Systeme auf
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Vorbild :

fiir die Hauptdarstellerin

Koudelka war nicht etwa

eine Entwicklerphantasie,
sondern ein 20 Jahre jun- :
ges Model aus Hessen. Das '
Sacnoth-Team entdeckte

die Halb-Amerikanerin bei
der Sichtung von Set-

Karten und war sofort von :

ihrer unschuldig-erotischen

Ausstrahlung begeistert.

Das 20-jahrige Model
Jamie Flynn diente den
Entwicklern als Vorlage

fiir Koudelka

So muss eine Rollenspiel-Heldin aussehen: Perfekt gestylte Hochsteck-Frisur,
Spitzen-Body, Minirock und halterlose Striimpfe — sexy, sexy, sexy!

0Qeeeecececee

Im Kampf mit einer mutierten Riesenpflanze: Das Schlachtfeld drft Ihr zur
besseren Ubersicht auf Tastendruck um eine vertikale Achse drehen.

e e o

Aufwindige Renderfilme sind in “Koudelka” die Ausnahme. In der
Regel erzihlen Echtzeit-Sequenzen mit Sprachausgabe die Story.

@ ® 2 ® * * s » ® *

durchstobern
das verfallene
Kloster.  Auf
ihrem weiteren
Weg treffen sie
den  Priester

! Herbst 1898: Die hiibsche
| Zigeunerin Koudelka lasant
I ist unterwegs zu dem walisi-
| schen Kloster Nementon, ei-
nem im Mittelalter erbauten Gotteshaus,
das mittlerweile zu einer schaurigen
i Ruine verkommen ist. Koudelka ver-
¢ schafft sich tiber das Dach Zutritt zu dem
i dusteren Gemiuer und ‘stolpert’ dabei
iber den verwundeten Edward Plunkett,
: einem reichen Jiingling aus der Stadt. Als
¢ ein widerliches Monster das Midel atta-
: ckiert, rettet Edward ihr das Leben. Die
V beiden schliefRen sich zusammen und

GRAFIK SOUND
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James O’Fla-
herty — gemeinsam ergriindet das Trio
schlielich das grausame Geheimnis von
Kloster Nementon...

In dem vier CDs umfassenden Horror-
Rollenspiel "Koudelka” wandert Ihr in
"Resident Evil”-Manier durch vorgeren-
derte Kulissen und bekdmpft dabei aller-
lei Hollen-Gesindel. Die Steuerung ist re-
lativ zum Bildschirm ausgelegt: Driickt
Thr beispielsweise nach unten, bewegt
sich die Heldin auch in diese Richtung
und weicht nicht wie im Capcom-
Vorbild nach hinten zuriick. Wihrend
TIhr durch das Gemiuer sprintet, tiberra-
schen Euch aus dem Nichts auftauchen-
de Feinde und eine kurze Sequenz leitet
in eine rundenbasierte Schlacht tiber.
Auf einer quadratischen Fliche wird
Euer Helden-Trio mit den teuflischen
Widersachern konfrontiert. Via Tasten-
kommando beharkt Thr die Fieslinge

mit Schwert, Streitaxt, Pistole,
Schrotgewehr oder blofen Hinden —
mehrere Dutzend Waffen sorgen im
Laufe des Abenteuers fiir Abwechslung.
Neben diesen konventionellen Attacken
stehen Euch Ubernattrliche Magie-
angriffe zur Verfigung: Von Feuer-,
Luft- und Wasser- bis hin zu S8
Heilzaubern diirft Thr aus einer ffi 4
Palette von acht Spriichen wih- |
len. Eine taktische Note be-
kommt der Schlagabtausch
durch den Positionswechsel
der Charaktere: Sowohl die /3
Party-Mitglieder als auch Eure {5
Feinde dirfen sich felder-
weise iiber den Kampfplatz :
bewegen. Nach erfolg- # i 3 B
reicher Schlacht verteilt Thr die
gewonnenen Erfahrungspunkte
auf Attribute wie Schnelligkeit,
Kraft oder Intelligenz und formt
so spezialisierte Schlidger oder
Magier, die auch gegen dicke
Zwischengegner bestehen.
Gespeichert wird an Altiren oder ]
via ‘Quicksave’ beim Wechsel &%
zwischen groferen Abschnitten. os

 iction 3

-l

L‘EIDER HAT DIE PACKENDE ATMOSPHARE BEI DER PAL-KONVERTIERUNG etwas gelitten: Die
genialen englischen Stimmen wurden komplett deutsch synchronisiert, was bei der Haupt-
figur Koudelka etwas misslang. Zu abgehakt und abgelesen wirken ihre
Dialoge, wihrend die minnlichen Sprecher nahezu die Dramatik der Origi-
nale riiberbringen. Gerade bei "Koudelka” ist dieser Umstand besonders gra-
vierend, da ein Grofteil der Atmosphire durch emotionsgeladene Unter-
haltungen aufgebaut wird - die kleinen PAL-Balken lassen sich da eher ver-
schmerzen. An den langen Ladezeiten wihrend eines Kampfes hat sich leider
nichts gedndert. Ansonsten iiberzeugt SNKs Horror-Abenteuer mit fesselnder
Story, stimmungsvoller Optik, fantasievollen Gegnern und tonnen-
weise Items — fiir Rollenspiel-Fans insgesamt lohnenswert.

Bewegs

Sarten
| Stas
Mit simplen Meniis bestlmmt Ihr Eure Kampf-
aktionen. Als Lohn fiir die harten Gefechte
(rechts) winken Erfahrungspunkte.

A
Die Import-Fassung wurde in M

Edwsand, Plankell

Lawt W Bospim g
&

2000 mit 76% Spielspal getestet.
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| In 200 Jahren interessiert sich
| die Menschheit nicht mehr
| fir friedliche Leibesertiich-
tigung: Die Attraktion der Zu-
kunft heifSt “Speedball”. Fairness ist bei
diesem Sport ein Fremdwort, Haupt-
sdche am Ende sprmvt der Sieg heraus

Wenig inspiriert gibt sich der Fitness-
Bildschirm: Am besten trainiert Ihr das ganze
Team, Einzelspieler lohnen kaum.

eedball 2100

Mit Eurem Team tretet Thr in
einer abgeschlossenen Arena
an und versucht, einen Ball
mit allen Mitteln im gegneri-
schen Tor unterzubringen. §
Dafiir gibt es zehn Punkte, |&
doch die lassen sich auch auf
andere Weise sammeln: Trefft
ihr Sterne am Arenarand oder
ein Sensorfeld vor den Toren,
gibt’s jeweils zwei Zihler,
ausgeknockte Kontrahenten

OLLY BIBBEN

Wegen der unhandlichen Kontrolle ist der Ball noch lange
nicht im Tor — auch wenn Euer Spieler direkt davor steht

CRATG RICHARDSS

wiederum bringen den vollen
Wert. Vorteile ergattert Thr durch das
Aufsammeln von herumliegenden Extras,
die u.a. schnellere Laufgeschwindigkeit
oder hohere Wurfkraft bescheren. Vor
den Matches in Pokal oder Liga rtstet Thr
Eure Mannschaft mit gewonnenem

- -
GRABSCHANDUNG: Auf dem Amiga waren die “Speedball”-Titel Klassiker, doch das :

Playstation-Remake lisst nahezu alle friiheren Qualitdten vermissen: Klobige Polygon- ;

Brocken schleppen sich lahm iiber das Feld, gezielte Aktionen iiber Pisse :

- sind nahezu ausgeschlossen. Besonders unangenehm fillt der Torwart aus

* der Rolle: Uber die Unart, gefangene Bille sofort unkoordiniert wieder abzu-

, werfen, freut sich nur Euer Gegner. Die Kameraperspektiven bringen ent-

weder wenig oder gar keine Ubersicht, die Extrasammelei konnt Thr im

Chaos vergessen. Gipfel des Unsinns ist der Teammanager-Modus, der aus-

schlielich Langewede aufkommen ldsst. Allein der Sound weifd halbwegs Zu ge-

fallen. Macht einen groen Bogen um ,Speedball 2100” - das
zwei Jahr alte ,Cyball Zone” ist um Welten besser.

AR
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Ulrich Steppberger

)ERE VERSIO

Preisgeld auf und kuriert Wunden aus.
Ist Euch das Geschehen zu hart, diirft Thr
auch in die Rolle des Managers schliip-
fen und ausschlieflich die Geschifte im
Hintergrund erledigen. us

Nahaufnahme: Bei diesem
Zoom erkennt lhr auRer
Pixeln nicht mehr viel.

Auf dem Amiga
waren die Bitmap Brothers
wahre Programmiergétter:
Titel wie ”Xenon 2% und
”Cadaver” versetzten die
Spielewelt in Verziickung.
Bisher erschien auf der
Playstation nur das Echt-
zeit-Strategiespiel 7Z* .

Rumdum enttauschendes
Remake des Amiga-Klas-

sikers: Schwache Optik |
und miese Spielbarkeit ver- |
leiden den Spaf komplett.

ENTWICKLER:
Mipway, USA
(WWW.MIDWAY.COM)

Nach seinem Kollegen Sub-
Zero bekommt auch "Mortal
ombat”-Veteran Jax ein ei-
el genes Videospiel. Basierend
auf den Charakteren der bertichtigten
Priigel-Serie macht Thr Euch in der Rolle

des stahlarmigen Spezialagenten auf dm

m ™ e

exp 2951/ 7S
xqmbuu L

Waihrend normale Schldge kaum Wirkung
zeigen, geniigt bei solchen Kampfkolossen
oft schon eine Comboattacke.

MK Special Forces

Suche nach dem Erzschurken
Kano. In ‘Third-Person’-Per-
spektive infiltriert Thr Biro-
gebidude und Fabrikhallen,
spdter auch mystisch ange-
hauchte Schauplitze. StoRt Thr
auf Kanos Schergen, sprechen
die Fduste: Insgesamt vier
Schlag- und Trittvarianten ste-
hen zur Verfiigung, fir elimi-
nierte Gegner erhaltet Thr Er-
fahrungspunkte und lernt so
nach und nach geheime Com-

Zwar erlauben alle Waffen einen ‘First Person’-Blick, doch
nur das Sniper-Gewehr ermoglicht tédliche Kopftreffer.

—

ke

mxp dEms 2 innre

%L rOgang ZUMm CompUter
= Ay
EL L2

Sl e s,
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bo-Angriffe. Auch im Waffengebrauch ist

Jax bewandert: Mit MG, Schrotflinte und

Scharfschiitzengewehr pustet Thr das
Gangstergesindel ins Jenseits, eine ‘First-
Person’-Option erlaubt exakteres Zielen.
Setzt es dennoch Hiebe, heilt IThr Eure

08/15-Spielablauf dndert das freilich nichts.

¢ 3
| WAS SICH ZUNACHST WIE EINE INTERESSANTE MISCHUNG aus klassischem Priigelspiel und :
| “Metal Gear Solid”-artiger Infiltrations-Action anhért, kann in der Praxis nicht iiberzeugen. :
' Die drogen Faustkdmpfe lassen durch plumpes Auf-die-Knopfe-Hammern " ‘
- keine taktische Vorgehensweise zu und auch die mageren Ritseleinlagen

~ locken heutzutage niemanden mehr ans Pad. Vor allem aber die Duelle ge-
gen bewaffnete Gegner zehren gewaltig an den Nerven: Aus riesiger
Entfernung beharken Euch MG-Schiitzen zielsicher mit einer Salve nach

der anderen, bevor lhr auch nur deren Position ausmachen kénnt. Wenigstens
technisch geht Jax’ Soloabenteuer mit fliissiger Optik und sauber animierten
Figuren in Ordnung. Am einfallslosen Leveldesign und dem langweiligen

Colin G3bel

Ul;n':elzungon sind zurzeit nicht gé]}lant. ) i

Wunden durch Aufsammeln von Medi-
Paks; kleine Schlissel- und Passwort-
ritsel lockern den bleihaltigen Alltag auf.
Speichern ist nur nach dem zihen
Bosskampf am Ende eines Levels
moglich. ¢g

Typisches Ritsel: Mit dem
richtigen Code 6ffnet Ihr das

= » ~
RN .

verriegelte Labor-Tor.

Setzen, Sechs!
Die Lokalisation ist griind-
lich misslungen: Neben
zahllosen Rechtschreib-
und Ubersetzungsfehlern
(aus “Office Key’ wurde
‘Biirotaste’) sorgen vor al-
lem die absurden Namen
der Combos wie ‘Toller
Kinnhaken’ oder ‘Miill-
mann’ fiir unfrei-

) i
Priigeln, Ballern, Schliissel |
suchen: Mittelprachtiges

3D-Action-Adventure
im ‘Mortal Kombat’-

GRAFIK SOUMN

Universum.

AR

16
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Putzige Parodie: |

Waihrend seiner Reise stolst
Spyro gelegentlich auf
Schilder mit dem Bild der

Libelle Sparx. Dahinter
verbergen sich witzige

Bonusrunden, bei denen
Ihr in die Haut Eures
Insektenfreundes schliipft

Feuer frei: Gegen Ge-
schosse mit eingebauter
Zielvorrichtung haben die
Krabben keine Chance.

und einen Abschnitt

nach ”Gauntlet”-Art er-
lebt: Aus der Vogelper-
spektive fliegt Ihr durch ein
Labyrinth und erledigt hor-

denweise Miniaturbose-

wichte. Fiir Wiirze sorgen
knackige Extras, die Sparx

stérkere Kaliber wie Dau-
erfeuer oder Lenkraketen
verschaffen.

Spyro hat auch vor dem feuchten Element keine Scheu: Allerdings kann er im Nass seine
Flammenattacke nicht einsetzen — als Rammbock erledigt er die Schurken dennoch. )

yro 3: Year of
e Dra

Panik im Drachenland: Gera-
de feierte man noch die tra-
| ditionelle Eier-Zeremonie, in
% der Feen die neueste Ladung
an ungeschliipftem Feuerspucker-

i Nachwuchs ins Land bringen, doch nun
i herrscht das Chaos. Wihrend die gliick-
neben dem Standardschuss :

liche Elternschaft im Partyrausch schlum-
merte, haben Bosewichte die Eier ge-
mopst. Die einzige Spur sind Locher im
Boden - ein Fall fiir Spyro, denn er ist
als einziger klein genug, um durch die
engen Ginge zu schliipfen.

Auf der anderen Seite angekommen, er-
fahrt der lila Drache den Grund: Eine
hissliche Zauberin will sich mit den

¢ Jungdrachen eine Armee heranziichten.

Harmlose Schale, harter Kern: Der Pingui
Flammenwerfer die Luft unsicher. 7

i Das konnt Thr natiirlich nicht zulassen
;. und macht Euch deshalb auf, die Eier

\j

aus ihren Klauen zu befreien.

n-Sergeant Byrd macht mit seinem

(80 >

Insgesamt warten auf die wackere Echse
rund 30 Spielstufen, die in vier Ober-
welten aufgeteilt sind. Habt Ihr aus je-
dem Level einer Region je einen Be-
wohner befreit, transportiert Euch ein
Luftschiff zur nichsten Landschaft. Der
Weg dorthin wird allerdings von einem
Obermotz bewacht. Bevor Thr diesen zu
einem Duell herausfordern konnt, ist al-
lerdings Arbeit notig: Einige Levels sind
nimlich erst dann be-
tretbar, wenn Ihr vor-
her genug Dracheneier
gesammelt habt. Wih-
rend manche in entle-
genen Winkeln ver-
steckt sind oder einfach ¢
auf dem Weg liegen,
erhdlt Spyro die mei-
sten erst nach Erfiillung
kleinerer Aufgaben.
Dazu gehoren Wett-
rennen gegen Bewoh-
ner, aber auch Gefillig-

Wie gemein: Ripelhafte Eishockeyspieler
wollen die zierliche Schlittschuhlduferin vom
Parkett priigeln.

Zur Seite, Schmetterling! Die Konkurrenz in
1 den Flugrunden ist hartndckig und nur durch
% Turboschiibe zu bezwingen. o

Hindernisse, die einen Weg blockieren,
das Finden verlorengegangener Spross-
linge oder Begleitschutz gegen Untiere.

Da Spyro ein sportlicher Vierbeiner ist,
schreckt er auch vor Boxkidmpfen oder
dem Trip durch einen Skateboard-Park
nicht zurtick. Zudem bedient Thr Euch
magischer Portale, die dem Drachen zeit-
weilig Sonderfihigkeiten wie hohe
Geschwindigkeit, extra-kriftigen Feuer-
atem oder Flugfihigkeit verleihen — be-
sonders letztere ist praktisch, da Thr

keiten wie die Zer-
storung gefihrlicher

Das tat weh: Der mutierte Obermotz Spike rostet Euch mit einer
Strahlenkanone, wenn lhr zu langsam seid. J

spielfans greifen aber bedenkenlos zu.

NOCH EIN SPYRO? Anfangs war ich skeptisch ob eines neuen Auftritts des kleinen Drachen,';
doch Insomniac konnte tatsichlich einen lohnenswerten Nachfolger auf die Beine stellen: :
Technisch hat sich zwar nicht das Geringste getan, trotzdem gehort die Grafik immer noch :
zum Besten, was die Playstation bieten kann - der lila Lindwurm wuselt herzallerliebst und :
ohne erkennbare Clipping-Probleme durch pastellfarbene, fantasievoll gestaltete Land- :
schaften. Wirklich gelungen sind die neuen Figuren: Egal ob Kanguruh oder Pinguin, jeder :
¥' Charakter bringt durch seine spezifischen Fihigkeiten frischen Wind ins 1
Geschehen. Dass sie zudem im Gegensatz zum dhnlichen “Muppet Monster
Adventure” erst im Lauf des Spiels eingefiihrt werden, tut der Motivation gut
und belohnt eifrige Spieler mit immer neuen Szenarien. Diese Abwechslung hat
»Spyro 3“ auch dringend notig, denn so routiniert und gut die Drachen-
abschnitte auch ausgefallen sind, ihnen geht inzwischen etwas die Frische ab.
Wer mit den Vorgingern nichts anfangen konnte, wird auch von ”Year of the
Dragon” kaum bekehrt werden, qualititsbewusste Hiipf-

Ulrich Steppberger
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| Wahrend die TrachtengeiBbocke im Hintergrund gespannt zusehen, raumt
| 8
L Kdnguruhdame Sheila mit einem Fuftritt gehorig auf.

sonst nur wie gewohnt sanft dahin glei-

ten konnt.

Auf der Reise sammelt Ihr neben Eiern — Der dritte Teil

auch zahlreiche Juwelen ein: Sind die  der ”"Spyro”-Saga steht
Edelsteine in Schatztruhen versteckt,  noch nicht mal in den
knackt Thr diese entweder durch einen  Liden, schon ist eine wei-
kurzen Feuerschwall oder einen Ramm-  tere Forisetzung angekiin-
stol. Das Sammelgut ist nicht nur schon  digt. “Spyro 4” wird aller-
anzusehen, sondern auch als Zahlungs-  dings nicht mehr iiber Sony

|
; ENTWICKLER:
ARGONAUT, ENGLAND a I n -
(WWW.ARGONAUT.COM)

Auf ihn mit Gebriill: Gegnerische

Attacken pariert Ihr durch Druck auf den NACH DEM TOLLEN

mittel dringend notwendig. Euer alter
Bekannter Geldsack arbeitet diesmal fiir

‘die Zauberin und hilt auf ihren Befehl

einige Bewohner gefangen — winken al-

vertrieben, stattdessen hat
sich Havas Interactive die
zukiinftigen Rechte am lila
Drachen gesichert: Das

Defensivknopf ohne Energieverlust.

| Nachdem Disneys Zeichen-
rickheld bereits zu 16-Bit-

Zeiten hiipflastige Abenteuer

"Croc 2” waren die Er-

- wartungen an Argonauts

| neuestes Jump n"Run
hoch. Leider werden sie

‘die tierische Truppe von Kraftplotz

lerdings genug Moneten, wechselt er im  néchste Abenteutr wird
Handumdrehen auf Eure Seite. Auch die  also nicht exklusiv auf der
Ex-Hiftlinge bieten nach ihrer Befreiung  PS2 erscheinen; Umset-
Hilfe an und sind dann von Euch kon-  zungen fiir die X-Box und
trollierbar: Sehr praktisch, denn einige  den Game Boy Advance
Abschnitte lassen sich nur mit ihnen 16-  sind geplant.

sen. Kinguruh Sheila versetzt mit ihren

kriftigen Beinen jedem Schurken den

Knock-Out und erreicht durch ihre
Sprungkraft hohe Absitze. Pinguin
Sergeant Byrd da-
gegen flattert mit sei-
nen Stummelfligeln
durch die Luft und ist
mit einem handlichen %
Flammenwerfer bewaffnet.
Auerdem lisst er Bomben
aus der Hohe auf arglose
Feinde fallen. Abgerundet wird

Bentley, der selbst die
Brocken problemlos aus dem \
schiebt, sowie dem Weltraumaffen
Agent 9 mit seinem Scharfschiitzen-
gewehr. us

STRATEGIE

2 dank neuer Splelflguren sehr abwechs-
un sreiches Knuddel -Jump’ n'Run

vmsel/un;,e ad nicl geplant. Der Vorganger ” Spyro Sate G r
wurde in MAN'A(‘ 12/99 getestet und wird auf 86% Splelspa& abgewertet

| erlebte, freuen sich nun auch : om ”Aladdin” nicht
Playstation-Spieler iiber ein Jump'n'Run : ganz erfiillt. Durch die Origi-
aus tausend und einer Nacht. i nal-Musik und die professionel-
Nasira, die Schwester des bdsen Zau- | le deutsche Synchronisation
berers Jafa, will ihren Bruder mit Hilfe kommt die muntere Atmos-
mystischer Artefakte aus seinem Gefing- : phire des Films zwar gut riiber,
nis in der Unterwelt befreien. Gelinge : doch die schwache Optik ent-
dieser Plan, konnte der finstere Schurke : tiuscht mit iibermafig vielen
fir immer die Herrschaft iber das Clippingfehlern und deutlichen
Konigreich Agrabah an sich reiflen. i Pop-Ups. In Kombination mit
Folglich ist es an Jafas Erzfeind Aladdin, : der hakeligen Steuerung fillt es
die durchtriebenen Absichten zu durch- | Euch oft schwer, Spriinge rich-
kreuzen. In klassischer Jump’n’Run-Ma- : tig abzuschiitzen. Die Folge:
nier springt Ihr tiber die Dicher der Haufig landet Ihr nicht auf der
Stadt und schwingt Euch per Liane tiber : angepeilten Plattform, sondern
gliihende Kohlen. Kommt es zum Kampf : im StraBenstaub. Wirklich scha-
mit den {ibellaunigen Wachsoldaten, : de, denn dank abwechslungsrei-
ziickt Aladdin auf Knopfdruck sein cher Aufgabenstellungen und
Schwert, hartnickige Hauptminner :
knockt Thr vor dem Todesstof per gut i
gezieltem Apfelwurf aus. Mit den Schul-
tertasten lasst Ihr die Kamera rotieren,
um nach versteckten Miinzen und Rubi-
nen Ausschau zu halten. Fiir 100 Gold-
taler gibt’s ein Extra-Leben, findet Thr al-
le drei Rubine eines Levels, lidt Euch
Flaschengeist Dschini zum Bonusspiel in
seine Behausung. In spiteren Levels
schliipft Thr kurzzeitig in die Rollen der
reizenden Prinzessin Jasmine oder des
Affchens Abu. ¢g

gelungenem Levelaufbau hitte
”Aladdin” durchaus das Zeug
zum Hit gehabt,
so bleibt’s nur
ein durch-

| schnittliches
Jump n"Run.

Hiipforgie nach Zeichen-
trickvorbild: Schwache Gra-

_ fik und trage Steuerung ver-
miesen die tolle Atmosphire.

Um@etzungen smd mcht geplant \\\8 ‘ )



ENTWICKLER:
RARE, ENGLAND
(WWW.RAREWARE.COM)

Die englischen
Programmierprofis von
Rare kennen sich nicht nur
mit Jump n Runs und Ego-
Shootern aus, sondern sind
auch im Funracer-Metier
zuhause. ”Diddy Kong

Mickey fiir die Freiheit: In einigen Stadten wird
Ami-Kulturgut durch den Kakao gezogen.

Keine Chance: Einmal abgeschossen, findet der
Magno-Flieger fast immer sein Ziel.

| Panik im Disney-Imperium:
| Cartoon-Kliffer Pluto wurde

lenkte Kamikaze-Flieger oder Nitro-Tur-

"Mario Kart 64” erntete
82%, "Diddy Kong Ra-
cing” (unten) 86% Spiel-
spal in der MAN!AC.

Racing” war zwar deutlich
von ”"Mario Kart 64” inspi-
riert, konnte aber den um-
strittenen Nachfolger des
legendiren Super-Ninten-
do-Titels dank tollem
Storymodus und exzellen-

ter Spielbarkeit iibertrump- :
fen. Witzigerweise lief sich
Nintendos Oberaffe ;
Donkey Kong zwar auf
dem Mario-Modul, nicht
aber bei seiner Familien-

Raserei blicken.

HERSTELLER

i len Pendants nachempfunden. Zu

entfiithrt. Da dessen Herr-
| chen Mickey keine Nacht
ohne den schlappohrigen
Freund schlafen kann, begibt er sich mit
seinen Zeichentrickkollegen auf Ent-

¢ fihrerjagd quer durch die USA.

i, Diese eher uninspirierte Hintergrund-
i story dient als Aufhinger fir einen
i klassischen Funracer. Auf insgesamt 20

Strecken unterteilt in finf Meisterschafts-
klassen rast Thr durch die Metropolen
der Vereinigten Staaten. Vom htigeligen

San Francisco bis zum New Yorker Ha-
: fengebiet (inklusive persiflierter Frei-

heitsstatue) wurden simtliche Kurse rea-

Beginn habt Ihr lediglich die Wahl aus

sechs Charakteren wie Donald, Mickey
oder Goofy, drei weitere Disney-Be-
rihmtheiten wollen erst freigespielt wer-
den. Alle Piloten besitzen unterschied-
liche Fahigkeiten: Leichtgewicht Mickey
kommt zwar schnell in Fahrt, allerdings
mangelt es ihm an Endgeschwindigkeit.
Kater Karlo hingegen beschleunigt nur
langsam, mit durchgedriicktem Gaspedal

r ”Did Kong”: Technisch wie spie-
/[ lerisch ausgereifter Funracer mit genialem

Drift-Verhalten und optimaler Lernkurve.

N\ AB°
) 6

@2>

Das Aufsammeln der Tempo-Miinzen ist
wichtig: Die erste Geschwindigkeitssteigerung
gibt’s fiir zehn, die zweite fiir 20 Taler.
fahrt er jedoch dem Rest des sechskopfi-
gen Feldes gnadenlos davon. Kernstiick
ist der Grand-Prix-Modus: Jede Klasse
besteht aus vier Kursen, je nach Platzie-
rung erhaltet Thr Punkte. Um zum nich-
sten Rennen zugelassen zu werden,
misst Thr mindestens auf Position 4 lan-
den; geht Ihr gar in allen Kursen als
Erster durchs Ziel, winkt fiir den Meister-

schaftsgewinn ein Platin-Pokal.

Doch das hort sich einfacher an als es
ist: Neben zahlreichen Abkiirzungen und
Boostfeldern bergen die Strecken auch
_ Extras wie Baseball-Raketen, fernge-

Mehrspieler-Luxus: Tretet lhr zu zweit gegeneinander an, habt lhr die Wahl zwischen horizon-
taler und vertikaler Bildschirmtrennung. Der ‘Battle’-Modus bietet vier exklusive Arenen.

bos, durch deren Einsatz Euch die CPU-
Konkurrenz den Sieg streitig macht.
Sammelt Ihr fleiRig goldene Miinzen, er-
hoht sich Eure Hochstgeschwindigkeit.
Besonders wichtig ist die Slide-Funktion:
Ohne zu bremsen schlittert Thr auf
Knopfdruck selbst durch die schirfste
Haarnadel-Kurve. Bietet Euch der Meis-
terschaftsmodus keine Herausforderung
mehr, konnt Thr im ‘Time Trial’ versu-
chen, die hammerharten Bestzeiten der
Rare-Leute zu schlagen. Wer nicht gerne
alleine fihrt, flitzt mit bis zu drei rennbe-
geisterten Kumpels iiber die Pisten. Im
exklusiven ‘Battle Mode’ rammt und bal-
lert Thr Euch in vier Spezial-Arenen ge-
genseitig von der Fahrbahn. ¢g

-
| ZUGEGEBEN, AUF DEN ERSTEN BLICK bietet ”Mickey’s Speedway USA” im Vergleich zu ande- :
. ren Funracern wenig Innovatives. Die unterschiedlichen Fahrerprofile, das Repertoire an :
| Extrawaffen — fast alle Elemente kennt der SpaB-Raser bereits seit ”Super Mario Kart”. Doch :
was dem Rare-Titel an Eigenstandigkeit fehlt, wird durch die geniale Spielbarkeit wieder wet
gemacht. Habt lhr’s bei den ersten Rennen noch extrem einfach, wird der Kampf um die vor
, deren Plitze in den hohen Ligen zum beinharten Geschift - ohne je Unfairness aufkom
" men zu lassen. Meist ist-die richtige Drift-Technik der Schliissel zum
olg, und genau hier zeigt sich die wahre Klasse des britischen Entwicklers.
Das Schlittern auf Knopfdruck macht Anfingern den Einstieg leicht, bietet aber
gleichzeitig genug Potenzial, Profis wochenlang hochmotiviert auf der Jagd nach
neuen Bestzeiten iiber die Pisten zu hetzen. Ein besonderes Lob gibt’s fiir den
Mehrspieler-Modus. Zwar miisst Ihr zugunsten fliissiger Grafik mit weniger
Streckendetails Vorlieb nehmen, einer ziinftigen Multiplayer-Gaudi im
Wettrennen oder dem ”Mario Kart”-inspirierten ‘Battle’-Modus tut das aber

—

e |
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ENTWICKLER:

vz Hu 03
(www. HUCO3D COM)

i Exakt nennt sich das
t neue Abenteuer des
hisslichen TV-Gnoms
& '"Hugo und das Ge-
heimnis des kikurianischen Son-
nensteins" — drei dieser Klunker
misst Ihr in der Rolle Hugos fin-
den, um einen Vulkanausbruch
auf einer kleinen pazifischen
Dschungelinsel zu verhindern. So
springt Ihr durch eine karge 3D-
Landschaft, wobei Thr dem Zwerg
meist tiber die Schulter seht; ab
und zu wird auch in eine Seiten-
oder Von-Vorne-Ansicht gedreht.
Neben der waghalsigen Hiipferei
tiber Seerosenblitter und blub-
bernde Lava nehmt Thr es mittels
Peitsche mit allerlei Genre-Ste-
reotypen wie Mumien, fleischfres-
senden Pflanzen

acttgt%g:&é

Aus der rotgliihenden Lava steigen
Monster empor, um Euren Gnom
\ feurige Backpfeifen zu verpassen. )

i

oder Fledermdusen auf. Nicht
minder einfallslos gestaltet sich
verstreutes Sammelgut: Heiltrinke,
Extraleben und Edelsteine, von
denen Euch je 100 einen weiteren
Hugo bescheren, liegen zu Hauf
in der Gegend herum. Diistere
Szenerien, nervige Hipfpassagen
und ein anspruchsloses wie tiber-
raschungsfreies Spielprinzip lang-
weilen schnell. s/

Belangloses 3D-Jump’n’Run
mit maRiger Optik: Wegen
Ideenarmut selbst jungen
Spielern zu fade.

ENTWICKLER:
KunGFu Games, GB
. (WWW.SCI.CO.UK)

4§ Geschmhtstrachug: Wie
beim historischen Vor-
bild heizt Thr in "Mille
Miglia” quer durch Ita-
lien — angefangen von alpenlindi-
schen Serpentinen tber die beleb-
ten Straffen Roms bis in den son-
nigen Stden. In klassischen Ge-
fihrten der Marken BMW, Fiat
oder Lancia tretet Ihr gegen ein
funfkopfiges Gegnerfeld an. Die
in drei zeitliche Abschnitte unter-
teilte Palette reicht von 20er-Jahre-
Oldtimern bis hin zu den ersten
Karossen der Nachkriegszeit. Im
Arcade-Modus, zu dem Thr auch
zu zweit im Splitscreen antreten
durft, musst Thr Euch auf anfangs
sechs Etappen gegen die harte
CPU-Konkurrenz durchsetzen. Die
Meisterschaft dient

Im Gegensatz zum traditionsreichen
Etappenrennen finden die Wett-
bewerbe auf Rundkursen statt

dagegen dem Erspielen eines wei-
teren halben Dutzends Kurse und
neuer Fahrzeuge. Das grofte Man-
ko von "Mille Miglia” ist der hohe
Schwierigkeitsgrad: Ein Verbrem-
ser und Thr konnt die vorderen
Plitze vergessen. Unrealistische

‘Gummiball’-Kollisionen  frus-
trieren zusitzlich und die grobe
Grafik nimmt Euch die letzte Freu-

Historisches Rennen mit pi- |
xeliger Grafik und unfairen

Gegnern — Frust macht den
Nostalgie-Faktor zunichte.

T Umsetzu
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ENTWICKLER: '
OOI'IEI'IS EIl'l
(WWW.SWING-AG.DE)

f Duieh einen lrick
wurden die ‘Tiny
Toon’-Helden Streuner,
Le # Plucky und Hamton in
das Schloss der nervigen Gore
Elmyra gelockt. Die Gehirne der
drei sollen ihr zur Erschaffung ei-
nes Frankenstein-Monsters dienen.
Wihrend Plucky und Hamton
planlos durch die Riume des fiinf-
stockigen Gebiudes laufen, ver-
sucht Thr in der Rolle Streuners ei-
nen Weg aus dem Gemduer zu
finden. Um zu entkommen, fahn-
det Thr nach Schaltern, durch de-
ren Aktivierung Ihr Energie fir ei-
ne Aufzugfahrt ins nichste Ge-
schoss sammelt. Bei Attacken
durch Schergen Elmyras verteidigt
Ihr Euch in Ego-Ansicht mit @iber-
all  installierten

Plucky und Hampton unterhalten
t Euch mit paranoiden Dialogen,

wahrend lhr nach Schaltern sucht.
Schleimkanonen. Schon in den
ersten Minuten merkt man "Too-
nenstein” die kindgerechte Kon-
zeption an: Pfeile geben die Be-
wegungsmoglichkeiten vor, die
Ritselaufgaben gestalten sich ex-
trem einfach. Unterhaltsame Car-
toon-Atmosphire kommt jedoch
kaum auf. Nur wenige witzige
Szenen und Spriiche sorgen fiir

Einfaches ComlcFAenteuer
mit Bugs Bunnys kleiner
Verwandtschaft — nur fiir

g yw\U‘H{s’é‘tzungen sind zurzeit ni(‘)‘wlﬂp;‘e'{)‘la;ti”m S e

ENTWICKLER:
Mibway, USA
(WWW.MIDWAY. .COM)

Diesmal geht es mit
dem monstrésen Ab-
riss-Kommando durch
- insgesamt 20 Epochen
derMenbchheltsgeschmhte Wie
gehabt macht Thr mit Tritten und
Fausthieben alles platt, was Euch
vor die Schnauze kommt. Habt Thr
mit zwei CPU-Gegnern drei Stidte
dem Erdboden gleich gemacht,
misst [hr Minispiele a la "Snake”
& Co. meistern, um weiterzukom-
men. Nur im Turnier-Modus diir-
fen bis zu zwei Kumpel in die
Rolle der Mutanten an Eurer Seite
schlupfen. Der wildgewordene
Eber Harley und ein schleimiger
Zyklop namens

Bei Eurer Zerstorungsorgie diirft Ihr
auch futuristische Wolkenkratzer in
Neo-Tokyo zu Fall bringen

Myukus sind neu in der nun acht-
kopfigen Zerstorer-Riege. Abgese-
hen von den Zwischenspielchen
bleibt alles beim alten: Pixelige
Grafik und droges Gebdudeplitten
langweilen schnell. Fans der Serie
freuen sich tber neue Monster
‘und Szenarien. sb

Slmples Splelprlep In

schlichter Optik reifit Ihr

Gebaude ein und kloppt
Euch mit Monster-Kollegen

“Ber Vorginger wurde in MANTAC 9/99 mit

48% bewertet.




Suche Need for Speed1 und Myst!

Biete 50 DM + Porto. Verkaufe |-

Wipeout2097 + V-Rally2 je 35 DM.
Tel. 0043/664/5416764

Wer tauscht Playstation-Spiele?
Tel. 02752/200755 (AB)

Suche Spiele fir Super Nintendo,
NES, Nintendo64, Game Boy,

Mega Drive, Master System,
Saturn, Dreamcast, Playstation.
Kaufe auch komplette Samm-
lungen.

Tel. 0178/5468172 (Tom bis 24 h)

Suche DVD-Filme aller Ldnder-
codes, Dreamcast Spiele. Verkau-
fe Sega Dreamcast und Playsta- |
tion1+2 mit Spielen. Heimkino- |
Projektor von Barco, Vidikron.

Tel. 07263/2489

|
|
|
|
|
GameXX-Videospiele-Bdrse §
(Flohmarkt) Berlin, Statthaus |
Bocklerpark,Prinzenstr. 1 (Kreuz- ‘
berg), U-Bahnhof: Prinzenstr. 14- |
17:30 Uhr, Tombola 16 Uhr. Rest- l
Termine 2000:
22.90:, 15; GameXX 3.12. |
GameXX Hotline Tel. 030/6858756 |

Suche Neo Geo-Module Turfmas- |
ters, Mag. Drop 3, Samurai Sho-
down3. E-Mail: rauer@debitel.net |

Verkaufe: Game Boy (1x metallic,
2x weiB) + 8 Spiele: Legend of
Zelda, Donkey Kong, Super Mario
Land, Soccer, Formel1, Tim in
Tibet, Tetris, Asterix & Obelix, ver-
kaufe auch Zubehor!

Te[ 07264/7616 (Philipp ab 14 h)

Sega Mega Drivel + Sega-CD2 + 4
13 Spiele, z.B. WWF, Walsh/ |
Madden Football, NHL als Kom- |
plettpaket fiir 250 DM. ‘ ‘}
Tel. 0941/8903346 (Reinhard) |

Dreamcast-Spiele: V-Rally2, Spirit |
of Speed, Sega GT, Sega Rally 90
DM. Tel. 0261/76223

Nintendo64: F1 World Grand Prix
flir 20 DM, Virtual Pool64 fiir 25
DM, Hexen64 fiir 10 DM, Mace the
Dark Age fiir 20 DM, Dual Heroes
fiir 15 DM, V-Rally Edition99 fiir
20 DM. Tel. 03524/51381
Nintendo64 (us/jap) mit 1
Controller, 1 Rumble Pak, 7 Spiele
(Ego-Shooter (us), Turok (us),
Extreme-G (us) usw.), 1A-Zustand
400 DM, auch einzeln.

Tel. 07461/75513 (Alex)

Fir Super Nintendo Breath of
Fire2 nach Gebot, fiir PS Breath of
Fire3 und Wild Arms; nur Berlin.
Tel. 030/6021566, 0174/5976159 |
(Hanni)

!

Dreamcast + 2 Pads + 1 VM +
Dreamkey + 11 Demos + Spiele:
Sonic, Ecco, Sega Rally2, zus. 300
DM, Blue Stinger + Chu Chu
Rocket gibt es gratis dazu.

Tel. 05821/41561 (ab 14 Uhr) -

Bitte verdffentlichen Sie in

!

einer der nichsten MANIACs
den folgenden
Anzeigentext unter
der Rubrik

Dreamcast + Tastatur + VM + |
Demos + RGB-Kabel + 5 Spiele |
(Soul C. + Chu Chu Rocket + Blue |
St. + Sonic + RE Code Veronica),

alles PAL. Nur zusammen fiir 599 |
DM. Tel. 04141/411747, |
Mail: iamax@gmx.de |

Dreamcast + 4 Pads + 1 VM + RE
Code Veronica + NBA 2K + Toy
Com. fiir 400 DM, Playstation: |
Grandia 60 DM, Final F.8 50 DM, |
Int. Track & Field2 55 DM, Civili- |
zation2 40 DM, Atlantis 40 DM, |
Master of Monsters 40 DM, |
Discworld2 30 DM, Wild9 30 DM, |
Bundesliga Stars2000 30 DM usw.
Tel. 04651/299431, 0174/7655861 |

Cool Boarders4, Magical Tetris ‘L

Challenge, Metal Gear Solid, |
Ehrgeiz, NHL Face 0ff2000, Pac- |
Man World, Space Debris, Saga
Frontier2 und Tiny Tank zwischen |
15-25 DM. |
Tel. 06181/55774 (Fatih ab 19 h)

Nachdem die Weihnachtszeit mit groRen Schritien naht,

spendiert Euch der Cybermedia-Verlag ein kleines Geschenk:

Samtliche Angebote und Gesuche aus den Rubriken Oldies,

Exoten, Playstation und Sonstiges werden ohne Aufpreis zu-

satzlich in unser neuen Schwesterzeitschrift players verof-

Memory Cards + 2 Exploder + um- |

gebaut + Gehéduse in schwarz + 1
Controller + RGB-Kabel und 55
Spielen fiir nur 3500 DM.

Tel 0173/6356042 (ab 18 Uhr)

Syphon Filter2, Koudelka, Chase
the Express, neuwertig je 50 DM
zzgl. 5 DM Porto/Nachnahme.

Tel. 0340/8825696 (Make)

=R

2 Neo-Geo-Konsolen (jap. Ver-

sion) mit MVS-Chip-Umbau, Preis |
VB. Verkaufe 35 Module auf

Anfrage (Raritaten).

Verkaufe |

Mega Dr. + CD + 40 Spiele + SNES |
+12 Spiele (us), Preis VB. Kaufe, |
tausche, verkaufe Neo Geo MVS + |

MAK-Jamma-Platinen. Suche MVS
4er oder 6er-Board.

Tl 08431/41991, 0170/3691231 _

Verkaufe Spiele + Zubehor ab 20 |
Mega Drive, Saturn,;

DM fiir:

Master System, Game Gear, 32X, |

Dreamcast, Panasonic 3DO,

Nintendo64, NES, Super Nintendo,
Playstation (viele Sammlerstiicke). |
Tel. 0231/463961, 0171/4880281

(ab 18 Uhr)

PRIVATE KLEINANZEIGE: Maximal 5 Zeilen mit je 40 Buchstaben lnkl

?—jsaﬁa ;me STATION D%"?xgg‘ﬁ%ﬁ“ﬁﬁ

Tausche, kaufe, verkaufe Neo- |
Geo-Module, CDs und MVS, habe |
viele neue und dltere Titel. Suche E
auch sténdig kompl. Sammlungen. |
Tel. 0171/6751597 (ab 18 Uhr), ;
Mail: timo@ny2000.de %

- : fiir den gleichen Preis. Fuer Ulrich
Playstation, 6 Monate alt mit 3 |

Verkaufe Spiele + Zubehor fiir |
Mega Dr./CD/32X, Saturn, Master |
System, Game Gear, Dreamcast, |
SNES, NES, Playstation, 3D0O, CD- !
i, Nintendo64, Jaguar, Platinen, |
LD, PC, viele Japan- und US- j
Sachen. Tel./Fax. 030/6258637 i

Raritdten fiir Sega Mega Drive ,
und Sega CD, z.B.: Phantasy |
Star2+4, Shining Forcel+3, |
Lunar1+2 usw. Fiir NES: Pirates |
(neu), alles Super-Zustand, Preise |
auf Anfrage oder Liste anfordern. %
Tel 0173/2837657 |
Verkaufe fir Mega Drive: Shining I
Force2 125 DM, Aeroblaster (jap) |
125 DM, Thunderforce4 125 DM, |
Fiir PC-Engine CD: Sailor Moon | {
(jap) 165 DM, fir PS: Contra Adv. |
(us) 85 DM, Lunar Silver Star |
Story (jap) 125 DM, inkl. Porto. |
Tel./Fax. 030/6258637 i

| fentlicht - Ihr bekommt also die doppelte Aufmerksamkeit

Verkaufe Spiele und Konsolen fiir ;
alle mogl. Systeme, auch Oldies, |
Tabletops, Game & Watch usw.

Tel. 089/1403732, 0175/3355001 ;

Tel. 0221/68009930 (17-20 Uhr)

Kaufe, tausche, verkaufe Spiele fiir g
die meisten Systeme. Habe selber (
ca. 800 Spiele fir Mega Drive, |
SNES, Master System, Playstation, |
Saturn u.a., viele Raritdten! Kaufe 2
Multinorm-Dreamcast + Spiele. |

TeI 0441/5940803

Manga & Game —am 2.12.00 fin-
det in K6In-Milheim eine Borse |
nur fir Anime, Manga &
Videospiele statt. Einlass von 11-
17 Uhr im Pfarrsaal der St. Mau-
ritius Kirche, Alte Wipperfiirther
Str. (Kirche ist vom Bahnhof Kdln-
Miilheim aus zu erkennen). Infos:

Verkaufe Neo Geo 50/60 Hz +
Memory Card + 9 Spiele, kein Pad
750 DM und Saturn + 2 Pads + 13
Spiele fiir 300 DM. Suche WWF-
Platine von 90/91 und Nude
Raider-Figur sowie Ultimate
Warrior Figur #1 (verpackt).

Tel. 09721/498388 (André)

Absender Postlageradressen n:cht mogl:ch' 5.50 DM in bar orfw in Srmm}m‘éem beilegen.

Name, Vorname

Stralle, Nr.

PLZ, Ort

Ort

Datum

Unterschrift se ancesoren:ich bestitige, daB ich alle Rechte an den angebotenen

Sachen besitze und keine indizierte Software verkaufe.




ABONNIEREN und
K .SSIEREN

Jefzt nev:
Wirbst duv einen Abonnenten, schicken wir dir eine
von drei follen Prémien fir deine Konsole!
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Canz cinFaclhy Wirbst du einen neuen
Abonnenten Fir dic MANJAT, bekommst
du von uns eine der oben genannten Piamien,
Diese erhalst du 50701, wenn der
neue Abonnent seine AboRechnung
gezahlt hat,

ABO- H OTL /Né_

Deineue Abonnent spuit ebenfalls: Statt DIE PRAMIE BITTE
70,80 Maik 112 MANTACs am Kiosk) zaht e nur |
60,80 Mur¥ > oin ganzer Zehner weniger! llﬂ

PAS ABO ZU MIR

jn Hich willl MANIAC Fir mindestens ein
 Jahr abonnieren (60,80 Marl). Das

habe einen meuwem Abonnenten
qmwf‘mm und méchte eine der drei

AbE per Jmial ]

maniac@ pan-adress.de

AbE per BEE
089/85709131

AbE EE INderned

www.maniac-online.de

Abl® per PEsQ

Coupon einsenden an:

PAN-ADRESS
MAN!AC ABO
POSTFACH 1410
82143 PLANEGG

keine Nachhestellungen!

Wamnem bekommen. Sobald der Abonnent
| (nebeman ausfillen) gezahlt hat, qeht mic
| dliese schnellstens zo.

DATUM, UNTERSCHRIFT

Folgen(le Pramie habe ich ausg«wéjhh:

. PALM-PAD Fir Playstation.
“< Neben praziser Digitalsteuerung und
starkem Vibrationseffekt iiberzeugt
das Paim Pad durch sein edles Design.

SCART-Kabel Fiir Dreamcast
Sinnvolles Zubehor Fiir optimale Bild-
qualltat das dem Gerat serienmaBig leider

nicht beiliegt.

xﬁ@ Memory Card Fiir Nintendo 64
Der Renner unter den Memory Cards:

Mit 498 Speicherplatzen (1 MB linear) bestens

ausgeriistet fiir umfangreiche Spielstande.

Mo verldngert sich automatisch om ein wei-
tenes Jalr, wenm ich micht bis 6 Wochen vor
Rblaalt bei pan-adress (Adresse nebenamn)

leindiqe.
ABO 10/00

...................................................................................

DATUM, UNTERSCHRIFY el minneiiunicen 2. UNTERSCHRIFY kewmwis
DER ERZIEHUNGSBERECHTIGTE NAHME DES WIDERRUFSRECHTS

WIDERRUFSRECHT: Diese Besteliang kann ich innerhalb von zwei Wochen
heim MANIAC Abo-Service, pan-adress, Pestfach, 82152 Planegg wider-
rufen. Zar Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absentung.
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128-Bit-Askese

ch gebe gerne zu, dass meine grofe Zo-
ckerzeit vortiber ist, doch es fillt mir
ebenso leicht, die Vorteile dieses Zustands zu
erkennen. Gegenwirtig fordern die Zeichen
der Zeit eine Entscheidung aller Konsolenfans,
wann der Umstieg auf welches 128-Bit-System
die beste (und sicherste) Wahl ist. Wihrend-
dessen darf ich mich rithmen, die Tugenden
der Gelassenheit und des MaRhaltens so weit
ausgebildet zu haben, dass ich mich genusslich
auf eine Zeit freue, in der ich meine Playstation
mit glinstigen Spielen fttern werde. Natirlich
kribbelt es, wenn ich auf unerklirliche Weise
zu Geld gekommen bin, immer wieder in den
Fingern (das war schon bei der Dreamcast-Ver-
offentlichung so — aber seit meiner Mega-Drive-
Zeit bin ich aus tiefstem Herzen Sega-Sympa-
thiesant), doch ich hoffe, mich so lange
zurickhalten zu kénnen, bis die Schlacht ent-
schieden und der strahlende Gewinner zu
einem angemessenen Preis und mit viel guter
Software zu erwerben ist (‘Caveat emptor!” halt)
— und sollten die Verlierersysteme mit ihren
Spieleperlen zu einem Ramschpreis verkauft
werden, wire ich bereit, mich der Leichenfled-
derei schuldig zu machen.

Einzig das folgende Problem trennt mich von
dieser seligen Zeit: Als grofer Fan von Rollen-
spielen und vor allem von Fantasy-Strategie-
spielen (mein absoluter Evergreen ist "War-
song”) stehe ich natiirlich vor der Schwierig-
keit, dass auRer den beiden "Vandal Hearts”-
Teilen kaum PAL-Software das Genre erfullt.
Mir scheint daher nicht nur ein Umbau meiner
Playstation eine Pflicht zu sein, sondern auch
die Frage an Euch, welche US-Spiele die hohen
Anschaffungskosten wert sind. Das fuhrt zu
meiner nichsten Frage: Bei welchem Héndler
komme ich am giinstigsten an US-Importe? Die
Preise meines Videospielhindlers bewegen
sich so um 150 Mark fiir Rollenspiele und dhn-
liches. Liegt ein solcher Preis am hohen Dollar-
kurs (datf man also in naher Zukunft mit einer
Verbilligung rechnen) oder sind diese Preise
normal, sodass ich bedenkenlos bei dem Hind-
ler meines Vertrauens zuschlagen darf? (Zuge-
geben, so groR kann das Vertrauen nicht sein,
wenn ich solche Fragen stelle.)

Jorg Wissing, Bochum

Deinen von Dir beschriebenen Geschmack treffen wohl
am ehesten einige dltere Taktikperlen: "Final Fantasy
Tactics”, "Tactics Ogre” oder "Ogre Battle” kénnten
Dir gefallen. Allerdings werden diese Titel schwerlich
nagelneu beim Importhindler zu erstehen sein, Am be-
sten ist, Du suchst bei den diversen Internet-Auktions-
hiusern nach den Spielen. Auch in PAL zu haben ist
Squares "Front Mission 3", wobei Du aber mit
Mech-Thematik und nicht mit reiner Fantasy kon-
frontiert wirst. Im Import kdnntest Du Dir zudem
"Vanguard Bandits” besorgen, das technisch zwar
nicht brillant ist, aber trotzdem SpaR macht.
Dass Dein Handler um die 150 Mark fiir ein US-Spiel
verlangt, ist momentan nicht auBBergewdhnlich und 2
nachvollzichbar. Der Dollar-Kurs steht schlecht fiir
uns Europder (und es ist unwahrscheinlich, dass sich
das in naher Zukunft dndern wird), bei einer

I’ B 0 0 F  F TP O FNTM TSSO

Bitte schreibt an

Cybermedia Verlags GmbH » MAIL!IAC
~ Wallbergstra3e 10 - 86415 Mering
_oder digital an sf@maniac-online.de

man auch nicht viel giinstiger weg. Da heilit es, entwe-
der auf Deine angesprochende Tugend zuriickgreifen
(Warten) oder in den sauren Apfel beilen.

Zitat-Zerlegung

abt Thr es wirklich immer noch nicht
geschnallt, oder seid Thr durch Eure tigli-
che ‘Spielerei’ so verblendet? Der Dreamcast ist
eine Freakkonsole und aus dieser Ecke wird er
auch nicht mehr raus kommen.

‘Die Software zihlt, der Rest ist Nebensache!
(MAN!AC 11/2000, S. 45): Der Rest ist beileibe
nicht Nebensache. Nach 350, 400 Mark fiir die
Konsole kommen noch mal 200 bis 300 fiir das
notigste Zubehor dazu: ein RGB-Kabel (das bei
zehn Mark Herstellungskosten locker jeder
Konsole beiliegen konnte), ein Vibration-Pak
(das warum-auch-immer wieder mal nicht im
Controller eingebaut ist), ein VM (das/— in Eu-
ropa — nur teure, tiberfliissige Spielerei ist), ein
zweiter Controller, VGA-Box, Tastatur... Das
geht am Massenmarkt bereits vorbei und nur
der bringt tiberhaupt die grofen Einnahmen.
‘Auf die Vielfalt kommt es an! Wir wollen Rol-
lenspiele”: Und vor allem auf Action-Adventu-
res. Das sollte Euch ein Blick in Euer eigenes
Editorial veranschaulichen. Diese beiden Gen-
res sind die Lieblinge der Spieler. Und nun
schauen wir uns mal die Palette auf dem Dre-
amcast an: Auer "Code Veronica” gibt es kein
einziges, ernstzunehmendes Highlight. Zieht
man die ewigen 6den Automatenumsetzungen

| MEA CULPA: Entgegen unserem Test in der lete-
~ ten Ausgabe besitzt Segas "Extrenve Sporis” einen
Mehrspieler-Modus fir bis zu 2wel menschliche
Athleten. Wir bitten, die Tomaten auf den Tester-
augen zu entschuldigen.
MEA CULPA: Und noch cin Fehler: "Rush ||
2049” fur das Nintendo 64 wird entgegen ||
wnserer Aussage beim Import-Test doch in
Ein PAL-Test

O
X)) folgt in einer der niichsten Aus- | |
. = |

UPDATE: In MANIAC 11/2000 war esnoch ||

ein Geriicht, nun ist seine Bxistenz bestatigt
"Daytona USA” wird fir den Dreamcastkom- |

wien, allerdings befindet sich das Rennspiel noch |
in einem zu frithen Stadium, als dass Sega |
B, Japan Bildmaterial herausriicken wiirde.

ab, die hochstens die Freaks begeistern, blei-
ben nur noch ein paar billige Umsetzungen
alter PC- und Playstation-Schinken. Das soll
mich zum Kauf eines Dreamcast verleiten? Nie
und nimmer!

‘Ich versteh’s nicht, warum kauft keiner den
Dreamcast?”: Siehe oben! Hinzu kommt, dass
von den angeblich 150 Titeln nicht mal 30 in

. den Regalen hier zu finden sind. Die Online-

Fihigkeit des Dreamcast ist ein reiner Witz:
Stindige Abstiirze, lahmste Verbindungen,
umstindliche Bedienung, keine echten Online-
Games (was soll dieser "ChuChu”-Mist?) und zu
teure Telefongebthren. Wirklich ldcherlich,
ausgerechnet mit diesem ‘Feature’ zu werben.
Die Raubkopierer so in den Vordergrund zu
stellen, finde ich tibrigens fehl am Platze. Mag
sein, dass sie zum Erfolg der Playstation beige-
tragen haben, aber nicht in dem Umfang, wie
dargestellt. Der Einzige, der an denen verdient,
ist Sony selbst mit dem Verkauf der Konsole.
Die Spielehersteller aber kriegen nichts und
deshalb werden Kopierer von vornherein gar
nicht mit einbezogen. Somit konnen sie auch
gar nicht tiber den Erfolg oder Misserfolg einer
Konsole entscheiden.

Schaut man sich dann noch an, wieviele
Dreamcast-Projekte zuriickgezogen werden,
muss man keinen Doktor gemacht haben, um
vorherzusehen, dass der Dreamcast (zumindest
in Europa) das nichste Jahr nicht iberstehen
wird. Da wird auch der hohe Preis der PS2
nichts dran 4dndern. Die einen warten auf eine
Preissenkung, die anderen (wie ich) haben sich
bereits fiir die genial unterstiitzte Xbox ent-
schieden. Bis dahin unterhilt man sich einfach
mit den immer noch kommenden Highlights
auf der PSone! Dreamcast? Ha...

Karsten Mike, Dessau

Wir denken (und hoffen), dass wir durch unsere ‘Spielerel’
weder verblendet noch verblidet sind, und eigentlich
sollte das auch den regelmiaRigen Lesern der MANIAC
aufgefallen sein.

Die Aussage, der Dreamcast sei eine Freakkonsole, Tasst
sich durch Deine Zerpiliickung unserer Statements nicht
beweisen. Stichpunkt Zubehor: Ein RGB-Kabel fiegt we-
der der Playstation, noch dem deutschen N64 (das lie-
fert nicht mal ein RGB-Signal) bei, in der Grundaus-
s befindet sich gewohnlich weder

stattung eines Syst
ein zweiter Controller noch eine Memory Card. Und
Tastatur brw. VOA-Box als ‘notigstes Zubehdy’ »a be-
trachten, geht wohl auch etwas am Massenmarkigedanken

S
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verbei. Punkt 2: Die Software. Richtig s, dass es eine
Unterversorgung in wichtigen Genres gibt; falsch istaber
die Behauptung, die Automaterumsetzungen wiirden
nur Freaks begeistern, Welche Spiele, wenn aicht ein
”Soul Calibur”, "Virtua Tennis” oder "Crazy Taxd”, sind
in Prisentation und Handhabung einsteigerireundlich
genug, um den Gelegenheitsspicler oder gar Konsolen-
verweigerer {wie den GroRiei] des weiblichen Redakteur-
ﬁﬁhaﬁg(} 3“7(}5??{’(‘%}6“?

Aber egal, ob Freak- oder Massenmarktkonsole, zum
Sterben verurteiltes System oder ‘Big Player” im jahr
2061: Es geht uns (und hoffentlich auch Buch) ums
Vergniigen, und nicht um eine Videospicl-Weltan-

schauung oder irrationale gey ot e

bestinunten Hersteller.

Peinlichkeiten
rstmal muss ich Euer ansonsten grofarti-
f ges Magazin kritisieren: Nachdem schon
das Cover der 10/2000 recht peinlich aussah,
hat mich die 11/2000 echt ‘schockiert’! Was fiir
ein mies peinliches Bild! Also bitte in Zukunft
mehr coole Cover im Stil von 5 und 6/2000
oder hiibsche Midel wie auf 7 und 9/2000 —
bei den letzten beiden Ausgaben ist es ja echt
fast unangenehm, die MAN!AC zu kaufen.
Inhaltlich solltet Thr mehr Wert auf Text statt
auf riesige Uberschriften, Artworks und Bilder
legen.

Noch ein Wort zur Dreamcast/PS2-Diskussion:
Wie Thr auch in Eurem Artikel Uber den
Dreamcast in der vorigen Ausgabe schreibt,
bekommt man fiir 300 bis 400 Mark (ich habe
Anfang Mirz 350 gezahlt) eine absolute Top-
Konsole. Hochklassige Spiele gibt es auch zu
geniige. Leute, die den Dreamcast kritisieren,
haben vermutlich noch nicht damit gezockt!
Fir mich gibt es als Dreamcast-Besitzer kein
Argument, mir die PS2 zuzulegen (auRer viel-
leicht die Abwirtskompatibilitit — das Laufwerk
meiner alten Playstation stottert wie Hajo aus
der Lindenstrae). Es gibt aber dennoch einen
Grund, warum die PS2 trotz des unverschim-
ten Preises ein Erfolg wird: Vermutlich wird
Sony wieder ‘nicht in der Lage sein’, einen
funktioniernden Kopierschutz zu integrieren,
sodass sich das gesamte Raubkopierervolk wie
bei der Playstation auf diese Konsole stlirzen
wird. Ich hoffe, dass die Traditionsunterneh-
men wie Sega und Nintendo in dieser Konso-
lengeneration die Oberhand behalten — ich
jedenfalls werde die Wartezeit bis zum Game-
cube bzw. bis zur Xbox mit meinem Dreamcast
und den letzten N64-Hammern verbringen und
die fast 900 Mark fiir einen guten Zweck (also
an mich) spenden!

j.jacobsen@talknet.de

Cover-Auswahi und -Gestaliung sind ein gleichermalien
reitintensives wie arbeitsreiches Unterfangen. Bei allen
Mithen witd man es aber nie jedem recht machen. Sollte
Euch mal ein der Titel einer Ausgabe nicht gefallen, dann
schreibt uns, damit wir besser Euren Geschmack ein-
schitzen konnen (oder dberbldttert die erste Seite ein-
fach groBziigig). Dass im Heft unser Hauplaugenmerk
auf informativen Yexten und akcht auf seitengrofen
Artworks liegt, kann jeder selbst feststellen -
Bitdschinmfotos hingegen miissen zom Teil natiirdich groft
sein, da sie eine erhebliche Aussagekraft beziiglich ei-
nes Spiels besitzen.

« 2 ¢ 2 @ ¢ QOO CTOTCRTE®

Nochmal P52-Preis

ch verstehe zu oben genannten Thema
21 nun wirklich nicht die Aufregung. Gut, es
ist nicht gerade werbewirksam, einen Erschei-
nungstermin nach hinten zu verschieben (bei
Software allerdings ein Standard) und dann
auch noch den Preis anzuheben...

Aber seien wir doch mal ehrlich: Schon oft
haben wir in der Vergangenheit bei Neuer-
scheinung einer Konsole 600 bis 800 Mark
(Playstation, Saturn, PCE/TurboDuo, NeoGeo
etc.) ausgegeben. Manche Freaks zahlten sogar
tiber 1.000 Mark fiir eine Importkonsole. So ist
das halt, wenn es etwas Neues auf dem Markt
gibt. Und alle Konsolen sind nachher — trotz
der Aussage der Hersteller, an dem Einfiih-
rungspreis keinen Pfennig zu verdienen —
preislich rapide in den Keller gestiirzt. Und je
nach Schwerpunkt der Griinde fir die Anschaf-
fung kann man Preisvergleiche anstellen.

Die Prioritit liegt bei der Spielkonsole? Die PS2
ist im Vergleich zum Dreamcast doppelt so
teuer bei besserer Performance und Abwirts-
kompatibilitit zur Playstation. Und noch immer
preiswerter als ein PC, dessen aktuelle Grafik-
karten alleine 800 Mark kosten, deren Grafik-
fihigkeiten nie ausgereizt werden (denn dann
gibt es schon die neue Chipversion) und die
instabil laufen.

Es soll doch eher ein DVD-Player sein? Ein
guter Player kostet 600 bis 700 Mark, d.h. ich
bekomme fiir 250 Mark ein Topkonsole dazul
Welche Schwerpunkte man sich auch setzt:
Auch zu dem aktuellem (Neu-)Preis macht die
PS2 eine gute Figur, also User: Lasst das Jam-
mern sein und langt zu. Wer sich den Preis
nicht leisten kann, wartet halt einfach sechs
Monate und kauft sich dann die Konsole mit
Sicherheit deutlich giinstiger (insbesondere,
wenn jetzt viele Spieler vortibergehend zum
Dreamcast abwandern).

Und apropos DVD-Player. Macht doch bitte
einmal einen ausfiihrlichen Vergleichstest zwi-
schen den Leistungen eines DVD-Players (z.B.
Sony S315/5325) und denen der PS2!

Loewe67@t-online.de

Stiamt! Konsolenireaks, die alles und zwar sofort ha-

ben miissen, kitnnen beim Gejar wrn 869 Mark sy
miide lacheln. Es ist aber eine nicht za verleugnende
Tatsache, dass die PS2 den hochsten Enfiihrongspreis
in der PAL-Videospielgeschichte hat (sehen wir e

vom Neo Geo ab, dass zwar 1.100 Mark gekostet hat,

aber nur im europliischen Aasland erschienen ist). Sobald
wir die PAL-PS2 in den Handen halten, kinnt Thr mitei-
pem ausfshrdichen Test der DVD-Leistang redhnen.

Spar-Tipp

em euphorischen Herrn, der den Leser-
brief ‘Zeit und Geld’ geschrieben hat,
mochte ich sagen: Lesen Sie MANIAC weiter,
denn die sind objektiv und labern ihre Leser
nicht wie kleine Kinder an. Suchen Sie sich die
Toptitel heraus und spielen diese ausgiebig,
damit Sie was von Threm Geld haben und nicht
unnotig Zeit und Geld fiir schlechte Spiele in-
vestieren. Mache ich auch, funktioniert prima.

BorisPlatner@gmx.net
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] urz vor dem PS2-Debiit lockt Sony die
4 V&% | Playstation-Traditionalisten mit klassi-
Bl scher 32-Bit-Technik in neuem Ge-
hiuse. Die PSone passt mit Abmessungen von
19,3 x 14,4 x 3,8 cm zwar nicht ganz in die
Jackentasche, ist aber zumindest die kleinste
und kompakteste CD-Konsole der Geschichte.
Fiir das Zubehor (Dualshock, AV-Kabel, Scart-
Adapter und externes Netzteil) und die notigen
Spiele braucht Ihr dann allerdings doch einen
Rucksack. Die PSone ist mit jedem Playstation-
Spiel kompatibel: Alle Fragen zu Anschluss,
Zubehor und Importspielen kliren wir auf die-
ser Seite.

Schnittstellen: Neben zwei Joypad-, zwei Spei-
cherkarten- und dem Multi-AV-Port besitzt die
PSone einen kleinen 7,5V-Anschluss: Im Gegen-
satz zur ‘normalen’ Playstation (und allen ande-

ren CD-Konsolen) ist das Netzteil ausgelagert.
Was Sony unter dem Gehiuse spart, schleppt
der PSone-Spieler jetzt extern mit sich herum.
Neben den beiden Schnittstellen entdeckt Ihr
zwei Fassungen fur das geplante LC-Display,
das sein Bild durch den Multi-AV erhilt.
Stromversorgung: Das breite Netzteil (ca. 9 x
7 x 3,5 cm) stopselt Thr am besten in eine ein-
zelne Steckdose. Bei Steckerleisten gibt's Pro-

r— o U S
Schnittstellen der PSone: An der Vorderseite

findet lhr Joypad- und MemCard-Slots (oben), an der
Riickseite Strom- und Multi-AV-Port (unten).

Schrumpfkur: PSone

Der neue Deckelschalter befindet sich unter dem
Verschlusshaken: Wechseltrick-Experten klemmen
e ML EET A Ichhele nxaanten.

bleme, denn das Netzteil behindert benachbarte
Anschlisse. An die PSone passt auch ein Uni-
versalnetzteil (2,0 A): Achtet auf die Polung des
und stellt das Netzteil auf 7,5V.
TV-Anschluss: Dank
Multi-AV-Port ist die
PSone mit allen TV-
Strippen fur die Play-
station kompatibel, nur

beim RGB-Kabel gibt’s
Probleme. Je nach Fernseh-
gerit erhaltet Thr ein AV- oder gar
nur ein Schwarz/Wei-Bild. In diesem
Fall hilft ein nicht von Sony lizenzierter Trick:
Schaltet Konsole sowie TV ein, zieht das RGB-
Kabel aus dem Multi-AV-Port und steckt es
anschlieBend wieder in die Konsole. Wer einen
Scart-Umschalter besitzt, wechselt kurz auf ei-
nen anderen Scart-Kanal — das Bild erstrahlt
scharf und in Farbe. Diese Prozedur ist bei je-
dem Spielwechsel notig.

MULTIKULTI: MemCard-Adapter fiir den
PC kommen aus Fernost und bedienen
nur ein Konsolen-System mit Inter-
net-Spielstinden — das war einmal.
Zubehiorhersteller Blaze verofient-
licht mit dem ‘MP-XChanger’ ei-
ne PC-Schnittstelle fiir Gameboy-
Module, Playstation- und Né64-
MemcCards in einem Gerit. Per
Verbindungskabel stopselt lhr
das Zubehor an den Parallel-
port Eures Rechners, die bei- £

R

liegende Software speichert
Eure Savegames als einzelne
Dateien und komplette
MemCard-Images. Die For-
mate sind mit allen Konkur-

4 renzprodukten kompatibel.
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Mit dem externen Netzteil der PSone
gehoren Uberhitzung und damit verbundene
CD-Probleme der Vergangenheit an.
Umbau: Einen Multinormumbau fiir Import-
spiele gibt es bislang nicht. Die Systempro-
gramme der PSone kontrollieren nicht nur die
Lindernorm, sondern auch den Lizenzvermerk
in jedem Playstation-Spiel. Der ‘vierfache’
Wechseltrick ist zwar moglich, beschidigt auf
Dauer jedoch den CD-Motor. Playstation-
Doktoren blockieren den neuen Deckelschalter

mit einem Streichholz.

Zubehor: Wegen der Kontrolle des Lizenz-
vermerks im Titelbild (‘Licensed by Sony
Computer Entertainment (Europe)’) musst Thr
bei der PSone auf Mogelcombis wie ‘Xploder
9000’ und ‘Game Buster CDX’ verzichten. Ohne
den Parallelport ist auch passendes Zubehor
nutzlos, eine Schnittstelle fiir Duelle via Link-
kabel gibt es nicht. Spezialcontroller wie
Lenkrider und Bildschirmwaffen funktionieren
dagegen problemlos. 7p

Muster von Wolfsoft (Tel. 02622/83517 oder www.wolfsoft.de)

i - e
Aus Zwei mach Eins: Einen eigenen Reset-Schalter
besitzt die PSone nicht, Euch bleibt nur die Wahl

zwischen An und Aus.

HEIMENTWICKLER-FREUNDLICH: Blaze
geht noch einen Schritt weiter und un-
 terstiitzt das Beschreiben des Game-
Boy-Mogelmoduls ‘XploderGB’: So
bespielt thr das Sci Izubehd
mit zukiinftiger Update-Software
oder kleinen Heimentwicklungen.
Keine Chance fiir Raubkopierer:
| Kommerzielle Spiele sind fiir den
L Speicher des ‘Xploder GB’ zu grof.
L, Der ,MP-XChanger* kostet satte
L 120 Mark und lohnt sich deshalb
nur fiir Anwender mit mehre-
ren Konsolen und Freunde von
. Do-it-yourself-Software. Um nur
Playstation-MemCards auszule-
sen, spart lhr mit der Konkurrenz
50 Mark. 4
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The Next Generation — es ist soweit! Die
Ubergabezeremonie ist vollzogen und
Michael hat mich als neuen “Last Resort’-
Verantwortlichen vereidigt. In Zukunft
werde ich Euch bei samitlichen virtuellen
Noten mit Rat und Tat zur Seite stehen.
Hoffentlich verursacht der haarstraubende
Job bei meiner Frisur nichit einen ahn-
lichen Kahischilag wie bei Michael...

a @ ¢ o & 0o ¢ e CCCOCCC

WWF ROYAL
RUMBLE

| Alternative Qutfits: Obwohl das AuRere
| eines Wrestling-Stars ein wichtiges Mar-
=4 kenzeichen ist, indern die GroRen des
Busmess doch ab und an ihr Auftreten. Wenn
Ihr in "Royal Rumble” mit alternativen Kla-
motten in den Ring steigen wollt, solltet Thr
Euren Kidmpfer bei gehaltener Start-Taste aus-
wihlen.

Yince McMahon: Sehr sparsam sind die Ent-
wickler der Priigelorgie mit Bonus-Charakteren
umgegangen. Fiir das erfolgreiche AbschlieRen
der beiden Spielvarianten gibt es nur je einen
neuen Catcher. So wird Vince McMahon freige-
schaltet, wenn Ihr im ‘Exhibition’-Modus alle
zehn Matches gewonnen habt.

Shane McMahon: Auch fiir den Sieg in der ‘Royal
Rumble’-Herausforderung gibts nur einen einzi-
gen Zusatz-Ringer. Verglichen mit der Konkur-
renz eine sehr mickrige Belohnung fiir viel har-
te Arbeit.

Schiri raus! Die Existenz eines Ringrichters bei
den choreographierten Wrestling-Veranstal-
tungen war schon immer fragwiirdig. Doch aus-
gerechnet bei der Dreamcast-Umsetzung der
US-Priigelei sorgt der Mann in schwarz/weifl

dafiir, dass Thr beim Gebrauch der fiesen Team-
Moves vorsichtig sein miisst. Zum Gluick ist der
Schiedsrichter auch nur ein Mensch und kann
durch zwei gezielte Attacken mittels einer der
zahlreichen Waffen ins Land der Triume ge-
schickt werden. Jetzt steht dem geballten
Einsatz martialischer ‘Tag-Team’-Manover nichts
mehr im Weg.

Euer Max

NIGHTMARE
CREATURES 2

| Cheat-Menii: In Kalistos grausiger
Gruselgeschichte fliegen Euch die
4 Fetzen buchstiblich um die bandagier-

ten Ohren. Wenn [hr vom Fairplay genug
habt und lieber unverwundbar gegen die Un-
toten vorgehen wollt, konnte Euch dieses kom-
fortable Cheat-Menu interessieren. Diverse
Schummeleien lassen sich damit problemlos

freischalten. Geht wihrend dem Spiel in den

Pause-Modus , haltet L+R gedriickt und probiert
folgenden Code aus.

«BX«BX«BXAX

Kalisto-intro & Artworks: Wenn ihr neben dem
Dreamcast noch einen PC mit CD-Rom-

Laufwerk daheim stehen habt, konnt IThr die ex-
klusive Kalisto-Einleitung des Spiels geniefen.
Einfach die Scheibe im CD-Laufwerk platzieren
und mit eurem Media-Player benutzen.

Wer unbewegte Bilder bevorzugt, findet auch
noch Artworkmaterial zum Spiel auf dem Daten-
triger.

MAN!AC Ti
0190/8

KOMPETENTE HILFE: Kein Weiterkommen mehr
bei eurem Lieblingsspiel? Ob zu wenig Munition,
unterbelichtete Heldentruppe oder knifiliger
Endgegner: Unsere Tipps-Hotline weiB bestimmt
Rat. Ab sofort erhaltet ihr unter 0190/88241228
(3,63 DM/Min) kompetente Hilfestellung zu
allen Videospielen fiir Playstation, Dreamcast
und Nintendo 64.

HABT IHR CHEATS ODER
VERSTECKTE ABKURZUN-
GEN ENTDECKT?

Kennt lhr geheime Priigel-
Charaktere oder schwer zu-
gangliche Warp-Zonen? Wenn
ja, konnt thr bei uns kostenlose
Spiele fir Eure Lieblingskonsole
"; abstauben! In dieser Ausgabe
bringen wir fiir die besten Tipps
| je drei Spiele fiir Dreamcast und
Playstation unter die Leute.
| Heute locken die Puzzelei
l “Magical Drop” und das Tanz-
= spektakel "Space Channel 571
Der Rechtsweg ist natiirlich

ansgesdx!assen.

WACKY RACES

| Mogeleien: Auch beim aktuellen Info-
| grames-Funracer lassen sich ein paar
/=4 nette Cheats aktivieren. Allerdings ist
- das Ment fiir die Eingabe der entsprechen-
den Passworter versteckt. Wahlt als erstes einen
Rennfahrer nebst Karosse und einen beliebigen
Fahrstil aus. AnschlieRend sitzt [hr hinter dem
Steuer und konntet das Rennen beginnen. Statt
dessen fahrt Ihr aber eine scharfe Kurve, bis Thr
eine Tafel mit Sternen seht. Sobald Ihr diese
beriihrt, gelangt Thr in ein Ment, in dem folgen—
de Codeworter eigegeben werden dirfen.
ALLE HERAUSFORDERUNGEN UND STRECKE
WACKYGIVEAWAY
ALLE FAHRZEUGE
WACKYSPOILERS
ALLE FAHIGKEITEN
BARGAINBASEMENT
KNALLHART-MODUS

CRACKEDNAILS

Sterne voraus: Diese Tafel ist das Tor zum
Cheateingabe-Bildschirm.

s-Hotline
4 1 228 (3,63 DM/Min)

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen taglich von 8-24 Uhr, natiirlich aucham
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht gleich
einen entsprechenden Tipp parat, recherchie-
ren sie in umfangreichen Datenbanken nach der
Losung des Problems. Bei Eurem nichsten Anruf
wissen sie dann Bescheid, und Thr spart Euch
teure Wartezeiten am Telefon.




ECW - ANARCHY
RULZ '

Bonus-Wrestler, Teil : Wihrend der
Dreamcast-Titel "WWF Royal Rumble”
mit nur zwei Bonus-Kdmpfern auskom-
men muss, gibt es in ’ECW - Anarchy Rulz
mehr als wir in eine Ausgabe packen konnen.
Um untenstehende Wrestler freizuspielen, miisst
Thr das ‘Heavyweight Belt Tournament’ mit dem
angegeben Recken auf Schwierigkeitsgrad
‘Hard’ gewinnen.
HELIA MONSTER
Wrestler: Jason
GABE S.
Wrestler: Lance Storm
ROB FEINSTEIN
Wrestler: Danny Doring
MARTIAN BOY
Wrestler: Tommy Breamer
MAD GOAT
Wrestler: Electra
JESTER
Wrestler: Francine
JAN E. REGAN
Wrestler: Little Guido
KID
Wrestler: Steve Corino
THED|
Wrestler: Justin Credible
SALLY M.
Wrestler: Dawn Marie
LANCE STORM
Wrestler: Trainer

Cheats: Aber nicht nur zusitzliche Charaktere
winken flir Erfolge im ‘Heavyweight Belt Tour-
nament’, auch ‘gewohnliche’ Cheats werden
freigeschaltet.
‘ ‘BIG-HEAD’-MODUS
Wrestier: Simon Daimond
GRORE HANDE
Wrestler: Super Crazy
GRORE FURE
Wrestler: ‘Littie” Spike Dudley
SUMO-MODUS
Nrestler Blg Sal E Grazmno

. CHEAT-MENU. the habt auf den
StraBen ven San Francisce
| Probleme und baut hiufig To-
i talschaden? Sorgt einfach mit
tesem gehemen Cheatmenil fiir ausgewo-
gene Verhiltnisse.Wahit im Hauptbildschirm
das Feld Optionen an, bestatigt dann aber nicht,
sondern drlickt gleichzeitig
Le+R+Z+04 +(»
UNVERWUNDBARKEIT: Seid the itn Cheatmenti
angekommen, stellt ihr den Cursor auf Unver-
wundbarkeit und gebt diese Tastenkombination
ein.

Co e wlesliel
ALLE TUNINGTEILE: Fiir ungetriibte Bastelfreuden
sergt diese Schummelei, die ebenfalls im Menti
angewahlt und mit folgendem Code aktiviert
wird,
L+R+ZCH Cp CeC»L+R22

Weltraum-?angfee Uiala aus

3 dem Takt und sieht aus wie

™ Marylin Manson beim Break-

dance? Wir schafiien Abhilfe! Mit unten-

~ stehender Mogelei schaltet thr den Autotanz-

Modus ein und swingt Euch locker-flockig durch

die wilstesten Szenen. Haltet wahrend des Spiels

die L~ und R-Taste gedriickt und gebt dann fol-

genden Code ein. Zur Bestitigung schreit Ulala
leise.

fellei>B=B

MARIO PARTY 2
B Bowser-Land: Die kunterbunte ‘Mensch
© drger dich nicht!-Variante von Nintendo
bietet jede Menge Platz fiir zusitzliche
Szenarien und versteckte Mini- -Spiele. Vor dem
Vergniigen wartet allerdings ein hartes Stiick
Arbeit: In das obligatorische Bowser-Land ge-
langt Thr, indem Ihr alle finf reguliren
Spielbretter mit jedem Charakter durchzockt.

"Mini-Game -Coaster: Im ‘Mini-Game’-Land konnt
Thr Euch den speziellen ‘Coaster-Modus verdie-
nen, der alle vorhandenen Geschicklichkeits-
prifungen am Stiick serviert. Kauft einfach

sdmtliche Mini-Spiele (‘1 vs. 3, 2 vs. 2’ und 4 .

vs. 4)) bei Woody ein und schon konnt Ihr los-
legen.

Item-"Mini-Games™: Wenn Thr den Coaster freige-
schaltet habt, musst Thr ihn nur noch auf dem
normalen Schwierigkeitsgrad durchackern.
Gluckwunsch! Jetzt ldsst sich eine neue Sorte
von Mini-Spielen kiuflich erwerben: die Item-
‘Mini-Games'.

Battle-'Mini-Games: Auf ihnliche Weise erhaltet
Thr auch die martialischen Battle-’Mini-Games’.
Knackt den ‘Mini-Game’-Coaster auf der harten
Schwierigkeitseinstellung und holt Euch so die
kurzwelhgen Kampfapwlchen

SCHNELLSTART: Mit dleser Mngelet \'ersenltt the
garantiert jeden noch so aufgebohrten Kon-
kurrenten. lm Rennen-Modus haltet the wahrend
des Startcountdowns die L-Taste gedriickt.
Erreicht der Countdown die 3, lasst ihr L los und
haltet stattdessen die R-Taste. Bei der 2 haltet
ihr wieder L statt R. Steht der Zahler aui 1 wird
dann noch einmal die R-Taste aktiviert und daftir
L losgelassen. Habt lhr exakt gedriickt, folgt ein
Schnellstart!

BONUSSTRECKEN: Ganz fleifigen Rasern wev-
den noch drei Spezialstrecken spendiert, die thr
mit Evledigung folgender Auigaben erhaltet.
Mission-Kurs: Beendet das Anfinger-Rennen auf
dem ersten, zweiten oder dritten Platz,
Presidio-Kurs: Belegt beim Nermal-Rennen ei-
nen der ersten drei Platze.

Gauntlet-Kurs: Werdet im Fortgeschrittenen-
Modus mindestens Dritter.

Space up your Life! Benutzt den Code, sobald
Ulala anfangt, durch die Gegend zu laufen.

NFL BLITZ 2001
Codes: Der Herbst ist gekommen und
die Football-Rtipel schliipfen wieder in
s #4 ihre dicke Polsterung. Wie in allen
Vorgangern findet Thr auch in ‘Blitz 2001” etliche
Cheats in den Umkleideriumen. Die untenste-
henden Zahlen geben an wie oft Thr im
Ladebildschirm jeweils die Turbo-, Sprung- und
Pass-Taste driicken miisst.
UNENDLICH TURBO
514 ¢4
ENDLOS WEITE PASSE
223>
SCHNELLERER TURBO
032 «
BESSERE OFFENSE
312 ¢
BESSERE DEFENSE
421 ¢
BESSERE MITSPIELER
233 ¢
BESSERE BLOCKER
312 «
FIESE BLITZE
045 ¢
MONSTER-FIELD-GOALS
123 ¢
KEINE INTERCEPTIONS
344 ¢
WENIGER FUMBLES
4233
PUNTEN VERBOTEN!
151 ¢
‘HELD-GOAL’-WERTE
0014
KEINE SPIELZUGAUSWAHL
115«
ALLES UNSICHTBAR
433 ¢
RIESENFOOTBALL
- 050~
‘BIG-HEAD’-MODUS
200>
KEINE KOPFE
321 «
GEMEINE COMPUTERGEGNER
3144
SCHNEE
525
REGEN
555
SCHONES WETTER
212 «
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TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

| Killer-Cheat: Im Nachfolger zu Activi-
,1ons erfolgrelcher Skater-Action gibt es
© eine Menge hilfreicher bis blédsinniger
Cheat& zu entdecken. Im Normalfall verdient Thr
Euch die Mogeleien durch fleiliges Freispielen.
Schneller geht es aber mit unserem ultimativen
Passwort, das von Spezialcharakteren bis hin zu
den coolen FMV-Sequenzen alles aktiviert.
Haltet im Pausemodus einfach L1 gedriickt und
gebt die folgende Kombination ein.
RXXEAL |« HAXAOXAS®

Wer nicht alle Cheats ben6tigt, sondern sich ge-
zielt einige Kniffe herauspicken will, benutzt die
folgenden Codeworter.

Killer-Skater: Wollt Ihr die Attribute Eures
Rollbrett-Fahrers bis aufs Maximum steigern,
driickt im Pause-Bildschirm bei gehaltener
L1-Taste

RAOHA 4 ¥

Turbo-Medus: Fiir alle, die schon immer mal auf
einem Skateboard dem Geschwindigkeitsrausch
verfallen wollten, ist die folgende Variante ge-
eignet, durch die Thr um 25 Prozent schneller
durch die Arenen brettert. Wie gehabt, wihrend
der Spielpause L1 gedriickt halten und den fol-
genden Code einhacken.
VEA> O JEHA> £ O

Programmierer-Skater: Mit diesem netten Cheat
lasst Thr die Entwickler von Neversoft selbst
zum Skateboard greifen. Betitigt wihrend des
Spiels Start, haltet die L1-Taste und gebt
tEEA> 20 A

ein. Verlasst jetzt das Spiel und geht im Haupt-
ment in den ‘Mach Dir den Skater’-Modus.
Wenn Ihr jetzt den Charakter nach einem
Entwickler des Neversoft-Teams benennt (die
Namen stehen alle in der Anleitung) steigt der
Auserwihlte auf das Skateboard.

Yolle Special-Leiste: Die feinen Special-Moves
stehen Euch im Normafall erst nach lingeren
Grind- und Kick-Combos zur Verfiigung. Wollt
Ihr sofort loslegen, benutzt Ihr diese Tasten-
kombination (im Pausemodus die L1-Taste ge-
driickt halten).

XA00 ¢ «ABR

"Big-Head -Modus: Fiir alle ‘South Park’-Fans

diirfte dieser Cheat interessant sein. Verleiht -

Eurer Spielfigur die Proportionen von Kenny &

Co, indem Thr wihrend der Spielpause bei ge-

haltener L1-Taste die folgenden Tasten betitigt.
HO ¢t ««l 4 ¢«

Fat Bottomed Skater: Der zweite Cheat fiir
‘South Park’-Jiinger. Ein Skater so grazil wie Eric
Cartman? Kein Problem mit unserem Cheat.
Pausiert das Spiel und gebt bei gedriickter
L1-Taste folgenden Code ein.
RURR «RRAR «XXRR «

Je ofter Thr die Kombination eingebt, desto fet-
ter wird Eure Sportskanone. Viel Spaf3 belm ex-
perimentieren.

© a a0 e e @®

ARMY MEN:
SARGE'S HEROES 2

Codes: Pinktlich zum Fest der Liebe
kommen die griinen Plastiksoldaten
P wieder aus der Spielzeugkiste gekro-
chen Furchtlos treten die Jungs um Sergeant
Hawk ein weiteres Mal gegen ihren Lieblings-
feind General Plastro an. Wie bereits in den
Vorgingern warten jede Menge Level darauf,
von den bosen Buben in braunen Uniformen
gesdubert zu werden. Wer nicht das ganze Spiel
durchzocken, sondern nur einen Blick auf spa-
tere Aufgaben werfen will, ist mit unseren
Level-Codes bestens bedient,
LEVEL 2: BRIDGE
FLLNGDWN
LEVEL 3: FRIDGE
GTMLK
LEVEL 4: FREEZER
CHLLBB
LEVEL 5: INSIDE WALL
CLSNGN
LEVEL 6: GRAVEYARD
DGTHS
LEVEL 7: CASTLE
FRNKNSTN
LEVEL 8: TAN BASE
BDBZ
LEVEL 9: REVENGE
LBBCK
LEVEL 10: DESK
DSKJB
LEVEL 11: BED
GTSLP
LEVEL 12: BLUE TOWN
SMLLYLL
LEVEL 13: CASHIER
CHRGT
LEVEL 14: TRAIN
NTBRT
LEVEL 15: ROCKETS
RDGLR
LEVEL 16: POOL TABLE
FSTNLS
LEVEL 17: PINBALL TABLE
WHSWZRD

. SLIMJIM: Konnt thr Euch VIVAs

Vorzeige-Hampel Limmerman
auf einem BMX-Bike vorstel-
len? Nein? Dann probiert fol-
gendﬁn Cheat aus. Im Fahrerauswahl-Menii
betitigt thr die Tasten
ties i o
. ALLE BIKES: Wollt lhr alle Modelle des BMX-
Fuhrparks testen, ohne sie vorher freizuspielen?
Begebt Euch in das Auswahl-Menti der Fahrrad-
Typen und driickt
t et i t=2ens®
ALLE STYLES UND LEVEL: Fiir Leute mit ganz we-
nig Zeit gibt's diesen komfortablen Cheat, der
Euch in Windeseile alle Styles und Level zu-
ganglich macht. Wenn lhr im ‘Styles-Auswahl’-
Menti seid, tippt thr einfach
i ed> e

TOCA WORLD
TOURING CARS

| Cheats: Obwohl ganz Deutschland ge-
rade im Schumi-Fieber steckt, erfreuen
¢ sich auch die Tourenwagen der TOCA-
Serie groler Beliebtheit. Ein paar Cheats, die
Euch im aktuellen Teil der Renn-Trilogie zur
Pole Position verhelfen sollen, kénnt Ihr Euch
durch ausreichend Meisterschaftspunkte erarbei-
ten. Einfacher geht es mit unseren Codewortern,
die im Optionen-Bildschirm unter dem Menti-
punkt ‘Bonus’ eingegeben werden (Achtung:
nicht unter ‘Zugriffscodes’).
EXTRA PS
GRUNTSOME
NITRO-TASTE
GLYCERINE
UNZERSTORBARES AUTO
MADCAB
CHROMWAGEN
T2
70ER-FEDERUNG
VANISHING
GERINGE SCHWERKRAFT
EUROPA
SPIEGELMODUS
WEFLIPPED
SCHWIERIGES BONUSAUTO
REARFEAR
VERSCHWOMMEN
ETHANOL
DOPPELTE HOHE
TWINPEAKS

Bose Falle: Die Cheats werden nicht unter
‘Zugriffscodes’, sondern unter ‘Bonus’ eingegeben.

SPECIAL-MOVES: Alles, was Euch die Anleitung
vorenthalt:

CAN-CAN BACKFLIP
- 48
CAN-CAN LOOKDOWN
“
DECADE AIR
- <
FRONTFLIP
teE
PEDULUM AIR
“» «» Il
SWITCH HANDER
- - @
UN-LOOKDOWN
««B
X-DOWN




| Nementon Abbey, Abberyswyth,
Wales: Am 31. Oktober 1898 be-
ginnt hier fir die junge Zigeunerin
. # Koudelka der Albtraum ihres
Iebcns — den Thr mit dieser Komplettlosung
zwar nicht angst-, hoffentlich aber stressfrei
genieflen konnt. mw

CD1 - Das Kennenlernen

Yon Werwdifen...

Im grofen Raum nach dem Intro trefft Thr den
Dieb Edward, der von einem Werwolf bedroht
wird. Nehmt Edwards Revolver und schickt das
Vieh mit drei bis vier gezielten Schiissen in die
ewigen Jagdgrinde, Nach dem Kampf lernt
Koudelka den Feuer-Zauber. Die junge Frau
und ihr Partner verlassen die Scheune durch die
Tiir auf der linken Seite. ‘

...und Hausmeistern
Hebt den Heiltrank auf und verlasst den Raum
durch die Tiir am unteren Bildrand. Steigt im
ndchsten Areal die Stufen links auf den Sims
hinauf, sammelt die Pistolenmunition ein und
klettert die Leiter am linken Rand empor. Oben
'angekommen nehmt Thr eine Klosterkarte mit,
: ~ die Euch fortan die
Ouennerung erleichtert.
Weiter hinten im Raum gibt
“es noch leckeres Brot, dann
musst Thr wieder runter und
durch die Tire rechts ge-
hen. Thr steht in einem
Flur, den Thr zunachst
nach hinten absucht.
So findet Thr hinter
dem | /Bild  eines
Dampfschiffes einen
Dolch' und' in der
Nihe der Tiir einen
1 k Teliswein. Den
L Dolch driickt Thr
. Edward in seine bis
_dato blanken
YHinde und be-
gebt Euch dann
_tiber die Treppe in den
| ersten Stock. Hi
| ersten Tir ai’if de

Bessy Hartmann die her-
‘ Z’gen Hausmelster dxeses

ein paar Stufen, die in eine Kiiche fihren. Ihr
findet ein Gegengift im Raum hinter der Tir in
der rechten Ecke der Kiiche. Geht zuriick, sam-
melt noch das Kiichenmesser und den Kise ein
und verlasst die Kiiche durch die Tiir bei den
Stufen. Thr befindet Euch jetzt in der Schmiede,
wo Ihr Telis, einen Hammer und ein Stahlrohr
aufnehmt. Heilt Euch vollstindig, gebt Edward
die stirkste Nahkampfwaffe und lasst Koudelka
solange Teliswein trinken, bis ihre Magiepunkte
voll aufgeladen sind. Dann geht Thr durch die
Tire am anderen Ende des Raumes.

Little Shop of Horrors

Thr kommt nun in einen Krdutergarten. Vor
Euch liegt ein ohnmichtiger Mann und Kou-
delka befillt eine seltsame Vorahnung (die sich
im weiteren Spielverlauf tibrigens immer dann
meldet, wenn ein Bosskampf bevorsteht).
Sobald Thr den Raum durchquert, greift Euch ei-
ne gewaltige Monsterpflanze an. Nachdem die
teuflische Todestulpe besiegt ist, bekommt ihr
den Geysir-Zauber und ein Statuen-Halsband.
Zudem konnt Thr am Weihwasserbecken das
Spiel sichern und Eure Energie wieder auftillen.
Der Mann, der am Boden lag, stellt sich als
James O Flaherty vor und begleitet Euch fortan.

Eye of the Beholder

Jetzt geht Ihr zuriick durch die Kiiche, weiter
ins Treppenhaus und nach oben in den zweiten
Stock. Folgt dem Flur bis zum Ende und mar-
schiert durch die Tiir, wo ihr vorher Telis gefun-
den habt. Thr durchquert jetzt immer gerade-
wegs die Riume, sammelt im Hithnerstall die
Pistolenmunition auf und geht durch die nichs-
te Tur, bis Thr im Korridor im zweiten Stock
steht und einen temporiren Spielstand anlegen
konnt. Wenn Thr versucht, die Ttir am Ende des
Ganges zu offnen, werdet Thr von drei glubsch-
dugigen Zwischengegnern attackiert, von denen
Ihr den Tornado-Zauber ergattert.

Eine Hochzeit und viele Todesfzlle

Durch die Tur in der linken Wand geht es jetzt
in den unappetitlichen Gefingnistrakt. Sammelt
den Telis auf und lauft nach links, wo ihr eine
Kiste findet, die Tagebiicher enthilt (Code
7038). Durchschreitet die Tiir bei der Kiste und
offnet den Schrank rechts daneben. In diesem
befindet sich eine Mumie im Brautkleid, die
Euch gleich zum Polterabend einladen will.
Zeigt der runzeligen Dame, wo der Hammer
hingt und nehmt nach Eurem Sieg aus dem
Schrank eine Strickleiter. Auerdem erhaltet Thr
den Megalith-Zauber. Verlasst jetzt den Raum
auf dem Weg, den [hr gekommen seid, und
geht den Gefingniskorridor weiter, bis Ihr dem
Kindgeist Charlotte begegnet. Benutzt dann die
Strickleiter an der Abbruchkante und klettert
runter in den ersten Stock.

Der Vater aller Spiegel
olt Euch rechts Trockennahrung und Munition

‘Rligemeines

Trainieren, trainieren, trainieren; Um die zahlreichen
Kampfe und die Endgegner in "Koudelka” zu iiberste-
hen, ist fleifiges Uben angesagt! Benutzt nach einem
Bosskamptf die Speicherstelle als Basis und stiirzt Euch
von dort aus in moglichst viele Zufallshegegnungen.
Kehrt zwischendurch immer zum Heilen zuriick. In
keinem Rollenspiel steigt man schneller in den
. Erfahrungsstufen auf wie bei "Koudelka”! Trainiert
zwei bis drei Stunden und thr kénat die Endgegner teil-
weise mil einem Schlag taten!

So steigert lhr richtig: Achtet generell darauf, die
Konstitution und Beweglichkeit Eurer Charaktere nicht
zu vernachlassigen. Ansonsten solltet thr Euch bei
Koudelka selbst auf die magierelevanten Werte Weisheit
und Intuition konzentrieren. Bei Edward steigert thr
am hesten Stiarke und Geschicklichkeit. James sollte
man in eine der beiden Richtungen spezialisieren.
Die beste Formation: Edward in der Frontlinie vor dem
Zigeunermadchen bildet eine bewahrte und funktio-
nelle Kampiaufstellung. Mittels einer guten Nahkampi-
waife iibernimmt er den physischen Part. Dahinter
steht Keudelka und zaubert; rechts von ihr platziert
thr James, der mit Fernwaffen einzelne Gegner auf

! Distanz erledigt. J
== ST

und geht dann links durch die Tir. In den
Priesterquartieren hebt Thr das rote Glasstiick
auf und steigt hinauf zum Altar mit dem
Glasfenster. Wie Koudelkas Vorahnung Euch
schon mitgeteilt hat, steht ein recht harter
Bosskampf gegen Eure eigenen Spiegelbilder
bevor. Nach dem Gefecht erweitert Ihr Euer
Wissen um den Wiederbeleben-Zauberspruch
und erhaltet ein Paar Statuen-Ohrringe.
Speichert am Altar und geht durch die Tuar auf
der rechten Seite. Nach einer Videosequenz fallt
Thr durch den Fuboden in den Keller.

D2-1D

Keller-Keilereien

Thr landet unsanft in einer Gefingnisszelle im
ersten Stock des Kellers. Durchsucht den
Leichnam, nehmt Pistolenmunition und Gegen-
gift und untersucht dann das Gitter. Charlotte
erscheint und verkiindet Euren baldigen Tod.
Danach greift Euch der Geist eines Fecht-
meisters an, den Ihr flott in eine bessere Welt
schickt. Sobald der Untote verschwunden ist,
bricht links von Euch ein Stiick Mauerwerk ein
— durch die Liicke verlasst Thr die Zelle. Im
Folterkabinett hebt Ihr vom Tisch die magische
Keule und vom Boden bei der rechten Wand
den Schlagring auf. Dann steigt Thr die Stufen
empor und befindet Euch in einem Kellergang.

e Trennung

Tief nach unten

Ignoriert fiirs Erste die beiden Méidchenleichen
Vigna und Valna und geht durch die Doppeltiir
auf der rechten Seite. Im griinlich schimmern-
den Kellertunnel nehmt Thr den Whiskey mit,
der bei einem der Skelette liegt, und betretet
durch die nidchste Tir den Raum mit dem
Sduretank. Um die dtzende Flussigkeit mitzu-




g e,

nehmen, bendétigt Thr ein Behiltnis, deshalb
konnt Thr fiirs Erste nichts ausrichten. Geht wei-
ter in den Raum hinein und wendet Euch bei
den beiden blauen Sdulen nach links. Thr betre-
tet einen entweihten Schrein und ein weiterer
Boss attackiert Euch. Nach dem Gefecht gegen
den garstigen Wackelpeter bekommt Ihr den
Statuen-Ring und diirft wie gehabt Eure Energie
auffallen und speichern. Wandert nun zuriick
und im Sdureraum nach links, sammelt unter-
wegs die Pistolenmunition auf und geht durch
die nichste Ttir.

Nehmt die Munition und die Armbrust, die auf
dem Tisch am unteren Bildrand liegen. Zwei
Turen stehen zur Wahl: Thr geht durch die ganz
linke, denn die andere ist momentan verschlos-
sen. In der hinteren Wand ist eine Ziegen-
statuette eingeschlossen, die Thr noch nicht mit-
nehmen konnt. Merkt Euch den Platz und steigt
die Treppen nach oben, wo Thr Euch die Sym-
bole am linken Tirpfosten merkt. Nehmt den
groflen Telis mit und geht durch die linke Tiir.

Baren und
Nehmt hier die Steinplatte, die Lowenstatuette
und den Teddybir auf. In dem Pliischtier findet
Thr einen alten Brief. In der Nihe des Tisches,
auf dem die beiden Gegenstinde lagen, durch-
quert Thr eine Tiir und stiirzt Euch in einen wei-
teren harten Endgegnerkampf. Habt Thr den
stachligen Gesellen tiberwunden, bekommt Thr
das magiesteigernde Teufelshorn, das Thr Eurem
stiarksten Magier geben solltet. Sichert das Spiel,
geht zurlick zum unteren Treppenabsatz und
nehmt nun die Ziegenstatuette aus der Wand.
Begebt Euch wieder nach oben zum Schrein,
wo sich der letzte Endgegner befand, und geht
durch die Tiire rechts.

Der einsame Schiitze

Ihr betretet eine riesige Lagerhalle und werdet
von einem verriickten Revolverhelden tiber-
rascht, der Euch den Kronleuchter auf den Kopf
fallen ldsst. Nehmt aus den Trimmern den Arm
des heiligen Daniel mit, und geht die Treppe
nach oben. Jetzt zeigt sich der Todesschutze —
ein verwirrter Dieb — den IThr besiegt, indem Ihr
zuerst seine Deckung kaputt schlagt. Hat der
einsame Schiitze seine letzte Kugel verschossen,
durchsucht Thr ihn und findet eine duRerst wir-
kungsvolle Pistole und den roten Schliissel.
Geht die Treppe wieder nach unten und steigt
die Kisten hinauf zu einer Ttr, die Ihr offnet.

Schniiffeleien

Geht nach unten zur Wohnung der Hausmeister
und o6ffnet die Tiir mit dem roten Schliissel.
Nehmt die Drachenstatuette vom Tisch und eine
Brosche aus der Schublade an der Riickwand.
Wendet Euch nach links, greift die Gewehr-
munition und geht durch die Ttr in einen Raum
mit vielen Bildern. Seht Euch den Wand-
schmuck an und nehmt vom Tisch Valnas
Puppe, eine Holzmaske findet Ihr im hinteren
Teil des Zimmers. Begebt Euch jetzt in den
Raum, in dem der grofie Schatz liegt, und offnet
die bislang verschlossene Ttir. Sie fihrt Euch ins
Zimmer des Diebes, der Euch vorher beschos-

ter dem Druckzimmer.
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sen und mittlerweile das Zeitliche gesegnet hat.
Nehmt die Spieldose und betrachtet die Sym-
bole auf der Kiste (prigt Euch die rote Linie ge-
nau ein).

Der Rétselraum

Kehrt zur Leiche des Diebes zuriick und durch-
schreitet die Tir neben ihm. Thr befindet Euch
in einem Lagerraum mit Symbolen auf dem
Boden. Lauft zuerst den Weg entlang, der auf
der Kiste des Diebes mit der roten Linie ge-
kennzeichnet war. Folgt dann den Symbolen in
der Reihenfolge, die Ihr vorher auf dem
Tirpfosten gesehen habt. Die Tur 6ffnet sich
und Thr kénnt hindurchgehen.

| Die Tiir am anderen Ende des Raumes 6ffnet sich erst, | |
wenn Ihr den richtigen Weg tber die Symbole wahlt. |
\ Folgt einfach der roten Markierung. b

in éer Bibliot

Lauft geradewegs an den Biicherregalen vorbei
in das Biiro und nehmt das ockerfarbene Glas
mit. Den Code fiir den Schrank gibt es spiter.
Verlasst den Raum wieder und begebt euch
nach unten zur Uhr. Greift Euch die Gewehr-
munition und lauft zur Tir rechts neben der
Uhr. Hebt den grofen Heiltrank auf und betre-
tet den Druckerraum. Hier erhaltet IThr eine
neue Kloster-Karte, wenn Ihr die Steinplatte in
die Druckerpresse legt. Eure Aktion bringt zu-
dem einen Teil der Wand hinter Euch zum
Einsturz.

Bér, Drache und Ziege

Geht durch das entstandene Loch und hebt in
dem Geheimzimmer eine Grammophonscheibe
und die Armbrustpfeile auf. Kehrt zuriick und
betretet den Raum hinter der Tir in der rechten
oberen Ecke des Druckerzimmers. Hebt im
Weinkeller die Gewehrmunition und das blaue
Glasstiick auf. Setzt jetzt in die Tir vor Euch die
drei Tierstatuetten ein und geht hindurch. In ei-
nem Raum voller Buicherregale bekdmpft IThr ei-
ne Chimire und erlangt so nach Eurem Sieg ei-
ne Statuen-Krone.

Das Archiv

Untersucht die Pflanze auf der rechten Seite des
Regals und erfahrt mehr iiber James Vergan-
genheit. Zurtick im Geheimraum durchquert hr
die Tur auf der unteren rechten Seite, im folgen-
den dreieckigen Korridor wendet Ihr Euch nach
links, Nun kommt Ihr in eine Kirche, von deren
FuBboden Ihr ein Reliefstlick aufgabelt. Dieses
befordert Thr anschlieRend zuriick zur Uhr hin-

Der Weg Filhet durch die Uhr

Steigt die Kisten nach oben auf die Uhr und
setzt das Fundstiick i in das Relief oberhalb der
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Uhr ein. Das Relief schwingt zur Seite und gibt
Euch den Weg frei in einen bldulich schimmern-
den Raum mit farbigen Symbolen auf dem
Boden. Sobald Ihr den Raum betretet, beginnt
die Spieldose eine Melodie von sich zu geben.
Diese miusst Ihr nachspielen, indem Ihr auf die
Symbole in folgender Reihenfolge tretet: oben
rechts, oben links, unten links, unten rechts.

Der Mann im Sarg

Die Tur in den ndchsten Raum 6ffnet sich und
Ihr tretet hindurch. Nach einem schockierenden
ersten Treffen mit dem nicht mehr ganz frischen
Roger Bacon nehmt Ihr hier die grine
Glasscherbe auf. Begebt Euch nun den ganzen
Weg durch die Uhr und das Druckerzimmer
zurlick in die Kirche, wo Ihr das Reliefstiick ge-
funden habt. Wendet Euch nach links und
schaut Euch im Seitenschiff der Kirche um, wo
Ihr alle Glassplitter in das grofRe Farbfenster ein-
setzt. Habt Thr die Restaurierung beendet, be-
kommt Thr eine Kombination aus griechischen
Buchstaben, die Ihr an dem Schrinkchen im
Bibliotheksbtiro (dem Fundort des ockerfarbe-
nen Glases) einsetzt. Die so erhaltenen Briefe
von Charlottes toter Mutter, benotigt [hr unbe-
dingt, um Charlottes Seele zu retten (und um
nicht gegen sie kimpfen zu missen).

Allerheiligen
Durch die Reparatur des Glasfensters wird zu-
dem die grofle Doppeltiir im hinteren Haupt-
schiff der Kirche geoffnet, durch die Ihr jetzt
geht. Thr steht in einer riesigen Kathedrale. Lauft
erst zu dem Teil des
Gewolbes, der in blaue
Licht getaucht ist, und lasst}
Euch durch den Anblick,
den Thr durch das Loch in
der Wand elhaltet
schockieren.
Bewegt  Euch
jetzt zur anderen
Seite des |
Kirchenschiffes §
und hort die
Glocken zum
Allerheiligenfest
lduten! Nun attackiert |
Euch ein grausamer
Gargoyle. Edward |
und James werden |
von Euch getrennt, §
sodass Thr mit
Koudelka auf Euch |
allein gestellt seid. |
Versucht nicht, den |
Gargoyle zu toten
— Ihr habt keine §

Chance. Driickt |
stattdessen  den
Kreisknopf  und

flieht aus  dem
Kampf. Sichert Euer &
Spiel, lauft weg von
der Kirche und
hofft, dass Thr Eure |
Kdmerdden auf der |
dritten €D wieder
trefft...




CD 3 - Die schreckliche
Wahrheit

Alone in the Dark

So leicht kann es gehen: Eben noch in bestem
Soap-Opera-Stil mit ihren Kollegen streitend,
befindet sich Koudelka nun plotzlich muttersee-
lenallein in der riesigen Abtei. Euer nichstes
Ziel ist es, schnellstens die Kameraden wieder-
zufinden; wer weifl, was die Burschen ohne
Euch so treiben?

Der Anhanger
Thr befindet Euch jetzt vor der disteren Kathe-
drale in einem Areal mit einem gewaltigen
Brunnen, der von vier Frauenstatuen umgeben
ist. Umrundet den Brunnen und verteilt folgen-
de Gegenstinde an die Statuen: die Statuen-
ohrringe, das Statuenhalsband, den Statuenring
sowie die Statuenkrone. Habt IThr alle Schmuck-
stiicke platziert, kehrt Thr zurtick zum Brunnen
und sammelt von dessen Riickseite den An-
hinger auf. Dieses im Dunkeln schimmernde
Kleinod ist extrem wichtig. Verliert es auf kei-
nen Fall, sonst konnt IThr das Spiel nicht 16sen!

{ Stellt Euch vor die leuchtende Stelle an den
| Brunnen. Wenn Ihr nun den Rand absucht, erhaltet
k Ihr den unverzichtbaren Anhdnger.

Es leben die Hartmans

Kehrt zuriick zur Frontseite des Brunnens und
offnet die Tur zu seinem Inneren, die bis jetzt
vom Wasser verdeckt war. Hier bekommt Thr ei-
ne gewaltige, blutiberstromte Guillotine zu
Gesicht. Sammelt rechts hinten die Munition
auf, bevor Ihr hinter der grausigen Maschine die
Leiter nach unten nehmt. Dort angekommen,
durft Thr erst einmal eine der genialsten
Videosequenzen im ganzen Spiel bestaunen,
mehr tber die schrulligen Hausmeister erfahren
und der Frage nachgehen, was Bessy Hartman
mit Kurt Cobain gemeinsam hat.

. Wiedersehen macht Freude

Nach dem Ableben der Hartmans hebt Ihr

~ Bessys Flinte nebst Muntion auf und untersucht

_ ihren Leichnam, was den blauen Schliissel zu

. Tage fordert. Vom Altar nehmt Ihr die Blut-

_ flasche mit und geht von dort zum klemmenden
Tor in der rechten Wand. Unterhaltet Euch
durch den Spalt mit Edward und marschiert

ann zur Bibliothek. Verlasst den Raum durch

die Tiir auf der gegentberliegenden Seite.
Durchquert

halten, und sperrt die folgende Tiir mit

~ dem Weinkeller in den Platten-

_aus der sich 6ffnenden Schub-
 lade. Lest diese und geht durch

Der Altar der Dunkelheit

Wendet Euch nach links und durchschreitet die
Tir. Im folgenden Gang gebt Ihr der Statue auf
der linken Seite die Flasche mit dem Blut und
steigt dann hinab in den Geheimraum hinter ihr.
Sprecht die groteske Gestalt an und erhaltet so
einige Tipps zum weiteren Spielverlauf. Es gibt
insgesamt 16 Hinweise, die Ihr alle horen
konnt, wenn Thr den Raum immer wieder ver-
lasst und neu betretet. Sammelt anschliefend
die romischen Niisse im Korridor auf und offnet
das Tor am Ende. Durchquert den nichsten
Gang von rechts nach links, steigt dann tiber
die Metallbriicke und klettert zum Schluss die
Leiter nach oben. Vergesst nicht, vorher die
Patronen aufzusammeln, die in einer Ecke fiir
Euch bereitliegen.

Friedhof der Kuschelmdnche

Geht auf dem Friedhof immer weiter nach links,
um das Grab des heiligen Daniel zu finden.
Hier sammelt Ihr Vignas Puppe auf, an-
schlieRend betet Koudelka. Nach einem ulkigen
Dialog mit dem verschrumpelten Roger Bacon
offnet sich das Tor zum dreieckigen Korridor,
hinter dem die Biicherei und Eure Kumpane
warten. Vorher betretet Thr allerdings noch den
hinteren Teil der Begribnisstitte durch ein Tor
in der Friedhofsmauer. In einer kleinen Grotte
ganz links findet Ihr das Grab des misslaunigen
Geistermidchens Charlotte, an dem Ihr eben-
falls zum Gebet niederkniet. Dann kehrt Thr
durch das Tor, das Roger fiir Euch geoffnet hat,
in die Bibliothek zurtick und trefft Euch mit
Edward und James, der einiges zu berichten hat.

Charlottes Erlosung
Jetzt solltet Thr der kleinen Charlotte den ewi-
gen Frieden verschaffen. Begebt Euch zurtick
in die Kellergewo6lbe und zu dem Punkt, an
dem die beiden Middchenleichen vor der
verschlossenen Tire lagen. Gebt ihnen ihre
Puppen und nehmt den griinen Schlssel,

mit dem Ihr die Tir hinter den Korpern
offnet. Hebt im folgenden Raum den
Heiltrank auf und klettert ein Stockwerk
hoher, wo ein weiterer Trank und der gehei-
me Zugang zu Charlottes Zelle wartet. Betretet

das Esszimmer und totet alle Mobelstiicke, die

Euch angreifen.

Patricks Gemdcher

Schnappt Euch die Brosche und nehmt
die Tir in der Ecke des Raumes, um in |
einen weiteren Kellergang zu gelan-
gen. Durchsucht den Leichenhaufen,
um Telis und Pistolenmunition zu er-

dem blauen Schliissel auf. Nun steht
Thr in Patricks feudalen Gemichern.
Ignoriert fiir einen Moment die
Prunktreppe und geht durch die Tur
zu ihrer linken, ohne die Flinten-
munition zu vergessen. Hinter der
Tur erwartet Euch der Grammo-
phon-Raum. Legt die Scheibe aus

spieler und nehmt die Notizen
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die Tir in den Raum am Ende des Grammo-
phon-Zimmers.

Patricks Laboratorium

Totet den Endgegner und speichert Euer Spiel
am Weihwasserbrunnen. Jetzt erklimmt Thr die
prunkvolle Treppe im Eingangsbereich von
Patricks Gemichern. Oben wendet Ihr Euch
nach links und geht durch die Tir. Betrachtet
die Lexika im Regal an der Riickwand, um auf
den Buchriicken das griechische Wort ‘Hestia’
(= Kamin) zu lesen. Sammelt an der rechten un-
teren Ecke die Flintenpatronen auf und geht in
den nichsten Raum. Nehmt hier aus dem Regal
die leere Flasche und vom Tisch den Memo-
zettel. Hinter dem Mobiliar findet Thr zudem
Gewehrmunition. Kehrt dann zurtick zum
Eingangsbereich. Rechts neben der Treppe ste-
hen einige aufgetiirmte Kisten an der Wand, die
Ihr hochklettert. Durch die nun folgende Tur
kommt Ihr in einen Raum, in dem Thr erst die
Tiir zur rechten entriegelt und anschlieRend
links die Statue im Regal bewegt, um eine
Geheimtiir links davon zu 6ffnen. Hinter der
Tur befindet sich eine Geheimbibliothek sowie
der kernige Roger Bacon, mit dem Ihr Euch
kurz unterhaltet.

Unter Patricks Geméchern

Verlasst Patricks Gemicher und kehrt durch
Charlottes Zelle zurtick in den Sduretankraum.
Hier fullt Thr die Flissigkeit in die Flasche und
lauft den Weg zurtick in die geheime Bibli-
4 othek, um mit Roger zu
sprechen. Betretet
dann wieder Pat-
ricks Laboratori-
um links ober-
halb der Trep-
pe und geht
hinter den
Tisch, auf dem
Ihr den Zettel
gefunden
habt. Hier be-
findet sich ein
erloschener
Kamin. Un-
tersucht die
Feuerstelle
und betretet die
Gefilde
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unty'er: Patricks Gemidchern durch eine Falltir.
Untersucht den Raum nach Heil-Items und be-
gebt Euch zur Waage in der rechten unteren
Ecke des Bildschirms. Stellt dort 25 Kilogramm
ein und offnet die Tir am oberen Rand.

Die Sakristei

Nun kommt Thr in die Sakristei. Durchsucht den
toten Korper vor Euch und nehmt Zunder-
biichse, Schrotflinte und Munition mit, bevor Thr
den Raum nach links verlasst. Sammelt hier vom
linken Tischchen die rémischen Nusse und vom
rechten die Munition ein und begebt Euch dann
zum Altar in der Mitte. Dreht alle Figuren so,
dass sie nach innen sehen, und 6ffnet hiermit
eine Tir. Geht im nichsten Raum nach unten
und sammelt die Flintenpatronen auf, wendet
Euch dann nach rechts und marschiert durch
die Doppeltiire. Haltet Euch rechts und nehmt
die nichste Tur auf der rechten Seite. Thr steht
vor einem weiteren Altar, auf den Koudelka
nun klettert. Wenn Ihr mit der Zunderbiichse
die Kerzen auf dem Altar anziindet, erhaltet Thr
das michtige Lebenssauger-Schwert. Verlasst
den Raum auf dem Weg, den Thr gekommen
seid, und durchschreitet jetzt die Tir an der hin-
teren Mauer. Hinter dieser erwartet Euch ein
vieldugiger, recht unangenehmer Bossgegner. Er
versteckt sich beim Brunnen und ist nur zu ver-
wunden, wenn er stillhilt. Habt Ihr gewonnen,
speichert Thr Euer Spiel und kehrt zurtick in die
grole Halle der Sakristei, wo Ihr nach links geht
und Euch eine Zwischensequenz anseht.
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CD 4 - Elaine

Nitroglycerin und Orgelkonzerte

Kehrt durch die Falltiir zuriick in Patricks Labor
und wartet, bis James sein Nitroglycerin fertig
gestellt hat. Begebt Euch wieder zum verschlos-
senen Tor in der Sakristei und bombt einen
Weg ins Innere der Kathedrale frei. Nun steht
Thr dem gewaltigen Lebensbaum gegentber.
Steigt im hinteren Teil des Bildschirms die
Treppen zur Orgel hinauf. Auf den beschrifteten
Registertasten der Orgel driickt Ihr in folgender
Reihenfolge die Worte: Geheimniss, Schmerz,
Leute, Licht. Unten in der Kirche hat sich eine
Geheimtiir geoffnet, die Thr benutzt.

Die Wurzel allen Uibels

An der Wurzel des Lebensbaumes liegt
Patricks Leiche und ein Kessel, in den
Thr den Arm des heiligen Daniel werft. |
Im nachfolgenden Chaos fiihrt Koudelka
die Truppe nach drauen. Vor der bren-
nenden Kathedrale steigt Thr links den
Turm nach oben. Tentakel des Lebens-
baumes attackieren Euch, dirften aber
kein Problem darstellen. Klettert immer
weiter nach oben tiber Treppen, Leitern |
und Gertiste — Ihr konnt Euch nicht ver-
laufen. Putzt unterwegs noch mehr Ten-
takel weg und haltet Ausschau nach
Munition. Seid Ihr ganz oben angekom-
men, klettert Ihr ins Innere des Turms.

Mit vereinten Kraften habt Ihr Elaines untote Hiille vernichtet.
Verliert Ihr den Kampf, wird ein alternatives Ende geboten.

Der finale Konflikt
Speichert Euer Spiel und geht zur Bliite des
Lebensbaumes, bis Elaine Euch attackiert. Nun
miisst Thr im Treppenhaus des Turms nach
oben und Elaine greift Euch zweimal an. Wehit
Euch zunichst mit dem Teufelshorn und dem
Feuer-Zauber, anschliefend benutzt Thr den
Geysir-Spruch und das Lebenssauger-Schwert.
Heilt Euch jetzt vollstindig und steigt die ver-
bliebenen Stufen hinauf — der letzte Kampf mit
Elaine wartet. Schiitzt Euch mit dem Reflexions-
Spruch gegen die starken Angriffs-Zauber und
heilt Euch stindig mit Tranken. Geht mit
Edward in den Nahkampf und lasst Koudelka
Megalith-Zauber schleudern. James heilt und
frischt die Schutz-Zauber auf.
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| Ihr fallt stindig auf die Nase? Die
bosen Buben entwischen Euch je-
| desmal und die Polizei versohlt
Euch stindig den Hintern? Keine
Panik, MAN!AC hilft. dm

Kennt Eure Gegend

Bei jedem Ausflug in unbekanntes Gebiet macht
Ihr Euch zunichst mit dem Geldnde vertraut.
Konsultiert die Karte und inspiziert das gesamte
Areal, ohne auch nur ein einziges Mal zu
sprithen. Dabei sammelt Thr Spraydosen ein und
legt Euch eine Route zurecht. Jetzt beginnt Thr
mit dem Anbringen der kompliziertesten Tags.
Auf diese Weise erledigt Ihr die schwerste
Arbeit, bevor die Polizei eintrifft. Starten die
Cops ihre Razzia, werden die restlichen Graffitis
gespriiht.

Nehmt die Verfolgung auf
Um die gegnerischen Banden zu besiegen,
spriiht Thr ihnen Euer Zeichen auf den Riicken.
Je drei Feinde stellen sich Euch entgegen, jeden
davon miisst Thr zehnmal erwischen. Die
Gegend sollte Euch bereits bekannt sein, jetzt
kommt es nur noch auf Eure Geduld an. Die
 bosen Buben folgen immer dem gleichen
Muster, an bestimmten Stellen machen sie eine
Pause und warten auf Euch. Ihr miisst diese
Pause nutzen und den
Feind von hinten angrei-
fen. Aut diese Weise
konnt Ihr sie vor dem
Losfahren erwischen.
Als zweite Mog-
lichkeit bieten sich
lange Geraden:
Ob Steigung
oder flache
Strafse,
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Der Weg durch Shibuya fiihrt durch die
FuBgingerzone. Von hier kommt lhr bequem in
jeden Bereich des Stadtteils.

hingt Euch hinter die Konkurrenz und spriiht
sie voll. Fur diese Kampfe solltet [hr einen mog-
lichst flotten Skater auswihlen, da Ihr sowieso
nie in Munitionsnot kommen werdet.

Das goldene Nashorn
Die ‘Golden Rhinos’ scheuchen Euch durch ei-
nen gesamten Bezirk. In Shibuya miisst IThr also
den Busbahnhof, die steile Strae und den
Spielplatz verzieren. Zwischen den einzelnen
Stadtteilen wechselt Thr durch Abkiirzungen, die
bisher verschlossen waren. So kommt Thr bei-
spielsweise vom Busbahnhof uber die Treppen
in der hinteren Ecke in einen Abflusskanal, der
zum Bereich des Spielplatzes fiihrt. Ihr kommt
von jedem Areal in mindestens zwei andere,
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Was tun, wenn Onishima seine Eingreiftruppe
gegen Eure Skater ins Feld schickt? MAN!AC
weifl Rat. Achtet auf den Polizeifunk, er infor-
| miert Euch iiber anstehende Truppenbewe-
| gungen.

FUBVOLK:
. Ob Schlagstock-be- [
| webhrte Bereitschafts-
polizei oder Fall-
schirmspringer mit
Maschinengewehr.
Die Devise heifit: F
Auf und davon!
Diese Jungs iiber-
waltigen Euch durch
schiere Uberzahl, dank Euren schnellen Schuhen
konnt Ihr ihnen jedoch leicht entkommen. Achtet
beim Spriihen auf unangenehme Uberraschun-
gen, denn hier ist der Polizistenmob am gefdhr-
lichsten. Haben Euch die Ordnungshiiter erst-
mal gefasst, gibt’s ordentlich was auf die Miitze.
Bei schieBwiitigen Cops heiflt es auRerdem:
Immer in Bewegung bleiben. Seht Ihr ein Aus-
rufezeichen tiber Eurem Skater, werdet lhr kurz
darauf beschossen. Achtet also auf diese War-
nung. Bei einer Ubermacht rettet Ihr Euch auf
sicheres Terrain; einen Fluchtweg erkennt lhr
an den blauen Pfeilen. Beim Entwischen iiber
Hausdacher und durch Abflussrohre kénnen
Euch die behabigen Polizisten nicht folgen.

Nehmt die Beine in die

Hand und fliichtet vor
den wildgewordenen
Fallschirmspringern

il

-Dampfen aussetzen - wer flott spriiht, tiberlebt

wieder einmal hilft
Euch die Karte
bei der Suche
nach den zu
besprithenden
Stellen.

Der Endkampf
Von der rotierenden
Schallplatte springt Thr

in alle vier Himmels-
richtungen iber
diverse Kol-

schwanken-,
de Platt-
formen. f
Nach einem
Sturz landet Thr wieder auf der Schallplatte.
Auf jeder der vier Plattformen hinterlasst [hr
Euer Zeichen. Da sich hier ausreichend
Lebensenergie finden lisst, konnt Thr simtliche
Gegner ignorieren. Habt Ihr die vier Graffitis ge-
spruht, explodiert die Hiitte des Endgegners.
Fahrt jetzt in der Drehrichtung des Plattentellers
und versucht, iiber die Trimmer zu grinden.
Nach einem beherzten Sprung tber das End-
gegner-Kabuff spriht Ihr Euer Zeichen auf die
Tonsur des Fieslings und lehnt Euch sieges-
gewiss zurtick.

ONISHIMA
Der Oberpolizist lisst sich leicht an seinem wii-
tenden Geschrei erkennen. Haltet Euch von ihm
fern und achtet auf das Ausrufezeichen.
Besonders Mutige wagen sich von hinten an den
ungewaschenen Gesellen und verschonern sei-
ne Riickseite mit einem schicken Bildchen.
TRANENGAS

Ein sehr vernichtendes Mittel. Hier heilit es wie-
der: Immer in Bewegung bleiben. Ihr solltet jetzt
nur noch kleine Graffitis erledigen, die sich be-
quem im Vorbeifahren spriihen lassen. Zur Not :
konnt lhr Euch aber auch den schadlichen

auch einen kurzen Hustenanfall.

PANZER

Ahnlich schlimm wie das Trinengas. Haltet Euch
am besten von den [
behibigen Kolossen §
fern und versteckt
Euch in Seiten-
strallen. Hier wartet
Ihr auf einen giinsti-
gen Augenblick und
stellt Eure Kunst-
werke fertig.
HUBSCHRAUBER
Diese fiesen Rotor-Monster beschiefen Euch
mit zielsuchenden Raketen. So etwas solltet lhr
den Piloten nicht durchgehen lassen. Bespriiht |
ihre Frontscheiben und die Vogel stiirzen ab. |

v e n =

Springt moglichst spat
von der Kabine ab, um
auf dem Container weiter

grinden zu kénnen.




: Zeit — via Schummelcode seid Ihr unbes:egbar. Wie iiblich versuchen

wir Codes zu vermeiden, die nur auf neueren Modulen funktlonleren oder

die keinen praktischen Nutzen haben: Die Klamottenfarbe der Hauptfigur zu verindern, is
zwar prinzipiell witzig, bringt aber im Spiel letztlich nichts.

TENC o RC REVENGE
BEMER DE = B BEMERKUNGEN .
Lt (esunahel1 DB13F0Q12 Alle Strecken 300BDFFF
Max. AP 800C0164 E : 3013F010 300BEQOO
800C0166 5F5 Luft DOOL1EBAO 7 300BEGOL
Unendl. Magie 800C0O16E 7 3001EBAO 300BEGOZ2
Uhr immer null 800C0168 : 300BEGO3
Schweinetaschen 300C03BD | ECW ANARCHY RULZ 300BEG04
300CO3BE 20 BEM N . , 300BEQOS
300CO3BF Alles freige ~ 800B8G5C ‘P y 300BEQOG
i 300CO3CO a1 Jthqlkcﬂ 4 S8Q0BBOSE FEFFF 300BEQGO7
F Zeit ﬁrgeha]tpn D2262908 8 300BEGQ28
SYDNEY 2000 L E0R6P008 3G0BEQ0Y
; Unendl. Energie DB@67F94 55 300BEQQA
206 80067F94 300BE0OOB
b91 Olympia 80016D68 0VBO6 DOOG7F94 2 300BE@RAC
80016D6C 0006 80067FBO 300BBEQOD
80016D70 8006 30@BEQOE
80016D74 0006 STREET scon‘rERs 300BEQOF
80016D78 8006 b 300BEQ10
80016D7C 0006 ‘Energw Da&MBDDS 300BEQ11
‘80016D80 0006 30048DD8 300BE@12
30016D84 0006 DPO4SDDS Volle Punktzahl DO@GBDOOO
80016D88 0006 80048DDA 300BDG0@2
80016D8C 0B086| |Immer Erster 300F55CC D1@BDGOO
80016D22 2006 300F84F2 300BD0G0OZ

| Namcos Beat’em-Up-Serie geht  Mit Heihachi: JULIA
| in eine neue Runde und wir lie- Mit Michelle:
fern Euch die wichtigsten ‘Tag’- GANRYU
Moves. Alle Kampfsportler woll-  Mit allen: Griff von rechts, Tag = MICHELLE
ten uns ihre Manéver zwar nicht verraten,  Mit allen: Griff von links, Tag  Mit Julia:
dennoch findet lhr hier die spektakuldrsten
Kommandos. sb JACK-2 EDDY :
Mit allen: von hintenl+ ®,Tag  Mit allen: Griff von links, Ta;
NINA WILLJAMS Mit Gun-jack: H+®, Tag
| Mit allen Partnern: Griff von Rechts, Tag GUN-JACK
. Mit allen: #,8+A,Tag KING Mit allen: Griff von links, Ta
Mit Anna: Yu=> H+4A Tag Mitallen: 2+ %+ A Tag Mit Jack-2:
: Mit Armor King: «+H+ A Tag
ANNA WILLIAMS ROGER & ALEX
Mit allen: #,B+ A Tag ARMORKING Mit allen:
. Mit Nina: $u=» H+4A Tag Mitallen: ¥+ %+ A, Tag
‘ Mit King: ¥ +A+® Tag WANG
JUN KAZAMA Mit allen:
. Mit Jin: «+8E+4A,Tag KAZUYA, HEIHACHI UND JIN
| Mit Kazuya: «+ 8+ A, Tag Mit jun: == +8+ 4, Tag PAUL
Mit Heihachi: <+l + A, Tag Mit allen:
. BAEK-DOO-SAN Mit Law:
LING XIAOYU i Griff von links, Tag




Rol!ensziel 1 2001 |

Mysterious Dungeons 2
Rollenspiel

Chun Soft |

nicht geplant

Flghtmg Illusmn K—1 GP 2000
Beat’em-Up

___nicht ggElant |

XING
nicht geplant
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PAS JUNY
GERICHT

Nach dem Ableben verschiebt
sich Dein Release-Termin aus
dem Fegefeuer, bis Du Deine Siinden
angemessen bereut hast. Durch das

Spielen welcher drei Titel tust Du am
effektivsten BuRe fiir Dein listerliches Leben?

Spirit of Speed
_ggza:uzm 20803

’:T:otz 230 Km/h auf dem Tache
wiire man nicht iiberrascht, wenn
der Fahrer aussteigt, um zu schie-
ben. Wird man dann nech von al-
ien iiberholt, obwohi man das Gas
bis zum Anschiag driickt, bleibt ei-
nem nur noch die Freude an den
| impesant ploppenden Bergen und
die Hoffnung, dass man diese
Gurke noch umtauschen kann.”

Blue Li @%‘i’: nin gg

{ATB, 1985)

”Nachdem ich mein letztes Geld
fir den Jaguar-CD-Aufsatz ausge-
geben hatte, war ich gespannt auf

die Grafik dieses Titels. Das Spiel |

lief mit etwa 4 Bildern pro Sekunde
und es wurden mindestens 34 Pixel
sowie 2-3 Polygone gleichzeitig
dargestelit. Ich iiberpriifte, ob der
richtige Kanal eingestellt war und

Tomb Raider 3
{E1BSS, 1998).
"Das-war ein Spak: Alle Codes zur
Verfiigung, das Losungsbuch ge-
kauft und den besten Freund ein-
geladen — nur um dann festzustel-
Ien, dass nicht die geringste Inno- |
vation im Spiel steckt. ich hab mich
dann mit dem Babyboard meiner
Tochter beschiiftigt: Dort kann ich
auch Knépfe driicken und Hebel
ziehen, allerdings in echtem 3D.”

verwertete die CD als Bierdeckel.”

ANZEIGEN-GALERIE

WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AUFFIELEN

‘Akupunktur bei Videospielkrankheiten’ oder ‘Wie kuriere
ich mich von meiner Zockersucht’: Habt lhr beispielsweise
Probleme mit Euren lahmen Fiien, dann probiert doch mal
”Grandia 2”. Gegen Riickenschmerzen hilft ”1SS 2000” und
Schienbeinkranke lassen sich von Lara Croft verarzten.

Welche Software-Perlen dirfen unterm Weihnachtsbaum auf keinen
Fall fehlen? Wir geben Euch mit unseren Spielen des Jahres 2000 eine
wertvolle Entscheidungshilfe. Nach anfinglichen Schwierigkeiten star-
tet nachsten Monat die Playstatlon 2 voll durch: Neben einem Blick auf

die DVD-Fahigkeiten der Konsole
erwarten Euch brandheif8e Infos zu
Konamis Horror-Fortsetzung Silent
Hill 2 und Sonys Rollenspiel Dark
Cloud. Lara-Fans fiebern dagegen
dem Playstation-Test von Tomb
Raider 5 entgegen — natirlich im
XXL-Format und mit ausfihrlicher
Losung. Sony-Konkurrent Sega hat
: , : mit dem innovativen Shenmue und
dem Ego- Shooter Half Llfe ebenfalls zwei richtig heille Eisen im Test-
Feuer. Rennbegeisterte Dreamcast-Besitzer konnen zurzeit zwar nicht
klagen, dirfen aber schon mal auf den nidchsten Flitzer sparen:
Daytona USA D.C. - wir fahren erstmals Probe. Nintendo-Fans freuen
sich schlieB8lich auf den Import-Test des Action-Krachers Sin & Punish-
ment sowie ausfuhrliche Infos zu den kommenden Streichen von Rare.
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Dreamcast.

SEGA, DREAMCAST & MSR ARE REGISTERED i
TRADEMARKS OR TRADEMARKS OF SEGA ENTERPRISES, LTD.©
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