




Ehrgeiz (Square, 1999) 
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Spielspaß-Wertungen sind heikel: Nicht nur, dass 

sich Geschmäcker manchmal unterscheiden. die 

Analysen müssen einem Vergleich mit den Konkur­

renz-Titeln quer durch alle Konsolen standhalten . 

Während Grafik- und Sound-Wertungensystem­

spezifisch sind, sich also am technisch und künst-

lerisch Machbaren der Hardware orientieren, gellen 

unsere finalen Spielspaß-Prozenlzahlen universell. 

Ein Rennspiel mit 74% Spielspaß auf dem Nlnlendo 

64 ist also unterm Strich besser als ein 61 %-Renhspiel 

auf dem Dreamcast. 

Außerdem haben MAN!AC-Wertungen den Anspruch , 

sich nicht nach kurzzeitigen Moden zu richten , son ­

dern dauerhaft Bestand zu haben. Ein Spiel , das wir 

vor drei Jahren mit 88% Spielspaß bewerteten, muss 

auch heute noch begeistern . Allerdings war die Ent­

wicklung seil MAN!AC-Gründung 1993 so rasant, 

dass wir gelegentlich Spiele abwerten müssen . 

wenn Nachfolger oder Updates erscheinen. Gera­

de b e i langlebigen Serien wie "PIPA Soccer" oder 

"Slreel Fighter" dürfen wir keinem Wertungs -Auto­

matismus verfallen, der dezent_verbesserten Porl­

selz\,lngen ein paar Pünktchen mehr sichert als 

dem Vorläufer . Gefahr ist immer dann im Verzug , · 

wenn Hersteller ein ehemals erstklassiges Spiel 

1:1 auf eine Next-Generation-Konsole portieren -

ohne Berücksichtigung des technischen Porl-

schrills . Wenn wir dann bei unserer Wertungskonferenz zu dem Ergebnis kom ­

men , dass die Relation nicht mehr stimmt, geben wir die Abwertung des betr.ef­

fenden Vorgängers in der Rubrik 'Andere Versionen· bekannt . . 

Dies passiert zum Glück nicht allzu häufig , da wir MAN!ACs 

sehr viel Wert darauf legen, Spiele so objektiv wie möglich 

unter Berücksichtigung der Langzeit-Motivation zu beurteilen. 

Dies führt zur Aufwertung : 

Prügel- und Ro llenspielexperte David Mohr arbeitet schon seit einigen 

Ausgaben an der MAN !AC mit, ist aber nun erstmals 'gewarpt' zu 

bewundern . David leistet gerade seinen Ziv ild ienst, ist gelegentlich als 

Autobahn-Raser unterwegs, du rchstreift als Live-Rollenspieler 

Augsburgs westliche Wälder und widmet sich wöchentlich der 

as iatischen Kampfsportkunst - wie im Spie l so im Leben. 

--~--~ 
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Da schluckt der Liebhaber: Sol­
che Kunststücke führen zu Beulen im 

Blech und Löchern irn Geldbeutel. 

brenners nNeed Far Speed'' überrascht durch seinen 
exklusiven Wagenpark - Made in Eiermany 

ei le Karossen, tolles Geschwin­
digkeitsgefüh l und aufregende 
Verfolgungsjagden - seit den 

letzten zwei Teilen mischt EAs "Neecl for 
Speecl "-Reihe zu Recht im Spitzenfeld der 
Playstation-Rennspiele mit. Nachdem be­
reits die 98er- und 99er-US-Moclelle mit 
den bezeichnenden Untertiteln "Hot 
Pursuit" (Heiße Jagd) und "High Stakes" 
(Hoher Einsatz) bedacht wurden, sagt der 
neue ame "Neecl for Speed: Porsche" 
alles über den kommenden Action-Raser. 
Denn wie schon bei Sonys hochgelob­
tem "Porsche Challenge" von 1997, stat­
tet allein der schwäbische Autobauer 
den digitalen Wagenpark aus. Allerdings 

dient das EA-Proclukt nicht nur 
als Dauerwerbespiel fü r den 
Boxster, sondern gerät mit 
einer Palette von 68 verschie­
denen Porsches zur spielbaren 
Hommage an den Luxusher­
steller. PS-Nostalgiker freuen 
sich über historisches Blechle 
wie den 356 Roadster von 

Die Polygon-Piloten sind 1948, Asphalt-Yuppies dürfen 
detailliert gezeichnet und bieten ein . ohne monatelange Lieferzeit 

breites Bewegungsrepertoire den nagelneuen 996 Porsche 

Turbo besteigen. lnteressante1weise hat­
te diesmal nicht die EA-Zentrale selbst, 
ihres Zeichens Rekordhalterin im Lizenz­
schacher, die Finger im Spiel um den 

MARKENZEICHEN 

§erientäter 

tJ-·iiill·t• 

Wie dekadent: Selbst der Zweitwagen für die Winter-Saison ist ein Porsche -
nicht unbedingt die beste Wahl bei Eis und Schnee. 

gelclwerten Namen. Die Deutschland- Reihe werden. Da aber die Rennspiel-
Filiale besorgte sich die exklusive Lizenz Famil ie bei uns hohes Ansehen genießt, 
und veranlasste so die Amerikaner zu adoptierte man kurzerhand den Porsche-
einer Umbenennung des ursprünglich Spross. Viel Design- und Progranunierar-
"No Limits" genannten Produkts in beit muss wohl zwischen dessen Taufe 
"Porsche Unleashed". und der bevorstehenden Geburt gelegen 
Laut Bernd Reinartz, PR Assistent bei EA haben, denn "NfS Porsche" erinnert in vie-
Deutschlancl, sollte die Porsche-CD eigent- Jen Bereichen an seinen Ziehvater. 
lieh gar kein Teil der "Need for Speed"- So findet Ihr als einen von drei Spielmodi 

die Cop-Verfolgungsjagden wieder. Aller­
dings wird diese sogenannte ' o Limits'­
Variante mehr bieten als kurzweiliges Auf­
uncl-Davon. EA hat auf GTs Erfolgspro­
dukt "Driver" gelinst und dem Cop-Teil 
eine Missionsstruktur spendie1t, zusätzlich 
werdet Ihr für gekonnte Aktionen wie 
360°-Turns belohnt. 

EA ist bekannt für die regelmäßige Publikation von 
Spielen, bei denen sich das Konzept ebenso marginal 
ändert wie der Name. Gerade im Sportspielbereich 
profitieren die Nordamerikaner vom ausgezeichneten 
Ruf und der soliden technischen Basis ihrer " FIFA"-, 
"NHL"-, "NBA"- oder "Madden"-Reihen . Zwar wird 
auch bei der "Need for Speed"-Serie der illustre Name 
ausgeschlachtet (so firmierte lnfogrames' Rallye­
Perle in den USA unter dem Titel "Need for Speed: V­
Rally"), die vier bislang erschienenen Teile sind je­
doch durch eine stete und tiefgreifende Weiterent­
wicklung gekennzeichnet . Neben "Porsche Un ­
leashed" verzweigt EA seinen Rennspiel-Stammbaum 
momentan mit "Motor City". Auch dieses Projekt legt 
Wert auf lizenzierte Edel-Karossen, allerdings stammt 
der Fuhrpark ausschließlich aus historischer US-Pro-

"Need for Speed: Motor City" läßt Euch nur online 
auf PCs in die Gänge kommen ' 

Motivierender als beim Vorgänger sollte 
der Karriere-Modus ausfallen, bei dem lhr 
über Jahre hinweg an Eurer umfassenden 
Porsche-Kollektion arbeitet. Am gewohn­
ten Konzept aus Kurse freifahren, Priimien 
kassieren, Wagen aufbohren bzw. ka uren 
und verkaufen ändert sich nichts, wohl 
aber an Details. So bemisst sich cler Werl 
Eures Autos an Gesamtzuslancl , gefahre­
nen Kilometern und Alter. Gehl Ihr mil 

duktion. Liebhaber eines 57er Thunderbirds oder 
6Ser Mustangs müssen sich zudem einen PC mit 
Modem zulegen: "Motor City" wird nur für den PC 
und als reines Online-Spiel erscheinen. 



Strecken-Vielfalt: Eure sündteuren lntegralreifen dürfen 
auch auf Stadtkursen ihre Spuren hinterlassen. 

pa, die sich zu einigen nord­
amerikanis~hen gesellen. 
Die Kurse in der alten Welt 
sollen Euch durch ihre 
offene Gestaltung mit Ab­
zweigungen, Kreuzungen 
und Abkürzungen zu aus­
gedehnten Spritztouren ver­
fü hren. 
Die Sponwagennarren un­
ter Euch dürfen sich zu­
dem in einem Multimedia­
tei l auf eine detaillie1te und 
optisch gelungene Präsentati­
on von 50 Jahren Porsche-
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fflfl 
Need for Speed, die 
fünfte: Cooler Wa­
genpark, neue Spiel• 

modl und überarbeitete 
Technik könnten den 
Vorgänger ausbremsen. 

Geschichte freuen. ef _!i._i_t_z_p._,Ja-.-. t-z-e.-.-. --

Pratatgp•PrD§ßßSS Er§tma/§ vier 

Eurem b sten Stück pfleglich um, baut 
also keine Unfä lle, repariert und wartet 
Einzelteile pünktlich, verliert die Karosse 
entsprechend langsamer an Wert. Ihr 
könnt mit antiken Tei len Eures Fuhr­
parks bei Liebhabern gar richtig großes 

AU§§tattung: Exk/u§iv 
68 Porsche-Modelle sind ein Eiarant für 
PS-Power und Luxus 

Technik: Edel 
Eine Oberarbeltung von 
Eiraflk, Physik- und 
Schadensmodell toppt 
die bereits hohe Qualität 

Handhabung: 
Eingängig 
Die Einführung von Pul/• 
Down-Menüs erlaubt 
schnelle Dptlonswahl und 
Oberblick. Auch die Lade­
zelten werden verkürzt 

Als Extra wird der 
Kauf eines Multltaps 
empfohlen 

Verbrauch: 
Enorm 
Drei Splelvarlanten 

, ,Jd machen. Für einen Hauch von Witt­
schaf'tssimulation sorgt zudem der Ersatz­
teilmarkt, bei dem sich Preise an Angebot 
und Na ·hf'rnge orientieren. 

des Vorgängers ~-lll""~lll""":::: 

{'Kein Limit'•, 'Karriere'-, 
'Dffene Landschaft'• 
Modus] beanspruchen ein 
unverantwortlich hohes 
Maß an Zelt 

Endlich wird auch das Schadensmodell 
realistischer: N 'hen verkratztem Lack, 
gespliu ' rlen S ·h ' ihen und kleineren 
Dellen gibt es nun gröbere Struktur­
schäden wie verzogene Rahrrien, die 
sich deutlich auf di • Leistung des Wa­
gens auswirken. Um Eure erven durch 
Totalausfäl le nicht un-

Was gibt es schöneres, als einen sonnigen Cabrio-Tag zu genießen? Alter­
nativ steigt Ihr auf den gelben Flitzer mit geschlossenem Verdeck um (links) . 

Neben Modellen für den Normalbürger stehen 
auch Rennwägen (oben) Marke Porsche bereit 



Zombies in allen Variationen: Die wankenden Untoten unterscheiden „ 
sich nicht nur in ihrer Kleidung, sondern auch in der Leibesfülle. • 



Der letzte Gegner im Demo gibt einen Vorgeschmack auf spätere Krea­
turen: Mit den Explosionspfeilen erledigt Ihr den Mutanten ohne Probleme. 



•• Shenmue„ ist da! Sega spielte am 24. Dezember '99 
Santa Claus und beglückte Hunderttausende japanischer Dream­
cast-Fans mit einem der meistersehnten Videospiele aller Zeiten. 
Wir haben uns die weihnachtliche Special Edition besorgt und 
den Controller erst nach dem Abspann aus der Hand gelegt . 

.....,..,,.._.J wurde der Ver­
öffentlichungstermin des 
sagenumwobenen Genre­
Mixes "Shenmue" verscho­
ben, zuletzt auf April 2000 . 
. ,Shenmue'· drohte schon zur 
' 1everending Story' zu wer­
den. Doch Segas AM2-Team 
um Designer-Legende Yu 
Suzuki bekam i°echtzeitig die 
Kurve. Zugegeben: Als Mitte 

November die Veröffentlichung von 
"Shenmue" auf den 29. Dezember ·99 
vorverlegt w urde, waren wir aufgrund 
der Historie skeptisch. Doch Sega lehrte 
uns eines besseren und karrte ga r pünkt­
lich zum vergangenen Weihnachtsfest 
eine Special Edition mit Soundtrack- und 
Bonus-CD (siehe Kasten) in japanische 

..,._--:if'I_,_....._..,.,_-,-_,....,...,....., Videospiel-Läden. Vorhang auf 

J. für "Shenmue"! 
iil~ 

t !ihenhype 
Im letzten Jahr entstand ein 
Hype um „Shenmue", den die 
Videospie lwelt bis dato nur 
selten erlebte. Den Grundstein 

.-- D::mielllB•aclk•en- in•d•e:i;;r ;;M;;:o::ive=_=.Ü:::be:'.'.r::- =::-' des Spannungsbogens legte 
sieht zeigen Eure Erfahrung bei den Sega Ende November '98. 

einzelnen Schlägen und Tritten Dem ersten japanischen 

Dreamcast-Spiel, ,,Virtua Fighter 3 tb", 
lag eine Bonus-CD mit der Aufschrift 
'Project Berkley' bei. Darauf befand sich 
ein einstündiges Interview mit Yu Suzu­
ki , in dem die Sprache u.a. auf ein bis 
dato geheimes Multimilliarden-Yen-Pro­
jekt fiel - Shenmue. Dreamcast-Fans in 

spiel-Ereignis von Yu Suzuki - das 
musste ja etwas Großes werden. In den 
Folgemonaten schürte Sega das Feuer 
der Dreamcast-Fans mit weiteren Infor­
mationen und kurzen , spielbaren 
Sequenzen auf diversen Messen. Mit 
Erfolg: ln der ·Most \Vanted '-Rangliste 
auf www.mcmiac-online.de rangiert 
Segas potentielle 'Killer Application' seit 
Monaten auf Platz 1. Genauso wie Ihr 
waren wir bis aufs Äußerste gespannt -
lest. ob „Shenmue" die hoch gestoche­
nen Erwartungen erfülle. 

Mord 
Das Echtzeit-Intro begleitet den Helden 
Ryou Hazuki auf dem Weg nach Yama­
nose, einem kle inen Vorort Yokosukas. 
ln packenden Kameraschwenks und un­
termalt von dramatischer Musik verfolgt 
Ihr den hinterhältigen Mord an Ryous 
Vater lwao. Tatenlos muss Ryou mit 
ansehen, w ie der gefürchtete Kung-Fu-

Japan waren hin und weg, 
ein innovatives Video-

Das kommt davon, wenn man junge Mädels belästigt: 

Fünf Tage vor dem eigentlichen Japan­
Release erschien die „Shenmue" -Special­
Edition im repräsentativen Schuber und 
mit fünf Silberscheiben - ,,Shenmue" auf 
drei CDs, dazu der Soundtrack und eine 

Zwei zwielichtige Gesellen bekommen Saures. 

„SHENMUE" SPECIAL EDlllON 

Prachtvoll und umfangreich 
Bonus-CD, Auf letzterer befinden sich u.a. gensatz zur separaten Soundtrack-CD Zwischensequenzen, die Ihr bereits 'frei­
sieben Mimik-Demos, in denen Euch hört Ihr hier auch einige Orchester- gespielt' habt, noch einmal an. 
,,Shenmue"-Charaktere Hinweise geben. Arrangements 4nd den Weihnachtsremix Ob die Special Edition von „Shenmue" 
Nur Euer Arbeitskollege, der Gabel- des Titelthemas. Im „Shenmue"-Kino auch in Deutschland erscheint, steht noch 
staplerfahrer, spricht englisch, ansonsten schaut Ihr Euch schließlich alle nicht fest. 
verstehen Japanisch-Unkundige --- ~-----....---
kein Wort. Schaltet also Eure 
Ohren auf Durchzug und genießt 
unglaublich realistische Mimiken, 
die den 'Facial-Demos' der PS2 in 
nichts nachstehen. Eure Lauscher 

verwöhnt Ihr mit der Musik aus f'::=~~:::::":~~~~~~===========~~~~=~~==="::!!!:" 
dem Spiel, die sich ebenfalls auf 
der Bonus-CD befindet. Im Ge-

Beeindruckend: Die Gesichter in den Mimik-Demos haben noch mehr Details als im 
eigentlichen Spiel und spiegeln Stimmungen und Gefühle real istisch wieder. 



Kämpfer Souryu seinem Vater einen ver­
hängnisvollen Schlag versetzt. Jwao stirbt 
in den Armen seines Sohnes. Souryu ver­
schwindet mit einem geheimnisvollen 
Amulett, das Jwao in seinem Garten ver­
graben und mit seinem Leben verteidigt 
hatte. \Xlas es mit dem Amulett au r sich 
hat, bleibt zunächst unklar. Mehr zur 
Handlung \vährend Eures Aben teuers 
lest Ihr im Kasten „Gut und Böse'·. 

FREE 
'Full Reactive Eyes Elllerla inment' nennt 
Yu Suzuki das Genre, das mit „Shenmue'· 
dennierl werden soll . In der Rea lität han­
delt es sich bei „Shenmue" aber ·nur' um 
ein Adventure mit Ausflügen in weitere 
Genres. Von Beginn an beeindruckt die · 
fast vollständig interaktive, lebendige 
Umgebung Yokosukas. Ihr bewegt Euch 
aus der Th ird-Person-Perspektive durch 
Euer Haus, den Vorort, in dem Ihr lebt, 
die Innenstadt Yokosukas und später 
auch den Hafen, in dem Ihr als Gabel­
stapler-Fahrer arbeitet. Jeder Bewohner 
Yokosukas hat seinen Tagesablauf, geht 
morgens zu r Arbeit und vertreibt sich 
abends die Zeit in einer Kneipe oder in 
der hiesigen Spielhalle (siehe Kasten). 
Der Bus wm Hafen fährt pünktlich jede 
halbe Stunde, bei Dämmerung wird die 
Straßenbeleuchtung eingeschaltet. 
Auch d r Spieler muss sich an bestimmte 
Zeitvorgaben halten. Morgens um 8:30 
Uhr klingelt der \Xlecker und spiitestens 
um 22.30 Uhr müsst Ihr im Bett sein. 

Quicktimer-Fight: Drückt im richtigen Moment 
einen Knopf, und der feindliche Angriff wird pariert. 

die Vergangenheit 
-,,r.,._......,_...,., .... rr_.c11J Automaten-Klassiker reinzieht. Damit - vielleicht mehr beim zweiten Teil. 

nicht genug, erspäht Ihr in einer Ecke Zudem warten weitere Amüsier­
ein originalgetreues „Hang On" - Maschinen auf Eure Yen: Am Dart­
Arcade-Bike samt dazugehörigem automaten beweist Ihr eine ruhige 
Spiel - eine Software-Emulation Hand, an zwei weiteren Geräten trai­

machts möglich! Mit niert Ihr Eure Reaktion. 
„Space Harrier" steht ein 
weiterer Sega -Klassiker 
zum Retro-Spiel bereit. 
Der „Afterburner"­
Autom at 

Wie viele Locations in „Shenmue" ist funktioniert leider 
auch die Spielhalle interaktiv. Am Ein- nicht. Gerüchten zufol­
gang wartet bereits eine Jukebox, in gescheiterte der Ein­
der Ihr Euch - ganz der,Umgebung bau einer dritten Emu­

u:,_;_; '' '" wht:.tl w........., 
t a~~ , 10 trtn eoH· 

entsprechend - Soundtracks früherer 

Typisch japanisch: In "Shenmue" löst Ihr nicht nur einen Kriminalfall, sondern 
kümmert Euch auch um zwischenmenschliche Aspekte ... 

schertour, werdet Ihr von der Deta il fü lle 
der Umgebung fast erschlagen. In Eurem 
\Xlohnhaus lässt sich jede Tür und jede 
Schublade öffnen, im Fernsehschränk-

chen steht sogar ein Sega 
Saturn. Die Detai ls setzen 
sich in der Stadt fort. So 
lassen sich z.B. alle Tele-

~"q f,tt ~e,q. ')1\,.,1,,t f,,r ')1\,.,1,,t, C),._ n\.etl\e>\. e>\.d/ose>\. ~räun"e"-
1..öre i,l.. die Sttl1\.11\.e. Sie k./i,._qt wie de,s &,t.,., ei...es 

Kircl..e ... ,l...,rs. S,e er1äl../t vo>\. der 'Persol\, die i,l.. treffe,._ """ss. 
0„ ist der t„pfere Krieqer, der de,._ 0 3e&1>\. i,ber'fuert. 

e::,;·,r setl\§! >\. '\J„ter, f,,r et>\. Gel..etl1\.>\.ts u>\.d f,,r '\Jerqeltu ... q. Set>\.e 
Reise wird/,.,._~ u>\.d &1Mtre>\.ge,._d sei,._,e:,.,/qe den" "Weg. 

Üe>\.k.e t""""er ""- die 11V\el\scl..e,._ , die di,l.. /iebe,._, C),t., werde dort 
set>\. ""d e,uf di,l.. we,rte,._, "Wir werde,._ u>\.s et>\.es ~e,qes beqeg>\.e>\., 

'Y\ie"'-""d "-"""- dieses J...ler1 ber,,l..rel\, Selbst wel\l\ die \V.,/k.el\ 
d„s Sol\l\el\/tcl..t l,/.,,k.,erel\ ul\d der Rege"- e,ufs 1..:,,.1\~ 

f;./lt , ~"q h,r ~e,q. 'Y\,.,l,,t h,r 'Y\,.,l..t, 9cl.. loete ti,r dei...e 
Si,l..erl..eit u>\.d h,r >Mtl\e "\V,,l\scl..e. D,e 'Beqeg­

"""g ..ird U>\.S 1u etl\en\. >\.eUel\ al\t&1>\.q htl..rel\, 
D,e u...e>\.d/icl..e Ges,l..i,l..te l,,,.t qere,de erst 

begol\ l\el\., 



fone bedienen - wie wä rs mit 
einem Plausch mit Eurer 
Freundin' 
Eure eigentliche Aufgabe in 
„Shenmue" unterscheidet sich 
nicht von vielen bekannten 
Aclventures. Durch Gespräche 
mit den Einwohnern Yokosu­
kas kommt Ihr an Informatio­
nen, die Euch auf der Suche 
nach dem Mörder Eures Vaters 
nützlich sind. An bestimmten 
Stellen ist aber nicht Köpf­
chen, sondern eine schnelle 
Reaktion gefragt. Dabei wer­
det Ihr mit zwei Arten von 
Action-Sequenzen konfron­
tiert: Bei den 'Quick-Timer­
Events' und 'Quick-Timer-

Realismus pur: Öffnen die Wolken über Yokosuka ihre Schleusen, spannen 
die Einwohner den Regenschirm auf. 

Fights' beeinflusst 1hr durch rechtzeitigen 
Druck auf eine bestimmte Taste Verfol­
gungsjagden oder Kämpfe zu Euren 
Gunsten. Deutlich anspruchsvoller sind 

01 E HAUPl DARS1ELLER 

Böse 
Seine Mutter starb, als Ryou drei Jahre alt war. Seither wird er 
von seinem Vater lwao und der Haushälterin Jne aufgezogen. 
Ryou geht auf die Highschool und ist begeisterter Karate-Fan. 
Sein Vater brachte ihm früh den Hazuki-Karate-Stil bei. Doch 

\ 

Ryou ist ein freundlicher Mensch. Nur wer ihn reizt, bekommt 
seine Kampfkünste zu spüren . Ryou wohnt nicht direkt in 
Yokosuka, sondern in dem kleinen Vorort Yamanose. Dort ist 
er bekannt und gern gesehen. 

· Nozomi arbeitet im hiesigen Blu-
menladen und ist eine gute Freundin 

von Ryou. Die beiden flirten des öfteren miteinander, doch es 
scheint nichts ernstes zu ein . Dann wird Nozomi entführt und 
Ryou zögert keinen Augenblick, sich auf die Suche nach ihr zu 
machen. Als er sie befreit hat, glaubt Nozomi, Ryous Liebe ge­
wonnen zu haben. Ryou erwidert Nozomis Gefühle aber nicht 
und macht sich auf die Suche nach der mysteriösen Shenhua. 

'Free Fights' - hier wird 
,,Shenmue" zum reinras­
sigen Prügelspiel. Die 
vier Aktionsknöpfe sind 
dabei mit Faustschlag, 
Fußtritt, Wurf und Block 
belegt. Combos gibt's 
natürlich auch. Euer 
Vater, Meister im fami-
lieneigenen Karate-Stil , 
hat Euch in Eurer Ju­
gend schon viel bei­
gebracht, doch einige 
besonders durchsch la­
gende Bewegungen 
lernt Ihr erst .im Laufe 
des Abenteuers. Beim 
finalen Showdown mit 
Dutzenden Angreifern 
könnt Ihr auch jeden 
Move gebrauchen ... 
Seid Ihr anfangs zu Fuß 
unterwegs, sitzt Ihr in 
späteren Action-Sequen­
zen auf einem Gabel­
stapler oder im Sattel 
einer Harley. Motorrad­
Rennen finden einmal 

als 'Quick-Timer­
\~ : Event', ein anderes 
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Shenhua 1st gegenuber Fremden ~ Yu Suzuki simuliert 

misstrauisch und wohnt seit ihrer Geburt in China. Hinter dem eine.komp11;tte Stadt: 
, . . , . . . enre~ubergre1fendes, 

zarten Gesteht verbirgt steh eine mutige Junge Frau, die aller- atmosphärisch dichtes 

j dings vor irgendetwas heftige Angst zu haben scheint. Japano-Abenteuer. 

Shenhua schickt einen BrJef an lwao, doch dieser erreicht ihn 
erst nach seinem Tod. Da der Brief auf Chinesisch ist, lässt ihn 

1 
Ryou vom Antiquitätenhändler übersetzen. Der Inhalt führt ihn 
nach Hong Kong, wo das zweite · 
Kapitel von "Shenmue" spielt. 

Die abstoßenste Figur in ;,Shenmue". Seine abgefaulten Zähne, 
sein Ohrenschmalz und seine abartige Stimme verbreiten eine 
ekelerregende Atmosphäre. Shai scheint Ryou stets auf den 
Fersen zu sein - wie ein lautloser Schatten. Er lauert meist in 
dunklen Hinterhöfen, in Spielhallen oder attackiert aus dem 
Hinterhalt. Sein Ninja-Training hilft ihm dabei, unentdeckt zu 
bleiben. Niemand weiß genau über Shai bescheid, niemand 
weiß, warum er Ryou verfolgt... 

mal als 'Free Race' statt, bei eiern Ihr das 
Bike frei steuen. Optisch setzt „Shenrnue" 
neue Maßstäbe: Detailreiche Häuserver­
kleidungen und Innenausstattungen 
sowie viele Personen auf der Straße 
machen das virtuelle Yokosuka unheim­
lich lebendig. Unsere Bildschirmfotos 
sprechen für sich. 
,,Shenrnue" wurde als Spiele-Serie konzi­
piert , Yu Suzuk i schweben gar sieben 
Kapitel vor. Dabei sollen nur \ enige 
Monate zwischen den Sequels liegen. 
Nach dem nun erschienenen ersten Teil , 

, ,,Shenmue Chapter 1: Yokosuka" ist das 
zweite Kapitel, das in Hang Kong spielt, 
in Japan für August terminiert. 

PALmue 
Wann .,Shenmue: Yokosuka" den Weg 
nach Deutschland findet, ist noch unklar. 
Sega spielt mit dem Gedanken, die US­
Fassung kurz nach der Veröffentlichung 
im Juli in unverände1ter Form bei uns aus­
zuliefern. ,,Wir rechnen mit einer großen 
Nachfrage hierzulande und wollen die 
vielen Fans, die der englischen Sprache 
mächtig sind, schnellstmöglich bedie­
nen", erläutert Produkt-Manager Kirn 
Shon die Pläne von Sega Deutschland. 
Zudem wird es in jedem Fall eine voll­
ständig lokalisierte deutsche Version 
geben. mit der aber nicht vor Ende des 

, Jahres zu rechnen ist. Anders als bei „So­
nic Adventure" oder „Soul Calibur" sollen 
nicht nur Texte, sondern auch Stimmen 
synchronisien werden. ts/lb 



Endlich dürFen N64-Echtzeitgeneräle wieder 
in die Schlacht ziehen. MAN!AC hat "5t,ar­
craFt 64 •• angespielt und versurgt Euch rnit 
kriegswichtigen lnFurrnatiunen. 

m as amerikanische Softwarehaus 
Mass Media hält sich nicht nur 
bei der Entwicklung von "Star­

craft" streng an die PC-Version, auch die 
ständige Verschiebung des Titels erinnert 
an das Verspätungsdrama des Origina ls. 
Doch das Warten darbender N64-Strate­
gen nimmt bald e in Ende, und das wohl 
ganz ohne Schrecken. Bekommt Ihr 
doch nicht nur das Ur-"Starcraft" für Euer 
N64 serviert, in das 256 MBit große Mo­
dul werden zudem die Missionen der Er­
weiterung "Brood Wars" und sogar ein 
paa r exklusive Level gequetscht 
Wie in "Command & Conquer" seid Ihr 
mit e ine m Mix aus überlegtem Ressour­
cenmanagement und munterem Echtzeit­
Kampfgetümmel konfrontiert. In insgesamt 

sechs Episoden befehligt Ihr jeweils e ine 
von drei Weltraumrassen , die sich erbit­
te rte Grabenkriege und Technikwettläufe 
liefern. Dabei differieren humanoide Ter­
raner, insektoide Zergs und PSI-begabte 
Protoss nicht nur in Hautfarbe und Laut­
äußerung, sondern zeigen elementare Un­
terschiede in ihrer Handhabung (s iehe 
Kasten). Aus diesem Grund müsst Ihr Eure 
Stra tegie exakt am jeweiligen Volk o rien­
tie re Für Bautätigkeit, Forschung und 

In mehreren Episoden dürft Ihr auch als Oberbefehlshaber der Protoss und Zerg fungieren 
(rechts). Bei Zweispielerduellen dürft Ihr Eure Lieblingsrasse aussuchen. 

Pti•••••A'Ui)13 M R2 2000 

Überlebenskampf: In einigen Missio­
nen habt Ihr nur ein paar Infanteristen zur 
Bekämpfung des Gegners zur Verfügung. 

Einheitenproduktion brauchen jedoch alle 
Rassen Rohstoffe (M inera lien und Gas), 
die von Arbeitsdroiden abgebaut werden. 
So schafft Ihr Euch ein dickes Ressourcen­
polster, investie rt in die Entwicklung der 
Kolonie und setzt letztlich zum vernichten-
den Schlag gegen die Kontrahenten an. 

Vielfältige Aufga­
ben: Hier müsst Ihr mit 
Euren Terranem ein ab­
gestürztes Schiff vor der 
Zerstörung bewahren. 

~ 
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Im Editor könnt Ihr 
eigene Level entwerfen; 

am Ende wird abge­
rechnet (ganz oben). 

Damit Euch plattes Bauen und Ballern --

nicht langweilig wird , haben die En~- ;p._·~- -T-,--r-e_L ____ .. 

,v1cl<ler das Gai:-ize 1ntt emer h1ntergrun- . ·; 4iiiiiMHM 
digen Story versehen. Die Konvenierung H ERsT LLER @UIIIMH 
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Universale Volkskunde 
Die Terraner zeichnen sich durch Anpassungs­
fähigkeit und Widerstandskraft aus. Allerdings hat 
ihre Technologie bislang nur wenige Innovationen 
hervorgebracht. So sind ihre Gebäude äußerst an ­
fällig für Feindbeschuss. Dafür besitzen die meisten 
Anlagen Triebwerke, durch die sie zu ungefährde­
ten Standorten manövriert werden können. 

Die Rasse der Zerg ist das Produkt experimenteller 
Genmutationen an einem ursprünglich harmlosen 
lnsektoidenvolk. Die ln.dividuen sind gut durch ei­
nen chitinösen Panzer geschützt und nutzen im 
Kampf ihre natürliche Bewaffnung wie Stacheln, 
Klauen oder Säuredrüsen. In einer Brutstätte wer­
den Larven produziert, die zu Einheiten oder Gebäuden mutieren. All• 
Zerg-Organismen besitzen eine unerreichte Regenerationsfähigkeit. 

Die hochentwickelten Protoss beeindrucken vor ,11 
lern durch ihre fortschrittliche Technologie. lhrt• 
Stärke beziehen sie aus Psi-Energie, die gleich,,1111 
machtvoll und verwundbar macht. So arbe1t1•11 
Gebäude nur innerhalb einer EAergiematrix, dtt• 
durch kristalline Pylone generiert wird . Bei U11t1•1 

brechung der Matrix verweigern alle Anlagen im Umkreis den Dtt'll \ t 

Dafür besitzen Protoss-Einheiten ein hochenergetisches Schutzschild 
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Abseits ist, wenn der Schiri pfeift: 

Warm laufen statt 
warm duschen: 
Wenn du bei Virtua Striker 2 
die weltbesten Nationalteams 
aufmischen willst, brauchst du 
jede Menge Ballgefühl. Und 
das musst du dir mit der Zeit 
erspielen. ,,Denn es gibt 
keinerlei Passunterstützung: 
Wenn irgendwo ins Blaue 
gebolzt wird, steht da mit 
Sicherheit kein Mitspieler, 
um die Kugel in Empfang zu 
nehmen", erkennen die Profis 
von VIDEO GAMES.* Also: 
üben, üben üben. 

Ach ja, die Regeln - auch die sind so echt, dass es wehtut. ,,Nach einem Foul winden 
sich die Spieler wie echte Profis und versuchen, Zeit zu schinden."* Bringt nix, die 
lässt der Mann in Schwarz nachspielen. Außerdem sitzen ihm bei unfairen Attacken 
die Karten relativ locker inklusive Frei- und Strafstöße. Und bei Abseits gibts auch 
keine Diskussionen, sondern einen TV-Beweis in Zeitlupe. 

~\.. 
a~@as and oltiers are the reglstered trademarks ol adldas lnlematlonal B.V. 

/Ucensed by adtdas lntematlonal B.V. 
*Zitate aus VIDEO GAMES 2/2000 SEGA & Dreamcast are either trademarks or registered trademarks of 



Zuerst hast du kein Glück und 
dann kommt auch noch Pech dazu: 
Wenn dein Gegner drückend überlegen ist, spielst 
du zwar nicht gut - es sieht aber gut aus. ,,Ließe 
man die Anzeigen ( ... ) weg, könnten nur Experten 
Virtua Striker 2 von einer TV-Übertragung unter­
scheiden."* Ein kleiner Trost, weil „an schwachen 
Tagen kommt man im ganzen Match zu keinem 
Torschuss."* Nicht aufgeben, Jungs! ! 

• w,r. 

.. • 

·' 
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Das Tor deines Lebens: 
Vor Tausenden von Fans wirst du über dich hinaus­
wachsen - und Tore schießen! Vom Hackentrick bis 
zum Fallrückzieher ist alles möglich. ,,Gelungene 
Spielzüge und Torschüsse werden im lnstant­
Replay ( ... ) wiederholt."* Und die schönsten Treffer 
kannst du im Visual Memory sogar speichern. 
Abpfiff!,, Wahnsinn! Virtua Striker 2 stellt alles 
bisher Dagewesene im Konsolen-Fußball in den 
Schatten!"* Gut gemacht, Jungs! 

DreamcastTM 
SEGA Enterprises, Ltd. C> SEGA Enterprises, Ltd., 1994, 1999. Virtua Striker is a registered trademark or a trademark of SEGA Enterprises Ltd. ©1996 JFA 





Rollen!ipiele für Europa 
In der mittlerweile 14-jährigen Firmengeschichte produzierte Square 
Megaseller am laufenden Band: "Secret of Mana", "Chrono Trigger", 
"Xenogears" oder die "Final Fantasy"-Reihe - die Liste der Japano-Hits 
ist lang. Während amerikanische Zocker immerhin noch in den Genuss 
von etwa der Hälfte der Square-Titel kommen, schaut's in Deutschland 
weniger rosig aus. Nur absolute Highlights wie die Rollenspiele "Final 
Fantasy 8" und "Saga Frontier 2" oder der 3D-Prügler "Ehrgeiz" schaff­
ten den Sprung von NTSC auf PAL. Nach dem großen Europa-Erfolg 
von "Final Fantasy 7" entschloss sich der japanische Konzern zum 
CQ,11 ..,,,6 ~ II/!!!' . Handeln: En_de 1998 ~urde 

4111 V ~ Jlli. 1n London die europa 1sche 
Firmen-Niederlassung ge­
gründet. Als oberstes Ziel ha ­
ben sich die Angestellten eine 
saubere und vor allem schnelle 
Lokalisierung gesetzt . Zum 
Thema "Parasite Eve 2" in Eu ­
ropa konnten uns die Square­
Mitarbeiter leider noch keine 
Auskunft geben. Hoffen wir, 
dass die Entscheidung zugun­
sten der Abenteuer-Fans fällt. 

Squdre 
SYSTEM 

tiMiiiilH, 
13RO-l~FLEASE 

"' I / ,. @ddiffäiillill 
Actionorientierter 
Nachfolger des 

Square-Schockers: Echt• 
zeit-Kämpfe verdrängen 
den Rollenspiel-Part, 

Strengt Euch an beim Schießtraining: 1 (i1 
gute Ergebnisse gibt's Kohle, die Ihr in no1111 

Schutzkleidung investiert (links). 



Rayman macht 
mobil: Ab März hüpft Ihr 
mit dem arm- und bein­
losen Helden auf dem 

Game Boy Color. 

Paris und Montreal entworfen wird . 
Witzige Charaktere und eine be­

eindruckende technische Qua­
lität veranlasste jüngst sogar die 

kanadische Regierung zur finanziel-­
len Beteiligung an dieser Produk­
tion. Leider müssen sich Rayman­

Fans noch bis Ende des Jahres 
gedulden, dan n soll die 

ange hat Raymans Come­
back gedauert , jetzt dreht 

- =----1 der Sympathieträger richtig 
auf. Nach der hervorragenden N64-
Version von "Rayrnan 2: Last Escape" 
(88% in MAN!AC 12/99) macht das 
Ubi-Soft-Maskottchen auf eiern Dream­
cast eine noch bessere Figur: Hoch­
auflösende Texturen lassen die Umge­
bung plastischer erscheinen, Wasser­

Rayman kommt ins Fernsehen: Ende des Jahres startet 
die witzige 3D-Zeichentrickserie mit 26 Folgen. 

erste Staffel mit 26 Fol­
/ gen über deutsche Matt­
scheiben flimmern. Ganz 
Ungeduldige besorgen sich 
schon jetzt die ersten vier 
Episoden auf Video bzw. 
DVD. Als Schmankerl befin­
det sich auf den Appetizern 
das 'Ma king of' mit interes­
sa nten Einblicken in die 

und Lichteffekte profitieren ebenfa lls von 
den Grafikfähigkeiten der J-Iighencl -Kon­

Auch unte1wegs müsst Ihr ab März nicht 
mehr auf eine fliegende Faust verzich­
ten. "Rayman" stellte auf der letztjährigen 

sole. Dazu kommen auf­
wendigere Zwischense­
quenzen und eine weitere 
Pausenanimation Raymans. 
Vier Drearncast-exklusive 
Welten verdeutlichen zu­
dem, wie viel Mühe sich 
die Franzosen mit der 128-
Bit-Umsetzung gemacht 
haben. Drearncast-Fans 

ECTS alle Game-Boy-Modu­
le in den Schatten. Ubi Soft 
gelang das Kunststück, das 
"Rayman"-Original für Jagu­
ar und Playstation auf den 
Handheld-König umzuset­
zen. Eine superbunte Welt 
und Charakteranimationen 
zum Verlieben machen 

"lt's good to be the 
King": Royal V rappen zu 

Ehren des Ubi-Soft­
Maskottchens. "Rayman" mit Abstand zum 

schönsten GBC-Spiel. Der Schwierig­
keitsgrad wurde im Vergleich zum frust­
reichen Original entschärft, so dass ei­

dürfen ab März wohl in das zweite hoch­
karätige Hüpfspiel nach Segas "Sonic Ad-

nem spaßigen Hüpf-Aben­
teuer durch acht Welten 
nichts mehr im Wege ste­
hen dürfte. 
Wollt Ihr "Rayman'' und 
seine Freu nde auf dem 
Bildschirm genießen, ohne 

technische Rea lisierung. 
Dass Ubi Soft ke ine Promotion-Plattform 
fü r sein Maskottchen auslässt, zeigt Ray­
rnans erster Musikauftritt. Im Videoclip 
zu "It's goocl to be the King" von 
Hiphop-Act Royal V seht Ihr nicht nur 
Ausschnitte aus "Rayman 2", sondern 
erlebt den Strahlemann auch im Zu­
sammenspiel mit den beiden Sängern. 
Ihr seht also: RaymaI'l wird noch lange 
nicht in Re'nte geschickt. Plä ne über sei­
ne PS2-Zukunft kennt Ihr ja schon aus 
.MAN1AC 2/ 2000. Und bevor wir's verges­
sen: Auch die verspätete 
Playstation-Umsetzung 
von "Rayman 2" soll -
allen Unkenrufen zu m 
Trotz - noch erscheinen. 
Aktueller Ter-





Aus Praject X wurde Nuan und aus 
einer Visian Realität: Erste Nuan-
6eräte sind serienreiF und i:fUCh 
einige Spiele Fast Fertig. 

as Nuon-Konzept klingt schlüs­
sig: Ein leistungsstarker Chip 

künunerc sich als H erz eines 
DVD-Players nicht nur um die Decodie­

rung MPEG2-komprimierter DVD-Filme, 
sondern ermögliche dank integrierter 
Grafikeinheit (Internet-) Anwendungen 

und Spiele (siehe auch MAJ'\/!AC 12/ 99). 

M itte Januar präsentierten auf der Consu­
mer Electronic Show (CES) in Las Vegas 

namhafte Elektronik-Anbieter die ersten 

DVD-Player mit eingebautem Nuon-Chip. 
So erscheint der Extiva von Samsung im 
März zum Preis von 500 US-Dollar (um­

gerechnet ca. 1.000 Mark) in den 

USA und in der zweiten Jahreshälfte 
auch bei uns. Extiva wird Internet­
tauglich sein und im Bundle mit 

mehreren Nuon-Spielen veröffent-

Der erste DVD­
Player mit Nuon-Chip 

und Internet-Anschluss: 
Samsungs Extiva. 

licht. Nur 300 US-Dollar soll 
ein Nuon-bestückter DVD­

Sp·ieler von Raied kosten -

der taiwanesische Hersteller 

Nicht nur einige Nuon-Spiele sind bereits fertig , auch Zubehör wie 
diese Controller stehen ab März im Handel bzw. liegen den Geräten bei. 

Für Geschicklichkeits- und Knobelfans: Links seht Ihr das Murmelspiel "Maze" von 
Entwickler Fungus, rechts den Adventure-Klassiker "Myst" . 

ist seit kurzem als Preisbrecher bei der wir separate Kästen spendiert. Action 
DVD-Player-Konkurrenz gefürchtet. satt verspricht "Freefall 3050 A.D." von 

Doch nicht nur DVD-Spieler, sondern Total Arkade Software. Im Cyber-Anzug 

auch Digital-TV-Decoder fliegt I hr mit einem Affen-
w ie Motorolas Streammaster za hn durch ein 3D-Labyrinth 

werden uon-optimierte An- und nehmt den Finger nicht 

wendungen und Spiele ver- vom Feuerknopf. Rennspie-

arbeiten können. ler freuen sich auf den Fun-
Das Interesse an den ersten Racer "Merlin Karting" vom 

Nuon-Geräten auf der CES ========- belgischen "Atari Karts"-Ent-
nutzten Software-Entwickler Ein Kultspiel aus 8- w ickler Miracle. Dutzende 

Bit-Zeiten im Nuon-
für die Präsentation ihrer Gewand: "Rocky Horror Strecken in acht verschiede­
Spiele. Den in unseren Au­ Picture Show". 

gen interessantesten Nuon-Spielen "Iron 

Soldier 3" und "Tempest 3000" haben 

IRON SOLDIER 3 

Made in liermang 

nen Landschaften und eine 

simple Steuerung sollen für Mehrspieler­
Spaß im Wohnzimmer sorgen. Auf man­

chen Kursen steigt Ihr sogar vom K;ut 

um in ein pfeilschnelles Rennboot. Has­

bro ist ebenfalls Nuon-Lizenzneluner 

und kündigt Umsetzungen einiger Brett­
spiele w ie "Monopoly" und ·'Spiel des 

Lebens" an. Eventuell finden auch eu­

auflagen der Atari-Klassiker "Pong'' und 

"Missile Conrn1and" den Weg in den 

DVD-Player. 

Ein deutsches Team arbeitet seit fast zwei Jahren 

parallel an Playstation - und Nuon-Versionen von 
" lron Soldier 3". Das Grundkon zept der beiden 

Vorgänger, die zu den wenigen Highlights auf Ataris 

Jaguar-Kon sole gehörten, wurde beibehalten : Ihr 

steuert einen metergroßen Kampfroboter in einer '-:::=========--1 
f b hb D U b D h h dl Intro und Zwischen-
rei ege aren 3 - mge ung. urc untersc ie i- sequenzen erstrahlen auf 

ehe Miss ions- der DVD in einzigartiger 
ziele , intelli - Qualität 

gente Gegner und individuelle Bewaff­
nung Eures Mechs kommt auch die 

Takt ik nicht zu kurz. Optisch sieht die 

Nuon-Version schöner aus als die Play ­
station -Fassung, die Demo-Version auf 

, L .. -. -..,-'..,-'-,..-..,-.. ~
11
• 1'111, ~.:i tt:""""i ::.{f!lii~~......c.'-""lllll,J der CES offenbarte vor allem durch Tex­

tur- Filterung und Videosequenzen in 

MPEG2-Qualität einen Grafikvorsprung. 

" lron Soldier 3" für Nuon ist fertig, die 

Eclipse- Entwicklung wird zum Start der 
DVD-Player mit Nuon-Chip (März in USA, 

Herbst in Europa) im Handel stehen . 

Mit "Myst" erscheint nicht zuletzt eines 

der meistverkauften Computerspiele aller 
Zeiten fü r die Nuon-Plattform. Das Ad­

venture kam mit Standbildoptik und 

dichter Atmosphäre besonders bei der 

Auch Branchenriese Toshiba hat DVD-Player 
mit Nuon-Chip angekündigt 



Vektor­
Revival 
Kultprogrammierer Jeff Minter ist 
der namhafteste Software-Ent­
wickler für Nuon. In der Softo­
graphie des bekennenden Fans 
exotischer Konsolen stehen nicht 
zuletzt (64-Kla ssi ker wie der 
"Defender"-Clone "Attack ofthe 

Mutant 
Schau mal, so viele Lichter: Psychedelische 

Farbverläufe erinnern an den letzten Alkoholrausch. 

Camels". Außerdem faszinierte uns Minter mit dem Vek­
tor-Spektakel "Tempest 2000" auf dem Atari Jaguar. Auf 
DVD-Playern mit Nuon-Chip erstrahlt "Tempest" nun 
erstmals in hochauflösendem Glanz, auch spielerisch soll 
"Tempest 3000" abwechslungsreicher sein als der unter­
haltsame Jaguar-Vorgänger. Natürlich dürfen pulsieren­

======- de Techno-Sounds im Hintergrund nicht fehlen . "Tem­
pest 3000" erscheint im April , vorerst exklusiv für Nuon. 
Ob noch andere Konsolen mit einer Version bedacht 

Da werden Erinnerungen 
wach: So ähnlich sah schon der 
"Tempest"-Automat 1981 aus. 

älteren Zielgruppe sehr gut an und ist 
dadurch für den Heimkino-Fan prädesti­
niert. Eher für phlegmatische Personen 
eignet sich dagegen "Space Ace" - der 
Zeichentrick-Reaktionstest erschien für 
fast jedes System der letzten zehn Jahre 
und konum nun auch für Nuon. 
Optisch wirken bisherige Nuon-Spiele un­
spektakulär. Nur wenige Produkte wie 
"Iron Soldier 3" sehen besser aus als Ihr 
es von Playstation- und N64 kennt - mit 
Next-Generation-Konsolen a Ja Dream­
cast kann Nuon offensichtlich nicht mit­
halten. Nuon-Erfinder VM Labs sieht sei­
nen Chip aber auch nicht als Konkurrenz 
zu Spielekonsolen, sondern als eine zu­
sätzliche Plattform für Gelegenheitsspie­
ler. Durch die richtigen Partner in den 

Übersichtlich und umfangreich: Ein Blick auf · 
das DVD- und CD-Menü der Nuon-Software. 

boomenden DVD- und Digital-TV-Märk­
ten ist eine Etablierung des Nuon-Stan­
dards nicht unwahrscheinlich , zumal der 
vielseitig zu ve1wendende Nuon-Chip in 
der Massenfertigung nicht mehr kostet 
als bisherige MPEG2-Decoderchips. ts 

1.500 MIP!i 
Der Nuon-Chip vereint Prozessor, Grafik­
und Soundeinheit und steuert über ein 
eigenes Betriebssytem alle Funktionen 
von DVD-Player, Digital-Decoder oder 
Settop-Box. Die Prozessorleistung von 
1.500 Millionen Instruktionen pro 
Sekunde (MIPS) klingt im Vergleich zu 
Dreamcast (360 MIPS), N64 (100 MIPS) und Playstation (33 MIPS) 
gigantisch, relativiert sich aber durch die fehlenden Co-Prozessoren. 
So erfordert die Nuon-Programmierung einiges an Know-How. 
Nuon ist für 2D- und 3D-Grafik gleichermaßen geeignet, zur 
Verschönerung einer Polygonoptik stehen Funktionen wie Bilineares 
Filtering und perspektivisch korrektes Texture Mapping zur 
Verfügung. Die Qualität der DVD-Darstellung soll laut Nuon­
Entwickler VM Labs mit den besten DVD-Playern am Markt mithal­
ten. Auch soundtechnisch gibt sich Nuon keine Blöße und unter­
stützt u.a. Dolby Digital, DTS sowie MP3. Spielesoundtracks und 
eingebaute Karaoke-Anwendungen erschallen in CD-Qualität. 

Software 
auf Anfrage! 

• • Panasonic 
US/PAL-Konsole 

-NEU-
ab 199,90 DM 

Preisliste gegen frankierten Rückumschlag. 
d P< ·m..101.am.at· bltr:l'i/www knn~nlP.n 11A 
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fl:i (cl!' 

Nintendo 64 Color Edition . ... 199,-
N64 Donke Kon9 Pak .. .. ... 299 -

' . : 1 1' 1 

Road1ter1 '99 . . .. . .. . . . . . 89,95 
Rn World lea ue Soccer ... 109 95 

1 '' 

re 7heo 2-<ranz 

~ 
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Dead or Alive . 49 95 
Forsaken ......... 29;95 
Int. Superstar Soc .Pro'9829 95 
Newman Haas Racing .. 29'95 
Ninja . . . . . . . . 39' 95 
Pol?fulos . . . . . . 49; 95 
R- ypes . l . . . . 29 ,95 
Racing Simu ation 2 39 95 
Shadowman . ...... 49 ' 95 
Sports Car GT ..... 69 °95 
J .McGrath Supercross'98 39' 95 
Tai Fu ......... . 69 ;95 
Vs . (Versus) .. . ... . 29 ,95 
Wild Nine's . . . . . . . 39 95 
World League Soccer '98 29 ' 94 
WWF Attitude ..... 49 ' 95 
„Z" . . . 49 ;95 

'lkrsand 

Dastruction Derby 2 ........ 49,95 
Fifa 98 .................. 49,95 

Grand Theft Auto 
1 

Hercules ................ 49,95 
lnt. Track and Field ......... 44,95 
Jurassic Park ............. 49,95 ,. ' 



•.................. . 

' Wissen zum 
Sammeln 

!iY!iTEM AUSGABE 

Playstation 

Nintendo 64 

Oreamcast 
Unlversal-Zubehör 

§peicher­
erweiterung 
MANIAC-EMPFEHLUNG: 
Expansion-Pak 
HERSTELLER: Nintendo 
ZIRKA-PREIS: 50 Mark 
FAZIT: Mituerweile ein 
Pflichtartikel, Viele N64-

2/2000 
3/2000 

in Kürze 

in Kürze 

Ein reichhaltige§ Peripherie-Angebot gibt'!ii 1T1ittlerweile 
auch Für Nintenda!ii 64-Bitter. Wir zeigen Euch, 1T1it 
welchefTl Zubehör Ihr den ulti1T1ativen Spiel!iipaß erlebt. 

Spiele wie „Armorines" •• 
oder „Star Wars: Racer" profitieren durch F u R D 1\1 fC L 1\1 IEL höhere Auflösung vom Expansion-Pak. g ~--~ 

!ipeicherkart-.,, Joypad-Verlängerung 
MAN!AC-EMPFEHLUNG: diverse 

HERSTELLER: diverse 

Lenkrad-Er!!iatz 
MAN!AC-EMPFEHLUNG: 

- - ~ .. Ultra Racer 64 
MAHIAC-EMPF 

1 MB Linear Memory 
HERSTELLER: Bla: 

ZIRKA-PREIS: 30 Mark 
FAZIT: Mit 498 Blöcken 

fast die vierfache 
Kapazität des Nintendo-
Originals ohne Umschal-

ten der Speicherbänk1 

' ZIRKA-PREIS: 15 Mark 
FAZIT: Anstatt Euren 

Fernseher oder Eure 

HERSTELLER: lnteract 

MANIAC-EMPFEHLUNG: 

') Couch zu verschieben, 
greift Ihr lieber zum 

Verlängerungskabel 
(meist mit zwei 

ZIRKA-PREIS: 80 Mark 
FAZIT: Das NeGcon­
Pendant fürs N64. 
Analoger Gas/Brems­
Knopf und ein 

LX4 Tremor Pak ( + 1 MB) 
HERSTELLER: Gamester 
ZIRKA-PREIS: 30/50 Mark 
FAZIT: Das Tremor-Pak 
benötigt keine Batterien 
und ist auch als Rumble­
Pak/Speicherkarten­
Kombination mit 1 MB 
Kapazität erhälUich. Meter Länge). 

_j_J 

rutschsicheres Dreh­
rad mit optimalem Gegendruck. 

FOR DEI\I PROFI 
MAN!AC-EMPFEHLUNG: Xploder 64 

HERSTELLER: Blaze 
ZIRKA-PREIS: 100 Mark 

FAZIT: Nicht ganz so funk-
tionell wie Cheat-Module 

auf der Playstation, aber 
in kniffligen Spielen uner­

lässlich, wollt Ihr den 
Abspann genießen. 

Import-Adapter 
MAN!AC-EMPFEHLUNG: Passport Plus 

HERSTELLER: EMS 
ZIRKA-PREIS: 70 Mark 

FAZIT: Der Passport Plus ermöglicht das Abspielen 
von japanischen und amerikanischen N64-Modulen 

auf einem PAL-Gerät. Leider funktioniert's nicht mit 
allen Spielen, dafür bietet der Passport Plus auch Cheat­

funktionen. 

Trageta!!iche 
MAN!AC-EMPFEHLUNG: Pro Carry Case 

HERSTELLER: Blaze 
ZIRKA-PREIS: 80 Mark 

fAZIT: Ursprünglich für die Playstation 
konzipiert, ist das Pro Carry Case 

mangels Alternative auch für 
N64-Profis interessant. 

_p lJJ l lJ_f J ~ 

MAN!AC-EMPFEHLUNG: Game 
Boy Color & Pocket Camera 
HERSTELLER: Nintendo 
ZIRKA-PREIS: 200 Mark 
FAZIT: Mit dem ab März 
erhälUichen Transfer Pak 
tauscht Ihr bei Spielen wie 
.,Maria Golf" und „Poke­
mon Stadium" Daten 

zwischen Game Boy und 
N64 aus. In „Perfect Dark" könnt 

MAN!AC-EMPFEHLUNG: Tristar 64 
HERSTELLER: Ultimate Video Game Accessoires 

ZIRKA-PREIS: 180 Mark 
FAZIT: Mit dem Tristar 64 erweckt Ihr Eure B­

und 16-Bit-Perlen auf dem N64 zu neuem Leben. 
Es funktionieren fast alle Spiele. 

MAN!AC-EMPFEHLUNG: Dex Drive 
HERSTELLER: lnteract 

ZIRKA-PREIS: 100 Mark 
FAZIT: Über das 

beiliegende Verbindungs­
kabel archiviert Ihr 
Eure Memory-Card­
lnhalte auf dem PC 
und ladet Spielstände 
aus dem Internet. 

mg 

MAN!AC-EMPFEHLUNG: 64 DD 
HERSTELLER: Nintendo 

ZIRKA-PREIS: 250 Mark (Import) 

Ihr sogar Gesichtstexturen durch Fotos ersetzen, die 
Ihr mit der Pocket Camera schießt. 

FAZIT: Das Diskettenlaufwerk mit 64-MB­
Medien lässt sich nur am japanischen N64 

betreiben und wird wohl nicht in Deutschland 
erscheinen. 



PJ ls Testlauf und zu r Steigerung 
des Medieninteresses t-eranstal ­
ret Sony Japan Mitte Februar 

eine zweitägige Messe, bei der das Pub­
likum selbst Hand an die PS2 legen darf. 
Auf etwa 500 Konsolen sollen dann be­
rei ts 20 Titel spielbar sein. Darunter 
befinden sich illustre Namen wie "Gran 
Turismo 2000" und ··street Fighter Ex 3". 
aber auch einige Überraschungskandida­
ten. So w ird Rollenspielspezial ist Square 
erstaunlicherweise mir "Driving Emotion 
Type-S Racing" ein reinrassiges Renn-

t 

DIE 
VORFREUDE 

TOPS 
Wie alle Konsolenbegeisterten können 
natürlich auch wir die Veröffentlichung 
der PS2 kaum erwarten . Entwickler 
machen uns mit einer Unzahl Ankün ­
digungen den Mund wässrig, beein ­
druckende Bildschirmfotos geben An­
lass zur Schwärmerei. Auf welche fünf 
Spiele wir uns besonders freuen und 
welche Hoffnungen wir in sie legen, 
sagt Euch unsere Top 5. 

5. Munch'!i Ody!i!iee 
.,.weil die Modukons in 3D noch 
bemitleidenswerter aussehen. 

4. Grand Turi!imo i!OOO 
: .. weil perfektes Fahrgefühl endlich 
mit grandioser Optik gepaart wird . 

3. The Bouncer 
... weil Square mit der Gang-Action 
den interaktiven Film neu definiert. 

i!. Tekken Tag Tournament 
... weil es die bereits hervorragende 
Arcade-Version perfektioniert. 

1. Demon Warrior 
... weil bei der düsteren Samurai­
Geschichte selbst Zombies gruseln. 

Während die Japaner bereit§ im Februar die PS~ 
ante!fiten dürfen~ beginnen we!iitliche Entwickler er!fit 
jetzt mit der Prei!iigabe ihrer Projekte. 

spiel vorstellen. In diversen Touren- und 
Sportwagen flitzt Ihr über bekannte japa­
nische Strecken 1vie Suzuka oder Tsuku­
ba, aber auch europäische Landpartien 
und Highway-Rasereien fehlen nicht. 
Der Wagenpool setzt sich aus lizenzier­
ten Autos japan ischer Hersteller w ie 
Honda, Toyota oder Subaru zusa mmen. 
Besonders stolz ist Square auf den Zwei­
spieler-Splitscreen, der weder durch 
Detailverlust noch Einruch der Bi ldrate 
getrübt sein soll. Von Square-Partner 
Elecironic Ares w ird auf•der Sony-Show 
mir "FIFA 2000" wm ersten Mal ein EA­
Spons-Titel gezeigt. Bislang hielten die 
nordamerikanischen Muskelmeister ihr 
PS2-Engagement ziemlich bedeckt -
wenn auch niemand daran zweifelte, 
dass die neue Konsole die volle Breitseite 
an Sportspielen abbekommen würde . 
Viele andere westl iche Enrwickler folgen 
EAs Beispiel und beginnen, 
Informationen und Bilder 
ihrer Projekte wgänglich zu 
machen. So überraschte z.B. 
Tl-IQ mit der Ankündigung 
des Rollenspiels "Summoner", 
das pünktl ich zum USA-Start 
erscheinen soll. l n einer 3D­
Fa ntasywelt, die aus dynami­
schen Kameraperspektiven 
dargestellt w ird , geht 1hr mit 
f-l auptcharakter Joseph auf 
Monsterjagd. Durch weitere 
Helden wandelt sich das Ein-

Mann-Unterneh­
men im Lauf der 
Zeit zur machtvollen 
Pa1ty. Die Miss ions­
struktur kombiniert J"reies Erkunden mit 
linearem Spielverlaur, das Angebot an 
unzähligen optionalen Aufträgen ver­
spricht ausdauernden Rollenspielspaß. 
Ein weiterer interessanter Titel kommt von 
den englisch n Mythos Games. Die Ur­
heber der Taktikserie "X-Com·· basteln 
gerade an der Fortsetzung "Dreamland'". 
Wie gehabt macht Ihr Euch als Befehls­
haber eines Mi litärkommandos daran, die 
Erde vor der Alien-lnvasion zu retten. In 
isometrischen Landschaften lenkt Ihr Eu­
re Marines, sammelt Waffen oder rettet 
Zivil isten, bis Euch die Bewegungspunk­
te ausgehen. Das ehedem grafisch solide 
Strategical wird Ende des Jahres in spek­
taku lärer Optik auf cler PS2 erstrah len. s/ 

Fast zu schön für Runden-Strategie: "Dr.eamland" 
der "X-Com"-Macher Mythos Games (Bilder: PC) 



Dreamcast übertrifft alle 
Erwartungen in den U!iA 
Im Dezember wurden über eine halbe 
Million 1i!B-Bit-Kon!iolen in Nordamerika 
abge!ietzt 

::J ega of America hat allen Grund zum jubeln. Seit einem fa-
belhaften Auftakt bei der Veröffentlichung des Dreamcast 

am 9. September 1999 boomen die Verkäufe ohne Pause. Aus­
gerechnet an Heiligabend wurde die Marke von 1,5 Mi ll ionen 
abgesetzter Konsolen erreicht - drei Monate früher als ursprüng­
lich vorausgesagt. lm Dezember gingen rein rechnerisch jede 
Minute zehn Dreamcast über die Ladentheke. 
Auch die Spieleverkäufe geben den Sega-Managern Anlass zum 
Händereiben. Wä hrend der US-Weihnachtsferien lag das Ver­
hä ltnis verkaufter Software zu Hardwa re bei 3: 1. Als populärste 
Titel stellten sich dabei "NBA 2K", "NFL 2K" und "SQnic 

. Adventure" heraus. Aber auch "Toy Commander" und "Sega 
Bass Fishing" erfreuten sich großer Beliebtheit. Die bislang 40 
Titel große Spielepalette des Dreamcast soll in den USA bis zum 
Ende des Jahres auf 160 wachsen. In Europa wurden laut Sega­
Angaben bislang 650.000 PAL-Dreamcast abgesetzt. 
Aus Japan werden dagegen die ersten größeren Discount­
aktionen bei Dreamcast-Utensilien ge­
meldet. So bieten Läden im Tokioter 
Elektronik-Paradies Akihabara da~ 
Sega-Lenkrad bereits für knappe 
40 Mark an, der Preis für "Sonic 
Adventure" wurde um die Hälfte 
reduziert und "lncoming" können 
die Japaner schon für ganze 20 
Mark erstehen. 

Ran an den !ipeck 
lnteract bietet eine prei!igÜn!itige 
Alternative zur §ony-Mau!i 
ICFt) er "Command & Conquer", "Warcraft 2" oder "Discworld" 
~ mit einem normalen Controller gespielt hat, weiß um die 
Notwendigkeit einer Playstation-Maus. lnteracts Konsolen-Nager 
verfügt über zwei Mikroschalter-Tasten und füh lt sich nur in 

großen Händen etwas unwohl - Normalsterb­
liche steuern komfortabel und ermü­

dungsfrei. Die gute Verarbeitung lässt 
auf eine lange Lebenszeit hoffen. 
Mit einem Preis von 30 Mark ko­
stet lnteracts 'PSX Mouse' nur hall:> 
soviel wie das Sony-Original , wel-

ches allerdings mit Mauspad gelie­
fert wird . Erhältlich ist das Plastikvieh 

Frisch auf die Konsole: 
Oldies aus dem l\letz 
In .Japan !iollen antike NE§-, Mega-Drive­
und PC-Engine-Titel für den Download auf 
Dreamca!it und N64 angeboten werden 

111 aut Masanori Tanaka, Präsident des N64-0 nlinedienstes 
l::::J Randnet, können 64DD-Besitzer in Zukunft die 8-Bit­
Zeiten wieder aufleben lassen. Ein 1ES-Emulator für das 
Nintendo 64 ist bereits fertiggestellt, nach Beend igung der 
Lizenzverhandlungen mit Software-Drittanbietern werden Spiele 
im Randnet angeboten. Für ein paar Mark kommen nostalgische 
Japaner dann in den Genuss klassischer NES-Titel. 
Auch Sega hat Pläne geäußert , Dreamcast-Benutzer über das 
eingebaute Modem mit Oldies zu versorgen. Mehr, als dass es 
sich dabei um Mega-Drive- und PC-Engine-Spiele handeln soll , 
ist aber noch nicht bekannt. 

-

.. 
/ I Tomb Raider 4i1,:;. • ,.) Eido!i 

Ausdauerndes Ägypten benteuer: Auch In der 
Nach-Weihnachtszelt lt sich Wonderbra-Model 
Lara beharrlich an der Spitze der Charts. 

5 Final Fanta!iy B !iquare 
Der Lieferengpass scheint überwunden: Squares 
episches Rollenspiel erobert sich mit Quantität 
und Qualltät den Markt zurück. 

• FIFA i!DDD Electronic Art!i 
EAs Fußballspiel profitiert von der Winterpause. 
RTL Skispringen Ist eben nur ein schwacher 
Ersatz für Bundesliga und Champions League. 

/3 Dino Cri!ii!i Capcom 
Capcoms Dlno-Schlachtfest hält sich wacker in 
den Charts. Mit der Veröffentlichung von "Resi­
dent Evll 3" sollte damit wohl Schluss sein. 

· Tony Hawk'!i Activi!iion 
!ikateboarding 
Urpl/Stzllch taucht der Trendsportkönig wieder in 
den Charts auf. Verdient hat er's allemal. 

Japan: Konami führt in 
6esamtverkäufen 
Die Top 10 der japani!ichen Spiele-Ent­
wickler für da!i .Jahr 1999 fällt auf den 
er!iten Blick überra!ichend au!i 

-/ eit für Kassensturz und Jahresabrechnung: Bei der 
~ Auflistung der Gesamtverkäufe für das Jahr 1999 führt 

Konami mit knapp zehn Mill ionen abgesetzten Spielen vor 
Square und intendo. Der Grund für das zunächst erstaunliche 
Abschneiden Konamis ist der unglaubliche Erfolg der ßemani­
Serie. Musikspiele wie "Beatmania" oder "G uitar Freaks" waren 
im vergangenen Jahr Dauergäste in den japa nischen Charts. Am 
erfolgreichsten 
erwies sich 
"Dance Dance 
Revolution", das 
mit etwa 950.000 
verkauften CDs 
auf Platz 4 der 
Jahresabrech­
nung kam. Auch 
Platz 2 der best­
verkauften Titel 
1999 ging an ein 
Konami-Spiel: 

PLATZ 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

FIRMA 6E!!iAMTVERKÄUFE 
------ -

Konami 9.714.690 
Sauare 7.713.410 
Nintendo 7.360.360 
Sony 6.211.580 
Caocom 3.330.690 
Namco 2.850.490 
D3 Pub . 2.391.800 
Bandai 2.247.380 
Seaa 1.963.300 
Enix 1. 735.980 

"Yugioh! Duel Monsters" , ein Kartenspiel für den Game Boy 
Color, setzte knapp 1 ,4 Mill ionen Stück ab. 
Squares Erfo lg beruht zu knapp 50% auf "Final Fantas)' 811

, 

Nintendo sicherte sich den dritten Platz vor allem durch 
Pokemon-Titel und das Prügelspiel "Super Smash Brothers" 
(Platz 6 der Jahres-Top-Ten). Die bei uns unbekannte Firma D3 
Publishers machte erfo lgreiche Geschäfte mit der Budgetserie 
"Simple 1500" auf der Playstation. Von den 1.500 Yen (etwa 30 
Mark) bil ligen Spielen schaffte es ga r eines - eine Mahjong­
Simulation - mit knapp 800.000 verkauften Stück auf den zehn­
ten Platz der Jahres-Top-Ten. 
Interessant sind die Za hlen von Sega: Kein einziger Dreamcast­
Titel machte den Sprung in die Top 50. Das erfo lgreichste 
Produkt war "Sega Rally 2", das mit 290.000 Einheiten auf den 
58. Platz der Charts kam. Das erfolgreichste Capcom-Produkt 
wa r "Resident Evil 3" (Platz 3 mit über 1,3 Mill ionen Einheiten), · 
Sonys "Crash Bandicoot 3" erreichte Platz 5 (935 .000 Stück). 



lloll verdiente Führung: Der Affenzirkus Ist ein 
RAREr Glücksfall für die Nintendo-Konso/e -
zu spaßig, um drauf zu verzichten. 

Rainbow §ix Take i! 
Auf leisen Sohlen schleicht sich der Taktlk­
Shooter In die Charts. Ob das Buch zum Spie/ 
/Ihn/ich reißenden Absatz findet? 

· Armorines (englisch) Acclaim 
Wer zu spät kommt, den bestraft das Leben: Die 
N84-lnsektenvernichter wollen nicht warten und 
ordern deshalb die lmport-1/ersion. 

/ 1 §uper §mash Bros. l\lintendo 
Die Attraktivität sich verkloppender Nlntendo­
Protagonlsten scheint denn doch nicht so groß zu 
sein. Steller Fall von eins auf vier/ 

3 Turok: Rage Wars Acclaim 
Der dritte Turok würde gerne in die Fußstapfen 
des Vorgängers treten - angesichts des herben 
Absackers scheinen die etwas zu groß zu sein. 

Peripherie-Partnerschaften 
l\lach anfänglichen !itreitigkeiten koope­
riert !iega mit den Zubehörherstellern 
lnteract und Mad Catz 
t=,l unächst hatte Sega Deutschland bei der Einführung des 
L:::..J Dreamcast Drittherstellern den Vertrieb ihrer Peripherie 
noch verboten. Erst im Dezember wurde Firmen wie lnteract er­
laubt, Ware an den Handel auswliefern - wohl weil Sega selbst 
der Nachfrage nach Scartkabeln, VMs und Joypacls nicht mehr 
gewachsen war. un hat sich die Situation vollends gewandelt: 
In kurzem Zeitabstand hat die amerikanische Dependance so­
wohl mit lnteract, als auch mit Macl Catz Verträge unterzeichnet, 
durch die das Fremclwbe­
hör voll lizensiert wird. Für 
den Dreamcast-Nutzer be­
deutet das wm einen eine 

fll'l'E.'?,'!C-:f 
größere Peripherie-Palette; wm anderen die Sicherheit, dass 
sämtliche lizenzierten Geräte einwandfrei mit der Konsole funk­
tionieren. Allein lnteract hat in den USA bereits ein Dutzend 
Produkte auf dem Markt (darunter sogar einen Angelcontroller) , 
eines der interessantesten Teile von Macl Catz ist der PC­
Tastatur-Konverter. 

U!i-6ericht verbietet 
Videospiel-Kopiergeräte 
Eine Klage l\lintendos gegen die Firma 
Bung Enterprises endet mit klarem 
Bescheid gegen Kopierstationen 
r---;;n in US-amerikanisches Bundesgericht hat in einem Prozess 
8 gegen den Hongkonger Hardware-Hersteller eiern Kampf 
gegen Spiele-Piraterie Vorschub geleistet. Nintenclo of America 
reichte Klage gegen Bung ein , weil die Firma trotz etlicher 
Abmahnungen den Vertrieb von Kopierstationen für Super 
Nintenclo, N64 und Game Boy nicht einstellte. Das Urteil verbi~­
tet Werbung und Verkauf der einschlägigen Produkte auf eiern 
gesamten norcl- und südamerikanischen Kontinent. Zudem wur­
de Bung zu Schadensersatz in Höhe von sieben Millionen US­
Dollar (ca. 14 Millionen Mark) gegenüber Nintendo verurteilt. 
Besonders die amerikanische Zweigstelle des Spielegiganten 
geht momentan scharf gegen Piraterie vor. Umsätze in Höhe 
von schätzungsweise 750 Millionen US-Dollar gehen Nintendo 
pro Jahr weltweit durch Fä lschungen und Raubkopien verloren. 

§ega-Präsident 
wird zum Barbie-Boy 
Der Industrieveteran Bernard !itolar ist 
zum Präsidenten von Mattel lnteractive 
ernannt worden 

ie Softwaredivision des amerikanischen Spielzeuggiganten 
Matte! rüstet für die interaktive Zukunft. Nach eiern Kauf 

des Herstellers 'The Learning Company', der im Jahr 2000 mit 
"Prince of Persia 3D" und "Panzer General 3D" zwei Playstation­
Titel auf den Markt bringt, wurde nun ein wohlbekannter Name 
für die Führungsetage eingekauft. Der 53-jährige Bernarcl Stolar 
übt schon seit einigen Jahren starken Einfluss auf die amerikani­
schen Videospielindustrie aus. Seit 1996 fungierte Stolar als Prä­
sident von Sega of America und zeichn te mitverantwortlich für 
die erfolgreiche US-Einführung des Drea mcast. Zuvor war er als 
Vizepräsident von $CEA bereits am US-Launch der Playstation 
beteiligt. Nicht zuletzt - allerdings wen ig r erfo lgsverwöhnt - ar­
beitete er zwei Jahre bei Ata ri als Präsident der Lynx-Abteilung . 

• 

Welche Expansions- und Produktpolitik Matte! 
lnteractive unter der neuen Führung betreiben 

:_ sich der Konzern aber am Konku rrenten Hasbro 

-

wird, ist noch ungewiss. Wahrs ·heinl ich w ird 

ein Beispiel nehmen, der durch Kauf des Atari-
Labels und des Traditionsherstcllcrs Microprose im 

vergangenen Jahr seine Position im Video- und Computer­
spielmarkt ausbaute. Wir dürfen uns also auf viel , to lle Barbie­
Produkte freuen. 

Mit dem Jordan-Lenkrad 
in die neue Fl-!iaison 
Von .Joytech kommt 'The official .Jordan 
lirand Prix Racing Wheel i!' für Playstation 
und l\lintendo 64 

as Lenkrad gibt's in zwei Versionen: Für 150 Mark be­
kommt 1hr die '2 in }'-Variante (siehe Bild) mit einem 

Kombistecker für Playstation und 64 sowie einer Pedaleinheit. 
Die abgespeckte Version lässt sich nur ;111 die Playstation an­
schließen, enthält keine Pedale und kostet 100 Mark. 
Mit Saugnäpfen fi xiert Ihr das '.J ordan Racing Wheel 2' auf einer 
glatten OberAäche, Klemmschrauben sind leider keine enthal­
ten. Die Vibration des Lenkrades funktioniert auf beiden Syste­
men, wobei für die Rumble-Pak-Simulation beim N64 vier AA­
Batterien notwendig sind - ein Satz befindet sich im Lieferum­
fang. Auf ein Memory Pak müsst Ihr ebenfa lls nicht verzichten, 
im Gehäuse befindet sich ein geeigneter Steckplatz. 
Das 'Jordan Racing Wheel 2' bietet mehrere Funktionsmodi für 
größtmögliche Kompatibilität zu erhältlichen und künftigen 
Spielen. Über den 'Mode'-Knopf justiert Ihr die Sensibilität des 
Lenkrades - nützlich, wenn das Spiel keine Kalibrierung 
ermöglicht. Trotzdem fä ll t der g ringe Gegendruck des 
selbstzentrierenden Lenkrades negativ auf, 
auch die Knopfbelegung ist un­
glücklich. 
L- und R-Tasten sind schwer zu er- . 
reichen, die Beschriftung der 
Buttons verwirrt. Eine fa rbliche 
Unterscheidung zwischen Play­
station-, N64- und Funktionsknöpfen 
wäre wünschenswert. Ganz übel ist 
das - offensichtlich nach dem 
Zufallsprinzip - reagierende Steuerkreuz. Die Pedale sind OK, 
wie bei fast allen Konkurrenzprodukten aber etwas ZLI hoch. 
Fazit: Weder Funktionsumfang noch Verarbeitung des 'Official 
Jordan Grand Prix Racing Wheel 2' überzeugen vollends. Habt 
Ihr Playstation und N64 zu Hause, wird Euch wmindest die 
Kompatibilität ZLI beiden System gefallen. 
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TITEL 1-IERSTELLER SVSTEfVI - GENRE 

Army Men: Sarge's Heroes lnfogrames N64 Action 
Fear Effect Eidos PS Actlon-Advent ure 
Dune 2DDD EA PS Echtzeltstrateqle 

Dead or Allve 2 Tecm o 0[ Beat 'em-Up 
Bundesliga 2DDO EA PS Fußballm anager 

Sega 6T Sega 0[ Rennspiel 
Rayman 2 Ubi Solt PS 30-Jump'n'Run 

~ .Ä. H z ,: 
--WITEL HERSTELLER SVSTEIVI GENRE 

Beatmanla Konaml PS Musikspiel 
Tony Hawk's Skateboardlng Actlv lslon N64 Sportspiel 

S phon FIiter 2 989 St udios PS Actlon-Adventure 
Soul Reaver Eidos 0[ Actlon-Adventure 

Dalkatana Kem co N64 30-Shooter 
MDK 2 lnterplay 0[ Act lon-Adventure 

Need for Speed: Porsche EA PS Rennspiel 
Omikron: The Nomad Soul Eidos PS Action-Adven ture 

Ronaldo V. Football ln fogram es PS Sportspiel 

_ . .A IP H I L ' . 
JIERSTELLER SYSTEIVI GENRE 

Nlntendo N64 30-Shooter 
Acclalm PS 30-Shooter 
Kem co PS Action 
Take 2 0[ Action 
Sega 0[ Rennspiel 
lnterplay PS Rollenspiel 
Crave PS Actlon-Advent ure 

Amerikanische Bürger mar­
schieren gegen Midway 
!!itädti!iche Finanzhilfe für Midway 6ame!i 
ruft Prote!ite von Frieden!igruppen hervor 
lifrl m 700 Arbeitsplätze in der US-Metropole Chicago zu er­
~ halten, haben die Stadtoberen beschlossen, dem Spiele­
hersteller eine Finanzspritze von 2,2 Millionen US-Dollar zukom­
men zu lassen. Diese Entscheidung wurde von der Bevölkerung 
zwiegespalten aufgenommen: eine Anti-Gewalt-Gruppe - das 
'Christian Peacemaker Team' - demonstrierte Mitte Januar gegen 
die Unterstützung von Midway. Grund dafür ist der bei uns be­
schlagnahmte Titel "Mortal Kombat", der von den Protestieren­
den für die Gewalt an amerikanischen Schulen mitverantwort­
lich gemacht wird. Selbst Präsident Clinton hat seine Meinung 
kundgetan, dass das Beat'em-Up "zu bruta l für Kinder" se i. Die 
aus christlichen Splittergruppen bestehende Friedensorgani- \ 
sation ist in der Vergangenheit öfters durch Aktionen gegen 
Videospiele aufgefallen. Ihr Hauptanliegen ist es, Ladenbesitzer 
davon zu überzeugen, sich beim Spieleverkauf an die freiwilli­
gen ESRB-Alterswertungen zu halten. 

Fantasien für Millionen 
"Final Fanta!!iy B"'hat die !!iech!!i-Millionen-

arke über!!ichritten 
~ eit der Japan-Veröffentlichung des Fantasy-Epos im 
L=:.J Februar letzten Jahres hat Square weltweit mehr als sechs 
Millionen Einheiten an den Mann gebracht. Über die Hälfte da­
von wurde in Nippon selbst verkauft, europäische Playstarion­
Spieler griffen etwa eine Million mal zu. Damit verkaufte sich 
der achte Teil der Saga schneller als der Vorgänger, der im sel­
ben Zeitraum etwa 5,7 Millionen mal abgesetzt wurde. Um 
"Final Fantasy 7" aber insgesamt zu toppen, müssten noch über 
eine Million Einheiten über die Theke gehen. 

Überlebenshilfen für 
!ipieljungen 
Zubehör!!ipeziali!!it lnteract er1111eitert mit 
'!!iurvival Pack' und 'Wurm Light' !!iein um­
fangreiche!i Angebot für dem 6ame Boy 

..0 as 'Survival Pack' bietet alles, was ]':ans von Game Boy 
Color und Game Boy Pocket zum ü berleben brauchen. 

Eine Lupe mit eingebautem Licht sorgt 
für mobilen Durchblick, ein Akkupack 
inklusive etzteil für den notwendigen 
Saft. Mit dem 'Power Control'-Tasten­
aufsatz steuert Ihr vor allem Geschick­
lichkeitsspiele deutlich angenehmer als 
mit den Original-Tasten. Ein 1,5 Meter 
langes Linkkabel und eine Stofftasche 
für Game Boy Color und mehrere Module runden das empfeh­
lenswerte 'Survival Pack' ab. Für 60 Mark gibt's das Equipment 
in den Farben tra nsparent lila, rot und grün im Fachhandel. 
Spielt Ihr gerne unter der Bettdecke oder an anderen düsteren 
Plätzen, bringt Interacts 'Worm Light' Licht ins Dunkel. Das wit-

zig anzuschauende Lämpchen schließt Ihr über den 
Linkkabel-Port ('EXT') an Eurem Game Boy 

Color oder Game Boy Pocket an . Die flexible 
Bauweise sorgt dafür , dass sich das Licht 

nicht im Display spiegelt. Für 25 Mark 
~ bekonunr Ihr das tolle 'Worm Light' in 

den gängigen GBC-Farben. 

Mit !iony· durch die 
!ichallmauer 
Der Play!!itation-Her!!iteller verlo!it im 
Rahmen de!i "Ace Combat 3"-6ewinn!ipiel!!i 
einen Flug an Bord einer M16-i!9 

r.=1 anze 25.000 Mark ist der Spaß wert, der für gewöhnlich 
2:..1 Schlipsrrägern in der Midlife-Crisis vorbehalten ist. Der 

Gewinner des Wettbewerbs wird von Sony nach Moskau ge-
schickt, um do1t an zwei Flügen in ...,,,.._...-......,----:• 
einer MIG teilzunehmen und - so er 
nicht gerade mit der Überprüfung sei­
nes Mageninhalts beschäftigt ist - selbst 
den Steuerknüppel in die Hand ZLl neh­
men. An der Aktion könnt Ihr mitreis 
Coupon teilnehmen, den Ihr z.B. auch 
in dieser Ausgabe der MAN1AC findet. 

Explosive !ieiten 
Da!i offizielle Xploder-Handbuch erklärt die 
Funktion!iwei!ie de!i populären !!ichummel­
modul!i und gibt Tipp!!i zur Cheat!iuche 

, ~ uf 160 Schwarzweiß-Seiten erfahrt Ihr 
.r alles über die 'Xploder'-Familie: Wie 

Chearmodule arbeiten, wie sich die einzelnen 
'Xploder'-Varianten unterscheiden und wie 
die Installation vonstatten geht. Auch die X­
Link-Funkrion, mit der Ihr den 'Xploder' mir 
einem PC verbindet, wird ausführlich erläu­
tert. Den größten Teil des Buches nimmt al­
lerdings die Chearsuche ein. Die nicht ganz 
einfache Materie wird ausführlichst beschrie­
b~n, theoretische Grundlagen geben interessante Einblicke in 
die Funktionsweise von Videospielen. Zudem erfahrt Ihr, wie 
NTSC- und Game-Buster-Codes der inkompatiblen Version 2.2 
konvertiert werden können. Zur Abrundung des info rmativen 
Werks findet Ihr Erläuterungen zur Funktionsweise von 
Memory-Cards und der Manipulation von Spielständen. Dem 
Buch liegt eine CD-ROM mit Cheats, der X-Link-Software und 
ROM-Updates bei. Für 30 Mark erhaltet Ihr 'Das offi zielle 
Xploder-Handbuch' im Fachhandel. 



Banjo-Tooie 
Rare für 164 t Quartal In Deutschland 

Endlich dürft Ihr als Schamane Mumbo selbst Hand 
anlegen und die fiesen Ratten in kleine Mäuse verwandeln 

Erinnert Ihr Euch an den Abspann von Rares 
Jump'n'Run-Hit "Ba njo-Kazooie"7 Dort wurden 
Euch mit dem Hinwe is auf einen Nachfolger 

mehrere verschlossene Türen gezeigt. Ob Ihr diese 
im neuesten Abenteuer "Banjo-Too ie" betreten könnt, ist 
zwar noch ein Geheimnis der Entwickler; Fest steht auf je­
den Fall , dass Ihr Euch in "Banjo-Tooie" durch acht giganti­
sche Welten vollgepackt mit fi esem Gesindel , Rätseln und 
knackigen Hüpfpassagen kämpfen müsst, um dem Endboss 
gege nüber zu treten. Wer die unh eil vo llen Fäden im 
Hintergrund spinnt, liegt noch im Dunkeln - vielleicht ist ja 

Hoffentlich tritt 
Euch die Statue nicht 

auf die Füße! 
\ ,-fl 

tff-
' .,. 

d ie verrückte Hexe G runtilda 
zurückgekehrt. 
Banjo ist natürlich nicht allein un­
terwegs: Se in treu er Vogel Ka­
zooie steckt w ieder im Rucksack 
des Bären und verspricht mit sei­
nen Spezialfähigkeiten w ie Flie­
gen oder Rennen oft Rettung in 
letzter ~ekunde. Neu ist dabei das 
vo ll ständige Trennen des Duos: 
Auf Knopfdruck springt der 
Vogel heraus und beide Charak­
tere bewege n sich unabhängig 
voneinander. Ein wichtiger Move, 
da einige Abschn itte nur von ei-

Auch unter 
Wasser macht der Bär nem H elden betreten werden 

eine gute Figur könn en. Trefft Ihr mit Banjo auf 
den Schamanen Mumbo, verwandelt Ihr Euch ern eut in 
witzige Gestalten - lasst Euch überraschen' Um an begelii-te 
fterns· zu kommen oder an bestimmten Mini-Ga mes teilzu­
nehmen, sind diese Transformationen unerlässlich. 
Jn punkto Optik verspricht Rare eine komplett überarbeite­
te 3D-Engine mit Echtzeit-Lichteffekten und verfeinerten 
Texturen. Besitzer von Heimkino-Anlagen können sich 
freuen: Der intera ktive Soundt rack dröhnt in Dolby 
Surrou nd aus den Boxen und Ihr dürft soga r im Breit­
bildformat 16:9 über den Bi ldschirm hüpfen. Mehr über . 
"Banjo-Tooie" in einer der nächsten Ausgaben. 

Lasst es krachen: Gegen zwei Weißkittel setzt sich der 
krisenerprobte Superagent Gabe Logan mühelos durch. 

i-!!!P'l.'1"!!!!"'1 1999 war "Syphon Fi lter" der große Playstation­
Überraschungshit: Besonders in den USA er­
reichte der Agententhriller über Monate hinweg 

J unerwartet hohe Verkaufszahlen. Auch in Deutsch-
land durften sich Spieler nach einiger Ungewissheit 

doch noch an einer offiziellen PAL-Version erfreuen. Ein 
Jahr später steht der Nachfolger in den Sta rt löchern : 
"Syphon Filter 2" ve rspricht eine Menge Neuheiten und 
Verbesserungen, die Gabe Logans Abenteuer noch besser 
machen sollen. 
Schon der Umfang spricht für sich: Die 20 komplexen Level 
in drei Szenarien werden diesmal auf zwei CDs gepresst. 
Erstmals dürft Ihr auch als Gabes Partnerin Lian Xing spie­
len, die in acht Abschnitten 
die Hauptrolle übernimmt . 
Das Duo tritt diesmal nicht 
für , sondern gegen den 
Geheimd ienst an: Hochran­
gige Bösewichte haben Euch 
die Schuld am Virenfiasko zu­
geschoben, nun mü sst Ihr 
Eure Unschuld beweisen. Die 
Entw ickl er von Eidetic verspre- ---------­
chen wesent lich mehr Interaktivität, neben intensiveren 
Unterhaltungen mit Charakteren soll der weitere Ve rlauf 
der Handlung von Eurem Vorgehen abhängig se in. 
Aufgestockt w ird auch das Waffena rsenal auf sa tte 25 
Exemplare: Gabe meuchelt nun die noch intelligenter agie­
renden Feindesseharen mit großen Kalibern w ie einer 
Panzerfaust oder elegant mit einer Armbrust. Na hkämpfer 
schlitze n sich mit einem handlichen Messer durch. Für 
Neulinge gedacht sind verschiedene Zielerfassungen sowie 
die Möglichkeit, an jedem Checkpoint zu spe ichern. 
Ambitioniert sind die Pläne, einen Zweispieler-Modus im 
Sp litsc reen einzubauen: Jn 20 eigens dafür gestalteten 
Bereichen macht Ihr hier Jagd aufe inander. In den USA 
ge ht "Syphon Fi lter 2" im März an c;len Start, auch eine 
Deutsch land-Veröffentlichung ist kurz danach eingeplant -
wir warten schon gespannt darauf. 



Über Geschmack lässt sich bekanntlich nicht streiten, trotzdem wollen 
wir von Euch wissen, welches MAM!AC·Cover Euch in den letzten drei 

Jahren am besten gefallen hat. Im Heft 2/97 habt Ihr Euch für die 
~9'9'........ Covers 11 /93 und 12/96 entschieden, seitdem sind wieder ~mnm 

36 Ausgaben ins Land ·gegangen. Wer uns sein Lieblings· 
cover verrät, nimmt automatisch an unserem Wettbewerb 

teil. Ausserdem könnt Ihr alle noch verfügbaren Hefte 
für sensationell günstige drei Mark nachbestellen. 

8/98 VERGRIFFEN ( 

1 /99 VERGRIFFEN 

5EGI DREIMCIST 
1 
1 

Wenn Thr uns verratet, welches MA !AC-Cover der letzten drei 
Jahre Euch am besten gefal len hat , dann habt Ih r 

eine gute Chance, demnächst auf einem 
Sega Dreamcast zu sp ielen. Dies-

,,.~ mal müsst Ihr keine Fragen be-
antworten - einfach an kreuzen 
und abschi cken. Die Te ilnahme 
an unse rem Wettbewerb ist 

8/99 

natürlich nicht an die Bestellung äl­
terer A~1sgaben ge koppelt. Dafür ist 

der Rechtsweg wie immer ausgeschlos­
sen. Einsendeschluss ist der 15 . März, es 

gilt das Datum des Poststempels. Viel Glück! · 
Der ausgefüllte Antwort-Coupon geht an: 

Cybermedia Verlags GmbH 
MAN!AC Cover-Competition 

Wallbergstr. 10 
86415 Mering 

9/99 10/ 99 

9/98 VERGRIFFEN 

2/99 VERGRIFFEN 

11/99 



5 /97 VERGRIFFEN 6/97 VERGRIFFEN 7 /97 VERGRIFFEN 

1/2000 2/2000 

jtiilliW'w) 
MARZ ~000 .].] 

8/97 

Ü SCH G. 

Ul tRAN!ACt tü lE] 
nu[l ~o '1l•[!ik 

Lass Dich überraschen: Wer richtig 
Geld spa ren will , greift zu 
unserem MA !AC­
Überrn­
schungs­
paket. Wir 
packen 20 
verschiedene 
MAN!A C-Ausga ben 
in ein Päckchen -
welche Hefte dies sind, 
können wir Euch nicht im 
Voraus verraten. Aber wir garan­
tieren, dass keine doppelten 
Nummern dabei sind. 

III i•:i t.;.1 iil:; UI • UI :.J • &, 

Meine Adresse: 

Name, Vorname 

Straße, Nr. 

PLZ, Ort 

' 

D Ich nehme an dem Wett­
bewerb teil. 

Mein Lieblingsmotiv ist Ausgabe 
_/_ 

D Ich bestelle ältere Hefte 
nach. Jede Ausgabe kostet 

schlappe 3.· Mark 

1 D Ich bestelle Überrasch· 
ungspaket(efzu je 20 Mark 

Datum/Unterschrift (bei Minderjährigen der Erziehungsberechtigte) 

Zahlung: 
Den Endpreis lege ich diesem Coupon in bar, 
als Scheck oder in Briefmarken bei. 

Diese Ausgaben möchte ich nachbestellen: 

DDDDD 
1,95 4195 51115 8195 Ml5 

DDDDD 
11,95 7/96 !W6 1/!Tl 2/!Tl 

DDDDD 
3/W 4/f11 'M11 9/!T1 10/97 

DDDDD 
3f!l8 10/9B 4199 !i,'00 Ml9 

DDDDD 
7/99 &99 !1199 1o.99 11/99 

DDD 
12199 1100 2mcJ 

Meine Bestellung 
kostet insgesamt 

Anteilige 
Versandkosten 

Endpreis 

Mark 

5 Mark 

Mark 
Vorbehalt: Das Angebot gilt, solange der Vorrat 
reicht. Sollte ein Heft bei Bestelleingang vergriffen 
sein, behält sich der Verlag vor eine andere Ausgabe 
als Ersatz zu schicken. 



Kindergarten 

A-Jugend 

Bunde5liga 

Senioren 

Liebling5verein 

eutschlancl isr und bleibt eine 
Fußballnat ion. Auch wenn die 

einheimischen Mannschaften bei Cham­
pion's League und UEFA Cup regelmäßig 
abgewatscht werden und die Nationalelf 
nur mit viel Glück einen Elchtest nach 
eiern anderen besteht. Doch die Lederfeti­
schisten unter den Videospielern machen 

International Pele'5 Soccer 
Soccer ((64) [VCS) 
Micropro5e Micropro5e 

Soccer ((64) Soccer ((64) 
Sen5ible World Kick Off 2 

of Soccer (AmigaJ [Amiga) 
155 Pro Evolution LIEF A Striker 

[Play5tation) [Play5tation) 
FC Bayern FC Bayern 
München München 

Fußball ist unser Leben? Nicht 
ganz. aber neben der Arbeit entspannt 

die MAN!AC-Redaktian nichts rnehr 
als ein kleines „UEFA !itriker··-Turnier. 

sich Ihr eigenes Programm - auf allen 
Konsolen und mit einer breiten Auswahl 
an Simulation des populären Ba llsports. 
Auch wir MAN!ACs bekennen uns zu 

, Real5port5 
Soccer [VCS) 

International 
Soccer ((64) 

Kick Off 
[Amiga) 

LIEF A Striker 
[Play5tation) 

TSV1860 
München 

Micropro5e 
Soccer ((64) 

Worldwide 
Soccer [Saturn) 

155 64 
[Nintendo 64) 
LIEFA Striker 
[Play5tation) 

New York 
Metro5tar5 

dieser männ lichen Untugend, für die wir 
schon mal kostbare Arbeitszeit verschwen­
den. Wir wollen Euch nicht vorenthalten, 
was in der Redaktion los ist, wenn er­
hitzte Gemüter aufeinandertreffen und 
Urinstinkte wie Ehrgeiz, Überhebl ichkeit 
und Schadenfreude uns lammfromme 
Schreibknechte in rasende Berserker ver­
wandeln. Also, schalten wir um auf den 
Meringer Sportkanal und geben ab an 
unseren Reporter Dieter Nickles: 
Danke fü r Ihr Interesse, liebe Leser. Hier 
im Meringer "UEFA Striker"-Staclion läuft 
sich schon die Playstation wa rm, und die 
vier Tra iner basteln an ihrer Aufstellung. 
Thomas versucht durch einen virtuell~n 
FCB-Kader mit seinen "Turbo Tommies·· 

''lle!i wird nix!'' 
0/li i!it der einzige 

Redakteur, der !ieine Fähigkeiten 
einzu!ichätzen weiß. 

1 

Wintereinbruch: Schönwetterfußballer Tho­
mas tut sich mit dem rutschigen Rasen schwer. 

Tabellen-Kalkulation: Nach der Hinspielrunde (links) rechneten sich Ulrich und Stephan noch Chancen auf den 
Meisterti tel aus. Dass das Finale so klar durch den Ehrgeizling Thomas entschieden würde, konnte niemand ahnen. 



Wirrwarr im Torraum: Stephans Torhüter liegt 
flach, Ollis Stürmer versiebt die Chance. 

MAN!ACS im Rausch: Eine 
Vierspielerpartie lässt das Redak­
tionschaos kurze Zeit vergessen. 

Minute za hlen sich die Mühen aus: 
derbar sonnigen Tag gehören 

den Gegner in Panik zu versetzen, Ulrich 
lässt sich bei seiner Gurkentruppe "Team 
Rocker" von Pokemon inspirieren ("M ist, 
warum kann man denn die Hautfarbe 
nicht auf gelb stellen"), Ollie schwelgt in 
Erinnerungen an seine w ilde Headbanger­
Zeit und lässt mit den "Metallicats" 

Nach gut pariertem Kopfball bringt eine 
blitzsauber ausgeführte Ecke Stephans 
C]Ltb zur verdienten Führung und die · 
Trommelfelle der Anwesenden an den 
Rand ihrer Belastbarkeit. 

dem Team Rocker. Drei Torschüsse 

nur die härtesten Jungs auf den 
Rasen und Stephans "FC Südpark" 
umweht ein Hauch anarchischer 
Geniali tät ("Schade, dass es keine 
Sprachausgabe für die Spieler gibt"). 
Und da laufen auch schon die bei-
den Teams ein. Das erste Spiel der 
Sa ison bestreiten die Metallica ts ge­
gen den FC Südpark - bei klirrender 
Kälte und mildem Schneefall. Ollies 
offensive 4:4:2-Taktik za hlt sich be-
reits in der 9. Minute aus. Missglückter 
Fallrückzieher, Abpraller, Nachschuss, 

Bevor zum zweiten Spiel des Tages das 
Team Rocker und die Turbo Tommies ein-

in Folge bringen den gegneri­
schen Torhüter außer Atem, 
führen aber nicht zum erhoff­
ten Ergebnis. Thomas nutzt 
diverse Kontermöglichkeiten 

''Da i§t~ nix 
mit Kurzpa§§ bei 

dem Boden.'' 
Thoma§ glaubt, er hätte §D viel 

Kontrolle über §eine Mannen, da§§ er 
§ein ·§plel den Wetterverhältni§§en 

anpa§§en mü11§te. 

und geht mit einer glück­
lichen Attacke in der 39. 
Minute in Führung (ein 
Ereignis, das sich die 
nächsten fünf Spiele 
wiederholen soll te) . Die 
zweite Halbzeit bringt 
zunächst nicht mehr als 
müdes Mittelfeldgeplän­
kel, doch durch darauf­
folgendes Pressing von 

1:0 für Ollies Gorillatruppe. Doch der FC 
gibt sich nicht so schnell geschlagen. 

laufen , dopen sich die beiden Redaktions­
Ehrgeizlinge Ulrich und Thomas noch 
schnell mit einer Handvoll giftig roter 
Gummibärchen. Offensiv wie ihre Natur 
sind auch die Teams eingestellt: Thomas 
ve1wendet seine Standardtaktik 3:5:2, 
Ulrich vertraut mit 5:3:2 lieber auf eine 
dicke Abwehrma uer, die alles umholzt, 
was ihr in die Quere kommt. Die ersten 

Ulrichs Team erfolgt der 
Ausgleich in der 64. Minute. 
Erst 20 Minuten später lassen 
sich die Turbo Tommies zum Es gibt noch Gerechtigkeit: Nach 
ersten und einzigen Mal in einer fiesen Unsportlichkeit fliegt 

Das Grinsen in Ollies Gesicht wählt nur 
bis zur 22. Minute, als nach furiosem 
Pass eirr Stürmer Stephans ausgleicht. Die 
Halbzeit setzt den Schlussstrich unter die 
ausgeglichene erste Hälfte. Der überlege­
ne FC Südpark rennt die fol­
gende dreiviertel Stunde mit _: 
aller Gewalt gegen den Kas­
ten der Metallicats an. In der 

c::.k n 1nPllnc::. rlPn TiPkrhl::if \Inn ()l li c::. Ah,MPhr 

Ulrichs Strafraum blicken _ Thomas' Torjäger vom Platz. 

ohne Plan bolzen sie den Ball. Am dürf-
tigen 1:1 und enttäuschten Kollegenmie­
nen ändert sich bis zull1 Abpfiff trotzdem 
nichts. 
So führt nach dem ersten 
Spieltag Stephans FC mit 
drei Punkten, während 

And the winner is ... : Thomas' 
virtueller UEFA-Pokal bekommt einen 

Ehrenplatz in seiner Sammlung - gleich 
neben den "Medal of Honor"-Orden. 



NOCH MEHR FUSSBALL 

l/EFA-Alternativen 
Obwohl wir für interne Turniere lnfogrames' "LJEFA 
5triker" auf Playstation bevorzugen, sollen aktuelle 
Konkurrenten nicht unerwähnt bleiben. Wir lassen 
mal die hochbezahlten Kommentatoren der jeweiligen 
Werke ans Mikrofon, um über ihr Produkt zu reden. 

Wolf-Dieter Poschmann 
über "FIFA i!DDD" (P!i] 110n 

Electronic Arts: 
"Und der geht knaaap am Ziel 
vorbei. Bislang haben wir noch 
nicht allzu viel Kreatives gese­
hen ." Wo Herr Poschmann Recht 
hat, da hat er Recht. Das 2000er­
U pd ate der erfolgreichen Serie 
konnte uns wegen ruckelnder 
Grafik und dem Kreisliga-Torhüter 
nicht restlos überzeugen. "Dum­
mer Fehler: Da schießt er den Ball 

geschossen, denn so wie Rein hold 
Beckmann ist soeben auch der 
Torhüter in einen scheintoten 
Dämmerzustand gefallen. Dank 
flüssiger Optik und ausgereifter 
Spielmechanik ist Sonys Fußball­
Debüt aber aufregender als es der 
Kommentator glauben lässt. Herr 
Beckmann sollte doch lieber 
einem Angelspiel seine kompe­
tente Stimme leihen. "Die Fo-re­
lle hat aaaangebissen." 

der Torwart nicht aus seinem Kas­
ten holen, das Replay ist nicht 
mehr so liebevoll gestaltet und 
nicht zuletzt spielt sich's mit dem 
Playstation -Controller einfach 
besser. 

Mit Tony 6ubba schätzt ein 
englischsprachiger Kom­
mentator "l!i!i 98" für das 
N64 ein: 

ins eigene Netz und jetzt steht er Dieter Nichles kommt auch 
mit roootem Kopf da." bei "UEFA !itriker" auf dem 

"They're still in control" (Sie ha­
ben immer noch die Kontrolle) . 
Da ist was dran: Konamis Champi­
on steht seit bald eineinhalb Jah­
ren einsam an der Spitze der N64-
Fu ßba lltitel. Das überragende 
Spielgefühl und die hervorragen­
de Steuerung erfreuen auch heute 
noch das Spartierherz, allein die 
antike Lowres-Grafik trübt etwas 
den Spaß. Wir sind gespannt auf 
den Nachfolger. 

Reinhold Beckmann und 
seine Gedanken zu !ionys 
"Fußball Li11e" (P!i]: 
"Möl-ler .. .. . Zie-ge .... . Bab-bel .. .. . 
Bie r-h of. .... sch ieeeeßt. ..... hoooch 
ü-ber das Tooooor. " Na Gott sei 
Dank hat dieser Stürmer daneben 

Dreamcast zu Wort: 
"Er schießt einen Querpass .. . und 
sogar quer". Rage macht ein Fuß­
ballspiel ... und das spJelt sich auch 
auf dem Dreamcast gut. Die Grafik 
ist natürlich hübscher als auf der 
Playstation, dafür nerver:i einige 
kleine Designmängel. So lässt sich 

'~eh geh, §chau Dir 
doch mal die 

§pie/§tati§tik an.'' 

sehen Thomas und Oll ie lassen seine 
Wunschträume wie Seifenblasen platzen. 
Zwar spricht in der ersten Halbzeit alles 
für die Metall icats (Torschussstatistik 5:0) 
und auch in der zweiten Hälfte domi­
niert Ollie das Spiel. Doch Thomas ver­
wa ndelt in der 70. Minute seine zweite 
Torchance überhaupt und siegt mehr als 
glücklich 1:0. Zum Spieler des Tages 
wird bezeichnenderweise Thomas' Tor­
wa rt gekürt. Beim folgenden Spiel gegen 
Stephan darf Ulrich wieder hoffen: 

Ulrich!i Art, !iich !ielb!it bei verlorener Begegnung 
al!i be!i!ieren §pieler darzu!itellen. 

Ulrich hat's ge­
schafft: Im spannenden 

Finalspiel holt er sich den 
Titel des Torschützen­

königs. 

die anderen drei Teams im 
Keller der Tabelle herumdüm­
peln. Ungeachtet des noch zu 
absolvierenden Programms 
beginnt Ulrich bereits, seine 
Chancen für einen Turniersieg 
auszurechnen. Doch bereits 

Pechvogel: Wahnsinnige Szenen spielen sich vor Thomas' Tor ab, doch Ulrich 
fehlt das letzte Quäntchen Glück zum Ausgleichstreffer. 

''Jetzt mach 
mal hin!'' 

§tephan!i Unlu!it, !iich Fünf 
Minuten die Wiederholung 
eine!i gegneri!ichen Tor!i 

an!iehen zu mÜ!i!ien. 

ist die Begegnung zwischen dem Team 
Rocker und FC Südpark ausgeglichen 
(auch wenn Ul rich - wie immer - ande­
rer Meinung ist), ein Eigentor und ein 
hinterhältiger Konter führen aber letzt­
lich zu m 2:0 für das Team Rocket. 

Beweis für eine torarme Begegnung: 
Der beste Spieler war bezeichnenderweise 

der Keeper Cartman. 

Vier Spiele später ist das Turnier bereits 
frühzeitig entschieden. Dank Glück und 
Geschick hat sich Thomas mit zehn Punk­
ten uneinholbar an die Spitze gesetzt, ver­
fo lgt von Ulrich. Beim Kampf um den 
zweiten Platz versagt Stephan kläglich: 
Die erbärmliche 4: 2:4-Taktik des FC Süd­
park endet im desaströsen 4:1 für das 
Team Rocket, Stephans Haare nehmen 
Lorant'sche Fä rbung an. 
So wären die letzten Begegnungen nur 
noch Makulatur, wenn nicht Ul rich plötz­
lich der Ehrgeiz gepackt hätte, wenigstens 
den Torschützenkönig aus seinen Reihen 
zu rekrutieren. Er versenkt im zwölften 
und letzten Spiel mit seinem Stürmer gan­
ze fünf mal das Leder in Oll ies Netz und 
toppt damit soga r die Leistung des über­
legenen UEFA-Gewinners Thomas. s/ 

Fan-Equipment 
zu gewinnen 
Für alle Effe-Anhänger gibt's von lnfo­
grames und MAN!AC ein ultimatives 
Fan-Paket aus Tasche, Käppi und T-Shirt 
zu gewinnen, alles versehen mit dem 
Autogramm von Stefan EffentJerg. Die 
Gewinner 2 bis 5 freuen sich über weite­
re Shirts, Spiele und Mützen. Schickt ein­
fach eine Postkarte an folgende Adresse, 
um an der Verlosung 
teilzunehmen: 
Cybermedia Verlag 
UEFA Striker 
Wallbergstr. 10 
86415 Mering. 





Nicht die feine englische Art: In den verregneten Straßen Londons treffen der Gentleman­
Boxer Dudley und der amerikanische Hinterhof-Wrestler Alex aufein~nder. 

!itreet Fighter 3 
'7::J Nach zwei Jahren hat ein r weiterer "Street Fighter"-
• .. J Automat den Sprung von der 

• · Spielhalle auf die Heimkon-
sole geschafft: Im neuesten Teil der 
Prügel-Saga wird die klassische "Street 
Fighter"-Serie fo rtgesetzt. Statt den ju­
gendlichen Versionen von Chun Li, 
Dhalsim & Co. lässt Capcom eine kom­
plett neue Kämpferriege aufmarschieren; 
einzig Ryu und Ken, das wohl berühm­
teste Prügelcluo aller Zeiten , blieben den 
Fans erhalten. Nach dem Hochfahren 
entscheidet Ihr Euch zwischen den bei­
den Variationen 'New Generation' und 
'Giant Attack'. Diese unterscheiden sich 
im wesentlichen durch die Zahl der 
Kämpfer, weswegen Ihr Euch wohl die 
meiste Zeit in der 'Giant Attack'-Version 
die Hucke vollhauen werdet. Dreizehn 
verschiedene Handkanten-Experten ste­
hen Euch hier zur Wahl, unter ihnen 
iJlustre Charaktere wie der einarmige 
Eremit Oro oder das fehlgeschlagene 
russische Genetik-Experiment ecro. Für 
jugendliches Fla ir sorgen der chinesische 
Rollerblader Yang und sein Skateboard 
fahrender Kumpel Yun. Daneben findet 
Ihr die spärlich bekleidete Capoeira­

Vervollständigt wird die Kämpferriege · 
durch Möchtegern-Karatemeister Sean 
und Wrestler Alex. Zusätzlich könnt Ihr 
den alten Meisterkämpfer Akuma frei­
spielen. Als Endgegner hat der blonde 
Halbgott Gill den fiesen M. Bison (bzw. 
Vega in der japanischen Version) ab­
gelöst. Auf dem Weg zu dem größen­
wahnsinnigen Blondschopf schlagt Ihr 
Euch nach guter alter Tradition mit 
Schlägen und Tritten in drei Härtegraden 
und bekannten 90-Gracl-Specials durch 
Eure Gegner. 

Kämpferin Elena, 
den noch dezenter 
klamottierten 
Ägypter Urien , 
Ninja-Mäclel Ibuki 
sowie den engli­
schen Boxer Ducl­
ley. Auch Goocl 
olcl Germany ist 
vertreten: Als 2,20 
Meter großer Riese 
lädt der mächtige 
Ringer Hugo seine 
Gegner auf die 
Theresienwiese 
zum Duell im 
Bierzelt. 

Die spärlich bekleidete Elena beeindruckt nicht nur 
durch akrobatische Fußarbeit. 

Schickt Ihr Eure Gegner per Super­
Special ins Reich der Träume, 

explodiert der Bildschirm. 

Vor dem Match wählt Ihr einen von drei 
Super-Specials, die Ihr im Kampf ein­
setzt, sobald Ihr den entsprechenden 
Energiebalken durch fleißiges Fighten 
aufgefüllt habt. Einige aus der "Alpha"­
Serie bekannten Features wie das Air­
Blocking-System gibt es nicht, stattdes­
sen lernt Ihr ein neues Kontersystem: 
Kurz bevor der Schlag Eures Gegners 
trifft, drückt Ihr auf eiern Steuerkrreuz 
nach unten; der Feind kommt kurz ins 
Wanken, und Ihr schickt ihn mit einem 
vernichtenden Special auf die Matte. 
Bei zusätzlichen Spieloptionen hat Cap­
com leider gespart: Der Trainingsmodus 
fällt nicht sehr hilfreich aus, auf beson­
dere Zweispieler-Varianten wurde ganz 
Verzichtet. Einzig neu ist die 'Blocking 
Attack' (e in Bonusspiel im Arcacle­
Mocle), bei der Ihr die neue Kontertech­
nik übt. 
dm 

CAPCOM 
E M 

DREAMCAST 
R E L E A S E 

NICHT BEKANNT 
Traditionelles Bltmap-Geprügel 
auf gewohnt hohem Capcom• 

. Niveau mit wunderschön ani· 
mierten Charakteren. 



Vie Feind, viel Blut: Wenn Ihr mit 
Eurem mächtigen Schwert zuschlagt, 

bleibt kein Bösewicht am Leben. 

Ber!ierk 

r In einer düsteren Fantasywelt 
tretet Ihr mit einem einäugi­

• :,J gen Krieger gegen endlose 
Monsterhorden an: Seine 

liebste Waffe ist ein überdimensionales 
Schwert, auf das selbst "Final Fantasy 7"­
Cloud neidisch wäre. Alternativ zer­
matscht Ihr Eure Gegner mit bloßen 
Händen oder packt eine Armbrust und 
Handgranaten aus. Habt Ihr genug Un­
holde gemeuchelt oder selbst viele Tref­
fer kassiert, ve1wandelt Ihr Euch kurzzei­
tig in eine wütende Kampfmaschine, die 
mit einem Schlag noch mehr Schaden 
anrichtet. Habt Ihr Eure Monsterquote 
erfüllt, geht es nach dem gleichen Muster 
im nächsten Abschnitt weiter. 

Ohne Deckung: Auf freiem Feld solltet Ihr Euch vorsichtig vorantasten und 
die Augen offen halten. Hier ist ein Panzer mit großer Reichweite Gold wert. 

Der 
Zweite 
Weltkrieg 

Panzer Front bot schon mehr­
mals den ge­
schichtlichen Hin­
tergrund für ein 

Videospiel . Ak­
tuelles Beispiel: 

Japaner haben ein Faible für r deutschsprachige Spieletitel. 
• ) Nach "Einhänder", "Zeit­

geist", und "Ehrgeiz" nun 
"Panzer Front". Diesmal ist der Bezug 
klar ersichtlich, denn ASClls Panzer­
simulation versetzt Euch mitten in den 
Zweiten Weltkrieg. Ihr nehmt im Inneren 
eines amerikanischen, russischen oder 

azi-Panzers Platz und spielt historische 
Gefechte der Jahre 1944 und 1945 nach. 
Die Stahlgefährte unterscheiden sich in 
Geschwindigkeit, Robustheit und Be­
waffnung, das Fahrverhalten wird rea­
litätsgetreu simuliert. Mit den Schulter­
tasten fahrt Ihr nach links und rechts; 
drückt Ihr L und R gleichzeitig, geht's 
geradeaus. Euren Geschützturm dreht Ihr 
mit den Cursortasten. f eind liche Panzer 
werden mit einem Pfeil sa mt Entfer-' 
11L1ngsanzeige markiert . Blinkt Euer Ziel­
cursor, habt Ihr einen Widersacher im 
Visier. un zoomt Ihr ganz nah heran 
und feuert gezielt. Neben unterschied­
lichen Geschossen habt Ihr natürlich ein 
MG an Bord . 
Ihr stürzt Euch nicht alleine ins Gefecht, 
sondern fühn eine Staffel mi t mehreren 
Panzern an. Mit Kommandos wie 'Vor­
wäns fa hren', 'Verteidigung' und 'Ziel 
angreifen' helft Ihr der künstlichen 

Optisch gefällt "Berserk" mit atmosphäri­
schen Landschaften, Splatterfreaks kom­
men dank ständiger Blutfontänen beson­
ders auf Ihre Kosten. Gelegentliche Clip­
pingfehler, bei denen Gegner halb in 
Wänden stecken, fallen allerdings umso 
mehr auf. Der Spielablauf von "Berserk" 
beschreibt sich am besten als "Soul 
Fighter"-Kopie mit einigen Mängeln . Das 
stupide Drauflosprügeln sorgt gerade in 
engen Örtl ichkeiten für Frust: Das un­
handliche Riesenschwert bleibt hier lau­
fend an Wänden hängen. ervig und 
unfair sind besonders Bereiche mit Geg­
nern, die Euch mit Schusswaffen atta­
ckieren: Häufig erwischt Euch aus dem 
Nichts ein Pfeil , we il der Bösewicht 
außerhalb des Bildes postiert ist. Lange 
müsst Ihr Euch da rüber allerdings nicht 
ärgern, denn durch die Kürze von 
"Berserk" entrinnt Ihr dem Grauen be­
reits nach nicht mal einer Sn111de. us 
Muster von Mowin, Tel. 0821/ 3490226 Intell igenz auf die Sprünge. Wollt Ih r 

~--~ Euch nicht ständig mit Euren Kollegen 
11111•--..:a...""---1 56 % beschäftigen, setzt Ihr Wegpunkte 

und überlasst sie ihrem Schicksal. 

DREAMCAST 
R E L E A S E 

NICHT BEKANNT 
Monotone Simpel-Metzelei mit 
detailreicher Grafik: Der hohe 
Blutfaktor t äuscht nicht über 
die mangelnde Länge hinweg , 

Feuer frei! Über das eingebaute 
Fernrohr nehmt Ihr Feinde 

exakt in 's Visier. 

Optisch wirkt "Panzer Front" wenig 
prickelnd. Sehen Eure Gefährte noch 
ga nz nett aus, besteht die fade Umge­
bung aus gleichfö rmigen Bäumen und 
wenigen Häusern. Die Zweiphasen­
Animationen der Infanteristen erinnern 
mich gar an B-Titel aus der C64-Zeit. 
Und obwohl Ihr langsa m vor Euch hin 
tuckert, ist das Scrolling nicht gerade 
flüssig. Der Spiel paß hält sich jedoch 
nicht nur wegen der bescheidenen Gra­
fik in Grenzen. Die Handlung ist eintö­
nig und Euer Panzer nach wenigen Tref­
fern schrottreif. Auch als rea litätsnahe 
Simulation ist "Panze1• Front" nicht ernst 

Der Playstatlon­
Ego-Shooter 
"Medal of Honor" 
[MAN!AC 2/2DDDJ. 
Am bekanntesten 
ist "Command & 
[onquer 2: Alarm­

stufe Rot". Bel 
dem Strategie­
klassiker wurde 
der Historie aller-

zu nehmen, da die Panzerkontrolle sim- dings kräftig Ins 
pel und der taktische Aspekt wenig aus- Handwerk ge-
geprägt ist. Einzig die militärische pfuscht - Hitler 
Musikuntermalung gefällt. ts wird vor Ausbruch 
Muster von Mowin, Tel. 0821/3490226 des Krieges mit ,,,..,.....,..:;,....:....:;....:...~:;....:;:....:~:.._ 58% Hilfe einer Zelt­

DREAMCAST 
R E L E A S E 

NICHT BEKANNT 
Bemühte Panzer-Simulation mit 
Taktikeinschlag, aber ohne 
Esprit: Abwechslungsarm und 
technisch nur Durchschnitt. 

Die Umgebungskarte könnt Ihr jeder­
zeit aufrufen und Euren Kameraden 

Verhaltensanweisungen geben. 

maschine ent­
führt ... 

Ebenfalls zwi­
schen 1939 und 
1945 spielt Segas 
"Advance Military 
[ommander"-Serle 

für Mega Drive 
und Saturn. 
Die Playstatlon­
Strategle "Panzer 
General" wurde 
kurzzeitig indi­
zier t , nach Ände­
rung des Hand­
buches aber wie­

der vom Index 
genommen. 



In den Staub, Mädel: Gegen die rohe Kraft von Wrestling-Champ Zangief kommt 
die zarte Aikido-Dame Hokuto kaum an. 

!itreet Fighter Ex i! Plu!i 
I"""'.~.~- "Street Fighter" und kein 

Ende: Bei ihrem zweiten 
Auftritt in der clreiclimensio­

nalen Prügelarena geben sich 
die alteingesessenen Kampfsport­

Cracks gewohnt souverän: 20 anwäh l­
bare Charaktere sowie vier versteckte 
Kämpfer schlagen sich im Polygon­
Gewand vor spartanischem 2D-Hinter­
grund gegenseitig mit Handkante und 
Fußfeger die Birne weich. Einziges 
Manko: Die Figuren sind zwar dreidi­
mensional, die Möglichkeiten der 3D­
Arena werden jedoch nur für effektvolle 
Kameraschwenks genutzt. Ausweichen 
in die Tiefe des Bi ldschirms ist nicht 
möglich. So prügelt Ihr Euch nach altbe­
wähitem 2D-Musler durch die Reihen 
Eurer Gegner und freut Euch auf ein 
Wiedersehen mit dem Encl­
gegnerduo Sagat/Vega 
(Bisons japanischer Name) . 
Zw ischen den Kämpfen 
sammelt Ihr Punkte in zwei 
Bonusspielen: Hier müsst 
Ihr entweder einen abstür­
zenden Satelliten zerdep­
pern oder einen Gegner 
mittels Excel-Special vermö­
beln. Habt Ihr den entspre­
chenden Energiebalken auf­
geladen, aktiviert Ihr diese 

PLAYSTATION 
R E L E A S E 

2. QUARTAL 
Bewährte s 2D-Prüge lprinzip im 
feschen Polygon-Gewand mit 
massig Charakteren und 
witzigem 'Director Mode'. 

Excel-Funktion uncl stü rzt Euch mit be­
schleunigten Reflexen auf Euer Opfer. 
Mit Feuerball und Dragon Punch schickt 
Ihr den Kontrahenten in Rekordzeit auf 
die Matte. Um in jedem Moment clie 
richtigen Special-Kommandos parat zu 
haben, öffnet Ihr im Pause-Menü eine 
Move-Liste. 
Wer sich nach Abwechslung vom harten 
Karate-Alltag sehnt, choreographiert sich 
im 'Director Mode' seinen Lieblings­
kampf zusammen oder zerschmettert auf 
cler Jagd nach eiern Highscore Fässer im 
Bonusspiel. Für ausreichend Zweispieler­
Action ist ebenfa lls gesorgt, neben dem 
obligatori schen Versus-Mode verhauen 
sich bis zu fünf Mann pro Gruppe im 
Team-ßattle. dm 

Filmreif: Im 'Director Mode' speichert 
Ihr das Replay eines Kampfes und justiert 
die Kamera nach eigenen Vorstellungen. 

Schmerzfrei: Habt Ihr Endgegner 
Tohma besiegt, dürft Ihr selbst in dessen 

Haut schlüpfen. 

!iamurai !iho­
down: Warrior!i 

Rage i! 
l""':_,r.!'!"'I Es geht ma l wieder Rund im 

alten Japan: In dem abgele­
genen Banditennest Riten-

, Kyo sammeln sich die fi esesten 
Verbrecher des Landes. Um diesem 

schändlichen Treiben ein Ende zu berei­
ten, wäh lt Ihr einen von anfänglich elf 
Sa murai-Kämpfern aus, packt das Katana 
ein und macht Euch auf die Socken. 
Zwischen den Kämpfen illustrieren FMV­
Sequenzen Eure Mission, an deren Ende 
Ihr ein kleines Mädchen aus den Fängen 
der Räuber befreit. Mit zwei Schwert­
schlägen, einem Kick und diversen 
Special-Moves fightet Ihr Euch durch die 
Widersacher. Wie auch im nebenstehen­
den "Street Fighter" bestehen die Charak­
tere zwar aus Polygonen, die Hinter­
gründe sind jedoch gezeichnet uncl das 
Kampfgeschehen erinnert eher an kon­
ventionelle Bitmap-Prügler. Immerhin 
dürft Ihr per Tastendruck einer Attacke 
ausweichen. Nach eiern Durchspielen 
schaltet Ihr zwei Bonusspiele frei, in 
denen Ihr unter Zeitdruck Gegner ver­
trimmt und geerntete Punkte Rollenspiel­
mäßig auf geheimnisvolle japanische 
Symbole verteilt; oder mit dem gerette­
ten Mädel um versteckte Arrworks zockt. 
Das Japan-Ambiente wird durch passen­
de Musik vervollständigt, der hochwerti­
ge SNK-Prügler begeistert durch viele 
versteckte Charaktere und witzige Ideen 
wie z.B. unsichtbare(!) Endgegner. dm 

PLAYSTATION 
R E L E A S E 

NICHT BEKANNT 
Stilvolles Schwert-Gemetzel im 
feudal-japanischen Ambiente 
mit hübschen zWischensequen­
zen und vielen Spielmodi. 



• • • • • • 

SO WERTE 
DIE EXPERTE 
heute: -science·Fiction ist die bessere Realität!" 

,,,,,,, ..... ~ Warten wirklich Phaser-Pistolen, Laserschwerter und Warp-Antriebe auf uns? 
Welche Science-Fiction-Filme informieren die MAM!ACs über das Zukunftsleben? 

MIT HUMOR ZU BEWÄL­

TIGEN IST. 

THOMAS SPIELT : 
1. Resident Evil 3 

PLAYSTATION 

2. Soul Calibur DREAMCAST 
3. ISS Pro Evolution 

PLAYSTATION 

1.Gran Turismo 2 
PLAYSTATION 

2.Speed Devlls 
DREAMCAST 

.. 
1. Gran Turismo 2 

PLAYSTATION 

2. Crazy Taxi 
DREAMCAST 

3 . Ridge Racer 64 
NINTENDO 64 

1. Gran Turismo 2 
PLAVSTATION 

2 . RE: Code Veronica 
DREAMCAST 

3 . Resident Evil 3 
PLAYSTATION 

STEPHAN SPIELT: 
1. Gran Turismo 2 

PLAYSTATION 

2. Pop'n'Music 2 
PLAYSTATION 

3. Sega Bass Fishing 
DREAMCAST 

• 
•2001 - Odysee im 
Weltraum•, WEIL 

AUCH ICH COMPUTER 

FÜR HINTERHÄLTIG UNO 

GEMEIN HALTE. 

... UND SIEHT: 

DAVID SPIELT : 
1. Medal of Honor 

PLAYSTATION 

3. Snake "Gwendoline11
, WEIL SPAN-

2. Saga Frontier 2 
PLAVSTATION 

NoKfA 6150 NENDE REPORTAGEN ÜBER 

FUTURISTISCHE AMAZONEN­

STÄMME SO SELTEN SIND. 

3 . Street Fighter 3 
DREAMCAST 

SPIELSPASS: Die Spielspaß-Wertung lasst alle spielerischen und technischen Eindrücke zusammen: 
Aufbau der Levels , Steuerung, Abwechslungsreichlum, Atmosphäre, Komplexität . Kurz: Machl's Spaß? 
Unser Wertungssyslem ist slreng , aber fair . Ein durchschnittliches Spiel erhält z.B . 50%, eine 70er-.... .... .. .. .. .. .. 
Wertung stellt bereits eine Kaufempfehlung für Genre-Fans dar. Ab 80% wird ein Titel für jeden Spieler j 
interessant, 90% und mehr erhalten nur Ausnahmespiele , bei denen einfach altes stimmt. Wichtig : Wir j 
geben Wertungen nicht aus dem Bauch heraus, sondern vergleichen mit Konkurrenztiteln . : 

GRAFIK: Technische Realisalion und künstlerische 
Ausarbeitung best immen die Grafikwerlung . 
Ruckelt die 3D-Optik oder läuft 's flüssig ? Gibt' s 
vermeidbare Grafi kfehler wie Clipping oder ····: 
Pop-Up? Sehen die Texturen alle gleich öde aus j 
oder waren bei der Gestaltung ta lentierte Künstler : 
am Werk? Kurz: Siehl's gut aus? j 

SOUND: Die Soundwertung wird durch Vie lfalt , 
Originalität und Qualität von Musik, Sprachausgabe 
und Effekten beeinflusst. Unterstülzl der Sound­
track die Atmosphäre? Ist die Geräuschkulisse pas-.... 
send? Waren professionelle deulsche Sprecher am 
Werk? Kurz: Hört sich 's gut an? 

• 

• 
"Star-Wars-Trilogie", 
WEIL DAS GEORGE­

LUCAS·EPOS SEINER ZEIT 

ZWANZIG JAHRE VORAUS 

WAR. 

se lten: Nur herausra­
gende Titel mit einer 

Spie lspaß-Wertung 
von 85% und mehr er­

halten das Prädikat 
mit unserem strahlen­

den Maskottchen -
dem Hardguy. 

•futurama 11
' WEIL MAN 

MIT MATT GROENINGS 

ZEICHENTRICKUTOPIE 

AUCH IN ZUKUNFT WAS De / besten und..J 
am sehnlichsten erwarteten ZU LACHEN HAT. 

11 Aliens 11
, WEIL DIE 

FACEHUGGER NOCH 

HÄSSLICHER SIND ALS 

Sp ielen spendieren wir einen 
mächtigen XXL-Test mit Zusatz­
informationen. Auf mindestens 
drei Seiten wird der meist mit 

Prädikat versehene Titel vorge­
stellt. Dazu Tipps und Taktiken 
aus erster Hand, eine interes-
sante Vergleichstabelle oder 

ein Interview . 

MEINE KOLLEGEN IN DER 

REDAKTION. 

ACTION: Ballern bis der Arzl kommt , Prügeln bis das 
Joypad qualmt - oder gemächli~hes Taslendrücken 

!' "im Minulentakl? In fünf Stufen geben wir die Act ion/ 
.. ..! Geschicklichkeits-Intensität eines Spiels wieder. 

STRATEGIE: Könnt Ihr Euren Wagen tunen , habl Ihr 
umfangreiche Taktikoplionen , ist jede Tür mit einem 

........ Puzzle verschlossen? Je mehr Ihr nachdenken 
müsst, urr. so höher isl der Strategieanteil. 

PRÄSENTATION: Gibt's ein almosphärisches lnlro , 
1 aufwändige Zwischensequenzen und einen lohnens-

.. : .... werten Abspann? lsl die Benutzerführung angenehm 
;;;;;;;;;;;;;iiiiiiiiiiiiiii einfach , die Ladeze it erfreulich kurz ? Passt die 

Musikuntermalung? Kurz: Stimmt das 'Drumherum '? 

~~~.~i:'.~~._::.:.,.· ,.;.~ ;......:::,p....,~~ 

MULTIPLA~ER: Umfang und Ouaiilät der Mehrspieler­
Modi bestimmen die Mulliplayer-Werlung . Dürfen 
mehrere Spieler gleichzeitig ran? lsl die Steuerung 

•·•• · Gelegenheitsspieler-kompatibel? Offenbart ein Spiel 
ersl mit mehreren Spielern seine wahre Prachl , 
gibl's bis zu fünf Punkte . 

ABWERTUNG: Obwohl wir unsere Spielspaß· 
wertungen als 'absolut ' verstehen (Fin 90%­
Spiel ist auch in fünf Jahren noch ein,n Ausflug 
wert), gibt es Titel , die im Lauf der Zeit an Reiz 
verlieren . Die rasende Folge der Sportspiel­
Updates (,.FIFA", ,.NHL" & Co.) und die schnelle 
Entwicklung im 30-Bereich führen zu Ab­
wertungen, die im Rahmen des Nachfolger­
Tests bzw. innerhalb eines Vergleichskastens 
wiedergegeben werden . 

cb 
(D Dolby-Surround·Akustik 

® Mausunterstützung 

@ 60-Hertz-Modus (nur Dreamcasl) 

(9) Anzahl der CDs bzw. 

Umfang ® des Moduls 

® Anzahl de;"°Spieler, die gleichzeitig 
antreten können 

(J) @ @ @ ® 

® Gespeichert wird auf Memory-Card 

bzw. VM, auf einer modulinternen 

Balterie f) oder ganz simpel 

durch ein Passwort • 

G) RAM-Pak-Unlerstülzung (nur N64) 

@ Analog-Controller- bzw. 
Le nkra d-Unterslützung 

® Rumble-Unterstützung 

@) Bildschirmtexte und/oder 

Sprachausgabe sind deulsch 

@ MAN!AC-Alfersemplehlung -

berücksichtigt werden Thematik 

und Komplexitäl 



ENTWICKLER: 
CAPCOM1 JAPAN 

(WWW.CAPCOM.COM) 

1Resiclent Evil !: 
Memesis 

Gezeichnet von vielen Kämpfen, aber immer noch am Leben: Titelheld Nemesis lässt Euch 
keine Ruhe und verfo lgt Euch teilwe ise minutenlang. 

Sieht aus w ie ein Flammenwerfer, ist aber 'nur' ein Granatwerfer mit 
Flammengranaten. Dem brutzelnden Zombie w ird's ega l se in .. 

Durch Kombinationen ergeben sich ins­
gesamt 13 Va rian ten, von Patronen für 
die Pistole bis zu Säuregranaten fü r den 
Granatwerfer. MG, Schrotflinte und Ma­
gnum gibt's ebenfa lls. 

Zombie-S töhnen, das 
Euch nach dem min u­
tenlangen Render-Intro 
entgegenschallt, ist auch 
w irklich nicht zu ert ra­
gen - Feuer frei1 Kurze 
Ze it später fo lgt die er­
ste se l-bstab laufende 

~--------l lia,iiiiiE~A~l~a~r~m~s;tl~tflfe:--;;R~o~t~i~n-;R~a~c~c~o~o~n;:;-~ S~p~i~eisls~z:e~n:e-, :,in der Euch eine Hand vol 1 

Doch zurück ins Abenteuer: Im Fracht­
gebäude trefft Jhr auf einen verzweifel­
ten ü berl ebenden, der sich nicht dazu 
überreden lässt , mit Euch zu fli ehen 
(.,Me ine Fra u und meine Tochte r sind 
dort draußen umgekommen - ich bleibe 
hiei-' "). Also macht Ihr Euch alleine auf 
den Weg und trefft in einer Bar einen al­
ten Bekannten: Brad . Euer S.T.A.R. S.­
Kollege ist ohne Hoffnung und wird Mi­
nu ten spä ter in se iner Vora hnung be­

i.:,,, City: In der bedauernswerten Unto ter in die Enge drängt . l m letzten 
Kleinstadt herrscht der Aus- Moment rettet Ihr Euch in eine Tür und 

!,. nahmezustand , Horden von se id im Frachtgebiiude einer Spedi tion 
fleischgierigen Zombies schlurfen durch sicher. Erst mal speichern . Wieder liegen 

):_·. die Straßen und haben fast jeden Ein- Farbbänder bereit , mit denen Ihr an 
wohner mit dem T-Virus infiziert . Au ch Speicherpunkten Euren Spielstand archi-

' 1 das zögerli che Eingrei fen des Mi l i tärs viert . Im einfachen Schw ierigkei tsgrad 
i kann an dieser Situation nichts ändern. 

'

: In wenigen Minuten haben fast alle Sol­
daten unfre iw illig die Se iten ge­

wec hse lt und wa ndeln nun 
eben falls als verfaulte Unto-

te du rch Raccoo n City . 
Ka nn in dieser ausweg­
losen Lage eine einzel­
ne Frau der Bedrohung 
Herr we rd en? Wenn 
sie so fu rchtlos und 
gut bewa ffnet ist wie 
Ji l l Va lentine, ist 

zumindest ein 

Flex ib le Riesenechsen krabbe ln nicht nur an der Wand 
entlang, sondern können auch auf zwe i Be inen laufen. 

stät igt. Tm Vorhof des Polizei­
gebäudes fe iert Titelheld Ne­
mes is se in Debüt und macht 
mit Brad kurzen Prozess. D ie 
metergroße Schreckensgestalt 
bohrt ein Tentakel du rch den 
Kop f Eures Freundes und 
Euch stockt der Atem. Doch 
es bleibt keine Zeit zu r Trau­
er, denn Nemesis hat nun die 
kleine Jill im Visier. An dieser 
Stelle bee influsst Ihr erstmals 
den we iteren Spielve rl auf . 
Stell t Ihr Euch dem Duell mit 

Fünk chen Hoff-
nung ange-
bracht. Das 
Mitglied der 
S. T. A .R .S.­
Einheit, eines 

Sondereinsatz­
k o mm a n dos 

des Raccoon Ci­
ty Po li ce Depart-

ments, woll te eigentlich Urlaub 
machen und ist deswegen für 
ein Himmel fa hrtskommando to­
tal 'overdressed'. Doch Hauptsa­
che, ein Sturmgewehr befindet 
sich im Hand täschchen . Das 

könnt Ihr dies unbegrenzt tun, auf 'Hart ' 
müsst Ihr mit den Farbbä ndern haushal­
ten. Ebenfalls unve rändert zum Vorgän­
ger ist das Inventarsystem: Jill ka nn zehn 
Gegenstände gleichzeitig tragen, Kisten 
an den Speicherpunkten fasse n Euer 
restliches Equipment. Gegenstände las­
sen sich w ieder kombinieren , diesmal 
könn t Ihr soga r Muniti on baste ln . An 
vielen Stellen während Eures Abenteuers 
fi ndet Ihr Pulver zweier Sorten - A und 
8. Kombiniert Ihr die be iden Va rianten, 
erhaltet Ihr eine dritte Sorte - genau, C. 
Be nutzt Ihr nun das Pul ve r mit dem 
'Nachfü llgerät', das Ih r von An fa ng an 
bei Euch tragt, habt Ihr neue Munition. 

Nemesis oder rl üchte t Ihr ins Polizeige­
bäude? La uft Ihr vo r Nemes is davo n, 
belästigt er Euch immer wi der - manch­
mal über mehrere Straßen hinweg. Habt 

Ein Freu nd, ein guter Freund ... : An einer 
Stelle ist Jill außer Gefecht gesetzt und Ihr 

übernehmt als Carlos ihre Rettung. 



Die Zombies haben ganze Arbeit geleistet - in Raccoon City bietet sich ein Bi ld der Verwüstung. 
Zu dumm, dass Jill für ihre 'Rette d ie Welt'-M ission nicht d ie richt igen Klamotten trägt. 

Ihr ihn erledigt, ist zunächst Ruhe. Fü r 
immer? Wer weiß ... 
D ie Gegner wa ren schon immer ein 
Highlight der „Resident Evi l"-Serie. Bei 
,,Nemesis" geben sich einige der ekeler­
regendsten Gesta lten der Videospielge­
schichte die Kli nke in die Hand. Zorn-

Spinne und Hunter kündigt sich beson­
ders spannungsförclerncl an: Für ei nen 
kurzen Moment seh t lhr ihn am oberen 
Bilclrancl an der Wand krabbeln, dann ist 
er w ieder weg . Wa r da wi rk l ich ein 
Monster, oder war das nur eine Fliege 
auf dem Fernsehschirm' Nervös lauft Ihr 

bies tauchen oft überraschend auf und umher, haltet die Waffe im Anschlag und 
w irken durch un tersch ied liche Größen müsst dann doch feststellen, dass Ihr of-
uncl 'Ve rwesungsgra cle' noch rea l ist i- fens ichtl ich einer optischen Täuschung 
scher. Hunter-Reptilien sind so sprung- erlegen wart. Einige Örtlichkeiten weiter, 
stark w i eh und je. Arachnophobe Zeit- als Ihr das Gänsehaut-E r lebnis schon 
genossen nehmen ·im An ges icht einer wieder vergessen habt, krabbelt er dann 
Riesensp inne reißaus, mutigere Helden p lötz li ch vor Euren Augen d ie Wand 
pumpen das Insekt mit Blei voll und är- herab und bäumt sich vo r Euch auf -
gern sich dann mit kleinen Vogelspinnen uuaahh! Der Monsterschar nicht genug, 
herum , di e aus dem Körpe r der toten begegnet Ihr im späteren Verlauf gar ei-

Mutter krabbeln. Eine Mischung aus nem Ri esenwurm, der sich durch den ..................................... .... ................................................................................................. ....... , 
DA IST SIE WIEDER, DIESE SPEZIELLE "RESIDENT EVIL"-ATMOSPHÄRE aus unterschwelliger : 
Zombie-Bedrohung, knallhartem (zensiertem) Splatter und gekonnter (B)- Film-Verpackung. : 
Wenn nach sechs bis zehn Stunden der Abspann über den Bildschirm flimmert, weicht die : 
Enttäuschung wegen des geringen Umfangs schnell der Begeisterung über ein rundum gelun- : 
genes Horror-Abenteuer. Ekelhafte Monster und mehr Schockeffekte als bei den Vorgängern : 

vermitteln einmal mehr anhaltende Gänsehaut - Nemesis taucht immer dann auf, wenn Ihr : 
ihn am wenigsten gebrauchen könnt. Gerade das Gefühl, ständig verfolgt : 

zu werden, setzt der nervenzerreißenden Spannung die Krone auf. Für den ge­
ringen Umfang entschädigen unterschiedliche Handlungsabläufe, der Mercena­
ries-Modus und zahlreiche Charaktere, Klamotten und Waffen, die Ihr freispielt. 
Technisch gibt's bis auf die schlampige PAL-Anpassung nichts zu krit isieren: 
Render-Backgrounds und Polygonmonster sehen einmal mehr toll aus. Die Story 
ist routin iert, hat aber nicht die mystische Faszination eines „Silen! Hili". Ver­
misst habe ich ein paar frische Ideen - abwechslungsreiche Mini­
spiele oder beeinflussbare Dialoge hätten nicht geschadet. 

Kennt Ihr den noch? Der Tyran t, Obermotz 
i rn ersten und zwe iten Teil , kornml nur a ls 

Leiche in 11 Nemesis11 vor. 

Boden unter Euch schl änge lt und mit 
we it aufger issenem Ma ul nach se in em 
potentiellen Frühstück schnappt. 
Auch wenn d ie Action, ähnl ich w ie iri1 
Vorgä nger, im Vordergrund steht, w ird 
in „Nemes is" auch gerätse l t: I hr sucht 
nach dem passenden Schlüssel für eine 
Tür, eine Plastikkarte für einen Aufzug 
oder müsst ein beschäd igtes Ca ble Ca r 
mit Batterie, Sicherung und Motoröl wie­
der in Ga ng setzen. eben diesen ze it­
aufwendigen 'Bringrätseln' gibt's w ieder 
Maschinen- und Bi lderpu zz les, bei de­
nen Ihr Euren Gehirnschmalz aber ru hig 
in der Dose lassen könnt - durch Her-

Begegnungen m it Nemesis stellen Euch vor 
Entscheidungen, die den wei teren H and­

lungsablauf beeinflussen. 

THE MERCENARIES: Japani sche Videosp iele 
sind für haufenwe ise Seereis bekannt. Die bei­
den ersten „Resident Evi l "-Fo lgen belohnten 
Euch fürs Durchsp ielen nicht nur mit ei nem 
hübschen Render-Abspann, sondern spendier­
ten auch Goodies w ie Zusalzklamollen und ge­
heime Waffen. In „Nemesis" baule Capcom 
gar einen Extra-Modus für erfolgreiche Horror­
Abenteurerein. Mi l einem der drei Sö ldner Mik­
hail, Nicho lai und Carlos müsst Ihr innerhalb 
von zwei M inuten vom Sta rtpunkt im Cable Car 
zum Zie lort kommen, der Euch auf der Karte 

verdienten Prämie ne•e Waffen oder unend­
l ich Mu nition für al le Knarren. Ist die Uhr vor­
her abge laufen, explod ier t die Bombe in Eu rem 
Körper .. 

Spiel im Sp ie l : H abt Ihr 
"Nemes is" durchgespielt, 
w ird der 'M ercena ries '-
Modus freigeschaltet. 

angeze igt w ird. l eichter gesagt als getan, denn zahlreiche Gegner hindern Euch 
am Vorankommen. Zum Glück erhaltet Ihr fü r das Elimi nieren von Feinden Bo-

l nussekunden, sonst wäre das Un terfangen gar nicht zu schaffen. 
Auch Zivi listen laufen Euch über den Weg. Rellel Ih r eine Geisel, erhaltet Ihr 
von ihr Munition bzw. ein Mittelchen zur Energieauffr ischung. Jeder Sö ldner 
trägt unterschied liche Waffen und hat auch ein ige Erste-Hi lfe-Sprays dabei. 
Mil Mikhail kommt Ihr am ei nfachsten durch, rni l Nicho lai muss jeder Schrill 
und jede Aktion passen. Schafft lh r's bis zu m Zie l, kau ft Ihr Euch rnit der wohl 

BOUTIQUE: Zusä tzli ch zum 'Mercenaries'­
Modus erha ltet Ihr nach erfo lgreichem Durch­
spielen ein weiteres Schmankerl -den Schlüs­
se l zu r Boutique von Raccoon City. Hier dürft 
Ih r "Nemesis"-Heldin Jil l Valen tin e neue Kla­
mollen verpassen, wobe i die Umkleidekabine 
für Euch tabu bleibt (hehe). Hinter fünf Türen 
verbi rgt sich u.a. Jil ls S.T.A.R.S.-Un iform, d ie 

So herumlaufen w ie im er­
sten Teil ? In der Boutique 
hängt die S.T.A. R.S.-Uni-

form von Jil l Va lentine. 

sie in Teil 1 der "Res ident Ev il"-Seri e trug. Auch eine Poli zeimontur und ein 
Bikeroutfit hängen in einem der Schränke. Zusätzlich zu den schicken Kla­
mollen lassen sich geheime Charaktere freisp ielen. Wolltet Ihr schon immer 
ei nma l mit „D ino Crisis"-Heldin Regina auf Zomb ie-J agd gehen? In "Resident 
Evil 3: Nemesis" kein Problem. Die Umbrella-Söldnertru ppe um Anführer Nicho­
rai , der Ihr während Eures Abenteuers begegnet, w i l l ebenfall s von Euch re­
krutiert werden . Für genügend Motivation, um "Res ident Evil 3: Nemesis" mehr­
ma ls durchzuspielen, ist also gesorgt. . 

Die deutsche 
Version wurde we­

gen Indizierungsgefahr in 

mehreren Punkten verän­

dert. So ist das Blut nicht 

rot, sondern grau und sieht 

deshalb eher wie Rauch 

aus. Ist ein Zombie 'richtig' 

tot, tritt keine Blutlache 

aus. Stattdessen fängt der 

Zombie an zu blinken und 

löst sich kurze Zeit später 

in Luft auf. Andere Mons­

ter wie Spinnen und Echsen 

bluten wie in der japani­

schen Version griin . Beim 
deutschen 11 Nemesis ;; wer­

det Ihr außerdem keine 

kopflosen Zombies sehen. 

Ein Schuss mit der Schrot­

flinte aus kurzer Distanz 

bzw. mit der Magnum tötet 

einen Zombie zwar auch 

sofort, optisch wird dies 

Die Enthauptu ngsszene 
irn Krankenhaus w urde 
entschärft - nun b leibt 

der Kopf dran. 

aber 'nur' durch einen 

blutiiberströmten Körper 

dargestellt. Das blutige In­

tro hat der deutsche Ver­

trieb Eidos nicht geschnit­

ten. 

Wie bei den Vorgängern 

wird die gefühlsbetonte 

englische Sprachausgabe 

mit routinierten deutschen 

Texten untertitelt. Unge­

reimtheiten wie die Über­

setzung von 'supervisor' 

mit 'Supervisor' sind eben­

so die Ausnahme wie der 

unverständliche Fauxpas, 

dass sich Jill und Carlos bis 

zum Ende ihres Abenteuers 

siezen. Extrem störend sind 

allerdings die PAL -Balken 

und die trägere Steuerung 

als beim Original. 



R1-Taste: 
Zielen (auf einen Gegner) 

Quadrat-Taste: 
Rennen 

Select-Taste: 
Einstellungen L....,..:=~.- .:!!!'!~ •-+ -, Rechter Stick: 

nicht belegt 

l1-Taste:r Ziel ändern 

l2-Taste : 
Karte aufrufen 

Die Steuerung 
wurde vom Vorgänger 

weitgehend übernommen. 

Neu ist die schnelle 180°­

Drehung: Drückt die 'Ren­

nen'-Taste und gleichzeitig 

das Steuerkreuz nach un­

ten. Im Nahkampf dürft Ihr 

den Gegner nun wegstoßen 

und Attacken ausweichen. 

Zielen könnt Ihr auf einen 

oder mehrere Gegner -

letztere Variante ist bei 

schwerem Kaliber wie 

Schrotflinte oder 

Granatwerfer sinnvoll. 

lauft Ihr durch eine Tür 

oder besteigt Ihr einen 

Aufzug, wird einmal mehr 

eine kurze Lade-Animation 

eingespielt. 

linker Stick: 
Spielfigur steuern 

Steuerkreuz: Spielfigur steuem 

umprobieren sind alle Denkaufgaben zu 
lösen. Wichtige Gegenstände blinken 
fröhli ch und sind in der Render-Umge­
bung ni cht zu überse hen. Papie r und 
Bleistift braucht Ihr auch nicht, denn alle 
gefundenen Schriftstücke mit zum Te il 
lösungsreleva nten Hinweisen werden ar­
chiviert und können über das lnve ntar­
menü aufgerufen \Verden. Ebenfa lls sehr 
komfortabel ist die Karte, die Speicher­
punkte und verschlossene Tü ren anzeigt 
- findet Ihr einen Schlüssel, wisst Ihr 
gleich, wo Ihr ihn re instecken müsst. 
Habt Ihr e inen wichtige n Gege nstan d 
aufgestöbert , könnt ihn aber aus Platz­
gründ en noch ni cht mitnehmen, wird 
das Gebäude auf der Karte lila eingefärbt 
- vorbildlich! 
Zwei Schwierigkeitsgrade unterscheiden 
sich nicht nur durch die Zahl der verfüg­
baren Farbbänder, auch Eure Ausrüstung 
ist auf 'Einfach' weitaus humane r. Hier 
beginnt Ihr gle ich mit Sturmgewehr, 
Magnum und Schrotflinte, was das Vor­
ankommen zu Begi nn sehr e infach 
macht. 'Schwere' Jills müssen sich mit ei­
ner simplen Handfeuerwaffe und etwas 
Munition zufrieden ge b n - das Messer 
nutzen ungeübte Nahkämofer lieber zum 
Brotschneiden denn als Scl,iaci 1L we,k-
ze ug. Dass Eure Muniti on kaum für 
die ers ten dre i Zo mbies re icht , so rgt 
für zusätzlichen Nervenkitze l. So weicht 
Ihr anfangs jedem stöhnenden Angreifer 

Klängen , die bei überraschenden Aktio­
nen wie dem Sprung e ines Zombies 
durch e in Fenster (bzw. wenn Nemesis 
ersche int) dramatisch und laut werden. 
Intro , Abspann und di e me isten Zwi­
schenseq uenzen wu rden vorge rend ert, 
Gespräche sind mit der Sp ie lgrafik in 
Szene gesetzt. 1och immer könnt Ihr 
Dialoge nicht beeinflussen, Jill plappert 
fröhlich drauf los, ohne ihren ve rlänger­
ten Spielerarm zu fra gen. Dem zwielich­
tigen Sölnder Nicholai, dem Ihr im Laufe 
Eurer Überlebensaktion begegnet, wü r-

de, ih, gern e e in paa r andere Fragen 

Erschreckend: Um den bedauernswerten 
Soldaten im Hintergrund w urde ein Netz 
gesponnen - Fu tter fli r den Nachwuchs. 

stellen, als es die zu rückhaltende Jill tut. 
"Res ident Ev il 3: J emesis" bietet nur e i­
nen Hauptcharakter, Ihr steuert Jill aber 
nicht wä hrend des ga nzen Abenteuers. 
In einer Passage, wenn Jill gerade 'ver­
hindert' ist, schlüpft Ihr in die Haut des 
portugiesischen Casanovas Carlos, einem 
Koll egen von Nicholai. Der Handlungs­
verlauf ist an manchen Stellen zufä llig, 
d.h. e inmal wa rten Hunter, beim näch­
sten Spielen ein Schwa rm wilder Raben. 
Auch der Waffenschrank im S.T.A.R.S.­
Büro beherbe rgt nicht immer die selbe 
Waffe. IS 

...... .. ....................................... ............................. .... .. ....................................... ....................... 
ALS BEKENNENDER SPLATTER- UND "BIO HAZARD 3"-FAN war ich sehr gespannt auf die 
'überarbeitete ' PAL-Umsetzung des Capcom-Sch·ockers. Von dem Endergebnis bin ich ein 
wenig enttäuscht : Dass das rote Zombieblut samt Headshots gegen eine 
graue Rauchwolke ausgetauscht wurde, kann ich noch verschmerzen . Was 

! aus und schlangelt Euch geschtckt durch ich allerdings nicht verstehen kann, sind die blinkenden, sich auflösenden 
! schmatz- und stöhndurchdranote Unto-~ Leichen . Diese Sterbesequenz sieht billig aus und passt nicht zur restli-
! , . b '49' chen, brillanten Optik. Trotzdem ist "RE 3" der bisher beste Teil der Serie, 
; tenp,ll ties da durch das ständige Auftauchen von Nemesis eine ungeheuer beklemmende 
! Unte1 malt wird Euer Horro1-Abenteue1 Atmosphäre entsteht. Auch die Schauplatze faszinieren mit detaillierten Hinter-
' einmal mehr von beklemmend düsteren gründen , und die eingespielten Musikstücke sind auf gewohnt 

hohem Niveau. Nicht nur für Fans der Serie ein Pflichtkauf! 

ANDERE VERSIONEN 

sucht Euch ein Riesenwurm 
zu verspeisen. 

· · ·· · · · · · · · · · · · · · · · · ·· · · · · ·· · · · · · · ·· · · · · · · · · · · · ·ü nis~-,~~; ,;·gc,;· -;r,;~r a~·;~cit ·,; i~i,·i ·g;;r;i-.; ;,·i: · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·· · · ·· · · · · · · · ·· · · · · · · · · · ••• 
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2 x in Krefeld !!! 4rß'2.
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Alle Pal-Spiele ab sofort: 
VERSANDKOSTENFREI!!! 

199,00 

Dreamcast Japan & US 
Dreamcast US auf Anfrage 
Dreamcast Japan + Stromkonv. + RGB 499,00 
Dreamcast Japan + RGB + 1 Spiel : 589,00 
Monaco , Sonic , Virtua Fighter oder Ma el,_ ....... 4iiiill 
Dreamcast Software US auf Anfrage 
RGB Kabel Dreamcast 39,95 
Carrier * 139,95 
Virtual On 139,95 
Berserk 139,95 
Blue Stinger 119,95 
Tokyo Bus Guide 139,95 
Langrisser Millenium 129,95 
Soul Calibur 129,95 
Virtua Striker V2 139,95 
Sonic Adventure 99 95 
Maken X 139,95 
Star Gladiator II 129,95 
F1 World Grand Prix 129,95 , 
Jo Jos Adventure 129,95 
Street Fighter III 139,95 
Rainbow Cotton 30 * 139 95 

Nintendo 64 
N64 Grundgerät 
Rayman 2 
Donkey Kong 64 + Exp. Pak 
World League Soccer 
Castlevania 30 

99,95 
124,95 
109,95 
114,95 

D2 o ·s Diner 149,;;,9~5,;...-i,a.~ 
Chu Chu Rocket 89,95 

Shadowman 
Vigilante 8 Second Offensive * 
Nuclear Strike * 
NBA Live 2000 
Destruction Derby 
Mario Golf 
Super Smash Brothers 
Monster Truck Madness 
Ready 2 Rumble Boxing 
Armorines in Projekt Swarm Pal 
Armorines in Projekt Swarm Engl.Pa! 
Grand Theft Auto (GTA) * 
Rocket Robot on Wheels 
Road Rash 
Jet Force Gemeni 
WCW Mayhem 
Turok: Legende des verl .... Engl . Pal 

99,95 
109,95 
119,95 
109,95 
114,95 
94 ,95 
94 ,95 
94,95 

109,95 
89,95 
99,95 
99 ,95 

104,95 
119,95 
109,95 
104,95 
99 ,95 

[B3 ® ~-ft ® ~ ~ Q ~ @ ft ~ ~ [(\} ® 
Playstation 
Playstation 245,00 
Playstation + Memory + 2 Pad 270,00 
McLaren Racing Wheel 139,95 
Ferrari Racing Wheel 119,95 
Rainbow Six 89,95 
NHL 2000 89,95 
Jade Cocoon 89,95 
F 1 World Grand Prix 94,95 
Jackie Chan·s Stuntmaster * 89,95 
Discworld Noir * 89,95 
WCW Mayhem 89,95 
Tomb Raider 4 89,95 
Ready 2 Rumble Boxing 94,95 
lnt. Track & Field 2 94,95 
FIFA 2000 89,95 
Dino Crisis 89,95 
Spec Ops - Stealth Patrol 94,95 
Tomorrow Never Dies 89 ,95 
Resident Evil Nemesis Pal * 89,95 
Crash Team Racing 89,95 
Fighting Force II 89,95 
Box Champions 2000 89,95 
Ace Combat III 89,95 
Mission Impossible 94,95 
Tarzan 89 ,95 
Demolitions Racer 89,95 
Music 2000 89 ,95 
Medal of Honor Pal 94,95 
Autobahn Raser II 89 ,95 
Die 24 Stunden von Le Mans 89,95 
Formel 1 99 89,95 
Railroad Tycoon II 94 ,95 
GTA2 84,95 
Gute Zeiten Schlechte Zeiten 69,95 
Gran Turismo 2 * JETZT VORBESTELLEN 89,95 
Final Fantasy VIII 99,95 
Overblood 2 89 ,95 
Ruff & Tumble 89 ,95 
Warpath;Jurassic Park * 89 ,95 
Trasher · 94,95 
Spyro the Dragon 2 89,95 

Crazy Taxi · 139,95 
Hiryo No Ken Retsuden 109,95 
Sega Rally 2 119,95 
Death Crimson II 129,95 
Panzer Front 139,95 
Shen Mu (Free) 149-:c,9~5~ ,... 
Zombie Revenge 139 95 
Super Speed Racing 99,95 
Bio Hazard : Code Veronica * 149,95 
Daytona USA - Sattle on the Edge * 149,95 
VMS 59,95 
Power Stone 129,95 
Dead or Alive II * 149,95 
Sega GT * 149,95 
Get Bass Fishing (mit Angel) 189,95 
Tech Romancer * 139,95 
Godzilla 2 * 139,95 
Test Drive 6 US 139,95 
Shadowman US 139,95 

.. M@sa.~~ 1@ .. (Q)(Q) ~~ .. (Q)(Q) Q .. 
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Dreamcast Deutsch 
reamcas Deutsch 

li} Dreamcast Deutsch + Sca rt Kabel und 
~ ein DC- Spiel bis 9~ 95 ihrer Wahl 

"rgl Controller 
1b VMU 
li} Vibrations Pack 
% Scart Kabel 

Keyboard 
"rgl Lenkrad g NBA Showtime 
2l Marvel vs. Capcom 
~ Powerstone 
@ Ready 2 Rumble 

~ Snow Surfers 

li} Jimmy White·s Cueball 2 

@) Shadowman 
Deadly Skies * 

" Plasma Sword * 
g Hydro Thunder 
@ WWF Attitude = Blue Stinger ©) 
~ NBA 2000 * 
@: Speed Devils 
©) Vigilante 8 Second Offense 

~ Virtua Fighter 
Evolution * 

g Soul Calibur 
©) Sega Bass Fishing + Angel 
~ Millenium Soldier (Expendable) 
~ Sonic Adventure 
23 Fighting Force II 

1 Sega Rally 2 
Formula One Racing 

@ Armada 

~ Virtua Striker II 
Tee OFF 

~ Trick Style 
g UEfA Striker 
21 Soul Fighter 

~ 
Dreamcast Gun 
House .... ohne Gun ,.. 

* = Bis Drucktermin noch nicht erhältlich 
Preisirrtümer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten . Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. 

llJJ ~ rr 

Pal-Spiele versandkostenfrei. Import-Spiele 4,50 DM Versandkosten . Nachnahmegebühr 5,00 DM. Ladenpreise können variieren . 
Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei Annahmeverweigerung erheben wir eine Gebühr von 30 ,00 DM. 

Händleranfragen erwünscht. Fa x: 02151-487246 

Email:__ FCGAMES@.AOL.COM 



sollte man doch meinen, dass 

die Simpeloptik der Vorlage 

halbwegs anständig umsetzbar 

ist - weit gefehlt, die lieblos 

animierten und grob texturier­

ten Klötze ruckeln kräftig. 

Selbst die eigentlich witzigen 

Sprachsamples sind hoffnungs-

los dumpf und verrauscht -

Pfui! Die aufgabenorientierten 

Rennen sind zwar eine interes­

sante Idee, fallen aber bei die-

ser Ausführung böse auf die 

Nase: Bei den frustrierenden 

Sammelübungen rauben die viel 

zu aggressiven Gegner den 

letzten Spaß. Spätestens beim 

Valentinstag-Rennen reicht es 

selbst dem hartnäckigsten Fan, 

Rund 30 Protago nis te n d e r 
Rüpe lse rie tre ten be i "South 
Park Rall y" zum Wettre nne n 
an , selbst Jesus und Satan feh­

len nicht. Zu Beginn müsst Ihr Euch al­
le rdings mit eine r kl e ine n Au swa hl be­
g nüge n , imme rhin si nd Ca rtma n & Co. 
sofort zugänglich. Habt Ihr Euch a uf 
Eue r ka rtähnliches Gefä hrt geschwun­
ge n , s ta rte t d e r e rs te vo n 14 We ttbe­
werben. Siebe n Kurse rund um "South 
Park" (z.B. die Inne nstadt, Mr. Ha nkeys 
Abwasserkanäle ode r Big Gay Als Tie r­
he im) werde n dabe i te ils mehrfa ch be­
sucht. Einen festen Streckenverlauf g ibt 
es nicht - Ihr könnt hinrase n , wo Ihr 
wollt. 
Das is t auch bitte r nö tig , d e nn di e 
Rennen sind nur selten auf die schnellste 
Zie ldurchfa hrt ausgelegt. Oft müss t Ihr 
e in Obje kt sa mme ln und es e ine We il e 
in Eu re m Besitz halte n oder einfach an­
derswo abliefern. Eure Kontrahenten ha­
be n natürlich etwas dagegen und atta­
ck ie re n mit de n zahlre ichen Extras , die 
a uch Ihr be nutzt: Fu rzpuppen geben 
Euc h z.B. Turbosc hub , wä hre nd de r 
Hund Sparky Eure Fahrt bre ms t und 
'Spooky Visio n' mit Saddam Hussein die 
Sicht be hindert. Zu zweit im Splitscreen 
macht sich die ~tadtbevölkerung rar: Bei 
denn Re nn e n o d e r im spez ie ll e n 'Ass 
Batrle' tretet Ihr ohne Gegner an. us 
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ENTWICKLER: lrmy 3DO, USA 
(www.3DOEUROPE.COM) ' 

Men3D 

derndes Leveldesign im Sand­

kastenambiente motivieren zum 

Weiterzocken. Doch habt Ihr 

die Anfangsfaszination nach ei­

nigen Stunden hinter Euch ge­

lassen, macht "Army Men 3D" 

einen weniger spannenden 

Eindruck: Die ständig ruckelnde 

Simpel-Optik und die fade 

Spielzeugladenmusik zehren 

dann gewaltig an Euren Nerven. 

Auch die Missionsvielfalt ist 

nicht gerade üppig - so stellt 

sich bald Langeweile oder Frust 

über den happigen Schwierig­

keitsgrad ein. Der Zweispieler­

Modus macht dank taktischem 

Einschlag länger Spaß. Action-

und Army-Men-Fans greifen 

zum besseren 

"Army Men-

e inma l plane n die braune n 
Plastiksoldaten den Einsatz e i­

ner alles vernichtenden Waffe. Doch die 
erdfarbene Armee hat die Rechnung oh­
ne de n grünen He lde n Sarge gemacht. 
Ohne Rücksicht auf schmelzende Glie­
der stürzt er sich in den Kampf. 
Bevor Ihr das dreidimensionale Sandkas­
te nsc hl achtfe ld be tre tet , sollte t Ihr im 
Bootcamp den Umgang mit Waffen und 
Fa hrzeugen trainieren. Während Ihr aus 
de r Third-Person-Perspekti ve durch das 
Übungsgelände stapft, le rnt Ihr u.a. den 
Einsatz vom Flammenwerfe r und das Be­
dienen von Panzer oder Jeep. Nachdem 
Ihr die Grunda usbildung beendet habt, 
ge ht's ab ins Getümmel. Bei Feindkon­
takt balle rt Ihr wi ld drauf los - ge fra gt 
wird hinterhe r. Zur bessere n Orientie­
rung im gegnerischen Terrain blendet Ihr 
via Se lect-Taste e ine Umgebungskarte 
ei n . Mit nützlichen lte ms wie Metallde­
tektoren ode r Me di-Pa ks rä umt Ihr 
Minenfelder und frischt Energie auf. Seht 
Ihr herrenlose Fahrzeuge, ste igt Ihr mit 
Berührung e in und e rledigt das braune., 
Pack mit Kanonenfeuer oder überrollen. 
Im Zweispieler-Modus kämpft Ihr um die 
gegnerische Flagge, indem Ihr Soldate n 
an festen Punkten pl atz ie rt und ihne n 
Angriff oder Verteidigung zuteilt. os 

ANDERE VERS IONEN 
.... 'ü r;;·;~j-;_~·.;g;;,;· ·s·i·1;~i. ~-~1·r' ·z~i i",;Y~i,·i ·gep,·~ ;~i: -ö~~-·1 ~~~pc;;t:T~Si "fi ;,·dei. i i,-~ ·i·,; • MÄ r.:.; !ÄC. 6"i99: .... 
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Bass Fishing 

ENTWICKLER: 
SEGA, JAPAN 

(www .SEGA.OE) 

J __) -- ,· -
=.., - .:::.,, 'c..., 

Nach einem harten Kampf röchelt Ihr ähnlich FEUCHTFRÖHLICHER 
Nichts für Tierfreunde und Konditionslose: ' 

hefti g w ie Eure armse lige Beute. PARTYSPAß: Vergesst 

Nun h;t sich Sega doch noch Goldfischli und lachs-

entschlossen, die Drea mcast- brötchen! "Seg~ Bass 

Ad aptio n des kulti ge n "Get :°A Fishing" bringt mit einer 

Bass" -Automate n a uf de n : ~ Handvoll Leute erheb­

deutschen Markt zu bringen. Ga nz lieh mehr Pep in die eigenen 

ohn e nasse Fü ße lass t Ihr in deta ilve r- vier Wände als eine Tonne 

liebte r 30 -0ptik männlichen Urinstink- Knabberzeug. Obwohl die 

ten f\·e ien Lauf und begebt Euch in zu- Angelei wie in der Wirklichkeit 

näc hst dre i Ufe rbe re iche n auf di e als Soloerlebnis ausgelegt ist, 

Barsehjagd. Vor feuchten Händen werdet macht die Jagd auf den dicksten 

Ihr allerdings nicht verschont , dank be i- Fisch in geselliger Runde am 

liegendem Angel-Controller samt Kurbel, meisten Spaß. Aber auch alleine 

Vibrationspak und Bewegungssensören kann die einwandfreie und zu­

ko mmt Ihr scho n nach wenige n Kraft- dem aufgebohrte Automaten­

proben mit den schuppigen Seebewoh- umsetzung überzeugen. Tolle 

nern mächtig ins Schwitzen. Für den grä- Unter- und Überwasseroptik, 

tigen Snack zwischendurch dürft Ihr im actionreiches Gezappel der 

Arcade-Modus die Rute auswerfe n, um Beute und natürlich die bewe­

innerhalb eines knappen Zeitlimits ·e ine gungssensitive, surrende und 

vorgegebene Menge Lebendgewicht aus rüttelnde Plastikrute machen 

dem Wasser zu ziehen. l angwieriger ge- das Spiel zur Referenz. Wer des 

staltet sich der feuchte Sport in der Wett- 1',ngel-Lateins allerdings nicht 

bewerbsva r ia nte , be i d e r Ihr Euch zu mächtig ist, sollte in jedem Fall 

verschiedenen Tageszeiten und Wetter­
bedingunge n gegen die Gummistie fe l­
Welte lite durchsetzt. Besonde rs die rich­
tige Köde rwa hl so lltet Ihr fle ißig tra inie­
ren - zusä tzliche bunte Ha ken verdient 
Ihr Euch im Spie lverl auf. Der Ange l­
vorga ng gestaltet sich zwar simpel (Aus­
we rfe n, Be ute hake n, Ru te bewege n , 
Le ine e inh o len) , beda rf abe r be i de n 
dickeren Brocken Fingerspitzengefühl. 'i/ 

•• 

AN SONY COMPUTER ENTERTAINMENT. LYONER STR. 26. 60528 FRANKFURT 

NAME ____________________ _ 
ADRESSE ___________________ _ 
E-MAIL ___________________ _ 
ANTWORT _________________ _ 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von SCED sind nicht teilnahmeberechtigt. Einlösung des Gewinns nur durc 
gesundheitlich geeignete Personen {ärztliches Attest erforderlich) über 18 Jahren. Einsendeschluss ist der 15.3.2000. 



ENTWICKLER: 
KCET, JAPAN 

(WWW.KONAMl,COM) 

Zwei verges­
sene Juwelen 

auf dem Saturn sind der 

,, Track & Field"-Kon­

kurrent „Athlete Kings" 

(76 % in MAN!AC 9/96) 

und der Wintersport-

Nachfolger „ Winter Heat" 

(82% in MAN/AC 3/98). 

Bei beiden Spielhallen­

umsetzungen tritt eine 

Gruppe skurriler Sportler 

"Athlete Kings" (oben) 
und "Winter t-l ea t": Für 
jede Sa turn-Sammlung 

eine Pflicht. 

bester Knopfkiller­

Tradition an. Besonders 

unterhaltsam und bis heute 

ungebrochen ist neben der 

hervorragenden Spielbar­

keil der Charme der 

Athleten, der die Nationa­

litäten humorvoll paro­

diert: Der deutsche Karl 

Vain jammert mit teutoni­

schem Akzent über seine 

Leistung, während die zier­

liche Chinesin Li Huang 

das idealisierte Abbild 

einer orientalischen 

Schönheit abgibt. Einziger 

Wermutstropfen für gesel­

lige Sportler war die feh-

lende Multitap­

Unterstützung bei 

,,Athlete Kings". 

• • 

International 
Track & Field 2 

SP,r'l !ril~ llllf I SPli8~,111JI 
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Neben dem 1 00-Meter-Lauf und dem Kanu­
Rennen sind die 50 Meter Freistil der dritte 

Wettbewerb mit vier Teilnehmern. 

Über drei Jahre ist es her , 
dass sportbege isterte Play­
sta ti on-Bes itze r Joypads in 
Massen ruini erten: Damals 

bescherte Konami der Spielewe lt mit 
·· international Track & Field" den legiti­
men 32-Bit- achfolger cles "Hyper Olym-
pics" - und "Decathlon"-Genres. Um den Starke Männer wackeln nicht: u.m .das Gewicht erfolgreich zu stemmen, müsst Ihr den 

v inuellen Zehnkampf erfolgreich zu ' 
bestehen, mussten die Joypad-Knöpfe :WÄs·M·1iiR.i-iÄi1iic:H.MiR.sci-i·ÖN.vERsi>'ii'öci-iiiNi·si~h~;;- ~~·~i~;i··~~~hi·;; i~i'~;~;·ii~~;i· 
so rasa nt wie möglich gehämmert wer- / Track & Field 2" eine Menge Spaß, aber so ganz will der funke nicht überspringen. So reißt 
den_ nicht nur die Hardware nahm da- der„Knopfkiller O_Pt!sch keine Bä~me aus: l?ie Athl~ten sind zwar wese~tlich . 

. . .. . . schoner und realistischer modelliert als beim Vorgange,, doch es fehlt ihnen 
bei leicht Schaden, ubere1fnge Ath leten einfach an Charme. Die wenig aufregende Hintergrundgrafik samt dicker 

T,m,ng-Balken mogl,chst so w,e auf diesem Bild anhalten. 

bezahlten ihren Einsatz mit Muskelkater PAL-Balken und die mäßige Soundkulisse helfen da leider auch nicht wei-

und dezenten Krämpfen. 
Die Sornmerolyrnpi itde 2000 in Sydney 
ist zwar noch ein halbes Jahr entfernt , 
doch dank Konami könnt Ihr schon jetzt 
Eure Form überprüfen: Bei "International 
Track & Field 2" tretet Ihr in zwölf Diszi-
plinen an, entgegen des 1amens ist dies­
mal aber nicht nur die Leichtathletik ver­
treten. Die traditionellen Wettbewerbe 
w urd en bi s auf 100-Me ter-Lauf, Weit­
sprung, Stabhochsprung und Speerw urf 
wegrationalisiert , dafür kam der 

ter. Was mich aber am meisten stört, ist die lieblose Aufmachung: Mehr 
Spielmodi (z.B. eine 'Kurzolympiade' mit Auswahl der Disziplinen hätten nicht 
geschadet, ebenso wie eine vernünftige Erklärung der Steuerung vor jeder 
Disziplin . Die kryptische Button-Anzeige hilft etwa bei 
Timing-Problemen überhaupt nicht. 

Hammerwurf dazu. Ins kühle Nass wagt 
Ihr Euch mit dem 50-Meter-Freistil und 
dem Kunstspringen vom Drei-Meter­
Brett. Bei letzterem steuert Ihr ebenso ei­
ne ho lde Sport lerin wie beim Pferd­
sprung, der einzigen Kunstrum-D isziplin. 
Kräfti ge Männer sind dagegen beim 
Gewichtheben gefragt. Abgerundet wird 

das Programm mit e inem Kanurennen 
auf der Ruderbahn sowie einer doppel­
ten Portio1i Radsport: Zuerst tretet Ihr 
beim Zeitfah ren über einen Kilometer 
gegen die Uhr an, während im Sprint ein 
Konkurrent zu bezw,ingen ist. 
Die Steuerung von ,,International Track 
& Field 2" setzt auf das bewährte Knopf­
hämmer-Prinzip: Im 100-Meter-Lauf oder 
beim Ze itrennen mit dem Rad zählt al­
lein das möglichst schnelle und gleich­
mäßige Drücken der beiden frei wählba­
ren Laufknöpfe. Bei prung und Wurf­
disziplinen kommt eine Prise Zeitgefühl 
dazu: Im Weitsprung mü ss~ Ihr den 
Absprungbalken treffen und durch die 
Länge d es Kn o pfdrucks den ideal en 

lF' .;_ ~ · " 1 .s ' , ~owe ~ " ' 11111 1111111111111111111 

Knapp dahinter ist auch verloren: Während das harte Zeitfahren an Euren Kräften zehrt, 
zäh lt beim Sprint nur, wer am Ende der letzten Runde zuerst im Ziel ist. 

Timing ist alles: Das Hammerwerfen sieht 
einfach aus, erfordert aber am meisten zeitl i­
ches Feingefühl , um den Abwurf zu treffen. 
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Wo laufen sie denn ? Fällt ein Kontrahent zurück, zoomt die Kamera 
ein Stlick hinaus, um die Übersicht zu erhalten. 

Akrobat schön: Trefft Ihr allerdings die beiden Sprungpunkte nicht, 
bringen auch die besten Sa ltos keine hohe Wertung. 

Winke l tre ffe n: Scha fft ih/ 45°, is t d e r 
Weltre kord nahe. Besonders knifflig ist 
der Hamme1w urf ausgefa llen, da hier be­
re its e ine le ichte Fe hlkalku latio n da mit 
e ndet , dass Eue r Ge rät in d em Schutz­
kä fi g rund um d e n Ring ode r a uf d e r 
Asche nbahn la nd e t. Se lbst di e Kra ft ­
p rotze be im Gew ic hthe be n be nö ti ge n 
e in g u tes Rea kti o nsve rmöge n : Durc h 
Hä mme rn ba ut Ihr di e Kraft a u f, a be r 
wenn Ihr s ie nicht im richtige n Mo me nt 
zu Hebe- und Stoßbewegungen umsetzt, 
knallt Eure Hante l gleich wieder auf den 
Boden. ü berhaupt nicht auf Muskelkraft 
kommt es dagegen bei Pferdsprung und 

Während beim Stabhochsprung (rechts) Timing 
w ichtig ist, zäh lt bei Weitsprung (oben) und 
Speerwerfen (rechts oben) auch der Winkel. 

Rude rn an. Im Kanu schafft Ihr nur dann 
Te mpo, wenn Ihr Eue r Padde l rh yth­
mi sch und kraftvo ll im Ta kt durch das 
Wasse r pflügt. Um Eure Turnfee vor dem 
Sprung ausgewählte Kunststück punkte­
trächtig ausführen zu lassen , sind zwe i 
Absprungmarken ge nau zu tre ffe n und 
dann in d e r Luft e in e e ingeb le nde te 
Knopfko mbination schnell auszuführen: 
Je schwie riger die Übung, desto länger 
ist die Symbolleiste. 
Nebe n de m 'Arcade'-Modus, in de m Ihr 
Euc h durc h da s Erre ic he n e in e r Min­
destpunktza h l für d e n nä chsten Wett­
bewerb qualifiziert, ste ht die 'Challenge' 

................................................................ ................................................................. .......... .. .... 
DIE BESTEN MULTIPLAYER-SPIELE SIND BEKANNTLICH DIE, in denen jeder Teilnehmer sofort 
Spielprinzip sowie Steuerung kapiert und alte Hasen gegenüber Gelegenheitsspielern keine 
entscheidenden Vorteile genießen. ,,International Track & Field 2" erfüllt all 
diese Voraussetzungen, weshalb die Konarni-Olympiade zu den wenigen 
Vertretern gehört, die man auf e"iner Party ohne zu überlegen aus dem 

Schrank holen kann. Wenn sich vier tapfere Konsolensportler beim 100m­
Lauf die Finger wund hämmern und die Controller fast auseinanderfliegen, 

sieht man gerne über die von Ulrich angesprochenen Mängel hinweg. Aber auch 
alleine ist die Mini-Olympiade dank Weltrekordjagd eines der wenigen 'Just for 
fun'-Spiele für den kleinen Joypad-Hunger zwischendurch. Wer je­
doch keine Bock auf Bestzeiten hat, langweilt sich recht schnell. 

Je öfters Ihr den Zeiger durch flottes Drücken 
im Kreis wandern lasst, desto schneller dreht 

sich die Spri ngerin in der Luft. 

Einer ist immer der letzte: Wenn Ihr beim 
Paddeln mit Eurem Kanu aus eiern Takt kommt, 

zieht die Konkurrenz gnadenlos vorbei . 

ANDERE VERSIONEN 
Eine N64-Versio n ersch ein! im Sornrner. Der Vorgä n ger " Inte rnation a l Track & Fie ld" wurde i n MAN! AC 

8/96 mi t 74% Spiclspaf~ ge1es1e 1 und w ird a u f 72% abgewerte t. 

zur Übung und Re kordjagd be re it. Habt 
Ihr e ine Disziplin ausgewä hl t, kö nnt Ihr 
be liebig o ft antre ten, bis Ihr entweder zu 
e iner anderen Sportart wechselt oder die 
alte Bestmarke übertrefft . Dieser Versuch 
w ird Eu c h d a nach in e in e r W ie d e r­
ho lu ng e rn e ut vo rgeführt und a uf d e r 
Me mo ry Ca rd ve rewigt ( me hr dazu in 
der rechten Randspalte). 
Wie vo m Vo rgä nge r gewo hnt , dürfe n 
auch be i ,,I nte rnatio na l Track & Fie ld 2" 
da nk Multitap bi s zu vie r Spi e le r ra n. 
Gle ichze itig d ue llie rt Ihr Euch aber nur 
be im 100-Mete r-Lauf sowie im Schwim­
me n und Rud e rn , wä hre nd be im Rad ­
sprint imme r zwei Pedaltreter gegene in­
and e r a ntre te n. In d e n a nd e re n Di sz i­
p li ne n a bso lvi e rt Ihr Eure Ve rs uc he 
nacheinander. us 

Rekordjagd 
HÖ HER, SC H NELLER, WEITER : Die vor­
gegebenen Bestleistungen von "International 
Track & Field 2 11 orientieren sich großteils 
an realen Werten. Beim Radsprint gibt es 
keine Zeit: Im Duell kommt es nur auf den 
Sieg an. Einige Rekorde wie beim 100-
Meter-Lauf knackt Ihr mit links, während 
Ihr z.B. am Pferdsprung lange knabbert. 

100-Meter-Lauf: 
Weitsprung: 
Stabhochsprung: 
Hammerwurf: 
Speerwurf: 
Gewichtheben: 
Turmspringen: 
SO-Meter-Freistil: 
Pferdsprung: 
1 km Zeitfahren: 
Kanu: 

9.79 sec 
8 .95 m 
6.14m 

86.74 m 
98.48 m 
262.5 kg 
300 Pkt. 
24.51 rn 

9 .700 Pkt . 
1.00.613 min 
1.25.000 min 

Ein Hingucker: 
Anfangs klafft noch eine 

Lücke im Titelbild, aber 

sobald Ihr den ersten 

Weltrekord aufgestellt 

habt, gesellt sich der Punkt 

'Replay' dazu. Hier dürft 

Ihr Eure Leistungen jeder-

1'.eit in einer Wiederholung 

anschauen und mit der 

Gleich nochmal analysie0 

ren: Der historische 
9-Meter-Sprung aus 
anderer Perspekti ve. 

Kamera frei um den 

Athleten schwenken. 

Wieso aber andere 

Funktionen wie Zeitlupe 

bz w. Vor- und Rücklauf 

fehlen, wird wohl ein 

Geheimnis der Konami­

Entwickler bleiben. · 



ENTWICIQ.ER: 
BonOM UP, JAPAN 
(WWW,ACCLAIM,OE) : 

1.::: Als Spaß-Golf im Stile von 
"Eve rybody's Golf" und 

• "Cyber Tiger" (beide Playsta-
Das witzige ; X~-~ tion) präsentiert sich der ers-

1 ntro erzählt vom klei- .j te Drea mcast-Ausflug in die Welt 
nen japanischen Mädchen, 1 der Schläger und Löcher. In de r World 

flu gkame ra gibt's 
auch. Liegt Euer 
Spielgerät auf dem 
Grün, erscheint ein 
Gitternetz. Jeweils 
nach vie r Löche rn 

das auszieht, die Golf-Welt 1 Tour von "Tee Off'' kämpft Ihr um nichts wird gesp e iche rt , 
zu erobern-gesanglich 1 geringeres als de n Titel ,Bester Golfer nach 18 Bahnen ist 

untermalt von/apano-Pop l,:'=::,,,_· de r Welt ' . Ihr wä hlt a us vier Kull er-
mit Ohrwurmfaktor (Zitat augen-Sportlern , di e sich in Kraft , Ge-

von Badenser Thomas: nauigke it , Schnitt , Glück und Weisheit 
"/ krieg' des bleede Lied (wählt der Golfer den richtigen Schläger 

nimmer aus'm Kopf!") oder müsst ihr laufend korrigie ren1) un-
i terscheiden . Bevor Ihr Eure Karri ere in 
j Japan beginnt, entsche idet Ihr Euch zwi­
l se he n me hre re n Ba ll- und Schl äge r­

varianten. 
Auf dem Golfplatz hat die Realität Pause. 
Im Duel l mit e in e m Co mpute rgegne r 
s ind Ho le- in-On es ebenso ke ine 
Selte nh e it w ie das Einlochen a us über 
200 Yard Entfernung . Geste ue rt w ird -
w ie kö nnte es a nd e rs sein - mit be­
kanntem zwe ima ligem Taste ndru ck. 
Vorher ä nd e rt Ihr be i Bedarf die 
Ri chtungs- und Schläge rvo rga be des 
Compüters, wenn z.B. starke Windböen 
wehen oder Ihr mit e in e m ris ka nte n 
Powerschlag den direkten Weg über e in 
Baumhindernis sucht. Unterschiedliche Erwischt Ihr den unteren Balken des Doppelklickkreises nicht, geht der Schlag in die Hose. 
Kameraeinstellungen gebe n Euch e ine n Auf unserem Bi ld w ird der Ball nur 50% der theoretisch möglichen Weite zurück legen. 

un gefä hre n Übe rblick übe r Fairway- a uf de m Leaderboard na ch Eure r schiedliche Stärken der Mitspieler gleicht 
Verlauf und Grünposition. Eingeblendet Platzierung und wie vie le Punkte Ihr da- Ihr über Handicaps aus. Ebenfa lls inte r-
wird stets die noch verbleibende Distanz mit e rgatte rt ha bt. Dann ge ht 's weite r essa nt fürs Gruppengolf ist de r ,Ga te-
zum Loch und die maximale Reichweite nach Australien, Afrika , Schottla nd und Ball'-Modus - eine Art Kricket. Auf e i-
des gewä hlte n Sc hlä ge rs. Je nac h sc h ließ li ch in die USA. Knackt Ihr ne m quadratischen Spielfeld we rd e n 
Untergrund erre icht Ihr nur einen gewis- Highscores, spielt Ihr weitere Charaktere , zwe i Tea ms gebildet; dabei mü sst Ihr 
sen Prozentsatz davon, was ebenfalls an- Bälle und Schläger frei. de n Ball durch e ine defini erba re Za hl 

; geze igt w ird (z.B. 35-45% im Sa nd- Alle in ode r mit bis zu drei Kump e ls vo n Toren bugs ie re n. Doch Vo rs icht: 
; bunker). Habt Ihr den Ball weggedro- spielt Ihr eine ,Free Round ' mit acht un- Spie lt Ihr d ie Kugel ins aus , gibt's e inen 
T sehe n , beg le itet Ihr se in e n Flug aus terschiedlichen Rege lva ri ante n (z.B. Stra fschlag. Ihr könnt nicht nur selbst auf 

'
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verstehen, wieso das Gras nicht wie Gras, der Sand nicht wie Sand und mein Golfer nicht tionen kicken. 
wie ein 128-Bit-Polygoncharakter aussieht. Von einer ,Dreamcast-only'· Jn den Optionen wä hlt Ihr unter fünf 
Entwicklung erwarte ich viel mehr - zumindest ruckelt die Spartano-Optik -
nicht. Auch spielerisch gibt's Nervfaktoren: Die Distanz von Rechtskurve Schw ie ri gkeitsg rad en oder in fo rmie rt 
~ und Bunkerhindernis einzuschätzen, ist mangels entsprechender Anzeige ,,....

1
•• Euch in der Statistik über Eure weitesten 

~ fast unmöglich. Die Puttanzeige ist zudem wenig aussagekräftig und bei ei- Schläge, Hole-In-Ones oder Birdies. Be-
nem ,Spaß-Golf' sollte eine Replay-Funktion eigentlich selbstverständlich sein . I 
Was bleibt ist ein kurzzeitig unterhaltsames Arcade-Golf, das vor allem im Duell gleitet wird das Spie von gelegent lichen 
mit ein paar Kumpels über manche Schwäche hinwegsehen lässt. · Kommentaren der Golfer, Zuschauerbei-
Gefallen hat mir auch der interessante ,Gate-Ball'-Modus. fall und einem Musikstück pro Kurs. ts 

Ob's bergauf oder bergab geht, 
ist nur durch die Angabe über dem 

'Richtungsfinger' zu erkennen. 

Im Clubhaus liegen mehrere Ball- und 
Schlägerva ri anten bereit. Weitere 

könnt Ihr freispielen. 
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MIil ra,e Off 
ENTWICKLER: 2000 SOL WORKS, USA 
(WWW.SOLWORKS.COM) 

Profiliga für ein Freundschaftsspiel , eine 
Saison oder die .Play-Offs zur Verfügung. 
Weitere Spielmodi oder Nationalmann­
schaften la ssen s ich dieses Jahr nicht 
blicke n, im neuen Mill ennium wird im 
Eishockey-Ring ausschließlich englisch 
gesprochen. 
Vor dem Match tauscht Ihr Eure Spieler 
mit denen anderer Vereine und entlasst 
bzw. verpflichtet e inzelne Recken. De r 
Re ihenedito r ist einfach geha lte n: Statt 
Defe nsive und Offensive getren nt aufzu­
stelle n, bestimmt Ihr für verschi ede ne 
Situationen wie Überzahlspie l und An­
gr iff gle ich a ll e fünf Man nen. Im Spiel 
beschränkt sich die Ste uerung a uf das 
Wesentliche: Mit de n Sc hultertasten 
wechselt Ihr die Reihen oder schaltet si­
tuationsbedingt die takti sc he Marsc h­
route auf konserva tiv oder aggressiv. Für 
Pässe und Schüsse ist je e in Knopf zu­
ständig , auf Wunsch ist e in Icon-Pass­
System aktivierbar. Befindet Ihr Euch in 
de r De fe ns ive , wird Euch di e Abwehr 
ebenfa lls le icht gemacht: Temposchub 
und Bodycheck befind en sich auf eie rn 
gleichen Knopf, so dass Ihr im Eifer des 
Gefechts ka um daneben drückt. us 

Jahr schwächer. ,, NHL Face Off 

2000" ist eine müde Angelegen­

heit, die lieblos hingeklatscht 

wurde: Die Optionen sind auf 

das nötigste reduziert, weder 

Spielmodi noch Taktikein­

stellungen werden heutigen 

Ansprüchen gerecht. Die einfa­

che Grafik lässt Details vermis­

sen, geschossene Tore bemerkt 

Ihr oft erst durch den Beginn 

der schlechten Wiederholung. 

Durch die Minimalsteuerung 

verkommen die Spiele zur sim­

plen Holzerei ohne taktischen 

Tiefgang, alleine der (englische) 

Kommentator sorgt für etwas 

Stimmung. Dieser „Face Off"­

Jahrgang ist zwar keine Katas­

trophe, doch für 

ANDERE VERSIONEN 
De r Vorg änger "N HL Fa ce Off ' 99" wurd e in MAN!AC 6/ 99 mit 76°/o Spie lspaß getesle l 

und w i rci hie rmit a u f 7 2% abgew e rte t. 

ENTWICKLER: p 1 Wo r III LANKHOR, FRANKREICH 
(WWW,LANKHOR.COM) 

Grand Prix 

Zirkus e in. Wie Ubis in Kürze e rsche i­
ne ndes "Fl Rac ing Championship" be­
sitzt auch das, vom franzö~ischen Team 
Lankhor e ntw ickel te "Fl Worlcl Grand 
Prix" die Lizenz zur Verwendung origina­
le r FIA-Date n. Altbe kannt wie die Na­
me n der Pilote n und Teams s ind die 
Optionen , mit denen das Spiel auhvartet. 
So begeb t Ihr Euch im Overall Eures 
Lieblings-Asphalthelden für e in Übungs­
oder Einzelrennen auf die Piste oder ab­
solviert die komplette Saiso n. Damit die 
Anfänger unte r Euch ni cht sofo rt im 
Te mpo rausch vom Kurs abfliegen, dürft 
Ihr den Schwierigke itsgrad fein justieren. 
So lässt sich die Maximalgeschwindigkeit 
ebenso abstufen wie di e Qualität der 
Geg ne r sowie der Realismus in Fahr­
ph ysik , Schad e n und Verbra uch. Auch 
durch Zuschalten von Fahrhilfen ma cht 
Ihr Euch da s Lebe n le ichte r. Für eine 
gute Sicht auf die Strecke dürft Ihr aus 
vier Perspektiven wählen, Eure Verfolger 
bekommt Ihr mangels funktionstüchti­
gem Seitenspiegel nur durch ein en fl ot­
ten Blick zurück zu Gesicht. Dafür neh­
men zumindest drei KI-Piloten am Zwei­
spieler-Splitscreen-Rennen teil. s/ 

Eido 

Playstation 

A'.OERE VfKSIONl/\ 
Eine -PC-Umsetzung i !:> l be re ils e rschien e n , 

weite re sind ni c ht gep lant. 

zum Infarkt. Der größte 

Risikofaktor für den kardialen 

und mentalen Zusammenbruch 

ist die Grafik. Trotz ihrer Klo­

bigkeit und den Verzicht auf 

jedwede augenfreundliche 

Details wagt das Pixel-Drama 

auch noch kräftig zu Ruckeln. 

Schade, denn die Handhabung 

der Boliden und ·die KI ist 

eigentlich recht solide. Dafür 

mangelt's aber an vielem, was 

eine F1-Simulation bieten sollte: 

Spärliche Audiokulisse, Primi­

tiv-Tuning und ein paar Wetter­

kapriolen locken keinen F1 -Fan 

mehr von seinem RTL-Sonntags­

Sofa weg, ge­

schweige denn 



ENTWICKLER: 
POLYPHONY DIGITAL, JAPAN 

(WWW.PLAYSTATION.DE) 

Die lntrOS derdrei 
Länderversionen unter­

scheiden sich zum Teil 

deutlich. Kommt der japa­

nische Film mit langen 

Szeneneinstellungen 

relativ gemächlich daher, 

zeigt das amerikanische 

Intro mit schnellen Schnit­

ten und dem originalen 

Cardigans-Song "My favou­

rite Game" deutlich mehr 

Dynamik. Die PAL-Fassung 

ist bis au( den neu abge­

mixten Titelsong mit der 

US-Version identisch. 
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Iran lurismo 2 

Kaum ist der Nachfolger des 
meistverkauften Playstation­
Rennspie ls in den ja pani ­
schen Läden (s iehe au ch 

Preview in der letzten MAN!AC), 
fo lgt diesen Monat schon die PAL- Um­
setzung von "Gran Turismo 2". Frei nach 
dem Motto 'höher, schne ll e r, we iter' 
packte Entwick le r Polyp hony Digital 
über 500 Automode ll e, mehr als zwe i 
Dutzend Rennstrecken sowie weit über 
50 nervenaufreibende Wettbewerbe auf 
nunmehr zwei CDs. 

e inem atem­
be raub e nd e n 
FMV-lntro den 
a ltb e ka nnte n 
Arcade-Mod us, 
de r um e ine 
Offroad-Sektion 
e rwe ite rt wur­
de . Hie r dürft 

Das Fahren mit heckangetri ebenen Luxuskarossen wi ll gelernt sein: O hne 
stundenlanges Tra ining bekommt Ihr die PS-Boliden kaum in den Griff. 

Auf der e rsten Scheibe find et Ihr na ch 

Ihr Euch ähnli ch wie in "Colin McRae 
Rally" auf staubigen Geländepisten aus­
toben. Zu Beginn stehen Euch 14 Boli­
den sow ie e ine Rall y-Strecke für aus­
schweifende Driftorgien zur Verfügung . 

KARRIERESTART : Im GT-Mode müsst Ihr zu Beginn mit einem knap­
pen Budget von t 0.000 Credits auskommen. Kauft Euch von der Koh­
le einen gebrauchten Honda Civic (für etwa 6.000 Mark) und steckt 
den Rest in PS-steigernde Tuning-Teile wie Schalldämpfer oder Mo­
torchips. Damit müsstet Ihr mit ein wenig Übung die ersten Wett­
bewerbe der GT-Serie gewinnen können. Von den Siegprämien kauft 
Ihr Euch griffigere Rei-

fen , eine bessere Ge­
triebeübersetzung und ein leichteres Wagen­
Chassis. Gewinnt die vorherigen Meisterschaf­
ten erneut und tunt Euer Auto auf über 250 PS. 
Damit habt Ihr in den zweiten Wettbewerben 
gute Siegchancen. Nach dem Gewinn dieser Ren­
nen wird's Zeit für einen neuen Wagen. Besorgt 
Euch bei Audi in der Nordstadt einen schmucken 
TI und steckt den Rest des Geldes in mehr Leis­
tung. Verfahr! mit dem Audi ähnlich wie mit dem 
Honda und achtel auf ausgewogenes Tuning von 
Fahrwerk/Reifen und PS-Zahl. Versucht Euch 

Dabei verhalten sich die Fahrzeuge ähn­
lich authentisch wie die Asphalt-Kolle­
gen: Durchdrehen beim Beschleunigen, 
Ausbrechen der Heckpartie, verlängerter 
Bremsweg, de rbe Sc hlaglöcher - Euch 
wird die ganze Palette des Rally-Sports 
ge boten. All erdings lockt hier nur der 
Kampf gegen die Uhr, auf heiße Positi­
onsgefechte a la "V-Rall y 2" müsst Ihr 
wegen fehlender Konkurrenten verzich­
ten. Be i den Renne n auf befes ti gten 
Strecken ist dagegen alles beim alten: Ihr 
messt Euch in dre i Klasse n - von C 
(Kleinwagen) bi s A (Sportwagen) - mit 
fünf unbarmherzigen Gegnern. Fahrt Ihr 
am Ende der zwe i Rund en als Erste r 
cibe r d ie Zie llinie, bekommt Ihr e inen 
Eintrag im Bonusobjekte-Menü. Schafft 
lhr den Sieg in drei Schwierigkeitsgra­
den , winken hübsche Extra-Rlitze r. Um 
jedoch über a ll e Strecken brette rn zu 
können, müsst Ihr Euer Talent als Renn-

Orien ti erung im Menü-Dschungel : In vier Stadttei len (links Oststadt) findet Ihr die Autohersteller unterteil t nach geograph ischer Herkunft. 
Über das Hauptrennmenü (Mitte) gelangt Ihr zu den Wettbewerben; in Eurer Garage wechselt Ihr das aktuelle Fahrzeug. 



R2-Taste: 
Hochschalten 

Select-Taste: 
Nicht belegt 

L...,,s;;:.:.;;:.:i. 1 Rechter Stick: 
Gas geben 

Fahrt Ihr in der Außenperspektive, fehlt Euch ein Rü ckspiegel. 

L1-Taste: r Blick nach hinten 

L2-Taste: 
Runterschalten 

Via Tastendruck auf L 1 behaltet Ihr die Verfolger dennoch im Auge. 

pi lot im harte n Wettbewe rb a uf d e r 
zweiten CD beweisen. 
Wie schon im Vorgänger bilde t do rt de r 
GT-Mode das He rzstück des benzinha l­
tigen Spe ktakels. Ausgestattet mit küm­
merlichen 10.000 Credits und Eu rem fah­
rerische n Können startet Ihr e ine Renn­
karriere. Euer e rster Weg führt Euch zum 
Autohänd le r: Aufgeteilt in vie r Stadtbe­
re iche bie te n me hr als 30 internationa le 
Herste lle r e in bunt gemischtes Sortiment 
aus Cityflitzern, Familienkutschen und 
rasanten Sportwägen an. Je nachdem, ob 
Ihr beispie lswe ise die No rd- o d e r di e 

. Oststadt besucht, findet Ihr entweder eu­
ropäische Karossen (u .a . BMW, Merce­
des , Vo lkswagen) oder japanische Mo­
delle wie Toyota , issan und Mazda. Lei­
der s te he n bei d en westlichen He rste l­
lern nur teure Neuwagen zum Kauf, und 
so mü sst Ihr mit Eure m Startkapital 

fe rnöstli che n Re is koche r in ves ti e re n. 
Den frischgebackenen Fahrzeug-Bes itzer 
dürste t es nach e inige n zä he n Rund e n 
a uf d e m Testkurs jedoc h na ch me hr 
Pferdestärken . Ke in Problem - Eue r 
Händler betreibt nebenbe i e ine gut sor­
tierte Tun ing-Werkstatt , in der Ihr Eure 
lahm e Ente im Handumdre he n in e in 
röhrendes PS-Monste r ve rwa nd e lt. Di e ~----------------~ 

zwa ngswe ise in e ine n gebrauchten 

)-:;iirÄc.roR 0PÄL'.RASER:·ö·~~-~-~-;~;;ii~~h~·;;G;~·~·1~;;"~~~-2·;·i~·i·~i~d~~iig 0di~·i;~~i~·i=~;~~~g .. . 
Eure Nobelkarossen flitzen spürbar schneller über den Asphalt und lassen sich angenehmer 
steuern als bei den NTSC-Versionen. Auch der Soundtrack gefällt mir besser, statt dudeligem 
J-Pop oder lärmigem Metal-Gedröhne begleiten Euch treibende Euro-Kracher auf der Renn­
fahrerkarriere. Etwas enttäuscht bin ich aber von der Grafik: Die Autos sehen zwar jetzt 

schöner aus, doch dafür kann die Streckenbebauung oft nicht mithalten. Etwas mehr tech­
nischen Fortschritt hätte ich mir bei einem Nachfolger schon gewünscht. 

Dafür erleichtern weniger strapazierendere Lizenzprüfungen und die Speicher­
möglichkeit nach jedem Rennen den Einstieg. Während die hohe Auto- und 
Streckenzahl (besonders Seattle hat es mir angetan) sowie der Rally-Modus 
(auch wenn er nicht an "Colin McRae" rankommt) begeistern, stoßen mir diverse 
Designmängel unangenehm auf: So ist das Tuning unnötig kompliziert und zeigt 
Euch z.B. nicht gleich, wie sich Änderungen auf die PS-Stärke auswirken. Außer­
dem steigt der Wert Eurer Boliden nicht an, egal wieviel Geld 
Ihr in teure Ausrüstung investiert. 

Auswahl an Zusatzte ile n ist g iga ntisch: 
Angefangen von Sc halldämpfe rn übe r 
Turbo-Kits bis hin zur komplette n Renn­
modifikation erfüllen Euch die Tuner ge­
gen bare Münze nahezu jeden Wunsch. 
Erstmal zufried e n mit Eurer a ufge mo tz­
ten Karre geht's ans Kohle verd ie nen in 
den za hllosen Wettbewerben. Doch bis 
auf einige mit 'Free' geke nn ze ichn ete n 

ster-PS-Monster 
n sich nur auf der 

ke (l inks) ri chtig 
sfahren. 

Cups bleibt Euch der Zugang verwe hrt. 

~1~~\\t~f t~~If /1)f ff 1 
ventests n1it n1inclestens einer ßronzen1e- ~,: 
d a ill e abschließt , ge hö rt das jeweilige 
Pa pi e r Euch. Wer bei de n kn ac ki ge n l 
Aufgaben des Vorgä ngers nahe am Ver- l 
zweifeln war, kann b~i "Gran Turismo 2" 'f 

Abkürzungen über die Streckenbegrenzung können böse enden : Euer Wagen 
verli ert die Bodenhaftung und schleudert unkontrolliert hin und her. 

Im Zweispieler-Splitscreen seid Ihr nur als Duo auf der Strecke, 
CPU-Gegner fehlen. Dafür ist die Opt ik flüssig und detailreich. 

Bei der Musik 
ging Sony kein Risiko ein 

und verpflichtete wie beim 

Vorgänger bekannte 

Pop'n'Rock-Acts und spen­

dierte diesmal PAL-Besit­

zern eine komplett neue 

Abmischung. Während 

des Rennens dröhnen 

Songs von Fatboy Slim, 

Propellerheads, Ash, Man­

sun, Stereophonics, Every­

thing but the Girl und The 

Cardigans aus den Laut­

sprechern. 



Das Spie/ge­
schehen ist in der 

PAL-Version (wie schon 

bei "Gran Turismo") spür­

bar schneller. Durch die 

höhere Framerate lassen 

sich die Boliden noch exak-

ter und direkter über die 

Pisten steuern als bei den 

NTSC-Fassungen. Zu guter 

letzt sind die dicken PAL­

Balken des Vorgängers auf 

ein erträgliches Maß ge­

schrumpft. Weiter so! 

i 

.. 

So geht's ab ins Gelände: Im Reifenshop (links) die Rally-Gummis kaufen sowie ans Au to montieren, im Dirt-Trail-Menü einen Wettbewerb wählen 
(Mitte) und auf der Offroad-Piste gegen das Ghost-Fahrzeug antreten (rechts). 

a ufatme n : Die Entwickle r red uzie rte n e inpräge n, bevo r Ihr sc hließ lic h vo m sondern sackt zusätzlich d icke Prämien 
den Anspruch deutlich , so dass Profis le tzte n Platz aus - e ine Qualifikations- sowie Bonus-Fahrzeuge ein . 
nach wenigen Versuchen sämtliche Li- runde wurde abgeschafft - die Aufhol- Um an den 'Dirt Events ' te ilzunehmen, 
zenzen ergattern . jagcl sta rte t. Wie vorn Vorgänger ge- müsst Ihr Eure n Boliden mit griffige n 
Nachdem Ihr Euch die Eintrittskarte n für wohnt , brettert Ihr über fikt ive Renn- Offroacl-Reifen ausstatten. Allerd ings be-
clie Wettbewerbe erarbe itet habt, stehe n strecke n (Laguna Seca a usgeno mmen), findet Ihr Euch hier ähnlich wie bei "Co-
Euch alle Möglichkeiten o ffen: GT-Lea- die Eure Joypaclkünste mit anspruchsvol- lin McRae Rally" alleine auf der Piste und 
gue , Sonderere ignisse, Dirt-Events, Aus- le m Design o rde ntlich fo rdern. Haarna- messt Euch nur mit e inem transparenten 
clauerrennen - Abwechslung ist Trumpf! clelkurven, Schikanen, Hochgeschwin- Ghost Ca r. Im ra uen Ge lände spürt Ihr 
Mit e ine m Auto in der Garage ist a ll er- cligkeitsabschnitte - die fünf Verfolger dank hervorragender Rurnble-Unterstüt-
clings ba ld Sch luss , da in den einzelne n sowie die rea listisch simulierte Fa hrphy- zung Schläge besonders gut. os 
Renn e n ne be n Li zenz- auch Wagenbe- sik ke nnen ke ine Gnade und 
schränkungen gelten. So müsst Ihr be i- ahnden den kle insten Ausrut-
spi e lswe ise a uf PS-Za hl , Antriebsart, scher mit schlechterer Platzie-
Baujahr ode r Typ achten , um bei der rung bzw. Ausflü gen ins Kies­
Startaufste ll ung dabei zu se in. Habt Ihr bett. übe rh a upt bl e iben di e 
zuviel Power unter Motorhaube, tauscht Konkurrenten me ist als Pulk 

!,',,,,,,,,,,· Ihr die Leistungsverstärker vor eiern Ren- dicht an Euren Fersen kleben 
nen e infa ch aus ; wollt Ihr dagegen am und hetzen Euch w ie e in Ka-
Leichtwagen-Cup teilnehmen, müsst Ihr nin che n über den Asp ha lt. 
ein entsprechendes Fahrzeug dieser Wa- Behaltet Ihr bei dem ganzen 
genklasse kaufen. Stress dennoch e inen kühlen 
Erfüllt Ihr a lle Voraussetzungen , geht's Kopf, we rd e t Ihr bei e in em ~--- • 

j ab auf d ie Piste. Im Menüpunkt Probe- Sieg nicht nur mit e ine m Im fernsehreifen Replaydürft Ihr das Rennen aus 
T fa hrt dürft Ihr Euch de n Kurs in Ruhe schmucken Poka l gee hrt , spektakulären Perspektiven analysieren 

.......... ........ ... ................ ... ............. .......... .. ................ ...... ..................... ................ .. ............... ... 
AUF DEN ERSTEN BLICK WAR ICH ETWAS ENTTÄUSCHT von dem langersehnten "Gran Turis­
mo"-Nachfolger. Die niedrigauflösende Optik (320x256 Pixel) wirkt im Vergleich zum Vor­
gänger oder Glanzlichtern wie "Ridge Racer 4" grob und in der Rally-Sektion farblich über­
sättigt. Nur die Wagenmodelle kommen mit ihren glänzenden Karossen noch edler und spek­
takulärer rüber - die Playstation-Hardware ist scheinbar an ihren Grenzen angelangt. Trotz­

... dem ist "GT 2" besser als die gesamte Konkurrenz, die Fahrphysik der über 500 Modelle 
~ unerreicht: Jeder Wagen verhält sich in Grenzsituationen anders und rea­

giert ohne Verzögerung auf Eure Joypadkommandos - perfekt! Auch das 
Streckendesign lässt keine Wünsche offen: Die Pisten überzeugen mit ausgewo­
genen Anteilen von Highspeed- sowie Kurvenabschnitten und belohnen hart­
näckiges Training mit immer neuen Bestzeiten . Vor allem die anspruchsvollen 
Stadtkurse motivieren zu besessenen Übungsstunden. Höchst erfreulich ist auch 
die kompetente PAL-Anpassung, die mit minimalen Balken und deutlich höherer 
Spielgeschwindigkeit die NTSC-Versionen klar abhängt. "GT 2" ist 
ein Muss für jeden Rennspiel-Fan! 

Im Gegensatz zum Vorgänger dürft Ihr in "Gran Turi smo 2" auc;h über 
kurvige Stadtkurse brettern. Im Bild seht ihr Seattle. 

Die erste Kurve kann entscheidend sein . Nach dem Start ist das Fahrerfeld noch geschlossen -
nutzt den Pu lk, um an der Innenseite an den Konkurrenten vorbeizuz iehen. 



Konsole mit Pad . 
Abe 's Exoddus 
Ace Combat2 
Alundra 
Ape Escape 
Apocalypse 
Atlantis 
A-Train 
Box Champions 2000 
Bundesliga Star 2000 
Breath of Fire 3 
Baphomets Fluch 
Baphomets Fluch 2 
Castrol Honda 
Carmageddon 
Crash Team Racing 
C.u.C.Alarmstufe Rot 
C.u.C.Gegenschlag 
Castlevania 
Colin McRae Rally 
ColonyWars 
Colony Wars 2 
Constructor 
Cool Boarders 2 
Crash Bandicoot 2 
Crash Bandicoot 3 
Croc 2 
Diablo 
Dino Crisis 
Deathtrap Dungeon 
Discworld 
Discworld 2 
Driver 
Dead or Alive 
EA-Boxchampion 
Excalibur 
F1'97 
Fifa 2000 
Fighting Force 
Final Fantasy 8 
Final Fantasy 7 
Formel 1 ·99 
Frankreich 98 
GTA2 

Gran Turismo 
Gex3D 
Heart of Darkriess 
Hugo2 
Hard Edge 
KKND Krossfire 
Killer Loop 
Little Big Adventure 

Ankauf Verkauf 

100.-160.- Le Mans 
25.- 49.- Legacy of Kain 
30.- 65.- Lifeforce Tenka 
25.- 49.- Mission Impossible 
30.- 59.- Metal Gear Solid 
25.- 59.- MDK 
30.- 59.- Medievil 
25.- 59.- Monopoly 
35.- 69.- Myst 
35.- 69.- Music 2000 
30.- 59.- NBA Live '2000 
25.- 59.- NHL 2000 
30.- 69.- Need for Speed 3 
30.- 59.- Need for Speed 4 
35.- 69.- Ninja 
30.- 65.- Nuclear Strike 
15.- 'JS.- Point Blank 
30.- 69.- Point Blank 2 
25.- 59.- Premier Manager 98 
15.- 35.- Pinball Timeshock 
20.- 49.- Ridge Racer 4 
25.- 59.- Rainbow Six 
20.- 49.- Resident Evil D.C. 
15.- 29.- Risiko 

Riven 
Road Rash 30 · 
Sim City 2000 
Shadowman 
Suikoden 
Soul Reaver 
Spyro the Dragon 2 
Silent·Hill 
Speed Freaks 
Syphon Filter 
Tekken 3 
Transport Tycoon 
Theme Hospital 
Time Commando 

Ankauf Verkauf 
. 35.- 69.-
25.- 59.-
25.- 59.-
35.- 69.-
2§ .. 59.­
,15.- 39.-
15.- 35.-
30.- 69.-
25.- 59.-
35.- 69.-
35.- 69.-
35.- 69.-
25.- 59.-
40.- 69.-
25.- 49.-
30.- 69.-
25.- 59.-
30.- 69.-
20.- 49.-
30.- 59.-
30.- 59.-
40 .. - 69.-
15.- 35.-
30.- 59.-
30.- 59.-
30.- 65.-
30.- 69.-
35.- 69.-
20.- 59.-
30.- 59.-
35.- 69.-
30.- 59.-
25.- 59.-
35.- 69.-
15.- 35.-
30.- 59.-
30.- 59.-
20.- 39.-

T omorrow Never Dies 
Tomb Raider 2 

40.- 69.-
15.- 29.-
25.- 49.-
35.- 69.-
20.- 49.-
35.- 69.-
30.- 59.-
25.- 59.-
30.- 69.-
30.- 59.-
35.- 69.-
35.- 69.-

Tomb Raider 3 
Tomb Raider4 
Vigilante 8 
Warzone 2100 
Warcraft2 
Wing Commander 3 
Wing Commander 4 
WCW nWo Thunder 
WCW Mayhem 
Wu Tang 
X-Com 1&2 
z 

je 30.- 69.-
20.- 59.-

15.- 29.-
30.- 65.-. 
35.- 69.-
25.- 59.-
40.- 69.-
20.- 49.-
25.- 59.-
30.- 69.-
35.- 69.-
25.- 49.-
30.- 59.-
20.- 49.-
15.- 29.-
40.- 69.-
30.- 59.-
40.- 69.-
15.- 35.-
40.- 69.-
20.- 35.-
40.- 69.-
15.- 35.-
15.- 35.-
15.- 39.-
15.- 29.-
35.- 65.-
25.- 49.-
35.- 69.-
35.- 69.-
25.- 49.- T ag llc h N e u z uga nge! 

Konsole (dt.) 14.0kt. 
Joypad Dreamcast 
RGB-Kabel 

499,95 lncoming 
59,95- Gel Bass incl. Angel 
49,95 Power Stone 
59,95 Sega Rally 2 
99,95 Sonic Adventure 

109,95 Virtua Fighter 3tb 

Playstation Platinum 
aus zweiter Hand 

NINTENDO 64 
aus zweiter Hand 

Ankauf Verkauf Ankauf Verkau( 

70.-129.-
30.- 69.-
30.- 59.-
20.- 39.-
20.- 49.-
35.- 79.-
40.- 79.-
40.- 79.-
30.- 59.-

Abe · s Odysee 
Alien Trilogy 
Command & Conquer 
Crash Bandicoot 
Croc 
D.-Der9f2 
G.T.A. London 
G.T.A . 
Hercules 
Jurassic Park 
Micro Machines · 
Pandemonium 
Porsche Challange 
Rayman 
Resident Evil 
Road Rash 
Soviel Strike 
Tekken 2 ' 
Toca T ouring Car 
Tomb Raider 
True Pinball 
V-Rally 
Wipeout 2097 
Worms 

15.- 29.- Konsole 
15.- 29.- Aero Fighter Assault 
15.- 29.- Banjo & Kazooie 
15.- 29.- Blast Corps 
15.- 29.- Body Harvest 
15.- 29.- Bettle Racing . 
15.- 29.- Castlevania 64 
15.- 29.- Command&Conquer 
15.- 29.- Diddy Kong Racing 
15.- 29.- F1 World Grand Prix 
15.- 29.- F1 World Grand Prix 2 
15.- 29.- F-Zero X 
15.- 29.- Fifa 98 
15.- 29.- Jet Force Gemini 
15.- 29.: Lylat Wars 
15.- 29.- Maria Party 
15.- 29.- Maria Karl 
15.- 29.- M.-lmpossible 
15.- 29.- Rayman 2 
15.- 29.- Star Wars Racer 
15.- 29.- Snowboard Kids 
15.- 29.- Snowboarding 1080 
15.- 29.- South Park 
15.- 29.- Shadowman -

Turok 
Turok 2 

Gameboy 
aus zweiter Hand 

WCW vs nWo Revenge 
Wipeout64 
WWFAttitude 

Game Boy Pocke! 
Aladdin 

Ankauf Verkauf Yoshi' s Story 

Alleway 
Asterix 
Batman 
Castlvania 
Donkey Kong Land 
Dschungelbuch 
Dr.Maria 
Final Fantasy 
Hook 
Kirbys Dreamland 
König der Löwen 
Lamborghini 
Lucky Luke 
Maria Land 2 
Mystic Quest 
Power Rangers 
Pinocchio 
Prince of Persia 
Zelda 
Gameboy Color 

40.- 69.- Zelda 
15.- 29.-
10.- 29.-
10.- 29.-
10.- 29.-
10.- 29.-
10.- 35.-
10.- 29.-
10.- 29.-
15.- 35.-
8.- 25.-

10.- 29.-
15.- 29.-
10.- 29,-

. 15.- 39.-
10.- 29.-
10.- 29.-
10.- 29.-
15.- 29.-
10.- 29.-
10.- 29.-
50.- 99.-

Abe's Oddysee 
Alien Trilogy 
Bust a Move 2 
Command & Conquer 
Crash Bandicoot 2 

---------~croc 
99,95 Destruction Derby 2 

199,95 G.T.A 
99,95 

109,95 
99,95 
99,951"-,lJII~ 

Hercules 
Jurassic Park 
Medi Evil 
Micro Machines V3 
Molo Racer 

20.- 49.-
35.- 69.-
30.- 59.-
20.- 39.-
40.- 79.-
20.- 49.-
30.- 69.-
20.- 49.-
30.- 69.-
40.- 79.-
35.- 69.-
20.- 49.-
30.- 59.-
35.- 69.-
40.- 69.-
25.- 59.-
30.- 69.-
25.- 49.-
25.- 49.-
30.- 79.-
30.- 59.-
30.- 69.-

49,95 
49,95 
49,95 
·49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 

Konsole mit Dual Shock 
Ape Escape 
Bloody Roar 2 
Breath of Fire 3 
Civilization 2 
Crash Team Racing 
Castrol Honda 
Dino Crisis 
Driver 
Final Fantasy 8 
Formel 1 99 
Fifa 2000 
Gungage 
Jade Cocoon 
Killer Loop 
Leg. Of Kain Soul Reaver 
Mission Impossible 
Metal Gear Solid 
M. Gear Solid VR Missions 
Music 2000 
Need for. Speed 4 
Popoulos 
Rayman 2 
Ruff - Tumble 
Rainbow Six 
Silent Hili 
South Park 
Shadow Man 
Tomorrow never dies 
V-Rally 2 
Wipeout3 
WCWMayham 
Worms Armageddon 
Xena 

P<1rsche 

239,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
49,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 

49,95 
49,95 Rayman 

Resident Evil & D.C. je 49,95 
Road Rash 49,95 
Soul Blade 49,95 
Soviel Strike 49,95 
Tekken 2&3 · je 49,95 
Toca fouring Car 49,95 
Tomb Raider 49,95 
True Pinball 49:ss 
V-Rally 49,95 
Wipeout 2097 . 49,95 
Worms 49,95 

VMS Memory Card 
Blue Stinger 
Buggy Heat 
Dynamite Cop 2 
Expadable · 
F1-Monaco GP 
H.of the Dead 2&Gun 

109,95 
99,95 
99,95 

149,95 

Saturn und Mega Drive 
auf Anfrage Weitere l 001 Artikel auf Lager 

12,99 
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ENTWICKLER: 
EA SPO RTS, ENG LAND 

(www.EA.COM) Bundesli a 2111: 
Der Fußba lmana 

EA Sports hat 
die Kader der laufenden 

Saison auf CD gepresst. 

Brandaktuell ist „Bundes­

liga 2000" aber nicht -

Basler spielt noch bei 

Bayern und Frankfurts 

Trainer heißt Jörg Berge,. 

Von EA Sports gewohnte 

musikalische Highlights in 

Form von bekannten 

Lizenztracks sucht Ihr dies­

mal vergeblich. Stattdessen 

lauscht Ihr in den Menüs 

belanglosen Elektronik­

sounds. 

Die Kicker laufen in den 
aktuellen Trikots aufs Feld, 
auch die meisten Stadien 

sind originalgetreu. 

Nur auf dem Standbild genießbar: D ie ru ck ligen Spielszenen basieren auf "Bundesliga Stars 
2000", das ebenfall s von der englischen EA-Sports-Fi l iale entwickelt w urde. 

Füh l ten si ch bei "Premier baut Ihr einen schmucken Vereinsladen =,.,,,,... Manager" und "Player Mana- für Merchandising-Einnahmen, ein mo-
ger" (beide von lnfogrames) dernes Medizinzentrum für schnellere 
nur Anh änger engl ischer Heilungsprozesse oder edle VIP-Logen 

Clubs heimisch, erscheint nun erstm als fü r höhere Einkünfte. Des weiteren legt 
Wie bei „Bundesliga Stars ein Playstat io n-Fußba llmanager mit · Ihr die Preise für Eintrittska rten fest und 

2000" werden die Bundesliga-Lizenz. Als Trainer/ Manager- stel lt Geschäftsberater, Jugend-Trainer 
Spielszenen von Rolf Mischun g übern ehmt Ihr einen Verein oder Onkel Doktor ein. 

Töpperwien und Manfred der Ersten oder Zweiten Bundesliga und Ohne Erfolg aufm Platz hilft jedoch das 
Breuckmann solide kom- kümmert Euch um finanzielle sowie tak- beste Management nichts. Deshalb setzt 

mentiert. 'Töppi' und tische Belange. Im Büro behaltet Ihr die Ihr Trainingsschwerpunkte, deichselt un-
'Manni' nennen keine Bilanz im Auge, führt Vertragsverhand- ter Re rü cks ichti gung von 15 Spieler-

Spielernamen und verzapf- ) Jungen und zieht mit Hilfe eines Spieler- werten an der Aufstellung und trichtert 
tendesöfferenziemlichen T beobachters Verstärkungen an Land. Mit Euren Mannen di e Taktik ein . Neben 

Unsinn. Kostprobe ge- ein paar Milliönchen auf dem Konto dem Sp ielsystem gebt Ihr Kommandos 

fällig? Zitat Töppi: ,, Ich ~ö'Lic.:i'iiiN''siÄÜcH°ii:<\RiiR'i=ü'ss'iiÄLLMANAGER 0 0fü;·d·~·~-i~~h~·K·~-~-~~i~;~·~:·;; ii·~·~·d·~-~iig~-: 
sehe lange Gesichter auf 2000" ist wenig komplex, elementare Einflussmöglichkeiten vermisst Ihr aber nicht - die 1 
der Bank, denn wenn man Mischung stimmt. Da Ihr Berater engagieren könnt, werden auch Einsteiger nicht überfor- 1 

erstmal ein 0,2 kassiert hat, dert. Für Atmosphäre sorgt das gelungene 'EAmail'-System: Persönlicher Kontakt zu Spielern ! 
und Geschäftspartnern gibt's bei der Konkurrenz nicht. Auch die Benutzerführung wurde 1 

ist ein 1 :1 nicht mehr ~ besser gelöst als bei den lnfogrames-Titeln, nervige Schludereien wie Rollbalken statt Auto- 1 
möglich." ~ scrolling stören trotzdem. Auszusetzen habe ich am Managerteil nur, dass · 

gekaufte Gebäude sofort da stehen und Ihr nicht verhandeln könnt - Angebote :< 
beantwortet Ihr nur mit 'ja' oder 'nein' . Ein großes Manko sind die "FIFA"· 
Spielszenen: Der Kommentar ist mäßig, es gibt keine Wiederholungen, der Ball 
rollt wie auf Schmierseife, die Grafik ruckelt extrem und die Bundesliga-Elite 
kickt teilweise auf Kreisklassenniveau. Auch unverständlich, dass ich die 
Kameraperspektiven nicht ändern, also nicht selbst Regisseur spielen darf. Die 
Statistikalternative ist dagegen langweilig und klärt nur über das 
Allernötigste auf. Und wo, EA Sports, ist der Zweispieler-Modus? 

Al s Alternati ve zum Stadiongeschehen 
verfo lgt Ihr das Match auf diesem wenig 

informativen Statist ikbi ldschi rm 

w ie 'kommen lassen', 'Press ing' , 'über 
Au ssen' oder 'Kurzpassspiel '. Tabellen 
und Stati sti ken lassen Euch au ch über 
Stärken und Schwächen der Konkurrenz 
nicht im unklaren. Kommuniziert w ird 
über 'EAm ail ' : Will ein Spieler se inen 
Vertrag ve rlängern , ein anderer Verein 
einen Eu rer Mannen ahwerben oder der 
Nationaltrainer die Nominierungen fürs 
nächste Länderspiel mitteilen, zeigt Euch 
ein Briefsymbol das Eintreffen einer neu­
en Mail an. 
Sind alle Einstellungen getätigt, habt Ihr 
die Wahl zw ischen zwe i Betrachtungs­
weisen: 1hr verfolgt das komplette Match 
in „FIFA"-ä hnlicher Optik ( dauert ca. 
zwölf Minuten) oder auf einem Statistik­
schinn (ca. zwei Minuten), der Torschüt­
zen und Spielan te ile ze igt sowie über 
Zwischenstände in den anderen Stadien 
aufklärt. Während des Matches ändert 
Ihr die Stra tegie und nehmt Auswechs­
lungen vo r. Ga nz Ungeduld ige lassen 
sich das Ergebnis sofort anzeigen (dauert 
ca. 1,2 Sekunden) . Nach dem Match ze i­
gen Benotungen von eins bis zehn die 
Leistungen Eurer Ma nnen. Neben der 
Bundesliga müssen Euer Stark icker auch 
beim DFB- und Liga- Po kal antreten, 
internati onal stehen Europacup und 
Champions League auf dem Programm. 
Speichern dürft fhr jederze it, ein Spiel­
stand benötigt allerdings 15 Blöcke, also 
eine komplette (herkömmliche) Memory 
Ca rd. /s 

Per Knopfdruck b lendet Ihr ei­
ne übersichtl iche M enüleiste 

(oben) ein. Links seht Ihr 
Eueren 'EArnail' -B riefkasten. 

ANDERE VERSIONEN 
· · · · · · · .. E·i·~~ · Pc~v~·;; i·~·,; · ~;;~i;i·~;~ · E·,;~i~ .. , ·~i ~·,'«,; ;~ · i~i~~~s: · w;;i·1~~e · ü ;.;.;~~t; ~;;;g~~-·;i ,;·~r~ ~-; ·z;i t · ;~ id~ t · g·ci;i ~·,;i: · · · · · · · · 
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ENTWICKLER: 
SroRMFRONT Sruoros, USA 

(www .STORMFRONT .COM) 

Turbo Racing 
Matte ls Min iflitzer ha ­
ben auc h auf de n N64 
ihre n Auft ritt: Satte 40 
Autos kö nn t Ihr Euch 

auf den acht irrwitzigen Kursen in 
mehreren Pokalwettbewerben er­
sp ie len. Gewöhnl iche Rasere i ist 
für "Hot Whee ls"-Pilote n e in 
Fre mdw o rt , für di e sechs Fahr­
zeuge pro Renne n muss mehr ge­
bote n we rd e n: Je d e Strecke is t 
vo ll ges topft mit abe rw itz ige n 
Loopings , Kreuzungen und Ram­
pen. Um wertvo ll e Tu rbo-Powe r 
zu e 1:ga tte rn , vo llführt Ihr in de r 
Luft Drehungen und Schrauben: Je 
ri ska nte r, desto me hr Einh e iten 
bekommt Ihr spendie rt. Wollt Ihr 
vo m Re nn stress 

Electronic Arts 

Nintendo 64 

Auf und ab: Dreht Ihr bei diesem 
Stunt zu viele Schrauben, trefft Ihr die 

Strecke hinterher nicht mehr. 

kurz pausieren , ve rsucht Ihr Euch 
alle ine am Trickwettbewerb. Zwei 
Spieler zusamme n treten dagegen 
im Splitscreen an. 
Spie le ri sch hat s ich auf de m N64 
ni chts verbesse rt. Dafür läuft di e 
Grafik e twa s flü ss iger a ls auf de r 
Pl ays ta ti o n , jedoc h mu sste n die 
dröhnenden Rocktracks la ngwei­
ligere n In st rum e ntalstücken wei­

chen. 

ANDERE \ ERSIONE:-1 
D ie P la ystation-V ersion w urde in MAN!AC 12/99 mit 4 5% Spic lspaf~ be wene t. 

ENTWICKLER: 
Anus, JAPAN 

(WWW.AHUS.CO.JP) 

Ein Ge nlabor in Tokio: 
...,,..,,. n,..._ Nach eine m Unfall mu­

tie rt e in Wissenschaft­
le r zu e in e m g ra ue n­

haften Monster und schlachtet sei­
. ne Koll egen blutig ab . Das 'Ding' 

verlässt de n grauenvolle n Scha u­
platz und flüchtet in die :Unterwelt 
von Tokio. 
In At lus ' 3D-Adve nture besteht 
Eure Aufgabe ausschließlich darin , 
vor dem Mutanten zu flie hen und 
w iede r a n die Oberfläche zu ge­
la ngen. Via Digi-Kre uz la uft Ihr 
durch scrolle nde Tunne lsys te me 
und Abwasserk a nä le; vereinze lt 
tre fft Ihr auf Bitmap-Fig ure n, die 
Euch mit Infos oder Gegenständen 
we ite rhe lfe n. Gefundene lte ms 
wie z.B. Sc hlü ssel setzt Ihr a uf 
Knopfdruck 

Playstation 

Nicht nur dieser Mann ist 'angst­
erfü llt ' . Ihr werdet es auch se in, 

sobald Ihr die Konsole einschaltet! 

oder lasst sie vom Schätzer unter­
suche n . Rü ckt Euch das Mo nste r 
auf die Pe lle , hört Ihr seine lauter 
werdenden Atemgeräusche . 
"He ll ni g ht " hä lt , wa s d e r Na me 
verspricht: Euch gruselt es alsbald 
vor der hö llisch sc hl echte n Optik 
und de r anspruchslosen Spielme­
chanik: Rumlaufen & Zeugs finden 

ANDERE VERSIONEN 
Umse1z ungen sind n ic ht gepkmt. 



ENTWICKLER: 
SQUA RE, JAPAN 

(www .SQ UARE·EU RO PE.COM) 

Made in Japan: 
Mit dem zweiten Teil der 

"Saga Frontier"-Serie be-

schert uns Square erstmals 

eine PAL-Episode der haus­

eigenen "Final Fantasy"­

Konkurrenz. Bereits 1991 

erschien in Japan "Roman­

cing Saga" für das Super 

Nintendo, der Ursprung 

der "Saga Frontier"-Reihe. 

Während z wei Fortset­

zungen für Nintendos 16-

Bitter unter dem "Roman­

cing Saga" -Titel au f den 

Markt kamen, änderte 

Square mit der ersten 

Playstation-Fassung 1997 

den Namen in "Saga 

Frontier". Der erste Teil 

(Bilder unten) bot sieben 

verschiedene Storylines, 

die man nacheinander 

durchspielen konnte und 

wurde als US-Import in 

MAN/AC 6/98 mit 76% 

Spielspaß getestet. 

f · L 7. ·- -:, 
• - ,.,,... 1 

' - ~ - 1 

~ ~; 1 

~~4 'i t "' . ' 
.. ' 1 
"' ~ t 
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Saga Prontier 2 

Weder Gegner noch Eure Gruppe geizen mit spektakulären Zaubersprüchen, 
selbst die kl einsten Attacken verwöhnen Euer Auge. 

Wiede r schi ckt Squa re sic h 
an , den de utsc hen Roll en­
spielmarkt zu erobe rn: Nach 
de m bombastische n "Fina l 

Fa ntasy 8" legt de r japa nische Spiele ­
gigant jetzt die neueste Episode seine r 
zweiten großen Rolle nspie l-Seri e vor 
(siehe Randspalte links). Dabei erlebt Ihr 
zwei Geschichten gleichzeitig: Der junge 
Gustav wird von seinem kö ni gli che n 
Va te r verstoße n, da dem kle inen Prinz 
die selbst be i den niedrigsten Bürgern 
üblichen magischen Fähigkeiten vö ll ig 
fehlen . Mit e iner Mutter fli eht er in e in 
benac hba rtes Kö nigre ich un d wäc hs t 
langsa m zum Mann he ran - wä hrend 

.--d,'-,,,. - se ine Unfähigke it, Mag ie zu ,rfr ' wirken, immer mehr an seinem 
~· Selbstbewusstsein nagt. .. 

Wä hre ndd essen 

/ 
d ur c h fo rste t 

" der Abenteurer 
Will Knights 

e ine ve rsun -

kene Ruine nach verborgenen Schätzen. 
Sein Zie l ist es, das Gehe imnis um den 
Tod seines Vate rs zu lüften . Unte rstü tzt 
vo n se iner Tante wa nde rt er in die 
Wüste. 
Die Handlung des Abenteue rs wird da­
be i immer in e in ze lnen Events e rzä hlt; 
nach Beendigung eines solchen Hand­
lungsabschnitts sucht Ihr Euch auf e ine r 
Karte e ine ne ue He ra"t1sforde run g . So 
könnt Ihr ständig zwischen den beiden 
Held en Gustav und Will hin- und he r­
springen. Die Reihenfolge, in 
d e r Ihr d ie e inzelne n 
Ere ignisse spielt , beeinflusst 
maßgeblich den Ve rl auf der 
Geschichte. Im Laufe der Zeit 
e rl ebt Ih r zwe i Ge nera tio ns­
wechse l inne rha lb de r 
He ld en fa milie n , am Ende 
steue rt Thr also die Enkel von 
Gustav und Will . 
Sp ezia lfä higke ite n un d d ie 
Aus rü stung de r vorhe rigen 
Ge nerati onen ble iben Euch 
jedoch erhalten. 

Im Kampf wäh lt Ihr aus einer Fülle von 
Manövern (oben). Verletzungen regeneriert 

Ihr mit Hil fe von Life Points (rechts). 

Auf der Flucht: Gustav verl ässt d ie Stadt 
durch die muffigen Ka takomben der 

Abwasserkanäle. 

Beim Erfo rsc hen de r geze ichn eten 
Ke rk er und Ruinen ste lle n sich Euch 
za hlre iche Wid e rsache r in den. Weg. 
Diese Gegne r durchstre ife n d ie Aben­
teue rschauplätze o ffe n, Ihr könnt also 
Kämpfe n fas t immer aus de m Weg ge­
hen. We r sich allerdings mit fliegend <:; n 
Fa hn en ins Gefec ht stürzt, muss zu­
nächst umdenken. Zwar wählt Ihr tradi­
tionell für jeden Charakter entsprechen-
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Auf der Karte wandert Ihr von Ereignis zu 
Ereignis. Hier findet Ihr auch geschichtliche 

Informationen und eine große Weltkarte. 

de Kampfkommandos und beharkt Eure 
Gegne r mit Zaubersprüchen und Spe­
zialattacken - doch "Saga Frontier 2" ist 
wesentlich komplexer. Ihr e rlernt ständig 
neue Fähigkeiten im Umgang mit der be­
nutzten Waffe, die Ihr Euren Charakteren 
immer ne u zuo rdnet. Mit dem Erlangen 
frischer Za ube rsprü che verhält es sich 
ä hnlic h: J e nac h mitge führte n ' In st ru­
menten ' habt Ihr Zugang zu bestimmten 
Ele me nte n. Ein Schwe rt a us Ste in ver­
schafft Euch beispielsweise Zugang zum 
Ste in-Ele me nt. Um besonders wirksame 
Attacken a uszuführe n, sc hließen sich 
Eure Charaktere zu mächtige n Combo­
Angriffen zusa mmen. Wie schon im ers­
ten Te il (der nicht in Europa erschienen 
ist) entdeckt Ihr diese per Zufa ll. Auf der 
Suche nach ne uen Kampfmanövern is t 
Vielseitigkeit angesagt: Nur wer immer 
w ieder andere Ko mbinationen von 
Zaubersprüchen und Nahkampfangriffen 
a usprobie rt , wird mit mächtige n Vier­
Mann-Combos belohnt. Um die langwie­
rige Suche nach der nächste n Spezial­
a ttacke zu e rl e ichtern , könnt Ihr in 
e inem speziellen Menü das Kampfver­
halten Eurer Charaktere einstellen. Ob 
sic h Eue r Held eher a uf defensive 
He ilmag ie konzentri e rt , seine Fähig­
keiten mit de m Schwert schult oder ver­
sucht, schme rzhafte Combo-Angriffe zu 
sta rten , b le ibt Euch überlassen. Le ide r 

werdet Ihr im hemmungslosen Einsatz 

Die malerischen Hintergründe laden zu 
ausladenden Erkundungen bis in den 

hintersten Winkel ein 

1 W.mle,swm li:iuft. l-c""' ~ehe ~c.andie dlHd's 

•..-lolid1eit• Oi_,-pod<""" t;,,,,,, also 90' r,ld,p 
so Khl,d1e ...... doll .. ._., 1<..rJno a...u, hoe. 

Eurer Specia ls durch die 'Speil '- bzw. 
'Weapon-Points' gehemmt. Zwar frischen 
sich diese in jeder Kampfrunde um e i­
ne n bestimmte n Betrag a uf; da Eure 
Spezialattacken aber oft Unme ngen an 
diesen Punkten verschlingen , ste he n 
übermütige Rollenspie l-Rambos bei län­
geren Kämpfen schnell ohne vernünftige 
Za uber da. Auch Eure Waffen nutze n 
s ich mit jedem Schlag ab und s ind nur 
beim Grobschmied Eures Vertrauens zu 
re pari e re n . Werdet Ihr im Kampf ve r­
letzt, könnt Ihr Euch mitte ls 'Life-Points' 
wiede r zusammenflicke n. Ein solcher 

~------------------------------··········-············-····---··--····-·····-·---··-····-··-······--····-····-···-··--·-·-··-······--·-··--
BACK TO THE ROOTS: Mit "Saga Frontier 2" gibt Square ausgehungerten Rollenspielern ge-
nau das, was sie brauchen und macht damit sogar dem hauseigenen Vorzeigetitel "Final 
Fantasy 8" Konkurrenz_ Ein Spiel ohne kantige Polygonhelden und sterile Renderkulissen, 
dafür mit wunderschönen Aquarell-Hintergründen und liebevoll gezeichneten Charakteren 
aus der Feder von "Final Fantasy Tactics"-Zeichner Tomomi Kobayashi. Aber Vorsicht: Statt 

der bombastischen 3D-Optik eines "Final Fantasy 8" erwartet Euch zweidimensionale 
Grafik im Stil altehrwürdiger 16-Bit-Klassiker. Trotz der unverkennbaren 

Wurzeln wirkt "Saga Frontier 2" nicht antiquiert, nur anders als die übliche 
Rollenspiel-Kost auf der Playstation. Die zwei unterschiedlichen Handlungs­
stränge fesseln Euch über 30 Stunden an den 8ildschirm_ Auch das komplexe 
Kampf- und Menüsystem begeistert nach kurzer Eingewöhnungszeit_ Auf der 
Suche nach neuen Combos und Specials stapft Ihr durch die stilvoll gezeichne­
ten Dungeons und genießt die bequeme 'Quicksave'-Funktion: Vorbei die 
Zeiten, als die schwer verwundete Heldentruppe kurz vor dem rettenden 
Speicherpunkt von einem hinterhältigen Gegner erledigt wurde_ 

So entsteht der magische Rundumschlag: Euer 
Charakter holt aus und lässt ein Zauberfeuerwerk 

auf den Feind niederprasseln. 

\ O[Rf 1·rn IONEN 
Die US-Version des ersten Teils wurde in MAN!AC 6/98 mit 76% Soie lsoaß bew e rtet. 

Tade llos: Die deu tsche Übersetzung ist 
vorbi ldl ich gelungen, nur ei nige 

Menüüberschriften w urden vergessen. 

'Life-Point ' füllt Eure gesamte Lebe ns­
e nergie au f, doch Vorsicht: Manche 
Gegne r zie hen Euren He ld e n a uc h die 
we rtvo ll e n Energiespender ab. Eure 
Gruppe beste ht übrigens aus ma xi mal 
vie r Charakteren; neben diesen könnt Ihr 
in e ine r Sub-Party weite re He lde n mit­
nehmen und bei Bedarf auswechseln . 
Sämtliche Texte und Menü s wurden ins 
De utsche übe rsetzt, so dass Euch keine 
Facette de r Story e ntgeht und Ihr Euch 
auch in zunächst verwirrenden Menüs zu­
rechtfindet. Um Euer Abenteuer möglichst 
angenehm zu gestalten, dürft Ihr jederzeit 
auf Memory-Card spe ichern, des weiteren 
steht Euch der zeitsparende 'Quicksave' 
ins RAM der Playstation zur Verfügung. 
Di e Musik untermalt das Spielgeschehen 
mit gewohnt klassisc h-orchestrale n 
Klängen , in den Kämpfen lauscht Ihr vier 
verschiedenen Themen. dm 

Die witzige 
Pocketsta tion­
U nterstützung 
des Japan-Originals bleibt 

deutschen Spielern erhal­

ten, obwohl ein Erscheinen 

des beliebten Zuberhör­

artikels in Deutschland 

fraglich ist_ Es war wohl 

einfacher, die japanischen 

Menüs zu übersetzen, als 

die Funktion für den deut­

schen Markt 'wegzupro­

grammieren'-

Zwei Minispiele dürfen 

sich japanische Zocker her­

unterladen: Während Ihr 

bei 'Combo Pocket' nur 

gelernte Combo-Attacken 

mit Freunden austausc/tt, 

grabt Ihr in "Go!Go! 

Digger" nach ltems, die Ihr 

dann Eurer Party überant­

wortet-

7 5 



ENTWICKLER: 
CORE D ESIGN, ENGLAND 

(WWW.EIDOS.DE) 

Im Gegensatz 
zum Nachfolger orientierte 

sich das Ende 1997 erscfi'ie­

nene "Fighting Force" 

erheblich stärker an tradi­

tionellen Beat'em-Ups wie 

"Double Dragon" oder 

"Vigilante". So fanden 

Prügeleien mit Muskel-

Muskelprotz: Srnasher 
aus dern ersten " Fighting 
Force" hat eine Vorliebe 

für Schu lterw ürfe. 

einem erheblichen Teil im 

Großstadtdschungel statt, 

neben diversen Waffen 

konnten auch größere 

Gegenstände wie Kisten 

und Tonnen (als Wurf­

geschosse) zur Ver­

teidigung genutzt werden. 

Auch wart Ihr nicht nur 

auf ein Alter Ego be­

schränkt: je z wei Frauen 

und Männer mit unter­

schiedlicher Konstitution 

durften gewählt werden. 

Zudem konnten sich zwei 

Kämpfer gleichzeitig in der 

3D-Umgebung austoben. 

Drei Jahre sind vergangen, 
seit es das "Fighting Force"­
Team mit dem fi esen Dr. 
Zeng aufnahm und die Welt 
vo r der Vernichtung rettete. 
Von den ursprünglich vie r 
Helden ist nur Hawk Manson 
im Meti er geblieben, e in 
kn allharte r Compute r- und 

Schusswaffenspezialist, der sich nun bei 
der Elite-Polizeitruppe SI-COPS verdingt. 
Diesmal schlü pft Ihr in dessen gestählten 
Körper bzw. schmu cken Kampfanzug, 
um einen ·globalen Konzern an der Pro­
duktion menschlicher Klone zu hindern. 
Die Bewahrung der Erde vor der Über­
bevölkerung durch Genmutanten und 
Cyber-Soldaten gestaltet sich ausgespro­
chen martialisch. Primär nu r mit messer­
scharfen Handkanten und kräftig en 
Fußmuskeln ausgestattet, klaubt Ihr Euch 
recht schnell ein reiches Waffenarsenal 

Seid Ihr in Bes itz einer Schusswaffe, so dürft Ihr zum exakleren Zielen in die Ego-Perspekt ive 
wechseln. In 30 -Shooter-Sicht durch die Gänge hetzen geht allerdings .nicht. (DC) 

An Hawks Einsa tzorten - ge wöhn lich 
verwinkelte Industriekomplexe, die 1hr 
übe r das Da ch infilt rie rt - attackiere n 
Euch die Feinde in Scharen. Muskelbe-
packte Biotechmonster versetzen Eu ch 
kraftzehrende Fausthiebe, futuri stische 
Wachso ldaten feuern Kugelsalven und 
Energieblitze ab oder flambi eren Euch 
mit Granaten. Geht Euch die Munition 
aus; so setzt Ihr im ahkampf neben ge­
wöhnli chen Tritten und Schlägen auch 
ausgefe iltere Moves wie Sprungstoß , 
Drehattacken oder Schu lterwürfe an. 

durch die linearen, aber mit vielen De-
tails ausgestatteten Räume, Gänge und 
Ha llen durchgekämpft , muss nur noch 
e in Endgegner geplättet werden, bevor 
es zum nächsten Einsatz geht. Einzig das 
Einsa mmeln vo n Key-Cards und di e 
Betätigung einzelner Computerterminals 
lenkt kurz vom Kämpfen ab. ~/ 
Dreamcasl-Muster von Mowin, Tel. 0821/3490226 

in den neun riesengroßen Levels zusam- Trotz des Action-Adventure-Anstrichs, 
men. Durch Zerstörung von Kisten und den sich "Fighting Force 2" zu geben 
diverser Einrichtungsgegenstände kommt ve rsucht , ist es doch ein astreines 3D-
Ihr an Nahkampfutensili en wie Messer, Prüge l- bzw. Kampfspiel. Zwa r seid Ihr 
Stahlrohr oder Axt. Aber auch Pistole, stets mit e inem spez iell e n Su ch- und 
Uzi, Handgranaten, Raketenwerfer und Verni chtungsauftrag ausgestattet, den 
Medi-Paks haben die Core-Designer für richtigen Weg find en oder ga r denken 

j ~uc: versteckt. Gtege~he1ten, ~tt ' ~ :.'?.~t .. !.~:.':.i.'.'.~~.': .. '.:~.~ .... ~.~~.'. .. '.!~.': .. ~.\'.~i: ................. :.~.~.t.'.~.~~~ .. '.~~~~'.'.~ '.~~ .. ~.~.'.'.'.:.'.~~l .......... . 
( un e ZU vei wenc en, gi )t es I eic IC 1· VERSCHENKTER ANSAlZ: Gerade die Action-Adventure-Spezialisten von Core hätten aus der 

'

. •llll!"IIP.!llall!II... interessanten Bio-Tech-Story und der gelungenen Technik von "Fighting Force 2" mehr ma-
chen können . Die einzelnen Level sind zwar von enormer Größe und guter Atmosphäre, in 
ihrem Aufbau aber gradlinig wie eine australische Wüstenpiste. Einzig einige Geheimräume 
mit e in paar Goodies wecken den Forscherdrang. Da wäre es sinnvoller gewesen, an den 

•• 
~ Tugenden des Vorläufers anzuknüpfen, den flotte Keilereien in interaktiver 3D-Umgebung 
11191' zu einem kurzweiligen Titel machten. Aber auch in diese Richtung wurde 

geschlampert : Das Move- und Waffenrepertoire geht zwar in Ordnung, die 
Gegner sind aber von einer so beeindruckenden künstlichen Dummheit, dass 
Beat 'em-Up·S.pielern die Lust am Kloppen schnell vergeht. Oftmals stehen die 
Soldaten wie Olgötzen in der Gegend herum, so blind und taub, dass sie nur ein 
herzhafter Hieb aus ihrer Trance erweckt . Dafür ist die Grafik (bis auf einige 
Clipping-Fehler) auf be iden Konsolen ordentlich geraten, und die Dreamcast­
Version besitzt einen 60-Hertz-Modus. So macht 's zumin­
dest Anfängern und Fast-Food-Zockern eine Weile Spaß. 

Hawk hat von Lara gelernt: Wie ein Weltmeister 
kletlert er an Lei1ern, zieht sich Kanten hoch 
(oben, PS) und hangelt unter der Decke (DC). 

ANDERE VERSIONEN 
· · · · · · ö~~ · Vö~g.~ ;~gc/ ~~·,:d~ · i ;; ·MÄ.N iÄC · ;)ga· ·,~~ .i i -~i ~?;}i0~~~~-~~i~~c ~i ~; ;;R· -,;o·,; · 79·i· geie~·,ci: · ü ;~~s;;1z ~; ;~gc;~ · · · · · 



enegade 
acers ENTWICKLER: 

PROMETHEAN DESIGNS, ENGLAN D 
(WWW.PRODESIGNS.COM) 

inzw ischen so langwei lig ge­
worden, dass er kurzerhand beschließt, 
eine Hovercraft-Rennserie für Abenteurer 
ins Leben ZU rufen. Ein Dutzend wage­
mutiger Pi loten fo lgt se iner Einladung 
zum Wettka mpf: Ihr braust mit Eu ren 
Luftkissen-Vehikeln über sechs Parcours 
in so unterschiedlichen Szenarien w ie ei­
ner trop ischen Pirateninsel oder der eis­
ka lten Arktis. Je nach Schwierigkeitsgrad 
tretet lhr bei 32 bis 48 Rennen an, die in 
acht verschiedene Sparten aufgetei l t 
sind: Meistens müsst 1hr eine bestimmte 
Rundenzah l in einem Zeitlimit absolvie­
re n und dabei eine gute Platzierung er­
reichen oder mehrere Objekte einsam­
meln. Ausgefa llenere Übu ngen ve rl an­
gen w iederum von Euch, über Rampen 
zu springen und dabei Weitenpunkte zu 
sa mmeln oder auf Zielscheiben zu lan­
den. Alle acht Rennen duelliert Ihr Euch 
mit einem (danach spielbaren) Boss. 
Tretet Ihr gegen Kontrahenten an , sam­
melt Ihr Kisten auf, die Raketen , Turbos 
oder Schutzschi lde enthalten. Schnappt 
Ihr mehrmals die gle iche Waffe , erhöht 
sich ihre Wirkung beim Abfeuern. I m 
Party-Modus dürfen bis zu acht Sp ieler 
an den Start , es treten jedoch immer nur 
zwei gleichzeitig im Splitscreen an. 11s 

lnterplay 

Playstation 

100Mark 

Grafik reißt zwar keine Bäume 

aus, ist aber flüssig und ohne 

große Fehler; auch die verschie­

denen Aufgaben lesen sich auf 

dem Papier abwechslungsreich. 

Doch im Rennalltag halten sich 

die Untersc/Jiede in Grenzen: 

Häufig tuckert Ihr einsam durch 

die Gegend und sammelt Extra 

um Extra auf. Duellspannung 

kommt durch die meist nur ein 

oder zwei Gegner kaum auf. Ihr 

bekommt sie selten zu Gesicht, 

dafür nerven ihre lästigen Ziel­

raketen. Auch das Zeitlimit ist 

schon auf der mittleren Stufe so 

knapp, dass der Frust steigt. 

Such Ihr zurzeit ein Spaß-Renn­

spiel, seid Ihr bei Sonys „Crash 

ANlHRl VERSIONEN 
u;~~SCiz;.;;~gCn \,i;;c1··11lC1;·,·gc·p·1är.i1' ... 

lutob hn 
Raser 2 

kümm ert 
Rege ln w ie Vorfahrt oder Tempol imit. 
Euer Ziel ist ein fach : Ihr brettert gegen 
drei andere Verkehrsrowd ies um die 
Wette quer durch Deutsch land und 
Österreich. Ihr beginnt in Hambu.rg und 
kämpft Euch u.a. durch Dortmund , 
Frankfurt und München zum Ziel in 
Wien vor. In den Metropolen terrorisiert 
Ihr das Stadtzentru m und müsst mit 
Gegenve rkehr und engen Kurven rech­
nen; den Weg dazwischen legt Ihr auf 
Autobahnen zurück: Aber Voi'sicht, seid 
Ihr unaufmerksa m, bleibt Ihr an einer 
Straßensperre der Polizei hängen. Neben 
der schnellsten Zeit geht es auch darum, 
durch die Platzierun g sov iel Ge ld wie 
möglich zu kassieren, denn nur so könnt 
Ihr Blechschäden repa rieren, den Motor 
aufrü sten oder eines der sechs Auto­
Imitate mit mehr PS kaufe n. Geldbußen 
kass iert Ihr , wenn Euch ein e Po l ize i­
streife aufhäl t. Pass iert Euch das drei 
Mal , müsst Ihr das Rennen ebenso been­
den w ie bei einem Totalschaden. 
Reva nchiert Ih r Euch dagegen an der 
Obrigkeit, indem Ihr Radarfa l len p latt 
fahrt, bekommt Ihr für diese Rüpelei 
prompt einen dicken Bonus. us 

-\NDfRl HRSl(P,f"­
LJm..,C:iz1;;1 ,/f'~ '~[;,;1 ni;:1,·, 1,(',;'i;; .,, 

ENTWICKLER: 
D AVILEX , D EUTSC HLAND 
(WWW.DAVILEX.DE) 

rade noch im unteren Durch­

schnitt, doch der Rest ist eine • 

Ansammlung haarsträubender ' 

Patzer: Ein einziger Spielmodus 

ohne Streckenwahl ist kläglich, 

der restliche Straßenverkehr 

eiert durch die Gegend wie 

hirntote Zombies. Eure Gegner 

überholen selbst bei Vollgas mit 

links, nur um dann grundlos an­

zuhalten. Ständige Crashs sind 

unausweichlich und haben 

weitreichende Konsequenzen . 

Da Ihr die viel zu teuren Schä­

den nur komplett oder gar nicht 

reparieren könnt, reicht häufig 

das Geld nicht: Habt Ihr Euch 

also nur mühsam ins Ziel geret­

tet, verweigert „Autobahn Ra-

••• 



ENTWICKLER: 
NAMCO, JAPAN 

(WWW.NINTENDO.DE) 

Beim Fuhrpark 
verzichtete Namco wie 

üblich auf teure Lizenzen. 

Dafür dürft Ihr mit ausge­

fallenen Phantasie-Boliden 

Eure Runden z iehen. Das 

Highlight ist dabei ein 

roter Flitzer, der nicht nur 

mit Bestwerten in allen 

Kategorien beeindruckt, 

sondern auch mit seinem 

Namen: Ultra 64. 

TIME ATT~~ SHEC)~iR ,..,,,..,.~·- , ..... 
~~ - h-r 

·······•·········· ' GA.lAG~ OT „ =-==-- -~·~·· 

~ l A. 

TIME ATT'IS!f,, s,eca)1;R 

·····;;;;;,.,•.,·.," . ,:.~ 

TIME ATT~ SHEC)1iR 
;,,..., -~ ,.,"-::r j~ 

-~.:~---~~: .. * 
U lTRA 64 - - . ~-~---:::== - V €C' 

• • 

Ridge Racer 14 

Als 1995 di e Plays ta ti o n in 
Deutschland e rschi e n , war 
für v ie le die s pe kta ku läre 
Spi e lha ll e numsetz un g vo n 

"Ridge Racer" das e ntsche ide n­
de Kaufargume nt. Mittlerweile s ind wir 
beim vierten Teil de r Asphalt-Hatz ange­
langt und Ninte ndo-Fans guckten bisher 
in die Rö hre. Doch je tzt hat das Warten 
e in End e : Mit "Ridge Race r 64" w ill 
Nam co a uf di e Pol e Pos iti o n de r N64-
Rennspiele. 
Nac h e in e m kurze n , fetz ige n Intro in 
Spielegrafik kann's los gehen: Im Haupt­
menü findet Ihr die C1blichen Modi eines 
Arcade-Racers . Für ganz Eilige ste ht da­
bei das 'Q_uick Pla y' para t: O hne vorh er 

Kurs oder Fahr­
ze ug zu wä h­
le n , la·nd e t Ihr 
mit elf weiteren 
Konkurrenten 

Ihr Euch mit Vertraute Streckenführung: Die fünf Kurse aus den ersten beiden " Ridge 
Ste ue rung und Racer"-Tei len w urden mit leichten optischen Änderungen übernommen. 

Strecke nve rlauf vert ra ut mache n oder auch den 'Ca r Attack'-Mode fre i. Wie be-
Bestzeiten aufste lle n , dann besucht de n re its im Ur-"Ridge Ra cer" tre te t Ihr hie r 
'Time Attack'~Modus. Das Herzs tück von zu einem besonders harten Due ll gegen 
"RR64" ist abe r d er 'Grand Prix': In dre i e inen superschnelle n Flitzer an. Besiegt 
Renne n pro Schwie rigke itsstufe mü sst Ihr den Te ufelskerl , dürft Ihr künftig mit 
Ihr Euch gegen knapp e in Dutzend Mit- se in e m Wagen übe r di e Pi s te n fege n. 
bewerber behaupte n. Nur wenn Ihr auf Auf diese Weise e rspielt Ihr Euch insge-
dem jewei ligen Kurs a ls Erster übe r die samt 25 Bolide n sowie neun verschiede­
Ziellinie brettert, q ualifiziert Ihr Euch für ne Kurse, darunter auch o rig inale Stre­
e inen weiteren Wettbewerb . Habt Ihr al- c ke n a us d e n Pla ys tati o n-I-Iits "Ridge 
le Rennen e iner Stufe siegreich beendet, Racer" und "Ridge Racer Revolution". Die 

sc ha lte t Ihr ne be n ne ue n Strec ke n Autos in Eure m Fuhrpark unterscheiden 
..................................................................................... ......... ...... ..... ... .............. ....................... 
EIN WUNDER WIRD WAHR: Das N64 erlebt nach satten drei Jahren das erste wirklich geniale 
Aracde-Rennspiel! Optisch setzt "Ridge Racer 64" neue Nintendo-Maßstäbe, kein anderes 
Rennspiel kann auch nur annähernd mithalten. Besonders imponierend ist 
der makellose Splitscreen, bei dem selbst mit Gegnern kein Nebel auftaucht 
- nur bei vier Spielern merkt Ihr etwas Ruckeln. Neun Strecken und Du!­
~ zende Autos lassen kaum Wünsche offen, zumal die von mir seit "Rage 
~ Racer" schmerzlich vermissten Spannungs-Duelle gegen einzelne Boliden 

endlich wieder mit dabei sind. Auch der Liga-Modus ist hochmotivierend und 
fordert Euer Können in den höheren Abschnitten weit mehr als beim einfachen 
"Ridge Racer 4". Für jeden N64-Besitzer, der etwas für Renn-
spiele übrig hat, gibt es hier nur eins: Kaufen! .,,....,.,ilrW.,.llloiULaiol .• •1,1;;;• "'. ifj., •:_, 

Die perfekten Mehrspieler­
Varianten faszin ieren mit 

flü ssiger Opt ik und zusätz-
lichen CPU-Gegnern. 

• 



• 

Einer der vier exklusiven Nintenclo-Kurse: Mit 
Höchstgeschwindigkeit rast Ihr über breite 
Highways vorbei an stacheligen Kakteen. 

sich nicht nur in Höchstgeschwindigkeit 
oder Beschleunigung, sie sind zudem 
eingeteilt in drei Klassen: Grip, All round 
,und Drift. Je nach Fahrzeugtyp müsst Ihr 
Eure Kurventechnik entsprechend anpas­
sen - wo Ihr mit einem Grip-Bo liden 
w ie auf Schienen durch die Biegung rast, 
müsst Ihr mit ein m Drift-Renner beherzt 
auf die Bremse steigen und mit einem 
coolen Slide durch die Kurve rutschen. 
Für Mu l tip layer-Fans hat Na mco eine 
Überraschung parat: Ega l ob Ihr zu zweit 

oder zu viert antretet - Ihr 
dürft immer gegen zu­
sä tzl iche CPU-Gegner 
fahren, so dass sich 
max imal bi s zu sechs 

Fahrzeuge gleichzeitig im 
Splitsc reen tummeln. 

D arüber hinau s 
kämpft Ih r n icht 
nur gegen Euren 
Kumpel um Punk­
te, Ihr könnt auch 

als Tea m an den 
Start gehen 
und die Com-

g e m e in sam 
auf die Plätze 
ve1weisen. Mit 
eingestecktem 
Rumbl e- Pak 
spürt I hr jede 
Kollision. os 

WER HAT IN MEINEM 

N64 DEN TURBO akti­

viert? Was Namco h~er 

aus dem Prozessor kitzelt, 

straft einige Rennspiel­

entwickler Lügen: 

Superschnelles Scrolling ohne 

Ruck/er, kein sichtbarer Gra­

fikaufbau, detaillierte Land­

schaften und Fernsicht bis zum 

Horizont - alles auf der oft als 

Nebelmaschine verspotteten 

Nintendo-Hardware. Sogar für 

CPU-Gegner im Mehrspieler­

Modus waren noch Reserven 

übrig - sensationell! Neben der 

überragenden Optik besticht 

"RR64" durch perfektes Fahr­

verhalten, das zwar nicht realis­

tisch wirkt, aber für gnadenlose 

Action sorgt. Der merklich 

höhere Schwierigkeitsgrad, die 

extrem spannenden Car-Attack­

Duelle und der fordernde 

Grandprix-Modus sorgen zu-

• Beste Klangqualität durch 
Hardware-Decodierung 

• Playlist-Editor 

• Externer Audio-Ausgang 
inkl. Anschlußkabel 

• An leitung in Deutsch 

• MemoryCard Unterstützung 

• Fernbedienung (optional) 

• ID3-Tag Unterstützun~ 

• Austauschbare Skins 

0 Support 

··click·· 
unsere Homepage 

Gewinne. Downloads. Infos ... 

The Next 11 Generation TM 

Hoffmann & Hoffmann GbR 
Crangerstraße 250 
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ENTWICKLER: 
N AMCO, JAPAN 

(WWW.NAMCO.CO.JP) 

Die verzweigte 
Story der japanischen 

Version wurde genauso 

wenig übernommen wie 

die Zwischensequenzen. 

Das fesche Renderintro 

(siehe Bilder unten) ist für 

lange Zeit die einzige FMV­

Sequenz, die Ihr zu sehen 

bekommt. Wo sich japani­

sche Hobbypiloten alle 

Nase lang zwischen meh­

reren Handlungssträngen 

entscheiden, gucken west-

liche Zocker in die Röhre. 

.... 
\ 

.- ~ .~. ~ 
' \ 

.... 
J 

Immer auf dem laufen.den: Die eingeblendeten Funksprüche informieren Euch über 
auftauchende Probleme und Änderu ngen im Miss ionsablauf. 

In nah e r Zukunft ist unsere 
Erde Schaup latz e ines Kamp­
fes zwisc he n d e n be id e n 
Mega ko n zerne n Gene ra l 

Reso urce und Ne ucom. Als Kampfpilot 
der UPEO (Unive rsa l Peace Enforcement 
Organisatio n) fli egt Ihr Ka mpfe insä tze , 
um Streitigkeite n zwisc he n de n be id en 
riva lisie rende n Firmen zu beenden. Nach 
e ine r kurzen Einwe isung in den jewei­
ligen Auftrag e ntsche idet Ihr Euch für 
Flugzeug und Bewaffnung , dann geht es 
ab in di e Luft. Um Fre und e schn e ll e r 
Action nicht zu verschrecken, hat Na mco 
di e Steuerung Eures Fighte rs a uf e in 
Minimum beschränkt. Pe r Ana log-Stick 
lenkt Ihr Eure n Fli eger, mit de n Ze ige-

fingertaste n gebt Ihr Schub und bremst. 
Neben de m Bordgeschütz dürft Ihr e ine 
Vielza hl von Raketen auf die zahlre ichen 

Vors icht: Der gegneri sche Zeppelin macht 
Euch das Kampfp iloten-Leben nicht 

gerade einfach. 

Geg ne r abfe ue rn. Um im he kti sche n durch die entlegensten Winkel der Erde: 
Kampfgeschehe n nicht die Übers icht zu Ihr zerstört Geschützstellungen in Groß-
ve rl ie re n , könnt Ihr mit d e m rec hte n Städte n , schal te t Flotte n vo n Kri egs-
Stick in alle Richtungen aus de m Cockpit schiffe n a us o d e r jagt e in e feind lich e 
bl icke n. Während des Fluges werdet Ihr Ba s is im Gebi rge in di e Luft. We itere 
pe r e inge bl e nd e te m Funks pru ch übe r Abwechslung bringe n Aufträge, be i de-
den Missio nsverl auf informiert, den Weg nen Ihr Flieger und Zeppeline mit w ich-
zu Eure n Einsa tzz ie le n find e t Ihr d ank tiger Fracht eskortie rt. Späte r findet Ihr 
e iner per Kno pfdruck aufrufba ren Karte. Euch sogar im Welta ll wieder. 
Gelegentlich müsst Ihr Eure n Hightech- Nach e rfo lg re iche m Ein satz genießt Ihr 
Jagdflieger auf Fl ugzeugträgern landen Eu re sc hö nsten Flu g ma növer in der 
o der in d e r Luft be ta nke n la sse n. Wied e rh o lun g a us a ll e n e rd e n klichen 
Ungeübte Kampfpiloten übe rlassen diese Kameraperspektiven. Im Lauf de r Ze it 
Manöver per Sta rt-B utto n eie rn so uverä- scha ltet Ihr bis zu zwa nzig versch iedene 
nen Autopiloten . Ka mpfj ets fre i - vom o rig in a lge treuen 

Die Miss io ne n führe n Euch be i unte r- Eurofighter bis zu fa ntas ievo llen Namco-
sc hi e dli ch e n Wetterbe din gun ge n Eigenkonstruktionen. dm 
.......... ................................................. ............. .................... ... .... ....... .... ................ ... ...... ........ .. , 
UND WARUM? Wo sind sie hin, die brillanten Zwischensequenzen der japanischen Version? : 
Wo ist die verzweigte Handlung geblieben? Le ider wurde in der deutschen Fassung auf diese \ 
ausgezeichneten Featu res verzichte t. Was ble ibt ist eine sehr gute, actionbe- · 
to nte Flugs imulation·. Di e g roße Fliegervie lfa lt sorgt zusammen mit den 
wechselnden Wetterbedingungen und den zahlreichen Sonderm ission en für 

~~~-~!!1!1!!1!!1!!!!!!!!!!1!!1!!!!!11!11!'~~~~~, ~ Abwechs lung. Be im Re play Eures Einsa tzes le hnt Ih r Eu c h e n ts pa nnt 
~ z urück und beobachte t hämisch g rinsend Eure besten Absch üsse. Die 

Steuerung erlaubt nach kurzer Eingewöhnung se lbst die waghalsigsten Flugman­
över, allerdings nur mit analogem Controll er: Digitale Steuerversuche fa llen we­
sentlich schwerfä lliger aus. Musikalisch unterlegt ist "Ace Combat 3" von 
atmosphärischen Techno- und Ambient-Beats. •------• 

A'-'Dl RE YERSIO"IEN 

Eure Missionen finden auch 
bei Nacht und schlechtem 

Wetter statt. Einige Einsä tze 
fü hren Euch sogar ins A ll . 

.. .... ' ... ........... öYc/ ia·
1
;~;;t;d;e ·v~·r-; i·o·,;·~~u-(d~ i~-'MÄ.NiAC~. 9F::i9' ;.;; i i . a·ii;-¼: s·

1
;·iel~i)~1·rf i)cwC:;t~i. . .. .. . . . . . . .. . 
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ENTWICKLER: 
11111 GE N STUDIOS, ENGLAND 

(WWW. HOTGEN.CO.UK) Rally Ellampionship 
Für die O ffroad -Premie re si- Be i der freie n Rekordja_gd oh­
cherte sich EA die Lizenz der ne Geg ne r macht Ihr Euch 
britischen Rally-Meisterschaft : mit dem Kursverlauf vertra ut , 
Auf sechs Rundfahrte n mit je bevor Ihr in zwei Wettbewer-

sec hs Etappe n braust Ihr qu e r durchs ben antretet. Bei der 'Arcade'-
Königreich. 22 Original-Autos ste he n Va riante startet Ihr als le tzter 
Euc h zur Verfügung, die schn e ll s te n von fünf Teilnehmern; um da-
Ve hikel mü sst Ihr jedoch e rst durch be i Punkte für die Gesa mt-
Siege in de r Meisterschaft fre isp ie le n. we rtung zu sa mme ln , müsst 
Gegen Schnee und Regen seid Ihr gerüs- Ihr Eure Kontrahenten bis 
te t: Vor de m Sta rt wä hlt ihr Re ife n und zum Etap pe nende auf der 
Fahrwerkabstimmung, auf der Piste sorgt Piste übe rho len. Die normale 
in den beiden Cockpi t-Perspektiven eine Meisterschaft verläuft dagegen 
Akt ivierung der Sche ibenwische r wieder im „Colin McRae"-Stil: Ihr seid 

Bei 'Arcade'-Rennen rempelt Ihr wegen deren­
gen Kursflihrung häufig mit Euren Gegnern zusammen. 

für Durchblick.Bei achtfahrte n sorge n alle ine unterwegs und erfa hrt nur an den 
he lle Sche in we rfe r für Erl e uchtun g , Check po ints , w ie Ihr im Verhä ltnis zur 
wä hrend im he ime ligen Abendrot Eure Konkurrenz liegt. Abgerechnet wird am 
Augen ohne diese Unterstützung a us- Ende der sechste n Eta ppe, die beste 

kommen müssen. Gesamtzeit fährt den Sieg e in. Für zwei 
................ ..... ......................................................................... ................................................... 
TECHNISCH IST „Rally Championship" durchwachsen: Die Automodelle sind schön gestal­
tet, doch die Kurse werden wegen eintöniger und häufig grobpixeliger Texturen schnell lang­
weilig. Ob Schottland oder Wales, Abwechslung findet Ihr trotz eigentlich 
gelungener Kursführung nur wenig. Verschärft wird das Problem durch eine 
mäßige Bildrate, die sich bei mehr als einem Auto gleichzeitig heftig bemerk­

bar macht . Der Splitscreen ruckelt sogar fast unzumutbar, zumal Ihr hier 
mangels Wegangaben oder Richtungspfeilen sowieso kaum Orientierung 

habt. Enttäuscht bin ich von der Steuerung, sämtliche Autos fahren sich mehr 
wie störrische Kübel denn schnittige Rallyboliden . Nehmt Ihr das in Kauf, ist die 
EA-Rally zumindest einen Versuch wert: Spielmodi und 
Kursvielfalt wissen durchaus zu gefallen. 

Spiele r im Splitsc ree n ist ebenfa lls ge­
sorgt: Hier steht ein halbes Dutzend spe- 1 
zie ll auf solche Du e ll e a usge ri chte te l 
Kurse zur Wahl. us ______ ,. 

Playstation 

HotGen Studios 
sind für Konsolenspieler 

ein bislang unbeschriebe­

nes Blatt, doch das kann 

sich bald ändern: Neben 

der Rally-Flitzerei basteln 

die Mannen aus England 

nämlich auch an der ambi­

tionierten Game-Boy­

Color-Umsetzung des Ur­

"Resident Evil". 







ENTWICKLER: 
KCET, JAPAN 

(www.KONAMl·EUROPE.COM) 

Die deutsche 
Version leidet unter 

PAL -Balken und lässt auch 

eine Lizenz vennissen. 

Spie/ernamen wurden 

·leicht abgeändert, können 

aber im Editor korrigiert 

und gespeichert werden. 

Auf Wunsch kommentieren 

Werner Kastor und 

Gottfried Weise (Euro­

sport) nicht nur das Spie/­

geschehen und äußern sich 

zur Taktik, sondern nennen 

die Spieler auch beim 

· 'falschen' Namen. Neben 
NAMEN EnlTIEREN = ;:;:.~~/ -:..äro. 

.. ~ .• , ....... .. ::x: :.c o:.i ::: . - 1 ,a - .. . 

5 :-::::-:~;: 1 :: , .. .. =-'. -·· .. ... i )~:~;~? 1:."! ~==- : -- • -QO -,, .... ,,~ ' 
:.',:,:;.;;;;,:·· """ ........... . 

Aus 'Beerhof' w ird 
'B ierhoff': Im Ed itor 
ändert Ihr Spieler­
und Teamnamen. 

den deutschen Kommen­

taren befinden sich übri­

gens auch englische, fran­

zösische und spanische 

Reporter auf der CD. Die 

Stadien im deutschen „ISS 

Pro Evolution" wurden 

echten Arenen nachemp­

funden, heißen mangels 

Lizenz aber 'Bayern-

Stadion' & Co. 

• • • 

ISS Pro Evolution 

st "ISS Pro Evolution" sehr gut 
neun Kameraperspektiven ist 
Geschmack etwas dabei. 

Nicht nur Tore, sondern auch Großchancen, Abseitsstellungen und bruta le Fou ls werden 
w iederholt. Eure schönsten Treffer haltet Ihr zum Angeben auf Memory tard fest. 

Konarni s "ISS"-Seri e gehört den und Siege erhaltet Ihr Transfergeld, Das kommt davon, wenn man's zu 
genau machen w ill : Dieser Schuss 

landet am Pfosten. zu den traclit ionsreichsten mit eiern Ihr Eure Mannschaft gezielt ver-
Fußball-Seri en der Video- bessert. Neben der Master Liga spielt Ihr 
spielwelt (siehe Randspa lte) . normale Liga und Pokal , versammelt die Ausrichtung einzelner Spieler. Schließlich 

Tradttionell sind auch lange Zeitspannen besten Kicker zum Allstar-Spiel oder ver- belegt Ihr vier Tasten Eures Contro llers 
zwischen der Veröffentlichung von japa- irrt Euch aufs Trainingsgelände. mit taktischen Wa ffen w ie Press ing, 
nischer und deutscher Ve rsion . Der Eure taktischen Möglichkeiten vor dem Abseitsfa lle, Konter oder Flügelspiel und 
Grund ist einleuchtend: Se it Jahren ziert Sp iel sind immens: Ihr trichtert Euren ruft diese im laufe nden Match auf. 
eine J-League-Lizenz samt entsprechen- Man nen nicht nur das Sp ielsystem ein Ebenfa lls 'live ' gebt 1hr in fünf Stufen das 
den Vereinstea ms die japa nischen Ver- (5-3-2 , 3-4-3 usw.) , sondern stellt Sta r- Kommando zu 'Cattenagio', 'kontroll ier-
sionen für Playstation und N64, im Rest spielern des Gegners einen Waclenbeißer ter Offensive; oder 'hinten hilft der liebe 
der Welt muss eine veränderte Fassung auf die Füße oder deckt modern im Gott ' . Eure K icke r habe n 14 Charak-
ohne Lizenz und mit 32 Inkognito- Raum. Fliegt einer Eurer Sp ieler vo m terwerte , d ie Euch über Stä rken im 
Nati onalmannschaften auskommen. Platz, verschiebt Ihr die Aktionsradien Zw ikampfverh alten oder Schwächen 

l D i~smal ve rg ing erneut ein dre iviertel der benachbanen Pos itio nen, um die beim Kop fball s.p iel nicht im Unk laren 
j Jahr, doch j~tzt steht di e PAL-Version Lücke zu schl ießen. Wer Sta nclarclsitua- lassen. Zwei Werte sind variabel: Ob ein 
l von "ISS Pro Evo lu t ion " kurz vo r der tionen ausführen so ll , legt Ihr ebenso Spieler in der 75. Minute noch bei Puste 
l Veröffentlichung. fest w ie die offensive oder defensive ist, hängt neben der Kondition auch von 
[ Zu erwä hnten Ländermannschaften ~ ............................................................ .......... ............................... , ......... . : ... ........... ............ . 
j gesellen sich diesmal 16 europä ische UNGLAUBLICH, WIE VIELE OPTISCHE UND SPIELERISCHE DETAILS Konami beachtet hat - der 
J. Spitzenclubs, die in der neuen Master Zusatz „Evolution" ist wirklich gerechtfertigt. Noch nie habt Ihr einen derart realistischen 

Spielablauf gesehen; Spieler-KI, Ball- und Körperphysik sind fast perfekt. Zudem habt Ihr un-
j Liga um Punkte und die europäische endlich viele taktische Möglichkeiten, um selbst nach Monaten, wenn Ihr die Steuerung im 
j Fußba l l-Krone kämpfen. Als Team- Schlaf beherrscht, Euer Spiel noch zu verbessern. Mit der Master Liga hat Konami einen wei-
l manager von Ba ern ManU & Co. kürn-~ teren Mot.ivationsfak~or für_ .solos~ieler eingebaut. Da ~tärke-Unterschiede zwischen ein-
: Y ' 1119' zeinen Spielern deutlich spurbar smd, macht das 'Aufrusten' Eures Kaders 
: mert Ihr Euch auch um die Zusammen- eine Menge Spaß . Was „ISS Pro Evolution" den alleinigen Sprung an die ' 
l stellung des Kaders. Durch Unentschie- Konsolenspitze verwehrt, ist neben den mäßigen Kommentatoren die Trägheit, 

EI 

die Eure Aktionen umgibt. Dies mag zwar realistisch sein, schmälert aber etwas 
den Spielspaß - bei Konkurrent „UEFA Striker" sind Eure Bewegungen dynami­
scher. Auch werden Spieler oftmals einen Tick zu lange von der CPU gesteuert, 
wenn Ihr sie eigentlich - der Cursor zeigt es an - schon selbst übernehmen 
könntet. Ein Prädikat verdient „ISS Pro Evolution" aber allemal und 
ist für Fußball-Fanatiker erste Wahl. 

Wie bei den Vorgängern wurden die Namen geändert, opt isch 
ähneln die Sp ieler ihren Vorbildern aber deutlich. 

Zeitsparend und übersichtlich: Zwei Spieler 
kümmern sich synchron um Aufstellung, 

Taktik und Strategie. 

In der Master-Liga messt Ihr Euch mit 15 
europäischen Spitzencl ubs und verbessert auf 

dem Transfermarkt Euer Team 



• • 

Foul! Das gibt Elfmeter. Wie die Spieler ag iert auch der Schiedsrichter in "ISS 
Pro Evo lution" rea listi sch - nur se lten seid Ihr anderer Meinung. 

der Sprinthäufigkeir ab. Außerdem gibt's 
den Formpfeil , der alle Fähigkeiten eines 
Kickers beeinflusst. 
\Vä hrend dem Einmarsch der Tea ms 
begrüßt Euch das Eu rosport-Kommen­
tatorenpaa r \Verner Kastor und Gottfried 
\Veise. Nach dem Anpfiff geht Fußba ll ­
Fans das Herz auf, denn so ein rea litäts­
getreues Treiben habt Ihr auf virtuellem 
grünen Rasen noch nicht gesehen: Jeder 
Sp ieler wi rd in Bewegung und Körper­
verhalten exakt simuliert, kommt bei ei­
ner Flanke aus vo ll em Lauf ins Strau ­
cheln und lenkt schon mal einen Ba ll 
mit der l-Iacke ins eigene etz. Ha lb­
hohe Bälle werd en mit der Brust ange­
nommen und dann durch Lupfen des 
Fußes unter Kontrolle gebracht. Bei ei­
nem Schu ss aus der Drehung kommt 
Euer Stürmer in Rü ck lage und der Ball 
fli egt - habt 1hr einen Moment zu lange 
den Schussknopf gedrückt - übers Tor. 
\Vas uns zu r Steuerung bringt: 1hr spielt 
ku rzen, langen, töd lichen und Doppel­
pass, sprintet·über den Platz und setzt 
vor dem Tor zu Schuss oder Heber an -
nur mit Fingerspitzengefüh l geht der Ball 
nicht neben oder übers Tor. In der 
Ve rteidigung w ird gerempelt und ge­
grlitscht, auf Euer Kommando ve rlässt 
der Torwart seinen Kasten. 
Der Gegner stellt sich geschickt auf Euer 
Spiel ein und macht z. B. nach einigen 
Vorstößen Eurer Außen die Flügel dicht. 
ln Führung liegend w ird gemauert; rückt 
d ie Niederl age näher, w ird der Libero 
aufgelöst und ein weiterer Stürmer ins 
Zentrum beordert. ts 

Mit 
International 
Superstar Soccer 
(SNES, 84 % in MAN!AC 

3/95) und vor allem dem 

Nachfolger „155 Deluxe" 

(SNES, 90% in MAN!AC 

11/95) lieferte Konami den 

besten Konsolen-Kick der 

16-Bit-Zeit. Letztere Fassung 

wurde fast 1 :1 auf die 

Playstation konvertiert, doch 

erst „155 Pro" (PS, 77% in 

MAN!AC 2/97) und „155 64" 

(N64, 91 % in MAN!AC 

6/97) erstrahlten in polygo­

nalem 3D-Glanz. Die N64-

Fassung hatte spielerisch die 

Nase vom, während die PS­

Version schon damals in 

Richtung Realismus schielte. 

Für beide Systeme erschie­

nen Mitte '98 kaum verän­

derte Nachfolger, das Jahr 

2000 steht nun wieder im 

Zeichen des Konami-Kicks. 

Nach der hervorragenden 

Playstation-"Evolution" war­

tet im April die N64-Fort­

setzung mit interessantem 

Karriere-Modus und hoffent­

lich ähnlich genialer Spiel­

barkeit. Eine Dreamcast­

Umsetzung soll ebenso wie 

eine Fassung für die Play­

station 2 noch dieses Jahr 

erscheinen. 



ENTWICKLER: 
TEAM 17, ENGLAND 

(WWW.TEAM17.COM) 

Die drei 
Versionen 

(P/aystation, Dreamcast 

und N64) unterscheiden 

sich nicht nur optisch: 

Ausgehüpft: Ein beherzter Sprung reicht für 
so lche Abgründe nicht aus - da hilft nur 

Helm au fsetzen und Brücke bauen! (N64) 

Reihe ist , mü sst Ih r vo rau sschauend 
agieren und Euch in der 2D-Landschaft 
von gefä hrli chen Stelle n wie Minenfel­
dern fernhalten. 

Wäh rend Ihr in den ersten 

beiden Fassungen mit dem 

Level-Editor eigene 

Schauplätze entwerft und 

auf der Memory-Card ver­

ewigt, gehen Besitzer der 
Der arme Thor: Hinter se inem Rücken macht sich der gegneri sche Wurm für 

"Worrns"-Anfänger sollten vor der e rsten 
Mission im Trainings-Ca mp d ie Grund­
ausbildung absolvie ren und sich a n die 
Menü-Steuerung gewöhnen. Profis wäh­
le n 'Schn e llsta rt ' fürs Match zwisc hen­
du rch ode r bewe ise n Ihr ta kti sc hes 
Können in knackigen Kampfe insä tzen. 
Für he iße Multiplayer-Schlachten stehen 
d ive rse Varianten bere it , in denen Ihr 
verbündete Parte ien, Handicap (Energie­
niveau) und Würrneranzahl beHebig e in­
stell t. Übrigens: Sowohl Eure Tearnmit­
glieder als auch Eure Feinde feuern sich 
mit Sprüchen wie 'Erledigt1' oder 'Verrä­
te r! ' lautsta rk an. os 

einen verheerenden Bazooka-Angriff bereit (DC). 
Nintendo-Umsetz ung leer 

aus - der Editor wurde kur­

zerhand wegrationalisiert. 

Würmerkrieg auf allen Syste­
me n: Nac hde m die rosa 
Kriecher bereits auf der Play­
stat io n für Mord und Tot­
schla g so rgte n , wird jetzt 
Segas Flagschiff und Ninten­
dos Modu l-Schlucke r unte r 
Beschuss genommen. 
Die Spielregeln von "Worms 

Arma geddo n " s ind si mpe l: Mit Eurem 
Würmerteam müsst Ihr a lle gegnerischen 
Kriecher vom Bildschi rm fegen - sämt­
liche Gemeinheiten sind erlaubt. Zu die­
sem Zweck stehen Euch über 50 töd li­
che Waffen zur Verfügung. Je nach Ent-

Da brennt der H intern : Ein direkter Handgranatentreffer hinterlässt bei den 
Kriechern eine verbrannte Schwanzspitze (DC) . 

fernung zum nächste n Feind attackiert 
Ihr mit ki e fe rbreche nd e n Uppe rc uts, 
durchschlagenden Splittergranaten oder 
zielsuchenden Raketen. Neben der kon­
ventionellen Kriegsmaschinerie dürft Ih r 
den Gegne rn auch mit skurri le n Ite rns 
die Hölle heiß mache n. Beispiel gefä llig? 
Mit der Mau lwurfbombe erled igt Ihr fei­
ge Würmer , di e sic h in Tunne ls oder 
Höhlen verstecken. Schle ude re dafür d ie 
kurzsichtige n Tie rche n in die 
Luft , drückt über ei e rn Opfer 
die Feuertaste, und de r Mau l­
w urf gräbt sich an diese r 
Stel le ins Erdreich. Sobald die 

. lebend e Bombe da s Zie l er­
reicht hat, genügt ein weiterer 
Tastendruck , um de n fe ind ­
liche n Wurm in s Je nse its zu 
sprengen. Blindes Draufhalten 
mit diversen Waffen bringt 
Euch allerdings nicht weiter: 
Da nach jede r Attacke e ine 

andere Mannschaft an der 

Im W affenmenü findet Ihr alles, was das fiese Würmerherz 
begehrt - die Munition ist allerd ings begrenzt (N64). 

................................................................ ............... ..... .. ..... ... ...... ..... .............. .. ....... .. .............. 
DIE ROSA WÜRMER MACHEN AUCH ANNO 2000 EINE GUTE FIGUR: Das simple Spielprinzip 
und die verrückten Waffen reizen vor allem im Multiplayer-Modus immer wieder zu einer 
neuen Partie "Worms Armageddon" . Viele Spielmodi und die zufallsgene­
rierten Schauplätze sorgen dabei für zusätzliche Motivation. Die platte 20-
0ptik kann zwar mit polygonstrotzenden 30-Grafiken nicht mithalten, dafür 

ai. sind die bunten Hintergründe liebevoll gezeichnet und die Würmchen wit­
,aJ zig animiert. Im Einspieler-Modus verliert "Worms" viel schneller an 

Faszination: Die CPU-Gegner können einen fluchenden Kumpel nicht ersetzen 
und nerven mit langen Bedenkzeiten zusätzlich. Warum in der N64-Version der 
bedienerfreundliche Level-Editor fehlt, ist mir ebenso schleierhaft 
wie die nicht vorhandene RAM-Pak-Unterstützung. 

ANDERE VERSIONEN 
· · · · ... · ö·i~ · i=>r~ yst;·ti "c; ;~ ~ ü~;;s~i ;·l~ ·r;g -~~ ;c;e· i ;~ · ;.;1Ä~.:/1 Ä·c· · i 2i99„rii; i. 7·a·01.: · sp·r~i sp~·rr g~'t~S"t;;i: · ·· · · .. 
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ENTWICKLER: f hess• STARSPHERE, USA 
(www .CHESSMASTER.COM) 

master 2 

o d e r futuri s tische m 3D gegen e in e n 
me nsc hli che n Mitspi e le r ode r 64 ver­
schiede ne CPU-Persönlichkeiten an das 

und dem menschlichen Gegner 

mit triumphaler Miene seine 

Königin zu schlagen. Darüber-

virtuelle Brett. Gehört Ihr zu den Schach- hinaus gestaltet sich die Bedie-

ne u lin ge n , dürft Ihr Euch d ie Gru nd- nung via Digi-Kreuz ungenau 

regeln in e inem Tutorial e rklären lassen: und nervig- wo ist die Maus-

Komment ie rt von e in e r e ng li sc he n oder Analogunterstützung? Die 

Stimm e, ze ige n Euch kurze Fi lm e in - 3D-Optik ist zwar nett anzu­

spielungen die Aktionsmöglichkeite n der _schauen, für längere Schach­

Fig ure n . Dabei we rden soga r Spez ia l- Sessions wegen fehlender Übfr­

züge w ie Rochade ode r En-Passa nt- sieht aber unbrauchbar. Davon 

Schlagen ausführli ch behandelt. abgesehen lässt diese Simula-

Im Hauptm e nü dürft lhr Euch "C hess- tion wenig Wünsche offen und 

maste r 2" nach Be lieben konfigurie re n ,-_ \ punktet mit dutzenden Einstel­

lhr wä hlt aus 24 verschiedenen Figuren- \ lungsmöglichkeiten, hilfreichem 

sets (von Pyra midend es ign b is zu mo- · Anfängerkurs und guter Spiel­

ele rnen Eisenskulpturen), akt iviert die di- stärke. Wer den ergrauten 

g itale Uhr und legt d ie Stärke Eures ChessmasteraufhöchsterStufe 

Compute rgegne rs fest. Dabei könnt Ih r Schachmatt 

seine virtue llen Persönl ichkeitsmerkmale 
an Eure Sp ie ls tärke a npasse n und u. a. 
Aggressivität , vora us be rechne te Züge 
oder Varia nte nre ichtum e inste lle n. Seid 
Ihr in e in e r ausweglosen Lage, schlä gt 
Euch die CPU auf Knopfdruck einen Zug 
vor ode r Ihr gebt a uf. Zudem dürft Ihr 
e igene Spie lsituationen nachstell en und 
ana lysieren lassen. os 
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ANTENNEN KABEL. .15 U 
BLE SHOCK 1wln,.2 

OYPAD„8,9 
JOYPAD VER..4, 9 
LENKRAD + PEDALE„ 119 
INK KABEL .4, 9 

MAUS„16 
PAL BOOSTER„1 

PLODER .. 79 
LODER PRO .. 119 

~ \Mod 's, Tuning 
Dreamcast Umbau 149,99 
Egal ob dt, jap oder USA CD's einfach 

einlegen und spielen! 

Anschlußkabel 

PSX Millennium Umbau 69,99 
(damit laufen auch FF 8, Dino Crisis ... ) 

DVD Player Umbau ab 199,99 
(fUr fast alle DVD-Home-Player, zum Abspielen 
von z.B. Code 1,USA Filmen, ... ) 

Zubehör 
GamePadConverter (PSX) 49,99 
(schließen Sie Ihr PSX-Pad an den PC an) 

Activator(Importadapter,PSX) 59,99 
(incl. GameCheater ßuch+RGB-Kabel) 

Hardware,Bundles 

Bis zu 100% bessere Bilder durch: 

PSX RGB optimized! 
N64 S-VHS optimized! 
DC RGB incl. Audio 
DCS-VHS ' 
DC VGA-Box 3rd Party 
DC VGA-Cable 
Joypad Verlängerungen 2m 

39,99 
39,99 
49,99 
69,99 
99,99 
79,99 
24,99 

Scart-Umschalter 
• ._ nie mehr umstöpseln 
am Fernseher 

4-fach Umschalter 
7-fach Umschalter 
Kabel für Steroanlage 2,Sm 

Software 

119,99 
249,99 

7,99 

DC+Mod+RGB Kabel 
PSX+Mod+RGB Kabel 
N64+RGB Umbau+Kabel 

666,66 Wfr führen Spiele für fast alle 
333,33 Systeme und sind immer AKTUELL! 

349,99 USA & Jap. Spiele lieferbar 
Probleme mit Ihrer Konsole? 
Wir bauen um/reparieren ... 11 02622-83517 



AWESOME 
DEVELOPMENTS, ENG LA ND 
(www .AWESO ME. UK.COM) 

Nicht ohne 
Grund dürft Ihr Euch 

im Spiel auch an einem 

„Dropz one"-Automaten 

versuchen. Che f von 

Awesome Developments 

. und Kopf des Entwickler­

teams ist kein geringerer 

als Archer Maclean, der 

die „Defender"-Variante 

im Jahr 1984 für den Atari 

f;: 
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Der 11 Dropzone11-Autornal 
in Jimmys Haus wartet 

leider mit leicht ver­
waschener Optik auf 

800 entwickelte. Neben 

Heimcomputern wurden 

auch Game Boy, NES und 

Super NES mit Umset­

z ungen bedacht. Die wich-

Klassische Prügelei: Bei 
11 lnternati onal Karate +11 

(C64) betraten stets drei 
.Kämpfer d ie Arena. 

tigeren Titel in der Vita 

Macleans sind allerdings 

„International Karate" und 

11 /K+ ", z wei Beat1em-Vp­

K/assiker für den C64, wo­

bei letz terer momentan für 

den Game Boy Color in 

Entwicklung ist. Der 

Vorläufer z um Dreamcast­

Billard erschien 1994 unter 

dem Namen „Jimmy 

White's Whirlwind 

Snooker" für Amiga und 

Mega Drive. 

Leichte( re)s Sp iel : Die Kugeln des Snooker- und Billardti sches 
dürft Ihr auch aus der Vogelperspekti ve versenken. 

Jimrny Whites Sp ielhö lle ist detail reich in Szene gesetzt. Allerdings 
trüben dicke PAL-Ba lken den optischen Genuss. 

e r­
heblich interes­
sa nter. Haus­
herr Jimmy hat 

sich eine Hilfslinie zu, die den Weg der 
we iße n Kuge l vorhe rsagt. Über das 
Steuerkreuz erreicht Ih r eine Reihe wei­
tere Optione n: Kre id et di e Spi tze des 
Queues e in , ve rle iht de r Ku ge l durch 
Veränd ern des Zielpunkts e in en kräfti ­
gen Spin oder benennt - \venn von der 
Spie lva ri ante ve rlan gt - Loch bzw. z_1:1 
versenkenden Ball. Woll t Ihr Euch ohne 
Gewinnambitionen ein bisschen die Zeit 
vertreiben oder an Eurer Techni k fe ilen, 
so nutzt Ihr einen Trickmodus. Hier plat­
ziert Ihr di e Kugeln frei auf dem Tisch 
oder bewundert Jimmys Tricks in einem 
Demo-Modu s. Während beim S.nooker 
nur die kl ass isc hen englisc hen Rege ln 
gelten, dü rft Ihr für eine Partie Pool ne­
ben der brit isc hen Variante auch US 8-
bzw. 9-Ba ll spielen. Untermalt wird das 
Kl ac kern der Elfenbein imi tate von kon-

Snooke r-Altme iste r Jimm y 
'Wid,elwind' White öffnet die 
Pfo rte n zu se ine r feud a len 
Hütte, in dq Ih r Eu ch in 

rauchfre ie r Umgebung an e in e r 
Hand vo ll Pub-S pie le re ien de lekt ieren 
dürft. Nach e inem kurze n Ga ng du rch 
d ie Ein gangs ha ll e , d ie mit Ge mälden 
und H ighsco re-Sc h wa rten a usge­
schmückt ist, betretet Ihr eines der zwei 
Zocker-Heil igtümer. Ähnlich dem gemei­
nen MAN!AC-Redakteur, der se ine vier 

nämlich nicht nur Euch zu e ine r Partie 
am Queue e ingeladen. Bevor 1hr gegen 
den Meister persönlich antrete n könnt, 
mü sst Ihr e rst ma l se ine je neun 
Kollegen mit so illu stren Na i11 en wie 
'A rch Riva l' ode r 'C lu e less Co lin ' im 
Snoo ker bzw. Bill ard deklass ieren. Wie 
die füiume werden auch die Tische kom­
plett in 30 dargeste ll t, dank Belegung 
des Ana logsticks dürft 1hr beliebig Euren 
Blickwin kel und die Stellung des Queues 
im Raum e inste ll e n. Hab t Ihr mit de r 

Wä nde langsam in ein Museum der digi- perspekt ivisc hen Ansicht Probleme,· so ze ntra tio nsstö rendem Ge hü stel und 
ta len Unterhaltung ve rwa ndelt, ve rsta u- nutzt Ihr zwecl\s besserer Übersicht ein- Räuspern des CPU-Gegners und kurzen 
ben in den Räumli chkeiten des Ku ge l- fa ch die Vogelperspektive. Wer ga nz auf Musik st ücken aus Röhrenradi o ode r 

~~t~~g ~n ~t~;.c: ty: ~~
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1e1 Wettbewerbe steht Jewe il s e in Balken schränken das Sichtfeld ein , bei der freien Erkundung der 3D-Raume kommt die 
Fil za lta1 (zum Ku oelstof~e n nach Snoo- Grafik ebenso ins Ruckeln wie bei Kamerafahrten uber den filzbespannten 
ker- bzw Bdlai d-l i t) drumherum befin- T_isch. <?b n_aturli_ch fl~tte Optik el~me_ntar f_Lir die Freude an einer Bil!ard-

' s1mulat1on 1st, sei dahingestellt. W1cht1ger smd da schon Gegner, Options-
den sJCh Mus1cbox , Da1tsche1be, Emar-~ vielfalt und Kugelphysik, woruber sich hier zugegebenermaßen nicht 
1111oe1 Bandit Damebrett und sooa r e111 ~ meckern lässt. Was aber nervt und wodurch der Titel Spielbarkeil einbLißt, 
an~tker Vtde,os pie ltisch ube t dessen is~ die gro~e und u~se_nsible St~uerung vi~ Analogstick: Bis der Queue so steht, 

. . . . . . .:, . w,e man sich das emb,ldet, verliert man eme Menge Zeit und Nerven. Konnt Ihr 
Bddsch11 m de1 „Defende, -Clone „D, op- Euch mit dieser Geduldsprobe abfinden, bekommt Ihr eine 
zone" fl immert. detaillierte Simulation mit ansprechendem Drumherum. .,,..lliil.j...,.,_,.,..liillialil.,_i6ililiiii.' 

[ Bietet de r ga nze Schni cksc hn ack nur 
j leichtve rd auliche n Ze itve rtre ib gege n 

' einen mensc hlichen Mitspieler oder na-

Kneipensport: Erho lt Euch vorn Bil lard bei Dart, 
Dame oder am Einarmi gen Bandit. Nur das Bier 

müsst Ihr Euch anderweit ig besorgen . 



ENTWICKLER: 
KONAMI, JAPAN 

(WWW, KONAMl ,CO,JP) 

Skies 

besprechung ausführli ch anhand einer 
Übersichtskarte über Haupt- und 
Nebenziele informiert habt, schwingt Ihr 
Euch in Euren Pil otensessel und macht 
den gegneri schen Lu ftraum unsicher. In 
za hlreichen Miss ionen ze rstört Ihr ver­
steckte Basen, schneidet dem Feind die 
Nachschubzufuhr ab oder gebt Luftun­
te rstü tzung für Eure Bodentruppen. 
Nach erfo lgreichem Einsatz erh altet Ihr 
Geldprämien für abgeschossene Jäger 
und zerstörte Geschützs tellungen. Mit 
prall ge fülltem Geldbeutel geht es dan·n 
ab auf den Flugplatz, wo Ihr aus bis zu 
dreißig verschiedenen Ka mpfflugzeugen 
- von der antiquierten Mig 21-Fishbed 
bis zum hochentw ickelten Stealth-Jäger -
Eure Fa vori ten auswä hlt. D iese lassen 
sich dank simpler Steuerung leicht durch 
d ie Luftkämpfe lenken, Actionfa ns be­
gnügen sich mit Beschleunigung, Geg­
neran wa hl und Feuer. Um im Kampf­
geschehen nicht die Übersicht zu verlie­
ren, blendet Ihr auf Wunsch eine Karte 
in die Ecke Eures HUO-Oisplays. dm 

Power realisti~ch wie nie. 

Während des Replays könnt Ihr 

sogar die Piloten im Cockpit er­

kennen. Die Gegnerintelligenz 

stellt bereits ab dem mittleren 

Schwierigkeitsgrad hohe Anfor­

derungen an Euer fliegerisches 

Können, für hart erkämpfte 

Missionserfolge werdet Ihr mit 

neuen Fliegern belohnt, So 

dürft Ihr nach dem ersten 

Durchspielen neben den übli­

chen Jägern zwei Harrier-Jets 
einkaufen. Auch die musikali­

sche Untermalung ist gelungen, 

bei jedem Einsatz lauscht Ihr 

einem anderen Techno-ange­

hauchten Stück. Einzig für den 

fehlenden 60-

Spannende Kampfpiloten­
Action mit hochauflösender 

Grafik und vielfältigen 
Missionen 

ANDERE VERSIONEN · · · · · · · · o; c ·/~ j;.~·l; ·i ~-~ i~e· ·v·~~~-iö;~ · ~-~ ~~~e -~I ~~ i c; ·;1e;~,· ·+-i te f ·,;Ä r ,:ro·;~e · ö;;i ,~ ;,· ·i ;~ • MÄN ·! ·Ä·c· · i öi9~i · · · · · · · 

ENTWICKLER: 
CAPCOM, JAPAN 

(WWW.CAPCOM.CO.JP) 

ärgern woll t, ru ft Ihr Eu re geheimen SUPERHELD CONTRA 
Gö1t lich: Wenn Ih r Eure Gegner richtig ' 

Verbündeten zu Hilfe. PRÜGELSPEZIALIST: 

In Ca pcoms erstem Bitmap- Werschonimmermal 

Prü gler für den Orea mcast wissen wollte, wie seine 

treten die berühmteste n ?a liebsten Videospiel­

Charaktere der japanischen : ,a, charakteregegendie 

So ftwa re-Schmiede gege n a usge- [ Konkurrenz aus dem Super­

wählte Marvel- 1-l elden an. Zu Beg inn [ heldenlagerdastehen, der ist 

dürft Ihr zwischen ] 5 Kämpfern wählen, [ mit "Marvel vs. Capcom" gut 

fünf weitere könnt 1hr im Lauf des Spiels · bedient. Die martialischen 

freischalten. Ryu, Spiderman & Co. bi l- Duelle sind effektvoll und 

den jeweils ein Zwe iertea m; zusä tzlich schnell nach guter alter 2D-

bekommt Ihr Unterstützung durch einen Tradition inszeniert. Besonders 

dritten Verbündeten, den Ihr für kurze die geniale Team-Idee wurde 

Zeit zu I-l ilfe rufen könnt. Eure Kämpfer . sehr gut umgesetzt: Mit zwei 

wechse ln sich nach gute r alter 'Tag Kämpfern macht das muntere 

Team'-Manier während des Kampfes ab, Drauflosprügeln gleich doppelt 

ve rl etzte Charaktere regenerieren be i so viel Spaß. Versteckte 

ihrer Ve rschnaufpause soga r w ieder Charaktere wie 'Ghouls'n' 

Energie. Superheldengerecht ve rmöbelt Ghosts'-Held Arthur lassen das 

Ihr Eure Gegner mit allerhand fu lminan- Herz von Capcom-Fans der 

ten Specials, besonders vernichtend sind ersten Stunde höher schlagen. 

jedoch Eure Team-Combos : Während Wie jedes vernünftige Prügel-

Captain Am eri ca se inen Gegner per spiel macht "Marvel vs. Cap-

Kinnhaken in luftige Höhen beförd ert , com" in geselliger Runde am 

wechse lt Ihr schrie!! zum zwe iten Na h- meisten Spaß-

kampfspez ialist. Dieser springt flugs in 
die Bresche und ze rl egt das fli egende 
Opfer dann per Super-Spec ial in se ine 
Einze l tei le. Für Mehrspieler-Freude ist 
ebenfall s gesorgt: Neben dem üblichen 
'Versus'-Mode gibt es eine spezielle 'Tag 
Team·-va riante, in dem sich bis zu vier 
Spieler gleichzeitig die Hucke voll hauen 
dürfen. dm 

was hier sogar 



ENTWICKLER: 
RUNE CRAFT, USA 

(www.SPECOPS.DE) 

Das PC­
Original 

erschien unter dem Namen 

"Spec Ops: Rangers Lead 

the Way" bereits vor zwei 

Jahren und konnte mit ei­

ner für damalige Verhält-

nisse ausgezeichneten 

Voodoo-Optik aufwarten. 

Die grafisch beein-
druckende PC-Version von 
"Spcc Ops: Rangers Lead 
the Way" erschien 19CJ8. 

Die spielerischen Mängel 

der Playstation-Fassung 

traten aber auch auf dem 

PC zu Tage. Ein halbes Jahr 

später wurde die Missions­

CD "Spec Ops: Ranger 

Team Bravo" veröffentlicht, 

1999 erschien der 

Nachfolger "Spec Ops 2: 

Green Bereis". 

\'(/eJtpo lizei SA: \'(/enn 's im 
eige nen Land fri ed lich ist, 
schickl man seine gedrillten 
Elite-Soldaten eben au f Rei­

sen. Auf unserem Erdba ll g ibt 's genü­
gend Unruh eherd e, wo sich Ma rin es, 
Navy und Airforce austoben können. 
Eure Einheit in „Spec Ops: Sreallh Patrol" 
ist spez ialisiert auf geheime Einsätze. 
Egal ob in Sibiri en ein abges türzter 
Stea lthbomber vor neugi rigen Ru ssen 
gerettet, Serben-Führer Karadzic dingfest 
gemacht werd en oder der Irak beim 
Hantieren rn it Giftgas gestört werden 
rnu ss - bei Euch klin gelt das Telefon 
und wenige Stund en später sitzt lhr im 
Hubschrauber Liber dem Einsatzgebiet. 
Ein Computer erklärt Euch Sachlage und 
Missionsziel, dann trefft Ihr die erste stra­
tegische Entscheidung: \'(/er geht runter' 
Eure Auftriige führt Ihr immer im 
Zweier-Team aus. drei weitere Spezia lis­
ten bleiben irn Helikopter. Müsst lhr eine 
gul hewach1 e Bas is einnehmen. emp­
fiehlt sich ein Heckenschütze; irn dichten 
\'(/a Jd geb iet ist ein Na hkämpfer von 
Vo rteil. Die Bewaffnung Eurer Ranger 
iindert Ihr auf Wun sch, müsst aber die 
Gewichtsanzeige im Auge behalten. 
Habt Ih r Eu ch fü r zwe i So ldaten ent­
schieden. beginnt Eure Mission. Gut für 

Im Zweispieler-M odus kämpft Ihr nicht 
gegeneinander, sondern führt Eure 

Einsä tze gemeinsam au s. 

• 

die Orientierung: Eine Radarmarkierung in Eurem Sichtfeld , springt der Cursor · dene Granaten. Bei Nachtau fträgen uner-
zeigt Euch immer den Weg zum nii chs- au tomati sch hin , und 1hr habt ihn im lässlich: Die Infrarot-Bri lle. Habt 1hr das 
ten 1-J and lungsort , Eure Aufgabe wird Visier. Ein ige Kug In später löst sich der Miss io nsz iel ve rgessen, lass t Ihr Euch 
ebenfall s eingeblendet. Aus der Th ircl- Widersacher in Luft auf und 1hr setzt übers Funkgeriit auf die Sprünge helfen. 

j Person-Perspekti ve lauft Ih r nun in 14 Euren Marsch fort. In Eurem Ru cksack Per Knopfdruck schaltel 1hr (mit kurzer 
' Miss io nen durch Wa ld. Schnee und befinden sich nützliche Utensil ien w ie Ladepau se) zw ischen Euren beiden 

\Xlüs1ensand . Befindet sich ein Feind ein Fernglas, ein Medikit und ve rschie- Soldaten um. Der nichtgesteuerte Kolle-
...,..... ............ .. .. ..................... .. .. .. .. ................ .. .. ...... ........ ... ... .................................. ............ ..... ge fol gt in kurzem Abstand und hält 
DIE UMSETZUNG VOM PC ist Entwickler Rune Craft gründlich misslungen: Während der spä-
te Bi ldaufbau durch einen 'Fading'-Effekt noch akzeptabel kaschiert wird, zeigen wegplop- Euch buchstäbli ch den Rü cken frei -
pende Polygone und heftige Schwankungen in der Bildrate die mangelhafte Qualität des Vorsicht: Au ch Ihr könnt Euren Ka mera-
Programmierung schonungslos. Manchmal scheint Ihr sogar durch einen Feind hindurch- den verletzen, also ballerr nicht auf alles, 
schießen zu können. Besonders frustrierend: Mienen sind von Bodenflecken kaum zu unter-

aiii, scheiden - ein falscher Schritt, und Ihr seid tot. Gegneranimationen _beschränken sich auf was eine Uni form trä gt. Steht ein 
_ ,ia, Ballern und Sterben, Eure ersten Treffer stecken sie regungslos weg. Uber- menschlicher Mitspieler parat, zieht 1 hr 

haupt sind die feindlichen Soldaten das größte Manko, denn durch deren be- A- zu zwe it in den Kri eg . Gefa hr droht 
scheidene Intelligenz sowie die automatische Zielerfassung verkommt Euer 
Marsch durch feindliches Gebiet zum wenig prickelnden Zielscheibenschießen. nicht nur du rch feindl iches Sperrfeuer, · 
Euren taktischen Möglichkeiten sind durch strenge Missionsvorgaben zudem sondern auch durch Mienen. Habt l hr 
sehr gering. Auch atmosphärisch kann „Spec Ops" nicht annähernd mit den Eure Mission erfo lgreich absolviert , ste-
ähnlich gestrickten „ Tomorrow Never Dies" und „Mission Impossible" mithal-
ten. Einzig die interessanten Missionen und der Zweispieler-Modus hen gefa llene So ldaten beim nächsten 
retten „Spec Ops" vor den totalen Wertungsniederungen. Auftrag nicht mehr zur Verfügung. /s 

,,----,.,.::;----,,~- ~ -----""7- ....... 

1, 

Der Feind geht ungehern t auf 
Konfrontationskurs (li nks) . 

O ben wählt Ihr das Equipment 
für den nächsten Einsatz. 
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Legacy of Darkness 

M agischer Prankenhieb: Mil der B-Taste schleudert Ihr einen blau 
schimmernden Energieball auf Eure Widersacher - idea l für Attacken aus der Ferne. 

Der Kö nig der Va111p i re ist Wie schon i111 Vo rliiufer steuert [hr den 
ni cht to t zu kr iegen: Acht Helden durch unhei111 li che 3D-Land-
Jahre vo r ei ern ersten N64- schaften und schlagt Euch nebenbei 111it 
··cas tl ev an ia"- Ab enteuer al lerl ei Hö llenges indel w ie. keletten, 

kehrt der Wolfsmensch Cornell Va111pi ren oder Zo111bies herum. Aur 
von einer liingeren Reise in sein Heimat- Kn opfdru ck w ehrt sich Cornell mit ei-
dorf zu1t1ck und findet nur eine zerstörte ne111 Klauen hieb ( 1ahkampf) oder einer 
Ruinenlancl schaft - von den einst111a ls mag ischen Energieladung (Fernkampf) . 
prächtigen Wohnhäu sern b l ieb ni chts Letztere Atta cke könnt ihr 111it eine111 
außer ve rkohlten Überresten. Doch viel l tem zweimal aufpowern und so Reich-
sc hlimmer für den J-l ei111kehrer ist das we ite und Durchschlagskraft erh öhen. 
Ve rschw inden se iner Schwester Ad a. Einige Gegner lasse n nach ihrem Tod 
Wer hat sie entführt und wohin ? Der Extrawaffen zurück: Habt Ihr genligencl 
\Xlo lfs111 ensc h vertraut auf se ine ti eri -. Kristalle gesammelt. dürft 1hr Angreifer 
sehen Instinkte und folgt der Spur w m mit Weihwa sser. Wurfmesse r oder 

Schloss des Grafen Dracula... Kreuzbu111 eran g zur Hö l le schicken . 
............................ ..... ................... ................ ..... ..... .. ................................... ... ............................ 
HOFFENTLICH DIENT "LEGACY OF DARKNESS" NICHT ALS VORBILD für künftige Sequels: 
Man nehme ein paar Level des Vorgängers, reichere sie mit einigen neuen Abschnitten sowie 
Charakteren an, gebe eine konstruierte Story hinzu und fertig ist ein neues 
Vollpreisprodukt. Angesichts dieser Zutaten kommt selbst einem Laien nur 
eines in den Sinn: Abzocke! Diesen Verdacht bestätigt auch die Optik: 
~ Gegenüber dem nebligen ersten Teil hat sich bis auf den ruckelnden High-
1119' res-Modus nichts geändert. Lässt man den Vorgänger außer Acht, bleibt 

ein atmosphärisches Action-Adventure, das mit forderndem Leveldesign und 
knackigen Rätseln geübte Abenteuer-Zocker anspricht. Wer allerdings den ers­
ten Teil schon im Schrank stehen hat oder an dessen Schwierig­
keitsgrad verzweifelte, sollte sich den Kauf gut überlegen. 

Joypad-Können gepaart mit 
Instinkt: Balanciert über 

schmale Seile (links) und 
~ntcleckt unsichtbare Stege. 

Neben diesen konventionel len Anacken 
kann Corn ell se in e ti eri schen Kriifte 
wecken und sich so in einen Werwo l f 
verwandeln. In diese111 Zustand erl edigL 
Ihr einfache Skelette 111eist 111it eine111 
Pra nkenhieb; allerdings verbraucht Euer 
Charakter dabei pro Se kund e einen 
Kristall - hebt Euch diesen Super111 ove 
für die za hlreichen dicken Brocken auf. 
Da "Legacy or Dark ness" u rsprü ngl ich 
als Spec ial Editi on des ersten Teil s ge­
dacht wa r, wurden einige Level unveriin ­
clen überno 111111 en. So clurchwanclen Ihr 
beispielsweise die Villa sa111t Irrgarten er­
neuL und trefft an vielen Stellen die glei­
chen Gegner. Zu cl en alten Ahschniuen 
gesellen sich 111ehrere neu cl esignte Level 
sow ie Zw ischenbosse. Auf Eure111 \Xleg 
zu Draculas Unterschlupf erwarten Euch 
tageszeitahhängige Rii1 se l. harte Sprung­
passagen und S111alltalk 111 it Einwohnern . 
Fü r schaurige Sti111111ung so rge n kla ss i­
s~ he Musikunter111 alung und So und­
effekte wie Rcgenpra sseln oder Donner­
grollen. ivl it eingesteckte111 Ru111b le-Pak 
fährt Euch der Schreck soga r in d ie Yj 
Glieder. os 

Habt Ihr das 
Abenteuer mit 

Corne/1 beendet, wird der · 

pistole11bewehrte Ritter 

Henry freigeschalte t. Mit 

ihm müsst Ihr ill11erhalb 

vo11 sieben Tagen sämtliche 

Kinder aus Draculas Klauen 

be freien. Schafft Ihr auch 

diese Herausforderung, 

dürft Ihr im Menü die 

Helden des ersten Teils 

anwählen: Reinhardt 

Schneider und Carrie 

Fernandez. 



ENTWICKLER: 
TREMOR ENTERTAINMENT, USA 

(www.TREMOR.NET) 

Nach seinem 
Playstation-Debüt plant das 

junge kalifornische Ent­

wicklerteam Tremor Enter-

tainment zwei weitere 

Projekte - diesmal originä­

re Konzepte und keine PC­

Konvertierung. Beim Titel 

·"substance" für Playstation 

und Dreamcast soll laut 

den Designern 30-Action, 

Echtzeitstrategie und Flug­

simulation zu einem neuen 

Genre verschmelzen. 

Mit dem futuristischen 
"Substance" w ill Tremor 
Enterta inment ei n neues 

Genre erschaffen 

"Warcaster" hingegen ist 

ein Rollenspielzyklus, der 

auf fünf Episoden ausgelegt 

ist. In jedem der nachein-

ander erscheinenden Spiele 

werdet Ihr in einer 30-

Fantasywelt einen anderen 

Charakter (Zauberer, 

Ritter, Ork, Zwerg) spielen 

dürfen, die sich im ab-

schließenden Teil treffen, 

um einen verschollenen 

König z u finden. Geplant 

ist das epische RPG für 

Dreamcast, PC und 

• 

Railroad T coon 2 

Heimische Gefilde: Auf der Mitteleuropa-Karte dürft Ihr im histori schen Deutschland zum 
Eisenbahnmagnaten aufs teigen. Hier w ird gerade an der Strecke München-Mering gebastelt. 

Auf der Playstation führten 
Aufbausimulanten bis la ng 
ein sehr bescheidenes Leben. 
Seit de m 1997 e rschi e ne ne n 

"Transport Tycoon" verführte ke ine PAL­
CD me hr zu schl a fzehre nd e r Tabe ll e n­
ka lkul a tio n und tagelanger ßauarbei\. 
Tremor Enterta inment füllt die klaffende 
Lü cke nun mit e ine m Tite l, de r a uf PC 
mit weltweit 500.000 verkauften Spie len 
fü r Furore gesorgt ha t. 
Mit „Railroad Tycoon 2" bekommen die 
Sandkastenkapita liste n und Eisenbahn­
frea ks unter Euch die adäquate Beschäf­
tigung. Knapp 200 Jahre Transportwesen 
auf Schienen bilden de n Hintergrund für 
19 Kampagnen und individue lle Szena­

Aufba u Ost: Im Jahre 1991 sta rte nd , 
müsst Ihr so schn e ll w ie mög li ch di e 
marode Infrast ruktu r des Ostblocks e r-

Frisch aus der Presse: Zeitungsmeldungen 
kündigen meist Rezessionen und Boom­

Ze iten an. Eure Reaktion ist gefragt! 

ne ue m. Beginnt Ihr Kampagnen meist Entgeld von Euch durch die Gegend kut-
mit o rd e ntliche m Finanzpolster, e inge - schie rt zu werden. Nach der Verbindung 
führte r Firma und bestehende n Anlagen, zweier günstiger Lokalitäten durch einen 
so fa ngt Ihr bei d e n Sze na rie n e rs t ma l Sc hi e ne nstra ng baut Ihr a n den End-
kl e in a n. Zun äc hst g ründ e t Ihr mi t punkten Eure Statio n, die je nach Größe 
Eu re m bescheidenen Ersparten und et- in Ba ukoste n und Ein zugsbere ich va ri -
was Anlagekapita l e in e AG, der Ihr a ls ie rt. Schließl ich kauft lhr Euch e ine Lok, 
Präs ide nt vorste ht. Schne ll noch e in e n wobei das Angebot - je nach Ära - vom 
Geschäftsführer e inges te ll t, der je na ch antike n Dampfross bis zum elektrischen 
Kompetenz (und Gehalt) Vorteile wie PS-Monster re icht. Zu den etwa 60 Zug-
g ünstigere Tre ibstoffe o de r Kreditkon- maschine n gese llen sich außerdem über 
diti o ne n ve rsc ha fft , und fhr kö nnt mit 30 unte rsc hi e dli c he Wage n-Type n. 
dem Aufbau des Gleisimperiums begin- Passe nd wm Transportgut stattet Ihr 
nen. Über die zoom- und drehba re Karte Euren Zug mit e in e r Mischung a us 

Playstation 2. 1 ri en , die in der ga nzen Welt angesiedelt ve rs tre ut findet Ihr neben orig ina le n Passag ier- , Post- , Ro hstoff- und Güte r-'f sind . So dürft Ihr Euch an de r Indust ri­
alisierung der britischen Insel betei­
ligen , die amerikanische n Küsten 
vernetzen ode r die Route für de n 

Orientexpress zwischen 
Pa ris und Ko n­
sta ntino pel legen. 

Ein e Miss io n 
behande lt 

La ndschafts me rkma le n wie Wä ld e rn , waggons a us. Bevor der Rube l ro llt , 
Bergen , Flüssen und Küstenstreifen auch müsst Ihr nur noch den Zugfahrplan aus-
histo risch akkurate Städte und verstreute arbe ite n - dank gesch ickte r Menü-
indust riebetri e be. Vo n jegliche r Infra - Führung und brauchbarer Pad-Steuerung 
Struktur unbe leckt , wa rte n Bewohner e ine e infa che re Aufgabe a ls deutsche 

und Waren nur darauf, für e in kleines Bahntarife zu verstehen . 
................. ... .... ....................... .... ............ .............................. ............... ...................... ............... 
PACKEN WIR'S AN! Wer Aufbausimulationen liebt und 'nur' eine Playstation besitzt, für den 
ist "Railroad Tycoon 2" ein absolutes Muss. Und das nicht nur, weil es so gut wie keine Kon ­
kurrenz gibt. Komplexität, Spieltiefe und die Aufbereitung historischer Infor­
mationen sind makellos. Und neben der Qualität ist auch die Quantität nicht 
zu verachten: Bei der Menge an Missionen und Szenarien, kombiniert mit 

den abgestuften Schwierigkeitsgraden, gestaltet sich die Spieldauer länger 
als die gesamten Deutsche-Bahn-Verspätungen des letzten Jahres. Einige 

Mängel trüben dennoch den Gesamteindruck: So nervt die hakelige Steuerung 
beim Streckenbau und Grafik wie Sound erinnern in ihrer Dürftigkeit an die 
Anfangstage der Konsole. Und dass Ihr nur nicht während 
einer Mission speichern könnt, ist absolut unverzeihlich. -------------

Geldan lagen: Neben Loks und Waggons für 
Eure Strecken dürft Ihr Euch einzelne 

Industr iebetriebe zufegen (rechts). 

ANDERE VERSIO-.~N 
Auf PC is1 bere its e in Add-On erschie nen. Eine Dream cas1-Umsetz ung ist in Vorbe re i1u11g. 
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ö kologische Nachrüstung: In der zweiten Hälfte des 20. Jahrhunderts 
steigt Ihr von Dampf und D iesel auf Elektroloks urn . 

Einmal auf de r Strecke , fä hrt Eue r Zug 
beharrlich se ine Ro ute ab, lädt und e nt­
lädt automatisch und meldet s ich nur an 
Ha lte punkte n mit wo hlig klinge nde r 
Mün ze . Je nach Finanzpo lste r und Ein­
na hme n verg röße rt Ihr bes tä nd ig Eue r 
Sc hi e ne nne tz, ana lys ie rt Angebo t un d 
Nachfrage an d e n Sta tio ne n und e r­
schließt we ite re Be re iche des La nd es . 
Un zäh lige Industr ie n wo lle n ver- un d 
e ntso rgt sein , von d e r Rinde rfarm übe r 
die Papiermühle bis zu r Ura nmine. Eure 
unternehmerischen Le istungen schlagen 
s ich ni cht nu r in Wac hstum bzw . Re­
zess io n d e r Industrie ni ed e r, sond e rn 
werden auch vom Vorstand Eure r Firma 
beme rkt. Be i de r Ja hresa brechnung fin ­
de t Ihr dahe r ne be n Infos übe r Umsa tz 
o de r En e rg ieve rbra uc h me is t e in e 
Gehaltsä nde ru ng . Und da Ihr nicht nur 

· zum Wo hle Eure r Bosse , sond ern a uch 
für Eu e r Pri vatve rmögen ra cke rt , dürft 
Ihr den Verdie nst für Euch arbeite n las­
se n . So kö nnt Ihr Akti e n d e r e ige ne n 
Firma erwerben ode r, je nach Schwierig­
ke itsgrad und Vo rh a nde nse in von KI­
Ko nkurre n z, a uch in Fre md -Verke hrs­
betriebe investie re n. In einem Experten­
mo dus we rd et Ihr ni cht nu r mit eine m 
komplexeren Finanzmodell ko nfrontie rt, 
sondern kö nnt Fi rme nkapital zusätzli ch 
in Fa brike n a nl ege n , di e w ied e rum 
Rendite abwerfen. 
Zur Einarbe itu ng in die komplexen Zu­
sa mmenhänge ist e in Tutorial gebo te n . 
Fre ige is te r dürfe n z ud e m in e in e m 
'Sandkasten'-Modus nach Lust und Laune 

- ·· .. -·-= --1!5 -·-·--· ..... --·;;, ":'::. -..::. 11'1!"~ 
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Buchhalter-Paradies: 
Statistik-B ildschirme 

inform ieren Euch über 
Fremdfirmen, Fahrpläne 

und Finanzen. 

\\\ebrmt:rstier ge1?·ucha 
r,,..-!r~'1rl:--r,,,, Der Cybennedia Verlag sucht bald 

Lt11~..v,ra möglichst einen redaktionell interes-
1=!..l:~~iji,,f;iill.J:...llli• sierten Webmaster zur Festanstellung. 

Der Webmaster betreut unsere Internet-Dienste 
www.maniac-online.de und www.av-web.de, beherrscht 
die relevanten Programmiersprachen und begeistert sich 

für Videospiele und/oder Heimkino. 

Aussagefähige Bewerbungen bitte an: 
Cybennedia Verlags GmbH 

Personalabteilung 
Wallbergstraße 10 

86415 Mering 

Bei Fragen bitte kurze Email an maniaanaga @aol.com 
oder 08233/740111 (Herr Gaksch) 

II Nur für Händle r II 

Tradelink 
S p i e legr oßh andel 

Eltas traB e B 
7BS3 2 Tuttlingen 

Pla~station-Dream c a st­
N inten do 64--Satu r n-SNE S 

H ä n d leran rragen u nter, 

T e l.: 07461/79001 + 79002 
F ax , 074-61/79 003 

SpIEL~AUM 
Fachversand für Randsysteme 

Jaguar 64•bit us. + Scartkabel + Netzt. DM 129,95 
Jaguar CD-Rom + 4 CD. 1 DM 179,95 

· L)'tlll 11 + Spid " Qiz " DM 89,95 
Sega Nomad DM 199,95 
Virtual Boy + Spiel DM 139,95 
NEo-GEO Pocket Col«1r DM 169,95 
PAIIASOIIIC J 00, MEtM CO, PC-EIIOIIIE, MEtM OIUVE, SIIES, IIES 
Vc.i, COLECO, ATAIU FALCOII, ST, SOFTWARE Fiht AUE nmME 

Auch Ankauf diverser Konsolen und Software 
·Fordern Sie den Gratis-Komplettkataloe an. 

lrrtumer, Pre1sanderungen , Druckfehler voFbehalten. Keine Haftung fur lnkompat1b1htat 

BOHLEN,LATZ ZZ 91054 EJlLANGEN 

TEL 09 I 3 I I 205093 FAX - 205013 
e - mail : Spielraum@01019freenet.de 

www.exoticsystems.de 
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Jeder Spieler hat individuelle, rea litätsgetreue Bewegungen 'drauf. Hier setzt 
Celti cs-Center Potapenko zum typi schen Hakenwurf an. 

Die Polygonathleten sind 
ihren Zwillingen aus der 
ni chtcli gitalen We lt wie 
aus dem Gesicht geschnit­
te n und haben, ga nz 
Profi , für jede Fernsehka­
mera e in kurzes Lächeln 

Slamdunk ! In der W iederholung fä hrt die Kamera ganz nah 'ran, und Ihr erkennt bei genauem 
Hinsehen sogar die Luftlöcher im Basketba ll -Shirt. 

übrig. Auch in Bewegung 
machen di e VIPs e ine rea litätsgetreue 
Figur - wie Vlacle Divac stapft eben nur 
Vlacle Di vac . Dem bis in die hinte rste 
Reihe animierten Publikum gefällts, bei 
kn appem Spi elsta nd fe uern di e Zu­
schauer das Heimtea m freneti sch an. 
Auch die Kollegen auf der Auswechsel­
bank lasse n s ich zu Jubelausbrüchen 
hinre ißen. Tipps und Beschimpfungen 
des wild gestikulierenden Trainers könnt 
Ihr im Lärm aus Publikum, Hall e n­
sprecher und Spielzugreportage kaum 
verstehen. Das amerikanische Kommen­
tatoren paa r hat immer e inen lockeren 
Spruch auf den Lippen und überze ugt 
durch Sachkenntni s: Wurf- und Re­
bounclquote haben die Plaudertasc hen 
ebenso im Blick wie den medizinischen 
Bericht eines verl etzten Spielers (,,Bark­
ley hat eine Handfraktur und fä llt für die 

Euer VM 
kommt während des 

Ma tches nicht zur Ruhe -

auf dem Display ist der 

Teufel los. Neben Glück-

wünschen zu spektakulären 

Aktionen lest Ihr ln forma-

tionen zu Foulsituation, 

Wurfquote und Energie 

einzelner Spieler. Dass 

„NBA 2K" Saison und 

Playoffs automatisch 

speichert, scheint den 

Handbuchschreiber faszi-

,, BA 2K" hat se inen Ur­
sprung ni cht in der Spie l­
hall e , sondern wurde vo m 
amerikanischen Entwickle r 

Visual Concepts ("NFL 2K") spezi­
ell für die Heimkonsole entwickelt. Im 
Hauptmenü entscheidet ihr zwischen 
Tra inings-Session, Freundschafts-Match, 
Sa ison und Playoffs. Des we iteren ändert 
Ihr Kader und Aufstellung der Teams, 
gebt Vorga ben für die Präsentati on der 
Matches und dea ktivie rt unge li ebte 
Basketba ll -Rege ln. Ko mplett ohne 
Sc hieds ri chte r spie lt Ihr im Arca cl e­
Mocl us, hi e r sind di e Dunkings auch 
einen Tick spektakulärer als in der Simu­
lations-Variante. 

niert zu haben. Zitat: ,,Was j Vo r dem Ma tch präse nti eren sich di e 
werden sich die Program- 1 muskulösen NBA-Riesen dem Publikum 
mierer wohl als nächstes T - und dem Zuschauer vo r dem Bild -

ausdenken?" 

' 

schirm bleibt der Mund offen stehen. nächsten vier Spiele aus"). 
................................. ... ... ........ _. .. .......... ..... ....... ..... ...... ........................... .................. ................ . 
MEINE GEBETE WURDEN ERHÖRT! Nach dem spielerisch enttäuschenden „Virtua Striker 2" 
beweist Sega selbst, dass es auf dem Dreamcast viel besser geht. ,,NBA 2K" ist nicht nur eine 
pure Augenweide, sondern spielt sich dynamischer und realistischer als jedes ~ 
Konsolenbasketball zuvor. Die Steuerung ist schnell erlernt und bietet Fines­
sen für stetige Verbesserungen. Viele Details auf und neben dem Parkett sor-

8it, gen zusammen mit der g(andiosen Soundkulisse für das bisher vermisste 
1191' Plus an Atmosphäre. Begeistert haben mich auch die vorbildliche Rumble­

Unterstützung und der Spielereditor - ich könnte mich stundenlang mit dem 
Frankensteinbaukasten vergnügen. Wo viel licht, da etwas Schatten: In den seit­
lichen Perspektiven schwenkt die Bildrate ab und zu leicht, außer­
dem fehlen Historien-Teams und 3-Punkte-Wettbewerb. 

Die Steuerung e rlaubt neben den Stan­
dardbewegungen auch Crossover, Alley­
Oop und angetäuschten Wurf. Mit der R­
Taste setzt Ihr zu m Sprint an, mit L dreht 
Ihr Euch mit eiern Rücken in den Gegner 
und bereitet einen Hakenwurf vor. Über 
eine Tastenkombination weist Ihr den 
Mitsp ie le r an, e inen Block zu setze n. 
lcon-Pass ing fehlt ebenfa lls nicht und 
auch ,Fast-Passes' sind machbar - spielt 
ab und drückt den Passknopf erneut, be­
vor Euer Mitspieler den Ball hat. In der 
Verteidigung versucht Ihr den Ba ll weg­
zuspitzeln , steigt zum Block nach oben 
oder macht ein absichtliches Foul. Ihr 
könnt auch jederze it einen gegnerischen 
Spieler in Doppeldeckung nehmen. Euer 
Playbook umfass t 16 Spielzüge , je vier 
davo n legt Ihr in Verteidigung und An ­
griff auf Tastenkombinationen. 
Im Spielereclitor fo rmt Ihr Euer virtuelles 
Wunschbild. Sage und schreibe 40 Kate-· 
gorien lasse n kein Detail ve rmissen. 
Neben gä ngigen Anga ben wie Körper­
größe und Trikotnummer regelt Ihr auch 
die Dicke des Schienbeins, die Länge der 
Socken und die Fa rbe des Mundschut­
zes . Sega-Fans verpasse n ihrem Alte r 
Ego natürlich einen Dreamcast-Kringel 
als Oberarm-Tattoo. Des weiteren verteilt 
Ihr 100 Punkte auf 15 Stä rkewe rte wie 
Schnelligke it, Dreipunktewurf und 
Offensiv-Rebound . Nicht nur einen ein­
zelnen Spieler, auch e in ga nzes Tea m 
dürft Ihr entwe rfen und auf VM spei­
chern. Alba Berlin in der NBA? Kein 
Problem bei Segas „2K"1 ts 

Auch vertikal ist "NBA 2K" gut 
spielbar (links). Oben seht Ihr 
den selbst gebastelten O ttfried 

Fischer beim Freiwurf. 



• 

ENTWICKLER:lrmy Men. 
(www.3DOEi2i~tc~~ . • 

Air Attack 

Mit Mehrfachraketen gegen fe indliche Stellungen am Uferrand: Habt Ihr Euch den 
Kampfhubschrauber Apache erstmal ersp ielt, zerl egt Ihr die Kanonen mit links. 

Während die kl e inen Plas- die feindli chen Linien schlagen muss. 
ti kso lclaten in "Arm y Men Hilfreich zur Seite steht Euch einer von 
3D" (siehe Test auf Seite 46) drei Co-Piloten: Je nachdem, für welchen 
auf eie rn Boden der Tatsa- Recken Ihr Euch entscheidet, verbessert 

chen bl e iben, greifen di e un er- sich die Treffergenauigkeit von Raketen­
schrockenen Haudegen in "Army Men - werfer oder Maschinengewehr. Nach ei­
Air Attac k" aus der Luft an. Der große nem kurze n Briefin g, da s Euch über 
Gegenspieler der grün en Truppen und Mi ss ionsziele (u.a. Search & Destroy­
Ko mmancleur der braunen Kunststo ff- Aufträge, Rettung von Gefan genen und 
armee General Plas tro bereitet den Bau Eskort-E insätze) sowie ve rwendeten 
e iner Superwa ffe vor. Colonel Grimm Hubschrauber aufklärt , find et 1hr Euch 
bekommt vo n dem· Plan Wind und mitten auf eiern Schlachtfeld wieder. Euer 
schickt seine laubfroschfarbenen Solcla- Fluggerät seht Ihr aus der Thircl-Person­
ten los, um das Projekt zu zerstören. Perspektive; mit Digi-Kreuz oder Analog­
Ihr übern ehmt den Part des un er- Stick manövriert Ihr den Spielzeugflieger 
schrockenen Fliege rasses Ca pta in frei durch das 30 -Geläncle. Auf die Flug-
Willi am Blacle, der sich mit se inem höhe braucht Ihr dabei nicht zu achten, 

Hubschrauber in 16 Miss ionen durch Ihr fl atte rt immer im se lben Abstand 
....................... ..... ...... ... ... .. ...... .......... ...... ............. .... ...... .... ..... ................ .. ........................... 
FEUERN BIS DER CONTROLLER SCHMILZT - über das simple Shoot'em-Up-Prinzip können 
auch die eingestreuten Missionsziele nicht hinwegtäuschen. Trotzdem macht" Army Men -
Air Attack" einen Heidenspaß: Hübsche, aber ruckelnde Optik, stimmungs­
volle Musik und Soundeffekte, abwechslungsreiche Landschaften sowie die 
eingängige Steuerung lassen den Action-Fan am Joypad kleben. Doch leider 

ist die Tupper-Party nach etwa drei Stunden bereits zu Ende und General 
Plastro in seine Plastikeinzelteile zerlegt . Die 16 Missionen sind viel zu 

kurz und einfach, auf verschiedene Schwierigkeitsstufen wurde zudem verzich­
tet. Der nette Zweispieler-Modus leidet unter niedriger Bildrate, motiviert aber 
deutlich länger. Für Genre-Einsteiger und Fans der grünen Soldaten 
dennoch einen Blick wert. 

Ruckelt, macht aber trotzdem Spaß: Im 
Zweispieler-M odus dürft Ihr als Team gegen 

die braunen Aggressoren antreten. 

Erinnerungen an alte Modellbautage: Mit der 
eingebauten Seilw inde transporti ert Ihr die 

Einzelteile zur Bas is. 

ANOrnE VERSIONEN · · · · · · · · · · · · · · .. · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · • · • · · · ü"n;s·ei z ~;r=.ge·,;· sr,;a · z·~, ~-zeä" i "r; iCf;t Rep·,ä ;~ t · · · · · · · · · · · · · · · • · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · 

Auf der Karte im linken oberen Eck erkennt die 
feindlichen Hauptquartiere 

über Wiesen, Handtücher, Sand- oder 
Wasse rflächen. Zur besseren Orientie­
rung blendet Ihr via L2-Taste eine Karte 
ein, auf der je nach Einsatz Heimatbasis, 
fe indli che Objekte ode r entfl ohene 
Kam erad en als farbig e Pünktchen e r­
scheinen. Trefft Ihr auf braune Einheiten, 
geht's ordentlich rund im Spielzeuglancl: 
Auf.Knopfdruck feuert Ihr MG-Salven, 
Lenkraketen, apalm-Bomben oder 
Lase r-Strahl en in di e heranrü ckende 
Plastikmeute. Eure Gegner gehen nicht 
wenige r zimperlich vor und beharken 
Euch mit Rak ete nwe rfe rn , Silveste r­
Miss il es, Panzern und anderem Kriegs­
gerät. Aber feindliche Soldaten sind nicht 
di e e inzige Gefahr , di e Euch auf der 
Spie lwiese in Mutte r Na tur e rwartet: 
ü bera ll kreuchen und fl euchen Insekten, 
Spinnen und andere Tiere umher. Diese 
haben nichts besse res zu tun , als sich 
auf di e Plastikmännchen zu stürzeo -
Farben sind ihnen dabei egal. Das könnt 
Ih r Euch zunutze machen und sie mit 
herumliegendem Obst in gegnerisches 
Territorium locken. Mit Eurem Transport­
seil schleppt Ih r di e Früchte zur fe ind­
liche n Bas is - den Rest besorge n die 
Viecher. Herumliegende Reparatur- und 
Waffenkisten hievt Ihr ebenfalls mit der 
Winde an Bord. Habt Ihr Euren Auftrag 
erledigt , e rscheint e in Warp-Tor , mit 
dem Ihr Euch in den nächsten Level 
beamt. Habt Ihr einen Kumpel zur Hand , 
dürft Ihr entweder als Team gegen di e 
braunen Bösewichte antreten oder als 

Im Laufe des 
Spiels klemmt Ihr Euch 

hinter das Steuer von vier 

Hubschrauberlypen. 

Allerdings müsst Ihr Euch 

die Nachbauten der Origi­

nal-Flieger erst freispielen. 

Effektgeladenes 3D-Ballerspie l mit witz igen Missionen. 
leider vie l zu kurz und mit nerviger Ruckel-Optik. 
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DIGIMON-A TT ACKE AUF DEM GAME BOY: Nach 
Umsetzung auf den Wonderswan stürmen die 

Bandai-Monster nun den Game Boy. Das Modul des Hongkong-Entwicklers Best Rich kann via Zwei-Pin-Schnittstelle mit 
dem Ortginal-LCD-Schlüsselanhäiige(von Bandai gekoppelt werden und basiert auf der sechsten Generation (,,Digimon 
Pendulum") des ampf-Tamagotchis. Diese ist mit einem Erschütterungssensor für Spezialattacken ausgestattet, in 
Deutschland abefnicht erhältlich- Auch das Game-Boy-Modul bekommt Ihr wohl nur via Internet oder Freak-Import: 
,,DigiMon 6" ist nie t von Nintendo oder Bandai lizensiert und erscheint deshalb nicht offiziell. 

DRACHEN OFFIZIELL: Neben „Final Fantasy" i.St Enixs „Dragon Quest" -Saga die beliebteste ~~ 

Rollenspielserie in Japan. ,,Dragon Quest Monsters" (rechts) , die verkaufsträchtige Symbiose , ' 
aus „Pokemon" und dem Enix-Milllonenseller bringt jetzt Eidos offiziell in Europa: 30 mittel- -·' 
alterliche Missionen und über 200 Monster zum Vermöbeln, fangen und Züchten sprechen 

auch erwachsene Rollenspieler an. In Japan veröffentlichte Enix übrigens die ersten beiden r;..;::--------""'l;I 
NES-Abeoteuer „Dragon Quest 1&2" für den Game Boy Color: Das Modul verkaufte sich bes- * :zzz , .. zzzz ... • 

... . * bus't !* 

Per Infrarot kommuniziert ,,Pocket 
Pikachu Color"·mit LCD-Kollegen und „Poke­

mon Gold" (unten) auf dem Game Boy. 

m.lJ"::i:::.Jc: v,:, L & ~ ':, 

.t::1~ l.. 1 < ())=t t:::m L l.. 1:r.iJ::b 

Pikachu bekennt Farbe 
~ eit Ende 1999 verzaubert das gelbe 
lil Kuschelwesen Pikachu deutsche 
Monsterfreunde: Auf dem Garne Boy 
hilft Euch das „Pokernon"-Maskottchen 
durchs gleichnamige Rollenspiel, via 
.Pokernon Pikachu"-LCD-Handheld be­
gleitet Euch die Maus durch den Al ltag. 
Mit eiern eingebauten Schrittzähler führt 
Ihr Pikachu spazieren und erspielt (am 

Die bedeutendste euerung ist die Infra­
rotschnittstelle, mit der Pikachu nicht nur 
mit „Pokemon Gold" und „Pokernon 
Silver" für Garne Boy Color (MAN!AC 
11/ 99) kommuniziert, sondern auch mit 
den LCD-Kollegen. Das Pokernon-Modul 
gibt Euch außerdem Tips zur Pikachu­
Pflege. Neben neuen Animationen 
(Pikachu tanzt, zockt Videospiele und 

Dfl 
';> .. 0 

Geschenke zu gewinnen: Pikachu spielt mit Euch Karten (links). Ihr komponiert Eurem 
Liebling via Keyboard eine Alarmmelodie (Mitte) und kontrolliert die Alarmfunktion (rechts). 

Einarmigen Banditen) Geschenke, um empfängt Pokemon-Gäste) erwarten 
die Maus bei Laune zu halten (MAN!AC Euch ulkige Features. Mit einem Key-
8/98) . Bislang führten Pikachu im Game- boa rcl komponiert Ihr Eure persönliche 
Boy-" Pokemon" und das Pikachu-1-!and- Alarm-Melodie, statt dem Einarmigen 
held aber zwei getrennte Leben ~ das Banditen zockt Ihr mit Pikachu ein 
soll sich jetzt ändern. So besitzt die gera- Kartenspiel: Er zeigt Euch eine Karte und 
de im Japan veröffentlichte zweite Pika- Ihr müsst erraten, ob die nächste Karte 

chu-Generation eine Infrarot- einen höheren oder niedrigeren Wert 
schnittstelle. Den Namen „Po- besitzt. Erfolgreiche Ratekünstler sam-
cket Pikachu Color" trägt das mein massig Watt-Geschenke mit 

neue Handheld nicht zu unrecht - Combos. Im Gegensatz zum Banditen 
erstmals ist das LCD fa rbig. des Vorgängers könnt Ihr das simple ,,,. ___________ .,...,_ __ _ 

~· ~~,' 
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Mit Muhammad Ali & Co. In den Ring: 
Via Steuerkreuz tänzelt Ihr ilber die 
Matte und per Feuerknopf teilt Ihr 
rechte und linke Haken sowie Gera- • 
den aus. Karriere-, Zweispieler- und 
Extra-gespickter Slugfeast-Modus 
lassen kleine Wünsche offen. Nur 
manchmal geht's Im Ring hektisch zu 
- kaum zu erkennen, wieso der Feind 
trifft, Ihr jedoch nicht: Haltet den 
Gegner auf Abstand. 

Armorines 
Umsetzung des gleichnamigen US­
Comics und N64-Hlghllghts: Stürmt 
im ,.Armorlnes"-Kampfanzug einen 
Venus-Außenposten und ballert Euch 
mit Blitz, Laser und Streuwaffe Ins 
Alien-Nest. Unterwegs löst Ihr Schal­
ter- und Schlüsselratsel und spei­
chert den Spielstand per Paßwort. 
Leider vermöbelt Ihr laufend die glei­
chen Gegner, die Story Ist nicht von 
Belang. 

Kartenspiel aber nur spielen, wenn 
Pikachu wach ist. Wenn Ihr ihn weckt , 
wird Pikachu übrigens mächtig sauer 
und wirft strafend mit Elektroblitzen um 
sich. ,,Pocket Pikachu Color" erscheint 
voraussichtlich im Sommer auch in Deut­
schland: [m Gegensatz zum Ga rne Boy 
dürft Ihr den Bildkontrast jederzeit regu­
lieren. oe 

Bester Freund in Farbe: 
,,Pocket Pikachu Color" ist ganz neu in 
Japan und kostet dort rund 70 Mark. 

ELLER 

Micro Machines 
l&i! Twin Turbo 
Wer die ersten 16-Bit-nMlcro Machi­
nes" kennt, ist von diesem Doppel­
Modul begeistert: Alle Strecken und 
Abkürzungen wurden originalgetreu 
ilbemommen. Leider könnt Ihr auf 
kleinem BIidschirm die Schnauze 
Eures Geflhrts kaum erkennen: Wer 
am Rand hingen bleibt, lenkt geie• 
gentllch In die falsche Richtung und 
scheidet sofort aus. 
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Monopol? 
l\lein, danke! 

111 eh wollte schon immer mal einen 
l!.J Brief schreiben, sa h aber nie einen 
vernünftigen Anlass dazu; bis jetzt. Erst 
mal muss ich eiern Brief von 111111d aus 
der letzten MAN!AC zustimmen. Er hat 
absolut recht mir eiern, was er sagt; was 
zählt sind Innova tion und Spielspaß' 
Welcher ernsthafte Konsolenzocker will 
d iese u9cncllichen Spielereien, w ie sie 
heutzutage auftreten und hauptsächlich 
auf Sonys Playstation zu finden sincJ? 
früher gab es das auch, aber nur da, wo 
w irklich eine Geschichte eines Volkes zu 
erzählen war, die man mit einem Buch 
hätte vergleichen können ("Ulti111a", 
'"Barcl"s Ta le'· etc.) oder wo man spiele­
risch und spieltechnisch nennenswerte 
Verbesserungen machen konnte (u.a. 
"Mario"- und "Sonic"'-Reihe). Und heute? 
Keiner kann 111ir erzä hlen; dass 'To111b 
Ra ider" mit jeder 'Neuveröffentlichung' 
111ehr Spaß 111achr. OK, den ersten Teil 
fand ich gut, der zweite war auch noch 
recht imeressant, aber beim dritten kam 
mir das schon selrsa111 vor - immer das 
gleiche. 
\Xlas Euer Leserbriefonkel auf den Brief 
von rnmd antwortet, dass ·cJie \Xlancllung 
vom Freak-Spielzeug zum Lifestyle-Goo­
clie der Produktqualität zugute kommt', 
ze igt doch, dass er zur Zielgruppe sol­
cher Spielehersteller (s ind nur 'Spielefa­
briken' , keine Designstätten) gehört, die 
selber zugeben, ein gewinnorientiertes 
Unternehmen zu sein. Dieses Massen­
gefühl , das durch die Medien gepusht 
wird, lässt sich psychologisch fund ieren, 
würde jetzt aber zu weit führen. 
Sony w ird 111it ihrer PS2 ebensoviel Er­
folg haben wie mir der Playsration. Und 
waru1111 \X/eil sie wieder massig Kohle in 
die Werbung sowie Sponsoring investie­
ren werden, statt das Geld zum Polstern 
kleiner, innovativer Software-Schmieden 
zu benutzen. Und weil manche 'Multifor­
mar'-Magazine die PS2 endlos hochhy­
pen, w ie in Eurer Ausgabe 2/2000 im 
PS2-Artikel geschehen: ein Text 111ir 
eigemlich nur schlechten News wird 
durch den Abschlusssatz ·Eines ist sicher: 
Am 4. März wird eine neue.Konsolenge­
neration eingeläutet' noch schöngeredet. 
Neue Konsolengeneradon? Vielleicht -
obwohl die Bilder von '?Tekken Tag·• 
und "Riclge Hacer" nicht besser aussehen 
als die von "Soul Calibur" und "Sega 
GT'". Aber eine neue Generation von 
Spielen? Bis jetzt nicht! 
Bisher hat jede anständige Konsole zum 
Start Spiele in Petro gehabt, dessen Prin­
zip neu, oder zumindest für den Heim­
bereich neu waren; bei der PS2 gibt es 
nur Aufgüsse bekannter Spiele. \Xlollt Ihr 
wirklich im111er die gleichen Spiele mit 
besserer Grafik , aber gleicher Mechanik 

spielen? Dass Sony die alten Pads von 
der Playstation für die PS2 verwendet, 
spricht doch Bände! Bei exklusiven 
Dreamcast-Titeln wie "Shenmue" dage­
gen schnalze ich mit der Zunge, und 
Segas aktuelles Spielhallen-Lineup lässt 
mich dank Naorni-Boards ho ffen, dass 
rasche 1 :!-Umsetzungen folgen . . 
Ich hoffe doch sehr, dass der Dreamcast 
noch lange lebt und ,veitere einzigartige 
Titel hervorbringt. Doch ist dazu auch 
die Aufgeklärtheit der Spieler und die 
Kompetenz und Ehrlichkeit der Fach111a­
gazine erforderlich. (. .. ) Ich lebe bewusst 
im Sony-Streik, denn ein Sony-Monopol 
tötet den Markt, der nur durch Konkur­
renz gute und neue Spiele hervorbringen 
kann. B.Sprute@ping.de 

Fernseher? 
l\lein, danke! 

lftl a Ihr nicht nur das beste Heft zum 
~ Thema Videospiele, sondern auch 
die besten Reportagen macht, bitte ich 
Euch, doch mal ein Special (oder in 
Eurer Knowhow-Rubri k) über das Video­
spielen 111it Highend-Equipment (ßea-
111er, Videoleinwand , Dolby-Surrouncl­
System) zu bringen. Ich richte nii111lich 
bald meinen Hobbykeller ein und möch­
te mit den Konsolen der 128-Bit-Genera­
tion auf keinen Fall mehr auf mickrigen 
Fernsehern oder Monitoren zocken' 
Außercle 111 wü rde ich gerne wissen, auf 
was man z.B. bei Beamern achten muss, 
wenn 111an sie für Videospiele einsetzt! 
funktionieren z.B. Pistolen damit? 

ThomasHasli nger@t-o ntine. de 

Wenn es um AudioNideo-Equipment geht, dann 

lohnt sich der Blick in die führende Home-Cinema­

Zeitschrift "Audiovision ", die zufäll igerweise auch 

aus unserem Verlag stammt. Dort liest Du aktuelle 
Tests von Dolby-Surround-Verstärkern, LCD-Pro­

jektoren und vielem mehr. Allerdings bereiten wir 

auch für die MAN!AC einen Artikel zum Thema vor. 

Lichtpistolen funktionieren le ider bei Beamern nicht 

- egal ob LCD oder Röhre. 

DC-online? 
!io nicht! 

[I] eh 111uss meinem Ärger über 
Sega beziehungsweise Viag 

lnterkom 111al loswerden! Erst hieß 
es, der Internetanschluss würde 
drei Pfennig pro Minute rund um die 
Uhr kosten, dann war die Rede davon, 
dass sich die Tarife in der Hauptzeit 
von 9 bis 18 Uhr auf 8 Pf/111in , in der 
Nebenzeit von 18 bis 21 Uhr auf 5 
Pf/min und abends von 21 bis 5 Uhr 
auf 3 Pf/111in belaufen würden. 
Doch seit 111einer ersten Rech­
nung von 303 Mark musste ich 
mit Entsetzen feststellen, dass 

alle gründlich getäuscht worden sind! 
Laut Sega und Viag lnterkom belaufen 
sich die Tarife auf 6 Pf/min rund u111 die 
Uhr. Ob Sega sich den richtigen Anbieter 
fürs Onlinen 'geangelt' hat, möchte ich 
mal dahingestell t lassen! Auf jeden Fall 
bin ich w irklich enttäuscht, da bei eine111 
Stundenpreis von 3.60 Mark das spätere­
Online-Gaming zie111lich wenig prakti­
ziert wird. 
Ich 111öchte gar nicht an die jugendli­
chen denken, die vielleicht gerade 111a l 
50 Mark im Monat an Taschengeld 
beko111men. (. .. ) In nächster Zeit wird es 
bestimmt jede Menge Ärger i111 trauten 
Heim wegen den Onlinezeiten und 
deren Kosten geben' Es ist wirk lich eine 
Frechheit, dass nicht einmal ein kleiner 
Infobildschirm in die Drea 111arena gesetzt 
wurde, um über die Kosten zu infor-
111ieren. M ic/1ael Krauß. Hamburg 

Emotionen? 
.Ja, bitte! 

lftl as von Sony po111pös vorgestell te 
~ Herz der PS2 soll sie ja laut ihrem 
Namen bringen, nä111 lich Gefühle ins 
Spielgeschehen. Die Frage ist, was spiel­
te sich auf cliese111 Sektor bis jetzt ab? 
Eines der wenigen Gefühle, die Spiele 
oftmals- ebenso ungewollt w ie per111a­
nent - vermitteln, ist Frust. "\Xlarum hab' 
ich nu r für so einen Schwachsinn Geld 
ausgegeben?" Doch bezweifle ich ein-
111al , dass eben diese damit gemeint sind. 
Gefühlsvermittlung aus anderen Schubla­
den des menschlichen Daseins sucht 
man fast vergebl ich. Da wären ein111al 
Angst und dann Schock, wobei das 
zweitere eher ein Zustand ist, als ein 
Gefühl. Andere wecken unsere Urin­
stinkte des Jagens und Sa111111e lns (s iehe 
'"Poke111on") . Aber gibt es auch die an­
dere Seite der weiten Paleue, die der 
Mensch so sein Gefühlsleben nennt -

Spieleführer zum Thema Action· 
Adventure stimmte leider die 

Grafik beim 'Konso lenaFinish' 
nicht ganz. Während die 
Endbewertung korrekt lesbar 

war, verwirrten die Symbole 
bei den Zwischenwertungen. 

Hier die lesbaren Anga· 
ben; N64: 3/3/2/512= 

15 Punkte, Play­
station: 3/5/5/5/4 
= 22 Punkte} 

UPDATE: Bei 

Information, dass der Vorgänger 
"Pro Pinball: The Web" kostenlos 

beiliegt. Das ändert zwar nichts 
an der Qualität von "Fantastic 
Journey" (Spielspaß: 63 %}, 

verbessert allerdings das 
k""'-,.. _ _ Preis/Leistungsverhältnis 

deutlich. 



einmal abgesehen von dem 'Juhu' , nach­
dem der Abspann über den Bil~lschirm. 
geflimmert isl? 
Gibt es Spiele, bei denen man weinen 
muss, bei denen man Angst um seinen 
geliebten Helden hat, bei denen man 
das Geschehen auf dem Bildschirm rich­
tig miterlebt, sozusagen mit Haut und 
Haaren? Gibt es Spiele, mit denen man 
sich auch emotional beschäftigt, von 
denen man träumt und in diesen Träu­
men die Abenteuer des Helden weiter­
entwickelt oder gar Alpträume hat? Ich 
glaube nein. Miyarnoto hat in einem 
Interview einmal gemeint, es muss das 
Ziel eines Entwicklers sein , den Spieler 
so zu fesseln, dass er glaubt, die Erleb­
nisse des Bildschirms auf der Haut mit­
zuerleben. 
Es stellt sich natürlich auch die Frage, ob 
wir das wollen. Man findet darauf aber 
wahrscheinlich eine Antwort in den 
Wünschen der Spieler selbst; und diese 
verlangen immer rea listischere Spiele 
und somit Emotionen, denn diese sind 
unzertrennlich mit dem Leben verbun­
den - das Zusa mmenleben wäre wohl 
dem Kollaps nahe ohne sie ... 
Warum aber erst jetzt? lst Sony da durch 
Zufall auf den Stein der Weisen gestos­
sen? Man kann wohl ohne.schlechtes 
Gewissen Sony gegenüber einfach ein­
ma l 'nein' sagen. Es ist nur schwer, sie 
zu vermitte ln. Einen Meilenstein setzte 
hierbei, meiner Meinung nach, "Final 
Fantasy 6" - so ein breites Spektrum an 
Gefühlen findet man selten; die verzwei­
felte Cecilia, die über Selbstmord nach­
denkt, der Tod treuer Freunde, Cyan, 
der Frau und Kind auf eiern Zug des 
Todes sieht. An dieser Stelle hätte ich 
mir übrigens gewünscht, dass eine Wahl­
möglichkeit besteht; z.B. wenn er nicht 
einen bestimmten Mental-Level erreicht 
hat, ist er für das Spiel verloren. 
Die Gründe für die chwierigkeiten 
eines emotionalen Spiels sind zah lreich: 
Erstens sind Gefüh le nur dann vermittel­
bar, wenn eine enge emotionale Bin­
dung zu dem Protagonisten (oder wem 
auch immer) hergestellt wird, der Spieler 
sich in seine Lage hineinversetzen kann 
oder für ihn bekannte Verhaltensmuster 
erkennt und somit auch nachvollzieht. 
Bestes Beispiel: Abschiedsszenen, Liebe 
auf den ersten Blick. Sie sind im Kino 
nur deshalb so erfolgreich, weil fast 
jeder weiß, was es heißt, jemanden zu 
verlieren. Ein anderes Beispiel ist die 
Folterszene aus dem 'Marathonmann ' -
sie ist deshalb so schrecklich, weil jeder 
die Schmerzen eines Zahnarztbohrers 
kennt. Diese Emotionen in "Galaga" zu 
vermitte ln , ist natü rlich sehr schwer. .. 
Zweitens benötigt man eine sehr dichte 
Story - und ist auch an diese gebunden. 
Die Interaktion, das Plus der Videospie­
le, wird erheblich eingeschränkt. 

Und drittens sollte das Ganze aus einem 
Guss sein , damit man nicht innerlich 
zwischen eiern verpöce lten Helden und 
den gerenclerten Zwischensequenzen 
umschalten muss. Für mich ein Vorteil 
von "FF 6" gegenüber "FF 7" und '"FF 8", 
auch "'Meta! Gear Solid" schlägt in die 
richtige Kerbe. 
Nicht immer schnellere Prozessoren wer­
den hier den Quantensprung bringen, 
sondern die Spieldesigner. Wie schwer 
dies ist, sieht man an den ersten PS2 -
Ankündigungen: Rennspiele, Beat'em­
Ups etc. - im Moment dürfte die Indus­
trie aus technischer Sicht noch nicht so 
weit sein , da man sich immer noch 
zuerst auf die Machbarkeit und dann 
aur die genaue Umsetzung konzentriert . 
Man darf aber auch nicht das alleinige 
Heil in Spielen suchen, die das mensch­
liche Verhalten bestmöglich simulieren 
bzw. stimulieren. Es wird und muss auch 
einen Markt für Spiele geben, die man 
halt einfach zockt,.wei l sie Spaß machen 
- denn wer braucht schon bei einem 
''Mario"-Jump'n'Run ein Gefühl außer 
Spaß. argor@netway.at 

Importe? 
Aber sicher! 

til eh habe in den U.S.A. bei Funco­
L!J Land längst verschollene Super­
Nintendo-Raritäten bestellt, u.a. "I)unge­
on Master", "Ultima: Black Gate", "Ogre 
Battle". Also alles Sachen, die man in 
good olcl Gennany kaum kriegt. Statt der 
Spiele erhielt ich ein Schreiben vom 
Hauptzollamt Frankfurt und der Deut­
schen Post mit dem Hinweis, dass die 
Spiele 'sichergestellt' worden sind, da 
eine 'Verletzung des Geschmacksmuster­
rechts' besteht und der Inhaber dieses 
Rechts Nintenclo Japan ·sei. Gibt es 
irgendeine Möglichkeit, die Spiele vom 
Zoff herauszubekommen? Was ist mit 
meinem Geld? Eike.H ielscher@t-online .de 

Das Verhalten des Zollamtes kommt uns ziemlich 
merkwürdig vor. Diese 'Verletzung des Ge­
schmacksmusterrechts' ist zwar prinzipiell zutref­
fend, wird normalerweise aber nur bei kommerziel­
len Massenimporten angewendet. Also beispiels­
weise, wenn ein Händler zwei Dutzend "Ogre Sattle" 
auf einmal bestellt. Bislang sind uns keine Fälle 
bekannt, bei denen die Spiele eines Privatmannes 
am Zoll sichergestellt werden. Auch die MAN!ACs 
bestellen privat regelmäßig in den USA und wurden 
bislang immer brav be liefert. Anders schaut die 
Sache aus, wenn man indizierte oder gar beschlag­
nahmte Titel (egal, ob Spiele oder Filme) importiert. 
Sprich doch noch mal mit diesem Zollamt und 
weise auf den privaten Nutzen der Spiele hin -
wenn man Urlaub in den USA macht, darf man ja 
auch Module bzw. CDs vor Ort kaufen und mitbrin­
gen. Andernfalls lass die Sendung an den Absender 
zurückgehen - nur so bekommst Du vielleicllt Dein 
Geld zurück. 
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Diesen Monat f latterten auf­

fä llig vie le n achträglicl1e Ände­

rungswünsche für Kle inanzeigen 

Ins Haus. 6 rundsätzlich g il t, 

Bitte überlegt Euch vorher ge­

nau. was Ihr veröffentlichen 

woll t. da der Änderun gsaufwand 

für uns n icht u nbeträchtlich Ist. 

Erreichen uns trotzdem Korrek-

turen. steigen Eure Chancen auf e ine Berück­

sichtigung . wenn ll1r fo lgende Dinge beachtet, Zum 

einen muss die Änderung noch zeitlich erfassbar 

sein. zum anderen brauche ich d ie genaue Angabe 

des b isherigen Inhaltes . Euer Ulrich 

SUCHE 
NINTENDO 

Suche für Super Nintendo Breath of 
Fire1 +2 sowie Lufia1 +2 , nur US­
Vers ionen . Außerdem für NES 
Simon 's Quest , Wizard and 
Warriors2 (Iran Sword) und Metal 
Gear. 
Tel. 06055/909575 (ab 16 Uhr) 

Suche dringend Nintendo64 Game 
Shark (US-Game Buster) ab Version 
2 oder neuere. Zahle 100 DM wenn 
Top-Zustand. 
stefan.funk@de.dreamcast.com 

Suche Super Ghosts'n'G., R-Type + 
Darius Gai den fü r SNES , Wander­
boy-Serie für MS, tausche gegen 
SNES- od. Playstation-Spiele, zah le 
auch gut. Christian Johannsmann, 
Ha ller Str. 523, 33334 Gütersloh , 
Tel. 05241 /671193 

SEGA 
Suche fü r Saturn: Iran Storm , Wing 
Arms, Advanced World War , 
Adapter für us/jp. 
Tel. 0203/88530 (ab 19 Uhr) 

Mega Drive : Suche Wunderboy in 
Monster World4. Biete 200 DM (jap) 
oder 220 DM (us) , in guten 
Zustand! 
Tel. 0331 /2708170 
(Thomas, ev11. AB) 

Meg a Dr ive : Aeroblaster (ip) 85 
DM , Tiger Hel i (ip) 85 DM , Bad 
Omen (ip) 60 DM , Actionspie l (jp) 
60 DM , Meynos (jp) 60 DM , Twin 
Hawk (jp) 60 DM, PAL: 
Thunderforce3+4 je 65 DM, Gunstar 
Heroes 65 DM , Herzog2 65 DM , 
Gynoug 60 DM. Ständig Spiele für 
Mega Drive , Sega-CD , ' Super 
Nintendo. 
Tel. 06201/187460 

Suche für Saturn: Sonic Jam (PAL), 
möglichst gut erhalten, zahle bis 50 
DM, nur ernsthafte Angebote. 
Tel. 0170/8662342 

PLA YS TA TION 

p") Suche Tobal No . 1 (bis zu 50 
tg DM) und Tobal 2 (us, bis zu 65 
,..,.~ DM) . Wer mir beides liefern 
- kann , bekommt ein RGB-Kabel 
umsonst dazu! 
Patrick Berndt, Adalbert-Stifert-Str-
67 , 38239 Salzgi tter, 
Tel. 05341/266164 (ab 15 Uhr) 

Tauschpartner für Playstation- und 
Dreamcast-Spiele gesucht. Habe 
und suche aktuelle PAL-Spiele. 
Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr) 

Suche dringend die vierte CD von 
Final Fantasy 8 in einem guten 
Zustand! Preis nach Ve reinbarung. 
Tel. 035263/60902 
(Thomas, ab 14:30 Uhr) 

Suche verzweifelt Su ikoden1 (egal 
ob PAL oder NTSC) , zahle bis zu 
100 DM. Tausche auch gegen Final 
Fantasy Tactics. 
Te l. 021 1/501702 (Adam) 

EXOTEN 
Suche komplette Neo Geo , Modul 
und CD -Spie lsar11mlungen zum 
Kaufen. Verka ufe 35 PC- Engine 
HuCards (Raritäte n), für Neo Geo 
z.B. Ninja Commando, Viewpoint, 
Last Resort , Pulstar, Blazing Star, 
Windjammers, Shock Troopers, 
Metal Slug2. Weitere auf Anfrage. 
Tel. 08341 /41991 o. 0170/3691231 

Snatcher (us) Mega-C D, Dracula X 
Turbo Duo. Ve rkaufe MAK ohne 
Controller mit Gal's Panic, Space 
Invasion und Prehistoric lsle (auch 
einzeln). 
Tel. 0471 /51703 (ab 16 Uhr) 

SONSTIGES 
Suche dringend japanische Super 
Nintendo- und 3DO-Spiele ! Schickt 
Eure Listen und Angebote an : 
Karl Markus, Unterfreundorf 3, 
94327 Bogen 

Stop! Suche Panzer Dragoon Saga 
(Saturn), Metal Slug (Playstation), 
Einhänder (P laystation), R-Type 
Delta (Playstation), Thunderforce5 
(Playstation), Ego-Shooter (Nin ­
tendo64) , Rollenspiele (Super Nin­
tendo) , zahle gut. 
Te l. 03695/602025 
(Stephan, 15-20 Uhr) 

Suche Amiga500 mit Zubehör 
(Spiele)+ Playstation-Spie l Trans­
port Tycoon. 
Jens Gleißner, Schnöggersbur ­
gerweg 60/3, 39599 Uchtspringe , 
Tel. 039325/70536 

GameXX-Videospiele -Börse Berlin 
Statthaus Böcklerpark, Prinzenstr. 1, 
U-Bhf: Printenstr. 14-17:30 Uhr. 
Tombola: 16 Uhr. Termine: 8. Börse 
20.2. , 9. 2.4.2000, weitere Termine 
folgen! GameXX-Hotline (Info & 
Tische) Tel. 030/6858756 

Kaule , verkaufe , tausc he Spie le, 
Konsolen für alle Systeme, auch für 
Old ies. Kaule und tausche auch 
ganze Sammlungen 
Tel. 089/1403732 od. 
Tel. 0173/8453399 

Suche dringend: Super Street 
Fig hter2 Samme lalb um, Sticke r­
alb um und das Super Ni ntendo­
Spiel: Super Street Fighter2 (japani­
sche Version) . Schickt Eure Listen 
an: 
Karl Markus , Unterfreundorf 3, 
94327 Bogen 

Verkaufe, tausche und kaufe Spiele 
und Konso len für Sega, Ni ntendo, 
Sony, aber auch Oldies! Besonders 
Dreamcast-Multinorm! Saturn , 
Mega Drive, MegaCD + 32X, bitte al­
les anbieten. 
Tel./Fax. 05561 /98242 
(Thomas, ab 16:30 Uhr) 

VERKAUFE 
NINTENDO 

Rayman2 , Tonic Troub le, Sha­
dowgate, Ego-Shoote r, Shadow 
Man, Maria Party, Star Wars 
Episode1 Racer, Castlevania je 70 
DM , Chopper Attack , Starshot , 
Ban jo-Kazooie, Diddy Kong Racing 
je 40 DM. 
Tel. 09421 /530290 (Martin) 

Nintendo64 mit 4 MB Expansion­
Pak und 1 Control ler, 2 Rumble­
Paks, 2 Memory Cards, S-Video­
und RGB-Kabel , Game Buster, 
Turok1 +2 (uncu t), Hexen , 
Castlevania, Shooter im Paket für 
349 DM inkl. Porto & Nachnahme. 
Tel. 0340/8825696 (Karsten) 

Nintendo64 mit 5 Spielen : Lylat 
Wars, Turok2, Super Mario64, Wave 
Race , Ego-Shooter + 4 Controller+ 
2 Rumble Paks, nur komplett zu ver­
kaufen , alls im Super-Zustand. Preis 
500 DM. 
Tel. 04239/354 

Verkaufe Star Wars Rogue 
Squadron 50 DM , Star Wars 
Episode 1 Racer 60 DM , Super 
Maria 30 DM , F1 World Grand Prix 
40 DM , Wipeout 40 DM , Game Boy 
Co lor mit Zelda DX, Super Maria 
DX, R-Type DX, Tetris DX zusam­
men 250 DM. 
Tel. 03672/350256, 0173/9318528 

Tausche 3 Nintendo64-Spiele (NT­
SC-Fassungen) gegen 1 PAL-Spiel , 
habe 44 Spiele, oder verkaufe pro 
Stück 25 DM. Liste anfordern oder 
Nachfrage bei 
Tel. 09075/415 (Norbert Braun) 

Biete Nintendo64 mit Turok2 uncut 
und Spieleberater, Super Mario64 
und Spieleberater. Zubehör: 
Nintendo64 S-Video-Kabe l, 
Expansion Pak und zweites 
Originalpad, M~mory Card und zwei 
Verlängerungen, alles noch nicht alt 
und in Topzustand für 300 DM. 
Tel. 02941/59694 (Wilfried) 

SEGA 
Saturn : Arcade Racer, kaum be­
nutzt, wie neu 55 DM , 2x Virtua 
Stick: 1 x ungeöffnet 55 DM , 1 x 
kaum benutzt 40 DM, Street Fighter 
Alpha1 (us) 40 DM , Mega-CD PAL: 
Final Fight , Sherlock Holmes wie 
neu , nie benutzt je 45 DM. Preise 
zuzügl. Porto. 
Tel. 07940/3106 

Panzer Dragoon Saga 95 DM , Sega 
Touring Car 45 DM , Thunderforce5 
80 DM, Layer Section 25 DM, Amok, 
Last Bronx + CD usw. , Bu rni ng 
Rangers, Playstation jap. 1999 45 
DM, Shadow Tower 70 DM. Suche 
Gun-Shooter. 
Tel. 03622/902341 

Ve rkaufe Sega Dreamcast (Japan) 
mit 2 Joypads, 1 Memory Card , 1 
Rumble Pack und 6 Sp ielen (So ul 
Calibur, Cool Boarders Burrrn , Gun­
Shooter, Power Stone, Blue Stinger, 
Sonic Adventure) für nur 1000 DM, 
Neupreis 1500 DM. 
Tel. 0173/4809048 

Sega Saturn & Spiele , Mu lti 
Nintendo64 & Sp iele jp/us, Multi­
Playstation & Spiele , Dreamcast & 
Spiele jp. Liste unter 
Te l. 05682/30844 
Email: OXtcPP@aol.com 

Heute supergünstig: US-Nintendo 
mit 3 Pads, 3 Memory Cards, 1 
Rumble Pak, 1 Expans ion Pak und 
1 O Sp ielen für 500 DM VB, Jap. 
Dreamcast, 2 Spiele für 435 DM VB. 
Tel. 02772/957480, 0171 /1884890 
(Steven Fischer) 

Dreamca st (jap) + 2 Joypads + 2 
VMS + Puru Puru Pack+ RGB-Kabel 
+ Spannu ngswandler + 6 Spie le 
(Sega Ra lly2 + Sonic Adventu re + 
Gun-Shooter + Gun + Power Stone + 
Soul Calibur + Blue Stinger), nur zu­
sammen, Preis VHS. 
Tel. 0621 /378884 (Fritz) 

Verkau fe: Sega Mega Drive mit 16 
Spielen und 4-Spieler-Adapter und 
2 Joypads (Pitfall , Alien Storm usw.) 
und Sega Saturn mit 6 Spielen , 2 
Joypads (World wide Soccer98, 
Sega Rally usw.) für 400 DM VB. 
Tel. 09106/925081 (ab 18 Uhr) 

F1 World Grand Prix (60 DM), Sega 
Worldwide Soccer2000 (60 DM), 
Buggy Heat (60 DM), Sega Ral ly2 
(60 DM), auch Tausch gegen andere 
Dreamcast-PAL-Spiele möglich. 
Tel. 0172/5633253 

Verkaufe ständig Spie le PAL/jp/us 
für Mega Drive , z.B. Aerob lasters 
(ip) 85 DM, Gynoug (jp) 65 DM 
usw., Gunstar Heroes (PAL) 65 DM , 
Thunderforce-Reihe (PAL) je 65 DM. 
Auch Saturn , Mega-CD , Super 
Nintendo, Saturn-Konsole+ 1 Spiel 
(Darius2) 100 DM. 
Tel. 06201 /187460 

.. Tobal No. r · [Bi ld) auf der Play-
statlon war der erste Vorstoß · ~ 
von Square in die We l t der 

~ Polygon-Prügler, Mit einer frei-
{ en. räumlichen Steuerung und 

vor einem zusätzllcHen Adven­
~ ture-Modus In e inem Dungeon 
~ wusste das Beat·em-Up zu ge­

fallen. kam In Europa und den USA a lle rdings n icht an. Wegen 
enttäuschender Verkaufszahlen fand der Nachfolger .Tobal 2·· 
erst gar nicht den Weg in heimische Regale. Besser s ieht es 
für den Inoffiziel len dritten Tel l .. Ehrgeiz·· aus, Den Test der 
PAL-Verslon findet Ihr in der nächsten MANIAC. 



Löse meine ganze Sega­
Spielesammlung auf. Mega Drive, 
Master System, Saturn und sogar 
ein paar Dreamcast-Spiele . Bitte 
Liste anfordern. 
Email: igor32@t-online.de 

Sega Saturn + 2 Pads + 14 Spiele: 
Panzer Dragoon Saga, Deep Fear , 
Winter Heat, Athlete Kings , Virtua 
Fighter2 , Need for Speed , Gun­
Shooter + Gun, Atlantis , Clockwork 
Knight2 , Toshinden Remix , VB 400 
DM, auch einzeln . 
Tel. 02325/62105 

Verkaufe Sega Satu rn mit 17 
Spielen, 2 Joypads, 1 Lenkrad und 
einer Memory- Card , für 300 DM zu 
haben! 
Tel. 08331 /63582 

Verkaufe für Mega Drive Alien 
Soldier 130 DM, Subterrania 60 DM, 
Probotector 80 DM , R.N.A. 80 DM , 
Castlevania 90 DM, Shining Forc~2 
180 DM , Gunstar Heroes 160 DM , 
World Heroes (us) 100 DM , für 
Nintendo64: Star Solider. 
Te l. 0170/4042523 

Verkaufe für Dreamcast: Climax 
Landers (iap) 50 DM , Shenmue 
(jap) 170 DM . Für Playstation: 
Thousand Arms (us) 60 DM. 
Tel. 08233/740116 

Verkaufe/tausche Dreamcast-Spiele 
(PAL ): Buggy Heat, Blue Stinger, 
Fighting Force2 je 50 DM oder tau­
sche gegen Carrier (us), Rainbow 
Six (us) , Shadow Man (PAL). 
Tel. 0349428/4175 (Silvio) 

Verkaufe Se ga Drea mc ast-Spiele , 
z.B. Gun-Shooter, Get Bass, Son ic 
Adventure , Blue Stinger, Aero 
Dancing , Monaco Grand Prix , 
Virtuas Striker2, Shenmue, Zombie 
Revenge usw., alles jap , 1 A­
Zustand, Preis nach VB , auch ein­
zeln. 

. Tel. 09231 /661579, 0170/2963434 

PLAYSTATION 

Si len\ Hili , Abe 's Oddysee , Abe's 
Exoddus je 60 DM, Heart of 
Darkness, True Pinball je 25 DM , 
Metal Gear Solid , Syphon Filter , 
Ri ven + Lösungsburch je 50 DM , 
Soul Reaver 70 DM, Final Fantasy?, 
Tomb Ra ider1 +2 je 35 DM, Final 
Fantasy8 80 DM plus Porto + 
Nachnahme. 
Tel. 0340/8825696 (Karsten) 

Verkaufe Fifa99, NHL99, NBA 
Live99, Tekken3, Grand Theft Auto , 
Actua Tennis , Gran Turismo , TO­
CA2, Gun-Shooter + Lightgun . Alle 
Spiele 1A-Zusta nd , Pre is nach 
Vereinbarung. 
Tel. 03745/4479 od. 0173/4922183 
(Norman) 

Habe noch viele Playstation-Spiele, 
die ich loswerden will. Liste unter 
Email: igor32@gmx.de 

Verkaufe: Hellnight , GTA2 , Silent 
Hili , Ra inbow Six, Dino Crisis , 
Driver, Sied Storm , Xena Warrior 
Pri ncess , X-Files , Chocobo Racing 
für je 60 DM + Porto, alle zusammen 
550 DM. 
H.J. Rey , Breitest r. 16, 50170 
Kerpen, Fax. 02273/955231 

Verkaufe Tomb Raider3, Grand Theft 
Auto Platinum und Final Fantasy? 
Platinum für nicht mehr als 60 DM. 
Wer alle drei Spiele kauft, bekommt 
ein Verlängerungskabel für Joypads 
dazu. 
Sebastian Kaaf, Im Weingartskamp 
35-37, 51061 Köln 

V-Ra lly2 55 DM , Warzone2100 55 
DM , Castlevania 30 DM , Tomb 
Raider2 30 DM, Abe's Oddysee 25 
DM, Diablo 30 DM, alle zusammen 
VHB 200 DM. Karl Duel 20 DM, 
Baphomets Fluch1 25 DM , NH L99 
25 DM (N64). 
Tel. 07552/5683 

Während der Papa gerade a u f dem _ 
~ N64 h üpft. tau c ht d er Sprössling 

_Oonkey Kongjr.- heu te n ic h t mehr "" 
auf. Beim 1982 erschienenen Auto­
maten musste J unior seinen Er -

~ zeuger re t ten, N inten do-Legende ,. • • • • • 
f"~ Maria war hie r zu m e rsten und ein - .._,.,_,_,_..,• ___ _ 

~ z lgen Mai a ls Schu rke z u erleben. In tragbarer Form gibt 
es .. Donkey Kongjr .· mehrfach, Neben e iner _6ame & Watch - ­
Fassung hat es ihn 1999 auch in die Spielesammlung .6ame & 
Watch 6allery 3- (Bild ] auf dem 6ame Boy Color verschlagen. 

Raad Rash 30 für 30 DM, Need for 
Speed3 und TOGA für je 40 DM . 
Suche 24 Stunden von Le Mans und 
Medal of Honor. Tausche auch ge­
gen Formel1 '99. Verkaufe Oldie: 
Atari VCS2600 mit Zubehör. 
Tel. 07354/7195 (Stefan, ab 16 Uhr) 

Verkaufe für Playstat ion : Final 
Fantas y An thology (Fina l 
Fantasy5+6, us) 100 DM , Star 
Ocean2 + Lösung (us) 100 DM , 
Lunar Silver Star Story Complete + 
Lösung (us) 100 DM, Saga Frontier 
(us) 55 DM. 
Tel. 03685/707227 
(Lutz, 16-20 Uhr) 

Verkaufe für Playstation: Metal Gear 
Solid , Si lent Hili, Sou l Reaver, Medal 
of Honor, alles US-Versionen. 
Resident Evil3 japanisch. 
Tel. 0228/235831 

EXOTEN 
Neo-Geo-Module , alle US: Three 
Count Bout, Last Resort, Viewpoint, 
Nam1975, Magician Lord, original­
verpackt und mit Anleitung, Preis 
von 50-150 DM, zusammen 350 DM 
Tel. 0234/358232 

Verkaufe Spie le und Zubehör fü r: 
Mega Drive, 32X, Mega-CD, Saturn, 
Master System, Dreamcast , 
Playstation , 300: Super Nintendo, 
NES, PC-Engine, PC, viele japani­
schen und US-Sachen. Kaufe auch 
Importe an. 
Tel./Fax. 030/6258673 

Mega Drive2 mit Zubehör, Phantasy 
Sta r2 -4 , Landstalker , Gynoug , 
Shining Force2, The Story of Thor, 
Asterix, Solei l, Light Crusader, Kings 
Bounty, nur komplett in Berlin , ge­
gen Gebot. 
Tel. 030/6021566 

Löse Neo Geo CD-Sammlung auf: 
Konsole inkl. 2 Joypads + Joyboard 
+ 20 Spie le, alles vollständig und 
originalverpackt in erstklassigem zu­
stand , komplett für VB 1200 DM. 
Tel. 02237/922477 (ab 18 Uhr) 

Verkaufe: Sailor Moon R Mega Drive 
jp. 200 DM , Rise of the Dragon 
Mega-CD US 100 DM , Baldies 
Jaguar-CD 85 DM, Assau lt Suit 
Leynos2 Saturn jp. 100 DM, Grandia 
+ Mission'.co Saturn jp. 150 DM , 
Ultima4 Master System 65 DM etc. 
Tel./Fax. 030/6258637 

Verkaufe Neo-Geo-Sp iele : Art of 
Fighting1 125 DM , Art of Fighting2 
165 DM, Fatal Fury Special (nur 
Modul) 100 DM, Samurai Sho­
down2 (n ur Modul) 100 DM , 
Spinmaster (nur Modul) 100 DM , 
Three Count Bout (nur Modul) 100 
DM. 
Tel./Fax. 030/6258637 

SONSTIGES 

Verkaufe versch iedene Video~piel­
magazine (z .. B. MAN IAC, N-Zone , 
Mega Fun , 64-Power, Fun Gene­
ration , Next Level) und viele andere, 
Liste anfordern. 
Tel. 09405/961724 Torbian 

Science Fiction-, Manga/Anime- + 
Erotik-Mod ellbausätze zu verkau­
fen. Katalog über 500 Modelle gibt's 
für 7 DM Rückporto in (B rief­
marken). 
Tel. 0251/3794058 
Internet: www.spaceart-online.de 

fJ 
Playstation und 2 Game Gear 
mit Spie len supergünstig, 
Game & Watch Donkey Kong 

t::J jr. VB. Suche dringend Neo Geo 
Pocket Color Spiele und Nintendo64 
mit Spielen. 
Tel. 08251/3217 

Ich löse meine Konsolenspie le­
Samm lung auf. Bitte Liste anfor­
dern: stenic@t-online.de 

Verkaufe Sp iele & Zubehör für: 
Mega Drive/CD/32X, Master System, 
Saturn , Dreamcast , Playstation , 
300, Jaguar, PC-Engine, PC, Super 
Nintendo , NES, Amiga CD32 , vie l 
jp/us-Sachen, z.B. Jaguar (us, RGB) 
125 DM, 300 FZ10 125 DM, NES 65 
DM, inkl. Porto etc. 
Tel ./Fax. 030/6258637 

Verkaufe, tausche , suche 
Dreamca st, Sp iele und Zubehör 
(nur jp) , z.B. Sonic usw. Resident 
Evil3 (für Playstation) 150 DM, wei­
tere Playstation-Titel auf Nachfrage. 
Namco Fighting Pad, CDi + Zubehör. 
Tel. 07546/929976 

Verkaufe, tausche, repariere alle 
Konso len , kaufe auch defekte 
Konso len an. Biete Sega Satu rn + 
Mega Drive , Nintendo64 + Super 
Nintendo und Playstation-Spiele. 
Tel. 0170/9532847 
od. 0261/679798 (AB) 
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lirenzenloser Dreamcast 

m ank brandneuem Umbauchip 
haben Dreamcast-Fans nun drei 
Möglichkeiten, ihre Konsole für 

Importspiele zu rüsten: Auf dieser Seite 
testen und vergleichen wir die unter­
schiedlichen Methoden. Für alle gilt 
unsere traditionelle 'Know How'-War­
nung: Mit dem Umbau erlischt die von 
Sega gewäh1te Garantie! 

Keep cool: Der Umbauchip steckt 
neben dem Dreamcast-Ventilator -

an anderer Stelle ist kaum Platz. 

Umbauchip: Der neue Dreamcast-Um­
bauchip ist die komfortabelste NTSC­
Lösung (die Konsole hält nun jedes Spiel 
für kompatibel) , auch wenn zukünftige 
GD-ROM-Titel eventuell gegen den 
Baustein geschützt sind - Playstation­
User kennen das Problem. Momentan 
läuft jedoch jedes Spiel problemlos. 
An den Einbau mit 26 Verbindungs­
kabeln ('Do it yourself-Kit für 100 Mark) 
wagen sich jedoch nur Elektro-Könner. 
Eine detaillierte Umbauanleitung findet 
~hr auf der bewährten Bastler-Hompage 
www.wolfsoft.de. 
Probleme treten nur auf, wenn Ihr auf 
einem amerikanischen oder japanischen 

Dreamcast PAL-Spiele zocken wollt: Am 
oberen Bildra nd prangt ein schwarzer 
Balken, unten fehlt etwa die Hälfte vom 
Spielebild: Der NTSC-Videoch1p spielt 
im PAL-Modus verrückt. Die 
Umbauexperten von Wolfsoft 
(Tel 02622/83517) basteln 
Euch deshalb fü r 150 Mark 
zusammen mit dem Um­
bauchip einen Schalter in 
die Konsole, mit dem Ihr 
zwischen PAL- und NTSC­
Modus wechselt und so das 
verschobene Bild ausgleicht. 
Der Austausch gegen eine spätere 
Chipgeneration ist jedoch kompliziert: 
Obwohl der Chip mit einer Fassung in­
sta lliert wird, reicht es in diesem Fall 
nicht, den Chip ein fach gegen eine 
'Stea lth '-Version auszuwechseln. Zukünf­
tige Generationen werden andere Löt­
punkte besitzen, Euren alten Chip müsst 
Ihr komplett ausbauen. Schickt das Gerät 
für den Umbau auf jeden Fa ll zum 
Experten. 
Wechsel-BIOS: Fernosthändler bieten 
im Internet fertig umgebaute Dreamcast­
Konsolen an, bei denen Ihr mit einem 
Schalter zwischen japanischem, amerika­
nischem und europäischem Betriebs­
system wechselt und damit die Norm der 
Konsole ändert. Dieser Umba u arbeitet 
mit raubkopierten Betriebssystemen und 
ist deshalb illegal - wir raten ab. 
Wechseltrick-Umbau: Seit drei Mona­
ten bieten Hardwareexperten den Wech­
seltrick-Umbau für rund 80 Mark an. 
Dabei wird Euer Dreamcast mit zwei 

,,Sonic Adventure" (PAL) auf einer europäischen (l inks) und NTSC-Konsole (rechts): 
Auf Importkonsolen ist das Bild deutlich nach unten verschoben und beschnitten. 

DC-ACCESSOIRES AUS ASIEN 

Der Umbauchip für den 
Dreamcast kostet (inkl. aufwendiger 

Installation) rund 150 Mark 

zusätzlichen Schaltern ausgerüstet: Mit 
dem einen gaukelt Ihr der Konsole vor, 
dass der Deckel geschlossen ist, mit dem 
anderen löscht Ihr die interne Uhr. Legt 
ein gewöhnliches PAL-Spiel ein und wa r­
tet nach dem Einschalten der Konsole, 
bis die Uhr erscheint und legt danach 
(dank Schalter von der Konsole unbe­
merkt) ein Importspiel ein. Diese 
Methode würgt bei vielen Spielen den 
Soundtrack ab, denn der Drearncast 
merkt sich das Liederverzeichnis der ur­
sprünglich eingelegten CD. Nehmt als 
Boot-CD deshalb ein Spiel mit möglichst 
vielen Musik-Tracks. Leider löscht Ihr 
mit der internen Uhr auch Eure Zugangs­
daten für die Dreamarena, die Ihr bei je­
dem Online-Gang mühsam erneuert. oe 

• 
Nach dem Umbau: Mit einem Schalter 
am Dreamcast-Gehäuse wechselt Ihr 

zwischen PAL- und NTSC-Modus. 

Alternativen zum !iega-Zubehör 
,..~ ach der Memory Card mit PC-Link drei oder zehn Mal pro Seku~de ballert. Die 
~ (MAN!AC 2/2000) kommt nun wei- 'Autoloading'-Option lädt Eure Kanone wie-

teres, tei ls inoffizielles (aber prakti- derum nach jedem sechsten Schuss nach. 
sches) Dreamcast-Zubehör: Neben Die Nachteile der Gun: Das Steuerkreuz ist 
Pads und Lenkrad von lnteract sticht 

besonders die alternative „DC-Gun" 
von Xl -Gears ins Auge (90 Mark), die 
mit umfangreichen Extras auftrumpft. 
Lahme Schützen schalten in den Auto­
feuer-Modus, in dem Ihr wahlweise 

seitlich angebracht, auf einen Schacht für 
das Vibration-Pak müsst Ihr verzichten. 
PC-Besitzer aufgepasst: Billiger als die be­
liebte VGA-Box (MAN!AC 6/1999) ist ein 
verg leichbares Kabel (80 Mark), das neben 
dem VGA-Stecker eine 3,Smm-Klinken-

buchse für den Anschluss an 
die Stereoanlage besitzt. 
Nur den S-Video­
Ausgang der VGA­
Box gibt's bei dieser 
Lösung nicht. 
Interessierte wenden 
sich an Wolfsoft 
(Tel. 02622/ 
83517). 



plette Player's 
6uides ein- COOL BOARDER!i 4 

,_,,....,,,,..,,..., Alle Berge &. Co.: Di e Snowboard-Sa ison h a t 
zwa r gut ge­
meint. für die 
drei Selten 
[heats sind 
sie aber viel 

e b e n b e gonnen und schon stürz en sich tollküh­
. n e M ä n.ner und Frauen auf Ih r en f li egenden 

~ ·, ' B r e tte rn d ie h ippsten Hä n ge unseres P laneten h in-

zu umfangreich . Mehr freue 
ich mich über kurze Tipps 
und Kniffe von Eurer Seite. 
Apropos P layer's 6u ide, Beim 
Surfen bin Ich über eine sehr 
gute "Shenmue"-Seite ge­
sto lpert. Auf www .gnn .ch 
finden Dreamcast-Abenteu­
re r eine Komplettlösung zum 

u nter . L e ide r steht am Anfang nur eine begren zte 
Anzah l an B e r gen . Boar ds u nd Spo r t lern z u r Verfügung. 
A b er mi t unser e m [heat bekommt Ihr s ie a ll e . Sta rtet 
e in neues Spi e l und g ebt als Namen für Euren S!==hnee­
Surfer ICHEAT e in . 

§pecial-Events: Um Eure Tricks der Snowboard-Welt 
bei den w ic hti g n Special-Events präsentieren z u kön ­
n en. n ennt Ihr Eu c l, IMSPECIA L . Schon könnt Ih r an Je ­
der beliebige n Ve r a n sta ltung te ilnehmen und dort Eue r 
Kön nen unter De w e is s te llen. 

Suzuki-Epos. Euer Mich ael 

THRA!iHER 
-----Banus-Punkte: Eure 

Freunde werden b lass vor 
Neid, wenn fhr Ihnen Euren 

neuen Highscore präsentiert. Ne-
benbei ist's gut für das Move-Reper­

toire und auch die Sponsoren zeigen 
sieb beeindruckt. "Wo ist der Trick?", 
fragt Ihr Eucb. Ganz einfach: Haltet im 
Pause-Modus 

L1 + L2 + Rl + R2 

Jetzt erhöht jeder Druck auf die • -Taste 
das Punktekonto Eures Skaters um 5.000. 

!iTAR liLADIATDR i! 
'"""'' ,_....,., Bonus-Kämpfer: Die 

Krönung des besten Kämp­
fers der Galaxis muss noch 

um einige Zeit vertagt wer­
den. Es sind gerade drei neue l lerausfor­
clerer hinzugestoßen. Wählt im harak­
ter-Auswahl-Menü Rain an und betätigt 

• • + + t , um mit Kaede in den 
Ring zu steigen. Einen weiteren Bonus­
Fighter, den mächtigen Rai-On, erhaltet 
Ihr mit der Tastenkombination t • + 
+ + + t . Dazu muss sich Byakko 
unter eiern Cursor befinden. Das böse 
Alter-Ego Gamofs schwingt Waffen und 
Fäuste, wenn Ihr seinen guten Counter­
_part bei gehaltener Start-Taste mit A 

V1:rrJ~~Ei~~1.~ 
. 1 ~ ,~ j [},/'.'.ß \~1 \ 1~i,\1 'j 

• ; ....J ~j_LJ \/ 1 ~~ ;dJ !Jt .. .o] j :.J 

Habt Ihr Cheats oder versteckte Abkürzungen entdeckt? Kennt Ihr ge­
heime Prügel-Charaktere oder schwer zugängliche Warp-Zonen? Wenn 

ja, könnt Ihr bei uns kostenlose Spiele für Eure Lieblings· 
Konsole abstauben! In jeder Ausgabe bringen 
wir für die besten Tipps je drei Spiele für 
Nintendo 64 und Playstation unter die 
Leute. Diesmal locken Cores "Fighting 
Force 2" und THQs "Road Rash 64"! Der 
Rechtsweg ist natürlich aus­
geschlossen. 

Cybermedia Verlag 
Kennwort: T!PPSTEUFEL 

Wallbergstr.10 • 86415 Mering 

ARMDRINE!i 
Cheats: Nachdem Accla im 
im 3D-Grusler "Shadow Man" 
die Cheats in den komplexen 

Spielablauf integriert hat, könnt 
Ihr bei "Arrnorines" wieder ungestört 
drauOos schummeln. Gebt im Pause­
Modus unter "Cheats" einfach GOLDEN­
PIE ein , um alle Mogeleien auf einmal 
zu aktivieren. Alternativ könnt Ihr mit 
folgenden Codes jeden Cheat einzeln 
aufrufen. 

§print-Modus 
SONIC 

Unverwundbarkeit 
GODLY 

Unendlich Munition 
SORTED 

Alle Extra-Waffen 
LOADED 

Level-Auswahl 
SKIPPY 

Multiplayer-Action: Schlüpft im 
Mehrspieler-Modus doch einmal in die 
Chitin-Haut Eurer Feinde und seht die 
Welt durch Facetten-Augen: 

Hive 6uard 
LEGGY 

Volcano 6uard 
RUBBER 

Egypt Fodder 
CIAW 

Hive Fodder 
UGLY 



KILLER tOOP 
f"""'°""''~"" Codes: Der Motorsport der 

Zukunft unterscheide t sich 
gar nicht so sehr von heute: 

·, " Alles w ird immer schne ller und 
besser. Für sä mtliche Klassen und 

Kurse gebt Ihr diese Codes bei gedrück­
ter Start-Taste im Titelbildschirm ein. 

Pulse Rival 

Klasse 1: • + t + • + t + 
Klasse 2: • + t + • • t • 
Klasse 3: • + t • • • t + 
Klasse 4: • • t + • + t • 

Sinus Alpha 

Klasse 1: • + t + • + t • 
Klasse 2: • + t • • + t + 
Klasse 3: • + t • • • t • , 
Klasse 4: • • t + • • t + 

H+K 303 

Klasse 1: • + t + • • t + 
Klasse 2: • + t • • + t • 
Klasse 3: • • t + • + t + 
Klasse 4: • ,. t + • • t • 
Geschwindigkeitsrausch 

t + .. + t + .. .. 
Killer Loop 

t + .. + t + .. + 

ZOMBIE REVEl\lliE 
7-::lCheats: Um be i de r Zom-
1 bie-Jagcl nicht als zweite r 
.. :V Sieger das Feld räumen zu 

müssen, könnt Ih r auf Unver­
wundbarke it, e ndlose Continues oder 
Levelauswa hl wrückgreifen. Dies gibt es 
allerdings nicht umsonst, Ihr müsst 
zunächst jede Meng 0 Punkte in den 
Mini-Spielen auf Eurem VM sammeln. 
Hie r haben Game-Boy-Veteranen e inen 
klaren Vorte il. 

MEDAL OF HOI\IOR 

1 
J") Making of: Wirklich se-

i henswert sind die Entste-
r .? - hungsgeschichten und 

,. , . .-. ' Gesch ichtsrückblicke zu jedem 

einzelnen Level. Gebt untenstehende 
Passwörter e in und wählt den Menö­
punkt "Ga lerie" an: 

Levell 
INVASION 
Level 2 

BIGGRETA 
Levet3 

DASBOOT 
Level 4 
STUKA 

Level 5 
KOMET 
Level6 

TWOSIXTWO 
Level7 

MISSLEAGUE 
LevelB 

VICTORYDAY 

XENA: TALl!iMAN DF FATE 
~ ~rfr Bonus-Charakter: Wie sagte schon der grie-

lJ ch ische Philosoph Plato? "Um den Endgegner 'l 

••ili!'l.r;I.;( zu besiegen. musst Du se lbst zum Endgegner 
werden ." Ihr könnt mit Despair zum Kampf antre­

ten. indem Ihr das Spiel e inma l durchzockt . Einfacher ist 
es. im Hauptmenü folgende Tasten zu drücken , 

Auch wenn man ihn dann nicht mehr ernst 
nehmen kann . niedlich sieht der Oberfiesling Despair in 
seinem Häschen-Kostüm schon aus . Betätigt folgende 
Tastenkombinat ion ·, 

.............. [+[t[•[• 

¼ Der Dreier-Pack: Alle Masochisten unter Euch geben 
diesen [heat im Hauptmenü e in. um sich auch im Stor~­
Modus gleichzeitig mit mehreren Kontrahenten kloppen 
z u können, 

ZOMBIE REVEl\lliE 
Cheats: Immer diese 

1 Ali~ns1 Da fliegen sie lausen­
• JJde von Lichtjahren, um 

schließlich von Euch in den 
Hintern getreten zu werden. Macht Euch 
das Leben leicht und probiert den e inen 
oder anderen Code in Pause-Modus: 

Extra Granaten 
.. .. .. .. .. t t t t R 

Extra Schilde 
t•+•X+•+•Y 

Zusatz-Leben 
ABXYLR f .. +• 

Level überspringen 
YYXXLR .. .. t t 

Level-Auswahl „ t „ t „ t + • •Y 
Ego-Perspektive 
L+R•XX .... RL 

Gewonnen! 
LRLR + • + •YX 

...., .... , .......... Comic-Rennen: 1111 Spie l 
zu dem Klassiker des Ren n­
spo1ts schlechthin ist e in wit­

ziger Fun-Racer versteckt. Gebt 
einen der untenstehe nden Namen 

e in, um mit Fahrzeugen ,1 Ja "Motor 
Toon Grand Pri."<" zu den Wurze ln der 
Playstation-Flitzer zurückzukehren. 

Space-Shuttle "Spacecraft" 
MMl 

Flugzeug "Jet" 
MM2 

Straßenkreuzer "MAD" 
MM3 
Taxi 
MM4 

Linienbus 
MMS 

Eiswagen 
MM6 

U-Boot "Submarine" 
MM7 

I\IBA !iHOWTIME 
Neue Superstars: 
Nachdem Ihr in der letzten 
Ausgabe schon einige Codes 
für das witzige Basketball-

~ rJn spie l ausprobie ren durftet, 

--- 1 IJ. 1 stelle ich Euch heute e ine 
••~nl.r Rei he von alternativen 

....,~"-"" Korbjägern vor. Schließlich 
ist man sich bei Midway 
n icht zu schade, auch e inmal 

selbst zum Ball zu gre ifen „ 
Nachdem mittle rwe ile d ie 

Playstation- und Nintendo- Umsetzung 
des Spiels in den Rega len steht, dürfen 
natürlich deren Besitzer nach Herzens­
lust mogeln. 

·-·,,·, ........ """ Mark Turmell ITURME L 0322 
Rob Gatson "GATSON 1111 
Jeff Johson JAPPLE '6660 
Mark Guidarelli !GUIDO 6765 
Jason Skiles JASON 3141 
Dan Thomoson DANIEL 0604 
Sal DiVita SAL 0201 
Jennifer JENIFR 3333 
Jennifer II JENIFR 1111 
Euqene Geer GEER 1105 
Tim Brvant TIMMYB 3314 
Jim Gentile . GENTIL 1228 
Matt Gilmore MATT G 1006 
John Root ROOT 6000 
Jon Hev JONHEY 8823 
Jim Tianis DIMI , 0619 
Dave Grossman DAVE 1104 
Tim Moron TIMCRP 6666 
Larrv Wotman STRAT 2112 
Chris Skrundz CMSV'ID •0000 
Beth Smukowski l3ETHAN fllll 

TRICK11\1 
!il\lOWBDARDER 
..--., ...... "' Bonus-Strecke: Auch in 

Capcoms Brettl-Raser ist e ine 
geheime Piste verborgen. 

Wenn Ihr den Sto1y-Modus 
clurchgezockt habt, könnt Ihr be i der 

Kurs-Auswa hl im Free-Run einen zusätz­
lichen Hang fre ischalten, indem Ihr e in­
fach L1 drückt. 



LE60 RACER§ 
Codes: m unsere Cheats 
für die Bauklötzchen-Formel­
Eins zu aktivieren , erschafft 

Ihr einen neuen Rennfahrer 
,.....,,""',.....,"' und gebt ihn1 einen der un-

tenstehenden Namen. Die 
Codes gelten sowohl für die 

Playstation- als auch für die N64-
Version des Spiels: 

Immer volle Extras 
MXPMX 

Alle Extras sind Turbos 
PGLLGRN 

Alle Extras sind Bomben 
PGLLRD 

Alle Extras sind Ölwerfer 
PGLLYLL 

Alle Extras sind Greifhaken 
RPCRNLY 

Extras sind immer voll 
MXPMX 

Turbo-ModU!', 
FSTFRWRO 

Vollgas auch neb n der 5tr •ckc 
NSLW.J 

Alle Cheats deaktivieren 
NMRCHTS 

6RAI\I TURl§MO i! 
---- Lizenz-Probleme: Be­

sitzer des ersten Motorsport­
Epos' w issen, wie schnell 

man an diesen verflixten Füh-
rerschein-Prüfungen verzweifelt. Aber 

keine Sorge, wenn Ihr noch einen alten 
"Gran Turismo"-Spielstancl auf Eurer 
Memory-Ca rcl findet, könnt Ihr bequem 
auf alle dort herausgefahrenen Lizenzen 
zurückgreifen. 

Super-Lizenz: I achclem Ihr alle Zu­
lassungen im Gran-Turismo-Modus be­
standen habt, heißt es noch einmal die 
Schulbank drücken: In der Super-Lizenz 
wa rten die Fahrprüfer mit weiteren kniff­
ligen AL1fgaben allf EL1ch. Habt lhr aL1ch 
diesen Lappen in Euren Händen, findet 
Ihr den MenüpL1nkt 'VeranstaltL1ngs­
Generator1. 

Bonus-Autos: Im Gegensatz zum 
Vorgänger, in dem Ihr für gewonnene 
Veranstaltungen auf jeden Fa ll mit einem 
bestimmten ßonus-Allto aL1 sgestattet 
wurdet, ist Eure Belohnung im zweiten 
Tei l abhängig von Kurs, Klasse und 
FahrzeL1g. Unter Umständen geht Jhr 
ganz leer aus. 

Sportwagen: Wenn Ihr aL1ch im 
Arcacle-Rennen mit wirkl ich flotten Wä­
gen Eure RL1nden drehen woll t, müsst 
Ihr im SimuJarions-MoclL1s erst al le 'nor­
malen' Führerschein-Prüfungen ( von B 
bis 1-A) erfolgreich abgelegt haben. 

§OUL FIGHTER 
Codes: Leicht haben es L1n­

l sere drei Helden Altus, Sayo­
• :i mi und Orion nicht mit eiern 

bösen Fluch, der auf eiern 
Königreich Gotmir liegt. Mit diesen 
Codes könnt lhr das Schicksal zu Euren 
Gunsten ver;indern oder einfach einen 
bel iebigen Level aL1sw;ihlen. Drückt im 
Titel-Bildschirm + + Y Lind geht dann 
ins Optioncn-Menü, \ las lhr sogleich mit 
"Ex it" verlass!. llll jetzt ,1L1 ftaL1 chenden 
Chea tlllenü könnt Ihr folgende 
Passwört ·r ·ingehen. 

Alle Waffen 
XAAYBB 

Zu ätzliche Lebensenergie 
AßXXYA 
Level i:! 
AABXYA 
Level3 
XAYAAB 
Level 4 
YYBAXA 
LevelS 
IIAIIXXY 
LPvel 6 
XAXBYY 
Levrl 7 
ABXIIYB 
Level8 
YßBAXY 
Level 9 
BYAAXII 

Level 10 
XAßßAX 
Level 11 
YBYXAß 
Level li:! 
XBAXBY 

CYBER Tl6ER 
---- Platzwechsel: Der Tig ·r 

schwingt wieder! Wenn Ihr 
wollt, dass er seine Puts an 

etwas ungewöhnlichen Orten 
bestreitet, dann haltet bei der Kurs­

Auswahl die • -Taste gedrückt. Es er­
scheint ein Passwort-Feld, in dem Ihr L1n­
sere Codes eingebt. 

In der Wüste 
HARESO 

Im Canyon 
NAMOPI 

Im !!ichilf 
SECARE 

Bonus-!!ichläger: Jeder Sportler ist 
immer nur so gut wie seine Ausrüstung. 
Und für Tiger Woods ist das Beste gera­
de gut genug ist. Leider muss sich der 
Teenie einige Schläger erst freispielen. 
Für drei Birdies hintereinander erhaltet 
Ihr einen besseren Putter. Wenn Euch 
das Kunststück gelingt, auf allen Bahnen 
einen Eagle zu spielen, werdet Ihr ·mit 
einem Set SLiper-Schläger belohnt. 

Vl61LAI\ITE B: i!. 
HERAU§FORDERUl\l6 

,..,_...,...,. 

Passwörter: Auch in der 
zweiten Runde der wüsten 
Auroballerei haben die Pro­
gramn)ierer jede Menge 
Cheats eingebaut, mit denen 
Ihr Ellren Kontrahenten das 
Leben zur Hölle machen 
könnt. Um unsere Codes ein-
w geben, wählt Ihr im Optio-
nen-Menü unter "Game Sta­

tus" einen Charakter an und 
betätigt dann L + R, (N64 oder 

Dreamcast) oder L1 + Rl (Playstation). 
!!ichnellfeuer 

RAPID_FIRE 
!!iuper-Raketen 

BLAST_FIRE 
Monster-Räder 

GO_MONSTER 
Mehr Durchschlagskraft 

GO_RAMMING 
!!ichnellere Boliden 

MORE_SPEED 
!!ichnelles !!ipiel 

QUICK_PLAY 
langsames !!ipiel 

GO_SLOW_MO 
!!ichwerelos 
NO_GRAVITY 

Keine Gegner [nur Arcade) 
HOME_ALONE 

Ihr seid das Primärziel 
UNDER_FIRE 

Alle FMV-!!iequenzen ansehen 
LONG_MOVIE 

Waffen Combos: Alle Extra-Wa ffen 
haben einige pezial-Angriffe, mit denen 
1 hr Euren Gegner noch ffi zienter ver­
schrotten könnt. 

Raketen 
Angriff 1: t t • MG-Knopf 
Angriff 2: t t t MG-Knopf 
Angriff 3: t t + MG-Knopf 

Fern lenk-Raketen 
Angriff 1: • • t MG-Knopf 
Angriff 2: t • t MG-Knopf 
Angriff 3: t • + MG-Knopf 

Mörser 

Angriff 1: • • • MG-Knopf 
Angriff 2: • • t MG-Knopf 
Angriff 3: • • + MG-Knopf 

Riesen-Kanone 
Angriff 1: • t • MG-Knopf 
Angriff 2: • t t MG-Knopf 
Angriff 3: • t + MG-Knopf 

Landminen 
Angriff 1: + + • MG-Knopf 
Angriff 2: +" + t MG-Knopf 
Angriff 3: + + + MG-Knopf 

Flammenwerfer 
Angriff 1: + + • MG-Knopf 
Angriff 2: + + t MG-Knopf 
Angriff 3: + + + MG-Knopf 

Für die 
Last Resort­

Rubrik gelten die 

glei chen Regei n 

wie für die 

Kleinanzeigen: 

Tipps und Chea ts 

zu indizierten 

Spielen drucken 

wir nicht a b! Eure 

Eins endungen zu 

diesen Spielen 

nehmen deshalb 

nicht an der 

Verlosung t e i l. 



TUMB RAIDER 4 
TEIL i!: !iHOWDOWI\I 11\1 DER PYRAMIDE 
,,.......,_,r-"""" Da hat Lara Croft ganz schön 

was angestellt1 Der Fluch, 
_ : . den sie entfesselt hat, besitzt 
'' • ' biblische Ausmaße: Armageddonl 

Höchste Zeit den ägyptischen Teufel in 
die Hölle zurückzuschicken. mr 

In Alexandria kommt fhr auf einen 
großen Platz mit einem Springbrunnen. 
Betretet zuerst das Haus mit eiern Säulen­
vorbau: Die ßibliothek. Beim Hinaus­
gehen das Laser-Zielgerät nicht vergessen! 

Zurück auf dem Platz, lauft Ihr in die lin­
ke Gasse und am Ende durch den Aus­
gang zu den KiL-.tenrninen. Auf der 
Straße mit den zwei Palmen nehmt Ihr 
den ersten Durchgang auf der rechten 
Seite und landet am "Ägyptischen Aben­
teuerland". Im großen Ausstellungsraum 
lauft Ihr zunächst links die Treppe nach 
oben. Hinter dem mit Brettern verschlos­
senen Durchgang kommt Ihr in einen 
Raum mit einem Spiegel an der Wand. 
Dieser zeigt Euch genau, wo die Fallen 
am Fu ßboden versteckt sind. In der lin­
ken, hinteren Ecke sammelt Ihr die 
Armbrust ein. Lauft zurück in die Halle 
mit den Ausstellungsstücken und rutscht 
den Gang rechts neben der Pyramide hin­
unter. Ihr kommt auf einem Brett zu ste­
hen und müsst unter Zeitdruck alle Bal­
lone an der gegenüberl iegenden Wand 
abschießen. Am einfachsten macht Ihr es 
wie Rambo und jagt ein oder zwei Explo­
sivbolzen mit der Armbrust hinüber. Auf 
dem Boden der Kammer sammelt fhr die 
Münze ein . Geht jetzt in den Raum neben 
der Kammer, in der fhr die Armbrust ge­
funden habt und werft die lvlünze in den 
dafür vorgesehenen Schlitz. Eine Etage 
höher packt Ihr den Besenstiel ein und 
brecht einen Haken aus der Wand. Lauft 
zu der Rückseite des Kassenhäuschens 
und angelt Euch mit Haken und Holz­
stock den Schlüssel. Begebt Euch kurz zur 
Bibliothek zurück, bevor Ihr der Straße 
mit den zwei Palmen bis ans Ende folgt 
und clo1t durch den rechten Torbogen 
marschiert. Nach einigen Schritten gelangt 
fhr ins Freie und seht zwei Gebäude. Ihr 
müsst in das kleinere ganz rechts. Spu1tet 
auf der Rückseite in den Hof mit dem rie-

sigen Flaschenzug. Arbeitet Euch nach 
oben, bis Ihr an eine Gitte1t ür kommt, die 
Ihr mit eiern Schlüssel aufsperren könnt. 

Der Gang dahinter fühlt Euch in die 
Katakomben. Im rechten Raum gibt 
der Fußboden ein Stück nach, sobald Ihr 
ihn betretet. Betätigt den Schalter in der 
linken Ecke und lauft zurück in den Hof 
mit dem Flaschenzug'. Nachdem 1hr das 
Se il mit einer Fackel angezündet habt, fällt 
der Stein herunter und ein Durchgang 
wird passierbar. Das Gitter dahinter ist mit 
dem Brecheisen schnell geöffnet. Ihr be­
findet Euch jetzt unter dem Raum, in eiern 
der Fußboden nachgegeben hat. Stabili­
siert ihn, indem Ihr die Säule ein Stück 
nach vorne zieht. Begebt Euch zurück in 
den Raum darüber und schiebt die seltsa­
me Holzskulptur in die 
Nebenkammer bis ganz an 
die Wand. Es öffnet sich ein 
Gang, an dessen Ende Ihr 
einen Schalter betätigt. Ihr 
steht nun auf einer Platt­
form über einer riesigen 
Halle, in der zwei Seile von 
der Decke baumeln. Wan­
delt auf den Spuren Tarzans 
und schwingt Euch von ei­
nem Seil zum nächsten. 
Klettert die Wand hinab 

In eiern Raum mit den Pfe ilern schnappt 
Ihr Euch den ersten Dreizack. An der 
gegenüberliegenden Wand links findet Ihr 
den Ausgang und dahinter den zweiten 
Dreizack. Kehrt zurück in die Halle mit 
den zwei Seilen. Nehmt jetzt den Durch­
gang in der rechten Wa nd und Ihr kommt 
in einen gigantischen Raum. Lau ft durch 
die erste Öffnung links und fo lgt eiern 
Gang, bis Ihr rechts eine Nische findet. 
Klette1t clo1t die Leiter nach oben und 
springt über die Gräben an das andere 
Ende des Raums. Hier könnt Ihr eine 
Wand hinaufklettern und Euch auf eine 
Plattform fa llen lassen. Nachdem Ihr links 
den dritten Dreizack eingesammelt habt, 
arbeitet Ihr Euch zu eiern Seil auf der an­
deren Seite und schwingt zum vierten 
Dreizack. 

und Ihr kornmr auf eine Im Poseidontempel: Wenn auch sehr nützlich, einen 
Treppe, die nach oben in Schönheitspreis gewinnen diese Wasserspeier nicht. · 
den Poseidontempel füh1t . Ihr braucht al- Marschiert zurück in die Halle mit den 
lerdings erst noch vier D1·eizacks, die Ihr zwei Seilen und nehmt die Treppe nach 
hier in den Katakomben findet. Rennt oben in den Poseidontempel. Über 
deshalb die Treppe hinunter in den eine Leiter steigt Ihr in einen großen 
großen Raum und springt dann rechts in Raum hinab, in dem rechts und links je-
den Korridor, der halb von einer Säule weils eine riesige Steinfratze auf Euch her-
verdeckt ist. Ihr gelangt in einen mit unterlacht. Zwei weitere solcher Gesichter 
Wasser bedeckten Raum. An der Treppe findet Ihr in den Gängen vor und hinter 
springt Ilu· rechts die Plattformen entlang Euch. ln der Nä he jeder Skulptur findet 
und legt den Schalter um. Weiter geht's Ihr einen Eingang, der Euch zu einer 
die Blöcke an der Wand entlang, dann Poseiclonstatue führt. Setzt die Dreizacke 
über eine Sprossenleiter an der Decke an die Spitze, und die zugehörige Fratze 
zum nächsten Hebel. Jetzt wieder zurück ve1wanclelt sich in einen Springbrunnen. 
zur Treppe und von dort über die mittle- Sind alle vier Wasserspeier aktivieJt, könnt 
ren Plattformen zu dem kleinen Schacht in Ihr in den Schacht in der Mitte springen 
der südwestlichen Ecke des Raumes. und einen Korridor entlangtauchen. 
Springt schräg nach links in die Nische Begebt Euch in den nächsten Level, wo-
und klettert die Kante solange entlang, bis bei llu· unterwegs den ersten Teil der 
Ihr wieder festen Boden unter Euch seht. magischen Rüstung aus einem Sarko­

phag mitnehmt. 

Die Eingangshalle zur verschwun­
denen Bibliothek: Marschiert zu­
nächst durch die mittlere Tür auf der lin­
ken Seite. Nach einigen Metern steht Ihr 
in einem Raum mit zwei riesigen Zahn­
rädern. Nachdem Lara den Stern einge­
packt hat, klettett sie an den Kerben des 
linken Pfeilers auf eine Galerie. Von do1t 
betretet Ihr einen unterirdischen Komplex, 
bestehend aus mehreren Räumen und To­
ren. Gleich links findet Ihr ein verspentes 



Gitter. Eine Etage tiefer müsst Ihr gegen 
einen bronzenen Ritter auf einem Pferd 
antreten, der Euch nach seinem Ableben 
einen Edelstein hinterlässt. Mit dem 
ßeutestück öffnet lhr oben das Gitter und 
zieht am Seil. Lauft wrück in den Raum 
mit den zwei großen Zahnrädern und 
nehmt den Durchgang an der Stirnseite. 
Unter der Klappe taucht Ihr den Gang 
entlang und findet zwei weitere Sterne. 
Kehrt wrück in die Eingangshalle der 
Bibliothek und geht don durch die mitde­
re Tür auf der rechten Seite. Die beiden 
Feuergeister "löscht" Ihr in dem Wasser­
becken einen Raum weiter. Zurück zur 
Eingangshalle und in die Türe rechts von 
Euch. Ihr landet in einem antiken Planeta­
rium, in dem Ihr die Planeten auf die rich­
tigen Plätze schieben müsst. Die Erde 
steht schon im Raum und muss aur di ' 
mittlere Position (schließlich war im Weil 
bild der Antike unser Plan<:L das l'.L·ntru1n 
des Universums). 1 ic andl'r<:n l li111111cls· 
körper findet Ihr in den Nis ·h ·n in d •r 
Wand, di<: sich mit den StLTnL·n öffn ·n las­
sen. Aul' di<: er ln:i ·liste llahn kom mt der 
Mond. D<:r n:ichst<: Plan<:l ist die Venus 
(grün), dann d<:r Mars (rot). Die Sonne 
kreist schließlich auf der äußersten Bahn. 
Stehen alle Planeten richtig, öffnet ein 
blauer Blitz den Ausgang zum Nachbar­
raum. Hier gilt es alle Schlangen zu ent­
zünden. Eigentlich ein höchst komplizier­
tes Problem, aber mit eiern richtigen Trick 
ein Kinderspiel: Betätigt als erstes den 
Schalter an der Schlange links neben dem 
Eingang, und arbeitet dann alle Statuen -
auch die, die schon brennen - nacheinan­
der im Uhrzeigersinn ab. 1hr werdet dann 
mit einer Treppe belohnt, die Euch durch 
ein ige Räumen auf die Galerie über der 
Eingangshalle füh,t. Die linke Tür auf der 
gegenüberl iegenden Seite ist Euer erstes 
Ziel. Hier werdet Ihr von einem weiteren 

Feuergeist begrüßt. Macht deswegen die 
Falltüre auf und klette,t hinab in den 
Raum, in dem Ihr schon vorher die bei­
den Feuerteufel besiegt habt. Des Stören­
frieds entledigt, schnappt sich Lara das 
Aitefakt von der Säule, marschieit zurück 
auf den Balkon und wählt diesmal den 
rechten Eingang. Springt rückwäits in das 
Loch und haltet die X-Taste gedrückt. 
Nach einer kurzen Rutschpanie bleibt Ihr 
am Maul eines gigantischen Löwenkopfes 
hängen. Verharrt etwa zehn Sekunden in 
dieser Position, da unten eine Kugel ange­
rollt konum. Betätigt den Schalter links 
von der Rampe und springt dann über 
den neu entstandenen Block in einen 
Schacht an der Wand. Folgt dem Korridor 
und springt dann dem Löwenkopf auf die 
Augenbrauen. Nachdem Ihr an dem Seil 

gezogen habt, springt Ihr rückwfüts an der 
Schnauze hinab, haltet Euch an den Zäh­
nen fest und zieht Euch in den Schlund. 
Ihr kommt in einen Raum mit zwei Gitter­
toren, die sich bei Airnäherung öffnen. 

Lauft durch den ösdichen Durchgang und 
sammelt links die Fackel ein. Entzündet 
sie an der Feuerschale, die zu brennen an­
fängt, sobald Ihr auf eines der Gitter tretet. 
Der Holzboden im nächsten Raum kann 
dem Feuer der Fackel nicht standhalten 
und bricht ein. In der Kammer darunter 
packt Jhr die Noten-Schriftrolle ein. 
Begebt Euch zurück aur clen Balkon und 
wendet Euch der Tür links zu. Hier legt 
Lara das Notenblatt auf' das Pu lt und spielt 
auf der Harre. 

Das Seil hi!ll<:r der Geh<: imtür öffnet das 
große Tor und gibt ll'n Weg in die Halle 
des Oeme riu i'rl' i. l.:1uft zuerst durch 
die rcd ll l' Öffnung und s:1mml'lt das 
Funtbtiirk l'in , h ·vor Ihr l·:ud1 hint •r d ·m 
li·nkl'n l)urd1g:ing ·rn ·ut mit von Croy 

:inlvgt. Sind svi nc Sd1l;igvr :1usgl's ·h:tlt L· t, 
lc,lgt l!Ir d,·111 Srl\L'llS:I I durch dil' (;l'h<:im 
t(ir, imlvm Ihr dil' l.:11 L'l'l1L' t:ntlang d ·r 
Sd1lvil:~purl'n schi<:bt. 

Kleine Abkühlung gefällig? 
In den lsistempet kommt Ihr nur durch 

diesen winzigen Schacht (Pfeil). 

Um in den lsi!itempel von Pharos 
ZLI gelangen, springt 1hr ins Wasser und 
schwimmt zuerst auf das linke Gebäude 
zu, sobald das Wasser tiefer w ird, blickt 
1hr nach rechts und findet eine Höhle. 
Folgt in dem Schacht den blauen Algen, 
bis Ihr zu einer gigantischen Pyramide un­
ter Wasser kommt. In den beiden Schäch­
ten auf halber Höhe bringt llu· die Fund­
stücke aus den letzten Levels unter, damit 
sich ein Durchgang am Fuß der Pyramide 
öffnet. Tm Inneren springt Ihr in das 
Wasserbecken und taucht durch die linke 
Tür. Ihr gelangt in einen Raum, aus dem 
drei Treppen herausführen. Der linke 
Aufgang bringt Euch in eine große Halle. 
Steigt auf die Blöcke links und rechts der 
Statue und brecht clon die Käfer aus den 
Verankerungen. An den Seitenwänden er­
heben sich jetzt zwei Blöcke, über die Ihr 
zu den Schaltern klettert. Damit öffnet sich 
eine Kammer unter der Statue, an deren 
Ende Ihr den Aufziehschlüssel findet. 

· Keh1t wrück in das Treppenhaus und 
wählt den mittleren Aufgang. Ihr konunt 
in einen Raum mit einer schwarzen Pyra­
mide. An der linken und gegenüberlie­
genden Wand rutscht Ihr jeweils in den 

Schacht hinab. Durchqueit die Flüssigkeit 
zügig (sie fängt in wenigen Augenblicken 
zu brennen an) und nehmt an der Stirn­
seite die Käfer mit. 

Action-Spielzeug: Der mechanische 
Skarabäus entschärft die gefährlichen 

Dornenfallen in Kleopatras Palast. 

Den vierten Krahbler findet Ihr im 
Palast der Kleopatra. Wählt im 
Treppenhaus den rechten Aufgang und 
marschicn über den großen Vorplatz. So­
bald Ihr an d<:m Wasserbecken vorbei 
seid, sl'ht Ihr links einen kleinen Durch­
gang. 1:olgt d<:r Ramp 0 nach oben und 
holt fa1ch cl ·n 1 •tztcn Käfer am Ende des 
dunk l ·n Korridors. Die vier Ska rab/ien 
s<:tzt Lara in die schwarze Pyramide ein 
und greift sich den Aufzieh-Käfer. Dieses 
possierl iche Tierchen hilft Euch bei den 
Spitzenfallen in K.leopatras Palast (siehe 
obiges ßild). Steckt den Aufziehschlüssel 
in den Käfer, setzt i11n auf den Boden und 
er cleaktivien für Euch die Falle. Nachdem 
Ihr im Raum links ein weiteres Rüstungs­
teil eingesammelt habt, kommt Ihr in eine 
große, verwinkelte Kammer mit einigen 
Durchgängen und Treppen. Sucht zu­
nächst im Osten den Schalter. Von eiern 
neu entstandenen Felsblock könnt Ihr an 
eine Spalte springen und Euch rechts zu 
einer Kanuner hangeln, in der Ihr das 
nächste Stück der Rüstung findet. Springt 
wieder zurück in den verzwickten Raum 
und sucht links nach einem neuen Durch­
gang (etwa in der Mitte). Don findet Ihr 
Pharos' Knoten, den Ihr im Norden in 

das zugehörige Schloss einsetzen müsst. 
Im nächsten Raum zieht Ihr an dem Hebel 
am Boden und erschafft ein Ebenbild un­
serer Heldin. Klettert auf die Plattform und 
zieht Euch in die kleine Öffnung in der 
Wand. Ab jetzt wird die Doppelgänger­
Lara von Feue1vögeln angegriffen. Ve,tei­

cligt sie, denn der Schaden, den sie erhält 
w ird auf Euch übe,tragen! Von der zentra­
len Plattform springt 1hr an die Hebel 
rechts und links und greift euch die Uten­
silien aus den Nischen. Die Kombination 
der beiden Teile öffnet die Tür an der 
Stirnseite und llu- gelangt in den Thron­
saa l. Hier muss Lara unter den Angriffen 
zweier Palastwachen die restlichen Teile 

der Rüstung bergen, bevor sich der 
Ausgang in den nächsten Level öffnet. 

In der Stadt der Toten findet Ihr 
gleich ZLI Anfang links auf einem Stein­
block den Revolver, auf den 1hr das Laser­

Zielgerät molllieit. Folgt der Straße mit 
dem Motorrad bis Ihr einen Torbogen 
seht. Parkt die Mühle rechts in der kleinen 
Sackgasse. Zu Fuß spurtet Ihr im Kugel-

Geist­
reiche 
Randnotiz: Bel 
Euren Aben­
teuern trefft 
Ihr auf zwei 
äußerst lästige 
Sorten über­
sinnlicher Er­
scheinungen_ 
Die Geister der 
Toten müsst Ihr 
zu einem Kreuz 
locken, um sie 
(und Euch) zu 
erläsen. Vor 
den Feuergeis­
tern flieht Ihr 
in das nächst­
gelegene Was­
serbecken_ Sie 
werden Euch 
folgen und be­
gehen damit 
einen bösen 
Fehler .. . 



hagel durch das Tor und betretet das 
Haus rechts von Euch. Zieht den Leich­
nam von eiern Gitter und sprintet zurück 
in die Sackgasse. In dem kleinen Schacht 
links betätigt Ihr die beiden Hebel. Krab­
belt zu Eurem Motorrad zurück und 
braust über die Schanze in die Absper­
rung. Hier bricht der Boden durch und Ihr 
landet in einem Gang. Kracht durch die 
Holzwand ins Freie und parkt Eure 
Maschine. Zu Fuß keh1t in den Korridor 
zurück und klette1t links hinauf. Nach ei­
ner Rutschpanie landet Ihr in einem 
Gang. An der gegenüberliegenden Wand 
springt Ihr an den Vorsprung und hangelt 
Euch links bis in eine Nische. Mit dem 
Revolver und dem Zielfern rohr zerstö1t Ihr 
das Pendel und setzt damit einen Eisgeist 
frei. Lockt ihn die Treppe hinauf in einen 
Raum mit einem Hebel. Springt do1t in 
das Wasserbecken und folgt der Strö­
mung. Während Ihr Euch durch mehrere 
Gänge zurück in den Raum begebt, hat 
der Geist das Wasser eingefroren und Thr 
kö1rnt bequem den Schalter an der Wand 
betätigen. Die neu entstandene Öffnung 
fühlt schließlich ZLirück ins Freie. Ein ge­
ziel ter Sprung an den Schalter öffnet das 
große Gitte1tor. Holt Euer Moped und 
folgt der Straße, bis Ihr an ein Gebäude 
mit roten Treppen kommt. Diese Stufen 
fahn Ihr hinauf, nehmt Anlauf und springt 
mit Vollgas über die Rampe. Auf der an­
deren Seite betätigt Ihr den Hebel, um ei­
nen Steinblock erscheinen zu lassen. Klet­
ten bis ganz nach oben und bahnt Euch 
Euren Weg über die Dächer bis zu einem 
Hebel. Unterwegs schaltet Ihr die Selbst­
schussanlage durch einen Treffer in das 
Benzinfass aus. Fahrt anschließend durch 
das Tor in den nächsten Level. 

Durch einen kleinen Eingang betretet Ihr 
die Tulun-Mo!!ichee. Durchque1t sie 
und lauft dann links die Straße hinunter, 
bis Ihr von einem Minotaur angegriffen 
werdet. Rennt durch die Moschee zurück 
und klettelt die rote Säule hinau f. Bahnt 
Euch von hier Euren Weg auf das Dach 
und betätigt dort den Hebel, um die Tore 
des Gebäudes zu schließen. Das Seil er­
reicht Ihr nur von der rechten Plattform 

und rutscht ZLI Eurem Motorrad hinab. 
Jetzt heißt es Beeilung: Rast die Su·aße bis 
an die SLeinsLufe hinunter. Sprimet zu Fuß 
um die nächste Ecke und dreht do1t an 
dem Rad, um rechts ein Tor in den näch­
sten Spielabschnitt ZLI öffnen. 

Da!!i Tor zur Zitadelle: Folgt der 
Straße, bis Ihr von einem Heuschrecken­
Schwarm angegriffen werdet, der nach ei­
niger Zeit wieder verschwindet. Jetzt wen­
det Ihr Euch nach links in die Sackgasse. 
Über einen Durchgang in der rechten 
Seite gelangt [hr in eine Halle mit zwei 
Sarkophagen. Betiitigt die Hebel in der 
Reihenfolge eins, drei, zwei und hüpft auf 
die neu entstandene Plattform. Hier findet 
Ihr Schalter ununer vier. Es sind nun 
zwei Schächte im Boden zu sehen. In ei­
ner findet Ihr den Hebel, der die Türe im 
anderen Gang öffnet. Dahinter befindet 
sich der fünfte und letzte Schalter. Mit 
dem Seil schwingt llu· auf die andere Seite 
und hüpft über die Vorsprünge und 
Dächer die Straße entlang. Am Ende 
kriecht Ihr durch einen Luftschacht in der 
gegenüberliegenden Wand. Hinter dem 
umgestürzten LKW packt Ihr die Flasche 
mit eiern Spezial-Benzin ein. Hüpft auf 
die andere Seite ~u dem zerbeulten Auto 
und marschie1t links die Straße zurück zu 
dem verletzten Soldaten. Um nicht noch 
einmal an dem Drachen vorbei zu müs­
sen, kriecht Ilu· durch die Öffnung, die 
sichtbar wird, sobald Ilu· von Heuschrec­
ken angegriffen werdet. Retrnt zurück zu 
Eurem Motorrad und falut durch das Tor 

Die Gräben: Ma rschiert durch den Ein­
gang hinter der riesigen Palme, bis Euch 
eine Selbstschussanlage beharkt. Spurtet 
auf die Bleischleuder zu und hechtet hin­
ter clc1, Kisten in Deckung. We1rn !lu· die 
hinterste Ecke des Raumes erreicht, ohne 
von den Sensoren erfasst zu werden, 
könnt ihr aufstehen und das Teufelsgerät 
mit einem gezielten Schuss in den Benzin­
tank vernichten. Über die Kisten konullt 
Ihr in einen Korridor, dem !lu· bis zu ei­
nem kleinen Schacht auf der linken Seite 
fo lgt. Kriecht hindurch, klette1t in der 
Nische nach oben und nehmt die nächste 
Selbstschussanlage aufs Korn. Jetzt könnt 

Ihr in den Gang zurückkeh­
ren und bis zur einer Ga­
belung marschieren. Kriecht 
zunächst in den kleinen 
Schacht und holt Euch den 
Waffencode-Schlüssel. 
Anschließend springt lhr 
nach links an den Vor­
sprung und hangelt Euch 
auf die andere Seite. Aus 
dem Motor des umgestürz­
ten Jeeps baut Ihr das Ver­
tcilc1ventil aus, das Ilu· an 
die Flasche mit dem Spe­
zial-Benzin schraubt. Lauft 

zurück und rüstet Euer Motorrad mit dem 
Spezialgemisch aus. Ein Druck auf die 
Sprint-Taste kitzelt jetzt noch ein paar PS 
mehr aus der Maschine heraus. Mit dieser 
Zusatzleistung könnt Ilu· bei der Tu lus­
Moschee über die Treppe an der linken 
Wand springen. Parkt Euer Gefähn und 
begebt Euch in die große Lagerhalle. f-lier 
haltet [hr die Fackel aus dem Nebenraum 
an den Feuermelder, der prompt Alarm 
schlägt und alle Türen in eiern Gebäude 
öffnet. Der Hebel links macht ein Ge-

Peng: Mit einem gezielten Schuss 
aus dem Revolver macht Ihr Euch in den 

Gräben den Weg frei. 

heinwersteck zugänglich, in dem lhr alle 
Kisten zerstö1t. Ein Schuss auf das Vor­
hängeschloss öffnet das Gitter und Ihr 
könnt den Dachbodenschlüssel einstec­
ken. Kehlt über den Gang neben den 
Rauchmeldern zu Eurem Motorrad ZLJrück 
und fahn erneut zu den Gräben. Neben 
der Palme seht Ihr einen Stein, der Euch 
später den Weg versperren würde. Zum 
Glück hält er einem Schuss aus dem 
Revolver nicht stand. Begebt Euch nun 
auf die Stufen und öffnet rechts eine Fall­
tür in der Decke. Nach einigen Schritten 
hängt Ihr dann an der Kante, die Ihr so­
eben von eiern Hindernis befreit habt. Jetzt 
beginnt eine tol lkühne Kletterpanie, die 
schließlich in einem Gang endet. Schießt 
dort mit der Magnum auf den Schalter ai1 
der Wand und macht Euch auf den Rück­
weg zu Eurem Moped. Folgt der Straße 
nach links bis Ihr an zwei Treppen 
kommt. Mit Vollgas brette1t Lara die rechte 
Treppe hinauf und konunt vor einer ver­
schlossenen Tür zum Stehen. 

Die Leiter rechts bringt Euch auf den 
§traflenba!!iar. Hier sammelt Ihr den 
Minen-Detonator, den Wagenheber 
und die Kurbel ein. Die letzten beiden 
ltems könnt Ihr gleich zusammenstecken. 

Zweckenfremdung: Einen Wagen 
müsst Ihr hier nicht heben, wohl aber das 

von außen verschlossene Gitter. 



Die Klappe im Nebemaum 
ist dumme,weise von 
außen verschlossen, gibt 
der Kraft des Wagenhebers 
aber schnell nach. Auf dem 
Dach müsst Ihr die seltsa me 
Kiste mit dem Trichter unter 
die Blitze stellen. Damit 
wird die Brücke für Euch 
passierbar und Ihr koll111lt 
an eine Öffnung, die Euch 
in den Hof fühn, in dem Ihr 
die Minen-Daten findet. 
Gleichzeitig befreit Ihr ei­
nen wütenden Stier, der 

Monumentale Bauten: Dieser Torbogen führt 
tief in die Zitadelle - im wahrsten Sinne des Wortes. 

Euch mit seiner ungestül1len Alt die hel­
len Kisten vor dem Ausgang wegräumt. 
Begebt Euch zurück zum Straßenbasar. In 
der Werkstadt ist nun ein weiterer Durch­
gang geöffnet, der Euch zu dem Minen­
feld fühn. 1 achdem Lara den Detonator 
mit den Minen-Daten gefüttelt hat, kann 
diese Gefahr "entschärft" werden. Der 
Schalter öffnet das Tor bei Eurem Motor­
rad und Ilu· könnt die Straße hinunter fah­
ren, bis Ihr an eine Absperrung kommt. 
Mit Anlauf und Vollgas braust Lara über 
den Abgrund und fä lut zu dem verwun­
deten Soldaten zurück. 

Nachdem sich der "Sarge" für Euch geop­
fen hat, könnt Ihr die Zitadelle betre­
ten. Durchque1t den linken Raum und 
steigt die Treppe empor. Oben betätigt Ihr 
den Hebel und zündet die Fackel an, die 
in einer ische liegt. Mit dem brennenden 
Holzstück schmo,t llu· das Se il durch. In 
der ersten Halle hat sich jetzt ein Loch im 
Boden geöffnet. Am Ende des Gangs 
springt Ihr nach links auf die Treppen·und 
klette,t durch den Torbogen hindurch. 
Hängt Euch rückwäits an die Kante und 
lasst Euch faUen, greift dann aber sofort 
wieder zu, um an der schmalen Spalte zu 
baumeln. Steigt den Schacht hinunter, bis 
Ilu· über einem sclu·ägen Steinblock hängt, 
von dem Ihr sofo,t abrntscht, wenn Ihr 
darauf landet. Springt deswegen sofo1t 
hoch, uin auf einer weiteren Schräge zu 
landen. Auch hier hüpft Lara sofo,t weg 
und hechtet an einen Spalt. Folgt dem 
Gang und Ihr konu1lt schließlich an eine 
Treppe, die Euch zu einem Hebel füluT. 
Lasst Euch links durch das Loch fa llen und 
Ihr gelangt in einen Raum mit einer anti­
ken Windrose auf dem Boden. Bugsien 
die Steine, die jeweils mit einer Himmels­
richtung bezeichnet sind auf die richtige 
Position 0)enutzt dafür Euren Kompass 
aus dem Ausrüstungsmenü). Es öffnen 
sich die drei Türen und Ihr geht zuerst 
nach Westen. Unten springt Ihr ins Wasser 
und landet in einer Alt Maschinenraum. 
Taucht den Gang im Süden entlang, bis 
llu· in eine Kammer kommt. achdem Ihr 
den Hebel gezogen habt:, schwimmt llu· 
zurück, holt noch einmal tief Luft und be­
gebt Euch nach Norden. 1hr landet in ei-

nen Raum mit einem Seil. Wieder in der 
Halle mit der Windrose, nelunt Ihr nun 
den östlichen Durchgang und legt clo1t 
den Hebel um. Taucht zurück in den 
Maschinenraum und klettelt in den West­
Gang, um dort den Schalter zu betätigen. 
Jetzt könnt Ihr in dem südlichen Raum am 
Seil ziehen. Die jetzt offene Tür gibt den 
Weg zu den untoten Kreuzrittern frei. 
Flüchtet links die Holzrampe hinauf und 
waltet oben an der Bretter-Absperrung auf 
die Ritter. Kurz bevor sie Euch mit ihren 
Breitschwenern in Stücke hacken, springt 
Ilu· aus dem Weg und die Hiebe zerstören 
die Barriere. Steuen in der großen Halle 
auf das Licht ZU und Ihr gelangt in den 
nächsten Level. 

Ilu· befindet Eud1 nun im Sphinx­
Komplex und werdet schon nach weni­
gen Schritten von zwei Wachen angegrif­
fen. Nette1weise hinterlassen Sie Euch 
einen Schlüssel, der rechts die Tür öffnet. 
Die beiden Schalter an den Wänden öff­
nen einen weiteren Durchgang. Folgt dem 
breiten Weg nach rechts und überquelt 
zwei Krater mit gezielten Sprüngen. Die 
Tür tritt Lara auf und zieht das Metallregal 
zur Seite, um einen kleinen Schacht .zu 
entdecken. Das Gitter wird mit einem 
Schuss aus der Pistole beseitigt und Ihr 
kriecht in den Nebenraum. In einer der 
Kisten befindet sich eine Metallklinge. 
Der Scha:lter rechts neben der Rampe öff­
net das Tor und Ihr lauft links den Pfad 
entlang. Auf der anderen Seite der Sphinx 
findet llu· in einer Kiste den Stiel einer 
Schaufel, den Ihr mit der Meta ll klinge 
kombinie,t. Über das kleine Podest ge­
langt Ihr direkt vor die Sphinx zu einer A1t 
Gedenkstein. 

Hier legt u1ra mit dem Spaten einen Gang 
frei, der in den Tempel im Tal fühtt. 
Im zentralen Raum dieses Levels werdet 
Ihr von zwei Stieren angegriffen, die Ihr 
nacheinander in die Räume links und 
rechts lockt und durch Betätigung der 
Hebel einschließt. An der Stirnseite befin­
den sich Schalter mit Symbolen, die, in 
der richtigen Reihenfolge gedrückt, die 
Gitter öffnen. Für das erste Tor gebt Ihr 
folgende Kombination ein: Vogel, Mes-

ser, Drei.eck. Ihr gelangt in den Raum, 
durch den Ihr später den Level verlasst. 
Dazu müsst Ihr allerdings erst vier Edel­
steine finden, die hinter den anderen Git­
tettüren im zentralen Raum verborgen 
sind. Blickt mit eiern Fernglas in die bun­
ten Schächte, um die jeweilige Kombina­
tion zu erkennen (~-Taste drücken!). Die 
blaue Kombination (Messer, Drei.eck, 
Vogel) öffnet ein Tor auf der linken Seite. 
In dem Raum dahinter greift Ihr nur in die 
zwei Löcher, über denen ein Schlangen­
symbol hängt. Kehtt zurück und gebt 
Drei.eck, Vogel, Messer ein. Hier ist es 
Eure Aufgabe, durch ein komplexes Laby­
rinth von Unte1wasser-Schächten zu tau­
chen. Ihr müsst Euch von Raum zu Raum 
durchkämpfen. Folgt den Gängen, bis Ihr 
an Abzweigungen kommt und taucht in 
die unten angegebenen Richtungen. 

RAUM RICHTUl\l6 
1 geradeaus. rechts. geradeaus 
i'! Qeradeaus, links,hoch 
3 !leradeaus, hoch 
4 links (3), hoch, gerade, rechts 
5 hinab, links, hoch 

Ausgang rechts, hoch 

In der letzten Kanrn1er findet Ihr den Stein 
und einen Schalter, der den Ausgang öff­
net. Als nächstes nelum Ihr die grüne 
Kombination in Angriff: Drei.eck, Messer, 
Vogel. Betätigt alle Hebel in dem Raum, 
damit sich ein Loch in der Mitte öffnet. 
Hier liegt der dringend benötigte Edel­
stein. Der letzte Code lautet: Vogel, Drei.­
eck, Messer. Hinter dem Gitter gelangt 
Ilu· in einen Raum mit drei niedrigen 
Schächten. Im linken findet Ilu· den er­
sehnten Stein, der mittlere beherbergt ei­
nen Granati.verfer und im rechten betätigt 
Ihr den Hebel, um das Gitter wieder zu 
öffnen. Bringt die vier Funclstücke in den 
dafür vorgesehenen Raum In der nächsten 
Kammer gilt es unter Zeitdruck alle vier 
Heiligen Skulpturen aufzusammeln. 

Um zur Pyramide de!i Menkaure 
zu gelangen, öffnet Ihr das Gitter am Ende 
des Ganges. Im Freien angekonunen, 
springt Ilu· in der hinteren Ecke über den 
Abgrund. Vor der Pyramide wendet Ihr 
Euch nach rechts und übe1winclet einen 
weiteren Krater. Schnappt Euch in eiern 
Steingebäude einen Schlüsselbund und 
kelut zurück zu eiern Schacht, den Iht· ge­
rade übe1wunclen habt. A.11 der Steinkante 
rechts hangelt llu· Euch über den Abgrund 
und kletten die Pyramide nach oben zu 
einem Eingang. Dabei könnt Ihr Euch nur 
auf den flachen Steinplatten bewegen. Es 
gibt nur einen Weg1 

In der Pyramide de!i Menkaure: 
In eiern Raum mit der Treppe nach unten 
stellt llu· Euch oben an die Stufen und 
schießt den Stern über Euch in Stücke. 
Unten angekommen springt Ihr in die 
graue "Badewanne" und folgt eiern 

Hilfs­
aktion: 
Wenn Ihr bei 
der Pyramide 
des Menkaure 
da~ Steinge­
bäude betretet, 
kommt Ihr ge­
rade rechtzei­
tig, um eine 
Wache bei Ih­
rem Kampf ge­
gen einen Rie­
sen-Skorpion zu 
unten;tützen. 
!jichafft Ihr es, 
das Monster zu 
töten, bevor es 
!ielnen mensch­
lichen Gegner In 
Stücke gerissen 
hat, bedankt 
sich dieser bei 
Euch mit dem 
Schlüssel zur 
Waffenkammer. 
Hier findet Ihr 
kurz vor den 
großen Show­
down Jede 
Menge nette 
Spielsachen. 



Kraterlandschaft: Bei der 
Pyramide des Menkaure ist die Kante vor 

Euch der einzige Weg zurück. 

Schacht bis zu einer Weggabelung. Zuerst 
nehmt Ihr den rechten Korridor in Angriff: 
Nachdem Ihr an den Seilen über den Ab­
grund geschwungen seid, betätigt lhr 
oben den Schalter und begebt Euch zu­
rück zur Abzweigung. Im linken Gang 
trefft Ihr auf einen hartnäckigen Zeitge­
nossen, dem Ihr mit einigen schweren 
Granaten zu Leibe rückt. ·Sobald Ihr den 
Stern aus der Wand gebrochen habt, öff­
net sich ein Durchgang in dem Raum mit 
der Treppe. Kehrt dorthin zurück und 
folgt diesem Gang kriechend ins Freie 
(Messerfallen!). Marschie1t zwischen die 
beiden Pyramiden und betätigt in einer 
Nische links den Schalter. Damit fällt das 
Dach des rechten ßauwerks ein und Ihr 
könnt es über die Westwand betreten. Ar­
beitet Euch.durch den mit Fallen gespick­
ten Korridor bis ans Ende und zieht dort 
am Seil. Jetzt springt Ihr über eine Grube 
zurück und wendet Euch nach rechts. 
Nach einer kleinen Kletterpanie an der 
Decke gelangt Thr in einen Raum, aus 
dem eine Rutsche ins Freie füh1t. 0011 
überquert Ihr den Krater rechts von Euch 
in Richtung linke Ecke. 

Öffnet das Stahltor und begebt Euch in 
die Ma!itabas. Betretet das Haus 
schräg links von Euch, nachdem Ihr ganz 
links an der Tankstelle einen Benzinka­
nister gefunden habt. Durch die Klappe 
im Boden springt Ihr in ein kleines Gang­
system und kommt schließlich in einen 
Raum mit Löwenköpfen. Mit der Armbrust 
und dem Zielfernrohr zerstölt Ihr die 
Steine in deren Mäulern und schnappt 
Euch dann die Feldflasche. Verlasst den 
Raum nach links in das Labyrinth und 
steigt nach einigen Metern hinauf. Auf der 
anderen Seite des Abgrund betretet Ihr ein 
weiteres Gebäude mit einer Bodenklappe. 
In dem Raum mit den Löwenköpfen fin­
det Ihr, nachdem Ilu· die Steine zerstölt 
habt, einen Sandsack. Folgt dem Gani 
system weiter und steigt zum dritten Mal 
in einem Schuppen. Es gilt nun erneut ei­
nen Abgrund zu überspringen (vorher si­
chern1). Über die obligatorische Falltür ge­
langt Ihr ein Labyrinth. An der Gabelung 
findet Ihr rechts eine Fackel und gelangt 
links in eine Halle mit drei Schalen. In die 

·· rechte Schale füllt Ihr Sand aus dem Sand­
sack, in die mitliere Benzin und in die lin-

ke Wasser aus der Feldflasche, die Ihr zu­
vor in der Pfütze hinter den Schalen ge­
füllt habt. Sobald das Benzin mit der 
Fackel in Brand gesteckt ist, sanu11elt Ihr 
den Stern ein und macht Euch auf zum 
nächsten Krater. Nach dem Häuschen und 
dem Labyrinth kommt Ihr in einen Raum 
mit drei Affenstatuen. Betätigt den Schalter 
vor dem rechten Affen und sein lebendi­
ger Cousin öffnet Euch den'Nachbarraum. 
Damit ist nun der dritte Stern in Eurem 
Besitz und nach einigen zerstönen Kris­
tal len in Löwenköpfen könnt Ihr in den 
nächsten Level laufen. 

Die große Pyramide: Nachdem Ihr 
wieder ins Freie geklette1t seid, springt Ihr 
über den Schacht nach links und tretet 
durch die Türe. Durchquert diesen Raum 
und den im nächsten Gebäude. Wenn Ihr 
dem Pfad folgt, kommt Ihr an die große 
Pyramide, an der Ihr entlang klettern 
müsst. Unbedingt sichern! 

Auf der anderen Seite konunt Ihr zu den 
Königspyramiden von Khutu. 
Folgt dem Pfad bis zu einem breiten Ab­
grund . Über die Blöcke an der Krater­
wand gelangt Ihr schließlich hinter die 
zweite Pyramide links von Euch. Sobald 
Ilu· don den Steinblock ganz an die Wand 
geschoben habt, öffnet sich der Eingang 
in das Bauwerk und 1hr dürft Euch wieder 
in einem Labyrinth vergnügen. Das Pro­
blem dabei ist, dass sich die Steintore nur 
öffnen, wenn Ihr von der richtige Seite 
konunt. Folgende Richtungen müsst Ihr an 
den Gabelungen wählen: Geht an den er­
sten vier Kreuzungen nach rechts und Ihr 
gelangt in eine Kanu11er, in der sich der 
letzte Stern befindet. Verlasst diesen 
Raum und lauft an der ersten Abzweigung 
geradeaus, dann rechts. An den nächsten 
beiden Gabelungen wählt Ihr den linken 
Weg. Dann noch einmal nach rechts und 
einmal geradeaus, schon steht llu· wieder 
im Freien. Hüpft über den 
Krater auf die Seite der 
großen Pyramide und klet­
tert dort ein Stück nach 
oben, bis Ihr zu einem Ein­
gang konunt. 

In der großen Pyra­
mide: Lauft den Gang 
nach unten bis zum ersten 
Durchgang auf der rechten 
Seite. Folgt dem Korridor, 
bis Ihr hinter einer Steinfalle 
einen Raum mit einer zer-

Begebt Euch wieder in den Raum hinter 
der Steinfalle, in dem sich eine weitere 
Nische geöffnet hat. Der Schalter öffnet 
den Ausgang aus diesem Level. Kehlt 
zurück auf den ersten Korridor und lauft 
ganz nach unten. 

Durch den blau erleuchteten Schacht ge­
langt Ihr in den Tempel des Horus. 
In den ersten drei Räumen muss Lara je­
weils eine Waage ins Gleichgewicht brin­
gen. Die einzigen Hilfsmittel sind die klei­
ne (drei Liter) und die große Feldflasche 
(fünf Liter). Letztere findet Ihr im ersten 
Raum. In das Gefäß der ersten Waage 
müsst Ihr zwei Liter Wasser schütten. Füllt 
die große Flasche voll und kippt sie in 'die 
kleine. So bleiben genau zwei Liter übrig. 
Im zweiten Raum sind vier Liter abzumes­
sen. Füllt die kleine Flasche zweimal auf 
und lee1t sie in die große. Jetzt habt Ilu· ei­
nen Liter, den Ilu· in die große Flasche 
schütten könnt. Gießt noch drei Liter hin­
zu und Ihr habt die gewünschten vier 
Liter. Im letzten Raum müsst Ihr einen 
Liter in das Gefäß füllen. Wie das funktio­
niert, wisst Ihr ja schon. Klette1t dann den 
blauen Schacht bis ganz nach unten und 
stellt Euch auf den Block. Mit einem wag­
halsigen Sprung nach rechts landet Jlu· in 
der riesigen Kanuner im Wasser. Jetzt stellt 
Ihr die Heiligen Skulpturen auf die Sockel 
und zieht der Statue die Rüstung an. Nach 
der FMV-Sequenz springt Ihr ins Wasser 
und sucht das Amulett. Damit öffnet sich 
eine der beiden Türen. Nach einem Ruck 
an dem Hebel wird auch die zweite Kam­
mer frei, in der Ilu· ebenfalls einen Schal­
ter betätigt. Jetzt müsst Ihr Euch unter den 
Feuerbällen Seths in den Raum über Euch 
durchkämpfen. Verlasst die Kammer mit 
dem Hebel nach rechts und springt auf 
die Felsebene auf Wasserhöhe. Hier findet 
Ihr die erste von vielen Plattformen, die 
Euch zu dem Block hoch oben führen, 
über den Ihr die !-lalle betreten habt. 

brochenen Wanne betretet. (Pfeil) flieht Ihr vor dem wiederauferstandenen Seth. 

Hier müsst Ihr mit der Fackel, die [hr in Oben angekommen klettert Ihr den 
der Wanne findet, alle noch nicht bren- Schacht hinauf. Nachdem Ihr das Amulett 
nenden Fackeln anzünden. Es öffnet sich an seinen vorbesti.numen Platz gesetzt 
eine ische mit einem Schalter, der oben habt, könnt ilu· nur noch durch den mit 
ein Gitte1tor anhebt. ln dem Raum dahin- Fallen gespickten Gang aus der einstür-
ter werdet Ilu· die vier Sterne los und bc- zendcn Pyramide ins Freie fliehen. Hier 
täligt den Schalter an der Stirnseite. seid Ihr in Sicherheit, oder? 
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WWF WRE!iTLEMAI\IIA i!DDD 
rJ, THQ lässt sich nicht lurn­
t/1 pen: Auch "\XIWF Wrestle­

rnania 2000", das erste 
Ringen mit der frisch ergatterten 

W\XIF-Lizenz, ist vollgestopft mit gehei­
men Wrestlern und knuffigen Details. 
Wir ze igen Euch, wie Ihr die interessan­
testen Extras ergattert. 11s 

Als Jim Ross oder Jerry 
lawler s ielen: Das legendäre 
Kornrnentato enpaa r von "WWF Raw". 
wird freige: haltet, sobald Ihr das Match 
u1 XIWF World Charnpionship"-
Titel erreicht. 

Als !itephanie McMahon 
spielen: Die inzwischen zur bösen 
Seite übergelaufene Tochter von WWF­
Boss Vince McMahon erhaltet ihr, wenn 
Ihr mit ihrem früheren Freund Test den 
·Road to Wrestlemania'-Modus beginnt. 
Nach einigen Matches begleitet sie ihn 
zum Ring. ab dann ist sie wählbar. 

Als Paul Bearer spielen: Den 
dicken Manager vorn Undertaker erhal­
tet Ihr, wenn Ihr mit eiern Totengräber 
'Road to Wrestlemania ' anwählt und 
einige Duelle absolviert, bis er Euch 
begleitet. 

Als !ihawn Michaels spie­
len: Den 'Heartbreak Kiel' ergattert Ihr, 
wenn Ihr bei 'Roacl to Wrestlemania' 
erfolgreich den Titel gewinnt. Dann for­
dert Euch Michaels zu einem Match her­
aus; besiegt Ihr ihn dabei, könnt Ihr ihn 
ab sofort spielen. 

Als Dude Love oder Cactus 
Jack spielen: Die beiden Alter 
Egos von 'Mankind' Mick Foley sind 
unterschiedlich zu ergattern: Für Dude 
Love müsst ihr einfach den Titel beim 
Summer Siam gewinnen. Cactus Jack er­
haltet Ihr erst, wenn ihr den 'Harclcore'­
Gürtel errungen und mehrmals vertei­
digt habt, bis er Euch zu einem Kampf 
herausfordert. 

Unerlaubte !ipezialobjekte 
verwenden: 1 eben schnöden 
Stuhlattacken besitzen einige Wrestler 
ihre ganz eigenen gemeinen Waffen, 
mit denen sie ihre Gegner entgegen den 
Regeln verprügeln. _Um diese zu bekom­
men, springt Ihr aus eiern Ring und 
drückt in Publikumsnähe C t. Der Big 
ßossmann schnappt sich dann seinen 
Schlagstock, Al Snow dagegen schlägt 
mit 'Heacl ', dem Kopf einer Mode­
puppe, um sich. Prince Albert wiederum 

drangsaliert · 
sem Gegenuber mit 
einem Tattoo-Set, während der inzwi­
schen zur WCW gewechselte Jeff Jarrett 
ebenso mit einer Gitarre losdrischt wie 
die leichtbekleiclete Debra. 

Spezielle Tag Team Einmär­
sche: Um in den Genuss der origina­
len Einmarsch-Zeremonien wichtiger 
Tag Teams zu kommen, wählt Ihr fo]. 
gende Kombinationen aus: 
D-Generation X: X-Pac und HHH mit 
DX-Musik und Video. 
The Brood: Eclge und Christian mit 
'The Brood'-Musik und -Video, danach 
einen der beiden mit Gangrel. 
Corporate Ministry: Vince, Shane oder 
Undertaker mit 'Ministry'-Musik und 
Video. 
Headbangers: Benennt Chaz in 
'MOSH' um und gebt im die 'Thrasher'­
Klamotten. Setzt danach seine Musik · 
und das Video ebenfalls auf Head­
bangers. 
New Age Outlaws: Stellt die Einzugs­
optionen von Billy Gunn einfach auf die 
vorn Roacl Dogg. 
Union: Gebt Big Show, Mankincl , Ken 
Shamrock oder Test die Union-Musik 
und kein Video. 

Code­
KomP.ati­
bilitäten: 
Wif" bemühen uns, 

auch Besitzei" van 

ältef"en Schummel­

madulen so gut 

wie möglich zu un­

tef"stützen. Beim 

N64 ist das duf"c h 

die neuen Schutz­

methoden def" 

Spiele nicht immef" 

möglich. gef"ade 

aktuelle 256-

sich bei alten 

Game Bustef"s 

haf"tnäckig. 

Füf" Playsta­

tian-Besitze f" 

geben wif" allef"­

dings nuf" Codes 

an. die sowohl mit 

XPladef" als auch 

den alten Game 

Bustef"n in def" 

Regel ahne 

Pf"ableme funktia­

nief"en. 

Gegen pl"agf"am­

mief"te Madul­

spenen neu~f"ef" 

Titel hilft allef"­

dings auch hief" 

meistens nuf" ein 

Ha1"dwa1"e- ade!" 

Bias-Upgl"ade. 



RE!ilDEI\IT EVIL 3 
0BERLEBEN IN RACCDDN CITY 

--·-""" Da die Orientierung in 
Raccoon City leicht fällt und 
auch Rätsel keine Probleme 

' darstellen, konzenU'ieren wir uns 
bei diesen Tipps auf lebenserhaltende 
Hinweise sowie hilfreiche Übersichten. ls 

Allgemeine Hinweise: 
• Haltet Eure Äugen offen! Besonders in 
der höchsten Schwierigkeitsstufe geizten 
die Entwickler mit Erste-Hilfe-Sprays und 
Heilkräutern. Habt Ihr einige übersehen, 
bedeutet das am Ende ernste Probleme. 
Das gleiche gilt für die Munition im 
'Schwer'-Modus: Jede Kugel zählt. 
• Lasst Euch nicht in unnötige Schar­
mützel ve1w ickeln. Nicht die Kill-Quote, 
sondern nur das überleben zählt. Bei 
trägen Zombies könnt Ihr problemlos 
vorbeilaufen. · 
• Ist Euer Magazin leer, lädtjil l automa­
tisch nach, und die Zombies kommen 
ohne Chance zur Gegenwelu· näher. 
Wechselt in diesem Fall lieber in den 
Inventar-Bildschirm und ladet von Hand 
nach - währenddessen bleiben Uhr und 
Gegner nämlich stehen und Ihr könnt 
Euch so viel Zeit mit dem Nachladen las­
sen, wie Ihr wollt. 
• Wenn Jlu· von mehreren Zombies 
gleichzeitig angegriffen werdet, steht oft 
ein Benzinfass oder ein anderer spreng­
barer Gegenstand in der Nähe. Mit R2 
zielt !lu· automatisch auf solche Objekte. 
Waltet aber mit dem zündenden Schuss, 

bis sich die Zombies dem Fass genä­
he1t haben. Doch Vorsicht: Steht 
Ihr selbst zu dicht dran, werdet 
Ihr von der Sprengkraft nicht 
verschont. 
• Lest alle Schriftstücke! Ihr 
bekonunt nicht nur mehr von 
der Sto1y mit, sondei-n erhaltet 

auch Hinweise für kurz 
darauf folgende Rätsel. 

• In "Resident Evil 
3: Nemesis" ent­

deckt Ihr wie­
der ein Geheim­

ra um: In einem Hof des 
Wohnvienels befindet sich 
ein geschlossenes Rolltor, 
das Ihr anfa ngs nicht öff­
nen könnt. Später erhaltet 
!lu· aber eine Kurbel -
nun ratet mal, wofür die 
ist? Genau1 Eure Knobel­
gabe wird mit 36 
Granaten belohnt. 
• Schaut Euch alle 
Gegenstände inuner ge-

nau an - manche pas­
sen perfekt zusam-

Fünf Typen mit Profil 
Name: Jill Valentine 
Aufgabe: Mitglied des S.T.A.R.S. Alpha Teams 
Zitat: "Was? Träum' weiter!" 
Erster Auftritt: Zu Beginn des Spiels 
Info: Jill war gerade dabei, Raccoon City hinter sich zu 
lassen und in Europa Urlaub zu machen, als sie der 
Schrecken der Vergangenheit einholte .. 

Name: Ca rlos Oliveira 
Aufgabe: Söldner im Auftrag von Umbrella 
Zitat: "Alle schönen Frauen lieben meinen Akzent. " 
Erster Auftritt: Restaurant oder Verlagshaus 
Info: Carlos soll als Mitglied der U.B.C.S. (Umbrella 
'Biohazard Countermeasure Force) die Ausbreitung des 
T-Virus verhindern ... 

Name: Mikhail Victor 
Aufgabe: Verletzt herumliegen und laut schreien 
Zitat: "Verschwinden Sie!" 
Erster Auftritt: Cavle Car 
Info: Mikhail ist ebenfalls U.B.C.S .-Mitglied und wurde 
beim Kampf gegen Monster schwer verletzt. Aber auch 
in diesem Zustand hat er keine Angst vor Nemesis .. 

Name: icholai Ginovaef 
Aufgabe: Kollegen killen 
Zitat: "Nicht jetzt, ich bin beschäftigt." 
Erster Auftritt: Cavle Car 
Info: Nicholai ist der böse Bube in "Resident Evil 3" . 
Er tötet seine Kollegen, um seine Prämie nicht mit ihnen 
teilen zu müssen ... 

Name: Nemesis 
Aufgabe: Euch das Leben schwer machen 
Zitat: "S.T.A.R.S." 
Erster Auftritt: Polizeirevier 
Info: Nemesis ist Umbrellas fortschrittlichstes Monster 
und darauf programmiert , S.T.A.R.S.-Mitglieder zu tö-



Alle Waffen 
Mei;i;er: Das Messer ist die mit Ab­
stand schlechteste Waffe und befindet 
sich zu Beginn des Spiels in der Truhe. 
Stärke: 1% 
Feuer-Rate: 5% 
Empfohlen gegen: iemanden 

Pii;tole: Im 'Schwer' -Modus ist die 
Pistole Eure Anfangswaffe, auf 'Leicht'· 
liegt das gute Stück in der Truhe und 
sollte auch dort bleiben - es gibt 
Besseres. 
Stärke: 10% 
Feuer-Rate: 50% , 
Empfohlen gegen: Zombies + Hunde 

Dei;ert Eagle: Tötet Nemesis zwei­
mal in1 'Schwer'-Modus und er hinter­
lässt die beiden Pistolen~e le. 
Stärke: 10% 
Feuer-Rate: 70% 
Empfohlen gegen: Gr~ pen schwa­
cher Gegner 

Schrotflinte: Im 'Leicht'-Modus 
liegt die Schrotflinte in der Truhe, auf 
'Schwer' neben einer Leiche (da wo Ihr 
das Benzin findet). 
Stärke: 40% 
Feuer-Rate: 20% 
Empfohlen gegen: Gruppen von 
Gegnern 

Wei;tern M37: Für die verbesserte 
Schrotflinte Western M37 müsst Ihr 
Nemesis fünfmal im 'Schwer'-Modus 
töten, dann erhaltet Ihr die beiden 
Waffenteile. 
Stärke: 40% 
Feuer-Rate: 50% 
Empfohlen gegen: Gruppen von 
Gegnern und Boss-Gegner 

Magnum: Auf 'Leicht' habt.Ihr die 
Magnum sofort, im 'Schwer'-Modus 
liegt sie entweder im S.T.A.R.S.-Büro 
oder im Energieraum, den Ihr mit dem 
Aufzug erreicht. 
Stärke: 70% 
Feuer-Rate: 40% 
Empfohlen gegen: emesis und 
Boss-Gegner 

Granatwerfer: Der Granatwerfer 
liegt in beiden Schwierigkeitsstufen 
entweder im Schrank des S.T.A.R.S.­
Büros oder im Energieraum. 
Stärke: 60% Granaten 

70% Feuergranaten 
80% Säuregranaten 
90% Gefriergranaten 

Feuer-Rate: 10% 
Empfohlen gegen: Nemesis und 
Boss-Gegner 

1 

Mli: Eure Anfangswaffe auf 'Leicht', 
im 'Schwer'-Modus benutzl nur Carlos 
das Maschinengewehr. 
Stärke: 10% 
Feuer-Rate: 100% Automatik 

50% Manuell 
Empfohlen gegen: Gruppen flinker 
Gegner 

Minen-Leger: Den Minen-Leger 
findet Ihr nur auf 'Schwer'. Er liegt im 
Glockenturm neben einer Leiche. Ihr 
legt damit Minen, die nach wenigen 
Sekunden explodieren. 
Stärke: 45% 
Feuer-Rate: 50% 

jEmpfohlen gegen: Gruppen langsa­
mer Gegner 

Raketenwerfer: Den Raketen­
werfer findet 1hr im Laborkomplex im 
'Schwer'-Moclus. 
Stärke: 100% 
Feuer-Rate: 30% 
Empfohlen gegen: Nemesis und 
Boss-Gegner 

liatling: Die Gatling find et Ihr nicht 
im eigentlichen Spiel, sondern könnt 
sie im 'Mercenaries'-Moclus für 3000 
Dollar kaufen. 
Stärke: 30% 
Feuer-Rate: 90% 
Empfohlen gegen: Sämtliche Gegner, 
da sie mit unendlich Munition ausge­
stattet ist 

Munitionsmix 
Pistolenkugeln: A 
Schrotkugeln: B 
Granaten: C 
Feuergranaten: A+C 
Säuregranaten: B+C 
Gefriergranaten: C +C 
Magnum-Kugeln: C+C+C 

Kräutermix 
50% Energie: 

100% Energie: 
,oder 

Gegengift + 25% 
Energie: 

Gegengift + 50% 

Grün+G rün 

Grün+Grün+Grün 
Grün+Rot 

Grün+Blau 

Energie: Grün+Grün+ Blau 

Gegengift + 100% 
Energie: Grün+Rot+Blau 

Zusatzmodus 'The Mercenaries': 
• Ohne Zeitboni habt llu· keine Chance 
clurchzukonm1en. Killt deshalb so viele 
Gegner wie möglich. 
• Das Töten der Angreffer bringt Euch 
zwischen einer Sekunde (Krähe, Wurm) 
und zwei Minuten (mutieJter emesis). 
Schickt llu· einen Angreifer nur mit eiern 
Messer über den Jordan, bekonum Ihr 
achtmal so viel Zeit wie bei Benutzung 
einer Feue,waffe gutgeschrieben. 
• Um Nemesis im mutieiten Zustand zu 
sehen, müsst Ihr die Strasse mit eiern ge­
schrotteten Bus mit mindestens zwei 
Minuten verbleibender Zeit erreichen. 
• Nutzt auch im 'Mercenaries'-Moclus 
Benzinfässer, um mehrere Gegner gleich­
zeitig zu töten. Wenn Ihr Euch clever an­
stellt, könnt Ilu· so mit einem Schuss bis 
zu 92 Sekunden Zeitgutsclu"ift ergattern. 
• Um ein gutes Ranking zu erzielen, 
müsst Ihr einige Zivilisten befreien. 
Geiseln befinden sich z.B. in der Tank­
stelle, in1 Verlagsgebäude, im Keller des 
Restaurants und in der Bar. 
• Für das Top-Ranking müsst Ihr fo lgen­
de Voraussetzungen erfüllen: Rettet alle 
Zivilisten, benutzt nicht mehr als ein 
Erste-Hilfe-Spray, erreicht das Ziel mit 
mehr als sieben Minuten verbleibender 
Zeit. 
• Mit Mikhail schafft Ihr den 'Mercena­
ries'-Moclus am einfachsten, mit Nicholai 
ist das Durchkonunen am schwersten. 
• Spalt Euer Geld, bis Ihr Euch für 9999 
Dollar 'unendlich Munition' kaufen köll.llt 
- das bringt Euch im eigentlichen Spiel 
den größten Vo1teil. 

.lill!i 
Tagebuch 
hat [apcam al!i 
zui;ätzllche!i 
5ecret In 
"Neme!il!i" ein­
gebaut_ Wer 
lnterei;i;e an 
Jlll!i geheimen 
Gedanken hat, 
mui;i; alle 
5chrlfti;tücke, 
Bücher und 
Politkarten 
i;ammeln, die im 
Inventar unter 
dem Menüpunkt 
'Daten' Ihr 
Plätzchen 
haben_ 



Die 8el/e1Jtheits-"Top 10" 
zitieren wir aus der 

nl'amlcom Tsushln", mit 
Oller 500.000 Lesern pro 
Woche das meistverkauf· 

te Spielemagazin der 
Welt. Die Deutschland· 

Veröffentlichungen 
basieren auf den 

Aussagen der hiesigen 
Firmenvertretungen. 

Was sucht Tia Carrere auf unserem Cove r? 
Ganz einfach, die Schauspielerin agiert im 

1 
lnteractive Movie " Deadalus Encounter,..:t!irs 
300 - parallel dazu erobern PlaystatiJ!.n l\d 
Saturn mit Polygon-Schönheiten die (fernftstli· 

l ehe) Welt. Auf der Winter-CES in Las Vegas do· 
1 minieren dagegen noch die 16-Bit-Neuheiten , 

garniert von etwas 300 , 32X und Atari Jaguar. 
Der Testteil ist zwar gut gefüllt, offenbart aber j 
kaum HighHghts - Mega Drive und Su per 
Nintendo haben an Faszination eingebüßt , 11 
Saturn und Playstation lassen die Herzen der i 
(Import·) Spieler höherschlagen . Außerdem 11 
widmen wir uns dem "Star Trek" -Kult und dem 
"Mortal Kombat "-Kinofilm - ein Blick über 
den )lideospiel-Tellerrand hat noch nie­
mandem geschadet. 

Laeti t ia Jauze 
(PR Manager von 

Kalisto) 

Nach dem Ableben 

verschiebt sich Dein 

Release-Termin aus 

dem Fegefeuer, bis 

Du Deine Sonden 

angemessen bereut 

hast. Durch das 

Spielen welcher 

drei Titel tust Du 

am effektivsten 

Buge fü r Dein 

lästerliches Leben? 

er im-sott, 199n 
1, wann Du eine 

Frau bl•t und bei eine ekler arbelteat, wo 
Jeder auch dafür bezahlt wird, gut •plelen zu kön• 
nen. Ich bln1

• einfach leld, Currywur•t, Hackflel•ch, 
Bonu•frag - wie auch Immer Du e• nennen wlll•t -
zu aeln. Und da• lat alle•, w11• Ich hierbei bin •• • " 

i!!. §oul Calibur (l\lamco, 19991 
"E• l•t zu almpel, Journall•ten bei !ioul Callbur In 
den Hintern zu tretenu„ und wer zockt •chon gern 
einfache !iplele„ Außerdem regen •Ich die Redak­
teure zlemllch auf (da• übliche 'Typ-der-gegen­
eine-Frau-verloren-hat-Ding'), und al• Rache be­
komme Ich dann böae Artlkel über meine !iplele." 

3. I\IHL 98 IEA, 199n 
"El•hockey gehört zu meinen Llebllng••portarten, 
und nachdem Ich früher aelb•t ge•plelt habe, 
kannte Ich einige Profi• (In echt wie auf Kon•ole). 
Ich hab' mich bei einigen Partien total lächerlich -
gegen •le gemacht. Ich bin einfach unfähig bei 
!iplelen mit 11chnellen, klelnen Bällen ••• " 

Der Monat freu~liger Erwartungen! So fi ebern PS-Süchtige dem 

erscheint am 1. Marz Beginn der Formel-1-Sa ison entgegen - Grund für uns, den 

Experten von Ubi Soft bei der Entwicklung ih rer neuesten Fl-Reihe über die Schulter zu sehen. Die PSX-

Junkies müssen ebenfa lls mit erhöhter Temperatur rechnen: Der Veröffentlichungstermin der Playstation 2 

rückt una ufli altsam näher und mit ihm der Anbruch einer neuen Videospielära. In der MAN!AC lest Ihr alles zu 

den Spieleperlen der zweiten Sony-Generation. Dass die aktuelle 

Konsole noch nicht zum alten Eisen gehört, beweist w iederu m 

Kalistos 3D-Alptraum Nightmare Creatures 2, dessen Geheimnis wir 

nächsten Monat lüften werden. Zudem e1warten Euch die Tests zu 

Eidos' Endzeit-Action Urban Chaos und Acclaims Brutalo-Prügler 

ECW Hardcore Revolution. Für Dreamcast-Generäle nehmen wir 

außerdem an DMAs Panzerschlacht Wild Metal te il und auf dem N64 

po lieren wir für Daikatana scho n mal den Raketenwerfer. 

Worauf stehen 
Eure japanischen 
Spiele-Kollegen, 
und wann 
erscheinen die 
Fernost-Hits 
In Deutschland? 

Renn!iplel 
nicht geplant 

Anzeigen-lialerie 
Werbebot!ichaften, die un!i auffielen 

Da läuft's selbst dem Schneemann eiska lt den Rücken runter: 
0

Der 
schuppige Jump'n'Run-Held Spyro ist zurück. Und da er seinen brenz­
ligen Atem genauso schlecht zu rückhalten kann wie Grisu warnt die 

Anze ige: Leg ' Dich mit ihm an und Du kriegst eins Draufgebrannt! 
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