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GIBT ES EIN LEBEN 

- ~ 

Kein Weg zurücl<: Die Generation von Super Nintendo 

und Mega Drive ist ausgemustert. von den letzten 

16-Bit-Sequels abgesehen. sind die beiden markt­

führenden Systeme von allen guten Spielen verlas­

sen. Ob die Next-Generation-Konsolen die entstande-

nen Lücken schließen oder dem Videospielhobby die 

f'ans in Strömen davonlaufen. wird sich erst nach dem 

Weihnachtsfest zeigen. 

Auch MAN!AC spürt den Wechsel zwischen 16- und 32-Bit: 

Vor einem Jahr tummelten sich im offiziellen Testteil aus­

schließlich. in der Import-Rubrik vorwiegend Spiele der 16-

Bit-Generation. ein Jahr später sind die Mega-Drive- und 

Super-Nintendo-Titelin der Minderzahl. Die Millionenseiler 

sind tot. doch sind die Spieler schon reif für eine nächste 

Generation? Oder haben sie sich noch gar nicht entschie-

den. mit welcher Hardware (und zu welchem Preis) sie 

demnächst in die Zukunft reisen? Während Sega 

erste PC-Spiele produziert. versucht lediglich Ninten­

do. den Kundenstamm mit Mario. Kong & Co. bis zum 

nächsten Herbst zu halten. Dann erst Ist Europa reif 

für einen Generationswechsel- zumindest nach 

Ansicht des Marktführers. 

Wer nicht so lange warten möchte und sich mit der 

Kaufentscheidung plagt, der liest den Abschluß 

unserer 32-Bit-Reportage (ab Seite 33). Die Pioniere 

der Next Generation 

sollte er dabei nicht übersehen: Weder die 3DO­

Company , noch Videospiel-Erfinder Atari haben 

den Markt aufgegeben. Auf Seite 26 verrät Euch 

Klaus-Peter Kuschke. ehemals deutscher Marke­

ting- und Vertriebschef von Konaml. warum er den 

Verkauf des Jaguars selbst in die Hand nimmt. 

in letzter Sekunde per Modem bei uns eingetrudelt: Erste Bilder von Mare Rosochas 
"Iran Soldier 2". Im Zuge des Jaguar-Relaunch wollten wir s1e Euch nicht vorenthalten. 
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Getümmel i11 der 32-Bit-Aret~a: Kurz 
11ach der Einfübrut~g vo11 Saturtl, 
Playstation und 3DO protzetl 
die Hersteller mit eitler ge­
waltigen Next-Get~era­

tion-Spielepalette. 

osige Aus­
sichten für 
32-Bit-Feti-

ECT~ in London präsentierten 
sich die Spielehersteller als über­

zeugte CD-Anhünger. '\eben einigen 16-
ßit-:\achzüglern hatte jede Firma fenig­

ge,tellte Playst;uion- oder Saturn-CD-, 

im Gep~ick . Doch lal~t Euch \ O ll der 
\Ienge der angekündigten .32-ßit-~piele 

nicht blenden - im .\littelmag der Poly­

go n- und F:\1\'-Titel leuchteten nur 

'' enige Perlen hen or. 
Trott der zurückliegenden Dürreperkxle 

mit sch\\"indenden l"msiitzen 

zeigte sich die 
ß r an -

stark wie 
zu,·or. In 

Deut-.chland hat 

sith die Zahl der intema­
tionalen \ 'ideospidunterneh­

men in den lellten fünf .Jahren 'er­
\ielfacht. Künunerten sich 1990 lediglich 
~ega und '\intendo. Acclaim. Konami 

und F.lectronic Arts um die deut~chen 

~ pieler. liefern nun ~\\Ci Dutzend in 
Deutschland ansiissige Publishing- und 
Vertriebsfirmen an die Geschiifte. :\ach 

dem turbulenten ,\lan:1ger-Ge'' echsel 
der lett.en :\lonatl' sind die Karten neu 
gemischt. In die deutsche Funsoft-Grup­

pe eingelebt und mit dt•m Jagu.lr .mge­

freundet hat 'ich Ex-Konamis Klau.s-Peter 
Kuschke. der Ataris glücklosen 6·!-Bitter 
für unter 300 ~lark in den I lande! bringt. 

Le't d:vu un-.er lmen ie\\ auf Seite 26. 
Funsoft und deren Tochterfinnen wol­

len auch den 32-Bit- \larkt nicht ,·er­
nacht;h,igen und haben dafür Partner­

schaften ~eknüpft. Die .lt-tS!l-·:O,DJiete 

mmi!l!!!ml 
konnte uns Klau.'>-Peter Kthchke in Eng-

land bereits zdgen: Da' llo tte .3D-Fug­
ball I ICIIICI \'occl!r (de.,.,en spielerische 

Feinheiten Kollege ,\lartin 
demnüchst 



auslotet), die J\lult i-Piayer­
Simulation Aclua Co(( und Fa/al 

Racing. ein 30-Autorennspiel, das 
erst für PC, en!ntuell aber auch für 

die Playstation erscheint, sowie Loaded, 
ein derbes Rundum-Geballere in klassi­
scher Manier. aber aufgebohnem Gra­
fikdesign. Loaded erinnert an ein High­
Tech-"Gauntlet" mit einer Prise .Skele­
ton Cre1' ... Welche Farbe das Blut in 
der deutschen Faswii; haben wird. 
stand noch nicht fest. _•JiM•IM 
arbeitet. 11ie bcreih berichtet. an Play­
~tation-Spielen, die in London noch 
nicht marktreif '' aren. Der Fertigstel­
lung nähert sich lediglich ~lanfred 

Trenz.· Super-'\intendo-Targa, das mit 
frisch gerendenen 3 D-Endgegnern 
bestückt ist und in Japan als .Hendering 
Hanger" vermarktet wird. 
Funsoft-Konkurrent Bomico 1·erbindet 
ebenfalb Venriebs- und Publishing­
Power mit kompetenter Ctbersetzungs­
arbeit und ln-llouse-Entwicklung. Der 
deutsche DiMributor hat mit dem ehe­
maligen lludson-Deutschlandchef Axel 
Bialke einen Japan-Spezialisten an die 
' pitz.e des Laguna-labels gesetzt. So 
erscheinen die Super-, intcndo-,\lodule 
von t+J!!Iitil~i!! bei laguna, ebenso 
ein Teil der Software-Palene 1 on 
M~i•iäJiij. Wichtig sind für Laguna 
mittelfristig die 32-Bit-Produkte. Wie 
bereits berichtet, übersetzt der deutsche 
Publisher und Yenrieb u.a. Sim Tower 
und Sim Cily 2000 ins Deutsche. Ein 
Ultra-64-Engagement im näclmen Jahr 
ist für den frischgekürten Nintendo­
Liz.enznehmer beschlossene Sache. 
Verglichen mit der gewaltigen Stand­
kulisse waren die 32-ßit-Sensationen 

\'On rar. Im Milecht 

möblierten und mit Pro­
jekroren ausgestalteten 
50er-J ahre-Kino wurde 
Bekanntes gezeigt. Für 
die 32-ßitter erscheinen 
der Flipper Till, der 3D­
Shooter Agile \l''arrior 
und das Sportspiel 30-

Decalhlon. Laut Deutschland-Geschäfts­
führer Christian Gloe bleiben auch die 
32-Bit-Titel des .. Street Fighter"-Erllnder' 
Capcom im \ 'irgin-Programm. 
Weiterhin unteNützt "ird 16-Bit. \eben 
den Highlights Spol goes l o 1/o/~J'li 'Ood 

und Eartbu·om1 Jim 2 11 erden bis Weih­
nachten das Star-Trek-Epos Deep Space 
.\'ine sowie World ~Iaster Golf und 
Timecop erscheinen. Exklusi1 für Mega 
Dri1e ist E\·osquad 

geplant. 

f!WIMH 
... haue die ersten 32-Bit-Titel bereits 
veröffentlicht ( .. Sireel Figbler: The 
.ltouie" ... NBA jam ") und in london nur 
wenig 1\'eue::. par,tt. '\ahezu fertiggeMcllt 
war .. Aiien Trilogy", ein 
3D-Science-fiction-Ge­
metzel und der 11 ichtig-

ste Actiontitel 

Accfaim setzt auf AmeriCan Sports 
und veroffentlieht "NFL Ouaterback 
Club 96" für P!aysta!IOn und Saturn. 

für den \'ideospielkonzern . Die ln­
llouse-Enrwicklung für Playstation und 
Saturn scrollt Euch durch I H düstere 
\XIeltraumkatakomben. 'leben Face-
1 luggern und Sicherheitsbeamten jagen 
den Zukunftskrieger bildschirmgrof~e 

Aliens. Ein Konkurrenz-Produkt für das 
Saturn- "Aiien ·· hatte ~ ich Acclaim mit 
.. Robolica" eingekauft. ebenfalls aus 

Japan importiert wurde 
.. D 's Dining TalJte ". ein 
Grafik,tdl cnturc des 
kleinen 'ioft11 arehause.'> 

bwtd (t 'OII obe11 

11acb unttm): 

"Actua Soccer• 

1'011 Greml/11, 

"Aio11e in tbe 

Dm·k"für die 

Playstalio11 , lllter­

plays "Water­

II 'Orld", Acclafms 

"Ret•OIIII IOII X "-

Autollwtellumset-

rtmgfür 32-Bit, 

"PGA 96"fllr tlas 

flieg" Drit•e, SS/s 

"S/(Iyer 2: Deatb­

keep" rmd (großes 

Bild) EAs "Vfeu•-

Warp. _!)- erscheint in poilll"für Saturn. 



D i1• melste11 

E., ·klllslt ··Pt•otluk· 

te filr tlle 11e11e11 

Konsolen llefent 

die }ttptmer. US· 

Ent tl'icklet· 1111tl 

Englilntler be· 

scbriinken sieb 

melstmif PC·Titel 

1111d kom•et·tiet·en 

koste11giillslig mif 

tlle ne11e11 Syste· 

me. l.Jmset:::tmgs· 

Iiebiing Ist bislang 

die Playstntimt. 

Dnfiir· pr·otzt 

Sega.~ 1/aNiu•are 

mit scbicken 

Satllrii·OIII)'· 

Tlte/11 u •le "l'irllut 

FlgiJterl". 

diesen Tagen 
auf zwei CDs für Scgas 

:.awrn und soll kurz darauf auf 
drei Playst:llion-Schciben ausgeliefert 
werden. Hir bcide 32-ßitter erscheinen 
Anfang 1996 weiterhin .. Batman For­
el'er·. die Automatenumo,etzung .. Rem­
lutioll X" . .. Fra11k Tbomas 81~ 1/urt 
Baseba((" COO L'S-Spieler tummeln sich 
in dieser Sportsimulationl und das mit 
30 1 FL-Tcams und 800 offensiYen und 
defensiven Spiel zügen ausgestattete 
.. NFL Quaterback Club 96". 

AC T I VI S IO:r. 
PC-Bcgeisterte bewunderten am Activi­
sion-Stand "Bauletech"-Demos. Konw­
len-Frcunde \vurdcn mit Umsetzungen 
n~rtröstet: Der Adventure-Oldie Return 
of Zork erscheint gegen Jahresende für 
Playstation und Saturn. Dem Konsolen­
markt gestand Activbions Janine John­
son keine Zukunft zu, auger sporadi­
schen L'msetzungen sind keine Video­
spiele mehr geplant. Stattdessen kon­
zentriert sich Al.li\ ision auf tbs \\in­
dm\ s-9'i-Gcschiift. 

ftiil!iä• 
Am I lallenende \\agtc sich ,\lA '\!AC ins 
Atari-Dungeon. Pn:ssesprcchL:r Darr) I 
Still führw uns durch Vcrlieg-Korridorl'. 
wo Schönheiten in schwarz-rot die \ or­
\\ cihnachts-l lits servierten: Die klobigen 
.Fight for Life"-Prüglcr wurden seit der 

letzten ECTS \ erfci­
ncrt und sollen 
pünktlich zum \\'cih­
nachtsgeschüft den 
Kampf mit den japa­
nischen Polygon­
Beat'cm-l'ps aufm:h-

men. 2D-Puristen warten auf Utra I ill'­

tex und Time \X'arners Pnmal RaMe. 
l ltra \ ortex \ crspricht technisch und 
spil'icrbrh solide Digital-Kost. Atari., 

l'rimal l?aM'~\ crsion \\urde nahezu I: I 
vom Automaten auf CD portiert. '\l'i)Cn 
dem gerendent·n .~ l icro t-larhines"-\ er­
\\ andten Po11•er Driue sa hen wir die 
katastrophale Vorab\ ersion der lknn­
simulation Formula One RacinM und da-, 
lang erwartete Oe_(ender 2000: Auger 

dem klassbchen .. Defender" und 
.Dl'fender Plus" enthält das Modul eine 
Variante mit gerenderter Hintergrundop­
tik und ril'sigen Sprite~: :,piclbar ist lei­
der nur dl'r Klassiker. \'ieher-.prechend 
sahen dagegen Allack of tbe .llutant 
Pinguins und der 3D-~hootcr 7.ero 5 
au., Im \\ cihnachhgesrh:ift -,oll s1ch 
L·ndlirh d;ls CD-R0.\1 zur Pus-.ikatze 
gl'o,l'ilcn. das _A ione in thc Dark"­
\ th t•nture I liMhfander orientiert sich an 

c111er populiircn Zeichcntrirkseril' und 
soll J1guar-Abenteurcr mit lehensechter 
I Ieiden-A nimation \om Zuhehiir-Kauf 
übert.eugen. His Jahrl'scnde \\ ill Atari •10 
Titel publi1iercn . mit llightliglw, \\ il' 
7.em 5 möchtl' man neue Kiiufl'r wer­
ben und tbs Flaggschiff ab konkurrenz­
fiihig ()C\\ ehcn. 

COLEhlASTERS 
Die englisd1l'n ~port-Speziali'>ten o;etzen 
nach \\ ie \Or auf Segas 16Bit-\ 'etcr:lnl'n. 
\ on '\cxt-Genl'rallon-llardware \\ ill der 
l'ngh.srhe Ent\\ ickler noch nichts \\ io,­
scn. Augc.:r 1/iC/'0 .1/acbines ·% (Test in 
die-.er Ausgabe) \ eröffentlirhen Code­
mastcrs die '\iedlich-Rally Super Skid­
marks. Wie eh und je konzentril'rcn 

o,ich die 
Deo,igncr auf 
'>pielbarkc.:it 
und simples l )co,ign. dl'r tl'chnischen 
Re\ olution zeigt man die kaltl' Schulter. 

ln.s llilton Towc.:r llotel hattl' Ccntregold 
seine Produktpalette ausgelagert. Dort 
zeij.:te lkco \tuldere) dil' 3D-Knaller 
1 on Corc.: DeSJgn. Alll' 'iysteml' \\·erden 
1on dc.:r l S-Gold-Torhtcr unterstützt. 
dil' nwhtcn Titel parallel zur I'C-Ent­
\\ icklung auf 'iaturn und l'l ;1ystation 
portien. Dahe1 erh:ilt die: :.cga-llard\\·are 
den \ orzug. 
\lit en\ eitencm Be\\ egungsradius 
\drlht 7htuulerhmrk 2 zu einem wür­
digl'n '\athfolgt•r des hochfrio,ierten 
\lcga-CD-Ikilkro, heran. Die Panzer­
\ ariantl' \'he((shoLk bleibt auf dem 

Boden. bietet dem 'ipiell'r abc.:r ge­
nausO\ icl Acuon und Puhwdampf. Auf 
1996 \ crseiloben \\·urde .llachinebead. 
in dessen 3D-Ku1J.,se sich lebensecht 
anunicrte Polygonfeindl' tummeln. Ab 
einzigen 32'\-Titel führte uns Core die 
Golt -Simulauon kottish Open \'or. über 
den Soulstar .\'-Rl'lcasl' sind sich die 
Engliinder noch unschlü.ssig: Die \'er­
kaufv .ahlc.:n ihrer 32X-Titel sind wegen 
mangel nder l l ardwart'\ l'rhreitung zu 
nic.:drig. (lan; neu ist das Archiiologen­
Abt•ntL'UCr 'li1111h Ncutfer. eine Action­
orientit·nl' \lischung auo, .Prinre of Per­
sia" und .lndiana .foncs". \\'ir sahen nur 
d1l' PC- \ l'rsion. gleichwertige L'm­
sl'tzungen für die 32-13itter :.ind aber 
geplant. Weniger überzeugen konnte 
ein 3DO-jump'n'Run nm Cemregold. 
das auf dieser Konsole zumindest keine 
grogl' Konkurrenz fürchten muK 
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Fu I totaL· Ab Gestresst: Der dntte Teil ist gerade im Kasten. schon 
droht Mark Hamil etn viertes "Wing Commander" 

ulichsli!ll .Moa11t 

mlscbt Electro lllc 

Arts mit 11eu en 

Verslolle llfill' t~lle 

System e tlle Fuß-

btiii·Szelle auf. 1111 

Fllms treifeu sebt 

Ihr· drei Spielsze­

neil fiiiS der· Play -

Slfltlort-Ver's loll. 

M•M!W~; 
Aufrappeln konnte ~ich da~ angeschla­
gene Software-! laus durch exzessil e 
lmeMitionen. Einer der Geldgeber bt 
der L'nglische Rollenspid-Guru l.tn 
Living~tone, dessen .Fighting Fanta-.y·­
Roman Dealblrap Dungeo11 (dt.: .Lah)­

rimh des Todes·) liefen da-. 
llintergrundszenario für da' 
gleichnamige Action-At!\ emu­
re. Fantasy-Kämpen in Textur­
Tracht nehmen an den mörde­
rischen Spielen HJn Baron 
Sukum,·it teil und ~tiefeln 

durch schummrige Echtzeit­
Verließe. 1\ach dem PC-Release 

lr•rty Jones meets Alone 
rn the Dark"· Erne upp1ge 
Polygon Abenteurenn nn 
Adventure Tomb Rmder 

ist für Anfang ·96 eine Play­
Mation-Version geplant. Für das Weih­
nacht:.geschäft will man die Fughall­
simulation .Total Football" mm Amiga 
für das Mega Drive umsetzen. 

EL'lCTRONI c ':ART s 
Reichliche 32-Bit-Auswahl. aber nur 
\\enig sensationell :\'eues bei Electronit 
Mb: Durch die Entwicklung-.tlm1en Ori-

gin und ßullfrog sowie 
das EA Spons-Label ist 
der t.:S-SpieJe,cteran 
ein Major Player in der 

Garantiert fast fert1g: Vorgtns 
Spot goes to Holly\'.rood" fur Son 

Playstahon und Sega Sa\ur'l 

32-ßit-Liga. Gleichermaßen unter­
stützt werden Playstation. aturn 
und 300. Der Playstation wird 
als einzige llarclware die kom­
pleite EA-Palette gegönnt: Bis 
Anfang nächsten Jahres erschei-

Das beste "Madden• aller Zeiten? Ganz Amerika wartet a\ 
die Playstation-Umselzung dss Football-Klassikers. 

nen die Sportknüller John Maciden 96··. 
.\ IIL 96" .• PGA Tour Golf 96" und 
.riFA ~occer %". außerdem werden die 
beiden Bullfrog-Hits • .\lagic Carpet· 
<TeppichOug durch eine zauberhafte 
3D-In~el\\clt) und .Hi Octane· (fururisti­
sd1e~ Renn'>piei) gerade für die Play-

hinter einer \'ermeintlichen Alien­
Attackc die Sabotage-Aktion eines Kon­
kurrenz-Unternehmens. Oie Verträge 
sind noch frisch. Bildmaterial lag also 
noch nicht ,·or. 

'>tation umgesetzt. ßis mindestens i\litte Das französische Soft,Yare-Haus bannt 
niichsten Jahres werden Ad' enture- llerge-llelden Tim auf Modul: Tim in 
Freunde auf die PC- _ .__ TibeJ für da!> Super :\in­
Adaption Time Com­
IIUIIulo und Lillle Big 
Adi'ellll/re 2 \\·arten. die 
vom franzibischen Soft­
" arehaus Adeline für 
die Playst;llion ent­
" ickelt werden. Die vier 
letzteren Titel sind we­
der für .3DO noch für 

tendo paart traditionelle 
jump'n'Run-Elemente mit 
Adventure-Einlagen, die 
Grafiken sind an Herges 
"klarer Linie'· orientiert 
und sprechen Comic­
Fans der älteren Genera-

Lovecraft-Fan Hubert 
Chardol revolutionierte mit 

"Alone 1n lhe Dark" den 
Adventure-Markt 

tion an. Den neuen Kon­
solen steht man noch 

skeptisch gegenüber, Ad\'enture- erien 
\\ ie Time Cale werden zunächst für den 
PC entwickelt, limsetzungen wie die 
Playstation-Ver ion von Alone i11 Jbe 
Dark 3 sollen Klarheit über die Absatz­
chancen geben und entscheiden über 
spätere Umsetzungen aktueller PC-Pro­
duktionen. \\'ir hoffen auf eine schnelle 
Entscheidung: Ren>lutionäre 3D-Tech­
nik und fesselnde Story der .. Time 
Gate"-Reihe versprechen tiefsinnige 
Zeitreiseabenteuer vor neuartiger Kulis­
se. Während die Charaktere des ersten 
Teils in .,Alone in the Dark"-Tradition 
aus nackten Polygonen zusammengeba­
stelt wurden. glänzen die Fortsetzungen 
mit gerendenen Texturen. lnfogrames· 
1\lichael \/ürnberg stellte uns .Aione in 

'>aturn geplant. :\ahezu zeitgleich für 
~aturn und Playstion sollen die aufge­
möbelte \'eo-Geo-t.:msetzung I ·;eu·­
poinl. das Sternenepos lr'i11g Commml­
der 3 und die Gitarren-Rock-unterlegte 
'-,tral~enschlacht Road Rasb erscheinen. 

ttiM@Iiii#N 
Eine \erbeulte Taxe ist durch die i\1auer 
des lliltons gerast. zwei .\Iädchen in 
hautenger Kluft r1ikeln sich auf der 
i\lotorhauhe. Über die TV-Schirme nim­
mern PC-Demos. für die Konsolen-Zeit­
schriften hat Gametek schriftliche Infos: 
:\'eben Prima/ Rage und BC Racers fürs 
3DO \'erspricht man das Science-fiction­
Athenture 1Jejco11 5: Ihr marschiert 
durch eine Raumstation und entdeckt 
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Time Gate-Designer 
Chardot vor. Ur­

sprünglich Mitarbeiter bei 20th-Century­
Fox wechselte Hubert zu lnfogrames, 
um seine Fantasie als Spiele-Designer 
auszuleben. Sein PC-Debüt liefene er 
mit ,Shadow of the Comet", auch seine Bai/er-Sp ektakel 
,Aione in the Dark"-Reihe orientene 

o hne Ket•in Costller: sich an den morbiden Erzählungen \'On 

Gebt ca~per Scl1\\·eln 
durch eine riesige Gru­
selvilla und sucht in Seri­
en-Tradition nach Freun­
den. Die \Vaterworld­
Rechte kaufte lnterplay 
für 3DO und Playstation, 

Virctory Boxing von JVC 
als realistisches Beat'em­

UpfürSatum 

kel Deadly Skies ,,·ill 
JVC einmal mehr tech­
nische Cberlegenheit 
beweisen: Victory 
ßoxing folgt den Kame­
raeinstellungen be­
währter Polygon-Prüg­
ler und grei ft auf au­
thentische ßox-Kombos 

l11te rplay konz i- H.P. Lovercraft. 

ple1·te "\VIIler ­

worl~r als traditio-

11e lle11 A rcad e-Sboo-

te r mit ge1'e 1ulerter 

Grafik. Wiihl'elld 

die Kamera 11111 

Blech -Ato lls mul 

f eindlieb e Sm ok e1·­

Jtteute 11 h erum-

scbwellkt, balle1·t 

l b r t•or·be recbllete 

Geg ner t •o 11 Bl·il­

s ttmg, Moto l·­

bootell o tle1· e inem 

I l:':'l';PPLr~.Y 

Außer dem Cyberpunk-Adventure Cybe­
ria und einer Playstationumsetzung des 
Action-Erfolgs Decent zeigte l nterplay 
nur Film-Titel. Die Spielberg-Lizenz der 
Gru~ei-Komödie Casper setzte man als 
unschuldiges Acrion-Adventure mit 
transparentem Hauptakteur um: Putzig-

und Pfaystahon. 

beide Versionen wurden als , Virtua 
Cop"-ähnliche Arcade- hooter mit 
gerendenen Film-Szenarien konzipiert. 
Die Umsetzung des gehaltvolleren PC­
Strategie-Titeb ist noch ungewiß. Der 
Rollenspielhammer ,Stonekeep" wird 
laut PR-Mann , eil McCieave nicht 
umgesetzt: Für die geballten Grafikda­
ten häuen die Konsolen zu wenig RAM. -Auch dit! Ent\\ickler der .Star Wars"-
Reihe fürs Super 1intendo sch\\'ören 
auf die niichste Generation. den 16-Bit­
tern schenkt man kaum noch Beach­
tung. Mit dem Polygon-Prügler Vic/01-y 
Bo:xing und dem ,After ßurner·-Spekta-

zurück, Deadly Skies bezeichnen die 
Engländer scherzhaft als .Fiight­
ßeat 'cm-Up": Neben traditionellen 
.After Burner"-Manövern entlockt Ihr 
Eurem Pad 
Specials wie 
waghal~ige 

Loopings 
oder Rollen. 
Trotz geprie­
~ener Innova­
tion w irken 
die Titel auf 
den ersten 

"Afterburnec"·Cione Dead· 
/y Skies mit obligatori· 

schem Render-Verspann 
für Intro-Fetischisten. 

Blick ~pielerisch konventionell und 
optisch unspektakuliir. ßeide erscheinen 
gegen Jahresende für den Satllrn. 

nach vorne wie die beiden indizierten Vor· 

gänger. Zumindest schien Wilbur die Natio· 

sionen bei uns indizierter und besch la· 

gnahmter Prügelspiele noch einmal Ver· 

kaufsrekorde brechen. ln Deutschland sehen 

naliät der anwesenden Industrievertreter wir jedoch keine Umsetzungen für Saturn 

(von Factor 5, Virgin und MAN!AC) zu reali· und Playstation. auch die Konsolen·Adaptio· 

sieren: Den Deutschen gönnte er keine der nen von "Mortal Kombat 3" kommen hierzu-

Uitra-Splatter-Szenen, die gerüchteweise auf lande nicht auf den Markt. lndizierungsge-

der ECTS kursierten. Der Stand des . Ouake"- fährdet ist auch Telstars . Lone Soldier· 

schem Outfit· Schwere Tücher 

sene geeignet Die ,ab 18"-Empfehlung 

verschließt dem LucasArts-Spiel WICh­

tige Vertriebswege - und das ist even­

tuell noch nicht das Ende der Fahnen· 

in emheitlichem weiß tape­

zierten Aufgang und Ausstel· 

lungsräume, versteckte Pro· 

1ektoren bestrichen den Stoff 

m11 Pastell-Farbtönen. Von 

weiblichen Chorälen besänftigt, 

spielten die Messebesucher eine 

(Piaystation), das 

momentan noch krude 

3D-Grafik mit Holper· 

stange: Da sich die BPS auf 3D-Action· 

spiele eingeschossen hat, könnte auch "Dark 

Forces" noch auf dem Index landen Den 

Während im europäischen Umland Brutalo- Engländern und Amis ist die deutsche Sensi- technisch und audiovisuell erstaunliche PC· 

Fassung des umstrittenen ,Mortal Kombat 

3", eine 1:1-Umsetzung indizierter Dunge· 

on-Abenteuer (Piaystation). sowie die .,Here· 

tic' ·Forstetzung .. Hexen" (PC). 

Ballereien und Splatter·Drgien alle Verkaufs· bilität egal: Hinter verschlossenen Türen 

rekorde brechen. erreicht die Gewaltdiskus- zeigte lOs Jay Wilbur die Fortsetzung zum 

sion in Deutschland ihren Höhepunkt. Das indizierten Action-Mythos: .. Ouake" benützt 

präventive Engagement der USK. das mit im Gegensatz zu anderen Varianten ( .. Here· 

einer Altersempfehlung die lndizierung ver- tic· .. Hexen ) eine neue 30-Engme und Im europäischen Umland werden 32-Bit·Ver· 



Es gibt nur 5-6 heiße 

Sachen auf der Welt. 

Grübeln, Bibbern, Hauen, Schleimen, hier kriegst Du olles. Theme Park: Weltweit planen und herrschen über 23 Freizeitporks. Addams Family Values: 

Mit Onkel Fester durchs leichenschauhaus kriechen auf der Suche noch Baby Pubert. Pocky & Rocky 2: Fighten gegen miese Quarknasen im 

japanischen Mittelalter. Putty Squad: Fun-schleimen gegen Killermöhren und Bomberbienen auf 54 leveln. Und, und, und. Hitzewallungen gibt's gratis. 
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D tls Zellulo id 

Ist noch frisciJ: 

Dle französisciJen 

PS]•g nosis -EIIl ­

ll'icklel- setzen 

d e n Film "City of 

Los t Cbildren" 

IIJI-es Lands -

nUlt/IIS Caro a ls 

ll'llnderhiibscb es 

Grafikatlt•euture 

f ür d ie 

PlaysttlliOII 11111. 

Ein beeindruckendes 32-Bit-Line-L"p bot 
,'vlindscape, die u.a. den düsteren 3D­
Feldzug \'(larbammer 40K und die Stra­
tegie-Variante ., \'(larhammer Fantasy 
Ballte" (dt.: .,Im Schatten der gehörnten 
Ratte'') umsetzen. Auch Pa11zer General 
wird gerade au f die Sony-Konsole 
portiert. Spielerische Unterschiede sind 
nicht zu erwarten. Testfertig sind der 
''Wipeout"-Konkurrem Cyberspeed und 
das 3D-Kampfspiel The Rave11 Project. 
in dem Ihr hintereinander l'erschiedene 
Bodenfahrzeuge und Mechs ~teuert, um 
später im Sternenjäger abzuheben. 

Zwar prorzte Ocean mit einer riesigen 
ECTS-Bar und besetzte massi\· ~l es~e­

Gelände, außer spielbaren Ver,ionen 
von \\'leapo11ford und 1\"ateni'Orfd SO\\ ie 

16-BIT- & MODUL­
SPIELE DER ECTS 

T1tel System Hersteller Genre verlugbar 
90 Minutes Super NJnlendo Namco Fußball 4. Quartal 
Attack of lhe Mutant Jaguar Atari Puzzle/Geschick 4. Quartal 
Pmguins 
Baiman Forever 32X Acclaim Jump'n'Run/Act1on t996 
Defender 2000 Jaguar Atari Action 4. Quartal 
Fever Pitch Soccer Jaguar Atari Fußball 4. Quartal 
Fight for Life Jaguar Atari Beat'em-Up 4. Quartal 
Flip Out Jaguar Atari Puzzle 4. Quartal 
FIFA Soccer 96 MD, SN. 32X Electronic Arts Sport November 

Kolibri 32X Sega Action 4 Quartal 
Donald Duck in MD/SN Sega/Nintendo Jump'n'Run 4. Quartal 
Maul Mallard 
Mlcro Machines 2 Super Nlntendo Ocean Rennspiel 4. Quartal 
Micro Machines '96 Mega Drive Codemasters Rennspiel 4. Quartal 
Phantom 2040 SN. MO Viacom Action 4. Quartal 
Power Drive Rally Jaguar nmeWarner Rennspiel 4. Quartal 
Real Monsters SN, MD Viacom Jump'n'Run 4. Quartal 
Revolution X MD. SN Acclaim Dezember 
Scottish Open 32X Gare Des1gn Golf 4. Quartal 
Soulstar X 32X Core Design Action 4. Quartal 
Speedy Ganzales Super Nmlendo Sunsoft Jump'n'Run November 
Super Skidmarks Mega Drive Codemasters Rennspiel 4. Quartal 
Time in Tibet Super Nintendo Infogrames Jump'n'Run 1996 
Total Football Mega Drive Domark Fußball 4. Quartal 
Waterworld SN, MD, GB Ocean Action 4. Quartal 
Weaponlord SN, MD Namco Beat'em-Up 4. Quartal 
Worms SN. MD, GB Ocean Puzzle/Geschick. 4. Quartal 
Wresllemama: Areade MD. SN Acclaim Sport Dezember 
Ullra Vortex Jaguar Atari Beat'em-Up 4. Quartal 
X-Men 32X Sega 3D-ActiOn 4. Quartal 
Zero 5 Jaguar Alari Action 4. Quartal 
Zoop SN, MD Viacom Denkspiel 4 Quartal 

Nochmals 3D-Action für d1e Sony Play­
station: Mlndscapes "Raven Project" 

Qm Bild die Pe-Version"-). __ _. 

den I'C-und Amiga-\'arianten des Kno­
bel -ll its \l''orms \\'ar jedoch nichts 
\'eues zu sehen. Die Super-:\i mendo­
Fassung vom neuen Co~tner-Streifen 
"Waterworld" enttäuschte als simpler 
Shooter mit gerendenen Winz-Sprites. 
die Satum-Version wird sich spielerisch 
am 16-Bit-Vorbild orientieren. Als Spon­
titel für die Playstation existieren die 
Tennis-Simulation Potcer Sen •e und das 
Fußballspiel Intemationaf Cbampion­

sbip Soccer bislang nur auf dem Papier. 
t.lit dem Saturn- und Playstation-Flipper 
Tme Pinbalf verspricht Stephen Hey 
\'On Ocean eine detailreiche Flipper­
Re,·olution. 
Alan Bunker \'O ll Team 17 zeigte 
\l;'orms: Emgegen ersten Vermutungen 
sind die po~'ierlichen Kriechtiere keine 
.. Lemmings"-\'er\\'andten. sondern radi­
kale Kriegs-Fanatiker: Ihr übernehmt 
Euren per.'>ön lichen \'<:'urm und zieht mit 
modernem Arsenal in die ~chlacht. 

Bi~ 
Wer Sega-. TorsH.'n Oppcrmann besu-
chen \\Ollte, \\'Urde im exklusi\en ~ega 
Shuule zum IIQ geschippen: Im Erdgc­
schog dc~ Sega-Wolkenkratzers staun­
ten \\'ir über authenrische Automatcn­
um~etzungen \ 'Oll \'irt11a Fi~bter 2, 51.•/{a 
/?a/(J' und I 'irt11a Cop. Im rabiaten \ 'i r­
tua-Cop-Gemctzel halle11 Ihr mit Game­
Gun Polygon-Terroristen um. CD und 
Knarre sollen in Deutschland für günsti­
ge 130 ,\lark erhiiltlich sein. Die S:nurn­
Cmsetzung \'Oll \ 'inua Fighter 2 über­
zeugte wie der Auwmat mit fantas­
tischer Optik. besonders die hohe Auf-

Sieht Jetzt anders aus: 

... sondern ebenso wie "Donald 
1n Mau1 Mallard" von Disney via 
Sega/Nintendo veröffentlicht. 

Iösung faszinierte den geneigten Auto­
maten-Freund. Auch ab Kon~olen­
L"msetzung hat der Titel Potemial zum 

besten Polygon-Prügler. 
Der langsame llintergrundaun)au ,·on 
.. Daytona"-ist passe. die Gt~tfik von ~ega 
Rally n:rsetzt Euch ohne plötzliches 
Polygon-Auftauchen direkt himen, Steu­
er. Für das 32X sahen \\'ir neben Kolibri 
(siehe Pre' ie\\ in ~IA:\!AC I 0 91 l 
X-. IIen I'Om Sca\ t•nger-Ent,,·icklertcam. 
Euer mu~kelbepackter ~lar\'el- l leld mar­
schien als gerendettes '>prite durch eine 
dreidimensionale Echtzeit-Kulisse. 
ße\or Roben einen ßlick auf die llard­
\\'are \\'arL hielt er das beeindruckende 
X-1\ len für einen Saturn -Titel. Leider 
spazierte n Eu re Kontrahenten noch 
hirnlos durch die Gegend und liegen 
sich wehrlos ahmetzeln: An der Gegner­
intelligenz \\'ird noch gewerkelt. 

-Auf den ersten Blick zeigte der Stand 
\'On Sale' Curl'e lnteracti\ e nur PC-Soft­
\\:tre. hinter den Kulissen ,·ersprach 
man Umsetzungen für Saturn und Play­
,,t;llion. C'ber die Action-Titel Xs und 
Ge1ufer \\'{u~~ ,·erriet man noch nichts. 

auf einem grofkn Fern~ehschirm und 
zwei .\lonitoren lief da~ ~chr~ige Fanta­
sy-Ad,·enture Killgd(i/1/ of .llap,ic: Eine 
\ ollhusige l leldin streitet mit gereneier­
ten Trollen. zerdeppert da~ :llürchen­
firmament und stellt die komplette 
Spiel\\'clt auf den Kopf. Famasy-Freaks 
freuen sich au f Ath·enture-Klamauk. 
gediegenen Knoblcrn sagt die chaoti­
sche Story \\'enig. 

Im& 
Erschöpfte .\lesse-13esucher Yerlicfkn 
die I lalle und schlugen sich im benach­
barten Pub am Sony-Buffet den Bauch 
,·oll. Auger der Psygnosis-l 'mbennnung 

in .Sony lmeractil'e" hatte Ex­
:IIA '\!AC lngo \\'enig r\euheiten 
auf Lager: Etliche .\-lonitore und 
ein dicker Fernsehschirm zeig­
ten Demos \'On .. \'l 'ipeout" und 
.. 3D Lemmings". Die meisten 
;\'euhcitcn (so z.B. die Filmum­
setzung City qf Lost Ch i/drell) 
existieren erst als Grafiksatz auf 

D1e französiche Psygnosis-Produkl1on 
"Power Sports Soccer" MAN!AC november 



DIE ,2-BIT-SPIELE DER ECTS 
T1tel System Hersteller Genre verlugbar T1tei System Hersteller Genre verlugbar 
11th Hour 300 TrilobyteNirgin Grafik-Adventure Dezember Madden NFL 96 Playstation Electronic Arts Sport November 
30 Baseball Playstation, Saturn Cl)'stal Oynamics Sport 1996 Magie Carpet Playstation Bulttrog Action 1996 
3D-Basketball Playstation. Saturn Cl)'tsal Dynmies Sport 1996 NBA Live Playstation, Saturn Electronic Arts Sport 1996 
Actua Golf Playslation Gremlin Sport November NFL Quarterback Club Saturn, Playstation Acciaim Sport November 
Actua Soccer 
AO & 0 Oeathkeep 
Agile Warrior 
AH-640 Longbow 
Allen Odyssee 
Allen Trilogy 
Alone in the Dark: 
Jack"s back 
Batman Forever 
Banfesport 
BC Racers 
Blazing Oragons 
Blood Omen: 
Legacy of Kain 
Casper 

Chronicles 
of the Sword 
City of the 
Lost Children 
Conga 
Cyberia 

Cyberspeed 
Oeathtrap·Oungeon 
Oecathlon 
Oecenl 
Oefcon 5 
O"s Oining Table 
Fade to Black 
FIFA Soccer 96 
Firestorm: 
Thunderhawk 2 
Foes ot Ali 
G·Police 
Galaxy Fight 
Gender Wars 
Gex 
Highfander 
Hi·Qctane 
Horde, The 
International 
Championship Soccer 
Jewels of Oarimess 

Playstation Gremlin 
300 Mindscape 
Playstation Virgin 
Playstation Electronic Arts 
Saturn ArgonauVPhilips 
Playstation, Saturn Acclaim 
Playstation Infogrames 

Playstation, Saturn Acclalm 
300 300 
300 Gamelek 
Playstalion, Saturn Crystal Oynamics 
Playstation, Saturn Crystal Oynamics 

Playstation, Satum, lnterplay 
300 
Playstation Sony 

Playstaton Sony 

Saturn Sega 
Playstation, Saturn, lnterplay 
300 
Playstation Mindscape 
Playstation Oomark 
300 Studio 300 
Playstalion lnterplay 
300 Gametek 
Saturn Acclaim 
Playstation Electronic Arts 
Playstation, Saturn Electronic Arts 
Saturn, Playstation Core Design 

30Q Electronic Arts 
Playstation Sony 
Playstation, Satum Sunsoft 
Playstation, Saturn SCI 
Playstation. Saturn Crystal Oynamics 
Jaguar CD·ROM Atari 
Playstation Bulttrog 
Saturn Crystal Oynamics 
Playstation. Saturn Ocean 

Sport November 
3D-Rollenspiel November 
Action/Flugsimulation November 
Action/Flugsimulation 1996 
Action 1996 
Action Dezember 
Action-Adventure November 

Jump"n Run/Action 1996 
Action Dezember 
Rennspiel 4. Quartal 
k.A. 1996 
k.A. 1996 

Adventure 4. Quartal 

Adventure 1996 

Adventure 1996 

Action-Adventure 1996 
Action 4. Quartal 

RennspielfAction November 
Action-Adventure 1996 
Sport 1996 
3D-Action 4. Quartal 
Action-Adventure 4. Quartal 
Grafik-Adventure November 
Action-Adventure 
Sport November 
Action 4. Quartal 

Sport 
Action-Adventure 1996 
Beat ·em Up Dezember 
Action-Adventure 1. Quartal 
Jump·n Run 1996 
Adventure 4. Quartal 
3D-Rennspiel 1996 
Action/Strategie November 
Fußball 4. Quartal 

Playstation, Saturn Sunsoft Grafik-Adventure 1996 

NHL 96 

OlfWorld 
Iotereeptor Extreme 
Panzer General 
Parasite 
PGA Tour Golf 96 

Popoino Hebereke 
Power Serve 
Powersports Soccer 
Primat Rage 
Primal Rage 
Prowler 
Raven Project, The 
Return to Zork 
Revolution X 
Riglord Saga 
Road Rash 
Ruins 
Sega Rallye 
Sentient 
Shellshock 
Shining Wisdom 
Shock Wave Assault 
Shredtest 
Solar Eclipse 
Space Hulk: 
Blood Angels 
Spot goes 
to Hollywood 
Swagman 
Tilt 
Time Commando 
Tomb Raider 
Toshinden 
True Pinball 
Viewpolnt 
Virtua Cop 
Virtua Fighter 2 
Warhammer: 
Im Schatten der 
gehörnten Ratte 
Waterworld 

Killing Time 30Q Studio 300 Action 1996 Waterworid 
Lawnmower Man 2 Playstation. Saturn SCI Action 1996 Wing Arms 
Llttle Big Adventure 2 Playstation Adeline/Eiectronic Arts Action-Adventure 1996 Wing Commander 3 
Loaded Playstation Gremlin Action 
Lone Soldier Playstation Telstar 3D-Action 4. Quartal Wing Commander 4 
Kingdom ot Magie Playstation, Saturn SCI Adventure 1996 
Machinehead Saturn, Piaystation Core Design 

de n SGl-Workstatio ns, le dig lich die 
Mech-ßalle re i "Krazy lva n" und das 
Fantasy-Adventure Chronicles of the 
Sword war zu se hen. Ers te Grafik­
Experimente zeigten eine n detailierten 
Render-Recken. lebensechte allaufnah­
men und einen malerischen Schloßhof 
Außer trägem Marsch-Te mpo hatte der 
He ld noch nichts zu bieten: Interaktio· 
nen mit der eindrucksvoll präsentierten 
Spielwelt waren noch unmöglich. 

Das dritte Psygnosis-Spiel aus Frank· 
reich: Das Action-Adventure "Parasite" 

spielt mit zoomender 3D-Optik. 

Action 1996 xs 

, •••• bJM 
Medienriese Viacom hielt sich vom Messegelände fern, 
sehrniß aber bereits am Vorabend zur Messe eine Party: 
Ein erstklassiges Tina·Turner-lmitat heizte der versam­
melten Prominenz ein, zwei Garderoben-Schönheiten 
verteilten wertvolles Presse-und Werbematerial: Jede 
Tüte enthielt neben Bildschirmfotos zu neuen Viacom· 
Titeln eine .Star Trek: Generations"·Kassene •• Forrest 
Gump"·Soundtracks und .Club Oead"·Poster. Kein Wun· 
der. daß etliche Kollegen bald unter dem gewichtigen 
Informationsmaterial zusammenbrachen. 

Die Pressemappe verriet Infos über das 
Denkspiel Zoop, 

Playstation. Saturn. 
300 

Electronic Arts 

Playstation. Saturn Cl)'stai Oynamics 

Playstation 
Playstation 
Piaystation, Saturn, 
300 

Mindscape 
Sony 
Electronic Art 

Playstation, Saturn Sunsoft 
Playstation Ocean 
Playstation Sony 
Jaguar CO TimeWarner 
30Q Gametek 
30Q Qrigin 
Piaystation Mindscape 
Playstation. Satum Activision 
Playstation, Saturn Acclaim 
Saturn Sega 
Playslation Electronic Arts 
Playstation, Saturn Lobotomy/BMG 
Saturn Sega 
Playstation Sony 
Saturn. Playstation Core Design 
Saturn Sega 
Playstation Electronic Arts 
30Q, Playstation Electronlc Arts 
Piaystation, Saturn Cl)'stal Oynamics 
Playstation Electronic Arts 

Saturn, Playstation Virgin 

Sport 

Rennspiel 

Strategie 
Action-Adventure 

Denkspiel 
Tennis 
Fußball 
Beat'em-Up 
Beat'em-Up 
Action 
ActiOn 
Adventure 
Action 
RPG/Strategie 
Rennspiel 
k.A. 
Rennspiel 
Adventure 
Action 
Action-Adventure 
3D-Action 
Sport 
Action 
Action 

Jump'n Run 

Saturn, Playstation Core Design Action-Adventure 
Saturn. Playstatlon Virgin Flipper 
Playstation Adeline/Eiectronic Arts Action-Adventure 
Playstation. Saturn Core/Centregold 
Saturn Sega 
Piaystation,Saturn Qcean 
Piaystation, Saturn Electronic Arts 
Saturn Sega 
Saturn Sega 
Playstation Mindscape 

Ptaystation, 3DO lnterplay 
Saturn Dcean 
Saturn Sega 
Playstation Electronic Arts 

Playslation, Saturn. Electronic Arts 
300 
Playstation, Saturn SCI 

Beat'em-Up 
Flipper 
Action 
Action 
Beat'em·Up 
Strategie 

Action 
Action 
Action 
Action/lnteractive 
MOVIe 
Action/lnteractive 
Movie 
Action 

Comic-Serie Phantom 2040 und das 
monströse Real Monsters-Adventure um 
possierliche Dämonen auf der Horror­
Akademie. 
wi/rb 

November 

1996 

November 
1996 
November. 
1996 
November 
4. Quartal 
1996 
4. Quartal 
4. Quartal 
1996 
November 
1996 
Dezember 
1996 
Dezember 
1996 
4. Quartal 
1996 
4. Quartal 
1996 
November 
1996 
1996 
1996 

1996 

1996 
1996 

1996 
4. Quartal 
1996 
4. Quartal 
4. Quartal 
Dezember 

4. Quartal 
4. Quartal 
4. Quartal 
1996 

1996 

1996 

Fur den 32-Bit-Take-Off neu 
gerendert: Electron1c Arts 

Isometrik-Scroller ·v,ewpoint" 

VIClcoms Antwort auf konkurrierende 
Grafik-Org~en: Zoop setzt auf 
Spieldesign statt Technik-FX. 
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DerFalke 
ist flügge: Auf 

der ECIS zeigte Core 
Design den ersten spielba-

ren 'Thunderhawk 2 "-LeveL 
Nach diplomatischen Verhand­

lungen mit den Entwicklern 
nahm Mark Avorys Saturn-Heli­

kopter direkten Kurs auf die 
MAN/AC-Redaktion. 

D mKonso-
len-Sa lon 

ist die Hölle los. Zwi­
schen MG-Geknanere 
und brachialem Ur­
geknalle vemimmt die 
Chefredaktion hyste­
ri sches Gekreische: 

plexe Instrumente. Design und Waffen­
bestückung des Donnervogels sind nur 
vage an militärischen Fakten orientiert. 
Fu tz l ige Analog-

Hält nur einen T reifer aus: Die Explo­
Sionswucht schleudert ein verschmortes 

Polygon-Wrack durch die Luft. 

laden zum Dauerfeuer ein. Im Mega­
CD-Vorläufer habt Ihr noch auf verpi­
xelte 2D-Sprites geschossen. "Thuncler­
hawk 2" konfrontien Euren Super-Chop­
per mit zeitgemäßen Polygon-Militärs: 
Panzer, .Jeeps, Geländefahrzeuge und 
Feincl-Hubschrauber sind in Echtze it 
berechnet, mit komplexen Texturen ver­
leiht Core den Fahrzeugen sch icke 

Tarn-Looks und 

Roben hat den 
Saturn angeschmis­
sen und düst über 
schwelende "Thun­
de rh a w k "- Ca mps. 
Wie der Mega-CD­
Vorgänger setzt auch 

Steuerung lassen 
die Engländer aus­
sen vor, "Thunder­
hawk 2" ist fürs 
Digitai-Pad konzi­
piert. Wieder ver­
läßt man sich auf 
k om f o rt ab l e 
Tasten-ßelegung 
und übersichtl iche 
Ausstattung, damit 
sich der Pi lot aufs 

Ihr wählt die Außenperspektive und 
verfolgt die Raketen-Rugbahn vom 

Helikopter bis zum BodenzieL 

authentische Ober­
fl ä ehe nst ru k tu r. 
Waghalsige Piloten 
ziehen d icht über 
die Feindformatio­
nen hinweg und 
liefern sich Verfol­
gungsjagden durch 
enge Canyons: In 
den meisten 3D­
Bal lereien jagen 

"Firestorm: Thunderhawk 2" auf Action­
Steuerung und prickelndes Arcade-Fiair. 
Mark Avory und sein Team verzichten 
auf hinderlichen Simulations-Ballast wie 
einen künstlichen Horizont oder kom-

Wesentliche konzentrieren kann: Bal­
lern was das Zeug hält! In alter "Thun­
clerhawk"-Tradition braust ei n Feind­
Vehikel neben dem anderen 
durchs Echtzeit-Gelände, die geg­
nerischen Lager stehen dicht und 

Euch vergrößerte 
Gegner-Sprites Schauer über den 
Rücken. die sauber berechneten "Thun­
derhawk 2"-Feincle zeigen viel Detail 



Polygon-Felsen mit schicker Fels· Tex· 
tur zieren d1e Hügellandschaft Mode· 
7 -Schlachtfelder sind Vergangenheit 

D1e rust1kalen "Thunderhawk' -Fahrzeuge sind nur entfemt an authentische Vorbilder 
angelehnt. D1e Rostlaube 1m 81ld erinnert an einen Truppenpanzer 

und realistische~ Flugn:rhalten. Im Vor· 
gänger düste Euer Hubschrauber über 
tri'>tes Flachland. spärlicher ßaumbe· 
stand und \'erwackehe Felsen-Sprite~ 
waren die einzigen Geländemerkmale. 
\X'er in "Thunderh;l\\ k 2" dieselbe 
Action-Einöde Yermutel. hat den fal­
~chen Flug gebucht: ln ~aturn-Titcln 
wie "Panzer Dragtxm" wurde der ßoden 
ab r.Jode---Spiclfeld definiert und mit 
Polygon-Objekten verziert. in "Thunder­
ha" k 2" bilden Polygon-Strukturen eine 
verwinkehe llügellandschafl mit ~chrof­
fen Febformationcn. Sogar die Man­
schafl~zeltc in Feind-
Lagern wurden aw, Po­
lygonen gestrickt: Ihr 
umrundet die Planen 
und bewundert plasti · 
sehen SchanenwurL 

dem die Flughöhe. ani\ isicrte Feinde 
markiert Euer Zielsucher mit einem 
roten Rahmen. \X'ählt nun Eure \\'alTe: 
Lasergesteuerte Raketen oriemieren sich 
am Fadenkreuz. zielsuchende \lbsiles 
zerfetzen den Gegner bereits nach ein­
maligem Treffer: Die E:-.plosionswucht 
schleudert einen 'erkohhen Poly­
gonklumpen durch die Luft. ein Fahrer 
flüchtet au~ dem glühenden \\ rack. 
Erbarmungslose Piloten wechseln auf 
die /llaschinenkanone und s<.:hicf~en den 
Flüchtenden über den I laufen. lbdikal· 
Zocker frohlocken, die l ~K ~ieht rot: 
Die Eindeuts<.:hung der ,\Jcns<.:henjagd 

Die einfache Steuerung 
des Helikopters erbuht 
waghalsige Annähe-
rung!!manö,·er an geg­

Raketenwerfer voraus: Ihr 
blendet das Cockptt aus 

und umrundet das 
fetndhche Geschütz 

bezweifeln wir, eine 
Entschärfung ist wahr· 
scheinli<.:h. "Thunderha· 
wk"-Fans und Action· 
Puri.sten freuen s1ch auf 
ein zeitgemiilks Klassi­
ker-Remake: \lark A\'01) 

und sein Team 

nerische Stellungen und präzisen 
Be~chuß: Joypad-Schlenker 
und Tastendruck nei­
gen Euren Stahl-Fal­
ken. drehen ihn 

oder än-

wollen "Fire~torm: Thunderh;t\\ k 2" 
pünktlich zu Weihnachten für tkn 
Salllrn fenigstellen, eine Playstation­
Umsetzung folgt. rb 
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zur zweiten Runde: 
Mit 11Sega Ralf)' 11 

erscbei11t der nächste 
Spielballetiflitzer für 

den Saturn. Das 
AfAUV!AC-Teanzver.gletcht 
mit ''Da)'tona USA 11 und 

plaudet't iiber die 
ersten Fabreilzdrücke. 

D 
m Herzen von 
London befin­
det sich das 
Sega-Haupt­

quartier: Im Erdgeschoß 
des Wolkenkratzers sind 
aktuelle Automatenhits 
aufgebaut, daneben wur­
den während der ECTS 
die entsprechenden Sa­
turn-Umsetzungen prä­
sentiert : Neben "Virtua 
Fighter 2" und "Vinua 

Cop" glänzte Segas jüngstes Automaten­
Rennen "Sega RaUy": Während "Dayto­
na"- und "Ridge Racer"-Fahrer über 

abgesperrte Straßen breuern 
und dem purem Geschwin-

Geb1rgs-Exkurs: Ihr balanciert uber 
etne schmale T alstraße. neben 

Euch gähnt e1n Abgrund 

nen, holpert 
Ihr in • ega 
Rally" durch die 
Pampa: Ihr rast 
auf drei verschie­
denen Echtzeit-Strecken durch Tannen­
wälder, schlingert über rutschige 
Schlammkurse und manövriert an zer­
klüfteten Schluchten vorbei. Nur wer 
sich auf allen drei Bahnen als erster pla­
ziert, genießt eine Bonus-Su-ecke. Die 
Höchstgeschwindigkeit der robusten 
Rally-Mobile liegt bei 200 tundenkilo­
metern: Wer im "Daytona"-Stil über die 
holprigen Straßen braust und sich nur 
auf seinen Bleifuß verläßt, gerät schnell 
ins Schlingern, Schmutzwolken und 

chräglage des Fahrwerks simulieren 
den scharfen Geländegang. Wie der 
"Daytona"-Automat offeriert Segas 
Schlammschlacht zwei unter­
schiedliche Mobile: Ihr entschei­
det Euch für Toyota oder Lancia. 
Gediegene Rennfahrer nehmen 

scharfe Kurven mit manueller 
Gangscha ltung, eulinge 
wählen Automatik und ver­
lassen sich auf ihre Brem­
sen. Derzeit debattiert 

Sega über eine Bastler-

Option: Ihr 
wählt Stoßdämpfer. 

Lenkung und Fahrgestell und 
entscheidet damit selber über die Stär­

ken und chwächen Eures Automobils. 
Ebenfalls geplant ist ein Zwei-Spieler­
Modus: Zwei Fahrer konkurrieren auf 
geteiltem Bildschirm, eine Multiplayer­
Option für aufwendige Saturn-Vernet­
zung hält man dagegen für unsinnig. 
Entgegen dem "Daytona"-Gerangele 
geht es auf den Rally- traßen recht 
übersichtlich zu: Stau 40 Wagen liefern 
sich 16 Boliden heiße Kopf-an-Kopf­
Rennen. Das kleinere tartfeld und das 
gewachsene Technik-Know-How der 
Programmierer erlauben stattliche 30 
Einzelbilder pro ekunde: Wer die Kon­
solen-Version mit dem Automaten \'er­
glich, taunte über den flouen Strecken­
aufbau. Saturn-Skeptiker stecken die 
lahme "Daytona"-Optik gerne der Hard­
ware in die Schuhe, nach "Sega Rally" 
müssen die Muffel einen Irrtum geste­
hen: Der Titel soll Saturn-Besitzer für 
die grafisch bescheidene "Daytona"­
Umsetzung entschädigen. Lediglich die 
hohe Automaten-Auflösung mußten die 
Programmierer reduzieren. Saturn-Besit­
zer freuen sich auf eine hochgezüchtete 
Umsetzung mit edler Optik. rb 
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Knochenbrecher Baek gegen 
Fußfeger-Kbn19in M1chelle· Harte Treffer 

werden durch kiE!Ine Explosionen angezetgt. 

Nur. vier Monate brauchte Namco, 
unz äetz "Tekken"-Nachfolger auf 

Playstation-kompatiblem Automa-
tenformzat zusammenzubasteltz. 

Was taugt die Fortsetzung? 

anik im ~lA V-\( p~t:lcpara­

die~: Der Redaktion"chluH 
naht mit grogcn 'lchnuen 
und die "Tekkcn 2 -Plat ine 

uns '\amco ~chon im letzten Monat ,·er-

Mädel mit Strapsen· Die blonde N na läßt SICh OIChl 

tOOO Mark teure Stück 
endlich in H~inden - eine 
kleine RO~I-Piatine mit 
draufgeschraubter Play­
~tation-Hardware. 

\X'iihrend Ihr beim \ 'or­
giinger <Test in .\1A:'\!AC 
'i 95) 'on Hau~ aus nur 
mit acht pielfiguren 

L-_____ __;;:g_em anmachen. 

-;eilt haue und kurzfristig miueilte. dag 
-;ie die ''Tekken"-Stars erst drei \\'ochen 
,p;iter in~ Flugzeug setzen würden. hat 
um Tuning aus llamburg kurzfristig -aus 
der P:usche geholfen. Bevor t lie erMen 
Uogen dieser MA:\!AC aus der Druck­
maschine liefen. hielten wir das knapp 

antreten konntet. bietet "Tekken 2" 
neben dem Fndgegner a.D. Heihachi 
.\li~hima auch Kung-Fu-Profi Lei 
\X'ulong und Allroupd-Prügler Baek Doo 
San. \lur Muskelpaket Kazuya ist nicht 
mehr dabei. ,\ lit einer der zehn Spielfi­
guren prügelt Ihr Euch zuerst mit Euren 



neun "-ontrahemen. ehe drei 
biiren~wrke Endgegner Euren 
\\'eg kreu;en - umer anderem ein 
Zauberer in Drachengötalt. der sei­
nem Gq~ner mit La'>erstrahlen zusetzt. 
Logisch. daf~ die bekannten 'ipielfigu­
ren em paar Runden im Tr.unmg'>c:.tmp 
absoh krt haben und jettt über noch 

mehr 'ichlägc und Kombos \Crfügen. 
Im Gcgensa11 zu "Strect Fightl'r 2" 
ziihlen bei "Tekken" nümlich keine 
ühernmürlichcn Speciai-~Jm·es a Ia 
Feuerball und llurricane Kick. 
sondern der \CKkreiche 
Schl:lgaht!lusch ~lann gegen 
.\lann \\'er keine Kombos 
beherrscht - die lhr auch em­
leiten künnt, wenn Ihr noth am 
B<xlen liegt - braucht ~ich gar nicht cin­
wbilden. das Turnier zu ge\\ innen. Er>t 
mit dem richtigen Einsatz ,·on Flammgo. 
Part~ Crasher oder Flip Flip Flop könnt 
Ihr den Gegner aufsehenerregend au~ 
den B<xlen befördern und ihm reiChlich 
Energie abziehen. Die Schaupläize 
Furer Prügelschlacht sind ähnlid \ ah­
wechslung~reich wie beim ersten Teil: 

\\ .rhnsmn. wa~ - mco in 
wenigen ;>.Jonaten Ent­
'' icklungszcit aus der 

l'laystation-1 !ard'' are her 
auskitzeln konnte: Oie 

'>pidfiguren sehen dank 
auh' endiger Texturen 'rel 

detarlreicher aus. und auch an 
den Hintergründen haben die Gra­

fiker ordentlich gearbeitet. Ganz zu 
schweisert 'on den Animationen. 

die denen de~ "Virtua Fighter 2"-A~tto­
maren nicht nachstehen. Faszinierend 
sind die \ iclen Grafik-Gags: So schauen 
Euch die Gegner .,tändig an - liegt Iht 
am ßoden. blickt das Polygon-Haupt 
nach unten. segelt Ihr durch die Luft. 
folgt Euch der Blick des Kontrahenten. 
Liebe,·olles Beh,erk. das "Tekken 2" 
wesemlich sympathischer macht als den 

mit heißer 'lade! 
gestrickten ersten 
Teil. Auch spide­
ri~ch gibt'~ \er 
besserungen Der 
Spieh·erlauf ist 
trotz höherer Ge­
sch\\ indigkeit 
nicht mehr 
so hektisch 

k o 111111 1:! n 
auch Anfänger 
schneller ins Spiel. 
ohne gleich mit Zwan 
ztg-Treffer-Kombos auf 
die \'as<:zu segeln. 
Im' ie\\eit die Playi>tation \ er,i­
on mit der Automatenplatine über­
einstimmt. ist noch unklar. \ ermutlich 
wird l\amco das Spiel um einen geren­
denen Vorspann, arrJngierte Musik und 
ein paar versteckte Endgegner 
(die Ihr aufh seihst 
spielen könn t ) 





Miyamotos Meisterwerk: Yoshi's lsland - Super 

Mario World 2 ist das beste Mario-Abenteuer aller 

Zeiten! Mit fun-tastischer Bilderbuch-Grafik und jeder 

Menge heißer Action. Denn Baby-Mario ist in Gefahr! 

Nur Du kannst Yoshi helfen, ihn zu retten. Einfach der 

helle Wahnsinn, was Dir in den sechs Welten mit je 

acht munter-kunter-bunten Levels so alles passiert. 

Ein Jump 'n' Run-Spaß 

der Ultralative! (Nintendd) 
HAVE MORE FU N 
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W er seine Wc"-e 
a11 den Mamr brln-

1;'11 M1t dem Atari Jaguar haben Sie sich em bis­
U lang schwer vertäufliches Produkt geangelt 

Warum gehen Sie davon aus. daß der Jaguar m11 

Ihrer Hilfe endlich Fuß fassen w1rd? 
Kuschke: Obwohl der Jaguar schon einige Zell auf 

dem Markt ist, ist er ein technisch außerordentlich 
interessantes Gerät. Dies ist schon mal eine 

Grundvoraussetzung, um ihn überhaupt noch an­
bieten zu können. Außerdem kann man bislang 

nicht davon reden, daß der Jaguar sinnvoll ver· 

marktet wurde. Zunächst hat ihn Atari aus England 
zu abenteuerlichen Konditionen deutschen Händ­
lern feilgeboten. Da Alari keine deutsche Nieder­

lassung hat, mußte die gesamte Abwicklung über 
England erfolgen- das kann nicht gut gehen. 
Dann nahm sich der deutsche Distributor Cosmo 

dem Jaguar an, sammelte Bestellungen bei den 

Händlern, die Rechnung stellte aber wieder Atari. 
Die Zusammenarbeit von Atari und ABC sieht nun 

vor, daß wir Vertrieb und Marketing aus einer 

Hand anbieten. Der deutsche Händler bestellt bei 
gen will, braucl:lt uns, bekommt von uns die Rechnung und muß 

ei"e" Ieistungs - sich nicht mit Engländern herumschlagen. 
starken Vertrieb. 1;'11 Apropos Marketing. Passiert in dieser Hm· 

Atll &!gl1111 der U sieht etwas oder wird es erneut kemerlei 
Herbstsaison Werbung für den Jaguar geben? 

sprlt~gt ABG elrr Kuschke: Natürlich haben wir nicht das Geld, um 
Unternehmen der einige Millionen 1n Fernsehwerbung zu investieren. 

Funsoft-Firnren- Dafür werden ausgesuchte Händler mit interakti­
gn,ppe, als VIdeo- ven Displays versorgt, auf denen die aktuellen Titel 

splei-Distrlblltor Probe zu spielen sind. Für jedes Gebiet wird es 

111 die Presche. Stützpunkt-Händler geben - und wir sorgen dafür, 
Zum Vertriebs/ei- daß die Kundschaft weiß, daß es den Jaguar dort 
ter wurde Klflus­

Petet· Kuscbke er­
namrt, der schor~ 

1/ber elrrJtrbr-

gibt und auch in Zukunft Sollware dafür bereitliegt 

n DK, man kann den Jaguar kaufen. Was spncht 
U denn sonst noch für die 64-Bit-Konsole? 
Kuschke: Wie schon erwähnt, Obertrtffl die Jagu-

z ebnt tm Vltleo- ar-Technlk bekannte Super-Nintendo- und Mega­

spiele-Bus ines s Drtve-Fahigkelten um ein lftellaches. Und die Kon­
arbeltel. Zrmllcb s t sole wird kaum mehr als ein 16-Bit-System 

f llbt-te er das kosten. Das GrundgerM glbt's !Or 299 Mark, Spiele 

Atm·l VCS Z600 liegen zwischen 70 und 150 Mark. 

auf die Pole Post- Nicht zuletzt aufgrund dieser Preise gehe ich davon 
I/on, dmm wech- aus, daß wir in den wenigen Wochen bis Weih-

seile er z u Kotl· 
aml und s tanete 

de ren deutsche 
KOIISOie ll-Aktiultil-

nachten mindestens soviele Jaguars verkaufen wie 
1n den gesamten zwei Jahren seit Markteinführung. 

1;'11 Bislang wurde der Jaguar von den Solt­
U ware-Anbietern n1cht gerade mit hochwert1-

te11 mit den erstell gen Sp1elen versorgt. Was tut sich an der Modul· 

NES- m rd Game- und Zubehor-Front? 

Boy-Spiele II. Seit Kuschke: Erstens wird schon sehr bald das CD· 
el11em ht~lbenJaiJr ROM lieferbar sem. Für günstige 299 Mark erhält 
Ist er mmfllr ABC der Kunde ein Double-Speed-CD-Laufwerk mit vier 

soll'ie Rushware Sp1efen als kostenlose Zugabe. Außerdem bin Ich 
tlillg mrd bat z u beim Anblick der Release-Listen ganz zuversicht· 

Wellmacbte11 Soft- lieh, daß es in Zukunft mehr und bessere Spiele 

rmd aucb Hard- geben wird. "Rayman·, 'Magie Carpel', 'NBA Jam' 

ll'a re mltgebracbt. oder 'Prima! Rage' klingen doch ganz vernünftig. 

n W1rd denn ABC e1gene Jaguar-Spiele ent· 
U WICkeln. um den Erfolg voranzutreiben? 

Kuschke: Nein. ABC ist kein Software-Hersteller, 

sondern Distributor. Wir vertreiben alles, was mit 
Konsolen zu tun hat. Wir haben ja nicht nur den 
Jaguar mit allen Atari-Spielen im Angebot, wir bie­

ten u.a. alle Gremlin· und Elite-Produkte sowie das 

Zubehör von Hori an. Und damit ist noch nicht 
Schluß. Wir bemühen uns weiterhin um Partner­

schaften mit interessanten Entwicklern von 16·, 

32· und 64-Bit-Titeln. 
n Was kommt denn von Gremlin und Elite in 

U den nachsten Monaten auf den Markt? 
Kuschke: Be1 Gremlin setzen wir insbesondere auf 

d1e Fußballsimulation "Actua Soccer" für die 32-
Bitter. Auch 'Loaded' sieht gut aus, wobei es mit 
der USK-Fre1gabe em Problem geben könnte. Von 

Ehte ist soeben das überfällige 'Dirt Racer FX' 
erschienen, 'Joe & Mac 3' für Super NES kommt 

und zwei Playstation-Spiele, darunter ebenfalls 

eine vielversprechende Fußballsimulation, befin­
den SICh in der Entwicklung. Außerdem haben wir 

fünf Game-Boy-Titel von Gamelek im Vertrieb. 

n Wie halten Sie es denn mit der USK? Smd 
U Spiele ab 18 Jahren tabu? 
Kuschke: Ganz klar· Module werden keiner USK­

Prüfung unterzogen, CDs dafür hundertprozentig. 

Natürlich schauen wir darauf. möglichst gewalt­
freie Spiele m1t einer Freigabe von maximal 'ab 16' 
zu vertreiben. Es kann aber dennoch vorkommen. 

daß 'ab 18'-Tilel dabei sind. Diese werden jedoch 

von den Großkonzernen a Ia Karstadt nicht geführt 
und verkaufen deshalb tendenziell schlechter als 

'normale' Spiele. 

I~SCBII 

n Zur Funsoft·Fir· 
U mengruppe zählt 

n1cht zuletzt Softgold. 
Über die künftigen Soll­

gold-Spiele haben wir in 

der letzten MAN!AC aus­
führlich berichtet. Wa-

Kuschke: Nur weil ein Teil des Funsoft-Unterneh­

mens sich mit einem Partner verbündet, müssen 
mcht gleich alle Planungen der befreundeten Fir­

men umgeworfen werden. Softgold arbeitet zur 

Zeit an Playstahon- und Nintendo-Spielen, was 
1996 passiert, wird sich zeigen. 

n Welche Konsolen werden sich denn 1996 

U etablieren? 
Kuschke: Ich schäl· 

ze, daß sich die 

Playstation gegen­
über dem Saturn 
durchsetzt. Sony 

hat einfach mehr 
Power. Außerdem 
halte ich vom Ultra 

64 eine ganze Men­
ge. Wenn der Markt­

führer eine neue 
Konsole veröffent­

licht, die dazu tech­

nisch so ausgefeilt 
ist, dann kann dabei 

fast nichts schief 

gehen. Das 3DO sehe ich eher als flexible Multi­
media-Kiste, die im Spielebereich keine entschei­

dende Rolle einnimmt. 
n Warum hatte der 16-Bit-Markt in den letz­

U ten 18 Monaten so einen Durchhäng er? 
Was hat die Industrie falsch gemacht? 

Kuschke: Grundsätzlich ist es töricht, zwei Jahre 
vor der Markteinführung schon die Presse mit 

Informationen über kommende Konsolen zu füt­
tern. Wer kauft sich denn noch ein 16-Bit-System. 

wenn er ständig von den tollen 32-Bit-Konsolen 

hest? Neue Systeme müssen weltweit gleichzeitig 
eingeführt werden und dürfen nicht Jahre im vor-

aus die Kunden verunsi­

FUNSOFT HOLDING GMBH chern. Erst die Fakten 
schaffen, dann gezielte 
Pressearbeit DISTRIBUTION PUBLISHING 

PROFISOFT GREENWOOD 

RUSHWARE RAINBOW ARTS J-
ABC 

S PIELSPASS 
(\IIOEOSPIEL!.) 

ABC 
SPIELSPASS 

ABC 
SI'IUSI"ASS 

HOMESOFT 
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INTERACTIVE 

R EPU B L ISHING 
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FUNSOFT u.s. 
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Außerdem gab's zu viele 
miese 16-Bit-Spiele. Die 

wenigen Highlights wurden 
von Durchschnittsware und 

schäbigen Low-Budget-Cio­

nes bekannter Spielkonzep­

te überschattet. Dies wird 
hoffentlich im 32-Bil· 

Bereich nicht passieren. 
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Donald ist' den Kinderstiefeln entschlüpft. 
Der Comicstar läßt Neffen und Freundin 
in Entenhausen stehen und bucht einen mon­
strösen Abenteuer-Urlaub: "Donald Duck 
in Mauimallard" zeigt Disneys Enterich mit 
Hawai-Hemd und dicker Wumme. 

Pygmäen-Ducks auf. Ihr springt von 
Plattform zu Plattform und watschelt 
mit skeptischem Blick durch grau 
ve rhangene Spuk-Kulissen. Wenn 
Gefahr im Verzug is t , zieht Herr 
Duck die Knarre und peilt zornig 
das Opfer an: Euer Sprite beugt sich 

D ie braven Enthausener 
haben die Zeichen der 
Zeit erkannt: Die Video­

spiel-Generation steht auf radikale 
Action-Schlachten, schlaffe Comic­
Stars sind out! Wer heutzutage nicht 
hemmungslos die Pixel-Kulisse zu 
Bruch ballert und fiese Schlabber­

Vorschein: Kaum wit­
tert Ihr Ärger , stürmt 
Euer aggressiver Held 
in den nächsten Gru­
sel-Abschnitt. Donald 
heizt den Bewohnern 

Regisseur Duck läßt 
grüßen: Donald ruht sich 

im Klappstuhl aus und ver­
rät das nächste Paßwort. 

nach unten, schießt 
geradeaus, zielt dia­
gonal oder nagelt 
Monster an die Decke. 
Eine kurze Salve nach 
hinten hält der Ente 
den Pürzel frei. 
Unvorsichtige Urlau­
b er lasse n in Maui-

Monster wegbläst, hat aus­
gezockt. Als populärstes Mit­
glied der Entenfamilie rüstet 
Donald rechtzeitig auf: Der 
unbescholtene Comic-Bür­
ger läßt Heim und Familie 
zurück, im entlegenen Hor­
ror-Reich Mauimallard steigt 
das Disney..;]dol in die Ber­

muda-Shorts und packt eine laser­
Wumme aus dem Handgepäck. 
Früher schoß Donald mit Gummi­
pfropfen um sich oder hüpfte sei­
nen Gegnern schüchtern auf die 
Birne, Mauimallard-Monster zerblast 
ihr schonungslos in schmierige Ein­
zelteile. In vorigen Episoden stolper­
te der Enterich von einem Schlamas­
sel in den nächsten, MauimaUard 
bringt Donaids Kämpfer-Natur zum 

einer baufälligen Spukvilla ein, 
absolviert ein knallhartes Ninja-Trai­
ning und mischt einen Stamm 

mallard schnell Federn: Aus sämt­
lichen Mauerritzen kriechen Spin­
nen h ervor, hölzerne Fetisch-Mas-



Entscheidungskampf: Die Enten-Statue 
1m Hintergrund beschwört Meistem1njas. 
Eure Gegner segeln durch d1e Luft und 

schmeißen mit Feuerbällen. 

ken spucken Säure. Die meisten 
Monster lösen sich bereits nach dem 
ersten Treffer in grünen Dunst auf, 
die schaurigen Enten-Buttlee werfen 
nach heftigem Dauerbeschuß die 
Serviette: AJs Spuk-Diener serviert 
der greise Enterich monströse 
Schleimbatzen, vertrottelte Gäste 
stehen bald auf der Speisekarte. Bei 
übermächtiger Monster-Invasion 
tritt der alte Donald zum Vorschein: oder Rache- Donald Duck und seine 
Ihr bekommt es mit der Angst zu tun Wumme sind einsatzbereit. Wer 
und krabbelt die nächste Kette hoch. Donald Duck von seiner Schatten-
Glücksenten lösen beim Flucht- seite erleben möchte, 
manövereinen Mechnanismus aus: geduldet sich bis 
Gestoppte Rotoren ersetzen Plattfor- Weihnachten: Die 
men, Flaschenzüge räumen Hinder- Bildschirmfotos 
nissezur Seite. sind von der 
Habt Ihr den Gruscl-Palast gefilzt, Mega-Drive-Ver­
führt Euer Weg ins schwärzeste sion, eine spie-
Mauimallard: ln einer zerfallenen lerisch identi-
Tempel-Stadt lauert ein Nlnja-Clan, sehe Super-Nin-
in den Flüssen schnappen verfresse- tendo-Fassung von 
ne Piranhas nach Entenbraten. Habt "Donald Duck in Maul-
Ihr einen Level überstanden, macht mallard" folgt. 
es sich Donald im Klappstuhl be- Krönender Abschluß der Donald-
quem. Ihr notiert das Paßwort und Hüpfer oder Auftakt zu einer neuen 
genießt eine Zwischensequenz: Entengeneration? Brutalo-Duck soll 
Donald und seine !Jii~--~F;~[;1111 neue Fans an-
Widersacher zei- werben und alt-
gen Cartoon-ge- gediente Cornie-
rechtes Schatten- Enten mit hum-
spiel, ein Unterti- vorvoller Optik 
tel erklärt den überzeugen: Die 
Stand der Dinge. Duck-Sippe zeigt 
Egal, ob Rettung Zähne. rb 
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Mega-Messe 
1""1 A '\!AC on tour· Zum t:weiten Mal 
W ~teilen "ir uns der Öffentlichkeit, 
be;lnt\H>nen freiwillig Fragen zu jedwedem 
Thema und zeigen live die neue~ten Spie­
le-llighlights für 32-Bit-Konsolen. Das 
Ganze findet auf der Computer- und 
\'ideo::.pielmesse "Computer 95" in Köln 
statt, die vom 10. bis 1.2. 'loYember in den 
önltchen \lessehallen l 0 und II 
über die Bühne gehl. 
Am \lA \ 1AC-Stand in !lalle II 2 
tummelt sich diesmal auch Factor 5, 
die nicht nur ilue ,tktuelle :\1usik­
CD mit Songs nm Chris llülsbeck 
anbieten, sondern auch exklusi\ 
"Ballblazer X" auf der Play.,tation 
zeigen. Darüberhmaus haben \\ ir 
eintge Arcade-\laschinen besorgt, die auf Freispiel ge::.chaltet sind, 

I 
Computer 15 mit MANIAC- locken mit gewinnträchtigen Wettbewerben 
Stand. Vom 10- bla 12. und pdisentieren das grandiose MA 'l1AC-T­
November ln KGin . Shirt. Auch unsere Mit-Aussteller legen sich 

.. - Fachh;indler setzen auf preisgün­
. Soft- und 1-lard\\are-A ngebote, 
·n Game-Boy-Modul bts zum Pen­
tium-PC dürftet Ihr jedes Compu­
ter-Accessotre günstig in dte Fin­
ger bekommen \\ enn Ihr abo 
ein bigt hen Zeit embehren 
könnt. dann solltet Ihr Euch da~ 
\Yichtigste ueutsche '>pielemesse 
nicht entgehen la'>sen. \'\'ir freuen 
uns d.nauf, Euch persönlich 

kennenzulemen. mg 

Mogei-Opdate 
rT"n er unendlich \'iele Leben, Super-Energie und zeitlm.es Sptelen ver­
W ahschäut und trotzdem seine Lieblingsballerei nicht bis zum 
Abspann schafft. aufgepagt: \'ideospicl-Spezialist aR.Jay (Tel. 
0221. 121067) hält für knapp 70 Mark das ~1ogei-Modul "Game Saver 2" 

I 
Game Saver 2 ab sofort für Euer Super 'lin­
mll Batterie-gepullertern tendo bereit. Ihr 
Speicher erhältlich stöpselt den prakti­

schen Game-Over-Killer Z\\bchen 'l.lodul und 
Konsole und könnt nun jederzeit per Tasten-
kombination den Spielstand speithern bz\\ 
laden. Wollt Ihr ihn zu einem Kumpel mit-
nehmen. füuen Ihr das \1odul mll .. ech., 
Batterien und der Spielstand bleibt auch 
nach dem Au--.schalten der Konsole erhal­
ten. :\ebenbei fungert das nützliche Acces­
soire auch als Adapter für lmpon-:\l<x.lule mtt '\::::=::::::-----::: 
60-iiz-Schutz und ab Prozessor-Bremse oe 

<i riffei-Ba lsa m 
Cl abt Ihr eine japanische Playstation' Verrenkt Ihr Euch mit dem 

kleinen Nippon-Pad sründig die Finger? Die l'S-Finna STD-Entcr­
tainment bringt zum offiziellen Playstation-Release ein _loypad für \Yest­
liche Prdnkengröße. Auger den kom entiond­
len Feuerknöpfen findet Ihr Schalter für 
Dauerfeuer und Zeitlupe, das unl'>lriuene 

I 
PS Gamespad 8 von STD- 'iteuerkreuz 
Entertainment mit Auto- \\Urde beibe­
Feuer und Slow-Motlon. halten. Bezie­

hen könnt Ihr das Pad l)(.'tlll neu eröff­
neten Primal-Games-Ladenlokal in 
Bochum (aktuelle \ ersandnummer: 
02.305 t2';:3:3). rb 

Pinball Mania 

-

So ein Blödsinn: Als Standbild Sieben verschiedene Flipper mit Und nochmal dasselbe: Diesmal 20 talentierte Boxer, Turnier­
Über die Karte düsen und alles sieht die Grafik gut aus, fürs gutem Kugellauf und ordent- präsentiert der gleiche Entwickler Modus mit Paßwörtern und eine 

abballern: Die Digi-Tanks zoo- Spiel taugt sie überhaupt nicht. lichem, wenn auch leicht verwi- vier Flipper ("Tarantula', 'Jail- erstaunlich akkurate Grafik: 
men in drei Stufen auf Euch zu, Viel zu große Sprites, null Über- sehendem Vertikai-Scrolling. break', 'Kick-Off' und 'Jackpot'). Acclaims 'Foreman for real' spielt 

rumpeln ohne Taktik über das sieht und katastrophales Ruckein Optisch sehen die Layouts eher Spielerisch gut, akustisch pas- sich recht gut und bietet eine 
Display und lassen sich mit ein prägen eine witzlose Umsetzung. stereotyp aus, die verschiedenen send, grafisch nicht berauschend Menge Schlagvarianten, die 

paar hektischen Angesichts der Themen (Horror, - bis auf die Lay- jedoch etwas verzö-

Schüssen erledi­
gen. Tanzen mehre­

re Panzer an, habt 

Ihr keine Chance. in 
die Wüste damit. 

Gamelek 

Game Bo 

* 

spielerischen Eis­
zeit nützen auch die 

vielfältigen Optio­

nen nichts. Thema­
verfehlung! 

Autorennen, Fuß­
ball, etc.) werden 

duch die stim­

mungsvolle Musik 
eingefangen. 

Gamelek 

Game Bo 

*** 

outs identisch zu 

'Pinball Dreams·. 

das jedoch drei 
gleichwertige Flip­

per mehr bietet. 

gert nach dem 

Knopfdruck ausge­
führt werden. Für 

Handheld-Boxfans 
empfehlenswert. 

Game Bo 

*** 
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N 
r Skidmarks 

Getreu der Oe\isc ··spieldesign \·or Optik"' kon.dpierten 
Codema~ter~ "'Supt:r Skidmarks" ab :\'iedlich-Derby in 

··,\l icro ~lachincs" -Tradition. Dit: putzigen t.lobile erinnern 
an 1esquick-Bcilagen, 

die Rundkurse p rovozieren 

holrriges Fahl"\ erhalten und ver­
mitteln unschuldige~ Derby-Fee­
ling für Gelegenheits-Ro\\'die~. 
Codemaster~-Fans merkt:n sich 
den Ti tel für das \\ 'eih-& 
nachtsfest \·or. ~ 

___:_=-::..::::........:.:...======:.::..:....:__j 
Super Skidmarks, Codemasters. Mega Drive, im 4. Quartal in Deutschland 

~ Genau \\ ie auf dem 

-- \ .A: .. V ~lega Dri\C (Test auf 
c:V' -~ Seite 58) hat Elcctronic 

i 
-. y · Arts die letzte Fa~sung 

Teamaufstellung unti -starken 
entsprechen der SaJson '95 

von "N HL" um die ak tuellen 
Daten (Spielerwechsel, Team­
stärke etc.) der letzten Saison 
ergänzt. Die Grafik wurde im 

Gegensatz zum '95er-Vorgänger nur dezent verändert- lediglich 
die .\lenüs siml. überarbeitet und nun leichter zu bedienen.~ 
Spielerisch gibt's ansonsten keine L"nterschiede. ~ 

NHL "96. 16 MBit Electronic Arts, Super Nmtendo. November '95 

Virtua 
Fighter 2 

In den jaranischen 
rielhallen hat die "'\'ir­
a Fighter""-\X'elle mit der 

Veröffentlichung des zwei-
ten Teib ihren Höhepunkt 
erreicht: ega zeigte auf der 
ECTS im Londoner llaurtquar­
tier die be:.techende Saturn­
L·m~etzung de~ erfolgreichsten 
30-Prügler\. AuBer 7\\ei neuen 
Chamkteren gibt e.'> ma~~ig Spe­
ziahnanö\ er zu entdecken. pla­
~tische llintergntnd-Or>tiken wie 
eine \'enezianische II:iuserkulis­
se \ er~etzen Euch direkt ins 
Spielge~chehen. Entgegen den 
2D-Grafiken des ersten Teib 
zimmerte Sega die Hintergründe 
aus komplexen Polygon-Struktu­
ren zusammen und tapezierte 
die \X1ände mit Texturen. für die 
Kämpfer zaubene AM1 eine 
außerge\\öhnlich hohe . 
Auflöslmg. ~ 

Vlrtua Fighter 2, Sega, Saturn, im 4. Quartal m Deutschland 

Phantom 2040 
~ Im Jahr 20 tO herr~cln 
t,) _ V Anarchie: Finstere 

... Gang~ter wie ~ I r. Cairo, 
die i\ lax\\'ell Familie und 

,\laximum lnc. machen den 
t-len~chen das Leben ~eh\\ er. 
Doch ein t.l ann nimmt den 
Kampf mit dem organbierten 
\ 'erbrechen auf: Phantom. I leid tahlreicher Ba~tei-Comics. Martet 
zur Gegenauacke aus -.einem Phantom-Ca\ e. Ähnlich den .\Iai"\ ei­
Prügeleien steuert Ihr F.uren Helden aus der Seitenperspekti\·e 
durch ~crollende Len~b. '\eben Eurer Knarre könnt Ihr am \\"eg­
r..md Granaten und Photon-\\"ttmmen ,lllfsammeln. um den Fieslin­
gen emzuheizen. Autkrdem -.eid Ihr mit einem \'\'urfanker ausgerü­
stet. mit dem Ihr hohe Pbuformen erklimmt. Euer \\.eg führt durch 

l lafenanlagen. Chemie\\ erke und l ni\ ersit;iten. \\0 Euch Kampf­
mechs, Dü!->enj;iger und Geschütze mit prasselnden .\IG'>~ 
empfangen. Doch auch Ihr dürft mit \lontage-.\lechs durch~ 
die Gegnerfront Mampfen. CX! 

Phantom 2040, Viacom, Super NES & Mega Onve, ab November m Deutschland. 

HBA Uve '96 
~Auf ein \eues : 

• • Obwohl es zunächst 
V ._.. nicht so aussah. gönnt 

EA Srons den 16-Bit-Konsolcn 
auch die 96er-Eclition ihrer First-
class-Simulat ionen. 

Bei Torerfolgen W1rd der 
Spielstand kurz a~ngeblendet 

\'or..tb-\'er~ion \"Oll "":.1ßA Live·· machte einen guten Eindruck. rocki­
ge Rhythmen und eine stimn1llngsH>IIe Präsentation steigern die 
\ "orfreude auf die taktisch geprägte Baskethallsimul:ttion. Ent­
scheidend \eucs gibt\ ~pielerisch nicht. doch der Fan~ 
srhät71 Team-l'pdates und \"crbe~ . .,entngen im Detail. ~ 

NBA Live ·96. Electronic Arts. Super N~ntendo. ab November 1n Deutschland 

Virtua Hang On 
'iaturn-\"ostalgiker brausen demnkhst mit klass ischen 

"Hang On""-ßike'> über die Pisten. Die erste \'ersion des 
ochtourigen .\lotorrad-Kiao,sikero, erschien für das ;.Iaster 

} tem und wurde in 
Deutschland mit dem Grund­
gerät ausgeliefert. Scga hat das 
technisch antike "'llang On"' 
dem neuen l lard,,-~ll·e-Standard 

angeraßt sowie neue 
Spielmodi und Strecken~ 
zugefügt. ~ 

Virtua Hang On. Sega, Saturn, im 4. Quartal in Deutschland 
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HERSTELLER UND ENTWICKLER 

DIE SOFTWARE-PALETTE 

wir 
Ietzren 

Ge-
neration Re­

pon" zugunsren der Play­
stat ion-Vorstellung ver­
schoben haben, findet Ihr 
auf den folgenden Seiren 
den Abschluß unserer 32-
ßit-Übersichr. Wir ziehen 
Resü mee und verraten 
jedem Spieler, welche 
Hardware für ihn richtig 
ist. Jedem Spielgenre wid­
men wir eine Seite, auf 
der wir die wichtigsten 
Titel vorstellen und be­
richten, ob die jeweilige 
Hardware für den Spie­
letyp etwas taugt. Dabei 

haben wir sowohl die 
technischen Fähigkei­
ten jeder Konsole, als 

auch die Quantität und 
Qualität der Spiele mitein­
bezogen. 32X und Ultra 

64 werdet Ihr dort nicht finden. Den ega­
Adapter klammeneo wir aus, weil die vielen 

Wenn ich in dieser Minute eme der vier getesteten 

32164-Bit-Konsolen auf eine einsame Insel mitnehmen 

dürfte, würde ich wohl off iziell die Playstation 
wählen - und heimlich ein Super Nintendo ein- L..oOO--..--~ 

Quantität und -Qualität mithalten. ln einem Jahr wird's jedoch anders aus­

sehen. Saturn und Playstalion dürften dann gleichberechtigt in meinem 
Spielezimmer stehen: Die Sega-Konsole brauche ich nicht zuletzt wegen 

der hauseigenen Highlights, Sony's 3D-Kraftwerk ist dank Psygnosis- und 
Namco·Sp1elen unvemchtbar. 300 & Jaguar reizen mich zur Zelt nicht. 

ROBERT BAHHERT 
Als die Playstation in der Redaktion 
eintrudelte, war ich begeistert: Ein· 
drucksvolle Titel wie "Ridge Racer" 

oder "Tohshmden • verlockten zum 

Kauf. Nach den ersten Monaten kam die Ernüchterung: 
Außer vier Top-Hits erschien meist belanglose Soft-

ware, das Saturn-Angebot ist zur Zeit facettenreicher 
und hochwertiger. Für den Saturn erscheinen zahlrei­
che Exklusiv-Titel, vergleichbare Nippon-Produkte 
gibt's für andere Konsolen kaum. Den Jaguar strich 

ich wegen mangelhafter Software von meiner Liste, 

das 300 schied dank magerem Japan-Angebot aus: 
Momentan zählt für mich hauptsächlich der Saturn. 

fiHDREAS KHAUF 
Good Bye, 16 Bit: Seidem es SICh die Playstation auf 

memem Projektor gemütlich gemacht hat, kommt m1r 

kaum noch ein 16·Bit-Spiellns Haus' Ob 'R1dge Racer", 
W1pe Out" oder 'Battlearena Toshinden·- die Play-

station-Hardware w1rd besser ausgereizt als die der Konkurrenz Und die 

genannten Spiele gehören zum besten, was je über den Bildschirm flim-
merte. Für den Saturn gibt's zwar msgesamt mehr hochwertige T1tel, doch 
auf der Playstation laufen die Stars der Genres. Trotzdem steht der Saturn 

auf meiner Wunschliste für Weihnachten - immerhin haben Segas Desi­

gner mit 'Virtua Fighter Remix' bereits bewiesen. daß es auch ohne Poly-
gon-Probleme geht. 

hunden auf dem 32X spielbaren 16-ßit-Titel nichts mit 
unserem 32-Bit-Repon zu tun haben. Allein durch Oldies 
wie "Phantasy Star" oder "NHL Hockey" wäre das 32X 
in vielen Genres (Action-Adventures, Sport ) noch 
führend. Das Ultra 64 konnten wir nicht besprechen, weil 
noch kein Normalsterblicher ein Ultra-64-Spiel getestet hat. wi 

Eine Playstation habe ich mir angeschafft, einen Saturn noch 

nicht - dabei spiele ich auf der Sega-Konsole momentan lie­

ber als auf Sonys Hardware. Das Spieleangebot entscheidet, 
und da steht der Saturn mit 'Panzer Oragoon·, 'Digital Pin-

etwas angestaubten 300 schätze ich das Angebot an Adventures, Strategie­

spielen und 20-Prüglern, den Jaguar schalte ich an, um mit 'lron Soldier" oder 
der Umsetzung eines indizierten PC-Spiels loszuballern. Momentan sehe ich 

die 32-Bit-Boliden lediglich als nette Zugabe zum 16-Bit-Vergnügen. 

0 

5 5 13 

Welcher Spieletyp setzt sich bis Anfang 1996 auf wel ­
cher Konsole durch? Oie Liste oben basiert auf den hier­
zulande schon verOffenllichten 32-Bit-Splelen und den 
Ankundlgungen deutscher Anbleter 



DIE 32-BIT-KONSOLE ALS MULTIMEDIA-CENTER 
Theoretisch sind alle Next Generation-Konsolen so leistungsfähig, daß 

einem Einsatz als Multimedia-Gerät nichts im Wege steht. Im Gegensatz zu 

Sony, die ihre Playstation als reines Spielgerät anbieten, hat Sega eme Ziel­

gruppe mit multimedialen Bedürfnissen im Auge. Einer der ersten Zubehör­

artikel für den Saturn ist eine MPEG-Cartridge: Mit dieser 'Video CD Card' 

wird der Saturn zum digitalen Video-Piayer, der alle MPEG-Spielfilme auf 

CD (momentan sind gut 100 Titel in deutscher Sprache erhältlich) abspielt. 

Auch wenn der Digital-Video-Standard längst nicht so verbreitet ist wie 

und -bearbeitung. Segas 

Saturn wird durch eine spezi­

elle CD mit dem Photo-CD­

Format kompatibel gemacht: 

Das Betriebssystem wird 

geladen und im RAM behal­

ten , dann tauscht Ihr das 

Ph oto-C D-Bet rie bssystem 

gegen eine Photo-CD mit 

Euren Bildern. Eine Dia­

Schleife ist in die Software 

Die Spielkonsole als Video-Piayer: VHS, erscheinen jeden Monat aktuelle Kinofilme auf Sil­

berscheibe. Wer unsere 'Laser Cinema'-Rubrik aufmerk­

sam verfolgt, kennt das Filmangebot Nur Sony ist an 

einer solchen Zweitnutzung der Spielkonsole nicht inter- ebenso integriert wie einfache 

Dank e1ner zusätzlichen MPEG­
Cartridge wählen Saturn- und 300-
Besitzer aus über 1 00 Spielfilmen 
Om Bild: "Armee der Finsternis'). 

Thfett.Cool:~fAm.pronW$eat.W.~WhelM11rJotWi:lfU~ 
C'ld~-·"'hllqtoa.a-~Jnxt-'MtoJ-prodU:11.-d...V.C.Sep 
otfcrl. 'll*ltOmcwmslyln:Ju:t.: lnfarldjcnonttll ~ 

essiert, andere Hardware-Hersteller vermarkten bereits 

eine MPEG-Cartridge (Sega) oder haben es für die 

Zukunft angekündigt (Goldstar, Panasonic, Atari). 

Effekt- und Farbfilter. Auch das Internet steht 32-Bit-Konsolen theoretisch 

Ein anderes CD-Format ist in das 3DD bereits integriert: 

~,:::::;::;"""'-""'""'"._ ..... "..,..". .. PICO .. " Jeder ' lnteractive Multiplayer' ist mit Kodaks 'Photo­

CD' -Standard kompatibel, der es Euch erlaubt, geschos­

sene Urlaubsbilder auf dem Fernseher zu betrachten, zu 

offen. Mit dem passenden Modem und spezieller Software könntet Ihr 

sowohl mit Saturn oder Playstation als auch mit 3DO und Jaguar durchs 

WWW surfen. Nachrichten empfangen oder an einer Diskussionsrunde in 

Tokyo teilnehmen. Nach Philips (siehe Seite 92) griff nun auch Sega die 

Idee auf. Spiel-Hardware zum Online-Terminal hochzurüsten. Ab 1996 sol­

len sich in Japan die Saturn-Fans ins Internet einloggen-wann Modem Mrt der 32-Bit-Konsole 
1ns WWW? Ab dem 

nächsten Jahr möchte 
Sega japanischen 

Saturn-Besitzern den 
Weg ins Internet öffnen. 

drehen oder zu vergrößern. Die meisten Foto-Geschäfte und Software in Deutschland vorgestellt werden. ist noch nicht bekannt. 
bieten einen 'Photo-CD'-Servi- ...,----,.,------n...,.,..--. Die 3DO-Company wiederum hat Online-Zubehör 

ce an. wobei Ihr pro Bild- vor Jahren versprochen, aber bis heute nicht ver­

Transfer zwischen drei und 

zehn Mark zahlt. Im Privatbereich hat sich das 

Format nicht durchgesetzt. Lediglich professio­

nelle Anwender (z.B. die MAN!AC-Redaktion) 

nutzen Photo-CDs zur digitalen Bildarchivierung 

ER HERSTELLER 
WELCHE KONSOLE? 

1 inkl. Crystal Dynamics 
und OMA 

2 inkl Bullfrog und Origin 
3 inkl. Shlny Entertainment 
4 inkl. SSI 

5 inkl. Rare 
6 inkl Core 
7 1nkl. Westwood Studios 

und Cryo 
8 EntwiCklung gestoppt 

Von dieser Oberfläche ladet Ihr 
Anwendungssoftware (z.B. das 

Photo-CD-Betnebssystem) 
in den Saturn-Speicher. 

CHAMPS & EXOTEN: 

DIE "ÜBERNÄCHSTE 
GENERATION"' 

ULTRA 64: Auf den I larclware-Streich des 
Marktführers intenclo müssen deutsche 
Spieler noch ein Jahr warten. \XIährencl 
das Ultra 6'1 in Japan Ende des Jahres 
und den USA im Frühjahr vorgestellt 
wird. soll es in Deutschland keinesfalls 
vor Ende 1996 veröffentlich t werden. 
Insider halten die 64-ßit-Konsole für das 
miichtigste Spielzeug der Welt. ein 
Hardware-Wunder. das Playstation und 
Saturn in jeder Beziehung in den Schat­
ten stellt. Doch bisher gab's vom Ultra 
64 noch nicht viel zu ~chen . Das 
Gehiiuse wurde im Januar vorgestellt. 

marktet, bei Atari ist ein Jaguar-Modem (für 

unter hundert Mark) beschlossene Sache. Sony 

wird für die Playstation kein Modem ausliefern, 

verweist aber bei Nachfragen auf die Möglich­

keiten des Nachfolgers 'Piaystation 2' . 

eine Platine vor weni­
gen Wochen auf einer 
;\lcssc in den USA her­
urngereicht. Top-Secret 
sind die ersten Ultra-
64-Spiele. die (in die­
ser Form) exklusiv für 
die Nintendo-Konsole 

Entwickler· 
SGI und Nintendo 
Hersteller 
Nlntendo 
t'ffiiNfh$·ffiiffiiM 
Nmtendo, Acclalm, 
Capcom. Virgln, 
Square, insgesamt 
knapp 20 Entwickler 
US·Release: 
voraussichtlich 1996 

erscheinen. Die Titel iftt.ltffl!MUIJb 
werden nicht auf CD, unter 500 Mark 

sonelern traditionell auf Modul ausge­
liefert. Daß Nintendo ein al ternatives 
Speichermedium in der Schublade Iw. 
ist sicher. Um welches Format es sich 
dabei handelt. \\'ircl momentan aber 
noch heiß diskutiert. 

3D M2: 3DO's legenclenumwobencles 
Hardware-Update M2 wurde auf \'er­
schieclenen Messen hinter verschlosse­
nen Türen gezeigt. Alle Software­
Demos, die es bislang zu sehen gab, lie-

MAN!AC november 



1 ln Japan auch JVC 
2 ln Japan auch Sanyo 
3 ohne CO-ROM 
4 TheoretiSCh können 

64 300-Joypads 
aneinander gekoppelt 
werden 

5 JedesJaguar Modul 
enthalt em Eprom. das 
Spielstande specchert 

fen unabhiingig I'Om 3DO-:'\achfolger 
auf Work~tations oder vom \ 'ideoband. 
So bt noch nicht sicher. w ievie l d ie 
RISC-Konsole wirklich leistet. Während 
die l lardware-Partner noch unbenannt 
sind (Matsushita und Gold:.tar haben 
zwar Gehäuse entwickel t. aber noch 
keine Zusage bzgl. einer .\lassenferti­
gung gegeben). konkreti siert sich der 
Kreb der Software-Entwickler: Studio 
300, EA und Label 

Entw1ckter: 
300 
Hersleller· 
noch nicht bekannt 

lifihii@h$·ffitTOM 

Origin werden Spiele 
entwickeln, ebenso ln­
terplay ( "Ciayfighter 
3"), Silent Software 300, tnterptay, 
(" Return Fire 2") und Electronic Artsua 

US·Retease: 
Spectrum Holobyte t 99S 

("Top Gun"). Wahr- iift.if!i\\Mil!Jb 
~chci n liche Partner umd•e800Mar1< 

MAN!AC november 

~ind Williams, Acclaim und U.S. 
Gold/ Core. Die 3DO-Company spricht 
trotz Problemen von einer Veröffent­
lichung in der ersten llälfte 1996. 

APPU PIPPIN: Nur schüchtern pr'.isentiene 
Apple die ersten Modelle der "Pippin"­
.\lultimedia-Konsole, schließlich wollte 
man mit Vem1arktung und Verkauf der 
Hardware nichts zu tun haben. Die 
überläßt der Computerhersteller interna­
tionalen Lizenznehmern, die nach 3DO­
Muster eigene Pippin-Varianten fertigen 
sollen. Bislang interessierte sich nur der 
japanische Spiele-Gigant Banelai für das 
32-Bit-Gerät auf Power-PC-Architektur. 
Im Gegensatz zu anderen Power-PC­
:\achkommen (wie z. ß. das 3DO M2) 
vcrlägt sich der Pippin hauptsächlich 
auf die Le istung der 603-verwandten 
CPU, die mit 66 Mi lz getaktet ist. Neu­
entwickelte RISC-Custom-Chips kom­
men im Pippin nicht zum Einsatz. Sechs 
Mßyte RAJ\1 sind integriert, eine Aufrü­
stung des peicher!> ist möglich. Als 
externes peichem1edium dient ein CD­
ROM mit vierfacher Laufgeschwindig­
keit , der Anschluß eines Modems ist 
vorgesehen. Obwohl Banelai das Gerät 
als High-Tech-Spielzeug vermarkten 
möchte, wurde ein Ge-
rät im seriösen Macin­
tosh-Design vorgestellt , 
mit einem Controller, 
der neben Steuerkreuz 
und sechs Knöpfen/ 
Tastern einen Pow er­
Bock-ähnlichen Mini­
Trackball enthält. 

Entw•ckler: 
Appte 
Hersteller. 
Banda• 
tifi!iifh$·ffitttiM 
Bandai, Namco, 
Sirnon & Schuster, 
Time Wamer u.a. 
US·Release· 
voraussichtlich 1996 

Mri5M4i4b 
um d1e 800 Mari< 

DAS MAN !AC-URTEIL 
W1r haben uns d1e Kopfe he1ßdiskut1ert, techmsche Berater konsultiert und Marketing-Manager aus­

gequetscht - 1etzt steht unser Urteil über d1e Next-Genera!IOn-Konsolen. Jede Konsole wurde m 16 

Gebiete (Hardware, Spiele und Zukunftsperspektl- ~~!lr!ll······~····~···· 
ven) mit einem (mies) bis lünf (optimal) Sternen 

ausgezeichnet Statt technisches Kauderwelsch zu 

entschlüsseln und großspurige Hersteller-Ankün· 

d1gungen zu hmterfragen, könnt Ihr so auf einen 

Blick sehen. 10 welcher Bwehung Eure Traum· 

konsole etwas taugt und wofür sich Euer Spielzeug 

wemger eignet 

Die Kategorien: Spieleangebot- Wie viele 

Spiele gibt's in Deutschland bereits zu kaufen? 

Taugen d1e Tilel etwas? 

Spieleperspektive - Werden die Hersteller die Kon· 

sole auch wellerhin unterstützen oder versiegt der 

Sottware-Strom schon nach dem Weihnachtsfest? 

1 m11 MPEG-Cartndge 



ACTIONZUBEHÖR 
Actionspieler haben traditionell die größte Auswahl an Zubehör. 

Neben unterschiedlichen Joypads (oll mit Dauerfeuer oder Zeitlu­

pen-Funktion) greifen sie zu Spezial-Controllern, um unterschiedli· 

ehe Gefahrensituationen zu meistern. American Laser lieferte in 

den USA und Japan z.B. eine Colt-lörmige "Game Gun" aus, die hervorragend auf die Bösewichte 

in "Space Pirates" anspricht. Der umstrittene Plastik-Controller wird wie eine Pistole einlach in 

Richtung des Gegners gehalten, Ihr zielt, drückt den Abzug und schwenkt dann zum nächsten 

Feind. Auch neue Sega-Spielautomaten wie z.B. "Virtua Cop" werden mit solch einer Infrarot­

Walle gespielt. Für das 3DO ist die Game Gun (als Import) bereits erhältlich, daß ein ähnliches 

Zubehör auch für Segas Saturn erscheint, hallen wir für wahrscheinlich . Ob die Bildschirm­

Wumme dann auch im überaus sensiblen Deutschland vermarktet wird, wissen wir noch nicht. 

Was dem Cowboy seine Game Gun, ist Piloten ihr "Fiight Stick" (siehe Bild) . An die analogen 

Piloten-Sticks für PC·Spiele angelehnt, sind "Fiight Sticks" für die meisten Action-Fiiegereien 

und Weltraumsimulationen (z.B. "Wing Commander'') geeignet. Wie PC·Mäuse oder Sonys Neo­

Con arbeiten Flight Sticks analog. Das heißt, je stärker Ihr in eine Richtung drückt, desto steiler 

zieht Euer Jagdraumschill hinüber. Flight Sticks unterstützen ein 3D·Fiuggelühl und sind meist 

mit einem Feuerknopffür den Zeigefinger und mehreren Daumen-Buttons ausgestatlet. Für das 

3DO ist ein solcher Piloten-Stick bereits erhältlich, für den Saturn als "Mission Stick" in Japan 

angekündigt. 

brechen. Technisch stellen beiden 
Action-Ansätze andere Anforderungen 
an die Hardware. Für Sprite- und Scroll­
i ntensive CD-Spiele ist Segas Saturn 
optimal; Automatenballereien wie "Pa­
radi us Deluxe" lassen sich ohne Ab· 
striche auf die Sega-Konsole umsetzen. 
Die Playstation ist in dieser Beziehung 
etwas schwächer, wird bei geschickter 
Programmierung aber ebenfalls mit 
großen Sprite-Mengen fertig. Auch Ata­
ris Jaguar hat mit hektischer Action 
kaum Probleme. Bislang blieb uns die 
64-ßit-Konsole den Beweis jedoch 
schuldig- sieht man vom "Raiden"· 
Remake und vom stümperhaften "Cres­
cent Galaxy" ab, gibt"s kein Ballerspiel 
in klassischer Manier für diese Konsole. 
Bei den 3D-Ballereien ist Sonys Play­
station ohne Konkurrenz. Spezielle 
Hardware übernimmt die Bewegung 
und Manipulation von Raumschiffen 
und Geschossen im dreidimensionalen 
Raum. Segas Saturn ist in dieser Bezie­
hung nicht ganz so fit, füh l t sich in 

.. . 3D-Knaller, d1e 1n Echtzelt 
berechnet werden (Bild: "Iran Sold1er· 

für den Atari Jaguar) und .. 

linear ablaufende 3D-Shoot ern-Ups. bei 
denen d1e Handlung von CD gela­

den w~rd (1m Bild: Namcos "Starblade' . 
für 300 und als Import für Playstauon). 

räumlichen Actionwelten aber auch 
wohl. Ein gutes Beispiel für die 3D­
Action-Fähigkeiten des Saturn ist "Pan­
zer Dragoon". Für schnelle 3D-Grafik 
geeignet ist auch Ataris Jaguar, der 
neben "Tempest 2000" mit "Jron Sol­
dier ", dem bislang besten Roboter­
Kampfspiel. auftrumpft. l n Bezug auf 
Polygon-Berechnungen ist das 3DO die 
schwächste Maschine. Deshalb seht Ihr 
in einigen 3D-Titeln fü r dieses System 
keine Polygon-Objekte, sondern 2D­
Gegenstände auf Euch zufliegen. 
Eine Sonderstellung nehmen lineare 3D­
Spiele ein: In Titeln wie "Novaswrm" 
wird eine vorberechnete 3D-Landsr haft 
von CD geladen. Ihr könnt zwar Euer 
Fadenkreuz steuern. Eure Flugbahn 
aber nicht bestimmen. Voraussetzung 
für solche Titel ~ind CD-Laufwerk (über 
das bald auch Ataris Jaguar verfügt ) und 
eine gute, im Optimalfall bildschirmfül­
lende Video-Darstellung. Sowohl Play­
station, als auch Saturn und 3DO sind 
auf FMV spezialisiert. 
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PLAYSTATION SATURN 300 
Grundgerät dt 569.00 Grundgerät dt 50Hz Goldstar 3DO dt 50Hz 749.00 
Joypad(Sony)dt 59.90 Joypad dt FZ-10 us NTSC 60Hz 899.00 
oy oar orijjp 18990 oy oard dt ~0 us RGS"'bOHz 9~00 

Joyboard (ASCII) jp 199.90 Lenkrad dt FZ-10 dt PAL 50Hz 749.00 
Joypad (NeGcon) jp 139.90 Mausdt Flying Nightmare us 12T Memory Card dt .T 6-Spieler Adapter dt Killing Time us 129. 0 
Maus 59. 0 MPEG-Modul dt Panzer General us 99. 0 
Air Combat dt 89. 0 Photo-CD System dt Space Hulk us 129. 0 
Cybersled dt 89. 0 Action Replay Pro 99. 0 Wing Commander 111 dt 119. 0 
Destruction Derby dt 99. 0 Adapter für Import CD" s 89. 0 
Diskworld dt 89.~0 Umbau dt/ us/ jp 99. 0 MECADRIVE 
DNA Imperative dt 89. 0 Bug!dt 119. 0 Batman Forever dt 119.90 
Goalsterm dt 89.90 Clockwork Knight dt 109.90 Comix Zone 109.~0 
Gundamjp 59.~0 Daytona USA dt 139. 0 Prima! Rage dt 119.90 
Jumping Flash dt 

89.r 
Mystery Mansion dt 139. 0 Theme Park dt 109r Lemmings 3D dt 89. 0 Panzer Dragoon dt 119. 0 RGB-Kabel 39. 0 

Novastorm dt 89. 0 Parodius - DeLuxe dt 89. 0 Umbau 50/ 60Hz 39. 0 
Rapid Reload dt 89.90 Pebble Beach Golf dt 109. 0 
Raymandt 89.90 Rayman dt 89. 0 32X 
Ridge Racer dt 99.90 Street Racer dt 89. 0 32X-Adapter dt *299.00 
Street Racer dt 89.90 Victory Goal dt 139. 0 Prima! Rage dt 119.~0 
Toh Shin Den dt 89.90 Virtua Fighter dt 139. 0 Virtua Fighter dt 119. 0 
Warhawkdt 89. 0 • • LV. Preise standen bei Dru k- weitere Angebote am Lager 
Wipe Outdt 99. 0 legung noch nicht fest. ( • solange Vorrat reicht) 

..Effektive ab[eszins: 13_9° aufzei ::12 ode .Monate....Es..könoe~dgeräte..undLoder 
Software für alle Systeme finanziert werden. Mindestbestellwert: DM 500.-

Fordern Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindlich! 



EE 
-Rennspiele 
stellen die 
höchsten An­

forderungen 
an die 32-Bit-Hardware. 
Um Fahrzeuge. Strecken 
und Landschaften ruck­
frei und schwindelerre­
gend schnell zu animie­
ren, ist Rechenlei~tung 
gefordert. die Euch nur 
eine RISC-Maschine bie­

tet. Die PlaysLation ist auf Bildschirme 
ohne Tempolimit zugesch nitten und 
auch Segas Smurn hat die passenden 
Turbo-Chips an Bord. Die 3DO-Hard­
ware kann mit der hochtourigen Kon­
kurrenz nicht mithalten, es fehlen Pro­
zessorleistung und entsprechende 3D­
Chips. Ob der Atari Jaguar die nötige 
Rechenleistung für Formel-l-taugliche 
3D-Fahrten aufbringt, ist umstritten. 
Zumindest die bis heute veröffentlichten 
Jaguar-Rennspiele wirken technisch wie 
Amateur-Produkte aus 16-Bit-Tagen. 
Software-mäßig herrscht ein Kopf-an 
Kopf-Duell zwischen Playstation und 

* 

3D-Vehikei-Simulationen spie­

len sich mit einem analogen 
Spezial-Controller am besten. 

Sega hat für Euch das luxuriö­
seste Rennspiei-Accessoire im 

Programm: Das futuristisch 
gestylte Lenkrad kostet zirka 

120 Mark und ist eine Asphalt-tauglich Alter­

native zum Joypad. Die Feuerknöpfe sind 
rechts und links in Daumenhöhe in die Lenk­
rad/Piloten-Stick-Kombination eingelassen. 

Sony-Partner Namco ging einen anderen 
Weg und entwickelte stal1 eines Videospiei­

Lenkers eine vollkommen neuartige Pad­

Variante. Das analoge Neo-Con besteht aus 

zwei Hälften, die gegeneinander verdreht 
werden können. Der "Ridge Racer"-Test 
bewies die Straßentauglichkeit der hand­

lichen Pad-lnnovation: 

Mit etwas Übung 
brecht Ihr jeden Re­

kord , der mit einem 
normalen Pad gefah­

ren wurde. 

FDr Konsolen-Rennflhrtr du Hllchlle: 
Segaaluturlstlachea Spezlallenknld. 

Saturn. Die Sony-Maschine liegt knapp 
in Führung und bietet Euch das edelste 
Straßenrennen ("Ridge Racer"), die futu­
ristischste Raserei ("Wipeout"), das rück-

Jugendsünde: "Gate Racer· das erste 
Saturn-Rennspiel, wirkt schon tetzt wie 

e1n Relikt aus der 8-Bit-Ara. 

I 
~ic htsloseste Crash-Rennen ("De­
struction Derby") sowie ausgezeichnete 
Zukunftsperspekti\·en ("Ridge Racer 2", 

"Shredfest". "Road Rash" 
und ßullfrogs "1-Ii-Octa­
ne"). Sega hält mit "Day­
tona" und dem ange­
kündigten "Sega Rall y" 
dagegen - das erstge­
nannte Spiel ist ab­
wechslungsreicher, aber 

Rennsplel· nicht so elegant wie 
Controller IOr die "Ridge Racer". Die Rally­

Piaydatlon: Nam- Umsetzung ist der 
coa "Neo-Con". Saturn-Trumpf - viel­
leicht lernt die Schlammschlacht der 
Konkurrenz das Fürchten. ln Japan 
außerdem in Startposition: Segas "For­
rnula 1 Live Information", der Nachfol­
ger zur Mega-CD-Grand-Prix-Simulation 
"Heavenly Symphony". 
Das hochkarätige Feld läßt dem 3DO 
keine Chance. "Crash'n Bum" wirkt ver­
altet, "Need for peed" angesichts de~ 
rasanten 1\amens reichlich brav und 
behäbig. Gas geben kann man auch mit 
dem lnteractive Mulriplayer, doch auf 
"Ridge Racer", "Sega Rally" & Co. müs­
sen 3DO-Fans auch langfristig verzich­
ten. Dem Jaguar ergeht's nicht besser: 
"Club Drive" und "Checkered Flag" 
schaffen es nicht einmal ins Rennspiei­
Mittelfe ld, vom lang angekündten "F 1 
Racing" fehlt noch jede Spur. 

Sonys "Motor Toon GP" hat SICh besser 
gehalten. kann sich aber trotz Gags und 

Gouraud-Shading nicht m1t neuen 
Rasereien messen. 
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S 
chon seit dem Iegendaren 
i\t.tri \'C!'> 2600 ziihll'n 
!'>porhimul:llionen zu den 
meistverkauften Titeln und 

\trat<:gi\Ch \\ ichtigsten Spiclgcnres. Der 
Erfolg de.s .\lega DriH' in den l 'Si\ ist 
nicht tu Ietzt auf die Z\\ ischenzeitliche 
'iport-Dominanz von ~egas 16-ßiller 
zurLick;ufLihren. )ega konnte eme sehr 
gute hau\cigene Sportspielserie \ orwci­
sen und haue ein Jahr lang exklusi\ die 
EA-!'>ports-llighlights im Programm. Ins­
besondere in Deutschland. England und 
den l'!'>A \\ ird Spompielen ein groges 
Ge\\ acht beigemessen. doch auch Japan 
'>elll \·er-türkt auf Baseball- und neuer­
dings Fugbaii-Simulationcn. 
Klare '>ache, dar\ 32-Bit--\nhaeter auf ln­
hou'>e-Serien setzen: ~ega arhellL't fit·­
herhaft an der !'>ega-!'>ports-Reihe. dae 
über kurz oder lang jede \\ ichtige 
!'>ponan alxltxkt. Fußball giht's schon, 
als n:idhte.\ kommen Eishockey ("'\l!L 
\II-Star l lockey"J. Baseball und Ba-,ket-

ball ("\BA 
Acuon ) )port­
spiele genießen 
bei Sega neben 
den Automaten­
umsetzungen 

höchs•e Priorität. 
Das 3DO hatte 

dank EA Sports die Chance. sich als uhi­
mati\·e 'iport-Konsole zu etablieren, 
doch Ahsavprobleme und \ crzogerun­
gen auf Seiten von Electronic Arts 
machwn der 3DO-Company eanen 
Strich durch die Rechnung. "Madden 
Football" und "FIFA Soccer" waren zwar 
erstklas.sig. doch miulerweile sind alle 
EA-'iports-Titel auch für 'iaturn und 
Play'>tauon angekündigt. werden sogar 
mit Priorit:it auf diesen Systeme und PC 
ent\\ itkelt Bei Sony i-,t noch keine 
eigent.: Sportreihe zu erkennen. t.:her 
sporadisch werden Sportallen H>n !'>ony 
st.:lhst ("Extremt.: Games") odt.:r Psygno­
-,h ("PO\\ er 'iports Soccer" J adaptierr. 
\'kit \0111 Schug kicken i\tari- llt.:sitzer 
mat dem Joypad: Die meisten !'>pollspic­
le -,ind schrecklich ("\\ hlle \len can't 
jump"J oder technisch \llllplt.: 16-Bit­
Koll\-ertierungen ("Sensiblt.: Soccer"). 
1\leben Electronic Arts etablieren immer 
mt.:hr ;unt.:rikanbche Software-llt.:rstcller 
ihre cigt.:ne Sportreihe: Crystal Dyna­
mics \\ 1rd mehrere Sportallen konvertie­
ren. lnterplay schackt ihr Labt.:! \ 'R 
'ipolls 1ns Rennen. Dabe1 \\erden '>aturn 
und Plar.tation gleichermagen bedacht. 

MAN!AC november 

das 3DO \\enig. der Jaguar fa.,t gar 
nicht. Japanische Ent" ickler be\·orzu 
gen eher d1e Playstation und bringen 
gelegentlich '-.portsimulationen. Tenni'>. 
Baseball, Fugball, Volleyball: Irgend­
wann ist auch für Euch die passende 
Spollart dabei. 
Die Qualität der 32-Bit-'\euheiten ist 
er:,taunlich hoch: "-lulti-Piayer-Varianten, 
speicherbare Spil'lst:inde und ausführ­
liche ~tatistiken sind Pflicht. stimm1ge 
Li\e-Atmosphäre dank Surround-~ound 
oftmals \'Orhanden. Oie meisten Fort­
schritte hat man jedoch bei der Grafik 
gemacht: Oh traditionelle Ansichten im 
True-Color-Look mit grogen Sprites und 

SPORTS~_IEL­
ZUBEHOR 

Fußballer und Tennisstars verzichten auf 
Controller-Schnickschnack ä Ia Maus und 
Lenkrad. Dafür fordern sie eane Multi-Piayer­
Option und das dazugehorige Joypad-Aufge­
bot. Für Mannschaftssportarten ("NHL 
Hockey", "FIFA Soccer", "NBA Jam") sind 
die Multa-Player-Adapter von Sega und Sony 
ideal. Nur 300-Besitzer können auf dieses 
Zubehör getrost vemchten. indem sie eane 
annähernd unbegrenzte Anzahl von norma· 
len Pads aneananderkoppeln. 'FIFA Soccer' 
auf dem 300 ist eine hochkarätige Multi­
Piayer-Gaudl auch ohne Spezialadapter. 
Jaguar-Fans bekommen m1t dem tristen 
"Whate Men can't tump" -Basketball einen 
Mehr-Spaeler-Adapter geliefert. 

Playar-Adaptar IDr IIen Salum 
lllt aechl plus einen Spieler ans Joypad. 

Auf dem 300 gef1el 
"Siam'n'Jam" als spiele­
nsei hochkarat1ges und 
grafisch pomposes 30-
Dunk Spektakel. Umset 

zungen rur Saturn und 
P.taystat1on (81ld) folgen. 

ft.:inen Bewegungsabläufen oder neu­
modische Polygon-Optik mit gnadenlos 
fliegender Animation - optisch sind die 
32-Bit-Titel eme \\ .ahre Freude. 
Insgesamt spielt der Jaguar auf dem 
!'>ponspielparken keine bedeutende 
Rolle, das 3DO plaziert sich dank Zwei­
Jahres-Vorsprung noch im Vorderfe ld, 
Playstation und Saturn räumen in 
Zukunft groß ab: Dabei hat die Play­
station die bessere 3D-Polygon-Power 
auf ihrer Seite. Sega \\ iederum \·erweist 
auf die hauseigene Sponserie. ~lögen 
die Spiele beginnen! 



m ein tecl1n i~ch können kno­
chenbrechende Prügebimu­
lationen auf jeder Konsole 
realisiert werden. wobei 

Polygon-Beat'em-Ups Playstation und 
Sawrn vorbehalten bleiben. \X'ährt:nd 

B1zarre Entgleisung: 
Atans 'Kasumi N1n1a' versprüht VIel 

P1xelblut, aber ketnen Spielspaß. 

'olche 3D-Prügler auf dem Jaguar be­
dingt möglich sind. hat das 300 mit der 
3D-.\Iathematik Probleme. Cmer'm Strich 
bleibt die l'berlegenheit der Playstation­
llard'' are. \\'enn es um floue 3D­
Beat'em-L ps geht. Der Allrounder Satum 
bt in Bezug auf Prügelspiele jeder ,\lach­
an ein zukunftssicheres Gerät. Jaguar 
und 3DO sind nur für "Street Fighter"­
iihnliche Bcat'em-Ups zu gebrauchen. 
i\lomentan i~t die Playstation der 
Champ: Gegen Z\\'ei ausgereifte Poly­
gon-Prügeberien ("Tekken" und "Toh 
Shin Den"), \HIChtigen Exoten ("Zero 

PRÜGELSPIEL-ZUBEHÖ 
'fightst1cks' m1t zwe1 mal drei nebeneinander lie­

genden feuerknöpfen onent1eren s1ch an der 

Button-Anordnung eines Prügelspielauto- Sega 
maten. Im Gegensatz zum analogen 'fhght 

kommen mit Ihnen schneller zum finishing Move Spielhallen-Fiair. 

als mit einem herkömmlichen Joypad. Habt Ihr noch nie an einem Auto­

maten geprügelt, Ist es Eurem Geschmack überlassen. mit welchem Pad 
oder Stick Ihr spielt. Spezielle Prugelsplei·Controller sind fur den Saturn 

(offizielles Joyboard von 
FtuertnDpfln hilft Sega, 'fighting Stick' von 
300-PrOglem. Hori mit zwei mal vier ro-

busten Buttons). das 300 (vom "Street Flghter"­

Erfinder Capcom) und die Playstation (u.a Sechs­
Button-Pad 'P-Stalion') erhältlich. 

Sechs Knöpfe 

für ein Halle­
lujah: "P-Sta­

tion" -Pad für 
die Play­

station. 

r 

Für das 300 g1bt es ke1nen Polygon­
Prügler, dafur d1e besten Spnte­

Beat'em-Ups. H1er die vorzügliche Neo­
Geo-Umsetzung 'Samurai Shodown· 

De\ idc" l und \ t·rsprochenem Capcom­
Engagemcnt (" Dark Stalker'" l kann 
auch '>cgas Saturn ntcht bötehen. Sega-, 
~chlagkräftige Argumeme sind "\ 'inua 
Fighter". Rcnux und Sequel - eine Poly­
gon-Familie. die '1l'le Spieler für kon­
kurrenzlos halten. \ach und nKh \\'er­
den auch andere Firmen ihre Prügei­
'Picle für den 'oaturn umsetzen : An­
gekündigt -.ind Takar.h "Toh Shin Den" 
und Capcoms "\'ight \X'arriors". aufkr­
dem 'er-.pricht Sega mit "The Duel" 
eint:n Au,nug 111 llt:roic-Famasy-Gefilde. 
Dem 5DO fehlen alle 3D-Beat'em-l'ps. 
\\er auf traditionelle Sprite-Schlägereien 
steht. wird jedoch \ orzüglich bediem: 
Gt:lungen sind dil' Lmsetzungen \·on 
"Samurai Shodown" und "Super Street 
Fighter 1". für Splatterfreunde interes­
sant die I ka\y-.\letal-Rauferei "\\'ay of 
the \X'arrior". Auf dem Jaguar prügelt es 
sich am schlechtesten: \ 'irgins "Dragon" 

ht ein senöo,es Bruce-Lee-Spiel 
ohne grafische und technische 
llighlighh. .\tarh trash1ge-. 

"Kasumi '\inja" eine schlampig 
herumerprogrammiene ßlut- und 

Playstat1on-Exot: "Pretty Fighter· 1st 
e1nes der Amme-Beat em-Ups. 

dte n1cht 1n Deutschland ersche1nen. 
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;3~ 
Tel. 030 421 37 67 
Fax 030 421 37 68 

An-& 
Auszüge aus unserer Preisliste 

SNES 
A;terix & Obehx 
... 3 
Acro the Acrobat 2 
Bom berman 3 
Batm<~n Fore, er 
Blackhawk 
Barklcy hut up 
Chrono rriggcr 
Donke) Kong 2 
Dschungel ßuch 
Demoliuon Man 
Eanhbound 
Eanh Worm J•m 
Foreman ßo\mg 
Final Fanta'y 3 
Fl 1\orld Champtonchtp 
llebcrcke 2 
lnt. SupcNar Soccer 
lllu>ton ofTimc 
Junglc Stnke 
Judgc Drcdd 
Killer ln>tinct 
Mega Man 7 
Mario Kan 
Mtght & Magtc 3 
i\licl.) \lania 
Micky & Mmntc 
'vhcro \lachmc' 
1\ HL Hockey 95 
NBA Jam 
NBA JamTF 
\ B L Hocke) 96 
Ogre Battlc 
Operation Starfish 
Primal Rage 
Punch Out Boxen 
Rock'n Roll Racmg 
Super Turncan 2 
ShadO\Hun 

PV 119 
DV 129 
PV 109 
DV 119 
DV 119 
DV 69 
DV 69 
LS 144 
DV 129 
DV 89 
DV 119 
DV 11 9 
DV 99 
DV 119 

us 139 
DV 109 
DV 109 
GV 89 
DV 119 
DV 109 
DV 109 
DV 129 
OV 11 9 
DV 69 
us 129 
DV 59 
DV 119 
DV 69 
DV 79 
GV 79 
DV 89 
DV L\nft 
us 139 
DV 69 
DV 119 
DV 99 
DV 99 
OV 109 
DV 119 

Star Tn:ck DV 119 
Syndtcatc DV 79 
Sargatc DV 89 
Sim City GV 79 
Stm City 2000 DV a.Anli: 
Sccrct of E\'crmorc DV 11 9 
Sccret of Muna G V 89 
Thcmc P<trk DV I 09 
Umralley DV 109 
Fatal Fury Spc1131 US 129 
Lost Vikmg> 2 DV 119 
\ 'orte' DV 39 
\\ CW Wrc,thng US 129 
\\ eapon Lord US 139 
Yosh is l sland- Mario 2 DV 119 
Yo;ht'> Safaric PV 99 
Action Replay 3 DV I 09 
Control l'ad schon ab 29.90 
on~ Gcl!111<hllpicle schon ab Z9,90 0\1 

Virtual Boy 

\Utmlllo} rrut \1Jru Tcmb LS 399 
Red Alam1 US 95 
Tclcro ß oxmg US 95 
Pmball US 95 
Watcrworld US 95 

NEO GEOCD 
Pul>t<tr us 139 
wellere Spiele- ntf doch mal an! 1! 

I MD&MCD 
Batman rorC\ er 
Dcmoliuon \hn 
III·A Soccer 95 
rorcm~n Boxmg 
Flink 
Ltght Cru>adcr 
Lunar 2 \-!CD 
NII L llockcy 95 
!'.13A J~mn 32X 
NB.\ Jam Tl 
Phanta'> Star 4 
Pnmal Rage 
p,>cho Pmball 
Sptrou 
Soubtar MCD 

.. . 3 
Themc Park 
WWF Raw 32X 
1\cuon Replay 2 
on me Gcl!raochte 

Captain Quasar 
C:.-par 
Chcc~ War 
Dcadalus I neounter 

Dragon Lore 
Flymg Nightmare 
111-A Soccer 
Ktngdom Fear Rache, 
KillingTime 

DV 99 
OV 99 
()\ 79 
DV 99 
DV 39 
LS a. lnfr. 
us 119 
DV 79 
0\' N9 
DV 99 
LS 159 
DV 119 
DV 99 
DV 109 
DV X9 
DV 11 9 
DV 119 
DV X9 
DV 99 
01 ob 19.90 

LS a..\nft 
DV 109 
us 119 
us 119 
LS 119 
us 119 
!)V 119 
D\' 79 
us 109 
lS 119 

Mon,ter Manor 

Mater 
I' II L llockcy 96 
Need for Speed 
Po'cd 
Panter General 
Policcnauts 
Phocnox 3 
Return Ftrc 
Road Ru'h 
'iupcr Strcctfighter 
Spacc llulk 

GV 79 
us 119 
us 11 9 
GV 79 
lS 119 
us 99 
l S 119 
l.S a lnfr 
l,;S 109 
G\ 79 
(j\ ~l) 

lS 109 
Siam n Jam DV 109 
Syndic~tc DV I 09 
Scalof Pharao US 129 
SI:J)Cr 2 US 129 
Thcmc Park [)V I 09 
Tnp- D (Tctns) US 119 
GI.X L~ 99 
\\ htj: Commander 3 I)\ 99 
\\euere Gebrauchte bitte erfragen 

Sega Saturn 
A ltcn Triology 
ßlC 
ca,par 
C}bcr Speed 1\ay 

C>bcna 
Da) tona USA 
D;trk Legend 
I II \ St>cccr 96 

La) cr Section 
M mncsota Fats Pool 
\ 'l ilitäry Commandcr 
NßAJamTL 
\ II L llocke) 96 
Pnm;ll Rage 
Panter Dmgon 
Pebblc ßcach Golf 
Pohcenaub 
PGA Tour Goi f 96 

DV 109 
lS 89 
DV 109 
us 109 
LS 10'1 

ab 99 
L S 10'1 
us 109 
JP 129 
Jl' 129 
l.S 109 
J J' 165 
DV 105 
lS 109 
DV 109 

ab99 
!)\ I()') 

us 109 
us 109 

Ra) man 
Strectfighter Movie 
Shinobi 
Sim City2000 
Thcme Park 
Tw in Bce Collccuon 
Vinua Fighter 
\ie"point 
Vinua Fighter Rem" 
\·,nua Racmg 
X-\t an 
WingArms 
\Vrc~thng 

us 119 
DV 105 

ab 99 
us 11 9 
us 119 
JP 129 

ab 89 
L 109 
us 109 
us 119 
JP 129 
J P 129 
JP 129 

Hardware/Zubehör 
300 TSC 
499 
300 FZ 10 P\L 
Satum ohne Sptel 
SI\ ES 
MD 
300 Memory Ctrd 
a.Anfr. 

GV ab 

0\ 639 
DV 739 
GV 139 
G\ <)9 

us 

3 DO (lßunon l'ad US 59 
3DO SNES Pad Adapter US 59 
Satum Turbo Pad US 59 
Satum Un" c"al Adapter DV 79 
Satum Lenkrad DV 129 
Satum Action Rcpla> D\ 99 
PAL WA"DLI R NTSC-P·\L 129 

Jaguar 

Jaguar mit Spil'l 
Alicn 's Prcdmor 
Bubsy 2 
Ftght for Ll\c 
Ra)man 
enstblc Soccer 

Ultm \ one' 
Power Ralley 
C D R0\1 

cv 199 
GV 99 
DV 89 
PV 129 
P\ 129 

I'\ 129 
P\ 129 
PV 129 
US call 

NEUERÖFFNUNG Großer Ridge 
...._________ Racer 

LADE~ 
GESCHAFT 

Marzahner 
Promenade 47 

Berlin­
neben A-Z 

Wettbewem 
1 Playstation jeden 

Monat bis Dezember . 
zu gew1nnen 

+ Destruction Derby 
Genaues in unseren Läden 

oder unter Tel. 425 11 92 
Rechtsweg ist ausgeschlossen! 

Coole Preise 

Game Boy 

Ca spar 
Mega Man 4 
Kingof Rmg WCW 
Power Range" 
Wario Land 3 

us 59 
PV 59 
PV 55 
PV 55 
PV 55 

Sony Playstation 

Are thc Lad 
AirCombat 
Boxcrs Road 
Dark Stalkcr 
Dragon Ball Z 
Destruction Derb~ 
ESP'I btrcmc Games 
Fire Pro Wrestling 
Jumpmg lla;h 
Kt lcak the Blood 
Lemmings 3D 
\BA Jam TE 
Nova,torm 
Night Strikcr 
PGA Tour Golf 

Power Sen e Tenn" 
Pollcenauh 
Ra~man 

Rtdgc Raccr 
Ratden 
Raptd Reload 
Strcctfighterthc Mo\lc 
Shockwnvc Assault 
Starblade Alpha 
Toshinden 
Tekkcn 
Theme Park 
T\\lsted Mctal 
V- Tcnnts 
\ ie,.point 

Wummg Eie' cn 
\\ ing Commander 3 
Zcitgc1~t 

Lcro Dtvidc 

Hard\\are/Zubehör 

Jl' 159 
us 119 
JP 155 
JP 159 
JP 149 
DV 89 
us 109 
JP 159 
OV 94 
DV 94 
DV 94 
DV 105 
DV 99 
JP 149 
JP 155 
JP 149 
us 109 
us 119 
us 109 
DV 99 
DV 99 
DV 94 
DV 104 
us 119 
GV 99 
DV 94 
us 119 
us 119 
us 119 
JP 155 
us 119 
GV 109 
u 119 
JP 149 
JP 155 

Mouse 59 
\llemory Card 49 
Pad 59 
Turbo Pad 59 
'legcon Pad 139 
PadYcrlängcnmg 29 
2 Infrarot Pads 129 
RC B Umbau 50 
Universal Umbau-alle, sptclt 39 
SONY PSX DT 595 
SONY PSX US 679 

Zeitungen 

EGM US 12 
Game Fan US 12 
3DO Magatm mit CD US 15 

Geschäftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr- 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Für 
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach lelefonischer Absprache. 
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, I lans-Ono-Str. 28. US - lmpon • GV - gebraucht · DV Deutsch Ladenpreise können abweichen! 

Besucht unsere Läden in Berlin: Prenzlauer Berg Hans-Otto-Str. 28 • Marzahn Bergstr. 5 
Wir hoben co. 800 Gebrauchtspiele om Lager. Bitte telefonisch erfragen. Versandkosten 8 DM + 3 DM Zahlkarte. Ab 300 DM Versondkostenfrei. 



Dte Hälfte der kommen­
den 32-Bit-Strategie­

spiete stnd Pe-umset­
zungen. Auch die ' Sim· 
City' -Serie von Maxis 

wird auf Playstation und 
Saturn erscheinen. 

echnisch ist jede Next­
Genera tion-Konsole fü r 
Strategiespie le und Wi rt­
schaftssimulmionen geeig­

net. Die Rechenpower ist zweitrangig, 
und auch die audiovisuellen Fähigkei­
ten spie len bei d ieser Spi elegattung 
keine große Rolle. Videosequenzen und 
3D-Animatio nen sind nur ein e nette 
Zugabe an das airehrwürdige Spiele­
genre. Ohne Intros. Zwischenbilder und 
Filmei nspielu ngen machen Strategie-

spiele genauso viel Spaß. 
Leider greifen wegen der 
Bequemlichkeit deutscher 
Anbieter bislang nur japa­
nische Strategiespieler 
zum j oypad. Dort gibt's 
für Playstation und aturn 
von Anfang an die besten 
Werke der Simulations-

spezialisten Artdink und Koei. kürzlich 
ist sogar eine Neuauflage des legen­
dliren "Military Commander" erschienen. 
In Deutschland ist der PC auf diesem 

ATEGIE-ZUBEHÖR 
Was dem Flieger und Rennfahrer sein analoger Stick, ist 

dem Strategen seme Maus: Menüs. lcons und andere 

PC-typische Bedienungselemente lassen sich mit der 

Maus besser erretchen und bedtenen. Fast al le 

Im Khwlrzen angekündigten Strategiesimulahonen werden .. . und hier die weiße Play· 

station-Maus, die z.B. mit Design dn deut- im Original mit der Maus gespielt, viele unter-

Khen Satum: 
SegnMIUI. 

stützen den analogen Allrauoder auch in der "Lemmings 30" funktioniert . 

Konsolenvariante. Konnte sich der Büro-Controller auf dem Mega Drive· und 

Super·Nmtendo-Sektor nicht durchsetzen, stehen mit Einführung der 32-Bit· 

Konsolen die Chancen für em Comeback gut. Im Gegensatz zu den seltenen Maus-Sptelen für 16-Btt 

(Nintendos 'Sim City', EAs ' Populous' ) werden für Next-Generation-Maschinen Dutzende von 

Strategieumsetzungen vom PC erscheinen. 

men Playstat ion, Saturn und 3DO die 
Verfolgung auf. ystemübergre ife nd 
umgesetzt wurden "Panzer General" 
und "Theme Park". Dank Laguna und 
Mindscape befi nden sich auch andere 
PC-Kiassiker auf ihrem Weg zur Konso­
le: Plays tation- und Saturn-Strategen 
er\\'arten "Sim Tower". "Sim City 2000" 
und "A-Train", nach einem Playstation­
"Warhammer Fantasy ßattle" soll näch-

raurig, aber wahr: Wer ger­
ne durch exotische Welten 
reist, vorzeitliche Artefakte 
sucht und der Untatenar­

mee mit blanker Klinge entgegentritt, 
der ignoriert die Next Generation und 
bleibt bei Super Nin tendo und Mega 
Drive . Gegenwärtig s ind systemüber­
greifend nur zwei 32-Bit-Rollenspiele 
bzw. Action-Adventures in Deutschland 
erschienen: SSI's kamptlastige Dungeon-

stes Jahr die Saturn-Umsetzung folgen. 
Gegenwärtig ist das 3DO noch die beste 
Strategie konsole , erst mi t \ 'eröffent ­
lichu ng der vier genannten Titel wird 
sich das Gewicht in Richwng Play­
station und Saturn verschieben. Atari· 
Besitze r haben lediglich zu Bu ll frogs 
"Theme Park" Zutritt, militärische Strate­
giespiele oder Wirtschaftssimulationen 
sind für den Jaguar nicht geplant. 

r r I __.__. 

rJ r 
JJ~ 

Expedition "Siayer" für das 3DO und 
Segas jämmerlicher Rollenspielversuch 
"Virtual Hydlide" . La ngfristig soll sich 
der Zustand bessern, doch erwartet 
auch für 1996 keine Rollenspiel-Lawine. 
"Siayer 2: Deathkeep" ist zwar für 3DO 
und Playstation angekündigt, tendiert 
aber noch stärker als der Vorgänger in 
Richtung Action-Spiel. "Final Fantasy"· . 
"Wizarcl ry"- und "Phantasy Star"-Adep­
ten werden dichte Story, Gespräche und 
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ROLLENSPIEL-ZUBEHÖR 

Sonya handliebt 
Memory Card. 

'W1r wollen Speicherplatz!' ist seit jeher der Schlachtruf der digitalen Abenteurer. 

Denn ohne eme Save-Dption verschwindet d1e stundenlange Rollenspiel-Mühe mit 
dem Ausschalten der Konsole ins elektromsche Nirvana. 16-Bit-Spiele behelfen 

s1ch m1t emem auf Modul mtegriertem. Battene-gepuffertem Mim-RAM, CD-Spie­

len 1st d1ese Möglichke1r natürlich verschlossen. So kam Sony auf die Idee, emen 
externen, tragbaren Speicher fur die Playstallon zu entwickeln: Die Memory-Card 

1st em 1-MBit-Tresor, in dem ihr alle (Erfahrungs-) Schätze Eurer Fantasy-
Abenteuer verstaut. Natürlich könnt Ihr auch Shoot'em-Up-H1ghscores und alle 

anderen Spielstände auf Card sichern. 
Zirka drei bis fünf Rollenspielstände passen in der Regel auf eine Memory Card. Sega b1etet Euch eben­

falls emen transportablen Cartndge-Spe1cher. hat aber zusätzlich ein mternes, battenegepulfertes Save­
RAM. Auch das 3DO verfugt über emen solchen mternen Spe1cher und kann zusätzlich mit externem RAM 

nachgerüstet werden. Bislang bietet JVC die SpeiChererweiterung aber nur in Japan an. Jaguar-Besitzer 

kannten als Modulisten die Save-RAM·Problematlk bislang mcht ln Jedem Atari-Modul befindet sich ein 
EEprom, das Spielstande speichert 

Das 300-Rollensplel ' Power Kingdoms' (Panason1c), "Biue Seed" und "Sh1ning Wisdom• filr 
den Saturn erscheinen hierzulande überhaupt n1cht oder mit monatelanger Verspätung. 

Orts\\'echsel in diesem AD&D-Scqucl 
\'ermissen. egas "Shining Wisdom" ist 
mehr nach dem Herzen der Rollen­
spiclrecken, kommt aber keinesfalls vor 
1996 nach Deutschland. Schlecht sind 
die Aussichten für die Playstation: Sony­
Fan!> \\'arten sehnsüchtig auf eine Übcr­
setwng des farbenprächtigen "Are the 
Lad" - leider weiß keiner, wann das 

einzige Play!>tation-Rollenspicl in Euro­
pa erscheint. Apropos Japan: Ganz 
oben in der Gunst fernöstl icher Aben­
teurer steht momentan die Fortsetzung 
zu "King's Field", angekündigt sind 
außerdem Sonys "ßeyond the Beyond" 
und die PC-Um etzung "Arena: The 
Eider croll". Für das 3DO erscheint 
Panasonies "Sword & Sorcery". 

r_J rJ j\ rJ ,, ''lJ \'1 .... \J•J I! I rJ .... 
~JJ.r .11 J ~..J .r .1 ~ ..SJ !j JJ r 

ltoblnaon·a 
ltequlem 

J 1 J J 11 JJ Jlj" J J u 1 J ~ J ~ ~ J 
r~ 
r 

....J 

D 
urch die FMV-gespickten 
' lnteractive Movies" erhält 
die altehrwürdige pie le­
gauung der Grafik-Adven-

EAs überarbeitetes "Sherlock Holmes" 
und l nfogrames· ' Alone in the Dark"). 
zum anderen werden auch in Zukunft 
noch viele PC-Titel für den lnteractive 
Mul tiplayer adaptiert . Umsetzungen, 
aber nur wenige Originalemwicklungen 
em·arten auch die Playstation- und 

GRAFIK-ADVENTURE & INTERACTIVE MOVIE 

tures Rückendeckung und neue Im­
pulse. Spiele mit viel Grafik und Mega­
b)•te-schwerer Handlung. aber ohne 
joypad-berstende Action sind \'Or allem 
auf dem PC beliebt. Im Videospiebektor 
sind Bi ldschirm-Abenteurer mit einem 
300 am besten bed ient. Zum einen 
gibt's für diese!> Sy tem schon jetzt ein 
paar großartige Abenteuerspiele (z.ß. 

aturn-Benutzer, denen eine sehr ähn­
liche Produktpalette serviert wird. Die 
Klass iker "/l lyst" und "Alone in the 
Dark" dürft Ihr auf beiden Systemen in 
gleicher Qualität spielen, wir erwarten 
außerdem die Kom·ertierung des 'jour­
ney Man Projects". des actionlastigen 
"Cyberia" und Crystal Dynamics· Zei­
chentrickspiel "Dragons of the Square 

Table". Für die 
Play tation er­
scheint zudem 
"johnny Mneme­
nie". 

Abenteuerspiele in Echtzeit-3D aus Frankreich: Für die Playstation sind 
"Fade to Black" (rechts) und "l..ittle Big Adventure 2" geplant. 

* 



m ach einer Grübelwelle An­
fang der 90er-Jahre sind 
abstrakte Knobelspiele aus 
der Mode gekommen. 

Auch auf den Next-Generation-Konso­
len stellen "Tetris"- und "Columns"-

* 

r ) 

JJ 
iihrend die 
Playstation 
das Genre 
von Mario, 

Earth\\orm Jim & Co. 
schlichtweg ignoriert. halten Sega und 
Atari den hüpfenden Surer~·.tars die 
Treue. Auf dem Jaguar feiern vornehm­
lich I !eimcomputer-bewiihne Jump·n 
Ru n-Stars ein Comeback: t ach "Zoo!" 
und "ßubsy" soll demnächst auch ein 
"Pitfaii"-Remake für die Raubkatze 
erscheinen. Auf dem Saturn !llmmelt 
sich momentan die fröhlichste llüpf­
spielbande. der 3D-K~ifer "Bug". der 
Kinderzimmer-! leid "Clockwork Knight" 
gleich z"·eimal, in Japan aul$erdem das 
roppige "Astal". Libisofts fulminantes 
"Rayman" wird nach seinem Debüt auf 

~ 
J 

dem Atari Jaguar auch Playstation und 
Saturn besuchen. Der französische 
Hüpfspiei-Ncwcomer ist neben "Spot" 
der einzige Lichtblick für Geschicklich­
keitsfanatiker. Zumindest in Japan hat 
Sony außerdem den bislang unbekann­
ten ''Hermie Hopperhead" losgelassen. 

Erscllelrlt hoffentlich noch in 
Deutschland: Segas poppiger 

.__ __ J_apan- lmport "Astat·. 

I 

Seltener Anblick auf Next-Generalion-Konsolen: 

!llellen Lemminge für 
keine andere Spiel­
konsole erscheinen. 
Abgesehen von dieser 
Psygnosis-Entwicklung 
sind für Segas Saturn 
dieselben Denkspiele 
wie für die Playstation 
angekündigt, nämlich 
das japanische "I-Iebe­
reke" und das englische 
"Wonns". In Fernost 
wurde außerdem Spee­
rrum Halobytes "Break 
Thru" ausgeliefert: Eine 
Tüftelei, für die der Abstrake Denkspiele (im Bild: Sunsofts "Hebereke") 

inspirierte Verschiebe- und Arrangier­
spiele ein Minderheiten-Thema dar. Für 
die Playstation gibt's das momentan 
beste Denkspiel: Die zeitgemäße "30 
Lemmings"-Aufarbeitung bleibt Sony­
Freunden vorbehalten. Im Gegensatz 
zu anderen Einsätzen der "uschel­
köpfigen Chaotenclique sollen die vir-

"Tetris"-Erfinder mit sei­
nem guten Namen bürgt. 
Für das 3DO wurde in Deutschland bis­
lang nur das sch\\'ache "Griclders" ver­
öffentlicht, demnächst erscheint außer­
dem das japanische "Trip'd". Eine "Lem­
mings"-Variante ist zwar seit zwei Jah­
ren fcniggestellt. wurde in Deutschland 
aber niemals offiziell vermarktet. 
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Im Option-Menü könnt Ihr verschiedene 
Perspektiven anwahlen: Hier seht Ihr 
das Geschehen über Eure Schulter. 

Zero Divide 

w. Tödliches llochh au ~: 
Im XTAL-Tower ist der 

p J Teu fel lo~. Seit einem 
......_ Kurzschlu f~ im llau r t-

\ ·, compllter des g igant i-
V sehen Gebii udekomplcxes, 

Ursprllngllcb spielt der ganze Ka~ten verrückt. Die 
war das llleltte Wachroboter randalieren und können 

nur von einem der Metall-Kollegen zur 
Japamscbe Soft- Raison gehracht werden. Via Su r er-
warebaru Zoom ISDN loggt Ihr Euch in einen von acht 

auf Compuler­

sptek spezlall­

sert. Das be-

llanttteste Pro­

tlulrt der .Zero 

Dlvüle· ·Et:ffruler 

d11 mltte"lm4fti· 

ges Jump'11'Rurr, 

ln dem d11 lllel­

flerRobotn­

saml Schwert 

aber de1l Bild­

schirm 14pst. 

1991 .f/Jr X68000 

vorgestellt. 

erscblettett 1992 

verscbledefle 

Umsetzu11ge11 

(u.a.jfJr PC­

EngiM). •Gefto. 

clde 2. wieder­

um wurde 1993 

v011 Kemco .f/Jr 

das Super NES 

umgeset:a. 

Während Euch Draco mit seinem 
heißen Atem röstet, fuchtelt Cygnus 

mit dem Uchtschwert herum. 

ln den oberen Bildschirmecken 
wird angezeigt, wie demoliert 

Eure Metallhaut ist. 

Aus dem Ring fliegt Ihr nur selten. 
Meistens hä~ sich Eure Figur am Rand 

der Arena fest und springt zurück. 

Originelle Riesen-Figuren und prächtige Texturen zeichnen 'Zero Divide' aus. 
Um den spielerischen Gehalt ist's jedoch nicht ganz so gut bestellt. 

Superrohmcrn ein. der gegen ~eine 
Kollegen antritt und schließlich dem 
Zentralcomputer den Strom au~kn ipsen 
mu t;. Vom ganz norma!t:n "Tenn ina­
tor"-Hohoter über einen feuer­
speienden Drachen bis hin zum 1 iel­
bcinigen Techno-Skorpion haben dit: 
Designer an alles gedacht , was sich 
irgendwie fonbewegt. Die Bewegungs­
vielfa lt der fllet allge~cllen ist auf 
!lauen. treten. decken und eine lland­
I'Oll Specials begrenzt. So legt Euch 
Zero mit einer ausgeklügelten Kombo 
auf die Matte, während Militiir-Cyborg 
Wild 3 seine Schrotflinte mitschleppt. 
Für die Fans graziler Schönheiten steht 
10 bereit. ein abgebrühtes Robo-ßabe 
mi t langen Krallen. Nehmt Ihr den 
Gegner im Kampf auseinander, verlien 
er nicht nur Energie, sondern auch 
Panzerteile - darunter schimmern 
Drähte und llydraulikgelenke. 
"Zero Divide" ist ein actionlastiges Prü­
gelwerk, das den spielerischen Tief­
gang eines "VF"" oder "Tekken" vermi'­
sen läßt - ei ne Handvoll Komho­
Attacken macht das Fehlen von 'ariati­
onsreichen Standard-Schlägen nicht 
wett. Technisch gibt's an Zooms Play­
station-Debüt aber überhaupt n ichts 

Haut Ihr dem Gegner einen Stahlpanzer 
kaputt, fliegen die Einzelteile über den 

Bildschirm. 

Kawumm: Wild 3 ballert mit 
einer futunstischen Schrotflinte 

auf Euch. 

auszusetzen: Detaill ierte Texturen. 
viele Polygone, schöne fl intergründe 
und ein treibender Soundtrack la~sen 

mehr erwarten. als einen spielerisch 
"nur·· überdurchschnittlichen Schlagab­
tausch. Auch die ideenreichen Spielfi­
guren hätten Be~seres verd ient. So 
bleibt ein nettes ßeat'em-Up für über­
zeugte Prügel-Fetischisten. etk 
Tc,ttnu,tcr von Pnmal Game:,. Tel. Ol50'i 1!\U 

MAN!AC november 



Flug durch eine Raumbasis: 
Der Sternenhimmel im H1ntergrund 

mutiert gleiCh zu E!lner Wand. 

Zeitgeist 
CJ Eine auf~erirdische Flc>t­\ f -• 1

1 
~e steuert die Erde an 

..!. / und fegt die lt:tzten Ver-

\ I 
teidiger au~ der L mlauf­

bahn. Ben>r un~ der Pla­
\; neten-Zerstörer der Aliens 

erreicht, schicken die \ enu~-\erhände 
einen wackeren \'erteidigung~kämpfer. 

Euer Echtzeit-Jäger ballert ~ich durch 
Asteroidenfelder. weicht riesigen Zerstö­
rern aus und irrt auf der Suche nach 
dcm nächsten Endgegner durch ~tählcr­
ne Tunncbysteme. Feindjägcr oder 
Schlachtschiffe \'erglühen nach hekti­
schem Einzelbeschuß oder \\erden in 
"Panzer Dragoon"-\lanier am is1crt und 
mit ziebuchendem Rakerenhagel in ihre 
Polygone zerblasen. Wer den Perspekti­
\'en-\\'echscl ins Cockpit wagt. geniegt 
Z\\'ar frcie Sicht. kann aber \\edcr die 
Ausmalk ~eines Schi ffes ahsdützen 
noch rechtzdtig feindlichem 13eschug 
auswe1chen. 
\'\"cgen schlamp1ger Echtzeit-Berech­
nung und lieblosem Spieldesign ist eine 
faire Flugkontrolle unmöglich: Komplet­
te Schiffsfronten oder Tunnelwände \cr­
schwinden plötzlich und tauchcn erst 
kurz \'or einer Kollision \\ ieder auf. die 

Kleine Gegner nehmtihr mit automati­
scher Zielvomchtung 1ns ViSier. D/6 
Schußfolge erledigt alle auf einmal. 
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Bevor Ihr Euch m1t dem Obermotz duel· 
lieren könnt, mußt Ihr mit Einzelschüs-
sen den versperrten Gang freiballem. 

finstere BikbchirmdarMellung 7\\ mgt 
seihst bei maximaler \lonitorhelligkeit 
zum BlindOug. Weilihr Euren Blkhin­
kel \\ eder zu Seite drehen noch Euren 
Rücken decken könnt. seid Ihr feindli­
chen Hinterhalten schutzlos ausgeliefert. 
Während Kurs und Blickrichtung Eures 
Schiffes Yorgeschrieben ~ind. fällt Euch 
der Feind mit kontinuierlichem Beschuf~ 
in den Rütken. 
Taito prihentiert mit dem 3D-Shooter 
"Zeitgeist" ein Paradebeispiel für eine 
überfli.hsige \ 'orspann-CD: llabt Ih r 
Euch ,1111 edel gerendenen Raum­
schlachten-Intro sattgesehen. über­
kommt Euch im folgenden Polygon­
Debakel schlagartig die Ernüchtcrung. 
Farblosc Texturen. zu leise abgemischte 
Techno-Lang\\ ciler und ein Fantasie· 
loses Szenario schreckcn 'elbst Action­
Fanatiker .11>. "St.Jr\\ ing"-Kenner ärgern 
sich über peinliche Kopien. rb 

VIa "Select"-Taster schaltet Ihr die 
man111Qfalt1Qen Perspek1rven durch 

( Bilderserie rechts). 

ET7 Eine ungewöhnliche 

\ -; 1
1 
~oxsimulation: l n 

..!. / "ßoxer's Road" steigt Ihr 
\ nicht einfach in den 

I Ring, um dem Gegner 
V tüchtig einzuheizen, Ihr 

bestimmt den kompletten Tagesablauf 
Eures Athleten. Erst helft Ihr dem virtu­
ellen Rockr durch dic Gehunswehen 
(Größe, Gewicht. Statur, etc.), dann 
wird \ ielfähige Authauarbeit geleistet 
und ein Sparringspartner herausgefor­
dert - bis Ihr schJiegJich zum ersten 
Fight vor großem Publikum antreteL 
\\ ahhveise könnt Ihr etwas unkompli­
zierter gegen einen mcnschlichen 
Widcr~acher boxen. 
Den Ring samt Polygon-Boxern betrach­
tet Ihr au'> \·iclcn Sicht\\ inkeln (u.a. 
\ ogclperspekti\·e. Seitenansicht, Boxer 
\On \Orne oder Yon unten), beinahe 
;llle \erfügbaren Feuerknüpfe werden 
für den ahwcchslungsreichen Schlagab­
tausch eingesctzL Die Grafik ist dabei 
nur durchschnittlich (kaum Texturen). 
~ lusik und \'Or allem Soundeffekte ent­
täuschen. \\'ie gut "Boxer's Road" wirk­
lich ist, wird erst cine englisd1sprachige 
\'ersion zeigen. da die meisten Texte in 
japanisch gehaltcn smd und es mit sim­
plem Draunoskloppen nicht getan isL 
Die Wertung ist deshalb mll Vorsicht zu 
genießen (Tendem: höher). der Import­
Tite l nur von Box-Fetischisten oder 
.Japano-Insidern. mg 
\lw•lt'f \oll Prinul G.tm~.· .... ( .htrupr.tu\'-'1 1d tl!_l,(}:; -42:;.H 
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D er Vorspann 

Ist ...nau­

scberul. Bucb 

wtrd ledtgUcb 

die acb so "om· 

pUzterte Anwen­

dung der beiden 

Peuerwqffen 

'""Utrt und dte 

Hintergrund-

story tn wemge1e 

Starulbtlderrt 

gezeigt. Auch 

w/Jbrend des 

Spiels gtbt's 

"etneZwt­

scberrseqr«m:zen 

oder Abnllcbes. 

Vor und nach Eurem Angriffswu1:>el: Während das R1esenraumsch1ff vor und zurück 
über den Bildschirm scrollt, schießt Ihr die e~nzelnen Teile 1n Schutt und Asche. 

fernung I'Or Eurem Rau mschiff fe~t 

angebracht. Sind eine Iland,·oll t.larkie­
rungen ge~etzt , feuert Ihr die zielsu­
chenden Raketen ab. Beieie Veneidi ­
gung~waffen las~en sich unterwegs mit 

3D-Effekt ( '>chu rkc fü r Laser oder 
Schurke fü r Zielkreuzl kommt nicht 
immer klar rüber. 
Abgesehen von diesem Doppei-Schug 
bietet "Layer Section" nichts Auffiil liges: 

1\och be,·or dit: aktu­
elle "Da ri u~"-Epiwde 

den Taito-Entll icklu ngs-
labors entwi~ch t. 

Die geschliffene Priisentation eine~ "Phi­
li~~~~~ .... - lo~oma• fehlt ebenM) wie spieleri­

nimmt "Layer Sec-
Ku r~ auf 

schieg,, ütige Saturn-ße-.itzer. Der 
Arcade-geprüfte \'ertikal-Scroller 
l11:schert un~ '>iehen Len:b. die allei­
ne cxlcr zu zweit gemebtert werden. 
Dabei könnt Ihr nicht nur au~ mehre­
ren Sch11 ierigkeitsgradcn wählen 
("normal" & mehrere "hard"-Stu fen }, 
sondern auch den ßildschirm-.\Iodu!> 
einstellen: Entweder ,·otiert Ihr für die 
Hochkant-Variante mit seitlichen 
schwarzen Balken oder für Vollbild -
dazu müßt Ihr jedoch den Fernseher um 
90 Grad drehen. 
Wurde das Wohnzimmer ent~prechend 
umgebaut, steht die Alien-Armada 
schon vor der Tür: l.im die Aggressoren 
abzuwehren. schießt Ihr mit dem Stan­
dard-Laser senkrecht nach oben oder 
\'isiert eine Etage \\'eiter unten befind­
liche Feinde mit dem Zielkreuz an. Die­
ses Fadenkreuz ist in gebührender Ent-

"".. ....... -'-'-... 
ent~prechenden Power-

l 1p~ aufrüsten, weitere Extras gibt's im 
gan;.en Spiel nicht. Anfangs mutet da~ 
zweifache Gegner-Anvisieren z11·ar ver­
" irrend an, doch nach ein paar ,\I i nuten 
gewühnt man ~ich an die ,\lethode und 
freut '>ich sogar über die taktische '\ote: 
Erfas~e ich die /\Iiens schon 1·on weitem 
mit meinem Fadenkreuz oder las'le ich 
sie nüher an mich ran kommen. um sie 
dann mit dem l.;i'>er H>r meinen Augen 
zu braten? Lediglich der ge11 ünschte 

UnteiWegS werden die Statuszeilen am oberen und unteren Bildschirmrand oftmals 
ausgeblendet (Bilder links und mitte). Wer die Infos sofort braucht, drückt a~nfach Pause. 

sche Abwechslung in den einzel­
nen Le1 eb. Keine F.\1\'-z,, i­
schensequenzen. kein besonderes 
Intro. OH 11-I lintergrundmusik und 
praktisch keine Extras: Für ein 32-
ßit-Shcx>t'em-l ·p Baujahr 9'i 11·ahrlich 
nicht aufregend. Dafür bekommen 

TrJditionali'>ten gut designte Le1·eb mit 
wohl11 eislieh postierten Angriffsforma­
t innen, impchanten Endgegnern und 
satter Action geboten. Dank begrenzter 
Continues hat man "Layer Section" auch 
nicht gleich durchgezockt. sodaf3 die 
wenigen Le1 e l ~ gerade noch ,·er­
schmerzbar sind. m.~ 

l rh;~hhth l><.·1 D)n:lle\. Donmund Td. Oljt 'i';(>IIO 
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WIPE OUT 
TO HSHINDEN 
RIDGE RACER 
JUMPING FLASH 
RAPID RELOAD 
NOVASTORM 
LEMMINGS 3D 
DESTRUCTION DERBY 
D ISC WORLD 
ACE COMBAT 
WARHAWK 
KRAZY IVAN 
TEKKEN 

RAYMAN IUSI 
TOTAL ECLIPSE IUS) 
ZERO DIV IDE ~JP) 
ZEIT GEIST JP 
FANTASTIC ~I BALL (IP) 

~Ws~.~ \~~ U~j 
TWIN GODDESS ( Pi 
GEOM CUBE (IP) 
MAHJONG 
GROUND STROKE 
POP N TWINBEE 
T 

SEGA SATURN 
CYBER SPEED 
ROBOTICA 
MYST 
REAL VEMEME 
BUG 
PEBBLE BEACH GOLF 
C LOCKWORK KNIGHT 
VIRTUA FIGHTER REMIX 
VIRTUA FIGHTER 

LIGHT CRUSADER 
VECTORMAN 
COMIC ZONE 
WEAPON LORD 
BATMAN FOREVER 
PITFALL 
MEGAMAN X 
MOlHERBASE 32X 
VIRTUA FIGHTER REMIX 32X 
DEMOUTION MAN 
FEVER PITC H SOCCER 
SKELETON CREW 
BLOODSHOT 
NBA JAM 32X 
SPACE HARRIER 
JUSTICE lEAGUE 
WAYNE GRETZKY 

COMMANO & CONQUER 
CONSPIRACY 
HAND OF FETE 
STAR TREK 25 ANNIVERSARV 
SC ROLL 
HI. OCTANE 
ONE MUST FAll 
FLIGHT OF AMAZON QUEEN 
TH E VORTEX 
OUNGEON MASTER 2 
1944 ACROSS THE RHEIN 
PERFECT GENERAL 2 
FLASHBACK 
MICRO MACHINES 2 
CHAOS CONTROl 
MASTER OF MAGIC 
VIRTUA C HESS 
MAD NEWS 
STAR TREK A FINAl UNITY 
STARLORD 
ACES OF THE DEEP 
AV NETWORKS 
SllVERLORD 

599,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 

109,90 
99,90 
99,9 0 
99,90 
99,90 

11 9.90 
99 90 

• 0 

899,90 
129,90 
129.90 
169.90 
169,90 
159.90 
159,90 
79.90 
79.90 
79.90 
99.90 

169.90 
99.90 

799.00 
89.90 
89.90 
99.90 

119.90 
99.90 

109.90 
99.90 
69.90 
99,90 
99 90 

• 0 . 

11 9 ,00 
119,90 
119.90 
109.00 
99,90 
.9.90 

119.90 
119.90 
119.90 
99.90 

109.90 
99.90 
69,90 
99.90 
59.90 

119.90 
119.90 
99.90 

119,00 
99.90 

109.90 
11 9.90 
109.90 
119.90 
119.90 
109,90 
109.90 

99,00 
24.90 
H .90 
H .90 
69.90 
99.90 
79.90 
89.90 
89.90 

109.90 
119,00 
99.90 
79.90 
89.90 
99.90 
99.90 
89,90 
99.90 

129.90 
99.90 
99.90 
79.90 
99.90 

Wir kaufen Ihre Spiele an ! 
B1He rufen S1e uns an, bevor Sie uns Ihre Spiele 
zuschicken. Alte Spielversionen werden von der 
Metropolis GmbH nur noch vorhenger Absprache on­
gekauft. Donach die Spiele emfoch on uns sdHcken 
Name, Anschrift und Tel. Nr. unbeding t beilegen 

Entsprechend Ihre n Vorgaben uberwetSen WTr d.rekt 
auf Ihr Konto (Kto. Nr. und 8ll b111e angeben}. oder 
senden Ihnen einen V-Scheck (obz.ugl. 2,-DM Beorbe1l· 

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr Laden 
Mo.-Fr. 10.00 bis 20.00 Versand 
So . 10.00 bis 14.00 Loden/Versand 
Lo . So. 10 .00 bis 16.00 Laden/Versand 

Sonstige Information 
Komplette Preisliste gegen 1 ,- DM in 
Briefmarken anfordern. Alle Angebote 
gelten nur solange der Vorrat reicht. 
Versand Preise & Lodenpreise können 
variieren. 

SONY PLAYSTATION DT 
~~i:~ 599,· DM 
SEGA SATURN DT 

1 ~~:el 799,· DM 
NEO GEO CD 
mit Spiel ' ' ' DM nach wohl 1• 

GOLDSTAR 3 DO 
~~:e~699,· DM 

Vorbehalt Unser Angebot tst fletbleibend l..Jefennogflchketl. Irrrum .sowie Zwischenverkauf mus.sen wtr uns vorbehalten Annahmevetweigerung Bet unberechugu.•r Annahrneverwelql'rung dt:r von uns geltefetten Waren 
berechnen \o'Ar d.e uru enmandenen Ueferkosten pau5chat mtt 20.-DM Unser Recht_ auf Erfulluf19. des Kaufvertrages bteibt htervon unberuhn Etgenturnsvorbehalt Dte geherene Ware bletbt _bl~ zur vollst&ldtqen 
ßez()hlung E.genrum der .'vtelropolts GmbH Tetlhererungen Wird 00 der Bestellung nichcs 9f9enteütges angegeben. so belli'lten W1r um vor. wahtv.tetse Komplen· oder Tellhelerungen durchzufUhren Re.k1c1rnauonen 
Umti'U-Sch •st nur bet Fcltschheferung tnoghch Bel Rucksendungen muß ejne Kopte der Re<:hnung betgefe9t ...verden Besc.had.gungen ~ur dem Trt'nsport\oVE'g ~~nd umgehend bel der Posmeile zu rekl.;\mteren zuSclmrnen 
mtt drr org•najen Versc,ndp.1Ckung Gev-t"hrletstun(] Fur itllf?' neuen Produkte g•bl e_s elfl(' Ge\vahrleinung gemi'ß den Angaben des jt"\1\!ethgen Herslefler\ Be• tmponprodukt('n llnd gl.obfCtU(hter w,-,rt qf'Wahrk'l\tet dl{' 
Metropotts GmbH ketne ~fMllle Allerd•ngs werden alle gebr<JUChcen Produkte oom .Ankauf durch d1e Merropolts GmbH steu getestel um dem Kunden nur e•nv.~ancHrete W~re liefern zu konnt>n Umt~usch wt"9(>n 
nKht gefullen •n ausgeschk>S.sen 
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Der Spieletyp 

(mllllllrlscbe 

SimulatiON) urul 

die Tbemattll 

(Das dritte 

Retcb gegeJt derl 

Rest der Welt) 

slrulln Dftltscb­

larul umstrltters, 

umer japanl­

scbenJugeruJH­

cbeJt aber ein 

Renner. 

Aucb wenn lfUln 

solcb verein­

fachter und ein­

seitiger Darstel­

lung des 2. Welt-

lwkgs lttrl#scb 

gegeniJberstebt, 

:debt lffQn derl 

Hut vor Prll:d.sl-

011 urul Au.fwarul 

der '"ComlfUln-

der'"-sert. . Sple­

lerlscb stimmt 

eüifacb alks. 

Nur Hardawe-

Strategen mll 

'".Avalon HW'"­

urul'"SSI'"-Ver-

gangenbelt mur­

ren aber derl 

lapslgen 

Utngang mll 

rniUIIJmcben 

urul geograpbl­

scbenMajl­

stllben. 

World Military 
Commander 

Geschichtsstunde für 
Sa tu rn-Besitzer: 1\l it 

dem .. World Advanced 
.\li litary Commander" er-
scheint das Remake eines 

bis heute ungcschlagenen 
Mammut-St ra tegiespiels, das zuletzt 
1992 als .. Advanced Military Comman­
der" die lmporrläden unsicher machte. 
Das Mega-Drive-Modul war die l\euauf­
lagc eines PC-Originals des j apano-ller­
stellers System Soft aus dem Jahre 1988. 
Sega nahm sowohl die 16-Bit-Version, 
als auch das atum-Spiel in die eigenen 
Hände und schnitt die Geschichtssimu­
lation miUimetergenau auf die jeweilige 
Hardware zurecht. Die Übersichtskarte, 
auf der Ihr Eure Truppenbewegungen 
plant und ausführt, blieb nahezu unver­
ändert. Doch im Duell-Bildschirm rollen 
nun keine Mini-Vehikel mehr herum: 
Au f dem Saturn zoomen und rotieren 
3D-Flugzeuge, Schiffe und Versorgungs­
lasrwägen. 

IOj 

Ke1n Spiel für Paz1fisten: Simuliert werden 
über hundert Vehikel und Waffentypen, 

Weiterentwicklungen und Modifikationen. 

Spielerisch wurde der ".\1il itary Com­
mander" etwas YCreinfacht. dafür aber 
räumlich erweiten. Auf dem Saturn dürft 
Ihr wiihlen, ob Ihr in eine deutsche, 
amerikanische oder japanische l 'niform 
schlüpft. Statt einer gewaltigen Cam­
paign wie in der Mega-Drive-Version 
gibt's nun drei kürzere, einen dem­
sehen, einen japanischen und einen 
amerikanischen Feldzug - u.a. mit der 
Seeschlacht von Midway und dem 
Kampf um den Guadakanal. Egal. für 
welchen Feldzug oder welches Einzel­
szenario Ihr Euch entscheidet: \'on 
Anfang an \\ erdet Ihr mit einem harten 
Gegner und einem unübersch:lllbaren 
Waffenarsenal konfromien. Kurzgehalte­
ne Einführungsszenarien "ie in der 
Mega-Drive-Version gibt's diesmal nicht. 
Im Lauf einer Kampagne werden nahe­
zu alle Fahr- und Flugzeugtypen. 
Schlachtschiffe und \ersorgungs-\'ehi­
kel des zweiten \X'eltkriegs simuliert. 
Elemente klassischer amerikanischer 
Tabletop-Simulationen (''Zone of Con-

Klare Darstellung, praktische Benutzer­
Durch dunkle und helle Felder wer­

den Euch Routen und Ziele vorgeschlagen. 

Auf deutscher, amerikanischer oder japani­
scher Seite spieltihr im "Military Commander" 
die s~gn,fikanten Schlachten der 2. Weltkriegs. 

Alle Sptelmechanik m1t 
exotischen Schauplätzen: Ein i:ln.~n.-u-h."d• 

Geschwader jagt ein niederländisches 
Schlachtschiff im Pazifik. 

trol". Erfahrungs- und Bewegunspunkte) 
'' urden mit ausgereifter Benutzer­
führung kombiniert - die Steuerung der 
Armeen wird Euch so leicht gemacht. 
daf~ Ihr mit etwa~ .\lühc sogar die ,·or­
liegende japanische \ 'ersion 'ersteht. 
:\ur die Hintergrund- und Zusatzi nfos 
bleiben Euch auch langfristig verschlos­
sen. Eine CS-\'ersion ist nicht geplant. 
Der 32-ßit-"Commander" ISt nicht so 
ausgereift wie sein 16-Bii -Vorgänger. 
Die .3D-Kampfeinspielungen sehen 
bombastisch aus. schlucken aber zuviel 
Zell . Schaltet '>ie aus und Ihr habt ein 
fesselndes Com mander- l 'pdate mit 
neuen .\lissionen an exotischen Schau­
pl:itten. ~G<rnes. M<l1l. Ta. OOt3tt.m492 
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Tel.: 02 51 I 52 78 54 & 52 55 22 
Persönliche Bestellannahme 

Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr 

Bemd Herfurth Fax: 02 51 I 52 79 71 
An I Verkauf von Gebrauchtspielen 

Weselerst r. 54 • 481 51 Münster f~~liM~~~~t-~ Sa. 10.00-18.00 Uhr 

MEGA DRIVE: 

AEAO THE ACAO·BAT 2 59.95 
ALAODIN 79.95 
ALlEN SOWEA 89.95 
ANIMANIACS 59.95 
ASTERIX • Powe< ot GOds 89.95 
BATMAN & AOBIN 89.95 
I;!·Jitf.!~ll•l;ltJ\1; :P8!&1 
BOOGERMAN 69.95 
BUBBLE & SOUEAK 49.95 
CHUCK ROCK 2 49.95 
CtAYFIGHTER 49.95 
'3•lt'E'*'w '•2&:&1 
COOL SPOT 59.95 
OAFFY DUCK rn Hollywooo 79.95 
DAS DSCHUNGELBUCH 69 95 
l•lä•.I•IIII!•J?IRV :ßf!01 
Des9ft Demo t1on·R Runner 79.95 
DIE SCHLUMPFE 69.95 
DINO DIMS SOCCER 49.95 
OYNAMITE HEADY 49,95 
E A IMG NTTOUR TENNIS 49.95 
EARTH WORM JIM 89 95 
ECCO THE DOt.PHIN 2 69 95 
'ä' 1'-'*'*•*!!:r.g '#'•'#b- Nth' 
FIFA SOCCER 95 59.95 
FOREMAN FOR REAL 89.95 
J MACDEN FOOTBAU 95 49.95 
JUDGE DREDD 69.95 
JUNGLE STRIKE 89.95 
KAWASAKI SUPERBIKES 89.95 
KÖNIG DER LÖWEN 69.95 
LANDSTALKER 109.95 
l! it1;11!f·!if.'f·Stlä· 1J!fb1 
LOTUS 2 49.95 
MARIO BASLER SOCCER 89.95 
MEGA SW1V 59.95 
MEGA BOMBERMAN 69 95 
,, l#?f.'' O~MW!itj$'i:!t-·tp8:J01 
MICRO MACHINES 2 <A> 69.95 

NBAACTION '95 
NBA LIVE "95 
NFI.OUATERBACK 
•;•n•=••1+!!114!1• 
PAGEMASTER 
PETE SAMPRAS TENNIS 
PETE SAMPRAS 96 
PGA TOUR GOLF 2 
PGA TOUR GOLF 3 
PAlMALAAFE 
PROBOTECTCR 
I!Ji>i4!i#i•IQI#i:BII? C 

89.95 
59.95 
59.95 
·P§l 
69.95 
59.95 
89.95 
59.95 
69.95 
99.95 
69.95 
*8!101 

SAMURAI SHODOWN 
SO V ALlS <Shootii'\Q> 
SEAOUEST DSV 
SHINING FORCE 2 

89.95 
J<IP 59.95 

89.95 
89.95 

SONIC 3 
SONIC & KNUCKLES 
SONIC SPINBAU 
SPARKSTER 
SPEEDY GONZALES 
STARGATE 
STORY Of THCR 
STRIKER 
SUBTERANIA 
S STREETF1GHTER 2 
SYNDICATE 
TAZMANIA2 
THEME PARK 
i(.if.j!j•l•ii: f.1! 
TAUE LIES 
URBAN STRIKE 
V1RTUA RACING 
WARLOCK 
WORLO OF ILLUSION 
X·MEN2 

119.95 
89.95 
49.95 
99.95 
59.95 
59.95 
99.95 
7~4!101 
59.95 
59.95 

129 95 
69.95 
49.95 
89.95 

SONDERANGEBOTE lU 
MEGA DRIVE: 

3 SPORT·GAMES 
Super Monaco & W1mb!edon TenntS & 
U:t.mate Socc8f 
ADV. 0F MIGHTY MAX 
AERO THE ACROBAT 
ARCH RIVALS 
ASTERIX 
BACK TO THE FUTURE 3 
BAUZ 3D 
BARKLEY SHUT & UP 
BIU WALSH FOOTBALL 
BlAOES Of VENGEANCE 
BiOOdshool / Batt•e Franzy 
BRUT AL · Paw s of Fury 
BUBSY THE BOBCAT 2 
CCMBATCARS 
CORPORA TION 
CosM<; Space &FanlaSIC D<zzy 
DAVIS CUP TENN!$ 
DAACUtA 
IU;tSß•l:f'1; 'M3NCJ 
E.A Hockey & JOhn Madden 
ETERNAL CHAMPIONS 
FUNK 
GAUNTLET4 
GENEFIATION LOST 
GLOBAL GLADIATORS 
GODS 
lfli!:l"it.!•l:l§;l•lf 
HAUNTlNG 
HAVOC 
HUARICANES 
HYPEADUNK 
INCREDIBLE HULK 

89.95 
34.95 
39.95 
29.95 
39.95 
39.95 
29.95 
A4.9S 
29.95 
29.95 
49.95 
39.95 
49,95 
39.95 
29.95 
39.9!> 
39 .95 
29.95 
€8!f1 

49.95 
39.95 
39.95 
29.95 
39.95 
39.95 
39.95 
·€8!101 
39.95 
39.95 
49.95 
29.95 
39.95 

INTERNATIONAL RUGBY 
39.95 SUPER !CE HOCKEY J. NICKLAUS GOLF POWER C 

JAMESPOND3 
J MADDEN FOOTBALL '94 
JURASSIC PARK 
p!it-il!tt:t•:ncm 

29.95 SATURN & V•nua F<gh1er 829.95 S MARIO AU STARS <A> 
29.95 6PtAYERADAPTEA 69.95 SUPER MARIOWORLD<A> 

49.95 
49.95 
59.95 
49.95 
69.95 
39.95 
39 95 
39.95 
49.95 
39.95 
49.95 
59.95 
49.95 
39.95 
49.95 
49.95 
39.95 
39.95 
49,95 
49.95 
49,95 
69.95 
39,95 
59.95 
49.95 
49,95 

KICK OFF 3 
LEMMNGS2 
LHXATIACK 
MAN OVERBOARD 
"'ARKO S MAG C FOOTBALL 

49_95 Antennenkabel m1t8 k:lf.lter 54.95 SUPER METROIO <A> 
1!1!!101 ARGADE RACER 109.95 SUPER MORPH 
39.95 BACKUP MEMORY 99.95 BLAZING SKIES <.A> 39.95 SUPER PANG 
39.95 CONVERTER 69 95 BAAlNIES 49.95 SUPER PUTTY <A> 
39.95 JOYPADSATURN 49.95 BRAWLBROTHERS 49.95 SUPER STARWARS<A> 
39.95 VlRTUASTICK 7995 BRUTAL 49.95 SUPER TENNIS 
39.95 Cl1ampon WO<Id Oass Soccer 34,95 SUPER TURRICAN <.A> 
49.95 CHESSMASTER <A> 39.95 SYNDICATE 

MEGA·LO·MANIA 39.95 CHOPL1FTER 3 <A> 39.95 TERMINATOR 2·J. DAY 
MEGA TUAAICAN 39.95 ßJ!h :kff.j ClAYFtGHTER <A> 49.95 TIME SLIP <A> 
MICKEY MANIA 49.95 CASPER 119.95 llli·j4j11JUI#·f fuß1 TROOOLERS <175 Levels> <A> 
MOONWALKER 39.95 CIOCIMO<k Knoghl 1 & 2 ,e 89.95 ClAYMATES 39.95 TROLLISLAND <A> 
MR NUTZ 39.95 CYBER SPEEDWAY 89 95 COOL WOALD <.A> 49.95 TROY AlKMAN FOOTBAU 
li!f..}jiZ.SMV# $8:1•1 CYBERIA 119,95 CRASHOUMMIES 49.95 VORTEX 
MVf.ANT l FOOTBALL 29.95 Ut-UUW·Iif.'1· Uif&j DAAIUS 1\\IIN <A> 39.95 WARLOCK 
NBAJAM 49,95 DIGIT ALPINBALL 89.95 UiH·U1•MM :mt!!jj!ft11.ii.ifWJ WHERE IN THE 'NQA.LO l$ C.S 
W:t•! f.!f,11eiii;W.1i!:UI- %KifJ FANTASYPINBAU i<iP· 119.95 DSCHUNGELBUCH<k> 59.95 WORLDCUP USA '94 
NBASHCWDOWN 3995 GAXE·DUEL J3p.119.95 EARTHWORM JIM 69.95 WWFRAW 
NHL HOCKEY "95 49.95 GALE RACER JOP 119.95 EEK• THE CAT 39.95 X·KALIBRE 2097 
NORMYS BEACH BABES 29.95 GREATEST NINE 1ap. 109 95 EOUINOX 49.95 YOGI BEAR 
PAC·MANIA 49.95 LAYER SECTION IOP· 119 95 Fl WOALD CHAMPIONS E 79.95 YOSHIS COOKIE <A> 
PELE WORLO. SOCCER 29.95 Mag•c Km9h1 Ray Eanh JOP. 109.95 F•EVEL·Der Mausv-ancleoe< <A> 69.95 YOUNG MERLIN <.A> 
PHELIOS 29.95 MYST 99.95 FIFA SOCCER 59.95 f3J!•f·l %8ik) 
PfTFALL 39.95 NBA JAM TOURNAMENT 89.95 FLASHBACK 49.95 ZERO THE KAMIKAZE S. <.A> 69.95 

49.95 
39.95 

POWERMONGER 29.95 PAN2ER DRAGOON 109.95 GHOUL PATROL<Zombe 2> 39.95 ZOMBIES 
PUGGSY 29.95 PEBBLE BEACH GOLF 89.95 GOOF TROOP <A> 39,95 ZOOL 
R BI BASEBAU "94 39.95 RACE DRMN J3P 99.95 HOLE IN ONE GOLF <.A> 49.95 
RASENMAHERMANN 39.95 ROBOTICA 89.95 HULK 39.95 
i;lj•f.il•ltl 'fft1 SHIN\NG WlSDOM J3P. 119.95 IW•If.\nti•W#f.1d'·UC j!8i@ 
REVENGE Of SHINOBI 39.95 SH NOBI X 99.95 JACK NICKtAUS GOLF <.A> 49,95 
AlSE OF THE ROBOTS 39.95 STREETFIGHTER· The M""'e 89.95 JURASSIC PARK <.A> 49.95 
ROBOCOP Vs TERMINATOR 39.95 SUIKO ENBO 1ap 119.95 JURASSIC PARK 2 59.95 
SHAO FU 39.95 THEME PARK 109.95 K K. P:aye' Manage«A> 4995 
SKITCHIN 29.95 TWIN BEE DELUXE 1ao 119.95 KICK OfF 3 49.95 
SONIC 1 29.95 VICTORY GOAL 89.95 KING ARTHURS WORLD <A> 49.95 

STEEL TALONS 
STREETFIGHTEA 2 
STREETS OF RAGE 1 & 2 
STRIDER 2 
SUPER KICK OFF 
SWORD Of VERMILLION 
SYLVESTER 8 TWEETY 
TALMIT'S ADVENTURE 
TECHNO CtASH 
T 2 • JudgmeN oay <A> 
TOE JAM & EARL 2 

39.95 
49,95 

.e 49,95 
39.95 
39.95 
29.95 
49,95 
29.95 
29.95 
29.95 
39.95 

WORLO CUP ITALIA '90 29.95 
WORLDCUP USA "94 29.95 
WWF RAW 59,95 
YOGI BEAR 49.95 
f3§;t•li:lj:Ntu;t·+;tji.i•II;Wf8~f1 
ZOMBIES 49.95 
ZOOL 39.95 

ZUBEHÖR 
MEGA DRIVE: 

MEGA DRIVE KONSOLE 
2 INFAROTS JOYPADS 
3 / 6 BUTTON PAO 
4 MULTI"t.AYER ADAPTER 
ACTION REPlAY 2 
JOYPAD • Ve11ängerung 
RGB <Scan> 1 2 KABEL 

MEGA CD: 

2GAMES IN 1 
5 GAMESIN 1 
ADAPTER US I PAL 
BACK UPFIAM 
ANDROID ASSAUL T 
BATMANRETURNS 
BO RACERS 
BEAST 2 
ECCO THE OOLPHIN 
ETERNAL CHAMPIONS 
FAHRENHEIT 
FIFASOCCER 
laliWtiWij!ll*f·hlf 
FORMUlA 1 RACING 
HOCK 
KEIO FL YING SOUAD 
umt.1·f 
NBA JAM 
NHL '94 
POWERMONGER 
PAINCE 0F PERSIA 
SHERLOCK HOUMES 
SH,NING FORCE 
SNATCHER 
SOULSTAR 
SYNDICATE 
THEMEPARK 
WORLO CUP USA 94 

159.95 
49.95 

j0 29.95 
59.95 
89.95 
12.95 

te24.95 

49.95 
89.95 
69.95 
69.95 

us 79 95 
19.95 
49.95 
59.95 
59 .95 
89.95 
89.95 
59.95 
!\!K:fJ 

us 69.95 
39.95 
89 95 

•;J•V841 
49 95 
49.95 
29.95 
39.95 
39.95 
89.95 
89.95 
59.95 
9995 
89.95 
59.95 

SEGA 32 X: 

V1RTUA FIGHTER 99.95 LAST ACTION HERO <A> 39.95 
tJJ;ilif.14trl:ll*l;@ftlf:- gK:f1 LEMMiNGS <.A> 49,95 
V1RTUAL HYDLIDE 99.95 LEMM:NGS 2 49.95 
VA BASEBALL 109.95 LETHAL WEAPON <A> 39.95 

GAME GEAR: 

ACTION REPtAY 
CASTLE Of IUUSION 
CHUCKROCK2 
DESERT STRIKE 
DONALD DUCK·Deep Duck 
DONALD DUCK·Lucky rome 
GLOBALGLADIATORS 
HALLEYWARS 
KtAX 
MICKEY MOUSE 2 
MICRO MACHINES 
NBAJAM 
0L YMPIC GOLD 
OUTRUN 
PETE SAMPRAS TENNIS 
PGA TOUR GOLF 
POWERSTAlKE 
PRINCE OF PERSIA 
ROBOCOP Vs TERMINATOR 
SHINOBI 1 
SHINOB12 
SONIC 
SONIC 2 
SONICCHAOS 
SONIC SPINBALL 
STREETS Of RAGE 
SUPER MONACO GP 2 
SUPERSPACE INVADERS 
TERMINATOR 
WORLO CUP SOCCER 

MANGA: 

\rerschiedene Titel 

59.95 
49.95 
49.95 
49.95 
39.95 
39.95 
39.95 
3995 
39.95 
49.95 
3995 
49.95 
49,95 
39.95 
39.95 
39.95 
39.95 
39.95 
49.95 
29.95 
39.95 
29.95 
49.95 
39.95 
49.95 
39.95 
49.95 
39.95 
39.95 
49.95 

ab 19.95 

MAGIC BOY <.A> 39.95 
MAGIC SWORD <A> 39.95 
rt •·1·13•&1' Oßtttnlnl:t·" • t!iJ01 

MEGA MAN X 
MET AL MARINES 
MICKEY MANIA 
t!,!liJ·i•I.!OHIIIUf 
MRNVTZ<A> 
NFL OUATERBACK 
NHL HOCKEY "95 <.A> 
N MANSELL WORLD C <A> 
OPEFIATION STARF!SH 
PAC·ATIACK <A> 
PAGEMASTER 
PIEARE LE CHEF <A> 
PILOTWINGS <A> 
PINK PANTHER <A> 
1=1VI:t.!lttUlf.Miäf 
PI RATES 0F THE DAR!( W 
PLOK<.A> 
POCKY & ROCKY <.A> 
POP'N TWIN SEE 1 & 2 
PAINCE 0F PEASIA <.A> 
RASENMAHERMANN <A> 
AlSE Of THE ROBOTS 

S O.S.·SINK 0R SWIM 
SHAO FU <.A> 
SKYBLAZER <.A> 
SMASH TENNIS 
SOCCER KID <A> 
SONIC BLASTMAN <.A> 
SPACE ACE <A> 
SPIDERMAN • An mated 
SPIDERMAN • X· MEN 
STARW1NG 

49,95 
59.95 
49.95 
49.95 
0401 

49.95 
59.95 
69.95 
69.95 
69.95 
49,95 
59.95 
39.95 
39,95 
49.95 
Mfil 
59.95 
49.95 
49,95 

j0 49.95 
59.95 
39.95 

49.95 
39.95 
49.95 
49.95 
49.95 
49,95 
49.95 
59.95 
59.95 
39.95 

=--=-.._,..., 

THEME PARK Mega Drive & S -Nes je 99,95 

SUPER NINTENDO: 

BATMAN FOREVER 
BIOMETAL <.A> 
BRAIN LORD 
CAPT AIN COMMANDO 

109,95 
99.95 

us 69.95 
99.95 

1 
DEMONS CREST <A> 89.95 
DIRTRACER FX 99,95 
DONKEY KONG COUNTRY 109.95 
DRAGON VIEW US 89.95 
EARTHBOUND US 109.95 
EYE OFTHEBEHOLDER US 89.95 
FINAL FANTASY 2 US 129.95 
FINAL FANTASY 3 US 139.95 
F F .3 Speiberater <460 Se.ten> 49,95 
FLINTSTONES 74.95 
FUNTSTONES·TheM""Il<A> 79.95 
FOREMAN FOR REAL 99 95 
GEMFJRE US 79.95 
HEBEREKE P0P00N <.A> 69.95 
HEBEREKE POPOON 2 89.95 
ILLUSION Of TIME 109.95 
INT SUPERSTAR SOCCER 109 95 

79.95 
89.95 
89.95 
79.95 
69.95 

ti€841 
79.95 

us 79.95 
us 89.95 

99.95 
us 89.95 

99.95 

79.95 
109.95 
69.95 

109.95 
69.95 
69.95 
·HM•1 

SUPEA BC KID 
SUPER MARIO WOALD 2 
SUPER PINBAU 
SUPER PUNCH OUT 
S RETURN OF THE JEDI 
SUPER TURRICAN 2 
11*'2}1!2"1;! 
TOT AL FOOTBALL 
TURBOTOONS 
UNIRAUY 
X·MEN 

99.95 
119.95 
69.95 
69.95 
79.95 
99.95 
t!tf1 
99.95 
79.95 
99.95 

109.95 

S-NES ZUBEHÖR: 

S-NES Konsole & Ftfa Soccer 
8 S. Mano All Stars 
2 1NFAROT·JOYPADS 
6 SPIELER ADAPTER 
ADAPTER US I PAL •F,re· 
ACTION REPtAY 3 
FM3HTEA STICK SN "F1re' 
PAD 
SCART I RGB KABEL 
SV 334 <durchsiChtig> 
SV 337 Pad 
SV 338 Topftghtet 
ULTRA 2 •n ONE PAD 

GAME BOY: 

ACTION REPtAY 
AKKULADER & LADEGERAT 
AUTO ADAPTER 
COOL SPOT 
KIRBYS P1N8ALL <A> 
MEGA MAN 4 
MR NUTZ <.A> 
PAGEMASTER 
RCBOCOP Vs TERMINATOR 
SAMURAI SHOWDOWN 
SEOUESTDSV 
WWF • Super Star 2 <A> 

3 0 0 : 

269.95 
69.95 
49.95 
29.95 
89.95 
79.95 
29.95 
24.95 
29.95 
59.95 

119.95 
39.95 

49.95 
59,95 

9.95 
39.95 
39,95 
49.95 
39,95 
39.95 
39,95 
39.95 
39.95 
39,95 

3 00 GebreUCht·KonSO!e 
3 00 Games G""'auch1 

599.95 
ab 49.95 

PLAY STATION: 

PtAY STATION "Hardware" 
Controßer 
MemoryCard 
M ouse 

579.95 
59,95 
49.95 
59,95 

M5 
ASSAULT AIGS <24 11> 89.95 
I :MIItiJ·ttffji@ji$1§• :ß!:&i 
CYBERSLED 89 95 
Destruc110n Derl>y 99.95 
DIGITAL PINBAU 89,95 
DISK WORLO 89.95 
EXTREME GAMES 89.95 
HEBEREKE POPOON 2 89.95 
INT CHAMP SOCCER 89.95 
JUMPING FlASH 89.95 
KILLEAKTHE BLOOO 89,95 
KRAZY IV AN <24 11 > 89.95 
LEMMINGS 30 89.95 
LOADED 89,95 
NBA JAM TOURNAMENT 89.95 
NOVASTORM 89.95 
PAROOUS 89.95 
PHILOSOMA <24 11> 89.95 
AAlDEN PROJEKT 89.95 
RAPID RELOAD 89,95 
I;II•Ißj;HH* ·&fJOj 
SHEU SHOCK 89.95 
Soo1 Goes To Ho~ 89.95 

GOLF MA~NE 
KNUCKLES" Cf'AOTIX 
METALHEAD 
J,![•li:l#;t:t-M 

99.95 
99.95 

119,95 

"€tkJ 
SONDERANGEBOTE I!! 

.. ii;l#:ai;"S•t:J· 
STREETFIGHTER 2 <.A> 
STREETFIGHTER 2 TURBO 
STRIKER <A> 

iXf}1 
59.95 
69.95 
49.95 
4995 
5995 
5995 
59.95 
89.95 

79.95 STARBtADE ALPHA <24 11> 89.95 

MOTORCROSS CHAMP. 
SLAM CITY·S Pppen <CD> 
STEUARASSAULT 
SUPER SPACE HARRIER 
Toughmaf'l c;o"test Box~ng 
V1RTUAL HYOLIDE 
WWFFIAW 

109.95 
89.95 
9995 
79.95 
89.95 

109.95 
99.95 

SUPER NINTENDO: 

ACTRAISER <A> 
ACTRAISER2 
ADDAMS FAMILY 1 
AOV Of MIGHTY MAX 
AERO THE ACROBAT <.A> 

49.95 
69.95 
49.95 
39.95 
49 95 

SUPER ADV. 1SLANO <.A> 
SUPER ALESTE <.A> 
SUPER BOMBERMAN 2 <.A> 
SUPER CONFUCT 
SUPER MARIO KART 

89.95 STAEETFIGHTEA · The Movoe 89.95 
79.95 
89.95 
99.95 

TEKKEN <10.11> 109,95 
THEME PARK 89.95 
TOTAL ECLIPSE TURBO 89.95 
TWISTED MET AL <24 11> 89,95 

79.95 WAR HAWK 89.95 
69.95 WIPE OUT 99.95 

Händleranfragen erwünscht !I! Aus!smdsheteruooen nyr gegen VOrkasse lOM 16 - p on ol Händleranfragen erwünscht!!! 

Druckfehler prelslnderungen & irct[Jmec yorbehatten Ht A:aus!äodlsche Anleitung Qia oben aytgetOhrtoo Artikel sind NEU !!! laden · yod versandpreise können yooejnaodec abwejchen II! • 
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Vom Reaktor zum Tentakel-Druiden: Ihr sammelt 
Schußextras und ballert wild drauf los. 

: __ ellli=.-_·_ ·?t?­
--~ 
~---.::. 

Mazer 
:'l:ach einer Serie von 

FMV - Ballereien 
C'Space Pirates'' & Co.) 

versucht sich American 

Ihr einen ,·on vier unter­
schiedlichen I leiden durch isometrische 
Digi-Labyrinthe. Ihr befreit Gefangene, 
sammelt Schutzschirme und Power-Ups 
und prügelt auf Reaktoren ein: Bricht 
der Schild der Energiestation zusam­
men, mutien sie zum Roboter-Olx:rmotz 
und explodiert nach hitzigem Z\\'ei­
kampf in einer gerenden en Sequenz_ 
Ihr studiert die aktuelle Level-Bilanz 

D1sput m1t der Freundin: Die gek1d 
nappte Kimber1y macht den vertrottel­
ten Dexter über Funk zur Schnecke. 

Befre1te Geiseln h1ntertassen Bonus­
Plaketten: Während der Rettungs· 
aktion u111lagern Euch M1n1-Mechs. 

und stöben im folgenden Abschnitt 
unter Zeitdruck Plakcnen auf. Wer nach 
dem ersten Abschniu noch er~tarn vor 
der Konsole hockt, feuert spätestens 
jetzt die CD in die Mülltonne: Verpixelte 
Grafiken und Bildwechsel-Animationen 
frustrieren selbst den anspruch~losen 
Beobachter, die schludrige Steuerung 
verdammt Euer Armuts-Sprite Zll Kellen­
kollisionen. Der taktische Wert der fan­
tasielosen lrrganenkonMrukte liegt nahe 
an der Nullgrenze, die Labyrinth-Idee 
bleibt spieleri"h ebenso ungenutzt wie 
der schwachsinnige Wechsel zwischen 
verschiedenen Karneraeinsrellungen­
und -Entfernungen_ Wer eine Freunde 
mit wirrem Grafik-~lüll emsetzcn will, 
greift zu. Ich erhole mich derweil von 
der schockierenden Test-Session. rb 

Hämmert auf den A-Knopf e1n und 
steuert nach rechts: Dexter quetscht 

s1ch ZWischen den Robotern h1ndurch. 

Space Ace 
'\ach "Dragons 

Lair"-Ritter Eric turnt 
der zweite (und letzte) 

FMV-lleld der Do n­
ßluth-Studios aufs 3DO. 
Weltraum-Ass "Space 

Ace" will se ine Freundin 
Kimberly aus den Klauen vom Welt­
raumschurken Borf befreien: Der feue 
Pirat hat sich in seiner Raumfeswng ver­
schanzt, die Rettungsaktion leidet unter 
dem verweichlichten Alter-Ego Eures 
Titel-Helden . Zum muskelstrotzenden 
Kraftpaket mutiert Ihr nur für wenige 

01e Wände dienen weder als H1ndernis 
noch als Schutz: Nach einem Treffer 

verschwinden d1e Stahi-Re1hen. 

Dexter kurz vor der Verwandlung zum 
"Space Ace"· Druckt d1e A-Taste •n 

Folge und mutiert zum Superhelden. 

Sekunden , den Rest der F.\1\ '-0pera 
erlebt Ihr aus Sicht des sd1\\ :ichlichen 
Oexrer. Wie " Dragon~ La ir'' b1 "Space 
Ace" ein aufwendiger Animations-Strei­
fen. der au f Eure ~poradi.,t:hen Pad­
Kommandos wartet. Ace alias Dextcr 
springt über I l indernisse. weicht feind­
lichen Auacken au~ . dü~t mit einem 
Jäger durchs All und ballert schmierige 
Aliens über den I laufen. 
Wer auf interaktive Zeichentrickaben­
teuer und Cartoon-I lumor steht. greift 
zu: Der Sch\\'ierigkeitsgrad iM fair. die 
Steuerung eindeutiger als das frustrie­
rende "Dragons Lair -Geschlingere. 
FMV-Muffel nehmen Abstand_ rh 
l c..·,tm~lcr von lh n.uc, Donmund. Tc..-1 U.! i l ';';61 10 
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-2 • 7!110 
-f= V- "' 129.00 
U.....o 2 • 111110 ............. • 111.110 
...... Aitolloo2 ul "110 
A<C..aly 

"' 
9!110 

kdru;.lfooo 
"' 

19110 
Alttrfa&.a• "' 129.00 ... _,., . ., lt 119.00 
............... Ioad • 109.00 
.. ~,r- "' 114.00 
--3 • 119.00 .__ • 99.110 

"""' • 13!110 
(- • 111.110 

-~- • 12100 
O..tr.., .. 14900 
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"' 
9!110 

Crro-loloo4 "' 114.00 --- "' 109.00 

-~ .. "' 
121.110 

Dftlactrn 

"' 
119.110 

lloookt•hriMolo 
"' 

12!.110 
W.yl"''<" ot. 2 "' 129.00 
Oooloyl"" (""lr"f ~ 13!.00 
Ororuloi{II MII dt 12!.110 
Orop -lro<oltt dt 79110 
Eriw ... .., 

"' 79.110 
Erib•rr•Mpoolob .. 121.110 
II~ • 99.110 
~oS....!I " 99.00 
-T. Itltonl. "' 114.00 
&r.. Loon "' 119.00 
ltoWoh! • 19.00 

llsiaoiT• dt 109.00 
lrll.loponlorlo<cw "' 119.110 
~IDolouiiiiUI dt 129.00 
W,loy dt 109.00 
Joo&W.l dt 99.00 
Moddooloott.l 96 dt 99.00 
Jordoo.ldvi ..... dt 9!.00 
J'"vtll<edil dt 11!.00 
....... Strl:o dt 109.00 _,Soporbri,. • 99.00 
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lldoy- dl 99.00 .... -., " 111.00 
• • Torlt dt 109.00 
~~.~ ........ • 121.00 
II.IU.. 96 • 99.00 
lilA IM II • 19.00 
-llomilly(w • 101.80 
lf!Oonrltorl "96 • 114.00 

NHL Hociry 96 dt 109.00 
o.. 
". .... 2 --. 
""'~" PoclyUO<ty2 
Porly f'l(s H.Hol ,_._, 
-llp 

--·13 1\oclOot< 

d! 119.00 
dt 109.00 
dt 9!.00 
dt 12!.00 
"' 99.00 
"' 119.00 
• 111.00 
• 121.00 
• 11!.01 
• 109.01 htty.. dt 119.00 
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!Oiolf...W 
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"' 114.00 
• 109 00 
dt 109.110 
"' 114.00 
dt 109.110 
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dt 109.110 
• 119.00 
• 109.00 
• 10900 

"' 11101 
• 19.01 
• 109.00 
• 114.01 
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"' 19.00 
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• 12!.00 
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luporGocooloy 
~IES .. Ipoo( _. ...... 
'ltrllogonootfoypoj 

dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt • • • 
• l!.lt 

• 49.00 • 21.01 

• 1!01 

"' 
3900 

"' 4.90 
dt 19110 

"' 
9900 

• 3600 

"' 
29.00 

• 1900 

• RIIO 

• 24110 

• 9!00 

• '"" • l!lt 

• 11.00 

GAMES(J( 
ll•o dt 19.00 

Asterix' ow. dt 59.00 
.... u~Wio • SIOO -- • S!.OO 
l!r.l2 • S!OO ""'l • SIOO 
c- • SIOO 
!otllo .. ldooj • 111111 

ldW.~Jioo • 1400 
f<rr-Golf • 1900 
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W.OIIoll --..... 
Zoldo 

• SI.OO 
"' 1!.00 
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"' 19.00 
"' 19.00 
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• 11.00 
• SI.OI 

• 109.00 
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"' 114.00 
• 1900 
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• 11.111 
• 1900 
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"' 109.00 
"' 114.00 
dt 1900 
dt 9!.00 

"' 9!.00 
oJt 109.00 
dt 791111 
dt 9!00 
dt 10900 
• n .oo 
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r..r-•.,.. • 19110 -- • 111.00 
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-IRIS dt 11.1111 
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", ... 2 

"' 
109.110 

.~.~ ........ 
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-~~....P.• n.,.t ... ! 
ltlllfoolbol 
UrWirio --._1«4 
-loy3 
w.IIO..Io<tw 
-WrntlAnt., 
Ulool 

"' 109.00 
dt 109110 
• 114.011 
"' 69.00 
dt 9!00 
• 109.00 
• 1211111 
• 191111 
• 11100 
• 1091111 
• 10901 
• 9!01 
• 9!.00 
• 109.00 
"' 99.00 
"' 124.00 
"' 99.00 
"' 9!.00 
"' 79.00 
• 109.110 
• 9!.1111 
• 114.10 
• 99.00 
"' 99.00 
• 11.00 
• 109.00 
"' 114.00 
dt 9900 

Mega Drive· 
Sonderangebote 

• 2!.110 
• 3!.00 
• 4100 
• 1101 
• ~01 
• 3!.1111 
• 3!.00 
"' ss.oo 
• 1!00 
• 4900 
• 21.00 
dt 59.110 
• 4900 
dt S9.00 
dt 49.00 
dt 49 00 
ul 41 00 
• 3!00 
• 49.00 

-~-r 
Oodllol!l!bt -Mol Dropol .. 
Droposloirlp• 
Doopoo[,plorw2 
&tothtllolpl;o2 
~ 
hloltirry\jll(o! ..,... ... ,_ .. 
lll~ulll»ll 
raoos.. 
lricllloador ....... .......... 
1&1 .. ...._ 
-liodowo 
IOIIio!lt 
looiSW!l.., *I --... Irqkollifit 
lyr*• 
-M 
Wwld!opG<II 

... fOftvel' 
ww -C..,.IJor 

~*"'" Jorjgoll<odol 
laollola.­
lolofflooj 

-low 
1&\Joor"",_ 
lflilonrlod<ll 
lfliloorwboctO.O 
f'rlroollogo ,......, 
lilo!ilyi!OI 
llor lroi<Rtttl<~ 
sww ... ~uodo 
lloilorl•'"'* 
~W-1!01 ...,.s.a. 
llloltl!lll 
-f,ghtor .... 
--lr•odo 

• 10900 • 10900 

• 9!.00 • 19.00 • 9!.00 
dt n110 • 109.00 
dt 109.110 
dt 69.00 

"' 99.00 
dt n.oo 

• 19.00 

• 191111 

• 19110 

• 109.00 

• 19.00 

• 10900 

• 1400 • 9910 

• 10900 

• 8900 

• 109.00 

"' 
9900 

dt 99.00 

"' 99.00 

dt 124.00 
d! 99.00 
• 99.011 
• 131110 
• 9!.1111 
• 12401 
• 1091111 
• 12!.00 
• 10900 
• 121.110 
• 124110 
• 119.110 
• 109.110 
• 124.110 
• 12!.110 
• 9!.110 
dt 119.00 
dt 119.00 
• 121.00 
• 121110 
• 109110 
• 11900 
• 129.00 
• 12400 

Sega 32X·Zubehör 
fllllli &Sror w .. • 411.00 
... Onoo lll • 319.00 

Panasonie 300 
.U..oo>tOorl! • 1900 - • 99.00 
OoyiiPoor 2 "' 99.00 
C..,.IJor "' 109.00 -- "' 94.00 (,.... 

"' 99.00 -... • 1900 - "' 99.00 
Dropol .. • 19.00 
llohlotilotdflpooi • 1900 
~s.a. • 19.00 - "' 19.00 
fr,toallogh""'" "' 9!.00 
hosoiAI • 19.00 

'""""" .. 16.00 
11111'1"111 • 9!.00 
... (orpor .. 19.00 ....... • 19.00 
lltlllorloyll • 19.00 

W.Wio!orufl "' 19.00 

Ladenverf<auf, KEIN Versand, 
Preise varüeren 

Munich Sahware Center 
Theresienslr. 152 
80333 München 

Tel. 0 89/ 52 2181 

• 7900 
dt 1900 
dt 99.00 
• 19.00 
• 1900 
• 99.111 
• 19.10 
• 11.00 
• 1910 
• 94.00 
"' 19.00 
"' 109.00 

Syodi!ale-ko~L dt dt 99.00 
lhoHoroJo 

-~"""'· looiE<Ipst -­.. <--.3 

Goldtlor3 0o .lplol 
J.0o n-10 + Storll. 
&olltlorfoypll 

ul 19.00 
dt 109.00 
"' 19.00 
• 9900 
"' 99.00 

dt 149.00 

"' 669.00 • S9.00 

~~" ~1<01 • 99.00 
lloolrPt-1 1<01 • 9900 - • 119.00 
~-•lilt<ki<OI • 9!00 
Cmroot Goluy • 79.00 
-..,Moni!OI dt 99.110 
Oiooo.dt! dt 79.011 .. 119.00 
Or.- lnMtllt • 19.110 
f9ttlorlifo 

"' 
109 00 - "' 119.00 

RipOot • 109.00 
llifdoooJor 1<01 • 9!110 
lo;o..otUoMI • 99.00 ,...,_ • 111.1111 
""""··1<01 "' 19.00 ..,_ • 12900 

-~-CO • 99.00 -- • 10900 
lporoW .. !OOO .. 9900 
lloool'ort • 9900 
lroy-ftol!ool "' 119.00 
W....,J..,• 41'1aytr ul 139.00 

C.lu • 13!00 
Jogrral(~ .. • 21900 
JogrraoGntrtlrtr• • 211.110 
loypojlloroJ.- • 49110 

SonyPSK 
.10&0 lorgo~ .. lloloo .. 94 00 
Aflw .. ~ 

"' 
94.00 

Ar! (ombot .. 8900 
lltolriovf • 14 00 - • 1900 -·· • 19110 

-~~ dt 99.00 

TNSW.O. dt 84.00 
(- • 1401 
~IMI2 • 19.00 ('"'"' • 1400 
(J4onlod • 14110 
( ........ • 1900 
OsOotiogloblo .. 94.00 - • 9400 
-Oorby • 94.1111 
-Willoltl • 19110 
O..oloX • 99.110 
Oropt.ro • 1900 
-lp«<s • 19.01 
Afelo< .. 96 • 19.00 

-*"' • 9!.1111 
&olllOi'-1 • 9!.1111 -- • 19.111 ...,....._ • 9!.111 ....... ,. • 19.00 
... lW! • 19.00 _ .. ltoi • 19.00 
(rwy .... • 1900 --..30 • noo 

=~ • 94.00 .. 99.00 
lllJool- 1 dt 94.00 
lfl ilonrlod<96 • 1400 
.. locloy96 • 99.00 - • 19.110 ._.....,. • 19110 __.. • 19.00 - • 9!.00 
1Slr..&oll96 • 19.111 - • 19.00 
-~-1 • 9!.00 
IWou l llp • 9!.00 
"""' llp • 99.00 - • 991111 - • 11.00 

d! n .oo 

·-f'Tojoct .._ ._, ....... ...... 
w.a.uociotl ... (. w .... 
lfoyw 
ltoollooJoliiM 
lltotlo<Of 

~-''"" lhoHordo 
-Port 
foolftlp!t1odo 
lrocU f1oW 
,..". ... "" 
"'----· lllotoW 

•'-~ -­Wlog(--3 ....... 
Wllflnodo 

dt 19.00 • 9!.110 • 1400 • 1900 • 19.00 • 14.00 

• 9!.1111 

• 19.00 

• 19.00 • 1900 

• 9!00 
dl 1900 
dl 9!.00 .. 91.00 

"' 
1900 

dt 9900 

"' 99.00 
dt 1900 
dt 1900 

• 141111 

• 141111 

• 191111 
• 14.00 
dt 9!.110 
• 1900 
dt 94 00 

Sony PSX·Zubehör 
irtoolti>foyPIX 

"' 
6!.00 

-obo!PIX • 4!.00 
liOI!oypoj • SIOO 
liOI Joyi1d • 109110 
lnlrort~ • 1100 
loypojlooyN • !400 
Urlllabollll • 4SOO 
-W.,N • !4110 
--,cw~~ooyPSX • 4100 -· • 141111 
,..,._+11pio( "' 639.00 

looy"""""" • !79.110 

Saturn 
_"", • 19011 
Altonod • 94.00 
lloolriovf • 14.00 - • 1900 
lotoWI'--1 • 9900 ... • 109.10 - • 14.00 
~IMI2 • 19.00 _.,... • 1900 
!,Mr...., • 1900 
!,W. • !4110 
!loy-.lllol d! 109011 
o.. .. dt 14110 
o.,tdlltbol 

"' 
9!.00 

Dr"""l "' 
9!.110 

lopodlt li<s11011 dt 94.110 

'-*"' dt 9!.011 
llrUII ... I • 9!.00 
HAJ•lMiillltlll • 1400 
lfl!Nnriock"ll • 1400 
lltlllorloy!i • 1900 -0.- • 10900 --- • 19.00 - • 9!1111 
--&oll • 19.00 -·· • 1900 _. • 9!00 

-~ ... • 19.00 ..,_ • 14.00 
ltoiY",_(l~l!.l • 119110 
......... l dt 14.00 ...... dt 19.00 
Sotolol! "' 

9!.00 
llooobU • 9!.00 

~~· .. 14.00 _..,. • 1400 
s...foglow- • 94.00 
lloiWio .. fi.OO 
-Port • 19.00 ......, ... • 10!.01 
-f9ot2- • IS.OO 
-f&Oot\wl • 141.00 
-f9ot!- • IS.OO 
-f,ghtor dt 109.00 _..., dt 9!.00 

-*"' dt 99.00 -- dt 99.00 

-~ • 99.00 
- IOool<w • 94.00 
lllotoW dt 9400 - • 94.00 - • 14.00 

Saturn· Zubehör 
"' 39.00 
• 1100 
dt 99.00 
dt 3S.OO 
• !4.110 
• 119.00 
dt 9!.00 
dt 3!.00 
• 169.00 
dt 32!.00 
dt 1049.00 
"' 129.00 
• 61.110 
• 11.00 
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Kamera t•erfolgt 

Jln· Eu er letztes 

R ermert tlrtt l r•er-

bessert so Eure 11 

FahrstiL 

Entwickler: Reflectlons, GB • Produzent: Tony Parkes • Design: Martln Edmondson • Sound: Tim Swan 
und Eillot Sumner • Programmierung: Michael Troughton, Aussol Lazzarl und Robert Troughton 

Destradion Der 
Q Dank Psygnosis erreicht 

ein weitereres Unterhal­

--!, / tungsspekrakel aus den 
USA die europäischen 

~ · 7 Spieler: '\ achdem e~ joy-

'v pad-Anisten bereits wiederholt 
mit \V\'V'F-Wrestlem und "American Gla­
diator~" aufnehmen durften. betreret Ihr 

nun die Arena des "Demolition Derby''. 
20 Fahrer \vagen sich mit ihren Automa­

tik-\'ehikeln zum uhimati,·en Crash-Test 
auf ein offenes Spielfeld. Wiihrencl in 

der Real-Vorlage der letzte Raser mit 

intaktem Wagen gewinnt, habt Ihr in 
"Demolition Derby" die Wahl zwbchen 
mehreren Spiel-Modi: In der t.Ieister­

schaft kassien Ihr Punkte für gekonnte 

Karambolagen und gefahrene Zeit. im 
Duell müßt Ihr nur den Gegner ver­

schrotten. Hangesottene Spieler '' ählen 
den "Total Destruction"-Mode und ,·er­

'>uchen auf Zeit gegen 19 Kamikaze­
Piloten zu be~tehen. 

\X'er lieber auf einer anständigen 

Strecke die Polygone zersplitten. nimm! 
an den "Stock Car"- und "Wrt:cking··­
t.leistt:rschaften teil : Auf fünf 'itreckt:n 

brettert Ihr für ßestzeiwn um dit: Kur­

ven oder zertrümmert ft:indlicht: Karos­
serien auf der Jagd nach Punkten. In 

beidt:n Mebterschaften müßt Ihr Euch 
durch fünf Divisionen k~impfen · In jeder 

Di' 1sion >.tdlt:n sich Euch auf fünf 
Strt:ckt:n drei Gegner, die Euch im 
Kampfgetümmt:l gnadenlos auf den 

Gurt rücken. Seid Ihr siegreich, steigt 
Ihr eint: Division auf, bis Ihr in der t.Iei­
sterklasse gegen die gdährlichsten Fah­

rer antrete!. Zu allen drei ~leiMt:rschaf­

ten dürft Ihr auch einen Kumpel mit 
eigener Playstation einladen und ihm 
per Linkkabel das Blech über die Ohren 

ziehen. Habt Ihr die passende Spiel-

P.!JiilP.s.t Laps 

Total Destruction 
W!NN!E 68:22 
ULTRAOL! - 67:86 
MAN!AC ~G 63:24 
ULTRAOL! .Jt 61:89 

~- ROBZAENG "· 2i~!_ -: 
Rekorde zum Mitnehmen: 

~ Per Memory-Card speichert Ihr Eure 
Bestzarten und Spielstände. 

Haben Euch die Gegner an der Bande 
eingekreist, sucht Ihr am besten Schutz 

hinter ernem anderen Wagen. 

Zwei Wege führen aus der Arena: Einer 
direkt ins Krankenhaus (oben), der 
andere aufs Sieger-Podest (unten). 

\'ariante angewählt. geht's ab auf die 
Pistt:: Zu Spielbeginn betrachtet Ihr Euer 

Fahrzt:ug au'> der llub~chrauber-Per­

spekti\ e: per Knopfdruck zoomt Ihr in 
drei Schrillen an Euer Fahrzeug heran. 
bis Ihr die "Ridge Raccr· -Perspekti,·e 

erreicht habt. Euer Fahrzeug be~itzt eine 
automatische Gangschaltung und kann 
\'Orwärts und rückwän'> beschleunigen. 

Statt C'bersichtskarte, Drehzahlmesser 

und Gesch'' indigkeitsanzeige erblickt 

Zwischen den Rennen speiChert Ihr, 
überprüft Eure Plaz~erung oder verfolgt 

Eure Crashs in der Wiederholung. 

Ihr in der rechten unteren Ecke einen 
Grundriß Eures Fahrzeugs, auf dem far­

bige Pfeile den Zustand Eures \\'agen'> 

anzeigen. Verfärb! sich ein Pfeil ,·on 
grün über rot zu sch\\'arz. ist der mar­
kierte Teil zerstört. Während Euch ein 

kapuuer Kofferraum oder eine gebro­
chene Hinterachse nur abbre1mt, beein­
trächtigt ein abgcris'>enes \'oderrad 

auch Eure Lenkung: Der Wagen zieht 
nach rechts oder links und läl~t ~ich 

MATERIAlSCHlACHT • _ .... v. w••J1 •v• • mt ...... A .•• hung 

• 

aus hochtourigen Raser-Gelechten und scheppernde Crashs Poly­
gon Splitter urd qualmende Motor'lauben heben d1e Schadenireode 
die Steuerung ISt vortreHhch ge ungen U1 d laßt nsunktiVe ReaktiO­
nen zu Leider mangelt es auf Rennstrecken mrt Kreuzungen und rn 
der Aruna an Uberslcht. Plotzlrch schießt em Gegner rn Eure Serte 
den Ihr JCh aus der Hellkoptera-sicht unmogt1ch vo•hersehen 
konntet Dazu ~omme1 d1e zahlreichen Ladepduse., und die 
umst,mdlrche Benutzerfuhrung dre durch anwählbaren Schnrck­
Schnack wre erne Kamerafahrt durc~ dre Boxer unnötig kompliZiert 
ausla.lt Mrt unterschredhchen Fahrzeugen ~nd emer eirfachen Benut 
zeroberflache wäre diese CD altem schon ern Kaufargument fur dre Play­
statlon Doc~ auch so sorgt das Sp1el noch I ur nächtelangen Sprelspaß 

Der "Total Destructron" -Mode für Bnzelkämpfer: Auf Euch allein gestellt flüchtet Ihr rn der 
Destruction Derby-Arena vor 19 tollwütigen Kollegen. 

MAII!AC novembet 



Auf Rennstrecken mit einer Kreuzung und im Destruction Derby habt Ihr am wenigsten 
Übersicht. Dort empfehlen wir die Helikopter-Perspektive. 

Die "Ridge Racer" -Perspektive eignet 
sich für alle gerade Strecken, sorgt bei 

Crashs jedoch für Verwirrung. 

Nach mir die Kamera: Diese Ansicht hilft 
Euch bei Abdräng-Manövem und 

hinterlistigen Vollbremsungen. 

kaum unter Komrolle bringen. Doch 
selbst dann müßt Ihr noch nicht ausstei­
gen: Gefahren ~vird. bis der Motor auf­
hört w tuckern. Je nach Spiel-Modus 

flüchtet Ihr im Zickzack-Kurs ,·or rabia­

ten Angriffen. schlängelt Euch elegant 
durch Massenkarambolagen oder bret­
tert tode!>mutig in den niichstbe!>ten 

• 

BEAST ·SYNDROM • Auch nach e1ner personellen Umstrukturierung hat 
Reflections ( 'Shadow of the Beast") vergessen , etnen erfahrenen 
Spieldesigner anzustellen. Techntsch und grafisch 1st "Destruct1on 
Derby" tadellos und höchst origmell nur sp1eler~sch g1bt' s Grund zu 
nörgeln Abgesehen von der bescheuerten Benutzerfuhrung (em 
Labynnth der Menus, lcons und Mm1·Ammat10nen). argerte m1ch 
das Fehlen emes Tachometers, der Euch ze1gt , 1nw1ewe1t e1n 
Crash-Schaden Eure Geschwindigkeit beemflußt. AngeSIChts der 
Zerstörungs-ActiOn hätten auch Boxenstops mehr Smn gemacht, 
als z.B. be1 Segas ''Daytona· Le1der laßt s1ch Euer Mechamker-Truck 
nur kurz m emer sinnlosen An1mat1on blicken Im Kern 1st das Sp1el 
jedoch fehlerlos: Das Kino-geprufle Fahrverhalten der unverwustlichen 
Am1·Kutschen laßt mass1g Fre1raum fur Zerstorungsmanover und Taktik. 

Mann gegen Mann oder alle 20 zusammen: Im "Wreckin· Racing" ·Modus müßt Ihr nicht als 
erster durch die Ziellinie brausen, sondern Punkte für gekonnte Crashs sammeln. 

MAN!AC november 

Die digitale Kamera: Nach jedem Ren­
nen laßt Ihr die Zerstörung nochmal 

über den Bildschirm donnern. 

Im "Stock Gar" -Mode müßt Ihr die Geg­
ner nicht zusammenfahren, sondern um 

dte höchste P1azierung kämpfen. 

Gegner. Erst wenn Ihr die Ziellinie pas­
siert. das Rennen aufgegeben oder Eure 
Karre zu Sehroll gef<thren habt. \erlaßt 
Ihr das Cockpit. Doch nicht nur da~ 
Wagen-Schema zeigt Euch den Zuswnd 
Eures Gdiihn:,: IknJr die Ki:,te r<t u­
chend <tuf der Fahrbahn liegenbleibt, 
zerbeult sich die Karosserie, bis Ihr Euer 
Logo auf der Fahrertür nicht mehr 
erkennen könnt. Während i\Iotorhau­
ben-Spliuer durch die Gegend tliegen. 
Frauen krebchen und digitale Spliuer­
Geräusche aus den Boxen klirren. kom­
mentiert ein i\Ioderator das Geschehen 
mit einer Reihe \Oll Standard-Sätzen. 
Dazu ~!<Impfen Techno- und Jungle­
beeinflußte Pop-Stücke. Zum Neo-G­
Con ist das Spiel nicht kompatibel. oe 

:Loading • 
D ie umslt'lndli-

ehe Benutzer-

fiihrrmg scbtifft 

11nnölige Lade­

pausen: Wollt 

lbr z.B. ein miß· 

lu11genes Renne11 

wleclerholen, 

brecht Ihr die 

Mels/el·scbafl 

ab, gebt t•om 

Hrmptmenii i11s 

Spetcber-Me11il 

und tl'äblt de11 

letzteil Spiel­

stalld a11. 

Da11ach miißt 

Jln- Eucb wieder· 

auf tlie Strecke 

klicke11 - war·um 

gibt s kei11 eilifa­

ches "Replay"? 
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J t•tle r Aspek t 

~lesJai.Jnnarkt­

Busiuess u•irtl 

s imuliert. z ur 

Plt1111111g ll tUI 

KalkufllliOII 

g r eiflli.Jt· mif 

Design, Originalentwicklung und Pl aystatlon·Version: Bullfrog, GB (Peter Molyneux u a ) • Produzent 
Mark Wcbley • Programmierung (Piaystatlon) Jay Butler. Mark Rab,ohn • Entwicklung (Saturn): Krlsal•s 
(GB) • Programmierung (Salurn) Sirnon Pashley • Grafik: P McLaughlln, M Man, C Hili, F. McGochie u.a. 

Theme Park 

Während Ihr m1t den Feuerknöpfen Attrakt1011Bn aufstelkund Getrarike ordert, ruft ein Druck 
auf die SBltlichen Taster entweder das Hauptmenü (Bild) oder e1n Individuelles Standmenü auf. 

eittell s liimflg 

aktualis i erteil ~ ~~> t:ine ~li_.,~h_u~g ~>r~r~-
Gesci.Jäflsbe- ._ gc.:n nur d1e Slral~glt:-

p J \' inuo~en 1·on Bullfrog 

~ügigkeilen-Lager und Eure En111 ick­
lungsableilung. Jedes 1 erkaufle Popcorn 
(iigl Eure Kas~en klingeln und das Bud­

gel für neue Buden und Achlerbahnen 
sleigl. Aus dem leeren Bauplalz. den Ihr 
zu Anfang kaufl. 11 ird eine millionen­
'>t'hll'ere \'ergnügung.'>ll'ell. in die die 
Leute in ~t'haren strümen. 

1'ic/JI z w ·i ick . -.. · 1 'I zusammen: Super-t e1a1 -
Die Lmme t ler \ I liene \\'w,clgrafik mil Bim-

Besu c i.Jer rl'ln l V mei-So und und Quiel sch-

EucfJ in Form 

lac i.Jemlet· otlet· 

tl'(! /nelltler Mi11i-

~'Jn-ltes allge­

zeigt, tlet·en 

Gedanken lbt· 

mif Wrmscb 

sog ar lesen 

k ä 11nt! E imwfJ-

m e11 tllul Au s-

gaben t'el:folg t 

II.Jr iiber· kom-

plexe Kurr•en -

Diagramme. 

Sprachausgabe auf der 
1 ( emcn ~eile. kno<:henhar-

te 1\tanager -,\laterie auf 

der anderen. Wer sich als 
"Theme Park " -Bog auf die 
ßelrachwng des bunten Trei­

bens beschr;inkl, ist seinen 
Chefsessel bald los. ße'>ser Ihr planl. 
arrangien und orden. über\\'acht das 

\\ ;ihh Ihr den kompl11ienen "Simula­
tion"-l'viodw •. müßt Ihr auf jede Kleinig­
keit <rchten. Lohn1·erhandlungen mit 
den Angestclhen (En!ertainer. \Iechani­
ker und Putzlruppsl führen und die 
Karusseii-Gesch\1 indigkeit 1 on I land 
einslellen. '\eben der animienen. in ,die 
Rieblu ngen '>crollenden \'on-Ohen-
Ansidll und den zahlrei t"hen Status­
Bikbchinnen. enthalten beide Theme 

Wdlkommen 111 der Spielzeugwelt: Viele 
Attraktionen unterhalten Euch durch 
e1ne vorab gerendarte 3D-Animation. 

Park"-Ver'>ionen H>rah gerendene 3D­
Fi lme. die Euch die Allrakiionen aus der 
lch-Perspekti1·e erleben lassen. Die 
Playstation-\'er'>ion lad! Euch aufkrdem 
zu einem jD-Sp<rziergang durch den 
eigenen Park. Das Saturn-"Theme Park" 
-.peichcn den Spielstand ins interne 
RAM. Playslation-lksitzcr sichern auf 
Memory Card. u•i 

• 

THE SHOW GOES ON • Verwurschteller Manager-Charme und em Hauch 
von Zuckerwatte. der 1eden 'Theme Park" umweht, kommen dank der 
Grafik- und Soundfahigke1ten von Saturn und Playstat1on fantastisch 
rüber. Kindergeschre1. wirbelnde Riesenräder und Mechamker. d1e 
pflichtbewußt zum Handy greifen, begleiten Euch auf dem Weg 
zum Vergnügungspark-lmpenum. Saturn-Sp1eler brauchen 1hre 
Playstat1on-Kollegen um die zusatzliehen Echtzell-Spaziergange 
mcht zu beneiden Der 3D-Marsch über einen nebligen. men­
schenleeren Gelsterrummelplatz bringt nix und führt lediglich zur 
DepressiOn -schnell zurück m die fröhliche Von-Oben-Ansicht! Und 
noch etwas nervt m1ch an den "neuen· Versionen Mittlerweile hats 
jeder gesp1elt, "Thema Park" ist kem Grund, aul 32-Bit umzuste1gen Ich 
warte we1terhin auf echte "Next Generat10n"-Sp1ele 

Andere Vers1onen ----------------------------
Umsetzungen fur alle Systeme D1e 300-Version est mit der Saturn-Variante ldent•sch. auf dem Jaguar 
fehlt die Ride·Ammation. die 16 ·Bit· "Themc Parks" s~nd opttsch abgcspcckl und sptelcnsch uberarbe1tct 

Der e1nzige Unterschied zur Satum­
Version: Auf der Playstation nutzt der 

Manager den trüben Sonntag zum 
3D-Spaziergang uber se1n Gelande. 

Tarifverhandlungen solange die Kekse 
(M1tte) reichen: Ihr pokert Euch an den 

GewerkschaftsfUhrer heran ... 

... biS SICh die Hände zum friedlichen 
Beschluß berühren. Auf Wunsch w~d 

Deutsch als Verhandlungssprache benufzt. 

MAN!AC november 



Produzenlen: John Kavanagt1. Bryan Walker • Desi gn: S1mas (Jonathan Newth. Davtd Paync & Chns Tubbs) 
• Programmierung Enk Strickland • Grallk: Alan Tomk•ns u.a • Sound Mlke Ash & Mtke Edwards 

flying nightma 
Ab l'r-.:-Kampfflieger 

startet Ihr \"Om Flugzeug-
triiger "lJSS Ta,,·ara" gegen 

die asiatische Bananenrepu­
blik ßaracala. Die llandha­
bung Eure~ AV-8ß llarrier 2 

(bekannt aus 'True Lie~") beschriinkt 
sich auf die wichtigsten Funktionen: 
Bevor Ihr w gewagten Loopings startet, 
müßt Ihr die Bremsen lösen. die Düsen 
anwerfen und in den ersten Höhenme­
tern das Fahrwerk einfahren. Eure Mis­
sion führt Euch in den Kampf gegen 

Panzer. Truppen-Stützpunkte, L1gerhal­
len und Abfangjäger. Ihr düst im Tief­
flug über das Festland, weicht Spliuer­
granaten aus und setzt Euch mit einer 
Schleife hinter den Feind. Sind die 
Magazine leer, dürft Ihr zur Heimatbasis 
zurückkehren und dem nachladen. Wer 
nicht landen will (oder kann), wählt im 
Pause-Menü "Ahon 1\lission''. Auf heimi­
schem Boden dürft lhr dann pcr Bat­
terie Euren Spielstand speichern. ~lit 

einem analogen 3DO-Stick fliegt sich's 
übrigens noch be.-,-,er. oe 

D as get•etuler­

te Intro zeigt 

l:.'ureAV-8B 

1/m·rier 2 Iu r•er-

scbiecleueu 

Allgriffsfliigen. 

ABSTURZGEFAHR • Flymg N1ghtmares ISt em ' 
SOllder AC!Ion-Rugslmu:ator 1"111 fluss1ger Gral1k 

la1ren MISSIOnen und Metai·RIIIS 1m Hmtergrund 
Nur an de1 Steuerung hapert s. Euer Jet hat anschel· 

nend Ble1 m der Schnauze - Er z•eht nach unten. Ihr steuert verzweifelt 
dagegen Außerdem block1ert die Lenkung durch Ihre v1elen Funktmnen 
Holt Ihr wahrend des Ste1gllugs mit L und 8 das Fahrwerk ein schalten 

Harner im Anflug: Mit der Select-Taste schaltet Ihr 
be1m Angnff auf d1e Ansicht "ln der Rakete". 

SICh d1e Turbmen aus, we11 Ihr gle1chze111g die Dusen drosseltl S1mulator· A 
Fans drehen trotzdem eme Probe-Runde. • 

Andere Ve r• lonen--------------------------------------------------------------------------------------------
Das Ongtnai-" Fiying Nlghtmares" erschien fur den PC Weitere Umsetzungen sind nicht geplant 

·SUPER E 
~&Obelia dt 124.95 
lao .......... 3 dt 119.95 
~ dt 99.95 
ChrOno Trigger us 129.95 
c- dl 99.95 
Cut,.._w...d dl109.95 
o.nalllion Man dl 109.95 
DanaW in Maul Mala clt 119.95 
Donbv~c-. 2clt 124.95 
DracuiG X (171 Mll dt 119.95 

~ :: ~;::~ 
Hobereke 2 dt 79.95 
ISS Deluxe (16 MIJ dt 119.95 
J.Madden Foolboll 96 dt 89.95 arlns;.: ~ 1~:;~ 
Mario All Star Clcu. dt 64.95 
Mario World 2 dt 109.95 
Mega Man X 2 dt 99.95 ::r. Men 7 dt 99.95 
N8A ~ ~nnie ~ 1 ~:;~ 
NHL Hockey 96 dt 99.95 
Pinboll Fonto>ie> dt 79.95 
Pinocchio dt 124.95 
Porky Pig'> H.Hol. dt 109.95 

=~ ~:g;:;~ 
~7ofor'vermono ~ :g;:;~ 
Slar Trelc:Deep S!>oce dt 119.95 
SlarTrelc: Next a.n. dt 109.95 
Tetri• 2 dt 109.95 
~ ~ (kp.dt.J ~ :g;:;~ 
Tolal Foolboll dt 109.95 
Turricon 2 dt 99.95 
Wotetworld dt 99.95 
WWF Wre•~- Arrcocle dt 1 09.95 

Vedormon 
Wotetworld 
WWFWre>~. 
BaHz 
Jura .. ic Pari< 
Meldden NFL 95 
Otlifants 
RiM of the Robots 
Yogi lleor 

3 
Alone in the Dorl< 1 
Alone in the Dark 2 
Creoture Shock 
Cridders 
Cyberio 
~Lore 
?Z'S!c~ f.Speed 
Foes of Ali 
lo>l Vikil)g> 2 
NHL Hocliey 96 
Ponz.er Ge<M<ol 
PGA Tour Golf 96 :=1!-:r ... 
Samurai SMwdown 
s.- Sir-' Numb. 

~..:a.~(DA) 
TOial Edi 
W~Action 

I 
Station lmlasion 

dt 69.95 
clt 84.95 
clt 89.95 
uk 69.95 
clt 94.95 
dt 84.95 
clt 89.95 
clt 89.95 
dt 89.95 
dt 94.95 
clt 89.95 
clt 79.95 
clt 89.95 
clt 99.95 
dt 79.95 
ulc 84.95 
us 79.95 
uk 89.95 
clt 89.95 
uk 84.95 
clt 99.95 
uk 69.95 
ult 39.95 

z BEHb R 
Golcl>tor 3-Do+Spiel clt 599.95 

~·;z~ to>'!'f.orb. ~: 6~;:;~ 

PLAYSTA 
AirCombot 

dt 
Crazy lvon dt 
Lemmings 3D clt 
NBA Jom Taumoment dt 
NHL Hockey 96 dt 
Novastorm dt 
Panzer General dt 
Porodius Deluxe dt 
PGA Tour Golf 96 dt 

~it~oge ~: 
Roiden dt 
Rapid Relood dt 
R~n dt 
R~Rocer dt 
ShOCk Wave clt 
-Rocer dt 
~ter Movie dt 
Tekken dt 
1heme Pari< dt 
Top Gun dt 
V~nl dt 
Worliowlt clt 
Woterwortd Action dt 
Wing Commonder 3 dt 

~~ode ~: 
X-Com Enemy Unkno. tlt 

ZUBE ÖR 
~~te~.!~~~r~~x ~: 
ASCII Joypod dt 
ASCII Joystick dt 
Euro-Scort Kobel dt 

t:r.r.K~~n~s~sx ~ 

84.95 
84.95 
99.95 
84.95 
89.95 
89.95 
89.95 
89.95 
89.95 
79.95 
89.95 
99.95 
89.95 
89.95 
89.95 
89.95 
99.95 
89.95 
84.95 
89.95 
84.95 
89.95 
99.95 
89.95 
89.95 
84.95 

59.95 
44.95 
59.95 
94.95 
64.95 
49.95 
39.95 

SATUR 

dt 49.95 
dt 44.95 
clt 84.95 
clt 589.95 

Clockworl< Knight clt 79.95 

~~~peedwoy ~ ~:;~ 
Doytono USA clt 109.95 
Digital Pinboll dt 89.95 
My>t (komDI. d1) dt 94.95 
NBA Jom foumoment clt 89.95 
Panzer~ clt 99.95 
Panzergeneral clt 89.95 
Parodius Deluxe clt 89.95 
Pebble Beoch Golf clt 84.95 
Primat Rage clt 89.95 
Ro)I!TIOn clt 89.95 ::t.r::- (kp.dt.) ~ 1::;~ 
Shinobi X clt 94.95 
Street Rocer clt 89.95 
Streetfiahter Movie clt 89.95 
Theme 'llorl< (kp.dt.) clt 89.95 
Vldo<y Goal clt 104.95 

~~~~tt~~- ~ 1~:;~ 
Virluo Fighter clt 99.95 
Virluo Fight 2 Remix clt 64.95 

~~ng ~ :;:;~ 
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Den Spieler oben in der Ecke haben wir 
ordentlich gecheckt, der schwarze 

unten wird gerade vom Puck erlaßt ... 

Alle Jahre wieder 
kümmern si ch die 

Sportspielexperten Elec­
tronic Ans um das passen­
de Update ihrer ":'\'HL"­
ei he. Ab erste von fünf 

Oienfassungen erscheint die 
Mega-Drive-Version. die Next-Gene­
ration-CDs sollen ebenfalls bi~ Weih­
nachten in den Handel kommen. Die 
grafische Aufmachung von "NilL '96" 
unterscheidet sich - abgesehen von 
Parameter- und Statu:-.bildschirmen -
nur in Detaib \ '0111 Vorg;inger: Ihr 
blickt von schräg oben auf die verti­
kal angelegte Spiel tläche, die maxi­
mal ei nen halben ßildschirm na ch 
links und rechts scrollt. Per joypad 
lenkt Ihr Euren Kufen~tar über's Eis, 
die Feuerknöpfe dienen in der 
Abwehr zum ßodycheck und Stören, 
im Angriff wird gepaßt oder geschos­
sen . Je länger Ihr den Schugknopf 
gedrückt haltet, desto vehementer 
ballert Ihr den Puck auf den Goalie. 
Per Steuerkreuz könnt Ihr die Rich­
tung des Schusses minimal beeintlus­
sen. Wer die Simulationsaspekte von 
" HL" schätzt. schaltet neben der 

Mit der "Create Players" -FunkiJOn 
erstem Ihr Spieler m1t 

Individuellen Fähigkeiten. 

Abseitsregel auch die "Line Changes" 
ein: Hierbei stehen drei Spielerauf­
stellungen zur Ver fügung (zwei 
Offensive, eine für Unterzahll, die Ihr 
je nach Erschöpfungsgrad austauscht. 
Statistiken, Tabellen und Terminpläne 
dienen ab Beiwerk: Ihr ruft den Sta­
tus Eurer 1\lannschaft ab. entscheidet 

STRAFZEIT • Nachdem ich m1ch 1m letzten Jahr übe1 e1 nen d1cken 
Design-Patzer ärgerte (wer m der 95er·Liga mehr als 100 Punkte 
erreichte. flog automatisch raus') . 1st d1e Ze11 der W1edergutma· 
chung gekommen. NHL 96 b1etet zwar sp1elensch n1cht mehr als 

• 
der Vorgänger - s1eht man von den Boxeinlagen rivaliSierender 
Sportlerab - verdient SICh aber durch d1e ausgeleilten Menus wel­
lere Lorbeeren hmzu. Der Uga-Modus 1st wesentlich ubersJchth­
cher und laßt sich besser bed1enen als be1 der 95er-Vanante Neu 
ist auch die Einstellung des Schwierigkeilsgrads - 1etzt mussen 
Anfänger nicht mehr lange auf den ersten Torerfolg warten Prof1s 
wird 's wurmen. daß d1e Möglichkeiten. einen Treffer zu landen we1ter 
emgeschrankt wurden. Kufen-Cracks. d1e fruher m1t todsicheren Tor· 
Tncks Erfolge feierten. laufen erstmals ins Leere. 

Slow Motion: Besonders schöne 
Torszenen seht Ihr Euch in der 
Wiederholung noch einmal an. 

Andere Vers ionen ---- - ----- - - -------------- -
Umsetzungen hlr Super Nintendo, 300, Playstation und Saturn sollen bis Ende des Jahres 
ausgeliefert werden 

Sobald Ihr mit verschiedenen Spieler­
aufstellungen auf die Eisfläche geht, 

könnt Ihr diese frei editieren. 

über den Einsatz eines Spielers oder 
verscherbel t miese Spieler an einen 
anderen Club. 
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Produzent: Kcn Humphries, Thomas MacOevitt 

Kawasaki Superbikes 
Wenn Ihr als Schumi 

oder Speed Damon schon 
alle Grand Prix gewonnen 

habt. könnt Ihr jetzt mit 
\r;"" ·:· Kawasakis 750ccm-Maschi­
. V ne ZXR 750 R an den tart 

gehen. 15 Kurse, von Hockenheim bis 
Brands Hatch, stehen auf dem Weltmei­
sterschafts-Programm. wer vorher ein 
paar Dosen Red ßull wegkippt, kann 

sich auch an 
das 48-Stun-

von uzuka wagen - hier mü ßt Ihr 
sogar an die ßox fahren, um Eure abge­
brannten Reifen zu wechseln. Vor dem 
Rennen paßt Ihr Eure Kiste den \X/euer­
verhältnissen an: Neben den obligatori­
schen Slicks liegen Profilreifen in der 
Garage, die Ihr bei Regen aufzieht. In 
diesem Menü wählt Ihr auch zwischen 
Automatik und manueller Schaltung. 
Wer sich das Qualifikationsrennen spa­
ren will. kann auch gleich in~ Rennen 
einsteigen - dann startet Ihr aber Yon 
dem ungeliebten letzten Startplatz. oe 

IM STRASSENGRABEN • Während Ihr der ' 
Mega·Dnve·Vananle vo11 Superbtkes· sptelensch 

etwas abgewmnen konnte!. tut sich auf dem Super 
Nmtendo wemg. Animationen gtbt s kaum. Das Cockptt 

behmdert deutlich d1e S1cht. die Landschaften sehen öde aus und das Fahr· 
gefiJhl1st mellenwe1t von der Realität entfernt. Tunnels stehen einfach in 

Trostlos ist das Biker-Leben. Nur im Zwei-Spieler· 
Modus (oben) kommt etwas mehr Freude auf. 

der Gegend rum macht Ihr emen Abflug Wird Euer Sprite in dre1 Phasen 
zu Boden befordert. Selbst alle DpiiOnen. das re1che Streckenange~ot und A 
der (leider unü~ers1chtlt che) Zwe1·Sp1eler·Modus helfen kaum wMer. • 

Die technisch und sptelensch deutlich bessere Mega-Onve-Variante haben wir in MAN IAC 12/94 mit 72% Spielspaß bewertet. 

Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten für 
Sony Playstation.1 00% kompatibel mit 
zusätzlichem Dauer· und Synchronfeuer. 
sowie Zeitlupe DM 69,95* 

Mu Motorrall-

reuuspieleu 

u•urdeu Villeo-

spiei-Freaks bis­

la ug uiebt l'l!r­

II'ÖI.mt. Als Refe· 

re11z gill die 

"Road RasiJ "-

Serie t 'O" Elee-

II'OIIie Arts; ll'el· 

auf Ne:>:t-Gelle­

raliou-Soft ware 

wartet, f,·eut 

sieb auf Segas 

kommet/{les 

"Haug Ou "­

Upllatefiil' deu 

Saturu. 
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Auch ohne Display und Synchron· 
teuer unter der Art.·Nr. SV 1102 Standard·Pad für Sega Saturn. 

100% kompatibel mit zusätzlichem 
Dauerfeuer DM 39,95• 

Super-Joypad mit 6 Spieltasten für Sega Saturn. 
100% kompatibel mit zusätzlichem Dauer- und 

SV 462 
ECLIPSE STICK 
Top-Konsole für Sega 
Satum.1 00% kompatibel 
mit zusätzlichem Dauer· und 
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe. 

DM 79,95* 

•unverbindliche Preisempfehlung 

DM 49,95* Synchronfeuer, sowie Zeitlupe DM 49 95, , 
Auch für MEGADRIV~Art .·Nr. SV 439 

DM 39,95' 
).uch frrr SNES unter Art. ·Nr. SV 339 

GmbH · FarEasHmp81t-Export 
27404 Weert:zen · Tel. (0 42 87) 12 51 · Fax (0 42 87) 6 07 

Vertrieb nur über den Fachhandel 
Sega Satum und Mega Drive sind geschützte Warenzeichen von Sega 
SNES ist eon geschütztes Warenzeichen von Nintendo 
Sony Playstation ist ein geschütztes Warenzeichen von Sony 

DM 39,95' 

Schweiz: ABC Import & Export AG 
Baggastiel 48 · CH-9475 Seveten 
Tel. 081/7852960 • Fax 081/7851222 

Österreich: ABC Marketing & Vertrieb 
Latzestraße 32a . A·6807 Feldkirch 
Tel. 0552211 675 . Fax 05522171674 
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bekomm's! 

Entwickler. Konaml. J 

Inter 

jahrelang litt die Soccer­
Fangemeinde unter lausig 

spielbarem Schmumpf der 
"Kick Off"-Kiasse. Dann 

·:·mußten sich die europäi-
schen Programmierer von 

den Kollegen aus Fußhall -Ent­
\\'icklungsländcrn zeigen lassen, wie 
man das Gekicke ordentlich simuliert. 
Erst legte EAs kanadbches Program­
mierteam mit "FIFA Soccer'' die Mcf~larte 
hoch, dann sorgte Konami mit einer 
japanischen Entwicklung für Trubel. 
"International Superstar Soccer'' 1 erkauf­
te sich binnen eines halben Jahres sau­
bere SOO.OOO Mal: da folgt l 'e rständ­
licherweise ganz fix die.: Fortsetztmg mit 
dem Anhängsel "Deluxe". 
Das spielerbehe Fundament des Vor­
gängers wurde nicht auf den Kopf 
geMellt. In gewohnter Perspekthe rau­
schen die detaillierten Kicker-Sprites 
über den Rasen. Mehr Animationspha­
sen und 1·erschiedene Stadien-Ausmaße 
mit wechselnder ßegrasung gehören zu 
den Verbesserungen im Detail. Die 
Steuerung nutzt wieder alle Knöpfe des 
joypads weidlich aw •. Mit Flachpässen, 

Natürlich könnt Ihr auch be1 
"ISS Deluxe • frEllW!Ihg und jederze1t 

zum Elfmeterschießen antreten. 

Be1 den vordefinierten Szenarios 1st 
auch das blamable 2:3 des deutschen 

Teams gegen Bulganen dabei. 

hohen Hereingaben. Schüssen, Grät­
schen und Turbo-Sprints Jägt sich ein 
ordentlicher Ball zauber veranstalten. 
\ 'or allem die 1\leisterung des KopflJall­
spiels ist wichtig; hohe Hereingaben 
anim ieren Eure Stürmer zu spekta-

WELTKLASSE • s~. ldYl '"'"' '~·Jt ffiiCII, v~rocuttl "''"" ö Utl hltl ocgo 
Ich m1ch auf emer. Superfallv fest 01e Deluxe·Ausgabe von Superstar 
Soccer 1st das beste Fußball das man 10 d•g•taler Form erleben 
kann Der Sprelablauf 1st langfriStig abwechslungsreicher und 
anspruchsvoller als ber FIFA Soccer" Wunderschone Kombma­

• 
t•onen und Zuckertore smd mit etwas Ubung kem Problem m1t 
Fre•stoß·Varranten Lattenkrachern toll steuerbaren Ecken und 
taktiSchen Änderungen g1bl es genug andere hochwertige Zutaten 
D•e be•den Macken des Vorgangers hat Konam1 behoben Endlich 
können auch v1er Spieler g!ercllze111g k•cken Und uber die neue 
Level· Wahl freuen SICh Emste1ger und Super·Protrs Fur mrch 1st ISS 
Deluxe das V1deosp1el des Jahres Jede 32·Bit·Konsole und der teuerste 
Pent1um·PC wurde s1ch fur d•eses Sp1el d1e Ch1ps verbrennen 

Oie Holländer bemühen s•ch eifng um e1nen Torerfolg. Kurz nach obiger Szene hat es dann 
geklappt und das Team freut sich nahe der Eckfahne (kle•nes B1ld). 

Der Vorgänger wurde in M AN IAC 3/95 mit 83% Spielspaß getestet. Eine M ega-Onve-Version kommt Im 
Frühjahr 96. 32- Bit-Umsetzungen sind nicht geplant. 

O~e Menüs waren schon beim Vor­
gänger hebevoll in Szene gesetzt und 
wurden jetzt noch weiter verfeinert. 

kulären Fallrückziehern oder kühnen 
llechtsprüngen. Neue Nuancen kamen 
bei der Deluxe-Ver'>ion hinzu: So Jägt 
sich der liebe Gegenspieler im Zwei­
kampf dezent mit der Schulter anrem­
peln oder ein Schuß antäuschen. 
Durch die brillante Steuerung hat man 
enorm 1 iele Freiheiten und Kreativität. 
um Angriffe zu planen. Es lassen sich 
auch 1 ier gezielte taktische Anweisun­
gen auf joypad-ßuttons legen. Liegen 
Eure .Jungs z.B. kurz vor Schluß zurück 
und geraten in ßallbesitz, drückt Ihr da'> 
"Alle .\lann nach vorne"-Knöpfchcn. 

MANtAC november 
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Zweikampf im Strafraum: Blickt der Schiedsrichter noch durch oder 
pfeift er bei der nächsten Schwalbe gleich einen Elfer? 

Auch der luxuriöse Trainer-Teil wurde 

erwei1en. So könnt Ihr nicht nur Spieler 

ein- und auswechseln. sondern auch die 
Formation des Teams jederzeit :indern. 
Einzelne gegneri~che Kicker nehmen 

11 ir in :-.lanndeckung und stud ieren 

ergriffen die deutlich emeitenen Talent-
1\'ene pro ;'>;ase. 

l 'm die ganzen \ 'erhesserungen w rea­

libieren. wurde d ie Speicherkapaziliil 
de~ .\lodub \'On acht auf 16 t\IBit rauf­

ge~chraubr. Da~ merkt man nicht nur 

bei den feineren Spieler-Animationen; 
auch der in Englisch mitplappernde 
Sportreporter ist deutlich redseliger 

geworden. :'\eben Offensichtlichkeiten 
wie ~chönen Torwartparaden oder fei­

nen Tackling~ kommentiert er auch 
umstrittene Szenen. Lediglich für eine 

Batterie zum komfortablen Spielstand­
, peichern \Yar Konami zu geizig. E\\·ig 

lange J>aß\\'örter mit \\irren SonderLei­

chen müssen abgeschrieben werden. 
um den Zwischenstand bei einem Tur­

nier zu sichern. 
Apropos Turn ier: \'.:'ie schon beim Vor­

giinger gibt's zwei W'ettbe\\'erbs-i\lodi . 
Einserseils lockt eine An \X'eltliga, ande­

rer~ei ts das klassbche W~I-System -
die.~ma l inklusi\·e regionalen Qualifika­

tions-Gruppen. Gelbe und rote Karten 

werden jetzt "mitgenommen"; \Yieder­
holte Gelbsünder köinnen also für die 
niichMe Partie gcspern \\'erden. Aulkr­

dem packte Konami ein paar neue 
"S7enarien" mit ins Modul: llicr steigt 
Ihr in die hei8e Schlu8phase eines lau­

fenden Spiels ein. bl 

Bei Regen wird's eine Rutschpartie: 
Besonders betm Grätschen macht Euch 

das feuchte Naß zu schaffen. 

MAN!AC november 

Jlying A.rts 
Flying Arts · Luerwaldstraße 4 · 44339 Dortmund 

Telefon 0231 I 80 20 84 
Sony PlayStation: 
Grun~erät dt. 
mit Spi t~l nach Wahl 
Grun~erät us + jp 
mit Spiel nach Wahl 
RGB-Umbau 
Software: 

599,- DM 
679,- DM 
699,- DM 
799,- DM 

49,-DM 

Toh Shin Den dtljp 79,-/139,- DM 
Jumping Flash dVjp 89,-/129,- DM 
Lemmings 3D dt 99,- DM 
Destruclion Derby dt 99,- DM 
Wipe Out dt 99,- DM 
Ridge RacerdVus 109,-/119,- DM 
Extreme Sports dVus99,-/109,- DM 
Meta! Jacke! jp 149,- DM 
Boxer's Road jp 129,- DM 
Darkstalkars jp 149,- DM 
Rayman dVus 109,-/119,- DM 
Rayman iP 149,- DM 
ZeilgeisiJp 129,- DM 
Zero Devide jp 149,- DM 
ln the Hunt jp 149,- DM 
Twin Bee Deluxe Pack jp 149,- DM 
Pro Wrestlingjp 149,- DM 
Prime Goal jp 149,- DM 
PGA96us 119,-DM 
X-Com us 119,- DM 
Ab November: 
Disk World dt 99,- DM 
Warhawk dt 99,- DM 
Namco Museum Vol. 1 jp 149,- DM 
Tekken 2jp 149,- DM 
Two-Tentaku iP. 149,- DM 
Project Overkill us 119,- DM 
Loaded us 119,- DM 
Lone Soldier us/jp 119,-/149,- DM 

SEGA Saturn: 
Grundgerät jp + us 
mit einem Spiel 
Universal-Adapter 
Mission Control Stick 
Software: 

699,- DM 
799,- DM 

79,- DM 
149,- DM 

Virtua Fighter REM IX, jp 79,- DM 
Street Fighter Movie, jp 109,- DM 
Adv .Military Commander 169,- DM 
Layer Section, jp 129,- DM 
Twin Bee Pack, jp 129,- DM 
Wing Arms, jp 129,- DM 

X-Men, jp 
Satum Demo CD 
Rayman us 
News Saturn: 
Virtua Fighter 2 jp 
SEGARally jp 
Hang On 95 JP 
Virtua Cop incl. Gun jp 
X-Menjp 
King Spirits jp 
DEMO CD jp 
Darius Gaiden jp 
F1 Live Information jp 
NEO GEO: 
King of Fighters '95 
Pulstar 
CD-Versionen 
SNES Software: 
Killer lnstinct, us 
Chrono Trigger, us 
Donkey Kong 2, dt. 
Secrat of Evermore, us 

119,-DM 
59,- DM 

119,- DM 

129,- DM 
129,- DM 
129,- DM 
179,-DM 
129,-DM 
129,-DM 
59,- DM 

129,-DM 
129,-DM 

499,- DM 
499,- DM 
139,- DM 

139,- DM 
149,- DM 
139,- DM 
149,- DM 



Bet elner 

Kflrambolflge 

mit Fels ode1· 

Zaun gebt 1/n· 

plump z u ßode11, 

Ztt sa mnu!nstuße 

mit Hase oder 

Hu1J11 IIUIC/}en 

Euch bingegell 

nichts aus. ,.,,",. 

das Kleintier ist 

dtmaciJ etrt•fls 

mitgenommen. 

Produzent: Chris Whaley • Programmieruno Mart< Lyons. Bob Gordon & Oavid Bnckh•ll • Grafik: Joe Bris­
bols u.a • Sound: Rex Baca • Mualk Wintermoon Muslc 

Extreme Games 

Doppelter Spaß: Heizt Ihr mit e1nem 
Kumpel über den Asphalt, wird der 

Bildsch1rm geteilt 

Skater und \ lountaln­
biker aufgepagt: Auch ..... p 

1 
'' enn Ihr Eure Breiter 

....._ und Drahtesel zur kalten 

\ 7 .J.threszeit eingemouet 
y habt, braucht Ihr nicht 

ohne Euer Hobb) w überwin· 
tcrn. In Sonys "Extreme Game~· dü\t Ihr 

mit 15 .\lountaanhikem. ">k<ttern und In­
Line-Profis um die Wette. Zu Spielbe· 
ginn wählt Ihr ein Gefährt aus dem 
Trendsport-Katalog. dan;tth geht's auf 
eine \ "Oll fünf Renn~>~recken: Ihr fetzt 
durch \X'listen und Canyons. erschreckt 
Hühner in Italien und holpert über 
eine lnca· l..:tndstrage im Amazonas. Ver­
Z\\eifelt weKht Ihr Stemen, :\u!Oreifen 
und morschen Ästen .tus oder springt 
sou\'erän darüber hin\\eg. l 'm in der 
"Extremsport"-Rangliste zu überleben. 
mügt Ihr als erster durth'\ Ziel und 
gleichzeitig Punkte für Bonustore und 
Schlägereien sammeln. 

Als Mountainbiker verte1lt lhrTntte, In-Une-Skater boxen um sich und Skateboard-Altzer 
rudern mit Armen und Beinen - für jedes Vehikel ein eigener KampfstiL 

Bonus-Punkte erwarten Euch 1n gehe1men Gängen und Gewölben: 
Brettert in der Wüsten-Schlucht nach links in die Tropfsteinhöhle. 

Auf der Strecke sind unterschiedliche 
Tore aufgestellt: Ein gelbes ~chenkt 
Euch Liga-Punkte, ein grünes füllt den 
Geldbeutel, lila Tore dienen als Schalter 
für be\\ egliehe Wände. Zusä tzlich 
punktet Ihr auf zahlreichen Schanzen 
für meisterhafte Sprünge \X'ech'>elt ein 

Verfolger auf die C'berholspur, treten 
Eure Zeigefinger in Aktion: .\lit den ' ier 
seitlichen Tastern kontrolliert Ihr Arme 
und Ueine und teilt .,challende Ohrfei· 
gen und derbe Tritte aus. 
Guter Atem is t da.'> Geheimni~ des 
Extremspon-Erfolges: Wer stündig in die 
Pedale tritt und s1ch nicht einfach mal 
rollen l~il~t . dem geht bald die Puste au., 

• 

STRASSENROWOIES • Extreme Sports" druckt Euch 1111t rasanter und 
deta11re1Che1 Grafll an den Sessel Statt durch trube Hauserschluchten 
zu 1rren. dust Ihr uber Dorfplatze .. nd durch B1ergarten spnngt uber 
Elsenbahnzuge und Straßenbahnen und rupft gelegentlich e1n Huhn 
am Wegrand Habt Ihr eane Strecke mehrmals abgefahren kennt 
Ihr die gefahrliehen Stellen und w1ßt. wo s ordentlich Punkte g1bt 
D1e Schlager-Szenensand dank genauer Kollisionsabfrage gut 
gelungen und drangen Euch an unerbittliche Zwe1kampte Dafur 
kennt das Sp1el an der Plaz1erung keane Gnade Landet Ihr krachend 
auf dem Asphalt, uberholen Euch restlos alle Gegner Ihr Wiederum 
braucht lange. um e1nen der Trendsportrupel abzuhängen Extreme 
Sports" ist sauber programmiert und w1tz1ger als das B1ker·Vorbi ld 
"Road Rash". Neue Wege befahren d1e Skater 1edoch nacht 

ln der Werkstatt besorgt Ihr Euch die 
neuasten Mountainbikes, Skateboards 

und In-Une-Skates. 

Im Hauptmenü wählt Ihr Euren Helden 
und d1e Strecke oder wagt einen Blick 

auf Eure Plazierung. 

Andere Vers ionen--------------------------
Oerze•t smd kemo we1teren Versionen geplant 

und jedes Schlagioth \\"ird zur Todesfal· 
Je. Eine Lehtc am oberen Bikbchirm· 
rand zeigt Euch. wu.: fit Ihr noch seid. oe 

MAN!AC november 



Entwickler: T&E~Soft, Japan 

Virtaal Hydlide 
Entgegen kon­

ventionellen 3D­
Ro ll e nsp ielen 

erlaubt der Flüssig­
scroller "Virtual 1-lyd­

lide" einen Bl ick auf 
Euer dreidimensionales Alter-Ego: 
Der europäische Digi-Recke wen­
det Euch den Rücken zu und 
stiefelt durch Texturen-verkleidete 
Echtzeit-Kulissen. Ein Kompaß in 
der unteren rechten Bildschirm­
ecke zeigt die Marschrichtung, 
eine Karte das aktuelle Ziel-Ver-

ließ an. Hasenfüße stürmen an 
den Monstern vorbei, mut ige 
Kämpen prügeln sich mit Schleim­
batzen und Zombies um Erfah­

rungspunkte. Habt Ihr das 
Verließ gefilzt, speichert Ihr 
den Spielstand und sucht auf 
der Karte nach neuen Mon­
stergründen. 
Steuerung und Kollisionsabfra­
ge des verpixelten ll elden­
Sprites fallen der einschl:ifern­
den 3D-Engine zum Opfer. 
der pielablauf ist trivial und 
ohne Höhepunkte. Selbst 
fanatische Monsterschläger 
meiden das technisch pei n­
liche Echtzeit-DebakeL rb 

Entwickler: Mlcronet. Japan 

Robotica 
Staatsanwä lte 

und besorgte 
Mütter ärgern sich 

über brutale 3D­
Shooter, findige Ent­

wickler portieren die 
ßallereicn in blutleere Roboter­
Szenarien. ln '"Robotica·· für den 
Saturn steuert Ihr einen scll\ver 
bewaffneten Kampfrobot durch 
eine per Zufall~generator er~tellte 
Echtzeit-Station und ballert feind­
liche Dronen zu Schron. Ihr sam­
meh über den Stahlboden verteilte 

Waffen: Spezialausrüstungen \Yie 
Sch utzschi lde oder Bomben 
erleichtern Eure Vernichtungsmis­
sion. Versperrt ein Stahlschott den 

nächsten Level, seht Ihr Euch 
nach der passenden Code-Dis­
kelle um. 
Der zufällige Level-Aufbau 
bezeugt die Fantasielosigkeit 
der Designer und raubt jegli­
che Motivation, die fehlende 
Speicherfunktion läßt selbst 
Profis keine Chance. Solide 
Präsentation und gute Steue­
rung gefallen nur kurz, schnell 
entlarvt Ihr den Titel als dum­
mes Baller-Einerlei ohne Span­
nungskurve. rb 

63 

• GRQBrS GAMESHQP 9» 
Super Nintendo Playstation Playstation Sega Saturn Neo•Geo CD 
Chrono Trigger us. 149,- Grundgerät dt. 599,- Grundgerät jp. 899,- Grundgerät jp. Grundgerät inkl. Spiel 649,-
Donkey Kong C. 2 dt Vorb. Air Combot dt. 99,- Street Fighter Movie jp 139,- inkl. Spiel 859,- Aero Fighters 2 109,-
Earthworm Jim 2 dt. Vorb. Destruction Derby dt. 109,- Ace Combot jp. 159,- Grundgerät dt. Aero Fighters 3 129,-
Hagane dt. 119,- Discworld dt. 99,- Boxers Road jp. 159,- inkl. 3 Spiele 1099,- Art of Fighting 2 107,-
Illusion of Time dt. 119,- Extreme Sport dt. Nov Vorb. Executor jp. 159,- Bug dt. 109,- 3 Count Bout 129,-
Jungle Strike dt. 109,- Gunners Heaven dt. 99,- ln the Hunt jp. 159,- Clockwork Knight dt. 99,- Fatal Fury 3 139,-
Killer lnstinct us. 149,- Jumping Flash dt. 99,- Metal Jacket jp. 159,- Daytona USA dt. 129,- Kingof Fighters '95 129,-
.. 3 us. 149,- Kileak the Blood dt. 99,- Philosoma jp. 159,- Fantasy Pinboll jp. 139,- last Resort 99,-
Mario World 2 dt. 119,- Lemmings 30 dt. 99,- Power lnstinct 2 jp. 159,- Fire Pro Wresrling jp. 139,- Mutation Nation 129,-
Prima! Rage dt. 139,- .. 3 dt. 149,- Rayman jp. 159,- layer Section jp. 129,- NAM 1975 99,-
Return of the Jedi dt. 79,- NBA Jam T.E. dt. 99,- Ridge Racer jp. 159,- Military Command. jp. 179,- Puzzle Bobbte 119,-
Realm dt. 129,- Novastorm dt. 99,- Tekken jp. 159,- Myst dt. 99,- Pulstar 129,-
Samurai Shodown dt. 129,- Ridge Racer dt. 109,- Total Eclipse Turbo jp. 159,- Panzer Dragoan dt. 109,- Samurai Shodown 107,-
Secret of Evermore us Vorb. Street Fighter Movie dt. 99,- Twin Bee Collect. jp. 159,- Pebble Beach Golf dt. 99,- Samurai Shodown 2 139,-
Shadowrun dt. 129,- T ekken dt. Nov Vorb. V-Tennis jp. 159,- Street Fighter Movie jp 139,- Super Sidekicks 3 129,-
Syndicate dt. 99,- Toshinden dt. 99,- Zero Divide jp. 159,- Victory Goal dt. 99,- Sengoku 2 129,-
Striker dt. 69,- Twisted Metal dt. Nov Vorb. Zeitgeist jp. 159,- Virtua Racing us. 139,- Savage Reign 139,-
Super T urrican 2 dt. 119,- Wipe Out dt. 109,- Extreme Sports us. 99,- Virtua Fighter dt. 129,- Top Hunter 109,-
Theme Park dt. 129,- Memory Cord dt. 49,- NBA Jam T.E. us. 109,- Wing Arms jp. 139,- Viewpoint 129,-
Weapon Lord us 149,- Pad dt. 59,- Rayman us. 119,- X-Men jp. 139,-
Wild Guns dt. 129,- Mouse dt. 59,- Toshinden us. 119,- Jaguar dt. 399,-

• 

Versandtosehe 7 DM • Vorkasse 6 DM • Nachnahme 9 DM • Ab 250 DM Versandkosten frei " 

Aegidienstraße 28 • 37520 Osterode am Harz • Fax: 05522/75825 

Viele weitere Artikel auf Lager 



H ubl lbr· den 

Batfle·.Uodus 

geu•iiiJII, zeigt 

ein ll'ilzi~es Por­

triil flie l'ersam-

melte Bomber-

Clique: Selektiert 

IIJI' Slugle­

Matcb. kämpft 

jeder· f/(•r·fiinf 

KontrfiiJenlen im 

Alleingang, 

Pokt1/e gibt 's 

nur fiir einzelne 

MllsjJiefer. Im 

'Tag .ltlllch • rot­

tel/ sldJ 1•ier· 

Bomber gegen 

ll'ackere Einzel-

kämpfer z usam-

men. Die 1•ier 

teilen s ieb einen 

Pokalund 

11'/umjJb/er·en /11 

eilwm Boxer-

Riug. 

-.,. 
Entwickler: Hudson. Japan • Design: Tatsumitsu Watanabe • Programmierung Hlkaro Aoyama, Sutoshi 
Mtkaml, Ryuichl Masuda · Grafik: lwata Kazuhiro. Mtsuze Kobayashl • Sound Unchlkl Ch•kuma 

Super Bombe 

Volle Kraft voraus: Im Minenlevel schwu1gt Ihr Euch 1n e1ne Lore und fahrt m1t 
halsbrechenschem Tempo Gegner und Ste1nblocke um 

7 lludson wagt ein drit­
tes Bomht.:nattentat auf 

Euer Super :\intendo: 
Das 16-~IBit-starke "Super 

\~ ·:· Bomberman 3" pr;isentiert 
V neben unterschiedlichen 

Charakteren eNmals einen Fünf-Spie-
lcr-~ lodus sOll ie die ;1us ,\lega-Dri1 e­
und PC-Engine-Version bekannten Reit­
tiere. \X' ie in den \ 'orgüngern w~ihlt Ihr 
111ischen Story und Battle-Modus: Der 
Baulemodu~ Welt per Adapter maximal 
fünf Spieler zum radikalen \ippon-1\bs­
saker und stellt Euch llombermiinnl'r 
unterschkdlicher :\ationalit ~it YOr. Ihr 
entscheidet Euch 711 bchen neun Szena­
rien wie L'nterwasserwelt oder altägypti­
sche Pyramiden-Kuli"e und \·ersengt 
Eure Kontrahenten im Bombentep­
pichen. 

Zer.-,prengtL' l linderni~-Blöcke offenba­
ren Bomh-Gegen'>tünde und Iidern 
Ani:lfo; zu per~önlichen Kleinkriegen: 
\Ver ergattert den heig umk:impften 
Wurfhall(bchuh? \X'er samml'lt das 
Feuer-Symbol und heizt den Gegnern 
mit griif~erer Stichnamme ein? Getroffe­
ne Bomber \'erglühen und r;ichen ~ich 

bei entsprechender Options-Einstellung: 
Die zornigen \'ollinntliden hr;IU,en auf 
Rolbtühlen über den Len~l-Rand und 
homhard1eren unnahbar die hilno~en 
Ex-Feinde. Ei nzige Rettung I'Or einer 
Detonation: Ihr knackt ein bunt gemu­
'>terte'> Ei. hopst auf einem Babr-Dino 
un1 er~ehrt durch den Gefahrenherd 
und opfert Euer Reiuier der E:--plosion . 
\ach dem Ablauf einer Zeitbegrenwng 
11 ird der Le1·el 10n aul~en n;u.:h innen 
1er,1egeh: Der Ge11inner ka'>'>iert den 

KAWUMM • Egal ob niedliche Bomberme. alter Chmese oder Punker 
"Super Bomberman 3" hat fur reden Teilnehmer den Wunschkand1da· 
ten. D1e Funf-Sp1eler-Opt1on garantiert vollendetes Partvergnugen 

• 
Das verwustete Wohnztmmer und ungehemmte Wutausbruche smd 
der Beweis für gelungenes Des1gn, das Spiel mit dem Lieblings· 
Charakter provoz1ert mollvierende Fehden ('Demen fetten Pygmaen 
mach 1ch fertig I' ) Neue Aufbauten w1e feuerspeiende Vulkane 
oder Hangebrucken rauben dem Klass1ker zwar den ursprungliehen 
Simpel-Charme. bereichern aber durch 10tell1gente Plaz1erung um 
Sp1elhefe und brmgen Euch d1e Bomberman -Weit charmant naher 
Nach kurzer Einspielphase akl eptleren auch hartgesottene Oldie­
Freaks d1e neue Prasentat10n: Innovative Elemente entschädigen für 
Stimmungsumschwung und klemere Sp1eler-Spntes 

Opusehe Verzerrung s1muhert den 
Unterwassereffekt Strudel d1enen als 
Teleporter, Muscheln ersetzen Ste1ne. 

lntemahonal: Im dntten Teil wählt Ihr 
Bomber unterschiedlicher National1tat. 
Eine Weltkarte ze1gt das He1mat1and. 

Oef"Zett sind ke•nerle• Umsetzungen geplant 

Odyssee: Bevor Ihr durch den 
Level-Ausgang stiefelt, müßt 
Ihr rote Schalter aktiVIeren. 

Achtung. Endgegner: Der Fuchs verwan­
delt SICh 1n e1ne Wolke und wuff m1t Blät­
tern. E1n T reifer macht Euch zum KarniCkel. 

Pokal und wird nach drei Siegen in 
Folge in einer 1\ lode-- -Sequenz zum 
Turnier-Champ gekürt. \X'er keine 
Freunde ZUsammentrommeln kann. 
vergnügt sich nach einem Standbildintro 
im Story-.\lodus: Ihr klappert Planeten 
ah. löst Einspider-.zemrien und erledigt 
monströse Obermotze. Sprengstoff­
~ol' izen verwöhnt jeder Planet mit eige­
nem Pagwort. r!J 
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SUPER NINTENOO c 
I&UI·Q _!WIWW'•W!I 

c nrono tngger us 149.95 
Demons Crest us 139.95 
Donkey Kong_2 Vorb. 
Dragon Ball Z 3 jp 119.95 
Dragon's View us 139.95 
Earfh Bound us 129.95 
Earthworm Jim 2 Vorb 
Earthworm Jim 119.95 
Fatal Fury Special 119.95 
Final Fantasy 3 us 139.95 
Flintstones- Movie 129.95 
Illusion ofTime 11.9.95 
Internat. Supers!. Soccer 119,95 
Internat. Super. Soccer 2 Vorb 
Judge Dreda dt. 109.95 
Jungle Strike 89.95 
Just1ce League 109,95 
Kick Off 3 119.95 
Killer lnstinct us 159,95 
Lord of the Rings 119 95 
Lothar Matthäus Soccer 99.95 
Mario World 2 Vorb. 
Micro Machines 99.95 
NHL '95 89.95 
Nigel Manseil I ndicar 89.95 
061tus us. 99 95 
Samurai Shodown jp 119,95 
Shadowrun 109.95 
Secret of Evermore us Vorb. 
Sparkster ll9,95 
Streetracer I 09.95 
Super Punch Out 109,95 
Super Turrican 2 129.95 
Tetris & Dr. Mario 991?5 
Theme Park LI '.1,95 
Ultima False Prophet us 139,95 
Unirally I 09,~95 
Warlock 99,'.15 
We~pon Lord us Vorb. 
50/60Hz Umbausatz 39.95 

SONDERANGEBOTE 
Actraiser 2 79,95 
Adventure Island 59,95 
Bass Tournament us 69,95 
Biometal us 59,95 
Black Thorne us 69,95 
Blackhawk 69,95 
Clay Mates us 69,95 
Clayfighter 2 89,95 
Clayfighter 2 us 79,95 
DeserT Fighter 69,95 
Fl -Championship 89,95 
Feivel d. Mauswand. us 59.95 
Final Fight 2 jp 59.95 
Illusion of Gam us 89.95 
lndiana Jones 69.95 
John Madden Football us 69,95 
Jordan Adventure 39.95 
Jungle Book 79.95 
Jurassie Park 2 69,95 
Lemmings 2 79,95 
NBA Jam TE. 99,95 
NBA Jam TE. us 89.95 
NBA Live 95 us 99.95 
Pirates Dark Water us 69.95 
Return of the Jedi us 99.95 
Sha~ Fu us 39.95 
Skyölazer 69.95 
Super Bomberman 2 us 79,95 
Super Game Boy 59,95 
Vortex us 59,95 
Wildsnake us 79,95 
WWF Raw 69,95 

W
FZ-I PAL 
FZ-1 NTSC 
FZ-10 NTSC 
FZ-10 PAL 
ll th Hour 
Creature Shock 

Demo. Man 
Dirt Racer 
Deadalus Encounter 

899,-
799.-
899,-
948-
Vorb. 
Vorb. 
11 9195 
Voro. 
129,95 

SONY PLAYSTATION 
IST DA! 

FIFA Soccer 99 95 
Flying Nightmares I 19,95 
Gex 99,95 
Gridders 59,95 
Hell 99.95 
I mmercenary 99.95 
Iron Angel Vorb. 
Killing Time Vorb. 
Myst 99 95 
Need for Speed 119,95 
Novastorm 119.95 
NHL96 Vorb. 
OffWorld Interceptor 109,95 
Out of this World 791)95 
Panzer General 10 .95 
Return Fire l19,95 
Rise of the Robots 291?5 
Road Rash l !'.1.95 
Samurai Shodown 109,95 
Seal of Pharao I I 9,95 
Sewer Shark 59(!5 
Space Ace I 0'.1 95 
Shock Wave dt. 97.95 
Shock Wave 2 79.95 
Star Blade 119,95 
Strahl 99.95 
Space Pirates 109.95 
Space Hulk 119,95 
~ndicate 119,95 
Trip 'd 99 95 
Theme Park 119.95 
VR Stalker 99 95 
Way of the Warrior 109,95 
Wing Commander 3 109.95 
WorTd Cup Golf 119 95 
Joypad Aaaptcr (2 Play.) 89,95 
Game Gun 2 Vorb. 

PlayStation 
Deutsche Spiele 
Toh Shin Den 89,95 

Rapid Reload 
Kileak lhe Blood 
Novastorm 
Lemmings 30 
JumpingT!ash 
Ridge R'ace 
Wipe Out 
Sony PSX inkl. Spiel dt 
Joypadverlängerung 
Ace Combat 
Boxers Road 
Crime Crackers 
Dark StalkersNampire 
ESPN Extreme us 
Evolution 
Gunners Heaven 
Jumping Flash 
Meta! Jacketjp. 
NBA Jam TE. dt. 
Perfeet Eleven jp. 
Philosoma jp 
Power Serve Tennis us 
Raiden Project jp 
Raiden dt. 
Rayman us 
Ridge Racer jp 
Space P1rates jP 
Starblade Alp w jp 
Street Fighter Movie dt 
Tekken jp 
Toh Shin Denjp 
Total Eclipse Turbo us 
Memory Card 
Joypad 
Namco Pad 

89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
99:!>5 
69'1,-
39.95 
l59.95 
l59,95 
149.95 
Vorb. 
89.95 
Vorb. 
159.95 
159.95 
Vorb. 
99.95 
159.95 
169.95 
119,95 
179.95 
99 95 
119.95 
159.95 
Vorb. 
169.95 
99.95 
16\1.95 
159.95 
119,95 
59.95 
59.95 
139.95 

Sa~~.-
Saturn us inkl. 949,­
Virtua Fighter 
Saturn Urnbau jp/us/dt 99.95 
6 Player Adapter 99,95 

-

Lenkrad 
RGB Kabel 
Astal 
Bug 
Control Pad 
Clockwork Knight 
Daytona USA 
Gale Racer 
Myst 
Panzer Dra!l,oon 
Race Drivin 
Shinobi 
Tama 
Victory Goal 
Wachm Connection 
Virtua Fighter Remix 
Adapter us/jp/dt 

l39,95 
49,95 
ll9,95 
109.95 
89.95 
89 95 
139.95 
139.95 
139.95 
139.95 
Vorb. 
119,95 
139.95 
149.95 
159.95 
119.95 
89.95 

~2!f!~ 
CD-Laufwerk 349.-
CAT BOX 129.95 
Alicn vs. Prcdator 129.95 
Club Drive 59.95 
Checkered Flag I I 59.95 
Creature Shocl< Vorb. 
BubsY. 109.95 
Dou61e Dragon 99(!5 
Dragon 11 '.1.95 
Fight for Life Vorb. 
Flashback 139,95 
Pinball Fantasies ll 9.95 
Rayman 119 95 
Sensible Soccer 99,95 
Super Burnout 119,95 
Syndicate 109,95 
Ultra Vortex 11 9,95 
White Men can't Jump l29.95 
Zoo! 109,95 

Ratenkauf 
möglich! 
ZEITSCHRIFTEN 
EGM, EGM2. Gamefan. 
3DO. Gamepro 

Ankauf von gebrauchten 
Modulen in unseren 
Ladengeschäften 
Preisliste vom 28.08.95 
Irrtümer. J>rcis!lnderungcn vorbch31tcn. dt .. 
deutsche Module. us. = amerikanische 
Module.jp. = japamsche Module. Umtausch 

B~~;\~~~!fc~:d~f~k~c~~~~~n~~~ (~~~~~ 
v.are) bis 18 Uhr werden noch am ')elbcn iag 
"·erschickt. Vorb = Vorbestellung möglich, lie­
ferbar ab ScptJOkt. lnh. Alcxander Sprung. 
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TRADELINK Spiele~ersand • Eltastr. 8 • 78532 Tuttlingen • Tel.: 07461 - 79001 • Fax: - 79003 
Händleranf'ragen erwünscht- • Franchisepart-ner gesucht-

Besucht unse re 
Ladengeschäfte 

(Hier kein Versand) 
Preise können abweichen 

FUNTRONIXX 
KASSEL 

Friedrich Ebert Str 101 
Tel.: 0561 - 12477 

l
FUNTRONIXX 

HERFORD 
Mindenerstr. 38 

Tel.: 05221 - 84347 

FUNTRONIXX 
UNNA 

Mossenerstr. 25 
Tel.: 02303 - 238080 

I FUNTRONIXX 
WITTEN I _ . Breddestr. 38 

~: 02302 - 51767 

GAMESTORE 
ESSEN 

Rüttenscheiderstr. 181 I 
Tel .: 0201 -m2~ 

GAMESTORE 
DÜSSELDORF I 

Kötnerstr. 25 
Tel.: 0211 - 1649409 



Das FMV-Jntro 

Informiert E11cb 
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J I ...,J/H 

Produzent: Oav•d Amor • Design: N1ck Wilson • Programmierung N•ck Wilson M1ke R1chardson & Tony 
Summerhayes • Grafik: Andy Jenes. Chns Penoo. Chrls Hubbard • Sound Adam Pracy 

Space Halk 

··versiegelt die Gä nge 
drei und vier. Der Sektor 

muß gesichert werden!" 
brüllt mein Offizier durch 
den Transmitter und ver­
schwindet im Ganggewirr 

des Alien-Raumkreuzer~. Schne•det der Ahen·Vorhut den Truppennachschub ab: 
, tatt mir den Rücken freizuhalten befaßt 
sich mein ··nlood Angels··-squadleader 
mit den ungefährlichen Missionsziek:n 
und mir bleibt die ganze Arbeit. Ich pir­
sche mich abo allein an da~ Alien-:-.:est 
heran . Mein Radar piepst aufgeregt: 

Vor e•nem Genestealer·Nest kommt es zu e•nem grauenvollen Massaker 

Feind-Aktivitäten im nahen Umkreis! Ich 
schleiche weiter als mein Boß sich 
zurückmeldet: "Ein paar Genestealer in 
Deiner Richtung, paf~ auf1". Hätten 
ßethor und Sergio die letzte lVI ission 
überlebt, wäre ich schon längst am Ziel 

- doch FrischOebch von der Akademie 
kriegen wir nur alle sieben Tage. OK. 
pack · ich den Sturm-Bolter aus und 
mach' die Bastarde im Alleingang fenig. 
ln "Space Hulk" seid Ihr nicht nur ein 
dumpfer Alien-Killer, sondern auch ein 
taktischer Denker: l n den Kampagnen 
"Space l lulk Originals" (nach der Brett­
spielvorlage), "Ciassic Missions" (JlC) 
und "Famous 1-lissions·· (nur für das 

• 

SHOOT OR OIE • Be1 Space Hulk begeistern d1e ·ougmar • Class1c • 
und Famous· ·MISSionen Ihr plant Euren Emsatz. SIChert m1t emem 
Stoßtrupp den Sektor und ruckt m•lzwe1 Flammenwerler ·Mannes 
nach Taktisches GeschiCk l'llrd verlangt. ebenso em harter Baller· 
Daumen Im Blood Angels"·Modus fuhrt Ihr hmgegen nur Befehle 
aus und hatscht kreuz und quer durch d•e Labynnthe D1e detail ­
reiche Graf1k 1st f1x nur der kle1ne Rad1us des Scanners geht Euch 
auf d1e Nerven Erschemt em Monster hmter Euch. habt Ihr seme 
Krallen 1m V1s1er bevor Ihr Euch umdrehen kennt Also mußt Ihr 
an 1eder Ecke stoppen und d1e Lage aul der Ubers•chtskarte prulen 
01e Hmlergrundmus•k beschrankt s•ch auf em schummnges Sausein 
der permanente Funkkontakt (m verstandhchem Englisch) verbreitet em 
nervoses Spez1alemhe1t·Amb1ente 

Gashähne abdrehen und Feuer legen: Auf der Ubers•chtskarte überpruft Ihr 
das Gelände und erte•lt (nur 1n den Tak· 

t•k·Miss•onen) Eure Befehle. 
Wer nur Monster schlachten will, ist 1n 
"Space Hulk" nur ansatzwe1se richtig. 

Andere Ver• lonen -------------- - ----- ---- ---

3D0l habt Ihr volle Befehlsgewalt über 
1 ier 'Terminator"-~larines . An Bord de!>. 
gekaperten Raumkreuzer~ hetzt Euch 
ein Vorgesetzter per Fu nk durch die 
Sch;ichte: , chalter betätigen, Datenbän­
der bergen und Gas-Ventile abdrehen 
fällt in den Aufgabenbereich eines 
imperialen Soldate n. Je nach Spiel­
modus kommen dabei Dauerfeuer und 
Gwnatenhagel nicht zu kurz: Die Aliens 
haben sich im ganzen Schiff 1 erschanzt 
- Ihr jagd sie (1\iC es sich für 32-Bit­
Spieler gehön) in Echtzeir. oe 
\Ju,ler '"" Zapp. \!Jmz Td 0613t l.\0191 

Oie "'Ciasslc Mannes" gibt es als S tandalone-PC-Verslon. fur d•e Playstat•on w•rd demnächst das gesamte .t::=:::( "Space Hulk" umgesetzt. MAN!AC november 



Entwickler: Capcom. J 

Mega Man 7 
\'\'er blickt noch durch? 

Kaum führte Capcom die 
"offizielle" .\lcga-.\lan-Serie 

auf dem Super :\intcndo mit 
Teil 2 fort (Codcnamc "X"). 

'>chon wartet cinl' frbche 16-
Bit-Episode nach !'\ES-\1uml'ril'­

rung. Entgegen "lvll'ga 1\ lan X2" unter­
stützt diesma l kein DSP-Chip auf dl'm 
.\lodul die Konsolen-llardwarl'. dafür 
hilft Euch da., bll'chernl' l lündchl'n 
Flitz. Dank '>einer Schnüffl'ina.,e findet 
er u.a. Extra., und stl'ilt sich als Trans-

portmittel zur \'erfügung. Ansonsten 
bleibt alles beim alten: .\lega .\lan wählt 
sein zenario. "eist einen 'on Dr. 
\\ily's Robo-Fightern in seine Schranken 
und sammelt dabei eine Extrawaffe. Die 
erbeuteten Power-Ups werden auf 
einem gesonderten llilclschirm 'erwaltet 
und können auf Knopfdruck durchge­
schaltet werden. Das Spil'lfeld scrollt in 
alle Richtungen, birgt sorgs:.tm plazierte 
Gegner statt wahllos postierter llunden­
schaften und rnoti,·iert zur Suche nach 
\'ielen ,.eNeckten Bonuskammern. mg 

VORSPRUNG OHNE TECHNIK • Auch wenn es ' 
nur Nuancen smd. m1r gefallt das Chlp·lose Mega 

Man 7 emen T1ck besser als Mega Man Xl & X2 
Grundsatzlieh halt SICh die neuaste Act1on-Ep1sode an 

den traditionellen Plot. jedoch w1rken e1n1ge AbschOI!te etwas 1nsp1nerter 

Um gegen d1e Widersacher zu bestehen. kann Mega 
Man auf e1n mächtiges Waffen-Arsenal vertrauen. 

als d1e ubllchen Szenanen. Auch der putz1ge Hund macht Freude. Wer n1cht 
langsam von Mega-Mannern und W1ly·Robotern genug hat. freut SICh auf 
em clever ausgetufteltes Jump n Shoot m1t v1elen. Extras. harten Gegnern I 
und (mal Wieder) gelegentlichen Ruckel-Anfallen 

Umsetzungen tur andere Systeme s1nd n1cht geplant ln der letzten Ausgabe haben w•r "Mega Man X2" fu(S Super NES m•t 76 Prozent Spielspaß getestet Ocr Vor­
gänger "Mcg~ Man X1 H Ist ahnlieh gut Auf dem Mega Drive g1bt's "Mega Man Wily Wars" mtttdcnt•Schen Sp•olspaß-Qualit3ten 

PLAYSTATION 579,-
SATURN +V. FIGHTER+ t NIGHT 879,-
GOLDSTAR (NTS() 499,· 

Wte bei de11 

mulere11 Mega­

Mfiii-Eplsoclell 

kö11111/br 

ei11zel11e Sze11e11 

attll'iii.Jien. Im 

Bild sebt lbr 

scbo11 mal die 

letzteil 

Abscb11itts. 

15,-
15,-
15,-

PANASONIC FZ-10 DT/ US 649,- DM 
SATURN FAN 25,-PAL·WANDLER 89,90DM 

POWERSTATION 179,- DM PLAYSTATION FAN 25,-

67 

DM 
DM 
DM 
DM 
DM 

GOLDSTAR 3DO 699,- DM HINTBOOKS, div. ab 24,90DM 

VERSANDKOSTEN 1 --- AB DM FREIUI 
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M il "Battle 

Are1w Tosb/11-

tlell " t•e ,·öffellt­

llcbt Takartt Ihr 

erstes selbst C'llt­

wlckeltes Spiel. 

Bislang be­

scbriillktc'll s ieb 

die ]apa11e1· mif 

Umsetzu 11ge11 

L'O" Neo-Geo-

Moduleil mif 16-

Bit-Kollsolen, 

t'OII de11e11 

''Samurai Sbo-

dOtl'll " II IId 

"Fatal Fury 

Special" ( belde 

Super Nillleudo) 

z tt deu bestell 

zilblen. Ob Taka-

ra schon cm 

"Tob Sbi11 Den 2 " 

arbeitet, wollte il 

tms eile japcmer 

Z ll'al' triebt l'e r -

rate11, ll'ir gebe11 

aber tlat'OII tliiS. 

WieS. Suzukl, 

der 01•erseas 

Depctrlmellt 

Ma11ager t•on 

Tnkartt, z ur 

ttktuelle11 S itua-

lion mif dem 

Kousoleuma,·kt 

s iebt. kömtt I br 

iib,·igeus /11 

uuserem Inter-

l'ie11• i ll MA'\-!AC 

5 95 1wcblese11. 

Produzent: Takayuki Nakano • Design: Miho Furukawa • Programmierung: Hiroakl Furukawa • 
Musik; Yashuhlro Nakaro. Mahoto Mukal 

BaHie firena 
Toshinden 

Kurz nach dem Japan­
Start der Pla ystation 

P J avancierte Takaras."Toh 
......_ Shin Den" zum Uber-

\- 7 raschungshit. Hierzulande 
\; erscheint der Polygon-

Klopper gleichzeitig mit dem 
Grundgeriit. wurde jedoch in "Baule 
Arena Tohshinden" umgetauft. 
Ihr steuert mal wieder einen gutherzi­
gen Prügel-llelden. der sich einen fie­
sen Teufelsanbeter zur Brust nimmt. 
Dieser hat's auf die eelen Eurer sieben 
Kollegen abgesehen. die ebenfalls eine 
Rechnung mit Dämon Gaia offen 
haben. Doch bevor Ihr dem Koloß im 
"Void''. dem Eingang zu seiner Chaos­
Welt, gegenübersteht. müßt Ihr Euch 
mit den anderen Handkantenspeziali­
sten messen: Duke Rambert zerschlitzt 
Euch das I lemd mit seinem Breit­
schwert, wiihrend die niedliche Ellis mit 
zwei scharfen Messerehen auf Euch los­
geht. Der Zwerg Fo-Fai hat sich zwei 
Freddy-Krüger-Kra!len an die Handge­
lenke montiert, i\londo '' irbeh mit 
einer Lanze. Im Gegensatz zu Segas 
"Virtua Fighter" hält jeder Charakter 

3D-Kampf: Der Gegner feuert sein 
Special ins Leere, wenn Ihr rechtzeitig 

zur Bodenrolle ansetzt. 

Wenn Ihr Gaia im ersten Anlauf aus­
knockt und vorher kein Match verliert, 

folgt der geheime Endgegner Sho. 

drei übermenschliche ' pecial-~Iove~ 

pamt: Die kesse Sofia ~chleuden einen 
Feuerball, Run-Go hlimmert seine Stein­
keule auf den Boden und erzieh damit 
Rekordwerte auf der Richterskala. Das 

DIE DRITTE DIMENSION • Auf den ersten Bh~k mulel Batlle Arena ~o- ~~~~~~~~ 
shmden w1e eme Kop1e von Segas V1rtua F1ghter an doch schon 11 

• 
nach wemgen linken Haken erkennt Ihr das Potentlai von Takaras 
Polygon-Prügler· Erstmals kampft Ihr w1rkhch m dre1 D1mens1onen 
und n1cht zwe1dimens1onal m e1ner 3D-Weil Da Ihr nach belieben 
um den Gegner herumrollen oder -rot1eren könnt. lassen sich end· 
lieh auch AngnHe aus der T1efe reahs1eren - und genau h1er hegt 
der spielensehe Re1z von 'Toshmden· Davon abgesehen glanzl 
Toshmden" mll aulwend1gen Hmtergrunden und den grafisch 

schonsten Pnigelhelden. m1t erstklass1ger Sp1elbarke1t und emer vir­
tuellen Kamera Netterwe1se hat Takara darauf verztchlel, d1e Speclai­
Moves wie bei der Japan-Vers1on auf d1e oberen Joypadknopfe zu legen 
Jetzt ist es deutlich schw1enger ms V01d vorzudnngen 

Mit seiner Keule haut Run-Go jeden Gegner windelweich. Leider bremsen seine 
Muskelmassen Beweglichkeil und Reaktionsgeschwindigkeit. 

Aftde<~Va•flonen -----------------------------------------------------
Zur Zeit sind keine Umsetzungen geplant. 

Zweimal Sophia: Hier trifft Euch die 
Peitschenlady mit ihrem explosiven 

Rundum-KICk ... 

... auf diesem Bild knallt Sie Euch einen 
Feuerball vor's Gesicht. Während Ihr weg­
ßleQt, vergrößert sich der Blldausschnitl. 

dritte Special, eine besonders wirkungs­
volle Waffe, funktionien aber nu r , 
wenn Eure Energieleiste im roten 
Bereich steht. 
Wenn Euch das "serienmäßige" Zoo­
ming von "13attle Arena Toshinden" 
nicht ausreicht , dürft Ihr die Kamera 
selbst bewegen, über Euren Kopf pla­
zieren oder in hunden .\Ieter Enrfer­
nung postieren. ak 

MANIAC november 



Entwickler: Hudson Sott. Japan 

Space Adventure 
:\achdem Anime-Held 

Cobra auf der Japano­
Konsole Turbo Duo durchs 

All gebtern durfte. treibt er 
jt>tzt auf dem :.tega-CD sein 
Unwesen: I.Jm das Geheim-

nb eines sagenhaften Schatzes zu 
lüften. seid Ihr auf der Suche nach der 
hübsclwn Jane und ihrt>n Z\\'ei Schwe­
stern Kathy und Dominique. die je eine 
'LitOI\ierung mit einem llinweis auf 
dem Rücken tragen. Eure Suche beginnt 
auf der Erde und führt Euch über den 

Planeten Siel zum großen Shm' down 
auf Plumbera. Da~ Ad\ enture verliiuft 
gradl inig und wird Euch anhand \On 
Standbildern, Textfenstern und (engli­
scher) Sprachausgabe erzählt. Meist 
habt Ihr nur wenig llandlungsfreiheit 
und könnt Euch nur innerhalb eines 
Raums bewegen. ln einfachen Menüs 
erteilt Ihr Eurem l lclden lkfchle oder 
speichert den Spielstand. Am l lappy­
End führt übrigens kein Weg vorbei, da 
sich Euer lleld gegen jede Fehlhand­
lung streubt. oe 

d1e Menus. b1s Euch das Sp1el m1t der Option 

EINTÖNIG • Selten saß 1ch so unbeteiligt vor ' 
emem Adventure. Ihr klickt Euch gelangwellt durch 

Bilderbuch von CD: Nur 1n den Städten und im Raum­
schiff erwarten Euch e1n paar holprige Animationen. 

move zum nachsten Ort wettewehen laßt D1e d1g1ta· 
len St1mmen plappern ausdrucklos vor SICh hm und werden zu allem Uber­
fluß auch noch von der Hmtergrundmustk libertont Darnil Ihr dre Hand· 
lung m1tbekommt, mußt Ihr den Audro-Ausgang des Mega CDs ernzeln m11 
der Stereo-Anlage verbroden - dre aufdrrngliche Melod1e kommt vom Mega A 
Drrve Dre perfekte rnterakll'le Schlaftablette • 

Andere Ve rs ion en-------------------------------------------
Turbo·Ouo· Fans erfreuen SICh an einer grafisch ebcnburtigen Version Weitere Umsetzungen sind nicht geplant 

Die km·ge11 

M eniis stelle " 

SUIIUianl· 

Bef e /Jie wie 

"Iook", "tbi11k" 

1111tl "sear·c/J" 

be re it. Erst u ·em1 

lbr /11 e l11em 

Raum alle 

Bef eble tlurcb ­

g ekllckt babt, 

tliir:fllbr mit 

"mor•e " tlie 

Gescblcbte w e i-

IC!I'I'C!I'folge ll. 
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Ladenlokal 
45131 

Ladenlokal 
40211 

Essen 
Rüttenscheider Str. 181 

Tel. 0201 / 777225 

SONY PLAYSTATION 
s~!stat:;. dt. 599,-- Rayman dt. 
Po - · 59,90 Roiden dt. 
Podverlängerung 24,90 R. Roll Rocing 2 dt. 
Action Reploy 69,90 Rood Rosh dt. 
Memorycord 49,90 Sim City 2000 dt. 
Mouse 59,90 Street F. Movie dt. 
Unk-Kobel vorb. Street F. Alpha dt. 
RGB-Kobel vorb. Shell Shock dt. 
Air Combot dt 89,90 Lemmings 3D dt. 

99,90 
99,90 
99,90 
vorb. 
vorb. 

99,90 
vorb. 
vorb. 

89,90 
Allen Triology dt vorb. Tohshinden dt. 89,90 
A-Troin dt. vorb. Tekken dt. vorb. 
Panzer General dt. 89,90 Wipeout dt. 99.90 
D!st~n D,:rby dt. 99,90 NHL 96 dt. vorb. 
Discworld dt. 89,90 Jumping Flash dt. 89,90 
Gunnersheoven dt. 89,90 Porodius Dei. dt. 99,90 
Kileok the Blood dt. 89,90 Konomi Soccer dt. 99,90 
Novostorm dt. 89,90 NBAJom dt. 99,90 
Rid e Rocer dt. 9990 Worhowk dt. 89,90 

Düsseldorf 
Kölner Str. 25 

2 .t~ . 

~J.~ Tel. 0211/1649409 
. - ---

SATURN 300 SUPER NINTENDO 
Saturn dt. auf Lager Goldstor 3 DO dt. 749,- Action Reploy 3 dt. 89,90 Adapte r US-Spiele 39,90 
Adapter für US I JP 79,90 11th Hour 119,90 Asterix u. Obelix dt. 129,90 Bettlelech us. vorb. 
Action Reploy 89,90 Creoture Shock 119,90 Botmon Forever dt. 119,90 Bombermon 3 dt. vorb. 
Pod 39,90 Cyberio vorb. Breoth of Fire us. 139,90 NHL 96 dt vorb. 
Digital Pinboll dt. 99,90 Drogenlore vorb. Breoth of Fire 2 us. vorb. Megamon x2 dt. 119,90 
Bug dt. 109,90 Descent vorb. 7th Sago 2 us. vorb. Morioworld 2 dt. 109,90 
V. Fighter Remix dt. 79,90 FIFA Soccer 99,90 Chrono Trigger us. 139,90 NBA Jom t .e. dt. 79,90 
Street F. Movie dt. 99,90 Flying Nightmore 109,90 Crozy Chose dt. 99,90 Ogre Bettle us. 129,90 
Ponxerdrogoon dt. 109.90 Gex 99,90 Donkey Kong 2 dt. vorb. Soulblazer dt. 109,90 
Pebble Beoch Golf 99,90 Killing Time 119,90 Demofition Mon dt. 119,90 Shodowrun dt. 109,90 
Myst dt. 99,90 NHL96 vorb. Eorthbound us. 139,90 Supers. Soc. 2 dt. vorb. 
Mystery Monsion 129,90 PGA96 vorb. Costlevenio 2 dt. 139,90 Secret Everm. dt./us. vorb. 
Virtuol Hylide dt. 99,90 Ponxergenerol 109,90 Final Fantasy 3 us. 149,90 Turricon 2 Pol 89,90 
Virtuol Rocing dt. vorb. Syndicote 99,90 Feverpitch Soccer dt. 109,90 Theme Park dt. 109,90 
Shinobi dt. 99,90 Spocehulk 109,90 Hogone dt. 109,90 Uni Rolley dt. 109,90 
Roymon dt. 99,90 Slom ' nJom 119,90 Illusion of Time dt. 109,90 Weopon Lord us. vorb. 
NHL 96 dt. vorb. W. Commonder 3 109,90 Jungte Strike dt. 99,90 Pimolroge dt. 119,90 
FIFA 96 dt. vorb. Absolute Zero 109,90 Killer lnstinct Pol / us. 139,90 Cool Spot 2 us. vorb. 

Täglich dt:"Neuhe iten für Sony und Soturn. Natürlich auch jp. und us. Games !!! 
Blodeforce 109,90 King Arthur us. 129,90 6 Spie ler Adapter 59,90 
6 Button Pad 69,90 Lufio 2 us. vorb. Umbau 60Hz 99 ,90 

Unser Tlp für Schnäppchenläger !!! 

Fordern Sie gegen 2,-· DM in Briefmarken unsere 
Schnäppchen- und Gebrauchtspieleliste mit vielen 
günstigen Angeboten für Super NES und MD an. 
Hier finden Sie viele Spiele schon ob 19,90 DM. 

lrrtürmer, Preisänderungen vorbeholten.Versondkosten 10,90 DM. 
Lodenpreise können abweichen. 

Hä ndleranfragen erwünscht (Fox 0201 / 777225) 

10201/7772351 

Natürlich fü hren wir auch weiterhin Spiele für : 

• SEGA MEGA DRIVE 
- SEGA CD u. 32X 
- NEOGEO CD 
- JAGUAR u. CD 
- PCCD-ROM 
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D e1· drille 

II r111 fJiciJrl ra kte1· 

tle r Filmvorlage 

u•urtle 1111/e r -

scblt1ge 11: 

"Sp eed ''-Sirlr 

Stmdrn Bullock 

mimte nls Cop­

Miitle l e i11e 11 

beißeil Ma11/ac-

Vere b1·e•· uutl 

r e rmille lle 

blmwrr•oll So-

z ialkrilik: Nt1cb 

]abrzebutell des 

F1·ietle11s r•egllie ­

re ll die Me11-

s ciJe ll '""''oll-

r•ie rt r•o•· s ieb 

bi11. Verbrech eil 

s iutluubekt"mt, 

tlie futurlsll­

scb e ll Polizei-

s t•·ei.feu tlie11e 11 

au ssc blleßl/cb 

tle koralir•em 

Zwet·k. l11te res-

sa11t fü r A uto ­

m obil-Freaks: 

Reuommle 1·te 

H erste ller rl'ie 

Geue,·al Motm·s 

bt1beu tle 11 Ul-

memaciJenr IIJre 

11 ubeza blbtl reu 

Faln-zeug -S ttuli­

eufiil' das uiic iJ­

s te ]tlbrttmseud 

z m · Ve•:fiig mrg 

gestellt. 

Entw ickler: Alexandna. USA 

Demolit·on an 

Bungee-Maniac: Spartan springt vom 
Wolkenkratzer ab, mit dem B-Knopf 

löst Ihr d1e Seil-Verankerung. 

- , ')einem Spitznamen 

/l~emolition Man macht 
John Spartan 1996 hei 
einem Gei~eldrama alle 

·:· Ehre: Der radikale Polizist 

stellt den Gano,·en Simon 

Phoenix und 1 ernichtel dabei ein riesi­
ges Fabrikgebiiude . Dummerwebe 

gelingt es ihm nicht. die Geiseln w ret­

ten - 5panan wtrd I'Om Dtenst suspen­
diert und Zll ecks jahrlanger Haftstrafe 

eingefroren. 

Jahrzehnte spater 11 ird der Cop 11 ieder 
aufgetaut und erneut auf Phoenix ange­
setzt: Simon llüchtete aus seiner Gefrier­

kammer und terrorisk:n ungehindert die 
St,tdt. Die lW\\ etchlichten Polizisten der 

Zukunft 11erden mit dem AmokHiufer 
nicht fertig und 1 erlasst:n sich auf den 

legendären Demolition ~lan . 

Ihr 'teuert John Spartan (im Film 1·on 
S} lvester Stallone dargestellt) in kon­
' entioneller Action-.\lanier durch hori­
zont:ll scrollende Baikr-Szenarien und 

Rettungsmissionen aus der Vogclpcr­
'Pektil e: Ihr h~·chtet über Feuersbrün­

ste. hangelt .tn lläuserfromen entlang 

und schief~! auf der Jagd nach Phoenix 
Terror-Armeen über den Haufen. Die 
Endzeit-Kulisse <.:rinnen ,tn die Optiken 

des blutigen "Robocop ''· Terminator". 
nach einem Treffer o,tehen die ver­

schmurgelten Gang-,ter für 11 enige 
Sekunden unter Strom: Ihr sichtet da~ 

glühende Verb recher-Skelett. latscht 

ungerührt durch den Funkenregen und 
metet den niichsten Galgen1·ogel um. 
Z11 ei Renungsmissionen erlebt Ihr aus 

kom entioneller Draubicht: Spartan 

kämpft gegen einen unerschöpflichen 
Gaunernachschub und rettet verdatterte 
Politiker-Geiseln. rb 

Im U-Bahn-Schacht: Kommt Ihr 1m Zug 
nicht mehr weiter, kraxeltihr aufs Dach 

und we1cht Stromleitungen aus. 

Ocrzelt stnd ketne we1teren Umsetzungen geplant 

Geiseldrama aus der Vogelperspektive: Ihr nietet Gangsterhorden um, 
befre1t gre1se Poht1ker und vertre1bt Phoenix aus dem Waffen-Museum. 

Geiselrettung, die Zweite: Phoenix 
und se1ne Terroristen haben sich in 

der Bibliothek verschanzt. 

Hat eine antike Laser-Kanone aus dem 
Museum geklaut: Phoenix und seine 

Handlanger jagen den Level1n d1e Luft. 

• 

KRIEGSZONE • D1e Filmvorlage war bereits heftig. die Modul· Umsetzung 
ubertnfft alle Erwartungen. Den Gegnerverschleiß in "Demoht1on Man· 
empfmden selbst hartgesottene Salier-Experten als unanstand1g 
hoch. nur das fehlende Ptxelblut rettet vor der 18er-Fretgabe. Trotz· 
dem macht dte Metzei-Drgte durchaus Spaß Das brachiale Geknat· 
tere weckt selbst 1m fnedferttgen · Mano"-Hupfer n1edere Instink­
te . fa1res Oes1gn und solide Sp1elbarke1t motivieren auch nach 
dem Durchzocken zur Gelegenhetlsballeret Wer den tnneren 
Schwemehund befned1gen will und auf brachiales Salier-Inferno 
steht greift ohne Gei'IISSensbtsse zu. sens1ble Spieler sparen sich 
d1e Ausgabe Interessenten kaufen fur dte Sega-Hardware em: Mtt 
dynam1scher Techno·Mus1k und butterwelchem Scrolhng 1st d1e techm­
sche Prasentallon emen Tick besser. d1e Steuerung bedeutend flüsstger 

MAN!AC november 



Entwlcklorc Sega AM2, Japan 

Virtaa Fighter ~emix 
'Yinua Fighter" re\'oluti­

nterte mit dreid imensio­
nalen Echveitprügk rn da~ 

Beal'em-l 'p. in der Hemi\"­
\ er~ion bekleidet \ega ~eine 
!leiden mit 'le\lllr~ llaut und 

-l'>lamoncn D.1s Spieldesign elllspricht 
dem Orig1nal. Ihr \dhlt zwtsdl en acht 
untL'I'sthiL·dltchen Kiimpfern und r rügelt 
\\ ahh\ eise gegen den Computer oder 
cmen Kumpel. \peciab \Yerden mit not­
ten Tastenkombinationen .wsgeführt 
und in kom entionelle \ nacken mte-

grien: Action-Mime Pai setzt auf Hound­
house- Kick ~ und legt Euch mit Bei n­
fegern auf die \lalle. Endgegner Akira 
rammt Euch den Ellenbogen in die Rip­
pen. Sahra~ Kick-Kombos erinnern an 
Chun Lh Llghtnmg Leg. Schlag~enen 

und fiese Griffe drängen den Kontra­
henten aus dem Ring: Wer \ o n der 
Kampffläche taumelt. hat die Runde \'1.: 1'­

loren. Z\\ er \iederlagen zwingen F.uch 

in die Knk !labt Ihr einen K.rmrf 
gewonnen. genieEt Ihr Hepby-Sequenz 
und Sieges-Pm itur. rh 

'Rem1x" klerdet d1e Polygon-Idole 1n schmeke Tex· 
tur-Kiull. saubere Echtzeit-Berechnung und filigrane 

Mimik macht d1e "Virtua Figh_ter"· Kampen sympathiSCher als 

(' 

Perlentaucher gegen Polygon-Meister: Jeffry will Akira 
mit e1ner Schlag-Kombo aus dem R•ng werfen. 

ECKEN-RECKEN • Nach "Tohshmden· und 'Tek- ' 
ken· sah Segas eckiger Klassiker mager aus. Der 

d1e Playstation-Konkurrenz Lediglich die schlappen Hintergründe entbeh· 
ren "Tohshinden"·Kiasse Ausgerel ftes Spieldes1gn und flotte Nahkampfe 
fordern den Profi. Anfänger freuen sich uber smnvolle Tasten-Beleg ung A 
und fa1re Spec1als Nicht nur Vollze•t-Prugler s•chern s1ch eme CD • 

Ander e Vorsionen ------------------- -------------------------
''Vtrtua Ftghter • wurde in MAN •AC 8/95 mtt 82"• Sptelspaß getestet. "'Vtrtua Ftghtcr 2·• soll zur Jahreswende m Deutschland erschemen 

D le Po lygou ­

Ft·atzeu Im A u s-

ll'llhi-Meuii wur-

tleu gegeu Zei­

ch ettlr ick -Por-

triils a usge­

tau sciJt. Der 

Cba rakte r-Sta -

tus t•e r.,.lll p er ­

säul/ch e Dateu 

u•le Alter oder 

Blutg ruppe. 

os21/64234 M. c. a a VV\ e 0521/64234 

SUPER NINTENDO: lulio us 59,95 T ocmo Super Baseball us 119,95 Psyche Pinboll DV 109,95 139,95 

Addoms Fomily Volue. DV 79,95 Marie Baslers Feverpitch DV 109,95 T etris & Dr Matio DV 79,95 Shodowrun us 89,95 Bug! us 89,95 

AirCavolry us 9995 Morl<o' s Magie FootbaU f'V 59,95 Tolris 2 us 119,95 Skelelon Krew DV 109,95 Bug! DV 109,95 

Asterix & Obel"' f'V 119,95 Mechworröor f'V 49,95 ThemePorlc DV 119,95 Spirou DV 109,95 Clockworlc Knight DV 109,95 

Botmon Forever f'V 119,95 Mysficol Ninjo (dt. Texte) DV 49,95 True ües f'V 59,95 Stargote DV 79,95 Clockworlc Knighl 2 JP I 19,95 

Blockhowlt DV 59,95 NBAJom TE. DV 69,95 Unirally DV 109,95 Star T rek - Deep Spoce us 109,95 DoytonoUSA DV 129,95 

Blozing Skies f'V 59,95 NBA l.ive'95 DV 119,95 WildGuns DV 119,95 Slory of Thor ov 129,95 Digital Pinboll ov 109,95 

Broinlord us 99,95 NFl Quarterbock Club DV 79,95 Yogi Bcor DV 49,95 Slreet Rocer DV 109,95 Fontoshc Pinboll JP 129,95 

8realli ol Firo us 129,95 Obi Iu> us 89.95 Slriker DV 59,95 layer Section JP 119,95 

Cocomo Knigh1 in Bizyl. us 59,95 Ogre Sattle us 139,95 MEGA DRIVE: Syndicote DV 109,95 Minr~e>ato Fots (Billard) us 119,95 

Coptein Commondo DV 119,95 Pilotwings DV 49,95 Alien Soldier DV 99,95 ThemePorlc DV 109,95 Pebbte Beoch Golf ünks DV 99,95 

Cosrlevonio Vamp. Kiss f'V 129,95 Power Rangers- Movie US 129,95 Botmon Forever f'V 99,95 lhe Punishec DV 109.95 Pretty Fighlers JP 149,95 

Chrono Trigger us 139,95 Prima! Rage DV 119,95 Bottleiech Ia Adapter) us 109,95 TopGeer 2 us 119,95 Shining Wi>dom JP 139,95 

Demolition Mon f'V I 19,95 Return of the Jedi DV 79,95 ca.tlevonio f'V 69,95 Tougnmon Contes! DV 49,95 Shin Shinobi Den JP 109,95 

DrögonV,_ us 89,95 Robotrek us 89,95 Demolition Mon f'V 99,95 Woyne Gretzky Hockey DV 109,95 Skim Dunk JP 139,95 

Dungeon Mo>ler us 69,95 Romonce Kingdom> IV us 139,95 Die Schlümpfe f'V 109,95 X·Men2 ov 119,95 Slreel Fighter Movie JP 129,95 

Eorthbouncl us 139,95 Seo Quest DSV DV 129,95 Dinosours lor Hire us 49,95 Sui Ken Ba JP 129,95 

Eye of the Beholder us 69,95 Secrel ol the Stars us 119,95 Dragons Revenge DV 49,95 ATARI JAGUAR: Virtuo Fighter DV 119,95 

FIFA Soccer DV 69,95 Shodowrun (dl Texte) DV 119,95 Exo Squod us 109,95 Alien vs. Predotor 109,95 Vir!vo Fighler Remix JP 99,95 

Final Fantasy II us 129,95 Sink or Swim- S.O.S. f'V 119,95 F1 '95 DV 79,95 Flashbock 119,95 Virtuol Hydlide DV 99,95 

Final Fantasy 111 us 149,95 Soccer Kid DV 49,95 FIFA Soccer DV 59,95 Fl1pOut 119,95 Virtuol Volleyball JP 109,95 

Flintstones- The Movie DV 129,95 SoCcer Shootoul DV 119,95 Foreman lor Real DV 99,95 HoverStrike 109,95 WingArms JP Vorb 

Foremon lor Real f'V 119,95 Soulblazer (dt. Texte) DV 119,95 Judge Dredd DV 109,95 Iran Soldier 109,95 Worid Adv Milit. Com. JP 159,95 

Front Mission JP 179,95 Sporn illust. Foolb.&ßsb. US 119,95 üght Crusoder (dt Texlei DV 119,95 Pinboll Fontosies 119,95 

Ghoul Potrot f'V 49,95 Stargate ov 89,95 Modden95 DV 49,95 Raymcm 119,95 SONY PLAYSTATION: 
Hogane f'V 109,95 Slor Trek - Deep Spoce US 109,95 Morio Basler Feverpilch DV 109,95 Syndicate 119,95 AUJCombot JP 149,95 

Illusion of Goio us 59,95 Stunt Roce FX ov 69,95 MeqJ Mon-Wily Wars DV 119,95 Super Bum Out 109,95 Aquonouts Holidoy JP 139,95 

!Husion of nme DV 109,95 Super Bombermon 2 DV 69,95 Mega Turrican DV 49,95 T ernpest 2000 119,95 Are the lad JP 159,95 

ln<liono Jenes DV 69,95 Supermon DV 79,95 M•cro Mochines 2 DV 109,95 ThemeParlc 119,95 BOxers Rood JP 149,95 

Judge Dredd DV 129,95 Super Morio 2: Yoshi's ls. DV NBA Action 95 DV 109,95 Ultra Vortex 119,95 Drogon Ball z JP 149,95 

Jungle Slrike DV 99,95 119,95 NBAJomT.E. DV 59,95 While Mon Con't J.,nnp 119,95 Night Slriker JP 139,95 

Juslice Leogue ov 59,95 Super 1'\Jnch Out DV 99,95 NFl GuOrterbock Club DV 69,95 Zool2 109,95 Ph•losomo JP 149,95 

Killer lnstinct f'V 129,95 Super Star Soccer DV I 19,95 NHL95 ov 59,95 Roymon us 119,95 

King Arthur us 129,95 Super T urricon 2 DV 99,95 Pete Sampros Tennis 96 DV 109,95 SEGA SATURN: Total Eclipse US I 19,95 

Legend of Zeldo DV 89,95 SWATCots us 109,95 Phontosy Star IV us 159,95 Aslol JP 99,95 Winning EieYen JP 149,95 

Lord of Dorl<ness us 89,95 Synclicole f'V 59,95 Piroles! Gold us 109,95 Blozing Tornado (Wresri ) JP Zeitgeist JP 149,95 
Zero Divide JP 149,95 

j\1\, C, (:-:\,, II\<' 

Ihr PC- und Videospiele-Spezialist • Detmolder Straße 68 • 33604 Sielefeld • Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35 
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) • Porto +Verpackung + Nachnahmegebühr = DM 12,-

Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen. 
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Auto mal gibt. 

Hersteller: Alcom. Japan 

Polstar 

Im lnfemo-Level trefft Ihr auf einen 
alten Bekannten: Den feuerspuckenden 
Feuerdrachen aus Konamis 'Gradius 2'! 

Das wurde auch lang­
sam Zeit: Nach einer 

endlosen Latte Prügel­
~piele kommt endlich 

wieder eine frische Scheihe 
in~ :'\eo-Geo-CD - mit "Pui­

Mar" melden sich die Programmie­
rer des Klassiker~ "R-Typc" au . ., dem 
l 'rlaub zurück. Ab interstellarer Elite­
Söldner ~tartet Ihr mit einem R-Type­
ähnlichem Weltraumflit zer in eine 
gefährliche Alien-Schlachl. ZuerM \'er­
glühen ~chleimige Kreaturen, Raum­
schiffe und Asteroiden im Feuer F.ures 
Lasers. schnell habt Ihr auch Raketen. 
Kreuz-und-quer-Laser oder Streu­
.,chur~ an Bord. Damit ~ich "H-Type"­
Fans zuhau~e fühlen. rotiert 'or Eurer 
W indschutzscheibe ei n Satel lit. mit 
dem Ihr augcrirdische~ Lasergewiner 
pariert . Spii ter sammel t Ihr zwei 

zusätzliche Sidekich. die Ihr per 
Knopfdruck in eine andere Stellung 
ju~tiert. Ab Le,·el\\'iichter dienen 

hcsonder~ ungemütl iche Aliens. die 
Euch mit Stahlkrallen. Mega-Lasern 
und Lenkraketen zu~etzen. Dauerfeu-

Haushohe Endgegner: Jeder der 'Pulstar' -Obefmotze mißt mtndestens etne 
Bildschirmhöhe und belästigt Euch mit allen möglichen Laser-Abarten. 

• 

~- ;~ _·tr ~;~- -~1 
.. -~ '' ' • t.'! -- ~ 
r:·~: ~-(.. ;;,.. • iZ 
--~----··· 

:~ 

Reichlich Anlethen aus anderen Shoot'em-Ups: Im fünften Level {Mttte) erwartet 
Euch etne Geschtekltchkeitsaufgabe nach 'R-Type"-Muster. 

er·Crack~ haben 7\\·ar eine gute Chan­
ce. über den vierten Le\'el hinaus zu 
kommen. doch dann zählt das \'On 
"H-Typc" bekannte Aus\\'endiglernen: 
Ihr saust durch enge Tunneb. \\'erdet 
von herumkrahbclnclen Getier 
beschossen und müBt nebenbei noch 
ein \\ ichtiges Ext ra aufsammeln. 
Knackt Ihr den Endgegner nicht im 
ersten An lauf. \\'erdet Ihr an einen 
Rücksetzpunkt transportiert - heutzu-

ALLES NUR GEKLAUT • Pulstar besteht etgentllch nur aus Diebesgut 
Hier etn Spnte da em Level und dort em Endgegner von R· Type 2', 
etn paar Backgrounds ii Ia Xexex und etntge Ideen von 'Last 
Resort'. Wen das ntcht stört der bekommt etn astretnes Shoot em­
Up mit abgedrehten Riesen·Fetnden. langen Levels und etnem 
Schwtengkeitsgrad. der steh gewaschen hat Anfanger werfen 
Pulstar· gletch aus dem Fenster. und selbst Profts soll das etn 

oder andere Joyboard zu Bruch gegangen setn. Abgesehen von der 
Grafik, dte derb ruckelt. wenn Ihr mtt voller Ausrustung auf Altens 
ballert , macht dte Mustk die schlechteste Ftgur Wahrend Euch bei 
'Last Resort· Beats und Gttarren·Rtffs das Trommeltell zerschmettert 
haben. spielen dte Pulstar -Mustker statt echter Mustkstucke nur Rte· 
sen-Samples ab. 

tage unüblich. da Ihr bei 'ielen Bal ­
lcrorgien an der Stelle des \'crglühen.s 
weiterspielen dürfl. ak 
Dte \utum.atl·nplallnl..' c.·rlm:ltc.:n \\ 1r 'un I unm~. 1111 

Schleimbolzen, Tei11: Wenn Euch die 
Klauen dieses Mega-Aiiens packen, 

seid Ihr verloren. 

Zur Zelt sind keine Umset-zungen gepla01 
MAN!AC november 



Entwickler: Software Creations, GB 

Foreman for real 
Bevor Foreman endgül-

tig die Boxhandschuhe 
gegen Heizdecke und 

Gehißreiniger tauscht, will 
man mit einem neuen Modul 
nochmal zuschlagen. "Fore­

man for real" bietet in der Tat realisti­
sche Grafik: Die sich im Ring gegen­
überstehenden ßoxershort -Fü !Iungen 
wurden digitalisiert. Deshalb wirken sie 
aber auch nicht bedrohlicher als die 
Schlagetats \'On Elecrronic Arts' Konkur­
renz-.\lodul "Toughman Contest". 

Mit konventionellen Schwingern und 
Haken wird bei Foreman zugeklopft. 
Lediglich zwei " pecial Moves•, die man 
nur selten einsetzen kann, lockern das 
biedere Fleischklopfen auf. Turnier­
freunde hämmern sich durch einen 
Wettkampf mit KO-System (im wahrsten 
inne des Wortes). Längerfristige Span­

nung bietet der Karriere-Modus mit 
Preisgeldraffung; ein Paßwort sichert 
Eure Fort chritte. Für Abwechslung sor­
gen drei • chwierigkeitsgrade und 20 
Spielfiguren - George inklusi\'e. 

VERDIENTER RUHESTAND • Große d1g1tahs1er· ' 
te Spielfiguren und ihre Nachteile. Zwar schnalzt 

der Muskel besonders realistiSCh, der Sp1eler zuckt 
indes nur m1t den Schultern. da seme Emgaben trage 

entgegengenommen werden Thema "Kampfstrateg1e· Neben dem blinden 
Drauflosschlagen hat s1ch be1 m1r allenfalls die Hasenfußtaktik bewahrt 
Nach lmks oder rechts laufen, warten bis der Gegner kommt. schnell eme 
Kopfnuß verpassen und w1eder ausweichen. macht be'. den Punkte - A 
nchtern Eindruck. 1st auf Dauer aber mcht ubertneben spaß1g • 

Im Vordergrund müht sich George Foreman gegen 
einen ungestümen Langhaar-Widersacher 

Ande re Vers ione n --------------- - -------------------------
Oie Super·Ninlendo·Version wurde ebenfalls ausgeliefert, der Vorganger "George Foreman KO Boxing" Ist dehn111v schlechter. We•tere Umsetzungen smd derze1t 
mchl 1n Ausstcht 

us 
us 129.95 

ltlemePork us 119.95 
MegaDrive dt 49.95 UltraVorlek us 129.95 

superNintendo dt 139.95 EA Tenn1s dl 119,95 WhiteMon con' t )umP 75.00 
Light crusader dl 59.95 UmbOU 00/tiJ Hz 49.95 

Asterix & ObeilX dl 119.95 Mega Turrvcon eH 89,95 RGB Kobel co. 2m 59.95 
Botmon Forever dl 59.95 

NHL '96 us 169.95 Pod 12-Knopf 299,95 Blockhowk us 149,95 Jaguar CD+slueLight. chrono Trigger dl 119.95 Phontosy Star IV dt 119,95 

I Demolltlon Mon us 129.95 
somuroi Showclown dt 109.95 Spiele auf Anfrage 

EorthbOUnd dt 109.95 Schlümpfe eH 124,95 
JDO us 109.95 Soleil dt 119.95 Hogone dt 99,95 speedY Gonrotes dt fR.95 Flying Nlghtmores us 109.95 

JungteStrike us 149.95 
Syndico~/tiJ dt/iP MD I 59,00 KlllingTlme eH 89,95 

Killer lnstinc;:t 3050 us 129.95 99.00 NHL '96 (Im Nov) dt 99.95 
Mechwornor dt/US 99,95 UmbOU OO/tiJ dt/)P MD II Rood Rosh us 109.95 
PrlmoiRage us 129.95 UmbOU st ern Sie 49,95 SpoceHulk us 89,95 
Secret of Stars dt 139.95 EosyStolker. eu ln sollte 

. 1 so wie es se 39.95 syndicate us 99.95 
Shodowrun dt 109.95 ~:~oKey2 (für us/)P Sp.) Theme Pork us 94,95 
Soccer Shootout 9 dl 119.95 MegaCD 2 1 59.95 

Wlng commonder 3 888,88 storTrek DeepSpace dt 109.95 dt dt 
super BC Kid eH 109,95 Eorthworm Jim spezEd us 119,95 saturn . 
super lurricon 2 dl 109.95 Luna 2, Eternol Blue dt 59.95 +V.Fighter+CICJ'?k' dt 799.95 
ThemePork us 129.95 WWF Rage in Coge pol 339,95 

Sotum ohne Spiel dt 109.95 
weapanLord dt 129.95 Jaguar + cyt>erm. ~~l<WO!k Knight 

dt 99.95 
WWFArcode dt 59.95 us 59.95 jp 79.95 
WWfROW · 2 dt 109.95 BubSV us 109.95 oaytono USA dt 109.95 
Voshis lslond. MonoW 99.00 BurnOut us 119.95 Digital PinbOil dt 109.95 
UmbOU 00/tiJ Hz 94,95 HoverStrlke us 99.95 

Action RepiOY MKlll 79.95 tron Soldier . us 119.95 

GomeMoge ) 79.95 PinbOil FontOSies us 119,95 
SuperMultitop 2 (Hudson 99.95 Roymon 129.95 

syndicote 
Tri Star I Adapter 39.95 
tiJ Hz toug · 
viele ondere Titel ouf 

A 11 tle11 Vorgiill ­

ger "George 

Foremtm KO 

/JQ.\'IIIg " er/11-

11en1 II' Ir IIIH mit 

eberjlaue11 

Gefiiblell. Gnl­

flscb mul splele­

rlscb ll'm- dieses 

bekllscbe 

Gepl"l'igel IIOCb 

eiue Klasse 

scbllcbter nls 

tfas 11e11e Modul 

"Foremtm fot· 

real". 

dl 
dt 109.95 
dl 89.95 
dl 99,95 
iP 79.95 

69,95 

dt 599,95 
dt 89,95 
dt 89,95 
dt 99.95 
dt 89.95 
dt 89.95 
dt 99.95 
dt 99.95 
dt 99.95 
dt 89.95 
dt 99.95 
dt 89.95 
dt 99.95 
dt 99.95 
dt 89,95 
dt 89.95 
dt 99,95 

dt 89.95 
e 89.95 
dt 79.95 

73 



74 

Habt Ihr alle 

tlrei Lebeil 

t•et·brnle ll, beob-

acblel /br ei11e 

scbriige Zll'i-

scbe11sequeuz: 

Ein I'I!I"ZII'eifel­

tet· Großu•ildjii-

ger 11'111 Euren 

Kumpel mit 

e inem Scbmel-

ter/illgSIII!IZ e/11-

fallgell 1111d l 'et·-

sucbl sei11 Gliick 

mit ei11er M/11/a-

tur-Kiste. Na cb 

Eurem Ietzleu 

Ablebe11 t·a sse/1 

e in Kii.fig (//if 

tlas Opfer 

benmler. 

Entwickler: Sega, Frankreich 

Vor dem Feuerring tankt Euer Dickhäuter Wasser. Wenn der Elefant auf dte Holzstiege 
latscht, hopst Ihr auf se~nen Rücken und löscht dte Flammen mit einer Wasser-Fontäne. 

Franquin erfand da~ 
quirlige i\l:usupilami als 

Begleiter für ~eine Comic­
llelden Spirou und Fanta­
sio. 1\.l it zunehmender 

Popularität des \X'undertieres 
~pendierte der Franzose seiner jüngMen 
Schöpfu ng eine "" ,\.l ar~upilami""-Serie: 

Die .\larsu-Production-. waren geboren. 
13eH>r Euch Lizenz-K;iufer Dbne} mit 
seiner hauseigenen ,\ larsu-Welle über­
sch\\emmt. wirft Sega eine i\lodul­
l"m,etwng auf den .\larkt. 
:'\ach seiner Emdeckung im palumbi­
schen Dschungel hat der affen;ihnl iche 
Chaot nur L'nsinn im Kopf. Euer illar~u­
pilami will einen Elef:tnten au., der 
Gefangenschaft befreien und lot.sl 'ei­
nen stupiden Freund du rch r:itselge-

spickte .Jtunp"n"Run-Welten: i'\ach dem 
\ 'er-.treichen einer Zeitbegrenzung lau­
ern die Zirkus-ll;hcher. \\' ie in der 
Comic-\"orlage \'erlägt sich Euer Marsu­
pibmi auf ~eine kolos-.ale Schwanzakro­
batik. Ihr '>ammc:lt unter.,chiedliche 
Form-Anleitungen und wählt über die 
obere Tastenreihe eine Schweif-Skulp­
tur . Das acht ~leter lange Anhängse l 
mutien zur gewünschten Fom1 und hilft 
dem Elefanten ab Not-Treppe über 
Kisten. scheucht ihn mit einer .\Iaus­
Fratze in di.: Gt!genrichtung und dient 
zum Seil\\ anz-llochsprung. Soll Euer 
Kumpel auf einer Stelle \'enYeilen. pla­
ziert Ihr Früchte oder Pl:it1chen: 
\X"ährend sich Euer Schützling mamp­
fend auf den Boden hockt. w;ihlt Ihr die 
nützl ichste Sch\\"eif-Figur. Ein 'alles 

SCHWEIF·WUNDER • Nach dem entlausehenden ·sptrou" 1st Marsuptla · 
mi"· eme solide Franqum·Umsetzung M1t witztgen Ammattonen und 
abgedrehter Schwett-Taklik wachsen Euch das Marsuptlamt und se1n 
diCker Freund schnell ans Herz. Ihr entdeckt Schntt fur Sehnt! neue 
Schwanz-OeformaliOnen schmunzelt uber ulktge Marsuptlamt·Grt­
massen und die Sturze des tolpatschtgen Elephanten Dte fretzugt­

• 
ge Steuerung erlaubt lmprovtsatlon fur neue Schwanzmanover. 
das mtelhgente Levei·Destgn fordert besonders Proh-Knobler 
Doch selbst Ratsei-Puristen verzwetfeln zuwetlen an den verzwtck­
ten Puzzles. Anfanger stetgen beretts 1m ersten Abschnitt aus . 
Marsu·Fans und Franqutn·Leser freuen SICh uber eine optisch 
anspruchsvolle Umsetzung m1t Sptelwttz Jump n"Run·Fans akzeptteren 
Marsuptlamt" als willkommene Abwechslung vom Hupf-Etnerlet 

Wollt Ihr Euren Begletter in dte 
Gegenrichtung hetzen, defonniert Euer 

Anhängsel zur Mause-Fratze. 

Der geschockte Riese flieht vor dem 
venneinthchen Nager, stünnt zum Bot­
tiCh und folgt brav den Marsu-Stufen. 

Andere Versionen---------------- -----------
Derzeit smd keme Umsetzungen geplant 

Hochseilakt: Im Zirkuszelt spannt Ihr mit 
der Angnllstaste e~ne Schweif-Brücke 

für Euren ElefantenkumpeL 

in frostigen Höhen: in den Alpen 
treibt Ihr den Tirolem mit wuchtigem 

Schwanz-Hieb das Jodeln aus. 

Digi-Rülpsen signalisiert das Ende der 
~ lahlzeit : Der Elefant mar-.chiert über 
Eure Sch\\ .:if-Stiege. plump~! auf ein 
Trampolin oder ltigl sich ergeben über 
eine Kisten-Ansammlung hie\ en. 
Lauen auf der anderen Seite ein Zirkw,­
wüner oder ein zickiger Gcigbock, ent­

puppt 'ich Marsu als radikaler Schweif­
Kümpfer: Ihr man(\\ ricrt Fure Acht ­
\lerer-Peitsche in Zielrichtung und \er­
sohlt dem Gegner das l linteneil. 
Drei Le\'el später findet Ihr die nächste 
Welt und notien das J>ag\\"011. rb 

MAN!AC november 



ZAPP BEST GAMES IN TOWN ZAPP 
Laden und Versand 

A. THIELEN • ROCHUSSTR. 11 • 55116 MAINZ 

c::»& 1 ~ 1 /:2.~ 
FAX: 06131/23 04 93 

r=P.-=~~et=-_ ...... ~r--c.~~="'l J~. SUPER NINTENDD l!.l ~~.} 
SUPER NES DT: 
YOSHI'S ISLAND 
KILLER INSTINCT 
CHRONO TRIGGER 
OOMANCE4 
MEGAMAN 7 

SUPER NES PAL: 
YOSHI'S ISLAND DT 
PRIMAL RAGE 
DEMOUTION MAN 
MEGAMAN X2 

MEGA DRIVE: 
LIGHT CRUSADER DT 
SONIC COMPILATION 
DEEP SPACE NINE US 
EXO SQUAD US 
SNHL 96 

149,-
159,-
159,-
149,-
139,-

129,-
139,-
139,-
139,-

129,-
129,-
139,-
129,-
119,-

SEGA CD: 
LUNAR 2 CD 

SEGA SATURN: 
LAYER SECTION JAP 
WORLD ADV. M. COMMANDER JAP 
THE DUEL JAP 
WING ARMS JAP 
TWIN BEE JAP 
RAYMAN US 
SOLAR ECLIPSE US 

3DO: 
FLYING NIGHTMARES 
SPACE HULK 
KILLING TIME 
POET 

JAGUAR: 
RAYMAN 
VORTEX 

129,-

129,-
189,-
139,-
139,-
139,-
139,-
I. V. 

129,-
129,-
I. V. 
I .V. 

139,-
139,-

PLAYSTATION: 

METAL JACKET JAP 

EXECTOR JAP 

RAYMAN US 

EXTREME GAMES 

ECLIPSE TURBO 

HARTE WARE: 

PLAYSTATION DT 

PLAYSTATION US 

300 PAL 

300 NTSC 

NEO GEO PAL/NTSC 

169,-

169,-

129,-

119,-

129,-

599,-

699,-

699,-

699,-

599,-

Pretsänderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir halten zwar nicht für Kompatibilität der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen 
Probleme aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt. sagen wir das auch. 

SNES • MEGA DRIVE 
MD CD • NEO GEO 

TEL:06731 
10845 

ZAPP 
PSX • SATURN 
3DO • JAGUAR 

TEL:06731 
10745 

AN & VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE. SONDERANGEBOTE, RESTOPSTEN. NUR VERSAND! 

LINC: C:iJiliON 
SONY PIAYSTATlON' S[GA SATVRN' SUPER NINTENDO' MEGA DaM & CD· 

No"'"lonn DT 99,90 V.F. Remix DT 79,90 Yo.hi'olokmd DT 119,90 wnor 2 · Elomol61ve 119,90 
To.h;nden DT 99,90 Bogl US 89,90 Donkey Kong C. 2 129,90 Vectonnon 129,90 
De>trucnon !Je<by 01109,90 Sim Gty 2000 US 109,90 Seaet of e-..nno.e 129,90 COOlf HARDWARE' 
Ridge Roce< DT 109,90 Clocicworl< Knight2 119,90 The<ne Porl< DT 129,90 Pioy>toft<>n Deull<h 589,00 
Tolol Edip>e US 109,90 The Duel JP 119,90 Ogre BottleUS 139,90 Ploy.IO!ion Jopon 799,90 
WipeOut DT 109,90 VirtuaRocingUS 119,90 BreothofFire2US 139,90 SoturnJap.+Game n9,90 
ESPN Ex•eme US 129,90 Hong On 1995 JP 129,90 Chrono Trigge< 149,90 Uni•.·Adopte< Soturn 79,90 
RoymonUS 129,90 loye<SectionJP 129,90 FinoiFight3 149,90 ....:e-~DMJ;::... 
Boxen RoodJP 149,90 Roymon US 129,90 FroniMinion 149,90 H ~~:\ •. 90~ · 

Homed0wi. w..,1 49,90 SteomgeorMa.hJP 129,90 ;!QQ;. O...Ol"911"·"'·'old.n,KA. 
SideWinderJP 149,90 VirtuoCop+GunJP129,90 PanzerGeneral 79,90 ltishnd, ff2, Btdoffife~Mt~ l! 

V""""""ntJP 149,90 W.ngAnn>JP 129,90 BlodeFor<e 119,90 Vor!,.,odlyngrnögtkh! 
Auo 3 Coll X·Men JP 129,90 Deodolu> En<:ounlo< 119,90 
Roylrocer Coll MilftoryCommondef-159,90 KillfogTime 119,90 1rrtUmer, Prei~und 
To.hinden 2 JP Coll Alien Trilogy Coll Spo<e Hulk 119,90 Drudd•h~r """'-"olten w;, 
Tw;,ted Metol Coll To.hinden Coll Po'ed Coll holten o<ht für ~lompohb<l;löo 

LINE EDITION Medienvertrieb 
Postfach 13 23 · 71257 Weil der Stadt 

21" 07033 I 80237 · Fax 07033 I 2008 

II • ~Q(Q)O~ rn • S5SAI 
SA~ WORLD OF GAMES 

SJJPER NINTENOO •::-
6911 5 Heidelbetg · Hebek1r. 22 . 

Tel./Fox: 06221 -184134 

PLAYSTATION Ö-.~ 300 
ESPN Extreme Games 89.00 OO>c Wintommonder 111 99.00 :z: "'-
NBA Jom T.E. 89.00 ~~~1i Bio e Force auf Anfrage 
Whipe Out 89.00 ::= ~ '"S ~ Killing Time auf Anfrage ~'"S o:= ~ 
Boxer's Rood 149.00 ~ :~ E:~ Spoce Hulk auf Anfrage 
.. II I ob 2. Oktober! v;-3!_.8äi.,ä 

SEGA SATURN :=.a-..:3~'"5 SUPER NINTENDO ;:.-•.""Q &:O 

Streetf~hter Movie 99.00 ~~§~~ 
-' C"") VI Q,) 'i) 

Virtuo ighter Remix 129.00 :5E-!~~ Killer Inslind 149.00 
BUG 99.00 I;< c:;:: E Primol Rage 129.00 >~<~ 
LoJier Sedion 139.00 -· ~("!) Chrono Trig8k; 139.00 :::>c::Z 

N L All Star Hod<ey 109.00 ~-~ ..111 ob 13. ober 

• ~~---- JWUl~.~~:. ,,~,,;;.uf'·,.JmL.~ ,I~ 
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Sc1Jo11 die 

kiirzliciJ l't!röf­

fet~lflciJte Pe­

Version Wllrtle 

mit dem Co11-

st ruct imr-Set 

allsgestattet, 

jetzt ~liil:fen 

cmciJ Mega-

Drlr•e-Besltzer 

als SI recken-

Arcbltekte11 u•lr-

ken. Die Bermt­

zerflibrtmg ist 

a~tge11ebm ein-

fach, num karm 

so~t•obf beste-

beutle Kurse 

t·erilndenr als 

a11cb gcmz t•on 

l 'ONU! begillltell. 

Lobensll'ert si11d 

die beiden 

Spelcbet•l'ltriall­

ter& r•la Btttterle 

tmd Paßu•ort. 

. --...... ~~ ~ ·-. . . 
!·;:: .. ·····-· ·····-·-···-! 
: . ., 

· ·. :::i·.l I 
I • • Pl.uc• Sl l~ 1t t. e Pu.S. lla i lo 

ft t a E..d•t ".. C. t•~ ·~-" 

I i: ;---- / .... ---- . . -. .. -.... ,._ 
--~---~ 

C• -~ • 

~leua., &e\•c:t lteh. c. le 

• . . = 
.. . .- ...... . . 

Entwickler: Supersonfc, GB • Programmieruno Peter Willlamson. Andrew Fussey • Gt'8flk: Paul Adams. 
Peter Ranson. Mark Neesam, u.a • Sound: Tim BartleU 

Micro 
Machina 96 

Die putzigen Minialllr-

Raser aus dem Codema­

sters-Rennstall wollen auch 
in diesem Jahr über den hei­
mischen Gabemisch fl itzen: 

Das erfolgreiche Minimal­

Rennspiel wurde für die 96er-Edition 
nicht nur mit jungfräulichen Strecken 

und ergänzten Spielmod i ausstaffiert, 

die wichtigste Neuerung iM der einge­
baute Strcckcncditor. llier könnt Ihr 
nach Lust und Laune Kurse austüfteln 

und diese dank Bal!erie speichern. Da­

rüberhinaus lassen sich einzelne 
Strecken auch als Paßwon verschlüsseln 
und sind ~omit all Euren Freunden zum 

1'\achspielen zugänglich. 
Um die 60 vordefinierten Kurse stehen 
bereit, auf denen Autos 'erschiedener 

Kategorien, flinke ~lotorhoote und tief­

fliegende Jets um die Weue rasen. Mit 
den si mplen Kommandos "lenken" , 
"Gas geben" und "bremsen" hugsien Ihr 

Euer \ 'ehikcl durch wbsenschaftliche 

Arbeitszimmer. Sporthallen und 
Küchenzellen im Miniawrformat. Dabei 

blickt Ihr 'teh von oben auf die jewei­
lige Land~chaft. BoxenMop,, \ 'erschli,se-

ne Reifen oder Motorschäden kommen 
nicht in Frage: Euer Fuhrpark übersteht 

jede Kollision und wird selbst nach frei­

em Fall in den Abgrund postwendend 
auf die Strecke zurückversetzt. Airbag 
und ABS spielen bei der "Micro J\lachi­

nes" augenscheinlich keine Rolle. 
An Spielmodi gibt's den Zweikampf 
Auto-gegen-Auto mit i ndivid uellem 

Punktesystem. das aufreibende Rennen 

im \'iererfeld, die Solo-Fahrt gegen die 
Zeit sowie die Micro-Machines-Liga -
und zwar alles in zwei Schwierigkeirs­

swfen. Außerdem locken eine Hand,•oll 

Party-Varianten. an denen bis zu acht 
menschliche Spieler partizipieren dür­

fen. mg 

Nach dem Rennen werden die Pokale 
verteilt. Im Liga-Modus gibt's Punkte 

für die ]eWeiltge Plazierung. 

GIB GAS, ICH WILL SPASS • Unsere pnnz1p1elle Knt1k an der letzt1ahn· 
gen Fassung tnfft naturlieh auch d1e Fortsetzung Besonders mnovat1v 
oder techmsch ausgekhigelt g1bt SICh Micro Machtnes 96' wahrlich 
mcht DafiJr haben d1e Entwickler d1e Starken des Moduls geschickt 
ausgebaut und mcht zuletzt den Party-Aspekt verstarkt Gerade d1e 
cleveren Mehr-Spieler-Varianten und der neue Streckeneditor 
garantieren Langzellmotivation fiJr gene1gte Rundkurs·Spezia· 

• 
IIsten Wer M1mmai·Graf1k. Simpel-Steuerung ohne Gangschaltung 
sow1e mangelnde taktische Fmessen be1 Kurvenfahrten und Uber­
holmanovern verschmerzen kann, hat dank intelligenten und v1el· 
sch1Chl1gen Sp1elvananten alletne und vor allem m1t Freunden semen 
Spaß. Die Idee htnter Mlcro Mach1nes' wurde konsequent umgesetzt und 
Widersetzt SICh mut1g neumodiSChem Technlk·Schmckschnack. 

Eine Bootsfahrt, die 1st lustig: M1t dem Hoverboot saust Ihr durch Mangroven-Gebiete 
mit überdimensionalen Blumengewächsen. 

Andere Ve~lonen -----------------------------------------------------
Oer Vorgänger ·Micro Machines 2· wurde m der MAN IAC 12194 m1t 62 Prozent Spielspaß fürs Mega Onve 
getestet 32-Bii-Umsetzungen sand zur Zell mcht angekündigt, aber durchaus wahrsche.nlich. 

Unterwegs tobt der Vterl<ampf: 
Wer sieh für d1e nächste Runde qualifi­
zieren will, muß im Vorderfeld landen. 

Gelegentlich tauchen Sprungschanzen 
auf, die Euer Vehikel über gefährliChes 

Geboet hinwegkatapullleren. 

Selbst der Pooltisch bleibt niCht ver­
schont: Hier blickt Ihr von noch Wetter 

weg auf das Rundkurs-Szenario. 
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Den Jet könnt Ihr m~ Bremskomman­
dos bestenfalls verlangsamen, 
aber nte zum Stehen bringen. 

MAN!AC november 



Entwickler : Probe, England • Produzen t: Tony Beckwitch • Design: Nick Baynes • Program ­
m ierung: Carls Muller , Graeme Webb. Gred Modern • Sound: Geoff Follin. Andy Brock 

Batman Forever 

in einen Seitwiirts­
prügler mit Digi-

Anstau der 
echten Schauspieler z1dngte man 
die S!llntmen ins Superheldenout­
fit. Ko~tüme und Handlung sind 
nur locker :1m Vorbild orientiert . 
Ihr boxt alleine oder als dynami­
sches Duo Riddlers Comic-Schlä­
ger aus den Latschen und löst alle 
\'a>e lang ein simples Rätsel. 

'chlag-Repenoire und j oypad-Bele­
gung orientieren sich an berüchtig­
ten Prügelspielen. Specials wie den 
Batarang-\X'urf führt Ihr mit kon­

ventionellen Tatenkombinatio­
nen und Steuerkreuzdrehun­
gen aus. Als Himergrundopti­
ken bcwunden Ihr digitalisierte 
Gotham-Schaupliitze. 
Batman leidet wie 1·iele seiner 
Umsetzungskollegen unter 
aku ter Einfall~ l osigkeit und 
nen·t mit schlampiger Steue­
rung. ßaunan-Fans freuen sich 
über die stimmungs,·olle Prä­
sentation. Prügel -Kenner 
bel:ichel n das unmotivierte 
Geh:1mple. rb 

Produzent: Nlco Wargon. Thomas R. Decker • Programmierung & Design: Bill Heinemann. 
Steven Parsans • Grafik: Scott Mathews • Sound. Br ian und Ooug Desterman 

Kingdom: 
The Far Reacha 

l.Jm dem Ful l ­
Mot i on-Y ideo­

Epos "Kingdom" 
Spieltiefe zu verlei­

hen . ersann Interplay 
ein Zeichentrick­
Adventure um 

einen jungen Zauberlehrling: Nach 
EinspieJung ein er animierten 
Sequenz studien Ihr die Landkar­
tc, kramt im Rucksack oder klickt 
im eingefrorenen Filmbild Objekte 

und Personen an. Bleibt die Szene 
trotz Eurer Bemühu ngen starr, 

wählt Ihr auf der Landkarte 
das nächste Reiseziel. Latscht 
Ihr in eine Falle. werdet Ihr zu 
Eurem 1\ Ienror zurücktele­
portiert und mit einer , pruch­
rolle getröstet. 
Das unschuldige Kinder­
Design eignet sich höchstens 
für gesellige Famil ienabende. 
ehrgeizige Abenteurer si nd­
nach wenigen Minuten einge­
nickt. Fantasy-Freaks stöhnen 
über miese Zeichnungen und 
schwache 1-Iancllung. rb 

HARDWARE FÜR FREAX, PROGRAMMIERER UND 
SOLCHE DIE ES WERDEN WOLLEN ! 

SYSTEME FÜR SNES & MD & GB & GG 

INFOS, PREISE & PROSPEKTE unter 07171-81S1S 
WARP-Inh. Markus Stubenvoll-Heubacherstr. 44-73529 Schwäb. Gmünd-FAX: 07171-81554 

JAGUAR 
Rayman 129.­

Uitra Vortex t29.­

ßurn Out t09.­
Aiicn vs Predator l t9,­

Jaguar Pad 49.­
Jaguar CD-ROM 

SEGA SATURN 
Wing Arms jp. 129.­

Ciockwork Knighl 2 89.­
auch US+DT Sodtwarc 

SONY PLAYSTATION 
Rayman us lt9.­

Extrcme Sports ti9.­
Total Eclipsc us lt9.-

De.,-.~ Vide~ 2 (VHS) 
für Sago Sotu rn. D ie Top News: 

Sego Rally, Virtuo Cop 2, lndy 500 
und v i e l e mehr fü r 29,-

ALLE TOP NEWS FUR 
Super Nintendo 

Mega Drive 
Game Boy 
Sega CD 
Sega 32X 

Magazine 
Game Fan, Edge, EGM, 

US-Konsolenhefte 

* Ve.sond pe• NN ugl. 8,· DM IS>eheme•r.boxl • ab 300. DM f••• * Gesamtprogramm 
Inhaber F pf•ster • Bod Säelungen 

anfordern: 
~ (0 77 61) 5 97 42' Fax 5 70 14 SchaHhause rstr. 55 

Öllnungszeoten M<> F. 11 00· 19 00 79713 
So 10 OQ-14.00 Bad Säekinge n 
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Besuchen 
IHI&JliD&JDD IlnrotJO~ 

Das Fachgeschäft Sie unser ! Kein Versand ! 
für Fachgeschäft Computer & Videospiele 

Super Nintendo Game Boy CD-Rom 

Mega Drive Game Gear Amiga 

Satum Playstation Master System 

lnh.: Tonjo Siebert 

Gärtnerstroße 15- 63450 Honou- Tel. 06181 / 258256 
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78 
Design: Michel Ancet. Serge Hascoet • Programmierung Vincent Gr6cp. Yann le Tensorer • Grafik: Jean· 
Chnstophe Alessandn. Eric Pelatan • Sound Stephane Bellanger 

RGJIIIGß 
W Ubi-Soft denkt an alk : 

'\achdem "Ra yman" 
zunächst ab exkl usi1·es ...:.. 

n ,.,·FM -Car-

too11 ist 11/ciJt 

beSOIUiei"S al/f­

regerul u11d mif 

llem Satm·11 

tiiiCIJ teciJilisciJ 

eber trist. 
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.Jaguar-Hüpfspid konz i-
piert wurde. änderte man 

nach dem ersten Presse-Lob 
schnell das Jo..onzept 

und priisentiert schon 
jetzt Saturn- und Play-;t,ll i­

on-Fassu ngL'n. \pielerisch 
..... hat sich gegenüber dem 

. bereits gete,teten Atari-Origi-
nal nichts get.m: Lethghch ein 

F~ Zeichentrick-Intro trennt das 
litl'lhild 1om ersehnten \pidbeginn. 
\oller Flan stürzt sich I leid Ra} man in 
das AIK·nteULT. Anf<tngs 11 e1g er jedoch 
n1cht 1·iel mit sich anzufangen und lernt 
erst 1m \ erlauf des Plattform-Eros 11 Kh­
tlge Tall'nte 'ichon bald boxt er mit sei-

ner Faust Gegner I'Om Sp1elleld. h;ilt 
s1ch nlit tkn Armen an Fel,lorsprüngL'n 
fest und fohnt .,eine l laare 1.ur l lelikor­
ter-Fri,ur- groge \prllngL' smd nun 
kein Problem mehr ltlyman .,pa1ien 
durch gut .~0 1 erschiedenL' Venarien. 
die immer 11 1eJer mit neuen Feinden. 
Yerschiedenen llintergrundoptiken und 
anderl·n l berraschungen .lll!\1 ;lrten. 
Sein Ziel ist nicht nur das Frreit hen de' 
Ausga ngs. unten1eg~ befreit er 1 er-

schleppte Kumpel. die 'ehnlidv-.t .tuf 
ihren Reuer \\'arten. Dank t•iner 

Oberwelt seht Ihr genau. in 
11·elcher l 'mgebung 

01e zuckerstiße Grafik ist auf Ptaystabon und Satum absolut identisch. 
Auch tech111sch g1bt's ZWischen beiden Versionen keine relevanten Unterschiede. 

HERZBUBE • Em Pros1t auf dte Gemutlichke1t. M1t eher beschaulichem 
Tempo erobert Rayman em Comic-Szenarie nach dem anderen. statt 
verbissenen Action-Attacken domtmeren überlegte Angnffsmanover 
Angesichts des zauberhaften Ambientes herrscht auch kem Grund 
zur E1le. Auf dem Bildschirm 1st Immer was los. herrlich animierte 
Putz1g-Spntes wuseln von einer Ecke 1n d1e andere. tollpatschige 
Bösew1chte verführen zum Schmunzeln Und siehe da Trotz der 
Grafik·Pracht Wird mhaltlich Jede Menge Sp1elw1tz geboten. Die 
Entwickler kombinierten bewahrte Jump n Run-Elemente. 1mmer 

• 
neue Facetten mohv1eren n~cht nur voyeunst1sche Joypad-Art1sten. 
Auch die Grundregeln (Steuerung, v1ele abwechslungsreiche Levels) 
wurden p1xelfem beachtet Rayman 1st em techn~sch sauberer Vorzeige­
Hupfer m1t Familien-Appeal und Freak·Fe1nhe1ten. 

der nikh.stL' \ h,Lhnitt ange,iedelt t'ot 
und 11 ie1 lt'l Pro!L'nt eines S1.enarios Ihr 
geschallt habt. -.prich: 11 ie\ ide Freunde 
ihre FreiiK 1t 11 IL'dererlangt haben. 
,\nsonsten L'rll artl'n Euch Hupfspiel­
typiSche IIL'rausfordenmgen mit klemen 
Rätseln. neue Transportmitlei WL'rden 
wr l hcr11 indung heikler 'iituationen 
herangL't.ogt·n. I ndgcgner n1cht nu 1 
bcs1egt, .. ondern wr guten Seite der 
\lacht bel...l'hrt lt1ynun watet durch 
Sumpfgegenden. erkht im nugisd1en 
\\ ald l'in hdtigL'' Ge11 itter und haut im 
Land der \ lusikm,trumente kr;iftig auf 
die Paukt• IIIR 

Schlagende Argumente: Wenn ein Geg­
ner nervt, dann schleudert Rayman 

seine Faust auf den Störenfried. 

Andere Versionen---------------------- --- - -
010 Jaguar Fassuno erhielt '" MAN IAC 9/95 85% Sp•elspaß, eme 32X~UmsetLuno soll noch •n d•esem Jahr 
erseheman MAN!AC november 



Entwickler: Sega. USA 

Garfield 
Jim Davis' gefräßige 

Zeichentrickkatze unter­
nimmt eine hüpflastige 

Zeitreise: Die Stei nzeit 
macht Garfield als Sähel­

iger unsicher, in einer 
schwa ßen Filmkulisse läßt sich 
der Lasagne-Liebhaber Hurnphrey­
ßogart-Ourfit stehen, Ägypten erlebt er 
als Pharao. Bei einem Trip in die Zu­
kunft unterliegt der Kater der Evolution: 
Ihr mutiert zum Schlabber-Tier und 
tappt als Alien durch eine morbide Fels-

Landschaft. Anstatt seine Canoon-Geg­
ner in Grund und Boden zu hopsen, 
greift Garfield zu zeitgemäßem Prügel­
oder Wurfurensil: ln der Steinzeit ver­
kloppt Ihr Eure Feinde mit einem Kno­
chen und schmeißt mit Fischgriiten um 
Euch, im ßogart-Streifen knüppelt Ihr 
mit einer Taschenlampe drauf los. 
Umsichtige Spieler \'ersorgen ihren 
Kater regelmäl$ig mir nahrhaften Ham­
burgern oder Pizzaecken und nehmen 
verrmckte Hindernisse dank Steighilfen 
wie Felskugeln oder Mülltonnen. rb 

P opulilr Wlll' ­

den de1· gefriißi­

ge Kater, Hmul 

Odie rmd Comic-

Zeiclme1·]obn 

durcb Comic-

TOTAL AM ENDE • Sega erfüllt einen lang ' 
gehegten Wunsch der Davis-Anhänger: Endlich 

erscheint etne anständige 'Garfteld' -Umsetzung mit 
wttztger Cartoon-Ophk und solidem Design. Oie Grafi-

ken. fangen gek. onnt das Comtc-Fiair ein. die irrwitzigen Gesten und Fratzen 

Scbll'tlrlen. Eine 

Htmdlung glbt 's 

1111 r selten, die 

meisten Episo­

den umfassen 

wenige Seite11: 

Garjield frißt, 

scblilfl mtd ist 

geme/11. Seht· 

origl11ell1 
Hui: Garfield schwingt sich an einer Uane durch 
die Steinzeit und grinst dämlich in die Kamera. 

des fetten Katers strapazieren mcht nur die Lachmuskulatur der Fange­
metnde "Garfteld"-Puristen gretfen bedenklos zu . anspruchsvolle Hüpfer 
ärgern sich trotz liebevoller Präsentation über verwtrrende Levei-Gestal- A 
tung und unfaire Kollisionsabfrage. • 

Andere Versionen-------------------------------------------
Derze•t sind keme Umsetzungen geplant. 

Sony PS-X Sega-Saturn 
jp dt jp dl 

Grundgerät us 699,00 579,00 Grundgerät 709,90 
Streel Fighter Movie 139,90 99,90 Grundgerät + 2 Spiele 849,90 
Philosoma 129,90 Virluo Rocing (USJ 119,90 
Raymon us 129,90 Streel Fighter Movie 119,90 
Tekken 139,90 Oki. Siam Dunk 119,90 
Melal Jocked 139,90 Bug (US) 79,90 
Ace Combo! 139,90 Doytono USA 99,90 119,90 
Boxers Rood 129,90 Panzer Drogoon 109,90 109,90 
Gunner' s Heaven 129,90 79,90 Clockwork Knight 69,90 
Jumping Flash 129,90 89,90 Clockwork Knighl II 89,90 
Starblode Alpha 99,90 NBAJom T. 109,90 
Zero Oivide 139,90 Blozing Tornado 119,90 
Zeitgeist 139,90 Outlaw o. I. I. Dynasty 119,90 
Twinbee delux 139,90 Wing Arms 129,90 
Xector 139,90 tayer Section 119,90 
Teillll us colllll 
Ridge Rocer 99,90 Twinbee delux 129,90 

Wipe Oul 99,90 Steom Geor Mosh 129,90 

Lemmings 3D 89,90 Pebbets Beoch Golf 99,90 

Worhowk 89,90 Universaladapter 69,90 

Destructlon Derby 99,90 Auch ältere Spiele auf Lager/ 

Auch ältere Spiele auf Lager/ Zubehör ca/11 

Zubehör co/11 
Neo Geo CD 

S-N ES Kingof Fighters ' 95 135,90 

Killer lnstinct us 139,90 PC-CD ROM Call!!! 
Am 2. II. 95 Lodenlokoi-EröHnung! Dr. Ruer-Piotz I b, Bochum 

S-Nes Teil III us, Mario World 2 dt call!!! 
Irrtümer und Preisöndenmgen vorbehoben Ver>and per Nachnahme, Pono und Verpackung 9, • DM 

PLAYSTATION PLAYSTATION DigitalPinball 99,-
Grundgerät 589- Twin Bee Pack jp 149,- Fantastic Pinball 139,-
Ridge Racer 1 09'- Total Eclipse jp 148,- Layer Section 149,-
Wipe Out 99'- Metal Jacket jp 149,- Pebble Beach Golf119,-
Lemmings 3D 99'- Boxers Road jp 148,- Myst 119,-
Novastorm 99:- Rayman jp 149,- Mystery Monsion 129,-
Jumping Flash 99- Ace Combat jp 148,- NBA Jam TE. 99,-
Toh Shin Den 89'- Panzer Dragoon 119-
Memory Cord 49:- SATURN Parodius 99'-
Joypad 59,- Grundgerät+2Spiele889,- Primel Rage 99'-
NBA Jam T.E . 99,- Action Replay 119,- Race Drivin 149'-
Cyber Sied 99,- Adapter us/dt/jp 89,- Rayman 99'-
Rapid Relood 99,- Antennenkabel 59,- Riglord Saga 159:-
Raiden Project 99,- Virtua Stick 89,- Robotica 119-
Rayman 99,- Lenkrad 129,- Shinobi X 119:-
Air Combat 99,- Adv. Military Co. 189,- Slayer 99,-
DNA Imperative 149,- Astal 99,- Siam Dunk 139-
Theme Park 99,- Alien Trilogy Dez. 99,- Steamgear Mash 139:-
Panzer General 99,- Bug 109,- Streetfighler Mov. 99,-
Porodius 99,- Blazing Tornado 139,- Virtua Fighter Re. 68,-
Disc World 99,- Clockwork Knight 99,- Virtua Racing 99-
Destruction Derby 99,- Clockwark K. 2 139,- Virtual Hydliae 99:-
Extreme Sparts 99,- Control Pad 39,90 Wing Arms 149,-
Warhawk 99,- Cyber Speedway 99,- X·Men 139,-

SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE, 3DO, 
ATARI JAGUAR, MEGA CD, NES, GAME BOY, 

NEO•GEO CD, 32X, MASTER SYSTEM 

Tei.:O 45 21/48 73 
Fax: 0 45 21/10 25, täglich: 12-20 Uhr 

UNSEREN 56 SEITEN KATALOG BEKOMMEN SIE GEGEN 5 MARK IN BRIEFMARKEN. 

A.B.-Games • MEINSDORFER WEG 30 • 23701 EUTIN 
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W emt I h r d e1t 

Comp ute r mit 

ei1tem .~ciJÖitelt 

Sp lt•lzug beeilt· 

~(ruckt, u•lnl ~lie­

set· /1t Zeltlupe 

ll 'ie~lerbolt. Das 

m uß ulcbt tm be­

diltg t e ilt Dult· 

ktng seilt, d et· 

Bnsk etbnii-Fan 

scblllz l a u cb 

clet•et·e Pt!ß· 

n ·u rf-K o mbillfl· 

tiOit<'lt. 

Entwickler: Konami, J 

~
Wenn es nach Konami 

geht. wird's die~es Jahr 
n ~portliches \\'eihnach-

- j ten: :\eben dem augerir-
-;. disch guten "International 

~uperstar Soccer Deluxe" 
schicken die Japaner ganz 

nebenbei 27 \'BA-Teams aufs Ball-Par­
ket!. "Give'n Go" setzt sich über die tra­
ditionelle Kamera-Perspektiven him\ eg 
und zeigt das erste 3D-Basketball für~ 
Super :\intendo. Ähnlich "ie bei 
"Slam'n'Jam" auf dem 3DO zoomen 
so\\'ohl die Spieler als auch das venikal 
"scrollende" Spielfeld je nach Joypad­
Kommando. Zugunsten der L'bersicht 
wird der vordere Korb nur dann einge­
blendet, wenn sich die Aktionen in 
seine \lühe verlagern. Augerdem i'>t das 
Plexigla'> halbwegs durchsichtig. Anders 
ab bei den neumodischen Polygon· 
Titeln für 32-Bit-Konsolen könm Ihr bei 
"Gi\ e'n Go" den Sichtwinkel nicht \U­

stellen. da die Prachtkerle allesamt aus 
Sprites bestehen und nur für die rele­
vanten Ansichten vorclefinien auf dem 
~loclul lagern. 
Abgesehen \'On dieser grafischen C'ber­
raschung folgt "Gi,·e'n Go" be\\':ihrten 
~portspiel-Leitsätzen: Es erlaubt nicht 
nur die Teilnahme von ein bis vier 
men~chlichen ßasketballern. sondern 

D1e Menü-Präsentat1on ist nicht ganz 
so sch1ck w1e bei "Superstar Soccer". 

aber dennoch übersichtlich. 

Nur Mut: Wenn ke1n MitSpieler günstig 
steht. dann solltet Ihr einen 
Dre1·Punkte-Wurf riskieren. 

bietet alle \IBA-.\lannschaften und All­
Star-Team~ mit ihren Superstar~ s:unt 
individuellen Parametern. Gespielt \\'er­
den Freundschaftspartien. eine komplet­
te :\BA-Saison oder nur die Playoff\. 
Ausführliche Stati!>tiken helfen bei der 
Analyse eines :.latches. 
Auf dem Feld habt Ihr die totale Kon­
trolle: Pas-.en. "erfen, springen. Ball 

MAGIC KONAMI • Kompliment an d1e Programmierer Daß man em 30· 
Basketball techmsch derart sauber auf dem Super N1ntendo mszen1e· 
ren kann . hatte 1ch mcht geglaubl 01e Graf1k ruckt mcht b1etet 
genugend Übers1cht. schone Ammat10nen. erstaunlich große Spie· 

• 
ler und vermittelt eme mtens1vere Hautnah·St1mmung als platte' 
20·0ptiken Ganz so elegant w1e be1 Siam n Jam auf dem 300 
huschen die Sp1e1er zwar mcht uber den Court. doch sp1elensch 
vMkt SICh d1es kaum aus Konam1 hat d1e I'IIChl1gen Sp1elspaß-Fak· 
toren beachtet Man kann Teams ed1\leren zu v1ert antreten und 
tolle Sp1elzuge durchfuhren Em paar Spec~als w1e z B kurzzellige 
Beschleumgung hatten dem Sp1011edoch noch etwas mehr Wurze ver· 
liehen. Auch vermiSse ICh die Giganlo·Dunks eines NBA Jam - zumal 
GtVe n Go ganz klar auf ActiOn setzt 

Der vordere Korb w1rd nur dann e1ngeblende\, wenn es nöt1g 1st. Zur besseren Übersicht 
schwebt er praktisch 1n der Luft. das Standbein mußt Ihr Euch dazudenken. 

Umsetzungen s•nd zur Zeit mcht geplant 

"'~ •o~~ jQ) 
€i~ 'l'D~8@4ill 

~­~~aa;JinU:;t;lollll!ll 

So muß es se1n: Vor Sp1elbeg1nn könnt 
Ihr e1n knappes Dutzend Parameter 

nach Lust und Laune einstellen. 

Hier läuft s1ch etn Kollege vorbildlich 
unter dem Korb fre1 und wartet 

auf den Paß 1n die Tiefe. 

abluch~en. blocken und dunken - Euer 
\X'unsch ist dem Spiel Befehl. Auch cle­
,·ere Pag \'i 'u rf-Kombina tionen und 
Alley-Oop~ sind 1 on Erfolg gekrönt. 
"'\BA Gi,·e'n Go" ht nicht ganz so 
ra~ant \\'ie Acclaims "\BA Jam". forciert 
jedoch den flotten Schl:Jgabtau~ch 

\\e,entlich intensi,er ab "\BA Li,e" au~ 
der EA-Sports-Kollekuon. Ein spezieller 
"Arcade"-.\lodus \\·ird diesem Anspruch 
ausdrücklich gerecht. 111~ 

r~ ~ GIVE J 
~1 'N GO. 

• ~ ID'JJ:.f1 

MAN! AC november 



Entwickler : lguana Entertainment 

nBAJam 
Toarnam•t Edition 

Die Playstation-Fassung erlaubt einfachere Steals und erschwert damit die 
Korbausbeute. Rechts oben seht Ihr ein Bild aus den FMV-Schnipseln. 

Anekdote am Rande: 
Zwei Wochen bevor die 

-f. J Playstation Ende Septem-
- _ ber in Deutschland ausge-
~ :. I liefert wurde, verschickte 
.. V Acclaim bereits ihr "N ßA j am" 

für Sonys 32-ßiuer an die Händler. 
Diese Branchen-unübl iche Verfrühung 
stiftete zwar etwas Verwirrung, spornte 
aber d ie Vorfreude weiter an. Wie all 
die anderen Umsetzungen hält sich die 
Playstation-Fassung inhaltlich an das 
actionbetonte Arcade-Vorbild. Maximal 
vier Spieler kämpfen auf dem horizontal 
serolienden Coun um den Ball , die mal 
sind die ßasketballer aber deutlich 
größer geze ichnet. Außerdem zoomen 
sie entsprechend ihrer Position auf dem 
Platz heran bzw. wieder weg. Die Rea­
litätsnähe wird zusätzlich von ei nem 
Live-Kommentator gefördert, ab und zu 
seht Ihr Video-Schnipsel aus der NBA. 

JUST FOR JAM • Auf dem Weg 
zum einsamen Rekord: Kaum ein 
Spielautomat wurde so oft m ver· 
sch •edenen Vananten für so v1ele 
Systeme adaptiert - und dabei so 
gut. Den erstklassigen 16·Bit·Ver· 
sionen steht d1e Playstatlon-Adap· 
!Ion in nichts nach. lockt sogar m1t 
e1n paar neuen Features. Graf1sch 
machen die größeren Spieler samt 
Zooms emiges her. akustisch 
unterhalt der Onlme-Reporter 
Andererseits wundert es m1ch daß 
der rest11che Sound bemahe 
belanglos 1st (keme Tuelmusik, nur 
dezente Effekte) und daß die NBA· 
V1deos Witzlos kurz geraten smd 
Auch wenn spielerisch alles 
summt. bleibt d1e technische Play­
stal ion-Power im Verborgenen 
Man kann nicht gerade behaupten , 
daß s1ch d1e Entwickler vor Enthu· 
s1asmus über exklus1ve 32-Bit-Fea· 
tures überschlagen hätten Aber 
warum auch? NBA Jam Tourna· 
ment Edition ist und bleibl das 
besle Action-Basketball m1t famo· 
sem Vier-Spieler-Modus, fesseln· 
dem Spielverlauf und den spekta· 
kulärsten Dunks in einer VIrtuellen 
Basketball-Arena 

Ande re Versionen------------------------
Eine Saturn-Vers ion kommt ln Kürze. Oie 32X-Fassung erhielt 87% Spiels paß, die 16-Bit ­
Adaptionen schniHen mit 86% Spielspaß ab. 

GmbH 
Mega-Hits zu 
Superpreisen 

Su~r Ninundo S~ Ninundo Game Bo )' Sonv 
An<rix 109, Op<nlloo IAgk 8omb l!~ Anorix u. Obdl< 
Artrrl."C t.L Ob.lh: 119. OP"3don Logk 8 . us 2~:9( Barman Forn-rr 
Big Sky Troopt-r UW, Pac.Aitac:k 109, BC Kid 1 
Bat.maDFor~\ tt 11!.- Pac Manl 109, CrashOUI.Illllks 
ßnll1y and IM BHS1 99, Page Ma.rt« 114 l).o.akey Koog Laod 
Cbamp. W.C. SOCC'f'r 60, Po.-ky PI&"r iUI. 119, EartbWormJint 
C"huck Rock 60, S«rt1 ol Evwmort> 
Cbytlg.bter 89,9il + Sptdbtraln 
Dflnolhloo Man 11.4.!"':: SMrd ofMana 
Donkey Konst 2 I J~:'4l + Sptdbnatn-
Dr. Ftankm 99, Sbooeout Soecff 
O t~thuogtlbuch IM, S~·btaur 

Fouman R.A. Bo.xlng 
196,!JC Flfa Jnr. Socct>r 

ColfCb n k 
109. ltcby&.Sc:rrtdty 
1D_';:: Judge Dr~d 

;:;~ ~~~~~ Fornnan R.A.. Boxtag 119~ Soulblaur 

~la"'•~oop 1•~194~. s.s:~:~•- -na-s N•- - 129. MarioPkross _..~ no.. .., ...... ,. .. JUli[ II! .- l\fkkn M'oun l 
Harleys H.Ach·ent ur J9,9il SupttBC KJd II~,.. 

IDus. ofTlmt 109, Super BombtriDlla 2 109. 
tat. Supentar So«n- 119, Supn Bombformaa J 114, 
Jorlbo Ad'vrnturr 109, Super Hod:.ry 7!~94 NBA Jam 
Judt:;t Drf'dd 12!.- SuPff Jadlau JOfM's 109. ~ ~HL-II«kry 9S 
Jugk Strikt 1~.- Super Marlo AU.rtan 69,94 Pac in Tlmf. 
J urau k Park II 129, Super Mat\o Kart Cb. '~·~ Page Masttor 
Kid Clo~'D l Cr.('has• 109, Supu- Marlo PaiDI Cla. '!~ PG~-Europ. Tour 
King o( Oragons 9.&,9( Su.pn- Mario World 1 1~:94 Ptnball Ornms 
Lawn.movlf't" Man ·~·~ SuPft" PuttC'h Out 109, Pbtot-dlio 
Lort VUdngs 91~9< SupHTurrk:ao1 11?_:: R·Typell 
t.olbar Matthius 119, Tetrls 1 106~~ Stargate 
Madlka ·95 109, Tbmte Park 119. SfTffßgbter 2 
Markn's Ttm.l\t/C 1~.:": Ualraßry 109, Supf'r.Gß...Soc:ur 
"trp robotGolf w 29,94 Warto· s woods 89, Suplf't" PtobotKfor2 
Mkro Mad>lne 10~~ Wa<lo<k lll!r T....U 2 
Mi&b'Y ~lax 10~.- Wol\'trlnt 1

1
0
0
'9, '. T,:~_L8t.~•t 

\Ughry M. Powu 119,:-: World Mast~u Golf T.._. .., ..... 
NBA.JAM Tow-n. ::;94 ~~:~~w 6~,~ WWF-Raw 

:t~:=;rb;~lub ,I09 
7
Aida 9;;9( ;;,~ BtaJ' 

59.90 Play Statkta kpl !519.-
~.90 Controll..- S...-
~.90 Movse 5-6,-
39.90 Mt-mory Card 
66,90 
59,90 AU Comba t 39,-
56,90 Bant.Ar.To.JhlndM 39,-
62,90 Du trUdioa Dfl"by 99,-
57,90 IAIUIUlal!' JD 89;-
49,90 NBA-Jam Tou.rnm. 97.-
56,90 Novastona 89,-
59,90 Raidt-a Pr~. 89,-
59,90 Rldg~ Ractt 99.-
42,90 StrHt •• lghtn­
S9,9G -Thr i\t ov66. 

Wlpeouc 

Z.UbtbörGB 

"~ 

62,90 Actioa Rtpby Pro 59.-
62,90 Camf' Light Plus 19,9G 
49,90 Sp~bmtttr 1 + 1 15,-
"9,90 Splelberattr 7Aida 15 -
62.'0 7.ubthöt SNK~ 
-'9,90 Adtoa Rqtlay Pro J 39.-
59,90 Adapttr t rs I PAL J9,90 
19,90 ControUn- Pad • 
J9,90 Supn PO\o\·tr 
59,90 Infrarot Joypad 
ol9,90P~srt 

59,90 
59,90 Sprint Pad • 
~.90 tran.sparn.t 
59.90 6-Player Acbptu. 
"4,99 u.m.stb.ahbar 
59,90 
5990 

J9,90 

104,-

J4,90 

MEGA TRAOE GmbH Versand und Gameshop 

Ekkehardstr. l6a 78224 Singen 

Tei:07731/66634 Fax:07731/64521 
' V•rsand ~r Nachnahme DM 10,-- ab DM 300,- frei ! Gesamtliste anfordern ~ 

,--------
1 Info-Gutschein !!! 
f (Dofir bekooorol lkr die oeuesleo Infos i ber 

die Gome·Weh und wos dongokirll 
I 
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W ochenend' und Sonnenschein: Wir befin· 
den uns auf der Grand-Prix-Strecke von 

Crash-Town. Angetrieben vom fanatischen Jubel 
der Zuschauermassen jagt eine Horde lädierter 
Boliden, die Destructors, nach Rekorden. Es ist 
Freitag, und der Feierabend steht vor der Tür. 

MAN!AC november 



Daytona 
Kreis Verkehr 

WIE DER ZUFAU ES Will, ERWISCHEN DIE 
DESTRUCTORS DIE FALSCHE ABFAHRT 'lOM 
NOVA-EXPRESS-HIGHWAY - UND lANDEN IN ... 

MAN!AC november 

WARUM '/ERHALTEN SICH DIE DESTRUCTORS AUF EINMAL SO GE­
HEIMNIS'IOLL1 WAS PASSIERT MIT DEM ARMEN PFERD - WAR ES 
NUR BETÄUBT, ODER HAT DIETER ETWA .• ? UND ÜBERHAUPT, WAS 
SOU DAS GANZE THEATER? KEINE AHNUNG! ENDE 

83 



84 

BITTE SCHREIBT AN CYBERMED I A VERLAGS G MBH 
REDAKTION HAN!AC • WAL.L.BERGSTR . 10 

86415 HERING 

Spielen mit der BPS 

I 
eh bin 18 Jahre alt, Star­
Trek-Fan und spiele auf 
Super 1 ES, 300, Jaguar, 
Game Boy und 486er-PC -

lahme Krücke, nächstes Jahr hole ich 
mir einen Pentium. Kaufen werde ich 
mir auch eine Playstation und ein Ultra 
6-1. Vom Satum halte ich nicht viel , viel­
leicht fä llt mir ja mal ein Gebrauchtgerät 
in die Hände. MAN!AC lese ich beruf­
lich: Ich arbeite in einem Fachgeschäft 
für Computer- und Videospiele. 
Es versteht sich von selbst, daß ich 
nicht gutheiße, daß die BPS, einige 
Staatsanwälte und auch die USK uns 
vorschreiben wollen, was wir zu spielen 
haben. Wer schlau ist, holt sich die 
Spiele aus den USA oder Japan. Ich lese 
deshalb ausländische Fachpresse und 
gehe demnächst ins Internet. Bevor die 
deutschen Versionen indiziert werden 
können, habe ich mir schon die Origi­
nale besorgt. 
Mario, nein danke: Ich spiele doch nicht 
der BPS entgegen und nur noch knud­
delige und putzige Spiele, in denen 
kein Pixel-Blut fließt und niemand 
stirbt. Manchmal frage ich mich, was 
mit all den Mario-Feinden passiert , 
wenn der Klempner von oben auf sie 
draufhüpft. Müßte man Mario, Kong 
und Co. nicht auch indizieren, damit die 
Kids nicht auf die Idee kommen, aus 
dem zweiten Stock auf unschuldige Pas­
santen zu springen? Sven Ungerecht, Memmoen 

• •1~ Virtueller Film 

K 
önntet Ihr nicht regelmäßig 
für das beste Spiel der 
aktuellen Ausgabe einen 
Player's Guide bringen? 

Das bringt Farbe in das manchmal triste 
Testgemix. utzt die Randtexte doch 
öfters fü r Infos über die Entwickler und 

der vor Monaten versprochene "Johnny 
Mnemonic"-Preview. Bestehen Chancen, 
daß die nächste Gibson-Verftlmung "Neu­
romancer" auch fü r die Playstation 
kommt? Und auf welchen amen hört 
eigentlich der adrette Herr des 10/95-
Covers? Ruben Kaufmam. Sletfenberg 

Den ''Mnemomc' -Prev1ew haben w1r verschoben, we1l 

das Playstallon·Sp,el noch 1m Workstatton·Cyberspace 

der Programm1erer herumschwmt (und w1r hoffen. daß 

d1e Vers1on besser ausfällt als das trash1ge PC·Ong~nal) 

Woher hast Du d1e Infos bezuglieh 'Neuromancer"? W1r 

MAN'ACs wtssen weder von e10er Ver1ilmung. noch von 

e~ner geplanten Konsolen-Umsetzung. Der adrette Cover­

star der Oktober-Ausgabe hort aul den Namen "Krazy 

tvan' . 

Abschaffen 

m Kann man die BPS nicht 
abschaffen' Z.B. mit Unter­
schriften sammeln. Macht 
doch mal eine Umfrage. 

F Schacht. Harnburg 

Zo Mario ... 

D 
eh hoffe, daß bei Euch in 
der Redaktion keine Mas­
senhysterie wegen "Yoshi's 
Island" ausbricht. Ich kann 

den immer gleichen Levels und Geg­
nern des Spiels spätestens seit 115MB 3" 
nichts mehr abgewinnen. Alex Nessler. Wien 

S 
onic hat bei Sega langsam 
ausgespielt. also wird's 
auch für Mario Zeit, den 
Löffel abzugeben. Wenn 

intendo sein 
Ultra-64-Ver­
sprechen an­
nähernd hält, 
wird auch 
solch ein 
Schmuck-

Designer anstatt nur bunte Bildehen stück näch-
abzudrucken. Und wo bleibt 

Jahr meine Wohnung zieren. Aber 
Mario werde ich nicht spielen. 

D 
Jan Roben fiseher (23), Wedemar1< 

eh spiele es, weil ich bis­
her alle Marios gespielt 
habe. Jedesmal habe ich 
eine Steigenmg erlebt, des­

halb würde es mich auch bei "Yoshi's 
Island" nicht wundern. Ich habe mir 
einen Sarurn gekauft. Eine tolle Maschi­
ne, aber Donkey und Mario sind Welten 
besser als beispielsweise Segas Uhr­
macher. Die "Ciockwork''-Grafik ist 
schlechter als die 16-Bit-Optik von 
11DKC"! Aber bei Mario würde ich sogar 
auf gute Grafik verzichten. Das Spiel 
macht einfach Spaß. Kas1m" Guido (31). Wesel 

Konsolen-Image 
ffensiclulich haben Video­
spieler ein Markenbewußt­
sein entwickelt, \'ergleich­
bar mit dem des Autokäu­

fers: Der eine fahrt nur BMW, der ande­
re schwört auf Mercedes. Während in 
einem Leserbrief darüber spekuliert 
wird, ob das 3DO auf dem Weltmarkt 
die gesamte Konkurrenz ausstechen 
kann, steht für Nintendo-Fanatiker fest: 
"Das Gerät gibt es zwar noch nicht, 
aber es wird über Nacht die Weltherr­
schaft an sich reißen". Oder in MAN!AC 
8/95: Obwohl ein Leser das Ultra 64 
gegenüber Playstation und Saturn fü r 
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[~ PHIUPS G-7000 

J ude11 USA 

ll'llrde 1981 ei11 

Spracbsylltbesi­

zer t'el·üffellllicbl 

('Tbe Voice") , 

der eluigeu Spie­

leu Spracbausga­

be etlllockle. Die 

gerl'öbmmgsbe­

tlül:fligeu Lil11te 

kameu jedocb 

ulcbt iiber deu 

Fentse/Jer, sou­

flent a11s dem 

eiugebmtleu Lillll­

sprec/Jer des 

"~'oice"-Moduls. 

das Iu deu Ca1·1-

rldge-Scbachl 

paßte. 

MOLTIMEDifi·PIO"IER 

PHI LI PS 
6·7000 

----------------------·--------------------.............. -=---·-· 

H 
eutzutage versucht Philips, 
mit dem CDi (Compact 
Disc interactive) mehrere 
Multimedia-Anwendungen 

unter einen Hut w bringen, 15 Jahre 
zuvor verfolgte der Elektronik-Konzern 
in etwa dasselbe Ziel: Um gegen die 
Konkurrenz eines Atari VCS 2600 oder 
Interton VC 4000 bestehen zu können, 
bot Philips ihre technisch unterlegene 
Konsole G 7000 nicht nur als reine 
Spielekiste an . Schon das Outfit mit 
einer vollständigen Schreibmaschinen­
tastatur offenbarte die Intention: Man 
durfte mit dem G-7000 natürlich auch 
seinen paß haben. jedoch deckte die 
Modul-Bibliothek unkonventionelle 
Themengebiete ab. 
Gleich zu Beginn sollten Cartridges wie 
"Laufschrift" (eingetippte Mitleilungen 
nimmerten zu einem programmierten 
Zeitpunkt über den Bildschirm) und 
"Kinder im Verkehr" (Verkehrserziehung 
für Kids) das Gewissen der geplagten 
El tern entlasten. Auf die jugendliche 
Videospiei-Generation machten solche 
Titel al lerdings wenig Eindruck. Die 
wollten Arcade-Adaptionen oder span­
nende Sportsimulationen - und da 

konnte das G 7000 zu keiner Zeit mit­
halten. • icht nur, daß Philips beinahe 
ausschließlich Clones bekannter Hits 
mit erheblicher Verspätung veröffent­
lichte, die Grafik-Darstellung war über­
aus pixelig und konnte trotz schöner 
Farbpalette mit der Bildschirm-Optik 
eines VCS nicht annähernd konkurrie­
ren. Ob dies nur an den unnexiblen 
Philips-Programmierem lag oder ob die 
Hardware nicht mehr leisten konnte, ist 
schwierig zu beantworten: Lediglich 

lmagic ("Demon Attack") 
und Parker ( "Frag­

ger") brachten kurz 
vor Torschluß (und 
nur in Europa) eini-

ge G-7000-Spiele auf den Markt, die 
grafisch geringfügig besser als die 

hauseigenen Titel waren. 
Während die Konsole in Amerika als 
"Odyssey 2" total noppte, verbuchte 
Philips in Europa anfangs durchaus 
Erfolge. Das G 7000 erreichte zwar nie 
die Verkaufszahlen eines VCS. schlug 
sich aber die ersten Jahre ganz gut. 
Ihrem Bekenntnis zu unkonventionellen 
Modulen blieb Philips auch gegen Ende 
der G-7000-Ära treu. Zunächst wurde 
ein Schachspiel veröffentlicht, das mit 
zusätzlicher Elektronik-Hardware ausge­
liefert wurde (cooles Sammlerstück), 
später startete Philips die "Master tra­
tegy eries" in deutscher Sprache. Die 
aufwendigen Titel (u.a. "Die Suche nach 
den Ringen") kamen in einer überdi­
mensionalen Verpackung und enthiel­
ten neben der Cartridge auch Brettspiel­
Zubehör. Leider nahm von dieser witzi­
gen Idee kaum noch eine Zielgruppen­
Familie Kenntnis, denn das G 7000 war 
zu die~er Zeit schon im Ausverkauf 
begriffen. 
An dieser Tatsache konnte auch der 
Möchtegern-Nachfolger G-7400 nichts 
ändern, der genauso wie das G-7000 
konstruiert war. Er verarbeitete diesel­
ben Cartridges, zauberte jedoch bei spe­
ziellen Titeln ("Videopac plus") zusätz-

Das G-7200 mt e1ngebautem 
Schwarz-Weiß-Monitor wurde zwar 
angekündigt. aber n1e veroffenthcht. 

liehe Hintergrundgrafiken auf den Bild­
schirm - zu wenig, um Coleco-ver­
wöhnte Gambier zu begeistern. Das 
schnucklige G-7200, als Design-Studio 
mit eingebautem chwarz-Weiß-Monitor 
konzipiert (siehe Bild oben). wurde 
konsequenterweise nie den Fertigungs­
straßen anvertraut. 

DIE BESTEH SPIELE 
Samurai Spannendes Denkspiel 

ln Deutschland unter dem Namen 

Revers!" bekannt & beliebt. 
Solide Umsetzung des klassischen 

Weltraum-ShOot em-Ups m1t 
Karger Grafik 

Schachcomputer mit zusätzlicher 
Hardware zu emem Wucherpreis 

von knapp 400 Mark 
Computer Elnfuhrung m d1e Computer-

Programm1erung m1t hundert-

se111gem Begte1tbuch 
Burgen- Zwe1 Sp1eler schleudern m1t 
schiacht Katapulten Felsbrocken auf die 

feindliche Mauer 

Für Sammler ist die außergewöhnliche 
Bandbreite der verfügbaren oft\\·are 
ein i nteressante~ Kriterium , sich mit 
dem Philips G-7000 zu beschäftigen. 
gehobenen Spielspaß bieten die meisten 
Module leider nicht. icht nur die grob 
pixelige Grafik schreckt ab, auch das 
Spieldesign der meisten Ti tel spricht 
kaum für Kompetenz und Motivation 
der Entwickler. mg 
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lqt Taf..tnak;t 1't L'tlngn \ itlc"'ptl'i· ltLo;tk und L'lllL'J 
dn i>L"gahtL''tL·n ClltnputL'I' ll.tL h·r. l'r kht 111 
\kguollL' 2~ · dL'lll ktztl.'ll /ullut ill'><>il det 

.\kn,chhl'il n.tt h dun .llomarL·n J...rin.: 1 or 'iOO .J.th 
rL·n \ul~l'rh;tlh dtL''L'I' ll'chntf. .( l.t'L hl'ginnt 'it h 
dll· \;llur tu rq,:L'ilL'J'Jl'l'l.'ll, tnnLThalh dl.'r \ktropok 
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"••und lr.tt k 

.tu I 

SALAMANDER 1-3 
Stellten 11 ir Eurh bi.o,lang \'itlt:o~pielum,evun­

gl'n bek,tnntl.'r Animl.'' 1·or. drl.'hl'n die Action­
Speziali,ten 1 on Konami den Spil'f~ nun umc 
Die 1·on J...onan11 produztl.'rtl' \nune-Trilogie 
"Salamander" bdagt :.ich mit der Thematik de-, 

Baller-Spil'b 1 on 19H9. D:h al1\\ eclbelnd hori­
zontal und 1 l'rtikal scrolll'ndl.' Alil'n'>-Gebolze 
eJ";chien hci un'> 1991 unter den \,tmen "Lifl' 
Force" für da' \ES. 

Auf dem Planeten Gladith ztdll.'n die drei lid­
den Ihn. Fddy und Stephanil.' gl.'ml'insam mit 
Lord Brithh 1 on Lotus in dl.'n K:11npf gegen dk 
Bakterianer. dil' l'ine Gala\ie nach der antil'· 
ren absorbtL'rl'n. Im ersten Teil kidnappen die 
Fie,lingl' \tl'phanies \;Her und 1 erwen(it:n ihn 
ab zentr;til.' Gehirn-Einheit ihre'> Imperium'>. 
'\achdem ',tl'phante die Chcrre'>tl' Ihre~ \ atl'r'> 
cingcii,chcrt hat. greifen die Bakterianer im 
111 eiten Teil tll.'n Planet Lotus .tn. ln der lell-

Anime: Mit einer 

Sonde erforschen 

Innere der feind­

lichen Basis. Mit den empfangenen Daten erstellen sie eine 

Level-Karte (oben) und planen anschließend ihren Einsatz. 
Fans der Videospie I-Vorlage von Konami erkennen ihre 

"Vic Viper" (links) sofort wieder. 

tL'n Episode 1 cr,chanzcn 'irh die lmperialio,ten 
in der Sonne und entführen Sll'phanie. Dan 
und Lord llriti'>h duscn los. um til'm Terror ein 
Ende zu bereiten. 
"Salamandl.'r" i'>t 111 ar einfach gezeichnet. 
überrascht aber mit rasenden Kamera-Fahrten 
und grandtosl.'n Orrhötl'r-Soundtracb. dil' 
-,ich übrigens an dl.'n \'ideo,ptei-Sound anleh­
nen. Die drl.'i actionbetonten Tciil' werden 
durch Slapo,tickcinlagen. einl.' Lil'be-.gl.'schichte 
und diplomati,thl' Episoden aufgelockert. 
Kenner 1 on "'>alamander" oder der 1 er\\'and­
ten "Giadiu.,·- !lll\\. "G~<tdiu,·-l Serie freuen 

-.ich 10r allem über die authenti,ch gezeichne­
ten Balil.'r-Sequenzen und Endgegncr: Die ''in­
zigen Geschlilll' und die Abfang-Drohnen zu 
lll'ginn jetb Le\ cls begegnen Euch im Anime 
gl'nati'O wie der Skelett-ßru,tkorb oder dte 
FL·uerzungen. oe 

jo Zirka 60 M•nuten, ~ 
ohno Altersbeschr3.nkung, 

japanisch mit englischen Unterttteln, 
Muster von ACOG. Tel 02626/1320 
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"lron Monkey" und der "Chinese Ghost Story". Während sich der Kung-Fu­

Experte sonst nur vor mittelalterlicher Kulisse f1lmen läßt, dürft Ihr ihn in 

"Bodyguard von Peking" m1t Schießelsen und Überwachungskamera ver­

folgen. Seinen außergewöhnlichen Kampfstil behält er stoisch be1. 
DAS UNBESIEGBARE 

SCHWERT 

89 

I - CII 

BODYGUARD VON 

PEKING 

~lichelle~ \'illa kommt e~ zum bornb:tsti~chen 
ShO\YdO\\ n. 
"Bcx.lyguard \'On Peking" überrascht den Jet­
Lee-Fan: ~ah man den Kung-Fu-~leister sonst 
nur in Bettlerlumpen blödeln ("Chinese Ghost 
Story 3") oder Gegner-schleudernd durch das 
mittelalterliche China ziehen ("Ta i Chi"). 
erlebt Ihr den I leiden jetzt mit Krawatte und 
Sonnenbri ll e: Mit unbewegter Pokermiene 
ballen sich Alan in genüßlicher Zeitlu pe 
durch die Killerarmee und verblüfft Euch im 
Z"·eikampf mit akrobatischen Meisterleistun­
gen. Die Zeitlupen-Studien und die :\ahauf­
nahmen tödlicher Geschosse faszinieren 
selbst "john \Voo"-geprüftc Asien-Fans. Die 
Slapstickeinlagen sorgen für zusätzliche Stim­
mung. die romantische wie tragische Bezie­
hung H>n Alan und ~l ichelle rundet die 90 
~!muten zu einem der ausgewogensten 

Lung !Iu 'e1nes ll'lt hens ..,t h\\ L'rtllleister und 
Beschützer .dkr \\ehrlosen. lebt im mittelaherliehen 
Chma Das Ltnd 1st ;erstnttt·n. lh nas!K'n ;erfalil'n. Er 
allein stellt sich ckr .\ulg.ilx·. Recht und Ordnung wie­

Hongkong-Filme des letzten 
Jahres ab. oe 

d L' rhel'lu stellen . 
lkgisseur Ronn) 
) u < clun;l \\ 'hitc"l 
'L'lzt diesmal nicht 
;Iu f ha llcrnde 
).J,II'id-<langs. 'on-
dern 'L h.lflt mit 

,llcmher.lul1l:ndcn Emstl'ilungen. der 
ht•rmsdtt•n ..,torr und Ohern;llürh­
chen K.unpfvcnen L'll1 fc"elndt'' 
Fant,ls\ \mhlt'nlL' Fans ,tsia!tsdter 
( lan-Fehdt·n freuen steh auf \\eH­
gehend ungc,chnlttt·ne 911 .\Iimi­
ten mit t•intgt·n ..,Lip,llck hnl.t­
gen und t•inn ht•flh;ll ten l.tt'· 
hc•sroman/L' c>c' 

Wer alles haben möchte. mug auch bereit 
sein, alles zu geben: Alan llui lebt als streng 
geschulter Bodyguard auf dem chinesischen 
Festland. L:m die Kronzeugin Michelle Yeung 
zu beschützen, rebl er nach l longkong. Dort 
soll Michelle gegen eine miese Verbrecher­
bande aussagen und \\ ird deshalb bedroht. 
Als Alan ein ganzes Kau01aus zerlegt. um sie 
\'Or einer Söldnerbande w schützen. 'erliebt 
sie sich prompt in den konsequenten !leiden. 
\X'ährend die beiden l longkong-Cops Charlie 
und \\'ong für Euch eine Slapstick-Szene nach 
der anderen prihentieren, hält sich der stmm­
me Held streng an die \'or.,chriften und 
weicht elegant jedem Fhrt aus. '\ach dem 
i\lassensterben der Söldner schicken ehe Ban­
diten schlieglich ihren besten Killer: Es ist ein 
ehemaliger Kriegs-Kamerad nm Alan. ln 

Concept 2000/Splondid Vtdeo. 
ab 18 Jahren, 90 Minuten. 

deutsch 

Fasziniert Euch Hong­

kong-Star Jet Lee mit 

knallharten Prügeleien, 

lockern die "Dick und 

Doof" -Cops Chartie 

und Wong (rechts) die 

Action auf. 

T ·MOVIE ALS VIDEOSPIEL 
"Godzlllo", Jopons liebstes Trosh ·Monster, stopft als Model-Kll und Gummi· 

Puppe millionenfach durch Kinderzimmer wor in Videospielen ober verhallnls ­

mö(llg selten zu sehen· Noch einem hierzulande unbekannten NES·Strotegle · 

spiel von 1988 und einem mö(llgen Knobei·Jump·n·Run fur den Game Boy kam 

Fast wte 1m Bahnhofskino: Erfolgreiche 
Special Moves werden mit einer b1ld 
schtrmfullenden An mat1on gefe1ert 

das Latex-Monster Im t2 ·MBit·stor· 

ken · super Godzllto zu 16-B II­

Ehren . Hier hoben Super·Nintendo· 

Besitzer die Möglichkeit. Hochhau­

ser niederzustampfen, Au(lerl rdl· 

sche zu zerquetschen und Monster 

zu plOtten. t n fünf Szenarien 

schreitet Ihr durch f'lüsse. WO!der 

sowie Stödte und zermalmt mlckrl· 

ge Panzer und Geschütze. Dabei 

seht Ihr gleichzellig die Kar te vo n oben und Godzl llo schief von der Se1te 

Greift Euc h ein Raumschiff an. wird in traditionelle f'rugelperspeklive umge­

blendel Hit f'oustschlögen und Spec iol·Hoves raubt Ihr Euren Gegnern d ie 

Lebensenergle. Hobt Ihr olle Metropolen abgegrast. stellen sich Feuerdrache 

und glitschige Echse zum Kampf 

Erst noch dem Sieg dürft Ihr In s 

nachsie Szenario. Wie d er f'l lm, s o 

das Spiet. · super Godzlllo" e rfreut 

durch das billige Design und die 

digitalen Saurier-Schreie. Leider 

trüben die popligen Kompfsequen-

zen und das haarige Zeltlimit den 

Spaß Trotzdem empfehlen wir 

Trosh·f'ons ein Probespie t oe 
~ten seht Ihr d1e Karte, oben d1rigi~ 

Ihr Godztlla durch Hochhaus-Labynnthe 
und Trommelfeuer 



Durch das geballte Auftreten der Computer­
hersteller. Software- und Online-Spezialisten ist 

die Internationale Funkausstellung zur 
Mega-Messe angewachsen. MAN!AC klaubt die 

digitalen Rosinen aus dem Medienauflauf. 

Das digitale Fernsehen 

benötigt spezielle Settop­

Decoder. Unter den vorge­
stellten Empfängern nimmt Nokias "d-Box· eine Sonder­

stellung em. Mit dre1 SCART-Buchsen, seriellem Port, 

SCSI-2-Datenschmttstelle, Stereo-Ausgang (v1a Cinch­
Buchsen) und V22- bis Telefonbuchse ist der D1g1tal-TV­

Decoder für 1ede Eventualität gerüstet. Modem und 

MPEG-2-Hardware befinden sich bereits an Bord. 

P AL Plus und Dolby Surro und wa ren 
d ie Schlüsselwörter zur Internationalen 

Funkausstellung, die Mitte September in Ber­

lin zu Ende g ing. Sowohl d ie Hardware-ller­
srcller, als auch die Software-Anbieter und 
T\'-Gesraher werden diese \'ormen verstürkt 

unteNützen. \'om begrabenen HDTV-Format 

hat der neue Sendestandard PAL Pl us da~ 
16:9-ßildformat ( "Leuerbox" l übernommen, 

da'> dem menschl ichen Blickfeld eher en t­
S[Hicht als die 1:3-Ab­

messungen eine~ her­
kömmlichen fern~ehers. 
l 'm die Bi ldqual ität zu 

erhöhen, boten e i nige 
llersteller (z. B. Philipsl 

16:9-Fernseher an. d ie 
bei der Anpassung eines 

1:3-Bildes auf den brei ­

te ren ßild~ch i rm L\\ i­
sehen den Bildzeilen 

interpolieren und fehlen­

de Informationen einfü-

PAL Plus ist der Sende-
standard der nächsten 

Jahre: Auf dem großen 

Bild 1st Sonys KV-32WS3, 
em 6000-Mark-Monster 

mit 82cm-BIIdröhre, 
Dolby-Prologic-Hardware, 

Center-Kanal und mitge­

lieferten Effektlautspre­

chern. Daneben steht em 
Philips-TV m1t 'Widescre­

en-Pius· -I nterpolaiiOn, 

darüber em Satelliten-

Decoder der Niederländer 

gen. So sollen auch "Lenerbox"­

Sendungen von der neuen Ge­

rätegenemtion profitieren. Viele 
der PAL-Plus-Geräte erlauben 

auch Features w ie Bild-im-Bild, 
oder e inen Bild-neben-ßild­

Splitscreen. So können z. B. 

zwei achrichten- oder Sport­

sendungen im Fernsehen 
g leichzeitig verfolgt werden, 
theoreti sch aber auch zwei 

Spielko nsolen gleichzei t ig 

betrieben werden. Für Playstari­
on oder atum ist so ein "Hard­

ware-Split-Screen" recht günstig. 

Auch Dolby-Surround-Prologic wird 
in Zukunft nicht nur von Laserdisc-, 

Video-CD- und VHS-Filmen, sonelern auch 

von den Fernsehsendern unterMützt. Auf der 

!FA stellten einige Firmen aber auch einfache­
re Raumklang-Sy:.teme vor: JVC kombiniert 
fi rmeneigene 30-Phonic-Technik und Dolby 

Surround im AV-29SX1-Fernsehgerät und ver­

spricht Raumklang ohne rückwärtige Boxen, 
Sony hat mir dem VIP-1000 ei nen DSP­

gespicktcn Kopfl1örer im Programm. 
Im Gegensatz zum glücklosen I IDTV-Standart 

ist PAL Plus eine analoge :-.lorm. Erreicht das 
d ig itale Fernsehen den Durchbruch (Astra-

bzw. Eutdsat-Ausstrdhlung 

ab 1996) soll die Gerätege­
neration durch spezielle 

Seuop-Boxen aufgerüstet 

werden. l.'nter den Anbie­
tern solcher Recei\er tut 

sich \okia mit der d-Box Am Ende des Analog-

hervor. Die Gemeinschafts- Zeitalters: Handliche 
produktion von :--:okia und 
der Kirch-Toclller Beta-

Digital-Videokameras 

von JVC. 
Technik wurde als "perfekte Kombinarion aus 

PC, T\' und CD-ROM" präsentiert und isr mit 
SchnitLstellen für TV, PC, Faxgerät und Hifi­
An lage gerüstet. Wo hin die multimediale 

Reise geht, scheint man noch nicht genau zu 

wissen: Wozu sollte man ein ~ega Drive an 
die d-Box-anschließen, w ie es ein Nokia­

Schaubild empfiehlt? Im Inneren des "Multi­

media-Terminals" arbeitet bewährte Technik, 
eine CISC-CPü vom Typ Motorola 68340, die 
m it 16 MHz geraktet ist. Das Gerät \'erfügt 

über ein Mßyte RAI\1, sowie ein ~lßyte Flash­

Memory, auf dem die System-Softw are 
gespeichert und evenwell automatisch upda­

tet w i rd. Ein MPEG-2-Decoder ist integriert, 
alle Bildformate von 4:3 bis hin zu 20:9 wer­

den unterstützt. Ein eingeba utes Modem 
macht die cl-Box zur Startrampe ins I nternet. 

Die zahlreichen Ausgänge und chniustellen 

an der Geräterückseite erlauben den An­
schl ur~ von nahezu jeder Hardware, außer­

dem w urde an Einschübe für PCMCIA- und 

Sman-Card gedacht. Auf ersterer soll z.ß. die 
Entschlüsselungssoftware für Pay-TV gespei­
chen werden. Zu welchen Konditionen 1okia 

bzw. Kirch die knapp 1000 Mark teuren Ger'.i­

te an die Digital-TV-Abonnenten weitergeben 
\\ill. ist noch nicht bekannt. Ll'i 



I 

Neben dre1 technisch unterschiedlichen 

3D-Fernsehern von Sanyo wurde hinter 

verschlossenen Türen der Prototyp 

eines 3D-Monitors von Sharp gezeigt: 

Der englische Forscher Dr. Richard 

Moseley demonstrierte einen revolu· 

tlonären Fernseher, dessen räumliches 

B1ld von der Kopfbewegung des Zuse· 

hers verändert wird. Eine Kamera (in 

der Skizze rot) liefert die Motion· 

Tracking·Daten, eine SGI·Workstation 

berechnet in Echtzeit die neue Ansicht. 

DURCHBRUCH IN DIE 3. DIMENSION 
Innovativ, doch \On der ~lassenmarktein­

führung noch Jahre entfernt sind d ie 3D-TV­

Experimenre von Sanyo. Auf der !FA zeigten 

die Japaner bereits eine Prototypenpalene ihrer 

"Image Spliner"-Displays- \'Om Handteller­

grolkn Ta~chen-Display bis zum 25-cm-Moni­

tor. Der Räumlichkeitseindruck ist gut, aber 

von Lichtverhältnissen und Kopfstellung stark 

abh:ingig. Der Hersteller empfiehlt 3D-Video­

spiele als Einsatzgebiet und programmierte für 

die ~!esse u.a. eine "Ridge Racer"-ähnliche Ani­

mation, konnte aber noch keine Preise nennen. 

:-:eben diesen Klein-Fernsehern präsentierte 

Sanyo ein 100-cm-LCD-Rückprojektionssystem 

MAN!AC november 

mit 3D-Bild (Einsatzgebiete: Spielautomaten, 

Wbsenschaft & Forschung, Werbung), sowie 

einen "Virtual Vision"-Fernscher im Widescre­

en-Format. Letzterer erzeugt 3D-Bilder durch 

eingebauten Custom-2D 3D-Wandler-Chip und 

miueb einer LCD-Shuuerglass-BriUe. Das 55-kg­

Monster enthält außerdem ein neuentwickeltes 

Schallführung system, das den Klang näher an 

den Zuseher herantragen soll. 

Einen Schrill weiter ging Sharp. d ie h inter 

verschlossenen Türen einen wuchtigen Proto­

typen ihres in Oxford entwickelten 3D-Fern­

sehers zeigten. Dr. Richard Moseley, Ange­

höriger der Sharp Laboratories o f Eu rope, 

begleitete die 

Demonstration. 

Im Gegensatz zur 

Sanyo-Technik, 

die lineare Filmsequenzen 

m it einem Raumeindruck 

austatteL handelt es sich bei 

Superflache Plasma-Bildschir­

me waren in Berlin schwer 

angesagt, doch auch LCD· 

der Sharp-Erfindung um Projektoren erlebten auf der 

echtes, interaktives 3D: IFA einen zweiten Frühling. 

Wendet der Betrachter den Kopf. wird blitz-

schnel l eine neue Ansicht berechnet, der 

Zuseher kann um Gegenstände herumblicken 

und z.ß. ein Auto von der Seite betrachten. 

Von der Serienreife iM Sharps 3D-T\' noch 

Jahre entfernt, denn momentan ist der Appa-

rat recht unhandlich: Ein Aufkleber auf der 
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Quo VADIS, 
CD I? 

DAS COI KOMMT IN DIE JAHRE, DOCH PHIUPS 

MIT IMMER NEUEN ANWENDUNGSGEBIETEN: 

NEBEN COI-VARIANTEN FÜR ALLE BEDÜRFNISSE 

UND JEDEN GELDBEUTEL (TV MIT INTEGRIER­

TEM CDI, TRAGBARER CDI-SPIELER, CDI - PC­

STECKKARTE, MINI - TOWER MIT CDI - KOMPO­

NENTE), STELLTEN DIE NIEDERLÄNDER AUF DER 

lFA EI N 14.4 - MODEM FÜR DAS CDI VOR. DAM IT 

IST ES M ÖG LI CH, EMAILS ZU SENDEN UND ZU 

EMPFANGEN, SOWIE IN S INTERNET ODER I N S 

GRA FISCHE WWW ABZUTAUCHEN. MOMENTAN 

S URFT DER BENUTZER 

NE-WELT, EIN ADDITIONALES KEY­

BOARD IST ANGEKÜNDIGT. DAS MODEM 

SOLL IM NÄCHSTEN JAHR FÜR RUND 

200 MARK ( INKLUSIVE SOFTWARE AUF 

CO) IN DEN HANDEL KOMMEN . ALS ERSTEN 

ANLAUFPUNKT BIETET PHIUPS DEM INTERNET­

NEULING EINE EIGENE WEB - SEITE (HTTP:// 

WWW.CD-ONUNE.CO.UKI), DIE AUCH PC-CYBER­

NAUTEN OHNE COI OFHNSTEHT. DIE NEUGE­

GRÜNDETE CO- ONLINE-ABTEILUNG VON PHI LIPS 

ENDKUNDEN, SONDERN AUCH BEIM 

HANDEL INTERE SS E ZU WE CKEN: 

GROSS E VERSANDHÄUSER KÖNNTEN 

IHRE KATALOG E Z. B . AUf COI WEl­

TERGEBEN UND DIE B ESTELLUNGEN 

Mil dem CDi ins lnlernet: Neben der erweiler· 
ten CDi·Modellreihe mit tragbaren Abspiel· 
geräten, TV/CDI·Kombinationen und Steck· 
karten (linkes Bild). stellte Philips em speziel· 
les CDi·Modem vor Hmter verschlossenen 
Türen lud Markettng-Le1ter Georg Rötzer die 
Burda-Chefetage, später auch uns MAN!ACs 
zu emem CDI·Ausflug 1ns WWW (ganz links). 

NOC H V IA BI LD- ONUNE ENTGEGENNEHMEN. 

Stirn des Betrachters 
gibt dem Motion 
Tracker eine Chance, 
neben dem Display 
zermalt eine SGI­

Die unkomphZJerteste Metho· \X'orkstalion die Grafikdaten. So 
de. dreidimensional fernzuse· werden sich mittelfristig nur wis­
hen· Dieser Sanyo-Momtor senschaftliehe Einrichtungen für 
steht kurz vor der Senenre1fe. die VR-Hardware interessieren. 

Mit MPEG·2.Video, Raumklang und bis 
zu 20 GByte Speicherkapazität sollen die 

High-Density·CDs sowohl die Bedürfnisse 
der Filmindustrie als auch der Computer­

und Multimedia-Branche befriedigen. Zwei 
inkompatible Formate stehen kurz vor der 

Markteinführung: Rechts ein tragbares "Multi Media CD"'-Abspielgerät von 
Philips und em MMCD·Piayer von Sony, auf dem großen Bild Toshibas 

"Super Density"-Spieler. umgeben vom High-Tech·Equipment einer 
Systemvorführung am Thomson·Stand. 

S CH l!J Ll!ERSCHLUSS DER CD-FORMATE? qualität. die La~crdisc-Bri llanz erreicht. \'\'ie 
diese:. Priifercnz-~1edium fü r Spielfilme wer­
den auch die neuen I ligh-Densily-CDs zum 
Großteil über einen Dolby-Prologic-Surround­
b7\v. Dolby-AC3-Soun<.hrack verfügen. Die 
Übertragung!>rate von MMCD und SD liegen 
bei drei bzw. 4,7 Mßyte pro Sekunde, unge­
fähr dreimal so schnell wie die einer her­
kömmlichen Video-C D. ln der Produktion 

Während sich hinter den KulLssen eine fried­
liche Einigung bereit~ abzeichnete, traten auf 
der !FA n<x-h Z\\ci 'erbissen konkurrierende 
Parteien an. Es geht um das peichermedium 
der nachsten Jahre, eine High-Densiry-Oisc, 
dk sowohl den Ansprüchen der Film- als 
auch der Software-Industrie genügen soll. Auf 
der einen Seite präsentierte die "SO-Allianz" 
dt.•n von Toshiba und Time Warne r e nt­
wickelten Super-Density-Standard. auf der 
anderen zeig1en die MMCD-Erfinder Sony 
und Philips erste Abspielgeräte für Ihre Multi­
meda-CO. Die SOn) Philips-Fraktion findet 
l'nterstützung im Lager der Computerherstel­
ler, kann aber auch Elektronik-Fabrikanten 
wie Aiwa, Grundig und ]VC als Verbündete 
vorweisen. Durch d ie Sony-Töchter Colum­
bia Tristar und Sony Music sowie Phi lips' 
Polygram-Labei stehen potente Content-Provi­
der bzw .. Oftware-Lieferanten bereit. Ab 1996 
soll es zwei MMCO-Varianten geben, die ein­
seitig beschriebene, doppelbeschichtete 7,4 
Gigabyte-Disk (4,5 Stunden MPEG-2-Digital­
Video), sowie eine billigere Variante mit hal­
ber Speicherkapazität. Aufgeholt hatte die SO­
Allianz, d ie ursprünglich sechs verschiedene 
CD-Varia nten (von der e inseitigen 5-Giga­
Byte-Oisk bis zum zweiseit igen 18-Gßyte­
Monster) vermarkten wollte. Nachdem Toshi-

ba 'Time Warner nun aber zu einem Hände­
druck mit Sony und Philips bereit s ind, ist 
nicht sicher. ob ihre SDs jemals in den Han­
de l ko mmen. Auch einmalig (SO-R) oder 
mehrfach bespielbare (SD-RAM) Oisks \varen 
geplant. Die hohe Speicherkapazität und 
MPEG-2-Codierung ermöglichen eine Bild-

HIGH- DENSITY- FORMATE 
UND IHRE ALLIIERTEN 

FORMATE: 

MULTIMEDIA CO SUPER DENSITY CO 

ENTWICKLER 
SONY, PHIUPS TOSHIBA 

CA.- ANZAHL DER SPIELFILME PRO PARTEl 

2500 9600 
· VERBÜNDETE 

A CER lCD·ROM·DRIVI·HEPSf[Ll[RI ALPINE 

AIWA AKAI 

ALPS ICD-ROM ·DIItiV[·HEASTEllERI HilACHI 

MCAIUNIVERSAL 

BANG & 0 LUFSON MATSUSHITA HhU.. TtCMNitsaP.t.ttASO'ItCI 

GATEWAY 2000 tUS-GOMM'l:IHl:IST[Ullt) M ITSUBISHI 

GRUNDIG 0NKYO 

JVC MGM/ UA ( CONTENT PROVIOER) 

MAGNAVOX NIPPON COLUMBIA ( PRODUKTION I 

MARANTZ QUASAR 

MITSUMI ICD·ROM ·DRIVE·H (RSTELLEIU PIONEER 

NOKIA RCA 

PHILIPS O Nill POUGRAMI SAMSUNG 

RICOH { CD·ROM•DRIV[• H[tt5Tfll[lt)) THOMSON 

S ONY IINKL COLUMO IAITRISTAA u" I TIME WARN ER I INKl. WEA. HBO UA. ) 

TEAC (CO·ROM·DRIV(• H[ttSTlUUJ TOSHIBA ( SYSTfM ENTWICPr;llR ) 

W EARNES 1CO·ROM DRIVE HERSTELLER I TURNERt lHKI...tfAH~ABARIERA, Nrw LINE I 

VICTOR 

ZEN ITH I US·El.EKTROHIK·HUST[ll[ lt. 

werden beide Formate teurer sein 
als die gegenwärtige Video-CD. 
Die Software-Anbieter planen ihre 
Titel mit mehreren Sprachen und 
Untert ileln auszu liefern. Filme 
können in 16:9-Letterbox oder 4:3-
\ 'ollbtld \\ icdergegeben \Yerden. 
Ins Reich der Hersteller-Phantasie 
verweben wi r jedoch die "unte r­
schiedlich .. ·ariablcn Schluß-Sze­
nen" eines Spielfilms, \Yie sie die 
SD-All ianz \ erspricht - da spielen 
d ie Fi lm- und Sofl\\'are-An bieter 
niemab mit. Auch die "bis zu neun 
\'Crschiedencn Perspekti\'en einer 
Bi ldszene (z. ß . bei Sport- und 
Live -VeranMa ltungen r· werden 
wohl noch ein paar Jährchen auf 
sich warten lassen. L'nd wozu 
braucht man bei einer Live-Cber-
tragung denn eine l ligh-Density­
Disk? 

MAN! AC november 



8.Teil: Komik im WWW 

eitung~-C:trloon' und Comic~lrip-. 

umerhalten die Öffentlichkeit ~eit Fnde 
des 19. Jahrhunderts. Aus rages- und l'ro­
grammzeibchri ften. :\achrichtenmagazinl'n 
und selbst Fachpublikationen sind '>ie nicht 
mehr wegzudenken. :.ie können lu'>tig und 
himergründig oder boshaft und gemein sein. 
D IL' bl''>ten Cartoon'> 'erbinden llumor mit 
kritischen Kommentaren an der akwl'llen 
JX>Iitischen und gesellschaftlichen Situation. 
Zu einem \'etreter dieser G.mung gehört der 
Yorpubenilren Philo'>oph "Cah in". der mit sei­
nem Stofftiger "l lohbes" 'inuelle Expeditio­
nen durch Zeit. Raum und (kn elterlichen 
Ganen unternimmt. Der ~tnp \Oll Bill \\ Jller­
son erscheint seit den 80er Jahren. einer \ra 
in der sich die l'~A nach \ixon und :.IcCar­
thy neu definierten. Auf den ersten Blick 
n;ll\. n:rschroben und niedlich. emhült "Cii­
,·in & llobbes" subtile ~tellungnahme w hef­
tig dhkutierten Themen \\ ie \ 'erantwortung 
de.'> lndi\ iduum'>, Freiheit des Denkens und 
der '>tellung \Oll Autoritüt Die \amen der 
ProtJgonisten \\·aren nicht wfällig ge,dhlt : 

300 Jahre kah inistischer. scll\drmerischer 
Denkertradition werden hier trocken dem 
aufgeklärten :.l,uerialismu' d<.:s britischen Phi­

losophen Thomas Hobl1e' gegenübergestdlt 
Omp: ,,.,, w.igc.nct -bobby cah in cah in.ht 

mll. Aber auch Klassiker '' i<.: die Disn<.:y-Car­
l(Xl!ls \'On Carl Bark-, emhalten Gesellschafts­
kritik und wurden deshalb nunchnul er-.t 
Jahr<: nach der FenigMellung Y<.:röffemlkht. 
Gary Larsons "Far Side"-Reihe führt mit ihrem 
pechsch\\'arzt:n llumor h<.:i sensiblen Le.'>ern 
zur Atemnot. D1e hiirtesten Lar,on-Strip' \\'llr­
den niemal' oder in minimaler Auflage 

Netzgemeinde seit Jahren mit täglich neuen 

Erlebnissen. Ihr fmdet den Veteranen auf der 

Umted-Med1a-Se1te (oben) Den aktuellen 

Cartoon holt Ihr Euch als JPEG·Date1 (unten). 

~ Doctor F• Cl!plaOCU oo SUnSl'T'E 

... d r•nu.!H~·«IW!!ll=~---------------

gedruckt. sind aber Yereinzelt unzensiert im 

Internet zu finden Ct.B. hup: " '"'' .cad. unh­
b.de -elzer farside.htmll. 
Im W\V\X' sind viele verschrobene Karten­
Sammler und 13it-Kiauber unten' egs. für die 
das Anhäufen \On Links und Info~ Selbst­
zweck i~t. Exzessl\·e Sammlerleidenschaft 

Jeder Com1cstar hat seme eigene Internet-Fangemeinde 

Ihr fmdet biOgraphische Infos zum "Krazy Kat" ·Erfinder 

George Hemman (ganz 

unten) und Wissenswertes 

zu den Peanuts. Rechts das 

Logo des europaischen 

"CartooNet' - ausdrucks­

stark in nur v1er Farben 1 

t---"-'--'--...;;._-----------'="1!1 Wie une ein L.eeer kOrzllch mitteilte hat Sega 

kann aber auch zu 
reich ausgl!stalleten Da­
tenhorten führen, die 
fast schon als Wohl an 
der Allgemeinheit zu 

ehren sind: Die '>eile 
eine'> freaks (http: 
\\' \\' \\'. p h Ia b.m issou r. 
edu -c6 1"'1 4'i comix. 

html l. krendenzt Euch 
über 200 Linh 7l1 Car­
won- und Comicse ilen 
im \'i '\X'\'11. Die dort 

genannten Cartoons 
werden teils t;lglich 
aktualisien. 

ONLlNE 

MAN!AC november 

af Ämerlka seinen Webserver generalOber· 

holt - Im ÄUftrag von HÄNIÄC achout Extrem· 

Surfer Klm dort mal vorbei. Hier eeln Kurzbe· 

rlcht (der Ober eine angezapfte Telefonlel· 

tung hereinrieselte): "Der Schritt von f>R·Bil· 

der·Galerle fl mOdem Werbetröger zum schrll· 

len Webserver gelang schmerzlo&. Hlt etwa& 

HOhe eto[lt Ihr auf aktuelle, Sega·exkluelve 

Newe (wie dae tOO.OOO·US·Dollar·Gewlnneplel 

"Vec tormanla ") und S c reenshote neuer 

Saturn·Splele. Äuch die Werbung wurde 

offensiver: ln der Top·Ten· l..lete "Warum Ic h 

mir einen Saturn kaufen mu[l" eteht auf f>latz 

1: "Becauee Toshlnden'e Sofia eaue so". 

Die Ädreeee: http:l/www.segaoa.com." 

Die europäische 'izene er urft sich Kontakte 
und Infos im "Cartoon-Arts-:\etwork" (hnp: 

''"''" ·lXI\ ilion.co.uk cartoonet ). Einen Abste­
cher \Ven ist auch der ~chnelle United-Media­
Server <hup: \\'\\ '' .unitedmedia.com UM_ 
home.htrnll. der zu den "Peanuts" Lind ande­
ren bekannten Cartoons erschöpfend Info~ 
bietet. Linb zu !vlangas findet Ihr auf dem 
Yahoo-Server: http: www.yahoo.com e11l­
ertainmem comics ). 
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Die größte PC­
Consumermesse 
Deutschlands! 
Mit soviel Ausstellern 
wie nie zuvor! 
Erleben Sie die 
aktuellsten Spiele­
trends, testen Sie 
neueste Computer­
Erweiterungen und 
machen Sie Ihre 
Messeschnäppchen! 
Gewinnspiele und 
Verlosungen mit 
vielen wertvollen 
Preisen erwarten 
Sie auf der 
Computer '95. 
Eine Gem e inschafts­
veranstalt ung von: 

ICP GmbH & Co. KG 
W ende lsteinstr. 3 
85591 Vaterstette niMchn. 
Te l 08 106 140 06 
Fax 08 106 1 342 38 
Ein Unterne hmen 
des Medienkonzerns Gong 
Hotline 086 42 I 89 99 53 
Mailbox 086 42 1 13 36 
ISDN 086 42 1 89 99 52 

Gesellschaft für Veranstal­
tunge n und Market ing Gmb• 
Kemnader Str. 52 
44795 Bochum 
Tel. 02 34 I 946 88 - 0 
Fax 02 34 I 946 88 - 44 
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500 MARK KÖNNT IHR EUCH 

VERDIENEN. WENN WIR EUREN CHEAT ZUM 

•• TIP DES MONATS" WÄHLEN. 

WER MITMACHEN WILL. SCHICKT UNS SEINE TRICKS 

(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) ZUSAMMEN MIT 

SEINER BANKVERBINDUNG. WER ETWAS ZEICHNEN MÖCHTE. 

BENUTZT DAFÜR BITTE NUR WEISSES PAPIER. BITTE BEACHTET. 

DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS & PASSCODES LIEBER SIND ALS 

ROMANSTARKE KOMPLETTLÖSUNGEN! UNSERE ADRESSE LAUTET: 

CYBERMEDIA VERLAGS GMBH • MAN!AC • .. TIPS & TRICKS" 

WALLBERGSTR. 10 • 86415 MERING 

DAYTONA USA 
Für die Saturn-Racer haben 

wir diesen Monat die wichtig-
sten 'Daytona"-Cheats ausge­

graben: Ihr braust über spiegel­
verkehrte Kurse, erspielt Bonus-Sekun­
den oder bringt jeffrys Statue zum Tan­
zen. Außerdem: Wer sich auf allen drei 
Strecken als erster plaziert, galoppiert 
mir einem Gaul über den Asphalt -
wahlweise mit oder ohne Gangschal­
tung! 

Bringt noch einer Vollbremsung die 
Statue zum Tanzen: Je länger Ihr X 

holtet, desto wilder tanzt Jeffry. 

MAII!AC nDYember 

Für Profi-Racer hält Doytono einen Mir­
rar-Mode bereit: Wer bei der Strecken­

wohl START gedrückt hält, fährt olle 
drei Kurse spiegelverkehrt. 

Glücksspieler holten vor dem Spiel­
automaten (Anfängerkurs), drücken für 
jede Reihe X und hoffen auf Zeitboni. 

Mirror-Mode: 
Holtet unter "Circuit Select'' START 
gedrückt und Ihr dürft über eine 
spiegelverkehrte Strecke rasen. 

Holtet Ihr bei der Auto-Anwahl START 
gedrückt, heizt Ihr unter "Time Trial" 
über konkurrenzfreie Rennbahnen. 



PANZER 
DRAGOON 

Wie Ihr eine neue Wa.ffe ein· 
sackt, hat uns Ayse Akin au~ 

Wolfhagen erklärt : Gebt im 
tart Option~-Menü • , X, • , Y, 

• . Z. • . Y, • . X ein. Ertönt ein 
Geräusch, müßt Ihr w~ihrend de~ 

Ladens nur noch die Buttons Y. Z. ß 
und C gedrückt halten. 

•X•Y•Z• Y•X 
Y+Z + B +C 

ROBOTICA 

• 

Auch hier " ·eiß Ayse Akin au' 
'.'<'olfhagen Rat: Während Ihr 
·ahrend des pielens auf dem 
rsten j oypad die ßuuons L und 

R gedrückt haltet (nicht pausieren), 
funktionieren die folgenden Tasten auf 
dem zweiten Pad: 

A 
B 
c 
X 
y 

z 
START 

Füllt Schild auf 
Füllt Generator auf 
Füllt Waffe auf 
Weapon Power Up 
Level- ltem 
Volle Karte 
Levei-Skip 

Daniel ßo hat alle J>agwöner zu 
_-. "Top Gear" erspielt und kam 
~ nicht umhin, uns damit zu 
Y ·.·bestücken. t;m's kurz zu machen, 

gibt's aber nur die Profi-Cocles. 

Professional FOUR-MEG 
LEGEND 
THE WORLD 
LETSRACE 
ALCHEMY 
A-LOOPER 
SEASONAL 

Meisterschaft EDUCATED 
OlLCLOTH 
WRECKAGE 
CARACOLE 
EPYLLION 
KEELSON 

VIRTUA FIGHTER 
Cm ein erweitertes Options­

~lenü anzu\\'ählen. drückt Ihr im 
reguliiren Options-Screen schnell 

zwölfmal • . Geht auf "EXIT' und 
drückt • . Jetzt könnt Ihr alle 
Kampfarenen und deren Gröge 
an\\ :ihlen . lnd wer den "Ranking 
.\lode"-Cheat akti1·ieren möchte. hiilt im 
Titelbild ~. L, R, C. Y und START 
gedrückt 

In der letzten MA\'!AC haben 
11 ir Euch zwar schon eine 

J .\1enge .\lusik-Codes ,·erraten. 
aber es werden immer mehr. Ab 

"\amc Entry" gebt Ihr bitte die folgen­
den Abkül7ungen ein: 

Alex Kidd KOU 
Alien Storm SAO 
Alien Syndrome JIM 
Block Seed YAM 
Bonanza Bros YOJ 
Bonanza Bros (2) BNB 
Columns YAN 
Columns 2 IGA 
Dunk Shot KAO 
Dunk Shot (2) OST 
Dynamite Ducks H. S 
Flash Point YUI 
Galaxy Force (2) HSB 
Hang On (2) K.T 
Kouchi . KK 
Lentar Heroes OKl\ 
Line of Fire KEN 
Moonwalker UME 
Power Drift (2) ISO 
Rad Mobile MIT 
Rad Mobile (2) TRS 
Tetris TET 
Virtua Cop AKJ 
Virtua Cop (2) DEK 
Virtua Fighter 2 VIT 
Virtua Fighter: V. F, A.Y, 
J . B, S. B, PA::: , K.M, W. H, 
J .M, LAU 

E. Bölter au:; Köln hat uns 
Sl'Jne gesammelten PaiScodes 

zum aktuellen "Acldams Family" 
ge~d1ickt. Alle können wir leider 

nicht alxlmcken. 

9068T:ON562Z6WY52BNP48 
CDMX5QWOL3BJSGC5VYNBB8 
CRTX1PM4TBQCBLGB :OVJFB 
71YHT69BYYZWWW7VJG3NGL 
7XSHP~975YVQWOMVD3BL03 

7WZHPQ97GYVJW0FVDXBLV3 
7WLHPV973YVSWO : VDKBL93 
7VFHNY966YW4WZ9VFHBLTL 
7VKHNZJ6 : :W88Z57PBQLRS 
7VGON2167TW9RZ4QPFLLQ1 
7Y70P~l5GTVJROCQNGLLV1 

7WGHN25672W58Z4ZPFVLQ5 
7WKONZ96 : KW48Z5GPBBLRO 
8DKHMSD4C : VKH1Z7LP3M5S 
JQTOK1X2RXSP843KJK1S7C 
47T52:0KRY9P7M3KXK1J7C 
GPZOGCXZ9VHV85PKMOSTHW 
9DZOHCX09VGV86PKLOSTOW 

30 LEMMINGS 
~ Ingo sei Dank: Der tapfere 

_ P,ygn<l'>is-Pressegott hat uns 
, mit der Pagwort-Hirarchie der 
y

1 
".3D Lemmings" ''ersorgt. Damit's 

nicht w einfach \\'ird. ' 'erraten wir 
nur jedes fünfte Pagwon! 

LevelS KURTOSIS 
Level 10 JINGBANG 
Level 15 FUMITORY 
Level20 TARLATAN 
Level25 BREAKOUT 
Level30 BILABIAL 
Level35 MAKIMONO 
Level40 OUNCEDOM 
Level45 LANGLAUF 
Level 50 ZOMBORUK 
Level 55 LINDWORM 
Level60 MALAGASY 
Level 65 OBTEMPER 
Level 70 COOLAMON 
Level 75 OPAPANAX 
Level 78 PENSTOCK 
Level 79 SPRINGAL 
Level80 BABIRUSA 



SUPER GAME BOY 
~ Wenn Ihr wissen wollt, wer an 
'\:; "':..._~ der Entwicklung des Super 

\ :" ,, Game Boys beteiligt war, drückt 
V Ihr im Titelbild je dreimal L, R, L, 

sechsmal R und R. 
LLL RRRLLLRRRRRRR 

VAMPIRES KISS 
~ Auch im aktue llen Teil der 
~~·-!:.."! "Castlevania"-Reihe könnt Ihr 

~ 
die einzelnen Levels über einen ,, 

fantasievollen Paßcode anwählen. 

BUG 
S. Bauer aus Krefeld hat uns 

verraten, wie Ihr beim höllisch 
chweren "Bug" die Levels 
wähl t. Im Auswahlbildschirm 

"Start/Option" drückt Ihr B, A, B, Y, • , 
t , A, L, • . Die Stages überspringt Ihr, 
indem Ihr Bug duckt und L drückt 

X-MEN 2 
In der letzten MAN!AC haben 

wir das Geheimnis um die Level-
Skip-Funktion gelüftet, diesesmal 
lä ren wir Euch, wie Ihr an 99 

Leben kommt. Drückt während des 
Spiels auf START und betätigt gleichzei­
tig • und C. jetzt drückt Ihr • , • • • , 
t , t , C. Hört Ihr ein Geräusch, hat's 
geklappt 

START I . + c ' ......... c 

Die Fans der "Lemmings"­
Musik können sich jeden Track 

\!'+': <: einzeln anhören, indem sie den 
V Cursor im Titelbild auf das Loch 

im Baum links unten lenken. Drückt 
Button B, damit statt des Cursors "Music 
Test" erscheint Mit erneutem Druck auf 
B wechselt Ihr den Track. 

CLAYFIGHTER 
TOURNAMENT 

Wenn Ihr mit Miniatur-Figuren 
antreten wollt, stöpselt Ihr 
einen Vier-Spiele r-Adapter an 
das Grundgerät, wählt den ent­

sprechenden Modus an und gebt den 
Figuren folgende Namen: 

MEGA 
BOMBERMAN 

Hobby-Pyromanen aufgepaßt: 
Wer sich be i "Mega Bomber­

man" zu dumm anstellt, wird 
die "Trashin' Tundra" wohl nie 

schaffen. Wir haben die Codes für Euch 
herausgefunden. 

Stage 1-2 6800 Stage 1-3 
Stage 1 Boss 7420 Stage 2-1 
Stage 2-2 8111 Stage 2-3 7421 
Stage 2-4 1051 Stage 2 Boss 3351 
Stage 3-1 4502 Stage 3-2 8112 
Stage 3-3 7422 Stage 3-4 1052 
Stage 3 Boss 3352 Stage 4-1 6803 
Stage4-2 0513 Stage 4-3 9723 
Stage 4-4 3353 Stage 4 Boss 5623 
Stage 5-1 8114 Stage 5-2 2814 
Stage 5-3 1134 Stage 5-4 7954 
Stage S Boss 7954 Cruisin Comet0515 

ASTERIX UND 
OBELIX 

'PAC MAN 2 
~ Wenn Ihr Euch Pac-Mans Ani­
\:-~/ mationsphasen einzeln anse-

- hen wollt, gebt Ihr als Paßwort 
' '' "PCMNP1T" ein, geht auf "E D" 

und drückt B. Um den Modus wieder 
zu verlassen, benutzt Ihr SELECT. 



as kann ja heiter werden : Wir werfen einen Blick zurück 
auf die vergangenen zwölf Monate. küren Tops & Flops 
der MAN!AC-Machwerke. schrecken auch vor den skurril­

n Fotos nicht zurück und verraten intime Geheimnisse von 
Cybermedia-Mitarbeitern und -Gegenspielern. 

ie Zeichentrick-Profis lassen 
ihre 16-Bit-Fangemeinde nicht im 
Stich: Nächstes Mal testen wir 

Donald 's aktuelles Jump'n 'Run 
"Maui Mallard" und werfen einen 
Blick auf die "Pinocchio"-Umsetzung 
für Mega Drive und Super Nintendo. 

euauflagen und Updates von Spie­
leoldies haben Hochkonjunktur. 
MAN!AC sichtet d ie besten Klassi­

ker auf Game Boy. 16-Bit und Next-Genera­
tion . analysiert Spielspaß-Stärken und 
schwelgt in nostalgischen Erinnerungen. 

sten Ausgabe drängen sich die 
Weihnachtsknüller. "Spot goes to 

Hollywood". "Earthworm Jim 2" und 
"Donkey Kong Country" sind nur ein 
kleiner Teil der MAN!AC-Checkliste. 

BIG 
lVI <:> -u-T:U: 
ln Zusammenarbeit mit Atari veröllentlicht 

Activision mehrere Action·Paks mit Arca· 

de·Kiassikern für den Jaguar. Geplant sind 

u.a. " Breakout", Millipede" und " Night Dri· 

ver". • • • Nach dem luturistischen " Wipe· 

out" setzt Psygnosis ihre Rennspiei·Prolis 

an eine Rundkurs-Raserei mit " normalen" 

Autos und 17 Strecken. ••• Die Arbeiten an 

der Fi lmumsetzung " Johnny Mnemonic" 

für die Playstation wurden vorläufig auf Eis 

gelegt. • •• ln Deutschland hat Atari bis· 

lang etwa 15.000 Jaguars verkauft. • •• 

Videospiele·Entwickler Factor 5 aus Köln 

spielt mit dem Gedanken, nächstes Jahr 

komplett in die USA überzusiedeln: Der 

Bundesstaat Kalilornien lockt. 

MAN!AC november 
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