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Iwei total durchgeknallte Action-Parodien auf einer
(D: Ballern bis zum Abwinken, irre Sounds und |
Menge verriickter Figuren warten ouf Dich.

Bildschirmwahnsinn vom Feinsten. Fiir 1 oder 2

Spieler. Zitat Gamepro 10/95: “Solltet Thr ein bifichen

Shoot'em Ups mégen, ist Parodius ein Muf.”

SHOOTING GAME




GIBT ES EIN LE

Kein Weg zurick: Die Generation von Super Nintendo
und Mega Drive ist ausgemustert, von den letzten
16-Bit-Sequels abgesehen, sind die beiden markt-
fuhrenden Systeme von allen guten Spielen verlas-
sen. Ob die Next-Generation-Konsolen die entstande-
nen LUcken schliefen oder dem Videospielhobby die
Fans in Strémen davonlaufen, wird sich erst nach dem
Weihnachtsfest zeigen.

Auch MAN!IAC spurt den Wechsel zwischen 16- und 32-Bit:

Vor einem Jahr tummelten sich im offiziellen Testteil aus-
schlieplich, in der Import-Rubrik vorwiegend Spiele der 16-
Bit-Generation, ein Jahr spdter sind die Mega-Drive- und
Super-Nintendo-Titel in der Minderzahl. Die Millionenseller
sind tot, doch sind die Spieler schon reif fUr eine ndchste
Generation? Oder haben sie sich noch gar nicht entschie-
den, mit welcher Hardware (und zu welchem Preis) sie
demndchst in die Zukunft reisen? Wdahrend Sega
erste PC-Spiele produziert, versucht lediglich Ninten-
do, den Kundenstamm mit Mario, Kong & Co. bis zum
ndchsten Herbst zu halten. Dann erst ist Europa reif
fur einen Generationswechsel — zumindest nach
Ansicht des MarktfUhrers.
Wer nicht so lange warten méchte und sich mif der

Kaufentscheidung plagt. der liest den Abschluf

unserer 32-Bit-Reportage (ab Seite 33). Die Pioniere

der Next Generation
sollte er dabei nicht Ubersehen: Weder die 3DO-
Company, noch Videospiel-Erfinder Atari haben
den Markt aufgegeben. Auf Seite 26 verrat Euch
Klaus-Peter Kuschke, ehemals deutscher Marke-
ting- und Vertriebschef von Konami, warum er den

Verkauf des Jaguars selbst in die Hand nimmt.

"Iron Soldier 2", Im Zuge des Jaguar-Relaunch wollten wir sie Euch nicht varenthalten.




Der ndchste Kampf l{omml bestimmi:

"Tekken 2" tritt gegen den
"Tohshinden"-Nachfolger an.
E <3

it-Tumult auf der Euroan
Computer Trade Show in London:
MANIAC berichtet aus der Stadt der Spiele.
# ’7

Das neueste Disney-Hipfspiel ist den
beiden 18-Bittem vorbehalten und zeigt
Donald Duck in "Maui Mallard".

Core Design laBt die 3D-Muskeln spielen:
Schon bald hebt der Satum zu seiner
ersten Hubschrauber-Mission ab.

360-Grad-Action: Thunderhawk 2
BrandheiB aus England: Packende Hubschrauber-
Simulation mit cooler 3D-Optik und vielen Missionen.
8 ECTS: Bahn frei fiir 32-Bit!
Auf der herbstlichen Spielemesse in London bekennen
sich alle Hersteller zur Next Generation
28 Donald Duck in Maui Mallard
Disney sei Dank: Prachtiges 16-Bit-Jump’n’Run
20 Pole Position fiir Saturn: Sega Rally
Hightech-Schlammschlacht mit perfekter 3D-Technik
22 Tekken 2 & Tohshinden 2
Fauste im Doppelpack: Die Nachfolger der Playstation-Hits
26 Talkshow: Klaus-Peter Kuschke
ABC macht Dampf: Neue Vertriebspower fir den Jaguar
30 Schnipsel: News und Infos rund ums Videospiel
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Getiimmel in der 32-Bit-Arena: Kurz
nach der Einfiibrung von Saturn,
Playstation und 3D0 protzen

die Hersteller mit einer ge-

waltigen Next-Genera-
tion-Spielepaleite.

osige Aus-

sichten fiir

32-Bit-Feti-

schisten: Auf der Herbst-
ECTS in London prisentierten

sich die Spielehersteller als tiber-
zeugte CD-Anhiinger. Neben einigen 16-
Bit-Nachziiglern hatte jede Firma fertig-
gestellte Playstation- oder Saturn-CDs
im Gepick. Doch lagt Euch von der

Menge der angekiindigten 32-Bit-Spiele

nicht blenden - im Mittelma® der Poly-
und FMV-

wenige Perlen hervor.

£0n-

I'totz der zuriickliegenden Diirreperiode
mit schwindenden Umsiitzen

zeigie sich

Bran-

ltel leuchteten nur

die

stark wie
nie zuvor. In
Deutschland  hat
sich die Zahl der interna-
tionalen Videospielunterneh-
men in den letzten funf Jahren ver
vielfacht. Kiimmerten sich 1990 lediglich
Sega und Nintendo, Acclaim, Konami
und Electronic Arts um die deutschen
Spieler, liefern nun zwei Dutzend in
Deutschland ansissige Publishing- und
Vertriebsfirmen an die Geschiifte. Nach
dem turbulenten Manager-Gewechsel
der letzen Monate sind die Karten neu
gemischt, In die deutsche Funsoft-Grup-
pe eingelebt und mit dem Jaguar ange-
freundet hat sich Ex-Konamis K ter
Kuschke, der Ataris gliicklosen 64-Bitter
fir unter 300 Mark in den Handel bringt
Lest dazu unser Interview auf Seite 26.
Funsoft und deren Tochterfirmen wol-
2-Bit-Markt nicht ver-

nachlissigen und

len auch den 3
haben dafiir Partner-
\\lllfltl'l ge I\nH]\H I)iL 32-Bit- \plx!t \Hn
konnte uns l\I 1us- I'uu I\UH(M\R in Eng
land ber ¢ Das flotte _'?lJ—l'LlIv

ball

eits ze I}_:\
Actua Soccer (dessen spielerische
Feinheiten Kollege Martin

demnichst




auslotet), die Multi-Player-
Simulation Actua Golf und Fatal
Racing, ein 3D-Autorennspiel, das
erst fiir PC, eventuell aber auch fiir
die Playstation erscheint, sowie Loaded,
ein derbes Rundum-Geballere in klassi-
scher Manier, aber aufgebohrtem Gra-
fikdesign. Loaded erinnert an ein High-
Tech-“Gauntlet* mit einer Prise ,Skele-
ton Crew”. Welche Farbe das Blut in
der deutschen Fassung haben wird,

stand noch nicht fest.
arbeitet, wie bereits berichtet, an Play-
station-Spielen, die in London noch
nicht marktreif waren. Der Fertigstel-
lung nihert sich lediglich Manfred
Trenz’ Super-Nintendo-Targa, das mi
frisch gerenderten 3D-Endgegnern
bestiickt ist und in Japan als ,Rendering
Ranger" vermarktet wird.

Funsoft-Konkurrent Bomico verbindet
ebenfalls Vertriebs- und Publishing-
Power mit kompetenter Ubersetzungs-
arbeit und In-House-Entwicklung. Der
deutsche Distributor hat mit dem ehe-
maligen Hudson-Deutschlandchef Axel
Bialke einen Japan-Spezialisten an die
Spitze des Laguna-Labels gesetzt. So
erscheinen die Super-Nintendo-Module
von EEEESE bei Laguna, ebenso
ein Teil der Software-Palette von
EIRELRa. Wichiig sind fiir Laguna
mittelfristig die 32-Bit-Produkte. Wie
bereits berichtet, Gbersetzt der deutsche

Publisher und Vertrieb u.a. Sim Tower

und Sim City 2000 ins Deutsche, Ein
Ultra-64-Engagement im niichsten Jahr
ist fiir den frischgekirten Nintendo-
Lizenznehmer beschlossene Sache.
Verglichen mit der gewaltigen Stand-
kulisse waren die 32-Bit-Sensationen
von rar. Im stilecht

moblierten und mit Pro
jektoren ausgestatteten
S0er-Jahre-Kino wurde
Bekanntes gezeigt. Fiir
die 32-Bitter erscheinen
der Flipper Tilt, der 3D-
Shooter Agile Warrior
und das Sportspiel 3D-

Wie im Kine: Auch diesmal residierte Virgin
im eindrucksvolisten Messestand.

Decathlon. Laut Deutschland-Geschiifts-
fiihrer Christian Gloe bleiben auch die
32-Bit-Titel des Street Fighter*-Erfinders
Capcom im Virgin-Programm.

Weiterhin unterstiitzt wird 16-Bit: Neben
den Highlights Spot goes to Hollywood
und Earthworm Jim 2 werden bis Weih-
nachten das Star-Trek-Epos Deep Space
Nine sowie World Master Golf und
Timecop erscheinen. Exklusiv fiir Mega
Drive ist EEEEM Exosquad

geplant.

... hatte die ersten 32-Bit-Titel bereits
verdffentlicht (,Street Fighter: The
Movie", ,NBA Jam™) und in London nur
wenig Neues parat. Nahezu fertiggestellt
war  Alien Trilogy*, ein
3D-Science-fiction-Ge-
metzel und der wichtig-
ste  Actiontitel

fiir den Videospielkonzern. Die In-
House-Entwicklung fiir Playstation und
Saturn scrollt Euch durch 18 diistere
Weltraumkatakomben, Neben Face-
Huggern und Sicherheitsbeamten jagen
den Zukunfiskrieger bildschirmgrofSe
Aliens. Ein Konkurrenz-Produkt fiir das
Saturn-“Alien* hatte sich Acclaim mit
.Robotica® eingekauft, ebenfalls aus
Japan importiert wurde
.D’s Dining Table®, ein
Grafikadventure des
kleinen Softwarchauses
Warp. ,D* erscheint in

Die Spiele im Film-
band (von oben
nach unten):
"Actua Soccer"
von Gremlin,
“"Alone in the

Dark” fiir die
Playstation , Inter-
plays "Water-
world”, Acclaims
"Revolution X"-
Automatenumset-
zung fiir 32-Bit,
"PGA 967 filr das
Mega Drive, 5SSIs
“Slayer 2: Death-
keep” und (gropfes
Bild) EAs "View-

point” fiir Saturn.



Dit' meisten
Exklusiv-Produk-
te fiir die neuen
Konsolen liefern
die Japaner. US-
Entwickler und
Engliinder be-
schrénken sich
meist auf PC-Titel
und konvertieren
kostengtinstig auf
die neuen Syste-
me. Umsetzungs-
liebling ist bislang
die Playstation.
Dafiir protzt
Segas Hardware
mit schicken
Satwrn-only-

Titeln wie "Virtua

Fighter 2",

o

e

er pitcht schéner? Sowohi Interplays VR-Sports-Serie,

©

auf zwei CDs fiir Segas

2
-

drei Playstation-Scheiben ausgeliefert

-

Saturn und soll kurz darauf auf

diesen Tagen

werden. Fir beide 32-Bitter erscheinen
Anfang 1996 weiterhin ,Batman For-
ever”, die Automatenumsetzung , Kevo-
lution X*, Frank Thomas Big Hurl
Baseball* (700 US-Spieler tummeln sich
in dieser Sportsimulation) und das mit
30 NFL-Teams und 800 offensiven und
defensiven Spielziigen ausgestattete
NFL Quaterback Club 96*,

PC-Begeisterte bewunderten am Activi-
sion-Stand "Battletech™Demos, Konso-
len-Freunde wurden mit Umsetzungen
vertrostet: Der Adventure-Oldie Return
of Zork erscheint gegen Jahresende fiir
Playstation und Saturn. Dem Konsolen-
markt gestand Activisions Janine John-
son keine Zukunft zu, aufer sporadi-
schen Umsetzungen sind keine Video
spiele mehr geplant. Stattdessen kon
zentriert sich Activision auf das Win-

dows-95-Geschiift.

ATART

Am Hallenende wagte sich MAN!AC ins
Atari-Dungeon. Pressesprecher Darryl
still fithrte uns durch Verlie-Korridore,
wo Schonheiten in schwarz-rot die Vor
weihnachts-Hits servierten: Die klobigen
JFight for Life -Priigler wurden seit der
letzten ECTS verfei
nert  und sollen
piinktlich zum Weih
nachtsgeschiift den
Kampf mit den japa-
nischen  Polygon-

Beat'em-Ups aufneh-

als auch Crystal Dynamics 30D-Baseball animieren ihre

Baseballer mit Motion Capturing.

b
<

$

' |

... Halsbrecherische Jet Specials in "Dead- l‘
ly Skies” von JVC fir Segas Saturn.

men. 2D-Puristen warten auf Ultra Vor-
tex und Time Warners Primal Rage.
Ultra Vortex verspricht technisch und
spielerisch solide Digital-Kost, Ataris
Primal Rage-Version wurde nahezu 1:1
vom Automaten auf CD portiert.  Neben
dem gerenderten Micro Machines®-Ver
wandten Power Drive sahen wir die
katastrophale Vorabversion der Renn-
simulation Formula One Kacing und das
lang erwartete Defender 2000; Aulier
dem klassischen  Defender® und
Defender Plus® enthilt das Modul eine
Variante mit gerenderter Hintergrundop-
tik und riesigen Sprites: Spielbar ist lei-
der nur der Klassiker. Vielversprechend
sahen dagegen Attack of the Mulant
Pinguins und der 3D-Shooter Zero 5
aus. Im Weihnachtsgeschift soll sich
endlich das CD-ROM zur Pussikatze
gesellen, das _Alone in the Dark
Adventure Highlander orientiert sich an
einer populiren Zeichentrickserie und
soll Jaguar-Abenteurer mit lebensechter
Helden-Animation vom Zubehdr-Kauf
{iberzeugen. Bis Jahresende will Atari 40
Titel publizieren, mit Hightlights wie
Zero 5 mochte man neue Kiufer wer-
ben und das Flaggschiff als konkurrenz-
fihig beweisen,

CODEMASTERS

Die englischen Sport-Spezialisten setzen
nach wie vor auf Segas 16Bit-Veteranen,
von Next-Generation-Hardware will der
englische Entwickler noch nichts wis-
sen. Aufler Micro Machines ‘96 (Test in
dieser Ausgabe) veroffentlichen Code-
masters die Niedlich-Rally Super Skid-
mearks. Wie eh und je konzentrieren

(v.l.nr.:

PMULOHI HK

Vom 3DO auf Playstation und Sega Satumn: BMG bringt die Crystal-Dynamics-Palette
"Crion Offroad Extreme”, "Slamn Jam" und "Solar Eclipse”) nach Deutschiand.

sich die
Designer auf
Spielbarkeit

und simples Design, der technischen
Revolution zeigt man die kalte Schulter.

Ins Hilton Tower Hotel hatte Centregold
seine Produktpalette ausgelagert. Dort
zeigte Beco Mulderey die 3D-Knaller
von Core Design, Alle Systeme werden
von der U.S.-Gold-Tochter unterstiitzt,
die meisten Titel parallel zur PC-Ent-
wicklung aufl Saturn und Playstation
portiert. Dabei erhilt die Sega-Hardware
den Vorzug

Mit erweitertem  Bewegungsradius
wiichst Thunderbawk 2 zu einem wiir-
digen Nachfolger des hochfrisierten
Mega-CD-Reiers heran. Die Panzer-
Variante Shellshock bleibt auf dem
Joden, bietet dem Spieler aber ge-
nausoviel Action und Pulverdampf. Auf
1996 verschoben wurde Machinebead.
in dessen 3D-Kulisse sich lebensecht
animierte Polygonfeinde tummeln. Als
einzigen 32X-Titel fithrte uns Core die
Golf-Simulation Scoltish Open vor, iiber
den Soulstar X-Release sind sich die
Englinder noch unschliissig: Die Ver-
kaufszahlen ihrer 32X-Titel sind wegen
mangelnder Hardwareverbreitung zu
niedrig, Ganz neu ist das Archiologen-
Abenteuer Tomb Raider, eine Action-
orientierte Mischung aus Prince of Per-
sia® und Indiana Jones®, Wir sahen nur
die PC-Version, gleichwertige Um-
setzungen fir die 32-Bitter sind aber
geplant. Weniger liberzeugen konnte
ein 3DO-Jump'n'Run von Centregold,

das auf dieser Konsole zumindest keine

arofle Konkurrenz fiirchten muf
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FH"A total: Ab
ndichsten Moant
mischt Electronic
Arts mit neuen
Versionen fiir alle
Systeme die Fufs-
ball-Szene auf. Im
Filmstreifen sebt
Ihr drei Spielsze-

nen aus der Play-

station-Version.

Indy Jones meets "Alone
in the Dark": Eine Uppige
Polygon-Abenteurerin im
Adventure Tomb Raider.

Aufrappeln konnte sich das angeschla-
gene Software-Haus durch exzessive
Investitionen. Einer der Geldgeber ist
der englische Rollenspiel-Guru lan
Livingstone, dessen ,Fighting Fantasy
Roman Deathtrap Dungeon (dt.: Laby-
rinth des Todes®) liefert das
Hintergrundszenario fir das
gleichnamige Action-Adventu-
re. Fantasy-Kidmpen in Textur-
Tracht nehmen an den mérde-
rischen Spielen von Baron
Sukumvit teil und stiefeln
durch schummrige Echtzeit-
VerlieBe. Nach dem PC-Release
ist fiir Anfang ‘96 eine Play-
station-Version geplant. Fir das Weih
nachtsgeschift will man die Fuball-
simulation ,Total Football* vom Amiga
fiir das Mega Drive umsetzen.

IELECTRONIC ARTS

Reichliche 32-Bit-Auswahl, aber nur
wenig sensationell Neues bei Electronic
Arts: Durch die Entwicklungsfirmen Ori-
gin und Bullfrog sowie
das EA Sports-Label ist
der US-Spieleveteran
ein Major Player in der

Garantiert fast fertig: Virgins
"Spot goes to Hollywood" fir Sony
Playstation und Sega Saturn,

Gestresst: Der dritte Teil ist gerade im Kasten, schon
droht Mark Hamil ein viertes "Wing Commander”.

.

=N

.A‘ &

32-Bit-Liga. Gleichermafen unter-
stiitzt werden Playstation, Saturn
und 3DO. Der Playstation wird
als einzige Hardware die kom-
plette EA-Palette gegonnt: Bis
Anfang niichsten Jahres erschei-
nen die Sportkniiller John Madden 96%,
NHL 96, .PGA Tour Golf 96* und
JFIFA Soccer 96%, auflerdem werden die
beiden Bullfrog-Hits .Magic Carpet®
(Teppichflug durch eine zauberhafte
3D-Inselwelt) und Hi Octane® (futuristi-
sches Rennspiel) gerade fir die Play-
station umgesetzt. Bis mindestens Mitte
nichsten Jahres werden Adventure-

PC-
Com-

Freunde auf die

Adaption Time
mando und Little Big
Adventure 2 warten, die
vom franziosischen Soft-
warehaus Adeline fir
die Playstation ent-
wickelt werden. Die vier
letzteren Titel sind we-
der flir 3DO noch fiir
Saturn geplant. Nahezu zeitgleich fir
Saturn und Playstion sollen die aufge-
maobelte Neo-Geo-Umsetzung View-
point, das Sternenepos Wing Comman-
der 3 und die Gitarren-Rock-unterlegte
Stradenschlacht Road Rash erscheinen.
NETER

e at I

Eine verbeulte Taxe ist durch die Mauer
des Hiltons gerast, zwei Midchen in
hautenger Kluft rikeln sich auf der
Motorhaube, Uber die TV-Schirme flim-
mern PC-Demos, fiir die Konsolen-Zeil-
schriften hat Gametek schriftliche Infos:
Neben Primal Rage und BC Racers firs
3DO verspricht man das Science-fiction-
Adventure Defcon 5. Thr marschiert
durch eine Raumstation und entdeckt

Hier "FIFA Soccer 96" fiir Segas
Satum — die Kamera zoomt je nach
Spielsituation in die beste Ansicht.

Lovecraft-Fan Hubert
Chardot revolutionierte mit
"Alone in the Dark” den

Adventure-Markt.

. du ) A I 0
Noch einmal "PGA Tour 96" auf dem
Mega Drive - die 16-Bit-Ara geht ge-
ruhsam und stilvoll dem Ende entgegen.

Das beste "Madden” aller Zeiten? Ganz Amerika wartet at

die Playstation-Umsetzung dss Football-Klassikers.

vermeintlichen Alien-

Attacke die Sabotage-Aktion eines Kon-

hinter einer
kurrenz-Unternehmens. Die Vertrige
sind noch frisch, Bildmaterial lag also
noch nicht vor.

INFOGRANMES

Das franzosische Software-Haus bannt
Herge-Helden Tim auf Modul: Tim in
Tibet fir das Super Nin-
tendo paart traditionelle
Jump'n'Run-Elemente mit
Adventure-Einlagen, die
Grafiken sind an Herges
Klarer Linie* orientiert
und sprechen Comic-
Fans der ilteren Genera-
tion an. Den neuen Kon-
solen steht man noch
skeptisch gegentiber, Adventure-Serien
wie Time Gate werden zunichst fiir den
PC entwickelt, Umsetzungen wie die
Playstation-Version von Alone in the
Dark 3 sollen Klarheit tiber die Absatz-
chancen geben und entscheiden iiber
spitere Umsetzungen aktueller PC-Pro-
duktionen, Wir hoffen auf eine schnelle
Entscheidung: Revolutionire 3D-Tech-
nik und fesselnde Story der ,Time
Gate“-Reihe versprechen tiefsinnige
Zeitreiseabenteuer vor neuartiger Kulis-
se. Wihrend die Charaktere des ersten
Teils in ,Alone in the Dark“-Tradition
aus nackten Polygonen zusammengeba-
stelt wurden, glinzen die Fortsetzungen
mit gerenderten Texturen. Infogrames’
Michael Niirnberg stellte uns ,Alone in

MAN!AC november




sed Lo Nintendo,

and @ 1991-1995 Capcom Co., Ltd, Licen

ect Fighter ™. ™

Str

Abb.:

Super Game Boy Screens

NEU: Da&KultspJeL]etinuLden bame Boy.

Endlich gibt’s die geballte Street Fighter 1

Power fiir Deinen Game Boy! Tritt an gegen die
besten und mutigsten Gladiatoren der Welt.
Realistische Kampfszenen, phantastische Tricks
und akrobatische Kicks. Knallharte Action mit
superstarker Grafik, die Dich echt wvon den

Socken haut. Jetzt laB Deine Muskeln spielen,

| &
und zeige allen, E
&
was in Dir steckt! B

HAVE MORE FUN
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the
Dark®- und
Time Gate-Designer
Hubert Chardot vor. Ur-
spriinglich Mitarbeiter bei 20th-Century-

Fox wechselte Hubert zu Infogrames,
um seine Fantasie als Spiele-Designer
auszuleben. Sein PC-Debiit lieferte er
mit ,Shadow of the Comet”,
...-\Icmr in the Dark"-
sich an den morbiden Erzihlungen von  den

Geist
Kiuo_uvrvrb!.'e.\'
auch seine
Baller-Spektakel L LS
Reihe orienterte
obne Kevin Costner:

Interplay konzi- H P, Lovercraft.

pierte "Waler-

INTERPLAY
Aufer dem Cyberpunk-Adventure Cybe-

world” als traditio-

nellen Arcade-Shoo- . : =
rigt und einer Playstationumsetzung des

Casper
durch eine riesige Gru-
selvilla und sucht in Seri-
en-Tradition nach Freun-

Rechte kaufte

Cop“-ihnliche
gerenderten Film-Szenarien konzipiert.

schwebt

Arcade-Shooter mit

Virctory Boxing von JVG

Englinder
Beat'em-Up*:

kel Deadly Skies will
JVC einmal mehr tech-
Uberlegenheit
Victory

nische
beweisen:
Boxing folgt den Kame-
racinstellungen  be-

Die Waterworld- als realistisches Beat’em- wiihrter Polygon-Priig-
Interplay Up flr Saturn ler und greift auf au-

fiir 3DO und Playstation, s thentische Box-Kombos
beide Versionen wurden als Virtua  zuriick, Deadly Skies bezeichnen die

scherzhaft als _ Flight-
Neben traditionellen

ter mit gerenderter
Grafik. Wibrend

die Kamera um

Action-Erfolgs Decent zeigte Interplay
nur Film-Titel. Die Spielberg-Lizenz der
Grusel-Komadie Casper setzte man als

Die Umsetzung des gehaltvolleren PC-
Strategie-Titels ist noch ungewifl, Der
Rollenspielhammer _Stonekeep® wird

JAfter Burner®-Mandvern entlockt Thr
Eurem Pad

unschuldiges Action-Adventure mit laut
transparentem Hauptakteur um: Putzig-

Blech-Atolls und
Seindliche Smoker-
Meuten berum-
schwenkt, ballert
Ibr vorberechnete
Gegner von Brii-
stung, Motor-

booten oder einem

Haddock

rostigen Ol-Tanker, Herge—Reporterund Kapitan
kraxeln durchs Himalaja-Gebirge.

hindern mdchte, loste bisher
lediglich  Kopf-

schiitteln
aus. Wahrend
Ultra-Metzelei-
en (,Return
Fire*) ab 16 frei-
gegeben werden,
halt die USK den
Bestseller .,Dark Forces” nur fiir Erwach-
sene geeignet. Die ,.ab 18"-Empfehiung
verschlieBt dem LucasArts-Spiel wich-
tige Vertriebswege — und das ist even-
tuell noch nicht das Ende der Fahnen-
stange: Da sich die BPS auf 3D-Action-
spiele eingeschossen hat, konnte auch ,Dark
Forces" noch auf dem Index landen, Den

PR-Mann
umgesetzt:
ten hitten die Konsolen zu wenig RAM.

Auch die Entwickler der
Reihe fiirs Super Nintendo schwiren
auf die niichste

Boxing und dem

Neil McCleave nicht
Fiir die geballten Grafikda-

Trotz geprie-
sener Innova-

~Star Wars“-

Victory
JAfter Burner*-Spekta-

macht technisch einen dhnlichen Sprung
nach vorne wie die beiden indizierten Vor-
ganger. Zumindest schien Wilbur die Natio-
nalidt der anwesenden Industrievertreter
(von Factor 5, Virgin und MAN!AC) zu reali-
sieren: Den Deutschen gonnte er keine der
Ultra-Splatter-Szenen, die geriichteweise auf
der ECTS kursierten. Der Stand des Quake"-

Anbieters BT zeigte sich in quasi-blasphemi-

schem Qutfit: Schwere Ticher
in ginheitlichem weiB tape-

zierten Aufgang und Ausstel-
lungsraume, versteckte Pro-
jektoren bestrichen den Stoff
mit Pastell-Farbténen. Von
weiblichen Choralen besanftigt,
spielten die Messebesucher eine

Specials wie
waghalsige
Loopings

oder

tion
die
Generation, den 16-Bit- den
tern schenkt man kaum noch Beach-
tung. Mit dem Polygon-Priigler
gegen Jahresende

Rollen.

"Afterburner”-Clone Daad-

wirken Iy Skies mit obligatori-
Titel auf schem Render-Vorspann
ersten fiir Intro-Fetischisten.

Blick spielerisch konventionell und
optisch unspektakulir. Beide erscheinen

fir den Saturn.

sionen bei uns indizierter und beschla-
gnahmter Priigelspiele noch einmal Ver-
kaufsrekorde brechen. In Deutschiand sehen
wir jedoch keine Umsetzungen fiir Saturn
und Playstation, auch die Konsolen-Adaptio-
nen von "Mortal Kombat 3" kommen hierzu-
lande nicht auf den Markt. Indizierungsge-
fahrdet ist auch Telstars ,Lone Soldier”
(Playstation), das
g {& '.\ momentan noch krude
| 3D-Grafik mit Holper-

Steuerung verbindet.

Wahrend im europdischen Umland Brutalo-
Ballereien und Splatter-Orgien alle Verkaufs-
rekorde brechen, erreicht die Gewaltdiskus-
sion in Deutschiand ihren Hohepunkt. Das
praventive Engagement der USK, das mit
einer Altersempfehlung die Indizierung ver-

Engldndern und Amis ist die deutsche Sensi-
bilitat egal: Hinter verschlossenen Tiiren
zeigte IDs Jay Wilbur die Fortsetzung zum
indizierten Action-Mythos: . Quake" ben{tzt
im Gegensatz zu anderen Varianten (,Here-
tic*, ,Hexen") eine neue 3D-Engine und

technisch und audiovisuell erstaunliche PC-
Fassung des umstrittenen ,Mortal Kombat
3", eine 1:1-Umsetzung indizierter Dunge-
on-Abenteuer (Playstation), sowie die ,Here- -
tic*-Forstetzung ,Hexen" (PC).

Im europdischen Umland werden 32-Bit-Ver-
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Wir machen Deiner KOnsole

Feuer unterm Arsch.

o

Gribeln, Bibbern, Hauen, Schleimen, hier kriegst Du alles. Theme Park: Weltweit plonen und herrschen iiber 23 Freizeitparks. Addams Family Values:

Mit Onkel Fester durchs Leichenschauhaus kriechen auf der Suche nach Baby Pubert. Pocky & Rocky 2: Fighten gegen miese Quarknasen im

jopanischen Mittelalter. Putty Squad: Fun-schleimen gegen Killermghren und Bomberbienen auf 54 Leveln. Und, und, und. Hitzewallungen gibt’s gratis.

Rechte votbahalter
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.Dus Zelluloid
ist noch frisch:
Die franzdsischen
Psygnosis-Ent-

wickler setzen

den Film "City of

Lost Children”
ibres Lands-
manns Caro als
wunderhiibsches
Grafikadventure
Siir die

Playstation um.

Ein beeindruckendes 32-Bit-Line-Up bot
Mindscape, die v.a. den diisteren 3D-
Feldzug Warbammer 40K und die Stra-
tegie-Variante , Warbammer Fantasy
Battle® (dt.: .Im Schatten der gehtrten
Ratte®) umsetzen. Auch Panzer General
wird gerade auf die Sony-Konsole
portiert. Spielerische Unterschiede sind
nicht zu erwarten. Testfertig sind der
"Wipeout”-Konkurrent Cyberspeed und
das 3D-Kampfspiel The Raven Project,
in dem Ihr hintereinander verschiedene
Bodenfahrzeuge und Mechs steuert, um
spiiter im Sternenjiiger abzuheben.

Zwar protzte Ocean mit einer riesigen
ECTS-Bar und besetzte massiv Messe-
Gelinde, auler spielbaren Versionen
von Weaponlord und Waterworid sowie

16=BIT= & MODUL-—

SPLIELE

DER ECTS

Titel System Hersteller Genre verfiighar
90 Minutes Super Nintendo Namco Fufball 4. Quartal
Attack of the Mutant  Jaguar Atari Puzzle/Geschick 4. Quartal
Pinguins

Batman Forever 32X Acclaim Jump'n'Run/Action 1996
Defender 2000 Jaguar Atari Action 4. Quartal
Fever Pitch Soccer Jaguar Atari FuBball 4. Quartal
Fight for Life Jaguar Atari Beat'em-Up 4. Quartal
Flip Out Jaguar Atari Puzzle 4. Quartal
FIFA Soccer 96 MD, SN, 32X Electronic Arts  Sport November
Kolibri 32X Sega Action 4. Quartal
Donald Duck in MD/SN Sega/Nintendo  Jump'n’Run 4. Quartal
Maui Mallard

Micro Machines 2 Super Nintendo Ocean Rennspiel 4. Quartal
Micro Machines '96  Mega Drive Codemasters Rennspiel 4. Quartal
Phantom 2040 SN, MD Viacom Action 4. Quartal
Power Drive Rally Jaguar Time Warner Rennspiel 4. Quartal
Real Monsters SN, MD Viacom Jump'n’Run 4. Quartal
Revolution X MD, SN Acclaim Dezember

Scottish Open 32X Core Design Golf 4. Quartal
Soulstar X 32X Core Design Action 4, Quartal
Speedy Gonzales Super Nintendo Sunsoft Jump'n‘Run November
Super Skidmarks Mega Drive Codemasters Rennspiel 4_ Quartal
Time in Tibet Super Nintendo Infogrames Jump'n'Run 1896
Total Football Mega Drive Domark FuBball 4. Quartal
Waterworld SN, MD, GB Ocean Action 4, Quartal
Weaponlord SN, MD Namco Beat'em-Up 4. Quartal
Worms SN, MD, GB Ocean Puzzle/Geschick 4. Quartal
Wrestlemania: Arcade MD, SN Acclaim Sport Dezember
Ultra Vortex Jaguar Atari Beat'em-Up 4, Quartal
X-Men 32X Sega 3D-Action 4. Quartal
Zero 5 Jaguar Atari Action 4. Quartal
Zoop SN, MD Viacom Denkspiel 4. Quartal

~

Nochmals 3D-Action fir die Sony Play-
station: Mindscapes "Raven Project”
(Im Bild die PC-Version).

den PC-und Amiga-Varianten des Kno-
bel-Hits Worms war jedoch nichts
Neues zu sehen. Die Super-Nintendo-
Fassung vom neuen Costner-Streifen
"Waterworld” enttduschte als simpler
Shooter mit gerenderten Winz-Sprites,
die Saturn-Version wird sich spielerisch
am 16-Bit-Vorbild orientieren. Als Sport-
titel fiir die Playstation existieren die
Tennis-Simulation Power Serve und das
Fullballspiel International Champion-
ship Soccer bislang nur auf dem Papier.
Mit dem Saturn- und Playstation-Flipper
True Pinball verspricht Stephen Hey
von Ocean eine detailreiche Flipper-
Revolution.

Alan
Worms: Entgegen ersten Vermutungen

Bunker von Team 17 zeigte
sind die possierlichen Kriechtiere keine
JLemmings*-Verwandten, sondern radi-
kale Kriegs-Fanatiker: Thr ibernehmt
Euren personlichen Wurm und zieht mit
modernem Arsenal in die Schlacht,

Wer Segas Torsten Oppermann besu-
chen wollte, wurde im exklusiven Sega
Shuttle zum HQ geschippert: Im Erdge-
schof des Sega-Wolkenkratzers staun-
ten wir tiber authentische Automaten-
umsetzungen von Virtua Fighter 2, Sega
Rally und Virtua Cop. Im rabiaten Vir-
tua-Cop-Gemetzel ballert Thr mit Game-
Gun Polygon-Terroristen um. CD und
Knarre sollen in Deutschland flir glinsti-
ge 130 Mark erhiltlich sein. Die Saturn-
Umsetzung von Virtua Fighter 2 tber-
zeugte wie der Automat mit fantas-
tischer Optik, besonders die hohe Auf-

Sient jetzt anders aus:

l6sung faszinierte den geneigten Auto-
maten-Freund. Auch als Konsolen-
Umsetzung hat der Titel Potential zum
besten Polygon-Priigler.

Der langsame Hintergrundaufbau von
JDaytona“-ist passe, die Grafik von Sega
Rally versetzt Euch ohne plotzliches
Polygon-Auftauchen direkt hinters Steu-
er. Fir das 32X sahen wir neben Kolibri
MAN!AC 10/95)
X-Men vom Scavenger-Entwicklerteam.

(siche Preview in
Euer muskelbepackter Marvel-Held mar-
schiert als gerendertes Sprite durch eine
Echtzeit-Kulisse.
Bevor Robert einen Blick auf die Hard-

dreidimensionale

ware warl, hielt er das beeindruckende
X-Men fir einen Saturn-Titel. Leider
spazierten Eure Kontrahenten noch
hirnlos durch die Gegend und lieBen
sich wehrlos abmetzeln: An der Gegner-
intelligenz wird noch gewerkelt.

SCI

Auf den ersten Blick zeigte der Stand
von Sales Curve Interactive nur PC-Soft-
ware, hinter den Kulissen versprach
man Umsetzungen fiir Saturn und Play-
station. Uber die Action-Titel X5 und
Geneder Wars verriet man noch nichts,
auf einem grofden Fernsehschirm und
zwei Monitoren lief das schriige Fanta-
sv-Adventure Kingdom of Magic: Eine
vollbusige Heldin streitet mit gerender-
ten Trollen, zerdeppert das Mirchen-
Firmament und stellt die komplette
Spielwelt auf den Kopf. Fantasy-Freaks
freuen sich auf Adventure-Klamauk,
gediegenen Knoblern sagt die chaot-

sche Story wenig.

Erschopfte Messe-Besucher verliefSen
die Halle und schlugen sich im benach-
barten Pub am Sony-Buffet den Bauch
voll. Auier der Psyvgnosis-Umbennnung
in ,Sony Interactive” hatte Ex-
MANIAC Ingo wenig Neuheiten
auf Lager: Etliche Monitore und
ein dicker Fernsehschirm zeig-
ten Demos von Wipeout® und
AD Lemmings®. Die meisten
Neuheiten (so z.B. die Filmum-
setzung City of Lost Children)
existieren erst als Grafiksatz auf

Die franzdsiche Psygnosis-Produktion

"Power Sports Soccer”.

MAN!AC november



DIE 32=BIT-SPIELE DER ECTS

Titel System Hersteller Genre verfiighar Titel System Hersteller Genre verfiighar
11th Hour 300 Trilobyte/Virgin Grafik-Adventure Dezember Madden NFL 96 Playstation Electronic Arts Sport November
30 Baseball Playstation, Saturn  Crystal Dynamics Sport 1996 Magic Carpet Playstation Bullfrog Action 1996
3D-Basketball Playstation, Saturn  Crytsal Dynmics Sport 1996 NBA Live Playstation, Saturn  Electronic Arts Sport 1996
Actua Golf Playstation Gremlin Sport November NFL Quarterback Club Saturn, Playstation Acclaim Sport November
Actua Soccer Playstation Gremlin Sport November NHL 96 Playstation, Saturn, Electronic Arts Sport November
AD & D Deathkesp  3D0 Mindscape 3D-Rolienspiel November 300 i !
Agile Warrior Playstation Virgin Action/Flugsimulation November %?e‘rvcg”:jo sty Playstation, Satun Crystal Dynamics Rennspiel 1986
AH-64D Longbow Playstation Electronic Arts Action/Flugsimulation 1996 P . -
Aien 0d T ArgonautPhiing o 1996 Panzer General Playstation Mindscape Strategie November
!en .yssee L - g ~ Y 2 ~ Parasite Playstation Sony Action-Adventure 1996
Alien Trilogy Playstation, Saturn  Acclaim Action Dezember - -
: = = PGA Tour Golf 96 Playstation, Saturn, Electronic Art November,
Alone in the Dark: Playstation Infogrames Action-Adventure November 300 1996
Jack’s back v -
Batman Forever Playstation, Saturn  Acclaim Jump'n Run/Action 1996 Fopoln bibaroke F’Iaystatfon. SRu Denk§piel Aaemer
Battlesnort 300 00 Action Seseer Power Serve Playstation Ocean Tennis 4. Quartal
i Raci.rs 300 Gametek R 7 Ouaral Powersports Soccer  Playstation Sony FuBball 1996
- - - B . Primal Rage Jaguar CD Time Warner Beat'em-Up 4, Quartal
Blazing Dragons Playstation, Saturn  Crystal Dynamics KA. 1996 . .
- : Primal Rage 300 Gametek Beat'em-Up 4, Quartal
Blood Omen: Playstation, Saturn  Crystal Dynamics A 1996 — o
Legacy of Kain Prowler 300 Origin Action 1996
Casper Playstation, Satum, Interplay Adventure 4. Quartal Raven Project, The _Playstation Mindscape Action November
3D0 Return to Zork Playstation, Saturn  Activision Adventure 1996
Chronicles Playstation Sony Adventure 1996 Revolution X Playstation, Saturn  Acclaim Action Dezember
of the Sword Riglord Saga Saturn Sega RPG/Strategie 1996
Gi%"éﬁ; Playstaton Sony Adventure 1996 Road Rash Playstation Electronic Ars Rennspiel Dezember
'é“s hgre = - T Ruins Playstation, Saturn _Lobotomy/BMG KA. 799
Co;lgq P? urr fion. Sat Ielga i Ac;o kil A Ouaral Sega Rallye Saturn Sega Rennspiel 4. Quartal
Sk cdiE MR S i Sentient Playstation Sony Adventure 1996
Cyberspeed Playstation Mindscape Rennspiel/Action _ November Shellshock Saturn, Playstation Core Design Action 4. Quartal
Deathtrap-Dungeon _ Playstation Domark Action-Adventure 1996 Shining Wisdom Saturn Sega Action-Adventure 1996
Decathion 300 Studio 300 Sport 1096 Shock Wave Assault  Playstation Electronic Arts 3D-Action November
Decent Playstation Interplay 3D-Action 4. Quartal Shredfest 300, Playstation  Electronic Arts Sport 1996
Defcon 5 300 Gametek Action-Adventure 4. Quartal Solar Eclipse Playstation, Saturn Crystal Dynamics Action 1996
D’s Dining Table Saturn Acclaim Grafik-Adventure November gi’;;; ::gl;tls Playstation Electronic Arts Action 1936
Fade to Black Playstation Electronic Arts Action-Adventure Shot e Satirn, Playstation Vidn Tompn A 1956
FIFA Soccer 96 Playstation, Saturn  Electronic Arts Sport November to Hollywood ¢
,Fri'_’l‘*s‘:rmh: 2 Saturn, Playstation  Core Design Action 4. Quartal Swagman Saturn, Playstation Core Design Action-Adventure 1996
P o ?r;w 00 Eirsrorio i Short Tilt Saturn, Playstation Virgin Flipper 1996
ues;_] : = S N 0 0D A"‘? rr 9% Time Commando Playstation Adeline/Electronic Arts Action-Adventure
G-Po 'CB_ aystalw-an o & 'm:" TR Tomb Raider Playstation, Saturn  Core/Centregold
Galaxy Fight Playstation, Saturn  Sunsoft Beat ‘em Up Dezember - :
Gander W P oS el Ao Ate BT Toshinden Saturn Sega Beat'em-Up 1996
;n DR PLays‘:azfnn‘ Satturr! Gl D - Jc mn_- Rven ure 1'99:;3 2 True Pinball Playstation,Saturn  Ocean Flipper 4. Quartal
ngh 3 il (l:(I}Jn-‘HOEI\: i Aw'c’. Al Al;mp Uil 30 1 Viewpoint Playstation, Saturn  Electronic Arts Action 1996
H}goiander P?guar - Bta"rfl Suv;mure = 1'9923"3 Virtua Cop Saturn Sega Action 4. Quartal
H‘f cla:: 3 atyslauun CU :DIQD - A t :;lsn!sp;e - M 5 Virtua Fighter 2 Saturn Sega Beat'em-Up 4. Quartal
O, ’ 2 el = Yoa YA LA el Warhammer: Playstation Mindscape Strategie Dezember
International Playstation, Saturn  Ocean FuBball 4. Quartal Im Schatten der
Championship Soccer gehdrnten Ratte
Jewels of Darkness  Playstation, Saturn Sunspft Grafik-Adventure 1996 Waterworld Playstation, 300 Interplay Action 2. Quartal
Killing Time 300 Studio 300 Action 1996 Waterworld Saturn Ocean Action 4. Quartal
Lawnmower Man2  Playstation, Saturn SCI Action 1996 Wing Arms Saturn Sega Action 4 Quanial
Little Big Adventure 2 Playstation Adeline/Electronic Arts Action-Adventure 1996 Wing Commander 3 Playstation Electronic Arls Action/Interactive 1996
Loaded Playstation Gremlin Action Movie
Lone Soldier Playstation Telstar 3D-Action 4. Quartal Wing Commander4  Playstation, Saturn, Electronic Arts Acliqnflmeractive 1996
Kingdom of Magic  Playstation, Saturn  SCI Adventure 1996 . Mo‘we
Machinehead Saturn, Playstation Core Design Action 1996 XS Playstation, Saturn  SCI Action 1996

den SGI-Workstations, lediglich die
Mech-Ballerei "Krazy Ivan” und das
Fantasy-Adventure Chronicles of the
Sword war zu sehen. Erste Grafik-
Experimente zeigten einen detailierten
Render-Recken, lebensechte Nahaufnah-
men und einen malerischen Schlofhof.
Aufer trigem Marsch-Tempo hatte der
Held noch nichts zu bieten: Interaktio-

nen mit der eindrucksvoll prisentierten
Spielwelt waren noch unméglich.

Das dritte Psygnosis-Spiel aus Frank-
reich: Das Action-Adventure "Parasite”
spielt mit zoomender 3D-Optik.

VIACOL
Medienriese Viacom hielt sich vom Messegelande fern,
schmiB aber bereits am Vorabend zur Messe eine Party:
Ein erstklassiges Tina-Turner-Imitat heizte der versam-
melten Prominenz ein, zwei Garderoben-Schanheiten
verteilten wertvolles Presse-und Werbematerial: Jede
Tiite enthielt neben Bildschirmfotos zu neuen Viacom-
Titeln eine , Star Trek: Generations®-Kassette, ,Forrest
Gump“-Soundtracks und ,Club Dead“-Poster. Kein Wun-
der, daB etliche Kollegen bald unter dem gewichtigen
Informationsmaterial zusammenbrachen.

Die Pressemappe verriet Infos tiber das
Denkspiel Zoop,
eine Action-
Umsetzung der

Comic-Serie Phantom 2040 und das
monstrose Keal Monsters-Adventire um
possierliche Didmonen auf der Horror-
Akademie.

wi/rb

Frr den 32-Bit-Take-Off neu
gerendert: Electronic Arts
Isometrik-Scroller "Viewpoint”.




Der Falke
ist fliigge: Auf
der ECTS zeigte Core
Design den ersten spielba-
ren "Thunderbawk 2"-Level.
Nach diplomatischen Verband-
lungen mit den Entwicklern
nabm Mark Avorys Saturn-Heli-
kopter direkten Kurs auf die

m Konso-

len-Salon
ist die Holle los. Zwi-
schen MG-Geknattere
und brachialem Ur-
geknalle vernimmt die
Chefredaktion hyste-

:Der

risches Gekreische:
Robert hat den
Saturn angeschmis-
sen und diist tber
schwelende "Thun-
derhawk"-Camps.
Wie der Mega-CD-
Vorginger setzt auch

MAN!AC-Redaktion.

plexe Instrumente, Design und Waffen-
bestiickung des Donnervogels sind nur
vage an militirischen Fakten orientiert.
Futzlige Analog-
Steuerung lassen
die Englinder aus-
sen vor, "Thunder-
hawk 2" ist fiirs
Digital-Pad konzi-
piert. Wieder ver-
li3t man sich auf
komfortable
Tasten-Belegung
und tbersichtliche
Ausstattung, damit

feindliche Chopper ~ "Firestorm: Thunderhawk 2" auf Action-  sich der Pilot aufs
startetund Ziehtan Sreuerung und prickelndes Arcade-Flair.  Wesentliche konzentrieren kann: Bal-
Eurer Kanzel vorbei. i

Mark Avory und sein Team verzichten
auf hinderlichen Simulations-Ballast wie
einen kiinstlichen Horizont oder kom-

lern was das Zeug hilt! In alter "Thun-
derhawk"-Tradition braust ein Feind-
Vehikel neben dem anderen

(e TR =TT ]

verfo!gt dle Haketen -Flugbahn vom
Helikopter bis zum Bodenziel.

laden zum Dauerfeuer ein. Im Mega-
CD-Vorliufer habt Ihr noch auf verpi-
xelte 2D-Sprites geschossen, "Thunder-
hawk 2" konfrontiert Euren Super-Chop-
per mit zeitgemifen Polygon-Militirs:
Panzer, Jeeps, Gelindefahrzeuge und
Feind-Hubschrauber sind in Echtzeit
berechnet, mit komplexen Texturen ver-
leiht Core den Fahrzeugen schicke
Tarn-Looks und
authentische Ober-
flichenstruktur.
Waghalsige Piloten
ziehen dicht tber
die Feindformatio-
nen hinweg und
liefern sich Verfol-
gungsjagden durch
enge Canyons: In
den meisten 3D-
Ballereien jagen
Euch vergroerte
Gegner-Sprites Schauer den
Riicken, die sauber berechneten "Thun-
derhawk 2"-Feinde zeigen viel Detail

tiber

durchs Echtzeit-Gelinde, die geg-
nerischen Lager stehen dicht und

Verfolgungsjagd durch einen G
Ihr verringert die Flughthe, schii
dem Jeep auf und betracht
Polygon-Vehikel aus der Nahe.




Palygon-Felsen mit schicker Fels-Tex-
tur zieren die Hugellandschaft; Mode-
7-Schlachtfelder sind Vergangenheit.

und realistisches Flugverhalten. Im Vor-
ginger diiste Euer Hubschrauber {iber
tristes Flachland, spirlicher Baumbe-
stand und verwackelte Felsen-Sprites
waren die einzigen Gelindemerkmale.
Wer in "Thunderhawk 2"
Action-Einodde vermutet, hat den fal-

dieselbe

schen Flug gebucht: In Saturn-Titeln
wie "Panzer Dragoon” wurde der Boden
als Mode-7-Spielfeld definiert und mit
Polygon-Objekten verziert, in "Thunder-
hawk 2" bilden Polygon-Strukturen eine
verwinkelte Higellandschaft mit schrof-
fen Felsformationen, Sogar die Man-
schaftszelte in Feind-
Lagern wurden aus Po-
lygonen gestrickt: Thr
umrundet die Planen
und bewundert plasti-
schen Schattenwurf

Die einfache Steuerung
des Helikopters erlaubt
waghalsige Annihe-
rungsmanover an geg-
nerische Stellungen und priizisen
BeschuB: Joypad-Schlenker
und Tastendruck nei-
gen Euren Stahl-Fal-
ken, drehen ihn
auf der Stelle
oder dn-

Kamera durch die Pilotenkanzel, ein Druck auf beide Kndpfe
zentriert den Blick. Auf seitliche Anvisierung reagieren nur die
zielsuchenden Raketen, die iibrigen Waffen sind nach vorne

Rotes Tuch fiir die USK: Wer genau nach links schielt, erkennt einen winzigen
Menschen, Erbarmungslose Piloten geben dem Fliichtling keine Chance.

] § VA0
"Thunderhawk" fiir das Mega-CD zeigte nur
eine Cockpitperspektive, im zweiten Teil schaut

P<"  Ihr aus den Seitenfenstern oder betrachtet Euren Heli-
kopter von aufien: Links- und Rechts-Taste schwenken die

dern die Flughohe, anivisierte Feinde
markiert Euer Zielsucher mit einem
roten Rahmen. Wihlt nun Eure Waffe:
Lasergesteuerte Raketen orientieren sich
am Fadenkreuz, zielsuchende Missiles
zerfetzen den Gegner bereits nach ein-
maligem Treffer: Die Explosionswucht
verkohlten

gonklumpen durch die Luft, ein Fahrer

schleudert einen Poly-
fliichtet aus dem gliihenden Wrack
Erbarmungslose Piloten wechseln auf
die Maschinenkanone und schiefien den
Fliichtenden tiber den Haufen. Radikal-
Zocker frohlocken, die USK sieht rot:
Die Eindeutschung der Menschenjagd
bezweifeln wir, eine
Entschiirfung ist wahr-

scheinlich. "Thunderha-
wk"-Fans und Action-

ein zeitgemiBes Klassi-
ker-Remake: Mark Avory
und sein Team

DAS

krachend ein. rb

Die rustikalen “Thunderhawk"-Fahrzeuge sind nur entfemt an authentische Vorbilder
angelehnt: Die Rostlaube im Bild erinnert an einen Truppenpanzer,

Puristen freuen sich auf

wollen "Firestorm: Thunderhawk 2"
pinktlich zu Weihnachten fiir den

Saturn fertigstellen, eine Playstation-
Umsetzung folgt. »b

ENDE AUGE

ausgerichtet. Wer mit der Cockpitperspektive spielt, hill seine
Feinde via Radarschirm im Auge, die AuBenansicht gibt weder
AutschluB iiber tote Winkel noch Hinterhalte. Grafik-Fetischisten
plazieren die Kamera nur beim RakentenabschuB nach drauBien:
Die Missiles rasen aus der Kanone, |

kreisen um den Chopper und schlagen

Auf der Lauer: Der Scanner (Kanzel-Mitte) zeigt
anriickende Gegner als rote Punkte,



*

Quer durchs Dorf: Die Anwohner
interessiert's nicht die Bohne.

Profis wahlen "Cham-
{ pionship”, Fahrschiiler
brausen uber die
"Practice"-Kurse.
& ——

Rasante Fahrer frohlocken: "Sega
Rally” fordert Kurvenakrobatik.

Mit Vollgas durch den Tunnel: Ent-
gegen Daytona gibt's keine Fenster,
dafir aber schummrige Beleuchtung.

6:,‘

\8

Start frei

zur zweiten Runde:
Mit "Sega Rally"
erscheint der néichbste
Spielballenflitzer fiir
den Saturn. Das
MANIAC-Team vergleicht
mit "Daytona USA" und
plaudert iiber die
ersten Fabreindriicke.

m Herzen von

London befin-

det sich das

Sega-Haupt-
quartier: Im ErdgeschoR
des Wolkenkratzers sind
aktuelle Automatenhits
aufgebaut, daneben wur-
den wihrend der ECTS
die entsprechenden Sa-
turn-Umsetzungen pri-
sentiert: Neben "Virtua
Fighter 2" und "Virtua
Cop" glinzte Segas jiingstes Automaten-
Rennen "Sega Rally": Wihrend "Dayto-
na"- und "Ridge Racer"-Fahrer tiber
abgesperrte Strafen brettern
und dem purem Geschwin-

digkeits-

rausch froh-
nen, holpert
Ihr in "Sega
Rally" durch die

Pampa: Ihr rast

auf drei verschie-
denen Echtzeit-Strecken durch Tannen-
wiilder, tber rutschige
Schlammkurse und mandvriert an zer-
klifteten Schluchten vorbei, Nur wer
sich auf allen drei Bahnen als erster pla-
ziert, genieft eine Bonus-Strecke. Die

A
& 0 G

iy

schlingert

Hachstgeschwindigkeit der robusten
Rally-Mobile liegt bei 200 Stundenkilo-
metern: Wer im "Daytona"-Stil Giber die
holprigen Strafen braust und sich nur
auf seinen Bleifu verldft, gerit schnell
ins Schlingern, Schmutzwolken und
Schriglage des Fahrwerks simulieren
den scharfen Gelindegang. Wie der
"Daytona"-Automat offeriert Segas
Schlammschlacht zwei unter-
schiedliche Mobile: Ihr entschei-
det Euch fiir Toyota oder Lancia.
Gediegene Rennfahrer nehmen
scharfe Kurven mit manueller
Gangschaltung, Neulinge
wiihlen Automatik und ver-
lassen sich auf ihre Brem-

sen. Derzeit debattiert
Sega iiber eine Bastler-

Gebirgs-Exkurs: Ihr balanciert Uber
eine schmale TalstraBe, neben
Euch gahnt ein Abgrund.

!

Option: Ihr

wihlt StoRdimpfer,

¥ Lenkung und Fahrgestell und
entscheidet damit selber iiber die Stir-
ken und Schwichen Eures Automobils.
Ebenfalls geplant ist ein Zwei-Spieler-
Modus: Zwei Fahrer konkurrieren auf
geteiltem Bildschirm, eine Multiplayer-
Option fiir aufwendige Saturn-Vernet-
zung hiilt man dagegen fiir unsinnig.
Entgegen dem "Daytona"-Gerangele
geht es auf den Rally-StraBen recht
tibersichtlich zu: Statt 40 Wagen liefern
sich 16 Boliden heiffe Kopf-an-Kopf-
Rennen. Das kleinere Startfeld und das
gewachsene Technik-Know-How der
Programmierer erlauben stattliche 30
Einzelbilder pro Sekunde: Wer die Kon-
solen-Version mit dem Automaten ver-
glich, staunte iber den flotten Strecken-
aufbau. Saturn-Skeptiker stecken die

lahme "Daytona"-Optik gerne der Hard-
ware in die Schuhe, nach "Sega Rally"
miissen die Muffel einen Irrtum geste-
hen: Der Titel soll Saturn-Besitzer fiir
die grafisch bescheidene "Daytona"-
Umsetzung entschidigen. Lediglich die
hohe Automaten-Auflésung mufiten die
Programmierer reduzieren. Saturn-Besit-
zer freuen sich auf eine hochgeziichtete
Umsetzung mit edler Optik. rb
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’ &%in rundherum gelungenes

AC 10/95, 84%

: ::.' 10/95, Note 1 - und Gold Award

. ein Gedicht...lohnt sich...fir Fans heraus-
fordernder Knobelkosr gleich doppelt!””

MEGAFUN 10/95,

i £, ™ and “PlayStation” are trademarks S : Ehtertainment Inc.
Psygnosis™ and 3D Lemmings™ are tra g




“ Vor der melerlsdxen Skyﬁne von New York bahnt sich Die beiden einfallsreichsten Spielfiguren sind Yoshimutsu
gin zartes Verhdltnis zwischen Paul und Michelie an. und King, der Mann im Tigerkostim.

D|essr FuBfeger hat gesessen Doch auch mit
dem Schwert ist Yoshi ein Meister.

Voll ins Gesicht: Wer die richtigen
Kombinationen kennt, schickt den
Gegner im Eiltempo auf den Boden.

Knechenbrecher bl Gagen |
FuBfeger-Konigin Michelle: Harte Treffer
werden durch kieine Explosianen angezeigt.

T : - éaak gegen Michelle, Match 2 ]
Nur vier Monate brauchie Namco, Mit diesem Konter hat der

» “ Karate-Profi nicht gerechnet.
um den "Tekken”-Nachfolger auf
Playstation-kompatiblem Automa- : 000 Mark teure Stiick

tenformat zusammenzubasteln. e
z kleine ROM-Platine mit
Was tﬂl-lgt die Fortsetzuné ? T . Re—— |roufgeschraubter Play-
: == station-Hardware.
anik im MAN!AC-Spielepara = —— , Wihrend Ihr beim Vor-
dies: Der Redaktionsschluf B Méadel mit Strapsen: Die blonde Nina laBt sich nicht ginger (Test in MAN!AC
naht mit grofen \letlen gemn anmachen. 5/95) von Haus aus*Aur
und die "Tekken 2"-Plagine mit _aeht Spiel N
ist immer noch nicht in Sicht. Naghdem setzt hatte und kurzfristic mitteilte, da antreten konntét, bietet "1 en 2"
uns Namco schon im letzten Monat ver- sie die "Tekken"-Stars erst Wochen neben dem Endgegner a.D. Heihachi

spiter ins Flugzeug setzen wirden, hat  Mishima auch | Kung-Fu-Profi Lei

uns Tuning aus Hamburg kurzfrisig™dus ~ Wulong und Allround- 'r Baek Doo
der Patsche geholfen. BexofUie ersten  San. Nur Muskelpaket Kazuya ist nicht
Bogen dieser MANIAC aus der Druck-  mehr dabei. Mit einer der zehn Spielfi-
I HE scm maschine liefen, hielten wir das knapp  guren priigelt Thr Euchyzuerst mit Euren

Einer der Endgegner ist dieser klapprige G Den letzten Obermotz bekommt Ihr nicht s schnell zu L Law und “Street Fighter® Fei-Long haben anscheinent
dem Ihr auf einer Hochebene entgegentretet. Gesicht: Dieser Drachenmensch schieBt mit Lasem. die gleiche Kiopp-Schule besucht.




Shasd I

VEVIN

: }4 16 Sy
folger von Takaras Playsiation-Hit (in Deutschiand "Battlearena Toshinden®), der s VS S

genau wie die Namco-Priigelei zuerst in der Spielhalle erscheint. Aul der letzlen
JAMMA-Messe in Tokyo wurde das auf Playstation-Hardware basierende
Gerét erstmals der Offentlichkeit vorgestellt, konnte sich aber gegen-

iiber der hochkardtigeren Polygon-Konkurrenz aus den Hausern

Namco ("Soul Edge") und Sega (“Fighting Vipers"”) nicht

behaupten. Besucher der Fachmesse haben die Ahnlich-

Im’Wai(-i konnt thr Euch & : . keiten zum ersten Teil als zu hoch befunden - auBer-
unbeobachtet ver-
dreschen lassen.

Thr balgt dem ergdnzen nur wenige neue Charakiere den
Euch auf einer Figuren-Reigen. Die Bilder sind ein kieiner
Hochebene, vor der Vorgeschmack auf ein ausfiihrliches

. neun Kontrahenten, ehe drei Skyline einer Grofistadt Preview, das wir fiir die ndch-

birenstarke Endgegner Euren oder auf saftigen Wiegen ste MAN!AC vorbereiten.

Spielfeldbegrenzunggn gibt

Weg kreuzen — unter anderem ein
Zauberer in Drachengestalt, der sei- \
nem Gegner mit Laserstrahlen zusetzt

~ bekannten Spielfigu- ter’ oder "Battlearena Toshinden”,

es keine — Punktefdurch

"Ring Out", wie b& "Virtua Figh

- yaar Rundensim Trainingscamp sind also nicht drin.

= absolviert haben und jetzt iber noch Wahnsinn, was Namco in
mehr Schlige und Kombos verfligen. wenigen Monaten Ent
Im Gegensatz zu "Street Fighter 2" wicklungszeit aus der

zihlen bei "Tekken" nidmlich keine Playstation-Hardware her-

tibernatirlichen \|3\'Lll]-\|fl\i‘\ ala auskitzeln konnte: Die
Feuerball und Hurricane Kick, Spielfiguren sehen dank
sondern der lFEf‘!{H‘ILI'!L‘ aufwendiger Texturen viel
Schlagabtiusch Mann gegen detailreicher aus, und auch an

Ma

nn. Wer keine Kombos den Hintergriinden haben die Gra auler-

-

leiten kénnt, wenn Thr noch am schweigén von den Animationen, kommen

beherrscht - die Thr auch ein fiker ordentlich. gearbeitet. Ganzzu d e m
Boden liegt — braucht sich gar nicht ein digdéfien des "Virtua Fighter 2"-Auto-  auch Anfinger
zubilden, das Turnier zu gewinnen. Erst  aten nicht nachstehen. Faszinierend schneller ins Spiel,
mit dem richtigen Einsatz von Flamingo, sind die vielen Grafik-Gags: So schauen ohne gleich mit Zwan-
Party Crasher oder Flip Flip Flop kénnt Euch die Gegner stindig an — liegt Thf  Zig-Treffer-Kombos auf

hr den Gegner aufsehenerregend auf’ am Boden, blickt das Polygon-Haupt die Nas¢ 'z segeln

den Boden befordern und ihm reichligh  nach unten, segelt Thr durch die Luft,  Inwieweit die Playstation-Versi-
Energie abziehen. Die Schauplitze  folgt Euch der Blick des Kontrahegten on mit der Automatefiplatine tiber-
Eurer Priigelschlacht sind dhnligh ab Liebevolles Beiwerk, das "Tekken 2"  einstimmt, ist noch unklar. Vermutlich
wechslungsreich wie beim ersgen Teil:  wesentlich sympathischer macht als den  wird Namco das Spiel um einen geren-

mit heifer Nadel  derten Vorspann, arrangierte Musik und
gestrickten ersten  ein paar versteckte Endgegner
Teil. Auch spiele (die Lhgsatich selbst .
risch gibt's Ver- esfieclen konnt)

besserungen: Der® erginzen. Den Test
Spielverlauf ist findet lhr in einer der
trotz hoherer Ge- nichsten MANIAGsw=#le
schwindigkeit

nicht mehr

hektisch,

Whin v Euich aich bewedt foder flkat Der Gaorier

behéit Euch immer im Auge und folgt mit dem Kopf..
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AKTUELLES

Klein und
Jies: In "Attack of the
Mutant Pinguins" nebmen Wasser-
vogel Angriffskurs auf die Erde.
Wir baben die ersten Ziichtungen
aus Ataris Messe-Retorten ins
MAN!AC-Labor verschleppt.

aum haben wir Fernseh-  nen Bernard und Rod-
‘ Satelliten ins All ge- ney den Ernst der Stun-
schickt, studieren eifrige  de. IThr wihlt Euren
Aliens Grzimek und MTV.  Wunsch-Schniiffler und
Folge: Die Griinlinge glotzen zuviel  jagt mit Bratpfanne
Pinguin-Reporte und starten  oder Gummikeule die
ihre Invasion im Wasservo-  Invasoren durch vogel- )
"M Die abgedrehten gel-Look. Auf der Erde  perspektivische Wiisten-Szena
Pinguine provozieren Lachkrampfe, erkennen die Mutanten  und wirre Dschungellandsch
besonders charmant sind die pummeligen  ihren Fehler und tip- Auf der Suche nach hilfreicl
Hauptakteure: Vor dem Level-Einstieg wahit  peln in schrigen Maschinen stiirmt Euer Pum
Ihr zwischen dem Kochtopi-Helden Bernard  Kostiimen zur Riick-  Sprite iiber v !
und Birnenkop! Rodney. Bernard sehidgt mit verwandlung: Im
einer Bralpfanne um sich, Rodney verldbt sich coolen Elvis-Outfit
auf seinen Gummi-Priigel, Beide Helden ringen  oder betorender
mit naivem Unschuldsblick um Sympathie, Monroe-Tracht
spielerisch unterscheiden sich die beiden  wollen die Pinguine
durch Schlagkrafl, Waffenwahl und Ge- inkognito reisen,
schwindigkeit. Rodney torkell trige den  Transmitterstationen
Gremlins hinterher, 3\}/ ‘ verwandeln die pos-
)

INTERGALAKTISCHE SCHNUFFLER

H beide Parteien auf elektronische
Waagschalen und entscheiden iiber

te Vogel auf die

~ Waage bringt, irgert sich nach dem

‘Game Over" eine klebrige _
lien-Fratze: egner mutieren

Zeit-Beschrinkung
te mit quickenden

Flitzer Bernard sierlichen Tierchen in
erledigt das -~ schlabbrige Mars-
listige  Ge- Bewohner und brin-
schmeiB im = gen das Oko-System
Dutzend. BE‘RNARD " ins Wanken. Als geib-
te Privatdetektive erken-

5

ecifen einen
hauen sich

E Planne.

aris Weih-
nachtshit werdeén, Jaguar-
Besitzer frohloc fiber aus-
gekliigelte Ritsel-Comedy. rb

MAN!AC november




wand & are trademarks of Nintendo Co., Ltd. ® 1995 Nintendo Co., Ltd.

Bist Du reif fiir die Insel?

e !m ‘
1 -ﬂ‘:. .

IDEG MY
"J 1Y
F - ALL 4
CENTERTAINMENT SYSTEM

Fr-r:

Sy

Zeiten! Mit fun-tastischer Bilderbuch-Grafik und jeder

Deutscher Bildschirmtext

LRI  \enge heiBer Action. Denn Baby-Mario ist in Gefahr!
Riesige Charaktere
Unalaubliehe SnetialsEffacts Nur Du kannst Yoshi helfen, ihn zu retten. Einfach der
helle Wahnsinn, was Dir in den sechs Welten mit je

acht munter-kunter-bunten Levels so alles passiert.

Ein Jump 'n’ Run-Spal = \
der Ultralative! Nln'e ndo



fizms: ABG

A FUNSOFT . coveany

"
Wer seine Ware

an den Mann brin-
gen will, braucht
einen leistungs-
starken Vertrieb.
Mit Beginn der
Herbstsaison
springt ABC, ein
Unternebmen der
Funsoft-Firmen-
gruppe, als Video-
spiel-Distributor
in die Presche.
Zum Veririebslei-
ter wurde Klaus-
Peter Kuschke er-
nanni, der schon
fiber ein Jabhr-
zebnt im Video-
spiele-Business
arbeitetl. Zundchbst
[iibrte er das
Atari VCS 2600
auf die Pole Posi-
tion, dann wech-
selte er zu Kon-
ami und startete
deren deutsche
Konsolen-Aktivitdi-
ten mit den ersten
NES- und Game-
Boy-Spielen. Seit
einem halben Jabr
ist er nun filr ABC
sowie Rushware
téitig und bat zu
Weibnachten Soft-
und auch Hard-
ware mitgebracht.

Mit dem Atari Jaguar haben Sie sichein bis-
lang schwer verkdufliches Produkt geangelt.
Warum gehen Sie davon aus, daB der Jaguar mit
Ihrer Hilfe endlich FuB fassen wird?
Kuschke: Obwohl der Jaguar schon einige Zeit auf
dem Markt ist, ist er ein technisch auBerordentlich
interessantes Gerat. Dies ist schon mal eine
Grundvoraussetzung, um ihn dberhaupt noch an-
bieten zu kdnnen. AuBerdem kann man bislang
nicht davon reden, daB der Jaguar sinnvoll ver-
marktet wurde. Zunachst hat ihn Atari aus England
zu abenteuerlichen Konditionen deutschen Hand-
lern feilgeboten. Da Atari keine deutsche Nieder-
lassung hat, muBte die gesamte Abwicklung ber
England erfolgen — das kann nicht gut gehen.
Dann nahm sich der deutsche Distributor Cosmo
dem Jaguar an, sammelte Bestellungen bei den
Handlern, die Rechnung stellte aber wieder Atari.
Dig Zusammenarbeit von Atari und ABC sieht nun
vor, daB wir Vertrieb und Marketing aus einer
Hand anbieten. Der deutsche Handler bestelit bei
uns, bekommt von uns die Rechnung und mufl
sich nicht mit Englandern herumschlagen.
E Apropos Marketing. Passiert in dieser Hin-
sicht etwas oder wird es erneut keinerlei
Werbung fiir den Jaguar geben?
Kuschke: Natirlich haben wir nicht das Geld, um
einige Millionen in Fernsehwerbung zu investieren.
Dafiir werden ausgesuchte Handler mit interakti-
ven Displays versorgt, auf denen die aktuellen Titel
Probe zu spielen sind. Fiir jedes Gebiet wird es
Stiitzpunkt-Handler geben — und wir sorgen dafiir,
daB die Kundschaft weil, daB es den Jaguar dort
gibt und auch in Zukunft Software dafir bereitliegt.
OK, man kann den Jaguar kaufen. Was spricht
denn sonst noch fiir die 64-Bit-Konsale?
Kuschke: Wie schon erwdhnt, bertrifft die Jagu-
ar-Technik bekannte Super-Nintendo- und Mega-
Drive-Fahigkeiten um ein Vielfaches. Und die Kon-
sole wird kaum mehr als ein 16-Bit-System
kosten. Das Grundgerat gibt's fir 299 Mark, Spiele
liegen zwischen 70 und 150 Mark.
Nicht zuletzt aufgrund dieser Preise gehe ich davon
aus, daB wir in den wenigen Wochen bis Weih-
nachten mindestens soviele Jaguars verkaufen wie
in den gesamten zwei Jahren seit Markteinfiihrung.
Bislang wurde der Jaguar von den Soft-
ware-Anbietern nicht gerade mit hochwerti-
gen Spielen versorgt. Was tut sich an der Modul
und Zubehor-Front?
Kuschke: Erstens wird schon sehr bald das CD»
ROM lieferbar sein. Fiir giinstige 299 Mark erhlt

‘der Kunde ein Double-Speed-CD-Laufwerk mit vier

Spielen als kostenlose Zugabe. AuBerdem bin ich
beim Anblick der Release-Listen ganz zuversicht
lich, daB es in Zukunft mehr und bessere Spiele
geben wird. "Rayman”, “Magic Carpet’, ‘NBA Jam*
oder "Primal Rage® klingen doch ganz verniinttig...

ion: VER?RIEBSLEITER

Wird denn ABC eigene Jaguar-Spiele ent-
E wickeln, um den Erfolg voranzutreiben?
Kuschke: Nein. ABC ist kein Software-Hersteller,
sondern Distributor. Wir vertreiben alles, was mit
Konsolen zu tun hat. Wir haben ja nicht nur den
Jaguar mit allen Atari-Spielen im Angebot, wir bie-
ten u.a. alle Gremlin- und Elite-Produkte sowie das
Zubehor von Hori an. Und damit ist noch nicht
SchiuB. Wir bemiihen uns weiterhin um Partner-
schaften mit interessanten Entwicklern von 16-,
32- und 64-Bit-Titeln.

E Was kommt denn von Gremlin und Elite in
den nachsten Monaten auf den Markt?
Kuschke: Bei Gremlin setzen wir insbesondere auf
die FuBballsimulation "Actua Soccer” fir die 32-
Bitter. Auch "Loaded" sieht gut aus, wobei es mit
der USK-Freigabe ein Problem geben kdnnte. Von
Elite ist soeben das lberfallige "Dirt Racer FX'
erschienen, "Joe & Mac 3" fiir Super NES kommt
und zwei Playstation-Spiele, darunter ebenfalls
eine vielversprechende FuBballsimulation, befin-
den sich in der Entwicklung. AuBerdem haben wir
fiinf Game-Boy-Titel van Gametek im Vertrieb.
E Wie halten Sie es denn mit der USK? Sind

Spiele ab 18 Jahren tabu?

Kusghke: Ganz klar: Module werden keiner USK-
Priifung unterzogen, CDs dafiir hundertprozentig.
Natirlich schauen wir darauf, moglichst gewalt-
freie Spiele mit einer Freigabe von maximal "ab 16
zu vertreiben. Es kann aber dennoch vorkommen,
daB "ab 18"-Titel dabei sind. Diese werden jedoch
von den GroBkonzernen a la Karstadt nicht gefihrt
und verkaufen deshalb tendenziell schlechter als
‘normale” Spiele.

E Zur Funsoft-Fir-
mengruppe zahit
| nicht zuletzt Softgold.
Uber die kiinftigen Soft-
gold-Spiele haben wir in
der letzten MAN!AC aus-
fiihrlich berichtet. Wa-
rum entsteht denn dort keine Jaguar-Software?
Kuschke: Nur weil ein Teil des Funsoft-Unterneh-
mens sich mit einem Partner verbiindet, missen
nicht gleich alle Planungen der befreundeten Fir-
men umgeworfen werden. Softgold arbeitet zur
Zeit an Playstation- und Nintendo-Spielen, was
1996 passiert, wird sich zeigen.
E Welche Konsolen werden sich denn 1996
etablieren?
Kuschke: Ich schit- [
ze, daB sich die
Playstation gegen-
iber dem Saturn
durchsetzt. Sony
hat einfach mehr
Power. AuBerdem
halte ich vom Ultra
64 eine ganze Men-
ge. Wenn der Markt- §
fahrer eine neue
Konsole verdffent-
licht, die dazu tech-
nisch so ausgefeilt
ist, dann kann dabei
fast nichts schief & :
gehen. Das 3D0 sehe ich eher als flexible Multi-
media-Kiste, die im Spielebereich keine entschei-
dende Rolle einnimmt.
E Warum hatte der 16-Bit-Markt in den letz-
ten 18 Monaten so einen Durchhdnger?
Was hat die Industrie falsch gemacht?
Kuschke: Grundsatzlich ist es téricht, zwei Jahre
vor der Markteinfihrung schon die Presse mit
Informationen Ober kommende Konsolen zu fiit-
tern. Wer kauft sich denn noch ein 16-Bit-System,
wenn er standig von den tollen 32-Bit-Konsolen
liest? Neue Systeme miissen weltweit gleichzeitig
eingefihrt werden und dirfen nicht Jahre im vor-

aus die Kunden verunsi-
chern. Erst die Fakten
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schaffen, dann gezielte
Pressearbeit.

AuBerdem gab's zu viele
miese 16-Bit-Spiele. Die
wenigen Highlights wurden
von Durchschnittsware und
schibigen Low-Budget-Clo-
nes bekannter Spielkonzep-
te uberschattet. Dies wird
hoffentlich im 32-Bit-
Bereich nicht passieren.
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SCHNELL, SCHNELI.ER.
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Sarvice: lhre
BesfellunE liefern wir lhnen als Brief,
Schnellpickchen oder Schnellpaket. So haben
unsere Kunden die bis 18. 30 Uhr bestellte
Ware in der Regel schon am néchsten
Morgen. Bei Beslellungen ab drei Artikeln

sogar portofrei!

. 189~
el

S.N. Power Station ...
Action Replay Pro 3 ......

Asterix & Obelix dt. Texte .... 129,~ g

s 119=
109

Fomrnqn?& Real Box. .
F.T. Big Hurt Buseboll

.lungle Sml:e ......................... 109~

Justice Leugue

mximum Curnuge 2
M Vil 109,-

o _Mu

[ Sie mmfz-_'
Super Turrican 2 ..
Tefns o

'I'olul Football

Super Nintendo N o o
vzer D

'~ & Button Controller ...

! Thntsiones - The Movie: oo

&l /:"@Elﬁ!

Sega Saturn Mega

Sega Saturn Grundgerof ......... 729~ Mega CD 2 mit 4 Spielen ........ 499~
krud ....... s 119~ Dun, Master 2 ........ccconnee 99,
i/~ Earthworm Jim Spec. Edition ... 44,-

.................. 99,- Ecco the Dolphin 2 69,

Fatal Fury Special

fma -
Shining Force <D
Super Strike Trilogy ......cocvsvunees 99~

i i(Old] .......................... 99

Parodius Deluxe
Pri

3DO

Mega Drive
! Mega Drive Six Pack

Action Replay 2 Pro .....
Addams Family Values
Adyv, of Batman & Robin .
Alien Soldier ..... Playstation
Batman & Robin 99,-

Sony Pl 579~
Batman Forever .109,~ 4
Beavis & Butt-Head .. 89~ Sony Pluysk:hon & Spiel ......... 6:3,:
ot e I i :
Daffy Duck in Hollywood 49~ & erc il
Demolition Man .. Pl Destruction Derb e
Exo Squad [Sepf.) ..... 109,- FIFA Soccer 96 [Nov.) ..ccoeevieane 89~
F.T. Big Hurt Baseball .............. 114~ John Madden 96 (Nov) ......... 89~

89,

- [ NBA J —am-h- :
Foreman For Real Boxing ........ 109~ "Nouosiorm .......esemeseermene 99,
- Kanig der Lowen .......... (3 7alll Panzer Gen 89

: h “' 10¢ Parodius Deluxe ..................... 89,-
" Lothar Mul‘l'l'mus ..................... 109~ PGA Tour Golf 96 [Nov.] ......... 89-

Mario Basler Feverpinh Soccer. 109,~ Raiden s
Marsupilani ........cocoumieiininns 109~ =8

Mickey & Minnie (Okt.) 109~ Bl

(VP T3 B -

'I'lm in Tibet Idt Bildtexte, Nov) 129—

Angebot des Monats

Mega Drive: Fifa Soccer 95,
NHL 95, NBA Live 95 je 59,-
John Madd., Just. League 49,-
Super NES: Super Mario Kart,
Super Mario Allstars  je 64,-

Nur solange Vorrat reicht.
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| Hock -
Phant Siﬂr IV [Nov.) 09~ Sl:z:frﬂghier 2 The
Primal lloge .. 119, Streetracer
Sonic Compilation (3 Spiele) .... 109,~ Theme Park (Nov.)

~ Sparkster ... 39~ [Toh ShinDen ...
Spiderman Venom e 114~ |W' g"l*;

5 Spirou ... e 109 - e —

't smrw'e o = 69 i ' MadsTANATI IR RN I RRARS
Story of Thor . 19~ FRAGEN SIE AUCH
ISIreeI Racer ....... 89,- NACH UNSEREN
[ e Par 0 NEUHEITEN FUR:
Tiny Toon Adventures ............. 39~ JAGUAR, 3DO, NEO-GEO
Total Football . 19~ UND 8-BIT!
Urban Strike ..... 49~
Vector Man (Okt 109~ Theo Kranz Games unterstijtzt die
Weapon Lord e 114~ erste Wiirzburger Tausch-&
WWF Wrestlemania Arc {Nov] 114,- _Kaull:)o:jse am 4.11. von 9-18 Uhr
3 im Kolpinghaus. Anmeldung unter

onderpreise [T H TSI 09317571122,
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Mysterium Superknarre:
Wo verstaut Donald seine
Wumme? Wir tippen auf

das Federkleid.

S

Balance-Akt: Um die Propellerstange zu stoppen, ._-!
hangt Ihr Euch an die nachste Kette.

ie braven Enthausener

haben die Zeichen der

Zeit erkannt: Die Video-
spiel-Generation steht auf radikale
Action-Schlachten, schlaffe Comic-
Stars sind out! Wer heutzutage nicht
hemmungslos die Pixel-Kulisse zu
Bruch ballert und fiese Schlabber-
Monster wegbliist, hat aus-
gezockt. Als populirstes Mit-
glied der Entenfamilie riistet
Donald rechtzeitig auf: Der
unbescholtene Comic-Biir-
ger lift Heim und Familie
zuriick, im entlegenen Hor-
ror-Reich Maunimallard steigt
das Disney-ldol in die Ber-
muda-Shorts und packt eine Laser-
Wumme aus dem Handgepick.
Friiher schof Donald mit Gummi-
pfropfen um sich oder hiipfte sei-
nen Gegnern schiichtern auf die
Birne, Mauimallard-Monster zerblast
ihr schonungslos in schmierige Ein-
zelteile. In vorigen Episoden stolper-
te der Enterich von einem Schlamas-
sel in den nichsten, Mauimallard
bringt Donalds Kimpfer-Natur zum

Nach dem Sieg in der Muddrake-Arena, werfen Euch
die fiesen Eingeborenen in ihr Feuer-Labyrinth.

onalds
Selfabinett

Donald ist den Kinderstiefeln entschliipft.
Der Comicstar ldfSt Neffen und Freundin

in Entenbausen steben und bucht einen mon-
strosen Abentener-Urlaub: "Donald Duck

in Mauimallard" zeigt Disneys Enterich mit
Hawai-Hemd und dicker Wumme.

Pygmien-Ducks auf. Ihr springt von
Plattform zu Plattform und watschelt
mit skeptischem Blick durch grau
verhangene Spuk-Kulissen. Wenn
Gefahr im Verzug ist, zieht Herr
Duck die Knarre und peilt zornig
das Opfer an: Evuer Sprite beugt sich
nach unten, schieft
geradeaus, zielt dia-
gonal oder nagelt
Monster an die Decke.
Eine kurze Salve nach
hinten hilt der Ente
den Piirzel frei.

Unvorsichtige Urlau-
ber lassen in Maui-
mallard schnell Federn: Aus samt-
lichen Mauerritzen kriechen Spin-
nen hervor, hiolzerne Fetisch-Mas-

LEVEL COMPLET!

Vorschein: Kaum wit-
tert Ihr Arger, stiirmt
Euer aggressiver Held
in den nachsten Gru-
sel-Abschnitt. Donald
heizt den Bewohnern

Wi
Regisseur Duck a8t
griBen: Donald ruht sich
im Klappstuhl aus und ver-
rat das nachste Paiwort.

einer baufilligen Spukvilla ein,
absolviert ein knallhartes Ninja-Trai-
ning und mischt einen Stamm

e ey e Y Feve———————
Fauler Zauber: Der Muddrake-Shamane laBt den Urlauber in die Luft gehen
und versorgt sein Endgegner-Totem mit Donalds Ninja-Symbolen.

Eine riesige Orgel schieudert Euch mit Luftdruck zum
Obermotz: Unterwegs sammelt Ihr Extras ein.



Entscheidungskampf: Die Enten-Statue

im Hintergrund beschwort Meisterninjas.

Eure Gegner segeln durch die Luft und
schmeifen mit Feuerballen.

ken spucken Sidure. Die meisten
Monster losen sich bereits nach dem
ersten Treffer in griitnen Dunst auf,
die schaurigen Enten-Buttler werfen
nach heftigem Dauerbeschuf die
Serviette: Als Spuk-Diener serviert
der greise Enterich monstrise
Schleimbatzen, vertrottelte Giste
stehen bald auf der Speisekarte, Bei
iubermichtiger Monster-Invasion
tritt der alte Donald zum Vorschein:
Ihr bekommt es mit der Angst zu tun
und krabbelt die nichste Kette hoch.
Gliicksenten lésen beim Flucht-
mandver einen Mechnanismus aus:
Gestoppte Rotoren ersetzen Plattfor-
men, Flaschenziige raiumen Hinder-
nisse zur Seite.

Habt Ihr den Grusel-Palast gefilzt,
filhrt Euer Weg ins schwirzeste
Mauimallard: In einer zerfallenen
Tempel-Stadt lauert ein Ninja-Clan,
in den Flissen schnappen verfresse-
ne Piranhas nach Entenbraten. Habt
Ihr einen Level iiberstanden, macht
es sich Donald im Klappstuhl be-
quem. Thr notiert das PaBwort und
genieft eine Zwischensequenz:
Donald und seine s
Widersacher zei- B

gen Cartoon-ge-
rechtes Schatten-
spiel, ein Unterti-
tel erklirt den
Stand der Dinge.
Egal, ob Rettung

LAt sich héingen: Ninja-Donald
verkeilt sein Schwert im Fels-Kamin
und hangelt sich nach oben.

Endgegner, die Erste: Der Spinnendémon hangt
sich an die Ecke und lost Schutt-Lawinen aus.

Endgegner, die Vierte: Ihr knackt Eurem Gegner das Rip-
pengestell, der Feuergeist racht sich mit Fels-Bewurf.

. o e

Im zweiten Level besteigt Donald
einen Stein-Roboter und zertrimment
antikes Mauerwerk,

oder Rache — Donald Duck und seine
Wumme sind einsatzbereit. Wer
Donald Duck von seiner Schatten-
seite erleben moéchte,
geduldet sich bis
Weihnachten: Die
Bildschirmfotos

sind von der
Mega-Drive-Ver-

sion, eine spie-
lerisch identi-

sche Super-Nin-
tendo-Fassung von
"Donald Duck in Maui-
mallard” folgt.
Kronender Abschluf der Donald-
Hiipfer oder Auftakt zu einer neuen
Entengeneration? Brutalo-Duck soll
& “\- % neue Fans an-
werben und alt-
gediente Comic-
Enten mit hum-
vorvoller Optik
iiberzeugen: Die
Duck-Sippe zeigt
Zahne. rb
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Ihr hipft auf die goldenen Bodenfliesen, das Totem
kullert nach Rechts und l&dt zum Absprung ein.

Im Muddrake-Dorf: |hr (iberquert den Piranha-Weiher §
und besorgt ein Symbol fiir die Ninja-Metamorphose.



ANIAC on tour: Zum zweiten Mal
m stellen wir uns der Offentlichkeit,
beantworten freiwillig Fragen zu jedwedem
Thema und zeigen live die neuesten Spie-
le-Highlights fiir 32-Bit-Konsolen. Das
Ganze findet auf der Computer- und
Videospielmesse "Computer 95" in Koln
statt, die vom 10. bis 12. November in den
ortlichen Messehallen 10 und 11
iiber die Biihne geht
Am MAN!AC-Stand in Halle 11/2
twmmelt sich diesmal auch Factor 5,
die nicht nur ihre akelle Musik-
CD mit Songs von Chris Hiilsbeck
anbieten, sondern auch exklusiv
"Ballblazer X" auf der Playstation
zeigen. Dartiberhinaus haben wir
einige Arcade-Maschinen besorgt, die auf Freispiel geschaltet sind,
Computer 95 mit MANIAC- locken mit gewinntrichtigen Wetthewerben
Stand. Vom 10. bis 12. und prisentieren das grandiose MAN!AC-T-
November in Kgin. Shirt. Auch unsere Mit-Aussteller legen sich
i e~ Fachhiindler setzen auf preisgilin-
+ Soft- und Hardware-Angebote,
m Game-Boy-Modul bis zum Pen-
tium-PC drftet Thr jedes Compu-
ter-Accessoire glinstig in die Fin-
ger bekommen. Wenn Thr also
bichen Zeit entbehren
konnt, dann solltet Thr Euch die

ein

wichtigste deutsche Spielemesse
nicht entgehen lassen. Wir freuen
uns darauf, Euch personlich
kennenzulernen. mg

Mogel-Update
er unendlich viele Leben, Super-Energie und zeitloses Spielen ver-

m abschiut und wrotzdem seine Lieblingsballerei nicht bis zum
Abspann schafft, aufgepaft. Videospiel-Spezialist aRJay (Tel.
0221/121067) hilt fir knapp 70 Mark das Mogel-Modul "Game Saver 2"
Game Saver 2 ab sofort fiir Euer Super Nin-
mit Batterie-gepuffertem Thr
Speicher erhalllich stopselt den prakri-
schen Game-Over-Killer zwischen Modul und
Konsole und konnt nun jederzeit per Tasten-

tendo bereit.

kombination den Spielstand speichern bzw
laden. Wollt Thr ihn zu einem Kumpel mit-
nehmen, fittert Thr das Modul mit sechs
Batterien und der Spielstand bleibt auch
nach dem Ausschalten der Konsole erhal-
ten. Nebenbei fungert das niitzliche Acces-

soire auch als Adapter fiir Import-Module mit
60-Hz-Schutz und als Prozessor-Bremse. oe

Griffel-Balsam

abt Ihr eine japanische Playstation? Verrenkt Thr Euch mit dem
kleinen Nippon-Pad stindig die Finger? Die US-Firma STD-Enter-
tainment bringt zum offiziellen Playstation-Release ein Joypad fiir west-
liche Prankengrofe. Aufier den konventionel-
len Feuerknopfen findet Thr Schalter fir

)

Dauerfeuer und Zeitlupe, das umstrittene
PS Gamespad 8 von STD-
Entertainment mit Auto- wurde beibe-
Feuer und Slow-Motion.  halten. Bezie-

hen konnt Thr das Pad beim neu eroff-

Steuerkreuz

neten Primal-Games-Ladenlokal in
Bochum (aktuelle
02305/42533). rb

Versandnummer:

Super NHL Hockey

Pinball Mania Foreman for real

Battletank

Uber die Karte diisen und alles
abballern: Die Digi-Tanks zoo-
men in drei Stufen auf Euch zu,
rumpeln ohne Taktik tiber das
Display und lassen sich mit ein
paar hektischen
Schilssen erledi-
gen. Tanzen mehre-
re Panzer an, habt
Ihr keine Chance. In
die Wiiste damit.

Hersteller

Spieler

System

Werlung

So ein Bladsinn: Als Standbild
sieht die Grafik gut aus, firs
Spiel taugt sie dberhaupt nicht.
Viel zu groBe Sprites, null Uber-
sicht und katastrophales Ruckeln
pragen eine witzlose Umsetzung.
Angesichts  der
spielerischen Eis- Spieler
zeit nitzen auch die
vielfdltigen Optio-
nen nichts. Thema-
verfehlung!

Hersleller

System

Wertung

Sieben verschiedene Flipper mit
gutem Kugellauf und ordent-
lichem, wenn auch leicht verwi-
schendem Vertikal-Scrolling.
Optisch sehen die Layouts eher
stereotyp aus, die verschiedenen
Themen (Horror,
Autorennen, FuB-
ball, etc.) werden
duch die stim-
mungsvolle Musik
eingefangen.

Hersteller

Spieler

System

Wertung

Und nochmal dasselbe: Diesmal
prasentiert der gleiche Entwickler
vier Flipper (‘Tarantula®, "Jail-
break’, "Kick-Off* und “Jackpot”).
Spielerisch gut, akustisch pas-
send, grafisch nicht berauschend
— bis auf die Lay-
outs identisch zu
*Pinball Dreams®,
das jedoch drei
gleichwertige Flip-
per mehr bietet.

Hersteller

| Gametek |

Spieler

System

Werlung

20 talentierte Boxer, Turnier-
Modus mit Pawdrtern und eine
erstaunlich akkurate Grafik:
Acclaims “Foreman for real” spielt
sich recht gut und bietet eine
Menge Schlagvarianten, die
jedoch etwas verzo-
gert nach dem
Knopfdruck ausge-
fihrt werden. Fiir
Handheld-Boxfans
empfehlenswert.

Hersteller

Spieler

System

Wertung




“Wer meint;"
dassdie
Playstation

Abwecls Ingsreichtum

hat, der sollfe® A afisen alle Jume’n

einmal eine

Blick auf Ubt -Herzen hoher

.. schlagen. Das
Sammelsurium der

iiber**Rayman™ ' :
wundern”. | ' ) e Sgrtimen im
MANIAC : ? Hiirf-Ge S

86% Playstation
85% Jaguar

“Zauberhaftes Jume’n
Run mif genialer Grarhik

und geschickt
kombinierte MEGA FUN

Spielelementen. Gross = : 87% Playstation _
ller Ga: : . ¢ - 86% Jaguar

Uon KONAMI sl ~
RenE T Ubi Soft |

.




Saper Skidmarks

Getreu der Devise "Spieldesign vor Optik” konzipierten
Codemasters "Super Skidmarks” als Niedlich-Derby in
"Micro Machines™Tradition. Die putzigen Mobile erinnern
an Nesquick-Beilagen,
die Rundkurse provozieren
holpriges Fahrverhalten und ver-
mitteln unschuldiges Derby-Fee-
ling fiir Gelegenheits-Rowdies.
Codemasters-Fans merken sich

den Titel fiir das Weih- Af».
nachtsfest vor. > (S

—— NHL 96

Toff 1off: Mini-Autos auf
plastischen Derby-Kursen.

/ _ __E_
] ~ - ‘ ﬂ : ¥ Genau wie auf dem
o : Mega Drive (Test auf
/R B - ; :
1. P > R Seite 58) hat Electronic
f ?‘ - o Arts die letzte Fassung
1 von "NHL" um die aktuellen

AT

Daten (Spielerwechsel, Team-
stirke erc.) der letzten Saison
erginzt. Die Grafik wurde im
Gegensatz zum '95er-Vorgiinger nur dezent verindert — lediglich

Teamaufstellung und -stérken
entsprechen der Saison '95

die Mends sind {iberarbeitet und nun leichter zu hudium-n.E

Spielerisch gibt's ansonsten keine Unterschiede

NHL "96, 16 MBit, Electronic Arts, Super Nintendo, November '95

Virtua
Fighter 2
ln den japanischen

B Spiclhallen hat die "Vir-
f"‘ tua Fighter"-Welle mit der :
Verdffentlichung des zwei- Die Arimationen sindnoch

ten Teils ihren Hohepunkt lebensechter als im ersten Tell
erreicht: Sega zeigte auf der

ECTS im Londoner Hauptquar-

_PLAYER SELECT
tier die bestechende Saturn-
Umsetzung des erfolgreichsten
3AD-Priiglers. Aufier zwei neuen
Charakteren gibt es massig Spe-
zialmandver zu entdecken, pla-
stische Hintergrund-Optiken wie
eine venezianische Hiuserkulis-
se versetzen Euch direkt ins
Spielgeschehen. Entgegen den
2D-Grafiken des ersten Teils

Die Remix-Zeichnungen
weichen tollen 3D-Portréits.

zimmerte Sega die Hintergriinde
aus komplexen Polygon-Struktu-
ren zusammen und tapezierte
die Wiinde mit Texturen, fiir die
Kimpfer zauberte AM2 eine

auBergewohnlich hohe .
Auflsung. o

Virtua Fighter 2, Sega, Saturn, im 4. Quartal in Deutschland.

Ringer Wolf will Jeffrey aus
dem Ring schieudem.

\| ﬂ : T Im Jahr 2040 herrscht
. Anarchie: Finstere

Phantom 2040

"4 Gangster wie Mr. Cairo,
vmu Maxwell Familie und
Maximum Inc. machen den
Menschen das Leben schwer.

Doch ein Mann nimmt den

Aut dem Kriegsschiff geratet ﬁ
Ihr in ein Kreuzfeuer. -

Kampf mit dem organisierten
Verbrechen auf: Phantom, Held zahlreicher Bastei-Comics, startet
zur Gegenattacke aus seinem Phantom-Cave. Ahnlich den Marvel-
Priigeleien steuert Ihr Euren Helden aus der Seitenperspektive
durch scrollende Levels. Neben Eurer Knarre konnt Thr am Weg-
rand Granaten und Photon-Wummen aufsammeln, um den Fieslin-
gen einzuheizen. AuBerdem seid Thr mit einem Wurfanker ausgert-
stet, mit dem Thr hohe Plattformen erklimmt, Euer Weg fiihrt durch
Hafenanlagen, Chemiewerke und Universititen, wo Euch Kampf-

mechs, Disenjiger und Geschiitze mit prasselnden _\i(}\@
empfangen. Doch auch Ihr diirft mit Montage-Mechs durch
die Gegnerfront stampfen. oe

Die Levels sind in eine
Detektiv-Story eingearbeitet.

Der Kampf-Mech ballert mit
Granaten und MG um sich.

Phantom 2040, Viacom, Super NES & Mega Drive, ab November in Deutschiand.

NBA Live '96

Auf ein Neues:

.~ :
' Obwohl es zunichst
“ nicht so aussah, gonnt
EA Sports den 16-Bit-Konsolen
auch die 96er-Edition ihrer First-

Bel Torerfolgen wird der
Spielstand kurz eingeblendet

class-Simulationen.  Unsere

Vorab-Version von "NBA Live” machte einen guten Eindruck, rocki-
ge Rhythmen und eine stimmungsvolle Priisentation steigern die
Vorfreude auf die taktisch gepriigte Basketballsimulation. Ent-
scheidend Neues gibt's spielerisch nicht, doch der Fan
schitzt Team-Updates und Verbesserungen im Detail. =

NBA Live ‘96, Electronic Arts, Super Nintendo, ab November in Deutschiand.

Virtua Hang On

RP Saturn-Nostalgiker bl wsen demnichst mit klassischen
B "Hang On"-Bikes Uber die Pisten. Die erste Version des
hochtourigen Motorrad-Klassikers erschien fir das Master
V System und wurde in
Deutschland mit dem Grund-
gerit ausgeliefert. Sega hat das
technisch antike "Hang On”
dem neuen Hardware-Standard
angepalit  sowie neue

Spielmodi und Strecken

Optisch kein Vergleich zum
zugefiigt. e legendéren 8-Bit-Vorbild

Virtua Hang On, Sega, Saturn, im 4. Quartal in Deutschiand

MAN!AC november



T T> Sorrware-UBERBLICK

Weilche Hits fiir welche Hardware: 400 internationale Spiel-
projekte fiir Playstation, Saturn und Ultra 64, 32X, 300 und
Jaguar in der Kurziibersicht.

neration Re-
1" zugunsten der Play-

i Vorstellung ver-
L1 A HERSTELLER UND ENTWICKLER ] schoben haben, findet Th
Wer steckl hinter den Spielehits? MAN!AC hesucht fiihrende auf den folgenden Seiten
Entwickler und blickt hinter die Bits & Bytes-Kulissen. den Abschluf unserer 32-
Bit-Ubersicht. Wir ziehen
Reslimee und verraten
jedem Spieler, welche
Hardware fiir ihn richtig
ist, Jedem Spielgenre wid-
men wir eine Seite, auf
der wir die wichtigsten
Titel vorstellen und be-
richten, ob die jeweilige
Hardware fiir den Spie-
letyp etwas taugt. Dabei
haben wir sowohl die
technischen Fihigkei-
ten jeder Konsole, als
auch die Quantitit und
Qualitit der Spiele mitein-
bezogen. 32X und Ultra
64 werdet Thr dort nicht finden. Den Sega-
Adapter klammerten wir aus, weil die vielen

[
\?
4§

UM HE P TECHNIK PERSPEKTIVEN

Wir vergleichen die technischen Fahigkeiten und
Erweiterungsmaglichkeiten der Next-Generation-Konsolen -
inklusive Facts zu Ultra 64 und 300 M2.

LM HE B DIiE SoFTWARE-PALETTE

Spiele in Deutschland: Alle bis Ende 1995 offiziell erhdit-
lichen Titel fiir Playstation, Saturn und Ultra 64, 32X, 3D0
und Atari Jaguar im kritischen Kurztest.

MAN!AC 11 Der FiNALE VERGLEICH |

Die Next Generation-Konsolen im Test: Wer braucht
eine Playstation, fiir wen eignet sich das 300 und welcher
Spieler-Typ liegt mit dem Saturn richtig? Grafik, Sound
und Rechenpower im Spiele-bezogenen Vergleich.

BCEIOR o o vivs s s iin s s 5
Rennspiel ........... ;

U g NN,

Beatem-Up ..........
Strategie ............ 4
Rollenspiel &

Atcion-Adventure . . ... 4

Wenn ich in dieser Minute eine der vier getesteten
32/64-Bit-Konsolen auf eine einsame Insel mitnehmen e =
dirfte, wirde ich wahl offiziell die Playstation
wahlen — und heimlich ein Super Nintendo ein- o
schmuggeln. Noch kann kein 32-Bit-System mit der 16-Bit-Spiele-

MaRTIN GAKSCH

Quantitat und -Qualitdt mithalten. In einem Jahr wird's jedoch anders aus-
sehen. Saturn und Playstation dirften dann gleichberechtigt in meinem

i Spielezimmer stehen: Die Sega-Konsole brauche ich nicht zuletzt wegen

der hauseigenen Highlights, Sony’s 3D-Kraftwerk ist dank Psygnosis- und

i Namco-Spielen unverzichtbar. 3D0 & Jaguar reizen mich zur Zeit nicht.

ROBERT BANNERT
Als die Playstation in der Redaktion
eintrudelte, war ich begeistert: Ein-
' drucksvolle Titel wie "Ridge Racer”
oder "Tohshinden * verlockten zum
Kauf. Nach den ersten Monaten kam die Erniichterung:
Aufer vier Top-Hits erschien meist belanglose Soft-
ware, das Saturn-Angebot ist zur Zeit facettenreicher
und hochwertiger. Fir den Saturn erscheinen zahlrei-
che Exklusiv-Titel, vergleichbare Nippon-Produkie
gibt’s fur andere Konsolen kaum. Den Jaguar strich
ich wegen mangelhafter Software von meiner Liste,
das 3D0 schied dank magerem Japan-Angebot aus:
Momentan zahit fiir mich hauptsachlich der Saturn.

f

ANDREAS KNAUF

Good Bye, 16 Bit: Seidem es sich die Playstation auf
meinem Projektor gemiitlich gemacht hat, kommt mir
kaum nach ein 16-Bit-Spiel ins Haus! Ob "Ridge Racer’,
"Wipe Out® oder "Battiearena Toshinden® — die Play-
station-Hardware wird besser ausgereizt als die der Konkurrenz. Und die
genannten Spiele gehoren zum besten, was je liber den Bildschirm flim-
merte. Fiir den Saturn gibt's zwar insgesamt mehr hochwertige Titel, doch
auf der Playstation laufen die Stars der Genres. Trotzdem steht der Saturn
auf meiner Wunschliste fir Weihnachten — immerhin haben Segas Desi-
gner mit "Virtua Fighter Remix" bereits bewiesen, daB es auch ohne Poly-
gon-Probleme geht.

hundert auf dem 32X spielbaren 16-Bit-Titel nichts mit
unserem 32-Bit-Report zu tun haben. Allein durch Oldies
wie "Phantasy Star" oder "NHL Hockey" wiire das 32X
in vielen Genres (Action-Adventures, Sport) noch
fithrend. Das Ultra 64 konnten wir nicht besprechen, weil
noch kein Normalsterblicher ein Ultra-64-Spiel getestet hat. wi

PAL-POWER:

OrFizIELLE NEXT-GENERATION-
NEUERSCHEINUNGEN BIS ANFANG 9
1 MEN: ;

Grafik-Adventure & w"""E FORSTER

Imteractive Movie ... .4.

JumpWRUn ... 44

Denkspiel ...........

Eine Playstation habe ich mir angeschafft, einen Saturn noch
nicht - dabei spiele ich auf der Sega-Konsole momentan lie-
ber als auf Sonys Hardware. Das Spieleangebot entscheidet,
und da steht der Saturn mit “Panzer Dragoon®, "Digital Pin-

MAN!AC november

ball’, "Daytona” und dem Import "Military Commander” besser da. Am technisch
etwas angestaubten 3D0 schatze ich das Angebot an Adventures, Strategie-
spielen und 2D-Priiglern, den Jaguar schalte ich an, um mit “Iron Soldier” oder
der Umsetzung eines indizierten PC-Spiels loszuballern. Momentan sehe ich
die 32-Bit-Boliden lediglich als nette Zugabe zum 16-Bit-Vergniigen.

¥or g
v
Actionsplel 29 ; 12 13
Sport 17 e 6 7
Ronsplel 4 2 a4 3
Bafemlp ¢ 3 5 3
'n Run 2 4 5 3
Denkspisl 4 £ 8 2
T T
Rollensplel 0 1 0 2
& Action-
Adventure
Graflk-Adven- 5 5 1 13
ture & Inter-
Welcher Spieletyp setzt sich bis Anfang 1996 auf wel-

cher Konsole durch? Die Liste oben basiert auf den hier-
zulande schon verdffentlichten 32-Bit-Spielen und den
nkindigungen deutscher Anbieter.

>



Other Cool Stuff

The Other Cool Stutf. Segs alibrary of i
Liaissh

and graphical imag g Rusny roa-vides game pr
ottess. This sacricn curretly inchades information on the following.

LB

Segi's 5 i FICO, the #1
e preachool 105
E SR Mit der 32-Bit-Konsole
TR

ins WWW? Ab dem
nachsten Jahr mochte

3]

g |

11, 97
r'r)l' \
L5

VHS, erscheinen jeden Monat aktuelle Kinofilme auf Sil-
berscheibe. Wer unsere “Laser Cinema’-Rubrik aufmerk-
sam verfolgt, kennt das Filmangebot. Nur Sony ist an
einer solchen Zweitnutzung der Spielkonsole nicht inter-
essiert, andere Hardware-Hersteller vermarkten bereits
eine MPEG-Cartridge (Sega) oder haben es fiir die
Zukunft angekindigt (Goldstar, Panasonic, Atari).

Ein anderes CD-Format ist in das 3DO bereits integriert:
Jeder “Interactive Multiplayer” ist mit Kodaks "Photo-
CD'-Standard kompatibel, der es Euch erlaubt, geschos-
sene Urlaubsbilder auf dem Fernseher zu betrachten, zu
drehen oder zu vergroBern. Die meisten Foto-Geschifte

DIE 32-BIT-KONSOLE ALS MULTIMEDIA-CENTER

Theoretisch sind alle Next Generation-Konsolen so leistungsfihig, daB
einem Einsatz als Multimedia-Gerat nichts im Wege steht. Im Gegensatz zu
Sony, die ihre Playstation als reines Spielgerdt anbieten, hat Sega eine Ziel-
gruppe mit multimedialen Bedirfnissen im Auge. Einer der ersten Zubehor-
artikel fiir den Saturn ist eine MPEG-Cartridge: Mit dieser "Video CD Card"
wird der Saturn zum digitalen Video-Player, der alle MPEG-Spielfilme auf
CD (momentan sind gut 100 Titel in deutscher Sprache erhdltlich) abspielt.
Auch wenn der Digital-Video-Standard langst nicht so verbreitet ist wie

und -bearbeitung. Segas B
Saturn wird durch eine spezi-
elle CD mit dem Photo-CD-
Format kompatibel gemacht:
Das Betriebssystem wird
geladen und im RAM behal-
ten, dann tauscht Ihr das
Photo-CD-Betriebssystem
gegen eine Photo-CD mit
Euren Bildern. Eine Dia-
Schleife ist in die Software
ebensa integriert wie einfache
Effekt- und Farbfilter. Auch das Internet steht 32-Bit-Konsolen theoretisch
offen. Mit dem passenden Modem und spezieller Software konntet [hr
sowohl mit Saturn oder Playstation als auch mit 3D0 und Jaguar durchs
WWW surfen, Nachrichten empfangen oder an einer Diskussionsrunde in
Tokyo teilnehmen. Nach Philips (siehe Seite 92) griff nun auch Sega die
Idee auf, Spiel-Hardware zum Online-Terminal hochzuriisten. Ab 1996 sol-
len sich in Japan die Saturn-Fans ins Internet einloggen — wann Modem

Die Spielkonsole als Video-Player:
Dank einer zusétzlichen MPEG-
Cartridge wahlen Saturn- und 3DO-
Besitzer aus Uber 100 Spielfilmen
{im Bild: "Armee der Finsternis”).

bieten einen "Photo-CD"-Servi-
ce an, wobei [hr pro Bild-
Transfer zwischen drei und
zehn Mark zahlt. Im Privatbereich hat sich das
Format nicht durchgesetzt. Lediglich professio-
nelle Anwender (z.B. die MAN!AC-Redaktion)
nutzen Photo-CDs zur digitalen Bildarchivierung

Sega japanischen
Saturn-Besitzern cen
Weg ins Internet offnen.

ER HERSTELLER
T WELCHE KONSOLE?

Playslation  Saturn 300 Jaguar Ultra 64 PC

Acclaim
Activision
BMG ' 7
Capcom
Electronic Arls?
Gametek
Infogrames
Interplay 3
Konami
Lucas Arls
Maxis
Mindscape *
Namco
Nintendo *
Ocean

= Psygnosis

o
| & @

¥ Virgin?
' Williams

cl@c@ci@ccF00@cc0eeeeee ce

®/®/c|o|o|E|ojo/e/@@ @ c/@e/coecee e
sttt oo
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LA

- ) kein Engagement § Vinkl. Crystal Dynamics S inkl. Rare
fir diese Konsol und DMA Sinkl. Core
Engagement 2 inkl. Bullfrog und Origin 7 inkl. Westwood Studios
_hohe_ Pnurlt 3 inkl Shiny Entertainment _ und Cryo

4 inkl. SSI 8 Entwicklung gestoppt

und Software in Deutschiand vorgestellt werden, ist noch nicht bekannt.

Die 3D0-Company wiederum hat Online-Zubehor
vor Jahren versprochen, aber bis heute nicht ver-
marktet, bei Atari ist ein Jaguar-Modem (fir
unter hundert Mark) beschlossene Sache. Sony
wird fiir die Playstation kein Modem ausliefern,
verweist aber bei Nachfragen auf die Maglich-
keiten des Nachfolgers “Playstation 2°.

B2 Reciandimn <tarban s
Von dieser Oberflache ladet Ihr
Anwendungssoftware (z.B. das

Photo-CD-Betriebssystem)
in den Saturn-Speicher.

CHAMPS & EXOTEN:

DIE ,,UBERNACHSTE
GENERATION“

ULTRA B4: Auf den Hardware-Streich des
Marktftihrers Nintendo missen deutsche
Spieler noch ein Jahr warten. Wihrend
das Ultra 64 in Japan Ende des Jahres
und den USA im Frithjahr vorgestellt
wird, soll es in Deutschland keinesfalls
vor Ende 1996 veroffentlicht werden.
Insider halten die 64-Bit-Konsole fiir das
michtigste Spielzeug der Welt, ein
Hardware-Wunder, das Playstation und
Saturn in jeder Beziehung in den Schat-
ten stellt. Doch bisher gab’s vom Ultra
64 noch nicht Das
Gehduse wurde im Januar vorgestellt,

viel zu sehen.

eine Platine vor weni-
SGI und Nintendo

Hersteller:

Nintendo

Nintende, Acclaim,
Capcom, Virgin,
Square, insgesamt
knapp 20 Entwickler
US-Release:
voraussichtlich 1896

gen Wochen auf einer
Messe in den USA her-
umgereicht. Top-Secret
sind die ersten Ultra-
b4-Spiele, die (in die-
ser Form) exklusiv fiir
die Nintendo-Konsole

erscheinen. Die Titel
werden nicht auf CD, unter 500 Mark

sondern traditionell auf Modul ausge-
liefert. DaR Nintendo ein alternatives
Speichermedium in der Schublade hat,
ist sicher. Um welches Format es sich
dabei handelt, wird momentan aber
noch heifd diskutiert.

3D M2: 3DO's legendenumwobendes
Hardware-Update M2 wurde auf ver-
schiedenen Messen hinter verschlosse-
nen Tiren gezeigt. Alle Software-
Demos, die es bislang zu sehen gab, lie-

MAN!AC november
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TECHNISCHE DATEN
UND ERWEITERUNGSMOGLIGHKEITEN

Vin Japan auch JVC

2 Japan auch Sanyo

3 ohne CD-ROM

4 Theoretisch kinnen
64 3D0-Joypads
aneinander gekoppelt
werden

SJ(.-He.l:.I.mn.‘u Modul

enthilt ein Eprom, das

Spielstinde speichert

Playstation

Saturn

PN O

300 Jaguar

Allge'meine Angaben

Hersteller: Sony Sega

Panasonic, Goldstar®  Atari

Erstveriffentlichung: November 1994

Oktober 1994

September 1993 November 1993

Start-Preis (umgerechnet): IENIELELS 900 Mark 1100 Mark 500 Mark
Deutschland-Release: September 1995 August 1995 Juli 1995 April 1994
Deutschland-Preis (Okt."95) JERILEES 700 Mark 650 Mark 300 Mark?®

Lieferumfang: Joypad Joypad

CPU
MIPS R3000A

Typ Hitachi SH2 (x2)

Joypad, Spiel Joypad

Arm 60 Atari GPU

Architektur 32-Bit RISC
ie 25 MIPS

32-Bit RISC
33 MIPS

64 Bit RISC
27 MIPS

32-Bit RISC
k.A

28.6 MHz

Taktirequenz

33.8 MHz

12,5 MHz 27 MHz

CoProzessoren

SH 1 (32-Bit, 20 MHz),
BBECO00 (16-Bit,
11,3 MHz), VOP1
(32-Bit), VDP2
(32-Bit), DSP

Speicher
4,5 MByle

RAM 3,5 MByte

PU, DSP

zwei "Cel-Engines”
(32-Bit), Mathe-
Coprozessor, DSP

Blitter (64-Bit),
Object-Prozessor
(64-Bit), 68000
(16-Bit, 13,3 MHz),
DSP (32-Bit, 27 MHz)

3 MByte 2 Mbyte

Back-Up

32 KByte

ey [

32 KBte

Zubehir und Erweiterungsmoglichkeiten

Maus ja ja

geplant nein

analoges Pad/Stick Ja ja

ia nein

Lenkrad ja

nein nein

Lichtpistole a

a nein

Multi-Player & Vernelzung

Hardware-Link j a

ja

Mehr-Spieler-Adapter ja

nein® ja

Modem geplant nein geplant
CD-Kompatibilitat

Audio ja ja ja geplant

Digital Video (MPEG) nein optional optional geplant

Photo-CD nein optional £] geplant

fen unabhiingig vom 3DO-Nachfolger
auf Workstations oder vom Videoband.
So ist noch nicht sicher, wieviel die
RISC-Konsole wirklich leistet. Wihrend
die Hardware-Partner noch unbenannt
sind (Matsushita und Goldstar haben
zwar Gehiuse entwickelt, aber noch
keine Zusage bzgl. einer Massenferti-
gung gegeben), konkretisiert sich der
Kreis der Software-Entwickler: Studio

3DO, EA und Label (e

Origin werden Spiele

300

entwickeln, ebenso In- [N
terplay ("Clayfighter Jochaichtbekanct

I ! \r _) .%" Software-Anbieter:
3"), Silent Software 3pg, nterplay,
("Return Fire 2") und Electronic As u.a.
- : [N US-Release:
.\[?umz?}) Ilt)]lll'“[t 3055
("Top Gun"). Wahr-
scheinliche Partner umdie 800 Mark

MAN!AC november

Acclaim und U.S.
Gold/Core. Die 3DO-Company spricht
trotz Problemen von einer Veroffent-
lichung in der ersten Hilfte 1996,

sind Williams,

APPLE PIPPIN: Nur schiichtern prisentierte
Apple die ersten Modelle der "Pippin’-
Multimedia-Konsole, schlielich wollte
man mit Vermarktung und Verkauf der
Hardware nichts zu tun haben. Die
tiberlift der Computerhersteller interna-
tionalen Lizenznehmern, die nach 3DO-
Muster eigene Pippin-Varianten fertigen
sollen. Bislang interessierte sich nur der
japanische Spiele-Gigant Bandai fiir das
32-Bit-Gerirt auf Power-PC-Architektur.
Im Gegensatz zu anderen Power-PC-
Nachkommen (wie z.B. das 3DO M2)
verldBt sich der Pippin hauptsichlich
auf die Leistung der 603-verwandten
CPU, die mit 66 MHz getaktet ist. Neu-
entwickelte RISC-Custom-Chips kom-
men im Pippin nicht zum Einsatz. Sechs
MByte RAM sind integriert, eine Aufri-
stung des Speichers ist moglich. Als
externes Speichermedium dient ein CD-
ROM mit vierfacher Laufgeschwindig-
keit, der Anschluf eines Modems ist
vorgesehen. Obwohl Bandai das Gerit
als High-Tech-Spielzeug vermarkten

méchte, wurde ein Ge- [Entwickler: |

rit im seriosen Macin- Apple
tosh-Design vorgestellt, [Hersteller |

ic i Bandai
mit einem Controller,

Software-Anbieter
der neben Steuerkreuz

Bandai, Namco,
und sechs Kndépfen/ SIS oowa,
Tastern einen Power-

Time Warner u.a.
Book-ihnlichen Mini-

US-Release:

voraussichtlich 1996
(W, = T = geplanier Preis:
I'rackball enthilt. i 8 800 Mark

DAS MAN!AC-URTEIL

Wir haben uns die Kopfe heiBdiskutiert, technische Berater konsultiert und Marketing-Manager aus-
gequetscht — jetzt steht unser Urteil iber die Next-Generation-Konsolen. Jede Konsole wurde in 16

Gebiete (Hardware, Spiele und Zukunftsperspekti-
ven) mit einem (mies) bis fiinf (optimal) Sternen
ausgezeichnet. Statt technisches Kauderwelsch zu
entschliissein und groBspurige Hersteller-Ankiin-
digungen zu hinterfragen, kdnnt Ihr so auf ginen
Blick sehen, in welcher Beziehung Eure Traum-
konsole etwas taugt und wofiir sich Euer Spielzeug
weniger eignet.

Die Kategorien: Spieleangebot — Wie viele
Spiele gibt's in Deutschland bereits zu kaufen?
Taugen die Titel etwas?

Spieleperspektive — Werden die Hersteller die Kon-
sole auch weiterhin unterstiitzen oder versiegt der
Software-Strom schon nach dem Weihnachtsfest?

Playstation Satum

Spieleangebot

I.J

sl

Jaguar

Spieleperspeklive

Sporispiele

Rennspiele

Beat'em-Ups

Jump'n'Runs

Action

Rollenspiele &
Action-Adventures

Grafik-Adventures &
Interactive Movies

Strategiespiele

Denkspiele

Grafik (2D)

Grafik (3D)

Full Motion Video

Sound

T mit MPEG-Cartridge

Anschiiisse und
Erw.-Miglichkeiten

*hhkk  hkk

Zubehor

*hhkk  hk



Drei Arten von Ballerspielen tummeln
sich auf Next-Generation-Konsolen:
Klassische Vertikal- oder Horizontal-
Scroller wie Sonys "Rapid Reload"...
F M solen spaltet sich das

Action-Lager: Wihrend

konservative Spieler auf scrollende
Sprite-Ballereien a la "Raiden" stehen,
wollen progressive Joypad-Piloten lieber
' in schnell zoomende 3D-Galaxien auf-

ictie Spiele’ sind die
ipraits offiziell (keine
{mporte) in MANIAC
stidas momentan H ar 32-Rit-Kon-
e i R T it Ankunft der 32-Bit-Kon
MANIAC-Spielspafi-Wertung
aufgefliy gabschliefende

alitéts und

tat der erhdltiichen
sowis die technische

g (der Hardware und
“des Zubehbrs fiir die
weilige Spislegattung)
; ~ zusammen.

_SCROLLENDE ACTIONSPIELE

erhaltliche ~ ‘%
SPIELE

kommende MANIAC
« || ATTRAKTIONEN WERTUNG

ok
k|

PARbDIUS
F ™0 A 1TRAKTIONEN. WERTUNG
a : Viewpoint

L L
PARODIUS [}
MAN!AC
WERTUNG

erhiltliche BT s &

erhattliche " *
SPIELE

kommende

SPIELE | ATTRAKTIONEN

Captain Quazar

ACTIONZUBEHOR

Actionspieler haben traditionell die grifte Auswahl an Zubehdor.

Neben unterschiedlichen Joypads (oft mit Dauerfeuer oder Zeitlu-

pen-Funktion) greifen sie zu Spezial-Controllern, um unterschiedli-

che Gefahrensituationen zu meistern. American Laser lieferte in

den USA und Japan z.B. eine Colt-formige "Game Gun" aus, die hervorragend auf die Bosewichte
in "Space Pirates" anspricht. Der umstrittene Plastik-Controller wird wie eine Pistole einfach in
Richtung des Gegners gehalten, Ihr zielt, driickt den Abzug und schwenkt dann zum néchsten
Feind. Auch neue Sega-Spielautomaten wie z.B. "Virtua Cop" werden mit solch einer Infrarot-
Waffe gespielt. Fiir das 3DO0 ist die Game Gun (als Import) bereits erhdltlich, dab ein dhnliches
Zubehdr auch filr Segas Saturn erscheint, halten wir fiir wahrscheinlich. Ob die Bildschirm-
Wumme dann auch im iiberaus sensiblen Deutschland vermarktet wird, wissen wir noch nicht.
Was dem Cowboy seine Game Gun, ist Piloten ihr "Flight Stick" (siehe Bild). An die analogen
Piloten-Sticks fiir PC-Spiele angelehnt, sind "Flight Sticks" fiir die meisten Action-Fliegereien
und Weltraumsimulationen (z.B. "Wing Commander”) geeignel. Wie PC-Mause oder Sonys Neo-
Con arbeiten Flight Sticks analog. Das heiBt, je stdrker Ihr in eine Richtung driickt, desto steiler
zieht Euer Jagdraumschiff hiniiber. Flight Sticks unterstiitzen ein 3D-Fluggefiihl und sind meist
mit einem Feuerknopf fiir den Zeigefinger und mehreren Daumen-Butlons ausgestattet. Fiir das
300 ist ein solcher Piloten-Stick bereits erhditlich, fiir den Saturn als "Mission Stick” in Japan
angekiindigt.

SCORE

brechen. Technisch stellen beiden
Action-Ansitze andere Anforderungen
an die Hardware. Fiir Sprite- und Scroll-
intensive CD-Spiele ist Segas Saturn
optimal; Automatenballereien wie "Pa-
rodius Deluxe" lassen sich ohne Ab-

striche auf die Sega-Konsole umsetzen.
Die Playstation ist in dieser Beziehung
etwas schwiicher, wird bei geschickter
Programmierung aber ebenfalls mit
groflen Sprite-Mengen fertig. Auch Ata-
ris Jaguar hat mit hektischer Action

...linear ablaufende 3D-Shootem-Ups. bei
denen die Handlung von CD gela-
den wird (im Bild: Namcos "“Starblade”,
fur 30O und als Import flir Playstation).

RETURN FIRE (1)
erhiltliche

kommende
SPIELE '’ ATTRAKTIONEN

[
JAGUAR RAIDEN [ 180

MANIAC
WERTUNG

*k

3D-ACTIONSPIELE
SPIELE [ "

kommende
ATTRAKTIONEN
T ) e M‘ﬁ.lﬁl va
'NOVASTORM Magic Carpet
——ﬂ kommende
vt ATTRAKTIONEN
Thunderhawk 2,
Alien Trilogy,
Descent,
Shellshock,
Thunderstorm,
Magic Carpet

_ PLAYSTATION
= erhiitliche
SPIELE |

PANZER DRAGOON JER]
erhiitliche - kommende
SPIELE ATTRAKTIONEN
LJ.

Biue Lightning,
JAGUAR | Non-Sonier

=

e - pog Killing Time,

TEMPEST 2000 [i1]

"erhaitliche
SPIELE |

kommende

ATTRAKTIONEN

iockwave IR

r

Tt [ e e

MANIAC
WERTUNG

Xk

MANIAC
WERTUNG

kaum Probleme. Bislang blieb uns die
64-Bit-Konsole den Beweis jedoch
schuldig — siecht man vom "Raiden"-
Remake und vom stiimperhaften "Cres-
cent Galaxy" ab, gibt's kein Ballerspiel
in klassischer Manier fiir diese Konsole.
Bei den 3D-Ballereien ist Sonys Play-
station ohne Konkurrenz. Spezielle
Hardware tibernimmt die Bewegung
und Manipulation von Raumschiffen
und Geschossen im dreidimensionalen
Raum. Segas Saturn ist in dieser Bezie-
hung nicht ganz so fit, fithlt sich in

——— v 4 ’-1,:‘
...3D-Knaller, die in Echizeit '
berechnet werden (Bild: "Iron Soldier"

fir den Atari Jaguar) und...

riumlichen Actionwelten aber auch
wohl. Ein gutes Beispiel fir die 3D-
Action-Fihigkeiten des Saturn ist "Pan-
zer Dragoon". Fur schnelle 3D-Grafik
geeignet ist auch Ataris Jaguar, der
neben "Tempest 2000" mit "Iron Sol-
dier", dem hislang besten Roboter-
Kampfspiel, auftrumpft. In Bezug auf
Polygon-Berechnungen ist das 3DO die
schwichste Maschine. Deshalb seht Ihr
in einigen 3D-Titeln fiir dieses System
keine Polygon-Objekte, sondern 2D-
Gegenstinde auf Euch zufliegen.

Eine Sonderstellung nehmen lineare 3D-
Spiele ein: In Titeln wie "Novastorm"
wird eine vorberechnete 3D-Landschaft
von CD geladen. Thr kénnt zwar Euer
Fadenkreuz steuern, Eure Flughahn
aber nicht bestimmen. Voraussetzung
fur solche Titel sind CD-Laufwerk (tiber
das bald auch Ataris Jaguar verfiigt) und
eine gute, im Optimalfall bildschirmful-
lende Video-Darstellung. Sowohl Play-
station, als auch Saturn und 3DO sind
auf FMV spezialisiert.

MAN!AC november



mor EVERMORE 119, 90

Druckfehler, Irrtimer, Prelséintleruhgen und Lieferung vorbehalten. er haften nicht fir Kompaﬂbﬂitatsproaleme der einzelnen Systeme und/ oder
J Landesversionen. Unfreie Sehdungen werden nicht angenommen. § {

[ Joyboard (ASCIl) jp
. Joypad (NeGcon) jp
| Memory Card dt

| Maus

| Cybersled dt
| Destruction Derby dt
. Diskworld dt

| Rapid Reload dt
| Rayman dt

| Ridge Racer dt

| Street Racer dt

PLAYSTATION
Grundgerat dt
Joypad (Sony) dt

AGYboard (oM P

569.00
59.90
~189,90
199.
139.¢
49.
59.
89.
89§
99.90

Air Combat dt

89.90
89.90
59.90
89.90

DNA Imperative dt
Goalstorm dt
Gundam jp
Jumping Flash dt
Lemmings 3D dt !
Novastorm dt 89.90
89.80
89.90
99.90
89.90

' Toh Shin Den dt
| Warhawk dt

Wipe Out dt

89.90
89.90
99.90

Aovboaradt

SATURN
Grundgerat dt 50Hz
Joypad dt

' Lenkrad dt
| Mausdt

6-Spieler Adapter dt

| MPEG-Modul dt
| Photo-CD System dt

89.80 |

Action Replay Pro

Adapter flr import CD's 89

Umbau dt/us/jp

Bug! dt
. Clockwork Knight dt
. Daytona USA dt

89.90 |

Mystery Mansion dt
Panzer Dragoon dt

| Parodius - DeLuxe dt
| Pebble Beach Golf dt
| Rayman dt

| Street Racerdt

| Virtua Fighter dt

Victory Goal dt

-

44.90

789,90

129.90

7490 |
129.90
L B

;rh
99

j FZ-10 dt PAL 50Hz

. Killing Time us

| Panzer General us

| Space Hulk us

. Wing Commander Il dt

90 |
.gol

99.50 |

119.80
109.80
139.90

139.0 |

119.90
89.80
109.90
89.90
89.90
139.90

3D0
Goldstar 3D0 dt 50Hz  749.00
FZ-10 us NTSC 60Hz  899.00
AZA0USRCBBOHZ 999,00
749.00
129.80
129.90
99.80
129.80
119.90
|
119.90
109.80
119.90
109.90
39.90
39.90

Flying Nightmare us

MEGA DRIVE
Batman Forever dt
Comix Zone
Primal Rage dt
Theme Park dt
RGB-Kabel
Umbau 50/60Hz

32X !
32X-Adapter dt *299.00
Primal Rage dt 119.80

139.90

Virtua Fighter dt

119.80

! **iV. Preise standen bei Dru¢k-
‘; legung noch nicht fest.

|
|

weitere Angebote am Lager.
(*solange Vorrat reicht) i

ARJAY FINANZIEQUNG_______/

N Effeis,tlver Jahreszins: 13.9% _Laufzeit 12 oder 24 Monate. Es kbnne

nd/oder

Software fUr alle Systeme finanziert werden. Mindestbestellwert: DM 50.-
Fordern Sie noch heute lhre Finanzierungsunteriagen an - Unverbindlich!

NEO GEO CD
NEO GEO CD 50Hz

inkl. Antennenkabel zwel

#Joypads, Netzteil

NEO GEO CD 60Hz

anoo

| inkl. RGB-Scart-Kabel, zwei |

I'

l

e

k‘(

UNSER LADENLOKAL

JUMP 8N RUN®

Ebertplatz 2 - 50668 Koin.
(Hansaring - Ecke - Eigelstein)
Ladenpreise kdnnen abweichen

Versandadresse

ARJAY GAMES

Ebertplatz2 - 50668 Koin
Fon: 0221-12 1067 /68 /69
Fax: 0221-12 56 76

Wwir versenden alle Spiele in
der Sicherheitsbox per NN
zzgl. DM 9.90 Versandkosten.
Ab einem Bestellwert von DM
300.- senden wir versand-
kostenfrei. Bestellungen bis
17:00 werden noch am selben

. Tag bearbeitet.

SUPER NES
Asterix & Obelix dt 119.90
Batman Forever dt 119.90
_/Chrono Trigger us 149,90
DK Country Il (Nov.) 139.90
| Earthbound us 129.90
Final Fantasy lll us 149.90 |
llusion of Time dt 109.90 |
Killer Instinct PAL 139.90 |
| Dreidt 139.90
Primal Rage dt 129.90
Secret of Evermore dt 129.80
Secretof Manallus  149.90 |
Secret of the Starsus 119.90 |
Tetris ll dt 119.90
Theme Park dt 129.90
Weapon Lord PAL 139.80
Powerstation 189.00
Powerstation inkl. Joypad &
50/60Hz-Schaltung 289.00
| Umbau 50/60Hz inkl. Umbau-
garantie 99.90
Umbausatz 50/60Hz 69.90
RGB-Kabel dt/us/jp 39.90

4

Joypads, Netzteil 459. ?0
Joypad 69.90
Joyboard 119.90
RGB-Scart-Kabel 3980 |
| Umbau 50/ 60Hz 69.90
| Umbau us/jp 69.90
Umbau 50/60 & us/jp 99.90
Aerofighters il 139.00
Art of Fighting Il 119. ﬁo
Crossed Swords Il 139. go
| Fatal Fury lll 139.00
Kabuki Klash 139.00
King of Fighters '94 129.00
King of Fighters 95 139.00
Mr. Do 139.00
Panic Bomberman 139.00
Pulstar 139.
Samurai Shodown i 139.00
Savage Reign 139.00 |
| Super Sidekicks Il 139.00
. Viewpoint 129.00 |
World Heroes Perfect 139. po

Action Replay Pro llldt 99.90

VIRTUA BOY

' Crundgerat us

| Adapter (jp/us Spiele) 39.90

399.00 |

| Virtua Boy-Spiele am Lager. |

Annahmeverweigerern der
von uns gelieferten Waren
berechnen wir die uns ent

| standenen Lieferkosten mit

DM 20.- Unser Recht auf Er-
flllung des Kaufvertrages
bleibt hiervon unberihrt.

| Handleranfragen erwﬁnsch’t



Uberfordert jeden PC: "Hi-Octane"
wurde laut Bullfrog urspriinglich
fur die Playstation konzipiert und soll
nun flr diese Hardware
nachtraglich ausgeliefert werden

Referenz in der Spielhalle, ab 1996 auch auf der
Playstation? Namcos "Rave Racer” ist das
spektakulare Sequel zu "Ridge Racer”.

-Rennspiele
stellen die
hochsten An-
forderungen
an die 32-Bit-Hardware.
Um Fahrzeuge, Strecken
und Landschaften ruck-
frei und schwindelerre-

gend schnell zu animie-
ren, ist Rechenleistung
gefordert, die Euch nur
eine RISC-Maschine bie-
tet. Die Playstation ist auf Bildschirme
ohne Tempolimit zugeschnitten und
auch Segas Saturn hat die passenden
Turbo-Chips an Bord. Die 3DO-Hard-
ware kann mit der hochtourigen Kon-
kurrenz nicht mithalten, es fehlen Pro-
zessorleistung und entsprechende 3D-
Chips. Ob der Atari Jaguar die notige
Rechenleistung fiir Formel-1-taugliche
3D-Fahrten aufbringt, ist umstritten.
Zumindest die bis heute veroffentlichten
Jaguar-Rennspiele wirken technisch wie
Amateur-Produkte aus 16-Bit-Tagen.

Software-miRig herrscht ein Kopf-an
Kopf-Duell zwischen Playstation und

RENNSPIELE

erhdltliche

SPIELE

erhiltliche -

SPIELE

erhiltiiche
SPIELE

" erhaitiiche

JAGUAR

Al

ROAD RASH

ab UG- kommende MAN!AC
> ATTRAKTIONEN WERTUNG
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Powerdrive
Rally, F1 Racing

Sega setzt auf Schlammschlacht:
Die Automatenumsetzung “Sega Rally*
verspricht noch aufregender zu
werden als "Daytona USA" und soll den
Sony-"Racemn" das Flrchten lemen.

il

RENNSP]EL-
ZUBEHOR

3D-Vehikel-Simulationen spie-
len sich mit einem analogen
Spezial-Controller am besten,
Sega hat fir Euch das luxurio-
seste Rennspiel-Accessoire im
Programm: Das futuristisch
gestylte Lenkrad kostet zirka
120 Mark und ist eine Asphalt-tauglich Alter-
native zum Joypad. Die Feuerkndpfe sind
rechts und links in Daumenhohe in die Lenk-
rad/Piloten-Stick-Kombination eingelassen.

Sony-Partner Namco ging einen anderen
Weg und entwickelte statt eines Videospiel-
Lenkers eine vollkommen neuartige Pad-
Variante. Das analoge Neo-Con besteht aus
zwei Halften, die gegeneinander verdreht
werden konnen. Der "Ridge Racer'-Test
bewies die StraBentauglichkeit der hand-

lichen Pad-Innovation:
Mit etwas Ubung
brecht Ihr jeden Re-
kord, der mit einem
normalen Pad gefah-
ren wurde.

Fiir Konsolen-Rennfahrer das Hichsta:
Segas tuturistisches Speziallenkrad.

Saturn. Die Sony-Maschine liegt knapp
in Fithrung und bietet Euch das edelste
Straenrennen ("Ridge Racer"), die futu-
ristischste Raserei ("Wipeout"), das riick-

Jugendsiinde: "Gale Racer", das erste
Saturn-Rennspiel, wirkt schon jetzt wie
ein Relikt aus der 8-Bit-Ara.

- Raear RS

("De-
struction Derby") sowie ausgezeichnete

sichtsloseste  Crash-Rennen
Zukunftsperspektiven ("Ridge Racer 2",
"Shredfest", "Road Rash"
und Bullfrogs "Hi-Octa-
ne"). Sega hilt mit "Day-
tona" und dem ange-
kiindigten "Sega Rally"
dagegen — das erstge-
nannte Spiel ist ab-

Ungewdhnlicher wechslungsreicher, aber

Rennsplel- nicht so elegant wie
Contraoller fiirdie  "Ridge Racer". Die Rally-
Playstation: Nam- Umsetzung ist  der

cos "Neo-Con”. Saturn-Trumpf - viel-
leicht lernt die Schlammschlacht der
Konkurrenz das Fiirchten. In Japan
auBerdem in Startposition: Segas "For-
mula 1 Live Information", der Nachfol-
ger zur Mega-CD-Grand-Prix-Simulation
"Heavenly Symphony".

Das hochkaritige Feld lifit dem 3DO
keine Chance. "Crash'n Burn" wirkt ver-
altet, "Need for Speed" angesichts des
rasanten Namens reichlich brav und
behiibig. Gas geben kann man auch mit
dem Interactive Multiplayer, doch auf
"Ridge Racer", "Sega Rally" & Co. miis-
sen 3DO-Fans auch langfristig verzich-
ten. Dem Jaguar ergeht’s nicht besser:
"Club Drive" und "Checkered Flag"
schaffen es nicht einmal ins Rennspiel-
Mittelfeld, vom lang angekiindten "F1
Racing” fehlt noch jede Spur.

Sonys "Motor Toon GP" hat sich besser
gehalten, kann sich aber trotz Gags und
Gouraud-Shading nicht mit neuen
Rasereien messen.
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chon seit dem legendiren
Atari VCS
Sportsimulationen zu den
meistverkauften Titeln und

2600 zihlen

strategisch wichtigsten Spielgenres, Der
Erfolg des Mega Drive in den USA ist
nicht zuletzt auf die zwischenzeitliche
Sport-Dominanz von Segas 16-Biter
zuriickzufiihren: Sega konnte eine sehr
gute hauseigene Sportspielserie vorwei-
sen und hatte ein Jahr lang exklusiv die
Ins-
hesondere in Deutschland, England und

EA-Sports-Highlights im Programm

den USA wird Sportspielen ein grofies
Gewicht beigemessen, doch auch Japan
setzt verstiirkt auf Baseball- und neuer-
dings FuBball-Simulationen

Klare Sache, daf 32-Bit-Anbieter auf In-
house-Serien setzen: Sega arbeitet fie-
berhaft an der Sega-Sports-Reihe, die
iber kurz oder lang jede wichtige
Sportart abdeckt. FuBball gibt's schon,
als nichstes kommen Eishockey ("NHL
All-Star Hockey"), Baseball und Basket-
ball ("NBA
Action”). Sport-
spiele geniefen
bei Sega neben
den Automaten-

JVC entwickelt
"Center Ring Boxing"
fir den Saturn

umsetzungen
hochste Prioritit
Das 3DO hatte
dank EA Sports die Chance, sich als ulti-
mative Sport-Konsole zu etablieren,
doch Absatzprobleme und Verzdgerun-
gen aul Seiten von Electronic Arts
machten der 3DO-Company einen
Strich durch die Rechnung. "Madden
Football" und "FIFA Soccer" waren zwar
erstklassig, doch mittlerweile sind alle
EA-Sports-Titel auch fiir Saturn und
Playstation angekiindigt, werden sogar
mit Prioritéiit auf diesen Systeme und PC
entwickelt. Bei Sony ist noch keine
eigene Sportreihe zu erkennen, eher
sporadisch werden Sportarten von Sony
selbst ("Extreme Games") oder Psygno-
sis ("Power Sports Soccer") adaptiert.
Weit vom Schuf kicken Atari-Besitzer
mit dem Joypad: Die meisten Sportspie-
le sind schrecklich ("White Men can't
jump") oder technisch simple 16-Bit-
Konvertierungen ("Sensible Soccer").
Nehen Electronic Arts etablieren immer
mehr amerikanische Software-Hersteller
ihre eigene Sportreihe: Crystal Dyna-
mics wird mehrere Sportarten konvertie-
ren, Interplay schickt ihr Label VR
Sports ins Rennen. Dabei werden Saturn
und Playstation gleichermaBen bedacht,

MAN!AC november

Noch rechtzeitig zu Weihnachten wird
"FIFA Soccer" fir Playstation und
Saturn (im Bild) erscheinen.

das 3DO wenig, der Jaguar fast gar
nicht. Japanische Entwickler bevorzu
gen eher die Playstation und bringen
gelegentlich Sportsimulationen. Tennis,
Baseball, Fuball, Volleyball: Trgend-
wann ist auch fiir Euch die passende
Sportart dabei.

Die Qualitdt der 32-Bit-Neuheiten ist
erstaunlich hoch: Multi-Player-Varianten,
speicherbare Spielstinde und ausfiihr-
liche Statistiken sind Pflicht, stimmige
Live-Atmosphire dank Surround-Sound
oftmals vorhanden. Die meisten Fort-
schritte hat man jedoch bei der Grafik
gemacht: Ob traditionelle Ansichten im
True-Color-Look mit groffen Sprites und

SPORTSPIEL-
ZUBEHOR

FuBballer und Tennisstars verzichten auf
Controller-Schnickschnack a la Maus und
Lenkrad. Dafiir fordern sie eine Multi-Player-
Option und das dazugehdrige Joypad-Aufge-
bot. Fiir Mannschaftssportarten ("NHL
Hockey"”, "FIFA Soccer™, "NBA Jam") sind
die Multi-Player-Adapter von Sega und Sony

ideal. Nur 3D0-Besitzer kénnen auf dieses
Zubehor getrost verzichten, indem sie eine
annahernd unbegrenzte Anzahl von norma-
len Pads aneinanderkoppeln. “FIFA Soccer”
auf dem 3DO0 ist eine hochkardtige Muiti-
Player-Gaudi auch ohne Spezialadapter
Jaguar-Fans bekommen mit dem tristen
"White Men can't jump”-Basketball einen
Mehr-Spieler-Adapter geliefert

Der Multi-
Player-Adapter fiir den Satumn
|#B1t sachs plus einen Spieler ans Joypad.

Auf dem 3DO gefiel
"Slam’'n'Jam" als spiele-
risch hochkaratiges und
grafisch pompéses 3D-
Dunk-Spektakel. Umset-

zungen far Saturn und
Playstation (Bild) folgen.

o [

76%
4l ;
AGUAR 3 BLE SOCCER[LUKJ

ATURE

>
Ic
4

v

Fir 32-Bit-Konsolen sind Umsetzungen
nahezu jeder Sportart geplant.
Exotischere Titel (wie dieses "Virtual
Volleyball” flir den Saturn) erscheinen
jedoch nicht in Deutschiand.

feinen Bewegungsabliufen oder neu-
maodische Polygon-Optik mit gnadenlos
flieRender Animation — optisch sind die
32-Bit-Titel eine wahre Freude
Insgesamt spielt der Jaguar auf dem
Sportspielparkett keine bedeutende
Rolle, das 3DO plaziert sich dank Zwei-
Jahres-Vorsprung noch im Vorderfeld,
Playstation und Saturn rdumen in
Zukunft groR ab: Dabei hat die Play-
station die bessere 3D-Polygon-Power
auf ihrer Seite, Sega wiederum verweist
auf die hauseigene Sportserie. Mogen
die Spiele beginnen!
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Fr viele das beste Beat'em-Up aller
Zeiten, jetzt warten wir gespannt auf die
Saturn-Umsetzung: Segas "Virtua Figh-
ter 2" (hier in einer 60%-Vorabversion).

i
- -

BEAT'EM UPS
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ein technisch konnen kno-
chenbrechende Priigelsimu-
lationen auf jeder Konsole

realisiert werden, wobei
Polygon-Beat'em-Ups Playstation und
Saturn vorbehalten bleiben. Wiihrend

=

Nach dem starken ersten Teil kommt nun
der verbesserte Nachfolger: Namcos
"VF 2"-Konkurrent "Tekken 2" (Playstation)

Bizarre Entgleisung:
Ataris "Kasumi Ninja" verspruht viel
Pixelblut, aber keinen Spielspal.

solche 3D-Priigler auf dem Jaguar be-
dingt moglich sind, hat das 3DO mit der
3D-Mathematik Probleme. Unter'm Strich
bleibt die Uberlegenheit der Playstation-
Hardware, wenn es um flotte 3D-
Beat'em-Ups geht. Der Allrounder Saturn
ist in Bezug auf Priigelspiele jeder Mach-
art ein zukunftssicheres Gerit, Jaguar
und 3DO sind nur fiir "Street Fighter”-
dhnliche Beat'em-Ups zu gebrauchen.

Momentan ist die Playstation der
Champ: Gegen zwei ausgereifte Poly-
gon-Priigelserien ("Tekken" und "Toh
Shin Den"), wuchtigen Exoten ("Zero

PRUGELSPIEL-ZUBEHOD

*Fightsticks’ mit zwei mal drei nebeneinander lie-
genden Feuerkndpfen orientieren sich an der
Button-Anordnung eines Priigelspielauto-

maten. Im Gegensatz zum analogen “Flight

Sega
erzeugt mit

EPLAYY
o ~* ".

R I

Fir das 3DO gibt es keinen Polygon-
Priigler, dafiir die besten Sprite-
Beat'em-Ups. Hier die vorziigliche Neo-
Geo-Umsetzung "Samurai Shodown"

Devide") und versprochenem Capcom-
Engagement ("Dark Stalkers") kann
auch Segas Saturn nicht bestehen. Segas
schlagkriftige Argumente sind "Virtua
Fighter’, Remix und Sequel — eine Poly-
gon-Familie, die viele Spieler fir kon-
kurrenzlos halten. Nach und nach wer-
den auch andere Firmen ihre Priigel-
spiele fiir den Saturn umsetzen: An-
gektindigt sind Takaras "Toh Shin Den"
und Capcoms "Night Warriors", aufler-
dem verspricht Sega mit "The Duel"
einen Ausflug in Heroic-Fantasy-Gefilde.
Dem 3DO fehlen alle 3D-Beat'em-Ups,
wer auf traditionelle Sprite-Schligereien
steht, wird jedoch vorziiglich bedient:
Gelungen sind die Umsetzungen von
"Samurai Shodown" und "Super Street
Fighter 2", fir Splatterfreunde interes-
sant die Heavy-Metal-Rauferei "Way of
the Warrior". Auf dem Jaguar priigelt es
sich am schlechtesten: Virgins "Dragon”
ist ein serioses Bruce-Lee-Spiel
ohne grafische und technische
Highlights, Ataris
"Kasumi Ninja" eine schlampig

trashiges

herunterprogrammierte Blut- und

Stick" arbeiten die Priigel-Joypads und -Joyboards mit
digitaler Technik. Spielhallen-gepriifte Beat'em-Up-Freunde Saturn-Joyboard
kommen mit ihnen schneller zum Finishing Move Spiethallen-Flair.
als mit einem herkémmlichen Joypad. Habt Ihr noch nie an einem Auto-
maten gepriigelt, ist es Eurem Geschmack iiberlassen, mit welchem Pad

einem wuchtigen peulen-Orgie.

Dieses Capcom-Spe- oder Stick Ihr spielt. Spezielle Priigelspiel-Controller sind fiir den Saturn

zial-Pad mit sechs (offizielles Joyboard von = Sechs Kniple

Feuerkndpfen hilft Sega, "Fighting Stick" von * - >, fiir ein Halle- i

3D0-Priiglern. Hori mit zwel mal vier ro- r % lujah: "P-Sta- S " - Y =
busten Buttons), das 300 (vom "Street Fighter"- tion"-Pad fiir | Playstation-Exot: "Pretty Fighter” ist &
Erfinder Capeom) und die Playstation (u.a. Sechs- die Play- dleer‘:(‘;‘ﬁlfr‘f’[;‘;:l’{zgﬁig‘ ;;:Cﬁgje " -
Button-Pad "P-Station") erhéltlich station.
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Fr Sonys Playstation er-
scheinen Strategiespiele aus
Japan, den USA und Europa.

Hier ein erstes Bild von
"Warhammer: Schatten der
gehornten Ratte”.

echnisch ist jede Next-
Generation-Konsole fir
Strategiespiele und Wirt-
schaftssimulationen geeig-
net. Die Rechenpower ist zweitrangig,
und auch die audiovisuellen Fihigkei-
ten spielen bei dieser Spielegattung
keine grofie Rolle. Videosequenzen und
3D-Animationen sind nur eine nette
Zugabe an das altehrwiirdige Spiele-
genre. Ohne Intros, Zwischenbilder und
Filmeinspielungen machen Strategie-
o spiele genauso viel Spafi.
Leider greifen wegen der
Bequemlichkeit deutscher
Anbieter bislang nur japa-
nische Strategiespieler
zum Joypad. Dort gibt's
flir Playstation und Saturn
j _ von Anfang an die besten
Dia Lifieider kompien. puad Werke der Simulations-
den 32-Bit-Strategie- spezialisten Artdink und Koei, kiirzlich
zﬁ‘;’:ﬂ?ﬂi;ﬁ;gﬂg?& ist sogar eine Neuauflage des legen-
City"-Serie von Maxis diren "Military Commander" erschienen.
wird auf Playstation und In Deutschland ist der PC auf diesem

Gebiet der Konig, nur zogerlich neh-

Saturn erscheinen.
STRATEGIESPIELE
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Sim City 200,
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Warhammer Fan-
tasy Battle

kommende
ATTRAKTIONEN
Riglord Saga, A-

Train, Sim City
Sim Tower
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Noch ist SSI's neuzeitliches "Panzer
General" die beste Strategiesimulation auf
dem deutschen Markt. Im Bild die 3DO-
Version; eine Variante flr die Playstation

erscheint in wenigen Wochen.
e
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Was dem Flieger und Rennfahrer sein analoger Stick, ist
dem Strategen seine Maus: Meniis, lcons und andere
PC-typische Bedienungselemente lassen sich mit der
Maus besser erreichen und bedienen. Fast alle

Im schwarzen
Design des deut-
schen Saturn:
Segas Maus.

Strategieumsetzungen vom PC erscheinen.

angekiindigten Strategiesimulationen werden
im QOriginal mit der Maus gespielt, viele unter-
stiitzen den analogen Allrounder auch in der
Konsolenvariante. Konnte sich der Biiro-Controlier aut dem Mega Drive- und
Super-Nintendo-Sektor nicht durchsetzen, stehen mit Einfilhrung der 32-Bit-
Konsolen die Chancen fiir ein Comeback gut. Im Gegensatz zu den seltenen Maus-Spielen fiir 16-Bit
(Nintendos "Sim City", EAs "Populous’) werden fir Next-Generation-Maschinen Dutzende von

...und hier die weiie Play-
station-Maus, die z.B. mil
"Lemmings 3D" funktioniert.

men Playstation, Saturn und 3DO die
Verfolgung auf. Systemiibergreifend
umgesetzt wurden "Panzer General"
und "Theme Park". Dank Laguna und
Mindscape befinden sich auch andere
PC-Klassiker auf ihrem Weg zur Konso-
le: Playstation- und Saturn-Strategen
erwarten "Sim Tower”, "Sim City 2000"
und "A-Train", nach einem Playstation-
"Warhammer Fantasy Battle" soll niich-

I..I
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stes Jahr die Saturn-Umsetzung folgen.
Gegenwirtig ist das 3DO noch die beste
Strategiekonsole, erst mit Veroffent-
lichung der vier genannten Titel wird
sich das Gewicht in Richtung Play-
station und Saturn verschieben. Atari-
Besitzer haben lediglich zu Bullfrogs
"Theme Park" Zutritt, militdrische Strate-
giespiele oder Wirtschaftssimulationen
sind fiir den Jaguar nicht geplant.
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raurig, aber wahr: Wer ger-
ne durch exotische Welten
reist, vorzeitliche Artefakte
sucht und der Untotenar-
mee mit blanker Klinge entgegentritt,
der ignoriert die Next Generation und
bleibt bei Super Nintendo und Mega
Drive. Gegenwiirtig sind systemiiber-
greifend nur zwei 32-Bit-Rollenspiele
bzw. Action-Adventures in Deutschland
erschienen: SSI's kampflastige Dungeon-

T
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Expedition "Slayer" fiir das 3DO und
Segas jammerlicher Rollenspielversuch
"Virtual Hydlide". Langfristig soll sich
der Zustand bessern, doch erwartet
auch fir 1996 keine Rollenspiel-Lawine,
“Slayer 2: Deathkeep" ist zwar fiir 3DO
und Playstation angekiindigt, tendiert
aber noch stirker als der Vorgiinger in
Richtung Action-Spiel. "Final Fantasy"-,
"Wizardry"- und "Phantasy Star"-Adep-
ten werden dichte Story, Gespriche und

MAN!AC november



ROLLENSPIEL-ZUBEHOR

"Wir wollen Speicherplatz!” ist seit jeher der Schlachtruf der digitalen Abenteurer.
Denn ohne eine Save-Option verschwindet die stundenlange Rollenspiel-Miihe mit
dem Ausschalten der Konsole ins elektronische Nirvana. 16-Bit-Spiele behelfen
sich mit einem auf Modul integriertem, Batterie-gepuffertem Mini-RAM, CD-Spie-
len ist diese Moglichkeir natiirlich verschlossen. So kam Sony auf die Idee, einen
externen, tragbaren Speicher fir die Playstation zu entwickeln: Die Memory-Card
ist ein 1-MBit-Tresor, in dem ihr alle (Erfahrungs-) Schatze Eurer Fantasy-
Abenteuer verstaut. Natirlich kdnnt Ihr auch Shoot'em-Up-Highscores und alle

Vor allem fiir Rol-
lenspisler wichtig:
Sonys handliche
Memory Card.

anderen Spielstande auf Card sichern.

Zirka drei bis fiinf Rollenspielstinde passen in der Regel auf eine Memory Card. Sega bietet Euch eben-
falls einen transportablen Cartridge-Speicher, hat aber zusdtzlich ein internes, batteriegepuffertes Save-
RAM. Auch das 3DO0 verfiigt Giber einen solchen internen Speicher und kann zusatzlich mit externem RAM
nachgertstet werden. Bislang bietet JVC die Speichererweiterung aber nur in Japan an. Jaguar-Besitzer
kannten als Modulisten die Save-RAM-Problematik bislang nicht: In jedem Atari-Modul befindet sich ein
-I EEprom, das Spielstande speichert

Das 3DO-Rollenspiel "Power Kingdoms" (Panasonic),

“Blue Seed" und "Shining Wisdom" fir

den Saturn erscheinen hierzulande Uberhaupt nicht oder mit monatelanger Verspéatung.

Ortswechsel in diesem »\l)&l)-\'cquul
vermissen. Segas "Shining Wisdom" ist
mehr nach dem Herzen der Rollen-
spielrecken, kommt aber keinesfalls vor
1996 nach Deutschland. Schlecht sind
die Aussichten fiir die Playstation: Sony-
Fans warten sehnsiichtig auf eine Uber-
setzung des farbenprichtigen "Arc the

— leider weifl keiner, wann das

24y
JJ_'

i |

Lad"

urch die FMV-gespickten
"Interactive Movies" erhiilt
die altehrwiirdige Spiele-
gattung der Grafik-Adven-
tures Rickendeckung und neue Im-
pulse. Spiele mit viel Grafik und Mega-
er Handlung, aber ohne
Joypad-berstende Action sind vor allem
auf dem PC beliebt. Im Videospielsektor
sind Bildschirm-Abenteurer mit einem
3DO am besten bedient. Zum einen
gibt’s fiir dieses System schon jetzt ein

byte-schwer

paar groartige Abenteuerspiele (z.B.

Abenteuerspiele in Echtzeit-3D aus Frankreich: Flr die Playstation sind

iy

AR

einzige Playstation-Rollenspiel in Euro-
Ganz
Aben-
teurer steht momentan die Fortsetzung
zu "King's Field", angekiindigt sind
auRerdem Sonys "Beyond the Beyond"
"Arena: The
Fiir das 3DO erscheint
Panasonics "Sword & Sorcery”.

pa erscheint. Apropos Japan:

oben in der Gunst ferndstlicher

und die PC-Umsetzung
Elder Scroll".

I.I

A

J-

EAs iiberarbeitetes "Sherlock Holmes"
und Infogrames’ "Alone in the Dark"),
zum anderen werden auch in Zukunft
noch viele PC-Titel fiir den Interactive
Multiplayer adaptiert. Umsetzungen,
aber nur wenige Originalentwicklungen
erwarten auch die Playstation- und
Saturn-Benutzer, denen eine sehr dhn-
liche Produkipalette serviert wird. Die
Klassiker "Myst" und "Alone in the
Dark" diirft Thr auf beiden Systemen in
gleicher Qualitit spielen, wir erwarten
auRerdem die Konvertierung des "Jour-
ney Man Projects", des actionlastigen
C)|7L‘IIL| und Crystal Dynamics' Zei-
chentrickspiel "Dragons of the Square
Table". Fiir
Playstation

die
er-
scheint  zudem
"Johnny Mnemo-
nic’,

"Fade to Black” (rechts) und "Little Big Adventure 2" geplant.

L

Frohe Rollenspieler in Fernost, lange
Gesichter in Deutschland: Japano-
Abenteuer wie Sonys “Arc the Lad" sind
fur Deutschland nicht angekiindigt.

ROLLENSPIEL & ACTION-ADVENTURE
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ihrend die

Playstation
Das Jump’n’Run-Highlight der ndchsten Monate:
Virgins "Spot goes to Hollywood".

das Genre

von Mario,

.
JUMP N'RUNS

Earthworm Jim & Co.
schlichtweg ignoriert, halten Sega und

kommende MANIAC Atari den hipfenden Superstars die
ATTRAKTIONEN WERTUNG

erhaltliche -
Treue. Auf dem Jaguar feiern vornehm-
st s lich Heimcomputer-bewihrte Jump'n
2o Heltywood Run-Stars ein Comeback: Nach "Zool"
RAYMAN k und "Bubsy" soll demniichst auch ein

V‘théll!iche : . ko ende MAN!AC "Pitfall"-Remake fiir ie catze
SPIELE ; o ATTONSISNEN WERTUNG Pitfall"-Remake fiir die Raubkatze

g

Flashback

erscheinen. Auf dem Saturn tummelt
sich momentan die frohlichste Hipf-

; spielbande, der 3D-Kiifer "Bug", der
_JAGUAR ; Kinderzimmer-Held "Clockwork Knight"

" erhaltliche kommende MAN!AC yleie AT i A1y . 2earele ae
E % SPIELE : B\ ATTRAKTIONEN WERTUNG gleich zweimal, in Japan auferdém das
A\

poppige "Astal". Ubisofts fulminantes

Spot goes "Rayman" wird nach seinem Debiit auf

to Hollywood

PLAYSTATION . [ S _..-

" erhiltliche = = knmmen“:‘l‘l—a MAN!AC
E] SPIELE - | L_4¥ ATTRAKTIONEN WERTUNG

8 Johnny
B Bazookatone

FLASHBACK [

dem Atari Jaguar auch Playstation und
Saturn besuchen. Der franzésische
Hiipfspiel-Newcomer ist neben "Spot”

der einzige Lichtblick fiir Geschicklich-
keitsfanatiker. Zumindest in Japan hat
Sony auferdem den bislang unbekann-
ten "Hermie Hopperhead” losgelassen.

Erscheint hoffentlich noch in
Deutschland: Segas poppiger
Japan-Import "Astal”.

- |
L

ach einer Gritbelwelle An-
fang der 90er-Jahre sind
abstrakte Knobelspiele aus
der Mode gekommen.
Auch auf den Next-Generation-Konso-
len stellen "Tetris"- und "Columns"-

DENKSPIELE

* erhiltliche a5 kummem‘!e MAN!AC
SPIELE ATTRAKTIONEN WERTUNG

PN R L

PLAYSTATION LEMMINGS 3D [L4/] e

" erhiltliche " kommende

SPIELE 3 ATTRAKTIONEN

A

Fiip Out,
* 8| Vid Grid, Worms

P e

Qlﬁpqugﬁ J : inspirierte Verschiebe- und Arrangier-

SHIELE S ATTRAKTIONEN WERTUNG spiele ein Minderheiten-Thema dar. Fir
; o die Playstation gibt's das momentan

Trin'd, ** beste Denkspiel: Die zeitgemiifie "3D

Worms

. Lemmings"-Aufarbeitung bleibt Sony-
GRIDDERS : ; Todle ,
_GRIDDERS & OB i ] Freunden vorbehalten. Im Gegensatz

" erhaitliche

SPIELE AT'I"‘E’RR“FFSF‘EN w“é'a';ﬁﬁa zu anderen Einsdtzen der wuschel-

kopfigen Chaotenclique sollen die vir-
Worms,
- X
P Zoop

SATURN

P SGORE
BEDBLER0 : E 3
HISCORE §i8 : "Worms". In Fernost

SRR wurde auBerdem Spec-

tuellen Lemminge fir
keine andere Spiel-
konsole erscheinen.
Abgesehen von dieser
Psygnosis-Entwicklung
sind fiir Segas Saturn
dieselben Denkspiele
wie fiir die Playstation
angekiindigt, nimlich
das japanische "Hebe-
reke" und das englische

trum Holobytes "Break

¥ Seltener Anblick auf Next-Generation-Konsolen: 9 Thru" ausgeliefert: Eine
Abstrake Denkspiele (im Bild: Sunsofts "Hebereke”)

Tiiftelei, fir die der
"Tetris"-Erfinder mit sei-
nem guten Namen biirgt.

Fir das 3DO wurde in Deutschland bis-
lang nur das schwache "Gridders" ver-
offentlicht, demniichst erscheint aufier-
dem das japanische "Trip'd". Eine "Lem-
mings"-Variante ist zwar seit zwei Jah-
ren fertiggestellt, wurde in Deutschland
aber niemals offiziell vermarkter,

MAN!AC november



Neue Taktlk Neues Spl@l

- Tetris 2 ist DIE neue groBe Herausforderung

- fiir Millionen von Tetris-Fans. Ein ganz heiBes

Ding, egal, ob Du €s allein oder zu zweit spielst.
Teste Deine Reaktionsfahigkeit, und geh aufs
Ganze. Und wenn Du mal einen Stein falsch

ablegst, sprengst Du Dir den Weg einfach wieder

= 1I& frei. Tetris 2 gibt's

fiir Super Nintendo,
ame Boy und NES. HAVE MORE FUN

i‘ %‘L




4 U, rspriinglich
war das kleine
Japanische Soft-
warebaus Zoom
auf Computer-
spiele speziali-
sert. Das be-
kannteste Pro-
dukt der "Zero
Divide”-Erfinder
ist "Genocide”,
ein mittelmdiRi-
ges Jump'n'Run,
in dem ein klei-
ner Roboter
samt Schwert
iiber den Bild-
schirm tapst.
1991 fiir X68000
vorgestellt,
erschienen 1992
verschiedene
Umseizungen
(w.a. fiir PC-
Engine). "Geno-
cide 2" wieder-
um wurde 1993
von Kemco fiir
das Super NES
umgeseizt.

A ¥
@g im Option-Menli kénnt Ihr verschiedene

Perspektiven anwéhilen: Hier seht Ihr
das Geschehen tiber Eure Schuiter.

Zero Divide

Todliches Hochhaus:
Im XTAL-Tower ist der

P | Teufel los. Seit einem
b = y B
: Kurzschlu im Haupt-
" ) ;
Ny computer des giganti-

\/ schen Gebiudekomplexes,
spielt der ganze Kasten verriickt. Die
Wachroboter randalieren und kénnen

nur von einem der Metall-Kollegen zur
Raison gebracht werden. Via Super-
ISDN loggt Thr Euch in einen von acht

Wéhrend Euch Draco mlt seinem

heiBen Atem rostet, fuchtelt Cygnus
mit dem Lichtschwert herum.

In den oberen. Blldschannecken &=
wird angezeigt, wie demoliert &
Eure Metallhaut ist.

Aus dem Bing fliegt Ihr nur seften. i
Meistens halt sich Eure Figur am Rand =
der Arena fest und springt zurlick.

Of:gmel <] R\esen Flguren und prachtige Texturen zeichnen "Zero DNIdE" aus

Um den spielerischen Gehalt ist's jedoch nicht ganz so gut bestelit.

Superrobotern ein, der gegen seine
Kollegen antritt und schlielich dem
Zentralcomputer den Strom ausknipsen
muf. Vom ganz normalen "Termina-
tor"-Roboter iiber einen feuer-
speienden Drachen bis hin zum viel-
beinigen Techno-Skorpion haben die
Designer an alles gedacht, was sich
irgendwie fortbewegt. Die Bewegungs-
vielfalt der
Hauen, treten, decken und eine Hand-
voll Specials begrenzt. So legt Euch
Zero mit einer ausgekliigelten Kombo
auf die Matte, wihrend Militir-Cyborg
Wild 3 seine Schrotflinte mitschleppt.
Fiir die Fans graziler Schonheiten steht
IO bereit, ein abgebriihtes Robo-Babe
mit langen Krallen. Nehmt Thr den
Gegner im Kampf auseinander, verliert
er nicht nur Energie, sondern auch
Panzerteile ~ darunter schimmern
Drihte und Hydraulikgelenke.

"Zero Divide" ist ein actionlastiges Pri-
gelwerk, das den ‘;pielcrischen Tief-
gang eines "VF "Tekken” vermis-
sen lift — eine Handvoll Kombo-
Attacken macht das Fehlen von variati-
onsreichen Standard-Schligen nicht
wett. Technisch gibt's an Zooms Play-
station-Debiit aber tiberhaupt nichts

" oder

Haut Ihr dem Gegner einen Stahipanzer
kaputt, fliegen die Einzelteile Uber den
Bildschirm,

Metallgesellen ist auf

Kawumm: Wild 3 ballert mit &
einer futuristischen Schrotflinte =
auf Euch.
auszusetzen: Detaillierte Texturen

viele Polygone, schone Hintergriinde
und ein treibender Soundtrack lassen
mehr erwarten, als einen spielerisch
"nur” iberdurchschnittlichen Schlagab-
tausch. Auch die ideenreichen Spielfi-
guren hitten Besseres verdient. So
bleibt ein nettes Beat'em-Up fir Gber-
zeugte Priigel-Fetischisten. ak

Testmuster von Primal Games, Tel. 02305/42533

UNBEKANNT

BRD-RELEASE

Futuristisches Beat'em-Up mit
einmaligen Schidgertypen und
toller Grafik. Spielerisch zu eintonig.

MAN!AC november
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Flug durch eine Raumbasis:
Der Sternenhimmel im Hintergrund
mutiert gleich zu einer Wand.

Leitgeist

Eine aufierirdische Flot-
te steuert die Erde an

N, fund fegt die letzten Ver-
~ teidiger aus der Umlauf-
\ bahn. Bevor uns der Pla-
neten-Zerstorer der Aliens
erreicht, schicken die Venus-Verbinde
einen wackeren Verteidigungskimpfer.
Euer Echtzeit-Jiger ballert sich durch
Asteroidenfelder, weicht riesigen Zersto-
rern aus und irrt auf der Suche nach
dem nichsten Endgegner durch stihler-
ne Tunnelsysteme. Feindjiger oder
Schlachtschiffe verglithen nach hekti-
schem Einzelbeschufs oder werden in
"Panzer Dragoon”-Manier anvisiert und
mit zielsuchendem Raketenhagel in ihre
Polygone zerblasen. Wer den Perspekti-
ven-Wechsel ins Cockpit wagt, genieft
zwar freie Sicht, kann aber weder die
Ausmafle seines Schiffes abschiitzen
noch rechizeitig feindlichem Beschufs
ausweichen.

Wegen schlampiger Echtzeit-Berech-
nung und lieblosem Spieldesign ist eine
faire Flugkontrolle unmoglich: Komplet-
te Schiffsfronten oder Tunnelwiinde ver-
schwinden plotzlich und tauchen erst
kurz vor einer Kollision wieder auf, die

=

MAN!AC november

Kleine Gegner nehmt Ihr mit automati- |
—  scher Zielvomrichtung ins Visier. Die
SchuBfolge erledigt alle auf einmal.

= Bevor Ihr Euch mit dem Obermotz duel-
lieren kénnt, miBt Ihr mit Einzelschiis-
sen den versperrten Gang freiballern.

finstere Bildschirmdarstellung zwingt
selbst bei maximaler Monitorhelligkeit
zum Blindflug. Weil Ihr Euren Blickwin-
kel weder zu Seite drehen noch Euren
Ricken decken konnt, seid Thr feindli-
chen Hinterhalten schutzlos ausgeliefert
Wihrend Kurs und Blickrichtung Eures
Schiffes vorgeschrieben sind. fillt Euch
der Feind mit kontinuierlichem Beschuf
in den Riicken

Taito [1!';k\x'l‘ttit'l'l mit dem 3D-Shooter
"Zeitgeist” ein Paradebeispiel fiir eine
iberflissige Vorspann-CD: Habt Thr
Euch am edel gerenderten Raum-
schlachten-Intro satigesehen, tiber-
kommt Euch im folgenden Polygon-
Debakel schlagartig die Erniichterung.
Farblose Texturen, zu leise abgemischie
Techno-Langweiler und ein fantasie-
loses Szenario schrecken selbst Action-
Fanatiker ab. "Starwing"-Kenner irgern
sich (iber peinliche Kopien. rb

Muster von Flying tnund, Tel 0231802084

BRD-RELEASE R!LI:3.€1 14

46 %

Katastrophale "Starwing”-Action in
Texture-Tracht: Irdisches Flieger-AB
kdmpft gegen flackernde Polygon-Armada

SPIELSPASS

t Via "Select"-Taster schaltet Ihr die L
mannigfaltigen Perspektiven durch
(Bilderserie rechts).

Borer's Road

=/ Eine ungewohnliche
Boxsimulation: In
/ "Boxer's Road" steigt Thr
—s nicht einfach in den
N&of :
: Ring, um dem Gegner
\’ tiichtig  einzuheizen, Ihr
bestimmt den kompletten Tagesablauf
Eures Athleten. Erst helft Thr dem virtu-
ellen Rocky durch die Geburtswehen
(GroRe, Gewicht, Statur, etc.), dann
wird vielfiltige Aufbauarbeit geleistet
und ein Sparringspartner herausgefor-

dert — bis Thr schlie8lich zum ersten
Fight vor grofem Publikum antretet.
Wahlweise kénnt Thr etwas unkompli-
zierter gegen einen menschlichen
Widersacher boxen,

Den Ring samt Polygon-Boxern betrach-
tet Thr aus vielen Sichtwinkeln (u.a.
Vogelperspektive, Seitenansicht, Boxer
von vorne oder von unten), beinahe
alle verfiigbaren Feuerknépfe werden
fiir den abwechslungsreichen Schlagab-
tausch eingesetzt. Die Grafik ist dabei
nur durchschnittlich (kaum Texturen),
Musik und vor allem Soundeffekie ent-
tiuschen. Wie gut "Boxer's Road" wirk-
lich ist, wird erst eine englischsprachige
Version zeigen, da die meisten Texte in
japanisch gehalten sind und es mit sim-
plem Draufloskloppen nicht getan ist.
Die Wertung ist deshalb mit Vorsicht zu
geniefien (Tendenz: hoher), der Import-
Titel nur von Box-Fetischisten oder
Japano-Insidern. mg

Shusier

m Prinwal Games, Castropriauxel. Tel. 0230542533

CTUE ATV UNBEKANNT

62 %

Schwer verstandliche Boxsimulation mit
Polygon-Fightern und ausgiebigen
Trainingseinheiten

Obﬂe Fleigg
kein Preis: Ibr
bestimmt das
Training und
sebt die Fort-
schritte in diver-
sen Statistiken.




Der Vorspann
ist enttdu-
schend. Euch
wird lediglich
die ach so kom-
plizierte Anwen-
dung der beiden
Feuerwaqffen
erkléirt und die
Hintergrund-
story in wenigen
Standbildern
gezeigt. Auch
wilbrend des
Spiels gibt’s
keine Zwi-

scbhensequenzen
oder Abnlicbes.

I_Asﬂi" i

Vor und nach Eurem Angriffswirbel: Wahrend das:Riesenraumschiff vor und zurtick

Uiber den Bildschirm scrollt, schiet Ihr die einzelnen Teile in Schutt und Asche.

Layer Section

Noch bevor die aktu-
elle "Darius"-Episode
den Taito-Entwicklungs-
labors  entwischt,
nimmt "Layer Sec-
tion" Kurs
schieBwiitige Saturn-Besitzer. Der

auf

Arcade-gepriifte Vertikal-Scroller
beschert uns sieben Levels, die allei-
ne oder zu zweit gemeistert werden.
Dabei konnt Thr nicht nur aus mehre-
ren Schwierigkeitsgraden wihlen
("normal” & mehrere "hard"-Stufen),
sondern auch den Bildschirm-Modus
einstellen: Entweder votiert Thr fiir die
Hochkant-Variante mit seitlichen
schwarzen Balken oder fiir Vollbild -
dazu mit Thr jedoch den Fernseher um
90 Grad drehen.

Wurde das Wohnzimmer entsprechend
umgebaut, steht die Alien-Armada
schon vor der Tiir: Um die Aggressoren
abzuwehren, schieft Thr mit dem Stan-
dard-Laser senkrecht nach oben oder
visiert eine Erage weiter unten befind-
liche Feinde mit dem Zielkreuz an. Die-
ses Fadenkreuz ist in gebiihrender Ent-

fernung vor Eurem Raumschiff fest
angebracht. Sind eine Handvoll Markie-
rungen gesetzt, feuert Thr die zielsu-
chenden Raketen ab. Beide Verteidi-
gungswaffen lassen sich unterwegs mit

entsprechenden Power-
Ups aufriisten, weitere Extras gibt's im
ganzen Spiel nicht. Anfangs mutet das
zweifache Gegner-Anvisieren zwar ver-
wirrend an, doch nach ein paar Minuten
gewdhnt man sich an die Methode und
freut sich sogar iber die taktische Note:
Erfasse ich die Aliens schon von weitem
mit meinem Fadenkreuz oder lasse ich
sie niiher an mich ran kommen, um sie
dann mit dem Laser vor meinen Augen
zu braten? Lediglich der gewiinschie

== Unterwegs werden die Statuszeilen am oberen und unteren Bildschirmrand oftmals T

ausgeblendet (Bilder links und mitte). Wer di

Wie,

7 A

e Infos sofort braucht, driickt einfach Pause, 5

Keine Probleme in Level 4: Im Zwei-
Spieler-Modus ist's deutlich einfacher.

AD-Effekt (Schurke fir Laser oder
Schurke fir Zielkreuz) kommt nicht
immer klar riiber.

Abgesehen von diesem Doppel-Schufs
bietet "Layer Section" nichts Auffilliges:
Die geschliffene Prisentation eines "Phi-
losoma" fehlt ebenso wie spieleri-
sche Abwechslung in den einzel-
FMV-Zwi-
schensequenzen, kein besonderes

nen Levels. Keine

Intro, 08/15-Hintergrundmusik und
7 praktisch keine Extras: Fiir ein 32-
Bit-Shoot'em-Up Baujahr 95 wahrlich
nicht aufregend. Dafiir bekommen
Traditionalisten gut designte Levels mit
wohlweislich postierten Angriffsforma-
tionen, imposanten Endgegnern und
satter Action gehoten. Dank begrenzter
Continues hat man "Laver Section” auch
nicht gleich durchgezockt, sodaR die
wenigen Levels gerade noch ver-
schmerzbar sind. mg

Erhiiltlich bei Dynatex. Donmund. Tel. 0231/556140

~ BRD-RELEASE R1LIZUIHE:]]

Verlikal-Scroller fiir Traditionalisten:
Schwache Prasentation, wenig Features,
aber pulsierende Action.

MAN!AC november



SUFER TURRICAN 1
ACTRAISER 2

WIPE OUT
TOHSHINDEN

NEUE SPIELE

Son Plg station DT 32 Bit

VERKAUF

huﬂ | H, Natruper Str. 20, 49076 Osnabriick
INFORMATION

NEUE SPIELE

super Nintendo 16 Bit VERKAUF
1

D N EY G 2
SECRET OF EVERMORE

Wir kaufen lhre Spiele an

Bitte rufen Sie uns an, bevor Sie uns lhre Spiele
zuschicken,  Alle Spielversionen werden von der

FINAL FANTASY 3 56,00 8 RIDGE TETRIS 2 Metropolis GmbH nur nach vorheriger Absprache on-
gaﬁ"ﬂ%k% ROBIN ig,gg gg gg AAPA‘PDINRG E’LAASH TIQA ON e & gekauft. Daonach die Spiele einfach an uns schicken.
: . R ELOAD ROND TRIGGER i ¢
BRATEDRR Lol e iyon GHRGNGIX Name, Anschrift und Tel, Nr, unbedingt beilegen
EARTHWORM 1M 30,00 6000 GS 3D oB
FATAL FURY SPECIAL 40,00 70,00 DESTRUCTION DERBY ROMANCE OF 3 KINGDOMS IV Entsprechend Ihren Yorgaben Gberweisen wir direkt
;ié ‘EJE gg,gg Zg,gg DISC WO INT'L 'SUPERSTAR SOC auf Ihr Kanto [Kte. Nr. und BLZ bitte angeben), oder
i ; ACE COMBAT BASS CHAMPIONSHIP IANGELN
LOST VIKINGS 10,00 20,00 ARl THEfﬁECPA l ) senden lhnen einen V-Scheck (abzugl. 2,-DM Bearbeit-
MARIOKAR 2000 :g oo KRAZY VAN BOMBERMAN 3 wngsgebohr).
NBA TE 2
s R TYPE 3 20,00 45,00 T RAGE BQS'EHUIIQEH
[E2GH A W D wn At 4 BUTTY 5QU. Sie XKbnnen| Bai’, uhe (elefarisch. oder schriffiich
spA 30/00 6000 RAYMAN  (US ;g‘?airiﬁﬁFS?RE\?é:l he?lellen: Metropolis bietet fir neve und gebrouchte
STA 30,00 60,00 TOTAL ECS.IP.J.E us) DUNGEON MASTER Spiele einen Varbestell-Service on. Vor Lieferung
SUPER sr FIGHTER 2 40,00 70,00 28RO DIVIDE b PACMAN 2 rufen wir Sie an. Wir Liefern in der Regel innerhalb
10,00 30,00 ZEIT_GEIST j A i ;
SUFER CONFLICT 20,00 45.00 FANTASTIC POCKY N ROCKY 2 von 1 bis 2 Tage per Posi-Nachnahme.
SECRET OF MANA 40,00 70,00 BOXERS ROAD CASTLEVANIA Versandkosten
SUPER METROID DT gg,gg Ag.gg COSMIC RACE 1P} KAWASAKI SUPER BIKES
.00 45, TWIN GOD IOF GEAR 3000
PRO' ACTION. REPLAY 2 20100 50,00 GEOM CUBE () ey FINOCCIO Porto (Inland) 6,00DM
30,00 60,00 NG DONALD IN MAUI MULLARD
musmﬁ G 10.00 gg.gg GRPOUNI?WSTRB%E(E BREATH OF FIRE 2 Post-Nachnahme 6,00DM
40, : N IN .
THEME PARK 50,00 80,00 MM&KOS MAGIC FOOTBALL Porto (Ausland :15,00DM
30,00 60,00 Tih SAGA - .
JUBCE Dreo Sega Saturn__ 32 Offnungszeiten

MEGA DRIVE 14 PAD 5000 95 ) ROEO”CA ASTeRiy & OsgRux e O
+ v _ .
ALED 3 70:00 3000 fersilaunne BOBALE BeteE D Mo.-Fr. 10.00 b!s 20.00 Versand
ART OF FIGHTING 20,00 45,00 BUG CASPER Sa. 10.00 bis 14.00 Laden/Versand
UBSY 20,00 45,00 PEBBLE BEACH GOLF NIGEL MANSELL 5
com s o1 20,00 45,00 CLOCKWORK - KNIGHT TETRIS 2 La. Sa. 10.00 bis 16.00 Laden/Versand
BlEch e hE I Sseirin 2 ;
: ! IRTUA Fi
B ons - RS B - SIATGE Itoratian
IFlFe SOCCER 95 zgigg :gioo Komplette Preisliste gegen 1,- DM in
M 5 =
‘aclygg ai%':ggssr; %ggg ;g gg ;AYE_R SECT&ON %K,;s:m!supmmfs Briefmarken anfordern. Alle Angebote
LAM DUN :
A A TE SHi SHILOB DEN gelten nur §olonge der Vorrrcﬂ reicht.
PRETTY FIG WIZAaD PINBALL Versand Preise & Ladenpreise kdnnen
" A OUTLAWS OF LOST DYNASTY MICKEY MOUSE 3 2
'VIRTUA &ACING gg,gg ig,gg RAMP FATAL Fugv srecma variieren.
) ! HEBEREKES POPOON SUPER © LUMNS
|S1DE pOCKeT 30,00 60,00 VIRTUAL VOLLEY!
SR e B 8% VIRTUAL VOLLEVRALL Versand Bestellannahme
A 5,
| LANDSTALKER 30.00 60,00 e Y

Ség: l.ﬂegu 2‘02 16 ANEASE. VERRAGE

|MEGA CD 2 + SPIEL 125 00 199,00 SURGICAL STRIKE

|DUNGEON EXPLORER 0, THEME PARK WORLD HEROES

|DUNGEON MASTER 30,00 60,00 SPACE ADVENTURE BASEBALL 2020

| ETERNAL CHAMPIONS 4500 75,00 DUNGEON EXPLORER SENGOKU 1

| EARTHWORM JIM 30,00 60,00 TOP PLAYERS GOLF

|FLYING - NIGHTMARE 20,00 45,00 CYBERLIP

POPFUL_MAIL 2000 45,00 SUPER SPY

SHINING FORCE CD 3000 60,00 |

Neo Geo CD 32 Bit mumu VERKAUF

NEO GEO CD (OHMNE SPIEL) 2.1(! OD 399,00
AERO FIGHTERS 2

HUN
WORLD HEROES PERFECT 40 00 70,00

ANKAVH VIII.IIII

|SNK NEO GEO KONSOLE 125,00 229,00
SNK NEO GEO SPIELE AB:- 25,00 60,00

CDX ADAPTO 30,00 60,00
ATARL IACURE MIT CYBERM. 125 00 wv 90
CHINGH svns.'somr KABE

WEITERE GEBIH\I.I(Il'I-TIIIl AUF IJ\GER

SEGA SATURNMN -+ SPIEL
CYBER SPEED

SHINING WISDON

LIGHT CRUSADER
VYECTORMAN
COMIC ZONE
WEAPON' LORD
BATMAN FOREVER

WAYNE GRETZKY

HI OCTANE

OMNE MUST FALL

FUGHT OF AMAZON QUEEN
THE VORTE

ACES OF THE DEEP
AY NETWORKS
SILVERLORD

[[] n!emio Gameboy

FATAL FURY 1

MAHIONG
KING OF FIGHTERS 95
PANlC BOMBER

2 PITEALL

NAM 75 3

5 SHOWDOWN 2 4u 00 70,00 MOmERBAsg 32X

P sooe oo VIRTOR B semix 32x Handler Anfragen erwinscht
SIDEKICKS 2 20,00 50,00 DEMOLITION G b hwei
GHOST PILOTS 30,00 80,00 FEVER PITCH SOCCER (gegen ewerbenac WelS)
ALAXY FIG 40,00 70,00 SKELETON CREW

SENGOKU 2 20,00 50,00 BLOODSHOT .

ART OF FIGHTING 2 20,00 50,00 NBA JAM 32X PHILIPS 550 + SPIEL + IMPEG 999,90 ax..: -

FATAL FURY SPECIAL 20 00 50, SPACE HARRIER PHILIPS 450 OHNE SPIEL & IMPEG a99 20

Top 0,00:°50,00 JUSTICE LEAGUE FOR 9.90

FlASHBACK
BURN

w, 30,00 60,00 N CYCLE

bt i e S Do g g SONY PLAYSTATION DT
PANAS. RGB + SPIEL 300,00 549,00 SPACE HULK
PANAS. FZY0 + 2. SPIELE 27500 499.00 FLYING NIGHIMARES STAR TREK I-Vi Ohne
GOLDSTAR PAL +_ SPIEL 275,00 499,00 KILLING T MR BEAN
§ DO HISC GERATE + SPIEL 25000 475,00 MAZER ANIMAL INSTINCT Spiel =
WING COMMANDER 3 30,00 45,00 KNEBWORTH P ’
e 5o
STARBLAI A I
SPACE AC 4500 8000 lubehor&ltardware EG A AT R“ DT
RISE OF THE ROBOTS 10,00 40,00 OLE
PANZER GENERAL 45,00 80,00
nNéi% T&gHspsen ao,og 65,00 ﬁg.'cso HZ AOAPTOR i

; : MMA i

FIFA SOCCER 20,00 55,00 gguspm’i‘%ya e PRO ACTION REPLAY . -
GEX 30,00 35,00 HAND OF ADVAN!AGE 10?50.«&0 1 Spiel ’
SLAM'N 1AM 30 00 65 00 sua TREK 25 ANNIVERsAaY S ARCA JOYS‘I’ICK

SN
MEGADR‘I)VESQ KON
(o] ACTlON REPLA\! 2

SONY EXTENS[ON CABLE = -
JAGUAR SPIELE AB:- 20.00 45.00 UNGEON ONY MOUSE mit Splel
NTSC/PAL UMWARNDLER NEU - 139, 1944 ACROSS 'I'HE RHEIN SONY MEMORY  CARD
220v/110v STROMUMWANDL 49,00 PEREEC T CEMERAL:Z SATURN CONTROL PAD nach wahl L
GAMEBOY. OHNE SPIEL 25, 00 45,00 ACK PRO. ACTION R. SATURN '
\GAME GEAR 4- SPIEL 45.00 89.00 MiCRO MACHINES 2 UNIVERSAL AUAPTCR SATURN
| GAME GEAR SPIELE 75,0{! 129,00 CHAOS CONTROL LENKRAD SATU
GAMEBCQY SF'IELE AB:- 5.00 15,00 MASTER OF MAGIC JOYBOARD SAT
| GAME GEAR SPIELE AB:- 10,00 20,00 VIRTUA CHESS Ct)a RO 1.ERCONTROLLER
SUPER GAME 00 45,00 MAD  MNEW. FRA
MEGA 32X AUFSATZ .00 179.00 STAR TREK A FINAL UNITY GAM
SUPER SCOPE + & SPIELE 20,00 49,00 STARLORD MCD 7] BACK UP RAM

PC CD GRAVIS GAMEP,
G-BOY PRO ACTION REPLAY
30O GOLDSTAR PAD

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr Laden

0541-66016

th Bis 20: 00 Uhr

Next Generation Konsolen

NEO GEO CD

1?;;:e1699 ~ DM

DER SPIELSPAB FUR ALLE SYSTEME

Varbehalt: Unser Angebot ist freibleibend. Liefermaglichkeit, Irmum sowie Zwischenverkauf mdssen wir uns vorbehalten Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverw
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht aul Erfullung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberthrt. Eigentumsvorbehalt: Die geliefert )
Bezahlung Eigentum der Metropalis GmbH. Teill whﬂrunq( n Wird bei der Bestellung nichts. gegenteiliges angegebp’] so behalten wir uns vor, wahhweise Kﬂmp\en oder Tf-‘nlw[un_mupn durchzuft
Umtausch st nur bei Falschlieferung moglich Bei RGcksendungen mufy eine Kopie der Rechnung beigeleqt werden. Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Postste
mit der orginalen Versandpackung ~ Gewahrleistung. FUr alle neuen Produkte gibt es eine Gewahrleisiung gemal den Angaben des jeweiligen Herstellers Bel lu';mnmry,ul(re-m ur ebra
I mbH keine Garantie. Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um. dem Kunden nur eir wdfreie War 24
ist ausgeschlossen




Der Spieletyp
(militdrische

Simulation) und
die Thematik
(Das dritte
Reich gegen den
Rest der Welt)
sind in Deutsch-
land umstritten,
unter japani-
schen JugendH-
chen aber ein
Renner.

Auch wenn man
solch verein-
Jachter und ein-
seitiger Darstel-
Iung des 2. Well-
kriegs kritisch
gegeniiberstebt,
ziebt man den
Hut vor Prilzisi-
on und Aufwand
der "Comman-
der”-Serie . Spie-
lerisch stimmit
einfach alles.
Nur Hardcore-
Strategen mit
"Avalon Hill"-
und "SSI"-Ver-
gangenbeit mur-
ren iiber den
lapsigen
Umgang mit
militdrischen
und geographbi-
schen Mag-
stdben.

World Military
Commander

Geschichtsstunde fiir
Saturn-Besitzer:  Mit
dem "World Advanced
Military Commander” er-
= scheint das Remake eines

bis heute ungeschlagenen
Mammut-Strategiespiels, das zuletzt
1992 als "Advanced Military Comman-
der” die Importliden unsicher machte.
Das Mega-Drive-Modul war die Neuauf-
lage eines PC-Originals des Japano-Her-
stellers System Soft aus dem Jahre 1988.
Sega nahm sowohl die 16-Bit-Version,
als auch das Saturn-Spiel in die eigenen
Hinde und schnitt die Geschichtssimu-
lation millimetergenau auf die jeweilige
Hardware zurecht. Die Ubersichtskarte,
auf der Ihr Eure Truppenbewegungen
plant und ausfithrt, blieb nahezu unver-
dndert. Doch im Duell-Bildschirm rollen
nun keine Mini-Vehikel mehr herum:
Auf dem Saturn zoomen und rotieren
3D-Flugzeuge, Schiffe und Versorgungs-
lastwigen.

Boage
A AGr

51 R4

wnitd|[FEinagr] | Tl
o el '*‘L?.é‘}fvﬁ’rm Cimy
gim Meni-Gestripp stof3t Ihr nur selten aufj
ein verstandliches Schaubild: Eine strate-
gische Karte des Frankreich-Feldzugs.

Kein Spiel flr Pazifisten: Simuliert werden
Uber hundert Vehikel und Waffentypen,
Weiterentwicklungen und Modifikationen.

Spielerisch wurde der "Military Com-
mander” etwas vereinfacht, dafiir aber
raumlich erweitert. Auf dem Saturn diirft
Thr withlen, ob Ihr in eine deutsche,
amerikanische oder japanische Uniform
schliipft. Statt einer gewaltigen Cam-
paign wie in der Mega-Drive-Version
gibt’s nun drei kiirzere, einen deut-
schen, einen japanischen und einen
amerikanischen Feldzug — u.a. mit der
Seeschlacht von Midway und dem
Kampf um den Guadakanal. Egal, fir
welchen Feldzug oder welches
szenario Ihr Euch entscheidet:

Einzel-
Von
Anfang an werdet lhr mit einem harten
Gegner und einem uniiberschaubaren
Waffenarsenal konfrontiert. Kurzgehalte-
ne Einfihrungsszenarien wie in der
Mega-Drive-Version gibt's diesmal nicht.
Im Lauf einer Kampagne werden nahe-
zu alle Fahr- und Flugzeugtypen,
Schlachtschiffe und Versorgungs-Vehi-
kel des zweiten Weltkriegs simuliert.
Elemente klassischer amerikanischer
Tabletop-Simulationen ("Zone of Con-

|| Kiare Darstellung, praktische Benutzer- |
flihrung: Durch dunkle und helle Felder wer-
den Euch Routen und Ziele vorgeschlagen.

Auf deutscher, amerikanischer oder japani-
scher Seite spielt Inr im "Military Commander”
die signifikanten Schiachten der 2. Weltkriegs.

Alte Spielmechanik mit neuer Optik und

exotischen Schauplatzen: Ein japanisches!

Geschwader jagt ein niederlandisches
Schlachtschiff im Pazifik.

trol”, Erfahrungs- und Bewegunspunkte)
wurden mit Benutzer-
fiihrung kombiniert — die Steuerung der
Armeen wird Euch so leicht gemacht,
dag Ihr mit etwas Miihe sogar die vor-

ausgereifter

liegende japanische Version versteht.
Nur die Hintergrund- und Zusatzinfos
bleiben Euch auch langfristig verschlos-
sen, Eine US-Version ist nicht geplant.

Der 32-Bit-"Commander” ist nicht so
ausgereiflt wie sein 16-Bit-Vorgiinger.
Die 3D-Kampfeinspielungen sehen
bombastisch aus, schlucken aber zuviel
Zeit. Schaltet sie
fesselndes Commander-Update mit
neuen Missionen an exotischen Schau-
plitzen.  Zapp Games, Mainz, Tel. 06131/230492

aus und Thr habt ein

Ultra-milita

ischer Japano-Klassiker
im 32-Bit-Gewand: Zugunsten der 3D-Ani
mationen wurde spielerisch abgespeckt

MAN!AC november



Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
ersonliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
10.00-18.00 Uhr

AERO THE ACRO-BAT 2

BATMAN FOREVER 89,95/
BOCGERMAN

BUBBLE & 5C

CHUCK ROCK 2

CLAYFIGHTER 49.95
COMIX ZONE 10985

DAFFY DL
DAS DSCHUNGELBUCH
DEMOLITION MAN

n Hollywood

Runner

O THE DOLPHIN 2
F1 WORLD CHAMPIONS. 69,95
e

SOCCER '95 5

VASAKI SUPERBIKES
KONIG DER LOWEN
LANDSTALKER

LIGHT CRUSADER
LoTus 2

MARI

MEGA SWIV -
MEGA BOMBERMAN

MEGA MAN - Willy Wars 108,85
a5

MICRO MACHINES 2 <A 69,

NBA LIVE '95

NFL QUATERBACK )
NHL HOCKEY '96 99,95
PAGEMASTER 69,95

PETE SAMPRAS TENNIS
PETE SAMPRAS
PGATOUR GOLF 2
PGA TOUR GOLF 3
PRIMAL RAFE

PROBOTECTOR B

SAMURAI SHODO! 89,85
SD VALIS <8I ng> jap. :59.95
SEAQUEST DSV 89.95
SHINING FORCE 2 88,85
SOLEIL

SONIC 3

SONIC & KNUCKLES
SONIC SPINBALL
SPARKSTER

SPEEDY GONZALES
STARGATE

STORY OF THOR
STRIKER
SUBTERANIA

S. STREETFIGHTER 2
SYNDICATE
TAZMANIA 2
THEME PARK
TOTAL FOOTB.
TRUE LIES
URBAN STRIKE
VIRTUA RACING
WARLOCK

WORLD OF ILLUSION
X-MEN 2

125,95
69,95
49,95
88,95

SONDERANGEBOTE !l!
MEGA DRIVE:

3 SPORT-GAMES:
Super Monaco & Wimbledon Tennis &

Ultimate Soccer 89,95
ADV. OF MIGHTY MAX 34,95
AERO THE ACROBAT 3995
ARCH RIVALS 29,95
ASTERIX 39,95
BACK TOTHE FUTURE 3 39,95
BALLZ 3D 2095
BARKLEY SHUT & UP 4495
BILL WALSH FOOTBALL 29,95
BLADES OF VENGEANCE 29,95
Blogdshoot / Battie Franzy. 48,85
BRUTAL - Paws of Fury 39,95
BUBSY THE BCBCAT 2 49,95
COMBAT CARS 38,95
CORPORATION 2085
Cosmic Space. & Fantastic Ozzy. 39,95
DAVIS CUP TENNIS 30,95
DRACULA 29,95

DRAGONS REVENGE 49,95

E.A Hockey & John Madden 42,95
ETERNAL CHAMPIONS 39.95
FLINK 39.95
GAUNTLET 4 29,95
GENERATION LOST 30,95
GLOBAL GLADIATORS 39,95
GODS 38,95
HAUNTING 30,85
HAVOC 39,95
HURRICANES 4985
HYPERDUNK 29.85
INCREDIBLE HULK 39.95

ONAL RUGE

LF P

JUSTICE LEAGUE 59,95

)

MR, NUTZ 39,95
MUTANT. L. FOOTBALL: 2095
NBA JAM 49.95
NBA SHOWDOWN 39.85
NHL HOCKEY "85 49,95
NORMYS BEACH BABES 29,95
PAC-MANIA

PELE WORLD. SOCCER

PHELIOS

PITFALL

BASEBALL '04
RASENMAHERMANN

REVENGE OF SHINOB!
RISE OF THE RCBOTS
ROBOCOP Vs TERMINATCR
SHAQ FU

SONIC 2 5
STEEL TALONS 39.85
STREETF <
STREE §
STRIDER 2 X
SUPER KICK OFF 3
SWORD OF VERMILLION 2
SYLVESTER & TWEETY B
TALMIT'S ADVENTURE

TECHNQ CLASH

T 2+ Judgment Day <A>
TOE JAM & EARL 2

TOUGHMAN CONTEST 49.95

WIZIN LIZ 25,95
WORLD CUP ITALIA 80 29,95
WORLD CUP USA '94 29,95
VWF RAW 59,95
YOG BEAR 49.95

ZERO THE KAMIKAZE SQIR. 59,95

ZOMBIES 49.95
ZO0L 39.95
ZUBEHOR
MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE KONSOLE 159.95
2 INFAROTS JOYPADS 49.95
3/6 BUTTON PAD je 20,95
4 MULTIPLAYER ADAPTER 59,85
ACTION REPLAY 2 89,85
JOYPAD - Verlangerung 12.85
BGB <Scart> 1/ 2. KABEL j8 24,95
2GAMES IN 1 49,95
5 GAMES IN 1 89,85
ADAPTER US / PAL 69,85
BACK UP RAM 68,95
ANDROID ASSAULT US 78.95
BATMAN RETURNS 18,95
BC RAGERS 49,95
BEAST 2 56,85
ECCO THE DOLPHIN 59,95
ETERNAL CHAMPIONS 80.85
FAHRENHEIT 89.95
FIFA SOCCER 59.95
FLYING NIGHTMARES 69,95
FORMULA 1 RACING US 69.95
HOOK 39.95
KEIO FLYING SQUAD 89.85
LUNAR 2 US 119,95
NEA JAM 49,95
NHL ‘94 49,95
POWERMONGER 2995
PRINCE OF PERSIA 39,95
SHERLOCK HOLMES 39,05
SHINING FORGE 8985
SNATCHER 89,95
SOULSTAR 59,85
SYNDICATE 99,95
THEME PARK 8995
WORLO CUP USA 4. 58.96

GOLF MAGAZINE: 99.05
KNUCKLES' CHAQTIX 98,9

METAL HEAD 118,85
MOTHERBASE 109,95
MOTORCROSS CHAMP. 109,95
SLAM CiTY-S.Pippen <CO> 89,95
STELLARASSAULT 90,95
SUPER SPACE HARRIER 78.95
Toughman Contest Boxing 89,95
VIRTUAL HYDLIDE 108,05
WWNE RAW 98,95

Bernd Herfurth

|

SATURN & Virtua Fighter
6 PLAYER ADAPTER

nenkabel mit Bildfilter

829
69,85
54,95

JOYPAD SATURN
VIRTUA STICK

SATURN GAMES:

Bug
CASPER
Clockwork
CYBER SPE!
CYBERIA

DIGITAL PINBALL
FANTASY PINBALL
G.AXE - DUEL

GALE RACER
GREATEST NINE

LAYER SECTIO
Magic Knight Ray Earth
MYST

URNAMENT
GOON
PEBBLE BEACH GOLF
RACE DRIVIN

OTICA
G WISDOM
SHINOBI X
STREETFIGHTER-The Mavie
SUIKO ENBO jap
HEME PARK
TWIN BEE DELUXE
VICTORY GOAL
VIRTUA FIGHTER

jap.

jap.

VIRTUAL HYDLIDE
VR BASEBALL

ACTION REPLAY

CASTLE CF ILLUSION
CHUCK ROCK 2

DESERT STRIKE

DONALD DUCK-Deep Duck
DONALD DUCK-Lucky Time
GLOBAL GLADIATORS
HALLEY WARS

KLAX

MICKEY MOUSE 2

MICRO MACHINES

NBA JAM

OLYMPIC GOLD

QUTRUN

PETE SAMPRAS TENNIS
PGATOUR GOLF
POWERSTRIKE

PRINCE OF PERSIA
ROBOCOP Vs TERMINATOR
SHINOBI 1

SHINGBI 2

SONIC

SONICG 2

SONIC CHAOS

SONIC SPINBALL
STREETS OF RAGE
SUPER MONACO GP 2
SUPER SPACE INVADERS
TERMINATOR

WORLD CUP SOCCER

varschiedene Titel

SONDERANGEBOTE !!!
SUPER NINTENDO

ACTRAISER <A> 49,95
ACTRAISER 2 69,95
ADDAMS FAMILY 1 49.95
ADV. OF MIGHTY MAX 39,95
AERO THE ACROBAT <A>

AERO THE ACROBAT 2
ARDY LIGHTFOOT

ART OF FIGHTING <A>

AXELAY 49,95
BLAZING SKIES <A> 39,95
BRAINIES

CHOPLIFTER 3 <A>
CLAYFIGHTER <A>
CLAYFIGHTER 2
CLAYMATES

COOL WCRLD <A>
CRASH DUMMIES
DARIUS TWIN <A>
D! UNGELBUCH <A> 59!
JIM

EEK! TH
EQUIND
F1 WORLD Cl

HAMPIONS.E.
1EV r Mauswanderer <A>

FIFA SOCCER

FLASHBACK

G JL PATROL<
GOOF THOOP <A>
HOLE IN ONE GOLF <A> 48,95
HULK 38,95
JACK NICKLAUS GOLF <A>
JURASSIC PARK <A>
JURASSIC PARK 2

K.K. Player Managar <A>
KICK OFF 3
KING ARTHL
LAST ACTION HERO <A>
LEMMINGS <A>
LEMMINGS 2

LETHAL WEAPON <A>
MAGIC BOY <A>

MAGIC SWORD <A>

bia 2>

MEGA MAN X

METAL MARINES

MICKEY MANIA

MICRO MACHINES
MR.NUTZ <A>

NFL QUATERBACK

NHL HOCKEY '95 <A>

N. MANSELL WORLD C.<A>
OPERATION STARFISH
PAC-ATTACK <A>
PAGEMASTER

PIERRE LE CHEF <A>
PILOTWINGS <A>

PINK PANTHER <A>
PINBALL FANTASIES
PIRATES OF THE DARK W.
PLOK <A>

POCKY & ROCKY <A>
POP'NTWINBEE 142
PRINCE OF PERSIA <A>
RASENMAHERMANN <A> 38,95
RISE OF THE ROBOTS 39,95

S.0.5.-SINK OR SWIM 4995
SHAQ FU <A> 3995
SKYBLAZER <A> 49,05
SMASH TENNIS 49,95
SOCCER KID <A> 49,95
SONIC BLASTMAN <A> 49,95
SPACE ACE <A> 49,95
SPIDERMAN - Animated 59,85
SPIDERMAN - X-MEN 59,95

33,95

STARWING

STREET RACER 59,95
STREETFIGHTER 2 <A> 59,95
STREETRIGHTER 2 TURBD 69,85
STRIKER <A> 49,95
SUPER ADV. ISLAND <A> 49,95
SUPER ALESTE <A> 59,85
SUPER BOMBERMAN 2 <A> . 59,95
SUPER CONFLICT, 59,95
SUPER MARIO KART 89,95

ersand

Fax: 0251 /5279 71
An / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 = 48151 Minster

SUPER DROP ZONE

SUPER ICE HOCKEY

S, MARIO ALL STARS <A>
SUPER MARIO WORLD <A>
SUPER METROID <A>
SUPER MORPH

SUPER PANG

SUPER PUTTY <A>

SUPER STAR WARS <A>
SUPERTENNIS

SUPER TURRICAN <A>
SYNDICATE

TERMINATOR 2-J. DAY
TIME SLIP <A>

TRODDLERS <175 Levels> <A>
TROLL ISLAND <A>

TROY AIKMAN FOOTBALL
VORTEX

WARLOCK

WHERE INTHE WORLD ISC.S
WORLD CUP USA '94

WWF RAW

X-KALIBRE 2097

YOGI BEAR

YOSHI'S COOKIE <A>
YOUNG MERLIN <A> 49,95

ZERD THE KAMIKAZE S, <A> 69,95
ZOMBIES 49,95
zooL 39,95
SUPER NINTENDO:
BATMAN FOREVER 109,85
BIOMETAL <A> 99,95
BRAIN LORD US 69,95
CAPTAIN COMMANDO 99,95

CHRONO TRIGGER <Nachfolger
von Final Fantasy 3> US 139,95

DEMOLITION MAN 109,95
DEMONS CREST <A> 89.95
DIRT RAGER FX 99,85
DONKEY KONG COUNTRY 109,85
DRAGON VIEW Us '89.95
EARTHBOUND Us 109,95

EYE OF THE BEHOLDER US

FINAL FANTASY 2 US 128,95
FINAL FANTASY 3 Us 139,95
F.F.3 Spislberater <480 Seiten> 49,95
FLINTSTONES 7495
FLINTSTONES-The Movie<A> 73.95
FOREMAN FOR REAL 99,85
GEMFIRE us 79.95
HEBEREKE POPOON <A> 69,85
HEBEREKE POPOON 2 89,85
ILLUSION OF TIME 09,95
INT. SUPERSTAR SCCCER 109,95

SUPER BC KID

SUPER MARIO WORLD 2
SUPER PINBALL
SUPER PUNCH QUT

S RETURN OF THE JEDI
SUPER TURRICAN 2
THEME PARK

TOTAL FCOTBALL
TURBO TOONS
UNIRALLY

X-MEN

S-NES ZUBEHO

S-NES Konsole & Fifa Saccer

& S. Mario All Stars

2 INFAROT-JOYPADS

B SPIELER ADAPTER
ADAPTER US / PAL *Fire"
ACTION REPLAY.3
FIGHTER STICK SN ‘Fire*
PAD

SCART / RGB KABEL

SV 334 <durchsichtig>
SV 337 Pad

SV 338 Topfighter

ULTRA 2 in ONE PAD

269.95
69.85
49,95
29,95
89,85
79,95
29,85
24,95
28.85
59,95

119,95
39,95

GAME B

GAME BOY & TETRIS
ACTION REPLAY
AKKULADER & LADEGERAT
AUTC ADAPTER

COOL SPOT

KIRBYS PINBALL <A>
MEGA MAN 4

MRA. NUTZ <A>
PAGEMASTER

ROBOCOP Vs TERMINATOR
SAMURAI SHOWDOWN
SEQUEST DSV

WWF - Super Star 2 <A>

3 DO Gebraucht-Konsole
3 DO Games Gebraucht

599,95
ab 48,95

PLAY STATIO

PLAY STATION “Hardware"
Controller

Memary Card

Mouse

H 69,95
JELLYBOY <A> 79,95
JUDGE DREDD 89,95
JUNGLE STRIKE 89,95
JUSTICE LEAGUE 79.85
KID CLOWN IN CRAZYC. 69.95
KONIG DEH LOWEN <A> 79,95
LORDOF DARKNESS Us 79,85
LORD OF THE RINGS US 89,95
L. MATTHAUS SOCCER 99,95
LUFIA usS 89,95
M. BASLER SOCCER <A> 99.95
MEGA MAN 7 9995
MEGA MAN X 2 98,95
MICHAEL JORDAN CHAOS .~ 59,85

Micke & Minni Myslery Circus 99,95
NBA JAM TOURNAMENT 79,95
NBALIVE 95 109,95
PAC IN TIME 69,95
PAC MAN 2 109,95
PITFALL 69,95
POCKY & ROCKY 2 69,95
SHADOW RUN 99,95
SIDEPOCKET <Bllliard 79,95

SIMCITY. 88,95
SLAM MASTERS <Catchen> 79,95
‘SOCCER SHOOTOUT 89,95
SOULBLAZER 98,95
SPIKE MAC FANG LS 88,95

'STARTREK STARFLEETA. 79,95
STARGATE 69,95

I
ASSAULT RIGS <2411>

579,85
59,85
46,95
59,95

.85
89,95

Battle Area Toshinden 89,95

CYBERSLED 89,95
Destruction Derby 99,95
DIGITAL PINBALL 89,95
DISK WORLD 89,95
EXTREME GAMES 89,95
HEBEREKE POPOON 2 89,05
INT. CHAMP. SOCCER 89,95
JUMPING FLASH 89,95
KILLEAKTHE BLOGD 89,95
KRAZY VAN <24.11> 89.95
LEMMINGS 3D 89.95
LOADED 89,95
NBA JAM TOURNAMENT 89,95
NOVASTORM 89,95
PARCDIUS 89,95
PHILOSOMA <24.11> 89,95
RAIDEN PROJEKT 89.95
FAPID RELOAD 89,95
SHELL SHOCK 89,95
Spot Goes Teo Hollywood 89,95

-STARBLADE ALPHA <24.11> 89.95
STREETFIGHTER - The Movie 89.95

TEKKEN <10.11>

THEME PARK

TOTAL ECLIPSE TURBO
TWISTED METAL <24.11>
WAR HAWK

108,95
89,95
£8.95
88,95
89,95
9,95




HOsSS -
Vom Reaktor zum Tentakel-Druiden: Ihr sammelt
SchuBextras und ballert wild drauf los.

Mazer

Nach einer Serie von
FMV-Ballereien
("Space Pirates” & Co.)

versucht sich American
Laser Games nun am
Puzzle-Genre. In "Mazer”
hetzt [hr einen von vier unter-
schiedlichen Helden durch isometrische
Digi-Labyrinthe. Thr befreit Gefangene,
sammelt Schutzschirme und Power-Ups
und priigelt auf Reaktoren ein: Bricht
der Schild der Energiestation zusam-
men, mutiert sie zum Roboter-Obermotz
und explodiert nach hitzigem Zwei-

kampf in einer gerenderten Sequenz.
Ihr studiert die aktuelle Level-Bilanz

- iy -

Disput mit der Freundin: Die gekid-

nappte Kimberly macht den vertrottel-
ten Dexter Uber Funk zur Schnecke.

assiker aus den Blulh
entricklans frohlocken
der Resl beklag! mangelnde Interaklion

Befreite Geiseln hinterlassen Bonus-
Plaketten: Wahrend der Rettungs-
aktion umlagern Euch Mini-Mechs.

und stobert im folgenden Abschnitt
unter Zeitdruck Plaketten auf. Wer nach
dem ersten Abschnitt noch erstarrt vor
der Konsole hockt, feuert spitestens
jetzt die CD in die Milltonne: Verpixelte
Grafiken und Bildwechsel-Animationen
frustrieren selbst den anspruchslosen
Beobachter, die schludrige Steuerung
verdammt Euer Armuts-Sprite zu Ketten-
kollisionen. Der taktische Wert der fan-
tasielosen Irrgartenkonstrukte liegt nahe
an der Nullgrenze, die Labyrinth-Idee
bleibt spielerisch ebenso ungenutzt wie
der schwachsinnige Wechsel zwischen
verschiedenen Kameraeinstellungen-

und -Entfernungen. Wer seine Freunde
mit wirrem Grafik-Mull entsetzen will,
greift zu. Ich erhole mich derweil von
der schockierenden Test-Session. rb

Hammert auf den A-Knopf ein und
steuert nach rechts: Dexter quetscht
sich zwischen den Robotern hindurch,

Space Ace

Nach
Lair"-Ritter Eric turnt

"Dragons

der zweite (und letzte)
FMV-Held der Don-
Bluth-Studios aufs 3DO.
Weltraum-Ass  "Space
Ace” will Freundin
Kimberly aus den Klauen vom Welt-
raumschurken Borf befreien: Der fette

seine

Pirat hat sich in seiner Raumfestung ver-
schanzt, die Rettungsaktion leidet unter
dem verweichlichten Alter-Ego Eures
Titel-Helden. Zum muskelstrotzenden
Kraftpaket mutiert Ihr nur fiir wenige

Die Wande dienen weder als Hindernis
noch als Schutz: Nach einem Treffer
verschwinden die Stahl-Reihen.

riesenss | 23 7/

Das katastrophale Irrgarten-Gestolpere
mit mieser Digi-Optik eignet sich besten-
falls als neues Strafvollzugsmitiel,

7

Dexter kurz vor der Verwandlung zum
"Space Ace": Drickt die A-Taste in
Folge und mutiert zum Superhelden.

Sekunden, den Rest der FMV-Opera
erlebt Thr aus Sicht des schwiichlichen
Dexter. Wie "Dragons Lair” ist "Space
Ace” ein aufwendiger Animations-Strei-
fen, der auf Eure sporadischen Pad-
Kommandos wartet. Ace alias Dexter
springt iiber Hindernisse, weicht feind
lichen Attacken aus, diist mit einem
Jager durchs All und ballert schmierige
Aliens tiber den Haufen.

Wer auf interaktive Zeichentrickaben-
tever und Cartoon-Humor steht, greift
zu: Der Schwierigkeitsgrad ist fair, die
Steuerung eindeutiger als das frustrie-
rende "Dragons Lair"-Geschlingere
FMV-Muffel nehmen Abstand. rb

Testmuster von Dvnatex, Dortmund, Tel.: 02317556140
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Gameboy-

Sonderangebote
§ ]

G meboy-lubehur

Tl s 555 aeaana

Syndicate-kompl, dt

- 2-2-2-2-2-3-3- 3 3 23 3

ESs a5

AN

Super NES-
Sonderangebote
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Mega-CD-
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F & 390
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ot %00
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Mega Drive-
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J & L
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12480 " : Preise variieren
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o B . Munich Software Center
R 4 Theresienstr. 152
i ! 80333 Miinchen
¢ Gn . Tel 089/52 27 87
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Per' digitaler
Kamera verfolgt
Ibr Euer lelztes
Rennen und ver-
bessert so Euren

Fabrstil.

Entwickler: Reflections, GB = Produzent: Tony Parkes = Design: Martin Edmondson = Sound: Tim Swan
und Elliot Sumner = Programmierung: Michael Troughton, Russel Lazzari und Robert Troughton

Destraction Derlf

Dank Psygnosis erreicht
ein weitereres Unterhal-

g

" | tungsspektakel aus den
A | USA die europiiischen
\#s7 o .
s Spieler: Nachdem es Joy-

7 \/ pad-Artisten bereits wiederholt
mit WWEF-Wrestlern und "American Gla-
diators” aufnehmen durften, betretet Thr
nun die Arena des "Demolition Derby”.
20 Fahrer wagen sich mit ihren Automa-
tik-Vehikeln zum ultimativen Crash-Test
auf ein offenes Spielfeld. Wiihrend in
der Real-Vorlage der letzte Raser mit
intaktem Wagen gewinnt, habt Ihr in
"Demolition Derby” die Wahl zwischen
mehreren Spiel-Modi: In der Meister-
schaft kassiert Thr Punkte fiir gekonnte
Karambolagen und gefahrene Zeit, im
Duell miiSt Thr nur den Gegner ver-
schrotten. Hartgesottene Spieler wihlen
den "Total Destruction"-Mode und ver-
suchen auf Zeit gegen 19 Kamikaze-
Piloten zu bestehen.

Wer lieber auf einer anstindigen
Strecke die Polygone zersplittert, nimmt
an den "Stock Car™- und "Wrecking"-
Meisterschaften teil: Auf finf Strecken
brettert [hr fiir Bestzeiten um die Kur-
ven oder zertriimmert feindliche Karos-
serien auf der Jagd nach Punkten. In
beiden Meisterschaften mift Thr Euch
durch fiinf Divisionen kiimpfen: In jeder
Division stellen sich Euch auf fiinf
Strecken drei Gegner, die Euch im
Kampfgetimmel gnadenlos auf den
Gurt riicken. Seid Thr siegreich, steigt
lhr eine Division auf, bis Thr in der Mei-
sterklasse gegen die gefihrlichsten Fah-
rer antretet. Zu allen drei Meisterschaf-
ten diirft Thr auch einen Kumpel mit
eigener Playstation einladen und ihm
per Linkkabel das Blech {iber die Ohren
ziehen. Habt Ihr die passende Spiel-

Total Destruction
WINNIE

68:22
67:86
63:24

ULTRAOL!
MANIAC

ULTRAOL! 61:89
ROBZAENG L 02:52

Rekorde zum Mitnehmen: i
Per Memory-Card speichert Inr Eure |
Bestzeiten und Spielstéande.

Haben Euch die Gegner an der Bande |
eingekreist, sucht Ihr am besten Schutz 4=
hinter einem anderen Wagen.

Zwei Wege flihren aus der Arena: Einer
direkt ins Krankenhaus (oben), der
andere auf's Sieger-Podest (unten).

Variante angewihlt, geht’s ab auf die
Piste: Zu Spielbeginn betrachtet Thr Euer
Fahrzeug aus der Hubschrauber-Per-
spektive; per Knoptdruck zoomt Thr in
drei Schritten an Euer Fahrzeug heran,
bis Thr die "Ridge Racer™-Perspektive
erreicht habt. Euer Fahrzeug besitzt eine
automatische Gangschaltung und kann
vorwiirts und riickwiirts beschleunigen.
Statt Ubersichtskarte, Drehzahlmesser
und Geschwindigkeitsanzeige erblickt

MATERIALSCHLACHT =

aus hochtourigen Raser-G

101

Mang aut menr

:na an Ubersicht: Plotzli

mstandliche

SChNAcK W

Destruction Derh

SILECT-FORIAT
L1-CARD 1
RI-CARD2

Zwischen den Rennen speichert Ihr,
Uberprift Eure Plazierung oder verfolgt
Eure Crashs in der Wiederholung.

Thr in der rechten unteren Ecke einen
Grundrif Eures Fahrzeugs, auf dem far-
bige Pfeile den Zustand Eures Wagens
anzeigen. Verfirbt sich ein Pfeil von
griin Gber rot zu schwarz, ist der mar-
kierte Teil zerstort. Wihrend Euch ein
kaputter Kofferraum oder eine gebro-
chene Hinterachse nur abbremst, beein-
trichtigt ein abgerissenes Voderrad
auch Eure Lenkung: Der Wagen zieht
nach rechts oder links und it sich

r Mischung

pernden Crashs

sen und aig

apal
ihibaren Schnick-

tig Kor

Der "Total Destruction”-Mode fir Einzelké@mpfer: Auf Euch allein gestelit fliichtet Ihr in der
Destruction Derby-Arena vor 19 toliwGtigen Kollegen.

MAN!AC november



Auf Rennstrecken mit einer Kreuzung und im Destruction Derby habt Ihr am wenigsten
Ubersicht. Dort empfehlen wir die Helikopter-Perspektive.

- W, £l v
Die "Ridge Racer”-Perspektive eignet
sich fiir alle gerade Strecken, sorgt bei
Crashs jedoch fir Verwirrung.

kaum unter Kontrolle bringen. Doch
selbst dann mut Thr noch nicht ausstei-
gen: Gefahren wird, bis der Motor auf-
hort zu tuckern. Je nach Spiel-Modus

BEAST-SYNDROM = Auch nach einer personeilen Umstrukturierung hat
Reflections ("Shadow of the Beast”) verges
Spieldesigner anzustellen. Technisch und g

Derby" tadellos und hichst originell, nur
ndrgeln. Abgesehen von der beschel

Labyrinth der Meniis, lcons und Mini-Animationen), argerte mich
das Fehlen eines Tachometers, der Euch zeigt, inwieweit ein
Crash-Schaden Eure Geschwindigkeit beeinfluBt. Angesichts
ZerstOrungs-Action hatten auch Boxenstops mehr Sinn gemacht
als 2.B. bei Segas "Daytona”. Leider laBt sich Euer Mechaniker-Truck
nur kurz in einer sinnlosen Animation blicken. Im Kern ist das Spiel
jedoch fehlerlos: Das Kino-gepriifte Fahrverhalten der unverwiistlichen
Ami-Kutschen a8t massig Freiraum fiir Zerstorungsmanover und Taktik

MAN!AC november

Mann gegen Mann oder alle 20 zusammen: Im "Wreckin® Racing”-Modus muBt lhr nicht als
erster durch die Ziellinie brausen, sondern Punkte fiir gekonnte Crashs sammeln.

Nach mir die Kamera: Diese Ansicht hilft
Euch bei Abdrang-Mandvern und
hinterlistigen Vollbremsungen.

&

flachtet Thr im Zickzack-Kurs vor rabia-
ten Angriffen, schliingelt Euch elegant
durch Massenkarambolagen oder bret-
tert todesmutig in den nidchstbesten

20, einen erfahrenen
fisch ist "D an

risch gibt's Grund zu
Benutzerflihrung (gin

der

Andere Versionen

Die digitale Kamera: Nach jedem Ren-
nen laBt Ihr die Zerstérung nochmal
uber den Bildschirm donnern.

X —

Lao no.

Im "Stock Car"-Mode muBt Ihr die Geg- :
ner nicht zusammenfahren, sondern um §
die hochste Plazierung kdmpfen.

Gegner. Erst wenn Ihr die Ziellinie pas-
siert, das Rennen aufgegeben oder Eure
Karre zu Schrott gefahren habt, verlaft
Ihr das Cockpit. Doch nicht nur das
Wagen-Schema zeigt Euch den Zustand
Eures Gefihrts: Bevor die Kiste rau-
chend auf der Fahrbahn liegenbleibrt,
zerbeult sich die Karosserie, bis Thr Euer
Logo auf der Fahrertiir nicht mehr
erkennen konnt. Withrend Motorhau-

ben-Splitter durch die Gegend fliegen,
Frauen kreischen und digitale Splitter-
Geriusche aus den Boxen klirren, kom-
mentiert ein Moderator das Geschehen
mit einer Reihe von Standard-Sitzen.
Dazu stampfen Techno- und Jungle-
heeinfluBte Pop-Stiicke. Zum Neo-G-
Con ist das Spiel nicht kompatibel. oe

PLAYSTATION
100 MARK
. SONY

5%
| 77 %

Beeindruckende 3D-Technik und feurige
Chrash-Tests lassen iiber Ladepausen und
umsténdliche Benutzerfiihrung hinwegsehen.

Zur Zeit keine weitere Version geplant.

Loading

Dﬁ’. umstédndli-
che Benuizer-
Siibrung schafft
unndtige Lade-
pausen: Wollt
Ibr z.B. ein mif-
lungenes Rennen
wiederholen,
brecht Ibr die
Meisterschaft
ab, gebt vom
Hauptmenii ins
Speicher-Menii
und wdbit den
letzten Spiel-
stand an.
Danach nuifst
Ihr Euch wieder
auf die Strecke
klicken —warum
gibt s kein einfa-

ches "Replay”™?



Design, Or

g und P Bullfrog, GB (Peter Molyneux u.a.) = Produzent:

Mark Webley = Programmierung tPlnithllonJ; Jay Butler, Mark Rabjohn « Entwicklung (Saturn): Krisalis
(GB) = Programmierung (Saturn): Simon Pashley = Grafik: P.McLaughlin, M. Man, C. Hill, F. McGechie u.a.

eme Park

Der einzige Unterschied zur Saturm-
Version: Auf der Playstation nutzt der
Manager den triiben Sonntag zum
3D-Spaziergang Uber sein Geldnde.

Jerlw' Aspekt

des Jabrmarki-

Business wird

simuliert, zur

Planung und - - —
11 SEFP e i ——ana mssoomnn .
. so— 548 5 5 R L i e L e " :
= Wihrend Ihr mit den Feuerknopfen Attraktionen aufstellt und Getrénke ordert, ruft ein Druck  #
auf die seitlichen Taster entweder das Hauptmend (Bild) oder ein individuelles Standmeni auf.

Kalkulation
greift Ibr auf

einen standig

Tarifverhandlungen solange die Kekse
(Mitte) reichen: Ihr pokert Euch an den
Gewerkschaftsflhrer heran...

aktualisierten So eine Mischung brin-  Siiigkeiten-Lager und Eure Entwick-

gen nur die Strategie-

Geschiftsbe-

P | Virtuosen von Bullfrog
richt zuriick. = : . ] .
— zusammen: Super-detail-
=
Die Laune der N/ lierte Wuselgrafik mit Bim-

\/ mel-Sound  und  Quietsch-

Sprachausgabe auf der
einen Seite, knochenhar-
te Manager-Materie auf

Besucher wird

Euch in Form

lacbhender oder
weinender Mini- der anderen, Wer sich als
Sprites ange- "Theme Park™-Bof auf die

. Betrachtung des bunten Trei-
zeigt, deren . ; ¥
bens beschrinkt, ist seinen

Gedanken Ibr  Chefsessel bald los. Besser Ihr plant,

auf Wunsch  arrangiert und ordert, Gberwacht das
sogar lesen
kannt! Einnab-
men und Aus-
gaben verfolgt
Ihr iiber kRom-

pPlexe Kurven-

Diagramme.

|} Willkommen in der Spielzeugwelt: Viele
~ Attraktionen unterhalten Euch durch
eine vorab gerenderte 3D-Animation.

lungsabteilung. Jedes verkaufte Popcomn
lilt Eure Kassen klingeln und das Bud-
get flir neue Buden und Achterbahnen
steigt. Aus dem leeren Bauplatz, den Thr
zu Anfang kauft. wird eine millionen-
schwere Vergnigungswelt, in die die
Leute in Scharen stromen.

Wiihlt Ihr den komplizierten "Simula-
tion"-Modus, mift Thr auf jede Kleinig-
keit achten, Lohnverhandlungen mit
den Angestellten (Entertainer, Mechani-
ker und Putztrupps) fiihren und die
Karussell-Geschwindigkeit von Hand
einstellen. Neben der animierten, in alle
Richtungen scrollenden Von-Oben-
Ansicht und den zahlreichen Status-
Bildschirmen, enthalten beide "Theme
Park”-Versionen vorab gerenderte 3D-
Filme, die Euch die Auraktionen aus der
Ich-Perspektive erleben lassen. Die
Playstation-Version lidt Euch auerdem
zu einem 3D-Spaziergang durch den
eigenen Park. Das Saturn-"Theme Park”
speichert den Spielstand ins interne
RAM, Playstation-Besitzer sichern auf

4”**7’_'_'*‘“”' i Pilaystation-Kollegen um die zusétzlichen Echtzeit-Spaziergange
o / nicht zu beneiden. Der 30-Marsch iiber einen nebligen, men-
schenleeren Geisterrummelplatz bringt nix und fihrt lediglich zur
- Depression — schnell zuriick in die frohliche Von-Oben-Ansicht! Und

Memory Card. wi

THE SHOW GOES ON » Verwurschtelter Manager-Charme und ein Hauch
von Zuckerwatte, der jeden "Theme Park” umweht, kommen dank der
Grafik- und Soundfahigkeiten von Saturn und Playstation fantastisch
riber. Kindergeschrei, wirbelnde Riesenrdder und Mechaniker, die
pflichtbewuf3t zum Handy greifen, begleiten Euch auf dem Weg
zum Vergnigungspark-imperium. Saturn-Spieler brauchen ihre

noch etwas nervt mich an den "neuen” Versionen: Mittlerweile hat's
|eder gespielt, "Theme Park” ist kein Grund. auf 32-Bit umzusteigen. Ich
warte weiterhin auf echte "Next Generation™-Spiele

Andere Versionen

Umsetzungen fir alle Systeme: Die 3D0-Version ist mit der Saturn-Variante identisch, auf dem Jaguar
fehit die Ride-Animation, die 16-Bit-"Theme Parks" sind optisch abgespeckt und spielerisch liberarbeitet

-..bis sich die Hande zum friedlichen
BeschiuB beriihren. Auf Wunsch wird
Deutsch als Verhandlungssprache benutzt,

ELECTRONIC ARTS

Alles drin, alles dran; "Theme Park
Umsetzung mit Intro, Ride-Animationen
und 3D-Spaziergangen

Explodierende Ti

Ipreise, quengelnde
Kieinkinder: Die 3D-Wanderungen fehlen,
ansonsten mit dem Sony-Rummel identisch
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Produzenten: John Kavanagh, Bryan Walker = Design: Simis (Jonathan Newth, David Payne & Chris Tubbs)
= Programmierung: Erik Strickland = Grafik: Alan Tomkins u.a. =« Sound: Mike Ash & Mike Edwards

lying Nightmar

Als UN-Kampfflieger
startet Thr vom Flugzeug-
triger "USS Tawara” gegen
die asiatische Bananenrepu-
blik Baracala. Die Handha-
bung Eures AV-8B Harrier 2

(bekannt aus "True Lies") beschrinkt
sich auf die wichtigsten Funktionen:
Bevor Thr zu gewaglen Loopings startet,
miifdt [hr die Bremsen losen, die Diisen
anwerfen und in den ersten Hohenme-
tern das Fahrwerk einfahren. Eure Mis-
sion fiihrt Euch in den Kampf gegen

Panzer, Truppen-Stiitzpunkte, Lagerhal-
len und Abfangjiger. Ihr diist im Tief-
flug tiber das Festland, weicht Splitter-
granaten aus und setzt Euch mit einer
Schleife hinter den Feind. Sind die
Magazine leer, diirft Thr zur Heimatbasis
zurtickkehren und dort nachladen. Wer
nicht landen will (oder kann), wihlt im
Pause-Meni "Abort Mission”. Auf heimi-
schem Boden diirft Thr dann per Bat-
terie Euren Spielstand speichern. Mit
einem analogen 3DO-Stick fliegt sich's

tibrigens noch besser. oe

D{l’.\' gl‘!'t'"(f&"f"
te Intro zeigt
Eure AV-8B
Harvier 2 in ver-
schiedenen

Angriffsfliigen.

B B e |

Der solide Action-Flugsimulator
verargert Euch mil verbauter Steuerung
und Drall in die Tiefe.

Harrier im Anflug: Mi

der Select-Taste schaltet |hr
beim Angriff auf die Ansicht "In der Rakete”.

Andere Versionen
Das Original-"Flying Nightmares™ erschien fur den PC. Weitere Umsetzungen sind nicht geplant

'\|\*L‘I“L Ir.‘ i

?uPER N'IE3§._9$ NBA Jom Tournament dt 39.;5 Vwmmqn
Obelix . .95 - 4%
serman 3 d 11993 Rise of the hebos % 3295 WWF Wrestl. Arrcads Yl s
us 129.95 &‘w&sa =g .95 Jurassic Pa "geslrudion Derby
i B Stargate g;scworig (kp. di.)
A J treme Sports .
al Fifa Soccer 96 SATl{
1%‘ Jumping Flash A Clackwaork Knight dt 79.95
[ 124,95 Kileak the Blood 4 Cyber Speedway t 84.95
7 : ¢ 1 119.95 Crazy lvan d Cyberia dt 89.95
- Dschungelbuc vk 79.9 Lemmings 3D Daytona USA dt 109.95
 Fifa Soccer 96 dt 99.9 zun NBA Jam Tournament Digital Pinball 9.9,
2 di 79.95 Donkey Kong g dt  69.95 NHL Hockey 96 Myst ﬂ(omrl. di) dt 94.95
155 Deluxe (16 MB dt 119.95 M?Kong 39.95 84.95 Novastorm NKA Jam Tournament dt 89.95
dt 89.95 Scart Kabel 18.95 dt 89.95 Panzer General Panzer Dragoon dt 99.95
Jungle Strike dt 99.95 Spieleber. Donkey 2 dt 23.95 Cridders vk 69.95 Parodius Deluxe ot Panzergeneral dt 89.95
Killer Instinct dt 139.95 5.NES ohne dt 189.95 Cyberia dt 94.95 PGA Tour Golf 96 dt Parodius Deluxe dt 89.95
Mario All Stor Clas.  dt 64.95 Dragon Lore dt 84.95 Primal Rage dt Pebble Beach Golf  dt 84.95
Mario World 2 dt 109.95 Driving Need f.Speed dt 89.95 Overkill dt Primal Roge di 89.95
Mega Man X 2 dt 99.95 Fifa Soccer dt 89.95 Raiden t Rayman dt 89.95
Men 7 dt 99.95 Foes of Ali dt 89.95 Rapid Reload dt Real Yumeme (kp.dt.) dt 109.95
Mickey & Mionie o 119.93 79.95 Lost Vikings 2 dt 9495 R dt obiotice a 84.95
NBA Live 96 dt 99.95 59.95 NHL Hockey 96 dt 89.95 Ridge Racer dt Shinobi X dt 94.95
NHL 96 dt 99.95 109.95 Panzer General dt 79.95 Shock Wave Street Racer dt 89.95
Pinball Fantasies dt 79.95 109.95 PGA Tour Golf 96 dt 89.95 Street Streetfighter Movie  dt 89.95
chio dt 124.95 89.95 Primal Rage dt 99.95 Movie Theme Park (kp.dt) dt 89.95
Porky Pig’s HHol.  dt 109.95 109.95 Rebel Assault dt 79 Tekken Victory Goal dt 104.95
Primal dt 109.95 109.95 Samurai uk 84.95 Theme Park Virtua Fight 2 Remix dt 64.95
Sk Do & 10593 DT T R RE Vo Vi Fghtor "t '3993
A 2 . irtua fer !
of dt 109.95 89.95 S (DA & 89.95 Warhewk Virua Fight 2 Remix  df  64.95
Star Trek: dt 119.95 3:95 Total Eclipse uk 84.95 Waterworld Action Virtua Racing dt 89.95
Stor Trek: Next Gen.  dt 109.95 .95 modd i dt 99.95 Wing Commander 3 Wate dt 89.95
T 2 dt 109.95 59.95 C ¥ ut 69.95 Wipe out dt
Theme Pork (kp.dt) i 10995 5.9 Stofion Ivasion vk 39.9" ‘{ﬁ Arcode 1
im in Til 4 -Com Enemy Unkno. dt L
i & 9903 - ; i 6 SZ'EEdE Fllondr 69.95
urrican 5 : = ieler Adapter 5
Waterworld dt 99.95 ZUBEHOR L 'o - Adtba ke luyPS::turn dt 89.95
WWF Wrestl, Arrcade dt 109.95 .\ Goldstar 3-Do+Spiel  dt 599.95 ZUBEH R Antennenkal dt 49.95
~ Boldstar Joypad dt 59.95 Action Replay PSX  dt 59.95 Arcade Racer Lenkrad dt 119.95
- 3:DoFZ-10 + Starb.  dt 629.95 Antennenkabel PSX  di 44.95 !
. X ASCH Joypad dt 59.95 A
o ‘ EuroScon Kobel i 8498 )
oy . . At uro-Scart Kol : b
““PLAYSTATION Joypad Sony PSX  di 49.95
Air Combat dt 8495 Link-Kabel PSX dt 39.95

D-Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 300.- frei
A-Versandkosten OS5 60,- inkl. NN, ab OS5 2000.- frei
CH-Versandkosten SFr 10,- inkl. NN, ab SFr 250.- frei

Versandadresse:

GAMEEXPRESS , Furstenriederstr. 139, 80686 Miinchen
Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing
(Preise kénnen variieren)

Osterreich: Reichstrafle 35 * A-6890 Lustenau
Schweiz: LaubenstraBe 8 + CH-9444 Diepoldsau

089 /5460878 oder 089/5460837
_Fax: 089/5460048
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nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht,
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.



N achdem die

letzte NHL-Sai-

son durch einen
Spielerstreik
verkiirzt wurde,
gebt's in diesem
Jabr wieder
reguldr EFnde
November los. In
der 95er-Saison
gab's eine Mei-
nungsverschie-
denbeil zwi-
schen den NHI-
Stars und den
Teambesitzern,
die sich auf eine
Gebalts-Hochst-
grenze einigen
wollten. Dann
biitten die Stars
nicht mebr frei
verbandeln kdn-
nen und mag-
licherweise
weniger ver-
dient. Damit fan-
den sich Grelz-
ky, Carson & Co.
nicht ab und tra-
ten in den Streik.
Ergebnis: Erst in
zwei Jabren
wird wieder
fiber eine
Gehaltsgrenze

verbandell.

Produzent: Rob Martyn » Design: Scott Probin » Programmierung: Mark Lesser » Grafik: lan House,
Tom Papadatos, Walter lanneo, Jeffrey Stokoi = Sound: David Whittaker

NHL Hockey 96

Den Spieler oben in der Ecke haben wir —!
ordentlich gecheckt, der schwarze
unten wird gerade vom Puck erfaft...

Alle Jahre wieder
kiimmern sich die
Sportspielexperten Elec-
tronic Arts um das passen-
de Update ihrer "NHL"-
Reihe. Als erste von flnf
Konsolenfassungen erscheint die
Mega-Drive-Version, die Next-Gene-
ration-CDs sollen ebenfalls bis Weih-
nachten in den Handel kommen. Die
grafische Aufmachung von "NHL '96"
unterscheidet sich — abgesehen von
Parameter- und Statushildschirmen -
nur in Details vom Vorginger: Lhr
blickt von schrig oben auf die verti-
kal angelegte Spielfliiche, die maxi-
mal einen halben Bildschirm nach
links und rechts scrollt. Per Joypad
lenkt Thr Euren Kufenstar {iber's Eis,
der
Abwehr zum Bodycheck und Storen,
im Angriff wird gepafst oder geschos-
sen. Je linger Thr den Schuknopf

die Feuerknopfe dienen in

gedriickt haltet, desto vehementer
ballert Thr den Puck auf den Goalie,
Per Steuerkreuz konnt Thr die Rich-
tung des Schusses minimal beeinflus-
sen. Wer die Simulationsaspekte von
"NHL" schiitzt, schaltet neben der

STRAFZEIT = Nachdem ich mich im letzten Jahr dber einen dicken
Design-Patzer drgerte (wer in der 95er-Liga mehr als 100 Punkte
erreichte, flog automatisch raus!), ist die Zeit der Wiedergutma-
chung gekemmen. "NHL "96" bietet zwar spielerisch nicht mehr als
der Vorgdnger - sieht man von den Boxeinlagen rivalisierender
Sportler ab — verdient sich aber durch dig ausgefeilten Meniis wai-
tere Lorbeeren hinzu. Der Liga-Modus ist wesentlich tbersichtli-
cher und laBt sich besser bedienen als bei der ‘95er-Variante. Neu
ist auch die Einstellung des Schwierigkeitsgrads — jetzt missen
Anfanger nicht mehr lange auf den ersten Torerfolg warten. Profis
wird’s wurmen, daB die Maglichkeiten, einen Treffer zu landen, weiter
eingeschrankt wurden. Kufen-Cracks, die triiher mit todsicheren Tor-

Die L.A.Kings sind im Lauf der "NHL"-

Serie so schlecht geworden, daf.Sie nur
noch im unteren Mittelfeld bestehen.

REHAHOUINE

SHOTSRAECORNREY
¥ NOURAN §
A AT R

! Mit der "Create Players"-Funktion b
erstellt Ihr Spieler mit
individuellen Fahigkeiten.

Abseitsregel auch die "Line Changes"
ein: Hierbei stehen drei Spielerauf-
stellungen zur Verfligung (zwei
Offensive, eine fir Unterzahl), die Thr
je nach Erschopfungsgrad austauscht.
Statistiken, Tabellen und Terminpline
dienen als Beiwerk: Thr ruft den Sta-
tus Eurer Mannschaft ab, entscheidet

Tricks Erfolge feierten, faufen erstmals ins Leere

Das hat gesessen: Wer zu fest foult
oder den Gegner im Kampf ausknockt,
darf sich auf der Strafbank abkihlen.

Andere Versiaonen

Fa SRS . SURFG. -
TRIPPING
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L Slow Motion: Besonders schone

Torszenen seht |hr Euch in der
Wiederholung noch einmal an.

Umsetzungen fiir Super Nintendo. 3D0, Playstation und Saturn sollen bis Ende des Jahres

ausgeliefert werden.

= Sobald Ihr mit verschiedenen Spieler-
aufsteliungen auf die Eisfiache geht,
kénnt Ihr diese frei editieren.

tiber den Einsatz eines Spielers oder
verscherbelt miese Spieler an einen
anderen Club.

MEGA DRIVE

120 MARK
ELECTRONIC ARTS i

L

70 %

| 75%

Abgesehen von den neuen Mannschatts-
daten kaum Unterschiede zum Vorgénger.
Nur die Meniis sehen besser aus.

MAN!AC november



Produzent: Ken Humphries, Thomas MacDevitt

Kawasaki Saperbikes

Wenn Thr als Schumi
oder Speed Damon schon
alle Grand Prix gewonnen
4 habt, kénnt Ihr jetzt mit
= Kawasakis 750cem-Maschi-

ne ZXR 750 R an den Start
gehen. 15 Kurse, von Hockenheim bis

S
-

Brands Hatch, stehen auf dem Weltmei-

von Suzuka wagen — hier miift Ihr
sogar an die Box fahren, um Eure abge-
brannten Reifen zu wechseln. Vor dem
Rennen paft Thr Eure Kiste den Wetter-
verhiilnissen an: Neben den obligatori-
schen Slicks liegen Profilreifen in der
Garage, die Ihr bei Regen aufzieht. In
diesem Menti withlt Thr auch zwischen

Mr'.r Motorrad-

rennspielen

) . wurden Video-
sterschafts-Programm, wer vorher ein

paar Dosen Red Bull wegkippt, kann

Automatik und manueller Schaltung.
Wer sich das Qualifikationsrennen spa-
ren will, kann auch gleich ins Rennen
einsteigen — dann startet Thr aber von

“KDBIIAM| spiel-Freaks bis-
auch an
18-Stun-

den-Rennen

sich

lang nicht ver-

'309%
30 %

das = L
. wdahbnt. Als Refe-
dem ungeliebten letzten Startplatz. oe

renz gilt die

5 e "Road Rash'-
Serie von Elec-
Einfallsloses Molorradrennen, das
spielerische Finessen, schnelle Grafik und
Abwechslung vermissen laBt.

tronic Arvts; wer

auf Next-Gene-

ration-Software
IM STRASSENGRABEN = Wihrend Ihr der
Mega-Drive-Variante von "Superbikes' spielerisch
etwas abgewinnen konntet, tut sich auf dem Super
Nintendo wenig. Animationen gibt's kaum, Das Cockpit
behindert deutlich die Sicht, die Landschaften sehen dde aus und das Fahr-
getuhl ist meilenweit von der Realitat entfernt. Tunnels stehen ginfach in
gend ‘rum, macht Ihr einen Abflug, wird Euer Sprite in drei Phasen
zu Boden befordert. Selbst alle Optionen, das reiche Streckenangebot und
der (leider uniibersichtliche) i-Spieler-Modus helten kaum weiter

wartel, freut

sich auf Segas

kommendes

/ : fgh " "Hang On"-
Trostlos ist das Biker-Leben. Nur im Zwei-Spieler-
Modus (cben) kemmt etwas mehr Freude auf.

Update fiir den

@ sl

Saturn.
Die technisch und spielerisch deutlich bessere Mega-Drive-Variante haben wir in MAN!AC 12/94 mit 72% SpielspaB bewertet.

00 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 69,95*

Auch ohne Display und Synchron-
feuer unter der Art.-Nr. SV 1102

DM 49,95*

SV 461

ECLIPSE PAD
Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe

SV 460 SUPER PAD
Standard-Pad fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem

Dauerfeuer DM 39,95

Auch fiir MEGADRIV! Art.-Nr. SV 439

DM 39,95
SV 462 “fur SNES unter Art.-Nr. SV 339 ‘
ECLIPSE STICK DM 39,95

Top-Konsole fiir Sega
Saturn.100% kompatibel
mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronteuer, sowie Zeitlupe.

DM 79,95*

; *unverbindliche Preisempfehlung

Schweiz: ABC Import & Expart AG
Baggastiel 48 - CH-9475 Sevelen
Tel. 081/7852960 - Fax 081/7851222

Vertrieb nur iiber den Fachhandel

Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega
=y SNES ist ein geschitztes Warenzeichen von Nintendo

i 4 Sony Playstation ist ein geschiltztes Warenzeichen von Sony

Osterreich: ABC Marketing & Vertrieb
LetzestraBe 32a - A-6807 Feldkirch
Tel. 05522/1675 - Fax 05522/71674



Entwickler: Konami, J

Jahrelang lin die Soceer-
Fangemeinde unter lausig
spielbarem Schmumpf der
f "Kick Off"-Klasse. Dann
- mufiten sich die europii-
schen Programmierer von
den Kollegen aus FuBiball-Ent-
wicklungslindern zeigen lassen, wie
man das Gekicke ordentlich simuliert.
Erst legte EAs kanadisches Program-
mierteam mit "FIFA Soccer" die MeBlatte
hoch, dann sorgte Konami mit einer
japanischen Entwicklung fiir Trubel.
"International Superstar Soccer" verkauf-
te sich binnen eines halben Jahres sau-
bere 500.000 Mal; da folgt verstind-
licherweise ganz fix die Fortsetzung mit
dem Anhiingsel "Deluxe”.

Das spielerische Fundament des Vor-
gingers wurde nicht auf den Kopf
gestellt. In gewohnter Perspektive rau-
schen die detaillierten Kicker-Sprites
iiber den Rasen. Mehr Animationspha-
sen und verschiedene Stadien-Ausmage
mit wechselnder Begrasung gehéren zu
den Verbesserungen im Detail. Die
Steuerung nutzt wieder alle Knopfe des
Joypads weidlich aus. Mit Flachpissen,

\

Z ebn National-
mannschaflen
sind bei der
"Deluxe"-Ver-
sion binzuge-
kommes; darun-
ter Polen, Kroa-
tien und die Tiir-
kei —macht
unterm Strich 36
Teams. Deren
Stéirken werden
in den Bereichen
Torwart,
Abwebr, Mittel-
Seld und Sturm
mit Balkengrafi-

ken angezeigt.

Wer eine echte

Herausforde-

rung haben will,

WELTKLASSE « Schlagt mich, haBt mich, verachtet mich - aber hier lege
ich mich auf einen Superlativ fest: Die Deluxe-Ausgabe von "Superstar
Soccer” ist das beste FuBball, das man in digitaler Form erleben
kann. Der Spielablauf ist langfristig abwechslungsreicher und
anspruchsvoller als bei "FIFA Soccer”. Wunderschone Kombina-
tionen und Zuckertore sind mit etwas Ubung kein Problem. mit
Freistof-Varianten, Lattenkrachern_ toll steuerbaren Ecken und
taktischen Anderungen gibt es genug andere hachwertige Zutaten
Die beiden Macken des Vorgdngers hat Konami behoben: Endlich
kannen auch vier Spieler gleichzeilig kicken. Und Gber die neuve
Level-Wahl freuen sich Einsteiger und Super-Profis. Fiir mich ist "ISS S
Deluxe” das Videospiel des Jahres. Jede 32-Bit-Kansale und der teverste
Pentium-PC wiirde sich fir dieses Spiel die Chips verbrennen

Natirlich kénnt Ihr auch bei
"ISS Deluxe” freiwillig und jederzeit
zum ElfmeterschieBen antreten.

auch das blamable 2:3 des deutschen
Teams gegen Bulgarien dabei.

hohen Hereingaben, Schiissen, Griit-
schen und Turbo-Sprints Lifst sich ein
ordentlicher Ballzauber veranstalten.
Vor allem die Meisterung des Kopfball-
spiels ist wichtig; hohe Hereingaben
animieren Eure Stiirmer zu spekta-

der wiible z.B.
auf Level 5 Grie-
chenland und
spiele gegen
Brasilien... wobl

belomm’s!

R e

International Saperstai

Die Ments waren schon beim Vor-
génger liebevoll in Szene gesetzt und
wurden jetzt noch weiter verfeinert.

kuldren Fallriickziehern oder kithnen
Hechtspriingen. Neue Nuancen kamen
bei der Deluxe-Version hinzu: So it
sich der liebe Gegenspieler im Zwei-
kampf dezent mit der Schulter anrem-
peln oder ein Schuf antiuschen.

Durch die brillante Steuerung hat man
enorm viele Freiheiten und Kreativitit,
um Angriffe zu planen. Es lassen sich
auch vier gezielte taktische Anweisun-
gen auf Joypad-Buttons legen. Liegen
Eure Jungs z.B. kurz vor Schlud zurtick
und geraten in Ballbesitz, driickt Thr das
"Alle Mann nach vorne"-Knépfchen.

¥

[“Fa2/z]
' KONAMI
SUPER NES

140 MARK
KONAMI

79 %
74 %

Mehr FuBiball-Dramatik kann man kaum in
ein Modul packen: Fantastisch spielbare
Kicker-Action; jetzt auch fiir vier Personen.

S

Die Hollander bemilhen sich eifrig um einen Torerfolg. Kurz nach obiger Szene hat es dann
geklappt und das Team freut sich nahe der Eckfahne (kleines Bild).

Der Vorgdnger wurde in MANIAC 3/95 mit 83% SpielspalB getestet. Eine Mega-Drive-Version kommt im

Frithjahr 96, 32-Bit-Umsetzungen sind nicht geplant. MAN!AC november
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Zweikampf im Strafraum: Blickt der Schiedsrichter noch durch oder
pfeift er bei der nachsten Schwalbe gleich einen Elfer?

Auch der luxuriose Trainer-Teil wurde

erweitert. So konnt [hr nicht nur Spieler

ein- und auswechseln, sondern auch die
Formation des Teams jederzeit dndern.
Einzelne gegnerische Kicker nehmen
wir in Manndeckung und studieren
ergriffen die deutlich erweiterten Talent-
werte pro Nase.

Um die ganzen Verbesserungen zu rea-
lisieren, wurde die Speicherkapazitit
des Moduls von acht auf 16 MBit rauf-
geschraubt. Das merkt man nicht nur
bei den feineren Spieler-Animationen;
auch der in Englisch mitplappernde
Sportreporter ist deutlich redseliger
geworden. Neben Offensichtlichkeiten
wie schénen Torwartparaden oder fei-
nen Tacklings kommentiert er auch
umstrittene Szenen. Lediglich fiir eine
Batterie zum komfortablen Spielstand-
Speichern war Konami zu geizig. Ewig
lange PaBworter mit wirren Sonderzei-
chen miissen abgeschrieben werden,
um den Zwischenstand bei einem Tur-
nier zu sichern.

Apropos Turnier: Wie schon beim Vor-
ginger gibt's zwei Wetthewerbs-Modi.
Einserseits lockt eine Art Weltliga, ande-

rerseits das klassische WM-System —
diesmal inklusive regionalen Qualifika-

tions-Gruppen. Gelbe und rote Karten
werden jetzt "mitgenommen”; wieder-
holte Gelbsiinder kéinnen also fiir die
nichste Partie gesperrt werden. Aufler-

dem packte Konami ein paar neue

"Szenarien" mit ins Modul: Hier steigt
Thr in die heiffe SchluBphase eines lau-
fenden Spiels ein. b/

Bei Hegen wird’s eine Rutschpartie:
Besonders beim Gratschen macht Euch
das feuchte NaB zu schaffen.

MAN!AC november

lying Arts

Flying Arts - LuerwaldstraBe 4 - 44339 Dortmund |

Sony PlayStation: SEGA Saturn:

Grundgerat dt. 599,- DM Grundgerét jp + us 699,- DM
mit Spiel nach Wahl 679,- DM mit einem Spiel 799,- DM
Grundgerét us + jp 699,- DM  Universal-Adapter 79,- DM
mit Spiel nach Wahl 799,-DM  Mission Control Stick ~ 149,- DM
RGB-Umbau 49,-DM  goftware:

Software: L ; )
rSihm agy ra o URATI SN 70000
simping Fiasgklp: 85 123 DM Adv .Military Commander 169,- DM
Destructglon Derby dt g99,- DM Layer Section, jp 129,-DM |
Wipe Out dt 99.-DM Twin Bee Pack, jp 129,- DM |
Ridge Racerdtius 109,-/119- DM Wing Arms, jp 129,-DM |
Extreme Sports dt/us99,-/109,- DM )

Metal Jacket jp 149,-DM X-Men, jp 119,- DM
Boxer's Road jp 129,- DM Satum Demo CD 59,- DM
Darkstalkers jp 149,- DM Rayman us 119,- DM
Rayman dt/us 109,-/119,- DM News Saturn:

Rayman jp 149,- DM  Virtua Fighter 2 jp 129,- DM
Zeitgeist Jp 129,-DM SEGA Rally jp 129,- DM
Zero Devide jp 149,- DM Hang On 95 |p 129,- DM
In the Hunt jp 149,- DM Virtua Copincl. Gun jp  179,- DM
Twin Bee Deluxe Pack jp 149-DM  X- -Men jp. 129,- DM
Pro Wrestling jp 149,- DM l'(ma1 Spmts jp 129,- DM
Prime Goal jp 149,- DM 59,- DM
PGA96 us 119,- DM Darius Ga1den ip 129,- DM
X-Com us 119,-DM F1 Live Informationjp  129,- DM
Ab November: NEO GEO:

Disk World dt 99,- DM King of Fighters '95 499,- DM
Warhawk dt 99,-DM  Pulstar 499,- DM
Namco Museum Vol. 1 jp 149 DM CD-Versionen 139,- DM
Tekken2jp 49,-DM  SNES Software:

Two-Tentaku jp 149 DM Killer Instinct, us 139,- DM
Project Overkill us 119,- DM  Chrono Trigger, us 149,- DM
Loaded us 119,- DM Donkey Kong 2, dt. 139,- DM

Lone Soldier usfjp 119,-/149,- DM Secret of Evermore, us  149,- DM

Action Replay 129.-

Bug d 8

Digital Pinball d

Fighter Leger

Off World PLEXUS GMBH

imanserstr.26 * 81369 Milnchen

3 Sony Playstat. d 599.- Neo Geo CD Rom
SATURN BB

Sony Playstat. j 799.- Kabuki Clash
F1 Live Inf,j Sony Playstat.e = 699.- King o.Fial
Hang On GP 95 RGB - Kabel e/dfj 42 Pulsta
NHL Hockey Air Combat e
Rayforce Boxers Road SNK/ATARI
Rayman ¢ Destruct. T
Wing Ar/ Extrer
World NE

Jaguar CD Rom e
Flip Out
Rayman

Ultra V:
3DONTSC e 649

Flight Stick
NTSC-PAL Com

¥ Bomberman 3 d
Flying Nightn SONY IPSX Chronotrigger

Mazer e ¢ ; _Killer Insti
Spac Off Road Interc.e 119, NHL H
W

Streetfight. Mov.d 99.-
Im Oktober vorrausicht!
I3D0 Dark Stalker j 15 SN FS
e Excetor j Diddy’s King Q.d
Im Oktober vorrausichtl . ad Secret 0.Ever
Chopper Assaulte 1 Theme P+
Cyberia e
Blade Force
Killing Ti
NHI

e




Bei einer

Karambalage
mit Fels oder
Zaun gebit Ibr
plump zu Boden,
Zusammensiifse
mit Hase oder
Hubn machen
Euch bingegen
nichts aus. Nur
das Kleintier ist
danach etwas

mitgenonmmen.

Pr Chris =P

g: Mark Lyons, Bob Gordon & David Brickhill = Grafik: Joe Bris-

rogr
bois u.a. = Sound: Rex Baca = Musik: Wintermoon Music

Extreme Gam

Doppelter Spaf: Heizt Ihr mit einem
Kumpel {iber den Asphalt, wird der
Bildschirm geteilt.

Skater und Mountain-
biker aufgepaft: Auch
j wenn Thr Eure Bretter
| und Drahtesel zur kalten
Jahreszeit
habt,

\ .7

ohne Euer Hobby zu tberwin-

eingemottet
braucht Thr nichi

tern. In Sonys "Extreme Games” diist Thr
mit 15 Mountainbikern, Skatern und In-
Line-Profis um die Wette. Zu Spielbe-
ginn wihlt Thr ein Gefihrt aus dem

Trendsport-Katalog, danach geht's auf

eine von fiinf Rennstrecken: Thr fetzt
dugch Wiisten und Canyons, erschreckt
Hithner in [talien und holpert tiber
eine Inca-LandstraBe im Amazonas. Ver-
zweifelt weicht Thr Steinen, Autoreifen
und morschen Asten aus oder springl

souverin dariiber hinweg. Um in der

"Extremsport”-Rangliste zu Giberleben,
mit Thr als erster durch's Ziel und
gleichzeitig Punkte fir Bonustore und
Schligereien sammeln.

Auf der Strecke sind unterschiedliche
Tore aufgestellt: Ein gelbes schenkt
Euch Liga-Punkte, ein griines fallt den
Geldbeutel, lila Tore dienen als Schalter
fiir bewegliche Winde. Zusitzlich
punktet Thr auf zahlreichen Schanzen
fiir meisterhafte Spriinge. Wechselt ¢in

STRASSENROWDIES «
detailreicher Grafik
zu irren, dust Ihr i
Eisenbahnziige und St
am Weagrand. Habt |hr eine

Die Schlager-Szenen sind dank

gelungen und drangen Euch in u
kennt das Spiel in der Plazierung ki
auf dem Asphalt, Gberholen Euct
braucht lange, um einen der Trendsp

"Road Rash

ATrucker

—  In der Werkstatt besorgt Ihr Euch die
neuesten Mountainbikes, Skateboards
und In-Line-Skates.

Andere Versionen

Strecke mehrmals
Ihr die gefahrlichen Stellen und wiBit, wo's ord

Sports” ist sauber programmiert und witzig
Neue Wege befahren die Skater jedoch nicht

AN
£ 0014 2

< [ gates
LAy
it

Als Mountainbiker verteilt Ihr Tritte, In-Line-Skater boxen um sich und Skateboard-Flitzer

rudern mit Armen und Beinen - fur jedes Vehikel ein eigener Kampfstil.

5l ===}

-
-

L A g

.

Bonus-Punkte erwarten Euch in geheimen Gangen und Gewdlben:

Brettert in der Wisten-Schiucht nach links in die Tropfsteinhthle.

Verfolger auf die Uberholspur, treten
Eure Zeigefinger in Aktion: Mit den vier
seitlichen Tastern kontrolliert Thr Arme
und Beine und teilt schallende Ohrfei-
gen und derbe Tritte aus.

Guter Atem ist das Geheimnis des
Extremsport-Erfolges: Wer stindig in die
Pedale tritt und sich nicht einfach mal
rollen [, dem geht bald die Puste aus

g hren, kennt
ch Punkte gibt

xtreme
als das Biker-Vorbild

= Im Hauptmen wahlt Inr Euren Helden
und die Strecke oder wagt einen Blick
auf Eure Plazierung.

Derzeit sind keine weiteren Versionen geplant

und jedes Schlagloch wird zur Todesfal-
le. Eine Leiste am oberen Bildschirm-
rand zeigt Euch, wie fit Thr noch seid. oe

Fetzige Schidgereien auf Rddern mit aus-
gefeilter Technik: Leider seid lhr beim
kleinsten Fehler das SchiuBlicht.

MAN!AC november



Entwickler: T&E-Soft, Japan

Virtaal Hydlide

Entgegen kon-
ventionellen 3D-
Rollenspielen
erlaubt der Fliissig-
ws scroller "Virtual Hyd-

lide” einen Blick auf
Euer dreidimensionales Alter-Ego:
Der europiische Digi-Recke wen-
det Euch den Riicken zu und
stiefelt durch Texturen-verkleidete
Echtzeit-Kulissen. Ein Kompaf in
der unteren rechten Bildschirm-

ecke zeigt die Marschrichtung,
eine Karte das aktuelle Ziel-Ver-

Pixelhaufen auf Wanderschaft:
Ihr Gberquert eine Hangebriicke,

lie® an. HasenfiiBe stiirmen an
den Monstern vorbei, mutige
Kdmpen priigeln sich mit Schleim-
batzen und Zombies um Erfah-
rungspunkte. Habt Thr das
VerlieR gefilzt, speichert 1hr
den Spielstand und sucht auf

Entwickler: Micronet, Japan

Robotica

Staatsanwiilte
und besorgte
Miitter drgern sich
brutale 3D-
" Shooter, findige Ent-
wickler portieren die
Ballereien in blutleere Roboter-
Szenarien. In "Robotica” fiir den

iiber

Saturn steuert Thr einen schwer
bewaffneten Kampfrobot durch
eine per Zufallsgenerator erstellte
Echrtzeit-Station und ballert feind-
liche Dronen zu Schrott, Thr sam-

melt tiber den Stahlboden verteilte

e

Prozession der Mulleimer: Ein-
fallslose Gegner in tristemn Grau.

Waffen; Spezialausriistungen wie

Schutzschilde oder Bomben
erleichtern Eure Vernichtungsmis-
sion. Versperrt ein Stahlschott den
ndchsten Level, seht Thr Euch
nach der passenden Code-Dis-

kette um.

der Karte nach neuen Mon- Der zufillige Level-Aufbau

stergriinden. bezeugt die Fantasielosigkeit
Steuerung und Kollisionsabfra- der Designer und raubt jegli-
ge des verpixelten Helden- che Motivation, die fehlende
Sprites fallen der einschlifern- Speicherfunktion ligt selbst
den 3D-Engine zum Opfer, Profis keine Chance. Solide
der Spielablauf ist trivial und
ohne Selbst

fanatische Monsterschliger

Prisentation und gute Steue-

Hohepunkte. rung gefallen nur kurz, schnell

Schwammiger Digi-Held in 3D-Abenteuern
Katastrophales Metzel-Rollenspiel mit
Ruckel-Optik und hirnlosem Design.

echnisch iiberzeugende Roboter-Ballerei in

e : y entlarvt Thr den Titel als dum-
dreidimensionaler Blech-Gruft. Fantasielo- | B :

meiden das technisch pein-
liche Echtzeit-Debakel. rb

mes Baller-Einerlei ohne Span-

nungskurve. rb
Andere Versionen
Derzeit ist keine Umsetzung geplant.

Andere Versionen
Derzeit ist keine Umsetzung geplant

3P

Besucht unser
Ladengeschaft

Super Nintendo Playstation Playstation Sega Saturn NeoeGeo CD
Chrono Trigger us. 149~ Grundgerdt dt. 599~ Grundgerit jp. 899,~ Grundgeriit jp. Grundgerdt inkl. Spiel 649,-
Donkey Kong C. 2dt Vorb. Air Combat dt. 99,~ Street Fighter Movie jp 139,~ inkl. Spiel 859,~ Aero Fighters 2 109 -
Earthworm Jim 2 dt. Vorb. Destruction Derby dt. 109,- Ace Combat jp. 159, Grundgerét dt. Aero Fighters 3 129~
Hagane dt. 119~ Discworlddt. 99~ Boxers Road jp. 159,~ inkl. 3 Spiele 1099~ Art of Fighting 2 107,-
llusion of Time dt. 119~ Extreme Sport dt. Nov Vorb. Executor jp. 159~ Bugdt 109,~ 3 Count Bout 129 -
Jungle Strike dt. 109,- Gunners Heaven dt. = 99, In the Hunt jp. 159,- Clockwork Knightdt. 99, Fatal Fury 3 139,-
Killer Instinct us. 149,- Jumping Flash dt. 99~ Metal Jacket jp. 159,- Daytona USA dt. 129~ King of Fighters '95  129,-
.. 3 us. 149, Kileak the Blood dt. 99~ Philosoma jp. 159~ Fantasy Pinball jp. 139~ Last Resort 99,-
Mario World 2dt. 119, Lemmings 3D dt. 99,- Power Instinct 2 jp. 159~ Fire Pro Wrestling jp. 139~ Mutation Nation 129,-
Primal Rage dt. 139~ .34t 149,- Rayman p. 159~ Layer Section jp. 129,- NAM 1975 99,-
Refurn of the Jedi dt. 79~ NBA Jam T.E. dt. 99— Ridge Racer jp. 159,~ Military Command. jp.179,~ Puzzle Bobble 19~
Realm dt. 129~ Novastorm dt. 99~ Tekken jp. 159~ Myst dt. 99,~ Pulstar 129
Samurai Shodown dt. 129~ Ridge Racer dt. 109, Total Eclipse Turbo jp. 159,~ Panzer Dragoondt.  109,- Samurai Shodown  107,-
Secret of Evermore us Vorb. Street ﬁé‘iter Movie dt. 99, Twin Bee Collect. jp. 159~ Pebble Beach Golf dt. 99~ Samurai Shodown 2 139,-
Shadowrun dt. 129~ Tekken dt. Nov Vorb. V-Tennis jp. 159,- Street Fighter Movie jp 139, Super Sidekicks 3 129 -
Syndicate dt. 99~ Toshinden dt. 99,~ Zero Divide jp. 159,- Victory Goal dt. 99,~ Sengoku 2 129,-
Striker dt. 69,~ Twisted Metal di. Nov Vorb. Zeitgeist jp. 159,- Virtua Racing us. 139~ Savage Reign 139,-
Super Turrican 2dt. 119~ Wipe Out dt. 109,- Extreme Sports us. 99— Virtua Fighter dt. 129, Top Hunter 109,-
Theme Park dt. 129,- Memory Card dt. 49~ NBA Jam T.E. us. 109,- Wing Arms jp. 139~ Viewpoint 129,-
Weapon Lord us 149,- Pad dt. 59,- Rayman us. 119~ X-Men jp. 139,-

Wild Guns dt. 129~ Mouse dt. 59,~ Toshinden us. 119,- Jaguar di. 399,-

Versandtasche 7 DM * Vorkasse 6 DM * Nachnahme 9 DM ¢ Ab 250 DM Versandkosten frei

AegidienstraBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz ® Fax: 05522/75825

Viele weitere Artikel auf Lager



Habl Ihr den

Battle-Modus
gewidiblt, zeigt
ein witziges Por-
trdit die versam-
melte Bomber-
Cligque: Selektiert
Ibr Single-
Match, kampft
Jjeder der fiinf
Kontrahenten im
Alleingang,
Pokale gibt's

nuyr fiir einzelne
Mitspieler. I
"Tag Match"” rol-
ten sich vier
Bomber gegen
wackere Einzel-
kédmpfer zusam-
men. Die vier
teilen sich einen
Pokal und
trivmphieren in

einem Boxer-

Ring.

Entwickler: Hudson, Japan = Design: Tatsumitsu Watanabe = Programmierung: Hikaro Aoyama, Sutoshi
Mikami, Ryuichi Masuda = Grafik: Iwata Kazuhiro, Misuze Kobayashi = Sound: Unchiki Chikuma

e i

e, »8 e

Volie Kraft voraus: Im Minenlevel schwingt Ihr Euch in eine Lore und fahrt mit

Saper Bomberman 3

i
Sl

halsbrecherischem Tempo Gegner und Steinblocke um.,

‘ Hudson wagt ein drit-
tes Bombenattentat auf
—— Euer Super Nintendo:

-

Das 16-MBit-starke "Super
< Bomberman 3" prisentiert

neben unterschiedlichen
Charakteren erstmals einen Fiinf-Spie-
ler-Modus sowie die aus Mega-Drive-
und PC-Engine-Version bekannten Reit-

tiere. Wie in den Vorgiingern wiihlt Thr
zwischen Story und Battle-Modus: Der

Battlemodus lidt per Adapter maximal
fiinf Spieler zum radikalen Nippon-Mas-

saker und stellt Euch Bombermianner
unterschiedlicher Nationalitit vor. Thr

entscheidet Euch zwischen neun Szena-
rien wie Unterwasserwelt oder altigypti-
sche Pyramiden-Kulisse und versengt
Eure Kontrahenten im Bombentep-
pichen.

KAWUMM = Egal ob niedliche Bomberine, alter Chinese oder Punker
"Super Bomberman 3" hat fiir jeden Teilnehmer den Wunschkandida-
ten. Die Funf-Spieler-Option garantiert vollendetes Partvergnigen
Das verwistete Wohnzimmer und ungehemmte Wutausbriiche sind
der Beweis flir gelungenes Design, das Spiel mit dem Lieblings-
charakter provoziert motivierende Fehden ('Deinen fetten Pygmaen
mach ich fertig!"). Neue Aufbauten wie feuerspeiende Vulkane
oder Hangebricken rauben dem Klassiker 2war den urspriinglichen
Simpel-Charme, bereichern aber durch intelligente Plazierung um
Spieltiefe und bringen Euch die "Bomberman’™-Welt charmant naher

Zersprengte Hindernis-Blocke offenba-
ren Bonus-Gegenstinde und liefern
Anla® zu personlichen Kleinkriegen:
Wer ergattert den heif umkimpften
Wurfhandschuh? Wer sammelt das
Feuer-Symbol und heizt den Gegnern
mit griferer Stichflamme ein? Getrofte-
ne Bomber verglithen und richen sich
bei entsprechender Options-Einstellung:
Die zornigen Vollinvaliden brausen auf
Rollstiihlen tGber den Level-Rand und
bombardieren unnahbar die hilflosen
Ex-Feinde, Einzige Rettung vor einer
Detonation: Thr knackt ein bunt gemu-
stertes Ei, hopst auf einem Baby-Dino
unversehrt durch den Gefahrenherd
und opfert Euer Reittier der Explosion.
Nach dem Ablauf einer Zeithegrenzung
wird der Level von auSen nach innen
versiegelt: Der Gewinner kassiert den

Odyssee: Bevor lhr durch den
Level-Ausgang stiefelt, muBt
Ihr rote Schalter aktivieren.

\ & B W W
= Achtung, Endgegner: Der Fuchs verwan- =
delt sich in eine Wolke und wirft mit Bl&t-
tern, Ein Treffer macht Euch zum Karmickel.

Pokal und wird nach drei Siegen in
Folge in einer Mode-7-Sequenz zum
Turnier-Champ gekiirt. Wer keine
Freunde zusammentrommeln kann,
vergniigt sich nach einem Standbildintro
im Story-Modus: Ihr klappert Planeten
ab, 16st Einspielerszenarien und erledigt
monstrose Obermotze. Sprengstoff-
Novizen verwohnt jeder Planet mit eige-
nem Palwort. rb

Nach kurzer Einspielphase akzeptieren auch hartgesottene Oldie-
Freaks die neue Prasentation: Innovative Elemente entschadigen fir
Stimmungsumschwung und kleinere Spieler-Sprites

i LR AL b,
. SUPER NES
SUEER N

-
i
EMCL AMD

FRENCH

Optische Verzerrung simuliert den
Unterwassereffekt: Strudel dienen als
Teleporter, Muscheln ersetzen Steine.

Unvergdngliches Spieldesign: Der explosive
Reaktionstest in neuem Edel-Look. Fans
frohlocken iiber durchwachte Néchte.

Bomber unterschiedlicher Nationalitét,
Eine Weltkarte zeigt das Heimatland.

Derzeit sind keinerlei Umsetzungen geplant

MAN!AC november
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TOP AKTUELL
AL
NEUHEITEN

SUPER NINTENDD

(‘hmno Tl'lgEtl’ us 149,95
Demons Crest us 139,95
Donkey Kong 2 Vorb.
Dragon Ball Z 3 jp 119,95
Dragon's View us 139,95
Earth Bound us 12995
Earthworm Jim 2 Vorb
Earthworm Jim 119,95
Fatal Fury Special 119,95

Final Fantasy 3 us 139,95
Flintstones - Movie 129,95
[llusion of Time 119,95

Internat. Superst. Soccer 119,95
Internat. Super. Soccer 2 Vorb

Judge Dredd dt. 109,95
Jungle Strike 8995
Justice League 109,95
Kick Off 3 119,95
Killer Instinct us 159,95
Lord of the Rings 119,95

Lothar Mallhaus Soccer 99,95

Mario World 2 Vorb.
Micro Machines 99,95
NHL ‘05 8993
\llgt.l Mansell Indicar ‘49 935
Obitus us, 99.95
Samurai Shodown jp 119,95
Shadowrun 109,95
Secret of Evermore us Vorh
Sparkster 119,95
Streetracer 109,95
Super Punch Out 109,95

Super Turrican 2 129.95
Tetris & Dr. Mario 99.95

Theme Park 5
Ultima False Prophet us 139,95

Unirally 109,95
Warlock 99,95
Weapon Lord us Vorb.

50/60Hz Umbausatz 39,95

07461 - 79001

SONDERANGEBOTE
Actraiser 2

Adventure Island 19 9'\
Bass Tournament us 69.95
Biometal us 39,95
Black Thorne us 69,95
Blackhawk 69,95
Clay Mates us 69,95
Clayfighter 2 89,95
(ld)h%hlcr 2 us 79.95
Desert Fighter 69,95
F1-Championship 89.95
Feivel d. ﬂuswand us 59,95
Final Fight 2 jp 59,95
[llusion of Gaia us 89, l)'x
Indiana Jones 69,9

John Madden Football us 69, 9\
Jordan Adventure 39,

Jungle Book 79, 9‘»
Jurassic Park 2 69,95
Lemmings 2 7993
NBA Jam TE. 99,95
NBA Jam TE. us 89,95
NBA Live 95 us 99 95

Pirates Dark Water us 69,93
Return of the Jedi us 99,95

Shaq Fu us 3995
Skyblazer 69,95
Super Bomberman 2 us 79,95
Super Game Boy 39,95
Vortex us 59.95
Wildsnake us 79,95
Raw 69,95
o] FZ-1 PAL 899~
FL 1 NTSC 799~
FZ-10NTSC 899~
FZ-10 PAL 948~
11th Hour Vorb.
Creature Shock Vorb.
Demo. Man 19 95
Dirt Racer

Deadalus Encounter 129.95

SONY PLAYSTATION
IST DA!

FIFA Soccer 99.95
Flying Nightmares 119.95
Gex 99,95
Gridders 39,93
Hell 99 .95
Immercenary 99.95
Iron Angel Vorb.
Killing Time Vorb.
Myst - 99,95
Néed for Speed 119,95
Novastorm 119.95
NHL 96 Vorb.
Off World Interceptor 109,95
Qut of this World 79.95
Panzer General 109.95
Return Fire 119,95
Rise of the Robots 2995
oad Ras 119.95
Samurai Shodown 109,95
Seal of Pharao 119.95
Sewer Shark 5995
SPacc Ace 109.95
Shock Wave dt. 97.95
Shock Wave 2 79,95
Star Blade 119,95
Strahl 99.95
Space Pirates 109,95
Space Hulk 119,95
Syndicate 119,95
Trip 'd 99.95
Theme Park 119.95
VR Stalker 9995

Way of the Warrior_ 109,95

Wing Commander 3 1(10.95
World Cup Golf 9,95
Jovpdd Adapter (2 Play.) 89 g5
Game Gun Vorb.
PlayStation
Deutsche Spiele

Toh Shin Den 89,95

Rapid Reload 89,95
Kileak the Blood 89,95
Novastorm 89,95
Lemmings 3D 89,95
Jumping Flash 89,95
Ridge Race 99,95
Wipe Out 9,95
Somy POX inkl. Spiel dt  69h.~
Joypadverlangerung 3995
Ace Combat 159,95
Boxers Road 159,95
Crime Crackers 149,95

Dark Stalkers/Vampire  Vorb.

ESPN Extreme us 89,95

Evolution Vo! b.

Gunners Heaven 159,95
Jumping Flash 159.95
Metal Jacket jp. Vorb.

NBA Jam T.E. dt. 99.95
Perfect Eleven jp. 159,95
Philosoma jp 169,95
Power Serve Tennis us 119,95
Raiden Project jp 179,95
Raiden dt. 99,95
Rayman us 119,95

Ridge Racer jp 159,95
Space Pirates p Vorb.
Starblade Alp |
Street thlur Mcwu dt 9995
Tekken jp 169,95
Toh Shin Den jp 159.95

Total Eclipse Turbo us IIQ ‘h
Memory

Joypad~ 'a\) LJ\
Namco Pad 139,95

SHEGA

Saturn dt. inKl. Spiel 869~
Saturn us inkl. 949~
Virlua Fighter :

Saturn Umbau jp/us/dt = 99,95
6 Player Adapter 99,95

Lenkrad
RGB Kabel
Astal

ug
Control Pad
Clockwork Knight
Daytona USA
Gale Racer
Myst
Panzer Dragoon
Race Drivin
Shinobi
Tama
Victory Goal
Wachai Connection
Virtua Fighter Remix

Adapter us/jp/dt

inkl. 2 Splu e 499- \\
CD- Laufwerk

CAT BOX

Alien vs, Predator

Club Drive

Checkered Flag 11

Creature Shock
Bubsy

Double Dragon

Dragon

Fight for Life

Flashback

Pinball Fantasies

Rayman

Sensible Soccer

Super Burnout

Syndicate

Ultra Vortex

White Men can't Jump

Zool

TRADELINK Spieleversand © Eltastr. 8 ® 78532 Tuttlingen © Tel.: 07461

Hindleranfragen erwiinscht = Franchisepartner gesucht

s Ratenkauf
& moglich!

89.95
13992 ZEITSCHRIFTEN
130.05 EGM, EGM2, Gamefan,
139795 3DO, Gamepro
Vorb.
1995  Ankauf von gebrauchten

jg-q;; Modulen in unseren
59.95 Ladengeschiiften
{]) g5 Preisliste vom 28.08.95

Irrtiimer, I’ru\lnduunun vorbehalten. dt =

deutsche Module, us. = amerikanische
Module, jp.
sl aus,

Unser Bl

ware) bis 18 Uhr werden noch am selben Tag
verschickt. Vorb = Vorbestellung moglich lie:
ferbar ab Sept/OkL, Inh. Alexander Sprung,

pum\LhL Module. Umtausch
£CS! Ilns\Lr! defekte Ware wird ersetzl,
ervice: Alle Bestellungen (Lager-
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Besucht unsere
Ladengeschdfte
(Hier kein Versand)

Preise kbnnen cbweichen

'FUNTRONIXX

KASSEL
Friedrich Ebert Str 101
Tel.: 0561 - 12477

FUNTRONIXX

HERFORD
Mindenersir. 38
Tel.: 05221 - 84347

FUNTRONIXX

UNNA
Massenersir.
Tel.: 02303 - 233080

' FUNTRONIXX

WITTEN
Breddestr. 38
Tel.: 02302 - 51767

- GAMESTORE

ESSEN
Riittenscheidersir. 181
Tel.: 0201 - 777225

GAMESTORE |

DUSMSELDORF
Tel.: 0211 - 1649409 ‘

79001 * Fax: - 79003




Produzent: David Amor = Design: Nick Wilson = Programmierung: Nick Wilson, Mike Richardson & Tony

Summerhayes = Grafik: Andy Jones, Chris Perigo, Chris Hubbard. = Sound: Adam Pracy

Eine schrecklich nette Begegnung:
Ein kurzer Blick auf den Radar
zeigt Euch, daB Ihr umzingelt seid.

"Versiegelt die Giinge
drei und vier. Der Sektor
mufl gesichert werden!’
briillt mein Offizier durch
D den Transmitter und ver-
g FMV-Inive schwindet im Ganggewirr
informiert Euch des Alien-Raumkreuzers.
iiber den Stana  Statt mir den Riicken freizuhalten befaft
. ) sich mein "Blood Angels”-Squadleader
der Technik im : - c ¢
mit den ungefihrlichen Missionszielen
41. Jabrbundert und mir bleibt die ganze Arbeit. Ich pir-
und gibt Auf-  sche mich also allein an das Alien-Nest
heran. Mein Radar piepst aufgeregt:
Feind-Aktivititen im nahen Umkreis! Ich
schleiche weiter als mein Bof sich

schlup iiber
Bewaffnung und

Anatomie der  yuriickmeldet: "Fin paar Genestealer in

"Warbammer  Deiner Richtung, paff auf!”. Hitten

Bethor und Sergio die letzte Mission

40.000 K"-Aliens.

Gberlebt, wiire ich schon lingst am Ziel

Stoftrupp den Sektor und riekt mit 2y

auf die N

Gashéahne abdrehen und Feuer legen:
Wer nur Monster schlachten will, ist in
"Space Hulk" nur ansatzweise richtig.

a0

Y
o

{Andere Versionen

ern die "Original”-

en: Ihr plant Euren Z
el Flamm

Schneidet der Alien-Vorhut den Truppennachschub ab:

da'n z

Vor einem Genestealer-Nest kommt es zu einem grauenvollen Massaker.

— doch Frischfleisch von der Akademie
kriegen wir nur alle sieben Tage. OK,
pack’ ich den Sturm-Bolter aus und
mach’ die Bastarde im Alleingang fertig.
In "Space Hulk” seid Ihr nicht nur ein
dumpfer Alien-Killer, sondern auch ein
taktischer Denker: In den Kampagnen
"Space Hulk Originals” (nach der Brett-
spielvorlage), "Classic Missions” (PC)
und "Famous Missions” (nur fiir das

= . .
= Auf der Ubersichtskarte tberpriift Ihr
das Geldnde und erteilt (nur in den Tak-
tik-Missionen) Eure Befehle.

“Space Hulk” umgesetzt.

Die "Classic Marines" gibt es als Standalone-PC-Version, fur die Playstation wird demnachst das gesamte

3DO) habt Thr volle Befehlsgewalt iber
vier "Terminator”-Marines. An Bord des
gekaperten Raumkreuzers hetzt Euch
ein Vorgesetzter per Funk durch die
Schiichte: Schalter betitigen, Datenbin-
der bergen und Gas-Ventile abdrehen
fillt in den Aufgabenbereich eines
imperialen Soldaten. Je nach Spiel-
modus kommen dabei Dauerfeuer und
Granatenhagel nicht zu kurz: Die Aliens
haben sich im ganzen Schiff verschanzt
— lhr jagd sie (wie es sich fir 32-Bit-
Spieler gehort) in Echtzeit. oe

Muster von Zapp, Mainz. Tel: 06131/230492

rSPACEHULIC

ELECTRONIC ARTS

70 %

3D-Weltraumfeldzug mit taktischem Ein-
schlag und Digi-Funkkontakt: Nug der Kurz-
strecken-Radar bietet zu wenig Ubersicht.

MAN!AC november



Entwickler: Capcom, J

Mega Man 7

Wer blickt noch durch?  portmittel zur Verfligung. Ansonsten
\ Kaum fiihrte Capcom die  bleibt alles beim alten: Mega Man wiihlt
- "offizielle” Mega-Man-Serie  sein Szenario, weist einen von Dr,

- 4 auf dem Super Nintendo mit Wily's Robo-Fightern in seine Schranken MBiT lllli'j ﬁ
" ; ey g 5 o A [1]off
.« Teil 2 fort (Codename "X"),  und sammelt dabei eine Extrawaffe. Die b J_gu_u! E ﬁ.
schon wartet eine frische 16-  erbeuteten Power-Ups werden auf 22| Wie bei den
Bit-Episode nach NES-Numerie-  einem gL‘\tll]LlL'l'lF'|1 “Ild.\\ hirm verwaltet CAPCOI : anderen Mega-
rung. Entgegen "Mega Man X2" unter- und konnen auf Knopfdruck durchge- SUPER NES

; ; S . . J Man-Episoden
stiitzt diesmal kein DSP-Chip auf dem  schaltet werden. Das Spielfeld scrollt in £

Modul die Konsolen-Hardware, dafiir  alle Richtungen, birgt sorgsam plazierte ANBI | LAGUNA Riinnt Ehr

hilft Euch das blecherne Hiindchen Gegner statt wahllos postierter Hundert- einzelne Szenen
Flitz. Dank seiner Schniiffelnase findet  schaften und motiviert zur Suche nach =

. ) ) ! amwiiblen. Im
er u.a. Extras und stellt sich als Trans- vielen versteckten Bonuskammern. myg

Bild sebt Ihr

schon mal die

"Oberwelt” des
Konzept-getreue Mega-Man-Episode mit
witzigem Kiter als Sidekick. Minimal

besser als die "X"-Varianten. Abschniits.

lelzten

aicht Freude. Wer nicht

nern und Wily-Robotern g 1 hat, freut sich auf
ump'n'Shoot mit vielen Extras, harten Gegnern .
egentlichen Ruckel-Anfillen

Umsetzungen Hir andere Systeme sind nicht geplant. In der letzten Ausgabe haben wir "Mega Man X2" firs Super NES mit 76 Prozent Spielspali getestet. Der Vor
ganger "Mega Man X1 ist ahnlich gut. Auf dem Mega Drive gibt's "Mega Man — Wily Wars" mit identischen Spielspaf3-Qualitaten

s Um gegen die Widersacher zu bestehen, kann Mega h

Man auf ein méachtiges Waffen-Arsenal vertrauen.

und (mal wieder) ge

PLAYSTATION 579,- DM VIDEOSPIELE - HARDWARE - MANGA gl ZUBEHOR UND MeHR... AL 15- pm
SATURN + V. FIGHTER + C. NIGKT 879,- DM EGM 15.-
- DM
GOLDSTAR (NTSC) 499,- DM EDGE =
PANASONIC FZ-10 DT/US 649,- DM TN AR i
PAL-WANDLER 89,90 DM -
POWERSTATION 179, DM PLAYSTATION FAN 25 pM
GOLDSTAR 300 699,- DM Jacky says... They're faster than Lightning!ll RIS LU )
ﬁﬁlﬁ& SONY PSX REAL3D0: SEGAWTURN I e 3 GAME BOY?
DEUTSCH DEUTSCH DEUTSCH DeEUTSCH DeEUTSCH

Alien vs. Predator 109,90 DM § Ace Combat Creature Shock Alien Trilogy (Nov) 109,90 DM :I(I"SCI'::”{I':“;“ 24,90 DM 64,90 DM

Brett Hull 129,90 DM | Alien Trlogy (Nov) i Fifa Saccer \ Bug 109,90 DM J Asterx + Obati Sy (15} b 64,90 DM

Baiman Returns (D) 9,90 DM j
Bubsy 49,90 DM J Cyberio !Dlﬂ} A ﬁ:;emwy Clockwark Knight 99,90 DM :i:;H';:::V 49,90 oM | Dr. 4490 DM

Destruction Derby ; Need for Speed Clockwork Knight 1 {0k1) 119,90 DM § Coste vania 5 2oa0on | Quck Tales 1l 64,90 DM
Checkered Flog ] ESPN Extreme j OFf World Interceptor ‘ Myst 109,90 DM J Eoviw : 7990 o [| Earth Worm Jim 64,90 DM

Eorth Worm Jim
i in’ Powered Kingdom (RPG) 109,90 DM . Fila Soccer 399008 JF 79,90 DM
[tll:gvlllrjl::n I].:::?ngi%&; 190 i | Shock T T mgmman e GaefTso o onmip 64,90 DM
Double Dragon ’ NBATE. g::;ﬁj::ve 4 { Paar Jungle Strike 89, ss.90om J Kirby's Dream Lond 54,90 DM
Fight for Life ! Philosoma e g Dragoan Kid ﬂﬂ'-m ¥ Ko dor Lwen 69,90 0M  Kirby's Dream Land Il 64,90 DM
d yor (kPG g Pebble Beach Golf A ;‘;"'"“"‘:m:“l’f"“ : Lemmings I 39,90 M § Mario Lond 39.90 DM
HIJShbﬂ(k < e o ; e g i Street Fighter || Movie A Mario Kort Cassic ; :;:;‘;‘;mT(;'W 3::2 :: Mario Land Il 5490 DM
fip s M Nelor - 90 oM V. Fghter Remix 1D 79,90 DM 5 8 0= ' 990 0w | Mario Lond Il 5490 W
Hardball I I Rock ‘n’ Roll Racing If (Oki) 99,90 DM : : . 29,90 0M M Poc Man 4990 DM

Iron Soldier : Streetfghter - The Movie 109,90 DM - mh : . e o | Mystic Quest 59,90 DM
Kosumi Ninja ‘ 99,90 DM Hlouss i tho Bark ‘ ‘ 3 : Rasenmaher Mo 49,900 | NBA Jom TE. 59,90 DM

Legions of the Undead 129, i 9990 DM R\ e World ] ; ek L ::(‘2’: S I'I‘: :g g: Pinball Fantasies 54,90 DM

Rayo ] . 109,90 DM Battle Chess Darius Gaiden (Okt) 1 Superstar Soccar Striker 4990 DM Probotector II 54,90 DM
Tempest 2000 ‘ it : Fantastic Pinboll : by ; 99.900M § Samuroi Shodown 54,90 DM

Theme Park ] WWF Arcade (Okt) 109,90 DM ;lzliln' Nightmares d Fighters Legend ! mm . eyl ;::g g: 54,90 DM

Trevor McFur ; Killing Time Hotblooded Family 1 ; 99,90 DM i 54,90 DM

7 Toughman B 34,90 DM 59,90 DM
Ulira Vortex A /s A Kingdom - For Reaches 99,90 DM Layer Section/Rayforce l:::h::: a::::i 320 49,90 DM

Microsom w4 69,90 0w | Saturn Converter > Urban Siiks 29,90 DM
Poctank  5€%%a 79,90 DM | Shinbi ; WHE Row (324) 49,90 DM
3 P. General q“ 99,90 DM Slam Dunk & : ROLLENSPIELE
Formation Soccer . Srestfighter ; final Fantosy I (US) . Light Crusoder (kph. deutsch) 129,90 DM
Lone Soldier ; 1 Virtua Fiahter Remix Final Fantosy 1l (US) 149,90 OM | Lunor 11 - Bernal Blue (D) 109,90 DM
Metal Jacket : ' Front Mission (JF) 169,90 DA | Phantasy Stor IV (U5) 149,90 DM
Philosoma Star Control 11 ; “'!mm Hur!g on " Hlusion of Time (DT) 129,90 DM ?:W Manger ((D) 39,90 DM
Station Invasion A V!n" acing : ;:wrmminl [01] u;;:g g: §|.:T:;?f.u5§; 33:3 g:

Stellar 7 Virtua V. Ball ; el of Mang : 0 \

: ‘ u hini 09,

Winsing 11 (S Scr) 59900 | i 00l ctomon oo fsia 10350 D
itgei 149,90 DM § Trip'D : X-Men (Okt) ; Zeldo (OT) 99,90 DM § Story of Thor

HANDLERANFRAGEN SIND WILLKOMMEN - UBER FAX: 02 31 /52 15 53
VORBESTELLUNGEN ERWUNSCHT! UNSER PC IST EIN GENIE - ALLES WIRD GESPEICHERT!!!

VERSANDKOSTEN 10,- DM (Nachnahme) --- AB 300,- DM FREI!!!




Mﬁ "Battle

Arena Tosbin-
den"” verdffent-
licht Takara ibr
erstes selbst ent-
wickeltes Spiel.
Bislang be-
schriinkten sich
die Japaner auf
Umsetzungen
von Neo-Geo-
Modulen awf 16-
Bit-Konsolen,
von denen
"Samurai Sho-
down" und
"Fatal Fury
Special” (beide
Super Nintendo)
zu den besten
zdiblen. Ob Taka-
ra schon an
Tob Shin Den 2"
arbeitet, wollten
uns die Japaner
zwar nicht ver-
raten, wir geben
aber davon aus.
Wie S. Suzuki,
der Overseas
Department
Manager von
Takara, zur
akiuellen Situa-
tion anf dem
Konsolenmanrkt
stebt, kdnnt Ibhr
tibrigens in
unserem Inter-
view in MANIAC

5/95 nachlesen.

Produzent: Takayuki Nakano = Design: Miho Furukawa = Programmierung: Hiroaki Furukawa =

Musik: Yashuhiro Nakaro, Mahoto Mukai

Battie Arena

Toshinden

Start der Playstation
p ) avancierte 'l';lk;lrus__"'[‘uh
O [ Shin Den" zum Uber-
\‘7 raschungshit. Hierzulande
S erscheint der Polygon-
Klopper gleichzeitig mit dem
Grundgerit, wurde jedoch in "Baittle
Arena Tohshinden" umgetauft.
Ihr steuert mal wieder einen gutherzi-
gen Prigel-Helden, der sich einen fie-
sen Teufelsanbeter zur Brust nimmt.
Dieser hat's auf die Seelen Eurer sieben
Kollegen abgesehen, die ebenfalls eine
Rechnung mit Dimon Gaia offen
haben. Doch bevor Thr dem Kolof im
"Void”, dem Eingang zu seiner Chaos-
Welt, gegenilibersteht, mift Thr Euch
mit den anderen Handkantenspeziali-
sten messen: Duke Rambert zerschlitzt
Euch das Hemd mit seinem Breit-
schwert, withrend die niedliche Ellis mit
zwei scharfen Messerchen auf Euch los-
geht. Der Zwerg Fo-Fai hat sich zwei
Freddy-Kriiger-Krallen an die Handge-
lenke montiert, Mondo wirbelt mit
einer Lanze. Im Gegensatz zu Segas
"Virtua Fighter" hilt jeder Charakter

DIE DRITTE DIMENSION = Auf den ersten B
shinden” wie eine Kopie von Segas "Virtu (
nach wenigen linken Haken erkennt Ihr das Potential von Takaras
Polygon-Prigler: Erstmals kampft Ihr wirklich in drei Dimensionen
und nicht zweidimensional in einer 3D-Welt. Da Ihr nach belieben
um den Gegner herumrollen oder -rotieren konnt, lassen sich end-

lich auch Angriffe aus der Tiefe realisieren
der spielerische Reiz von “Toshinden
Toshinden

Davon abgesehen glanzt
mit aufwendigen Hintergrin
schansten Prugelhelden, mit erstkiassiger Spielbarkeit und e
tuelien Kamera. Netterweise hat Takara darauf verzichlet, die Special- %
Moves wie bei der Japan-Version auf die oberen Joypadkndpfe zu legen
Jetzt ist es deutlich schwieriger, ins Void vorzudringen

3D-Kampf: Der Gegner feuert sein
Special ins Leere, wenn Ihr rechtzeitig
zur Bodenrolle ansetzt.

i

Wenn Ihr Gaia im ersten Anlauf aus-
knockt und vorher kein Match verliert,
folgt der geheime Endgegner Sho.

drei ibermenschliche Special-Moves
parat: Die kesse Sofia schleudert einen
Feuerball, Run-Go himmert seine Stein-
keule auf den Boden und erzielt damit
Rekordwerte auf der Richterskala, Das

k mutet "Battle Arena To

an schon

und genau hier liegt

und den grafisch

Mit seiner Keule haut Run-Go jeden Gegner windelweich. Leider bremsen seine

Muskelmassen Beweglichkeit und Reaktionsgeschwindigkeit.

Andere Versionen

Zur Zeit sind keine Umsetzungen geplant

Zweimal Sophia: Hier trifft Euch die
Peitschenlady mit ihrem explosiven
Rundum-Kick...

» ...auf diesem Bild knallt Sie Euch einen
Feuerball vor's Gesicht. Wahrend Ihr weg-
fliegt, vergroBert sich der Bildausschnitt.

dritte Special, eine besonders wirkungs-
volle Waffe, funktioniert aber nur,
wenn Eure Energieleiste im roten
Bereich steht.

Wenn Euch das "serienmifige" Zoo-
ming von "Battle Arena Toshinden"
nicht ausreicht, diirft Thr die Kamera
selbst bewegen, {iber Euren Kopf pla-
zieren oder in hundert Meter Entfer-
nung postieren. ak

| PLAYSTATION
100 MAR :

Optisch atemberaubender Polygon-Priigler.
Erstmals sind auch Angriffe aus der
dritten Dimension maglich.

MAN!AC november



Entwickler: Hudson Soft, Japan

Nachdem Anime-Held
Cobra auf der Japano-
Konsole Turbo Duo durchs

Planeten Sid zum grofen Showdown
auf Plumbera. Das Adventure verliuft
gradlinig und wird Euch anhand von
Standbildern, Textfenstern und (engli-
scher) Sprachausgabe erzihlt. Meist
habt Thr nur wenig Handlungsfreiheit

All geistern durfte, treibt er
, jetzt auf dem Mega-CD sein
Unwesen:

Di{' kargen

Meniis stellen

Um das Geheim-

nis eines sagenhaften Schatzes zu und kénnt Euch nur innerhalb eines

liften, seid Thr auf der Suche nach der  Raums bewegen. In einfachen Meniis
=i B ) Standard-
hiibschen Jane und ihren zwei Schwe-

stern Kathy und Dominique,

erteilt Thr Eurem Helden Befehle oder
speichert den Spielstand. Am Happy-
End fiihrt Gibrigens kein Weg vorbei, da

die je eine Befeble wie

Titowierung mit einem Hinweis auf

"look”, "think”

dem Riicken tragen. Eure Suche beginnt  sich Euer Held gegen jede Fehlhand-

und "search”
lung streubt. oe

auf der Erde und fiihrt Euch iiber den

bereit. Erst wenn
Ibr in einem
Raum alle
Raumschrott: "Space Adventure” langweilt

Euch mit zu leisen Digi-Stimmen und
witzlosen Ratseln.

Befeble durch-
geklickt babi,

diivft Ibr mit
EIN TEI NIG

‘w:‘m i "move” die
er Option
digita
(1] |I:w\| Uber
Damit Ihr die Hand-
1a CDs einzetn mit

Geschichte wei-

move
len Stimmen plappern aus
fluB auch noch van der Hintergr
lung mithekommt, miiBt Ihr den At
der S )-Anlage verbinden
Drive. Die perfekte interaktive Schiat

terverfolgen.

ie kommt vom Mega

schiff erwarten Euch ein paar holprige Animationen.

Andere Versionen
Turbo-Duo-Fans erfreuen sich an einer grafisch ebenburtigen Version. Weitere Umsetzungen sind nicht geplant

Ladenlokal
45131

Essen
Rittenscheider Str. 181

Tel 0201/777225

Ladenlokal
40211

Dusseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211/ 1649409

599,-- Rayman dt. Saturn dt. 89,90

Raiden dt.

R. Roll Racing 2 dt.
Road Rash dt.
Sim City 2000 dt.
Street F. Movie dt.
Street F. Alpha dt.
Shell Shock dt.
Lemmings 3D dt.
Tohshinden dt.
Tekken dt.
Wipeout dt.

NHL 96 dt.
Jumping Flash dt.
Parodius Del. dt.
Konami Soccer dt.
NBA Jam dt.
Warhawk dt.

59,90
24,90
69,90
49,90
59,90
vorb.
vorb.
89,90
vorb.
vorb.
89,90
99,90
89,90
89,90
89,90
89,90

Panzer General dt.
Destruction Derby dt.
Discworld dt.
Gunnersheaven dt.
Kileak the Blood dt.
Novastorm dt.

idge Racer dt.

Fordern Sie gegen 2,-- DM in Briefmarken unsere
Schnéppchen- und Gebrauchtspieleliste mit vielen
giinstigen Angeboten fiir Super NES und MD an.
Hier finden Sie viele Spiele schon ab 19,90 DM.

vorb.
vorb.
99,90
vorb.
vorb.

auf Lager
Adapter fur US /JP 79,90
Action Replay 89,90
Pad 39,90
Digital Pinball dt. 99,90
Bug dt. 109,90
V.Fighter Remix dt. 79,90
Street F. Movie dt. 99,90
Panzerdragoon dt. 109.90
Pebble Beach Golf 99,90
Myst dt.

Mystery Mansion

Virtual Hylide dt.

Virtual Racing dt.

Shinebi dt.

Rayman dt.

NHL 96 dt.

FIFA 96 dt.

11th Hour
Creature Shock

W. Commander 3
Absolute Zero

Irrtirmer, Preistind

el

¥ prk

"

Hiindlemnfmg;n erwiinscht (Fax 0201 / 777225)

- s
\.Versandkosten 10,90 DM.

Action Replay 3 dt.
Asterix u. Obelix dt.
Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.
7th Saga 2 us.
Chrono Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.
Demolition Man dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.

Feverpitch Soccer dt.

Hagane dt.
llusion of Time dt.
Jungle Strike dt.

Killer Instinct Pal / us.

King Arthur us.
Lufia 2 us.

129,90
119,90
139,90
vorb.
vorb.
139,90
99,90
vorb.
119,90
139,90
139,90
149,90
109,90
109,90
109,90
99,90
139,90
129,90
vorb.

Adapter US-Spiele 39,90
Battletech us. vorb.
Bomberman 3 dt.  vorb.
NHL 96 dt vorb.
Megaman x2 dt. 119,90
Marioworld 2 dt. 109,90
NBA Jam te.dt. 79,90
Ogre Battle us. 129,90
Soulblazer dt. 109,90
Shadowrun dt. 109,90
Supers. Soc. 2dt.  vorb.
Secret Everm. dt./us. vorb.
Turrican 2 Pal 89,90
Theme Park dt. 109,90
Uni Ralley dt. 109,90
Weapon Lord us. vorb.
Pimalrage dt. 119,90
Cool Spot 2 us. vorb.
6 Spieler Adapter 59,90
Umbau 60Hz 99,90

0201/ 777235]

Natiirlich filhren wir auch weiterhin Spiele fiir:

- SEGA MEGA DRIVE
- SEGA CD u. 32X

- NEO GEO CD

- JAGUAR u. CD

- PC CD-ROM




Der' dritte

Hauptcharakter
der Filmvorlage
wurde unter-
schlagen:
"Speed”-Star
Sandra Bullock
mimte als Cop-
Mdidel einen
heiffen Maniac-
Verebrer und
vermiltelie
bumorvoll So-
zialkritik: Nach
Jabrzebnten des
Friedens vegilie-
ren die Men-
schen unmoli-
viert vor sich
bin. Verbrechen
sind unbekannt,
die futuristi-
schen Polizei-
streifen dienen
ausschlieflich
dekorativem
Zweck. Interes-
sant fiir Auto-
mobil-Freaks:
Renommierte
Hersteller wie
General Molors
haben den Fil-
memachern ibre
unbezablbaren
Fabrzeug-Studi-
en fiir das nédch-
ste Jabriausend
zur Verfiigung

gestelll.

Entwickler: Alexandria, USA

Bungee-Maniac: Spartan springt vom
Wolkenkratzer ab, mit dem B-Knopf

Iest Ihr die Seil-Verankerung.

Seinem  Spitznamen

{ Demolition Man macht

John Spartan 1996 bei
einem Geiseldrama alle
* Ehre: Der radikale Polizist

-
-
den Ganoven Simon

Phoenix und vernichtet dabei ein riesi-

stellt

ges Fabrikgebidude., Dummerweise
gelingt es ihm nicht, die Geiseln zu ret-
ten — Spartan wird vom Dienst suspen-
diert und zwecks jahrlanger Haftstrafe
eingefroren.

Jahrzehnte spiiter wird der Cop wieder
aufgetaut und erneut auf Phoenix ange-
setzt: Simon flichtete aus seiner Gefrier-
kammer und terrorisiert ungehinden die
Stadt.
Zukunft werden mit dem Amokliufer

Die verweichlichten Polizisten der

nicht fertig und verlassen sich auf den
legendiren Demolition Man.

TIhr steuert John Spartan (im Film von
Sylvester Stallone dargestellt) in kon-
ventioneller Action-Manier durch hori-
zontal scrollende Baller-Szenarien und
Rettungsmissionen aus der Vogelper-
spektive: Thr hechtet tiber Feuersbriin-
ste, hangelt an Héiuserfronten entlang
und schiet auf der Jagd nach Phoenix
Die
Endzeit-Kulisse erinnert an die Optiken

Terror-Armeen iiber den Haufen

des blutigen "Robocop vs. Terminator”,
nach stehen die

flir wenige

Treffer
schmurgelten Gangster

einem ver-
Sekunden unter Strom: Ihr sichtet das
gliihende Verbrecher-Skelett, latscht
ungeriihrt durch den Funkenregen und
nietet den nichsten Galgenvogel um

Zwei Rettungsmissionen erlebt Thr aus
Draufsicht: Spartan
kimpft gegen einen unerschopflichen

konventioneller

Gaunernachschub und rettet verdatterte
Politiker-Geiseln. b

Im U-Bahn-Schacht: Kommt Ihr im Zug '
nicht mehr weiter, kraxelt lhr aufs Dach
und weicht Stromleitungen aus.

Derzeit sind keine weiteren Umsetzungen geplant

2 Geiseldrama aus der Vogelperspektive: Ihr nietet Gangsterhorden um, _J
befreit greise Politiker und vertreibt Phoenix aus dem Waffen-Museum.

Hat eine antike Laser-Kanone aus dem
Museum geklaut: Phoenix und seine
Handlanger jagen den Level in die Luft.

Geiselrettung, die Zweite: Phoenix
und seine Terroristen haben sich in
der Bibliothek verschanzt.

KRIEGSZONE = Die Filmvorlage war bereits heftig, die Modul-Umsetzung
ubertrifft alle Erwartungen: Den Gegnerverschleil in "Demolition Man
empfinden selbst hartgesottene Baller-Experten als unanstandig
hoch, nur das fehlende Pixelblut rettet vor der 18er-Freigabe. Trotz-
dem macht die Metzel-Orgie durchaus Spafl. Das brachiale Geknat-
tere weckt selbst im friedfertigen "Mario"-Hiipfer niedere Instink-
te, faires Design und solide Spielbarkeit motivieren auch nach

dem Durchzocken zur Gelegenheitsballerei: Wer den inneren
Scl wu\whun(l hrlI\PdiGr!'l will und .ml brachiales baliw Hlfernn

‘l'tﬂn‘.ss..n en kaufen ‘L' fne ‘§v=g1 hmrl vare ein: Mit
her Techno-Musik und butterweichem Scrolling ist die techni-
sche Prasentation einen Tick besser, die Steuerung bedeutend filissiger

Spannendes Action-Gemetzel nach
Filmvorlage: Sylvester Stallone macht
eine spielerisch einwandireie Figur.

Sylvester Stallone als Future-Cop Spartan:
Gelungene Brutalo-Action mit durchdachtem
Level-Design und fairen Gegnern.

MAN!AC november



Entwickler: Sega AM2, Japan

Virtaa Fighter Remix

"Virtua Fighter” revoluti-
nierte mit dreidimensio-
nalen Echtzeitpriglern das
Beat'em-Up, in der "Remix”
Version bekleidet Sega seine
Helden mit Textur-Haut und
-Klamotten. Das Spieldesign entspricht
dem Original: Thr wiihlt zwischen acht
unterschiedlichen Kimpfern und priigelt
wahlweise gegen den Computer oder
einen Kumpel. Specials werden mit flot-
ten Tastenkombinationen ausgefiiht
und in konventionelle Attacken inte-

griert: Action-Mime Pai setzt auf Round-
house-Kicks und legt Euch mit Bein-
fegern auf die Matte, Endgegner Akira
rammt Euch den Ellenbogen in die Rip-

pen, Sahras Kick-Kombos erinnern an
Chun Lis Lightning Leg. Schlagserien
und fiese Griffe dringen den Kontra-
henten aus dem Ring: Wer von der
Kampffliche taumelt, hat die Runde ver-
loren, zwei Niederlagen zwingen Euch
in die Knie. Habt Ihr einen Kamplf
gewonnen, geniefit Thr Replay-Sequenz

rh

und Sieges-Positur

Di(' Polygon-

Fratzen im Aus-
wabl-Menii wur-
den gegen Zei-
chentrick-Por-

Iréits ausge-

tanscht. Der

TRRT BUTTON
|
JEFFRY

Charakter-Sta-

tus verrdl per-

Nahkampi-intensives Polygon-Beat'em-Up
mit furioser 3D-0ptik und durchdachter
Steuerung: Vor allem fiir Takliker geeignet.

sdanliche Daten

wie Alter oder

Blutgruppe.

ECKEN-RECKEN = Nach "Tohshinden” und "Tek-
ken" sah Segas eckiger Klassiker mager aus. Der
"Remix" kleidet die Polygon-ldole in schnieke Tex-
tur-Kluft, saubere Echtzeit-Berechnung und filigrane
Mimik macht die "Virtua Fighter"-Kampen sympathischer als
die Playstation-Konkurrenz, Lediglich die schiappen Hintergriinde entbeh-
ren "Tohshinden"-Klasse. Ausgereiftes Spieldesign und flotte Nahkdmpfe
fordern den Profi, Anfdnger freuen sich iiber sinnvolle Tasten-Belegung
und faire Specials. Nicht nur Vollzeit-Priigler sichern sich eine CD

e Q Sk, T oG
e Perlentaucher gegen Polygon-Meister: Jeffry will Akira
mit einer Schlag-Kombo aus dem Ring werfen.

i=

Andere Versionen
Virtua Fighter” wurde in MAN!AC 8/95 mil 82%

Spielspal getestel, "Virtua Fighter 2" soll zur Jahreswende In Deutschland erscheinen

0521/68238 N\ . (.. Chrante 09521/64234

INTE . Lufia US 59,95 Tecmo SuperBaseball US 119,95 Psycho Pinball DV 109,95 139,95
fjﬂf,fﬁ“':ﬂ, VG‘UED?V 79,95 Mario Baslers Feverpitch DV 109,95 Tewis &Dr. Morio DV 79,95 Shadowrun US 89,95 Bugl Us 89,95
Air Cavalry Us 9995 Marko's Magic Football PV 59,95  Tetris 2 US 119,95 Skeleton Krew DV 109,95 Bug! DV 109,95
Aslerix & Obelix PV 119,95 Mechwarrior PY 4995 Theme Park DV 119,95 Spirou DV 109,95 Clockwork Knight DV 109,95
PR e PV 119.95 Mystical Ninja (dt. Texte] DV 49,95 True Lies PV 5995 Stargale DV 79,95 Clockwork Knight 2 ®. 189S
Blackhawk DV 59.95 NBA Jam T.E. DV 6995 Unirally DV 109,95 Star Trek — Deep Space US 109,95 Daytona USA DV 129,95
Blazing Skies PV 59.95 NBA Live '95 DV 119,95 Wild Guns DV 119,95  Story of Thor DV 129,95 Digital Pinboll DV 109,95
Braindord Us 9995 MNFLQuorterback Club DV 79,95 Yogi Bear DV 49,95 Siceet Racer DV 109,95 Fantastic Pinboll P 129,95
Braoth &FFirs us ]29:95 Obitus us 8295 Striker DV 59,95 Layer Section J 11995
Cacoma Knight in Bizyl. US §9.05 Ogre Battle us 139,95 MEGA DRIVE: Syndicate DV 109,95 Minnesofa Fats (Billard) US 119,95
Coptain Commando . DV 11995 Pllotwings DV 49,95 Alien Soldier DV 9995 Theme Park DV 109,95 Pebble Beach GolfLinks DV 99,95
Castlevania Vamp. Kiss PV 129,95 Power Rangers — Movie US 129,95 Batman Forever PV 9995 The Punisher DV 109,95 Pretty Fighters P 14995
Chrono Trigger US 13965 Primal Roge DV 119,95 Battlotech (o, Adaptes] US 109,95 Top Gear 2 US 119,95 Shining Wisdom P 139,95
D Ton Man PV ”9:95 Return of the Jedi DV 7995 Castlevania PV 69,95 Toughman Confest DV 49,25 Shin Shinobi Den P 109.95
Dragon View Us B9.95 Robotrek US 89,95 Demolition Man PV 99,95 Woyne Gretzky Hockey DV 109,25 Slom Dunk JP. 139,95
Dot Ml US 995 RomonceKingdomsV US 139,95 Die Schiumpfe PV 109,95 X-Men 2 DV 119,95 Street Fighter Movie  JP 129,95
Eartboond US 139.95 Sea Quest DSV DV 129,95 DinosoursforHire  US 49,95 Suj Ken Bo P 12995
Eye of the Beholder U3 69,95 Secret of the Siars US 119,95 Dragons Revenge ov 49,95 ATARI JAGUAR: Virtuo Fighter DV 119,95
FIFA Soccer DY 49,95 Shadowrun (dt. Texte] DV 119,95 Exo Squad US 109,95 Alien vs. Predator 109,95  Virtua Fighter Remix JP . 9995
Final Fantasy I Us 129,95 Sink or Swim - 5.:0.5. PV 119,95 F1'95 DV 79,95 Flushback 119,95  Virtual Hydlide DV 9995
Final Fantasy [i US 149,95 Soccer Kid DY 49,95 FIFA Soccer DV 592,95 FlipOut 119,25 Virtual Volleyball JP 109,95
Flintstones — The Movie DV 129 95 Soccer Shootout DV 119,95 Foreman for Real DV 99,95 Hover Strike 109,95 Wing Arms P Vorb.
Foreron for Real pv 116,95 Soulblozer (dt Tete] DV 119,95 Judge Dredd DV 109,95 Iron Soldier 109,95 World Adv. Milit. Com. JP 159,95
NN A= P 179,95 Sports fllust. Footh.&Bsb. US 119,95 Light Crusader (df: Texte] DV 119,925  Pinball Fantasies 119,95
Ghoul Parol PV 4995 Stargale DV 89,95 Madden?5 DV 49,95 Raymen 119,55 SONY PLAYSTATION:
Hagane PV 109,95 Star Trek - Deep Space US 109,95 Mario Basler Feverpitch DV 109,95 Syndicate 119,95 Ace Combot P 149,95
lilusion of Gaia US 59,95 Stunt Race FX DV 69,95 Mega Man - Wily Wars DV 119,95 Super Bum Out 109,95 Aquanauts Holiday W 139,95
e DV 109,95 SuperBomberman2 DV 49,95 Mega Turricon DV 49,95 Tempest 2000 11995 Arcthe lad P 159,95
ks Boria Dy 69.95 Superman DV 79,95 MicroMachines2 DV 109,95 Theme Park 119,95~ Boxers Rood P 14995
Judge Dredd DV 12995  Super Mario 2: Yoshi's Is. DV NBA Acfion 95 DV 109,95 Ulira Vortex 119,95 Dragon Ball Z P 149,95
Jorgle Skiks OV o5 11995 NBA Jor T.E. DV 59,95 White ManCan'tlump 119,95 Night Striker P 139,95
Nosion Liioie DV 59,95 Super Punch Out DV 99,95 NFLQuarerback Club DV 69,95 Zool 2 109,95 Philosoma P 149,95
Killer Instinct PV 12995 Super Star Soccer DV 112,95 NHL 9?5 Py 59,95 Rayman Us 119,95
King Arther US 12995 Super Turrican 2 DV 99,95 Pele Sampros Tennis 96 DV 109,95 SEGA SATURN: Total Eclipse us 119,95
Legend of Zelda DV 8995 SWATCats US 109,95 Phantasy Star IV US 159,95 Astal JP 199,95 Winning Eleven P 149,95
ek el Dikiis US 8995 Syndicate PV 59,95 Pirates! Gold US 109,95 Blozing Tornado (Wresil,) P Zaitgeist P 149,95
; Zero Divide P 149,95

/\\ . Chame

Ihr PC- und Videospiele-Spezialist ® Detmolder StraBe 68 ¢ 33604 Bielefeld o Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) * Porto + Verpackung + Nachnahmegebithr = DM 12,
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.




Da_[.\' die

Designer von
"Pulstar” friiber
bei Ivem fiir die

"R-Type"-Reibe
verantwortlich
zeichneten, ist
leicht zu erken-
nen. Nach dem
Ende des japani-
schen Aulo-
matenbersiel-
lers, wechselte
ein Teil der

Besalzung zu
SNK, eine Hand-
voll andere Desi-

gner griindeten
Afcom. So finden
sich in ibrem
ersien Neo-Geo-
Spiel viele Paral-
lelen zu "R-Type
2" —von den

Explosionen,

iiber Gegner und
Obermolze

bis bin zur
Level-
Gestallung.
Weilere bekann-
te Opfer der
Grafiker:
Konamis hekti-
sches Baller-
spektakel
"Xexex', das es
leider nur als

Auntomat gibi.

Hersteller: Aicom, Japan

Puista

Im Inferno-Level trefft lhr auf einen
alten Bekannten: Den feuerspuckenden
Feuerdrachen aus Konamis "Gradius 2"!

Das wurde auch lang-
Nach
endlosen Latte Prigel-
spiele kommt endlich

sam Zeil: ciner

wieder eine frische Scheibe
ins Neo-Geo-CD — mit "Pul-
star’” melden sich die Programmie-
rer des Klassikers "R-Type" aus dem
Urlaub zurtick. Als interstellarer Elite-
Soldner startet Thr mit einem R-Type-
dhnlichem Weltraumflitzer in eine
getihrliche Alien-Schlacht. Zuerst ver-
glithen schleimige Kreaturen, Raum-
schiffe und Asteroiden im Feuer Eures
Lasers, schnell habt Thr auch Raketen,
Kreuz-und-quer-Laser oder Streu-

schufd an Bord. Damit sich "R-Type"-
Fans zuhause Hihlen, rotiert vor Eurer
Windschutzscheibe ein Satellit, mit
dem Ihr aufSerirdisches Lasergewitter
pariert. Spiter sammelt Thr zwei
zusitzliche Sidekicks, die Thr per
Knopfdruck in eine andere Stellung
justiert. Als Levelwichter dienen
besonders ungemiitliche Aliens, die
Euch mit Stahlkrallen, Mega-Lasern

und Lenkraketen zusetzen. Dauerfeu-

Hier ei

Klauen dieses Mega-Aliens packen,
seid Ihr verloren.

Zur Zeit sind keine Umsetzungen geplant

ALLES NUR GEKLAUT = "Pulstar’ besteht eigéntlich nur aus Die

nt gin astr
langen Le

chen hat

Haushohe Endgegner: Jeder der "Pulstar”-Obermotze miBt mindestens eine
Bildschirmhéhe und beldstigt Euch mit allen moglichen Laser-Abarten.

Reichlich Anleihen aus anderen Shoot'em-Ups: Im flnften Level (Mitte) erwartet
Euch eine Geschicklichkeitsaufgabe nach "R-Type"-Muster.

er-Cracks haben zwar eine gute Chan-
ce, Uber den vierten Level hinaus zu
kommen, doch dann zihlt das von
"R-Type" bekannte Auswendiglernen:
Ihr saust durch enge Tunnels, werdet
von herumkrabbelnden  Getier
beschossen und miifst nebenbei noch
ein wichtiges Extra aufsammeln.
Knackt Thr den Endgegner nicht im
ersten Anlauf, werdet Thr an einen
Riicksetzpunkt transportiert — heutzu-

er von "R-Typ

jegr

Shoot'em

und emem

s L e

- SRR T
Schleimbolzen, Teil 2: Nur wenn Ihr den
richtigen Weg zwischen den Lasersal-
ven hindurch findet, kdnnt Ihr siegen.

tage untiblich, da Ihr bei vielen Bal-
lerorgien an der Stelle des Vergliihens
weiterspielen diirft. ak

e erhielten wir von T

Die Autey

Ay ae ]

2A1CON COLLE 1 o

Gut geklaut ist halb gewonnen: Vollblut-
Ballerspiel ohne spektakuldre Ideen.
Leider wird's oft langsamer.

MAN!AC november



Entwickler: Software Creations. GB

Foreman for real

Bevor Foreman endgtil-
tig die Boxhandschuhe
gegen Heizdecke wund
Gebifreiniger tauscht, will

Mit kenventionellen Schwingern und

Haken wird bei Foreman zugeklopft.
Lediglich zwei "Special Moves", die man
nur selten einsetzen kann, lockern das
biedere Fleischklopfen auf. Turnier-
freunde himmern sich durch einen
Wettkampf mit KO-System (im wahrsten

man mit einem neuen Modul
nochmal zuschlagen. "Fore-
man for real" bietet in der Tat realisti-

J,B_l {2

GODE
[1[0]

Au den Vorgdin-
sche Grafik: Die sich im Ring gegen-

: ACLLAIM ger "George
Sinne des Wortes). Lingerfristige Span- - 8 M MEGA DRIVE : .

- . . i J —_— Foreman KO

iberstehenden Boxershort-Fiillungen  nung bietet der Karriere-Modus mit 120 MARK =~

wurden digitalisiert. Deshalb wirken sie  Preisgeldraffung; ein PaRwort sichert ACCLAIM Boxing" erin-

aber auch nicht bedrohlicher als die  Eure Fortschritte. Fiir Abwechslung sor- "

Schlagetots von Electronic Arts' Konkur-

gen drei Schwierigkeitsgrade und 20

renz-Modul "Toughman Contest”" Spielfiguren — George inklusive.

mern wir uns mil
56 %

eber flauen
35 % S

51 %

Unberfliissiger Box-Nachzieher mit einfalls-

loser Steuerung und mibiger Technik. Ein (IR
Auslaufmodell - wie George Foreman.

Gefiiblen. Gra-
JSisch und spiele-

risch war dieses

Geprriigel noch

eine Klasse
VERDIENTER RUHESTAND » Grofe, digitalisier-

te Spielfiguren und ihre Nachteile: Zwar schnalzt nelchrer «iy
der Muskel besonders realistisch, der Spieler zuckt das neue Modul
indes nur mit den Schuitern, da seine Eingaben trdge
entgegengenommen werden. Thema "Kamptstrategie™: Neben dem blinden

Draufiosschlagen hat sich bei mir allenfalls die HasenfuBtaktik bewdhrt

Nach links oder rechts lauten, warten bis der Gegner kommt, schnell eine
Kopfnuf verpassen und wieder ausweicher

Im Vordergrund miht sich George Foreman gegen
einen ungestiimen Langhaar-Widersacher
Andere Versionen

"Foreman for

real”.
macht bei den Punkte-

richtern Eindruck, ist auf Dauer aber nicht ibertrieben spafiig

Die Super-Nintendo-Version wurde ebenfalls ausgeliefert, der Vorganger "George Foreman KO Boxing” ist definitiv schlechter. Weitere Umsetzungen sind derzeit
nicht in Aussicht

STS
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- us 69 .9 ; panzer Dragoon
= . Park = 12?;‘3% Egg)ggsaeoch Golf at
7 i Themne Par us 119, )
- mm—— Mequnve at 2995 umaVortek us 129.95 Raymonmerme Movie ot w,gg
d i an' f jump 00 Streetfig p 79
superNintendo . 4905 EATorS h ”5?;‘3% Wn'éehﬂ%%ﬁom 7595 Victory Godl : 69.95
; i g ight Cru dt : Umba . /ip/d £
Asienx&Obehx dt 119.95 Lg Turrycan 89,95 RGE Kabel ca: 2m 5095 Adapter us/] at 599,95
Batman Forever gt 56995 Megd dt 99 R ot ‘ station )
‘ 96 169,95  pad, 12-Knop ) 95 Pla t 89,95
Blackhawk [ us 149'???, g&én’rcw Star IV ‘éi 119.95 Jaguar CD+Biuengm_ 299, o cYamDGT . ccin 80,95
‘ggﬁgﬁt}gg%‘eon d:-, 11}23"?5 sgmurai Showdown dt 109’32 spiele auf Anfroge aqHIeAtenﬂgJ%t:g‘:fmden df 9‘?'32
b ] umpfe 124, Destruction dt 89
Earthpound dt 109,95 Schiump dt SDO o5 DE
| 119.95 ys 109, ¥ World + 89,95
Hogﬂzimke at 13%‘3?, 2‘5‘2@ Gonzales %*1 59,95 Flying Nightmares us 100,955 ?fmping F\osc»)hod gt 99.95
ereinc Us 12096 SndcAlg o gupvD1 5300 KNG Kl Now & 095 Weakihetl % %0
Mechwarior 3050 s 99,95 UMOOSERGpap Dl S0 NEC T & 10995 ORTamTE S 8995
primal ROQS us 129.95 UM alkersteuem Sie 4995 space Huk s 8995 novasiorm & 9995
Secref of oS di 139,95 EOS S wie es sein sollte 39,95 gyndicate e 9995 prmal Rage at 89.95
Shodown ot \Rg»g% mggc\{ey‘z (for us/ip 5P L e s a9 EOAReR0d d S
soccef d : man 95
soreiopocs” G 1 Megolh wura [ 98 Sohm @ it S G
super BC dt 109,99 garthworm us 119, . cel .05
super Turrican 2 ot 10995 una2,Elemal B8 | gt (59,96 ,viFighter+Clo . dt 799.95 m?:an\::k p 99.95
o Paﬂgr Ls ‘%%3?, WWF Roge I ;:gom pal 339,95 Satumohne o at 1%3.3% e ,
Weapon dt 129, Ja uar + ¢ " 5005 Bug - df i Wwipe OM
de 5 [¢] us . ork Knigh 095 _CDR 9.95
m; .g.‘rjc\s W 2 31 1%??'35 BuDSY i us 1?%3% Cloc‘grv\oU dt 171:.\9,95 (F:’ocmmond&Conquef Cg %qus
Yostis Isigne, NOO 0 sk us 1 20.95+ Digitol Pinodl gt 10995 MechwarX2 .o ot 79.95
umbau S07e ek 94.95 \on sodier 4 s 11995 Myst dt 10955 simon the L
Action tﬂegg%\’ ‘5}3‘;% pinball Fantasies us 11995 N8 Jgg;c ol us’ 109, 1 Porto, NN DM porto+NN Besteliung
Garme Mt ) : 95 Minne : Vorkasse 5 DI > e
2 (Hudson o5 Rayman us 129 ten, Versand
SUDerMUmTOp 9. ~cte o en vorbehalte! \
. 0,05 Syndica eisanderun 7ubenortelie. - OB'.---N |
Tbno S':Ertougl. Adapter Drufu?eh\en Ueteﬁesmmv%rrs\;:% p t i der \e%e oderN EU' .ieizt v|el'mﬂ|(4’o sow?eRden Rest der welt!
andere Titel aut A"wog?cljv schickt. W hoﬂ @ .“nd Blﬂndenbu‘:ge'so lle gesucht
wund viel \jon noch am seiben - L ' An alle Berliner u P fir Euch alle. t sichl wa?ey!
16,00 Unr werden noch.g 3 n ben wir genug haft. Det lohnt S
— gndlich ha elneues Ladengeschall- 5% ~
unser niegeinagenSre - : m N
& ¥




Hubr Ihr alle

drei Leben
verbraten, beob-
achtet Ibr eine
schrige Zwi-
schensequenz:
Ein verzweifel-
ter Grofwildjd-
ger will Euren
Kumpel mit
einem Schmei-
terlingsnetz ein-
JSangen und ver-
sucht sein Gliick
mit einer Minia-
tur-Kiste. Nach
Eurem lelzten

Ableben rassell

ein Kdfig anf

das Opfer

berunter.

Entwickler: Sega, Frankreich

Marsup

‘ranquin erfand das
quirlige Marsupilami als
Begleiter fur seine Comic-
Helden Spirou und Fanta-
sio.  Mit zunehmender
Popularitit des Wundertieres
spendierte der Franzose seiner jlingsten
Schopfung eine "Marsupilami™Serie:
Die Marsu-Productions waren geboren.
Bevor Euch Lizenz-Kiufer Disney mit
seiner hauseigenen Marsu-Welle {iber-
schwemmt, wirft Sega eine Modul-
Umsetzung auf den Markt,

Nach seiner Entdeckung im palumbi-
schen Dschungel hat der affeniihnliche
Chaot nur Unsinn im Kopf. Euer Marsu-
pilami will einen Elefanten aus der
Gefangenschaft befreien und lotst sei-
nen stupiden Freund durch ritselge-

eif-Taktik wachse

schnell ans

sen und die
s Ste

intellig vel-u
Doch selbst Ratsel-Puriste
ten Puzzles, Anfanger steige
Marsu-Fans und Franqu

ans le U

e 51

Wallt Ihr Euren Begleiter in die
Gegenrichtung hetzen, deformiert Euer
Anhangsel zur Mause-Fratze.

Andere Versionen

SCHWEIF-WUNDER = Nach dem enttauschenden “Spirou” ist "Marsupila

mi” eine solic

2 Franquin-Umsetzung. Mit

1z-Deformationen, schmunzelt Gber ulkige Marsupilami-Gri-
Stiirze des tolpatschigen Elephanten. Die freiziigi-
i o fiie , Q

weilen an den verz
en bereits im ersten Abschnitt a
en sich Ober gine

Jump'n'Ru
ung vom Hap'

spickte Jump'n'Run-Welten: Nach dem
Verstreichen einer Zeitbegrenzung lau-
ern die Zirkus-Hischer. Wie in der
Comic-Vorlage verlift sich Euer Marsu-
pilami auf seine kolossale Schwanzakro-
batik. lhr sammelt unterschiedliche
Form-Anleitungen und wihlt tiber die
obere Tastenreihe eine Schweif-Skulp-
tur. Das acht Meter lange Anhiingsel
mutiert zur gewiinschten Form und hilft
dem Elefanten als Not-Treppe {iber
Kisten, scheucht ihn mit einer Maus-
Fratze in die Gegenrichtung und dient
zum Schwanz-Hochsprung. Soll Euer
Kumpel auf einer Stelle verweilen, pla-
ziert Ihr Friichte oder Plitzchen
Wihrend sich Euer Schiitzling mamp-
fend auf den Boden hockt, wihlt Thr die
niitzlichste Schweif-Figur. Ein sattes

en Animationen und

e Sch nano

Profi-Kn

Der geschockte Riese flieht vor dem
vermeintlichen Nager, stirmt zum Bot-
tich und folgt brav den Marsu-Stufen.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

Hochseilakt: Im Zirkuszelt spannt |hr mit
der Angriffstaste eine Schweif-Briicke
fur Euren Elefantenkumpel.

. In frostigen Hohen: In den Alpen '

treibt Ihr den Tirolern mit wuchtigem
Schwanz-Hieb das Jodeln aus.

Digi-Rulpsen signalisiert das Ende der
Mahlzeit: Der Elefant marschiert Gber
Eure Schweif-Stiege, plumpst auf ein
Trampolin oder Lidt sich ergeben tiber
¢ine Kisten-Ansammlung hieven.

Lauvert auf der anderen Seite ein Zirkus-
wiirter oder ein zickiger Geilbock, ent-
puppt sich Marsu als radikaler Schweif-
Kidmpfer: [hr manovriert Eure Acht-
Meter-Peitsche in Zielrichtung und ver-
sohlt dem Gegner das Hinterteil.

Drei Level spiiter findet Thr die nichste
Welt und notiert das Palwort. b

~ Ui r . W
‘L‘"“Huu to Segn Caterp WO LLa.

1€19995 Sesa Catorerizes’Lta

Knallharter Ratselhiipfer nach Comic-

Vorlage: Gelungene "Marsupilami”-Umset-
zung mit humorvoller Prasentation.

MAN!AC november



TEL:

SUPER NES DT:
YOSHI'S ISLAND
KILLER INSTINCT
CHRONO TRIGGER
DOMANCE 4
MEGAMAN 7

SUPER NES PAL:
YOSHI'S ISLAND DT
PRIMAL RAGE
DEMOLITION MAN
MEGA MAN X2

MEGA DRIVE:
LGHT CRUSADER DT
SONIC COMPILATION
DEEP SPACE NINE US
EXO SQUAD US
SNHL 96

SEGA CD:
LUNAR 2 CD

SEGA SATURN:
LAYER SECTION JAP

WORLD ADV. M. COMMANDER JAP

THE DUEL JAP
WING ARMS JAP
TWIN BEE JAP
RAYMAN US
SOLAR ECLIPSE US

3DO:

FLYING NIGHTMARES
SPACE HULK

KILLING TIME

POET

JAGUAR:
RAYMAN
VORTEX

ZAPP BEST GAMES IN TOWN ZAPP

Laden und Versand

A. THIELEN  ROCHUSSTR. 11 ¢ 55116 MAINZ

O6131/23 04 92
FAX: 06131/23 04 93

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

-

PLAYSTATION:
METAL JACKET JAP
EXECTOR JAP
RAYMAN US
EXTREME GAMES
ECLIPSE TURBO

HARTE WARE:
PLAYSTATION DT
PLAYSTATION US
3DO PAL

3DO NTSC

NEO GEQO PAL/NTSC

Preisanderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen
Probleme aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch.

3 JAa
P«osN

169~
169~
129~
119,-
129 -

599,
699,
699,
699,
599 -

SNES * MEGA DRIVE
MD CD « NEO GEO

TEL: 06731
10845

AN & VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE. SONDERANGEBOTE, RESTOPSTEN. NUR VERSAND!

PSX ¢ SATURN
3DO « JAGUAR

TEL: 06731

10745

LINC COITION

Horned Ciwl + Gun 149,90 Steamgear Mash JP 129,90

119,90 Lunar 2 - Eternal Blue 119,90
129,90 Veciorman 129,90
129,90  COOLE HARDWARE:

129,90 Playstation Deutsch 589,00
139,90 Playstation Japan 799,90
139,90 Soturn Jop.+Game 779,90
149,90 Univ.-Adapter Saturn 79,90
149,90 Magazine ab DM 3,90 |

SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN:
Novasiorm DT 99,90 V.F. Remix DT 79,90 Yoshi's island DT
Toshinden DT 99,90 Bug! US 89,90 Donkey Kong C. 2
Destruction Derby DT109,90 Sim City 2000 US 109,90 Secret of Evermore
Ridge Racer DT 109,90 Clockwork Knight 2 119,90 Theme Park DT
Total Eclipse US 109,90 The Duel JP 119,90 Ogre Battle US
Wipe Out DT 109,90 Virtua RacingUS 119,90 Breath of Fire 2 US
ESPN Extreme US 129,90 Hang On 1995JF 129,90 Chrono Trigger
Royman US 122,90 Layer Section JP 129,90 Final Fight 3

Boxers Road P 149,90 Raymon US 129,90 Front Mission 149,90 " lisungen schon ob 14.90)

Side Winder JP 149,90 Virtua Cop + Gun JP129,90 Panzer Genero 79,90 Instings, FF2, Breath of Fire uvm. |l

Viewpoint JP 149,90 Wing Arms JP 129,90 Blade Force 119,90 Vorbestellu salich!
Ava 3 Call X-Men JP 129,90 Deadalus Encounter 119,90

Ray Trocer Call Military Commander! 59,90 Killing Time 19,90 Irrimer, Preiscnderungen und
Tashinden 2 JP Call Alien Trilogy Call Space Hulk 119,90 Druckfehler vorbehalien, Wir
Twisted Metal Call Toshinden Call Po'ed Call hefien nicht ki nkompoFbiii

LINE EDITION Medienvertrieb
Postfach 13 23 - 71257 Weil der Stadt
T 07033/ 80237 - Fax 07033 / 2008

MEGA DRIVE & CD:

Hintbiicher, Movelisten, Komplet-

Chrona Trigger, FF3, Tekken, Kifler

& WOG |

WORLD OF GAMES
69115 Heidelberg - Hebelstr. 22

Tel./Fox; 06221-184134

ESPN Extreme Games

S | 3D0

SEE WingCommander Il 99.00
E£=E3 Blade Force auf Anfrage
=ZE82 ¢ | Kiling Time auf Anfrage
sS85 8¢5 | SpaceHulk auf Anfrage
S2EE=

SZSET | SUPER NINTENDO
=52 f

ZE2E=< | Killer Intinet 149.00
ESCE Primal Rgge 12900
sﬁné 2| CwonoTigger 13900
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Machines "96

Die putzigen Miniatur-
Raser aus dem Codema-
sters-Rennstall wollen auch
in diesem Jahr tiber den hei-
mischen Gabentisch flitzen:
Das erfolgreiche Minimal-
Rennspiel wurde fiir die 96er-Edition

nicht nur mit jungfriaulichen Strecken

SC;,,,,, die und erginzten Spielmodi ausstaffiert,
kiirzlich verdf: die wichtigste Neuerung i:~l der einge-
. baute Streckeneditor. Hier konnt Thr

JSentlichte PC- nach Lust und Laune Kurse austiifteln

und diese dank Batterie speichern. Da-
ritberhinaus lassen sich einzelne

Version wurde

g: Pater Willi Andre:
' Bartlett

Fussey = Grafik: Paul Adams,

Unterwegs tobt der Vierkampf:
Wer sich fiir die ndchste Runde qualifi-
ne Reifen oder Motorschiden kommen Zieren will, muB im Vordsrfeki landen.
nicht in Frage: Euer Fuhrpark tbersteht
jede Kollision und wird selbst nach frei-
em Fall in den Abgrund postwendend
auf die Strecke zurlickversetzt. Airbag
und ABS spielen bei der "Micro Machi-
nes" augenscheinlich keine Rolle.

An Spielmodi gibt's den Zweikampf

Auto-gegen-Auto mit individuellem
Punktesystem, das aufreibende Rennen
im Viererfeld, die Solo-Fahrt gegen die
Zeit sowie die Micro-Machines-Liga —

Gelegentlich tauchen Sprungschanzen
auf, die Euer Vehikel Gber geféhrliches
Gebiet hinwegkatapultieren,

und zwar alles in zwei Schwierigkeits-
stufen. AuBerdem locken eine Handvoll

miit dem Con-
struction-Set
ausgeslattel,
Jetzt diirfen
auch Mega-
Drive-Besilzer
als Strecken-
Architekten wir-
ken. Die Benut-
zerfiibrung ist
angenebm ein-
Jach, man kann
sowobl beste-
bende Kurse
verdndern als
auch ganz von
vorne beginnen.
Lobenswert sind
die beiden
Speichervarian-
iten via Ballerie

und Pafwort.

¥ P Ll BN A Cp- PN Blodk

Strecken auch als Pawort verschliisseln
und sind somit all Euren Freunden zum
Nachspielen zuginglich.

fen. mg
Um die 60 vordefinierten Kurse stehen \

bereit, auf denen Autos verschiedener
Kategorien, flinke Motorboote und tief-
fliegende Jets um die Wette rasen. Mit
den simplen Kommandos "lenken",
"Gas geben" und "bremsen" bugsiert [hr
Euer Vehikel durch wissenschaftliche
Arbeitszimmer,  Sporthallen und
Kichenzellen im Miniaturformat. Dabei
blickt Thr stets von oben auf die jewei-
lige Landschaft. Boxenstops, verschlisse-

Nach dem Rennen werden die Pokale
verteilt. Im Liga-Modus gibt's Punkte
for die jeweilige Plazierung.

GIB GAS, ICH WILL SPASS # Unsere prinzipielle Kritik an der letztjahri-
gen Fassung trifft natiirlich auch die Fortsetzung: Besonders innovativ
oder technisch ausgekligelt gibt sich "Micro Machines '96" wahrlich
nicht. Datiir haben die Entwickler die Starken des Moduls geschickt
ausgebaut und nicht zuletzt den Party-Aspekt verstarkt, Gerade die
cleveren Mehr-Spieler-Varianten und der neue Streckeneditor
garantieren Langzeitmotivation fur geneigte Rundkurs-Spezia-
listen. Wer Minimal-Grafik Sl]l‘.u»]l-Slvumung ohne Gangschaltung
sowie mangeinde taktische Finessen bei Kurvenfahrten und Uber-
holmandvern verschmerzen kann, hat dank intelligenten und viel-
schichtigen Spielvarianten alleine und vor allem mit Freunden seinen
Spah. Die Idee hinter "Micro Machines’ wurde konsequent umgesetzt und
widersetzt sich mutig neumodischem Technik-Schnickschnack.

= ¥5e e
Eine Bootsfahrt, die ist lustig: Mit dem Hoverboot saust Ihr durch Mangroven-Gebiete
mit (iberdimensicnalen Blumengew&chsen.

Andere Versionen

Party-Varianten, an denen bis zu acht
menschliche Spieler partizipieren diir-

Der Vorganger “Micro Machines 2° wurde in der MANIAC 12/94 mit 62 Prozent SpielspaB fiirs Mega Drive

getestet. 32-Bit-Umsetzungen sind zur Zeit nicht angekundigt, aber durchaus wahrscheinlich

Selbst der Pooltisch bleibt nicht ver-
schont: Hier blickt Inr von noch weiter
weg auf das Rundkurs-Szenario.

Den Jet kénnt Ibr mit Bremskomman-
dos bestenfalls verlangsamen,
aber nie zum Stehen bringen.

___ T _—‘

'36
Pleaze Select Option

= ] Player

2 Player

2 Player

4 Player

Y4 Player Teans

Extra Options

. SEGA

46 %
64 %

68 %
O
Solides Update der Parly-tauglichen

Spielzeug-Raserei mit neuen Kursen
und Streckeneditor.

MAN!AC november



Entwickler: Probe, England = Produzent: Tony Beckwitch = Design: Nick Baynes « Program-
mierung: Carls Muller, Graeme Webb, Gred Modern = Sound: Geoff Follin, Andy Brock

Batman Forever

Acclaim verwan-
delt den neuen
"Batman”-Streifen
in einen Seitwirts-
Digi-
Komparsen: Anstatt der

B prigler mit
echten Schauspieler zwiingte man
die Stuntmen ins Superheldenout-
fit, Kostiime und Handlung sind
nur locker am Vorbild orientiert.
[hr boxt alleine oder als dynami-
sches Duo Riddlers Comic-Schli-
ger aus den Latschen und 16st alle
Nase lang ein simples Ritsel.

Priigelabenteuer mit Batman und Robin:

Dank schlechler Steuerung und langweili-

gem Design nur fiir Fans geeignet.

Andere Versionen

Stellt sich zum Kampf: Jeder
Fiesling tragt einen Namen.

Schlag-Repertoire und Joypad-Bele-
gung orientieren sich an bertchtig-
ten Priigelspielen, Specials wie den
Batarang-Wurf fiihrt Thr mit kon-
ventionellen Tatenkombinatio-
nen und Steuerkreuzdrehun-
gen aus. Als Hintergrundopti-
ken bewundert Thr digitalisierte
Gotham-Schauplitze.

Batman leidet wie viele seiner
Umsetzungskollegen unter
akuter Einfallslosigkeit und
nervt mit schlampiger Steue-
rung. Batman-Fans freuen sich
(iber die stimmungsvolle Pri-
Priigel-Kenner
belicheln das unmotivierte

sentation,

Gehample. rb

Die Super-Nintendo-Version wurde in MAN!AC 10/95 mit 65% Spielspal getestet.

Produzent: Nico Wargon, Thomas R. Decker = Prog

ung & ign: Bill Heinemann,

Steven Parsons = Grafik: Scott Mathews = Sound: Brian und Doug Desterman

Kingdom:

The Far Reaches

¥ Um dem Full-
Motion-Video-
"Kingdom”
Spieltiefe zu verlei-

Epos

hen, ersann Interplay

ein Zeichentrick-

Adventure um
einen jungen Zauberlehrling: Nach
Einspielung einer animierten
Sequenz studiert Thr die Landkar-
te, kramt im Rucksack oder klickt

im eingefrorenen Filmbild Objekte

MaBiges FMV-Geklicke im Adventure-Look:

Ein d@mlicher Plot und lacherliche Ratsel
verderben selbst Einsteigern den SpaB.

Andere Versionen

nern an Hanna-Barbara-Filme.

und Personen an. Bleibt die Szene
trotz Eurer Bemihungen starr,
wiihlt Thr auf der Landkarte
das niichste Reiseziel. Latscht
thr in eine Falle, werdet Thr zu
Eurem Mentor zuriicktele-
portiert und mit einer Spruch-
rolle getrostet.

Das Kinder-
Design eignet sich hochstens

unschuldige

fir gesellige Familienabende,
ehrgeizige Abenteurer sind-
nach wenigen Minuten einge-
nickt. Fantasy-Freaks stohnen
Gber miese Zeichnungen und
schwache Handlung. rb

Derzeit ist keine Umsetzung geplant.

HARDWARE FUR FREAX, PROGRAMMIERER UND
SOLCHE DIE ES WERDEN WOLLEN !

SYSTEME FUR SNES & MD & GB & GG
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Ubi-Soft denkt an alle:

Nachdem  "Rayman"

P { zundchst als exklusives
— Jaguar-Hiipfspiel konzi-
N/ piert wurde, dnderte man

V nach dem ersten Presse-Lob
schnell das Konzept

und prisentiert schon
jetzt Saturn- und Playstati-
on-Fassungen. Spielerisch
hat sich gegeniiber dem

bereits getesteten Atari-Origi-

nal nichts getan: Lediglich ein

==FMV-Zeichentrick-Intro trennt das
Titelbild vom ersehnten Spielbeginn.
Voller Elan stiirzt sich Held Rayman in

toon ist nicbit
besonders auf-

regend und auf  das Abenteuer, Anfangs weild er jedoch

dem Saturn  Nicht viel mit sich anzufangen und lernt
E erst im Verlauf des Plattform-Epos wich-
auch technisch . = ] :

tige Talente. Schon bald boxt er mit sei-

eber trist.

Der erste Endgegner [8Bt sich
beschwatzen und steht nach seiner
Niederlage ais Flug-Vogel parat.

ner Faust Gegner vom Spielfeld, hilt
sich mit den Armen an Felsvorspriingen
fest und fohnt seine Haare zur Helikop-
ter-Frisur — grofle Spriinge sind nun
kein Problem mehr. Rayman spaziert

durch gut 30 verschiedene Szenarien,
die immer wieder mit neuen Feinden,
verschiedenen Hintergrundoptiken und
anderen Uberraschungen aufwarten,
Sein Ziel ist nicht nur das Erreichen des

Ausgangs, unterwegs befreit er ver-

schleppte Kumpel. die sehnlichst auf

ihren Retter warten. Dank einer
Oberwelt seht Thr genau, in

welcher Umgebung

Umfangreich und voller Gags:
Herzerfrischendes First-Class-Hiipfspiel
in bester 16-Bit-Tradition.

Andere Versionen

Design: Michel Ancel, Serge Hascoet = Programmierung: Vincent Grécp, Yann le Tensorer = Gratik: Jean-
Christophe Alessandri, Eric Pelatan = Sound: Stephane Bellanger

y 0 : :
Die zuckersUiBe Grafik ist auf Playstation und Satumn absolut identisch.
Auch technisch gibt's zwischen beiden Versionen keine relevanten Unterschiede.

-

HERZBUBE # Ein Prosit auf die Gemutlichkeit: Mit eher beschaulichem
Tempo erobert Rayman ein Comic-Szenario nach dem anderen, statt
verbissenen Action-Attacken dominieren uberlegte Angriffsmanover.
Angesichts des zauberhaften Ambientes herrscht auch kein Grund
zur Eile: Auf dem Bildschirm ist immer was los, herrlich animierte
Putzig-Sprites wuseln von einer Ecke in die andere, tollpatschige
Basewichte verfihren zum Schmunzeln. Und siehe da: Trotz der
Grafik-Pracht wird inhaltlich jede Menge Spielwitz geboten. Die
Entwickler kombinierten bewahrte Jump'n'Run-Elemente, immer
neue Facetten motivieren nicht nur voyeuristische Joypad-Artisten
Auch die Grundregeln (Steuerung, viele abwechslungsreiche Levels)
wurden pixelfein beachtet. Rayman ist ein technisch sauberer Vorzeige-
Hupfer mit Familien-Appeal und Freak-Feinheiten

der niichste Abschnitt angesiedelt ist
und wieviel Prozent eines Szenarios Thr
geschafft hab, h])t‘itht wieviele Freunde
ihre Freiheit wiedererlangt haben.

Ansonsten erwarten Euch Hipfspiel-
typische Herausforderungen mit kleinen
Ritseln, neue Transporimittel werden
zur Uberwindung heikler Situationen

Auch wenn es mal regnet, mufl Rayman seinen Mann stehen. |}
Hier hat er es mit einem Wegelagerer zu tun: Wird geschossen,
duckt sich Rayman und antwortet mit einem Magenschwinger.

herangezogen, Endgegner nicht nuy
besiegt, sondern zur guten Seite der
Macht bekehrt. Rayvman watet durch
Sumpfgegenden, erlebt im magischen
Wald ein heftiges Gewitter und haut im
Land der Musikinstrumente kriiftig auf
die Pauke. mg

Die Jaguar-Fassung arhielt in MAN!AC 9/95 85% Spielspaf, eine 32X-Umsetzung soll noch in diesem Jahr

erscheinan

Schiagende Argumente: Wenn ein Geg- l
ner nervt, dann schigudert Rayman

seine Faust auf den Stérenfried.

Liebevolles Hochglanz-Jump'nRun mit
groBem Spielareal und intelligentem Level-
Design, jedoch ohne Special-FX.

MAN!AC november



Entwickler: Sega, USA

Garfield

/ Jim Davis’ gefrifige
Zeichentrickkatze unter-
nimmt eine hiipflastige
Zeitreise: Die  Steinzeit
. macht Garfield als Sibel-
zahntiger unsicher, in einer
schwarz-weiRen Filmkulisse it sich
der Lasagne-Liebhaber Humphrey-
Bogart-Outfit stehen, Agypten erlebt er
als Pharao. Bei einem Trip in die Zu-
kunft unterliegt der Kater der Evolution:
Thr mutiert zum Schlabber-Tier und

tappt als Alien durch eine morbide Fels-

Landschaft. Anstatt seine Cartoon-Geg-
ner in Grund und Boden zu hopsen,
greift Garfield zu zeitgemidfem Priigel-
oder Wurfutensil: In der Steinzeit ver-
kloppt Ihr Eure Feinde mit ¢inem Kno-
chen und schmeifst mit Fischgriten um
Euch, im Bogart-Streifen kniippelt Thr
mit einer Taschenlampe drauf los.
Umsichtige Spieler versorgen ihren
Kater regelmiRig mit nahrhaften Ham-
burgern oder Pizzaecken und nehmen
vertrackte Hindernisse dank Steighilfen
wie Felskugeln oder Miilltonnen. b

De
MEGA DRIVE
130 M,

Populr'ir wur-
den der gefrdfi-
ge Kater, Hund
Odie und Comic-
Zeichner Jobn

durch Comic-

Schwarten. Eine

Handlung gibt’s

nur selten, die
Kater-1dol Garfield in humvorvollen
Jump’n’Run-Abenteuern: Gelungene Comic-
Umsetzung mit authentischer Davis-Optik.

meisten Episo-

den umfassen

wenige Seiten;
TOTAL AM ENDE = Sega erfillt einen lang
gehegten Wunsch der Davis-Anhanger: Endlich
erscheint eine anstindige "Garfield"-Umsetzung mit
witziger Cartoon-Optik und solidem Design. Die Grafi-
ken fangen gekonnt das Comic-Flair ein, die irrwitzigen Gesten und Fratzen
des fetten Katers strapazieren nicht nur die Lachmuskulatur der Fange-
meinde. "Garfield"-Puristen greifen bedenklos zu, anspruchsvolle Hiipfer
drgern sich trotz liebevoller Prasentation Gber verwirrende Level-Gestal- .
tung und unfaire Kollisionsabfrage.

Garfield frift,

schléft und ist

gemein. Sebr

originell!

die Steinzeit und grinst damilich in die Kamera.

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

5 /42 ’“’} A.B.-GAMES
N
02305/4253 3 i % - ™
[ MEee o ANDREAS BENDER
: . " y,% _ . 5 _
LN v ANKAUF & VERKAUF
' sy € T

Sony PS-X Sega-Saturn von gebraucht & nel .

_, P . PLAYSTATION PLAYSTATION Digicl Pinball 99~
Grundgerét us 699,00 579,00 | Grundgert 709.90 Crondaatat 589~ Twin Bee Pack jp 149~ Fantastic Pinball 139,
Sireet Fighter Movie 139,90 99,90 Grundgerdl + 2 Spiele 849,90 R|dge gqcer 109~ Total Ec|ipse P 148 ~ LOZ)EI’ Section 149,—
Philosoma 129,90 Virtua Racing (US| 119.90 Wipe Out 99,~ Mefal Jacket jp 149~ Pedble Beach Golf119,-
Relyman 1 129,90 Sires! Fighter Movie 119,90 Lemmings 3D 99,~ Boxers Road  |p 148~ Myst e
Tekken 139,90 Okt Slam Dunk 119,90 Novastorm 99~ Rayman p 149~ Mystery Mansion 129~
Metal Jacked 139,90 Bug (US) 79,90 Jumping FlGSh 99,— Ace Combut |p ]48,_ NBA Jam T.E. 99’_
Ace Combat 139,90 Daylona USA 99.90 119,90 Toh Shin Den 89~ PU”Z;{" Dragoon 119~
Boxers Road 129,90 Panzer Dragoon 109,90 109,20 Memo(?’ Card 49~ SATURN PC!I‘O Jus 99~

i s ‘ : = - : _ Primal Rage 99 —
Gunner's Heaven 129,90 79,90 | | Clockwork Knight 69,90 JOEPG 59,~ Grundgertt+2Spiele 889, rime KoK 120

] ; NBA Jam T.E. 99~ Action Rep|uy 119~ Race Urivin /
Jumping Flash 129,90 89,90 Clockwork Knight II 89,90 ; R 90 _

Starblade Alpha 99,90 NBA Jam T. 109,90 Cyber Sled 77~ Adoplevus/difjy 09, ST :
i S R s Tt E ’ Rapid Reload 99 — Antennenkabel 59— Ri I°",d Saga 159~
e b ; B2 gy loImeee ; Raiden Project 99~ Virtua Stick 89~ Robotica 119~
Zeitgeist 139,90 Outlaw o. t. |. Dynasty 119,90 Ruymcn 00 ['anbrad 129~ Shinobi X 119~
Twinbee delux 139,90 Wing Arm's 129,90 Air Combat 99:_ Adv. Miii‘&l’y Co. -[89:_ Sgcyer 99—
chtor 139,90 Layer Section 119,90 DNA Imperative 149~ Astal 99— Slam Dunk 139,-
Teil Il us calllll : Theime Park 99~ Alien Trilogy Dez. 99, Steamgear Mash 139,-
Riclge Racer 99,90 | | Twinbee delux 129,90 Panzer General 99— Bug 9 - Stree lghter Mov. 99-
Wipe Out 99,90 | Steam Gear Mash 129,90 Parodite 99~ Blazing Tornado 139,- Virtua ighter Re.  68,~
Lemmings 3D 89,90 Pebbels Beach Golf 99,90 Disc World 99~ Clackwork Knight 99~ V!rtuu Rccqu 99—
Warhawk 89,90 Universaladapter 69,20 Destruction Derb). 99 — Clockwork K. 2 139~ VII:TUD' Hydllcle 96 ~
Destruction Derby 89,90 Auch ltere Spiele auf Lager! Extreme Sports 99, Control Pad 39,90 ;(Nﬂg Arms }ggr'
Auch dliere Spiele auf Lager! Zubshér calll Warhawk 99= Cyber Speedwoy et er i

Zubehsr calll SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE, 3DO,
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h2 k)

Wemt Ihr den

Computer mit
einem schinen
Spielzug beein-

druckt, wird die-
ser in Zeillupe
wiederbolt. Das
mudfs micht unbe-
dingt ein Dun-
king sein, der
Basketball-Fan
schiitzt auch
clevere Pag-
Wurf-Kombina-

tionen.

Entwickler: Konami, J

NBA Give'n Go

Wenn es nach Konami
geht, wird's dieses Jahr
ein sportliches Weihnach-
ten: Neben dem aufSerir-

%« disch guten "International

Superstar Soccer Deluxe”
schicken die Japaner ganz
nebenbei 27 NBA-Teams aufs Ball-Par-
kett. "Give'n Go" setzt sich tiber die tra-
ditionelle Kamera-Perspektiven hinweg
und zeigt das erste 3D-Basketball fiirs
Super Nintendo. Ahnlich wie bei
"Slam'n'Jam" auf dem 3DO zoomen
sowohl die Spieler als auch das vertikal
"scrollende” Spielfeld je nach Joypad-
Kommando. Zugunsten der Ubersicht
wird der vordere Korb nur dann einge-
blendet, wenn sich die Aktionen in
seine Nihe verlagern. AuSerdem ist das
Plexiglas halbwegs durchsichtig. Anders
als bei den neumodischen Polygon-
Titeln fir 32-Bit-Konsolen konnt Thr bei
"Give'n Go" den Sichtwinkel nicht ver-
stellen, da die Prachtkerle allesamt aus
Sprites bestehen und nur fiir die rele-
vanten Ansichten vordefiniert aul dem
Modul lagern.

Abgesehen von dieser grafischen Uber-
raschung folgt "Give'n Go" bewiihrten
Sportspiel-Leitsitzen: Es erlaubt nicht
nur die Teilnahme von ein bis vier
menschlichen Basketballern, sondern

e intensiy

ler und vermittel
! gan
ar nicht ut

us. Konami

Give'n Go" ganz klar auf Action setzt

-

Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant

MAGIC KONAMI = Kompliment an die Programmierer: Dall man ein 3D-
Basketball technisch derart sauber auf dem Super Nintendo inszenie-
ren kann, hitte ich nicht geglaubt. Die Grafik ruckt nicht, bietet
geniigend Ubersicht, schone Animationen, erstauniich groBe Spie-
ere Hautnah-Stimmung als “platte
Siam'n’'Jam’” a :

toren beachtet: Man kann Teams editieren
tolle Spielziige durchiihren. Ein paar "Specials
Beschleunigung hatten dem Spiel jedoch noch e
liehen. Auch vermisse ich die Giganto-Dunks eines "NBA Jam

Der vordere Korb wird nur dann eingeblendet, wenn es nétig ist. Zur besseren Ubersicht
schwebt er praktisch in der Luft, das Standbein miiBt Ihr Euch dazudenken.

L £ — - 1|
N B35 =N -F %S |
Die Men(-Présentation ist nicht ganz 1

so schick wie bei "Superstar Soccer”,
aber dennoch Ubersichtlich.

Nur Mut: Wenn kein Mitspieler ginstig
steht, dann solitet Ihr einen
Drei-Punkte-Wurf riskieren.

bietet alle NBA-Mannschaften und All-
Star-Teams mit ihren Superstars samt
individuellen Parametern. Gespielt wer-
den Freundschaftspartien, eine komplet-
te NBA-Saison oder nur die Playoffs.
Ausfiihrliche Statistiken helfen bei der
Analyse eines Matches

Auf dem Feld habt Ihr die totale Kon-
trolle: Passen, werfen, springen, Ball

v

2.B. kurzzeiti
mehr Worze

zumal

: i ‘_

So muB es sein: Vor Spielbeginn konnt [

Ihr ein knappes Dutzend Parameter
nach Lust und Laune einstellen.

E Hier luft sich ein Kollege vorbildiich
unter dem Korb frei und wartet
auf den PaB in die Tiefe.

abluchsen, blocken und dunken — Euer
Wunsch ist dem Spiel Befehl. Auch cle-
vere Pa/Wurf-Kombinationen und
Alley-Oops sind von Erfolg gekront,
"NBA Give'n Go" ist nicht ganz so
rasant wie Acclaims "NBA Jam", forciert
jedoch den flotten Schlagabtausch
wesentlich intensiver als "NBA Live" aus
der EA-Sports-Kollektion. Ein spezieller
"Arcade"-Modus wird diesem Anspruch
ausdriicklich gerecht, mg

FAGIVE
Y 'NGO

*  PEESS STHEY

T LNE XSGR .l ZMNOTS 2ESSaTES.

Technisch aufwendiges 3D-Basketball
mit trefisicherem Spieldesign, toller
Action und Live-Kommentar,

MAN!AC november



Entwickler: Iguana Entertainment

NBA Jam

Mega-Hits zu

( MEGA TRADE cuon

.
Superpreisen
Super Ni d Super Ni d Game Boy Sony
Asterix 109, Operation Logic Bomb 39,90 Asterix u. Obelix 59,90| Play Station kpl 589,
= =l Asterix u. Obelix 129~ Operation Logic B. us 29,90 Batman Forever 56,90| Controller 54~

Big Sky Trooper 109, Pac-Attack 109,{ BCKid 2 56,90f Mouse 54—
Batman Forever 119, Pac Man 2 109, Crash Dummies 39,90] Memory Card -
Beauty and the Beast 99, Page Master 114, Donkey Kong Land 60,90)
Champ. W.C. Soccer 60, Porky Pig's H.H. 119, Earth Worm Jim 59,90) Air Combat 89,
Chuck Rock 60— Secret of Evermore Foreman R.A. Boxing  56,90| Battle Ar. Toshinden 89—
Clayfighter 89,901 + Spielberater 106,90] Fifa Int. Soccer 62,99 Destruction Derby 99—
Demolition Man 114, Secret of Mana Golf Classic 57,90| Lemumings 3D 89;—
Donkey Kong 2 132,908 + Spielberater 109, Itchy & Scretchy 49,90) NBA-Jam Tournm. 97—
Dr. Franken 99, Shootout Seccer 109, Judge Dredd 56,90] Novastorm 89,
Dschungelbuch 109, Skyblazer 79,90 Jungle Strike 59,90] Raiden Proj. 89,
Foreman R.A. Boxing 119, 119,—| Mario Land 3 59,90| Ridge Racer L B
Goof Troop 49,90f Stargate 129,—{ Mario Picross 42,90 Street Fighter
Hagane 114, Star Trek -Deep SNine 119, Mickev Mouse 2 59,90] -The Movie- 97—
Harleys HAdvent. us 39,90 Super BC Kid Wipe out 99,
lus, of Time 109, Super Bomberman 2
Int. Superstar Soccer 119, Super Bomberman 3 Zuhehor GB

Jordan Adventure 109,—{ Super Hockey
Judge Dredd 129, Super Indiana Jones

62,90] Action Replay Pro 59—
62,90 Game Light Plus 19,90

Jungle Strike 109, Super Mario Allstars 49,90| Splelberater 1+2 25—
Jurassic Park 11 129, Super Mario Kart Cla. 49,90 Spielberater Zelda 25

Kid Clown 1.Cr.Chase 109, Super Mario Paint Cla. 62,90 Zubehor SNES

King of Dragons 94,90| Super Mario World 2 49,90] Action Replay ProJ 89—
Lawnmover Man 49,90 Super Punch Out 59,90| Adapter US/PAL 39,90
Lost Vikings 92,904 Super Turrican 2 29,90| Controller Pad -
Lothar Matthius 119, Tetris 2 39,90 Super Power 39,90
Madden "95 109, Theme Park 59,90| Infrarot Joypad
Marios’s Time M/C 109, Uniralley 49,90| Partoerset 104,
Megarobot Golf us 29,900 Wario's Woods 59,90
Micro Machine 102, Warlock 59,90| Sprint Pad -
Mighty Max 102, Wolverine 56,90 transparent 34,90
Mighty M. Power 119, World Masters Golf 59,90] 6-Player Adapter -
NBA-JAM Tourn. 69,900 WWF-Raw 44,90| umschalthar 64,90
o = 7 NFL-Quarterb.Club 109, Yogi Bir 59,90
o . 0 o " lockey - 5
| % Die Playstation-Fassung erlaubt einfachere Steals und erschwert damit die i 100l zelda s226l

Korbausbeute. Rechts oben seht Ihr ein Bild aus den FMV-Schnipsein. MEGA TRADE GmbH Versand und Gameshop

. Ekkehardstr. 16a 78224 Singen
Tel:07731/66634 Fax:07731/64521

\ Versand per Nachnahme DM 10, ab DM 300, frei ! Gesamtliste anfordern

Anekdote am Rande:
Zwei Wochen bevor die
| Playstation Ende Septem-
s, = | ber in Deutschland ausge-
il 7 liefert wurde, verschickte
\( Acclaim bereits ihr "NBA Jam"
fiir Sonys 32-Bitter an die Hindler.
Diese Branchen-uniibliche Verfrithung
stiftete zwar etwas Verwirrung, spornte
aber die Vorfreude weiter an. Wie all
die anderen Umsetzungen hilt sich die
Playstation-Fassung inhaltlich an das
actionbetonte Arcade-Vorbild. Maximal
vier Spieler kimpfen auf dem horizontal
scrollenden Court um den Ball, diesmal
sind die Basketballer aber deutlich
grofer gezeichnet. AuRerdem zoomen
sie entsprechend ihrer Position auf dem
Platz heran bzw. wieder weg. Die Rea-
lititsnihe wird zusitzlich von einem
Live-Kommentator gefordert, ab und zu
seht Thr Video-Schnipsel aus der NBA.,

Orleansstr. 63 - 81667 Miinchen

el 089-48029 13

SUPER NINTENDO
Animaniacs 49,90
Battletank 2 39,90
Blackhawk

Bomberman

Bomberman 2
Clayfighter 2

Cool Spot

Earth Worm Jim 59,90
F1 Championship 79,90
Hulk 29,90
Killer Instinct 129,90
Shadowrun 99,90

MEGA DRIVE il
Ballz 39,90
Batman Forever 79,90
FiFa 95 59,90
Jurassic Park 29,90
Mighty Max 29,90
NBA Live 59,90
NBA Jam T.LE. 79,90
NHL 95

JUST FOR JAM = Auf dem Weg
zum einsamen Rekord: Kaum ein
Spielautomat wurde so oft in ver
schiedenen Varianten fiir so viela
Systeme adaptiert - und dabei so
gut. Den erstkiassigen 16-Bit-Ver-
sionen steht die Playstation-Adap-
tion in nichts nach, lockt sagar mit
gin paar neuen Features. Grafisch
machen die gréferen Spieler samt
Zooms einiges her, akustisch
unterhalt der Onling-Reporter
Andererseits wundert es mich, dal
der restliche Sound beinahe
belanglos ist (keine Titelmusik, nur

| ACCLAIM

L]
: dezente Effekte) und daf die NBA- Stargafe 49,90 W | ln'lO'Guts‘heln !!!
PLAYSTATION Videos witzlos kurz geraten sind Warlock VU T [ (Dofir bekommt ihr die neuesten Infos sher Jf
100 MARK Auch wenn spiglerisch alles £ dis Game-Welt und was dezugehint)
i ACCLA.iM stl'm;m‘ hl.mtl:l! die tec thscn_e Play- it
station-Power im Verbargenen l
, Man kann nicht gerade behaupten W“&“ nnnnn 3
B0 % dafl sich die Entwickler vor Enthu- Almllr;§

62 % siasmus lber exklusive 32-Bit-Fea-
tures dberschlagen hitten. Aber
warum auch? "NBA Jam Tourna-
ment Edition” ist und bleibt das
beste Action-Basketball mit famo-
sem Vier-Spieler-Modus. fesseln-
dem Spielverlauf und den spekta-
kuldrsten Dunks in einer virtuellen
Basketball-Arena

Herzerfrischendes Action-Basketball mit
schinerer Optik, aber kaum neuen Fea-
tures. Spielerisch ohne Fehl & Tadel.

Andere Versionen
Eine Saturn-Version kommt in Kiirze. Die 32X-Fassung erhielt 87% Spielspal, die 16-Bit-
Adaptionen schnitten mit 86% Spielspal ab.

;,., ;»1-;

lSth. Nintendo
Sega

Son
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ochenend’ und Sonnenschein: Wir befin-

den uns auf der Grand-Prix-Strecke von

Crash-Town. Angetrieben vom fanatischen Jubel

Ga3¢ | der Zuschauermassen jagt eine Horde ladierter

O 2aul 20, Knaud : ~ - Boliden, die Destructors, nach Rekorden. Es ist
' Freitag, und der Feierabend steht vor der Tiir.

WIR KONNTEN JA MAL WIEDER
DIE GEGEND UNSICHER MACHEN!

KLASSE IDEE, ICH SAG' DEN

e - : e - ANDEREN BESCHEID. ¥ .
RUNDE ANGEZEIGT — UND DIE TEILNEHMER MACHEN SICH GEDANKEN UBER IHR WOCHENENDE. ! - J SAMSTAG, 5 UHR: VOR SONNEN-

- e ' ’ AUFGANG MACHEN SICH DIE

DESTRUCTORS AUF DEN WEG.
' HAST DU'S SCHON MITBEKOMMEN? )

JA, ICH WELSS, MORGEN
FRUH UM FUNF GEHT'S LOS

DIE AUSFLUGSPLANE MACHEN |8
SCHNELL DIE RUNDE

™

AHNUNGSLOS RAST DAS ROTE -
GESCHOSS UBER DEN ASPHALT  [eeg

IHR ZIEL IST MONAMCO, WO
DER LEGENDARE RED-CAR
DIE STRECKE BEHERRSCHT

o ———— ; T R
SCHON BALD KLEBT IHM DER NS -3 » : il DIE DESTRUCTORS NEHMEN
(] ERSTE EINDRINGLING AM HECK [ Fa DEN RED-CAR IN DIE ZANGE

: il NEHMT [HN NICHT ZU HART, WIR *
WOLLEN IHM NUR EIN BISSCHEN
RESPEKT EINFLOSSEN. ]
?‘ 4 / o i

ACHTUNG! DER ROTE AUF-
SCHNEIDER IST DIREKT
VOR MIR. SCHNAPPT IHN
EUCH HINTER DER KURVE!

MAN!AC november




- . WO WIR SCHON MAL HIER SIND,
" SCHEINEN UNS VER. YP] KONNEN WIR UNS DAS GANZE

Kreis Verkehr

DAS SCHILD SOLL JA WOHL )
EIN SCHERZ SEIN.

WIE DER ZUFALL ES WILL, ERWISCHEN DIE
DESTRUCTORS DIE FALSCHE ABFAHRT VOM
NOVA-EXPRESS-HIGHWAY — UND LANDEN IN...

S PUH! NOCH MAL GLUCK
= GEHABT. ENDLICH WIEDER
@l BODEN UNTER'M GUMMI.

SEKUNDEN SPATER TAUCHT
| DIE FAHRBAHN WIEDER AUF

EIN ALTER BEKANNTER
ERSCHEINT AUF
DER BILDFLACHE

DANK EINHALTUNG DER VER-

KEHRSREGELN KANN EINE

DUNKLE GESTALT GEFAHRLOS
DIE FAHRBAHN KREUZEN

"HAT ABER SCHWER WAS
ABGEKRIEGT, DER ALTE KAHN

00PS, DAS SEGELSCHIFF
VON VORHIN.

JETZT m:'erI u;m DREHEN
UM OND HAUEN A8
el NA GUT. UBRIGENS — WEISS
4L LA JEMAND, WO DESTRUCTION-
DIETER STECKT?

| ™| NACH LANGER, BESCHWER-
LICHER FAHRT ZIEHEN SICH
DER SPINNER IN DER BLAUEN ] DIE DESTRUCTORS SOFORT

KARRE DENKT WOHL, ER WAR'
\_ BEIM PFERDERENNEN.

. OCEAN DRI VE

s

DESTRUCTION-DIETER MIT]
DEM GAUL AUF DEM HECK?

HEY, WAR DAS NICHT
TORE ZUGEMACHT?

KLAR, ALLES DICHT!

LASST UNS ENDLICH LOSLEGEN!

WARUM VERHALTEN SICH DIE DESTRUCTORS AUF EINMAL SO GE-

HEIMNISVOLL? WAS PASSIERT MIT DEM ARMEN PFERD — WAR ES
NUR BETAUBT, ODER HAT DIETER ETWA..7 UND UBERHAUPT, WAS
SOLL DAS GANZE THEATER? KEINE AHNUNG! ENDE

MAN!AC november

IN IHRE GARAGEN ZURUCK. HABT IHR DIE GARAGEN-
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Spielen mit der BPS

ch bin 18 Jahre alt, Star-
Trek-Fan und spiele auf
Super NES, 3DO, Jaguar,
Game Boy und 486er-PC -
lahme Kriicke, nichstes Jahr hole ich
mir einen Pentium. Kaufen werde ich
mir auch eine Playstation und ein Ultra
64. Vom Saturn halte ich nicht viel, viel-
leicht fillt mir ja mal ein Gebrauchtgerit
in die Hinde. MAN!AC lese ich beruf-
lich: Ich arbeite in einem Fachgeschiift
fiir Computer- und Videospiele.

Es versteht sich von selbst, daf ich
nicht gutheifie, daf die BPS, einige
Staatsanwilte und auch die USK uns
vorschreiben wollen, was wir zu spielen
haben. Wer schlau ist, holt sich die
Spiele aus den USA oder Japan. Ich lese
deshalb auslindische Fachpresse und
gehe demniichst ins Internet. Bevor die
deutschen Versionen indiziert werden
konnen, habe ich mir schon die Origi-
nale besorgt.

Mario, nein danke: Ich spiele doch nicht
der BPS entgegen und nur noch knud-
delige und putzige Spiele, in denen
kein Pixel-Blut fliet und niemand
stirbt. Manchmal frage ich mich, was
mit all den Mario-Feinden passiert,
wenn der Klempner von oben auf sie
draufhiipft. Miite man Mario, Kong
und Co. nicht auch indizieren, damit die
Kids nicht auf die Idee kommen, aus
dem zweiten Stock auf unschuldige Pas-
santen zu springen?

Sven Ungerecht. Meiningen

| <735 Virtaeller Film

onntet Thr nicht regelmiifig
fiir das beste Spiel der
aktuellen Ausgabe einen
Player’s Guide bringen?
Das bringt Farbe in das manchmal triste
Testgemix. Nutzt die Randtexte doch
ofters fiir Infos tiber die Entwickler und
Designer anstatt nur bunte Bildchen
abzudrucken. Und wo bleibt

L

Digital Mail: Bin Liv, Berfin

86415 MERING

der vor Monaten versprochene "Johnny
Mnemonic”-Preview. Bestehen Chancen,
daB die nichste Gibson-Verfilmung "Neu-
romancer” auch fiir die Playstation
kommt? Und auf welchen Namen hort
eigentlich der adrette Herr des 10/95-
Covers? Ruben Kaufmann, Steffenberg

Den "Mnemonic”-Preview haben wir verschoben, weil
das Playstation-Spiel noch im Workstation-Cyberspace
der Programmierer herumschwirrt (und wir hoffen, daf
die Version besser ausfdllt als das trashige PC-Original)
Woher hast Du die Infos beziiglich "Neuromancer"? Wir
MAN!ACs wissen weder von einer Verfilmung, noch von
einer geplanten Konsolen-Umsetzung. Der adrette Cover-
star der Oktober-Ausgabe hort auf den Namen "Krazy

@bschaffen

Kann man die BPS nicht
abschaffen? Z.B. mit Unter-
schriften sammeln. Macht
doch mal eine Umfrage.

F. Schacht, Hamburg

Zu Mario...

ch hoffe, daB bei Euch in
der Redaktion keine Mas-
senhysterie wegen "Yoshi's
Island” ausbricht. Ich kann
den immer gleichen Levels und Geg-
nern des Spiels spiitestens seit "SMB 3"
nichts mehr abgewinnen.

Ivan"

Alex Nessler, Wien

onic hat bei Sega langsam
ausgespielt, also wird's
auch fiir Mario Zeit, den
Loffel abzugeben. Wenn
Nintendo sein
Ultra-64-Ver-
sprechen an-
nihernd hilt,
wird auch
solch ein
Schmuck-
stiick nich-
stes

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
REDAKTION MANIAC » WALLBERGSTR. 10

Jahr meine Wohnung zieren. Aber
Mario werde ich nicht spielen.
Jan Robert Fischer (23), Wedemark

ch spiele es, weil ich bis-
her alle Marios gespielt
habe. Jedesmal habe ich
eine Steigerung erlebt, des-
halb wiirde es mich auch bei "Yoshi's
Island” nicht wundern. Ich habe mir
einen Saturn gekauft. Eine tolle Maschi-
ne, aber Donkey und Mario sind Welten
besser als beispielsweise Segas Uhr-
macher. Die "Clockwork”-Grafik ist
schlechter als die 16-Bit-Optik von
"DKC"! Aber bei Mario wiirde ich sogar
auf gute Grafik verzichten. Das Spiel
macht einfach Spas. Kasimir Guido (31), Wesel

Konsolen-image

ffensichtlich haben Video-

spieler ein Markenbewuft-

sein entwickelt, vergleich-

bar mit dem des Autokiu-

fers: Der eine Fihrt nur BMW, der ande-
re schwort auf Mercedes. Wihrend in
einem Leserbrief dariiber spekuliert
wird, ob das 3DO auf dem Weltmarkt
die gesamte Konkurrenz ausstechen
kann, steht fiir Nintendo-Fanatiker fest:
"Das Gerit gibt es zwar noch nicht,
aber es wird iiber Nacht die Weltherr-
schaft an sich reiRen”. Oder in MAN!AC
/95: Obwohl ein Leser das Ultra 64
gegeniiber Playstation und Saturn fiir




Dey Konsoleﬂ-()ldz‘e-

System Faircpg»

i Stammi
ren, das Univers

“um TV My,

RTEN
ulllni'zz NOTIERT:

“Saba v;,

aus den 700, Tab.
ltispz‘el ez Wurde

deoplay

tberlegen hilt, kauft er er sich schon
jetzt eine Sony-Konsole, Zitat aus dem
Brief: "Es gibt keinen Zeitvorteil, da
potentielle Kiufer tiber das Ultra 64
informiert sind und somit abwarten”.
Genau wie er...

Ein ernsthafteres Thema: In einer Bezie-
hung ziehen alle Next-Generation-Kon-
solen am selben Strang, Obwohl es auf
SNES und MD viele Genres neben dem
"Niedlich-Jump'n'Run” gibt, halten Kon-
solen-Laien im Alter von 14 bis 20 die
Hardware fir kindisch. Ich bin ge-
spannt, wie Sony & Co. neue Kiufer
werben und das Videospiel-Image korri-
gieren wollen. Wie, glaubt Thr, wollen
die Hersteller "Nichtkonsolisten™ zum
Kauf einer Konsole tiberreden und wie
gut werden ihre Erfolgsaussichten sein?

Julian Beck, Leonberg

Beim Satz mit dem BMW und Mercedes hat Andreas
kurz von seinem letzten Geschaftsbericht aufgeblickt und
wissend genickt. Doch Deine letzte Frage konnte auch er
nicht beantworten. Wir haben bestenfalls einen nicht
ganz uneigennitzigen Gedanken: Wenn die Hersteller
eine erwachsene und unabhdngige Fachpresse unterstiit-
zen und nicht Katalog-ahnliche Werbebroschiren mit
abgeflachtem redaktionellem Inhalt verlangen,
wird der gute Ruf des Videospiels
auch zu anderen
Kdufer-

schichten

durchdringen

: ielMurio.:
Miscphe"e (Philips)

Spielt’s nicht:
Olaf (BMG )

Spielt Mario:
Matin [Mirgin )

Spi's nicht:
Ingo (Sony )

Spielen Mario: Factor 5

IMPRESSUM

Chefredaktion: Martin Gaksch (mg), Winnie Forster (wi),
gemeinsam verantwortlich fir den redaktionellen Inhalt
Redaktion: Robert Bannert (rb), Oliver Ehrle (oe), Andreas Knauf (ak)
Gastautoren: Heinrich Lenhardt (hl), Michael Kim (mk), Namihiro Steinwachs (na)
Julian Eggebrecht (je), Michael Paul (pa)

'

Die Redaktion erreichen Sie unter Telefon (082 33)7401-0

Telefax (0 82 33) 74 01-47

Layout: Andrea Danzer, Robert Bannert, Oliver Ehrle, Winnie Forster,
Martin Gaksch, Andreas Knauf

Titelgestaltung: Andrea Danzer

Titelartwork: "Thunderhawk", © Core Design

lllustration: Roger Horvath

Produktion: Andreas Knauf

Anzeigenleitung & -disposition: Andreas Knauf, verantwortlich fiir die Anzeigen

Die Anzeigenabteilung erreichen Sie unter Telefon (0 82 33)7401-12
Telefox (082 33) 74 01-17
Telefon (0 40) 52 37 196

Telefax (0 40) 52 37 196
Manuskripteinsendungen: Manuskripte missen frei von Rechten Dritter sein. Werden sie auch an
anderer Stelle zur Versffentlichung oder gewerblichen Nutzung angeboten, mul} das angegeben
werden. Mit der Einsendung gibt der Vertasser die Einwilligung zum Abdruck in MANIAC oder

anderen Publikationen des Verlages. Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte Gbernimmt der Verlag
keine Haftung. Honorare nach Vereinbarung.

Anzeigenvertretung: Axel Chalupsky

Erscheinungsweise: monatlich
Einzelverkaufspreis: 5,20 DM
Jahresabonnement (Inland, 12 Ausgaben): 64,90 DM
Bestell- und Abonnement-Service: Cybermedia Verlagsgesellschaft mbH,
Aboservice, Wallbergstrafle 10, 86415 Mering
Vertrieb Handel: MZV Moderner Zeitschriftenvertrieb GmbH & Co. KG,
Postfach 1123, 85366 Eching, Telefon 089/319006-0

Lithographie: Typoservice GmbH, Aindlinger Straf3e 17, 86167 Augsburg

Druck: ADV Augsburger Druck- und Verlagshaus GmbH, Aindlinger StraBle 17,
86167 Augsburg

Urheberrecht: Alle in MANIAC versffentlichten Beitrage sind urheberrechtlich geschiitzt, Alle
Rechte, auch Ubersetzung und Zweitverwertung, vorbehalten. Reprodukfion gleich welcher Art, ob
Fotokopie, Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen o.&., ist nur mit schrifﬂicﬁer Genehmigung des
Verlages gestattet. Aus der Versffentlichung kann nicht geschlossen werden, daf? die beschriebenen
Lesungen oder verwendeten Bezeichnungen frei von gewerblichen Schutzrechten sind

Haftung: Fir den Fall, daf3 in MANIAC unzutreffende Informationen oder in versf-
fentlichten Schaltungen Fehler sind, kommt eine Haftung nur bei grober Fahrléssigkeit
des Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht.

© 1995 Cybermedia Verlagsgesellschaft mbH

Cybermedia Verlagsgesellschaft mbH
WallbergstraBe 10

86415 Mering

Geschaftsfihrung: Martin Gaksch, Andreas Knauf

Umweltschutz: MANIAC wird auf chlorfrei gebleichtem Papier gedruckt.

Anschrift des Verlages:

INSERENTEN
AB Games 79
aRJay Games 43
Dynatex 67
Flying Arts 61
Freak's Shop 5]
Galaxy 61
Game Express 57
Game Power Hanau 77
Gamestore 69
Gamezone 81
Grobis Gameshop 63
Line Edition 75
Konami 2, 13,31
ICP Verlag 94
Jollenbeck 59
Leisuresoft 87
M.C. Game 71
Mega Star 77
Megatrade 81
Metropolis 49
Nintendo 15, 25, 39
Playcom 53
Primal Games 79
Psygnosis 6,7,21
Sega 11, 99
Test'n'Take 73
Theo Kranz Versand 27
Tradelink 65
Video & Game 41
Virgin Games 100
Warp s
World of Games 75
Zapp Games TS




=
-
=
=

E

MULTIMEDIA-PIONIER

PHILIPS
G-7000
-

ST

-
4
4

Y1

* PHiLes G-7000

Hersteller: Magnavox; USA]
Erscheinungsjahir: 19781
Erstes Spiel: Videop

elwas andere Videospiel mi

lastalur, schiapper Gralik und
15 pngewlihnlichen Modulen.

eutzutage versucht Philips,
mit dem CDi (Compact
Disc interactive) mehrere
Multimedia-Anwendungen
unter einen Hut zu bringen, 15 Jahre
zuvor verfolgte der Elektronik-Konzern
in etwa dasselbe Ziel: Um gegen die
Konkurrenz eines Atari VCS 2600 oder
Interton VC 4000 bestehen zu konnen,
bot Philips ihre technisch unterlegene
Konsole G 7000 nicht nur als reine
Spielekiste an. Schon das Outfit mit
einer vollstindigen Schreibmaschinen-
tastatur offenbarte die Intention: Man
durfte mit dem G-7000 natiirlich auch
seinen Spafl haben, jedoch deckte die
Modul-Bibliothek unkonventionelle
Themengebiete ab.

Gleich zu Beginn sollten Cartridges wie
"Laufschrift" (eingetippte Mitteilungen
flimmerten zu einem programmierten
Zeitpunkt {iber den Bildschirm) und
"Kinder im Verkehr" (Verkehrserzichung
fiir Kids) das Gewissen der geplagten
Eltern entlasten. Auf die jugendliche
Videospiel-Generation machten solche
Titel allerdings wenig Eindruck. Die
wollten Arcade-Adaptionen oder span-
nende Sportsimulationen — und da

I n den USA
wurde 1981 ein
Sprachsyntbesi-
zer verdffentlicht
("The Voice"),
der einigen Spie-
len Sprachausga-
be entlockte. Die
gewdabhnungsbe-
diirfligen Laute
kamen jedoch
nicht iiber den
Fernseber, son-
dern aus dem
eingebauten Laul-
sprecher des
"Voice"-Moduls,
das in den Cari-
ridge-Schacht

papte.

"Crazy Chase": Solide Mischung aus
"Pac-Man" und "Serpentine”.

- ST &
# f \
I 7

h

konnte das G 7000 zu keiner Zeit mit-
halten. Nicht nur, daf Philips beinahe
ausschlieflich Clones bekannter Hits
mit erheblicher Verspitung veroffent-
lichte, die Grafik-Darstellung war {iber-
aus pixelig und konnte trotz schoner
Farbpalette mit der Bildschirm-Optik
eines VCS nicht annihernd konkurrie-
ren. Ob dies nur an den unflexiblen
Philips-Programmierern lag oder ob die
Hardware nicht mehr leisten konnte, ist
schwierig zu beantworten: Lediglich
Imagic ("Demon Attack")
und Parker ("Frog-
ger') brachten kurz
vor Torschluf (und
nur in Europa) eini-
ge G-7000-Spiele auf den Markt, die
grafisch geringfiigig besser als die
hauseigenen Titel waren.

Wihrend die Konsole in Amerika als
"Odyssey 2" total floppte, verbuchte
Philips in Europa anfangs durchaus
Erfolge. Das G 7000 erreichte zwar nie
die Verkaufszahlen eines VCS, schlug
sich aber die ersten Jahre ganz gut.
Threm Bekenntnis zu unkonventionellen
Modulen blieb Philips auch gegen Ende
der G-7000-Ara treu. Zunichst wurde
ein Schachspiel veroffentlicht, das mit
zusitzlicher Elektronik-Hardware ausge-
liefert wurde (cooles Sammlerstiick),
spiter startete Philips die "Master Stra-
tegy Series" in deutscher Sprache. Die
aufwendigen Titel (u.a. "Die Suche nach
den Ringen”) kamen in einer tberdi-
mensionalen Verpackung und enthiel-
ten neben der Cartridge auch Brettspiel-
Zubehor. Leider nahm von dieser witzi-
gen Idee kaum noch eine Zielgruppen-
Familie Kenntnis, denn das G 7000 war
zu dieser Zeit schon im Ausverkauf
begriffen.

An dieser Tatsache konnte auch der
Mochtegern-Nachfolger G-7400 nichts
indern, der genauso wie das G-7000
konstruiert war. Er verarbeitete diesel-
ben Cartridges, zauberte jedoch bei spe-
ziellen Titeln ("Videopac plus") zusitz-

0%:59 00

Videopac 36 bietet FuBball und
Eishockey auf einem Modul.

REPLAY

Das G-7200 mit eingebautem
Schwarz-WeiB-Monitor wurde zwar
angekiindigt, aber nie verdffentlicht.

liche Hintergrundgrafiken auf den Bild-
schirm — zu wenig, um Coleco-ver-
wohnte Gambler zu begeistern. Das
schnucklige G-7200, als Design-Studio
mit eingebautem Schwarz-Wei-Monitor
konzipiert (siche Bild oben), wurde
konsequenterweise nie den Fertigungs-
strafden anvertraut.

DIE BESTEN SPIELE

Samurai Spannendes Denkspiel:

In Deutschland unter dem Namen
"Reversi” bekannt & beliebt.

Demon Solide Umsetzung des klassischen

Attack Weltraum-Shoot'em-Ups mit
karger Grafik.

Schach Schachcomputer mit zusatzlicher
Hardware zu einem Wucherpreis
von knapp 400 Mark.

Computer  Einfilhrung in die Computer-
Programmierung mit hundert-
seitigem Begleitbuch.

Burgen- Zwel Spleler schleudern mit

schiacht Katapulten Felsbrocken auf die

feindliche Mauer.

Flir Sammler ist die auergewdhnliche
Bandbreite der verfiigharen Software
ein interessantes Kriterium, sich mit
dem Philips G-7000 zu beschiftigen,
gehobenen Spielspaf bieten die meisten
Module leider nicht. Nicht nur die grob
pixelige Grafik schreckt ab, auch das
Spieldesign der meisten Titel spricht
kaum flir Kompetenz und Maotivation
der Entwickler. mg

Kombination aus Brett- und
Videospiel: "Quest for the Rings”™.

MAN!AC november
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Das gibt’s nur im
Anime: Mit einer
Sonde erforschen
Dan und seine
Kumpane das
Innere der feind-
lichen Basis. Mit den empfangenen Daten erstellen sie eine
Level-Karte (oben) und planen anschlieBend ihren Einsatz.
Fans der Videospiel-Vorlage von Konami erkennen ihre
"Vic Viper" (links) sofort wieder.

MEGAZONE 23

Eiji Takanaka ist eifriger Videospiel-Freak und einer
der begabtesten Computer-Hacker, Er lebt in

"Megazone 237, dem letzten Zufluchtsort der

Menschheit nach dem atomaren Krieg vor 500 Jah-
ren. AuBerhalb dieser Technik-Oase beginnt sich
die Natur zu regenerieren, innerhalb der Metropole
weil jedoch nur eine Unter-
grund-Organisation  vom
Oko-Aufschwung, Durch

Zufall gerit Eiji zwischen dic
Fronten der Hacker und

Machthaber.

Die 101 Minuten ent-
ziicken mit der spannenden Story,
wobei sich die FX & Action dezent
zuriickhalten. Nur beim finalen
Duell bemiihen die Zeichner Farb-

Effekte und W

Split-Screen. /7 N

Der dazu- § i N )

gehorende
Sound-Track
ist auf CD
erhiltlich. ce

SALAMANDER 1-3

Stellien wir Euch bislang Videospielumsetzun-
gen bekannter Animes vor, drehen die Action-
Spezialisten von Konami den Spie nun um
Die von Konami produzierte Anime-Trilogie
"Salamander” befast sich mit der Thematik des
Baller-Spiels von 1989. Das abwechselnd hori-
zontal und vertikal scrollende Aliens-Gebaolze
erschien bei uns 1991 unter den Namen “Life
Force” fiir das NES

Auf dem Planeten Gladius ziehen die drei Hel-
den Dan, Eddy und Stephanie gemeinsam mit
Lord British von Lotus in den Kampf gegen die
Bakterianer, die eine Galaxie nach der ande-
ren absorbieren. Im ersten Teil kidnappen die
Fieslinge Stephanies Vater und verwenden ihn
als zentrale Gehirn-Einheit ihres Imperiums
Nachdem Stephanie die Uberreste Thres Vaters
eingedschert hat, greifen die Bakterianer im

zweiten Teil den Planet Lotus an. In der letz

Wie in "Salamander” tNESi‘
dist Dan durch ein
z{ingelndes Flammenmeer

Der Totenkopf stellt sich
Euch im zweiten
Anime zum Kampf.

ten Episode verschanzen sich die Imperialisten
in der Sonne und entfihren Stephanie. Dan
und Lord British diisen los, um dem Terror ein
Ende zu bereiten.

"Salamander” ist zwar einfach gezeichnet,
tiberrascht aber mit rasenden Kamera-Fahrten
und grandiosen Orchester-Soundtracks. die
sich tibrigens an den Videospiel-Sound anleh-
nen. Die drei actionbetonten Teile werden
durch Slapstickeinlagen, eine Liebesgeschichte
und diplomatische Episoden aufgelockert
Kenner von "Salamander” oder der verwand-
ten "Gladius™- (bzw. "Gradius™) Serie freuen
sich vor allem tiber die authentisch gezeichne-
ten Baller-Sequenzen und Endgegner: Die win-
zigen Geschiitze und die Abfang-Drohnen zu
Beginn jedes Levels begegnen Euch im Anime
genauso wie der Skelett-Brustkorb oder die
Feuerzungen. oe

je zirka 60 Minuten,
ohne Altersbeschriankung,

japanisch mit englischen Untertiteln,
Muster von ACOG, Tel. 02626/1320

Der Endgegner aus Level 3
findet sich auch im Anime
zum finalen Duell ein.

MAN!AC november



BODYGUARD VON
PEeKING

Wer alles haben mochte, muf auch bereit
sein, alles zu geben: Alan Hui lebt als streng
geschulter Bodyguard auf dem chinesischen
Festland. Um die Kronzeugin Michelle Yeung
zu beschiitzen, reist er nach Hongkong. Dort
soll Michelle gegen eine miese Verbrecher-
bande aussagen und wird deshalb bedroht.
Als Alan ein ganzes Kaufhaus zerlegt, um sie
vor einer Soldnerbande zu schiitzen, verliebt
sie sich prompt in den konsequenten Helden.
Wihrend die beiden Hongkong-Cops Charlie
und Wong fiir Euch eine Slapstick-Szene nach
der anderen prisentieren, hilt sich der stram-
me Held streng an die Vorschriften und
weicht elegant jedem Flirt aus. Nach dem
Massensterben der Soldner schicken die Ban-
diten schliesslich ihren besten Killer: Es ist ein
ehemaliger Kriegs-Kamerad von Alan, In

Fasziniert Euch Hong-
kong-Star Jet Lee mit
knallharten Priigeleien,
lockern die "Dick und
Doof"-Cops Charlie
und Wang (rechis) die
Action auf.

Fans kennen Hong-Kong-Star Jet Lee bereits aus "Tai Chi" (MAN!AC 6/95),
"Iron Monkey” und der "Chinese Ghost Story". Wahrend sich der Kung-Fu-
Experte sonst nur vor mittelalterlicher Kulisse filmen Ia6t, diirft Ihr ihn in
"Bodyguard von Peking” mit SchieBeisen und Ubemrachungskamma ver-
folgen. Seinen auBergewdhnlichen Kampfstil behalt er stoisch bei.

Michelles Villa kommt es zum bombastischen
Showdown

"Bodyguard von Peking” tiberrascht den Jet-
Lee-Fan: Sah man den Kung-Fu-Meister sonst
nur in Bettlerlumpen blodeln ("Chinese Ghost
Story 3") oder Gegner-schleudernd durch das
mittelalterliche China ziehen ("Tai Chi"),
erlebt Ihr den Helden jetzt mit Krawatte und
Sonnenbrille: Mit unbewegter Pokermiene
ballert sich Alan in gentRlicher Zeitlupe
durch die Killerarmee und verbliifft Euch im
Zweikampf mit akrobatischen Meisterleistun-
gen. Die Zeitlupen-Studien und die Nahauf-
nahmen todlicher Geschosse faszinieren
selbst "John Woo™-gepriifte Asien-Fans. Die
Slapstickeinlagen sorgen fiir zusitzliche Stim-
mung, die romantische wie tragische Bezie-
hung von Alan und Michelle rundet die 90
Minuten zu einem der ausgewogensten
Hongkong-Filme des letzten

Jahres ab. oe

Concept 2000/Splendid Video,
ab 18 Jahren, 90 Minuten,
deutsch

DAS UNBESIEGBARE
SCHWERT

Liang Hu, seines Zeichens Schwertmeister und
Beschiitzer aller Wehrlosen, lebt im mittelalterlichen
China: Das Land ist zerstritten, Dynastien zerfallen. Er
allein stellt sich der Aufgabe, Recht und Ordnung wie-
derherzustellen.
Regisseur Ronny
Yu ("China White™)
setzt diesmal nicht
auf ballernde
Mafia-Gangs, son-
dern schafft mit
atemberaubenden Einstellungen, der
heroischen Story und tGbernatiirli-

chen Kampfszenen ein fesselndes
Fantasy-Ambiente. Fans asiatischer
Clan-Fehden freuen sich auf weit-

gehend ungeschnittene 90 Minu-

ten mit einigen Slapstick-Einla-

gen und einer herzhaften Lie-

besromanze. oe

Muster von Splendid Video.,

“Godzilla”. Japans liebstes Trash-Monster, stapft als Model-Kit und Gummi-
Puppe millicnenfach durch Kinderzimmer, war in Videospielen aber verhéalinis-
mapig selten zu sehen: Nach einem hierzulande unbekannten NES-Strategie-
spiel von 1988 und einem mdafigen Knobel-Jump'n'Run fir den Game Boy kam

Fast wie im Bahnhofskino: Erfolgreiche
Special-Moves werden mit einer bild-
schirmflillenden Animation gefeiert.

das Latex-Monster im 12-MBit-star-
ken "Super Godzilla” zu 16-8it-
€hren. Hier haben Super-Nintendo-
Besitzer die Moglichkeit, Hochhdau-
ser niederzustampfen, Auferirdi-
sche zu zerquetschen und Monster
zu platten. In fOnf Szenarien
schreitet Ihr durch FlUusse, Walder
sowie Stadte und zermalmt mickri-
ge Panzer und Geschitze. Dabei

seht Ihr gleichzeitig die Karte von oben und Godzilla schief von der Seite.
Grelft Euch ein Raumschiff an, wird in traditionelle PrOgelperspektive umge-
blendet: Mit Faustschlagen und Special-Moves raubt Ihr Euren Gegnern die
Lebensenergie. Habt Inr alle Metropolen abgegrast, stellen sich Feuerdrache

und glitschige Echse zum Kampf.
€rst nach dem Sieg dirft lhr ins
nachste Szenario. Wie der Film, so
das Splel: "Super Godzilla” erfreut
durch das billige Design und die
digitalen Saurier-Schreie. Leider
triben die popligen Kampfsequen-
zen und das haarige Zeitlimit den
Spafl. Trotzdem empfehlen wir
Trash-Fans ein Probespiel. oe

n dirigiert
Ihr Godzilla durch Hochhaus-Labyrinthe
und Trommelfeuer.



Durch das geballte Auftreten der Computer-

hersteller, Software- und Online-Spezialisten ist
die Internationale Funkausstellung zur
Mega-Messe angewachsen. MANIAC klaubt die
digitalen Rosinen aus dem Medienauflauf.

Das digitale Fernsehen
bendtigt spezielle Settop-
Decoder. Unter den vorge-
steliten Empfangern nimmt Nokias "d-Box" eine Sonder-
stellung ein. Mit drei SCART-Buchsen, seriellem Port,
SCSI-2-Datenschnittstelle, Stereo-Ausgang (via Cinch-
Buchsen) und V22- bis Telefonbuchse ist der Digital-TV-
Decoder fir jede Eventualitat geristet. Modem und
MPEG-2-Hardware befinden sich bereits an Bord

P AL Plus und Dolby Surround waren
die Schliisselworter zur Internationalen
Funkausstellung, die Mitte September in Ber-
lin zu Ende ging. Sowohl die Hardware-Her-
als auch die Software-Anbieter und
TV-Gestalter werden diese Normen verstirkt

unterstiitzen. Vom begrabenen HDTV-Format

steller,

hat der neue Sendestandard PAL Plus das
16:9-Bildformat ("Letterbox") {ibernommen,
das dem menschlichen Blickfeld eher ent-
spricht als die 4:3-Ab-
messungen eines her-
kommlichen Fernsehers.
Um die Bildqualitit zu
erhohen, boten einige
Hersteller (z.1. Philips)
16:9-Fernseher an, die
bei der Anpassung eines
4:3-Bildes auf den brei-
teren Bildschirm
Bildzeilen
interpolieren und fehlen-

ZWi-
schen den
de Informationen einfii-

Decoder der Niederlander

PAL Plus ist der Sende-
standard der nachsten
Janre: Auf dem groBen

Bild ist Sonys KV-32WS3,
ein 6000-Mark-Monster
mit 82cm-Bildrdhre,
Dolby-Prologic-Hardware,
Center-Kanal und mitge-
lieferten Effektiautspre-

gen. So sollen auch "Letterbox"-
Sendungen von der neuen Ge-
ritegeneration profitieren. Viele
der PAL-Plus-Geriite erlauben
auch Features wie Bild-im-Bild,
oder einen Bild-neben-Bild-
Splitscreen. So koénnen z.B.
zwei Nachrichten- oder Sport-
sendungen im Fernsehen
gleichzeitig verfolgt werden,
theoretisch aber auch zwei
Spielkonsolen  gleichzeitig
betriechen werden. Fiir Playstati-
on oder Saturn ist so ein "Hard-
ware-Split-Screen” recht glinstig.
Auch Dolby-Surround-Prologic wird
in Zukunft nicht nur von Laserdisc-,
Video-CD- und VHS-Filmen, sondern auch
Auf der
IFA stellten einige Firmen aber auch einfache-
re Raumklang-Systeme vor: JVC kombiniert
firmeneigene 3D-Phonic-Technik und Dolby
Surround im AV-29SX1-Fernsehgerit und ver-
spricht Raumklang ohne riickwiirtige Boxen,
Sony hat mit dem VIP-1000 einen DSP-
gespickten Kopfhorer im Programm.

Im Gegensatz zum gliicklosen HDTV-Standart

von den Fernsehsendern unterstiitzt.

ist PAL Plus eine analoge Norm. Erreicht das
digitale Fernsehen den Durchbruch (Astra-

chern. Daneben steht ein
Philips-TV mit "Widescre- |
en-Plus™Interpolation, |
dariiber ein Satelliten-

tern sok'her Re,ceiv_efr- tut

- =

sich Nokia mit der d-Box  Am Ende des Analog-"
hervor. Die Gemeinschafts-  Zeitatters: Handliche
produktion von Nokia und  Digital-Videokameras
der Kirch-Tochter Beta- von JVC.

Technik wurde als "perfekte Kombination aus
PC, TV und CD-ROM" prisentiert und ist mit
Schnittstellen fiir TV, PC, Faxgerit und Hifi-
Anlage geriistet. Wohin die multimediale
Reise geht, scheint man noch nicht genau zu
wissen: Wozu sollte man ein Mega Drive an
die d-Box-anschlieffen, wie es ein Nokia-
Schaubild empfiehlt? Im Inneren des "Multi-
media-Terminals" arbeitet bewihrte Technik,
eine CISC-CPU vom Typ Motorola 68340, die
mit 16 MHz getaktet ist. Das Gerit verfiigt
tiber ein MByte RAM, sowie ein MByte Flash-
Memory, auf dem die System-Software
gespeichert und eventuell automatisch upda-
tet wird, Ein MPEG-2-Decoder ist integriert,
alle Bildformate von 4:3 bis hin zu 20:9 wer-
den unterstiitzt. Ein eingebautes Modem
macht die d-Box zur Startrampe ins Internet.
Die zahlreichen Ausginge und Schnittstellen
an der Geriteriickseite erlauben den An-
schluf von nahezu jeder Hardware, auier-
dem wurde an Einschiibe fiir PCMCIA- und
Smart-Card gedacht. Auf ersterer soll z.B. die
Entschliisselungssoftware fir Pay-TV gespei-
chert werden. Zu welchen Konditionen Nokia
bzw. Kirch die knapp 1000 Mark teuren Geri-
te an die Digital-TV-Abonnenten weitergeben
will, ist noch nicht bekannt. wi




Neben drei technisch unterschiedlichen
3D-Fernsehern von Sanyo wurde hinter
verschiossenen Tiiren der Pretotyp
eines 3D-Monitors von Sharp gezeigt:
Der englische Forscher Dr. Richard
Moseley dernonstrierte einen revolu-
tiondren Fernseher, dessen raumliches
Bild von der Kopfbewegung des Zuse-
hers verdndert wird. Eine Kamera (in
der Skizze rot) liefert die Motion-
Tracking-Daten, eine SGI-Workstation
berechnet in Echizeit die neue Ansicht.

e
e 1 |

vy
w/

DURCHBRUCH IN DIE 3. DIMENSION

doch von der Massenmarktein-
fithrung noch Jahre entfernt sind die 3D-TV-
Experimente von Sanyo. Auf der IFA zeigten
die Japaner bereits eine Prototypenpalette ihrer
"Image Splitter"-Displays — vom Handteller-
groflen Taschen-Display bis zum 25-cm-Moni-
tor. Der Riumlichkeitseindruck ist gut, aber
von Lichtverhiltnissen und Kopfstellung stark
abhiingig. Der Hersteller empfiehlt 3D-Video-

Innovativ,

spiele als Einsatzgebiet und programmiente fiir
"Ridge Racer"-dhnliche Ani-
mation, konnte aber noch keine Preise nennen.

die Messe u.a. eine

Neben diesen Klein-Fernsehern prisentierte
Sanyo ein 100-cm-LCD-Riickprojektionssystem

MAN!AC november

mit 3D-Bild (Einsatzgebiete: Spielautomaten,
Wissenschaft & Forschung, Werbung), sowie
einen "Virtual Vision"-Fernseher im Widescre-
en-Format. Letzterer erzeugt 3D-Bilder durch
eingebauten Custom-2D/3D-Wandler-Chip und
mittels einer LCD-Shutterglass-Brille. Das 55-kg-
Monster enthilt auerdem ein neuentwickeltes
Schallfihrungssystem, das den Klang niither an
den Zuseher herantragen soll.

Einen Schritt weiter ging Sharp, die hinter
verschlossenen Tiiren einen wuchtigen Proto-
typen ihres in Oxford entwickelten 3D-Fern-
sehers zeigten. Dr. Richard Moseley, Ange-
horiger der Sharp Laboratories of Europe,

Jahre entfernt, denn momentan ist der

world
"‘l of consumer
,mmn

ics

begleitete  die

Demonstration.

Im Gegensatz zur

Sanyo-Technik, &)
die lineare Filmsequenzen
mit einem Raumeindruck
austattet, handelt es sich bei
der Sharp-Erfindung um
interaktives 3D:
Wendet der Betrachter den Kopf, wird blitz-
schnell eine neue Ansicht berechnet, der
Zuseher kann um Gegenstinde herumblicken
und z.B. ein Auto von der Seite betrachten.
Von der Serienreife ist Sharps 3D-TV noch
Appa-
Ein Aufkleber auf der

echtes,

rat recht unhandlich:

Superflache Plasma-Bildschir-
me waren in Berlin schwer
angesagt, doch auch LCD-

Projektoren erlebten auf der
IFA ginen zweiten Friihling.



DAS CDI KOMMT IN DIE JAHRE, DOCH PHILIPS

i MIT IMMER NEUEN ANWENDUNGSGEBIETEN:
" NEBEN CDI-VARIANTEN FUR ALLE BEDURFNISSE
UND JEDEN GELDBEUTEL (TV MIT INTEGRIER-
TEM CDI, TRAGBARER CDI-SPIELER, CDI-PC-
STECKKARTE, MINI-TOWER MIT CDI-KOMPO-
NENTE), STELLTEN DIE NIEDERLANDER AUF DER
IFA EIN 14.4-MODEM FUR DAS CDI VOR. DAMIT
IST ES MOGLICH, EMAILS ZU SENDEN UND ZU
EMPFANGEN, SOWIE INS INTERNET ODER INS
GRAFISCHE WWW ABZUTAUCHEN. MOMENTAN
SURFT DER BENUTZER
NOCH

VIA BILD~-

Stirn des Betrachters
gibt  dem Motion
Tracker eine Chance,
neben dem Display
zermalt eine SGI-
Metho- Workstation die Grafikdaten. So
| | fernzuse- werden sich mittelfristig nur wis-
' Dﬁaw'&nﬁﬁﬁonilor senschaftliche Einrichtungen fiir
h die VR-Hardware interessieren.

Parteien an. Es geht um das Speichermedium
der nichsten Jahre, eine High-Density-Disc,
die sowohl den Anspriichen der Film- als
‘auch der Software-Industrie geniigen soll. Auf
der einen Seite prisentierte die "SD-Allianz"
den von Toshiba und Time Warner ent-
wickelten Super-Density-Standard, auf der
anderen zeigten die MMCD-Erfinder Sony
~und Philips erste Abspielgerite fiir Thre Multi-
meda-CD. Die Sony/Philips-Fraktion findet
Unterstiitzung im Lager der Computerherstel-
ler, kann aber auch Elektronik-Fabrikanten
wie Aiwa, Grundig und JVC als Verbiindete
vorweisen. Durch die Sony-Téchter Colum-
bia/Tristar und Sony Music sowie Philips’
Polygram-Label stehen potente Content-Provi-
der bzw. Software-Lieferanten bereit. Ab 1996
soll es zwei MMCD-Varianten geben, die ein-
seitig beschriebene, doppelbeschichtete 7,4
Gigabyte-Disk (4,5 Stunden MPEG-2-Digital-
Video), sowie eine billigere Variante mit hal-
ber Speicherkapazitit. Aufgeholt hatte die SD-
Allianz, die urspriinglich sechs verschiedene
CD-Varianten (von der einseitigen 5-Giga-
Byte-Disk bis zum zweiseitigen 18-GByte-
Monster) vermarkten wollte. Nachdem Toshi-

= 1
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SCHIRM-TASTATUR DURCH DIE ONLI-
NE-WELT, EIN ADDITIONALES KEY-
BOARD IST ANGEKUNDIGT. DAS MODEM
SOLL IM NACHSTEN JAHR FUR RUND
200 MARK (INKLUSIVE SOFTWARE AUF
CD) IN DEN HANDEL KOMMEN. ALS ERSTEN
ANLAUFPUNKT BIETET PHILIPS DEM INTERNET-
NEULING EINE EIGENE WEB-SEITE (HTTP://
WWW.CD-ONLINE.CO.UK/), DIE AUCH PC-CYBER-
NAUTEN OHNE CD| OFFENSTEHT. DIE NEUGE-
GRUNDETE CD-ONLINE-ABTEILUNG VON PHILIPS
HOFFT MIT IHRER APPLIKATION NICHT NUR BEIM
ENDKUNDEN, SONDERN AUCH BEIM
HANDEL INTERESSE ZU WECKEN:
GROSSE VERSANDHAUSER KONNTEN
IHRE KATALOGE Z.B. AUF CD! WEI-
TERGEBEN UND DIE BESTELLUNGEN
ONLINE ENTGEGENNEHMEN.

Mit MPEG-2-Video, Raumklang und bis

zu 20 GByte Speicherkapazitat sollen die
High-Density-CDs sowohl die Bedlrfnisse
der Filmindustrie als auch der Computer-
und Multimedia-Branche befriedigen. Zwei
inkompatible Formate stehen kurz vor der

Markteinfilhrung: Rechts ein tragbares "Muiti Media CD"-Abspielgerét von
Philips und ein MMCD-Player von Sony, auf dem groBen Bild Toshibas
"Super Density"-Spieler, umgeben vom High-Tech-Equipment einer
Systemvorfithrung am Thomson-Stand.

DER CD-FORMATE?

ba/Time Warner nun aber zu einem Hinde-
druck mit Sony und Philips bereit sind, ist
nicht sicher, ob ihre SDs jemals in den Han-
del kommen. Auch einmalig (SD-R) oder
mehrfach bespielbare (SD-RAM) Disks waren
geplant. Die hohe Speicherkapazitit und
MPEG-2-Codierung ermdglichen eine Bild-

HiGH-DENSITY-FORMATE
UND |IHRE ALLIIERTEN
T S T R |

MULTIMEDIA CD SUPER DENSITY CD
ENTWICKLER

SONY, PHILIPS TOSHIBA

CA.-ANZAHL DER SPIELFILME PRO PARTEI

9600
VERBUNDETE
ALPINE
AKAI

HERSTELLER

ALPS (CD-ROM-DRIVE-HERSTELLER) HITACHI

AZTECH (CD-ROM-Drive-HERsTELLER)  MCA/UNIVERSAL

BANG & OLUFSON MATSUSHITA (INCL. TECHNICS & PANASONIC)

GATEWAY 2000 (us-ComputernersteLLEr) MITSUBISHI

Mit dem CDi ins Internet; Neben der erweiter-
ten CDi-Modellreihe mit tragbaren Abspiel-
geraten, TV/CDi-Kombinationen und Steck-
karten (linkes Bild), stellte Philips ein speziel-
les CDi-Modem vor. Hinter verschlossenen
Tiren lud Marketing-Leiter Georg Rotzer die
Burda-Chefetage, spater auch uns MAN!ACs
zu einem CDi-Ausflug ins WWW (ganz links)

qualitit, die Laserdisc-Brillanz erreicht. Wie
dieses Priferenz-Medium fiir Spielfilme wer-
den auch die neuen High-Density-CDs zum
Grofiteil tiber einen Daolby-Prologic-Surround-

bzw. Dolby-AC3-Soundtrack verfiigen. Die

Ubertragungsrate von MMCD und SD liegen
bei drei bzw, 4,7 MByte pro Sekunde, unge-
fihr dreimal so schnell wie die einer her-
kéimmlichen Video-CD. In der Produktion
werden beide Formate teurer sein
als die gegenwiirtige Video-CD.

Die Software-Anbieter planen ihre
litel mit mehreren Sprachen und
Untertiteln auszuliefern. Filme
konnen in 16:9-Letterbox oder 4:3-
Vollbild wiedergegeben werden.
Ins Reich der Hersteller-Phantasie
verweisen wir jedoch die "unter-
schiedlich variablen Schlu-Sze-
nen" eines Spielfilms, wie sie die
SD-Allianz verspricht — da spielen
die Film- und Software-Anbieter
niemals mit. Auch die "bis zu neun

GRUNDIG ONKYO

JvC MGM/UA (ConTENT PROVIDER)
MARANTZ QUASAR
NOKIA RCA

PHILIPS (INKL, POLYGRAM) SAMSUNG

RICOH (CD-RoM-DRIVE-HERSTELLER)) THOMSON

TIME WARNER (INKL. WEA, HBO UA.)

TOSHIBA (SYSTEM ENTWICKLER)

WEARNES (CD-ROM-DRivE-HERSTELLER ) TURMNER{INKL. HANNABARBERA, NEW LINE)
VICTOR

ZENITH (US-ELEKTRONIK-HERSTELLER )

SONY {INKL. COLUMBIA/TRISTAR U.A.)
TEAC (CD-ROM-DRIVE-HERSTELLER )

verschiedenen Perspektiven einer
Bildszene (2.B. bei Sport- und
Live-Veranstaltungen)” werden
wohl noch ein paar Jihrchen auf
sich warten lassen. Und wozu
braucht man bei einer Live-Uber-
tragung denn eine High-Density-
Disk?

MAN!AC november
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8.Teil: Komik im WWW
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' 5)«'5' eitungs-Cartoons und Comicstrips
Al unterhalten die Offentlichkeit seit Ende
des 19. Jahrhunderts. Aus Tages- und Pro-
grammzeitschriften, Nachrichtenmagazinen
und selbst Fachpublikationen sind sie nicht
mehr wegzudenken. Sie konnen lustig und
hintergriindig oder boshaft und gemein sein
Die besten Cartoons verbinden Humor mit
kritischen Kommentaren an der aktellen
|\H]ili"ﬂ‘|!v|1 und _i-lL'hL‘”\L‘h;{i[Ht hen Situation.
Zu einem Vetreter dieser Gattung gehort der

vorpubertiren Philosoph "Calvin", der mit sei-

nem Stofftiger "Hobbes" virtuelle Expeditio-
nen durch Zeit, Raum und den elterlichen
Garten unternimmt. Der Strip von Bill Watter-
son erscheint seit den 80er Jahren, einer Ara
in der sich die USA nach Nixon und McCar-
thy neu definierten. Auf den ersten Blick
naiv, verschroben und niedlich, enthilt "Cal-
vin & Hobbes" subtile Stellungnahme zu hef-
tig diskutierten Themen wie Verantwortung
des Individuums, Freiheit des Denkens und
der Stellung von Autoritit. Die Namen der
Protagonisten waren nicht zufillig gewiihlt:
300 Jahre kalvinistischer, schwirmerischer
Denkertradition werden hier trocken dem
aufgeklirten Materialismus des britischen Phi-
losophen Thomas Hobbes gegentibergestellt
(http://www.igc.net/~bobby/calvin/calvin.ht
ml). Aber auch Klassiker wie die Disney-Car-
toons von Carl Barks enthalien Gesellschafts-
kritik und wurden deshalb manchmal erst
Jahre nach der Fertigstellung veroffentlicht

Gary Larsons "Far Side"-Reihe fiihrit mit ihrem
pechschwarzen Humor bei sensiblen Lesern
zur Atemnot. Die himtesten Larson-Strips wur-
den niemals oder in minimaler Auflage

Wleicoma s e Sepa Culmes

Sega prosdy presests Vectonam!

{sfpiucing SepsPC, Sege Brgs Arcade Garmmng Actan o the PCY
e Genesis 32 Price Comes Down To $99
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Dave Farley’s "Doctor Fun® begliickt die
Netzgemeinde seit Jahren mit taglich neuen
Erlebnissen. Ihr findet den Veteranen auf der
United-Media-Seite (oben). Den aktuellen
Cartoon holt Ihr Euch als JPEG-Datei (unten)

DOCTOR FUN

oK Feuxsy -

PHCE Afans wE
ARG LOSRiNG Fom & Fiy
WITH A Teewy - Tiuv
Humaw HEAD

Early experiments in teleportation

gedruckt, sind aber vereinzelt unzensiert im
Internet zu finden (z.B. hup
b.de/~elzer/farside html),

Im WWW sind viele verschrobene Karten-

www.cad. unis-

Sammler und Bit-Klauber unterwegs, fir die
das Anhiufen von Links und Infos Selbst-
zweck ist. Exzessive Sammlerleidenschaft

' SEGAS NEUE KLEIDER!

Wie uns ein Leser kOrzlich mitteilte hat Sega
of Amerika seinen Webserver generaliber-
holt — im Auftrag von MANIAC schaut Extrem-
Svurfer Kim dort mal vorbei. Hier sein Kurzbe-
richt (der Ober eine angezapfte Telefonlel-
tung hereinrieselte): "Der Schritt von PR-BIl-
der-Galerie & midem Werbetrdger zum schril-
len Webserver gelang schmerzlos. Mit etwas
MOhe stopt Ihr auf aktuelle, Sega-exklusive
News (wie das 100.000-US-Dollar-Gewinnsplel
"Yectormania”) und Screenshots neuer
Saturn-Splele. Auch die Werbung wurde
offensiver: In der Top-Ten-Liste "Warum ich
mir elnen Saturn kaufen mup" steht auf Plafz
1: "Because Toshinden's Soflia says so",

Die Adresse: hitp.//www.segaoa.com.”

“The Doctor Fun cartoons average 100K in size. Viewers with slow bnks ray wish 1o fatch a
caffemated beverage of choice whale # downioads

et )

e

RECORD-
BREAKING
CAREER
OF
DOCTOR
FUN

e e R

Jeder Comicstar hat seine eigene Internet-Fangemeinde
Ihr findet biographische Infos zum "Krazy Kat"-Erfinder
George Herriman
unten) und Wissenswertes
zu den Peanuts. Rechts das

(ganz

Logo des europaischen
"CartooNet" — ausdrucks-
stark in nur vier Farben!

kann aber auch zu
reich ausgestatteten Da-
tenhorten fiithren, die
fast schon als Wohl an
der Allgemeinheit zu
ehren sind: Die Seite
eines Freaks Chtip:

www.phlab.missour.
edu/~c0617145/comix.
html), krendenzt Euch
tiber 200 Links zu Car-
toon- und Comicseiten
im WWW. Die dort

genannten  Cartoons

werden teils
aktualisiert.
Die europiische Szene ersurft sich Kontakte
und Infos im "Cartoon-Arts-Network" (htp:
www.pavilion.co.uk/cartoonet/). Einen Abste-
cher Wert ist auch der schnelle United-Media-
Server (http://www.unitedmedia.com/UM_
home.html), der zu den "Peanuts" und ande-

tiglich

ren bekannten Cartoons erschopfend Infos
bietet. Links zu Mangas findet Ihr auf dem
Yahoo-Server : http:// www.yahoo.com/ent-
ertainment/comics/).

R

gt



Die grofle
Consumermesse

Koln, Halle 10 & |1
10. bis 12. 11. 95

8/2 B i . § X SPONSORED BY

AUCH i DIESEAN JAHR!
DIE GROSSE AMESSE RUMD UMM
PCS, SPIELE, AMMULTIAEDIA UMD
UMTERHALTUMG! ALLES SOFORT
i ZUAN AUSPROBIEREM UMD
BN KAUFEM - ZU MESSEPREISEM.
AT SUPER GEWIMHSPIELEM,
VIELEM IMFORMATIONEM,
- EUTERTAMMEXT UMD
i AL X "y SPASS, SPASS, SPASS.
By A Eintrittspreise/Tag: Jugendliche 15 DM, Erwachsene 20 DM. Veranstaltungsdauer:

erhalten Sie in der Fachpresse oder von den Veranstaltern.
Der Kartenvorverkauf beginnt ab September 95.

Die grofite P(-
Consumermesse
Deutschlands!

Mit soviel Ausstellern
wie nie zuvor!
Erleben Sie die
aktuellsten Spiele-
trends, testen Sie
neveste Computer-
Erweiterungen und
machen Sie lhre
Messeschndppchen!
Gewinnspiele und

Verlosungen mit
vielen wertvollen
Preisen erwarten
Sie auf der
Computer “95.

Eine Gemeinschafts-
veranstaltung von:

ICP GmbH & Co. KG
Wendelsteinstr. 3

85591 Vaterstetten/Mchn.
Tel 08 106 /40 06

Fax 08 106 /342 38

Ein Unternehmen

des Medienkonzerns Gong
Hotline 086 42/ 89 99 53

Mailbox 086 42/ 13 36
ISDN 086 42/89 9952

PRQ

(s

Gesellschaft fiir Veranstal-
tungen und Marketing Gmb
Kemnader Str. 52

44795 Bochum

Tel. 0234/94688-0

Fax 0234 /94688 - 44
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TRICKSc®<
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TIPS

900 MARK «xinnr g evcu

VERDIENEN, WENN WIR EUREN CHEAT 2UM

,TIP DES MONATS* WAHLEN.

WER MITMACHEN WILL, SCHICKT UNS SEINE TRICKS

(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) 2USAMMEN MIT
SEINER BANKVERBINDUNG. WER ETWAS ZEICHNEN MOCHTE,
BENUTZT DAFIIR BITTE NUR WEISSES PAPIER. BITTE BEACHTET, 3
DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS & PASSCODES LIEBER SIND ALS roagE e
ROMANSTARKE KOMPLETTLOSUNGEN! UNSERE ADRESSE LAUTET: AR
CYBERMEDIA VERLAGS GMBH - MAN!AC - TIPS & TRICKS™ o
WALLBERGSTR. 10 - 86415 MERING -

DAYTONA USA

Fiir die Saturn-Racer haben Los RS PosITIoN
wir diesen Monat die wichtig-
sten "Daytona"-Cheats ausge-
graben: Thr braust {iber spiegel-
verkehrte Kurse, erspielt Bonus-Sekun-
den oder bringt Jeffrys Statue zum Tan-
zen. Auierdem: Wer sich auf allen drei
Strecken als erster plaziert, galoppiert
mit einem Gaul tiber den Asph:

Fiir Profi-Racer hdlt Daytona einen Mir- Mirror-Mode: <
ror-Mode bereit: Wer bei der Strecken- Haltet unter “Circuit Select” START
wahl START gedriickt halt, fahrt alle gedriickt und Ihr diirft Gber eine
drei Kurse spiegelverkehrt. spiegelverkehrte Strecke rasen.

Pissiow Select ;-

CAR SELECT LA'_;“—}_"IEFFJ_J CHISELTE G
e

ACCELERATION A
GRIF D

= N

Bringt nach einer Vollbremsung die Gliicksspieler halten vor dem Spiel- Haltet Ihr bei der Auto-Anwahl START
Statue zum Tanzen: Je langer lhr X automaten (Anfdngerkurs), driicken fir gedriickt, heizt lhr unter “Time Trial”
haltet, desto wilder tanzt Jeffry. jede Reihe X und hoffen auf Zeitboni. iiber konkurrenzfreie Rennbahnen.




PANZER
DRAGOON

Wie Ihr eine neue Walffe ein-
sackt, hat uns Ayse Akin aus
Wolfhagen erklirt: Gebt im
Start/Options-Menti =, X, #, Y,
» 7 4. Y, =»_ X ein. Ertdnt ein
Gerdusch, mift Thr wihrend des
Ladens nur noch die Buttons Y, Z. B
und C gedriickt halten.
* XPpY® Z4Y > X

Y+Z+B+C

ROBOTICA

Auch hier weifs Ayse Akin aus
Wolfhagen Rat: Wihrend Thr
withrend des Spielens auf dem

ersten Joypad die Buttons L und
R gedriickt haltet (nicht pausieren),

funktionieren die folgenden Tasten auf

dem zweiten Pad:

=y

Flllt Schild auf

A

B Fullt Generator auf
C Fullt Waffe auf

X Weapon Power Up
Y Level-ltem

Z Volle Karte

START Level-Skip

= 15

TOP GEAR

Daniel Bo hat alle Pagworter zu
o "Top Gear" erspielt und kam

¥ nicht umhin, uns damit zu
bestlicken. Um's kurz zu machen,

gibt's aber nur die Profi-Codes.

Professional

Meisterschaft

VIRTUA FIGHTER

Um ein erweitertes Options-
Menii anzuwihlen, drickt Thr im
o reguldren Options-Screen schnell
V" zwolfmal . Geht auf "EXIT" und
driickt . Jetzt konnt Ihr alle
Kampfarenen und deren Grofe
anwihlen. Und wer den "Ranking
Mode"-Cheat aktivieren mochie, hilt im
Titelbild # L, R, C, Y und START

gedriickt.

DAYTONA USA

In der letzten MANIAC haben

wir Euch zwar schon eine
Menge Musik-Codes verraten,
“aber es werden immer mehr. Als
"Name Entry" gebt Ihr bitte die folgen-
den Abkiirzungen ein:

Alex Kidd

Alien Storm
Alien Syndrome
Block Seed
Bonanza Bros
Bonanza Bros (2)
Columns
Columns 2
Dunk Shot
Dunk Shot (2)
Dynamite Ducks
Flash Point
Galaxy Force (2)
Hang On (2)
Kouchi

Lentar Heroes
Line of Fire
Moonwalker
Power Drift (2)
Rad Mobile
Rad Mobile (2)
Tetris

Virtua Cop
Virtua Cop (2)
Virtua Fighter 2
Virtua Fighter:

ADDAMS FAMILY
VALUES

E. Bolter aus Koln hat uns
P&/ seine gesammelten PaRcodes

2um aktuellen "Addams Family"
geschickt. Alle konnen wir leider
nicht abdrucken.

3D LEMMINGS

Ingo sei Dank: Der tapfere

Psygnosis-Pressegott hat uns

mit der Pawort-Hirarchie der

\/l "3D Lemmings" versorgt. Damit's

nicht zu einfach wird, verraten wir
nur jedes fiinfte Palwort!

Level 5

Level 10
Level 15
Level 20
Level 25
Level 30
Level 35
Level 40
Level 45
Level 50
Level 55
Level 60
Level 65
Level 70
Level 75
Level 78
Level 79
Level 80




SUPER GAME BOY

! ﬂ N7 Wenn Ihr wissen wollt, wer an
__'-»k. der Entwicklung des Super
g Game Boys beteiligt war, driickt
V 1hr im Titelbild je dreimal L, R, L,
sechsmal R und R.

LLLRRRLLLRRRRRRR

‘ ﬂ N7 Auch im aktuellen Teil der
,,.._\ "Castlevania"-Reihe konnt IThr

J die einzelnen Levels tiber einen
\/ fantasievollen PaRcode anwihlen.

S. Bauer aus Krefeld hat uns

verraten, wie Thr beim hollisch

schweren "Bug" die Levels

anwihlt. Im Auswahlbildschirm

"Start/Option" driickt Ihr B, A, B, Y, =,

% A L = Die Stages liberspringt Ihr,
indem Ihr Bug duckt und L driickt.

X-MEN 2

In der letzten MAN'AC haben
wir das Geheimnis um die Level-
Skip-Funktion geliiftet, diesesmal
erkliren wir Euch, wie Thr an 99
Leben kommt. Driickt wihrend des
Spiels auf START und betitigt gleichzei-
tig ® und C. Jetzt driickt Thr =, 4, &,
». ¥, C. HOrt Thr ein Gerdusch, hat's
geklappt.
START, #+C. & § = » b C

LEMMINGS 2

\ q X7 Die Fans der "Lemmings"-
, -..k Musik konnen sich jeden Track

%/d einzeln anhéren, indem sie den
/ Cursor im Titelbild auf das Loch
im Baum links unten lenken. Driickt
Button B, damit statt des Cursors "Music
Test" erscheint. Mit erneutem Druck auf
B wechselt Thr den Track.

GLAYFIGHTER
TOURNAMENT

Wenn Ihr mit Miniatur-Figuren

;1__\; antreten wollt, stopselt Thr

o/ ecinen Vier-Spieler-Adapter an
V ~ das Grundgerit, wihlt den ent-
sprechenden Modus an und gebt den
Figuren folgende Namen:

POSSE
JASON A
STEVE C

MEGA
BOMBERMAN

Hobby-Pyromanen aufgepafit:

Wer sich bei "Mega Bomber-

man" zu dumm anstellt, wird

die "Trashin' Tundra" wohl nie

schaffen. Wir haben die Codes fiir Euch
herausgefunden.

e
Stage 1-3
Stage 2-1
Stage 2-3
Stage 2 Boss
Stage 3-2
Stage 3-4
Stage 4-1
Stage 4-3
Stage 4 Boss
Stage 5-2
Stage 5-4
Cruisin Comet0515

Stage 1-2
Stage 1 Boss
Stage 2-2
Stage 2-4
Stage 3-1
Stage 3-3
Stage 3 Boss
Stage 4-2
Stage 4-4
Stage 5-1
Stage 5-3
Stage 5 Boss

5120
4501

7421

3351

8112
1052
6803
9723
5623
2814

7954

L]

ASTERIX UND
OBELIX

David und Dominik Rosse

;‘ !‘__\; aus Bornheim haben sich viel

~ 4 Mihe bei den PaBwortern zu
v "Asterix & Obelix" gegeben...

z il
Idefix

-

Wenn Ihr Euch Pac-Mans Ani-
28/ mationsphasen einzeln anse-

"4 hen wollt, gebt Thr als PaBwort
V "PCMNPTT" ein, geht auf "END"
und driickt B. Um den Modus wieder
zu verlassen, benutzt Thr SELECT.
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ALLES GuTE: 2 JAaHRE MAN!AC

as kann ja heiter werden: Wir werfen einen Blick zurick
auf die vergangenen zwolf Monate, kuren Tops & Flops
der MAN!AC-Machwerke, schrecken auch vor den skurril-
sten Fotos nicht zurock und verraten intime Geheimnisse von
Cybermedia-Mitarbeitern und -Gegenspielern.

ihre 16-Bit-Fangemeinde nicht im
Stich: Nachstes Mal testen wir
Donald’'s aktuelles Jump'n'Run
"Mavui Mallard” und werfen einen
Blick auf die "Pinocchio"-Umsetzung
fur Mega Drive und Super Nintendo.

euvauflagen und Updates von Spie-

leoldies haben Hochkonjunktur.

MAN!AC sichtet die besten Klassi-
ker auf Game Boy, 16-Bit und Next-Genera-
tion, analysiert Spielspaf-Starken und
eanamew yes schwelgt in nostalgischen Erinnerungen.

TEST-MARATHON

ein Platz fOr Gurken: In der néch-
sten Ausgabe drédngen sich die
Weihnachtsknuller. "Spot goes to

Hollywood”, "Earthworm Jim 2" und MOUTH

Donkey Kong Country” sind nur ein
kleiner Teil der MAN!IAC-Checkliste.

In Zusammenarbeit mit Atari verdffentlicht
Activision mehrere Action-Paks mit Arca-
de-Klassikern fiir den Jaguar. Geplant sind
u.a. "Breakout”, Millipede” und "Night Dri-
ver”. *** Nach dem futuristischen "Wipe-
out” setzt Psygnosis ihre Rennspiel-Profis
an eine Rundkurs-Raserei mit "normalen”
Autos und 17 Strecken. *** Die Arbeiten an
der Filmumsetzung "Johnny Mnemonic”
fiir die Playstation wurden vorldufig auf Eis
gelegt. *** In Deutschland hat Atari bis-
lang etwa 15.000 Jaguars verkauft. ***
Videospiele-Entwickler Factor 5 aus Kidln
spielt mit dem Gedanken, ndchstes Jahr
komplett in die USA iiberzusiedeln: Der
Bundesstaat Kalifornien lockt.

MAN!AC november



Mc Cann-Erickson HH

SEGA SATURN. MORE THAN 30 EXTRAORDINARY 3D-VIDEO GAMES IN ’95.
H1 GHEND-ENTERTAINMENDNT B Y > FE L A
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\[iDeOspiel Aller ZEiten

Sagt RoBert ZEngerle,
Repakteur VIdEo GaMeS

Jetzt zum
Mitnehmen!
Erhaltlich fir
Game Boy und
Game Gear.

Earthworm Jim™ ©1994
Shiny Entertainment Inc.™

SUPER NINTENOD

Interactive Entertainment

:
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