


ddienstags 
nntags"" U Vakko, Wakko und Dot, 

s;5 sei1ei" ~ total verrückt in Hollywood. 

0 Das ist Videospielespaß mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot 
haben nur „ Blödsinn" im Kopf. 

Kein Fettnäpfchen, in das sie treten können, wird ausge lassen. M it Intell i­
genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. /1/ 

\ 

Und sie kommen ganz schön rum auf dem Fi lmgelände. f 
Höchste Ansprüche werden erfüllt. 

Die Grafik in beste r Zeichentrick-Qualität. lJ 
Die Animationen und der Sound setzen M aßstäbe neu. 

Passwort-Funktion. 

Animaniacs. Das Top-Videogarne der Saison! 
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels. 

Animaniacs, das ist Videospielepower für das 
Super NES und den Sega Mega Drive. 

Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt . 

VIDEO GAMES 12/94 schreibt: 
,,Superniedlich, superschwer, superheimtückisch, aber niemals unfa ir." 

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt: 

! 

„ Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik 
und des originellen Konzept eine prächtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs 

garantiert wochenlange Unterhaltung! " 

~ KONAMJ® 
V SuperstarkerVideospieleSpaß 

KONAMI Videospiele: Adventure - Act ion - Fun - Intelligenz - Sport gibf s für N intendo und Sega. Prospekte beim Handel oder d irekt bei 
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 195 08 12-0, Telefax 069 / 95 08 12-77 

ANIMANIA CS, characters, names and all related indicia are trademarks ofWarner Bros.C 1994. Nintendo. SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Sears and other marks designated as ·rM'" are trademarks of Nrntendo. Sega and Sega 
M ega Drive are trademarks of Sega Enterpnse Ltd. l(QNAMI 1s a registered trademark of Konami Co., Ltd. C1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberecht1gies kopieren, verleihen oder weiterverkaufen Jeglicher Art strengstens verboten . 



MULTI-FORMAT­
FIGHT! 
Die 32-Bit·Ä.ra ist angebrochen : Während Ihr diese 

Zeilen lest. rollen die neuen Konsolen hundert· 

tausendfach vom Fließband. Sega Saturn und Sony 

Playstation stehen bereits in den japanischen 

Geschäften . Nintendos Virtual Boy (Seite 18) geht zum 

Jahreswechsel in Produktion . In Deutschland be· 

schleunigt Sega mit 32X und einem RISC·gepowerten 

"Virtua Racing" - lest dazu mehr ab Seite 46. 

Für Spieler ist es ein Traum. doch für die Industrie der 

reine Wahnsinn: Zehn verschiedene Formate vertan· 

gen von nun an nach neuen Spielen. Nur gute Software 

kann Hardware verkaufen : Die 3DO·Company hofft. daß 

"Super Street Fighter 2" (ab jetzt i m Handel) den Hard · 

ware·Absatz verdoppelt. Sega und Atari verlassen sich 

auf "Doom" - was PC-User weltweit faszinierte. haben wir 

auf den Seiten 48 und 90 in zwei neuen Ve rsionen 

getestet. Das Ultra·64·"Doom" können wir Euch le i· 

der noch nicht anbieten. wohl aber "Killer lnstinct". 

das erste Spiel mit Ultra-Ch ipsatz. Die Co·Produk· 

tion zwischen Nintendo. Williams. SGI 

und Rare steht nun in der Spielhalle -

erfahrt mehr ab Seite 8 . 

Uns MAN!JI..Cs hat die weihnachtliche 

Softwareflut kalt erwischt: Robert Bannert 

und Armin Medic sind zwar als neue 

' 

NUR AUF 
CD-ROM 

""'· . ... ..... ._ ~ ,,,;;, 
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MAN!AC·Redakteure schon im Einsatz. fanden in den hekti schen 

Novemberwochen aber keine Zeit für einen Fototermin . Trotz gegentei· 

liger Wertungs-Gesichter stammen die Tests zu "Soleil". "Page Master" 

und "Star Wars Arcade". " L..ion King" und "Aero the Acrobat 2", "Star 

B lade" und "Eye of the Beholder" aus Roberts digita ler Feder . 

während Armin "Panic", Zed Blade" und "Wolverine" unter die L..upe 

nahm. Nach bestandener Feuertaufe stellen sich die MAN!AC·Rekru· 

ten erst in diesen Tagen dem Fotografen - im nächsten Heft glbt's die 

korrekten Grimassen. Frohe Weihnachten und ein gutes neues Jahr! 

,,, . --:J,''' -
: .: ,,,. 

Spektakulär· Psygnosis' "Novastorm" (300 und Mega CO) zoomt Euch in Welten jenseits der Vorstellungskraft 

Hyperrealistisch: "FIFA Soccer" auf dem 300 ist von der Wirklichkeit kaum noch zu unterscheiden 

Etfektgeladen· "Thunder in Paradise" (COi) bnngt Euch Action in bester Bildqualität und Hollywood-reife FX 

Professionell: "Loadstar" (Mega CO) überzeugt mit einer einzigartigen Mischung aus Spiel und Filmsequenzen 

Ungewöhnlich: Ze1chentnck-Optik, Cyberstory und massig Gags erlebt Ihr in "Snatcher" für das Mega CO 

---, 
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AN 1 • A 
Die Edel-Konsole erreichte uns ins letzter Minut e: 

Wir testen den Saturn und "Virtua Fighter" ! 
6 Demon ' s Crest 

Action-Adventure: Nintendo- Fans im Gargoyle-Fieber 
12 Thunder in Paradise : MPEG-Act ion mit Hulk Hogan 

14 Story of Thor 
Das schönste Action-Abenteuer im ausführl ichen Preview 

18 Schnipsel 
46 Mega 32X 

Sega im 32-Bit-Zeitalter: Hardware & Spiele unter der Lupe 

IM PORT-TESTS 

FIFA Soccer Novastorm Parodius 2 

Pataank Robotrek Super Punch Out VR Stalker 

FEATURES , 
D i e besten Spiele des Jahres 1994 m MAN!AC kürt die Highl ights der letzten 12 Monate 

Anschließend : Der komplette Jahresinhalt ' 94 

MEDIEN 
Computer '94 
Kein Sensationen, aber vi el gute Laune: MAN!AC 

besucht Deutsch lands wichtigste Computerspiele-Messe 

104 MAN!AC Online: Sega und Nintendo talken im Internet 

106 Virtua Aladdin: Disney's millionenschwerer Reality-Ride 

108 Asian Cinema: Godzilla-Revival und Zeichentrick aus Japan 

RUBRIKEN 
PPPI Last Resort 
1111 Tip des Monats: " Das Dschungelbuch " 

3 Editorial 100 Hero: Sonic 

96 Handhelds 109 Abo-Anzeige 

97 Impressum 

97 Inserenten 

98 Leserbriefe 

110 Know How 

114 Vorschau 

MAN !AC Januar 





Der Held kann beliebtg lange in der 
Luft schweben - vorausgesetzt, das 

ncht1ge Extra wurde aktMert. 

Hier geht's 1n die nasse Unterwelt: 
Allerdings braucht Red Demon dafür 

einen speziellen Schutzanzug. 



Rechts oben sind die aktiven Extras 
angezeigt, die 1n einem großforma­
tigen Untermenü veiwaltet werden. 

Red Demen kann sich problemlos an 
noch so stellen Wanden festklam­
mern. Nur mit dieser Fahigke1L 



Sega bat die Heraus~ 
ausgesprochen: Wenige Tage 

vor dem Release der Sony Pkiy­
s tation steht die Power-Konsole 

Saturn in den Läden. Wir 
haben eine der er sten Konsolen 

aus Hong Kong importiert . 

m rei Tage vor Drucklegung 
dieser .VIA\'1AC erhielten 
1vir einen Anruf 1·0 11 
·Test'n·Take". Der Impor­

teur habe e ine Lieferung fabrikneuer 
Saturns - ob " ·i r an der Sega-Konsole 

lllle resse hä lle n' Trotz prall gefüllter 
\'i 'e ihnachtsausgabe bejahten wir e ifrig, 
wollten dem Händler aber erst glauben. 

SEGA SATURN: GEPLANTE SPIELE (s1s APRIL 95) 
Titel Hersteller Genre Original oder Umselzung? 
11th Hour Virgin DenkspieV Umselzung 

Graf1k-Adventure 
A· Tram 4 Artdink Simulation Umsetzung '' 
Battle Monsters Sega k.A Original 
Blue Seed Sega Rollenspiel Original 
Chinese Detechve Sega Graflk-Adventure Original 
Clockwork Kinght Sega Jump'n'Run Original 
Cotton 2 Success Achon Original 
Cyberrace Sega Rennspiel Umselzung 
oa,daros Sega Shoorem-Up Original 
Derby Stalhon Ascii Sport-Simulation Umselzung ' 

(Pferderennen) 
Doom 2 Sega 3D-Act,onspiel Umsetz.ung .: 
Gale Racer Sega Rennspiel Original 11'-"-'' 
Gotha Sega Strategiespiel Original w,• ~ 

Greatest Nme Sega Sport (Bowling) Original 
Magie Knight Sega Acnon-Adventure Original 
Myst Sunsott Graf,kadventure Umselzung 
Panza Dragon Sega 3D-Act1onsp1el Original 
Pebble Beach Goll Sega Sport Umsetzung 
Pinball Arena Sega flipper-Simulat,on Or1gmal 
Race Drrvin' Time Warner Rennspiel Umsetzung 
Rampo Sega Grafik-Adventure Or1ginal 
Rayman Ub1sott Jump'n'Run Umsetzung 
Starcade Sega k.A. kA. 
Tama Time Warner Denkspiel Or1ginal 
Van Battle Sega Beat ·em Up Or1gmal 
V1cto,y Goal Sega Sport Original 
Virtua Hang On Sega Rennspiel Umselzung 
V1rtua Hydhde Sega Rollenspiel Umsetzung 
Wancha1 Connect1on Sega Graf1kadventure Original 

erweiterte oder verbesserte Umsetzung ' erscheint gleichzeitig fiir die Playstahon 

"Virtua Fighters" ist eine spel<takuläre Mischung aus Kickboxen und Show-Wrestling. 
Was Ihr auf Eurem Bildschirm seht. wirkt optisch besser, als unser digttales Foto. 

ab wir die \'i'underko nsole 24 Stunden einem Start-Knopf liegt dem Grundgerät 

späte r selbst in den Händen hielten. bei, ebenso ein Netzteil und ein Cinch-
ßel'or 11 ir in der nächsten MA'.'/1AC die AV-Kabel. Ein RGB-Kabel ist leider noch 
technischen Fähigkeiten untersuchen und nicht erhältlich - Ihr mügt Euch mit der 
die Konsole der Sony Playstation gegen- (guten) Cinch-Qual ität begnügen. Z1vei 

überstellen, werfen " ·ir nun einen Blick genormte (mit a llen Sega-Pacls inkompa-
auf Design und Anschlüsse des Saturn. tib le) Controller-Buchsen sind an der 

Gchiiuse-\'orderse ite angebracht. Ei ne 

GEHÄUSE UND ANSCHLÜSSE ,\ laus und ein Joyhoard "·erden noch 
Hält man den Saturn zum ersten ,\lal in \ 'or \'i 'eihnachten erscheinen, eine Tasta-
den l länden , ist man ein 1Yenig ent- tur ist geplant. Die eingebaute Speicher-
täuscht: Kein massives Stahlgehäu~e mit batterie ist in e inem rückwärtigem Port 

kiloschwcrem Innenleben. sondern ein untergebracht und kann seihst von abso-
Leichtgewicht. nicht 1'iel schwerer al, ein luten Technik-Laien ge"·echselt werden. 
Supe r Nintendo, Für eine CO-Konsole ist An der Ober,e ite liegL knapp h inter 
der Saturn au[~erdem recht hand lich - dem CD-Top-Lader, ein Modulschacht. 
260x230 mm bei einer Höhe 1'011 knapp I liu könnt Ihr kommende Cartridges 
zehn Zentimetern. Ein Joypad mit sech~ ei nstecken . auf der s ich zus:i tzli che 
Knö pfen, zwei seitlichen Tastern und Spiel~tändc ,peichern lassen. 

Preis: 1000 Marlt 

Ein gutes, zuverlässiges System falls Ihr auf Unterhaltungselektronik im Allgemei­
nen steht und von einer Konsole nicht nur Spiele-Power erwartet Das CDi hat die 
beste Live-Video-Darstellung im Feld - von TV und Video sind die Filme (und ver­

mehrt auch Spiele) nicht mehr zu unterscheiden. 

CD-KONSOLEN 1995 
IDO lnttractlva Multlplayer Preis: 1000 Marlt 

Rundum zeitgemäße Technik und eine stolze Spielebibliothek sind die Pluspunkte 
des 32-Bitters aus den USA. Trotz ihrer geringen Verbreitung erfreut sich die 

Maschine in Japan, Europa und den USA reger Aufmerksamkeit Wir tippen, daß 

das 300 erst in einem Jahr auf dem Höhepunkt seiner Beliebtheit steht 



Dieses Standbild läßt die geschmei­
digen Bewegungen der virtuellen 

Kämpfer bestenfalls erahnen. 

VIRT<lfl FIGHTER 
Zumindest e in Spiel wurde in Ho ng 
Kong gleichzeitig mit dem Saturn ausge­
liefert. Acht '"Virtua Fighters" (konzipiert 
und umgesetzt von Segas AM2-Entwick­
lungs-Team) treffen sich in der 3D­
Are na , um der Welt zu zeigen, daß 
nicht nur SI\K-Helden eine gefährliche 
Handkante schwingen. Abgesehen von 
der ungewöhnlichen Darstellungsart (in 
Echtzeit berech nete 3D-Grafik mit 
Kameraschwenks und Zooms), unte r­
scheiden sich die Helden auch in ihrem 

BENUTZEROBERFLÄCHE 
Nach dem Einschalten begrüßt Euch ein 
spaciges Menü mit kugelrunden Icons. 
Minels diese r Oberfläche ,·er'i\·a ltet Ihr 
den ba11eriegepufferte RAM-Speicher, 
SO\\'ie die CD-G- und CD-Audio-Fähig­
keiten . Außerdem findet Ihr hier Kon­
trollfelder für Surround-_Klang. Tonhöhe 

Ab gehts: Wer von der Matte füegt, 
verliert die Runde. Auch dieses Bild 

zeigt eme Replay-Opt1k. 

Kampfstil vom typischen Neo-Geo-Figh­
ter. Die virtuellen Kämpfer neigen alle­
samt zum Einsatz von Kickbox- und 
Wrestling-Manövern, mit de nen sie ihre 
traditionellen Hand- und Fußkicks krö­
nen. Magische Specials oder gar Farali­
ties stehen ihnen dafür nicht zur Vetfü­
gung. Ebenfalls aus dem Show-Wresr­
ling übernommen wurde die Möglich­
keit, den Gegner von der Matte zu sem­
mcln . Spielt Ihr mit der Standard-Ein­
stellung, s ind nur drei der sechs Knöpfe 

im Einsatz. 
In die Umsetzung e ingebaut sind der 
Zwei-Spieler- und der Solomodus, 
Sound- u nd Musikmenüs, diverse 
Schwierigkeitsgrade und vier verschie­
dene Joypad-Bclegungen. Fans des 
Automaten werden auch die Close-Up­
Wiederholungen (nach knochenbreche­
rischen KO-Kombinationen ) wiede rfin­
den. Mit einem Zoom auf den jubeln­
den oder prahlenden Gc'ivinner endet 

jedes Duell . 

[)IE KONKURRENZ 

Schwächen: 

Preis: 1100 Mark 

Die große Unbekannte hat haufenweise Vorschußlorbeeren eingeheimst und wich· 

tlge Spiele-Erfinder auf ihrer Seite. Technisch steht die Playstation an der Spitze 

der Videospielentwicklung. Kommt die Playstation tatsächlich für 800 Mark nach 

Europa und die USA. brmgt dies Nintendo & Co. sicherlich ins Schwitzen. 

Application und 
Appetizer ist kein Spiel günstiger al, das 
zuk unftsweisende "Yirtua Fighter .. . Die 

geglückte l 'msetzung zeigt clie prinüren 
Stärken der neuen ·Har(hYare: Schnelle 
Polygon-Zooms in leuchtenden Farben, 
inflationär eingesetzte Sprachausgabe 
und Musik von CD heben "\' irtua Figh­
ter" über den Rest der Prügch\'elt. Der 
erste Beweis. daß Super-\'intendo­
Sound nicht das Maß aller Töne i~t - in 
diesem Punkt haben Atari uncl 3 DO 
anfangs versagt. Die Grafik ist atembe­
raubend flüssig und stilsicher schaniert. 
aber nicht inuner flackerfrei. Trotz ecki­
gem Kö rperbau bewegen s ich die 
Kämpfer realistischer als Ryu. Robe rt & 
Co. und bringe n etwa den gle ichen 
Spaß. Selbst wenn die anfängliche :3D­
Faszination schwindet, bleibt '"\' irtua 
Figher" ein herausragender Prügler mit 
gewaltigem Schauwert. 

SPIELSPASS 

und La ustärkc, sowie 
eine Uhr. \'Cihlt Z'i\"i­
schen acht ,-crschiede­
nen Sprachen - ,elbst 
auf un~erer lmport ­
Kon~olc sind deutsche 
Bildschirmtexte hereih 
eingebaut' 
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M e rcy-Schläge, 

Multiple-Hit­

Combos imdfeu­

rige Spezial­

Attacke1L· "Killer 

lnstinct", Ninten­

dos Antwort auf 

"Mortal Kombat" 

1md eine Copro­

duktion mit SGI, 

Williams und 

Rare, steht ab 

jetzt in d e r Spiel­

balle. 

Technisc h ist er 

laut Hersteller 

mir d e m Ultra 64 

identisc h. 

Preis: 500 Mark 



SPORTs·· 
ELECTRDNIC ARTS 
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Für Super Nintendo und Mega Drive 

"Die beste 
Basketballsimulation 

auf dem Markt." 
Maniac 

SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM 



The ~~ ~~~~~~ 
vvay of sport 

Wenn es um Körperertüchtigung geht, lassen wir bei EA SPORTS™ nichts aus. Mit Basketbal l und 

American Football liegen Sie voll im Trend. Die Bul ls, Blazers, Suns, Lakers und alle anderen 

Top-Teams jammen und slammen in NBA® Live '95. Die Cowboys, Giants, 49ers, Raiders sowie 

die komp lette US-Liga lassen in Madden NFL® '95 die Helme krachen. Für einen Korbleger 

oder einen Touchdown braucht es nur ein bißchen Übung. 

Tonnenweise Teamstatistiken und Grafiken, die so real erscheinen, als würden d ie 

Spieler jeden Moment aus dem Bildschirm springen, sind die Markenzeichen al ler 

EA-SPORTS™-Games. Da fehlt nicht mal der One-Arm-Slam-Dunk oder der 

Hail-Mary-Paß. Und der Computer spielt diesmal schlauer als je zuvor. Versuchen 

Sie, Ihre Spieler trotz Verletzungen durch die komplette NBA®- oder NFL® 

-Saison zu lotsen - den ganzen Weg bis zur Weltmeisterschaft. 

"Durchdachter 
und besser geht 

es nicht. .. " 

NBA® Live '95 und Madden NFL® '95 - da wird nichts ausgelassen. 

M aniac 

h 

Für Super Nintendo und Mega Drive ELECTRONIC ARTS 

Weitere Informationen über NBAC!> Live '95 und Madden NFLC!> '95 erhalten Sie bei Electronic Arts GmbH, Postfach 1553, 
33245 Gütersloh, Tel: 05241/24307 (M ega-Drive-Version) oder bei Laguna, Ho t lin e : 06107/8081 (SNES-Version). 
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ster und Moneten: 
Das erste Inter­
active Movie in 

Digital-Video­
Qualität wird zur 

Zeit in Florida 
gefilmt und 

programmiert. 

enn eine neue Action-Serie 

fürs CS-Fern~ehen entsteht. 
haben Spieledesigner am 

Sei nichts \'erloren - oder 

em·a doch' Glcichzeilig mit dem Dreh 
des Pilotfilms zu "Thunder in Paradise" 

wurden spezielle Szenen für die imer­

akti\'C Variante gefilmt. Den Auftrag 
dazu gab Philips. die an einem pas­
senden CDi -Action -Ad\'enture mil 

Digital-Video-Optiken arbeiten. 

Mit dem Fadenkreuz erfaßt Ihr die 
Bösewichte und schickt ein 
brutzelndes Energiefeuer tos 

---- - - - --- -

Dabei isl "Thun­
der in Paradise" 

keine Lmv-Budget­

Produktion. sondern 
wird \'On den 

Seit "Baywatch" Pflicht: 
Auch "Thunder in Paradise' kommt 
nicht ohne Strandschönheiten aus. 

anm•ortlich. der schon mit "Voyeur" ein 

Tnteraclive i\lovie abgeliefert hat. 

" : ~- - ~ ,. 1,; ,..ß ,lt ',' • ~ '~ ~ 

"Banvatch"-Machern 

Berk Sch1vartz ­

B0 nann in Szene 
geseizt. Die Haupt­
rollen l\·urden an 

\'i' res1ling-ldol Hulk 

Hogan. Jack-Lem­
mon-Sohn Chris und 

Ex-,\lodel Carol Alt 

\·ergehen. Gefilml 
\\ ird direk1 im Para­

dies. sprich: in den 
,\IG.\1-Studio~ \·on 
Disne\· ,x·orld. Flori­

da. Für die CDi­

tm~etzung zeichnet 
Rohen \X'ca1·er ver-

Die Handlung des Pilotfilms mu1e1 wie 
ein Fantasy-Update von "Miami \'ice" 

an: Spencer und Bru (alias Hulk & 
Chris) sind die Guten und kämpfen 

gegen ihren Erzfeind Rampike, der sich 
am Bio-Humanoiden "The Major" ver­

greift und ihn für seine Zl\-ccke 

mißbraucht. Ihr übernehmt die Rolle 
von Zack. dem anfangs rech1 w lpatschi­

gen Neffen von Spencer. Als Assistent 
von Dr. Franklin, dem "Erfinder" \'Oll 

"The i\lajor". ist er mit seiner Program­
mierung bestens veriraut. Ihr müß1 ver­

hindern. daß "The Major" Spenccr's 

.,. ... 

Die Computer-Grafiken sehen nicht 
ganz so eindrucksvoll aus wie 

die Digital-Video-Optiken 

Bn Beispiel, wie im Spiel Original­
Filmszenen mit normaler CDi-Grafik 

kombiniert werden. 

Links oben wird Eure aktuelle Waffe 
angezeigt, rechts unten könnt Ihr Eure 

Lebenskraft ablesen. 

Tochter Jessica entführt 
und sie Rampike aus­
liefert. Dazu besteht 

Ihr Kämpfe zu Wasser. 

zu Land und auch in 
der Luft , flirzr mil dem 

Superboot "Thunder" 

mit 800 km/ h über die 
Weltmeere und lern! 

In der 'TV-Serie werden einige Special­
FX geboten, denen meist der Bio­

Humanoide "The Major" ausgesetzt ist. 

hübsche ~lädels kennen. 
Das Spiel präsentiert sich als Mischung 
aus linearen Szenen direkr aus der TV­

Vorlage, eigenständigen Computer-Opti­

ken und typischen Live-Video-Passagen 
im "Mad Dog McCree"-Stil. Dank MPEG­

Technologie sieht die Grafik bombas­
tisch aus, ist \·om Fernsehbild nicht zu 

unterscheiden. Erste Demos bestätigen, 
daß sich die Spieldesigner erfreulich 

\·iel ,\Iühe geben, aus den genannten 

Zulaten ein packendes und inhaltlich 
ansprechendes Action-Aclventure zu 
zimmern. Die gezeigten Szenen waren 

liebevoll aufbereitet, Special-FX aus der 

TV-Serie wurden eindrucksvoll mit Spie­
ledetails kombiniert. Momentan sieh1 es 

ganz danach aus. als oh dem CDi nach 

"Voyeur" und "ßurn: Cycle" ein drittes 
hochwertiges lnteractive Movie ins Haus 
steht - erstmals mil fotorealistischen 

Digital-Video-Optiken. TV-Serie und 

CDi-Spiel werden jedoch nicht vor 
Frühjahr ·95 in Deutschland zu sehen 

bzw. zu spielen sein. mg 

MAJl!AC januar 





Auf der Suche nach dem gegnerischen Versteck 
hat es A11 auf ein Schiff verschlagen. 

Leider ist die Seefahrt nicht gerade idyllisch. 

In diesem Dörfchen geht es gemächlich zu 
- ganz im Gegensatz zum hektischen Treiben 

,n der königlichen Hauptstadt. 

llllcrrnttc 

Diese zotteligen 

Gesellen haben 

nicht nur ihr Aussehen 

mit ihren kleineren 

Vettern gemein: Sie sind 

zwar extrem lahm 

und ungeschickt. aber 

dafür umso zaher 

Mit „Story of Thor" 
werde11 Action-Adven­
ture-Träume wahr: 
Vorbei sind die Zeiten, 
in denen dickliche 
Kugelfiguren über den 
Bildschirm trotteten. 
Nun erlebt Ihr auf 
dem Mega Drive 
Abenteuer in 
Zeichentrickqualität. 

a ie einen lieben sie. die 
anderen hassen sie: die 
süßen Knuddelfiguren, die 
sich in japanischen Aclven­

ture- und Rollenspielproduktionen tum­
meln. 'un überrascht Euch das japani­
sche Entwicklungshsius Ancient mit 
einer Produktion, vor der sich auch die 
größten Skeptiker fernöstlicher Aben­
teuerkost in Ehrfurcht verneigen. Bieten 

~armbruot­
ocfjfit3c 

Luxusausführung des 
gemeinen Fußsoldaten -
er macht Euch sogar auf 

Distanz das Leben 
schwer. 

Geflügelter Dämon. der 

auch Wasserspeier 

genannt wird. Trotz des 

bezeichnenden Namens 

spuckt dieser hier 

munter Feuerbälle. 

Jump'n'Runs seit "Alacl­
din" Animationen auf 
Trickfilm- iveau. steigen nun auch 
Action-Advenrures in ungeahnte Gra­
fiksphären. Im deutschsprachigen 
"Thor" geben sich traumhaft animierte 
Figuren im Stil von 1001 Nacht ein Stell­
dichein. Anstatl die Akteure aus einzel ­

nen Segmenten zusammenzusetzen. 
bediente man sich in "Thor" einer ande-

~c~wert­
fiömpfcr 

Großes Schwert, 
nichts dahinter. Bis er 

einmal ausgeholt hat, 
habt ihr Ihn bereits zehn 

Mal massakriert. 

Dieses possierliche Tier-

chen hat dank seiner 

passiven Natur inmitten 

der Monsterhorden über-

lebt. Aber Achtung. Wird 

es gereizt, schnappt es 

blitzschnell zu 

ren Technik: Die Figuren ,n,rden für 
jede Animationsphase neu gezeichnet. 
Daraus ergibt sich ein bislang ungeahn­
tes Spektrum an Be--·egungsmöglichkei­
ten. Bürger und Monster führen auf ein­
mal ein Eigenleben' Lauft Ihr durch die 

~pecrtrögcr aombfoa 

Ekelhafte Gesellen der 

Schon etwas untoten Art. Zerleg! 

unangenehmer als sein Ihr sie in ihre Einzelteile 

unbewaffneter Kollege greifen Euch die 

Ehe Ihr Euch verseht, hat Zombie-Brocken umso 

er Euch auch schon heftiger an 

gep1ekst 

MAN!AC januar 



... explodiert er auf Kommando 
um so heftiger! 

Gefangen - Wenn die Suche nach 
dem Schlüssel ergebnislos ist, vertiert 

auch der coolste Held den Kopf. 

Straßen einer Ortschaft. ~ehe ihr spielen­
de Kinder. schwatzende Frauen und 
andere Leutchen ihr Tagwerk ,·errich­
ten. Prügelt Ihr auf ein Monster ein, 
begnügt es sich nicht damit. Fratzen zu 
schneiden. Stattdessen äußert es seine 

Snuat, 
ldimpfrr 

Dieser lebensmüde 

Bursche stellt sich Euch 

auf Schritt und Tritt m 

<len Weg Ein zwei 

Stiche mit dem Dolch, 

und er ist Geschichte 

~i\fttcr 

Gefallener Adel. Er stellt 

Euch nicht ehrenhaft 

zum Zweikampf, sondern 

prügelt mit se111em 

Morgenstern auf 

Euch ein 

Stimmung in flüssi­
gen Animationen: 

Beispielsweise holen 
Soldaten vor jedem 
Schlag erstmal kräftig 
mit dem Schwen aus: 
l lobgobl ins w ieder­
um bedecken ang­
sterfüllt ihre Augen. 
Eine ge,, isse Eintö­

nigkeit ist man ,·on Ad,·enture-Hinter­
gründen ge,,·öhnt: Ortschaften werden 
zu Ansammlungen gleichartiger Pup­
penhäuser. in den \'\'äldern renm man 
auf Schrin und Tritt gegen den selben 
ßaum. Für die \'i'elt von "Thor" gaben 
sich Grafiker und Desig­
ner mehr Mühe. Die 
Gemeinden wurden liebe­
voll his ins Detail gezeich­
net und erinnern an Sied­
lungen aus dem alten Ori­
ent. Allein das l lerrscher­
schloß lädt zu stundenlan­
ger Betrachtung ein: 
Wände und Siiu len sind 
voller \ 'crzierungen. über 
jede Ebene de~ Palas tes spannt sich 
eine prachtnille Brücke. Im Trohnsaal 
darf man ein komplexes System kleiner 
Wasserfälle be,,·undern. Wälder \\'erden 
von Felsfonnationen und Hügeln unter­
brochen. Hier muß man höllisch aufpa~­
sen: Nicht selten stürzt sich ein Gegner 
\'On einem ! lüge! herunter oder taucht 
aus einem Hinterhalt auf. 
Auch die Dungeons sehen imposant 
aus: Felsvorsprünge und Risse im 
Boden wurden nach bester Anime-Art 
gezeichnet und ,·erfeinern das Zeichen­
trick fla ir. Außer Felsen \\·ird natürlich 
auch anderes geboten: Bodenplatten. 
zischende Geysire und Trickfallen berei­
ten Euch Kopfzerbrechen. Hier ist Fair­
ness angesagt: Lotst Ihr sie richtig. lat­
schen auch die Monster in Fallen rein. 
Ebensowenig vernachlässigte Ancient 
den Sound: Versetzt Ihr einem Gegner 
den Todesstoß, reagiert er jedesmal mit 
einem anderen Brüller. Ist bei den mei­
sten Spielen der Unterschied zwischen 
Stereo- und Monoausgabe kaum zu 
bemerken. werdet Ihr auch hier eines 
besseren belehrt: Sceht ihr links von 

einem Springbrunnen, hört ihr das Was­
ser aus dem rechten Lautsprecher plät-

Die Blechdosen haben nichts zu melden. 
Ist Ah erstmal richtig in Fahrt, prügelt und tntt 

er wie ein Berserker. 

schern . \X'ech~eh Ihr nach rechts. gur­
gelt es links. Erst \\-Cnn Ihr Euch unmit­
telbar vor die Geräuschquelle stellt. 
tönt es \'Cm beiden Seiten. 
Den abenteuerlustigen Prinz Al i 
kann man getro~t als den bislang 
spekta kuHirsten Adventurehelden 

von nebenan? 
Die königliche 
Bibliothek gibt 

Aufschluß. 

15 



16 

bezeichnen: Elegante Sprünge sind 
nicht das einzige Kunststück. das er 
vollführt. Se!Zl er beim Angriff eines 
Gegners mehrere Schläge hintereinan­
der an. malträtiert er den armen Kerl 
mit todbringenden Kickkombos. \\'ählt 
er eine neue Waffe, fuchtelt er nicht stu­
pide in derselben .\lanier , sondern 

Ote Nymphe schlummert 1m 
Wasserschrein. B1s zu Ihr 1st 
es ein gefährlicher Weg: Ihr 
kampft gegen Monster, Flut­
wellen und eine Riesenkrab-

be. Seid Ihr s1egre1ch und 
befreit die Schöne, steht sie 
Euch m,t feuchter Zauberei 

zur Seite. 

wechselt seinen Kampfstil. 
Um an neue \'\'affen . wie 
et\,·a einen Krummsäbel 

oder eine Armbrust zu 
gelangen. knackt ihr Tru­
hen. Allerdings halten die 
neu erworbenen ,x·affen 
nicht ewig: Habt Ihr mit 
Eurem neuen Säbel ganze 
.\lonsterhorden ,-..eggefcgt. 
\vird er unbrauchbar. Fazit: 
Legt Euch einen umfang­
reichen \\'affenvorrat an. 
Augcrdem neu im Genre: 
Special .\lo1·es . .\lit Ali fei­
en das Ad1-enture sein 
S peci a 1-Move- De büt: 
Attackiert Ihr Gegner aus 
dem Lauf herau~. fallen 
gleich ein paar au f einmal 
um. \X'erdet Ihr nm zu vie­
len Gegnern uml agert. 
reigt Ihr das Steuerkreuz in 
einem Krei~ herum. Als 
Resultat fegt Prinz Ali mit 
einem Streich seines Dol ­
ches die \X'idersacher hin­
weg. 
Richtig interessant wird es 
er~t. ,,·enn Ihr vom könig­
lichen Papa einen Auftrag 
erhaltet: Um nicht hilflos 
durch die 1Yilden Ad1·entu-
re\\·eiten z_u stiefeln. müßt 
Ihr Elementargeister befrei-
cn. Dic schlummern dum­

merweise unter sclürfster !3ewachung 
in heiligen Schreinen. Die Refreiungsak­
tion lohnt ~ich allerdings: Drückt Ihr 
eine bestimmte _loypad-Kombination. 
greifen Euch die Geister mit ihren spezi-

Kein Videospiel ohne Oberfiesling 
und kein Oberfiesling ohne einen 
Heroen, der ihm die Stirn bietet 

Und natürlich kein Adventure ohne 
Magie! Um die gestellten Erwar-

tungen der Fangemeinde zu erfül­

len, schlugen sich in der Wett von 

• Tho,.. vor über tausend Jahren 

zwei Megamagier die Köpfe ein. 

Ihre Energien bezogen sie aus 

zwei magischen Amuletten -

einem goldenen für die Kratte des 

Guten und einem Bösen für die 

Mächte der Rnstemis. 

Allerdings sollte keinem von bei­

den der Sieg vergönnt sein: Am 

Tage der entscheidenden Schlacht murksten sie sich gegenseitig ab. UngJOc.ldicherweise ver­

gaßen sie vorher, ihre magischen Amulette vorsehriftsma8ig zu entsorgen. So wollte es der 

Zllfall, daß Ihr einen schönen Tages von Entdeckungsdrang getrieben in einer Höhle he.rumbud· 

delt und dabei das goldene Amulett findet. Dieses akzeptiert Euch prompt als Besitzer und 

vespricht Euch magische Kräfte. Weniger erfreulich: 

Ihr erfahrt außerdem von einem bösen Gegenspie-

ler. Er fand unlängst das silberne Gegenstück 

zu Eurem Neubesitz. 
Kaum habt Ihr die Nachrichten verdaut, beginnt 

die Höhle einzustürzen! Im letzten Augenblick 
rettet Ihr Euch auf Euer in der Nähe vertäutes 

Boot und segelt heimwärts. 

eilen Talenten unter die Arme. 
Zun:ichst befre it Ihr aus dem \\·as,er­
schrei n die :\ymphe. Sie heilt Eure 
,·runden. "·irft mit \'fa,serbla,en um 
sich und bliist als Tornado Feinde in 
den Tod. AuEerdern benötigt Ihr die 
l lilfe der Kleinen. um einen \\":.isserfal l 
,·erschwinden zu lassen. In dem dahin­
ter liegenden l löhlcn,1·stem gabelt Ihr 
den 21Yeiten Hclfcr auf. den Feuerele­
mentar Efreet. Er ,·erkloppt und I erhrut­
zelt Eure Feinde und n:rwandclt sich in 
einen rasenden Feuerball. Genügt Euch 
die angerichtete Zerstörung noch nicht. 
transformiert er in ein explodierendes 
Flammeninferno. Auch heim Lfoen 1·011 
Rii tseln sind die Elementargei,ter hilf­
reich: Brennt 1·or einer Tür ein munter 
Feuerchen, macht die Wassernymphe 

dem Spuk mittels Rlasenzauber ein 
Ende. Auch ein Wettrennen um ßonus­
gegenstände wird ,·om Feuergeist Efreet 

souveriin gemeistert. ßlockiert ein Kri­
stallpfei ler Euren \\·eg. atomisiert ihn 
der Efreet. 
Ocr einzige H:.iken an dcr Sache: Sinkt 
Eure ,\l:tgieanzeige auf :\ull. 1 erscl11, in­
det der Gebt ll'ieder. Ooch nicht 1·erza­
gen - nach dem Verzehr einiger Früchte 
fühlt Ihr Euch gleich 11·ieder magi~cher. 
Findet Ihr noch ein Quentchen des Gei­
ster-Elements. dann könn t Ihr Euren 
Freund erneut bcscl11Yörcn. 
Thor hat da, Zeug. eine neue Ad1·entu­
re-Generation einzuleiten. So schön 1Yar 
eine Fantasywelt auf der Konsole noch 
nie! Schade. dar; Ihr "StoJ'\' o f Thor" 
nicht mehr auf den \\\111,chzettel ,etzen 

könnt. Oas Yoraussicht-

~ l>efördert Gegner Um Bodenplatten zu Mit Vollgas auf zu neuen Der Dolch 1sl out Mit Armbrust braucht Ihr Mn dem Blick des 

1 iche Erscheinungsda­
tum liegt näm lich erst 
bei Februar .\l iirz '9-t. 
Dennoch sollten die 
Freaks schon jctzt zu 
~paren anfangen . \X'er 
dieses Spiel 1-erpaßt. an 
dem r:1usch t die Ent­
wicklung de, Genres 
rnrbei. r/J 

auch mil schnellen akt1v1eren. kullert Abenteuern Statt<fessen teilt Ihr Euch den Gegnern nicht Entdeckers sch1ppert Ihr 

Kidkombos ms Jenseits Ihr irdene GefaBe vor Hiebe mit dem Krumm- einmal mehr zu nähern. neuen Gestaden 

Euch her sabel aus. entgegen. 

MAN!AC Januar 
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Für das CDi ist 

e ir, Er1dzeil-R er111-

spie l mit außerge­

w ö hr,lic he r Optik 

a11gekii11dig t. 

Da11k Dig ital­

Video zeig t "Dead 

End" die apoka­

ly ptische r, Beto 11-

p iste 11 11ahezu 

f o to realistisch 

aus der "Ridge 

Racer"-Persp e k -

lil'e. Geg e 11feind­

lic he Autos 1111d 

Hubscbra uber 

wehrt Ihr Euch 

r,/chl ,mr durch 

Euren riicksicbts ­

losen Fahrsti~ 

sor,derri mit 

Eure r Bordat1ille ­

rie. Die Et1dversi­

o n isl für ,tas 2. 

Qua rtal ·95 

,,,,gekii11digt , 

Umse tz 1mget1 fii r 

a 11de r e SJ•sle me 

werden r,icht 

erwartet. 
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VIRT<JfiL CifiMEBOY 

m ie Katze ist aus dem 
Sack: Das geheime 32-
Bit-Projekt von Ninrenclo 
(Codename VR 32) 

wu rde i n Japan vorgestellt. Zum 
Preis von rund 200 CS-Dollar (et,;,.·a 
330 J\ la rk) erscheint im April der 
""Virtual Boy'". ein Low-End-Virtual­

Realily-Helm. der beide Augen mit je 
einem ''Bildschirm·· versorgt. Die 
hochauflösende G rafik wird in 256 
Rotstufen vor schwarzem Hinter­
grund dargestellt - e i ne farbige 
Optik ist vorerst unbezahlbar. 
Gesteuert wird traditionell via Joy­
pad. die Objekte auf dem ßildschirm 
reagieren nicht auf die Bewegungen 
Eures Kopfes (bei Profi-VR-Systemen 
sonst üblich). Die Display-Architek­
tur stammt von Retlection Technolo­
gy. einem kleinen US-Crnernehmen, 
dem '.\intcndo die weltweiten Rechte 
für diese Erfindung abgerungen hat. 
Für den nötigen Sound sorgt ein Ste­
reokopfhörcr. der nenc1weisc mitge­
liefert wird. Die Spiele sollen um die 
100 1\ lark kosten, ai:igekündigt sind 
zunächst ein neues Mario-Aberneuer, 
ein \Xlcltraumtlipper und eine Boxsi­

mulation. Ein gutes Dutzend Frem­
danbieter arbeitet bereits an emspre­
chenden Modulen. Leider gibt es 
noch keine ser iösen Aussagen , ob 
der erzeugte 3D-Effekt gut rübcr 
kommt bzw. ob er von den unter­
schiedlichen Augenspezifikationen 

und A ugenabständen jedes Men­
schen beeinträchtigt wird. 

RocKETS & D1Nos 

m ach "Loadstar" ;,teht das 
z,veite lnteracri,·e J\lovic 

der amerikanischen l3er­
t e I s man n - To ch te r 

Rocker Sciencc kurz vor seiner Rild­
schirm-Premiere. Der Action-Trick­
film ··cad illacs & Dinosaur;," ha.~icn 
auf der gleichnamigen Comic-Serie. 
hat jedoch n ichts mir der Auroma­
ten-Umsetzu ng von C1pcom ge­
mein. Statt japani;,cher Designer 
arbei tete der "Indiana Jones"- und 
"Rescue o n Fra cra lus"-Erfinder 
D avid Fox an den zehn CD-ROM­
Le,·els. die haupts/ichlich Eure 
Reaktion fordern . .\l it "Cadillacs & 
Dinosau rs„ setzt die Firma Rocket 
Scie n ce ih ren Feldzug gegen die 
CD-R0.\1-typischen Ladezeiten fon. 
Die in " Loadsrar" bewährten Kom ­
pressions-Routinen sollen auch bei 
der Dinosaurier-Safari d ie ,x·arrezei­
tcn auf e in Minimum reduzieren . 
Die Grafik bleibt voraus;,ichtlich 
h ildsch i rmfü l lcnd , 
wobei die Mega-CD­
Optik etwas g robkör­
niger ausfä llt als die 
PC-Variante. 
CadilLtc~ & Dino:<1ur< ... Rock1.-·t 

Scicnrc.: für i\.·lcgri CD und IBM 
CD-RO.\I. ab Januar 199>. 

Super Multitap: Wenn Hudsons Multi-Player-Adapter 1m Handel nicht findet. könnt Ihr 
das sinnvolle Zubehör ab sofort bei N1ntendo direkt bestellen . Dazu wahlt Ihr die die 
kostenfreie Rufnummer 0130/5806 
Magie Minter: Kultprogramm1erer Jeff Minter ("Tempest 2000" auf dem Jaguar), 
arbeitet an einer "Defender"-Neuauflage für Ataris Raubkatze 

Rocket Science stellt die Cartoon­
Umsetzung von "Cad1llacs & D1nosaurs" 
als lnteract1ve Movie fürs Mega-CD vor 

SEGfi·N OVfiSTORM 

D 
ie Varianten für 3DO 
und PC sind erschienen, 
jetzt fehlt nur noch ein 
passendes "J\'ovastorm „ 

für Segas 1vlcga CD. Ein spielbares 
Demo kündigt die baldige Fertig­
stell ung des fuwrisrischcn 3D-Flu­
ges an. "l\"mastorm" für da~ 'vlega 
CD orientiert sich im Gegensatz zur 
3DO-Version (siehe Seite 3cJ ) nicht 
am Original. sondern an der PC­
\'ariarne - das bedeutet einen modi­
fizierten Le\'elauföau mir dickeren 
Feinden schon im ersten Lc,·el. Den 
üblichen Farb, erlust mü!~r lhr natür­
lich in Kauf nehmen. dafür lägt es 
Psygnosis akustisch ganz schön kra­
chen. Gänzlich neu ist das Extra­
\Yaffensystem. das durch überarbei­
tete Icons clurch~chauharer \\·irkt als 
auf dem 3DO. \X' ir erwarten eine 
spektakuläre Cmsetzung. die das 
.\lega CD b is aufs letzte ausnützt. 
'.\ov~htonn. p..,yµno"'L"', AnLlll,i,! 199~ für d,1.._ \lt:g;.1 CD 

Core gekauft: Die englischen Sega-Spez1allsten Core Design (u.a . für ihre exzellenten 
Mega-CD-Titel "Thunderhawk" und · soulstar" geachtet) wurden der Fi rmengruppe 
Centre Gold . zu der auch US Gold gehört. einverleibt. Core-Gründer Jeremy Sm1th 
kümmert sich weiter um seine ehemalige Firma und wurde zudem in die Geschäfts· 
fuhrung von U.S Gold berufen. 

Zeitgemäßl1 Baller-Action für das Mega CD. "Nova­
storm· konfrontiert Euch mit gewaltigen 3D-Monstern. 









CD-Spiele und 32-MBit­
Riesen, neue Spiel­
konzepte und über­

raschende Remakes: 
MAN!AC wählt die 

besten Spiele eines 
guten Jahrgangs. 

J.\1.:•v·. l .;;:{ ' s ,?C.• t.:, [ 1f:!:..•:l~ :: Tc:il 
f c, ~ 1::·1:::· r:_,., ..;:·1::·dJ 

D ~;,J~~. 
leichtes Spiel: Segas wunderschönes "Shining Force 2" schlug 

die schwache Kookurrenz als Strategiespiel des Jahres. 

und Ab: Während 
~um Weihnachtsfest 
die Softwa re eimer­
weise über MAN1AC und 
dem Rest der sp ielen­
den Welt ausgschüttet 
wird, sah es zum Som­
meranfang gar nicht gut 
aus. Kaum lohnenswene 
Titel für Super I intendo 
und Mega Drive, tote Hose 
auch beim 3DO, dem Jaguar und dem 
glücklose n CD32. Banges Wanen auf 
die nächste Generation - stirbt 16-Bit 
noch vor Anbruch des RISC-Zeitalters? 
Doch die Marktführer Nintendo und 
Sega haben sich aufgerafft. vor der Ein­
führung von Saturn und Cltra 64 ein 

BESTE GRAFIK: DONKEY KONG COUNTRY 
· • ._.. Vorschußlorbeeren und PR-Rummel waren 

.. ;,,,e .. .. 
~ 't "' berechtigt: Mit " Oonkey Kong Country" 

:.., ; f ·, . k · ~'J... zeigt Nintendo, wieso sie noch zu Modul 

~~ -,~ ':~ und 16-Bit stehen. Angeblich kommt die ~.~,-~ m,,.. . ~ ::~:~:;.ri~:L:::;P~i1tn:
1
: ; ,:~;~;. : ; : : 

paar grundle­
gende Sachen 
klarzustellen. 
Neue Hardware­
Ergänzungen 
und geniale Grafik­
ideen bestimmen 
d ie letzte Generati­

on der 16-ßit-
Module. Auch 
300 und Philips sorgen für einen 

Software-Schub. Das 300 solltet Ihr im 
Auge behalten, denn bereits ein Jahr 
nach der Markte inführung umfaßt die 
CD-Bibliothek der amerikanisch-japani­
schen 32-Bit-Konsole knapp 100 Titel. 
Doch vor dem Schritt ins neue Jahr wol­
len wir auf die Spiele zurückblicken. die 
uns in den vergangenen 12 Monaten 
fesselten. Säuberlich nach Spielgattung 

"Donkey Koog Country" glänzt durch 
das beste Grafik-Outfit des Jahres 
und als unser "Jump·n Run 1994". 

getrennt , haben wir Euch die 94er­
Highlights zusammengestellt. Neben 

dem Spiel des Jahres, verraten wir Euch 
auch einen ,Runner Up", das Spiel, das 
dem Spitzenreiter am nächsten kam. 
Da alle 300-Spiele und eine Menge 
vortrefflicher Sega- und Nintendo-Titel 
nicht offiziell und nur in kleinen Stück­
zahlen nach Deutschland kamen, haben 
wir auch je einen lmporr-Hit erkoren. 
So könnt Ihr sicher sein, auf den 
nächsten Seiten alle Klasse-Titel versam­
melt zu finden. 

No mercy 

BEfiT'EM·OP 
Beat 'em Ups, im Volksmund Prügelspie- Fans spielen .SSF2·· Brutalos kloppen 

le genannt, sind zur erfolgreichsten Spie- sich mit .Monat Kombac-, die 3D-Freaks 
legattung herangewachsen. Die Klassik- schwören schließlich auf .,Vinua Fighter'·. 

MAll!AC )anaar 



Das beste Rennspiel für Zuhause: Durch 
Segas "Virtua Racing Deluxe· wird das 
32X zum Muß-Kauf für Polygon-Freaks. 

SOPER STREET 
FIGHTER2 

capcom: Auch \venn die MK­
Fans über akute 13l utarmut nör-

geln. bleibt Capcoms _Street Figh­
ter 2'· der Champ in der 16-Bit­

Arena. In "Super Street Fighter 2'" 
• treffen die schönsten Charaktere 

und besten Animationen auf eine ausge­
klügelt.e Steuerung ·und 

Auge in Auge: Der animierte Riesen-Ryu 
schluckt massig Speicherplatz. 

32MBit umfassen die Modul-Versionen. 

massig Specia ls. Musikalisch und 
optisch ist das Update als Automat, 
Sega- und Nintendo-Modul ein Hit. 

KING OF 
FIGHTERS 94 

Die Programmierer von SNK. 
halten nix von 3D-Animation und 

Live Video. Von der multimedialen 

Aufüruchsstimmung unberührt arbeiten 
sie stoisch an Accionspielcn in traditio­
neller Darstellung - auf diesem Gebiet 
sind sie die Besten! In King of Fighters 
haben die Stars der Neo Geo-Welt einen 
Gala-Auftritt mit neuen Kleidern, Bewe­
gungen und prachtvollen Hintergrün­
den. Ein Augenschmaus mit unglaub­
lichen Kamera- und Lichteffekten. 

So schön kann ein traditioneller ·sTF 
2" -Clone sein: "King of Fighters 94 • 
vom Bearem-Up-Spezialisten SNK. 

YOYO -HAKASHO 
Sega: Gegen King of Fighters 

ist Treasures "YuYu Hakashu·· 
ein grafisches Leichtgewicht. 

Dank 6-Button-Pad und Multi-Tap ste­
hen den maximal vier 
Spielern 24 Feuer­
knöpfe zur Verfügung, 
um sich mi t den ex­
zen tri schen Helden 
und Bösewichten der 
japanischen Zeichen­
trickserie zu klop­
pen. Ein Gebolze mit 
Zauberei und Super­
Sprüngen. 

24 Buttons für ein Halleluja: Treasure über­
raschte uns mit der leichtfüßigsten Prügelei 
des Jahres - ein Import fürs Mega Drive. 

Nnd forSpnd 

ACTION ' 
'"Act ionspie le sind Out! .. meinen die der Action-All-Stars-Riege. Den Roboter-
einen. "'Weltrau mballere ien wi rd es Söldner wird keine Ruhepause gegönnt, 
immer geben '" verteidigen die anderen ehe mehrere Abspänne gesehen und 
eines der ältesten Spielgenres der Welt. diverse Geheimräume 
Wie auch immer: 1994 konnten uns nur entdeckt wurden. 
'"·enig \letreter dieser Gattung fesseln. 

PROBOTECTOR 
Konami: "Probotector '1 wurde 

seinem Ruf gerecht und erspielte 
sich einen Ehrenplatz in 

Besser als die Nintendo-Version? 
Konamis Robot-Duo läßt es an allen 

Ecken und Enden krachen. 

TiEMPEST 
2000 

' .. 

Welt. Programmierer 

Blitzgewitter am Ende der Galaxis. 
Mit "T empest 2000' feiert Action­

Veteran Jeti Minter sein Comeback. 

Jeff Minter schwärmt für Lamas, Atari 
und schnelle Grafik . J empest 2000" 
verrät außerdem seine Begeisterung für 
psychodelische Farbspielereien und 
hane Tekno-Musik. Ein ungewöhnliches 
3D-Erlebnis, schnell, bunt, spektakulär. 
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SCAVENGER 4 
Psygnos1': Statt den 30-Shooter 
_Sca1·enger 'f .. ihren actionbegei­
ste1ten Landsleuten vorzustellen. 
haben die Engländer die CD-

Nach der Japan-Premiere von "Sca­
venger 4" werden nun drei neue Ver­
sionen als "Novastorm" ausgeliefert. 

Marlos Erben 

ROM nach Japan verschifft . Don ist der 
Sturzflug mit 3D·t) nimarion und Tekno­
Sounchr:ick das futuristischste Spiel für 
fujis :'\obel-Konsole Many. Jetzt dürfen 
auch PC- und 300-ßesitzcr gegen Welt­
raum-Phönix und /11ech-Gcgncr fighten. 

, JOMP'N RUN & GESCHICKLICHKEI 
Trotz Prügelmanie und Rennspiel- DRACO LA X 

Rausch bleibt das Jump'n Run das Jm\'el 
der Konsolenwell. Sony und \ 'irgin. Ko­
nami und ;s;intendo - mit fantastischen 
Titeln erneuerten sie ein da~ Genre. 

DONKEY KONG 
COONTRY 

Nintendo: \'intendo läf~t da, 
Hüpfen nicht: Trotz Marios Erho-

lungsurlaub schwingen ~ich :-Jin­

Mit einem Affenzahn auf den Spitzenplatz: 
Auch nach zem Jahren Ruhestand hat 

Donkey Kong das Spmgen nicht venemt. 

tendo-Protagonisten 
unangefochten auf 
den Jump'n'Run­
Thron. O:is affige 
Dream-Team turnt 
durch einhundert 
Llrwald-. Minen-. 
Schnee- und Cnter-
1\'asser-Passagen. in 
denen nichts dem 
Zufa ll überlassen 
hleihr. 

EARTHWORM JIM 

Ungewöhnlicher Held in einem unge­
wöhnlichen Jump'n Run: Earthworm Jim 
mischt die Hüpfspiel-Konkurrenten auf. 

Vlrgln: Ein 
Reg en1Yurm 

1,ie Du und ich 
finder einen 

- augerirdischen 

'(- Kampfanzug 
und wird zum Super­
helden. Oa,·id „Alad­
din" Perr} · neusres 

Spiel ist techni,ch 
perfekt und urko-
misch. 

Kooaml: Oas haut den srärk­
,tcn Gorilla 1·0111 Baum : Eine, 
der hcstcn Jump·n·Run, ist 

wcdcr 32-. noch J6-ßit-Titcl. bon­
dcrn eine CD für die 8-ßit-Duo Engine. 
Grufrige Sprachausgabe. ßlitzge11·iner 
und Höllenrill - Konami sctzt der Saga 
mit .. Casrle1·ania X" die Krone auf. \X'ir 
flehen um eine Europa-Version in J6-13ir' 

fit for Fun 

SPORT 
J l ier bleibt EA ungeschlagen: .\lit L·pda­
tes zu den II icht igsten i\-lannschafrspo1t­
arren sahnten die Ami~ auch 199-t ab. 

NHL HOCKEY 95 
ElectronJc Arts: Andreas spiclt'b 

den ganzen Tag. Oank Sai,on­
,Vlodus. übcrarbeiteter Grafik und 

vieler ncucr Stati~t iken qualifiziert ,ich 
die :,.Jeuauflage von ";s;HL" ab Top-Titel 

dieses Jahres. 

~-
L_ Die Grafik wurde komplett 1 

überarbeitet: Jetzt können sich die 
Spieler auch in die Schußbahn werfen. 

FIFA SOCCER 95 
Electronic Arts: I m \ 'ergkich 

zum 9-tcr-Erstling haben die Elll­
wick ler an dcr tadellosen Spiello­

kaum gedreht, lbfür gihr's cndlich 
einen l'ernünftigen l.iga-.\lodus. Die 
Super-J\ inrendo-l '1rn,etzung spielr sich 
leider ct11·as sch1~ e1falligt.:.r. 

"FIFA Soccer" aus der EA-Sportspiel­
abteilung wurde konsequent weiterent­
wickelt und mit Liga-Modus versehen. 

SOPER FINAL 
MATCH TENNIS _.....,...,; 

Human: Oie ultimati1·e Ten­
·;;, nissimulation fühn die Legende 
y des PC-Engine-\ 'org:inger, "Final 

.\latch Tennis" fort und heschcn allcn 
Import-Fans die spielerisch ausgereifre­
ste und intell igentcste llm~erwng des 
weißen Sports. Die Steuerung ist das 
Herzstück: Ein bi., vier Tenn i~-Cracks 
11·ählen aus bcin;1he 20 Schlagvarianten. 
die sie über ,\lonate lcrnen und ,chließ­

lich perfektionieren. 

Super Final Match Tennis für Super 
Nintendo: Ein bis vier Spieler liefern 

sich rasante Netz-Duelle. 





Im virtaellen Sandkasten 

SfrRATEGIESPIE 
Nur wenige Hersteller machen sich die 
Mühe, Strategiespiele für den deutschen 
Markt zu präparieren. So blieb es auch 
1994 ein stark unterbesetztes Genre. 

SHINING FORCE Z 
Sega geht auf Nummer s icher 

und schneidert dem charmanten 
Vorjahressieger einen grafisch und 

spielerisch unveränderten achfolger 
auf den Leib. Wer die freundlichen Hel­

den und grimmigen Feinde des ersten 
Teils mochte, bekommt mit .Shining 

!.' , . ., . :'-.;d' .. ?c...• t , ['>:;.•·~:" .. T~nl 
r, , . ~:-" r_ ~ o,:;~,i l 

In Deutschland ohne ernsthafte Kon­
kurrenz: Das pflegeleichte Märchen­

Strategiespiel "Shining Force 2". 

Sim Wüstenplanet: Das Science-Fic­
tion-Strategiespiel "Dune 2" basiert 
auf einem Computerspiel von 1992. 

Force 2" eine neue 
Fantasy-Welt zur Be­
freiung sef\·iert. Tolle 
Benutzerführung und 
große Kampf-Anima­
tionen versüßen den 
Fantasy-Ausflug. der 
durch Rollenspielele­
mente gehörig Tiefe 
erhält. 

Vlrgln: Der 
erste Teil war 

ein lahmes Ad-

woods-Fortsetzu ng 
solltet Ihr Euch an­
sehen. Ein kriegeri­
sches .SimCity" um 
die Gewürze des 

Wüstenplaneten - die hervorragende 
Spielbarkeit läßt über den geringen 
Bezug zur Filmvorlage h inwegsehen. 

FIRE EMBLEM 
Nlntendo: Und wieder wandert 

~ ein Videospiel-Trupp nach Japan 
'if 1 aus: Wie d ie NES-Variante. wird 

auch das 16-Bit ,Fire Emblem·· nicht in 

Import-Epos: Wie schon der NES-Vor­
gänger wird das überragende "Fire 

Emblem" in Deutschland nicht erscheinen. 

Deutschland e rscheinen. Dabei gibt's 
weit und b reit keine verlockendere Her­
ausfordenmg für Hexfeldherren und Menü-

StrJtegen. Lieben~wene Sto1y, G1~1fik-S0rg­
falc und Benutzerführung ohne Tadel -
Winnie wird's noch im Jahr 2000 spielen. 

The Wanderers 

fiCTI O N·fiDVENTU ßES 
Sega und Nincendo überbieten sich mit 
Schwe11em, Action & Magie. Ein Science­
fiction-Girl bleibe dennoch die Nummer 1. 

SOPER METROID 
Nlntendo: Spannender als t.lich­

ael Schumacher's Fom1el- l-Finish: 
· • "Super Mecroid" steckt voller Ideen 

und Überraschungen. brillant ausgetüf­
telten Oversize-Leveln und tonnem\·eise 
Geheimnis-Verstecken. 

Eine weibliche Heldin läßt die Konkur­
renz alt aussehen: Samus Aran wird 

der Action-Adventure-Oscar verliehen. 

SOLEIL 
Scga: Zweites Sega-Ad\·encure 

seit '' Landstalker'' mit unübe r­
sehbaren "Zelcla"-Anleihen. Furiose 

Endbosse. innovative Ideen und eine 
große Spielwelt machen es zum besten 
Spiel seiner Art auf eiern Mega Dri\·e. 

Unser Knubbelheld schlägt sich mit 
Hilfe tierischer Gefährten durch die 

Kavernen eines Vulkans. 

Erfahre in e iner ,LUfregenden Zeitreise 
über die düstere Vergangenheit Soleils. 

GOEMON Z 
Konami: Konami schöpft aus 
reichen Quellen: f\ a hezu zeit­

. ,, gleich mit dem Europa-Release 
\'On "Mystical :\"inja" und freuten s ich 
japanische Kids über die \'eröffentli­
chung des dritten Teils . in Fernost als 
"Goemon 2" bekannt. Technisch ein 

MAN!AC Januar 



In'Jiedem 
g,ef]artigen 

Abenieuer idt nich& .;o, wi.e 
u .JCbeint. Gut idt auch bö.;e,, Freun'J 

auch Fein'J. Di.e Weltharmoni.e idt zer.1tört- 'Ja.1 
BiMe regiert. FinJe 'JenM~ 'Ji.eQuelle 
der magilcbenKraft und bring 'Ji.e Welt wkßer 
inJ Lot. Doch Du kämpfet unter bartoz 

BeiJingungen: Molldt.er und 
gef ährliche.1 Territorium 

erwarten Dich. Aher Du hadt 'Ji.e 
Macbt'Je.,M~aaf 
Deiner Seite. Such Dir biJ zu zwei 
F~ uni} Jbr könnt milikrnMubi­
Player-A3apt.er>:1 gleichzeiJig .1pi.eluL 
Aher nimm Dich in acht- 'Jiede.J 
Super NinlouJo™ Spiel 'JaJ 

Action-, Advenlure- und 

• Rollendpidzugl.eicb Mt wirJ N ·1 nlendo® 
Dir~ Rä&el. aafgeben. 

MitiJeul.lchen Texten und 76.Jeitigem.Spideherater Have 1110re fun! 
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schneckenlahmes Desaster mit Ruckel­
Sprites von Anfang bis Ende. Aber was 
nimmt man nicht alles in Kauf, um auf 
Gummi-Enten und im Cockpit pummli­
ger Kampf-Roboter durch ein kunter­
buntes Spielzeugland zu reisen. Sorgfäl­
tig arrangierte Level , jugendfreie KJop­
pereien und hirnlose 3D-Action. Dieses 
Spiel muß man einfach liebhaben. 

Techrnsch schlapp, inhaltlich ein Knül­
ler. Konamis "Goemon 2", das hierzu­

lande nur als Import verkauft wird. 

REit'NSPiiLE 
Im zweiten Anlauf fährt es an die Pole 
Position: Gegen Segas 32X-Adapter 

hat N1ntendos SFX-Chip keine Chance. 

Ohne RISC- oder 
DSP-Chip bleibt die 
Konkurrenz auf der 
Strecke: 3D-Rasereien 
sind das Genre der 
Zukunft - uns erwar­
tet ein heißes Finish. 

VIRTOA RACING 
DELOXE 

Sega: Die Mega-Drive-Variante 
war gut, aber die neue 32X-Versi­
on ist besser: Mehr Strecken, ver­

besserte Grafik und der fetzige .Stock­
Car .. -Mode (a la _Daytona USA .. ) heben 

lnt,ractivt Movies 
BORN: CYCLE 

Das beste lnteractive Movie spielt man 
exklusiv auf CDi: "Burn: Cycle" gefällt u.a. 
dank des stimmungsvollen Soundtracks. 

Philips: Als 
Datendieb im 

nächsten Jahr­
tausend erlebt Ihr ein 
Cyberpunk-Adventu­
re , das inhaltlich, 
optisch und akustisch 
perfekt verwoben ist. 
Der CDi-Titel wurde 

,Virtua Racing Deluxe" weit über das 
Feld der traditionellen Rennspiele. 
Lediglich Nintendos .Stunt Race FX" 
kann der Automatenumsetzung in 32-Bit 
nahekommen - hat gegen dessen Gra­
fik, Sound und Geschwindigkeit letzt­
endlich aber keine Chance. 

. ~ 

Klamauk-Geflijze mit vielen Optionen: 
"Stunt Race FX" ist das nach "Virtua 

Racing Deluxe" zweitbeste Rennspiel. 

STONT RACE FX 
Nintendo: Trotz mi ckrigem 
Zwei-Spieler-Modus gaben "lvir 

· • mit intendos Comic-Rennspiel 
lieber Gas als auf dem virtuell en 
Asphalt der ersten , Vi nua Racing·'-Um­
setzung: 1 intendo-Spielbarkeit und 3D­
Technik aus England garantieren für 
turbulenten Spielspaß auf der Jagd nach 
Rundenrekorden und Weltmeisterschaft. 

aufwendig produziert und zeichnet das 
Bild einer gleichermaßen faszinierenden 
wie beängstigenden Gesellschaft . 

Rolltnspitlt: 
SECRET Of MANA 

Square: Den Grenzbereich zwi­
. chen Fantasy-Rollenspiel und 

• • Action-Adventu re besetzt Square 
souverän mit "Secret of Mana ... Drei 
Helden auf der Suche nach der .\1ana-

ROAD RASH 
Electronic Arts: Mit Grunge­

Rock, Live-Video und pfeilschnel­
e r 3D-Grafik haucht Electronic 

Arts der angegrauten „Road Rash .. -Serie 
neues Leben ein. RISC-Chip und 
Doublepin-CD-ROM des 3DOs 
machen's möglich. 

EA läßt das Rasen nicht Das neue 
"Road Rash" ist der mächtigen 300-
Hardware auf den Chip geschneidert. 

Nach "Mystic OJesf' ist "Secret of Mana" 
das zweite Spiel der Final Fantasy­

Macher Square in deutscher Sprache. 

Festung: Die sorgfältige deutsche Über­
setzung ist eine der bezauberndsten 
Abenteuer unserer Zeit - solange es hier­
zulande kein "Final Fantasy" gibt, ganz 
klar die beste Wahl für Rollenspieler. 

MAN!AC jana• 
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)AHRESI N MfilJ 1994 
FEflTORES.REPORTAGEN 

1
& SCHWERPUNKT·O,RTIKEL 
Titel Ausgabe Seite 
American Way (Ameri~n Sport~ 7 22 
Anpfiff tFußballspiele Uberblick) 7 82 
Around the World (Apple eWorld) 12 107 
Beat'em Up 6 70 
Califorma Dreaming {Playmates) 7 8 
Capcom Total 10 18 
CD·Spiele Parade 9 57 
Digital Video 4 68 
Duell der Entertainer 9 28 
{PC gegen Konsole.!!) 
Fantasy·Rollenspiele 5 80 
Future Shock 2 56 
lnteractive Movie 12 20 
Hauch von Magie (Disney) 10 24 
Hollywood auf CD {Video CD) 11 84 
Konam1 Power '95 6 26 
Konsolen Phantasien 1 26 
Mega-Drive-Spieleparade 8 69 
Neo-Geo-Spieleparade IO 81 
Neo-Geo-Weihnachtsoffensive 12 12 
Ughts, Camera. lnteraction! 4 58 
lSpieleentwicklung) 
Modul oder CD? {lnsider·Statements) 5 10 
Power-Chips 5 8 
Sega: The Next Generation 5 10 
Spiele des Jahres '93 1 76 
SpieleQrominenz auf dem 300 6 12 
Super-Nintendo-Spieleparade 7 73 
Vergleichstest: Joypads 2 70 
Vergleichstest: Joysticks 3 78 
Video & Computersp1el-H1storie 3 68 
Wahrhert über MANIAC 11 26 

SPIELEVORSTELLONGEN & 
PREVIEWS 

Spiel System Ausgabe Seite 
Adventure Island 2 Super Nintendo 4 6 
Beauty & the Beast Mega Drive/ 5 6 

Super Nintendo 
8attlecorps Mega CD 6 6 
Blackthorne Super Nintendo 9 22 
Blood Warnor Automat 4 23 
Bonk Super Nintendo IO 8 
Bubsy 2 Mega Drive/ 3 24 

Super Nmtendo 
Burn: Cycle CDi IO 14 
Castlevania Mega Drive 2 16 
Chaos Control CDi 12 14 
Chuck Rally Mega CD 6 7 
Cruis'n USA Automat 12 10 
Dark Stalkers Automat 10 10 
Doom2 MS-DOS tt 24 
Donkey Kong Couf!!!Y Super Nintendo 12 6 
Double Switch Mega CD 2 64 
Dracula X PC·Engine 2 18 
Oragon's Lair 3DO 2 66 
Dragon's Revenge Mega Drive 1 10 
Draxon's Revenge 300 2 66 
Earthworm Jim Mega Drive/ 10 16 

Super Nintendo 
Flink Mega Drive 7 6 
Gadget Mac/MS·DOS 10 22 
Ground Zero Texas Mega CD 2 20 
Hagane SuQer Nintendo 11 12 
Heart of the Alien Mega CD 7 14 
Hell Cab Mac/MS·DOS 2 88 
Hyperdunk Mega Drive 2 14 
lron Soldier Jaguar 9 18 
Kether COi 2 10 
Lethal Enforcers Mega CO 1 22 
Uon King Mega Drive/ 11 6 

Super Nintendo 
Mad Dog McCree 3DO t 23 
Mega Man X Super Nintendo 3 23 
Mickey Mama Mega Drive/ 10 34 

Super Nintendo 
Mortal Kombat 2 Automat 2 8 
Mortal Kornbai 2 diverse 9 6 
Mortal Kombat 2 Mega Drive/ IO 6 

Super Nintendo 
NBAJam Mega Drive/ 2 12 

Super N1ntendo 
NHL 95 Mega Drive 9 16 
Orbit Defenders Automat 5 14 
Parodius 2: Fant.Journey Automat 8 8 
Pilfall· Mayan Adventure Mega Drive/ 10 20 

Super Nmtendo 
Quantum Gate MS-DOS 3 88 
Rainbow Bell Adventures Super Nintendo 3 16 
Rebe! Assault Mega CD 1 12 
Robocop vs. Terminator Mega Drive 3 35 
Rise of the Robots alle 1 6 
Samurai Shodown diverse 9 24 

Titel System Ausgabe Seite 
Scavenger 4 diverse 4 8 
Shadow Caster MS·DOS 1 104 
Soulstar Mega CDS 6 7 
Sparkster Super Nintendo 9 12 
Street Racer Super Nintendo 9 20 
Super Indiana Jones Super Nmtendo 8 10 
Super Metroid Super Nintendo 5 12 
Super Street Fighter 2 MDISNES 8 6 
Syndicate Mega Drive/ 10 12 

Super Nintendo 
Targa Super Nintendo 9 14 
Tiny Toons Sports Mega Drive/ 9 10 

Super Nintendo 
Theme Park Mega Drive 10 12 
Tower of Ooom Automat 7 12 
Urban Slrike Mega Drive 7 16 
Watchdog 7 Automat 8 12 
WWF Rage in the Cage Mega CO 2 64 
Zelda's Adventure CDi 6 8 

SPIELE-TESTS 
Spiel System Ausgabe Seite % 

Actra1ser 2 Super Nmtendo 10 78 75% 
Addams Family Mega Drive 3 59 69% 
Aero Fighters 2 Neo Geo 10 72 63% 
Aero the Acrobat Super Nintendo 1 34 59% 
Aero the Acrobat Mega Drive 4 45 59% 
Aggressors Neo Geo IO 74 62% 
of Dark Kornbai 
Aladdin Super Nmtendo 1 32 80% 
Alfred Chicken Super Nintendo 4 54 49% 
Alien vs. Predator Super Nintendo 2 35 31% 
Alien vs. Predator Jaguar 12 68 58% 
Animamacs Super Nintendo 12 40 85% 
Animaniacs Mega Drive 12 40 75% 
Art of F1ghting Super N1ntendo 5 44 69% 
Art of Fighting Mega Drive 7 57 63% 
Art of F1ghting 2 Neo Geo 4 57 83% 
AX 101 Mega CO 6 69 41% 
Ballz Mega Drive 10 77 63% 
Barkley: Mega Drive 5 65 61% 
Shut up and Jam 
Batman & Robin Super Nintendo 12 48 78% 
Battlecorps Mega CD 8 46 82% 
Battleship NES 1 90 23% 
Battletoads Super Nintendo 9 56 49% 
Double Dragon 
Beast 2 Mega CD 8 64 61 % 
Beauty & the Beast Mega Drive 11 42 64% 
Bill Walsh Football Mega CD 4 47 82% 
Blades Mega Drive 3 52 68% 
of Vengeance 
Bodycount Mega Drive 9 54 46% 
Brutal Mega CD 10 75 65% 
Brutal Sports Jaguar 10 69 40% 
Football 
Bubba'n'Stix Mega Drive 6 62 77% 
Bubsy 2 Mega Drive 10 73 66% 
Bugs Bunny Super Nintendo 5 50 70% 
Burn. Cycle CDi 12 78 81 % 
Captain America Super Nintendo t 55 29% 
Castlevania Mega Drive 4 50 78% 
Champions Mega Drive 6 66 55% 
W.C. Soccer 
Champions Super Nintendo 6 66 55% 
W.C. Soccer 
Championship Super Nintendo 54 51% 
Pool 
Chaos Engme Mega Drive 7 70 71% 
Chaos Engine Super Nintendo 7 70 71% 
Chuck Rock2 Mega CD 2 38 74% 
Choplifler 3 Super Nintendo 9 52 76% 
Clayfighter Super Nintendo 5 46 70% 
Claymates Super Nintendo 7 62 51% 
ClifthanQ!lr Super Nintendo 2 34 48% 
Cliffhanger Mega CD 3 65 54% 
Clifthanger Mega Drive 4 41 48% 
Columns 3 Mega Drive 6 54 78% 
Combat Cars Mega Drive 8 61 37% 
Crash Dumm1es Super Nintendo 1 45 40% 
Crescent Galaxy Jaguar 5 39 21% 
Cybermorph Jaguar 5 48 59% 
Oafty Duck Super Nintendo 2 28 64% 
Dark Wizard Mega CD 6 55 36% 
Desert Fighter Super Nintendo 9 44 77% 
Die Schlümpfe Super Nintendo 8 39 72% 
Dmo Dini's Soccer Super Nintendo 12 80 75% 
Dino Dini's Soccer Mega Drive 12 80 62% 
Dino Dudes Super Nintendo 5 74 69% 
Double Clutch Mega Drive 2 39 30% 
Double Dragon 5 Super Nintendo 12 77 45% 
Double Switch Mega CD 3 50 53% 
Dr. Franken Super Nintendo 4 54 53% 
Dr. Robotniks Mega Drive 2 45 67% 
M. B. Machme 
Dracula Mega CD 1 70 38% 
Dracula Super Nintendo 1 71 38% 
Dracula Mega Drive 2 47 39% 

Spiel System Ausgabe Seite % 
Dracula Unleashed Mega CD 3 64 46% 
Dragon Super N1ntendo 11 76 70% 
Dragon·s Lair Mega CD 7 59 42% 
Dragon's Aevenge Mega Drive 2 32 77% 
Dune Mega CD 2 36 66% 
Dune 2. Mega Drive 4 48 80% 
Sattle of Aralos 
Dynamite Headdy Mega Drive 10 48 83% 
Earthworm Jim Mega Drive 11 66 86°10 
Earthworro Jim Super Nintendo 11 66 86~ 
Eek! The Cat Super Nintendo 10 80 60% 
EJ;co 2 Mega Drive 12 69 740,,1) 

ESPN Baseball Super Nintendo 12 71 59% 
Eternal Champions Mega Drive 2 54 68% 
Eguinox Super Nintendo 3 42 79% 
F-1 Pole Position Super Nintendo 11 72 61% 
F· 117 N1ght Storm Mega Drive 3 49 51% 
F-15 Strike Eagle 2 Mega Drive 2 44 61% 
Fatal Fury 2 Super Nmtendo 10 7J 70% 
Fatal Fury Special Neo Geo 1 48 76% 
Fievel Goes West Super Nintendo IO 76 63% 
FIFA Soccer Super Nintendo 7 52 88% 
FIFA Soccer Mega CD 9 49 86% 
FIFA '95 Mega Drive 12 70 89% 
Final Fight 2 Super Nintendo 6 50 72% 
Flashback Super Nintendo 1 40 .-050"' 
flink Mega Onve 11 64 83% 
Flintstones Super Nintendo 5 42 59% 
Full Throttle Racing Super Nmtendo 12 71 44% 
Fun & Games Super Nintendo 9 50 40% 
Generations Lost Mega Drive 12 67 60% 
Ghoul Patrol Super Nintendo 12 85 54% 
GP·l Super Nmtendo 2 45 56% 
Gooty's Mega Drive 6 45 65% 
History Tour 
Greatest Mega Drive 2 30 58% 
Heavyweight 
Grindstormer Mega Drive 7 67 67% 
Ground Zero Texas Mega CD 3 48 76% 
Gunship Mega Drive 12 62 30% 
Hardball '94 Mega Drive 9 55 80% 
Heart of the Alien Mega CD 8 58 80% 
Heavenly Mega CD 7 68 88% 
Symphony F-1 
Heimdall Mega CD 9 48 57% 
High Seas Havoc Mega Drive 4 32 77% 
Humans Super Nintendo 5 74 69% 
Hurncanes Super Nintendo 12 92 50% 
Hurncanes Mega Drive 12 92 50% 
Hyper V·Ball Super Nmtendo 6 47 47% 
Hyperdunk Mega Drive 4 29 67% 
IMG lnt. Tennis Mega Drive 10 64 69% 
lncred1ble Hulk Mega Drive 7 53 60% 
lncred1ble Hulk Super Nintendo 8 58 60% 
Indiana Jones Super Nintendo 11 44 79~10 

lron Helix Mega CD 12 66 68% 
James Pond 2 MS 1 90 70% 
James Pond"s Super Nintendo 6 67 69% 
Crazy Sports 
Joe & Mac Mega Drive 6 63 65% 
Joe Montana's NFL Mega CO 1 72 74% 
Jurassic Park Mega CD 3 60 70% 
Jungle Book Super Nmtendo 8 so 77% 
Jungle Book Mega Drive 8 52 78% 
Karnov's Revenge Neo Geo 6 58 74% 
Kawasaki Challenge Mega Drive 12 86 72% 
Kick Oft 3 Super Nintendo 7 56 77°/r: 
King of Dragons Super Nintendo 8 53 59% 
Kmg of Fighters ·94 Neo G~ 11 74 90% 
Knights Super N1ntendo 7 49 69% 
of the Round 
Lamborghini Super Nmtendo 12 81 57% 
Challenge 
Landstalker Mega Drive 1 58 84% 
Last Aclion Hero Super Nintendo 2 37 24% 
Lawnmower Man Super Nintendo 4 46 65% 
Lawnmower Man Mega Drive 12 84 65% 
Legend ~ Nintendo 12 49 66% 
Lemmings 2 Super Nmtendo 12 42 79% 
Lemmings 2 Mega Drive 12 42 79% 
Llt1IDivil CDi 11 69 60% 
Lost Vikings Mega Drive 5 63 79% 
Lotus 2 Mega Drive 1 60 70% 
Lunar S1lver Star Mega CD 3 45 86°0 
Mansion ot Mega CO 5 66 55% 
Hidden Souls 
Mad Dog McCree Mega CD 3 61 36% 
Madden '94 Super Nmtendo 3 41 85% 
Madden '95 Mega Drive 11 48 88% 
Mag1c Boy Super Nml endo 10 59 42% 
Marie Andrett1 Mega Drive 8 60 61% 
Racing 
Mano ls Missmg Super Nmtendo 1 55 43% 
Mario's Super Nintendo 7 72 69% 
Time Machine 
Maximum Carnage Mega Drive 10 70 63% 
Maximum Carnage Super Nintendo 11 75 63% 
McDonalds Mega Drive 2 27 74% 
Treasure Land 
Mechwarrior Super Nintendo 5 72 79% 
Mega-Lo-Mama Super N1ntendo 2 53 74% 
Mega Bomberman Mega Drive 11 58 88°1) 
Mega Man X Super Nintendo 7 60 76% 
Mega Tumcan Mega Drive 5 37 83°, 
Metal Marines Super Nintendo 6 64 74% 
Micro Machines 2 Mega Drive 12 62 62% 
Microcosm Mega CD 3 46 75% 
Mickey Mama Mega Drive 11 40 80% 
Mickey Mama Mega CD 12 94 80% 
Mickey Mama Super Nintendo 12 94 80% 
Mickeys Ult1mate Mega Drive 9 51 32% 
Challenge 



Spiel System Ausgabe Seite •. 
Might & Magie 2 Super Nintendo 4 56 57% 
Mighty Max Super Nintendo 11 75 39% 
Mr Nutz Super Nintendo 4 42 70°·0 
Mutanl League Mega Onve 4 25 60% 
Hockey 
Mutant Rampage CDi 11 69 57% 
Mystic Quest Super Nintendo 1 69 76% 
Myst1cal Nin1a Super Nintendo 4 44 84% 
NBA Action '94 Mega Drive 7 55 71% 
NBA Live '95 Mega Drive 11 68 85% 
NBAJam Super Nintendo 3 38 85% 
NBAJam Mega Drive 3 38 85% 
NBAShowdown Mega Onve 3 56 84% 
NFL Greatest Mega CO 4 53 67% 
NFL Football Super N,ntendo 5 69 26% 
NHL '94 Super Nintendo 2 52 86% 
NHL '94 Mega CO 4 30 89% 
NHL '95 Mega Drive 10 56 91% 
Nigel Mansell Mega Drive 12 64 70% 
Normy's Beach Mega Drive 3 53 59% 
Babe-o-Rama 
Operation Super Nintendo 54 44% 
Logic Bomb 
Ottifants Mega Drive 1 37 54% 
Out to Lunch Super Nintendo 1 61 48% 
Out Runners Mega Drive 8 56 44% 
Pac-Attack Super Ninlendo 6 59 65% 
Pac in Time Super Nintendo 12 54 74% 
Pebble Mega Drive 5 64 83% 
Beach Golf Unks 
Pel~ Mega Drive 4 31 41% 
Pete Sampras Mega Drive 7 58 70% 
Tennis 
Populous 2 Super Nintendo 7 59 75% 
Power Drive Mega Drive 12 74 63% 
Powermonger Mega CO 5 68 63% 
PGA Mega Drive 4 27 83% 
European Tour 
Pinball Oreams Super Nintendo 4 52 68% 
Pink goes Mega Drive 8 49 47% 
to Hollywood 
Pirates Super Nintendo 8 48 62% 
ol Dark Waier 
P1tfall- Mega Onve 12 73 78% 
Mayan Adventure 
Pitfall „ Super Nintendo 12 73 •, 
Mayan Adven ure 
Plok Super .Nintendo 1 74 80% 
Pnnce of Persia Mega Drive 5 45 71% 
Prize Fighter Mega CO 2 31 70% 
Probotector Mega Drive 10 46 90% 
Psycho Pinball Mega Onve 12 76 77% 
Puggsy Mega Drive 1 44 71% 
Puggsy Mega CO 5 49 71% 
R-Type 3 Super Nintendo 6 52 84% 
Racing Aces Mega eo 4 35 13% 
Radicat Rex Super Nintendo 10 68 58% 
Raiden Jaguar 5 47 61% 
Rainbow Bell Super Nintendo 4 28 77% 
Adventures 
ABI Baseball Mega Drive 7 71 62% 
Rebel Assault Mega CO 9 46 76% 
Red Zone Mega Drive 12 44 74% 
Ren & Stimpy Mega Drive 6 65 63% 
Revenge of Ninja Mega eo 6 61 51% 
Rise of the Oragon Mega CO 8 66 71% 
Robocop Mega Drive 8 57 44% 
vs. Terminator 
Rock'n'Roll Super Nintendo 34 77% 
Racing 
Run Saber Super Nintendo 2 33 62% 
S.S. Lucifer Mega Drive 11 63 52% 
Second Samurai Mega Drive 12 82 68% 
Secret ofMana Super Nintendo 12 72 86%, 
Secret of Mega CO t 73 87% 
Monkey Island 
Sensible Soccer Super Nintendo 1 56 86% 
Sensible Soccer Mega Drive 2 42 86% 
Sensible Soccer Mega CO 8 63 86% 
Shadow Run Super N,ntendo 3 62 81% 
Shadow Run Mega Drive 6 68 73% 
Shaq Fu Mega Drive lt 62 70% 
Shaq Fu Super Nintendo 12 93 70% 
Shining Force Mega Drive 1 66 86% 
Shining Force 2 Mega Drive 10 60 83% 
Skitchin' Mega Drive 3 58 71% 
Skyblazer Super Nintendo 1 46 82% 
Siam Master Super Nintendo 10 65 75% 

Smash Tennis Super Nintendo 8 54 72% 
Soccer Kid Super Nintendo 12 63 42% 
Sonic3 Mega Drive 4 36 85% 
Sonic & Knuckles Mega Drive 12 52 82% 
Sonic Spinball Mega Drive 1 62 78% 
Soulstar Mega eo 12 88 76% 
Space Ace Super Nintendo 6 60 64% 
Sparkster Super Nintendo 11 70 81% 
Sparkster Mega Drive 11 70 76% 
Spectre Super Nintendo 7 63 61% 
Spiderman Mega Drive 2 40 57% 
& X-Men 
Spiderman Mega CO 51 50% 
vs K,ngpin 
Spinmaster Neo Geo 3 55 72% 
StarWars Master System 1 90 57% 
Stellar Fire Mega eo 2 42 57% 
Street Hoop Neo Geo 12 95 77% 
Street Racer Super Nintendo 12 50 79% 
Streets of Rage 3 Mega Drive 5 40 76% 
Stunt Race FX Super Nintendo 8 40 89', 
Sub Terrania Mega Drive 5 76 77'!, 
Super Air Oiver Super Nintendo 1 67 36% 
Super Battlesh1p Super Nintendo 4 49 25% 
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Super Battletank 2 Super Nintendo 9 50 67% 
Super Bomber· Super Nintendo 11 59 88% 
man 2 
Super Conflict Super Nintendo 8 67 65% 
Super Oropzone Super Nintendo 11 60 66% 
Super Empire Super Nintendo 1 52 76°0 
Strikes.Back-
Super Hockey Super Nintendo 3 37 64% 
Super Metro,d Super Nintendo 7 50 95°0 
Super Morph Super Nintendo 11 45 69% 
Super Pang Super Nimendo 6 51 70% 
Super Pinball Super Nintendo 10 58 83% 
Super Putty Super Nintendo 6 53 28% 
Super Return Super Nfntendo 11 57 74%i 
of the Jedi 
Super S1dek1cks 2 Neo Geo 6 56 85% 
Super Street Mega Drive 9 40 940:/o 

Fighter 2 
SuperStreet Super Nintendo 9 40 g,to/i. 

Fig)ltar.2 
Super Troll Island Super Nintendo 5 43 51% 
Sylvester & Tweety Mega Drive 11 47 46% 
T2: Arcade Game Super Nintendo 5 71 47% 
Taz in Escape Mega Drive 10 66 54% 
from Mars 
Tempest 2000 Jaguar 6 48 81% 
Terminator Mega CO 4 39 68% 
Terminator 2 Mega Drive 3 57 27% 
Third World War Mega CO 5 70 55% 
Tlny Toons Mega Drive 11 46 67% 
All-Stars 
Tiny Toons Sports Super Nintendo 12 56 78% 
ToeJam & Eart 2 Mega Drive 4 40 76% 
Tomcat Alley Mega CO 5 38 78% 
Top Gear 2 Super Nintendo 3 43 66% 
Top Hunter Neo Geo 8 44 69% 
Total Carnage Super Nintendo 5 73 61% 
Trolls in Crazyland NES 1 90 60% 
Turn & Burn Super Nintendo 9 47 58% 
Turtles Tourna- Super Nintendo 1 50 81% 
ment Fighters 
Urban Strike Mega Drive 10 62 81% 
Utopia Super Nintendo 1 68 69% 
Val d'ISere Super Nintendo 12 81 42% 
Championship 
Vay Mega CO 8 68 80% 
Virtua Racing Mega Drive 5 36 88% 
Virtual Bart Super Nintendo 12 90 67% 
Virtual Bart Mega Drive 12 90 67% 
Virtuat Soccer Super Nintendo 2 48 70% 
Virtual Pinball Mega Drive 1 38 72% 
Vortex Super Nintendo 12 84 67% 
Windjammers Neo Geo 5 54 75% 
Wing Commander Mega CO 5 52 70% 
Winter Olympics Mega Drive 2 50 70% 
Winter Olympics Super Nintendo 4 26 70% 
Wiz'n'Uz Mega Drive 1 36 69% 
World Champion- Mega Drive 9 51 44% 
ship Soccer 2 
World Cup Striker Super Nintendo 6 46 84% 
World Cup USA Mega Drive 7 54 72% 
World Cup USA Mega CO 9 49 72% 
World Cup USA Super Nintendo 8 67 72% 
World Heroes Super Nintendo 1 64 59% 
World Heroes Mega Drive 10 78 42% 
Wortd Heroes Jet Neo Geo 7 65 71% 
World Series Mega Drive 8 62 83% 
Baseball 
WWF Rage Mega CO 3 40 78% 
in the Cage 
Yogi Bear Super Nintendo 7 66 48% 
Yoshi's Cookie Super Nintendo 2 46 73% 
Young lndy Mega Drive 6 49 15% 
Zero Tolerance Mega Drive 10 54 85% 
Zool Mega Drive 1 42 62% 
Zoo! Super Nintendo 42 61% 

4-in-1 Fun-Pack Game Boy 12 96 70% 
Adventure Island 2 Game Boy 1 92 75% 
Alien Olymp1cs Game Boy 11 79 75% 
Bart & the Beanstalk Game Boy 5 92 61 % 
Battletoads Double Game Boy 7 85 70% 
Oragon 
Bionic Commando Game Boy 6 79 72% 
Blues Bro1hers Game Boy 9 67 43% 
Bubble Babble 2 Game Boy 12 96 73% 
Castle Quest Game Boy 1 93 70% 
Chuck Rock Game Boy 2 80 60% 
Choplifter 3 Game Boy 11 78 75% 
Cliffhanger Game Boy 4 76 45% 
Cool Spot Game Boy 9 66 76% 
Oatty Duck Game Boy 10 84 65% 
Oarkwing Duck Game Boy 8 83 71% 
Die Schlümpfe Game Boy 10 85 66% 
Dracula Game Boy 2 78 56% 
Oonky Kong Game Boy 8 82 89% 
Duck Tales 2 Game Boy 4 77 72% 
Empire Strikes Back Game Boy 6 78 39% 
F-1 Pole Position Game Boy 5 93 60% 
Felix the Cat Game Boy 1 93 75% 
Flintstones Game Boy 11 78 59% 
Gear Works Game Boy 2 79 69% 
Hyperdunk Game Boy 4 76 63% 
Kirby's Pinball Land Game Boy 4 76 70% 
Konami Golf Game Boy 4 77 69% 
Lamborghini Game Boy 12 97 53% 
Last Action Hero Game Boy 2 48% 
Lawnmower Man Game Boy 7 84 56% 
Little Mermafd Game Boy 6 78 68% 
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Micro Machines Game Boy 11 78 74% 
Monster Max Game Boy 9 66 76% 
Mortal Kombat 2 Game Boy 11 79 66% 
Muhammad Ali Boxfng Game Boy 1 93 40% 
Ms. Pac-Man Game Boy 8 83 81% 
Out to Lunch Game Boy 5 92 40% 
Pang Game Boy 1 92 63% 
Pmball Oreams Game Boy 1 94 71% 
Pop'n Twin Bee Game Boy 4 76 69% 
Probotector 2 Game Boy 10 84 81 % 
Prophecy Game Boy 6 78 41 % 
Race Oays Game Boy 9 66 61% 
Quarterback Club Game Boy 2 79 41 % 
Sensible Soccer Game Boy 5 92 68% 
Speedy Gonzales Game Boy 1 92 70% 
Star Trek Next Generation Game Boy 2 79 67% 
Super Chase H.O. Game Boy 12 97 53% 
Tetris 2 Game Boy 7 84 74% 
Tiny T oon Sports Game Boy 12 96 70% 
Total Carnage Game Boy 5 92 24% 
World Cup USA Game Boy 10 84 57% 
WWF King of the Ring Game Boy 2 78 65% 
Yogi Bea, Game Boy 10 85 60% 

SPIELE·TEm ,:
1
~:fJ.. 

Spiel System 
Actra1ser 2 Super N1ntendo 2 
Alane in the Dark 300 10 
Another World 300 8 
Astro Boy Super Nintendo 5 
Astro Go! Go! Super Nintendo 6 
Sattle Gars Super Nintendo 5 
Batttefech Mega Drive 12 
Bomberman '94 PC-Engine 4 
Brain Lord Super Nintendo 11 
ßreath of Fire Super Nintendo 10 
Burnmg Sold1er 300 10 
Choplifter 3 Super Nintendo 5 
Clay Ffghters Super Nintendo 2 
Cotton 100% Super Nintendo 7 
Cowboy Casino 300 7 
Desert Fighter Super Nintendo 5 
Dr. Hauzer 300 8 
Fatal Fury 2 Super Nin tendo 8 
Final Fantasy 3 Super Nintendo 12 
( ire Emblem Super Nintendo 6 
Flying Shark FM Marty 7 
.flying Squadron Mega CO 1 
Goemon 2 Super Nintendo 3 
Gridders 300 10 
Horde 300 5 
Illusion of Ga1a Super Nintendo 12 
lnspector Gadget Super Nintendo 5 
Jetsons Super Nintendo 8 
Joe & Mac 3 Super Nintendo 5 
John Madden 300 5 
Football 
Jurass1c Park 300 
King of Dragons Super Nintendo 
King of Monsters 2 Super Nin1endo 
Ku 2 FM Marty 
Legend Super Nintendo 
Lester the Unlikely Super Nintendo 
Lemmings 300 
Madden NFL ·94 Super Nintendo 
Megaman X Super Nintendo 
Microcosm 300 
Monster Manor 300 
Monsterwold 4 Mega Drive 
Muscle Bomber Super Nintendo 
Night Trap 300 
Ninja Warriors Super Nintendo 
Peace Keepers Super Nintendo 
Pebble Beach 300 
Golf Links 
Pirates! Gold Mega Drive 
Powers Ki[!Qdom 300 
R·Type 3 Super Nintendo 
Ranma 1/2 Super Nintendo 
Real Pinball 300 
Road Rash 300 
Samurai Spirits Super Nintendo 
Scavenger 4 FM Marty 
Secret of Mana Super Nintendo 
Sewer Shark 300 
Sim Ant Super Nintendo 
Slayer 300 
Shadow 300 
Shertock Holmes 300 
Shock Wave 300 
Soccer Shootout Super Nintendo 
Soldiers of Fortune Super Nintendo 
Soldiers ot Fortune Mega Drive 
Splatterhouse FM Marty 
Steel Talons Super Nintendo 
Super Super Nintendo 
Bomberman 2 
Super Oarius 2 
SupecEinal 
MatchTenn,s 
Super Models 
Super Nova 
..fu!per Tetris 2 
Super Wing 
Commander 

PC-Engine 
Super Nintendo 

300 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
300 

Suzuka 8 Hours Super N1ntendo 
Takeru 300 
Tetris Flash 
TelSUIIO 
Total Eclipse 
Twisted 

Super Nintendo 
300 
3DO 
300 

7 
6 
10 
7 
7 
5 
3 
2 
4 
9 
3 
7 
6 
3 
6 
7 
5 

3 
10 
1 
2 
10 
11 
12 
7 
1 
6 
1 
11 
11 
12 
9 
10 
2 
2 
7 
3 
7 

4 
11 

8 
4 
7 
6 

10 
9 
10 
8 
3 
6 

22 
38 
34 
34 
36 
29 
36 
20 
36 
44 
36 
28 
24 
32 
31 
26 
32 
36 
32 
38 
43 
17 
26 
39 
24 
34 
34 
36 
32 
23 

30 
37 
40 
43 
37 
30 
32 
22 
16 
37 
30 
40 
42 
32 
36 
34 
22 

28 
36 
18 
24 
39 
32 
38 
44 
16 
34 
19 
34 
33 
28 
36 
40 
23 
23 
46 
28 
38 

18 
38 

34 
18 
34 
32 

42 
38 
42 
33 
30 
34 

75% 
79% 
78% 
60% 
74% 
58% 
74% 
90% 
65% 
84°0 
62% 
76% 
70% 
68% 
13% 
74% 
75% 
70% 
90% 
87°,o 
65% 

86% 
m:: 
73% 
80% 
62% 
47% 
68% 
87% 

28% 
59% 
30% 
47% 
66% 
62% 
87% 
85% 
76% 
63% 
73% 
78% 
75% 
71% 
61% 
63% 
74% 

86% 
60% 

69% 
26% 
81% 
74% 
82% 

44% 

71% 
16% 
81% 
79% 
75% 
71% 
71% 
62% 
43% 
88', 

67% 
92°·0 

58% 
88% 
81%" 

58% 
kW. 
74% 
38% 
78% 
69% 

31 
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Spiel System Ausgabe Seite % 
Ultima6 Su_per Nmtendo 7 36 80% 
Ultraman Powered 300 7 30 40% 
V1ewpomt FMMally 7 46 84% 
Wacky Races 300 9 38 k.W. 
Way of the Warrlor 300 11 33 60% 
Who shot J. Rock 300 9 37 38% 
Wild Wild Quest Mega Dnve 5 30 53% 
Wizardry 5 Super Nintendo 6 40 67% 
X-Kaliber 2097 Super .Nintendo 7 32 57% 
Yuyu Hakusho Mega Drive 12 29 84% 

HARDWARE 
Name Hersteller Ausgabe Seite 
Jaguar Atan 2 60 
Amiga CD32 Commodore 5 18 
Trimm Dich Activator Sega 6 10 
FM Towns Marty Fuji 7 42 
Mega 32X Sega 12 18 
Multimedia-PC 9 28 
Neo Geo CD S.NK 11 8 
Super Game Boy Nintendo 8 14 

ANDERE MEDIEN 
Medium Titel Ausgabe Seite 
Anime 3x3 Eyes 6 82 
Anime Sattle Angel Alita 7 90 
An1me Crymg f reeman 1 86 

4 72 
6 82 

Anime Cyber City Oedo 808 12 103 
Amme Dev1lman 12 102 
Anime Doomed Megalopolis 6 82 
Amme flre Tr1pper 4 72 
Anime Genesis Survivor Gaiarth 12 102 
An1me Gigolo 9 72 
Anime Golgo 13 6 83 
Anime Gunbustec l-4 9 73 
Anime Guy 11 88 
Anime Gyver 1·4 10 91 
Anime Hero1c Legend of Arislan 3 67 
Anime Laughin Target 7 91 
Anime Mermaid forest lC 90 
Amme Onty One 5 78 
Anime Riding Bean 4 72 
Anime RouJm Z 11 88 
Anime T okyo Babylon 11 89 
Amme Urusel Yatsura 8 89 
Anime Venus Wars 1 84 
Anime Wicked City 3 66 
Anime Wind of Amnesia 7 91 
Film Asterix in Amerika 11 92 
film City Hunter 5 79 
film lnseklors 5 106 
film Der Killer 1m System 6 24 
Film Story Of Rlcky 8 88 
film Tetsuo 1 87 
Film Violent Cop 8 89 
CD-ROM CD·Romix 4 14 
CD-ROM Comic Book Conüdential 12 104 
CD-ROM Gamelek . Cinema" ·Serie 11 90 
CD-ROM Ul11mate Robot r Hybnd 12 104 
CD-ROM Urotsukido11 / Hybrid 9 73 
Comic Crying freeman 1-4 6 83 

MESSEN & VERANSTALTUNGEN 
Name Austragungsort Ausgabe Seite 
Amme-El(po Oakland 10 90 
Ars Electronica Linz 9 74 
Buchmesse Frankfurt 12 108 
CES (Sommer) Chicago 8 18 
CES (Winter) las Vegas 3 6 
CGDC Santa Carla 7 18 
Comicsalon Erlangen 8 90 
ECTS (Früh1ahr) London 6 14 
ECTS (Herbst) Londoo 11 18 
IMA Frankfurt 4 10 
lmagina Monte Carlo 4 78 
PopKomm. Köln 10 92 

M1ke Sackes Rocket Science 11 10 
Axel B1alke Hudson 2 58 
Chris Hülsbeck Kaiko 4 64 
Erwin Kloibhofer Psygnos1s 7 6 
S1d Meier Microprose 5 25 
Shigeru Miyamoto N1ntendo 8 42 
Spencer Nilsen Sega 4 64 
Jez San Argonaut 2 68 
Tommy Tallanco Virgin 4 65 
Manfred Trenz Saftgold 9 14 
David Perry PJaymates 3 22 
Jay Wilbur ld 12 107 

HERO 
Serie Ausgabe Seite 
Bomberman 
Castlevama 
Donkey Kong 
Ghosts'n'Ghouls 
Gradius 
Mega Man 
Pac-Man 
Probotector 
R·Type 
Turrican 
Wanderboy 

10 
12 
9 
1 
6 
8 
2 
11 
4 
7 
5 

88 
100 
70 
88 
92 
86 
74 
82 
90 
88 
102 

KNOW-HOW 
Thema Ausgabe Seite 
300 ohne RGB 1 95 
300 mit RGB 3 94 
ActJon Replay 2 .3 94 
Automaten-Platinen 7 94 
Bold-la_ge 5 94 
Blood Replay 4 74 
Deutscher Jaguar 6 94 
Farbbooster 3 94 
Game Mage 2 76 

4 74 
Game Saver 10 94 
Hertt-Umschalter 4 74 
"Landstalker· -Adapter 8 94 
MPEG-Video 9 78 
Multi Mega 9 78 
NES-Adapter für Super NES 8 94 
PAL ·Converter 7 94 
Raubkopien 9 78 
Game Boy vs Scart 12 110 
Rotes Blut (Neo-Geo) 10 94 
Speed lt Up 1 95 

11 94 
Speicher-Batterie 8 94 
Speichern auf CD 2 76 
VGA-Kompatibilität 4 74 
Video-Normen 5 94 
Wackelkontakt 3 94 
Wozu 64Bit? 9 78 

PLAYERS GOIDES 
Spiel System Ausgabe Seite 
Choplifter 3 Super Nintendo 10 49 
Equinox Super Nintendo 5 55 
Aink Mega Drive 12 57 
Jurass1c Park Super Nintendo 1 11 1 
Shadow Run Mega Drive 3 95 

Mega Drive 4 97 
Skyblazer Super Nintendo 5 57 
Sonic Spinball Mega Drive 2 94 
Super Battletank 2 Super Nintendo 11 49 
Turn & Burn Supe1 Nlntendo 11 52 
Young Merlin Super Nintendo 5 110 

LAST RESORT 
NINTENDO·TIPS 

Spiel System Ausgabe Seite 
Actraiser 2 Super Nintendo 3,8 91,95 
Aero the Acrobat Super Nintendo 7 95 
Art of Fightmg Super Nintendo 7 95 
Alien vs. Predator Super Nintendo 2 92 
8.0,8, Super Nintendo 2 92 
Sattle Cars Super Nintendo 5 107 
Cool Spot Super Nmtendo 7 95 
Choplifter 3 Super Nintendo 5 107 
Datfy Duck Super Nintendo 10 97 
Die Schlümpfe Super Nmtendo 11 96 
Omo City Super Ninteodo 1 107 
Double Dragon 5 Super Nmtendo 12 113 
Dune 2 Super Nintendo 6 95 
Equinox Super Nmtendo 7 95 
fatal Fury 2 Super Nintendo 7.10 95 
FIFA Soccer Super Nmtendo 8,9 95,79 
Final Fight 2 Super Nintendo 4 93 
Flashback Super N1ntendo 3 91 
fllntstones Super Nintendo 5.6 107,95 
Indiana Jones Super Nintendo 11 95 
James Bond Jr Super Nintendo 1 107 
Jamm1t Super Nintendo 11 97 
Jungle Book Super Nmtendo 12 113 
King of Dragons Super Nmtendo 9.10 79,97 
Lawnmower Man Super Nintendo 4 93 
Lethal lnforcers Super Nintendo 11 97 
Lester Super NTntendo 12 113 
Mario 1s M1ssmg Super Nintendo 1 107 
Marios nme Machine Super N1ntendo 9 79 
Mech Warrior Super N1ntendo 1 107 
Metal Marines Super Nintendo 9 79 
Mega-Lo-Mama Super Nmtendo 2.3 91 
Megaman X Super Nmtendo 4,6 93 
Metal Marines Super Nintendo 7 95 
Mickey & Minnie Super Nintendo 12 111 
Mr. Nutz Super N1ntendo 8 95 
Mystical Nin1a Super Nintendo 6 95 
NBAJam Super Nmtendo 5 107 
Nmja Warriors Super Nm1endo 7 95 
Pac-Attack Super Nmtendo 8, 10 95 
Pac in nme Super Nmtendo 12 ]13 
Peace Keepers Super Nmtendo 8,11,12 95.112 
Populous 2 Super Nintendo 8 95 
Power Rangers Super Nintendo 12 112 
Rainbow BeJJ Adventures Super Nintendo 6,7 95 
Rainbow Bell Adventures Super Nintendo 9.11 79,97 
Revenge of the Ninja Super Nintendo 8 95 
Road Runner Super Nmtendo 1 107 
Robocop vs Terminator Super Nintendo 4 93 
Rock'n 'Roll Racing Super Nintendo 1.3 107 91 
Rock'n'Roll Rac1ng Super Nintendo 8,10 95 
Rocky Roden! Super Nintendo 3 91 
Royal Rumble Super Nintendo 2 92 
Run Saber Super Nintendo 7.8 95 
Skyblazer Super Ninlendo 2 92 
Siam Masters Super Nmtendo 11 96 
Star Trek: Nex1 Generation Super Nmtendo 7,11 95 
Striker Super Nmtendo 7 95 
Stunt Race fX Super N1ntendo 10 96 
Super Battlesh1p Super Nintendo 4 93 
Super Bomberman Super Nintendo 1 107 
Super Bomberman 2 Super Nmtendo 7 95 

Name System Ausgabe Seite 
Super Confhct Super Nmtendo 9 79 
Super Emp1re Stn,,s Bac, Super Nintendo 6.7 95 
Super Emp1re Str1kes Back Super Nintendo 8.11 95 
Super Metro1d Super Nintendo 8.9 95 79 
Super Putty Super N1ntendo 6 95 
Super Street Fighter 2 Super N1ntendo 9 10 79.96 
SuperTurncan Super Nintendo 1 107 
Super Widget Super Nintendo 4 93 
T2: Arcade Game Super .Nmteodo 10 96 
Taz Mama Super Nintendo 3.8 91.95 
Terminator Su~r Nintendo 11 97 
Tom & Jerry Super Nintendo 12 113 
Troddlers Super Nintendo 12 112 
Turn & Burn Super Nintendo 11 96 
Turtles-Tournament Super Nintendo 6.8 95 
Fighters 
Turtles-Tournament Super Nintendo 12 112 
Fighters 
Virtual Soccer Super Nintendo 8 95 
W1ng Commander Super Nmtendo 4 93 
Wing Commander· Super Nmtendo 2 92 
Secret Missions 
X·Kallber Super Nmtendo 12 112 
Yoshl's Cookie Soper Nintendo 2 92 
Young Merlin Super Nintendo 4 93 
Zombies Super Nmtendo 1.6 107,95 
Zombies Super Nintendo 12 112 
Zool Super Nintendo 2 92 

SEGA·TIPS 
S iel S stem Aus abe Seite 
Aero the Acrobat Mega Drive 7 95 
Aladdin Mega Drive 3 91 
Sattle Toads Mega Drive 12 112 
Castlevania Mega Drive 5.7 107.95 
Chuck Rock 2 Mega Drive 10 97 
Cliffhanger Mega CD 10 96 
Combat Cars Me~a Drive 11 97 
Dr. Robotn1ks Mega Dnve 5 107 
Bean Machme 
Dschungelbuch Mega D1ive 10 97 
Dune 2 Mega Drive 10 97 
Oynamite Headdy Mega Drive 11 96 
Ecco CD Mega CD 6 95 
Ex-Ranza Mega CD 1 107 
Fatal Fury Mega Onve 3 91 
FIFA Soccer Mega Drive 5 107 
Global Gladiators Mega Onve 2 92 
Ground Zero Texas Mega CO 9 79 
Jungle Book Mega Drive 12 112 
Jungle Strike Mega Drive 4 93 
Jurass1c Park Mega Drive 1 8 107,95 
Lost Vikings Mega Drive 5 107 
Lotus 2 Mega Drive 8 95 
Madden NFL '94 Mega Drive 8 95 
Markos Magie Football Mega Dnve 10 96 
Mega Turrican Mega Onve 5 !07 
M1cro Machmes Mega Drive 2 92 
Microcosm Mega CO 1 95 
Monkey Island Mega CD 11 96 
Mortal Kombat Mega Drive 2.5 92.107 
NBA Jam Mega Dnve 5 107 
Out Runners Mega Drive 10 95 
Ottifants Mega Drive 3 91 
Pete Sampras Tennis Mega Drive 9.10 79.96 
Pink Panther Mega Dnve 8 95 
Populous 2 Mega Onve 4 93 
Puggsy Mega Onve 4 93 
Ranger X Mega Diive 5.6 107.95 
Rebel Assault Mega CO 9 79 
Ren & Stimpy Mega Dnve 6 95 
Road Rash 2 Mega Drive 8 95 
Robocop vs. Terminator Mega Drive 8 10 95 
Rocket Knight Adventures Mega Dnve 3 91 
Shadowrun Mega Drive 9 79 
Shinob1 3 Mega Dnve 1 107 
Silpheed Mega CD 12 107 92 
Skitchin' Mega Dnve 11 96 
Sonfc2 Mega Drive 1 107 
Sonic 3 Mega Drive 9 79 
Sonic CD Mega CO 3 91 
Spiderman vs Kmgpm Mega CD 3 91 
Stellar flre Mega CO 12 113 
Street Fighter 2 Special Mega Drive 3 91 
Streets of Rage 3 Mega Onve 9 79 
Sunset Riders Mega Onve 5 107 
Super Street Fighter 2 Mega Dnve 9 79 
Technoclash Mega Drive 9 79 
ToeJam & Earl 2 Mega Dnve 8 95 
Urban Strike Mega Drive 12 112 
Virtua Racing Mega Drive 7 95 
W1z'n'Llz Mega Drive 5 107 
Wolf Child Mega CD 2 92 
Zero Tolerance Mega Dnve lt 97 
Zombies Mega Drive 3 91 
Zool Mega Drive 8 95 

TIPS: ANDERE SYSTEME 
S iel S stem Aus abe Seite 
Crescent Galaxy Jaguar 93 
Cybermorph Jaguar 93 
Oino Dudes Jaguar 93 
Fatal Fury Special Neo Geo 93 
loca eo, 96 
Out of th1s World 300 97.113 
Raiden Jaguar 96 
Tempest 2000 Jaguar 95 
The Horde 300 96 
Total Echpse 300 95 
Way of the Warnor 300 96 



ZAPP BEST GAMES IN TOWN ZAPP 
MAINZ 

A. THIELEN 
ROCHUSSTR. 11 

(PLZ 55116) 

TEL: 06131/23 04 92 
FAX: 06131/23 04 93 

SUPER NES: 
DONKEY KONG COUNTRY 149,-
STREET RACER 139,-
EARTHWORM JIM 149,-
BOMBERMAN 2 129,-
VORTEX 149,-
LION KING 149,-
WWFRAW 169,-
SUPER STREET FIGHTER 2 149,-
U.V.M. 

SUPER NES US: 
INDIANA JONES 149,-
RETURN OF JEDI 149,-
GHOUL PATROL 149,-
NBA LIVE 95 149,-
BUBSY 2 129,-
DONKEY KONG 1.V. 
SUPER BONK IV 
WILD GUNS I.V. 
DEMONS CREST IV. 
U.V.M. 

NEO•GEO: 
SAMURAI SHODOWN 2 I.V. 
KING OF FIGHTERS '94 CD 149,-
TOP HUNTER CD 119,-
AERO FIGHTERS 2 CD 119,-
U.V.M. 

HARTE WARE: 
MEGA 32 X US/DT 399,-
3DO PANA/SANYO/ GOLDSTAR 
PAL/NTSC 999,-
RGB 1299,-
JAGUAR RGB/ PAL 599,-
NEO GEO CD RGB/PAL 999,-
WIR BAUEN ALLES UM! 

Laden und Versand 

FRANKFURT BADEN-BADEN 
R. WIESNER • 1. RAMIN 

OFFENBACHER LANDSTR. 416-418 STEINSTR. 5, AM MARKTPLATZ 
(PLZ 60599) (PLZ 76530) 

TEL: 069/65 24 35 TEL&FAX: 07221/227 21 
FAX: 069/65 27 94 

RPG' s & STG' s 
ROBOTREK 149,-
DRAGONVIEW 149,-
FINAL FANTASY 3 169,-
ILLUSION OF GAIA 159,-
BRAIN LORD 149,-
BREATH OF FIRE 149,-
LORD OF RINGS 149,-
U.V.M. 

JAPANISCHE SOFT : 
SCAVENGER 4/ NOVASTORM 3DO 199,-
CONTRA MD 159,-
LONGRAISER 2 MD 159,-
SHINING FORCE CD MCD 159,-
RAGNACENTI MD 139,-
DRAGON BALL Z 3 SFC 199,-
NOSFERATU SFC 169,-
PARODIUS 2 SFC 1.V. 
ROCKMAN WORLD 2 SFC I.V. 
U.V.M. 

MEGA 32 X: 
STAR WARS ARCADE 149,-
VIRTUA RACING DELUXE 149,-
DOOM 149,-
36 HOLES I.V. 
STELLAR ASSAULT I.V. 
METAL HEAD I.V. 
FAHRENHEIT 1.V. 
SURGICAL STRIKE I.V. 
U.V.M. 

SEGA CD: 
ECC02 129,-
REV. OF VENGEANCE 139,-
LOADSTAR 139,-
U.V.M. 

SONY PSX 
BITIE ERFRAGEN SIE 

DETAILLIERTE INFO ZU 
HARD- & SOFTWARE 

SEGA SATURN: 
RGB INKL. VIRTUA FIGHTER 1349,-
WIR INFORMIEREN SIE GERNE 
DETAILLIERT ÜBER HARD & SOFT 

MEGA DRIVE: 
FLINK 119,-
MEGA BOMBERMAN 129,-
MICRO MACHINES 2 129,-
EARTHWORM JIM 149,-
SHINING FORCE 2 149,-
PROBOTECTOR 129,-
FIFA 95 129,-
MADDEN 95 129,-
SOLEIL 1.V. 
MONSTER WORLD 4 I.V. 
U.V.M. 

3DO 
FIFA SOCCER 129,-
REBEL ASSAULT 129,-
SUPER STF 2 TURBO 139,-
SAMURAI SHODOWN 139,-
OFF WORLD INTERCEPTOR 139,-
GEX I.V. 
RISE OF THE ROBOTS I.V. 
WING COMMANDER 5 I.V. 
SCAVENGER 4 1.V. 
U.V.M. 

JAGUAR: 
AUEN VS PREDATOR 149,-
CLUB DRIVE 149,-
DRAGON 139,-
KASUMI NINJA 149,-
DOOM 1.V. 
RAYMAN I.V. 
U.V.M. 

Preisänderungen. Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht für Kompatibilität der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen 
Probleme aufmerksam. Ehrlichkert ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch. 
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Z m •erlässige 

MAX!AC-Leser 

erkemumdas 

,Vo1·astorm-Co1•er: 

Psygnosis-Grafl­

ker Pm,/ F,·a11kli11 

renderte es 1•or 

zehn Mo,wte11 auf 

A11frage des ,u,­
maligen MA \'!AC­

Redakleurs /11go 

Zaborou·ski. 

Level1 

Level2 

NOVfiSTORM 
Der CD-R0.\1-

Ru n du msc h lag : 
:"-Jahezu zeitgleich 

\\·erfen T&E (in Japan) 
und Ps,·gnosis (Rest der 

Welt) "\lm·astorm", die 
Cmsetzungen des 

Tekno-13allerspiels ··sc1,·enger --t 

(MAN!AC 4/ 94) au f den Weltmarkt. 
\X' ie schon beim inoffiziellen Vorgänger 
".\1icrocosm" unterscheiden sich die 
\ 'arianten für Fujis Many. das 3DO. PC 
und ,\ lega CD. Die 3DO-Variarne iihneh 

am ehesten dem Original - auch in 
ihren Grafikfähigkl'iten lil'gen dil' bl'i­
den ~lult imedia-Konsolen nahezu auf 
gleichem ;\iveau. Verglichen mit ":\m·a­
storm" \Yirkt "!llicrocosm" \\'ie eine Fin­

\\'eiter - der \'orspann ist el\\as ,ehsam. 
hat abl'r ein paar groganigl' Momellle. 

Im Spiel bekommt Ihr noch mehr 3D­
Animationcn zu sehen. ":\"ovastorm" ist 
ein Action-Inferno über vier Le\·el. 

gerübung - die englischen 
Entwickler \·erwenden 
erprobte De~ign-Elemente. 

·------r---
' ' f -;j 

bei dem Ihr kopfüber 
du rch eine schnell zoo­
mende c,·ber-Kuli,,e düst. 
\X' ie hl'i "Burning Soldier" 
oder "~l icroco~m·· könnt 

haben jedoch in jeder 
• j ;/., 

13eziehung zugelegt. In den ----- -- -
Genug des neuen .. \'lain ­
stream-freundlicheren \ 'orspanm kom­
men nur die PC-Rl'sirzer - die .'\ DO­
\ 'a riante ist noch mit dem ob,kuren 
Intro des Originab ausgestalll't <siehl' 
13ild). Klickt nich t gleich ungeduldig 

Ihr Eure Route nicht be­
st immen. Trotzdem ,teht "\loq1storn1" 
einem klassi,chen Actionspiel in Hin­
sicht auf Spannung und Rasanz nicht 
nach. Der lineare Verlauf wird schon 
fast als Stilmittel einge,etzt: \'(l'ie in einer 
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Achterbahn ,eid Ihr der Action hoff­

nung,\o, :1u,gelidert. Die Kamera 
,chert nach rechh unten au, und Euer 

_1:iger fallt in einen Vulkan-Krater, ein 

Zoom in die entgegengesetzte Richtung. 
und Ihr dü,t \\'ieder an, 
Tage,l ichr. Akti1· steuern 

könnt Ihr nur ein kleine, 
Raum,chiff im \ 'order­

grund. da, 11·iL· eine "Don­

key Kong"-Figur ehenfalb 
auf einer Silicon Gr:iphic, berechnet 

11urde. Die llaller-l landlung geht naht­
los in Close-l 'p, Eures R:tum,chiffs 
über. die da, \'ehikel heim Anflug auf 

einen Endgegner oder heim Eintauchen 

MAN!AC Januar 

in eine Gletscherspalle zeigen. Nur bei 
den Endgegnern 1Yird abgebremst. Statt 

im l löllenternpo geradeaus zu fliegen. 

urnkrei,t Ihr die Festungen Eurer Feinde 
oder 1-crharrt 1·or dem feuerspeienden 

1\ laul eines Drachens. 

Das einfache Extra11·:iffen­

sy,tern ist erfolgsunabh:in­
gig (die Kanister kommen 

auch. 11enn Ihr keinen Fdnd 
trefft). aber nicht so wir­

kungsnil l 11·ie das in der PC-Vers ion . 
Doch keine Angst: Taktik ist hier eh· 

nicht gefragt. dafür die l3ereitsch;ift. sich 

der Grafik- und Sound-Lawine auf 
Gedeih und Verderb auszuliefern. wi 

• 
SPIELS PASS 



A 111erica11 Laser 

babe11 sieb mil 

McCree" u11d 

job,mJ' Rock" 

als Spezialisle11 

fiir Vitleo-Grafik 

etabliert, aber 

1•011 gutem Spiel­

deslg11 11acb­

ll'eisliclJ kei11e 

Abnu11g. "VR Sl<1/· 

ker" ist das erste 

spiel ill der Ame­

rica,i-Laser­

Historie ,md 

keine Automale11-

umsetz,mg, so11-

den, ei11e Exklu ­

sit•-Enlwlckhmg 

fürdas3DO. 

In der Außenansicht: Vereinzelte Berge, pnmitive Polygon­
häuser - fertig ist das Amerika der Zukunft. 

Um einen Level zu verlassen, müßt Ihr bestimmte Targets 
(z.B. die drei grünen Säulen 1n der Bildsch1rmm1tte) treffen. 

VR Stalker 
ausgerechnet von Ameri­

can Laser J) r6duziert 
wurde, war mir verdäch­
tig: auch der Name des 

beauftragten En1,Yicklers ( "Morpheus 
Interactive") ließ auf nichts Gutes 
schließen. Cnd tatsächlich ist "\'R Stal­
ker„ ein Rohrkrepierer. ein tri stes 
Dumpf-Gehallere in einschläfernder 
Grafikkulisse. 
Vor den 7-ooms und Schnitten des 
(gelu ngenen) 3D-Vorspanns schimpft 
ein amerikanischer 
Erzähler mit sei-

Eure Aufgabe wird Euch vor dem Take 
Off präzise umrissen. Wählt Euren Flie­

ger auch in Hinsicht auf die erspähten 
Feinde - mit einem ··warzenschwein" 
habt Ihr im Lu ftk ampf keine Chance. 
Die ,·ereinfachte Steuerung (ballern, 

gasgeben und bremsen. ein seitlicher 
Taster zum Durch"·echseln der Artille­
rie) kommt dem Action-Freund gelegen. 
Ohne lang,,·ierige Startprozedur beginnt 
Ihr jede Mission bereits auf Gefechts­
höhe. Leider ist hier oben nicht 1·iel lo,: 
Eure Einsätze sind mal monoton, mal 
frustig und oft beides zugleich. Takti­
schen T iefgang werdet Ihr in "\ 'R Stal­
ker·· genauso \Ycnig fi nden. wie Rea­
litätsnä he oder 'Top Gun"-Feeling. 

Auch Sprachausga­
be und 3D-~lonu­
mente seht Ihr nur 
im \ 'orspann. Spä­
ter bessert sich die 
Grafik, doch ein 
Überflieger ist ''\'R 

Stalker'· auch in 
Level 15 nicht. 1l'i 

nen Landsleuten. 
Deren sinkende 
\Y/ eh rberei tsch a ft 
lockt im 21. Jahr­
hundert die bösen 
:\'achbarn ins Land 
- die l'SA ,Yird 
besetzt. 
Euer Pri,·athangar 
wurde allerdings 
,·crschont und Ihr 
wählt ,·o r jeder 
_\fr,sion ein 
Ka mpfflugzeug. 
"Fliege ich heute 
mit meiner F l<J 
oder mit dem 
Tankkillcrr Habt 

Ihr es auf dem 
Feld der Ehre zu 
et,,·as gebracht. 
stehen sogar 
dicke Brummer 
,vie der "Stealth 
Fighter" in Eu rer 

Garage. 

Luft-Luft, Luft-Boden oder Allzweck· 
Kanone: Mit dem rechten seitlichen Taster 

kontolliert Ihr Eure Waffensysteme. 

,\1u~t'f \'On Dy~itcx. 
Tel: 0231 5· ~"60 

Pataank 
:'\orma le Videospiel­

Flipper gibt's ·ne ganze 

1\ lenge. doch habt Ihr den 

l.lumper-Sho"·down schon 

mal aus der Sicht ei ner 

Flipperkugel erlebt? "PaTaank" simuliert 

genau dieses Ereignis: Die Kamera ist 

hinter der Kugel poMien und zeigt das 

Spielfeld aus einer typischen Autorenn­

Perspekti1·e. Um den Ball im Spiel zu 

halten, bed ient Ihr keine Flipper. ~on­

dem beschleunigt die Kugel per Knopf­

druck in die akwelle Rlickrichtung. 

Drei verschiedene. relati1· übersichtlich 

gestaltete Flipper-Larnut~ sind verfüg­

ha r. allesamt ab Collage 1·011 m!ißig 

beeindruckender 3D-Grafik und l'er­

fremderen Lil'e-\ ' ideo-Szenen angelegt. 

Musik und Li1·e-Kommentator unterstrei­

chen die abgefahrene Au fmachung -

die Präsentation erinnert teilwe ise an 

den Gameshow-Wahm1·itz 1·0 11 "Run­

ning Man" . :"\ach anfänglicher Orientie­

rungslosigkeit fin­

det Ihr heraus. daß 

man durch gezielte 

Aktionen sogar Er­

folge erzielt - allen 

Zufäll igkeiten und 

der Abprall-Hektik 

zu m Trotz. Tech­

nisch ehe r un­

gewöhnlich denn 

herausragend. fin­

det "PaTaank" nur 

bei 3DO- und Flip­

per-Fans Gnade. mg 

.\IU\lt'r von G.lht:'I.\. 
TeL Oh') -(,05151 -
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Nachts in Gotham City ..... 

... sind nicht alle Katzen grau. Batman und Robin ist das Videogarne, das in Grafik, Animation und 
Sound Videofilmatmosphäre rüberbringt. Die Spielhandlung ist - nach Meinung von Experten -

spannender als die Fernsehserie. 
Zu Deiner Spezialausrüstung gehören neben den obligatorischen Bata rang, Batrope, Batmobil 

selbstverständlich auch Infrarotsichtgerät und jede Menge Sprengstoff 
gegen das Böse. 

Batman ist ein horizontal scrollendes Beat'em Up. Herausragend 
insbesondere die Catwoman-Actionsequenzen. Der Enterhaken 

wird zum meistgenutzten Werkzeug. Ob zwischen den Haus­
fassaden der Stadt oder unter dem Luftschiff. Ein Lecker­

bissen in bestem Comic-Szenario. 

Super Pro Nov. 94 schreibt: 
" ... Es stecken so viele neue Ideen darin, daß man nicht mehr 

aufhören kann ... " 

"Teufel noch mal, KONAMI weiß, wie man st immungsvolle 
Software produziert!" 

fun vision Nr. 9/94 
" Batman ist wieder da." "Noch besser als vorher animiert ... " 

~ KONAMJ® V SuperstarkerVideospieleSpaß 
KONAMI Videospiele: Adventure-Action- Fun- Intelligenz -Sport gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 / 95 08 12--0, Telefax 069 / 95 08 12-77 
8,lltman and all rela1ed elements are the propertv of DC Comrcs TM & Cl 1994 N ,ntendo. SNES. NES, GAME BOV. the N intendo Product Seals and other marks des1gnated as · TM· are uademarks of N1ntendo 

KONAM! 1s I reg,stered trademarlc: of Kon,111mi Co-, Ltd. C 1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verle ,h en oder we iterverkaufen Jeglicher Att strengstens verboten. 
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Z a b/Jmgskrüf­

tfge Sportspieler 

kö,men JIJr 

Glück kaum fas­

sen: Nacb dem 

brilümten "FIFA 

Soccer• kündigt 

Electronic Arts 

auch eine 3CXJ-

Versio11 i•o11 

"NHL Hockey • 

an. Allerdillgs 

dürfte das 32-

Bit-llpdate 

frübestens im 

Frühjahr '95 

erscbei11e11. Hält 

EA den Qualitiits­

slattdartl de11 sie 

mit "FIFA " setz­

ten. dar,11 kö,mte 

sieb das 3CXJ 

zur ullimatil>e11 

Sportspiel-Ko11-

sole mausen,. 

Kommt ein Eckball geflogen: Der gelbe Pfeil deutet an, daß 
sich Euer Spieler noch außerhalb des Sichtfensters amüsiert. 

Der Torwart sollte sich sputen, den Ball noch vor einem 
Torschuß oder einer Flanke unter Kontrolle zu bnngen. 

FIFA Soccer 
Ideales Timing 

1·011 Electronic Ans: 
\ ·or 11·enigen .'vlona­

ten 1nirde im fußball­
l'Crrückten England das 
300 eingeführt. 1·ier 
\X·ochen 1·or Weih­

nachten erscheirn die (beinahe l perfek­
te Soccer-Simulation für die Panasonic­
Kon~ole. l6-13it-Spieler kennen und 
schätzen die EA-Spons-Highlights. allen 
1·oran "NHL Hockey" und "FIFA Soc­
cer". Di e 300-\"ersion 1·011 "FIFA" 
schmückt sich zwar nicht mit dem 
Anhiingsel '95. bietet aber im \X"esent­
lichen alle Features des alljährlichen 
l "pdates - und mehr. 
\"ier Spielmodi (mit Liga-. Turnier- und 
Championship-J\lodusl . jede erdenkli­
che Taktik - und Strategie-Option. 
anschauliche Stati~tikcn. ein faszinieren­
der Sechs-Spieler-.\lodus und sieben 
1·erschiedene Kamerapositionen prägen 
das Fußball-\·ergnügen. '.\'.och ben>r der 

Im Spiel dürft Ihr Jederzeit aus sieben 
Kameraposrt1onen wählen. Der gelb 

markierte Spieler wird von Euch gesteuert. 

-

erste Paß ankommt, steht fest. daß 
"FIFA Soccer" das bislang professionell­
ste 3DO-Spiel ist. Die Präsentation 1vird 
Kino-J\ laßstäben gerecht: Das eindrucks­
volle Demo weist pointiert auf die Fea­
tures hin . übersichtliche Menüs führen 
durchs Programm. und - b i tte nicht 
überlesen - der Sound schlägt alles. was 
Sportspiele bislang an At mosphäre 
durch die Lautsprecher jagten. Das 
"Dolby Surround"-Logo prangt zurecht 
auf der Packung: Kein Video- oder 
Computerspiel urnerstützt die Surrouncl­
Technik so intelligent wie "FIFA Soccer" 
auf dem 300. Techn isch, komposito­
risch und dramaturgisch webten die 
Sound-Experten einen Klangteppich . 
daß Eure Anlage vor Freude im Dreieck 
hüpft - Die Live-St immung kö nnte 
selbst im Stadion nicht besser rüber 
kommen. 
Müßig zu erwähnen. da8 Electronic Ans 
auch die Grafik den 3DO-Fähigkeiten 
angepa8t hat. Welchen Kamerawinkel 
Ihr au ch \l'ählt. die Kicker dribbeln. 
grätschen. rennen. schießen. köp fen 
und zoomen imposant über die :Vl:rn­
scheibe - und das Stadion rotie11 fleifüg 
mit. Lediglich das EA-typische leichte 
Ruckeln bei allen ße11·egungen stört ein 
wenig den überwältigenden Eindruck . 
Spielerisch wirkt sich dieser Lapsus 
jedoch nicht aus: "FIFA Soccer" 11·ar, ist 
und bleibt die beste Fußballsimulation 
mit einer konkurrenzlos ausgeklügelten 
Steuerung. Dabei übertrifft d ie :300-
Umsetzung ihre 16-Bit-\ 'orhilcler insbe­
sondere im grafischen und akustischen 

Üppige. aber Jederzeit durchschaubare Menus führen durch das Sp,el. 
Leider durfen ,n der "FIFA"'-Uga nur acht und keine 18 Mannschaften mitmachen. 

Dieser Sichtwinkel ist empfehlenswert: 
Ihr habt die Übersicht und seid trotzdem 

nah am Geschehen dran. 

Dagegen hilt die Totale zwar bei der 
Orientierung, besonders viele Details 

könnt Ihr so aber nicht erkennen. 

13ereich. Das Erlebnis. "FIFA Soccer• in 
gepfl egter High-Tech-Umgebung zu 
spielen oder sich nur anzusehen (bzw. 
anzuhören). solltet Ihr Euch nicht entge­
hen lassen. III{? 

~luster rnn Game Expre--., . . \lunchen Tel: (~'915158088 
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1 nfoline: 040 / 2376-2188 · 1 nfofatc 040/ 2376-2500 
Im guten Bürofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinkmann, MaHi- Papier, Media Markt, Pro- Markt, Saturn und anderen. 
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J J Sptelftg11nm 

steh "E11cb zur 

Wabl - im Zwei-

Spieler -Modus 

auch mit lt'e ib­

licben Pe,rdcmt. 

Parodius 2 
ßereits in ,\IAN1AC 8 91 

haben wir Euch den 
::slachfolger des legendären 

··rarodiw,··-Automaten ,·or-
• ._.. gestellt. jetzt ist in Japan die 

L.:msetzung für das Super :slin­
tendo fe rt ig ge,,·orden. Auch 
"'Fantastic Journe( nimmt augen­
Z\Yi n ke rnde Anleihen an den 
bekannten ßallerspiel -Se rien: 
Neben Konamis Klassiker ··Gradi­
us"' ( in Japan ··:,.;en,esis··i und ·· r1e11s·n 
\\lbisrles·· (""T\,·in Bee"') mußte auch 
l rems ··R-Type·· herhalten. Sogar Szenen 
und Gegner aus dem ersten ··rarodius·· 
\\-erden zitiert. So trefft Ihr auf das 
Katzensch iff. kleinere \"arianten des US­
Adlers und die langbeinige Tänzerin. 
die inrn ischen auf das doppelte 
der Bildschirmhöhe angewach­
sen ist. Sogar der rie:,ige Oktopus 
ist mir dabei - der träge :\ leere~­
be,Yohner läßt sich gemuso ein­
fach ausschalten '.Yie im ersten Teil. Zu 
den bewährten Knuddcl-Hclden \'ic-

Wasser marsch: Die Bademxe 
kann den wohldosierten Raketen­

salven nicht mehr lange widerstehen. 

\'iper. Pinguin. Oktopus 
und Twin Bee gesellen 
sich in "Parodius r ein 
niedliches Raketen­
Bunny. ein fliegendes 
Selm ein. der Stockfisch 

\ lambo und ein 
Strichmännchen. das 
auf einem Papierflie-
ger clahersegelt. Speziell für die 
1 leinwersion hat Konami auger-

dem die hauseigenen Helden Goemon. 
Uahy Upa und Dracula einge­
baut. \'on jeder Figur gibt's eine 
nünnliche und eine \\'Cibliche 
Ausführung. Die \X'affensysteme 
entsprechen den jeweiligen Cha­
rakteren: Die \'ic-\'iper verhallen Laser-

sah·en. wiihrend kleine Strich­
männche n nJm Papierflieger 
abspringen. \X1ie gehabt sammelt 
Ihr Kapseln ein. mit denen Ihr 
die Waffen-Leiste akti\·iert. 

Ob,rnhl der Zwei-Spieler-gleichzeitig­
:\lodus des Automaten nicht eingebaut 
,rnrde. kommt das Super ~intendo bei 

Jagd durch den High-Speed-Level: 
Das Häschen auf der Rakete gehört 

zu den w,tZJgsten Spielfiguren. 
~ _..,.-..,.--c-7:;:::Iig . 5 

Im Techno-Level rotieren riesige Hämmer: Paßt auf, daß Ihr auf 
der verbissenen Jagd nach Extras nicht von ihnen zerquetscht werdet. 

Nicht nur die Katze aus dem ersten 
"Parod1us" -Level begegnet Euch 1n 

"Fantast1c Journey" noch einmal 

voller Ausrüstung Eures Jiger, nur noch 
im Kriechgang voran und Gegner ,·er­

sch,vinden. um Euch Sekunden 

sp:iter zu treffen. Grafisch ent­
spricht "fantastic Journcy" fast 
dem Automaten - die höhere 
Auflösung der Arcade-Kiste 

macht eine 1: 1-l'msetzung allerdings 
unmöglich. Spielerisch cle,·er ist der 
intelligente Sch\\·ierigkeitsgrad: Je mehr 
Waffen Ihr einsammelt, desto schneller 
und härter wird Eure Reise. Der Höhe­
punkt aber ist die Musik: Von Wagner 
bi5 zu fetzigen Disco-Tracks \\'erden alle 
Mu~ikrichtungen gekonnt auf die Schip­
pe genommen . ak 

Backe. backe. Kuchen. Im Torten­
level begegnen Euch aller1e, 

abstruse Feinde ... 
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D ie Spielbai-

le11-Versio11 vo11 

"Punch Out • 

erschle11 bereits 

1985. Billjahr 

später folgte die 

SUPER PUNCH OuT 
Im Jahr der Remakes 

läßt :-Jintendo auch 

.;. Ring bte igen. Ihr wie ­

derum ~chlüpft in die 

Short, eines ßox-i\eulings. 

der sich den \X'eltmeisterschaftsgürtel 

Nostalg1ker kennen den eitlen Herren aus 
dem Ong1nal. Auch Bald Bull und Mr 

Sandmann sind wieder mit von der Partie 

um seinen durch­

trainierten Körper 

hängen will. Leider 

startet der Young­

ster ganz unten in 

der Hierarchie der 

Profi-Puncher: 16 

der finster~ten 

Gegenspieler seit 

'.\intendo-gedenken 

bombast Ische 

NBS-Umselzimg, 

mit Mlke T)1so11 

als En,lgeg11er. 

Als T)•so11 1989 

vor Gericht km11, 

wechselte Ni11-

tendo die resl­

liche11 Originale 

in den Km,fbiiu­

sen, mit einem 

Ret•islons-Modul 

aus. in dene11 

slalt Tyso,1 ein 

gewisser ftfr. 

Dream den Welt ­

meistergiirtel 

bewachte. 

envarten Euch in 

den vier J\leisterschaftsgraden t.Iinor 

Circuit. ;\Iajor Circuit, \X'orld Circuit und 

Special Circuit. 

Die Anleitung 1·er,pricht mit 'There are 

no illegale move~ or punches„ einen fai­

ren Kampf. die ReJlität sieht anders aus. 

13ear Hugger H'rpagt Euch ein paar 

schmerzhafte Ohrenwärmer. :.1asked 

:l'luscle kopiert Balrogs l leadstomp und 

Mad C101Yn beschief~t Euch mit Jonglier­

bälkn. Ihr hingegen dürft die fie,en 

Trickser nur mit ge\\·öhnlichen llpper­

cub. Hooks und Links-l{echts-Kombina­

tionen auf die Matte legen. Als einzige, 

I lilf!,mittel wird Euch das kr:iftesteigern­

de Po11·ermeter genehmigt. d;1s sich 

nach jedem Treffer mit Energie füllt. 

Sobald die Anzeige rnll ist. setzt Ihr ent­

weder zu einem Superpunch an oder 

laßt eine blitzschnelle Rechts-Linb­

Attacke auf Euren Gegner hin::ibregnen. 

Werdet Ihr getroffen. sch11·indet Energie 

H~h, Ihr F.11ren 

Die Rezession macht auch vor dem Zirkuszelt nicht halt. Mad Clown halt 
sich mit Boxen über Wasser und greift dabei zu unorthodoxen Mitteln 

Gegner innerhalb nin drei '.\linutt'n k.o. 

geschlagen oder ihn dreimal zu Fall 

gebracht <TKOl. 11 ird Euer Spiebtand 

gt:speichert, und Ihr gelangt in die 

näch;tc Klasse. Rekordhungrige fordern 

im Time Challenge die ge,chlagenen 

Punch-Kameraden nochmab herau,. 

"Super Punch Out„ ist wie ,t:in \ 'org:in­

ger - hart aber fair. Auch 11-cnn es teil­

\Yeise hoffnungslos aus,ieht. c, gibt 

immer einen Trick. den scheinbar un­

üher11·indharen Gegner zu erledigen . 

\X'aren die Musiker gerade im l'rlaub. 

griffen die Japano-Technikcr tüchtig in 

den .\lalkasten. Die grellen Comic-Far­

lxn und deformierten Riesenspri tes I er­

leihen dem Spiel das richtige Flair Die 

King-Size-Fighter bringen Euch mit ulki­

gen Bc11·egungen zum Schmunzeln. 

Auch wenn ··_\ let roid" -\lartin anderer 

.\leinung bl, für mich i,t "Super Punch 

Out" das Remake des Jahres. c1111 

~lw,h:r, on DynJ.leX, Tel: , - 1-60 

~ Trotz rüder R1ngs1tten und schmerz-
hafter Haken fließt 1n "Super Punch 

Out" kein Tropfen Blut 
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L.IGUNA Spiele gtht'a til>erall: 
Ia Kaufbä.uaem, im Fach· und 
Versandhandel! 
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P roducl P/ace-

ment: ,'111 Eurem 

Home-Computer 

loggt Ihr Euch 

ins "Quinted"­

Netzll'e,-k e /11 -

dort überrascht 

Euch Werbtmg 

für neue Nime,r­

do-Spiele aus 

dem Hause E11ix. 

- -

lt"ILaat' fo 
iju1ntrf '141•fwu1 1.. ' 

h t, .1, .... i-1 .' 

11 lt1~1,111 of G.,,.1-
Pupnl .,r nt"W 

rt" 1 t',l">t'">' 

Um fhf"III' 

Robotrek 
In einer weit entfernten 

Galaxi~ existiert der Pla-

Dö rfchen Rococo 
zu finden, \,·o die 

technologische Ent'i\·icklung 
soweit forrgeschrinen ist, daß 
sich die Einheimischen keine 
Sorgen um Ihre Exi~tenz machen 
müssen. Alle Ein'i\·ohner leben friedlich 
in Harmonie miteinander. Doch dann 
taucht plötzlich die Piraten-Bande 
"Hacker" auf. die mit Ihren bösartigen 
Androiden plündernd über die Inseln 
zieht. Ihr schlüpft in die Rolle eines 
kleinen Technik-Freaks aus Rococo. der 
es sich zur Aufgabe gemacht hat. die 
Pläne der gemeinen Störenfriede zu 
durchkreuzen. 

In den spannenden Abenteuern 
steuert Ihr Euren Helden aus 
der \ 'ogelperspcktive. Kommt 

es zum Kampf. stellt sich 
nicht Euer Held zum Duell. 
sondern schickt seine Roboter 
vor. die Ihr im heimischen Keller 
zusammenbastelt und aufrüste!. In 
Eurem Labor könnt I hr außerdem 
gefundene Waffen, Rüstungen und 
Gegenstände zusammenflicken. um dar­
aus einen neuen Gegenstand zu schaf­
fen. Benöt igt Ihr z.B. eine Streitaxt. 
kombiniert Ihr ei nfach Hammer und 
Schwert. lötet zwei Äxte zusammen 

und Ihr erhaltet gar 
eine Axt der Stufe 2. 

Durch Euer 
h and \\·erkli­

ches Ge­
schick seid 
Ihr im Ge­

gensatz zu 
anderen Ro l-

• Siegt Ihr innerhalb einer 
bestimmten Zert. g ibfs 

Bonus-Erfahrungspunkte. 

1 e n spie l h e l d c n 
nicht mehr auf Kauf­
mannsläden und 
Schatztruhen ange­
wiesen. In kniffl igen 
Situationen funkt Ihr 
Eure Freundin agi­
sa an. die Euch mit 

Tips "'·eiterhilft oder bis zu drei Spiel­
stä nde speichert. Im Gegensatz zum 

außergewöhnlichen Waffensystem 
gestaltet sich der sonstige 

Spielablauf nicht besonders 
originell: Ihr sammelt haufen­
weise Gegenstände und Infor­

mationen. vertreibt Monster­
Horden und löst simpel struktu-

rierte 'Von A nach B""-Puzzles. 
Trotz des altbackenen Rollenspiel­
Ablaufs macht "Robotrek" Spaß: Die 
putzigen Animationen Eures Helden. 
'i\·enn Ihr wm Beispiel ins Feuer langt 
und er hitzig auf der Stelle umherhüpft. 
lockern das Spielgeschehen auf und 
zaubern Euch einige Sclununzler auf die 
Lippen. Die fleißige Bastelarbeit fördert 

immer besser \X'a ffen zu Tage. Stim ­
mungsvolle Geigenklänge und witzige 
Soundeffekte untermalen das futuris­
tische Ambiente. Wer es sau hat. mit 
Holzschwert und Pfannendeckel durch 
mittelalterliche Fantasy-Ländereien zu 
irren, findet auf der Inselwelt von 
"Robotrek" eine hochtechnisierte Ab­
wechslung. oe 
lt'~mu-.h;'.T von Z.::1pp Gamt''· \l.unz. Td U<>Bl 230192 

Im he,m,schen Bastei-Keller lötet Ihr Euch 
Roboter, Waffen und andere hilfreiche 

Gegenstände zusammen. 

Die Oberwelt: Wie in em,gen Jump n'Runs müßt Ihr die etnzelnen Orte durchspielen, 
um sie zu überqueren und neue Plätze zu erreichen. 
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WORtO CVP GOtF 
Spielen Sie die Golf-Weltmeisterschaft in Puerto Rico sowie 
15 weitere Wettbewerbe in einer authentischen Simulation. Mit 
durchschnittlich 500 gerenderten Ansichten pro Loch auf dem 
komplett mit Video aufgezeichneten Hyatt-Dorado-Beach­
Golfplatz zeigt sich die Golf-WM in extrem realistischer Darstel­
lung. Phantastische Fly-Bys, detaillierte Optionen, Wetterbedin­
gungen, Übungsmodus und Schlägerwahl sind nur einige 
Features der speziell für CDs entwickelten Golf-Software. Ver-
bessern Sie Ihr Handicap mit dieser einmaligen Simulation! 
Ergänzende, weltweit attraktive Golfplätze sind in Vorbereitung. 

MS-DOS CD-ROM 

MEGA CD 

CD-i 

CD32 

POWERORIYE 
Die Sonne knallt vom Himmel und taucht den Asphalt vor Ihnen in 
gleißendes Licht. Die erste von insgesamt 64 Rallye-Strecken auf 
8 internationalen Schauplätzen liegt vor Ihnen, und die Zuschauer 
wollen Ihren "Power Slide" sehen ... Wenn Sie siegen , können Sie 
mit den Preisgeldern Ihr Auto reparieren oder ein neues kaufen. 
Sechs verschiedene Fahrzeuge (vom Mini Cooper bis zum Toyota 
Celica), drei Klassen, totales Fahrgefühl mit realistischen Fahr­
zeugeigenschaften , verschiedene Fahrprüfungen bei Wind und 
Wetter, Tag und Nacht, schwierigen Off-Road-Strecken , Schotter­
und Sandpisten: Hier wird Ihnen alles abverlangt! 1 - 2 Spieler. 

HVRRICANES 
Wird das Entscheidungsspiel zwischen der karibischen Fußball­
Mannschaft HURRICANES und den "Gorgons" stattfinden? Wenn 
die sympathischen Kicker nicht rechtzeitig erscheinen , gewinnt 
automatisch der Erzrivale. Führen Sie die HURRICANES ins 
Finale, indem Sie geschickt die Fallen der Gorgons umgehen! 
Action in fünf Comic-Episoden für 1 - 2 Spieler (simultan). 

MS-DOS CD-ROM 

MS-DOS 

AMIGA 

SNES 

MEGA DRIVE 

GAMEGEAR 

SNES 

MEGA DRIVE 

GAMEGEAR 
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Japan Sega's 

at11rn ausgeliefert. 

Die brtmd11e11e CD-

dieselbet1 RISC­

Chips 1;011 Hitachi, 

ist aber mit iceile­

re11 Higbe11,I-Pro-

zessore11 ausge­

rüstet. leist1111gs­

tech11iscb iibertrifft 

sie das 32X 11111 das 

Vielfache - leider 

ist sie trotz zusiitz­

lic/Jem Mod11l­

sc/Jacbt nicht 

abwilrtskompati-

beL /11 der nilcbsten 

Ausgabe 11ebme11 

ll'ir den nmd 1100 

Mark teuren Satiu.,, 

ge11a11este11s 1111ter 

die Lupe. 

m it ähnlich präzisem Timing, 
mit dem \lintendo ihren 
\X'eihnachtsknüller .,Don­
key Kong Countr,r · auslie­

ferte. veröffentlicht Sega in Europa und 
den USA den 32X-Adapter für das Mega 
Drive. Die Bezeichnung _32x- deutet 
bereits auf das Innenleben des Hard­
ware-Zusatzes hin: In eiern rundlich ge­
schwungenen Gehäuse. das problemlos 
in die Modulschächte von ~lega Drive 1 
und 2 paßt, schlummern zwei 32-Bit­
RISC-Chips Hlll Hitachi . Zusammen 
mit den restlichen Innereien (s iehe 
Kasten "Technische Daten") sorgt insbe­
sondere dieses Power-Duo dafür, clag 

Ein kunsthches Gitter 
gibt Aufschluß uber 

Gefälle und Steigungen 
des Grüns 

wir spckuku läre Polygon-Spiele 
erleben. Die Prozessor-Leistung 
des 32X übersteigt bei 

die 

Sega 
feiert den 

Aufstieg in die 32-
Bit-Liga und prä­

sentiert den 32X-Adapter 
fürs Mega Drive. Spekta­

kuläre 3D-Spiele sollen 
Euch die 400-Mark-Erweiterung 

schmackhaft machen. 

Alle Golf-Bilder stammen von einer 70-Prozent-Version. 
Das fertige Spiel könnte noch etwas schicker aussehen. 



Infrastruktur nicht mehr viel übng 

Segas eigenem S\.P-Chip ( .,\"irtua 
Racing--) und Nintendos Super-FX-Chip 
(.Stunt Race fX·· .. Star Wing"). 
So wundert es nicht. daß alle drei liefer­
baren Titel auf schneller 3D-Grafik ba­
sieren .. Vinua Racing Deluxe„ und .Star 
\Xlars··. so\\·ie die Umsetzung des indi­
zierten PC-Spiels .. Dooni-· übertreffen 
grafisch alles. was wir bislang an 3D-Ti­
teln auf 16-Bit-Konsolen gesehen haben 
- zumal bis zu 32.768 Farben gleichzei­
tig auf dem Bildschirm sein dürfen. 
Die Hardware-Power hat jedoch ihren 
Preis : Der 32X-Adapter schlägt mir 
k napp 400 Mark zu Buche. Für die 
Kombination Mega Drive. Mega CD und 
32X müßt Ihr also gut 1000 } lark hin­

blättern. Oh sich diese Ausgabe loh111, 
emscheiden natürlich die Spiele. Leider 
ist die Modul-Palette zum Start nicht 
gerade glücklich zusammengestellt: 

Obv,ohl durch die Bank spielerisch 
hochwenig, !reffen die Titel nicht bei 
allen Fans ins Schwarze .. .Doo1ll"" ist auf­
grund der Indizierung des PC-Originals 
in Deutschland nicht offiziell erhältlich 
und Befürwoner 1·011 .\'inua 
Racing'· haben 
unter Umstän-

.,. 

d e n 
schon die 

200 Mark teure 16-
Bit-\·ersion zuhause. Die 

Liste mit den angekündigten Spie-
1 en läßt jedoch hoffen: Sega selbst 
bastelt an gut einem Dutzend vieh·er­
sprechender :'llodule und CDs, "·ichtige 
Fremdanbieter wie Core Design und 
Acclaim werden 32X-Cpdates bekannter 
16-Bit-Hits auf den Markt bringen (eine 
T3belle mit den angekündigten Spielen 
haben wir anläßlich des CES-Repons in 
der ~!Al\lAC 8 94 veröffentlicht). 
Von den Qualitäten der Action-Simulati­
on .. ~letal Head". für März ·95 im Visier. 

Ihr aus verschiedenen 
Perspektiven wählen 

(Bilder links. oben und 
rechts). Außerdem wird 

der Roboter ,m Sp,el 
aufgerüstet 

(Bild rechts unten 

le Launchcc - meist 

genügt ein Treffer. 
um einen nirlauten Feind zum Schwei­
gen zu bringen. Hai man den .'-Iuniti­
onsvorral des " ·irkungsrnlleren Equipp­
ments aufgebraucht. ist man ge­
Z\\'ullgen, au f das altgedienle .\laschi­
nenge"-ehr zurückzugreifen. Dieses bie­
tet zwar .'llunirion in Hülle und Fülle. ist 
aber weniger effekriv. Im Spiel könnt 
Ihr Z\\·ischen 1·ier Sichrperspekti1·en um­
schalien . Auf Wunsch seh t lhr da, 
Kampfgeschehen aus dem Cockpir. das 
enrl\'eder im Kopf des Roborers oder in 
dessen Torso l iegt. wo Ihr über Euch 
die Arme der :'llaschine erblickt. \Vollt 

konnten wir uns schon 
vorab überzeugen. An 
Bord eines Battlemech­

TECHNISCHE DATEN Ihr das Polygon-Gemetzel 
aus dem Blickwinkel eines 
l:leobachrers ansehen. 
schalter Ihr einfach zur Kampfroboters siampft Ihr 

durch dreidimensionale 
Häuserschluchren und jagt 
feindliche Einheiten in die 

Prozessoren: 2x Hitachi 32-Bit­
RISC (Taktfrequenz 
23 MHz) 
VDP-V1deoprozessor 

RAM-Speicher: 4 MBit 
Farbpalette: 32.768 
Sound: DSP-Chip 

Luft. Dafür stehen unler- Zirka-Preis: 
Lieferumfang: 

schiedliche Waffensysteme 

(digitaler Soundchip) 
400 Mark 
32X-Adapter. NelZlell, 
Verbindungskabel 

zu r Verfügung. A m wi r- zum Mega Dnve. 
Antennenkabel 

Au8enperspckr ive. Die 
vierte Einstellung Jägl 
Euch 1·011 himen direkt auf 
Schulicrn und Kopf des 
.~Iech~ sehen . 
Forhctzung Juf der näch~tt'n Seite 

D iese Firme11 unter­

stiitze11 das 32X: 

.4.ccla/111 • Accou,de 

• Aclil'ision • A111eri­

ca11 Sojlr,·orks • 

A 111erica11 Technos • 

Atlus • Capcom • 

Core Desig11 • Crystal 

DJ111amics • Digital 

Pictures • Doma,·k • 

Fox lllteraclii·e • 

Gametek • Hi-Tecb • 

lllte,play • JVC • 

Konamf • Playmates 

• Rocker Scferice • 

Sojhcm·e Toolworks 

• S1111sofl • Taknra • 

Time \Varner • Vic 

Tokni • Virg h, 



S tolze Bes itzer 

e i11es Multi-

Meg a miisse11 

11/clJt ba11ge11. 

Auc lJ 11•e 1111 Sega 

offiziell die 

Ko mpat ibilitiit 

t•e r scbu•eig t. 

arbe itet das 32X 

problemlos mit 

dem scbm1ckli­

g e 11 Allromule r 

z usammen. 

1995 tliirfle 

übrigens ein 

neues Mega 

Drive ersehe /-

11e 11, das die 

32X-Hard11•are 

bere its im "nor· 

mt1le 11" Geb iiuse 

birgt. J::rscb ei · 

111111gsdt1t/11n 111ul 

Preis stehe11 

t1ocb ,iichtfest. 

Von hinten naher, sich ein Battlemech 
den Ihr auf Eurem Scanner rechts ober 

als gelb markierten Kreis erkennt. 

So könnL Ihr Euer Cmfeld aus einer 
.Star \\'ing"-ähnlichen Perspektin: 
betrachten . l."m im Kampfgetümme l 
nicht d ie l'ber,icht zu , ·edieren. bietet 

·"\letal Head" eine Übersichtskarte in 
der oberen rechten 13ildschim1ecke. den 
Scanner des Kampfkolo,sö. Hier "ird 
nicht nur die L·mgehung. sondern auch 
ein nahender Feind angezeigt - schlie8-
lich strahlen die Reaktoren der Robot­
giganten e ine immense Hitze ab. 
Kommt es zum Sichtkontakt. feuert Euer 
Gegenüber bereits aus allen Rohren. In 
der Regel handelt es sich dabei um ei­
nen anderen :\!ech. Häufig begegnet Ihr 
aber auch Panzerfahrzeugen und Jeeps. 
Habt Ihr eine ganz be,onders heikle 
:\!ission ern·i~cht. stürzen sich tiefflie­
gende Jagdbomber auf Euch und lassen 
einen Bombenhagel nach dem anderen 
auf die Strnge regnen. 
Sämtliche Objekte im Spiel sind mit 
Texturen belegte Poh-gon-Ge,chöpfe 
und präsentieren sich grafisch sehr ein­
drucksrnll. Die 3D-Landschaft ist detail­
liert. zoomt und rotiert absolut stufen­
los. \'i"ird Euch die nächste :\Ii,sion er­

läutert. seht Ihr das Digi-Gesicht Eures 
Auftraggebers. An dieser Stelle könnL 
Ihr den i\!ech im Hangar yberholen und 
aufrüsten lassen - falls Ihr über aus­
reichende FinanzreserYen ,-erfügc. Der­
art gestärkt. "artet bereit, die nächste 
.\ lission. die Euch neben tra8en­
schlachten auch in Gefechte in riesigen 
Hallenkomplexen ,·erwickelc. 
Jenseits von Ac1ion und Gewalt ist ,Golf 
Magazine·s 36 Great Holes" angesiedelt. 
Spielerisch wandelt die Golfsimulatio n 
auf bewährten Pfaden, die Grafik ist 
jedoch fa rbenpräch1ig und erfreulich 
detailliert. Golf-Pro Frecl Couples prä­
sentiert 36 ausgesuch1e Löcher , o n den 
schönsten Golfplätzen der We lt. Fünf 
Spielmodi (u.a. mit Skins-• .\1edal- und 
Tournament-Modus) stehen zur Wahl. 
.\1ehr darüber erfahrt Ihr in einer der 
nächsten Ausgaben. mglrb 

Entwickler: ld Software 

Der Nightmare-Level ist in das 32X· 
'Doom" schon eingebaut. Rechts unten 

seht Ihr die zoomende & begehbare Karte. 

Sega geht auf' s Ganze: 
L·m Euch vom 32-13i t· 
\'orteil zu übe rzeugen. 
liefert der Her~teller eine 
L·mse1zung de, PC­

Schockers "Doom" gleich­
zeitig mit dem 32X aus. Da \'icleospieler 
mittler" eile allerhand ge,Yöhnt ,ind . 
wurden sämtliche :\Ions1ertypen (Zom­
bies. fliegende Totenschädel und bio ­
mechanische I\Iutanten) so" ie \'i"affen 
(Kettens:ige. RaketemYerfer und Co.) 
ohne Selbstzensur übernommen: Bluti· 
gen !\ächten mit dem ,\lega Dri,·e steht 
nun nichts mehr im \'i·ege. 

1<! , , "'', 

"" ' 'J. T , r 

J r T , t , , 

1 • • """ -Jl"" 

r, , . -J ~ 

.J,.,·~ · ~ 

>iur mit einer Automatik in der Hand 
"·erdet Ihr in eine Alptraumwelt der 
d üsteren Ge"·ö ]be und ,·e rwinkelten 
Tunnclsy~tcme ausgesetzt. \ ·on der Feme 
hört Ihr bereits die ,\lonster brüllen -
hundene von Chaos-Kreaturen haben die 
Jagd auf Euch eröffnet. Stallet Euch mit 
den herumliegenden \X"affen aus und 
lernt mit Pla,ma-Kanone. Kettcnsäge 
und dem selbstmö rde rischen Raketen­
\\'erf er umzugehen. Be~o nders dicke 
.\lunition,lager und Arzneiminel-Depots 
findet Ihr hinter Geheimwänden und ,·er­
schlossenen Türen. Haltet also auch 
nach Schaltern und Schlüsseln Ausschau. 

SCHLACHTFEST • Kleinerer 8 ldaLschn ·· e' JS grobere Gra'1, damit c• 

1at s, ·s s, non • den op•.schen J1te sc~,eden zur ind zierte~ PC-
1ers1or "Doorn· aL' dem 32X 1st e ne Umset2,1g. ,11e man sie s1c~ 
n,cht besser ,:uns:her. Kanr. Die Mons:e· brL len n 30 c,e Ha len 

~­-~\~\i 
nc T•epoer'luchten zoomer f'üss g a" Euer , orbe1 Eu re Waften 

soucKen Tod und Veraerben A'.11 gel"leinen Asfbau der Levels und 
cer Verteilung und · ntelligerz aer Mors•er hat sich nichts veran· 
oer• - cas b'utals;e una spannendste Coirpu,e'sptel der Welt YNd 

n auc~ de Sega-0a1s u:r th·e Ru~e ori r.gen Doch n e 1er 
3ez1e111ng ~at Sega gepa'.zt. Weder Ba!'.e·1e roch Paßwor: .vuroen 

~ . 
a ;f Modu gebanr· - das ma:nt e n Dt.·chso1e en nahezu Jnmogl1ch 
und seskt de1 :aK!tschen Wert des Ka'.a,omben·Ge'T1etzels Gen.eßt 
Euer Doorr; m kleinen Happc~er - so1ange Ihr noch konnt 

Pack die Kettensäge ein: Gegen 
bestimmte Monstertypen sind munitions­

sparende Methoden am effektivsten. 

Virtuelle Hölle: Im Gegensatz zu "Alien vs 
Predator" 1st die Architektur von "Doom" 

trickreich, vielfältig und verwinkelt. 
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Joypad-Oly mpiade mit den Toons. 

Das beste Mehr-Disziplinen-Wettkampf-Spiel mit den Tiny Toons. 

Bis zu 18 Wettkampfarten in einem Modul. Eistüten werfen, 
Gewichtheben, Diskuswerfen, Freistil-Skifahren, Schwimmen, 

Bungee springen, Bäume fällen . Wettkämpfe von 100 Meter 
bis Marathonlauf, um nur einige zu nennen. Ein echtes 

,,Fun and Family-Game" für jede Alterstufe im Super NES. 

Im Sega Mega Drive habt Ihr gleich zwei Spiele in einem. 
Fußball und Basketball. Die Teams können aus 12 Toons Deine r 

Wahl gebi ldet werden. Allein oder mit einem Mitspie ler 
(mit „ Sega Tap" sogar zu dritt oder viert), der Knaller. 

Fünf Schauplätze. Traditionelle Regeln sind allerdings 
unbekannt. Bildschirmtext in 3 Sprachen. 

Schwierigkeitsgrad oder Spielzeit frei wählbar. Supersound. 

8 phantastische Wettbewerbe im Gameboy . 
Wahlmögl ichkeiten „ Easy, Normal und Hard" 

sorgen für sportlich-starken-Spielespaß. 
Grafik und Sound besser als der Gameboy-Standard. 

HERTIE 
GUT IST UNS NICHT GUT GENUG 

! 

KONAMI Videospiele: Adventure- Action - Fun- lntelligenz - Sport gibt's für Nintendo und Sega. 
Prospekte beim Handel oder direkt bei 

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon 069/950812-0, Telefax069/ 9508 12- 77 
TINY TOON ADVENTUAES, characters, names, and all related indicia are trademarks ofW8mer Bros.O 1994. 

N1ntendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and 01her marks designated" ·rM· are trademar1cs of Nintendo. Se,ga and Sega Mega Drive are trademarb of Sega Enterpnse l tc 1 
KONAMI isa reg1stered trademark of Konami Co., Ltd. 01994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, ver~ ihen oder weiterverkaufen jeglic;her Art strengstens verboten. 
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Entwickler: Sega. Japan 

-~~ Virtaa aacing 
Delaxe 

D er SVP-Chip 

(Sega Virtua 

Prozessor) 

11•11rde elge11s 

fiir die "Virt11a 

Raci11g"-Umset­

z11ng gebaut 1111d 

war Segas A 11t­

wort all.{ N i11te11-

dos S11per-FX­

Cbip, deri11 

"Sta,· Wit1g" 

debütierte 1111d 

vor k11rzem ; ,, 

"St1111t Race FX " 

11,ul "Vortex" i11 

Erscbeimmg 

trat. Allerdh1gs 

ko,mte der SYP-

Cbip die Farb­

palette des Mega 

Dri1•es 11/cbt auf-

111erte11. Deme11t-

sprecbe11d u•ar 

die Po~)'go11-Gra­

fik z u•ar super-

scb11ell, kom,te 

aber 1111r mif 16 

Farben z 11riick­

greife,L Gerade 

In diesem P1111kt 

sticht die 

sio11 das 16-Bit­

Vorbild aus. 

Die Vogelperspektive ist "ZWar der 
übersichtlichste, aber nicht der 

spektakulärste Sichtwinkel. 

Kaum ein halbes 
Jahr ist es her. als 

Sega die .\ lega-Drive­
lksitzer mit dem 
er,ten und bislang ein­

zigen Spielen10dul mi t 

, - - - - · COURSE SELECT - - - - - 1 

1 8Mtli1:~: 5 '04"909 ~--tl,p : l '04"740 1 

1 ~ · 
,: ..,, ~ ß ' 

1 • Im Gegensatz zum Arcade-Original bietet • 
"Virtua Racing Deluxe" "ZWei zusätzliche 

Strecken (im Bild: Sandpark). 

Splä-Screen im Zwei-Spieler-Modus. 
Natürlich dürfen beide Fahrer individuell 

die Wunsch-Perspektive einstellen. 

SVP-Chip beglückte 
"\ irtua Racing" \·crblüffte mit rasanter 
l'olygon-Grafik und be inahe Arcade­
identischem Spiebpag. Zur Einführung 
de, 52X gibt\ nun eine aufgepeppte 
\ er,ion. die ihr Spielhallen-Vorbi ld an 
Feature, ,ogar überflügelt. 

"Virtua Racing Deluxe" lockt mit der schnellsten und farbenprächtigsten Polygon-Optik, 
die man bislang zuhause erleben konnte. 

Bislang muf~ten \\ ir un, mit drei unter­
schiedlichen Stn:cken zufriedengeben. 
"\ ' irrua Racing Deluxe" bietet zwei 
Lus:itzlid1e Rennpisten. \'(':ihrend "Sand-

park" eine \Xlüstenlandschaft mit A,­
phalt-Oasen auf den 13ilclschirm zaubert. 
lädt Euch "Highland" wr fahrt durch 
saftig grüne \X'älcler ein. Augerdem ste­
hen neben dem Formel- 1-\\'agen Z\vei 
weitere 13oliden zur \'\ 'ahl: ein el\\·as 
langsamerer Stockcar und ein ,uper­
schneller Prototyp-Flitzl:r. Die Spielml:­
chanik hat sich dafür nicht geiinden. 

• 

NEEO FOR SPEED• Eine Jesse·e He nve•sion 10n V •tLa Racng Kacn 
, Kaur- o•ste len "etzt fehle" 1ur 1och Lenkrad Jnd Hydraulik. 
aas Ar •• ~e-Fee 1ng ,dent1sch n die ce1m,sche Wohns:ube zu 

e,t ,ager We· aa' rasante Po·ygor-Rer0 sp1ele steht err.att m • 

r·" Rac ng De xe das a, · Jelle 'lo1-?lus-U tra 'ur w~a~se 
Exze ,e te S e Ja'ke1t ~e~e Autos u1d -eh· S'.•ecKen sind d·e 
• 50 Ma•K a~· ,eaer Fal ert - Wenn Ja :,enr r,ian sich 11c" : vor 
k zer die ·o e aber ••ve Mega-D"ve-\'ers1cn gekauft nat O,e 
Veroesse r~ 0 gen s1rd z a• a esarn: erf•e:.. ich. aber sochmal 150 
Ma'k ' • e1• ;;roßte",el's ,dent·sches Spiel auszugeben dürt:en ,·,ohl 
r r die Cber-•·eaKs ubers He·z bringen. Hattet lh' Eucn Jedoch 1r Ver­
z1cnt gecb: Lnc fvs 32X e n paa• MarK ,er Sparstr~np' gebunke".. da1n 
1eg'. den :1e••e0 Gang ein J1d f 1tzt ZU"' nachster Software-Shop 

m:» __ 
Der Stockcar ist zwar nicht ganz so flink wie der bekannte Formel-1-Flitzer. hat aber 
eine dezent bessere Kurvenlage und ist für "Virtua Racing"-Einsteiger zu empfehlen. 

Auf Knopfdruck \\"Ccil',elt die Perspekti­
\'e ( \ 'ier Sicht\\'inkel ,tehen zur \'\·ahl l. 
da~ Zeitlimit ~itzt Euch im ;-.Jacken und 
die ,\litfahrer verhalten sich selten kolle­
gial. Die Feuerknöpfe ver\\'alten Ga,­
und Bremspedal. Karambolagen und 
Überschfage ko~ten ledigl ich Zeit. fügen 
dem Auto abn keine langfristigen 
Schiiden zu. 
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52 Entwickler: Sega, USA 

-~~~Star Wars 
flrcade 

der •star Wars•-

Trilogie lief 1977 

im •Man ·s Chine­

se Theater- am 

weüberiihmten 

damals spielte 

die Trilogie 

samt Mercha11-

dising-Prod11k­

ten über drei 

Milliarden US­

Dollar ein. Um 

a11J die ange-

kündigten ne11e11 

Folgen einz11-

stimmen, wird 

die Fangemein­

de seit zwei 

Jahren verstärkt 

mit ,reuen Pro-

d11kten über­

schüttet. Wa1111 

das Epos um 

clie Verga11ge11-

heil von 

erscheint, Ist 

noch zmklar. 

Imposanter Anblick: Während wir den 
Todesstern anfliegen, teilen uns Mitstreiter 

über Bildfunk den Stand der Dinge mit. 

Feuer aus allen Rohren -
Kamikazeanflug auf einen imperialen 

Sternenzerstörer. 

Kein ein anderer 
Action-Film wurde in 
derart mannigfaltiger 
Form ve rmarktet wie 

"Star Wars·· . das Welt-

raum-Epos um den 
Skywalker-Clan. Ohwohl der drille und 

letzte Film schon mehr als zehn Jahre 
zurückliegt. stehen Videospiel-Umset­
zungen hoch im Kurs. Erst kürzlich fei­
erte Lucas Arts - die persönliche Spiele­
firma von ··star Wars"-Schöpfer George 
Lucas - einen phänomenalen Erfolg mit 
" Rebe! Assault" . War di e Sega-CD­

Umsetzung nur mäßig, stanete Sega nun 
mit der Umsetzung des 93er-Automaten 

Szene aus dem "Silpheed"-ähnlichen 
Intro: Zwei X-Wing-Jäger verlassen 

den Stützpunkt. 

"Star Wars„ in eine neugestaltete Laser­
Sch lacht. Anstatt auf CD abgelegten 

Feinden emgegenzulliegen, kämpft Ihr 
Euch durch eine Polygonen-Armada. 
Die Flugroute ist zwar nicht vollkom­
men frei. aber etwas flexibler als der 

• 

MACHTVOLL • Gluckliche•we1se verl,eß s,cr Sega bei der ne~ester I.Jmset· 
zung des Stoi·es n cnt nJr auf den verka.i1stracht1gen Nan·er Graf K 
und Sound erulle,, c1e Anforderunge~ an die 32·81t-Tec~11olog1e Die 
ceta1I ,erte Polygo~umgeoung rauscht ' Ion an Euch ,erbe 
wanrend ~r von John W1I 1ams SoundtracK bearohnt ,verdet Eure 
Kar,ipfgeiahr:en geben Euch m • K:ar :erstandlic~er Sp•achaasgabe 
T ps .ird das Skywall<e'"· Thema "'Vorspanr ~lingt fas: ~acn 
einer Aud,o-CD Alie11 01e schv,eriälhge Steueru~g und der u~s,rrn­
ge Zwe.-Sp1eler-ModJs macher dem 32-Bit-Jeai das Leben schwer· 
DarK g,ftgniner Farbung bemuht s1c1 der Bordschutze ·,ergeo11ch . 
sein Faoenkreuz 1m VektorM·Geturimel T Auge zu beha :en. Doch 
Fans drucKen ein Auge zu . Das Star Wars -•la r hat"s allemal - a,so auf 
den Helm und rein •n der Y ·W1ng 

z 
Full Speed ahead- mit donnernden Turbinen fegt Ihr über den Todesstern und 

erledigt feindliche Jäger und jede Menge Geschütztürme. 

Feinde wie dieser Tie-Bomber sind 
schnell an Euch vorübergezogen. 

Hier hilft nur ballern, was das Zeug hält! 

"Rebe! Assault""-Kurs. Auch hier liefen 
Ihr Euch auf dem Weg zum Todesstern 
heiße Gefechte mit imperialen Fl01ten­
verbänden. Zum Anvisieren eines Zieles 
oder dem Ausweichen einer gegneri­
schen Lasersalve dürft Ihr in jede Rich­
tung abtauchen. Er\\"ischt 1hr einen 
Gegner, verschwindet er in einem 
glühenden \ 'cktorcninferno. Wird es 
Euch alleine zu brenzl ig im All, kann 
ein Kumpel in den X-Wing miteinstei­
gen und Euch als Bordschütze zur Hand 
gehen. Auger den Levels des Automaten 
wartet die 32X-Version noch mit den 
··32X-Star-Wars-Leveln·· auf - darunter 

heispiels\\"eise ein Asteroidenfeld. 
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Mega Drive & Mega CD 



3D-Bal1erszenen 

(für die ameri­

kanische Spieler 

ihren Menacer 

herauskramt>n), 

wird •snatcber 

iiber einen Par-

ser gesteuert. 

Je nac.b Situa-

tion leucbte,i 

unter d em Bild­

fenster beslin«­

mte Worte aiif. 

Witbll lbr z.B. 

"!,fot·e•. frag t 

Euch das Text­

!,Je:,rii nacb ,Jer 

Richtung. 

1riibrend Eucb 

'Tatk• 1·erscbie-

tionsbrocken in 

den .4Jund legt. 

Durch dies e 

&n11trer-

fiibnmg könnt 

Ibr telefo nieren. 

Gegenstände 

Inspirieren oder 

mit Fra11enj1ir­

ten - l!orausge­

setzt. Ihr 

,-er.~te/Jt etwas 

Englisch. 

Produzent: Tomikazu Kirita • Regle & Design : Yoshinori Sasak i. H,deo KOJima. Mitsuhiro Togo. Tomiharu 
Kinosh1ta • Programmierung: Masahiko Saito, Hidenari lnam ura • Sound: Konami Kukeiha Club 

Daß ich das noch 
erleben darf: Gut zwei 
Jahre nach meinem 

PC-Engine-Debüt läßt 
mich Konami nun auf das 

Mega CDJos.,Mein Name ist 
Gillian Seed. ich bin ein Top­

Detektiv im Einsa tz gegen die "Snat­
cher", biomechanische Killer. die von 

Menschen kaum zu unterscheiden sind. 
Obwohl ich eigentlich auf Action stehe 
(und ein paarmal mit der Knarre auf 
heranstürmende Feinde ballere), wird in 
diesem Grafik-Abenieuer eher meine 
Kombinationsgabe gefordert. Mir zur 
Verfügung steht eine Gruppe loyaler 
Kollegen, eine Computerdatenbank und 
allerhand High -Tech-Spie lzeug. Mit 
„Meta! Gear" habe ich außerdem einen 
mechanischen Sidekick. der manchmal 
nervt. mir bei meiner digitalen Ermitt­
lungsarbeit aber gute Dienste leistet. 

Mein Kollegen (unten) sind korrekt, und auch 
mein Boß ist ein lockerer Typ - bestimmte 

Sachen kann er aber nicht ausstehen. 

• 

y 

CYBERFUN • lh1 woll: ein Sp,el. das nur aus Vorspannen 1m Japanischen 
Zeichens! besteht? E ne spannende mal :11tz,ge und mal bruta e 
Star,? Vie: rland ung Jnd KommLnika:1cn aber nur wen,g Act,on? 
Dann nat Konam, recht getan. e.nes der bes:e1 CD-Spiele für die 
PC-Eng,ne ins Engilscne zu ubertragen Seibst wenn Ihr noch nie 
ein Grafik-Abenteuer gespie,t nabt werdet Ihr den T np in eine Welt 
aus Blade Runner'·-versatzstücKen. ldol-K,:sch und Konam,­
Logos gemeßen Die Benutzertu,,ung bzw der Parser :st zwar 
altertamllcr aber noc~ voll funkt,onstucntig Auch wenn Ihr Euren 
nächs:en Schrill aus Jewe1's nur emer handvoll Optionen auswahler 
kann• lassen Euch die ,erzwe,gten Meri>Strc~lurer. genügend Hand­
lungsfreiraum D,e eingefiocrtene Lovestory und zanlre1che Insider-Gags 
soften das Sc1ence-f1ct,on-D·aria etwas ab. Cooi 1 

Das bin ich mit meinem neuen Schlitten. 
Neben mir steht mein persönhcher Scout -
ein kleines Wunder der Technik. Im Bild 
unten plaudere ich gerade mit meiner 

Frau über Bildtelefon - Schade. daß SICh 
Jam,e nicht mehr an mich erinnern kann. 
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Entwickler: Micronet Co 

In den Kampfszenen spielt sich Revengers of Vengeance wie ein 
gewöhnliches Prügelsptel mit schlechter Steuerung 

Um den mächtigen Dämon 
"Venum„ zu besiegen. müßt 
Ihr Euch mit seinen Scher-

gen messen. Erst 'ivenn Ihr 
~hnanten besiegt habt. seid Ihr 

fit für das finale Duell. Im Tournament­
Modus schlagt Ihr Euch wie in einem 
normalen Pri.igelspiel. im Quest-Modus 
(kleines Bild) sammelt Ihr im Trainings­
Center und im Kampf Erfahrungspunk­
te, kauft bessere Waffen und verbessert 
durch Erfahrungsstufen Eure Eigenschaf­
ten. Schließlich gibt ö noch den Arena­
Modus. in dem sich zwei Spieler ihre 
Helden aussuchen und deren Kampf­
Eigenschaften programmieren. I m 
anschließenden Kampf steuert der Com­
puter beide Krieger: Möge der bessere 
Programmierer gewinnen! Per Batlerie 
könnt Ihr alle Helden und Spielstände 
speichern. Tt",1mu_..i1;: r ,un l~JIJ'.\\ . Td 089 - 60'51 '51 

MAN!AC januar 

---· ~\t ~i1-
-----------------:::~::~:~~~~~~t~~ 
,..,,,,,', ------------. 

' .. .. 

UNGEWÖHNLICH • Das 
1m Tu,1ier-Modus 
schwacne S01e: entpuppt 
sich unter Arena J1d 
Quest als sehr nteres­

sant Erfahrungspunk:e 
sammeln, n röhe,e 
Levels aufste igen und 
Gold fur das Tra.ningsia­
ger zu schellen mo:1-
v1ert den Rollerso1eler n 
r11ir Der Programme·­
Modus zieh; auc'l Pas­
s1v-Scnlage r in se1ren 
Bann Wer kanr die kor­
per!!chen Vorteile seines 
Helden durc~ gesch,ckte 
Prog·amm1e'ung am 
beste~ ausnutzen? Der 
akt•ve Kampf 1st hinge­
gen durch o.e ungenaue 
Steuerung so ,· . . e das 
chaot,sche Ve·ha ,:en 
Eurer Gegner vermurkst 
Knack ge Mus kstuc~e 
von CD und d1g1tahs1e-te 
Kamp'.schre1e tlringen 
trotzdem St1m"'ung in 

d•e Schlage·e, Mit se -
nen zusätzlichen Variar­
ten nat ri1c" Re·:engers 
o' Venge. 1ce .o 
rasc~t ,iro p, ' - <; 

rie ~e u , 
stes Ges,c • 
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weiß es (fast) 

Jeder: "Donkey 

Kong Country • 

wurde in Eng­

land vor Rare 

entwickell -

unter der Atif­

sicbt t!On Ninte11-

do USA. Rare 

war außerdem 

der erste Fremd­

bersteller, der 

ein L'llra-64-Ent­

wicklungs­

S)'Stem erbielt 

und im Nouem-

ber mit "Killer 

lnslinct • (siebe 

Prel:iew ab Seite 

6) einfantasti­

scbes Pn"igel­

spiel auf der 

Hardware-Basis 

des Ultra 64 vor­

stellte. 

Entwickler: Rare, GB• Produzent: T . Stamper • Design: G. Mayles • P rogrammierung: C. Sutherland. 
8 . Gunn. M . Wilson • Grafik: A. Smith. S. Mayles. K . Bayl iss, M . Stev enson • Soun d: 0 . Wise, E. Fischer 

Vorbei die Zeiten, als 
tapfere Jump'n'Run­

Helden grundsätzlich 
Prinzessinnen retten 

·:· mußten. In der aktuel­
en.J{.ong,,Äi:a_geht.'s...a.us­

schließlich um Bananen, die tonnenwei­
se in Donkey's Heimatdorf lagern. Eines 
Nachts steht achwuchs-Gorilla Diddy 
Kong vor se iner wichtigsten Be­
währungsprobe: Er muß die Bananen­
Vorräte des gesamten Dorfes bewachen. 
Insbesondere die Kremlings, eine Bande 
von gefräßigen Reptilien, haben es auf 
die Südfrüchte abgesehen. Und so pas­
siert es, daß die Bösewichte Diddy 
überrumpe ln , ihn in ein Faß s perren 
und mit den ganzen Bananen abzi­
schen . Ziehvater Donkey sieht den 
Schlamassel, schnappt sich Diddy und 
macht sich schnurstracks auf die Suche 
nach Kremlings und Bananen. 
"Donkey Kong Country" ist in sechs 
Bundesländer aufgeteilt, die jeweils ein 
knappes Dutzend Levels bergen. Ähn­
lich wie in "Super Maria World" müßt 
Ihr Euch den Weg erhüpfen - erst wenn 
Ihr einen Abschnitt geschafft habt, dürft 

Ihr die nächste Spielstufe betreten. Auf 
der Landkarte tauchen aber nicht nur 
Bananen-Verstecke der Kremlings auf, 
Verwandte von Donkey unte rstützen 
das tierische Duo (siehe Kasten "Eine 
schreckliche nette Familie" auf der rech­
ten Seite). 
Auf der Suche nach den Bananen steu­
ert Ihr zunächst Donkey. Schon bald 
seht Ihr jedoch e in Faß am Wegesrand 
liegen , das die Aufschrift "OK" trägt. 
Sobald Ihr es hochstemmt und gegen 
eine Wande donne rt, gesellt sich Diddy 
dazu. Er kopiert alle Bewegungen, die 
Ihr Donkey via Joypad anweist. Wird 
Do nkey von e inem Feind berührt , 
springt Diddy in die Bresche und 
kämpft sich alleine voran - bis e r auf 

KÖNIG DER AFFEN • Daran gibt s mchts zu rutteln: Donkey i<ong Coun­
try hat die coolsten. 1 ,tzigsten und schonsten Hintergrundopt1ken und 
Ammat1onen. die Je eine 16-Bit-Konsole hervorgebracht ~at. Auch de' 
SoundtracK. praz,se auf die 1ewe1l1gen B11dschmn-Akt1onen zurecht­
kornponie,: ,erd ent kompromißloses Loo Wen 1nteress,e,t s 

• 
danr e1ge 0 !lich noch daß Rare ein we::eres Wunder rea :s1ert hat 
Aus nur einer Hand1 ol Spielelementen wurde ein so iesselndes 
Jump n Run gez mrnert das alle We1hnachts-Korkurrenten n die 
Tasche stecKt. D,e Level-Designer lieferten brillante Aroe1t - liebe­
voll und p1xelgenau bis zum Gehtmchtrnehr Der einzige Knt1Kpunkt 
(und gle1chze,t1ge Ab,vertung gegenuber den 'Maria -Spielen !· De 
14undertschaft ·1on B0nuskarnmer1 ha: 1hr Ziel ver.ehit Da dort sp1ele­
nscr nichts Neues passiert. sind sie mir personlich piep schnurz egal 

Das Geier-Trio wird emüpft: Wenn Ihr den rechten Geier frühzeitig trefft, erreicht Ihr 
sogar den Luftballon, der sich ganz rechts oben befindet (hier nicht mehr 1m Bild). 

ein weiteres "DK"-Faß stößt und seiner­
sei ts Donkey wm Leben erweckt. 
Außerdem dürft Ihr während des Spiels 
die Führung unter den Kongs wechseln. 
Dies kann insofe rn sinnvoll se in. da 
Diddy sein Sprungtalent besser austrai­
niert hat , aber Donkey etwas mehr 
Power hat. Wundert Euch übrigens 
nicht, wenn Ihr au f jede Menge unbe­
schriftete Fässer stoßt. Diese nehmt Ihr 
einfach in die Pfoten und schleudert sie 
auf Bösewichte oder gegen Wände, die 
oftmals Bonusszenarien verbergen. 
Wie es sich für ein Nintendo-Hüpfspiel 
geziemt, werden Gegner normalerweise 
mi t e inem gezielten Sprung auf den 
Kopf erledigt. In Sachen Fortbewegung 
kommt den schon erwähnten Fässern 

Unterwegs sc.bließen 
Diddy Kong mit tbnf Tieren iiµuae 
Freundschaft. Unter Wasser off6iet;t 
Schwertfisch Enguarde seine Hucke­
pack-Dienste, an der frischen Luft ste­
hen Euch Nashorn Kambl , Frosch 
Win.ky und Vogel Strauß Expft8IO zur 
Seite. Die stämmigen Tierchen sind in 
Holzkisten gefangen, die Ihr mit etwas 
Weitblick, Aufmerksamkeit und Glück 
in vielen Levels findet. Oft ist es auch 
so, daß Ihr nur mit diesen Tieren in 
weitere Bonuskammern oder Geheim­
passagen kommt. 
Der einzige animalische Kumpel, auf 
dem Diddy und Donkey nicht reiten 
können , ist Squawb, der Papagei. Er 
treibt sich in finste ren Höhlen herum 
und leuchtet den beiden den Weg. 

l;. - ... 
~ -- .. 
~ 
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ng Eoantry 
Der Endkampf mit dem dritten Obermotz: Sobald die Biene auftaucht, schleudert Ihr ein Faß auf ihren Körper. Danach wir sie rot vor Zorn 

und gre<ft Euch etwa zehn Sekunden im Zick-Zack-Kurs an. Verfärbt sie sich wieder gelb, wiedemolt Ihr die Prozedur. 

eine 1vei1ere wichtige 
Bedeutung zu: Verkrümeln sich Oonkey 
und Diddy in einem Kanonenfal~. 11·er­
den s ie entweder auwmatisch hinweg­
geschleudert oder legen via Knopfdruck 
d ie Abschußrichtung fest. 

Um den Lebensvorral aufzuswcken. 
müßt Ihr nicht nu r Bananen samme ln. 
Ihr könnt auch herum,chwehende Luft­
ballons mit Oonkey's Grimasse auflesen 
oder die Buchstaben K. 0. :-..; und G 

Do nkey und P iddy kennt Ih r f~ ­
weile zur Genüge . Allerdings tummeln 
sich in ' Donkey Kong Gountry" weitere 
Familienmitglieder. Oonkey's Uropa 
Cranky Koog, seinerseits Jump 'n'Run­
geprüft als Spielehe ld in de n frühen 
achtzige r Jahren. gibt weise Ratschläge 
und veräppelt e inen Enkel e in ums 
andere Mal. Funky Kong häl t vo m 

einsacken. \\ 'enn Ih r jetzt glaubt, daf~ 
~ich Oonkey und Oiddy nur im Urwald 
mit den Kremlings auseinandersetzen. 
dann kenrn Ihr "Donkey Kong Counrry" 
noch nicht besonders gut. Durch dich­
tes Schneegestöber. in g litschigen Kri­
sta ll-Höhlen, unter \X' asser und über 
Baumwipfel führen die Kre mlings-Spu­
ren. Dichter !\'ebel behindert Eure Sicht, 
1·e1-Jassene Ruinen in ägyptischem Pha­
rao-Outfit bergen Gefahren. und verlas-

mllle 

Casano va, fliegt e r das Dream-Team in 
seinem.Flugzeug zu anderen Schauplät­
zen. Lase but not least turtelt caady 
Koog mit den Hauptdarstellern: Posiert 
d ie Schö nheit auf dem Bildsch irm, darf 
der Spielstand gespeichert werden. 

Hoch oben 1n den Baumwipfeln müssen Donkey und Diddy ganz besonders 
darauf achten, wohin s,e ihre Pfoten setzen - sonst geht's steil bergab. 
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sene Fabriken e rwei­
sen sich als überaus baufällig. 
Zum Thema Bonusleve l: Neben den 
"offiziellen" Levels könnt Ihr Unmengen 
von Bo nusräumen entdecke! Aller­
dings passiert dort grafisch und spie le­
risch nichts Spektakuläres. In der Regel 
sammelt Ihr Zusatzleben oder füllt den 
Bananenvorrat auf. Richtig eigenständi­
ge. große Geheimle els haben wir bis­
lang nicht en tdeckt. Dennoch fanden 
wir interessante Abkürzungen. Um 
"Donkey Kong Coum,y " hundertpro zen­
tig zu lösen (wenn Ihr de n Spielstand 
speichert. wird Eure Erfolgsquote in 
Prozenten angezeigt), müßt Ihr jeden 
noch so ,Yinzigen Extraraum finden -
selbst wenn es dort nur e inen Zehner­

Pack Bananen gibt. 

harten Ruck­

Zuck-Station 

gibt's eine prima 

Abkürzung: 

Sobald Ihr die 

Station betreten 

habt, gebt Ihr 

durch die Pforte 

Unks wieder 

raus - und 

schon habt Ihr 

g ut 70 Prozetlt 

des Levels über­

spr,mgen und 

seidfast am ZieL 
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zu ~eih,..~chte,._ ..-.~ehe,._ .,,vir 
Euch Feuer u,._ter'm I--Ii,..ter,._ ... 

u,._ser ~eih,..~chtsm~,._,._ h~t 
die heißeste,._ Spiele im s~ck -

ruf't an, -..venn Ihr sie haben -..vollt 

SUPER NINTENDO © 

Final Fight 2 jp. 59,95 Prehistoric Man us. 139,95 Undercover Cops us. 
Feivel d. Mauswanderer 119,95 Radical Rex us 124.95 Untouchables us. 

i N T i R TA 1 1, M I N T 5 \ 5 T [ 1.1 

Actraiser 2 dt. 109,95 
Action Replay Pro 2 89.95 
Airborn Rangers us 129,95 
Andre Agassi Tennis 119.95 

Final Fantasy III 139,95 Return of the Jedi Vorb. Virtual Bart us. 
Indiana Jones 128,95 Rise of the Robots 139,95 Wizardry 5 us. 
lnspector Gadget us. 119,95 Rock'n'Roll Racing 109,95 World Heroes II us. 
Infrarot Joypad 2 Player 99,95 Operation Alien us. 139,95 WWFRaw 
Illusion of Gaia 138,95 Pi rates of Dark Waier dt 109,95 50/60 Hz Umbau 

Arcus Odyssey us. Vorb. John Madden '95 Vorb. Pit fall 119,95 
Barkley Shut up & Jam 139.95 
Sattle Tank 2 dt 124,95 
Beauty & Beast 98,95 
Beavis and Butthead us 139,95 
Blackhawk 119,95 
Bomberman 2 115,95 
Breath of Fire us. 129,95 
Brain Lord us. 129.95 
Bubsy 2 129,95 
Choplifter III dt 109,95 
Clayfighters Tournament Vorb. 
Clay Mates us. 109.95 
Desert Fighter 129.95 
Donkey Kong Country 128.95 
Donkey Kong Country us 139.95 
Dragon Ball Z 3 129,95 
Earthworm Jim 128.95 
Equinox 79.95 
Excalibur 119,95 
Eye of the Beholder us 139.95 
Fl Pole Position 2 Vorb. 
Fatal Fury Special jp. 129,95 
Fido Dido us. 129,95 

Jungie Book 129,95 R-Type III eur. 89,95 III Gruodg"äl Jurassic Park 2 Vorb. Secret of Mana dt 109,95 NTSC 
Legend dt. 129,95 Samurai Shodown jp. 129,95 Grundgerät 
Lord of the Rings us. 123,95 Saturday Night Siam jp. 89,95 RGB 
Lemmings II dt. 119,95 Shaq Fu 11 5,95 Grundgerät 
Lion King 128,95 Smash Tennis 109,95 EI X J PAL 
Lufia us. 135,95 Speed Racer us 119,95 Demoli tion Man 
Magie Boy 119,95 Speedy Gonzales us. 129,95 Escape from Monster M. 
Mario Andretti Racing 139,95 Star Trek Next Gen. us. 139.95 FIFA Soccer 
Marko·s Magie Football 139,95 Star Wars 3 Vorb. Guardian War 
Maximum Carnage 129,95 Streetracer Vorb. Mad Dog II 
Mega Man X 79.95 Steel Talons us. 99,95 Mega Race 
Mega Man Soccer us. 129,95 Stunt Race FX 109,95 Microcosm 
Meta! Marines 128,95 Super Bomberman 2 us. 119,95 Out of this World 
Micro Machines 109,95 Super Bases Loaded 2 us. 149.95 Rebe! Assault 
Might & Magie III us. 144,95 Super Metroid dt. 109,95 Rise of the Robots 
Mr. Nutz dt. 79,95 Super Street Fighter 2 dt ll9.95 Road Rash 

BAJam 124,95 Super Nova us. 119,95 Shadow 
NBA Live 119,95 Schlümpfe 98,95 Shock Wave 

BA Showdown us. 11 9,95 Syndicate 115.95 Soccer Kid 
igel Mansell Indycar 119,95 Turn and Burn 119.95 Slayer 

NHL ·95 Vorb. Ultima - Ruins of Virt. 139,95 Star Control II 
Obitus us. 139,95 Ultimate Fighters us. 129,95 Street Fighter 2 

129,95 
134,95 
Vorb. 
139,95 
139,95 
139,95 
39,95 

899,-

1099,-

948,-
Vorb. 
99,95 
Vorb. 
129,95 
119,95 
129,95 
109,95 
79,95 
Vorb. 
Vorb. 
119,95 
119,95 
97,95 
88,95 
129,95 
99,95 
129,95 

\ 
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TRADELINK 
Theme Park Vorb. 
Total Eclipse 39,95 
VR Stalker 119,95 
Way of the Warrior 119,95 
3-00 Joyboard 219,95 
3-00 Flightstick Vorb. 
Joypad Adapter Vorb. 

SEGA SATURN 
Grundgerät RGB Vorb. 
inkl. Virtua Fighters 
Control Pad 79,90 
Virtua Stick 109,90 
Wachai Connection 159,95 
Power Memory 149,90 

i"TiEGi=i C Rl'VE0 

---- -- ..-­................ __, L 
Grundgerät US 
Grundgerät DT 
Virtua Racing Deluxe 
Star Wars Arcade 

339,95 
375,95 
Vorb. 
Vorb. 

SONY PSX 
lieferbar ab Anfang Dezember 

Vorbestellung empfohlen! 

.. 

NEO-GEO CD
124

_
95 

~cfii€4 ~~~ ~\ 
King of Fighters , 
World Heroes Jet 2 135.95 Beavis and Butthead 109,95 

inkl. Cybermorph 544,95 
Club Drive Vorb. 
Bubsy Vorb. 
Raiden 99.95 
Crescent Galaxy 99,95 
Dino Dudes 99.95 
Dragon Vorb. 
Alien vs. Predator 149,95 
Chequered Flag 11 Vorb. 
Tiny Toons Vorb. 
Zool Vorb. 
Tempest 2000 109.95 
Joypad 59.95 
Wir haben die neusten Games! 

Super Game Boy 89,95 

Earthworm Jim 129,95 
FIFA Soccer 95 99,95 
John Madden 95 109,95 

BA Live 109,95 
HL Hockey 95 99,95 

Radical Rex us Vorb. 
Rock·n'Roll Racing Vorb. 
Shaq Fu 109,95 
Sonic & Knuckles 109,95 
Urban Strike 99.95 

Ruft an: 07461-79001 
Mo.-Fr.10 -19 Uhr 

~estellannabme für {§JlJ 
Osterreich: 02165/66243 
Ankauf von gcbr. Modulen 
Ratenkauf möglich 
Preisliste vom 19.11.94 
Irrtümer. Prcisandcrungen vorbehalten. dt = 
de utsche Module. us. = amerikanische Module. 
jp. = japanische Module. Umtausch ist 
au~geschlosscn. defekte Ware wird erselll. 
Unser B1it1.serYicc: Alle Beslellungen 
(LageNarc) bis 18 Uhr werden noch am 
~Jben Tag verschickt. Vorb = 
Vorbe!'ltcl!ung möglich. lieferbar ab 
Dt:L. 94 Jan. 95. lnh. Alexander Sprung. 

32 Tuttlingen Tel.: 07461 - 79001 Fax: 79003 

Besucht unsere 
Ladengeschäfte 

(Hier kein Versand) 

Preise können abweichen 

FUNTRONIXX 
BAYREUTH 
Kulmbacherslr. 10 

Tel.: 0921 - 513400 

FUNTRONIXX 
KASSEL 

Friedrich Ebert Str 101 
Tel.: 0561 - 12477 

FUNTRONIXX 
HERFORD 
Mindenerslr. 38 

Tel.: 05221 - 84347 

GAMESTORE 
ESSEN 

Rüttenscheiderslr. 181 
Tel.: 0201 - 777225 

·-

GAMESTORE 
DÜSSELDORF 

Kölnerslr. 25 
Tel.: 0211 - 1649409 
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~~--Loadstar~ --

Um ,lie 

Brisa11z Eurer 

Missio11 ZLI 

1111terstreic/Je11, 

babe11 die 

"Loadstarw-De-

sig11er spekta­

kt1läre Slerbese­

q11e11ze11 auf CD 

gepackt. Bis lbr 

de11 fitlale11 

A11k111,ftso,1 

etTeic/Jt, ll'erdet 

//Jr aus der 

Ba/J11 geworfen, 

1•erbra1111t 1111d 

(l/omisiert. Die 

drei Bilder oben 

gebe11 E11cb 

el11e11 Vor:ge­

scbm"ck mif ,le11 

Arbeitsalltag als 

galakllscber 

Fenifabre1·. 

Tully Bodyne• ist 
Fernfahrer, Weltraum­
Schmuggler und der 

erste Held des neuen 

Softwarehauses Rocket 
Science . .nas schlechtr.i.siecte 

Rauhbein (vom Schauspieler 
Barry Primus dargestellt) bugsiert seinen 
sclrn·ergepanzerten Transporter ··Load­
star" durch das Sehachtgewirr einer 
futuristischen lndustrie-.\letropole - und 
an seiner Antriebsdüse hängen alle 
Bullen der Galaxis. 

Auch wenn Ihr den ersten Level mit he<ler Karrosserie übersteht, bleibt Euch keine Verschnauf­
pause. Die Polizei-Rotte (rechts) wartet am Checkpoint und iagt Euch 1n den zweiten Abschnitt. 

schickt Euch mit 
brisanter Fracht auf 
die Reise. Auch 
später sorgen Der lleld. seine Sympathisanten und 

Gegenspieler werden nm Schauspielern 

dargestellt. " ·ährend alle Gebäude und 
Vehikel am Computer modelliert und 
gerendert wurden. Um die lnteractive­
,\lovie-typischen Ladezeiten zu minimie­
ren. haben die Programmierer ,·on 
Rocket Science ein neues Kompressions­
verfahren ausgetüftelt. Film- und . pielse­
quenzen gehen bei "'Loadstar·· nahtlos 
ineinander über und werden durch 
Sprachausgabe (Funkfeuer und hilfreiche 
Einwürfe des Bordcomputers) unterlegt. 

Der Intro-Film stellt Euch die Protagoni­
sten vor. klän das .\1issionsziel und 

Video-Einspielun­
gen für überra­
schende \X'en­
dungen und auf­
heiternde Gags. 
Sitzt Ihr hinter dem 
Steuer der Load-

lt's Showt1me: In einer der zahlreichen 
Einspielungen lernt Ihr auch den freund­

lichen Shenff der Zukunftssiedlung kennen. 

die frontale Kollisi­
on mit einem ent­
gegenkommenden 
Fahrzeug das Aus. 
;\lehmt rechtzeitig 
die richtige Abzwei­
gung oder versucht 
die Verkehrsteilneh­
mer aus dem Weg 
zu hupen. Durch 
fünf Levels müßt 

• 

star, rast die Strecke dreidimensional auf 

Euch zu. Gegen die angreifenden Jagd­
flieger der Gesetzeshüter verteidigt Ihr 
Euch mit dem Bordlaser oder fangt die 
Salven mit einem Defensiv-Fadenkreuz 
ab. \X:'ährend die Panzerung der Load­
star einige Sch(bse ,·erkraftet. bedeutet 

PROFESSIONELL• ~ocke' Sc1e 0 ce ha' das Je sprec~er CD-Sp e,e orne 
L· :ez, ••r geha •• o~.: 0

" die Sc eoce-f1c· on-l(ul1sse und alle 
V :leo-1 ·ern·ezz1 on CD gela:lM ~er:Jen egt Tullv 'J,s zu111 Garie 
Dver ke1re Wartepause C•" GraUla' -, a" d,e Programmierer o,e 
soga, A~zwe,gungen rea s,erter m Gegensatz z~ techn·scr annl,­
cner Speien .v,e M,crocosm .onnt nr Euch verhaltn·sr1a~1g f'e 
Je,•1eger Jnd "at· ,av" das Ge'üh q e 1er 1earer Hardlung 
ge·angen zu se r So s•ark w,e die Techn • und d,e a d10 ·sJel e 
P•asen·,:,on s: das Sp1e,P'mz,p 1edoch nicht. Lagen r;,c~· 1i-tz1ge 
V•deo-E nsp1•lunger au• Eurem Weg w~r1e E~ch oer Fr .s: späte­
s:e0s 1ach de11 e•s·er C1eckpo1nt einnolen Das Marathon-Geballe·e 
rn1· m,c.·,gern •aoen.reuz st so e,er•scn 1,cht z„kurf!s 1e1send und n~· n 
\/e•binoung 111: Lux" s-Sound:rack und ausge'eil:er D•al"atur;;,e mc1 .. ,1erend 

Rechts oder hnks? Entscheidet Euch nicht zu spät, sonst rauscht die Loadstar ins Game Over. 
Nur wer neben Reflexen auch Orientierungssinn milbnngt, hat eine Chance, das Ziel zu erreichen. 

Ihr die Loadstar ,·or Crashs und Feind­
feuer beschützen. \Xlährend das Faden-· 
kreuz frei beweglich ist, haben Steuer­
versuche nur vor einer Abz\\"eigung 
Sinn. Orientiert Euch an der Umgebung 
oder mit H ilfe einer Radaranzeige, um 
da, jeweilige .\lissionsziel zu erreichen. 

MAll!AC fanuar 



• 39.00 • S9.00 
dt 59.00 
dt S9.00 • 69.00 • SS.00 • 4S.00 • S9.00 
dt S9.00 • S9.00 • S9.00 
dl S5.00 
dt 49.00 
dl 49.00 • 69.00 
dt 6S.OO • S9.00 
dl S9.00 
dl S9.00 
dl 69.00 
dl S9.00 
dl 69.00 
dl 6S.OO • 49.00 
dl S9.00 • S9.00 
dl 6S.OO 
dt 69.00 
dl S9.00 
dt S9.00 • S9.00 
dt 6S.OO 
dl S9.00 
dl 49.00 

dl dl S9.00 
dl 139.00 dt 65.00 
ill 119.00 dl 59.00 • 19.00 dt 59.00 
dl 109.00 dl 59.00 
dl 69.00 dt S9.00 

• 119.00 dl 59.00 

• 109.00 dt 69.00 
cll 114.00 dl 59.00 
dl 19.00 dl 64.00 
dl 129.00 • S9.00 
dl 129.00 dl S9.00 
ill 119.00 66.00 

S9.00 dt 109.00 .. 119.00 59.00 

dl 109.00 S9.00 

• 119.00 S9.00 

dl 119.00 
dt 119.00 
dl 139.00 
dl 119.00 .. 19.00 
dl IIS.00 
dl 119.00 
dl 109.00 • 124.00 
dl 109.00 
dl 144.00 

dt 

• 119.00 
ci S9.00 • 99.00 
dl 109.00 
dl S9.00 
dt 89.00 • 119.00 
dl 109.00 
dt 109.00 
dt 109.00 
dt 89.00 
dl 109.00 
dl 89.00 
dl 109.00 

U1JJJ1IJ[JIJIJITßfAJlJ'IJJßnfJJEiJ11lll{Jil U1JHJ a [[J lfß. 
Tt. &WEIUS7EIS, Gasbolstr. 8, A-5020 Salzburg, Tel. 0662/84 84 11 

~rq,,1:JLrf},1 Fo. "1)u,i,, Llillt,izst,. 30, D-80686 München, Tel. 089/ 546 0 300 

....... ,,,r1111„1,-/ÖS~-~ll«/nirn,. 
,.,_1Slt-,111S m!- r.!1111111-. hi. l'nntosfln p#JI UPS avf kt/rage. 
1.irira 111...,_,.,. r.n- rrrJ. IMl 1( - l'enlniosfln. 
lnd"-lllllll'lä" f"'""'°"""*'-
77 F wACfW .,.,_,,,, Sddlftl. Gtwe,b,,1odJlleiHtfrderfd1. 

dt 89.00 
ill 109.00 
dl 109.00 
dl 89.00 
dl 69.00 
dr 119.00 • 109.00 
ill 109.00 
dl 119.00 
dl 109.00 
dl 89.00 
dl 69.00 
dl 89.00 
dl 109.00 
dl 109.00 
ci 109.00 • 94.00 • 109.00 • 109.00 
dl 99.00 
dt 89.00 
dl 49.00 
dl S9.00 
dl 115.00 • 114.00 
dl 94.00 • 89.00 
dl 119.00 

dt 69.00 
dt 79.00 
dt 69.00 • 19.00 
dl 19.00 .. 39.00 
dt 19.00 
dl 19.00 • 19.00 
dl 19.00 
dl 19.00 • 19.00 • 19.00 
dt 19.00 
dt 76.00 
dt 19.00 • 79.00 
dt 69.00 • 79.00 • S9.00 
"' 7S.OO 

dl 39.00 • 79.00 
dt 99.00 
dt 89.00 • ll.00 
dr 89.00 
dt 39.00 
dl 279.00 
dl 189.00 
dl 329.00 
dl 279.00 
dl 69.00 
dl 19.00 
dl 2S.OO • 7S.OO 
dl 39.00 
dl IS.00 

dl 89.00 
ill 109.00 • 109.00 • 109.00 
dl 109.00 
ci 89.00 • 99.00 • dt 109.00 dt 
dl 89.00 
dt 109.00 nic3DO dl 99.00 
dt 109.00 
dl 89.00 .. 99.00 

dl 109.00 
dt 89.00 

dl 99.00 • 19.00 

dl 99.00 
.. 109.00 

dl 89.00 .. 89.00 

dl 99.00 
.. 19.00 

dt 119.00 dl 89.00 

dl 89.00 
.. 119.00 

• 99.00 .. 119.00 

dl 109.00 
.. 89.00 

dl 99.00 
.. 99.00 

dl 89.00 .. 6S.OO 

dt 99.00 dl 99.00 

dl 9S.OO 
.. 109.00 

• 94.00 
.. 19.00 .. 99.00 dl 79.00 • 99.00 dl 109.00 dt 99.00 dl 89.00 .. 19.00 .. 89.00 .. 89.00 
dt 99.00 .. 79.00 
ci 89.00 

89.00 
109.00 • 99.00 
109.00 
89.00 
19.00 

.. 
dl 
dl .. 
dl dl 
dl .. 
• .. 
cll dl 
ci .. 
di .. 
di dt 
dl 
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Ä lapdi11 

setzte auf dem 

Gebiet des Zei­

cbe11lrickfllms 

,reue Maßstäbe. 

Kaum habe,r 

sich die Fcms 

seelisch auf de,r 

,räcbste,1 Ham-

mer vorbereilel, 

kommt er ,11,cb 

scho11 i11s Ki110: 

'Tbe Lio11 King• 

ist berells vor 

seinem Europa­

start der erfolg­

reichste Zel ­

che,itrlckfilm 

aller Zeiten. 

"Überall dort, wo die 
Sonne hinscheint, da 

ist unser Königreich." 
sprach der Löwenkönig 
zu seinem Sohn Simba. 

ruhiges Alter. eine 
sichere Zukunft fü r 

Junior - \\'elcher 
Löwendaddy wünscht 

sich das nicht' Doch 
das Leben in der Wildnis 
ist hart. das muf~ten nicht 

:::, nur Mowgli und Tarzan, 
sondern auch der kleine 

Löwenprinz Simba erfahren. Als sein 
\'ater ums Leben kommt. ,vird er zum 
König - einem sehr jungen und uner­
fahrenen allerdings. Die~ kommt seinem 
Onkel Scar gerade recht. denn der fin­
stere Geselle hat es schon lange auf den 
Thron abgesehen. :'-!un trachtet er unse­
re r Pummelkatze nach dem Leben. In 
der Umsetzung des neuen Disney-Strei­
fens müßt Ihr die Pläne des Erbschlei­
chers unbedingt vereiteln. 
Doch bel'or Simba Scar herau~forclcrn 
kann. muß er groß und stark werden. 
Cm zu trainieren, ist die Sa,·anne genau 

Entwickle r: Westwood Studios. USA 

The tion 

Vorsicht Falle: Werdet Ihr beim Hoch­
klettern vom Wasserstrahl der Quelle 

erwischt. ist es um Simba geschehen. 

.. I( 
" ' / : 

~1~ 
' . ' ,,.· 

- I' \ . . ,• . "'"' ... 
'\..: .· '... . . "' ,t .• , ~ 

. ' _, . 
Die Hyäne hat sich zwar schon lange nich 
mehr die Zähne geputzt. steht aber den­
noch auf der Sonnenseite des Lebens. 

das richtige Umfeld. Don gibt es ,·iele 
Abenteuer zu erleben, und obendrein 
stehen dem jungen Herrscher treue 
Cmertanen zur Seite. Nashörner beför­
dern Euch durch einen Stups mil ihrem 

Ein freundlicher Strauß lädt zur Safari ein. 
8n Pfeil signalisiert die Richtung, 

in die Ihr springen müßt. 

In einer der eindrucksvollsten 3D­
Sequenzen der Jump'n'Run-Geschichte 
flüchtet Simba vor einer Antilopenherde 

Horn in Bau1111\'ipfel. in denen Euch 
Affen l'OO Ast zu Ast werfen. Giraffen 
recken ihren Hals. um Eurem Löwen 
bei dem Überbrücken von Abgründen 
zu helfen. Straußenvögel befördern ihn 
von einem Ende der Savanne zum 
anderen. Doch nicht alle Tiere sind gut 
auf die Königsfamilie zu sprechen: Die 
Gesetzlosen stehen im Dienste Scars 
und stellen sich Si)nba in den \X'eg. 
Anfangs müßt Ihr Euch mit Kleingetier 
wie Chamäleons und Stachelschweinen 
herumbalgen. auf dem Elefantenfriedhof 
erwarten Euch jedoch bereits die Geier 
und Hyänen. Und kaum seid Ihr mit 
knapper :'-/ot einem Antilopen-Angriff 
entkommen. werdet Ihr l'on Scar 

Kleiner Mann, große Töne: Ein Brüllen 
der herrschenden Dynastie macht den 

widerspenstigen Affen gefügig. 

Jedem Junglöwen seinen Spielplatz: Im ersten Level habt Ihr noch 
ausreichend Gelegenheit. Simbas Steuerung zu trainieren. 

MAN!AC januar 



Zum Vergleich hier die Nintendo-Szene: -
Simba spnngt über einen Stein und 

weicht zwei Antilopen aus. 

geschnappt und ins Exil geschickt. Laßt 

Euch das nicht gefallen' Cbersteht den 
beschwerlichen Weg zurück in Eure 
Heimat. um Scar ordentlich d ie Meinung 

zu sagen - doch Ihr ahnt nicht. daß der 

Onkel jeden Eurer Schritte verfolgt und 
zwei Wölfe auf Euch angesetzt hat.. 

Was hier wie eine Löwenbrezel aussieht, 
1st ein Savepo,nt. Aus ihm heraus 
spnngt S.mba ,ns Spiel zurück. 

Endlich erwachsen. Und dazu noch 
stark und schön - Papa Löwe wäre 

stolz auf Euch gewesen. 

Tatsächlich regen<:-

rie ren einige 
davon Simbas 

Ein \·erzwicktes Levcldesign ist bei Dis­

ney-Fi l mu msetzu ngen Tradition. Die 

Suche nach dem Ausgang ist nicht 
ohne: Ihr hangelt Euch von Fels zu Fels. 

überwindet Abgründe. Labyrinthe und 

tosende Wasserfälle. Cm nach geeigne­
ten Sprungmöglichkeiten Ausschau zu 
halten, drückt Ihr das Steuerkreuz nach 

oben oder unten. Simba läßt dann sei­

nen 13lick schweifen, ohne sich selbst in 

Bewegung zu set­
zen. Wenn ihn bei 

der Level -Inspek­
tion ein Gegner 
nern. \\·ird der 

kleine König sauer 

und brüllt den 

Störenfried prompt 
über den Haufen. 
Sollte ihm das nicht 

Finsterer Geselle 111 finsterer Umgebung -
Onkel Scar folgt seinem Neffen 

Gesundhe it szu­
stand. Sie können 

aber auch tödlich 
sein - merkt Euch 

also gut die Wir­
kungen der einzel­

nen Insekten. 

genügen. gebt Ihr 
auf Schritt und Tntt. 

I Iat Klcin-Simba 

• 

ihm durch einen Sprung auf den l3uckeI 
den Rest. Wird Simba stattdessen ange­

kratzt. sinkt sein Energiebalken in der 
oberen rechten 13ikbchirmecke. Wird es 

brenzlig. macht Ihr Euch am besten auf 
die Suche nach dem n'.ichsten Kiifer. 

GUT GEBRÜLLT • "J1ch: nur D1s~eys Ze1chectnck' lme sind von beste­
chender graf:scher Qualitat. Auch d,e Spiele zu ihren Filmen zählen 
arnmat,onstechrnsch una ze,chnensch zur Spitzenklasse. Leider s,nd 
spielensche Schwachstellen ebenso selbstverstand:1ch Lio~ K,ng" 
bildet da keine Ausnahme. Versetzen Euch die tolle~ Grafiken Jnd 
die glasklare Sprachausgabe zunachst in Er~taunen, kommt mit 
zunehmenoem Schw,er gke,tsgrad bald d,e Ernuchterung. Eine 
unfaire Stelle folgt der anderen - und das ohne Paßwor. nsbe­
sonde'e der Schw1er1gKe1tsgrad der Super-N·ntendo-Fassung laßt 
Normalsterbl1chen nu'. gering'ügige Chancen. Es 1st das Glück des 
LowenKörngs. daß Ideen und eme gute Steuerung a1eses Manko w1e­
aer ausbüge n Fu· a1•e D1srey-Fans mr: starkem NervenKOStJfll ,st das 
Spiel so unerläßlich v11e aer Kauf der Kinokarte. 

Dieser freundliche kleine Geselle kündigt nicht nur den Beginn des Spieles an, 
sondern sammelt 1n der Bonusrunde auch Käfer fur Simba ein. 

MAN!AC januar 

seine besch\\ erliche Jugend über­

standen. geht als starker Lö\\-enjüngling 

in die Offensin:. Scar und Konsorten 
werden nun nicht mehr angesprungen. 

sondern per Krallcnhieb gnadenlos 

\ 'Crprügclt. 

f st "Tbe Lton 

King• vielletcbt 

der letzte große 

Disney-Film? 

Erst vor kurzem 

wurde es 

bekannt: Das 

Mäuseimpertum 

gerät zusehends 

Ins Wa11ken. 

Finanzielle Fehl­

kalkulationen 

mit Freizeit ­

parks wie ·Euro 

e inem Historien-

park in Virginia 

bt1tten Verluste 

i11 Milliarden­

bö/Je zur Folge. 

Zu allem Über­

fluß wllrde der 

für die Erfolgs­

filme d er letzte11 

Jahre l'erant­

wortlicbe Stu­

dioboß Katzen­

berg gefeuert. 

Nun macht das 

Aninwtionsgenie 

gemeinsame 

Sache mit Spiel­

berg & Co., um 

der kranken 

Malls Paroli 

zu bieten. 
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Entwi ckler: Ljn (Super Nintendo) • Entwickler: Teeny Weeny (Mega Drive) 

i-----------~--Welveri 

Ein schwarzer Tag 
für Wolverine: Ur­

plötzlich rottet sich 
seine gesamte Feindes­

+ ·:· schar zu einer Vereini-

----------- _____ .,.g<cun zusammen 

W otverine 

nmßü~r ein 

Dutzend seiner 

Erzfeinde 

bezwi11ge,1. 

Unten seht ihr 

ein paar 

Mega-Drlve­

Steckbrlefe. 

' ·1 . -' ~ 
~ : - ~ 

,.. , -~,,. , : 
~~ .. 
? i' -.1·• 

~ -. 

um den X -i\lan un-
ter die Erde zu brin­

gen. Ohne lange zu 
fackeln. streift sich der 
J\laf\·el-Held seinen gelb­
blauen Dress über. Stall 

("" ., -- ..,. . 

zur Laserwumme oder zu großkali­
brigen Uleispucke n zu greifen. 
attackiert .\1arvels Supermutant die 
Gegner mit seinen unzerstörbaren 
Adamantiumkrallen und macht von 
sein~n asiatischen Kampfkünsten 
Gebra eh. ··wolverine·· verfügt über 
ein Dutzend Schlag- und Tritt-Vari­
anten. die er mit unterschiedlichen 
Sprungarten , ombinierl. lit Hilfe 
seiner Krallen kraxeh er an senk­
rechten \X' iindcn empor, hangelt 
sich Decken entlang und rollt im 
"Turrican··-sti l durch en~e Ötfoun­
gen. 

Der Kampf-Heli will unserem Superhelden ans Leder. Zerstört die Bordkanonen. 
den Raketenwerler und das Cockptt. und der Hubschrauber läßt Euch 1n Ruhe. 

Da nicht sämtliche Superschurken 
auf einem Modul untergebracht 

werden konnten. verbannte Accla im 
eine l lälfte auf die Sega-Seite. die 
restlichen fristen in den 16 Super­
NES-M Bits ihr H al u nkendasein. 
Dementsprechend unterscheiden 
sich auch die beiden Fassungen. 
Wäh rend ihr auf dem Mega Drive 
häppchenweise Mini-Rätsel knackt 

• 

BLUTARMES GEMETZEL • Wann kriegen wir endlich eine Comic-gerechte 
Marve1-Umsetzung geboten? Auch ·wolvenne·· hinterläßt einen faden 
Nachgeschmack. Obwohl beide Versionen mit einer üppigen Schlag ­
pa,ette protzen. endet eine sorgfalt1g geplanter Angriff oft in einem 
Joypad-Fiasko Wie Komme ich die Wand hoch? Warum kann ich 
mich beim Herumhangeln nicht verte,d1gen? Da selbst die Anlei­
tung zu diesen Punkten schweigt. 1st das Controller-Chaos vor­
programm,ert Neben den fairen entpuppen sich die unschein­
baren M,n1feinde als harte Sprite-Spezie. Meist steckt Ihr ordentlich 
ein. bevor Ihr noch zum Schlag kommt Mit der Mega-Drive-Version 
habt Ihr weniger Frust Statt einer einzigen Energieanzeige besitzt Ihr 
vier Leben. außerdem sind die Levels übersieht eher aufgebaut Jetzt 
hoffen Marvel·Fans auf Capcoms ··x-Men··. 

Ritsch! Ratsch! Wolvenne entholzt einen 
Bambuswald. Dahinter kommen 

mordluslige N1nJas zum Vorschein. 

Wolverines Mutantenfähigkeiten erstatten 
Euch verloren gegangene Lebensenergie 

schrittweise zurück. 

und Plattform um Plattform besteigt, 
sch litzt Ihr auf dem SNES eine vor­
gegebene Anzah l Minifeinde au f, 
damit ihr in den nächsten Abschnitt 
gelangt. 
In beiden Versionen werden die 
Levels durch Comic-Sequenzen ver­
bunden. 

Der Starke 1st am mächtigsten allein. 
Seme X-Men-Kollegen ließ der 

Supermutant diesmal zu Hause. 
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m,stallung d er 

World Wrestling 

Federatu;m, die 

fnyner "10ntags 

I · einer amerl-

ka1fiscben Stadt 

ausgetragen 

rl!)rd. Wichtige 

Tlrel ffH!cb'seht 

dabei nu,· se lten 

den Besitzer -

die großen und 

spektakulären 

Kämpfe spart 

sich die WWF 

filr die publl-

kums- 11ndfen1-

sehwirksamen 

Großveran­

staltungen 

"Wrestlemania •, 

"Summers/am" 

oder "King of 

lbe Ring• auf. 

Mit "WWF Raw" geht 
Acclaims lizensierte 

Wrestling-Serie bereits in 

die dritte Auflage. Wieder 
sind zwölf Stars der 

Organisation 
mit dabei, die Ihr mit 

dem Joypad in die 
Arena führt: Altbekannte 
Helden wie der Underta­
ker. ßret "Hitman·· Hart 

oder Fellwanst Yokozuna bekommen 
nun Unterstützung vom uramerikani­
schen Lex Luger, Doink, dem Clmrn, 
oder Luna, der ersten weiblichen 
\Xtrestlerin und Freundin des ebenfalls 
antretenden Bam Bam l3igel0\v. 
Ihr bestreitet freundschaftliche Duel­
le. kämpft mit einem Panner im Tag­
Team-Modus oder kommt in den 
Genuß einiger Wettbewerbe \\·ie der 
Sur\"ivor-Series und dem spaßigen 
Royal Rumble. in dem nacheinander 
alle Catcher in den Ring ste igen . 
Spielt Ihr gegen den Computer, ste­
hen neun verschiedene Sclnvierig-
keirsgrade zur W~h""" -
·eben den Standardtechniken -

Der Ringrichter hat kein leichtes Amt: 
Unflätige Wrestter vermöbeln den 

Referee im Vorbeigehen. 

Jubel, Trubel, Heiterkeij: 
Im "Royal Rumble"-Modus ist 

der Ring voll besetzt. 

Mit derr entsprechenden Adapter 
können bei beiden Versionen 
bis zu vier Spieler teilnehmen 

Entwickler: Sculptured Software 

Spektakuläre Angriffe machen Euch keine Probleme -
wenn Ihr die richtigen Special-Moves kennt. 

Kicks. Schläge und Würfe - besitzt 
jeder Kämpfer Spezialattacken . Habt 
I hr mit Powerslams. Sprüngen vom 
Ringpfosten oder Würgegriffen den 
Gegner seiner Energie beraubt, haltet 
I hr ihn am Boden fest. bis er aus-

Finish ing Moves. Wer's unfair mag, 
schlägt den Ringrichter K.O. und ver­
möbelt seinen Kontrahenten auger­
halb des Rings m i t Klappstuhl oder 
Metalleimer. 

- gezählrwi"rd. Spekr-ak'alärer beendet 
ßesitzt Ihr einen Mehr-Spieler-Adapter 
. könnt ltFr l,ei '"WWF Raw'' zu \'iert 

Ihr den Kampf mit individuellen den Ring stürmen. 

GRÖSSER, SCHNELLER, BESSER? • Im Ve rgleich zum 1etz;en WWF­
Modul 'Royal Rumble· hat Accla1m noch einmal acht M8b1t draufge­
packt. Das nützt vor allem der Grafik: Die Figuren sind noch größer 
und erheblich bunter a1s vorher. Dazu kommt eine verbesserte Prä­
sentation . mehr Wettbewerbe und der V1er-Sp1eler-Modus. Aber: 
Sp1eler1 sch hat sich überhaupt n chts geandert Noch immer 
drüc~t Ihr heftig auf den Knöpfen herum und wendet ab und zu 
eine Spez1altechmk an Die Wrestler unterscheiden sich nicht im 
Kampfstil - der wendige 1 2.3 Kid und der fette Yokozuna spielen 
sich praktisch identisch . Wer s unbedingt haben muß. trifft sicher 

• 

eine gute Wahl. Die beiden 16-811-Vers1onen unterscheiden sich nur 
minimal. lediglich der Sound ist auf dem Super Nmtendo besser Im 
"Royal Rumble" kommt s außerdem zu Flackeranfällen. 
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MEGA DRIVE Fhntstones d 89,90 Super Shlnob, d 49,90 Chuck Rock us 49,90 R • Type III eu 89,90 Bart vs the World d 

G • Locd 49,90 Super Streetfighter us 119.90 Chuck Rock d 79,90 Raiden us 59,90 Bart vs Space Mutants 

Acl10n Replay Pro 2 79,90 Galahadd 49,90 Super Streetf,ghter d 129,90 Chessmaster us 39,90 Rampart us 89,90 Batman · s Return d 

Game Genie 59,90 Galaxy Force II d 39,90 Super Streetfighter jp 109,90 Chophfter llld 99,90 Rival Turf d 59 ,90 Chakan d 

MUL Tl MEGA CD 799,90 General Chaos d 69 ,90 .Sylvester & Tweety d 119,90 Clayf,ghter eu 119,90 Rival Turf us 49,90 Chessmaster 
6 Button Pad 39,90 Global G ladiators d 49,90 Talesp,n d 29.90 Claymates d 109,90 Roadruoner d 79,90 Chuck Rock d 
6 Button Pad Infrarot Gods d 49 ,90 Talmit's Adventure d 39,90 Chffbanger d 59,90 Rocketeer us 39,90 Cool Spot d 

2 Stück kompl 89,90 Greendog d 49,90 Tazmani;, 2 d 109,90 Contra us 69,90 Roger Ciemens Footb us 39,90 Detender of Oas,s d 

Infrarot Joypads 69,90 Gunship d 49,90 Technoclash d 49,90 Cool Spot d 79,90 Rummenige Player Mgr.d79,90 Desert Speed Trap d 
Street Winner Joystick 119,90 Gynoug dl 39,90 Terminator d 39,90 C.R.J. Baseball d 59,90 RPM Racing us 49,90 Desert Sinke d 

4 Way Play EA 69,90 Hardball ·94 99,90 T2 Arcade 49,90 Crash Dummies us 49,90 Rush1ng Beat 49,90 Donald Duck 2 d 

Mega Adapter 39,90 Hard Dnving d 49,90 T 2 Judgement Day d 49,90 Crash Dummies d 69,90 Secret of Mana d 119,90 Double Dragon d 
Joypad Verlängerungen 19,90 Haunt,ng d 69,90 Tiny Toons d 59,90 Crazy Sports eu 89,90 Secret M iss,ons d 69,90 Dracula d 

Addam's Family d 49,90 Hellftre d 39,90 Tiny T oons Sports d 109,90 Cybernator d 59,90 Shaq Fu d 119,90 Dragon Crystal d 

Ahen 3 d 49,90 Herzog Zwei d 49,90 Thunderforce 2 d 39,90 D-Force us 49,90 Simcityd 69,90 F 1 Race 

Ahenstorm d 49,90 Hydhde d 49,90 Tee Jam & Earl2d 99,90 Danus Tw rn us 49,90 Simcity eu 59,90 Factory Panic d 
Ahsia Dragoon d 39,90 Hock d 39,90 Toki d 49 ,90 Desert Fighter eu 119,90 Skyblazer eu 69,90 Fantasy Zone d 

Andre Agassi Tennis d 39,90 James Pond 3 d 49,90 Truxxton d 39,90 Donkey Kong d 139,90 Slammasters d 139,90 Foreman Boxmg d 

Another World d 49,90 Jewöl Master d 39,90 Turrican d 39,90 Double Dragon V d 119,90 Smart Ball us 49,90 Global Gladiators d 

Aquatic Games d 39.90 Jordan vs Bird d 49,90 Turtles d 59,90 Dr Franken d 69,90 Smash Tennis 109 ,90 Hock d 
Arch R,vals d 39,90 Joe Montana ·93 d 49,90 Turtles T. Fighters d 89,90 Dracula d 79,90 Smash TVd 79,90 Joe Montana 

Arrowflash d 39,90 John Madden ·92 d 49,90 Twin Hawkd 49,90 Drakkhen d 59,90 Spanky 's Quest us 49,90 Jungle Bock d 

Art Alive d 39,90 John Madden 92 d 49,90 T wo Crude Dudes 49,90 Drakkhen us 39,90 Sparkster d 129,90 Last Act,on Hero d 

Asterix d 7$ ,90 John M adden 95 109,90 Universal Soldier d 39,90 Dragon d 119,90 Starw,ng d 59,90 Land of Illusion d 

Alornic Runner d 39,90 Jordan vs Bird d 49, 90 Urban Strike d 99,90 Dscllungelbuch d 119,90 Streetf,ghter 2 eu 59,90 Marble Madness 

BallJacl<s d 39,90 Jurass1c Park d 79 ,90 Vahs SD J 29,90 EEEKI the Cat d 99,90 Streetfighter Turbo d 99,90 Master of Darkness d 
8allzd 99,90 Jurassic Rampage d 119 ,90 Verytex 1 29,90 Empire Strikes Back d 89,90 Sinke Gunner d 49,90 Monaco GP 

Barktey Jam 89,90 Ka-Ge-Ki t 29,90 Virtual P1nball d 99,90 Equihox eu 69,90 Strike Gunner us 39,90 Off Road d 

Bart·s Nightmare d 39,90 Kick Off d 59,90 Wani Wani World 1 19,90 F • Zero us 39,90 Strikerd 79,90 Olympic Gold 
Baseball 2020 d 49,90 Kid Chameleon d 49,90 Warpspeed d 49,90 F 1 Pole Pos~ion 89,90 Stunt Racer FX d 119,90 Outrun 1 
Batman Returns d 39,90 Klax d 49,90 Wimbledon Tennis d 69,90 F 1 Pole Position II d 119,90 Super Bowling us 79,90 Outrun Eucope d 
Batman Revenge us 39,90 Landstalker d 119,90 Winterchallenge d 49,90 First Samurai d 49,90 Sunset Riders d 69,90 Pengo 
Beav,s & Butthed us 129,90 Last Ballte 49,90 Winter Olymp,cs d 99,90 Fighter H1story us 119,90 Super lcehockey d 109,90 p 
8111 Walsh d 59,90 LHX Attack Chopper cf" 49,90 w12·n L,zd 59,90 Final Fantasy III us 159,90 Super KtCk Off d 613,90 
Biohazard d 49,90 Lotus Turbo Ch. 49,90 Wonderboy V 49,90 Final Fight us 59,90 Super Ma<iok„us 79,90 
Blades of Vengeance 49,90 Lotus II 49,90 World Class Soccer d 69,90 Final Fight 2 d 119,90 Sllff" Mtilroid 19,00 
Blockcut 1 29,90 Mag,cal Hat 39,90 World Cup llalia d 39,90 Flashback 69,90 ~ er Mont, d 109,90 
BOBd 49,90 Mario Lem1eux d 49,90 V#JF Wrestlemania d 49,90 Foreman Boxing ua 39, 90 Super P..Ag d 79,90 
Body Count d 109,90 Max1mun Carnage d 129,90 Xenon 2 d 39,90 Fur(n~d ~ .90 Super Soccer u„ 29,90 
Bonanza Bros. d 49,90 MazinWars d 49,90 Zero T oleranoes us 109,90 Ghoufs'n Ghosts US 39,90 Super Streelf,ghler us 1'49,90 
Cadash 1 39,90 Megalomania d 49~90 Zero Wing$ 1 29,90 Godsd 6~ Super Tennis us 29,90 
Captain Planet d 49,90 Marco · s M agie Soccer 109,90 Zornbin d 59,90 Oteal CiraJs Myst~ us 139, Supel'Turricand 99,90 

Chakan d 39,90 Mercs d 39.90 Zoolcl 49,90 Hom«:Alonit US 29,90 Tazmania d 59,90 
Ch1k1 Ch1k1 Boys d 49,90 M1ckey Marna d 119,90 s RERNES 

Hlilkd 149,90 Terrn,nator 2 Arcade d 109,90 
Chuck Rock 2 d 79,90 Mutant Foottlall d 39,90 Hyper Zone us 49,90 T2 Jugdemenl Day 139,90 
Cliffhanger d 39,90 Mutant ~ y <II 49.90 lllus10n of Gaia us 139.90 Testdnve l!d 79,90 
Combat Cars d 79,90 ,l,IB1E' J. 99,90 Action Replay Pro 2 79,90 Joe& Macus S9 ,90 Tmeslip .U 49,90 
Colltta Han:1 Corps· US f09,90, NBA ed 99,90 Gamemage 69,90 JurasslcPatieu 79,90 T,nyTOGn$ d 69,90 
CoolSpotd 69.90 Nt\J.PA . d 99,90 Garne Genie 59,90 Kabloo11y 39,90 TopGear us 59,90 
Corporation d 39,90 Normy 's Beach Babe d 89,90 Gamesaver 69,90 K. H RUlTIIM/llge d 79,90 Total Camage ti1 59,90 
Cosmic Spaeehead d 49 ,90 Paperboy d -49,90 ,....§0-'60 ttz Adapter 2 9,90 Kendo Rage US 69,90 • 59,90 
Crackdown d 39,90 PGA3 

' 
109;90 Street 'Mnner Joysticj< 119,90 Kevl!l Keega(l, eu 59,90 89,90 

Crad<down 1 29,90 p~ 49,90 Joypad/Oaüerfeuer 39,90 KickOff d 79,90 109,90 
Crudebusters d 

~};; 
Ptil)gsy d 49,90 Joypads Infrarot 99,90 King Arthw' eu 79.90 59,90 

Cruebatt d Quackshot d 49,90 · -5 Spiele.:)Cdapter 49,90 King of Dragons d 1'09,90 129,90 
Cyb<xg.kl&lite d 9,90 Rambo 111 d 49,90 Joypad erJangerung 19,90 King of Monsters d 59,90 59,90 
tlavid Rbbtnion d 39,90 49,90 ~ aizer i d 1'9,90 Lagoon us 69,90 US 49,90 ~·· 9,90' Addam·s f"'ÜYd 59,90 Last Action l1ero d 69,90 Unlouchables US 119,90 

d 39,90 Addam's F~ily US 39,90 Legend d 109,90 Val o ·tsera d 139,90 
Oesert Strike d ~ ,90 

·s F ily 2 eu 59,90 l emmingsd 69,90 129,90 

DJBoyd 3 ,90 Adv lslands US 49,90 Lemmingsus -59,90 109,90 
Dr: Robolnik d 

~ 
All µ-iFootbat US 49,90 Lock On US f09,90 59,90 

Double Oragon 9 d si Tennis us 99,90 Lost V1king d 79,90 69,90 

Dracul• 99, 0 49,90 Marie Allstar d 79,90 69,90 
99,90 89,90 Marie Andretti US 129,90 99,90 
59,90 59,90 MarlOkart us 99,90 129,90 
99,90 49,90 Maxunum Carnage d 129,90 129,90 

109,90 59,90 MetroKllld 119,90 Wodd Heroes II US 129,90 
69, 59,90 Mickey Mansa d 139,90 Wodd League Basketball d 

5 69,90 Mighl & Magie II eu 109,90 69,90 
49,90 Mr. Nutz eu 79,90 'No(ld League Hockey d ~ .W 
69,90 NBA Allstars d 89,90 Wodd League Soocerus 49,90 

119,90 NBAJam d 99,90 WNf Royal Rumble d 89,110 
89,90 Obitus us 129.~ X-Zane US 69,90 
69,90 On the Balld 49,90 Xwdionus 49.90 
39,90 Oper Logic Bomb d 79,90 v·smus 99,90 

119,90 Paperboy 2 US 39,90 Yogllleard 119,90 
49,90 Paperboy2 d 59,90 YoungMeflneu 98,90 
59,90 Pangd 69,90 Zeldaus 59,90 
69,90 Parodiuld 59,90 Zombiesd 79 ,90 

119,90 Pllotwings ua 29,90 Zoold 119 ,90 
129,90 Pilfigl,Cer US 39,90 

GAMEGEAR 79,90 Pley Action FOOlball US 39,90 
,90 Poeky & Rocky d 89,90 
90 Pop·n Twirae d 89,90 AerilllAssaulld 29,90 

Pop"n Rainbowd 109,90 Addam ·s Family d 29,90 
Populoua2d 89,90 Arien Syndrome d 39,90 
P--,,gerd 79,90 Arield 39,90 

dPerSiad 59,90 Artiel l 19,90 
0-d 59,90 Astern< d 49,90 
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9/ 94 habe 11 wir 

Euch »Black­

bawk" bereits 

ausfiihrllcb 1•or­

gestellt - Jedoch 

hieß es damals 

IIOCb »Blacktbor-

E11tertai11mem 

gebiJrt z um 

amerlkaniscben 

Hersteller lnter­

play, der scbott 

mit •A,iotber 

"Flasbback " t•o11 

sieb ,·ede11 

machte (tlie 

Comp11ter-Orlgi-

11ale tler beiden 

Spiele stammte11 

uomfra11z6-

siscbe11 Sofl­

u·arebaus 

Delpbine). 

Entwickl er: Blizzard Entertamment 

Blackhawk 
König Flaros wird 

,·om Pech verfolgt: 
Nachdem er in seinem 
Land einen blutigen Bür-

+ . •:· gerkrieg niedergeschla­
gen hat. bewaffnet sich ein 

m;ichtige Dämonenarmee. um die Ein­
wohner des Reichs zu urnerwerfen. Sar-
1:tc. der Anführer des 'llonsterklüngels. 
,chickt seine Krieger nach Stoncfist. 
dem Unterschlupf des König~. Flaros 
kann sich der 'llonstermachr nicht 
erwehren und \'erlierr die Herrschaft an 
Sarlac. Doch kurz 1·orher beauftragt er 
einen .\1agier. seinen Sohn Kyle in eine 
,ichere Paralleldimension zu zaubern. 
Kyle landet in unserer \,·e1t. in der Sar­
lac ihn er~t nach Z\Y::tnzig Jahren auf­
,pürl. Al, K,·le erfiihn, was ,einem 
, ·ater widerfahren ist. \\·ill er Sarlac stür­
zen und ,elbsc auf den Thron klettern. 
,\lit Schrotflirne be\\ affnet und modisch 
schick gekleidet (Jeans. Shirt und 
lbmbo-Stirnb:ind) nimmt er es mit den 
'llonstern auf. Als Kyle erkundet Ihr 
unterirdische Katakomben, düstere \X.äl­
der und die Burg Stonefist. überall lau­
ern be,-..affnete i\'lonster. die 1·ersk lane 

Bis Ihr ,n den letzten Level vorgedrungen 
seid, müßt Ihr viele gefähr1iche 

S1tuat1onen meistern. .. 

Kyle wird von seinem Vater in unsere 
Ze,t versetzt - gemeine Riesenschweine 

haben die Herrschaft übernommen. 

Einwohner be11·achen. Cm die garstigen 
Geschöpfe zu erledigen, genüge eine 
Sah-c aus Eurer Flinte - doch meistens 
,·erziehen sich die .\lonster in den Hin­
tergrund. 11·0 Ihr sie nicht treffen könnt. 

Natürlich kann auch Kyle in Deckung 

KEINE GNADE • D,e Designer 10n Blackhawk· Kennen ke,n Erbarmen Da 
lh, ~eben der Damonen-Wach:ern auc~ alle versk,avten Menschen 
gnadenlos n,edermetzeln könnt. genort B1ackhawk zu den har.e­

• 
sten Spielen. dte steh Je r dte Redak:1on ver-rrt haben Der Schwte· 
rigKe1tsgrad 1·1urde dem :lerben Inhalt angepaßt Wenn hr kurz vor 
e,~em neue~ Paßwort aas Zeitliche segnet. mußt Irr ganz von 
vorne anfangen - in e n gen Abschn itten braucht hr gut zehn 
Minuten um bts zur gleichen Stelle vorzudringen• Ble,bt Ihr mehr­
mals hangen werdet Ihr die Konsole wohl schnell aus dem Fenster 
befordern G,a•1k und Leveldes1gn er•nnern an "Prmce of Pers.a" 
Jeooch st a,e Steuerung trotz Be,egung aller Feue'knöpfe bestens 
gelungen. Zu· düsteren Atmospnäre von Blackhawk tragt vor allem die 
Musik bei. die erst nach langerer Ber,eselung auf die Nerven geht 

Grafikgags am Rande: Das gleißende Mündungsfeuer spiegelt sich in Eurem 
Gesicht wieder, hinter Euch fliegen die Patronenhülsen auf den Boden. 

Am Ende des Spiels war1et Sar1ac 
persönlich. Dte Bildschirmtexte 

wurden ins Deutsche übersetzt. 

treten. um den Kugeln cler Fieslinge zu 
encgehen. Befreite (oder erschossene) 
Gefangene hinterlassen mitunter Hin­
weise. gekillte Aufseher werfen Euch 
Handgranaten oder Schlüssel vor die 
Füße. An bestimmten Stellen des Spiels 
wartet ein freundlicher Zeitgenosse. der 
eine stärkere \X'affe ·rausrückt - mit 
Schnellfcucrge\\-chr oder Bazooka 
macht die Monsterbeseitigung den dop­
pelten Spaß. 
"Blackhawk„ besteht aus vier großen 
Lncls. d ie jeweils in vier Abschnitte 
uncerteilt sind. Um den \\' ieclereinstieg 
zu erleichtern. haben die Designer einen 
Haufen Paßwörter eingebaut. die ,1·ir 
Euch im Last-Reson-Teil verraten. 
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Produzent: lan Mathias (Virgin) • Design & Programmierung: Archer Maclean • Sound: Allister Brimble, 
Mike Powell 

Whirlwind--'---_--_---_--___..--'-
Snooker 

Der Snooke~Spon hat in 
England fast dieselbe Bedeu­
tung wie Fußball: Das Volk 
kennt ihre Billard-Helden -

allen voran Wirbelwind Jimmy White, 
der_ Virgins "Whirlwi nd Snooker" als 
Pate zur \"erfügung stand. 
L·m die Snookcr- Rcgeln komplell zu 
erklären. müßten \\·i r ein Sonderheft 
\·eröffemlichen - also gcbr Euch mir der 

Anmerkung "schwere Pool-Weiterent­
wicklung mit komplizienen Regeln" 
zufrieden. Ihr spielt mit einem Freund, 
gegen unterschiedlich starke Computer­
Gegner, dürft Trick-Shot-Aufgaben 
lösen und alle wichtigen (uni unwichti­
gen) Parameter \·ia Menüleiste einstel­
len. Der Spieltisch samt Kugeln darf aus 
jedem beliebigen Kamera\\·inkel be­
trachtet werden - Polygonen sei Dank' 

WELTKLASSE-BREAK • 3esse Ka, n '1,an Snoo-
ker r c~· umse:ze" S01e·er1sc 1a• Arche' Mac-

D ie .ueniileiste 

kann wahlweise 

obe11 oder seit­

lich plaziert 

ll'e,·de11. Mit die­

sen Jco11s legt 

Ihr 11.a. die Stoß­

Stärke 1111,l de,i 

Spin f est. Außer­

dem kö1111t Ihr 

de11 Queue ei11-

kreidetL 

-- -
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lean al,e F1esse1, eingearbe te: te:ir s,~ w rd das -- . 

... 

Das Mittelloch ist dicht umlagert. Die Stoß-Stärke 
Oinks im Bild) muß feinfühlig festgelegt werden. 

SV338 
Top-Fighter 
Die kompromisslose 
Konsole für den absoluten 
Profi mit Programmierung 
für SNES und mit den 
superrobusten 
Spielhallen-Mikroschaltern. 

IHMrl>.Pre,,empl 0M 149,95 

Mega D, ve optimal a~sge·e,r. Was allerct, gs f~r S100-
ker-FJns :ler Himmel at.' Ercter 1st e1tJuopt s,ch · •• cter 'Jor a,sp,e;e• a,s 
ang,:~,ge T ,/te1e1 n: viel S:ra:eg,e „nd we g Ges~1,ckl c~ke1:s-AsoeKter 
0 ersorlic~ 'nde ,eh aaß 'T1an B 1a "d und s~ooKe· 1u" oedir~: als Video - • 
sp,ete aufaroener karn - d,e Fasz,nat,on korrn: ~ ~e, rri " ·ve-Stoß" be' 

-. . . 

1 ·! ,: • • • . 

. . 
. • u 

Top-Konsole für SNES 
mit Digital-Action 

Learning-System 

uove•b Prffi<-.,1 OM 99,95 

Superjoypad mit 6 Spielknöpfen für Megadrive. 
Super-Dauerfeuer, Synchronfeuer, Slow-Motion, 
LED-Display, Alle Stufen durchspielen! 

unvefb Prelse..,t oM39,95 
Auch für SNES 
unter Art.-Nr. SV 339 

Das ultimative Joypad für SNES 
mit Bildschirm. 30 Programmschritte 
gespeichert für SF 11, Fatal Fury usw. 
Jeder Gegner ist zu schlagen! 

unvtrl>. P>lisempt. 0M 69, 95 
Auch für MEGADRIVE 
unter Art. -Nr. SV 443 

Schweiz: 
ABC Import & Export AG 
Baggastiet 48 
CH-9475 Sevelen 
Tel. oa1n852960 

QUAUTY JOYSTICK 

GmbH . FarEast-lmport-Export 

Fax oa1na51222 

Österreich: 
ABC Marketing & Veltrieb 
Letzestraße 32a 27404 Weertzen . Tel. (0 42 87) 12 51 . Fax (O 42 87) 6 07 

Vertrieb nur über den Fachhandel. 
SNES und Game-Boy sind geschützte Warenzeichen von Nintendo. 
Megadrive ist geschütztes Warenzeichen von Sega. 

A-6807 Feldkirch 
T et. 05522/1675 
Fax 05522/71674 



70 

D ie tollküb­

nen Biker fah­

ren 11/c bt 11ur 

auf klassfscb e11 

Hariey -Motor­

räde rn, sonden, 

<lilse ,i ,w eb mit 

ei11emfuturistl­

scb e t1 L11.ftki-S­

s e11gleite r od e r 

e i11em i11sek -

Vlelfiißler um 

die Welle. 

• 

Entwickler: Konami. Japan 

Biker MiEe-~ 
from Man 

mit immer 
absurderen Geschichten -

und w ir Videospieler müssen den Krea­
tivitäts-0\·erflow aushaden. Konami 
durfte die morgentliche RTL-Serie fü rs 
Super Nintendo interpretieren und stellt 
ein rassiges Rundkurs-Rennen im Sinn 
\ '011 ''Rock'n'Roll Racing" \"Or. Allerdings 
flitzen die "Biker .\lice from Mars" mit 
teilweise unkonventionellen \ "ehikeln 
um die Häuser. 
Pro Rennen gehen sechs Mäuse an den 
Start, die einzelnen Fahrzeuge sind 
unterschiedlich schnell und spritzig und 
hahen jeweils einen Special FX auf 
Lager. Fünf Landschafts-Szenarien mit 
jeweils sechs Strecken dienen als scrol­
lende Schauplätze: l.JntenYegs lauern 
Beschleunigungsfelder und ßremsklöt­
ze, HaarnadelkurYen und Sprungschan­
zen. Pro gefahrener Runde stellt Euch 
der Zufallsgenerator ein '\\'Citeres Extra 
zur \'erfügung, das auf Knopfdruck für 
Nitro-Schub, ein leichtes Erdbeben. eine 

Wenn das Rennen beginnt, ist das Feld 
noch dicht zusammen. Doch schon bald 

fallen die ersten B1ker zurück. 

' Mit Karacho ab durch die Mitte: 
D1e Beschleurngungsfelder solltet Ihr 

keinesfalls verpassen. 

Geldspritze oder das kurzzeitige Inne­
halten der Konkurrenten sorgt. Je nach 
Plazierung giht's Kohle, die Ihr im 
Rennshop gegen neue Motoren. bessere 
Reifen. Munition für die Bordkanone 
oder eine kleine l\ lahlzei t eintauscht. 

ROCK & RIDE • Der rocK1ge Souna•rack langt die Atmospi',äre de• ~v-

• 

lo~e g ·• - sd foraer· anüber'lörbar zur.i Ve•gle1cr mit nter-
" •. ,s Roc~ Ru Rac ~g a ' A erdirgs setZ' 81ker Mice "O'll 
',tars nocn ,enioer au' klass.sche 'lenr.so1eltai<ti.en· Act an una 
, 1uppe ha••e Plaz eru1gsdue ,e pragen das Gesche1en Dement· 
sorecne1a na g: oer Er':lg e~er vcm E ~satz der Extras a s von 
E ·er- 1anrechn•scher i<onner ab. M r pe·sön ich ge•a1:1 oesha b 
uas ·ech~1sch urd grafisch schwachere aber spie ensch 
arspruchsvo lere Rock n Rol Racmg besser E ngefle,scnte B,i<er 
Mice -•ans .verden dennoch oege•s:ert hre Ze1chentr1ck· do,e uOer 
c1e P1s:•r Jage~ A erd ngs ha'.'e Kor.am1 den res'. llchen Spielern mehr 
qennsJ e,-F oesser spend1erer ~onr.en J11 auc• 1ang'r1st1g mot":,e•enae 
;, stendt;elle ZL. ge 1ahne1ster 

D1e Ventilatoren blasen Euch 1n die Höhe, sodaß Ihr die Klippe überwindet 
An anderer Stelle pusten Euch die Windmaschinen allerdings in den Abgrund. 

STA TUS 
c...c.: .. c . -~.,lt -~,.~ 
s,:r 

Für den nötigen Kalo rienschub sorgt 
der Schokoriegel Sn ickers. der fast 
schon penetrant gefearured wird. 
Wer keine Lust hat, gegen fünf Compu­
rer-Biker anzutreten, wählt den Zwei­
Spieler-.\lodus. 

MAN!AC Januar 



Produzent: Jerry Markota • Programmierung: Keith Freiheit. Kevin Baca, Mark Botta. 
Rich Karpp, Karl Rob1llard • Grafik: Ook Whitson u.a. • Sound & Musik : Sam Powell 

Jarassi, Park 
Rampage Edition 

Paleontologe Grant hat seit dem ersten Teil sein Handwerk 
nicht verlernt, aber offensichtlich den Beruf verfehlt. 

D inopark - die Z'\\·eitc . ,\l i t 
dem Video-Relea~e ,·on "Juras­

sic Park" W~t die lndll',trie d ie 
Saurier\euche ,, ieder aufle­

ben. Auch ein 7\\'eite, Sega-~piel 
um die kas~encrächtige Thematik liegt 
nun in den Geschäften. \ 'iel ,·eränden 
hat sich im Dino Park allerdings nicht. 
Einige Sprites und Hintergrundelemen­
te. sowie manche Soundeffekte wurden 
aus dem Vorgänger übernommen. \\'ic­
der könne ihr entweder Dr. Grane oder 
den Raptoren spielen - beide haben 
uncerschiedliche .\ l issionen zu erfüllen. 
Die Steuerung der Figuren ist im 
Wesentlichen beim Al ten gebl ieben: 
ledigl ich der Spielablauf präsentiert 
sich einen ganzen Zacken action-orien­
tiener. .\lugtet Ihr Eure Gegner ehe­
mals suchen. fallen sie in der "Rampage 
Edition" in Scharen über Euch her. 

MAN!AC januar 

VOR SI NTF L UTL ICH• 
,.... tes Spe r euer 
\ e•pa,Kung z,· ar so · 
gen D1g1-D "OS r, d d­
m aß ge S ndk ISS:! 
" d 'e:z g-dus:ere 
Mus ks'ucke n achs· 

c e c~· ge A:mcs­
p~are aber de 10. 

s nk: der M : ,at ~rs;ie· 
ge rap ae a. o,e S,eee-

1g s· n • aKK ,'at 
genug das ,eve :es1J 
a gatm g u"O ;ol g 
c1in:e·essa : Der r­
faPgs •och s, r "'9S· 
v e SourJ lw r": au~ 
DaJer ener erenc u d 
O,e Jr bers eh· che1 
rl 1te•g•urdg•a'1ke 0 

11. ... sten ot:ma s e n 

Leoen Der e nge'le1sc~·e 
uu'3SS. p 'K -~ana: · 

,e• w ,a v1e e·ct„ Gefa · 
e1 an Oem Produkt 'in· 

ce" a len anderen rate 
c" d' 1ge1d von de 
e ier Ed·t o~ ab M: 

c ese Re!'lake eines 
"'"eh sc ec"te 
Spiels der f ns das 
Geie noch emn2 a.s oe 
Tas:t,e z e1e z o \er 
g•enz- n e e vrve·· 
sc~a t"eit 
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ist Kt11ojahr. 

W11rdet1 wir 

bereits mit 

Aclio11reißen1 

wie -rrue Lies· 

tmd nspeed" 

beglückt. kommt 

Im lJeZ(,'111ber e/11 

ter Stoff;,, die 

Kl11os. "Tl,e 

Pagemaster· 

wlll mit Stars 

u•ie ilfacaul<iy 

Culk/11 tmd C/Jri­

stopber Lloyd 

der "U11e,ulli­

cbe11 Gescbicbte 

3" das Filrcbte11 

lebre,1. Probe 

zeigt 1ms t111 ,lie­

sem Beispiel , 

daß die Um· 

setzu11g el11es 

Realfilms z11 

ei11em Vldeo­

~piel 11icbt 1mbe­

di11gt scblecl,t 

se/11 muß 

gleichnamige 
mit Macaulay 

"Kevin" Culkin und 
Christopher Lloyd (Mad 

•:• Doctor in "Zurück in die 
Zukunfr.:· . Klingonenfürs · 

"Star Trek 3") 

kommt erst zur 
\'i'eihnachtszeit in die 

Kinos-Probe beschert 
uns das Videospiel 

bereits jetzt. In "Pagema­
ster„ gerät ein kleiner 

Junge durch den Zauber 
eines .\1agiers in die Famasiewelt seiner 
Comicbücher und Romane. Dort erlebt 
er an der Seite freundlicher Bücherwe­
sen haarsträubende Abenreuer. Orien­
tiert ~ich der Film btark an der ·-cnend­
liche Geschichte ... haben die Designer 
des .\loduls eben diese Stimmung 
umsetzen 1\·ollen. 
Es gilt, Euer schlaksiges (und oben­

drein noch bebrilltes) Sprite durch die 
l:nbillen eines k lassischen Jump·n·Run­

.\lärchens zu manönieren. \feben den 
üblichen Bel\·egungen habt Ihr \\·ie 
ßuster aus den "Tiny Toons„ die Mög­
lichkeit, schräg \ 'Oll den Wänden abzu-

Entwickler: Probe, GB 

ePage 

Nach Eurem Ableben werdet durch den 
Magier an die Stelle des zuletzt passierten 

"Rucksetzknstalles" versetzt. 

Ein Mode-7-Ritt auf einem riesigen 
Zauberbuch als Bonusrunde! Was will 

der Bücherwurm mehr? 

springen. Hierfür genügt es. an die 
Wand zu hopsen und das Steuerkreuz 
gleichzeitig nach oben zu drücken. 
Dadurch erreicht Ihr höher gelegene 
Areale. Vor jedem Le\·el srudicrt Ihr eine 
Cbersichtskarte in einem aufgeschla-

Der Kaugummi 1st des kleinen Jungen 
bester Freund. Mit seiner Hilfe könnt ihr 

Euch an der Decke entlanghangeln. 

Dieser Herr leidet nicht unter Schlaf­
störungen. Ihr könnt ihn sogar aufheben 

und als Sprunghilfe mißbrauchen. 

genen Buch. Während Ihr auf dem 
Super J\'intendo nur die bereits durch­
gespielten Levels seht. \Yerden auf der 
.vlega-Drive-Karte alle Spielstufen dar­
gestellt. Habt Ihr einen Le\·el geschafft. 
könnt Ihr Z\\'ischen dem alten bzw . 
einem oder mehreren neuen Abschnit­
ten wählen. Habt Ihr Euch entschieden. 
gilt es. den nächsten Ausgang zu er­
re ichen. ßis dahin ist es jedoch ein 
gefährlicher \'\'eg - Ihr überspringt gäh­
nende Abgründe. hangelt Euch an rosti­
gen Kellen emlang und seht Euch fama­
st ischen Kreaturen l\·ic Geistern und 
fliegenden Büchern gegenüber. Diese 
erledig~ Ihr jeweils durch einen Spnmg 
auf das ~lonsterhirn. Habt Ihr einen der 
bösen Buben beseitigt. himcrläfü er \·or 

Ungerneßbar. aber gut gegen gars!lge 
Monster: Ein Sack mit steinharten 
Apfeln erleichtert Euch das Leben. 

Extras sind 1n "Pagemaster· die beste Lebensversicherung. 
Da es keinen Energiebalken gibt, wirken sich gegnerische Treffer 

direkt auf die Anzahl dieser nutzlichen Gegenstande aus. 

MAN!AC januar 
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Die Karte wird als Buch dargestellt. Hier 
seht Ihr eine Übersicht aller Level und der 

Routen, die sie miteinander verbinden. 

lauter Dankbarkeit oft ein Extra. Dieses 

bekommt dann allerdings prompt 
Beine, um Eurem gierigen Zugriff zu 
entkommen. Dem Flüchtenden solltet 
Ihr schnell nachstellen. denn die Menge 
Eurer Extras entscheidet in „Pagemaster„ 

über Leben und Tod. Werdet Ihr von 
einem Kontrahenten getroffen. ohne im 
Besitz eines Extras 7.u sein. geht Klein­
Culkin in die e\\·igen Pixelgründe ein. 
Andernfalls ,,·ird jeder Treffer durch die 
Flucht des letzten Extras bestraft - die­
ses kann jedoch mit ern·as Geschick 
wieder eingefangen ,,-erden. Ein Verlust 
ist allerdings zu verschmerzen, da sich 
alle Situationen mit ein wenig Köpfchen 
auch ohne Extra-Hilfe lösen lassen. 
Damit Ihr es dabei nicht allzu schwer 
habt. stehen Euch noch einige Hilfsmit­
tel zur \"erfügung. Erreicht Ihr beispiels­

weise eine höher gelegene Plattform 
nicht, \\ 'eil Ihr keine Sprungstiefel im 
Rucksack habt, ist der nächste Kobold 
meist nicht weit. Diese schlafenden 
Gesellen könnt Ihr zum Problemort 
schleppen und zur Aufbesserung der 

Auf dem Mega Drive behelligen Euch die sel­
ben Gesellen wie auf dem SNES. Trtanfäuste 

und untote Mädels gehören zum Alltag. 

Sprunghöhe vern·enden. Außerdem 
erwanet Euch an manchen Stellen eine 
freundliche Bücherfee. die Euch bei 
Bedarf durch d ie Lüfte triigr. Ebenfalls 
nützlich: Für alle hunden Schlüssel. die 
Ihr einsammelt. ,,..ird ein Bonusleben 
spendiert. Murkst man Euer Sprite ab. 
führt dies zur Löschung seines Schlüs­

selkontos. 
Gelingt es Euch trotz aller Gefahren. 
sämtliche Le,·el einer \'\°elt durchzuspie­
len. erwaner Euch in der Super- Ninten­
do-Version ein Paßwort. .\lega-Drive­
Besitzer müssen ·The Pagemaster'· ,·on 
Anfang bis Ende konsequent durch­
zocken. Beide \'ersionen \\·arten mit 

LITERARISCH WERTVOLL • ··Tne Pagemaster" 1s: e1~ Plan:ormsp1e , w•e 
es konvent1oreller kaum sein Konnte Dennoc~ zieht e,nen die mar­
cnennafte Stimmung des Moduls von Anfang an m seinen Bann D•e 
Gegner und H,ntergrundgraf:ken sind gra•·sch anhe1me;1d na v 
gestaltet und machen auf das Design des nachsten Leve s 
gespannt. Umso frustrierter 1st man wenn die ungenatJe Steue· 

• 
rung uno die pe~ible KoJJ,s1onsabfrage der. P1xelhelder '!lai wieder 
uber den Jorda~ schickt Komm: Eurer Feinden nicht z" nahe - ein 
tJbersturzter Angriff 'ühn Euch meist ns Verde•oen. Zudem wird 
oe• Sc~w·engKe1tsgrad durch tJnfair plazierte H ndern,sse teilwe,se 
bis ns Unsp1e1ba•e getr eben Das Fehlen vor Paßwortern be , der 
Mega-Dnve-Vers,on 1st oesha,b unverze1n11c~ So kommt man leider r u· 
schwerlich in den Genuß. e,nen neuen Sp1eiabschmtt zu erre,chen 

Im Gegensatz zur Nintendo-Bonusrunde 
fliegt das Mega Drive-Buch (Bild) 

nur, wenn es Rugsta~b getankt hat. 

Alptraum eines Bücherwurms: 
lauft Ihr am Regal vorbei, springen 

Euch wildgewordene Folianten entgegen. 

MAN!AC januar 

einem dreidimensionalen Buchritt als 
Bonusrunde auf. Au f dem i\ID gibt es 
außerdem Geheimlevel. die Ihr durch 

einen Sprung in ein Zauberbuch 
erreicht. 

Z war ist der 

Film noch 11icl1t 

da, docb C11lkb1s 

gepi.-.:elter Co11-

si,r läßt sieb 

<111cb sebe11. 

Sprachausgabe 

uttd plastiscbe 

Attimatio,zett 

baucbe,1 der 

Figur Lebe,z ei11. 

Hat e r gerade 

,rfcbts besseres 

Zll tw1, blättert 

er i11teressiert f,r 

einem Bt1e b 

ber11,r1, pmzt 

sieb sorgfältig 

die Brille oder 

kratzt sieb 

1111scblüssig am 

Hititerkopf. 
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En1w ickler: Bullfrog , GB 

,~---5ynditate---

Neben Eurer 

Bat1de kiimpfet1 

siebet1 weitere 

Verelnig11,rgen 

(u.a. der asiati­

sche Tao-Qa,r, 

die gra11same11 

Castrilos oder 

die mysteriöse 

Spbi11x fllc.) 11111 

die WelJberr­

scbaft. Auf der 

Karte enthält 

jeder La11dstrlcb 

ei,ren a11dere11 

A11ftr<1g - erfüllt 

iblt. 1111d d<1S 

Gebiet gebärt 

E11cb. Leider 

dürft Ihr 11icbt 

beliebig 11111 de,r 

Globus jette11, 

so11den1 1111 r ;,, 

Lä11der ei11f<1/le11, 

die a11 Eure 

Einjbifuo11e 

gre,u:e11_ 

i\ach 18 Monaten 

ist der zynische 
Strategieknüller "Syn­

dicate" Hlm l'C auf das 
Super :'\imenclo umge­
setzt worden - die 1·er­

sprochene .\lega Dri1·e-\ ·er­
sion folgt in 11·enigen \\'ochen. 

In der hochtechnisierten Zukunft spielt 
Ihr den Pat<:n eines auf,rrebenden 

Gangsterclan,. der gegen Geld und 

.\lacht jeden Auftrag ausführe. Sei es die 
Exekution eines feindlichen Agenten . 

die l'merdrückung einer Rebellion oder 

der Diebstahl Hll1 geheimen Dokumen­
ten. Euer 1·ierköpfiges C1·borg-Team ist 
zu jeder Schandtat bereit und richtet. 

ohne mit der \\ 'imper zu zucken. ein 

höllbches 13lutbad umer \\ \1ffentr;igern 
und Zi1·ili:,ten an. Ihr steuen Eure Robo­
ter aus isometrischer l'erspekti1·e 1·011 

schr'.ig oben. ll'obei es an Euch liegt. 

ll'ieviele Kämpfer Ihr mitnehmt und ob 
Ihr einen oder alle 1·ier gleichzeitig kon-

trollien. So mügt Ihr bei einigen J\lissio­

nen mehrere Geb;iude im Auge behal­
ten oder mit einem abgestellten 
K:impfer eine Passage bcll'achen. ! labt 

Ihr z.B. die beiden Ausg:inge eines 

Hauses mit je einem Cvhorg 1·er.,pern. 
könn1 Ihr die beiden übrigen andern·ei­

tig einse1z1en. Droht Ih r die l'bersicht 
zu 1·erlieren. könnt Ihr die 1-erstreuten 

13rüder per Knopfdruck wieder zusam­
men pfeifen. Eure Söldner sind in der 

Lage. bestimmte Gegefötiincle zu benut­

zen. mit Schrotfl inten. Sturmge11·ehr 
oder Laser durch die Gegend zu ballern 
und herumstehende Fahrzeuge zu 

knacken. Doch \'c>rsicht : \'Cer zu 1·iel 

R:1d:1u macht. hat schnell einen Trupp 
Rohocops am Hals. Eine kleine Statu., ­

zeilc holt Euch den aktuellen Auftrag 
mit Richtungsanzeige wieder ins 

Ged:ichrnis. ein Radar zeigt Euch die 
n:ihere Umgebung. :'\ach der Mission 

kehrt Ihr zum Chef zurück. kauft neue 

Waffen. Gegenst/inde oder gar künstli-

BOOYCOUNT • Auf dem Weg zum Tref'punkt durchquer. me,n Team eine 
Fußgangerzone als hnen zufa g ein feindl,cher Agent in d·e Arme 
lauft Eine f nKe Steuerkreuz-Knopfdruck-l(omb1nat1on und meine 
Soldner reißen hre Shotguns U"ter oen T•enchcoats hervor - die 
Einka~'sstraße ,erwa1deft sich n ein Schlachtfelo Die Steue·ung 

• 
Eures Heiden-Quartetts w1I gelerr\ se,n - M : etwas Übung macht 
d,e gewohnungsbedurft1ge Benutzer'uhrung abe' Sinn Das mit 
Loroeeren überhau'te CompLter-Sp el z eht Euch m,t e1n ,gen 
Abst•1cher (Paßwor: statt Save-Funkt1on abgespeckte Graf,k und 
die angesorochene Pad-Steueru1g) auch au' der Konsole in seinen 
Barr Se1bst d,e Sc1ence-•1chon-Animarioner z1·11schen den einzelnen 
Missionen wurden aL' deri Super Nintendo realis,ert. E ne 1ervenaufre1-
bende M1scnung aus CyberounK-Act1on und Konze·n-Management 

Vor dem Auftrag besucht Ihr Euer 
Waffenarsenal oder die Kühlräume. 1n 

denen fnsche Cyborgs "schlafen· 

Ungewohnter Anblick für N1ntendo-Sp1e­
ler: Selbst die Zwischensequenzen des 
Vorbildes wurden auf Modul umgesetzt. 

Ausschnitt. Euer Team hat einen fe1nd­
hchen Agenten gestellt - der Armste hatte 
nicht einmal Zeit se,ne Waffe zu ziehen 

ehe Gliedmagen. Damit t-:uer L·rncrneh­

men zu einem illlernationakn ~yndikat 
hera1111·:ichst. nützt Ihr die technhche 

En111 icklung: Ihr be,timmt. 1Yie1·iele 

Gelder auf he~timmte Forschungsrn·ei­
ge 1·erwandt ll'erden. Im Lauf des Spiels 

konunen Euch die neuen Erfindungen 

lllgute - in Form effektil'er Waffen und 
technisch hochent11 ickl·lter Cvborgs. 

MAN!AC januar 
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WELCOME TO THE NEXT LEVEL! 
Mega Drive 32 X (Lieferung portofrei) ....... 389,-
Doom ........................................................... 129,-
Virtua Racing Deluxe ................................. 129,-
Star Wars ..................................................... 129,-

Mega Drive II ohne Spiel ............................. 189,-
Action Replay Pro 2 .................................... 99,-
6 Button Controller ..................................... 39,-
4 Player Adapter 2 Sega (auch EA Spiele). 59,-
Animaniacs ................................................. 109,-
B ubsy 2 ....................................................... 89,-
Der König der Löwen ................................. 124,-
Dragon/Bruce Lee ....................................... 109,-
Dschungelbuch .......................................... 109,-
Earthworm Jim ........................................... 129,-
Ecco the Dolph in 2 ..................................... 109,-
FIFA Soccer '95 ........................................... 109,-
Flintstones - The Movie ............................ 104,-
Flink ............................................................. 89,-
Havoc ........................................................... 104,-
Hurricanes .................................................. 104,-
John Madden Football ·95 ......................... 109,-
Kawasaki Super Bikes ................................ 119,-
Kick Off 3 ..................................................... 109,-
Lemmings 2 ................................................ 114,-
Mega Bomberman (1·4 Spieler ) ................ 99,-
Micro Machines 2 ....................................... 114,-
Mickey Mania ............................................... 119,-
The Pagemaster .... ..................................... 114,-
NBA Live '95 ................................................ 109,-
Nigel Mansell lndycar Racing ................... 124,-
NHL Hockey '95 ........................................... 109,-
Paws of Fury .............................................. 109,-
PGA Tour Golf 3 ......................................... 109,-
Probotector .................................................. 109,-
Psycho Pinball ........................................... 114,-
Rise of the Robotos ................................... 139,-
Rugby World Cup (EA) ............................... 109,-
Seaquest DSV ............................................. 114,-
Shaq Fu ........................................................ 109,-
Shining Force 2 ........................................... 134,-
Soleil dt. ....................................................... 124,-
Sonic & Knuckles ....................................... 114,-
Sparkster ..................................................... 89,-
Speedy Gonzales (Dez.) .............................. 109,-
Super Street Fighter 2 ................................. 129,-
Syndicate ..................................................... 109,-
Tiny Toons 2 All Stars ................................ 99,-
Urban Strike ................................................. 109,-
Wiz'n 'Liz ...................................................... 49,-
WWF Raw .................................................... 134,-

~ Mega-CD 2 mit CD-Spielebuch .................. 499,-

~ ~:~,!::i;~en.(~~·~·c·~-~-~.''. .. 5.~~i~'.-~.:.~.v·e·n·~~~9,-

- Ecco the Dolphin 2 ..................................... 114,-
LJ Flink CD ........................................................ 99,-

Formula 1 World Champ . ........................... 114,-
- Golf the Best 36 Holes ............................... 119,-
LJ Heart of the Alien (Another World 2) ......... 109,-
- Jurassic Park dt. CD ................................... 89,-
LJ Links ............................................................ 109,-

Mickey Mania ............................................... 99,-
- NBA Jam CD ................................................ 104,-
LJ Pittall ............................................................ 89,-
- Rebe! Assault .............................................. 114,-
LJ Soul Star ...................................................... 119,-

Tomcat Alley ................................................ 89,-

Super Game Boy ........................................ 99,-
Action Replay Pro 2 ................................... 99,-
Actrai ser 2 ................................................... 124,-
Adventure Island 2 .................................... 124,-
Animaniacs ................................................ 139,-
Blackhawk ...................... ............................ 109,-
Bomberman 2 ............................................ 109,-
B rett Hull Hockey ....................................... 139,-
Der König der Löwen ................................. 134,-
Donkey Kong Country .............................. 139,-
Dragon/Bruce Lee ...................................... 119,-
Dschungelbuch .......................................... 129,-
Earthworm Jim .......................................... 134,-
F-1 Pole Position 2 ..................................... 129,-
Feivel der Mauswanderer .......................... 109,-
lndiana Jones ............................................. 139,-
Jungle Strike ............................................. 119,-
Jurassic Park 2 (Dez.) ................................ 134,-
Kick Off 3 .................................................... 124,-
Legend ....................................................... 99,-
Lemmings 2 ................................................ 139,-
Lord of the Rings ...................................... 119,-
Madden '95 ................................................ 124,-
Mickey Mania ............................................. 139,-
Micro Machines ......................................... 109,-
Nigel Mansell lndy Car Racing ................. 139,-
NBA '95 ....................................................... 129,-
NHL '95 ...................................................... 129,-
Page Master ............................................... 124,-
Pittall (Dez.) ................................................ 129,-
Rise o f the Robots (Dez.) .......................... 144,-
Samurai Shodown ..................................... 134,-
Secret of Mana (dt. Texte/Spieleberater) . 114,-
Seaquest ..................................................... 129,-
Shaq-Fu ..................................................... 119,-
Slam Master ............................................... 129,-
Soulblazer .................................................. 124,-
Sparkster ................................................... 129,-
Star Wars 3 (Return of the Jedi) ............... 129,-
Street Racer ............................................... 124,-
Super Bomberman 2 ................................. 109,-
Super Drop Zone ...................................... 119,-
Super Pinball ............................................. 94,-
Super Metroid (dt Texte/Spieleberater) .... 114,-
Super Morph .............................................. 114,-
Super Street Fighter 2 ............................... 134,-
Tiny Toons Adv. Wild 'n Wacky Sports .... 129,-
True Lies (DezJJan.) .................................. 139,-
WWF Raw .................................................. 144,-

FRAGEN SIE AUCH 
NACH UNSEREN 

NEUHEITEN FÜR: 
NEO•GEO, GAME BOY, 
NES, MASTER SYSTEM 

UND GAME GEAR 

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre 
Bestellung liefern wir Ihnen ols Brief, 
Schnellpäckchen oder Schnellpaket. So 
haben unsere Kunden die bis 18.30 Uhr 
bestellte Ware in der Regel schon am 
nächsten Morgen. Bei Bestellungen ab 
drei Artikeln sogar portofrei! _ 
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Ä ctiorr-Adnmtu­

res brauche,r 

sich tech,tisch 

,riebt mehr l'Or 

derr Kollege" zu 

verstecke,t Dies 

il'ird ,,, •soleil• 

durcbfuriose 

Bosse ebtdrucks­

voll bewiese,,_ 

A ctio n-Ad venlu re 
sind in Deutschland 

Mangelware - insbeson­
dere auf dem Mega Drive. 
Umso erfreulicher ist es, 
w enn ei ne solche Eetle 

aus Fernost noch vor ihrem Erscheinen 
in den Staaten den \X!eg in deutsche 
lande schafft. In "Soleil". Segas zweitem 
Adventu restreich seit „ Landstalker ... 

übernehmt Ihr die Rolle eines Jungen 
aus ··soleilstadt ... Beginnt für J\ormal­
sterbliclie der Ernst des Lebens erst mit 
18. bekommen die Jungen \·on Solei) 
bereits im zarten Aller \'On l -1 ein 
Selm ert in die Hand gedrückt. um das 
Land \·or marodierenden .\lonsterhorden 
zu \'erteidigen. Euer Abenteuer beginnt 
mit besagtem I -1. Geburtstag: Auf 
Geheiß des Königs zieht er samt 
Schwert auf den L'bungsplatz Rafllesia 

Entw ickler: Nextech. Japan 

Die harte Währung heißt Mahrin: Selbst 
diese Blume vergibt Informationen nur 

gegen bare Münze. 

aus. um dort ein Held zu werden. Zu 
diesem Z1\·eck gilt es. drei Medaillen zu 
erringen. Diese sind durch Fallen gesi­
chert. die Ihr mit speziellen Fähigkeiten 
übenYindet. Also begebt Ihr Euch auf 
die Suche nach diesen Fähigkeiten „ 

und werdet prompt in das Abenteuer 
Eures Lebenb verstrickt. Zunächst schaut 
Ihr jedoch au f einen Sprung bei der 
Wahrsagerin \·on Soleilstadt vorbei. Stan 
Euch mit Tips zu versorgen. beraubt 
Euch die Alte der menschlichen Sprache 
und verleiht Euch dafür die Fähigkeit. 
mit Tieren zu reden. 

.c.·· i:.=. 

• 
1 

Übersichtl ich. Die angezeigten Begleiter 
werden über Menü angewählt und mitein­

ander kombiniert. 

Werdet Ihr anfangs nur von Eu rem 
Hund Johnny begle itet, schließen sich 
Euch im Verlauf Eures Abenteuers 
immer mehr tierische Gefährten an. 
Jeder von Ihnen spendiert Euch seine 
speziellen Fähigkeiten. So verteidigt 
Euch der Hund Johnny gegen nahende 
Feinde. \·erdoppelt ein Gepard Eure 
Geschwindigkeit und verbessern ein 
Pinguin und ein Löwe Eure Angriffsstär­
ke . Sogar einer der Endgegner - das 
.\leeresungeheuer Leviathan - begleitet 
Euch. um Eure Schlagfolge zu erhöhen. 
:\un fä l lt Euch das Abmetzeln der 

Alle Überland-Bewegungen spielen sich auf dieser Landkarte "Soleils" ab. 
Bestimmte Routen erscheinen erst dann, wenn ihr die vorhergehenden Punkte 

durchgespielt habt. Freigeräumte Wege sind gelb gefärbt. 
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Sanddünen laßt Ihr verschwinden, 
indem Ihr durch einen Schwertstreich 

angrenzende Zündblöcke auslöst. 

chleimbälle. Schildkröten. Seesterne. 
Sand\\·ürmer und anderen ,\lonscer 
gleich doppele so leicht. Deran eskor­
cien erlebe Ihr Abenteuer in Zaube,wäl­
dern. Vulkanen. Eispalästen und Unter­
"'-'assero·elten. 

Herr Hase versteht sich prächtig mit 
Johnny und macht Euch mit der Kunst 

des Springens vertraut. 

Einzug in den Eispalast. Bei riskanten 
Überquerungen steht uns ein 

freundlicher Dinosaurier zur Seite. 

Jen. Begnüge Ihr 
Euch anfangs 
damit . Euer 
Schwert zu 

• Während Ihr durch die \X'eiten fremder 
Uindcr \\·anden. ereignet sich in der 
Wü\tenscadc ßahel eine weltumspan­
nende Katastrophe. \"ach dem berühm­
ten Turmbau entpuppe sich die friedli­
che Wahrsagerin als drachenähnliches 
Schuppentier. Erzürnt über die An­
maßung der ,\lenschen, inszeniert die 
Bestie die sagenumwobene Spraclwer­
wirrung. Wagemutig stürmt Ihr samt 
Eurer Tierschar mit einer magischen 

Liane die Tore de~ 
Himmels und liefert 
dem i\lonscrum 
einen um·ergefW­
chen Kampf. Durch 
den Niedergang des 
Giganten entstehe 
ein Wirbelsturm. 
der Euch in Vergan­
genheit versetzt. 

Don erfahrt Ihr die 

Um den Geparden zu überzeugen, ist 
nicht nur fahrerisches Geschick, sondern 

auch Überredungskunst gefragt . 

sc lrn ingen. mäht 
Ihr Eure Gegner 
sp:icer mic Oiegen­
der Klinge um. 
Grasbüschel und 
Truhen beseit ige 
Ihr ebenfalb mit 

• 

\\·ahren Absichten und den Ursprung 
der l 'ngeheuer. Das Spielgeschehen 
wird aus der \ 'ogelperspekcive gezeigt. 
Außerhalb der Landkarte redet Ihr mit 
Tieren und Do,füe\\·ohnern. erledigt in 
Handarbeit Monster oder umgehe Fal-

TIERLIEB • -rotz unubersehbarer Zelda ·Anleinen gefä\\c r.,ir ·soie,\ als 
e,gens:a~d,ges Act,on·Adventure - rncht zuletr. oan~ vieler neuer E1r· 
'alle. O,e Idee m,t oen tierischen Gefahrten ,st genial. Ansta:t sich auf 
aroge Gegenstanoe zu konzen:rierer entw,ckel: Ihr bei Soleil" eine 
persön 1.che Bez.ehung zu El,ren Fert1gKe,ter ls: man a,fangs 
roch uberrascht r1cht mehr rn t Menschen zs kommur z,eren 
sc~heßt man ct,e Tierwelt senne! ,ns Herz. Ich war richt g ert· 
:a~scht als mich am Enoe des Sp,e:s die rlühner wieder angacker · 
·en anstatt e,nen ::>1auscn rn1: rn,r zu ha ten Dank opuler·er G•a1ik 
.nd plast,scner Enagegner braucht sich "Sole, tec~n,scn nie~, 1or 
Super·N.ntenda·Konk,rrer,en ZL 1erstecken Spieler o,e Je1 Lana· 
sta ker an cer S:euer 1g scne te"'.en f•nden her e ne (auch ra~rnl chi 
graßa'11ge A1:ernai,ve. 

Bei einem Ausflug in die Vergangenheit findet Ihr eine Wüstenfestung. Nebst 
garstigen Fallen bietet sie eine ganz prachtvolle Aussicht. 

MAN!AC januar 

dem Schwert. So findet Ihr Geld und 
Äpfel - die J\laßeinheit Euer Lebens­
energie. Eure Tiergefährten sortiert Ihr 
über den J\lenübildschirm. Hier könnt 
Ihr deren Fähigkeiten an\\'ählen oder 
sie zu einem neuen Talent kombinieren. 
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Entwickler: lguana Entertainment 

---~-~fiere the-­

W as ist es ­

größenwab11si11-

,rige Fledermaus 

oder ei11ge­

sebr11111pfter 

Vampir? Das 

wissen 11ur die 

Desig11er t1lleh1. 

Fest steht, daß 

sieb die Ko,r-

k11rre11z vor 

Aeros Biß bt 

t1ebt 11ebme11 

muß, dem, der 

kleine Kerf ist 

mittferu•eile 

flügge ge1cor­

de11. Hier drei 

Bilder der auf-

strebe11de11 Figur. 

ficrobat 2 

In Ermangelung eines Badestrandes wird in frostigen Gefilden gesurft: 
Drauf aufs Snowboard und los zum nächsten Level, 

wo die geflügelte Freundin ihrer Rettung harrt. 

Bösewichter i nsze­
nie ren ihren Abgang 

bekanntl ich nur. um 
anschließend in der Fort­

setzung ihr Comeback fei­
ern zu können. So auch 

bei eiern Jurnp'n'Run "Aero 
the Acrobat 2". Gerade hat Aero seinen 
Erzfeind. den miesen Clown Ector. in 
einen Abgrund gestürzt. als dieser 1'011 

seinem Schergen Zero mit Hil fe eines 
Flugapparates gerellet wird. Wieder 
macht sich unser \Yackerer 131utsauger 
auf den \X'eg. dem bösen Buben end­
gültig da~ Handwerk zu legen. Waren 
die Hintergrundszenarien des \'orgän­
gers noch recht un~pekcakul;ir, entführt 

Nach überstandener Snowboardhatz 
werdet Ihr mit diesem Intro belohnt: Aero 
beäugt aus sicherer Distanz Red Castle. 

Euch der spi tzohrige Held diesmal bi~ 
in den eisigen \Jorclen. Das Gegner­
spektrum reicht l'on in der Luft ~ch,Ye­
benclen. dreidimensional rotierenden 
Clowns über Spinnen bis hin zu 
glubsclüugigen Pelzb'.illen. Fletätigr ihr 

VAMPIRÖS • "r e. s1ro :J1e Z ter " e. •r • r ar 1\ , eri" 
We ter e "'a s os a fgeb2.·e· Z •kusze,te stolperte. 

N ~· ge ug ~aß es der Jes,g "'1 gelang e ncrucKs.cl plas:1scne 
')t ,:• ~de erst ~IT' rgs, ler Soün "ack auf oas Mod JI zu 

" e - Aercs ere'Tla 1s nahez, "acs' ,h•ba•e W rbe,at•acke 
1 de ;; un" uoe•ho • ano geh a•zt le·chte· vcn der 1ano 
ßpre ts ~Jch kJrze Eirg•wbh;i ~gsphase kar~ 'Tlar die Fe,nde 
sehe• a ce~ So e ges·nehe1 wir Je r JJe•haJpt s• de· neLe 
A• o e" Scr ·• z.~ {er eoe~ Qlt 0 •tap:·e c" "1 cn daoe1 das 
S~ e z s·oopen "Jr um de· 0 oe oll a•ze C~"ete° Fla!te•rnar.;i 
aLsf,h· Ch z bet rd•· u~o Ken · ma ./\e•c oe•e·ts auswe1d g 
srr en .::e• rtel ,gerte Le ~lau1:iau und c e nt•r~altsame1 Z,•11schense· 
q~e0 zer •Lr die nötige Mot va!,on 

Der Igel ist ist nicht gerade beeindruckt. Um so besser - nähert Ihr Euch ihm von 
hinten, erwischt er Euch nicht, wenn er sich zur Schneekugel zusammenrollt. 

Sammelt Ihr vorher alle Buchstaben von 
Aeros Namen ein, lädt Euch 

Oberfiesling Ector zur Bonusrunde ein. 

während eines Sprunges den ,lump-But­
ton noch einmal und drückt das Steuer­
kreuz in die gewünschte Richtung. 
bedien! sich Aero seiner "Wirbel­
attacke ... Durch sie 1·ergröEert Ihr ent­
weder die Sprunghöhe oder beseit igt 
Feinde. 
Be~onders nü1zlich b t sie aber für das 
Aufspüren der ,·ielen mi1 Energieschei­
ben und Zusatzleben gespickten 
Geheimgiinge. Für den Fall. daß Aero 
mit1en im Le,·el die Puste ausgeh!. war­
tet das Spiel mit :rnsreichenden Save­
poin ts au f. Hab1 Ihr alle Aces eines 
Le,·els durchgespielt. seht Ihr außer 
dem Paf~wort noch eine opulente Zwi­
schensequenz. 
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Lieferung direkt aus Öster­
reich und der Schweiz! 

Adclams Family us 99,• 
Alaclclin dt 89,· 
Anänaniacs dt 99,· 
AltafFightingdt 109,· 
AlPTennis dt 109,· 
laladt 89,· 
llarldlys Shut up & Jmn •I• 89,/69, 
lalman and Robin dt 109,· 
Battletoads us 49,· 
llatlle Tech UI 
lecml & lutlheacl US 

lubba'n 5tix dt 
llubble & $qNak US 

lubsy 2 dt 
c- Faclcler dt 

129,· 
129.· 
109,· 
99,· 
89,· 
99,· 

Casrlevania us "Blaady" dt 89,·/99, 

:~. 1g::: 
CD Dracula Unleuhecl dt 99,· 
CD Drapn's Lair clt 95,· 
CDDl.-clt 99,· 
CD Ecco the Dalphin 2 dt 109 ,· 
CD f.l HNnnly Symphony • Jus 109,­
CD~ Z- Toas clt 109,· 
CD Heart af Alien clt/us 99,· 
CD Juraalc Park dt 99,· 
CD Linb dt 99,· 
CD lunar the Silverstar UI 99 ,· 
CD Micby Mania clt 99,· 
CD Mylt, Mansion us/clt 69,-/ 99,· 
CD Mega lace us 119,· 
CD Microcasm clt 99 ,· 
CDNIAJAMdt 109,· 
CD Paww Rangers dt 109,· 
CD Prize F"ighter dt 109,· 
CD Rebe! Auault dt/ us 109,· 
CD llevenae af Ninja us 99,· 
CD Roacl Avenger clt 39,· 
CD Sansible Soccer clt 89 ,· 
CD S1i2heed dt 89,· 
(3•1:-t itll 49,· 
CD 5oulstar dt 109,· 
CD Terminator dt 109 ,· 
CD Third WClltcl War us 119,· 
CD Thunderflawk dt 99,· 
CD Tomait Alley us/dt 69,·/99,-
CD Vay US 109,· 
CDWWF Steel Cage dt 99,· 
CD Worlcl Cup USA 94 dt 99,· 
Cesars Palace us 89,· 
Champions W, Class 5-. 99,· 
Combat Cars dt 89,· 
Daffy Duck dt 109 ,· 
Dino Dini ~clt 99,· 
DKhunpl luch dt/us 99,·/79,· 
Dras,on (lnlce .... , dt 99,· 
Dras,on's Revenge clt 99,· 
~-2 clt 109,· 
Dynmnile Headdy cltfus 109,-/99 
EA,Tennis dt 109 • 
Earth Worm Jim dt 125,· 
Eccio tlii Doljhiii 2 • 109 0 
hfi@Wf,ij.j l-5 
f.117 Nlght Slorm clt/us 79,·/69,· 
FMldt 109,· 
.. A 95 dt 109,· ,.A Soccer 94 dt 69,· 
Flink dt 89 ,· 
Formula One Domark dt 99,· 
Gauntlet IV us/dt 79,-/99 · 
ltffl:fl:IJ•I•I•t t i! 
Gunstar Heroes dt 99,· 
Hardball 94 dt 99,. 
Hyperdunk Basketball dt 69.· 
Jurossic Park us 59,· 
Jurassic Park 2 (Ram.Ed.) dt 109,-
Landstalker dt 119 ,· 
Lemmi!? 2 dt 1 09 ,· 
LastV~ dt 109,· 

'"',,"' .... 

99. ,. 
99i 89,· 

109,· 
129,· 
129,· 
69,· 

129,·/139, 
109,· 
109,· 

Technoclash us 39,· 
The HurricaMs dt 
ThelncredillleHulkdt 
The l'ali9111Cls1er dt 

99,· 
99,· 

109,· 
Tiny Toons dt 69,· 
Tiny T-2 dt 99,· 
Toe Jam & Earl 2 dt 109,· 
,_,. Lalld Mc Donalds dt 99,· 
Troy Aikmann U1 129,· 
Tllliles T---, Fighters dt 119,· 
,_ Tribes Pollulous 2 dt 99,· 
Urban 5trilce dt 109 • 
Virtual Racing ~ f iP.·PAL 
engl. Texte 159.-/129,· 
Winter Challe~ge~,-
Winter °'lm,ies dt 
Wm' n lh iltt/• 
W~ Cup USAcdt 
WWfllOJl* ...... dt/us 
Z-theK.s.,lrelldt 
Z-Talerancie dt 
Zombies A.m.N. us/dt 

99,· 
99,-/ 79,· 

109,· 
119,·/69,· 

109,· 
109,· 

49,-/ 69,· 

129,· 
119,· 
99,· 

129,· 
129,· 
129,· 
99,· 

129,· 
119,· 
109,· 

139,· 

Em ire Strikes Bock dt 119,· 
Equinax us/dt 
Eyeoflhelehaldarus 
F 1 Pale Position 2 dt 

69,·/89,· 
129,· 
129,· 
129,· F· 1 Roc 2 (lxhaust Ha 2) us 

Fatal fury 2 dt 
Feiwl der...__.. dt/us 
Fightw's Hlstory • 
Final fanlaffl 2 U1 

Dtffll#i1·511t 

119,· 
109, 

129,· 
129,· 

Final Flaht 2 dt 
Ghaulfatraldt 
Goaf Troop dt 
Hunicanes dt 
Illusion af Gala U1 

tkl 
109,· 
109,· 
19,· 

129,· 
139.· 

Indiana Jones Great Adv. dt 129,· 
Jungle-Book us/dt - 129,· 
King ol Dragons us/ dt 
Legend dt 
Lemmings 2 dt 
Lion King (W. Disney) clt 

Lufia US 
Lord of IM Rings UI 
MariaAlstanclt 
Maria'• r-MacWi.. • 
Maxinua Car!IGP dt 
.Machwarrior • 

MejaManXdt 
Metal Marines dt 
Mickey Mania dt 
Might & ~ic II dt/ us 
Mystical Ninia dt 
Mystic Quest dt 
NBA.Jamdt/ us 
Nigel Mansel dt 
Pac Attack dt 
Pac in Time dt 
Pacman 2 US 

Page Master dt 
Pinball Dreams dt 
Plok dt 

109,-/99,-
109,-
129 • 
129,· 

129,· 
119,-
89,· 

109,· 
139.· 
129 • 

99,· 
129,-
129,· 
129,· 
119,· 
79,· 

129,· 
119,· 
119,· 
129,· 
119,· 
119,· 
129,· 
89,· 

129i 

Robin and ..._. dt 139,· 
Robocop vs Terminator us 69,· 

Eitin.ffl1M1., 1@1 
Schlümpfe dt 109 • 
El4UWWf·hi·l ·I ltkl 
Shaq Fu dt/ us 119,· 
Skyl:ilazer dt 109 ,. 
Slcillli Masters dt/ us 129,· 
5lllash Tennis dt 109,· 
~SIIGOlouts:romus 129 · 

bl.f.lii·ffitl - 1 
5pcn!IW clt 119,-
Strwlfightel NTurtia dt 119,· 
5lrNt IIICer dt 119,-
Slunt '- ,X •Jus 109,· 
.......... 129,· 
~a-lli-Ul/wt. etz: 139· 
m&i:ffl.t§;.,H,iti- l•kl 
Su(!!r Conflict dt 119 • 
EI:Jff41MMI "tll 
Super Hocke,: dt 99,· 
Super Metro,d dt 109,· 
Super Morph dt 109,· 
~ Pinball 'lehind the Mask' . 19 · 
mt4i@fflll:t./;,111iZIMB·I 
..... 51a, Wars 3 dt 129,· 
S.,.111...,..... 2dt/us 129,·/ 139,· 
.,, • ._ c1t 129,· 

• 119· 

T-. 1 ld./Telris III 169,/139,· 
Telria .... a/1,) 109,·/139,· 
The ._.... lfult dt 129,· 
TinyT .... 2• 119,· 
Top 0.. 3000 dt 119,· 
Tum&.... 129,· 
Troy ~ foalball 129,· 
Utopia. 119,· 
Val d''-5'::T· dt 125,· 

Wfutffü - 129,· 
Where Lt. W..W is Carmen S.D, • 129, 
Wild Snake us 119,· 
Winter ()fympics dt 119,· 
World Cup USA 94 dt 109,· 
World Heroes 2 US 129,· 
WWF loyale Rumble clt 129,· 
X-Kaliber us 99,• 
Young Merlin dt 129,· 
Zool dt 109,· 
Zombies dt 99,· 

6-Spieler Ma9llr 59. 
60l&~NISC (Nur 1 51i1c!i-1 39,. 
Ninlendö ComnlCIIICler Pacf 39,· 
Action laplay 2 50/60Hz 99,· 
Action Set (1 5Diel) 5NE5 dt 229,· 
.__ Pacf /} Stele:. 99,· 
0-.. ~ clt (60Hz·Ada.) 69,· 
Programmierb. Universal Adap., 
100'¼ Kompatibel 59,· 
RGB·Kabel us/ dt 29 • 
E1:l!it~tttffitttifl \·J.:I 
5NE5 Paweutaliwo 189,· 
911US 1Pad/lGl-«aliel/220V 249,· 

UMIAU: 
SNES 50/ 60Hz/ Schacht 79,· 
Verlängerungskabel 19,-

FIFA Soccer demn. erhält. 
3DO us/ 2 CD/ 220V 959,· 

Dragons Lair us 
Columns (Tetris Cloa}lt 
Fifa Soccer clt 
Guardian Wars us 

Jurossic Park us 
Lemmings us 
Mega Race 
Microcosmjp 
Nigh!Trapus 
Palacn( US 

Roacl lash 2 dt 
Shadawus 

89,· 
129,· 
119,· 
III 

89,-
119,-
139,· 
89,· 

119.· 
99,· 

119,· 
Shoclcwave us/ dt 99,· 
Sesam Slnlle 49,-
Seww Shartr 109,-
Slayw UI 119,-
Super Slreelfy.tw UI 129,-
Super Wing c---us1• '19,·/rf,-
Total Edypse UI 109,• 
Ultraman jp 149,-
VR Stalle, US 119,-
Who 5hat J, Rack 11,,. 
(«drol Pacf 3DO .,,. 
Umbau RGl/220V....... 199,· 
l.aservun 19,· 
JaptickAclaptw 79,· 

JAGUAIIAlilnv,.......,,us 119,· 
JAGUAR lrwe IN US 119,· 
JAGIJAlt Club 111M US 119,• 
JAGUAR C, Ninjo us 119.• 
JAGUAR IIGI-Kallel 49,· 
SEGA32X Grund rät dt 379,· 
SIGA32X 0-.. dt 119,· 
SIGA32X SlarWan dt 139,· 
SIGA32X Vortual 111iiig Deluxe clt 139,-
o-.boy dt 95,· 
GAMEIOY Alallcln dt 59,· 
GAMEIOY a.a,lflw 3 dt 59,· 
GAMEIOY Dschungelbuch dt 59,· 
IAMEIOY Donaylang us/clt 49,·/59,· 

1 • 4-Gomes) 39 „ 
GAMEBOY Uon Kin dt 59,· 
GAMDOY Mortal r-- 2 clt 69, 
GAMEIOY Pac in 1lme 69,· 
GAMEIOY Prabatulw dt 59,· 
GAMEIOY 5pace .__. clt 59,· 
GAMEIOY Tiny T-2 dt 59,· 
GAMEIIOY Wario Lalld. 59,· 
GAMEIIOY z.lcla.l.ink'1 Aw. 59,· 
GAMIIOYZ-T*-dt 59,· 
PC Syslem si-k dt 79.· 
PC Toe ,..... clt 99.· 
PC DOOM-2 dt 19.-
CDI Voyeur •• 
CDI Soft- und li..iwG19 alt 29 
T·Shirts/Sweat-SWrb alt 19,• 
NEOGEOCD 
Vorbestellung 1. Sony Playstation mögl, 

~~"!!et:~'d 
,_.,....) 29,· 
US/1' ...... (GMEFAN/EGM) ab 1, 
Alte~ US Magazine je 2,· 
Marty ~ IIGI-Ombau 999, 
Marty Spiele ab 99,· 
CD 32-Spiele ab 29,· 
NEO-GEO Spiele IMi uns erhältlich 
T-Shirts ob 19,· 
Baseball Cops ab 19,· 

{ ., .., 
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Entwickler: lguana Entertainment 

~---Zero-~-~ 
The Ka•ikaze Sqairrel 

W ~m"Zero 

ei11e11 Blasebalg 

etlldeckt. sollle 

er drauf!;prin_ 

getL Nach drei 

bis l'ier gut 

gezie/te11 Hiip­

f eni entfaltet 

sich eit1 Tor zu 

blslat1g 1111be­

kat1t1tet1 Passa-

ge11. Pumpt Ihr 

al/erdit1gs zu 

viel Luft it1 ,lie 

Pforte, platzet1 

alle Ho.[fi11111ge11 

auf Bot1usp11t1k­

te ,mdSbo,-t 

Cuts. 

"9- U~J , · 37400 

' ' .. ,. ''\-

~ 

Sobald Zero den Rücksetzpunkt 
durchläuft und somit die Schranke fällt 

Qinks im Bild), ist er aktMert. 

Im elitären Zirkel 
der Jump'n'Run-Hel­

clen herrscht Platzman­
gel: :S:eben Sunsofts 
"Aero the Acrobat". der 
gerade sein zweites ßild­

schirmahenteuer absoh·ierl 
(siehe Tes t au f Seite -s). drängr der 

hausinterne Konkurrent "Zero thc Kami­
kaze Squirrel" ins lbrnpenlicht. Doch 
welche Qualikationen kann der 
>leuankömmling \·01weisen' Daß seine 
Plattform-Eskapaden \"Or scrollenden 
Szenarien staufinden . überrascht heut· 

Auf dieser Welt tobt Zero: 
Leider hielten es die Programmierer 

nicht für nötig, Paßwörter zu reichen. 

~ 
F= i.. .. -... 

Die Maxi-Pflanze auf der rechten Seite 
läßt sich als Sprungbrett zu höher 

gelegenen Plattformen mißbrauchen 

zutage keinen mehr. Zero's ße\\'egungs­
talent ist dagegen erstaunlich: Wenn 
seine normale Sprungkraft nicht aus­
reicht. kann er in der Luft zu einem 
\X.irbelhüpfer ansetzen. oder er zischt 
\Yie ein Pfe il in die gewünschte Rich­
lllng - letz teres d ient ,,..ahilveise als 

fortbewegungsmittel und Angriffstech­
nik . Au8erdem schlidden Zero am 
Boden entlang. \\·irft mit Shurikans um 
sich und \Yehrt sich mit f ugtri tte n 
gegen hautnahe Feinde. 
Die \·erschiedenen LeYel s sind nicht 
immer gradlinig zu durchlau fen. Ein 

.,., 
' Zwischendurch nimmt Zero auf einer Art 

Motorboot Platz und zischt durch 
übelriechende Abwasserkanäle. 

HOPPLAHOPP • San, auf de Scrne e ~a! Sunscft h en cleveren 
Jurn~ " «un-Helder sicner n1ct-t erfJnder. - der aglie Aerc -K~mpan 
spr 1g· sich " d e Herzes a er Hi.pfsp,el-Fans. Für Zero sprechen 
1sbeso1dere se1r.e v1e 'alt,ge" Spr:i1g- und Bewegcngs-Manover 
(~omb1r1ert m • tace loser Jcypad-Steuerungl und das urkompi -
zierte ;,,Jg & Play-~onzept Modu re n und der Spaß beg nr t -
onoe nervige Ein;;ewohn~ngsphase Lec1ghcn d•e Ausfu•rung 
eines Snur,kar-Wu"s caue1 mir zu lange end ,s: 'elat"I unfiex1be. 
wern Gegne' von ooen ooer Lrten heranrucken. De• Rest 1st sol1ae. 
a ·bekannt unc du:zera'acn be./la~·: A ,es 1r allem ein angeGehm 
f ottes JJmp 1 Run ohne Aluren, aber a~ch "en,g Star-Poten-•1al -
ricnt uetz; a1ges ch:s der v e,falt gen D·sney-KonkJrrenz ( Kon,g der 
L011en ·oscrungelbucr· "'M,cke\ Mani2 

Mit gezielten Fußtritten bringt Zero die hölzerne 
Hängebrücke zum Einstürzen 

Im Kamikaze-Stil greift Zero die hängende 
Untertasse an und zerdeppert d ie Glaskuppel 

Der Wirbelsprung katapultiert Zero um so 
höher, je schneller er nach dem ersten 

Sprungbefehl ausgeführt wird. 

Yerzwicktes Ge\\·irr aus Abkürzungen. 
Bonuskammern und Geheimpassa­
gen lassen Euren For5chcrdra ng zur 

Entfaltung kommen. Auf~erdem besteigt 
-Zero eine Art Schnellboot. ballert sich in 
Shoot'em-L·p-,\lanier durch einen \·eni­
kal scrollenden Schacht. lä8t sich von 
Luftballoon~ in den Himmel tragen und 
von Sprungfedern nach oben katapultie­
ren. Die Landschafts-Architekten präsen­
tieren \'X'üsten-Szenarien. lassen unseren 
Kamikaze Squirrel durch unteri rdische 
Hühlensysteme huschen. \'Or Pop-Arl· 
l lintergründen hüpfen und Baumhaus­
Siedlungen durchqueren. Ab und zu 
mischen sich sogar Zwischen- und End­
gegner in die Feind-Phalanx - aber lei­
der keine Pag,\·örter. 

MAN!AC januar 
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SUPER ES 
Blackhawk dt 119.90 
Bomberman II dl 119.90 
Breath of Fire us 139.90 
Demon ·screstus 139.90 
Dragon - Bruce Lee dt 139.90 
F 1- Pole Position II dt 129 .90 
Final Fantasy III us 149.90 
Illusion ofGaia us 149.90 
Legend dt 109.90 
Lemmings II dt 139.90 
Mickey Mania dt 124.90 
NHL- Hockey · 95 dt 139.90 
Samurai Shodown dt 139.90 
Saturday Slammaster dt 139.90 
Secret of Mana dt 114.90 
Sparkster dt 129.90 
Street Racer dt 129.90 
Stunt Race FX dt 119.90 
Super Street Fighter dt 139.90 
Vortex dt 139.90 
WWF Raw dt 159.90 

Fire-SFX50/60Hz Adapter 
für US/JP- Spiele 39.90 
Fire- 6- Player Adapter 59.90 
RG B- Kabel dt/us/jp 39.90 
in Verbind. mit Umbau 29.90 
Game Boy Adapter 89.90 

Speed it Up ... ! 
Keine Adapterprobleme 

mehr 
- Jedes S ES- Spie!)äuft sofort 
- 20% schneller auf 60Hz 

(mit 60Hz ta(igl.icbe:w.,~1.,Gr, 
Umbau 50/60Hrink1. e acht­
adapter (J /2 J. Garantie) 99.00 

; 't_"; 
L-7 

Umbausatz dt mit ausführlicher 4- Player Adapter 
Anleitung 69.00 Umbau s..Q_l60Hz 

# ,.._ .. ' 

UNSERE LADE ~ KALE 

JUMP*RUN 
K Ö L 

Ebertplatz 2 - 50668 Köln 

KO S TA NZ 
bei Quicksoft 

auch P C Hard- & Software 
Untere Laube 16 - Konsta nz 

Ladenpreise können ab11eic hen 

~...._ 
llj.Jay-Game 

Ebertpfatz 2 - 506§8 
Telefax: 0221- ti 56 76 

Wir versenden alle Mödule in 
der Sicherheitsbox pe~ NN 
zzgl. DM 9,- Versandi~ten . .. 
Bestellungen bis 16:30 Uh~er­
den noch am selben Tag bear­
beitet. Unfreie Sendungen 
können ohne vorherige Abspra­
che nicht mehr angenommen 
werden. 
Händleranfragen erwünscht. 

dt 139.90 

.. 

... 

NEO GEO CD 
Grundgerät Top- Loader 
RGB160Hz oder PAL-50Hz. 
inkl. '} Joyl>fd 990.00 
Joyboard 119.00 
KingofFigbterf94 149.00 
NEO GEOCIY. sab 99.00 

NEOt EO 
N;uüd.ich. führen wir auch alle 
neued Titel s fort nach Veröf­
fentlh;hung als Modul. so z.B. 
Sar11ltaf'Sflodöwn II 399.00 

PANAS(?,NIC 3DO 
dgerät PAJ,, 999.00 
GB-Umbau 1099.00 
Spiele schon ab 49.90 

GAMESAVER 
Darauf hat die Videospielwelt 
gewartet. Mit dem original 
GAM E SAVER kannst Du bei 
jedem Super NES- Spiel an 
jedem beliebigen Punkt Deinen 
Spielstand "zwischenspeichern" 
und mußt nie mehr den ganzen 
Level von Anfang an spielen, 
falls Du eine Stelle nicht 
schaffst. Jetzt kannst Du z.B. in 
Ruhe ausprobieren, welche Ex­
trawaffe bei welchem Endgeg­
ner am wirksamsten ist. 
Weiterhin ist der original 
GAM E SAVER ein sehr robust 
gebauter Adapter fü r US- oder 
J P- Spiele. (auch mit 60Hz­
NTSC-Abfrage1) 
Und Du hast eine Zeitlupen­
funktion. mit der Du in den 
schwierigen Stellen einen kla­
ren Kopf behalten kannst. 
KEIN Start /Stop/etc. Umschal­
ten, sondern nüssiges abbrem­
sen auf 50% 
Der original G AME SAVER 
mit deutscher Anleitung 

DM 99.-

l 
zelrjen Systeme . 
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M tcbaeljor­

dan - fiirdie 

einen ist er nur 

ein Sportler.für 

,lie a1tdere11 ei1t 

Gott. Um so 

größer war die 

E1ttriistung der 

Fa11s. als sieb 

ihr Idol aus ,tem 

Geschäft 

zurückzog, um 

e ine r11bige 

Kugel zu schie­

ben und neben­

her ein we1tig 

&,seball zu 

spieletL Aller­

dings setzte]or­

da1t die Base­

ball-Karriere in 

de1t Sand Doch 

sein Name ist 

1toch immer ,,er-

kaiifsträcbtig : 

Verträge mit 

Scbubberstel­

leni mid ande­

ren Fin11e 1t brin-

gen ibm llfillio­

ne11 Dolkir e ilt. 

Klar, daß das 

Jorda1t-Video-

spiel 1ticbt 

lange auf sieb 

warten ließ 

Entwi ckler: Eletromc Arts , USA 

Chaos in The Windy City 

Ein Traum für Jor­
dan-Fans: .\lichael 

immer 

zumindest im neue­

'iten Electronic-Ans­

S1reich "Chaos in The 
\'i 'ind\' Cil\ .... :\ls das gesamle Chicago­

Rulls-Tcam l'Om Schurken Or. .~lax Cra­

nium cn1fühn wird. stürm! der Baske1-
ha I l -~1;1 r k u rzcrha nd die Pfonen der 
"\X'indy Ci1y". Ooch die Suche nach den 

Teamkollcgen ist lang und he,ch\\er­

lich: Oie einzelnen Le\-cl sind riesig. 
Glücl-. für Jord:1n. dag er regelnl:if,ig mi1 
Pagwiinern \-Crsorg1 \Yird. Bis dahin 

m('if~I Ihr Euch rnil Rie,en,pinnen. ball-

Die "W1ndy City" 1st ganz schön b1g. 
Habt Ihr eine der Stationen geschafft, 

gönnt man Euch ein Paßwort. 

köpfigen Zombies. tliegend<.:n Gluhsch­

augen und nen igen Fledermäusen her­
umärgern. 
Doch was w;ire Jordan ohne lbsk<.:tball' 

:-.:a klar - den hat er im Gepäck und 
schmeifü ihn Hirlau1en 13ie.,tern an die 

Birne. \\';ihrend Ihr Euren Ball l'or Euch 
herdrihheh. komm, ihr an dem einen 

oder anderen Korb \·orhci. Oann macht 
Ihr "Air-Jordans·· Spilznamen alle Ehr<.: 

und dunkt den ltill rein. Der Korb geht 
dabei zwar zu Bruch. hin1erUR1 Euch 

dafür aber einen Gegenstand: Erfri­

schungsgetriinke dienen der Gesundheil 
de„ Sponlers und die umerschicdlich­

sten B;il lsoncn erkichrcrn Euch das 

Bombardieren der Monster. Gurnmibii lle 

Daß seine Fans das noch erleben dürfen: Jordan 1n Act,on. 
Hier bekämpft er den Alptraum etnes Jeden Basketballers. ----... 

Cranium 1st wahrhaft niederträchtig: 
Nun hetzt er schon Fußballsp,eler 

auf den armen Michael. 

prallen HJn den \'i 'iinden ab. Humcrang­

b;i lle kommen bral' zurück und Feuer­

b:ille setzen gleich den ganzen flodcn 
in Brand. Doch der Oberclou isl der 
Frosthall: ,\lir seiner l lilfe frien Ihr ,\lon­

ster ein und la1'cht ;1uf ihnen herum. 

be\·or Ihr ,ie tOlal kaltstellt. So n\.'11mt 
Ihr beispil'bwei,e <.:iner gekilhen Gold­

spinne die .\ löglichkeir. noch ihrl' Brut 

auf Euch zu heizen. 
lle,onclcrs \\ ich tig ,ind die Sch lü,sel: 
,\ l it ihrer Hil fe bc1ii1 igt Ihr nicht nur 

fahrbaren Planformen und Seil\\·inclen. 

sondern öffne! auch zahllose Türen. 
Hin1er clt:nen findet ihr Extras. lauernde 
.\lonsrcr und Eing{ingc zu \-Cr,ch iede­

nen 13onusrunden. 

MAH!AC januar 



Entwickler: Electronic Arts 

NBfi live ~5~--

~ In isometrischer "FIFA"­
~~/ Perspektive geht Ihr mit 

..;;,t., den authentischen NBA­
V -: Mannschaften samt aktu­

e llen Teamrostern auf Korhjagd. 
Bis zu fünf Spieler können mit ent­
sprechendem Adapter um die 

Wette drihheln. Ein kompletter 
Ligamodus mit 82 Spielen und fol­
gendi:n Playoffs 1-c rschaffen auch 

geübten Kön nern langfristig Her­
ausforderung. Ausführliche Einzel-

Ihr spielt mit den Original­
Teams der Saison '95 

Statistiken ,;ye rden über die Saison 
mitgeführt. Zudem könm Ihr Euer 
eigenes Dreamtearn einkaufen. 

Im Gegensatz zur :\1ega-Dri1·e­

Versiun (.\JA;\"!AC 11 94) 
machen sich hier einige 
Sch1vächen bemerkba r: Das 
Spiel tempo ist 1·iel zu hoch. 
sodaß Ihr Euch in hektischen 

Einzelaktionen ve rzenell . Die 
Pers pekt i1·e hat \ 'o r- und 

Nachteile: Der Platz ist über­
sichtlich. dafür gibt\ unter den 

Körben arge Ver11·irrung. Ins­

gesamt e in sehr gutes ßasket­
ballspiel. etll'as schlechter ab 
das Original. 

Umbau 50/60 Hz 
ActionRepl~ 
Garne Mage 
X-Terminator 
lnfrarotPads(Ga 
Tri Star 
60 Hz taugl. Ada 

Mega Drive 
Arnrnaniacs Ü 

Entwickler: Toshiba EMI • Produzenten: Tom Sloper und Kelly Rogers (Actv1s1on) • Musik: 
Psykosonik 

X-Kaliber 2097~-

Auch im Jahr 2097 
_ sind neue Spielideen 
~ rar gesät: Das "Shino-
V;/ ~ b i "-inspirierte Anions­

piel 'X-Kaliber 2097" verfängt sich 
im Netz durchschnittlicher 

Jump'n'Fight-Titel. Der Held wan­
dert durch e ine Vielzahl scrollen­
der Szenarien. sammelt belanglose 
Extras ( Zusatzenergie. Extra-leben) 
und "'·ehrt sich mi t cli1·ersen 
Angriffstaktiken. 

Als ßonus-Spielmoclus dürft Ihr ein 
Z11·ei-Spielcr-Duell mit sieben Cha­
rakteren aus dem Spiel amvählen. 

Jedoch entpuppt s ic h diese 
"St reet Fighter"-\'ariante als 
noch unspektakulärer ll'ie der 
sogenannte "Quest ··-.\lodus, 
sprich: das normale Spiel. 
Im han umkämpften \X,'eih­
nachtstrubel hat "X-Kaliber 
209- .. wenig Chancen: Grafik 

und Sound dümpeln auf 
08 11-'.:i1 eau - trotz der Psy­

kosonik-.\Iit11·irkung. Auch das 

Gegner-Design ist einfalls los 
und moti1·ien nicht gerade zu 

längeren Joypad-Sessions. 

US 139,95 
US 139.95 
US 139.95 
US 139.95 
US 139,95 
US 129,95 
dt 599,95 

75.00 

83 
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"Starblade" - so der 
Name eines furioi,en 
Polygon-Weltraum­

spektakels. das \ or 
~ / drei Jahren in den Spiel-

Entwi ckle r: Namco, Japan 

.._ _________ V- allen.stand. ·eben.Levolu-

seilie11 eige11e11 

Pla11etem>ernicb· 

ter. So lautet das 

.Motto seit nstar 

Wars· . Damals 

tattcbte mit dem 

berücbtigte11 

'Todesstern• 

das erste Mal 

eilte Kampfsla-

t/011 auf, die 

ei11e11 ganze,, 

Pla11ete11 ver· 

11tchte11 kom,te. 

Die Idee der t6d­

licben Giga11to­

ma11ie wurde ,,, 

zablreicbe11 

B-Produktio,ie,i 

iibeniommen. 

Seitdem wimmelt 

es in der SP '1Ur 

so von gewalti­

ge" Vernich­

tu„gmaschit1en. 

Die •srarblade•­

Slatlo11 "Red 

Eye" fiigt sieb 

brav ein. 

tionärer Technik bestach der 
Automat durch einen gewölbten 13ilcl­
schirm und ein Cockpit mit Pilotensitz. 
\ 'on der Hydraulik wurde der Spieler je 
nach Situation tüchtig durchgerüneh. 
Der Spielablauf des Klassiker~ wurde 
1: 1 übernommen: Ocr künstliche Planet 
"Red Eye" und seine Flotte befinden 

sich im AnOug auf den Hauptplaneten 
der Föderation. Die letzte Hoffnung der 
Menschheit stützt sich auf den ersten 
Bordkanonier der terranischen Eliteein­

heit - Euch. den tapferen CD-Krieger. 
In einem ''Star \\ ars"-ähnlichen 30-
Spektakel nehmt ihr Kurs auf "Red E,·e". 
Euer Auftrag gliedert sich in drei .\lis\io­
nen: Zunäch~t Oiegt Ihr in da~ Innere 
,·on "Red Eye". um des,en Hauptre:1ktor 
Octopus zu zerstören. Auf dem I Ieim­
weg attackieren Euch die beiden gigan­
tischen Kommandoschiffe "lceberg" und 
"Comrnando". Jede der beiden Allacken 

Keine leichte Aufgabe: Salier­
Amateure können bei 
"Starblade" einpacken. 

Das rechte Bildschirmviertel gibt 
Aufschluß uber den Zustand des 

Schiffes und die Distanz zum Zielpunkt. 

gestaltet sich als eigene :\lission. Da 
Euer Flugkurs vorgegeben ist. könnt Ihr 
Euch auf das \X'esentliche konzentrieren 
- das Abba !lern zorniger f'eindes­
schwärme. Die Gegner werden ,,·ie alle 
Objekte des Spieles als Vektorgrafiken 

ZWEISCHNEIDIGES SCHWERT• Technisch 1st diese Umsetzung rundum 
gelungen, Grafik und Sound wurden nur geringfügig abgespeckt -
haben aber drei schnellebige Jahre auf dem Buckel. Zudem machten 

• 
sich bereits nach der ersten halben Spielstunde erste Anzeichen 
meiner verschleppten Sehnenentzundung bemerkbar Egal, wie 
schnel man auch auf den Feuerknopf einhämmert - gegen die 
feindliche Armada 1st die Macht nicht mit Euch. Eigentlich schade 
denn es macht richtig Spaß mit Vollgas an Zerstörern vorbe1zu­
rauschen und Abfang1ager vom Landeplatz zu fegen. Die Optiken 
be,m Flug durch Flottilien und verwinkelte Täler sind durchaus ein­
drucksvoll Zeitweise glaubt man wirklich. hinter dem Steuerknüppel 
e,nes superschnellen Weltraum1ägers zu sitzen. So kann man die stark 
emgescnränkte Handlungsfreiheit getrost verschmerzen. 

Endlich! Nach sieben Joypad-Knockouts habt Ihr das Ziel der ersten 
Mission erreicht: ··0ctopus·, den Hauptreaktor von "Red Eye". 

feindlichen Zerstörern vorbei 

dargestellt. Im Gegensatz zu den Land­
schaftsmerkmalen und den fetten Ster­
nenkreuzern sind sie allerdings nicht 
mit farbigen Flächen überzogen. 
Ein geschickter Schlenker mit dem 
Fadenkreuz und ein beherzter Druck 
auf den Feuerknopf zerblasen die bösen 
Buben in einzelne Vektoren. Erliegt Ihr 
jedoch der gegnerischen übermacht, 
könnt ihr auf eines von zwei Continues 
zurückgreifen - Extraleben gibt's keine. 
Das Geschehen spielt sich auf der lin­
ken Bildschim1seite ab. Rechts wird der 
Zustand Eurer Schutzschirme, der Punk­
testand und die verbl iebene Strecke 

angezeigt. 
\lu,tcr rnn Dynatcx. Dortmund. Tel.: 023 t/ 'i'i61,10 

MAN!AC januar 



Entwickler: Sunsoft, Yonezawa/Espal 

Super-­
lee Hockey 

1 
Auf dem Bild seht Ihr die zoomende Perspektive: 

Im Spiel könnt Ihr Jederzeit aus v,er Sichtwinkeln wählen. 

Ei~hockey-Spieler gurgeln 
• ._ der Legende nach schon beim 
~ Ziihnepuizen mil \X'odka. sllll­
V' ··zen ihr unge~iüm \\'Uchcrndcs 

I3anhaar ersl nach Gc11·inn der ~lcis1cr­
,;cl13fr und " ·erden bei T\'-lntel"l'iews 
herzerfrischend böse. wenn der Repor­
ter doofe Fragen stell!. Eishockey-Spie­
ler am Super ;-.; imendo sind hingegen 
neue _lungs oder ,\lädels. die höchstens 
mal ins Joypad beißen. \\"Cnn ~ic auf 
der \"erliereNrage landen. 
··super 1cc Hocke,··· hictcl Euch nclx:n 

rauhen Sillen einen Pokal-:Vlodus und 
,·ier Grafikperspekiiven. Alle vier Feuer­
knöpfe sind mit Akiionen 11·ic Pag, 
Schuß. Beschleunigung oder Rodycheck 
belegt. Allerdings verbringt Ihr die 
meiste Zeit mil Solo-Dribblings. da die 
.\liispieler rech! , ·ersiön durch die Eis­
halle kur1-cn. 

MAN!AC januar 

GEFAIERBAANO • Lieber 
verspeise ich einer aus­
gewachsenen Puc~ als 
daß ich m: diesem 
Unfug noch änger den 
Modulschach: blocK1ere 
Steuerung und Sp1eibar­
ke,t s,nd total ve·hunzt 
D1e Kufen-Crac~s ,assen 
s•ch nJr se rsall' eck,g 
ubers Eis bugs•eren und 
feingeist1ges Kombina­
t1onssp1el ist unmöglich 
Um zu einem Tor zu 
kommen. braucht Ihr 
lediglich einen Gewalt­
schuß und etwas Glück 
Wahrscheir eh spielt 
auch die Sunsolt-Chef­
etage re1mlich -; chts 
anderes als "NHL 95" 
Der direkte KonKUrrent 
von E!ectror ,c Arts ist 
von der Graf,~ übe• die 
Steuerung o,s hin zu 
strateg,scher Tiefe und 
reallst,schem Feeling 
dem erbarml,chen 
· Super lce Hockei • um 
L1cht1ahre voraus. Auch 
das na'llensverwandte 
'Si;per Hockev" vor Nin­
tendo zieht an Suoer 1ce 
HocKe, oc~er-f ock,g 
vorbei. 
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Entwickler: Atari. USA 

~ c ab Drive~---

E uer Fahrzeug 

könnt ll1r Ettcb 

1. 

Im Jahr 2098 regiert Rot-
Griin: Seit 50 Jahren ist Auto­
fahren aus Sicherheitsgründen 

verboten, erst als der geniale 
Wissenschaftler Dr. Phosphorus fast 
unzerstörbare Autos entwickelt, darf 
wieder geheizt werden . Bei "Club 

per Knopfdruck Drive" besteigt Ihr einen dieser Wagen 
________ ._..nd..r.asL.im...Mi.niatur..Eorma dun:h . .d 

f,i verscbiedetien 

Perspektiven 

atiseben: 

Wohnzimmer des Nachbarn. San Fran­
cisco. ein Parkhaus oder eine gespensti­
sche Geisterstadt. Drei Spielmodi werden 
angeboten: Im ersten sammelt Ihr Ener-

Entwickle,.: Virgm Games, GB 

--Drago 

D ragoti ist das 

erste Priigel­

spiel, bei dem 

' ' Auc h 21 Jahre nach seinem 
Tod prägt der Kampfstil von 

Bruce Lee die Filme von 
modernen Kraftmeiern wie Jean­

Claude van Damme oder Steven Seagal. 
Lee wurde 1940 geboren und starb mit 
32 Jahren unter mysteriösen Umstän­
den. Seine Lebensgeschichte erzählt der 

.....,,___,Kinnfilm · ~o.n" cier · :gin au~h a_u 

liehe Fighter 

gegeri einen 

Computergegner 

antreten dürfen. 

Erst wenn d er 

CPU-Kämpfer 

besiegt ist, 

messen sieb d ie 

beiden Freunde 

mit ihrer ver­

bleibemieri 

Lebensenergie. 

den Jaguar portierte. In zehn Stages 
begegnet Ihr den Widersachern. die Lee 
auch im Film abfertigen mußte. \ "on 
einer Party in Hong Kong führt Euer 

giepunkte, die auf den Strecken liegen; 
im zweiten geht Ihr auf Zerbeulungs­
Kurs mit einem Freund. Auch im dritten, 
bei der Verfolgungsjagd durch einen der 
Parcours, können zwei menschliche 
Teilnehmer antreten. Ihr steuert Euren 
Wagen vorwärts und riickwärts in jede 
beliebige Richtung über das Spielfeld -
einen.festen.Kurs..gib es...nicht...Haup -
sache. Ihr demolien Eure Kiste nicht an 
herumstehenden Hindernissen oder 
Häusern. Pe r Joypad schaltet Ihr rn·i­
schen mehreren Perspektiven um. 

LAHM • Man nehme einen Jaguar mit seinen ' 
schnel len Prozessoren und programmiere ein 

Rennspiel mit einfacher Graf1i< (dagegen mutet '"Vir-
tua Racmg" fotoreallst1sch an) - warum die Autos teil­

weise 1m Schle1chgang durch die Gegend zuckeln (z B ,n San Francisco), 
wissen nur die Programmierer Trotz abwechslungsreicher Kurse und 
Spielmodi kommt nur wenig Spaß auf: Die Steuerung 1st sehr gewöhnungs- • 
bedürftig und bei der Musik ergreift selbst ein Schwerhöriger die Flucht. 

Weg über einen Filmset bis auf einen 
Friedhof. "Dragon" ist kein Priigelspiel 
im "Street Fighter 2" -Sinn, vielmehr eine 
Kampfsport-Simulation, die auf über­
natürliche Specials wie Hurricane Kick 
oder Dragon Punch verzichtet. Statt des­
sen dürft Ihr ab und an ein Nunchaku 
einsetzen und Gebrauch von unzähli­

genjia.bkampfa~tade.n..mac...,...~=~ 
sehen den einzelnen Begegnungen, die 
Ihr auch zu zweit gegeneinander oder 
gegen den Computergegner austragen 
könnt. trainien Lee in einer Bonusszene. 

BEKANNT• Mit "Dragon" stellt Virgm nicht nur ' 
1hr erstes Spiel für den Jaguar vor - bislang gab s 

uberhaupt kein Beat"em-Up fü r Ataris Ra ubkatze 
Mehr als eine 11-Umsetzung des Super-Nintendo-On­

gmals ist den englischen Designern nur technisch gelungen. Die Musik 
klingt voller und wurde besser abgemischt. der typische '"Street Fighter 2"· 
Zeilenscroller ist perspekt1v1sch wertvo' 1. Spielerische Unterschiede sucht • 
Ihr vergeblich - wer durchspielen will. muß eine Menge Geduld mitbringen. 
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Super Nintendo VI/WF Row dt. Dez. 149,-

Actro i ser 2 dt. 119,- Action Reploy 2 dt. 99,-

Bugs Bunny dt. 126,- More Fun Set dt. 310,-

Bottletonk 2 dt. 129,- Power Station dt. 199,-
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Cast evo nio 4 dt. 89,- Super Game Boy dt. 99,-
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Entwickler: NMK. Japan 

- ZeclBlade 

S NI:( sei Da11k. 

HZed BladeH ist 

nicht als Heim­

versiott geplattt. 

Attch das Tüflel-

wid die Taek­

Wo1i-Do-Prüge­

Lei •Fight Fever", 

die bereits itt 

der Spielballe 

stehen, erschei­

nen tticht als 

MotluL 

/ - ...._, 

..... - ... 
,,. -·- -·~-");. 

Aus dem hintersten Winkel 
des Universums kommen 
herrschsüchtige Invasoren 
angebraust. Statt Friede und 

Liebe wollen die machthungrigen 
ETs Rabatz und bevorzugen dabei unser 
S0nnens1·stem ab Kampfarena. Leider 
stört die An\\·esenheit der Homo Sapi­
ens. und so setzen d ie Aliens die s1·ste­
matische Ausrouung des Erd,·ölkchens 

Herrsteller: Data East 

Panicl 
Ein ttickischer Virus hat die 

Technik rund um den Erdba ll 
ahmgelegt. Alle Computerpro­
nme spielen verrückt. Ih r, ein 

auf ihren Terminplan. Die Schlacht um 
unsere Planetenkette beginn!: Bevor Ihr 
Eure Kamikazemission in einem wendi­
gen Raumgleiter startet, entscheidet Ihr 
Euch für eines von drei Waffensystemen 
mit unterschiedlichen Kanonen. Raketen 
und Sidekicks. Die lle\\'affnung habt ihr 
dringend nötig. denn die Aliens kom­
men mit der üblichen ,\litte!- und End­
gegner-Eskorte. 

P anic! nimmt kleiner Hobbybastler im Schuljungen-

' 

Look, habt ein Antiprogramm ent-
alles c.. · r · k 1 · d II E h · 1 k • w1c ·e t, mit em 1r ·uc ms i'letzwer 

die Scbip- sa ug t. Ihr stolpert dabei tn abstruse 

Ih b k 
Situationen, wobei Ihr jeweils mit 

Nelz vor. betätigt Ih r den falschen 
Knopf, wird eine heimtückische Attacke 
gegen Eure Lachmuskeln gestartet. So 
klettert aus dem Mona-Lisa-Ausschniu 
ein stöhnender Bergsteiger heraus, Euer 
kleiner Forscher wird von einem Tetris 
zermalmt oder Ihr be-nutzt einen Sumo­
ringer als Fallschirm. "Panic!" läßt sich 
jederzeit speichern. Eine zusätzliche 
Prozem-Anzeige verrät Euch. \Yic1·iele 
Gags ihr bereits gesehen habt. der ;,letz­
werkplan z<:igt Eure Position an. 

~ re~~ · 
einem Apparat und diversen Schalt-

eine »sp„ce 

Variante mit 

miflätigem 

Osterittsel-

Monumettt z11 

sebe111111d 

werdet Zeuge, 

wie Dr. Fran-

kett ei11er 

Blottditte bi11te1·­

berhecbelt. 

knöpfen konfrontiert ,,erdet. Drückt Ihr 

den richtigen. bearnt Ihr Euch \\·eiter ins 

Da Vinc, Hardcore! Drückt Ihr im Museum den 
falschen Knopf, verwandelt sich Mona Lisa in einen 

Werwolf oder eine Medusa. 

LACHSACK • Nas ~e Pan c1 ,v,•ztec"s,sch ' 
tJge t sc• ag· se1bs' ge1,bte P xe -Korn , er w,e 

SparKster u1d oas Parod ~s -Ersemole ce1der 
~esc • rK' s,c cas Sp el " f oas Abspielen •umoris'. -

1 e" ~er z~sc Jer denn M,tsp e er Marc"11a 
e ts b•suc"'en R z •uck ~ c ßt de g ,chen 

e• t e gehen. T•o•zdem st Panic Japaner ,e~ne~ • 
e s• gs•e CD Se~>-'leper'?ire 

MAN!AC Januar 
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E ure Lebe11s­

e11ergie kö1111t 

Ihr per Super­

E.>:tra <mf 200 

Proze11t auf­

slocketL Sie 

wird Euch so-

wohl '1Umerlscb 

als auch durcb 

eh, klei11es, a11i­

miertes Gesiebt 

a11gezeigl 

(siebe Bilder). 

Entwickler: ld Software. USA · Design: Sandy Petersen • Programmierung: John Carmack. John Rornero. 
Dave Taylor, Shawn Green • Musik & Soundeffekte: Robert Pnnce 

Darauf hat die "Zom­
und "Alien"­

Generation gewartet: 
In den miteinander \'er­

hundenen Stockwerken 
und Gebäuden \'On "Do.om" 

11·ird Gewalt simuliert - schnell. pausen­
los und mit Euch in der I lauptrolle. Ihr 
seid kein Forscher oder Abenteure r, 
sondern eine Kampfmaschine. ein­
gesperrt in eine dreidimensionale W'elt 
der Dämonen. ,\lenschenopfer und 
Todesfallen. 
\ 'or dem ~chonungslosen Realismus nm 
'"Doom'" 1-erzagen sogar die '"Morrnl 
Kombar'"-Fanatiker: Egal, ob mit Ket­
tens:ige, Rakete1111-erfer. Pump Action 
oder Plasma-\'i'umme - Eure Schüsse 
reifsen klaffende Wunden und las~en 
das Blut liten1·eise fliefsen. Wer "Doom" 
deshalb für hirnlos hälr. übersieht die 
taktische Komponenle . .\1it einem Auge 
:iuf der Energieanzeige, schleicht Ihr 
durch die 1·erwinkelte Festung. Auf 
Knopfdruck zeigt sich Euch die Auto-
111<1p. die im Gegensatz zum Original­
spiel jedoch nicht begehbar ist. Ihr 
könnt den Feinden in den Rücken fal-

len. sie aus halb1Yegs sicherer Distanz 
beballern oder derartig reizen. daß sich 
die unterschiedlichen Rassen gegensei­
tig zerneischen. Wer seine Feinde am 
liebsten mit einem Dauerfeuer-Eicher 
l'ernichtet. der sollte ständig nach 
Rüsrungsteilen und Munition suchen -
sonst mufs er sich mit der nackten Faust 
durch d ie Armee der To tenschädel. 
Beholder und 1'1inotauren boxen. 

NACHSCHUB • Doom nat jede, sofort kapiert Die Steuerung der Spiel­
' '.Juf erto,g: '.'atz des ge,enkzer-nürbenden Joypads noch ,ntuitiv Gra-

• 
, K L,cr· unc Bewegung sind so real•stisch da-gestellt daß "Doom" 
r cht ge11onnungsbedur't1ger st als ein Videofilm. Die düsteren 
Leve1-Mus1ken sind auf dem Jaguar verscnwunden. aber zumindest 
ha: man de Stereo-Ef'ekte (tierisches Bru len und dumpfes 
S:~1auben MG-Ratter0 Jnd Todesschre e) ongina getreu über­
nommen. Die 1dea:e Mischung aus Susoense und plötzlich hereir­
b'echer.dem Splatte, veroanke1 w1• den sorgfalt,g-~interhaltigen 
Le,eldes1gn von Sa1dy Peterse" Was die Jaguar-Version he-absetzt. 
1st die ~escM1ttene Spe1cnerfJnkt,on - besser a s auf dem 32X. mie­
se• als ,., Or g nal Auen die Grafik 1st deta1ll1erter und realistischer als 
c1e 32X-0pt1k bilcschirm'Jllend. aber manchmal fürchterlich langsam. 

MAN!AC fanuar 

,,.. 



Entwickler: Virgm, GB 

Dragon 

In MAN!AC 11/94 
hahen wir Euch die 

Cmseczung des genopp­
ten Kino-Epos ··oragon" 

auf dem Super Nintendo vorge­
stellt, nun liegt die Sega-Version 
vor. Als Bruce Lee prügelt Ihr 
Euch Mann-gegen-Mann durch die 

.Schauplätze des Eilms und l[Ctet 
gegen Kickbo xer. Feuerspucker 
und einen !lletzger an. Special­
Waffen "'·ie ein 1'unchakko könnt 

Entwickl er: Accla1m. USA 

Zeit der Umsetzungen: 
Auch Formel-1-Star 

Nigel Mansell hat die 
• .,. Konsole gewechselt. 

Sämtliche Optionen, von den 
Spielmodi bis zu verschiedenen 
Fahrzeugeinstellungen, wurden 
übernommen. Doch im Gegensatz 
zur Mega-Drive-Version ver­
schwand das Fenster am umeren 
l3i ldrand. die emsprechcnden 
Anzeigen (Fahr,:eugzusrand und 

MAN!AC januar 

Ihr auspacken. sobald Eure Z\\'eite 
Energieleiste eine bestimmte .\ lar­
kierung erreicht hat. Genau wie 

auf dem Super \'intendo cbu­
ern mir die Kiimpfe zu lang. 

dafür sorgt das fehlen jegli­
cher Special-Mol'es (Feuerbäl­
le etc.) für Ab\\'echslung - Ihr 
seit allein auf Euer Martial­
Arts-Können angewiesen. Der 
Modus "Z\\'ei-gegen-Einen ... in 
dem Ihr den Computergegner 
zusammen mit einem Freund 
verknüppelr. macht am mei­
sten Spaß. Abzüge gibt's für 
die Steuerung und die te ils 
ungenaue Kollisionsabfrage. 1ci 

Kursübersicht) wurden über den 
l3ildschirm ,·erteilt. So ,·ergrößen 
sich der Spiebusschnill (besonders 

\\'i chtig im z,,-ci-Spil'icr­
;v1odus l . ohne da g un~ ein 
Gescl1'.'.·indigkei1s,·erlus1 im 
\'c:rgleich zur tvlega-Dri,·e-\'er­
sion aufgefallen "'·äre. Die 
Steuerung geht im ··Arcade"­
'vlodus leicht ,·on der Hand. 
spielt Ihr ''Simulation" solltet 
Ihr vorher ein Training im 
Fahrerlager absolvieren. Mit 
dem grögeren ßildausschnin 
und der leicht ,·e rbesserten 
Grafik empfiehlt sich diese 
Version des Spiels. u·i 

G,~M 1: SiOI~ 1: 
~ ~ Jde.1 

Garantiert - Die richtige Wahl 

0201 / 7772 25 
WWFRAW .SN 139,90 Rise Robots SN 139,90 
d!.VenM>fl MD 11 9 90 dt.v- m MDl 19.90 

DRAGON SN 129,90 

1 
Return Jedi SN 139,90 

ih.Venion MD109,90 dt.Venton 

lndy Jones SN 139,90 Earthworm SN 139,90 
dt.Vfflion Jim dlV""°" 

MD129,90 

R-Type III SN 79,-- Equinox SN 69,--
~~ ... _ ,., 

Skyblazer SN 69,-- Rock n Roll SN 99,--
evro l\11 Racina.....,,., 

Besucht unsere Läden in Ständig gebrauchte 
ESSEN und DÜSSELDORF ~am111HHI 
Samurai SN 139 90 NHL95 SN 129,90 
Shodown NGCD 119

1

,90 ... - MD109,90 

FIFA 95 MD 109,90 Shlti..!!19 MD 139,90 dt.Ven.on Force II 

NBA Live 95 
SN 129,90 Lion King SN 139,90 

dt.Venion MD109,90 d .Ven.on MD129,90 

Pitfall SN 139,90 Soulstar MCD 109,90 
dt.Ve,won MDl 19,90 Meaarace MCD 99, 90 
Bomberman II SN 119,90 A . . SN 139,90 
M.Bomb:rvmän MD109,90 n1man1acs MDl09 90 d .~ ' 

NEOGEOCD PANASONIC 3DO 
G..-äte und Spiele auf Lager Geräte und Spiele auf Lager 

SEGA32 X .IAGUAR 
Geräte und Spiele auf Lager Gerät. und Spiele auf Lager 

UND VIEU VIELE SPIELE MEHR HI 
Pre isönderung, Irrtum vorbehotten. Versandkosten 12.00 DM 

WAS WIR SONST NOCH BIETEN !t! 
- Top Service - Riesenauswahl - Geräteumbauten 

- ständig gebrauchte Games 
-täglich frische NEUHEITEN für 

SNES •MD • MCD •JAGUAR• 3 DO • SONY 
NEO GEO CD • SEGA 32 X • IBM PC 

LADEN LOKALE 
Preise können abweichen 

ESSEN 
Rüttenscheider Str. 181 
Tel. 0201 / 77 72 25 .. 
DUSSELDORF 
Kölner Str. 25 
Tel. 0211/16494 09 



Design: Paul Jakquays, Scott Oenny, Troy E. Miles 

' the Rings 
Der Hobbit Frodo Beutlin hat 
von seinem Onkel den Mei­
sterring des finsteren Sauron 

geerbt. Mit ihm kann man sich 
nicht nur unsichtbar machen, sondern 

---,--,----_..uch.die..Heerscharen..des~sen_befeh,. 
er schon längSI ligen. Um den Teufelsring loszuwerden, 

Ft1r Fantt1sy­

Freaks ist sein 

Buch eine Bibel, 

ein Heiliger. Die 

Rede ist von 

J .R.R. Tolkien, 

dem Verfasser 

der •Herr der 

Rit1ge" -Trilogie. 

Ohne dieses 

Werk gäbe es 

das FanJasy-

Genre, wie wir 

pilgert Ihr nach Bruchtal , wo über die 
Zukunft des Ringes und der Welt Minel­
erde entschieden wird. achdem Ihr 

Auf der Suche nach den Kumpanen. 

Eure Kumpels gefunden habt, tretet Ihr 
die gefahrvolle Reise an. Unterwegs 
wehn Ihr Euch in Action-Manier gegen 
reißende Wölfe, Schlangen und anderes 
Getier. Laßt Ihr Euch umbringen, fällt 
der..Ring„in.die..Händes des..Bösen un 
Ihr kehrt an den Anfangspunkt zurück -
das Dorf Hobbingen. Dort erhaltet Ihr 
ein Paßwort zur Speicherung von Spiel­

stand und Ausrüstung. 

l"'.,:.;;i J i ;.-.: . FINSTER • .. . mutet die Welt Mittelerde an. Selbst ' 
wenn Ihr die Hell1gke,t Eures Bildschirms auf Maxi-

mum dreht. erkennt Ihr kaum etwas Seht Ihr zufällig .,. ·~., .. ,. ... 
einen Gegner. stellt ihr fest. daß er immer denselben 

es beute kennen, 

definitiv nicht. 
Ob der freundliche Herr mit Hut wohl weiter weiß? 

Kurs ablatscht. IM dann noch zu treffen 1st reine Glückssache. Doch miese 
Techr1~ 1st nicht alles was das Modul zu bieten hat Die Puzzles sind unlo· 
gisch und aufgrund des undurchs,chtigen Umfeldes nur schwer lösbar • 
Auch Herr der Ringe· -Muffel gestehen: Das hat Tolk1en nicht verdient1 

W olh lhr Euch 

über die i •er­

schledellen Dun-

i,iformieren, lest 

bitte unseren 

ausführlichen 

Test in der 

.JIA,V!AC 3 / 94. 

Ingo hatte sieb 

die Mühe 

gemacht. ein 

Dutzend 

Slam -Dunks 

ab:r:ubü.den. 

Entwickl er: lguana Entertainment 

a 
Der Frühjahrsknüller '94 
wird neu aufgelegt: Nach 

erfolgreichen Umsetzungen für 
Mega Drive und Super Nintendo 

erscheint die erste CD-Variante von 
Midway's pfeilschnellem Action-Basket­
ball - n~.Y.Q diJ • OJlot •. 

Edition im März ·95 zum Zug kommt. 
Wie gewohnt schnappen e in bis vier 
Spieler nach dem Ball, der anschließend 
mit listigen Paß-Kombinationen, Sprin-

ter-Stiefeln und Weitwürfen Richtung 
Korb beförden wird. 54 NBA-Profis bil­
den 27 Teams, die auf spektakuläre 
Dunks geeicht sind. Die Spielerdaten 
wurden dem aktuellen Uga-Stand ange­
paßt, die Sounds der Arcade-Vorlage 
Q.tiginalge.t.te.u C übertragen. 
Außerdem seht Ihr (viel zu kurze) Live­
Video-Bilder aus BA-Spielen und dürft 
nach neuen Spezial-Teams mit gehei­

men Charakteren suchen. 

GLANZLOSE SILBERSCHEIBE • Die spielerische ' 
Ex;raklasse von NBA Jam 1st unbestritten doch 

an CO-Features herrscht Mangelware . Aktua:1sierte 
Mannscnaften. frische H1gh-S0c1ety-Sp1eler und ein paar 

CO-Sounds rechtfertigen ke,nen Neukauf. Wer das Modul schon hat. dart 

Wenig Neues auf CD: Immerhin werden die Spiel­
ergebnisse auf die Batterie im Mega-CD gespeichert. 

o,e o,sc im Rega stenen lassen Basketball-Neueinsteiger sollten zwar die 
Mega-CD-Version wählen, müssen·s,ch aber mit einer Modul-typischen Prä· • 
sentat1on abfinden - und Ladezeiten in Kauf nehmen. 
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Entwickl er: Takara. Japan 

··samurai Shodown" gih für 
• -. viele eo-Geo-Fans als das 
~ besre Spiel des Prügel-Genres. 
V ' Auch bei der Super-Nimendo­

Variante rreten zwölf kräftige Kämpfer 
aus ·erschledenen Epochen an: Von der 
graziösen Florett-Kä mpferin Charlotte. 
über eine n fetten Sch\\'ertk'.impfer bis 
hin zum obligatorischen :'\inja. Wie bei 
"Street Fighrer r füh rt jeder Charakter 

! 

Special-Moves aus. Zwei Helden haben 
sogar ihre Haustiere mitgebracht, die 
sich auf Knopfkombination über den 
Feind hermac hen. Im Gegensatz zu 
anderen Beat'em ups setzt Ihr auch 
Waffen ein (Lanze. Schwert. Stahlkralle). 
die Ihr nach einem besonders harren 
Treffer verlieren könnt. Eine zusätzliche 
Power-Energieleiste ermöglicht zersröre­
rische Spezial-Attacken. 

Die Hintergründe sehen -z:war nicht schlecht aus. 
doch d,e Spntes sind viel zu mickng. 

GIG'a BYTE 
Sander Straße 28 

51465 Bergisch Gladbach 
Telefon 02202/37609 
Telefax 02202/36971 

+ + + + + + + + + + + + + + + + + 

SEGA SATURN 980 sfr 
i nk l . RGB- Kabel + 220V 

SONY PLAYSTATION 980 str 
inkl. RGB- Kabe l + 220V 

NEO GEO CD-ROM 

D ie "Samurai 

Sbodown"-Fort­

sezung auf detn 

.'lleo-Geo steht 

seit kurzem in 

der Spielballe. 

Mit 202 MBit ist 

es fast doppelt 

so groß wie der 

e rste Teil ( 118 

MBit), 16 Kämp­

fer prügeln sieb 

t•or neuen und 

leicht überar­

beiteten Hinter­

g riinde,1. 

THAT SUCKS 
MERCHANDISING 

BEAVIS AND BUTTHEAD 
MANGA 

VIDEOS, T-SHIRTS 
COMICS,POSTERS 

inkl . RGB-Kabel + 220V Wilhelm Kraut Str.14 / 72336 Balingen 
LAUFWERKE• REPARATUREN• UMBAUTEN 

GT ELEKTRONIK• Hohlegasse 28 •CH· 4104 Oberwil/Basel 

Telefon/Fax• CH 061 401 42 24 • D 0041 61 401 42 24 
Tel. Montag-Freitag 8.00-12.00 und 13.00-17.00. Übrige Zeit Tel.-Beantworter brw. Fax 

+ + + + + + + + + + + + + + + + + 

Tel.07433 / 4737 Fax 07433 / 382792 
€~ Ste • 1~ · Vetded tiu V~ 

Porto + Verpackung 8.- DM Versand per NN 
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Entwickler: Soflware Toolworks, USA 

tarWars-

Wird eine Spielfigur vom Feld geschlagen, seht Ihr eine 
Kampfsequenz (natürt,ch mit vorbestimmtem Ausgang). 

Tro1z abenteuerlicher Ver­
kupplung eines uralren Bren­

spie ls mit der erfolgreichs1en 
Science-Ficlion-Mär unserer Zeit 

hielten sich die Designer an die 
bekanmen Schach-Regeln - kein vier­
dimensionales Sp ielfeld, keine Jedi­
Ex1ras oder Imperator-Tricks. 
Ein bis zwei Spieler liefern sich ein tra­
ditionelles Tüftel-Duell mit den üblichen 
Optionen ( 20- oder 30-Darstellung. 
Zugrücknahme, eigene Stellung auföau­
en. etc.). lngewöhnlich ist lediglich. 
daß bei jedem Schlag-Vorgang das 

Duell der beiden Komrahemen grafisch 
dargestellt wird. Je nachdem, welche 
Komrahemen sich gegenüber stehen. 
wird eine andere. lineare Animarion von 

Disc nachgeladen. 
für Schach-Cnkundige biclet die Anlei­
tung eine Einweisung ins Schachspiel. 

PEINLICH • Nicht mal 
Hardcore-Freaks der 
Space-Opera mussen 
sich Sta' Wars Chess· 
als kuriose Erganzung 
ihrer Sc1ence-F,ct1on­
Sammlung zulegen. o,e 
CO ,st fast schon e,ne 
Bele1d,gung der Helden­
Truppe die als 1·111\enlose 
Schachfiguren dumm 
rumstehen. Die gelegent­
lichen, qua ,tat v maß,­
gen SoundSamp es aus 
dem Film s,nd eine 
Frechheit. beste1falls 01e 
unterschie d 1chen 
Karrp'animat1onen ver­
ie1ten be :n al ere rsten 
Anschauen ZJm 
Schmunzeln Ambitio ­
nierte Sehachse e er 
stören s eh am zahen 
Abiauf an der lieblosen 
sowie unubers1chtlichen 
Spielbrett-Opt,k und an 
der laschen Computer­
nteil genz. M t viel 

gutem Willen könnte 
Star Wars Chess" für all 

d e Leute als Notnagel 
dienen die unbedingt auf 
hrern Mega-CD Schach 

spielen weilen. Konkur· 
renz ,st nicht in S,cht. 

Entwicklung: Westwood • Design : George MacOonald • Musik: Anc1ent Corp. 

Eye ef the­
Beholder 

Auf ins Dungeon: Die Monsterseharen unter 
der Stadt Waterdeep haben ausgelacht. 

PC-Besitzer kennen die 
legendäre ··ueholder''-Serie 

schon lange. Unter den Kon­
solisten konn1en bislang nur 

Super-1\'ES-Abenreurer die unterirdi­
schen Ka1akomben der Stadt "\X/ater­
deep·· erforschen, jetzr liefert FCI die 
bislang beste Umsetzung des Klassikers. 
Per Maus oder Joypad erforscht Ihr drei­
dimensionale Dungeons, sammelt 
Gegenstände und drück! hin und wie­
der einen Schalrer. \'fie bei Klassikern 
des Genres üblich, wird nicht fl üssig 
vorwii rts gescrollt. sondern schriu,,·eise 
umgeblälleJt. Lauft Ihr einem der Gobli­
noiden. Untoten oder anderen :Vlonstern 
in d ie Arme. wird e~ in Echtze ir 
bekämpf!. Ihr klickt 111öglichs1 schnell 
F.ure Waffen und Zauber an und fled­
dert den ßurschen anschließend. 
T1..·,1muYcr Hlfl c;at.ixy. \lunchen. l'd 1*"'9 - c,u:; 151 

GR UFTI G • Skept ,Ker 
mogen sagen Nas sie 
wol en - die Du~geo~ ­
Hatz ha· trotz d cKer 
Staubsc' chi n,ch•s .an 
11rern Charme ,e r1oren . 
Ze1tgemaß sind die Ver· 
ließ -Abenteuer urter 
"Waterdeep fur PC ­
Bes,tzer nicht mehr Für 
Konsolen-Helden bieten 
sie 1edocr eine ·.villkom· 
rnene Abwechs:ung For­
schen 1st angesagt. Hau­
t,ges Spe1c~ern st 
Pf 1cht ca lh' sonst an 
manchen unfa,ren Stellen 
hangen b e,bt Zuaem 
war•et die neue Version 
m,: einigen ve,besserun­
gen auf 01e Grafken 
sind deta· 1erter und die 
wenig überzeugende 
Ges,chterpale:te des 
Ursp,e,s WL rde Komplett 
uberarbe•tet D,e CD· 
Musikstücke sorgen 1t;r 
die richtige Schauerst1m­
m u ng . Mehr Abwechs­
lung und bessere FX hat· 
ten ,edoch n1ch! gescha· 
de: Interessenten sol ten 
auf eden Fal Lber cen 
Kau' einer Maus nach· 
de~Ken 
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Entw ickl er: Vis ion Factory, Ho lland 

· '-------~---
flpprentice 

Lange hat es gedauert, jetzt Gegner (wahlweise werden diese auch 
st das erste typische erhüpft), sammelt Goldmünzen, Obst-

ump'n'Run fürs CDi lieferbar: Leckerbissen und verschiedenfarbige 

Vor de111 Spiel­

start se/Jt 1/Jr 
"The Apprentice" führt Euch Schlüssel. Während die kleinen Rätsel 

in eine alte Rittersburg. in der schnell durchschaut sind, müßt Ihr in 
,..__ --=·u.Zauberlehrlin seine eisterp_J:Ü,LUJ.'1'1--- einigea Situati taktisch un exak 

absolviert. Ihr müßr etliche hohe gerimre Hüpfstafellen aushaldovern . 

Türme erklimmen. die sich als vertikal Herabtropfende Säure, bewegliche Plan-

scrollende Plauform-Szenarien präsen- formen und feuerspeiende Statuen 
rieren. Dabei schießt Ihr au f vereinzelre machen Euch dabei das Leben schwer. 

setzt The Apprent1ce auf bewahrte Zutaten. Die Gra­

TRADITIONELL • Während sich aktuelle 16-B,t- , 
Jump n Runs m t Extravaganzen übertrumpfer 

fiken sind wunderhubsch gezeichnet. aber nicht beson-
ders anim1en. Spielelemente lassen sich an einer Hand abzahlen - Und doch 
fesseln die intelligent des1gnten Levels. Die Koll isionsabfrage 1st minimal 
unfair der Schw1erigke1tsgrad insgesamt happig - dennoch wer.den selbst • 
Hupfsp1el-verwohnte Konsolen-Freaks am Joypad hangen bleiben 

>,.. ~ \ 1 / 1/ 

~ w~ . - 2f~ jlfz±&¾(;r w[; 
D ~~~~~~ : ~ . 

_:> AN/ VERKAUF VON NEUEN UND GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN C 
-a- !BIE~7TIE/L/L{U)fNJG!E!NJ : 0541 - 24 303 Fax 0541 -25 210 

NEOGEO SUPER NINTENDO 3DO Jt#EGA DRIVE 
3 Count Bout 199,95 Gam es Converter 39,95 Grundgerät /PAL;2CD 949,· Bubsy II 109,95 
Art of Fighting 119,95 Joy Pad 29,95 Alone in the Dark 129,- Crash Dummies 105,00 
Art of Fighting 2 219,95 Adams Family 119,00 Guardian Wcir 139,- Dragon 135,00 
Baseballstars 2 199,95 Bomberman II 119,95 John Madden Football 11 9,· Dsc hungelbuch 139,00 
Fatal Fury Special 199,95 Bubsy 119,00 Lemmings 135,- Flink 99,95 
Ghost Pilots 99,95 Coolspot 99,00 Out ofthis World 129,- NHL 95 129,00 
Ninja Commando 249,95 Donkey Kong Country 149,00 Raad Rash 139,· Prince of Pers ia 105,00 
Super Baseball 2020 99,95 DufTy Duck the M.M. 99,00 Shadow 99,- Sonic3 149,00 
Super Sidekicks 119,95 Flashbac k 99,00 Slayer 139,- Urban Strike 109,95 
Viewpoint 399,95 Lemmings II 129,95 

Demnächst bei uns erhältlich : World Heroes 2 149,95 Madden 94 129,95 
Micky Mania 11 9,95 Die neuen Konmlen auf Anfrage. 

NEOGEOCD Mr. Nuts 99,00 

MD32X Art of Fighting 2 109,· Plock 11 9,00 
Baseballstars 2 99,- Rabbit Rampage 139,95 
Fatal Fury Special 109,- Sec rel of Mana 129,95 SONYPSX Last Resort 99,- Space Ace 89,00 
Sam urai Spirits 109,· Super Punc h Out 139,95 SEGASAWRN Super Sidekicks 2 109,· TopGear2 99,95 

Für fast alle Systeme, gebrauchte Spie le, Unaere Liererungen dauern 2 - 9 'läge 
Liererung nur per Nachnalune oder Vorkasse 

solange der Vorrat reic h t. Aktuelle Preialiare n gegen 1,- DM in Brlel'rnarlten 

Große Hamkenstr. 32a 4 9074 OSNABRÜCK Geöffuet : Mo. - fr. 10.00 - 18.30 , Do 10.00 - 20.00, Sa 10.00- 14.00 
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UNABHÄNGIG • UNPARTEIISCH 

BAN 
WWF Raw 

Im Vierer-.:,gh'. tllrC "111 "a-:en 

Banoager- ge~aMpf 

Die \'('orld \X 'n:,iling Federation 
( kurz: \X.\VF l ha1 den \·erlust rnn 
,\lcdien-Siar Hulk l logan ,,erkraftet 
und gih noch immer als die 
bekanrneste Ca1chcr-\ ·erein igung 
der , ·ereinigien S1aaten, Acclaim 
schlieE1 sich die,er Aussage an 
und pr;i,e111ier1 das allj:ihrliche 
\'('\X'F-Spiel für den Game ßo1·: 
"\'( '\X'F R,rn·" unterscheidet sich 
,pieleri,ch nich1 ühermäEig 1·011 
den ,·orgiingern. dafür 1nirdc die 
achtköpfige \X'restlcr-Annada nach 
aktuellen Beliebtheitsdaten ausge-

ve ~eher ....,ar s!e19~ ::es:o • efe" 'ail: 

rar E1r Vvrest , ::ie,nn'v'1· s z spuce 

Acm Wrest e' aus de"1 V,WF-S:all 

Könnt ih' n der. Ring 'ühre~ 

A-,~e·nalb des R,rgs car ·eae-ze • 

,\e :e"gekär·o ... 'v\e de'"' 

,ucht. \'om altbekannten Undena­
ker bh zu Razor Ramon. Uret Han 
und CI01rn-Gesicht Doink prügeln 
sich muskelge,tiihlte Kraftpakete 
im quad ratischen Ring - Frauen 
bleibt der 7.utrilt ver11·ehn. 
L'nterschieclliche Sprungattacken. 
\X'ü rgegriffe und lppercuts ,·er­
sprechen Abwechslung, doch 
:111en die meisten 1\ latches in hekti­
sches Feuerknopf-Gedrücke aus. 
Die 16-ßit-\ 'ersionen haben nicht 

nur in dieser Hinsicht mehr zu bie­
ien, Insbesondere optisch kommt 
das Catchen nur unbefriedigend 
riiher: D ie einzelnen Charaktere 
sind ,-nhältnismiißig klein und las­

sen nur selten Eigenheiten der ver­
schiedenen Catcher erahnen. Drei 
1·erschiedenen Spielmodi (One-on­
One, Tag Team und SL11Tivor 
Scries l. die je,;,.-cils in 1-crschiede­
ncn , ·ariarnen zu spielen sind. t'.iu­
schen ül1er das langfris1ig monoto­
ne Spielprinzip nicht hi111Yeg. 
\'l 'cr auf \'(restling steht und keine 
! 6-Hi1-Konsolc hat. auf der sich 
11-csemlich bessere \'(l\'('F-1\lodule 
anbieten . darf zugreifen. Dasselbe 
gil! n:nürlich für Leute. die unhe­
ding1 ein Wre,1ling-,\lodul für 
u111ern-cgs benötigen. D ie E111-
11·icklcr (RL·ahime. llSA) g:1ben 
sich .\lühe. erzielten aber nur 111i1-
telm;igige Ergebnisse. 

IYITEII 

PIIBI 

TOPAKTUELL • INFORMATIV 

ELD 

Auf eine Umsetzung der Action­
Strategie-Mixtur "Desert Strike" 
haben viele Game-I3oy-Uesi tzcr 
ge11·art et. Auch hier ,·erfolgt Ihr 
da., Geschehen 1·011 schräg oben. 
Leider behindert Euch der kleine 
Schll'arz-Wei8-I3ilclschirm bei der 

Wo rnn 1cr ? Uber ge:eerer> F arner 

'all' ECJcn d;e Or ent e unq SC"'-',"r 

s1cn geger d ie "e1nce z~ \ erte d,ger 

1 

vede• ... eve w,ra von eine"' ge'ahrlicr,en 

Er,cgegner abgescn,ossen 

Desert Strike 
Ausführung Eurer Missionen. Fliegt 
Ihr über dunkle FUchen ( \\'ie z.13, 
eine StrJße). könnt Ihr Euren Hub­
schrauber kaum noch erkennen: 
Taucht ein Feind neben oder gar 
hinter Euch auf. ist es fast unmög­
lich. sich in seine Richrung zu dre­
hen und zielgenau zu schiegen. 
Ansonsten bietet "Desen Strike„ 

knackige Helikopter-Action mit 
einem Hauch 1011 Strategie. unter­
legt von zünftigen Soundeffekten. 
jedoch ohne ,\lusikbegleitung. 

Mr. Nutz 
··,\I r . :\utz„ ist ein kleines Rot­

hörnchen. das sich seinen Weg 
durch sechs gefiihrl iche Le,,els 
voller putziger Feinde schlagen 

mufs. Auf dem Super :sintenclo 
haben wir dem niedlichen Hel­

den in Ausgabe ~/ 9~ au f clie 
l lamstcrzähne gefühlt. Die 
Game-13oy-Variante spielt sich 
genauso flüssig und ist stel len­
weise ebenfalls et\\·as unfair. 
Grafisch ist 1\lr. f\urz· Ausflug 

ersraunlich gut gelungen. sogar 

l evelgestaltung uncl -umfang 
\YUrden vom 16-Bi t-Vorbild 
übernommen. Bcsonclcr:, gut 
gefiel uns die eingfogige .\lelo­
die der Begleitmusik. die sich 

meine Kollegen noch stunden­
lang anhören muf$ten ... 

....,... j 70% 
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Golf Classic 

Der Suoe· Game-Boy Aahmer ~acr: 

aezen: auf das So,eigrnre au''Tler~saNJ 

J e ~ ... ,se weraen grunas":z.,cr aus aer 
1/oge,oersoeKt1ve geze,gt 

Zitat aus der Anleitung: "Betätigen 
Sie Taste A ein weiteres Mal. um 
beim Treffen des ßalls Ihre 11,rnd­
gelenke ZLJ entspannen und öber­
einander drehen zu lassen. um 
Ihren Schläger durch den Ball rich­
tig zu besch leunigen (= Snap. 
zuschnappen)." Alles klar) 
Auf diesem Ni1·eau be\\·egt sich 
leider das ganze Spiel: Zwei 18-
Loch-Kurse. Paßwörter. die übli­
chen Golf-Parameter und ein ver­
komplizierter Schlagrnrgang prä­
gen die mißlungene Golfs imu la­
tion. Das beste an der Handheld­
Gurke sind d ie farbigen Super­
Game-Boy-Optiken - kauft Euch 
lieber das "Konami Golf". auch 
wenn's nur sch11·arz-wciße Grafi­
ken hat. 

' . - ~!; , ' .. SUPER GAME BOY 

~MA!J!U;;_:. 
. ~, t '. 70 DM . -t....,.. 

The Pagemaster 

Je• Suoe·-Ga~e Boy Aahmen ,s, der 

P rz,ge grafische -c~:o ,ck 

J'TI Gegne· Zv enec,ge~ ·,r d ese~ Fall 

e n Buch , ~ußt lnr rnxe gerau sor,~gen 

MAN!AC januar 

Das Spielprinzip des Jump"n'Runs 
unterscheidet sich kaum l'on den 
16-Rit-Varianten (siehe Test ab 
Seite 72). Hat man auf einer Karte 
den Level ange11·äh lt, wird in alter 
Manier auf Plattformen und Mon­
stern herumgehopst - leider ist die 
Spielumgebung extrem einfallslos. 
Die Feinde wiederholen sich stän­
dig und auch optisch wird eint:m 
nichts \Jeues gegönnt. Die Grafi ­
ken sind selbst für Hanclhelcl-\'cr­
hältnisse viel ZLJ groß. Daher sieht 
man einen Gegner meist er~t dann. 
wenn es bereits zu spät ist. Die 
Musik ist ebenso nernötend und 
setzt dem ganzen die Krone auf. 
Wer auf Macauly Culkin steht. soll­
te lieber d ie 16-Bit- \ 'ersionen der 
Filmumsetzung spielen. 

23% 
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Mattgel att Brie­

fett kon11te11 wir 

,ms ilt diesem 

Monat nicht 

beschu•ere,r_ Lei­

der forderte ,lie 

eine Hä!fte die 

sofortige Abset­

zung Wim1ies als 

Actlottspiel­

Tester, wäh,·end 

andere Schrei­

ber sogar fiir 

Vldeospiele11t ­

z11g a11f Lebens­

zeit plädierten_ 

Zwei Briefe zum 

MAN!AC" habe,1 

wir abgedn,ckt, 

de11 Rest bri11ge11 

wir als S011der-

heft i11 de11 Ha11-

deL Die Proteste 

kom1te11 u11s 

aber 11icht t •o11 

der Tatsache 

able11ke11. tlaß 

Ihr ,ms diesmal 

kei11e Zeicb111m­

ge11 1111d Bilder 

geschic kt babt -

11ebmt Euch ei11 

Beispiel a11 

Roger 1111d malt 

u11s etwasfiir 

diese Seite11. 
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AvP-Zorn! 

D 
eh ha be gcsiern Euren 
Testbericht \'On „Alien vs. 
Predator" gelesen und hin 
wirklich enttäu,cht \·on 

dem Ergebni,. i\'icht \ ' 0111 Spiel. denn 
da\·on bin ich ab,olut begei,ten. son­
dern \'011 Eurer Testmethode. Auf den 
Screenshots ist deutlich zu sehen. daß 
der Tester e, nicht geschafft hat. eine 
andere Zugangsberechtigung ab Securi­
ty O zu finden. Die Fmos der Spielfigu­
ren Alien und Predator 1nirden je11·eils 
Ull\Yeit nim Stan aufgenommen. ( ... ) 
Alles in allem sclütze ich die T<::stdauer 
auf 20 .\linuten . .\leilll Ihr. dag man in 
dieser Zeil genug über ei n Spiel in 
Erfahrung hringl. um daraus einen Test­
bericht ··zusammenzu~chustern .. , ( ... > 

Peinlich für Eure Zeitung und eine 
Bestätigung Eurer Abneigung gegenüber 
dem Jaguar. Spätestens hei der Be11·er­
tung der Grafik mit 62% kommen mir 
ernsthafte i'.1Yeifel an der L'nabhängig­
keil Eure~ fslags. Da bekommt ja nahezu 
jede schrottige Grafik auf dem .\lega 
Dri1·e oder dem Super t\"irnendo mehr. 
Ein wirklich enttäuschter Leser. 

D 
Alexander Georg Muller. Hannover 

igenllich lese ich ~o ziem­
lich jede i'.eirung. die mit 
\'ideo- und Computerspie­
len zu tun hat. Ich muß 

allerdings gestehen. dag ich Eure Publi­
kation für die beste :.lllf dem \larkt 
halte. Doch bei manchen Te,h stellen 

sich mir die \Jackenhaare zu Berge : 
L'rn dem \'orwurf erngegen zu 11·irken. 
ich sei ein Atari-F:matiker. merke ich an. 
daß ich neben dem Jaguar auch .\kga 
Dri1·e. Super \'intendo und Game 13oy 
he,itze. \'un zu meiner Kritik: 
Der Test zu "Alien ,·s Predator" i,l ja 
wohl da;, allerletzte! Ich ha be \X'innie 
eigernlich immer für objckti\· gehalten. 
aber den Mist. den er über "A\'I,.. \'er­
bockt hat. läßt darauf schließen. daß er 
einige J\:ichte zu lang mit der Pumpgun 
durch "Doom"-K:nakomben gehetzt ist 
und don sein Ohjekti\"itäl \·erloren hat. 
Der Grafik nur 62% zu gehen. ist um·er­
ständlich. Dabei grenzt sie ,chon fa;,t an 
Fotorealismus und alle Personen aus 

meinem Bekanntenkreis haben sich 
angesic hts der Farbanza hl (56.000) 
ungläubig an den l linterkopf gefagl. 

Es zeugt nicht gerade \"On gutem Jour­
nalismus. wenn man sich über die '\·er­
patzre" Steuerung auslägt. aber nicht 
erbuten. was daran nicht in Ordnung 
ist. Hiille Winnie das Spiel ausgiebig 
getestet. \,·:ire ihm aufgefallen. daß die 
Aliens eine gc"·isse lrnelligenz he~irzen. 
So lockte mich ein regung~los \\·a rten­
des J\lonster in eine Falle. in der mich 
mehrere Aliens 1·011 allen Seiten be­
stürmten. "A\'I, .. ist kein schnelles Met­
zelspiel 11·ie "Doom", sondern ein Tak­
tikspiel mit Actioneinlagen. 
Ich hin übrigens 26 Jahre alt und ~eit 15 
Jahren aktiver \ ' ideospieler. Bis hald. 

Bernd Vehhng. Monchengladbach 

Vor ein paar Tagen hatte Winn1e einen Traum Er rennt 

durch ein pixelfe,n zoomendes AvP"·Laoyr1nth. seine 

Schritte nallen rn den menschen•eeren Gangways m,t 

bedrohlich ttacmnden Licht· und Schatteneftef.ten Da1 

E,n Geheimraum! Wmrne schiebt sich in den Raum und 

traut seinen A~gen nicht· Ein So,egellaoynnth dutzend­

fach blickt er auf seine eigene So,e1f1gur Und er hatle 

dieses Grafikwunder während der Testsession doch glat: 

ubersehen ... ! 

Zum Gluck gibt s 1n "AvP aber keine Uberraschungen 

und Geheimnisse. alles war nur e,r. Alptra~m und Wmme 

konnte seinen Job oehalten Be, der AvP -Wertung 

haOen wir rnc~t geschlampt - schlie6ilch war unsere 

Erwartungshaltung genauso groß wie die 1edes ar.deren 

Jaguar-Besitzers. Außerdem durften wir das Sp,e1 M 

paar Tage länger behalten als gewisse M,toe.verbe• -

genügend Zeit. um zum1noest die Hälfte der Securib­

Cards e:nzusamme1n. Unsere Fotos macher. wir aber 

nicht wahrend des Tests. sondern ein paar Tagespater 

ar unserer Grab-Workstation. Daß s,ch W1nr.1e cabei 

n,cht menr sov1e! Mühe gegeben hat. ,st r1ct,t1g . Wozu 

auch? Die Bilder zeigen 90~, der "Al1en vs Prectato: -

Grafik und werden dem Spiel damit gerecht Waren 

irgendwo noch Spezial-Levels 1n neuer Optik ,erstecict, 

hätten wir uns bei der Foto-Session natiirlicn 01s dahin 

•,orgekamptt. So haben wir Euch exakt das gezeigt was 

in AvP abgeht. 

AJs Platzgründen konnte Winnie nicht uber a1le Patm 

,m Spieldesign gebuhrend herziehen. So m1ßf1elen :hm 

an der angesprochenen Steuerung z.B die unerre,cn­

baren Smte· -~nöpfe die em e1egantes Ausweichen ,m 

Feuergefecnt nahezu unmoglich machen. Eine Nähe zum 

Film kennen wir den inflationär auftauchenden Säure­

Pfutzen nicht abgewinnen Oder Mbi Ihr R1pley 1emals 

kre,schend durch Alien-Blut marschieren sehen? 

Sc~ade. daß Jaguar-Besitzer s,:r 1"1tt'erwe1le ~eine 

neuen Ideen mehr wünschen und sich '111! einer"' phanta· 

s1e1csen "Doom· ·Abklatsch zumeoengeben.· A'1P stellt 

bes:enfalls gut 50', des technisch :Jnd inhaltlich Macn­

ba:er dar - trau•,g wenr es tatsachhch cas beste Atar.­

Sp1e1 gewesen ware 

Saturn-süchtig 

D 
eh le,e Eure Zeitschr ift 
schon ~eil der er,ten Au~­
ga be, auf die mich Euer 
geniales Co\-cr aufmerk­

sam machte. Ahcr als ich Euch dann 
abonnieren wollte. gah·~ ~tan der '.-langa­
\'ideos nur so einen öden Konarni 
Games Guide. \'ur \\·arte ich seit ,·ielen 
Monden auf eine Kückkchr der Videos. 
Ich kann mich Pascal Jiiger ( \1A\'1AC 
11 9"-1) nur anschl ießen. die ··A bi~ z .. _ 
Spieleaufzählungen waren einfach ge­
nial. Die "Antworten kurz notiert„ auf 
den 1\ lail-Sei1"ri ,incl ebenfalls eine gwe 
Idee und sollten ;iuf jeden Fall ·drinblei­
ben. Könntet Ihr hei den .\langa-\'ideos 
nicht \\·iecler clen alten \,·enungskasten 
einführen' Die neuen Sterne s;tgen ja 

gar nichts aus. 
~ehmen wir an. ich habe genug Geld. 
um mir nicht r ,\fa l da~ .\IA\'1AC-Abo 
zu holen. sondern den Japano-Saturn. 
\X'er lxrnt mir so ein Ding für Deutsch­
land um·, Kommen die 32X-Spiele 
(" Doom". ·· .\letal Heacl", "Star \X'ars") 

auch für den Satllrn ·raus' Für das PC­
"Doom„ gibt es schon mehrere Zusatz­
di,ks oder -CD,. \X'äre dies auf dem 
32X per Aufsteckm(xlul oder in \ 'erhin­
dung mit dem ~lega CD auch möglich' 
\X'elches der beiden ~ysteme 32X oder 
Saturn \1·ürdet Ihr mir empfehlen? 
P.S.: Das größte Lob auf Erden geht an 
Euren l lardguy-Zeichner. Sowas genia­
le, habe ich selten gesehen - ich ver­
lange ein Poster' Hochachtung"·oll. 

Torsten U. Grevenbreuctl 

"Torsten U aus dem unleserlichen Ort -Grevenoreuch" 

1st der erste Leser der die lJberschr:ft zu seinem Brief 

(Saturn-sücht,gl selbst verfaß!e - dafor er~alt er die 

Erlaubnis. MAN1AC zu anonmeren. Und zwar sofort' 

Ob die drei angesprochener 32X-Spiele fur den Saturn 

erscheinen werden. wissen wir n,cht Angekund,gt sind 

sie n,cht Deine Szenar1c-Disc ist tecnmsch mog11cs. 

aber n•cht rentabel D1e Ectsche1d~ng Sa!Jrn oder 

MAN!AC januar 
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©> Die geplante Cyber-Konsote von Ninten­
do, das VR 32, erscheint im April inJapa,z. 
Ein deutsches Veröffentlichungsdatum ist 
noch nicht bekannt. 

§> Für alle, die s noch nicht gecheckt 
haben: MK 2 ist Seit ein Paar Wochen von der 
BPS indiziert und damit kein Thema, das Wir 
vor einem minderyährigen Publikum disku­
tieren düife11. Eure zahlreichen Fatality­
Aefragen und -Anmerkungen mU;Pten wir 
somit zum Altpapier veifrachten -Sorry, 
aber "MK 3 " kommt bestimmt. 

©> Der Spielautomat, den wir auf der Messe 
in Köln linker Hand neben unserem 32X pla­
z ierten, War Capcoms Dark Stalkers. Kosten­
Punkt des Komplettgeräts: 5000 Mark! 

©> Ob das Hardware-Update (Codename 
Bulldog) fürs 3DO tatsächlich im Herbst 

1995 in den USA erscheint, ist noch unsicher. 
Am Konzept der schrittweisen Erweiterung 
bestehender Hardware Will die 3DO-Com­
Pany Jedoch auf Jede11 Fallfesthalten. 

©> Solange eine A nzeige nicht gegen gängi­
ges Recht verstößt, drucken wir alles ab, 
was Kohle bringt. Dqß "brutale" Anzeigen 
die Branche oder das Hobby in Verriif brin­
gen ist nicht richtig - Werbetexte und 

Anzeigenmotive sind lediglich ein Spiegel der 
Branche, z eigen Trends und Tendenzen. 
So ist das eben. 

. . nieoen. Kaut Dir erstemmal 
32X?. würden w1r noch a~fsc Not w1eaer los. falls 
. -A·,fsatz und scnlag ihr. zur 

oen Sega " , "4 als die absoluten über-sieh Saturr. PSX oder Ultra o 

f:ieger e"V1e1sen 

E 
uer 1\1,tgazin ist das in for­

. te aL1f dem überlau­mat1vs , 

fenen _\ larkt und es cl~rfte 

. e Frage der Zell nur ein .·, 
. . solche Blindschleichen \\ ie 

sein. bis lhi •.. _ Xxx venrie-
' , - - ·xx oder Xxxx • . 

Xxxx Xxxxx ·. r ·h erleidet Ihr nicht 
ben habt. Hoffen! IC . 1· . x·xxxx 

- \\' IC C IC , .• denselben Absturz . . hoffe ich. 
- , , , , ls Fan des Genies ,. 

Xxxxx. A . e für das Super Nm­
daß die Rollensp1d_ ·f. , , Kon~olen in 

1 r , zukun t1ge1 
tendo unc c ie -

1 
. 

1 
wenn nur 

1 1 1 ' r sc 1cmc1 -
Deutsc 

1 
anc c Cbersetzun-

. 1 1· ·~e inkompetenten ., 
nie 11 c 1c . .1 ··t.l }'Stic Quest ·· D·1s fing 1111 g
en waren. - ' 

1 
ird beim 

··ndch') an unc w 
an CHorrorn 

1 
. ) ··sec ret o f 

. , 0 schlimmen 
(nicht ganz· ·. D eh sprachl iche 
;o.lan:1 .. fortgesetzt. 1 urZ·tL1ber des Ori-

k 1 geht c er ., 
\ 'erren ungei 

1 
• Wenn sich 

.. 1· -h \·erortn. g
inals ganz l l .. , ... \'Cr-

' ·m der ·· hnal Fant.t'>\ 
llerr ~ [O)~C' M k sKampimann.Crails/lt,m 
geht. gibt's Rabatz... ar " 
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A 
nno domini 1991: Ein blau­
er Igel taucht aus dem 
:'\ichts auf und rennr mit 
glühenden Turnschuhen 

alle Sprite-Konkurrenten in Grund und 
Boden - nebenbei 1·erhilft das neue 
J\laskottchcn dem Ylega Drive zum end­
gültigen Durchbruch: Segas Superstar 
Sonic entwickelte sich in kürzester Zeit 
zu einem Spielehelden mit Erfolgs­
garantie. 
„Sonic the lledgehog" war nur der 

Anfang einer umfangreichen Spieleserie 
mit dem Igel und seinem Erzfeind Dr. 
lvo Robotnik in den Hauptrollen. Im 
laufe der letzten drei Jahre erschienen 
drei .\lega-Drive-Titel: .. Sonic r führte 
den doppel,ch1dnzigen Fuchs Tails 
und einen z„vei-Spieler-l\llodus ein. 
„Sonic 3„ überraschte im Frühjahr mit 
Knuckle, und dem abwechslungsreich­
sten Le1·el-Aufhau. Zwischendurch 
spielten '.l'ir „Sonic CD" für das J\lega­

CD. Rasant. umfangreich. aber spiele­
risch ern·as zu traditionell dem alten 
Erfolgsrezept "Schnelligkeit über alles' .. 
1-erpflichtet. Die CO-\·ariante ist '.l·ahr-

SPIELOGRAFIE 
schcinlich das einzige 
Spiel, für das gleich zwei 
Soundtracks komponiert 
wurden: Sega L'SA waren 
die Techno-Klänge des 
japanischen Originals 
(übrigens auch in der 
deutschen Version zu 
hören) zu heftig. Haus­
komponist Spencer ;\'il­
sen schrieb daraufhin 
innerhalb 1·011 11·enigen 
Wochen einen komplett 
neuen Score samt Titel­

song. de!' Pop. Xilsen­
typische Klanggemälde 
und karibische Rythmen 
ins Spiel bringt. 

1991 

1992 

1993 
1993 

1993 
1993 

1994 

1994 
1994 
1994 

1994 

Sonic the Hedgehog 
(Mega Drive. Master 
System. Game Gear) 
Sonic 2 (Mega Drive. 
Master System. Game 
Gear) 
Sonic Ärcade ~utomat) 
Sonic Chaos (Game 
Gear. Master System) 
Sonic CD (Mega CD) 
Sonic Spinball (Mega 
Drive.) 
Sonic Spinball (Game 
Gear) 
Sonic 3 (Mega Drive) 
Sonic Drift (Game Gear) 
Triple Trouble (Game 
Gear. Master System) 
Sonic and Knuckles 
(Mega Drive) 

Im gigantischen Flipper­
la byrinth rnn "Sonic 
Spinball" machte der Igel 
im Winter ·93 erstmals 
einen Au,flug abseits 
gewohnter Jump·n·Run­
Pfade - zum Spaß der 
Fangemeinde. 
Der offizielle vierte 
Mega-Drive-Teil heißt 
"Sonic & Knuckles" und 
erschien Ende Oktober: 

Dank einer Schnillstelle könnt Ihr alte 
Sonic-Module aufstecken und kommt in 
den Genuß früherer Sonic-Abenteuer 

Der Superheld unter den Igeln: Habt Ihr alle 
Chaos-Edelsteine, könnt Ihr Euch in den noch 

schnelleren Super Sonic verwandeln ("Sornc 21. 

Bonusspiele s,nd das Salz 111 der Suppe: 
"Sornc the Hedgehog", "Sornc 2", 

"Sonic eo· und "Sonic 3". 

Keiner weiß, warum der blaue Igel mit den 
roten Turnschuhen immer hinter Edelsteinen 

her ist - hier in "Sornc Sp1nball". 

Bisher nur in Japan: Seit Sommer '94 
rasen Game-Gear-Fans mit 

"Sonic Orift"-Go-Karts um die Wene. 

mit neuem Helden - das alte Sonic-Spri­
te wird durch technische Tricks gegen 
Knuckles ausgetauschr. So erreichen 
entdeckungsfreudige Naturen selbst bis­
her unzugängliche Levelecken. 
Aber auch 8-ßit-Freunde kommen nicht 
zu kurz: Nach dem Erstling, der im 
Spieldesign den Mega-Dril'e-Bruder 
übertrumpfte, kamen "Sonic r, ·sonic 
Chaos„ und "Sonic Spinball " für Game 
Gear und Master System in die Geschäf­
te. demnächst folgt „Sonic: Tri ple 
Trouble" mit Tails und Knuckles. 
Interessantes am Rande: Das Original­
''Sonic„ wurde in Japan programmiert. 
danach entwickelte sich der lgel zum 
bevorzugten Schützling von Sega USA, 
denn alle weiteren Teile (Ausnahme 

"Sonic CD") entstanden in den Ver­
einigten Staaten. Ebenfalls ein US­

Projekt: Der "Sonic''-Spielautomat 
von 1993, wo Sonic mit seinen Kum-

pels Ray und 1\l ighty durch isometri­
sche 3-D-Polygonwelten hetzt - neben 
der Trackballsteuerung überraschte 
auch eine Drei-Spieler-Simultan-Option. 
Aber Sonics Auftrine beschränken sich 
nicht nur auf eigene Spiele. Als Maskott­
chen von Sega tritt der blaue Igel auch 
in einer ganzen Reihe von weiteren 
Titeln auf: Im Rallye-Automaten "Power­
clrift'' baumelt Sonic als Stoffpuppe am 
Armaturenbrett, in ''Daytona USA„ fahrt 
Ihr an einem monumentalen, in Fels 
verewigten Sonic vorbei. I m Action­
Adventure "Ragnacenty Solei!" gibt 
Euch der Igel auf einem Liegestuhl lüm­
melnd Tips. In diversen Sportspielen 
taucht der schnelle Held als Schiedsrich­
ter (''4 in 1 ", Game Gear) oder auf Wer­
bebanden und Anzeigentafeln (z. B. in 
"Super League Baseball Cl)") auf. 
Sonic-Ableger gibt's ebenfalls: Erzfeind 
Robotnik mimt in 'Dr. Robotnik's Mean 
Bean Machine·· den Gastgeber - das 
Tüftelmodul wurde ursprünglich in 
Japan als „Pyu Pyu„ veröffentlicht. Für 

den Rest der Welt rauschte Sega die 
Feinde mit Robotnik-Wesen aus. 

Aufgrund des Sonic-Booms, der in 
den USA auch Comic-Hefte und eine 

Zeichentrickserie inspirierte, werden 
wir auch im kommenden Jahr mit Sonic 
spielen. Für Mega-32X und Saturn steht 
Segas ~Iaskouchen bereits in den Start­
löchern. Ob als Umsetzung des Automa­
ten oder in einer Neuentwicklung. 
erfahren wir im nächsten Jahr. Eines ist 
jedoch sicher: Sonic wird immer der 
Schnellste bleiben. 
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Die Karaoke-Monster am 
Software-2000-Stand (links) 

und die singenden 

Schönheiten bei Softgold/ 
Funsoft (oben) brachten die 
Computer-Meute in Stimmung. 

Capcoms Deutschland-Chef 
Nobuo Kashiwagi (hier mit 

Ehefrau) versorvte uns mit 
neuen Spielautomaten. 

Kaum Videospiele und nur wenige 

Neuheiten. doch dafür eine 

doppelte Portion Spaß: Die Kölner 

„Computer 94" war e in dreitägiges 

Ereignis für PC-Fans. Amiganer 

und CD-ROM-Jünger. 

Erster Auft,,tt in der Weltpresse: 
Cnrist1an We,kert und das V;rgm­
Tearn zeigten ,n e,ner ··e,genen"' 

Halle 1nre PC-Spiele. 

'A, nfang der 90er Jahre wurde die „Com­
,.... puier ·94·· als reine Amiga-;\lesse noch 

,·on Händlern. Entwicklern und Herste llern 

der Commodore-Szene bevölkert. In diesem 

Jahr (und nach der bereits drillen 1\'amens­
änderung) präsemiene sich die Show schon 

auf dem Sprung zum Multi-Format-Großereig­
nis. Den slerbenden Amiga (einige der am,·e­

senden Händler machen noch immer 80% 
ihres Umsaizes rnil Soft- und Hardware für 

den Allround-Compu-
ter) ersetzie in Köln der Der Hrnr1e, au! Eroen: 

gewaltige PC-Markl. CharMa1te Stand-
Außerdem waren einige dacner loci<erie~ 

Aussteller mit CDi -. das d1g,tale Chaos auf. 

3DO- und .\1ac-Produkten angerückt. Unter 
dem Dach der Hersteller bzw. Distributoren 
Rush\\·a1-e Funsoft. Virgin A,·alon und 

ß:'-IG Telemedia waren die wichligslen 
Publisher der westlichen \'<'elt ,·enreten -

lediglich die Hersteller und Labels des 13omi­

co-Clans blieben der „Compuler 94·· fern . 
Außerdem hatten Größen \Yie Virgin ihre 

Videospiele zu Hause vergessen - sehr zum 
Schrecken der angereisten MAN1AC-Fans, die 

lediglich in der ' ische des münchner Händ­

lers Game Express, am Stand des X-13ase 
Compuier-Fuwre-Clubs und natürlich bei uns 
auf ihre Kosten kamen. Zumindest als GäMe 

und Beobachler waren einige Entscheidungs­
träger der ;\lodul-Branche angereist: Konamis 
Klaus-Peter Kuschke ließ sich die Veransial­

tung genauso wenig emgehen wie Kintendos 

Joypad-Papst .\lichael Fries! und Capcoms 
Nobuo Kashiwagi , der mil Ehefrau am 
MAN1AC-Stand vorbeischaute. 

Mit einem verstärkten Auftreten der Video­

spiel-Hersteller in Köln i t nach unseren 
Recherchen ab dem nächsten Jahr zu rech­
nen. Co-\ ·eranstalter Marc Wadenga ,·er­

sprach außerdem einen Händler-Tag, über 
den wohl nur die Händler traurig sein ,.,_.er­
den: Unter Ausschluß des Publikums gehört 

die Computer-Messe dann für einen Tag der 
lndusirie und die Hard- und Sofrn·are-Ver­

käufe sinken auf den i'/ullpunkt. 
Doch in diesem Jahr wurde in Kö ln noch 
gefeilscht und , ·ercheckt "·as die \ 'orräte her­

gaben. Auch MAi'l!AC war ein paar Dutzend 

„Ballen" der neueMen Ausgabe innerhalb von 
zwei Messeiagen los - für eine reine Compu­
termesse herrschle also ein reges Interesse an 

lnformalionen aus dem Konsolen-l"mfeld. 

Trotz guter Vorsätze und tapferen Organi­
sations\'ersuchen reuete leizendlich nur die 
\\'aghalsige lmpro,·isa tion am Siand von 

MA:-sr!AC die gule Laune: Die Capcom-Spicl­

auwmaten .Dark Stalkers·· und „Super St reet 
Fighter 2 Turbo·· brachte der Spediteur noch 

rechizeitig zur Eröffnung der Messe nach 
Köln, auf unsere Luxus-T-Shins \\·arteien die 

J\IA:-:"!ACs und die Messebesucher jedoch ver­
geblich. So spuneie Andreas am ersien Tag in 

den Copy-Shop und ließ den :-LA,'l!AC-Schrift­

zug einfach vom Cm·er auf das weiße Hemd 
drucken. Der Zutriu zur Mode-Avantgarde 
blieb unserer Crew dadurch ,·enYehrt. doch 

zumindesl konnte man die gefürchteien 
MA:'l!AC-Redakteure nun schon von weilem 

erkennen. 
Dank ,\larcus ,.Game Express·· Andress tobie 

Der Ma~n. oer uns 
den Affen brachte: Ma,ccs 

Andress und sein Game­
Express-Team versorgten 

das Publikum mit 
"Oonkey Kong Ccuntry" 

uno „Super Punch Our -

der Münchner Handler war 

neben MAN'AC der 
e1nz1ge Videosp1e1spezia­

list auf der Computer­
messe ,~ Köln 

MAN!AC Januar 



jahrelange Erfahrung: schon am ersten .\lessetag 
Konamis Klaus Peter der 32-,,!Bit-Hammer 
Kuschke war mal 
wieder der erste, der 

eine druckfrische 

MANIAC In die Hände 
bekam. 

.Donkey Kong Country-· 
am ~IA;>.;1AC-Stand - bis 

Segas Torsren Opperman 
den Konkurrenz-Titel 
gegen brandneues 32X-
Equippment austauschte. 

Wer die finalen Mega-Drive-Versionen \·on 
_ Virtua Racing Deluxe··, .000111"· und .Star 
Wars·· spielen wollte, kam zu uns und fuhr 
mit Aussicht auf Soft- und Hardware-Ge~\·inne 
zwei Tage lang um eine gute Rundenzeil. 
Für angelegte Ohren sorgte auch eine - 0%­
Version rnn .Chaos Control··. die uns Philips 
zusammen mir ihrem dicksten Bildschirm für 
die Messe spendierte. Selbst der Hersteller 
lnfogrames 'i\·ar verblüfft. das 30-Gemetzel 
be i uns in Aktion zu sehen - \·ielleicht 
bewegt sich der in den falschen Kreisen~ 
Alles in allem eine lllrbulente Messe mit nihi­
gem Freitag und Publikums-Chaos am 
Wochenende. Wer den dreitägigen Compu­
ter- und Spielemarathon in diesem Jahr \·er­
pafü hat. der sollte 1995 mal vorbeischauen. 
Wir von der ~IAN!AC sind mit Sicherheit wie-
der dabei - 'i\'Cnn alles gut geht sogar mit den 
\·erprochenen T-Shirts. ll'i 

MAN!AC Januar 

Während des emsa:ne Pentium-Fan Petec Moly~eux m;t dem 

··Magie Carper herumflog (rec~ts) . g,nge1 die MAN!AC­

Redakteure mit „The Neeo for Speect··. dem neuen 3D-Renn­

sp1ei für das 300. auf die Piste. Le1oer ließ EAs Sche1~­

werterbattene dem Bildscmm-Fotographen keine Chance -

wir zeigen Euch aas Rer.nsp1e1 m der nächsten Ausgabe 

führen ein tolles Leben: 

Olli (oben) genießt sei-

Links: Gute Laune Im 

Videospiel-Ghetto: 

Mega-Drive-Spezialist 

Ingo Zaborowskl 

üetzt bei Psygnosis) 
bleibt grinsend auf 

L1n~s oben: Seltenes Zusarr.mer.t'effen a;n MANIAC­

Stana: Segas Torster Oppe:mann Jnd Michael Fnesl 

von Nintendc tauschen sicr zum -hema "Gorillas 

gegen 32-Bit" aus 

Links: E,nen R•esen-"Hardguy" ze1c~nete Roger Horvath 

der mit zwe, tr,rkfesten K.;mpanen aus der Schweiz 

angre,st war (ganz :mksj 

Game Over: Die Reda~t1onsteams von MA~IAC und PC· 

Player haben auch den letzten Mes~etag überstanden. 

_J 



104 

CD-ROM 

MEDIEN 
EREMIT 

Bei einer frühen Präsentation stell­
te Comic-Zeichner und "Spaceship 
\'farlock'·-co-Designer Joe Sparks 
sein "Total Distortion" als pmenti­
elles Spiel für die Sony Plavstation 
\·or. Der Hersteller hätte an dem 
unge\\·öhnlichen Gemisch aus 
Gra fi k-Abenteuer und \ .ideoclip­
Baukasten Interesse angemeldet -
leider 1\·isse momentan keiner. 
11·as nun aus der CD-Konsole 
ge1\·orden \\°äre. 
Das passierte \·o r zwei Jahren. 
i\l ittlerwei le ist die Playstation 
\X.irklichkeit. Joe Sparks CD-ROM­
Produkt sieht hingegen der 
L·msetzung \·om .\ lac auf PC-\'i'in­

dO\\·s entgegen. '-lachdem "Total 
Distortion " vor einem Jahr im 
Katalog des ameri kanischen 
Edutainment-Spezialisten IJroder­
bund auftauchte. steht nun \lind­
scape ab Europa-\'enrieb fest. 
Ein aufwendiges Demo ist bereits 
im Cmlauf. vorn fenigen Spiel hat 
jedoch noch keiner et11·as gese­
hen. Die Total-Distonion-\X'clt ent­
stammt dem autistischen Traum 
eines .\ledien-Junkies. Ein Turm 
jenseits der menschlichen Zi\·iJisa­

Ein Leben für dte Medi­

en. Als Video-Produzent 

steht Euch in Total 

Distort1on ein funkt1-

onstücht1ges Studio 

zur Verfügung (unten). 

Das Videomaterial 

filmt Ihr selbst - an 

hochst ungewöhnlichen 

Orten! (Oben) 

schneidet und komponien Ihr in 
regelmäßigen Abständen ein .\lusik­
video. Über das Bildtelefon w ird 
Euer Kunstwerk einem Erd-Label 
angeboten. Macht Ihr einen Deal. 
steht Euch die Kohle Sekunden spä­
ter zur \'e1fügung. 
··Total Distortion" \'erspricht ein in 

jeder Beziehung unge\,;öhnliche~ 
CD-Erlebnis. \X'ir haben die einzel-

tion, bis oben ,·ollgestopft mit 
High-Tech-Equipment und Tele­
kommunikations-Schnick-Schnack. l n einer 
\·om \'i.ohn- und Arbeitsraum abgetrennten 
Sektion des Weltraum-lJauwerks steckt die 
Stro1m·ersorgung. in einem anderen 1\·erden 
die \'ahrungsmittel gehunken. Damit die Erde 
dem hochtechnisienen Einsiedler (also Euch. 
dem Spieler) nicht den Strom abdreht. filmt. 

nen Elememe der CD-R0/.1-Pnxluktion - \·im1-
eller Gebäude-Komplex. Icon-Steuerung. funk­
tionstüchtiges Bild- und Ton-Studioequipp­
ment - noch nicht im Zusammenspiel erlebt. 
\1·äm1en unser CD-Laufl,;crk aber zu r Sicher­
heit schon mal \ 'Or. 
Macintosh. PC Windows, Erhältlich ab 1. Quartal 1995 

SEGA ON_LINE 

ININTEND 
0 LINE_--=-

uLTRA 64 
"EIN GANZ NEUE 

000~'" 
Die versprochenen DKC-Entwickler 

(MAN! AC 12/94) entpuppten als sich bei 

Nintendos zweiter Online-Diskussion als 

Manager und Marketingspezialisten von 

Nintendo und SGI. Statt Top-Infos der Pro· 

grammier-Asse gab 's also Werbesprüche 

von Big N - ein paar interessante Aussagen 

waren dennoch dabei. Auszüge: 

E'I Meine Frage haben Sie sicherlich 

U schon einmal gehört: Wird es für 

das Ultra 64 einen CD-Adapter geben? 

Ken Lobb/Nintendo: In unseren aktuellen 

Plänen ist das CD-ROM als Massenspeieher 

nicht vorgesehen. Selbst bei vierfacher 

Zugriffs-Geschwind igkeit ist sie noch zu 

langsam. Die CD muß sich 1700 Mal schneller 

drehen, um die Grafik auf den Bildschirm zu 

bringen, die wir beim Ultra 64 von Modul holen. 

E'I Wie habt Ihr es geschafft, denn Preis 

U für "DKC" so niedrig zu halten, ob· 

wohl für die Entwicklung SGI-Computer eingesetzt wurden? 

KL: Da wir das Modul in immensen Mengen herstellen. 

sind mehrere Millionen Dollar Entwicklungskosten gerecht· 

fertigt. Von der ACM-Technologie werden außerdem auch 

zukünftige Spiele profitieren. 

E'I Welche Spiele werden abgesehen von "Cruis'n 

U USA" und " Ki ller lnstinct" mit dem Ultra 64 

erscheinen? 

KL: "Doom" von Wi lliams und "Turok" von Acclaim 

gehören zu den ersten Spielen von Lizenznehmern. Übri· 

gens: "Doom" wird es in dieser Form nur für das Ultra 64 
geben. Anders gesagt: Es ist ein brandneues "Doom"! 

E'I Es gibt ein Gerücht über einen neuen SFX-Chip, der 

U das Super NES auf 14 MHz beschleunigen soll. 

KL: Wir planen einen neuen SA-1-Chip, der die Leistungs· 

fähigkeit des Super NES deutlich steigert. Er wird wie der 

SFX-Chip in Module eingebaut, ist aber wesentlich billiger. 
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Aktiv-CD statt 
Matt-Scheibe 

Wenn die Stars der 
50er Jahre und die 
alten '68er auf CD­
ROM losrocken, wird 
Rock History zur 
Rock Hysterie. 
Diese Scheiben sind 
Zeitgeist-Dokumenta­
tionen und musika­
lische Leckerbissen 
in einem. 

See you soon. 

Im Vertrieb der 

--~ c::;. 
I N~VC 
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Ein Jugendlicher "lnnovat1ons"-Besucher wagt einen Pro­

beflug auf Aladd1n's magischem Teppich (oben) . 

Wir versuchten, Grafik zu erschaffen die wie von Hand 
gezeichnet wirkt. Wenn Sie unsere Attraktion ausprobie­

ren. werden Sie denken, Sie befinden sich 1m Fllm1". 

verspricht Gary Dames von Wall 
Disney lmag1neenng (zweites Bild von oben) 

Das ist nur der Anfang. Wir glauben daß die Technologie 

innerhalb eines Jahrzehnts billig genug fur Heimanwen­

dungen und Videospiele ist Ed MacCracken. CEO und 
Chairman von Silicon Graphics (Mitte) Doch Vorsicht· In 

den dunklen Gassen der Märchenstadt tummeln sich 

auch die säbelschwingenden Mieslinge aus dem Film. 
Auf dem Bild unten seht Ihr einen Teil des laut Disney 

teuersten Computernetzwerks der Welt 

Guten Flug mit Disney 
und Silicon Graphlcs: 
Ein Spezial-Team aus 
Programmierern und 
Zeichentrickexperten 
strickt Aladdln einen 

Cyberspace-tauglichen 
Zauberteppich. 

5 eit Anfang der 90er Jahre sucht Disney 
nach potenten Partnern. die dem 

Mega-Konzern auch im Digital-Zeitalter den 

Umsatz sichern . Die Kooperationen mit Sega. 

Virgin und Silicon Graphics erregten in Soft­
ware- und Videospiel-Kreisen großes Au fse­

hen - der \ 'eteran der amerikanischen l'.nter­
haltung be11·ies in der Auswahl seiner Freun­

de ein geschicktes l ländchen. J\ lit Silicon Gra­
phics. dem Shoot ing-Star der Multimedia­

ßranche. verbindet Disney schon se it Jahren 

eine fruchtbare Zusammenarbeit. Gegen das 
Veto konsen·miver Manager setzten progressi­

ve Disney-Künstler den 1·erstärkten Einsatz 
von Grafik-Workstations zur Zeichentrick­

Herstellung durch. In "Beauty & the ßeast" 
(1992) ll'ar es eine. für "Aladdin" entstanden 

·93 bereits drei Szenen am Computer. 

Die Furcht 1·or dem \'erlust des Disney-typi­
schen "Strichs", also dem Charakter einer von 
Hand erstellten Animation. hat Disney mittler­

weile abgelegt. Die Künstler fanden Wege. 

den Disney-Slapstick auch mit der .vlaus ori­
ginalgetreu auf Bildschirm und Leinwand zu 

holen. Durch die Versetzung der ehemaligen 

Vergnügungspark-Spezialisten in die neu­
eröffneten "lmagineering Labs''. die momen­
tan unter dem Motto "Innovations" im Epcot­

Center in Orlando ausstellen, hat der Konzern 

se inen .\1itarbeitern zudem einen luxuriös 
ausgestatteten Spielplatz geschaffen. 

"Aladdin's Ride" ist Disneys erstes einsatzbe­

reites Vehikel, das mit Hilfe erfahrener Silic-

o n-Graphics-Leute in den 

Cyberspace fliegt. filmische 
und digitale Achterbahnfahr-

Body Tracking. Die 
Bewegungen eines 

Schauspielers (oben} 
ten sind in den l 'SA und in werden au! das 3D· 

Japa n als "Rides" oder Modell einer verschle1-

"Thcme Park Rides" bekannt erlen Frau übertragen. 
und dort die 11·ichtigsten 

l ! msatzträger und Lockmittel für Vergnü­

gungsparks, Fantasia-Welten und Luxus-Spiel­
hallen. Die für Videospieler imeressamesten 
Ricle, sind Super-Spielautomaten ll'ie "Galaxi­

an 3" von Namco oder Taito. Auf der anderen 

Seite des Spektrums stehen H öllenfahrten auf 
l lydraulik-Sesseln w ie der im Sho11·,can-For­
mat animiene "Devil's .\'line" (1\ IAN!AC 11 93) 

oder die belgisch-japanische Coproduktion 
"Cosmic Pinball" (für CDi angekündigt). Dis­
ney's "Aladdin's Ride" steht irgend11·0 daz11·i­

schen. schlägt jedoch alles Dage,Yesene in 

Sachen Rea litätsnähe und Interaktion. Letzte­
res ist das emscheidende Elemem am Disney-

Peter Molyneux muß gute Kontakte haben: Parallel zur Entwicklung des Dis­

ney-Teppichs zauberte sein Bullfrog-Team einen ähnlich märchenhaften 
Flugsimulator auf den Bildschirm. Magie Carpet' benötigt kein Silicon-Gra­
phics-Netzwerk. sondern begnügt sich mit einem handelüblichen PC - ein 

Pentium sollte es aber schon sein. In einen strategischen Zauberwettkampf 

eingebettet, eröffnet "Magie Carper ein märchenhaftes Flugerlebnis. Der 
stereoskopische Virtual-Reality-Modus für Besitzer einer 2000 Mark teuren 

Spezialbrille ist gleich eingebaut (unteres Bild). ebenso eine ironische Ste­
reogramm-Variante - die bislang einzige Kombination aus 'Populous·. Vir­

tual Reality und dem magischen Auge! laut Molyneux soll "Magie Carpet" 
im nächsten Jahr auch für 3DO und Playstat1on erscheinen 

IIAll!AC janur 



Projekt: Obwohl das Si licon-Graphics-Netz­
werk eine realistisch schattierte ;\farchenstadt 
flüssig mit 60 Bildern pro , ekunde darstellt. 
i,t der Spieler nicht zum Zusehen l'erdammt. 
In den sch\Yeignassen Händen hält er ein 
Stück des Zauberteppichs. während ihm die 
Optik über ein 1 !ead-:\lounted-Display stereo­
skopisch in die Augen zoome. Zen1 er an sei­
nem Teppich-Lenkrad. dreht das \'ehikel ab. 
umkreist einen i\loscheeturm oder geht im 
Sturzflug auf erschrockene Passanten nieder. 
Wie in einem Flugsimulator ist jede I3ewe­
gung möglich. innerhalb eine~ abgesteckten 

MAN!AC januar 

Areals kann der Spieler jeden \X'inkel erkun­
den. Die angesprochenen Passanten sind in 
typischer Disney-:\lanier gezeichnet. ihre töl­
pelhaften ße\Yegungen stammen direkt 1·on 
ausgebildeten Schauspielern. Disney 1·e1wen­
det „I3üdl' Tracking ... die elektronische Abta­

stung reeller Kiirperbewegungen und zeich­
net den so gewonnen Animationen die rech­
ten Kleider aufs Drahtgitter. Aus den Strich­
männchen 1Yerden füllige Kameltreiber und 
l'erschleierte Schönheiten. deren Gespräche 
und Gezänk Ihr im \ 'orbeiflug au fschnappt. 
Der begleitende Stereo-Sound stammt au~ 

dem Fil m. ·· Aladdin·s 
Ride„ unterh:ilt seit die­

sem Sommer d ie l3esu­
cher des Epcot-Centers 
und ist das er,re einer 
Reihe 1·on ambitionierten 
Disner-VR-Projekten. Bis 
zur Jahrtausend11·ende 
möchte der Konzern die 
\ummer I im Cyberspace 

E ,n m1ll1onenschweres SGI-
Netzwerk 1st nötig, um 01e 

Hauser und Paläste in E-cn1-
ze1t zu an,m1eren. Um einen 

stereoskopischen Effekt zu 
erzeugen, wird die Grafik 

gle1chzelllg aus zwei leicht 

versetzten Blickwinkeln 
berechnet. 

sein - mit Partnern wie dem l\intendo-l lard-
11·arc-l.icferanten Silicon Graphie, ,cheint das 
ehrgeizige Ziel in grL·iih,irLT .\:ihc. 
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ASIA 
V1D60 : ~l'IIHE 

RICKY OH 
Auf den Anime-Seiten der Ausgabe 8/94 stell­
ten \\·ir Euch die Realverfilmung "Sto ry of 
Ricky" vor. Nun ist endl ich die PAL-Version 
des OA Vs in greifbare Nähe gerückt. Bis auf 
wenige Einzelheiten gleichen sich Anirne und 
Realfilm: Nachdem der brave Student Ricky 
den Tod seiner Schwester gerächt hat, landet INE 

V1oso: RE AL. 

GODZILLA 
POWER·PAKET 

Die Rückkehr der 70er-Jahre-Monster: Für 
knapp 100 Mark bietet Euch die "Godzilla·­
Kollektion im Wide-Screen-Format eine 
geballte Ladung Zerstörung. Sieben Filme mit 
einer Gesamtspielzeit \'On unbarmherzigen 
zehn Stunden entzücken die verdrehten 
Gehirnwindungen eines jeden Japan-Trash­
Liebhabers. In englischer Fassung erlebt Ihr 
Godzillas Feldzüge gegen teuOische Gegner 
wie Megalon und Mechagodzilla sowie einer 
Unzahl anderer. lächerlich verkleideter 
"'Außerirdischer·· . Sternchen-Stirnbänder. 
Römergewänder. Schulterbehaarung und 
Tätowierungen zeugen von der geistigen 
Überlegenheit dieser furchteinflößenden 
Aliens. Die Low-Budget-Produktionen halten 
das. was klangvolle Filmtitel wie "Ebirah -
Horror from the Deep" und "Destroy all Mon­
sters" (Mein Anspieltip1) befürchten lassen: 
Die Produzenten haben an allen Ecken und 
Enden gespart und billigste Splattereffekte 
und bescheuerte Duelle auf die J\lauscheibe 
gezaubert: Wer enYartet im Inneren eines 
technisch hochennvickelten Cyborgs schon 

Um der Kriminalität in eher an. Der Oieb-

Megalopolis Herr zu stahl eines High-

werden, bedient sich r ech-Panzers ist die 

die Techno Police erste Bewährungs-

modernster Metho- probe der neugegrün-

den: Kampf-Roboter deten Spezialeinheit. 

und ausgeflippte Poli- Der grafisch schlichte 

zisten treten gegen Ani me- Klassike r 

die listigen Verbre- 'Techno Police· ist auf 

witzige Weise 

deutsch synchroni­

siert. Als die ersten 

75 Minuten der ·c1as­

sic Collection· des 

Ani me-Ver t riebs 

ACOG zeichnet sich 

das Science-Fiction­

Slapstick-Gemisch 

Kabel -Ba ll en und Drahtgestell? Auch die 
Gestaltung der Urwelt-Bestien lassen auf eine 
lebhafte Filmemacher-Phantasie schließen: ln 
keinem anderen Monster-Film werdet Ihr 
Dinosaurier mit biologischen Kreissägen am 
Bauch und Drachen mit Enterhaken-Pranken 
finden. Um die ständige Zerstörung von 
Tokyo abwechslungsre icher zu gestalten , 
unterstützen die Erdenbewohner "ihren"" Gocl­

zilla mit Erfindungen, die dem Zuschauer 
nicht nur die Lachtränen in die geplagten 
Augen treiben, sondern ihn auch wehmütig 
an die alte Batman-Serie erinnern. Mil Hilfe 
von "Super Sonic" -Strahlen und Wecker­
gepiepse von Tonband werden die Schup­
penpanzer-Riesen unter Kontrolle gebracht 
und die imperialistischen Außerirdischen ver­
trieben. Das ''Godzilla''-Power-Paket verrät 
viel über die japanische Psyche und ist jedem 
Trash-Fan zu empfehlen. der an absurdem 
70er-Science-fiction Gefallen findet und eine 
monströse Orgie der Destruktivität ohne 
schwerwiegende Folgeschäden verkraften 
kann. oe 
\fu'-ler \'On ACOG Garne S)'dica1e. Sdter, T~I 02626 1320 

insg . 10 Stunden '<""'"\.,,. ..,.,"\.,,.*** 
ab 15 Jahren ;,,( ~ 

englisch 

Das rauhe Leben im 

Knast: Nur wer immer 

einen kühlen Kopf 

bewahrt, hat gegen Auf­

seher und Mitgefangene 

eine Chance. 

er direkt im Hochsicher-
heitstrakt eines Privat­
Gefängnisses . Im Knast 
gerät Superheld Ricky 
von einem blutigen Duell 
ins Nächste. Schließlich 
bedrohen ihn Profi-Kil-
lern, der menschenfres­

sende Gefängnisdirektor und der Chef des 
Knast-Konzerns, die er unbarmherzig in den 
ßoden stampft. 

Im Gegensatz zum Realfilm verzichtet der 
Zeichentrick-Ricky auf Slapstick-Einlagen: 
Fast vermißt man den verzogenen ohn des 
Gefängnis-Chefs, der durch seine hinterhälti­
ge Art die Action auflockerte. Der martiali­
sche Anime zeigt sich eher von der rauhen 
Seite: Mit derben Faustschlägen in immer 
neuen Perspektiven schlägt Ricky seine Geg­
ner buchstäblich zu Brei . Röntgenaufnahmen 
und Zeitlupen gehören zu den Basis-Effekten 
der Animations-Spezialisten: Euch faszinieren 
perfekte Eastern-Kämpfe und zunehmend 
absurdere Todesarten . ~ach wie vor ist 
"'Ricky Oh" nichts für Kinder: Der blutige Prü­
gel-Marathon erscheint durch die Anime-typi­
sche Überzogenheit der Szenen noch brutaler 
als der Realfilm. oe 
\ tu~1c..·r von ACOG Game Svd1cate, ">eltef' Tel 02626 1320 

50 Minuten 
ab 18 Jahren 

chinesisch ***** 

besonders durch 

jugendf re und l iehe 

Action (ab 12 Jahren) 

sowie spannende 

Handlung um den ge­

heimnisvollen Panzer 

aus. 

Oben seht Ihr Godzillas radioaktiven 

Feuerstrahl. Seine außerirdischen Feinde 

faszinieren durch ihr phantasievolles 

Outfit (rechts und rechts unten). Für 

Technik-Freaks ist das Innere eines 

Cyborgs interessant (unten). 

Muster von ACOG. Sellers. 

Tel.: 0262611320 
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Gebt Each den 

jeden onat 

~ lar lohnt ~ich für '.\l.\:--;'',\C der \'feg zum 
W Kiosk am Ende der Weh. Falls Ihr aber 
keine Lust haht. Eure Konsole für ein rnar 
.\1inuten alleine zu lassen und Euch generell 
gerne bedienen laßt. tragen \Yir Euch die 

\L\'\'.\C auch hinterher. Wenn 1hr uns den Coupon (oder eine Kopie) au~­
gcfüllt zurückschickt und brav dit: Rechnung bezahlt. erhaltet Ihr jedes l left 
früher ab die Konkurrenz. blickt schneller durch und se id informiert. noch 
bevor die anderen et'i\·as gecheckt haben. '\eben .\ luskelkraft und '\en·en 

(falls .\lA.\ 1AC mal wieder ausverkauft ist ) spart Ihr mit dem Abo im Vergleich zum Einzeh-erkaufspreis am Kiosk 
auch noch bares Geld! Euer \IA'\!AC-Abo läuft mindesrens ein _lahr ( 12 Ausgaben) und 1·erlängert sich dann auro­
marisch um ein weiteres Jahr. 1\atürlich könnt Ihr das Abo zum Ablauf eines Jahres kündigen. indem 
Ihr uns rechtzeitig (spätestens vier \'(lochen vor Ablauf) Bescheid gebt. 
Euer Abo besrellt Ihr bei: Cybermedia Verlags GmbH 

Konto-Nr: 

Aboservice 
Wallbergstr. 10 
86415 Mering 

Bankleitzahl: DDDDDODD 
Kreditinstitut: 

Datum/1. Unterschrift 
(bei Minderjährigen der Erziehungsberechtigte) 

Datum/2. Unterschrift 
(damit bestätige ich die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts) 

Diese MAN!AC-Ausgaben möchte ich nachbestellen: 
Wenn ich nicht gleichzeitig abonniere, lege ich 5,90 Mart pro Ausgabe zzgl. 
2 Mark Versandkosten in Briefmarken oder als Scheck bei. 

DDDDDDDDDDDD 
11 /9312/93 1/94 2/94 3/94 4/94 5/94 6/94 7/94 8/94 10/94 12/94 
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und,S0, 60-Ib:­

Umbauten erhaltet 

Ihr bei einscblilgi­

gen Importeuren 

1md Elektronik­

Pachhiindleni, die 

nm1 Beispiel auch 

in llfAN!AC h1serie-

ren. Bliittert ein-

fach das Heft 

durch, um die 

interessanlestet1 

At1gebo1e l1eraus­

zusucbe11. 

HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME . DANN SCHREIBT AN 
CYBERHEDIA VERLAGS GMBH • REDA K TIO N HAN!AC • 

W ALLBERGSTR . 10 • 864 15 HERING 

II 

MODUL ·fiRGER 

1 
eh besitze "J\13A Jam·· für 

das .\lega Drive. An sich 
kein Grund zur Klage. aber 
in leczrer Zeit spiele das 

Modul verrückt: Immer öfters kassiert 
das gegnerische Team Punkte. die 
eigentlich mir zustehen' Außerdem 
hören sich die Musikstücke sehr 
komisch an (\Yas sie früher nicht taten). 
und manchmal erscheint nach dem 
Sega-Logo ein schwarzes Bild mir dem 
Schriftzug "lguana System not found 
Error". Da alle meine anderen Spiele 
ein\\"andfrei funktionieren, glaube ich. 
da mein Mega Drive in Ordnung ist. Es 
wäre s per. wenn Ihr mir helfen könn-
tel. Kai Fam. Dusseldort 

' Da De,n Mega ~"ve be' alllir anderer S01e1e~ fun,<tio-

niert. 'll!nn aer ~enier nur am \1oou1 ,egen. Im allgene,­

nen sind s~1che Feh,er aut eine Oxioa, o~ e· Modulkon­

takte zu·~cKnt;,•ren. Dies karn ~ass:ere1 wen;; e1r 

Moou1 1n emern Raur m,t noner L.:l!feuch1,gKeit 11e5Jr:;­

lieg- Um d,e Fen,e: ZJ be~ehen. solltest D~ :mt einer!\ 

'einer Sch,e,'oap,e· die Kom2K'.e vo·s1crt1g abschmir­

geln AC11e Gaoe :Jarauf daß :lL auf keiner =au eure aer 

Le1te!1lahnen beschad,gs1. oe~r. sons: wäre oas Mocu' 

endgu1:1g ,erioren. Traust Ju Dir die Opera1ior. m:ht zt.. 

we~ae Die~ an einen Fe„sel:-i:1ektroniker oer Dir diese 

Aroe;, s,cner ger•e aor.enne~ -...1rd. 

RAM-PROBLEME 

V 
or kurzem habe ich mir für 
mein deutsches Mega CD 

einen CDX Adapter. sowie 
„Tomcat Alley"·. "'Third 

World War„ und '"\"ay„ gekauft. Mit 
zwei der drei Spiele habe ich Probleme: 

So mußte ich mein imernes RA.t\1 kom­
plell löschen. um einen "Third World 
War .. -Spie lstand speichern zu können. 
Dann wollte ich "Vay" spielen, doch das 
Spiel \·erabschiedete sich mit dem net­
ten Hinweis. daß nicht genügend Spei­
cherplatz vorhanden wäre. Also löschte 
ich den "Third \X'orld War .. ·Spielstand 
wieder. Beim Imro Yon ··vay"· klappte 
dann irgendetwas mit der Sprachausga­
be nicht: Grafik und Sound stimmten 

Die CDX- und CD-Plus-fidapter: 
Damit ein 60-Hz-Mega-CD-Spiel auf einer deutschen Konsole läuft, 
benötigt Ihr einen Adapter. Dieser erlaubt das Abspielen einer Import-CD 
und gleicht das Timing-Problem aus. Bei Filmsequenzen mit Sprachaus­
gabe sieht das so aus: Während die Grafik durch die langsamere 50-Hz­
Konsole gebremst wird, dudelt der Sound von CD fröhlich im Orginaltem­
po weiter. Der Adapter fügt regelmäßig eine kleine Pause ein, um Grafik 
und Sound wenigstens ungefähr beisammenzuhalten. Ansonsten würden 
bei einem Dialog die Personen auf dem Bildschirm noch lang weiterreden, 
während dasGespräch schon vorbei ist. Die Diagramme unten verdeutli­
chen die Arbeit des Adapters. 

~-.~~-}~>";~·,:, {~\~~~k1Jffi}~~/t)'?:'.:· :it~f--~ / ·>' _-,: :.:-.,~--.:~, 
60 Hz Spiel auf einem 60 Hz Gerät: 
5 Min 
5 Min Sound: 

60 Hz Spiel ohne Adapter auf einem 50 Hz Gerät (theoretisch): 
5 Min 

5 Min Sound: ------------- Differenz 

60 Hz Spiel mit Adapter auf einem 50 Hz Gerät: 
5 Min 

5 Min Sound: - - - - - - - - - - - - - -

nicht miteinander überein, so daß ich 
nichts verstehen konnte. Könnt Ihr mir 
"l)'Citerhelfen' Ron Sthreyer. KJefeld 

M;t der. S111e,sta1d ,on Th1rd Worid War' ~atten ;•w 

auch Pro~le:ne· Berade u"l!an~re1cne Strategie- und 

Rollenspiele konnen xtreir ,iel Scerchero1n schluc~en. 

02 v1e1e C:aten 1Ertahrungsounkte. Ausrc1st~ng Zus1and 

oe• Spie wer.• ~es~e1cher. ,,e7'aer.,j)1üssen. Wir errp;eh­

,e, Dir oeso.a1b e,n soez,ei1e RAM·Cartridge aus cern 

Zubenorandei. 

!J1e Dil'erenzen zv11scher. Sorac~ausgaoe und Grafik be, 

"Vay'" s,nd 2~! die 6G-Hz-~rogramrmer~ng zurückzu­

tuhren. Da das Prngrarnm auf De,nem ~eutscren 50-rtz­

Ge ·ät la1gsamer acläuft der Sousd ,edoch auf e,n 

schne1leres 6C-t'z-Gerät abgesm:im: 1st und direkt von 

CD abgespielt wird. enis:ent in cen An1mat1ons-Sequen­

ze~ e,ne grö3er werde~de Diffnnz Der CCX-Mao:ei 

f.Jgt ir. oest1mrn'.en A~ständer. eine kleine ?ause em Jr.J 

die D t'erenz ausza,1e1che~. Der ~asten oben er,autert 

Cir an~a1d •,cn Diagram"len 01e Aroe-: des o\daoters. 

Wenn Du m1'. derr. aogenaci<,en Sound r,c:;t :eoen 

kannst, 1st d,e billigste Lösung e,o So.60-Hz-Umbau für 

:Je,n Mega D·,ve We~n das Sp,ei auf 50 Hz gesia,:et 

,..u,oe ~an~s! Du .1a Scnalter aaf 60 1-'z umscha:ter. -

aas müßte oe, aen meister Sp,eler klap~en w,r empfah-

1e„ Dir Jedoch, das Geld zu sn:en uad Dich m•! dem 

Sound aozufir.den. da die Vorgescnichte auch 1m ~and­

~uct: erklär. wlfd 

KONSOLEN·H ENKER 

1 
eh besitze ein Mega Drive 
und ein Mega CO. Gestern 
habe ich nach langem Hof­
fen und Bangen die ··sat-

tlecorps"'-CD erstanden. Das Spiel ist 
spitze. aber als ich nach heftigen drei 
Levels speichern wollte. traf mich fast 
der Schlag: Es ging nichtl ··:'-Ja gut··, 
dachte ich mir, "dann werden die Levels 
automatisch gespeichert ". Doch als ich 
heute morgen mein Gerät einschaltete 
und den Spielstand laden wollte. fand 
ich mich bei "Start Game· wieder. Bitte 
sage mir nicht, dag die Entwickler von 
Core die Save-Option vergessen haben. 
sonst bin ich gezwungen, mein Mega 
Drive am Dachboden aufzuhängen. 

M~haef Eyb<, Dortmund 

Du i"ußt De,n Mega Dr:ve ~1cnt aufhängen. da die ~r.t­

w1ckler d,e Save<)pt1or nich1 vergessen. sonam otter­

s1ch:licr. m1: Absicht nicht e,ngebaut haoen lännlich w,e 

be• Sculstar" l\uße•dem wa:e be, e,nem J,r.ea·en 

Act1on-Sp,el ein Paßwort a~georac~ter ca der Name ',, 

cen. Spielstand ;,,ehr S~e1cherp1atz emnehmer. wurde a;s 

die gespe,cnener Daten 
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)ONGLE 800K 
Direkt aus den Entwicklungslabors 

haben wir alle Cheats zum ''Jungle 
ßook" auf dem Mega Drive erhalten. 
Zeit, Energie & Waffen: Drückt 

während des piels START und dann • . 

• , • . • . • · t , • • • , B, A (der weltberühmte 
Konami-Code). 
Endkampf gegen Shere Khan: START 
drücken und dann die Buttons A, C, A, C, A, C, 
A, C, B, B, B. B. 
Ihr starte t bei Baloo, indem Ihr im Pause­
Modus B, A, L, • , • drückt. 
Ihr startet bei Kaa, indem Ihr wieder im 
Pause-Modus C, A, A, B, C, A, A drückt. 
Verkehrte Welt: pie Figuren erscheinen 
falschrum auf dem Bildschirm, wenn Ihr im 
Pause-Modus die Kombination . , A, t, • , B. A 

• · • • C, . , • , • eingebt. 
Verschiedene Farben: Um die Farbgebung des 
Bildes zu verändern (von grün bis b lutrot), 
drückt Ihr die Buttons A, B, B, A. C, A. B, B im 
Pause-Modus. 
Levelanwahl: Zu guter Letzt eine Kombiantion, 
um den Level zu skippen. Drücke dazu die But­
tons B, A, A, B, B, A, A. B, A. B, B, A, A, B, B 
und A wieder im Pause-Modus. 

IUll!AC januar 

Neue Zeit, Ener­
gie und Waffen 
verleiht die 
Kombination ., ... , . , ... , 
. , t, . , t, B, A. 

Shere Khan 
wartet noch der 
Kombination 
A, C, A, C, A, C, 
A, C, B, B, B, B. 

Die Figuren dre­
hen sich um 180 

-..·-.,,.,,, Grad, wenn Ihr 
. , A, . , • , B, A . , 
.,C,.,• , • 
eingegeben hobt 

Neue Farben 
gefällig? 
Versucht's mit 
A, B, B, A, C, 
A, B, B. 

••• ...... 
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fiDDfiMS F fiMILY 
Reichlich Paßwörter für das 

Spiel zum gle ichnamigen 
Kinofilm haben wir für Euch 

ausgegraben. Je höher die gelö­
ste Aufgabe, desto mehr Famili­

enmitglieder habt Ihr beisammen. 

3 Herzen 
4 Herzen 
5 Herzen 
1. Aufgabe 
2. Aufgabe 
3. Aufgabe 
4. Aufgabe 
5. Aufgabe 
6. Aufgabe 
7. Aufgabe 
8. Aufgabe 
9. Aufgabe 
10. Aufgabe 
11. Aufgabe 
12. Aufgabe 

&1210 
?1H1T 
L1Y9Y 
B1S1# 
LZK98 
L&#9F 
L9KRZ 
LG#9P 
L?SR4 
B9SR7 
BDY2J 
BGY1F 
B?Z9B 
LLJ9# 
BLH1S 

SUPER RETURN 
OF TttE )EDI 

Andreas Pöhnlein aus Bay­
re uth ist ein waschechter 

Jedi-Riner. Er hat dem bösen 
• ·:· Imperator die Krallen gezogen 

und Darth Vader zum Guten 
bekehrt. Nebenbei hat er noch die 
Paßwörter aufgeschrieben. 

Abschnitt 1 
Abschnitt 2 
Abschnitt 3 
Abschnitt 4 
Abschnitt 5 
Abschnitt 6 
Abschnitt 7 
Abschnitt 8 
Abschnitt 9 
Abschnitt 10 
Abschnitt 11 
Abschnitt 12 
Abschnitt 13 
Abschnitt 14 
Abschnitt 15 
Abschnitt 16 
Abschnitt 17 
Abschnitt 18 
Abschnitt 19 

ALGOMN 
ZJLMRJ 
LZLKJF 
VTYMZX 
QZNFPP 
VKCDFD 
ZCTKFC 
QYXYHB 
LFWLTQ 
ODOGKH 
CPMRZY 
CDWLTY 
BPFFZQ 
RMNVLC 
RVKFKG 
VQXDQJ 
HLQMVL 
VQJGWF 
ZZSTXZ 

SOCCER KID 

W7 Von Men Yurdaer aus Wies­
baden haben \Yir vier Paß--- • wörter zu "Soccer Kid„ erhal-

• ,, ten (den Test findet Ihr in der 
letzten MAN!AC). 

Italien JBBCRFGDFF 
Rußland KDBCTCGTDJ 
Japan HCBCQTGNDF 
USA HNBCKRGPND 

BLfiCKttAWK 
Viele von Euch habe n uns 

die Paßwörte r zur Bruta lo­
Variante von "'Prince of Persia" 

geschickt (Test in dieser Ausga­
be) . De r e rs te Einsender heißt 

Sascha Käsine r und kommt aus Mül ­
heim. 

Level 1 
Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level 5 
Level 6 
Level 7 
Level 8 
Level 9 
Level 10 
Level 11 
Level 12 
Level 13 
Level 14 
Level 15 
Endgegner 

FBWC 
QP7R 
WJTV 
RRYB 
ZS9P 
XJSN 
CGDM 
TJ1F 
GSG3 
BMHS 
Y4DJ 
HCKD 
NRLF 
J6BZ 
MJXG 
K3CH 

GttOUL PATROL 
Der zweite Teil von "Zom­

bies· hat Uwe Hofmann aus 
Weibstadt bis in die Nacht hin-

• ·> ein beschäftigt. Nach dem 
Kampf gegen Zombies und Mon­

ster hat er uns die Codes gschickt. 

CP4V 
7LBR 
KVCY 

TINY TOON 
fiLL°STfiRS 

Das portliche Doppel Oli­
• __ ver Geisthövel und Önde r 
~ Yilmaz aus Eving hat uns alle 
V/ ~ Paßwörter zum neusten „Tiny 

Toons .. -Ahenteuer geschickt. 

2. Match 

1m1&11m1m1 
3. Match 

lllllllillml 
4. Match 

!lllffll5ll111 
5. Match 

1m1g1mm 
6. Match 

1m1m1111g1 
7. Match 

1m1m1g11 
Final Match 

KING OF flGttTERS 
Oliver Stadler aus Saulgau 

weiß einen Rat für alle, die 
keine "'Blutschaltung„ in 

ihrem Neo-Gco eingebaut 
haben. Mit einem Cheat könnt Ihr 

ohne teuren Hardwareeingriff den Blut­
modus einschalten. Wartet. bis das 
High-Score-Menü erscheint und drückt 
gleichzeitig die Buttons A und D auf 
dem ersten Joyboard , B und C auf dem 
zweiten. Haltet alle vier Knöpfe fest und 
drückt auf START. Jetzt spritzt das 
ersehnte Blut über den Bildschirm, 
außerdem solltet Ihr Mai Shiranuis 

Oberweite beobachten. Ht9t Ibr einen 
ähnlichen Cheat für andere Spiele her­
ausgefunden, meldet Euch bitte bei uns. 

A + D , B + C , START 

IIUll!AC,-



SONIC & KN<ICKLES 
Wolfgang Landgraf aus Bie­

le fe ld hat sich ausgiebig mit 
dem vorläufig letzten ''Sonic··­

Abenteuer beschäftigt. Steckt Ihr 
"Sonic 1" auf das Modul. 

erscheint normalerweise die Meldung 
"No Way!". Irrtum: Indem Ihr die But­
tons A, B u nd C gle ichze itig drückt, 
erreicht Ihr eine Special-Stage, die der 
Chaos-Emerald-Spielstufe aus ··sonic 3" 
nachempfunden ist. Wer e ine n Level 
beendet, erhält eine zwölfste llige Kom­
bination fü r den nächsten Level. Schafft 
Ihr ein "Perfect", geht's zehn Level wei­
ter. Wolfgang hat uns die Codes zu den 
ersten 15 geschickt. Steckt Ih r eine 
andere Cartridge (ohne Batte rie!) auf, 
erscheint eine andere Special-Stage . 

Level 1 3659 8960 3262 
Level2 2965 3192 9023 
Level3 3610 2354 7327 
Level4 2921 0274 3999 
Level5 3737 7423 1487 
Level6 3053 9029 9071 
Level? 3698 8191 7375 
Level8 3009 61 11 4047 
Level9 3482 7286 3167 
Level 10 2809 6267 2575 
Level 11 3454 5429 0879 
Level 12 2765 3348 7551 
Level 13 3582 0497 5039 
Level 14 2898 2104 2623 
Level 15 3543 1266 0927 

BALLZ 
Zum extravaganten Prügel­

s piel "Ballz", das wir in 
MAN!AC 10/ 94 genaustens 

unte r d ie Lupe genommen 
haben, hat uns Maurice Muno aus 

Wiesbaden verraten, daß Ihr Euch in 
jeden be liebigen Kämpfer verwandeln 
könnt ... 

Divine 
Crusher 
Tsunami 
Turbo 

UIIAC .... 

•• A + C 
• •. A + C 
•• A + C 
• •. A+C 
• •. A + C 
• •. A + C 
•• A + C 
•• A + C 

SPARKSTER 
Markus Brüning aus Ernsdorf 

hat Sparkste r im "Very Hard"­
Modus durch a lle Stages 

• ~ geführt. Danach dürft Ihr Euch 
übrigens im "Crazy Hard Mode" 

(ohne Continue & Paßwort) ve rsuche n. 

SPARKSTER 
Auf dem i\lega Drive hat 

Yvonne Franke alle Codes 
geknackt. Oben der ". ormal­
Spielmodus". darunter d ie 

Codes für andere Schwierigkeits­
grade ... 

"HARD" 

"VERY HARD" 
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AN!AC NO. 2 ERSCHEINT AM 11.1.95 

n dieser Ausgabe gab der Saturn von Sega sein Debüt. 
nächstes Mal erwarten wi r die P laystation - d i rek t aus 
Japan. Ist Namcos "Ridge Racer" wi rklich mit dem Spielauto-

aten identisch? Wie sieht die Software-Zukunft aus? Was taugen 
die anderen CD-Neuheiten. die zum Start verfügbar sind? 

er Weihnachtsmann hat 3DO-Besit­
zern "Rebel Assault" und "Super 
Street f'ighter 2", "Orion Off·Road" 

und "Virtuose" beschert. MAN!AC fühlt den 
potentiellen Bestsellern auf den Zahn . 
Unsere Import-Rubrik beschä~igt sich außer­
dem mit den ersten 32X-Titeln fürs Mega-CD. 

Sa PER·FX-f 1G HTERS 
rgonaut sch lägt zurück : D ie 
"Super f'X " - und "Sta rwing "­
Erfinder werkeln zur Ze it an 

einem Polygon-Prügelspiel fürs Super 
Nintendo. der den Zusatzchip gehörig 
ins Schwitzen bringt: "f'X f'ighters". 

er neue Kinofilm "Generations" 
führt Kirk und Picard zusammen: 
Unser Trekkie-f'eature zeigt die 

to -; en Tricks aus dem Kino und stellt 
al e :Hhältlichen und angekündigten 
"Star Trek"-Spiele zusammen. 

BIG 
l.\l(C>'UT:H: 
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