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sonntags ‘_‘“d Yakko, Wakko und Dot,
{ total verruckt in Hollywood .

0 Das ist Videospielespall mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
haben nur ,Blédsinn” im Kopf.

Kein Fettnapfchen, in das sie treten konnen, wird ausgelassen. Mit Intelli- DM,@

genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. N ~ :95
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgeléande.
Hochste Anspriche werden erfullt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen Malstabe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.

Animaniacs, das ist Videospielepower flir das
Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
.Superniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.”

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:
., Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik
und des originellen Konzept eine prachtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs
garantiert wochenlange Unterhaltung!”

< KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

KONAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /9508 12-77
ANIMANIACS, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros.& 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Kanami Co., Ltd. ©1994 KONAML. Alle Rechte vorbehaiten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.




Die 32-Bit-Ara ist angebrochen: Wahrend Ihr diese
Zeilen lest, rollen die neven Konsolen hundert-
tausendfach vom Fliefband. Sega Saturn und Sony
Playstation stehen bereits in den japanischen
Geschaften, Nintendos Virtual Boy (Seite 18) geht zum

Jahreswechsel in Produktion. In Deutschland be-
schleunigt Sega mit 32X und einem RISC-gepowerten

"Virtua Racing” — lest dazu mehr ab Seite 46.

FUr Spieler ist es ein Traum, doch fur die Industrie der

reine Wahnsinn: Zehn verschiedene formate verlan-

gen von nun an nach neuen Spielen. Nur gute Software
kann Hardware verkaufen: Die 3DO-Company hofft, dafp

"Super Street Fighter 2” (ab jetzt im Handel) den Hard-

ware-Absatz verdoppelt. Sega und Atari verlassen sich

auf "Doom” — was PC-User weltweit faszinierte, haben wir
auf den Seiten 48 und 90 in zwei neuen Versionen
getestet. Das Ultra-64-"Doom” kénnen wir Euch lei-
der noch nicht anbieten, wohl aber "Killer Instinct”,
das erste Spiel mit Ulira-Chipsatz. Die Co-Produk-
tion zwischen Nintendo, Williams, SGI
und Rare steht nun in der Spielhalle —

erfahrt mehr ab Seite 8.

Uns MAN!ACs hat die weihnachtliche

Softwareflut kalt erwischt: Robert Bannert

und Armin Medic sind zwar als neuve

MAN!AC-Redakteure schon im Einsatz, fanden in den hektischen
Novemberwochen aber keine Zeit fOr einen Fototermin. Trotz gegentei-
liger Wertungs-Gesichter stammen die Tests zu "Soleil”, "Page Master”
und "Star Wars Arcade”, "Lion King” und "Aero the Acrobat 2”, "Star
Blade” und "Eye of the Beholder” aus Roberts digitaler Feder,
wahrend Armin "Panic”, Zed Blade” und "Wolverine” unter die Lupe
nahm. Nach bestandener Feuertaufe stellen sich die MANIAC-Rekru-
ten erst in diesen Tagen dem Fotografen — im ndchsten Heft gibt's die

korrekten Grimassen. Frohe Weihnachten und ein gutes neues Jahr!

DO und Mega CD) zoomt Euch in Welten jenseits der Vorstellungskraft
stisch: "FIFA Soccer” auf dem 3D0 ist von der Wirklichkeit kaum noch zu unterscheiden

Spektakuldr: Psygnosis’ "Novastorm” (3

Hypel

Effektgeladen: "Thunder in Paradise” {CDi) bringt Euch Action in bester Bildgualitat und Hollywood-reife FX
Professionell: "Loadstar” (Mega CD) (iberzeugt mit einer einzigartigen Mischung aus Spiel und Filmsequenzen

Ungewdhnlich: Zeichentrick-Optik, Cyberstory und massig Gags erlebt thr in "Snatcher” fiir das Mega CD
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Das Adbion-Adventure"Story, of Thor® yer-
bindet zauberhafte Animationen mit hand-
fasten Raufereien und maclagen Puzzles.

I

Gescnmeidige Bewegungen trotz Grafk mit
Kanten: "Virtua Fighter” verhift dem Satum
2zU einem spektakuldren Debit.

i &
Badenixen im Paradies:
1 2 Huilk Hogan's neue TV-Serie "Thunder in

Paradise” erscheint fiir MPEG-CDis.

Modeme Zéﬂen ih Morgeniand:
Silicon Graphics hilft Aladdin beim
Jungfernflug durch den Cyberspace.

Frisch aus Fernost: Sega Saturn’
Die Edel-Konsole erreichte uns ins letzter Minute:
Wir testen den Saturn und "Virtua Fighter”!
6 Demon’s Crest
Action-Adventure: Nintendo-Fans im Gargoyle-Fieber
12 Thunder in Paradise: MPEG-Action mit Hulk Hogan
14 Story of Thor
Das schonste Action-Abenteuer im ausflihrlichen Preview
18 Schnipsel
46 Mega 32X
Sega im 32-Bit-Zeitalter: Hardware & Spiele unter der Lupe

IMPORT TESTS
2

Pataank Super Punc 1 Out VR Stalker

FEATURES

Die besten Splele des Jahres 1994
MAN!AC kurt die Highlights der letzten 12 Monate
AnschlieBend: Der komplette Jahresinhalt ‘94

MEDIEN

Computer ‘94

Kein Sensationen, aber viel gute Laune: MAN!AC

besucht Deutschlands wichtigste Computerspiele-Messe
104 MAN!AC Online: Sega und Nintendo talken im Internet
106 Virtua Aladdin: Disney’s millionenschwerer Reality-Ride
108 Asian Cinema: Godzilla-Revival und Zeichentrick aus Japan

RUBRIKEN

Last Resort
Tip des Monats: "Das Dschungelbuch*

3 Editorial 100 Hero: Sonic
96 Handhelds 109 Abo-Anzeige
897 Impressum 110 Know How
97 Inserenten 114 Vorschau

98 Leserbriefe

MAN!AC januar
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Shodown
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Ice Hockey
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AKTUI

A wuf dem

Game Boy zdblte
~Gargoyle’s Quest”
zu den friiben
Software-High-
lights und prisen-
tiervte sich als
schweres, aber
Jederzeit motivie-
rendes Action-
Adventure mit
typischem Ober-
welt-Onlfit.
Nintendo verdf-
Jentlicbte das
Handbeld-High-
light sogar in
Deuntschland —
allerdings mit eng-
lischen Texten.
Die NES-Forisei-
zung ..Gargoyle’s
Quest 2" erschien
1992 nur in Japan
und den USA. Spie-
lerisch dbnelte es

dem ersten Teil.

MONSTER

Schluf mit dem
Gepriigel: Capcom

setzt auf Ghosis

& Goblins, vertraut
einem knallroten
Ddéimonen die Helden-
rolle an und erfreut
Super-Nintendo-
Besitzer mil einem
spannenden Action-
Adventure.

enn Euch der Titel

~Demon’s Crest* nichts

sagt, dann miit lhr
nicht gleich an Eurem Spiele-
Gedichtnis zweifeln: Nur eifrige
NES- und Game-Boy-Spieler kennen
die ersten beiden Folgen der ,Gar-
goyle’s Quest“-Reihe, die jetzt auf 16-
Bit-Niveau fortgesetzt wird. Im Ge-
gensatz zu den 8-Bit-Vorgingern
zahlt zwar ,Demon’s Crest“ eben-
falls zur Kategorie Action-Adventure,
doch der Action-Anteil ist deutlich
gewachsen.
Die ganze Serie erinnert nicht nur
optisch an die ,Ghouls’n’Ghosts*-
Abenteuer: Damals muftet Thr einen
tapferen Ritter in Boxer-Shorts
gegen schwerfillige Monster in den
Kampf schicken, heute greift Ihr
einem Gargoyle unter die Fliigel. Thr
seht das Spielgeschehen traditionell
von der Seite und macht Euch
zunichst mit der facettenreichen
Steuerung vertraut. Der Held
beherrscht nicht nur die typischen
Jump’n’Shoot-Elemente (laufen,
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springen, schiefen), er kann auch
in der Luft schweben — den Fligeln
sei Dank. Wenn Thr den Sprung-
knopf wihrend der Flugphase ein
zweites Mal driickt, schwebt der Gar-
goyle (Codename ,Red Demon*®) in
der Luft, kann aber nach links und
rechts gesteunert werden. Diesen
Steuertrick braucht Ihr im Lauf des
Abenteuers ein paar hundert Mal, so
manche Jump’'n'Run-Etap-
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dem Helden.
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pen haben Ihr Level-Design

darauf abgestimmt. AuBerdem kann
sich Red Demon an Winden fest-
klammern und so steile Klippen
problemlos hochklettern. Die Steue-
rung erweist sich schon bald als
eines der herausragenden Features
von ,Demon’s Crest“ — sie hort sich
zwar minimal kompliziert an, geht
jedoch flott vom Joypad und birgt
interessante Einsatzmoglichkeiten.
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Hat Red Demon die ersten Abschnit-
te und Gegner iiberlebt, seht Ihr
erstmals die Landkarte. Zu diesem
Zweck wird auf ein Mode-7-Spiclfeld
umgeblendet. Bereits jetzt habt Ihr
die Wahl aus einer Handvoll Einsatz-
orte, die entweder Action-Szenen
oder Plauder-Intermezzi offerieren.

Bei ,Demon’s Crest* geht’s aller-
dings nicht nur darum, einen Level
nach dem anderen abzulaufen, das
Extra-Menii bietet Platz fiir iiber
zwei Dutzend Gegenstinde, Magie-

sind nicht zwangslkiufig am Weges-
rand abgelegt, sondern verstecken
sich in schwer zuginglichen Bonus-
hohlen. Zum Glick diirft Ihr die ein-
zelnen Szenarien mehrmals aufsu-
chen, um nach vermifiten Extras zu
fahnden. Wer eifrig sammelt, hat

- spater die Qual der Wahl: Red

Demon kann nicht alle Waffen und
Zauber gleichzeitig anwenden — soll
er von roten Feuerbillen auf einen
Pseudo-Flammenwerfer umsteigen,
verliert er seine Flugtauglichkeit.

Ampullen und Ausriis-
tungsgegenstinde. Diese

Nebenbei lohnt es sich
natiirlich, die ortliche
Wihrung als Zahlungs-
mittel einzusetzen. Zwi-
schendurch trefft Thr auf

A undurchschaubare Ge-

stalten, die Informatio-
nen und Waren gegen Geld anbie-
ten. Manche verfithren Euch gar zu
einem Bonusspiel. Die Texte werden
iibrigens nicht ins Deutsche iiber-
setzt. Da sie jedoch nicht gehauft

g —— g
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vorkommen, sollten auch Englisch-
Unkundige zurechtkommen.

Wihrend die Japan- und US-Versio-
nen kurz vor Weihnachten auf den
Markt kamen, miissen wir auf die
PAL-Version noch bis Februar war-
ten. Das grafisch liebevoll prisen-
tierte und enorm abwechslungsrei-
che 16-MBit-Modul wird um die 130
Mark kosten. Um die volle Pracht
des orchestralen Soundtracks zu
genieRen, solltet Ihr schon mal ein

AKTUELLES

FIGHTER'S HISTORY

Lange vor unserer Zeit wurde die
Welt von zwei Rassen dominiert:
Mensch und Monster trugen
manch’ blutigen Kampf aus. Eines
Tages brach unter den Damonen
ein Biirgerkrieg aus, in dem es um
die Herrschaft iiber sechs magi-

sche Steine ging. Ein gewisser
.Red Demon* schaffte es schlieB-
lich, fiinf Steine zu ergattern. Mit
seiner Beute noch immer unzufrie-
den, stellte er den ,Demon Dra-
gon“ zum Kampf und eroberte den 1
sechsten magischen Stein. Aller-

dings wurde er in der Schlacht
schwer verwundet und verlor
wenig spater seine sechs Heiligtii- |
mer an ein bitterbises Obermon-
ster, das seine neugewonnene
Macht dazu niitzt, Mensch- und | 4
Monster-Welt zu tyrannisieren. '

Audio-Kabel zum Anschluf an die
Stereoanlage bereitlegen. Der einzi-
ge Punkt, iiber den unsere Vortester
genorgelt haben, war die Ruckel-
Anfalligkeit bei mittlerer Sprite-
Dichte auf dem Bild-
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vor dem Release der Smty Play-
station stebt die Power-Konsole
Saturn in den Lidden. Wir
baben eine der ersten Konsolen
aus Hong Kong importiert .

rei Tage vor Drucklegung
dieser MAN!AC erhielten
wir einen Anruf von
"Test'n'Take”. Der Impor-

-
— SESNeSEIERES. |

teur habe eine Lieferung fabrikneuer "Virtua Fighters” ist eine spek‘akulare Mischung aus Kickboxen und Show-Wrestling. -
Saturns — ob wir an der Sega-Konsole Was Ihr auf Eurem Bildschirm seht, wirkt optisch besser, als unser digitales Foto.

Interesse hitten? Trotz prall gefullter
Weihnachtsausgabe bejahten wir eifrig,
wollten dem Hiindler aber erst glauben,

SEGA SATURN: GEPLANTE SPIELE (gis ApRiL 95)

Titel Hersteller Genre Original oder Umsetzung?
11th Hour Virgin Denkspiel/ Umsetzung

Grafik-Adventure
A-Train 4 Artdink Simulation Umsetzung ' * T
Battle Monsters Sega KA. Original : Kommit flr Satumn: Segas i ...und eine Umsetzung des US-Grafik-
Biue Seed Sega Rollenspiel Onginal - 3D-Rennspiel "Gale Racer”... Adventures "Myst” von Sunsoft
Chinese Detective Sega Grafik-Adventure Original
AONICKIRght. . Sega JurpyHig piginal als wir die Wunderkonsole 24 Stunden  einem Start-Knopf licgt dem Grundgerit
Cotton 2 Success Action Original ; X . > . i . X 1y
Tyberrace Seoa Rennspiel Tmsetzing spiter selbst in den Hinden hielten. bei, ebenso ein Netzteil und ein Cinch-
Daidaros Sega Shoot'em-Up Original Bevor wir in der nichsten MAN!AC die AV-Kabel. Ein RGB-Kabel ist leider noch
Berhy Stallar At ?&:’,Eg‘r';’r‘“ét‘s‘;"" Limsesg technischen Fihigkeiten untersuchen und  nicht erhéiltlich — Thr miit Euch mit der
Doom 2 Sega 30-Actionspiel Umsetzung die Konsole der Sonv Plavstation gegen-  (guten) Cinch-Qualitit begnligen. Zwei
Gale Racer Sega Rennspiel Original tiberstellen, werfen wir nun einen Blick  genormte (mit allen Sega-Pads inkompa-
S Sega Strategiespiel Orgit auf Design und Anschliisse des Saturn. tible) Controller-Buchsen sind an der
Greatest Nine Sega Sport (Bowling) Original : - 3 5 . =g
Wagic Knight Se0 Boinn-Advertore . Orginal “ 5 Gehiduse-Vorderseite angebracht. Eine

Myst Sunsoft Grafikadventure Umsetzung GEH“USE UHD ﬁNSCHLUSSE Maus und ein Joyboard werden noch

Panza Dragon Sega 3D-Actionspiel Original Hiilt man den Saturn zum ersten Mal in vor Weihnachten erscheinen, eine Tasta-
Pebble Beach Golf  Sega Sport Umsetzung ' ; ; ; " 1

Binball Arena Se0a Fipper-Smuation Original den Hinden, ist man ein wenig ent- tur ist geplant. Die eingebaute Speicher-
Race Drivin’ Time Warner __ Rennspiel Umsetzung tiuscht: Kein massives Stahlgehiduse mit batterie ist in einem riickwiirtigem Port
Rampo Sega Grafik-Adventure _ Original kiloschwerem Innenleben, sondern ein untergebracht und kann selbst von abso-
RayIan L Jump A Sgetang Leichtgewicht, nicht viel schwerer als ein luten Technik-Laien gewechselt werden.
Starcade Sega k.A KA. < : i
Tama Time Warmer _ Denkapiel Original® Super Nintendo. Flr eine CD-Konsole ist  An der Oberseite liegt. knapp hinter
Van Battle Sega Beat em Up Original der Saturn auflerdem recht handlich - dem CD-Top-Lader, ein Modulschacht.
Victory Goal Sega Sport Original 260x230 mm bei einer Hohe von knapp  Hier konnt Thr kommende Cartridges
Virtua Hang On Sega Rennspie! Umsetzung : . . . : . )
Virtua Fyaiae Seon Folenspel Urmsetouny zehn Zentimetern. Ein Joypad mit sechs  einstecken, aufl der sich zusitzliche
Wancha Connection | Sega Grafkadventure Oniginal Knopfen, zwei seitlichen Tastern und  Spielstinde speichern lassen.

enweiterte oder verbesserte Umsetzung * erscheint gleichzeitig fur die Playstation

iiipfri_:_z{:i (incl. Digital Video) Prels: 1000 Mark CD- Ko N So I_ E N l 995

) interactive Multiplayer Preis: 1000 Mark
gitgemnafie Technik und eine stolze Spielebibliothek sind die Pluspunkte
8rs auis den LSA, Trotz ihrer geringen Verbreitung erfreut sich die

Schwichen: i ine nem Jahr auf dem Hohepunkt seiner Beliebtheit steht.
: schiebt bestimmten Spieletypen einen Riegel vor, Gme : R S
Action- und Abenteuerspiele werden fiir das CDi
interessieren sich nur wenige S;}selehersteuer fiir dss
Niederlanden.

Auch nach mehrfacher Senkung ist der Preis fiir denj‘ :



Close Up: Im ReE)Iay seht Ihr die
Knock-Out-Kombination
aus nachster Nahe.

Bt die geschmei- 3
digen Bewegungen der virtuelien
Kampfer bestentalls erahnen.

VIRTUA FIGHTER

Zumindest ein Spiel wurde in Hong
Kong gleichzeitig mit dem Saturn ausge-
liefert. Acht "Virtua Fighters” (konzipiert
und umgesetzt von Segas AM2-Entwick-
lungs-Team) treffen sich in der 3D-
Arena, um der Welt zu zeigen, daf
nicht nur SNK-Helden eine gefihrliche
Handkante schwingen. Abgesehen von
der ungewohnlichen Darstellungsart (in
Echtzeit berechnete 3D-Grafik mit
Kameraschwenks und Zooms), unter-
scheiden sich die Helden auch in ihrem

Ab geht’s: Wer von der Métte fliegt,
verliert die Runde. Auch dieses Bild
zeigt eine Replay-Optik.

Kampfstil vom typischen Neo-Geo-Figh-
ter. Die virtuellen Kimpfer neigen alle-
samt zum Einsatz von Kickbox- und
Wrestling-Manovern, mit denen sie ihre
traditionellen Hand- und FuBkicks kro-
nen. Magische Specials oder gar Fatali-
ties stehen ihnen dafiir nicht zur Verfii-
gung. Ebenfalls aus dem Show-Wrest-
ling tibernommen wurde die Moglich-
keit, den Gegner von der Matte zu sem-
meln. Spielt lhr mit der Standard-Ein-
stellung, sind nur drei der sechs Knople
im Einsatz.

In die Umsetzung eingebaut sind der
Zwei-Spieler- und der Solomodus,
Sound- und diverse
Schwierigkeitsgrade und vier verschie-
dene Joypad-Belegungen. Fans des
Automaten werden auch die Close-Up-
Wiederholungen (nach knochenbreche-

Musikmeniis,

rischen KO-Kombinationen) wiederfin-
den. Mit einem Zoom auf den jubeln-
den oder prahlenden Gewinner endet
jedes Duell.

Als  Killer-
Application und Saturn-
Appetizer ist kein Spicl glinstiger als das
1a Fighter”. Die
Umsetzung zeigl die primiren

zukunftsweisende "Virtt
gegliickte
Stirken der neuen Hardware: Schnelle
Polygon-Zooms in leuchtenden Farben,
inflationir eingesetzte Sprachausgabe
und Musik von CD heben "Virtua Figh-
ter” iiber den Rest der Prigelwelt. Der
erste Beweis, da Super-Nintendo-
Sound nicht das Mag aller
diesem Punkt haben Atari und 3DO
anfangs versagt. Die Grafik ist atembe-
raubend fliissig und stilsicher schattiert,
aber nicht immer flackerfrei. Trotz ecki-

Tone ist - in

gem Korperbau bewegen sich die
Kiampfer realistischer als Ryu, Robert &
Co. und bringen etwa den gleichen
Spaf. Selbst wenn die anfingliche 3D-
Faszination schwindet, bleibt
Figher” ein herausragender Priigler mit
gewaltigem Schauwert.

"Virtua

Schwachen:

BENUTZEROBERFLACHE

Nach dem Finschalten begriifft Euch ein
spaciges Meni mit kugelrunden [cons.
Mittels dieser Oberfliche verwaltet Thr
den batteriegepufferte RAM-Speicher,
sowie die CD-G- und CD-Audio-Fihig-
keiten.
trollfelder fiir Surround-Klang, 1

Aufierdem findet Thr hier Kon-
‘onhohe

DIE KONKURRENZ

vor der Japan-Premiere nicht nachweisen.

Néer auf ihrer Seite. Technisch steht die Playstation an der Spitze
ntwicklung, Kommt die Playstation tatséchlich fiir 800 Mark nach
e USA, bringt dies Nintendo & Co. sicherlich ins Schwitzen.

Gegen zehn Jahre Know How bei Sega und Nintendo hat
rung auf dem heifien Spielemarkt. Andere Schwachstellen

laufwerk lees - -
Sustemspenches

und Laustirke, sowie

eine Uhr. Wihlt zwi-

Hement entfernen

Die Benutzeroberﬂache ist bereits auf den Weltmarkl aucgbleg*
beachtet die von uns gewahiten deutschen Bildschirmtexte.

Preis: 1100 Mark

: Auch wenn das Modul tatsachlich ein effekiiveres 5
wird Nintendo damit viele Entwickier verschrecken
Assault” oder "7th Guest” werden heute recht flo
andere konvertiert. Die Nintendo-Modulisten schaugn

schen acht verschiede-
nen Sprachen — selbst
auf unserer Import-
Konsole sind deutsche
Bildschirmtexte bereits
eingebaut!

y-Konsole des Feldes -

M ercy-Schlige,
Multiple-Hit-

Combos und feu-
rige Spezial-
Attacken: "Killer
Instinct”, Ninten-
dos Antwort auf
"Mortal Kombat”
und eine Copro-
duktion mit SGI,
Williams und
Rare, stebt ab
jetzt in der Spiel-
balle.

Technisch ist er
laut Hersteller
mir dem Ultra 64

identisch.

Preis: 500 Mark

laut Nintendo zum Segen der Konsu-
enres konnen mit dem langsamen Speichermedium nichis
lassen sich CD-Spiele nicht mit einem Spezial-Chip modifizie-
Als geplantes Flaggschiff des Marktfihrers und Industrie-
Nintendo hat das Ultra 64 in jedem Fall hervorragende Chancen.




oPORTS

ELECTRONIC ARTS

“Die beste
Basketballsimulation
auf dem Markt.”

Maniac

SUPER NINTENID

NTERTAINMENT SYSTEM

n Sega Enterprises Ltd. Nintendo® un
zeichen von Electronic Arts. Laguna 1
NBA Properties, Inc. nicht reproduz

per Nintendo Entertainment System si
n Warenzeichen von Laguna Videoga
rden. Super Bowl, Team-Namen, Logo:




The 2mecicamn
way of sport

Wenn es um Korperertlchtigung geht, lassen wir bei EA SPORTS™ nichts aus. Mit Basketball und
American Football liegen Sie voll im Trend. Die Bulls, Blazers, Suns, Lakers und alle anderen
Top-Teams jammen und slammen in NBA® Live ‘95. Die Cowboys, Giants, 49ers, Raiders sowie
die komplette US-Liga lassen in Madden NFL® ‘95 die Helme krachen. Fur einen Korbleger

oder einen Touchdown braucht es nur ein biBchen Ubung.

Tonnenweise Teamstatistiken und Grafiken, die so real erscheinen, als wiirden die
Spieler jeden Moment aus dem Bildschirm springen, sind die Markenzeichen aller
EA-SPORTS™-Games. Da fehlt nicht mal der One-Arm-Slam-Dunk oder der
Hail-Mary-Paf3. Und der Computer spielt diesmal schlauer als je zuvor. Versuchen
Sie, lhre Spieler trotz Verletzungen durch die komplette NBA®- oder NFL®
-Saison zu lotsen - den ganzen Weg bis zur Weltmeisterschaft.

NBA® Live ‘95 und Madden NFL® ‘95 - da wird nichts ausgelassen.

<

“Durchdachter
und besser geht
|  esnicht..”

[
- Maniac

Im masm @m]ﬁjz Fiir Super Nintendo und Mega Drive mSPD RTS

ELECTRUONITC A R TS

Weitere Informationen liber NBA® Live ‘95 und Madden NFL® ‘95 erhalten Sie bei Electronic Arts GmbH, Postfach 1553,
33245 Gutersloh, Tel: 05241/24307 (Mega-Drive-Version) oder bei Laguna, Hotline: 06107/8081 (SNES-Version).



Mit dem Fadenkreuz erfal3t hr die
Bésewichte und schickt ein
brutzeindes Energiefeuer los

Die Computer-Grafiken sehen nicht‘
ganz so eindrucksvoll aus wie
die Digital-Video-Optiken

Ia- e .
Ein Beispiel, wie im Spiel Original-
Filmszenen mit normaler CDi-Grafik
kombiniert werden,

Mddels, Mon-
ster und Moneten:
Das erste Inter-
active Movie in
Digital-Video-
Qualitdit wird zur
Zeit in Florida
gefilmt und
programmiert.

enn eine neue Action-Serie
fiirs US-Fernsehen entsteht,
haben Spieledesigner am

Set nichts verloren — oder
etwa doch? Gleichzeitig mit dem Dreh
des Pilotfilms zu "Thunder in Paradise”
wurden spezielle Szenen fiir die inter-
aktive Variante gefilmt. Den Auftrag
dazu gab Philips, die an einem pas-
senden CDi-Action-Adventure mit
Digital-Video-Optiken arbeiten [
i Dabei ist "Thun- |
der in Paradise" F
keine Low-Budget-
Produktion, sondern
wird von den
"Baywatch"-Machern
Berk/Schwartz-
Bonann in Szene
gesetzt. Die Haupt-
rollen wurden an
Wrestling-1dol Hulk
Hogan, Jack-Lem-
mon-Sohn Chris und
Ex-Model Carol Alt
vergeben.  Gefilmt
wird direkt im Para-
dies, sprich: in den
MGM-Studios  von
Disnev World. Flori-
CDi-

Umsetzung zeichnet

da. Far die

Robert Weaver ver-

Links oben wird Eure aktuelle Waffe
angezeigt, rechts unten konnt Ihr Eure
Lebenskraft ablesen.

Spencer’s Adoptivtochter in den Han-
den des Bioc-Humanoiden "The Major”

= Seit "Baywatch” F'f!ici:
Auch "Thunder in Paradise” kommt
nicht chne Strandschdnheiten aus.

antwortlich, der schon mit "Voyeur” ein
Interactive Movie abgeliefert hat.

Die Handlung des Pilotfilms mutet wie
ein Fantasy-Update von "Miami Vice"
an: Spencer und Bru (alias Hulk &
Chris) sind die Guten und kimpfen
gegen ihren Erzfeind Rampike, der sich
am Bio-Humanoiden "The Major" ver-
greift und ihn fur seine Zwecke
mibraucht. Thr thernehmt die Rolle
von Zack, dem anfangs rechr tolpatschi-
gen Neffen von Spencer. Als Assistent
von Dr. Franklin, dem "Erfinder" von
"The Major", ist er mit seiner Program-
mierung bestens vertraut. Thr miift ver-
hindern, daf "The Major" Spencer's
Tochter Jessica entfiihrt
und sic Rampike aus-
liefert. Dazu besteht
Thr Kimpfe zu Wasser,
zu Land und auch in
der Luft, flitzt mit dem
Superboot "Thunder”
mit 800 km/h tber die
Weltmeere und lernt

Hauptdarsteller Hulk Hogan (Spencer)
mit Carol Alt, einem Ex-Fotomodell.

In der TV-Serie werden einige Special-
FX geboten, denen meist der Bio-
Humanoide "The Major” ausgesetzt ist.

hiibsche Midels kennen.

Das Spiel prisentiert sich als Mischung
aus linearen Szenen direkt aus der TV-
Vorlage, eigenstindigen Computer-Opti-
ken und typischen Live-Video-Passagen
im "Mad Dog McCree"-Stil. Dank MPEG-
Technologie sieht die Grafik bombas-
tisch aus, ist vom Fernsehbild nicht zu
unterscheiden, Erste Demos bestitigen,
daf3 sich die Spieldesigner erfreulich
viel Mithe geben, aus den genannten
Zutaten ein packendes und inhaltlich
ansprechendes Action-Adventure zu
zimmern. Die gezeigten Szenen waren
licbevoll aufbereitet, Special-FX aus der
TV-Serie wurden eindrucksvoll mit Spie-
ledetails kombiniert. Momentan sieht es
ganz danach aus, als ob dem CDi nach
"Voyeur" und "Burn: Cycle” ein drittes
hochwertiges Interactive Movie ins Haus
steht — erstmals mit fotorealistischen
Digital-Video-Optiken. TV-Serie und
CDi-Spiel werden jedoch nicht vor
Frithjahr 95 in Deutschland zu sehen
bzw. zu spielen sein. mg

MAN!AC januar
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in diesem Dorfchen geht es gemachlich zu

—ganz im Gegensatz zum hektischen Treiben
in der kéniglichen Hauptstadt.

Mit , Story of Thor*
werden Action-Adven-
ture-Trdume wabr:
Vorbei sind die Zeiten,
in denen dickliche
Kugelfiguren iiber den
Bildschirm trotteten.
Nun erlebt Ibr auf
dem Mega Drive
Abenteuer in
Zeichentrickqualildit.

ie einen lieben sie, die
anderen hassen sie: die
stifen Knuddelfiguren, die
sich in japanischen Adven-
ture- und Rollenspielproduktionen tum-
meln. Nun (iberrascht Euch das japani-
sche Entwicklungshaus Ancient mit
einer Produktion, vor der sich auch die
groBten Skeptiker fernostlicher Aben-
teuerkost in Ehrfurcht verneigen. Bieten

JWerentte

Aembrust-  Bargoyle

schiitze

Diese zotteligen
Gesellen haben
nicht nur ihr Aussehen
mit ihren kigineren

Luxusausfiihrung des

gemeinen FuBsoldaten -

er macht Euch sogar auf

Distanz das Leben
schwer.

Gefliigeiter Damon, der
auch Wasserspeier
genannt wird. Trotz des
bezeichnenden Namens

Vettern gemein: Sie sind
Zwar extrem lahm
und ungeschickt, aber
dafiir umso zdher

spuckt dieser hier
munter Feuerbille

Auf der Suche nach dem gegnerischen Versteck
hat es Ali auf ein Schiff verschiagen.
Leider ist die Seefahrt nicht gerade idyllisch.

Ein Feuer versperrt Ali den Weg.
Die Nymphe weil3 Rat.

Was steckt wohi hinter
dieser Tur? Der nachste
freundliche Helfer?

Jump'n'Runs seit "Alad-
din" Animationen auf
Trickfilm-Niveau, steigen nun auch
Action-Adventures in ungeahnte Gra-
fiksphiren. Im
"Thor” geben sich traumhaft animierte
Figuren im Stil von 1001 Nacht ein Stell-
dichein. Anstatt die Akteure aus einzel-
nen Segmenten zusammenzuselzen,
bediente man sich in "Thor" einer ande-

deutschsprachigen

Jchwert-

Dieses possierliche Tier-

GroBes Schwert, chen hat dank seiner
nichts dahinter. Bis er passiven Natur inmitten
einmal ausgeholt hat, der Monsterhorden iiber-

habt ihr ihn bereits zehn
Mal massakriert.

lebt. Aber Achtung: Wird
es gereizt, schnappt es
blitzschnell zu

Trottet der Efreet zunachst friedlich
hinter Euch her...

Pech gehabt — es war der nachste
garstige Obermotz.

ren Technik: Die Figuren wurden fiir
jede Animationsphase neu gezeichnet.
Daraus ergibt sich ein bislang ungeahn-
tes Spektrum an Bewegungsmoglichkei-
ten. Biirger und Monster fithren auf ein-
mal ein Eigenleben! Lauft Thr durch die

Jpeecteiger Jombies
1 TR

Ekelhafte Gesellen der
untoten Art. Zerlegt

Schon ety

unangenehmer als sein Ihr sie in ihre Einzeiteile

unbewaffneter Koliege greifen Euch die
Enhe Ihr Euch verseht, hat Zombie-Brocken umso
er Euch auch schon heftiger an
gepiekst

MAN!AC januar




...explodiert er auf Kommando
um so heftiger!

Gefangen — Wenn die Suche nach
dem Schilissel ergebnislos ist, verliert
auch der coolste Held den Kopf.

Straien einer Ortschaft, seht ihr spiclen-
de Kinder, schwatzende Frauen und
andere Leutchen ihr Tagwerk verrich-
ten. Priigelt [hr auf ein Monster ein,
begniigt es sich nicht damit, Fratzen zu
schneiden. Stattdessen duflert es seine

Snust- Aitter
kampfer -

| B e Sen] Gefallener Adel. Er steilt

Dieser lebensmude Euch nicht ehrenhaft
i{ Bursche stellt sich Euch 2um Zweikampf, sondern
f auf Schritt und Tritt in prigelt mit seinem
den Weg. Ein, zwei Morgenstern auf
Stiche mit dem Dolch Euch ein.

und er ist Geschichte

Stimmung in flissi-
gen  Animationen:
Beispielsweise holen
Soldaten vor jedem
Schlag erstmal kriftig
mit dem Schwert aus;
Hobgoblins wieder-
um bedecken ang-
sterfiillt ihre Augen.

Eine gewisse Einto-
nigkeit ist man von Adventure-Hinter-
griinden gewohnt; Ortschaften werden
zu Ansammlungen gleichartiger Pup-
penhiiuser, in den Wildern rennt man
auf Schritt und Tritt gegen den selben
Baum. Fir die Welt von "Thor" gaben
sich Grafiker und Desig-
ner mehr Mihe. Die
Gemeinden wurden liebe-
voll bis ins Detail gezeich-
net und erinnern an Sied-
lungen aus dem alten Ori-
ent. Allein das Herrscher-
schlof? lidt zu stundenlan-

Winde und Sidulen sind
voller Verzierungen, tiber
jede Ebene des Palastes spannt sich
eine prachtvolle Briicke. Im Trohnsaal
darf man ein komplexes System kleiner
Wasserfille bewundern. Wilder werden
von Felsformationen und Hiigeln unter-
brochen. Hier muf§ man hollisch aufpas-
sen: Nicht selten stiirzt sich ein Gegner
von einem Hiigel herunter oder taucht
aus einem Hinterhalt auf.

Auch die Dungeons sehen imposant
aus: Felsvorspriinge und Risse im
Boden wurden nach bester Anime-Art
gezeichnet und verfeinern das Zeichen-
trickflair. AuSer Felsen wird natirlich
auch anderes geboten: Bodenplatten,
zischende Geysire und Trickfallen berei-
ten Euch Kopfzerbrechen. Hier ist Fair-
ness angesagl: Lotst Thr sie richtig, lat-
schen auch die Monster in Fallen rein.
Ebensowenig vernachldssigte Ancient
den Sound: Versetzt lhr einem Gegner
den TodesstoB8, reagiert er jedesmal mit
einem anderen Briller. Ist bei den mei-
sten Spielen der Unterschied zwischen
Stereo- und Monoausgabe kaum zu
bemerken, werdet Thr auch hier eines
besseren belehrt: Steht ihr links von
einem Springbrunnen, hort ihr das Was-
ser aus dem rechten Lautsprecher plit-

Die kénigliche Familie §
noch gliicklich ver-
eint. Doch Daddy hat

ger Betrachtung ein: schon die nachste
Mission parat.

Die Blechdosen haben nichts zu melden.
Ist Ali erstmal richtig in Fahrt, prigelt und tritt
er wie ein Berserker.

schern. Wechselt Thr nach rechts, gur-
gelt es links. Erst wenn Thr Euch unmit-
telbar vor die Geriduschquelle stellt,

tont es von beiden Seiten.

Den abenteuerlustigen Prinz Ali
kann man getrost als den bislang
spektakuliirsten Adventurehelden

Probleme mit
dem Monster
von nebenan?
Die konigliche
Bibliothek gibt
Aufschiuf.



der an.
mit todbringenden Kickkombos, Wiihlt
er eine neue Wafte, fuchtelt er nicht stu-

Die Nymphe schlummert im

Wasserschrein. Bis zu lhr ist
es ein geféhrlicher Weg: thr

kampft gegen Monster, Flut-

wellen und eine Riesenkrab-
be. Seid Ihr siegreich und
befreit die Schone, steht sie
Euch mit feuchter Zauberei

zur Seite.

hezeichnen: Elegante Spriinge sind
nicht das einzige Kunststick, das er
vollfithrt. Setzt er beim Angriff eines
Gegners mehrere Schlige hintereinan-
maltrdtiert er den armen Kerl

pide in derselben Manier, sondern

wechselt seinen Kampfstil.
Um an neue Waffen, wie
etwa einen Krummsibel
oder eine Armbrust zu
gelangen, knackt ihr Tru-
hen. Allerdings halten die
neu erworbenen Waffen
nicht ewig: Habt [hr mit
Eurem neuen Sibel ganze
Monsterhorden weggetegt.
wird er unbrauchbar. Fazit:
Legt Euch einen umfang-
reichen Waffenvorrat an.

Auerdem neu im Genre:
Special Moves. Mit Ali fei-
ert das Adventure sein
Special-Move-Debiit:
Attackiert Thr Gegner aus
dem Lauf heraus, fallen
gleich ein paar auf einmal
um. Werdet thr von zu vie-
umlagert.
reiflt Thr das Steuerkreuz in

len Gegnern

einem Kreis herum. Als
Resultat fegt Prinz Ali mit
einem Streich seines Dol-
ches die Widersacher hin-
weg

Richtig interessant wird es
erst, wenn lhr vom konig-
lichen Papa einen Auftrag
erhaltet: Um nicht hilflos
durch die wilden Adventu-
reweiten zu stiefeln, muRt
Thr Elementargeister befrei-
en. Die schlummern dum-

merweise unter schirfster Bewachung

in heiligen Schreinen. Die Befreiungsak-

tion lohnt sich allerdings: Drickt Thr
eine bestimmte Joypad-Kombination,

greifen Euch die Geister mit ihren spezi-

auch mit sc

Kickkombos in thr irdene Gef

Euch her

Jt’s JHngirc

Kein Videospiel ohne Oberfiesling
und kein Oberfiesling ohne einen
Heroen, der ihm die Stirn bietet.
Und natiirlich kein Adventure ohne
Magie! Um die gesteliten Erwar-
tungen der Fangemeinde zu erfill-
len, schiugen sich in der Welt von
.Thor* vor dber tausend Jahren
zwei Megamagier die Kdpfe ein.
Ihre Energien bezogen sie aus
zwei magischen Amuletten —
einem goldenen fir die Krifte des
Guten und einem Bdsen fir die
Méchie der Finsternis.

Allerdings solite keinem von bei-
den der Sieg vergdnnt sein: Am
Tage der entscheidenden Schiacht murksten sie sich gegensemg ab. Ungluckllcherwetse ver-
gaBen sie vorher, ihre magischen Amulette vorschriftsmaBig zu entsorgen. So woilte es der
Zufall, daB Ihr einen schdnen Tages von Entdeckungsdrang getrieben in einer Hohle herumbud-
delt und dabei das gaidene Amulett findet. Dieses akzeptiert Euch prompt als Besitzer und
vespricht Euch magische Krafte. Weniger erfreulich:
Ihr erfahrt aulerdem von einem bdsen Gegenspie-
ler. Er fand unidngst das silberne Gegenstiick

zu Eurem Neubesitz.

Kaum habt Ihr die Nachrichten verdaut, beginnt

die Hahle einzustiirzen! Im letzten Augenblick

£ hat sein
ibernes

Amulett.

A sacces orof The Light

rettet Ihr Euch auf Euer in der Nahe vertiutes

Boot und segelt heimwarts.

ellen Talenten unter die Arme.

Zunichst befreit Thr aus dem Wasser-
schrein die Nymphe. Sie heilt Eure
Wunden. wirft mit Wasserblasen um
sich und blist als Tornado Feinde in
den Tod. AuBerdem bendtigt Thr die
Hilfe der Kleinen, um einen Wasserfall
verschwinden zu lassen. In dem dahin-
ter liegenden Hohlensystem gabelr Thr
den zweiten Helfer aut, den Feuerele-
mentar Efreet. Er verkloppt und verbrut-
zelt Eure Feinde und verwandelt sich in
einen rasenden Feuerball. Gentigt Euch
die angerichtete Zerstérung noch nicht,
transformiert er in ein explodierendes
Flammeninferno, Auch beim Losen von
Ritseln sind die Elementargeister hilf-
reich: Brennt vor einer
Feuerchen, macht die Wassernymphe

Tlr ein munter

dem Spuk mittels Blasenzauber ein
Ende. Auch ein Wettrennen um Bonus-
gegenstinde wird vom Feuergeist Efreet
souverin gemeistert. Blockiert ein Kri-
stallpfeiler Euren Weg, atomisiert ihn
der Efreer.

Der einzige Haken an der Sache: Sinkt
Eure Magieanzeige auf Null, verschwin-
det der Geist wieder. Doch nicht verza-
gen — nach dem Verzehr einiger Friichte
fihlt Thr Euch gleich wieder magischer.
Findet Thr noch ein Quentchen des Gei-
ster-Elements, dann konnt Thr Euren
Freund erneut beschwéren.

Thor hat das Zeug, eine neue Adventu-
re-Generation e¢inzuleiten. So schon war
eine Fantasvwelt auf der Konsole noch
nie! Schade, das3 Thr "Story of Thor"
nicht mehr auf den Wunschzettel setzen
konnt. Das voraussicht-
liche Erscheinungsda-
tum liegt nimlich erst
bei Februar/Mirz '94.
Dennoch sollten die
Freaks schon jetzt zu
sparen anfangen. Wer
dieses Spiel verpaft, an
dem rauschr die Ent-
wicklung des Genres
vorbei. b
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1Fy  das CDi ist

einfndzeii‘-R(*rm-
spiel mit auferge-
wabnlicher Optik
angekiindigl.

Dank Digital-

Video zeigt "Dead

End” die apoka-
lyptischen Beton-

pisten nabezu
Jotorealistisch

aus der "Ridge

‘ Racer™-Perspek-
‘ tive. Gegen feind-
liche Autos und
Hubschrauber

‘ webrt Ibr Euch
nicht nur durch

Euren riicksichis-

losen Fabrstil,

sondern mil

Eurer Bordartille-

rie. Die Endversi-

on ist fiir das 2.

Quartal "95
angekiindigt,
Umsetzungen fiir
andere Systeme
werden nicbt

erwartel.

VirTuAL GAMEBOY

ie Katze ist aus dem
Sack: Das geheime 32-
Bit-Projekt von Nintendo
(Codename VR 32)
wurde in Japan vorgestellt. Zum
Preis von rund 200 US-Dollar (etwa
330 Mark) erscheint im April der
"Virtual Boy”. ein Low-End-Virtual-
Reality-Helm, der beide Augen mit je
cinem "Bildschirm” versorgt. Die
hochauflosende Grafik wird in 256
Rotstufen vor schwarzem Hinter-
grund dargestellt — eine farbige
Optik ist vorerst unbezahlbar.
Gesteuert wird traditionell via Joy-
pad, die Objekte auf dem Bildschirm
reagieren nicht auf die Bewegungen
Eures Koptes (bei Profi-VR-Systemen
sonst tblich). Die Display-Architek-
tur stammt von Reflection Technolo-
gy. einem kleinen US-Unternehmen,
dem Nintendo die weltweiten Rechte
fir diese Erfindung abgerungen hat.

Fir den notigen Sound sorgt ein Ste-
reokopthorer, der netterweise mitge-
liefert wird. Die Spiele sollen um die
100 Mark kosten, angekiindigt sind
zundchst ein neues Mario-Abenteuer,
ein Weltraumflipper und eine Boxsi-
mulation. Ein gutes Dutzend Frem-
danbieter arbeitet bereits an entspre-
chenden Modulen. Leider gibt es
noch keine seridsen Aussagen, ob
der erzeugte 3D-Effekt gut riber
kommt bzw. ob er von den unter-
schiedlichen Augenspezifikationen
und Augenabstinden jedes Men-
schen beeintrichtigt wird.

Super Multitap: Wenn Hudsons Multi-Player-Adapter im Handel nicht findet, kénnt Ihr
das sinnvolie Zubehor ab sofort bei Nintendo direkt bestellen. Dazu wahit Ihr die die

kostenfreie Rufnummer 0130/5806

Magic Minter: Kultprogrammierer Jeff Minter ("Tempest 2000" auf dem Jag
"-Neuauflage fiir Ataris Raubkatze

arbeitet an einer "Defend

Core gekauft: Die englischen Sega-Spezialisten Core Design (u.a. fiir ihre exzellenten
Mega-CD-Titel "Thunderhawk™ und "Soulstar” geachtet) wurden der Firmengruppe

Centre Gold, zu der auch U.S. Gold gehort. einverleibt. Core-Griinder Jeremy Smith
und wurde zudem in die Geschafts-

kimmert sich weiter um seine ehemalige Fi
fihrung von U.S. Gold berufen

ROKETS & Dinos

ach "Loadstar™ steht das
zweite Interactive Movie

der amerikanischen Ber-
e (clsmann-Tochter
Rocket Science kurz vor seiner Bild-
schirm-Premiere. Der Action-Trick-
film "Cadillacs & Dinosaurs” basiert
auf der gleichnamigen Comic-Serie,
hat jedoch nichts mit der Automa-
ten-Umsetzung von Capcom ge-
mein. Statt japanischer Designer
arbeitete der "Indiana Jones™ und
"Rescue on Fractalus™-Erfinder
David Fox an den zehn CD-ROM-
Levels, die hauptsichlich Eure
"Cadillacs &
Dinosaurs™ setzt die Firma Rocket

Reaktion fordern. Mit

Science ihren Feldzug gegen die
CD-ROM-typischen Ladezeiten fort.
Die in "Loadstar” bewihrten Kom-
pressions-Routinen sollen auch bei
der Dinosaurier-Safari die Wartezei-
ten auf ein Minimum reduzieren.
Die Grafik bleibt voraussichtlich
bildschirmfiillend,
wobei die Mega-CD-
Optik etwas grobkor-
niger ausfillt als die
PC-Variante.

Cadillacs & Dinosaurs, Rocket

Science fir Mega CD und IBM
CD-ROM. ab Januar 1995.

Rocket Science stellt die Cartoon-
Umsetzung von "Cadillacs & Dinosaurs’
als Interactive Movie fiirs Mega-CD vor

SEGA-NOVASTORM

ie Varianten fir 3DO
und PC sind erschienen,
jetzt fehlt nur noch ein
5 # passendes "Novastorm”
fiir Segas Mega CD. Ein spielbares
Demo kiindigt die baldige Fertig-
stellung des futuristischen 3D-Flu-
ges an, "Novastorm™ flir das Mega
CD orientiert sich im Gegensatz zur
3DO-Version (siche Seite 34) nicht
am Original, sondern an der PC-
Variante — das bedeutet einen modi-
fizierten Levelaufbau mit dickeren
Feinden schon im ersten Level. Den
ublichen Farbverlust maifst [hr nattir-
lich in Kauf nehmen, dafiir li8t es
Psygnosis akustisch ganz schon kra-
chen. Ginzlich neu ist das Extra-
walfensystem, das durch tiberarbei-
tete Icons durchschaubarer wirkt als
auf dem 3DO. Wir erwarten eine
spektakulidre Umsetzung, die das
Mega CD bis aufs letzte ausniitzt.

Novastorm, Psygnosis, Anfang 1995 fiir das Mega CD

h
S | ZeitgemaBe Baller-Action fir das Mega CD. "Nova- *
storm” konfrontiert Euch mit gewaltigen 3D-Monstern.




“Geniale Mehr-Spieler-Duelle” — Maniac
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CD-Spiele und 32-MBit- @4

Riesen, neue Spiel-
konzepte und iiber-
raschende RemakRes:
MAN!AC wiiblt die
besten Spiele eines ’ i
guten Jabrgangs.

in Jahr

mit Auf

und Ab: Wihrend
zum Weihnachtsfest
die Software eimer-
weise iiber MANIAC und
dem Rest der spielen-
den Welt ausgschiittet
wird, sah es zum Som-
meranfang gar nicht gut
aus. Kaum lohnenswerte
Titel fiir Super Nintendo
und Mega Drive, tote Hose
auch beim 3D0, dem Jaguar und dem
gliicklosen CD32. Banges Warten auf
die nichste Generation — stirbt 16-Bit
noch vor Anbruch des RISC-Zeitalters?

Doch die Marktfihrer Nintendo und
Sega haben sich aufgerafft, vor der Ein-
fithrung von Saturn und Ultra 64 ein

NKEY KONG COUNTRY

VorschuBlorbeeren und PR-Rummel waren
berechtigt: Mit "Donkey Kong Country”

zeigt Nintendo, wieso sie noch zu Modul
und 16-Bit stehen. Angeblich kommt die
icherf de ACM-Technik :

s

< 21&_‘

Leichtes Spiel: Segas wunderschénes "Shining Force 2" schiug
die schwache Konkurrenz als Strategiespiel des Jahres.

Priigeln par excellence: "Super
Street Fighter 2" bleibt auf allen
Konsolen unerreicht.
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paar grundle-
gende Sachen

klarzustellen.

Neue Hardware-
Erginzungen
und geniale Grafik-
ideen bestimmen
die letzte Generati-
on der 106-Bit-
Module. Auch
3DO und Philips sorgen fiir einen
Software-Schub. Das 3DO solltet Thr im
Auge behalten, denn bereits ein Jahr
nach der Markteinfithrung umfaft die
CD-Bibliothek der ametikanisch-japani-
schen 32-Bit-Konsole knapp 100 Titel.
Doch vor dem Schritt ins neue Jahr wol-
len wir auf die Spiele zuriickblicken, die
uns in den vergangenen 12 Monaten
fesselten. Siuberlich nach Spielgattung

L das beste Grafik-Outfit des Jahres

CILAEIL]
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"Donkey Kong Country” giénzt durch

und als unser "Jumpn Run 1994”,

getrennt, haben wir Euch die 94er-

Highlights zusammengestellt. Neben
dem Spiel des Jahres, verraten wir Euch
auch einen Runner Up*, das Spiel, das
dem Spitzenreiter am nidchsten kam.
Da alle 3DO-Spiele und eine Menge
vortrefflicher Sega- und Nintendo-Titel
nicht offiziell und nur in kleinen Stiick-
zahlen nach Deutschland kamen, haben
wir auch je einen Import-Hit erkoren.
So konnt Thr sicher sein, auf den
nichsten Seiten alle Klasse-Titel versam-
melt zu finden.

No mercy

Beat ‘em Ups, im Volksmund Priigelspie-
le genannt, sind zur erfolgreichsten Spie-
legattung herangewachsen. Die Klassik-

EAT

EM-UP

Fans spielen ,SSF2*, Brutalos kloppen
sich mit ,Mortal Kombat®, die 3D-Freaks
schworen schlieflich auf  Virtua Fighter*,
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Das beste Rennspiel fiir Zuhause: Durch
Segas "Virtua Racing Deluxe” wird das
32X zum MuB-Kauf fur Polygon-Freaks.

SUPER STREET
FIGHTER 2

Capcom: Auch wenn die MK-
akute Blutarmut nor-
geln, bleibt Capcoms Street Figh-
der Champ in der 16-Bit-

Arena. In ,Super Street Fighter 2
= treffen die schonsten Charaktere

Fans tiber

ter 2°

und besten Animationen auf eine ausge-
kliigelte Steuerung ‘und —

Auge in Auge: Der animierte Riesen-Ryu
schiuckt massig Speicherplatz.
32MBit umfassen die Modul-Versionen.

massig Musikalisch und

Specials.
optisch ist das Update als Automat,
Sega- und Nintendo-Modul ein Hit.

KING OF
FIGHTERS 94

Die Programmierer von SNK

halten nix von 3D-Animation und

Live Video. Von der multimedialen
Aufbruchsstimmung unberiihrt arbeiten
sie stoisch an Actionspielen in traditio-
neller Darstellung — auf diesem Gebiet
sind sie die Besten! In King of Fighters
haben die Stars der Neo Geo-Welt einen
Gala-Auftritt mit neuen Kleidern, Bewe-
gungen und prachtvollen Hintergriin-
den. Ein Augenschmaus mit unglaub-

lichen Kamera- und Lichteffekten.

Need for Speed

- So schon kann ein traditioneller “STF
2"-Clone sein: "King of Fighters 94”

vom Beat'em-Up-Spezialistert SNK.

yuyd HAKASHU

Sega: Gegen King of Fighters
"YuYu Hakashu”

ein grafisches Leichtgewicht.
Dank 6-Button-Pad und Multi-Tap ste-
hen den maximal vier

ist Treasures

Spielern 24 Feuer-
knopfe zur Verfligung,
um sich mit den ex-
Helden
und Bosewichten der
japanischen Zeichen-
trickserie zu klop-
pen. Ein Gebolze mit
Zauberei und Super-

zentrischen

24 Buttons fur ein Halleuja: Treasure Gber-
raschte uns mit der leichtfuBigsten Priigelel

Spriingen. des Jahres - ein Import fiirs Mega Drive.

BesTer Sounptrack: SUPER METROID

Bis Spielmusik im Allgemeinen SEandtrack-Gnalilﬁl besitzt, dauert's noch
ein wenig, "Super Metroid” weist iadacll den \Heg Spaanuna und Atmos-

phiire 'mnn ni:ht' uletzt durch den

ﬂCTION

"Actionspiele sind Out!” meinen die

einen, "Weltraumballereien wird es
immer geben”
eines der iltesten Spielgenres der Welt.
Wie auch immer:

verteidigen die anderen

1994 konnten uns nur
wenig Vetreter dieser Gattung fesseln.

PROBOTECTOR

Konami: "Probotector” wurde
seinem Ruf gerecht und erspielte
sich einen Ehrenplatz in —

Besser als die Nintendo-Version?
Konamis Robot-Duo 148t es an allen
Ecken und Enden krachen.

der Action-All-Stars-Riege. Den Roboter-
soldner wird keine Ruhepause gegonnt,
ehe mehrere Abspinne geschen und
diverse Geheimriume
entdeckt wurden.

TEMPEST
2000

TENTY Atark Ein Old-
timer der Spiel-
®/ branche sorgte
fiir den ersten 64-Bit-
Hit der Konsolen-
Welt. Programmierer
Jeff Minter schwirmt fiir Lamas, Atari
und schnelle Grafik. ,Tempest 2000*
verrit auerdem seine Begeisterung fiir
psychodelische Farbspielereien und
harte Tekno-Musik. Ein ungewohnliches
3D-Erlebnis, schnell, bunt, spektakulir.

Blitzgewitter am Ende der Galaxis.
Mit "Tempest 2000 feiert Action-
Veteran Jeff Minter sein Comeback.
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SCAVENGER 4

.Scavenger 4° ihren actionbegei-
sterten Landsleuten vorzustellen,
haben die Englinder die CD-

JUMP'N RUN & GESCHICKLICHKEL

Trotz Prigelmanie und Rennspiel-
Rausch bleibt das Jump'n Run das Juwel
der Konsolenwelt. Sony und Virgin, Ko-
nami und Nintendo — mit fantastischen
Titeln emeuerten sie ein das Genre.

DONKEY KONG
COUNTRY

M7 Nintendo: Nintendo lifit das
Hiipfen nicht: Trotz Marios Erho-
¢ lungsurlaub schwingen sich Nin-

tendo-Protagonisten

den  Jump'n'Run-
Thron. Das affige
Dream-Team turnt
durch
Urwald-, Minen-,
Schnee- und Unter-
wasser-Passagen, in

einhundert

Mit sinem Affenzahn auf den Spitzenplatz: denen nichts dem
Auch nach zehn Jahren Ruhestand hat Zufall iiberlassen
Donkey Kong das Springen nicht verlemt. bleibt

EARTHWORM }IM

Virgin: Ein
Regenwurm
wie Du und ich
findet cinen
¥ auBerirdischen
“Kampfanzug

und wird zum Super-
helden. David "Alad-
din” Perry’s neustes

Ungewohnlicher Held in einem unge-
wohnlichen Jump'n Run: Earthworm Jim
mischt die Hupfspiel-Konkurrenten auf.

Spiel ist technisch
perfekt und urko-
misch.

Beste Tecnik: DONKEY KONG COUNTRY

-Nintendos "Advanced Computer Modeling” (kurz: ACM) ist mehr als nur
 eing Werbephrase: Dank SGI-Hardware, Alias-Tools und Kompressions-

Psygnosis: Statt den 3D-Shooter

unangefochten auf

Nach der Japan-Premiere von "Sca-
venger 4" werden nun drei neue Ver-
sionen als "Novastorm” ausgeliefert.

Marios Erben

DRACULA X

Konami: Das haut den stirk-
sten Gorilla vom Baum: Eines

der besten Jump'n'Runs ist

weder 32-, noch 16-Bit-Titel, son-
dem eine CD fur die 8-Bit-Duo Engine
Gruftige Sprachausgabe, Blitzgewitter
und Hollenritt - Konami setzt der Saga
mit .Castlevania X* die Krone auf. Wir
flehen um eine Furopa-Version in 16-Bit!

Fit for Fun

SPORT ¢

Hier bleibt EA ungeschlagen: Mit Upda-
tes zu den wichtigsten Mannschaftsport-
arten sahnten die Amis auch 1994 ab.

NHL HOCKEY 95

Electronic Arts: Andreas spiclt’s

den ganzen Tag. Dank Saison-
Modus, Gberarbeiteter Grafik und
vieler neuer Statistiken qualifiziert sich
di¢ Neuauflage von "NHL" als Top-Titel
dieses Jahres.

o= Die Grafik wurde komplett
Uberarbeitet: Jetzt kbnnen sich die
Spieler auch in die SchuBbahn werfen.

FIFA SOCCER 95

Electronic Arts: I Vergleich
zum 94er-Erstling haben die Ent-
wickler an der tadellosen Spiello-
gik kaum gedreht, dafiir gibt's endlich
cinen verniinftigen Liga-Modus. Die
Super-Nintendo-Umsetzung spielt sich
leider etwas schwerfélliger.

ROM nach Japan verschifft. Dort ist der
Sturzflug mit 3D-Animation und Tekno-
Soundtrack das futuristischste Spiel fir
Fujis Nobel-Konsole Marty. Jetzt diirfen
auch PC- und 3DO-Besitzer gegen Welt-
raum-Phonix und Mech-Gegner fighten.

Schwarzer Humor exklusiy fur Japan:
Konamis "Castlevania X”.

aAngriff

""FIFA Soccer” aus der EA-Sportspiel-
abteilung wurde konsequent weiterent-
wickelt und mit Liga-Modus versehen.

SUPER FINAL
MATCH TENNIS

Y Human: Dic ultimative Ten-
nissimulation fithrt die Legende

g‘ des PC-Engine-Vorgingers "Final
Match Tennis" fort und beschert allen

Import-Fans die spiclerisch ausgereifte-
ste und intelligenteste Umsetzung des
weifien Sports. Die Steuerung ist das
Herzstiick: Ein bis vier Tennis-Cracks
wiihlen aus beinahe 20 Schlagvarianten,
die sie Gber Monate lernen und schlie-

lich perfektionieren.

Super Final Match Tennis flir Super
Nintendo: Ein bis vier Spieler liefern
sich rasante Netz-Duelle.




PITFALL .

e THE MAYAN ADVENTURE

DIE GEFAHR LIEGT
MANCHMAL NUR EINE
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Im virtuellen Sandkasten

STRATEGIESPIE

Nur wenige Hersteller machen sich die
Mtihe, Strategiespiele fiir den deutschen
Markt zu priparieren. So blieb es auch
1994 ein stark unterbesetztes Genre.

SHINING FORCE 2

Sega geht auf Nummer sicher
und schneidert dem charmanten
Vorjahressieger einen grafisch und
spielerisch unverinderten Nachfolger
auf den Leib. Wer die freundlichen Hel-
den und grimmigen Feinde des ersten
Teils mochte, bekommt mit ,Shining
: Force 2*
Fantasy-Welt zur Be-
freiung serviert. Tolle
Benutzerfithrung und
groe Kampf-Anima-
tionen verstiRen den
Fantasy-Ausflug, der

eine neue

durch Rollenspielele-
mente gehorig Tiefe
erhilt.

DUNE 2

Virgin: Der
erste Teil war
ein lahmes Ad-
venture-Strategiege-
misch, doch West-
woods-Fortsetzung
solltet Thr Euch an-
sehen. Ein kriegeri-
sches ,SimCity* um
die Gewlirze des
Wiistenplaneten — die hervorragende
Spielbarkeit |4t tiber den geringen
Bezug zur Filmvorlage hinwegsehen.

FIRE EMBLEM

7 Nintendo: Und wieder wandert
: ein Videospiel-Trupp nach Japan
V aus: Wie die NES-Variante, wird
auch das 16-Bit _Fire Emblem® nicht in

In Deutschland ohne ernsthafte Kon-
kurrenz: Das pflegeleichte Méarchen-
Strategiespiel "Shining Force 2",

Sim Wistenplanet: Das Science-Fic-
tion-Strategiespiel "Dune 2” basiert
auf einem Computerspiel von 1992,

BESTER HAUPTDARSTELLER:
EARTHWORM JIM

Nach Jabs fiir Disney und Virgin hatte David Perry von Filmumsetzungen
die Nase voll. Als ersten eigenen Helden schickt er Jim ins Rennen — wer
hatte gedacht, daB ausgerechnet ein Wurm zum Sprite-Komiker taugt?

Import-Epos: Wie schon der NES-Vor-
ganger wird das Uberragende "Fire
Emblem” in Deutschiand nicht erscheinen.

Deutschland erscheinen. Dabei gibt’s
weit und breit keine verlockendere Her-
ausforderung fiir Hexfeldherren und Menti-

BESTER NEBENDARSTELLER:
~ CRANKY KONG
(DONKEY KONG COUNTRY)

)

% Allein wegen den
coolen Kommenta-

ren von SpielspaB-

Opa Cranky Kong
(alias Donkey Kong

Strategen. Licbenswene Story, Grafik-Sorg-
falt und Benutzerfiihrung ohne Tadel -
Winnie wird’s noch im Jahr 2000 spielen.

The Wanderers

ACTION-ADVENTURES

Sega und Nintendo tiberbieten sich mit
Schwertern, Action & Magie. Ein Science-
fiction-Girl bleibt dennoch die Nummer 1.

SUPER METROID

Nintendo: Spannender als Mich-

% ael Schumacher's Formel-1-Finish:
‘7 "Super Metroid" steckt voller Ideen
und Uberraschungen, brillant ausgetiif-
telten Oversize-Leveln und tonnenweise
Geheimnis-Verstecken. —

Eine weibliche Heldin 188t die Konkur-
renz alt aussehen: Samus Aran wird
der Action-Adventure-Oscar verliehen.

SOLEIL

Sega: Zweites Sega-Adventure

seit "Landstalker” mit uniiber-
sehbaren "Zelda™-Anleihen. Furiose
Endbosse, innovative Ideen und ecine
grofie Spielwelt machen es zum besten
Spiel seiner Art auf dem Mega Drive.

Unser Knubbelheld schiagt sich mit
Hilfe tierischer Gefahrten durch die
Kavernen eines Vulkans.

BESTE SPEZIALEFEKTE::
PROBOTECTOR

Ein Feuerwerk an Spe-
zialeffekten, daB jedem
Super NES die A:ugsn
trinen: Konamis First-
Class- Prngrammie;er

Erfahrt in einer aufregenden Zeitreise
Gber die distere Vergangenheit Soleils

GOEMON 2

Konami: Konami schopft aus
reichen Quellen: Nahezu zeit-

gleich mit dem Europa-Release
von "Mystical Ninja" und freuten sich
japanische Kids tber die Veroffentli-

chung des dritten Teils. in Fernost als
"Goemon 2"

bekannt. Technisch ein

BESTER SLAPSTICK:
EARTHWORM JIM

Fliegende Kiihe und wandelnde Raumanzi-
ge: Auch in der Humor-Kategorie hatte
"Earthworm Jim” leichtes Spiel. Dabei sind
ihm mit "Flink” (bdse
Uberraschungen beim
Zaubertrank-Mix) und
der l(ong-Familie witzi-
ge Knukurreman unluef
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Ein sagenbaftes
Action-, aufregendes
ot Adventure-,

Jaszinierendes

Rollenspiel!

© 1993, 1994 SQUARE CO., LTD. All Rights Reserved.
Licensed from SQUARE CO., LTD to NINTENDO CO., LTD.

In diesem
Abenteuer it nichts s0, wie
es scheint. Gut ist auch bose, Freund
auch Feind. Die Weltharmonie ist zerstort — das
Baiise regiert. Finde den Manabaum, die Quelle
der magischen Kraft, und bring die Welt wieder
ins Lot. Doch Du kédmpfst unter barten
= = Bcdingungen: Monster und

erwarten Dich. Aber Du baust die

Spiele- Macht des Manaschwertes auf
[PPSR  Deiner Seite. Such Dir bis zu zwel

Freunde, und lbr konnt mit dem Mulli-
Player-Adapter® gleichzeitiq spielen.
Aber nimm Dich in acht — dieses
Super Nintendo™ Spiel, das
Action-, Adventure- und
Rollengpiel zugleich ist, wird
Dir manches Riitsel aufgeben.

*separat erbéltlich Mit deutschen Texten und 76seitigem Spieleberater H ave more ﬁl,’ l!



schneckenlahmes Desaster mit Ruckel-
Sprites von Anfang bis Ende. Aber was
nimmt man nicht alles in Kauf, um auf
Gummi-Enten und im Cockpit pummli-
ger Kampf-Roboter durch ein kunter-
buntes Spielzeugland zu reisen. Sorgfil-
tig arrangierte Level, jugendfreie Klop-
pereien und hirnlose 3D-Action. Dieses
Spiel mufs man einfach liecbhaben.

Ohne RISC- oder
DSP-Chip bleibt die
Konkurrenz auf der
Strecke: 3D-Rasereien
sind das Genre der
Zukunft - uns erwar-

Im zweiten Anfauf féhrt es an die Pole
Position: Gegen Segas 32X-Adapter
hat Nintendos SFX-Chip keine Chance.

VIRTUA RACING
DELUXE

m Sega: Die Mega-Drive-Variante

war gut, aber die neue 32X-Versi-
on ist besser: Mehr Strecken, ver-
besserte Grafik und der fetzige Stock-
Car®-Mode (4 la ,Davtona USA®) heben

Bester Vorspann: LOADSTAR

Die erfahrene Hand von Film- und Software-Profis merkt man dem Debiit
von Rocket Science an: Professionell gefilmte und gesprochene Video-
szenen, harmonisch integriert in eine vorberechnete 3D-Welt. Massig
Vorspann, iiberraschende Einspielungen und witzige Dialoge mit dem

tet ein heifles Finish.

Bordcomputer — Standing Ovations fiir die beste Prasentation des Jahres.

Interactive Movies

BURN: CYCLE

7 Philips: Als
|/ Datendieb im

nichsten Jahr-
tausend erlebt IThr ein
Cyberpunk-Adventu-
re, das inhaltlich,
optisch und akustisch
perfekt verwoben ist.
Der CDi-Titel wurde

Das beste Interactive Movie spielt man
exklusiv auf CDI: "Burn: Cycle” gefélit u.a.
dank des stimmungsvollen Soundtracks.

Burnin&Rubber

RENN

Technnsch schlapp. mhartllch ein Kntl-
ler. Konamis "Goemon 2°, das hierzu-
lande nur als Import verkauft wird.

PIELE

JVirtua Racing Deluxe* weit iiber das
Feld der traditionellen Rennspiele.
Lediglich Nintendos ,Stunt Race FX*
kann der Automatenumsetzung in 32-Bit
nahekommen — hat gegen dessen Gra-
fik, Sound und Geschwindigkeit letzt-
endlich aber keine Chance.

= y % Ty

£ Kamauk-Geflitze mit vielen Optionen: g
"Stunt Race FX” ist das nach "Virtua
Racing Deluxe” zweitbeste Rennspiel.

STUNT RACE FX

J Nintendo: Trotz mickrigem
=7 Zwei-Spieler-Modus gaben wir
V mit Nintendos Comic-Rennspiel
lieber Gas als auf dem virtuellen
Asphalt der ersten ,Virtua Racing*-Um-
setzung: Nintendo-Spielbarkeit und 3D-
Technik aus England garantieren fiir
turbulenten Spielspa® auf der Jagd nach
Rundenrekorden und Weltmeisterschaft.

MINDERHEITEN-GENRES

aufwendig produziert und zeichnet das
Bild einer gleichermafien faszinierenden
wie beingstigenden Gesellschaft.

Rollenspiele:

SECRET OF MANA

¥7 Square: Den Grenzbereich zwi-
' schen Fantasy-Rollenspiel und
* Action-Adventure besetzt Square
souverin mit "Secret of Mana”. Drei
Helden auf der Suche nach der Mana-

BESTES REMAKE:

TEMPEST 2000

Unfter den 94er-Remakes
fanden sich tolle Spiele
und wir MAN!ACs disku-
tierten uns die Kipfe
- heifi: Noch vor "Pitfall”
 plazierte sich Ataris psy-
odelische "Tempest”-
rheitung. Im

'ESTEFII.M(!HSETZUN&'
SUPER INDIANA JONES

Die stilechte Umsetzung
kiassischer Indy-Aben-
| tever ist eine Coproduk-
~ tion zwischen LucasArts
und dln dwisc!mn Ent~ :

ROAD RASH

Electronic Arts: Mit Grunge-

Rock, Live-Video und pfeilschnel-

ler 3D-Grafik haucht Electronic

Arts der angegrauten "Road Rash’-Serie
neues Leben ein. RISC-Chip und
Doublepin-CD-ROM 3DOs
machen’s moglich.

des

EA IaBt das Rasen nicht: Das neue
"Road Rash” ist der méchtigen 3DO-
Hardware auf den Chip geschneidert.

Nach "Mystic Quest” ist "Secret of Mana”
das zweite Spiel der Final Fantasy-
Macher Square in deutscher Sprache.

Festung: Die sorgfiltige deutsche Uber-
setzung ist eines der bezauberndsten
Abenteuer unserer Zeit - solange es hier-
zulande kein "Final Fantasy” gibt, ganz
klar die beste Wahl fir Rollenspieler.

MAN!AC januar




BAM BAM BRET LEX THE DIESEL DOINK OWEN SHAWN RAZOR YOKOZUNA LUNA
BIGELOW HART LUGER  UNDERTAKER HART MICHAELS RAMON

E i .-4__...‘
» » frasssts

NEU! MEGA MOVES WIE ERSTE 4-SPIELER AKTION AUSSERHALB rbs “ﬂ“
WHIRLING DERVISH ... W7 SPIEL! DES RINGS! m £

SUPER NINTENDO" GAME BOY" GAME GEAR” MEGA DRIVE"

© 1994 TitanSports Inc. All rights reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™ Game Boy™ and the Official Seals are trademarks of Nintendo Co., Ltd. Sega, A«Iam®
Mega Drive and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises, Lid. Al rights reserved. Acclaim is a division of Acclaim Enterfainment. @ & © 1994 Acclaim Entertainment. All |

rights reserved. Screen shots shown are token from the Super NES™ version of the videogame. Not all wrestlers depicted appear on portable formats.




Spiel System Ausgabe Seite %
Dracula Unieashed Mega CD 3 64 46%
Dragon Super Nintendo 11 76 70%
Dragon’s Lair Mega CD 7 59 42%
Dragon's Revenge Meaga Drive 2 32 7%
Dune Mega CD 2 36 66%
Dune 2: Mega Drive 4 48 80%
Battle of Arakis
Dynamite Headdy Mega Drive 10 48 83%
Earthwarm Jim Mega Drive 1 66 86%
: k- i 4 - W . Earthworm Jim Super Nintendo il 66 86%
F.5 e, ' r ' Eek! The Cat Super Nintendo 10 80 60%
e ° . Ecco 2 Mega Drive 12 69 74%
FEATURES, REPORTAGEN Titel System _Ausgabe ___Seite ESPN Baseball  Super Nintendo 12 5%
i Scavenger 4 diverse 4 8 Eternal Champions Mega Drive 2 54 68%
& SCHWERPUNKT-ARTIKEL Shadow Caster MS-D0S 1 104 Equinox Super Nintendo 3 2 79%
Titel Ruciaba Seite Soulstar Mega CDS ] 7 F-1 Pole Position  Super Nintendo 11 72 61%
g Sparkster Super Nintendo 9 12 F-117 Night Storm Mega Drive o 49 51%
American Way (American Sports) I 22 Street Racer Super Nintendo 9 20 F-15 Strike Eagle 2 Mega Drive 2 44 61%
Anpfiff (FuBballspiele Uberblick) 7 82 Super Indiana Jones Super Nintendo 8 10 Fatal Fury 2 Super Nintendo 10 7 70%
Around the World (Apple eWorld) 12 107 Super Metroid Super Nintendo 5 12 Fatal Fury Special Neo Geo 1 48 6%
Beat'em Up 6 70 Super Street Fighter 2 MD/SNES 8 6 Fievel Goes West  Super Nintendo 10 76 63%
California Dreaming (Playmates) 7 8 Syndicate Mega Drive/ 10 12 FIFA Soccer Super Nintendo 7 52 88%
Capcom Total 10 18 Super Nintendo FIFA Soccer Mega CD 9 49 86%
CD-Spiele Parade 9 57 Targa Super Nintendo 9 14 FIFA ‘95 Mega Drive 12 70 89%
Digital Video 4 68 Tiny Toons Sports Mega Drive/ 9 10 Final Fight 2 Super Nintendo 6 50 2%
Duell der Entertainer g 28 Super Nintendo Flashback Super Nintendo 1 40 76%
(PC gegen Kansolen) Theme Park Mega Drive 10 12 Flink Mega Drive 11t 64 83%
Fantasy-Rollenspiele 5 80 Tower of Doom Automat 7 12 Flintstones Super Nintendo 5 42 59%
Future Shock 2 56 Urban Strike Mega Drive 7 16 Full Throttle Racing Super Nintendo 12 71 44%
Interactive Movie 12 20 Watchdog 7 Automat 8 12 Fun & Games Super Nintendo 9 50 40%
Hauch von Magie (Disney) 10 24 WWF Rage inthe Cage ~ Mega CD 2 64 Generations Lost  Mega Drive 12 67 60%
Hollywood auf CD (Video CD) 1 84 Zelda's Adventure CDi 6 8 Ghoul Patrol Super Nintendo 12 85 54%
Konami Power ‘95 6 26 GP-1 Super Nintendo 2 45 56%
Konsolen Phantasien 1 26 sp I ELE-TESTS Goofy's Mega Drive [ 45 65%
Mega-Drive-Spieleparade 8 69 Spiel System Ausnabe Seite: History Tour
Neo-Geo-Spieleparade 10 81 p ¥ g = Greatest Mega Drive 2 30 58%
Neo-Geo-Weihnachtsoffensive 12 12 Actraiser 2 Super Nintendo 10 78 75% Heavyweight
Lights, Camera, Interaction! 4 58 Addams Family ~ Mega Drive 3 59 69% Grindstormer Mega Drive 7 67 67%
(Spieleentwicklung) Aero Fighters 2 Neo Geo 10 72 63% Ground Zero Texas Mega CD 3 48 76%
Modul oder CD? (Insider-Statements) 5 10 Aero the Acrobat ~ Super Nintendo 1 34 59% Gunship Mega Drive 12 62 30%
Power-Chips 5 8 Aero the Acrobat  Mega Drive 4 45 59% Hardball ‘94 Mega Drive 9 55 80%
Sega: The Next Generation 5 10 Aggressors Neo Geo 10 74 62% Heart of the Alien  Mega CD 8 58 80%
Spiele des Jahres ‘93 1 76 of Dark Kombat Heavenly Mega CD 7 68 88%
Spieleprominenz auf dem 300 6 12 Aladdin Super Nintendo 1 32 80% Symphony F-1
Super-Nintendo-Spieleparade 7 73 Alfred Chicken Super Nintendo 4 54 49% Heimdall Mega CD 9 48 57%
Vergleichstest: Joypads 2 70 Alien vs. Predator Super Nintendo 2 35 31% High Seas Havoc  Mega Drive 4 32 %
Vergleichstest: Joysticks 3 78 Alien vs. Predator  Jaguar 12 68 58% Humans Super Nintendo 5 74 69%
Video & Computerspiel-Historie 3 68 Animaniacs Super Nintendo 12 40 85% Hurricanes Super Nintenda 12 92 50%
Wahrheit (ber MAN!AC 1 26 Animaniacs Mega Drive 12 40 75% Hurricanes Mega Drive 12 92 50%
Art of Fighting Super Nintendo 5 44 69% Hyper V-Ball Super Nintendo 6 47 47%
SP[ELEVORSTELI'“ NGEN & Artof Fighting  Mega Drive 7 57 63% Hyperdunk Mega Drive 4 29 6%
Artof Fighting2  Neo Geo 4 57 83% IMG Int. Tennis ~ Mega Drive 10 64 69%
PREV' EWS AX 101 Mega CD 6 69 41% Incredible Hulk  Mega Drive 7 53 60%
. . Baliz Mega Drive 10 77 63% Incredible Hulk Super Nintendo 8 58 60%
Spiel System Ausgabe Seite Barkley: Mega Drive 5 65  61% Indiana Jones  Super Nintendo 11 44 79%
Adventure Island 2 Super Nintendo 4 6 Shut up and Jam Iron Helix Mega CD 12 66 68%
Beauty & the Beast Mega Drive/ 5 6 Batman & Robin  Super Nintendo 12 48 78% James Pond 2 MS 1 90 70%
Super Nintendo Battlecorps Mega CD 8 46 82% James Pond’s Super Nintendo 6 67 69%
Battlecorps Mega CD 6 6 Battleship NES 1 90 23% Crazy Sports
Blackthorne Super Nintendo 9 22 Battletoads Super Nintendo 9 56 49% Joe & Mac Mega Drive 6 63 65%
Blood Warrior Automat 4 23 Double Dragon Joe Montana’s NFL Mega CD 1 72 4%
Bonk Super Nintendo 10 8 Beast 2 Mega CD 8 64 61% Jurassic Park Mega CD 3 60 70%
Bubsy 2 Mega Drive/ 3 24 Beauty & the Beast Mega Drive 11 42 64% Jungle Book Super Nintendo 8 50 7%
Super Nintendo Bill Walsh Football Mega CD 4 47 82% Jungle Book Mega Drive 8 52 78%
Burn: Cycle CDi 10 14 Blades Mega Drive 3 52 68% Karnov's Revenge Neo Geo 6 58 74%
Castlevania Mega Drive 2 16 of Vengeance Kawasaki Challenge Mega Drive 12 86 72%
Chaos Control CDi 12 14 Bodycount Mega Drive 9 54 46% Kick Off 3 Super Nintendo 7 56 7%
Chuck Rally Mega CD 6 7 Brutal Mega CD 10 75 65% King of Dragons  Super Nintendo 8 53 59%
Cruis'n USA Automat 12 10 Brutal Sporis Jaguar 10 69 40% King of Fighters '94 Neo Geo 1 74 90%
Dark Stalkers Automat 10 10 Football Knights Super Nintendo 7 49 69%
Doom 2 MS-D0S 1 24 Bubba'n'Stix Mega Drive 6 62 7% of the Round
Donkey Kong Country Super Nintendo 12 6 Bubsy 2 Mega Drive 10 73 66% Lamborghini Super Nintendo 12 81 57%
Double Switch Mega CD 2 64 Bugs Bunny Super Nintendo 5 50 70% Challenge
Dracula X PC-Engine 2 18 Burn: Cycle CDi 12 78 81% Landstalker Mega Drive 1 58 84%
Dragon’s Lair 300 2 66 Captain America  Super Nintendo 1 55 29% Last Action Hero  Super Nintendo 2 7 24%
Dragon’s Revenge Mega Drive 1 10 Castlevania Mega Drive 4 50 78% Lawnmower Man  Super Nintendo 4 46 65%
Draxon’'s Revenge 300 2 66 Champions Mega Drive 6 66 55% Lawnmower Man  Mega Drive 12 84 65%
Earthworm Jim Mega Drive/ 10 16 W.C. Soccer Legend Super Nintendo 12 49 66%
Super Nintendo Champions Super Nintendo 6 66 55% Lemmings 2 Super Nintendo 12 42 79%
Flink Mega Drive 7 6 - W.C. Saccer Lemmings 2 Mega Drive 12 42 79%
Gadget Mac/MS-D0S 10 22 Championship Super Nintendo 1 54 51% Litil Divil CDi 1 69 60%
Ground Zero Texas Mega CD 2 20 Pool Lost Vikings Mega Drive 5 63 79%
Hagane Super Nintendo 11 12 Chaos Engine Mega Drive 7 70 1% Lotus 2 Mega Drive 1 60 70%
Heart of the Alien Mega CD 7 14 Chaos Engine Super Nintende 7 70 1% Lunar - Silver Star Mega CD 3 45 86%
Hell Cab Mac/MS-D0S 2 88 Chuck Rock 2 Mega CD 2 38 74% Mansion of Mega CD 5 66 55%
Hyperdunk Mega Drive 2 14 Choplifter 3 Super Nintendo 8 52 76% Hidden Souls
Iron Soldier Jaguar 9 18 Clayfighter Super Nintendo 5 46 70% Mad Dog McCree Mega CD 3 61 36%
Kether CDi 2 10 Claymates Super Nintendo 7 62 51% Madden ‘94 Super Nintendo 3 41 85%
Lethal Enforcers Mega CD 1 22 Cliffhanger Super Nintendo 2 34 48% Madden ‘95 Mega Drive 1 48 88%
Lion King Mega Drive/ 11 6 Clitfhanger Mega CD 3 65 54% Magic Boy Super Nintendo 10 59 42%
Super Nintendo Cliffhanger Mega Drive 4 41 48% Mario Andretti Mega Drive 8 60 61%
Mad Dog McCree 300 1 23 Columns 3 Mega Drive 6 54 78% Racing
Mega Man X Super Nintendo 3 23 Combat Cars Mega Drive 8 61 37% Mario Is Missing  Super Nintendo 1 55 43%
Mickey Mania Mega Drive/ 10 34 Crash Dummies  Super Nintendo 1 45 40% Mario’s Super Nintendo 7 72 69%
Super Nintendo Crescent Galaxy  Jaguar 5 39 21% Time Machine
Mortal Kombat 2 Automat 2 8 Cybermorph Jaguar 5 48 59% Maximum Carnage Mega Drive 10 70 63%
Mortal Kombat 2 diverse 9 6 Daffy Duck Super Nintendo 2 28 64% Maximum Carnage Super Nintendo 11 75 63%
Mortal Kombat 2 Mega Drive/ 10 6 Dark Wizard Mega CD 6 55 36% Mc Donalds Mega Drive 2 27 74%
Super Nintendo Desert Fighter Super Nintendo 9 44 7% Treasure Land
NBA Jam Mega Drive/ 2 12 Die Schlimpfe Super Nintendo 8 39 72% Mechwarrior Super Nintendo ) 72 79%
Super Nintendo Dino Dini's Soccer Super Nintendo 12 80 5% Mega-Lo-Mania  Super Nintendo 2 53 4%
NHL 95 Mega Drive 9 16 Dino Dini’s Soccer Mega Drive 12 80 62% Mega Bomberman Mega Drive 1 58 88%
Orbit Defenders Automat 5 14 Dino Dudes Super Nintendo 5 74 69% Mega Man X Super Nintende 7 60 76%
Parodius 2: Fant.Journey Automat 8 8 Double Clutch Mega Drive 2 39 30% Mega Turrican Mega Drive 5 37 83%
Pitfall: Mayan Adventure  Mega Drive/ 10 20 Double Dragon 5  Super Nintendo 12 7 45% Metal Marines Super Nintendo 6 64 74%
Super Nintendo Double Switch Mega CD 3 50 53% Micro Machines 2 Mega Drive 12 62 62%
Quantum Gate MS-DOS 3 88 Dr. Franken Super Nintendo 4 54 53% Microcosm Mega CD 3 46 75%
Rainbow Bell Adventures  Super Nintendo 3 16 Dr. Robotniks Mega Drive 2 45 67% Mickey Mania Mega Drive 1 40 80%
Rebel Assault Mega CD 1 12 M. B. Machine Mickey Mania Mega CD 12 94 80%
‘ Robocop vs. Terminator  Mega Drive 3 35 Dracula Mega CD 1 70 38% Mickey Mania Super Nintendo 12 94 80%
| Rise of the Robots alle 1 6 Dracula Super Nintendo 1 71 38% Mickeys Ultimate Mega Drive 9 51 32%
Samurai Shodown diverse 9 24 Dracula Mega Drive 2 47 39% Challenge

T




Spiel System

Might & Magic 2 Super Nintendo
Mighty Max Super Nintendo
Mr. Nutz Super Nintendo
Mutant League Mega Drive
Hockey

Mutant Rampage CDi

Mystic Quest Super Nintendo
Mystical Ninja Super Nintendo
NBA Action ‘94 Mega Drive
NBA Live ‘95 Mega Drive
NBA Jam Super Nintendo
NBA Jam Mega Drive
NBA Showdown  Mega Drive
NFL Greatest Mega CD

NFL Football Super Nintendo
NHL ‘94 Super Nintendo
NHL '94 Mega CD

NHL ‘95 Mega Drive
Nigel Mansell Mega Drive
Normy's Beach Mega Drive
Babe-o-Rama

Operation Super Nintendo
Logic Bomb

Ottifants Mega Drive
Qut to Lunch Super Nintendo
Out Runners Mega Drive
Pac-Attack Super Nintendo
Pac in Time Super Nintendo
Pebble Mega Drive
Beach Golf Links

Pelé Mega Drive
Pete Sampras Mega Drive
Tennis

Populous 2 Super Nintendo
Power Drive Mega Drive
Powermonger Mega CD

PGA Mega Drive
European Tour

Pinball Dreams Super Nintendo
Pink goes Mega Drive

to Hollywood

Pirates Super Nintendo
of Dark Water

Pitfall — Mega Drive
Mayan Adventure

Pitfall = Super Nintendo
Mayan Adventure

Plok Super Nintendo
Prince of Persia ~ Mega Drive
Prize Fighter Mega CD
Probotector Mega Drive
Psycho Pinball Mega Drive
Puggsy Mega Drive
Puggsy Mega CD
R-Type 3 Super Nintendo
Racing Aces Mega CD
Radical Rex Super Nintendo
Raiden Jaguar
Rainbow Bell Super Nintendo
Adventures

RBI Baseball Mega Drive
Rebel Assault Mega CD

Red Zone Mega Drive

Ren & Stimpy Mega Drive
Revenge of Ninja  Mega CD

Rise of the Dragon Mega CD

Robocop Mega Drive

vs. Terminator

Rock'n'Roll Super Nintendo
Racing

Run Saber Super Nintendo
S.S. Lucifer Mega Drive
Second Samurai  Mega Drive
Secret of Mana Super Nintendo
Secret of Mega CD

Monkey Island

Sensible Soccer  Super Nintendo

Sensible Soccer  Mega Drive
Sensible Soccer  Mega CD
Shadow Run Super Nintendo
Shadow Run Mega Drive
Shaq Fu Mega Drive
Shaq Fu Super Nintendo
Shining Force Mega Drive
Shining Force 2~ Mega Drive
Skitchin’ Mega Drive
Skyblazer Super Nintendo
Slam Master Super Nintendo
Smash Tennis Super Nintendo
Soccer Kid Super Nintendo
Sonic 3 Mega Drive
Sonic & Knuckles Mega Drive
Sonic Spinball Mega Drive
Soulstar Mega CD

Space Ace Super Nintendo
Sparkster Super Nintendo
Sparkster Mega Drive
Spectre Super Nintendo
Spiderman Mega Drive

& X-Men

Spiderman Mega CD

vs Kingpin

Spinmaster Neo Geo

Star Wars Master System
Stellar Fire Mega CD
Street Hoop Neo Geo

Street Racer Super Nintendo
Streets of Rage 3  Mega Drive
Stunt Race FX Super Nintendo

Sub Terrania Mega Drive
Super Air Diver Super Nintendo
Super Battleship  Super Nintendo
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56
75
42
25

69
69
44
55
68
38
38
56
53
69
52
30
56
64
53

54

37
61
56
89
54
64

3
58

59
74
68
21

52
49

48
73
3

74
45
3
46
76
44
49
52
35
68
47
28

7
46
44
65
61
66
57

34

33
63
82
72
73

56
42
63
62
68
62
93
66
60
58
46
65
54
63
36
52
62
88
60
70
70
63
40

51

55
920
42
95
50
40
40
76
67
49

57%
39%
70%
60%

57%
76%
84%
1%
85%
85%
85%
84%
67%
26%
86%
89%
91%
70%
59%

44%

54%
48%
44%
65%
4%
83%

41%
70%

75%
63%
63%
83%

68%
47%

62%
78%
7%

80%
1%
70%
90%
%
1%
%
84%
13%
58%
61%
7%

62%
76%
4%
63%
51%
71%
44%

77%

62%
52%
68%
86%
87%

86%
86%
86%
81%
73%
70%
70%
86%
83%

Spiel System
Super Battletank 2 Super Nintendo

Super Bomber-
man 2

Super Conflict
Super Dropzone
Super Empire
Strikes Back

Super Nintendo

Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo

Super Hockey Super Nintendo
Super Metroid Super Nintendo
Super Marph Super Nintendo
Super Pang Super Nintendo
Super Pinball Super Nintendo
Super Putty Super Nintendo
Super Return Super Nintendo
of the Jedi

Super Sidekicks 2 Neo Geo

Super Street Mega Drive
Fighter 2

Super Street Super Nintendo
Fighter 2

Super Troll Island  Super Nintendo
Sylvester & Tweety Mega Drive
T2: Arcade Game  Super Nintendo

Taz in Escape Mega Drive
from Mars

Tempest 2000 Jaguar
Terminator Mega CD
Terminator 2 Mega Drive
Third World War  Mega CD
Tiny Toons Mega Drive
All-Stars

Tiny Toons Sports  Super Nintendo

ToeJam & Earl2  Mega Drive
Tomcat Alley Mega CD

Top Gear 2 Super Nintendo
Top Hunter Neo Geo

Total Carnage Super Nintendo
Trolls in Crazyland NES

Turn & Burn Super Nintendo
Turtles Tourna-  Super Nintendo
ment Fighters

Urban Strike Mega Drive
Utopia Super Nintendo
Val d’ISere Super Nintendo
Championship

Vay Mega CD
Virtua Racing Mega Drive
Virtual Bart Super Nintendo
Virtual Bart Mega Drive
Virtual Soccer Super Nintendo
Virtual Pinball Mega Drive
Vortex Super Nintendo
Windjammers Neo Geo

Wing Commander Mega CD
Winter Olympics ~ Mega Drive
Winter Olympics  Super Nintendo
Wiz'n'Liz Mega Drive

World Champion- Mega Drive
ship Soccer 2
World Cup Striker Super Nintendo

World Cup USA  Mega Drive
World Cup USA  Mega CD
World Cup USA  Super Nintendo
World Heroes Super Nintendo

World Heroes Mega Drive
Waorld Heroes Jet  Neo Geo

World Series Mega Drive
Baseball

WWF Rage Mega CD

in the Cage

Yogi Bear Super Nintendo
Yoshi's Cookie Super Nintendo
Young Indy Mega Drive
Zero Tolerance Mega Drive
Zool Mega Drive
Zool Super Nintendo
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50
59

67
60
52

37
50
45
51
58
53
57

56
40

40

66
46
49
54
42
42

67%
88%

65%
66%
76%

64%
95%
69%
70%
83%
28%
T4%

85%
94%

94%

51%
46%
47%
54%

81%
68%
27%
55%
67%

78%
76%
78%
66%
69%
61%
60%
58%
81%

81%
69%
42%

80%
88%
67%
67%
70%
2%
67%
75%
70%
70%
70%
69%
44%

84%
2%
72%
72%
59%
42%
%
83%

78%

48%
73%
15%
85%
62%
61%

SPIELE-TESTS (HANDHELD

Ausgabe Seite %

Spiel System
4-in-1 Fun-Pack Game Boy
Adventure Island 2 Game Boy
Alien Olympics Game Boy
Bart & the Beanstalk Game Boy
Battletoads Double Game Boy
Dragon

Bionic Commando Game Boy
Blues Brothers Game Boy
Bubble Bobble 2 Game Boy
Castle Quest Game Boy
Chuck Rock Game Boy
Choplifter 3 Game Boy
Clitfhanger Game Boy
Cool Spot Game Boy
Datfy Duck Game Boy
Darkwing Duck Game Boy
Die Schliimpfe Game Boy
Dracula Game Boy
Donky Kong Game Boy
Duck Tales 2 Game Boy
Empire Strikes Back Game Boy
F-1 Pole Position Game Boy
Felix the Cat Game Boy
Flintstanes Game Boy
Gear Works Game Boy
Hyperdunk Game Boy
Kirby's Pinball Land Game Boy
Konami Golf Game Boy
Lambaorghini Game Boy
Last Action Hero Game Boy
Lawnmower Man Game Boy

Little Mermaid Game Boy
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96
92
78
92
85

79
67
96
93
80
78
76
66
84
83
85
78
82
77
78
93
93
78
79
76
76
77
97
48%
84
78

70%
75%
75%
1%
70%

2%
43%
73%
70%
60%
5%
45%
76%
65%
1%
66%
56%
89%
2%
39%
60%
75%
59%
69%
63
70%
69%
53%

56%
68%

Spiel System

Micro Machines Game Boy
Monster Max Game Boy
Mortal Kombat 2 Game Boy
Muhammad Ali Boxing  Game Boy
Ms. Pac-Man Game Boy
Qut to Lunch Game Boy
Pang Game Boy
Pinball Dreams Game Boy
Pop’n Twin Bee Game Boy
Probotector 2 Game Boy
Prophecy Game Boy
Race Days Game Boy
Quarterback Club Game Boy
Sensible Soccer Game Boy
Speedy Gonzales Game Boy
Star Trek Next Generation Game Boy
Super Chase H.Q. Game Boy
Tetris 2 Game Boy
Tiny Toon Sports Game Boy
Total Carnage Game Boy
World Cup USA Game Boy
WWF King of the Ring Game Boy
Yogi Bear Game Boy

SPIELE-TESTS

Spiel Sysiem
Actraiser 2 Super Nintendo
Alone in the Dark 300

Another World 300

Astro Boy Super Nintendo
Astro Go! Go! Super Nintendo
Battle Cars Super Nintendo
Battletech Mega Drive
Bomberman ‘94  PC-Engine
Brain Lord Super Nintendo

Breath of Fire Super Nintendo
Burning Soldier  3D0
Choplifter 3 Super Nintendo
Clay Fighters Super Nintendo
Cottan 100% Super Nintendo
Cowboy Casino 300

Desert Fighter Super Nintendo
Dr. Hauzer 300

Fatal Fury 2 Super Nintendo
Final Fantasy 3 Super Nintendo
Fire Emblem Super Nintendo
Flying Shark FM Marty
Flying Squadron ~ Mega CD
Goemon 2 Super Nintendo
Gridders 300

Horde 300

lllusion of Gaia Super Nintendo

Inspector Gadget  Super Nintendo

Jetsons Super Nintendo
Joe & Mac 3 Super Nintendo
John Madden 300

Football

Jurassic Park 300

King of Dragons  Super Nintendo
King of Monsters 2 Super Nintendo
Ku 2 FM Marty
Legend Super Nintendo
Lester the Unlikely Super Nintendo
Lemmings 3D0

Madden NFL 94  Super Nintendo
Megaman X Super Nintendo
Microcosm 300

Monster Manor ~ 3D0
Monsterwold 4 Mega Drive
Muscle Bomber  Super Nintendo
Night Trap

Ninja Warriors Super Nintendo
Peace Keepers Super Nintendo
Pebble Beach 3D0

Golf Links

Pirates! Gold Mega Drive
Powers Kingdom

R-Type 3 Super Nintendo
Ranma 1/2 Super Nintendo
Real Pinball 3no

Road Rash 300

Samurai Spirits Super Nintendo
Scavenger 4 FM Marty

Secret of Mana Super Nintendo
Sewer Shark 3D0

Sim Ant Super Nintendo
Slayer 3D0
Shadow 300
Sherlock Holmes 300
Shock Wave 300

Soccer Shootout  Super Nintendo

Soldiers of Fortune Super Nintendo
Soldiers of Fortune Mega Drive
Splatterhouse FM Marty

Steel Talons Super Nintendo
Super Super Nintendo
Bomberman 2

Super Darius 2 PC-Engine
Super Final Super Nintendo
Match Tennis

Super Models 3D0

Super Nova Super Nintendo
Super Tetris 2 Super Nintendo
Super Wing 300
Commander

Suzuka 8 Hours  Super Nintendo
Takeru 300

Tetris Flash Super Nintendo
Tetsujin 3D0

Total Eclipse 300

Twisted 300
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74%
76%
66%
40%
81%
40%
63%
1%
69%
81%
41%
61%
41%
68%
70%
67%
53%
4%
70%
24%
57%
65%
60%
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75%
79%
78%
60%
4%
58%
74%
90%
65%
84%
62%
76%
70%
68%
13%
74%
75%
70%
90%
87%
65%

86%
37%
73%
80%
62%
47%
68%
87%

28%
59%
30%
47%
66%
62%
87%
85%
76%
63%
73%
78%
75%
1%
61%
63%
74%

86%
60%

69%
26%
81%
74%
82%

4%

1%
16%
81%
79%
5%
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1%
62%
43%
88%

67%
92%

58%
88%
81%

58%
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74%
38%
78%
69%



Spiel System Ausgabe Seite % KN OW'H ow Name System Ausgabe Seite

Ultima 6 Super Nintendo 7 36 80% Thema Ausgabe Seite Super Conflict Super Nintendo 9 79
Ultraman Powered 3D0 i 30 40% 3D0 ohne RGB 1 95 Super Empire Strikes Back Super Nintendo 6,7 95
Viewpoint FM Marty 7 46 84% 300 mit RGB 3 94 Super Empire Strikes Back Super Nintendo 8,11 95
Wacky Races 300 9 38 KW, Action Replay 2 3 94 Super Metroid Super Nintendo 8.9 85.79
Way of the Warrior 300 1 33 60% Automaten-Platinen 7 94 Super Putty Super Nintendo 6 g5
Who shot J. Rock  3D0 9 a7 38% Bild-Lage 5 94 Super Street Fighter 2 Super Nintendo 9,10 79.96
Wild Wild Quest  Mega Drive B 30 53% Blood Replay 4 74 Super Turrican Super Nintendo 1 107
Wizardry 5 Super Nintendo 6 40 67% Deutscher Jaguar 6 94 Super Widget Super Nintendo 4 93
X-Kaliber 2097 Super Nintendo 7 32 57% Farbbooster 3 94 T2; Arcade Game Super Nintendo 10 96
Yuyu Hakusho Mega Drive 12 29 84% Game Mage 2 76 Taz Mania Super Nintendo 3.8 91,95
4 74 Terminator Super Nintendo 11 a7
HHRDWGRE Game Saver 10 94 Tom & Jerry Super Nintendo 12 113
. Hertz-Umschalter 4 74 Troddlers Super Nintendo 12 112
Name Hersteller  Ausgabe Seite "Landstalker"-Adapter 8 o4 Turn & Burn Super Nintendo 11 96
Jaguar Atari 2 60 MPEG-Video 9 78 Turtles-Tournament Super Nintendo 6.8 95
Amiga CD32 Commadore 5 18 Multi Mega 9 78 Fighters
Trimm Dich: Activator Sega 6 10 NES-Adapter fiir Super NES 8 94 Turtles-Tournament Super Nintendo 12 112
FM Towns Marty Fuji 7 42 PAL-Converter 7 94 Fighters -
Mega 32X Sega 12 18 Raubkopien 9 78 Virtual Soccer Super Nintendo 8 95
Multimedia-PC - 9 28 Game Boy vs. Scart 12 110 Wing Commander Super Nintendo 4 93
Neo Geo CD SNK 1 8 Rotes Blut (Neo-Geo) 10 94 Wing Commander: Super Nintendo 2 92
Super Game Boy Nintendo 8 14 Speed It Up 1 95 Secret Missions
11 94 X-Kaliber Super Nintendo 12 112
ﬂ N D ER E M EDI E N Speicher-Batterie 8 94 Yoshi's Cookie Super Nintendo 2 92
- - - Speichern auf CD 2 76 Young Merlin Super Nintendo 4 93
Medium __ Titel Ausgabe Seite VGA-Kompatibilitat 4 74 Zombies Super Nintendo 1,6 107.95
Anime 3x3 Eyes 6 82 Video-Normen 5 94 Zombies Super Nintendo 12 112
Anime Battle Angel Alita 7 90 Wackelkontakt 3 94 Zool Super Nintendo 2 92
Anime Crying Freeman 1 86 Wozu 64Bit? 9 78
;o PLAYERS GUIDES SEGA-Tips .
Anime Cyber City Dedo 808 12 103 . - Spiel System Ausgabe Seite
Anime Devilman 12 102 Spiel System Ausgabe Seite Aero the Acrobat Mega Drive 7 95
Anime Doomed Megalopolis 6 82 Choplifter 3 Super Nintendo 10 49 Aladdin Mega Drive 3 91
Anime Fire Tripper 4 72 Equinox Super Nintendo 5 55 Battle Toads Mega Drive 12 112
Anime Genesis Survivor Gaiarth 12 102 Flink Mega Drive 12 57 Castlevania Mega Drive 8T 107,95
Anime Gigolo g 72 Jurassic Park Super Nintendo 1 m Chuck Rock 2 Mega Drive 10 a7
Anime Golgo 13 6 83 Shadow Run Mega Drive 3 95 Clitfhanger Mega CD 10 96
Anime Gunbuster 1-4 9 73 Mega Drive 4 97 Combat Cars Mega Drive 11 97
Anime Guy 1 88 Skyblazer Super Nintendo 5 57 Dr. Robotniks Mega Drive 8 107
Anime Gyver 1-4 10 4] Sonic Spinball Mega Drive 2 94 Bean Machine
Anime Heroic Legend of Arislan 3 67 Super Battletank 2 Super Nintendo 11 49 Dschungelbuch Mega Drive 10 97
Anime Laughin Target 7 91 Turn & Burn Super Nintendo 11 52 Dune 2 Mega Drive 10 97
Anime Mermaid Forest 1C 90 Young Merlin Super Nintendo 5 110 Dynamite Headdy Mega Drive 1 96
Anime Only One 5 78 Ecco CD Maga CD 6 95
Anime Riding Bean 4 72 Ex-Ranza Mega CD 1 107
Anime Roujin Z 11 88 LﬂST RESO RT Fatal Fury Mega Drive 3 91
Anime Tokyo Babylon 1 89 i FIFA Soccer Mega Drive S 107
Anime Urusei Yatsura 8 89 . Ni"TE"DO TIPS - Global Gladiators Mega Drive 2 92
Anime Venus Wars 1 84 Spiel System Ausgabe Seite Ground Zero Texas Mega CD 9 79
Anime Wicked City 3 66 Actraiser 2 Super Nintendo 3,8 91,95 Jungle Book Mega Drive 12 112
Anime Wind of Amnesia 7 a1 Aero the Acrobat Super Nintendo 7 95 Jungle Strike Mega Drive 4 93
Film Asterix in Amerika 1 92 Art of Fighting Super Nintendo 7 95 Jurassic Park Mega Drive 1.8 107,95
Film City Hunter 5 79 Alien vs. Predator Super Nintende 2 92 Lost Vikings Mega Drive 5 107
Film Insektors 5 106 B.0.B. Super Nintendo 2 92 Lotus 2 Mega Drive 8 95
Film Der Killer im System 6 24 Battle Cars Super Nintendo 5 107 Madden NFL ‘94 Mega Drive 8 95
Film Story of Ricky 8 88 Cool Spot Super Nintendo 7 95 Markos Magic Football  Mega Drive 10 96
Film Tetsuo 1 87 Choplifter 3 Super Nintendo 5 107 Mega Turrican Mega Drive 5 107
Film Violent Cop 8 89 Daffy Duck Super Nintendo 10 97 Micro Machines Mega Drive 2 92
CD-ROM CD-Romix 4 14 Die Schlimpfe Super Nintendo 11 96 Microcosm Mega CD 7 95
CD-ROM Comic Book Confidential 12 104 Dino City Super Nintendo 1 107 Monkey Island Mega CD 1 96
CD-ROM Gametek , Cinema™-Serie 1 a0 Double Dragon 5 Super Nintendo 12 13 Mortal Kombat Mega Drive 2.5 92,107
CD-ROM Ultimate Robot / Hybrid 12 104 Dune 2 Super Nintendo 6 95 NBA Jam Mega Drive 5 107
CD-ROM Urotsukidoji / Hybrid 9 73 Equinox Super Nintendo 7 95 Out Runners Mega Drive 10 95
Comic Crying Freeman 1-4 6 83 Fatal Fury 2 Super Nintendo 7,10 a5 Ottifants Mega Drive 3 91
FIFA Soccer Super Nintendo 8.9 95,79 Pete Sampras Tennis Mega Drive 9,10 79,96
MESSEN & VERHNSTGLTUNGEN Final Fight 2 Super Nintendo 4 93 Pink Panther Mega Drive 8 95
- Flashback Super Nintendo 3 91 Populous 2 Mega Drive 4 93
Name Austragungsort Ausgabe Seite Flintstones Super Nintendo 5.6 107,95 Puggsy Mega Drive 4 93
Anime-Expo Oakland 10 90 Indiana Jones Super Nintendo 11 95 Ranger X Mega Drive 56 107,95
Ars Electronica Linz 9 74 James Bond Jr. Super Nintendo 1 107 Rebel Assault Mega CD ] 79
Buchmesse Frankfurt 12 108 Jammit Super Nintendo 11 97 Ren & Stimpy Mega Drive 6 85
CES (Sommer) Chicago 8 18 Jungle Book Super Nintendo 12 113 Road Rash 2 Mega Drive 8 95
CES (Winter) Las Vegas 3 6 King of Dragons Super Nintendo 9,10 79,97 Robocop vs. Terminator  Mega Drive 8.10 95
CGDC Santa Carla 7 18 Lawnmower Man Super Nintendo 4 93 Rocket Knight Adventures Mega Drive 3 91
Comicsalon Erlangen 8 90 Lethal Inforcers Super Nintendo 11 g7 Shadowrun Mega Drive 9 79
ECTS (Frihjahr) London 6 14 Lester Super Nintendo 12 13 Shinobi 3 Mega Drive 1 107
ECTS (Herbst) London 1 18 Mario is Missing Super Nintendo 1 107 Silpheed Mega CD 1.2 107,92
IMA Frankfurt 4 10 Marios Time Machine Super Nintendo 9 79 Skitchin' Mega Drive i 96
Imagina Mante Carlo 4 78 Mech Warrior Super Nintendo 1 107 Sonic 2 Mega Drive 1 107
PopKomm Kaln 10 92 - Metal Marines Super Nintendo 8 79 Sonic 3 Mega Drive 9 79
Mega-Lo-Mania Super Nintendo 2.3 A Sonic CD Mega CD 3 9
I “TE P VIEws Megaman X Super Nintendo 4,6 93 Spiderman vs Kingpin Mega CD 3 91
" = - Metal Marines Super Nintendo 7 95 Stellar Fire Mega CD 12 113
| Interview-Partner __ Firma Ausgabe Seite Mickey & Minnie Super Nintendo 12 111 Street Fighter 2 Special  Mega Drive 3 91
‘ Mike Backes Rocket Science 11 10 Mr. Nutz Super Nintendo 8 95 Streets of Rage 3 Mega Drive 9 79
: Axel Bialke Hudson 2 58 Mystical Ninja Super Nintendo 6 95 Sunset Riders Mega Drive 5 107
Chris Hiilsbeck Kaiko 4 64 NBA Jam Super Nintendo 5 107 Super Street Fighter 2 Mega Drive 9 79
Erwin Kloibhofer Psygnosis 7 6 Ninja Warriors Super Nintendo 7 95 Technoclash Mega Drive 9 79
Sid Meier Microprose 5 25 Pac-Attack Super Nintendo  8.10 95 ToeJam & Earl 2 Mega Drive 8 95
Shigeru Miyamato Nintendo 8 42 Pac in Time Super Nintendo 12 13 Urban Strike Mega Drive 12 112
Spencer Nilsen Sega 4 64 Peace Keepers Super Nintendo 811,12 95112 Virtua Racing Mega Drive 7 95
Jez San Argonaut 2 68 Populous 2 Super Nintendo 8 95 Wiz'n'Liz Mega Drive 5 107
Tommy Tallarico Virgin 4 65 Power Rangers Super Nintendo 12 112 Wolf Child Mega CD 2 92
Manfred Trenz Sottgold 9 14 Rainbow Bell Adventures Super Nintendo 6.7 95 Zero Tolerance Mega Drive il 97
David Perry Playmates 3 22 Rainbow Bell Adventures Super Nintendo  §.11 79,97 Zombies Mega Drive 3 9N
Jay Wilbur Id 12 107 Revenge of the Ninja Super Nintendo 8 95 Zool Mega Drive 8 95
E o Road Runner Super Nintendo 1 107
Robocop vs Terminator ~ Super Nintendo 4 93 "

- H R - Rock'n'Roll Racing Super Nintendo 1,3 107 91 Tlps' H“DERE SYSTE"E
Serie Ausgabe __ Seile Rock'n'Roll Racing Super Nintendo 8,10 95 Spiel System Ausgabe Seite
Bomberman 10 88 Rocky Rodent Super Nintendo 3 91 Crescent Galaxy Jaguar 4 93
Castlevania 12 100 Royal Rumble Super Nintendo 2 92 Cybermorph Jaguar 4 93
Donkey Kong 9 70 Run Saber Super Nintendo 7.8 95 Dino Dudes Jaguar 4 93
Ghosts'n'Ghouls 1 88 Skyblazer Super Nintendo 2 92 Fatal Fury Special Neo Geo 4.8 93
Gradius 6 92 Slam Masters Super Nintendo 11 96 Inca CDi 10 96
Mega Man 8 86 Star Trek: Next Generation Super Nintendo 7,11 95 Out of this Waorld 3po 10,12 97,113
Pac-Man 2 4 Striker Super Nintendo 7 95 Raiden Jaguar 1 96
Probotector 11 82 Stunt Race FX Super Nintendo 10 96 Tempest 2000 Jaguar 7 95
R-Type 4 90 Super Battleship Super Nintendo 4 93 The Horde 300 1" 96
Turrican 7 88 Super Bomberman Super Nintendo 1 107 Total Eclipse 300 7 95
Wonderboy 5 102 Super Bomberman 2 Super Nintendo 7 95 Way of the Warrior 300 1 96
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;zegm BEST GAMES IN TOWN ZAPP

Laden und Versand (GeAeMeEeS)
MAINZ FRANKFURT BADEN-BADEN
A. THIELEN R. WIESNER w I. RAMIN
ROCHUSSTR. 11 OFFENBACHER LANDSTR. 416-418 STEINSTR. 5, AM MARKTPLATZ
(PLZ 55116) (PLZ 60599) (PLZ 76530)
TEL: 06131/23 04 92 TEL: 069/65 24 35 TEL&FAX: 07221/227 21
FAX: 06131/23 04 93 FAX: 069/65 27 94

“ " 4 &

SEGA .

SUPERANIENI & TAGUAR,
o

SUPER NES: RPG’s & STG’s SEGA SATURN:
DONKEY KONG COUNTRY 149 - ROBOTREK 149 - RGB INKL. VIRTUA FIGHTER 1349 -
STREET RACER 139 DRAGON VIEW 149 - WIR INFORMIEREN SIE GERNE
| EARTHWORM JIM 149 - FINAL FANTASY 3 169~  DETAILLIERT UBER HARD & SOFT
BOMBERMAN 2 129,- ILLUSION OF GAIA 159 -
VORTEX 149 - BRAIN LORD 149 - .
LION KING 149 - BREATH OF FIRE 149 - mNEKGA DRIVE: 119 -
| SUPER STREET FIGHTER 2 L a M7 MEGA BOMBERMAN 129~
UVM ‘ B MICRO MACHINES 2 129~
| EARTHWORM JIM 149 -
| JAPANISCHE SOFT : SHINING FORCE 2 149 -
' SUPER NES US: SCAVENGER 4/NOVASTORM 3DO 199~  pROBOTECTOR 129 -
- INDIANA JONES 149,- CONTRA MD 159- FIFA 95 129 -
| RETURN OF JEDI 149, LONGRAISER 2 MD 159,- MADDEN 95 129,
! GHQUL PATROL 149 - SHINING FORCE CD MCD 159,- SOLEIL LV,
NBA LIVE 95 149,- RAGNACENTI MD 139- MONSTER WORLD 4 V.
. BUBSY 2 129, DRAGON BALLZ 3 SFC 199,- UVM.
| DONKEY KONG LV. NOSFERATU SFC 169-
| SUPER BONK LV. PARODIUS 2 SFC V. 3DO
WILD GUNS |.V. ROCKMAN WORLD 2 SFC 1V FIFA SOCCER 129 -
| DEMONS CREST I.V. U.VM. REBEL ASSAULT 129'_
UVM. SUPER STF 2 TURBO 139 -
MEGA 32 X: SAMURAI SHODOWN 139,
NEOGEO: STAR WARS ARCADE 149~ OFF WORLD INTERCEPTOR 139 -
SAMURAI SHODOWN 2 LV. VIRTUA RACING DELUXE 149 — GEX V.
KING OF FIGHTERS ‘94 CD 149,- DOOM 149,- RISE OF THE ROBOTS V.
TOP HUNTER CD 119,- 36 HOLES LV. WING COMMANDER 5 LV.
AERO FIGHTERS 2 CD 119,- STELLAR ASSAULT V. SCAVENGER 4 LV
UVM. METAL HEAD LV. UVM.
FAHRENHEIT I.V.
HARTE WARE: SURGICAL STRIKE LV. JAGUAR:
MEGA 32 X US/DT 399~  UVM. ALIEN VS PREDATOR 149,
3DO PANA/SANYO/GOLDSTAR CLUB DRIVE 149 -
PAL/NTSC 999~  SEGA CD: DRAGON 139,-
RGB 1299,- ECCO 2 129~ KASUMI NINJA 149 -
JAGUAR RGB/PAL 599,- REV. OF VENGEANCE 139~ DOOM LV.
NEO GEO CD RGB/PAL 999 - LOADSTAR 139 - RAYMAN LV,
WIR BAUEN ALLES UM! U.VM. UVM.
SONY PSX ,
BITTE ERFRAGEN SIE } ?
DETAILLIERTE INFO ZU .
HARD- & SOFTWARE ¥
Preisanderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fiir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen gx
Probleme aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch. e




Zm‘vrl‘r'lx.s‘f‘ge'
MANIAC-Leser
erkennen das
Novastorm-Cover:
Psygnosis-Grafi-
ker Paul Franklin

renderie es vor

zebn Monaten auf

Anfrage des da-
maligen MANIAC-
Redakteurs Ingo

Zaborowski.

oy pe
Silicon-Graphics-Gebirge: Schon im

ersten Level lauem vier Mittelgeg-
ner. Rechts eine todliche Raffinerie.

Der CD-ROM-
Rundumschlag:
lahezu zeitgleich
werfen T&E (in Japan)

und Psygnosis (Rest der
Welt) "Novastorm”, die
Umsetzungen  des
Tekno-Ballerspiels "Scavenger 47
(MAN!AC 4/94) auf den Weltmarkt.
Wie schon beim inoftiziellen Vorginger
"Microcosm” unterscheiden sich die
Varianten fir Fujis Marty, das 3DO. PC
und Mega CD. Die 3DO-Variante dhnelt

Wahrend Ihr Uber den Wistensand der zweiten Welt flitzt, wird es langsam Nacht.
Am Horlzont taucht ein Kuppelgebaude auf - die Festung eines Mech-Giganten!

am ehesten dem Original — auch in
ihren Grafikfihigkeiten liegen die bei-
den Multimedia-Konsolen nahezu aut
gleichem Niveau. Verglichen mit "Nova-
storm”™ wirkt "Microcosm™ wie eine Fin-
geriibung — die englischen
Entwickler  verwenden
erprobte Design-Elemente,
haben jedoch in jeder
Beziehung zugelegt, In den
Genufl des neuen, Main-
stream-freundlicheren Vorspanns kom-
men nur die PC-Besitzer — die 3DO-
Variante ist noch mit dem obskuren
Intro des Originals ausgestattet (siche
Bild). Klickt nicht gleich ungeduldig

Durch die iEiswelt des dritten Leveis. In einer @
Hohle Uberrascht Euch der Mittelgegner (rechts).

SIalom-F[ug und Feuerzauber. Die vierte
Welt raubt Euch mit todlichen Hochge-
schwindigkeits-Passagen den Atem,

weiler — der Vorspann ist etwas seltsam,
hat aber ¢in paar grofartige Momente.

Im Spiel bekommt Thr noch mehr 3D-
Animationen zu sehen, "Novastorm” ist
ein Action-Inferno iber vier Level,
bei dem Thr kopfiiber
durch eine schnell zoo-
mende Cyber-Kulisse diist
Wie bei "Burning Soldier
oder "Microcosm™ konnt
Ihr Eure Route nicht be-
stimmen. Trotzdem steht "Novastorm
einem klassischen Actionspiel in Hin-
sicht auf Spannung und Rasanz nicht
nach. Der lineare Verlauf wird schon
fast als Stilmiuel eingesetzt: Wie in einer

MAN!AC januar




\ction hoff-

nungslos ausgeliefert. Die

Achterbahn seid Thr der
Kamera

schert nach rechts unten aus und Euer

Jédger fillt in einen Vulkan-k
Zoom in die entgegengesetzte Richtung,
und Ihr dist wieder ans

Tageslicht. Aktiv steuern
konnt Thr nur ein kleines
Vorder-
* "Don-

aur ebenfalls

Raumschiff im

grund, das wic e

key Kong™-F
auf einer Silicon Graphics berechnet
wurde. Die Baller-Handlung geht naht-
los in Close-Ups Eures Raumschiffs
tber, die das Vehikel beim Anflug aut

einen Endgegner oder beim Eintauchen

u?“‘"'n

! Halsbrecherischer Flug durch die Lavalandschaft der ersten Welt. Auf dem Bild in der Mitte
setzt Ihr zum Sturzflug in einen Krater an. Rechts attackiert ein Phonix Euer Raumschiff

Links: In der zweiten Welt werdet Ihr
von einer Sonnenfinsternis Uber-
rascht. Werft die Scheinwerfer an!

in eine Gletscherspalte zeigen, Nur bei
den Endgegnern wird abgebremst. Statt
im Hollentempo geradeaus zu fliegen,
umkreist Thr di¢ Festungen Eurer Feinde
oder verharrt vor dem feuerspeienden
Maul eines Drachens.

Das einfache Extrawaffen-
system ist erfolgsunabhin-
gig (die Kanister kommen
auch, wenn Thr keinen Feind
treffu), aber nicht so wir-
kungsvoll wie das in der PC-Version.
Doch keine Angst: Taktik ist hier eh’
nicht getragt, daftr die Bereitschaft, sich
der Grafik- und

Gedeih und Verderb auszuliefern. wi

i,

Sound-Lawine auf

 HERSTELLER

BRD-RELEASE

SPIELSPASS

Frostiger Empfang: Die Schneefestung im drit-
ten Level schmelzt thr mit drei Smart-Bomb

Festhalten! Nachdem lhr beim Flug durch die Zukunfts-Metropole einen Kampfhubschrauber
vom Himmel geholt habt, geht's in der Saulenlandschaft (rechtes Bild) weiter

MAN!AC januar



A merican Laser
baben sich mit
"Mad Dog
McCree” und
“Jobnny Rock”
als Spezialisten
Jiir Video-Grafik
etabliert. aber
von gutem Spiel-
design nach-
weislich keine
Abnung. "VR Stal-
ker” ist das erste
“echte” Video-
spiel in der Ame-
rican-Laser-
Historie und
keine Automaten-
umseizung, son-
dern eine Exklu-
siv-Entwicklung

Jiir das 3D0.

VR Stalker

Dafl der erste Flug-
simulator fur das 3DO

ausgerechnet von Ameri-
produziert
wurde, war mir verdich-
- tig: augh” der Name des
beauftragten Eptwicklers ("Morpheus

can Laser

Interdetives? lie auf nichts Gutes
schlieffen. Und tatsichlich ist "VR Stal-
ker” ein Rohrkrepierer. ein tristes
Dumpf-Geballere in einschlifernder
Grafikkulisse.

Vor den Zooms und Schnitten des
(gelungenen) 3D-Vorspanns schimpft
ein amerikanischer

In der AuBenansicht: Vereinzelte Berge, primitive Polygon-
hauser — fertig ist das Amerika der Zukunft,

Eure Aufgabe wird Euch vor dem Take
Off prizise umrissen. Wihlt Euren Flie-
ger auch in Hinsicht auf die erspihten
Feinde — mit einem "Warzenschwein”
habt Thr im Luftkampf keine Chance.
Die vereinfachte Steuerung (ballern,
gasgeben und bremsen, ein seitlicher
Taster zum Durchwechseln der Artille-
rie) kommt dem Action-Freund gelegen.
Ohne langwierige Startprozedur beginnt
Ihr jede Mission bereits auf Gefechts-
hohe. Leider ist hier oben nicht viel los:
Fure Einsitze sind mal monoton, mal
frustig und oft beides zugleich. Takti-
schen Tiefgang werdet Thr in "VR Stal-
ker” genauso wenig finden, wie Rea-
lititsnihe oder "Top Gun’-Feeling.
Auch Sprachausga-

Erzihler mit sei-
nen Landsleuten.
sinkende
Wehrbereitschaft
lockt im 21. Jahr-

Deren

hundert die bosen
Nachbamn ins Land
- die USA wird
besetzt

Euer Privathangar
wurde allerdings
verschont und Thr
wihlt vor jeder
Mission ein
Kampfflugzeug.
"Fliege ich heute
mit meiner F 14
oder mit dem
Tankkiller?” Habt
Ihr es auf dem
Feld
etwas gebracht,

der Ehre zu
stehen sogar
dicke Brummer
wie der "Stealth
Fighter” in Eurer

Garage.

be und 3D-Monu-
mente seht Thr nur
im Vorspann. Spi-
ter bessert sich die
Grafik, doch ein
Uberflieger ist "VR
Stalker” auch in

Luft-Luft, Luft-Boden oder Alizweck-
Kanone: Mit dem rechten seitlichen Taster
kontolliert Ihr Eure Waffensysteme.

Muster von Dynatex,

Tel: 0231/574760

i

AMERICAN LASER

! NICHT GEPLANT

Um einen Level zu verlassen, muBt Ihr bestimmte Targets
(z.B. die drei griinen Saulen in der Bildschirmmitte) treffen.

Level 15 nicht.  wi

Pataank

Normale Videospiel-

Flipper gibt's ‘ne ganze
Menge, doch habt Thr den
Bumper-Showdown schon
mal aus der Sicht einer
Flipperkugel erlebt? "PaTaank" simuliert
genau dieses Ereignis: Die Kamera ist
hinter der Kugel postiert und zeigr das
Spielfeld aus einer tvpischen Autorenn-
Perspektive. Um den Ball im Spiel zu
halten, bedient lhr keine Flipper, son-
dern beschleunigt die Kugel per Knopf-
druck in die aktelle Blickrichtung.

Drei verschiedene, relativ iibersichtlich
gestaltete Flipper-Layouts sind verflig-
bar, allesamt als Collage von miRig
beeindruckender 3D-Grafik und ver-
fremdeten Live-Video-Szenen angelegt
Musik und Live-Kommentator unterstrei-
chen die abgefahrene Aufmachung -
die Prisentation erinnert teilweise an
den Gameshow-Wahnwitz von "Run-
ning Man". Nach anfinglicher Orientie-
rungslosigkeit fin-
det Thr heraus, dafs
man durch gezielte
Aktionen sogar Er-
ppemnpi]f] folge erzielt — allen
Zufilligkeiten und
der Abprall-Hektik
zum Trotz. Tech-
nisch eher un-
gewohnlich denn
herausragend, fin-
det "PaTaank” nur
bei 3DO- und Flip-

per-Fans Gnade. mg

Muster von Galaxy

Tel: 089/7603151

MAN!AC januar




F&P 94/394

Nachts in Gotham City .....

... sind nicht alle Katzen grau. Batman und Robin ist das Videogame, das in Grafik, Animation und
Sound Videofilmatmosphare riiberbringt. Die Spielhandlung ist - nach Meinung von Experten -
spannender als die Fernsehserie.

Zu Deiner Spezialausriistung gehoren neben den obligatorischen Batarang, Batrope, Batmobil

selbstverstandlich auch Infrarotsichtgerat und jede Menge Sprengstoff
gegen das Bose.
‘“Bg A Batman ist ein horizontal scrollendes Beat'em Up. Herausragend -
0 > L insbesondere die Catwoman-Actionsequenzen. Der Enterhaken Y ) 5 n95
wird zum meistgenutzten Werkzeug. Ob zwischen den Haus- ; f p
fassaden der Stadt oder unter dem Luftschiff. Ein Lecker-
bissen in hestem Comic-Szenario.

Super Pro Nov. 94 schreibt:
“... Es stecken so viele neue Ideen darin, dal? man nicht mehr
aufhéren kann ...”

“Teufel noch mal, KONAMI weil3, wie man stimmungsvolle
Software produziert!”

fun vision Nr. 9/94
“Batman ist wieder da.” “Noch besser als vorher animiert ...”

SuperstarkerVideospieleSpafR3

KONAMI Videospiele: Adventure - Action — Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
tr rod

erty of DC Comics TM & © 1894, Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo P 1Seals and other marks designated as “TM” are trademarks of Nintendo.
of Kanami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle rleihen oder weiterverkau! Art strengstens verboten

Batman and all related elel
KONAMI is a registerad ira

echte vorbehalten. Unberech



Zﬂhhtﬂg.\'kr{'f[i
tige Sportspieler
kdnnen Ihr
Ghliick kaum fas-
sen: Nach dem
brillanten "FIFA
Soccer" kiindigt
Electronic Arts
auch eine 3D0-
Version von
"NHL Hockey”
an. Allerdings
diirfte das 32-
Bit-Update
Jriibestens im
Friibjabr '95
erscheinen. Hiilt
EA den Qualitdils-
standard, den sie
mit "FIFA" setz-
ten. dann kdinnte
sich das 3D0O
zur ullimativen
Sportspiel-Kon-

sole mausern.

.
s

Kommt ein Eckl

FIFA Soccer
N0,

Vor wenigen Mona-

Ideales  Timing

von Electronic Arts:

ten wurde im fuball-
verriickten England das
3DO eingefiihrt, vier
Wochen vor Weih-
nachten erscheint die (beinahe) perfek-
te Socger-Simulation fiir die Panasonic-
Konsole. 16-Bit-Spieler kennen und
schitzen die EA-Sports-Highlights. allen
voran "NHL Hockey" und "FIFA Soc-
cer". Die 3DO-Version von "FIFA"
schmiickt sich zwar nicht mit dem
Anhiingsel '93, bietet aber im Wesent-
lichen alle Features des alljihrlichen
Updates — und mehr.
Vier Spielmodi (mit Liga-, Turnier- und
Championship-Modus), jede erdenkli-
che Taktik- und Strategie-Option,
anschauliche Statistiken. ein faszinieren-
der Sechs-Spieler-Modus und sieben
verschiedene Kamerapositionen prigen

das FuSball-Vergniigen. Noch bevor der

Im Spiel dirft Ihr jederzeit aus sieben M
Kamerapositionen wahlen. Der gelb
markierte Spieler wird von Euch gesteuert.

ball geflogen: Der gelbe Pfeil deutet an, daB
sich Euer Spieler noch auBerhalb des Sichtfensters amisiert.

erste Paf ankommt, steht fest, da
"FIFA Soccer" das bislang professionell-
ste 3DO-Spiel 1st. Die Prisentation wird
Kino-MaRstiben gerecht: Das eindrucks-
volle Demo weist pointiert auf die Fea-
tures hin, iibersichtliche Meniis fiihren
durchs Programm, und - bitte nicht
tiberlesen — der Sound schligt alles, was
Sportspiele bislang an Atmosphire
durch die Lautsprecher jagten. Das
"Dolby Surround"-Logo prangt zurecht
auf der Packung: Kein Video- oder
Computerspiel unterstiitzt die Surround-
Technik so intelligent wie "FIFA Soccer”
auf dem 3DO. Technisch, komposito-
risch und dramaturgisch webten die
Sound-Experten einen Klangteppich,
dal Eure Anlage vor Freude im Dreieck
hipft — Die Live-Stimmung konnte
selbst im Stadion nicht besser riiber
kommen.

MiiBig zu erwihnen, dal Electronic Arts
auch die Grafik den 3DO-Fihigkeiten
angepafit hat. Welchen Kamerawinkel
lhr auch wihlt, die Kicker dribbeln,
gritschen. rennen, schieen, kopten
und zoomen imposant ber die Matt-
scheibe — und das Stadion rotiert fleilig
mit. Lediglich das EA-typische leichte
Ruckeln bei allen Bewegungen stort ein
wenig den tiberwiltigenden Eindruck.
Spielerisch wirkt sich dieser Lapsus
jedoch nicht aus: "FIFA Soccer”" war, ist
und bleibt die beste Fufshballsimulation
mit einer konkurrenzlos ausgekliigelten
Steuerung. Dabei tbertrifft die 3DO-
Umsetzung thre 16-Bit-Vorbilder inshe-
sondere im grafischen und akustischen

Uppige, aber jederzeit durchschaubare Menii

- | |
s flihren durch das Spiel.

Leider durfen in der "FIFA”-Liga nur acht und keine 18 Mannschaften mitmachen.

Der Torwart solite sich sputen, den Ball noch vor einem
TorschuB oder einer Flanke unter Kontrolle zu bringen.

Dieser Sichtwinkel ist empfehlenswert:
Ihr habt die Ubersicht und seid trotzdem
nah am Geschehen dran.

Dagegen hilt die Totale zwar bei der
Crientierung, besonders viele Details
konnt Ihr so aber nicht erkennen.

Bereich. Das Erlebnis, "FIFA Soccer" in
gepflegter High-Tech-Umgebung zu
spielen oder sich nur anzusehen (hzw.
anzuhoren), solltet Thr Euch nicht entge-
hen lassen. mg

Muster von Game Express, Minchen. Tel: (89/3433088

90%
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[hre Nummer hab' ich gleich gespeichert,

als wir uns an jenem verregneten Montag

- auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern

I hatte sie Geburtstag, ich ‘hab es nicht

| a U e I a vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an

" diesem Wochenende in Paris. Samtliche

Zuguerbindungen sind schon eingegeben.
Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema:
Alle Adressen unserer Freunde

sind abrufbereit.

Der Z0-4450M Organizer mit
unvergeBlichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.
Gleich notieren!

‘é.-' ‘:% e o :;:Zz o g
B 7Y - 2 ‘-‘, S 2 3
w,awerRTyvyuiroprpes THE JIADEAS COMPANY
gl *EDFORTELCD LT (N , : §i
PR Z X CVE NN 7T T Lilea

2nd | GRS 9L SPACE INS DEL ENTER

Infoline: 840/2376-2188 - Infofax: 848/2376-2500

Im guten Biirofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinkmann, Maxi-Papier, Media Markt, Pro-Markt, Saturn und anderen.



1 1 Spielfiguren
steben Euch zur
Wabl = im Zwei-

Spieler-Modus

auch mit weib-

licben Pendani.

Vi

Parodius 2

Bereits in MAN!AC 8/94
haben wir Euch den
Nachfolger des legendiren
"Parodius”-Automaten vor-
= gestellt, jetzt ist in Japan die
Umsetzung fir das Super Nin-
tendo fertig geworden. Auch
"Fantastic Journey™ nimmt augen-
zwinkernde Anleihen an den
bekannten Ballerspiel-Serien:
Neben Konamis Klassiker "Gradi-
@s” (in Japan "Nemesis”) und "Bells'n
Whistles™ ("Twin Bee”) mufite auch
Irems "R-Type” herhalten. Sogar Szenen
und Gegner aus dem ersten "Parodius”
werden«zitiert. So trefft Thr auf das
Katzenschiff, kleinere Varianten des US-
Adlers und die langbeinige Tinzerin,
die inzwischen auf das doppelte
der Bildschirmhohe angewach-
sen ist. Sogar der riesige Oktopus
ist mit dabei — der teige Meeres-
bewohner LAt sich génauso ein-
fach ausschalten wie imversten Teil. Zu
den bewihrten Knuddel-Helden Vic-
Wasser marsch: Die Badenixe

kann den wohldosierten Raketen-
salven nicht mehr lange widerstehen.

Viper, Pinguin, Oktopus
und Twin Bee gesellen
sich in "Parodius 27 ein
niedliches Raketen-
Bunny, ein fliegendes
Sschwein, der Stockfisch
Mambo und ein
Strichmidnnchen, das
auf einem Papierflie-
ger dahersegelt. Speziell fir die
Heimversion hat Konami aufder-
dem die hauseigenen Helden Goemon,
Baby Upa und Dracula einge-
baut. Von jeder Figur gibt’s eine
minnliche und eine weibliche
Ausfuhrung. Die Waffensysteme
entsprechen den jeweiligen Cha-
rakteren: Die Vic-Viper verballert Laser-
salven, wihrend kleine Strich-
minnchen vom Papierflieger
abspringen. Wie gehabt sammelt
Thr Kapseln ein, mit denen Thr
die Waffen-Leiste aktiviert.
Obwohl der Zwei-Spieler-gleichzeitig-
Modus des Automaten nicht eingebaut
wurde, kommt das Super Nintendo bei

Jagd durch den High-Speed-Level:
Das Haschen auf der Rakete gehért
zu den witzigstef: Spielfiguren.

Im Techno-Level rotieren riesige Hammer: Pat auf, daB Ihr auf

der verbissenen Jagd nach Extras nicht von ihnen zerquetscht werdet.

Nicht nur die Katze aus dem ersten
"Parodius”-Level begegnet Euch in
"Fantastic Journey” noch einmal

voller Ausriistung Eures. Jdgers nur noch
im Kriechgang voran und Gegner ver-
schwinden, um Euch Sekunden
spiter zu treffen. Grafisch ent-
spricht "Fantastic Journey” fast
dem Automaten - die hohere
Arcade-Kiste
macht eine 1:1-Umsetzung allerdings
unméglich. Spielerisch clever ist der
intelligente Schwierigkeitsgrad: Je mehr
Waffen lhr einsammelt, desto schneller
und hirter wird Eure Reise. Der Hohe-
punkt aber ist die Musik: Von Wagner

Auflésung der

bis zu fetzigen Disco-Tracks werden alle
Musikrichtungen gekonnt auf die Schip-
pe genommen.  ak

Backe. backe, Kuchen: Im Torten-

level begegnen Euch allerlei
abstruse Feinde...

MAN!AC januar
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© 1992 Universal City Studios, Inc. and Amblin Entertainment, Inc. Game Program © 1993 Ocean Software Ltd. Sony Electronic Publishing is a trademark of Sony Electronic Publishing Company.



'."Dz'e Spielbal-
len-Version von
"Punch Out”
erschien bereils

1985. Ein Jabr

spditer folgte die

SLINDL N TDCH T

b BB

i‘HanD SHOFR nai

Nostalgiker kennen den eitlen Herren aus
dem Original. Auch Bald Bull und Mr.
Sandmann sind wieder mit von der Partie

bombastische
NES-Umsetzung,
mit Mike Tyson
als Endgegner.
Als Tyson 1989
vor Gericht kam,
wechselte Nin-
tendo die resi-
lichen Originale
in den Kaufbiéiu-
sern mit einem
Revisions-Modul
aus. in denen
statt Tyson ein
gewisser Mr.
Dream den Well-
meistergiirtel

bewachte.

HOnAaN

D

SUPER PUNCH Our

J Im Jahr der Remakes
lift Nintendo auch
die "Punch Out"-Vete-
ranen crncut in den
<= Ring steigen. Thr wie-
derum schlipft in die
Shorts eines Box-Neulings,
der sich den Weltmeisterschaftsgiirtel
um seinen durch-
trainierten Korper

ERURE

hingen will. Leider
startet der Young-
ster ganz unten in
der Hierarchie der
Profi-Puncher: 16
der finstersten
Gegenspieler seit
Nintendo-gedenken
erwarten Euch in
den vier Meisterschaftsgraden Minor
Circuit, Major Circuit, World Circuit und
Special Circuit

Die Anleitung verspricht mit "There are
no illegale moves or punches” einen fai-
ren Kampf, die Realitit sicht anders aus.
Bear Hugger verpafit Euch ein paar
schmerzhafte Ohrenwirmer, Masked
Muscle kopiert Balrogs Headstomp und
Mad Clown beschieft Euch mit Jonglier-
billen. Thr hingegen durft die fiesen
Trickser nur mit gewohnlichen Upper-
cuts, Hooks und Links-Rechts-Kombina-
tionen auf die Matte legen. Als einziges
Hilfsmittel wird Euch das kriftesteigern-
de Powermeter genehmigt, das sich
nach jedem Treffer mit Energie fillt
Sobald die Anzeige voll ist, setzt Thr ent-
weder zu einem Superpunch an oder
lat eine blitzschnelle Rechts-Links-
Attacke auf Furen Gegner hinabregnen.
Werdet Thr getroffen, schwindet Energie

aus Furem Superbalken. Habt Thr Furen

-

Mr. Sandman

Masked Muscle

(S ]

A,

Die Rezession macht auch vor dem Zirkuszelt nicht halt. Mad Clown halt

.

sich mit Boxen iber Wasser und greift dabei zu unorthodoxen Mittein,

Gegner innerhalb von drei Minuten k.o,
geschlagen oder ihn dreimal zu Fall
gebracht (TKO), wird Euer Spiclstand
gespeichert, und Ihr gelangt in die
niichste Klasse. Rekordhungrige fordern
im Time Challenge die geschlagenen
Punch-Kameraden nochmals heraus.

"Super Punch Out” ist wie sein Vorgiin-
ger — hart aber fair. Auch wenn es teil-
weise hoffnungslos aussieht. es gibt
immer einen Trick, den scheinbar un-
iberwindbaren Gegner zu erledigen.,
Waren die Musiker gerade im Urlaub,
griffen die Japano-Techniker tiichtig in
den Malkasten. Die grellen Comic-Far-
ben und deformierten Riesensprites ver-
leihen dem Spiel das richtige Flair Die
King-Size-Fighter bringen Euch mit ulki-
gen Bewegungen zum Schmunzeln,
Auch wenn “Metroid™-Martin anderer
Meinung ist, fiir mich ist "Super Punch
Out” das Remake des Jahres. am

Muster von Dynatex, Tel: 0231,574760

s Trotz rider Ringsitten und

Heike Kagero
o

e

hmerz— h

hafter Haken fliet in "Super Punch
Out” kein Tropfen Blut.

NINTENDO

D-RELEASE FRUHJAHR 95

82 %
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Der 2. Teildes
ultimativen .
Action-Rollenspiels.
Jetzt auf

Super Nintendo!’,

s Sofort nach dem
Einschalten
strahlt Euch die
erste Szene der
bis dato exzellen-
testen Grafik auf _
dem Super Nintendo entgegen. ... Also
Optik- und Akustikfreaks: Zugreifen !*

”
.. selten hat man

am Super Nintendo
schonere Parallax-
Szenarien, fiesere
Gegner und beein-
druckendere 3D-Effekte gesehen !“

MEGABLAST 81% VIDEO GAMES 83%
»Es ist der pure « Bombastische Grafik
Bilderrausch !% + Starke Musik von Koshiro, dem

SUPER PRO 85% : Meister des Konsclgn Sotmds "

s == die
Aufmachung
gehort zum Besten, was man bis dato
auf dem SN gesehen bzw. gehort hat:
Grafik, Sound und Spieldesign sind
dermaBen fantastisch, ...*

MEGA FUN 86%

Montag bis Freitag: 15 00 = 18 00 Il'h.r

LAGUNA Spiele gibt’s iiberall:
In Eaufhiusern, im Fach- und
Versandhandel!

%




In einer weit entfernten

Galaxis existiert der Pla-
net Quintenix. Dort
ist auch das kleine
¥ Dorfchen Rococo
zu finden, wo die

Producl Place-
ment: Mit Furem

Home-Compuier

loggt Ibr Euch technologische Entwicklung
N . soweit fortgeschritten ist, daf
. acuten sich di¢ Einheimischen keine
Sorgen um Ihre Existenz machen

miissen. Alle Einwohner leben friedlich

Neitzwerk ein -
dort iiberrascht . . . )
in Harmonie miteinander. Doch dann
taucht plotzlich die Piraten-Bande
"Hacker" auf, die mit Thren bosartigen
Androiden pliindernd iiber die Inseln

Euch Werbung
Siir neue Ninten-

do-Spiele aus  zieht. Thr schliipft in die Rolle eines
kleinen Technik-Freaks aus Rococo, der
es sich zur Aufgabe gemacht hat, die
Pline der gemeinen Storenfriede zu
durchkreuzen.

dem Hause Enix.

In den spannenden Abenteuern

steuert Thr Euren Helden aus /
der Vogelperspektive. Kommt
es zum Kampf, stellt sich
nicht Euer Held zum Duell,
sondern schickt seine Roboter
vor, die lhr im heimischen Keller

zusammenbastelt und aufristet. In
Eurem Labor konnt Thr auferdem
gefundene Waffen, Ristungen und
Gegenstinde zusammenflicken, um dar-
aus einen neuen Gegenstand zu schaf-
fen. Benotigt Thr z.B. eine Streitaxt,
kombiniert Thr einfach Hammer und
Schwert. Lotet zwei Axte zusammen

usien of B
Poapular new
releases!’
Bur them!

Eure Heimatstadt
Racoco.

und Thr erhaltet gar
eine Axt der Stufe 2.
Durch Euer
handwerkli-
ches Ge-
schick seid
Thr im Ge-
gensatz zu
anderen Rol-

K

Siegt Ihr innerhalb einer
bestimmten Zeit, gibt's
Bonus-Erfahrungspunkte.

i1 lage?
| show vou tThe
vou tl realls like if:

Die Bewohner von
Quintenix halten viele
Ratschiage fur Euch bereit.

lenspielhelden
nicht mehr auf Kauf-
mannsliden und
Schatztruhen ange-
wiesen. In kniffligen
Situationen funkt Ihr
Eure Freundin Nagi-
sa an, die Euch mit

Tips weiterhilft oder bis zu drei Spiel-
stinde speichert. Im Gegensatz zum
auBergewohnlichen Waffensystem
gestaltet sich der sonstige
Spielablauf nicht besonders

originell: Thr sammelt haufen-

weise Gegenstinde und Infor-
mationen, vertreibt Monster-
: Horden und lost simpel struktu-

rierte "Von A nach B™-Puzzles.

Trotz des altbackenen Rollenspiel-
Ablaufs macht "Robotrek" SpaB: Die
putzigen Animationen Eures Helden,
wenn Thr zum Beispiel ins Feuer langt
und er hitzig auf der Stelle umherhiipft,
lockern das Spielgeschehen auf und
zaubern Euch einige Schmunzler auf die
Lippen. Die fleifige Bastelarbeit fordert

Am Hafen wartet Euer
Schiff, um Euch zur
nachsten Insel zu
beférdemn.

Das Haus Eures Vater:
Im Keller befindet sich
ein Labar, in dem Ihr
Roboter und Waffen
bastelt.

Die Oberwelt: Wie in einigen Jump'n' Runs muiBt Ihr die einzelnen Orte durchspielen,

um sie zu tbergueren und neue Platze zu emreichen.

Per lcon-Leiste klickt Ihr
Euch durch die (bersicht- ™
lichen Menus.

Die Eigenschaftspunki
verteilt Ihr unter Euren
Blechkumpanen.

immer besser Waffen zu Tage. Stim-
mungsvolle Geigenklinge und witzige
Soundeffekte untermalen das futuris-
tische Ambiente. Wer es satt hat, mit
Holzschwert und Pfannendeckel durch
mittelalterliche Fantasy-Lindereien zu
irren, findet auf der Inselwelt von
"Robotrek" eine hochtechnisierte Ab-
wechslung. oe

imes; Mainz. Tel.: 06131/230492

lestmuster von Zapp G

=

Im heimischen Bastel-Keller itet Ihr Euch
Roboter, Waffen und andere hilfreiche
Gegenstande zusammen.
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' Bl ash Sport und Sex ges JﬁJSEJ.I’IJ ‘
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WORLD CUP GOLF
HYAT T

DoRAPOLBEA

DIGC ANIMATION CITY INC. AND SCOTTISH TELEVISION PLC. World Cup Goif ©'

1éham. U.S. Gold is a registered trademarkt of U.S. Gold Ltd

WORLD OUYP GOLF

Spielen Sie die Golf-Weltmeisterschaft in Puerto Rico sowie

15 weitere Wettbewerbe in einer authentischen Simulation. Mit

durchschnittlich 500 gerenderten Ansichten pro Loch auf dem MS-DOS CD-ROM
komplett mit Video aufgezeichneten Hyatt-Dorado-Beach-
Golfplatz zeigt sich die Golf-WM in extrem realistischer Darstel-
lung. Phantastische Fly-Bys, detaillierte Optionen, Wetterbedin-
gungen, Ubungsmodus und Schldgerwahl sind nur einige
Features der speziell fir CDs entwickelten Golf-Software. Ver-
bessern Sie Ihr Handicap mit dieser einmaligen Simulation!
Ergdnzende, weltweit attraktive Golfpléatze sind in Vorbereitung.

POWER DRIVE

Die Sonne knallt vom Himmel und taucht den Asphalt vor Ihnen in

gleiBendes Licht. Die erste von insgesamt 64 Rallye-Strecken auf MS-DOS CD-ROM
8 internationalen Schauplatzen liegt vor Ihnen, und die Zuschauer
wollen lhren "Power Slide" sehen ... Wenn Sie siegen, kdnnen Sie
mit den Preisgeldern lhr Auto reparieren oder ein neues kaufen.
Sechs verschiedene Fahrzeuge (vom Mini Cooper bis zum Toyota
Celica), drei Klassen, totales Fahrgefuhl mit realistischen Fahr-
zeugeigenschaften, verschiedene Fahrprifungen bei Wind und MEGA DRIVE
Wetter, Tag und Nacht, schwierigen Off-Road-Strecken, Schotter-
und Sandpisten: Hier wird lhnen alles abverlangt! 1 - 2 Spieler.

HURRICANES

Wird das Entscheidungsspiel zwischen der karibischen FuBball-
Mannschaft HURRICANES und den "Gorgons" stattfinden? Wenn
die sympathischen Kicker nicht rechtzeitig erscheinen, gewinnt
automatisch der Erzrivale. Fiihren Sie die HURRICANES ins MEGA DRIVE
Finale, indem Sie geschickt die Fallen der Gorgons umgehen!
Action in finf Comic-Episoden flir 1 - 2 Spieler (simultan).

old Ltd. All rights reserved. Licenced to and published by U.S. Gold Lt

s Ltdh, Nintendo@®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM is a trademark of Nintendo Cao. LIt

of SEGA Enterprises

GAME GEAR, MEGA-CD are trademarks

I-‘-
[ -

1SS T KuUuiMmMmerm ...

Parallel Media Group PLC. ® 1994 Arc Developement. Power Drive ©1994 Rage Software Ltd. / © 1994 U.S. G

MEGA DRIVE,

PS: Urn lnir Lisoeslabh=a2nn miibdssa2n Sis =le



Am a

November wurde in
Japan Sega’s
Saturn ausgeliefert.
Die brandneune CD-
Konsole birgt zwar
dieselben RISC-
Chips von Hitachi,
ist aber mit weite-
ren Highend-Pro-
zessoren ausge-
riistet. Leistungs-
technisch iibertriffi
sie das 32X um das

Vielfache - leider

lichem Modul-
schacht nicht
abwdértskompati-
bel. In der ndchsten
Ausgabe nebmen
wir den rund 1100
Mark teuren Saturn
genauesiens unter

die Lupe.

Ein kiinstiiches
gibt AufschiuB (ber

Gefalle und Steigungen

des Grins

£
"Golf Magazin's 36
Greatest Holes" solite
im Februar fertig sein

izisem Timi
mit dem Nintendo ihren
Weihnachtskniller
key Kor wuntry” auslie-
ferte, verdffentlicht Sega in Europa und
den USA den 32X-Adapter fir das Mega
Drive. Die Bezeichnung ,32X" deutet
bereits auf das Innenleben des Hard-
ware-Zusatzes hin: In dem rundlich ¢
schwungenen Gehiuse, das problemlos
in die Modulschichte von Mega Drive 1
und 2 pasit, schlummern zwei 32-Bit-

R ips von Hitachi. Zusammen

mit den restlichen Innereien (siehe
Kasten chnische Daten”) sorgt insbe-
sondere dieses Power-Duo da

wir spektakulire Pol

32X (bersteigt bei

Sega

Seiert den

ufstieg in die 32-

Bit-Liga und pridi-

sentiert den 32X-Adapter

Jiirs Mega Drive. SpekRia-
kuldre 3D-Spiele sollen

Euch die 400-Mark-Erweiterung
schmackbaft machen.

EelZ SOt} 0
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Der Battiemech 1&Bt von der &rtlichen
Infrastruktur nicht mehr viel Ubrig

IMPORT INSIDE

Angesichts des Preisunterschiedes von knapp 100
Mark werden einige mit dem Kauf des amerikani-
schen 32X-Adapters liebdugeln. Die unverbind-
liche Preisempiehlung in den USA betrdgt knapp
160 Dollar, also etwa 270 Mark. Sega hat jedoch

vorgesorgt und die Kompatibilitat auf ein Mini-
mum reduziert: Einerseits fragt der Adapter ab,
auf welchem Mega Drive er sifzt
(50/60Hz-Schutz).

Besitzt

Ihr ein ganz
offizielles deutsches
(oder europdisches) Mega Drive,

miiBt Ihr Euch die PAL-Version des 32X kau-
fen. Dariiber hinaus iiberpriifen auch die Module,
welcher Adapter unter ihnen steckt. Européische
32X-Cartridges laufen nicht auf US-Adaptern und
umgekehrt.

Obwohl durch die Bank spielerisch
hochwertig, treffen die Titel nicht bei
allen Fans ins Schwarze. .Doom” ist auf-
grund der Indizierung des PC-Originals
in Deutschland nicht offiziell erhiltlich
und Beflirworter von ,Virtua

Racing”
unter Umstin-

haben

den
S schon die
! 200 Mark teure 16-
Bit-Version zuhause. Die
Liste mit den angekiindigten Spie-
len liRt jedoch hoffen: Sega selbst
bastelt an gut einem Dutzend vielver-
sprechender Module und CDs, wichtige
Fremdanbieter wie Core Design und
Acclaim werden 32X-Updates bekannter
16-Bit-Hits auf den Markt bringen (eine
Tabelle mit den angekiindigten Spielen
haben wir anlilich des CES-Reports in
der MANIAC 8/94 veroffentlicht)
Von den Qualititen der Action-Simulati-
on ,Metal Head", fur Mirz ‘95 im Visier,

® Bei "Metal Head" konnt

(Bilder links; oben und
rechts). AuBerdem wird

|hr aus verschiedenen
Perspektiven wahlen

der Roboter im Spiel
aufgertistet
(Bild rechts unten).

kungsvoll-

sten ist der Missi-
le Launcher® — meist
geniigt ein Treffer,
um einen vorlauten Feind zum Schwei-
gen zu bringen. Hat man den Muniti-
onsvorrat des wirkungsvolleren Equipp-
ments aufgebraucht, ist man ge-
zwungen, auf das altgediente Maschi-
nengewehr zuriickzugreifen. Dieses bie-
tet zwar Munition in Hiille und Fiille, ist
aber weniger effektiv. Im Spiel konnt
Ihr zwischen vier Sichtperspektiven um-
schalten. Auf Wunsch seht Thr das
Kampfgeschehen aus dem Cockpit. das
entweder im Kopf des Roboters oder in
dessen Torso liegt, wo IThr tiber Euch
die Arme der Maschine erblickt. Wollt

Segas eigenem SVP-Chip (. Virtua
Racing*) und Nintendos Super-FX-Chip
(.Stunt Race FX*, Star Wing").

So wundert es nicht, da alle drei liefer-
baren Titel auf schneller 3D-Grafik ba-
sieren. Virtua Racing Deluxe™ und Star
Wars®, sowie die Umsetzung des indi-
zierten PC-Spiels ,.Doom* tbertreffen
grafisch alles, was wir bislang an 3D-Ti-
teln auf 16-Bit-Konsolen gesehen haben
- zumal bis zu 32.768 Farben gleichzei-
tig auf dem Bildschirm sein diirfen.

Die Hardware-Power hat jedoch ihren
Preis: Der 32X-Adapter schligt mit
knapp 400 Mark zu Buche. Fiir die
Kombination Mega Drive, Mega CD und
32X mift Thr also gut 1000 Mark hin-
blittern. Ob sich diese Ausgabe lohnt,
entscheiden natiirlich die Spiele. Leider
ist die Modul-Palette zum Start nicht
gerade glicklich zusammengestellt:

‘ MANIAC januar

konnten wir uns schon
vorab iiberzeugen. An
Bord Battlemech-
Kampfroboters stampft Thr

durch

eines

dreidimensionale
Hiuserschluchten und jagt
feindliche Einheiten in die
Luft. Dafiir stehen unter-
schiedliche Waffensysteme
zur Verfigung., Am wir-

32X UND MEGA CD

Das Triumphirat Mega Drive, Mega CD
und 32X-Adapter arbeitet nicht nur

problemios zusammen, es
ist sogar erwiinscht. Neben
den Modulen, die wir in die-

ser Ausgabe testen oder
ankiindigen, werden 1995
etliche Mega-CD-Spiele er-
scheinen, die die Chips im
32X-Adapter unterstiitzen.

TECHNISCHE DATEN
Prozessoren;  2x Hitachi 32-Bit-
RISC (Taktfrequenz
23 MHz

VDP-Videoprozessor

RAM-Speicher: 4
Farbpalette:
Sound:

Zirka-Preis:
Lieferumfang:

erbindungskabe
zum Mega Drive
Antennenkabel

[hr das Polygon-Gemetzel
aus dem Blickwinkel eines
Beobachters  ansehen,
schaltet Thr einfach zur
Die
lanst

Auflenperspektive.
vierte Einstellung
Euch von hinten direkt auf
Schultern und Kopf des
Mechs sehen.

Fortsetzung auf der nichsten Seite

Allein Sega hat eine Handvoll Titel in
Arbeit, auch Live-Video-Pionier Digital

4 Pictures stellt entsprechen-
de Discs vor,

Wihrend einige CD-Spiele
als exklusive 32X-Program-

me erscheinen, werden auch
Doppelpacks angeboten. So
schlummenn in der ,Fahren-
heit“-Packung (links) zwei

Dic'.s'e Firmen unter-

stiitzen das 32X:
Acclaim * Accolade
* Activision * Ameri-
can Softworks *
American Technos *
Allus * Capcom *
Core Design * Crystal
Dynamics * Digital
Pictures * Domark *
Fox Interactive *
Gametek * Hi-Tech *
Interplay * JVC *
Konami * Playmates
* Rockel Science *
Software Toolworks
* Sunsoft » Takara *
Time Warner * Vic

Tokai * Virgin

Versionen: Eine fiir das altbekannie
Mega Drive, die andere unterstiitzt das
32X und bietet inshesondere eine far-
benfrohere Optik.



:S'tﬂ_lzc' Besitzer
eines Multi-
Mega miissen
nicht bangen.
Auch wenn Sega
offiziell die
Kompatibilitdit
verschweigt,
arbeitet das 32X
problemlos mil
dem schnuckli-
gen Allrounder
TUSAMMEn.

1995 diirfte
iibrigens ein
neues Mega
Drive erschei-
nen, das die
32X-Hardware
bereits im "nor-
malen” Gebiéiuse
birgt. Erschei-
nungsdatum und
Preis steben

noch nicht fest.

Von hinten nahert sich ein Battl
den Ihr auf Eurem Scanner rechts oben
als gelb markierten Kreis erkennt.

So konnt Thr Euer Umfeld aus einer
.Star Wing*-ihnlichen Perspektive
betrachten. Um im Kampfgetimmel
nicht die Ubersicht zu verlieren, bietet
Metal Head" eine Ubersichtskarte in
der oberen rechten Bildschirmecke, den
Scanner des Kampfkolosses. Hier wird
nicht nur die Umgebung, sondern auch
ein nahender Feind angezeigt — schlie3-
lich strahlen die Reaktoren der Robot-
eine immense Hitze ab.
Kommt es zum Sichtkontakr, feuert Euer
Gegenliber bereits aus allen Rohren, In

giganten

der Regel handelt es sich dabei um ei-
nen anderen Mech. Hiufig begegnet Thr
aber auch Panzerfahrzeugen und Jeeps.
Habt Thr eine ganz besonders heikle
Mission erwischt. stlirzen sich tiefflie-
gende Jagdbomber auf Euch und lassen
einen Bombenhagel nach dem anderen
auf die StraRe regnen.

Simtliche Objekte im Spiel sind mit
Texturen belegte Polygon-Geschopfe

und prisentieren sich grafisch sehr ein-
drucksvoll. Die 3D-Landschaft ist detail-
liert. zoomt und rotiert absolut stufen-
los. Wird Euch die nichste Mission er-
ldutert, seht Thr das Digi-Gesicht Eures
Auftraggebers. An dieser Stelle kénnt
Thr den Mech im Hangar tberholen und
aufriisten lassen - falls Thr iber aus-
reichende Finanzreserven verfligt. Der-
art gestirkt, wartet bereits die niichste
Mission, die Euch neben Straten-
schlachten auch in Gefechte in riesigen
Hallenkomplexen verwickelt

Jenseits von Action und Gewalt ist ,Golf
Magazine’s 36 Great Holes* angesiedelt.
Spielerisch wandelt die Golfsimulation
auf bewihrten Pfaden, die Grafik ist
jedoch farbenprichtig und erfreulich
detailliert. Golf-Pro Fred Couples pri-
sentiert 36 ausgesuchte Locher von den
schonsten Golfplitzen der Welt., Fiinf
Spielmodi (u.a. mit Skins-, Medal- und
Tournament-Modus) stehen zur Wahl.

- Mehr dariiber erfahrt Thr in einer der
- ndchsten Ausgaben. mg/h

Entwickler: Id Software

Der Nightmare-Level ist in das 32X-
"Doom” schon eingebaut. Rechts unten
seht Ihr die zoomende & begehbare Karte.

Y Scga geht auf’s Ganze:

Um Euch vom 32-Bit-
Vorteil zu {iberzeugen,
lietert der Hersteller eine
Umsetzung des PC-

Schockers "Doom” gleich-

zeitig mit dem 32X aus, Da Videospicler

mittlerweile allerhand gewdéhnt sind,
wurden simtliche Monstertypen (Zom-
bies, flicgende Totenschiidel und bio-
mechanische Mutanten) sowie Waffen
(Kettensige, Raketenwerfer und Co.)
ohne Selbstzensur Gbernommen: Bluti-
gen Nichten mit dem Mega Drive steht
nun nichts mehr im Wege.

Pack die Kettensdge ein: Gegen
bestimmte Monstertypen sind munitions-
sparende Methoden am effektivsten.

1
E - i
B Virtuelle Halle: Im Gegensaiz zu "Alien vs B
Predator” ist die Architektur von "Doom”
trickreich, vielféltig und verwinkelt.

Nur mit einer Automatik in der Hand
werdet Ihr in eine Alptraumwelt der
diisteren Gewolbe und verwinkelten
Tunnelsysteme ausgesetzt. Von der Ferne
hort Thr bereits die Monster briillen —
hunderte von Chaos-Kreaturen haben die

Jagd auf Euch erdffnet. Stattet Euch mit

den herumliegenden Waffen aus und
lernt mit Plasma-Kanone. Kettensige
und dem selbstmorderischen Raketen-
werfer umzugehen. Besonders dicke
Munitionslager und Arzneimittel-Depots
findet Thr hinter Geheimwiinden und ver-
schlossenen Tlren. Haltet also auch
nach Schaltern und Schliisseln Ausschau.

& Optimale Umsetzung des PC-Gemetzels mit
¥ wuchtigem Sound & leicht abgespeckter Grafik.
Doch ohne Batterie & PaBwort ist’s ein Alptraum.
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Der superstarke
VideoSpieleSpaf

Joypad-Olympiade mit den Toons.

Das beste Mehr-Disziplinen-Wettkampf-Spiel mit den Tiny Toons.

Gewichtheben, Diskuswerfen, Freistil-Skifahren, Schwimmen,
Bungee springen, Baume fallen. Wettkampfe von 100 Meter
\ bis Marathonlauf, um nur einige zu nennen. Ein echtes
.Fun and Family-Game" fiir jede Alterstufe im Super NES.

g Bis zu 18 Wettkampfarten in einem Modul. Eistiten werfen,

Im Sega Mega Drive habt lhr gleich zwei Spiele in einem.
FuRball und Basketball. Die Teams konnen aus 12 Toons Deiner
Wahl gebildet werden. Allein oder mit einem Mitspieler

(mit ,Sega Tap” sogar zu dritt oder viert), der Knaller.

Fiinf Schauplatze. Traditionelle Regeln sind allerdings
unbekannt. Bildschirmtext in 3 Sprachen.

Schwierigkeitsgrad oder Spielzeit frei wahlbar. Supersound.

8 phantastische Wettbewerbe im Gameboy.
WahlIméglichkeiten ,Easy, Normal und Hard”
sorgen fiir sportlich-starken-Spielespal3.
Grafik und Sound besser als der Gameboy-Standard.

A o2
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,, ? GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun — Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega.
Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI {Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069/95 08 12-0, Telefax 069/ 95 08 12-77
TINY TOON ADVENTURES, characters, names, and all related indicia are trademarks of Warner Bros.© 1934,
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltc!
KONAM I is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verieihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verbote n.

i
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D er SVP-Chip
(Sega Virtua
Prozessor)
wurde eigens
Siir die "Virtua
Racing"-Umset-
zung gebant und
war Segas Ant-
wort auf Ninten-
dos Super-FX-
Chip, der in
"Star Wing”
debiitierte und
vor kRurzem in
"Stunt Race FX"
und “Vortex” in
Erscheinung
trat. Allerdings
konnte der SVP-
Chip die Farb-
palette des Mega
Drives micht auf-
werten. Dement-
sprechend war
die Polygon-Gra-
Sik zwar super-
schnell, konnte
aber nur auf 16
Farben zuriick-
greifen. Gerade
in diesem Punki
stichbt die
"Deluxe”-Ver-
sion das 16-Bit-

Vorbild aus.

Die Vogelperspektive ist zwar der ¥
Ubersichtlichste, aber nicht der
spektakularste Sichtwinkel.

Kaum ein halbes
Jahr ist es her, als
Sega die Mega-Drive-
dem
: ersten und bislang ¢in-
> zigen Spielemodul mit
SVP-Chip

"Virtua Raging®

b Besitzer  mit

hegliickte:
verbliffie mit rasanter
Polygon-Gratik und beinahe Arcade-
Zur Einfiihrung
des 32X gibt's nun eine aufgepeppte
Version, die ihr Spielhallen-Vorbild an

identischem Spielspaf.

Features sogar tberfliigelt.

Bislang mufdten wir uns mit drei unter-
schiedlichen Strecken zufriedengeben
"Virtua Racing Deluxe"
zusiitzliche Rennpisten. Wihrend "Sand-

bietet zwel

NEED FOR SPEED = E

Der Stockecar ist zwar nicht ganz so flink wie der bekannte Formel- 1-Flitzer, hat aber

Entwickler: Sega, Japan

Bastline: S 04"909 f}_:.-te_.'tl,.qp 1047740

’(-

: Im Gegensatz zum Arcade- Ongmal bfetet o
"Virtua Racing Deluxe” zwei zuséatzliche
Strecken (im Bild: Sandpark).

Split-Screen im Zwel -Spieler- Modus
Natirlich dirfen beide Fahrer individuell
die Wunsch-Perspektive einstellen.

"Virtua Racing Deluxe” lockt mit der schnellsten und farbenprachtigsten Polygon-Optik,
die man bislang zuhause erleben konnte.

park" eine Wistenlandschaft mit As-
phalt-Oasen auf den Bildschirm zaubert,
lidt Euch "Highland" zur Fahrt durch
saftig griine Wilder ein. Auflerdem ste-
hen neben dem Formel-1-Wagen zwei
ein etwas

weitere Boliden zur Wahl:
langsamerer Stockcar und ein super-
schneller Prototyp-Flitzer. Die Spiclme-
chanik hat sich dafiir nicht geiindert.

eine dezent bessere Kurvenlage und ist fur "Virtua Racing”-Einsteiger zu empfehlen.

Auf Knopfdruck wechselt die Perspekti-
ve (vier Sichtwinkel stehen zur Wahl),
das Zeiimit sitzt Euch im Nacken und
die Mitfahrer verhalten sich selten kolle-
gial. Die Feuerknopfe verwalten Gas-
und Bremspedal, Karambolagen und
Uberschlidge kosten lediglich Zeit, fugen
Auto aber

dem keine langfristigen

Schiden zu.

Fast perfekie Umseizung des Arcade-
Superhits mit zwei neuen Strecken und
drei verschiedenen Rennboliden

MAN!AC januar




20th Century Fox
grofite Filmpremiere
des Jahres

/ﬁ (s Richard Tyler wirst Du von einem ﬁeﬁtgen Unwetter tberrastiit-uri ey Unterschlupf
in einer gefieimnisvollen Bibliothek. Dort wirst Du durch Zauﬁerﬁrqft in eine, Phantasiewelt
voller Horror, Abenteuer und aufregender Erlebnisse transportiert. 13 Levels, die die “Grusel

World”, “Adventure World” und “Fantasy World” umfassen, fordern Dich zuwm Kampf gegen den
“Herr der Biicher” heraus.

GAME BOY.

Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, Gameboy™, and Super Gameboy™. are all trademarks of Nintendo.
The Pagemaster™ and © 1994 Twentieth Century Fox Film Corporation and Turmer Pictures Inc., all rights reserved.

Virgin Interactive Entertainment, Borselster. 16 b, 22765 Hamburg, Virgin is a registered trade mark of Virgin Enterprises Ltd. All rights reserved. é

INTERACTIVE
entertainment



Der ersie Teil

der "Star Wars’"-
Trilogie lief 1977
im "Man’'s Chine-
se Theater” am
welthberiibmiten
“Hollywood Bou-
levard” an. Seit
damals spielte
die Trilogie
sami Mercban-
dising-Produk-
ten iiber drei
Milliarden US-
Dollar ein. Um
auf die ange-
kiindigten neuen
Folgen einzu-
stimmen, wivrd
die Fangemein-
de seit zwei
Jabren verstiirkit
mil neuen Pro-
dukten iiber-
schiittet. Wann
das Epos um

die Vergangen-
beit von
“Schnauf"-Vader

erscheint, ist

noch unklar.

Imposanter Anblick: Wahrend wir den
Todesstern anfliegen, teilen uns Mitstreiter
(iber Bildfunk den Stand der Dinge mit.

Kein ein anderer
Action-Film wurde in
derart mannigfaltiger
Form vermarktet wie
"Star Wars”, das Welt-
raum-Epos  um  den
Skywalker-Clan. Obwohl der dritte und
letzte Film schon mehr als zehn Jahre
zurlckliegt, stehen Videospiel-Umset-
zungen hoch im Kurs. Erst kirzlich fei-
erte Lucas Arts — die personliche Spiele-
firma von "Star Wars"-Schopfer George
Lucas — einen phinomenalen Erfolg mit
"Rebel Assault*. War die Sega-CD-
Umsetzung nur maig, startete Sega nun
mit der Umsetzung des 93er-Automaten

MACHTVOLL * C

| Full Speed ahead — mit donnemden Turbinen fegt Ihr Gber den Todesstern und

Entwickler: Sega, USA

AU 10000

Feuer aus allen Rohren — =
Kamikazeanflug auf einen imperialen
Stemenzerstorer.

Szene aus dem "Silpheed”-&hnlichen
Intro: Zwei X-Wing-Jager verlassen
den Stitzpunkt.

"Star Wars™ in eine neugestaltete Laser-
Schlacht. Anstatt auf CD abgelegten
Feinden entgegenzufliegen, kimpft Thr
Euch durch eine Polygonen-Armada.
Die Flugroute ist zwar nicht vollkom-
men frei, aber etwas flexibler als der

erledigt feindiiche Jager und jede Menge Geschiitzitirme.

10000 Tl

185

v - SCORE

- Feinde wie dieser Tie-Bomber sind
schnell an Euch voriibergezogen.
Hier hilft nur ballem, was das Zeug halit!

"Rebel Assault”™Kurs. Auch hier liefert
Thr Euch auf dem Weg zum Todesstern
heifse Gefechte mit imperialen Flotten-
verbiinden. Zum Anvisieren eines Zieles

oder dem Ausweichen ciner gegneri-
schen Lasersalve dirft Thr in jede Rich-
tung abtauchen. Erwischt Thr einen
Gegner, verschwindet er in einem
glihenden Vektoreninferno. Wird es
Euch alleine zu brenzlig im All, kann
ein Kumpel in den X-Wing miteinstei-
gen und Euch als Bordschitze zur Hand
gchen. Auler den Levels des Automaten
wartet die 32X-Version noch mit den
"32X-Star-Wars-Leveln” auf — darunter
beispielsweise ein Asteroidenfeld.

74 %

Vollwertige Automatenumsetzung, die trotz
miBgliicktem Zwei-Spieler-Modus fiir

Action- und Star-Wars-Fans ein Mu8 ist.
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erhaltlich fiir
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is auf die
3D-Ballerszenen
(fiir die ameri-
kaniscbe Spieler
ibren Menacer
berauskramen),
wird "Snatcher
iiber einen Par-
ser gesteuert.
Je nach Situa-
tion leucbten
unter dem Bild-
JSenster bestim-
mite Worte auf.
Wiiblt Ibr z.B.
"Move”, fragt
Euch das Texi-
Menii nach der
Richtung,
wiibrend Euch
"Talk” verschie-
dene Konversa-
tionsbrocken in
den Mund legt.
Durch diese
Benutzer-
Siibrung kénnt
I'br telefonieren,
Gegenstdinde
inspizieren oder
mit Frauen flir-
ten —vorausge-
seitzt, Ibr
versiebt etwas

Englisch.

Produzent: Tomikazu Kirita = Regie & Design: Yoshinori Sasaki, Hideo Kojima, Mitsuhiro Togo, Tomiharu
Kinoshita = Programmierung: Masahiko Saito, Hidenari Inamura = Sound: Konami Kukeiha Club

i Snatcher .

~ Menschen kaum zu unterscheiden sind.
~ Obwohl ich eigentlich auf Action stehe
~ (und ein paarmal mit der Knarre auf
 heranstiirmende Feinde ballere), wird in
_diesem Grafik-Abenteuer cher meine

Kombinationsgabe gefordert. Mir zur

Verfiigung steht eine Gruppe loyaler

' DaR ich das noch
_ erleben darf: Gut zwei
) };{bre{.ﬂagi} meinem
PC-Engine-Debiit 148t
~ mich Konami nun auf das
Mega CD los. Mein Name ist
Gillian Seed. ich bin ein Top-

Das bin ich mit meinem neuen Schiitten.
Neben mir steht mein personlicher Scout —
ein kleines Wunder der Technik. Im Biid
unten plaudere ich gerade mit meiner
Frau Uber Bildtelefon — Schade, daf} sich
s Jamie nicht mehr an mich erinnern kann.

Detektiv im Einsatz gegen die "Snat-  Kollegen, eine Computerdatenbank und

cher”, biomechanische Killer, die von  allerhand High-Tech-Spielzeug. Mit
"Metal Gear” habe ich auerdem einen
mechanischen Sidekick, der manchmal
nervt, mir bei meiner digitalen Ermitt-
lungsarbeit aber gute Dienste leistet.

Mein Kollegen (unten) sind korrekt, und auch
mein Bof ist ein lockerer Typ — bestimmte

Was ist bloB mit meiner Frau los?
Haben lhre seltsamen Tréume
etwas mit den Snatchern zu tun?

Der beste Mann meiner Abteilung stelite
sich als kopflos heraus — oder solite ich sei-
nem Hifferuf nur etwas zu spat gefolgt sein?

| ganz schon interessant sein — ich
Mtreffe einen Handler mit Osterinsel-
Maske, Sparkster, die Contra-
Briider und eine tolle Tanzerin!

-~

KONAMI

i et G BB  terf SRSt Al e €1k i e
Er ot : = : 76 %
e oo b . (S o 83%
5 i Handvoll Optionen auswahlen : Selbstironischer "Blade Runner”-Verschnitt
mit schiauer Story, vielen Madels und einem

Spritzer Blut. Coole Musik und Sprachausgabe!

MAN!AC januar

i

| HETHUEERN




ETZT FUR DEINER

GAME BOY.

+ MEGA EE

In den Kampfszenen spielt sich Revengers of Vengeance wie ein
gewdhnliches Prigelspiel mit schlechter Steuerung

Um den michtigen Dimon

"Venum” zu besiegen, miifst

Ihr Euch mit seinen Scher-

gen messen. Erst wenn Thr

Mutanten besiegt habr, seid Thr

fit fiir das finale Duell. Im Tournament-

Modus schlagt Thr Euch wie in einem

normalen Priigelspiel, im Quest-Modus

(kleines Bild) sammelt Thr im Trainings-

Center und im Kampf Erfahrungspunk-

te, kauft bessere Waffen und verbessert

durch Erfahrungsstufen Fure Eigenschaf-

ten. SchlieRlich gibt es noch den Arena-

Modus, in dem sich zwei Spieler ihre

Helden aussuchen und deren Kampf-

Eigenschaften programmieren. Im
anschlieBenden Kampf steuert der Ce

puter beide Krie; der bessere

Programmierer gewinnen! Per Batterie

konnt Thr alle Helden und Spielstinde

speichern,  Tesimuster von Galaxy

' MEGA CD

Rollen- und Priigelspiel-Mischung mit origi-
nelien Spiel-Modi, vielen Animations-

sequenzen, aber UngensssE Steuerung. s NBA Jam © 1993. Midway is a trademark of Midway Manufacturing Company. The NBA and NBA

Team frademarks used herein are used under licence from NBA Properties. Inc. All rights reserved. «

1993 Acclaim Entertainment. Inc. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™ Game Boy™ and
IAC i the Official Seals are frademarks of Nintendo Co., Ltd. Sega and Mega Drive are trademarks of Sega
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Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim is a division of Acclaim Entertainment. ® & © 1994 Acclain

Entertainment. All rights reserved.
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.u‘mj\' es (fast)
Jeder: "Donkey
Kong Country"
wurde in Eng-
land vor Rare
entwickell —
unter der Auf-
sicbt von Ninten-
do USA. Rare
war auferdem
der erste Fremd-
bersteller. der
ein Ultra-64-Ent-
wickhungs-
system erbielf
und im Novem-
ber mit "Killer
Instinct” (siebe
Preview ab Seite
6) ein fantasti-
sches Priigel-
spiel auf der
Hardware-Basis
des Ultra 64 vor-

stellte.

schlieRlich um Bananen, die tonnenwei-
se in Donkey’s Heimatdorf lagern. Eines
Nachts steht Nachwuchs-Gorilla Diddy
Kong vor seiner wichtigsten Be-
wihrungsprobe: Er muf die Bananen-
Vorrite des gesamten Dorfes bewachen.
Insbesondere die Kremlings, eine Bande
von gefriRigen Reptilien, haben es auf
die Siidfrichte abgesehen. Und so pas-
daf die Bosewichte Diddy
iberrumpeln, ihn in ein FaR sperren
und mit den ganzen Bananen abzi-
schen. Ziehvater Donkey sieht den
Schlamassel, schnappt sich Diddy und
macht sich schnurstracks auf die Suche
nach Kremlings und Bananen.

"Donkey Kong Country" ist in sechs
Bundeslinder aufgeteilt, die jeweils ein
knappes Dutzend Levels bergen. Ahn-
lich wie in "Super Mario World" miuifit
Thr Euch den Weg erhiipfen — erst wenn
Thr einen Abschnitt geschafft habt, durft

siert es,

ENop

KONIG DER AFF

' Das Geier Tno wird erhipft: Wenn Ihr den rechten Ge|er fmhzemg treﬁt ‘enencht Ihr

Entwickler: Rare, GB = Produzent: T. Stamper = Design: G. Mayles = Programmierung: C. Sutherland,
B. Gunn, M. Wilson = Grafik: A. Smith, S. Mayles, K. Bayliss, M. Stevenson = Sound: D. Wise, E. Fischer

Rambi bietet bereitwillig seine
Transport-Dienste an

Ihr die nichste Spielstufe betreten. Auf
der Landkarte tauchen aber nicht nur
Bananen-Verstecke der Kremlings auf,
Verwandte von Donkey unterstiitzen
das tierische Duo (siehe Kasten "Eine
schreckliche nette Familie" auf der rech-
ten Seite).

Auf der Suche nach den Bananen steu-
ert Thr zunidchst Donkey. Schon bald
seht Thr jedoch ein Faff am Wegesrand
liegen, das die Aufschrift "DK" trigt.
Sobald Thr es hochstemmt und gegen
eine Wande donnert, gesellt sich Diddy
dazu. Er kopiert alle Bewegungen, die
Ihr Donkey via Joypad anweist. Wird
Donkey von einem Feind berihrt,
springt Diddy in die Bresche und
kimpft sich alleine voran — bis er auf

sogar den Luftballon, der sich ganz rechts oben befindet (hier nicht mehr im Bild).

Die furiose Loren-Fahrt erinnert an die
Abenteuer von Indiana Jones

ein weiteres "DK"-Fa8 stoft und seiner-
seits Donkey zum Leben erweckt.
Auflerdem diirft Thr wihrend des Spiels
die Fithrung unter den Kongs wechseln.
Dies kann insofern sinnvoll sein, da
Diddy sein Sprungtalent besser austrai-
niert hat, aber Donkey etwas mehr
Power hat. Wundert Euch tbrigens
nicht, wenn Thr auf jede Menge unbe-
schriftete Fisser stoft. Diese nehmt Thr
einfach in die Pfoten und schleudert sie
auf Bosewichte oder gegen Winde, die
oftmals Bonusszenarien verbergen.

Wie es sich fiir ein Nintendo-Hupfspiel
geziemt, werden Gegner normalerweise
mit einem gezielten Sprung auf den
Kopf erledigt. In Sachen Fortbewegung
kommt den schon erwidhnten Fissern

Hoizklsten gefangen, die
Weitblick, Aufmerksamkeit
in vielen _'

vels ﬁndet Oft 1st es auch
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Der Endkampf mit dem dritten Obermotz: Sobald die Biene auftaucht, schieudert lhr ein FaB auf |hren Korper. Danach wird sie rot vor Zom

eine weitere wichtige
Bedeutung zu: Verkriimeln sich Donkey
und Diddy in einem Kanonentafs, wer-
den sie entweder automatisch hinweg-
geschleudert oder legen via Knopfdruck
die AbschufSrichtung fest.

Um den Lebensvorrat aufzustocken,
miifst [hr nicht nur Bananen sammeln,
Ihr kénnt auch herumschwebende Luft-
ballons mit Donkey's Grimasse auflesen

oder die Buchstaben K, O, N und G

einsacken. Wenn Thr jetzt glaubt, dag
sich Donkey und Diddy nur im Urwald
mit den Kremlings auseinandersetzen,
dann kennt [hr "Donkey Kong Country"
noch nicht besonders gut. Durch dich-
tes Schneegestober, in glitschigen Kri-
stall-Hohlen, unter Wasser und Gber
Baumwipfel fihren die Kremlings-Spu-
ren. Dichter Nebel hehindert Eure Sicht,
verlassene Ruinen in dgyptischem Pha-
rao-Outfit bergen Gefahren. und verlas-

Donkey

weilL

gepriift als Spieleheld in den frithen
achtziger Jahren, gibt weise Ratschlige
und verippelt seinen Enkel ein ums

andere Mal. Funky Kong hilt vom

: {:.ranky Kong, wmerseﬁs Jump n'Run-

d.lb:{ﬁﬂiﬂl‘ Typ durch d:e ('(.gcml Tref-
feﬂ.Dcmku und Piddy auf den T-Shirt-
Casanova, fliegt er das Dream-Team in

: sejnem Flugzeug zu anderen ‘%chauplat—
“zen. Last but not least turtelt Candy

Kong mit den Haupidarstellern: Posiert

die Schonheit auf dem Bildschirm, darf

der Spielstand gespeichert werden,

o

et L achSd

Hoch oben in den Baumwipfeln miissen Donkey und Diddy ganz besonders

darauf achten, wohin sie inre Pfoten setzen - sonst geht's steil bergab.

MAN!AC januar

und greift Euch etwa zehn Sekunden im Zick-Zack-Kurs an. Verfarbt sie sich wieder gelb, wiederholt Ihr die Prozedur.

o

FING "
sen sich als (iberaus baufillig.

Zum Thema Bonuslevel: Neben den
"offiziellen" Levels konnt Thr Unmengen
von Bonusriumen entdecken. Aller-
dings passiert dort grafisch und spiele-

sene Fabriken erwei-

risch nichts Spektakulires. In der Regel
sammelt [hr Zusatzleben 6der fillt den
Bananenvorrat auf. Richtig eigenstindi-
ge, grofle Geheimlevéls haben wir bis-
lang nicht entdeckt. Dennoch fanden
wir interessante Abkiirzungen. Um
"Donkey Kong Country" hundertprozen-
tig zu losen (wenn Thr den Spielstand
speichert, wird Eure Erfolgsquote in
muRt Thr jeden
noch so winzigen Extraraum finden -

Prozenten angezeigt),

selbst wenn es dort nur einen Zehner-
Pack Bananen gibt.

NINTENDU

95 %
82 %

Man traut seinen Augen nicht: Spielerisch
hochkardtiges Jump'n'Run mit sensationel-
ler Grafik und perfektem Level-Design.

- I” der bammer-

A barten Ruck-

Zuck-Station
gibt’s eine prima
Abkiirzung:
Sobald Ibr die
Station betreten
babt, gebt Ibr
durch die Pforte
links wieder
raus —und
schon babt Ibr
gut 70 Prozent
des Levels iiber-
sprungen und

seid fast am Ziel




zu Weihnachterr macherz wir
Fuch Fcucr unter’rm Hinterrr...
Linnser Weihnachitsmanmn hat
diec hecifsestenn Spiecle im Sack —
ruft an, wernn IThr sie habernn wollt

©  Final Fight 2 jp. 39,95 Prehistoric Man us. 139,95 Undercover Cops us. 129,95
Feivel d. Mauswanderer 119,95 Radical Rex us 124,95 Untouchables us. 134,95

Final Fantasy ITI 139,95 Return of the Jedi Vorb. Virtual Bart us. Vorb.
Actraiser 2 dt. 1{39,93 Indiana Jones 128,95 Rise of the Robots 139,95 Wizardry 5 us. 139,95
Action Replay Pro 2 89,95 Inspector Gadget us. 119,95 Rock’n’Roll Racing 109,95 World Heroes 11 us. 139,95
Airborn Rangers us 129,95 Infrarot Joypad 2 Player 99,95 Operation Alien us. 139,95 WWF Raw 139,95
Andre Agassi Tennis 119,95 Iusion of Gaia 138,95 Pirates of Dark Water dt 109.95 50/60 Hz Umbau 39,95
Arcus Odyssey us. Vorb. John Madden 95 Vorb. Pitfall 119,95
Barkley Shut up & Jam 139,95 Jungle Book 129,95 R-Type III eur. 89,95 Grundgerit
Battle Tank 2 dt 12495  Jurassic Park 2 Vorb. Secret of Mana dt 109.95 NTSC 899,-
Beauty & Beast 98,95 Legend dt. 129,95 Samurai Shodown jp. 129,95 Grundgeriit
Beavis and Butthead us 139,95 Lord of the Rings us. 123,95 Saturday Night Slam jp. 89,95 RGB 1099,-
Blackhawk 119,95 Lemmings II dt. 11995  Shaq Fu 115,95 Grundgeriit
Bomberman 2 115,95 Lion King 128,95 Smash Tennis 109,95 PAL 948,
Breath of Fire us. 129,95 Lufia us. 135,95 Speed Racer us 119,95 Demolition Man Vorb.
Brain Lord us. 129.95 Magic Boy 119,95 Speedy Gonzales us. 129,95 Escape from Monster M. 99,95
Bubsy 2 129,95 Mario Andretti Racing 139,95 Star Trek Next Gen.us. 139,95 FIFA Soccer Vorb.
Choplifter 11 dt 109.95 Marko’s Magic Football 139,95 Star Wars 3 Vorb. Guardian War 129,95
Clayfighters Tournament  Vorb, Maximum Carnage 129,95 Streetracer Vorb. Mad Dog 11 119,95
Clay Mates us. 109.95 Mega Man X 79,95 Steel Talons us. 99.95 Mega Race 129:95
Desert Fighter 129,95 Mega Man Soccer us. 129,95 Stunt Race FX 109,95 Microcosm 109,95
Donkey Kong Country 128,95 Metal Marines 128,95 Super Bomberman 2 us. 119,95 Out of this World 79,95
Donkey Kong Country us 139,95 Micro Machines 109,95 Super Bases Loaded 2 us. 149.95 Rebel Assault Vorb.
Dragon Ball Z 3 129.95 Might & Magic III us. 144,95 Super Metroid dt. 109,95 Rise of the Robots Vorb.
Earthworm Jim 128.95 Mr. Nutz dt. 79,95 Super Street Fighter 2 dt 119.95 Road Rash 119,95
Equinox 79.95 NBA Jam 124,95 Super Nova us. 119,95 Shadow 119,95
Excalibur 11995  NBA Live 119,95  Schliimpfe 98,95 Shock Wave 97,95
Eve of the Beholder us ~ 139.95 NBA Showdown us. 119,95 Syndicate 115,95 Soccer Kid 88.95
F1 Pole Position 2 Vorb. Nigel Mansell Indycar 119,95 Turn and Burn 119.95 Slayer 129,95
Fatal Fury Special jp. 12995  NHL 95 Vorb. Ultima — Ruins of Virt. 139,95 Star Control 11 99,95
Fido Dido us. 129,95 Obitus us. 139,95 Ultimate Fighters us. 12995 Street Fighter 2 129,95

TOP AKTUELL
TAGLICH

NEUHEITEN

0746

TRADELINK Spieleversand Eltastr. 8 78::

e |
L]

Samurai Shedown Donkey Kong Country

ene Warenzeichen der jeweilic




Theme Park Vorb.
Total Eclipse 39,95
VR Stalker 119,95
Way of the Warrior 119,95
3-DO Joyboard 219,95
3-DO Flightstick Vorb.
Joypad Adapter Vorb.
Grundgeridt RGB Vorb.
inkl. Virtua Fighters

Control Pad 79.90
Virtua Stick 109,90
Wachai Connection 159,95
Power Memory 149,90

Grundgerit US
Grundgerdt DT
Virtua Racing Deluxe  Vorb.
Star Wars Arcade Vorb.

SONY PSX

lieferbar ab Anfang Dezember
Vorbestellung empfohlen!

1-79001

232 Tuttlingen Tel.: 07461

= FIFA Boccer 3D0 ]

NEQ-GEO CD

King of Fighters 124.95
World Heroes Jet 2 135,95
inkl. Cybermorph 54495
Club Drive Vorb.
Bubsy Vorb.
Raiden 99,95
Crescent Galaxy 99,95
Dino Dudes 99.95
Dragon Vorb.
Alien vs. Predator 149.95
Chequered Flag II Vorb.
Tiny Toons Vorb.
Zool Vorb.
Tempest 2000 109,95
Joypad 59,95

Wir haben die neusten Games!

Super Game Bo 89,95

-

79001 Fax:

«&& e€in frohes ncecues Jahr
wunschit Euch Eucr
Tecarmnm voOorz

TRADELINK

Beavis and Butthead 109,95

Earthworm Jim 129,95
FIFA Soccer 95 99.95
John Madden 95 109,95
NBA Live 109,95
NHL Hockey 95 99,95
Radical Rex us Vorb.
Rock'n'Roll Racing Vorb.
Shaq Fu 109,95
Sonic & Knuckles 109,95
Urban Strike 99.95

Ruft an: 07461-79001
Mo.-Fr. 10 - 19 Uhr

Bestellannahme fiir
Osterreich: 02165/66243

Ankauf von gebr. Modulen
Ratenkauf moglich

Preisliste vom 19.11.94

Irrtiimer, Preisanderungen vorbehalien. di =
deutsche Module, us. = amerikanische Module,
jp. = japanische Module. Umtausch ist
ausgeschlossen. defekte Ware wird ersetzt
Unser Blitzservice: Alle Bestellungen
(Lagerware) bis |18 Uhr werden noch am
selben Tag verschickt. Vorb =

Vorbestellung moglich. lieferbar ab

Dez, 94/Jan. 95. Inh. Alexander Sprung.

Super Return of the Jedi

| Besucht unsere
Ladengeschafte

{Hier kein Versand)|

lPI’eISE konnen GbWEIChEﬂ

FUNTRONIXX |

BAYREUTH
Kulmbacherstr. 10
Tel.: 0921 - 513400 :

FUNTRONIXX |

KASSEL
Friedrich Ebert Str 101
Tel.: 0561 - 12477

FUNTRONIXX |

HERFORD
Mindenerstr. 3B
Tel.: 05221 - 84347

' GAMESTORE |
ESSEN

Rittenscheiderstr. 181
Tel.: 0201 - 777225
/" |

| GAMESTORE |

DUSSELDORF |
| Kélnerstr. 25 ‘
Tel.: 0211 - 1649409

Alien vs. Predator




Um die

Brisanz Eurer

Mission zu
unterstreichen,
baben die
"Loadstar”-De-
signer spekila-
kuldire Sterbese-
quenzen auf CD
gepackt. Bis Ibr
den finalen
Ankunfisort
erreicht, werdet
Ihr aus der
Babn geworfen,
verbrannt HH({
atomisieri. Die
drei Bilder oben
geben Euch
einen Vorge-
schmack auf den
Arbeitsalltag als
galaktischer

Fernfabrer.

. ' Fernfahrer, Weltraum-
a Schmuggler und der
erste Held des neuen
Softwarehauses Rocket
Science. Das schlechtrasierte
Rauhbein (vom Schauspieler
Barry Primus dargestellt) bugsiert seinen
schwergepanzerten Transporter "Load-
star” durch das Schachigewirr einer
futuristischen Industrie-Metropole — und
an seiner Antriebsdlse hingen alle
Bullen der Galaxis.
Der Held, seine Sympathisanten und
Gegenspieler werden von Schauspielern
dargestellt. wihrend alle Gebiude und
Vehikel am Computer modelliert und
gerendert wurden. Um die Interactive-
Movie-typischen Ladezeiten zu minimie-
ren, haben die Programmierer von
Rocket Science ein neues Kompressions-
verfahren ausgettfielt. Film- und Spiclse-
quenzen gehen bei "Loadstar” nahtlos
incinander iber und werden durch
Sprachausgabe (Funkfeuer und hilfreiche
Einwiirfe des Bordcomputers) unterlegt
Der Intro-Film stellt Euch die Protagoni-
sten vor, kldrt das Missionsziel und

Tully Bodyne- ist

Design: Brian Moriarty = Art Direction: Ron Cobb

Auch wenn |hr den ersten Level mit heiler Karrosserie Ubersteht, bleibt Euch keine Verschnauf-

star

a— -

pause. Die Polizei-Flotte (rechts) wartet am Checkpoint und jagt Euch in den zweiten Abschnitt.

schickt Euch mit
brisanter Fracht auf

die Reise. Auch

spater sorgen
Video-Einspielun-
gen  fir  Gberra-
schende Wen-

dungen und auf-
heiternde Gags.

Sitzt Thr hinter dem
Steuer der Load-
star, rast die Strecke dreidimensional auf
Euch zu. Gegen die angreifenden Jagd-
flicger der Gesetzeshiiter verteidigt Thr
Euch mit dem Bordlaser oder fangt die
Salven mit einem Defensiv-Fadenkreuz
ab. Wihrend die Panzerung der Load-
star einige Schisse verkraftet, bedeutet

(EREiE)

Rechts oder links? Entscheidet Euch nicht zu spét, sonst rauscht die Loadstar ins Game Over.

Nur wer neben Reflexen auch Orientierungssinn mitbringt, hat eine Chance, das Ziel zu erreichen.

[t's Showtime: In einer der zahireichen
Einspielungen lemt Ihr auch den freund-
lichen Sheriff der Zukunftssiediung kennen.

die frontale Kollisi-
on mit einem ent-
gegenkommenden
Fahrzeug das Aus.
Nehmt rechtzeitig
die richtige Abzwei-
gung oder versucht
die Verkehrsteilneh-
mer aus dem Weg
zu hupen. Durch
funf Levels miifst
Lhr die Loadstar vor Crashs und Feind-
feuer beschiitzen. Wiihrend das Faden-
kreuz frei beweglich ist, haben Steuer-
versuche nur vor einer Abzweigung
Sinn. Orientiert Euch an der Umgebung
oder mit Hilfe einer Radaranzeige, um
das jeweilige Missionsziel zu erreichen,

BMG

- 75‘:’8
69 %

66 %

Interactive Movie in technischer
Vollendung, mit spielerischen Schwiachen
und hdllischem Schwierigkeitsgrad.
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: Ai’addin

setzte auf dem

Gebiet des Zei-
chentrickfilms
neue Mafstibe.
Kaum baben
sich die Fans
seelisch auf den
ndcbsten Ham-
mer vorbereitel,
kommt er auch
schon ins Kino:
"T'be Lion King”
ist bereits vor
seinem Europa-
start der erfolg-
reichste Zei-
chentrickfilm

aller Zeiten.

*Uberall dort, wo die
Sonne hinscheint, da
ist unser Konigreich.”
sprach der Lowenkonig
Bzu seinem Sohn Simba.
Ein ruhiges Alter. eine

sichere Zukunft fiir
welcher
Lowendaddy wiinscht
sich das nicht? Doch

Junior -

das Leben in der Wildnis
ist hart, das muf3ten nicht
nur Mowgli und Tarzan,
auch der kleine
Lowenprinz Simba erfahren. Als sein

sondern

Vater ums Leben kommt, wird er zum
Konig — einem sehr jungen und uner-
fahrenen allerdings. Dies kommt seinem
Onkel Scar gerade recht, denn der fin-
stere Geselle hat es schon lange auf den
Thron abgesehen. Nun trachtet er unse-
rer Pummelkatze nach dem Leben. In
der Umsetzung des neuen Disney-Strei-
fens muft Thr die Pline des Erbschlei-
chers unbedingt vereiteln.

Doch bevor Simba Scar herausfordern
kann, muf er grof und stark werden.
Um zu trainieren, ist die Savanne genau

Lowen-Jungstar in Hochform: Niedliche
Akteure und beeindruckende Technik sorgen
trotz gemeiner Stellen fiir Stimmung.

Entwickler: Westwood Studios, USA

Vorsicht Falle: Werdet Ihr beim Hoch-
kiettern vom Wasserstrahl der Quelle
erwischt, ist es um Simba geschehen.

Die Hyéane hat sich zwar schon lange nichfl
mehr die Zahne geputzt, steht aber den-
noch auf der Sonnenseite des Lebens.

das richtige Umfeld. Dort gibt es viele
Abenteuer zu erleben, und obendrein
stehen dem jungen Herrscher treue
Untertanen zur Seite. Nashorner befér-
dern Euch durch einen Stups mit ihrem

& Ein freundlicher Strauf lacit zur Safari ein
‘ Ein Pfeil signalisiert die Richtung,
in die Ihr springen muBt.

Jedem Junglowen seinen Spielplatz: Im ersten Level habt Ibr noch

Ll : ﬁ
In einer der eindrucksvollsten 3D-
Sequenzen der Jump’n’Run-Geschichte

filichtet Simba vor einer Antilopenherde

Horn in Baumwipfel, in denen Euch
Affen von Ast zu Ast werfen. Giraffen
recken ihren Hals, um Eurem Lowen
bei dem Uberbriicken von Abgriinden
zu helfen. StrauRenvigel befordern ihn
von einem Ende der Savanne zum
anderen. Doch nicht alle Tiere sind gut
auf die Konigsfamilie zu sprechen: Die
Gesetzlosen stehen im Dienste Scars
und stellen sich Simba in den Weg.
Anfangs mGft thr Euch mit Kleingetier
wie Chamileons und Stachelschweinen
herumbalgen, auf dem Elefantenfriedhof
erwarten Euch jedoch bereits die Geier
und Hyinen. Und kaum seid Thr mit
knapper Not einem Antilopen-Angriff

werdet Thr Scar

entkommen,

von

e P

Kleiner Mann, groBe Téne: Ein Brillen S*

== der herrschenden Dynastie macht den
widerspenstigen Affen geflgig.

ausreichend Gelegenheit, Simbas Steuerung zu trainieren.
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Zum Vergleich hier die Nintendo-Szene:
Simba springt Gber einen Stein und
weicht zwei Antilopen aus.

-t

geschnappt und ins Exil geschickt. Lafst
Euch das nicht gefallen! Ubersteht den
beschwerlichen Weg zurtick in Eure
Heimat, um Scar ordentlich die Meinung
zu sagen — doch Thr ahnt nicht. daR der
Onkel jeden Eurer Schritte verfolgt und
zwei Wolfe auf Fuch angesetzt hat...

Ein verzwicktes Leveldesign ist bei Dis-
ney-Filmumsetzungen Tradition. Die
Suche nach dem Ausgang ist nicht
ohne: Thr hangelt Euch von Fels zu Fels,
tiberwindet Abgriinde, Labyrinthe und
tosende Wasserfille. Um nach geeigne-
ten Sprungmoglichkeiten Ausschau zu
halten, driickt lhr das Steuerkreuz nach
oben oder unten. Simba lif3t dann sei-
nen Blick schweifen, ohne sich selbst in

GUT GEBRULLT = f

Dieser freundliche Kleine Geselle kiindigt nicht nur den Beginn des Spieles an,

Was hier wie eine Lowenbrezel aussieht,
ist ein Savepoint. Aus ihm heraus
springt Simba ins Spiel zuriick.

Bewegung zu set-
zen. Wenn ihn bei
der Level-Inspek-
tion ein
nervt, wird

Gegner
der
kleine Konig sauer
und  brillt
Storenfried prompt
tiber den Haufen.
Sollte ihm das nicht

den
e N

7y
Finsterer Geselle in finsterer Umgebung —
Onkel Scar folgt seinem Neffen

Endlich erwachsen. Und dazu noch
stark und schon — Papa Lowe wére
stolz auf Euch gewesen.

Tatsiichlich regene-
rieren einige
davon Simbas
Gesundheitszu-
stand. Sie kénnen
aber auch todlich
sein — merkt Euch
also gut die Wir-

kungen der einzel-
nen Insekten

auf Schritt und Tritt.

gentigen, gebt Thr

ihm durch einen Sprung auf den Buckel
den Rest. Wird Simba stattdessen ange-
kratzt, sinkt sein Energiebalken in der
oberen rechten Bildschirmecke. Wird es
brenzlig, macht Thr Euch am besten aul
die Suche nach dem niichsten Kiifer,

sondem sammelt in der Bonusrunde auch Kafer fur Simba ein.

MAN!AC januar

Hat Klein-Simba
seine beschwerliche Jugend iiber-
standen, geht als starker Lowenjlingling
in die Offensive. Scar und Konsorten
werden nun nicht mehr angesprungen,
sondern per Krallenhieb gnadenlos
verpriigelt.

Fast identische Umsetzung.Der gesteigerie
Schwierigkeitsgrad verlangt Disney-Fans
jedoch das Letzte ab.

Ist "The Lion
King" vielleicht
der letzte grofie
Disney-Film?
Erst vor kurzem
wurde es
bekannt: Das
Mduseimperium
geridit zusebends
ins Wanken.
Finanzielle Febl-
kalkulationen
mit Freizeil-
parks wie "Euro
Disney” und
einem Historien-
park in Virginia
batten Verluste
in Milliarden-
bédbe zur Folge.
Zu allem Uber-
Slug wurde der
JSiir die Erfolgs-
Sfilme der letzten
Jabre verani-
wortlichbe Stu-
dioboff Katzen-
berg gefeuert.
Nun macht das
Animationsgenie
gemeinsame
Sache mit Spiel-
berg & Co., um
der kranken
Maus Paroli

zu bieten.




Wohw'im'

mufs ilber ein
Dutzend seiner
Erzfeinde
bezwingen.
Unten sebt ibr
ein paar

Mega-Drive-

Steckbriefe.

[ fiir Woiverme.

-

gung zusammf:n
¥ um Ll(ﬂ X-Man un-
ter die Erde zu brin-
Ohne

gen. lange zu
fackeln,
p Marvel-Held seinen gelb-
blauen Dress tiber. Stat
zur Laserwumme oder zu grof3kali-
brigen Bleispucken zu greifen,
attackiert Marvels Supermutant die
Gegner mit seinen unzerstorbaren
Adamantiumkrallen und macht von
seinen asiatischen Kampfkinsten
Gebraych. "Wolverine” verfligt tiber
¢in Dutzend Schlag- und Tritt-Vari-
anten, die er mit unterschiedlichen
Sprungarten kombiniert. Mit Hilfe
Krallen kraxelt er an senk-
rechten Winden«¢mpor, hangelt
sich Decken entlang und rollt im
"Turrican™-Stil durch enge Offnun-
gen.

Da nicht simtliche Superschurken
auf einem Modul untergebracht

streift sich der

seiner

BLUTARMES GEMETZEL

Videospiel-Debut des beriihmten
X-Mannes. Leider vermiest die unfaire
Steuerung dem Marvel-Fan die Spielfreude.

Ein schwarzer Tag
Ur-
y plétzlich rottet sich
seine gesamte Femdes--
“ schar zu einer Vereini-

Entwickler: Ljn (Super Nintendo) = Entwickler: Teeny Weeny (Mega Drive)

Der Kampf-Heli will unserem Superhelden ans Leder. Zerstort die Bordkanonen,
den Raketenwerfer und das Cockpit, und der Hubschrauber 18t Euch in Ruhe.

werden konnten, verbannte Acclaim
eine Hilfte auf die Sega-Seite, die
restlichen fristen in den 16 Super-
NES-MBits ihr

Dementsprechend unterscheiden

Halunkendasein.

sich auch die beiden Fassungen.

Wihrend ihr auf dem Mega Drive
hippchenweise Mini-Ritsel knackt

. Ritsch! Ratsch! Wolverine entholzt einen
Bambuswald. Dahinter kommen
mordiustige Ninjas zum Vorschein.

Wolvennes Mutantenfahngkenen erstatten
Euch verloren gegangene Lebensenergie
schrittweise zurlick.

und Plattform um Plattform besteigt,
schlitzt Thr auf dem SNES eine vor-
gegebene Anzahl Minifeinde auf,
damit ihr in den nichsten Abschnitt
gelangt.

In beiden Versionen werden die
Levels durch Comic-Sequenzen ver-
bunden.

Der Starke ist am machtigsten allein.
Seine X-Men-Kollegen lief der
Supermutant diesmal zu Hause.

ACCLAIM
MEGA DRIVE
120 MARK
ACCLAIM

63 %
52 %

MittelmaBige Action-Hiipferei mit leichtem
Knobelzuschiag. Fiir Wolverine-Fans
einigermaBen akzeptabel.
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UN"L. SEM INTERACTIVE
: GAIME GEAR

Tl -l = entertainment

Licensed by MCA,/Universal Merchandising, Inc. Game code. © 1994 Virgin Interactive Entertainment (Europe) L. All rights reserved. Virgin s o registered trodemark of Virgin Enterprises Ltd. NINTENDO and NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEMS are frodemarks of NINTENDO. Sego, Mega Drive,-
Game Geor and Maste System ore trodemarks of Sega Enterpries Ltd. Virgn Interactive Entertoinment, Borselster. 16 b, 22765 Homburg.




Der "Raw” ist
die _u'(‘icbemﬁrbu
Tournee-Ver-
anstaltung der
World Wrestling
Federation, die
J'm‘.me:- montags
in einer ameri-
kanischen Stadt
ausgetragen
wird. Wichtige
Fitel wecbseln
dabei nur selten
den Besitzer —
die grofen und
spektakuldren
Kdmpfe spart
sich die WWF
Sfiir die publi-
kums- und fern-
sebwirksamen
Grofveran-
staltungen
"Wrestlemania",
"Summerslam"
oder "King of

the Ring" auf.

bekanm:eswn Caz.ch
Organisation WWF
mit dabei, die Thr mit
dem Joypad in die
Arena fthrt: Altbekannte
Helden wie der Underta-
ker, Bret "Hitman” Hart
oder Fettwanst Yokozuna bekommen
nun Unterstiitzung vom uramerikani-
schen Lex Luger, Doink, dem Clown,
ersten weiblichen
Wrestlerin und Freundin des cbenfalls
antretenden Bam Bam Bigelow.

Thr bestreitet freundschaftliche Duel-
le, kimpft mit ¢inem Partner im Tag-
Team-Modus oder kommt in den
Genufd einiger Wetthewerbe wie der
Survivor-Series und dem spafigen
Royal Rumble,

oder Luna, der

in dem nacheinander

alle Catcher in den Ring steigen.
Spielt [hr gegen den Computer, ste-
hen neun verschiedene Schwierig-
keitsgrade zur Waht:

Neben den Standardtechniken -

Der Bingrichter hat kein leichtes Amt:

Unflatige Wrestler vermabein den
Referee im Vorbeigehen,

] Jubel, Trubel, Heiterkel

Im "Royal Rumble®-Modus ist
der Ring voll besetzt.

L..L Mit dem entsprechenden Adaptér
kénnen bei beiden Versionen
bis zu vier Spieler teilnehmen

Entwickler: Sculptured Software

Kicks, Schlige und Wirfe — besitzt
jeder Kimpfer Spezialattacken. Habt
Ihr mit Powerslams, Spriingen vom
Ringpfosten oder Wiirgegriffen den
Gegner seiner Energie beraubt, haltet
Ihr ihn am Boden fest,
gezihivwird. ‘Spekrakulirer becndet
Ihr den Kampf mit individuellen

bis er aus-

Spektakuldre Angriffe machen Euch keine Probleme —
wenn Ihr die richtigen Special-Moves kennt.

Finishing Moves. Wer’s unfair mag,
schligt den Ringrichter K.O. und ver-
mobelt seinen Kontrahenten aufier-
halb des Rings mit Klappstuhl oder
Metalleimer.

Besitzt Thr einen Mehr-Spieler-Adapter
“kOnmt Hir bei "WWF Raw”
den Ring stiirmen.

zu viert

GROSSER, SCHMELLER, BESSER? » Im Vergleic

ACCLAIM
SUPER NES

Gutes Wrestling fiir bis zu vier Spieler mit
prima Grafik. Gegeniiber dlteren WWF-
Modulen spielerisch kaum verdndert.

ACCLAIM
MEGA DRIVE
140 MARK
ACCLAIM

T1%
57 %

762
O
Solides Wrestling mit grofien

Figuren, wenig Neuerungen und
Vier-Spieler-Option.
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Action Replay Pro 2
Game Genie 59,90
MULTI MEGA CD 799,90
6 Button Pad 39,90
€ Button Pad Infrarot

2 Stick kampl 89,90
Infrarot Joypads 69,90
Street Winner Joystick 119,90
4 Way Play EA 69,90
Mega Adapter 39,80

Joypad Verlangerungen 19,90

Addam’s Family d
Alien 3d

Aquatic:

Arch Rivals d
Arrowflash d

Art Alive d

Asterix d

Atomic Runner d
Balljacks d

Ballz d

Barkiey Jam. ..
Bart's Nightmare d
Baseball 2020 d
Batman Returns d
Batman Revenge us
Beavis & Butthed us
Bill Walsh d
Biohazard d

Blades of Vengeance
Blockout |

B.OBd

Body Count d
Bonanza Bros. d
Cadash |

Captain Planet d
Chakan d

Chiki Chiki Boys d
Chuck Rock 2 d
Cliffhanger d
Combat Cars

Galaxy Force tid
General Chaos @
Global Gladiators d
Gods d

Greendog d
Gunship d

Gyngug dt
Hardball '94

Hard Driving d

- Jewel Master d

Jofdan vs Bird'd
Joe Montana 93 d
John Madden "92'd
JohnMadden 92d
John Madden 95
Jordan vs Bird d
Jurassic Park d
Jurassic Rampage d
Ka-Ge-Ki |

Kick Off-d

Kid Chameleon d
Klax d

Landstalker d

Last Battle

LHX Attack Chopper d
Lotus Turbo Ch
Lotus Il

Magical Hat

Mario Lemieux d
Maximun Carnage d
Mazin Wars d
Megalomania d
Marco’s Magic So
Mercs d -

Talespin @

Talmit's Adventure d
Tazmania 2 d
Technoclash d
Termanator

Toe Jam & Eart2d
Tokid
Truxxton d
39,90  Turrican d
49,80 Turlesd
49,90 Turtles T Fighters d
49,90 Twin Hawk d
4990 Two Crude Dudes
109,90 " Universal Soldier d
49,90 Urban Strike d
7890 Valis SDj

-119,90 Verytex |

29,80 Virtual Pinball d

59,90 Wani Wani World |

48,80 Warpspeed d

4990 Wimbledon Tennis d
11990 “AWinterchallenge d

439,90 Winter Olympics d

4990 Wiz'nlLzd

4390 Wonderboy V

4990 World Class Soccer d

39,80 World Cup Italia d

4990 WWF Wrestlemania d

12990 Xenon2 d

Chuck Rock us
Chuck Rock d

‘Desert Fighter eu

Donkey Kong d
Double Dragon V d
Dr, Frankend -
Dracula d

Deakkhen d
Drakkhen us
Dragon.d
Dschungelbuch d
EEEK! the Catd
Empire Strikes Back d
Equinox-eu

F - Zero us

F1 Pole Position

F1 Pole Position il d
First Samurai d
Fighter History us
Final Fantasy Ill us
Final Fight us

89,90
69,90
39,90
89,90

119,90

4990

119,90

R-Typellleu
Raiden us
Rampart us
Rival Turf d

 Rival Turf us

Slammasta:s d
Smart Ball us
Smash Tennis
Smash TV d
Spanky’s Que
Sparkster d
Starwingd’
Streetfighter 2 eu

Streetfighter Turbod

Sirike Gunnerd
Strike Gunner us.
Striker d :

Bart vs the World d
Bart vs Space Mutams

- Desert Strike d

Donald Duck 2 d
Double Dragon d
Dracula d

Dragon Crystal d

F 1 Race

Factory Panic d
Fantasy Zone d
Foreman Boxing d
Global Gladiators d
Hook d

Joe Montana
Jungle Book d

Last Action Hero d
Land of lilusion d
Marble Madness
Master of Darkness d
Maonaco GP

Off Road d
Olympic Gold




Irz MANIAC
9/94 baben wir
Euch "Black-
bawk” bereits
ausfiibrlich vor-
gestellt —jedoch
biefS es damals
noch "Blacktbhor-
ne”. Blizzard
Entertainmeni
gebdrt zum
amerikanischen
Hersteller Inter-
Pplay, der schon
mit "Anotbher
World” und
"Flashback” von
sich reden
machte (die
Computer-Origi-
nale der beiden
Spiele stammten
vom franzd-
sischen Soft-
warebaus

Delpbine).

Konig Flaros wird
vom Pech verfolgt:
- Nachdem er in seinem
d Land ¢inen blutigen Biir-
* gerkrieg niedergeschla-
gen hat. bewaffnet sich eine
michtige Dimonenarmee, um die Ein
wohner des Reichs zu unterwerfen. Sar-
lac, der

schickt seine Krieger nach Stonefist,

Anfihrer des Monsterkliingels,

dem Unterschlupf
kann sich dei

des Kénigs. Flaros
Monstermacht nicht
erwehren und verliert die Her 'w"l;ll'; an
Sarlac. Doch kurz vorher beauftragt er
einen Magier, seinen Sohn Kyle in eine
sichere Paralleldimension zu zaubern.
Kyle landet in unserer Welt, in der Sar-
lac ihn erst nach zwanzig Jahren auf-
Als Kyle

Vater widerfahren ist, will er Sarlac stiir-

spurt. erfihrt, was seinem

zen und selbst auf den Thron klettern.
Mit Schrotflinte bewaffnet und modisch
schick gekleidet (Jeans, Shirt und
Rambo-Stirnband) nimmt er es mit den
Monstern auf. Als Kyle erkundet Ihr
dastere Wil-

der und die Burg Stonefist, tiberall lau-

unterirdische Katakomben,

ern bewaffnete Monster, die versklavte

KEINE GNADE es 1] ack

Entwickler: Blizzard Entertainment

lackhawik

Bis Ihr in den letzten Level vorgedrungen
seid, muBt lhr viele gefahrliche
Situationen meistern...

[ Kyle wird von seinem Vater in unsere |4
Zeit versetzt — gemeine Riesenschweine
haben die Herrschaft tibernommen.

Einwohner bewachen. Um die garstiger
Geschopfe zu erledigen, geniigt eine

Salve aus Eurer Flinte — doch meistens
verzichen sich die Monster in den Hin
vicht treften konnt,

Deckung

I, wo Ihr sie
Natiirlich kann auch Kyle in

Grafrkgags am Rande: Das oleﬁiende Mundungsfeuer spiegelt sich in Eurem 1
Gesicht wieder, hinter Euch fliegen die Patronenhilsen auf den Boden.

RIE I1CH
xm:?”rs 1{;50- YATER
J

I ECHTET

Am Ende des Spiels wartet Sarlac
personlich. Die Bildschirmtexte
wurden ins Deutsche tbersetzt.

treten, um den Kugeln der Fieslinge zu
entgehen. Befreite (oder erschossene)
Gefangene hinterlassen mitunter Hin-
gekillte
Handgranaten oder Schlissel vor die

weise, Aufseher werfen Fuch
File. An bestimmten Stellen des Spiels
wartet ein freundlicher Zeitgenosse, der
cine stirkere Waffe rausrickt — mit
Schnellfeuergewehr Bazooka
macht die Monsterbeseitigung den dop-

oder

pelten Spafi.
"Blackhawk”

Levels, die jeweils in vier A

besteht aus vier groien
bschnitte
unterteilt sind. Um den Wiedereinstieg
zu erleichtern, haben die Designer einen
Haufen PaBworter eingebaut, die wir

Euch im Last-Resort-Teil verraten

Hillisch schweres "Prince of Persia”
mit Rambo als Hauptdarsteller.
Verbissene Action garantiert.
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Produzent: lan Mathias (Virgin) = Design & Programmierung: Archer Maclean « Sound: Allister Brimble,

Mike Powell

Whirlwind
Snooker

Der Snooker-Sport hat in

England fast dieselbe Bedeu-

tung wie Fuball: Das Volk

/7 kennt ihre Billard-Helden -

allen voran Wirbelwind Jimmy White,

der Virgins "Whirlwind Snooker” als
Pate zur Verfligung stand.

Um die Snooker-Regeln komplett zu

erkliren, miRten wir ein Sonderheft

veroffentlichen — also gebt Euch mit der

i i< : = S
Das Mittelloch ist dicht umlagert. Die BtoB-Stéarke
{links im Bild) muB feinflhlig festgelegt werden.

Anmerkung "schwere Pool-Weiterent-
wicklung mit komplizierten Regeln”
zufrieden. Thr spielt mit einem Freund,
gegen unterschiedlich starke Computer-
Gegner, durft Trick-Shot-Aufgaben
losen und alle wichtigen (und unwichti-
gen) Parameter via Meniileiste einstel-
len. Der Spieltisch samt Kugeln darf aus

 Die Mensiteiste
kamn wablweise

- oben oder seil-
lich plaziert

werden. Mit die-
jedem beliebigen Kamerawinkel be-

i sen Icons legt
trachtet werden — Polygonen sei Dank! o

Ibr u.a. die Stofs-

® & o

=1 HEDIUN POMER

Stéirke und den

Spin fest. Aufer-
Ausgezeichnete Snooker-Simulation mit
Trick-Shot-Einlagen: Fiir Nicht-Snooker-
Freaks allerdings etwas zu kompliziert .

dem kénnt IThr

den Queue ein-

13 " 2 — kreiden.

SV 337 SN PRONEO II
Das ultimative Joypad fiir SNES
mit Bildschirm. 30 Programmschritte
gespeichert fiir SF 11, Fatal Fury usw.
Jeder Gegner ist zu schlagen!

unverb. Preisempt. DM 69,95

Auch fir MEGADRIVE
unter Art.-Nr. SV 443

A

SV 439 SG PROPAD 2

Superjoypad mit 6 Spielknopfen fiir Megadrive.
Super-Dauerfeuer, Synchronfeuer, Slow-Motion,
LED-Display, Alle Stufen durchspielen!

SN PROPAD ! unver. Preisempl. DM 39 3 95

Inzwischen das erfolgreichste Pad fiir Auch fiir SNES i Rl

SNES und Megadrive (SV 434) unter Art-Nr. SV 339 =) ’ ‘

“ e | Schweiz.
unvert. Preisempl. DM 34,95 M scmmerzay” — ABC Import & Export AG
h S 4 S — BePSis Soveien
Top-Fighter Jo‘lle“ ' e‘k Tel. 08177852960
Die kompromissiose : ) QUALITY JOYSTicK  Fexost7esiaee
Konsole fiir den absoluten . ; Gstarvaich:
Profi mit Programmierun . GmbH - FarEast-lmport-Export ABC Marketing & Veririeb
filr SNES und mit den . 'l:p-ls(!lglseﬁﬂfssuhﬁs 27404 Weerizen - Tel. (D 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07 Letzestrafie 322
SlcRis % : - A-6807 Feidkirch
SHD&ITObUS!&I:I mit Digital-Action Vertrieb nur (iber den Fachhandel. Tel. 0552211675
Spielhallen-Mikroschaltern. Learning-System SNES und Game-Boy sind geschiitzte Warenzeichen von Nintendo. Fax 05522771674
Megadrive ist geschutztes Warenzeichen von Sega. :

uriverb. Preisempt. DM, 149,95 .



Die tollkiib-
nen Biker fah-
ren nicht nur
auf klassischen
Harley-Motor-
rédidern, sondern
diisen auch mit
einem futuristi-
schen Lufikis-
sengleiter oder
einem insek-
tendibnlichen
Vielfiifler um

die Wette.

/ Miuse vom Mars?
/ Die amerikanischen
Cartoon-Erfinder versor-
gen die jiingsten TV-
F . Glotzer mit immer
“absurderen Geschichten ~
und wir Videospieler miissen den Krea-
tivitits-Overflow ausbaden. Konami
durfte die morgentliche RTL-Serie fiirs
Super Nintendo interpretieren und stellt
ein rassiges Rundkurs-Rennen im Sinn
von "Rock'n'Roll Racing” vor. Allerdings
flitzen die"Biker Mice from Mars" mit
teilweise unkomventionellen Vehikeln
um die Hiuser.
Pro Rennen gehen sechs Miuse an den
Start, die einzelnen Fahrzeuge sind
unterschiedlich schnell und spritzig und
haben jeweils einen Special FX auf
Lager. Funf Landschafts-Szenarien mit
jeweils sechs Strecken dienen als scrol-
lende Schauplitze: Unterwegs lauern
Beschleunigungsfelder und Bremsklot-
ze, Haarnadelkurven und Sprungschan-
zen. Pro gefahrener Runde stellt Euch
der Zufallsgenerator ein weiteres Extra
zur Verfigung, das auf Knopfdruck fiir
Nitro-Schub, ein leichtes Erdbeben, eine

ROCK & RIDE = De

; Die \_fentilatoren blasen Euch in die Hohe, sodaB Ihr die Klippe Uberwindet.
An anderer Stelle pusten Euch die Windmaschinen allerdings in den Abgrund.

Entwickler: Konami, Japan

» i f = 3

Wenn das Rennen beginnt, ist das Feld

noch dicht zusammen. Doch schon bald
fallen die ersten Biker zuriick.

- s

Mit Karacheo ab durch die Mitte:

Die Beschleunigungsfelder solltet Inr
keinesfalls verpassen.

Geldspritze oder das kurzzeitige Inne-
halten der Konkurrenten sorgt. Je nach
Plazierung gibt's Kohle, die Thr im
Rennshop gegen neue Motoren, bessere
Reifen, Munition fir die Bordkanone
oder eine kleine Mahlzeit eintauscht.

Den beiden Kontrahenten konnt Ihr
verschiedene Handicaps zuteilen

i3 | g 4
Im Rennshop werden vier unterschied-
liche Tuning-Artikel feilgeboten

Fiir den notigen Kalorienschub sorgt
der Schokoriegel Snickers, der fast
schon penetrant gefeatured wird.

Wer keine Lust hat, gegen fiinf Compu-
ter-Biker anzutreten, wihlt den Zwei-
Spieler-Modus.

| SUPER NES
130 MARK
- KONAMI

T0%
71 %

Action- und Extra-reiches
Rundkurs-Rennen auf 30 Pisten:
Fahrtechnisch fast schon zu unkompliziert.
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Produzent: Jerry Markota = Programmierung: Keith Freiheit, Kevin Baca, Mark Botta,
Rich Karpp. Karl Robillard = Grafik: Dok Whitson u.a. = Sound & Musik: Sam Pov

__R—_

Jurassic Park W& /777 /77 /1

MEHR ALS NUR
RENNSPASS -
ACTION PUR!

Palecntologe Grant hat seit dem ersten Teil sein Handwerk
nicht verlernt, aber offensichtlich den Beruf verfehit.

rark” lifst die Industrie die
Saurierseuche wieder aufle-
ben. Auch ein zweites Sega-Spiel
um die kassentrichtige Thematik liegt
nun in den Geschiften. Viel verindert
hat sich im Dino Park allerdings nicht.
Einige Sprites und Hintergrundelemen-
te, sowie manche Soundeftekte wurden
aus dem Vorginger iibernommen. Wie-
der konnt ihr entweder Dr. Grant oder
den Raptoren spielen - beide haben
chiedliche Missionen zu erfiillen.
Steuerung der Figuren ist im
‘esentlichen beim Alten geblieben;
lediglich der Spielablauf entiert
sich einen ganzen Zacken action-orien-
tierter. Mufitet Thr Eure Gegner ehe-
mals suchen, fallen sie in der "Rampay
Edition™ in Scharen tiber Euch her.

SUPER NINTENOD

ENTERTAINMENT SYSTEM

Trotz nett animierter Digi-Dinos und des
"Jurassic Park”-Logos ist dieses Remake
bereits jetzt ein-Fossil.

MAN!AC januar
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DfP.s‘e.\' Jabr

ist Kinojabr.

Wurden wir
bereits mit
Actionreifiern
wie "True Lies”™
und "Speed”
begliickt, kommi
im Dezember ein
eber vertrium-
ter Stoff in die
Kinos. "The
Pagemaster”
will mit Stars
wie Macaulay
Culkin und Chri-
stopber Lloyd
der "Unendli-
chen Geschicbte
3" das Fiirchten
lebren. Probe
zeigl uns an die-
sem Beispiel ,
dap die Um-
selzung eines
Realfilms zu
einem Video-
spiel nicbt unbe-
dingt schlecht

sein mujfs.

L2y
HﬂﬂRIIR IORLD

Der gleichnamige
_ Film mit Macaulay
o "Kevin” Culkin und

J Christopher Lloyd (Mad
= DPactor in "Zuriick in die
Zukunft”. Klingonenfirst in
! "Srar  Trek 37)
Y kommt erst Zur

/' Weihnachtszeit in die
Kinos-Probe beschert
uns das Videospiel
bereits jetzt. In "Pagema-
Pster” gerdt ein kleiner
Junge durch den Zauber
gines Magiers in die Fantasiewelt seiner
Comicbiicher und Romane. Dort erlebt
er an der Seite freundlicher Biicherwe-
Orien-
tiert sich der Film stark an der "Unend-
. haben die Designer
Stimmung

sen haarstriubende Abenteuer.

liche Geschichte”
des Moduls eben diese
umsetzen wollen.

Es gilt,

drein noch

Euer schlaksiges (und oben-
bebrilltes) Sprite durch die
Unbillen eines klassischen Jump'n'Run-
Mirchens zu manovrieren. Neben den
abt Thr wie
Toons”

iblichen Bewegungen h
Buster aus den "Tiny die Mog-

lichkeit, schrig von den Winden abzu-

Mérchenhaft prasentiertes Plattformspiel,
dem spielerische Defizite den Aufstieg
in die Oberliga versagen.

Entwickler: Probe, GB

Nach Eurem Ableben werdet durch den
Magier an die Stelle des zuletzt passierten
"Riicksetzkristalles” versetzt.

Ein Mode-7-Ritt auf einem riesigen
Zauberbuch als Bonusrunde! Was will
der Blcherwurm mehr?

springen. Hierfir gentgt es, an die
Wand zu hopsen und das Steuerkreuz
gleichzeitig nach oben zu driicken
Dadurch erreicht Ihr hoher gelegene
Areale. Vor jedem Level studiert Thr eine

(Tbersichtskarte in einem aufgeschla-

Der Kaugummi ist des kleinen Jungen
bester Freund. Mit seiner Hilfe konnt ihr
Euch an der Decke entlanghangeln.

Extras sind in "Pagemaster” die beste Lebensversicherung.
Da es keinen Energiebalken gibt, wirken sich gegnerische Treffer

Dieser Herr leidet nicht unter Schiaf-
storungen. Ihr konnt ihn sogar aufheben
und als Sprunghilfe miBbrauchen.

genen Buch. Wihrend lhr auf dem
Super Nintendo nur die bereits durch-
gespielten Levels seht, werden auf der
Mega-Drive-Karte alle Spielstufen dar-
gestellt. Habt Thr einen Level geschafft,
konnt Thr zwischen dem alten bzw.,
einem oder mehreren neuen Abschnit-
ten withlen, Habt Thr Euch entschieden.
gilt es, den nichsten Ausgang zu er-
Bis dahin ist es jedoch ein
gefihrlicher Weg — Thr tiberspringt gih-

reichen
nende Abgriinde, hangelt Euch an rosti-
Euch fanta-
stischen Kreaturen wie Geistern und

gen Ketten entlang und seht
fliegenden Bilichern gegentber. Diese
urlcdiul Ihr jeweils durch einen Sprung
auf das Monsterhirn. Habt Thr ¢inen der
bosen Buben beseitigt. hinterlit er vor

UngenieBbar, aber gut gegen garstige
Monster: Ein Sack mit steinharten
Apfeln erleichtert Euch das Leben.

direkt auf die Anzahl dieser nutzlichen Gegenstande aus.
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Die Karte wird als Buch dargestelit. Hier
seht Ihr eine Ubersicht aller Level und der
Routen, die sie miteinander verbinden.

lauter Dankbarkeit oft ein Extra. Dieses
bekommt dann allerdings prompt
Beine, um Eurem gierigen Zugriff zu
entkommen. Dem Flichtenden solltet
Thr schnell nachstellen, denn die Menge
Eurer Extras entscheidet in "Pagemaster”
tiber Leben und Tod. Werdet Thr veon
einem Kontrahenten getroffen, ohne im
Besitz eines Extras zu sein, geht Klein-
Culkin in die ewigen Pixelgriinde ein.
Andernfalls wird jeder Trefter durch die
Flucht des letzten Extras bestraft — die-
ses kann jedoch mit etwas Geschick
wieder eingefangen werden. Ein Verlust
ist allerdings zu verschmerzen, da sich
alle Situationen mit ein wenig Kopfchen
auch ohne Extra-Hilfe lésen lassen.
Damit Thr es dabei nicht allzu schwer
habt, stehen Euch noch einige Hilfsmit-
tel zur Verfiigung. Erreicht Thr beispiels-
weise eine hoher gelegene Plattform
nicht, weil Thr keine Sprungstiefel im
Rucksack hab, ist der nichste Kobold
meist nicht weit. Diese schlafenden
Gesellen konnt Thr zum Problemort
schleppen und zur Aufbesserung der

LITERARISCH WERTVOLL =

Im Gegensatz zur Nintendo-Bonusrunde
fliegt das Mega Drive-Buch (Bild}
nur, wenn es Flugstaub getankt hat.

MAN!AC januar

und untote Madels gehoren zum Alitag.

Sprunghéhe verwenden. AuBerdem
erwartet Euch an manchen Stellen eine
freundliche Biicherfee, die Euch bei
Bedarf durch die Liifte triigt. Ebenfalls
niitzlich: Fir alle hundert Schliissel, die
Ihr einsammelt, wird ein Bonusleben
spendiert. Murkst man Euer Sprite ab,
fihrt dies zur Loschung seines Schliis-
selkontos.

Gelingt es Euch trotz aller Gefahren,
simtliche Level einer Welt durchzuspie-
len, erwartet Euch in der Super- Ninten-
do-Version ein Paworl. Mega-Drive-
Besitzer miissen "The Pagemaster™ von
Anfang bis Ende konsequent durch-
zocken. Beide Versionen warten mit

Alptraum eines Blicherwurms:
Lauft Ihr am Regal vorbei, springen
Euch wildgewordene Folianten entgegen.

Auf dem Mega Drive behelligen Euch die sel-
ben Gesellen wie auf dem SNES. Titanféuste

cinem dreidimensionalen Buchritt als

Bonusrunde auf. Auf dem MD gibt es
Geheimlevel, die Thr durch
Zauberbuch

auBerdem
einen Sprung in e€in

erreicht.

Technisch iiberzeugendes Jump’n’Run.
Der iibertrieben hohe Schwierigkeitsgrad
mindert jedoch den SpielspaB.

Z war ist der

Film noch nicht

da, doch Culkins
gepixelter Cou-
sin ldfSt sich
anch seben.
Spracbausgabe
und plastische
Animationen
bauchen der
Figur Leben ein.
Hat er gerade
nichts besseres
zu tun, bldtiert
er interessiert in
einem Buch
berum, puizt
sich sorgfiltig
die Brille oder
kratzt sich

unschliissig am

Hinterkopf.




Nebeu Eurer

Bande kdimpfen

sieben weitere
Vereinigungen
(u.a. der asiati-
sche Tao-Clan,
die grausamen
Castrilos oder
die mysteriose
Sphinx Inc.) um
die Weltberr-
schaft. Auf der
Karte enthidilt
Jeder Landstrich
einen anderen
Auftrag - erfiillt
ibn, und das
Gebiet gebirt
Euch. Leider
diirft Ibr nicht
beliebig um den
Globus jetten,
sondern nur in
Léiinder einfallen,
die an Eure
Einflufizone

grenzen.

Nach 18 Monaten
ist der zynische

Strategicknller "Syn-
dicate" vom PC auf das
Super Nintendo umge-
setzt worden - die ver-
sprochene Mega Drive-Ver-
sion folgt in wenigen Wochen
Inder-hochtechnisierten Zukunft spiclt
Ihr den Paten ecines aufstrebenden
Gangsterclans, der gegen Geld und
Macht jeden Auftrag ausfithrt. Sei es die
Exckution eines feindlichen Agenten,
die Unterdriickung einer Rebellion oder
der Diebstahl von geheimen Dokumen-
ten, Euer vierkopfiges Cyborg-Team ist
7u jeder Schandtat bereit und richret,
ohne mit der Wimper zu zucken, ein
hollisches Blutbad unter Waffentriigern
und Zivilisten an. Thr steuert Eure Robo-

ter aus isometrischer Perspektive von

schriig oben, wobei es an Euch liegt,
wieviele Kimpfer Ihr mitnehmt und ob
Ihr einen oder alle vier gleichzeitig kon-

BODYCOUNT  Auf ce g z

Vor dem Auftrag besucht Ihr Euer
Waffenarsenal oder die Kihirdurne, in
denen frische Cyborgs "schlafen”.

Entwickler: Bullfrog, GB

Syndicat

trolliert. So muit Thr bei einigen Missio-
nen mehrere Gebiude im Auge behal-
ten oder mit einem abgestellien
Kimpfer eine Passage bewachen. Habt
Ihr z.B. die beiden Ausginge cines
Hauses mit je einem Cyborg versperrt.
konnt Thr die beiden Gbrigen anderwei-
lig einsetzten. Droht Thr die Ubersicht
zu verlieren, konnt Thr die verstreuten
Brider per Knoptdruck wieder zusam-
menpfeifen. Eure Soldner sind in der
Lage, bestimmte Gegenstinde zu benut-
zen, mit Schrotflinten. Sturmgewehr
oder Laser durch die Gegend zu ballern
und herumstehende Fahrzeuge zu
knacken. Doch Vorsicht: Wer zu viel
Radau macht, hat schnell einen Trupp
Robocops am Hals. Eine kleine Status-
zeile holt Euch den aktuellen Auftrag
mit Richtungsanzeige wieder ins
Gedichtnis, ein Radar zeigt Euch die
nihere Umgebung. Nach der Mission
kehrt Thr zum Chef

zuriick, kauft neue
Waffen, Gegenstinde oder gar kiinstli-

Ungewohnter Anblick fiir Nintendo-Spie-
ler: Selbst die Zwischensequenzen des
Vorbildes wurden auf Modul umgesetzt.

Ausschnitt: Euer Team hat einen feind- !
lichen Agenten gestellt — der Armste hatte
nicht einmal Zeit, seine Walfe zu ziehen.

che Gliedmaen. Damit Euer Unterneh-
men zu einem internationalen Syndikat
heranwiichst, niitzt lhr die technische
Entwicklung: Thr bestimmt, wieviele
Gelder auf bestimmte Forschungszwei-
ge verwandt werden. Im Laut des Spiels
kommen Euch die neuen Erfindungen
zugute — in Form eftektiver Waften und

technisch hochentwickelter Cyvborgs

SYNDITCATE

Leichen pflastern Euren Weg: Komplexe
Action-Strategie-Mixtur um rivalisierende
Mafia-Clans der nahen Zukunfi.

MAN!AC januar
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Mickey Mania

& Knuckles

WELCOME TO THE NEXT LEVEL!
Mega Drive 32 X (Lieferung portofrei)....... 389,

Doom ...... . 129,~
Virtua Racing Deluxe . 129~
Star Wars . 129,-
Mega Drive Il ohne Spiel . -189,~

Action Replay Pro 2
6 Button Controller
4 Player Adapter 2 Sega (auch EA Spiele).
ANIMANIACS oo eeees e meeeaene
Bubsy 2 .o
Der Konig der Léwen

Dragon/Bruce Lee
Dschungelbuch ...
Earthworm Jim ..
Ecco the Dolphin 2
FIFA Soccer ‘95 .....
Flintstones — The Movie

Flink ... . 89~
Havoc ..... .104,-
Hurricanes ... .104,-

John Madden Football ‘95
Kawasaki Super Bikes .
Kick Off 3 .........
Lemmings 2 ...
Mega Bomberman (1-4 Spieler) .

Micro Machines 2 . 114,
Mickey Mania ...... 119,-
The Pagemaster ... 114~
NBA Live ‘95 ...........

Nigel Mansell Indycar Racing
NHL Hockey ‘95 .......cccocvmniniaianinna
Paws of Fury
PGA Tour Golf 3
Probotector ............
Psycho Pinball
Rise of the Robotos
Rugby World Cup (EA)
Seaquest DSV
Shaq Fu ...........
Shining Force 2
Soleil dt.
Sonic & Knuckles .
Sparkster ...............
Speedy Gonzales (Dez.) ..
Super Street Fighter 2 ..
Syndicate .
Tiny Toons 2 All Stars ........cccceeeiciccicniancnn
Urban Strike -

Wiz'n’Liz
WWF Raw

Mega-CD 2 mit CD-Spielebuch
und 3 Spielen (Tomcat A., Sonic, R. Avenger)
Battlecorps .............
Ecco the Dolphin 2 ..
Fllnk LD Gaaaiuaiaasmasiy
Formula 1 World Champ.

Golf the Best 36 Holes ......
Heart of the Alien (Another World 2)
Jurassic Park dt. CD ...

Links ... +109,~
Mickey Mania 99,—
NBA Jam CD .104,~
Pitfall ... 89,~
Rebel Assault . 114,-
Soul Star 119,-

Tomcat Alley ..........

Super Game Boy
Action Replay Pro 2 ..
Actraiser 2
Adventure Island 2
Animaniacs
Blackhawk
Bomberman 2 .
Brett Hull Hockey
Der Konig der Léwen ..
Donkey Kong Country
Dragon/Bruce Lee ..
Dschungelbuch ..
Earthworm Jim
F-1 Pole Position 2 ..............
Feivel der Mauswanderer ...
Indiana Jones ..
Jungle Strike ..
Jurassic Park 2 (Dez.) ..
Kick Off 3 ..
Legend
Lemmings 2 .
Lord of the Rings ..
Madden ‘95
Mickey Mania ..

Micro Machi i

Nigel Mansell Indy Car Racing .
NBA ‘95 .....
NHL ‘95
Page Master
Pitfall (Dez.) .....

Rise of the Robots (Dez.)
Samurai Shodown ..........
Secret of Mana (dt. Texte/Spieleberater) .
Seaquest ... =
Shaqg-Fu
Slam M -
Soulblazer s i
SPATKSIOT ovvriniimimmmvnsriressiirivs
Star Wars 3 (Return of the Jedi)
Street Racer .........coveicnnnene
Super Bomberman 2 ...

139,-
. 134,-
139,-

.. 124
.. 109,-

Super Drop Zone 119,-
Super Pinball ........ 94—
Super Metroid (dt Texte/Spieleberater) .... 114,—
Super Morph 114,-
Super Street Fighter 2 . 134,-
Tiny Toons Adv. Wild'n Wacky Sports .... 129,—
True Lies (Dez./Jan.) ....... 139,
WWF Raw . 144,

FRAGEN SIE AUCH
NACH UNSEREN
NEUHEITEN FUR:
NEO+GEO, GAME BOY,
NES, MASTER SYSTEM
UND GAME GEAR

Unser besonderer Schnell-Service: lhre
Bestellung liefern wir Ihnen als Brief,

Schnellpackchen oder Schnellpaket. So

haben unsere Kunden die bis 18.30 Uhr
bestellte Ware in der Regel schon am
nachsten Morgen. Bei Bestellungen ab
drei Artikeln sogar portofrei!

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

a Se i dr Nhesind: Besuche ie usre neue ilialein4032 asau. Bahnhofstr. 28
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ion-Adventu-

res brauchen
sich technisch
nichbt mebr vor
den Kollegen zu
verstecken. Dies
wird in "Soleil”
durch furiose

Bosse eindrucks-

voll bewiesen.

aus Fernost noch vor ithrem Erscheinen
in den Staaten den Weg in deutsche
Lande schaffi. In "Soleil”, Segas zweitem
"Landstalker”,
ibernehmt Thr die Rolle eines Jungen
aus "Soleilstadt™. Beginnt fiir Normal-
sterbliche der Ernst des Lebens erst mit
18, bekommen die Jungen von Soleil
bereits im zarten Alter von 14 ein
Schwert in die Hand gedriickt, um das

Adventurestreich seit

Land vor marodierenden Monsterhorden
zu verteidigen. Euer Abenteuer beginnt

mit besagtem 14. Geburtstag: Auf

Geheil des Konigs zieht er samt
Schwert auf den Ubungsplatz Rafflesia

Entwickler: Nextech. Japan

Die harte Wahrung heit Mahrin: Selbst
diese Blume vergibt Informationen nur
gegen bare Minze.

aus, um dort ein Held zu werden. Zu
diesem Zweck gilt es, drei Medaillen zu
erringen. Diese sind durch Fallen gesi-
chert, die Thr mit speziellen Fihigkeiten
Gberwindet. Also begebt Thr Euch auf
die Suche nach diesen Fihigkeiten -
und werdet prompt in das Abenteuer
Eures Lebens verstrickt. Zundchst schaut
lhr jedoch auf einen Sprung bei der
Wahrsagerin von Soleilstadt vorbet, Statt
Euch mit Tips zu versorgen, beraubt
Euch die Alte der menschlichen Sprache
und verleiht Euch dafiir die Fihigkeit,
mit Tieren zu reden,

Tk

Alle Uberland-Bewegungen spielen sich ai.-tf dieser Landkarte ‘Soils" ab.
Bestimmte Routen erscheinen erst dann, wenn ihr die vorhergehenden Punkte
durchgespielt habt. Freigerdumte Wege sind gelb gefarbt.

|

|
rmm
T=Tua
Tzokt
Tonihy |

2

-0

Ubersichtiich. Die angezeigten Begleiter
werden Uber Men( angewahit und mitein-
ander kombiniert.

Werdet Thr anfangs nur von Eurem
Hund Johnny begleitet, schliefen sich
Euch im Verlauf Eures Abenteuers
immer mehr tierische Gefihrten an.

Jeder von Thnen spendiert Euch seine

speziellen Fihigkeiten. So verteidigt
Euch der Hund Johnny gegen nahende
Feinde, verdoppelt ein Gepard Eure
Geschwindigkeit und verbessern ein
Pinguin und ein Lowe Eure Angriffsstir-
ke. Sogar einer der Endgegner — das
Meeresungeheuer Leviathan — begleitet
Euch, um Eure Schlagfolge zu erhohen.
Nun fillt Euch das Abmetzeln der

re)
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! Sanddunen laBt ihr versc.hwmden
— indem Ihr durch einen Schwertstreich
angrenzende Zindblocke auslost.

Schleimbiille, Schildkroten, Seesterne.
Sandwiirmer und anderen
gleich doppelt so leicht. Derart eskor-
tiert erlebt Thr Abenteuer in Zauberwiil-
dern, Vulkanen, Eispalisten und Unter-

Monster

wasserwelten.
Wihrend Ihr durch die Weiten fremder

Linder wandert, ereignet sich in der
Wiistenstadt |
nende Katastrophe. 1

Jabel eine weltumspan-
Nach dem berthm-
ten Turmbau entpuppt sich die friedli-
che Wahrsagerin als drachenihnliches
Schuppentier. Erztrnt tiber die An-
mafung der Menschen, inszeniert die
Bestie die sagenumwobene Sprachver-
wirrung. Wagemutig stiirmt Thr samt
Eurer Tierschar mit einer magischen

TIERLIEB »

Bei einem Ausﬂug in die Vergangenhelt findet Ihr eine Wiistenfestung. Nebst

Herr Hase versteht si ch préchtig mit
Johnny und macht Euch mit der Kunst
des Springens vertraut.

ks Einzug in den Eispalast. Bei riskanten
Uberquerungen steht uns ein
freundlicher Dinosaurier zur Seite.

Liane die Tore des
Himmels und liefert
dem Monstrum
einen unvergeBli-
chen Kampf. Durch
den Niedergang des
Giganten entsteht
ein  Wirbelsturm,

der Euch in Vergan- L :
genheit  versetzt.

Dort erfahrt Thr die

wahren Absichten und den Ursprung
der Ungeheuer.
wird aus der Vogelperspektive gezeigl.
Auerhalb der Landkarte redet Thr mit
Tieren und Dorfbewohnem, erledigt in
Handarbeit Monster oder umgeht Fal-

Das Spielgeschehen

garstigen Fallen bietet sie eine ganz prachtvolle Aussicht.

MAN!AC januar

Um den Geparden zu uberzeugen ist. K|
nicht nur fahrerisches Geschick, sondern
auch Uberredungskunst gefragt.

len. Begnuigt Thr

Euch anfangs
damir, Euer
Schwert Zu

schwingen, miht
Ihr Eure Gegner
spiter mit fliegen-
der Klinge um.

Grasbischel und
Truhen beseitigt

Ihr ebenfalls mit
dem Schwert. So findet Thr Geld und
Apfel — die MaReinheit Euer Lebens-
energie. Eure Tiergefihrten sortiert Thr
tiber den Meniibildschirm. Hier konnt
Thr deren Fihigkeiten anwihlen oder
sie zu einem neuen Talent kombinieren.

STHRT THSTE DRUCHKEN

© 1990 I ENTERPRT - LTD.

GOMPUTER DESIGMED BY MNEXTECH

Tierliebes Action-Adventure mit Zelda-
Anleihen, das dank guter Technik und
neuer Ideen fiir Langzeitmotivation sorgt.

i
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Was ist es —

griffemwabnsin-

nige Fledermaus
oder einge-
schrumpfier
Vampir? Das
wissen nur die
Designer allein.
Fest stebt, dafs
sich die Kon-
kurrenz vor
Aeros Bifs in
acht nebmen
muf, denn der
kleine Kerl ist
mittlerweile
Jligge gewor-
den. Hier drei
Bilder der aujf-

strebenden Figur.

Entwickler: lguana Entertainment

In Ermangelung eines Badestrandes wird in frostigen Gefilden gesurft:

Drauf aufs Snowboard und los zum néchsten Level,
wo die gefiligelte Freundin ihrer Rettung harrt.

b/ Boscewichter insze-
nieren ihren Abgang
bekanntich nur, um
anschliefend in der Fort-
setzung ihr Comeback fei-
ern zu kénnen. So auch
/ bei dem Jump'n'Run "Aero
the Acrobat 2", Gerade hat Aero seinen
Erzfeind. den miesen Clown Ector, in
einen Abgrund gestiirzt, als dieser von
seinem Schergen Zero mit Hilfe eines
Flugapparates gerettet wird. Wieder
macht sich unser wackerer Blutsauger
auf den Weg. dem bosen Buben end-
giiltig das Handwerk zu legen. Waren
die Hintergrundszenarien des Vorgin-
gers noch recht unspektakulir, entfiihrt

Der Igel ist ist nicht gerade beeindruckt. Um sa besser — nahert lhr Euch ihm von
hinten, erwischt er Euch nicht, wenn er sich zur Schneekugel zusammenrollt.

Nach (iberstandener Snowboardhatz
werdet |hr mit diesem Intro belohnt: Aero
bedugt aus sicherer Distanz Red Castle.

Euch der spitzohrige Held diesmal bis
in den eisigen Norden. Das Gegner-
spektrum reicht von in der Luft schwe-
benden, dreidimensional rotierenden
Clowns uber Spinnen bis hin zu
glubschiugigen Pelzbiillen. Betitigt ihr

Sammelt thr vorher alle Buchstaben von
Aeros Namen ein, ladt Euch
Oberfiesling Ector zur Bonusrunde ein.

wihrend eines Sprunges den Jump-But-
ton noch einmal und driickt das Steuer-
kreuz in die gewiinschte Richtung,
bedient sich Aero seiner "Wirbel-
attacke”. Durch sie vergroBert Thr ent-
weder die Sprunghdhe oder beseitigt
Feinde.

Besonders niitzlich ist sie aber fir das
Aufspiren der vielen mit Energieschei-
ben und Zusatzleben gespickten
Geheimgiinge. Fiir den Fall, daR Aero
mitten im Level die Puste ausgeht, war-
tet das Spiel mit ausreichenden Save-
points auf. Habt Thr alle Acts eines
Levels durchgespielt. seht Thr aufer
dem PaBBwort noch eine opulente Zwi-
schensequenz,

Akrobatisch gute Fortsetzung, die nicht nur
durch grafische Effekte, sondern auch
durch eine brillante Steuerung iiberzeugt.

MAN!AC januar
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Addams Fumiiy us -
Aluddln 89:'
Animaniacs dt 99,-
Art of Fighting dt 109,-
ATP Tennis dt 109,-
Bcnzrldtry" Shi dt/ J'

Bal s Shut up & Jam dt/us 89,- 69
lutmun and Rpobm dt 109,-

Bubble & Squeak

1] us
Bubsy 2 dt
Cannon Fodder dt

P!
€D Double Switch dt
CD Dracula Unleashed dt
CD Dragon’s Lair dt
€D Dune dt
CD Ecco the Dolphin 2 dt
€D F-1 Heavenly Symphony dt/us 109,-

109,-
CD Ground Zero Texas dt  109,-
CD Heart of Alien dt/us 99,-
CD Jurassic Park dt 99,-
CD Links dt

CD Lunar the Silverstar us
CD Mickey Mania dt

99,-
99,-
99,
(o] Myst. Mansion us/dt 69,-/99,-

| €D Mega Race us 119,
€D Microcosm dt 9,
CD NBA JAM dt 109,-
CD Power Rangers dt 109,
€D Prize Fighter dt 109,-
€D Rebel Assuulf dt/us 109,-
CD Revenge of Ninja us 99,
€D Road Avenger 39,-
<D Sen.ﬂble Soccer dt

CD Terminator dt

CD Third World War us

€D Thunderhawk dt -

CD Tomcat Alley us/dt  69.-/99,-

€D Vay us 109,-

(2] Steel Cage dt 99,-
- CDWorld Cup USA 94 dt 99,
| Cesars Palace us 89,-

Champions W, Class Soccer di 99,-
Combat Cars dt 89,
Daffy Duck dt 109,-
Dino Dini Soccer dt 99,
Dschungel Buch dt/us  99,-/79,-
Dragon {Bruce Lee) dt 99,
Drugon s Revenge dt 99,-

I-leuddyd!lus 109, -199

iA-‘I'enms

Hl?lﬁglnmarlus 79,169,
Feel dt 109

FIFA 95 dt 109,
FIFA Soccer 94 di 69.-
Flink dt 89,-
Formula One Domark dt 99,-
Gnunﬂel IV us/dt

B

Gunshr Heroes dl 99,-
Hurdbell 94 dt 99,.

yperdunk Basketball dt - 69.-
Jurusm Park us 59,-
Jurassic Park 2 (Ram.Ed.) dt 109,
Landstalker dt 119,
Lemmings 2 dt 109,
Lost Vikings dt 109,-

(507 /74242
-

CSOSTERREIC IS

ReichstraBle 35
A-6890 Lustenau

Tel. 0663/ 852845

Preise: DM 1.- / &S 8.-

Versand: 85 60.- incl, Nachnahme

ab 85 2.000.- Frei Haus per NN
AUCH LADENVERKAUF!

Mario Antll':ﬂl dr & 93,-
Maximum Carnage 119,
MegaBomb.rmun (4-Sp.) 99.- SUPER NE
Turrican us 99,- Adventure island 2 dt
ey Mania dt 109,- Actraiser 2 dt
Micm Machines 2 dt 109, Aladdin dt
Mighty M. Power Rangers dt 99,- Al Unser Jr. dt
NBA Jam dt/us 119,-/109,- Animaniacs dt
NBA Live 95 dt 109,- Art of Fighting dt
NHL Hockey 95 dt 109,- Beauty & the Beast dt
Ottifants dt 59,- Beavis & Butthead us
Pete Sampras Tennis df '109,- Biker Mice from Mars dt
Pele Soccer dt 39,- Blackthorne (Blackhawk) dt/us
PGA Tour Europea To"ur dt 99, Brain lord us
5 e > 5 :mﬂﬁ °|f| Fire -~
rett Hu Hod(ey
Bugs Bunny dt

Churles Bai

Disney’s

Double
Dschun

sh F d!l
Shmn us 2 dt

kers us

Dragon 5 dt 119,-
buch us/dt 119,-/129,-

lobln and Batman dt 139,- Dragons Lair us - 89,-
Robocop vs Terminator us 69, Columns (Tetris Clam} P 129,-
ing Fifa Soccer dt
' Samurai : dt : Guardian Wars us
- : Jurassic Park us
.“al'u:qI Fu dlé:ls lég,- Lemmings us
Skyblazer 109,-
Slam Masters dt/us 129, o hoe
Smash Tennis dt 109, iaht T P
Soccer Shootout Capcom us 129~  Night Trap us
- : Pataank us
Road Rash 2 dt
Sparkster dt 9. o dow
Streeffighter ll Turbo dt ~ 119,- o
Street Racer drdtl | L2 Shockwave us/dt
Stunt Race FX dt/us 109  Sesam StraBe ;
Sunset Riders dt 139- o

4 ! S Super Streetfighter
Super Ctonﬂid dt 119, Su;jrwmg Comund:susld! 79 'f”,

p amebo Total Ed 109,-
Super Hockey dt 99,- uhmm:zpr;e - l:: .
Super Metroid dt 109 yp Stalker us 1 ]g'
S tephdt r& 5. Who Shot J. Rock s
Super inball Behind he Mask'dh 8% CO08 S0 100 89,

Umbau RGB/220V :augl. 199,

SuporSicr Wars 3 dt 129, &
Super Sh 2dt/us 129, 1139 - Lasergun Y
129,- Joystick Adapter 79.-

119,-

tthH.nm W 165,139,

g Knu ! Equmox us/dt 109,-/139,-
i 99, Eye of the Beholder us 129,- H;m dt 129,- SONSTIGES
Somc 5 mbull dt 99, F1 Pole Posi 2 dt 129 \
Sparkst BUE ) voca hamiet2)us 105, ?wemrm‘snonz &t B -
5P99d Gonzules dt 109  Fatal Fury 2 dt 19.- T:::n Eh i 129 JAGUAR Bruce Lee us 119~
S ighter Turbo dt 129, Feivel der Mauswanderer di/us 109, Troy Aikmann Eootball 129~ JAGUAR Ciub-bdn us 119,
Streets of Rage 3 dt 129 Fighter's History us 129, Utopia df 119 JAGUAR C. Ninja us 119.-
Sunset Riders dt 69 - qul 2 i 129, Val d’Isere Champ. dt 125:_ JAGUAR RGB-Kabel 49,-
Super Streeffighter 2 dt/us 129,-/139,-  Fontas Vortex dt 129,- 3 ; 179
?g':;;i:u&;;uw At :g' Final Flghl 2dt 109,- Where i.t. World is Carmen 5.D, dt 129 - SEGA32X Doom dt 119,-
e ot Ghoul Patrol dt 109 Wild Snake us 119,- SEGA32X Stor Wars dt 139,-
'I'he Hurricanes dt Hummg lg" “jvr;:-'lflrc Ug:s;::h }ég . e el
' v u| - 9 4
The Incredible Hulk dt 99, liusion of Geia us 139 World Heroes 2 us 179, B i
9,- : ; WWF Royale Rumble dt 129~  Zuienoy ap e Ha o o
e ; \’5"“"*’;',".’ d 199 GAMEBOY Dwmerlbmh 50
'|'. T = oun rlin dt - -
To"e" ,:"m 2 g,‘,'} 24 - 48 ﬁ-?e:f Dragons us/dt e ool dt 109-  GAMEBOY Donkey Kong us/di 49,-/59,-
Treesure Land Mc Donalds dt 99,- I.emmangs 2 dt 129 I""‘h'ei dt 99,-  GAMEBOY Gallerie dt (4-Games) 39~
Aikmann us e . 129,- r 5 o 59, : g di 5
T Tournament Fighters 119,- . Mﬂ' " GAME Mortal Kombat 3
Two Tribes I:rgus 2dr 99 LUAL i : m {Nur 1 Stecker) 39,- GAM::;Y PacinTi 15 :g’_
Urban Strike 109- Lufia us 129,- Nintendo Commamlor Pad 39 " Jime v
R iy - Y f8  Lord of the Rings us 119,- Action ay 2 50/60Hz 99, GAMEBOY Probotectordt  59,-
Yotues Rocing /jp-PAL . Moo Allshais 89  Adtion Set (1 Sguei) SNES dt 229, GAMEBOY Space Invaders dt 59,-
i _ Mario’s Time Machine dt 109, Remote Pad 99,- GAMEBOY Tiny Toons 2dt 59,
7 o dt : Maximum Carnage dt |39 Game dt (6_0Hz -Ada.) 69, GAMEBOY Wario Land dt 59,
Winter oaym,m dt 99, Mechwarrior dt Programmierb. Universal Adap.,  GAMEBOY Zelda-Link’s Aw. 59,
Wiz'n Liz dt/us YT Mega Man. 79, ey s 39-  GAMEBOY Zero Tolerance dt 59,-
World Cup USA dt 109 Moga Man X dt e Kobal us/ 2 PCSystemShockdt 79.-
WWF Royale Rumble di/us  119,-/69  Metal Marines dt £ 7/55 SNES Morefun-Set B 17 pC Tie Fighter dt 99,
Zero the K.Squirell dt 109,- Mickey Mania dt 129,-  SNES Powerstation 189  pe DOOM-2 dt 79
Zero Tolerance dt Might & Magic Il dt/us 129,  SNESUS 1Pod/RGE-Kabel/220v 249, " 89,
Zombies A.m.N. us/dt 49, 169 Mystical Ninja dt 119,- e Dl Solfurd H ab 20
Mystic Quest dt 79, und Hardware e
Virtua Racing Set 25.- NBA Jam dt/us - UMBAU: T-Shirts/Sweat-Shirts ab 19,
4 Adapter SEGA/EA dt 59, Nigel Mansel dt SNES 50/60Hz/Schacht 79, NEO GEOCD
39,- Pac Atack d‘; Verléingerungskabel 19,
Pac in Time dt :

! e “# Pacman 2 us o eiba“;r;-b g “
CR-ROM 2 mit 3- Splelen dt 479, Pa Mocker & :"“' Bk mit Bo 3
CDX-Converter 99,. Pinball Dreams dt 3D0 von Spalding) -
Japan Converter j 19, Plok dt US/IP Magazine (GAMEFAN/EGM) ab 8-
NTSC Converter 60Hz us/dr 39, Pocky & Rodlcy dt FIFA Soccer demn, erhalt, Alte Ausgaben US Magazineie 2,-

: g, 3DO us/2 CD/220V 959 Mmool
fulti Mega dt ,,°P°°"D £ 300 pal/2€D 9o Moty Spiee el
Lion-King 59" dt 299,- Power i d in the Dark us 119, CD32-Spiele ab 29,-
RGB-Kabel MD 1 un 29,- - 7 Another World us 69, o I uns ernaitiic
G bel d2 ower Rangers dt - NEO-GEO Spiele be rhaltlich
Umbau SOIGOIhIZeIchensufz49 E Burning Soldier us 119, T-Shirts : ab 19,
Verlangerungskabel 39, LY Dr. Hauzer jp 109, Baseball Caps ab 19,-
- - — A\ ,n. -~ - B =
- D ro4o SR " 232 { <2
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GAMETRON GmbH, Hiberlstrafle 26, 80337 Minchen

Offnungszeiten: Montag-Samstag, 10 bis 20 Uhr,
Fax 089 /534254, NEU: BTX: GAME #

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Tel. 089/534115
Versandkosten DM 9,- zzgl, Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen
Vorkasse, Auskunft iber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch. Auch Ladenverkauf!

Handleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahme Sendungen
werden nicht angenommen. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

Lavbenstrafie 8
CH-9444 Diepoldsau

Tel. 0043-663/ 852845
Preise: DM 1.- / sFr -.90
Versand: sFr 10.- incl. Nachnahme
ab 65 250.- Frei Haus per NN




We:m Zero

einen Blasebalg
entdeckt, solite
er draufsprin-
gen. Nach drei
bis vier gut
gezielten Hiip-
Sern entfaltet
sich ein Tor zu
bislang unbe-

kannten Passa-

gen. Pumpt Ibr

allerdings zu
viel Luft in die
Pforte, plaizen
alle Hoffnungen
auf Bonuspunk-
te und Short

Cuts.

Mit gezielten FuBtritten bringt Zero die hdlzerne
Hangebriicke zum Einstlrzen

Sobald Zero- den Ricksetzpunkt
durchiauft und somit die Schranke falit
{links im Bild), ist er aktiviert.

der Jump'n'Run-Hel-
den herrscht Platzman-
gel: Neben Sunsofts
"Aero the Acrobat", der
p cerade sein zweites Bild-
schirmabenteuer absolviert

(siche Test auf Seite 78), dringt der

hausinterne Konkurrent "Zero the Kami-
kaze Squirrel” ins Rampenlicht. Doch
welche . Qualikationen
Neuankommling vorweisen? Daf seine
Plattform-Eskapaden vor scrollenden
Szenarien stattfinden. Gherrascht heut-

Auf dieser Welt tobt Zero:
Leider hielten es die Programmierer
nicht flr notig, PaBworter zu reichen.

kann der

Entwickler: Iguana Entertainment

Zero
The Kam

A,
Tl

A

=
g"

= S
_~ Die Maxi-Pflanze auf der rechten Seite |
1aBt sich als Sprungbrett zu hoher
gelegenen Plattformen miBbrauchen

zutage keinen mehr. Zero's Bewegungs-
talent ist dagegen erstaunlich: Wenn
seine normale Sprungkraft nicht aus-
reicht, kann er in der Luft zu einem
Wirbelhtipfer ansetzen. oder er zischt
wie ein Pfeil in die gewlinsehte Rich-
tung — letzteressdient wahlweise als
Forthewegungsmittel und Angriffstech-
nik. Auferdem schliddert Zero am
Boden entlang, wirft mit Shurikans um

sich und wehrt sich mit Fuftritten

gegen hautnahe Feinde.
Die verschiedenen Levels sind nicht
immer gradlinig zu durchlaufen. Ein

i o I:“. m—
M Sy e T
o e e S

: Zwischendurch nimmt Zero auf einer Art ;
Motorboot Platz und zischt durch
Ubelriechende Abwasserkanéle.

Im Kamikaze-Stil greift Zero die hangende
Untertasse an und zerdeppert die Glaskuppel

kaze Sqairrel

haher, je schneller er nach dem ersten
Sprungbefehl ausgefihrt wird.

verzwicktes Gewirr aus Abkiirzungen,
Bonuskammern und Geheimpassa-
gen lassen Euren Forscherdrang zur
Entfaltung-kommen. Auflerdem besteigt
Zero eine Art Schnellboot, ballert sich in
Shoot'em-Up-Manier durch einen verti-
kal scrollenden Schacht, ldft sich von
Luftballoons in den Himmel tragen und
von Sprungfedern nach oben katapultie-
ren. Die Landschafts-Architekten prisen-
tieren Wisten-Szenarien, lassen unseren
Kamikaze Squirrel durch unterirdische
Hohlensysteme huschen, vor Pop-Art-
Hintergriinden hiipfen und Baumhaus-
Siedlungen durchqueren. Ab und zu
mischen sich sogar Zwischen- und End-
gegner in die Feind-Phalanx — aber lei-
der keine Paworter.

Schwungvolles Hiipfspiel mit varianten-
reicher Steuerung, dezenter Innovation
und bewéhrien Plaitform-Algorhythmen.

MAN!AC januar
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SUPER NES

Blackhawk dt 119.90

Bomberman I1 dt 119.90

Breath of Fire us 139.90 J

Demon s Crest us 139.90

Dragon — Bruce Lee dt  139.90

Fl1-Pole Position IT dt  129.90 A

Final Fantasy III us 149.90 e s NEG O .

Illusion of Gaia us 149.90 ¥ SE

Legend dt 109.90 Grundgerit jp in dt 139- 90 Grundgerit Top-Loader

Lemmings II dt 139.90  Virtua Fighters ¥ RGB70Hz pder PAL-50Hz

Mickey Mania dt 124.90 ‘ inkl. 990.00

NHL-Hockey 95dt  139.90 SEGA Joybgard | . 119.00

Samurai Shodown dt ~ 139.90  32X-Adapter dt Km Fighters 94 149.00

Saturday Slammaster dt 139.90 Moto Cross df ¢ § EO sab 99.00

Secret of Mana dt 114.90  Star Wars Ar

Sparkster dt 129.90  Virtua Raci I\ko GEO

Street Racer dt 129.90 lidlich. filiren. wir auch alle

Stunt Race FX dt 119.90 neuegt Titel sofort nach Verof-

Super Street Fighter dt 139.90 ichung a M{)dul so z.B.

Vortex dt 139.90 af'Stiodown IT  399.00

WWF Raw dt 159.90 %1\ C
ANASONIC 3DO

Fire=SFX50/60Hz Adapter - gerit PAI 999.00

fir US/JP-Spiele 39.90 124 B*Umb’%‘: - 1099.00

Fire-6-Player Adapter  59.90 ; 119. 90 piele schonab ~ 49.90

RGB-Kabel dt/us/jp ~ 39.90 3 dt 124.90 4

in Verbind. mit Umbau  29.90 esdl dt " 99.9

Game Boy Adapter 89.90

inkdt 429,

Speed it Up...!
2 Keine Adapterprobleme
mehr
~ Jedes SNES— Splellauﬂsafon
= 20% schneller auf 60Hz
(mit 60Hz ta ) )
Umbau 50/6!

Umbausatz dt mit ausfiihrlicher 4- Player Adapter
Anleitung 69.00 Umbau 5{60!—[2

{‘.m-‘

UNSERE LADENK{KALE E?Jay_{;an‘] (>
= Ebertplatz 2 — 50668 Ki

JUMP éRUN Telefax: 0221~ 17 3676

Wir versenden alle Module in

K O L N der "Sicherheitsbox per NN
Ebertplatz 2 — 50668 Kiln zzgl. DM 9- Versan ten.
Bestellungen bis 16:30 Uht?
den nech am selben Tag bear-
beitet.  Unfreie  Sendungen
kénnen ohne vorherige Abspra-
che nicht mehr angenommen
werden.

Hindleranfragen erwiinscht. ‘g 10%3”“ dt ﬁ9

Druckfehler, Irrtiimer, Lieferung und PreisﬁnderunTh:hﬁlim mftcn mcﬁ @‘ Komﬁaub:]n mpruble
- -
i 49
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KONSTANZ
bei Quicksoft
auch PC Hard- & Software
Untere Laube 16 — Konstanz

Ladenpreise kinnen abweichen

s

er eﬁvehien S) \lcmc

GAME SAVER
Darauf hat die Videospielwelt

gewartet. Mit dem original
GAME SAVER kannst Du bei
jedem  Super NES—Spiel an
jedem beliebigen Punkt Deinen
Spielstand "zwischenspeichern"
und mufit nie mehr den ganzen
Level von Anfang an spielen,
falls Du eine Stelle nicht
schaffst. Jetzt kannst Du z.B. in
Ruhe ausprobieren, welche Ex-
trawaffe bei welchem Endgeg-
ner am wirksamsten ist.
Weiterhin  ist der original
GAME SAVER ein sehr robust
gebauter Adapter fiir US— oder
JP-Spiele. (auch mit 60Hz—
NTSC-Abfrage!)

Und Du hast eine Zeitlupen—
funktion, mit der Du in den
schwierigen Stellen einen kla-
ren Kopf behalten kannst.
KEIN Start/Stop/etc. Umschal-
ten, sondern fliissiges abbrem-
sen auf 50%

Der original GAME SAVER
mit deutscher Anleitung

DM 99. =




Midmv!_lor-

dan — fiir die
einen ist er nur
ein Sportler, fiir
die anderen ein
Gotl. Um so
grifer war die
Eniriistung der
Fans, als sich
ibr Idol aus dem
Geschidft
zuritickzog, um
eine rubige
Kugel zu schie-
ben und neben-
ber ein wenig
Baseball zu
spielen. Aller-
dings setzte Jor-
dan die Base-
ball-Karriere in
den Sand. Doch
sein Name ist
noch immer ver-
kaufstrichtig:
Vertrige mit
Schubberstel-
lern und ande-
ren Firmen brin-
gen ibm Millio-
nen Dollar ein.
Klar. dag das
Jordan-Video-
spiel nichi

lange auf sich

warten lief.

Nur Fliegen ist schéner — Dunkt
Ihr-den Ball in den Korb, kemmen
Extras rausgepurzelt.

Ein Traum fir Jor-
dan-Fans; Michael
;

fegt  noch

5

immer
uber das Spielfeld -

zumindest im neue-

sten Electronic-Arts-
Streich "Chaos in The
Windy City”, Als das gesamte Chicago-
Bulls-Team vom Schurken Dr. Max Cra-
nium entfithrt wird, stiirmt der Basket-

ball-Star kurzerhand die Pforten der

"Windy City”. Doch die Suche nach den
Teamkollegen ist lang und beschwer-
lich: Die einzelnen Level sind riesig.
Gluck fir Jordan, dag er regelmiiftig mit
Parwortern versorgt wird. Bis dahin

mufst Ihr Euch mit Riesenspinnen, ball-

Entwickler: Eletronic Arts, USA

Michael Jordan:

Chaos in The Windy City

Die "Windy City" ist ganz schon big.
Habt Ihr eine der Stationen geschafft,
gonnt man Euch ein PaBwort.

kopfigen Zombies, fliegenden Glubsch-
augen und nervigen Fledermiusen her-
umdirgern.

Doch was wiire Jordan ohne Basketball?
Na klar — den hat er im Gepick und
schmeift ihn vorlauten Biestern an die
Birne. Wiihrend thr Euren Ball vor Euch
herdribbelt, kommt ihr an dem einen
oder anderen Korb vorbei. Dann macht
[hr "Air-Jordans™ Spitznamen alle Ehre
und dunkt den Ball rein. Der Korb geht
dabei zwar zu Bruch, hinterlidt Euch
dafiir aber einen Gegenstand: Erfri-
schungsgetriinke dienen der Gesundheit
des Sportlers und die unterschiedlich-
sten Ballsorten erleichtern Euch das
Bombardieren der Monster. Gummibyille

DaB seine Fans das noch erleben dirfen: Jordan in Action.
Hier bekampift er den Alptraum eines jeden Basketballers:.

Cranium ist wahrhaft niedertrachtig:
Nun hetzt er schon FuBbalispieler
auf den armen Michael.

prallen von den Winden ab, Bumerang-
bille kommen brav zurlick und Feuer
hille setzen gleich den ganzen Boden
in Brand. Doch der Oberclou ist der
Frostball: Mit seiner Hilfe friert Thr Mon-
ster ein und latscht auf ihnen herum.
bevor Thr sie total kalistellt. So nehmt
Thr beispielsweise einer gekillien Gold
spinne die Maglichkeit, noch ihre Brut
auf Euch zu hetzen.

Besonders wichtig sind die Schliissel:
Mit ihrer Hilfe betitigt Thr nicht nur
fahrbaren Plattformen und Seilwinden.
sondern offnet auch zahllose Tiren.
Hinter denen findet ihr Extras, lauernde
Monster und Einginge zu verschiede-
nen Bonusrunden

Jordan on Fire: Megastar vebrennt in
Ratsel-lastigem Jump’n’Run-Abenteuer
baskethallgeschadigten Monstern den Pelz.

MAN!AC januar




Entwickler: Electronic Arts

NB@ Live "95

In isometrischer "FEFA";
.~/ Perspektive geht Thr mit
¥ den authentischen NBA-
N/ Mannschaften samt aktu-
ellen Teamrostern auf Korbjagd.
Bis zu flinf Spieler kbnnen mit ent-
sprechendem Adapter um die

_ Wette dribbein. Ein kompletter
Ligamodus mit 82 Spiclen und fol-
genden Playoffs verschaffen auch
gelibten Konnern langfristig Her-
ausforderung. Ausfithrliche Einzel-

Basketballsimulation mit
Realitatsanspruch. Durch iiberhohes
Tempo oft zu hektisch.

-

Ihr spielt mit den Original-
Teams der Saison ‘95

statistiken werden (iber die Saison
mitgefithrt. Zudem kénnt Thr Euer
eigenes Dreamteam einkaufen

Im Gegensatz zur Mega-Drive-
Version (MAN!'AC 11/94)
sich hier einige
Schwichen bemerkbar: Das
Spieltempo ist viel zu hoch,
sodafd Thr Euch in hektischen
Einzelaktionen verzettelt. Die
Perspektive hat Vor- und
Nachteile: Der Platz ist liber-

machen

sichtlich, daftr gibt's unter den
Korben arge Verwirrung. Ins-
gesamt ein sehr gutes Basket-
ballspiel. etwas schlechter als
das Original.

Psykosonik

Auch im Jahr 2097
sind neue Spielideen

rar gesit: Das "Shino-

bi*-inspirierte Actions-
piel "X-Kaliber 2097" verfingt sich
im  Netz durchschnittlicher
Jump’n'Fight-Titel. Der Held wan-
dert durch eine Vielzahl scrollen-
der Szenarien. sammelt belanglose
Extras (Zusatzenergie, Extra-leben)
und wehrt mit

sich diversen

Angriffstaktiken.

| ACTIVISION
TN
120 MARK

Vollkommen durchschnittliches
Jump’n’Fight mit laschem
"Street Fighter”-Bonusspiel.

Entwickler: Toshiba EMI = Produzenten: Tom Sloper und Kelly Rogers (Actvision) = Musik

X-Kaliber 2097

‘

Mit dem Schwert metzelt unser
Held die Feinde nieder

Als Bonus-Spielmodus drft Thr ein
Zwei-Spieler-Duell mit sieben Cha-
rakteren aus dem Spiel anwihlen.
Jedoch entpuppt sich diese
“Street Fighter"-Variante als
noch unspektakulirer wie der
sogenannte "Quest’-Modus,
sprich: das normale Spiel.

Im hart umkimpften Weih-
nachtstrubel hat "X-Kaliber
2097 wenig Chancen: Grafik
und Sound dimpeln auf
08/15-Niveau — trotz der Psy-
kosonik-Mitwirkung. Auch das
Gegner-Design ist einfallslos
und motiviert nicht gerade zu
lingeren Joypad-Sessions.
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em Fiesling

seinen eigenen
Planetenvernich-
ter. So lautet das
Motto seit "Star
Wars™. Damals
tauchte mit dem
beriichtigten
"Todesstern”

das erste Mal
eine Kampfsta-
tion auf, die
einen ganzen
Planeten ver-
nichien konnie.
Die Idee der 16d-
lichen Giganto-
manie wurde in
zablreichen
B-Produktionen
flb(‘l'!l()i}[ii!(’ll.
Seitdem wimmelt
es in der SF nur
so von gewalti-
gen Vernich-
tungmaschinen.
Die "Starblade”™-
Station "Red

Eye” fiigt sich

brav ein.

Red Eye’s letzter
Atemzug

*Starblade” - so der
_Name eines furiosen
a Pc}_lygon—WEIIraum-
':spekrékeis‘, das vor
* drei Jahren in den Spiel-
hallen stand. Neben revolu-
tiondrer Technik bestach der
Automat durch einen gewdlbten Bild
schirm und ein Cockpit mit Pilotensitz.
Von der Hydraulik wurde der Spicler je
nach Situation tichtig durchgerttelt.
Der Spielablauf des Klassikers wurde
1:1 ibernommen: Der kiinstliche Planet
"Red Eye” und seine Flotte befinden
sich im Anflug auf den Hauptplaneten
der Foderation. Die letzte Hoffnung der
Menschheit stitzt sich auf den ersten
Bordkanonier der terranischen Eliteein-
heit - Euch. den tapferen CD-Krieger.

In einem "Star Wars -ihnlichen 3D-
Spektakel nehmt ihr Kurs auf "Red Eye”.
Euer Auftrag gliedert sich in drei Missio-
nen: Zunichst fliegt Thr in das Innere
von "Red Eye”. um dessen Hauptreakior
Octopus zu zerstoren. Auf dem Heim-
weg attackieren Fuch die beiden gigan-
tischen Kommandoschifte “lceberg™ und
"Commando”. Jede der beiden Attacken

ZWEISCHNEIDIGES SCHWERT » T

Endlich! Nach sieben Joypad-Knockouts habt ihr das Ziel der ersten

Entwickler: Namco, Japan

Keine leichte Aufgabe: Balier-
Amateure kénnen bei
"Starblade” einpacken.

Das rechte Bildschirmviertel gibt ]
AufschluB tber den Zustand des
Schiffes und die Distanz zum Zielpunkd.

gestaltet sich als eigene Mission. Da

Euer Flugkurs vorgegeben ist, konnt Thr

Euch auf das Wesentliche konzentrieren

das Abballern zorniger Feindes-
schwiirme. Die Gegner werden wie alle
Objekte des Spieles als Vektorgrafiken

Mission erreicht: "Octopus”, den Hauptreaktor von "Red Eye”.

Dank des vorgegebenen Kurses rauscht __J
Ihr in halsbrecherischen Bahnen an
feindlichen Zerstorern vorbei

dargestellt. Im Gegensatz zu den Land-
schaftsmerkmalen und den fetten Ster-
nenkreuzern sind sie allerdings nicht
mit farbigen Flichen tiberzogen

Ein geschickter Schlenker mit dem
Fadenkreuz und ein beherzter Druck
auf den Feuerknopf zerblasen die bosen
Buben in einzelne Vektoren. Erliegt Ihr
iedoch der gegnerischen Ubermacht,
konnt ihr auf eines von zwei Continues
zuriickgreifen — Extraleben gibt's keine.
Das Geschehen spielt sich auf der lin-
ken Bildschirmseite ab. Rechts wird der
Zustand Eurer Schutzschirme, der Punk-
testand und die verbliebene Strecke
angezeigt.

Muster von Dynatex, Dort Tel.: 0231/536140

THRD 1991 1394 NAMCO LTD.
LICENSED TO SEGA ENTERPRISES.LTD.

- MEGA-CD

68 %

64 %

Die Limsetzung kann sich technisch mit

dem Automaten messen, krankt aber an
iiberhihtem Schwierigkeitsgrad.
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i
ymende Perspektive;
t aus vier Sichtwinkeln wahlen.

Auf dem Bild seht Ih zZi
Im Spiel kénnt Ihr jede:

( 1 l } Eishockey-Spieler gurgeln
der Legende nach schon beim

\/J Zihneputzen mit Wodka, stut-

zen ihr ungestiim wucherndes
Barthaar erst nach G n der Meister-
schaft und werden bei TV-Interviews
herzerfrischend bose, wenn der Repor-
ter doofe Fragen stellt. Eishockey-Spie
ler am Super Nintendo sind hinge

die hoch:e

nette Jungs oder Midels,

mal i wenn sie auf

\ 1 nehen

1 einen P Modus und
rspektiven. Alle vie

knopfe sind mit Aktionen wie Paf,

Schuf, Beschleunigung oder Bodycheck
helegt

¢ Zeit mit

Mitspi

ringt Thr die
lo-Dribblings, da die
ler recht verstort durch die Eis-

halle kurven.

Unglaublich mies spielbare Eishockey-
Katastrophe. Steuerung und Ablauf rutschen
auf niederstem Niveau Richtung Strafbank.

MAN!AC januar
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Entwickler: Atari, USA

Im Jahr 2098 regiert Rot-
Griin: Seit 30 Jahren ist Auto-
fahren aus Sicherheitsgriinden
verboten, erst als der geniale
- Wissenschaftler Dr. Phosphorus fast
unzerstorbare Autos entwickelt, darf
wieder geheizt werden. Bei ‘”Ciub
Drive” besteigt Ihr einen dieser Wagen

E uer Fabrzeug
konnt Ihr Ench
per Kmpfdmﬁk

und rast im Miniatur-Format durch das
in verschiedenen Wohnzimmer des Nachbarn, San Fran-
Perspektiven  cisco. ein Parkhaus oder eine gespensti-
sche Geisterstadt. Drei Spielmodi werden

anseben:

angeboten: Im ersten sammelt Thr Ener-

Clab Drive

giepunkte, die auf den Strecken l:egcn
im zweiten geht Thr auf Zerbaulungs-

‘Kurs mit einem Freund. Auch im dmen,l
bei der Verfolgungsiagd durch einen der
- Parcours, konnen zwe :
Teilnehmer antreten. Thr steuert Euren [
Wagen vorwirts und riickwirts in jede
 beliebige Richtung tiber das Spielfeld -

einen festen Kurs gibt es nicht. Haupt~
sache, Thr demoliert Eure Kiste nicht an
herumstehenden Hindernissen oder
Hiusern. Per Joypad schaltet Thr zwi-
schen mehreren Perspektiven um.

Entwickler: Virgin Games, GB

Auch 21 Jahre nach seinem

7" Bruce Lee die Filme von
modernen Kraftmeiern wie Jean-
Claude van Damme oder Steven Seagal.
Lee wurde 1940 geboren und starb mit
32 Jahren unter mysteriosen Umstin-
den. Seine Lebensgeschichte erzihlt der
* Kinofilm "Dragon”, den Virgin auch auf

den Jaguar portierte. In zehn Stages

begegnet Thr den Widersachern, die Lee

auch im Film abfertigen mufte.

D ragon ist das
erste Priigel-
splel, bei dem

Zwei mensch-
liche Fighter

. Von
gegen einen

einer Party in Hong Kong fihrt Euer

Compulergegner
anireten diirfen. 1800
Erst wenn der
CPU-Kéiimpfer
besiegt ist,
messen sich die
beiden Freunde
mit ibrer ver-
bleibenden

Lebensenergie.

Tod priigt der Kampfstil von -

Weg uber einen Flimset blS auf einen

Friedhof. "Dragon” ist kein Priigelspiel _

im "Street Fighter 2"-Sinn, vielmehr eine
Kampfsport-Simulation, die auf iiber-

natiirliche Specials wie Hurricane Kick
_oder Dragon Punch verzichtet. Statt des-

sen diirft Thr ab und an ein Nunchaku
 einsetzen und Gebrauch von
‘gen Nahkampfauacken machen. Zwi-

schen den einzelnen Begegnungen, die
TIhr auch zu zweit gegeneinander oder
gegen den Computergegner austragen
kénnt, trainiert Lee in einer Bonusszene.

BEKANNT = Mit "D

MiBig innovatives Autorennen mit drei
villig unterschiedlichen Spielmodi.
Grafisch hat der Jaguar mehr zu bieten.

Bruce Lee steuert sich genauso gut wie auf
dem Super Nintendo. Leider wurde die
Grafik nur geringfiigig aufgemotzt.
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Entwickler: NMK. Japan

Aus dem hintersten Winkel
des Universums kommen
herrschsiichtige Invasoren
angebraust. Statt Friede und
Liebe wollen die machthungrigen
ETs Rabatz und bevorzugen dabei unser
Sonnensystem als Kampfarena. Leider

SNK sei Dank.

"Zed Blade” ist
nur als Automat
zu finden und

micht als Heim-  stort die Anwesenheit der Homo Sapi-

ens. und so setzen die Aliens die syste-

PN i e matische Ausrottung des Erdvélkchens
Auch das Tiiftel-
spiel "Gururin”
und die Taek-
Won-Do-Priige-
lei "Fight Fever”,
die bereits in
der Spielballe

steben, erschei-
—

Kurios! Im ersten Level trefft |
der fettesten Endgegner.

nen nicht als

Modul.

Herrsteller: Data East

Panic!

/ Ein tiickischer Virus hat die
P>y Technik rund um den Erdball
lahmgelegt. Alle Computerpro-
gramme spielen verruckt. Ihr, ein
kleiner Hobbybastler im Schuljungen-
Look, habt ein Antiprogramm ent-
wickelt, mit dem Ihr Euch ins Netzwerk
saugt. Thr stolpert dabei in abstruse
Situationen, wobei Ihr jeweils mit
einem Apparat und diversen Schalt-
knopfen konfrontiert werdet. Drickt Thr

P anic! e
“ alles . ©
\  die Schip-
pelThr bekomimt

eine "Space

den richtigen, beamt Ihr Euch weiter ins

Imvaders”™-

Zed Blade

auf ithren Terminplan. Die Schlacht um
unsere Planetenkette beginnt: Bevor lhr
Eure Kamikazemission in einem wendi-
gen Raumgleiter startet, entscheidet lhr
Euch fiir eines von drei Waffensystemen
mit unterschiedlichen Kanonen, Raketen
und Sidekicks. Die Bewaffnung habt ihr

dringend ndtig. denn die Aliens kom-
men mit der Giblichen Mittel- und End-
gegner-Eskorte

hr auf einen

Miider BallerspaB fiir zwei. Troiz Edel-
technik kommt das Neo-Geo-Modul in
arge Ruckel- und Flackerbedrédngnis.

Netz vor, betitigt Thr den falschen
Knopf, wird eine heimtiickische Attacke
gegen Eure Lachmuskeln gestartet. So
klettert aus dem Mona-Lisa-Ausschnitt
ein stohnender Bergsteiger heraus, Euer
kleiner Forscher wird von einem Tetris
zermalmt oder Thr be-nutzt einen Sumo-
ringer als Fallschirm. "Panic!” 8t sich
jederzeit speichern. Eine zusitzliche
Prozent-Anzeige verriit Euch, wieviele
Gags ihr bereits gesehen habt. der Netz-
werkplan zeigt Eure Position an.

Variante mit
unfléitigem
Osierinsel-

Monument zu
seben und
werdel Zeuge,
wie Dr. Fran-
ken einer

Blondine binter-

falschen Knopf, verwandelt sich Mona Lisa in einen

berbechell. Werwolf oder eine Medusa.

Lachen, bis das Zwerchfell platzt. Gag
geladene, aber spielerisch beschrankte CD
mit bizarren Grafikeinféllen.
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Em-v Lebens-

energie Ronnt
Ibr per Super-
Extra auf 200
Prozent auf-
stocken. Sie
wird Euch so-
wobl numerisch
als auch durch
ein kleines, ani-
miertes Gesicht

angezeigt

(siebe Bilder).

Darauf hat die "Zom-
bie"- und "Alien"-
Generalion gewartet:
In den miteinander ver-
bundenen Stockwerken
und Gebiduden von "Doom”
wird Gewalt simuliert — schnell, pausen-
los und mit Euch in der Hauptrolle. Thr
seid kein Forscher oder Abenteurer
sondern eine Kampfmaschine, ein-
gesperrt in eine dreidimensionale Welt
der Dimonen, Menschenopfer und
Todesfallen.

Vor dem schonungslosen Realismus von
"Doom” verzagen sogar die "Mortal
Kombat"-Fanatiker: Egal. ob mit Ket-
tensiige, Raketenwerfer, Pump Action
oder Plasma-Wumme — Eure Schiisse
reifen klaffende Wunden und lassen
das Blut literweise flieen. Wer "Doom”
deshalb fiir hirnlos hilt, tibersieht die
taktische Komponente. Mit einem Auge
auf der Energieanzeige, schleicht Thr
durch die verwinkelte Festung., Auf
Knopfdruck zeigt sich Euch die Auto-
map, die im Gegensatz zum Original-
spiel jedoch nicht begehbar ist. Thr
konnt den Feinden in den Ricken fal-

HSaMo HEALTH

Entwickler: Id Software. USA = Design: Sandy Petersen = Programmierung: John Carmack, John Romero
Dave Taylor, Shawn Green = Musik & Soundetfekte: Robert Prince

len, sie aus halbwegs sicherer Distanz
beballern oder derartig reizen, daR sich
die unterschiedlichen Rassen gegensei-
tig zerfleischen. Wer seine Feinde am
liechsten mit einem Dauerfeuer-Ficher
vernichtet, der sollte stindig nach
Riistungsteilen und Munition suchen -
sonst mufd er sich mit der nackten Faust
durch die Armee der Totenschiidel,
Beholder und Minotauren boxen.

MUl 45 AdEA

Blutbad in 3D: Gewaltige Grafik, groBartiges
Leveldesign und begrenzte Speicher-
funktion, Eine mittelprachtige Umsetzung.
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Entwickler: Virgin, GB

In MAN!IAC 11/94
haben wir Euch die
= Umsetzung des geflopp-
”ten Kino-Epos "Dragon’
auf dem Super Nintendo vorge-
stellt, nun liegt die Sega-Version

vor. Als Bruce Lee priigelt Thr

! Euch Mann-gegen-Mann durch die

Schauplitze des Films und tretet
gegen Kickboxer, Feuerspucker
und einen Metzger an. Special-
Waffen wie ein Nunchakko kénnt

Bruce Lees Handicap ist die schwammige
Steuerung. Ansonsten ist das Sega-"Dra-
gon” mit der Nintendo-Variante identisch.

Wie im Film: Im ersten Match
trefft Ihr auf einen Seemann.

Ihr auspacken, sobald Eure zweite
Energieleiste eine bestimmte Mar-
kierung erreicht hat. Genau wie
auf dem Super Nintendo dau-
ern mir die Kimpfe zu lang,
dafiir sorgt das Fehlen jegli-
cher Special-Moves (Feuerbiil-
le etc.) fiir Abwechslung — Thr
seit allein auf Euer Martial-
Arts-Konnen angewiesen. Der
Modus "Zwei-gegen-Einen”, in
dem [hr den Computergegner
zusammen mit einem Freund
verkniippelt, macht am mei-
sten Spaf. Abziige gibt's fir
die Steuerung und die teils
ungenaue Kollisionsabfrage. wi

Entwickler: Acclaim. USA

‘ 3 \ ’ Zeit der Umsetzungen:
‘._\ Auch  Formel-1-Star

g Nigel Mansell hat die
s~ Konsole  gewechselt.
Samtliche Optionen, von den
Spielmodi bis zu verschiedenen
Fahrzeugeinstellungen, wurden
ibernommen. Doch im Gegensatz

zur Mega-Drive-Version ver-
schwand das Fenster am unteren

Bildrand. die entsprechenden
Anzeigen (Fahrzeugzustand und

Etwas besser als die Mega-Drive-Version.
Der griiBere Bildausschnitt ist besonders
im Zwei-Spieler-Modus unentbehrlich.

MAN!AC januar

Nigel Mansell

Im Gegensatz zur Formel 1
starten Indy-Piloten "fliegend”.

Kurstibersicht) wurden iiber den
Bildschirm verteilt. So vergrofert
sich der Spielausschnitt (besonders
wichtig im Zwei-Spieler-
Modus), ohne daf uns ein
Geschwindigkeitsverlust im
Vergleich zur Mega-Drive-Ver-
sion aufgefallen wire. Die
Steuerung geht im "Arcade’-
Modus leicht von der Hand,
spielt Thr "Simulation” solltet
Ihr vorher ein Training im
Fahrerlager absolvieren. Mit
dem groBeren Bildausschnirt
und der leicht verbesserten
Grafik empfiehlt sich diese
Version des Spiels. wi

CAMIEESTCRIE
——, Lrfer/

5™

—
Garantiert - Die richtige Wahl

0201 / 77 72 25

SN 139,90 . SN 139,90
WWF RAW h,70'o | Rise Robots .70,
DRAGON %}33’38 Return Jedi SN 139,90
 Version r dt.Version
| Earthworm SN 139,90
SN 139,90 | '
H‘\(IEMY Jones ; M s, MDI129.90
R-Type Il SN 79,-- Equinox SN 69,--
euro Pol sizo ol —
Skyblazer SN69,- | RocknRoll g\ o5
o B Racing--~
Besucht unsere Laden in | Sstandig gebrauchte
ESSEN und DUSSELDORF | Games 1!
amurai SN 139,90 SN 129,90
Shodown NGCD 11990 | NHL95 45,0000
FIFA 95 MD 109,90 | Shining .00,
- ._Force ll il
. SN 129,90 | 43 . SN 139,90
NBA Live 95 jinjo990 | LienKing 5000
Pitfall SN 139,90 Soxlsiur MCD 109,90]
dtVersion MD119,90 Medarq_ce MCD 99,90
Bomberman Il SN 119,90 . . SN 139,90
M.Bomberman MD109.90 | Amimaniacs 00,
NEO GEO CD | PANASONIC 3DO
Gerdte und Spiele auf Lager Gerdte und Spiele auf Lager
SEGA 32 X JAGUAR

Gerdte und Spigl_e _auf Lager Gerdte und Spiele auf Lager

UND VIELE VIELE SPIELE MEHR !!

Preisdnderung, Irfum vorbehalien. Versandkosten 12.00 DM
m

WAS WIR SONST NOCH BIETEN !!!

- Top Service - Riesenauswahl - Gerateumbavten
- standig gebrauchte Games

-taglich frische NEUHEITEN fir

SNES * MD * MCD * JAGUAR * 3 DO * SONY
NEO GEO CD * SEGA 32 X * IBM PC

S R T S I e S i I S

LADENLOKALE
Preise kénnen abweichen
ESSEN

Riottenscheider Str. 181
Tel. 0201 / 77 72 25

DUSSELDORF
Kélner Str. 25
Tel. 0211 / 164 94 09
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‘er schon I:.'r'ng.\'r
ein Heiliger. Die
Rede ist von
J.R.R. Tolkien,
dem Verfasser
der "Herr der
Ringe” -Trilogie.
Obne dieses
Werk giibe es
das Fanitasy-
Genre, wie wir

es beute kennen,

definitiv nicht.

er die ver-

.m\é-()}‘)ri.un.un
bei "NBA Jam”
informieren, lest
bitte unseren
ausfiibriichen
Test in der
MANIAC 3/94.
Ingo batte sich
die Miibe
gemacht, ein
Duitzend
Slam-Dunks

abzubilden.

Design: Paul Jakquays, Scott Denny, Troy E. Miles

Der Hﬂbbtt Frozio Beuthn bat
' von seinem Onkel den Mei-

. sterring des finsteren Sauron
) gee“rbt Mit ihm kann man sxch -_
nicht nur anstchtbar machen sondern

. auch die Heerscharen des Bosen befeh-

ligen. Um den Teufelsring loszuwerden,
pilgert Thr nach Bruchtal, wo iber die
Zukunft des Ringes und der Welt Mittel-

erde entschieden wird. Nachdem Ihr

Auf der Suche nach den Kumpan.

der Ring in die Hindes des Basen, und
Ihr kehrt an den Anfangspunkt zurtck —
das Dorf Hobbingen. Dort erhaltet Thr
ein Pafwort zur Speicherung von Spiel-
stand und Ausriistung.

Ob der freundliche Herr mit Hut wohl weiter weiR?

Entwickler: Iguana Entertainment

P2y wird neu aufgeiegt ‘Nach
> elfolgretcheﬂ Umsetzungen fir

-/ Mega Drive und Super Nintendo
erschemt die erste CD- Vaname von

Midway's pfeilschnellem: Action-Basket-

ball - noch bevor die "Tournament”-
Edition im Mirz ‘95 zum Zug kommt.
Wie gewohnt schnappen ein bis vier
Spieler nach dem Ball, der anschliefend
mit listigen PaB-Kombinationen, Sprin-

A Wenig Neues auf CD: Immerhin werden die Spiel-
ergebnisse auf die Batterie im Mega-CD gespeichert.

:ter-Suefeln und We:a”wurfen I{whtung
 Korb befordert wird. 54 NBA-Profis bil-

Dunks 4 éeeiéﬁtvéind.

~originalgetreu auf CD ibertragen.
Auferdem seht Thr (viel zu kurze) Live-
Video-Bilder aus NBA-Spielen und dirft
nach neuen Spezial-Teams mit gehei-
men Charakteren suchen.

Getier. Lagt Ihr Euch umbnngen fallt .

FINSTER

. Jie Spielerdaten
~wurden dem akiuellen Liga-Stand ange-
if.paﬁt die Sounds der Arcade-Vorlage

GLANZLOSE SILBERSCHEIBE » Di

a?l.'z”ﬁ'_
INTERPLAY
SUPER NES

130 MARK
~ LAGUNA

42%
63 %

Schwache Grafiken, sinnlose Puzzles und
langweiliger Spielveriauf schiafern selbst
den griiBten Tolkien-Fan ein.

ACCLAIM
MEGA-CD
110 MARK
ACCLAIM

70 %
58 %

Super-rasantes, unkompliziertes
Action-Basketball. Nur unwesentliche
Anderungen gegeniiber der Modul-Version.
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Entwickler: Takara, Japan

Samarai
Shodown

(i |5 ) "Samurai Shodown” gilt fiir  Special-Moves aus. Zwei Helden haben
v, —  viele Neo-Geo-Fans als das  sogar ihre Haustiere mitgebracht, die
' /. beste Spiel des Priigel-Genres.  sich auf Knopfkombination iiber den

7 Auch bei der Super-Nintendo-  Feind hermachen. Im Gegensatz zu
Variante treten zwolf kriftige Kimpfer  anderen Beatem ups setzt Ihr auch
aus verschiedenen Epochen an: Von der  Waffen ein (Lanze, Schwert. Stahlkralle),
graziosen Florett-Kimpferin Charlotte,  die Ihr nach einem besonders harten
iiber einen fetten Schwertkdmpfer bis  Treffer verlieren kénnt. Eine zusitzliche
hin zum obligatorischen Ninja. Wie bei  Power-Energieleiste ermoglicht zerstore-

“Street Fighter 27 fihrt jeder Charakter  rische Spezial-Attacken.

+ y Fy -
Die Hintergriinde sehen zwar nicht schlecht aus,
doch die Sprites sind viel zu mickrig.

BESSER ALS JEDES VIDEOSPIEL >

Wistoric Isle (SNK) Shoot'em up

ere Platinen schon ab 50,-

gl o o e

 Sander Strafe 28

| 51465 Bergisch Gladbach
Telefax 02202/36971

NaNILVIdNILVWOL

SEGA SATURN 980 sfr

inkl. RGB-Kabel + 220V

SONY PLAYSTATION 980 sir

inkl. RGB-Kabel + 220V

NEO GEO CD-ROM

inkl. RGB-Kabel + 220V

LAUFWERKE » REPARATUREN » UMBAUTEN

GT ELEKTRONIK * Hohlegasse 28 * CH - 4104 Oberwil/Basel
Telefon/Fax « CH 061 401 42 24 « D 0041 61 401 42 24

| Tel. Montag-Freitag 8.00-12.00 und 13.00-17.00. Ubrige Zeit Tel.-Beantworter bzw. Fax

+ + + + + + + + + + + + + + + + +

Dt’e “Samurai
Shodown”-Fort-
sezung auf dem
Neo-Geo stebt
seit kurzem in
der Spielballe.
Mit 202 MBit ist
es fast doppelt
so grofS wie der
Grafisch wére mit Sicherheit mehr drin

gewesen. Spielerisch kein groBer Riick- erste Teil (118
schritt im Vergleich zum Original.

MBit), 16 Kdmp-
Jer priigeln sich
vor neuen und
leicht tiberar-
beiteten Hinter-

griinden.

VORTEX 129.-
RN 29 oy
RETURN OF THE JEDI nRW
INDLANA JONES
» THAT SUCKS
A MERCHANDISING
BEAVIS AND BUTTHEAD
MANGA

ATARI 64 bit Y vrosTsHirTs

COMICS,POSTERS

Wilhelm Kraut Str.14 / 72336 Balingen
Tel.07433 / 4737 Fax 07433 / 382792
Saachon Si e Lodempuchift - Tk oo Tidespien

Porto + Verpackung 8.- DM Versand per NN
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Entwickler: Software Toolworks, USA

Trotz abenteuerlicher Ver-
kupplung eines uralten Brett-
spiels mit der erfolgreichsten
Science-Fiction-Mir unserer Zeit
hielten sich die Designer an die
bekannten Schach-Regeln — kein vier-
dimensionales Spielfeld, keine Jedi-
Extras oder Imperator-Tricks.

Ein bis zwei Spieler liefern sich ein tra-
ditionelles Tiiftel-Duell mit den tblichen
Optionen (2D- oder 3D-Darstellung,
Zugricknahme, eigene Stellung aufbau-
en. etc.). Ungewohnlich ist lediglich,
da® hei jedem Schlag-Vorgang das
Duell der beiden Kontrahenten grafisch
dargestellt wird. Je nachdem, welche
Kontrahenten sich gegentber stehen,
wird eine andere, lineare Animation von
Disc nachgeladen.

Fiir Schach-Unkundige bietet die Anlei-
tung eine Einweisung ins Schachspiel.

MEGA DRIVE
110 MARK
KONAMI

40 Yo
31 %

Uberaus diirftiges Schachspiel mit den
Star-Wars-Charakteren. Mit Original-
Regeln und Kampi-Animationen.

Wird eine Spiefﬁgur vom Feld geschlagen, seht Ihr eine
Kampfsequenz {natUrlich mit vorbestimmiem Ausgang).

Entwicklung: Westwood = Design: George MacDonald = Musik: Ancient Corp

der Stadt Waterdeep haben ausgelacht.

/ PC-Besitzer kennen die
y legendire "Beholder™-Serie
schon lange. Unter den Kon-
solisten konnten bislang nur
Super-NES-Abenteurer die unterirdi-
schen Katakomben der Stadt "Water-
deep” erforschen, jetzt liefert FCI die
bislang beste Umsetzung des Klassikers.
Per Maus oder Joypad erforschr Thr drei-
dimensionale Dungeons, sammelt
Gegenstinde und drickt hin und wie-
der einen Schalter. Wie bei Klassikern
des Genres iblich, wird nicht flissig
vorwirts gescrollt, sondern schrittweise
umgeblittert. Lauft Thr ¢inem der Gobli-
noiden, Untoten oder anderen Monstern
in die Arme, wird es in Echtzeit
bekimpft. Thr klickt méglichst schnell
Eure Waffen und Zauber an und fled-
dert den Burschen anschliefend.

Testmuster von Galaxy, Manchen, Tel.: 089/7605151

FCl
MEGA-CD

- IMPORT

68 %
| 62 %

3 70%

Gelungene Umsetzung des Dungeon-
Klassikers. Reine Konsolen-Abenteurer
knabbern an den vielen kniffligen Puzzles.

Auf ins Dungeon: Die Monsterscharen unter

GRUFTIG = Skept
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Entwickler: Vision Factory, Holland

absolviert., Thr mift etliche hohe

Tiirme erklimmen, die sich als vertikal

scrollende Plattform-Szenarien priisen-
tieren. Dabei schieft Thr auf vereinzelte

Der putz:ge Endgegner des "Medleval Tower
wartet nach dem dritten Abschnitt

e:mgers ‘Situation taktische und
getimte Hipfstafetten aushaldovern.
Herabtropfende Siure, bewegliche Platt-
formen und feuerspeiende Statuen
machen Euch dabei das Leben schwer.

gefdibrlichen

Tiirmen in voller

Pracht.

Traditionelles & liebevolles Jump'n'Run
mit wenigen Spielelemementen, aber
penibel ausgekliigeltem Level-Design.

TRADITIONELL = W

"> AN / VERKAUF VON NEUEN UND GEBILAUCHTEN WDEOSPIELEN e |

| NEO GEO

3 Count Bout 199,95 Games Converter
| An of Fighting 119,95 Joy Pad
| Art of Fighting 2 219,95 Adams Family
Baseballstars 2 199,95 Bomberman Il
Fatal Fury Special 199,95 Bubsy
Ghost Pilots 99,95 Coolspot
Ninja Commando 249,95 Donkey Kong Country
Super Baseball 2020 99,95 Duffy Duck the M.M.
. Super Sidekicks 119,95 Flashback
| Viewpoint 399,95 Lemmings Il
} World Heroes 2 149,95 Madden 94
I Micky Mania
. NEO GEO CD Mr. Nuts
| Artof Fighting 2 109,- Plock
Baseballstars 2 99,- Rabbit Rampage
Fatal Fury Special 109,- Secret of Mana
Last Resort 99,- Space Ace
Samurai Spirits 109,- Super Punch Out
Super Sidekicks 2 109,- Top Gear 2

39,95
29,95
119,00
119,95
119,00
99,00
149,00
99,00
99,00
129,95
129,95
119,95
99,00
119,00
139,95
129,95
89,00
139,95
99,95

T BESTELLUNGEN : 0541 - 24 303 Fax0541-25210 |

SUFPER NINTENDO

3 DO MEGA DRIVE |
Grundgerat /PAL2CD 949,- Bubsy Il 109,95 |
Alone in the Dark 129,- Crash Dummies 105,00 ‘E
Guardian War 139,- Dragon 135,00 |
John Madden Football  119,- Dschungelbuch 139,00 |
Lemmings 135 Flink 99,95 |
Out of this World 129,- NHL 95 129,00 |
Road Rash 139,- Prince of Persia 105,00

Shadow 99,- Sonic 3 149,00

139,- Urban Strike

Slayer

|
|
109,95 |
|
\

Demnidichst bei uns erhdltlich : |

Die neuen Konsolen auf Anfrage. [

MD 32X
SONY PSX
SEGA SATURN

Fir fast alle Systeme gebrauchte Spiele,
solange der Vorrat reicht.

Lieferung nur per Nachnahme oder Vorkasse
AkRktuelle Preislisten gegen 1,- DM in Briefmarken

Unsere Lleferungen dauern 2 - 3 ihge ]
1

! GroBe Hamkenstr. 32a 49074 OSNABRUCK

Gedffnet : Mo. - Fr. 10.00 - 18.30, Do 10.00 - 20.00 , Sa 10.00 - 14.00 ||

—
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UNABHANGIG * UNPARTEIISCH

HAN

WWF Raw

LEX LUGER

Die World Wrestling Federation
(kurz: WWF) hat den Verlust von
Medien-Star Hulk Hogan verkraftet
und gilt noch immer als die
bekannteste Catcher-Vereinigung
der Vereinigten Staaten. Acclaim
schlielt sich dieser Aussage an
und prisentiert das alljihrliche
WWE-Spiel fur den Game Boy:
"WWF Raw" unterscheidet sich
spielerisch nicht GbermiRig von
den Vorgingern, dafir wurde die
achtkopfige Wrestler-Armada nach
akwellen Beliebtheitsdaten ausge-

sucht. Vom altbekannten Underta-
ker bis zu Razor Ramon, Bret Hart
und Clown-Gesicht Doink priigeln
sich muskelgestihlte Kraftpakete
im quadratischen Ring — Frauen
bleibt der Zutritt verwehrt.
Unterschiedliche Sprungattacken.
Wiirgegriffe und Uppercuts ver-
sprechen Abwechslung, doch
arten die meisten Matches in hekri-
sches Feuerknopf-Gedriicke aus.
Die 16-Bit-Versionen haben nicht
nur in dieser Hinsicht mehr zu bie-
ten. Inshesondere optisch kommt
das Catchen nur unbefriedigend
riiber: Die einzelnen Charaktere
sind verhiltinismifig klein und las-
sen nur selten Eigenheiten der ver-
schiedenen Catcher erahnen. Drei
verschiedenen Spielmodi (One-on-
One, Tag Team und Survivor
Series). die jeweils in verschiede-
nen Varianten zu spiclen sind. tiu-
schen tber das langfristig monoto-
ne Spielprinzip nicht hinweg,

Wer auf Wrestling steht und keine
16-Bit-Konsole hat, auf der sich
wesentlich bessere WWE-Module
anbieten, darf zugreifen. Dasselbe
gilt natlirlich fur Leute, die unbe-
dingt ein Wrestling-Modul fiir
unterwegs benotigen. Die Ent-
wickler (Realtime. USA) gaben
sich Mahe. erzielten aber nur mit-

telmiiige Ergebnisse.

TOPAKTUELL ¢« INFORMATIV

ELD

Auf eine Umsetzung der Action-
Strategie-Mixtur "Desert Strike”
haben viele Game-Boy-Besitzer
gewartet. Auch hier verfolgt Thr
das Geschehen von schrig oben.
Leider behindert Euch der kleine
Schwarz-Weis-Bildschirm bei der

%)

Desert Strike

Ausfihrung Eurer Missionen. Fliegt
Ihr Gber dunkle Flichen (wie z.B
eine StrafSe), konnt Thr Euren Hub
schrauber kaum noch erkennen:
Taucht ein Feind neben oder gar
hinter Euch auf. ist es fast unmog-
lich, sich in seine Richtung zu dre-
hen und zielgenau zu schiefien.
Ansonsten bietet "Desert Strike”
knackige Helikopter-Action mit
einem Hauch von Strategie, unter-
legt von ziinftigen Soundeffekten,
jedoch ohne Musikbegleitung.

Mr. Nutz

"Mr. Nutz” ist ein kleines Rot-
hornchen, das sich seinen Weg
durch sechs gefihrliche Levels
voller putziger Feinde schlagen
mufs, Auf dem Super Nintendo
haben wir dem niedlichen Hel-
den in Ausgabe 4/94 auf die
Die
Game-Boy-Variante spielt sich
genauso flassig und ist stellen-
weise ebenfalls etwas unfair,

Grafisch ist Mr. Nutz® Ausflug

Hamsterzihne gefihlt.

erstaunlich gut gelungen, sogar
Levelgestaltung und -umfang
16-Bit-Vorbild
ibernommen. Besonders gut
gefiel uns die eingiingige Melo-
die der Begleitmusik. die sich
meine Kollegen noch stunden-
lang anhoren mufiten...

wurden vom
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Zitat aus der Anleitung: "Betitigen
Sie Taste A ein weiteres Mal, um
beim Treffen des Balls Ihre Hand-
gelenke zu entspannen und 6ber-
einander drehen zu lassen, um
Ihren Schliger durch den Ball rich-
tig zu beschleunigen (= Snap,
zuschnappen)." Alles klar?

Auf diesem Niveau bewegt sich
leider das ganze Spiel: Zwei 18-
Loch-Kurse, Pasworter, die tibli-
chen Golf-Parameter und ein ver-
komplizierter Schlagvorgang pri-
gen die miBlungene Golfsimula-
tion. Das beste an der Handheld-
Gurke sind die farbigen Super-
Game-Boy-Optiken — kauft Euch
licber das "Konami Golf", auch
wenn's nur schwarz-weie Grafi-
ken hat.

Das Spielprinzip des Jump'n'Runs
unterscheidet sich kaum von den
16-Bit-Varianten (siehe Test ab
Seite 72). Hat man auf einer Karte
den Level angewiihlt, wird in alter
Manier auf Plattformen und Mon-
stern herumgehopst — leider ist die
Spielumgebung extrem einfallslos.
Die Feinde wiederholen sich stin-
dig und auch optisch wird einem
nichts Neues gegonnt. Die Grafi-
ken sind selbst fiir Handheld-Ver-
hiltnisse viel zu gro. Daher sicht

man einen Gegner meist erst dann,
wenn es bereits zu spiit ist. Die
Musik ist ebenso nerviétend und
setzt dem ganzen die Krone auf,
Wer auf Macauly Culkin steht. soll-
te lieber die 16-Bit-Versionen der
Filmumsetzung spielen.
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U ber einen
Mangel an Brie-
JSen konnten wir

uns in diesem

Monal nicht
beschweren. Lei-
der forderte die

eine Hidlfte die
sofortige Abset-
zung Winnies als

Actionspiel-
Tester, wéibrend

andere Schrei-
ber sogar fiir
Videospielent-
zug auf Lebens-
zeil plidierten.
Zwei Briefe zum
Thema "AvP vs.
MANIAC” baben
wir abgedruckt,
den Rest bringen
wir als Sonder-
beft in den Han-
del. Die Proteste
konnten uns
aber nicht von
der Tatsache
ablenken, daft
Ibr uns diesmal
keine Zeichnun-
gen und Bilder
geschickt babt —
nebmt Euch ein
Beispiel an
Roger und malt
uns etwas fiir

diese Seiten.

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH

REDAKTION MAN!IAC

AvP-Lorn!

¢h habe gestern Euren

Testbericht von "Alien vs.

Predator™ gelesen und bin

wirklich enttduscht von
dem Ergebnis. Nicht vom Spiel, denn
davon bin ich absolut begeistert, son-
dern von Eurer Testmethode. Auf den
Screenshots ist deutlich zu schen, da
der Tester es nicht geschafft hat, eine
andere Zugangsberechtigung als Securi-
ty 0 zu finden. Die Fotos der Spielfigu-
ren Alien und Predator wurden jeweils
unweit vom Start aufgenommen. (...)
Alles in allem schiitze ich die Testdauer
auf 20 Minuten. Meint Thr, daf man in
dieser Zeit genug iber ein Spiel in
Erfahrung bringt. um daraus einen Test-
bericht "zusammenzuschustern™ (...)
Peinlich flir Eure Zeitung und eine
Bestitigung Eurer Abneigung gegeniiber
dem Jaguar. Spitestens bei der Bewer-
tung der Grafik mit 62% kommen mir
ernsthafte Zweifel an der Unabhidngig-
keit Eures Mags. Da bekommt ja nahezu
jede schrottige Grafik auf dem Mega
Drive oder dem Super Nintendo mehr.
Ein wirklich enttiuschrer Leser.

Alexander Georg Mller, Hannover

igentlich lese ich so ziem-
lich jede Zeitung. die mit
Video- und Computerspie-
len zu tun hat. Ich muf
allerdings gestehen, daf ich Eure Publi-
kation fir die beste auf dem Markt
halte. Doch bei manchen Tests stellen
sich mir die Nackenhaare zu Berge:
Um dem Vorwurf entgegen zu wirken,
ich sei ein Atari-Fanatiker, merke ich an,
daf ich neben dem Jaguar auch Mega
Drive, Super Nintendo und Game Boy
besitze. Nun zu meiner Kritik:
Der Test zu "Alien vs Predator” ist ja
wohl das allerletzte! Ich habe Winnie
eigentlich immer fir objektiv gehalten,
aber den Mist, den er tiber "AvP" ver-
bockt hat, 1t darauf schliefien, daf er
einige Nichte zu lang mit der Pumpgun
durch "Doom”-Katakomben gehetzt ist
und dort sein Objektivitidt verloren hat.
Der Grafik nur 62% zu geben, ist unver-
stindlich. Dabei grenzt sie schon fast an
Fotorealismus und alle Personen aus
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meinem Bekanntenkreis haben sich
angesichts der Farbanzahl (56.000)
ungliubig an den Hinterkopf gefagt.

Es zeugl nicht gerade von gutem jour-
nalismus, wenn man sich tiber die "ver-
patzte” Steuerung ausliit. aber nicht
erldutert, was daran nicht in Ordnung
ist. Hitte Winnic das Spiel ausgiebig
getestet, wire ihm aufgefallen, daR die
Aliens eine gewisse Intelligenz besitzen.
So lockte mich ein regungslos warten-
des Monster in eine Falle, in der mich
mehrere Aliens von allen Seiten be-
stiirmten. "AvP” ist kein schnelles Met-
zelspiel wie "Doom”, sondern ein Tak-
tikspiel mit Actioneinlagen.

Ich bin Gbrigens 26 Jahre alt und seit 15
Jahren aktiver Videospieler. Bis bald.

Berng Vehiing. Monchengladbach

Vor ein paar Tagen hatte Winnie einen Traum: Er rennt
durch ein pixeifein zoomendes "AvP"-Labyrinth, seine
Schritte hallen in den menschenieeren Gangways mit
bedrohlich flackernden Licht- und Schattenefteten. Dal
Ein Geheimraum! Winnie schiebt sich in den Raum und
traut seinen Augen nicht: Ein Spiegellabyrinth, dutzend-
fach blickt er auf seine sigene Spielfigur. Und er hatte

dieses Grafikwunder wahrend der Testsession doch glati
ibersehen...!

Zum Glick gibt's in "AvP”" aber keine Uberraschungen
und Geheimnisse, alles war nur ein Aiptraum und Winnie
konnte seinen Job behalten. Bei der "AvP"-Wertung
haben wir nicht geschlampt — schlieBiich war unsere
Erwartungshaitung genause groB wie die jedes anderen
Jaguar-Besitzers, Aufierdem durften v
paar Tage langer hehalten ais gewisse Mit

7 das Spiel i

ther —

geniigend Zeit, um zumindest die Haltte der Security-
Cards einzusamme!n. Unsere Folos machen wir aber
nicht wahrend des Tests, sondern ein paar Tage spater
an unserer Grab-Workstation. Da8 sich Winnle dabei
nicht menr soviel Mihe gegeben hat, ist richtig. Wozu
auch? Die Bilder zeigen 90% der "Alien vs. Predalor”-
Grafik und werden dem Spiel damit gerecht. Waren
irgendwo noch Spezial-Levels in rieuer Optik versteckt,
hatten wir uns bei der Foto-Session natirlich dis dahin
vorgekampit. So haben wir Euch exakt das gezeigt was
in "AvP" abgenht.

Aus Platzgriinden konnte Winnie nicht uber aile Patzer
im Spieidesign gebuhrend herziehen. So midfielen ihm
an der angesprochenen Steuerung z.B. die unerreich-
baren “Stnfe"-Knopfe, die ein eiegantes Ausweichen im
Feuergefecnt nahezu unmaoglich machen. Eine Nahe zum
Film konnen wir den inflationdr auftauchenden Saure-
Pfiitzen nicht abgewinnen: Oder habt Ihr Ripiey jemals
kreischend durch Alien-Blut marschieren sehen?

WALLBERGSTR. 10

Schade, daR Jaguar-Besitzer sich mittierweile keinz
neuen ldeen mehr winschen und sich mit sinem phanta-
sielosen "Doom“-Abklatsch zufriedengeben.” AvFE™ stelit
besienfalls gut 50% des techniseh und inhaitlich Mach-
baren dar — traurig, wenn &s tatsachlich das beste Atari-
Spiel gewesen ware

Saturn-sdchtig

ch lese Eure Zeitschrift
schon seit der ersten Aus-
gabe, auf die mich Euer
geniales Cover aufmerk-
sam machte. Aber als ich Euch dann
abonnieren wollte, gab's statt der Manga-
Videos nur so einen dden Konami
Games Guide. Nur warte ich seit vielen
Monden auf eine Rickkehr der Videos.
Ich kann mich Pascal Jiger (MAN!IAC
11/94) nur anschliefen, die "A bis Z"-
Spieleaufzihlungen waren einfach ge-
nial. Die "Antworten kurz notiert” auf
den Mail-Seiten sind ebenfalls eine gute
[dee und sollten auf jeden Fall “drinblei-
ben. Konntet Thr bei den Manga-Videos
nicht wieder den alten Wertungskasten
einfithren? Die neuen Sterne sagen ja
gar nichts aus.
Nehmen wir an, ich habe genug Geld,
um mir nicht 27 Mal das MAN!AC-Abo
zu holen, sondern den Japano-Saturn.
Wer baut mir so ein Ding fiir Deutsch-
land um? Kommen die 32X-Spiele
("Doom”, "Metal Head", "Star Wars™)
auch fiir den Saturn ‘raus? Fiir das PC-
"Doom” gibt es schon mehrere Zusatz-
disks oder -CDs. Wiire dies auf dem
32X per Aufsteckmodul oder in Verbin-
dung mit dem Mega CD auch méglich?
Welches der beiden Systeme 32X oder
Saturn wiirdet Thr mir empfehlen?
P.S.: Das groste Lob auf Erden geht an
Euren Hardguy-Zeichner. Sowas genia-
les habe ich selten gesehen - ich ver-
lange ein Poster! Hochachtungsvoll,

Torsten U., Grevenbreuch

"Torsten U." aus dem unieserlichen Ort "Grevenbreuch”
ist der erste Leser, der die Liberschriit zu seinem Brief
(Satu
Eriaubnis, MANTAC zu abonnieren. Lind zwar sofort!

ri-slchtig) selbst verfaBte — dalir erhalt er die

Ob die drei angesprochener 32X-Spiele fur der Satura
erscheinen werden; wissen wir nicht. Angekiindigt sind
sie nicht. Deine Szenaric-Disc ist technisch moglich,

aber nicht rentabel. Die Entscheiding "Satirn ader
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gibt’s zwei Sei-
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sein, bis Thr solche Blindschleichen wie  Sorry an die
Xxxx Xxxxxxx oder Xxxx Xxx vertrie-
ben habt. Hoffentlich erleidet Thr nicht
denselben Absturz wie die Xxxxx

Leser, die uns
zum Thema

Xxxxx. Als Fan des Genres hoffe ich,
daf3 die Rollenspiele fir das Super Nin-
tendo und die zukiinftigen Konsolen in
Deutschland erscheinen — wenn nur
nicht diese inkompetenten Ubersetzun-
gen wiren. Das fing mit "Mystic Quest”
an ("Horrorwindeln”) an und wird beim
(nicht ganz so schlimmen) “Secret of
Mana™ fortgesetzt. Durch sprachliche

"Altersfreigabe”
schrieben. Wir
greifen die
Diskussion

im ndchsten
Monat auf.
Verrenkungen geht der Zauber des Ori-

ginals ginzlich verloren. Wenn sich

Herr Moyse an der "Final Fantasy™ ver-

n, Crailsheim

geht, gibt's Rabatz. ..
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nno domini 1991: Ein blau-
er Igel taucht aus dem
Nichts auf und rennt mit
glihenden Turnschuhen
alle Sprite-Konkurrenten in Grund und
Boden - nebenbei verhilft das neue
Maskottchen dem Mega Drive zum end-
gliltigen Durchbruch: Segas Superstar
Sonic entwickelte sich in kiirzester Zeit
zu einem Spielehelden mit Erfolgs-
garantie
"Sonic the Hedgehog” war nur der
Anfang einer umfangreichen Spieleserie
mit dem Igel und seinem Erzfeind Dr.
Ivo Robotnik in den Hauptrollen. Im
Laufe der letzten drei Jahre erschienen
drei Mega-Drive-Titel: "Sonic 2" fiihrte
den doppelschwiinzigen Fuchs Tails
und einen Zwei-Spieler-Modus ein,
“Sonic 37 Gberraschte im Frihjahr mit
Knuckles und dem abwechslungsreich-
sten Level-Aufbau. Zwischendurch
spielten wir "Sonic CD” fiir das Mega-
CD. Rasant, umfangreich, aber spiele-
risch etwas zu traditionell dem alten
Erfolgsrezept "Schnelligkeit iiber alles!”
verpflichtet. Die CD-Variante ist wahr-

schnelleren Super Son
g

i S
v & 7 et

Der Superheld unter den Igein: Habt Ihr alle
Chaos-Edelsteine, kénnt Ihr Euch in den noch
ic verwandein ("Sonic 27).

)

SPIELOGRAFIE

1991  Sonic the Hedgehog
(Mega Drive, Master
System, Game Gear)
Sonic 2 (Mega Drive,
Master System, Game
Gear)
Sonic Arcade (Aufomat)
Sonic Chaos (Game
Gear, Master System)
Sonic CD (Mega CD)
Sonic Spinball (Mega
Drive,)
Sonic Spinball (Game
Gear)
Sonic 3 (Mega Drive)
Sonic Drift (Game Gear)
Triple Trouble (Game
Gear, Master System)
Sonic and Knuckles
(Mega Drive)

scheinlich das einzige
Spiel, fir das gleich zwei
Soundtracks komponiert
wurden: Sega USA waren
die Techno-Klinge des
japanischen Originals
(Gbrigens auch in der
deutschen Version zu
horen) zu heftig. Haus-
komponist Spencer Nil-
sen schrieb daraufhin
innerhalb von wenigen
Wochen einen komplett
neuen Score samt Titel-
song, der Pop, Nilsen-
typische Klanggemiilde
und karibische Rythmen
ins Spiel bringt.

Im gigantischen Flipper-
labyrinth von “Sonic
Spinball” machte der Igel
im Winter ‘93 erstmals
einen Ausflug abseits
gewohnter Jump'n'Run-
Pfade — zum Spaf der
Fangemeinde.,

Der offizielle vierte
Mega-Drive-Teil heifdt
"Sonic & Knuckles” und
erschien Ende Oktober:

Dank einer Schnitstelle konnt Thr alte
Sonic-Module aufstecken und kommt in
den Genuf$ fritherer Sonic-Abenteuer

Bonusspiele sind das Salz in der Suppe:
"Sonic the Hedgehog”, "Senic 2,
"Sonic CD” und "Sonic 3".

Keiner weil3, warum der blaue lgel mit den
roten Turmschuhen immer hinter Edelsteinen
her ist — hier in "Sonic Spinball”.

£

Bisher nur in apan. Seit Sommer ‘94
rasen Game-Gear-Fans mit
"Sonic Drift"-Go-Karts um die Wette,

mit neuem Helden — das alte Sonic-Spri-
te wird durch technische Tricks gegen
Knuckles zsusgcl;iu.sch[. So erreichen
entdeckungsfreudige Naturen selbst bis-
her unzugiingliche Levelecken.
Aber auch 8-Bit-Freunde kommen nicht
zu kurz: Nach dem Erstling, der im
Spieldesign den Mega-Drive-Bruder
ibertrumpfte, kamen "Sonic 27, "Sonic
Chaos” und "Sonic Spinball” fir Game
Gear und Master System in die Geschif-
te, demnichst folgt "Sonic: Triple
Trouble” mit Tails und Knuckles,
Interessantes am Rande: Das Original-
"Sonic” wurde in Japan programmiert,
danach entwickelte sich der Igel zum
bevorzugten Schiitzling von Sega USA,
denn alle weiteren Teile (Ausnahme
"Sonic CD") entstanden in den Ver-
einigten Staaten. Ebenfalls ein US-
Projekt: Der "Sonic™-Spielautomat
von 1993, wo Sonic mit seinen Kum-
pels Ray und Mighty durch isometri-
sche 3-D-Polygonwelten hetzt — neben
der Trackballsteuerung Gberraschte
auch eine Drei-Spieler-Simultan-Option.
Aber Sonics Auftritte beschrinken sich
nicht nur auf eigene Spiele. Als Maskott-
chen von Sega tritt der blaue Igel auch
in einer ganzen Reihe von weiteren
Titeln auf: Im Rallye-Automaten "Power-
drift” baumelt Sonic als Stoffpuppe am
Armaturenbrett, in "Daytona USA” fahrt
Ihr an einem monumentalen, in Fels
verewigten Sonic vorbei. Im Action-
Adventure "Ragnacenty/Soleil” gibt
Euch der Igel auf einem Liegestuhl liim-
melnd Tips. In diversen Sportspielen
taucht der schnelle Held als Schiedsrich-
ter ("4 in 17, Game Gear) oder auf Wer-
bebanden und Anzeigentafeln (z.B. in
"Super League Baseball CD") auf.
Sonic-Ableger gibt's ebenfalls: Erzfeind
Robotnik mimt in "Dr. Robotnik's Mean
Bean Machine” den Gastgeber — das
Tiftelmodul wurde urspriinglich in

Japan als "Pyu Pyu” veroffentlicht. Fir

den Rest der Welt tauschte Sega die

Feinde mit Robotnik-Wesen aus.
Aufgrund des Sonic-Booms, der in
den USA auch Comic-Hefte und eine
Zeichentrickserie inspirierte, werden
wir auch im kommenden Jahr mit Sonic
spielen. Fir Mega-32X und Saturn steht
Segas Maskottchen bereits in den Start-
l6chern. Ob als Umsetzung des Automa-
ten oder in einer Neuentwicklung,
erfahren wir im niichsten Jahr. Eines ist
jedoch sicher: Sonic wird immer der
Schnellste bleiben.
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Kaum Videospiele und nur wenige
Neuheiten, doch dafur eine
doppelte Portion Spaf: Die Kolner
~.Computer 94" war ein dreitdgiges
Ereignis fur PC-Fans, Amiganer
und CD-ROM-Junger.

nfang der 90er Jahre wurde die ,Com-

puter ‘94" als reine Amiga-Messe noch
von Hindlern, Entwicklern und Herstellern
der Commodore-Szene bevolkert. In diesem
Jahr (und nach der bereits dritten Namens-
inderung) prisentierte sich die Show schon
auf dem Sprung zum Multi-Format-GroRereig-
nis. Den sterbenden Amiga (einige der anwe-
senden Hindler machen noch immer 80%
ihres Umsatzes mit Soft- und Hardware fiir
den Allround-Compu-
ter) ersetzte in Koln der  Der Himme! auf Erden
PC-Markt
Auflerdem waren einige
Aussteller mit CDi-,

gewaltige

Kontrast-Programm:

Die Karaoke-Monster am
Software-2000-Stand (links)
und die singenden
Schdnheiten bei Softgold/
Funsoft (oben) brachten die
Computer-Meute in Stimmung.

3DO- und Mac-Produkten angertickt. Unter
dem Dach der Hersteller bzw. Distributoren
Rushware/Funsoft, Virgin/Avalon und
BMG/Telemedia waren die wichtigsten
Publisher der westlichen Welt vertreten —
lediglich die Hersteller und Labels des Bomi-
co-Clans blieben der .Computer 94" fern.
AuBerdem hatten GréBen wie Virgin ihre
Videospiele zu Hause vergessen — sehr zum
Schrecken der angereisten MAN!AC-Fans, die
lediglich in der Nische des miinchner Hind-
lers Game Express, am Stand des X-Base
Computer-Future-Clubs und natiirlich bei uns
auf ihre Kosten kamen. Zumindest als Giiste
und Beobachter waren einige Entscheidungs-
triger der Modul-Branche angereist: Konamis
Klaus-Peter Kuschke lie8 sich die Veranstal-
tung genauso wenig entgehen wie Nintendos
Jovpad-Papst Michael Friesl und Capcoms
Nobuo Kashiwagi, der mit Ehefrau am
MAN!'AC-Stand vorbeischaute.

Mit einem verstirkten Auftreten der Video-
spiel-Hersteller in Koln ist nach unseren
Recherchen ab dem nichsten Jahr zu rech-
nen. Co-Veranstalter Marc Wadenga ver-
sprach auRBerdem einen Hiindler-Tag, Giber
den wohl nur die Hindler traurig sein wer-
den: Unter Ausschlul des Publikums gehort

Capcoms Deutschiand-Chef
Nobuo Kashiwagi (hier mit
Ehefrau) versorgte uns mit

neuen Spielautomaten.

die Computer-Messe dann fiir einen Tag der
Industrie und die Hard- und Software-Ver-
kiufe sinken auf den Nullpunkt.

Doch in diesem Jahr wurde in Koln noch
geteilscht und vercheckt was die Vorriite her-
gaben. Auch MAN!AC war ein paar Dutzend
Ballen” der neuesten Ausgabe innerhalb von
zwei Messetagen los — fiir eine reine Compu-
termesse herrschte also ein reges Interesse an
Informationen aus dem Konsolen-Umfeld.

Trotz guter Vorsitze und tapferen Organi-

sationsversuchen rettete letzendlich nur die
waghalsige Improvisation am Stand von
MAN!AC die gute Laune: Die Capcom-Spiel-
automaten ,Dark Stalkers® und ,Super Street
Fighter 2 Turbo* brachte der Spediteur noch
rechtzeitig zur Eroffnung der Messe nach
Koln, auf unsere Luxus-T-Shirts warteten die
MAN!ACs und die Messebesucher jedoch ver-
geblich. So spurtete Andreas am ersten Tag in
-Schrift-
zug einfach vom Cover auf das weie Hemd

den Copy-Shop und lief§ den MAN!/

drucken. Der Zutritt zur Mode-Avantgarde
blieb unserer Crew dadurch verwehrt. doch
zumindest konnte man die gefirchteten
MAN!AC-Redakteure nun schon von weitem
erkennen.

Dank Marcus ,Game Express® Andress tobte

Mar Mann: dar fine
Uer Mann. ger uns

MAN!AC januar




Scharfer Blick und
jahrelange Erfahrung:  schon am ersten Messetag
Konamis Klaus Peter der 32-MBit-Hammer
Kuschke war mal .Donkev Kong Coun
wieder der erste, der  am MAN!AC-Stand - bis
gine druckfrische Segas Torsten Opperman
MANIAC in die Hinde den  Konkurrenz-Titel
bekam. gegen brandneues 32X-
Equippment austauschte.
die finalen Mega-Drive-Versionen von
JVirtua Racing Deluxe®, ,.Doom® und .Star
ielen wollte, kam zu uns und fuhr
mit Aus - und Hardware-Gewinne
zwei Tage lang um eine gute Rundenze
hren sorgte auch eine 70%
haos Control”, die uns Philips
ammen mit ihrem dicksten Bildschirm fiir
Messe spendierte. Selbst der Hersteller
Infogrames war verbliifft, das 3D-Gemetzel
bei uns in Aktion zu sehen - vielleicht
bewegt sich der in den falschen Kreisen?
Alles in allem eine turbulente Messe mit ruhi-
gem Freitag und Publikums-Chaos am
Wochenende. Wer den dreitigigen Compu-
- und Spielemarathon in diesem Jahr ver-
pafit hat, der sollte 1995 mal vorbeischauen.
nd mit Sicherheit wie-

n alles gut geht sogar mit den

henen T-Shirts. wi

MAN!AC januar

MANIAC-Redakteure
fihren ein tolles Leben:
Olli (oben) genieBt sei-
nen ersten Messeauf-
tritt.

Links: Gute Laune im
Videospiel-Ghetto:
Segas Torsten
Oppermann (der grofie
Blonde in der Mitte)
hat sich unter die
MAN!AC-Mannschaft
geschmuggelt,
Ex-Mitarbeiter und
Mega-Drive-Spezialist
Ingo Zaborowski
(jetzt bei Psygnosis)
bleibt grinsend auf
Distanz.




MEDIEN-
EREMIT

Bei einer frithen Prisentation stell-
hner und "Spaces!
er Joe Sparks

T'otal

elles Spiel fiir d

" als potenti-

vor. Der Hersteller hitte an
ungewohnlichen Gemisch aus

k-Abenteuer und Videoclip-

Baukasten Interesse angemeldet —

leider wisse momentan Keiner,
was nun aus der CD-Konsole
geworden wire
das passierte vor zwei Jahren
rweile ist die Playstat
keit. Joe Sparks CD-ROM-
sieht gegen  der
Mac aul PC-Win-
gen. N
Distortion" vor ei
14 des
utainment-5y ten Broder-
bund auftauchte, steht nun Mind-
st bereits
fertigen Spiel hat
h keiner etwas gese-
Total-Distortion-Welt ent-
mmt dem autistischen Traum
ines Medien-Junkies. Ein
jenseits der menschlichen 7
bis oben vollgestopft mit
juipment und Tele-
kations-Schnick-Schn

die D
dem h

dem Sy

(. In einer

er) nicht den Strom abdreht. filmt

Die versprochenen DKC-Entwickler
(MAN!AC 12/94) entpuppien als sich bei
Nintendos zweiter Online-Diskussion als
Manager und Marketingspezialisten von
Nintendo und SGI. Statt Top-Infos der Pro-
grammier-Asse gab’s also Werbespriiche
von Big N — ein paar interessante Aussagen
waren dennoch dabei. Ausziige:

das Bildielefon wird

instwerk einem Erd-Label

video. Ube

jed

CD-E !
emente der CD-ROM-Produktion —
etrennten dude-Komplex, Icon-Steuerung. fur

tionstiichtiges Bild- und Ton-Studioc

)-Laufwerk aber zur Sicher-
heit schon mal vor.
h, PC Wind

Macir Erhdltlich ab 1. Quartal 1995

SEGA ONLINE

Meine Frage haben Sie sicherlich
E schon einmal gehort: Wird es filr
das Ultra 64 einen CD-Adapter geben?
Ken Lobb/Nintendo: In unseren aktuellen
Plédnen ist das CD-ROM als Massenspeicher
nicht vorgesehen. Selbst bei vierfacher
Zugriffs-Geschwindigkeit ist sie noch zu
langsam. Die CD muB sich 1700 Mal schneller
drehen, um die Grafik auf den Bildschirm zu
bringen, die wir beim Ultra 64 von Modul holen.
Wie habt Ihr es geschafft, denn Preis
E fir "DKC” so niedrig zu halten, ab-
1| fiir die Entwicklung SGI-Computer gingesetzt wurden?
KL: Da wir das Modul in immensen Mengen herstellen,
sind mehrere Millionen Dollar Entwicklungskosten gerechi-
fertigt. Von der ACM-Technologie werden auBerdem auch
nftige Spiele profitieren.
Welche Spiele werden abgesehen von "Cruis’n
E USA™ und "Killer Instinct” mit dem Ultra 64
KL: "Doom” von Williams und "Turok” von Acclaim
geharen zu den ersten Spielen von Lizenznehmern. Ubri-
Doom™ wird es in dieser Form nur filr das Ultra 64
geben. Anders gesagt: Es ist ein brandneues "Doom™!
E Es gibt ein Geriicht fiber einen neuen SFX-Chip, der
das Super NES auf 14 MHz beschleunigen soll.
KL: Wir planen einen neuen SA-1-Chip, der die Leistungs-
higkeit des Super NES deutlich steigert. Er wird wie der
Chip in Module eingebaut, ist aber wesentlich billiger.

Zwei Wochen nach Nintendos Debiit im Cyberspace (siehe
MAN!AC 12/94), meldet sich auch der Erzrivale Sega iiber
Compuserve zu Wort. Neben einer Forums-Diskussion mit
dem amerikanischen Geschaftsfihrer Tom Kalinke, bietet
Sega von nun an auch Bilder, Informationen und Sounddaten
zu neuen Spielen uber Internets World Wide Web und eine
amerikanische FTP-Site

Den Einfuhrungs-Chat mit Sega-BoB Tom Kalinke am 7.11
haben wir fir Euch mitgeschnitten. Brisante Neuigkeiten und
aufregende Hintergrund-Facts erwarteteten die Online-
Gesprachspartner nicht — wohl aber verbindliche Aussagen von
einem der wichtigsten Manner der Videospielbranche. Ausziige:
Ich bin ein groBer Fan der *Phantasy Star'-Serie und
warte mit Ungeduld auf den vierten Teil. Kéinnen Sie

mir dazu etwas sagen?

TK: Das Programm wird am 18. November 1994 freigegeben.
Das bedeutet, daB "Phantasy Star 4" als 24-MBit-Modul mitte
Januar im Handel ist

Welche neuen Spiele mit der Lock-On-Technik von
Sonic & Knuckles' kdnnen wir erwarten? Wird es so
etwas auch fir das 32X und den Saturn geben?

TK: Wir arbeiten momentan an einer Anzahl neuer Spiele mit
Lock-On-Technologie, die wir aber bis zur CES im Januar 1995
geheimhalten mussen. Ein Tip: Kampf- und Sportspiele werden
auch dabei sein

Ist das 32X nur eine Zwischenldsung, um die Zeit bis
. zum Start des Saturns herumzubringen?

TK: Absolut nicht! Das 32X ist sehr wichtig fir Sega. Die 30
Spiele, die sich in der Entwicklung befinden, sind eine gewaltige
Investition. mehr als 25 Millionen Dollar. Rechnet man die Titel
unserer Lizenznehmer mit ein, miBten bis Weihnachten 1995
iiber 100 Spiele erhaltlich sein. AuBerdem wird 1995 eine
32X/Mega-Drive-Kombination fir ungefahr 200 Dollar auf den
Markt kommen. Das Saturn ist der ‘Ferrari unter den Zukunfts-
Konsolen, was den Preis und die Leistung angeht. Auch das 32X
ist ein tolles Gerdt. aber preiswerter.

Werden 32X und Saturn gegen Nintendos mutmaB-
liches 64-Bit-System eine Chance haben?
TK: Das Schliisselwort ist ‘mutmaBlich”: Wir haben die Konsole
unseres Mitbewerbers noch nicht gesehen. aber gehort, dafl sie
nur mit Modulen arbeitet — das wird die Entwickler in Zukunft
etwas einschranken.
‘ Eine Frage zum Mega CD: Andere CD-Konsolen werden
mit Ihrer Fahigkeit, Filme abzuspielen und anderen Vor-
teilen beworben — planen Sie auch. das Mega CD fiir solche
Anwendungen aufzupeppen?
TK: Das Mega CD ist ausschligBlich fiir Spiele und Musik geeig-
net, aber unsere neuen Konsolen werden wahrscheinlich auch
Filme und andere Multimedia-Fahigkeiten unterstiitzen.
Werden 32X and Saturn von der neuen Beziehung zwi-
schen Sega und Atari profitieren?
TK: Ja. Wir glauben. daB Atari ein paar Spiele fiir uns produzie-
ren wird und wir Zugriff auf die Atari-Lizenzen und -Spiele-
helden haben. um Titel mit ihnen zu entwickeln.



Heye m Partner

A BALLOON

Aktiv-CD statt
Matt-Scheibe

Wenn die Stars der
50er Jahre und die
alten '68er auf CD-
ROM losrocken, wird
Rock History zur
Rock Hysterie.

Diese Scheiben sind
Zeitgeist-Dokumenta-

Das ganze Spektrum
der Jahre '68 und '69.
Mit Original-Einspielun-

Das interaktive Rock 'n’
Roll-Lexikon. Mit Musik-
beispielen, Videoclips,

tionen und musika-
lische Leckerbissen

il : in einem.
gen aus den ersten : ( @l Superquiz und einer
legendaren Beat-Club- - g \‘ gehorigen Portion Zeit-
AL i Sendungen. _ b=l gefiihl. See you soon.

Beat-Club '68 The Rock 'n’ Roll Years —
Kat.-Nr. 76896-40025-2 die 50er Im Vertrieb der
DM 79,95* Kat.-Nr. 76896-40024-2 .
*unverbindl. Preisempf. DM ?9’95* WWV £




Guten Flug mit Disney
und Silicon Graphics:
£in Spezial-Team aus
Programmierern und
Zeichentrickexperten
strickt Aladdin einen
Cuberspace-tauglichen
Zauberteppich.

eit Anfang der 90er Jahre sucht Disney
nach potenten Partnern, die dem
Mega-Konzern auch im Digital-Zeitalter den
Umsatz sichern. Die Kooperationen mit Sega,
Virgin und Silicon Graphics erregten in Soft-
ware- und Videospiel-Kreisen grofes Aufse-
hen — der Veteran der amerikanischen Unter-
haltung bewies in der Auswahl seiner Freun-
de ein geschicktes Hindchen. Mit Silicon Gra-
phics, dem Shooting-Star der Multimedia-
Branche, verbindet Disney schon seit Jahren
eine fruchthbare Zusammenarbeit. Gegen das
Veto konservativer Manager setzten progressi-
ve Disney-Kiinstler den verstirkten Einsatz
von Grafik-Workstations zur Zeichentrick-
Herstellung durch. In "Beauty & the Beast”
(1992) war es eine, fiir "Aladdin" entstanden
‘03 bereits drei Szenen am Computer.

Die Furcht vor dem Verlust des Disney-typi-
schen "Strichs", also dem Charakter einer von
Hand erstellten Animation, hat Disney mittler-
weile abgelegt. Die Kinstler fanden Wege,
den Disney-Slapstick auch mit der Maus ori-
ginalgetreu auf Bildschirm und Leinwand zu
holen. Durch die Versetzung der ehemaligen
Vergniigungspark-Spezialisten in die neu-
eroffneten "Imagineering Labs", die momen-
tan unter dem Motto "Innovations" im Epcot-
Center in Orlando ausstellen, hat der Konzern
seinen Mitarbeitern zudem einen luxurios
ausgestatteten Spielplatz geschatfen.
"Aladdin's Ride" ist Disneys erstes einsatzbe-
reites Vehikel, das mit Hilfe ertahrener Silic-

Japan als

on-Graphics-Leute in den
Cyberspace fliegt. Filmische
und digitale Achterbahnfahr-
ten sind in den USA und in
"Rides" oder
"Theme Park Rides" bekannt
und dort die wichtigsten
Umsatztriger und Lockmittel fir Vergnii-
gungsparks, Fantasia-Welten und Luxus-Spiel-
hallen. Die fiir Videospieler interessantesten
Rides sind Super-Spielautomaten wie "Galaxi-
Auf der anderen
Seite des Spektrums stehen Hollenfahrten auf

an 3" von Namco oder Taito.

Hydraulik-Sesseln wie der im Showscan-For-
mat animierte "Devil's Mine" (MAN'AC 11/93)
oder die belgisch-japanische Coproduktion
'Cosmic Pinball" (fiir CDi angekiindigt). Dis-
ney's "Aladdin's Ride" steht irgendwo dazwi-
schen, schligt jedoch alles Dagewesene in
Sachen Realitdtsnihe und Interaktion, Letzte-
res ist das entscheidende Element am Disney-

Peter Molyneux mu8 gute Kontakte haben: Parallel zur Entwicklung des Dis-
ney-Teppichs zauberte sein Bullfrog-Team einen dhnlich mérchenhaften
Flugsimulator auf den Bildschirm. "Magic Carpet’ bendtigt kein Silicon-Gra-
~ phics-Netzwerk, sondern begniigt sich mit einem handetiiblichen PG - ein
Pentium solite es aber schon sein. in einen strategischen Zauberwettkampf
eingebettet, erdffnet "Magic Carpet” ein marchenhaftes Flugerlebnis. Der
stereoskopische Virtual-Reality-Modus fiir Besitzer einer 2000 Mark teuren
Speziaibrille ist gleich eingebaut (unteres Bild), ebenso eine ironische Ste-
reogramm-Variante — die bisiang einzige Kombinatior aus "Populous”, Vir-
tual Reality und dem magischen Auge! Laut Molyneux soll "Magic Carpet”
im néchsten Jahr auch fiir 300 und Playstation erscheinen.
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erter Frau dbertrager

Body Tracking: Die
Bewegungen eines

spielers {oben)

Modell einer verschiei-

n




Al

Flug durch e?bﬂﬁrchenwﬁt
“ .Mt der Echizejt-Animation

in’s Ride” wagt Disney
n Ausflug in den

Projekt: Obwohl das Silicon-Graphics-Netz-
werk eine realistisch schattierte Mirchenstadt
fliissig mit 00 Bildern pro Sekunde darstellt,
ist der Spieler nicht zum Zuschen verdammt,
In den schweiinassen Hinden hilt er ein
Stiick des Zauberteppichs, wihrend ihm die
Optik tiber ein Head-Mounted-Display stereo-
ch in die Augen zoomt. Zerrt er an sei-
nem Teppich-Lenkrad, dreht das Vehikel ab,
umkreist einen Moscheeturm oder geht im
Sturzflug auf erschrockene Passanten nie
Wie in cinem Flugsimulator ist jede Bewe-
gung moglich. innerhalb eines abgesteckte
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1 Winkel erkun-
Die angesprochenen Passanten sind in
Manier gezeichnet, ihre 1ol

Areals kann der Spieler je

pelhaften Bewegungen stammen direkt von
ausgebildeten Schauspielern. Disney verwen-

det "Body Tracking”, die elektronische Abta-
stung reeller Korperbewegungen und zeich-
net den so gewonnen Animationen die rech-

verschleierte Schonheiten, deren (
und Gezink Ihr im Vorbeiflug aufschnap

Der begleitende Stereo-Sound stammt aus

dem Film addin’s  Ein millionens

Ride” unterhiilt seit die-  Netzwerk ist nétig
sem Sommer die Besu-
cher des Epcot-Centers
und ist das erste einer
Re von ambitionierten

Disney Projekten. Bis
zur Jahrtausendwende
mochte der Konzern die
Nummer 1 im Cyberspace
sein — mit Partnern wie dem Nintendo-Hard-

ranten Silicon Graphics scheint das

chrgeizige Ziel in greifbarer Nihe.

Hauser und Paidste in Echt-

2eit zu animieren. Um einen

berechnet.

i DIEN
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RICKY OH

Auf den Anime-Seiten der Ausgabe 8/94 stell-
ten wir Euch die Realverfilmung "Story of
Ricky" vor. Nun ist endlich die PAL-Version
des OAVs in greifbare Nihe gerlickt. Bis auf
wenige Einzelheiten gleichen sich Anime und
Realfilm: Nachdem der brave Student Ricky
den Tod seiner Schwester gericht hat, landet
er direkt im Hochsicher-
heitstrakt eines Privat-
Gefingnisses. Im Knast
gerit Superheld Ricky
von einem blutigen Duell
ins Nichste. Schlieflich
bedrohen ihn Profi-Kil-

Das rauhe Leben im
Knast: Nur wer immer
einen kihlen Kopf
bewahrt, hat gegen Auf-
seher und Mitgefangene
eine Chance.

Um der Kriminalitdt in

VibEo: REAL

GODZILLA

POWER-PAKET

Die Riickkehr der 70er-Jahre-Monster: Fiir
knapp 100 Mark bietet Euch die "Godzilla™-
Kollektion im Wide-Screen-Format eine
geballte Ladung Zerstorung. Sieben Filme mit
einer Gesamtspielzeit von unbarmherzigen
zehn Stunden entzicken die verdrehten
Gehirnwindungen eines jeden Japan-Trash-
Liebhabers. In englischer Fassung erlebt Thr
Godzillas Feldziige gegen teuflische Gegner
wie Megalon und Mechagodzilla sowie einer
Unzahl anderer, licherlich verkleideter
"AuBerirdischer”. Sternchen-Stirnbinder,
Romergewinder, Schulterbehaarung und
Titowierungen zeugen von der geistigen
Uberlegenheit dieser furchteinfléfRenden
Aliens. Die Low-Budget-Produktionen halten
das, was klangvolle Filmtitel wie "Ebirah -
Horror from the Deep" und "Destroy all Mon-
sters" (Mein Anspieltip!) betiirchten lassen:
Die Produzenten haben an allen Ecken und
Enden gespart und billigste Splattereffekre
und bescheuerte Duelle auf die Mattscheibe
gezaubert: Wer erwartet im Inneren eines
technisch hochentwickelten Cyborgs schon

cher an. Der Dieb- witzige

Weise

Megalopolis Herr zu
werden, bedient sich
die Techno Police
modernster Metho-
den: Kampf-Roboter
und ausgefiippte Poli-
zisten treten gegen
die listigen Verbre-

stahl eines High-
Tech-Panzers ist die
erste Bewdhrungs-
probe der neugegriin-
deten Spezialeinheit.
Der grafisch schlichte
Anime-Klassiker
Techno Police” ist auf

deutsch synchroni-
siert. Als die ersten
75 Minuten der “Clas-
sic Collection” des
Anime-Vertriebs
ACOG zeichnet sich
das Science-Fiction-
Slapstick-Gemisch

Kabel-Ballen und Drahtgestell? Auch die
Gestaltung der Urwelt-Bestien lassen auf eine
lebhafte Filmemacher-Phantasie schlieBen: In
keinem anderen Monster-Film werdet IThr
Dinosaurier mit biologischen Kreissigen am
Bauch und Drachen mit Enterhaken-Pranken
finden. Um die stindige Zerstorung von
Tokyo abwechslungsreicher zu gestalten,
unterstiitzen die Erdenbewohner “ihren” God-
zilla mit Erfindungen, die dem Zuschauer
nicht nur die Lachtrinen in die geplagten
Augen treiben, sondern ihn auch wehmiitig
an die alte Batman-Serie erinnern. Mit Hilfe
von "Super Sonic"-Strahlen und Wecker-
gepiepse von Tonband werden die Schup-
penpanzer-Riesen unter Kontrolle gebracht
und die imperialistischen Auferirdischen ver-
trieben. Das "Godzilla”-Power-Paket verriit
viel tiber die japanische Psyche und ist jedem
Trash-Fan zu empfehlen, der an absurdem
70er-Science-fiction Gefallen findet und eine
monstrose Orgie der Destruktivitit ohne
schwerwiegende Folgeschiden verkraften
kann. oe

Muster von ACOG Game Sydicate, Selters. Tel.: 02626/ 1320

insg. 10 Stunden
ab 15 Jahren
englisch

PROAS & & ¢

Oben seht Ihr Godzillas radicaktiven
Feuerstrahl. Seine auBerirdischen Feinde
faszinieren durch ihr phantasievolles
Outfit (rechts und rechts unten). Fiir
Technik-Freaks ist das Innere eines
Cyborgs interessant (unten).

besonders  durch
jugendfreundliche
Action (ab 12 Jahren)
sowie  spannende
Handlung um den ge-
heimnisvollen Panzer
aus.

Muster von ACOG, Seiters.

Tel.: 02626/1320.

lern, der menschenfres-
sende Geftingnisdirektor und der Chef des
Knast-Konzerns, die er unbarmherzig in den
Boden stampft.
Im Gegensatz zum Realfilm verzichtet der
Zeichentrick-Ricky auf Slapstick-Einlagen:
Fast vermifit man den verzogenen Sohn des
Gefingnis-Chefs, der durch seine hinterhilti-
ge Art die Action auflockerte. Der martiali-
sche Anime zeigt sich eher von der rauhen
Seite: Mit derben Faustschligen in immer
neuen Perspektiven schligt Ricky seine Geg-
ner buchstiblich zu Brei. Rontgenaufnahmen
und Zeitlupen gehoren zu den Basis-Effekten
der Animations-Spezialisten: Euch faszinieren
perfekte Eastern-Kimpfe und zunehmend
absurdere Todesarten. Nach wie vor ist
"Ricky Oh" nichts fir Kinder: Der blutige Pri-
gel-Marathon erscheint durch die Anime-typi-
sche Uberzogenheit der Szenen noch brutaler
als der Realfilm. oe

Muster von ACOG Game Svdicate, Selters. Tel - 02026/1320

50 Minuten
ab 18 Jahren
chinesisch

Yok kok ok




Gebt Each den

hr lohnt sich fir MAN!AC der Weg zum

}\mak am Ende der Welt. Falls Ihr aber

keine Lust habt, Eure Konsole fir ¢in paar

Minuten alleine zu lassen und Euch generell

MAN/AC auch hinterher. Wenn Thr uns den Coupon (oder eine Kopie) aus-

onq gefiillt zurtickschickt und brav die Rechnung bezahlt, erhaltet Thr jedes Heft

WA

, bevor die anderen etwas gecheckt haben. Neben Muskelkraft und Nerven

(falls MANIAC mal wieder ausverkauft ist) spart Thr mit dem Abo im Vergleich zum Einzelverkaufspreis am Kiosk

auch noch bares Geld! Euer MAN'AC-Abo lduft mindestens ein Jahr (12 Ausgaben) und verlingert sich dann auto-
matisch um ein weiteres Jahr. Natiirlich kénnt Thr das Abo zum Ablauf eines Jahres kiindigen, indem

gerne bedienen lafft, tragen wir Euch die

frither als die Konkurrenz, blickt schneller durch und seid informiert, noch

Thr uns rechtzeitig l\p‘llm[en.\ vier Wochen vor Ablauf) Bescheid gebt.
Euer Abo bestellt Thr bei:  Cybermedia Verlags GmbH

Aboservice

Wallbergstr. 10

86415 Mering

on e

MANIAC ABO-SERVICE B

Ich will MAN!AC fiir mindestens ein Jahr (zwolf Ausgaben) abonnieren. Der Abopreis betragt
64,90 Mark (europdisches Ausland 79,90 Mark).

Name, Vorname

StraBe, Nr.
Als erstes Heft meines Abos machte ich Ausgabe . /95 erhalten! Das Abonnement e

beginnt mit Bezahlung der Rechnung, die mir nach der Rucksendung dieses Coupons zuge-
schickt wird.

PLZ, Ort

wmermlsrechr Diese Bﬂslﬂﬂﬂﬂﬂ Iﬂﬂn fnnnrha!l_) von 14 Tagan Sehﬂﬁhﬂl'lls 5 Datum/1. Unterschrift
cybarmadla Uaﬂau: Gm”" msa".".: ; wamm 10_ il i e e (bei Minderjahrigen der Erziehungsberechtigte)

Datum/2. Unterschrift
(damil bestaiige ich die Kenntnisnahme des Waderrufsrechts)

” " ! Wenn ich nicht glemhzemg abonniere, lege ich 5 90 Mark pro Ansgabe zzgl.

Bankleitzahl: DDDDE:{D 2 Mark Versandkosten in Briefmarken (?d_e“rais Scheck bei.
Kreditinstitut: | ‘ D S :’ D j D ‘_‘ j D j D EI

11/9312/93 1/94 2/94 3/94 4/94 5/94 6/94 7/94 8/94 10/94 12/94




-Catridges

. und 50/60-Hz-

Umbauten (’;‘bt_l."e!

Ibr bei einschliigi-*

gen Imporieuren
und Elektronik-
Facbbdindlern, die
zum Beispiel auch
in MAN!AC inserie-
ren. Bléittert ein-
Jach das Heft
durch, um die
interessantesten
Angebote beraus-

zusuchen.

HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME. DANN SCHREIBT AN

CYBERMEDIA VERLAGS GMBH -
WALLBERGSTR.

MopuL-ARGER

ch besitze "NBA Jam” fir
das Mega Drive. An sich
kein Grund zur Klage, aber
in letzter Zeit spielt das
Modul verriickt: Immer ofters kassiert
das gegnerische Team Punkte, die
eigentlich mir zustehen! AuBerdem
horen sich die Musikstiicke sehr
komisch an (was sie frither nicht taten),
und manchmal erscheint nach dem
Sega-Logo ein schwarzes Bild mit dem
Schriftzug "Tguana System not found

Error”. Da alle meine anderen Spiele

«einwandfrei funktionieren, glaube ich,

daB.mein Mega Drive in Ordnung ist. Es
wiire super, wenn Thr mir helfen konn-
tet. ; Kai Fain, Disseldort

Da Dein Maga Drive bei 2 erer Spleien funktic-

1 aligemei-
er Modulkon-

Wenn ein

wende Dich an einen Fernsgh-£ iker. der Dir diese

Arcer sicher gerne apnenmen wirg

RAM-PROBLEME

or kurzem habe ich mir fiir

mein deutsches Mega CD

einen CDX Adapter, sowie

"Tomcat Alley”. "Third
World War™ und "Vay” gekauft. Mit
zwei der drei Spiele habe ich Probleme:
So mufite ich mein internes RAM kom-
plett 16schen, um einen "Third World
War™-Spielstand speichern zu kénnen.
Dann wollte ich "Vay” spielen, doch das
Spiel verabschiedete sich mit dem net-
ten Hinweis, daf nicht geniigend Spei-
cherplatz vorhanden wiire. Also loschte
ich den "Third World War”-Spielstand
wieder. Beim Intro von "Vay” klappte
dann irgendetwas mit der Sprachausga-
be nicht: Grafik und Sound stimmten

nicht miteinander tberein, so da ich
nichts verstehen konnte. Konnt Thr mir
“weiterhelfen?

Mit dem Sgjeistarid von *

REDAKTION MAN!AC -

10 » 86415 MERING

Die CDX- und CD-Plus-Adapter:

Damit ein 60-Hz-Mega-CD-Spiel auf einer deutschen Konsole lauft,
bendtigt Ihr einen Adapter. Dieser erlaubt das Abspielen einer Import-CD
und gleicht das Timing-Problem aus. Bei Filmseguenzen mit Sprachaus-
gabe sieht das so aus: Wahrend die Grafik durch die langsamere 50-Hz-
Konsole gebremst wird, dudelt der Sound von CD fréhlich im Orginaltem-
po weiter. Der Adapter flgt regelmaBig eine kleine Pause ein, um Grafik
und Sound wenigstens ungefahr beisammenzuhalten. Ansonsten wirden
bei einem Dialog die Personen auf dem Bildschirm noch lang weiterreden,
wahrend das Gesprach schon vorbei ist. Die Diagramme unten verdeutli-
chen dae Arbert des Adapters

60 Hz Spler auf einem 60 Hz Gerat
5 Min = s
5 Mln SOmd R S TR R R

60 Hz Spiel ohne Adapter auf einem 5{) Hz Gerat (theoretlsch)
5Min B = S
5 Min Sound: D|fferenz
60 Hz Spiel mit Adapter auf einem 50 Hz Gera ;

5 Min s

5 Min Sound: e . e - S S

]
R A AR

KONSOLEN-HENKER

ch besitze ein Mega Drive
und ein Mega CD. Gestern
habe ich nach langem Hof-
fen und Bangen die "Bat-
tlecorps™-CD erstanden. Das Spiel ist
spitze, aber als ich nach heftigen drei
Levels speichern wollte, traf mich fast
der Schlag: Es ging nicht! "Na gut”,
dachte ich mir, "dann werden die Levels
automatisch gespeichert”. Doch als ich
heute morgen mein Gerit einschaltete
und den Spielstand laden wollte, fand
ich mich bei "Start Game™ wieder. Bitte
sagt mir nicht, daf8 die Entwickler von
Core die Save-Option vergessen haben,
sonst bin ich gezwungen, mein Mega
Drive am Dachboden aufzuhingen.

Ron Schreyer, Krefeld

Third Worid War" hatt

vie} Speicherpiaiz s¢

-"r.s=:u‘r'me Ausristung, Zustand

eichert werdenynilss

ielle RAM-Cartridge au

spez

cher Sprachausgabe und Grafik e

Michael Eybe, Dortmund

Du mufit Dein Mega Drive aicht aufhdngen, da die Ent-

wickler die Save-Option nicht ve

sichtlich mit Absicht n

bei "Seulstar”}). Au
ction-Spiei ein Pab

den Spisistand mehr Spel

die gespeicherten Daten

MAN'AC januar




haben wir alle Cheats zum "Jungle
Book” auf dem Mega Drive erhalten.
Zeit, Energie & Waffen: Driickt
wihrend des Spiels START und dann =,
&« % 9 §§ 4» B A (der weltheriihmrte
Konami-Code).

Endkampf gegen Shere Khan: START
driicken und dann die Buttons A, C, A, C, A, C,
A C, B, B, B, B

Ihr startet bei Baloo, indem Ihr im Pause-
Modus B, A, L, =, = driickt.

Ihr startet bei Kaa, indem Ihr wieder im
Pause-Modus C, A, A, B, C, A, A drtickt.
Verkehrte Welt: Die Figuren erscheinen
falschrum auf dem Bildschirm, wenn Thr im
Pause-Modus die Kombination 4, A, §, ®, B, A
$4.C» » = cingebr

Verschiedene Farben: Um die Farbgebung des
Bildes zu verindern (von griin his blutrot),

driickt Ihr die Buttons A, B, B, A, C. A, B, Bim

Pause-Modus.
Levelanwahl: Zu guter Letzt eine Kombiantion,
um den Level zu skippen. Driickt dazu die But-

tons B, A, A, B, B, A,A.B,A B, B A ABB

und A wieder im Pause-Modus,

MAN!AC januar

Neue Zeit, Ener-
gie und Waffen
verleiht die
Kombination

‘, - " ‘.’,

%408 A

ACACAC,
A,C,B,B, B, B.

£ Die Figuren dre-
i1 & hen sich um 180
{ Grad, wenn lhr

F AN - B AL . |
MLE4C) - e
} eingegeben habt e\ ' '
i Vil \i/{
; =
Neue Farben : .':

& gefallig? = egu *p

# Versucht's mit . b
B & b/

3 A B B A C,

| A, B, B.
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1S NESTRT

ﬁDDﬁMS FaMiLy

/' Reichlich Paworter fiir das

Spiel zum gleichnamigen
Kinofilm haben wir fir Euch
ausgegraben. Je hoher die gelo-
ste Aufgabe, desto mehr Famili-
enmitglieder habt Thr beisammen.

3 Herzen &1Z1D
4 Herzen ?1HIT
5 Herzen LIYaY
. Aufgabe  B1S1#
. Aufgabe  LZK98
. Aufgabe  L&#9F
. Aufgabe  L9KRZ
. Aufgabe  LG#9P
. Aufgabe  L?SR4
. Aufgabe  B9SR7
. Aufgabe  BDY2J
. Aufgabe  BGY1F
10. Aufgabe B?Z9B
11. Aufgabe  LLJ9#

12. Aufgabe BLH1S

OWOoO~NOO AWM —

SUPER RETURN
OF THE JEDI

Andreas Pohnlein aus Bay-
2 J reuth ist ein waschechter

s Jedi-Ritter, Er hat dem bosen
; V Imperator die Krallen gezogen
und Darth Vader zum Guten

bekehrt. Nebenbei hat er noch die
Paworter aufgeschrieben.

Abschnitt1  BLGQMN
Abschnitt2  ZJLMRJ
Abschnitt 3  LZLKJF
Abschnitt 4  VTYMZX
Abschnitt 5 QZNFPP
Abschnitt 6  VKCDFD
Abschnitt 7 ZCTKFC
Abschnitt 8 QYXYHB
Abschnitt9 LFWLTQ
Abschnitt 10 QDQGKH
Abschnitt 11 CPMRZY
Abschnitt 12 CDWLTY
Abschnitt 13 BPFFZQ
Abschnitt 14 RMNVLC
Abschnitt 15 RVKFKG
Abschnitt 16 VQXDQJ
Abschnitt 17  HLQMVL
Abschnitt 18 VQJGWF
Abschnitt 19 ZZSTXZ

Soccer Kip

Von Mert Yurdaer aus Wies-
baden haben wir vier PaR-
S wiarter zu "Soccer Kid” erhal-

- “ten (den Test findet Thr in der
letzten MANIAC).

Italien  JBBCRFGDFF
RuBland KDBCTCGTDJ

Japan HCBCQTGNDF
USA HNBCKRGPND

BLACKHAWK

Y Viele von Euch haben uns
die Palworter zur Brutalo-

Variante von "Prince of Persia”
geschickt (Test in dieser Ausga-

be). Der erste Einsender heifdt
Sascha Kistner und kommt aus Miil-
heim.

Level 1 FBWC
Level 2 QP7R
Level 3 WJTV
Level 4 RRYB
Level 5 ZS9P
Level 6 XJSN
Level 7 CGDM
Level 8 TJ1F
Level 9 GSG3
Level 10 BMHS
Level 11 Y4DJ
Level 12 HCKD
Level 13 NRLF
Level 14 J6BZ
Level 15 MJXG
Endgegner  K3CH

GHouL PATROL

Der zweite Teil von "Zom-
bies” hat Uwe Hofmann aus

: , Weibstadt bis in die Nacht hin-
V ein beschiftigt. Nach dem
Kampf gegen Zombies und Mon-

ster hat er uns die Codes gschickt.

TiNy Toon
ALL STARS

- J Das sportliche Doppel Oli-
ver Geisthovel und Onder

~ o Yilmaz aus Eving hat uns alle
, © PaRworter zum neusten "Tiny

Toons™-Abenteuer geschickt.

KING oF FIGHTERS

7 Oliver Stadler aus Saulgau
weifs einen Rat fir alle, die
keme "Blutschaltung” in
P/ ihrem Neo-Geo emgebaut
~ haben. Mit einem Cheat konnt Thr
ohne teuren Hardwareeingriff den Blut-
modus einschalten. Wartet, bis das
High-Score-Menii erscheint und driickt

gleichzeitig die Buttons A und D auf

dem ersten Joyboard. B und C auf dem 1_«
zweiten. Haltet alle vier Knopfe fest und
driickt auf START. Jetzt spritzt das
ersehnte Blut tiber den Bildschirm, ,,
auBerdem solltet [hr Mai Sh;ranu:s
Oberweite beobachten. H;.bblhf emen
dhnlichen Cheat fiir andtﬁe Sp:ele he
aubg\efunden meldet Euch bitte bei t
A+ D B + C S'!‘ART




Somc & KNUCKLES SPARKSTER

B Wolfgang Landgraf aus Bie-
9 lefeld hat sich ausgiebig mit
dem vorliufig letzten "Sonic”-

hat Sparkster im "Very Hard™-

"Sonic 17 auf das Modul, tbrigens im "Crazy Hard Mode”
erscheint normalerweise die Meldung  (ohne Continue & PaRwort) versuchen.

"No Way!”. Irrtum: Indem Ihr die But-
tons A, B und C gleichzeitig driickt,
erreicht Thr eine Special-Stage, die der
Chaos-Emerald-Spielstufe aus "Sonic 3”
nachempfunden ist. Wer einen Level
beendet, erhilt eine zwolfstellige Kom-
bination fiir den nichsten Level. Schafft
Ihr ein "Perfect”, geht’s zehn Level wei-
ter. Wolfgang hat uns die Codes zu den
ersten 15 geschicket. Steckt Thr eine
andere Cartridge (ohne Batteriel) auf,
erscheint eine andere Special-Stage.

Markus Briining aus Emsdorf §

¢ Modus durch alle Stages

W / gcknackt. Oben der "Normal-
Abenteuer beschiftigt. Steckt Thr z';: = gefiihrt. Danach diirft Thr Euch % Spielmodus?, darunter die

grade...

Level 1
Level 2
Level 3
Level 4
Level 5
Level 6
Level 7
Level 8
Level 9

3659
2965
3610
2921
8737
3053
3698
3009
3482

Level 10 2809
Level 11 3454
Level 12 2765
Level 13 3582
Level 14 2898
Level 15 3543

8960 3262
3192 9023
2354 7327
0274 3999
7423 1487 ¢
9029 9071
8191 7375
6111 4047
7286 3167
6267 2575
5429 0879
3348 7551
0497 5039
2104 2623
1266 0927

~ Bawz
Zum extravaganten Priigel-
spiel "Ballz’, das wir in
MANIAC 10/94 genaustens
unter die Lupe genommen
haben, hat uns Mauﬁce Muno aus
Wiesbaden verraten daR Thr Euch in
~ jeden belsebxgen Kdmpfef verwandein '

konnt..,

Boomer
Kronk
Bruiser
Joho
Divine
Crusher
Tsunami
Turbo

bt B b o b

+
oo |

+C

> >
+ + +
o000

+ +
o0

Llevel 6 Llevel 5

SPARKSTER

Auf dem Mega Drive hat
Yvonne Franke alle Codes

Codes fiir andere Schwierigkeits-

level 5 leveld  level 3 Llevel 2

Level 6
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STARTSCHUR FR DIE SONY PLAYSTATION

n dieser Ausgabe gab der Saturn von Sega sein DebUt,
ndchstes Mal erwarten wir die Playstation — direkt aus
Japan. Ist Namcos "Ridge Racer” wirklich mit dem Spielauto-
aten identisch? Wie sieht die Software-Zukunft aus? Was taugen
die anderen CD-Neuheiten, die zum Start verfUgbar sind?

Street Fighter 2", "Orion Off-Road”
und "Virtuoso” beschert. MANIAC fUhlt den
potentiellen Bestsellern auf den Zahn.
Unsere Import-Rubrik beschaftigt sich aufier- A I
dem mit den ersten 32X-Titeln furs Mega-CD. F

0l SuPER-FX-FIGHTERS

rgonaut schlagt zurick: Die

"Super FX"- und "Starwing”-

Erfinder werkeln zur Zeit an
einem Polygon-Prugelspiel fUrs Super
Nintendo. der den Zusatzchip gehérig
ins Schwitzen bringt: "FX Fighters”.

A STAR IS BORN

er neuve Kinofilm "Generations”
fuhrt Kirk und Picard zusammen:
7 Unser Trekkie-Feature zeigt die
to =~ en Tricks aus dem Kino und stellt
al e 2rhélilichen und angekUndigten
"Star Trek"-Spiele zusammen.
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um sicherzugehen, d:

Platz als Konig der Lo
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seinem bosen Onkel Scar

findet Simba Zuflucht bei

Mas&SfS\-- tem @Eﬁg%@ﬁ
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