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AS CARTAS NAO MENTEM%

PROGRAMAS EM PENCAS

Queridos da MACMANIA, apds rece-

er e verificar o nimero 8 da MAC-
MANIA, quis conversar um pouquinho
via BBS:
1 - Achei que na secdo Tid Bits voceés
falaram de poucos programas. Soube
que, na Macworld Expo, voces ganha-
ram “pencas” de programas, pois dis-
seram que eram da “imprensa” do
Brasil, mas no entanto néo falaram
nem de 1/2 duzia.
2 - O programa Aquazone me pare-
ceu muito interessante Voceés ndo
feriam uma cépia demo para colocar
no MacBBS?
3 - Quando saird o QuickTime VR?
4 - Parabéns pela foto de indio do
Tony. Vocés sdo muito talentosos e
criativos. Pena estarem {do restritos.
rinev Junior
Séo Paulo - SP

I - Por que as aspas? Revista ndo é
imprensa? Temos até a proxima
Macworld para falar de todos os soft-
wares. Aguarde.
2 - Néo. Resenha no préximo
numero.
3 - O QuickTime VR sozinho néo faz
nada. Os programas compativeis

evem sair no comego do ano que vem.
4 - Porque vocé pediu, escalamos uma
equipe de peso para o MACIN-
TOSHICO. ;

ESTRANHA NO NINHO

Como uma Mac-usudria autodidata e,

or isso mesmo, ainda um bocado
ignorante, sentia-me uma estranha no
ninho, perdida neste mundo PC do Rio

e Janeiro, onde ¢ dificilimo encontrar
uma alma Mac-gémea. Orientacdo e
cursos, entdo, nem se fala. Chego a
me sentir assim meio alienigena e meio
napolednica, pois apesar das dificul-
dades ainda bato no peito e digo com
fé e convicgdio que a Mac-oca aqui é
que esta certa. PC, nem pensar!
Mais eis que surge uma luz no fim do
tonell Um anuncio no jornal me informa
duma revista Mac-especializada, espe-
cialmente para mim! Comprei-a e, que
felicidade, entendi tudo o que estava
escrito e descrito, pois vocés 1ém o dom
de escrever de forma que até uma igno-
rante como eu consegue compreender.

O CINEMA, NA TV E NA MTV €

O n® 7 estd excelente. O artigo
Perdido no Espago dé uma grande
sensacdo de seguranca. A descricéo

o System 7.5 e do Word 6.0 dd o
maior tesdo. N&o deixem de anunciar
quando estiver available o Word 6.0
em portugués, por favor. Proprietdria

e um simples LC 10/40, estou em
vista de um Power Mac 6100 16/
250/CD. Néo veio a hora de chegar!
Uma perguntinha: os precos de soft-
ware que vocés fornecem séo os prati-
cados l& ou ca?
Astrid Kopp Vanuzzi
Rio de Janeiro - RS
Bem-vinda ao clube, Astrid. Os pre-
¢os, salvo falha técnica, vém acompa-
nhados das siglas BR ou EUA, para
indlicar se sGo daqui ou de Ia.

[ 4
CADE O PROCON?

Tentei em véo comprar os softwares
“KeyCad Complete” e “Clip Art for the
Office” que foram mencionados no
numero 7, pdgina 27 de sua revista.
Recebi um péssimo tratamento dos
funciondrios que atenderam os tele-
fones da Brasoft (725-3711), da Word-
Perfect (844-4938) e da Brasoftware
(253-1588).
Alguns com mé vontade, outros total-
mente desinformados e outros, ainda,
mal-educados, fentando ridicularizar
alguém & procura de uma coisa esira-
nhissima: um software para Mac.
Pedro R.M. Chaves Neto
séo Paulo - SP
Como diria o Béris (o ancora, ndo o
gato), isso é uma vergonha! Ter Mac
no Brasil é mais ou menos como ser
preto na Africa do Sul antes do fim do
apartheid. Libertem nossos Mandelas,
digo, nossos softwares! Quanto ao
KeyCad, veja anuncio da MAX CD,
na secéo de Classificados.

¢

Para colaborar com a MACMANIA,
basta escrever para:

Rua do Paraiso, 706 Aclimacdio

CEP 04103-010 Sco Paulo SP

Ou ligar no Mac8BS (011) 813-
5053/5059/5672. Deixe suus cortas,
sugestdes, dicas, duvidas e recla-
macoes no forum da MACMANIA.
macmemia@bra000.canal-vip.onsp.br
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O MAIOR QUICKTIME
PO MUNDO
Quem teve a oportunidade
de ver o mosira Arte
Cidade, em Sao Paulo,
deparou com uma obra de
arle inusitada: irés feldes
de mais de irés metros de
altura mostrando clipes de
filmes, poesias e anima-
coes tridimensionais. Até
ai tudo bem. S6 que o
teldo do meio era um filme
“interativo”. Sentado con-
fortavelmente em uma
espreguicadeira almofada-
da, vocé podia controlar o
ordem dos filmes, nave-
gando por um toroide psi-
codélico, utilizando para

isso um joystick.

Tudo isso foi possivel
gracas ao HyperCard, esse
desconhecido. Um stack
do programa foi criado
para ligar os movimentos
do joystick a 60 sequén-
cias de filmes QuickTime
de alta qualidade, permi-

tindo pular de filme para
filme de acordo com movi-
menfos-em quaitro-dire-
coes. A inferface principal
é um tunel circular com
varias saidas, cada umad
dando inicio a uma série
de filmes.

O sistema é controlado por
um Quadra 900, um joy-
stick Gravis e uma placa
RasterOps MediaTime 2,
que dé saida dos filmes do
Mac para o teldo. O artis-
ta responsavel pela insta-
lacdo A Pele da Imagem é
José Wagner Garcia, e o
programador e designer
da interface, o conselheiro
desta humilde revista, Caio
Barra Costa.

MAIS MAC CLONES
Pouco a pouco, a Apple
vai deixando vazar deta-
lhes sobre os clones de
Macintosh, previstos para
entrar no mercado a partir
do segundo semesire de

1995. A idéia é produzir
cerca-de-300 mil-unidades
no-primeiro-ono,-atraveés
do licenciamento de néo
mais que seis empresas
que poderdo comercializar
seus clones em todo o
mundo — inclusive no mer-
cado americano.

Ainda néo foi confirmado
nenhum dos possiveis
licenciados, mas entre as
empresas com as quais d
Apple tem mantido nego-
ciacdes estdo alguns pe-
sos-pesados da industria
de informética e eletroele-
tronica mundial, como
Olivetti, Pioneer, Toshiba e
Goldstar. Em recente pas-
sagem pelo Brasil, alguns
executivos da Apple fize-
ram uma breve visita a
fabricas de computadores
em Manaus, entre elas a
Monydata. Procurada pela
MACMANIA, a Monydata
ndo confirmou a visita.
Apesar de a Apple estar
aberta ao licenciamento
da producéo de Macs com
chip 680x0, a maioria dos

MAC MANIA

fabricantes-esté-interessa-
da-mesmo-é-em-produzir
Power_Macs.-Em_uma-pri-
meira fase do licenciamen-
to,-os fabricantes de clones
serdo_apenas.“montado-
ras”_de Macinfoshes e os
clones_serdo réplicas idén-
ticas_aos modelos Apple.
Quando_a Apple lancar o
System 8 (codinome Cop-
land), seus_licenciados tfe-
réo_uma._liberdade maior
para_desenvolver modelos
originais, j&_que o _sistema
operacional ndo serd tdo
infrinsecamente ligado ao
hardware quanto o atual.

NOVO SISTEMA

J& que a briga a partir de
agora — com outros empre-
sas_habilitadas a produzir
clones de Macs — serd uma
briga de sistema operacio-
nal contra sistema operacio-
nal; e j& que seria meio
idiota fentar vender um sis-
tema chamado “sistema”,
por que ndo arranjar uma
nova e bela embalagem pao-
ra o velho e bom System 7?
Um novo logo, um novo
nome, um novo conceito
em Macintosh. Pode ir
abanando o lencinho: o
System 7.5 serd o dltimo a
ter esse nome. O proximo
sistema operacional do
Macintosh seré conhecido
como MAC OS, um nome
muito mais vendavel, mui-
to mais multiplataforma.
E preciso mudar para que
as coisas continuem as
mesmas.

E falando do System 7.5,
ele j& estd & venda, nos
EUA, por US$ 134,99, em
CD-ROM e disquetes.
Quem comprou o System
7.1 Personal Upgrade Kit
entre junho e sefembro tem
o direito de adquirir o
upgrade para o 7.5 por
apenas US$ 39,00. A data

mais provavel para o lan-



camento da verséo em por-
tugueés (ftambém em disque-
te e CD-ROM) ¢é janeiro de
95. Por enquanto, nem o
preco nem a politica de
upgrade estdo definidos.

Mac

NOVO SISTEMA (i

O System 8 (ou Copland ou
Mac OS 1.0, vocé decide) &
comeca a mostrar sua cara.
E, para deleite da rapazia-
da, mostra que vai colocar
o fal Windows 95 (ou
Chicago ou Windows 4.0,
vocé que sabe) no chinelo.
Uma das maiores manca-
das de interface do Mac
serd resolvida afinal. O
fato de a metéfora para eje-
tar disquete ser a mesma
utilizada para deletar um
arquivo — jogar no lixo —
sempre incomodou muita
gente. No novo sistema,
toda vez que vocé clicar
em um disquete (ou Sy-
Quest, ou CD-ROM), a lata
de lixo vai se transformar
em um icone de saida
(ainda ndo definido. Que
tal uma porta?). Alids, ico-
nes transformers (que mu-
dam de acordo com deter-
minada acdo) devem ser a
nova tendéncia de verdo
enire os programadores.

A idéia de pegar as exfen-
sions e programinhas mais
populares no mercado e
incorpord-los ao sistema
parece que pegou. Como
no CopyDoubler, o novo
Finder vai permitir copiar
varios arquivos ao mesmo
tempo. Como no Now Utili-
ties 5.0, clicar ou arrastar
algo para um folder abrird

POWERMACMANIA ("2

POWERMEGALOMANIA
Se vocé achava que o
Power Mac estava andan-
do devagar demais, pre-
pare-se. A YARC lancou
uma placa de aceleracéo
que pode colocar até 12
chips PowerPC rodando
em paralelo em um Power
Macintosh. O sistema é
direcionado para quem
trabalha com rendering e
animacdo 3D.

Séo trés placas diferentes:
a Zuma-SE, com um chip, a
O-2, com dois, e a HYDRA,
com quatro, que podem ser
encaixadas nos slots NuBus
de um Power Mac ou de
um Quadra. Segundo o
fabricante, um Power Mac
8100 envenenado com frés
HYDRAS dé pau em esta-
¢des Silicon Graphics.

um submenu dos folders
que estdo dentro dele.

A customizacdo do Finder
serd levada a exiremos.
Com o Control Panel Appea-
rance Manager, o System
8 incorporard de vez o
ClickChange (ver MAC-
MANIA #1), permitindo
que o usudrio escolha
cores e padrdes de jane-
las, barras, botdes e as
fontes dos menus e janelas.
Mas nem fudo é purpurina.
O novo sistema dd gran-
des passos na direcdo de
uma computacéo centrada
em documentos e ndo em
programas, incorporando
vérios elementos da Open-
Doc. Como esse é um as-
sunto que d& pano para
manga, aguarde matéria
em uma proxima edicdo.

DTV PARA AS MASSAS
Duas novidades na drea
do Desktop Video véo
deixar os videomakers com
coceiras no bolso. A pri-

As placas séo controladas
por um sistema opera-
cional, chamado NewNIX,
compativel com o System
7.5 e orientado para fra-
balhar com sistemas multi-
CPU e de processamento
em paralelo. A plaquinha
menor, a Zuma-SE, tem o
preco sugerido de US$
1.495. O primeiro progra-
ma a tirar proveito dessa
megalomaniaca capacida-
de de processamento é o
SHADE IIl, da japonesa
Expression Tools.

POWERCURTAS
+ Finalmente chega ao mer-
cado americano a Power
Macintosh AV Card (US$
479/EUA, a placa que
transforma o Power Mac

6100 em um 6100 AV.

meira é o lancamento da
placa Spigot Power AV, da
SuperMac. Ela foi projeta-
da para ser adicionada
em um dos slots NuBus dos
modelos Quadra AV e nos
Power Mac 7100AV e
8100AV. A placa cuida
apenas da parte de com-
pressdo, aproveitando o
circuito AV do Mac para o
trabalho de digitalizacéo.
O sistema de compresséo,
baseado em JPEG, permite
capturar imagens 24 bits
por pixel e reproduzi-las
com resolucdo 640x480,
full-screen, full-motion, a
até 60 campos por segun-
do, ainda rodando sob o
QuickTime 1.6. O melhor: o
preco. Séo apenas US$ 999
(EUA) no prego de lista.

Novidade numero 2: o
Adobe Premiere 4.0 para
Power Mac (US$ 795/
EUA. O principal avanco
da nova verséo é a funcéo
Preview em tempo real,
sem maiores delongas com

MAC MANIA

+ Desde setembro, todas as
configuracdes standard de
Power Macs estdo vindo
com hard disks de, no mini-
mo, 250 Mb, indo até 1
gigabyte. Importante: nos
EUA, apesar do aumento
da capacidade, os precos
continuam os mesmos das
configuracées anteriores.
Alguns modelos que jd ti-
nham discos com 250 Mb
ou mais, até tiveram seus
precos reduzidos.

+ A DayStar Digital vai
comecar a vender a partir
do inicio de 95, placas de
upgrades para chip Power-
PC 601 para todos os
Macs II. A placa de upgra-
de da Apple para o Qua-
dra 605/Performa 630
seré vendida nos EUA por

Us$ 599.

renderizqcées, mesmo uti-
lizando projetos com filtros
e efeitos. A Adobe j& estd
distribuindo o programa
com o QuickTime 2.0, ob-
tendo um efeito multiplica-
dor das qualidades do seu
software. Como jd foi dito
(MACMANIA #4 e #6), o
nova versdo do QuickTime
permite a captura e repro-
ducéo de clipes de video
com mais do dobro da
qualidade, resolucéo e
velocidade obtidas com a
versao anterior, mesmo em
maquinas 680x0. Isso sem
falar nos novos recursos
MIDI e MPEG.

Juntando essas duas novi-
dades (cerca de US$
10.000, incluindo monitor
de 17" e HD externo de 1
ou 2 gigas, vocé tem um
sistema que dé conta de
tarefas de pés-producéo
em video em nivel semipro-
fissional, algo que, ha
pouco tempo, custaria pelo
menos dez vezes mais.



[ér 00 som de Also Sprach Zaratustra,

'S
Desde os primérdios, o homem sem:
pre fentou recriar a realidade fridi-
mensional nos limites do espaco bidi-
mensional de uma parede de caver-
na, um pergaminho ou uma tela. Ao
esculpir rochas, ele conseguiv criar
objetos tridimensionais. Com a
invencéo da fotografia e da ilumina-
céo artificial, ele obteve um étimo
meio de representar uma cena exis-
tente. Os computadores fornaram
possivel a visualizacdo de cenas ima-
gindrias com realismo fotogréfico.
Desenvolvida originalmente — como
tantas outras tecnologias — para fins
militares, a computacdo gréfica tem
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’ de Richard: Strauss. *
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fenimento (leia-se Hollywood), como’

principal fonte dérenda para desen-

volvimento ‘¢ pesquisa. Imagens tridi-

mensionais géradas em computador % ©
séo hoje em dia elementos infrinse- " -
cos da linguageni do cinema, da -

publicidade & - obvnamente ~ dos
videogames.

Depois dessa |ntroo|u<;oo vocé deve
estar se perguntqndo “O que eu,
que' ndo entendo’ patavina de Unix,
ndo tenho milhares deidolares pa-
ra gastar em_software ‘& hardware,
nem trabalho na Rede’ Globo, estou

: qtuo|mente nestes dids pos- Guerra .
Fria, a miliondria indostria’ de entre- . -
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3N PASSO A PASSO

Criar um modelo é o primeiro passo
de uma ilustracdo 3D. Muitos progra-
mas incluem objetos simples ou “pri-
mitivos”, como cubos, esferas, planos
e cones. Todos os aplicativos de
modelagem oferecem as funcdes
bésicas de extrusdo e forno. Modela-
dores mais completos oferecem fun-
¢des mais complexas, como edicdo
de vértice, edicdo de spline (linha
vetorial semelhante a de programas
como FreeHand e lllustrator), extruséo
e beveling de fontes, lofting, skinning,
extruséo ao longo de um caminho
editavel e operacdes booleanas.

Para o visualizacdo dos modelos
enquanto sdo construidos, empre-
gam-se formas simples de rendera-
cdo como wireframe (linhas entrela-
cadas que definem os poligonos que
formam a estrutura), Z-buffer ou
Gouraud. A técnica Z-buffer preen-
che de cor os planos delineados pelo
wireframe, enquanto o Gouraud
Shading suaviza as arestas dos poli-
gonos. Qualquer um destes métodos
costuma demorar fracdes de segundo
para ser calculado e aparecer na

AO ERA UM MODELO AV) €

tela. E comum a presenca de quatro
pontos de vista simultaneos (de fren-
te, de lado, de cima e em perspecti-
va) para um bom feedback da situa-
¢éo real do modelo no espaco.

[eatarizagdo

A proxima efapa na construgdo de
um objeto 3D ¢é atribuir as caracteris-
ticas de sua superficie. Quase todos
os programas permitem o controle
da reflexividade e da transparéncia
de um objeto. Alierando estes paré-
metros, pode-se fazer uma superficie
parecer mais com metal, vidro ou
pléstico. Para superficies mais espe-
cificas, existem diversos métodos de
aplicar textura. Mapas de textura
sGo imagens bidimensionais posicio-
nadas na superficie de um objeto,
como se estivessem embrulhando-o.

Outra maneira de adicionar texturas
inferessantes é utilizar texturas pro-
cedurais, que sdo baseadas em
algoritmos e geradas pelo computa-
dor. Texturas procedurais raramente
parecem tdo reais como os mapas
de textura, mas séo mais convenien-
tes e faceis de usar. Se o objeto a ser
criado tiver uma superficie enruga-
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da, como uma laranja, serd neces-
sario o uso de um bump map. Bump
map é um tipo de mapa de textura
que usa a informagéo bidimensional
para determinar o modo como a luz
reflete na superficie, criando
padrdes de luz e sombra que simu-
lam rugas, rachaduras, bossas ou
incisdes. Existe uma versdo procedu-
ral do bump map, que como nas
texturas procedurais, é gerada pelo
computador. Este processo é chama-
do de deslocamento procedural de
superficie e, neste caso, oferece
mais realismo: enquanto um bump
map meramente altera a aparéncia
da superficie, um deslocamento pro-
cedural, além da superficie, altera o
contorno do objeto. Ha4 ainda um
outro tipo de mapa de textura, o
mapa de reflexdo, que usa uma
imagem PICT ou TIFF para simular o
reflexdo de uma cena ambiental na
superficie do modelo, dando mais
realismo & imagem.

llUminagao

O papel da iluminagdo na criagdo
de uma cena 3D tem importancia
igual ao desempenhado por ela no
mundo analégico da fotografia. De
nada adianta um belo modelo, uma
bela direcdo de arte e uma excelente
camera, se a i|uminc|c60 ndo estiver
& altura. Os programas costumam
oferecer a possibilidade de se utilizar
vérias fontes de luz, que podem ser
coloridas a gosto. Existem quatro
tipos bésicos de luz:

laz illllllll!lltﬂ' no mundo real, é a

luz que reflete de outros objetos.
Superficies que ndo recebem luz
direta sdo suavemente iluminadas
pela luz ambiente. No computador,
um efeito semelhante é conseguido
através do uso de uma fonte de luz
ambiente, que é uma luz ndo-dire-
cional que ilumina por igual todas as
superficies dos objefos em uma cena.

laz IIIStiIIllI!' é semelhante & luz

solar. Ela brilha em uma direcéo
definida de uma fonte infinitamente
distante, sempre iluminando uma



llustracdes: Marcos Smirkoff

superficie com a mesma intensidade,
ndo importando a distancia desta em
relacéo a luz.

Ponto de laz oa luz esferica:

é uma bola que irradia luz igual-
mente para todas as direcdes, como
uma lémpada. Essa luz ilumina as
superficies que estdo voltadas para
ela. Este tipo de luz pode ser afetado
pela distancia entre a fonte e a
superficie iluminada.

Estesisanialnuns oS LEcUnsos basicos ia
Ioielagem em tres dimensnes; que podem Sen
EDcontradnsiem diversnsiprognamas:

EXtrasan - uma foce de um poligono é “esticada” em
um sentido, dando volume ao objeto.

|l|ll!|‘ill:iil!$ Blllllllﬂllﬂs = sdo trés: unido (ou soma),

diferenca (ou subtracéo) e interseccdo. O exempo aqui é
o da diferenca. Um objeto que infersecciona outro é “sub-
traido” do segundo, abrindo um buraco no espaco que
ocupava antes. Os dois poderiam também ser unidos, for-
mando um objeto Unico, ou poderia se criar outro sélido a
partir do volume formado pela interseccéo de ambos.

Rotaran . desenha-se uma spline (linha vetorial) que
determine a metade do contorno do objeto desejado;
entdo gira-se a mesma curva em torno de um eixo deter-
minado, criando um solido de corte circular, como um
copo, uma taca ou essa proposta de chapéu.

lllﬂlll!l = criam-se duas ou mais curvas que representem
os cortes fransversais do objeto desejado; ai interligam-se
essas curvas em um sélido Unico. Para fazer barcos, é o
que ha.

Tabo - ¢ um processo semelhante ao lofting, sé que uma
curva é usada como trajetéria, na qual as se¢des a serem
interligadas sdo “penduradas”. D& para fazer objetos
complexos como esse cone em espiral.

Edicao de vertices . o programas de modelagem

costumam trazer objetos bdsicos prontos, os chamados
“primitivos” (cubos, esferas, cones, planos). Pode-se com-
por novos objetos movendo os pontos desses primitivos,
individualmente ou em grupos. Pode-se também desenhar
os poligonos vértice a vértice, como se fazia nos primeiros

modeladores.

Slllltllulll é como o ponto de luz,

s6 que ao invés de irradiar luz em
todas as direcdes, ela soé irradia
através de um cone cujo angulo de
abertura é controlado pelo usudrio,
como em um holofote direcional.

As luzes diferenciadas acima
podem criar sombras ao passar
por um objeto (com a excecdo
6bvia da luz ambiente), mas isso
depende da maneira como a cena
serd renderada.

15
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O uso simulténeo de vdrias cameras
é Util para a organizagdo e o posi-
cionamento dos objetos que com-
pdem uma cena. A maioria dos pro-
gramas oferece esta possibilidade.
Uma dessas cameras deverd ser
escolhida como ponto de vista defini-
tivo, que serd por sua vez renderado.
Como no mundo real, o angulo da
lente e a distancia da camera deter-
minam como as imagens serdo dis-
torcidas pela perspectiva.
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RENNER, RENDERAR, RENDERIZAR?

A lingua, jé foi dito antes, é uma coisa viva e flexi-
vel. Como néo chegamos a uma concluséo de como
traduzir o termo rendering, decidimos respeitar a A
opgdo do autor da matéria. E vocé, o que acha?

Cartfas para a redagéo.

Animagdo

A base da animagdo 3D é por key-
frame, onde séo atribuidas posicdes
chave para os elementos no decorrer
de um determinado nimero de qua-
dros, e o computador calcula as
posicdes intermedidrias. Até alguns
programas dedicados a modelagem
oferecem isso. Animadores mais
completos oferecem o controle de
todos os elementos de uma cena co
longo do tempo, incluindo ai as
cémeras e as luzes. A simulacdo rea-
lista de fenémenos fisicos, como ace-
leracéo e impacto, é encontrada em
alguns programas, assim como o
morphing, que é a transformacdo
simulténea da forma e da textura de

um modelo.
Repderaran

Renderacdo é o processo em que o
computador, a partir do ponto de
vista determinado por uma céme-
ra, calcula a interacdo das carac-
teristicas atribuidas &s superficies
dos objetos (cor, texturas, transpa-
réncia e reflexividade) com a ilumi-
nacdo, determinando o resultado
final em uma imagem de resolucdo
alta o suficiente para o veiculo em
que ela serd usada (imprensa,
video, cinema).

Artistas usam geralmente técnicas de
renderacdo répidas, mas de baixa
qualidade como as jd citadas wire-
frame, Gouraud e Z-buffer para
experimentar uma cena antes de
submeter o Mac & drdua tarefa de
renderar com qualidade final.

Phong shading é o modo de rende-
racdo mais comum para imagens
finais e é encontrado em quase todos
os aplicativos 3D. Este método per-

C‘HAMADA APPLE COMPUTER” €

mite sombras,
mapas de refle-
xdo, transparen-
cia e fexturas.
tecnologia
mais avancada
de renderacéo
oferecida por
vdrios progra-
mas é o ray fracing, que pode preci-
samente simular refratividade, refle-
xividade real (sem
necessitar de ma-
pas de reflexdo),
sombras, transpa-
réncias e outros
efeitos de luz.

No ray tracing, o
programa calcula
como cada raio
de luz interage
com uma superfi-
cie refletiva em
uma cena. Além
disso, ele calcula como os raios
dobram-se ao mudar de um meio
transparente para outro. O ray fra-
cing dard a um lapis em um copo

Wire-Frame

d‘dgua, por exemplo, uma aparén-
cia realistica de disjuncéo. E claro
que, quanto mais
luzes, fransparén-
cias e superficies
refletivas  uma
cena tiver, mais
tempo ela vai
demorar para ser
renderada. Ray
fracing ndo serve
para os impacien-
tes. Uma cena
muito complexa
renderada desta

Phong Shading
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maneira pode levar horas ou até
mesmo dias para ser feita.

Outro método altamente sofisticado
de renderacdo é o RenderMan, da
Pixar. Para renderar uma cena
usando o RenderMan, o programa
tem que ser compativel com o for-
mato RIB (RenderMan Interface
Bytestream). Apesar de obter resulta-
dos excelentes, este talvez seja o
método de renderacdo mais lento de

todos. As solucdes de network ren-
dering (diviséo da renderacéo por
multiplas estacdes ligadas em rede)
tornam mais viavel o uso do Render-
Man no Mac. Uma
outra solucdo é sal-
var a animacdo em
RIB e mandar rende-
rar em uma worksta-
tion mais poderosa,
como uma Onyx, da
SGIl. O RenderMan
foi o software usado
para renderar os
dinossauros de Ju-
rassic Park, de Ste-
ven Spielberg, e o
cyborg do Terminator 2, de James
Cameron, entre outras bobagens.




OS PROGRAMAS

Existem hoje no mercado dezenas de
aplicativos 3D para o Mac com pre-
cos variando de US$ 199, como o
Adobe Dimensions, a US$ 7.495, no
caso do Electric Image Animation
System, sendo que o preco nem sem-
pre é um bom indicador da qualida-
de dos programas. E claro que cada
programa propde-se a cumprir um
determinado papel. Existem progra-
mas exclusivamente feitos para
modelagem, programas de rendera-
¢do e programas de animagdo.
Existem ainda aplicativos exclusiva-
mente dedicados a dar profundida-
de a tipos.

A situacdo torna-se ainda mais com-
plexa quando levamos em conta que
alguns programas oferecem modela-
gem e renderacdo, mas ndo anima-
c&o. Outros combinam renderacéo
com animacdo, mas sem modela-
gem. Alguns clamam executar os
trés, enquanto outros prometem
niveis de performance altos o sufi-
ciente para terminar o trabalho
ainda nesta semana... A seguir, uma
visdo geral das solucdes existentes
no mercado, em ordem alfabética.

Alias Sketch! 2.0

O modelador spline-based,
=255 baseado na tecnologia
NURBS, é étimo para a cons-
trugdo de formas organicas suaves.
Sketch! mantém relacdes intervertex.
Quando um vértice é deslocado, os
vértices que estdo conectados a ele
séo defletidos de acordo, dando uma
sensacdo de “massinha”.

A qualidade do ray tracing do
Sketch! é excelente, e isso se explica
pelo fato de seus algoritmos serem

Ray Tracing
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O Electric Image literalmente arrebenta com tudo quando o assunfo é animacdo

portados diretamente dos produtos
da Alias para estacdes de trabalho
high-end. Sua performance, agora
que ele j& estd nativo para Power
Mac, é bastante boa, renderando por
ray tracing uma imagem de média
complexidade de 480x640 pixels
em 10 minutos. Sketch! ndo faz ani-
macdo. Sua inferface meio esquisita
dificulta a aprendizagem, mas a boa
documentacéo ajuda.

Eectric Image
Animatiop System 2.0

O Electric Image nédo tem
modelador, custa US$
7.495,00 e tem dongle (trava fisica
que permite a utilizacdo de apenas
uma copia). S6 que em matéria de
animacdo, ele
simplesmente
domina. Ele po-
de deformar ob-
jetos importados,
dobrando-os,
inchando-os,
ondulando-os,
esticando-os e
envolvendo-os
em envelopes
Bézier ao longo
do tempo. Mr.

12
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Nitro, o primeiro efeito plug-in cria-
do para a nova arquitetura de plug-
ins do Electriclmage, serve para criar
explosdes em dois tempos, altamente
realistas, sensiveis & gravidade,
resisténcia do ar e outras forccs.
Como a forca e a velocidade da
exploséo sdo controlaveis, é possivel
simular vento e outros fenomenos
menos violentos. Por falar em explo-
sdo, a cena do Terminator 2 em que
Los Angeles ¢ destruida por uma
bomba nuclear foi totalmente execu-
tada no Electric Image. Sua fita de-
mo era orgulhosamente exibida na
Siggraph 94, sem fazer feio ao lado
dos stands da Alias ou da Softimage.
Se alguém falar que tem um progra-
ma de animacdo 3D para Mac
melhor que o Electric, estard mentin-
do. E o Photoshop do 3D: inquestio-
navel. Mas até quando? A esperada
versdo nativa para PowerPC ainda é
beta. Sua performance de rendera-
cdo Phong, que era em média dez
vezes maior do que a concorréncia,
estd equiparada, sendo menor, & dos
aplicativos que j& estdo nativos. Pro-
gramas como o Strata StudioPro
estdo se tornando cada vez mais
poderosos, custando apenas uma
fracéo do preco do Electric Image.



OS PROGRAMAS

Mas no momento, é a solucdo para
produtoras de comerciais e emisso-
ras de TV que podem ter nele uma
boa alternativa (principalmente
quando sair a versdo Power) para as
solucdes high-end, que custam deze-
nas de vezes mais.

forme1 2.1.2

Esta versdo do Form+Z
infegra o modelador de
solidos, que ele era origi-
nalmente, com um novo modelador
de superficies. Todos os modeladores
comentados neste artigo séo modela-
dores de superficie, uma vez que
seus objetos sdo definidos pela sua
casca e ndo pelo seu conteudo. Para
fazer um quarto, por exemplo é
necessario juntar paredes e lajes,
num processo aditivo.

Um modelador sélido pode escavar
solidos ou juntar pedacos formando
um novo objeto. Arquitetos e enge-
nheiros, as vezes, preferem criar
quartos ou outros espacos subtraindo
volumes de uma estrutura sélida. Um
modelador sélido precisa de apenas
trés ferramentas bésicas para escul-
pir solidos: adicdo, para soldar obje-
tos; subtrocdo, para escavar um
objeto de outro; e intersecdo, para

criar um objeto formado pelo volume
comum de dois sélidos. Por outro
lado, modeladores de superficie séo
melhores para criar objetos de forma
orgdnica. Ao permitir o transforma-
¢do de superficies em objetos,
Form+Z junta o melhor dos dois mun-
dos, justificando a fama de modela-
dor mais poderoso para o Mac. Sua
capacidade de renderacéo é limita-
da, o que torna necessdria a compa-
nhia de um renderador e animador
separados. Mesmo nativo, o Preview
é um pouco lento, a interface ¢é dificil
e feia (parece programa de CAD
para Windows, apesar de sé existir
para Mac) e faz uso do dongle.

Infini-N 2.6

O primeiro aplicativo 3D a

"' virar nativo inclui tudo -

modelagem, renderacéo e
animac¢do — em um pacofe com
preco bem atrativo. Como se poderia
esperar, ele ndo é totalmente comple-
to em nenhuma dessas tarefas, mas
resolve o caso de um usudrio 3D
eventual. Sua interface é bem intuiti-
va e seu método para aplicar textu-
ras é 6fimo, permitindo o uso de
varias delas em camadas sobrepos-
tas sobre um mesmo objeto.

(& File Edit_0bjects Rendering (niaging  Windows

Macromodel 1.3 e
Macromedia
Three-N 1.2

O Macromodel é um mode-
. lador de méo cheia. O pro-
] grama néo faz animacéo e o
seu rendering é bom apenas
para Preview. Mas suas capacidades
de modelagem justificam o tempo
necessario (nada curto) para se
acostumar com seu método diferente
de trabalho. O programa permite
que os modelos sejom editados em
varios niveis de complexidade. Em
um nivel, pode-se apenas esticar ou
achatar os objetos. Em outro mais
profundo, é possivel editar os vérti-
ces individualmente. Em um nivel
intermedidrio, é possivel dobrar, for-
cer ou refilar o objeto ou parte dele,
o que possibilita criar boas formas
para serem animadas posteriormen-
te. O problema é que o caminho é
s6 de ida: quando se muda um obje-
fo para um nivel mais complexo, ele
ndo pode mais voltar a ter uma
estrutura mais simples, mais conve-
niente para alguns tipos de edicéo.
Como o seu irmGo mais novo (ou
seria mais velho?), o Swivel 3D, que
sempre foi o programa 3D para o
resto de nos (apesar de limitado, ou
até por isso mesmo, ele sempre
rodou suavemente em qualquer Mac

O Ray Dream é o sonho de qua/quer //usfrador pena que ndo faca animacdo outros. Imagine tudo isso se transfor-

x| 5 68020/30), o Macromodel tem fer-
5 - ) .
= o ramentas para linkar objetos de
;J - varias maneiras mecanicamente cor-
A camerac retas. Estes links s&o hierdrquicos, ou
@] B seja: quando move-se o objeto
El Light 1 u “filho” d d
& @ pai”, o “filho” move de acordo com
~n [ . o tipo de link afribuido a ele.
z @ A Macromedia oferece também um
= sk excelente programa de renderacédo e
7 - animacdo, o Macromedia Three-D.
olho . . ~ ~
3 ,::pmm:‘:::;r e ?ugs capacidades de animagdo séo
> Eaiting: & . Unicas, oferecendo um controle qua-
Browswr Sebeoti k. N
S Bl e 9@ dro a quadro sobre fodos os paré-
z covo | o metros de um objeto individualmente
: IS .
o < e independentemente ao longo do
5 Lol fasd el N
0 = ) e S = tempo. Esses pardmetros Pc?dem ser
1 EEveamee——= 3 @Al L. e a cor, a textura, a reflexividade, a
E“ A =8 Py . . ~
g>;, o Cp A Srab S e '..@ J@OO transparéncia, a posicéo, o fator de
o Dlsearivesy ' i escala de um mapa de textura, a
° 289 o 00000089, °° o Un o :
z L : T ] R e e intensidade de um bump map, entre
2
3

z

O TRABALHO E EM CASA € 18

MAC MANIA



mando independentemente... Para
animacdo, somente o Electriclmcge
supera-o, mesmo assim deixando
algumas coisinhas a dever. Sua ren-
deracdo Phong é de excelente quali-
dade. Mas, ao contrdrio do Macro-
model, superpromovido e em verséo
nativa, o Three-D foi deixado de
lado pela Macromedia, sei |4 por
que cargas d'adgua. J& faz mais de
um ano que ele ndo ganha um
upgrade, para a foria de usudrios
que (como eu) desembolsaram mais
de mil délares no produto. Na Ultima
Macworld, em Boston, a Macro-
media disse estar planejando inte-
grar os dois produtos em um Unico
pacote. S6 espero que o preco do
upgrade seja suave...

PixefPatty Sofo 1.0 e
Showpilace 2.1

Por US$ 349, este modela-
dor oferece modelagem
NURBS e spline-based, com requintes
como torcdo e deformacdo spline-
based e operacdes booleanas que
mantém a esirutura spline do objeto,
sem transformé-lo em poligonos.
As deformacées sdo baseadas no
principio da dinédmica dos fluidos:

quando um vértice é movido, os vizi-
nhos deslocam-se coerentemente
com a elasticicidade do material. Tais
funcées costumam ser encontradas
apenas em modeladores high-endis-
simos. Além disso, o PixelPutty é
totalmente compativel com o Render-
Man. A Valis Group, que fabrica o
software, é velha parceira da Pixar,
fornecendo colecdes de Shaders e
Looks (atributos de superficie para o
RenderMan) a algum tempo. O pré-
prio PixelPutty era originalmente um
plug-in do Showplace. Este é um
aplicativo da Pixar para o Mac que
serve de ponfe para o RenderMan:
nele importa-se objetos, que rece-
bem texturas ou looks, atribui-se a
iluminagdo e salva-se em RIB, pronto
para ser renderado pelo RenderMan.
Sua interface é étima: grdfica e intui-
tiva. O conirério ocorre no Pixel-
Putty: é a Unica interface no Macin-
tosh, que me vem & cabeca, que néo
faz uso de um icone sequer: mesmo
as janelas de ferramentas séo fotal-
mente baseadas em texto.

Ray Nream Nesigner 3.1.1
O Ray Dream ¢é dirigido espe-
cificamente para ilustradores.

N\
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Ele modela, rendera, mas néo faz
animacédo. Suas ferramentas de
modelagem séo altamente intuitivas,
sem deixar de ser poderosas. Seu
controle de curvas spline é excelente
para criar formas organicas. O seu
sweeping é 6timo, oferecendo a pos-
sibilidade de criar espirais automati-
camente. Qualquer forma pode ser
envelopada e distorcida, simétrica ou
assimefricamente, alterando as cur-
vas Bézier que delimitam o envelope.
A aplicagéo de texturas é o ponto
alto do programa. Vocé pode dese-
nhar uma forma qualquer em 2D,
usando as ferramentas tradicionais,
e “grudar” essa forma no objeto.
Uma vez grudada, vocé pode arras-
té-la com o mouse em torno do obije-
fo até achar a posicéo ideal e, entéo,
aplicar uma textura nela. Um mesmo
objeto pode fer inumeras texturas,
aplicadas dessa maneira, que séo
dispostas em camadas. E um concei-

to maravilhoso, mas que precisa ser
melhor implementado: quando um
objeto tem muitas texturas sobre-
postas, a selecdo de uma delas fica
meio dificil, além de ser um pouco
lento demais o arraste das dreas de
textura em volta de um objeto.
Quanto as texturas em si, outra
coisa bonita: é possivel compor
proceduralmente diversas texturas.
Por exemplo, vocé pode criar, atra-
vés de um algoritmo que descreve
uma inferacdo simulando madeira
(onde vocé normalmente controla a
cor, o grau de distorcdo e o tama-
nho das estrias), uma textura em
que as estrias claras sejam um mar-
more procedural e as escuras sejom
um mapa de fextura escaneado de
areia. Eu ndo recomendo a mistura
deste exemplo, mas as possibilida-
des séo infinitas.

A renderacdo Phong estd rapidissi-
ma, possibilitando seu uso como
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Preview (de cenas simples, é claro),
e o ray fracing é de boa qualidade,
podendo ser salvo no formato nativo
do Photoshop, j& com alpha channel
para futura composi¢do. Em versdes
anteriores, onde o programa era
dividido em dois médulos, era possi-
vel interromper uma renderacéo no
meio do processo, salvé-lo e depois
recomecar do ponto em que parou.
Uma coisa linda, que deveria ser
adotada por todos, mas que nédo
existe mais nesta verséo. Vai enten-
der... Por US$ 295,00, o programa
é uma pechincha.

Scaipt 4.0

Um dos Gltimos a ficar nativo para
Power Mac, o Sculpt (Byte by Byte)
é uma solucéo completa que pode
ser comprada modularmente. O
Sculpter, que custa US$ 1.995,00,
s6 inclui modelagem. E completo,
contendo todas as funcdes sofisti-




cadas, como operagdes boolea-
nas, spline/vertex editing e lofting.
Além disso, possibilita a transfor-
macdo de imagens bitmap em
superficies tridimensionais plana-
res, esféricas ou cilindricas através
de uma funcéo, chamada 3D
Imagemesh generator.

O Sculpt 3D, de US$ 2.995,00,
inclui renderacéo, que por sinal é
bastante répida segundo fontes (eu
ndo testei a performance pessoal-
mente). Por US$ 3.995,00 o Sculpt
4D inclui animagdo, que além das
funcdes esperadas, como morph e
controle quadro a quadro de
varios canais, apresenta controles
especificos, como o do foco da
lente de uma camera ao longo do
tempo. Apesar de ter se tornado
mais qmigdvel nesta versdo, sua
interface ainda ¢é dificil de pegar e
ele utiliza o dongle de protecéo
contra copias.

Strata Studiokro 1.1
StudioPro (US$1.495) é um
pacote completo: modela,
rendera e anima. Seu mode-
lador, além das coisas bésicas, pos-
sui um modulo chamado 3D Sculptor,
onde ¢ possivel editar os vértices de
objetos gerados no programa, criar
novos vértices e deformar as arestas
usando controles spline-based.
E possivel apli-
car mapas de Ray Painting
textura para os
mais diversos
aspectos, como
reflexividade,
transparencia e
emissividade.
Além dos méto-
dos comuns de
renderacdo, que
estdo animado-
ramente répidos
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nesta versdo nativa, o StudioPro
apresenta duas alternativas inferes-
santes: no Ray Painting, a cena rece-
be um “toque” artistico quando ren-
derada, simulando pinceladas a
leo, aquarela, Van Gogh, Seurat e
outras opgdes ridiculas. Pode pare-
cer deja-vu, j& que tem uma pd de
filtros para Photoshop e efeitos do
Painter que parecem fazer a mesma
coisa, mas olhando com mais aten-




Raydiosity

¢do, percebe-se que as pinceladas
seguem a direcdo das arestas que
formam os objetos, fazendo a cena
parecer realmente frabalhada a méo.

A outra curiosi-
dade é o Ray-
diosity, que é um
ray fracing leva-
do as Ultimas con-
sequUéncias.
Efeitos, como a
cor de um objeto
bem iluminado
aparecendo de
leve em um objeto vizinho de cor
mais neutra ou quando a luz reflete
numa parede clara que esté afrds de
um objeto e faz as costas desse obje-

to ser suavemente iluminada, séo
calculados neste método. E claro que
para isso paga-se um prego: a ren-
deracéo por este método é absurda-
mente lenta, tornando-se invidvel
para fins produtivos. O préprio
manual apresenta este método como
experimental.

Mas é em animacdo que o progra-
ma realmente surpreende. E possivel
controlar os splines dos caminhos
percorridos por objefos, determinan-
do como estes se comportam espa-
cialmente ao percorré-los. E possivel

3N PARA QUEM CHEGOU AGORA

Estes sGo os programas para designers
e ilustradores que vivem chapados no
mundo 2D, mas querem dar umazinha
na terceira dimensdo, sem ter que
enfiar a cara nos manuais e quebrar a
cabeca tentando dominar as manhas e

os mistérios gue I& habitam.
batida em qualquer fonte ou

No vllﬂstrv 2.1 da Pixar, o
E_r.@:,{
i um outline importado do

individuo pega uma palavra
lllustrator ou FreeHand e opta por uma

das vérias maneiras que o programa
oferece para jogd-los no espaco 3D,
como extrusdo, fubos (onde os outlines
viram tubos como em displays neon),
ou Rubber Sheets, onde é possivel gru-
dar o objefo em bandeiras, esferas ou
circulos. Nas extrusdes, é possivel
escolher entre 5 estilos de bevel (chan-
fro), sendo todos editéveis e salvaveis.
Os objetos sdo entdo texturizados
através dos looks, que j& vem prontos,
mas podem ser editados ou compra-
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O Typestry é barato, fécil de usar, rendera rapidinho e agrada até macaco velho.
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dos em colecées da Pixar ou de outras
empresas, como a Valis Group. O
programa tem uma capacidade exce-
lente de animacdo, sendo uma boa
para quem quer fazer flying logos. O
melhor é que fudo isso é renderado no
RenderMan, com sua famosa qualida-
de, e por j& ser nativo para Power
Mac, a performance estd bastante
aceitdvel. Ndo é de surpreender que
mesmo macacos velhos em 3D sejom
flagrados fazendo imagens no
Typesiry (veja a capa desta edicéo).

o Nimensions, da Adobe, e
1 o addDepth, da Ray Dream,
| se propdem a pegar outlines

EPS, dar profundidade a
eles e renderar de volta um arquivo
EPS totalmente editavel no FreeHand
ou lllusirator. Sua qualidade de rende-
racdo é limitada pela propria nature-
za das imagens vetoriais, que ndo
podem conter sutilezas como transpa-
réncia e texturas fotogrdficas, mas por
outro lado as imagens podem ser ren-
deradas sem se preocupar com a reso-
lugdio final, uma vez que elas podem
ser ampliadas a gosto sem perda de
qualidade. O AdANEPLN vem
com estilos de exiruséo pré-
concebidos e aceita direta-
mente arquivos do FreeHand.
J& o Dimensions é mais versdtil como
modelador e fala melhor com o
(llustrator (por razdes dbvias), sendo
quase uma extensdo deste.




fazer um objeto quicar no chéo.
Vocé pode aplicar uma série de dis-
torcdes fisicas aos objetos para criar
efeitos especiais, como fazer um
objeto se estilhacar e aplicar um efei-
to gravitacional para os estilhacos
voarem em todas as direcdes para
depois cairem no chdo. Um plug-in,
chamado MultiMorph (US$ 69,00),
possibilita morphs diretos ou indire-
tos: quando um objeto estoura, seus
pedacos mudam de textura enquanto
estdo no ar e depois se reinem para
formar um novo objeto.

bonclusao

O mundo 3D estd mais acessivel,
com solucdes cada vez mais baratas
e faceis de usar. Mas, se vocé é novo
na drea, ndo espere sair construindo
dinossauros e andréides da noite
para o dia. Todos os programas
(com a excecdo dos limitados a
extrusdo de fipos) exigem tempo e

esforco para serem dominados. Pro-
fissionais de 3D costumam usar
varios aplicativos na producéo de
imagens. Geralmente um para
modelar e outro para animar e ren-
derar. Costumo optar por um mode-
lador ou renderador de acordo com
o fipo de objefo que eu quero criar,
usando, s vezes, 3 ou 4 aplicativos
em um mesmo projeto. Isso sem con-
tar com os programas 2D. Muitas
vezes, eu comeco a modelar no
lllustrator, cujas ferramentas de cria-
cdo de contornos me sdo o natu-
rais quanto o lapis. A maior parte
dos modeladores listados importa
outlines EPS (ver tabela). J& no
Photoshop, as vezes, eu gasto mais
tempo do que nos aplicativos 3D,
uma vez que ele é usado para criar
e editar texturas, corrigir as cores e
compor a cena final. Esta facilidade
de integracdo, aliada a enorme
gama de ferramentas poderosas
para criacdo de imagens disponi-

HIBTORIA : MARTA DE MELLO E SOUZA
ARTEi TOM BOJARCZUK
ANIMAGAQ: CECILIA ESTEVES
MUSICA : BAT

veis, é que faz do Macintosh uma
plataforma étima para a producéo
de imagens fridimensionais, chegan-
do até a atrair usuérios de platafor-
mas high-end. Né&o é a toa que as
méquinas auxiliares de produtoras,
como a Industrial Light and Magic e
a Digital Domain, séo Macs.

No Brasil, apesar da relativa abertura
comercial, ainda existe um culio co
PC, fruto da ignorancia causada por
anos de ditadura e reserva de merca-
do. O fanatismo é muitas vezes susten-
tado por dogmas inconsistentes e fal-
s0s, como “o Macintosh é mais caro”
ou “é uma arquitetura fechada”. Esta
religido oficial se estende cos domi-
nios do mundo 3D, onde é adorado o
santo 3D Studio, programa da
Autodesk de recursos inquestionéveis.
Quando vocé estiver lendo essa maté-
ria, ele j& deverd fer sido lancado
para Macintosh, em versdo nativa.
Vamos ver como ele se sai lado a lado
com os produtos ai de cima. €
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Jogando a rede no Mac
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ontinuando o tema da
Ultima edicdo, onde
vimos como ligar dois
Macs em uma rede
LocalTalk, vamos falar hoje de redes
Ethernet. Em alguns casos — como,
por exemplo, quando vocé trabalha
com arquivos muito grandes ou pre-
cisa utilizar a rede constantemente —
o LocalTalk néo ¢ suficiente. Quem &
precisou copiar algumas dezenas de
megas pela rede LocalTalk sabe do
que ev estou falando.
Para esses casos, existe a rede
Ethernet, bem mais répida e bem
mais cara. Em uma rede LocalTalk, a
velocidade da rede é de 230.4 Kbps
(Kilobits por segundo), j& em uma
rede Ethernet a velocidade da rede é
de TOMbps (Megabits por segundo).
Para instalar uma rede Ethernet,
vocé ndo precisa de nenhum softwa-
re além do sistema operacional do
Macintosh. Quanto ao hardware,
vocé falvez precise comprar uma
placa ou um fransceiver ou ambos.
Os Macs que possuem Ethernet na
sua configuracéo de fébrica — como
os Power Macs e os Quadras mais
potentes —, precisam necessaria-

GAROTADA SO USA MAC &

Oswaldo Bueno

mente de um fransceiver, um adap-
tador para o tipo de cabo que vocé
vai utilizar na sua rede. Os outros
Macs precisardo de uma placa.
Enquanto as placas da Apple neces-
sitam de um fransceiver para serem
conectadas & rede, as outras marcas
normalmente j& vém com conectores
para determinados tipos de cabos.
Algumas vém com conectores para
os trés tipos mais comuns de cabos:
10Base-5 (thickwire ou cabo gros-
so), 10Base-2 (thinwire ou cabo
fino) e 10Base-T (twisted pair ou par
trancado).

A distribuicdo fisica dos equipamen-
tos em uma rede é chamada de
topologia. Existem frés tipos de topo-
logia de rede, cada um apresentan-
do vantagens e desvantagens do
ponto de vista da seguranca e do
custo de instalacdo.

’ PAISY CHAIN
E a rede margarida (ou “rede ondi-
nha”, porque os fios de telefone pen-
durados atrés das mdquinas lem-
bram ondas ou pétalas), utilizada
nas redes LocalTalk, tanto da Apple,
quanto a da Farallon. Sua maior
desvantagem é quanto & seguranca.
Se um operador pouco cuidadoso
desconecta um dos cabos ligados a
sua maquina, ele pode derrubar a
rede inteira. Sua principal vantagem
é o custo da rede LocalTalk, bem
inferior ao de uma Ethernet.

e
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BACKBONE
Esta topologia evita o problema
anterior, escondendo o cabo princi-
pal do operador. Se um micro ligado
& rede é desconectado acidental-
mente, ela continuard funcionando.
Mas se der problema neste cabo
principal, a rede toda cai. Utiliza
cabos coaxiais do tipo 10Base-5
oul10Base-2, que podem ter até 500
metros de comprimento.

STAR
Nesta topologia, cada micro recebe
um cabo distinto, que o conecta a
um hub (uma espécie de repetidor
de sinal que funciona como uma
central de PABX). Desta forma, fica
mais fécil defectar um problema em
um Unico ramo da central. Além
disso, ndo hé problema se o opera-
dor desconectar a sua méquina da
rede. Os outros equipamentos conti-
nuam ligados.
Um ponto importante nas redes com
cabos coaxiais é a necessidade de se
instalar um terminador em cada
ponta da rede (pluguesinho que indi-
ca o fim da rede). Uma destas pon-
tas deve ser necessariamente ligada
a um fio-terra. Atualmente, em uma
configuracdo com poucos micros ufi-
liza-se uma rede com cabos 10Base-
2 (thinnet), que tem custo menor ini-
cial. J& em uma rede maior, a ten-
déncia é usar cabos Twisted Pair,
que levam a um hub. E os diversos
hubs séo ligados a um cabo coaxiai.
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Gente saindo pelo ladréo. Em toda festa da
MACMANIA o historia se repete.

Setembro foi um més agitado
para a Apple, para o Brasil e
para a MACMANIA. COM-
DEX, Performas, festas, aulas,
eleicdes, tudo contribuiu para
aumentar o clima de virada
que estd contagiando os
usudrios de Mac do pais. A
MACMANIA fez marcacdo
cerrada sobre o pessoal da
Apple que esteve de passa-
gem por aqui e que voltaram
aos EUA levando uma im-
pressdo bastante peculiar
sobre o Brasil, gracas a
generosas doses de uisque e
caipirinha. Conseguimos até
botar uma pizza na conta do
Michael Spindler. Quem disse
que a Apple néo pde dinhei-
ro no mercado brasileiro?

sauaWIY SO ‘0j04

Robert Munne (Claris Corp.), lan Adam e Edwin Estrada (Apple),
descontraidamente uniformizados. Os gringos vieram conferir de
perto esse fenomeno editorial da tribo Mac abaixo do Equador.

saudwly SO0 ‘0j0
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Spacca, Tony e o impagavel David Drew Zingg
tomando todas e falando muita bobagem.

Os top models da MACMANIA apos o desfile
da colecao Primavera/Ver&o no Finnegan'’s.

saudwy sOR?) ‘0jo4
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Muito escandalo na hora do sorteio. Teve assi-
nante recebendo o prémio em plena COMDEX.

Lista de ganhadores:
Rose Meire Maciel->Power CD
(Compugrafia)

Sandro Roberto de Souza-Key Cad
Complete (Max CD)

Donizeti Aparecido Oliveira->Banco
Fécil (Esferas)

Sergio Luis Mendes->Camiseta
(Bookmakers)

Sandra Home->CA-Cricket Draw I
(Computer Associates)

Osires Gianetti Junior->CA-Cricket
Draw (Il (Computer Associates)
Alvaro Faria->The Norton Essentials
(Magnasoft)

Carlos Eduardo Giachetti->CD-
Beauty and Beast (Devell USA)

José Luiz Jimenes Manzano->Banco
Fécil (Esferas)

Kétia Kuwabara-CD-SuperStar
Science (Devell USA)

Ricardo Rodrigues de
Oliveira>System 7 em Portugués
(CompuSource)

Eduardo W. Martinez->CD-Treasure
Pack | (Max CD)

Alexandre Coronato
Rodrigues—)Bonco Fécil (Esferas)
Mauricio Moura
Schuwartzmann->Claris Works
(CompuSource)

Maria Amélia de Azevedo->CA-
Cricket Graph Il (Computer
Associates)

Stephan Gottlieb->CA-Cricket Graph

53] OPADOLY ‘004

[l (Computer Associates)

José Ricardo Cereja>CA-Cricket
Presents [l (Computer Associates)
Maria Byington->CA-Cricket Presents

Maria Byington recebeu seu
Cricket Presents das méos de
Cezar Lorenzo, da CA.

saudWIY SOJID!

Verdadeira Escolinha do Prof. Raimundo,
nossas avlas lotfavam o stand na COMPDEX.

e T i,

Sorte é o que n&o falta o Rose Meire Maciel:

AopIDY JOUIBH (0j04

o assinante pe-quente faturou um Apple Power
D, prémio patrocinado pela Compugrafia.

[l (Computer Associates)
Ingrid Turrek->Camiseta (Bookmakers)

|

1 4

——
Feliz du vida, Katia

Kuwabara ganhou um

SuperStar Science CD.

%
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Ricardo de Oliveira agora
tem o sistema de seu Mac
em portugueés.

olnla 4|63 o104

Alvaro Faria é o sorridente
ganhador do Norton
Essentials for PowerBook.



RESKTOP PUBLISHING

Valter Harasaki

Suas vantagens s&o numerosas, como por exemplo:
Menos moirés — Como ndo depende de angulos, o apa-
recimento de moirés é insignificante.
Maior gama de cores — Mesmo utilizando as quatro
cores convencionais, o especiro de cores representdveis na
impressdo é maior. Conversdes de cores Pantone, por
exemplo, sdo mais fiéis.
a edicdio anterior, vimos como é que fun- Facilidade de registro — As reticulas estocésticas per-
ciona o processo de impresséo colorida e os principais cui- mitem que uma possivel falta de registro entre as cores
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A mesma imagem foi escaneada e feve sua separacéo de
cores realizada em uma Linotronic com a tecnologia de
reticulagem estocdstica Diamond Screening, da Linotype-Hell.
O fotolito foi produzido pela gréfica Pancrom.
Veja as diferencas com o auxilio de uma lupa.

A imagem acima foi digitalizada em um scanner cilindrico
Optronics. A saida foi feita em uma imagesetter Agfa Selecset
7000. A foto foi escolhida devido o riqueza de detalhes
(a mesa na parte inferior e a drvore no alfo) principal diferen-
¢a entre a reticula estocdstica e o processo convencional.

ONDE SE INFORMAR

Abaixo, estdo relacionadas algumas das tecnologias de
reficulagem estocéstica que estdo sendo desenvolvidas
atualmente, com os respectivos representantes no Brasil:

e fotolitos antes da impresséo. E necessério também um o tamond Screening
Linotype-Hell

cuidado redobrado na producéo e impressdo dos mate-
riais, como por exemplo, na calibragdo da imagesetter, na Gutenberg - (011) 224-6688

CristalRaster
AGFA
Marjori - (011) 876-1555

Hyphen FM Screening
Hyphen
IBF - (011) 585-0502

Class Screening
Scytex
DoPrado - (011) 581-1444



ELASTIC REALITY

ASDG, Inc.

Preco: US$ 349 (EUA)
Configuracéo: Mac colorido
com FPU, 8Mb de RAM, System
7.0.1 e QuickTime 1.5

ntuitividade: [ [ [ ]
nterface: ([
Poder: [ [ [ [
Custo/Beneficio: [ [

Todos se lembram
do clip Black or
White, de Michael
Jackson, no qual
uma série de rostos
fundem-se uns nos
outros. Pela primei-
ra vez o morph, técnica de computa-
¢do gréfica capaz de fazer a fuséo
de duas imagens em movimento de
forma muito convincente, atingiu a
aldeia global. E em cheio. O mundo
inteiro parou para babar em cima
do efeito especial de Jacko e néo se
comentava outra coisa sendo © novo
videoclip no ar. Pe l& para c&, o
morph ndo parou de aparecer nas
telas, tornando-se o Ultimo modismo
da computacdo gréfica.

Se o mundo babou, os macmaniacos
babaram duplamente. De admiracéo
e de raiva. O problema? Néo era
possivel produzir efeitos desse tipo
em um micro, somente em estacoes
gréficas. Até que ha cerca de um
ano surgiv o primeiro software de
morph para Macs, o Morph, da

Gryphon Software. Outros surgiram,
até para PCs, acreditem.
O Jltimo langamento na categoria, o
Elastic Reality 1.1, é o primeiro des-
tes programas com o pedigree de
uma empresa que produz aplicativos
para a Silicon Graphics. E j& dd
para sentir isso no primeiro contato,
anfes mesmo de instalar o produto.
O manual em forma de fichério, com
bolsos pldsticos para os disquetes, é
tipico de software “sério”, daqueles
que custam milhares de délares e
requerem anos para serem domados.
Ao rodar o programa, porém, a pri-
meira impressdo se dissolve. Embora
ndo seja daqueles programas que se
abre e sai usando, sem ao menos ler
a introducdo do manual, o Elastic
Reality é razoavelmente intuitivo
para quem fem alguma nocéo do
que ele pode fazer. Além do morph
enire imagens paradas e
| em movimento, ele também
possibilita a distor¢do de
figuras, efeito conhecido
como warp, muito utilizado
para caricaturas, seme-
lhante co efeito que o Flo’

-

{(ver MACMANIA"#3) cric
em PICTs.

O programa funcionc em
cima da metéfora de uma
ilha de edicéo A/B Roll,
manjadissima dos profis-
sionais de video. Para os
ndo-iniciados, pode dar algum tra-
balho, mas rapidamente o processo
fica claro se o distinto se der co tra-
balho de assistir & fita de video que
acompanha o software. Carrega-se
um filme no rolo A, outro no B e o pro-

= +
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jeto estd pronto para ser manipulado.
As distorcdes sdo todas regidas por
formas geométricas feitas com curvas
Bézier, que o usudrio desenha sobre
as imagens. Dessa forma, o controle
que se fem sobre o resultado final é
fantéstico. Na geracdo anterior de
softwares para morphing, para se
construir uma curva, era necessaria
a marcacdo de inumeros pontos
muito préximos uns dos outros, um
trabalho do céo.
Diversos controles garantem a apa-
réncia profissional dos efeitos. Podem
ser criadas barreiras sobre determi-
nadas dreas da imagem, evitando
que elas sejom alteradas. Com o uso
de grupos, é possivel especificar
quais partes do original serdo modi-
ficadas e em que ordem, como no
exemplo: primeiro o olho da menina
se fecha para depois suas bochechas
inflarem. Além disso, podem ser
criados alpha channels, para poste-
rior composicdo da imagem.
Até projetos simples demoram bas-
tante tempo para renderizar, mesmo
em um Quadra. Se vocé estd acostu-
mado a gerar efeitos desse tipo em
estacdes Silicon, esqueca o Elastic
Reality para Mac. Eniretanto, se
vOCE, assim como eu, contenta-se em
usar o Macintosh que Deus (ou muito
suor, tanto faz) lhe proporcionou,
este é seguramente o melhor softwa-
re de sua categoria, aproximando-se
em muifos aspectos
. de aplicativos que
custariam mais do
que seu micro.

Marco Fadiga

ASDG, Inc.:
001 -608-27_3-9240

7z,



VEJA O QUE

VOCE ESTA

PERDENNO|
POR NAO

ASSINAR
A MACMANIA

Além de receber a revista confortavelmente em sua casa, o assinante da MACMANIA esté ganhando um
sensacional brinde: um exclusivo e indispensavel disquefe recheado com os melhores programas share-
wares i¢ inventados para o Mac, uma demo do Banco Fécil, uma fonte PostScript inédita, folders incri-
veis e sons absurdos. Garanta jé o seu, fazendo imediatamente uma assinatura de MACMANIA,

Bosta ligar para 284-6597.

Banco Fécil 1.3.1

Demo do primeiro &
programa para Mac desenvolvi-
do no Brasil, em verséo revista e
atualizada. Controle sva confa
bancéria direfamente no compu-
tador. Indexe suas despesas e
receifas ao dolar, real, UFIR ou
qualquer outro indice.

Gossamer 2.0 E
Viaje por estranhos

mundos no primeiro programa
de Reclidade Virtual para o Mac.

CompactPro 133 =]

Um dos melhores =
compacladores para =
Macintosh. Ideal para troca de
arquivos via modem.

Desinfectant 3.5 @
A Ultima verséo do mekhor progra-
ma anti-virus freeware para o Mac.
Folder lcon Maker @
Decore seu deskiop

com pastas com os icones de
seus programas favoritos.
Eclipse 2.1.0

Tudo quevoce  [=—a— \

poderia querer de um screensa-
ver: bom, bonito, barato, néo dé
pau e ocupa pouco espaco. E
ainda faz propaganda de sva
empresa.

Space Junkie _|
A volia de Space

Invaders, um cldssico dos flipe-
ramas, revisto e melhorado.
Voce ndo vai consequir passar
da fose 6.

L
Software FPU 2.45 ﬁ

Emula um co-processador
matemdtico em Macs que ndo
fem FPU, como os modelos LC,
lIsi, Classic e Quadra 605.
Melhora o desempenho de pro-
gramas emulados no Power
Macinfosh.
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Window :2

Descubra as vaniagens de fraba-
har no ambiente Windows den-
fro do sev Macintosh. O progro-
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INSTANTANEO
LIGUE DO SEU FAX PARA
011) 816-0448/CODIGO 8494

E RECERA (MEDIATAMENTE

O CUPOM DE
ASSINATURA DA
MACMANIA!

ma perfeito para aqueles que
nunca mexeram em um PC
conhecerem a redlidade da pla-
taforma mais popular do
mundo. Atencdo: isto é uma
piada! 7
=
PostScript Error I
Os trabalhos feitos com essa
fonte exclusiva criada pelo
ilustrador e tipslogo Tony de
Marco com cerleza salfordo aos
olhos quando sairem da impres-

sora.
Folders Exclusivos m

A melhor, a maior e a Unica
coledo de pastas criadas por
macmaniacos brasileiros.

RESENHA

UNDERSTANDING
HYPERMEDIA

Bob Cotton
Richard Oliver

Phaidon Press
168 pdginas
R$ 55,00

Comece sua biblioteca bésica sobre
multimidia com um livro seminal.
Understanding Hypermedia néo traz
nenhuma resenha de programa,
nada de exemplos tipo “faca voce
mesmo”, nem CD-ROM, nem disque-
te. Em compensacdo, é capaz de
fazer voce - que sempre tenta esca-
par do assunto com tiradas de pseu-
do como “Multimidia é uma solucéo
em busca de um problema” ou
“Multimidia é como pornogratfia:
todo mundo sabe o que ¢, mas nin-
guém consegue definir” — discursar
horas a respeito, com categoria.
Comece pelo tivlo. O termo “in” é
hypermedia, multimidia j& flopou. O
livro traz a epopéia do homem na
busca da integracdo de midias ana-
logicas e digitais, unindo arte e cién-
cia, de 1777 até os dias de hoje.
Informacdes de almanaque tornam
sua leitura interessante até para
quem nunca pegou num mouse. Que
o codigo Morse foiinventado por um
pintor. Que um russo chamado
Eisenstein usava uma espécie de
Adobe Premiere “unplugged” para
fazer seus filmes. Tudo isso e mais
realidade virtual, GameBoy, CDI,
tipografia e muito, muito Macintosh.
E tem mais felas por pégina que na
MACMANIA.

ONDE ENCONTRAR

TOC NA CUCA Revistaria (leitores da
MACMANIA tem 10% de desconto)
Av. Nove de Julho, 5.485, Séo Paulo
Tel. (011) 852-2030
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O HYPERCARD, ESSE DESCONHECIDO
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Rosa Freitag

elebre caso de programa subestimado.
UsSuUdrios, mas, principqlmente, por seu
desenvolvedor, a Apple. Até o lancamento do System 7, ele
vinha de graca com qualquer Mac. Com o 7.0, a Apple lan-
cou uma versdo “trancada”, em que vocé precisava digitar
a palavra “Magic”, na caixa do Message do HyperCard,
para fer acesso a fodas as suas funcdes. Com o 7.1, passou
a vir apenas o HyperCard Player, que permite rodar produ-
fos feitos em HyperCard, mas néo tem a capacidade para
desenvolver projetos. E provével que no System 7.5 nem o
Player esteja incluso nos disquetes de instalacdo. Esse distan-
ciamento progressivo acabou fazendo o usudrio comum per-
der o interesse por um dos melhores e mais baratos softwa-
res de autoria de multimidia que existem.

No Brasil, devido & falta de documentacéo e & dificuldade
de se obter amostras de producdes que justifiquem a utili-
dade e a versatilidade do programa, muita gente ignora o
HyperCard ou tem medo de usé-lo, achando que ferd de
aprender complicadas linguagens de programacéo. No
resto do mundo, hd legides de fandticos mostrando que o
HyperCard faz “tudo” - botando FileMaker, Director e
outros programas caros e complicados no chinelo. Provas
disso séo o XPlora, CD-ROM de Peter Gabriel, que d& uma
volta ao mundo da multimidia; o Myst, best-seller dos
games inteligentes; o Digital Gourmet, com 5.000 receitas,
ou 0s CD-ROMs, lancados pela Apple Education, repletos
de stacks utilizados em escolas.

Mas nada no mundo é perfeito e o HyperCard carrega al-
guns probleminhas. Seu lancamento foi em1987, época em
que o mdximo era ter um monitor P&B de 13 polegadas. A
Claris, entdo dona dos direitos, relaxou no desenvolvimento
posterior e no marketing. Com isso, o HyperCard permane-
ceu sem suporte de cor até o inicio deste ano, quando a
Apple lancou a versdo 2.2, com suporte para AppleScript,
cor e QuickTime (ver MACMANIA #2!!1). Outro problema do
HyperCard é a incompatibilidade com Windows, talvez néo
tao sério 14 fora, onde existem mais de oito milhdes de
usudrios de HyperCard, mas um imenso empecilho aqui.

HEGA AO MACINTOSH €

A MACMANIA inaugura aqui
uma nova secdo, mostrando os
passos para quem estd a fim de
se aventurar no maravilhoso
mundo da multimidia.

COMO FUNCIONA?
A idéia bésica da interface do programa é a metdfora de
um fichdrio, ou stack, que, além de fichas de fexto, pode
conter i|uslro¢6es, fotos, animacoes, dudio & video. As
fichas, chamadas de cards, compartilham backgrounds
(fundos) que contém objetos comuns a todas elas — itens de
classificacdo, figuras, botdes, layouts. Por exemplo: num
stack para colecdo de CDs, todos os cards apresentam
dados sobre o artista, titulo, gravadora e um fundo de
mesma textura. Cada card também pode ter elementos
exclusivos, como a capa de cada CD. A navegacéo pelo
stack é feita através de botdes (butfons) presentes em cada
cartdo. Os botdes também podem acionar dudio, video,
impressora, modem e muitos outros eventos responsdveis
pela interatividade, capacidade de obter informacéo de
forma néo-linear e multiplicidade de conexdes, as grandes
virtudes do HyperCard. Além disso, é possivel interligar
vrios stacks e procurar dados sob diversos critérios.
Néo se esqueca disto: todo card possui 2 camadas (layers):
a card layer, onde véo os objetos que s6 constardo daquele
card, como se perfencessem a uma superficie transparente
sobreposta a um fundo, e a background layer, que contém
elementos compartilhados por vérios cards. Dessa forma,
temos: card buttons e background buttons; card fields e
background fields; card pictures e background pictures. A
background layer s6 precisa ser acessada enquanto o sfack
estd sendo criado.
Os dados de texto sdo colocados em fields, campos retangu-
lares que podem ser transparentes, opacos ou scrolling. O
conteddo de um field também pode ser acessado e reorgani-
zado através de comandos de Find e Sort. Por exemplo, Find
“Madonna” in field “artista”, ou Sort field “artista”
alphabetically. O texto fambém pode entrar como “paint”,
fora de um field, mas ai néo se beneficiard das poderosas
capacidades de manipulacéo de texto do HyperCard.
A linguagem de programacéo chama-se HyperTalk. Como
o proprio nome sugere, é uma conversa interativa em
inglés. Através de mensagens do tipo: go to card x, do
menu y, show picture z, play sound e até onomato-
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O HYPERCARD PERMITE CINCO NIVEIS DE USO:
1 - Browsing: para explorar stacks sem fazer mudancas.

2 - Typing: permite entrar e editar fexto em fields.

3 - Painting: permite o uso das ferramentas de pintura para incrementar
cards e backgrounds — infelizmente essas ferramentas continuam em preto-e-
branco e a adicéo da cor é a Ultima coisa a se fazer. As Color Tools néo per-
tencem & Toolbox do HyperCard; séo um stack & parte.

4 - Suthoring: o nivel minimo para se trabalhar no processo de criacdo de
um stack. Permite a criacéo de butfons e fields e a ligagdo de buttons a cards e
stacks — nada de scripts em HyperTalk.

5 - Scripting (5): permite a edicdo de scripts de buttons, fields, cards, back-
grounds e stacks.

Quando o stack é distribuido, geralmente o autor limita o nivel de uso para 2,
evitando estragos no visual e no funcionamento dos scripts. O HyperCard
Player ¢ distribuido para que os stacks possam ser explorados por quem néo
possui o programa original e o nivel méximo de funcionamento é o 3. Portanto,
se vocé possui apenas o Player ndo é possivel a criacdo de stacks. Sorry...

péias, como flash e beep, pode se comandar a navegacdo pelos stacks, a busca
de dados, a aparicdo de fotos, videos, animacdes, efeitos sonoros e faixas
musicais, a ligacdo com um documento criado por outro programa, enfim,
quase tudo que for possivel ser feito num Mac. Vérias circunstancias podem dar
inicio a esses eventos: movimentos e cliques do mouse, presenca de texto em
fields, abertura de cartées, tempo efc. Se através do HyperTalk néo for possivel
executar um comando, programadores de Pascal e outras linguagens podem
escrever XCMDs e XFCNs, comandos e funcdes externas que complementam os
scripts. Também hdé suporte para o AppleScript.

O HyperTalk é uma linguagem orientada por objeto (object oriented), baseada
na transmissdo direta de mensagens para os objetos do HyperCard. Através da
caixa do Message, pode-se enviar mensagens a qualquer objeto e festar idéias
para depois inclui-las nos scripfs.

Faca a seguinfe experiéncia: estando em qualquer stack, de preferéncia o Home,
selecione Message no menu Go ( -M). Logo abaixo do stack que estiver aberto
surgird a caixa do Message. Digite: flash 10 e dé Return. Depois disso, digite:
beep 5 e Return. Que tal? Agora, digite: 1 + 2 e Return. O HyperCard possui sons,
efeitos visuais, calculadora, suporte para notagdio musical e muitas outras surpre-
sas que ajudam a incrementar e organizar tarefas mais complexas nos stacks.
Na proxima edicéo, aprofundaremos os conceitos dos objetos do HyperCard e
iniciaremos a construcdo de um stack e a implementacdo de scripts em
HyperTalk. Escrevam para a redagdo ou enviem para o forum da MACMANIA
no MacBBS suas duvidas, sugestdes e dicas de sfacks interessantes. €
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NORTON UTILITIES 3.0

Symantec
Preco: R$ 106,00
Configuracdo: System 7.0 ou

superior, 4 Mb de RAM

ntuitividade: [ ]|
interface: [ ]|
Poder: [ [ [ ][
Custo/Beneficio: [ [

Pau é pau! Quando o discéo, revol-
tado com os maus tratos infligidos
ou Deus-sabe-ld-o-qué, resolve dar
as costas ao dono e ndo mais apare-
cer no Desktop, pouca coisa pode
ser feita. Se vocé é daqueles que ndo
acredita em backup, a Unica saida
para reaver seus arquivos perdidos
é sair correndo para comprar um
programa que ajude na recupera-
¢do dos arquivos que ainda estdo
infactos, repousando nas entranhas

2]

do presunto, perddo, disco rigido.
Por uma dessas felizes coincidéncias,
o Unico desses programas com re-
presentante oficial no Brasil é justa-
mente o que eu considero o melhor
deles, o Norton Utilities, agora em
versdo 3.0. Entdo, vamos a ele.
Como toda resenha de software é
um inferminével exercicio de morde-
e-assopra, comecarei descendo o
pau no produto que, a despeito de
novissimo, ¢ infelicitou muito mac-
maniaco desavisado.

Um dos componentes do pacote, o
Speed PDisk, tem um bug pe-
rigosissimo. O software, cuja
funcéo é desfragmentar arqui-
vos gravados em diversas
dreas e otimizar o disco rigido, pode
dar sumico em seus preciosos arqui-
vos no decorrer do processo. Fiquei
sabendo do bug via Internet, mas
tenho noticias de pessoas que toma-
ram ciéncia do fato da pior maneira
possivel: perdendo vérios arquivos
armazenados no disco. Nada mau
para um software que se propée a
facilitar a manutencéo dos HDs e res-
gatar dados perdidos, heim?
Segundo a Symantec, o problema
atinge menos de 1% dos usudrios. Se

Morton Disk Doctor

E:carnining

=

Norton Disk Doctor

Exarnining Tests

¢ Starting Up

cking for Bad B

Checking Disk Inforrmation

] . IDE & WIS AL Checking Directory Contents
Disks remaining to b . T
Checking For Miz=ing Files
EhECkil’Ig: Disk inf Analyzing Files
[ E Norton Disk Doctor
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Ezarmining

CRITERIOS DE AVALIACAO
DE SOFTWARES

INTUITIVIDADE- Até onde vocé
pode ir, sem abrir o manual.

(NTERFACE- A cara do programa.
O jeito com que ele se comunica com
o usudrrio.

PORER- O quanto o programa se
aprofunda em sua funcéo.

DIVERSAO- S6 para games, dis-
pensa explicacdes.

CUSTO/BENEFICIO- Veja aqui se
o programa vale o quanto pesa.

ele passou pelo ciclo de festes beta
da empresa (do qual participo), ndo
foi por descuido, e sim por estar
muito bem disfarcado. Eu mesmo o
rodei quatro vezes em dois discos
diferentes antes de ser informado do
problema e néo perdi nada. Muito
pelo contrdrio, percebi melhoras sig-
nificativas. A verséo anterior de uns
tempos para cé vinha se recusando
a oftimizar meu discdo de 1,2 Gb,
alegando excesso de arquivos (mais
de 10 mil). A nova versdo de nada
reclamou. A 3.1, que corrige o bug,
estd sendo distribuida gratuitamente
a todos os usudrios cadasirados.

De resto, o Norton Utilities funciona
muito bem, como se poderia esperar
de um produto lider no mercado. A
primeira mudanca que o usudrio
notard é uma embelezada na inter-
face; nada muito radical, mas o sufi-
cienfe para rejuvenescer um pouco o
conjunto. Mais aguardada, porém,
era a versdo Power Mac dos utilita-
rios. O numero deles que j& rodam
nativos € uma minoria, porém bas-
tante significativa. Speed Disk,
System Info (um gerador de relaté-

1 Kip Test

Tests

IDEA YISUAL

¢ Starting Up

Morton Disk Doctor

¢ Checking for B

Earmining Tests

¢ Checking Disk |

Checling Direc
Checlking For M|
Analyzing Files)

Checking:

Disks remaining to be checked:

Extents b-tree hierarchy

¢ Checking for Bad Blacks
¢ Checking Dizk Information

¢ Starting Up
.l

PARTAMENTO PARA JANTA-LO €

IDE & WISLIAL ¢ Checking Directory Contents
¢ Checking For Miszing Files
1 Analyzing Files
Disks remaining to be checked: 1 =
9 Skip Test
Checking: Desktop
— | (st ]




secao
rios de configuracdo da méquina),
Wipe Info (apaga de forma definiti-
va qualquer arquivo) e o FastFind
(busca arquivos) rodam acelerados
nos Power Macs.

O FileSaver, Control Panel

[ que gera os dados para facili-
far o recuperacdo de um disco

moribundo, incorporou novas
funcées. Agora com cardter profildti-
co, ele roda o Disk Doctor automati-
camente nos momentos em que o
micro estd ocioso, permitindo a des-
coberta e correcdo de potenciais
focos de chateacées. O préprio Disk
Doctor teve seu leque de problemas
verificéveis ampliado e a Symantec
diz que ele excede o de qualquer
outro programa, fato dificilmente
comprovavel. Embora seja o meu
favorito, recomendo que em momen-
tos de necessidade nunca sejam
depositadas todas as esperancas

médulo com utilidade semelhante,
aplicével em arquivos corrompidos,
néo passou no teste com tanfo garbo,
mas foi bom o suficiente para

resolver a maioria dos casos.

O Pisklight coloca, como |

anfes, um icone na barra de
menus, piscando quando =4 |
algum dos discos (inclusive floppies)
estd sendo acessado. De novo, a
possibilidade de indicar o endereco
SCSI do drive e uma menor influén-
cia na performonce. Em testes com
versdes anferiores, descobri que sua
conjugacdo com determinadas
extensdes chegava a prejudicar as
taxas de transferéncia dos discos em
mais de 10%.
Por Gltimo, a ferramenta mais impor-
tante, mesmo assim das menos pres-
tigiadas pelos usuérios: o

I".;E.l Norton FastBack. Origi-

nalmente ele foi um produto




PREFIXOS E SUFIXOS |m

Se vocé acha que estd perdendo muito
tempo fentando colocar o cursor no final
de um nome na hora de colocar um sufi-
xo0 em uma pasta (ou documento), tente
isso: clique no nome da pasta e aperte a
tecla 4. O cursor iré4 direto para o fim
do nome. Se vocé quiser colocar um
prefixo, aperte ™ para fazer o cursor ir
para o comeco do nome. Se uma pasta
ou arquivo ndo quiser mudar de nome,
é porque estdo trancados. Dé Get Info
($8-1) e descruze a caixinha Locked.

comparti-

lique duplo

tecle Enter ou

ha na ficha do

e o Mac (ou a
abrir automati-
no seu Desktop.

+ Se vocé q

pela hierarc

tas, aperte

TIMA SALVACAO POS DISQUETES sair de uma

e meia, vocé coloca um disquete no Mac e é 4 para abri

endido por uma janela pergun-

se vocé quer reformaté-lo.
s programas de recupera-
discos (como o Norton
permitem que vocé recu-
quivos de disquetes danifi-

Se vocé ndo tem um programa desses (&

ensando em adquirir um), hd uma alter-

mais barata. O Apple File Exchange,

nfo com os disquetes de instalacéo,

as vezes, recuperar arquivos. Basta

e inserir o disquete. Se a lista de

disquete aparecer na janela de

copie fodos para o Hard Disk.

PAREDAO DO SIMBPLETE

A e Descoberto o primeiro Ovo

™ _l Péscoa do System 7.5. Bc
escrever “Secret About
Box” no SimpleText,
selecionar o texto e
arrasté-lo para o
Desktop. Vai apare-
cer um joguinho de
pareddo, cujo objetivo
fazer desaparecer
dos programadore

ACERTANNO AS PONTAS
es nos desenhos feitos em programas PostScript (como F
ados nos cantos. Se vocé simplesmente constréi
as grossas, o resultado é essa porcaria
e, com o auxilio da funcéo
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