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PIADAS DE PC
Comecei a assinar a revista MACMA-
NIA em marco, recebendo no primeiro
nimero o disquete com programas
variados. Eu tenho um PowerBook
145, contudo ndo consegui rodar o
ambiente Windows, onde recebi
varias mensagens de erro conforme os
documentos que tentei abrir: “No
application is associated with this file”,
“Obtain an updated version for
Windows 3.0”, “Clock caused a gene-
ral <F)rcﬂection fault in module
CLOCK.EXE ot 0001:D8E” e “The path
C:/BIN/ROOTGDIPIF is invalid”, Ha
alguma maneira possivel de abrir estes
documentos com o meu equipamento?
Alexandre F. Travassos
Séo Pavlo - SP
N&o hd nenhum problema com o seu
equipamento, Alexandre. Nem com o
programa. Tudo estd funcionando per-
feifamente. Esqueca essa historia de
fazer o Windows funcionar direito.
Nem a Microsoft conseguiu.
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LE(TOR ZURETA
Estou com a n°4 da MACMANIA na
mdo e ndo consigo acreditar, vocés
realmente estéo mantendo o pique. Eu
conheci a revista no segundo numero,
e até agora estou zureta com a facili-
dade com que vocés escrevem. Mas o
que me impressionou e ainda impres-
siona é a quantidade de dicas que se
dé para o melhor aproveitamento do
Mac, principalmente para quem,
como eu, descobriu o Mac ha apenas
sefe meses. Portanto, desde ja, quero
garantir minha assinatura, ganhar o
meu disquefe e, se possivel, receber
um exemplar da n°1, que néo encon-
tro em lugar nenhum.
Marcos Favero
Santo Andreé - SP
Facilidade coisa nenhuma. Escrever
esta revista d& um trabalho do céo.
[ 4
PERIGO, PERIGO!!!
Antes de mais nada, parabenizamos
a revista pelas matérias e dicas com
que vocés bombardeiom os usudrios.
A diagramacdo da revista é muito
inferessante. Juravamos que estava-
mos fendo alucinacdes, mas néo, as

OUTROS TRUQUES €

linhas séo tortas mesmol!!
No entanto, temos qlgumos restricoes
quanto a deferminadas alferacdes em
softwares publicadas por vocés. Na
edicdo n® 4, vocés sugeriram uma
alteracdo no software RAM Doubler, o
qual, simplesmente por pequenos tes-
tes de instalacdo e desempenho, feitos
para uma outra edicdo, ndo sabemos
exatomente como funciona nem quais
alteracdes séo efetuadas no sistema,
além de duplicar a meméria RAM.
No caso, parece uma alteracdo ino-
fensiva, uma vez que s6 afefa o tama:-
nho exibido na janela “About This
Macintosh...” ou “Sobre Este Ma-
cintosh...” (se vocé j& tem o System
7.1 em portugués) e ndo tem nenhum
efeito sobre a funcionalidade do pro-
grama; mas, uma alterocdo feita atra-
vés do ResEdit, em qualquer software,
é altamente perigosa. Principalmente,
se feita por leitores leigos, mas muito
curiosos e fuceiros.
Além do que, se fosse tao simples
assim, o fabricante de software ndo o
feria batizado de RAM Doubler, e sim
de RAM Multiplier, o que ndo é o caso.
Um forte abraco e muito obrigado
ela atencdo.
Euciano Kubrusly e
Elisubete Priedols
Alphaville - SP
Criancas, ndo brinquem com tfesoura
com ponta. O Luciano (que, para
quem ndo sabe, é uma das cabecas
por trés do System 7 em portugués)
esté cerfo. O ResEdit € um programa
que pode escangalhar seu sistema e
seus softwares, por isso deve ser utili-
zado com cuidado, sempre em copias,
nunNca No arquivo originql. A secdo
Hard Tips foi criada para atender aos
macmaniacos que gostam de viver
perigosamente. Nosso obieﬁvo € mos-
frar que o Mac ndo é um computador
“méezinha” como muitos pecezistas
gostam de afirmar. As engrenagens
estGo muito bem escondidas do usud-
rio, mas estdo & para quem quiser
sujar as méos de graxa.
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Escreva para o revista MACMANIA:
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Sucesso incomensuravel a brutal campanha de assinaturas realizada pela MACMANIA durante o
feira Macworld em abril. Foram mais de US$ 5.000 em prémios distribuidos entre os novos assi-
nantes da revista, O video promocional da MACMANIA, veiculado ininterruptamente em um moni-
tor de 29 polegadas, quase levou o loucura o pes-
soal dos stands vizinhos. Aproveitumos o momento
e o bou vontade da CompuSource para fazer um
teste de campo da camera digital da Apple, o
QuickTake. Veju o resultado nesta pagina.
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Muita gente recebeu os premios no ato.
Sorteou, levou!

k-~ 4 R
Edwin Estrada, gerente de treinamento da
Apple Latin America, mostra que sabe das
coisas e veste a camisa da MACMANIA,

0 momento mais esperado:

Quem ganh] Newton?
‘ /

s r i
1 , ‘ Os camisetas da MACMANIA néo

’ largavam do pe ate os caras
, | assinarem o revista,

Foto: Hans Georg
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Convocado, Edwin Estrada reforc,aN
time de vendedores du MACMANIA, ‘

QuickTake: Oswaldo

i OpP|PMSO) :av;iouagno

Eduardo Carvalho (¢ esquerda) confere de
perto o estrondoso sucesso da campanha
de assinaturas.

0 novo assinente ri o foa.
Esse ai saiv de fefra com um
WordPerfect na sacola.
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Estande lotado! A marca registrada da MACMANIA,

Foto: Ricardo Teles

Lista dos ganhodores: PROTV Engenhori e Video lide-SP-Newon / Oscor R. Ales-SP-3Mocromedio
Adion / Femnendo Flulo Juior-5PCamise / Loz Trano-RJ L / Anforic Tovares Neto-SP-Word Perfec
| Roberlo Pefrone-SP-¥Stacker / Hugo Prota-SP-Livro / André Abujamra-SP-Livro / Daniel Alves
ass Joior-MG-Livo | Jeerson Ferreira-S%—)Bonco Facl  Poulo Miloni-SP-¥Sysem 7 em porugués / Aaro
Estee o power assimente que foi abencoado  Viomo-RHBonco Feci / Michoel Cotndo-PR-34ldus nfllDraw / Keber de Ofieic-SP->Aldus Persuasion / Tambeém qgifqdissimo o estande
com o Newton, verdadeiro obieto do deseto, (0 iz Alo-SPWordPered | Norclo G. Tssoro-SP-Lemmings / Aex . Alnido-$PNorn Ules da concorréncia
! ' 19 g SouoSP B R ko oS3 Werks T Quoos FhrPlenmings R ’

Vorelo-RILvo / Nodio Peean-SP-3#icosot Power Pt/ Marcelo Dantos-RMirosaf Prject
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seu software parem em
méos erradas. Para d
AliSys, ndo hé sentido em
deixar o FreeHand nas
mdos de uma empresa
controlada pela Adobe,
criadora de seu principal
concorrente, o lllustrator.
Analistas acham que a
Aldus vai arranjar uma
solucdo para o problema
que ndo deveré afetar o
nascimento da nova
empresa (que tal batizé-la
de Adobus?), avaliada em
mais de US$ 500 milhdes.

Dia de luz, festa de sol,
vocé em um barquinho e
um PowerBook a traba-
lhar... movido a energia
solar! E isso mesmo, com o

luna na secdo Apple/Ma-
cintosh do suplemento
Jornal de Informética.

DIVIDINDO E
CONQUISTANDO
Divide & Conquer é o pri-
meiro software desenvolvi-
do para Macintosh no
Brasil comprado por uma
software house americana.
A Sunburst Communica-
tions comprou o progra-
ma, que também deverd
ser incluido em um CD-
ROM da Apple, destinado

SUNPACK, da KISS (Keep
[t Simple Software), vocé
pode dar adeus as bate-
rias que descarregam nas
horas mais inconvenientes.

Divide and Congquer

Divisor

Dividend
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ao mercado educacional.

Divide & Conquer é um
programa para aprender
matemdtica que discipulo
de Paulo Freire nenhum vai
botar defeito. Vocé tem
dez icones que represen-
tam os algarismos de 0 a
9. Seu objetivo é descobrir
0s nUmeros que correspon-
dem aos icones com o
menor numero possivel de
pistas. O jogo tem dez ni-

Segundo o fabricante, os
dois painéis que compdem
o SunPack séo capazes de
gerar energia suficiente
para fazer funcionar um
PowerBook em dias enso-
larados ou recarregé-lo
em dias nublados. Os pai-
néis sdo equipados com
resistores e diodos que
regulom a quantidade de
energia que é mandada
ao computador para impe-
dir que ela descarregue ou
fique sobrecarregada.

A propaganda do SunPack
¢ digna das facas Ginsu.
“Estes painéis sGo extrema-
mente resistentes”, diz o
presidente da companhia,
Jerry Spencer, “devido ao

MAC MANIA

veis de dificuldade, que
véo de rookie a phanfom.
A concepgdio do programa
é de David William Carra-
her, professor da Universi-
dade Federal de Pernam-
buco, e a verséo para Mac
foi feita por Fernando
Fonseca Jr. e Ricardo Tan-
nus Jr., o homem que nos
deu o Banco Fécil - o pri-
meiro software tupiniquim
para Macintosh.

processo patenteado utili-
zado para construi-los,
eles sdo duros como fibra
de vidro. Eles podem ser
entortados, sofrer batidas
e arranhdes. Vocé pratica-
mente pode dangar sobre
eles sem danifica-los.”

O SunPack é vendido pela
KISS por US$ 189. Tam-
bém estd disponivel uma
versdo menor, o SunPack
Jr., que funciona com o
Newton Message Pad, por
Us$ 119.

Keep It Simple Software

32 S. Ewing, Ste. #211
Helena, MT 59601

Tel: 001-800-327-6882
Internet:

KISS@AOL.COMM



POWERBOOKS COM
POWERPRECOS
€omo anunciado no-vitimo
nomero;o-Appfe-tancou
uma nova-linha-de-Power-
Books, a finha 500 Séo
quatro modelos com teld
de 9,5 polegadas (240mm)
=520 e 520c¢ (matriz_pas-
siva) e 540 e 540c¢ (matriz
ativa) = e dois Duos = o
280 e o 280c¢. Todos os
modelos funcionam com o
chip 68LC040 (sem FPU) e
permitem o upgrgde para
o PowerPC 603. E possivel
também fazer o upgrade
dos modelos 520, 520c e
540 para tela colorida de
matriz ativa, como a do

modelo 540c.

Os novos Powerbooks séo
bonitos, ergonomicos, ra-
pidos, eficientes e caros. A
Apple optou por incluir
como standard caracteristi-
cas que sGo opcionais em
outros laptops como gran-

des-hard-disks, somde-16
bits-e-auto-fatontes-estéreo
e-Ethernet—E-tem-também
asnovidadescomo-suporte
para_cartées PCMCHA;
baterias-inteligentes e o
novo Trackpad, onde vocé
EMPUITa O CUFSOr com o
dedo. O objetivo & compe-
tir com laptops de topo de
linha, como o IBM ThinkPad,
e esquecer que existem os
Toshibinhas e Compags
Contura da vida.

Por razdes que a propria
razéo desconhece, a Apple
56 liberou para a venda na
América Latina um dos
modelos de PowerBook, o
520c, que serd vendido no
Brasil pela médica quantia
de US$ 6.300, com 4Mb
de RAM e 160 Mb de
disco. O modelo Duo 280
custard aqui US$ 5.720
(com 4Mb de RAM e
240Mb de disco) e o
280c, US$ 7.800.

MACNOTICIA
O primeiro jornal brasilei-
ro-fotalmente informatiza-
do com Macintosh ¢ o “A
Noticia”, de Joinville (SC).
S&o mais de 70 Macs ligo-
dos em rede, atendendo a5
4reas de redacdo, arte,
fotogratia e classificados.
O sistema utilizado para a
informatizacdo é da em-
presa norte-americana
Baseview — representada
no Brasil pela Multiso-
lucdes — e utiliza o Quark-
XPress como paginador.
Os redatores do jornal uti-
lizam Macs LC (Il com

monitores P&B para digita-
rem suas matérias e a dia-
gramacdo ¢ feita—em
Quadras 800 e 950.

Segundo Luis Meneghim,
diretor de redacéo do jor-
nal, a opcdo pelo Macin-
tosh foi feita porque “era o
sistema que apresentava a
melhor relacdo custo/
beneficio e o que possui 0s
softwares mais intuitivos e
faceis de utilizar, reduzin-
do os custos e tempo de
treinamento”. Os custos de
importacdo de equipa-
mentfo giraram em torno

de US$ 500 mil.

POWERMACMANIA L2

A revista que mais inaugura secées a
cada nimero inaugura aqui mais uma
secéo, destinada a monitorar a transi-
cdo dos macmaniacos do Brasil e do
mundo que estdo se transformando em
Powermacmaniacos. Cartas (reais ou
virtuais) para a redagéo.

Até o presente momento, as maiores
reclamacées entre os novos usudrios de
Power Macintosh tém sido (como era
previsto) sobre o afraso no lancamento
dos softwares nativos. A camped do
atraso é a Microsoft, o que tem deixado
irritados os usudrios da planilha Excel,
que roda devagar no modo emulado
dos Power Macs.

A coisa complica para quem irabalha
com programas 3D, CAD ou qualquer

oufro que necessite de co-processador
matemdético (FPU). A maioria desses
programas nem roda no Power Maci-
ntosh. Por isso, é bom checar a disponi-
bilidade do seu programa favorito,
antes de investir num desses novos béli-
dos. Ele pode vir com rodinhas de rolima.
Aos interessados, é sempre bom lembrar
que os assinantes da MACMANIA rece-
bem inteiramente gratis um disquete
contendo vérios softwares shareware,
entre eles a versdo compativel com os
Power Macs do Software FPU, um pro-
grama que emula um co-processador
matemdtico. Com ele, os programas que
precisam de FPU abrem, mas rodam
muito lentamente. Em alguns casos, isso
jé é uma grande ajuda.

a
MAC MANIA

Aqui estdo alguns programas (¢
disponiveis para Power Macintosh
desde o inicio de maio nos EUA

Adobe Photoshop
Aldus FreeHand
Bungie Software  Pathways Into Darkness

Canto Software ~ Cumulus

Claris Corp. ClarisWorks
Deltapoint DeltaGraph Pro 3
Diehl Graphsoft ~ MiniCAD+
Domark Flying Nightmares
Fractal Design ~ Dabbler 1.0
Fractal Design ~ Painter 2.0
Frame FrameMaker
Gryphon Morph!

Insignia SoftWindows
Orange OrangePC
Specmﬁor Infini-D
VideoFusion Recorder
VideoFusion VideoFusion
WordPerfect WordPerfect
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Desktop Video estd para os
anos 90 assim como o
Desktop Publishing esteve
para os anos 80. Essa ofir-
magdo j& estd virando um
chavéo, mas é impressionan-
fe, quando se comeca a analisar a trajetéria do DTV, como
é forte a sensacdo de jé se ter ouvido essa mesma histéria
em algum lugar.

Nos primérdios da editoracdo eletrénica, os equipamentos
e softwares eram carissimos e a qualidade deixava muito a
desejar, principalmente no que se referia a producées
sofisticadas. As empresas que trabalhavam com editoracéo
pelo processo convencional tinham muita resisténcia & con-
verséo ao DTP, apesar da comprovada economia de custos

Heinar Maracy™

e aumento da produtividade. Mas em pouco tempo os cus-
tos mais baixos da produgdo digital tornaram a concorrén-
cia desleal e todos acabaram subindo no barco do DTP
para ndo morrerem afogados.

Com o D1V, a histéria vem se repetindo, ipsis litferis. As
produtoras de video, agéncias de propaganda e redes de
televiséo ainda torcem o nariz para os sistemas atuais,
afirmando que eles ndo tém broadcast quality (qualidade
de transmissdo). O motivo é a perda de qualidade gerada
pela compresséo de dados necesséria para que o compu-
tador rode imagens em tempo real, a 30 frames (quadros)
por segundo.

Sé que as tecnologias de compresséo de video tém evolui-
do muito rapidamente. Mesmo o mais ortodoxo dos profis-
sionais de video j& percebeu que a edicdo digital traz van-

POR DENTRO DO JARGAD

Campo de video: Uma imagem em
video é formada por 30 quadros por
segundo. Mas cada quadro tem
dois campos alternados, o que da
um total de 60 campos por segundo.
EdigGo Offline: Etapa de edicédo,
onde sdo tomadas decisées sobre a
forma e o conteudo do video a ser
produzido. O resultado pode ser
tanto uma coépia em baixa resolu-
¢do ou um EDL que servird para
orientar a edi¢do online.

Edigéo Online: E a edigdo final,
onde sdo acrescentados efeitos e
detalhes de acabamento, feita em
equipamento high-end.

EDL (Edit Decision List): Arquivo de

texto, criado pelo programa de edi-
¢do, onde estdo indicagées de cor-
tes e fusdes baseadas no time code
do material gravado original. Um
sistema de edigdo online utiliza o
EDL para criar o produto final.
JPEG (Joint Photographic Experts
Group): Padrdo para compressdo
de dados de imagens aceito por
empresas de informdtica em todo o
mundo.

MPEG (Motion Pictures Expert
Group): E uma espécie de JPEG em
movimento. Padrdo para compres-
sdo para video digital. Permite
uma compressdo maior, com
melhor qualidade que o JPEG.

ino
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Time Code: Marcacdo de tempo
quadro a quadro do material gra-
vado. Serve para identificar com
precisdo os cortes da edigdo.

Video Componente: Sinal de video
onde a lumindncia (preto, branco e
cinza), o vermelho, o verde e o azul
sdo processados como componen-
tes distintos, gerando uma maior
qualidade de imagem. Encontrado
apenas em equipamentos profis-
sionais.

Video Composto: Sinal de video
que combina informagées de croma
(cor) e lumindncia (preto, branco e
cinza) em um Unico sinal. Utilizado
em produtos domésticos.
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Clip de Chico Science e Nacéo Zumbi, realizado pela Trattoria di Frame, utilizando animacdes em QuickTime

tagens incompardveis e que esse é um caminho sem volta.
A edicéo digital é, no minimo, trés vezes mais rdpida que
a convencional e permite a adicdo imediata de efeitos de
transicdo, grc':ficos, fitulos e animagdes geradas em compu-
tador. Além disso, enquanto no video tradicional vocé tem
que fazer uma copia do seu filme toda vez que quiser adi-
cionar um efeito ou um letreiro, causando perda de quali-
dade, no DTV tudo acontece no hard disk, sem alterar a
qualidade da imagem original.

“Hoje estamos vivendo um boom do Desktop Video, tanto
aqui no Brasil quanto l& fora”, diz Marco Fadiga, gerente
de integracdo de midias da Crosspoint, representante da
Avid Technology no pais. Os sistemas de edicdo digital de
video jd estdo sendo utilizados em producdes que néo exi-
gem um nivel extremamente alto de qualidade de imagem.
Comerciais locais, videos institucionais, programas eleito-
rais, telejornalismo, enfim, todo o tipo de producdo que
exige mais rapidez e baixo custo do que um acabamento
refinado forma o mercado atual do DTV.

O fato & que estamos em um momento de transicdo. Na
Ultima feira da NAB (National Association of Broadcasters)
- realizada em Las Vegas, em marco Gltimo —, vérios fabri-
cantes prometeram que seus sistemas atingirdo ainda este
ano uma qualidade de imagem do nivel de uma ilha Beta,
equipamento de fopo de linha da edicdo de video analégi-
co. Outra novidade séo os sistemas abertos de edicéo pro-
fissional. Até pouco fempo atrds, os sistemas que existiom
eram verdadeiras “caixas pretas”, onde todo o hardware,
software e acessorios tinham que ser comprados do mesmo
fabricante. Este ano, comecaram a surgir produtos que
permifem ao usudrio montar sua estacdo de trabalho com
o equipamento que ele quiser e ampliar suas possibilida-
des com softwares de terceiros.

O Macintosh foi o computador que introduziu o conceito
de Desktop Publishing e até hoje domina esse mercado,
quando se fala em editoracéo eletronica feita a sério. Com
o DTV, a coisa néo é muito diferente. A hegemonia do Mac
no mercado de Deskiop Video se deve, além do seu pionei-
rismo, a ele ter um padrdo Unico para a manipulagéo de
imagens em tempo real, o QuickTime. Existem produtos
mais baratos para outras plataformas, como PC e Amiga,
mas os sistemas baseados no Mac tém uma relacdo
custo/beneficio melhor, devido & sua maior versatilidade e
compatibilidade com outros programas de animagéo, pin-
tura e desenho, obtida através do QuickTime.

A Apple estd prometendo para os proximos meses o langa-
mento do QuickTime 2.0. A nova versdo, elaborada exata-
mente para dar maior suporte & utilizagdo de video no
Mac, deverd rodar filmes ao dobro da velocidade da ver-
sdo atual (1.6.1), aumentando a velocidade de transmis-
sdo de dados de TMb para 3Mb por segundo. O suporte
para compressdo de video MPEG (Motion Picture Expert

i1

NAD - LINEAR A LINEAR
Os softwares de edigdo digital de video seguem, em
sua maioria, uma estrutura bdsica formada por trés
janelas.
A primeira é um banco de dados, onde vocé armazena
pedacos de video digitalizados (clips).
A segunda é a janela de edigdo, composta por vdrias
trilhas de dudio, video e efeitos de transi¢do. Para
montar seu filme, vocé arrasta os clips para as trilhas
de video da janela de edigdo e atribui efeitos de transi-
¢do (fades, wipes etc) entre eles. E ai que estd a maior
diferenca entre o sistema digital e o analégico. O siste-
ma digital é ndo-linear: vocé pode pegar um clip que
estd no meio da sua trilha e arrastd-lo para outra posi-
¢do. Jd o sistema convencional é linear. Se no meio do
caminho vocé mudar de idéia, o unico jeito é comegar
tudo de novo, pois as imagens estdo gravadas em uma
fita magnética.
A edigdo ndo-linear resgata o conceito de montagem,
que surgiu com o cinema e foi perdido na transigdo
para o video. Uma fita de video é uma obra, digamos
assim, “imexivel”. Vocé ndo pode cortar um pedago
dela e colar em outro lugar, nem alterar sua duracdo,
como é possivel em uma pelicula cinematogrdtfica. Por
essa razdo, os softwares de edi¢do de video estdo bem
mais para moviola que para ilha de edigdo.
A terceira janela é a de Preview, onde vocé pode ter
uma idéia de como estdo os cortes e efeitos de seu
filme. Vocé pode utilizar um segundo monitor ou até
mesmo um televisor NTSC para abrir a janela de
Preview. Produtos high-end permitem que vocé veja o
preview em tempo real, ao mesmo tempo em que reali-
za a montagem. Softwares menos sofisticados, como o
Adobe Premiere, exigem um certo tempo para o com-
putador gerar o preview para poder mostrd-lo.

File_talt_Project Make Clip Windows

O Premiere virou um paradigma para edicdo no Mac
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Group) vai melhorar notavelmente a
qualidade dos filmes que rodam no
Mac e provocar uma enxurrada de
novos softwares, filmes em CD-ROM
e placas digitalizadoras baseados
em QuickTime.

O Power Macintosh também promete
causar uma reviravolta no mercado
de DTV. A grande mudanca ocorrerd
em 1995, quando deverdo ser lan-
cados Power Macs com uma nova
arquitetura de Input/Output. Atual-
mente o maior gargqlo para a pro-
dugdio de video digital com qualida-
de estd na baixa taxa de transferén-
cia de dados do SCSI. A nova arqui-
tetura I/O que serd utilizada nos
Power Macs deveréd incorporar as
tecnologias PCl e FireWire, que véo
permitir edicdo e transmissdo de
video digital com mais velocidade,
viabilizando a execucdo de filmes
maiores, com um “Play” mais suave
(rodando com menos trepidacéo).

HSPIELIERD

Ao conirdrio do que se pensa, ndo é
preciso ter rios de dinheiro para
comecar a se avenfurar no maravi-
lhoso mundo do Desktop Video. Se
vocé tem um Mac colorido e um
videocassete, j& ¢ um bom comeco.
Com pouco mais de US$ 1 mil, voce
pode comprar uma placa de digitali-
zagdo de video, como a VideoSpigot
(US$ 350/EUA), da SuperMac, ou a
MovieMovie (US$ 349/EUA), da
Sigma Designs, e um software de
edicédo de video como o Adobe
Premiere 3.0 (US$ 850/BR) ou o
Avid VideoShop 2.0 (US$ 600/BR).
Como provavelmente vocé ndo deve
ter 200Mb sobrando no seu disco
rigido, convém adquirir uma midia
alternativa, como um disco externo,
um disco 6tico ou um SyQuest.
Lembre-se que um minuto de filme
QuickTime pode equivaler de 5Mb a
40Mb, dependendo da qualidade de
imagem em que for gerado. A maio-
ria dos fabricantes de programas e

placas de digitalizacdo low-end
recomendam 8Mb de RAM como
configuracéo minima, mas é melhor
vocé comecar com uns 20Mb.
Meméria nunca é demais.

Com esse equipamento, voce j& vai
poder transformar em filminhos
QuickTime de 320 x 240 pixels o
video de seu casamenio, das férias,
os primeiros passos do bebé e uili-
z4-los em uma multimidia ou como
StartupMovie na abertura do seu
Mac. S6 ndo dé para dar saida em
video, a ndo ser que vocé tenha um
Mac AV que, além da placa digitali-
zadora, tem enirada e saida de
video.

Mas j& dé para brincar de Spielberg
ou Einsenstein. Quem trabalha com
filme publicitério ou producéo de
video, pode editar o material bruto
em casa, testando e experimentando
efeitos, e apresentar uma proposta
ao cliente direto do préprio Mac ou
utilizar a montagem como guia para
a edicéo final.

O Premiere jd se tornou o padréo de
software de edi¢cdo de video para o
Macintosh. Sua interface bem bola-
da e intuitiva, aliada a ferramentas
poderosas para ufilizacdo de efeitos,
animagdes e capacidade para até
99 trilhas de video e dudio, tornam a
edi¢do no Mac fécil como dar Copy
e Paste. A nova versdo 4.0 jé foi
anunciada pela Adobe e deverd fra-
zer uma melhor precisdo na transi-
cdo entre dois clips e um preview
mais répido. O Premiere pode gerar
também um EDL (Edit Decision List),
uma lista com marcacdes do material
bruto para posterior edicdo final em
uma ilha de edicéo profissional.
Outra opcéo de software entry-level
¢ o Videoshop 2.0, da Avid. Ele é
mais barato, mas ndo é t&o versdtil
como o Premiere. Se ele comparti-
lhasse de algumas fungdes e caracte-
risticas dos produtos high-end da
Avid, seria uma alternativa interes-
sante, por permitir ao pessoal que
trabalha com video convencional fra-
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var contato com a edicdo ndo-linear
a um custo inexpressivo, antes de
gastar dezenas de milhares de dola-
res em um sistema profissionol. Mas
isso ndo acontece. O VideoShop é
totalmente diferente dos sistemas
mais avancados da Avid. E o que é
mais estranho, ele ndo suporta EDL,
o que o torna inviavel para utiliza-
¢do em edicdo de video offline.
PISANDD
FUNDOD
Com um pouco mais de investimento,
i@ é possivel editar video no Mac e
dar saida com qualidade de VHS.
Essa é a solucdo ideal para empre-
sas que queiram realizar inferna-
mente videos institucionais ou de irei-
namento. Para isso, basta adquirir
uma placa de digitalizagdo, como a
VideoVision da Radius, a Digital Film
1.5 da SuperMac ou a MoviePack 2
da RasterOps. Todas usam a mesma
tecnologia de compresséo e tém
preco (ao redor de US$ 3.500/
EUA), qualidade e caracteristicas
semelhantes.
Essas placas séo vendidas em bundle
com softwares de edicdo, como o
Premiere, After Effects e o Video-
Shop, e contam com caixas decodifi-
cadoras para entrada e saida de
dudio e video. Todo cuidado é pouco
na compra de uma placa dessas,
principalmente porque, como & foi
dito antes, estamos em um periodo
de fransi¢do. E muito provavel que
surjam em breve novos produtos
criados com o objetivo de aproveitar
o melhor desempenho proporciona-
do pelo QuickTime 2.0 e pelo Power
Macintosh.
Quem quiser aprimorar sua produ-
¢do com efeitos especiais, pode
optar pela compra do After Effects
2.0 (US$ 1.995/BR) da CoSA. O
After Effects ¢ um “Photoshop em
movimento” com capacidade para
aplicar efeitos especiais em video,
editaveis frame-a-frame, e animar
textos e imagens. Com ele, é possivel



Comercial da Coca-Cola produzido pela Vetor Zero, com computadores Silicon Graphics e Macintosh

UMA NOVA DIMENSAD PARA O MACINTOSH

E dificil encontrar hoje em dia
quem duvide do Macintosh como
plataforma para Desktop Video e
multimidia. Mas quando o assun-
to é 3D muita gente ainda torce o
nariz. E chato admitir, mas nesta
drea o Mac andava apanhando
feio dos PCs baseados nos chips
Intel e das workstations (leia-se
Silicon Graphics).

Os culpados desta situagdo sdo
os chips da familia Motorola
680x0, simplesmente muito ané-
micos para darem conta do reca-
do. Animagdo 3D é uma das apli-
cagdes mais exigentes em poder
de processamento de operacdes
de ponto flutuante, exatamente o
ponto fraco dos 680x0.

Isto ndo quer dizer que o Mac seja
uma completa negagdo no assun-
to, muito longe disto. O Electric
Image, talvez o melhor (e mais
caro) software de animagdo 3D
para computadores pessoais, foi
criado para o Mac. Ele tem uma
qualidade de imagem compard-
vel e até superior a de alguns
softwares para estacées Silicon
Graphics. Foi usado para produ-
zir a sequéncia de “O Extermi-
nador do Futuro II” em que Los
Angeles é destruida por uma
explosdo nuclear. Custa US$ 7
mil e ndo tem modelador préprio.
Pode parecer caro, mas compara-
do com os softwares para Silicon,
pode acreditar, é uma pechincha.
Quem usa este tipo de software
geralmente é o animador profis-
sional que pode passar sobre o
problema da lentidéo do rende-
ring (geragdo final de imagem)
dividindo o processamento em
vdrias mdquinas. Para os menos
abonados, existem softwares
como o Strata Vision e Infini D,
pacotes menos profissionais, mas
ndo com menos recursos, umad
boa opg¢do para quem quer pro-
duzir animagdo 3D para multimi-
dia (os cendrios do CD Myst

Sergio Salles

foram produzidos com Strata) e
DTV. Todos estes pacotes ofere-
cem recursos antes encontrados
apenas em sistemas high-end,
como ray tracing, multiplas fon-
tes e tipos de luz, texturas proce-
durais, sombras etc.

A chegada dos Power Macs deve
significar um salto do Mac para
outro patamar como plataforma
para aplicagées 3D. Os chips
RISC séo hoje o padrdo em todas
as estagdes de trabalho de alto
desempenho e tém um grande
espaco para desenvolvimento, ao
contrdrio dos baseados na arqui-
tetura CISC, como o Pentium. Isto
deve tornar o Mac um real com-
petidor para os PCs Intel rodando
3DStudio e Topas, os sistemas
mais populares entre os anima-
dores profissionais que ndo que-
rem ou ndo podem gastar um
caminhdo de dinheiro para saltar
para plataformas Silicon.

Sendo um pouco mais pretensio-
so, pode-se dizer que até a Silicon
Graphics deve comegar a ficar
preocupada também. Muitas pro-
dutoras que usam seus sistemas
hd& um bom tempo j& vém usando
Macs como sistemas de apoio
para fungdes especificas. A ver-
dade é que, em muitos usos, o
Mac tem uma relagdo custo/bene-
ficio imbativel, e os animadores
acostumados a sofisticacdo
dos sistemas da Silicon ndo sen-
tem muita atracdo pelos verda-
deiros Frankensteins que sdo os
PCs Intel configurados para apli-
cacdes em video, vendo os Macs
como irmdos menores de suas
estagdes. Acontece que agora o
irmdo menor estd ficando grande
e um Power Mac, rodando Electric
Image, pode ser considerado um
sistema realmente profissional
por um baixo custo.

A propria Silicon, desde que com-
prou a fdbrica de chips Mips, esta
de olho no mercado dos Macs,
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como prova a estagdo Indy, lan-
¢ada por US$ 5 mil. O problema é
que a configuragdo obtida por
este preco ndo roda nem editor
de texto, ndo incluindo sequer um
hard disk! Uma Indy bem configu-
rada custa por volta de US$ 22 mil
(EUA). J&@ uma Indigo pode passar
de US$ 50 mil. O grande diferen-
cial destas mdquinas, além do
poder de suas CPUs, estd na
existéncia de chips dedicados a
manipulagdo de modelos em
tempo real, o que leva muita
gente a pagar estes precos. Com
relacdo aos softwares, entdo, a
diferenca de custos é muito mais
dramdtica, sem falar no niumero
relativamente pequeno de opgdes
oferecidas. Os pacotes de anima-
¢do 3D para Silicon variam de
US$ 20 a US$ 60 mil. O software
de morph Elastic Reality, da
ASDG, custa em sua versdo
Silicon US$ 3 mil; a versdo para
Mac custa US$ 99.

Mesmo com o grande ganho em
desempenho conseguido com o
Power PC, os Macs e praticamen-
te todos os computadores do
“mundo real” ainda vdo estar
longe do desempenho que os ani-
madores gostariam de ter. Ndo é
a toa que existe gente que gasta
US$ 400 mil em estagdes com
multiplos processadores para
gerar animagdo 3D. Nesta drea é
assim, quanto mais desempenho
se tem, mais se precisa. Mas
quem tem uma estacdo de
Desktop Video, rodando os 6ti-
mos softwares de edigdo e efei-
tos existentes para o Mac, com
certeza ja ndo vai ser obrigado a
migrar para outra plataforma
quando quiser partir para produ-
¢bes mais sérias em 3D.

Sergio Salles é diretor da Vetor Zero,
empresa especializada em computagdo
grdfica, onde estagées Silicon e Macin-
tosh trabalham harmoniosamente.



sobrepor camadas de
video sobre video em um
numero limitado apenas
pela capacidade de pro-
cessamento do Mac. E
uma excelente compa-
nhia para o Adobe
Premiere.

Uma opcdo um pouco
mais sofisticada é o
Media Suite Pro 2.0
(US$ 9.995/EUA) da
Avid, um sistema que
une placas de digitaliza-
cdo de video, dudio e
compressdo JPEG e um
software infegrado de edi¢do, com
opcionais para captura de 60 cam-
pos por segundo (US$ 3.995/ EUA)
e EDL (US$ 995/EUA). Sem sombra
de dovida, ele é a melhor opcéo
para edicdo offline, gracas & preci-
séo de seu software. O Unico proble-
ma é que, como os produtos high-
end da Avid, ele exige hard disks
aprovados pela Avid e, em sua con-
figuracdo de alta qualidade, s6 fun-
ciona em um Quadra 950, que ja foi
descontinuado. O sistema complefo
custa um pouco mais de US$ 30 mil
nos EUA.

APISTANDD
ALTD
O broadcast quality é a fronteira
final. Todos os fabricantes de siste-
mas de DTV almejam chegar a um
nivel de qualidade que nem o mais
perspicaz dos profissionais de video
possa diferenciar de um video edita-
do em uma ilha Beta. S6 assim eles
poderdo convencer grandes redes de
televisGo e produtoras de video que
o equipamento analégico em que
eles investiram milhdes de dolares
deve ser trocado por uma estacdo
digital ndo-linear. E nesse nicho que
entram as workstations de DTV, solu-
¢des fechadas com softwares pro-
prietérios, que possibilitam um gran-
de numero de efeitos executados
com grande agilidade e tém uma
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Interface do Media Composer, da Avid

interface muito semelhante cos con-
troles que os profissionais de video
estdo acostumados.

Quem estd mais & frente neste mer-
cado é a Avid Technology, exatamen-
te por ter sido uma das primeiras
empresas a apresentar solucdes de
edicéo ndo-linear, primeiro offline e,
mais recentemente, online. Calcula-
se que existam mais de 4.000 equi-
pamentos Avid em funcionamento
em todo mundo, sendo utilizados
para a edicdo de video e de cinema.
A larga base instalada fez com que
a Avid se tornasse a empresa com o
maior numero de solucdes para pro-
dugdio e pés-producéo de video. O
carro-chefe da Avid é o Media Com-
poser, um sistema formado por uma
familia de seis produtos, indo do
modelo entry-level, o 400S (US$
14.995/EUA), até o topo de linha, o
Media Composer 8000 (US$
89.900/EUA).

A briga atual da Avid é pela adogdo
de um padréo da indUstria para
troca entre p|cnoformas de informa-
¢des multimidia (dudio, video, gréfi-
cos e animag¢des), o OMF (Open
Media Framework), no que estd
sendo apoiada pela Apple e pela
Silicon Graphics. S6 que a Sony, o
maior fabricante de equipamentos de
video profissional do mundo, jé disse
que ndo vai seguir o OMF. O motivo
é que a Sony vai lancar no segundo



Clip da banda Perroloco, editado no Avid Media

semestre seu proprio sistema de DTV,
o Destiny, baseado em Windows.

O VideoCube 1.1 (US$ 48.500/
EUA) da ImMIX é hoje o principal
concorrente da Avid no mercado de
workstations. O VideoCube é uma
estacdo formada por um computador
proprietério (o tal Cubo) que faz fodo
o processamento de dudio e video,
ligado a um Quadra 650 que contro-
la a interface do software de edico.

Ny |
Composer pela Arquimagem

No afé de tornar seu equipamento
mais palatével aos editores de video,
a ImMIX incluiv no sistema um painel
de controle com jog wheel, botdes
para selecionar pontos de corte e
quatro botdes deslizantes para dudio.
Como o Media Composer, ele permi-
te a aplicacdo de efeitos quase ins-
tantadneos, mas tem um nUmero
menor de efeitos que o concorrente.
Até o momento, a ImMIX ndo tem

1%
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Comercial da Semp Toshiba, realizado pela Trattoria di Frame

Program Mo

Estas séo as janelas do Media 100: uma inferface mais simples que a do Premiere

nenhum representante no Brasil.
O azardo do high-end DTV se
chama Media 100. Fabricado pela
Data Translation, ele é um sistema
aberto, formado por duas placas
NuBus e um software de edicdo, com
um preco de produto intermedidrio
(US$ 16.790/BR), mas que se desta-
ca dos concorrentes devido & sua
excelente qualidade de imagem.
Suas principais vantagens sédo a
capacidade para opgdes varidveis
de compresséo (de 9 a 27 minutos
por gigabyte) e a interface, que con-
segue ser mais simples que a do
Premiere. O Media 100 ¢é fotalmente
modular, com um opcional para a
geracdo de caracteres (US$2.093/
BR), efeitos (US$ 1.393/BR) e supor-
te a EDL (US$ 1.393/BR).

O Media 100 possui apenas dois
canais de video (0 Media Composer
pode chegar a 24), mas isso é com-
pensado pela integracdo do seu soft-
ware com o CoSA After Effects, que
pode salvar imagens em formato
Media 100. A maior deficiéncia do
software atual é a falta de preciséo
de corte frame-a-frame, mas a Data
Translation j& anunciou para o préxi-
mo semestre o lancamento da verséo
2.0, que terd melhorias nas funcées
de edicdo e aceleracdo da execucdo
de vdrios efeitos. Junto com a nova
versdo, serdo lancados novos médu-
los opcionais como entrada e saida
para video componente e mixagem
e tratamento de dudio.
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PREVENDD O

FUTURD
No futuro, todos seremos cineastas,
videomakers, musicos e designers.
Pelo menos é essa a impresséo que
se tem ao observar a rapidez dos
avancos tecnolégicos e a consequen-
te reducdo de custos e populariza-
¢do dos meios de producdo de
videos, revistas, CDs e obras de arte.
Hé& dois anos, a producdo digital de
video era um sonho, um nicho de
mercado formado apenas por gran-
des empresas dispostas a gastar
somas vultuosas em tecnologia de
ponta. Daqui a dois anos, o video
digital provavelmente serd a realidade
e os sistemas de edicdo linear de hoje
serdo considerados pecas de museu.
Né&o seria de se estranhar se, num
futuro préximo, da mesma forma
que hoje existem bureaus de editora-
céo elefronica, surgissem bureaus de
edicdo de video. Vocé chegaria no
bureau com algumas fitas de video
debaixo do braco e sairia de & com
uma cédpia digitalizada em baixa
resolucao. Em casa, vocé iria montar
seu filme no Mac, experimentando e
colocando todos os efeitos, letreiros e
animagdes a que teria direito. O pro-
jeto final seria entregue novamente
ao bureau para que ele gerasse uma
cdpia em alta resolugdo, pronta para
ir ao ar. No futuro, todos seremos
Spielbergs. Ou J. B. Tankos. €

*Colaborou Carlos Freitas
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Valter Harasaki

Apos dias de trabalho, seu servico jé esté revisado, com as
cores e imagens aplicadas, fudo pronto para ser fotolitado.
Vocé envia o trabalho para o bureau, avisa-o de que pre-
cisa dele sem falta para o dia seguinte, o panga-amigo-
do-peito diz que esté dificil, mas vai quebrar seu galho.
Voceé vai dormir tranquilo.

De manhd, vocé telefona para o bureau, achando que seu
servico estd pronfo, e recebe a seguinte resposta: “Estava
faltando um TIFF e o trabalho ainda néo estd pronto”.
Pronto, comeca o desespero, o cliente vindo buscar o foto-
lito etc.

Por essas e outras, prepare seu documento com cuidado.
O esquecimento de algum arquivo pode afrasar aquele
servico urgente e colocar vocé em apuros. Para evitar
dores de cabeca, siga o Check List sugerido abaixo.

Verifique item por item, principalmente se vocé

estd enviando fodas as imagens (TIFFs, EPSs efc.).

Caso o frabalho esteja em PageMaker, vocé pode
salvar o arquivo com as imagens incorporadas (linkadas),
mas lembre-se que ele pode ficar um bocado grande. Se
vocé é usudrio do QuarkXPress versdo 3.2 ou mais recente,
existe uma ferramenta (Collect to Output no menu File), que
cria um novo folder e copia dentro dele todos os
arquivos necessarios para gerar o documento.
E muito Util quando vocé faz, por exemplo,

sempre em versdo self-extracting, que se descompacta
automaticamente).

Se seu arquivo for enorme e vocé pretende enviar
J seu documento em uma midia diferente dos popula-
res disquetes, confira se o bureau utiliza o mesmo
equipamento. No Brasil, cartuchos SyQuest de 44Mb e
88Mb séo quase uma unanimidade; porém, se vocé possui
um drive de SyQuest de 105Mb ou 270Mb, & diminui a
quantidade de bureaus que aceitam este formato. Com dis-
cos oticos aumenta esse problema, j& que existem inimeros
padrdes (ou falta de padréo).
Se o seu bureau aceita servicos via modem, tenha cuidado
para néo enviar arquivos muito grandes. A economia que vocé
obtém pode se transformar numa gorda conta felefonical

Aprenda a usar correfamente as ordens de servicos
“ (OS) dos bureaus. Elas costumam pedir informacdes
importantes, como resolucéo, linhagem, halffone
screen, se é fotolito para silk-screen ou offset etc. Se vocé
ndo compreender algum dos itens, tire sua duvida com eles.
Imprima o documento final. Se ndo imprimir na sua
impressora, é muito provével que ele também néo imprima
na imagesetter.

equipamento do seu bureau é calibrado. Muitas
vezes aquele bureau que sempre fez servicos para
vocé em uma ou duas cores com qualidade e precinho
camarada ndo possui equipamentos adequados

para um trabalho mais sofisticado.
_Se tiver separacdes de cores, é prudente

J Em caso de trabalhos coloridos, procure saber se o



dor de

(Cromalin, Match Print ou equivalente) para ter certeza de
que as cores estdo cerfas.

Se vocé usou algum tipo de fonte exética ou TrueType, veri-
fique se o bureau dd suporte, ou a imagesetter poderd tro-
car de fonte. O ideal é sempre mandar as fontes utilizadas
para o bureau. Ha sempre o risco de vocé estar trabalhan-
do com uma fonte harmonizada (com numero trocado), o
que pode gerar confusdes na imagesetter.

Contfira o fotolito pronto. Pronto néo significa necessaria-
mente que ele esté OK. Verifique se o famanho estd corre-
to, se o texto ndo recorrey efc. Reclame imediatamente se
houver algum problema. E seu direito que o frabalho seja
executado com correcéo pelo bureau. E muito melhor des-

cabeca

cobrir algum problema antes do material ficar pronto na
grdfica.

A maioria dos programas de editoracdo permite que vocé
salve os documentos em um arquivo PostScript fechado
(PostScript Dump) que facilita o trabalho da imagesetter. Se
o seu bureau prefere que enviem arquivos PostScript, peca
a ele que forneca o driver adequado da imagesetter. Vocé
ndo precisa dele necessariamente, j& que foda imagesetter
PostScript ndo deixa de ser uma impressora laser, mas
vocé terd disponivel mais possibilidades de formatos de
impressdo.

Esses cuidados, apesar de simples, podem ser a diferenca
entre o lucro e prejuizo, portanto fique sempre atento! €
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Instalar e manipular fontes no Mac
séo uma eterna fonte de problemas.
Textos que ndo imprimem, fontes que
trocam por Courier, conflifos, screen
fonts, printer fonts, TrueType, Post-
Script. Seguramente as fontes séo
uma das partes menos intuitivas de
se trabalhar no Macintosh.

Para comecar, existem dois tipos
bésicos de fonte: a fonte bitmap ou
screen font e a fonte de impressora
(printer ou outline font). Nos primér-
dios do Macintosh, tudo era muito
mais facil, s6 existiom fontes bitmap.
Cada letra (ou nimero ou simbolo)
de uma fonte bitmap é formada por
uma série de pontos necessérios
para mostré-la a 72 pontos por pole-
gada (dpi), a resolucéo da tela do
Mac. Em resumo, fonte bitmap é a

~ oA .
gue voce ve na tela, po

instalado, o Mac reescala a fonte a
partir do tamanho instalado com
resultados no minimo indesejdveis.
As fontes PostScript, criadas pela
Adobe Systems, séo também conhe-
cidas como outline fonts ou Type 1
fonts. Os caracteres de uma fonte
PostScript ndo sdo formados por
pontos. Eles séo compostos de instru-
cdes matemdticas de como desenhar
o contorno de cada caractere. Vocé
pode alterar o tamanho deste tipo de
fonte & vontade, sem medo. Quanto
melhor o impressora, melhor o defi-
nicdo da fonte impressa.

trabalho serd impresso com a bitmap
e vocé terd um lindo texto serrilhado.
Vocé pode pedir no menu Page
Setup de alguns programas que, ao
invés da versdo bitmap, a fonte seja
trocada por Courier (Font Substitu-
tion) para alerté-lo de que algo estd
errado.

Para acabar com a farra da Adobe,
que recebia royalties por foda fonte
distribuida em cada produto Apple
que utilizasse fontes PostScript, a
Apple se uniu & Microsoft e criou um
novo tipo de fonte: o TrueType.

Néo hé muita diferenca entre traba-
lhar com fontes PostScript e TrueType,
é uma questdo de opcdo. Vocé pode
até ter fontes de ambos os tipos no
seu sistema (fomando cuidado para
ndo fer a mesma fonte duas vezes, é
claro). A maior vantagem da fonte
TrueType é que — salvo algumas exce-
¢des — para cada fonte TrueType exis-
te apenas um arquivo que serve
tanto para ser visto na tela como
para ser impresso em alta qualida-
de. Com as fontes PostScript, vocé
precisa de uma extension chamada
Adobe Type Manager (ATM) para
fazer sua fonte ficar bonita na tela
em qualquer tamanho e para impri-
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REBUILD SEM AS MAOS
Dar um rebuild no desktop ¢
uma atitude saudavel que deve
ser realizada periodicamente ou
sempre que vocé achar que seu
Mac esté “naqueles dias” e néo
estd rendendo o que deveria
render. Mas o que fazer se vocé
coordena uma rede com 20 ou
30 Macs e ndo tem saco para ir
de um em um dando Restart
segurando $8-Opfion ? Simples.

QUICK PINGBATS
Vocé estd digitando um
texto no Quark e resol-

A

JUSTIFICANDO A FORCA
Alguma vez vocé quis fazer
uma coluna fipo tijolinho no
QuarkXPress 3.1, com todas as
linhas justificadas, e teve que
pastar aumentando o track — ou
pior, acrescentando palavras -
até fazer a Ultima linha bater
com as outras? Né&o
perca mais tempo.
*. Mesmo nédo tendo um

" comando especifico de
IForce Justify, o Quark

e permite que vocé justifi-
que ¢ forca a ultima linha, colo-
cando o cursor no final do texto
e apertando Shift-Return.

7.

e,
WORPD SALVA A TELA
Se vocé ndo tem um Screen
Saver e trabalha com o
Word, néo precisa mais fer
medo de que um deslize
faca com que suas palavras
acabem impressas na tela
do seu monitor. V& até o
menu Commands e procure
o comando Screen Test.
Clique no botdo Add e
depois clique no outro botdo
Add mais embaixo e

ve colocar um icone da
fonte Zapf Dingbats no
meio. Ndo é preciso ir
até o menu Font. Basta
dar o comando %-Shift-
Z que o proximo carac-
tere serd digitado em
Zapf Dingbats. As letras
seguintes voltardo &
fonte original. O truque
também funciona com
Symbol, bastando dar o
comando $8-Shift-S.

Coloque um folder vazio cha-
mado Deskiop no hard disk do
Mac cujo desktop vocé quer
“reconstruir”. Isso engana o sis-
tema, fazendo-o pensar que o
discéo foi formatado com o
System 6. Da préxima vez que
o deskiop entrar, ele seré
reconstruido automaticamente.
Ai é s6 jogar o folder no lixo.

digite um comando
de tecla (88-Control-
S, por exemplo).
Clique no botéo Do
It. Pronto. Agora
toda vez que vocé
for tomar um cafezi-
nho no meio de uma
infensa sessdo de digi-
tacdo, basta dar o
comando escolhido.

FOI EM PERNAMBUCO QUE JERRY
i - i HALL PEGUSTOU KIWi1 COM XEREZ

O ResEdit ¢ um programa poderoso que pode
danificar seus softwares, seu sistema opera-
cional. Use-o apenas em copias, nunca no arqui-
vo original. Tenha sempre & mdo um becape e
um disco de Startup de emergéncia. Execute a
dica abaixo por sua prépria conta e risco.
Cansado de ver a enigmdtica frase “How razor-
back-jumping frogs can level six piqued
gymnasts” foda vez que abre uma fonte bitmap?
Com o ResEdit é possivel mudar o fexto de amos-
tra. Veja como:

1) Faga uma cédpia do Finder
2) Abra a cépia com o ResEdit
3) Abra o STR# 14516

4) Mude “How razorback-jumping frogs
can level six piqued gymnasts” para a
frase que vocé quiser

5) Salve a cépia

6) Arraste o velho Finder para fora do System
Folder

7) Mude o nome do Finder Copy para Finder e
coloque-o no Sistem Folder e dé Restart

Fécil, ndo? Dificil mesmo é bolar uma frase em
portugués que tenha todas as letras do alfabeto.
Nés quebramos a cabeca e chegamos a “Foi em
Pernambuco que Jerry Hall degustou kiwi com
xerez”. Alguém tem uma sugestdo melhor?

EXTRA! EXTRA! ESCANDALO NA PREFEITURA
Que tal ser o prefeito de uma cidade, tomar decisées estra-
tegicas, decidir os rumos de seu crescimento, ter o poder da

vida e da morte sobre seus habitantes e ainda contar

com uma polpuda sobra de campanha? Sim! Para .
ter US$ 500.000 imediatamente depositados em sua LLLALALL
conta em SimCity 2000, basta digitar, em qualquer
momento do jogo, a senha porntipsguzzardo.

Se vocé tem o SimCity cléssico, basta digitar FUND.

i8
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BBS é para o mac-
maniaco o mesmo que o shopping é
para o mauricinho e o lixdo para o
favelado: um lugar para se encontrar
pessoas, fazer amigos e carregar um
monte de tralha para casa. Um
Bulletin Board System (Sistema de
Quadro de Recados, para quem
gosta de traducdes literais) & um cen-
tro de informacdes onde vocé pode
ligar seu computador aos de outros
usuarios para trocar inforchées,
arquivos e programas.
Para acessar um BBS, basta um Mac
e um modem. Existem centenas de
marcas de modem com precos que
variaom de US$ 50 a US$ 800. Os
precos variam fanto, porque a veloci-
dade dos modems pode variar de
2400 bps a 14400 bps (bits por
segundo). Para conversas on-line,
enviar e receber cartas e pequenos
arquivos, um modem de 2400 da
para o gasto. Mas cedo ou tarde,
vocé vai ter inferesse em fazer o
download de um novo joguinho ou
programa de 1 ou 2 megabytes. Ai
vocé vai se arrepender de ter com-
prado um modem lento, porque era

RDEM ALFABETICA &

(‘D Vi 10 VIA

MODEM

’
’
’

#baratinho. A regra geral é ndo se

deixar levar pelo preco em conta. As
vezes, as marcas mais baratas nédo
tém uma qualidade de transmisséo
tdo boa. Se vocé optar por um fax-
modem entdo, os cuidados devem ser
dobrados, principalmente no que se
refere ao software que acompanha o
equipamento. Um programa de fax-
modem mal-feito e pouco intuitivo
pode fazer voce querer jogar o equi-
pamento pela janela em horas de
emergéncia. Faca uma pesquisa de
precos entre as marcas mais famosas
como Hayes, Supra e USRobotics.

Para acessar um BBS pela primeira
vez, basta ligar para o numero cor-
respondente através de um software

de comunicacdo. Vocé tanto pode
utilizar o programa que veio junto
do seu modem, como utilizar progra-
mas comerciais, como o Microphone
Pro, ou sharewares, como o Zlerm.
Acessando pela primeira vez, vocé
poderd se cadastrar designando um
handle (0 nome com o qual vocé ira
acessar o BBS) e uma senha. Feito
isso, vocé poderd refirar o navega-
dor ou software cliente do BBS que
permitird que vocé tenha acesso &
interface gréfica.

Normalmente os BBSs limitam a parti-
cipacdo de seus sécios a uma hora
por dia. A BBSzite é um vicio comum
entre os nedfitos, que faz com que
eles fiquem dependurados até o ulfi-
mo segundo, sete dias por semana, o
que gera contas felefénicas astrono-
micas. O melhor horério para ligar é
& noite, de preferéncia depois da uma
da manhé quando as linhas estéo
mais limpas e as tarifas séo mais bai-
xas. Isso vale principalmente para
interurbanos. Sébado depois das 14h
também é um bom hordrio, pois vocé
s6 paga um impulso por ligacdo.
Até pouco tempo atrds, a Unica
op¢do para os usudrios de Mac era
acessar BBSs de PC, que em sua
maioria ndo dispdem de interface
gréfica e raramente tém éreas espe-
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A interface do CAPSLINK é mais classuda: cada pasta tem uma cara diferente

cificas para Mac. Hoje a coisa jé
estd um pouco diferente. Em Séo
Paulo, j& existem dois BBSs exclusi-
vos de Mac: o MacBBS e o Capslink.
Além do fato de sé falarem de
assuntos que inferessam ao usudrio
de Mac, esses BBSs tém a grande
vantagem de utilizarem uma inferfa-
ce totalmente Macintosh, com fol-
ders, janelas e menus confortavel-
mente familiares. Mesmo que vocé
nunca tenha se aventurado pelos
caminhos da comunicacédo eletroni-
ca, vocé vai se achar em casa.

O MacBBS é um BBS comercial que
utiliza o software Novaterm. Ele tem
vérios foruns que tratam de diversos
assuntos como: musica, astrologia,
Deskiop Publishing, psicologia efc.
Nele, vocé pode acessar o férum da
MACMANIA para fer um preview do
que serd editado no proximo nimero
da revista, enviar cartas para a reda-
¢do, sugestdes de pauta e contar casos
para publicacdo na coluna Ombuds-
mac. Estéo sendo implantadas fambém
dreas comerciais, onde os usudrios
cadastrados poderdo fazer compras
de equipamentos, discos, livros e
artigos de papelaria, sem sair da
frente do computador. A assinatura
do MacBBS custa 30 URV (irimestral)
ou 60 URV (semestral). Assinantes
da MACMANIA tém direito a partici-

par gratuitamente durante um més.
O Capslink é um BBS montado pela
Caps, revenda autorizada Apple,
que utiliza o software First Class e
pode ser acessado gratuitamente.
Nele, vocé encontra informocc')es
sobre produtos Apple exiraidas dire-
tamente do Applelink (o sistema de
informacdes da Apple), tem acesso a
um banco de programas com 6
gigabytes em arquivos, suporte técni-
co fornecido pela prépria Caps,
além de informacdes sobre suas pro-
mocdes, cursos e eventos. Também
estéd em funcionamento uma drea da
MACMANIA semelhante & do
MacBBS.

O BBS de Mac acaba com um pro-
blema muito comum no Brasil, o
macmaniaco solitério, aquele cara
que mora em Santo Antonio do
Jaborandi do Norte e fez a opcéo
politica de comprar um Macintosh
apesar de estar rodeado de pecezis-
tas por todos os lados. Para quem
mora longe dos grandes centros
comerciais, o BBS é a melhor saida
para se firar dividas, conseguir
suporte técnico e conhecer outros
usudrios. €

CAPSLINK: 533-8248
McacBBS: 813-5053,
813-5059, 813-5672

=1
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RESENHAS

SPECULAR COLLAGE
Specular international
Preco: US$ 349
Configuracé@o: Mac colorido,
System 6.07 ou superior

ntuitividade: [ [ [ [
nterface: [ [ [
Poder: [ [ ]
Custo/Beneficio: [ [ ]

Se vocé é usudrio do Photoshop, do
tipo que sempre pensa mais de duas
vezes quando precisa trabalhar com
imagens em alta resolucdo, vive
sonhando com um Mac mais répido
ou em novas fecnologias como o Live
Picture, o Collage pode ser a solucdo
dos seus problemas.

Usando uma idéia simples, que é ira-
balhar com previews da imagem
(chamados “proxies”), em baixa re-
solucdio, o Collage é uma espécie de
programa de ediforacdio de imagens.
Quem for familiarizado com progra-
mas de DTP ou de ilustracdo, vai
achar muito fécil usé-lo, gracas a
seus menus e palettes muito similares.
O Collage cria imagens em baixa
resolucdo a partir de arquivos em for-
mato Photoshop, TIFF ou PICT, que
podem ser alteradas e finalizadas
muito rapidamente. Depois todo o fra-
balho é automaticamente renderizado
em alia resolucéo (TIFF ou PICT) pelo
software. Vocé néo perde tempo
enquanto trabalha. Todo o tempo de
espera fica na finalizacéo do trabalho.
Vocé tem fambém a possibilidade de
trabalhar com layers. Cada elemento
é interpretado de maneira isolada,
podendo ser manipulado indepen-
dentemente. Por exemplo, digamos
que vocé deseja fazer uma imagem
final a partir de quatro imagens dis-
tinfas: um céu, uma monfanhq, uma
drvore e uma casinha. Vocé pode
colocar a casa na frente da érvore,
depois mudar de idéia e trazer a
drvore para a frente, “subir” o monta-
nha ou aumentar o céu, esticar a

OUZA TOCAR INTEIRINHA €

drvore, deixar a montanha transpa-
rente sem modificar a imagem origi-
nal. Se a composicdo ndo ficar de seu
agrado, todas as imagens estardo
infactas para serem refeitas e altera-
das até que vocé mande finalizar.
Além desses recursos, ele trabalha
com texto, possui filtros (alguns
semelhantes ao do préprio Photo-
shop, como noise, sharpen e blur) e
métodos de tranferéncias (multiplicar,
adicionar efc.) com a vantagem de
vocé poder visualizar rapidamente o
efeito final. O Collage permite que
vocé importe alguns filtros de outros
programas, como os KPT e o Paint
Alchemy, mas nem todos funcionam
perfeitamente.

Alguns efeitos requerem um conheci-
mento maior do Photoshop, como
por exemplo criar e utilizar méscaras
em alpha channels, para fazer som-
bras (drop shadows) ou desfocar as
bordas (feathering).

Néo espere milagres. Fusdes compli-
cadas podem ficar bem lentas para

SRV

i

CRITERIOS DE AVALIACAO
DE SOFTWARES

INTUITIVIDARE- Até onde vocé
pode ir, sem abrir o manual.

(NTERFACE- A cara do programa.
O jeito com que ele se comunica com
o usudrrio.

PODER- O quanto o programa se
aprofunda em sua funcéo.

DIVERSAO- S6 para games, dis-
pensa explicacdes.

CUSTO/BENEFICIO- Veja aqui se
o programa vale o quanto pesa.

se trabalhar no Collage. E os pro-
xies, mesmo em baixa resolucéo,
ocupam um espaco razoavel no seu
disco. Infelizmente néo é possivel fa-
zer refoques nem frabalhar com TIFFs
CMYK, o que em alguns casos pode
ser problemético; porém, os recursos
e horizontes que este ,soﬂwqre traz
valem o investimento. E um parceiro
importante do Photoshop, tanto que
nos EUA algumas empresas j& ven-
dem os dois juntos em pacotes.
Valter Harasaki

Specular international:
Tel (001) 413-253-3100

a
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Torre o espaco livre do seu hard disk fazendo colagens mutcho loucas
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MYST

Broderbund Software
Preco: US$ 59,95

Configuracéo: Mac
colorido, 4Mb RAM (2500k
livres), System 7.01 ou posterior
ntuitividade:
nterface:
PRiverséo:
Custo/Beneficio:

O Myst 6 o CD-ROM
mais legal que eu j&
vi pro Macintosh.
Neste jogo do tipo
“adventure”, voce
cai numa ilha onde
morava um escritor
que, através de um processo mdgico,
conseguia materializar os mundos
descritos nos seus livros. Mas algum
desastre aconteceu e agora a sua
tarefa é percorrer esses mundos reco-
lhendo pistas e as paginas arranca-
das dos livros mégicos para tentar
descobrir o que se passou. E como o
sujeito, além de escritor, fambém era
um inventor de méo cheia, os mun-
dos sdo povoados de engenhocas

tecno-retro foscincmtes, meticulosa-
mente modeladas em 3D no Strata.
Aligs, se quando vocé ouve falar em
3D o que vem & mente é cafonice ao
estilo das vinhetas da Globo, vocé
definitivamente precisa ver o Myst.
Ele ¢ 100% 3D, mas a direcdo de
arte é de muito bom gosto. O nivel
de defalhe dos objetos, as texturas, o
luz e os sons fazem com que voce,
depois de algum tempo jogando,
ndo note mais que aquilo é tudo
gerado em computador.

A interface é despojada: apenas a
sua visGo e um cursor de mdozinha
para navegar e manipular objetos.
Se por um lado esse estilo limita as
possibilidades de interacéo, por
outro lado faz com que vocé se ate-
nha ao essencial da historia. Vocé
ndo morre a cada cinco minutos por

ATE

Wil | cursor vira um raiozinho ao apontar
q & ‘u.

O imponente prédio “grego”, Ié no fundo, é a biblioteca, o centro do jogo

M SOLO DE BATERIA €
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alguma coisa estupida como cair de
um barranco. Néo existe nada no
mundo do Myst que ndo seja perti-
nente ao desenrolar da trama e, ao
contrério do que possa parecer, isso
ndo forna o jogo ébvio. Todos os
problemas propostos seguem uma
determinada légica e, para resolve-
los, vocé ndo precisa ser nenhum
adolescente-fandtico-por-RPG. Se
vocé estiver realmente enrascado,
basta apelar para o envelope lacrado
com dicas que vem com o CD.

O jogo é surpreendentemente répido
para um CD-ROM. A parte que deve
ser copiada para o hard disk tem
apenas 3Mb e, mesmo assim, a
navegacdo é bem esperta. Nada do
esquema “um cliquinho, um cigarri-
nho” da maioria dos CD-ROM:s.
Fora isso ainda hé a funcdo zip
mode, que é muito bem-vinda em
jogos desse fipo. Quando ativada, o

para lugares onde vocé & esteve.

m
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Cuidado para néo babar nos cendrios



Clicando, vocé pula direto para o
lugar, sem ter que passar pelas telas
infermedidrias.

Desvantagens? Praticamente inexis-
tentes. Vocé ndo interage com
nenhum personagem vivo; os mun-
dos, apesar de alguns QuickTimes
estrategicamente colocados, séo
essencialmente estéticos; e em alguns
lugares dd& pra perceber as limita-
cdes dos modelos do Strata; mas
isso, reconheco, j& é exagero meu.
Para o jogador brasileiro, a lingua
pode ser um problema. O jogo néo
tem texto, mas mesmo assim na

Esta é a nave subterranea. Prepare-se para andar muito até sair em algum lugar

biblioteca ha os tais livros que preci-
sam ser lidos (livros mesmo, com
varias péginas), algumas cartas que
véo sendo achadas pelo caminho e
— mais complicado — algumas infor-
macdes sdo dadas oralmente, em
QuickTime.
Dicas? A forre giratéria é a chave
da passagem para os outros mun-
dos. Como? Tem a ver com os infer-
ruptores espalhados pela ilha. Mais?
Descubra vocé mesmo; realmente
vale a pena.

Tom Bojarczuk

Broderbund Software:
500 Redwood Blvd.
Novato, CA 94948/6121
001-415-382-4400

.__ ..._ : e

Procure duas pistas neste quarto
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Esse lugarzinho bonito é o unico pedaco agradavel da “Idade Selenitica”

EU FUI ATE O FIM!!

Hé& umas cinco alternativas para
terminar o Myst; uma é a boa, as
outras sdo armadilhas. Mas basta
fer um pingo de calma e juizo para
descobrir qual é a que leva & chave
do enigma. Fiquei um pouco
decepcionado nesse ponto. De
certa forma, a solucdo da trama é
tdo evidente que ganhar o jogo
ndo tem tanta graca quanto eu
esperava.

Cair em alguma das armadilhas
finais, como conferi depois, acaba
sendo muito mais engragado.
Foram mais ou menos 16 horas de
jogo, distribuidas em 8 dias, pra
percorrer o Myst de cabo a rabo.
Isso resultou em folhas e folhas de
anotacdes, mapas cheios de rabis-
cos, célculos mirabolantes, chutes
inacreditéveis. As melhores solu-
coes vieram sempre enquanto
matutava dirigindo para casa
depois de mais uma sessdo. Essa é
uma boa dica para resolver qual-
quer das empacadas que cada fase
oferece: sair, dar uma volta pra
coordenar as idéias. Myst da uma
prévia do que pode vir por ai
quando for possivel “entrar” nos jo-
gos. Meus sonhos, durante o tempo
em que joguei, se referiram invaria-
velmente as paisagens e situacdes
dos mundos contidos no CD.

Em suma: em caso de divida, Myst
vale o sacrificio de seus dolares.

Marcos Smirkoff
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