i RS 4,00 ANO3 N°22 FEVEREIRO 1996 BADKMAKERS

RA; Rr.vfsm PE MACINTOSH PO BRASIL

A NAR COM PAU!
42 jogos comentados

(onheca o que ha de novo e de classico
. M |ogos para Macintosh

v The Palace:
ultimidies ne aternet

I  w Beabé:
A5 Trocanda arguivos com PC
R , ¥ Newton:
A TR
S e, 0 PDA que foi pra Camburi
e - - :




15 -20 JULHO'96 - PARQUE

ATENCAO!!!
O Cartdo Prata e Azul estd sendo

recadastrado e ndo vale mais para
a 10° FENASOFT.

" TROQUE ESTE
CARTAO. ELE NAO
VALE MAIS,

Agora temos mais 1 dia de feira.
20/07/96 das 10:00 as 20:00hs para todos

Até 31 de maio de 1996 vocé envia seu os portadores de cartées FENASOFT.
Cartdo Prata e Azul, e com apenas

5 . Al4:00 I&s %2:00hs - Entrada reservada as
R$ 3,00 (trés reais) de despesa de postagem e D DS RS B = PoricE .
administracdo vocé recebe o CARTAO
FENASOFT VISITANTE.

JULHO

Lembre-se que o Cartdo é pessoal e
intransferivel.

Veja ao lado a nova composicdo de
dias e hordrios para a visitagdo da
10° FENASOFT. E importante que

vocé observe onde seu Cartdo

Hordrio Unico - 10:00 as

Magnético se enquadra para e e

facilitar seu acesso ao Evento. 10:00 as 14:00hs - Entrada reservada
aos portadores do CARTAO GOLD.

E proibida a entrada de menores de 16 anos.

; Av. Othon Gama D'E;a, 900, Torr re ondur , - - =
CEP 88015-240 : P4 330:
Florianopolis - SC = i s FAX: (048) ' 5249'



DO ANHEMBI - SAO PAULO

P = S / .
W DE TECNOLOGIA E NEGOCIOS

Para solicitar o CARTAO FENASOFTVISITANTE, consulte

a tabela geral, preencha o pedido

abaixo e envie por correio ou fax para:

Av. Prof. Othon Gama D’E¢a, 900 L O Cartdao Gold Card
Centro Executivo Casa do Bardo, L (aesq.)eo Cartio
Torre |, 2° andar ? Fenasoft Visitante (a
FIorianépolis - SC - CEP 88015-240 fj dir.) continuam
Tel (048) 224.4305 ; vdlidos para a
Fax (048) 223.5249 10° FENASOFT.

Os pedidos enviados pelo correio deverac estar
acompanhados de cheque nominativo a

FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA, e os enviados por
fax acompanhados do comprovante de depésito no :
Banco BRADESCO Agéncia 0348-4 conta n° 74004-7 " TABELA GERAL

Todos os portadores do CARTAQ FENASOFT VISITANTE constam em nosso banco de PRECO VALIDO PARA
dados. Caso deseje trocd-lo por perda, extravio ou alteragdo de cadastro, devolva-o TROCA DO
acompanhado da taxa de R$10,00 até 30/04/96.Apés esta data o seu cartdo CARTAG PENRSOPS

PRATA E AZUL
Até 31/05/96 - RS 3,00
® Este pedido deverd ser
acompanhado do Cartao
a ser trocado

acompanhard a tabela geral.
Para adquirir o CARTAO GOLD CARD entre em contato com 0 nosso escritério em
Florian_éeolis - SC.

0 O = D N o
EMPRESA - FENASOFT VISITANTE
e T phins el

Até 30/04/96 - R$ 10,00 )

, Até 31/05/96 - RS 2000
_ : : At€ 30/06/96 - R$ 30,00
CIDADE UE |CET T T =[] | Ap6s300696 estaremos
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Editor de Textos
Gerenclﬂmento de pfOCeSSOS

Correio Eletrénico
Desk Top / Cad Cam

4 - ?
Qual o volume de vendas de sua empresa Design Brfico / Multimidia

A[]US$ 500 milhdes ou mais  E [[]US$ 25 o 49 milhdes | US$ 500 a 749 mil
B[ JUS$ 100 a 499 milhdes  F || US$ 10 a 24 milhdes J US$ 250 a 499 mil
C[]US$ 75 a 99 milhdes G USg 1 a 9 milhes US$ 100 a 249 mil
D[JUS$ 50 a 74 milhdes H 5$ 750 a 999 mil L[] Menor de US$ 100 mil

1 - Qual o seu cargo na empresa onde trabalha? 5 - Qual a principal érea de tuacéo do '
A[] Presidente E [[]Diretor Superintendente | [_|Representante de Vendas | A[_] Governamental Educacional Q Pevendu cde*Reriéricos
B [| Vice-Presidente F [|Gerente de Departamento J [_| Analista de Sistemas B [ Agricultura, Mineragéo, Petréleo J Industrial R Produmr de Suprimentos
C[] Sécio G [[|Controller/Tesoureiro K] Digitador C [] Transpories K [} Construgdo Civil S Revendc deSuprimentos
D[] Gerente Geral H (] Consultor/Assessor D [_| Comunicagdo L [l Produtor de Software T || Bureau de Servicos
E|_| Manufatura M|_| Reyenda de Software U || Gréfica

2 - Quantos empregados tem sua empresa? F [_| Financeira / Contabilidade NI Produtor de Hardware: v [ ] Jornchismo
A[]Mais de 5000 E| | 250 a 499 | 25 A 49 G Seguros / Imobiliéria Ol _| Revenda de Hardware W[ | Editora
B[ |1000 a 4999 F 100 a 249 J 10A 24 H[_] Médica / Salde P L Produtor de Periféricos X | Owtros - Especificar
C[]750a 999 Gl_|75a99 KL|5A9
L1000 747 HLIS0a74 LLI Menasde 5 6 - Quais as principais aplicagbes de computador na empresa?

3 - Qual seu poder de deciséo para compras na empresa? Contabilidade G [C| Desenv. s -aplic. deprogramas
Al_| Autoridade Total C [_|Autoridade Limitada E [_] Pouco Envolvimento Comunicacdo H Controle de Processo / Manufatura
B[] Autoridade Alta D [_JRecomenda Produtos F [_I Nenhum Envolvimento Gerenciamento de Bco. de Dados | Cientifica / Engenharia
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Pcro coloboror coma MACMAN/A bcsio
“escrever para: Rua do Paraiso, 706

Aclimacdo CEP 04103-001 Séo Paulo

(SP) ou acessar os BBSs ArtNet (021) 553~
- 3748, MacBBS (011
Virtual (021) 235-2906 ou SuperBBS
| (011) 851-5588.
Deixe suas cartas, sugestoes, dicas, duvi-
das e reclamagdes na pasta da MACMA-
. NIA nestes BBSs ou mande um e-Mail para: |
| macmania@caps.com.br

816-0055, Rio-

NOVO APPLELINE
lendo o MACMANIA #21 na seqtio “AS CARTAS
NAO MENTEM*, resposta ao leitor Roberto Pujol
de Tremembé-SP, me deparei com uma informa-
cdo desatualizada, no caso por falha nossa que
ndo os comunicamos da exfingdo do servico Apple
Infoline (0800-11-6161) e inicio do servico
Appleline (0800-12-9080), a partir de 01.12.95.
Por favor, informem o novo nimero o leitor para
que ele néio ache que o servico de informagdes da
Apple néo funciona.
Cleverson D. Casfeluci

Gerente de Servicos & Suporte
Estd dado o recado. Leitores inferessaclos em obfer
informacées sobre a Apple, por favor liguem para
0 novo numero.

LEI EﬁRE ESCLARECIDA
BB A todo o pessodl
% da MACMANIA (a
revista mais incri-
vel do planefa) um
Feliz Natal. Da lei-
fora e fa incondi-
cional.
Flavia Lobo
Séo Paulo - SP
Corregdo: Até que
se prove a existen-
: B cio de vida infeli-
gente em outros planetas a MACMANIA pode ser
considerada a revista mais incrivel da galdxia.

ASSINANTE SEM MAG
Fiquei assinanfe da MACMANIA na Comdex,
embora ndo fenha um Macintosh. Pretendo montar
uma empresa na drea de informatica e gostaria de
trabalhar com Apple/Macintosh.

Sou da cidade de Jundiai e ndo conheco nenhum
representante da Apple aqui. Desejo informacdes
de quem devo me comunicar na Apple do Brasil
ofim de obfer informacdes e assessoria a respeifo.
Carlos Inocéncio Tonoll

Jundiai - SP

Néo hd revendas Apple em Jundiai, mas em
Campinas existe a Selecta World (0192) 34-0958.

LEGENDA PARA GEGOS
Feliz 96. Adorei o “isso qualquer cego l&” em
Braille na capa da Uaired do Macintoshico de
dezembro. A revista confinua dtima. Parabéns.
Estar sendo muito Gl a fonte Braille.

Maly
Sqo P0u|o SP

Tony de Marco

TELEAMIZADE
Ol MACMANIA Team. Vocés deveriam abrir um
quadro de e-mails e mostrar o e-mail dos que man-
dam correspondencias.
Fernando Anfunes
Fernando-Antunes@caps.com.br
Quem quiser que o seu e-mail apareca na revista
basta assinar a carfa com seu endereco na
Internet, como fez o Fernandbo.

UAIRED E UAIRED
Hiléria a parédia que vocés fizeram da revista
Wired. Udired é Udired, Uéb... é um achado comi-
co/linguistico pré mineiro nenhum botar defeito.
Papai cyber fudo fambém. A pagina do Oswaldo
Montenegroponte é de rachar o bico. Parabéns.
Ah! Em tempo. Por favor ndo pensem trafar-se de
plagio. Quando i a revista j& havia enviado &
revista Sexy um fexto em que chamo o Negroponte
de Negropinto. Sai na Sexy de fevereiro. Néo per-
cam. Um abraco.

Geraldo Anhaia Mello

Alagoas - CE

Fique franquilo, pldgio de parédia ndo existe. Ou,

como diria Oswaldo Monfenegroponte, “Irafa-se
de um paradoxo oximorénico coniraditério”.

1) 4
Gosfei muito da revista # 21.
A capa foi muito profissional e bonitc.
E todo o layout da revista foi muito melhorado.
Parabeéns, voces estdo se superando.
Apenas para constar, o PM 8.500 fem 3 slofs, e
ndo 6 como colocado na revista. Apenas o PM
9.500 fem 6 slofs.
Irinev de Carli Jr.
Séo Paulo - SP
Apenas para constar fambém: o Power Mac 7500

ndo tem 90MHz como estd na matéria, mas
100MHz. Herrar é Umano!

A GAROTA DA CGAPA

= Acapa da il
MACMANIA . wic
MALINTOSH MANIA gerou
A M[iﬁﬂ“ C.HP%% uma grande
‘‘‘‘‘‘‘‘‘ repercussao

‘ nos BBSs, que,

B como  fodo

S mundo sabe,
%

sdo frequen-
fados - princi-
palmente por

Hal? A8 adultos  res-
ponsaveis e cava/he/ros cordatos e respeitosos.
Aqui estéo algumas das mensagens:

@ NOS PES DE PAGINA DESTA EDICAO: SMILES DE GENTE FAMOSA &



Adorei sua capa. A revista esta muito mais madura,
evoluiram!!!! Parabéns pelas excelentes matérias.
A propésito: quem ¢ a gata da capa? Nome? Te-
lefone? E, de preferéncia, endereco.

Bruno Magalhdes-SuperBBS

Gostei da capa deste més com aquela gostoso-

Serd que vocés tém o telefone delo?
Marcel Frofa-SuperBBS

Se dd o telefone pra um, dé pra dois!
Marcel, ela ¢ da agéncia Booking!
E 0 nome dela é...... perai.......
Heinar nos socorra!
Jason 13th-SuperBBS

Xiiiiiiii i vi fudo. Vai comegar assim com modelo
na capa, depois mais modelos por foda revista
cada vez com menos roupa e mais assanhados!!!
A MACMANIA vai acabar virando uma Playboy.
Uebal!t
J& pensou? Bom, iG fem a macé do amor!!! -
Marcos Kotlhar, Rio-V
O nome dela é Thais Rocha, a quem somos muifo
grafos e desejamos muita sorfe na carreira de
modelo. Agradecemos fambém & Booking, cujo

telefone é (011) 853-6833 ou 64-4115.
0 OUTRO LADO

Muito bem, seus assanhados! Delirando pela
gatinha.
Mas ndo se esquecam que MUITAS meninas usam
Macs e adoram gostar $8% comprando revistas.
Portanto, lembrem-se de nés na proxima edicdo.
Podem usar um modelo masculino da mesma
agéncia da menina. Se bem que jd feve uma capa
com um simpdtico usando um PowerBook na praia,
0 que ndo foi nada mal...
Caprichem, hein?
E nada de foto de vocés ai da redacdo, jd estamos
carecas de conhecer suas carinhas.

Marcia Fialho, Rio-V
Afendendo ao pedido, bolamos um homéo na
capa deste més, com uma creca deeeesfe famanho.
Vejamos o resulfado das bancas.

DUVIDAS
Caros amigos da MACMANIA. Primeiro gostaria
de parabenizé-los pela magnifica revistal!! Estou
com algumas duvidas e gostaria de uma ajuda...
1) onde posso fazer um curso de Direcior 4.0 e
Premiere?
2) comprei um Power Mac 7200/90, mas five
alguns problemos com o RamDoubler, Premiere e
KPT bryce. Serd o sistema 7.5.2?

3) quero colocar um segundo monitor no Mac,
existe alguma resfricdio em relago aos monitores
de PC?
Por enquanto € so!
Confinuem sempre assim. Vocés sdo nota
100000000000000000000000000000.
CO T T e |

Tadeu C. Pereira

Sao Paulo - SP

Na edicio de fevereiro vamos dar a tradicional
lista de escolas que déo curso para Mac. Estamos
preparando fambém um feste pra valer dos novos
Macs. Tem muita gente reclamando de incompati-
bilidade de softwares. Mas ndo deve ser nada que
um paichzinho de updafe ndo resolva. Cheque se
vocé estd com a ullima versdo do programa.
O pessoal de multimidia geralmente frabalha com
dois monitores, um bonzdo de 17 polegadas ou
mais (tipo Philis, ViewSonic ou o da propria
Apple) para preview e um meia-boca para o pro-
grama. Ai qualquer monitor de PC serve, desde
que vocé fenha o plug conversor para Mac, @
venda em revendas Apple e assisténcias fécnicas.

MAIS UM TARADO

Esta publicacdo é feita por farados, por isso muitas
vezes quem ndo & farado fica um pouco por fora.
Queria, enfdo parabenizar o revista pela bela
matéria “Como escolher sev Mac”. Simples e obje-
fiva. Para o cidaddo comum. Porém, queria com-
plementé-la com um dado de tarado: os nimeros
dos Macinfosh seguem sim uma regra, por mais
que pareca que ndo.
O primeiro nimero significo o famanho do case.
Um 9 por exemplo significa uma forre grande (ex.
Quadra 950, Power 9500), um 8 significa uma
mini-torre (ex. Quadra 840, Power 85001, um 7
significa um case horizontal (“Iraditional deskiop
case” - ex. Power 7100, Power 72001, um 6 signi-
fica um case horizontal chato (ex. Power 6100,
Centris 610) e um 5 significa um modelo tudo-em-
um como o Performa 5200.
Dentro de uma série, quanto maior o numero do
computador, mais poderoso ele .
E finclmente, o numero que procede a barra (/) dd
a velocidade da CPU. A denominacdo AV também
foi abolida, vocé simplesmente fem que saber qual
modelo ¢ e qual no é.
Doca Corbelf

corbett@arncharn.con.br
Nosso objefivo é frazer fodos os farados para o
nosso lado, mas primeiro fem que abaixar para
pegar o sabonefe. Doca ja cumpriu sua missGo, por
isso fem cadeira cativa no nosso plantel de colabo-
radores. Obrigado pela dica e vé se da proxima
vez faz a correcdo antes da revista ir pra banca.
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spindier cai. Gifbert Amefio @ o povo presidente

Mudanm de CEO afasia boaltos de venda. Empresa devera concentrar esforcos

em modelos inovadores. Projeto de manufa

1995 promefia ser um ano
favoravel para o Macintosh. A
transicéo para o PowerPC finha
sido um sucesso e os Power
Macs vendiam como péo quen-
fe. O Windows 95, que devia
fer sido lancado no comego do
ano, fora chutado para final de agosfo. Novos
modelos RISC seriam loncados no meio do ano,
dando & Apple grandes vantagens comparativas em
relocdo & concorréncia.

$6 que, devido a uma série de erros esfratégicos,
coisa desandou. Tudo comegou no inicio do ano
com uma previsdo de vendas fimida, acentuada
pela exploséo mundiol da venda de computadores
ocorrida no ano passado. O resuliado estourou em
julho: mais de US$ 1 milhdo em pedidos em afraso.
Direlores foram demitidos, uma reestruturacdo foi
anunciada.

No comeco do segundo semesire, mais um baque:
0s novos PowerBooks PowerPC, as maquinas mais
cobicadas por nerds de fodo o mundo, finham um
pequeno problema com as novas baterias de litio-
fon, que vazavam e derrefiam o console. Os poucos
modelos que chegaram ao mercado foram recolhi-
dos e tiveram suas baterias frocadas pelas antigas,
menos potentes.

Mas isso ndo chegou @ abalar o
moral das fropas. Em outubro, a
Apple afingiv o posto de maior
fabricante de computadores pes-
soais nos EUA e o segundo maior
do mundo. A empresa comegou
enfGo a se preparar para o ulfimo
frimestre do ano, fradicionalmen-
fe o de maiores vendas.
Escaldados pelos problemas de
meados do ano, os diretores da
empresas  resolveram  apostar
fodas as suas fichas nas vendas

...E NO ARASIL?

Toda essa crise e as mudancas na Apple ndo deverdo
afetar os planos da filial brasileira. Segundo Marcal
Borborema, direfor de markefing da Apple Brasil, o

manufalura no pais continua de pé. “Alé marco esfa-
remos anunciando uma nova disfribuidora e quem
serd o parceiro para a producdo nacional de
Macintosh”, diz Borborema.

Amelio & que & o CED de verdade

i : i

Spindler se rende aos argumentos dos acionistas

de final de ano e erraram novamente na dose. As
vendas foram boas? Foram, mas ndo fanfo e nem
aonde se esperavam.

N ENCESSD, N° 2 ESCASSEL

No ultimo frimestre de 95, a Apple feve um cresci-
mento de 11% nos vendas sobre o mesmo periodo
do ano anferior, vendendo 1,3
milhdes de Macs, o melhor resulta-
do de sua histéria. No mesmo
periodo, a empresa registrou um
prejuizo liquido de US$ 69
milhdes, que causou a demissdo
de varios direfores da empresa e
deverd gerar corfes de 1.300 fun-
cionarios nos proximos meses.
Nunca se vendeu fanfo Macintosh
e a Apple fem prejuizo? Como se
explica isso? O principal motivo foi
a guerra de pregos de fim de ano.
Para competir em pé de igualdade
com os outros fabricantes de PC,
Apple precisou cortar o preco dos Macs e, conse-
qlentemente, sua margem de lucro brufa caiv de
28,7% para 15,1% em 95. Segundo a empresa, a
guerra de pregos no Jap@o (o maior mercado da
Apple fora dos EUA, onde a empresa feve um cres-
cimento de vendas de 50% no periodo foi o princi-
pal fator para o resultado negativo no balanco da
empresa.

Além disso, a Apple invesfiu pesado na producdo de
Macs “low end”, mas o que o povo queria eram os

ra no Brasil continua de p€é

Power Macs 7500, 8500 e 9500 que, nos EUA,
apresentom uma relagdo custo/beneficio imbativel.
Resultado: hoje a Apple esta com quase US$ 2
bilhdes em estoque de maquinas “low end”.

Ao mesmo fempo em que o mau desempenho da
Apple vozava para a imprensa, jornais respeitaveis
como o “The Wall Street Journal” e o “New York
Times” davam como “iminente” a venda da Apple
para a Sun. Ao que parece, as negociacdes so ndo
chegaram ao fim por uma questéo de preco. A Sun
propds pagar um preco equivalente a US$ 23 por
acdo, considerado baixo por Spindler.

Depois de uma reunicio de acionistas onde foi literal-
mente massacrado, Spindler parecia que iria confi-
nuar no cargo, gracas ao apoio recebido do chair-
man Mike Markulla, um dos fundadores da Apple.
Uma semana depois, no enfanto, com as acdes da
Apple despencando em queda livre (e chegando
Proximo ao preco oferecido pela Sunl, uma reunido
extroordindria decidiu que a froca de presidentes
era o Unico fato copaz de reverter os expectafivas
em relacdo ao futuro da empresa.

UEN £ G1L AMELID

Gilbert F. Amelio é considerado “um expert em viradas”
por fer conduzido a National Semiconductor de um
buraco de mais de US$ 500 milhdes para um lucro de’
US$ 260 milhes em frés anos. Sua experiéncia gerou
o liro “Profit from Experience” (Lucro com a
Experiéncia), onde explica passo-a-passo sua receita
para ressuscitar empresas folicas.

A principal mudanca que Amelio causou na National foi
mudar o enfoque da empresa, direcionando-a pora
uma linha de chips especificos. Seus detratores aponiam
que, apesar de se fornar lucrafiva, a empresa perdey -
mercado e cresceu bem menos que a indésfria de semi-
condutores como um fodo.

Segundo suas proprias palavras, Amelio acredita que
“para alingir 0 sucesso é mais importante mudar o foco
e as pralicas gerenciais de uma empresa do que corlar

e DROFII:
ORAC

cio da Apple com poder
fotal. Alem de ocupar o
cargo de CEO (Chief
Execufive Officer) ele assu-
mird fombém o posto de

‘Chairman, que era de

Mike Markulla.
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PROBLEMA NE FOCO

Curiosamente, Gilbert Amelio, o
novo presidenie da Apple, se
encaixa como uma luva nos pla-
nos anunciados por seu anfeces-
ST Pora reerquer o empreso.
Parece que os acionistas concor-
davam com a esiratégia de
Spindler, mas néio acreditavam que ele fosse capaz
de cumpri-la.

Amelio é conhecido por fer firado a National
Semiconductor de um buraco bem maior que o que
Apple se encontra hoje, através de uma reestrutura-
¢éo em que a empresa, que fabricava uma gama
variada de chips, passou a cenirar esforcos em ape-
nas um fipo.

A Apple devera fombém reorientor seu modelo de
negocios, reduzindo sua linha de produtos, passando

Preco das Acies da Apple darante a Era Spindier

Apple licencia o Mac O3

Saida de Sculley/
Eniroda de Spindler

a oferecer apenas modelos de com-
putadores diferenciados e inovado-
res. O processo de licenciomento
de clones fambém devera ser acele-
rado e ampliado, para ampliar @
oferla de computadores rodando o Mac OS.

E consenso entre os analistas do mercado de infor-
mdtica que o principal problema da Apple hoje é
falta de foco. A empresa tem dezoito linhas de com-
putadores e ainda fabrica monifores, impressoras,
modems, drives de CD-ROM, cameras, softwares
multimidia e PDAs.

A primeira vista, Amelio parece o homem tfolhado
para o farefa de botar a Apple no rumo cerfo. Afinal,
o empresa ndo esta em fGo ma situagdo quanto a
imprensa deixa fransparecer. o mais de 20 milhdes
de Macs vendidos em fodo o mundo, um mercado
nada desprezivel. E a Apple cinda tem alguns trunfos

Spindler cai fora
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Power Mac

PowerBooks ¥
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com a Sun

fecnolégicos guardados na manga: o OpenDoc, @
base para uma nova geragéo de programas formados
por componentes; o Copland, novo sistema operacio-
nal que poderd ser porfado para a nova plataforma
comum produzida em conjunto com @ IBM e Motorola
(chamada afualmente de PPCP).

Ou seja, depois de uma grande volia, o idéia & fazer
a Apple refornar ao lugar onde o Mac comegou: o de
computadores de griffe. Deixar o mercado de compu-
todores de baixo custo (e baixas margens de lucrol
para os fabricantes de clones e confinuar a fazer o que
sabe melhor: maquinas inovadoras com design arrojo-
do e faceis de usar.

flesafio ao galo

Guy Kawasaki, o super-evangelista contratado pela
Apple para levantar a moral de suas fropas, aprontou
de novo. Em seu férum durante @ MacWorld Expo,
Guy desafiou a Microsoft a participar de um teste de
facilidode de uso entre o Windows 95 e o Mac OS.
O feste seria realizado durante a reunido anual de
desenvolvedores de software para Mac, em marco.

O motivo para o desafio é a guerra de pesquisas en-
tre a Apple e a Microsoft, cada uma tendo um insfitu-
o idoneo e respeitdvel por frés falando que o seu
sislema € mais amigavel que o do concorrente. A
Microsoft, como era previsivel, néo dev a menor pelo-

fa para o desafio.

Oufra grande firada do samurai macmaniaco é a
Evangelist, uma mail-list s6 com noficias “pra cima” e
novidades sobre Macintosh. Com pouco mais de dois
meses de existéncia ela ja possui 16 mil assinantes e
Guy afirma que esse nimero vai dobrar afé fevereiro.
Para assinar a Evangelist (ou MacWay), basta man-

dar um e-mail para tistproce
solutionz.applecom, com o fexto

Netscape: Apple Compirter |

0 primeiro NaickTime VR do Brasi

VIRTUAL

SUBSCRIBE MACWAY e o seu

nome. A MACMANIA recomen-
da a fodos os leitores portadores
de e-mail a assinarem a lista do
Guy. E o melhor lugar para se
conhecer histérias edificantes.
Onde mais vocé iria saber que o
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0 CN arrebenta po NuickTime VK. Eficiente, bonito e com boa masica

Casa Virtual R$ 61 € o pri-
meiro CD-ROM  multimidia
brasileiro a utilizar a tecno-
logia QuickTime VR. Um
CD-ROM hibrido (Mac-PC)
totalmente feito em Mac, ele
foi desenvolvido por Caio
Barra Costa, conselheiro
editorial da MACMANIA
e publicado pela  Abril
Multimidia. O CD-ROM
pode ser enconfrado na
Tomorrow (0800-14-0400).
O QuickTime VR é uma tec-
nologia que permite frans-
formar fotos comuns de

maquinas 35mm em ambientes fridimensionais navegaveis. Casa Virtual uti-
liza esse recurso para permitir que o usudrio passeie por fodos os comodos
de uma casa, assistindo filmes QuickTime e obtendo informacdes sobre
objetos de arfe espalhados por ela. Um produto que mosira como o
QuickTime VR pode ser ufilizado para demonstrar eficientemente portflios
de arquitefos e designers.

“O QuickTime VR é uma fecnologia bacana, mas néo é para qualquer um”,
diz o aufor. Segundo Caio, o problema néo ¢ a falta de uma inferface intuiti-
va. “Nao tem inferface nenhuma, vocé precisa digitar fodas as instrugdes e
parametros em linhas de comando. E DOS tofal”.

Além de ser meio esquisito, o QuickTime VR precisa de uma maquina parru-
da, com pelo menos 50Mb de RAM livre. “Parece que a Apple decidiu colo-
car logo o produto na rua, antes de fer tempo de refing-lo e desenvolver uma
inferface grdfica. Mesmo assim, ele funciona perfeliamente E impressionan-
fe ver fotos bidimensionais se transformarem em um cenério virtual”, diz ele.

Fonte: The Wall Streel Joumol



Comprar hard agora ficou soft.

Chegou MacWarium, o primeiro catdlogo especifico Macintosh do Brasil. Uma maneira fcil e inteligente de comprar produtos ou até o proprio Macintosh.
Novidades, promogdes, descrigdes técnicas dos produtos e, mais importante ainda, a certeza de estar comprando produtos originais com garantia total dos fabricantes.

Escaneie slides de 35mm em até 2700 dpi.

SprintScan 35 Slide
Scanner Polaroid
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+ MacroMedia Director 4.0 » Adobe Premiere 4.0

» SoundEdit 16 » Macromodel 1.5.

Requisitos; Macintosh 68030 ou su-
perior; 12Mb RAM; 80Mb de disco;
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1 Computador Pelo Software.
S Voct pode pagar em até 10 vezes™, usar
seu cartao de crédito, leasing ou b
deposntos em conta. Tudo isso através
de uma linha de atendimento direto
que a MacWarium criou para que vocé
tenha o melhor para o seu Mac na
ponta dos dedos. Comprar
produtos fPara Macintosh estd
mais soft do que nuney.

SE VOCE DESEJA RECEBER
0 CATALOGO MacWARIUM
INTEIRAMENTE GRATIS, LIGUE PARA

MacWARIUM
0800-31-3133.)

ABERTO DE 8 AS 20 HORAS DE SEGUNDA A
SEXTA, AOS SABADOS, DE 8 AS 14 HORAS,
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0 estande da Apple estava mais colorido

Jaques Faing
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A montanha de prémios ajudava a nnnvemli

habitual sorfeio de software e hardware, Anunciantes satisfeitos |
e assinantes nus nuvens, essa e o idéio. Quem ainde néio
faturou nada que corra até nosso estande na Fenasoft 96,

Nossa s!ﬁhtr-equipe, contente pefa missao camprida
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Performa 630CD_(Bookmakers/Genesys)
EZ Drive (Grafia)

Office Standard (Microsoft)

EZ Presentation (MacAlly)

Joystick (MacAlly)
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Voceé ja viu este filme?

16h30. O cliente
liberou as artes para
/) produgdo. Mas o

7 prazo ficou pela
metade...

00h25. Depois de 4
mil revisGes na
laser vocé faz uma
versao postscript
do arquivo...

N\ 07h40. 0s arquivos ja estdo a
| caminho e vocé pode pensar

/ no café da manha.

07h15. "Bom dia... Eu g~
preciso de um portador f
voando na rua...” \

\ 24 horas depois. Tudo pronto.
Fotolito, provas e uma boa noticia:
o custo.

N

Na Adgraf suas imagens s&o digitalizadas em scanners Hell DC 380T e Linotype Hell S 2000, seu arquivo é processado
em computadores Five Star Pentium 100MHZ e 133MHZ, Macintosh Quadra 950, Power Macintosh 8100/110 e 7500/100 e
depois impresso em Linotype Herkules. As provas de arquivo dye sublimation s&o feitas em uma Tektronjx Phaser 480 e as
provas cromalin em Eurosprint... rapidinho. Para enviar o seu trabalho vocé pode pode utilizar disquetes HD 3,5", Syquest
44, 88, 105, 200 e 270Mb, CD-ROM e Disco 6tico. Ligue para a Adgraf e tire o seu filme a limpo.
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val é a melhor coisa para se fazer com

qualquer computador?

Errou quem respondeu célculos, plani-

lhas, videos, FTPs, WWWs, malas-direta

ou carides de visita. O negdcio sangue-
bom é joguinho! Quem nunca nutriu nem mesmo uma
paixdo enrustida por um game qualquer, ndo viveu.
Desvendar mistérios indeci?réveis, caminhar por labi-
rinfos desconhecidos, chacinar alienigenas impune-
mente, passar horas diante de um tobu?eiro de xadrez
ou num bom joguinho de paciéncia pode néo ser exa-
tamente o seu modelo de passatempo, mas para uma
grande e viciada maioria, é. :
Essa mania que apaixona pessoas de qualquer idade
cresce cada vez mais. No é a toa que os softwares
mais vendidos séo games. Para se fer uma idéia, até o
fim de1994, o CD-ROM mais vendido do mundo era o
jogo 7th Guest, da Virgin, com mais de um milhéo de
copias vendidas em 1030 o planeta.
O mercado de games é uma coisa fantéstica. Com-
preende desde a produgdo dos proprios joguinhos até
uma indUstria de produtos relacionados aos mesmos. Vai
desde revistas especializadas até a producéo de filmes no
cinema baseados nos personagens dos games, ao con-
irério do que ocorria anteriormente (filmes como Indiana
Jones, Stars Wars, Ghostbusters ou E.T. deram origem a
grandes cléssicos desde os remotos tempos do Atari).
Existem jogos para todas as plataformas € 0s mais va-
riados consoles. Cldssicos como o russo Tefris e o mara-
vilhoso Space Invaders ultrapassaram todos os limites
possiveis e hoje podem ser jogados até no énibus!
Um computadlor como o Macintosh néo poderia ficar
de fora. Mas nem tudo foi docinho para os mac-game-
maniacos. Nossa querida plataforma sempre feve me-
nos jogos do que os PCs. Mas isso estd mudando e
mudando bastante. O investimento da Apple em novas
tecnologias como o QuickTime VR, o QuickDraw 3D,
os novos padrées de som e video e, principalmente, o
desenvolvimento de hardware dos novos Power Macs,
estdo fazendo o placar virar para o nosso lado.
Além disso, o sucesso da linha Performa no mercado
Home despertou o interesse das grandes produtoras
~ de games pela plataforma. Elas estdio apostando mui-
“fo nisso, lancando novos produtos para o Macintosh
e convertendo grandes sucessos que existiam apenas
em equipamentos PC.

MA

Facil de usar, com melhores gréficos que os PCs, o Mac é uma bela maquina para quem e viciado em games

Néo podemos dizer que os jogos existentes até agora
em Mac sejam caidos. Alguns games feitos para Mac
também migraram para o PC com estrondoso sucesso,
como o Myst, Hellcab, Journeyman Project e outros.
Além disso, sem querer puxar a sardinl!m Pro nosso
lado, muitos games fem uma cara melhor no Mac. A
propria capacidade gréfica do Mac fez com que as
produtoras de games de PC melhorassem os seus pro-
prios produtos. Um exemplo dessa mudanca de para-
digma seria a comparacdo entre a versdo PC e a ver-
580 Mac do Prince of Persia. Quem jogou as duas ver-
sdes sabe exatamente do que eu estou falando.

O inicio dessa mudanca na disputa pela plataforma-
mais-cool de games foi o lancamento quase que simul-
taneo dos grandes jogos-de-matanca na p(?otc:formo
Mac. De uma fococia s6 apareceram: Dark Forces,
Marathon e Doom I, o jogo que sempre foi a pedra no
rim dos mac-gamemaniacos. Por muito tempo, os pece-
zistas chamavam nossas maquinas maravilhosas de
“Macintrash” devido a um Unico motivo: o fato de que
0 Mac néo tinha Doom. Agora, além de existir, ele
roda melhor do que no PC. E os macmaniacos podem
dar o troco: PC ndo tem Marathon, jogo que dé de dez
em qualquer de seus similares.

A evolucdo esté acontecendo rapidamente. Hoje, todos
os grandes lancamentos mundiais sdo multiplataforma
e normalmente funcionam melhor nos Power Macs,
com notas altas nos quesitos recursos grdficos, SONoros
e principalmente velocidade de processamento.
Podemos dividir os estilos de games de computador
em: jogos-de-matanca, jogo-de-nave, esportes, luta,
aventura, corrida, pinbollls, simuladores, de plataforma
(tipo Mério) e, por fim, jogos-cabeca. Em apenas dois
estilos o Mac perde feio, para qualquer outra platafor-
ma: luta e esporte, onde ha apenas alguns jogos cai-
dos de golfe e sky na neve. E inconcebivel que néo
exista ao menos um Fifa Soccer, NBA ou Mortal
Kombat para Macintosh. Mas tudo bem. Do jeito que
as coisas vdo, isso se resolverd rapidinho.

Essa matéria se propéem a mostrar os maiores jogos
de todos os tempos (de acordo com a opinido do
conselho editorial da MACMANIA) e os grandes lan-
camentos em Macintosh divididos entre esses estilos.
Engoiilhem suas armas e destruam seus inimigos..
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MACMANIA

Bom... esse tipo de jogo merece uma atengéo toda especial.
E o tipo de jogo que chega mais perfo dos jogos-de-matan-
ca na preferéncia popular. Séo games extremamente bem
elaborados, com um pique de histéria interativa ou desenho
animado. Provavelmente, ai esido os maiores sucessos de
vendas atuais.

Na atualidade, para se falar jogos de aventura, é preciso
separar duas correntes: existem os jogos da lucasArts e
depois vem o resto. A Lucas domina esse ferreno, tanto pela
qualidade quanto pela popularidade dos seus jogos.

A concorréncia é braba mesmo. De um lado, obras primas
como: Myst e Hellcab, os megahits da Virgin como 7th Guest
e 11th Hour (que infelizmente néo chegaram a tempo para
esta matéria, paciéncia, fica pra proxima), histérias intrin-
cadissimas como o Frankenstein (ver MACMANIA # 21) e a
megaproducdo Phantasmagoria, da Sierra, com sete CDs

cheios de sexo, terror e violéncia. Do outro, pesos pesados

como: Indiana Jones, Monkey Island, Full Throttle, o novissi-
mo Rebel Assault 2 e, por Ultimo, os lancamentos vindos da
plataforma PC: Sam & Max e Day of the Tentacle.

As motos mais legais e oS caras mais durdes voce encoptra po Fall Thrattie

EU”. ?HROTTLE

Full Throttle é mais um jogo de aventura que mescla alguma
interatividade com desenho animado de qualidade, frilha
sonora bacana, direcdo de arte joinha e roteiro bem cons-
truido. E o primeiro road-game da histéria, com uma frama
interessante. O personagem principal é Ben, um easy-rider
que comanda a gang dos Polecats. Ele se envolve na dispu-
ta de poder na Unica fabrica de motos desse ficticio mundo,
a “Corley Motors”. Ben acaba sendo acusado de um assas-
sinato, sua gang é presa, sua mofo é sabotada, estd sendo
procurado pela policia e ainda tem que enfrentar as outras
gangs violentas. A partir dai, fem que provar a sua inocén-
cia desmascarando o verdadeiro assassino, o grande vildo

Adrian Ripburger, dublado por Mark Hamill (isso mesmo! O -

“Luke Skywalker" estrela de Star Wars!). Para tal, Ben néo
deve usar s6 a forcc: bruta e seus conhecimentos como moto-
queiro. Tem que usar a cabeca.

Para ultrapassar os obstéculos desse jogo néo é preciso ser
um adolescente viciado em games. Talvez por isso mesmo,

§ # =} PAPAINOEL

ele corre o risco de ser uma decepcéo. O que realmente faz
os seus sestércios valerem na aquisicdo desse game é a pro-
pria estéria, a trilha sonora impecével — executada por uma
verdadeira banda de motoqueiros — e, a animagdo, que
roda num modo muito melhor renderizado num PowerPC.
Como bem afirmou o musico e game-macmaniaco André
Abujamra, num BBS da vida, é um jogo pro se acabar répi-
do, sem grandes desafios.

O final tem alguma surpresa, mas vale mais a pena esperar
para ler as piadas contidas nos créditos finais.

Se ele tivesse a op¢do de seguir mais de um caminho, prova-
velmente seria bem mais legal. Néo que seja impossivel pro-
duzir um game assim. A LucasArts G finha conseguido isto
com Indiana Jones, o que o tornou muito mais interessante. E
esse charme que defermina o tempo de vida de um jogo de
aventura, ou seja, a vontade de jogar uma segunda vez.
Agora ¢ 56 pegar o seu blusdo de couro, sua Harley, desco-
lar umas tatuagens mutcho-locas e seguir pelas longas estra-
das da vida ouvindo qualquer coisa parecida com “Born fo
Be Wild” ou “Highway Star”.

@EBE[ @SSAUH i

Depois do fracasso do Rebel Assault | que 56 fez sucesso em
PC, parece que o pessoal resolveu apostar na verdadeira
magia cinematogrdfica da frilogia Stars Wars. De cara ele
i@ comeca detonando com as maravilhosas “cut-scenes” de
qualidade técnica jamais vista em outro game e com a pre-
senca especialissima de Darth Vader. A partir dai o jogador
tem que pilotar todo tipo de nave por entre labirintos e bata-
lhas espaciais. Mas o jogo ndo fica s6 nisso, as vezes o per-
sonagem principal (chamado de Rookie One) tem que des-
cer da nave e lutar com apenas o seu laser. A sensacdo de
estar pilotando um X-Wing ou uma nave cargueiro seme-
lhante ao Millenium Falcon é maravilhosa. Para quem tem
um joystick o jogo fica muito mais fécil. Mas néo é impossi-
vel jogar apenas alternando o uso do mouse e do teclado.
Se eles conseguissem juntar as partes em que o piloto estd
em ferra com o visual e o esquema do Dark Forces, ele j&

£ ; b 3
Nao se engane: por tras dessa armadara do Império esta um Jedi disfargado
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DESFRUTE DE
TODOS OS PRA&ERES
DA APPLE

Conheca na Mac?oase, estas delicias:

¢ Equipamentos

* Softwares
Cabos e conexoes
Suprimentos
€ muito mais....

Consulte os nossos precos e nosso atendimento
diferenciado e caia em tentacao. Tektronix s MICROTEK

T

Confira nossas ofertas
de lancamento!!
PACOTE DTP %%“4@ Comércio de Computadones Leda.

QuarkXpress e Live Picture Tel: (077) 5847799
para pronta entrega. Fax: (017) §85-5997




ficaria muito melhor. Para ficar perfeito s6 faltou uma luia
decente com os sabres-de-luz. Assim qualquer um de nos
poderia se sentir realmente como um legitimo cavaleiro Jedi.
Quea forco esteja com a LucasAris nos proximos lancamentos.

ima {4
Visual de desenho animado muito legal. Acdo bastante
maluca num ambiente com uma perspectiva distorcida seme-
lhante ao gabinete do Dr. Caligari. E bem dificilzinho, mas
a diversdo vale a pena. A historia é a seguinte: para impe-
dir os tentdculos de dominarem a Terra, um gordo heavy-
mefal, uma esfudante de medicina neurdtica e um nerd tém
que viajar no 1empo numa mdaquina que é uma privada. A
partir dai eles tem que fazer coisas esdrixulas, tipo: tirar a
dentadura do George Washington, congelar um hamster e
enganar o imposto de renda. J& deu pra sacar?

Ltzwag‘ fﬁﬁ%‘; %ﬁaﬁt UL
I:nmnletamente pirado e com graficos de Ililllal‘ 0 Ilily llf tIII! TI!IIIaI:IE mata

Um dos maiores sucessos de todos os tempos. Esse game mu-
dou o paradigma dos jogos de aventura.

Todo em 3D de étima qualidade, com uma histéria gemal e
enigmas quase indecifraveis. O mais legal é que o Myst foi
todo feito em Mac utilizando o programa Sirata Studio Pro
para criar as imagens e o HyperCard para linkar as telas.

Foi um dos melhores casamentos entre bom uso de técnica
avancada, arfe e criatividade. Tao bom que jé saiu pra PC e
vende muito! E o pessoal que o criou ja estd desenvolvendo

o Myst 2
NDIANA i AMTH LANTIS

Um dos primeiro grandes sucessos da LucasArts nessa praia
dos jogos de aventura. Como num filme, voce, no papel do
famoso arquedlogo, fem que enfrenlar os nazistas em busca
da ferra perdida de Aflantida. E um dos primeiros jogos a
permitir dois finais. Quem preferir leva a garota até o final
ou esquece ela em algum lugar sombrio. ,

indy Atlantis

Novo lancamento da LucasArts. Por enquanto sé vimos a ver-
sdo demo. A abertura promete. Belas imagens e musica le-
gal. A tripulacéo de um énibus espacial se perde no espaco
e cai num planeta totalmente desconhecido. Sua misséo é
sobreviver as futuras desventuras que aparecem nesfas terras
distantes. A interface é meio estranha e no comeco o jogo
ndo é muito convidativo. Mas como é verséo demo, ainda
ndo deu pra explorar o bastante. Vamos esperar o oficial
com direito a resenha logo que sair.

Se vocé gosta de ficar horas, dias, semanas, cacando objetos, Myst & o game
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Tire o maximo do seu Macintosh, com Connec

er S RAMDoubler Despachamos para
k.

PFTO

todo o Brasil

Dobre sua meméria RAM com apenas um clique.
Considerado o melhor software do ano nos EUA, duplica a meméria RAM disponivel no
seu Mac, possibilitando vocé abrir vérios programas ao mesmo tempo, ou abrir progra-
mas grandes como Adobe Photoshop™ em mdéquinas com pouca memdria.

SpeedDoubler

Aumente o desempenho do seu PowerMac e Mac via software
Utilitério que aumenta a velocidade geral do sistema através de sistema de caches
Possibilita cépia de vérios arquivos ao mesmo fempo, acelera operacées de disco e
video no Finder" e ouiros programas. Nos PowerMacs, acelera o desempenhos dos
programas néo nativos em até 50%. Totalmente compativel com MacOs 7.5 ™ . |

QuickCam’

Grave videos e tire fotografias digitais em qualquer Macintosh™.
Cémera digital Grayscale, que possibilita a qualquer Macintosh™, inclusive PowerBooks”, Distribuidor

ik Dellacenter Informdtica
v Precos e pacotes especiais para revendas Tel: (0142) 23-0909

o -
*Sistema Minimo: Macintosh equipado com processador 68030, 68040 ou PowerPC, System 6.05 ou maior, 4MBs de RAM (HD necessdrio para equipamentos com 4 a 6 MB). Fax' (0 ’42) 23 8487

SpeedDoubler minimo 8MB de RAM. Todas as marcas citadas sdo de propricdade dos respectivos fabricantes.
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Além de um atendimento rapido e |

eficiente, contamos também: ‘

» Monitores e Periféricos Sony |

* Remanufaturamento de Toner

» Acessorios
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O nome jé diz tudo. Desde o ancestral Desk Invaders (um
primo do jurdssico Space Invaders em formato de Desk
Acessory, podendo ser acessado pelo Apple Menu) até o
descombobulante Descent (um hibrido enire jogo de matan-
ca e nave), jogos de nave sempre fiveram pUblico garantido.

“Néo tem muito que falar ndo... o basico é atirar em tudo na

tela e de vez em quando pegar alguma coisa e néo esbar-
rar em oufras.
O Mac tem uma boa tradicéo em
jogos de naves. Uma das Olfimas
novidades é o Zone Warrior, da
Casady & Greene. Ele néo é nada
mais que o velho e bom ZOA, em
versdo s6 para Power Mac, fotal-
mente renderada. Vocé comanda
uma nave encarregada de defen-
der uma estacdo orbital que gira
em torno de um planefa. Se vocé
Mesk Invaders  “0” clissics  COnseguir profeger sua base aié o
: inal de uma fase, um raio trafor
aparecerd para guiar sua nave até a estagdo. Se algum aste-
réide afingir a base, vocé feré que pousar manualmente. A
grande novidade do jogo é que ele néo tem fim. Vocé pode
comecar de quc:lquer fase, até a 99, e continuar jogando até
cansar ou ser esmagado pelas hordas crescentes de inimigos.
A mesma Casady & Greene é responsavel por um cléssico

— DESCENDO AO INFERNO NA BANGUELA

Descent &€ mais uma opcdio para quem gosta de jogos do
fipo Marathon: um esconde-esconde espacial com muitas
arminhas bacanas e vildes cada vez mais dificeis de ven-
cer. A grande diferenca que Descent-oferece é o fato da

Vocé girou, girou, girod, qaase III[IIitﬁII e 12 esta o bichao pa SII frente. Agora, e sa atirar

o

0 painel do Zoa ficou de doer, e COMPENSagan, ESSAs Daves repderadas...

dos games de nave: Crystal Quest e sua versdo revista e
melhorada, Crystal Crazy. Os dois estdo mais para teste
psicomotor do que para jogo de nave, mas todos os elemen-
tos estéo la: inimigos sacanas, bombas, escudos e tiros. E-os
sons do jogo séo um show a parte. Quem & ouviu o ahhhh
orgésmico quando uma fase é fechada nunca esquece. |

Um jogo que ndo pode faltar no Mac de qualquer candida-
fo a cadete espacial é o Pegleg, da High Risk Ventures. E um

aventura se desenrolar dentro de bases espaciais sem gravi-
dade. A pequena nave controlada pelo jogador move-se por
corredores que ndo se estendem apenas na horizontal, mas
que se emaranham e se torcem em algumas das plantas ar-
quitetonicas mais complicadas j& imaginadas:
Apesar de ndo vir escrito na capinha do CD; é
conveniente evitar aquela feijoada ou aqueles
oito pedacos de pizza antes de se aventurar em
uma sessdo de Descent. Até o jogador se acos-
tumar com os comandos, a fonteira e um pouco
de enjoo sdo quase inevitaveis. Mesmo estando

VEL 3: LUNRR MILITRRY BRSE

Sinta o drama que @ ficar perdido pefos tdpeis do Nescent
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~ — - quanto dos diferentes
- e ‘ . tipos de tiro que vocé
T . - ganha no decorrer do
: i B .t s jogo (as famosas “Bolas
s 5 ‘ - de Ténis”, “Ossinhos” e

. & . “Rosquinhas”). :
' « = . Pegleg tem mais um
3 ‘ lance muito j6ia. Pode

ser jogado em qual-
quer tamanho de tela,
O que propicia mais

Uma revista gringa nao cartia o Pegleg. Nao devem ter jogado facilidade e/ou dif‘j
culdade. E ainda ha |
trés niveis de velocidade para adequar o jogo a viciados e cafés-com-leite. s Jm ey D
Outro cléssico dos classicos é o Specire, um dos primeiros jogos do que se pode : / VA L \-\-

chamar de “realidade virtual sem capacefe”. Vocé controla um tanque poligonal
em um campo de batalha virtual com o objetivo de capturar bandeiras e truci-

dar seus inimigos. Vale a pena pedir pros amigos trazerem os Macs deles pra Rua Pr Of Cir ’d'ao :

uma festa s6 pra jogar Specire em rede. O jogo roda bem, mesmo em rede : - o
AppleTalk. Os grdficos da versdo original séo meros poligonos formando pirami- Buar que/ 86 Per d,zes
“des, paredes e moinhos. A versdo mais recente, Spectre VR, encaixou uns filmi- - T

nhos QuickTime nas paredes, frouxe novas armas e portais de feletransporte, mas Fone’ (0’ ’) 2 62 4630

::hdc? acrescentou muito & jogabilidade. Fax: (0’ ’)262'4830

-equipado com um mapa 3D giratério, o jogo testa mais o senso de orientacao
do ue acontece em um Marathon ou Doom. Além dos comaridos para ir para
frente, para tras e para os lados, a nave tem controles de giro lateral que sao
nécessdrios para reorientar o eixo de visdo. Como os inimigos véem de todos
os lados, inclusive de baixo para cima, basta uma batalha para ndo se saber
‘dé‘que porta se veio.
Dé para jogar Descent apenas com o feclado, mas se aproveita muito melhor o
“passeio” com um bom joystick, que simplifica os comandos e permite prestar
mais atengGo cos inimigos. Um negécio chato é que ndo se pode salvar uma
fase no meio dela. Entdo, se um robd gigant@o mata a nave do jogador no ulti-
mo, corredor, ele vai ter mais duas chances de passar pelo brutamontes, mas
sempre comecando |& da porta de enfrada, fendo de recuperar todas as armas
que finha. Se ndo conseguir mesmo assim, azar; vai ter que refazer a fase intei-
ra e pegar todos aqueles milhares de robozinhos de novo. E tem mais, as fases
56 acabam depois que se escapa da @xpiosoo de cada base explorada, por
portas que estéo quase sempre muito longe de onde se completou a missGo.
Em relacéio a versao para PC, o jogo do Power Mac melhorou a definicdo dos
graficos, sem perder em velocidade. Tesiado em um 8500/120 (o jogo s6
roda em Power Macs), o CD sé ‘apresentou problemas no mapa 3D, que fei-
" mou em-mover-se para fora da tela por conta propria cada vez que foi acio-
nado. Um dos desiaques de Descent é o seu dudio: as musicas, os sons das : MICROTEK
armas e dos robos sao bem legais. 5 k

' . : - Authorized Reseller
MARCOS SM.RKOFF Authorized Service Provider
Conselheiro editorial do MACIN TC)SH!C O, c/voerp/f)fo de Silicon.na Vetor-Zero,
exterminador dos labirintos impossiveis, terminou o Myst em algumas horas.




O desejo do homem voar j& vem de centenas de anos e deve ser por isso
que ‘ele hd anos vem se esmerando na criacdo desses jogos. Nisso a
Microsoft até que acertou com o seu velho Flight Simulator. Mas o homem
ndo queria apenas voar — queria guerrear fambém. Entdo comecaram a
surgir os simuladores de avido de guerra de todos os fipos. Hoje tem até
simulador de helicoptero e de submarino. Os destaques vdo para: Hellcats,
A-10 Attack e o grande F/A-18 — um dos melhores jogos de Macintosh de
todos os tempos. X

O Hellcats é um joguinho de avido muito bacana. E simples e diz facil-
mente a que veio. Ao contrdrio dos seus colegas de grande porte, ele ape-
nas necessita de um pouco de boa vontade para aprender a voar e sair
por ai detonando inimigos japoneses. Existem duas versoes. A diferenca
enfre uma e outra estd apenas em algumas armas e nos cendrios das dife-
renfes batalhas. E o simulador mais intuitivo no mercado. Se vocé é
daqueles que gosta de dar seus tirinhos mas néo quer decorar a posicéo
de vinte comandos s6 pra fazer seu avido
decolar, esse ¢ o seu jogo. :

J& o A-10 Attack deveria ser considerado o
Windows95 dos games. Promessa de longa
data que demorou para aparecer e ndo
agradou muito. E muito complicado. Mas é
realista as pampas e fem suporte para trés
monitores para aqueles que fazem questao
de se sentir dentro do cockpit. Vale a pena
experimentar. Como no F/A-18, é extrema-
mente necessdria a presenca do manual e
um joystick facilita bastante a pilotagem. A-10 para a torre, hora de decofar

A-10 para a base, A-10 para a base! 0 afvo estd pa mira!

E’/A- 18 QORNET 2.0

Coma issn!!! Lacaio de Sadam Misseis destravados. 0 alvo Eﬁlﬁ bem no med pariz. Pela A’méril:a, por Neds...

MACMANIA



Preciso voar repte as dapas para nao Ser peqo peios radares iraquianos

MACMANIA



Para quem néo sabe do babado, jogos de matanca séo aqueles onde o que vale é a seguinte maxima: algumas armas nas
méos e uma idéia na cabeca: matar. Eles disputam hoje a preferéncia dos gamemaniacos com os jogos de aventura.
Entre os principais lancamentos nessa érea se encontram: Doom II, Dark Forces, Blood Bath e o maravilhoso Marathon 2.

O primeiro de todos os jogos de matanca. Lancado primei-
ro no PC, ele era filho de um famoso cléssico dos games de
Apple Il, o Castle Wolfenstein. A histéria do jogo é a seguin-
te: vocé se encontra dentro de um castelo infestado de nazi-
tas, pastores alemées e um cara chamado Adolf Hitler. O
objetivo é sair matando todo mundo a forto-e-a-direito para
ir subindo nos andares do castelo. Foi lancado para Mac
como shareware.

Olho ele ai genteI Durante muito tempo, esse foi o grande
calo no dedéo dos mac-gamemaniacos. E provavelmente um
dos maiores sucessos de fodos os fempos em micros da linha

" PC. Também, vendendo em ban-

ca de jornal, até o CD-ROM do
Costinha! O barato dele é que
ninguém quer saber de histéria
nenhuma, o lance é matar, fria e
implacavelmente, tudo o que pas-
sar na frente. Como nos outros
jogos a gente vai colecionando
artefatos bélicos e derramando
sangue por todos os lugares.
Doom é o que nos podemos cha-
mar de mais préximo a um simu-
lador do massacre na Casa de
Detengdo. E violéncia pura! A
versdo Mac foi um dos primeiros
games a utilizar a tecnologia
QuickTime Music Instruments.
Doom fambém pode ser jogado
em rede ou por modem.

|

Este f0| o pr|me|ro Ianccmento simultaneo Mac-PC da Lucas-
Arts. E também um dos melhores jogos para qualquer fa
ardoroso da série cinematogréfica Star Wars. Vocé é um
soldado rebelde que tem varias missdes a cumprir adentran-
do os territérios do Império, com direito até a uma passada
nos dominios de Jabba, the Hut. Como nos outros jogos de
matanca, vocé comega com um pequeno laser e vai seguin-
do adiante coletando mais e melhores armamentos para
destruicdo total. Os cendrios, as musicas e os efeitos espe-
cias nos carregam para dentro do proprio filme. A Unica
coisa em que realmente ele deixa a dese|or é a falta de uma
boa luta de sabre-de-luz. No resto, ele é impecavel. Mas
como G foi dito na resenha do Rebel Assault Il, uma fusoor '
entre ambos seria a propria perfeicéo.

l:nn as dicas da MACMANIA quaiqaer 26 Ilana arrum todo IIIIIIIII Do, até que enfim, Room (1
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4 HA-7?5B CLIPS <(x52>
Z HA-?5B GRENRDES (x7>
15 SHOTGUN SHELLS (x2)

Considerado por publicagdes especializadas o melhor jogo
de 1995. Um legitimo jogo-de-matanca com tudo que tem
direito e muito mais liméo.
Colénias espaciais foram invadidas por alienigenas de san-
gue amarelo parecidos com os guerreiros africanos de “Os
Deuses Devem Estar Loucos”. Além disso vocé fem que convi-

- ver com computadores tipo HAL 9000, daqueles que tém uma

- infeligéncia artificial baseada em écido lisérgico. A grande

¥

_diferenca conceitual entre ele e os outros é o fato de que nem

todo mundo é inimigo e que muitos deles podem virar-a-ca-

_saca e se tornarem amiguinhos. Como vocé pode perceber,

caro leitor, a histéria é bem complicadinha. A verséo 2 néo
é apenas uma verséo com mais chinfra do que a primeira...
é realmente uma continuacdo da anterior. As Unicas diferen-
¢as sdo: a espingarda calibre 12 (dd& pra imaginar o estra-
go?) e a possibilidade de nadar debaixo d'agua.

O primor tecnolégico comeca a partir do som. Quem jogar
com caixinhas externas ou fone de ouvido vai se sentir den-
tro da acéo devido a utilizacdo do melhor som estéreo. Os
cendrios e todos os grélficos séo feitos num 3D de boa qua-
lidade, e que funcionam muito bem num Power Mac.

- O grande barato é vocé jogar em rede, principalmente se o
~ padréo desta for Ethernet. Com isso vocé pode chamar a

turma do escritério ou convidar os coleguinhas de escola

para sair detonando em 3 opcdes de network-gaming:
“times contra times”, “todo mundo contra todo mundo” ou
“todos juntos somos fortes”. Num jogo com essa complexida-
de toda vocé consegue firar o melhor da rede sem os tradi-

. cionais ‘pulinhos’ que aparecem. Depois, é sé se deliciar

com os gréficos de barra que contém o total da chacina por
pessoa, por fime ou fofal geral de mortos.

Séo essas pequenas diferencas de conceito e apuro técnico
que colocaram o Marathon no primeiro lugar no pédium dos
melhores games de matanca.

Qae tal am deficioso hanho de (ava para comegar o dia animado e disposto

2LOOD %

O nome ja diz tudo. Nada mais, nada menos, do que o mais
puro banho de sangue. Ao contrério dos demais jogos citados
aqui; em vez do jogador sair andando por labirintos atrés de
objetos, senhas e vitimas em potencial, elas vém atrés do
mesmo. O jogador fica numa focaia e fica se defendendo dos
ataques dos ferrotistas. O cenario € real e os ferroristas néo
s80 bonequmhos em 3D. E gente de verdade mesmo!

Corre por ai, & boca pequena, boatos de que estaria sendo
feita uma verséo brasileira chamada “Chacina no Capéo”.

Riood Bath é l:allean! [suel:a tado elle ;a{an ill Sed mais haixo instinto
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O:s jogos de plataforma séo outros que fazem grande suces-
so entre a galera mac-gamemaniaca. S&o aqueles joguinhos
com personagens que sobem e descem, pulam, correm,
balancam em cipés, lutiam, brigam, apanham, tudo isso por
algum motivo nobre.

Mas antes de falarmos na atualidade, nés devemos voltar ao
passado, aos remotos tempo do Mac Plus e dos monitores de

9. polegadas em preto e branco. Naqueles bons tempos, o

grande sucesso era o maravilhoso Dark Castle e sua conti-
nuacdo Beyond Dark Castle. Esses jogos foram o comeco de
tudo. Fizeram tanto sucesso que o Dark Castle ganhou até
uma nova verséo colorizada.

Denire os antigos o maior exemplo ainda é o Lode Runner,
agora bem melhorado na' sua versdo Lode Runner, The
Legend Returns. Enire os lancamentos recentes figuram o
Power Pete e o 6timo Pac In Time. Mas o jogo-de-platafor-
ma que é o “6-do-borogodd” é o Prince of Persia, nas suas
duas versdes. 2 s

Quem ndo se apolxonanc por uma aventura das Mil e Uma
Noites? DiversGo garantida na luta do Principe da Pérsia
“pelo amor de sua princesa contra o malvado gréo-vizir.
Para isso ele tem que correr, pular, lutar, fomar um maravi-
lhoso porre de pocdes magicas, ou seja, pelejar um bocado!
A arte desses joguinhos, dliadas a qualidade grdfica dos
-Macs realmente encanta qualquer pessoa.

Duelos com arabes do mal, caveiras imortais e medusas hor-
rorosas. Andar de tapete voador, galopar num cavalo alado
e lutar conira a propria sombra. Muita emocéo! A Bro-
derbund esté lancando um CD-ROM que redne as duas
aventuras do principe. A fitulo de curiosidade, o Prince of
Persia é um' filhote' de um cléssico dos anos 80: Karateka.
Realmente vale a pena perder algumas noites para ganhar o
_beijo da princesal

Sai pra Ia magrelo, ea Soa o Principe da Persia e vod te jogar (@ para baixo

¥ -=) ADOLPH HITLER

@UNNER @HE @EGEND @HURNS
Antigo jogo de Apple Il relancado para o Mac em grande
estilo. Mais de 150 niveis com grande qualidade de som e
imagem e versoes em disquete e CD-ROM.

Os niveis sdo dividos em dez mundos, onde o heréi corre
alrés dos tesouros que foram roubados de seu povo, através
do labirinto subterraneo do Império Perveso, perseguido por
um'bando. de monges malucos. Ele conta com a ajuda de
pequenas ferramentas para conseguir cumprir sua misséo,
como bombas, armadilhas, baldes de lodo, britadeiras, etc.
Um dos grandes charmes do jogo é a possibilidode de edi-
tar e criar novos niveis conforme a sua propria imaginagéo,
usando o Game Generator.

E a redencao do game mais famoso do mundo. E o primeiro
jogo para Mac com estética de SuperMario/Sonic. Nessa

nova aventura, o heréi Pacman fem que viajar no tempo

para salvar a sua familia das garras do mal. Bem movimen-
tado, com lances muito engracados e desafios mtngonfes
Para quem gosta de jogos onde usar a cabeca é tdo impor-
tante quanto a coordenacdo motora e habilidade no mane-
jo do joystick.
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MYSTERY AGTION

Homens-Barata * Dr. Eniac * Mao de Morsa * O Assassino do cabo serial
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No passado, os pobres humanos
achavam que as viagens interplaneta-
rias e os computadores, 0s tornariam
pessoas inteligentes e interessantes, o
avanco nas telecomunicacdes abri-
riam novos horizontes e seria cons-
truido um mundo melhor, mas quan-
do vejo a corrida pelo ouro e as novas
besteiras cyberburocrdticas sinto que
apenas amplificaram seu tosco modo
de vida. Tiazinhas se conectando e
fofocando via rede, despachantes,
politicos, padres, vendedores e todo
tipo de chateacdo jd estdo 14 em nova
embalagem, no conforto do seus lares.

Mas enquanto vocé, cidaddo, apo-
drece sentado em frente a tela, e
pensa estar esquiando em Bariloche,
o mundo segue em sua rota de coli-
sdo com o sol, mendigos e vagabun-
dos lotam as ruas e eu planejo a des-
truicao total da sua forma inferior de

vida. Obrigado.

Fuzz é um garoto hippie preocupado
com a camada de ozb6nio da atmosfera
terrestre instalada no seu Mc 0500, seu
irmdo mais novo andou pedreirando
as coisas e jogando muito CFC no ar.
Fuzz ficou muito descontente, a dona
Alzira conectada a novela das oito ndo
deu atencdo as reclamacdes do garoto.

0 2ssassino do cabo serial

CABO DO MEDO

Joe Malloy era um pulha que haqueava informagdes sem valor de empresas obscu-
ras da zona central, mas um dia zanzando pelos arquivos da SS
informdtica encontrou algo que poderia encher seu bolso de

falar com o senhor Chang sobre as pastas.

Mr. Chang desceu as escadas e entrou no saldo
do bar, iluminado apenas pelas telas que ficavam
sob o tampo das mesas, ele cumprimentou
Malloy e sentou-se.

Malloy bebia um drink tropical, enquanto mostrava o que tinha
conseguido. O pequeno senhor Chang olhava com atencdo, e
concordou com o preg¢o de cinquenta mil créditos pelo material. Eles beberam
mais um pouco até que uma senhorita oriental veio e conduziu o velho sdbio de
volta ao escritorio.

Joe comprou ternos novos, charutos, uma maquina nova, e acertou o aluguel, dei-
xou a cidade por algumas semanas para o pessoal da SS perder seu rastro.

Foi pra Budapeste torrou a grana e continua fazendo negécios que mal dao pra viver,
na esperanga de achar algum arquivo de valor.




' (*)Capas sinteco: vestimenta popular entre mendigos e camel6s, que as produzem com I3, piche e goma laca, num processo artezanal.

bIrY REANS

A chuva 4cida borrava o vidro do
carro. Joshua, sentado, esperava que o
trinsito diminuisse em pelo menos
duas horas, lia o jornal do dia anterior
no Lap-top calmamente, os
vendedores circulavam 14
fora com grossas capas de 1a
sinteco(¥*), o que garantia
suas peles, mas ndo seus pro-
dutos, um pequeno boneco
do Hendrix por exemplo, deveria tocar
Purple Haze, mas a chuva o danificou.

Joshua pretendia reclamar com o
ambulante, queria um boneco novo,
ou troca- lo por chocolates, que pelo
menos tem embalagens que ndo estra-
gam na chuva.

O fato é que o tal vendedor ndo gostou
da histéria contada pelo pobre Joshua e
arremessou-o fora do carro. Ele meteu a
mao na dgua 4cida e comegou berrar.
Foi o suficiente para a interminavel fila
de automdveis comecar a buzinar.

Os motoristas assustados travaram suas
portas e comecgaram espalhar
gds paralizante, os ambulantes &
caiam nas pogas 4cidas como (=¥
moscas mortas, entre eles nosso
amigo Josh. Uma ddzia de bonecos
Jimmy Hendrix boiavam nas pogas éci-
das enquanto as buzinas ecoavam por
todo o centro.

Joshua chegou em casa por volta das
23h, queimado e cansado. Deitou e
teve estranhos sonhos, como o de uma
garota que ndo tinha cabeca, mas se
conectava a grande rede usando suas
patas de bode. Hahaha.

No dia 28 de junho de 1967 foi avistado
um OVNI nas proximidades de Sao

Lucas, interior de Sao Paulo. Jodo
Rovério diz ter visto o objeto atras do
morro Luzia perto de sua casa. A regido
ainda apresenta uma profunda marca
no solo e a vegetacdo estd extinta no
provavel lugar do pouso. As autoridades
locais ignoraram esse acontecimento,
“o estranho - diz Rovério - foi a movi-
mentagdo de viaturas naquela noite pelo
morro Luzia”, quando fomos a cidade
nos hospedamos no hotel Saturno onde
a gerente tem na recep¢do uma amplia-
¢do da foto de Joao Rovério na qual
vemos 0 OVNI decolando.

BARATA

do espaco sideral

HOMENS

Novamente noite, eu arrastava meu corpo dolorido prd frente da tela, enquan-
to a janela aberta trazia para dentro de casa o cheiro de enxofre que a vizinhanca exa-
lava, no canto da sala o lixo ajuntava, revistas, latas, teclados, discos bichados e qual-
quer tipo de entulho barato. Nada como estar em casa.

Tinha descolado alguns textos do Bukowski na net, mas nio conseguia encon-
tré-los, rodei por uns cafés e vi que nada de bom acontecia, tentei uns sites de sexo, mas
foi em vao. Ento resolvi sair.

De um tempo prd c4 as ruas estavam mais movimentadas, e eu sempre ia
encher a cara num buteco perto de casa.

Desci por um beco em busca de algum papeldo ou outro tipo de lixo que me
agrade, enquanto caminhava e via os pneus queimando observei algo que me fez pen-
sar estar louco. Um sujeito com a cara transtornada fazia sexo e mastigava a cabega do
que devia ter sido uma bela jovem, os bracos
eram pernas de barata, oito, e agora vinham em
minha dire¢@o, joguei um pldstico prateado na
cabeca da coisa e bati com um cano até ver a
baba verde espalhada no chdo.

Corri para a avenida, entrei num bar e
pedi uma ypidca, alguns jovens estavam no
rigor da moda, que naquela época eram 6culos
fluorescentes, placas de metal na cabeca, cabe- &
los multicoloridos, jacos e coturnos prd chutar
rostos. Contei a historia pros caras e eles per-
guntaram, o que eu tinha tomado. Mandei-os a
merda joguei umas moedas no balcdo e sai, foi
af que tive novamente aquela estranha sensagao
de loucura.

Uma nuvem negra se aproximava com
um zumbido infernal, em pouco tempo pude

er, homens-barata desciam do céu e mastiga-
vam tudo o que viam pela frente, muitos
homens-barata foram eletrocutados enquanto
mascavam fios de alta-tensdo, muitos humanos
foram pegos facilmente por estarem em casa | 3
com seus capacetes de RV, os ninhos se espa- §
lharam por toda parte.

Armazéns com carne humana empi-
lhada alimentam suas criancas-barata, galpdes para procriagdo de humanos foram cria-
dos e cientistas tem estudado a fundo uma maneira de dobrar ou triplicar a quantidade
de fetos humanos gerados.

Um fiscal- barata me considerou, qualificado para servical e eu trabalho
como zelador e faxineiro num condominio de baratas perto da 7 de Abril.

O sindico vive me pedindo prd dar uma chegadinha no seu apartamento para
arrumar o modem ou coisa assim, sempre que vou 1d sua filha fica me olhando e sor-
rindo, uma linda garota barata de oito bracos com a qual tenho um caso, s6 tenho
medo que um dia ela resolva arrancar minha cabega.

end of transmition

Os pombos invadem a entrada da minha pequena loja de peri-
féricos, e geralmente tostam ao encostar nos fios descascados
que eu deixo ali para isso mesmo. A velha Charlote trabalha
| pra mim como soldadora, ndo faz nada direito mas cuida das
4 coisas quando eu estou fora e varre os pombos mortos dali.
No saldo dos fundos funciona o meu verdadeiro negdcio um
pequeno cassino eletronico, video poquer, space dice e uns
peepshows pra ale(nar a molecada que frequenta o local.

Rosana uma das garotas do peepshow me pediu aumento, fui obrigado a dispensa- la,
mas hoje sinto saudades, o peep hologrifico que a substitui ndo me faz sorrir como a
menina fazia. Eu circulei por vérios bares a sua procura mas nao a encontrei. Outro dia
enquanto imprimia um formuldrio e afogava minhas mdgoas numa garrafa de tequila pen-
sei te-la visto na calgada, mas era apenas o reflexo do peep virtual refletido na vitrine.




MAD DE MORSA: Até onde posso chegar?

Grande dia para a Zorel Corp., seu novo lancamento Zorel 6 vai ser um estouro.
Mao de Morsa esta la cuidando para que nada saia errado.

:
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Joguinho muito legal que vem em bundle com o Performa ||

6200. Pefe é um boneco de mola que tem a misséo de sal- |
Eee = var coelhinhos em uma loja de brinquedos. Parece meio
| = mongo, mas ndo é. A variedade de armas, inimigos e labi-
rinfos tornam Power Pete um jogo altamente viciante, daque-
les que vocé néo larga enquanto néo termina.

5 000800
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MEIIIEVHI ate a medafa, Nark Castie @ para os que gostam de IIIII’I‘EII!ES e ilflIlS

Dois grandes cléssicos em preto e branco recém-colorizados.
Um heréi caminhando afravés de um castelo atrés da magia
para poder salvar o mundo do mal. Bem simples e bem
resolvido. Uma animagéo bem legalzinha para a época. Ele
tem algo de Prince of Persia, pode até ser colocado como
um pai dos jogos de plataforma e aventura no Mac! A
versdo colorida é bem legalzinha. Néo ficou com cara de :
Casablanca. 0 saco o Power Pete é ter que passar por trés fases muadiito parecidas

Finalmente na regido de Araraquara os computadores
que vao fazer vocé se sentir 10 anos a frente.

A Professional Data esta chegando em Araraquara trazendo com exclusividade toda a linha de produtos Apple,
os mais avancados do mundo. Se vocé ja conhece os computadores Macintosh e os periféricos Apple sabe
do que estamos falando, mas se vocé ainda ndo conhece venha ver uma demonstracao dos computadores
que estao 10 anos a frente de qualquer outro.

Macintosh Performa 6200 8/1GB/CD 4x S,
A vista

Microprocessador PowerPC de 75Mhz, memoria RAM

de 8MB expansivel at¢ 64MB, monitor de 15" com ' R$ 2 ,999 OO

32.768 cores, teclado expandido, mouse, CD-ROM
de quadrupla velocidade. E mais, Fax/Modem interno
“de 14.400 bps para voce surfar na Internet, secretaria

eletronica, 17 softwares e mais 8 titulos em CD-ROM,

porta SCSI e rede. : / Pal‘CeladO
Preparado para receber expansio de Video/ TV turner. cm até 7 VEZES

1lmu com 1mpmtm em RL 1, v 1]01 fin: muddu \U]th() a.aprovagao

0 umqm enmgv*ll sem: nndc dezembro.

@0  Feliz 2006 com o Macintosh.

®

Professional Data Av. Bandeirantes, 282 'Tel./Fax 235 1570 Araraquara SP Revendedor Autorizado




Joguinhos para aquela gente descolada que procura diversdo nos grandes desafios da vida. Tem quebra-cabeca de todo os jei-
fos possiveis... desde o puzzle da macd dos velhos sistemas até coisas bem mais complicadas como os milhares de desafios no
maravilhoso The Incredible Machine ou nas combinacdes do tradicionalissimo Shangai 2. Dentre os mais recentes langamentos

podemos destacar o Zoop, um joguinho bem cool!

w(VILIZATION
Grande jogo. Brincar de construir uma civilizacdo da inven-
¢do do fogo até a conquista do espaco. Escolha o seu povo,
o mundo que quer habitar e méos-a-obral E um grande jo-
go de estratégia e inteligéncia. Estamos aguardando ansio-
samente a nova versdo chamada de CivNet, que permitird o
jogo em rede, inclusive pela Internet. A versdo PC jd saiu.

~HANGAI 2

Tradicional |ogo chinés muito bem adaptado para o compu-
tador. Um minuto para aprender as regras, uma vida para
se tornar um mestre. Voceé sé tem que encontrar pecas iguais
que ndo estejam presas por outras pecas e retird-las do tabu-
leiro. Se conseguir chegar ao final (ndo é 1o facil assim),
vocé ganha um biscoito da sorte, com uma frase proféti-
ca escrita em péssimo inglés. Esté para sair uma verséo mul-
timidia, com direito a filmes QuickTime nas pedrinhas.
Simplesmente um luxo!

Sun 17:39

it Tiles Settings Help

Millares SE COBVEFtEram an Mac apis uma partida de Shiangai

MACMANIA

Tudo comecou com o SimCity, onde vocé era o prefeito de
uma cidade e tinha que promover seu crescimento, cuidan-
do bem da populacéo e tomando cuidado com eventuais
desastres. Uma idéia original que a Maxis reutilizou em pro-
porcoes irritantes, qlgumas vezes para o bem,,como é 0 caso
do SimTower, onde seu objetivo é montar um arranha-céu,
outras para o mal, como no Simlife, um dos mais chatos da
série. A empresa chegou a instifuir um concurso para quem
tinha uma boa idéia para um Sim. O préximo a ser lancado
é o Simisland, onde o jogador brinca de Dr. Moreau,
povogando uma ilha com bichos e plantas esquisitas.

Na nossa opinido, se vocé for comprar um jogo da linha
Sim, deve ficar entre duas opcdes. A primeira é o préprio
SimCity original, que até hoje tem a sua graca, ou no méxi-
mo sua versdo revista e melhorada, SimCity 2.000. Outra
op¢do é o SimAnt, um simulador de formigueiro. O mais
divertido de todos os simuladores da linha “Sim”, onde vocé -
vive o dia-a-dia de uma comunidade de formigas. Seus an-
seios, suas emocdes, tudo mostrado com muita aventura por
entre as selvas de um jardim! Enfrente os exércitos inimigos,
lute contra aranhas-gigantes, mas muito cuidado... néo va
ser pisado pelo dono da casa. '

Monstros, incéndios e oatras catastrofes sao a graga da SimCity 2000

EHE ENCREDIBLE FYLACHINE

Séo dezenas de desafios interessantes. Do fipo: vocé tem
uma bola que precisa ser furada para que uma gaiola pren-
da um gato numa ponta de tela e para isso tem que usar
alguns apetrechos disponiveis e airavés deles encontrar a
melhor solu¢do para o mistério. Vocé pode usar um revélver,
um macaco que pedala uma bicicleta, ventiladores, rolda-
nas, bolas de boliche, canhées e etc. O negécio é por a cabe-
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* Locacao

 Partime Rent'a MAC
| * Suporte Técnico

e Cursos

@rn aié 12 vezes

- i V4
PhotoFix™, o software econémicoe _ R% 199,0
facil, para tratamento de imagem.&
Totalmente compativel com arquivos
e Plug-ins dos demais softwares de
DTP.

-; File FEdit Areas Actions Configure Windows Help &3

field

3D-World™, Desenvolvido para o
QuickDraw 3D.Fdcil de usar.
Real Time 3D para Power MACs.
Grande sucesso da feira de S&o
Francisco 01/96.

Liberte o Tom & Jerry que existe dentro de vocé com The Incredibie Machine

F/A-18 Hornet 2.0™viva a
emogdo do mais premiado
simulador de combate aéreo.

¢a pra funcionar mesmo. Se sua praia é quebra-cabeca, este
é o seu jogo. A versdo em CD tem mais de 150 desafios, de-
zenas de novos aderecos, permite que vocé monte o seu pro©

prio puzzle e ainda tem um modo de jogo em dupla. o : ’
Korean Crisis™, mais emog¢ao

: \
@ 5 = Y para os "Top-Guns" do F/A-18

OO0
Este é o jogo que veio para derrubar o Tetris! Pelo menos é :
o que diz seu fabricante, a Viacom, de sua estréia no mundo \ , Marathon 2™

dos games. Portado para tudo quanto é plataforma, o Zoop : Choice Stick™ Conecta
é um dos jogos cabeca mais hypados da histéria do game. V ™ a0 MAC os joysticks de

V4

o
Tem até sua propria pagina na Web com uma versdo em 259N Jreoos Alaite outios .
Java. O jogo é uma espécie de Tetris com adrenalina. Vocé v

controla um friangulinho em um tabuleiro, cuja misséo é

obliterar pecas inimigas para ndo deixd-las fomar conta do s

seu ferritério. Raciocinio, estratégia e rapidez séo igualmen- gulte

co®
A
MacPlot Raster™,
Solugdo que permite
conectividade total de
plotters com MACs.

te necessarios. Gréficos bem bolados, tabuleiros hipnéticos.
Altamente viciante.

| Mac Interiors™
. A maneira mais
& fdcil de desenhar
em planta e 3D.

Memorias
*SIMM

TUDO ISTO E MUITO MAIS
CONSULTE-NOS!!!

‘Promugx Ses e condicdes validas enquanto|
durarem es |

Cartuchos SyQuest -
DISTRIBUIDORA PARA O BRASIL 2
MICROSPQT Unsu s BUNGIE Kp
== SN g

Bureau de Servicos

» Criacéo e Editoracao Eletronica (DTP),

e Impressées e Plotagens até 0,90m x 30,0m através de arquivos MAC e PC,
» Sinalizacdo em vinil recortado,

 Gravacao de CD (ROM e Audio).

Calg. das Horténcias 102, 12 andar, Centro Comercial Alphaville - Barueri - SP
Cep. 06453-000 Tel.: (011) 725-166 - 421-3666 Fax: (011) 725-6564

Girar, apontar, fogo! O Zoop parece Simplezinho mas @ cheio das manhas




Jogo de carro ¢ algo que ainda estéd um pouco em falta tanto no PC
como no Mac. Para os saudosistas, podemos lembrar dos idosos
Grand Prix e Test Drive, jogos que tiveram sua época mas que nestes
tempos de Power Mac, ndo causariam muita emogdo.

Por enquanto, o titulo de campedo ainda é do genial Color Vette. Um
verdadeiro jogo de carrinho. Vette é o sonho de todo boyzinho frus-
trado! Ter um carréo para sair disputando uns rachas da hora, pelas
ruas de San Francisco! Vocé pode até brincar de Edmundo e sair atro-
pelando freira, criancinha e efc. Ele tem um médulo de turismo para
podermos passear pelos pontos turisticos mais legais. Memoraveis sao
alguns bugs como por exemplo, andar na dgua ou ficar sem gravida-
de e sair voando por ai. (Foi num véo desses que descobrimos um pré-
dio com a palavra MacWorld na fachadal). O personagem mais
famoso do jogo é o guardinha Joel Powers, com bigodinho de gosto
duvidoso que parece que usa roupa de couro com ziper na frente e
atras. Fuja o quanto puder de suas multas implacaveis...

(LCR

MPH
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Vette & pré-histirico mas, quem Se importa? Pise fundo e acerte aquela veioha

0 visual do

Mas a maré baixa de jogos de corrida para Mac vai mudar em breve.
Pelo menos dois bons langamentos estéo programados para o come-
co de 1996. O primeiro é o IndyCar Racing Il, desenvolvido pela
Papyrus e distribuido pela Virgin, onde vocé vai poder correr contra
as estrelas da formula Indy de 1995 nos 15 circuitos dos EUA.
Segundo o fabricante, a énfase do programa estdé no realismo e o
jogo vai requerer muita destreza do piloto. Néo vai ser qualquer
um que vai conseguir manter o carro na pista. Devido aos gréficos
texturizados e a velocidade do jogo, IndyCar Racing Il s6 vai rodar
em Power Macs.

O segundo langamento é bem menos realista, mas fem um visual
caprichado. Speed Demon, da Cerebus Software promete ser um dos
jogos de corrida mais divertidos j& langados. Nada como dirigir um
carrdo envenenado equipado com... misseis inteligentes! Além de dis-
parar pelas estradas vocé pode literalmente jogar seus adversarios
para fora da corrida, além de atropelar veadinhos (cervos, para os
maus entendedores, o jogo ndo é téo politicamente incorreto assim)
que passam no meio da pista.

Mas se vocé néo quer esperar para mefer o pé na tébua, sua opgdo
é o Al Unser Jr., da Mindscape. Bicampedo das 500 milhas de

Al Unser Jr. promete mas pao campre. l:adé ll game lIIi ﬁﬁillilllﬁ?

Indianapolis, Al Unser Jr. inspirou um jogo que néo
agradou muito aos aficcionados por este tipo de
jogo. A explicacdo é simples: Al Unser Jr. é um
game de corrida, ndo um simulador de automével.
Se vocé quer ter a sensacdo realista de ser um pilo-
to, se preocupar com aerofélios, condicdes da pista
e efc, esqueca. Mas se vocé s6 quer saber de pisar
no acelerador e chegar em primeiro, vé em frente
(se bem que ai, o melhor mesmo é vocé trocar seu
Mac por um videogame).

@ =-0 * #* * THE ENTERPRISE FIRING PHOTON TORPEDOES  =-0 ~ ~ ~ THE ENTERPRISE FIRING PHASERS = &



3D Profissional para o

seu Power Macintosh.

Escou—m Suas Armas

memaniaco de primeira Im}“( 1 precisa

(\74
STumoﬁr‘% i}‘ 1.75+

O mais completo e profissional
software para Modelagem 3D, Render
e Animagdo Avangada

s | 1&1',; '
STUDIO >

1 melhores qucmdo f
deve ser de quadru-
tem um Mac sem
0 proprio

er as outras mar-

/velocid

Software proﬁsszonal pam ilustragdo

ncontrar ‘ow(ks 3D em foto realismo.

tem o bG%‘

cil

MiniCad" 6

CAD 3D profissional para arquitetura

e engenharia.

Agora no Brasil os Cursos da
StrataTech™ (USA):

Jodo Quaresma

Basic
() Series

Advanced

STUDIO (O Series

Cursos semanais de 20 horas com 1 Power
Mac por aluno. Reserve ja a sua vaga!

Distribuidor Autorizado:

M| CAD TECHNOLOGY

Escolha seu modefo. Foi-se o tempo em que oS macmaniacos ficavam pa mao e po teclado Tel:(011) 829-8257/ 820-4485

*Promocao valida até o término do estoque.
Precos FOB em Séao Paulo.




Pinball no Mac é quase um monopélio. Uma Gnica empresa, a Starplay
Productions, é responsével pela producdo dos melhores jogos de pinbaill
para qualquer plataforma. Podemos afirmar, sem medo de ser feliz, que
vocé ndo ird encontrar no universo PC nenhum jogo que se compare em
termos de realismo aos jogos da Starplay. Vocé chega a sentir o efeito
da gravidade sobre a bola e as molinhas que impulsionam os flippers. E
preciso colocar uma ficha virtual para comecar a jogar, da pra chacoa-
lhar a méquina para fazer a bola subir um pouco mais e, chacoalhan-
do ainda um pouco mais, fazé-la dar Tilt.

O enfoque da empresa é simples: reproduzir com o méaximo de fidelida-
de maquinas classicas de pinball. Tudo comecou com Tristan, criado em
1990, quando a empresa ainda se chamava LitleWing. Um pinball ele-
tronico simples e honesto, mas que j& mostrava que os programadores
por irds do game sabiom o que estavam fazendo. Conseguir a proeza
de jogar com irés bolas exiras fazia qualquer um se sentir o Tommy do
Macintosh.

Depois veio EightBall Deluxe, muito mais realista, com truques e bonus
reproduzindo fielmente a maquina original. O Unico sendo é que o jogo
continuava confinado a uma tela pequena. Esse problema foi soluciona-
do com Crystal Caliburn, o primeiro pinball a tomar foda a tela do Mac.
Cheio de rampas, pegadinhas e bonus, Crystal é um jogo viciante. Vocé
sempre quer jogar mais uma vez para ver se bate sev proprio recorde.

O dltimo lancamento da Starploy foi Loony Labirynth, que levou o efeito
cmngldo em Crystal Caliburn & vltima poténcia. Rampas gigantescas,

cendrios psicodélicos, bolas multiplas, tudo embalado por uma frilha
sonora contagiante.

A Ultima da Starplay é que ela contratou o designer do Marathon para pro-
duzir um jogo de nave chamado ShadowWraith, a ser lancado em breve.
Correndo por fora, o 3D Pinball, da Sierra, & um game hibrido que, se
néo chega a ter o look and feel dos jogos da Starplay, pode interessar
aos que ndo estdo nem ai para fidelidade histérica aos jogos de pinbaill.
O jogo tem trés cendrios espaciais, flippers multiplos e efeitos especiais.
Sua bola pode ser pega por uma nave e transportada para outro ponto
do jogo, por exemplo. Ao contrério dos outros pinballs, neste a maqui-
na estd em perspectiva, dando uma ilusdo de tridimensionalidade.

warninG SCORE He, 586,600 [
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O mercado de games para Mac é uma realidade no Brasil, s6
as revendas ainda néo se deram conta disso. Se contarmos sé
as promogdes da Apple de junho pra cé, j& sGo mais uns qua-
tro mil usudrios com Macs e seus respectivos CD-ROMs, seden-
tos por software para aproveitar seu equipamento. NGo é um
mercado desprezivel, esté crescendo rapidamente e quem
chegar primeiro, leva.

A Brasoft (011-238-1444), a principal distribuidora de soft-
wares para o mercado home do pais, promete frazer este ano
fodos os titulos disponiveis para a plataforma da Apple. A
Brasoft representa a Lucas Arts, Maxis, Sierra, Inferplay, entre
outros fabricantes de software.

“Fizemos uma experiéncia com o Full Throtile no final do ano
passado que foi muito positiva”, diz Flavio Roque, direfor da
empresa. “Trouxemos 500 copias e vendemos todas em um
més, 0 que provou que existe mercado”. Segundo Roque, além
de trazer todos os titulos Mac que representa para o Brasil, a
Brasoft pensa em legendar alguns, como faz com titulos para
PC. “O limite minimo para legendarmos um game é de mil
copias. Acredito que o mercado Macintosh tenha condicdes de
suportar esse limite”, diz Roque.

Algumas empresas jé sairam na frente para abocanhar o mer-
cado de games para Mac. A Tomorrow (011-852-4466), loja
de informética especializada em CD-ROMs é uma delas, com
varios titulos para Mac e até um Performa no show-room para
o usudrio experimentar o game antes de comprar.

A MacFamily (011-725-1661) é uma revenda Apple que quer
se especializar no mercado home e estd frazendo para o Brasil
o F/A 18, um dos melhores simuladores de voo em qualquer
plataforma. A CompuGratfia (011- 822-3200) é outra revenda
de olho nesse mercado, ja credenciada como revenda Brasoft
especializada em Macintosh. Do outro lado, temos a Impacto
(0800-12-0130), tradicional revenda de software para PC que
estd comecando a frazer produtos para Mac.

Para prestar um servico as empresas que esido interessadas
em abocanhar este mercado (e para os leitores que quiserem
ir direfo & fonte), publicamos co lado uma lista com os tele-
fones e enderecos na Web de todas as empresas citadas nesta

matéria. (%)
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(Shangai Il)
Tel: (001-310) 207-4500
Fax: (001-310) 820-6131

httpi/ S activision.com

(Myst, Prince of Persia)
Tel:(001-415) 382-4400

Fax: (001-415) 382-4419
http:/ fwww.broderbund.com

(Marathon)
Tel: (001-312) 563-6200
Fax: (001-312) 563-0545

http:/ v bungie.com

(Pegleg)
Tel: (001-512) 419-7085
Fax: (001-203) 292-5089

(Zone Warrior, ZOA,
Crystal Quest/Crazy)
Te(iOOl -408) 484-9228
hitp:/ fvwwe casadyg.com

(Dark Castle, Beyond Dark
Castle)
Tel:(001-408) 730-9336

wvwew outland.com/deltatao/

(FA/18)
Tel: (001-214) 386-7575
Fax:(214) 386-7875

http:/ fwwrwe.graphsim.com

(Doom Il)
Tel: (001-800) 610-4847

http/ Awwwe.gtinteractive.com

(Rebel Assault, The Dig, Full
Throttle, Sam & Max, Day of
the Tentacle, Dark Forces)
Tel: (001-415) 721-3300

http:/ fwewwe Jucasarts.com

(Descent, Power Pete)
Tel:(001-415) 472-3400

hitp:/ fvewve macplay.com

(Simcity/ Tower/ Town)
Tel: (001-510) 254-9700

httpadfweww maxis.com

(Civilization)
Tel: (001-410) 771-0440
Fax: (001-410) 771-2150

hitpi/ fwwtvw microprose.com

(Al Unser Jr, Pac in Time)
Tel: (001-415) 897-9900
Fax: (001-415) 897-2747

hitpi/ fvwewve. mindscape.com

(IndyCar Racing-Nascar)
htp:/ ww papuy.com

(Lode Runner)
Tel: (001-800) 743-7752

hitp/ Awww sierra.com

(Vette)

Tel: (001-800) 695-4263
Fax: (001-510) 522-3587
hitped St MiCHOPrOSE.COM

(8Ball, Tristan, lonny -
Labyrinth, Crystal Caliburn)
Tel: (001-970) 447-9562
Fax: (001-303) 447-2739

(Hell Cab)

hittp/fweww warneractive.com

(Blood Bath)
Tel: (001-310) 827-2311

(Zoop‘)
Tel: (970) 339-7114
Fax: (970) 339-7103

http:/ w3 200p.com

(Spectre)
Tel: (001-415) 776-8000

www velocitygames.com

MACMAN(A



http://vw.activision.com
http://ww.broderbund.com
http://ww.bungie.com
http://www.casadgg.com
http://www.outland.com/deltatao/
http://www.graphsim.com
http://www.gtinteractive.com
http://www.luca3arts.com
http://www.macplag.com
http://www.maxis.com
http://www.microprose.com
http://www.mindscape.com
http://www.papg.com
http://www.sierra.com
http://www.microprose.com
http://www.warneractive.com
http://www3.zoop.com
http://www.vetocitggames.com

ma das principais preocupacdes
de quem acabou de comprar seu
primeiro Mac é como fazer para
se comunicar com o universo PC.
Se vocé usa um computador no trabalho, é
muito provavel que ele seja um PC e néo um
Mac. Felizmente, trocar arquivos entre um PC e
um Mac ndo € uma coisa 1o complicada assim.
O primeiro passo é ter certeza que vocé tem o
mesmo programa nos dois computadores. Isso
i@ é 99% do caminho andado. Se vocé usa o
Word 6.0 for Windows no escritério, frate de
arranjar a versdo Mac do Word 6.0. A gran-
de maioria dos programas profissionais mais
populares existem para as duas plataformas e
fem representantes no Brasil.

Se vocé tem o mesmo programa nas duas
méquinas, frocar arquivos entre elas é dois
palios. Primeiro vocé grava normalmente o
arquivo no seu disquefe de PC, como se esti-
vesse fazendo um backup (copia de seguran-
ca). Depois vocé pega esse disquete e o inse-
re no drive do seu Mac. E ai que entra em
cena um programinha que faz parte do
System 7.5 chamado PC Exchange.

O PC Exchange fica na pasta Control Panels
dentro do System Folder. Ele permite que seu
Mac reconheca disquetes formatados para
DOS. Na verdade, ele também permite que
vocé monte hard disks, SyQuest, ZIP e outros
fipos de drives removiveis. Para isso é s6 clicar
no botdo Options e dizer em que numero da
cadeia SCSI estd o periférico.

PC Exchange Options
v SCSI Device Name

[ Maniaco <
2 MATSHITA | CO-ROM CR-60044 |
¥ 5 SyQuest | SO5200C | A1S

&
SCSI Drivers will be loaded for the
devices checked above

T

0 SyNuest aparecer

o

lise o J[KIIlIHIlﬂE para faz‘

Se o PC Exchange estd ligado (com o botdo

On selecionado) seu disquete

ai aparecer no Desktop com

icone escrito PC em cima. p——

Exchange tem uma fun-

bacana que é poder
programa do Mac deve abrir um

documento com uma determinada extenscio
do DOS. Por exemplo, vocé pode definir que
todos os documentos com a extensdo .TXT
sejom abertos pelo SimpleText, fodos os .GIF
sejam abertos pelo Photoshop, efc.

= PC Exchange

Macintazh application program is used when

% Each assignment below deterrmines which
you open DOS documnents with a particular suffix.

DOS Suffix  Application Program Docurment Type

ooc WP Microsoft Word TExT [
GIF A hdobe Protashop™ 3.0 TR PicT
TRT @B simpleTaxt TEXT |
B
i

[ Add.. ] [(Change..] ((Remove |

B

ﬁl:ﬂlilil li“inrﬁﬂlﬂ de I!IIIWEI‘Sih e ardﬁivns

@ on O 0ff

'i

TR

Mas...e se vocé ndo tem o mesmo programa
no Mac e no PC? Bom, ai a coisa complica um
pouco, mas ndo é impossivel. O proprio siste-
ma do Mac tem um outro Conirol Panel cha-
mado Macinfosh Easy Open que procura

Could not find the application program “PC Exchange” to
open the document named “BACKUP.001”.

To open the document, select an alternate program, with or
without translation:

B GIFConverter 2.3.7

£) GNU Chess 3.0.2

T Kernkdit 2.0

M, Loony Labyrinth™ 1.01
@ Macam™

2 MacDOS 3.0

[ Show only recommended cheices

=

0 Easy Open da varias opedes de programas

quais os programas mais apropriados para
abrir deferminado documento criado por uma
aplicacdo que néo se encontra no sev Mac.

Se o Easy Open nédo funcionar, vocé pode
fentar abrir “a forca” seu documento. Se é um
documento de texto, vocé pode abrir seu pro-

Autornatic document translstion: @ on

~Translation Choices Dislog box ———
| Always show dialog box
| [ include applications on servers |

| ) o |
| Auto pick if only 1 choice | [ Delete Preforentes. _]

Translate ‘TEXT" documents

1.1

- Aqui vocé controfa 0 Macintosh Easy Open

CONVERSANDO GOM O PC

Trocar arquives enire PCs € Macs nfdio € nenhum bicho de sete cabecas

cessador de fexio e tenfar dar Open no arqui-
vo de PC. Se ele abrir, provavelmente ele vira
cheio de “lixo”, caracteres que néo significam
nada para o seu processador. Vocé vai fer
que limpar seu documento, tirando os carac-
feres indesejavels.

Muitas vezes, os acentos se perdem nesse pro-
cesso. Se vocé fiver sorte, cada acento ferd se
fransformado em um caractere especial dife-
renfe (como \, %0 ou @. Ai é 6 dar um Find
and Change (Busca e Troca) em cada lefra
acentuada para fazer os acentos voltarem. Se
vocé fiver muitos documentos do mesmo tipo
para converter, convém fazer uma macro
(comando que executa funcées automatica-
mente, como frocar fodos os caracteres
estranhos por letras acentuadas) para auto-
matizar esse frabalho, se o seu processador
de texto tiver essa funcdo.

Se vocé quiser frazer imagens do PC para o
Mac, a coisa é mais fécil ainda. Grande parte
dos programas de trafamento de imagem lé
vérios formatos de PC como .GIF, .BMP e .PIC.
Desenhos veforiais, como os produzidos em
programas tipo CorelDraw! ou arquivos de
CAD devem ser exportados em formatos com-
preensiveis pelo programa no qual vocé quer
frabalhar no Mac. O CorelDraw! exporta em
formato lllustrator e a maioria dos programas
de CAD salva em formato .DXF, que é multi-
plataforma.

Alis, é muito salutar checar quais os forma-
fos de exportacéo e importacdo (geralmente
localizados nos menus Export, Import ou Save
As) de cada programa para tentar descobrir
qual o formato mais adequado para converter
seu frabalho de PC para Mac e vice-versa.
Depois de alterar seu frabalho no Mac, lem-
bre-se de salvé-lo (ou exporta-lo) em um for-
mato inteligivel pelo DOS/Windows, sempre
tendo o cuidado de colocar um nome de oito
caracteres com a extensdo adequada (como
MACTRAMP.DOC, por exemplo). Copie seu
arquivo novamente para o disquete e leve-o
de volta para o PC.

Como vocé pode ver, botar um Mac e um PC
para conversar ndo é uma coisa fdo dificil.
Ainda existem outras maneiras, como abrir
CD-ROMs de PC no Mac e rodar programas
de Windows através de emulacdo. Mas isso
fica para uma proxima edicdo. M
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fo do jogo. Para ficar invencivel, digite IDDQD.

INVENCIBILIDADE NO DOOM II

Para conseguir fodas as armas no Doom I, basta digitar IDKFA em qualquer momen-

7 Esta com dificaldade para passar IlEﬂIﬂlIIIlil fase? Nao tem o menor probiema! Com essas Senhas voce
tranquilamente serra Seds inimigos ao meio epquanto eles tentam inatiimente te derrubar. Nue mamatat

", Se vocé é um daqueles mac-
< moniacos que adoram esque-
cer onde guardaram seus do-
e cumentos, aqui vao algumas
dicas para vocé ofimizar o seu trabalho no
comando Find File do System 7.5 da Apple:
+ Caso vocé pressione a fecla Option enquanto
estiver escolhendo um item no menu pop-up do
Find File, um novo mini-menu de escolhas adicio-
nais vai aparecer na parte de baixo da fela.
Tente o Contents. Mesmo que vocé ndo consi-
ga lembrar o nome do arquivo ou documento,
agora pode encontrd-lo digitando algo que
vocé lembre fer escrito dentro dele. E verdade

0 FIND FILE PROFIGA

que ¢ lento, mas vai resolver seus problemas.
+ Caso vocé fenha varios discos ou drives re-
moviveis, experimente arrastor o icone dos
mesmos para cima do Find ltems on... Dessa
maneira vocé pode limitar a pesquisa ao disco
em questdo. Isole também tamanhos, tipos de
documentos, efc...

+ Se vocé quer ufilizar por um acaso o velho Find
do System 7.1, pressione Shift enquanto escolhe o
comando Find no menu File (ou aperte &-Shift-F).
+ Utilize ao méximo os recursos drag-and-drop
do Find File, como reorganizar, jogar no lixo,
fazer dlias, efc...

Max Naves - Sdo Paulo - SP

=Findfile =—————

Find items | on local disks

| contents v] [ contain

|

I custom icon

|~ More Choices J [ Fewer Choices j

BM procdra, acha. 7 vocé tiver amanna, Elll:lla tudo IIIEEEEIIIIJ. Menos anuele arquivo jogado fora

EDITANDO AS GUIAS

Ai galera da MACMANIA, mais um macmaniaco
mandando uma dica para a base.

Para deletar as guias (guides) no FreeHand 5.0,
normalmente vocé precisa ir alé o View e selecio-
nar Edit Guides.. efc.

Um afalho para s1mp|1f|cor a f
vida do asfronauta é clicar duas :
vezes em cima de qualquer
guia, que aparecerd o quadro |
Guides. Que baba, hein!
Um brinde a essa galera (com bastante cerveja, é
claro) que da sucesso a essa revista.

Um oasis nesse deserto de PC's, argh!

Cambio, desligo!

Edison Nobre - So Paulo - SP

=—— Guides

Page: E

Tupe Location

Vertical 3261352
Horizontal &&6.1353
Horizontal 475.7294 fiex :
aigte
Vertical 217.8647 Q,
Horizental &52.2706
Yertical TOA353

Com certeza quem inventod ESSE box vai pro céa

IMAGENS NO
QUARKXPRESS

Aqui véo algumas dicas para mexer com imagens
no QuarkXPress 3.3:

1 - Ao aumentar um box com as teclas $-Option
-Shift apertadas vocé aumenta
proporcionalmente a imagem
que estd dentro. Se ndo quiser
aumentar na propor¢do, ndo
use a fecla Shift. ’
2 - Para ajustar sua imagem com o famanho do
box clique ®-Shift-F (comando Fit in Box). Vocé
fem que esfar com a ferramenta de conteddo sele-
cionada.

3 - Ouro comando inferessante é o fit in Midldle. Cli-
que 38-Shifi-M para centralizar sua imagem no box.
4 - Para quem acha que o comando $-Zero ndo
¢ o suficiente, fenfe este comando com a fecla
Option junfo. Ao invés de Fif in Window.ele vira Fit
in Pasteboard mostrando todo o Pasteboard.
Ricardo Cavallini - Séo Paulo - SP

a dica para a secdo SIMPATIPS. Se ela for aprovada e publicada, vocé receberd uma exclusiva camiseta da MACMANIA.
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ON LINE

TECNOLOGIA E COMERCIO EM INFORMATICA LTDA. :
Authorized Reseller

O melhor centro de
servicos desde o
tempo que este
era o topo de linha
da Apple.

J& fazem nove anos que a ON LINE cuida do seu Macintosh, oferecendo os mel-
hores servicos de assisténcia técnica. Agora utilizamos toda esta experiéncia e
estrutura para lhe oferecer toda a linha de produtos Apple, QMS, Microtek e
Novell pelos melhores precos e prazos de entrega do mercado. E mais aquele
atendimento todo especial que s6 quem conhece Macintosh a anos pode oferecer.

E MAIS:

* Completo centro de servicos e suporte técnico.

¢ Atendimentos "ON SITE", avulsos e contratos de manutencdo com e sem técni-
cos residentes.

* Extensdo de garantia "ON LINE CARE" disponivel para usuérios finais e revendas.
* Expansdo de memérias, hard disk's, cabos, suprimentos especiais e periféricos
de todos os fabricantes e modelos.

e Completa linha de produtos sempre com étimo preco e prazo de entrega, com
ou sem instalacdo. Atendemos revendas de todo Brasil com precos especialissimos.

Distribvidor/Revenda: ON L I N E
m 5 5 Padréio de qualidade em atendimento e prestacéio de servigos
MICROTeK Tel/Fax: (011) 941-9000

‘ DDG: 0800 12 9000
NNOVELL E-Mail: online.informatica @sti.com.br
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vando vocé j¢ estava comecando a cansar da lentiddo da
World Wide Web, do jeitdio DOS dos Newsgroups e dos
papos ininteligiveis do IRC, uma nova tecnologia surge e a
Infernet volta a empolgar.

O nome dessa tecnologia ¢ The Palace, a coisa mais proxima que vocé vai
encontrar do tal cyberspace que fanfa gente fala. O The Palace nada mais
¢ do que uma arquitefura para bate-papo multimidia pela Internet. Jim
Bumgardner, seu criador, afirma muito humildemente que o sistema “é uma
mistura de Myst com IRC” (Infernef Relay Chat, ver MACMANIA #20).

Nele, vocé pode ver, conversar e inferagir com qualquer pessoa que esfiver
acessando o mesmo servidor naquele momento. Vocé pode passear por
saldes com uma decoracdo totalmente pirada fazendo amigos e conversan-
do com personagens esquisitos. Pode fambém se francar com uma outra
pessoa em um quarto para uma conversa privada ou algo mais.

Para enfrar nesse mundo, vocé precisa escolher sua aparéncia ou, para usar
o fermo cyber do momento, seu avatar. O
avalar ¢ fofalmente customizavel, vocé
pode usar a aparéncia defoulf, uma boli-
nha com dois olhos e uma boca, que fem
13 expressoes faciais para representar seu
estado de espirito, ou criar seu proprio
avatar a partir de uma foto sua ou do que
sua imaginacdo mandar. Existem ainda
uma série de acessorios (props) para dar
um toque pessoal na sua aparéncia: cabe-
los, chapéus, éculos, chifres, efc. Se voce
quiser acessorios exclusivos, o programa
ainda oferece um editor de acessorios.
Ao contrério de outras fecnologias de chat multimidia (como o AlphaWorld,
que s6 existe para PC), o Palace evitou utilizar grdficos 3D para simular um
“espaco virtual” em troca de uma maior interagdo entre os participantes. A
coisa é muito divertida e fica cada vez melhor conforme vocé vai aprenden-

Escolha sua cara nesse box

did | hear
weenie roast?

I'd rather
play chess

Hey, you're
cheating!

Evarbeenbeat
by a dead man?

‘ Ja i para jogar dama, gamao, xadrez e geekionarie. So faita ping-pong

0 CYBERSMACE E ADUI!

Gonhem o The Palace, o lugar perfeilo para fazer amigos virtuais

Like, to muito Toka.

Like, pr’c-m.amo to vendo pinheiro na

palace,

Like, paulista nao
pode ver praia, dude

Cyberfuau da tarma da MACMANIA. Ds gringos nao entenderam nadipha

do alguns truques do sistema. E possivel, por exemplo, gerar ruidos como
aplausos, beijos ou arrofos e ouvir o que os outros avatares falam afravés
do comando  Speak As...
O mais frequentado servidor de Po-
lace é o da Time-Warner Inferacfive,
empresa que desenvolveu o software.
Ele consegue abrigar afé 200 usud-
rios simultaneos e oferece varios am-
bienfes. Vocé pode passear por um
bar; um saldo de jogos com tabulei-
ros de dama, xadrez e gamdo; uma
sala de conferéncias (mais usada
para sessoes de geekionarie, jogo em
que uma pessoa desenha e as outras
fem de adivinhar o que esta sendo
desenhado); quartos privativos com
franca na porta, frigobar e cama
vibratéria; um spa; entre outros.
O programa para acessar o Palace ¢
i . distribuido como  shareware e esta
Aqui voce escolhe oS acessarios disponivel no endereco httpis e
w.thepalace.com. O registro custa US$ 20 e pode ser feito por telefone
(001-619-537-2465) e cartdo de crédito. O usudrio ndo registrado ndo
pode mudar sua aparéncia, nem seu nome. Com o registro vocé ainda ganha
um servidor de Palace, para montar seu paldcio no seu Mac. Além disso, o
regisfro permife que vocé programe acdes diferentes para seu avatar e infer-
fira nos ambientes do Palace através da linguagem de programacéo Iptscrae.
Os cabecdes que se aventuram em aprender a programar para o Palace
véo ganhando alguns superpoderes que os fazem ser vistos com admi-
racdo e assombro. Eles conseguem soltar raios sobre os outros avatares,

o §&



Hey ther little
rodent!

Dutta oy way
rodent!!

Se alguém fala: “fecha-te Sézamo!” A porta se fecha e ninguém mais entra

plantar flores em cendrios ou invocar invasoes de piranhas assassinas.

Mas o mais bacana é que qualquer pessoa com acesso & Infernef pode mon-
far sev préprio servidor de Palace. O programa servidor vem junto com o
navegador. O programa tem um mecanismo que avisa o servidor de Web
da Time Warner Interactive quando seu servidor enfra no ar, colocando-o
numa lista de sites em operacéo que se mantém sempre atualizada. Quando
vocé se desliga do seu servidor ele avisa a TWI que, por sua vez, refira seu
site da lista, permitindo assim que se opere um servidor a partir de uma

linha discada. Mas é bom ter um modem potente. Estimativas da empresa %
indicam que com uma conexdo de 28.800 bps, um servidor Mac ou PC
aguenta uns quinze usuarios simultaneos. Melhorando a conexdo este
numero chega a 40. Servidores UNIX com linhas dedicadas de alta veloci-
dade comportam até 200 usudrios simultaneos. ¥

CAIO BARRA COSTA
Conselheiro editorial da MACMANIA e direfor da Cabaret Voltaire
onde desenvolve projefos de multimidia inferativa.

COMANDOS DO PALACE

+ Aperte &-Option para ver o nome das pessoas em uma salo.

+ Os nimeros (4/58) na barra de status mostram o numero de pessoas
que estdo em uma sala e no provedor.

+ Para criar um baldo de pensamento digite dois ponfos (:) antes do fexfo.
Experimente fambém comear frases com !, " e @.

+ Clique na cabeca de um avalar para entrar em chat privado com aque-
lo pessoa. Se o SpeachManager esfiver ligado, vocé ouve um cochicho.

+ Para executar os sons é s6 digitar um parénteses direito e depois 0 nome
do som em inglés. Exemplos: Japplause, Ibelch, Jboom, Jkiss, Ino.

® MacALLY™ Periféricos

Periféricos e acessorios de alta qualidade, especificamente
projetados para Macintosh™, com pronta entrega no Brasil'.

Teclados Expandidos

antia de 3 anos.
o Brasil.

E mais:

Gabinetes externos

REVENDAS.

da MacAlly. Oferecemos
v'Precos especiais
v’ Estoque pronta entrega’

Marcas que utilizam Teclados e
Aumente sua margem utilizando acessérios Mouses MacAlly I‘adus’

& PowerComputing
' ‘DAYSTAR

Acessdrios para Rede
v Transhub - Tranceiver com Hub integrado
v/Tranceivers Local talk e Ethernet
v/Cabos e conectores
Acessorios para PowerBook
v/ Teclados numeéricos
v/Conectores SCSI
Gabinetes
v’HD Externo de 3 1/2 oub 1/4
MACE GROUP INC.
Tel: (011) 287-0448/ 284-2261
mgl Fax: (011) 283-1920
* - Enquanto durarem os

/ Todas as marcas citadas sdo dos respectivos fabricantes.

do Brasil
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A POWERCOMPUTING
FOI A PRIMEIRA
EMPRESA LICENCIADA
PELA APPLE PARA
PRODUZIR CLONES
COM PLATAFORMA
MACINTOSH E SISTEMA
OPERACIONAL MAC/0OS

Mac 05

OS COMPUTADORES DA
POWERCOMPUTING
RODAM IGUALZINHO

~ AUM MAC.
SAO TAO PODEROSOS
E TAO AMIGAVEIS
QUANTO UM APPLE.
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OS ROMANOS COPIAM OS
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EGIPCIOS COPIAM GREGOS E VIVEM NA
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E PROSPERAM POR MUITOS DE MEIO MILENIO
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OS ESPANHOIS OS AMERICANOS COPIAM
COPIAM OS ROMANOS OS EGIPCIOS, ROMANOS, 1995
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1800 POWER MAC, ACRESCENTANDO
UNS RECURSOS MUITO LEGAIS.
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CAGCADORES NAS CORES PERNMAS — PARTE 1

0 ColorSync promete imprimir o que vocé vé na tela. Sera que cumpre?

o fim do dia e na Gltima hora chega o boy com o envelope do
bureau... vocé pega ele na mdo sem deixar de nofar os gro-
fismos high-tech de que todo bureau faz questéo. Junto, a nota
fiscal. Saiv caro, mas tudo bem, o cliente pagou e o pessoal
fez tudo na ultima hora. Vocé abre o envelope com cuidado. Afinal, ali
repousa a prova colorida do catélogo daquele cliente importante. Enfim, o
parto: o pedaco de papel brilhante vai sendo lentamente refirado do enve-
lope. Uma primeira olhada, legal; o fexio ndo correu, ndo fem noda em
Courier... mas perail As fotos! Ficaram lindas, com qualidade fotografica,
a ndo ser o céu que ficou roxo e os sulis tons de amarelo, agora verdes.
Com as méos na cabeca, vocé lamenta as horas de Photoshop gastas para
chegar naquele fom azul-céu-de-outono-as-cinco-horas-da-tarde.
Voce liga pro bureau querendo, no minimo, xingar a mée do individuo. O
rapaz atende do outro lado, ouve suas lamentacdes e sem hesitar, pergun-
fa: “teu equipamento 1a calibrado?”. E vocé: “Déd... ndo.”. Bem, resumin-
- do a histéria, & aqui que vocé percebe que ao trabalhar com cor, o buraco
ndo é s mais embaixo, mas fambém um pouco mais para a esquerda.

0 DUE VOCE VE...

..ndo é sempre o que vocé tem (what you see is not always what you
get). Provavelmente, quando invenfaram o termo, a imagesetter comeu
estas duas palavrinhas. Quando se trabalha com cores em desktop publis-
hing, sdo usados basicamente trés dispositivos diferentes: um scanner, um
monitor e uma impressora. Estes dispositivos, por sua vez, trabalham de
maneiras diferentes: os monitores e a maioria dos scanners em RGB (re-
produzindo a gama de cores pela combinagdo das cores Red, Green &
Blue) e as printers em CMYK (reproduzem as cores pela combinacéo de

Garnma Mersion 2.0
© 1990 Thamas Knoll
All Fights reserved.

Target Garma: (1.0 )14 @182z

Garnrma &djustrnent:
—

Color Balanee:

Usar 0 Gamma Control requer um podco de paciéncia & uma imagem
ja impressa que voce ainda possua em arquivo. A resolagao do
arquivo pao @ importante. 0 fundamental é que Suas cores nao
tepham Sido alteradas depois da impressao. 0 Gamma deve estar na
pasta Gootrol Papel po System Folder. Neixe-0 em ON, mova os
perceba as mudancas que acontecem em Sed monitor

Cyan, Magenta, Yellow e BlacK). Isso quer dizer que “luz colorida” (moni-
for) se apresenta diferentemente da “tinfa colorida” (impressoral.

Como se néo baslasse, cada um deles reproduz as cores de um jeito. Mes-
mo em impressoras ditas iguais, a forma de lidar com a cor pode variar. Em
cores que todos os frés aparelhos podem produzir, ndo hé problemas. Mas
nas cores em que apenas um ou dois dispositivos podem reproduzir, serd
necessario o que se chama de calibracéo de cores.

“Calibrar” seu sistema quer dizer que vocé foz com que a mesma imagem que
vocé digitalizou no sev scanner, seja vista na fela e impressa em sua impresso-
ra da mesma forma. O Photoshop vem com uma extension chamada Gamma
Control, que permite que vocé calibre seu monitor com certa focilidade.
Existem métodos mais precisos, como o Colortron, e outros colorimetros (co-
nhecidos na boca do povo como chupetinha, devido a sua semethanca com
esses pacificadores de bebés), equipamentos que medem as cores do moni-
for e passam essas informagdes para o software que esta sendo ufilizado.
Métodos como este séo mais indicados para quem demanda grande preci-
séo de cores (imagine frocar a cor de um quadro no catdlogo de uma gale-
ria de arte!), pois o fazem com preciséo, medindo a luz ambiente e ajustes
de monitor, entre outras coisas. Sem duvida, fodos esfes métodos funcio-
nam, mas sev maior problema é que sdo “device dependent”, ou seja, se
voceé frocar o monifor, o scanner, ou a impressora, foda a calibragem irg
por dgua abaixo. Isso ndo funciona para a maioria de nés que mandamos
servicos para os bureaus, onde serdo vistos em outros monitores e impres-
s0s em oulras impressoras que ndo as Nossas.

ENTHA EM CENA O COLORSYNG

Pois bem, mamma Apple néo esqueceu de seus filhos do DTP e nem de sua
fatia no mercado. Langou hé algum tempo uma extenséo do Mac OS cha-
mada ColorSync, que & estd em sua verséo 2.0. De acordo com as palavras
da propria Apple: “O ColorSync facilita @ converséo de imagens do espaco
de cores (color space) de um dispositivo para o espaco de cores de outro dis-
positivo. Ele foz isso mantendo uma representacdo visual consistente. Em fer-
mos simples, o ColorSync imprime a mesma imagem que foi escaneada”.
Mas ndo é 56 isso, o ColorSync apresenta algumas boas vantagens em relo-
¢do aos outros méfodos: por ser uma fecnologia que estd incluida no siste-
ma operacional, fodos os programas podem usar o mesmo esquema de
calibragdo de cor (color matching), dando uma consisténcia enfre uma mes-
ma imagem visla em um programa de pintura e um de paginacdo. Pelo
mesmo motivo, o ColorSync também é tofalmente compativel com outras fec-
nologias do Mac OS, como o QuickTime e o QuickDraw GX.

—— ColorSync™ System Profile

Systern Profile:

| Apple 13" RGB Standard w |
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PERFIL INVIEPENTIENTE

Mas falvez o maior vantagem seja o fato do ColorSync ser “device independent”, ou seja,
ndo precisa de nenhuma calibragem ou recalibragem quando se troca de equipamentos,
bastando para isso substivir o profile (perfil) do sev scanner, monitor ou impressora pelo pro-
file do outro equipamento.

A coisa parece fer termos técnicos demais, mas na verdade ¢é bastante simples. Os profiles
s6o arquivos que descrevem como um determinado dispositivo, seja monitor, scanner ou
impressora, lida com a reproducéo de cores.

O que o ColorSync faz, baseado nesses profiles, é traduzir o que o scanner vé para a tela,
alterando as cores desta mesma imagem de acordo com o esquema de cores da impressora
a ser ufilizada. Voltando ao exemplo do rapaz no comeco da matéria: mesmo que ele fivesse
monifores e impressoras diferentes, com o ColorSync e os profiles dos equipamentos, a mesma
imagem seria vista e impressa da mesma maneira por ele e pelo bureau. Assim, finalmente
(em tese se feria o WYSIWYG (what you see is what you gef.

Os sistemas por profiles, como o ColorSync e o Efi Color Works, tém uma desvantagem:
apesar de fazer o color mafching entre scanner, monitor e impressora, ndo conseguem pre-
ver as condicdes do ambiente: intensidade de luz, regulagem dos niveis do monitor, efc.,
mesmo a degradacdo do monitor através dos anos pode alferar niveis mais sutis de cores.
Fala-se que a Apple lancard em breve um monitor com um sensor capaz de perceber a luz
e infegrar esfes dados ao ColorSync.

Ja estd disponivel no ftp da Apple na Infernet a verséo 2.0 revisada do ColorSync. Néo é
um simples update da 1° versao. E na verdade, um completo redesign do software basea-
do nas necessidades dos usuérios. Além de mais répido, tem maior qualidade na reprodu-
cdo de cores, suportando inclusive mais do que quatro separacdes de cores (fecnologia
conhecida na drea gréfica como Hi-Fi Color).

No proximo numero, falaremos um pouco mais do ColorSync, de seus plug-ins para o
Photoshop langados pela Adobe e de outros sistemas de calibragem de cor. M

CARLOS EDUARDO WITTE

Desenvolve fese de groduacéo em arquitefura multimidia
e é consultor de na drea grdfica para Quick Prinis.
cewitte® embratelnetbr

 AQUILO QUE VOCE VE

Cores visiveis
pelo ofho humano

Cores RGA
[monitores e scanners)

Gores Pantone

Gores CMYK
(impressoras)

A imagem acima representa a diferenca emtre oS diversos
espacos de cores e as cores visiveis pelo homem
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por Heinar Maracy

0 NEWTON VAI AS PRAIAS

Empresas comecnm a se interessar pela mobilidade do PDA da Apple

empresas brasileiras.

Tais aplicacdes séo aquelas que transformam o Newton em um aparelho
com uma funcéo especifica dentro de uma empresa ou em um sefor produ-

fivo, como, por exemplo, controle
de estoques em uma fdbrica ou
colefa de dados.

E o lorgada foi dada em uma
associacdo inédita entre a /-\pp|e e
a rede de supermercados Pao de
Acicar. Quem ainda ndo conhece
poderd fer confato com o PDA da
Apple neste verdo, enquanto curte
um solzinho na praia. O projeto
“Delivery Verao” vai levar trinta
Newton 120 para as praias do
liforal Norte paulista, de Guaruja a
Maresias.

Vendedores do Pdo de Acicar véo
utilizar o Newton para cadastrar
clienfes em plena praia. Uma vez
cadasirados, esses clientes pode-
réo escolhar no proprio PDA sua
lista de compras, que sera enviada
por modem para um servidor na
Central de Atendimento do Pdo de
Acicar, no Guarujd. As compras
serdo enfregues na casa de praia
do cliente, em um prazo méximo
de 24 horas.

“O Newlon é uma ferramenta fan-
fastica para este tipo de uso”, diz
Luis Cassio de Oliveira, gerente de
produto e marketing direlo do Péo
de Acicar. “Nossa alternativa para
o Delivery Verco seria usar catdlo-
gos e anotar pedidos & méo, o que
poderia gerar dados menos confié-
veis e maior perda de tempo”.

A idéia de ufilizar o Newton no
projeto “Delivery Verdo” foi da

Smartphone, empresa especializada em desenvolvimento de softwares e
operadora do MacBBS. A Smartphone procurou o Pao de Acucar para pro-
por o uso do PDA da Apple para coleta de dados. A idéia cresceu com a
enfrada da Apple como parceira no fornecimento dos PDAs e na campanha

de marketing.

Segundo André Caramuru, um dos direfores da Smartphone, o programa
ara coleta de dados e cadastramento de clientes foi desenvolvido em dois
meses. “O maior problema foi a quantidade de itens a serem manipulados,
quase oifo mil. Mesmo assim, o programa ndo ficou lento. Ele roda bem em

arece que agora o Newton vai decolar por aqui. As famosas
aplicacdes verticais, o grande mercado que estd impulsionan-
do a venda de PDAs la fora, estdo comecando a inferessar as

que vOCe quer comprar.

alguns Newtons em o ferta. M

Smartphone: (011) 815-2955
Apple Computer: (0800) 12-9080
KPMG: (011) 897-3000

um Newton 120 com a configuracdo basica de 2 Mbytes de RAM”.
A operacdo é bem simples e pode ser feita pelo proprio cliente. Basta per-
correr a lista de produtos armazenadas no Newton e ir clicando naqueles

“Estamos impressionados com o nivel de interesse pelo Newton no Brasil”,
diz Luciano Kubrusly, gerente de desenvolvimento de mercado da Apple.

Segundo ele, além da Smart-
phone, existem oulras empresas
desenvolvendo programas para
Newton no Brasil, nas dreas de
atendimento hospitalar, pesquisa
de campo e controle de frafego.

GUARDA NEWTON

Entre as empresas que estdo
desenvolvendo programas para o
Newton no Brasil esta a KPMG,
uma empresa de consultoria que
desde julho do ano passado vem
apresentando  solucdes baseadas
no Newton em semindrios e apre-
sentacdes para executivos. Os pro-
gramas foram criados pela KPMG
americana. Um deles, o ProTickef,
foi apresentado para a prefeitura
de Curitiba.

Com o ProTicket, o Newlon pode
ser ulilizado como um taldo de
multas online. O guarda de fransi-
fo anota a placa do infrator € a
fransmite para a central, que ime-
diafamente refransmife todos os
dados do motorista para o New-
fon. O guarda entéo imprime a
multa em uma impressora portdtil
e a entrega ao infrafor.

A KPMG fem produtos também pa-
ra a informatizacdo de hospitais,
companhias de seguro e para
apoio a equipes de venda. Segun-
do a empresa, a receplividade das
empresas brosileiras & fecnologia
dos PDAs tem sido bastante grande.

Agora, para o Newton pegar mesmo por aqui, s6 falta a Apple conseguir
baixar seu preco ao consumidor final, atualmente por volta de R$ 950. Néo
cairia nada mal uma campanha pelo aumento da base instalada, com

MAIDRES INFORMAGDES
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J& ndo é tao ruim assim o suporte para os
usuarios do Newlon aqui no Brasil. Pelo menos
foi 0 que me pareceu depois de um papo com
o Cleverson Castelucci, gerente de servicos e
suporte da Apple Computer Brasil. Mais uma
vez com problemas em meu MessagePad (isso
; é assunfo para outra coluna), resolvi que ndo
T SRR aRE || MOis usaria meus canais no exlerior e, do con-
s oo ot trério, deveria fazer uso da garantia mundial
da Apple. Perguntei ao Cleverson qual o pro-
cedimento a adotar em relacdo ao meu New-
fon pifado e ele me orientou para levar a uma
boa revenda Apple e exigir a froca por um
£ novo, j& que a ordem é que eles nem fenfem
mm: PO s e e oA 0 e | consertar a maquina.
e mme i ol | Sobrou uma cerfa sensacéo de que ele ainda
' estd um pouco ingénuo quanto & estrutura da
Apple no Brasil. Segundo palavras do mesmo,
“caso a Kodak ndo tenha um Newlton disponi-
vel para subsfituicdo, a encomenda serd feita
mais répido possivel”. E quem acredita que a ‘
empresa responsvel pela centralizacdo de
pecas de reposicdo da Apple no Brasil vai ter
st Choie st e S 3 um PDA dando sopa (e prejuizo) no seu esto-
o " iz que? Eu ndo. Em fodo caso, estou em breve
fazendo o que o Cleverson mandou. Dou noti-
cias, inclusive se fiver que engulir minhas amar-
gas palavras.
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POWER MACINTOSH 9500
Vocé ja pode ter um!

O CLUB DO MACINTOSH

e Compra
e Venda
e Troca

e locacao

e Suprimentos

e Periféricos
¢ 100% mais rapido que o 8100 * Expandivel até 768 MB RAM e Software
e Placa PCl opcional ® Microprocessador Power PC 604 RISC e Treinamento

e Manutencao

Ultimos lancamentos Apple, ViewSonic, Umax...
Toda Linha Macintosh incluindo PowerMac 9500, Performa 5200, NOVOS E USADOS
Monitores, Scanners, Impressoras, Memérias, HDs, Syquests,

suporte técnico e muito mais... s
P Suporte Técnico

Manutencao
HEI.P (011) 813-4148
PLUS
Vendas

Ligue: 011. 533 0786 e 011. 535 0628 (011) 210-9575 e 867-0014
Consulte nossas promocoes!

3 Design

Quer vender seu Mac? Quer comprar um software? Desenha? Digita? D¢ oulo?
Co|oque um andncio na MACMANIA e dtinja seu publico no o|vo|\\\
E s6 preencher o cupom e envid-lo pelo Correio, pagando miseros= IIs '"] —

Veja as instrucdes abaixo. % /
- - —/‘\m—

MARQUE EM QUAL CATEGORIA DPDEVE ENTRAR SEU CLASSIFICADO:
] Hardware ] Software ] Servicos ] Suprimentos
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Nome:

Inclua no texto do anuncio seu telefone ou endereco. Envie o cupom preenchido e uma via do vale postal para:

Editora Bookmakers/FEIRA LIVRE — Rua do Paraiso, 706 - CEP 04103-001 - Séo Paulo, SP

O valor de R$ 10,00 inclui o preco do antncio (R$ 9,05) e a remessa postal (R$ 0,95). O pagamento, em vale postal,
deve ser feito em nome de Editora Bookmakers — Rua do Paraiso, 706 - CEP 04103-001 - Séo Paulo, SP.

O cupom e a cépia do vale postal podem ser enviados pelo correio ou pelo fax (011) 284-6597.
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FEIRA LIVRE

______ HARDWARE

» Vendo Macintosh llvx - 32 MHz, 10/80,
CD-ROM, Co-Proces. Matemat. exp. até
64 Mb, 3 portas NUBUS, ¢/ monitor Trini-
tron 14". Tratar ¢/ Marcia. Fone: (011)
846-8380(com) ou 816-3488(res).

*Vendo urgente: HD Lacie 230M,
R$100,00. Pente de 16 Mb 72 vias,
R$420,00. Quase novos. Tratar c/Vera.
Fone: (011) 815-3826 ou 556-10890 com.

¢ Vendo Plotter HP 650 ¢/ PS, placa de re-
de, placa PS, softs para Mac e PC (CAD
CAM). Formato de 36" com varios tipos
de papéis e tintas. Pregco: R$20,000,00.
Tratar ¢/ Vagner (011) 605-0460.

¢ Vendo Scanner de cilindro da Screen
Modelo 1015 Al em étimo estado, cali-
brado, e, ainda, dou o curso de operagao
melhor que a assisténcia técnica.
R$20.000,00. Vagner (011) 605-0460.

» Impressora Deskwriter HP 560C na
caixa. Nunca foi usada . Vendo pela me-
Ihor oferta. Falar com Junior. Fone:
(0198) 63-5251(hor. com.).

* Vendo Performa 630, 8/350, com moni-
tor, mouse, teclado, CD-ROM, modem e
muitos softwares instalados. Zero Km, na
caixa. S6 R$1.800,00. Falar com Nicolly.
Fone: (011) 287-8078 horario comercial.

s Vendo Performa CD 630 8/500, na caixa,
novo, sem uso. Preco R$ 1.900,00. Helio
(011) 818-1824 hc (011) 742-0676 noite.

* Power Mac 6100/66, 24Mb RAM/250 c/
CD, monitor 15". E com enorme dor e
pesar que ponho a venda meu querido
Mac. Com 8 softwares, fontes e estabil.
R$3.000,00. Trarar ¢/ Marco. Fone: (011)
505-2233 r. 223.

* Vendo Power Mac 8100/80 com 24Mb
RAM e 540 Mb HD. Monitor Sony Multi-
scan 20". Acompanham teclado, mouse e
divs. softwares. R$5.500,00. Tratar c/
Edson. Fone: (011) 201-6253 apds 20h.

* Vendo StyleWriter 1l, com pouquissimo
uso e com caixa. R$ 250,00. Falar com
Bueno. Fone: (011) 844-8761.

¢ Vendo Mac lIsi, 5Mb RAM e 80HD, moni-
tor colorido 14" e teclado. R$1.300,00.
Falar com lolanda. Fone: (011) 523-0934.

*Vendo Macllvx 12/160 R$1.100,00.
6100/60, 16/160, R$2.200,00. Centris
650, 24/230, R$3.150,00. Portable 7/40,
R$700. Quadra 650, 24/240, R$3.150
com garantia. Falar com Neto/David.
Fone: (011) 505-1644.

» Vendo Quadra 610, 12/160/CD, R$1.500,
PowerBook. Duo 230, 4/80, R$800,00.
PowerBook 140, 4/80, R$1.200,00. Image
Writer LQ R$400,00 com garantia. Falar
com Neto/David. Fone: (011) 505-1644.

SUPRIMENTOS
» Vendo Pente de Memdéria RAM de 16 me-
ga, 72 pinos. Por apenas: R$ 550,00.
Falar com Renato. Fone: 212-9660.

SOFTWARE

*«Vendo os seguintes softwares novos:

Adobe Photoshop 3 Deluxe: R$500,
Conflict Catcher 3: R$80,00 SoftWindows
para Mac: R$450. Tratar com Palmyr.
Fone: (021) 295-8215.

SERVICOS

* Seu Mac deu pau? Arrume-o aprendendo

consultoria em Plataforma Apple com
explicagdes do problema. Consultas por
telefone ou visitas. Falar com Ale. Fone:
873-3306, apos as 19 horas.

e llustrador(a) com conh. Photoshop, lllus-
trator e outras cositas mas. Preferencia

bem humorado e que ndo mexa no sys-
tem folder nas horas vagas. Fones: (011)
607-1248 e 604-9447 com Janaina.

Auto Mac

gComprar na EAGLE ¢é
tdo vantajoso quanto o Mac.
Aqui vocé encontra a quali-
dade dos produtos APPLE
com 0s menores pregos do
mercado. Confira.

€EAGLE

COMPUTERS

,Echmp

CoMPARE

(011) 531-8298/543-1744 )

| 160 4 |
264 3729 — B9 |

BUREAU/STUDIO:
e SCANNER DE CILINDRO HELL S3300
e ESTACAO DE TRATAMENTO
DE IMAGENS: JUPITER MAX
SUN SPARCSERVER 20/51
o AGFA SELECTSET AVANTRA 25
* AGFA SELECTSET 7000
e AGFA ACCUSET 1500
e AGFA ACCUSET 1000
e PROVAS 3M RAINBOW
e MATCH PRINT 3M
* IMPRESSORA MAJESTIK A CORES
* IMPRESSORA DE GRANDES
FORMATOS XEROX 8954
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et ORREH 10008000
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0S RICOS TAMBEM CHORAM

(pelo menos quando tenilam acessar a Internet no Brasil)

Maclandia é onde eu moro, um lugar cheio de surpresas.
Eu confinuo achando o MacTCP um exercicio angustiante
de esperanca e frustracdo. Mas, finalmente, com a forca
mental combinada de uma meia dizia de amigos hackers,
eu consegui fazé-lo funcionar (mais ou menos) em mev Big Mac.
Agora (de vez em quando) eu até consigo praticar meu Net Surfing.
Eu fenho um amigo que é tdo rico quanto infeligente (e ele também é
razoavelmente afraente. Alguns caras tém tudo).
H& pouco tempo atrds, durante aquele fiasco chamado Comdex
Consumer, convenci meu amigo a en-
frar para o clube.
Ele se tornou um orgulhoso proprietd-
rio de um Performa 6200.
Naturalmente, meu amigo se fransfor-
mou em um potencial Net Shark.
Mas, entre visitas a amigos em Monte
Carlo, festas em um iate no Caribe e
um més nas ilhas gregas, néo havia
muito fempo de sobra para configu-
rar o PPP.
Mas eis que o Destino mostrou o quan-
fo se importa com os ricos e charmo-
s0s. Ele surgiv na forma de uma visita
de seu dfilhado ao Brasil. Um garofo
fambém rico e bonitdo, que estuda em
uma chique faculdade de misica na
Gringolandia e, consequentemente,
entende um pouco de Macintosh.
Chamaremos o estudante de Macmy-
sica de “Zippo”.
O dono do Performa pediu para Zippo
ajudd-lo a entrar na Net. Eu indiquei
um provedor de acesso e mandei uns
fantos CD-ROMs com os ingredientes
cerfos: TCP, Eudora e congéneres.
Meu amigo sentou ao lado de Zippo e
passou um longo, confuso e irritante
fim-de-semana tentando preencher aquelas caixinhas pentelhas que
pedem informacdes que vocé nunca soube existir.
Como o lobo mau, eles haquearam, haquearam e haquearam, mas
no conseguiram enfrar na casa dos frés pppzinhos.
Al as coisas comecaram a ficar realmente cabeludas.
Zippo tinha que voltar para sua escola de musica no dia seguinte. Eles
fentaram chamar alguns “consultores de computador”, mas ou eles
estavam na praia de Camburi ou estavam pensando em ir para Cam-
| buri. Um estava no caminho de volta de Camburi, mas provavelmente
s6 estaria disponivel depois do Carnaval.
Eles entdo resolveram pedir conselhos para o Tio Dave.
J& que sou um notério pokaprdtika mentalmente desprivilegiado, suge-
ri que eles estudassem “O Zen e a Arte de possuir um Macintosh”.
Na verdade, sugeri que o melhor era fomar um drinque, deitar em uma

rede e esquecer a coisa toda. “Se vocé ficar sentado paradinho”, eu
disse, “em um ano ou dois um expert em Macintosh acabaréa passando
por vocé. Quando ele pedir um copo d'dgua vocé o agarra e presto!
Vocé esfard conectado”.

Este é o caminho do Sabio Macmaniaco, falei, escondendo meu sorriso.
Acontece que meu rico amigo estd permanentemente ligado a uma
dama MUITO bonita e MUITO esperta.

Ela ficou um pouco irritada com a cena de dois marmanjos suando em
frente a um pequeno e indefeso computador o fim-de-semana inteiro,
quando podiam estar fazendo algo
produtivo como, digamos, firarando a
rolha de um champanhe francés.

A doma fez a seguinte pergunta:
“porqué vocés néo o levam de volta
para a loja?”

Dito e feito.

Os dois macgénios embrulharam o
Performa, teclado, mouse, monitor e
rumaram, ndo para a loja, mas para o
provedor de Infernet.

Em pouco tempo eles estavam de volta,
sorrindo como Fernando Collor no dia
em que ganhou a eleicdo.

Zippo voliou para a escola e meu
amigo mergulhou no Yahoo durante
foda a noife.

Na manha seguinte, Tio Dave recebeu
um friste felefonema de seu amigo.
“Néo sei o que fiz’, disse ele, “mas
ndio consigo mais acessar a Internet”.
Em panico, ele queria saber como se
livrar das bookmarks que ele havia
adicionado na noite anterior.

“Acho que sobrecarreguei a memo-
ria”, disse ele.

Tentei acalmd-lo. Sugeri que ELE fosse
para a praia por uns tempos. Ele ndo
relaxava. Queria sua Infernet e a queria JA,

Por fim, lembrei de sua maravilhosa e infeligente esposa.

“Porque vocé néo leva o Mac de novo no provedor?”

Ele levou.

Agora, toda vez que fem algum probleminha de conexdo, ele empaco-
fa a tralha toda e corre para o Pronfo-Socorro. ,
E vocé quer saber de uma coisa? Estou pensando em fazer o mesmo. E
bem melhor que esperar até que um consultor careiro decida que esta
cansado de olhar aqueles biquinis na praia de Camburi. M

DAVID DREW ZINGG ,

Conselheiro editorial do MACINTOSHICO, jornalista, fotégrafo,
cybersurfer, fumante, solteiro, ombardsman, e feliz proprietario de
uma Variant, uma CC125 e de um Power Mac 7100.
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Para vocé realizar suas grandes
idéias, a Paper Express apresenta

a nova impressora Xerox 8954 para
grandes formatos (de 1,30m por
qualquer comprimento).

Ideal para outdoors, posters,
bandeiras, backlights, cartazes,
faixas, mapas, plantas, fotos aéreas e
outras aplicagdes de pouca tiragem.
Seu sistema de impressdo é
eletrostdtico, a base de toner, o que
garante nitidez e controle de cores
que vocé nunca viu antes em formatos
grandes.

Vocé sabe: tamanho é documento,
mas beleza é fundamental.

CRIACAO: OTAVIO SAITO / VIET
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Seus Mega e Gigabytes nunca foram tao priticos, leves e ripidos
para carregar. DataDock da Micronet € um  sistema conectado

ao seu computador onde vocé encaixa moédulos com drives
diferentes para necessidades diferentes: desde SyQuest e discos
Oticos com capacidades comecando em 230 MB, até discos rigidos e
fitas DAT de até 8 GB. Vocé copia os arquivos em velocidades que

chegam a 29 MB por segundo e sai levando na mdo quantidade de

dados que nem poderia imaginar.

MULTIPLAS

DataDock é compativel com os mais
PLATAFORMAS

poderosos Macs e PCs, Windows 95 e,

-
Projetado para
Computadorcs Macintosh

como voce ji deve ter percebido,

¢ ideal para empresas que realizam

‘com PCI

projetos envolvendo virias etapas e
fornecedores, agéncias de propaganda, bureaus, grificas etc, com
custo equivalente a outros sistemas do mercado, s6 que oferecendo
muito maior rapidez, capacidade e flexibilidade.

Mas € claro: se vocé ndo se preocupa com essas coisas, sempre existe
a alternativa de parar todo o trabalho, desplugar todos os

periféricos e levar seu computador nas costas para passear.
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