CRS 2.500

/

ANO1 N°2 FEVEREIRO 1994 ’ %%Qo ) $,,

Voo o)

BQOKMAKERS

PAGINAS DE
RESENHAS:

QUARKXPRESS 3.2
ASIMOV CD ROM
CREATIVE WRITER
HYPERCARD 2.2
RAM DOUBLER
FINE ARTIST

MAC KINS
Criancas que
se diveriem
com o Mac

Tudo o que
vocé precisa
saber sobre
resolucao



6
8
10
11

2

bESKToP PUBLISHING...................

OMBURNSMAC

TN BITS

CLASSIFICANOS cccccccccccs

»

A

RESENHAS ccccccccccccccccce
BE-A-BA DO MAG----

..0'6

18
23

CARTAS:c+scccccecccnce

SIMPATIPS ccccccccccces

29

14

MA( KI”S...............
MUSICA: - +cccccecccccccss

30

TOWSIW P SPLIRUUO) I13S 3P0 OPUaPad ‘DisIAL BP ORILICAO B WD OPU SOPPLISSD SOBIID W SPPWS saoudo

*£659 Y8BT (110) :%¥P1/)2L - 0658 V8T (110) }J2L - dS 9)NRd oS - 010-€01 0 dID
oRPUNY - 9L ‘OSINIRG OP PNY *PPI] SIDJPUDJOOE PIOYP] PP JPsuaW oRPIgNd PN 3 YINYWIYN

*S125)PUDJOOgY PIOPPT PP SPPRIISIEII SPIIDW ORS OIIYSOJUDID 3 PILRWIPW
‘ubisaq dnz pp spprsIBal sprPW ops sdnud 9 PSSOIH dWZ ‘Puly
SWIZ ‘PIOY PAIXT PUNPA RININ ‘Pjog PUUPA RININ] 4YBl] PUUHA RINN] ‘PUUPA RINN JdLDGISOY SO0} Sy

AVAVYW AVYNITH
SOINYS YUNI1I8

STAOLIN
SADIVAIO0Y YIOLIA]

VAQUWNHNRALSIU HE
ovdINgiiLsia
WOUINV
OVSSTAdW)
1diDS1SOd

SOLIT0L04

WY 1SINDAS ‘WIAOWXYI NOLYEY ‘& LIFAISY1 “AILRIMAISYT
1YNOSAI ‘D AYWNYIS ‘1S “ISN M1 ‘'SO9 VAUYND ‘00L YAAYND

RAYMUQIYH

0°T Odd ADYWIT ‘SO 1 LNIVAYSIU
‘S°T dOHSOLOH ‘0°F 1) INOHAOWIW ‘0'S =u¥<_2u0<n_ 1°€ ANYHIT4
‘0°S AQLVULSNTY ‘1°S CRIOM ‘0°€ YTHAVIADOLNOL “1°€ SSTAdXXAVND

RYML1I0S
o110r14_A191

SVANLYNISSY I1d VIDNIRIIO

134V '® OONRIAOA ‘ONINFIA JTTIHDIW ‘OLIN SIOWIS NISITT
‘LAYWHDS YN1d ‘ILOAYW NANA ‘VATIS YA VAAIZI AANYWY
‘V1VAYY AIAIN ‘VALSTTIVINYS ODRIAOYA ‘ONNYY; ORIV ‘NNYWZ10H OIAIT
INVIWYA OITIWT AIYNYL ILINY ‘STTIL QUAYIRI_IHISORIE (D1€) SOTIVD ~

STRIOAVAQHUYIOD

JTIAINVAYd OUTVASO
AOd S°T dOHSOLOHd 190dY ON VAWIOT0D 1 OYW V¥ YLI31 OYIVILSNT

vdvd
OSOOVI IL1IVAYU A1INS
TYNONYNAILNI IINIANOSTRIOD
vZNOS 111IAvNAaIY
OVSIATY
QIINFId A193
ovIVIOLIal
SOLNYS VANI1I¢

VAILND3X3 vaOLId3
(uapans) 331 RIUWIG
(0137 1019A) 1OXAIWS SOIAYW
(2a0mijo5 2p PLRJAID)) ONINE °A OUTVMSO
(IoNSIA POP)) IXYSYAYH HILIVA
(w1 1q PLOHPAL) SYLITNA SOTAVD
(2104j0A 1210G03) YISO YHAVEH OIVD

TYRIOLIAI OH1ISNOQD
ODAYW 3 ANOL
1RV 30 A0La3
AQVHYIN AYNIIH

0Q1¥1l 14 Aol

N 11O




NESKTOP PUBLISHING

RESOLUCOES PARA

Valter Harasaki

Muvita gente acha que uma imagem deve fer uma resolucéo
alta para ter qualidade. Na verdade, a qualidade depende
mais da saida que da imagem digitalizada.

Os problemas comecam quando a foto impressa fica serri-
lhada. “Simples”, vocé pensa, “basta aumentar a resolu-
¢&o”. Mas ai vocé descobre que a imagem fica com deze-
nas de megabytes a mais e que, mesmo em um Quadra,
manipular ou retocar a imagem fica improdutivo. Assim
vocé fica numa encruzilhada: baixa resolucdo e pouca
qualidade ou alta resolucéo, arquivos monstros e pouca
praticidade. A resposta é: nem tanto ao mar, nem tanto &
terra. Descubra qual é a menor resolucdo possivel sem
perda de qualidade.

O primeiro passo é decorar as nomenclaturas que definem
a resolucdo de imagens.

PPI (dots per inch ou pontos por polegada): unidade mais
comum no Deskiop Publishing. E a resolucéo bruta da ima-
gem ou de um equipamento: representa a quantidade de
pontos que um scanner é capaz de ler ou de que uma
impressora pode imprimir em uma polegada linear. Se
uma impressora é 300 dpi, isso quer dizer que em uma
polegada é possivel ter até 300 pontos.

PPC (dots per centimeter ou pontos por centimetro): é o
equivalente de dpi em unidade métrica. Deveria ser o
padréo brasileiro, mas como os programas séo desenvolvi-
dos em inglés, raramente é usada em DTP.

LP( (lines per inch ou linhas por polegada): é a unidade
usada para gerar meios-tons. Indica o famanho do ponto e
da reticula obtidos na saida para impresséo.

LPC (lines per centimeter ou linhas por centimetro): aqui
comeca uma das confusdes provocadas pela falta de
padrdo entre unidades métricas e ndo métricas. No Brasil,
a impressdo fradicional usa medidas métricas. Quando um
novato em DTP chega para conversar com um grdfico, eles
ndo se enfendem, pois 0 mesmo numero de linhas em lpc e
lpi representa imagens de qualidade bem diferentes. Para
facilitar o conversa, sé vamos usar dpi e Ipi.

1E

Na prética, existem quatro tipos basicos de resolugéo:
Resolucéo de entradea - E a capacidade de um scan-
ner capturar um detalhe ou a definicdo que uma ilustra-
¢do, gerada em computador, pode ter. Medida em dpi.
Resolucéio do monitor — Normalmente é de 72 dpi.
Mesmo que vocé tenha uma imagem em 300 dpi, a tela
mostrard a imagem com 72 dpi. Assim, para ver mais
detalhes, vocé precisa ampliar a imagem na tela.
Resolucéio de saida — E a definicdo da impressora ou ima-
gesetter, sua capacidade de gerar detalhes. Medida em dpi.
Resolucéo impressa (halftone screen) — Medida em
lpi, é a qualidade da imagem no papel. Indica qual o
tamanho do “gréo” da imagem ou reticulagem.
Uma imagem impressa com qualidade depende da combi-
nagdo destes quatro tipos de resolugéo.
Por exemplo. Uma foto digitalizada em baixa resolugdo
fica chapada ou serrilhada néo importa a qualidade da
saida. Assim como uma saida de baixa resolucdo néo terd
qualidade, mesmo que a foto esteja em alta resolucéo. Da
mesma maneira, ndo adianta ter uma foto em alta resolu-
¢do, se vocé vai gerar um fotolito com poucas Ipi.
E como saber se uma imagem fem a qualidade desejada?
Sempre que possivel, antes de digitalizar uma imagem, de-
fermine qual serd seu uso. Serd usado em uma revista bem
impressa como esta, no jornal do bairro ou no seu fanzine?
Normalmente uma imagem escaneada esté no formato TIFF
(veja na MACMANIA n® 1). Isto significa que existem limi-
tagdes para sua ampliacdo. E possivel reduzir uma ima-
gem TIFF, mas ndo amplid-la sem perder qualidade. Por
isso, é importante determinar o uso e o tamanho final da
imagem para ndo gerar um arquivo muito grande.
Para calcular, basta usar esta formula (ou copiar a tabela
abaixo e colar do lado do Mac):

Resolugdo minima (dpi) = 1,45 x n® de Ipi

Resolugdo méxima (dpi) = 2 x n® de Ipi

Quantas DPI deve ter uma imagem?

LP( Miﬂf&o Mézf:wo
53 lpi 77 dpi 106 dpi
72 lpi 105 dpi 144 dpi
80 lpi 116 dpi 160 dpi
133 Ipi 193 dpi 266 dpi
150 Ipi 220 dpi 300 dpi
175 Ipi 254 dpi 344 dpi

MAC MANIA
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Veja nessas ampliacées (200%) a diferenca entre as resolucées das ilustracées acima

CULLEY RECEBEU QUANDO FOI “SAIDO” DA DIRECAO DA APPLE CHEGOU AO TOTAL DE US$1,75 MILHAO €
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A diferenca de qualidade entre as duas imagens acima néo pode ser considerada significante, porém a imagem da
esquerda, digitalizada em 440 dpi, tem 2.46 Mb e a da direita, com 220 dpi, ocupa apenas 631k do seu hard disk
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Néo confunda
as 60 linhas
2 (Ipi) dos

ddlares da

... com as 60 3
linhas (lpc) |
das verdinhas

a direita

Por exemplo: se vocé vai imprimir uma revista em 133 Ipi, a imagem deve fer
enfre 200 e 266 dpi para ter qualidade. Acima disto, vocé estard criando um
arquivo maior e com mais informacées que a imagesetter pode gerar. Abaixo
dessa faixa, hé o risco de a imagem ficar sem definicdo.

Lembre-se: isso vale para uma imagem que ndo serd ampliada depois no pro-
grama de editoracéo.

Mas isto é somente uma parte do que vocé deve conhecer para que aquela sua foto
favorita tenha qualidade na impresséo. Outros fatores serdo abordados nos proxi-
mos nUmMeros.

Quando solicitar um servico a um bureau, é importante deferminar a reticulagem
da imagem (halftone screen). Porém, com a falta de padréo entre DTP e fotolito
tradicional, temos que ter certeza se ambos estdo falando a mesma lingua.

Use a tabela abaixo para comparar reticulagens no sistema métrico, usado tradi-
cionalmente pelas grdficos e fotoliteiras convencionais, com o sistema ndo métri-
co, normalmente adotado pelos softwares. €

LPC* LpPr* uso
20 lpc 53 Ipi impressoras laser 300 dpi
30 lpc 80 Ipi papel jornal
53 lpc 133 Ipi papel offset
60 lpc 150 Ipi papel offset/papel couché
70 lpc 175 Ipi papel couché
80 lpc 200 Ipi livros de arte em gréficas especializadas

*Equivaléncia aproximada
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O QUE TEM RDENTRO DO SEU MAC?
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ficar com-inveja do seu
amigo rico que comprou
um Newton.

Com o MacHandwriter,
da Communication Intelli-
gence Corp., vocé escreve
em um tablet com uma
caneta em letra cursiva e o
texto se transforma em
texto digitado, compativel
com a maioria dos proga-
mas para o Mac. Vocé
pode escrever, desenhar (a
caneta pode ser sensivel &
presséo), escolher menus e
acionar comandos. E ain-
da vem com um programi-
nha de palavras cruzadas
para vocé treinar sua cali-
grafia se divertindo.

Preco EUA: US$ 299.

H
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*

. ftetura -3 de fevereiro,
14h30 I

* Multimidia: Uma Reali-
dade - 8 de fevereiro,
9h30

+ Editoracdo Eletrénica no
Macintosh = 9 de feve-
reiro, 9h30

* Introducdo ao Mac — 10
de fevereiro, 9h30

* Automacéo de Escritérios
- 22 de fevereiro, 9h30

* Integracéo Mac X PC -
23 de fevereiro, 9h30

* O Mac na Agéncia de
Propaganda — 24 de feve-
reiro, 14h30

Para se inscrever, basta
ligar (011) 253-6780 e
reservar sua vaga com
Adriana. As palestras sdo
gratuitas e limitadas a um
tema por participante.
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COMO SAO FE(TAS AS REVISTAS DE
INFORMATICA NO BRASIL?

MACMANIA JL Macintosh
MACWORLD 2 PC
EXAME INFORMATICA Paste-up manual
PC MAGAZINE Jy, Macintosh
BYTE Jy, Macintosh

binadas as imagens po-
dem ser modificadas sepa-
radamente, como se cada
uma estivesse em um layer
préprio. Atingido o resulia-
do final, Collage acessa as
imagens originais e rende
um novo arquivo em alta
definicao.

Outro programa que é uma
méo na roda é o Photo-
Matic, da DayStar, um pro-
grama de macros para o
Photoshop. Ele grava qual-
quer acdo realizada no
Photoshop, que depois pode
ser aplicada automatica-
mente a um numero infinito
de arquivos. Serve tanto

i0
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criar vdrias pdginas no
mesmo documento, dispos-
tas em um grande paste-
board (quase 1,5 m2!). A
manipulacdo de texto foi
melhorada significativa-
mente. Agora dé para
importar textos ou digitar
diretamente na pégina,
fazer o texto correr em
colunas, ao redor de qual-
quer imagem ou alinhado
a um caminho. Uma nova
palette, chamada Inspec-
tor, substitui 35 janelas de
diglogo. Para terminar,
finalmente o FreeHand é
capaz de abrir seus pro-
prios arquivos EPS.
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ISAAC ASIMOV’S
THE ULTIMATE ROBOT

Microsoft

Preco: US$ 59,95 (EUA)
Configuracéo: Mac Il, 5Mb
RAM, CD-ROM, System 7.0, 13"

ntuitividade: [ [ [ ][
interface: [ [ ]
Riversao: [ [ ]
Custo/Beneficio: [ [ ]

Isaac Asimov’s The Ultimate Robot &
o primeiro CD-ROM informativo que
eu — na minha humilde opinido de fé
das obras de Asimov — achei interes-
sante de ter para consulta, j& que
geralmente este tipo de CD é forma-
do por vérios assuntos, alguns inte-
ressantes, outros nem tanto. Vocé
acaba esgotando o que lhe interessa
e o CD termina na estante, pegando
poeira.

Neste CD, s6 existem dois assuntos:
Asimov e robos, divididos em secées
especificas. Na secdo “Chronology”,

vocé encontra a cronologia da evolu-
¢do dos robés e a biografia de
Asimov. Em “Asimov’s Writings”,
mais de 50 histérias de robos, escri-
tas por Asimov, fazem vocé entrar
em um mundo onde seres artificiais
inteligentes vivem ao lado de seus
criadores humanos de uma forma
nem sempre harmoniosa. Em “Asi-
mov Speaks”, videos de entrevistas,
gravados em QuickTime, mostram
Asimov discutindo sobre robética,
inteligéncia artificial e ciéncia em
geral. Em “Robot Gallery”, capas de
livros e revistas com Asimov e outras
imagens de robos.

A secdo mais desapontadora é “The
Robotoid Assembly Toolkit”, onde
vocé pode montar seu proprio robo e
ver sua animacdo, podendo salvar a
imagem em PICT no Hard Disk ou
imprimi-la. H& pouca variedade nas
pecas (cinco diferentes para cada
parte do corpo) e as animacdes sGo
fracas e de gosto duvidoso.

As secdes mais surpreendentes séo
“Robotics” e “Cinerobots”. Na “Ro-
botics”, explicacdes profundas e

Faca vocé mesmo o seu robé

diddticas fazem qualquer um enten-

idea der quais sdo os principios que
Morhius: Cormmander, may I Nt “C1 @
e o i ey regem a robética. Em Cmerob'ot.s ;
sidearm of yours? Thank you. voce vai conhecer OuU rever varios
Rabbie, point this thing at that alfia b N d f I f
frutix out there on the terrace. Fire. robos e fiimes ramosos — como
Sound effect: blaster. R2D2 (Star Wars), Robbie (For-
bidden Planef ou o computador HAL
(2001).

Morbius: You understand the
mechanism?
Robbie: Yes, Morbius, & simple
Este CD-ROM é rico em textos e fil-
mes em QuickTime, chegando a tfer
cenas inteiras de filmes como Star
Trek e 2001 - Uma Odisséia no
Espaco. Um CD indispensavel para
trekkies, fas de Asimov ou de ficcéo
cientifica em geral.

Oswaldo V.C. Bueno

o see the videos first, you may click: ( N ;
Robbie the Robot starred in Awdizazen MAanet a 1956 “scelence-fiction
ersion of Shakespeare’s e 7empess Areclusive sclentist narmed
Moarbius, living alone with his daughter on a dangerous planet, has
reated Robbie as a workmarn, servant, and general assistant. In order to
ulfill his abligations, Robbie is necessarily rauch stronger than any huraan,
As a safety precaution, Robbie hasbeen programmed tobe incapable of
arming any sentient life form.
When a starship from Earth lands. Morbius sends Robbie to offer his
isitors a lift (*video 1). After meeting Morbius, the ship's officers express
e s b and ara . Ao o, th

Microsoft Corp.: 1 Microsoft Way,
Redmond, Wash. 98052-6399, USA
(001) 206-882-8080

Filmes em QuickTime trazem a “Sessdo da Tarde” para o seu Mac

£H
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RESENHAS

HYPERCARD 2.2

Apple Computer
Preco: US$ 139 (EUA)

Configuracéo: Mac SE,
System 7 ou superior
ntuitividade:
nterface:

Poder:
Custo/Beneficio:

Depois do que pareceu uma eterni-
dade para aqueles que usam o
HyperCard, a Apple finalmente lan-
cou a versdo 2.2 (o 2.1 estd conosco
desde junho de 1991!!1l). Entre as
novas capacidades, estdo suporte
para AppleScript, cor e QuickTime.
Definido por seu autor, Bill Atkinson
(que também escreveu o MacPaint e
as rotinas QuickDraw que contro-
lam o monitor do seu Mac), como
uma ferramenta para construir soft-
ware, o HyperCard permite a usud-
rios sem experiéncia em programa-
¢do construir seus proprios progra-
mas. Ele utiliza uma metéfora sim-
ples baseada em cartdes, arruma-
dos em pilhas.

A unidade bésica do programa é o
cartdo (card). Vocé pode armazenar
qualquer tipo de informagéo (textos,
imagens, gréficos, sons e videos em
QuickTime) nos cartdes e organiza-
los em pilhas (stacks).

% File Edit 6o Tools Objects Font Style Color

Welcome to HyperCard |

e} PN

Color Toals are ON
.

Home

©1987-1991,1992 Apple Computer, In [ |
AT1 Rights Reserved Backup HD
]

Mew Features

Granh b

@@ HyperCard

Color Tools

4 + About This Stack
QuickTime + QuickTime Info

+ Index
=)

Soripting language : [_HyperTalk ¥

reset menubar
if there is o menu "File” then
repeat with = = 1 to (the number‘ Of mef

dizable menultem x of meru “File

+
end repeat . *
o Matn Ment “ nnn.
delmen “"Fdit"

Lluzes, camera, acéo: o HyperCard entra de vez na era da multimidia

O HyperCard tem cinco niveis de

utilizacéo:

* Browsing: permite manusear e ex-
plorar os stacks, mas sem alterd-los

+ Typing: permite editar o texto dos
cartoes

+ Painting: permite mudar a aparén-
cia dos cartdes

* Authoring: permite criar botdes e
linkar os stacks

+ Scripting: permite editar e criar os
stacks, utilizando a linguagem de

programacdo HyperTalk.

Os niveis tém capacidade

QuickTime Toolkit

crescente. Cada nivel en-
globa as caracteristicas do

7 riten
r Choose s Movie File... | QuickTime Logo Movie

anterior e acrescenta novas

DwindowStyle 3 Location

(®) windoid ) dislog (@) card

funcaes. Alguns stacks tém

) tal1¥i ndoid ) shodow ) main
) plain et Crlargest
) zoom () borderiess ) oeepest

Hare (nf... 0 oe

SIGCI' i; noo'w'

acesso limitado aos niveis
mais baixos, permitindo
que o usudrio apenas fo-

lheie e escreva nos stacks,

4 Layer d Optiona

(®) Nusting Cr mnFluating | |

Ga to Advanced Optiona Cord

sem poder alferd-los. Exce-

5 Hovie Dutton

tuando o nivel mais alto

| Shinw Minvie: Linck Time | ngn Movie

(scripting), o HyperCard é

B Hovic Dutton Installer
[ Trnotall into Ancther Stack... |

||<'II*IE.

Vocé pode criar stacks com filmes em QuickTime

muito simples de usar.
Nascido do desejo de
construir uma ferramenta

L ]
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que permitisse as pessoas acessar e
usar informagdo rapidamente e sem
dificuldade, o HyperCard definiu o
padréo para as linguagens de auto-
ria. E um dos softwares mais usados
nos mercados de multimidia, educa-
¢&o e programacéo in-house.
Depois de ter sido transferido da
Apple para a Claris (que é uma sub-
sidiagria da Apple) no final de 90, o
futuro do HyperCard parecia incerfo.
Haviam boatos de que a estratégia
da empresa era abandonar o produ-
to — pois fendo sido distribuido de
graca com todos os Macs novos
desde 88, néo era um produto pelo
qual se pudesse cobrar muito — para,
depois de sua morte, lancar um novo
software muito semelhante com um
preco bem mais alto.

Mas para alivio de sua legido de
usuédrios — mais de oito milhdes ao
redor do mundo —, em fevereiro de
93, a Apple pegou o HyperCard de
volta e anunciou seus planos de inte-
gra-lo ao AppleScript. Finalmente,
em dezembro passado, foi lancada
a versdo 2.2.



AS NOVIDADES

A infegracdo ao AppleScript permite
unir aplicativos ao HyperCard, au-
mentando seu poder drasticamente.
Com ele, pode-se lancar, controlar e
trocar dados com programas “scrip-
taveis”, como 4thDimension, Mac-
Write, FileMaker, Microsoft Excel,
Microsoft Word e QuarkXPress, entre
outros. Vocé pode, por exemplo,
ligar um banco de dados a um pro-
grama de editoragdo e criar uma
publicacdo que pode ser atualizada
avtomaticamente.

Em qualquer janela de script, o usua-
rio pode selecionar em um menu se
deseja usar o HyperTalk (linguagem
nativa do HyperCard) ou o Apple-
Script (linguagem que permite auto-
matizar fungdes entre programas).

" 4 B ard Screem 5 |

I-l'; - Enp i |
: |
Do Lakeef HyperCard " el ||
O Latest Stadks E——
SEUE & Copy oT S1ACE &5
TIETTEITITRS [ | ul
Flic Supe: BT
Custam Flle Type

Scripting language

dppleScript

O suporte para cor, um antigo dese-
jo dos usudrios, ainda néo foi total-
mente resolvido. Ele se d& através de
um XCMD (comando externo) que,
depois de instalado no cartdo Home,
acrescenta um menu Color na sua
barra de menus.

Quando vocé abre as ferramentas
de cor, a barra de menu é trocada
por uma outra que dd acesso a
importagdo de imagens, a mudonc;o
de tamanho de imagens coloridas no
formato PICT e aos efeitos coloridos
de transicéo entre os cartdes, além
de uma palette que dé co usudrio a
possibilidade de usar 256 cores
para colorir botdes, campos de texto,
cartdes ou fundos. O problema desta
solugdo é que a colorizagdo néo é
infegrada & interface do programa.
Para criar um novo botdo, por exem-
plo, vocé tem que sair das ferramen-
tas de cor para fer acesso aos menus
do HyperCard. Apesar disto, esta
solugdio é muito mais simples que os
XCMDs disponiveis até agora, que
exigiam o uso de scripts para colori-
zar seu stack.

Na mesma linha, a nova verséo traz

Applicatism [;;J.

Vocé pode salvar seu stack como aplicativo

o suporte para QuickTime, obtido
através de um stack & parte: o
QuickTime Tools. Vocé monta um
botdo para rodar um filme, selecio-
nando as diversas opcdes apresenta-
das, e depois pede que ele instale
este botdo no seu stack.

Outro antigo pedido dos usudrios
que foi atendido nesta versdo, é a
possibilidade de salvar seu stack
como um aplicativo. Basta selecionar
o tipo de arquivo Application (na
janela de Save) para salvar uma
copia e fer um programa que pode
ser distribuido, livre de royalties.
Com o HyperCard 2.2, vocé também
recebe o ADDmotion I, da Motion
Works International, uma extensdo
para pinfura em 24 bits de cor, ani-
macdo e controle de som, que se

integra na interface de maneira
semelhante ao das ferramentas de
cor. O ADDmotion Il é uma ferra-
menta que oferece uma alternativa
mais simples e barata do que a cria-
cdo de animacdes no MacroMedia
Director, apesar de menos poderosa.

CONCLUSAO

Apesar de pequenos problemas, a
versGo 2.2 representa um aumento
significativo de poder, funcionalida-
de e flexibilidade co HyperCard. A
integracdo com o AppleScript dé
nova vida ao produto, transforman-
do-o na melhor ferramenta disponi-
vel para o desenvolvimento de inter-
faces para scripts. O suporte para
cor, QuickTime e o acréscimo do
ADDmotion [l firmam seu lugar no
cendrio da multimidia. Com um
preco introdutério de US$ 139 nos
EUA, é uma pechincha.

Caio Barra Costa

Apple Computer: 20525 Mariani
Avenue, Cupertino, CA 95014
001-408-996-1010
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Com o ADDmotion, vocé cria animacées sonorizadas direto no HyperCard
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RESENHAS

QUARKXPRESS 3.2

Quark nc.
Preco: US$ 895 (EUA)

Configuracéo: Mac Classic,
System 6.05, 2Mb livres de RAM

intuitividade: [ [ ]
nterface: [ |
Poder: [ [ [ [ [
Custo/Beneficio: ([

Todo macmaniaco que se preza
acompanha com ansiedade as dis-
putas entre os grandes softwares
como se fosse final de campeonato.
Cada um torce para o “seu” progra-
ma, por convicgdo ou por hdbito.
[sso ndo foi diferente com o lanca-
mento do QuarkXPress 3.2. O Quark
é o grande rival do PageMaker e
tem muitos recursos tipogrdficos insu-
perdveis — ou finha até o lancamento
do PM 5.0, em 1993.

O Quark 3.2 foi lancado com muitos
meses de atraso, porque foi dada

(é e d.  Style tem Page Liew Utihities

QE Document1

.
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Novas ferramentas permitem distorcer (Skew) e espelhar (Flip) fextos e imagens

preferéncia ao langamento do Quark-
XPress for Windows, o que o transfor-
ma, enfim, em um programa multipla-
taforma, j& que a verséo anterior ndo
era compativel com a versdo para

(% ne it Stye

em “aye Wew Utilit.es

Documenti

ficou muito

mais faecil

Windows. Era possivel abrir um ar-
quivo criado em Mac no Windows,
mas ndo o contrdrio. Para quem pre-
cisa trocar arquivos entre Macs e
PCs, este é um grande avanco.

NOVIDADES

Entre as varias novidades e modifi-
cacdes, as principais sdo:

Flip horizontal e vertical -
Agora é possivel “espelhar” um fexto
ou uma imagem. Antes, isto sé era
possivel com o uso de outros softwares.




se vocé ndo fem o hébito de salvar
seus arquivos com frequéncio ou fem
preguica de fazer backups.

XTENSIONS

O QuarkXPress introduziu no merca-
do o conceito de extensions ou add-
ons — pequenos programas auxilia-
res que aumentam o poder do soft-
ware. Alguns séo de uso muito espe-
cifico, outros séo dificeis de adquirir
no Brasil. Esta verséo vem com duas
XTensions muito interessantes:

Cool Blends — Todos os degradés
que voce vé nesta revista j& estdo
incorporados ao novo Quark. Anfes
era opcional.

Scripting — Ele vem com o User-
Land Frontier que, atrdves de uma
linguagem de programagéio propria,
permite usar os recursos do Apple
Events para automatizar o processo
de paginagdo. Apesar de ser uma
linguagem relativamente simples,
ndo é para todos, pois é necessario
conhecer alguns comandos, que,
para um simples usudrio, podem
parecer complicado. Felizmente o
proprio Quark traz alguns scripts
prontos, muitos Uteis.

CORES

O Quark 3.2 traz grandes avancos
no gerenciamento de cores:

EfiColor XTension - E um geren-
ciador de cores que promete consis-
tencia de cores entre os periféricos.
Ou seja, a imagem que vocé vé na
tela € a mesma que vocé terd na
saida, seja na sua Inkjet colorida ou
no fotolito. Na pratica, isto é um
pouco mais complicado. Primeiro, é
preciso ter um monitor calibrado.
Pior, se vocé quiser ter o méximo
aproveitamento deste recurso serd
preciso comprar “color profiles”
(parametros do equipamento em
relacdo ao standard usado pela
Electronics for Imaging, Inc, criadora
desta XTension), adequados ao seu
equipamento, que podem custar até
US$ 529 (EUA)! Mas com paciéncia

€ experiéncia, vocé consegue aproxi-
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Uma mudanga que ndo agradou foi o novo Document Layout.
Repare que foi eliminado o icone de Trash e néo é possivel ver
a paginagdo diretamente na tela, como na versdo 3.1

mar a qualidade da imagem impres-
sa com o monitor.

Previews na tela — Em conse-
quéncia do uso do EfiColor, o pre-
view de imagens agora pode ser em
24 bits (milhdes de cores). As versdes
anteriores permitiam no mdaximo 8
bits. Infelizmente os previews de EPS
continuam em baixa resolucéo.
Separacéo de cores — O novo
Quark, com a ajuda do EfiColor
XTension, promete fazer separacdes
de cores de imagens RGB. Ele tam-
bém converte automaticamente cores
Pantone em process color (quadricro-
mia) quando necessdrio.

NINGUEM E PERFE(TO

Como ninguém ¢ perfeito, existem
alguns probleminhas. Por exemplo,
um arquivo criado ou salvo em 3.2
ndo pode ser aberto nas versdes
anferiores (ndo existe nem a possibi-
lidade de salvar como documento do
Quark 3.1). Por isso, ndo jogue fora
a verséo antiga do programa.

Alguns atalhos de teclado (shortcuts)
foram alterados ou eliminados. Se
vocé j& estava acostumado com a

C 1]
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verséo 3.1, vai se atrapalhar no ini-
cio (nada grave, mas bastante incon-
veniente).
A janela de Document Layout piorou.
Néo tem mais a lata de lixo na parte
de cima e néo h& como saber a
renumeracéo das pdginas ou inicio
de section de modo imediato como
na versdo anterior.
Infelizmente ndo pudemos festar a
versdo em porfugués, assim ndo
pudemos avaliar seu dicionério e
capacidade de hifenizacéo.
Contando os prés e contras, o
QuarkXPress continua sendo (descul-
pem os fas de PageMaker) o melhor
programa de DTP, com muitos recur-
sos que nem mesmo o PM 5.0 conse-
guiu superar — um comparativo entre
os dois programas fica para depois.
Mas néo é preciso ter pressa para
operar o upgrade. Com a verséo
anterior do Quark, é perfeitamente
possivel fazer qualquer layout, j& que
a maioria das inovacdes estdo dire-
cionadas para a produtividade.
Valter Harasaki

Quark Inc.: (001) 303-894-8888

€ EM ABRIL, A APPLE LANC

OS POWERBOOKS DA SERIE 500, OS PRIMEIROS PORTATEIS COM CHIP 68040LC €
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nente ela ocorre quando se meno
ra, quando vocé estd executando uma opera-
¢do muito importante, sem ter lembrado de
salvar a Oltima meia hora de trabalho. Um
calafrio sobe a sua espinha enquanto vocé se
pergunta: “O QUE FOI QUE EU FIZ??” Na
maioria das vezes, nada.
“Néo entre em péanico”, este é o primeiro
mandamento do macmaniaco. Quando uma
bomba aparece ndo hé muito mais o que
fazer. S6 |he resta restartar. Pode dar adeus a
tudo o que vocé néo salvou. Para os desespe-
rados, uma palavra de conforto: lembre-se de
que os PCs d&o pau no minimo quatro vezes
mais frequentemente que o Mac.
Existem bombas de vdrias intensidades: desde
pequenos petardos que congelam a tela do
programa em que se esté frabalhando até ogi-
vas nucleares que deslocam seu sistema e
obrigam vocé a pegar os disquetes de instala-
¢do e reinstald-lo. Consequentemente, existem
vérias formas de desarmar uma bomba. Sua
primeira acdo para fentar escapar de uma tela
congelada é apertar %-Ponto (%-.). Se ndo
funcionar, tente 88 -Option-Esc. Essa combina-
¢do fecha o programa em que vocé estd tra-
balhando e preserva a integridade do sistema,
sem precisar restartar. Mas néo caia na fenta-
¢éo de continuar trabalhando depois de che-
gar ao Finder. Vocé acabou de escapar de
uma bomba, tudo parece estar normal, mas
seu Mac ainda estd abalado. Abrir o progra-
ma de novo é se arriscar a levar uma bomba
bem pior. Restarte para que tudo volte o seu
devido lugar.
Algumas vezes o 8-Option-Esc ndo funciona.
Ai o jeito & dar um Restart manual. Em hipote-
se alguma desligue seu Mac no botéo de liga-
e-desliga da parte traseira. O jeito certo é
apertar 3-Control e o botdo Power (aquele
com um friéngulo que fica no alto do teclado).

QUANDO OS INITS ENTRAM EM CONFLITO
Um belo dia vocé esté trabalhando e percebe que seu Mac estd mais
instavel do que o de costume. Programas ficam lentos, fecham sem
explicacdo (uma mensagem dizendo “erro do fipo 17 ndo é uma expli-
cagdo), o cursor péra no meio do caminho e caem mais bombas do
que em toda a Guerra do Golfo. Vérios motivos podem causar esses
sinftomas, mas o mais comum é o velho conflito de Inits.

Inits s&o aqueles programinhas que aparecem em fila indiana durante
a tela de apresentacéo do Macintosh, como Adobe Type Manager,
Suitcase, Disk Doubler e After Dark. Eles ficam nas pastas Control
Panels e Extensions do System Folder e servem para fazer seu Mac
mais poderoso e mais bonito. Em compensacdo, comem uma boa parte
da meméria RAM e podem conflitar com outros programas, entre eles
mesmos ou até com o proprio sistema.

Quando perceber que as coisas néo estdo indo bem, reveja seus Ulti-
mos passos. Se instalou algum Init ou programa que interfira no siste-
ma, desinstale. Restarte e veja se tudo voltou ao normal. Se os proble-
mas continuarem — e vocé estiver com o System 7 —, dé Restart e segure
a tecla Shift até aparecer a mensagem “Extensions Off”. Dessa manei-
ra, todos os Inits serdo desligados. Ai vocé terd que dar uma de
Sherlock para descobrir qual deles é o responsavel por sua dor de
cabeca. Retire todos do System Folder e vd colocando de volta cos
poucos, fazendo testes, até descobrir o criminoso. Uma maneira mais
facil de fazer isso é conseguir um gerenciador de Inits, como o Startup
Manager, do Now Utilities, ou o Extension Manager, um freeware dis-
tribuido pela Apple, que permite ligar e desligar Inits.

Programas que congelam ou déo o fora sem dar a menor satisfacéo
também podem significar outra coisa: falta de memoéria. Muitas vezes
um programa requer um espacozinho maior da meméria RAM para
executar tarefas mais complicadas. Nesse caso, a primeira medida é
clicar sobre o icone do programa e pedir Get Info #-/). Na janela do
Get Info vocé veré o tamanho da meméria que o programa necessita
para abrir (suggested size) e o quanto ele tem de meméria RAM aloca-
da no momento (current size, no System 7, ou preferred size, no 7.1).
Aumente a meméria alocada e tente tudo de novo. Se seu programa
continuar pedindo dgua, o jeito é tirar aqueles dolares da gaveta e
comprar mais meméria RAM. €
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COMPUSOURCE EXPLICA

Caros MacManiacos,
Em primeiro lugar, parabéns pela
revista. Ela estd excelente, tanto em
forma como em contetdo, e nés dese-
jamos que vocés tenham o sucesso
que demonstram merecer.
Apbs ler (mais de uma vez, claro)
fodos os artigos, achei que deviamos
ornecer algumas explicacdes, que
podem ser uteis cos leitores.

1. O programa de cadastramento de
usuarios para 1994 ainda ndo esta
completamente definido. A versdo do
System 7.1 em portugués ser incluida
gratvitamente em todas as méquinas
vendidas afravés de nossos revende-
ores autorizados a partir do seu lan-
camento. Para usudrios & existentes,
haverd um preco especial (muito
baixo) que se destina a cobrir os cus-
tos de producéo.
2. O caso das memorias que supera-
quecem no PowerBook 180c do Di-
mitri & ilustrativo de uma situagdio que
muitas vezes passa desapercebida
pelos usudrios: nem todos os fabrican-
tes de memoéria tém produrtos da
mesma qualidade. Sugiro que procu-
rem comprar de empresas mais
conhecidas, como a TechWorks ou a
Newer. Memérias de melhor qualida-
de, tanto dissipam menos calor como
sdo capazes OE operar em temperaty-
ras mais elevadas.
3. Gostei muito da secdo Ombudsmac
e gostaria que ela passasse a auxiliar
nar solucdo dos problemas, néo se limi-
fando a registré-los. Por exemplo, no
caso relatado no numero 1, serig
imporfante que nos soubéssemos qual
é a revenda que forneceu a informa-
¢Go errada, para que pudéssemos trei-
né-la melhor e evitar a repeticdo desse
fipo de incidente. Em relacdo ao Plano
de Capacitacdo de Revendedores, é
importante lembrar que, como todo
processo de disseminacdo de cultura,
ele ¢ um esforco permanente, cujos
resultados aparecem gradualmente, co
longo do tempo.
Eduardo Carvalho
Diretor de Marketing d

CompuSovrce
Sao Pavlo - SP

MACMANIACO SOLITARIO
C?nlprei um Macintosh LC I, por
influencia de uma amiga que trabalha
em agéncia de publicidade. Como
estou enfrando nessa drea e j& fraba-
lho a mdo livre, estava certo de que
ao comprd-lo, néo feria nenhum pro-
blema em aprender a trabalhar com
ele. Qual foi minha surpresa — desco-
bri que, morando no inferior do
Parand, era o Unico que tinha feito
esta opedo pelo Macintosh e portanto,
estava s6. A MACMANIA, pelo menos
para mim, caiv do céu. Precisava
obter informagdes especificas sobre o
Macintosh. Percebi, entretanto, que os
artigos séo direcionados especifica-
mente para gente que j& conhece
muito o Mac. Gostaria de sugerir que
fossem publicados também artigos

ara iniciantes como eu.
arcos Blemco
Assis Chateaubriand - PR
Calma, Marcos. Como ja dizia o velho
mesire, “devagar fambém é pressa”. A
curva de aprendizado do Mac é
ingreme no comeco, mas depois vira
um belo e grande planaffo. Logo, logo,
vocé vai estar reclamando que nossas
dicas sdo muito babas e que as mate-
rias ndo séo profundas o suficiente.
[ 4
PAPO GORNO?

Adorei a revista. Tem informacdes de
peso, papo gordo e humor na medida
certa. Gostei de todas as inovacdes,
incluindo as pequenas dicas de rodapeé.
Finalmente alguém nofou que existem
Macs no Brasil. Gostaria de saber se
posso usar as memorias SIMM de 4Mb
e o co-processador 68882 que tenho

no meu [isi no novo Quadra 605.
Livio Holzmenn

Séo Pavlo - SP

Néo, livio, vocé ndo pode utilizar as
SIMMs do lisi no Quadra. A Apple
mudou as memérias dos novos Macs,
trocando as velhas SIMMs de 60 pinos
por placas de 72 pinos, iguais as de
PC e, consequenfemenfe, mais baratas
e de maior disponibilidade. A mesma
coisa em relacdo ao co-processador.
O chip 040 tem o co-processador
embutido (no 605 ele é desligado) e
néo comporta unidades externas,

B
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TN BITS & BIG TITS
Li o primeiro nimero de sua revisia e
estdo de parabéns. Espero que fe-
nham sucesso e crescam, como esté
crescendo a comunidade de usudrios
de Macintosh no Brasil. Eu sou usudrio
de Macintosh desde 1986, quando
comprei meu primeiro Plus, antes disso
eu tinha um Apple lle, passando um
sutoco. S6 gostaria de fazer uma
observacéo. Por exemplo, na secdo
TID BITS, vocés fazem mencéo a dois
produtos, mas ndo déo nenhuma refe-
rencia dos fabricantes. Um é o
DONNA MATRIX e o outro é um CD
chamado PENTHOUSE INTERACTIVE
VIRTUAL PHOTO SHOOT.
Um grande abrago e sucesso com a
revista.
Sergio Barrozo Netto
Rio de Janeiro - RS
Parabéns, Sergio, pelo seu bom gosto
em revistas, computadores e mulheres.
Aqui véo as referéncias:
Reactor Inc.
445 West Erie, Chicago, IL 60610
Tel- 001 312-573-0800
Penthouse Video Inc.
P.O. Box 310173,
Newington, Ct. 06131 - EUA
¢
A CARAPUCA SERVIU
Tive um problema parecidissimo, se-
ndo igual, co que vocés apresenta-
ram no Ombudsmac da primeira edi-
cdo da revista. O que achei muito
legal foi saber que a questdo néo erq
150 particular e que, sendo levada
publico, poderia resolver algo. E foi o
ue aconfeceu.
nguei novamente para os fornecedo-
res e a froca do VRAM me foi ofereci-
da com uma reducéo considerdvel no
greco em dolar, claro, sem nota fiscal.
em mais, agradeco a solucéo que
consegui para a minha posicéo de
usudria iniciante.
Rosa Maria Shimabukuro
Séo Paulo - SP
Servir bem, para servir sempre, esse =
0 nosso lema. A coluna Ombudsmac
estd ai para isso, defender os fracos e
oprimidos, a verdade, a justica & The
Macintosh Way. Agradecemos a pre-

feréncia, volte sempre.
¢ ACOMPANHE NOS PES

= PAGINA DESTA EDICAO: FATOS E BOATOS SOBRE A APPLE E SEUS PROGRAMAS €
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um PowerBook com fax

lem, precisa imprimir alguma coisa
adamente e néo hd nenhuma
sora por perto, ndo entre em
o. Descubra um aparelho de fax
imediacdes e envie um fax para ele.

ENPAS ALINHANAS
Uma das coisas mais chatas
de se fazer no PageMaker
séo legendas consistentes,
onde todas mantenham a
mesma distancia das res-
pectivas fotos. Uma maneira

de conseguir isso é criar um fio invi-
sivel sobre a linha de texto. Va até a
jonela de Rules, dentro de Para-
graphs, e marque o quadrado Rule
Above e Paper no menu pop-up de
Line Color. Na janela de Options,
defina a distancia que vocé quer que
a base do texto fique da foto. Salve
como novo esfilo. Pronto, basta aplicar
o estilo as novas legendas e encaixar
o fio da alca na foto. Para créditos de
otos, basta trocar Rule Above por
elow para conseguir o mesmo efeito.

-
e

ALIAS
Os aliases
sdo uma das
maiores van-

7. Vocé pode
sktop ou no

-—ﬁj:‘Pode acontecer com qualquer

um. Vocé estd digitando um
texto e deixa cair um pedaci-
nho de papel, migalhas ou
qualquer coisa que exija que
vocé vire o teclado para limpa-
lo. Para fazer isso sem precisar
ter que sair do programa, vd
até o Apple Menu e abra o
Key Caps. O teclado trava e
vocé pode limpé-lo sem me-
do de estragar o seu trabalho.

ASPAS E

6 6 POLEGANAS
Um dos erros mais

ndo ter que
folders ou
desejar-
grama

ens

O

comuns de quem comeca a digi-
tar no Mac ¢é confundir o simbolo
de polegadas (") com aspas.
Para digitar aspas bonitinhas no
Mac, vocé precisa digitar
Option-[ (abrir aspas) e Option-
Shift-[ (fechar aspas). Alguns
programas, como Quark-
XPress, Word e PageMaker tém

a op¢do chamada “smart

”

que con-

lindo

qualque

imagem

sa medir 6

ter resolucéic

tomar toda a

formato Pict Reso

em Indexed Color.

nome de “StartupSc

que-a no System Folc
ma coisa
feita com
mes (se voc
extension
Time), da
eles os no
“StartupSou

“StartupMovie” respectiva

RENDAM-SE
TERRAQUEOS
Quem disse que o
QuarkXPress 3.2 ndo
traz nenhuma grande

inovacdo em relacéo
a versdo anterior?
Pressione Shift-Con-
trol-Option e Delete
para sumir com um
box e aguarde a che-
gada dos alienigena

REBUILD SEM REST
Volta e meia seu Mac come
problemas para ligar os ¢
tos com seus respectivos p
Aparecem mensagens d
exemplo, que o aplica

o documento ndo f
Programas copiac
perdem seus i

com icones ge

de reconstn

ou “dar

Para i

O
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MAC KIS

arina Alegre de Freitas,
10 anos, ganhou seu Mac LC de presente de
aniversério no final do ano passado. Antes de

ter o seu, ela j& mexia um pouco no Mac do seu

pai e brincava com joguinhos no PC da maée. Serd que é preciso explicar por
“Me acostumei melhor com o Mac”, diz Marina. que ela estd rindo a foa?

No Mac, Marina costuma desenhar no Kid Pix e
estd escrevendo uma histéria — A Casa da
Montanha” — no Word. Mas o que ela gosta
mesmo sdo dos joguinhos. Seus preferidos sdo
Indiana Jones e o Segredo de Atlantis, Tefris e o
simulador de voo Hellcats.

Marina diz que nunca teve problemas com seu
Mac. “Até hoje, a Unica coisa que eu perdi foi
um desenho que vinha pronto no Kid Pix. Eu
desenhei em cima dele e salvei com o mesmo
nome. Ai ele apagou o desenho original.”
Marina agora quer ganhar uma impressora para
poder fazer os trabalhos de escola no Mac e
Cuts, um programa
Kid Pix prontos, que

O UNIVERSO ¥

a, olhinhos de pléstico,
dulaques. €
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PROGRAMAS LEGAIS

PECA PARA O SEU PAI ARRANJAR RAPIDINHO!

FINE ARTIST

Fine Artist, da Microsoft, é um
programa muito bacana, que
dd dicas para quem quer
aprender a desenhar. Ele co-
me¢a na cidade de Imaginé-
polis, onde vocé enconira um
prédio de quaitro andares, que
é a Escola de Artes. No pri-
meiro andar estd a galeria,
onde vocé guarda
seus trabalhos. No
segundo andar,
vocé pode dar
asas a imagina-
¢do e criar qua-
dros, refratos e o
que quiser. No ter-
ceiro, comecam
as aulas prdticas.
Um narigudo cha-
mado McZee dé&
dicas sobre como
fazer uma histéria

CREATIVE WRITER

Esse é o irmdo de Fine Artist.
Um programa para ensinar a
escrever historias, jornaizinhos
ou cartas. Quem sabe inglés,
vai aproveitar mais o progra-
ma, que traz mais de 8.000
idéias para se comegar uma
histéria. Quem néo sabe, tam-

This is where your
story would go. The first
line of each paragraph is
indented, which makes it
easy to tell where a new
paragraph begins.

Al of the text is
right and left justified,
which mmeans that it lines
up ewenly on hoth the
tight and left marging.
Most newspapers are like

This is a good style

P U m

em quadrinhos, um botton ou
um show de slides. No quarto,
sdo as aulas tedricas, onde
vocé aprende a desenhar em
perspectiva e outras técnicas.
Vocé pode ir de um andar
para o outro quando quiser.
Vem com cem desenhos pron-
fos e vocé pode comecar com
eles para depois criar os seus.€

V& para Imagindpolis e vire artista

bém pode se divertir escreven-
do histérias, colocando dese-
nhos nelas e pondo efeitos em
ftitulos. O mais bacana: com a
tecla Agente Secreto, d& pra
colocar um cédigo no que voce
escreve. Assim vocé pode ter
um didrio que ninguém pode
abrir para ler. Da Microsoft. €




Marcos Smirkoff*

Até hd pouco tempo, isso sigificava
principalmente “ter um Mac para se-
quenciar uns instrumentos via MIDI”.
Hd uns dez anos, com o
advento do MIDI (um
sistema para conectar
insirumentos elefronicos
e computadores), so-
brou para os computa-
dores a funcéo basica
de servir como sequen-
ciadores, sincronizando
os sons produzidos em
sinfetizadores, samplers
e drum machines. A
principal plataforma
para musica digital por
muito tempo foi o com-
putador Atari que, reza a
lenda, é ruim para fu-
do, menos para misica.
Agora, pode-se dizer
que a musica entrou
de vez Mac adentro.
Segundo as empresas
que vendem software
de musica no Brasil, o
mercado para musicos
e diletantes que querem comecar a
se aventurar na musica eletrénica
ainda é dominado pelos PC, devido
00 preco mais baixo e & existéncia
de programas de notacéo e sequen-
ciadores que déo conta do recado.
“Mas o Mac fem um nimero muito
maior de programas e oferece ao
musico a possibilidade de se sofisti-
car cada vez mais até atingir um
nivel profissional”, diz Rubner de
Abreu, diretor da NovaMente, de
Belo Horizonte. “O PC ndo fem pro-
gramas que unam MIDI e edicéo de
dudio. Com certeza, o Mac é a solu-
¢o mais adequada para estidios de

gravacdo”, diz ele.

De uns tempos pra

cd, a gravacdo direta

no hard disk virou uma alternativa
esperta cos gravadores analogicos,
racks de efeitos e mesas de mixa-
gem. [sso acontece, porque a quanti-
dade de meméria disponivel para
computadores continua aumentando
e barateando. Um hard disk grande
oferece vantagens ébvias de acesso
& informacéo armazenada. Os gra-
vadores de dudio digitais (DAT) que
usam fitas e os gravadores tradicio-
nais analégicos sdo classificados
como meios lineares de gravacéo. A
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fita & uma linha continua enrolada
em sua embalagem. Para se ter
acesso a um trecho & no meio, o
operador tem de mové-la até a posi-
¢do certa, encontrar o som desejado,
marcar pontos que delimitem esse
trecho e mais uma série de opera-
¢des que gastam tempo. Sem contar
os ruidos, quando o processo envol-
ve uma paraferndlia de cabos,
mesas e microfones.
O popular discéo simplifica esse pro-
cesso, porque se pode fer acesso a
qualquer ponfo da gravacéo instan-
taneamente. Um cabecote de leitura
“pula” para os pontos do disco que
o usudrio estd querendo ouvir, em
alta velocidade. Exata-
mente como em um
toca-discos de vi-
nil, onde vocé
pode levantar a
agulha e levar
diretamente pa-
ra uma faixa
adiante. No jar-
gdo técnico da moda,
isso é chamado de meio de
acesso randémico.
Os segmentos de
dudio que séo re-
gistrados no HD
podem ser organi-
zados em uma playlist, ou seja,
colocados numa ordem especifica de
execucdo. Importante: em qualquer
ordem desejada.
O melhor da histéria é que esse
material digitalizado pode ser modi-
ficado através de comandos padrées
do Mac, tipo %-C, %-V ou %-Z Uma
série de filtros digitais (reverb, eco,
delay etc) podem ser combinados
nos programas e seus resultados
podem ser verificados na hora.

COMO FUNCIONA

Um sistema de gravacéo digital
direct-to-disk desenvolve mais um
pouco os avancos obtidos com os
samplers. Um sinal de dudio — uma



voz captada por um microfone ou
uma guitarra — passa por uma inter-
face de dudio, onde estdo os conver-
sores de sinal analégico-para-digital
(ADC, em inglés) e digital-para-ana-
l6gico (DAC). Convertido em bits, o
sinal é arquivado no HD do compu-
tador, gerenciado e processado por
um software associado & placa de
dudio disponivel. Dai em diante, o
som é manipulével na tela do com-
putador afravés de varios programas
e pode ser remontado e guardado
de volta no HD em quantas versdes o
espaco permitir. A saida disso tudo
pode ser registrada em DAT ou
mesmo em CD.

Uma empresa norte-americana, o
Digidesign, acabou estabelecendo
um padréo de placas para processa-
mento digital de dudio. Seus produ-
fos principais sdo, em ordem cres-
cente de preco e recursos, as placas
Audiomedia Il (US$ 1.295/EUA),
Sound Tools Il (US$ 3.495/EUA) e
Pro Tools (de US$ 5.995 a US$
24 .495/EUA, de 4 a 16 canais).
Uma nova placa, a Audiomedia LC,
dirigida ao mercado doméstico, estd
sendo lancada neste inicio de ano,
por um preco bastante acessivel (ver
box O que comprar?).

Um dos atrativos destas placas é que
outros programas e efeitos combi-
nam com elas na forma de plug-ins,
acessdveis em um menu, do mesmo
jeito que os filtros do Adobe Photo-
shop. O musico e produtor Dudu
Marote aponta ai a tendéncia para o
desenvolvimento desse tipo de siste-
ma. O hardware, ou seja, as placas
devem mudar pouco, enquanto
diversos fabricantes se concentram
no desenvolvimento de novos plug-
ins. Em seu estudio, ele j& usa uma
boa quantidade de filtros digitais em
seu Quadra 840 AV, como o com-
pressor de tempo Time Bandit (da
Steinberg, que modifica o andamen-
to de uma musica sem alterar a ofi-
nacdo), o reverberador NuVerb (da
Lexicon) e uma combinacéo de efei-
tos de ambiéncia (reverb, echo,
delay) que atende pelo nome esquisi-
fo de Arboretum Hyperprism.
“Vamos acabar aposentando as
mesas de som em breve, quando a

Depois de roubar
do Atari o posto
de computador

preferido entre os

musicos, © Mac estd
prestes a aposentar
as mesas de som.

Digidesign lancar o TBM”, diz Ma-
rote. Ele compara o TBM a fer um
PABX instalado no computador. “E
uma matriz digital que gerencia mais
de 256 canais de dudio com resolu-
¢Go de 24 bits através de varias pla-
cas, processadores de efeitos efc.
Pode ser que as mesas ndo sumam
assim de repente, mas para muitos
estudios isso representa o fim daque-
la montanha de cabos ruidosos inter-
ligando racks enormes.”

Enquanto os racks ndo dizem adeus,
os gravadores j& balancam seus len-
cinhos. Pelo menos é o que acontece
nos estudios VU, de Séo Paulo.
Alvaro Faria, do VU, destaca princi-
palmente a limpeza de linguagem

obtida com a armazenagem em
hard disk. Como muitos macmania-
cos, estd na expectativa do que vem
por ai com o PowerPC; enquanto
isso, usa um llci “turbinado” pela Pro
Tools, o sequenciador Performer e
um HD de 1,2 GigaBytes.

APLICACOES INUSITADAS

A flexibilidade desse tipo de sistema
permite aplicacdes muito diversifica-
das. Jarbas Agnelli, diretor de arte
da W/Brasil, tem um estudio domés-
tico, baseado em Macintosh, que uti-
liza para multimidia. Monta anima-
¢ées, como uma série que estd pro-
duzindo para o programa R4-Tim-
Bum, da TV Cultura, edita videoclipes
de sua banda (AD) e do grupo Kar-
nak (do ex-Mulheres Negras, André
Abujamra) e estéd gravando o CD de
seu grupo.

Para fazer tudo isso, Jarbas usa um
Quadra 950, com 32 RAM e dois
hards, um de 1,2 GBytes (para
armazenar imagens/sons) e outro de
240 Mb, s6 para guardar softwares,
fontes etc. Mas ainda usa seu
Atarizinho pra rodar o sequenciador
Notator, apesar de ter fambém uma
verséo pra Mac. O programinha que
faz a sincronizacéo dudio/video na
paraferndlia do Jarbas é o Deck 2.0
(da OSC), que abre uma janela na
tela para monitorar imagens em

QuickTime.
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lterar a duracéo de uma musica

sem que a afinacéo dos instrumentos seja prejudicada, recurso

util na sincronizacéo entre dudio e video. Permite também
transpor a tonalidade de trechos ou musicas inteiras

que véo desde
defesas de tese
na drea musical,
remasterizacdao



Egberto

ismonti

n&o é um macmaniaco. “Sou um
usudrio de Macintosh. Néo tenho
nenhuma espécie de deslumbra-
mento com o computador. Néo
sou fandtico pelo computador,
assim como néo sou fandtico
pela flauta ou pelo piano. O Mac
é apenas mais um instrumento

que eu uso no meu frabalho”.

Gismonti mexe com Macs hé sete
anos. J& teve 128k, 512k, SE,
SE30, isi, Portable, PowerBook e
agora trabalha em um Quadra
800. Tem praticamente todos os
melhores programas de musica e
placas de dudio que existem
para o sistema. “Como fui um
dos primeiros usuérios profissio-
nais de vdrios programas de
musica para o Macintosh, empre-
sas como a Coda e a Mark of the
Unicorn me enviam até hoje seus

novos desenvolvimentos”.

MRS A AR

Além das placas da Digidesign — que usa para a edicdo digital de sons
analégicos — e dos sequenciadores StudioVision e Performer, Gismonti
utiliza para notacdo o Professional Composer e o Finale. Para ele, o com-
putador ndo tem nada a ver com o ato da composicéo. “Eu escrevo
muito répido, o computador ¢ lento demais para isso. Tenho um cadermo
que eu levo para tudo quanto é canto. E nele que eu componho. Eu utilizo
o Mac para organizar, imprimir e extrair as partes de uma orquestracéo.”

de palestras, até montagem de musi-
cas para aulas de aerébica — que
pode ser uma tarefa mais complica-
da do que parece.

Mas a atividade mais intensa de
Jorge e Ivo estd no delicado campo
da masterizacéo, a Ultima interferén-
cia no material musical antes da
prensagem do disco, definindo a
personalidade do artisia e compati-
bilizando o dudio com o registro em
disco. Eles tém lidado com artistas
bastante diferentes, como a Legido
Urbana (no disco mais recente,
Descobrimento do Brasil) e Roberta
Miranda. Nesses servicos, eles costu-
mam usar o Mac que tiver no estudio
ou alugar uma méquina pelo periodo.
Em sua base, utilizam um Mac llvx.

Sé&o 4 horas da manhd, o cinzeiro
esté cheio de bitucas e o café aca-
bou faz tempo. Vocé estd precisando
desesperadamente de uma batida de
bumbo em 5/4 em 120 bpm para
terminar uma mixagem e ndo esté
com a menor vontade de ligar e pro-
gramar a bateria. Para Dudu Ma-
rofe, isso é uma farefa tdo simples
quanto apertar %-F. Ele utiliza seu
hard como uma biblioteca de sons,
montando um arquivo digital de
todos os sons sampleados que ele
tem & disposicdo em seu estudio com
o programa de banco de dados 4th
Dimension. Dessa forma, ele pode
encontrar com rapidez algum deta-
lhe que resolva incluir numa edicéo
digital.
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O FIM DA PASTEURIZACAO

Depois de tanta falacdo, dé pra con-
cluir que o Mac faz maravilhas com
Neston na musica, certo? Bem, nem
tanto assim, se for considerada a
velha briga digital versus analogico.
E bom lembrar que a maior parte
das placas fem resolucéo de 16 bits.
Isso resolve bem quando se trata de
dudio produzido digitalmente, mas
muitos tipos sofisticados de aplica-
¢oes requerem resolucdo maior e sis-
temas bem mais caros. Hé casos de
remasterizacdo em que os velhos
gravadores ainda se mostram como
a solu¢do mais adequada, para néo
descaracterizar musicas que foram
originalmente produzidas com aque-
le tipo de equipamento.
Os profissionais celebram a grava-
c¢do direct-to-disk como uma recupe-
racdo da necessidade de fer expe-
riencia para se produzir musica de
qualidade. “Estamos recuperando o
tempo perdido com a pasteurizagdo
do MIDI”, afirma Jorge Poulsen. Néo
se trata s6 de clicar instrucées. O
numero de parametros envolvidos
num bom resultado final é muito
maior do que o ouvinte suspeita. O
bacana do Mac é que ele permite
aquele tipo de exploracéo diletante
de combinacées que, levada a
fundo, pode trazer resultados sur-
preendentes. €

* Colaborou Heinar Maracy

Dudu Marote:”Vamos acabar
aposentando as mesas de som”
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* PROFESSIONAL DATA ¢
(0162) 82-3094

+ INTERALPHA
(011) 531-6977

* COMPUGRAFIA *
(011) 822-3200

+ SO SOFTWARE *
(011) 883-6583
(021) 552-9994

+ MULTISOLUCOES +
(011) 816-6355

OQUE COMPRAR?

Muito bem, vocé estd afim de com-
prar um Mac para mexer com musi-
ca, mas tem pouco dinheiro. O que
comprar? Quanto gastar?

Para inicio de conversa, é preciso
definir que tipo de trabalho vocé
quer fazer. Se for para brincar de
musico ou para realizar experiéncias
sem fins comerciais, um modelo de
Mac com microfone, como o LC il jé
é hardware suficiente. O importante
é comprar o maior hard disk que seu
dinheiro permitir. Para esse caso, o
melhor software para gravacéo e
edicdo de sons é o Sound Edit Pro,
da Macromedia, ou o Audioshop, da
Opcode. Quem jé tem um teclado e
quer comecar a mexer com MIDI,
usando o Mac como sequenciador,
vai precisar primeiro de uma interfa-
ce MIDI (baratinha, o partir de US$
70/EUA). Depois, um programa
MIDI, como o EZ Vision (US$
149,95/EUA) ou o Studio Vision.
Para os musicos de verdade, que
gostariam de utilizar o computador
para compor, um programinha sim-
pdtico e barato é o Deluxe Music
(US$ 129/EUA), da Eletronic Arts,
ou o Songworks 1.1 (US$ 125/
EUA), da Ars Nova Software. Para
composicdes mais sofisticadas e
notagdio precisa, o ideal séo progra-
mas como o Encore (US$ 595/EUA),
da Passport Designs, ou o Finale 3.0
(US$ 749/EUA), da Coda Music.
Para quem quer partir para voos

mais ambiciosos e comecar a montar
seu proprio estidio digital, o primei-
ro passo é comprar uma placa de
dudio. A que apresenta melhor
custo/beneficio ¢ a Audiomedia Il
(US$ 1.295/EUA), que tem capaci-
dade para dois canais e é pratica-
mente um estudio digital protissional
no Mac. O sequenciador ideal para
quem tem formagdo musical é o
Notator. Para quem trabalha em uma
base mais intuitiva, o melhor é o
Performer 4.1 (US$ 495/EUA).

Por incrivel que pareca, quando se
trata de montar um estudiozinho
caseiro, os Macs antigos sdo melho-
res que os atuais. Afinal, o que
importa é o tamanho do hard disk e
ndo a capacidade da CPU. Para
saber o espaco necessério para o
HD, é preciso aplicar uma férmula:
para cada minuto de som estéreo
s&o necessarios 10 Mb. Um bom
negécio é conseguir um Mac llsi
usado, que sai por um prego baixo
(por volta dos US$ 1.000/BR), com
um minimo de 16 Mb de RAM e um
hard de 230 Mb (ou mesmo 80 Mb,
pra comecar). Melhor ainda se for
um llci usado: ele tem trés slots de
NuBus, contra um do Ilsi, o que
amplia a capacidade de expandir
rapidamente o sistema. Para a con-
versdo de sinal analégico/digital, o
melhor é usar o conversor de um
gravador de DAT (cerca de US$
1.300/EUA).

ONDE COMPRAR

Digidesign, Inc.

1360 Willow Rd. Ste. 101
Menlo Park, CA 94025
(001) 415-688-0600

Eletronic Arts
1450Mark of the Unicomn Macromedia
1280 Massachusetts Ave. 600 Townsend St.

Cambridge, MA 02138
(001) 617-576-2760
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San Francisco, CA 94103
(001) 415-252-2000

NovaMente Computer Music Passport Designs
R. Major Lopes, 760
Belo Horizonte - MG
CEP 30330-050
(031) 225-7800

‘ 100 Stone Pine Road,
Half Moon Bay, CA 94019
(001) 415-726-0280

Steinberg

17700 Raymer St., Ste. 1001
Northridge, CA 91325
(001) 818-993-4091
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