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QUAL A MELHOR
PRANGHA?

Possuo um Mac lisi. E bem antigo, mas me
afende de maneira bastante  safisfatéria.
Também sou leitor da revisla MACMANIA,
com a qual sempre aprendo novas fécnicas
e dicas imprescindiveis.
Atualmente estou com vontade de entrar na
Internet, porém, como possuo um equipa-
mento antigo, peco aos senhores que indi-
quem, de forma definitiva, qual Fax/Modem
devo comprar. Aqui em Belo Horizonte to-
mei conhecimento, afravés da Mac Home,
dos modelos Supra Express 14.400 Plus e
do 28.800 Plus. J& na Genesys, outra reven-
da, existe um modelo da mesma marca de
33.600 bps.
Qual é a diferenca de performance entre
esses frés modelos? Fui informado de que
existe um modelo da marca US Robotics que
fambém pode ser ufilizado em Mac. Existem
outras marcas alternativas? Quero saber
quais séo realmente as opgdes que fenho,
pois, infelizmente, nessa drea todos indicam
uma coisa diferente, e quero comprar um
equipamenfo que me afenda por um bom
tempo.

Roberto Luiz Marques

Belo Horizonte-MG

Tanto Supra quanto US Robotics sGo marcas
confiéveis de modems. Se preco néo for pro-
blema, vé direto ao Supra 33.6 bps, que é
um dos melhores modems na praca. Se a
grana estiver curta, compre o de 28.8. Ja
vai fazer uma grande diferenca em relagéo
ao de 14.4. Na prdtica, sua velocidade de
acesso vai depender mais das condicdes de
sua linha e de seu provedor.

TRADUGOES E TRAICOES
A capa da edicdo #27 - agosto de 1996 -
me deu uma enorme alegria e uma expecia-
fiva prazeirosa de que, finalmente, me forna-
ria um “bamba” no comando do meu Mac.
A revista abre as 100 DICAS falando que
“pensando nos novos usudrios...”. Qual ndo
foi minha decepcdio ao perceber que toda a
nomenclatura do System 7.5 era usada em
inglés. Ora, quem, como eu, esperou o sis-
fema ser fraduzido para poder comprar o
Mac néo tem a menor nocéo do que seja
“Startup”, “File” etc.; mas sabe perfeitomente
o que é “Ligar’e “Arquivo”. Inclusive, para
para quem ndo sabe inglés — nem quer saber,
como é o meu caso -, fica impossivel utilizar
as dicas, porque na sua Mesa de Trabalho

P15 CARTAS NAO MENTEM

ndo existem aquelas palavrinhas estranhas.
Ou vocés publicam novamente a matéria em
porfugués ou... ou vou pagar um tradutor,
pombas!
Uma fraicdo para quem nunca mexeu com
informdtica e resolveu comprar como seu
primeiro computador o melhor de todos.
Eduardo Loyola
Rio de Janeiro-RJ
Atendendo a pedidos dos leitores monoglo-
tas, publicamos na secdo Beabd deste
numero o “Diciondrio Macintosh Inglés-Por-
tugués”. E vamos procurar publicar sempre
que possivel a grafia dos itens do sistema
nas duas linguas.

SITE DE MAC EM SC
Eu sou assinante da revista e gosto muito do
seu conteudo, assim como do fipo de lingua-
gem direfa usada para abordar os leitores.
Vi nesta ltima edicdo que vocés divulgaram
o AppleTalk (site de Mac). Gostaria que
vocés dessem uma olhada, porque EU,
carioca, mas residente em SC, também estou
monfando um site de Mac aqui em Santa
Catarina, mais precisamente em Jaragud do
Sul. Chama-se Canto do Mac http:s /e
cmac.combrs e se destina a fodos nés, mac-
maniacos de carteirinha.
Edmundo Barbosa da Silva
edd@netuno.com.br
Jaragud do Sul - SC
Estd registrado. Todo mundo pro site do
Edmundo.

0 QUE E FINDER?
Sou assinante da MACMANIA e totalmente
nedfito em matéria de Macintosh. Leio todas
as secdes e j& esfou me acostumando com o
jargdo. No entanto, néo consegui ainda en-
fender uma coisa: o que diabos ¢ o Finder,
onde se enconfra, onde acho, pra que
serve? Vocés podem me dar algumas dicas?
Podem me indicar algum livro (em portu-
gués, claro)?
Joco Batista Costa de Medeiros
knz0@ep-rnce petrobras.goy.br
Finder (pronuncia-se féinder) é o programa
que controla o Desktop (Mesa de Trabalho).
E com ele que vocé esvazia o lixo, faz alia-
ses (réplica) e cria novas pastas. Como o
Finder e o Desktop estéo inferligados, é co-
mum utilizé-los como sinénimos e confundir
um com o outro. Veja no servico Fax-
mania, anunciado no fim desta secéo, como
obter informacées sobre livros de Mac.

DUAS DUVIDAS

Como iniciante no Mac, na Infernet e na
assinatura da sua revista, quero |he passar
meus parabéns.
Duas davidas:
1) Como entrar no mundo das BBSs? Do-
mino o mundo da Infernet razoavelmente
bem, mas néo sei me ‘conectar’ ao mundo
das BBS
2) Tenho um Zip Drive da lomega que é
6timo, mas quando néo uso aparece aquela
mensagem chata, quando ligo o Mac, avi-
sando que o Zip drive ndo esté ligado. Po,
eu seill Como desligar esse aviso?

Michael A. Grossmann

rhikebr@uningt.conn.br

1) Para entrar nas BBSs de Mac brasileiros,
basta fer o software de navegacdo (First-
Class ou Novalink), que pode ser baixado,
na primeira conexdo com o servico (que
pode ser feita pelo modulo de comunicacéo
do ClarisWorks ou qualquer outro progra-
ma de modem). Veja a lista das BBSs no ser-
vico Faxmania.
2) O Unico jeito ¢ desligar a extenséo pelo
Extensions Manager.
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LEITOR INDIGNADO
Adquiri um Performa 6230CD na Fenasoft e
fiquei indignado com fantos problemas que
o System 7.5.1 br possui, drivers que ndo
acompanham o sisfema e com o prazo de
30 dias para mandarem o CD do sistema.
Deixando os problemas de lado, a revista de
vocés é demais. Sou técnico de hardware de
PC e estou encantado com o MAC. E uma
maquina que valeu cada centavo.
Infelizmente, ainda é meio dificil achar al-
guém que possa resolver nossos problemas,
por isso conto com vocés. A proposito, exis-
fe algum software parecido com o File Ma-
nager do Windows, para ficar mais facil fra-
balhar com arquivos?

Fabiano Fernandes

jnf@algarnet.net

Pra quem acha a Inferface do Mac muito

complicada, recomendamos o Greg’s Brow-

ser. Ele dé aquele jeitéo de File Manager no
seu Macintosh.

MAIS DUVIDAS

1) Pode um folder simplesmente sumir sem
vocé o fer apagado? Simplesmente sumir de
repente, na frente dos seus olhos? O pior é
que perdi tudo o que estava nele! Nao
entendi nada! Isso nunca me acontecev.
2) Existe alguma plaquinha de upgrade de
Performa 6200/75 para 6200/120 ou serd
preciso trocar a placa toda? Onde posso
encontrar isso no Brasil?

Joao Arthur B. N. N. Rezende

Jocatucadtha.com.br

1) Sim, pode. Dé um rebuild no seu Deskiop
(reconstrua sua Area de Trabalho), passe o
Norton Disk Doctor, fome trés aspirinas e me
ligue de novo amanhé.
2) Performas néo foram feitos para serem
upgradeados, por isso é que sGo baratinhos.

MUSICA
Acerca do artigo publicado na edicgo de
setembro de 1996, restou uma dovida: néo
uso seqlienciodor Opcode, mas o Cubase
Lite, da Steinberg. E possivel sefé-lo para
usar o QuickTime Instruments e dispensar o
modulo gerador de timbres externo? Néo
pude fazé-lo. Um abrago.
Emesto Herrmann
Ernesto_Herrmann&caps.com.br
Seu programa precisa ser compativel com o
OMS ou o FreeMIDI. Essas exfensées criam
estudios virtuais utilizando o QuickTime
Instruments.
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Apple e Sap vao integrar sistemas

Vale tudo na guerra conira a Microsoft

Finalmente vieram & fona os motivos que deram origem & boa-
taria da compra da Apple pela Sun no ano passa-
do. As duas empresas anunciaram recente-

mente planos de interligar seus sistemas
operacionais e ambientes de progra-
macdio e gerenciamento de redes. O
acordo prevé que as duas compa-

nhias deverdo trabalhar para unir

a facilidade de uso e tecnologia
multimidia do Macintosh com o
poder de fogo dos servidores
Internet/Intranet, do sistema
operacional Solaris e da lin-
guagem Java. Inicialmente, es-
tdo previstos quatro objetivos:

+ A Sun e a Apple véo aumentar
a infegracdo de seus ambientes
operacionais, suas ferramentas de
gerenciamento de redes (Solstice e
AppleTalk) e softwares de seguranca,

que terdo versdes compativeis para esta-
¢des Sun e Apple. A idéia é fazer com que
seja possivel administrar uma rede baseada
estacdes Sun como servidores e Macs como
+ As duas companhias devem oferecer um

Impressoras HP
da Apple

Sua proxima impressora Apple poderd ser
uma HP. As duas empresas firmaram um
acordo de parceria, que inclui até equipa-
mentos high-end, como a Copylet M. A
Apple fornecerd os softwares de impresséo e
a HP entrard com a fabricagéo das impresso-
ras. Com isso, a HP deverd unificar seus
modelos DeskWriter e DeskJet, além de con-
far com uma grande vantagem em relacdo o
concorrentes como a Epson: drivers de
impressdo desenvolvidos pela propria Apple,
o que garantird total compatibilidade com
novas versdes do Mac OS. Quem sai perden-
do nessa histéria é a Canon, o atual fabrican-
te das impressoras StyleWriter e Apple Laser
12/600 PS. Para os usudrios de Mac, isso
ignifica uma maior oferta de suprimentos,
poderdo ser comprados em qualquer
@ HP. As novas impressoras deverdo
oniveis em meados de 1997.

plataforma, para desenvolvimento de softwares componen-
tes unindo a linguagem Java com o OpenDoc.
+ A Sun incluird suporte a QuickTime na AP
(Inferface de Programacéo de Aplicativos)
do ambiente Java. Isso vai possibilitar,
por exemplo, a incorporacéo de fil-
mes QuickTime em applets Java.
+ Desenvolvedores de hardware e
software poderdo usar o media-
Lib, uma APl que fraz biblioteca
de fun¢des utilizadas para
video, dudio, élgebra e grafi-
cos. O medialib pode ser por-
tado para processadores Po-
werPC e SPARC (da Sun).
Além de fornar possiveis opera-
cdes cliente/servidor entre es-
tacdes Sun e Macs, as duas com-
panhias irdo trabalhar para desen-
volver servicos e ferramentas para
infranets e uma nova arquitetura hibrida
para gerenciamento de sistemas. Especi-

em
clientes.
ambiente multi-

ficamente, as duas tém a intencdo de incluir o
AppleTalk File Protocol em todos os servidores Solaris
e os profocolos do sistema de rede Solstice no Mac OS.

Copfand: cada vez mais longe

Cansada de ser pressionada a res-
peito da data de langamento do
Copland (ou Mac OS 8), o sistema
operacional que vai colocar o Mac
de novo na crista da onda dos siste-
mas operacionais, a Apple resolveu
mudar de estratégia.

Segundo seu presidente, Gilbert
Amelio, o novo sistema ndo seré
lancado com um estardalhaco & la
Windows 95. Ao invés disso, o
Copland serd lancado aos poucos
ao longo dos préximos dois anos,
conforme forem ficando prontos
seus componentes, através de
upgrades do sistema.

E o primeiro desses upgrades ja foi
lancado, o System 7.5.5, que iraz
correcdes e melhoramentos para
fodos os sistemas. J& esid previsto
para janeiro o langamento do proxi-
mo upgrade, o System 7.6, este sim

com mudangas significativas, conhe-
cido pelo nome codigo Harmony.

A nova versdo do sistema incorpo-
ra todas as correcdes de bugs do
7.5.3 Update 2, sendo que é preci-
so ter o System 7.5.3 para poder
instalé-la. A principal melhoria do
7.5.5 é a reducdo dos erros tipo
11, o aumento da estabilidade de
Macs PCl e PowerBooks com chip
PowerPC e o fim de bugs em rede
Ethernet.

Segundo a Apple, o System 7.5.5 é
o Ultimo Mac OS para sistemas que
ndo suportam enderecamento de
memoria de 32 bits, como os Mac
Plus, SE, SE/30, Classic, LC, II, lIx,
llcx, Portable e PowerBook 100. O
7.5.5 cabe em 3 disquetes e pode
ser obtido no site da Apple e nos
BBSs de Mac brasileiros.

App|e: Pt f e apple.cam



Programas graficos ganham povas Versoes

Fimm de ano iraz novas versoes de softoware da Adobe € Macromedia

Alguns dos principais programas de design gréfico para
Mac deverdo receber upgrades nos proximos meses. Apesar
das novas versdes serem upgrades de numeros inteiros (e
ndo X. X. olgumq coisa, como é mais comum), elas ndo tra-
zem mudancas bombésticas. Séo principalmente alteracdes
de inferface e criagdo de ferramentas para facilitar o autoria
para Web. Além disso, a Microsofitizacdo dos softwares
contagiou de vez Adobe e Macromedia, que parecem que-
rer fazer programas cada vez mais parecidos entre si.

PHOTOSHOP 4.0

A versdo 4.0 do Photoshop (US$ 895, upgrade por US$
149, nos EUA) promete maior flexibilidade na aplicacéo de
efeitos e traz ferramentas para facilitar tarefas. Uma das
novidades é o Adjustment Layers, que permite criar layers s6
para correcdo de cores em imagens, sem alterar permanen-
temente o original. Vocé vai poder salvar efeitos (como
Brightness, Levels e Color Balance) como layers que afetam
apenas os layers inferiores. Esses layers de ajuste poderéo
ser ligados e desligados ou movidos.

PAGEMARER 6.9

O PageMaker 6.5 terd uma nova palete de layers, para
compor fextos e grdaficos em camadas. O programa contard
com reajuste automdtico de layout, reposicionando objetos
em uma pdégina quando seu famanho ou a orientagdio for
alterada. A exportagdo em HTML seré aperfeicoada e um fil-
tro de importacdo HTML vai permitir ler paginas da Web
diretamente, com todos os links e tags. O preco deverd ser
US$ 895 e o upgrade, US$ 99, nos EUA.

FREEHAND GRAPHICS STUNID 7.0

As revisdes de FreeHand, xRes e Extreme 3D esfardo disponi-
veis no suite FreeHand Graphics Studio 7.0, que inclui fambém
a atual versdo do Fontographer. O pacote (em versdes Win-
dows e Mac), esperado para outubro, saird por US$ 449.
O novo FreeHand 7.0 vai poder exportar imagens em for-
mato PDF, importar diretamente imagens do Photoshop 3.0
e abrir arquivos DXF. Ainda exportaré arquivos Shockwave
prontos para a Web, com fontes anti-aliased dentro dos
desenhos e fard AutoTrace de imagens coloridas.

O xRes ferd fambém sua verséo do Shockwave, que permiti-
r& mostrar imagens em alta resolugdo na Web. Outro recur-
50 novo é a possibilidade de incluir image maps na compo-
sicdo de ilustracdes. Também ird suportar PostScript Level 2
RIP para rasterizacdio de gréficos e textos de FreeHand,
Quark, PageMaker e lllustrator.

O Exireme 3D, programa de modelagem, rendering e ani-
macdo, incluird em sua verséo 2.0 uma variedade de
padrdes Infernet, como VRML 2.0, Progressive JPEG, PNG e
3DMF. O upgrade serd apenas para Power Macs.

Adobe: http:/ s adobe.com

Macromedia: httpd S macrormedia.conm
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0 povo Photoshop é quase tado que os designers de Web pediram a Neas

Outro recurso novo ¢é a lista Action, que registra a seqiiéncia
de passos do tratamento de imagens, que pode ser repetida
em ouiras imagens, em uma espécie de macro intuitiva. Os
arquivos do Photoshop 4.0 trardo marca d'édgua digital com
informacdes sobre autor e copyright. Segundo a Adobe, as
ferramentas de scroll e zoom devem ficar mais velozes e o
programa precisard de menos RAM (mas ndo muito menos)
ara abrir grandes arquivos. De brinde, 48 novos filtros,
ids e guides customizados, além da incorporacdo do
e a multiprocessamento. Quem estava esperando final-
possibilidade de multiplos undos, vai continuar
Quem sabe na verséo 5.0.
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& poucos meses, o renomado colunista de informética John
Dvorak anunciava o fim da Apple e apontava como uma prova
disso o fato de ela estar fabricando Macs com placas de compati-
bilidade para o mundo Wintel.

A verdade é que os macmaniacos vivem hoje em tempos interessan-
tes, no sentido oriental do termo. Néo largamos nossos Macs por-
que sabemos que Bill Gates ainda néo conseguiu inventar nada que
se compare ao sistema operacional da Apple, em termos de inte-
gracdo com o hardware e facilidade de uso. Mas, por outro lado,
muitos de nds precisam trabalhar, frocar arquivos e desenvolver
produtos para os outros 90% dos usuérios de computador. O que
fazer? Comprar um PC e ficar com duas méquinas em cima da
mesa? Abandonar sua plataforma favorita?

m~ S A 0

Para esses usudrios, a Apple criou o Macintosh PC Compatible.
Nada mais do que um Mac com um PC na barriga (parecido com
aquele astronauta de Alien — O Oitavo Passageiro).

"E a méquina do conforto psicolégico", diz Eresto Watanabe, ge-
rente de produto da Apple Brasil. "O ex-usudrio de PC compra a
maquina porque sabe que vai ter compatibilidade total com o
mundo Windows, mas depois sé trabalha com o lado Mac".

Sua atual encamacéo, baseada no Power Mac 7200, estd melhor
implementada que as anteriores, que tinham como base os mode-
los Performa 630 e Power Mac 6100.

O Power Mac 7200/PC Compatible traz em seu interior uma placa
PCI fabricada pela propria Apple, com chip Intel Pentium de 100
MHz. A placa vem com 8Mb de meméria RAM soldados e um slot
que permite ampliar a meméria até 72Mb.

Isso faz do modelo uma verdadeira maquina multiplataforma, ca-
paz de rodar Mac OS, DOS, Windows 3.1 e Windows 95 (talvez
até NT no futuro). Do lado Mac, o 7200/PC traz um chip PowerPC
601 de 120 MHz, disco rigido de 1.2Gb e 8 Mb de RAM, expan-
siveis até 256Mb e CD-ROM de quédrupla velocidade.




A placa Pentium tem uma saida de video independente e
uma porta serial que permite plugar, por exemplo, um joys-
tick de PC no Mac. Dé para vocé colocar o Windows em um
monifor e o Mac em outro e se transformar no Rick Wake-
man dos sistemas operacionais.

Néo hd porta paralela, mas as portas de modem e
impressora (e o CD-ROM) do Mac podem ser utilizadas
sem problemas por programas instalados sobre o Win-
dows. Nos nossos testes, programas como Netscape Na-
vigator e Internet Explorer funcionaram perfeitomente,
configurados pelo DialUp do Windows 95. A placa vem
apenas com o DOS 6.0; o Windows deve ser comprado
e instalado pelo usudrio.

Mas néo se engane, quem manda na maquina é o Mac OS.
O méximo que vocé pode fazer é programar para que ele
“vire” um PC logo apos a entrada do Desktop.

O lado PC do 7200/PC Compatible é controlado pelo pai-
nel de controle PC Setup. Nele é possivel criar um “arquivo
drive”: um documento dentro do disco rigido do Mac que se
comporta como um drive quando acessado pelo lado PC, em
um esquema semelhante ao dos drives virtuais do
SoftWindows, da Insignia. E possivel criar quantos arquivos
drives o seu disco rigido comportar e montd-los no Desktop,
como se fossem discos reais.

A passagem do Mac para o PC e vice-versa é feita suave-
mente, com um estratégico efeito de fade in/fade out, bas-
tando apertar 38-Return.

O usudrio ideal para o Power Mac 7200/PC é o profissio-
nal que precisa trabalhar constantemente com as duas pla-
taformas, como produtores de multimidia e conteddo para
Web ou desenvolvedores de software.

A infegracdo entre os dois sistemas dentro da mesma méqui-
na é com certeza uma méo na rodq para quem faz multimi-
dia ou péginas para a Internet. E possivel, por exemplo,
criar uma pasta compartilhada pelos dois sistemas, o que
permite checar instantaneamente se um protétipo funciona
em Macs e PCs.

Para quem néo larga seu Mac, mas tem inveja do vizinho
pecezista que vive jogando Quake e Fifa Soccer, fica dificil
justificar o investimento de R$ 1.200, a diferenca entre o PM
7200 com a placa e sem ela. D& quase o preco de um PC
Pentium marca Frankenstein.

Ai cabe um paréntese. Comparar o preco da placa com um
PC normal é discutivel.

Scrapbook

Comparar com um PC

multimidia de griffe
ou com um clone da
Malésia? ¥
Com o PM 7200/PC
vocé tem duas CPUs
que compartilham vé-
rias caracteristicas, co-

The Microsoft Sound|

Tem: Zof 13
Type: picture, we @, wox (, wic )
Size: 20K

Dimensions: 10% by 59 pixels

mo impressora, CD-
ROM, modem e peri-

Vocé pode copiar afgo no PC e trazé-lo para o Mac

E=——— PC Setup
@Dn

PC Setup. Oy orr

Mapping :
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Windows 35 FLzan Maodern Naone:
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féricos. Muita gente ndo
precisa de tudo isso em
dose dupla e pode muito
bem se virar com um
Macintosh parrudo e um
PC meia boca (ou vice-
versa). Outros néo tém
nem onde por uma se-
gunda méquina e po-
dem encontrar nele a so-
lucdo ideal para seus
problemas.

~]

apple 147 DIMM Sharing

Drisplay -v |

Auto Enable

Sound: ¥ |

Switching -

(4] auto-start PC
[ switeh at Startup
E Fade Screens

[ Switch to PO ] [ Restart PC ] [Shut Dowen PC ]

Status: PO is running

 nessa tefa que vocé controfa o fado PG

O Power Macintosh 7200/PC Compatible pode ser encon-
trado por algo em torno de R$ 4.700 (s6 a CPU) em reven-
das e catdlogos de venda direta de produtos Apple. Se vocé
ié@ tem um Power Mac PCl, pensar em colocar uma placa
Apple PC Card Pentium pode ndo compensar, porque ela
estd chegando no Brasil por volta de R$ 1.700. Uma alter-
nativa mais barata é outra versdo da mesma placa que vem
com um chip Cyrix 586. E uma placa com um desempenho
bem mais fraco que a placa com Pentium. A placa 586 ¢
menor (7 polegadas), tem um cache nivel 2 de 128K e ende-
recamento de 32 bits e por isso roda quase & mefade da
velocidade da placa Pentium, que tem um cache de 256K e
enderecamento de 64 bits.

Outra alternativa é esperar chegarem por aqui as placas da
Orange e da Reply, que tém preco inferior &s da Apple. O
SoftWindows 3.0 ou o SoftWindows 95 (R$ 589), da In-
signia, também é uma opcdo mais barata, mas com veloci-
dade e poder de processamento reduzidos. Néo dé pra
comparar a emulagéo por software com um Pentiumzéo den-
tro do Mac. )

~ -

O futuro, pelo menos na visdo da Apple, é multiplataforma.
O préximo estagio programado pela trinca Apple-IBM-
Motorola para o PowerPC é uma maquina capaz de rodar
qualquer sistema operacional.
No inicio do ano que vem devem comecar a ser vendidos os
primeiros modelos PPCP capazes de rodar o Mac OS, da
Apple, o Windows NT, da Microsoft, o Solaris, da Sun, o
0S/2, da IBM, o Be OS, enire outros sistemas. S6 néo vai
rodar o Windows 95 porque o consércio Wintel (por
motivos ébvios) ndo vai deixar.
Isso faz sentido dentro da nova estrutura da Apple, pro-
movida por seu novo presidente, onde as divisdes de
hardware e software devem funcionar como unidades
independentes, buscando ser lucrativas a qualquer
preco, seja através do licenciamento do Mac OS ou pela
producdo de Macs que rodam Unix ou Windows NT.
O Power Macintosh 7200/PC pode ser uma fentativa de
antecipar a “era das plataformas independentes de
hardware”, com a tecnologia disponivel hoje. Ele é o
computador mais versdtil que vocé pode comprar atual-

1.5



mente, além de ser um PC de griffe. E que griffe!
Néo é um Power Mac dos mais poderosos, mas
permite trabalhar confortavelmente no Mac OS e
dar umas escapadas para o lado Windows para
jogar Mortal Kombat. E a Unica maneira de ter o
melhor dos dois mundos. M

HEINAR MARACY

E editor da MACMANIA, teve sua primeira expe-
riéncia com Windows ao festar o Power Mac
7200/PC e ainda ndo entendeu como 90% da
humanidade consegue trabalhar com essa trolha.

A boa noticia é que o mercado de placas de PC
para Mac esté esquentando. Além da Orange, tra-
dicional fabricante desse tipo de placa, um novo
fabricante, a Reply, entrou no ramo com uma am-
pla linha de produtos e disposicdo para desenvol-
ver solucdes inovadoras.

A linha de placas DOS on Mac da Reply é compa-
tivel com Power Macs acima do 7200 e terd em
breve versdes para os modelos Performa das séries
5200, 5300, 6200 e 6300. Elas serdo a Unica
possibilidade para usuérios de Performas rodarem
Windows 95, além do SoftWindows 95 da
Insignia, que possui uma performonce sofrivel nes-
sas maquinas.

As placas DOS on Mac para Performa serdo plu-
gadas no slot PDS. Elas virdo com um chip Cyrix
5x86 de 133 MHz e terdo um desempenho cerca
de 10% menor que um PC com a mesma velocida-
de. Custardo por volia de US$ 900 nos EUA. A
Reply vende um adaptador que adiciona uma
porta paralela a suas placas, permitindo plugar
impressoras de PC no Mac.

Além dessa vantagem, as placas compativeis com

Pfaca Orange PC com chip Cyrix 586 compativel com Power Macs PCI sui uma linha de placas, a 400, baseada em

O Power Mac 7200/PC néo estd dentro do mix de pro-
dutos importado pela Apple Brasil por néo fer uma de-
manda expressiva. Algumas revendas Apple, no entan-
fo, estdio importando esse modelo diretamente dos EUA.
Cheque os felefones abaixo para maiores informagdes.
Apple Computer: (0800) 12-9080

Alphaser: (011) 5505-1644

Caps: (011) 5505-1699

Arte & Imagem: (011) 684-3770

MacWarium: (0800) 31-3133.

Power Macs PCl que a Reply vende hoje pos-
suem um grande diferencial. Elas permitem
rodar Windows NT no Mac, gracas a drivers
desenvolvidos pela propria Reply. Apesar de
também serem fabricadas pela Reply, as pla-
cas da Apple ndo vém com esses drivers.

A Orange também tem uma série de placas de
variadas configurocées e precos. Hoje ela pos-

chips Cyrix 486 e 5x86. A Orange 440 vem
com duas portas seriais e uma paralela, cache
de 256 Kb e software para redes Token Ring ou
Ethernet. Em breve a Orange deverd estar lan-
cando sua linha 500, com chips Pentium de até
200 MHz.

Orc:nge: REpC St OFANGEMMICEOLCOM
Rep|y: hittped A Ep L COM
Insignia: hitp:/ e insignia.com

Praca NOS op Mac da Reply compativel com Performas da fiha 5200 e 6200

& MAC TODAY’S COOL MAC LINKS (REVISTAS, SOFTWARE, EVANGELISMO ETC.) http:/ S avaloncity.com/MacToday/Maclinks.html &



Placa PC
Compatible Slots PCI Chip Power PC 601/120MHz

Apesar da fotal compatibilidade de softwares e

do bom desempenho do Mac/PC, o consumi- Cache de
dor vai esbarrar em alguns problemas. Meméria
O primeiro ¢ a inexisténcia de uma porta pa- Nivel 2
ralela, o que pode frustrar quem estiver pen-
sando em comprar este Mac e continuar ufili-
zando sua impressora de PC.
Outra é a impossibilidade de upgrade da pla-
ca, importante quando o padréo da indstria
comeca a se mover rumo aos 166 e 200 MHz.
Slots de
Memoéria
RAM (DIMM)
Processador
+PowerPC 601 de 120 MHz Slots de
Memoria j Meméria de
+8 ou 16 Mb de RAM, instalada em soquetes DIMM Video
+ Quatro slots DIMM de 168 pinos
+ Expansivel até 256Mb Entrada Acessos cobertos a
+ Cache nivel 2 de 256K de energia slots de expanséo PCl
+ 1Mb de DRAM para suporte de video em DIMMs, Porta elétrica
expansiveis para 4 Mb Tranca de  SCSI
Armazenamento seguranca Tomada
+Hard Disk SCSI de 1,2Gb do monitor
+ CD-ROM inferno de quédrupla velocidade
Resolucéo de Video (1Mb de VRAM) : ==
+640 X 480 pixels com milhdes de cores i ! s
+800 X 600 pixels com milhares de cores " Porla bar
+1024 X 768 pixels com 256 cores ioy(s)iicak %Oé ?’C

Expansco

+uma porfa serial para impressora

+uma porta serial para modem

+ porta SCSI

+ 3 slots PCI (dois livres, um preenchido pela placa
DOS Compaible)

+uma porta Ethernet AAUI

Porta para
monitor de PC

Conexdo

+uma porta 10BASE-T Port Saida
P;aca ld)OPS fonzlp?g(i)ﬂﬁ Ethernet (AAUI) Porta de do ,:,’:,,?”0, E:!Z?SF(:) r<]1|ee de som
+ Processador Pentium de z impressora i
+ Saidas para monitor SVGA e serial para joysfick . (GeoPort)
+8Mb de RAM soldados na placa e um slot SIMM Co?Tg%igéh%r et Porta de Porta Apple
+ Compativel com SoundBlaster modem Desktop Bus
(GeoPort) (ADB)
PC Pentium 100 MHz 100%

Power Mac 7200/PC 97%

Apple PC Card 586/100MHz I 597
PC 486DX 33MHz I /2%
SoftWindows 95 I 2%

Gragas & arquitetura PCl, o 7200 tem uma velocidade equivalente a um PC com o mesmo clock (MHz).
A dltima verséo do SoftWindows é a opcéio de emulacéio mais barata, mas tem um desempenho equivalente a um obsoleto PC 386.

Os testes utilizaram programas do pacote Microsoft Office. O SoftWindows foi testado em um Power Mac 7200 com cache Nivel 2 e 24Mb de RAM.

& MACFIXIT (AUXILIO A USUARIOS DE MAC COM PROBLEMAS) http:/ Mt macfixit pair.coms & u



m dos maiores argumentos de pecezistas con-
fra 0 Mac ¢é o famoso “ah, tudo que é para
Mac é mais caro”. Isso podia ser verdade até
um tempo afrds, mas hé alguns anos a Apple
vem se esforcando em fazer o Mac adofar os
padrdes da indUstria de PC, como discos IDE, monitores SVGA
e arquitetura PCI. O resuliado é que hoje o Mac é compativel
com vdrios componentes, suprimentos e periféricos de PC, mas
pouca gente sabe. E tem gente que se aproveita disso para
cobrar mais por um produto sé porque ele ¢ “para Macintosh”.
Hd algum tempo resolvi usar meu Mac para fazer experiencias
com pecas que poderiamos facilmente encontrar no Brasil.
Comecei uma série de testes, que na maior parte das vezes deu
cerfo, fazendo com que eu fivesse uma mdquina turbinada por
um prego de fusca. Descobri que quase tudo que temos do lado
dos ubiquos PCs, podemos sem adaptacdio nenhuma usar em
um Mac, com a vantagem do prego até quatro vezes menor.
Vou tentar passar para o papel todas as dicas necessarias para
que vocés ndo sejam enganados pelos lobos do mercado. O
Unico ponto que gostaria de deixar claro é que, na maior parte
das vezes, é preciso mexer no hardware. Se vocé ndo tiver
nenhum conhecimento para tal, compre o que for preciso e leve
a uma assistencia técnica autorizada para fazer o servico.

E bom lembrar também que, em alguns casos, pode valer a pe-
na pagar um pouco mais e ter o direito de reclamar se o produ-
to ndo funcionar a contento. Afinal, o vendedor sempre pode vir
com a desculpa de que “no PC funciona direitinho”.

A primeira coisa a fazer quando compramos um Macintosh
geralmente é aumentar a quantidade de memoéria RAM.
Aumentar por qué? Simples. O Mac vem com 8MB ou 16MB
(ninguém fala que ndo fazemos nada de bom com 8MB).
Pressupondo que um Mac OS com as vdrias tranqueiras que
gostamos de colocar vai de 4MB a, por exemplo, 8MB, a
memoéria que restaria para brincar é quase nula. Ai ficamos
com duas saidas: compramos mais meméria ou ligamos a
meméria virtual.
Ligar @ meméria virtual (ou instalar o RAM Doubler) é uma boa
saida, mas a velocidade da méquina cai razoavelmente. E claro
que ndio queremos isso, pois compramos um computador equi-
pado com o chip que a Apple diz ser o mais répido do merca-
do (ainda tenho que descobrir o software que eles usam para
fazer testes).
Entdo a solugdio é comprar mais meméria. Damos uma folhea-
da na MACMANIA para ver o preco de memérias SIMM e
DIMM (mais para adiante veremos a diferenca das siglas). Uau!
Que caro! Néo tenho dinheiro para isso, ndo... Se quiser com-
prar 16 MB a mais para minha maquina vou gastar de R$ 320
a R$ 420 (média de pregos de quando escrevi este artigo). E ai
que comecam as dicas, que sdo vérias. Tentem segui-las passo
a passo, de preferéncia.

Antes de mais nada, veja que tipo de meméria seu
Macintosh usa. Existem alguns utilitérios (como




SIMM 30 PINOS

SIMM 72 PINOS

DIMM 168 PINOS

Plus, SE, SE30, Clas-
de Mac sic I, Color Classic,
LC I, v, Iifx, fici,
IIsi, Quadra 700,
900,950

LC (Il Centris 605, 610, 630, 650: Quadra
605, 610, 630, 650, 660AV, 840AV:
Performa 450, 460, 475, 575, 630, 635,
5215, 5300 6200, 6230; Power Mac
6100, 7100, 8100.

Power Macintosh 7200, 7500, 7600, 8500, 9500.

Comentario] Nenhum Mac novo
usa mais este fipo
de meméria, somen-
fe aqueles
bem onti-
£ qos. Este
fipo de
memoria
ainda
existe no
PC, mas é
um pouco
mais difi-
cil de se
encontrar.

A memoria mais comum de se encontrar no
PC. Podemos usar tanto a meméria com ou
g sem poridade (esta Ulti-
B ma ¢ bem mais barata).
4 O que éisso? Em alguns
& modelos de PC, antiga-
mente era preciso colo-
§ car uma meméria a

2 mais no penfe para che-
J cor o que estava guar-

2 dado. No Mac isso

i nunca foi preciso, por-

€ tonfo essa historia de

8 paridade ndo faz a

1§ menor diferena.

Uma meméria que a Apple comecou a usar

8 em suas maquinas e que de inicio causou um

pouco de desespero no meu bolso, mas logo
em seguida veio o conforto: os PCs comega-
ram a usar fambém esfe tipo de memoéria. Por
se tratar de uma memoria répida, alguns

@ Pentiums comecaram a sair de fébrica com

ela. Existem dois tipos de meméria DIMM

: pora PC, as de 5 Volis e as de 3,5 Volts. E

normal vocé tenfar comprar esfe fipo de
memoéria e e oferecerem esta Ultima, pois 0
PC pode ter o tipo de memoéria configurado
na placa mée, mas como fica muito dificil
para o usudrio comum fazer este fipo de

mudanca, eles vendem 3,5 Volts. Prestem
bastante atencdo neste detalhe! COMPREM
AS DE 5 VOLTS!




o GURU, da Newer Technology) que déo a listagem de Macs,
os respectivos tipos de meméria e até mesmo quantos pentes
eles aceitam. Para aqueles que desejam uma consulta répida,
ver tabela co lado.
Outra duvida recorrente é qual a velocidade de memoéria mais
indicada. Na duvida, compre as mais répidas. Um pente de
70ns (nanossegundos) j& estd bem razodvel, mas um de 60ns é
muito bem-vindo!
Por Gltimo, uma informagdio bem importante: os Power Macs
6100/7100/8100 utilizam memérias aos pares (ndo tem
nada a ver com a famosa paridade dos PCs), entdo, se vocé
deseja colocar 16MB em sua méquina, ferd que comprar dois
pentes de 8 MB.
Sempre que possivel (que possivel ndo, sempre!), use memérias
e mesma marca e com a mesma velocidade. O desrespeito a
essa clausula pode causar erros fipo 1 e 11 ou até aqueles Macs
de cara feia que ndo deixam nem o sistema entrar.
Como final desta secdo sobre memérias, gostaria de deixar a
dica que vai valer para todas as outras divisdes. Compre um
jornal de informética e vé direto aos classificados, mais espe-
cificamente as Gltimas paginas, onde estdo aqueles anuncios
com letras corpo 8. Pode fazer a pesquisa de precos por ld.
Os pregos séo muito inferiores, com garantia e alguns até en-
tregam em casa.

O segundo item que sempre queremos ter maior que o normal (ou
a ferceira, se vocé é daqueles que levam as coisas para o lado
pessoal) é o hard disk, conhecido entre os imigrantes de PC como
winchester e entre outros usuérios, como disco rigido ou HD.
Para aumentar o HD, podemos trabalhar de trés formas:

1- Trocar o disco antigo por um novo. Néo gosto dessa, pois por
menor que o antigo seja, sempre se perdem alguns meguinhas.
2- Colocar o segundo infernamente. Mas para isso é preciso ter
espaco suficiente dentro da maquina.

3- Para aquelas méquinas em que falta espaco, a solugdo é
ligar um hard disk externo. Nesse caso, é preciso comprar um
gabinete com fonte e um cabo SCSI (a MGl é uma empresa
especializada nesse fipo de acessorio).

O Macintosh usa o padréo SCSI (iscasi), com excecdo de algu-
mas méquinas mais low-end que usam internamente o padréo
IDE (este d& mais que chuchu na serra no lado PC, é o padréo
mais conhecido). Mas mesmo os Macs que usam IDE interna-
mente fém uma saida externa padrdo SCSI. Alguns modelos de
PC mais novos jd estdo usando esse padréo. Varias marcas de
HD podem ser encontradas naquela mesma parte do jornal cita-
da anteriormente. Gosto bastante do Quantum e vou trabalhar
com ele como base, pois a Apple parece fambém gostar dele.
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0 HNT Primer & um dos melhores programas de formatacao de disco

Pronto, compramos um hard disk. E agora? A primeira
coisa a fazer é configurar o endereco do coitado. O
padréo SCSI trabalha com enderecos que véo de 0 a 7
e permitem ligar vdrios periféricos, como scanner,
SyQuest e Zip, em uma cadeia.

Os enderecos se localizam na parte inferior de seu hard
disk. Se vocé der uma olhada na parte de baixo, no
canto, bem perto da saida de conexéo do HD, vai ver
que existem seis pares de pinos, mais conhecidos como
jumpers, dispostos da seguinte forma: trés pares-espaco-
frés pares. Se derem uma olhada bem de perto, verdo
que os trés pares mais proximos do conector fém os
numeros 0, 1 e 2. A combinacdo destes nos dé os ende-
recos desejados, conforme tabela abaixo. Para isso,
ligue ou desligue esses pares usando o jumperzinho, que
geralmente vem desligado nos trés pares.

0 Desligado  Desligado  Desligado
1 Lligado Desligado  Desligado
2 Desligado Ligado Desligado
3 Ligado Ligado Desligado
4 Desligado  Desligado Ligado
5 Ligado Desligado Ligado
6 Desligado Ligado Ligado
7 Lligado Ligado Ligado

Néo use os enderecos 0 e 7, que séo usados pela maqui-
na e pelo hard disk interno que jé& vem de fébrica. Vocé
ferd outros seis para brincar. Se fiver outros periféricos,
dé uma olhada nos enderecos ocupados por este e use

& THE COMPLETE CONFLICT COMPENDIUM (INFORMACOES SOBRE PAUS E BUGS DE PROGRAMAS) hittpis /i quillsery. comywiw/c3/c3 html/ &

um livre. Depois de tudo configurado, ¢ s6 conectar o
cabo SCSI e o cabo de forca. Nao tem como errar. Se
vocé prestar atencdo, verd que os conectores s6 se
encaixam em uma posicdo. Nada complicado pra
quem j& fez teste psicotécnico ou brincou com Llego
alguma vez na vida.

A segunda coisa fundamental para prosseguir nossa
instalacdo doméstica é a aquisicdo de algum softwa-
re para poder inicializar seu HD. Eu aconselharia o
HDT (Hard Disk Toolkit) ou o Anubis. Gosto de traba-
lhar com o HDT, entdo falarei um pouco dele.

No pacote do HDT (tente utilizar uma verséo nova, a
ltima é a 1.8) existe um software chamado HDT
Primer que serve para formatar e montar discos (Foto
3). Na tela do software vocé verd listados todos os
hard disks conectados & sua méquina e, no endereco
7, o seu computador. Selecione o hard disk desejado,
mas tome muito cuidado para néo selecionar o HD
principal, sendo adeus a tudo!

Jumper

Jumpers sao esses pininhos que ficam pa parte de baixo do Sea HN

Voceé vai notar que fodas as informagdes respeito do
seu hard disk estdo contidas na linha selecionada.
Informagdes como nome, capacidade, fabricante,
modelo e endereco SCSI. Uma vez que vocé selecio-
nou o modelo desejado, va até o menu File e utilize a
opcéo Inicialize.

O HDT Primer ird perguntar vérias coisas. Trabalhe
com os dados default, sempre confirmando que dese-
ja inicializar seu hard disk. Apés alguns minutos seu
hard disk estard vivo e montado no seu Deskiop. Para
confirmar, selecione o icone do seu hard disk e dé um
Erase Disk (menu Special do Mac OS).

Gostaria de deixar bem claro que qualquer erro bo-
bo nessa operacéo poderd causar a DESTRUICAO
TOTAL de seus dados. Em caso de inseguranca, cha-
me um técnico.




Nem s6 de disco e meméria vive o macmaniaco. Ha também os
periféricos, responsaveis por uma grande fatia do nosso orca-
mento. Quanto a usar periféricos de PC, 56 existem algumas
recomendacdes a ser feitas.

Se vocé reparar bem nos monitores mais baratos da Apple, veré
que ele tem a mesma qualidade de um monitor SuperVGA,
encontrado a rodo no mundo pecezista. Néo é & toa. Na ver-
dade, ele é um monitor SVGA. Entéo, por que néo compramos
um monitor de PC? A resposta é simples: porque ele fem um
conector diferente do Mac. Entéo olhamos para aquela carcaca
barata e achamos que néo serve. Serve, sim!

Como exemplo, vamos trabalhar com um monitor Samsung. Um
monitor de 14" custa R$ 350 e um de 15", de R$ 480 a R$ 560,
dependendo da qualidade de tela desejoda. Quanto custa um
monitor Apple aqui no Brasil? De R$ 500 a R$ 850 para uma
qualidade bem semelhante. Mais economia para o nosso bolso.
Agora a dica: compre um monitor desses (na duvida, va a uma
loja que tenha Mac e PC e teste), vé até uma revenda ou assis-
féncia técnica Apple e compre um adaptador para monitores do
padréo SVGA. Custa entre R$ 15 e R$ 30. Vocé conecta o

Alguns modelos de adaptadores de monitor de PG para Macintosh

monitor nesse adaptador e este no computador. Pronto, mais
um periférico de PC funcionando no seu Mac.

Para esse tipo de periférico, as dicas que posso dar sdo basi-
cas. A Unica diferenca entre um modem para Mac e um para
PC é o cabo que o conecia ao micro. Vocé pode, por exemplo,




jogar fora seu velho modem 2.400
bps e guardar o cabo. Depois, é
6 comprar um modem externo
28.800 de PC (os pregos variam
de R$ 250 a R$ 350) e liga-lo ao
Macintosh.

A md noticia é que vocé ndo vai
poder aproveitar os softwares de
fax e modem (para PC) que acom-
panham o aparelho. Dé prefe-
réncia a alguma marca conheci-
da, como US Robotics, Motorola
ou Hayes, para evitar problemas
com programas que precisam
dos drivers do modem, como o
FirstClass.

Vérios modelos de impressoras
podem ser ufilizados tanto por
Macs quanto PCs, bastando para
isso terem as saidas certas (para-
lela para o PC e serial din-8 para
o Mac). Quem leu a MACMANIA

# 28 viu que existe uma maneira

Para quem néo quer ficar perdido no mundo PC, aqui vai uma traducdo livre de alguns fermos dos dois mundos.

Alias

Apple Menu
AppleScript
Application Menu
#-C

#-Q

ERY

&-X

Cursor

Deskiop File
Deskiop Pattern
Deskiop
Documento
Erase disk

Erro Tipo 11

Extensions

Finder

NN N N N N N N N T R 0 2N 2N 2

N2

Shortcut (Atalho)

Start Menu (Menu Iniciar)
Batch File

Taskbar (Barra de Tarefas)
Control-C

Alt-F4

Control-V

Control-X

Ponteiro

Registry

Wallpaper

Area de Trabalho
Arquivo

Formatar disco (format)
Instrucao llegal (Win95)
ou GPF (Win 3.1)

TSRs

Gerenciador de Arquivos
(Win 3.X) ou Windows
Explorer (Win95)

Force Quit

Get Info

Hard Disk

Jogar no Lixo
MacPaint
Milhares de Cores
Milhdes de Cores
Pasta

PRAM

Preferences

Printer/Modem Port
Restart

SimpleText

Startup

Sabado na praia

Trash

WindowShade

N N N N A A AN AN A 2

NN N AN 2

Ctrl-Alt-Del
Propriedades
Winchester

Delefe (Excluir)
PaintBrush

High Color

True Color

Diretorio

CMOS

arquivos terminados em
NI

Saidas serial e paralela
Reboot

Notepad ou WordPad
Boot

editar CONFIG.SYS e
AUTOEXEC.BAT
Recycle Bin (Lixeira)
(Win95)

Minimizar




+ Cabos, conectores, mouses e teclados néo
precisam necessariamente fer a marca Apple
para funcionar no Mac. Existem vérias alterna-
tivas, como a MacAlly e a Kensington, com pro-
dutos de qualidade até superior aos da Apple.
+ Faca cotacdes bem claras com as assisténcias
técnicas. Os precos e servicos podem variar
muito de uma para outra.

* Na hora de comprar periféricos no jornal,
veja se aquele anunciante esté aparecendo hd
algum tempo por 6. Eles adoram sumir da noite
pro dia e vocé sabe o que aconfece com a
garantia.

+ N&o comece a mexer em sua maquina se vocé
ndo tem certeza absoluta do que esté fazendo.
A economia de algumas centenas de reais
podem acarrefar a perda de alguns milhares.

* Se possivel, faca festes de funcionamento.
Muitas empresas tém equipamentos especiais
para esse fim. Néo hesite em pedir.

MGI: (011) 287-0448

de ligar praticamente qualquer im-
pressora de PC no Mac. Até mesmo
aquela impressora antiga, que tinha
sido encostada na casa da sua avo,
mas que seria muito Util para impri-
mir nofas fiscais.

Estou falando do PowerPrint. Ele per-
mite que vocé, afravés de um cabo
especial e um software especifico,
imprima em mais de 1.000 fipos de
impressoras conhecidas somente
pelos pecezeiros. Desde lasers e ink-
jefs até mairiciais. Isso quer dizer que
aquela impressora velha Epson LX80
que estava enferrujando poderd ser
colocada para trabalhar sem proble-
ma nenhum no seu Mac.

Para completar esta matéria, gosta-
ria de dar algumas dicas a respeito
de outros periféricos que podem ser
ligados na porta SCSI externa do
Mac. Existem muitos periféricos que
rodam perfeitamente no PC, necessi-

tando apenas de um driver especifi-
co para funcionar no Macintosh.
Algumas vezes, o préprio equipa-
mento ]d vem com esse driver, outras
vezes, vocé poderd consegui-lo facil-
mente na Internet, em a|gumc| BBS
ou até mesmo com o proprio fabri-
cante. Certifique-se de que o perifé-
rico é padrdo SCSI e externo. Entre
os muitos periféricos, podemos citar
scanners, DAT, CD-R, CD-ROM, Sy-
Quest e todos os equipamentos da
lomega (Zip, Jaz e Bernoulli).

Eu uso um aparelho de SyQuest de
PC e néo tive muito problema para
arrumar um driver para ele. Mais
tarde, adquiri um CD-R da Pinnacle
feito para PC. Ambos os equipamen-
fos rodam sem nenhum problema no
meu Mac. M

LUIZ FERNANDO DIAS )
Trabalha na Ciclo Graphics. E usud-
rio de Mac e PC e acaba de comprar
um Pilot para ficar rico.
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por Ricardo Cavallini

PONHA SUA GARA NA WER

Coloque sua pagina na web sem pagar nada

& existem vdrios lugares na Web onde vocé pode colocar sev sife
de graca, sem gastor mais do que o fempo de acesso necessario pa-
ra colocd-lo no ar.

E claro que, por ser de graca, esses sites recebem milhares de hits por
segundo, ficando meio lentos em determinados hordrios. Mesmo assim, colocar sey
site neles fem duas grandes vanfagens. A primeira (é claro) é que eles so gratuitos;
a segunda & a fécil manutencéo, 6 que eles sdo fotclmente automatizados. Além
disso, se vocé pretende fornecer servicos relacionados a Infernet, vai precisar de expe-
riéncio, e nada melhor que um site pessoal onde ndo existe obrigacéio de ficar algo
profica logo de cara.

Alguns provedores de acesso brasileiros oferecem a seus clientes  possibilidade de colo-
car grofuitamente suas paginas pessoais. Consulte seu provedor a respeito.

Sem duvida, um dos enderecos mais conhecidos para pendurar sites gratuitos é
o Geocifies http: v geocities.com. E ele ndo é somente o mais famoso
como fambém o mais completo, oferecendo vérias ferramentas e ajudas para
quem quer colocar o sife em sua comunidade.

O Geocities tem uma diviséo para facilitar a visita e a prépria escolha de sev novo
endereco. Sdo mais de 140 mil sites divididos em 27 neighborhoods (vizinhancas
ou bairros). Cada bairro frafa de um assunto especifico. Por exemplo, se o seu site
vai falar sobre computadores o Infernet, a vizinhanga ideal é a Silicon Valley.

REGHAS BASICAS

Existem clgumas regras para poder colocar seu site no Geocities. Algumas delas séo
bem manjadas, como ndo colocar material pornogrdfico ou sites comerciais. A admi-
nistracdo do Geocifies fambém pede para que o site ndio exceda 1Mb e fenha um link
para o bairro onde estd sitvado.

Se clguém quiser se beneficiar dos visitantes do Geocities para promover sua empresa,
é possivel colocar um site comerciol pagando uma faxa de entrada de US$ 50 e manu-
tencéo mensal do mesmo valor. Quem quiser mais informagdes sobre esse espaco
comercial pode mandar um e-mail para sales@geocities.com

O primeiro passo é escolher seu novo enderego. Para isso, dé um pulo ao Geocities
http:s /wwrw geocities.com e clique em neighborhoods.

Netscope: 8400 block of Heartland
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Pagina do Fumo {formet)

Andr Gngorevakl’s Page

colha um terreno vazio e garanta o epdereco da sua casipha na Internet

A pagina sequinte da alguns palpites de lugares dessa vizinhanca que valem a pena
conhecer. Para entror definifivamente no neighborhood escolhido, clique na imagem

com o nome do birro no comego da pégina.

Agora, ao chegar na pagina do bairro desejado, vocé vai
precisar de uma casa que ndo esteja ocupada. £ um proces-
s0 de fenfafiva e erro e clguns bairros vivem lofados, mas
vocé vai acabar enconfrando uma casinha. O link ao lado
dela leva o um formuldrio para vocé preencher com coisas
como e-mail para contato e descricgo do site.

E nesse formuldrio que vocé pode optar por um e-mail gro-
fuito, muito fil para quem ndo quer aparecer, mas quer fer
um recall dos visitantes.

Seu endereco final vai ser assim:
hitp://www.geocities.com/ neighborhood/ nimero escolhido
Por exemplo:

Pt S geocities.com/ Siticonyalley/ 4500

E esse endereco que vocé vai passar para os outros.

BOTANDO NO AR

Passoda essa efapo, a adminisiracdo do Geocities vai fe
mandar um e-mail com mais informagdes de como uploadar
seu site e sua senha, que pode ser alterada posteriormente.
Agora & s construir seu sife. Apenas uma pequena exigén-
cio: vocé pode fer vérias pdginas, mas a primeira precisa se
chamar inde: html

Se vocé néio entende nada de Infernet ou HTML, o proprio
Geocities tem uma segdo onde explica fudo defalhadamen-
fe. Visite o “Home Page Building Resource Guide” em
httpld fwww . geocities. comshelpfresource__
guide.html. E se vocé ndo quer aprender nada disso, o
Geocities ainda oferece dois editores, um bem bésico e um
mais avancado, para que vocé crie sua pagina on-line sem
precisar aprender meleca nenhuma.

A quantidade de fipos de arquivos aceitos pelo Geocities
aumentou bastante, indo desde formatos de plug-ins, como
Real Audio, QuickTime, MIDI, WRL, Shockwave, até forma-
fos pora download, como Stufflt, Mac BinHex (hqx) e ZIP.
Alem de outras frescuras, o servico ainda inclui um CGl
para image-maps (caso vocé prefira fazer server-side e ndo
client-side) e um CGl Counter, para que vocé saiba o nime-
ro de acessos ao seu sife.

USANNOD FTP

Se vocé oplar por fazer seu site na méo, vai precisar usar
um progroma de FTP, como o Feich, para uploador seus
arquivos. O endereco do Geociies é ftp.geacities.com.
Use anonymous como login e seu e-mail como password (0
seu proprio, ndo o e-mail grafis concedido pelo Geocities|.
Cologue seus arquivos no direfério /pub/homestead.
Renomeie seus arquivos desta forma:

nome do arquivo.exfensGo.seu login name.sua senha

MACMANIA

¥ U-MICH MAC ARCHIVE (ENORME SITE DE FTP) http/fwwwe-personalurnich.edud &

FINUE
LIGAND!

(Gl - Programa que
permife colocar infera-
fividade em pdginas
Web. Pode ser usado
para colefar informa:-
coes de formuldrios,
execufor buscas e
crir paginas ao
gosto do usudrio.
Server-side - Pro-
grama que é execufa-
do no servidor. Na
pagina existe uma re-
feréncia co programa
que deve ser executa-
do no Web site.
Client-side - Neste
caso, os informacdes
estdo confidas na pa-
gina e o programa
pode ser executado
direfo pelo navegador.
imagemap - Imo-
gem que fem vérias
dreas sensiveis que
levam a paginas dife-
rentes. Ao clicar em
uma dessas dreas, 0
usuario segue um
determinado link.
Counter - Contador.
Programa de conta-
gem de acessos colo-
cado em uma pégina
Web. Cada vez que @
pagina é acessada, 0
confador marca um
numero a mais.




File Edit

ey
hd

Remote Directories

Customize Windows

Bookmarks
Bookmark - 1
Narng Size Date Host
[0 Geocities - - ftp.geocities.com

ftp.geocities.

= Mame Size Date

[ Indes htmlma... 1K 10.-"18.-"95'@]
Uise o Fetch pra mandar Suas paginas para os caras mais geperosos da Web

extensco seu |ogin name  gyq senha

Por exemplo:
nome do_arquivo

index htmlcavallinik2fg3ssi
ou
Togotipo.gif.cavallinik2fg3ss]

Mande suas péginas usando formato ASCIl (Text) e as imagens e outros bagulhefes em
binary ou Raw data. Néo se desespere. Seus arquivos véo ser mandados para o sey
endereco, mas isso leva alguns minutos. Tudo vai depender da quantidade de uploads
que o servico recebe. No site Geocities, vocé pode encontrar muito mais informagdes
de como alterar e manter seu site sem maiores dificuldades.

Finalmente, agora & hora de espalhar o endereco. Para isso, existem servicos fambém
grotuitos, como o Submit-l, que regsira sev endereco nas principais ferramentas de
procura, como o Yohoo & o Alta Vista hittp:/ . submit-it.com. Mas, so pora
variar, isso € assunto para uma outra MACMANIA. M
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0 MACMANIACO BILINGUE

Tire suas dividas com nosso Pequeno Dicionario Macintosh Portugués-Inglés

suas maquinas com o sistema em portugués instalado. Isso acabou
criando um conflito entre os defensores do “dé um rebuild no
Deskiop antes de pestapar o icone do folder no Get Info” e os que
s6 conhecem o “cole o instantaneo que estd na Area de Tronsferén-
cia no Album de Recortes”.

Atendendo a pedidos dos novos leitores (veja secdo de carfas desta
e da Oltima edicgo), publicamos aqui um pequeno diciondrio
Macintoshés Inglés-Portugués. M

sfamos em um periodo de transicdo. Quando a MAC-
MANIA nasceu, trés anos atrds, ndo havia Apple Brasil,
nenhum software para Mac em portugués e a edicdo
brasileira do System 7.0 ainda estava em versdo beta.
A cultura Mac no Brasil foi formada em cima da versdo em inglés
do sistema e a revista se adaptou a isso.

Hoje uma nova leva de macmaniacos estd surgindo, gracas & pro-
mogdo dos Performas realizada pela Apple. E todos eles compram

MACINTOSHES/PORTUGUES  MACINTOSHES/INGLES  MACINTOSHES/PORTUGUES

MACINTOSHES/INGLES

Alert Sound Som de Alerta Jigsaw Puzzle Quebra-Cabeca

Alias Réplica Key Caps Mapa de Teclado
Apple Menu ltems itens do Menu Apple Label Etiqueta

Bitmap Fonts Fontes em Mapa de Bits Launcher Inicializador

Caps Lock Fixar MaiUsculas Make Alias Fazer Réplica

Chooser Seletor Note Pad Bloco de Anotacées
Clean Install Instalacéo Limpa Option Opgéio

Clean up Deskiop Organizar Mesa Page Setup Configurar Pégina
Clipboard Area de Transferéncia Paste Colar

Clipping Recorte PC Exchange Intercambio com PC
Comments Comentério Preferences Preferéncias

Control Panels Painéis de Controle Put Away Devolver

Copy Copiar Quit Encerrar

Custom Personalizado RAM Disk Disco em RAM

Cut Recortar Rebuild Desktop Reconstruir a Mesa de Trabalho
Date & Time Data e Hora Restart Reinicializar

Daylight Savings Time Horério de Verdo Sad Mac Macintosh Triste
Desktop Accessories Acessorio de Mesa Scrapbook Album de Recortes
Deskiop Mesa de Trabalho Screenshot [nstantaneo

Desktop Patterns Padrées da Mesa de Trabalho | Script Roteiro

Disk First Aid Reparador de Disco Shared Disk Disco Compartilhado
Drag & Drop Arrastar e Soltar Shift Maivscula

Duplicate Duplicar Shut Down Desativar

Easy Access Acesso Facil Snap to Grid Alinhar com a Grade
Eject Disk Ejetar Disco Startup Disk Disco de Inicializacdo
Empty Trash Esvaziar Lixo Startup Inicializagdo

Erase Disk Apagar Disco Stickies Lembretfes

Extensions Extensoes Suitcase Maleta

Extensions Manager Gerenciador de Extensdes System Enabler Habilitador de Sistema
File Arquivo Template Gabarito

File Sharing Compartilhamento de Arquivos | Trash Lixo

Find File Encontrar Arquivo Utilities Utilitarios

Folder Pasta Views Visualizacdes

General Controls Controles Gerais Warn before emptying Avisar antes de esvaziar
Get Info Obter Informacdes Welcome to Macintosh Bem-vindo(a) ao Macintosh

Hard Disk

Disco Rigido

WindowShade

Persiana
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DESKTOP PUBLISHING

B/por Carlos Eduardo Witte

GRAFICAS NA ERA DIGITAL

Na guerra dos novos sistemas de impresséio quem ganha € o consumidor

0s Ultimos meses vocé deve fer notado que muita coisa mudou no mer-
cado de publishing. Quick prints explodiram pelo pais, birés de repen-
te viraram gréficas, gréficas viraram birds, os pregos ficaram mois
compefitivos, impressdo em pequenos e grandes formatos, “direct fo
plote”, “just in time”, ufa... E isso & s6 uma fracdo.
Estes séo tempos de mudanga. Os computadores se popularizom cada vez mais, em
parte por causa do fenémeno Infernet. Também ficaram mais poderosos: atualmente se
compra um Power Macintosh que se equipara em velocidade o uma workstation do
Silicon Graphics. Até pouco tempo afrds custava caro comprar um computador capaz
de uma boa performance em Deskiop Publishing. Meméria RAM era um absurdo, e
hoje se compra um pente de 32 Mbytes por cerca de US$ 250 nos EUA.
Também na industria gréfica como um todo as mudancas aconfeceram. As impresso-
ras se fornaram mais baratas e mais compactas. A qualidade da impresso digital
melhorou muito. Novos compefidores entraram no jogo. O mercado amadureceu e se
transformou. Como a discusséo é ampla, vamos frafd-la em partes.

0 MERCAND

O mercado esté mais maduro e mais a par das tecnologias disponiveis. Ha menos de
dois anos, as pessoas ainda se espantavam com copias coloridas de alta definigdo e
com a qualidade das impressoras dye-sublimation. Hoje tudo isso faz parte do dia o
dia. Mesmo pessoas néo ligadas & drea de DTP produzem pecas grdficas e apresen-
tacdes diretamente nos seus micros, com muito mais focilicdade do que antigamente.
Pode-se dizer que as templates sdo afuclmente os grandes inimigos dos designers.
Com um, dois cliques no mouse se cria uma apresentagéo decente.

Todo aquele know-how antes necessdrio sobre separacéio de cores, filmes, trapping
efc. vai ficando menos necessério com a difuséo e aumento de qualidade dos impres-
soras digitais, 0 que acaba cjudando a expandir o mercado para um tipo de cliente
menos especia|izqo|o. Ja existem solugdes que, se ainda néio se equiparam co off-set
fradicional, podem pelo menos substitui-lo em muitas ocasides.

A globalizacdo esid fonando as empresas cada vez mais compefifivas. Néo era raro
(a empresa produzir uma quantidode absurda de impressos para obter um bom pre-
unidade e, assim, estocar o resto para uso futuro. Hoje essa situagdo estd radi-

calmente diferente. A agilidade com que as mudancas vém acontecendo demandom
novas necessidades. Os impressos sdo feifos em quantidade menor, as alieragdes de
confeddo scio freqientes e a exigéncia por qualidade e prazo também cresceu. A em-
presa enxuta é cada vez mais necessaria em ambos os lados, consumidor e fornecedor.
Num caminho paralelo, e fambém por causa da “enxuteza”, vem a ferceirizagdo. A
ordem é gastar o necessdrio e quando necessério, e ndo com o desperdicio na manv-
fencéio de infro-esfruturas ineficientes.

O dliente estd mais exigente, provavelmente nesta ordem: qualidade, atendimento,
confiabilidade e, por fim, preco. Logicamente, ninguém estd disposto a pagar pregos
absurdos por um material gréfico, mas jé se reconhece o valor justo por uma qualida-
de superior.

Todos esses fatores e mais alguns outros diretos ou indiretos contribuem para a trans-
formacgo do fipo de servico que vocé passa a ter do seu biré, gréfica ou quick-print.

Quando vocé enfra em um bird, vé uma paraferélia tecnolégica de primeira linho:
redes FDDI, cabos de fibra-6fica, impressoras digitais de vdrios fipos e fomanhos, gra-
vadores de CD-ROM, SyQuest, Zip, Joz, Ditto, EZ, Power Macs high-end com RAM aié
o falo, PCs, impressora off-set e, por acaso, também uma ou duas imageseffrs. E claro
que a saida em filme qinda representa o grande fildo dos birés, mas se vocé prestou
alencdo aos outros itens da lista deve fer notado dois em parficular: impressoras digi-
fais e off-sef.

Se vocé é da antiga, lembra dos tempos em que o bird & fotolito era um local de pro-
ducéo e saida. Hoje o bird oferece solucdes completos: criagdo, producéo e impres-
sto, de preferéncia com varias opcdes em cada um dos servicos. Apesar do fenome-
no “bird de servicos” ter se popularizado e explodido nos ultimos anos, as fendéncias
apontam para uma bela freada nesse mercado, pelo menos no que se entende por sua
definicéo original. Hoje fem de tudo: birds grandes, pequenos, de todos os pregos,
qualidades e famanhos. A soma da situaggio econdmica com a enfrada da impresséio
digital e s novas méquinas direct-to-plate scio fatores que em maior o menor propor-
¢Go levaram os birds a adaptar-se a uma nova realidade e expandir seus servigos. O
mercado cresceu e apareceram fantas outras fecnologias que especialistas americanos
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estimam que por volia do ano 2000 serd possivel comprar uma boa imagesefter por
cerca de US$ 30 mil, uma pechincha se comparada aos pregos atuais.

Um outro problema que o biré vinha enfrentando é o continuo reinvesfimento em novos
equipamentos e novas fecnologias. Com as margens de lucro pressionadas, ganha
quem produz mais em menos tempo. Muita memdria RAM, redes e processadores mais
répidos, olém de varias possibilidades de saida, firam o gargalo do reloginho de espe-
ra do Mac. Tanto que o clone DayStor Genesis com multiprocessomento obteve aplau-
s0s. O Power Computing com PowerPC 604e de 225 MHz também. Séo verdadeiros
soldados incansdveis de producéo que provavelmente chegaram ao estodo-da-arte; por
mais infenso que seja o seu uso de Pholoshop, essas méquinas dardo conta do recado.
O biré tende o adquirir caracteristicas de uma grafica quick-print. E como as mudan-
¢as ndo aconfecem em uma s6 ponta da langa, empresas fradicionais, como a alemd
Heidelberg, fém impressoras off-set de uma, duas ou quatro forres (clgumas capazes
de produzir frabalhos em quatro cores) menos onerosas, como a QuickMaster ou a
GTO. Algumas dessos impressoras, mais compaclas e mais “baratas” (ndo esquecer
que s vezes estamos folando em clgumas cenfenas de milhares de délares) que aque-
las anfigonas imensas, possibilitaram aos birds ufilizarem seus conhecimentos de pre-
press em... press! Some-se a isso as novas impressoras/copiadoras/scanners Canon
e Xerox, que sdo capazes de fazer pequenas e médias firagens com alta qualidade em
bons prazos e vocé vai fer a infro-estrutura quase complefa de um quick-print e/ou
uma grdfica de certo porte. Afé agora as Unicas empresas no Brasil que partiram para
o digital fotal foram o bird paulista PostScript e a Editora Santudrio, de Aparecida.

A idéia parece ser abrir mercado, equilibrar as margens de lucro com redugdo de cus-
fos e oferecer cada vez mais solugdes fechadas. A velha formula do bird que passa o
dia infeiro dondo saida em filme parece estar evoluindo para algo um pouco melhor.

05 NUICK-PRINTS

Assim como bir6 - ou bureau- ha cerca de dois anos, o conceito de quick-print & pouco
conhecido. Quick-print, ou gréfica répida, é uma gréfica de conveniéncia, enxufa,
onde os servigos graficos, copias e outros so oferecidos em formato de “loja”, em vez
do ambiente tipo “galpdo cheirando a finta” das gréficas tradicionais.

Séo lugares onde existe uma gama completa de servicos, de copias comuns a impres-
s0s grdficos variados, scanner, acabamento, plofagens e até edifora. Alguns quick-
prints sdo capazes de fazer impresso de livros € manuais por demanda, airavés de
impressoras digitais de alta definicéo. Exemplos: AlphaGraphics, Brasil Laser, Kwik
Copy, Sir Speedy e outras menos famosas que néio funcionam no sistema de franquia.
Todas essas {ém por caracteristica uma forte alianca com impressoras/copiadoras digi-
fais e eventualmente também off-set em duas ou quatro cores. Seus pontos altos sco
qualidade, prozo e atendimento. Seu piblico tende a ser um pouco menos técnico ou
especializado em DTP - o fol do pessoal da templote - e inclui empresas, profissionais
liberais, free-lancers e até, em menor numero, agéncias de publicidade e design e pro-
fissionais ligados as artes grdficas.

Com o aumento das exigéncias do mercado e a maior facilidade de acesso s novas
tecnologias, os quick-prints comecam a assumir o pose de gréficas de pequeno e
médio porte e fambém a afrair um piblico que antes era dos birés e das grdficas tra-
dicionais, com clientes mais especializados. Por um lado, oferecendo qualidade e
prazo em uma completa infra-estrutura de impressdo e duplicagdo digital e, por outro,
passando a oferecer a opgéo em pequenas e médias tiragens para off-set quatro cores.
Ou seja, o quick-print, além da grdfica de conveniéncia para servicos pequenos e répi-
dos, passou a ser fambém um biré e quase uma grafica de médio porte.




As gréficas fambém estco investindo em impressoras off-set cada vez mais digitais ov
direct-to-plate (numa definigdo rpida: dispensa o filme, pois vai direto & chapa de
impressciol, facilitando o trabatho e diminuindo o tempo dispensado & produgéo do
filme. Muitas gréficas de médio e grande porte possuem também birés internos respei-
faveis e, quase que por conseqiiéncia, 1ém fambém maquinas de impresso digital,
como as proprios Xerox ou Canon, ou ainda a Xeikon ou a Indigo, maquinas conhe-
cidas como Direct-fo-Print, num outro nivel de custo.

As grdficas também buscam oferecer um tipo de solugéo mais dbrangente, que exce-
da o da simples impresséo e acabamento.

A Quickmaster-Ni, da Heidelberg, imprime sem fotolito com qualidade off-set

0 FATOR PG

Fique tranqgiilo, o Mac cinda reina praficamente sozinho na drea de DTP. Mas nem
fanto quanto antes, e a fendéncia aponia um crescimento da participagéo dos PCs e,
eventualmente, de uma ou outra workstation UNIX (agora tombém em ambientes low-
end). Ou mesmo do Windows NT no espaco de pré-impresséo e impressdo.

O PC vai entrar devagarinho e cada vez mais. Antes, PC em gréfica e biré, s6 na drea
administrativa. Quando muito, um largado 16 no canto para dar saidas de Corel Draw,
que 0 vezes ficava afé na mesa da otendente. Agora comegam a aparecer meio fimi-
dos nas dreas “sérias” de produgdo, ao lado dos amigaveis Macs. E hd razdes para
isso. O Windows 95 & melhor e mais confidvel que seus anfecessores, j6 fem um jeito
mais maduro de tratar as fontes e leva vantagem sobre o Mac no campo da mullitare-
fa (o Mac possui um fipo de multitarefo “cooperativa”, que permite que varios progra-
mas estejam aberlos ao mesmo fempo, mas ndo divide o processamento).

O Windows NT leva o troféu de servidor de rede e comeca também a invadir o mer-
cado de RIPs com PCs multiprocessados. Além de mulfitarefo, suporta processamento
distribuido, é rpido com o Pentium Pro, confidvel e o hardware ¢ muito mais barato
e abundante que os concorrentes. A Apple afrasou o System 8, que deverd ser a espe-
rada incurso da empresa na mulfiforefa preemptiva. E seu servidor high-end, o Apple
Network Server 700, ¢ muito caro, no é ainda multiprocessado e roda UNIX (a Apple
j6 em um servidor capaz de rodar Windows NT nafivamente, mas cinda néo sabe o
que fazer com ele). Até parece que algum profissional de Deskiop Publishing, depois
de fer que aprender foda aquela paraferndlia sobre impressdo e pré-impresséo, mais
s cinco ou seis softwares e, acostumado com a focilidade de uso do Mac, ainda vai

r aprender UNIX para operar um Macintosh.

SISTEMAS DE IMPRESSAO

(preco por quantidade de copias)

Preco (RS) A a» Xerox/Cemon

5000 = Xeikon/ndigo
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4,000~ == Offset
3.000 =
2,000 =
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| | | >
0 200 500 1000 Tiragem

Analisando os precos dos vérios sistemas de impressdo percebe-se que a
impresséo digital ainda néo afingiu no Brasil o pafamar de compeitividadle que
fem nos EUA. L4, ela ganha em preco da impressdo convencional afé uma fira-
gem de 1.000 cdpias. Aqui, como as maquinas digitais sGo menos comuns e
mais caras, a imprensdo convencional & é mais barafa a partir de 500 exem-
plares. A compensagdo esté no prazo de enfrega. Enquanto o processo de firar
fotolito e imprimir em off-set demora de frés a quatro dias, uma impressdo dligi-
fol pode ficar pronta em seis horas.

Também com a necessidade de produtividade, alguns birds de médio e grande porte
invesfirom em uma worksfation como a Sun ou a Silicon, seja como RIP, ferramenta
de frafamento de imagens ou renderizacdo. Essas maquinas, apesar de caras e ndo
muito amigdveis, possuem softwares muio mais poderosos do que aqueles aos quais
estamos acostumados e tém uma velocidade de processomento e performance de rede
muito mais répida e madura.

NO FINAL NAS GONTAS...

Seria cruel dizer que vocé vai ter de aprender Corel Draw (se bem que ele jd esta dis-
ponivel para o Mac). Néo, ndo é isso. Observando a histéria foda vocé vai perceber
que est comeando lenfamente a e crior uma cerfa padronizacdo de servicos, onde
as grandes disfingdes entre um quick-print, um bir e uma grdfica deixam de existir,
sendo fodos prestadores de servicos graficos que vendem solucdes completas, com uma
ou oufra diferenca aqui e dli.

Ao mesmo tempo que vocé terd mais opgdes de escolha, terd mais contevdo para
aprender. Impressco digital em baixas e médias quantidades é uma realidade e,
apesar de muito mais simples que o off-sef fradicional, possui caracteristicas pro-
prios que devem ser aprendidas. Para quem comeca é um pouco mais facil, pois
pode especializar-se em impressdo digital como primeira efopa, onde deverd
enconirar um crescente mercado de frabalho. Principalmente para quem ¢é free-lan-
cer ou frabalha em casa, a opcéio de um parceiro confivel e poderoso, na drea de
quick-print & extremamente afraente.

As grdficas poderdo dar mais suporte direfo aos seus clientes afravés dos servicos
de bird e os birds, por sua vez, poderdo fambém adentrar outros mercados e pos-
sibilitar que o cliente saia com o produto final debaixo do braco, em vez de um
rolo de filme. M

CARLOS EDUARDO WITIE

Consultor na drea de compulacdo gréfica.

e-mail: witte@alphanet.corn.br

Home Poge: httpls e geocities.comsSiliconalleyPark/ 4549 witte html
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GRAVANIOR DE GN-ROM SMART & FRIENDLY

Um equipamento esperifo e amigrvel para vocé Iazer seus proprios GD-ROMs

ma das op¢des mais baratas para quem quer gra-
var seus proprios CD-ROMs (ou CDs de éudio) no
Mac é, acredite se quiser, um gravador de CD
feito para o mercado PC.

A principal vantagem do gravador
Smart & Friendly é o preco.

O modelo 1.002, que gra- -
va em velocidade dupla,
custa R$ 1.240. Para
quem fem como obijetivo
fazer becape de dados ou
gravar CDs de dudio j¢ é
suficiente. Mas se velocidade é
fundamental, como no caso de
produgdio de CD-ROMs multimidia, a
Smart & Friendly tem o modelo 4.000,
vendido pela bagatela de R$ 1.999.

O pacote da S&F é composto por um apare-
lho CD-R, CD caddy (uma caixinha em que o CD
deve ser colocado antes de ser inserido no drive), um cabo
SCSI, um terminador SCSI e o software Easy CD Pro para
Mac e IBM-PC. De brinde, vocé ganha uma placa SCSI para
[BM-PC, muito 0til se um dia vocé quiser vender seu grava-
dor para um amigo pecezista. Todos os modelos possuem
também um chip de memoéria RAM para armazenamento de
dados (Data Buffer), que varia de 512Kb a 1Mb.

Testamos dois modelos da Smart & Friendly, o de dupla e o
de quadrupla velocidade. Ambos se mostraram plenamente
satisfatérios dentro de suas categorias. E importante solicitar
expressamente co vendedor que vocé quer a versdio Ma-
cintosh do manual do sofiware de gravacéo. Ele ndo acom-
panha o CD-ROM.
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sta & a cara do software Easy €N Pro que acompapha o Smart & Friendly

O maior problema do pacote esté no software Easy CD Pro,
muito limitado. Na gravacéo de dudio, por exemplo, ele néo
permitiv importar as faixas de uma vez sé6 para a Cue Sheet,
apenas uma de cada vez. O Easy CD Pro também
ndo registrou o tempo total das faixas, o que
pode fornar a gravacdo num penoso (e caro)
. exercicio de tentativa e erro.

- Para contornar esse problema, uma
opgdo é utilizar o gravador com
o Toast 3.0, da Astarte, um
dos mais populares softwares
de gravacdo de CD para

Mac. Com o Toast é pos-
= sivel tirar um proveito
maior do gravador, mas
isso significa gastar mais
US$ 360, fora o trabalho de entrar em
contato com revendas nos EUA (ou comprar
pela Infernet), pois a Astarte ndo tem representante local.
Ao comprar a midia para gravar, certifique-se de que a
marca do CD virgem é 100% compativel com o CD-R Ya-
maha 1000, a mdaquina existente por dentro do gabinete do
S&F. Testamos as marcas Maxell, TDK e HP-SureStore sem
nenhum problema.

Bons resultados foram obtidos com o Toast e o Smart &
Friendly 4.000 conectado em um Power Mac 8500 com um
HD externo Micropolis 1128R AV de 4Gb. Tanto o Toast 3.0
(as versdes anteriores do software ndo reconheceram o gra-
vador) quanto o Easy CD Pro permitem gravar em vdrios for-
matos como HFS (para Mac), ISO 9660 (para [BM-PC),
hibrido (para Mac e IBM-PC), CD-I (formato pouco difundi-
do criado pela Philips), video CD, CD de éudio, entre outros.
Além disso, é possivel gravar e ler CDs multisessdes, o que
significa que vdrias sessdes de gravacéo podem ser efetua-
das, desde que haja espaco livre no disco.

Para os que tém pressa, o fato de gravar (e também ler)
em velocidade quédrupla é uma méo na roda: um CD-
ROM hibrido de 500 Mb é gravado em aproximadamen-
te 15 minutos. Mas a velocidade quédrupla significa prin-
cipalmente fidelidade de gravacdo, elemento indispensé-
vel em se tratando de um dispositivo de armazenamento

de dados. M

GIANANDREA ZELADA
HEINAR MARACY

ONDE ENCONTRAR:

50 Informética: (011) 543-0769

Smart & Friendly: hitp:/ /e smar tandfriendly com
Astarte: http:sfwwew astarte.com
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8 it FINAL EFFEGTS 3.0

Efeitos do Final Effects agora podem ser ulilizados diretamenie no Premiere

la j6r produzia o Kai's Power Tools, um
dos melhores pacotes de filtros para o
Adobe Photoshop. Seguindo essa linha,
a MefaTools enfra agora na érea de
deskiop video com outra colegéo de plug-ins.

O Final Effects contém diversos aplicativos de efeitos
dinémicos para video, e é oferecido em duas versdes:
uma para usar com o Adobe Affer Effects e outra, sain-
do do forno, para o Adobe Premiere.

A versio para o After Effects, KPT Final Effects 3.0, ¢
mais cara, US$ 695 (EUA), mas em compensagdo fem
mais plug-ins, numa opcdo completa e profissionol.
Por outro lado, o versdo Final Effects AP, US§ 199
(EUA), funciona de forma mais esperta e inferafiva,
com um design de inferface bastonte amigével. Pode
até voler a pena fer as duas. Os resultados compen-
sam o investimento e muitas vezes 0|conc0|m niveis
proximos ao de workstations milionarias.

Os programos vém com monuais que poderiom ser
bem mais generosos em detalhes e explicacdes. A
sofisticacdo dos  instrumentos descritos ali exigem
informacoes extensas e muito precisas. Uma boa solu-
¢do seria um utorial pora coda efeito, em arquivos
Acrobat. Mas com dedicactio e uma boa dose de
empirismo, consegue-se rapidomente comegar a fro-
balhar com o Final Effects.

Tendo sido criado originalmente para o After Effects, o
distribuicéio dos plug-ins seque a estrutura do menu de
eleitos desse sohware, dividida em dreas especificas.
Veja na fabela os plug-ins existentes e compare os
recursos criados para o After Effects (28 efeitos) com
os efeitos habilitados para o Premiere (16 efeitos).

COMPARANDD VERSOES

Independente da verséo, o FE apresenia um conjunfo
de efeitos e transicoes respeildve|. Basicamente, as ver-
sdes frazem as mesmas ferramentas para o usudrio.
Todos os plug-ins do FE séo customizaveis por keyfra-
mes mulfiplos para cada parametro.

Como o Affer Effects & bem superior quando o assun-
fo € manipulagdio de imagem, os recursos e o conirole
sobre os efeifos obfidos com ele séo maiores e mais
precisos. Isso inclui a opgéio de deferminar valores nu-
méricos para fodos os parcmetros dos efeitos do FE. E
somente no After Effects ¢ possivel, simulianeamente e
com absoluta qualidade e precisdo, compor esses e
outros efeitos em camadas com key e alpha-channel.

J& a versdo do Premiere traz a vantagem de, numa
mesma janela, apresentar fodos os controles, o pre-
view e uma “timeline” 6 para o efeito. Os valores nu-
méricos estdo fora por limitacéo do préprio Premiere.
Entre os efeitos comuns o ambas as versdes, sobres-
soem principalmente os de geracdo de particulas, que
ficam quase pau a pav. O Ball Action, por exemplo,
converte a imagem em esferas que podem fazer rofo-
¢do e twist em eixos pré-deferminados. As bolas
podem aumentar ou diminuir de famanho e quantida-
de e assumir um cero padrdo de dispersdo, enfre
outros parametros.

O efeito Pixel Polly é outro que impressiona e rapida-
mente fica enire os favoritos de qualquer usudrio, seja
de Premiere ou After Effects. O recurso faz o imagem
em movimento explodir em poligonos 3D (com som-
bra!) ou, 0o confrério, se formar o partir de uma

.

Aqui voc@ vé o efeito paro [matcho (oco), sem ser aplicado em nepham filme

exploséo. F possivel customizar coisas como o fipo de
objeto, espaco de grid, velocidade de dispersdo, gra-
vidade, rofagdo, diregdo randomica e profundidade.
Muito mais pode ser criado cinda em geragdo de par-
ficulos afravés dos plug-ins Particle System, Paricle
System Il ¢ Particle System LE. O PS Il, o tnico que vem
na versdo do Premiere, foz um estrago com as ima-
gens. Explosdes de todo o fipo, efeitos de fumaga e
fogo, mais os recursos de vortex, twil, bolhas, cubos,
poligonos em 3D e ojustes de direccio, raio, gravida-
de, turbuléncia e longevidade.

EFEITOS EXCLUSIVOS

Em comum pora as duas versdes, ainda no sefor de
particulas, existem plug-ins que fazem literalmente
chover (ou nevar) sobre uma imagem, aié sobrepor
bolhas flutuantes. So efeitos engracados e de grande
impaclo, embora néo muito usuais.

Os efeitos de distorcéio, em geral, sdo excelentes. O
Premiere fraz o FloMotion, que suga ou expulsa a ima-
gem afravés de buracos negros, e o Lens, pora obfer
distorcdes dindmicas de lentes concavas ou convexas.
Enire as distorcdes exclusivas para After Effects, os
destaques véo para o efeito Griddler, que possibilita
animar, com rotacdo e escala, deformacdo daima-
gem em formas quadradas ou refangulares, e para os
efeifos Slant e Slant Matte, que inclinam as imagens em
animagdes com ou sem drap shadows. O efeito Tier,
que complefa a lista, é perfeito para fransformaggo da
imagem em algo semelhante a um video-wall

Na porte de perspectiva propriamente difa, s6 ha um
plug-in, o efeito Sphere, presente também no Premiere.

/ .
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Final Effects
Premem
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* Property

seatter
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Veja nessas tefas as diferenras de interface. ..

Ele projeta uma imagem sobre uma esfera, com con-
froles de rofagdo, iluminacdo e brilho. A qualidade &
de babar. Com uma fextura de mérmore esperta, da
para fazer um planefinha com lefras sobreposfas.

Os melhores efeitos de estilizacdo e fransicdo foram
extendidos para o Premiere. Séo eles o Kaleida, que
transforma o imagem em caleidoscépios dincmicos, o
Page Turn, a fomosa virada de pagina, s0 que mais
incrementada, e os wipes Scale e Radial Scale, que
sugam uma imagem para fora da fela. A principal
exclusividade do After Effects nessa parte é o efeito
Scatter, que espalha os pixels de uma imagem afé
obter o forma de uma nuvem de poeira sobre  fela.

COMPARE AS VERSOES DO FINAL EFFECTS

Tipo de efeito  Affer Effects  Premiere

Composigdo Composite
Distorgéio FloMotion FloMotion
Griddler
Lens Lens
Slant
Slont Matte
Tiler
Color Offset Color Offset
Controle de Threshold
Imagem Threshold RGB
luz Lightburst
Particulas Ball Action Ball Action
Bubble Bubble
Particle Systems
Particle Systems [l Particle Systems I
Parficle Systems LE
Pixel Poly Pixel Poly
Rain Rain
Snow Snow
Star Burst Star Burst
Perspectiva Sphere Sphere
Estilizagdo Kaleida Kaleida
Poge Tum Page Tum
Scatterize
Transigdo Image Wipe
Radial Scale Wipe  Radiol Scale Wipe
Scale Wipe Scale Wipe
Twister Twister

S[0== Effect Controls = untitled 3 =
640 @ untitled 3

= Soatter
ull]
=
Rotation Axis R-dixiz

= Rotation 0%

)

Tuwrizt Property

= Twist Angle -30.0°

= Grid Spacing
1
—=
= Ball Size
EI.IEI

iy
Antialiazing (Best...

= Blend With Original 20.0%
0.0%

PN
= Inztability state

...entre a versao Premiere e a do After Effects

As dreas realmente exclusivas para o Affer Effects (com-
posicdo, controle de imagem e luz) sdo preenchidas
por plug-ins supersofisticados. O Composite compde
duas imagens em um s6 layer e precisa ser usado junto
com outro efeito. Os Threshold e Threshold RGB podem
criar e adicionar méscaras alpha-channel a partir da
informagdo de lumindncia ou RGB de uma imagem.
Por fim, o LightBurst, uma verdadeira pérola. Ele faz
uma imagem aparecer com um facho de luz por frés,
que se movimenta e projeta raios, sombra e ambigncia.
O mais chato ainda é o fempo de render, que pode ser
amenizado se o usudrio oplar por um Mac com mais
de um processador e pelo After Effects 3.1, que j6 tem
suporte para multiprocessomento. Fora isso, pode-se
dizer que o Final Effects ¢ um bom companheeeei-
ro00... ninguém pode negar! IV

JOAO VEIHO
Produfor de video digital.

KPT FINAL EFFECTS 3.0

MetaTools

tel: 805-566-6200/fax: 805-566-6385

web: https e mietatoals.conn

Configuracéio: Power Mac, System 7.5.1 ou
superior, 16 Mb de RAM, After Effects ou Premiere
Preco: US$ 695 (EUA, versdo Adobe After
Effects), US$ 199 (EUA, versdo Premiere)

ntuitividade: HEN
nterface: Nl
Poder:

Custo/Beneficio: RN




SIMPATIPS MAGROMEDIA FREEHAND

v & File Edit lDiew Arrange Type Window Htras
Untitled-3

D CAVALLING ENTHEGA 0 OUKD

Publicamos aqui uma secéo especial com dicas fornecidas
por nosso colaborador Ricardo Cavallini. Quem gostar e
quiser mais pode procurar na home page do préprio, no
endereco: httpls Auewewe imipesccom cavalling

LIVE PICTURE

Diferente do Photoshop, o Live Picture possibilita transformar
seus Paths (rolate, scale efc.). Para isso, selecione fodo o seu
Layer e v& para o médulo de layout (clique no pincel e no qua-
drado que ficam logo abaixo do menu File). Do mesma forma
que trabatha as imagens, vocé poderd frabalhar os seus Paths.
Outro clique no pincel e vocé voliara ao médulo Paint.

KPT VECTOR EFFECGTS

N/

Repare que no coptorno o efeito ficod bom, mas o ofho virod um (oSango

Quando criar uma imagem com muitos ponfos e quiser usar o comando Simplify
(Arrange/Path Operations), selecione um objeto, dé um Copy e em sequida um Paste
Behind. Agora é s6 firar do preview (menu View) e aplicar o Simplify, assim fica mais
focil enxergar se 0 comando estragou ou néo a imagem.

KPT Vector Effects | -/

Zoom Shadow
Zoom Rotation 4 A]]OBE ILLUSTRATOR
Soms / — Para rasterizar uma imagem no llustrator, ou usé-la de fundo

H para cjudar no posicionamento da ilustragdo, salve-a no for-
Halo Shadow ! K . X -
mafo Pict e ullize o ifem Open no menu File com a opgéo
Geaneral Canfrols
Scale Steps

llustrator Template. Uma boa idéia é aumentar o coniraste e
transformé-la em grayscale no Photoshop para melhor visuo-
lizagdo no (llustrator.

ADOBE PHOTOSHOP

Fazer fextos em alfa resolucdo com a ferramenta Type Tool do
Photoshop néio é aconselhavel, mesmo ufilizando o anti-alia-
sed. Uma melhor qualidade ¢ obfida fazendo o fexto no
lllustrator e importando no Photoshop. A maneira mais simples
é usar o copy/paste, escolhendo colar a imagem no Photoshop
como Paths ou Pixels (sempre com o anfi-dliosed clicado).

Distance f— Angle

From.. Dlr. To... |

Agora da para despirocar po Vector Effects em tempo real

Para os equipamentos mais répidos, é possivel fer um preview
insfantcineo do que estd sendo feito em clguns modulos do KPT
Vector Effects. Para fal, & 56 apertar o fecla Caps Lock.

FRA'}TAL DESIGH K Existe I.E‘l indicacdo no FromRi- STRATA STUDIO BLITZ

PAIHTER Maker de que sev documento Para agilizar o render no Strafa, refire fodos

Se vocé ainda ndo se acosiu- néio foi salvo depos da Gl 0s efeitos nio usados em seus objetos, como
mou a usar os Floaters do ma alteragéo. Olhe para o ‘.ul"llll'\ sombras, bumps e fransparéncios, no iem

Pointer e precisa crior um canto inferior do monitor Rendering Effects, no menu Rendering.

Nozzle novo, pode fozé-lo S que indica o pagina em

usando os Layers do Photo- que vocé esid. Se fiver um asferisco ao lado,
shop. Coloque cada imagem do Nozzle em um significa que o pégina~qindo ndo foi salva
layer do Photoshop (as imagens devem estar sozi- depois da ulima alferaggo. OUARKXPRESS
nhas em cada layer) transforme o Background em Parar ver o Pasteboard infeiro, clique

Option-0 (zero). Em vez de
Fit in Window vocé
passa a fer Fit in
Pasteboard.

layer e apague o fundo branco.Salve o imagem no
formato Photoshop 3.0, abra normalmente no
Painter, selecione todos os Floaters no menu flutuan-
fe Objecs: Floater List e use a opgdo group. Agora
é 56 selecionar a opcéio Make Nozzle from group e
salvar o arquivo em formato RIFF.

ADOBE PAGEMAKER

Para criar um estilo de texto utilizando o formatacdo de
uma palavra, selecione uma porte (ou o fodo) da
polovra, aperfe o fecla command e clique em no
style. Depois & s6 colocar o nome do novo esfilo.

de sua dica para a secéo SIMPATIPS. Se ela for aprovada e publicada, vocé receberé uma exclusiva camiseta da MACMANIA.



RESENHAS

pycroh é um jogo de espionagem pro-
duzido com a colaboracdo de dois ex-
agentes secrefos. William Colby (ex-
direfor da CIA) e Oleg Kolugin (ex-
major-general da KGBJ, no papel deles mesmos, apa-
recem no decorrer da frama.

O jogador, como agente da CIA, precisa desvendar o
assassinato de um candidato durante o companha de
eleicéio para presidente da Russia, que ocorre anfes da
assinatura de um acordo de desormamento nuclear.
Uma equipe de especialistas assessora nas forefas,
cada um com sua- especiolidade, no esfilo Missco
Impossivel. Vocé passa a maior parte do jogo em uma
sala, andlisando informacdes do resto da equipe.
Além dos tradicionais enigmas (fdceis de resolver),
Spycraft fraz fambém cenas de firo no melhor esfilo
acerfe-o-carinha-afrés-da-moifa-mas-cuidado-com-
os-reféns. Maniacos por jogos de aventura ndo demo-
rardo mais que alguns dias para chegar co fim do
jogo. A maior parte do fempo com cerleza serd consu-
mida assisindo & montanha de videos que fazem
Spycraft lofor frés CD-ROMs,

Spycraft ¢ fotalmente falado em inglés e, por isso,
exige que vocé fenha um minimo conhecimento desse
idioma. Néo hé a opcéo de mostrar o fola em legen-
da na fela, como em muitos CDs. Mas quem ndo con-
sequir acompanhar fofalmente fola dos personagens
ndio estd perdendo muita coisa.

O jogo usa e abusa da inferface no esfilo browser de
Web, usada para avancar e refroceder entre cendrios
visitados ou pesquisar dados no micro. O personagem
controlado pelo jogador fem afé um PDA! Vocé pode
inclusive usar um browser de verdade, como o Nes-
cape, deniro do jogo para acessar os sites dos servicos

fue Netscape que pada! D quente é o browser espiao da Comlink

SPYGRAHT: THE GREAT GAME

Jogo de espionagem capricha neo realismeo

de infeligéncia omericanos e enrar
em foruns de discussgo com outros
jogadores ao redor do mundo.

NEWTON RONRD

Além do PDA, seu espico fem & dis-
posicdo uma workstation cheia de
softwares de andlise, réplicas dos
usados por agéncias de informacgo.
Cada um vem acompanhado de
explicacdes de funcionamento e uti-
lizago, servindo para solucionar
problemas. O KAT (Kennedy Assos-
sination Tool), por exemplo, & um
modelo de computador que serve
para rastrear a frajeforia da bala e
localizor o afirador.

Essa ¢ a Sua safa, sua mala e a Sua copexao Interpet

Outras ferramentos véo sendo carre-
gadas no computador & medida que
voce avanca no caso: o Mix &
Match, para refrato falado do suspei-
fo e pesquisa em banco de dados, o
Cypher, decifrador que permite que-
brar cédigos, e o PhotoDoc, que per-
mite falsificar fotos, enire oufros.

H& poucas cenas de acdo e o que
sobra sGo enigmas. A maioria dos
problemas sdo daqueles que podem
ser solucionados sem ser um expert
em jogos do fipo adventure. Mesmo
que vocé ndo acerte na primeira vez,
da para fenfar novamente sem lfe-
rar o andamento do jogo. Uma boa
dica & consultor sua equipe pelo

ENFRY DETECTED

Passe fogo pos agentes inimigos po melhor estifo RloodRBath

PDA, caso vocé esfejo meio perdido durante o jogo.
Eles sempre tém clgumas informacdes valiosas para
orienfar suas investigagoes.

No comego, 0 méximo que pode aconfecer se vocé
falhar em uma missdo & um outro agente he dar uma
bronca. Depois, a coisa complica. Vocé pode ser dis-
pensado, preso ou ofé morrer.

0 jogo rodou razoavelmente bem em um Performa
6200 com 8Mb de RAM e RAM Doubler. As excecdes
foram os videos, que ficaram no modo entrelagado,
0s jogos de firo, muifo lenfos. As cenas com os alores
foram digitalizadas de filmes 35mm, sendo bem con-
vincentes, mas os didlogos sdo do nivel de seriado
americano. A trilha sonora & empolgante, bem de
acordo com o tema. Um dado curioso: na insfalaggo
hé uma opcdo de jogar com ou sem cenas de extrema
violencia, como as de fortura. MY

TOMOYUKI HONDA
Redafor do MACMANIA e pilofo de CD-ROM.

SPYCRAFT: THE GREAT GAME
Activision
MSD Multimidic: (0800) 22-3200
Configuracéo: Mac 68040 ou Power Mac
que suporte milhares de cores, 8Mb de RAM e
8Mb de meméria virtual, drive CD de dupla
velocidade, 15Mb de hard disk.
Preco: R$ 74
tuitividade: Nl
interface: Wil
Diverséo: Wil
Custo/Beneficio: Hl

& DAVE’S GUIDE TO EVERY CSM AVAILABLE (TUDO SOBRE E PARA CONTROL STRIP) hittp:/ A calvinedus~asytsmass &
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B THE ARK EYE

Game de aventura traz histérias de Edgar Allan Poe

he Dark Eye deve ser o CD-
ROM de aventura mais inte-
lectualizado disponivel no
mercado. Trata-se de uma
imersdo interativa na obra do escritor
norte-americano Edgar Allan Poe
(1809-1849), um dos pais da literatura
de terror, suspense e mistério. Outro
mito das letras americanas, William S.
Burroughs, empresta a sua voz a um
personagem e declama o mais famoso
poema de Poe, “O Corvo”. O musico
inglés Thomas Dolby colabora na frilha
sonora, que completa a atmosfera som-
bria de muitas cenas desse CD.

O ceniro do jogo é uma mansdo. Em
suas dependéncias presenciam-se acon-
tecimentos que remetem a trés contos
de Poe. Tocando cerfos objetos dispos-
tos nas salas, o jogador ¢ transportado
para dentro desses contos, ou “pesade-
los”, conforme s@o tratados no CD. Séo
histérias que sempre envolvem dois
personagens, sendo um, de alguma
forma, vitima do outro. O explorador
tem a chance de participar pelo ponto
de vista de cada um dos atores, ou
mesmo frocar de papel enquanto os
dramas acontecem.

Os personagens séo representados por
bonecos de madeira, vestidos com rou-
pas de época e animados em “stop

motion” nos trechos
em que hé didlogos.
Junto deles, sempre
ha dois objetos de
cena, os “portais”
para uma ou outra
visdo de cada confo.
Esses objefos s6 se
tornam Uteis no
“modo  pesadelo”.
Ele é ativado depois
do jogador acumu-
lar uma certa quan-
tidade das informa-
¢des que infroduzem
cada conto. Cada
vez que um pesade-
lo vai comecar, as
figuras desapare-
cem e a imagem fica azulada. Entéo é
o momento de procurar um dos “por-
tais” e percorrer um pesadelo inteiro,
sem o que é impossivel abrir fodas as
portas da mansdo e resolver o enigma
final da casa.

Os trés pesadelos sdo “O Barril de
Amontillado”, “Berenice” e “O Cora-
¢&o Delator”. Como eles seguem ra-
zoavelmente a estrutura dos contos,
muitas situacdes se estendem por dias,
e fém que ser repetidas vérias vezes no
jogo para que alguma coisa aconteca.
Portanto, é preciso
ficar sempre clican-
do em tudo duas ou
trés vezes, mesmo
que seja apenas pa-
ra um personagem
completar sua fala.
Durante cada pe-
sadelo, quando os
olhos de um dos bo-
necos cintilam estra-
nhamente, é a deixa
para o jogador “mu-
dar de corpo” e co-
nhecer o outro lado
da histéria.

Mesmo  consideran-
do a esquisitice das
figuras de alguns

£ bom ir se acostamando com visual estranhissimo dos personagens

bonecos, o jogo tem um design muito
interessante. Um mapa freno|c')gico
cumpre a funcéo de guia para o joga-
dor saber por quais partes da casa j&
passou. Uma méo serve como cursor,
com a capacidade adicional de “ler” os
pensamentos de uma pessoa ou revelar
as memérias contidas em um objeto.
Mas visual bonito realmente ndo é tudo.
Se os CDs de aventura s&o recomenda-
dos para pessoas pacientes, The Dark
Eye exige, além disso, um interesse ex-
tra na obra de Edgar Allan Poe. Mesmo
néo sendo longo (o CD ¢ hibrido) e néo
contendo enigmas muito cabeludos, o
jogo é bastante monétono. M

MARCOS SMIRKOFF

Conselheiro editorial da MACMANIA,
pilota uma Silicon, mas néo vé a hora
de comprar um Macintosh sé para ele.

THE DARK EYE
Inscape
Tomorrow: (011) 852-4466
Configuracéo: System 7.1 ou posterior, Mac
68030/33 MHz com 8MB RAM
Preco: R$ 90,00
ntuitividade: [
interface: Wl
Diverséo: Wl
Custo/Beneficio: il

& KAGI SHAREWARE (OS MAIS BADALADOS SHAREWARES DE MAC) http: e kagicom, &
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I por Rainer Brockerhoff

* D ZEN E A ARTE DE PROGRAMAR PARA MAC

Inauguramos aqui um espaco para quem quer fazer seu proprio softfware

vitos leitores assiduos de romances tém um desejo secre-
fo de, um dia, escrever seu préprio romance. Do mesmo
modo, vocé que usa com desenvoltura duzias de softwa-
res no seu Mac sem divida, j& pensou em escrever um
programa para suas finalidades especificos.
Antigamente, na era jurdssica da computagéo pessoal, todo micrinho
que se prezava vinha com um interprefador BASIC na ROM e 90% da
documentacéio se dedicava a ensinar o usudrio a fazer um gamezi-
nho fajuto. Poucos ainda se lembram que em 1983 o IBM-PC original
vinha com 16K de RAM, porta para gravador de éudio e BASIC.
Em 1984, nosso querido Macintosh foi o pioneiro em abandonar essa
filosofia. Néio s6 dispensava o BASIC como nem incluia manual de pro-
gramagéo. Ou melhor, o manual ndo era entregue aos mortais comuns.
Quando comprei meu primeiro Mac 128K, em maio de 84, apressei-
me a preencher esse vacuo pedindo imediatamente a primeira edigéo
da Biblia do programador Mac: uma pilha de 5 cm de folhas soltas,
chamada Inside Macintosh — First Draft. Custou US$ 250, se néo me
falha o RAM. Na época, o compilador Pascal da Apple rodava em um
Lisa (0 pouco lamentado precursor do Mac) e era bastante limitado.
Pouco depois, surgiv a edicdo encadernada do “IM”, como é cha-
mado, em trés volumes, que nos préximos anos seriam complemen-
tados por 3 calhamacos adicionais. Estes seriam substituidos na
década de 90 pela série “New IM”, que anda l& pelo volume 28 ou
29... A maioria estd disponivel a um preco mais barato em CD-
ROM, ou no website da Apple.
A propria contagem dos volumes j& revela o que vou dizer agora:
ndo é nada fécil desenvolver software para Mac. OK, quem conhe-
ce rudimentos de C ou C++ (ou mesmo de Pascal) faz um programa
de meia dizia de linhas que 1é teclado e “imprime” na tela (ou seja,
entende quando vocé aperta uma tecla e mostra a letra no monitor).
Mas isso ndo basta.
Todos esses volumes sdo necessdrios para que seu programa tenha o
famoso “Mac look & feel”. Vocé que é usudrio de Mac sabe: se vocé
pega um software que se comporta um pouco diferente, que ndo usa
-Q para sair, -W para fechar jonela, que usa nomes diferentes
para os menus... é lixo na certa.

PANKAD DE DUALIANE

Para garantir essa padronizacdo, hé uma publicagéo especial, a
Mac Human Inferface Design e vérias duzias de inferfaces padroni-
zadas chamadas Managers ou APIs. Usando as APIs, vocé néo pre-
cisa se preocupar demais com o visual dos seus menus e janelas: o
sistema cuida disso para vocé, desde que conheca os encantos e
palavras-chaves apropriadas.

Ou seja, ndo basta conhecer, mesmo que profundamente, C ou C++
(ou outra linguagem). Vocé tem que ler todos os volumes do New IM
para saber como convencer o sistema a ter o comporfamento padréo
que 0s usudrios esperam.

Isso & uma faca de dois gumes: por um lado, obedecendo todas as
regras seu aplicativo fica lindo e redondinho. Por outro lado, para
cada coisa que vocé quer fazer tem que estudar adoidado. Quer

¥ INFO-MAC HYPERARCHIVE DO MIT (O MAIS COMPLETO SITE DE SHAREWARE) http://hyperarchive.lcsmitedusHyperdrchive html &
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Se 0 sea negocio é G+ +, compre o CodeWarrior e arrebente com oS bugs

gravar e ler arquivos? Leia sobre o File Manager. Séo s 300
péginas. Epa, mas este arquivo contém dados do QuickDraw 3D?
Mais 200 péginas explicando o formato 3DMF. E este arquivo
pode ser arrastado para cima da sua janela? Tome 16 100 pagi-
nas do Drag Manager. E por ai vai. O programador de hoje tem
que ter leitura dindmica!

Nossos primos pobres, usudrios do mundo PC, ndo séo 1do exigen-
fes. J& conversei com muitos desenvolvedores de softwares para Win-
dows que nem se preocupam em padronizar menus e teclas de con-
frole, quanto mais com design gréfico. Em contraste, o bom desen-
volvedor Mac passa mais da metade do seu tempo preocupado com
padronizacéo, layout das janelas, desenho dos icones e acerto
daquelas sombrinhas sutis que arredondam botdes e janelas.

0 OUE VOCE PRECISA

Com essa introducdo, vou apresentar o que deve ter um bom desen-
volvedor de software para Mac:

* Perfeccionismo grdfico

+ Ferramentas de programagdo ($)

+ Humildade e persisténcia

* Mais ferramentas de programacdo ($$)

+ Documentacdo ($$) e conexdo Infernet ($)

* Bom equipamento ($$3)

+ Viséo do mercado

+Os $3538588$ acima
Acho que é auto-explicativo, certo? Como assim, néo é? Entéo 16 vai.
O perfeccionismo gréfico realmente ajuda. Lembre-se de que o usu-
ério Mac é muito exigente e & conhece duzias de softwares de pri-
meira linha. Qualquer aresta vai destoar e fozer seu programa
encalhar na prateleira, acredite.
Ainda vou falar mais das ferramentas, mas creia que ndo vale a
pena fazer economia porca. Vocé precisa de um compilador de pri-
meira linha na linguagem da sua escolha (mas sugiro o C++), pro-
gramas auxiliares para editar icones, fazer desenhos efc. E para
qualquer software mais complexo, um bom debugador de baixo
nivel (isso & um elogio, OK?).
Documentacéo: a Apple facilitou bem as coisas. Antigamente, a
documentacdo s6 era disponivel através do programa oficial Apple

. N . .
Developers. Isso continua sendo indispensavel para softwares mais

sérios, mas 95% do material fambém estd disponivel pela Internet.
De resto, a Internet é bésica para se manter em dia com updates das
ferramentas, e mesmo para obter ajuda de outros desenvolvedores.
Humildade e persisténcia séo fundamentais. Se vocé ndo conseguir,
de 2 em 2 minutos, engolir demonstragdes dbvias da prépria imbe-
cilidade, ndo tente desenvolver softwares para Mac. Aquela facili-
dade toda para o usudrio é obtida as custas de toneladas de fosfa-
to do lado do desenvolvedor. Néo é & toa que os especialistas acre-
ditam que programacdo é a atividade humana em que a maioria
dos nossos pobres neurénios estdo dando tudo de si, pedindo arre-
go. Portanto, ndo se impressione. Tudo vai dar

errado. O importante ¢ insistir até funcionar.

Quanto ao equipamento, pense bem. Se vocé

estd fodado o fazer besteira centenas de

vezes afé o programa funcionar, o melhor é

reduzir o fempo médio entre besteiras, cerfo?

Entdo, invista sua grana num PowerPC bem

rapidinho, para néo gastar muitos centimetros de

unha entre uma compilada e outra.

[ 0 MERGAND?

Viséo de mercado... Ai é que a coisa complica. O tamanho do mer-
cado de software para Mac, especialmente para quem se limitar ao
mercado brasileiro, é muito controvertido.

Vamos andlisar primeiro mundialmente. A Apple esté com pouco
menos de 10% do mercado geral. Muitos j& véo parar por aqui,
achando que ndo vale a pena. Vamos desenvolver pra Windows!
Ledo engano. Em primeiro lugar, a Microsoft ocupa tanto espaco no
mercado Windows que a proporcdo das vagas para “outros” desen-
volvedores néo é de 9 para 1, e sim de 4 para 1.

Em segundo lugar, os 10% do mercado do Mac séo os melhores 10%
do mercado. Se vocé analizar o mercado de automéveis, por exem-
plo, e somar as percentagens de mercado dos 15 maiores fabrican-
fes de automéveis “topo de linha” do mundo - Mercedes, BMW,
Porsche efc. — serd menos de 10%. Nem por isso esses fabricantes
estéo passando a fazer apenas carros populares. Ou seja, o usudrio
de Mac compra mais software, tem mais grana para gastar € é um
usuario de alto nivel.

Em ferceiro lugar, a proporcéo é bem mais favoravel para mercados
especificos. As pesquisas mostram que usudrios Mac téem grande
peso (e &s vezes sdo maioria) nas dreas grdficas, na producdo de
material multimidia e para a Internet, na educacéo... Basta analisar
os nichos de mercado. Ou seja, esquesa de fazer concorréncia ao
Microsoft Word:; j6 fem gente fazendo isso.

E no Brasil? H& um clamor generalizado por aplicativos especificos:
contabilidade, controle de consultérios médicos, videolocadoras efc.
Tudo que ndo vem de fora do jeito certo. Mas ha muitas oportunida-
des com o estouro da indusira de multimidia e da Internet. Eu, pelo
menos, agora me dedico 100% ao desenvolvimento para Mac. E hé
espaco para muita gente.

A FERRAMENTA GERTA

Quanto &s ferramentas, vou fazer uma anélise mais detalhada no
préximo més. Mas vamos adiantar alguns comentérios. Muitos me
perguntam: “Em que linguagem devo programar?”




Netscape: Welcnme tn Apple
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linguagens, esqueca.

fariam as novas tecnologias, como QuickDraw 3D e QuickTime. A
menos que vocé tenha algo muito especifico que exija uma dessas

Pascal: ainda existe, mas estd perdendo campo rapidinho.
Compiladores Pascal vém de brinde com quase todos os compilado-

C: 90% dos aplicativos comerciais no mercado séo escritos em C ou
seu derivado, C++. Toda a documentagéio, exemplos, bibliotecas e
APIs da Apple supdem o uso de C ou C++. A conclusdo

é O6bvia. Tecnologios mais modernas, como o

OpenDoc, praticamente forcam o uso do C++.

Outras: hd ferramentas que usam linguagens

visuais, como o HyperCard e o ProGraph, e fer-

ramentas especificas para bancos de dados,

como o 4D e o FoxPro. Todas essas se destinam

a mercados especificos e podem ser inferessantes.

O Java, por exemplo, tem merecido bastante atencéo,

mas ainda é dificil avaliar se vingaré fora do ambiente Infernet.
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Em outras palavras, para desenvolvedores genéricos eu recomendo

{ anui opde vocé encontra e “puxa” oS programas-para-programadores

um bom compilador C++. Para Mac, hé duas grandes alternativas: o
CodeWarrior, da MetroWerks, e o Symantec C++. Hé ainda o Visual

C++, da Microsoft, caro e ruim.
Vamos comparar os dois primeiros no més que vem. Até la! M

BASIC est& praticamente morto para o Mac. Parece que ainda hé

um no mercado, mas ndo serve para aplicativos mais pesados. A
Microsoft declarou néo se interessar em fazer um Visual BASIC para

o Macintosh.

Das outras classicas — COBOL, LISP, FORTRAN, SmallTalk - ha bons

compiladores, mas séo dificeis de encontrar e fatalmente néo supor-

net/Intranet.

RAINER BROCKERHOFF

Desenvolvedor de software para Macintosh e consultor sobre Infer-

e-mail: rainer@ez-bh.com.br
Home Page: hitp:/ S machome. com.br/delta,

DRC ENTRA EM ACAO

Programa de apoio iraz cursos de Internet, programacéo e multimidia

Desde o dia 15 de outubro, o Develo-
pers Resource Cenfer da Apple Brasil
estd funcionando a pleno vapor. O
DRC ¢ o programa de apoio ao desen-
volvedor da Apple, que tem o objetivo
de incentivar a produgéo de software
para Mac no Brasil.

A novidade ¢ que, além de dar supor-
fe a seus filiados, o DRC vai promover
cursos intensivos sobre programago,
autoria de multimidia, desenvolvimen-
fo para Internet e Infranet e producéo
de software para Newton. Os cursos
terdo o duracdo de dois dias em horé-
rio infegral e deverdo custar cerca de
R$ 150.

Além dos cursos, o DRC oferece uma
série de vantagens a desenvolvedores
inferessados em se filiar co programa.

O programa atualmente estd sendo
reformulado mundialmente, por isso
ndo hd informagdes sobre as catego-
rias e as taxas de filiaggo.

“A Apple decidiv reformular seu pro-
grama de desenvolvedores porque
percebeu que haviom esforcos disper-
sos nas dreas de multimidia, Internet e
Newton que podiam ser concentrados
em um programa Unico”, diz Luciano
Kubrusly, gerente de desenvolvimento
de mercado da Apple.

O que d esté cerfo é que o filiado ao
DRC terd direifo & suporte e material
técnico, além de descontos na compra
de hardware e software.

Interessados em participar do DRC de-
vem enirar em contato com Alessandra

no telefone (011) 886-8057.

—
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APPLE BRASIL - ANOD 1

Sidnei Brandfio faz uwm balanco do primeiro ano da empresa no pais

nfes de mais nada, gostaria de agradecer & MACMANIA pela oportu-
nidade de podermos nos comunicar com nossos usudrios. Sabemos que
nossos clientes sdo especiais e
B exigentes, por isso escolheram
Macintosh. E muito importonte que eles sai-
bam o que a Apple Brasil fem feito e quais os
planos para o futuro no pais.

Desde que inauguramos nossa sede no bira-
puera, 0 telefone ndo parou mais de focar e as
pessoas, quando viam a macé na fachada do
prédio, paravam para comprar, solicitar
suporle ou servicos, indicando que a visibilida-
de era de foto mais do que necessaria. Noque-
la época, realmente, o nimero de reclomagdes
e carlas que recebiomos fambém era grande.
O fato de termos fido no Brasil a reserva de
mercado, que comegou justamente em 1984,
quando foi langado o Macinfosh, e se esfen-
deu aié outubro de 1992, prejudicou muito a
atvagéo da Apple, que chegou ao Brasil afra-
vés de uma rede de revendas, depois um dis-
tribuidor e, finclmente, a subsidicria brasileira. A demanda por suporte e servicos era
muito grande, pois esfava represada por muitos anos.

Sabiomos que finhomos um grande desafio & nossa frente, mas um bonito desafio, pois
havia a consciéncia da superioridade fecnolégica e facilidade de uso de nossa plata-
forma. E o que fizemos afé agora? Muitos usudrios falvez nio fenhom percebido inda
tudo o que a Apple Brasil realizou nesfe primeiro ano.

H& um ano, a percepgéio do mercado brasileiro era de que Macintosh era o melhor
computador do mundo, mas aqui no Brasil ainda era caro e a disponibilidade precd-
ria para enfregas e Servicos.

Podemos dizer que o cendrio mudou bastante e que & quebramos esfes poradigmas.
De imedicto criamos o AppleLine, nosso telefone para afendimento a fodas as solicita-
¢des de clienfes para informacdes comerciais, suporte e servigos. Ao mesmo tempo,
aumentamos a disponibilidade de partes e pecas e hoje 87% das solicitages sdo ofen-
didas, em média, em 48 horas.

Desde abril, a Apple Brasil esté importondo direfomente os produtos para o Brasil,
gorantindo disponibilidade com enfrega imedica.

Ao mesmo fempo, credenciomos 3 novos distribuidores, OffShore, Officer e Supriserv,
que, somados & CompuSource, passaram a representar um canal de distribuicéo com
mais de 250 pontos de venda. Hoje o Mac estd & venda em lojos e magazines como
Zorly, Mappin e Exira Supermercados, enire outras.

Com relagdo aos pregos, nosso grande sucesso na Fenasoft provou que estamos muito
compeifivos também no Brasil. Nossas promogdes tém resuliado no melhor custo bene-
ficio para aqueles que querem comprar um bom computador. Vendemos 2.200 equi-
pamentos s6 na semana da Feiro, mais do que qualquer oufro fabricante e tinhamos
em nosso stand mais de 60 fitulos para Mac & venda.

Nossa maior dedicacdo, neste instante, é de aumentar a disponibilidade de aplica-
s e produtos para a plaaforma Mac. Estamos frabalhando para que mais e mais
de venda disponham também de fitulos para Macintosh e, lids, muitos deles

ducacional implantamos recentemente no Brasil o Staff Development

Program, ou Programa de Capacitaéo de Professores, como parte do projeto ACOT
(Apple Classroom of Tomorrow) - Salas de Aula do Amanhé - projeto este de grande
sucesso nos EUA, onde a Apple ja ¢ lider
absoluta com 65% do mercado de educacdo.
No Brasil, o segmento educacional é ainda
muilo carenfe de solugdes e servicos e repre-
senfa uma grande oportunidade para a
Apple, pois somos a Unica empresa do sefor
com uma proposta diferenciada nesta drea.
E, ¢ cloro, continaremos a nos empenhar
pora consolidar nossa lideranca no mercado
DTP & multimidia.

E 0 que projetamos para 977

Bem, comecamos nosso ano fiscal de 1997 em
outubro de um modo muito diferente. Reco-
nhecemos que hé muito a ser feito, mas esfa-
mos frabalhando para implantor o fabricacéo
no pais. Ainda esfe ano feremos Macinfosh
“made in Brozil’, melhorando ainda mais a
disponibilidade e qualidade dos servicos e
assistencia fécnica.

Confinuaremos a investir no Brasil, localizando produtos e as novas versdes do Mac
0S que virdo. Os trabalhos de localizaéio da proxima versdo - chamada inferna-
mente de Harmony, ou Mac OS 7.6. - serdio iniciados anfes mesmo de ser lancado
mundiclmente. O Harmony proporcionard aos usuérios Mac grandes inovacdes,
incluindo o conceito “Infernef Everywhere”, ou seja, o novo Mac OS infegrard o
Cyberdog proporcionando um acesso simples e unificado para qualquer fipo de
conexdo & Infernet.

Esta facilidade consolidard nossa lideranca no mundo onde mais home pages séo
desenvolvidas em Mac do que em qualquer outra plataforma.

Em breve teremos a Home Poge da Apple Computer Brasil, onde todos poderdo fer
acesso ndo s6 a um grande nimero de servicos e informacdes, mas também a um
canal direfo de comunicagdo entre a Apple e seus clientes no Brasil.

Vender Macs ndo é como vender PCs; para vender PCs, basta anunciar a configura-
¢dio e preco. Mas o Macintosh fem de ser “vendido”, ou seja, ndo é somente uma ques-
f6o de caracteristicas e prego, mas sim fodo um conceito diferenciado de produto. E os
melhores vendedores s nossos clientes, os verdadeiros evangelistos.

O que mais nos esfimula é que a cada dia mais e novos usudrios no Brasil esico optan-
do por Macintosh e muitos inclusive séo usudrios de PC que se converleram.

Com fodo este frabalho realizado este ano, creio que agora estamos de fato “prontos
para comegar”. No estamos satisfeitos. Reconhecemos que hé muito aindar por ser
qperfeicoado, mas iniciaremos 97 j& com uma grande bagagem, novos parceiros nos
canais de distribuicdo e servicos e fabricacdo local.

Agradeco em nome de foda nossa equipe a compreensdo e apoio que femos recebido
dos “Macmaniacos”, como carinhosamente somos fodos chamados, e agradego fom-
bém por fodas as sugestoes recebidas. Confinuem nos fornecendo seu “feed-back’.
Com este espaco aberto pela MACMANIA, esfaremos divulgando novos produtos, fec-
nologias e nossos planos para o Brasil. M

SIDNEI BRANDAO
E presidente do Apple Computer Brasil.
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