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SUPER PREVIEWS 8

Con esta seccidn estaras informado
de las Ultimas novedades que
inundaran en los préximos meses el
mercado. ApUntate estos titulos,
porque seguro que oiras hablar de
ellos: CASTLEVANIA y TORTUGAS
NINJA TOURNAMENT FIGHTERS
para Mega Drive; ZOMBIES ATE

MY NEIGHBORS para Super Nintendo y Mega Drlve y
COOL SPOT, DANIEL EL TRAVIESO y GOOF TROOP
para Super Nintendo.

FERIA DE LONDRES

En la capital inglesa se han reunido
las mas importantes firmas del
sector para presentar sus nuevos

productos en la ECTS. Por lo que

hemos podido ver en este magno
acontecimiento, la diversién y la
originalidad estan aseguradas en un
futuro inmediato.

CONSOLAS

Este mes te ofrecemos cantidad y =¥
calidad en esta seccion. ALADDIN, un
sensacional cartucho para Mega
Drive, encabeza una lista
compuesta por nombres tan
espléndidos como
SHADOWRUN, para Super
Nintendo; STREET
FIGHTER II, para Mega
Drive; STRIKER para
Super Nintendo; JURASIC PARK, para Mega Drive o
THE LEGEND OF ZELDA, para Game Boy. Y esto
no ha hecho mas que comenzar.

MEGA CD

Este nuevo soporte ha abierto

unas expectativas y unas
posibilidades increibles en el
universo de las consolas. Juegos
magistrales como SONIC CD, una
auténtica joya, digna heredera de sus
antecesoras; y LETHAL
ENFORCERS, con pistolas

incorporadas, no hacen mas que
reflejar el inicio de esta nueva era que ya esta
a la vuelta de la esquina.
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TU ME CUENTAS ) /0, 120 MOT WOSDE ALEGRIA

Esperamos con
impaciencia vuestros
dibujos, consejos y
trucos. Vuestro ingenio
e imaginacion son
increibles. Realmente se
nos acaban los adjetivos
para expresar la
admiracién que os

Hay meses reconfortantes y éste, posible-
mente, se lleve la palma. Las novedades que
han salido a la venta tienen una calidad envi-
-diable, y cuentan entre ellas con el mejor jue-
go de todos los tiempos para Mega Drive
—ALADDIN- y un con magnifico programa de
rol para Super Nintendo -SHADOWRUN-.

procesamos. A pesar de su importancia, este detalle no es
gﬁgﬁgr o el mas llamativo, puesto que debemos reco-
: ger el movimiento de las dos grandes compa-

filas y la presencia de otras nuevas en el

— mercado espanol. Al fin, Nintendo ha sentado

plaza entre nosotros; tras unos meses de

En esta seccidn aparecen reflejados los cartuchos y confusion y cierto oscurantismo, su luz brilla

videojuegos que merecen vuestro unanime  con fuerza, y los poseedores de sus consolas
reconocimiento. Nuestra lista de éxitos particular esta
repleta de excelentes cartuchos, que siguen escalando
posiciones en busca del liderazgo absoluto.

- disfrutaran con un aluvién de lanzamientos de

COMIC 120 = =z

El culebrén continda. Mix sigue
secuestrado y espera con
impaciencia una solucién
definitiva a su cautiverio. La
recompensa de los 25 Mega CD
con sus respectivas Mega Drive
sigue en vigor, esperando a
aquellos inteligentes lectores
que logren la liberacién de nuestro querido amigo. La
solucién esta al caer. Sélo es una cuestién de tiempo.

os oficiales. Con el compromiso
ol esta cifra, seguimos ain con ma-
— yores &nimos en nuestro empefio de mejorar cada
dia nuestra publicacién y aumentar el nimero de
quienes son amantes de los videojuegos y confian ple-
namente en lo que, desde estas paginas, les contamos.




Ademas de Turbo... jChampion Edition!
La version mas demoledora de un Juego Legendario.
ii24 MEGAS!! en tu poder para llevar tu MEGA DRIVE
al limite de la diversion. jNo hay otra consola capaz de resistirlo!.
Mas niveles. Mas movimientos. Mas golpes. Mas rapido.
iEs lajgran pasada! hasta se han retocado los caracteres
gréfiLos de los personajes para hacerles ain mas duros.
Ryan, Blanka, Ken, Guile, Chunli, Dhalsim,... Sus voces
digitalizadas paralizaran tus masculos. Sus golpes
secretos, tu cerebro.

EOM Co. Ltd. Manufactured and
am, 86 7 AX. England. CAPCOM’

o




;iUsa los tuyos!! Punetazo del Dragon, Patada de huracan, Presa
giratoria, Disparo del tigre...jQue no te toquen las narices!
Uno 6 dos jugadores y Modo Versus. jLucha contra ti mismo!.
No puedes perder. No puedes perdértelo.
Pillatelo por separado o con el nuevo Pack MEGA DRIVE que
incluye ademas, una aventura del incomparable SONIC.
\ A Por cierto, recuerda que la MEGA DRIVE es tu (nica via de acceso
| alanueva generacién de Videojuegos: MEGA CD.

T il e LA LEY DEL MAS FUERTE




de fin de fase.
uper Scope por-

aventura
_ destinada a los
- usuarios que
posean el
periférico
Super Scope.




VIRGIN AMES (REINO UNIDO)
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OPTIONS

nocido Fi- ; c) 1393 vimorm canes, Inc
: esté. pre_ LICENSED B3 NINTENDO
rado para vivir
uevas aventuras en Super Ninten- rando técnicamente al juego de Seg;
do. Los programadores de Probe han  Gracias a las posibilidades de Iz
vuelto a realizar un cartucho excelen-  per Nintendo, han conseguid
te (recordad su trabajo en ALIEN 3) lorido mas real, suaves y a

manteniendo todo el mapeado, ene- planos de scroll, una:
migos y magia del original, pero supe-  de ensuefo, sonidos
s espectaculares efect

duda, COOL SPOT par. _
tendo es uno de los juegos mas de-
seados de este otono que llega reple-
to de novedades. &

Stper Juegos




L a saga CASTLEVANIA, conoci-
da por sus multiples juegos pa-
ra las consolas Nintendo, aparece
por primera vez en Mega Drive. Su
argumento, ya conocido, esta basa-
do en el libro de Bram Stocker, Dra-
cula. El Conde ha recuperado sus
ansias de sangre humana y ha
vuelto con renovados brios al co-
mienzo del siglo XIX, para atemori-
zar Castlevania con la ayuda de sus
hordas de zombies, monstruos y
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otros bichos de mal vivir. Para ter-
minar con él debemos atravesar los
tétricos parajes que conducen has-
ta el castillo, desde un fétido panta-
no hasta un oscuro cementerio.
Una vez en el interior de |a fortaleza
medieval, debemos alcanzar los
aposentos del vampiro para termi-
nar de una vez con la terrible
dilla que supone su presenci
mundo de los vivos.
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- tes protagonistas
~con los que en-
~ frentarnos contra

juego ofrece la po-
sibilidad de elegir
entre dos diferen-

el Principe de las
Tinieblas. El pri-
mero es un turista
norteamericano
llamado Johnny
Morris; el segundo
responde al nom-
bre de Eric Lecarde y se trata de un
caballero segoviano.
Esto, basicamente, no afecta al desa-
rrollo general del juego. La unica va-
riante es que el americano utiliza co-
mo arma un latigo con posibilidad de
lanzarlo en diagonal, y el segoviano
E za que puede atacar en

odemos recoger ayudas

Los gréficos de
fondo de pantalla
alcanzan un gran
nivel. Podemos
encontrar
fielmente
reproducidos
desde
tenebrosos
pantanos a
oscuros
cementerios.
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en el transcurso del juego rompiendo
los candelabros. Asi obtendremos
comida para recuperar la energia o
una segunda arma: hachas, boome-
rangs, pociones... siendo posible au-
mentar su poder con la ayuda de las
esferas magicas.

Los graficos del juego, tanto los spri-
tes de los protagonistas y sus enemi-
gos como los de fondo de pantalla,

Como en las
versiones de
Nintendo, nos
enfrentaremos a
terribles
monstruos de
ultratumba. Un
latigo o una lanza
son nuestra
principal arma
para combatirlos.

FIT111
SARRRRKRNR

son de extraordi-
naria calidad.

Como es habitual
en este tipo de

SHEU L2 1HYS

sUYMERTICE KB R

gos de final de fa-
se destacan por
su gran tamano..

El cartucho se en-
cuentra actual-
mente en plena fa-
se de finalizacion,
por lo que todavia
tendremos que esperar algin tiempo
hasta poder encontrario en el merca-

Cii itk LPESK

do mundial.

Un gran cartucho que destaca por su
parecido con la version de Super
Nintendo, consola para la que se es-
pera aparezca una nueva version de
la serie a principios de 1994. A,

ANTONIO GREPPI

11  Super Juegos

juegos, los enemi- .
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ras portétiles...pero no hay coleor.

Mientras otras siguen "verdes" para la accion, la GAME GEAR te acompana a un mundo de aventuras
con... jMas de 4.000 colores! ;Como lo ves?
Si estas loco por ella, jSalte con la tuya! Nunca lo has tenido tan facil. La portatil mas deseada y con
mas juegos, a un precio que es una provocacion : j15.900 Ptas.! (LV.A. incluido).
TGO y tu GAME GEAR jal fin juntos!. ;Quién te lo va a impedir ahora? Ademas te la llevas con
"COLUMNS". Un juego para habilidosos con mas de jj100 fases!! Y si te exiges
lo maximo con la GAME GEAR descubre las nuevas configuraciones:
"4 en 1"y "T V-Pack".jUna jugada maestra! GAME GEAR.

iiPor fin te sales con la tuya!!

LA LEY DEL MRS FUERTE




KONAMI

T ras su primera aventura en la
consola Mega Drive, THE HY-
PERSTONE HEIST, las tortugas
ninja vuelven por estos andurriales
con un juego de lucha uno contra
uno al estilo de un clasico como el
STREET FIGHTER II.

Michellangelo, Donatello, Leonardo

y Raphael se encontraran, tras un

extrano flash, en una dimensién
desconocida, la dimensién X. En
ella volveran a enfrentarse a sus
- enemigos de siempre: Krang, Trice-
on, Shredder, etcétera. Contra
los, y también contra el resto de
rtugas, es posible combatir en un
extrano torneo donde se desconoce
- cual sera el trofeo para el ganador.
Como en otros juegos de este tipo,
los protagonistas se enfrentan entre
ellos en un terrible combate a tres
asaltos, donde el
vencedor sera
aquel que deje

(JAPON)

1UP 868008060
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TMNT Tournament Fighters es un
juego de lucha basado en Street
Fighter Il, y aporta como novedad Ia
presencia de las Tortugas Ninja.

HI 0573600

LEONARDO
P

trario dos veces. Para defendernos

de los adversarios contamos con

lestros punos y piernas, ademas
e algunas armas propias para ca-
o de los protagonistas, aun-
stas dltimas no ofrecen gran-
es diferencias entre si.
Como innovacion a anteriores car-
tuchos de nuestras amigas, estas
pueden hacer golpes especiales
como lanzar bolas de juego o crear
espectaculares campos de energia
gue les protejan.
Los gréaficos estan muy logrados y




han sido dotados
. de un gran colori-
do en los fondos
de pantalla, que
cuentan con dife-
rente tipo de scroll
segln el escena-
rio donde luche-
mos. El movimien-
to de los persona-
jes es muy rapido.
Se especula con
que el cartucho

| 1up ooBEEE  HT
RAPHAEL
0/3

flucttie entre ocho o 16 megas.

Debido a que actualmente se encuen-
tran en fase de desarrollo tanto la ver-
sién de Super Nintendo como la de
Mega Drive (aunque esta Ultima esta
més avanzada), hay algunos detalles
del juego, como el sonido, que aun no
estan bien definidos. Sin duda, sera
tan espectacular como el resto de de-

talles del cartucho. 4

ANTONIO GREPPI

1UP 881806
LEONARDOD _

En la dimension
X, paralela
ala real,
encontraremos a
nuestras tortugas
gemelas, aunque
con una clara
tendencia
maligna. Las
distinguiremos
por su tono de

piel violeta.

e

Cada fase
transcurre en un
diferente planeta
de la dimension

X, aunque

también es
posible luchar
sobre meteoritos
volantes o en el
interior de una
nave espacial.

SELECT STAGE
RAPHAEL
2 e

1UP 680000 H1 057308

RAPHAEL LEONARRDO LEONRRDU
.

0/3
3
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Velocirraptores, Branquiosaurios, Tiranosaurios-

-Rex... Sé uno de ellos y siembra el panico, o enfréntate a ellos como el
intrépido Doctor Grant en -segun la prensa especializada-. X

“La méas grande aventura en 16 MEGAS jaméas producida”. Un juego disefiado y programado.. ien exclusiva!

para tu MEGA DRIVE por un equipo de disefiadores gréficos, colaboradores del mismisimo Spielberg y la ayuda
en el estudio de los movimientos de los saurios. iiBestial!!

del paleontdlogo Robert T. Bakker
Su inteligencia aumenta fase a fase gracias al sistema D.P.A. (Dynamic Play Adjustment).
prodigioso.

Desplazamiento ultrasuave. Scroll lateral
Sonido y efectos resca-

w Dinosaurios Digitalizados. ’
; codigos secretos.
(granadas,

tados directamente del film. Descubre
Atraviesa pasadizos y usa tus armas FSN

dardos explosivos, descargas

eléctricas...).

en millones de afios!!

MONSTRUO

TAMBIEN DISPONIBLE EN:

MASTER SYSTEM Il Y GAME GEAR.
PROXIMAMENTE EN MEGA CD.

i LA LEY DEL MRS FUERTE

Unitros




LUCAS

as conocido en el mercado

norteamericano con el nom-
bre de MONSTERS, este juego es
un clasico arcade. Nuestra mision
es atravesar una serie de mapea-
dos laberinticos, rescatando a
nuestros pobres vecinos de la inva-
sién de zombies y otros conocidos
monstruos del cine de terror que
han invadido la ciudad.

Debemos recorrer lugares tan sin- -

gulares como centros comerciales,
el jardin del vecino, el parque de
~ atracciones, la piramide del museo
-de cera, 0 el mismisimo cementerio.

Para defendernos de los ataques
de los siniestros personajes, ade-
mas de la pistola de agua inicial,
disponemos de un amplio surtido
- de armas, que obtendremos segun
avancemos en nuestra mision de
limpieza. Objetos cotidianos como
platos, cubiertos, frutas o crucifijos,
nos ayudaran a evaporar de las ca-
lles a los molestos visitantes.

Los graficos estan muy bien defini-

"En resumen, t

3359

>OS UNIDOS)

dos y son muy ¢
cas melodias, i
sonoras de clasic

rror de los anos tr

a caldear el amb

todc azo que,
con sus mas de 50 niveles y sus fa-
ses de bonus, contribuye a llenar el
vacio de este tipo de cartuchos que
existe desde hace algin tiempo en
el mercado. 44




icen que mas vale tarde que nun-
ca. Y, en esta ocasion al menos,
opular esta repleto de ra-
 que ya hace mas de
 estrend en nuestros ci-
;asa, la estupenda ver-
uper Nintendo de la peli-
2cho buena la espera.
ento del juego es similar al
e. Kevin se queda sdlo en ca-
unos ladrones tratan de desvali-
jarla. Con la ayuda de un tirachinas,
~ una pistola de agua y su insuperable
ingenio, tendra que impedir el objetivo
~ de los malhechores. Para ello, reco-
rrerd todas las habitaciones de su ca-
sa y de las de sus vecinos, evitando
que los ladrones se agencien todos
los objetos de valor que encuentren.

)/
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Su dinamica es la de un clasico pasa-
pantallas con ladrones y objetos do-
mésticos como enemigos. Sin gran-
des pretensiones, los graficos colori
tas y una trama sencilla, son su
jores armas para ofrecernos gra
ratos frente a nuestra conso

stilo de este juego es muy simi-
 lar al de la version para Super
Nintendo, pero esta basado en la se-
cuela cinematografica del anterior.
Los graficos en Game Boy han sido
cuidados de forma especial y se han
incluido un buen nimero de detalles
originales. El nivel de dificultad de
HOME ALONE 2 es bastante eleva-
do, con lo que se consigue que el jue-
go sea mucho mas adictivo.

En esta ocasion, el avispado Kevin se
do de que sus armas
s sofisticadas que en la

Tl oy 2

19  Super Juegos




/ STORM
! T ras el excelente SUPER SWIV
y el jugable pero poco impresio-
nante TRODDLERS, la veterana
compania Storm acaba de concluir
su gran proyecto. THE LAWNMO-
WER MAN, el cortador de césped,
con un argumento basado en una
novela de Stephen King que dio lu-
gar a la conocida pelicula del mis-
‘mo nombre. Después de muchos
proyectos para recrear la especta-
 cularidad del film, Storm ha decidi-
do crear un cartucho multijuego
zclando todo tipo de géneros,
de fases al mas puro estilo
p n run o duelos a imagen de
SPACE HARRIER, hasta increibles
escenas perfectamente programa-
das de realidad virtual, donde nues-
tro cuerpo realizara un viaje tridi-
mensional a través de insdlitos es-
cenarios. De momento no contare-
mos mas, pero antes de concluir os
diremos que la masica también me-
rece la pena: es casi tan buena co-
mo la de SUPER SWIV. & =

| AWNMOWERMAN

La espectacularidad

es una de las
virtudes de la

pelicula El cortador
de césped, basada

en la novela
homonima de

Stephen King. El
cartucho mantiene
esa caracteristica.




Precios vélidos salvo error fipogréfico o fin de existencios hasta el 31 de Octubre de 1993.

000000000000000000000090
\

Por la compra de un cartucho
de Parque Juréasico

Mega Drive o Game Geagx
te regalamos esitt
rinofdera.




Precios vélidos salvo error tipogréfico o fin de existencias hasta el 31 de Octubre de 1993.
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\// 1AHORRATE
2000 PESE
AL COMPRAR CUALQUIERA
DE ESTOS CARTUCHOS!
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COMPACT DISC POR
LA COMPRA DE UN
SEGA MEGA C

ELIGE UNO
DE ESTOS CD'S

MAS INFORMACION EN LAS TIENDAS

i)

DOBLE DIVERSION

CON LA NUEVA CONSOLA
SEGA MEGA CD Il. AHORA TAMBIEN
ESCUCHARAS TU MUSICA FAVORITA

CON LA CALIDAD DEL SONIDO DIGITAL.
Imagen real. Incorpora microprocesador
Motorola 68.000 a 12.5 Mhz. Efecto de
rotacién y ampliacion de grafico.

CON DIECISIETE TIENDAS EN ESPANA, CADA VEZ MAS CERCA DE TI.

ASTURIAS (LUGONES) DOS TIENDAS EN MADRID: DOS TIENDAS EN BARCELONA:

Carretera nacional 630 Km. 451 MAJADAHONDA SANT QUIRZE DEL VALLES

Junto o Centro Comercial “Pryca” Corretera del Plontio o Majodahonda Km.  Poligono "A” del Plon Parciol Sur-Ceste

Azobache. Tel: (985) 26 41 03 1,100 Junto o lo Estacion de Junto a Centro Comercial "Alcompo”
Mojodohonda. Tel - (91) 634 15 68 Tel:(93) 712 16 76

ZARAGOZA (UTEBO) S ls B s

Km. 10 de lo M232 de Zaragoza o ALCORCON BADALONA

Logrofio. Junto o Centro Comercial Centro Comerciol *Alcorcon” Chio. NV. Km. 18, Rando de Dalt (B20). Direccién Montigald,

"Alcompo” Tel - [976) 78 64 44 cruce con Ciro. M.506 Solida n° 4. [Badalona Est/Montcada i
reixa). Poligono "Moniigala™- Bodalona

ALICANTE (SAN JUAN) MALAGA Tel - [93) 465 31 12

Carretero Nacional 332. Km. 88,500, Junto  N-340 con cruce aeropuerto.

o Centro Comerciol Pryca Tel - [96) 594 1500  Tel - (952) 24 57 20

DOS TIENDAS EN VALENCIA
SEDAVI

Avdo. de lo Albufera con velta

¢/ L'horta. En Centro Comercial junio a
*Continente”. Alfofor Tel.- [96) 396 02 40

BURJASSOT

Parque Alban. Pista de Ademuz
Km. 2,800. Junto o Ferrocorril

El Empalme. Tel - (96) 390 16 76

PAMPLONA
Centro Comercial "lrufa I Poligono Bernozar.

VALLADOLID

Parcelo 4 del Poligono "Parquesol”. Junio
o Centro Comerciol "Confinente”

Tel - (983) 37 34 55

SEVILLA

Ceniro comerciol "Los Arcos”

Avdo. de Andolucia esq. Ronda del
Tomarguillo, Tel. (95] 467 00 90

. GRANADA

Crta. Armillo o Granada
Junto 6 autevio de circunvalogion Armilla-
Gronodo. Tel - [958 13 54 44

PUERTO DE SANTA MARIA
Centro Comercial "El Paseo” Cira. NV
Km. 653

BILBAO
Centro Comercial "Bilbondo” Barrio Zabalandi
BosouriVizcoyo

MURCIA
Centro Comerciol “Las Alalayas™ C/ Molina de
Segura, s/n Poligono Industriol "los Ataloyos”




cean se ha convertido en estos et SErl wov et S S S ol e OB S, LTSS
tres Ultimos afos en unade las =

mas prolificas productoras y distri-
uidoras de videojuegos en Europa
para consolas Nintendo con titulos
como ADDAMS FAMILY 1y 2; toda
la saga ROBOCOP; los flojillos LET-
HAL WEAPON y COOL WORLD;
EXHAUST HEAT (lanzado por Sega
en Japon y Estados Unidos); PUS-
HOVER y préximamente RANMA
1/2 2. Ocean ha

S "p'resenta su Ultima
ANIEL EL TRAVIESO,

los derechos de dist e & ; : recuerdo para los mas gam-
da Europa de ese | Rt ; S gracias a la agradable come-

- gréfico Il STEF : T4 2 . 1 4 dia de Nick Castle. Este nuevo cartu-
: de A ! cho viene estupendamente arropado

por las excelencias técnicas de los

: programadores de la compania
inglesa: perfectas animaci
nes, scroll hipersuave, im
cable control sobre el jug:
y un discreto, pero mas que
~ ciente, apartado sonoro
rrollo plataformero no:
los ADDAMS FAMI
cierto tufillo a
dén por

.......

nedia. Recomendado para

los que disfru-
taron con la
pelicula. A
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LA VASS
A JUGAR

Londres se convirtié durante tres dias en la meca del ocio
electrénico. Las firmas con mayor prestigio del mundo del
videojuego se dieron cita en el European Computer Trade
Show para mostrar los nuevos proyectos que inundaran
paulatinamente el mercado.

| European Computer Trade Show de Londres

(ECTS) es, para la mayoria de las personas vin-

culadas profesionalmente al mundo del videojue-

go, el hermano menor de otra gran feria de la di-
version: el Consumer Electronic Show de Chicago (CES).
La ciudad americana abrié sus puertas con la llegada del
verano para mostrar todas las novedades de hardware y
software para el ocio electrénico. Los objetivos londinen-
ses son los mismos, pero por temporalidad —se celebra
dos meses mas tarde— se convierte en un escaparate pri-
vilegiado para ver la evolucion de los proyectos mostra-
dos anteriormente. En Chicago, los gigantes Sega y Nin-
tendo acaparan un protagonismo, que ceden en Londres
a los llamados third partie licencees (companias produc-
toras de software), que otorgan sus juegos al
mejor postor. Ambas ferias marcan el pul-

so del videojuego mundial.

Cerca de un centenar de firmas convi-
vieron durante tres intensos dias en el
Business Desing Centre, situado en un
barrio periférico londinense. El interés de
estas paginas es recoger los productos
mas interesantes, las mejores firmas, con el
fin dltimo de mostrar aquellos juegos que

llegaran en breve a nuestro pais. Fijar la

fecha exacta de la aparicion de los titu-
los es tarea baldia, aunque la paciencia
es virtud de hombres sabios.




canto emanan siM@€sar personajes del mun-
do Disney. Mowgli, Baloo y Bagheera han
visto cémo su Libro de la Selva pasaba a

una consola de 16 bits. El resultado, como

el simpatico oso cantaria, “es fenomenal”.
La colaboracion entre Disney y Virgin esta dando gran-
des frutos. De estos resultados se nutren tanto la consola
Mega Drive como |la Super Nintendo, que disfrutara,
ademas, con las aventuras de YOUNG MERLIN, un inex-
perto hechicero que se convertira con el tiempo en el
consejero del rey Arturo y mago de Camelot.

THE YOUNG MERLIN

Westwood Studios y Virgin tienen preparada una
sorpresa para los usuarios de Super Nintendo.
Basado en las adolescentes andaduras de un mago lla-
mado Merlin, este cartucho luce 16 megas con secuen-
cias en 3D y digitalizaciones sonoras sobresalientes.

os amantes de los arcades de reflexion estan de suer-

te. THE LOST VIKINGS es un cartucho protagonizado
por tres intrépidos vikingos, Erik, Baleog y Olaf, cada uno
con habilidades diferentes. Su fecha de aparicion en el
mercado espanol es todavia uno de los secretos mayor
guardados, aunque podemos afirmar, sin temor a equivo-
carnos, que el juego estara disponible para los poseedo-
res de Mega Drive y Su-
per Nintendo.

AREL

|G C P T N~ P~ N

DISNEY

Westwood Studios,
el equipo que reali-
z6 EYE OF THE BEHOL-
DER y FABLES AND
FIENDS en formato PC, ha
programado para Mega Drive una nueva aventura basa-
da en las novelas de ciencia ficcion de Frank Herberts.
DUNE II: THE BATTLE OF ARRAKIS, es un simulador
de estrategia con elementos de combate en tiempo real,
con animaciones que tiran de espaldas. Quien conozca
la version para PC
de este programa,
esperara con impa-
ciencia su conver-
sién a consola.

mparado en
los mismos
conceptos téc-
nicos utilizados
por Virgin en
GLOBAL GLA- \
DIATORS y COOL \
SPOT, EL LIBRO ¥\

DE LA SELVA consta
de doce niveles, cuya
premisa de disefio ha si-
do el maximo cuidado
del mas minimo detalle.
Si a ello sumamos la
magia de una de las cre- -
aciones maestras del uni-
verso Walt Disney, obtene-
mos una obra de arte que
nadie deberia perderse.

Graficos, sonido, juga-

bilidad y movimientos &
de ensuefio que apa- | )
receran en los prime- \
ros meses de 1994.



que su aparicién es inmirne v
FIGHTERS, CASTLEVANIA BEMPODLINES o ZOMBIES.
Del resto, nos quedamos con tres titulos especialmente
atractivos para SuperNes: POP'N TWIN BEE, THE LE-
GEND OF THE MYSTICAL NINJA y CYBERNATOR.

R e s o

Pop’n Twin
Bee, un
matamarcia-
nos nipon
vertical.

Super Juegos 28

compania DoR
vieron cabida e

zo del proximo afo. Es un jue
go de plataformas basado en
acciones de fatbol que se

traducen en las gambe-
rradas de un nifio llama-
do Marko con su pelota.
En principio esta previs-
to que aparezca en
soporte Mega Drive,
Game Gear y Super
Nintendo.
Entre los titulos de la
casa britanica Do-
mark para Master
System y Game Ge-
ar hay cosas muy sa-
brosas entre las que
se encuentra, por
ejemplo, el ar-
chiconocido vi-
deojuego DE-
ERT STRIKE.




LO MAS IN

AIRE FRESCO

= \___ E ) g 0
. A el | adelanté

a algunas de
celencias del

WINTER OLY #e los Juegos Olim-
picos de Invierne en Lillehammer (No-
Super ruega), en 1994. G 0 horas mas tarde, vein-

¢ te publicaciones eur®
vista: ROC , noérdico cémo las instal@€ones noruegas han sido repro-
una trepidante carrera al son de meloQ infarto; y  ducidas fielmente por el cartucho para Mega Drive.
dos cartuchos cuyas animaciones simulan'hufecos de ‘ El juego consta de diez
plastelina, CLAYMATES (un ejemplar juego de platafor- pruebas, entre las que se
mas) y CLAYFIGHTER (un cartucho de lucha). encuentra el estilo libre,
gue sera novedad en Lille-
hammer. La perspectiva
del cartucho es totalmente
distinta a lo visto hasta
ahora en la adaptacion a
las consolas de esta clase
de eventos deportivos.
Tras elegir pais y
nivel,aparecera el picto-
grama que representa
cada una de las discipli-
nas. En el videojuego
original, estos logotipos
estan extraidos de unas
pinturas rupestres cuya
edad se pierde en la no-
che de los tiempos.

015.11 kph
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DINOMANIA

gara Super Nintendo.
Londres nos most sonido dolby, paleta de

gs en tres dimensiones, con cla-
ro look a juego de rol.

% MR. NUTZ es la nueva mas-

. cota de Ocean, que prota-

goniza un estupendo

juego de plataformas.

-

Super Juegos 30




por tres simpati-
cos héroes: PUGGSY,
WIZ v LIZ.

Puggsy es un plataformas
puro que ha sido acogido con
entusiasmo en Inglaterra.

s

Fo

Wiz'n’Liz y Lemmings 2
nacen con una filosofia de
juego similar.

D esde gque la multinacional japonesa Sony anuncié su
incursion dentro del mundo de los videojuegos —de
eso hace ya algunos meses—, la prensa especializada del
sector ha buscado con ahinco sus productos. El pasado
mes de otofo, en Chicago, demostro su potencial y, aho-

ra, en Londres ha dejado muy claro que su sello firmara 32 RS

productos de calidad que ya triunfaron en soporte de or- oS 01 69 04 10
o ¥i -
denadores u otras consolas. 2 AN R 8D

Flashback y Sensible
Soccer para SuperNes.

31 Super Juegos



zos en la creacién de un juego d8
nacié FIFA INTERNATIONAL SOCCER.

ara aquellos que conozcan las versiones anteriores

de este espectacular juego, sobran las explicacio-
nes.Opcién para cuatro jugadores, mayor manejabilidad
del portero y realismo mejorado en los penaltys.

oco importa que la FIFA avale este cartucho, porque

es la demostracién palpable que pueden programar-
se buenos simuladores futbolisticos para consola. Cuan-
do juegan cuatro, la diversidn roza la locura.

s‘i bien la cuarta aventu-
ra del conocido James
Pond ha sido programada
por un equipo distinto al de
las anteriores entregas, es-
te plataformas mantiene
las dosis de calidad.

- Super Juegos 32

a nota mas alta, en cuanto

a novedades se refiere, la
obtiene este magnifico adap-
tador de cuatro jugadores, pa-
ra el cual han sido programa-
dos muchos de los nuevos
juegos de EA.

lectronic Arts tiene previsto el lanzamiento de este
simulador de baloncesto para los primeros meses de
1994. Shag O’Neal, Barkley o Ewing protagonizan un
cartucho prometedor para Super Nintendo

asta cuatro jugadores pueden participar en este car-

tucho de 16 megas, cuyo objetivo es pegar mampo-
rros a diestro y siniestro. Es original y mantiene las virtu-
des de la saga NHLPA HOCKEY.

L a poca aceptacion de las anteriores entregas de este,
injustamente tratado, cartucho en Espafa ha provoca-
do gque éste se quede en el limbo de nuestras fronteras.
Es una auténtica lastima.




EL.. CEREBRO BE LA BESTLEA SUPER 16 BITS

SUPER MARIO BROS SUPER MARIO BROS 2 SUPER MARIO BROS 3 THE LOST LEVELS

“AR10 <0RLD
-ml!g cosi00 B 12 1=1

MAS SUPER MARIO QUE NUNCA CON 4
NUEVAS Y SORPRENDENTES AVENTURAS

¢A qué esperas? Ya tienes la Gltima creacion
de Nintendo: SUPER NINTENDO con
SUPER MARIO ALL STARS, un cartucho
de 16 megas con cuatro nuevos juegos:

" Nintendo Espafia. S A §
P¢ de la Castellana. 38. 28046 M




CONSOLAS

En pantalla

: < |
== YN carfucho

v

ton genio
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as tres compafiias que han interve-

nido en la elaboracion de
ALADDIN -Sega, Disney y Virgin- que-
rian lo mejor, y las expectativas debian
de ser buenas cuando a principios de
junio, en la feria de Chicago, se hizo
oficial su colaboracion a bombo y

platillo. Entonces pudimos ver tres "-34 -
“

fases inacabadas y tenian muy bue-
na pinta. Puede parecer un poco preci-
pitado que, desde entonces, puedan

haberse terminado todas las fases y
que se mantenga la misma calidad. Sin
3 embargo, no hay ningun
“J fallo y todas estan a la
misma altura; es mas, se
diria que ganan conforme
avanzamos.
La adaptacion de una peli-
cula de dibujos animados al
ambito de las
consolas pa-

%f

grama a para la con emplaclén Con el ?
inicio de los movimientos de Aladdin comienza

tambien un juego que no tiene desperdicio.

rece sencilla, pero no lo es tanto. Los
dibujantes de Disney disefian uno a
uno los fotogramas de los personajes
centrales; una labor auténticamente
artesanal, y solo utilizan el ordenador
en los fondos y retoques. La labor de
los programadores ha conslstldo,
pues, en digitalizar todos los movi-
mientos de estos personajes.

El resultado final es una gozada que
se aparta bastante del argumento ori-

I nterminables detalles de humor inundan una fa-
se en la que una paleta repleta de colores llena
la pantalla. Cuando no consigas avanzar, busca
una avispa que te abrird la puerta al siguiente nivel.




CONSOLAS

¥

Mercado de
Aqrabak

as flautas se convierten en esta fase

en un pasaporte para acceder a las
cuerdas mégicas que, como si de ascen-
sores se fratasen, nos iran abriendo cami-
no. Al final, un guerrero nos espera subido
a una almena: ten paciencia y tirale man-
zanas, es menos fiero de lo que aparenta.

ginal de la pelicula. No hay heroina, y
el genio aparece en contadas ocasio-
nes, casi siempre a titulo testimonial.
Los escenarios son a cual mas atra-
yente y los movimientos de Aladdin,
tanto en carrera como en saltos, son
especialmente realistas.
Aunque se trata de un juego de plata-
formas con lucha, cuyos antecedentes
pueden encontrarse en PRINCE OF
PERSIA, existen elementos novedosos
en cada una de las fases. En los teja-
dos hay unas plataformas elasticas pa-
ra realizar los ascensos de nivel. En
esa fase, las cuerdas magicas, que van
a mayor velocidad cuanta mayor longi-
tud tienen, son uno de los hallazgos
fundamentales. Para utilizarlas hay
que recoger una flauta de faquir.
Por lo que se refiere al enfrentamiento
con los rivales,
se puede recu-
rrir a la espada




or si la diversion no hubiera sido ya suficiente, los programadores de

ALADDIN nos tienen preparada una espectacular carrera. Si recordais la
escena de la pelicula Indiana Jones y el Templo Maldito, en la que Indy es per-
seguido por una enorme roca, habréis adivinado el encanto de esta fase cuyo fi-
nal es ciertamente espectacular. Intenta que no te pille.

En la cueva, Aladdin se encu
er. En las mazmorras se  un ejército de shibas asesinas T
‘esquivar unas cadenas bam-  En el nivel siguiente hay un curioso
ue finalizan en gruesas bo-  efecto con los largos brazos del ge-
La novedad es que su recorrido no  nio, convertldos en plataformas
ral, sino de dentro hacia afuera.

e
cons-

tante amenaza
de un mini ejército
de ‘shibas’ con tenden-
cias asesinas preside una
fase de tonos azules donde
nos espera la lampara mara-
villosa. Antes de llegar
y hasta ella, hay que vencer
a un genio malhumora-
--% do que no conoce la
tranquilidad.




0s vidas que valen su precio en oro estan a tu alcance,
al concluir la sexta fase. Aladdin vuela con su alfombra
magica y, entre otras cosas, ha de evitar el choque con gran-
des pedruscos. La mano del genio te indica si debes ir hacia arri-
ba o hacia abajo. La primera vez sigue su consejo —arriba—y re- e
coge una vida extra. La segunda te indicard que vayas hacia
abajo. Pues bien, inmediata-
mente después de pasar el
penasco, sube tan rapido co- ¢
mo puedas y ganaras otra vi- =
da. Al disponer de tres opciones
en esta fase puedes embolsarte seis continua-
ciones aunque no llegues hasta el final.

D espués de jugar en
esta fase podras g )
comprobar el potencial de los pro- ;
gramadores de Virgin. Globos risue-
fios con predisposicién a explotar en
nuestras narices, manos inquietas o
cojines saltarines hacen de este nivel
un ejercicio de virtuosismo. Dentiro de la
lampara todo es una caja de sorpresas.
Posee movimientos increibles, co-
mo las rotaciones de Aladdin
cuando sube como un resorte
apoyandose en las manos
azules del Genio o los
movimientos que se
llevan a cabo so-
bre sus largos
brazos.




os son las misiones que debe desempefar Aladdin
en esta fase. Primero tendra que liberar a su inse-
parable amigo, el mono Abu, que ha caido preso
de las garras de Jafar. Al final del nivel, un inge-
nio magico e infernal, cuyo arcaico motor esta
movido por un molesto
loro, te de-
mostra-
ra lo que se §
puede llegar a con-
seqguir con 16 megas de
memoria. Para describir este
nivel basta con una palabra:

magnifico.

ectos atrayentes del mos opcion a seguir jugando. Abu, el  El jugador debe esquivar lo que caiga
os niveles de bonus, simpatico mono companero de fatigas sin olvidarse de recoger joyas, que
al de cada fase. Son pa-  de Aladdin, no presta una gran ayuda, mas tarde serviran para comprar obj
a maquina tragaperras en  salvo en algunos detalles humoristi- tos dtiles, entre ellos, unas jugo
emos conseguir manzanas, cos. Esparcidos por el juego existen das extra.
vidas extra. Si aparece una ca- unas cuan

gonizadas p

onforme nos acercamos a los aposentos de Jafar, la dificultad del juego aumenta
casi en la misma proporcién que la belleza de los decorados. Alguien podria de-
cir que este nivel ha sido disefiado para el mero deleite visual. Nada mas lejos de la re-
alidad: si te detienes para recrearte la retina con las maravillas que aparecen, moriras

al instante. Para liberar por fin a la princesa de tus suefios, deberas ven-
cer al sultan tanto en su condicién humana como en su mutacién
diabdlica en forma de dragén pirémano. Ve

fff




CONSOLAS

En pantalla

BONUS A DISCRECION

xiste, al final de cada nivel, una
pantalla de bonus con aspecto de
maquina tragaperras en la que te-
nemos cuatro oportunidades
- paraco '




las mazmorras un esqueleto intercam-

: “bia su craneo por una bomba. Os po-
déis imaginar que su intencion es que
acabemos como él.

(DISNEY Y VIRGIN)
MEGAS: 16
JUGADORES: 1
VIDAS: 3
FASES: 12
CONTINUACIONES: 5
PASSWORDS: NO
GRABAR PARTIDA: NO
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,Crece la S@nlcmanla' El h-eroe ma%@!@ que Jamag se ha
' i:una Videoconsola, ataca de nuevo
epldantes aventuras llegan g vuestras

CQnsolas CoNn Mas sorpresasfelie; Unca

Nuevos movimientosh nuevas

)
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=~

=
=
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"[iHME 6 ERA

Si en anteriores aventuras de SONIC P T " Nuestro héroe busca algo

alucinaste con las fases de "pinball".. VRS BRLARAS " desesperadamente. Las méagicas
iAgérrate! jjTodo un juego de "pinbali" e e ek esmeraldas CHAOS que dan vida a su
de principio a fin!! Con cantidad de ' : -l isla. Tendra que viajar a un mundo
SOrpresas y nuevos superenemigos: o= [ MCIS 8 FE L paralelo y poner a prueba sus nuevos
gqusanos mecanicos, plantas i s 4 poderes: Super Ataque giratorio
comedoras de erizos y un ejército de L / : ; instantaneo y zapatos Supersonicos
Roboctopus. jQue se preparen! SONIC s il 1y e G (Mas que nunca). 6 fases de lo mas
estd rebotado, y es peligroso. . 9. ! trepidantes. {Van a saltar chispas!




a_te’

DR PARTIDA TRIPLE

w r

rr‘%as, nuevos enenigos (incluidofun doble ciber"ﬁéti:co)
fiHasta una noviglque le hara petder
lcabeza! jHazte elfhéroe!

Léﬁ:_;ate a la aventura con SONIC.

allleyenda continug.

Toda la tecnologia del MEGA CD y la
magia de SONIC juntos en una
aventura mas alla del tiempo y el
espacio.

iiMas espectacular, imposible!!
Enfréntate a la réplica cibernética de
SONIC y rescata a su novia Amy de
las garras de Robotnik. jEsto es otro

LA LEY DEL MAS FUERTE
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acias a las ar-
os Perro. Tras
sito de cadave:

den

St ttPIErF

Exit
» Talk
AsSK about..
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Por su parte, los Karmas se despren-
den al eliminar a ciertos enemigos, y
permiten aumentar vuestras habilida-
des personales, la barra de vida, la
potencia del arma o el indice de lide-
razgo que tenéis entre el resto de
personajes del juego. Ese grado de
carisma es imprescindible de cara a
conseguir colaboracion a lo largo de
la aventura. A continuacion, deberas
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DATA EAST
(LASER BEAM)
MEGAS: 8
JUGADORES: 1
VIDAS: 1
FASES: 1
CONTINUACIONES: NO
PASSWORDS: SI
GRABAR PARTIDA: SI

mncos R
Musica 91§
SONIDO rx 928
"'.'m'“mi'?'?

I Una perfe‘(':"‘ta‘ 0
sl ambrenta{:ion jio il

I La pOSlbllldad de grabar
vl pamdas otis ik

. lTodo lo referente ala o
st muswaylbs efectost e
sonoros h u Jrar

_l Hay juego para semanas
[ einciuso meses /i

» lEs la me;or fusuon entre
.arcade yrol que ha =
. existido para/consola. |

B.Un poco figjo'en a'lf’" el
‘aspecto grafico.

pel secundano re ala pnn pal. >

~ virtud de SHADOWRUN: la diver-
'sién. A diferencia de la mayoria de
los juegos de rol, este cartucho resul-
ta apto para todo tipo de usuarios.
Incluso los detractores de este géne-
ro tendran que claudlpar ~Sus argu-
mentos caeran 'por'los"'suelos cuando
se enfrenten a un juego Iargo ameno
y divertido.

Una aventura que gustara .tantol
'a'los amantes 'dé’los 1uegos de
rol de toda la vtda como a‘los
novatos. La pr|n0|pal opmon

| frente a los juegos de lucha.

oo 1

NEMESIS
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Sl QUE DAN JUE(
ESTOS ROMANO:!

__/

Toda la Galia esta invadida por los Ro-
manos...cToda? Je, je, je. No conta-
ban con nuestros 2 héroes, capaces |
de aplastar toda una legion a mamporro
limpio. @
Elige entre Asterix y Obelix y no te an-
des con contemplaciones. 1
iGolpeal iSalta! iAgachate!... Un tra-
i guito de pociony ...
iMas energia! |

n
)
s

=
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Pasmate con el Scroll Multidireccional

y alucina con las imagenes digi-

talizadas sacadas del propio

comic. i

16 MEGAS plagados dela _—

accion mas frenética. Y una / T 3
msica original, fuera de (. 7 I \AS
serie. . o

iQalvese quien puedal f !' 1
n

DISPONIBLE EN:

MEGA DRIVE
! MASTER SYSTEM II
IMAMENTE EN GAME GEAR.

e EDITIONS ALBERT RENE (GOSCINNY- UDERZO

€) 1953

LA LEY DL MAS FUERTE




STREET FIGHTER II
CHAMPION EDITION

- El popular STREET
FIGHTER Il regresa de
nuevo a las consolas,
" pero en esta ocasion para
arrasar tu Mega Drive. La
version para Sega es un

5 juego brillante, con mas
~ opciones que su antecesor
para Super Nintendo, gracias
al poder de sus 24 megas de
memotia. Sin duda, todo un lujo a
disposicion de los amantes

de los videojuegos.

allega- EDITION en todo el mundo, con una
do el gama de movimientos geniales.
dia esperado por todos. La  En 1992, Capcom realiza una increi-
version de STREET ble conversion del juego para Super
FIGHTER Il para Me- Nintendo. La elevada cifra de ventas
ga Drive ya es foda no es mas que el respaldarazo a un
una realidad. Cap- cartucho excelso. La gloria de STRE-
com ha cumplido ET FIGHTER Il es ya indiscutible.
: con creces ante  Sin embargo, Capcom ha demostra-
~ las expectativas que habia generado  do que no estaba dicha la ltima pa-
la salida de este nuevo juego, que labra. La version para Mega Drive
- hace honor a la historia del mejor car- ~ sera un fenémeno dificilmente expli-

R yantalln

tucho de lucha de todos los tiempos.

En 1986, Capcom sacaba al merca-
do de las maquinas recreativas
STREET FIGHTER, un juego que no
alcanzo, en un primer momento, el
exito esperado. Por fin, en 1991 apa-
.~ recio STREET FIGHTER Il con 12
personajes. Un afo después se crea
y distribuye la version CHAMPION

cable. Los efectos sonoros y la masi-
ca han cedido su lugar de honor en
beneficio del espectaculo.

Aqui tienes todo el espectro de gol-
pes nuevos que mejoran, aun mas si
cabe, las entregas anteriores. 44

CARLOS F. MATEOS
RAFAEL ARAGON



Puede realizar su patada
huracanada, aunque esta vez
saltando. Con un sélo golpe

tirara al suelo a su contrincante.
Después tendra a su disposicién
la bola HO-DO-KEN y su pufio
del dragén SHO-RYU-KEN.

Cuenta con una de las magias
mas espectaculares, ya que tiene
la capacidad de teletransportarse
a otra parte del escenario. Por lo
tanto, cuidado porque es un
adversario temible, aunque ideal
para combates a larga distancia.

g Z/WQ‘IEF

( Posee innovadoras
llaves y un pufietazo en

vuelta realmente
demoledor.




'CONSOLAS

g T

Este enorme
thailandés sera
uno de tus
peores escollos
para convertirte
en el luchador
ndmero uno.

Dispone de

movimientos B\
novedosos, pero en
cuanto a las magias

no presenta ninguna
innovacion. Posee

una gran agilidad.

iPor fin Espafa tiene un
lugar destacado en un
juego! Este torero
segoviano va armado
con una mano

metalica. Temible para
los rivales.

ROLL ATTACK

« e arreiaLe P
T




K E N ' PATADA HURACANADA
Puede realizar, como Ryu, la patada huracanada Fx j_;.'r#h-% el =
en el aire, pero no tumbara al adversario con un [ =

dnico golpe, sino que necesitara un elevado nd- =

~mero de patadas para dejarlo fuera de comba- £

te. Puede utilizar la bola HO-DO-KEN y su
puno del dragén SHO-RYU-KEN.

Es la que mayor evolucién ha sufrido.
Ahora puede disparar bolas y

realizar su patada en remolino
cuando salta. Es muy agil y rapida,
especialmente en el aire.

REMOLINO -

Ademas de las magias de siempre,

(> dispone también de un Sumo Torpedo

vertical. Del mismo modo, puede [
ejecutar su ataque de las cien palmadas
; : mientras camina.




En pantalla

4 Como E. Honda, puede lanzarse hacia
su enemigo, aunque de forma vertical.
Es uno de los mejores luchadores,
principalmente a corta y media
distancia. Resulta muy agresivo.

Este aguerrido soldado sélo
desea ser el amo del
mundo y no dudara
en eliminar a todos
sus adversarios.
Tiene grandes
cualidades para la
lucha, destacando por
encima de todos la 4
rapidez, la agilidad y la
agresividad.

scrolles y el mo-
vimiento son si-
milares. Sin em-
bargo, Mega
Drive se lleva el
gato al agua en
el numero de opciones y, sobre
todo, en el factor diversion. El en-
tretenimiento estd asegurado y
todo ello a un ritmo de 24 megas
por minuto. Toda una joya.
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Es un nuevo personaje. Basa = a0 - 24 4 a7
su fuerza en sus : i EXBES Witk
increibles brazos. Es
un buen boxeador,

pero es unode los  (( U i o

enemigos mas ”9; J SR S (CAPCOM)

sencillos de eliminar. Es o=t N - MEGAS: 24

suficiente con mantener la % AN B o 78 1]

calma y atacar sus puntos  ERgC g" — W JUGADORES: 1-2
debiles: los tobillos y el ' o B A5 5 VIDAS: 1

estemago. flg co coplels - & FASES: 12 Y FASES DE BONUS

CONTINUACIONES: INFINITAS |
PASSWORDS: NO :

ELIMINACION

\ o d okt e : THE NUMBER OF CHARAGTERS

~ combate, del cual deberé sal
siempre un triunfador.
No hay lugar para la igualada.

i
ON§ 'Fi 11
! n Punch ON

_ESPECIAL

Esta opci6n permite el cambio de El jugador puede elegir si desea
vestimenta y de determinadas jugar con o sin magia. Esta
magias en los luchadores, lo que novedad abre grandes

consigue una mayor variedad. expectativas en el juego.



Toda la magia de Walt Disney rebosa por cada uno de sus 16 Megas.
Accion vertiginosa. Gréficos que rozan la perfeccién y animacién
\ sencillamente GENIAL, realizada por...jjArtistas del propio equipo de

.-,«-» Disney!! Una aventura sin precedentes en un Videojuego
' , y....Hay mejor consola para darla vida que tu MEGA DRIVE?

‘ Mowmlentos a |i60 imagenes por segundo!! frente a las 24
’ de una animacién normal. Son dibujos animados vivientes y tu eres
uno de ellos.




Vuela en alfombra magica, usa tu espada y rebana a los
guardianes del Sultan. ;Y el genio?

Tranguilo. Velara tus pasos desde lugares invisibles.
iiHézte el amo!! Aptntate al estreno mas esperado de la
temporada. Te dejard sin aliento.

"Uno de los juegos de accién visual mds sorprendente del
mercado."

"Una joya del Videojuego."
(Press preview)

PROXIMAMENTE EN:
MASTER SYSTEM Y
GAME GEAR.

LA LEY DEL MRS FUERTE




CONSOLAS

Mega Drive: plataformas I

JURASSIC PARK

Qué bhestias!

— r— agkn
el
[ S T T T e
El videojuego no podia e ,\;,;;’mm” ~iai, A
sustraerse a la fiebre de los e ~~::," o T‘r:gtggi 2
dinosaurios. Tras el éxito N b R s
mundial de la pelicula Parque A\ Wﬂ'“M‘ i
Jurasico, produciday | mmm——— CYPEUPR
dirigida por Steven Spielberg
y que se estrena el dia8de |[] S o =
octubre en Espana , Ocean |- e
ha disefiado un cartucho g, A '
basado en el argumento 8 ¢ N
utilizado por el mago de ] ™= ‘
Hollywood para su pelicula. ',-,-' .:—"“*“j‘: == 2
El peligro acecha, pero la ¢ : )
VTRl (=1 E oL - E N—
=i =] G b P
> aae STY, Alan Grant, un cientifico empenado
NS en salvar a los turistas, o un saurio,

M ichael Crichton, licenciado
en medicina y autor de nu-
merosos libros y guiones, no dudo
en aplicar todos sus conocimien-
tos cientificos para escribir una
novela en 1990 que ya ha conse-
guido vender mas de cuatro millo-

nes de ejemplares: Jurassic Park.
Sin embargo, esta obra ha obteni-
do su definitiva consagracion de la
mano del largometraje del presti-
gioso Steven Spielberg.

El argumento resulta complejo e
ingenioso: un mosquito absorbe la

cuyo objetivo es escapar de la isla.

sangre de un dinosaurio y, tras ser
atrapado en la resina emanada de
un arbol, el insecto fallecido acaba
fosilizandose, permaneciendo in-
tacto hasta nuestros dias. Un ex-
céntrico millonario, John Ham-
mond, pretende recuperar a estos
grandiosos animales a partir del
ADN hallado en el mosquito. Su
pretension es unicamente mercan-
til: propagar la especie en la isla de
Nublar, situada cerca de Costa Ri-
ca, para convertirla en un parque
de atracciones.




En teoria, el negocio pue- acontecimientos se suceden a un
de resultar redondo, pero ritmo frenético.
dos cientificos,
Alan Grant y Ellie Cuestién de gustos
Sattler, se plante-
an serias dudas La version para Mega Drive de JU-
acerca de la se- RASSIC PARK tiene siete niveles y
guridad de este permite optar entre dos protagonis-
nuevo lugar de tas. Uno de ellos es Alan Grant, cu-
ocio. Tras ser ya mision consiste en llegar al cen-
contratados para emitirunin- tro de visitantes para salvar turis-
forme sobre la situacion real, los tas. También tienes la posibilidad

proTAGONISTAS

ALAN GRANT

Interpretado en la pelicula por Sam

Neil, es uno de los mejores expertos en

dinosaurios del mundo. Su mision, para
ili  sedantes, es salvar

WY

JUNGLA : ESTACION DE
o ENERGIA
Grant vuelca con su

vehiculo. La naturale- 1 Alcanzar el generador
za, en su estado mas ST i de energia es el objetivo
salvaje, constituye el : B e S0 primordial de esta se-

] B
» LN MR ————— e k ‘.

> na <

R 3
escenario de la accion. gunda fase del juego. El
Es la primera toma de s cientifico debe trepar y
contacto con los dino- esquivar las descargas
saurios, pero lo mas ; electricas antes de en-

complicado aun esta ; contrarse con el temible
o L por llegar. T—-REX.
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JURASSIC PARK

RIO

(Sélo para Grant). El pro-
tagonista se transforma
en el tripulante de una
lancha motora. Para lle-
gar hasta el rio, Grant de-

COMPY

Son los enemigos mas
pequefos, aunque no
por eso inofensivos. Sa-
len de cualquier sitio y
se lanzan al cuello al
menor descuido.

de convertirse en un dinosaurio,
en cuyo caso el objetivo radica en
escapar de la isla, aniquilando a
todo ser humano que se interpon-
ga. Se trata basicamente de una
mera cuestion de gustos.

Esta eleccion determina el desa-
rrollo del juego, ya que decantarse
por la bestia prehistdrica supone
jugar dos niveles menos. Pero,
tranquilos, porque los otros cinco
son comunes a ambos.

El dinosaurio ejecuta enormes

ESTACION DE

BOMBEO

Las tuberias estan
¢ plagadas de fugas, lo
" que obliga al cientifi-

co a cerrar todas las

llaves de paso. La mi-

sion no es sencilla ya
gue, ademas de los dinosaurios,
hay que sortear unas trampas que
pondran a prueba vuestra habili-
dad. Entre ellas destacan una rue-
da (jcuidado cuando vuelve!) y una
compuerta. Hay que subirse a la
cabeza
del Bron- |<]
tosaurio |
para lle-
gar a una
tuberia.

be navegar por los rapi-
dos, cambiando continua-
mente de canoas y bus-
cando gasolina para con-
tinuar el trayecto. Si el
combustible se termina, la
lancha queda a merced de
la corriente y el desenlace

T

suele ser fatal.

Cuando no actua como protago-
nista se muestra igualmente des-
piadado con sus victimas. Su agili-
dad y resistencia le convierte en el
enemigo mas temible. Sélo el ar-
mamento mas potente puede dejar
fuera de combate a esta bestia
prehistérica, aunque Unicamente

_por un breve espacio de tiempo.

saltos en los que gasta una eleva-
da dosis de energia que recupera
consumiendo a destajo a sus prin-
cipales enemigos: los hombres.
Por su parte, el cientifico debe su-
perar trampas, ascensores, cajas,
buscar armas o activar divers
dispositivos para acceder al fina
de cada fase. Dificil se plantea el
camino del éxito, aunque gu@rdar
las municiones mas podero%as

puede resultarjgecisivo a Ia? :
d%ﬂotar‘a! eﬁ; pemigos infa¥s

TRICERATOPS

Tienen un aspecto similar a los
rinocerontes. Pese a esta temi-
ble fachada, no ofrecen muchas
dificultades. Si se encuentran de
espaldas es posible subirse enci-
ma de sus lomos sin que se in-
muten lo mas minimo. Ten cui-
dado cuando estén de frente.




PTERODACTILO

T-REX

Para hacer realidad el dinosaurio
mas grande de la pelicula, se utili-
z6 una magueta mecanica de seis
metros de altura y seis toneladas
de peso. En el juego sblo aparece
su cabeza, situada de tal forma
que los movimientos del cuello le
permiten engullir a Grant de un s6-
Son los unicos dinosaurios ca- lo bocado. Ningin arma puede
paces de volar. Aparecen sobre dormirlo completamente, aunque
todo en la jungla y en la fase de las mas potentes pueden aturdirlo
la canoa. Cualquier arma sirve el tiempo suficiente como para es-
para eliminarlos. quivarlo con rapidez.

,3;

CANON Y 5

Las plataformas son el componen- ¢ :

te mds abundante de este nivel. Lo g

mads destacable es la presencia de iy v

oiro Brontosaurio que, en esta |3ty
ocasion, nos impide el paso. Para f
que se aparte, hay que dispararle
varias veces al cuello.

pafiolas la pelicula capaz de romper el réco
caudacion qbtenida por E.T. Se trata de




CONSOLAS

DILOPHOSAURIO

Ruidosos animales. Se distinguen
facilmente por su cresta roja. Su
principal arma consiste en lanzar
veneno en cuanto olfatean la pre-
sencia humana. Son especialmente
molestos cuando se sitian en luga-
res elevados desde los que realizan
un intensivo bombardeo sobre sus
victimas.

VOLCAN

(Solo para Grant)
Nuevas dosis de
: plataformas pla-
1 B 05 gadas de enemi-
gos. La clave esta
en utilizar la capa-
cidad para desplazar la pantalla ha-
cia las zonas en principio inalcan-
zables. Es la fase mas sencilla.

tigables con los que hay que en-
frentarse durante todo el juego.
Los graficos tienen altibajos de ca-
lidad demasiado notables a lo lar-
go de las siete fases. De este mo-
do, se alternan efectos de gran mé-
rito con otros de escaso valor.

La musica no es especialmente
destacable, aunque resulta digna
de mencion la elevada gama de
efectos senoros.

Es necesario elogiar las nuevas y
curiosas alternativas proporciona-
das por la gpcion dinosaurio. Tam-
bién es importante que prestéis

ety |

o, B .
" 1 BN
pn‘,,. .

Se trata de un herbivoro inofen-
sivo que, aunque estorba en
ocasiones para efectuar algun
movimiento, otras veces sirve de
ayuda a Grant para alcanzar de-
terminados lugares.

una minuciosa atencion a Ia fase
del rio, ya que las diferencias con
las otras fases del juego son bas-
tante apreciables.

JAVIER ITURRIOZ

CENTRO DE VISITANTES

El epilogo de la aventura tiene lugar
por los corredores de un moderno
edificio invadido por los dinosaurios.
Los conductos de aire, los ascenso-
res y las puertas abiertas permiten
llegar a la sala de visitantes en la que
dos poderosos Raptor custodian los
huesos de varios esqueletos. Para
vencerlos cualquier arma es poco.

OCEAN
(OCEAN SOFTWARE)
MEGAS: 16
JUGADORES: 1
VIDAS: 5
FASES: 7 x 2
CONTINUACIONES: NO
PASSWORDS: SI
GRABAR PARTIDA: NO
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Game Gear: plataformas

T

La pequena pantalla de la Game Gear
vuelve a rememorar las aventuras del
inolvidable Luke Skywalker.

STAR WARS

_Una nueva
esperanza

La Guerra de las Galaxias vuelve a nuestras consolas. Tras
los trabajos realizados por JVCy Lucasfilm, se temia por el
futuro de la saga en las consolas Sega. U.S. Gold nos regala
ahora su particular interpretacién del maravilloso juego
aparecido hace dos anos para Nintendo.

E stamos vivendo un nuevo pe-
riodo de guerra civil. Las na-
ves espaciales rebeldes, gracias a
su ataque desde una base ocultia,
han logrado su primera victoria
contra el Imperio Galactico.
Durante la batalla, los espias re-
beldes han conseguido apoderar-
se de los planes secretos del arma
total y definitiva del Imperio. La
Estrella de la Muerte, una estacion
espacial acorazada que tiene po-
tencia suficiente para destruir un
planeta entero.

HEROES DEL BIEN

['N HAKN

S0LD

CAPTAIN OF

MILLCNKIUM
. FALCON.

¥

1§ PAVE
SONETHING
HERE FOR
YOou. YOUuUrR
FATHER
WANTEC YO
. TO BAVE
THIS WHKE

YOW &

FAULY SIR
PLEASE DOK-T
CEACT IVATE
L TOLI
* NOT

B THAT Ks
S THE
d FROFEARTY OF

A GENERAL

Perseguida por los siniestros
agentes del Imperio, la Princesa
Leia vuela hacia su patria a bordo
de su nave espacial. Tiene en su
poder los planos robados, que po-
dran salvar a su pueblo y devolver
la libertad a la Galaxia...”.

STAR WARS llega a laGame Gear
con algunos cambios de concep-
cion y fases nuevas. Los colores
estan mejor utilizados, entre otras
cosas, por la mayor y mejor paleta
de la portatil de Sega. La jugabili-
dad, de nuevo, se merece un so-
bresaliente y el sonido rememora
los acordes de la banda original
de la pelicula, por la que John Wi-
lliams obtuvo un Oscar. La esen-
cia de la gran creacion del director
estadounidense George Lucas
resplandece con fuerza.

Las opciones del cartucho son
muy sencillas y comprensibles.

LU L] e




NUEVA CONCEPCION

P ara esta nueva adaptacion del clasico de Nintendo, los pro-
gramadores de Tiertex han decidido realizar una serie de nue-
vas fases que, inspiradas en el argumento de Ia pelicula, dotan de
una mayor agilidad al desarrollo del arcade.

El unico inconveniente es que limita la libertad de accion existen-
te en la version original en cuanto a la seleccion de nivel.

ban a ensefiarnos como una capsula de
salvamento era lanzada hacia Tatooine.
Alli comenzaba la accion . En Game
Gear esto cambia. Mientras imaginamos
el desproporcionado ataque hacia la na-
ve rebelde, debemos controlar a la prin-
cesa, que ha de llegar hasta la unidad
R2 para introducirle en la memoria el
mensaje de socorro para Obi Wan.

@ Tatooine : En las versiones de Nintendoy Ga-
me Boy, Luke, a bordo de su Landspeeder, re-
corria los desiertos de Tatooine en busca de
sus compaiieros. Luke debia hacer frente a los
peligros de las numerosas grutas, buscando en
cada una de ellas hasta encontrar a Obi Wan.
En la version que nos ocupa las fases de
Landspeeder y todas las grutas, salvo la que
habita nuestro amigo, han sido suprimidas. El
desarrollo, similar al de Super Nintendo, es mas
lineal y dinamico, pero
menos aventurero que
el original.

e Crucero espacial:
Esta fase no aparecia
directamente en las
versiones de Ninten-
do, donde se limita-

nanree RN

| i proiess - et e i AT :u.
- - . N
P e o By =

] ~ w N L.

RESCATE

TAR WARS nos obliga a

rescatar a todos los prota-
gonistas. Primero sera R2-D2,
preso de los Jawas en el de-
sierto de Tatooine; despues
Obi Wan, el ermitafio morador
de las cuevas. El ultimo atra-
pado en el planeta deseértico
es Han, detenido por los caza-
rrecompensas de Jabba The
Hut en la cantina de Mos Eis-
ley. Finalmente, nos introduci-
remos en la Estrella de la
Muerte para rescatar a la prin-
cesa Leia del moédulo prision.
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CONSOLAS

epartidos por todos los
i lugares de la galaxia,
los items desempenan una
funcion importantisima. Bo-
las de energia para los héro-
es, escudos protectores pa-
ra el Halcon Milenario y ar-
mas que aumentan el poder
de nuestro ataque, son al-
gunos de los objetos que
tendréis a vuestra disposi-
cion.
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Disparar y saltar, a partes iguales,
ocupara todo nuestro tiempo en
este firme seguidor del género de

accion-plataformas. Tiertex; equi-

Po responsable de esta marayilla,
parece haber cogido la onda\de
las buenas producciones, como ¥a
demostré con JAMES POND Il CO-
DENAME ROBOCOD.

Star Wars es, sin duda, una de las

mas grandes creaciones cinema-+

tograficas de la historia. Tanto &5
asi, que ya casi forma parte/del
floclore popular. ;Sus argumén
para no perder vigencia p
cho tiempo que pase? Muy,
llo: recrear tres de los granfle
suenosg que siempre han cdracteri-
zado al ser humano: la juventud, el
amor y la sed de aventuras.

El cartucho es divertido y roza la
perfeccién técnica. Mo dudéis e
incorporarlc)/ﬂvuestra ludoteca:
No os arrepentiréis.

J.L. SKYWALKER
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TIERTEX

(U.S. GOLD)
MEGAS: 8
JUGADORES: | )
VIDAS: 3 i
FASES: NO iy

G CONTINUACIONES: 6

PASSWORDS: NO i
S GRABARPARTIDA:NO [
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STRIKER

El mejor juego de fatbol no podia llegar de Japon o Estados
Unidos, donde el “soccer” no tiene gran aceptacion. La
compaiia inglesa Elite ha puesto las cosas en su sitio y, con
este cartucho, demuestra que para hacer un buen simulador
no basta con la técnica, también es necesario amar el deporte.

ocos han sido los simuladores
de futbol que han invadido nues-
tras Super Nintendo desde su llega-
da a Espana en Junio de 1992. SU-
PER SOCCER de Human y EURO
CHAMP de Taito abren y cierran la
lista de opciones hispanicas con
unas cifras de ventas admirables.
STRIKER nace para ampliar esta es-
casa gama y, por su calidad, a buen
seguro, sera todo un bombazo.
Uno de los lujos que permitieron los
ordenadores, alla por la década de
los 80, fue la posibilidad de recrear
toda la emocién del deporte rey. El
fatbol, esencia misma de la cotidiana
existencia, se introducia directamen-
te en nuestras casas, con juegos que
perfeccionaban cada vez mas sus
técnicas. Cuando iniciamos nuestra
andadura por los ordenadores, titulos




PARTIDO AMISTOSO
Se trata de un unico partido de
dos jugadores en el que no tienen

Bt

HENU P

SUPERCOPA
Campeonato mundial para un ju-
gador que se disputa a partido
Unico entre las 64 selecciones
que posee el cartucho. Un detalle

curioso es que, si logramos aca-
bar los pri accederemos a

SUPER Cuors
EMITER PSSO
U T ONE S

MEMNLL PRINCTEO0

MENU PRINCIPAL

R gl Y

ELIMINATORIA MUNDIAL
Esta pseudo Copa del Rey puede
ser disputada por 64, 32, 16 u
ocho selecciones diferentes, cada

ada por la consola o

TORNL O

B4 ERUTPoSs
~ EQUXPosS

16 EQUIPOs

8 EQUIPOS

OPCIOUNES

INTHO. CONTROBSE NG

MENL PRENGCLEDL

FUTBOL SALA
Dinamica interpretacion del relati-
vamente joven fltbol sala que no
permite los fueras de banda o
corneres. Esta Gltima caracteristi-
ca convierte al juego en un corre-

 calles diabélico de gran diversién.
En este terreno de parquet podre-
, eliminatori

FUTBOL Soln

LS o0

BB N e}

EL VPV NON ORY 6y
SUPERL Guke

PIE BN EPEvlrG N Erpie

iﬂterprétagién.

LIGA MUNDIAL
Un méaximo de 16 equipos confor-
man una de las opciones mas
atractivas del cartucho. Cada una
de estas selecciones pueden
ser controladas por un usuario

: cualquiera .

BNE W LR
LU BRSNS SRR e 0 v (1
OB E1TONESS 1
BIE NG BV e e

PRACTICA
Dos jugadores podran ensayar to-
do tipo de penaltys y controles de

| balén (este iltimo modo exclusivo

para un jugador). Hay que resal-
tar un error de traduccion, ya que

| alaopcién de penaltys se la de-

nomina saques de fuera. Extrana

SRR E U
IUGHDORES SAOus EoeEen

EREOE L B oM

PN NG L e
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S una opcidén muy intere-

sante, ya clasica en este ti-
po de simuladores. STRIKER
no podia ser menos que sus
predecesores y ofrece al juga-
dor la posibilidad de redisefiar
cualquiera de las selecciones
existentes. A través de estos
menus podremos cambiar el
color del pelo, la piel, la cami-
seta, el pantalén o las medias,
amén de hacer lo propio con
los nombres, tanto de los equi-
pos como de los jugadores.

RAGE
1 CORREGTH 5

EQtAE PO
HATR 1 HALR 2
SKIMN 1 SKIN 2

HOME FMAY
SHIRT] SHIRT

STRIPE] STRIEBE]

SHORTS SHUOEVES:

S0 o SUEKS

CAMBIAR EQUIPOS

Stper Juegos 74
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PENALTY

como SOCCER para Commodore,
MATCH DAY | y Il para Spectrum, o
el ya legendario SENSIBLE SOC-
CER de Amiga, saciaron nuestra .
hambre de gol. A los gréficos simplo-
nes pero llenos de esmero de estos
primeros juegos, se les fueron unien-
do las virguerias técnicas de la van-
guardia, con movimientos mas per-
fectos y efectos de sonido que reme-
moraban los canticos de los, a veces
terribles, supporters.

Con la Super Nintendo llegé la solu-
cién. Un juego de Human, titulado en
Japon SUPER FORMATION SOC-
CER, nos deleitaba con una perspec-
tiva nunca vista y unas opciones alu-
cinantes. jEl simulador de futbol defi-
nitivo habia llegado!... hasta que
STRIKER cay6 en nuestras manos.
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Efectivamente, STRIKER, el mejor
simulador futbolistico realizado hasta
la fecha junto a SUPER SOCCER,
es un cumulo de aciertos. Resuelve
las carencias de este ultimo gracias
a su dinamismo, opciones de ligas,
copas o eliminatorias, con la ventaja
adicional de jugar con tantos jugado-
res como equipos compitan, y el lujo
de contar en sus filas con estrellas
como Michel, Gullit, Baggio, Vialli,
Butraguefo, Matthaus, etcetéra.

Sus virtudes técnicas no son menos

sobresalientes. Los graficos, aunque
sencillos, reproducen perfectamente
los movimientos de los jugadores. El
sonido, gracias a las digitalizaciones
de canticos y el bullicio de fondo, es
una maravilla.

STRIKER es un ejercicio realizado
por alguien que ama profundamente
el futbol (el grupo de programadores
Rage y la casa Elite) y que no ha es-
catimado esfuerzos en su trabajo. &y

e ‘:p,.‘,_ g

»

(RAGE)
MEGAS: 8
JUGADORES: 1 a 64
VIDAS: NO
FASES: NO
CONTINUACIONES: NO
PASSWORDS: SI

AR PARTIDA: NO
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& SuPER cup

ITALY

CONTINUA

odos los tipos de competicion
que ofrece el cartucho poseen
un final cierto y presumible, con

Una vez terminada la primera fa-
se y siendo ya campeones, nos
enfrentaremos, ni mas ni menos,

una séla selecciéon vencedora que
ostentara el cargo hasta la si-
guiente edicién. Pero uno de esos
eventos, concretamente la deno-
minada Super Cup, no es tan
sencilla de conseguir como pudie-

gue a los potentes Rage Squad
(el equipo de los programadores)
y Elite (equipo de la empresa titu-
lar). Si gandis esta liguilla podéis
consideraos, con todo mereci-
miento, los campeones absolutos

ra parecernos en un principio. de STRIKER.

BESULTAD

BRAGE STusD

CONTINUA
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CONSOLAS

En pantalla

WOLFCHILD

Cae lamnoche

Saul Morrow, un magnifico atleta olimpico, ha sufrido tn
golpe demasiado duro: su familia ha sido asesinadawvictima
de un atentado terrorista. Desesperado,.el joven vivira en sus
propias €arnes una extraia mutacion que le convertiraien un
hombre-lobo. Ahora, Ia venganza sera terrible.

u n deportista, poseedor de un
excelente palmarés, recibe la
noticia del secuestro de su padre,
un genial cientifico, a manos de
Chimera, una asociacion criminal
que para conseguir su malignos fi-
nes no ha dudado en acabar con
todos los demas miembros de la
familia Morrow.

El protagonista, deseperado y
aturdido por este tragico hecho,
decide someterse a un extrano ex-
perimento genético, que le trans-
formara para siempre en un hom-
bre-lobo dotado de poderes ex-
cepcionales.

Por fin, Saul ha encontrado el ar-

ma adecuada para enfrentarse a
los terroristas y para rescatar a su
progenitor. El sentimiento de ven-
ganza nunca es buen consejero
pero, en el caso de nuestro prota-
gonista, constituye el anico movil
que dirige su vida. El sufrimiento
ha sido excesivo y el impacto de-
masiado fuerte para olvidar todo
lo acontecido con facilidad. No
cabe duda, un nuevo ser ha naci-
do bajo el influjo de una violencia
desmedida y es capaz de todo por
aliviar su adverso estado animico.
Saul puede optar voluntariamente
por cualquiera de sus dos nuevas
personalidades, aunque su muta-




ALGUNOS BICHOS RAROS

Nada
detendra
a Saul
hasta
vengar la
muerte
de su
familia.

cion en lobo le convierte en un ser
terrible, ya que entonces posee fa-
cultades psiquicas. De este modo,
puede lanzar ondas de energia en
omnidireccionales. Ademas, si du-
rante el juego pulsas el segundo
boton del pad de control, nuestro
héroe arrojara mortiferas bombas.

Para conseguir la transformacion
es necesario recoger todos los
items que os salgan al paso, para
acumular la maxima energia. De lo
contrario, el atleta volvera a recu-
perar su condicion humana.

La accion de WOLFCHILD tiene lu-
gar en cinco mundos diferentes.
La primera fase se situa en un
gran avién de transporte militar.
Saul debera tener especial cuida-
do con los reactores situados en

VARIAS VERSIONES
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la parte superior de la aeronave.
Para atravesarlos, hay saltar en el
instante en que se apagan las to-
beras. La aventura sigue en la sel-
va donde, tras recorrer una estruc-
tura laberintica, hallaréis un mo-
lesto jefe de fin de fase. El templo
antiguo, plagado de trampas y ani-
males, es el proximo escenario. La
cuarta fase se desarrolla en un la-
boratorio repleto de mutantes, y
en la ultima, rendiremos visita a la
base de operaciones de Chimera,
donde Saul y Draxx se enfrentaran
en un combate a muerte.

M. DELUIS

WOLFCHILD (Game Gear)

eba de ello es su aparicion si-
e multénea para
tres de las con-
solas de Sega:
Game Gear,
Master System
y Mega CD.
La version de la
portatil no tiene
nada que envi-
diar a su herma-
na inmediata-
mente mayor,
Master Sys-
tem. Los grafi-
cos y el sonido
son praticamen-
te idénticos; es-
la consola, debe

a memoria de
rse todo un acierto de los pro-
es. Lamentablemente, ninguna
menos la de Game Gear, es
r ello, la extension del mapa

r al del resto de versiones.

A kit
s
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% CORE DESIGN 2
: (CORE DESING) s
: MEGAS: 4 %
JUGADORES: 1 b
g VIDAS: 3
FASES: 5 i

. CONTINUACIONES:SI  f&
5 PASSWORDS: S i
% GRABAR PARTIDA: NO




Asi empieza una de las aventuras més grandes y divertidas, donde el
enemigo es tan peligroso como simpatico.

Mario tendra que realizar un arriesgado viaje por toda la isla, recuperar
las 6 monedas, y vencer a WARIO en la batalla final del castillo.

27 y sin musculos,
' tiene un arma gigante: su apetito.
N Se lo engulle todo

en su camino hacia Dreamland.




El cine y el mundo de los
videojuegos siempre han
convivido en una perfecta
armonia. El ultimo fruto de
esta magnifica simbiosis ha
sido COOL WORLD, un
cartucho para Super
Nintendo que rememora las
peripecias de una explosiva
mujer de dibujos animados
en su lucha por adquirir
identidad humana.

a pelicula Cool World de Ralph

Baskshi, director entre otras de la
innovadora incursién cinematografica
El sefior de los anillos —basada en la
magnifica trilogia de J. R. R. Tol-
kien— constituye un marco idéneo pa-
ra desarrollar una apasionante aven-
tura dentro del universo de las con-
solas. Los ingredientes de este vide-
ojuego aderezan la accion trepidante

COOL WORLD

de un lugar donde dibujos animados
y personajes reales entablan curio-
sas relaciones.

La pelicula narra las peripecias de
Jack Deebs, un dibujante de comic,
gue se introduce, victima de su ruti-
naria y monétona existencia cotidia-
na, en el interior de una de sus pro-
pias historias de ficcion. Alli conoce a

........

En pantalla

Una rubia de lo
méas animada

la atractiva dibu Holli, cuyos trazos
animados reproducen con total fideli-
dad cada una de las curvas de la be-
lla actriz norteamericana Kim Bassin-
ger. La maxima aspiracion de tan ex-
plosiva caricatura es convertirse en
un ser humano. Para conseguirlo ne-
cesita unirse a

o
e s i




invisibles a
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amienta te sera.g

una persona del mundo de los vivos.
Ardua tarea considerando que, al
margen del dibujante, unicamente el
detective Harris ha conseguido pene-
trar en este desconocido universo di-
bujado. El motivo de su incursién es
el firme propé6sito de alejar a Jack de
la maravillosa Holli.

Los eruditos en juegos comprobaréis
rapidamente que esta nueva version
para la consola de 16 bits de Ninten-
do tiene escasas similitudes con la

entrega de COOL WORLD realizada
para ordenadores.

En su aventura consolera el dibujan-
te Jack debera recorrer las peligro-
sas calles del mundo dibu. En estos
extranos y divertidos parajes, carica-
turas de personajes y edificios se
mezclan con la digitalizacién del pro-
tagonista, capaz de transportar, com-
prar o vender objetos con el exclusi-
vo fin de obtener informacién.

Los escenarios

de las fantasias de Jack Deebs esian
repletos de topicos cinematograficos. El
mundo del juego es uno de ellos.




En panitalla

—— /
LOCALES

LA TIENDA EL BANCO LA BIBLIOTECA

E n este lugar te sera s i eres capaz de conseguir que s olo se permite la
posible efectuar alguien te atienda, puedes abrir entrada con un libro
interesantes operaciones una cuenta bancaria con un minimo de que, una vez entregado,
de vital importancia para diez monedas, e ingresar y extraer permite obtener

el éxito de la misién fondos de la misma. Es importante informacion. Aqui se
como: cambiar un objeto saber que el dinero ingresado produce encuentra un ramo de
por otro, comprar objetos intereses. Resulta muy util ya que, flores con el que ganarse
y vender los caramelos mientras este caudal monetario la amistad del portero de
conseguidos en la ciudad permanezca en el banco, no podréis la discoteca y obtener asi
de los dulces. perderlo victimas de un atraco. el acceso a la misma.

[ ]
LADRONZI.IEI.O Los personajes LADRON DE ALTOS VUEI.OS
“ wo - P Fa < ; < so otitEa ¥ aa
: E vita tropezar con el ladronzuelo, =D
ya que te quita una vida o una i

moneda (aungue por el dinero
proporciona informacion). El ladrén
de altos vuelos sélo nos prestara
atencion si llevamos gran cantidad
de dinero. La policia tratara de
detenernos y nos quitara todo el
dinero y los caramelos.




(OCEAN)
MEGAS: 8
JUGADORES: 1
VIDAS: 3
CONTINUACIONES: 3
PASSWORDS: NO
GRABAR PARTIDA: NO
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LA DISCOTECA

P ara entrar hay que
regalar flores al portero.

Una vez dentro, hay que
pagar una entrada de cinco
monedas. Cada botella de
soda cuesta dos monedas y
debes impedir que se caigan
al suelo. Las luces se apagan
con slas palancas situadas a
ambos lados del local.

El mundo animado de los doodles es
donde habita Holli. Como la propia
dibu dice: “no soy mala, es que me

han dibujado asi”.

L g S P
_ realmente original
mCa'dificutad inick

- desaminiar 4 mésde uf

Todos los elementos aparecidos en
la pantalla contienen un mensaje o
una pista que, utilizados correcta-
mente, permiten superar el ingenioso
reto de los programadores.

Jack puede, ademas, visitar otros en-
claves en su lucha por la busqueda
de la verdad, e incluso tiene la posi-
bilidad de volver al mundo real si-
guiendo a los pequefios doodles, ha-
bitantes del universo animado. Todos
los lugares visitados poseen escena-

rios de gran calidad gracias al doble
y triple scroll utilizado en diversas fa-
ses. Sobre todo no os durmais en los
laureles; el atractivo fondo del juego
no debe despistaros o no lograréis
alcanzar la resolucion de la historia.
En este cartucho la perspicacia y la
capacidad deductiva son imprescin-
dibles para lograr el éxito. As

JAVIER ITURRIOZ
ANTONIO GREPPI
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FANTASTIC DIZZY

Una aventura de
foma pan y moja

Desde los tiempos de Coldn, nhunca un huevo habia dado
tanto juego. Pero, mira por donde, procedente del mundo
de los ordenadores, ha aterrizado en la Mega

Drive un personaje ovalado de lo mas

aventurero. Ha decidido emular a los

grandes héroes del cine y se dispone

a vivir una historia de accion

trepidante. no apta para personas

que padezcan problemas cardiacos.

Mega Drive: arcade-plataformas

uando
los or-
denadores
domésticos
(Spectrum,
Amstrad o
Commodore)
dominaban el
mercado de los jue-
gos, y las consolas
no pasaban de ser
una mera curiosi-
dad importada de
tierras niponas,
una compaiiia jo-
ven y dinamica
irrumpio en el Vie-
jo Continente, mas
concretamente, en
el Reino Unido. Dizzy, el héroe en
Bajo las premisas de alta cali- forma de huevo de
dad y bajos precios, impulsaron Codemasters, ha
el mercado de las series budget o entrado a formar
programas baratos, logrando una po- parte de los juegos
pularidad en Inglaterra que se tradujo pz;;%?:?fsa’gf L
en millones de beneficios y en los pri- s
meros puestos de las listas. CUATTO
SPORTS, BMX SIMULATOR... los jue-
gos de Codemasters se convirtie-
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vueltas
con el idioma

ron, con el
paso de los
anos, en
auténticos
numeros
uno, desta-
cando sobre
todos ellos
un progra-
ma: las aven-
turas de un
simpatico vy
aventurero
huevo, de nom-
bre Dizzy.
Alo largo de to-
do este tiempo,
y a través de mas de once juegos,
Dizzy ha visitado tanto los ordena-
st Tve § B/ dores de ocho bits como los po-
- el 2 tentes Atari o Amiga, e incluso el
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DIZZY Y EL PUZZLE

Entre los objetos que Dizzy encontrara a lo largo de su aventura, el
mas Gtil y deseado es el mapa. Cada vez que nuestro ovalado
amigo recoja uno, entrara en un subjuego donde el objetivoes
resolver un rompecabezas antes de que la arena del reloj se agote
completamente. En caso de lograrlo, ganara una ansiada vida extra
de manos del mago Greppo.

ceasgco

Como viene siendo habitual en los

ultimos lanzamientos de companias
europeas, Codemasters ha incluido en
este FANTASTIC DIZZY una opcion para mpstors o
elegir varios idiomas:
francés y espafnol. Todo un ejemplo.

de las conso-
las. Code-

ha produci-
do en EE.
UU. varias

inglés, aleman,

e e o e partes parala

Nintendo de
ocho bits, co-
sechando un
gran éxito.
Ahora la Mega
Drive ha sido la
consola elegida
para dar vida a
Dizzy y sus ami-
gos, victimas de
los encantamientos de un malvado
brujo, Zaks. Para poner a sus com-
paneros a salvo y liberar la oprimi-
da tierra de Zakeria, Dizzy esta

DA SE
606750 DAMAGE




CONSOLAS

DIZZY JONES Y EL TEMPLO MALDIT¢ S 0 % copemasters

c ) e ! : i : (CODEMASTERS)
omo si del mismisimo Indiana Jones se tratara, ey :

Dizzy esta obligado a atravesar metros y metros a ¢ B MEGAS: 4

de tuneles subterraneos, a bordo de una ve- Z JUGADORES: 1
tusta vagoneta minera, para recoger todas : i VIDAS: 3

las estrellas repartidas a lo largo de las vias. : :

El camino no es N =%  FASES: 1 (150 pantallas)

nada facil, ya que [ES _ ¥ CONTINUACIONES: NO
la mina es propen-

sa a los derrumba- i vl 37 LASEERERER : PASSWORDS: NO
mientos y a las vi- AN ‘ AR RES O E R g GRABAR PARTIDA: NO
sitas de los temi- § , - AERERER % : i 8
dos demonios del AT
subsuelo.
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obligado a empren- za de este juego re-
der la aventura. Lo " = - side en la diversion
primero es rescatar . . y en la jugabilidad,
a sus amigos. Para | B A A0 S que permiten augu-
ello, Dizzy debera : S = =B 5 rarle un puesto de
recoger los objetos ; Sl E privilegio en la lista
dispuestos a lo lar- de ventas, por de-
go del camino y lante de soporiferas
usarlos en el sitio . Twas e § 2 i | licencias de pelicu-
correcto. Al princi- = s las o repetitivos car-
pio parece sencillo pero luego se tuchos de lucha.
complica, ya que desde el lugar Si buscas algo dife-
. ; donde debe rente y de calidad,
usarse un ob- no lo dudes: FAN- v
jeto hasta el TASTIC DIZZY es \é
2

=t

T AN

g
A

A e

sitio donde laopcion.
esta escondi-
do hay mas de NEMESIS 4
20 pantallas. -:" EQ
Los graficos = s
del juego son
perfectos. Co-
demasters ha
creado unos
cielos preciosos,
~ con un degrada-
do digno
mejor
juego de
Amiga. La - o
mayor fuer- .. 2934,




Handyboy

Accesorios multifuncién para
Nintendo Game Boy® con
caracteristicas especiales:

= Amplificador estéreo con
altavoces.

I Lupa de aumento ajustable.

M lluminacion.

¥ Botones de dispare de mayor tamaio.

B Joystick incorporado.

El sistema es muy compacto y se puede
plegar facilmente.

Tiene 2 interruptores separados para
conectar/desconectar la luz y el sonido.
Puede funcionar con el conector de
baterias de Nintendo Game Boy®

o con el sistema

de baterias SV 901/8V 902.

Handytray GB

Bandeja para 8 cartuchos
de Game Boy®.

Handytray SN

Bandeja para 8 cartuchos
Nintendo® Supernes.

® Nistsndo, Nistando Game Boy y Nintende Supernes 0% marcas royistradas de Nistsndo, Los sigaes TM, Ry © e los Jueges y produciss son propiedad de las ompresas que distribuyen o iconcian estos productss.
DROSOFT Moratin, 52, 42 dcha. 28014 Madrid. Tel.: 91/429 38 35 Fax: 91/429 52 40




' CONSOLAS

Game Boy: aventura

\/

Aventurero desde sus ini-
cios, este cartucho es un
seguidor de la tradicién objeto-
ra. Esta caracteristica, muy ex-
tendida en el mundo de Game
Boy, consiste en el encuentro,
casual y no predispositivo, de
una serie de items recogibles y
utilizables de modo instanta-
neo. Como ejemplo basta con
ciitar los valiosos Rupees.

En pantalla

THE LEGEND OF ZELDA
LINKS AWAKENING

El nuevo
esperitar

Tras el exitoso recorrido de THE LEGEND OF ZELDA: A LINK
TO PAST por Super Nintendo, llega ahora una nueva version
para Game Boy, que retoma, en cierta medida, el argumento
de su hermana mayor. Magnificos decorados y extensos
mapas son sus cartas de presentacion.

espués de haber luchado con-

tra los ejéercitos del malvado
Ganon, y salvadas las tierras de Hy-
rule, nuestro protagonista ha decidi-
do salir en busca de respuestas para
un oscuro secreto. La resolucién de
este dilema evitara el retorno de Ga-
mon y un derramamiento de sangre.
En su periplo viajero por el mar, un
poderoso rayo partio en dos su pe-
quefno barco. A punto de fallecer
ahogado, y cuando las esperanzas
de mantenerse con vida se desvane-
cian lenta pero inexorablemente,
contemplé una hermosa figura.
—;Zelda? —preguntd—. Inmediata-
mente quiso averiguar como habia
llegado a aquel lugar y qué hacia alli.

—Ibas a la deriva sobre uno de los
fragmentos que habian quedado de
tu embarcacion. Estas en la isla de
Koholint y sélo pudimos recoger este
escudo entre los restos... todo lo de-
mas, a buen seguro, lo habra trans-
portado. el agua hasta la playa —le
explico la bella—.

La aventura habia comenzado. Per-
dido en un mundo extrafo, su cabe-
za divagaba intentando encontrar las
contestaciones que tanto anhelaba.
No sabia que direccion tomar. Reco-
gi6 su Unico armamento y un buho le
aconsejo: “Despierta al Pez Viento y
todo sera contestado”. El enigma
surgia presagiando una odisea digna
de héroes. En aquel lejano y extrano




UNA HISTORIA SINGULAR

Los habitantes de la isla
os daran pistas bdsicas
sobre la ubicacion de
importantes objetos.

c omo en las anteriores aventuras de la
saga ZELDA, nuestro anénimo amigo
podr4, espada toledana en mano, cortar a
su antojo las hierbas bajas o rastrojos de

secano. Entre ellos podréis encontrar ayu-
das considerables en forma de Rupees o

de corazones.

E sta entrega para la portatil de
la factoria Nintendo retoma de
alguna manera el guién marcado
en la version Super Nintendo.

Sin embargo, nuestro amigo ha
recalado en una isla extrafa, cuyo
nombre es Koholint.

Una tormenta traicionera ha des-
truido su modesta nave. Los res-
tos se han esparcido a lo largo de
la costa y el joven héroe vaga en
busca de un destino totalmente
incierto.

La advertencia de un buho le pon-
dra sobre la pista del secreto de
las tierras de Hyrule. La aventura
se inicia, pero los presagios anun-
cian tristes acontecimientos.

Este cartucho no es un juego de rol,
sino una aventura que utiliza
magistralmente los graficos para
progresar en la accion.




CONSOLAS

JUEGOS ALTERNATIVOS

n el desarrollo de esta entrega

de ZELDA, existen numerosos
puntos donde podremos probar
suerte jugando a diferentes diver-
timentos esteparios. Uno de ellos
(en la fotografia) corresponde a la
pesca del lenguado de baja cuen-
ca. Los ejemplares grandes valen
diez Rupees y cinco los demas.

huevo, que coronaba la montafia
mas alta de la isla, se escondia el
secreto de las tierras de Hyrule.

La famosa saga creada por Ninten-
do para su consola de ocho bits ba-
tié todo tipo de records, con millones
de unidades vendidas en todo el
mundo. En 1992, una nueva entrega
con el titulo de THE LEGEND OF
ZELDA: A LINK TO THE PAST se
convertia en un juego alucinante,
que desbordaba fantasia, graficos,
sonidos, melodias, y destacaba por

ara los enamorados de la
plataforma ingravida, THE
LEGEND OF ZELDA para Ga-
me Boy posee algunos deta-
lles de accién que contrastan
con la generalidad del cartu-
@ cho. Es un descanso para las
iyl fatigas jugables, aunque es
) mejor no dormirse demasiado.




GareOvir

= SAVE & CONTINUE
SAVE 2 QUIT

CONTINUE
CHITHOUT SAVINGY

H asta un total de tres seran
las partidas que podréis
salvar y mantener en el carty-
cho; cada una con un identifi-
cativo diferente y unas puntua-
ciones registradas. Por cierto,
a diferencia de otras versio-
nes, el juego sera salvado
desde la Ultima puerta que ha-
yais podido traspasar.

una jugabilidad sobresaliente. Ahora,
por fin, ha llegado la versign para la
portatil de Nintendo, la Game Boy,
con el nombre de LEGEND OF ZE| -
DA: LINKS AWAKENING.

Este cartucho esta compuesto por
ocho fases y es necesario una gran
dosis de paciencia para alcanzar su
resolucion final. En definitiva, este
juego es un prodigio técnico, muy re-
comendable. Un éxito que no debe ni
puede faltar en vuestra videoteca.

J. L. SKYWALKER

TIENDAS

E stos establecimientos pri-
vados, claros exponentes
de toda filosofia consumista,
0s serviran de reposo obligado
en vuestras tareas de reden-
cion islena. Bombas, pécimas,
arcos, flechas, escudos, cora-
zones y algo mas son el cata-
logo de objetos a comprary a
utilizar de forma adecuada.

202"
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NINTENDO
(NINTENDO)
MEGAS: 4
JUGADORES: 1
VIDAS: 6a 12
FASES: 8
CONTINUACIONES: INFINITAS
PASSWORDS: NO
GRABAR PARTIDA: SI

E | mapa ser4 un fiel compa-
fero a lo largo de la aven-
tura. De esta manera, podréis
ubicaros en todo momento pa-
ra saber qué direccién coger.
Hay cuatro grandes informa-
ciones: mazmorras, tiendas,
simbolos y mensajes.




- En gam‘alla

ECCO THE DOLPHIN

Después de ser uno de los cartuchos mas promocionados en

Mega Drive, las aventuras de Ecco llegan a la portatil de
Sega. La nueva version respeta a su antecesora, asegurando
una refrescante aventura en el misterioso mundo submarino.

E | protagonista de la historia es
Ecco, un joven delfin perdido en |
| Iocéano Lacau--_

portuno huracan, que 'iha separado
de sus amigos, obligandolo a iniciar

una desesperada busqueda para
reunirse con ellos. No tiene muy cla-
ro el camino que debe seguir, por lo
que tendrd que recorrer e investigar
todo tipo de galerias, grutas y arreci- {
fes situados en las profundidades. 1
En muchas ocasiones una piedra co- ‘
loreada impide el paso hasta que no
'se encuentra otra similar, situada en
un lugar mas o menos cercano. De
vez en cuando, estos cristales y ,
otros seres marinos sirven para obte- |
ner informacién, que hace mas facil a
nuestro delfin la tarea de reunirse
con sus companeros. Para comuni-
carse con ellos, Ecco emite unas on-
das sonoras que también son utiles

. para abrir las ostras. Estas, situadas
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en las profundidades marinas, permi-
ten recuperar la energia perdida.
Como todos los mamiferos, nuestro

‘protagonista debe reponer el oxige-

no, ya sea saliendo a la superficie, 0
en las bolsas de aire escondidas en
las grutas submarinas. Como ayuda
adicional contamos con un mapa,
muy util para evitar travesias innece-
sarias que no llevan a ninguna parte.
Los movimientos del delfin, nota méas
destacada de la version para Mega
Drive, han sido reproducidos con to-
tal fidelidad. Lo mismo ocurre con el
argumento original, por lo que pode-
mos afirmar que estamos ante una
de las mejores conversiones de los
16 a los ocho bits. A pesar de que el
juego resulta algo monétono por la
similitud de las fases, no hay que
quitarle el mérito de acercarnos al,
hasta ahora poco desarrollado en
Game Gear, mundo submarino. Ay

JAVIER ITURRIOZ
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(SEGA)

MEGAS: 2
JUGADORES: 1
VIDAS: BARRA DE ENERGIA
FASES: 7
CONTINUACIONES: INFINITAS
PASSWORDS: SI

ABAR PARTIDA: NO
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de Iu Corona

Los programadores de la compania inglesa Codemasters se
han sacado de la manga un cartucho con un superhéroe al
mas puro estilo britanico. No toma el té, pero es un perfecto |
caballero. Su enemigo, el doctor Evil, quiere dominar el :
mundo, por lo que secuestra al mejor especialista en
armamento para que le construya el arma definitiva. Pero
aqui surge la figura de Ultimate Stuntman que, con toda su
flema, tendra que entrar en la fortaleza de Evil y derrotarlo.

L]

gran jugabi-
ha desembarcado
rza en el mundo de
nsolas. Con este, ya

- britanica para |
ve. Primero fus

¢ MACHINES y ahora llega
ULTIMATE STUNTMAN.
Los hermanos Darling, lo

e TETE rTd R E REYE e : 7 dueﬁosycreatlvos de esta
7 presa, apuestan por los valor
guros: |as carreras de coc
juegos de pelea. Toda una
la hora de enfrentarse a
de nuevos cartuchos.
Su experiencia en ordena
ocho bits (donde la programacion de
las obras de su Gltima época rozaba
los limites de la perfeccién) ha hecho
que a la hora de programar juegos en
consola, dotados de mas memoria,
mejores procesadores y mayo




ad, los resultados sean realmente
sorprendentes.
A juzgar por los dos Unicos trabajos
publicados por esta compaiiia para
Mega Drive, se puede decir que ladi- "
versién esta garantizada. Todos ue nuestro héroe
sus cartuchos tienen : : avance al siguiente
una gran cantidad de fa- nivel. El préximo pa-
ses que, practicamen- } so es tratar de de-
te, equivalen a jue- sactivar el campo
gos totalmente dife- de fuerza que rodea
rentes. s la base del malva-
En este cartucho do doctor. Para
se dan cita un ar- ello, hay que
cade de scroll ho- recoger las di-
rizontal, una ca- versas llaves
rrera de coches que se encuen-
con scroll verti- tran dispersas por
cal al estilo del los diferentes es-
conocido SPY cenarios. Una vez
HUNTER y la desactivado el
realizacion de campo de fuerza,
: varias pruebas ‘ \ " & - hay que trepar es-
{ de habilidad co- W [ 4 m’i quivando las de-
_ mo la coloca- ] fensas del doctor
{ cién de bom- _ : Evil. Algln vete-
‘ bas. [ ¢ P/ rano de los video-

4

—

~

UL -]

Por la playa en buggy

Paseo movidito por la playa combatiendo contra los co-

ches enemigos. Scroll multidireccional y efectos iner-

ciales para hacer atin mas divertido el control del co-

che. Si no estamos atentos a la carretera acabaremos

déandonos un buen chapuzén en el agua.
e s e S
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CODEMASTERS
(CODEMASTERS)
MEGAS: 4
JUGADORES: 1
VIDAS: 3
FASES: 6
CONTINUACIONES: SI
PASSWORDS: NO
GRABAR PARTIDA: NO

# Con un ala delta mo-
o+ torizada tendremos
- que sobrevivir a los ata-
ques de las hordas del
doctor, que vienen en
sentido contrario. El
manejo del ala delta es
sencillo, aunque hay
que tener mucho cuida-
do para no chocar contra
las rocas de al tratar de es-
quivar a los enemigos.

mo de forma que enganchan al
jugador a los pocos instantes.
Codemasters ha demostrado
qgue son unos auténticos maes-
tros del cédigo y conocen perfec-
tamente al publico al que van di-
rigidos sus juegos. Por algo son
los herederos del mas puro estilo
inglés. 4

M. DE LUIS

juegos hallara cierto parecido
nire esta fase y una mitica ma-
quina recreativa aparecida hace
tiempo: CRAZY CLIMBER. Des-
pués hay que perseguir al doctor o
en varios vehiculos, desde un ul- s

traligero hasta un 4 x 4. ¥
Los graficos, la musica, el sonido

y la jugabilidad, sobre todo esta
ultima, estan ajustados al maxi-
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> Empezarés en el |
‘nivel que desees.

' - Seras el mas
" veloz

P Poseeras magias
interminables

- Saltaras mas alto

p Tendras vidas
infinitas

~ P e g 4" 5
’f :eg:;us mas \ | | e Podras

e trasladarte de
P Podras cambiar - {.) mundo o de fase

las reglas N Ja&"
: L5 - Obtendras
P Elegiras tu escudo /1) 4 %' municién extra
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CONSOLAS

En pantalla

La organizacion de
malhechores Spectra esta
dispuesta a conquistar el
mundo. Hasta ahora James
Bond ha sido capaz de
mantenerles a raya,
pero el mal no
descansa nuncay el

fooso L amentablemente, nadie puede
parece algo mantenerse en forma durante to-
cansado. da la eternidad, y menos todavia un

defensor de la ley que, durante los ul-
timos afios, ha arriesgado su vida en
~ demasiadas ocasiones.
Pero no penséis que los delitos de
los mas grandes malvados que ha fa-
bricado la humanidad van a quedar
impunes. El hijo C esta

El veneno que contienen

dormira inmediatamente a la

persona o animal sobre el
que impacte.



BOTAS SUPER-SALTO 8  LIBRO EXPLOSIVO

Y

(TOY HEADQUARTERS INC.)
MEGAS: 8

JUGADORES: 1

Cuando el joven James Bond La sabiduria guarda sorpresas h VIDAS: 5
usa este espectacular calzado, agradables. Este libro tiene un : FASES: 8

alcanza el doble de altura en efecto devastador con los t
sus saltos. enemigos. ¥ CONTINUACIONES: SI

PASSWORDS: SI

dispuesto a seguir los pasos de su fiados por Genio, para su amigo Ja-
padre. De casta le viene al galgo...  mes Bond. En el segundo nivel debe-
Los que no pare- remos hacer gala de
cen haber perdi- nuestra maestria a los
do ni una pizca mandos de un helicépte-
de su vitalidad ro con el que nos des-
son algunos anti- plazaremos hasta la si-
guos enemigos guiente base enemiga.
de su progenitor, El dnico aliciente de este
como Goldfinger clasico arcade es que
y el Doctor No. A esta basado en una se-
estos histéricos = rie animada de reciente
se les han unido estreno en las
el Doctor Desquiciado, e =m televisiones au-
Goldie Finger y Tiburén tonémicas. Ha-
que, no por mas jévenes, ce dos afios hu-
son menos malvados. biese sido un
El juego esta dividido en bombazo por su
dos partes. En la primera colorido y trepi-
manejamos a James dante accion,
| Bond Jr., y nuestra misién pero hoy en dia,
e sera escapar de las cata- acostumbrados
" - a ver auténticas
maravillas, resulta un tanto flojo. As

i
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CARLOS F. MATEOS
JOAQUIN ALCOBENDAS
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Este item proporciona cargas Tres esferas energéticas que te
explosivas que, al impactar en protegeran. Ten mucho cuidado
el suelo, aniquilan todo lo que con el helicéptero, pues su

rodea al protagonista. inercia es un tanto engafosa.



Coincidiendo con el estreno del

largometraje, se pone a la venta

la adaptacion que Gail Herman ‘

ha llevado a cabo sobre el & manos de satisfaccié ;

guién cinematogréfico escrito por David _El fin ha justificado laes-

Koepp y Michael Crichton, a partir de la novela homo- pera y nos hemos encontrado o
nima de este ultimo. Es, por tanto, como sentarse ante con una pelicula de coherente factura. El se-
la pantalla de proyeccién, pero dejando que la imagi- @ ¢ fior Wilson es tal y como nos lo habian dibujado,
nacion invada nuestra mente. * % y Daniel, ese hermano pequefo que todos que-
Sabemos que todo arranca en Nublar, un islote de @@= remosy nadie desea tener por vecino. La nove-
América del Sur, en el que se da rienda suelta a la fan- la, inspirada en el guién original de Jordan
tasia de un acaudalado mecenas mediante un sor- Horowitz, sigue paso a paso lo relatado en la
prendente experimento cientifico. Una gota de sangre & pantalla. De lo que no cabe duda es de que este
en un mosquito fosilizado hace posible el retorno de Daniel el travieso cuenta con todos los ingre-
los grandes saurios del periodo jurasico. El resto es [§"= dientes necesarios para convertirse en un clasi-
pura aventura. co de la literatura infantil.

o

UN HEROE QUE SE SALE

Si eres amante del cine de accién y te entusiasmas con los personajes que Arnold
Schwarzenegger ha encarnado en su peliculas, estaras encantado al verle salir de la
pantalla para ayudar a un adolescente. Nos hemos introducido en El ltimo gran hé-

roe, escrita por Robert Tine, y en cuyas paginas nos reencontramos con las mismas 5
persecuciones y peligros por los que pasa su musculoso protagonista en las salas I,
de exhibicion. ‘ Rl S A et e
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SONIC CD |

=SCORE =¥8100% o=
TIME 0°26™°71 - #
_RINES 262

sion, Tails, el zorro de N EET]
ot ‘ TIME-0°57:78
ue al _ RINES 34




Sonic, el puercoespin
mascota de Sega,
vuelve a la carga en
el nuevo formato Me-
ga CD. Sus seguidores
se van a llevar una
sorpresa de lo mas

agradable, ya que es-
te juego supera a sus
dos anteriores aventu-
ras gracias a unos ex-
celentes graficos y a
una musica soberbia.

' ”una vez la vida

La aventura ‘consta de siete mun-
"dos diferentes, cada uno dividido en
tres zonas, desde las cuales es posi-
le alcanzar tres eras diferentes:
esente pasadoyfuturo Un au-
tempora! pero de

siempre que adquirais la velocidad
suficiente para conseguir un gran
salto. La diferencia entre cada uno
de los tiempos no sélo varia con un
cambio en la paleta gréfica y fondos
como parece en primera instancia.
Es posible que en ciertas fases os
llevéis una alegria:

nombres de la era a la
gue podréis acce-

los pueden haber
desaparecido. Y

algunos obstacu-

=l = __ easogradoé'
es necesario

6lo nos sa!vani 4

der. Esos tablones se pueden tocar

llos que encuent
llegar a la fase de
pérdida de una Vit
ataque enemigo
nes son menos abundantes
las anteriores entreg
la misma mala leche.
Las defensas se alcanzan a través
de los saltos de Sonic cuando nues-

109 Super Juegos



TSCORE 21400
TIME 1°15"53

RINES 3!‘ i =

PALMTREE
PANIC

E s muy similar a la fa-
se de Green Hill de
los anteriores Sonic, pe-
ro incluye las nuevas
rampas verticales que te
elevan hasta la zona su-

perior del mapeado gra-
cias a la ruleta. En el fu-
turo no aparecen palme-
ritas, sino un gris paraje
donde podremos escu-
char la mejor melodia
del CD: una cancién que
esta inspirada en la mu-
sica de 2 Unlimited.

$FORE ssi00
TIME-1°05"81
RINGS 9

rapido scroll.

res debemos alcanzar la
zona superior de un ta-
blero simulado, para
acabar con el invento de
Robotnik. Prestad aten-
cion a la fase del pasado
por sus espectaculares
fondos de pantalla y su

FSEGRE ee2300
' TIME 487787 =
Emsé Sin, ;-

COLLISION Emamn
CHAOS

sta fase esta inspira-
da en un juego que
esta causando furor en
Estados Unidos, SONIC
SPINBALL. Con la ayu-
da de flippers y botado-

i — -s-rﬂ
RINGS 25
-

ico personaje esté converti-
'bola erizada. Los listones,
arte superior esta formada por

tro de la fase. Por cierto, si
ruyen los monitores, obten-

SONIC CD destaca por sus excelen-
tes graficos, tanto en el juego como
en las rotaciones de la fase de bo-

Super Juegos 110

nos, por sus nuevos mapeados y por
su increible jugabilidad. Sin embar-
go, este juego consigue su mejor no-
ta en el aspecto musical. Nada mas
comenzar la aventura, SONIC CD
nos recibe con una soberbia presen-
tacion animada acompafada por una
grandiosa banda sonora que es el
prélogo a su transformaciéon guerre-

guidas a ritme

CORE, 185100
IME® 0° 467785

U __ (=
en su parte superior sirve
para salvar la posicion
de ese nivel.
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TEMPEST

a mayor parte de es-
te nivel transcurre ba-
jo el agua. Para recupe-
rar oxigeno, ya que So-
nic no aguanta demasia-
do tiempo debajo del li-

Las escenas animadas del comienzo
y el final del juego son la parte
mas espectacular que podemos
encontrar en este magnifico CD.

quido elemento, puedes
recoger las burbujas que
brotan de ciertos sumi-
deros. Para acabar con
el artilugio de Robotnik
destruye las burbujas
que rodean la nave, para
después asestar el golpe
mortal al engendro.

-
-
-
&
&
&
-
-

|
]

a

SEABE 195700
TIME 0700742

( _ caraa e tenemos que sa
con Robo-Sonic, una platafarmas, por los huecos
creacion de Robotnik. - delos pinchos.




e rinc=000 i llegamos a final

de nivel con, al
menos, 50 anillos, ac-
cederemos a las fases
de bonos, donde hay
que hacerse con las
ocho piedras del tiem-
po. Para conseguir ca-
da una de estas pie-
dras del tiempo hay que destruir todos
los ovnis que figuran en pantalla. Estos

to puede desce
turas y el embelesami
pista de baile. |
Durante el desarrollo del juego pode:
mos oir treinta y cuatro canciones en
el disco compacto, es decir, un ver-
dadero macroconcierto, aunque algu-
nas de ellas no duran mas de diez
segundos como las que acompaﬁan

SEORE} IBSEGD
TIME, 27277
RINGS 4

N N .

'ffv*'vffi‘r’ffii' é

Fecliciietg®s B | QUARTZ WACKY sooneL 1S
s 1 b o QUADRANT WORKBENCH RiSFT

s probablemente la
fase con mejores
graficos de fondo, gra-
cias a los brillos y degra-
dados de colores de los
cristales de cuarzo que

La factoria de robots
es un peligroso lugar
para el pobre Sonic. Zo-
nas electrificadas, as-
censores, plataformas y
el suelo elastico que ele-
* SEORES120000
TIME-D-08""36
RINGS 15

SCORE 187200
TIME 0°46711
RINGS 15
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confieren el nombre a la
fase. Ademas, gana gn
espectacularidad si va-
mos al pasado o al futu-
ro antes de enfrentarnos
contra el Gltimo invento
de Robotnik. La melodia
es una agradable sinto-
nia de piano-funky.

_rior de un extenso corre-

va a Sonic hacia el infini-
to, configuran el terrible
decorado que aguarda
las andanzas del puerco-
espin. Al final de esta fa-
se encontraremos a Ro-
botnik en la zona supe-

dor vertical.

SCORE |9‘1300|”
TIME 032
RINES




SCORE+ 207400
TIME 0°51745
RINGS 1

ORE 207400
TIME 0" 16791
RINGS 40

STARDUST
SPEEDWAY

La autopista estelar-
nos conduce por un
alucinante entramado
musical hasta la guarida
de Robo-Sonic, el robot
fabricado por Robotnik

=STURE; 202200
0’52798

como el udltimo arma
contra nuestro amigo
puercoespin. Sélo supe-
raremos la fase tras en-
frentarnos en una carre-
ra contra el autdmata, en
la que seremos perse-
guidos por un destructivo
rayo laser.

P /
enemigo del\
puercoespin

esta aventura.

versiones del
juego, en este
CD existe una
fase submarina.

METALLIC
MADNESS

Locura metalica es el
nombre de la altima
fase. En ella nos encon-
traremos reducidos de
tamafo por un rayo la-
ser. Recupera tu volu-

men habitual escapando
del terrible laberinto que
conforman las estancias
de la guarida del villano
y enfréntate por Gltima
vez a Robotnik y a su te-
rrible maquina infernal.
Atencion a la secuencia
de animacidn final.

“SCORE 215200

TIME ] 18725

» RINGBS _ 5

0

BcorE ziBsod
TIME; 1°107°20
RINGS™ =16~ -

113 Super Juegos



SCORE 185000

SCORE 215200

TIME 0° 13518 & '¢ . TIME 0°01"46

RTNES igemmmte 3, filGs . @ oo T~ e s

(SEGA)
MEGAS: CD ROM
JUGADORES: 1
VIDAS: 3
FASES: 7 MUNDOS
x 3 FASES x 3 ERAS
CONTINUACIONES: INFINITAS
PASSWORDS: NO
GRABAR PARTIDA: AUTOMATI(A

02° a0~ 38
15° 00700
15" 00”700
15" oo" oo
15° 00700
15" 00”00
12° 59728

T|m': HTTHI‘ﬂ HJ(H[ 090" 89”66

YSCORE (156600 4
T)f.l[ 4 5| ‘3z ha
INGES 103

ONIC CD incluye una nue-

va opcion en su desarro-
llo, el Time Attack. En esta
modalidad de juego, debemos
recorrer todas las pantallas
con la intencion de rebajar el
tiempo logrado en cada zona.
Para acceder a las fases su-
periores de esta increible op-
cion es necesario haberlas
superado anteriormente en la
modalidad
normal del
juego.

, o X o, és muy, .
: 'bu,eno. excépto en las v
ad ;

‘A gesar de m,e;anza‘ A
on'los. anter:o:es SONIC,
ega ha Iogrado ‘demostrar’

que una bueria idea, puede

superarse a si’ mlsma Ty
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= SORTECOCS = INFORMACION = VENTA POR CORREOCO

RAMELAN

TIENDA EN BARCELONA:
C/ Paris, 56 (junto Rocafort) Tel. 430 42 46

J GRER
via directa USA

VENTA AL MAYOR
Y VENTA POR CORREO

* TENEMOS LAS AUTENTICAS “MANGAS” JAPONESAS. LAS CIN-
TAS DE VIDEO CON TUS AVENTURAS DE COMIC Y TV FAVORITAS
iiEN CASTELLANO!!

* ESTE MES “FIST OF THE NORTH STAR”. LA INCREIBLE “ES-
TRELLA DEL NORTE”.

* CADA SEMANA NUEVOS LANZAMIENTOS POR SOLO 2.995 PTS.
* MUY PRONTO TODAS LAS AVENTURAS DE DRAGON BALL Z.

* PROXIMO LANZAMIENTO “LOS CABALLEROS DEL ZODIACO”

CLUB DE CAMBIO
Envia el/los juego/s que quieras cam-
biar con tu nombre, direccion, pobla-
cion y teléfono a: Gameland, Apdo. de
Correos 35.134-08080 Barcelona. Luego
llama al 903-380 007 y podras participar
en magnificos sortecs. Deja el mensaje
en el apartado de venta por correo.

TENEMOS TODOS LOS JUEGOS QUE TU QUIERES. INFORMATE DE PRECIOS. j;LLAMA Y GANA!!

Por fin lleg6 la primera “HOT LINE” de videojuegos a Espafia. En ella encontraras la mejor informa-
ci6n via directa USA y Japon de todas nuestras SUPERNOVEDADES. Sélo por llamar participars en
increibles sorteos y podras ganar un montén de premios. También puedes pedir tu cartucho favorito
por correo. jjllama!! jjjuega tu partida con GAME LINE y GANA!!

PRIMER PREMIO SEGUNDO PREMIO

ESTE MES

SORTEANOS

Llama, informate sobre la Gltima locura en \nde:)]uegos

903-380 007

TERCER PREMIO




EGACD

El Mega CD ha abierto un
mundo de posibilidades
para los videojuegos y LET-
HAL ENFORCERS es su ma-
ximo exponente. Con este
simulador de tiros podréis
imitar a vuestros héroes
policiacos disparando a pe-
ligrosos delincuentes con
las pistolas reglamentarias que se re-
galan con el pack del Mega CD. Apun-
ta bien, porque hay vidas en juego.

S| APRECIAS TU VIDA,
DISPA

asado en una maquina recrea-
tiva que cosecho gran éxito el
pasado ano, este juego recoge el
testigo de programas similares pa-
ra PC como PROHIBITION y STE-
VE McQUEEN. La diferencia con
ellos es la introduccion de fondos
y sujetos digitalizados que anaden
mayor realismo a la accion.
La aventura incluye la posibilidad
de utilizar dos pistolas para dispa-
rar al televisor, aunque también se
puede optar por los tradicionales
pad de control. Con estos es mas ™
sencillo disparar, ya que el punto .
de mira aparece siempre en la m o
pantalla. Como contrapartida, los
desplazamientos de un objetivo a del orden escondidos tras las me-
otro son muy lentos. sas y mostradores de la oficina.
El juego esta concebido para uno La tarea consiste en alcanzar a los

S, = L

LETHAL ENFORCERS

o dos jugadores simultaneos, que
encarnan a patrulleros del Cuerpo
de Policia. La primera mision con-
siste en acudir al aviso de robo en
un banco. Una vez alli, los ladro-
nes se percatan de la llegada poli-
cial y se enfrentan a las fuerzas

delincuentes sin disparar sobre
los rehenes.

El tiroteo continua en un callején
cercano al banco y finaliza con
una enloquecida persecucion en
coche por las calles de la ciudad.
Si se consigue concluir la mision,

L)

(1)




se regresa a la comisaria para ha-
cer un recuento de las balas em-
pleadas y atracadores abatidos.

Si procede, seréis recompensados
con un ascenso a detective, que
implica un nuevo caso en China-
town. Pero si habeis disparado a
alguna victima indefensa o si el
porcentaje de tiro es muy bajo, el
grado de escalafon se pierde y re-

petiremos el mismo destino. Este
proceso se repite en cada mision,
cuyas actuaciones van desde libe-
rar un aeropuerto hasta enfrentar-
se a unos narcotraficantes. Entre
fase y fase aparecen unas pruebas
de tiro que permiten aumentar la
puntuacion.

Las digitalizaciones no tienen la
calidad de la maquina recreativa
original, pero, aun asi, el juego es
entretenido y agradable. Ademas,
a medida que las misiones avan-
zan, los graficos ganan en calidad
e incluyen escenas de la vida poli-
cial como persecuciones, asaltos,
e incluso una misién nocturna.

La musica del CD es poco llamati-
va y, por tanto, no es comporable
a la del periférico. Por contra, el
sonido FX es muy bueno, desta-
cando los efectos de los disparos
y los gritos, que permiten saber de
qué bando es la victima.

JAVIER ITURRIOZ
ANTONIO GREPPI

 MUSICA

L IE‘"I'"A 1_, Y
Ermy s :25:995:

KONAMI
(KONAMI)
MEGAS: CD-ROM
JUGADORES: 2
VIDAS: 4-6
FASES: 5
CONTINUACIONES: 4
PASSWORDS: NO
GRABAR PARTIDA NO

GRAFICOS 85
73
SONIDOFX 94
UGABILIDAD 93

'l Las digitahzacmnes
. de los personajes estan
| muy consegmdas '

m Los efectos.de somdo.s
.dotan de un‘mayor
realismo al j juego.

I La plsto!a yla opcnon
de dos 1ugadores :

l La capamdad del CD ha
. sido:mal aprovechada ‘
para mclunr 1a musica. |

Wla dlgrtallzamon de!
algunos fondos es floja. ;

V?OTA 8

CLETHAL ENFORCES e A

, maravillosa adaptacionde la -
‘maquina recreativa del mismo |,
normbre, que proporcnona énte
todo, diversién. Lastima que

no hayan expnmldo el Mega CD
' para mejorar la mus:ca
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DO FASCINANTE

CUPON DE PEDIDO

Deseo me envien los siguientes juegos al precio de 4.595 pts. cada uno.
Formato 3,5

CANTIDAD  REFERENCIA IMPORTE Nombre y apellidos

Domicilio

FORMA DE PAGO
(J Talén a EDICIONES MENSUALES, S.A.
(J Giro postal n® de fecha
(J Tarjeta de crédito
VISA ne (11 1J (I OO (11717

AMERICAN EXPRESS n° [ 1] 1117 (I T
Firma ,

Fecha de caducidad de la tarjeta
Nombre del titular, si es distinto




TRUCOS EN CANTIDAD

e llamo Jordi y estos son Nivel 7: 12930%95
“,‘5 algunos trucos que he logrado SCLUB: para
‘\.@ averiguar para Game Boy. completar las faSes 2, 3, 4, y 5, y

'#) ® TURRICAN: para ser invencible que solo te qued@una habitacion en
-}l"» pulsa en la pantalla del titulo: A, B, el primer nivel, intf@duce el siguiente
B ABAABAABAA password : R, 5, 7%, D, D, D, D
m MEGAMAN II: teclea esta m TINY TOON: para\ograr mas de
PODER INVENCIBLE combinacién como password para 24 vidas juega un “rake” contra el
tener concluidos los tres primeros correcaminos. Pulsa @l botén A
ola amigos! Os man- niveles del castillo del Dr. Willy: A2,  repetidamente mientras dejas
ek do unos trucos para B2 C2, D2 D3, C3,C4, B4. accionado el boton B.

UXE: si

consoleros desesperados de m CASTLEVANIA Il: si quieresir  m BURAI FIGHTER D

Mega Drive. directamente a la Ultima fase, pulsa  quieres obtener 100 vidas, introduce
u ECCO THE DOLPHIN: esta combinacién: Bola- Corazon- ‘este codigo: HG D M.

¢éQuieres vidas infinitas? Facil. Vela- Corazon. Y si quieres ' :

Escribe la clave “seahorse”. escuchar todas las melodias: Jordi

® OUT RUN: si introduces tu
nombre como ENDING, veras la
secuencia final.

= MARVEL LAND: para repasar
los niveles de este juego, escribe la
clave “trident”.

u TAZ MANIA: pulsa de forma
simutanea A, B, C y Start, haz
una pausa y presiona B. Te

Corazdn-Corazén-Corazén-Corazon.
m SUPER MARIO LAND II: cuando
llegues a la pantalla de las tuberias,

ultima fase, Bsig,
password: S, M, 8, P, S. 3, =%

volveras invencible. T
m PRINCE OF PERSIA: he aqui
Unai Blanco algunos de los passwords:

Nivel 2: 06769075
Nivel 3: 24613065
Nivel 4: 99116015
Nivel 5: 53004005
Nivel 6: 46308135

Irtin (Guipuzcoa)

ola amigos.
tenéis la consola
de 16 bits de Nintendo,
aqui tenéis un par de /
0S para dos de sus ] odlas
|Ores juegos: lograréis alcanze
ARIO m STREET FIGHTE
agsasteis el siempre contra los mis 7
permitira escoger a luchadores.a
como Veega o M. Bison. Lo primere

Juan José Velo Facal (La Corun

Super Juegos 120




lo llevdis? Me llamo Alvaro
engo una Master System Il. Os en-
io algunos trucos para haceros mas:
icil la existencia:
‘ m TAZMANIA: con los
dos mandos conecta-
dos, presiona en el
segundo Diago-
nal/Arriba Iz-
quierda y, a
la vez, los

dedos, pulsa
en la pantalla

mdo Es cuestion de practica. >
m BUBBLE BOBBLE: si ya no s.
bes que hacer, teclea el cédigo
" 3V35NLLE y elegiras nivel entre el 1
el 89.
m PAC MANIA: si quieres alcanzar
un nivel secreto, zampate todos I
untos excepto los de energia que I
. transforman. Ademas, recoge las
bonificaciones del centro del laberi
. to ya que te pueden resultar de
- enorme utilidad. -
® REGRESO AL FUTURO II: pulsa
Start justo al comienzo del juego.
" Dale a la Pausa, presiona el botk
g _ direccional hacia abajo y pulsa ai
. bos botones a la vez. Sélo de este
modo pasaras al siguiente round.
- m THE FLINTSTONES: si quieres
~ elegir el nivel realiza cuatro veces la
. siguiente secuencia durante la pa
talla del titulo: Arriba, Derecha, Di
I_Z- recha, Abajo, Abajo, Abajo e Izqui
da . La pantalla se pondra negra y
juego comenzard. Entonces haz u.
- pausa en el juego, aprieta los d
. botones a la vez y ten en cuenta
~ tas direcciones para poder camb
. de fase:
- Fase 1: Arriba.
~ Fase 2: Derecha.
 Fase 3: Abajo.
| Fase 4: Izquierda.
Espero que con estos pequerios si
cretos, que he descubierto con tiem

juego que tanto se os resistia.

B Alvaro Remesal Royo (Zamora

8 BITS DE PRIMERA

. H ola, colegas consoleros. ;Com

po y préctica, poddis superar ese

MUCHOS Y VARIADOS w -

ola queridos amig

Juegos: Aqui 03
trucos para la Ga
m GOLF: si presio
Star , podras reto.
m KLAX: durante
te salga un blogue
= NINJA BOY: pz
aunque estés al b
B y Start justo des
m CHESSMASTEF
rey no desaparezca
m BATTLEBULL: el
m BOWLE: los passwe
HBBH, JBBJ, KBBK, LB
m PARODIUS: para obte
Abajo, Izquierda, Derecha,
Esto es todo amigos.
a (Granada)

__DIVERSION ASEGURADA

BaNES y muchos juegos. Aqui os
alglinos trucos interesantes:

PELIGRO EN EL ASFA

envio un truco para STREETS
F RAGE de Game Gear. Al i m.'c.'o
-veces Co!oca el



» s

Xavier Bros Marin
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JHE ADVENTURE

i

(8

i

CBASE =

B omnics ‘Pto
= "

Baeza

4 I WMve = o
/ VELWA A VER |
 CON MIS coNsoLss |
| PORQOE TE LAS 7%
t :\Am EN LA cABE- /

Francisco J. Oliver Nufiez

Wi

Sy
{ZE
g ,,‘,‘.! v

-

Juan José
Barandiaran
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-ULTIMA HORA ULTIMA

HISPEA DENVIDEWGIVEEOS!

ENFRENTATENT

n del nuevo lo-

. de Mega CD,
n un gran espectaculo
Las reglas del torneo c«

paticipante
se de JUN(
tieron ima
de Férmu
Hill al vold
de su Wi-
lliams-Re-
nault. Un

denso

humo in-




a magquinaria nipona no cesa
en su empenfo de crear nue-
- vas diversiones. En res-

- puesta al elevado precio t:-t

" de los cartuchos, la fir- cf

ma Epoch Co., Ltd. ha

GANADORES DE LOS LIBROS
SUPER MARIO BROS.

utilizado un
res codigos de barra:
tos en la mayoria de los
alimentos o dISCOS)
LU=l E| ingenio de los creadores
g de Barcode Battler ha con-
sistido en interpretar los di
rentes codigos para
marlos en guerreros
segun vuestro propio ir
De esta forma, basta recorta
o fotocopiar un cédngo de", ]

Gabriel Saralegui (Navarra). Ratl Alvarez (Barcelona).
Alejandro Dueias (Asturias). Isaac Escriva
(Valencia). Vicente Angel (Alicante). Miguel Gonzalez
(San Sebastian). Marta Vinas (Alicante). Juan José
Cabrera (Granada). Sergio San José (Madrid). Adrian
Lera (Ledn). Eloy Bote (Vizcaya). Dario Rivadeneira
(Madrid). Oriol Fernandez (Barcelona). Abraham Diaz
(Madrid). Miguel Angel Sanchez (Jaén). Maria Esther
Frean. (Orense). Vicente Jurado (Cadiz). Olmo
Clavero (Ciudad Real). Ismael Vali (Burgos). Gorka
Odriozola (Vizcaya). Javier Baigorri (Barcelona).
Javier Lopez (Barcelona). Albert Jiménez
(Barcelona). Philip Runz (Mallorca). Jorge Temprano
(Alicante). Juan Belmonte (Barcelona). José Garcia
(Gerona). Fernando Badia (Huesca). José Feito
(Madrid). Maria Amalia Molina (Cuenca). Antonio
Jesus Barrero (Cordoba). Julio Carranza (Madrid).
David Mena (Madrid). José Miguel Picazo (Albacete).
prender interesante: Jose Ramoén Landin (Cadiz). Joaquin Ferrando

ras desde un primer momen- (Madrid). Ricardo Garcia (Valencia). Angel Bollo

to, sin necesidad de adquirir (Madrid). Carmelo Santana (Las Palmas). Laura Lépez
gun producto adicional. (Valencia). David Martinez (Barcelona). Kunal Kishore
nuestro pais, esta innovadora (Gran Canaria). Alexander Almeida (Las Palmas).

a sido distribuida con el nombre de E Daniel Gracia (Huesca). Alejandro Lage (La Coruia).
Julio Ilvan Fernandez (Pontevedra). Alejandro Lanau
(Las Palmas). Carmelo José Suarez (Las Palmas).
Alejandro Vazquez (La Coruiia). Rubén Monje (Cadiz).




Con las pistas que seguro sacaréis al leer la revista Super Juegos de este mes, sélo quedara esperar al

25 MEGA CD Y 25 MEGA DRIVE pueden ser tuyos.

NOTICIAS SOBRE EL SECUESTRO DE MIX

El pasado 24 de agosto, una banda de malechores capitaneados por Robotnik secuestrd a Mix

Su intencién era clara: acabar con los video-juegos

Ya sabemos que hay que buscar 9 cifras y 3 palabras para descifrar la clave y
rescatar a Mix. 3 niumeros y una palabra cada mes

Sonic y Joy han introducido en el ordenador central de la redacciéon de Stuper Juegos todos los datos, pistas y

conversaciones de nuestro equipo de rescate, formado por Megan, Skate, Shinobi y Ax Batler

El ordenador los ha mezclado, listado y ha desechado lo que consideraba “pistas falsas
Su resultado es el siguiente

HRIMER NUMERO-~

Matrlcu\a de n la Tercefa £a3Ce
“Encuentro

saco
' denador que
del nombre del primer or
dos digitos
egu\?r_ggadn \C\Ne ginclair.

SEGUNDO NUMERO.-

‘
V

. . . . z ~

TERCER NUMERO.-

ag\na Y
namero, de PIe 4 el
do te
mero su resultd
y las p \abrasdue\a nOta que perd\O BUd Y
- Junta alabra
r‘ggrcef nGmero-

‘
7 !

LOS TRES NUMEROS-

LA PRIMERA PA‘—ABRA"

Not a Ml en c\ave de sol.
: e Meteor!

¢ CREES-QUE VAS
POR BUEN CAMINO?

Ahora so6lo queda descifrar
estas pistas que, a primera vista, son todo un enigma,
pero seguro que vosotros, con la ayuda de hermanos mayores

amigos jugones y de algun que otro libro o revista de consulta

sabréis descodificar

proximo numero. Resérvalo ya en tu Kiosco



€L PERIODICO

L O S VIDE€E O JUE€EG O S

Robotnik destruye su mansion y se dirige con Mix hacia un lugar desconocido LLamamiento de Joy

iNuevas pistas!

Megan, Skate, Shinobi y Ax Batler continian las investigaciones para dar con
el paradero de Mix, secuestrado el 24 de agosto por Robotnik. Joy y Sonic,
encargados de recoger cualquier informacién, sospechan que algunas pistas
son falsas. La tension crece por momentos en la redaccion de Siper Juegos.

Dia a dia el equipo
de rescate pasa por
innumerables peri-
pecias. Shinobi es el
que peor racha lleva.
Sus poderes magi-
cos le llevaron a la
Mansién Robotnik
donde casi logra sal-
var a Mix, pero el
malvado jefe de la
banda puso en mar-
cha el Plan Robotnik
de Emergencia: des-
truyo su guarida y
logré escapar a un
lugar desconocido.
Shinobi, herido por

Joyy Somc estdn cada dia
més preocupados. Ya
deberian tener en su poder
los tres primeros nimeros
y la primera palabra de la
clave secreta, pero no estin
seguros. Ademds, ahora
han de averiguar otros tres
nimeros y otra palabra.
Desde nuestra revista, Joy
ha hecho un llamamiento
a todos los lectores para
acabar con este secuestro:
“Nos queda poco tiempo.
Si no hacemos algo
tendremos que entregar

la explosién, fue ;OSS:E%EG;CDE}’ las
trasladado por Joy y SR 3 tAkD “;1 =
Sonic al hospital y a Robotnik y se habra

salido con la suya.
Por favor, no dejéis
que esto suceda”.

esta delirando sin
que nadie haya ave-
riguado el significa-

Mix continiia secuestrado y enjaulado por Robotnik.

do de sus palabras.
Mientras, Ax Batler
se ha visto envuelto
en una pelea sin pre-
cedentes para €l, ya
que no es habitual
verle en un antro de
tan mala reputacion.
Salié airoso del tran-
ce, aunque no logro
retener a Tomi.
Skate no pierde de
vista ni por un mo-
mento a Megan, que
esta utilizando todos

sus encantos para
sonsacar informa-
cién a Bud, el mas
tonto de la banda,
con el que se ha ido
de wvacaciones a
Barcelona. Bud esta
cada dia mas ena-
morado y le ha pedi-
do en matrimonio.
Megan, horrorizada
por la declaracién,
aguanta con pacien-
cia las bromas de sus
amigos.

MEGA DRIVE-MEGA CD

Tu astucia tiene premio. Rescata a Mix con las plstas que
te ofrecemos y consigue la fusién tecnolégica mas
revolucionaria del mundo de los videojuegos:



TAL VEZ LS MEDIDAS DE VA VYA,
SEGURIDAD DE ROBOTNIK NO ESTO ESTA. BIEN
SEAN TBN BUENAD COMO EL
CREE,SI HE (LEGADO HAGTA ARUI
TAMBIEN PUEDO ULEGAR HASTA
MK . PUEDE QUE No SE Lo MA5
ADECLIADO INTENTARLO EN

SOLITARIO | PERO DEBO HALERLO

TQuiem o
vtspav.og

| 8 GUARDIANES VA3 TORDE TaNauito MY, Jeunul & €5 EL

Z

3 ENSEGUTDA TE “ALADINO’EL uLTiMo AN IIERE RoBoTNIK. SABIA, QUE
Qi JUELD DE PUTATRMAS | AT Blra ] NOOTE Pondin RESISTIR
DE SEGA, BAGKD0 EN (& & b ENTACON 5E &K
LA PAMOSA PEGCULA X UEVARSE E5TF JEw ¢
‘ = W Lo CovECTO A A
ALORMA.

Al
MALDITA SEA | Si SHINOB
HA CONSEGUIDO DESCUBRIR Mi
GUARTDA PRONTD VENDRAN SIS
AMIG05.E5 EL MOMENTD D5 FONER
EN MARCHA EL “PLAN ROBOTNIK
DE EMERGENCIA!

7



TMNs.mm g8 PRLONTO.
LA MANSION 1! ROBITHTK £
MUY APARTADA ¥ KO HARRY,
PaDiDo CONTACTAR CON
~ NosoTROS

Mi.ClE0 QUE LA QUIERD, TENGO &us
CONSEGUIRIA. SERE an' DA DE

NoO, AUNGLE TE DENOSTIARE
QUE ES YERDAD, HARE TR TT
Lo QUE GUIERAS .PENo E5 4
NUCHO MAS THRRTANTE. QLIIERD
mmﬂxm,

7 Mut BiEN AHORA GUE 050
Tu 2, PERO QUTERD
mu-e . TENGO ALGO

NO SEGUIRAS

=" EMPERIADO EN QUE M5 |
cua L0 JEL GECUESTRO,ES ||
~\ UN TEMA QUE ME ABURE |

PERO NO OLVIDES QUE  ADEMAS No SE Pon. QUE
TIENES QUE SARE ACVE TE HORROMIZA TANTD,
M’TESJIMLELAW SEPARECEAAPJJOLD
51 €5 VERDAD QUE ESTA,

ENAMORATD No TE SERS

Baue asundmievTof
TANTA RUTINA ME VA A
OYIDAR (05 MUSCULOS

Las CHicAd SABETS
MUY BIEN COMO
HACER EEO

UN RATO DESPUES.....

e5PERD POR
B1L D\ ~o iwrEnTES
: ESCAPAR

X,61 NO ME DETAS SALIR
T V"{A‘DEFMZACELDA?EG&

; W m \lr.:‘"' i
A0

W ,,_._zf |\ o




LLEVA DEMASIADO

TiEMPo DENTRO, E6T0

EMFIERA A OURME
MUY maL

TENDRE QUE  Si,CONODCEMOS ESE HABANDO DE INRRMAR. ...

YA LE VEQ,

. T2 A E5€ ANTRO, BAR.TEN CLiDADO, AU DEBERIANOS 1L A BUSCAR A
ESTA ENTRANDO PERO ANTES ~ SE SUELEN DAR CITA ToDo BHINORSL. YA HACE MuCHO QUE
EN UN BAR LLAMARE PaRA  TiPo DE PiRaTas ¢ DERERTA HABEANCS INFORMADO
_— TALSIFICADORES DE R
e YiDEO JUEG0S 3

£~ JoY, ToM S€ #
ES(APAW.HA EMTRADO

EN W) BAR QUE SE (LAMA |

| “MACARRA'S ELECTRONTC CLuk
h QUE EGTA EN LA

E5€ BAR
ME SUENA
\. DE AGD

CON ESE MICROFOND RUE

Si, DEBE £
ESTAR EN ARUROS, TE 4E INSTALADO ¥ E5To
VAMOS A BUSARLE IMURICULARES Mi VGILANGA

SERA MAS FACL

CHicos, aMos A &
BUSCAR A SHINOBI VIGILAR
NUESTRO GARITe ¥ COGER. TtDos

L% RECADOS, EGTAREMOS EN CONTBCTD B




Y ALDS 18:00h...

VAYAMOS & AQUELA
HELADERIA | ALLY

PODREMOS HABLAR
TRANGUTLOS

EuA
SIENTE :’D pismo §

51 APENAS NOS CONOCEMOS.
ADEM&S Ni S1QUIERA SE 61

Con Lo Poco ATLETlCO
QUE €5 LE HARE (A

VAQ’AMD& A NUESTRA

[SwaTe _cuenm 1o sucepivo |

HGAS:GATE.TE
e U ¥

ROBOTAIK,, 5H1N051 V]
INFORMA ¢ oo TIEWE

MEGAN, 58 QUE
€5 MUY PRECPITADO,
PERD PARA &UE ES.'EMR

Ciupap OUMPICA Y ALLL P DEMOSTRARE, CON \
PRACTICAREMOS TODoS AT CUERRo ATLETICO QUE
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