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INTRODUCCION

Como se suele decir, “no hay dos sin tres”, y en esta
redaccion lo demostramos con esta tercera entrega
del coleccionable de trucos para las tres consolas de
Nintendo: Super Nintendo, Nes y Game Boy.

Desde que sacamos la segunda parte ha llovido
mucho, y cantidades ingentes de curiosos trucos,
passwords y combinaciones han llegado hasta
nuestras manos, y ahora os las ofrecemos en
primerisima exclusiva para que esos juegos que se 0s
resisten, o bien, ya les habeis sacado todo el jugo,
vuelvan a ponerse en el primer lugar de vuestra lista.
Desde aqui deseamos que este libro no solo sea de
vuestro agrado, sino que también os sea muy (til.

¢Quien sabe si algin dia os volveis a encontrar con un
cuarto libro?

La Redaccion.

NINTENDO
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En la pantalla de titulo mantén presionados izquierda, Estos son los passwords de todos los niveles del
Select, boton R, Y, y Start. Cuando en la pantalla juego:

aparezca la frase “Zippity Splat™ presiona también el

boton X. Al comenzar a jugar veras que en vez de Nivel 1: Babsy/Gogo/Max Montana

tener dos vidas tendras 75. Nivel 2: Plucky/Bookworm/Elmyra

Nivel 3: Max Montana/Calamity/Shirley
Nivel 4: Bookworm/Plucky/Babsy

Nivel 5: Gogo/Calamity/Lil" Beeper
Nivel 6: Max Montana/Babsy/Sweetie
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Passwords magicos para un juego de leyenda:
Nivel 1: Genie, Abu, Aladdin, Sultan
Nivel 2: Jaffar, Abu, Jasmine, Genie
Nivel 3: Genie, Jaffar, Aladdin, Abu
Nivel 4: Abu, Aladdin, Genie, Jasmine
Nivel 5: Jasmine, Jaffar, Sultan, Jasmine
Nivel 6: Jaffar, Jasmine, Aladdin, Jaffar
Nlvel 7: Aladdin, Jasmine, Abu, Sultan

Entra en la pantalla de opciones, y en el segundo
mando presiona los botones L y R.
A continuacién pulsa Start, Select, X, Y, A, B.

Ahora vuelve a la pantalla de tétulo, y veras que al

lado de de “Game Start” hay unos nimeros que Para ver a todos los jefes nada mejor que los
indican la fase del juegos, los cuales puedes variar. passwords de su pantalla:

Nivel 1-7: 2533

Nivel 2-7: 7035

Nivel 3-7: 2432

Nivel 4-7: 1134

Nivel 5-7: 2234

Nivel 6-7: 7632




Para poder jugar con los jefes del juego pulsa en la Si estas

pantalla de titulo y con el mando 2: Arriba, arriba,
abajo, abajo, izquierda, derecha, izquierda, derecha, B,

aburrido |

siempre

Escucharas la voz de Aska, confirmando que el truco
mismos

ha funcionado.
partidos,
prueba a |
introducir B
estos
codigos
en la

de echar \

pantalla

de opciones:

A continuacion pulsa también con el mando 2: X,

arriba,
Y, izquierda, B, abajo, A, derecha, X, arriba.
QOiras de nuevo a Aska.

p—

B Para muros invisibles: YYYXAAAB

M Para bolas locas: XABYYBAX

B Para un super ataque: RRRRRLR

® Para super patada: BABBBBBB

® Para super delanteros: AAAAAYYYYY
M Para super defensas: LLLLLRL
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Para hacer la vida a esta ardilla un poco mas sencilla
sigue estas instrucciones:

‘_:__.-r-""

En el primer nivel

muévete hacia la
derecha todo el
rato sin usar los
teleportadores.
Una vez que
llegues a la
primera
escalera
cruzala y
encontraras
una

bandera azul.
Cogela y recibiras
gemas y vidas a
toneladas

ROCK ‘N’ ROLL RACING
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¢Recordais a Olaf del juego The Lost Vikings? pues
ahora podeis elegirlo como conductor si en la pantalla
de seleccion de personajes pulsais Select y los

botones L y R. A continuacion y sin soltar los botones
muevete a izquierda y derecha hasta encontrarle.
Tiene +1 en todas las caracteristicas.
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Comienza una partida de un jugador y dejate matar, Para jugar con el mismo personaje pulsa mientras

aparecera en la pantalla la palabra “Continue?". aparece la palabra Capcom:

Presiona Start en el mando 1 cuando solo Abajo, R, arriba, L, Y, B, X, A.

quede un segundo. Si la pantalla de titulo aparece intermitente en vez de

roja sera sefal de que el truco ha funcionado.

nuevo tienes que dejarte

matar y cuando quede un segundo para
continuar, repite la operaciéon pero con el mando 2.
No escojas personaje todavia. Presiona rapidamente
Start en el mando 1 y elige un personaje con el
mando 2. Ahora disfrutaras de una partida para dos
jugadores con 99 creditos.

15
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Un androide tan simpatico se merece toda la ayuda

Hasta los superhéroes de la noche necesitan una
que se le pueda ofrecer. Para empezar en en nivel

ayuda de vez en cuando.
En la pantalla de opciones pulsa en el mando
1: Arriba, X, izquierda, Y, abajo, B, derecha, A,
arriba y X en el mando 2.

tres, teniendo 99 cargas en todas las armas y
dispositivos, introduce el siguiente cédigo: 593172.

Ahora empezaras la partida con nueve preciosas
vidas.
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Para poder pasar de un nivel a otro sin haberse A partir de ahora este curioso juego de plataformas no
acabado previamente la anterior fase, pausa la accion sera tan dificil gracias a estos valiosos passwords:

del juego pulsando el boton Start. Seguidamente -

introduce la siguiente — Nivel 2: DCBLRFGNPF

Nivel 3: TNLPQCGKPJ

combinacion:

[zquierda, Nivel 4: MMLPTTGKFJ
derecha,  |o SNl Nivel 5: HFLPJQHPPF
izquierda,

izquierda,

derecha,

derecha. Seras
transportado al
siguiente nivel sin

tener que dar un
tiro mas.

#‘b
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SUPER GHOULS ‘N’ GHOSTS
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Para que Sir Arthur elija el nivel donde quiere
combatir a las fuerzas del mal, vete a la pantalla de
opciones y dirige el cursor hacia la palabra "Exit".
Ahora en el mando 2 presiona izquierda y Start, a la
vez que presionas Start en el mando 1. Accederas a
una pantalla especial en la que puedes elegir la fase.

ROCK ‘N’ ROLL RACING

Para poder visitar todos los planetas facilmente
simplemente introduce estos passwords:

FLEYLE
CYELFH

F"f. IHT

Drakonis: IBIR T5C3 X5PT
Bogmire: 7JM8 QQCB 9SPS
New Mojave: 1FQ8 R5CL 9KK2
Nho: V2L8 14BV 92K!

Inferno: XWC7 HZB5 5T]!

nnnnnnnnnnnnnn G daaSssdacdEsaeraadesasRsavRErsRPRE P ROEE S

SUPER NINTENDO * SUPER NINTEND(Qe¢ SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO ¢ SUPER NINTENDO
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GOOF TROOP

Todos los codigos para un juego de reflejos mentales:

® Nivel 2: Bananas, diamante rojo, cereza, bananas,
cereza

® Nivel 3: Cereza, diamante rojo, diamante azul,
cereza, bananas

@® Nivel 4: Diamante rojo, cereza, diamante azul,
diamante azul, diamante rojo

® Nivel 5: Bananas, cereza, diamante azul, diamante

rojo, bananas

22
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Si quieres ser invencible en este dificil simulador de
lucha entre androides, una vez que aterrices en el
planeta, pausa la accion con Start e introduce:
A, izquierda, izquierda, Y, A, izquierda, izquierda,
Y, A, izquierda, izquierda, Y.
La palabra “Invincible” aparecera en la pantalla, senal

de que el truco ha funcionado.
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AERO THE ACROBAT _ MORTAL KOMBAT II }
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@ Liv Kang:

Bola de fuego: Delante, delante, puno
alto

Patada del tigre: Delante, delante, |

patada alta |
Patada multiple: Mantener patada baja
durante 3-5 seg.
Fatality 1: Girar 360° el mando en el
sentido de las agujas del

reloj.
Fatality 2: Abajo, delante, detras, detras, patada alta
Babality: Abajo, abajo, delante, detras, patada baja
Friendship: Delante, detras, detras, detras. patada

baja
En la pantalla de titulo presiona:
Abajo, A, abajo, Y, abajo, A, abajo, Y. | e Scorpion:

Escucharas una cancioncita que te indicara que lo has Llave de piernas: Delante, diagonal
hecho correctamente. A continuaciéon comienza a ‘ . debajo-delante,
jugar y antes de que Aero caiga al suelo pausa la debajo, diagonal
accion y pulsa: debajo-detras,

Arriba, X, abajo, B, izquierda, Y, derecha, A, detras, patada alta.

izquierda, derecha, Select. Teleportacion: Debajo, diagonal
Seras transportado al mismo nivel. debajo-detras, detras,
puio alto
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Garfio: Detras, detras, puno bajo

Fatality 1: Abajo, abajo, arriba, arriba, puno alto

Fatality 2: Mantener puno alto, abajo, delante,
delante, delante, soltar

Babality: Abajo, detras, detras, patada alta

Friendship: Detras, detras, abajo, patada alta

o« Reptile:

Invisible: Arriba, arriba, abajo, puno alto

Esfera de poder: detras, detras, puno alto

y bajo

Acido: Delante, delante, puino alto

Fatality 1: Detras, detras, abajo, puno bajo

Fatality 2: Hacer invisible, delante, delante,
abajo, patada alta

Babality: Abajo, detras, detras, patada baja

Friendship: Detras, detras, abajo, patada baja

e Sub-Zero:
Congelacion: Debajo, diagonal debajo-
delante, delante, puno bajo

Suelo deslizante: Debajo, diagonal
debajo-detras, detras,
patada baja

Barrido: Bloqueo, abajo, puno bajo,

patada baja

Fatality 1: Delante, delante, abajo, patada alta,
delante, abajo, delante, delante, puno alto

Fatality 2: Mantener puno bajo, detras, detras, abajo,
delante

Babality: Abajo, detras, detras, patada alta

Friendship: Detras, detras, abajo, patada alta

« Shang Tsung:
Bola simple: Detras, detras, puno
bajo
Bola doble: Detras, detras, delante,
puiio bajo
Bola triple: Detras, detras, delante,
delante, puno bajo
- En Scorpion: Arriba, arriba
- En Sub-Zero: Delante, abajo,
delante, puno alto
- En Reptil: Arriba, abajo, purio alto

- En Jhonny Cage: Detras, detras, abajo, patada baja

- En Jax: Abajo, delante, detras, patada alta

- En Kitana: Bloqueo, bloqueo, bloqueo

- En Raiden: Abajo, detras, delante, patada baja
- En Mileena: Mantener pufo alto 3-5 seg.

- En Liu Kang: Detras, delante, delante, bloqueo
- En Kung Lao: Detras, abajo, detras, patada alta
- En Baraka: Abajo, abajo, patada baja

27
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Fatality 1: Arriba, abajo, arriba, patada baja Fatality 1: Mantener patada baja, delante, delante,

Fatality 2: Mantener 3 seg. patada alta | abajo, delante, soltar

Fatality 3: Mantener 25 seg. punetazo bajo Fatality 2: Bloqueo, bloqueo, bloqueo, patada alta

Babality: Detras, delante, abajo, patada alta Babality: Abajo, abajo, abajo, patada baja |
Friendship: Detras, detrds, abajo, delante, patada alta Friendship: abajo, abajo, abajo, arriba, patada baja |
« Jax: « Kung Lao: '

Gancho soénico: Girar desde delante Sombrero cortante: Detras, delante, pufio bajo

hasta atrés, patada alta Teletransportacion: Abajo, arriba

e -

Terremoto: Mantener 3 seg. patada baja i fatada aerea: Saltar, abajo, patada alta
y soltar = W Fatality 1: Delante, delante, delante,
Llave multiple: Agarrar y pulsar puio e delante, patada baja
alto Fatality 2: Mantener puno bajo,

Fatality 1: Apretar puiio bajo, delante, gt detras, detras, delante,

delante, delante, soltar puio arriba
bajo ISR Babality: Detras, detras, delante,

delante, patada alta

Fatality 2: Bloqueo, bloqueo, bloqueo, bloqueo, pufio

bajo Friendship: Detras, detras, detras, abajo, patada alta
Babality: Abajo, arriba, abajo, arriba, patada baja
Friendship: Abajo, abajo, arriba, arriba, patada baja e Jhonny Cage:
) Bola Baja: Girar desde detras hasta delante, & e
o Kitana: puio bajo p |
Abanico: Detras, detrés, pufio alto y bajo Bola alta: Girar desde delante hasta detras, Sl S8
Puno volador: Girar desde delante hasta patada baja &
atras, puno alto Patada lanzada: Detras, delante, patada

Ondas: Detras, detrés, detras, pufio alto baja
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Fatality 1: Debajo, debajo, delante, delante, pufo bajo
Fatality 2: Delante, delante, abajo, arriba

Babality: Detras, detras, detras, patada alta
Friendship: Abajo, abajo, abajo, patada alta

e Mileena:

Sai helado: Mantener pufio alto 3 seg.

Ataque rodante: Detras, detras, abajo,

patada alta
Teleportacién: Delante, delante, patada
baja

Fatality 1: Delante, detras, delante, puiio
bajo

Fatality 2: Mantener patada alta 2-3 seg.

Babality: Abajo, abajo, abajo, patada alta

Friendship: Abajo, abajo, abajo, arriba, patada alta

e Baraka:
Espada helada: Rotar desde abajo hasta
detras, pufo alto

Ataque cortante: Detras, detras, detras,

puno bajo

Golpe rebanador: Mantener detras, pufio

alto

Fatality 1: Detras, detras, detras, detras,
puno alto

Fatality 2: Detras, delante, abajo, delante, puio bajo
Babality: Delante, delante, delante, patada alta
Friendship: Arriba, delante, delante, patada alta

« Raiden:

Rayo: Girar desde debajo
hasta delante, puio
bajo

Salto mortal: Detras, detras,

delante

Electrocutacion: Mantener

puno alto 3
seg. y soltar

Fatality 1: Mantener patada baja 5 seg., soltar,

bloqueo, patada baja

Fatality 2: Mantener puio alto 10 seg., soltar

Babality: Abajo, abajo, arriba, patada alta

Friendship: Abajo, detras, delante, patada alta

‘ SUPER NINTENDO ¢ SUPER NINTEND - ) SUPER NINTENDO ¢ SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO
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CYBERNATOR
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En la pantalla de titulo presiona abajo, arriba, L y R.

Pulsa Start y un menua de opciones aparecera. Dejando
pulsado los anteriores botones, pulsa Start otra vez.
Ahora tendras seis creditos para continuar.

Para conseguir un arma oculta dirigete en el nivel 1
hacia el jefe, y véncele disparandole sélo en el torso.
No destruyas sus metralletas, y en el nivel 2
comenzaras con la metralleta de Napalm. Si mueres, la
perderas.

4 “»]S”LAS SUPER NINTENDO + SUPER NINTENDQ ¢ SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO ¢ SUPER NINTENDO, ,
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Nada mejor que un truco explosivo para un juego con
mucha mecha. Introduce el password 1111 y en el
modo historia empezaras con seis bombas, seis

llamas, un guante y un detonador.
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La segunda parte de seta famosa trilogia espacial Para conseguir siete creditos, pulsa en la pantalla de
también tiene codigos: i titulo X, Y, A, B, X, X. A partir de ahora te sera mucho
Nivel 4: CSPTNP
Nivel 8: HMGPW] 1
Nivel 12: WLJWDN
Nivel 14: NCCGSP
Nivel 18: MCDGRJ
Nivel 22: MBRCGB

mas sencillo derrotar al imperio

i
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NHL HOCKEY ‘94
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Con este password podras jugar la final de la copa
Stanley enfrentandote al equipo de Montreal, siendo

tu conjunto Los Angeles Kings:
BJFC1CCM1XX9V]DG

RANMA 1/2

%Fﬂ-’lﬁl‘#ﬁﬂﬂlﬂﬂﬂfﬂIﬁ-ﬂﬁ-@‘ii‘lF.l'.lﬁ--'l# aaaaaa A S E N EEENENEENE N EEEEEE T

Lleva a cabo este simple truco y conseguiras jugar con
cualquier personaje de este cartucho. Vete a la
pantalla de Match-Up. Despues de que selecciones un
personaje, pulsa simultaneamente y mantén R, X, A.
Ahora accederas a una pantalla especial en la que
puedes escoger a cualquier luchador incluido
Happosai, el maestro de Ranma.

et B N%MS SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDC « SUPER NINTENDO ¢ SUPER NINTENDO * SUPER NINTENDO
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Una manera muy sencilla de coneguir numerosas
vidas es repetir una pantalla que tenga una vida oculta
y volver a hacer esta operacion hasta que creas que

tienes suficientes.

38
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PILOT WINGS

..........................................................

Si no consigues completar ninguna de las fases, aqui
te ofrecemos una ayuda con los passwords de algunas
de las fases:

v Nivel 2: 985206
v Helicoptero 1: 108048
v Nivel 3: 394391
v Nivel 4: 520771
v Nivel 6: 400718
v Nivel 7: 773224
v Nivel 8: 165411
v’ Nivel 9: 760357
v Helicoptero 2: 882943

39




Aunque nunca hayas sido un virtuoso del domino.

ahora vas a poder enfrentarte a las fases que nunca
sonaste alcanzar:

Aqui tienes los
passwords para
poder viajar a

los circuitos

d Nivel 10 - 07680 |
J Nivel 20 - 15362
. Nivel 30 - 08718
valares del S ——————— O Nivel 40 - 30734
mundo, y competir en las dos modalidades diferentes: - Nivel 50 - 22046
1 Nivel 60 - 17470
| ® PRO América del Sur: FOUR MEG J Nivel 70 - 19071
#Alemania: THEWORLD 1 Nivel 80 - 28927
®Francia: ALCHEMY - Nivel 90 - 28671 = N DN
MReino Unido: SEASONAL O Nivel 100 - 44543 4 S0 B\
®Japon: LEGEND Escandinavia: LETSRACE , ' g
Mltalia: A LOOPER CHAMP
®Ameérica del Sur: EDUCATED i '

“Alemania: WRECKAGE
“Francia: EPYLLION
| WReino Unido: KEELSON
apcm OILCLOTH e

mas
trepidantes y

Wltalia: GLU CAGO N

_________
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THE INCREDIBLE HULK
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En la primera fase, cuando llegues a la primera
alcantarilla, baja por la escalera. A continuacion salta
hacia la pared de la izquierda, y descubriras un
pasadizo secreto que te lleva a una habitacion con una
pildora que te convertira en Hulk-Out.

METAL COMBA‘I’

ERaSF a0 oPEREDRE PSP
L B O B B O N N OO N N N N N N R N G S B O BN B B A B B BCOAN O NN NN
------

Si estas cansado que tu companero de lucha te llame

siempre “Partner”, en este juego del Nintendo Scope,
pulsa en la pantalla de titulo L, A, B, L, y accederas a

la pantalla en la que puedes poner tu nombre.

“’NS@LAS SUPER NINTENDO + SUPER NINTEND( » SUPER NINTENDO « SUPER NINTENDO + SUPER NINTENDO
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BLAZING SKIES
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Nada mas empezar, entra en la pantalla de passwords.
A continuacion sal de esa pantalla sin haber escrito
ningun cédigo. Habras comenzado una partida en la
que Marcel Leblanc tiene todas las caracteristicas al

maximao.

------ sesesonanawe

g — S

Si quieres disputar una refidisima carrera contra un
conductor fantasma, entra en la opcién “Time Race”.
En la pantalla de eleccion de corredor, pulsa Start en
el segundo mando y elige dos personajes. Uno para ti,
y el otro para la computadora. Ya puedes empezar al
competicion para ver quien es el mas rapido los dos

o — =T

T T e I ———— .

a5
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FINAL FIGHT 2
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Cuando salga el “logo” de Capcom, pulsa
rapidamente en el mando uno: Arriba, abajo, L, Y, B,

X. A. Ahora si comienzas una partida de dos
jugadores, ambas personas podran elegir al mismo

luchador.
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La manera mas sencilla de acabar con las larvas
Metroid es utilizando los misiles, pues ademas de
inflingirlas mas dano, las echaras hacia atras,
impidiendo que entren en contacto contigo.

{ MS CAME BOY * GAME BOY * GAME BO' » GAME BOY * GAME BOY * GAME BOY * GAME BOY *» GAME
NG L ™ | _.}‘ .

LOCK'N'CHASE

R N LS B R A ER NS EEN R E R R R N R E R AR FacsoreraeBrsedadoseDana

Para acceder directamente al nivel 7-1, sin tener que
haber superado ninguno los anterioes, pulsa A, A, B,
B, A, B, B. Si la haces correctamene aparecen en la
pantalla de titulo la palbra “Extra”.

SWORD OF HOPE

PR 2R A0S ASADADEBAEBESEBEBERS e EE R s e EEDER D

Una forma muy sencilla de conseguir mucha
experiencia y dinero es matar a todos los enemigos
que aprezcan en los alrededores de la casa de
shaman, y cuando ves que estas débil, dirigirte hacia

SuU casa para que te cure con el dinero que has ganado
matando a los monstruos.

: 1 PS: 28 PM:28|

HaY UN <THAaMeaMN
ENVIIEL TO EN 1IN
MaNTD NEGR2D.

|
|
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BIONIC COMANDO
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Para volver de nuevo al Turbochopper sin haber
finalizado previamente la fase, presiona Start, y a
continuacién los botones A y B simultaneamente.

Ahora puedes seleccionar un nivel diferente.

GAME BOY * GAME BOY * GAME BOY , GAME BOY * GAME BOY * GAME BOY * GAME BOY * GAME |
e VAU INVAY AT

WHO FRAMED ROGER RABBIT?
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Si quieres que Roger Rabbit llegue a los brazos de su

amada Jessica, aqui tienes estos socorridos passwords:
2 - DLT3QYBY
3 - GPLDMSRC
4 - MMCFGWX]
5 - BGQTVKJP
6 - RTJIBWN34

Nive
Nive
Nive
Nive
Nive
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CASTLEVANIA
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CASTLEVANIA 2
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En la primera fase, no destruyas el primer candelabro,
pero si los siguientes, y en el decimoprimero
|
i

Si introduces como
password, dos candelabros
y dos corazones, empezaras
a jugar con nueve vidas.
Estos son los codigos para
todas y cada una de las

encontraras una vida extra.
En el nivel 1, escala una de las ultimas cuerdas, y
atraviesa el techo. Tras una corta subida accederas a

una pantalla secreta con variados y numerosos objetos

que te ayudaran. fases de que consta este

juego:

3 o

Crystal Castle - Vacio,
candelabro,
corazon,
corazon

| | Rock Castle - Candelabro,

l corazon,

corazon, bola de cristal

I Plant Castle - Candelabro, corazén, bola de cristal, bola

|

de cristal
Cloud Castle - Corazén, corazén, bola de cristal, vacio i
Final Showdown - Bola de cristal, corazén, candelabro,

| corazon
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PRINCE OF PERSIA
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Para acceder al dltimo nivel en el que te enfrentaras al
malvado y peligroso Visir, solo tienes que inroducir
esta serie de numeros: 77027514

SPANKY’S QUEST

L E B BN ES B E RS RS R AN S R E R R R E N R TR E R R R R EE Y FECFECEOEOFETOEENTETETNEYETT

No todo van a ser
calamidades para este
chimpanceé tan simpatico. | o ? g
Este password que ahora te Sl SE 8 £

ofrecemos te va a ofrecer la
oportunidad de elegir el

nivel en el que quieres
jugar incluyendo el Gltimo
del juego: 0119 Si por el
contrario introduces como
codigo este otro _
password, accederas a L2720 Th i
una pantalla especial en LA TR
la que podras elegir la
musica y el efecto >
sonoro que deseas ) L )
escuchar de entre los |
que tiene el juego: |
0117.
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Este juego de marcianitos va a ser mucho mas
divertido y apasionante a partir de ahora, gracias a
estos trucos galacticos:

B Para armas al completo: Arriba, arriba, abajo, abajo,
izquierda, derecha, izquierda, derecha, B, A, Start.

M Para velocidad extra y escudo: Pausar el juego, B, B,
B,B, B, A A A A A

36
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Usa cualquiera de estos passwords para llegar a fases
posteriores sin ningun esfuerzo:

Nive
Nive
Nive
Nive
Nive
Nive
Nive

Nive

1-2: 763754
2-1: 955783
2-2: 637511
3-1: 148574
3-2: 786565
4-1:920272
4-2: 799274
5-1: 344551

!

MEGAMAN 3
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Para poder luchar con el ultimo jefe directamente,
introduces el siguiente password:
T1111 11611 11111 11111 11116

N 4 ' |
JJ:G‘DHS@!LAS NINTENDO * NINTENDO ¢ NINTENDO « ;INTENDO * NINTENDO * NINTENDO * NINTENDO ¢ NINTENDO ¢
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METROID | PROBOTECTOR
Para realizar un salto enorme sin necesidad de tener el Para conseguir treita vidas extra presiona en la
Rushcoil, pulsa en el segundo mando derecha y en el pantalla de titulo, arriba, arriba, abajo, abajo, B, A,
primero el boton A. Saltaras mas de el doble de lo Start. A partir de ahora ser un androide guerrero no
normal. | sera tan dificil.

|

l

i.
iI
I
!
| |
Si quieres conseguir armas extra, teclea tu nombre
como JUSTIN BAILLY y jugaras como una mujer, | 3 Q |
disponiendo de armamento extra. / \ 1 - | |
p i :.'_. m‘ ' T T § B + [

£ Nintendo Bl =S = =
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SOLSTICE
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Durante el juego, seleciona la subpantalla con el boton
Select. Pulsa B, Start, Start, B, B, Start, Start, B, B,
Start, Start, Start, B, Start, B, B, B, Start, Start, Start, B,
Start, B, Start, Start, B, Start, Start, B, B, Start, B, Start.
Si lo has hecho correctamente la pantalla comenzara a
brillar, lo que te dara la seguridad de que el truco ha

funcionado y tienes vidas y magia infinitas.
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Introduce estos codigos para empezar el juego con

armas exftra:

@® Sapo: A3, A5, A6, B1, D1, E3
@ Brillo: A1, A3, A5, B2, D1, E3

® Faraon:

Al; A5, B4;C1, Pt, D3

Las armas mas efectivas contra cada uno de los

enemigos son:
® Contra
® Contra
@ Contra

Hombre Calavera, el polvo.
Hombre Faraon, el brillo.

Hombre Taladrador, sumergirse o

arma normal.

@ Contra Hombre Cavador, la calavera o los

poderes normales.

@ Contra Hombre Polvo, el anillo o los poderes
normales

63

%NS@!LAS NINTENDO * NINTENDO * NINTENDO * \INTENDO + NINTENDO * NINTENDO + NINTENDO * NINTENDO *

—




64
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DRAGON'S LAIR
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Toma las siguientes salidas desde los elevadores para
llegar a los dominios del malvado dragdon verde Singe: |

Después de Hallway-segunda salida.
Después de Mines-tercera salida.
Después de Reaper-primera salida.

MISSION IMPOSSIBLE
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Para acceder a niveles
posteriores en este
trepidante juego de
investigacion, introduce |
correctamente los siguientes
passwords:
Nivel 2: HMPR
Nivel 3: KMVW
Nivel 4: XDG]J
Nivel 5: TVJL
Nivel 6: QBYZ 10. LOW G MAN
Si quieres pasar a los siguientes niveles sin pasar ninguin

apuro, aqui tienes los codigos necesarios para ello:
Nivel 2: M1CH Nivel 3: FLLF
Nivel 4: SCRD Nivel 5: MP45

APUNTATE TUS NUEVOS TRUCOS
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APUNTATE TUS NUEVOS TRUCOS
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