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ボイスシンセサイザ、内蔵で、何

立の三葉を声にできます。学

符にもフ。ログラミング‘にも、 しゃ

べるパソコンならコミュニケー

ンョンがもっとホットになります。
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RAM64K B、ROM96KB

の大容量メモリを標準実装。

複雑な演算や高度なグラヌイツ
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320×200ド、ットのカラーグラ

フィックスてはドット単位4色、
160×200ドットては、 ドット

単位15色までのカラー指定が

てきます。CRT

出力も RGB・ 

RF・ビデオの3

系統を装備。鮮

やかな色彩が

本｛本内にインタフェースを内

蔵しました。だからスーパーイン

ポーズユニット（別売）を緩続

するだけで；テレビ画面とパソ

コンl画面iの合成がOK。合成
画像のVTR録画も簡単ですL

・ミュージック・シンセサイザ内蔵：sオクターフ： ;n:.fut，＇までの音楽｛釘会が”I能て‘す。・N田m-BASICを標準実装マシン，¥Ifモニタを合むROM32KBで、PC-6000シリーズの数多L、ソフト・
ウェアの人・部分がl古川できますL・最新のゲートアレイ技術・最先端テクノロジーの係用て信頼性tコストノウォーマンスを太郎｛こアソ7：・楽しいアプリケーション・ソフト：その日：から使λる4種
~Iiの本給ソフトがつL 、てし、ます0・ミニフロッピィ・インタフェース内蔵．データ量が増λても拡張が簡単tこできます。 ・ボテ：fカラー’シノレバーメタリァク（ Ml とアイボリホワイト（W）の2色があります。
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・表示文字／496倭＋漢字1024文字・クヲフィック機能／320×200ドット（4色）・160×200ドット(15色）・80×40ドット(15色セミグラフィック）・青楽機能／8オクターブ三重和青・青声合成機能内蔵
・CMTインタフェース／1200.600ポー， FSK方式・CRT出力／RGB・ビデオ・RF三方式・キーボード／JIS標準規格配列準拠・プリンタインタフェース／パラレルインタフェース内蔵
（セントロニクス社仕様準拠）・シリアルインタフェース／RS-232Cインタフェース（オプIヨン）・FDDインタフェース内蔵（5インチ）・寸法／365(W）×87(H) X260(D）圃・重世／3.3kg

飛び抜けて新発売長在ぬる~－ii樋
本体標準価格・・・・・・・・・・・・・・…84,800円14型カラーテ可スプレイPC 60M43( W ) ( M ）標準価格65,800円／テVスプレイ置台PC 60M75標準価格5.500円

クラスを超ぇ，~，、ィ・クォPティ・バソコ＂· r.機、PC節01の後続パソコ＂・
PC-6000ヨリ－:A PC・8000:J'Jーズ
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特集 CATVステーションは時空を
超える情報発信基地だ！

~~~~~a;~~~：~百五二てム柿つC肌 38 
スターゲームデザイナー登場

：~な？ビ…ジに 66 

.JCGLは日本で最初の
本格的CGラボなのだ！！ 70 
音楽もいま、コンピュータしている

‘タンジェリン・ドリーム砂

初夏の晩、it柑色のw-を作ったのはデジタル・
シンセを操る三人の魔術師たちだった。 IA  

歴史をシミュレー卜する
国立歴史民俗博物館

野々村文宏 78 
しOGIN CATALOG 

BOOKS 
わが名はレジオン／継ぐのは誰か、ほかロ

84 星敬

ビデオゲーム通信一一②
幻魔大戦／エレベーター． 、 ／ 
ゲーム7山誌編集長ほか。 ’ 86 
ニが変わった！ PC側 lmkII 90 
READERS’しOG
PC~sso1 16パズル／パソコン心理テスト／パ

ズル出題篇／パズル解答篇／プレゼ／トコ - －ー
ナ ／伝言板／レタズコナ 、a，、

38 
CNNは、コンヒーユー？とサテライトを使った

最新のCATVステ ‘ノヨン。そのすべてを

キミたちにあかそう！

66 代々木公園青空の下町プjレ凧制
ながら、終始なごやかなムードで和気あい

あい、ピJレ・ハッジにインタヒ’ュー。

70 JCG山口億円削じて設置された日
I I 本で最初の本格的CGシステムを100%
司’ 稼動させるCGラボだ1
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38 川正現在、全米で絶大な人気掛る口
yクヒテ・ォ専門局だ。口・／Jヒ．テ・オはどうや

っててeきあがるのだろうカ4
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NECの最新鋭ホビーパソコンPC-6001mk90日間わンセサイザー鳩山べくり
コンヒ．ユータt：。

96 
今月のゲーム勺6パズル’はコンヒ．ュー？

タラフィyクスを使ったパソコン版パズル

ゲームだ。（READERS'LDGより）

126 ＊倉庫番，，はま
－司－ 倉庫にパラま力、れfこ荷物を片づける、頭、， の中が，毘乱するほとおもしろL、ケ，一ムだ。

COVER lコンビュータ・ゲームは、お伽話のようで、しかも

知的にチャレンジできる不思議の世界。エレ？卜口

ニクスとゲームデザイナ が生み出した迷宮に遊ぶ

一一これが今、一番ナウイLOGINワーJレドなのだ！

デザイン ｜本間智嗣

海影｜横山 心ー

スタイリスト l宇井まり子
へアー＆メーク ｜鈴木忠

モデル ｜伊藤まり子

模型製作 ｜秋山貴彦佐藤武志

SOFT LOG 
so門 WARETOP20東京、大阪、札腕、福

引は~~S~~~l~！WS/NEW鈎灯／ 113 

136ア川の大附残すヨ日公園の近
くに、アドベンチャーゲームて’有名なシェ

ラ・オンラインキ土があった。

140ついに日本山アドベ川十ムブ
ームが訪れた。APPLEの品質に迫る、 こ

の美麗グラフィックスを見てくれ！

細部まて．の設定を固めに固めfこ宇宙ンミ146ユレ一γヨ刈一コマン叩 キミf二
、， へのLOGINの挑単主だI 

インフォメーシ的レンダー 129 
ゲームシナリオ・スペシャル
アドベンチャーゲーム篇
「ザ・バード」連載第1目シナリオの章

鹿野司 130
シェラ・オンライン社
ウロウロ官険インタビュー
ンエラ山箆にアドベンチャ ゲーム仕掛

人のアジト発兄

蔽 H克彦

APPLEに追いつけ追いこせ

日本のアドベンチャーゲームたち
賞金の墓、ドリ ムランド、THEPALMS、

ポートピア連続殺人事件など、注目の

アドベンチャ ゲームを大紹介？

FM-7 スターコマンド2
タカハシマル・シミュレーション

FAST FORWARD 
「凍りついてもー・」

大和真也

若手SF作家によるSFショ トストーリー

NEW PRODUCTS 
パソコンライト／ノ〈ンダイ＇RXー78＂／ソ

ニーの音声合成VTR／キヤノノ”イメ

ージリーダー”はか’83おLちゃンョ 編

LIST LOG 
PC-8801 '!6，マズル’プログラムリスト／FM-7'夕方

ハシマルンミュレーンヨン’プログラムリスト／‘パソコ

／心理テスト恋愛編＇ j~用プログラムリスト

EDITORIAL LOG 

136 
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192 
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を稼ぐTVのクイズ番組。高価な玩異ホームロボット・…一。

デジタル村の最新ニュースとトピックスをお届けする
デジタル・ピレッジ・ボイスN0.9です。

サイ工ンス．サ一カスが
｜艇科学
日本にやつてくる！！ 
子供のころ、夏休みや春休みのお

楽しみはサーカスだった。

然の美”（パチンコ屋と“軍鍛7 ーチ”

の関イ系と同じくらい、サーカスとキ目

性の良い附）に乗ってやってくるわ

けではない。だって、このサイエン

ス・サーカスは、大型トレーラー2

台に荷物を積んで世II意見~！1,f,用と全国

空中ブランコやライオンの火の車布 を走り閉るんだから。

くく り、オットセイの玉乗り、 シル そもそも、これは ”211止紀の陣物

クハットの魔術師の手のなかから飛 官官 なんて呼ばれる「オンタリオ州、｜

ぴ立つ臼L、ハ ト。少年期のリリシス 立サイエンス ・センター」の移動科

ム（叙情的趣味）って、地方巡業のサ 学館なのだ。それがなぜ日本に？

ーカスを観に行った記憶からくるも よくぞI甘い、てくれました。実はこ

のだったりするんだよね。 のサーカス、去年、ロンドン巡業を

それにしても、最近の子供たちは 行なってイギリスの子供たちに大受

サーカスに行ったことがあるのかな けして しまったのだ。そこで、将JIの

ア。お兄さんが若い頃はねー・とナ 下の ドジョウを狙う日本の大手企業

ツカシ話をしても始まらないところ 数社からお”乎ひPがかかった。ところが

へやってきたのが、カナダのサイエ どっこい、サーカスのスタソフはなかな

ンス ・サーカス。 か腰を上げなL、
ジンタ（楽隊）の奏でる “天

4 LOGiN/1983 No.9 

~ 

h同意帯電料開、~~~＼~~·ぷ？を
・企鳳王手力りソ・デ・2立てるヴアノ

~ r森林制後t ～
~－7 ・ シミ .:i－~ こ？、山火事をテーーーし

J ヨンザー，4 V I二lt－：「‘ i

’凡てeすよえ 亡

もちろん、物4~にはJIJ[FIJ ってもの

がある。「日l舎の子にも直接触れる

ような科学を」 っていう、ま、カッ

コつけていうと等身大の科学－体験”

みたいなサイエンス ・サーカスの峰

旨が、日本のネ~？イ盗のオジンに

は理解できなかった。

日本の一子供たちに

サーカスを見ても ら

事これ、テレミン。手を
近づけるだけで鳴り始め

る不思議な楽器なのだ。
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歯本国では40トン車のところ、日本の道路事
情を考慮して20トン車2台で巡業しま す。

いたい、でも、ネクタイ盗のオジン

の大げさな宣伝l点体になるのはしゃ

くにさわる。そこに管場したのが、

（株）シムコという、もともと制集や

建築設計、変わったところで児童文

佐をやっていた仲間が集まって作ら

れた企例会社。で、思案にくれてい

たカナダのスタ ソフたちは「この｜祭、

お恥l＇、します」とばかりにシムコと

業務提併を結んだのだ。

このようも数奇な選命をたどって

紅毛の災国から来た科学1111.！号団は無

半、日本 1-.1径を果たしたのであった。

-，＿ト（仕掛けゆ秘密）

ーセソヲエ : ＇，~－~、手五·~）込む中年のが。
γ ありれも弘一

ー とりあえず、こけらTh-とし

として決まっているのが、中京地区

での公i到。岐阜県犬山市のモンキー・

ノ守－7で10月8日から12月4日まで。
スポンサーは名古屋鉄道グループで、

入場は！！•.~料だが、モンキー ・パークへ

の入場料（大人 1,000円／子供60QP=J)

はもち、 個人負担なのだ。

それでは、 その中身はといえば、

写真を見て想像してほしL、。ひとつ

ひとつの展示物は超ハイ テッ クでも

なんでもないけれど、それが40種類

以」二集ま って小型のジュラルミンケ

ースに収納され、大型トレーラーに

釆せられたら、これはやっぱリ「科

学の夢とおもしろさ」 ってことにな

るね。もしかしたら、新しい世代の

サイエンス・リリシズムっていえる

かもしれない。そのへんを教訓にし

て、科学｜出馬同のお話を終わります。

ところで筑波は大丈夫かな？ 図

I .1;.,,.ii!lt.:tl:i:: 
そうよ、3・Dメガネは
紙にかぎるってことよ
なぜか今年は唐突に3-0ブーム。

3-0とは 3ディメンション、つまり

3次元、早い話が立体映画。こんな

いいかたをすると、なんだか古くさ

ーい感じがするけど、それもそのは

ず、 3-01映画iが発明されたのは今か

ちゃんと考えているのたー

3-0 メカネは、なにもl映画関係者

の奥さんが夜中に内職で作っている

わけではない。ちゃんと3守 Dメガネ

屋さんというものが存在するのだ。

日本ではとんとご無沙汰だった3一D

L、アメ リカではi映画、テレビ、ビ

テーオにと、ちょくちょく産及を出して

し、たので、メガネの需要は安定して

あった。そして特にここ数年3-0メ

カネビジネスが凝り上がっている。

たとえ（;f、3-0ビデオカセ y 卜の

82年l交の先リ卜げはし300}jドルに

Lなっているのだとか。そこで今年

の大ブームを迎えて、 3-0メガネ業

界で売り込み合l械が始ま った。売れ

ら30年前のこと。1953年4J~ 1 71:1、 るメガ不を、と考えて研究改良がill:

ワーナーとコロンビアが帆肉の峨人 ねられたが、結局いちばん売れるメ

形＼柄恐怖の街”という3-01映画lを同 ガネは安いものだったのだ。ひとつ

時に公開して、世界でおjめてのとび 30セント （約70同）の高級（？）メガネ

出す映像で、 50年代の人々の目をと もあったが、人気はなかった。ゃっ

び出させたこ とから、 3-01映画ブー ぱリ昔からの相場13セント（約30円）

ムが全世界を襲った。そんなわけで、 が適正fi国情ということらしし、。 2時

立体l映画とIll!くと50年代を忠い浮か ！日jばかりの聞のことだし、始まって

べる人が多いのだろう。 すく物語にのめり込んだら、メカネ

その3-0が去年から今年にかけて

準々しくカムパソクしてきたのだ。

この秋H本でも公開される3-011央l血！

”スペースハンタ v ゃい必目立の俵

む家”の続編”アミテ ィービル3D” 

など、統qと3一0111)(岡がやってく る。

待望の いスタートレ ックIll’J も3D 

だとの話だ。50年代と巡って今は青

と亦のセロファンのかわりに偏光フ

ィルムをはったメガネをf!l!mするの

で、総天然色立体｜画像が楽しめて、

サウンドも立体音響だから、 ド迫力

まちカ九、なし。

しかし、 80年代になって も、やっ

ぱりあの紙のメカネをかけなきゃな

らないのはなぜでしょう。ホログラ

フィーとはいわないけれど、もうち

ょっと気の利し、たメガネができない

ものかと考えたく なるが、専門家は

のことなど気にならな くなってしま

う。紙のメガネも、お しりの痛くな

る柄 H 、l映画の情緒というものだ。

孜慢しよう。 図

YDEN 
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lシリコンマイコン少隼の未来を見た
SVG／、ンドブツク
8月号でもチラリと紹介したけど、

読めば読むほどおむしろいから、ま

I ／~'J-D-A伽
TV画面を制す出して

子供部屋に拡大した
惑い宇宙怪物と戦う正義の宇宙戦

上前PowerRose＂がやってきた。

ノマワーローズとは、リーダーのアダ

Y.DEN ム・ノマワーと、 ｛皮をjj)Jけるノマワ－1.1:.
コンバレーガイ（SVG）なのだ。 この

人の生活を通して SVGの真の姿を

ま日るようになっている。

ホンダアコー ドで出社して、自動

ドアと笹備員のカギ束の音を聞くと

「今日も会社に帰ってきた」と、 く

王、シェイアのスーパ一宇宙人コン

ビ。グロテスクな宇宙怪物とl絞って

宇宙の平和を守ってくれている。

もちろんこれはビデオゲームでの

お自古。ストロジン ・メイエムインタ

たまた登場の明シリコンパレーガイ ・ つろいだ気分になる。オフィスに着

ハンドブyク～これはエレクトロニ くと、 まずメインコンビュータにア

クス少年あこがれの土地シリコ ンパ クセスして、バレーボール大会の予

レーに働く標準的ハイテックサラリ 定や、 週末にパーティ ーをひらく家

－？ンになるためのハンドブyクで、 の地図を調べることから 1日が始ま

表紙にはまず服装が説明されている。 るのだ。オフィスでは、ひと りずっ

ゴムで止めるゆるゆるのネクタイに、 ブースで区切られているから、まわ

よれよれジャケ y ト。短い化学繊維 りでどんな人聞が｛動いているかはよ

のパンツにスニーカー。 腰のベル ト

にはポケ y トベルをつけているのは

RAY・FIFO氏。彼こそ典型的なシリ

官シリコンバレーに働〈猛烈サラリーマンの
悲哀を感じながら腹をかかえて笑える一冊だ。
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く知らない。留守のときにそっとの

ぞくと、ターミナルがつけっぱなし、

メッセージボードにはイタスラ書き、

ゴミ箱にはキャンディ ーの袋がいっ

ぱいだったら、その人も同類のSVG

だから安心。昼食は必ず自動販売機

は大きなアゴとベロがレ

バー操作で動〈。

ーナシ ョナルネ1のライセンスを得ュて

NAPコンシュー7ーエレクトロニク

ス社が発表したビデオゲームカー ト

に向かつてと り、息をするのも忘れ リッジホPowerRose’r シリーズの

るほどハー ドな仕事に明け暮れて、 ことだが、NAPではプラモテ府ルで＃

デー トもゲームセンターで、という 名なレベル社との協力で、シリース

調子だ。ずい分イメージが狂っただ に登場するキャラ71ーを人形にし

ろうが、日本人が想像しているSVG て同時に売り出す。

は重役の姿だ。 自家用ジェッ トで出 アダム、シェイアと 4匹の宇宙怪

社して、革靴をはき、ポケソ トベル 物に、宇宙船、秘密基地などの周辺

が付けられないベルト レスパンツを 機器（？）もそろったパワーローズ人

はいた重役とSVGとは根本的にちが 形を使って、ビテオゲームでの戦い

う人種のようだ。 をさらに発展させて、想像力をいっ

もし手に入ったら、辞書を片手に ぱいに活かした遊ぴができるのだ。

じっく り読んでほしい。ジーンと涙 ビデオゲームの流行で子供たちの

が出てきたら、 もうずいぶん病気が 想像力が四角し、小さな枠にとじ込め

すすんでいる証拠だ。どっかのスパ

イが真剣な顔で読んで、いたら 「あな

た病気ですよ」と教えてあげよう。図

られてしまいそうで心配だったが、

正義の味方パワーローズは、テレビ

画面をぶち破って、もっと大きな世



歯正義の味方アダム ・パワ は、おなかのボ
タンを押すとロード ・パワーに変身する。

界へ子供たちを導いてくれる。

ビデオゲームには宇宙戦争のスリ

ルと実感があり、 戸外へ出れば無限

のスケールでダイナミッ クな遊びが

この人形でできる。

ビデオゲームで部屋にとじこもっ

ていた子供たちが、再び外で走りま

わるようになるといいね。 図

l歯一種あり
歯並びの悩みを解決する

矯正用データベース
ちょ っと八重歯が大きいチや、出

っ歯の子って害ljと人気あるでしょ。

でも親はしっかり悩んでいたりする。

お嫁に行くとき、社会に出てから、美

しい歯白い歯すっきりのほうがウケ

がいいので、はなかろうか。息子は美

少年のはずなのに、とかなんとか。

気弱な子は、歯ならびのことを気に

形を笠え、出っ歯、 受け口を内側に が細かく書きこまれたものがある。

おさえるなどの長期治療のことだ。 矯正には保険がきかない。2年か

歯の矯IIは、永久歯が全音flはえそ ら4年の治療にかかる費用は60万～

ろう前、 8～9歳前後からはじめる 120万円。そのうちこのデータベー

のが効果的。平均治療年数2～4年 スの日本からの利用料は、海外郵便

という長期にわたって、歯や顎を少 料金込みで25000円程度。治療費全体

しずつずらしていくので、骨格が固 からみればかなり安いものといえる。

まった大人では難しいのだ。 現在日本で、このデータベースを

この矯正治療の盛んなアメリカに、 利用している矯正医は約40人。日本

歯列矯正専門のデータベースがある。 の窓口である（株）ロ yキ－7 ウンテ

15年前からサービ

スをはじめたロス

アンジェルスの、

ロッキ－？ウンテ

ン・テ’ータシステ

ムズ社だ。世界各

国のデータを集め

であり、日本人の

症例も2000種以上

一一H4
弘
、
問
…スト yクされてい 歯黒線は現在の歯の位置、緑線は矯正 歯患者の顔のトレ ス。受け
をせずに成人した場合、赤線は矯正後。 口で、顔が左側にずれている。

る。まず、矯正医

が送った患者のレントゲン写真の、 ン・モリタには月に80-100症例も

200以上の解剖学ポイントをデジタ の申し込みがある。

イザで トレース。頭蓋骨、顎の位置、 東京 ・湯島に中島矯正歯科クリニ

扇桃腺などの人種別平均値とのズレ ックを開く 中島栄一郎氏も、7年前か

を算出する。その上で矯正するべき ら利用している一人。中島先生は「日

部位、矯正の方法、期間、 通院回数 本圏内でも、いろいろな大学で歯列

をわり出してくれるのだ。また忠者 矯正データベースを作成しています。

の多くが10歳前後の児童なので、治 だけと’現在は怠者の状態分析だけで、

療期間中の成長が著：しく、骨格の変 治療予測まではできない。臨床用に

して自｜羽しちゃうこともある。そこ 化が大きい。そこで忠者のレン 卜ゲ 使うのは海外に頼るしかない状態で

で登場するのが、銀色のワイヤーで ンをトレースした絵を基本にして、 すね」と諮っている。各大学とも、

歯を押さえる歯列矯正。乱ぐい歯の 3種類の変化予測図が出される。口 矯正用のデータベース作成には積極

唇や歯、顎、鼻の位置関係に 的に取り組んでいるのだが。今後の

ついての表示だ。まず、年齢、 課題は、より個人的な治療および成

性別、人種、 個人的成長度を 長の予測ができることと、CGによ

調整した忠者の正常な状態。 る頭蓋の表示の 2点が大きい。園内

つぎに矯正を受けずに成人し でのデータベースが、早〈実用化で

た場合の顔が、成長要因を言十 きるのを心待ち

算して示される。そして指示 にしている、と

どおりの矯正を受けて成人し いうことだ。 園

官上顎をおさえるヘッドギアの使用説明。大変ですロ

た場合の トレースだ。そして

51項目のチェックポイントの

平均値との誤差、成長予測値

ro；μ。ムヲ
~ ~01勾’辺・l.,.rTlt/ ..... 暗中島先生が出してい

たスーパースマイルと
いう季刊誌のマーク！

．聞いあわせ／中島矯正歯科クリニyクft03・831・3672
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｜…ョー舎月のスマート広告Na1 
日本企業もやればできる！
「世界でいちばん速いECLRAMを

紹介します」

速いチッフ。だから、机の上を猛ス

ピードで走っているという、非常に

バカバカしいアイデア。でもこれ、

実は富士通の広告。いままでアメリ

カの雑誌広告を紹介してきたのは、

データばかりで、あまり見映えのよ

くない日本の雑誌広告とくらべて、

アメリカのものは、テーータよりも、

美しく、凝った内容のデザインが多

いためだ。ちょうど日本のテレビコ

7ーシャルが、 fillの宣伝かわからな

いくらいイメージ第一主義の美しい

ものが多いのに対して、アメリカの

コマーシャルはライバル商品を名指

しでふけなしてしまうなど、 l床もそっ

けもないものが多いのと同じ。日本

はほとんど単一民族の国だから、イ

メージ広告でもピピソとほとんどの

人にその主旨が通じるのだけど、多

民族国家のアメリカではそうはいか

個朱に交わったのか、郷に入ったのか、
日本企業も、アメリカではこういう広
告を出すのです。

烈ではないけれど、感じと

しては似ている。さしずめ

アメリカでコンビュータ雑

主主をi売む人たちは、まとめ

て単一民族として考えら

れているようだ。

それなら、アメリカよ

り日本のほうが何倍もイメージ広告

｜ 王様仰－~＝·:1~
未知のアイデアを溝蔵した

通販カタロクの世界
通信販売には独特の雰囲気がある。

7 ンガ雑誌などの巻末に、得｛本の気l

れないものがズラリと並んでいて、

「なんだかインチキくさいな」と思

いつつも、つい興味をそそられる。

スパイカメラやペン型顕微鏡などな

ど、幼い少年の目には、未知の文明

が受け入れられそうだが、コンビュ に接したように見えたものだ。

ータほど複雑で高仰！なものになると、 もちろんそんな子供向けばかリで

データができるだけいっぱい載って はない。本当ド実用的な製品を扱つ

いたほうが親切だから、データ重筏 ている会社がたくさんある。そもそ

の広告も恨強い人気を失う ことはな も買い物が簡単にできないような所

いだろう。 に住んでいる人などが、手紙ひとつ

イメージ派かデータ派かは、広告 でだいたいのものを手に入れること

主の決めることだ。ところが今回紹 ができる、というのが通信販売の大

介した富士通は、日本ではちゃんと 切な点なのだ。ビソJオテソクスのよ

データたっぷり広告を出しておいて、 うな双方向通信ネソトワークが発展

データ派だな、とデータ人聞を安心 すると、ほとんどの買い物がク レジ

させながら、アメリカではごらんの y トと通信販売ですむようになると

とおり、ちゃっかりイメージ派を決 いわれている。通信販売も、意外に

めている。優柔不断だなんて怒らな メジャーだということがわかるだろ

いで、日本の企業もイメージ広告を う。でもやっぱり、あの感じは消え

嫌っているわけではないのだと思い ない。どことなく通信販売には、独

たい。ということは、日本でも美し 特なものがあるのは確かだ。

いイメージ派の広告が11'1現する可能 そこで、、RobertEdmund’s’Jという

性がなきにしもあらずなのだ。 アメリカの通信販売会社のカタログ

さて日本のコンビュータ雑誌広告 を紹介しよう。ここは科学ものや健

の将来は、データ派かイメージ派か。 ！表~;y.具を中心に扱っている（いい感

情報人間と美人聞の対決！ とはな じでしょ？）ので、商白い物をいく

らなし、。 日本でどれだけの人が広告 っかピyクアyプしてみた。

のこと を気にしているかわからない ③火山実験セット 高さ約6cmのミ

し、そんな議論が起こっているなん ニ火山。アンモニアと重クロム酸塩

て聞いたこともなL、。ひと りではし

ゃいでしまったようだ。どちらか選

ぶ必要もない。データが多くて、美

ない。はっきりと主旨を伝えなくて しく楽しい！ム；；1，なら紋仙なのだから。

はならないのだ。でも不思議なこと この富士通の広告はそれほどス？

にコンビュータ雑誌の広告となると ートではないが、日本でも通用しそ

正反対。もちろん日本の広告は、ア うな「遊び」がある。どうでしょう、

メリカのテレビコマーシャルほど強 まずこのくらいで手を打つては？ 図
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STOP UNAUTHORIZED 
LONG DISTANCE CALLS 
ON YOUR PHONE 

Edmund Scientific’s 1983 Summer Sale ·~ 
Sta同SToday ... Ends Midnight July 15, 1983 ' 

Money Saving Values On Every Page 

'.G'、

を反応させて噴火を起こさせるとい ⑮万能マッサージクッション 袋状 音で知らせて、リラ yクスのしかた

うもの。みんなが大好きな火遊びキ になったク yション上部に足をつつ を教えてくれるという、いわゆるパ

ットだ。薬品とセソ トで12ドル45。 込むと、足が温められ、やさしくマ イオフィードパソクもの。通信販売

⑧スポーツ給水システム走りなが ッサージしてくれる。それをこんど の立役者だ。229ドル。

ら止まらずに、水やスポーツ ドリ ン は枕にする（！）と、いい心待ちにな ⑪ベッドパイプレーター そのもの

クが飲める、夢のシステム。背中に れるのだ。 39ドル95。 ズパリ、ホテルやモーテルのムー ド

くくり付けた 1リットルタンクから ⑤赤外線スコープ暗いところを赤 を自宅でl床わえるベッドゆさぶり機。

チューブが伸びていて、その先端に 外線で見る。写真の暗室で使うと使 頭のてっぺんから足の先までシビレ

ついた、ガラス洗剤l用ボトルのポン 利だって書いであるけど、本当に使 させてくれる。 69ドル950

プみたいなものをシュコシュコする 利なのは夜の公園…・・。1,195ドル。 一一ーそのほかいろいろ、心ひかれる

しくみ。 32ドル95。 ⑦ハンドへルド ・アルコール検出器 ものが山ほどそろっている。ちょっ

＠電話無許可使用防止装置無断で 酒を飲んで車に乗る前に、ちょ っ とウサン臭そうで、なんだかパカパ

長距離電話をさせないように、電話 とアルコールテスト。自分が酔って カしくて、それで”いて気になる通信

線にカギをかけてしまう装置。会社 いるかどうかわからないくらいベロ 販売カタログ。注文したものが届い

から郷里に私用電話をかける社員の ベロになってしまったら、これで安 て、箱を開けるときの喜びは通信販

机にセ y 卜して、いやがらせをする 全かどうかを計る。 39ドル950 売ならではのもの。夢のお買い物通

のにぴったり。49ドル95。 ⑥筋肉緊張度モニタ 筋肉の状態を 信販売を見なおしてはどうだろう。図
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I口約トーを
簡単に使ってほしくない

と日本人は思うのだ
ホームロボットというものがある。

ちょっと大きめのゴミ箱くらいの体

に7 イクロコンビュータを積んで、

車輪で走りまわり、しゃべって、タ

ワシほどのものなら手でっかんで述

べるといった程度の機械だが、その

大部分の機種がアメリカでは「実用ロ

ポット」として売り出されている。

実用ロポy トというのだから、部

屋のなかを障害物にあたらずに歩く

ことくらいはできるし、掃除機を篠

続すると、ひとりで部屋中をきれい

にしてくれたり、火災報知器が内蔵

されていて、火事を知らせてくれる

ものまであって、小さいながらよく

ー最新型ホームロボy 卜
RB5Xは学習裂のロポy
h 何のことはない、教
えなきゃ動かないのだ。

たせてやらなければ、むの

をつかむことができない。

しゃべるけれども対話はで

きないと、否定的に見だす

ときりがないほど情けない

のfご。

特に日本人は、ロポy ト

にうるさい。ロボットは、

心やさしく知的で、10万馬

力と決まっているのだ。そ

う、あの欽腕アトム先生の影響。

いわば国民的英雄の、アトムを知

らないアメリカ人はそれでいいかも

知れないが、 理想の高い日本人にと

っては、現在市販されているホーム

ロボソトはオモチャにしかみえない。

百数十万円もするけど、オモチャ

として出直したほうが、日本では彼

らのためだ。 コミ箱ボディーが走り

回り、しゃべって、タワシぐらいのも

のまで持てる。なんですこ’いオモチ

ャなんだ ！ と歓迎されるだろう。

いよいよホームロポットの時｛七だ、

なんて大騒ぎしている業界の人たち

に、以上ちょっとひとことでした。図l寿司ーをたる
ライトペンで楽しむ

マイコンすし！！
働く、とメーカーはいっている。 日本食の伝統的至宝、寿司。来日

でも実際は、それほど便利なもの ミュージシャンや外人観光客は、「テ

とはいえない。買ってきたらまず、 ンフラ ！ スシ 1」と口々に叫ぴ、

ぶ厚い説明書を片手に面倒臭いフ。ロ 日本情緒を味わおうとする。

グラムをしなければ、ウンともスン ところでその伝統のスシ業界、ア

ともいわないのだ。しかも、 どんな ノ手コノ手の斬新な新商法開発を得

にいいプログラムをしたと自己満足 意としている。20年前に華々しく存

したところで、あの小さな体にでき 在した「10阿寿司」、ホカホカ弁当的

ることは限られている。車輪では、 に流布した小銭すし、小僧寿し、そ

階段はおろか、ちょ っとの段差も越

えられない。手があっても、 人が持
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してベルトコンベアー導入 「元禄寿

司」の出現は、寿司屋史にとりまさ

官マイコンすし屋は、ライトベンと注文表示
板をそろえて、今日もあなたを待ってマス。

にエポックだった。10年前、 当時の

人々にとって、寿司と機械の出会い

は、シヨソキングな事件として受け

とられた。栄光の「元禄寿司」は、

かの7イクロソフト社会長、ビル ・

ゲーツ氏にも絶賛（？）された強力シ

ステム。そのft<アメリカで、スシ・

パーがポップな穴場になり、アボカ

ド・ズシ、カリフォルニア巻きを輩

出。日本の機械産業はスシ・ロボy

卜を生み出すことに成功した。そし

て「寿司屋のニューウェーブ」をキ

ヤ yチフレーズに1983年6月、れ7イ

コンずし砂が登場した。

千葉県松戸市、新京成線五香駅近

くの7 イコンずし実験店舗、サン ・

アトム九12席の7 イコンカウンター

に組み込んであるのは、お客様j羽す

し注文総。お客はかたわらのライ ト

ペンで、注文＇＊ のネタの欄をピyと

押す。すると板前用表示板に、その

注文がペッと表示されるという7イ
コンぷりだ。席番と注文ネタを）I仮に

歯マイコンカウンタ 上のお客機注文器。ライトベンで
イカを押したら、ピyと光る。なかなかカワイイもの。

．問いあわせ／（株）サン・アトム no3・844・6371



夢／

表示する板前表示板どおりに、板前さ

んはニギるだけ。華麗なニギリ技を、

存分に発探できるのだ。「へイ ！ ア

ワビいっちょ一 ！」とスシを出した

あと、板前操作盤の供給キーを押す

と、金額、 注文品名がレジスターに

転送される。おあいそ時には、 高速

プリンタで明細が印字されるという

あたりは、 なかなかシブイ。なぜか

この 前サン・アトム’にはウェイト

レスのお姉さんがいて、サンデーや

サラダの注文もきいて くれる。あが

｜即 時 えて
ヒ．テ‘オゲームはいま
七色のスポットをあびる
日本でもどこでも、テレビで変わ

らない人気を誇っている娯楽番組は、

なんといってもクイズ番組だ。賞金

や食品の額はどんどんエスカレート

して、日本では 100万円までなんて

決められちゃうほど。クイズ番組の

おもしろさは、豪華な賞金賞品をか

けたスリルもさることながら、いろ

いろと凝った趣向にある。クイズに

正解するとゴンドラが上がって、 10

段階上がると夢のハワイへ行けると

いったオーソド ックスなクイズ番組

から、音楽の前奏から曲名をあてる

いようなものまで

さまざま、 1寺lこク

イズとゲームを組

み合わせたものが多

く、人気も高い。でお

も、世界中のクイズ

り（お茶）は牛井屋と同犠、カウンタ 番組をみると、もうほ

ーのノズルを湯のみで押すセルフサ とんどのことはやりつ

ービス方式となっている。

このすしシステムを開発した（株）

サン・アトムは店舗だけでなく、売

り上げ計算、仕入れ注文まで電話回

線でつないでOAしている。

金額表示、明朗会計が主婦にウケ、

ライトペン入力が子供にウケて、今

のところ7イコンずしは大ハンジ ョ

ウ。なぜか今後は千葉県を中心に、

埼玉、神奈川、都心部にチェーン店

を展開するそうだ。そして、2年後

には、メデタク海外進出を計画して

いる。それも西海岸 ！ イイねェ、

シスコで7 イコンずし。天候にあわ

せた売り上げ予測で、ネタを仕入れ
ワサビ

るなんて小技もきかせてくれるし。

躍進しつづける日本文化、とはまさ

にこういうものを指すのだろう。図

くされたみたいで、テ

レビ局も新しいクイズ

番組のアイデアに相当苦

労しているに違いない。

ところが意外なところ

に、まだテレビに出たこ

とがないゲームがあったのだ。いわ

ずと知れたビデオゲームだ。それを

アトランタ ・スーノマーステーション

WTBSという全国ネットのケーブル

テレビ局がホスターケード。という

クイズ番組を作って登場させたのだ。

ビデオゲームマシンのテレビ出演は

初めて。なんでいままでに出てこな

かったのかと思ってしまうが、今だ

からこそ、ビデオゲーム7 シンが堂

堂とテレビに出てこられたのだ。

すこし前まで、ビデオゲームは日

陰の存在だった。アメリカでは、日

本よりも子供に対するメディアの影

響が重くみられている。タバコのC

Mがテレビから追放されてしまった

ぐらいだから、 PTAの目の敵ビデオ

ゲームを登場させるなんて、とても

恐くてテレビ局にはできなかった。

それが今、どうしても否定できな

いほどの人気を得てしまったビデオ

ゲーム。人気があることだけは認め

ないわけにはいかなくなってしまっ

た。そのチャンスに、勇気あるテレ

ビ局WTBSが、ビデオゲームを世間

様にわかっても らおうと、ケーブル

テレビに持ち込んだというわけだ。

番組の内容は、 2人の対戦

；：.，~程租慢力之f畢

』』 γ のJ湯宇。山全~＇~す力、
．。主ヲ－ワ う。明るいuy -
：って械をき吐

ゲームに関する

クイズに答え、正解した方が5台あ

るゲーム7 シンから好きなものを選

んで自慢の腕を披露する。そしてそ

の得点はボーナス点としてクイズの

得点に加算されていき、最後に得点

の高い方がチャンピオン、というも

の。もしこの番組がヒ y 卜すれば、

真剣にプレイする子供たちの無邪気

な姿とともに、ビデオゲームが実は

明るく健康的なものであったのだと

イメージを一新することだろう。図
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~〆＇I:.'/
／／ 劇団，型手

l劇団四季の専用劇吋ラフォーレ
に見るテクノ・アート事情，世はまさに

デジタル・シアターの時代なのだ！
お待たせしました 1 劇場の時代

のはじまりです。どうも人間ってえ

動物は、都市が発達し文化が側熟す

るとすぐ「Jjl］場」を欲しがるようで。

世間様ではこの現象を「祝祭空間の

共有化」とか「世界模型」、もっとニュ

ーウェーブな学問になりますってェ

と「儀式の復権」なァんて呼んでおら
よ そ よそ

れるようですが 他誌は他誌 ！

私どものようにひねくれた7イコン

雑誌の編集者にはちょっと違った情

景に映るのです。今回はそんな劇場

噺（ぱなし）を二題。

まず最初に、 トピソクスとして劇

団四季が準備している新劇場のこと

など。これ、ブロードウェイの大ヒ
キャ ァ., 

y 卜・ミュージカル 明CATS砂を四

季が上演するための専用劇場なんで

・劇団四季CATS専用ン

アタ 。席数1200、総工

費約3億円の新空間。

いったい、数多く

の名優を生み出して

きたJjl］団四季と、科

学博がどう結びつく

んだろうか？ と思

って聞いてみたら、

なんと、 音楽、音響、照明、 装置、

また客席やロビーなど「劇場を構成

するすべての分野」にコンビュータ・

システムを導入するんだって1

東京大学工学部・石井威望教授をチ

ーフとする研究開発グループが現在

奮闘中。数あるすごいアイデアのひ

とつ、ふたつを紹介すると、フェア

ライ トCM！でオーケストレーション

をt蒋成するとか、コ ンダクターはロ

ポy トにしたいとか、舞台の一吉llが

せリ上がるとそのまま天井を越して

屋外に出られるようになるとか。

しかも、 劇団四季では「劇場」 に

すけれど、ちょっとすご とどまらず情報と流通、 つまりチケ

歯老猫テ・ユー トロノミ一、乱暴猫グラウルタイガ一、犯罪猫

マキャビティ ・CATSに登場する猫はアウ トサイダーだ。
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いのは宣f云用のキャンチ・ ット・システムまでコ ンビュータイヒ

しようとしているらしい。

CATS専用シアターは11月11日、

西新宿の京王フ。ラザホテルとKDDビ

’c4rs1;1:70～ 
Z手ペのT・s.主川「f許主イJ:y £ず毛Iご

。古奇I、6干t局← J ド、

】引助主ス~，：＿~｝－＇：けた。原作（J:



きて、話題は変わってもうひとつ

の「劇場」。こちらはDATALOGにも そして、この原稿を書いている時

たびたび登場しているツルモト ・ル 点ではまだ来日していないけれど、

ームがプロデユースしている。とい 7月23,24日にはその空間性に惚れ

えばもうおわかりの人もいるハズ。 こんで、 7ルチ・アーテイストのB・

そう、原宿、飯倉に続いてできた イーノが来日、レクチャーを聞く 。

帆赤坂ラフォーレ ・ミュージアムHな ツルモト・ルームのプレス・シート

のだ。劇団四季のシアターをデジタ （報道向け企画書）には「テープの魔

ル仕掛け、と呼ぶことにすればこち 術師、テクノロジーのモナリザ、負

らはさしずめメカトロ仕掛け、と呼 のカリス？などと様々な呼称と共に

ぶべきかな？ 神格化されたイーノ」なんて警かれ

天井のアップ・シーリング（照明 てるけれどJテクノロジーのモナリ
などをひっかけたり吊るしたりする ザ仰や 明負のカリス？砂つてなんや

骨組）が30ユニット、フロアーの床 ねん！ と思ってしまう。

が50ユニ y トに分割され、電動昇降

するという仕掛けにまず圧倒される。

このミ ュージアムの仕掛人、鶴本正

三氏によればこうした機械仕掛けの

劇場のことをホインスタレーション・

シアタ－＂とH乎ぷんだって。なるほ

ど、「装置としての劇場」か。さすがは

テク ノ・アートの仕掛入、うまいこ

とをおっしゃる。

今のは余談だけれど、 1971年、ロ

キシー・ミ ュージソクのオリ ジナル

メンバーとしてデビューして以来、

ロパート・フリ ップやデビッド・ポウ

イーやクラスターとの共演、自身の

実験音楽レーベル ”オブスキュア’F
ディーポ

での活動、DEVOやトーキング・ へ
ッズら、ニューウェーブ・ロ ックの

プロデユース、そして環境をテー？

にした情アンビエン卜。レーベルの設

立、ビデオ ・アートの発表と、現代

アート界の最先端を走る彼が日本で

レクチャーするのはもちろん初めて。

7月23日から 8月7日まで、 5年間

あたためていたアイデアを32台のビ

デオスクリーンで表現する気になっ

たのも、赤坂ラフォーレ ・ミュージ

アムという空間があったからこそだ

という。

そんなところで、話しをもとに戻
アト

そう。最近、「芸術」 ってコ ンビュー

タを使うことが上手になったと恩わ

ない？ ひと昔前の誇大妄想狂的な

使いかたは完全にすたれて、「装置」

や「機械」としてコンビュー夕、テク

ノロジーを使いこなしている。

そんなアーテ イストが、今回紹介

したようなデジタル・シアターを使

いこなせば、テクノ・アートはもっ

とおもしろくなるだろうね。と、期
ぱなし

待に胸がふくムれ劇場噺で与した。図

6月にこのミュージアムは稼動開

始したわけだけれど、こけら落とし

に用意されたのが、篠山紀信の ＊ル

ードウィ yヒ＼ 3台のフ。ロジェク

ターを使って大好評を博したマルチ・

スクリーンシ ョーだった。 ’NYの摩天倭をパyクにポーズをとるB・イーノ。アルカイソ？でデジ7！レな男（？）
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1沙堕坐冬：ろ

NEC 

ム しな手をに ソ、

も いど軽映 ナ

新シバに し敏ル

~ ヤラ使出感コ

場 工えすに ノ

シテる高描ピ

幅の イ 9 解き ユ

広採豊型像出

い用かグ度 し タ

用でな デま の

1、ノ丞ヘ、 フ イす多

にスイ ンス キ5

お ンデフ 2 な

応ムナ イ レ 。機
えな ツ ス イ、 0 4月l

し フ フフそ 。を。
ま オ レ し文鮮

jレ新イ て字明

・入力信号方式 RG日方式・表示主
字宵lj2，日00宜字（80文字×25行‘5
×7ドット） PC-980 I. PC-880 I、陀－80
OIMK H用 118,000円

・入力1言号方式コンポジ汁方式・
表示文字fjlj2 ,000宜字（80文字×
251号、5×7ドy卜） PC-9801.PC-8801 
周 槽準価格s8.800円

・入力信号方式コンポジyト方式・
表示文字例 8叩宜字（40宜字X20
行、5×7ドy卜） PCー印刷、 PCー印刷M
K H用 棟準価格56,800円

12型元ラ二テマスヲi:;--<•
PC-8058 (JC 120 I DF) 

・入力信号方式 RGB方式．表示文
字例 2,000文字（80文字×25行、5
×7ド汁） PC-9801、PC-8801、町一80
01 M以日用 機準価格99.800円



12型グリーンテ7スアレイ
PC-6041 (JB-l 260M) 

・入力情号方式／コンポジツ卜方式・
表示文字例 512文字 PC-6001使用
時（32文字×16行、7X9ドット）、2,000
宜字（80：文字×25行、5X7トヘント）PC-
9801,PC 8801、PC-800I MK 日、PC
6001、PC6001MKII用

概準価格36,800円

・入力信号方式コンホyy卜方式・
表示文字倒 2,0凹文字（80文字×
251ラ5×7ドy卜） PC-980 I, PC-880 I、
PC-8001MK II用機準価格29,800円

9型うi'TJ=ジチ干天アレイ
PC-8046 (JB-902M) 

・入力信号方式コンポジッ卜方式・
表示文字例 2,00日主字（80文字×
25行，5X7ドット）PC-9801、PC-8801、
PC 8001M川l用槽場価格JS,800円

国
Creative Life 

新発売

「一寸4型カラーテ’ィスアレイ
PC-8054 (JC-1402D) 

・入力信号方式／RGB方式 ・表示宜字例／
2. 000文字 （80文字×25行、5×7ドy卜）
PC-980 I、PC880 1、PC-800IMく日用

新発売

保準価格65.800円

~ 
~ 

「-----::12型カラーデ示ヲジイ
PC-8048N (JC 1204D) 

・入力信号方式／RGB方式 ・表示宜字例／
800文字（刊文字X20行、5×7ドy卜）PC-980I、
PC-880 I _I司C8001MK日用

標準価格59.800円

新発売

I 12型高解像度モノクロディスプレイ ｜
PC-8841 (JB-121 OP2) 

・入力信号方式／コンポジyト方式・表示宜
字例／2,000文字（80文字×25行、5X7ドット）
PC-980 I、円＞880I周 標準価格“，800円

・入力悟号方式市GB方式・表示宜
字例 2,000文字（80：文字×25行 5
X7ド＞f) PC-980 I, PC-88刷、陀ー即
日lMKll.PC 6001.PC 6001MK H周

櫓準価格125,000円

ディス70レイ明るし

／ 
，，ソコンライト

PL-5101 (BR) (GY) 

C(BR)644－初01・（GY)644-3002

・lSWレ7レクタ・サンホワイト5蛍光
ランプ（パソコンライト専用）・グロース
タータ式 標準価格11,000円

日本電気クJレーフ。NECパ ソコンインフォメーションセンター干108東京都港区三田三丁目14ー10（明，世紀図的レ）%？03-452ー蜘杓



［ 日本SEグルーァー「

＝チコン
時駒田本ヨンピュータ股計
代事陣取情性社長 小林英霊
〒107東京舗港区北青山3・22 
日本SE（附｝ピル
TEL (03)478昆01

? 

~fJ:l~おじス卜也ラー
テンキーによるカーソルの移動だけで、自由な絵線が措

けます．

G:歪L一一
コマンド一発で直線、円、摘円、色塗り、メyシュ、点線

が摘ける他グラフック用の強力コマンドを多数装備 し

かも、簡易言語だからプロダラムの知織がなくて(,OK/

位去n聾 ID
赤膏緑色の3原色を1000通りの組み合せて・まぜあわ
せ可能。

.－－~－；：，，，タ・却エネレz

画面作成と同時にBA日C文がオート・ジェネレ 卜されま

す． 作成した画面データI~ティスク ーテーフにSAVE 、LOAD

が可能。プリンターによるハードコピーも可能です。トレー
スモ ド・BA日Cアペンド機能有。

乞重重乏宮友D
車事異的Kコマノド、漢字、ひらがな、カタカナ、記号の色

THE GRAPHIC TOOL 
グ．ラフィック用簡易言語GT

指定サイズ指定可能

( )' I ~ テープ作成Lt:'/771・:17画面が I GT-ee I…01周 15仇 FD ¥ 10, 000 
I I 8インチFD 》 12,000

BASIC文になる I I I 5インチFD ¥ 10, 000 1GT-se1 PC－捌 1用
BASICジェネレータ機能装備 ｜ 白 T・n j FM-11周 ！と三日 ~l~~ 

”GTユーザーズニュース”罪行グ

GTは、発売後まもなくベストセラーを記録し、品薄になっております。鋭意増産中につき、おわび致 します。



さて、どめシーンで使がうれ
プライベー卜なl時間に、ノfブリックなヒcジヰ、スのH寺聞に、あらゆる場l由1で‘向在に活nJて

きるハンテ河パーソナノレコンピュー夕、キヤノンX-07新張場。ASサイスロのコンパクト設計ながら、数々 の本

栴的機能を持つ未来ii~志向のスーノ fーツーノレてdす。新開発のキヤノン・ノンフ。ロクザラムカード（CANP）は、キャyシユカードサイスdの簡易ソフトウェ九

BASICプログラムを組むこtなしにさまさぷなげi幸fi処Fl＇.カ＇，，i(Iにても附l恥に行なえるi阿｜則的な機構です。また、ニューメテ河ア対！むのオフ。テイカノレカフ。

ラを装手守すれば、赤外光によりケーフVレレスデータ泊五gができますか句、キヤノンX-07lnl士やプリンタ、屯イタイプライタなEの！詞辺機器、さらにはホ

ストコンピュータなど、離れたところへのデー夕、プログラム、メ、ノセージの相 !71：通信が可能です。 そのf也、 i凡用性の~.－.. ; ~、強力 BASIC言語や、自作プロ

グラムを記憶できるメモリーカードを装備するなど、キヤノンの技 /itiiJJ をこのーー古に結集しまし t~。 キヤノンX-07、きて、あなたならどのシーンて＂fil.'.\'f すカ」

．マルチCPUンステム採用、メインCPU/CMOS8ビット・NSCBOO、サブCPU/CMOS8ヒ’ツ卜カスタム・標準ROM20Kバイト、RAMBKハイト、最大ROM42Kバイト、RAM24Kバイト・大型

液品テ’イスプレイを持ち、20文字×4行、120×32ドy卜のグラフィック表示可能・タイプライタ型キーボード・プログラム言語には汎用性の高い強力BASIC搭載・倍精度の関数計

算機能 ・101董倍精度演算方式採用・7イマー予約のて’きるアラーム機能 ・小型マグネテイツタスピーカ内蔵・寸法：幅200X奥行130×高さ26.Smm・重さ：480g（本体）

〔オプション〕・キヤ／ン・ノンフログラムカードCANP(ROM・ RAMカード）各判5,000.メモリーカード（RAM力一ド） ¥10,000・オプテイカルカブラX-721¥10,000・力ラーグラフィyク

プリンタx 710刷 5,000・サーマjレプリンタx111 ¥20,000•エクスパンションユニットx 720（今秋発売予定l •AS-232C レ ベルコンノて－ 5'X 722¥15,000 

eX-07 標準価格 的，800円
ROM20KB RAMBKB ・X-07R標準価格 104,800円
ROM20KB RAM16KB 

ファイルカード付

HANDY PERSONAL COMPUTER 
キヤノン販売株式会社計算機営業部・東京〒108東京都港区三回3-11-28PHONE(03)455 9761・9609・大阪〒530大阪市北区中之島32 18往左中之島ビルPHONE(06)444－叩21

．札幌（011)23ト1313・仙台（0222)66-4151.名古屋（052)565-091 I.広島（082)244 4615・福岡（092)4iト2394



白鳥座GII( ¥ 3,500）・機種FM-7、パソピア7

複雑な座標入力と敵の攻撃中に何も出来ない

煩わしさ解消。新しいリアルタイムゲーム。

3Dゾーン（¥ 3' 500）・機種FM7 

敵を撃破し、低速高速自由自在。そして無限

の空間へワーフ。グあなたの部屋がコックピy卜。

人工知能ジル（￥3' 500）・機種PC-600I mkII 

PC  600lmk IIの能力をフルに引き出した知

的ソフトの決定版。新登場

オクタパス2本車且（¥ 3,500）他 ｜本パイラス（￥3,000) ランダムウォーカー（￥3,500) ポッピングパニック（¥ 3,500) 
・機種PC-8001、800I mkII、8801 ・機種PC-6001、PC-6001「nkII ・機種PC-8001、8001「nkII、8801 ・機種PC-8001、800I mkII、8801

リノン（￥3,000) チェイサー（¥ 3,500) 
・機種PC-6001、PC-600I mk II ・欄重FMー7、8

慌~／ 期
棚
糊
盟
明
日
革

剛
山
川
州
側

聞

圏

内

R
自

地

d
園
田

附剛山

悶
国

J

J

悶
凶

叫
国
1旺LD 3 4 S 

フルハウスI( ¥ 3,500) 
・機種PC-8801、FM-7

フルハウスII( ¥ 3,500) 
・機種PC-8801、FM-7

スペースシャトル（＂＇3, 500) 
・機種FMー7

へl' 
NO 2 4 

1111 ，＼・i;'l. 

マリアナ海戦（¥ 3' 500) 
・機種PC8001、800I mkll、8891、
FM 7.8、CASIO、ノいノビアー7

好評発売中 ，四‘
・スーパー暗記術MZ-700（》3,500）可 r 
（データベ ス・世界史・日本史） 『，＿＿＿，
・ネコの冒険PC-600I (32k) 

・アンプjレIPC-600 I (32k) ( ¥ 2 ,800) 

・ゴールドPC8801専用（￥3,500)
・ファイア マンPC-800I、8001mk H、8801
(¥3,500) 

・スーパーコノパイラPC-800I mk II 専用
（》6,800)

E圏 ・l!J・・
1Q1:1::1；漏｜三I!・!!::J 

フルハウスIII( ¥ 3, 500) 
・機種PC-8801、FM-7

d慢II裏iZil?.1俗/2_t:?i黒：z:；持ヂ~C!戸募集中グ
当社のソフトウェアは、全国のパソコンショップでお買い求めいただけますLまた当社の方へ直接王見金書留で申し込むこともできます。



中間色もあさやかに表現する27色の
ス－／tーク’ラフィックスが、創造力を事l滋する。

カラーグタラフイック画面U.640×200約ト。高密度鮮明画面で：1ト》

トごとに8色までのi貸出が可能。さらにハードウェアタイリング機

能（320×200ドット）により、中間色を含め27色まで表現できる。

8オクタース6重和奮のダイヂヨ クサウンド杭
創造力を韓日i滋する。

シンセサイザー用LSIを2倒内蔵し、6オクターズ6重和音を実現。

6基のトーンジ土ネレーターがサウンドプレイをますますおもしろ〈す

る。2基のホワイトノイズジェネレー夕刻サウンドを劇的に演出。

．パック拡張ユニット（オプション）で、システムを拡大。オリジナル

プログラムが開発できる。・DISKBASICなしで：そのままミニフロ

ッピーデ苛スクが使える。ROM、RAMパックもワンタッチ装着可

能。・手持ちのパソピア♂ソフト、ハードが有効に活用できる。

梅里＂スピードが要求される，，，~ァ1117ンン品プログラム~"1ピアir· ·~li~ぜるt. 眠時スピードIll!＜·場合倉崎~lt.
パゾピア7の主なIt櫨・CPU:Z-80A ・ IMH• ・ RAM:64KB・ROM:16KBIJPL. BIOS)・ 32KBIBASIC) 

多才な機能力ミ用途を多彩に拡げてくれる。使いこなすこ

・t，ジナwプ回グ，.，.
作成

・資科ヲ7.fNflldt

一一臥虫剤八シリーズ

・ヂー夕食栴管理
・予怨傭織作成
・作曲
・由貿奏
・4予スト作成

・パソピア16・パ、ノピア7

．パソピ7 ・パソピ75

・パソピアミニ

,.,CY：＞ンの学習・vポート作成
伽幡事・~'1慣をヲ＋｝
..式計算
・学習のツール

ザームに。
・住所録や電話
香号のファイル
・カロ’ー計算
・.針締づリ
・日本町ードプ同州

同

~~ 
tあ
ある

輔霊場

パソピアのお！llJ~ 、合わせ・ご相
談はPASQPIAインフォメー
ションセンター（03)507-6285

・資料ご前求は資料前ポ畢を貼り、住所・氏名年令・聡業を明記し〒105東京都港区虎ノ「‘l1- 26 - 5 （第 17~量ピル｝東京芝浦電気胸：ーーー’ー’ーーーーーーーーーー ー ー－

OA機器事業部（03)507-6758. 6759 までお中 L込みu：~＂。 ・パソピアをお試しになりたい方は、東芝パソコンサロン札幌 （011)221 1資料制求鼻
5023／仙古（0222)24-7211／川（0486)51 1100／秋葉原（03)255-0901／銀度（03)574-0941／渋谷（03)499-5571／名古届（052)202ー：PASOPIA7 
1048／大阪(06)344-0765／広島（082)249-6762／福岡（092)711-1915／バソピア・，i;1!1(0764)91 2877へ。 : LOGIN・9 

先端技術をくらしの中に一・E_&.Eの東芝



TOSHIBA 

今日は、西洋占星術にトライ。

データが大形プリンタから出てきた。

アイツとの相性も一目瞭然。ウフス

一一大形プリンタとつないだ

〔ノfソピアミニ〕。

あなたはどう使いこなしますか。



‘・， 圃園田

“’ 、ー一。

T回目H’BA 附脚内剛肉＆剛 州 宣陥 L附”陥 ＂ 岬 醐

JI岡
田回日日
回国回日園
田回回目回

日田回日目
囚臼田臼回

eCPUは、高性能・低消費電力のCMOS8ピットマイクロプロセッサ・このサイズでROM

20Kバイト、RAM標準4Kノfイト・最大16Kバイト（うちシステムエリア約lKノfイト）の大容量

・ピジオ、ス・技術計算に必要な命令・関数を豊富に備えた本格的なBASICを採用・単3乾

電池3本で約300時間の長時間使用を実現（本体のみ使用時）・JIS準拠の使いやすいキー

ボード・シフトキー＋アノレフアベ、ットキーで、BASICのコマンド・ステートメント（27語）が入力で

きるキーファンクション機能・モード切換で電卓としても使用可・ミニプリンタは毎秒24文字

の高速感熱式・拡張性にすくやれており、ミニフ。リンタ・インタフェースにより、カセットレコータL、

ドットフ。リン夕、CRTラマスプレイまた

は家庭用テレヒヘノfーソナノレコン

ピュータに接続可能

I）ドットフ。リンタケーフVレが必要 2)TVインタ
フェースが必要3)RS-232Cインタフ手ース、
RS-232Cケーフツレが必要

TO TV-INTERFACE 

TO DOT PR INTER (CENTRONICS) 

TO RS-232C INTERFACE 

TO AUDIO CASSETTE RECORDER 

テレとをつなぐ；ノfソピアとつなぐ；大形プリンタとつなぐ；
東芝ハンドへルドコンビユ一タ r／、ンドへルドコンピユ一タ

．圃圃圃圃圃圃圃E E圃圃圃圃E • 』 ．幅 195×且行回×高c 2s~：~~八幽凶 lI~t~~lミニプリンタ・インタフェース
I 1 HP-50Q 45,000円
l・幅JlJX奥行140×高さ45酬

臥匁釧〈匝国についてのお問い合わせは・東京芝浦電気附ハンドヘルド機器部
〒104東京都中央区銀座5-2-1（東芝ビル） TEし（03)574-5359 （ダイヤルイン）
臥虫釧ハ7についてのお問い合わせは：東京芝浦電気附 OA機器事業部 TEし（03)507-6759 （ダイヤルイン）

すぐ使えるプログラムカ丸、ろいろ。
象h田，M間拶安田，

~ 企co出版社
I ,200円

入門機に最適。いっそうお求めやすくなった

臥si問八閉回路間也円

10~fu;I 
IRAMの増設ができない制、 IHC-81聞とが同等の性能をもっています．

a技荷評輸社
I ,800円

6重和音の迫力サウンド
＆ 

27色の強力グラフィックス

臥ゆい7
PA7007 , -
本体価格 119,800円

先端技術をくらしの中に・・・E-&Eの東芝

ソフトテープも各種
．ビジネスソフト
株式売買綴益

在庫管理
スケジューラーーなE
．ゲームソフト
ドライブゲーム
UFOゲ、ーム
競馬ゲーム・など

l三重l
”｛争オヶ
ぷ、ペヘゃ
／ギ：・＼＇：。一
「＿＿，u、



｜ …A船一

キャラクター・ニックネーム募集
・をのイラストはスリーピー ・シエリフに登場する主人公です。かわいらしいこッフネ ムを

考えて下さい。

・お買い求めのポ二力 パソコンソフトlこ周到の戸ンケートハガキに記入して下さい。 採用の
方｜こは記意団を差し上げます。 ・締切日／9月20日

作者／岡田良行・適合機彊/PC－関開
高田質テープ使用
解説書叶

プログラムリスト付

．‘￥2,800 
・フロヲラム／BASIC＋マシン睡・反射碍経型ゲーム 司.... 「．． ， ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー－ ~·三＼

居眠り保安官M「スリーピーの仕事は、あ花畑で虫退治。拳銃代りの強力殺虫爆弾を武器｜こ、虫だちと悪戦苦闘。最初の画面では、 I lllUJliiべu
赤いチューリップ畑の中をフワガタ虫ガはいまわります。全部退治すると、きれいなあじさい畑｜こ不気味なカマキリガ現われます。 ヨを司i－~ 
サボテン畑には恐ろしいサソリ。 きのこ畑には、オバケに変身する悪魔くん。 最後にオ－）レキャラフター総出場。どの画面にもヘピ 、晶、r
ガ特別出演して、 全部で5画面楽しめます。初級者用のレベル7ガらプロ級のレベル4まで選択できます。

セー沢一ojlrJc==i［｝寸
・ブロヲラム／ズ ルマシンE ・反射神経型ゲーム

力ナダの大森車草地帯に設置された世界愚大の原子力発電所ガ何者かの手！こよって

破察されだ。 股射能lこよる突然変異で生まれた怪物ガ森称の中をさまよっている
人簡を襲う。

君の任務は画面8方向どこへでも行ける超高性能特殊車踊を運転してできるだけ
"'- - 多くの人聞を叙出することである。
可司， J ’τ. I －『『・・・・・・・・・園田園田園・園田”－
一貌季~ ·;jl~f!!置／PC 酬 高田質テープ使用、解説書プログラムリスト｛寸￥2,800

第1回PONYCAオリジナル・プロクーラム・コンテスト入賞作品発売にあたって
音楽の世界で一昔前、ニューミュージック乙いうジャンルガ箔かれ、多くの PONYCAは育能な方々を発泡し、支獲し、パソコン界のスーパースター
若者ガ素晴らしい作昂を世に送りだしましだ。今、パソコンの世界も大きく を育成していき芝いと思います。今回を第1固とし、第2固を下記のように
箔ガれようとしています。 開催しますので、ふるって御応募下さい。

話色面／p疏 YCAオリジナ111・プロクラム・コンテスト叩200万円
- ・応募テーマ・ゲ ム怠どのホピ及び叙育等の日常生活をより楽しく襲 ・発表・10月下旬及び12月号の専門誌主紛い… I）ケーションプログラム 一……明主：1仰 方法・力叫ま疋はミ二日山こ制審問し、住所九 四 位、キヤ二万ンレ日及び7V+f"/7-fグループ。一時

国E’／.担，，＿ 名年令鴎業・TEしをgc入の上、干102東京都干代田区九段北4-1-3 ・賞・総額200万円 愚優秀賞50万円オ名／ポ二一賞30万円2名／キャニオン
宅ニ~T-1団 側ポ＝ ポ二力開発室ズリジナJレプログラム・コンテスト係宛 レコード賞10万円5~／努力賞3万同10名／戸イディ戸賞T 万伺1 08
.,... ,-_. 滋尚、痩叡の（帽を応募される方は一本ずつ別々 巳送伺して下さい。 ※尚、応募者全員にPONYCAソフト発売E傘屈を差し上げE問。

’F ・締切日／昭和58年9月20日



7'1スフOレイのキャンノてスに絵を描こう。
FM－フ／FM・8用 くポニカ・テクニカルシリーズ

クラフイ少クZ罪ずター
万スト／ポ二一質量賞者市川浩志 J 『

じる訴；
キー 機 自E

①LINE し 一本の直線を描〈。

②CONNECT c 連続した線を描〈。
③BOX B 皇方形の枠を摘し

④BOX FILL F 内部を謹リつぶした畳方都を描〈。

⑤CIRCLE Q 円または楕円を描〈。

⑥SYMBOL s 文字路大文字を描〈．
①PAINT p 枠内を塗る．

⑨タイルPAINT T 中間色を護る。

⑨ヲロス，、γチ 十 画面に 定間隔の縦横田線を表示する。

⑪DISPLAY D 今までに入力した絵（グラフィック）を最初かちトレ スして喪＂＇する 。

⑪CLEAR 断占争a副《【~：：：： －i,》 直前に実行したコマンドを取り消す。

⑫ステグ・トレース u 入を寓力：更Lたすコる？こンとがド唱でr畳.間る舟』3・2宇.，7ずつ寓押し 也‘喜弘、らC:t "f-0)パラ， . 

⑬モード・切り換え M 清書モードと下書きモードを切り換える。

⑪中断 I ESCI 絵（グラフィyク）を描〈作離を中断して‘BASICに贋る．

⑪ENO El 描いた絵（グラフィyク）のデータをBASICのデータ主として作成する。

ディスプレイのキャンパスに給を抱こ

う。爆作は簡単。色は豊富。錨写は叡

還。文字のサイズは自由自在。修正も

下書きもOK。作り出せる色は、原色
・中間色あわせて160色。その」二、描い
だ給をデータとして保存可能だから、

ひとつの絵を何白もかけて完成させる

ことガできる。まだ、描いだ総を他の

プログラムに擾続できるなど全部で15
のコマンドガ楽しめ、もう筆も絵のぐ

も定規もいらない。

高田質テープ使用、解説書｛寸￥4.000
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!SUKUDA HOBBY SIMULATION GAME SF SERIES 
〈ツクダーホビーシミユレションゲムSFシリズ下

PONY CAよりいよいよ発売
テレビー映画で大好評の戸ニメ ション「戦闘
メカーザブンクll-.Jガパソコンゲムとして発場／
シナリオも豊富に備えて、函臼さw群。 コンビュ
ーターが操作する戦闘マシンに挑戦しよう。

PONYCA NEWS 
erさよ芯らジュピターJ小松在京原作の未来宇宙小説のゲーム化
・-p.gルトシリ ズ
「工マ二工ル夫人」ヘラルド映画「工マ二工ル夫人」より
「戸フロディーテJ愛と美の女御戸フロティ テ、 工ゲ沼の黄昏

によみガえる。来春映画公開
「隣りのお姉さん」シリ ズ、本、 映画そしてビデオで大ヒット
・シャープXTシリーズ発表
「／¥I）コフ攻防戦J／「工Jレ戸ラメインJ

販売元／休式吉社ポニー・キャニオン販売
〒102東京都千代田区九段北43 31 TE L03-265-8051 

札帽主店TEし011-511-5151 大随支店τEL06-54ト1601

仙台支店TELOZZZ-61-1741 広島支店TELOEZ-243-2915 

東京支店TEL 03-265-8241 徳間支店T在し092・271-0047

名古屋支店TEし052-322-4001

・・・bPONYCA  

株式会社ポ二一 PONYCA開発室
干102東京都千代図区九段北4-1-3日本ピルデイノグ

T Eし03265 6377 



画面づくりを楽しんて’ほしい、MARK5。 発展性を確かめてほしい、MARK5。

イメージジェオ、レータて、・キャラクタがつくれる。8×8ドット単位の図形 ・フ。ログcラミンク‘重視のCPU6809搭載0 ・RAM64Kバイト標準実

や記号を256種まで司隠し、再現可能。多種多彩なキャラクタが簡単に 装、最大128Kバイトまで拡張可能。・快適オペレーションのステップ。

創造できま土・スピードフ。レイが楽しめる。L、ままで機械語でしか表現 スカノレフヲャー・キーボート；・本体前面に子が休められるソフトタッチ

て、きなかった高速ゲームが、ベーシック言語て、フ。ロクーラミンク、て、きま札 のバームレス卜。・プロク‘ラミン；クピ便利なフア汐ションキー早見表付。

・中間色が出せる。640×200ドットてB色表示。lトへy卜単位の着色が ・見やすい角度にがfスプレイを調整（前4度、後18度、左右各50度）
可能ですから、 R.G.B.各ドットとの組み合わせにより、豊富に中間色を て、きるテイノレト古（オフ。ションlo・拡張性重視の6スロットを本体内蔵。

表現できますh・マルチページが生きる。最大16ページ、のマノレチ ワープロ、サウンドの世界、さらには16ヒずツトの世界などへ発展自在。

ページと組み合わせれば、カラフルで動きのある画面が満喫できまでれ ・レベノレ37ークIIの豊富な周辺機器とソフトを、MARKSで使えます二



ヒューマニケーション・フェア開催／

9月SE！（；村一9Jlll円（日）
令国のヒューマニケーションフ。ラザて実飽いたします。

するノfソコン一一一。

・イメージジ工才、レータのユーティリティ

・イメージジェネレータのデモソフト

eBMCALC ・MARK5入門書・MARK5文法書
eBMCALC.の取扱説明書・BASIC使用の手引き
．デモテープの使い方・MARK5取扱説明書

品質を大切にするく技術の ~I iO 。HITACHI
立需品付

HITACHI PERSONAL COMPUTER •ー

へーシγワマスq－旦型盤。
本体…・・・・…・………・・ ・・ ・ ・ ・ ・ ・ M B-6892 ¥118.000 

カラーデfィスプレイ・田・・・・田・・・・・・・・・ C14-2190¥108.000 
感熱プリンタ－－－－ ............ M p・1020¥ 59.800 

コンパクトフロッピーディスク・・ ・ ・ • M P-3375 ¥128.000 
テイルト台・・・・・回目・・・・・・・・・田・・・・・・・・・ M P・9790¥ 8,000 

生i丙と技術をむすぶ

目立家電販売株式会社
干105東京都港区西新橋2-15-12（日立愛宕買I］館)TEL(03)502ぞ111
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携帯に便利なB5サイズに
数かずの高度な機能を凝縮

科学技術計算に、ビジオ、スの情報処理に、学

習・ホビー用にーーと幅広く活用できるのがこの

OR-800）です。小型・軽量ながら、その性能

の高さはまさにパソコンも顔負けとL、ったところ。

たとえば大きな表も描ITる大容量8行液晶表

示。高度な科学技術計算も正確にこなす単精度

laffi、倍精度20桁の高精度。8種類の異なった

フ。ロクすラムの独立管理が可能。さらにRAM

16Kノfイト、ROM20Kノfイ卜の標準装備なじ

JR・800標準価格 128,000円
·~＇I売グラフィックプリンタ JR PZO標準価格 34.800円

新製品

調F事·＃II. ／＇‘ュ，F~、t•F:J:lt:i-7JR-800 

手軽なBASIC学習機（JR-100》

ホームユースlまもちろん
ビジネスユースlこも対応

ご家庭のカラーテレビ、専用カラーモニタの

どちらにも直結が可能、8色のカラー表示機

能、3重和音、64穫のユーザ定義図形機能、

さらにRAMメモリー32Kノfイトー・など数かず

の才寺長て好評の｛JR-200）.。オプションとして

新たに5インチミニフ口、ノピーデ迎スクユニット

(320KB、両面倍密度、増設も可能）や、ジョ

イスティックも新発売。家庭用としてはもちろん

広〈ピジオ、ス用にも対応てきまづ九

JR-200 標準価格 79800円

f翠r#l•f'忌‘，~l•-::J~t::.1-7JR-200 
・別売専用カラーCRTディスプレイ TX-IZTI揮準価格 64.800円 ・別売5イシチフロyピーディスクユニン卜 JRFOi繍準価格 128.000円
・JRFOZ（増設用）標準価格 118.0閃円 ・別売プログラムレコーダ R0-8却O標準価格 18.0〔旧円

・お問い合わせは・……・松下通信工業株式会社 電卓事業部・し｜係 圏直．
干226横浜市緑区佐江戸町600電話（045)932 1231 （代表） 園面姐
・ナンョナルクレメソ卜bご利用〈だきも、 宮軍書室
・J R-800. J R-200、 JR-100ご蹴入の際は、販売店名など記入事項をこ’確認のうえ必ず保証書をお受付取引 1.：~＇ 、 否宇畜Ii

，翠＇.＃IA;I•’A墨田＆へあ気軽にどう'f:： 多数の製品をご自由にお試しいただけますL
・梅田阪神電話(06)345-4161・京都（075)223-2281・テクニクスギンザ(03)572-3871 
・キL帽(011)22ト8090・仙台(0222)65-1111・山形(0236)242100・宇都宮（0286)37 2222・横浜（045)6412031・新渇（0252)

41 7133・静岡（0542)475121・名古屋（052)9516211・神戸(078)3914110・山陸（0852)26 2121・広島（082)244-2181

・四国（0878)51 3333・北九州（凶3)5315227・福岡（092)473 7891・熊本（0963)54-2剖1



どちらも、

白

とても可愛い忍者〈ん、どうしても最上階へ行
かねばならない。
しかし、七人の恐しい役人が、すきあらばと、

忍者くんを狙っているのだ。新られずに無事、

最上階へ到達できるかどうかは、君の腕次第 ／
プレイしている人も、見てるだけの人も、思lわ

R ず声を上げて しまう程、実におもしろくスリリ

ングなゲムの登場だ。

......＿後， PC・8801 (C) ¥3,800 

希1"1° PC・8801(FD) ¥5,800 

君は眠りについた いつのま にか、夢の中とも知ら

ず、さまよい歩く冒険者になり変わっている。様今な

グラフィックが織りなす、フ ァンタジックで奇妙な、

不思議な世界にいる。君の冒険心はさらにかきたてら

れるのだ。この幻想の夢から、果たしていつ覚めるの

か？ かつてないスケールのビッグアドベンチャーゲ

ーム。画面イラストも60を超える超大作。君のアドベ

ンチャースピリッ卜にロマンが加わる。

新発売 MZ・808MZ・2000(FD)- 2枚組

開発中 PC-8801 PC・9801(FD) 
¥12,800 

この夏、話題の新作ソフトずら～り勢ぞろい．グ
コピコピ！
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MZ・2000

Xl 

¥3,SOO(C) 

36個のブロックを、攻撃、防
御に使った り、自 ら発射する

弾丸で敵を攻撃。死体は消え

ずに残るのでゲームが進むに

つれ、複雑化してくる。敵は

たまにワープするので御用心。

而雨耐「示タイヤモンド
久D¥'l::>JTlmEアドベンチャー

PC-6001 

Xl 

¥3.BOO(C) 

三唱皆建てのビルに隠された、

時価10,000,000円のタイヤモ

ンドを探し出す。デジタルロ

ックのナンノてーがキーポイ ン

卜／しかし、ビルの中はトリ

ックだらけ、君を陥れるいく

つもの震が待ちうけています。

Olヨイヨロ字下巳コ

PC・8801
FM・7

¥3,BOO(C) 

真夜中の洋上、月あかりもなく、レ

ーダーを頼りに敵を探索し、攻撃

する。ちょっとしたミスから敵のレー

ダー網にかかり攻撃を受けたらた

ちどころに撃沈されてしまう。味方

の艦隊、飛行機隊を駆使し、敵の

本拠地を乗っ取れ〆

雪野照：－：： .I:キサイテインク
GOLF コ＇｝~フ

FM-7 

¥3,500(C) 

ゴルフは、もう芝の上でするだけの
ものて’はなくなったNク’ラフィックに
展開されるコースは、もう君だけの

もの〆君の徹密な計算から打た

れたボールはクリーンを捕らえるこ

とができるか？臨場感あふれる本

格的なゴルフシミュレーションゲー

ム。

販売／暢 州 E日日 C日B＇れ
企画・制作／骨 ARRθW8θFT
・許可なくソフトの複製及びレンタルの使用を禁じます。〒510三重県四日市市績の森ト2-15メソンヴァンベ jレ2F含C593-51-M82
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クリエイティブな若いハー卜を熱くするマノレチ8。ホビー、
学習、ピジオ、スと、自由につき合えl工、君の世界は拡がる。

熱中、作曲、伴奏。三重和音の自動伴奏で作曲・カラオケが楽しめる。

挑戦、コンピュータク’ラフィックス。640×200ドット。8色の色指定可能。

ワープロもおまかせ。漢字ROM(オフ。ション）の装着でワーフ。ロに変身。

新・学習法。楽しく勉強できる学背ソフトは英・数から｜王｜・社まで充実。

最新ウ」ム。クリエイテ＝ィブな遊び心を充たす最新ゲームソフトが充実。

ビジネストレーニング。自宅て．ノfソコンに強くなればビジオ、スも安心。

豊富なマシーン語サービス。高度なプログラムも、自由に組むことが可能。
毒事￥123,000総僻（~~~~~~~：：＞｛：~~：~主主克巳~~7'~二：：i)
（簡易言語ソフト付）

ヱ竪重き匡亘固（03)490 761 I 医雪（侃）347-2816 直亘（052)565-3100 区画（082)248 5265 軍司（092)721 230 I 
お閉会せは三菱電機株式会社干 I00東京都千代田区丸の内22 3 

本社パーソナルコンヒ．ュ－7部 （03)218-3543又は右記支社へ ．札幌（011)212-3738・仙台（0222)64-5656・新渇（0252)4ト7220・金沢（0762)52 8821・名古屋
(052) 565-3257・大阪（06)34 7-2421・広島（082)248-5260・高松（0878)51 9783・福岡（092)721 2346 

本社機器事業部（03)2182816立は右記営業所へ ・札幌（011)2123787・仙古（0222)64 5742・東京（03)459 5692・新湯（0252)41 7227・金沢（0762)52 1154 

・名古屋（052)565 3344・大阪（06)34 7 2868・広島（082)243 5445・高松（0878)510000・福岡（092)7212233 

お客さま相談センター ・札幌 （011 ) 212-3737 •仙台 （0222)66-5711 •大宮 （0486)65-82 I 1・松戸（0473) 68-9031・東京（03)475-3110・横浜（045)201 1415・金沢（日762)

52-1356・名古屋（052)563-3110・大阪（06)34 7-2687・広島（082)248-5400•高松 （0878) 22- 3110・福岡（092 )721 221 I 





EPSON 
多種、多彩な機能と高品質、極めればエプソン仁

プリンタはエプソン

実力のプリンタRP-BOFIT新登場。
ハイコストパフォーマンスを実現した高精度ピットイメージプリンタ 高速136桁ピットイメ－＜；プリンタの本籍派・135'i＇／砂の高

・岬矧のピットイメージモードによるJ川度t•J ffj処理。・1Jl密削船ツト／行、 f~~度、倍速i古密度 ~；：：，~~；；住民：~~~＇；.＇1~！，＂.｛~T.t；；，~~~：~
960ドット／Ii.CRTグラフィックス640・720ドット／行、4f古速密度1920ドット／行のピットイメージプリン 削a・1桁816ド沖のピットイメージプリンティング￥228.曲。
テインタ〆・印字速度IOOCPS、紙送り速度200ms／行の超.：：；速型・インバクト・ドット・マトリックス・i曲
市文字9×9トへノト．グラフィックス6×8トヘノ卜．ファンフォールド紙．ロール紙、レター1刊紙が使えるフリクシ
ヨ.／＆トラクタフィードJ;式。・PC・6001.PC-8001、PC・8801、PC-9801HC-20、QC・IO等のバソ
コンυ藍統が＂r能。￥104,000 

ヨド織的ビジネスユースに.週の高性能24X2朴’沖、136桁漢
字プリンタ・フアノヲすールド紙ワンンートで84峨サイズ£で他
える開I~スプロケット＆フリクンヨノフィード｝j｝：，・；集i'90Hri!i
アルファペ叶・カナJCり136桁／行・JIS前l水峨徽健f)4,
回O'i'.JISll¥2'!<111明拠がJ7，曲O'i'の，集，ROM舎内ilUIS
2ードで，、ぷト..，，グが梓ゐ4・ 4依~ilfl224ドγトベi. l~~il室
2448ドットノ什の謝Ml:t’yトイメージプリJう，，，グ￥510，脱却
<JIS 第1水＂＇；’Ei'ROM内説）￥5印刷OIJIS箭＇＊懲拠 g
ROM内雌｝

高速印字t多影4注文字パリエーンヨンの強力インテリジエント
ターミナル．フアノフ棺 ルド紙ロ ル紙レタ ＂川氏が使える
可変ピンフィールドフリクンヨン＆トラクタフィード｛オプyヨン｝
方式・傾餅＇＂タフェイス セ〆トロニクス琳拠8ピットバラレル
・インバタトドットマ刊ックス．組高精Ifピットイメ＿，プリぷ
ティム〆グ9横領・印r速度、160CPS（テキスト時｝．アノダ
ライン樋舵スーパー／サプスクリプト文字鎗湖文·rr•<Jお
な文字績に加え、1g際文字印γー（9ヶ［g村民手）ダウJロ ド文
字｛ユーザー返続可能文子＇＇＂＇こプ ロポーシーナル印n
”J能．またすペての文十冊＂i'l- lli』t<!;•J. ldiのマ＿，
；.－！愛定水平タブ、’！1庄タプなEの権能tよ句フォ マテイング
が府幽fill;,¥149,800/V 152,SOO(PC-8001足早川l/V
153, SOO(PC-8801/9801専問｝

MPの鎌衡が金んだ高性能の経涜派プリシタ・4・－10・のフ
ァンフ＊ールド紙が使えるトラクタフィ ドIi式・隊機イノタフェイ
スセントロニタス餅健8ピットバラレル・4ン，eクトドットマトリッ
タス・ !J\~il笠480ドットn;.f持続J主的i副作神'640ドット／行、C
RTグラフ4ツクス640.720ドット／！＇i.41脅~ili: l9却ドット/I iの
南側Ifピットイメ ジプザンテイヨ〆グ6槻Ill・印子速度1曲CP
SIテキスト時｝．アンダーライン憎能 スーパー／サプスタリプ
ト文子強調ll:'i'ZよE多彩な文7械と腹自伝ヲアMタY!i/¥ 
890帥

FP-80の本が尭行されま主・「プHL，タ燥縦法入門，EPSONFP・BO(RP・80・MP・80)

活用マニュアル／7円IO日発売／￥2,400/AB版224ページ／ラジオ技術祉尭IT/
東京電機大学助教授脇英世編苫 ... ’‘ソコb，針，.・

m・0
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鮮明ff,印字と簡a・，，栂作のイy，ミクトプリンタ
．デイジーホイール保別によ句ワードプロセyングヲ与
に蝕遁・ホイール＂6曲，，，文ト，，，；；』JJ命・カセγト式
ヂイジ ホイ ル釘よぴザボンメカニズムの保川！により
活Fリ＂＇＂交織がワ μタッチ・交i'lit'132文i'O/
JOインチ）158文子0/12イノチ).198文子0/15イン
チ｝．持i紙幅，16.5イJチ（420圃｝．キ守リッν送句JO
文字／インチ15文子／インチ．ペーパーフィードJ，式
両Ii向フリタシヨンフィード￥230，帥0(シリアル仕様｝
/¥210,000（＇＇ラレル IU襲｝

正叫「語
ぽ ・M

否扉

否DP 20テてイシーホイーノレフ・リンタ

町醐I

＂＇「高石 E市可 ぢ一一吉

, t 互二二豆と二三
' 下て， ・
豆二二豆。．

百戸＂＇ 高＂＇布 亡百官＝苛

十一号I

.} • l 。 • I I D ・
，明→町四日ヨー従軍司ー ・ト＂＇“ t~t'JJ 1"

c慨… U →2ト 山
l主】H 剛..川一プ叫 ’．川 1，附－・・・・下e弘、． 
重

パソコンのタfスクユース時代に、先，駆のターミナノレフロッヒ乙ー・TF-200
新時代のスリムなフロッピーテ河スクドライフ。装置TF-20。両面倍密度322K×2デッキを内蔵して142,000円（標準機）
<TF-20の特畏〉薄型・軽量・コンパクト ・幅が従来品の1/3の新開発薄型ミニフロッピーテてィスクドライブ2基をf善戦、2ドライプのミニフロッピーテtィスク

ユニットtしては驚典的な小型化を実現しました。高い操作性 ：テてィスクを挿入しプッンュボタンを押してセァト完 了。テ可スクを取り出すには、押し込まれて
いるプッシュボタンを更に押すと約1冊ディスクがJfXり出LIlよりポップアッフ：簡単でしかも確実な繰作を可能にしてL、ま玄ハイコストパフォー7ンス便利

なのはわかっているItれE価絡が高すぎて 。TF-201！自社開発テ可スクドライブを保用L、高Lイ言頼性、性能を確保しながらトータノレコストダウンに成功しました。
・E・E・－ . ．ンャープMZ-80(808・20帥）llJFOOl/Fセット＃9020 ¥ 38,000 M Z・80180K ・ 80C・ 1 200) 1JJl/Fケーブル＃ 415 ¥ 5,000•エプソンHC-20片lltFケープル柊707¥I, 

‘圃圃七 ．．．．』柑 IOOeNECPC-800IlllFOO l/Fセγト削000¥15,000、拡蝦ユユットf「PC・8001llll/Fケーフaルお411¥5,000. PC剖 01/800ImkII 1111/Fケーブ川412¥15;0曲
. , 二~41r ・／）； I刈FM 8111 FOO l/Fセット持9010¥15.000.FM・7tl!FOO l/Ft'l印刷0￥山川崎光） ・HC・20（本体添付）EPSON Oisk BAS1C#9030¥5,000 

．． ー ノ／ 惟船 作タフエイスンユガートSA4000/バチプル・インタフ叶ス吋クタ FRC2・34fDDKI・lW.li式 FM. ・・・咽圃圃a圃圃・・・・ ・・・~·園田・ー
圃園田 / _ MFM・トラック聞セクタ時1111 !Smseトラック~;If 48TDI・トラック政 80トラック／向耐lドライブ・；u記憶等量 ・ I II I 
, - ,/ JMパ＜Hアンフオ マット｝・電源ACIOOV(50/60H'1・巾費電}J 40¥V以ド・外形f法 120WX350DX!65H I －－・・・・・・＇＂＇ I I 
一 ーヲ ロバ ？ー は エフロソン 計｝叩 7.0同 ・｛酬 エ…ω 附討機￥177醐 、悶C… 1・800】mkll帥01980 
, －，』 , IX寸;;iFM一87噂m機￥163.ooo I I ．圃圃．． 圃‘圃圃．圃圃，

エプソン練式会社 エプソン販売練式会社：~~~~：：~~：：：~~~：思~：；；官~？~－~~：~；~71：~－：~~~9~；影’~！~~－；，i,；；む弘託？とI；す＇o~~；；~
・本社／干399-07JUff¥ll孟民 5486・札制問車両／干060札制•H•t• 央区北1粂内HlllLI~時ill＇向ピル6附置011 222 2821・仙台肯聾所／干980仙台市本町11212山万ピル6階 no22263-3691・
市広I王国制［1180 宮02635-2- H軒常業所／〒390仕$市深志229加納ピル2附置026336 7251・広品計量所／〒73014品市中氏楠町31軍311111！ピル4附置082-223-2811・福岡常聾所／〒8121'i
255剖句 剛市御多区得i'駅1F13+8宮092-47卜0761・dい、資料のご踊，相ム＂がきに住所、氏%、年令． 輯輩、粧品名会お書きのI..もよりのエプソン岨売までお申込み＜ IC’~···



、、

t~ttit：事務す仰向。「＼ ~＇~ 
美しいゲラフィックと推理を楽しむ 川 J

アドえンチャーケームミォ：Jo

園圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃－＝・：~薗司直圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

商品の詳しい資料摘求、お問い合せ、ご要望などがございましたらJ、ガキに資料部求捧

を貼札住所、氏名、年令、職業、使用機種を明記のうえ、弊社までお寄せ FきL、。

ーーーーーーーーーーーーーー－i・l'¥ol：面E’；）白l.111信置l4(5'‘園開園圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園
電話による技術的なお問L、合せは‘月曜日から金曜日までの午後4時から 6時までのt::J、
（凹2)714 6236にお願い致します。

圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃5＇ヨE亘書司E‘..，...－.－幽姐....,1.沼 古語・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園
お申し込み方法／現金舎留、郵便為替または銀行儀込（第 勧業銀行福岡支店＇1'1通航金

銭 、 口座番号1362102）で鵬ステムソフトまでお申し込仰さも品料I~切れ”I。
h 、
。輩、、、、
ー叩 、
.9：；こ三時

園SYSTemSOri
ソフトウェア＆パブリケーション株式会社システムソフト
干810福岡市中央区渡辺通2丁目4-8小学館ビル9F
PHONE: 092-714-6236附こ’注文：092-714-5977
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ぞくぞくソフト

海外のZX81用 ソフト力、二fくぞく入荷。実用

からゲームまで、いよいよ多彩 になりました。

町 二二下 ，戸 両長崎品目点~·

li:Et:;J~置遅刻
本 さんにありま 仙 川 川 川 川 町 l山 川 ／今泉川盛附 咋／，If・仙川井Iii屋 川 す山－， ；－ u1 世 ・水戸 …駅1iiilli… 制 作JI ＇ ・東京 ＇.n·::<: 1 f1，•；神Ill本Iii 制的品川l

＿...，ンFノ ）馬場J山新市Iii渋谷店「lJllヶ任Iiik)l'lli －鷹JI；凋.flifti，・町田 久Ji常・鎗書／向森mli・大船／』b森川Ii

・高岡／"!i:先哲書店．福井／勝本，＂.＇l,I;'・甲府／柳』l常！i店．名古屋／一行中 l昨日，・京都 オーム社,'H,lfi,fll:i町店・高槻／也li{,'}Jg・大阪／lt!!l-t1，咋防本店 なんば1,1,

アベノJ,t；・東大阪／ヒJマリヤ，守的・神戸／ジュンク’立件山サンパ片山 司ノ・；.，－センター術店・松江／今II＇，＇｝／ι・宇都／Jj(J.,11:,1,1；・高松／日脇i’：＇1,1；，・松山／ll!lk17刊行・福岡／

fl.ii舗l世文唱 .$；Iiiデイトス店地ト街／，lfk橋駅Iii，・大分／ ll)J片： ~！＇店・鹿児島 地1-,1,'}/li)LJ.,1店・那酒 文教関 ·＇＇ ~f篇店先田；

． お求めは三 井夕Pイレク卜サ一 ヒ－スでトもシンクνアZX811t,1''
貼つてご酎1；墨<t：＇吾丸、。〈わL＜、カタログとi主文，，，込！：＇をおi且りL、たしま寸。三井物産電子販亮糊三井7イレ7トサ ビスf果〒1日5東京都巷区西新橋2-11-5（呉ピjレ）宮口3-502-0加3～4

固 産業育E率大学通信教育「ノTソコン入門コ一ス」へのお問い合わせ・・ー
学校i.t人産業能率大学通f，＼教育部 干158* 民間1111：川谷似て平々 ！1639 15 TEL03 72-1 9126 （受講期間4ヶ月、受講料35.000円ンンクレアZX81付）
． シンクレア・ユーザ ーズ ・クラブ会員募集中
入会Jii.J;の資料は、601'1切T'（送料）をf,;j封の｜、次のfl所までご岡市，，（ださい。 〒154＊肌郎Ill：川谷｜メfhl(322 8 50-1 I I部 ｝j)ンンクレア・ユーザーズ・クラブ。Jq府川

．ごZ文、資料カタログなどのお問い合わせ ・商品内容に関するお問い合わせ ・輸入元 ノ）
三井物産電子販売制 三井ダイレクトサービス係 側 ヱルサポートネットワークシンクレア技術サボー同 三井物産株式会社 ，，＇i<I,予
冗 L03問 ω…l閃川附川f即 ll 51~~ ピル） TEL03 553 595 l干 101 川r.ii'i'!i<l".lli ＇，·；·； ~rt l:l 231Vtl)jt＇ル｝ ／~t:~：：r:,'<> 
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1.主催者展示

lv 
l
ノ

ご二、

＠気象衛星「ひまわり」からの情報受信システムの紹介

＠ロゴ・ランド

マイコン制御による各種ロポットの展示

＠マイコングラフィッヲス・シアヲー
マイコンク・ラフィックス・フォーラム応募作品、および

内外のコンヒ．ューターク．ラフィックスの優れた作品の上映・公開

。コンヒ。ユーターで描く世界の地形

＠パソコン相談コーナー

ユ

／ 

2.配念催事（有料）
女パーソナルコンピューター・シンポジウム

日時／9月15日（木）l:OOPM-4:30P.M

場所／サンシャインプリンスホテル2階天覧の問
内容／基調講演 パネル・ディス力、ンション

定員／700名入場料／ 3.000円

女パ ーソナルコンピューター・セミナー

日時／9月17日（土）・18日（日）1:QOP.M.-5:QOP M 

場所／ワーJレドインポートマート8階セミナールーム
テーマ・パソコンのハード入門

．パソコンの有効活用のためのOS講座
・LOGOによる実験的フ。ログラミンクス門
・ビジネスマンのためのパ、ノコン講座

定員／300名入場料／5.000円

女マイコンク’ラフィックス・フォーラム

ケ

日時／9月15日（木）・16日（金）1:oop M.-5:QOP M 
場所／ワールドインポートマ ト8階国際会議室
内容／第一部 マイコンク’ラフィックス講座

「マイコングラフィックスの技術を探る」

「マイコンによるアニメーション帝!Ji"乍J
実践講座－7イコンク．ラフィックス制作テクニンク全公開」

＝謹二部 マイコンク’ラフィックス公募作品上映会

ヨ／400名入場料／ 3.000円
会期／ 昭和58年9月15日（木）～18日（日）
1Q:OOA M～s:ooP.M 
（ただし、18日（日）は4:QQPMまで）

会場／東京・池袋サンシャイン、ンティ文化会館

2F・3F・4Fほか

主催／朝 日新聞社

後援／文部省通商産業省郵政省科学技術庁

日本電信電話公社

協賛／ （財） 日本情報処理開発協会

企画協力／ （株）アスキー

入場料／大人500円

小・中学生、団体（20名以上）300円

同時開催

朝日国際，fーソナルコンピューターショー（入場無料）

サンシャインシティ文化会館3階ミプロ展示場

主催／朝日新聞社・（財）製品輸入促進協会

後援／アメリカ大使館 ・カナダ大使館

お問い合わせ／朝日パ 、ノナルコンヒ。ューターショー事務局電話（03)542-9640-1（直通）



全国のマイコン
ショッブで＼
お戒め下

さい。
／ ... 

PC-BBOl・8凹lmkn 
PC-600H32Kl・mkn・FM・7/B

＊作者堀井雄二台 3.600円



。

PC・6001・PC・6001mkII

軍曹司Z

長通・田匝唖~:Ji司E亙，＝型軍E司司:::::111'.J・匝ι司，，，

~通i盃彊・・111五且i孟孟酒量孟J
4.800阿

蘇田のパトルフィールド
00同作者／森田和郎

PC-8801 ・FM・7・ MZ・2000·ハソビ7~才 一ー 3. 800同
ドア・ドア

DISK版（PC・8801) 5. 800同作者／中村光一

マリ吉やん危機一撞PC-8801・FM－川
作者／繍村ただし

タイタン防衛鵬

8801 ......・a………....• 3.200同
皇子のアドベンチャー 四 作者／浅沼利符

PC・8001(32K）・P
地底のモンスター 作者／長谷川 f携

し一 FM・7・FM・S・－………，.3 200同｜
川クテリア・エスケープ ・IVl"O＇作者／機長友茂｜

MZ-700・MZ-1200・MZ-80K/C・・2.800問｜｜ シャー7X・1・MZ-2000 
暴走オリエント急行 情 ／長瀬敏行｜｜ピラニア君の一週間 w 作者／白井篤

PC・8801

DISK版 5.600円
宇宙の戦士

lo I Sエアポート シャープX-1
、

ェニ ソクスては、マニアの方ヶやソフトメ

ーカーかり持ちこまれたソフトを作者を交

えて検討し、よりよい商品にするため、改良

にE丈良をかさねています

先月号て紹介した作品のうち、何点かはも

っとおもしろくするため改良中です

ポーカーエキストラ MZ・2000・MZ・80B

PC-6001(32K) 



育グラフィッ嫡面は超高速中間色ペイントルーチンを含む完全蹴報示
林邦初の対話モペかーソル←はる目的物指定等、画期的手段駆使
ストーリーは大別して5つに分かれています。入国税関ビル内、惑星メフィウ

スのスラム街、シティ、砂漠地帯、そして宇宙ピラミッド内。惑星メフィウスの

広大な砂漠地帯はなんと掛（22×22）のエリアから成っています。
他に類を見ない美しい画面と、サウンド、そして壮大なス トーリーをあ‘楽しみく

ださい。もちろん本編の主人公、スターアーサーはあなた自身です。

惑星メフィウスのグラフィ yク画面制作用

に開発された高性能グラ7イ／lエディターてす。

LINE, BOX, BOXFULL, DOT, CIRCLE, 
PAINT（中間色を含む）、sn任主JL,DE店TE,
漢字SYMBOL，データのロード、セーブ、結
合、濃淡コピー等、作画用に必要なすべての機

能を備えています。

中間色ペイント（HPAINT）、漢字ンンボル

(KSYMBOL)等は、BASIC文として使用で
き、簡単にBASICプログラムに組み込めます。
また、ジェネレート機能により、作画した絵が

BASICプログラムとなります。
カーソル等により同弧なども思いどう 1)1白

けます。

FM-7 /8,Xl 
¥4 ,OOO(C) 

¥8,000(FD版）

リアルタイムアドベンチャー

ピラミッド（II)
昨年に発売、大ヒットとなった

＊ピラミッド。のパート2。なんと

王室は32。そして二の王室は、ユー

ザー自身でも簡単に定義できます。

（使用言語マシン語＋BASIC)

スターデストロイヤー
敵、惑星上での大宇宙戦。8方向

に移動するスペースシップを自在

に繰つり、様々なUFO、地上基地

を破壊してゆきます。

（使用言語マシン語＋BASIC)

開発スタッフ募集中．グ
詳 しくは右記にご連絡ください。

e~竺玉q~~
製造・販売／株式会社ティーアンドイーソフトft(052)773-7770

~－－ ...... ~午、
v 一 、
fキ＼
~r＂－~降、、、
也 、

〒465名古屋市名東区穫が丘141番地積が丘駅前ビル4F
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LOG IN INFORMATION CORNER 

。

コンヒ。ユータクーラフィックスなんて難

しくて と敬遠していた君に、今、

アスキーから素敵なニュース。PC-

6001用のクーラフィック・ノやyケージ、

GX lの登場だ。絵を措くためのピ

クチャーエデfィタと、アニメーション

のように動〈ノfタ ンを作るための

パターンエテ’ィタの2本が収められ、

誰ても簡単にコンヒ。ユータクーラフィ

ックスが楽しめる。ピクチャーエテ’イ

タでl本タッチパネルが基本システ

ムで使え、拡大機能を使えば画面

の一部を8倍に鉱大しての修正が

可能。混合色を使った中間色を含

め、合計10色まで表示できる。バ

ターヨ与ィ ＇；t16イ固までのパタ

ーゴを定義できちその表示法も多

PC-6001アミューズメントソフトウェア・パッケージ くずし／ノ、イスピード・バリケード／サイモン AX-2 

もうすっかりおなじみだねoPC-600I用アミユース’ 宇宙輸送船ノストロモ／スティール・エイリアン／

メン卜・ソフトウェア・パッケージ、AXシリーズ。君 イン・ザ・ウッズ／テ4ユアル・エイリアン AX 3マ

のPC-6001自慢の、優れたク・ラフィックス機能や イクロターン／インターファイ卜／コズミックレボ／ス

サウンド機能を、 フルに活かせる楽しいゲーム ロット・ポーカー AX-4 7＇ラックホー ル／力一レ

ソフトが揃っているぞ。画面倦成、ストーリー、そ ース／アメリカンフットボール／シャツ卜・ザ・ポック

して操作性と、とeれをとっても大満足。カセット ス AX-5オリオン／クエスト（PC-6006が必要で

テーフ。と共にわかりやすいマニュアルもついて、 す） AX-6ノTワ ド・ナイト／マスターマインド／

誰でも簡単に楽しめる。さあ、AXシリーズの美し ヘッド・オン／スペース・エネミ－ AX-7ポリス＆

い画面と、手に汗にぎる迫力を、君も体験して ギヤンクゾザ・アステロテーィアン／キ’ャラクシー・ファ

みよう。 AX-Iアラビアン・ラフ．ソテ’ィ／フロック イ卜／ゴッド・ハリケーン各定価2,800円（干300)

I¥ i Set¥ es 

お問い合せは干l〔17東京都港区南青山5-115住友南青山ビル 株式会社アスキーPHONE03 (486) 71 I l側
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情報合衆国アメリ，l

wEv1S 
スカーレット・

オハラとレット・

パトラーが炎の恋

を繰り広げた ホ風と共に去りぬ砂の舞台、アメリ

カ合衆国ジョージア~·1117 トランタ。

いまや情報合衆国ともいえるアメリカにあって、

歴史の町も、全〈新しい顔つきを見せようとして

いる。

アトランタというアメリカの片田舎にあるCA

T V局がいま、全世界の注目をあびているのだ。

そσ3名もCABLENEWS NETWORK! 

Technical writer 

Reporter 

Photographer 

HIROKI KOZUMI 
HIROMI MIY.λNO 
HIRO.λKI ISHII 

タイムラタゼ口をめざす
CNNはどうなっているか？

歯歴史の街アトランタは、

いま、都市再開発の；庄のなか、

近代的な都市として生まれ変わる途上にある。

CABLE NEWS NETWORK( CNN) 

は数あるCATV局のなかでも特異な

局として知られている。実は、なん

と一日24時間、ニュースとインフォ

メーションのみを流しているという

画期的な局なのだ。

同時性というもの力、最も必要な二

ユースに対して、24時間放送という

体借りをとるのは当然考えられること

だが、まず3大ネットワークでは不

可能。CATVならではのはなれわ5

だ。しかもニュース報道に関して時

として、 3大ネットワークよりも先

んじることさえあるという、もちろ

個官タ ナ ブロ ドキャスティングシステムスのカンパ

ンの後ろには、アメリカ国旗、国連旗、そして南部同盟旗が

ノ、ナパナしく、ひるがえっているロ



ん、ただ24時間放送しているだけで

二ユースのリアルタイムt生が出るわ

けではないはずだ。

その1必密はどこにあるのか？ を
探るのカ＼ LOG INアメリカ取材編

の白眉ともいえる、このCNN直撃取

材なのだ！

El盟理克明富吉E要望置理窟ヨ

E量匝E車産量値圏圃・・・・・
アメリカ南部の代表的都市であり、

かつての南部の交通の拠点、ア卜ラ

~ 

・なんという
ことはないですが、TBSの専用

トラックには、 宇土のフレ ト力〈ついている。

・こういうステッカーをはった車が、アトラ
ンタを走り回っているわけです

阜TBSの建物は、一見
古めかしい洋館だが、
その地下には、高度な
エレクトロニクスで武
装された、未来的スタ
ジオがかくされている。

ンタ。南北戦争の

；敷戦地でもあり、あのコカ・コーラ

が生み出された町でーもある。ょうす

るにアメリカの中でも相当にアメリ

カらしい田Tなのfゴ。

ア卜ランタを縦走するフリーウェ

イ、ルー卜75に沿って走ると、西側

にテレビ局のアンテナが見えてくる。

そのアンテナのあたりでフリーウェ

イを東側に降り、テクウッド・ドラ

イフに入ると、すぐに星条旗と国連

旗、そして南部同盟旗のはためく古

いおもむきの建物

カfある。そニヵヘ

スーパーステーシ

ョンWTBS、CNN、

CNN HEADLINE 

NEWSといったス

ーノてーCATV局を

持つターナー・ブ

ロードキャステイ

ング・システムス

Inc.の本社なのだ。

官地下の迷路ともいうべき廊
下を通り、 CNNスタジオへと案内される。

正面玄関のドアを開けると受付嬢

ならぬ女性ガー ドマン力、いる。腰に

はホルスターがあり、 S&W.35口径

が収まっているのだから、実にアメ

リカだ。ミッチと呼ばれる広報担当、

ミッチェル・ミュノーズ氏の案内の

もと、彼のオフィスへ行く。最近の

CATV熱もあるのだろう、 CNNに文せ

する日本人の関心度はかなり高いよ

うで、その日も別に日本人が訪問し

ているということであった。

さっそくスタジオへ案内してもら

う。ターナー・ ブロードキャステイ

ング・システムスInc.（以下TBS)

は、主に4つのセクシヨンから成っ

ている。スーノTーステーションWTB

SとCABLENEWS NETWORK(CNN) 

そしてCNNHEADLINE NEWSの3

つのCATV局と TBSラジオである。

TBSラジオはフリーウェイをへだて

た東側にあり、西側の本社屋にある

のが、 CATV3局である。

スーノTーステーションWTBSが最

も歴史がある局で、もともとはUHF

局だったものだ。主な放送内容は、

一見古めかしい

建物の中にはたし

て、どのようなも

のがあるのだろう 歯こうして見ると、実lこTV局らしいと二ろなのだが、実はトンデ
力、？ モないスタジオなのだ。
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メイドインハリウッドの名作映画。 トの顔が大写しで載っているほどだ。 Mr. CATV とも呼ばれている人物だ。

なにしろ WTBSのポスターには「力 次にスポーツ番高E。TBSはパスケッ WTBSをスーノTー・ステーションの

サプランカ」のハンフリー・ボガー 卜ボール ・チーム（ア卜ランタ ・ホ 名に恥じないものに育て上げ、次に

ークス）と野球チーム （ア 世界中の注目をあびているCNNを作

卜ランタ ・フレーフス） を り出した人物こそ、テッド ・ターナ

f寺っていて、 それらのチー ーその人なのだ。

ムの試合を放送しているの
ンヤイア，，

fご。日本テレビと巨人軍の

ような関係といえるかもし

の宅？とATV局への番組配布を全米に

向けて開始したあたりの先見性を誇

る意味カ、ら名づけられたのだろう。

ターナーの名からつけられ つまり、番組配布規模として、スー

ている。テッド・ターナー パーなのだ。

はアメリカのCATV局の大

立者として知られており、

ーテレビカメ ラの側からスタ ジオを見ると、CNNの特徴かはっきりつ力、める



~Hi!i冨0~C話語煙量~~.－

l!ll:I~~·~河・~~·~・E‘函P堕面画・・

いよいよCNN。いりくんだ階段を

降りていき、スタジオの入り口へつ

きあたる。WTBS、CNN、CNNHEAD 

LINE NEWSの3局は、本社の地下に

存在するのである。古めかしくちっ

ぽけな外観とは裏腹に、地下一杯に

放送施設が作り上げられているのだ。

CNNのスタジオに入る。実に多くの

人が忙しげに働いている、というの

が第 ｜印象だ。

スタジオの写真を見てもらうとわ

かるだろうが、普通のスタジオと全

く違うのだ。

まずTV カメラ力、あり、その~g,に

フロア・ディレクターが立ち、カメ

ラの前にはこユース・キャスターの

デスクカ、あり、キャスターカ、まっす

ぐ前を見つめて話している。ここま

ではいい。しかし、そのすぐ脇には、

も、テレビニュース。CNNの番

組中、スターと呼ばれるのは、

ニュースーキャス7ーだけ。じ
っと、カメラを見つめて話して

いるのが印象的だ。

通常ガラス張りの向うにあるべき副 そう、 CNNは｜フロアの中に放送

調整室がそのまま連続した空間の中 局として機能すべき施設の全てが配

にいすわり、ディレクターがフロア・ 置されているのである。「これは21世

ディレクターにマイクで指示を下し、 紀のスタジオだ」とはCNNの人の言

スイッチャーが画像を切りかえてい 葉だが、 CBSやABCといったアメ り

るのだ。そして、その向こうには派 力の大ネットワーク局も導入を決定

手にタイフを叩き、 CRTを見る人々 しているようだ。

がいて、その向うには口ゴタイフな 多機能スタジオといえば簡単だが、

どをイ乍るグラフィック音日がありー

恒三ュ ス・ライタ が7
イプした原干高をテレビ ー力

メラで撮影し、ニュ ス

キャスターのほうへ送る。

本来は、端末の上で、その

ための処理もできるように

なっている。

ーカメラのほうを向いてい

るのがニュ ス ーキャス？

一。その前にある TVカメ

ラをよく見てほしい。ニュ

ス原稿がスク口 jレして

映し出されているのが見え

る。

ーカメラの前にハーフ ミ

ラ があり、下に置いたモ

ニターに出たものがそこに

a央るようになっている。ハ
ーフ ミラなので、もち

ろん、 TVカメラの方から

は見えないわけだ。

。 さす力、に24時間、タイムラグ・ ゼ口

をめざしてニュースを放送し続ける

CNNらしいスタジオである。

その外見だけの真似も日本では見

受けられるが、はっきりと機能して

いるCNNにはとてもかなわない。

特集 CATV 43 



t

、

「
）
ハ

一を
一

園

田

W
民

v
－

一

圃

一
・2
回

目

u

圃

一細
一
…
－

一の
一と
－

一オ
一る
－

一ジ
一み
－

一タ
一て
国

一
ス
一見
－

、て話すのが普通になってしまってい

るようだ。そして、キャスターは、

CNNσユシステムの中心であるコンビ

ュータ・ターミナルをときたま叩い

たりしている。

ニュース・デスクの脇に隠れてい

るのが副詞整室！先ほとeもいったよ

うに、通常ならばガラス張りの向う

にあるべ者セタションである。ここ

では数台のカメラで撮られた画

像を切り換えたり、オーデイオ

マンがサウン ドやミュージック

をミキシングしたりしている。

ニュース・デスクの隣りには

天気予報番組用の場所がある。

ここでは緑色に塗った壁の前で、

づ弘 一・マンが、身ぶりよろ

コンヒ。ユ｝夕・ターミナルが置かれ しく天気予報を行なっている。実は

ている。机の上には紙の類は一切置 クロマキ一合成でパックに天気図を

かれていない。ニュース・キtス手 ハメ込むのである。
それではスタジオの各所をじっく ーはテス卜、本番を通じてカメラも CNNではニユースと共に天気予報

りと見ていくことにしよう。 見据えたままだ。実はテレビカメラ は一つの売りものであり、そのため

まずメインになるのカ、ニュース・ の前にハーフミラーがあり、そこに ファクシミリや電話回線を通じての

キャスターとカメラ、副調整室が一 二ユース原稿がきちんと読めるスピ 天気予報サービスをする会社と契約

緒になった部分だろう。 ードでスクロールしているのだ。力 し、常に最新のウェザー・リポート

ニュース・キャスターの脇には、 メラの側からはその原稿は映らない を放送できるように心がけている。

ーとに力、〈、ど

のデス？にも、

？ーミナJレがあ

り、すばやい指

きぱきでキーを

力人。ホッ卜 ・

ニュ スが次々
と作り出される

σ）f.三。



・サテライト
＆サーキット部のコンソーjレ。
衛星がどのようにニュースを送ってくるのか、
をこ二でもモニターしているのだ。

曹ときにはスアジオのレイアウトをすばやく
変えて、キャス？ のデスクを移すこともある。

歯スタジオの後ウにある事務セクショ
ンにもうPーミナjレがいっぱいだ。

さらに奥にいくと、二ユース・ラ

イターたちがそれぞれコンヒ。ユータ・

ターミナルに向カ、っている机の連な

りがある。企画会議で決定されたそ

の日に放送するこユースをターミナ

ルから引き出し、放送原稿を起こす

のだ。端末での操作だけでテロッフ

出しまでできるのだが、王見在は、タ

イプライターを駆使しての作業のほ

ところだ。その隣に 骨グラフイツク部で

あるサテライ卜＆サ作り出された画像力、
ここて・力一卜リ yジ

ーキッ卜部では、サ テ’イスクに保存され

テライト・オベレーる。

ションを＋旦当してい

るのコンビュータ・ 骨グラフィ yク部。
地下なのに明るいの

システム力、頭脳なら、は、外にくり抜かれ

さしずめ心臓にあた た形で庭があるから
なのだ 1

る部分だ。CNNの頭

脳カ、いかに働き、全畢取材陣の自の前で

世界にまたがる循環 日本をパックにした.，...＿，
中曽根首相の画面を

器系であるサテライ 約3分ほと・て’作って

卜・ネットワークが くれた ！

どう運営されている

かは、それぞれのデ

ィレクターであるパ

ーンズ氏とブラウン

氏へのインタヒeユー

が実現したので、そ

ちらの言言を読んでほ

しL、。

CNNを動かす2人

の男の生の声を聞く

前に、もう｜力所、 ．圃園田園田園~ーーー← 30分くらいの問に

CNNの成功によって生まれたもうひ 次々と送るニュース局だ。

とつのニュース局を見てみよう。

CNNの裏口にあたるところから、

外へ出ると、地下だというのに、外

光が入っているのに気づく。地下を

くり抜いた中庭が作られていて、ス

タッフカも陀しい合い聞をとって、な

ごんでいる。

そこを抜：けていくと、 もうひとつ

のニュース・スタジオである CNN

HEADLINE NEWSスタジオがある。

これは、発足当時はCNN2と名づけ

こちらのスタジオは、幸庁しくでき

たものだけに、未来的なレイアウト

になっている。ニュース・キャスタ

ーのデスクの右側に、扇状にニュー

ス ・ライターたちのデスクがあり、

こちら側にも端末がズラリ、と並ん

でいるのだ。

それでは、 CNNの心臓部であるサ

テライ卜・ネットワークのディレク

タ一、ブラウン氏へのインタヒ‘ュー

へと話を移そう。

うがやりやすいと見えて、騒々しい られていたもので、やはり24時間放

タイプ音がスタジオ中に響き渡り、ニ 送で、 CNNよりは、コンパク卜にニ

ユースを生産している雰囲気がある。 ユースを圧縮し、

いちばん奥にあるのが、マスター

コント ロール・ルームとコンヒ。ユー

タ・ルーム。CNNの中枢部といえる

歯CNNHEADLINE NEWSは、より生
活に密着した話題をおくる第2の
ニュース専門局だ。
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世界をカパーする
CNNサテライト未yトワー

ー句
，岬
、

CNNがいかにしてワールドワイドなニュースを集め、また全米各

地にあるCATV局へ供給しているのか？ そのキーは、赤道上空

36,000kmの彼方に静止する通信衛星にある。

CNNの循環器系であるサテライトネットワークを管理するのは、

サテライト＆サーキット部。そニのディレクターであるリ ック・ブ

ラウン氏に、インタヒ．ユーを実行。その詳細を語ってもらうことに

成功した！

CNNの心鵬限
アンテナ・ファーム（農場）だ！

では、パラボラ・

アンテナを｛吏っ

てどのように衛星通信が行なわれて

いるのか、探ってみることにしよう。

CNNか扱うニユースというものを

タイムラグ・ゼ口をめさーすCNNの 造作に林立している衛星通信用のパ 考えてみると、まずTV放送を目的

ニュース報道。実際に放送されてい ラボラ ・アンテナに驚く。このパラ にしたものなので、文字ソ スだけ

る二ユースを見ると、それ力、生放送 ボラ ・アンテナこそ、 CNNの象徴と て、は役に立たないことがわかる。ヒ

であることを証明する「LIVE」の4 もいうべき存在なのだ。「21世紀のス デオソースこそ有効なマテリアルの

文字が怯しいほどだ。 タジオ」と呼は、れる特異な形態のス ひとつなのだ。ニュースの真実性と

これまでCNNは、セン 卜へレンズ タジオの持つ機能性、コンヒ。ユータ 臨場感を高めるため、生中継はまず

山の噴火やヨハネパウ口 2世の狙撃 ・システムの持つ合壬里性、そして通 不可欠。そのためのソースを入手す

事件などの重大事件を他のネットワ 信衛星を駆使した先見性。CNNが全 べ〈、全米の各支局や提携局、海外

ークに先駆けて報道してきた。その てにおいてスーノTーであることが実 からのビデオ信号が、 常にアトラン

際の強力な武器のひとつに、衛星通 感できる。その最後に上げた衛星通 タの本部にフィードされている。

｛言ネッ トワークがある。 ｛言において多大な役割を担っている ただ、ビデオソースは、文字ソー

CNN本社屋から一歩外へ出て、木

木の間を抜けていくと、なんとも無

スに比べて、信号の伝送帯域幅が極

めて広いため、伝送できる回線が限

られてしまう。そのうえ、長距離の

伝送を行なう と実に高価なものにな

’C N Nのニニl
’ニれはアメ リカの街頭だが、 これがたとえモスクワであろうと、向じよ うにLIVEで放送する 』~ ース スタッフが集めた

ことができるのだ。 ビデオソースは、すぐさま各支局へと送られる
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そのため、 CNNではビデオソース カ＼同様に通信衛星を経由して、全

のフィードの迅速、効率化、そして

経済化を図るため、赤進ヒ空の高度

36, ODO kmの彼方に静止する通信衛

星を活用しているわけだ。

これがまずひとつの使われ方てあ

る受信だ。もう一方では、CNNやCNN

HEADLINE NEWSて特リ作された番組 放送を中I肘’るときなのだ。

恒CNNの庭にあるアンテナ ファーム アメ

リ力の片田舎にあるCNN力、ワーjレドワイ ドな

ニュース報道を常に行なえるキ が、このア

ンテナ フォ ムのノマラボラ・アンテナ群に

あるのだ。

LOG IN取材班はCNNのサテライ

卜＆サーキットのディレクターであ

るリック ・ブラウン氏にインタヒ‘ュ

ーし、その詳細を語ってもらった。

彼のオフィスは、もちろんスタジ

オの中にあるのだが、まずはTBSの

庭に林立するアンテナ群の前に案内

してもらうことにした。

林を切り聞いたとおぼしいTBSの

敷地のかなりの部介を占めるパラボ

ラ・アンテナ群は、それぞれ全く Jjlj

の方向を向いて、立っている。高度

36,0QQkmの彼方との通信カ、自の前で

が｜基、 7mのものカ、5基、5mの

ものカ〈！基ある。空に向かつて咲い



,::f 
~ 

、J

た大輸の花のようなパラボラ・アン

テナと周囲の雑木林と力、実に面白

いコントラストを成している。
官これが最も大きいlI mのパラボラ ・アンテナ。隣りにあるのが、送 受信設備の建物。

「最も大きい11mのパラボラ・アン

テナは、CNN及びCNNHEADLINE 

NEWSのテレビ番組の送信（アップ

リンク）にイ吏われています。このアン

テナは、西経 131I支の赤道上空、高

度36'oookmの彼方に静止するサトコ

ムIIIR (RCA社の通信衛星）の方向を

向いているんです」 基の直径7mのパラボラ・アンテナ

アンテナ・ファームでもひときわ だ。これらは、さきほどの11mのパ

映える巨大なパラボラ・アンテナか ラボラ・アンテナと違って、衛星か

ら6GHz帯の周波数で送信された電 らのテレビ電波を受信する受信専用

j皮は、 CNNヵ、サトコムIllRの4チャ

ンネルのトランスポンダ、 CNNHE-

ADLINE NEWSが15チャンネルのト

ランスポンダでそれぞれ中継されて

いる。

衛星からは4GHz帯の電波で全米

のCATV局に送信されている。 この

衛星j、らの電明 （ダウ」リンク）も
11 mのアンテナで再度受信し、その

信号の質問詰ニタ － ~ている 。
このアンテナの送受信設備は、アン

テナのすぐ近くにある建物の中に設

置されていて、スタジオからのビテ

オ信号は、光ファイパーを使って伝

送されてくるようになっている。

t 11 mのパラボラ・ アンテナの隣りにある建

物の内部。送・受信設備が充満している。

48 LociN/1983 No.9 

(TVRO:Tel巴visionRec巴iveOnly）だ。

5基のうちの l基は可動式で、ちょ

うどしOGIN取材班の自の前で動き

出したのには驚いた。これは西経70

度から 140度の範囲のいずれの衛星

からの電波も受信できるものだ。

他の4基は固定式で、叶fぞれ静
止衛星（西経 123度のウェスターV、

西*1131度のサトコムIllR 西陥199
苛刊 ソ j I ' • if I' 
度のウェスタ－N、西経91度のウェ
スターlll）の方向を向いている

これらのアンテナで受信した各支

局や提携テレビ局からの電波は、ま

ずアンテナに付加された低雑音増幅

器（LNA）で増幅された後、スタジ

オのマスター・コントロール室の隣

にある受信装置に入カされる。

ここで復調されたビデオソースは

サテライト・オペレーション・コン

ソー ） ~に久戸され、そこのモニタ－

U表示hされるのだ。ここでは、単に

自社の電波だけでなく、放送中のイ也

のCATV局め番組もモニターしてい

る

「ここで、必要なビデオソースは生

中継ソースとして番組に挿入された

り、テーフ・フィード・コンソール

でテーフに録画されたりする。放送

歯これはまあ、修理の道具

というわけ。

恒送信機をフ卜見ると、0

25KWの出力で北米をカバー

しているのに驚く。
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ーなぜか、ブラウン氏のデスクの脇にあった

のが、通信社か勺のテレンクス。

局としては当然、蓄えるべき財産だ

からね」

アンテナ・ファームに林立する 7

基のパラボラ・アンテナのうち、最

も小さな直径5mのアンテナはCNN

のものではなく、近くのCATV局、

ケーブル・ア卜ランタの受信専用ア

ンテナだ。

ケーブル・アトランタは、衛星に

よって配布される電波を、このパラ

ボラ ・アンテナで受信して、ケーブ

ルでお各家庭に送っている、 一般的な

CATV局のひとつだ。

考えてみると、なかなか面白い事

実だ。簡単にいうと、CATVネットワ

ークの最終端末のひとつが、送り手

であるCNNのアンテナ・ファームに

同居している、ということなのだ。

置理ヨ課軍司竃置E盟国E圃

E審理理mm璽軍司・・

ている。このため、 CNNの各支局は、

ウエスタン・ユニオン社の送信所の

あるピルカ＼テレビジョン・オペレ

ーション・センターのあるビルの中

に設置されているのだ（デトロイ卜

支局のアップリンクは、 WTVSの送

信所を利用している）。

ビデオソースは、 主に各支局のス

タジオや、移動中継車などから供給

されている。各支局では、単にマテ

リアルとしてのビデオソースの提供

に限らず、それぞれの支局で加工し

て番幸且イヒしたものを、ア卜ランタに

フィードしたり、加工途中のものを

フィードして、共同制作する体制を

とることもある。
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入るからね。情報量も多いので、地

上のマイク口回線を使うこともでき

るようになっているんて‘す」

さらに、各地で重大事件やイベン

卜が重なった場合は、 CNNの2チャ

ンネルの衛星トランスポンダ以外に、

他の トランスポンダ・リース会社か

ら必要な時間だけリースすることも

あるという。こうした衛星トランス

ポンタeの効率的な活用が、 CNNのニ

ユース番組の迅速性と質の高さを保

っているのだろう。

CNNの各支局からの送信（アップ

リンク）はデトロイ 卜支局を除き、

ウエスタン ・ユニオンヰ土

の送信設備から行なわれ

それでは、各支局からどのように

ビデオソースの情報を送ってくるか、

を聞いてみよう。

「ワシントンDC、ニューヨーク、

デトロイ卜の支局、それにヨーロッ

パの各支局からのビデオソースは、

原則としてウェスタ－N経由でフィ
ードされますね。ただ、ワシン卜ン

とニューヨークからは、それぞれ政

治と経済に関する重要なニュースが



I '/ 

・ヰ4の向うlこパラボラアンテナの林がある姿というのは、不思議なものです。

ーサテライ ト＆サーキット

昔日にあるモニターには、 t暫
星経由で送られてくる画像

力〈常にa央し出されているc
参考のためか、他局の番組

の数々 もモニターされてい

るのfごc

~~~~克：咽I~畠，．．．． 
Ji E軍－璽璽EE!.!m:四・
ヒーッタ・イベン卜や事故現場から

の生中継では、移動中継車カ、登場す

る。ビデオソースは移動党継悪から

支局へマイクロ回線で惇ぎれ、主

更からは衛星経由でアトiラン夕日フ

ィ一比される。しかし、マイクロ回

線は伝送距離に限りがあって、行動

時に帝l附て丈 打 片手う。

｝ そこで同てくるの於E搬型の衛
交 斗j、自信ill局（TES:Tran'sp..grt山
長江「 Earth'"Station）だ。 ‘ 
空ミーJ Pれはfトレイラーにノば示ラ、下明 ,.;:;- v 、
官官司 九 主少らサゆ送受信装置一式を搭載し

とl月ゅ ので、1，現場そ、iらのビデ云ソース
致、 4直接衛星に送信する便利なしろ

1 勺5
~· 

ずもめだお山 ；，，，..＞＇（外
a 、＇ , , 

V 下正sは、現場に到着してカ、らノ ~，~－ ' 

品売ヤ ナを組み立て悩ぎを

始売るのl守時間p要し料入’k旬ゆ
りdき5思ヒ：局なめド。崎 正

もっとも、ぐ ~~N1·現出JESを保
有しているわけマはない0，，これもP
アップリンク・サービスと呼ばれる

サービス向う会社喝 可眠 ' ! '" ' ,, ), 
託しているのだ。 さすがに t’＂＇ 't.i:' L刈~N議NN 岨肌iNf:"NE・ 1士川
アメリカらしい合王里性をう wsで制作：さねたニュー又番幸Eをア
かがわせるが、なによりも メリ力会土にある CATV局に配布す

そういった会ヰ土カ渇社もあ るフログラム・ディス卜リヒeユーシ

CALIFORNIA I 

一－h岬ミよ＝ 』・－一一一
..  ,']J，』~IJm崎直4酎EI~~~τli:.1'1:41・
・置と1J~忌1・匹、削eIF.•

・・担問：~;[. 5t:. ft) J，措置a

・衛星経由で CNN

本局まで送bれて
くるビデオ・ソー

スは、生中継のソ

ースとしてf費用さ
れたり、右の写真

にあるビデオ編集

器材を使い、テ

プベースでの編集

を行ない、テープ・

ソ スとして保管

されるものもある。
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る主いぢの1と力、ら驚く 。
ぞお中でゐCNNがよく利用するの

は；ず 卜ラオタの西方20マイルのダ

I グラスヒル(:Iあ寄サザン・サテラポ

ト・サーゼズヰ土fニ。この会社の詳細

t に関じて体今回、同時に取材するこ

iと力、できたので、 52ぺ「ジを読んで

rましい。
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L、るσ〉丈ゴ。
これは「TIME」で報道され、ます

ますMr.CATVテッド・ターナーの

名を高め弘二とになった。 ·~ 

スーノTーステーシヨンとは、JB号

炉自社のナンが－1ワン ・スラミ「、ン
ヨン手 るw1叫 担 しf：ものだが、
こうしたサテライト ・ネットワーク

の見事な運営、i:i／~見せつけられる
と、スーパーLステーションの名は、

CNNに二十、ふさわしいの1でほない

かと思えてくる。 , . 

しかし、 CNNの武器l立与れだけで 号
、 はい、。最大の武器はコンビューわ一、／t<l).;fある。れ 山，~＼·；：·：• .,.' 

A 晴、 l.＜＞＇＇＇！ 川‘円、 w 也 ’ ...:<"≪ u凶 ム ' __. t 山 F いも晴、対~＂·の＇ ' .:t＂＂＇ ‘•＂＂・1 「へ，、日ψ川ii'
アンテナ・フx,.-h.＇の＇，I.Imのパラ 刊~忌かbヲミーブルで2000万世帯にイ共守ポ千‘ l .・r r 
ボラアンテナp；炉卜ム、IIIR ＇ご 給石川しがぷ店主＂•＇ーで；＼~：， ベ＂＇＂＇＇ l, ~ f，ヤ〆一、
向けて積されヰプロマムは、衛 どの伊＇~＊＇ く吋され~~~·ヵ、、 ）－· パル 乙相 川 ~－ ＇~. 

，，，~ 星力、らさらに全米めc川町二送信 の－m~ ＇し熱 左へージJ~ヵ uうそ に ,. て． 又 .＿＼I 干すも
される。そし川崎相号、復 句仰を載せてい、既e1：代わ イ＼ン／
調後、ケーブルで寄契約家庭に備会 合 株売yfワークカf行き戸いれ、る X ¥I/ ＼－＜ ·~ . 伊
1れる州ぽ。 Jまずの仇アンジエJレス、ロングピ－ - 川 公i： 
CATV局はクローズド・かーキツF チ、サンフランシスコ、サ伊デザ、主 ＂-~· aド ＼町

トモゐ弘、不特定多数を相手侍した ゴなどの人台密集地帯でかなり普及
I ！~） •. <' 

ヲ立送。でぽない。そのため、放送 しているのは、注目に値する。通信

局としで強 制立不要で、もちろん 衛星を武器，·~全世界の最新品、二ユて
若手送局亡し｝1の規制も受けなγわけ F スを送り続けているCNNはー今では
だ。 午め石町J に、引 リカ吟A~X. ＂＇なんと l モ苓クワからのラ王手・4

W吋

＼ 

声’

φダイナミツクな活動と急成長の秘 ニュースす品川込て ＂＼
日何百： ¥,_ ·~ 

密があるのだろも I" 

CNNのすレビ＼ユース ,_,,.... 4 

の供給を車内L；~ ＇〆／ ソトゲヴ・；；
るCATV局は ・":J7 d ト．キ、ノ／／芥＂＂＼＼＼＇＼.

全開 ツ二岨弘、三七五悌~：；Q~~o
汀 120あ4人 ／ 湯河ち岬？の偶然も？、 4ど

ピコ目イ＼，＼{97J、 〈畠闘

ぐ均

〈芯L 園、手(11:0'c - --------=-

RICK BROWN 

サテライト＆サーキットのディレクター。とい

っても、彼は実は根っからのテレビマン。長年

バラエティ・ショーなどのプ臼テeユーサーを務

めてきた。現場レベルからの発想で、サテライ

ト・コミュニケーションを実行しているのだ。なお、

彼の夫人もCNN（こいて、ライターをしている。
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なんとUNIXで動くCNNの
ニュース・コンビュータ

全米のみならず、全世

界の各地からアトランタ

へと絶え間なく入力され

るニュース情報。その膨

大な情報の中から、適確に重要な

ニュースを選ひe出し、 TVニュー

スを制作する CNNスタジオ。世

界中の出来事をタイムラグ・ゼロ

をめざして報道する CNNの最大

の武器は、16ビットCPUで動〈

UNIXマシンと、98台のターミナ

ルによるネットワークシステムな

のだ！
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UNIXで動くニュース・コンビュータ・
システムを作ったのは誰か？

AP、U問、ロイターなどの通信社を

始め、全米120社の契約CATV局なと

から入るニュースや、各支局から地

上回線を通じてダイレク卜に送られ

てくるニュースを、いかに素早く整

E里し、ニュース・キャスターの元に

届けるか？ CNNがタイムラグ・ゼ

ロをめざしているその影の力となっ

ているのは、ベシス・ニュース ・フ

ュリーというコンヒ。ユータ・システ

ムだ。

根っからのテレビマンで、夜間学

校でコンヒ。ユータを学んだというデ

ータ・リソース部のテaイレクタ一、

ロパー卜 ・W・ パーンズ氏カ、その全

てを語ってくれた。

「CNN設立の構想をTBSの上層部が

考えていた頃、シリコンバレーでは、

わずか30歳前後の2人のエンジ二ア
ベ ン ス

カくBASISというソフトウェア ・ノ、ゥ

スを設立し、新聞社用のコンヒ。ユー

タ・システムの開発を始めていたん

だよ」

彼らはなけなしの金をはたいてN・

ABコンペンションに出品した。なに

しろ彼らにとっては、 コンペンショ

ンの出品費はかなりの大金だった。



それはひとつの懸けだったのだ。そ

して、その賭けは見事に実ることに

なった。

CNN設立構想の重要なファクター

となるコンビュータ・システムのE宣
言十を彼らに委ねることになったのだ。

当時ぺシスヰ土のシステムは、まだ

｜セッ卜も売れていなかったし、資

金力も無力、った。しかし、 CNNは彼

らの能力を見抜き、資金と人材を投

入しての共同開発が始まったのだ。

もともとは新聞ヰ土用に作られたシス ズ氏はコス卜・ノTフォーマンスを強

テムをテレビ・ニュース用に開発す 調した。

るためには、パーンズ氏のテレビマ 「私たちとしては、 UNIXをオベレー

ンとしての豊富な車務実が役立つた。 ティング・システムとして使えるも

セントラル・コンヒ。ユータには、 のが必吾妻だった。ワード・プロセッ

カリフォルニア州サンノゼのONYX シング機能や電子メール機能など、

対立~~~~＼
大の開だい
えるだろっ‘

Systems, Inc.の8002シリーズが選ば

れた。このONYXの8002システムは、

CPUにZ-8000を｛吏用したマイクロ・

コンヒ。ユータ・システムだ。CNNで

は2台のONYXを冗長倦成し、コンセ

ントレーターと呼ばれる端末鉱張装

置（Z-80使用）を併用し、 98台まで端

末の拡張を行なっている。

ニュース編集にはズパリうってつけ あるところだが、ここでUNIXそのも

だからね。CNNてイ吏っている内容は、 のについて説明をしておこう。

つまるところ大きなタブレッ 卜・エ UNIXは1969年にアメリカのペル研

ディタなんだよ。当時UNIXが使える 究所のケン・トンプソンらによって

マシンとしてPDP-11/70が冗長構成 開発されたものだ。その後、幾度か

で400,000ドル、 ONYXが43,000ドル の改良が加えられ、PDP11を始めと

だったんだよ。とにかくケタ違いに して多くの機種に採用されている。

安かったね」 現在ではI6bitや8bitのマイク口・コ

セントラル・コンビュータとして UNIXがどのようにニユース・スタ

ONYXを選んだ理由として、パーン ジオてイ吏われているのか、 実に興味

UNIXの構造は、逆さになったツリーのようなもの。CNNのシステムでは、 98の端末を同時に使うことができ、ファイルを共通

に使うことも容易に行なえる。さらに電子メールやワード プロセツシング機能も付加されているので、ニュ ス用コンビユ

ータ システムには、ぴったりの0sだといえる。
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ング・システムとして注目をあびて ース・キャスターの前に出る原稿ま

字はLOGIN。
別に取材班の

ために出して

くれたわけでは

ない。LOGINヰ

ーム入力から起

動するわけだ。

回
いくつかのメニューが

あらわれるので、ニュ

ースを検索するために、

メニューのなかから、

まずやWIRES’の項を選

び出してみよう。

図
‘州RES＇のなかでもいくつ

かのカテゴリーに分かれて

いるので、試しに、＂WIRES

INTERNAT・を選んでみた。

国際ニュースである。

回
ホ州RFSINTERNAT" の中に入る

と、各ニュースの最初の4行が

提示される。どんどんスクロー

ルしていくので、必要なニュー

スをそ二から選び出すのだ。

回
そのなかに日本のニュースがあった

ので、見てみると、日本電気のスー

ノぐー・コンビュータが発表されたと

いうホッ ト・ニュースだった。

悶
今度は、それをニュ ス原稿のために、

編集してみる。原稿のどの部介に画面を

入れるか、どの部分を省略していくか、

などをテキスト蘭面上で編集するのだ。

回
ニュース キャスターがモニターに出たもの

を見て読むことができるように、文字を大き

くして、スクローんすることもできるのだ。

図
ただ、実際にはこのようにして原稿を出す、とい

うことはあまり行なわれず、大きな文字でのタイ

プ原稿を実際には使用している。
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でが、 CRT上で作られるプロセスは、

左の写真に順を追って示してみた。

ため、多数のユーザーでファイル

を共通に使う ことも簡単だ。

そのうえ、ユーザー同士で
〆ール
郵便を送り合う電子メール

やワード・フロセッシング

機能も強力なのだ。CNNの 置司計百司四百11!1ヨ・・・・
IOI園田E盟理罰層圏

ニュース・ルーム・ コンビ

ユータのように、各地 「開発当初、最も頭を悩ませたのは、

の支局を結んで情報の システム規模の設定だった。全く未

交換や二ユース編集を 経験のことであり、うまく動くのか

フルに行なうところで どうか、たとえシステムが完成して

は、最も適した05と も皆が使いこなせるかどうか、実に

いえるだろう。 不安だった。そのために最初は18端

それでは、端末 末で動く、規模の小さいものにした

がどのように活用 んだ。最初の段階では、それほど多

されているか、を くの費用は出せなかったね。結果的

ノ1ーンズ氏に自ら には、全く心配はなかった。ハード、

端末を操作し ソフ卜、そして使う側もね。全て順

てもらって追 調に動き出したことで、内容の充実

っていくこと を計り、現在の98端末まで発展し、

にしよう。 今では限界に達してしまったんだ」

ニュースの ぺシス・ニュース・フュリーは、

入電からニュ 現在のCN N及びCN N HEADLINE 

⑥ 

由NNOUNCEDRECENTLY THAT 

NEWSの情報処理

の中枢を成し、文

字通りのE期以とし

て機能している。

そればかりか、ニ

ューヨークのWCR

など約10社のニュ

ース・スタジオに

もその発展型が採

用されている。

IT PL州NEDTO HARKET THE 

、、M日RLD’SFASTEST 
COMPUTER”IT WAS THE 

LATEST SPURT IN THE 

HIGH-TECHN日LOGYVERSION 

日FA HISSISSIPPI 

CNNでは、冗長

成された2台の

ン卜ラJレ・コン

ア卜ランタ本部の

65台以上の端末を

虫色めとして、 ニュ

ーヨーク支局に4

台、ワシン 卜ン支



局に10台ιょ上、それにデトロイ卜、
シカゴ、サンフランシスコ、ロスアン

ジエルス、ダラスの各支局にそれぞれ

｜台ずつの端末があり、合言怜8台にな

る。

各支局と本局がどうつながってい

るかというと、まずアメリ力の政治

の中心であるワシン卜ンと経；斉の中

心地ニューヨーク支局の端末とは、

伝送速度9.6KボーのATT地上回線

DDS （テ‘イジタル・データ・サーヒ

ス）によってつながっている。

その他の端末とは、伝送速度1.2K 

ボーのループ状のATTI也上回線で接

続されている。このようにして、各

支局でもまるで本部にいるのと同じ

ようにコンヒ。ユータ・システムをイ吏

用できるのだ。

そこでは、秒単位での時間との戦

いカ、行なわれている、といっていい

CN Nのコンピュータ・システム

はこのようになっている。二ユー

スがいかに迅速に集められるか、

よくわかるだろう。鏑末がもう一

杯一杯だけどね。あと100台は噂

やしたい、と思っている。

ノてージョンだ。ONIX8002には、 768Kノてイ卜のシ

ステムRAMと20Mバイトの記憶容量を持つウイ

ンチェスア、ハ ドディスクが接続されていて、

12Mバイ トのテープ ・力ートリ ッジのノてッ クア

ンプがある。

力、 wもはや限界に達してしまったべ

というべシスの今後を聞いてみたと

ろ

「ます、現在のZ-8000ベースのON・

YXを68000ベースの新しいONYXに

置き換え、現在20Mbyteのハードデ

ィスクを300Mbyteのハードディス

クに換えて、端末をさらにもう 100

台程度増やしたいね」

近い将来、 68000をCPUに使用

したマシンに按；わるというが、マイ

クロ・コンヒ。ユータの範囲蕎に入るも

のであることには変わりはないよう

だ。お世辞にも巨大なシステムとは

いえないが、その十二介な活用方法

にこそ、〉主目すべきだろう。ソフト

ウェアと、それを使いこなす際の意

識の問題、というところだろうか？

最後に、現在の20Mbyteのハード

ディスクの容量では、入力された情

報を長期間保存することは難しいの

ではないか、という疑問に対して、

実に明快な答えが返ってきた。

「通｛言社からの情報は24時間しカイ呆

存されない。私たちはいま現在カ、重

要なニュース・ビジネスなんだよ。

歴史を扱うビジネスではないんだ」

CNN-BASγs 
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KING of CATVと
NIPPONの関係？

と呼ばれる業界の 英語でのこユース番組がはたして、

代表格といえる。 どこまで話題を呼ぶか、というとこ

とにかくいつも忙 ろだ。

しくて、本社にい 日本ケーブル・テレビジョン（J 

ることなどない、 CTV）は、主に都内のホテル、高級

という。大統事頁窒 マンションに20,000台近いCATV網

を狙っている、と r－－・E ・－－－－－－－－－－園田園噂が立つほど派手

歯アンテナ ・ファ ムに立つキングーオブーCATV。テッ ド ターナ

に動き回り、かっ

ヤリ手と評価され

ている人物だ。
可搬地上局TES
アトランタ郊外のーの勇姿である。次は何をするのか、気になる人物だ。 CNNがテレビ朝

CNN取材の締めくくりとして、最 目、日本ケーブル・テレビジョンと

後に、テッド ・ターナ一社長につい 契約し、インテルサッ卜の予備衛星

てふれておこう。今をときめくCATV

の世界でも、大立物として有名な人

物である。

のチャンネルを ｜つ借り切って24時 E CNNのサテライトの項でふれた可
間放送を行なう、という計画がある E搬士也上局TESをCNNに貸し出してい
が、ターナ一社長らしさ力、；票よって ！ るSSS（サザン・サテライ卜・サー

くるやり方だ。 ・ビス社）は、ア卜ランタ郊外のダグ
I 

日本での放送は来年春との事だが、E ラスヒルの牧場の真只中にあった。

CATV界の大立物にして、

アメリカ杯（ヨyトレースよのチ

ャンヒ。オン。このところCNNを設立し、

車が菖に乗せることに全力をつくしてきたターナ

ーだが、今年の夏のアメリカ杯には出場するというもっ

ぱらの噂か立っている。「テッド・ターナーは帰ってくる 1

PROFILE 

ともカントリーっぽい雰囲気だ。
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ジョージア特有の赤い土を覆う草

の緑を背景に林立するパラボラ・ア

ンテナ群が印象的だ。

・SSSは、もともと WTBSのアyブPリンクの
ために設立されたものだ。

られている。本当に素人っぽい感じだ。



を持つ日本有数のCATV局だ。JCTV

の十生キ各は、 TBSとよくf以ていて、 CA

TV・ネットワークに文せしてのソフ卜

の供給にある。現在は、外国から買

いつけたTV番組を英語のまま（対

外国人用のため）放送しているだけ

だが、テレテキス卜を始めとするニ

ューメディアの最前線にいる会社な

σ）f三。

ー・・・圃・圃圃・圃圃圃・圃・・・・・圃・圃園田・・・圃・・圃・・・・・·~ 、 ・・・園田・・・・・

テッド・ターナーの意欲が作り上

げたCNNを日本で見られる日も遠く

はないはずだ。

－ーー園田園田ーー田園園田園ーーー」

は
牧場にあった！

SSSではTESを貸

し出すだけでなく、

WTBSの信号をサト

コムIllRへ送信する

いる。

SSSがTES をイ吏ったのは、 1982~手

CNNからの要請によるもので、突発

的なニュースに対処するためだった

という。 トレイラーにパラボラが載

ったようなTESは、 現場に到着後、

ゃんとパラボラの向こうに牛がいる
のです。緑の中の白いパラボラは、
本当に大輸の花のように見えてしま
うものです。

歯バリアンの 3KWのHPAとマイクロウェイブスペシヤルの 5mのディッシュに、 2種類のフ
ィードホーンを搭載した TES。アトランタ市内のOMNIにてスポーツ中継中。

畢たったl人で調整卓の前に座っているSPNのエンジニア。VJでもすればいいのに。

歯SPNではテ プを持ち込めば l時間 200ド

ル程度で番組を放送してくれる。

3-3.5時間で準備が整い、通信衛星

に向かつて送信することができる。

ジェネラル・マネジャーのアダム・

料は移動が｜日 I,000ドル、アップ

リンク・サービスが ｜日 I,800ドル

だという。ずいぶん気楽に、経済的

に衛星を使っているものである。

SSSの関連会社として、事務所の

地下に実に小規模なCATVネットワ

ーク、 SPN(Satellite Program Netw-

ark）があった。プレイノTック・シス

テムと調整卓と山ほどのビデオテー

プがあるだけの、さながらアンダー

グラウンド CATVだ。今回、期せず

してアメリカのCATVの両極端を紹

介できたというわけだ。

グロウ氏は話を進めるうちに値段表 歯本当に牧歌的な所で、時代の波にとり残さ
れつつあるCATV局なのが、実感されるロ
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島υ／

（乙！ノ

熱狂と興奮を呼ぶ全米 R. SλKUMA 

NO.lの人気©＆UVJ局~UWiとは！？

MTVというCATV局の名を知っているだろうか？ 1日24時間、

続けてロックミュージックを流すという、米国CATV史上でも初めて

のユニークな音楽専門TV局だ。

開局してからわずか2年の聞に妾醤豪逗が1,300万を越すという具
ユーンツクテレビソヨン

合に、 MTVは、大躍進を記録している。

単なるコンサート風景からコンビュータ・グラフィ ックスを駆使し

た映像まで揃えた、ロックの新しい展開をもたらせた人気CATV局だ。

MTVの本拠地、ニューヨークへの取材レポートをお送りしよう！
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恒 MTVのジャンパーを着たビ

デオ カメラマン。 髪が少々

薄くなりかかつてはいるけど、

若 u のです。 ' 

I （｝・／
J 削 YORK!

レ＼「ー「べ『



MTVとはいったい
とういった局， なのか

プログラム

MTVカ、どういう番組を流している

かは、普段キミたちが見ている外国

モノの音楽番組を思い浮かべてくれ

ればいい。東京地区でいえばテレビ

朝日のベス トヒットUSA、テレビ東

京の深夜番組TOKIOロックlv、そ
して神奈川県のUHF.局TVKのミ ュー

流しているロックビデオがほとんど

レコード会社、ミュージシャンらが

p Rの名目で制作し、局に持ち込ま

れるものばかりなので、スペシャル

ため巨は？まずマシ八グ夕、ンσ"5＇場皆、 番組を除けば制作コス卜はあまりか
最初の工事代が20＇＂ル、そして以降 からないのが現状だ。

は基本料金と Lて毎月10

ジック・トマ ト 同じ くUHFのテレ κ－｝~程主払だばいい。 ベ

ヒ百奇玉の2ウJド ・ス「ノfー・シテ Jシック ・サービスで見

イな＼どぬ♂ックミ ュー為シクのデモ ることのできるチャンネ

ンス ト ~ーション・ビデオテーフを ルは、マンハッタンでは

使っ産 楽番組。MTVでは、アレを MTVを始めとして、 CNN、

｜日中流していると患ってもらえば ESPN（スポーツ局）、CBN

いい。 （宗教）そしてUSAケー

MTVの開局は1981年8月！日の午

前零時。経営はワーナー ・コミュニ

ケーションとアメリカン・ エクスフ

レス社が50%ずつ出資したワーナー・

ゆ

合

金

出

場

料

る

る

の

の

れ

あ

ル

か

さ

で
「フ

ル

算

ン
叱
一

ド

加

ヨ
ル
ケ

何

が

シ
叫料

々

一
，有

月

テ

ど

ス

な

は

MTVの経営は、

音楽の合い聞に

流されるCMか

らの収入でなさ

ーカメラマン？いいえMTVの美人ビ

デオジョ yキーマーサ．クイーン。 ビ

デオカメラのそばでポーズをと って

くれました。身長は 158cmと小柄で

ショート 力ット。rビープjレ』誌の
表紙に登場する人気VJ だ。

ンタビューにやって来たミッシング・

パソンズ。イギリスのニュ ・ウ

ヱ ブを代表するグルー7•だ。
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曾最近はコンサートフィルムのビデ

オ化が続々と登場するローリング

ストーンズはMTVの目玉のひとつだ。

クラブなどは、 MTVのおかげで有名

になり、大ヒッ卜した例としてあげ

られている。

いまやMTVを見ておもしろい曲を

発見し、レコード屋へ買いに行くと

いうのが、アメリカの若者のパター

ンとして成立してしまっている。一

時はレコード屋の店主が、自介の店

にストックしていないし、 FMラジ

オ局で名前も聞いたことのないミュ

ージシャンのレコードを買いに来る

送信方法は、ニューヨーク州スミ F Mラジオ音楽局の沈滞だ。全般的 人が殺到してびっくりすることもあ

スタウンのネットワーク・オベレー な経済不況とレコードの値上げて＼ ったという。

ション・センターを経てRCAの通信 1979年からレコード業界は大スラン さらにラジオ局がMTVの選曲に学

衛星サトコムIIIRのチャンネル｜｜の プを続けていたが、そうなるとまっ ぶようになったし、レコード会社も

トランスポンダて全米約1500のCA 先に宣伝費カ湖られるし、新人も大 その影響力の大きさを無視できなく

TV局へ供給される、という形をとっ 大的に売り出されるよ うになること なっている。同時に視聴者が曲や演

ている。 がなく なり、業界そのものの活気が 奏のおもしろさだけでなく、ミュー

MTVが2年間という短期間にこれ 失われる。ラジオ局の方も、いつも ジシャンのパフォーマンスの良し悪

ほどまでに多くの家庭に浸透した理 古い、リスナーのよく知っている曲 し、ビジュアルの作り方にも敏感に

由のひとつとしてあげられるのは、 を繰り返しかけるという具合で、沈 反応していることに気がついたレコ

ここ数年間のレコード業界の不振と 滞ムードが支配していた。そして、 ード会社やマネジャーたちは、ます

それを打ち破ったのがMTVなのだ。 ます大量の投資を行なって、質の高

MTVのスタッフは、 FMラジオ局 いビデオ明象を作りつつある。

出身者が圧倒的に多いのだが、 a・・圃』 ニューヨーク、

歯イン？ヒ’ュー録画中のスタッフの真剣な顔

つき。ス'7.,7はテ・イレクター力、らカメラマ
ンまで全員若い。副社長も35歳、音楽ディレ

クタ 28歳と本社の重役障も若い。紙コyプ

でコーヒーを飲みながらの仕事ぷり。ひまな

時には薄明かりの中でトランプで遊ぶ。

実はFM音楽番組のあり方に

不満を持っていた連中が集ま

って虫台まったのがMTVなのだ。

選曲ポリシーとしては、 20%

がおなじみのメロディ、そして

80%か湾庁曲と、新人発掘の新発

売の曲が中心になっている。メ

ン・アット・ワーク、ス卜レ

ルチャー・

時ちょ っと老けてきたけれど、まだまだパワフルなロッ

カ一、ルー・リー ド。ニューヨークでは、ナイトクラフ

でのコンサー卜活動も行なっている。
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ロニクス ・セン

タ一、そこにM

TVがある。

超人気のこのCA

TV局では、どのよ

のだろう。



MTVがVJflJllfl'
という新語を生んだ！

テレ卜口ニクス・センターへ入る アラン・ハンタ一。

と、そこは50坪ほどのスタジオ。そ ラジオ局の元音楽ディレクタ一、

れに小さなコントロール・ルーム力、 マーサ・クイーン。そしてロサンジ

ひとつあるだけ。意外と小規模なの 工ルスのFMラジオ局のDJ出身で

に驚いた。もちろん24時間オーブン。 T Vの音楽番組にも出演する J. J . 

MTV にはVJ力、、

5人いる。VJ （ヴ

ジオのDJ、つま

りDisk Jocty ~こう対

必するアナウンサ

ーをさす言葉とし

て生まれた新語だ。

MTVには5人の 歯テーブjレも椅子もないセッ トで、インフォーマJレでリラックスし
た雰囲気のインタビューが進行中。今日のゲストは、ブjレース・ シv Jカ、L、る。コッ

。 ンガーのジョージ ソログ yド。

ポラの映画「ワン・

フロム・ザ・ハー卜」にも出演した

女優、ニナ・ブラックウッド。ニュ

ーヨーク、フ

ンサ一、

マーク・

クヘ；ノドマ

ジャクソンである。

5人の顔ぶれは2年前の開局以来

変化なし。最近では5人とも大した

人気て＼週刊誌や他局のTV番組に

も姿を見せる有名人になりつつある。

MTVの番組内容の編成だが、ロッ

ク番組のビデオ・テープが何本か流

PROFILE 

MARTHA QUEEN 
個元FMラジオ局の音楽ディレ

クターだったマーサ・クイーン。

品の良さとプレッピー

りつ子マーサ」の

ニックネームもあ

る。

•MTV のコントロー

Jレ・ jレ ム。日本の

テレビ、ラジオ局が

驚くほどの狭
さ。し力、し24

時間スタ.，7

が交代で番組

を制作してい

る。

れ、その聞にVJが画面に現われて、

二ユースや天気予報といったおしゃ

べリをする。その他にMTVのスタジ

オにロック ・ミュージシャンを招待

してのインタビュ一番組、スペシャ

ル・コンサー卜番組もある。

これまでインタヒeユ一番組に出演

したミュージシャンやノてンドはすで

に300;1¥丘〈、口ッド・スチュワー

卜、ミ ック・ジャガ一、テeビッ ド・

ポウイ、ビリー・ジョヱルのような

大物から、ベルリン、アフター・ザ・

ファイアーのようにホットなアーテ

イス 卜まで実に幅が広い。スペシャ

ル・コンサー卜の方は、土曜か日曜

の干支放送される2時間番組で、ほと

んどが全米各地のホール守ナイト・

クラブで行なわれているコンサー卜

の録画。

ロック ・ビデオの編成は、毎週火

曜日にまず新しく提出されたビデオ

テープの試写会が行なわれる。新し
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歯ニューヨー？のCATV文化を代表するスアジ

オには、ビデオ ゲームも辞書えられている。

アタリヰ土のSPACEOUEL。

のジョージ・ソログy 卜と打ち合わせ中の

フロア・テ’イレクター。

〈入ってく るテーフの本数は毎週20 ル・ルーム力、らの指示で本番に入る。

本から40本。そのうち約80%が採用 MTVの特色のひとつに、宇期患者参

され、夕方にはその週の編成が決定 加のプロモーション ・キャンペーン

される。 がある。2ヵ月に！度位の割合で行

各テープは、それぞれ新テープ、 なわれているこのキャンぺーンのう
クラス

ヘビー級（ ｜日 3-4回オン・ エア）、 ち、代表的なのカ、「ワン ・ナイト・
クラス " 

ミディアム級（｜日 2-3回）、そし スタン ド」と呼ばれているもので、
クラス

てフライ級（ ｜日｜ ー2回）と分かれ ローリング・ス、トーンズなどのコン

て、 111貢番は全てコントロール・ルー サートに招待されるプログラム。自

ムにまかされている。 宅までリムジンで迎えに来て、飛行

v Jは自分の持ち時間スタジオに 機で会場まで行き、パーティーっき
待機していて、ビデオテープが流れ という ｜日がかりの豪華旅行なのだ。

ている問はリハーサルやニュース台 毎回応募者は10万人に達し、その中

本の読み合わせを行ない、コントロー からたった｜人が選ばれる。

MTVでオン・エアされる
ロックVTR伊l

．新テープ

Journey - Chain Reaction 

附leRodgers -Land of the G目別dGrove 

Pink Floyd Not Now John 

Pink Floyd - Gunner’s Dream 

Roxy Mus除，.；－ Can’t het go 
De pee he Mode - Get the Baa-ice Right 

Marths and the Muffins Danseparc 

など15本
．ヘビー級
Michael Jackson Billie Jean 

Beat It 

担心uranDuran ← Girls On Film 

Chris De Bur伊 ー 加l'tPay the Ferrym銅

Ultravox - Reap the Wild Wind 

M咽res - Our House 
Stray Cats -Runaway Boys 

--Don't Let It End 怠ど25本

MTVのために作られたプロモーションビデオ日本でも人気上昇中H
キミが住んでいる地区でも見ることができるはすだ1(83年6月現在の日本でのオンヱアーデータ）

放送目｜時間帯 放送日書組名

あなたのサタデー

オ－Jレナイト フジ

TOKIO ROCK TV 

ミュージッ7・トマト
ファンキー トマト

サウン ド・スーパー ・シティ
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ベス ト・ヒ ット・US A 

おはよ うス？ジオ

サウン ド・ ブレイク
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おもしろサタデー ・みんなで ドン

5時SATAマガジン

JAN JANサタデー

キャッチ55

フリータイムおしゃべりTwoWay 
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関東地区 I VHF 
関東地区 I UHF 
関東地区 I UHF 
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関東地区
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UHF 

UHF 

VHF 
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過熱気昧の
ビデオソフト・ラッシュ！

MTVで放送されるビデオは、専門 ジョエルやデ、ュラン・デュランなど 500万枚。アルバムNo.Iの地位を13週

のビデオ・プロダクション、あるい のビデオを制作しているラッセル ・ 連続で維持することができたのだ。

はビデオ・ アーテイス卜のスタジオ マルケーヒなどがロスアンジェルス マイケル・ ジャクソンの場合、デ

に常IJ作が依頼される。アメリカ圏内 にも支社を持ち、クオリティの高い モ・テープの制作は専門のプロダク
ロスンスコニューヨク

では、 LA、SF、NY市内にこれらの 作品を作ることで知られている。 ションではなく、 CFディレクター

フロダクションの幾つかがあるが、 制作コス卜の平均は3万ドlレ位。 として名高いボブ・ジラルドに依頼

主流はヨーロッパ、特にロンドンの コンサー卜の一部やバンドカ、演奏し した。「今夜はビー卜 ・イッ卜」の制

スタジオだ。 ているだけの作品はあまり費用がか 作費は15万ドルである。

ロンドンのプロダクシヨンでは、 からないが、ビリー・ジョエルの「ア

ポール・マッカー卜ニーやブロンデ レンタウン」は10万ドル、デビッド・

ィのビデオをイ乍ったKeefco、ビリー・ ボウイの「レッツ ・ダンス」はオー

ス卜ラリア・口ケを行Lなってイ乍った

もので、 15万ドルと高額な制作費を

かけているイ乍品もある。

マイケル・ ジャクソンのアルバム

「スリラー」の中の「ビリー・ ジー

ン」「今夜はビー卜・イッ卜」のデモ・

テープは、 日本でもくり返し放送

され有名になったが、このビデオ

のおかげでアメリ力園内でのア

ルパムの売れ行きは、なんと

恒MTVのおかげて’有名になった、プリ

ランダーズのマーチン ーチャンカーズ

もインタビューに登場。

ーモヒカン・カットと面白いパフ

ォーマンスと視覚的要素で売り出したBow肋w肋w。
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C.G.をアートにしたt ウッドストックのビデオ・メイカー
畢ウyドスト ックσ〉
ユ トピアビデオ
のコントローJレ ル

ーム。日本のテレビ

局に匹敵する程、広

広と恵まれた条件。

ロンドンil'Jl.に負けずにがんばって

いるビデオ・プロダクションは米圏

内にも幾つかある。その中でも、

異彩を放っているのがミュ

ージシャンでフロテ’ユーサ

ーとしての本能も発揮して

いる卜ッド ・ラングレンの

経営するユート ピア ・ビデ

オ・コーポレーションだ。

ニューヨーク市から約 150

マイル程北上した所にある

ウッドストック近郊のベア

ズビルにスタジオを~毒えて

いるのも変わっている。

これはトッドの考え方で、都会よ

りも土地、建築コストは安いし、 ミ

ュージシャンやビデオ制作者にとっ

てクリエイティブな環境が作りやす

し、ヵ、らとσ〉ことfご。
1978年に 150万ドルかけて作られ

た建物は約900平方メートルの広さ

で、 ｜インチビデオ制作および編集

に必要な機材とスペースカ、完備して

いる。スタジオのすぐ隣りには、ベ

ア・カフェ、リトル・ ベア（チャイ

ニーズ・レストラン）が並び、スタ

ジオ建設当時は文字通り熊が出そう

fごったのどかな地域に、有名なミュ

ージシャンやテレビ関係者が集まり、

今やビデオ村になってしまった。

約80坪程のスタジオの他に、スペ

シャル・エフェクト用の機材やコン

ヒ。ユータがあるコントロール・ルー

ムなど、いくつかの部屋が整備され

ている。

C. Gも作れる特殊効果用の映像器

材はRuff/Etraビデオ・ シンセサイ

ザ一、EMSスペク 卜ル・カラー・ビ’

デオ・シンセサイサ＼BJAchromaton-

14背景ノTターン用ジェネレータ一、

UITAL VMU squeezoom（デジタル効

果用）、 LENCOのキャラクタ・ジェ

ネレーターなとなど。ほとんど全て

がコンヒ。ユータイヒされている。スタ

ジオにはコンヒ。ユータ・コントロー

Jレ・カメラまであるエレク卜口ニク

スの巨城である。

PROFILE 

WOODY WILSON 
ユートピア・スタジオのビデオ・ディ

レクタ一、ウテ’ィ・ウィJレソン。シンセ

サイザー奏者としても有名な彼は、音楽

とビジュアルを合成したロックビデオを

作るには打って付けの存在だ。コンヒ．ユ

ータを駆使してグラフィックスも作る。

MTVの
ソースは

畢天井が高〈照明機材も豊富なメインー

ス？ジオ。ここから、？オリテイの高い

200万ドルの費用をか

けて作られた卜ッド・ ラ

ングレンのユートピア・

ビデオのスタジオ紹介。

、，ビデオソフ トの数々が生み出されるわけ
ー だ。パックは主にブルー・ス？リーンで
処理される。

官特殊効果用のコンビュータ。LSIボー

ドがぎっしりつまっている。出来上がっ

たビデオは、 ｜インチのテー7。レコーダ

ーで録音、保存される。



こうしたプロダクションから生み

出されるクオリティの高いビデオ群

によってMTVは人気を得ているのだ。

恒ロック用のビデオ

ソフ卜の一場面を損影中。

ビデオだから撮影も編集も

簡単なのだ。

皐特1量アニメーション用の
背景をス7ジオで撮影。コ

ントローjレ ルームで最終

的にイメージ合成する。

MTVの成功で、他のCATV局でもデ ンポラ リー系音楽に的を絞ったアポ

モ・テーフ。を使った音楽番組力、増え 口・エンタテイ ンメン 卜・テ

ている。 レビジョンも開局になるという。

MTVがロック中心であるのに対し、 現在、 MTVの一部が日本でも

3月からはカントリー＆ウエスタン 放映されているが、 24時間いつ

のみを放送する CATV局、ナッシュ でもロック ・ビデオが見ら

ビル・ネットワークが誕生したし、 れるというMTVの菌

来年はフュージョン、ジャズ、 レゲ 白さを私たちもフルに へ
工など、いわゆるアダルト・コンテ 味わいたいものだ。
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BIY1 
ビJI.I・パツい
カ半
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E 

僕、ビデオゲームって
嫌いなんだ。
だって下手だから

まではいかないが、紹介しよう。

心臓が仁lからとび出そうとするの

を飲み込みながら待つこと、永遠と

も思われる114'1/¥J。現われたのは、 1'f

が［＼°.＇jいジーパンをのおにいさん。kラスタープラスター、ピンボール

コンストラクションセット（PCS)

で有名な、 l止ま己の天才ゲームデザイ

ナ一、ビル ・ノ、 yジ氏がフラリと米

日した。ビデオゲームに押されて、

かつてゲームセンターの王者だった

ピンボールが、主主退の一途をたどろ

うとしていたとき、ピンボールをノマ

ソコンのゲ ムとしてみごとにi&i古

才だと｜苦fl、ていたが、どう見てもど

こにでもいそうなアメリカ人内一Tだ。

天才というきついイメージからは述

い柔和な笑顔。年より.ffく見えるビ

ル（ピルと呼んじゃっていいのかし

ら）は話してみると、年.ti11;tに必ち
ついた感じだ。こちらもどうにか泌

ち着きをとりもどして、質問その 1。

させた魔術(:rfiビル ・パソジ。 ラスターブラスターもPCSもピン

まずはLOGIN編集部におmきし ボールだけど、ビルはああいったア

てお話をうかがったので、あこがれ クションゲームが好きなの？

のビル ・パ yジ先生のすべてを、と ビル 僕ほんとはゲームって嫌いな



6502はしかたなくイ史ってるってJ惑じ。

Apple IIにはアセンフラがいくつも

あるけど、 1業はシェラ ・オンライン
ライ4ず

材のLISAを｛克ってるよ。こいつは

アセンブルが速いからね。

僕はゲームをデザインするのが好

きなんた下 だからゲームを作って、

プログラムして、テストするまでは

楽しい。その後は興味ないね。プロ

グラムのプロテク トなんか無意味だ

し、好きじゃなし、。テ’ハッグなんて

退屈な単純作業。悪夢だね。そうい

うことは、パークレー大学の後輩た

ちにまかせちゃうんだ。f皮らならよ

ろこんでやってくれるしね。

ガンダム最高！
日本製のおもちゃって
すばらしい。
はてさて、 3苦してみると、あの甘会

いマスクの裂の!I尚ミソには、アイデ

アと論哩がギッシリつまっているよ

うだ。そんなビルは、いったいどん

な人物なのだろう。第1作自のゲー

ムから大アタリ。それからゲーム作

りは l年に l本というペースを決め、

悠々自適の生活を送っているという

ウワサだが、本当のところはどうな

のかしらん？

ビル 朝起きると、まずベッドの般

に置いてある力、ンダムと7 クロスで

遊ぶんだ。日本製のおもちゃってす

んだ。集中力がないから、アクショ れる。頭のなかでどんどんアイデア ごいね、とくにガンダムなんか:II~~·：，

ンゲームがまったくダメ。この前や がわきIi＇』ている、という感じだ。や だ。ラスターフラスターを作ってか

っとパソクマンのl耐を消せたとこ っぱり天才なのかなあ。そのアイデ ら、ゲームは l年に l本作ればいい

ろだよ。でもラスターブラスターは アは、どうやって具体的な形一一ープ とわかったんだ。だから、仕事は午

テ’パソグ，，－，に100万点とったことが ログラムになるのだろう。プログラ 前中たーけ。ランチのあとはテニスを

あったな。ゲームで好きなのはシミ ミングについて附くとーー。 しに行ったり、 i永ぎに行ったり、好

ユレーシ ョンゲーム。あれは！':Jillだ ビル 1978年に AppleIIにil'i会って きにすごす。パスケ yトボールもM

から好きなんた、。たとえばフライト からずっとアッフ。ルをf史ってるんだ。 きだな。

シミ ュレーターだったら、ルールが あの頃ホームコンビュータといった

あるといっても自然法JllJぐらいなも

のでしょ。だから、フライトシミ ュ

レーターなんかはノ、イスクール程度

の物理の授業に使えないかな、なん

て思ったりすることがあるよ。

じっと｜二lを兄られて、次から次へ

とでてくるビルの話にひきずり込ま

むかし

らTRS80とPETとAppleIIだけだ ちょっと過去の話をしてくれない？

ったんだよね。そのなかで、アップ ビル 大学を出てからアップル社に

ルのグラフ イソ クスがずばぬけて良 しばらくいたんだ。でもラスターブ

かったから買ったんだ。でもはっき ラスターを作るんで会社をやめた。

りいって6502(AppleIIのCPU）の7 完成後にPhD（物理学博士号）がほ

シン語はがきじゃなし、。Z-80にでき しくなって大学院に入ったんだけど、

ないことができるし、スピードは迷 けっきょくコンビュータばかりいじ

いし。強力なCPUではあるけどー 。 っていたんで、 PhDは取れなかった。
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利だ。半日ずつの仕事を半年続ける

と、あとの半年は寝てくらす－ －じ

ゃなくて、アイデアを練るために遊

んで過ごす、やはり並の人間じゃな

さそうだ。

ビル 僕はウンウンうなって物を考

えるタイフ。じゃない。だからアイデ

アを練るといっても、遊んでいるう

ちに何かノfッと閃くって！惑じかな。

で、 世界中を旅行したいと思ってる

んだ。今回日本にう｜とたのも何か閃か

ないかと思ってね。それと日本製の

オモチャを買い込むためさ。

ビルはそういって、ペンギンの形

の腕時計を自慢げに見せてくれた。

の、たぶんドラ7チソクに違いない

誕生秘話を話してもらった。

ビル ラスターフ’ラスターは、 App-

le IIの設計者で、アップル社の創設

者のひとりスティーブン ・ウ ォズニ

アクと、シンフ。ルだけど定評のある

ソフトを書くボブ ・ビショップに、

「作ってみたら」って言われて作った

んだ。2人ともピンボールが大好き

だったのさ。そのとき、アップルの

限界に挑戦するような、つまりApp-

le IIの機能を 120%ひき出すような

フ。ログラムにしたいと，思った。もと

もと僕自身はピンボールに興味なか

ったけど、あのときはずい分研究し

たよ。リアリティもスピードも、そ

れまでのゲームと比べて俗段に進歩

しているでしょ。今となってはあの

2人に感謝しなくちゃね。アyプル

用のほかに、アタリとコモドールj円

がもうじき発売されるよ。

ビ／レの 3fドけ、3Dエテ日イタカ久

1-2作IIlこ作ったゲームの手法をツ

ール化したソフトであったように、

ラスターフwラスターのあとにも、ツ

ール的ソフトが，＇I＇，るに追いない

ビルのファンたちは秘かにこうJUH手

していた。そして発売されたPCSは、

彼らの期待どおりの、いや期待をは

るかに超えたスーパーソフ トだった。

PCSはどんな目的で｛下ったの？

他人からL、われて
作ってみたのカえ
ラスタープラスター
ビルを決定的に有名にしたのは、

なんといってもラスターフーラスター。

そしてビルの評価を絶対のものにし

たのは、誰が何といおうとピンボー

ルコンストラクションセy ト（PCS）。

この2つのゲームは、いろいろな

なl床でセンセーショナルだった。そ

そしてまたアッフ。jレネj：にもどって、

1年lfflはAppleIllのソフトの開発。
リ サ

そのあとの9ヵ月間はLisaのH日発に

参加lして、 7 ウスを使ったタイピン

グが不必要なソフ トを作っていたん

だ。ちょうどPCSみたいにね。それ

からPCSにかかったというわけさ。

Apple IIを1'.iった1978年には、ま

ずピンボールを含めて 4つのゲーム

がパッケージされた トリ オロジーオ

ブゲームズを作った。795j三には 3つ

の宇宙ものシューテイングゲームが

入ったスペースアルバムを作って、

80年は、それまでに作った7つのゲ

ームのグラフィック処理のプログラ

ムをツーjレイヒした3-Dエディタを｛午

ったんだ。その後はラスタープラス

ターとPCSoPCSをイ乍るには7ヵ月

かかったよ。どのノマソケージもヒ y

卜したおかげで、今こんな生活がで

きるようになったってわけ。

数は少ないが、どれも画期的なソ

フトだったから、発表されるたびに

みんな驚いた。これはビルのアイデ

アとフ。ログラミングテクニックの！日｝
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・・・・・・・.w.a!J.l皿ョ・・・・・・ピル・バッジ 1954年8月｜｜ 日

生まれ。カリフォルニア州立大

学パークレー校卒業。コンヒ。ユ

ータサイエンス専攻。1978年ト

リオロジーオブゲームズ、 1979

年スペースアルバム、 1980年3-

Dエディ夕、 1981年ラスターブ

ラスター、 1982年ピンボールコ

ンストラクションセッ卜を発表

した。どのゲームも大ヒッ卜し

て、世界的なゲームデザイナー

として名を馳せる。3作目の3-

Dエディタ以降のソフトは、ピ

ル自身が設立した会社 、Budge~
Co＂より発売。

このパジコ、さぞかし大きな会

ヰ土だろうと思ったら、ヰ土員はな

んと妹 ｜人だけ。家族会社とい

うよりは兄妹会社？ 妹8んは、
事務と商品の包装、発送を担当。

l人でプログラムをイ乍っている

ビルは、サウンドのプログラム

を害けるスタッフが欲しいとか。

そんなときだからこそ、いい教育ゲ

ームが必要なんだ。コンス トラクシ

ョンセソトならそれができると思っ

てるよ。i見得力があると思わない？

話のパワーに圧倒されてしまった。

そう だ、 l~I のj:jljにいるのは世界的な

大モノ、ビル ・パソジだったのだ。

例~－·叫.p.i.11-<・仇_.i.e刈附， .， --

i戻を流せるかい？」と彼らはllrJいか

ける。音楽家やi画家と同じように、

コンビュータフ。ログラ7ーもアーテ

イストだと1ミリ長しているのだ。ガン

ダムに｜｜を紺iめるビルと、信念をMl

るビルは、まったく別人のよう。や

っぱりビル・バッジは、慣れのスタ

ー ・ゲームデザイナーだったのだ。

ビルが作ったゲームは、誰にでも

楽しめる。彼はまたAppleIllゃい印

刷のソフトウェア開発でも、 Mrにで

もイ変えるものをと考えて、II宛をふる

っている。つま りゲームに限らず、

コンビュータの可能性を深く信じて、

コンビュータを難しくないものにす

る努力をしているのだ。

ビル LOGO （コンビュータのプロ

グラミング言話のひとつ）の思忽は

完袋だよ。 対話的なところなんてと

くにすごし、。しかも高度な機能もあ

わせもってる。コンビュータ言語は

みんなLOGOみたいになるべきだと

店、うね。PCSでは、プレイする人が

コンビュータにf；止うんじゃなく、コ

ンビュータを干決ってるんだと ！~！＜； じ ら

れるように、いろいろと工夫してる。

ビル 自分で組み立てるゲームとし

ては、アーケードマシンっていうイ

ンベーダータイプのものがあったで

しょ。あれはすごくいいソフトだけ

ど、ゲームの作り方が複雑。PCSで

は、ジョイスティ yクのt#di三fごけで

オリジナルのピンボールゲームを作

れるんだ。しかも簡単にね。

1業は普通のアクションゲームって

すぐ飽きちゃうんだ。だから、飽き

ても簡単に改造できるゲームがあっ

たらいいなと思ったのさ。オリジナ

ルゲームを作っても、すぐ真似され

ちゃうし ー。あとから出てきたゲ

ームの方が、 当然、洗練されている

よね。それより、今あるスタンダー

ドなケPームをコンストラクションセ

y トにした｝］カ九、いんじゃないかつ

て考えているんだ。

でも｛笑がf考えているのはアクショ

ンゲームだけじゃない。我ながらビ

yグなアイデアだと，思うんだけど、

コンストラクションセットって、ど

んな吾〉世FにもJ,C,用できる。たとえL:f

教育ね。化学実験コンス トラクショ

ンセットに、物理実験コンスト ラク

ションセット。宅歪類ばかり榊えて、

プログラムするのが大変だけどね。

今、アメリカではとくに、ビデオ

ゲームに対するノ〈ックラッシュ （反

動） のJI寺期で、 PTAなんかのビデオ

ゲーム攻般が絶項にj主してるんだ。

コンビュータは、
誰でも使えるもの
でなくちゃね！
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ビルが作ったゲームがおもしろい

のは、アイデアの良さとそれをn体
化するプログラミングliUJが優れて

いるからだ。それにもまして、ビル

白身がフ。ログラムを書くことを楽し

んでいるからにi!it
骨・エレ？ ト口ニクス・アーツの面々 （右

いない。 f士＇］~た、か 上で力ッコつけてんの力、ビJレ）と、ソフ
らとわりきって作 トジャケッ トを模したカタログの表紙。

られたゲームなど、 " WE  SEE FARTHER 

おもしろいはずが

ない。

そんなビルは、

コンビュータの1ヰ1

＊を与えるf11iimた

ちと、検エレクトロ

ニクス ・アーツ。

とし、う会社を設立。

「コンビュータで
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株主に、東宝（株）、（株）講談社、日本テレワーク（株）、 （株）

キャニオンレコードが名をつらね、 筆頭株主（株）エムケイの設

立者、金子満氏（TVプロデューサー）が社長のJCGL社。

1982年 6月から稼動をはじめたMKシステムは、20億円強を

投じて設置された日本で最初の本格的C.G.システムだ。

そうした規模の大きさもさることながら、スタッフの多くが

文科系や美術系の出身者であること、また、もともとアニメ畑

の人聞が多いことなど、何ともユニークなC.G.ラボだという気

がする。今回はそのJCGLを徹底研究してみたい！

渋谷区南平台。緑に凶まれた｜利自治

な高級住宅街。その坂を少し下ると

右手に白木のプレートが見える。

JCGL。JapanComputer Graph-

ics Lab.,lnc.の頭文字をとって作ら

れた略称だ。日本CG.界を名実とも

に代表する株式会社コンビュータ ・

グラフィ yク・ラボ。その毛l屋は西

海岸の高級コテッジ風だった。

通りがかった久の＋たちが

カフェテラスとまちがえて敷

地内に人ってくることはしょ

っちゅう。しかし、建物のド

アに子をかけても室内に人る

ことはできない。

歯ドアを聞けるには暗証番号が必要。

テラスではジーンズにj先いざらし

のTシャツやト レーナーをはおった

男たちが煙車をくゆらせている。

インターホンを通じて米訪

の意を告げるか、ノフマ〉上に

ついているテン ・キーを押し

てl暗証番号を入力してやらも

ければ、 JCGLのドアは聞か

ない。ここでは、機密保持の
歯DEMJ用CGで建物の外観を描いている。ディレクタ一 平正昭、

C. Gア テイスト／矢沢勤。
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ためにいちはやくホーム ・セキュリ I ll'irのミーティング ・ルームをIi'.

ティ ・システムを採川しているのだ。 て、：告さわに1(1iした断段を ・Jt＜ずつ

(I本巡りのきれいな什’：fij'；とホーム・ 降りていくと、かすかにコンヒュー

セキュリティ ・システム 1 それだ タ ・ ルーム手』村のiL~ぃヤ訓 i'°'I" カ汁Jllこ

けでも興l川、;J~ 々 。 まるでアドベンチ えてきた。さすがにちょ っと!J"！併す

ャー ・ゲームのようなすべリ山しで る。 孜々がM:Mに泊された古J>lt!（；）：、

ノトJ11Jのlfil.Hは始まったー 。 ホイ メージ ・クリエイテインク ・ルー

まず、取締役のii主辺忠夫氏がJl~l 日 ム”と呼ばれるfllllt!。ずら りと、）［；ん

得「よく御イ？7'11かとは.＇il.＇、いますが、 だ8f;のワーク ・ステーションにま

うちのシステムはニューヨーク ｜科 ずli倒 される。きびきびと到jきJ11Jる

大（NYIT） でN：わ~lているシステム スタ yフたち。!J.:'t'Iが多いのもここ

をアレンジした独！＇Iのもので、MK の特徴だが、

システムと呼んでおり ます」 「C.G.fr品には来的センスが人ソド。

このMKシステムを導入するため

に、（＼、や、日本に本絡がJなC.G.プロ

ダクションを』没命令するためにといっ

た）jが適切かもしれるL、）泌辺氏ら

は NYITのスタッフと 811'・ものあい

だ、交流を就けてきたのだ。

そして、1982年 4} Jにノ、ードウェ

、1'1tl：ではあえてオペレーターという

パ集を使わずにC.G.アーテイス トと

いうllf-材、をf史っています。ここで行

11ff1に関わるおのほとんどが美術系の

・－；：：校の，＇／＇，身ですから」とL寸波辺氏

のひと パに、改めて納i＇.｝した。

ここは伐佼 2交｛¥::l!il](9:00 

アが，没；｛（され、5} l、NYITのスタ y ～17: 00と15:00～23:00）の

フが米II、lヵJJのシミュレーショ シフ トで1i)J＼、ていて、通称P

ンのあと 6)lからシステム紋引jした シフトとII千ばれるfJEが剥lまれ

のだという。ところで主iになるのは るとほぼ2,111.)Jl¥J、システムは

そのシステムの構成だが、 f;id!JJしっ欣し。さすがはII本で

「’土：｜僚にjJJI覧になればわかりますよ」 品初の本怖がJC.Gラボである1

と、7 ネージャーの ｜、什苧雌氏。い しかし、今日のような状態

よいよ JCGLの1J1似郎、 地 ｜、の；!ilJll' にポるまでには、それなりの

試行針＇di.'＼もあったようだ。

歯ミーテイング Jレームから地下へ。窓の外
にはスタッフの乗用車が見える。制作セフシ
ョンを1也下におく，寅出｛？）はなかなか！

畢これもデモ用に作Eりれた。JCGLのロゴ・マ
ーク。CFの仕事では、商品名や企業名のロ
ゴをCGにすることが多い。ディレ？？一 平
正昭。CGアテイス ト 森杉政勝。

日本のCGラボを訪ねて 71 



｜創設時の武勇紋軟 ｜ 
な発想こそJCGLの魅力

続いて通されたコンビュータ ・ル

ームで、チーフ・エンジニアの今／ff]

俊降氏が、 MKシステム創設期のこ

とを，思い／±＇， し諮る。

「導入までに入念なディスカッショ

ンがあったとは言え、はじめてみる

と大変でしたねえ 。NYITのスタッ

フによるレクチャー（講義）が火ι¥IL

それからぼう大な盆に及－l~7ニュア

ル類、これがまた全部英語なんです

よ（笑）、もちろん翻訳スタソフもがん

ばってく れたんですが、技術用語の

とびかう英文を完全に和訳するのに

エラく時間がかかる。辞：苫にない用

語もあるし、数学的な説明もいっぱ

い。で、僕らは見ょう見まねでオペ

レーションしてしまってね」

そこからまた、 武勇談も生まれた。

「NYITのスタッフがいったんです

よ。メモ リー上に記録されている人

体モデルのデータを使って、それを

歩かせてみろって。本来はインビト

ウィ ーン （アニメ用誇でいう中害I］り、

後述する）機能を使って歩かせてや

る。ところが僕らは、コンビュータ
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ーDicomed社のフィルムレコ ダを使っ
てプリン卜 された光学フィルムをチヱツクす

る。納品はフィ jレムで行なわれること力、多い

畢中部電力の原子炉安全キャンベーン用に作
られたCF。科学的な説明をビジュアjレで表

現するのはお得意介野ロディレクタ一 平正

に触れてまだljlli//¥Jぐらいといった 限界というものがある。限界、 とい

状態。ちくしよう、立地の悠い諜題，＇I', う，，焦が不通、＇＇1なら、:/11／約、といい

しゃがったなあ、なんて思いましてね」 かえてもいい。この限界の壁にぶつ

ところが、あくる靭lNYITのスタ かったときの解決法にはふた通りあ

ソフがディスフ。レイ をのぞきこむと、 る。ひとつは1UXWだ。つまり、J土

人体モデルがシャキ人シャキy と 術IJf.1113に）Jを入れて突破日を切り／HJ

元気に歩いているではないか ！ く}jfl;、で、ある。もうひとつの)iii;、は、

「あれは僕がちょ っとしたいたずら その岐にぶつからずにII私道をiiliる）j

心でやったんですよ」 法である。正攻法ばかりがi:w組解決

と、H央像ディレクターの紺IL!Jfilllリl の方法ではない、むしろ光学的な手

氏が説明しはじめた。 法やアニメの手法を川し、て作れるも

「伐はもともとアニメ1:/11/1＇，身。そこ のがあれば、それを並）目すればいい

でこの課題をきいて、やってやれな ではないか。純粋に R&D（研究llf/

いことはないとばかりに、分l主総と 発）をめざす大学や研究機関では、

コンパスを使ってIl百11mずつ作成し 正攻法が大切だろうが、l映像表引に

ていったんです。このことを説明し C.G.を使う場介、必婆以 上に技術に

たら、彼ら、阪をt1mさせて買い、て こだわることは無な昧だろう。それ

ましたね」 よりはまず、オリジナリティの，・：.川、

いかにも JCGLらしい武必談であ 作品を作ることが要求されるべきだ。

る。しかし、このエピソー ドを、単 その意味で、JCGLのスタッフた

なる技術至上主義への反発ととって ちの方法論とバイタリティにはちょ

もらっては困る。むしろ、その中に っと注目してみたいのだ。

隠されたノぐイタリティに注目してほ もちろん、引丘、 MKシステムで
トウィーJ

しい。 はTWEENというソフ トウェアが動

C.G.は新しい映像表引の技術だ。 いていて、分！主総と定規でいちいち

c Fや映画をはじめとして、その可 作附してやらなくても、keyになる
能性には各方面から期待がょせられ 絵を入力してやるだけでそのJ::Jのコ

ている。しかし、機械にも人間にも ？を自動UU1してくれるのだが。



2凶意円強のMKシステム｜
今秋にはTVアニメも…｜

さて、 MKシステムはメインコン

ビュータにDEC社のVAX-11/780が

2台設置されている。さらに PDP-

11/44が 4台、 PDP11/23が 8台、

午奇妙~開発されたフレームバッファ（縦

512ドッ ト×横512ドッ ト×224色）

が18台つながれている。

また、 l台lf:む2T-7111］也のDie-

omed社製フィルム ・レコーダーが

2台、さらに原匝lをカメラ入力でき

るDeanza社製のカラー ・スキャナ

が 1fl設歯されている。

宙技術ス~ ., 7をとりしきる（？）今問氏。ダンプ・リストを前にして何か検討中だ。

H本のC.G.の現状を見るかぎり、

これだけ本絡的な機械をそろえてい

るラボは他に見あたらないだろう。

ソフ トウェアも含めて総額20余億

円のシステムは、 NYITのものとほ

ぼ同 じ構成になっているというのだ

から、やっぱりすごい。

取材の故後に、峰のテラスにll'iて

スタッフたちに刻印定まじりのイ ンタ

ビューを試みた。JCGLの室内は7

シンの保護のため、 －切祭燥になっ

ているからt：：。
スタソフは皆、気さくな人たちで

変なエリー ト志、識など、まったく持

っていなかった。それでもCGに対

する態度は真剣そのもの。なんとい

っても自分たちで試行錯誤してきた

人たちだけに、日本のC.G.状況に対

する批判も飛び出してくる。

きで、現状に対 してこうあ

るべきだというビジョンも

いろいろ聞かせてもらえた。

f百Iよりも、テクノロジー

をまず自分の表現手段にし

ようとするな気ごみが、今

までの日本人には欠けてい

たのではないか。最後にそ

んなことを思ったのだ。

さて、気になる今後のJC

GLの動向だが、今回紹介

したSONY、中音［；＂；正力など

のCFの仕事のほかに、現

イf.、全力で今秋放映のTv 
アニメにとりかかっている

とのこと。ノマイロ ット・フ

ィルムの一部を見せてもら

ったが、殺林いっぱいに広
び

がる木もれ陽のl映像は、今

までに見たことがないほど

美しいものだった。 JCGL

はいよいよその真価を発櫛

しかし、彼らの姿勢は非常に前向 しはじめたようだ1

今後の課題は、動きのあ
る表現。ソフトウェアを
組み合わせてより個性的
な動きを作り出したい。
色使いも、もっとポップ
にしたいと思ってます。

ここはいろいろな分野の
人聞が集まってCGに取
りくんでいる。だから、
作業の過程で派生してで
てくるものの中に可能性
が隠されているのかも ！

今まで僕は実写のCF作
りをやっていたから、実
写とCGを組み合わせた
特撮表現をやってみたい
なと思う。これからは複
合表現がおもしろいね。

’SONY・CFのロコ。デイレアター／細田伸明、
c. Gアーテイスト／重松政晴。

• r日本のアニメーション
の技術水準は非常に高い。
JCGLのCGアニメはこの水
準をよりレベルアyプしC
G独自の表現を利用するこ
とによってさらに高度な作
品を作ることを目標にした
い。もちろんストーリーも
含めて、て・すJ
渡辺氏は、あの「鉄腕ア

トムJ以来、数々 のヒッ ト
作をとばした人。

コンビュータって、今ま
で映像表現力があまりに
弱すぎたメディアなんで
すよ。CGは最近出てき
たコンビュー？の新しい
出力手段なんです。

クライアントとの交，歩の
なかから、なぜCSを使
わなければいけないのか、
その理由を聞き出し、そ
れにそってコンテを作る
ことが大切なんですよ。

日本のCGラポを訪ねて 73 
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音楽もコンビュータしている。 自動ピアノ

の青写真を抱えて楽器職人たちが奮闘してい

たその普から、楽器とコンビュータの結び付

きは予想されていたのだ。でも、ただの自動

演奏で”はつまらない。オルコールの音楽から

一歩も進歩しないようては、コンビュータを

使って音楽を創造するメリットがない。

音楽のクリエイティブな部分を知り、その

うえでコンビュータをイ吏いニなせるグループ

は、まだまだ少ないのではないだろうか？

そんなことを考えていた矢先にタンジェリ

ン ・ドリームが来日した。彼らは結成以来15

年も、最新テクノロジーと創造力の融合を図

りながら活動し続けてきたドイツのシンセサ

イザー ・グループなのだ。



ステージの最中、ずっと思ってい

たのは「あれ、エレク 卜口ニクス ・

奏が始まり、 次 ミュージックってこんなナチュラル

の瞬間に幕が上 なものだったの？」という こと。

がるとともにス 過剰装飾気味のテクノポップや、

モークが床に広 ランダムでとりとめのない音列をは

がり、そのまま じき出している現代音楽、もちろん

スーツと消える。 それぞれに良さはあるのだけれど、

実に渋い効果的な舞 タンジエリンの音楽って、もうそん

ゴス ・パー トIぺ82年イギリス・ラ
イブと同じ。舞台上の三人は、演奏

中はちょ っとしかめっ面。世代の違

い（失礼 ！）が演奏に出るのかしら？

じゃな力、っfニ、メ

ンバーの背後には

虹色に輝く大円がくっ

きりと映；し出される（ソレ

なスタイルを飛び越してしまったみ

たい。で、そんな彼らの姿勢ってい

さぎよく て、 とても好感がもてる。

ここで25歳

以上の読者に
(/f)•l. CfタL

懐古話をする

と、、エレク

トリック・メ

一 一‘アイアーシ ヨ

ン砂 で1968年

にデビューし

て以来、 、ア

、~ a・・圃実はコンビュータ仕掛け。シンプル 『虻＼」・・・・E ルファ・ケン
な大円の色彩がゆっくりと、その濃 、く，...タウりか、勺レ
淡を変化させて遣う色へと移ってい 、吋司 ピコンペ 、フ

くところなんか、 完全にライ卜・ア ェー ドラ。と彼らが歩んできたのは、

ー卜の世界。タンジェリン ・ドリ一 一貫して、前衛の道’だったのだ。

ムは、 レコードばかりじゃなく、 ス 彼らの活動はもちろん現在でも芸

テージにおいても完全主義を貫いて 術だと言えるけれど、ひところに比

いるのだ、 ね。 べてずっとリ ラックスしているよう

中央のク リス ・フランケのシーケ に感じる。それはきっと、エレク ト

ンサーについている赤いLEDの光は、 ロニクスを使いこなす術に長けてき

リズムに同期して走っていく 。御大 たからだなァ、と元ロック少年のお

エドガー・ フローゼは下手に鎮座。 兄さんは思ったのでありました ！
fj•J. て

弾き まくり大会で大活躍なのは上手

のヨノ＼ネス ・シュメーリンク〉この

人、パーカッション音を出すとき、右

手をま建鐙に振り降ろしながら、左足

6月22日夜、東京・中野サンフラ でさ りげなくペダルを踏んでいる。

ザホ ルはゆったりと して心地よい あれはきっと ドラムマシンのスイッ

音と光に満た5れていた。 チて＼オカズを入れているに違いな

結成以来15年になるドイツのシン い。それにも増して照明スタッフと
あ う人

セサイザー・グループやタンジェリン・ の阿日牛の呼吸がすごい。だって舞台

ドリーム。の日本初公演。しかもそ 両脇のパッと花が咲いたように光る

の初日。幾度かのメンバー・チエン ライトと音楽とが、ピッタ リ合って

ジはあったものの、エドガー・フロ いるんだもの。ライブアク 卜を照明

ーゼを中心にクオリティの高いサウ と組み合わせてここまで表

ンドを提供し続けるグループだけあ 現できるバンドは、やっぱ

って、集ま ってきたお客8んたちも りタンジェ リンしかいない

かなりの音楽通という感じである。 みたいだね。



イ 。 まずf1• たち

も知っていると

おり、 ミュージ

ところかわって、 ここは東京 ・西 シャンが使って

新宿の京王プラザホテルの47階。l時 いる鍵継楽(,if.に

聞はもう 3時を阿っている。三人組 は3つのステ y

は今日一日、雑誌の取材攻めに会っ プがある。スト

リングス ・タイ

プのもの、アナ

てちょ っとグロッキ一。そこでログ

インは、カンフル｛七わりにちょ っと

した贈りものを則立した。．その包み

紙をあけるメンバーたち。これが大

いに受けて、部屋の空気がガラ yと

変わった。え、 fiilを送ったかって ？

- 4’ - 曹＝’・・

日本のエレクトロニクスが世界に

誇るけ）傑作、 通称ワンニ

ャン ・キーボードこと

YAMAHA HS-400。

あの犬や拙ーやカ

ッコウ烏の声が

出る音声合成キ

ーボードを贈っ

たのだよ。そし

たらリーダー傍

ログ ・シンセ、そ してデジタル ・シ いたカメラマンがフィルムを巻き戻

ンセだ。いま、いちばん新しい方法 した。JOKE、JOKE・・・・・ーとあたりに

は青色や波形↑fi報をストアするやり 響く 大音響。それまで黙っていたク

方だ。そのなl味で、デジタル楽縫っ リス ・フランケがニヤリと笑いなが

てアナログ楽総に比べて使いやすい ら「7 シンガンを使うのはやめてく

といえるね。それに音 れない？」なんてジョークをいって、

すっかり打ちとけた主主凶気。

由主近加入したヨハネス ・シュメー

ジタル技術は リングはここで立ち上がって紅茶の

音楽の可能性 おかわり。ところが、今度はクリス・

を広げてくれ 7.7ンケ佼方れbぼくらに話題をも

るんだ。 ちかけてきたのだ。「ねえ、最近のエ

一一今、使っ レクトロニクス ・バンドってどう思

ている楽絞ら うかい？」

のエドガー ・フロ 曹 酒 Pl"' 明』三三千ー一一一一一’ どんどんテジ
ーゼ、「これじゃあ

日本の楽器メーカーの宣

伝みたいだな」なんて言いながらニ E：難しい質Iii！丈：J;l:i.。とにかく今は

ッコリ。首尾よくインタビューは始 もっと処坦速度の｝いマシンが欲し

まったのだ。 いよ。アナログカ立音楽を作るうえ

一一一おとといのステージにはとても での吋能性というl~·： で時代遅れにな

感動したよ。すごく楽しかった。と っているのは’F夫、ごしね。

ころであなたたちがステージで使っ 一一今でも、アナiログ唱の：（＇，｛，；十（？）
てる機材を見てきたけれど、 PPGや ミニ ・ムーグを伺っているよね 1

Emulatorなどのデジタル・シンセを E：ミニ・ムーク1には独特のサウン

使っているよね。デジタル・シンセ ドがあるからね。lデジケルでもアナ
の音の作り方や使いやすさはどう。 ログでも僕らにと！って気にいった行

J 色申：同斗ム：－，，
m 品 t二時苦い二－圃・・・・・・ιヲr

・7ロヅピ－UJ「
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ならば積極的に 弱っていくよ。

と、さっきから！モータードライブ

付きカメラで、 ゴ人を述’＇J'.! して



一一それは、デジタル ・

シンセで人間的な音楽を

11三っているとL、うこと？

c （クリス ・フランケ）．コンビュー C：ぼくらは表現手段に

タやシンセサイザーを使っているパ はそんなにこだわってい

ンドは、チープでロポットみたいな ないつもりだけれど。た

サウンドに傾いていると思うんだ。 だ、コンビュータやデジ

僕らはそれが恕いことだとはバわな タル ・シンセの可能性は

いけれど、みんな何か勘違いしてる 大きいと思うな。

みたいな気がするな。 一一ヨハネスはどう，思う？

これを受けて、エドガー。 J （ヨハネス・シュメーリング）

E ：ああ、ぼくらがデジタル~総を ：｛丈はタンジェリンに入るまえ、ス

使うのはサウンド ・カラーや音のロT

fj包tl：を＊めているからさ。よく誤解 -0..:;; zン・ロール、ポップス、アコ いる。それはすばらしいことだ。

されるけれど、決して故新のテクノ ース3山ニ乙クな音楽、なんでもやっ C：つけ加えようか？ 僕らは三角
ロジーを佐川ーしているわけじゃる・ぃ。 たし；.3f.：.ら主づき;:;::t;:tft.: i;•＿，， た。 で I .形みたいなものだ。お互いに；；；；響を

むしろ、！Jli'=>I持でリスナーのヒユ も、タ ア芳玄注長てみ宮~J .与えあって、変化していくんだ。
-- －’：：.. -7ニステ イソ クな部分に訴えかけ に対する考 x_-11ゆ~だL f '/' － コンサートのライティング ・ス
’ 主

ているつもりなんだ。 ジェリンは独自のスタイルを宍）：：；て 去、ッフは女性だったよね。センスが

5んで感心したんだけれど。
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ーも海Mzモチ 7に演出された工ン トランスホーlレから総合展示室への通路。右壁面の20面ビデオモニターが映える。

古績の回りに並べられた埴輪は何をしているの
，こた，Kc 

だろう？ この埴輪、実は墨女や男磁の祭杷集

団で、死んだ前首長の生前の徳行を讃めたたえ

る歌を読んでいるところなのだ。この古墳は群

馬県にあり、石室の副葬品から前首長が朝鮮、

中固などと交りがあったことがわかるという。

あぐらを組んで合掌する男と、向い合う正座の

悪女。埴輪によって死者の霊をたたえた古代人

のイマジネーションの豊かさに脱帽する。

タートレた以上、 村固とのお付き合

いが大切になってきた。平城京が作

られた理由のひとつは、訪日使節に

国威を示す場を作らなければならな

かっfとからだ。そこで作られたのが

平城宮、東西約1.3キ口、南北？キR

の規模で、各面に三つの宮城門を戸

いてL＼る。宮内のやや東寄りに処郭、

内郭で二重に防御さ舟た内裏が叫J、
その南方には国政の中心の場、大極

殿と朝堂院が並んでいる。当時の都

市計画はほんとうに大変だったのだd



平安時代のモダン・リビング。そ

れは寝殿造だったにちがいない。

池を持った広い庭園。中央正面に

主屋の寝殿。東・西・北に対屋を

施したシンメトリー（対称形）なデ

ザイン。ところが、藤原氏が祭記

に使ったという東三条殿は、酉対

やそこから南にのびる西中門が無

いなど、アシンメトリー（非対称）

のデザインになっている。東三条

殿は平安時代におけるポスト・モ

タ’ンな建築だったといえるかも知

れない。

歴博はヒ．ジユアJll・ミューシヲムだ
歴↑専は、歴史学、民俗学、考古学の 3つの学問が協

同研究体時ljをとっている。既成のジャンルにとらわれ

ずに歴史を総合的にみるとどうなるか ！ 歴博では当

面、原始、古代から近代までの13のテーマと3つのサブ・

テーマでブロジェク 卜・チームを作リ、チームごとに

ひとつの考え方を展示していく。それぞれの展示は模

型、パネルやヒ．デオを使って視覚的に表現していく。

民俗（準備中）

原始 ・古代
「日本文化のあけぼのj「稲と倭人J

「前方後円墳の時代」r律令国家J

中世
r王朝文化Jr東固と西国J

r大名とー挟J

「大航海時代のなかの日本J

歯正面よりアプローチ・デッキ、本館を眺める。
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手前のタッチボタンを押すと、
＇＇け＂＇抑

音もなくとつぜん、四条通の南

が沈み、木戸（釘貫）の向こう側

が現われる。戦国末期の京都は
じ”。

商工業に娠う自治都市。各町々

は夜になると木戸をしめ、傭兵

を立てて監視にあたらせた。こ

うした自治圏の出現は、当時の

民衆の自由でインディベンデン

卜な気微から生まれた。でも、

それをメカトロ仕掛けで見せる

アイデアには驚かされる l
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近未来の歴史デザイン
僧蜘晴てられた
時閣シミュレーター

そこは、時/HJの流れが11：紡された

ような不思Uiな全1mだった。

6mはゅうにあろうかという天井

から海とされるハロゲン ・ランプの

柔らかい光。大切の干ft斤をほどよく

ii'iすラパータイルの／,j(。ところどこ

ろにクロームメッキの絡fが設けら

れていて、ツ)-ill¥Jにアクセントをノ！：み

li'iしている。そして、 10人や15人は

らくに!JMりに、tち、U－：ぶことができる

テーブルには、 ff;ff-tをl塀11¥J冷凍させ

て運んできたかのような精巧な校引

が；采せられていて、それがこの常11¥J

のiそであることを iコ娠している。

一一｜王｜立暦fJ.：氏俗降物館（以 卜、燃t"f)

の展示室は、そのまま SFB*ifllfの1

シーンに切りと って｛変えそうな凝っ

たilrill'iが施されていた。

月需 ｜専は、 H~l手1158年 3 ) J1 8Flから

般公｜持jを始めた、千来日1佐fl市、 ｛仁

fl城跡地に建つミュージアムだ。



外観のJミしさ、｝併もとをジオラ？に

して 11~1｝ ~ した ’li!i新な表与ム コンビュ

ータのfi'l相iJ:¥(11・）な導入などで，：,r；足立をii手

び、 抑止公llf.H去、人航者Aが2、カーブ

で判的えていった。何世間は、テクノロジ

ー装備の；Niftff城、 またはH年’ヤ川シ

ミュレーターとiiヂ，；；にふさiっしし、。

脈問は、火；古II省 1;1j－ ~（；の｜主I1'L大’・；：＂J七

l1 i ］~： 1j 川機関である 。 火；科系では凶火：

・－；：：・filf'J't.ftHfi'i"；｛ログイン 6)1りJ伐材）、

＇＂勾｜、.'J:L(}j)//:t~年物船（ログイン 5 JI',;-

取材）につぐ3帯めのJtl1i],ft］川機｜対

とな っ た。 11~初J に、 l lf.Jfif： にいたるま

でのjtlf'i'.に触れておこ う。

そのr.1iiiが1J；すよ うに、阿世間は、

！快！）.：’下、民俗学、それから；；－ •＇パィの

W，$ーを通じてII本の！併もとや文化を(J)f

究するためにできたミュージアムだ。

ll{{,fll42ilヘ，Q:"0~川1iiiがはじまり 1 6

ij'-0),:i,主JIを非主てノトII（こ干るまで、い

くどかのH・余1!!11Jiをt干てきた。その

う ちも っ とも大きくて辺、しい /I', .：￥：·］~

は、 － ~J止 ！1~ 1｝；をll1iijにひかえた2JI 

2711、fi'i：長のJIJ:－光山氏が2、逝され

たことである。火；イヒJiーのなかにあっ

た！併 t~＇J,Q: ＂＇：‘~wr11i1·十・ i七を総て初代fif·;l~

に就任した、何時悼の：，f •JI •li.(t "J イfイlーの

ひとだっただけに、 スタソフのショ

ソクは大きかったといえる。

こうしてオーフンした！併t¥'Jの大き

な判長は、 それぞれのうげfで引｛1J:11

りうるM:fiiの1＆米を むとに、 lJU1：の

' l : i,r； に も 11 '1),'i，し うる l然史 ｜ーの •T\ ·~＼ な

テ ー7、 つ まリ十l~ 本（1"J t;..· 川！位以：を

般1l1Jけにわかリやすく凡せる！.＇.＇： にあ

る。

このフ。ロジェクトllil］、というのに

ら実は大きな.fll！念があるのだ。

JI' l.1iii館長は＇ le:1iii、「l快tl'Jでは油

火の！κ，j、は避けるべきである」と，¥If
っていた。i並ちととは，II(にか

ら.fJm：までを制縦（l"Jに

;f;Xjfした）供！）.：だ。

では、！公t!'Jはなぜ絡んA・
イトドlがあってわか

リやすいj迫~をや

らずに、 11；）：（＼；ごと

のn:1足j!).：をプロジェ

クト；！日lにして！＆1J；し

たのだろうか？ 鮒かし

いが、すこし触れておきたい。

J迫ちとは、 人：！，~（内に｛乍ら :il た！If ！）.：で

ある 。 それを附究し、 ！1~1）えするとい

うことは特定の）然史観、もっといえ

ばpq家史観を日l]j込するが。つまり、

l"-1 米が！？再火を~＇；＇}111することになる。

これは非常に位険なJj・え｝jだ。l吹11111

"TRON”σ〉なカ、で！illの抗争｝l［フ。ログラ
ムMCPがつぎつぎに1也のプログラム

たちを111lえ、 If止わせて強大イヒしてい

ったことを，Uい，＇I＇，してほしし、。MCP

と Ii i］じ く 、）~モ もとを白 Iii （ こ）＇＼＇}11＇.できる

ようになったむのが）Jをりることは

は っ きりしている 。 •］＇；’J.:: 、判定のIii!'~

鋭にHじさjLたことが｜｜本でらf11fli 

か起こ っているのである。

歯企画展示室にある京都大仙院本堂模型 庭の枯山水（縮尺1 I 0）のディテールを楽しみたい。

::;::i::iの111：採にも＼ii］じことがL、える。

ニュートラルなiJ)J}；から、ひとつの

テー7 を立てて係火を(J)f’先すること

カずσ〉そ’ましいσ）t,ニ。
しかし、脹れ物を触るようにl供与と

を扱っていても、おもしろくなL、。

そこで！？時t!'Jではエレクトロニクス

やミニチュアを｛史って｝恰もl'.

をひとつの、舞台。にみた

て、入fif・;i月1こl!H以I*

にした。 ヲ1~1j機を

-tN!*iifするl!J:似体験

のための機械をフ

ライト ・シミュレー

ターという。だった

ら、阪！）.：を縦似体験する

入れ物（今＇.!ill、建物）を日経！）.：シ

ミュレータ一、Hキ・十!illシミュレータ

ーと呼んでもいいはず。！f.モ｜専とはそ

んな！~E似体験の場1iJj· なのだ。 エレク

トロニクスはそのためのM，・：：；の舞台

装；；1；：なのである。

ざっと航｜λlを凡波しただけでも、

エントランス ・ホールやi,+;r.n’J主など
に；；＇1＇かれている 7 ルチ ・ビデオモニ

タ一、タ ッチ・センサーがついた版

刷物利介フ。ログラム ・モニタ一、ボ

タンひとつで併説シー トが l枚ずつ

Iii：き/I',さhるコピー ・7 シンのよう

な併説シート Jfl(,'I ＇， 公 i町、 II の 1iii で ）；•：

nilの｜国粂泌が 卜がっていくメカトロ

ジオラ？など、 i足りに4足ったイHiトけ

で我々のIll~ を楽しませてくれる 。

ついでに付け加えさせてもらえば

自然に凶まれた断火作i憾の安本、と

いった！:L＇＜のする雄物の ）.＇.＇］ ll~ にはカメ

ラ ・モニターが，没 ；；1，• されていてセキ

ュリティのほうもエレクトロニクス

化されているようだ（ ！）。

もっとも、ち ょっとしたllNの似必

にl快昨にiiくぶんには、制のIIのよ

うなセキュリティ ・システムも1!1hI" 

渉主義を1Tいてくれるからご心配な

く。とりあえず｝併火には興味がない、

などという狭l1l.なぷ凡は徐てて、 S

Fii央仰｜のミニチュアを読ま＇！＼するよう

な心持ちで見て1111るのも裂しい。lが

｜時にはそんな魅力があるのだ。
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If鰍綻宮崎
自鰍別畑111ら

考現するミニチュア

W.:f:J11V1I:の小山jいJiのうえに、 地

1-.:';ll分 2附、 地｜、l附（ L~ffll分）の

椛i立をも っ て，~築された！併昨。 J,';J1ia 

の）；＼MlをJjJさないように微妙にバラ

ンスのとられた外観。そして、六本
アPシ丸

木のAX IS ピ／レを，官、わせる 'l• i<i ＇千；l/¥Jo 

このアーキテクチャ ・デザインを

rn 、 ＇ ＇1 したのはイ！？う な建築家の ／＇ii!；（~を

い氏。 ~NW.‘のソニー ・ ビルやff'J:·;;:.:

ザ ・ギンザ、モントリオールJil11問

＼ 

ームカたこうしてミニチュア(J)，.，..，ぶ

した、「l 本のモダニズム~築の ii ＇統 J＼をfl＇リ、 それをらとにして悦1¥'.1りが

な後継者といわれる人である。 ( 'p られるのだ。 こ うした·／ jfr( l~Jt,：モ

IM t~1~のぷμ｜は、氏の i，ドする 1’．

!<l：築』没，ll・f!Jf，先Ji）［の、 301)'・に近いiMJJ

の集大成（i'・Jなものになっている。こ

のぷ，n-にあた って l＼：が市l.~ なテー？

としたのが、 1i}J線のデザインだ。

1Mt!1~の il~ 1J ；、＋の総1 f1i肢は、 8 , 643

m’、 これらのil~ 1J；千・を 巡すると、

副総（人 li\J が1i}J く •IザL湖、をたど った線）

の長さはおよそ 2kmにもなる。

この~ii~lil~flの lえさを、住ll.'i!J'.者を

迷わせずに、またイ、交1惑を抱かせず

に構成するために、／＇lli;i 氏は 'I•泌を

川ぷし、’や11¥Jを采げている。

さて、抜！’'kの~築，没，n ·は以 トーのよ

うlこii4・1つれたが、

それでは、！民ぺ、物

であるレプリカ（惚

デルのJJ，~介、 ミニチュア製作の川Rよ

り、 むしろそのjiE!f＇，：じたいか、代々

には IJ'llll,J.;j’~＼、むのだ。

エヒソードをひとつ、初介しよう 。

78ページの”i兵、、J!-J1＆＇，・：・；のミニチュ

ア、ここにtrli.えられた制本など、l'o'

のtr!i.1勿のデータはどのようにしてり

られたのだろうか？

’ぶは、 Jj,1；’予のj立跡、，iiJl.J1tのなかに

花粉分析というものがある。.W:l'./f.(こ

合まれる I)裂をたんねんにJ司べて、

そこからずE凡された花粉から、、＇＇iii.¥"

そこに供えていた刷物を,Iii］リ，＇！＇， すと

いう、まさに科乍を｛史って｝からとを1*
wする作業だ。この、｜’城山のミニチ
ュアなどは、そういった~Hけのも

とにレイアウトされているのだ。

製）のミニチュア いっIJ.0うストレートにはわからない

はどうやって作ら ことも、多L、。たとえば、当時の挫

れたのだろうか。 ill物の色、 などは ~·Jjl しにくいもの

ます泣跡z制作な のひとつだ。顔料じたいが長いII奇l/IJ

どからわかった・｜も のなかで炎色しているだろうし、 吋

天、たとえばれと H寺のようすをJ前いた、たとえば絵巻

れの11¥JIWiをもとに、 物の色ひとつをと ってらそれが、、引

吋 II .］•の建築抗体Iや ’人の色勿である隊たる”ill＇.拠はうし、。

主］！糾の村氏などが しかし、！が｜専の！民ボポリ yーは、

らそのスケールを 「その時代を代表する似を、砂川 の

•,iii］リ II ＇， してし、〈 。 学：川レベルで表射する」ことだ。不

絵巻物などの虫； (!'{Ii去な要素については、滋，J命のすえ、

1HJ¥ もまたi'lifi. 'd_・資 ひとつの似説（l(Jな結論をJlちII＇，す。

中｜になる 。 f十分~＇ f- そうして(1；られたひとつひとつの

のエキスハートが レプリカ （級事~）を比て jnj ると、 IM tW-

!tまって11・・られた のl及川、明じたいが、’下川のyョー ・

フロジェクト ・チ ケースなんじゃないかと忠．えてくる。



IEI ＼［：を専攻する人!illが、臼到＇J'i'－の

j¥jf転ができるとおなじ限度に、コン

ビュータをうごかす知識をもってい

ることが必要だ、 とj十上光！＇l・1lijR店

長は与えていた。

・図書情報の検索力、稼動

中 ちなみに著者名、井

l併｜呼では、↑，＇；m資料(i)fプビ／（｜；とすm よね。こういった機関が、ただのft

，，~·h'iM；処JI！ ＇.係の ， ， ，，jJサで、システムIiトl 料保｛i-Jili.から、よりllflかれた情報セ
1tにあたっている。 らちろん、将米 ンターとしての機能をもってきたこ

がJには全ftf:Llがやl川できるシステム とのあらわれ、じゃないでしょうか」

を11：りたい、という。 と、訓遜ぎみにMfる。

!!¥rn＇武彦 ・情報資料研究ill)紋授を ！！（｛ニJI'市教授は東北大学：L"i:m1のii'.身、

中心にいま、スタッフたちは、デ－ :/: T大学で教鞭をふるわれていたと

タベースのBM9eに全）Jを何lけている。 いう｝lU科系の研究者。この情報資料

コンビュータ主には、 ij1 !,f~I機UNI- 研究日IIにはJ1jl_科系の人!illが多いのだ。

VACll 00/ 6 1 と、将来の l首i （~tljl_ を 文科系の t~l物航にJI！＇.科系の仰f’先者 1

めざしてVAX-11/780が設；；1，＇されて しかし、これからは人文科学の分＇ff

いた。「うちのデータ以llは、始ま にも、コ ンビュータが！必JIJされる時

ったばかり、まだこれからなんです 代だ。文科系とJI！＇.科系の共 li;J作業の

よ」と！！（Hi二教授。それでも、 なかから、新しい発｝止（’・；；：a見）が生ま
「やろうとしていることは 3つあ り れる そんなことを断博にはJUli-'i

ます。まず、断火に関係する図判の してみたいのだ。

データベース化、それから収蔵資料 「断tWが払k:t(l''JにJfXt＆うべき情械は、

のデータベース、そしてVAXを似つ づき：｜王｜のlが火、 与，！，・、民俗の 3分野の

たiilij（集情報データベース。このうち、 全てをカバーする＂ 1ifi・:f1：情幸！｛＇でみすね 。

まずj注十11に｜刻係図三空のデータ ・エン つまり、どこにどのような資料があ

トリーから進んでいるという情況で り、またどのような発州、 (IJf究、 JI又

す。 Mili:~!f.t止された凶」~：の (iJf究機｜剥 集i;riJi}Jがjj引1・11＇であるかがひとめで
は、凶文(JJfにしろ民博にしろコンビ わかるようなシステムが必婆なんで

す。そのためには、 民t!1i,I王l文研な

どの光iiシステムと

述絡をとりながら情

げ、できればtW-

物館ネッ トワ

ークまで作り

たいなと，忠っ

歯温度、湿度とも厳重に管理されたコンビュータ ・ル
ーム。これからはV似 ーl1/780を使った画像情報処理、画
像データベース、さらに将来的には館内のビデオ ・モ
ニターとの連絡へとビジョンはどんどん広がっている

「 Ir.!' 博了 i1j'-O) ,i·i·」 一一一JI＇上Jlij~：，＂；長は

ことあるたびに、こう繰り返したと

いう 。一凶の！；！；Ill'.を被う博物館は、

~＂UYJ,11'幽で与えてもだめだ。 （ i 11'- 光

を比ろ、というわけだ。

その冶，よ、 を受け献し、で、 l併 t•＇［.はい

ま、 ｜ー.I I I 11'(f~＇ifii'i kのもと、労｝Jをあi

けている。 村 t~＇［.データベースも 判l

タにしてできるむのではなL、。こ

ちらも「（i ＂＂の』汁」である。

利用案内

〔開館時間〕

AM9：・30-→PM4：・30（入館はPM4:00まで）

〔休館日〕

毎週月曜日（ただし日曜日または月曜日

が国民の祝日の場合は火曜日）年末・年始

( 12月27日→ l月4日）

〔入館料〕団体扱いは20人以上

一般 〈個人＞250円〈団体＞200円

高校 ・大学生 〈個人＞ISO円〈団体＞120円

小・中学生 〈個人＞100円〈団体＞BO円

図書室入館者は展示資料に関連した参

考図書2,000冊を利用できる。

問い合せ先管理部展示課まで

〔交通機関〕

国鉄利用の場合

東京駅から総武本線佐倉駅〈約60介〉

下車、パス約15王子

京成電鉄利用の場合

京成上野駅から京成佐倉駅〈約60分〉

下車、徒歩15分

自動車利用の場合

・照井教授（端末の前）を囲んでコ
ンビュータ関係のスタッ7.じっ
くり長期戦にのぞむ情え．



”......・－－－－緩和「限再加

i 0Ji1;flぜε試験に出るSFブ、ツ夕方、イド
I Cll_fυfifl=f 

j空想を科学するとき
j高度情報化社会は、リアルSFになる！

M. HOSODA 

－ 

コンビュータ・ネットワーク・システムは拡大 s F作家たちは－1・数年前から、この怖鰍化社
の一途をたどり、いま、われわれの生活にフ力 会をネタに数々の傑作を教：している。今月のブ

ークかかわってきている。実際、これを読んで ックスカタログでは、コンビュータ・ネットワ

いるキミに｜対するデータ（ほんの些紛！なものか ークを題材にした小松左京の『織ぐのは誰か ？』、

も知れないけれど）だ、って、どこかのデータノず ロジャー ・ゼラズニイの 『わが名はレジオン』、

ンクに諮航され、ネットワークの凶線網のなか 石原！燦犬の『コンビュータが死んだH』の311甘を

を飛び凪っているに違いないのだ。 紹介しよう。

司副 次の時代を担う新しい種とは？

小松左京 『継ぐのは誰か？ 』

かつて、小松左京が本気で全精力 ないか？ だとしたら、その限界を

をかたむけてフロパーなSFにとり のりこえ、次の時代の文明を担う新

組んでいた、 1960年代後半から70年 しい穫とは何なのか？

代初期にかけての黄金時代は、また 日々そんな議論を闘わせていた。

日本のSFにたず8わるすべての人 ヴァージニア大学都市のサパテカル

人にとって最も幸福な時代であった ・クラスの学生たちのもとへ、ある

のかも知れない。 日不思議なメ ッセージが送り届けら

我々ファンは、 1作ごとに小松左 れる。『お前たちの仲間を殺す。これ

京が湾身の力をこめてぶつけて来る はゲームであり、テストでもある』

人類の文明やその種としての可能性、 一ーしかも、最初の｜回は全員の夢

宇宙的な意味についての壮大なビジ のなかへ、 2度目は、どこにも回線

ヨンに酔いしれ、熱気にうかされて がつながってこないはずの多数のテ

その高揚感を共有したものだ。 レビ電話の画面へ、どこからかその

この長編は、その頃の小松左京の 予告はわり込んできたのである。

魅力の一面をあますところなく伝え 大学にのりこんできた国際科学警

る非常に重要な作品である。 察の捜査官により、学生たちはすで

時代は21世紀初頭。最後の戦争が に世界各地の大学都市で、これとま

絶えてから数十年の時がたち、今な ったく同じ事件が3件も起こ ってお

お世界には克服すべき重要な課題が り、いずれも犯人は暗殺に成功して

山積みしていたものの、人類の前には いることを知る。

かつてない平和と繁栄の時代がいよ そして、その直後、予告どおりに

いよほの見え始めていた。 クラスの学生の 1人は不可解な感電

だが、はたして、この恒久の平和 事故で脳死に追いやられ、その原因

時繁栄のキワ ミに

ある人類にと って

かわって全世界を

支配するモノは

。（角川文庫、 38

0円）

次第に、おぼろげながら敵の異常

な能力の本質は彼らにもつかめ始め

た。暗殺者は、今日 まだま ったく人

類には知られていないある先天的な

機能により、一切の器具を介入させ

ることなく生理的に電磁波領域のエ

ネルギーを直接あやつることが出来

るらしいのだ。そしてそれは、奇し

くも彼らがシミュレーションによ っ

て割り出した、人類の進化の次の段

階に予想されるあるモデルと見事に

重なっていた。その新人類とは実は

。

一一これ以上害くと、やってはい

けないネタl正らしになってしまうの

でここらでやめておくが、何はとも

あれ、「沈没」や「ジュピター」でしか

小松左京を知らない方は、今から 15

: 永遠に続く人類の黄金の午後の を究明すべ〈ノてンクに集積された重 年前の時点で、彼がすでにコンヒ。ユ

：果てには何があるのか？ もしかし 要なデータは、これまた未知の手段 ータと人類の未来についてこれだけ

： たら、人類はすでに現段階で進化の で外部からプログラムを改変された の洞察を行なっていたという事実の

：絶頂にさしか力、りつつあり、この平 惑星探査用ロボ y トのため、すっか みでも認識していただきたい。

i和は 1つの袋小路にすぎないのでは り消去されてしまう。 （金子隆一）
: 
t ..................................................................................................................................................... . 
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．． ネットワークを自由に操る名なし探偵！
ロジャー・ゼラズニイ『わが名はレジオン』

て

。
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笹
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な
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データ

あなたもどこかの記録の中に存在し

ているはずだ。納税者名簿のコンビ

ユータ管理なんていうのは我々自身

の直面しているイベン卜でもある。

さて、もしあなたの個人記録がす

べてのデータ ・パンクの中から消え

ているとしたら、ー 戸籍、銀行、運

転免許 この社会の中で、あなた

はいったい何者だろうか？

『わが名はレジオン』、この物語で

は中央データ ・パンクと いう全地球

規模の情報ネットワークが重要な背

景になっている。

主人公はこのネットワークの開発

計画にたずさわっていたプログラマ

ーの 1人だった。一一一システムが完

成したとき、彼はそのデ タ・パン

クからのドロップアウトを選択し、

ネットワークの何処にも記録の存在

しない世界で唯一の人間となった。

骨子’－7・ノてンクを
操り、どのような

人間にもなれる首

なし探偵が活躍す

る。（サンリオSF 

文庫、 460円）

cmloc: 

マを語る事を十八番としている作者

の持ち味が出て、 SF×ハードボイ

彼の職業は自由契約のトラブル・シ ルド・ミステリ ＝データ ・パンクの

ユータ一。彼はネッ トワークの端末 中の名なしの探偵という絵をみごと

のある場所なら何処からでも、過去 に拾いている。

の完全な記録を持つどんな人間にも たまには、こういう話を読んで、

なりすますことができるのだ・1 社会のシステムvs個人の内面なんて
この小説、 SF的な状況のもとで、 のに興味を持ってみるのもいいかも

世界対個人、自己対他者、そしてイ周 知れないよ。ネットワ クそのもの

人のアイデンティティといったテー より、面白いかもね。 （秋沢豊）

コシ出町側勘，fBIIマンモス・コンビュータ・システムに危機迫る
石原藤夫 『コンビュータが死んだ日』

コンビュータ ・ネットワークが作

品のメインとなる作品は、数多い。

今回はそんな作品の中から、石原

藤夫博士の「コンヒ。ユータが死んだ

日」に登場Iするマンモス・コンヒ。ユ

ータ ・システム、 TW9900タイ プAを

とりあげてみた。

るために作られたコンビュータ ・ネ 嘩マンモス・コンビ

ュ－7 • T W9900 
7イ7°A＂が引きお

• ・-・ [O)事体と

達の原因究明へのシミュ レー卜が開

始される。この過程が実にリアルで

すばらしいのだ。さすがは石原藤夫

とうならされる展開だ。
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(I) ビデオゲーム通信 ボーナスポイント加算号 昭和58年9月l日発行

E罰i~軍;u,~温本格出荷時期8月上旬か？

h’”，a .. ・・・・’‘1；月L.：：：.~ ：~ •••• 
m暢帽；；トデfォ三回：I..... ・.・.・.・.:;.:;.:.・ 

魅｝探．．力を探る＇＇ーをゲーム化したな ｜ 以下、データイース卜社に一問一答。

どの特徴で周囲から ｜ 商品化まて情聞がかかりましたか。

熱い注目を浴ueてい ｜ 「当社でれ幻魔大戦。をビデオゲーム
たゲームだけに、こ ｜ 化することを決定したのが去年の10月

の日集まった記者連 ｜ ですからね。発売が7月中旬予定、ふ

や関係者の関心も高 ｜ つう、ゲームの開発期間は12力月のと

い。テストプレイが ｜ ころ、まったく新しいアーキテクチャ

自由にできるように ｜ を開発し、それにゲームを載せて商品

ゲームマシンを2台 ｜ 化するまで7力月でやりとげたんです

用意し、立食形式の ｜ から、超ハイベースですよ」
歯プレ一ヤ一はサイポ一？，戦土rベ力，」となつてレパ一操作て
神工ネJレギ を発射、変幻自在の敵「幻魔jと戦う 1 パーティにしたにも ！ ハードについての質問です。セガ

6月21目、東京・西新宿京主プラザ

ホテルの43階、ムーンライ トの聞は熱

気でむせ力、えっていた。今年3月の記

者発表以来、音沙汰のなかったビデオ

ディスク使用の＊幻魔大戦砂ゲームがい

れ、よその全貌を明らかにする一一ソ

ニー製のヒ’テeオテ’ィスクを使用、アニ

メーシヨンの背景とマイコンが作り出

すRGB画面との合成、映画のス トーリ

かかわらず、データ ｜ 宇土さんではディスクのプレイヤーをパ

イース卜社のインストラクターは質問 ｜ イオニアに特注したそうですが..・・

攻めにあい、うれしい悲鳴を上げていた。 ｜ 「当社は、ディスクのハードそのもの

当ビデオゲーム通信では後目、さっ ｜ は基本的にいじっておりません。ソこ

そく論説委員の雷門ビデ坊を取材にあ ｜ ーの業務用のものが使われています」

たらせ、＂t.l魔大戦砂はいかにして作ら ｜ 一一 フレイヤーをソニー製品に決定な

れたのか、そのプロセスを解明するこ ｜ さったのはいつ頃ですか？

とに全力を注いだ。 I ／ー＼ 「わりと早い時期

それがこのスク I / -－ ー＼ ですね。製作決
I I T U） ノ＼

ープなのだ。 ｜ ／ 見受7＼ 定後すぐに技術
よ達二
番ギユ
ヤ l
意 ンヨ
定ク l。。フ

（月刊）



(2) ビデオゲーム通信

歯シーンのつぎ自にインサ 卜されている映
画か勺のダイジエス卜 ・シ ン＠

E白

--I ；~； 事
3 らノ1;;~、
月売戸17.~事~H ,
’h戸，－~ －：＿~；；；.‘峰、 1

（；｝：！~ 乃ミミミ
fγ，I：＃！.吾容、lき￥

・阿臨－

－－一

柏田山

f', ~＇~~~’勺言、よ芯

歯ニューヨークの摩天僚のシーン。ベガは幻
IJlと戦いながら王女Jレナをキャyチしていく。

歯自由の女神のシーン。Jレナ、丈を逮れたベ
ガ。いなづま状の幻魔に気をつけろ 1

的検討から機干草釜定に入りましたのでJ

-":10魔大戦。をゲームに選ばれたき

っかけは。

「角川映画さんでアニメ映画、つ魔大単Y
を製作するという情報を入手して、ゲ

ームの素材にならないかなと思ったん

です。御存知のとおり、 ‘幻魔大戦砂は

角川映画初のアニメ作品、当社としま

ボーナスポイント加算号 昭和58年9月 l日発行

レーザーテサスクゲーム いるとの見方があり、これが将来的に

・- ・ー し、．） ゲームセンターの経営を難しくさせる
支え岨爪鑑ム宙弘明tz.
豆．考書面νノ茅辛口君主τ~Q という意見が出てきている。ビデオゲ

今回は、いきなり社説を登場させて ーム機とパソコンでは函質や処理速度

みることにした。その趣旨は、読者に に圧倒的な聞きがあるが、その羨は時

ビデオゲームについての認識をより深 間が解決するという識者も多い。

めてもらい、当通信を楽しく読んでい 白熱化するホーム
ただくことにある。たかが遊び、とあ ト -0.. 川・ M , 

などれないところにビデオゲームの奥 ビデオゲーム市場
の深さがあるが、今日のところは E・E・－ー『 そこで注目したいのが、 ig;価格

奥義まて謹さずとも、アミューズ Eゲームマシン、 いわゆるホーム・
メント産業が超ハイテックな未来 Eビデオゲーム市場への、アミュ一
定局］型の産業であることがおわか 、、 Eズメン卜業界からの参入である。

りいただければ幸いに思う。 ノトーrI 米アタリヰ土の先例をひきあいに
さて、震初の話題はレーザーデ ,--I出すまでもなく、ホーム・ビデオ

ィスク（またはヒ’テ’オテ’ィスク）ゲ Eゲーム市場を征する者は、ゲーム
ームについてのものだ。 Iに限らず娯楽産業をも征す、とい
セカヰ士、STRONBELT砂に続い 、、‘ 1われている。

、，9 ・－ι ・
てDECOことデータイーストヰ土が ＝τ2 I この分野で、先鞭を切ったのは
明魔大戦砂を発表（くわしくはス ロノlJI近頃とみにR& D（研究開発）部門
クープを見よ）、さらに未確認情報 1に力を注いでいることて咲日られる
ではあるが、今年の暮れまでには 1セカヰ土だった。セガ社は5月中旬
さらに2～3社が事刑乍を発表する ーーーー・4 に標準小売価格29,800円という S

というレーザーディスク ・ゲーム。 C-3000を発表、玩具業界をアッといわ

ブームの背景は、コピー機問題とパ せた。続いて任天堂が15,000円台の超

ソコンゲームの台頭にあるといわれて 低価格機を発売すると発表、これに負

いる。今までメーカーがさんぎん頭を けじとセカヰ土も同価格得にSC-1000を

痛めていたコピー機問題が、レーザー 送り込み、今、ホーム・ビデオゲーム

ディスクを使うことによって （オリジ の世界は場外乱闘さながらのバトルロ

ナルのディスクをコピーするのはまず イヤルがくり広げられている。この競

不可能）一挙に解決されるのだ。 争に結着がつくのは、今年冬のクリス

さらに、 パ、ノコンの普及が、少年達 マス商戦だという。いやはや大変な時

をゲームセンターから徐 に々遠さ’けて 代のようだ。（論説委員・雷門ピデ坊）

してもヒ．デオテ’ィスク ・ゲームはもち

ろん初めてということで、 一致協力で、

ひとつおもしろいものを作りましよう

と、お話が良い方向でまとまったわけ

なんて’すJ

最後に、開発て苦労なさった点は。

「設定では、精神面での戦いがメイン

なんて’すよ。特l二、＂il魔。じたいが；夫

まった力、たちをf寺っていなカ、ったのて’

最初は悩んじゃいましたね。もっとも

今回は、先のシーンに進めば進も‘ほど

幻魔力〈意外な姿で出てくるというカ、た

ちで、上手く利用させていただきまし

たから、よかったと思います」

今後もヒeデオテ’ィスクに積極的に取

り組みたいというデータイースト

社。まさに業界の台風の自である。

（月刊）



(3) ビデオゲーム通信 ボーナスポイント加算号 昭和58年9月 l日発行 （月刊）

務ト~~L!V~！OR A~T!ON 
「ゲームフリーク」編集長が解く－ーその傾向と対策一一

6月下旬に発売

されたタイト一社

の、エレベーター・

アクション。は産

業スパイをテーマ

にしたゲームなん

歯田尻智・績集長試18歳）だけれど、キャラ

クターがコミカルでとっても楽しいの

だ。30階建てのピルに侵入したスパイ

「まず、エレベーター ・アクシヨンの

特徴はビルの屋上から地階へ降りてい

くというところ。これがクレイジー ・

クライマーとは逆なんですね。高得点

の秘訣は、 ジャンプで近くの敵を倒す

こと。遠くの敵はピストルで掌つしか

ないて’すね。敵の弾丸をよけるには、

しゃがむ方法と飛び上がる方法がある

が、飛び上がるのは、タイミングカ灘

が主人公でエレベータ一、エスカレー ｜ しい。ひたすら平身低頭、 しゃがむこ

ターを使ってどんどん階を降りていき、 ｜ とです。それから、このゲームのサイ

赤いドアを聞いて中にある機密警桟置を ｜ ケデリックな遊び方。赤いドアをわさ’

盗み出さなければならない。敵はピス ｜ と残してI也階まて健 りると一瞬、 ！！ マ

卜Jレを持って待ち伏せしているので、 ｜ ークが輝き、どんどんエレベーターが上

飛ひ’上がったりしゃがんだり、ジャン ｜ 昇していくのてす。悪いことはいわな

プして押しつぶしたり、こちらも拳銃 ｜ い、 一度やってみなさい。絶景かな、

で攻撃したりする。 ｜ 絶景かなの極彩色万歳東京タワー的ワ

このゲームで高得点を上げるヒケツ ｜ ーフが楽しめます。ただし、 ｜簡で4

を、ゲームフリーク誌編集長・田尻智 ｜ 分以上経過すると、敵の動きが速くな

君にこ教示願おう。 ｜ るのて’注意が必要です」

なんという有難いお言葉l ところ

でゲームフリーク第4号第5号が出来ま

した。4号特集チャンピオン・ベース

ポール、5号特集マッピーです。「鰯の頭

もf言心から」低得点で悩んでいる隠れ

ゲームフリークたちよ、このページの

下段を見なさい l

皐こうしてやっと土壇F皆にまでーたどりついても
赤いドアを残すと強制送還させられるのだ＠

・開国・・ヨE霊ヨ里E望雪里聖望ヨ里聖望雪－霊童:I:望盟E望ヨClヨ~

当1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111

歯スタート・ シ ン。するするとロー7＂をイ云
って、スパイがビルに，替入するのです。

川一一民
－F．
 極圏E－圃

秋葉原の喫茶店って、 どうもピジネ

lホ音キチ倶楽部。で、アミューズ、メント
ス用談話室って感じが強いけれど、唯

一、アミューズメン 卜している愉快な

お店が、音キチf具楽部”なのだ。

店内にはビデオゲームが常時

25台くらい置いてある。

「＊遊び砂って大切にしたいんで

すよね。無駄なことかもしれな

いけれど、一生懸命できるよう

なこと。ビデオゲームも、 将棋

も囲碁も、山岳写真もスポーツ

も。このお店の中には、ぼくが

遊ひ1こ使ったものがいっぱい置

いてあるんですよ」

そういって、 マスターの森川

由雄さんはお茶をごちそうして

くれたのだ。秋葉原、という土

地柄のせいか、 森Jllさんの耳には幸府製

品情報がどんと’ん入ってくるそうだ。

「うちの場合は、はやらないゲームは

絶対に入れないというポリシーがあり

ます。お客さんも自の肥えた人が多い歯廊下の中央にいると両側から敵が撃ってく

るので、なるべく左右どちらかに寄るニと。 三 ですし、 たとえば（株）ユニバーサルの
CTAITO 

・ゲームフリーク誌購入方法，住所、氏名、年齢、職業を明記のうえ定額小為答千円（ 3圏分）を
同封して、干194東京都町田市南大谷24117 2田尻智まで。

Mr.DOなんか去年の8月にうちにテ

ス卜・ ロケ（お客さんの反応を見るた

め試験的に市場に出すこと）て’入って

たんですよ。ゲームセンターより早〈

新作をプレイできるのがウチの自4蔓

一一衡
の
話
題

なんて’す」

プレイヤーが長時間、 のどをう

るおしながら遊べるように、と紅

茶をポッ卜で出してくれる気配り

がうれしいね。森川さん自身、機

械に強いのでアフター ・ケアも万

全だ。ログインを持ってここにい

くと、森川さんが話

:40／⑧コーヒ一、

紅茶300円から。

しかけてくれるかも

しれないから、さっ

そく、、遊び”に行っち

やおう ！

・音キチf賠 部／

⑧無休 （のぞく正

月）／⑥10:0ト 19

fi03-253-8900 



(4) ビデオゲーム通信 ボーナスポイン卜加算号

｛…………………………－1・連載ゲームコラム

i今月の会社訪問
先号のコナミ（株）に続いて、ビデオ

ゲーム通信リクルート班がお邪魔した

のは、火消し男の「ガズラー」ゲームで

有名な、（株）テーカンだった。このゲ

ームはキャラクターの魅力て赤丸付き

急よ昇、火消しゲームがヒッ卜して、

テーカンの人気に火がついちゃった。

「あのゲームのデザイン原案は、ウチ

のヰ土外スタッフの某芸大生が手がけた

ものなんてeすよ。なかなか愛矯がある

でしょう？ 当社ではヰ±9}0)開発スタ

ッフとして、ゲームモニターやアイデ

アマン、さらには技術スタッフ、音響

スタッフ、デザイン ・スタッフなどを

若い人にお願L、しているんです。ガズ

ラーには、そんな若いカカ」杯こもっ

ているんですよ。やっぱり10代の発想

は柔軟で与すからねJ

1.ガズラーで火がついた
jテーカン、
iゲームアイデアの秘密
！ テー力ンはもともと、ゲームのデイ
ストリヒ’ユーターとオペレーター（リ

ース業、店舗経営業）の会社だった。

開発部門を設けたのは今から約3年前。

今は、全社的に開発に力を入れている

のだそうだ。有名な、ゲームアイデア

募集もそんなキャンペーンの→景。

テー力ンに限らず、ゲーム・メーカ

ーが一般からアイデアを募集すること

は多いが、常時アイデア募集中、とい

うところは少ないんじゃないかな？

余談だけど、 各ゲーム ・メーカーの

アイデア ・コンテス 卜については今後

触れていくつもり。テーカンにゲーム

アイテアを持ち込んでみたい人は、 2

03-624-310 I・開発部企画課まで、ね！

YEAH＇オレカ汁 AMPA（高岡アミュー

ズメン 卜マシン同好会）の、人呼んで

「ひて’こ’んす」だぜ。今月からゲーム・

コラムを害かせてもらう。みんな、 ヨ

ロシクな1

ところで、富山県ってイナカなんだ

ぜ。なんたって東京から送られた原稿

依頼の速達がたったの3日で届くんだ

からな。当然、新

作ゲームが届くの

も遅く なるんだ。

I j列をあlずると

昭和58年｜月当時、

表日本一帯に出回

っていた某ナムコ

の某ゼビウスが、

我が高岡市には｜

台もなかった。で

も、我々は決して

メゲなかった。

前スタッフにして発起人の「ルート

5」（現在では病いこうじてビデオゲー

ム・メーカーに草続完）が業界紙でこの

情報を知り、「裏日本における文化の

窓」、城下町・ 金沢に自転車を飛ばし

て（片道60キロだぜ！）ようやくその

画面を拝むことができたって話。どう

だい、涙ものだろう？ これぐらいの

話、 日常茶飯事なのだ。

・先日、 渋谷のゲームファンタジアと

いうお店で、 米アタリ社の3-Dコック

ヒ．ツト型ゲーム‘STARWARS＂を発見

した。画面にみるみる広がるベクター・

グラフィックスの映像！ いまのとこ

ろ、このゲームが本格上陸するという

噂は聞いていないのだけれど、その後

の消息を追いかけてみる必要は、 、、十

介に’ありそうだ！

・海外の関係筋によれば、この夏アメ

リカ全州をゆるがす驚異のゲームは、

‘DRAGON’s LEAR＂だそうだ。内容は
ロールプレイングの要素をもりこんだ

アクションゲームで、素材はファンタ

昭和58年9月 l日発行

怪獣・ひでごんす

でも正直いうと、悲惨な現実だと恩

うよ。新製JM育報が入ってきても、本

物の機械が見られるのは2ヵ月か3ヵ

月後なんだもの。ずっと待っていても

結局、高岡にまでー来なかった幻のマシ

ンた’って数知れず。こんな状況で、 ミ

ニコミ作る苦労、いいたくないけど、

もういっちゃったも同然だよな。

しかし、我カ午

AMPAσコスタッフ

は現実を酎見する。

要するに富山は

イナカなのだ。そ

して、イナカモノ

はどうあがいても

都会のモンに勝て

ないのだl

ても、新製品を

待ちこがれて、た

だ指をくわえてい

るだけっていうのもシャクじゃない？

というあたりが、 我がゲーム・ファ

ンジン川taminAM＂の編集／~ワーにつ

ながってるんじゃないかと思う。

でもさ、ここだけの言昔、もしかした

ら富山ってすごく進んでるのかも知れ

ないな。なせ’って、ウチの高校の修学

旅行、 中国 （山陰のそばにある地方じ

ゃなくて海外）だったんだから l

ジ一。これをレーザー・ディスクのア

ニメーション ・ゲームにしたという。

我がビデオゲーム通信でも、 ；紛糾こ情

報網を張り、 このゲームについての詳

細をお伝えしていく予定でいる。

．ところでココだけの話、セガf社の研

究開発部には、 ‘ASTRONBELT’で使

われたキャニオン（峡谷）のジオラマの

一都カ鳴っているそうだ。

．てなワケで、次号はいよいよ近づく

A Mショー、新作ゲームの傾向と対策

などお楽しみ記事満載て泊ろうと思っ

ている。もちろん、この4ページをマン

ネリから救うのはキミたちの手紙だ ！

投楓質問は大歓迎なのだ！

（月刊）



m醐．． 
セラーホビーパソコン、パワーアップして新登場

PC・6001のマークIIが発売された。世界初のボイスシンセサイザー内

蔵のしゃべるコンビュータだ。グラフィックスやエデイタコマンドなど充

分パワーアップしたNsom-BASICを搭載し、今、注目のマト。さて、こ

のPC・6001mk IIとはいったいどんなマシンなのだろうか！？

てみると、あらかじめ｜人j泌された5

純惣iの ， ；；~以外は、おせ じにも jミ戸5

とはいえなL、。けれど、｜火次第で位i

iii：な火；れもOKというぶせるパーソナ

ルコンピュ -

－？なのだ。

訟を しゃべらせることができる。伐

念ながら完全なロー？＇｛：ぷ記でない

けど、アクセントやイ ントネーシ ョ

ンをつけることもできるし、リly!iと

-f;I:,y!iの2つの トーンを選択できるか

らうれしい。ただ実際にしゃべらせ お
は
よ
う
チ
ャ
ン
ド
ラ
ー
は
か
せ

わ
た
し
は
ハ
ル
で
す

き
ょ
う
の
さ
い
し
ょ
の

じ
ぎ
ょ
う
を
は
じ
め
て
く
だ
さ
い

ーPC6001mkll はPC-600 Iより少
し小ぷり。キーボードにはMODE

キ一、キャピタルロックキーが追加

されている。またキー配置も一部変わ

っており、ちょっと困るのはSTOPキーとESC

キーが近くにある二と。だがDELキ にもリ

ピー卜機能があるのはちょっと疑問だ。

RE門 ArthurC. Clarke'Space Odyssey 2001' 
TALK 'm2《 ohayou/cya×do「a hakase.・
TALK 'm2《 watasiwaharu desu.' 
TALK 'm2《kiyono saisi誕yonozyugyauo・－
TALK 'm2《 hazimetekudasai.'

n
u
n
u
n切

A
U
n
U

1
2
3
4
5
 

PC-6001カずモテソレチェンジ、ノfワ

ーアップして登場した。その名もお

兄さんの PC-8001mk II にならって

かPC-600lmkH。スタイル一新、実

力一新、しかもPC-6001とのソフト

の互換性を考えた構成とあって、今、

注目を集めている。

そのノマワーアッフ。のl有森は、ボイ

スシンセサイザーの内政（何としゃ

べる）、漢字ROMの内蔵、 ドット単

位で15色のカラー指定が可能なグラ

フィックス、 三重和音の演奏が可能

なミュージyクシンセサイザ一、64

Kノぐイ卜のRAM、フロッピーディス

クインターフェイスの内蔵、そして

Nso-BASICをさ らに強化した （フロ

ッビーコン トロール、漢字表示、7 シ

ン諮モ乙タなどを追加）Nsom-BA 

SICの採用など、あっというIii!

に12行もうまってしまうほど

だ。しかも価格もPC6001 

より5,000円安い84.sooP=Jと

いうんだから務いてくれなきゃ閑る。

一番の特長は、ボイスシンセサイ

ザーだ。f可しろBASICにTALKコ

7 ンドというのがあり、坊のような

プログラムでPC-6001mk IIに日本

Iす 懇Jt安 暗 案、十k''・' 番1
I ，ぎ・」易臭事多胃i矢1宣匪 t¥'t甫｜
I : ・ f:'P長当包ヨ弓崎大ド宍;r,I 
lド羽雨運支営Ii＇弁栄 l泳｜
l ：重量~1•1..夜妄妄J唾尺fII匡司長丘 iiけ1
I j 箆 1J:1'i主r;;s守貧王品向I.q• I 
｜｛主主暦I，ぬI品 nI' 11 :'f.反伺価｜
ドill口I墜事7手斗穿吋／，・t】！ ；花 ｜
1 1 ： ~1 ~果直面白畠手長田｝芽賀五期 l
l l• " ! ~· ？守域JfltfR.~手象会開lf；干： l

歯TALK文を使った音声合成のサンプルプログラム。

ーグラフィックの解像度は40；文字×20行から

320×200ドットまて・H重。な力、て・t160×200 
ドッ トでは15色も使えて、とても美しい画面

を得られ、岳ドットごとの潜色も可能なのだ。

骨漢字は16×16ドy トの大きさで、 KANJI女

によって160×200または320×200ドットのモ

ードのとき出力できる。漢字の字数はI024文

字で、 中学生程度のレベルだ。
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PC-6001 mk IIハードウェアイ士機織滞

CPUは Z80 AコンパチのμPD780Cぺ、サプCPUIこμPD8049が使われて ターフェイス類IiR Fモジユレー夕、フロッピーディ スクインター7:i::

いる。ROMはBASICインタプリタ周に32Kバイト、漢字用に32Kバイト、 イスなどを内蔵し、そのまま家庭用 TVやミニフロッピーディスタが接

キャラクタジェネレータ周に16Kバイト、音声合成用に16Kバイトが使 続できるようになっている．また別売のRS232Cユニ y トやスーパーイ

われ、 RAMはメインRAMとビデオRAMで64Kバイトの領域を持つ。イン ンポーズユニyトを接続すれば、データ通信やTV画面との合成が可能だ。

ここか変わった！ PC－側l時 II 91 



PC・6001とPC・600lrhl<IIのコンパチビリティーは？
PC 6001 mk IIには、①Nso-BASI

C(l6K）②Nso BASIC (32 K ）③Nso 

-t1l帳BASIC(l6K）④ぬo-t1l1JKBA

SIC(32K）⑤Nsom-BASICの5つの

モードがある。このへんにPC-6001

とのソフ トの]I_換性を似つ思！日が引

jつれてL、るのだ。BASICで；1：：かれた

プログラムならそれぞれ刈！必するモ

ー ドで実行できるわけだ。また7 シ

ン計？をfi'.JIJしているフ。ログラムもRO

M内部の一般的なルーチンを依JIJし

ている干呈！主：なら’＇Xii"できるようt：：。 そのほか、テ’ータレコーダ一、フ

Jl,']j」i装tm:tiのId免n：は、これまで リン夕、フロッピーディスクは、PCー

のRGBディスプレイをf史うこともで 6001 lこ抜絞可能なものならばPC-60

きるが、 1 5色のぷ示はィ、 11ffj~。 しか 01 mk II lこも佐川できるので可1怖い、。

しビデオ人）JやRF人）Jのあるカラ またオプションだが、スーパーイン

ーディスプレイや’ぶ厄JIJカラーTv ポーズユニyトも近lI 1t先されるか
を使うこともOKだ。ちなみにlii)ll.'j' ら、VTR、レーザーディスクとつな

発表されたl5 ~.,J.（ ，~ RGBディスプ レ げて、パソコンの新しいビジュアル

イ＂PC60M43”は、PC-6001mkll咋 ワーjレドを(i:IJ ,'I＇，すこ とも 11ffiliなの

川で、f也のノマソコンなどにf[EJ!jする fご。いろいろ似Jいんを与えてみるfご

とI災れることがあるからi下.n；しよう。 けで楽しくなってしまうね。

N so・BASIC、Nso・拡張BASICとNsom-BASICの使い方と互換性

Nso-BASIC Nso拡張BASIC Nsom-BASIC 

．スイッチオンで起動する eNso-1.広張BASICがカート＇）・；；ジが必要 •Nsom-BASIC を走らす ことはできな

e32KにするにはROM& RAM力一 卜 ．ディスクを使用する場合または32 L、

PC- リッジPC-6006が必要 Kにする場合は鉱張ユニットがt必
6001 
．ディスクは使用不可能 要

.4000番地から7F F F番地までは .6000番地から7F F F番地までは

ROM用の領域 ROM周の領域

.；／ニューで｜を選択すると16Kモード • ;1ニューて’3を選択すると 1 6Kモー ド ．メニューで5を選択したときのモード
•;1ニューて空を選択すると32Kモード ．メニューで4をlWRすると32Kモー ド ．漢字や音声合成がて・き、グラフィ

PC-・ω∞番地力、らVRAMの先頭番地ま .6000番地からVRAMの先頭番地ま ックが強化された新しいBASIC
6001 

ではBASICでは管理されず機械語 ではBASICでは管理されず機械語 ．ディスクが直接使用できるmk II 
やデータ用のエリアに使用可 やデータ用のエリアに使用可 ．スーパーインポ ズユニットを接

eNso-BASICコンパチブル eNso－拡張BASICコンパチブル 続することができる

PC-6001附1<111こ搭載されたNeom-BASICとは？
N伽ーBASICは、る46文i:x20行、 いる。 これらのモードはそれれSCR のjj-寄りをあj、するコ7 ンド（LIS

15色x2剥l（テキス ト同町j)②SOX EENコマンドで指定できる。また③ TV）、桁定した行採りを使っている

80ドッ ト、15色× 2剥1③160X200ド ④のモー ドでは、16X16ドットr1Yf1& GOTO文、GOSUB文などがあるわ

y ト、 15色、8色④320x 200ドット、 の泌了を」ヤJ~でき、その数は1 024 ・J のjj-孫りを」uくするコ7 ンド（LIS
4色x6品llの 4つのモー ドを持ち、 と 'i •中ノiぞ レベル。そのうえ、カタカ TL)で、デパソグなどに悦利に使え

PC-6001と比べ大幅にグラフィ y ク ナやひらがなもぷぷできるから、メ るコ7 ンドだ。これらの結果はプリ

ス、カラー機能をパワーアップして yセージなども.JIマ；r；にぷしみやすくな ンタに.frち/I',すこともできる。また

歯モードメニュー画面。スイッチオン時、リ
セット時に表示される• I～5までを選択。

92 loGiN/1983 No.9 

りそうだ。日本人にはやっぱリII本 DELETEやRENUMなどのエディ y

Mfがイトっているのだ。 トコ7 ンド （；！111わりf史いJめし、BASIC

このPC-600I mk IIのNsom-BASI になっている。

C、先に述べたTALK火；のほかユニ グラフィックス｜民l係では、l'LIN 

ークなコ7 ンドをたくさん持ってい 川をJ'i山に-ti'i'iけるCIRCLE命令、GE

る。その辺の便利このうえるいコ7 Ti!'、PUT＠などのグラフイ y ク仙

ンドたちを少々紹介していこ う。 却を1＆う命令がJIJなされている。

まず:.l;1は、ハリアプルリストと

クロス リファレンス。こhはそl'lぞf

れ、指定した変数が使われている1i

そのほかタソチパネル川の倒産主や

数f1!i円c'.911をカセッ トにセーブ／ロー

ドするCLOAD＊、CSAVE＊、 RS-



PC-6001mkll PC-6001 

歯基板も全体的にひと まわリ小さ〈なっている。右端のケーブルはスーパーインポーズユニット接続用。中央付近の4つのゲジゲジはフラッ
トタイプのカスタム lCだ この力スタム ICがmkllのハイクオリティの秘密だ。

232CJIJのコ7 ンドもjιIJllされ、 党え メ モ リ fiii!~）（ に移す（M）、カセッ ト テ ト」uこN50- BAS I C 、 N 50 -:t1.i:•J長BAS

るのが大変なくらいだが、これらを ープにデータ を11',)Jする （W）、 メモ IC、NGom-BASIC のコ7 ンド表をが

使いこなせば（i人）Jなのだ。 リにデータをセットする （S）、カセ したから、PC-6001mk IIの機能充実

7 シン，mを級うための7 シン話モ ッ卜テープからデータを入力する（R）、 ぶりを舵認してみよう。PC-600lmk

ニタbPC-600lmk II には1{¥'.I設され などのほかRS232C、プリンタ コン Hは、エディッ ト、グラフィ y クス、

ている 。このモニタには、メ モリ ト ロ ールの コ7 ン ド も 附えた •J!iUJ モ モニタなどをノマワーアyプし、 一部

内科の表ぷ（ D）、 メモリのl勾谷を ニタだ。この際だから7 シン却も7 の機能ではPC-8801をもi変ぐ、 引

：，£数でJI！（める （F）、 7 シンMiフ。ログ スターしようというキミにもM通じ イI'.のホビー＆ホームコンビュータの

ラムの’＇.kidG）、メモ リ｜人l科を｛むの ゃないかな。 I点，目．

PC-6001mkIIのBASICコマンド一覧表
Nsom・BASIC 

DELETE、KANJI、LISTL（クロスリファレンスを画面に表示）、LLISTL（クロスリファレンスをプ

リンタに印字）、LISTV（ノfリアブルリストを画面に表示）、LLISTV（ノfリアブルリストをプリ ンタに印字）、

MON、TALK

モニタコ7 ンド

B(BASICに復帰）、C（プリンタスイッチ）、D（メモリ内容の出力）、E（入出力時の画面表示スイ ッチ）、F（メモリ を定

数で埋める）、G（マシン語プログラムの実行）、L(RS・232C力、らのデータ入力）、M（ブロ ック転送）、P(RS・232Cへのデ

ータ出力）、 R（カセットテープからデータを入力）、8（メモリ にデータをセy 卜する）、X（レジスタ内容の表示と変更）

W（カセットテープヘデータを出力）

戸一一 NGO・鉱張BASIC

BLOAD、 BSAVE、 CIRCLE、 CLOAD＊、 CLOSE、 CSAVE＊、 CVS、 DSKF$、

DSK0$、 EOF、 FILED、 FILES、 GET、 GET也、 HEX$、 LOF、 LSET、

MERGE、 NAME... AS、 PEN、 PAD、 PUT、 PUT色、 RENUM、 RSET、 SAVE、

戸 NGO-BASIC

ABS、 ASC、 CHR$、 CLEAR、 CLOAD、 CLOAD人 CLS、 COLOR、

CONSOLE、 CONT、 cos、 CSAVE、 CSRLIN、 DATA、 DEFFN、 DIM、
END、 EXEC、 EXP、 FOR... TO ... STEP、 FRE、 GOSUB、 GOTO、 IF... THEN、

IN KEY$、 INP、 INPUT、 INPUT＃、 INT、 KEY、 LCOPY、 LEFT$、

LEN、 LET、 LINE、 LIST、 LLIST、 LECATE、 LOG、 LPOS、 LPRINT、

MID$、 NEW、 NEXT、 ON... GOTO、 ON... GOSUB、 OUT、 PAINT、

PEEK、 PLAY、 POINT、 POKE、 POS、 PRESET、 PRINT、 PRINT＃、

PSET、 READ、 REM、 RESTORE、 RETURN、 RIGHT$、 RND、 RUN、

SCREEN、 SGN、 SIN、 SOUND、 SPC、 SQR、 STICK、 STOP、 STRING、

STR$、 TAN、TIME、 USR、 VAL

ここか変わったlPC-600 I mk 11 93 



。頭脳と指先の闘いだったコ
ビ ンビュータゲームに、と うと

うカラダ感覚がミ ックス 1

－・
ア 画面に向かってマイナーにジ

ー．』 ョイスティ ックなんて、もう

ヲ＝一Lのだ
ア夕リ2600用愉JoyBoard" 

目 は、キ一ポ一ド、 ジヨイ ステ

4 ベ ；~:.'. ＇.：二
てノλヲ3、ソ一＇A 。これさえあれ

ー，啄 ば、スキーゲームやサーフィ

是 刈ごとトライできてしま

う。あっ、とかおっ、とか言い

F『 ながら、しっかりへルシー感賞

:""" ...でゲーム進行 1 頭でっかち

そ2 の人はちょ っとしたショック

ヨE；よ かもしれないけど、汗だくに

曾 なってー…良さ
は、スポコン。ならでは。 ｜度

え 試されてはい村〈かな？
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・聞間程－
演.：－as闘す回目

哀調眠＿.，!r.盆ー友、レタト＆~，必

。
ス
ポ
ー
ツ
シ
ュ
ー
ズ
選
び
な
ら
お
任
せ
く
だ
さ
い
。

ー世、一

ーホアシックス・タイカ’」・スポー
ツシューズ・セレクト・システムは、
全国の有名百貨店及び、 スポーツ
小売店の店頭に設置される予定で、
商品のインフ万マーシャル（イン
フ才メーション＋コマーンヤル）
を見ること もできる。心強い相談
相手が現われたものだね。

スポーツシューズの選び方

が悪いと、運動能力も低下し

てしまう。だからスポーツ選

手はみんなシューズに神経質。

世界新記録だってシューズな

しでは生まれてくれない。

アシックスの れスポーツシ

ューズセレクト・システム”

は、質問形式を取っているか

ら、これカ〈いい、あれがいい

と勝手な希望を伝えるだけで、

これぞというよりすぐりの

点を選び出してくれるのだ。コ

ンビュータとお

言苦ししてシュー

ズを選択するな

んて、ニューウ

エーフそのもの。

店頭販売員の声

なんて、もう気

になりません。

ε 
← - - ___.  ｜問い合わせ先③AMIGAC叩 a11on.Santa Clala. CA(U.S.A）問時四Z

~ ｜⑥美，章（置（株） 雷除却ー7037⑤（株）アシソクス告白ー385-1111

・－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
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Fロクイン・ソフトウヱア・

クランプ1』．築事項一一一一割

T t ;r.;;rJ/l}理問ト三土三＝100
パズルコーナー出店篠一一一102

パズルコーナー解答篇一一一104

プレゼントコーナー一一一一一108

伝冨穣 108 

今jlの READERS’LOGは、ますます必j(1j光夫。 LOG INに対する感想、意見、文句、希望、諸君

新述械の『パソコン心Jll[テストJのコーナーをはじめ、 のj[j兄、 興味を持っていることなど、何でも LOGIN 

『ログイン・ソフトウェア・グランプリの！必必要！f（発 制集店11にi返ってほしし、。とじ込みのアンケートハガ

ぶなど、 見逃せない.h.~・1・；を渦，，没。今jlりはl¥'}Jljに榊 キでも封書でもOK。どしどしLOGINしてくれ！

ページがi犬之、 ノトまで以 ｜にJ光み！ゐ；えのある READ

ERS’LOGができあがった。これからもぷよr；と制＊
Eのコミュニケートの場として、記事例りに励んで

い きたい と ｝~. っ ている 。

送り先干 107 東京都港区南青山5ー11-5住友南青山ビル

（株）アスキー ログイン編集部

READERS" LOG f系

READERS’LOG 95 



．今月のプログラム

第6固PROGRAMOF MONTHは、
込山学さんのつ6パ刃レ”に決定！
読者の投稿プログラムのなかから月間No.lを選出し、お届けする

、PROGRAMOF MONTH九今月のNoIは、 込山学さんの作っ
たPC-8801用、16パズルグに決定した。

15パズル＋1戸16パズル！！
始めて、このい16パズル”を兄たとき いかきil＼＇.ぜw には、到の，，，でそのま

には、簡 I~. でつまらないパズルだろ ま逆の子Jllfiを再現してから収リ僚か

うと思っていた。確かにプログラム るのが、現段階での解法のようであ

がjには簡単なものであり、グラフィ る（ただし、コンビュータの古L数の

ック ・ピクチャーを-j）のデータ文で 関係で~！1,f, ，~＇. I床な ”かき il＼＇.ぜ”を行な ビュータを使っているなl味がない。

人）Jしである！.＇..：など、選おのIJfみに うこともある）。 その！.＇：i:、このつ6パズル砂はパズル

は一見合わないようであった。 そんなわけでこのパズルは、アイ ゲームとしてはズノ〈抜けているとい

しかし、実防？に解こうとすると、 テ’アカず良いということになったので えるfごろう。ff,jljiにいえは＼『／レービ

この16パス’ルの奥の深さを縞感する ある。 yクキューフ） と 『15パズル』のイト

だろう。この手のパズルの解j去の法 ちなみに、グラフイ yクの，，，のk l蕊バズルのようなもの。ルーピック

本である。他のすべてを炎えないで、 の fーし士、選訟の趣味とは1!1,f,j則係であ キューブの 2(j{Jじ版、『15パス’ル』の

隣り同 J：を交換する方j去がなかなか る。 変司1と，与えて くれればいい。

難しいのである。だから、 1桁台の 選d ltlll克弘IPC6001 ・AXンリーズ・7ロデューサー） 『 1 6パズル』 の），~本となるのは、 11lf1

勺6パズル。は ！ 
こちして作られた I 

パズルを題材にしたコ ンビュータ

ゲームは、このコーナーキ1！笠場。こ

のつ6パズル”はアイデアのユニーク

さ、グラフイソ7の美しさでひとき

わ光っている。

11" 1'iーの込1I r'f：さんはパソコン熔わ

ずか8ヵ月のプログラ7 一。現在来

京の；某私立大’Fに通っている。はじ

めて日ったパソコンが、いまの愛機

PC-8801というのだから、’jミにyg:ま

れているのだ。作ったゲームもこの

"16パズル”が初めてというのだから

96 LOG iN /1 983 No. 9 

Xfいてしまう。でも第 1作でこれだ

けのものをtillれるのは、たいしたも

の。女の子の顔だって実にカワユク

揃けているのだ。

オリジナルなアイデアに
勺6パズJl,f...の良さがある

コンビュータ ・ゲームとしてノマズ

ルを取リ入れるからには、やはりそ

t'L,f日J,iSのHllfしさがほしし、。つま り、

コンピュ－）＇ ・ゲームとしての特性

をノI：かしき っていること。L1Jtriltのも

ののゲーム化ではなくて、 コンビュ

ータ ・ゲームならではのパズルを作

ってしまう。そうでなくては、コン

l札｜．で縦4、械4に16分古I］された大

きな.1E}TJfaのグラフイソクス。コン

ビュータによ って、忠誠（l'Jにバラバ

ラにされたこのグラフィ ックスをJじ

に戻すのが、キミの使命というワケ。

でも｝威子H'°i当日に初jかしてよいのかと

いえば、そうでもない。守らなくて

はいけないiJ;)!iJはきちんとあるのだ。

ri 5パズル』の場介、 15枚の絵と l

枚分のど1':1’｜からt1'/ilil<:されているが、

このr15ノマスソレ』は16,f文の絵でJi)(:リ立

っている。 『15パズル』は令：f10)ms 

分からずらしていけば絵はもとにか；

ったカ人この『16ノマスソレ』ではそうは

いかなL、。動かそうにも、スペー ス

がないのだ。では、どうやって絵を

PC-8801叶6/iズ｝［，，＇のプログラムリストlei:、
LIST LOG168ページ！こ掲織しました。



複手〈自
雑んす’φ

主 τt~
2量三ぷ
ゼく
あ

圃砂

’‘｜又ijm,
itに戻すのか？

じつはこの正方形のグラフィック

スは、上下左右にそれぞれつながっ

ているのだ。縦にも連続し、 i般にも

述絞しているという現実には不可能

に近いことが、このゲーム上では堂

堂と行なわれているというワケ。こ

れでは手に取って遊ぶノマス・ルにしよ

うと思ってもムリなはずだ。はじめ

に2次元のrルービyクキューブ』を

想定してみてくれと書いたのは、こ

のことをf旨しているのである。

勺6パズルグでアソプには
どうすればよいのか

ゲームを始めるtiiJに、

2つほどとり決めをしな

くてはならない。まず絵

の向きをどうするかとい

うこと、次にコンビュー

タに何阿チェンジさせる

かとL、うこと。

この『16パズル』は4方

向の絵を持っていて （ひ

とつの絵がそれぞh90／度

PC-8801刈61¥ズJl／のプログラムリストは、
LIST LOG168ページ！こ縄厳しましだ。

ずつ凶転したもの）、自

分の好きな向きの絵を

選べるようになってい

るのだ。ルール的には

まったく変らないのだ

が、絵がメインのゲー

ムのため、サカサ？の

ノfターンなどはイメー

ジ的にやりにくいとこ

ろがある。もっとも、

械に転がってパソコン・

をいじるなんて怠慢な

ヒトは、 t品l古lきのノマタ

ーンが使利かもしれま

せん。

ー本邦初公開の勺61ぐズJレ’は、カワユーイ女

の子の顔を書ljってゆくゲームなのだ l
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図 ｜ フローチャー卜

START 

配列宣言

タイ トル

絵の決定

パターン

グラフィックを｛乍る
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表 1 変数表

主な変数 内 H廿~ 

A%～0% ク’ラフィ ック ・ノfターン

S%-W% 手のグラフィ ック・ パターン
A(4、4) 仮想パズル

8(4、4) 判定用配列
Z( 16) シャツフル用

OP 指の番号

PO 指の位置

G 絵の番号

VA 指の位置

表 2 行番号表

行番号 内 v主－壬T、

80ー160 配列の準備

170～480 タイトル表示

490-570 絵を書く

580-720 車会を GETする

730-780 絵を混ぜる

790ー1150 入力処理

1160-1270 終了

1280ー1480 配列Aの値を変更

1490ー1630 Y旨。関係
1640-1970 女性のプリン 卜

1980 タイルノfターン

1990-2040 絵の回転

2050-2240 右側のグラフィックを描く

2250～2270 配列 Aのデータ

2280-2440 指のデータ

2450-3050 女性のデータ

3060-3070 指のデータ

98 LoGiN/1983 No.9 

コンビュータσ〉チェン
ジについては、このゲー

ムのノぐリエーションのひ

とつ。このプログラムで

は、あらかじめ/I',米｜ーが

っている絵をコンビュー

タカずどんどんノ〈ラノ‘ラに

していくといったアルゴ

リズムをj;fiっており、も

ちろんそのパラハラにす

る［n［数が少ないほど、パ

ズルとしては易しくなる。

チェンジの［11［数とは、ノ〈

ラノ〈ラにする［nj数のこと。

はじめは10川将度から！tfi

めておいて、 r1信がつけ
ばどんどん［11！数をmやし
ていけLf¥山、。でも lJnJ 

などと人）Jしでもダメ。

コンビュータが受けつけ

てくれるのは、 51巳｜以J

JOOOl!!I以内です。

さて、その2つの入）J

が終わればいよいよゲー

ムスター卜。約 1分ほど

で画而上に大きさの違う

2つの絵が捕かれる。イl

fj[IJの小さな111i11(jjは/I',き｜二

がり附l師、パズルをするのはtr.IJ!IJの

大きなんーだ。数卜秒後、絵がバラバ

ラになって引われてくる。

絵をfリjかすには111i11ffiI：の吋汁’を快

う。この＂111"'(j:」：ドノζイiの8ライン

の11l1jfJ!IJ、16筒所を,ft!Jl)Jさせることが

υl能で、移動には 4J;1l11のカーソル

キーをf!l!う。イjf!ti］に＂1¥'f'＇を1iJJかそう

と，也、えばホ→’＼ ドに ~｝Jかそうと，＇.＇..＇、え

ば、、↓砂をJ申せばいし、。場所が決定 し

たところでスペースキーをれJIせば、

そのヲr］の 4コマの絵プJ＇＂折。の1111きに

lコマ移動する。jlJIし，＇I＇，された lコ

7 （ふもちろん＂ 111'＇にいちばん近い

ところにIAってくる。つまり動かせ

るラインは繊4、縦4の8つ、それ

ぞれ動かす1111きがあるから、 2fffし

て16i!llリの到jかし｝j；があるというわ

け。これはもちろん吋行。と[ii］じ数で

ある。一得上の横のタlをイif!liJに lつ

ずらしたいと思えば、まず＇＇ jfr＂をん：

のタ！のM・l.段に巡んでいって、スペ

ースキーを引JIしてやればいL」これ

で絵はみごとに［111転する。こう Lた

占i)J作を繰り返していって、パラ〆〈ラ

の絵をもとの形に灰せliOKという

わけだ。めでたく；cにJ：／：れば、 111i11f1i
が1f;!l1lに点滅する。1001111以上のチェ

PC-8801刈Bパズル’のプログラム＇）ストは、
LIST LOG168ページに燭厳しましだ。



K. ARAI 

官逆さまでゲ ムを楽しむと、 こんな力ンジ

になるd これぞニューウェーブ？？

ンジでも当日lこ解けちゃうようなら、

いっそのこと1000阿にチャレンジし

てみよう。ただし、チェンジの待ち

ll ~＇ lill はかな リ かかります。

プログラムの内部は
基本命令でできている

このプログラムでは円以IJAlこ仮;t.!.t

パズルを設け、そこでグラフィ yク

の傑作を行な っている。 rj q日1~を多

inしているが、特殊命令はとくに無
し、 ごく一般的な BASICのプログ

ラムだ。フローチャー ト、変数ぷ、

行帯r.；－ぷを紋せておいたので、解析

は谷弘にできると思う。まさにアイ

デアこそすべてということが’：）；；！：＼！；で

きる今日のプログラムなのだ。

PC-8801、16/TズJl／のプログラムリストは、
LIST LOG168ページlこ燭蹴しました。
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~！詰；~芸；~~J＝~みじガ－~＇リう：＝~~~~ぷ

の「あずき氷」。さて、

,3，う｜こ食べますか。

A) 

を入れて食べる。

B）ヨコからスプーンを入れる。

C）あずきのありそうなところ

にスフーンを入れる。

D）上のほうの氷をコップの中に少

しうっす。

・絵のよう怠「不思議な薬」ガあると思って

みよう。この薬を飲むと、「未来ガわかる！」

といって、神さまガあなだにくれたとしだら

あなたはこの薬をどんなふうlこ飲むでしょう。

あなだの気持ぢにピツタリ怠答えをひとつだ

け選んでみてください。

・友人2人ガ「UF O」ガいる、いないと

議論している。あきらかに一方のほうがま

ちがっているとあ怠たは思っている。そん

なときあなだは？

A）だまって聞いている。自分の意見は言わない。

B）自介の考えをはっきり言って、一方の意見に

賛成する。

C) 2人の意見をどちらも認めていっしょに考え

る。

D）あとでゆっく り1人1人呼んで話す。

・海の飛び込み台のJこで、介入の女

性ガ飛び込もうとしている。ところ

ガ、なんとなくモジモジしている。 グ

この女性はどうするでしょうか。あ

A）少し興味はあるが、飲まない。 n1なだの考えだ答えは？

B) 3年先だけわかる介を飲む。

うしても必要なときに飲む。 A）下を見て恐くなってやめる。

D）未来をすべて知りたいので全 B）うまく飛び込み、まわりから拍手

部飲む。 が起こる。

C) 1度はやめるが、思い切って。

D）うしろの人に押されて下に・
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浅野八郎（あさの はちろう）

心理研究家。早大仏文科卒。

心理学と手相を結びつけた
『手相術sて・ベストセラ一、以
後、著書は100冊を超える。

TV出演などマスコミ関係で
も多忙。日本占術協会会長。

いよいよ本格的に夢がかなったり、力を発律する
チャンス。まわりの人たちからも頼りにされたり、

信頼されたりする。 車部量やグループてオ~員や世話役
をたのまれたり、新しいことに取り組んでみようと
いう意欲がわくとき。ただ、男女関係はいc:・こさ’が
多〈裏切られることも。

ザマ（恋愛） …倒してしまうと、泣
くことになりそうだ。

なにをやっているかわからなくなるほど多忙な日

カ唱売きそう。ただ、うまくいきそうに思うことが、

さっぱりダメだったり、ライバルがあらわれたりし
てイヤになることも。のんびり小旅行をしたりして

気介転換するのがよい方法。無理をすると、昔の病
気が再発することも。マイペースを保つこと。

ャ匂 （恋愛） トラブルの起こりやすいとき、解
；夫は早めに。

仕事運上昇のチャンス。嬉しいことがありそう。

今までのもめごとや、イヤな問題も解決て’きる絶好
のチャンス。思いがけず嬉しい知らせが舞い込んだ

りする。金運も上昇中。今は、新しいことをはじめ
たりするのに最良のとき。会社や学生時代の先輩、

友人が協力者になる。積極性がプラスになる。

¥)'<:? （恋愛） 自介本位になりすぎないように。
相手のことも考えて。

これまで忙しかったり、動きまわることの多かっ

た人には、やや落ち着きをとり戻すことのできると

き。いままてやってきたことがまた冷毛周子にならず、
あせる気持ちが強まってくることもある。もう一度

プランを練り直したり、相手の立場でものを考える
ことも必要。ム列車いに用心。

（恋愛） 知らない土地でのアパンチユール
はほどほどに。

対人関係でイライラしたり、寂しい思いをするこ

とがあるかもしれなし」こちらが車見切でしたことが、
椙手には迷惑だったりつまらないことて憶力笠つこ

とが、趣味の探究や勉強に興味が高まるとき。外に
向けての関心も高まりそう。年下の異性からやさし
くされそう。

（恋愛） 今月知り合う人との交際は、表面
的なものでおわる。

いつもなら迷わなかったことが、今月はあれこれ
迷ったり、判断に困るということも。あてはずれも
多く、待っていた金がはいらなかったり、約束した

ことが中止になってしまうということもありそう。

忘れ物や、落とし物も多い。約束や大事な商談は避
けたほうが吉。

＼；？マ（恋愛） 目先の小さなことにこだわりを持
つてはいけない。

・ナイコンの人定ちはここを続もう！
このパソコン占いはLISTしOGの、占いプログラムuを走らせ

ることlこよって占えるようになっているガ、パソコンはない、
リスト入力などめんどう、という人たちも、自分たちで計算す

ることは可能だ。その甥合はテスト①～③の質問に答え、得点

を計算して（表1）、タイプを決定し（表2）、自分の生まれ月で

グループを調べ（表3）、 解答番号を選出（表4）すればOKだ。

予五ー%、 ~. － %、 リ｛，－% ・R 
%一%、%～%、%－J也 ③
%～%、%～%、 ）｛，－%・， ⑤
%-x,_ %一%、 予告～予告 ⑬ ｜ 表3

①②③ 

c 4 5 6 
表21日 I 1 a 9 I 己 而百万1表4

なんとなく寂しくなったり、欲求不満に悩まされ

そう。まわりの人からみると楽しそうにみえても、
本人はイライラしていたり、不，簡が高まっていると

いうことが多い。いろいろなことに興味はわいてく

るのに、どれも途中て’いやになってしまうことも。
好きになってはいけない人に恋をしそう。

てアヤ（恋愛） 相手をもう一度冷静に見つめなお
してみる必要あり。

楽しいこと力〈いっぱい。ただ秘密にしていたこと

がパレたり、昔の友人との再会のチャンスも。いま

まで欲しいと思っていたものが手に入り、急に運が
好転してくるように思えてくる。年上の人の助言や

協力が大きなプラスになる。謙虚な気持ちてf聞くこ
とが大切。

マく？（恋愛） 2人だけの楽しい時間のもてると
き。海の見えるところで夕食を。

すばらしく好調なとき。こちらの気持ちが相手に
よく伝わり、今まちの苦労力報われそう。見合いや

プロポーズにもベス トチャンス。友人やまわりから

頼られることが多くなり、忙しくなる。

マ<J（恋愛） 輪運にも恵まれ、甘いムードも
〉上昇。恋人のいない人にはできるチャンス。

研究心力唱王盛に。仕事て句協力者が多くなる。今

月の重要なとりきめはすべてプラス。いままでとま
るで遣ったものに興味がわいてきたり、頭も冴えて

くる。空想力やアイデアを生かしてアルバイトをは
じめたり、手記を書いたりしてみると嬉しいことが

ありそう。ただ、家の中て’の仕事は面倒になってくる。

<;J<:? （恋愛） 夜遊びはほどほどに。もめごとの
原因になる。
~ 

原因がわからないイライラや疲れ力唱売きそう。な
にをしてもヤル気がなくなったり、人間嫌いになっ

てしまう人も。だが、今月のあなたには友人や知人
のやさしいことばが励みになります。仲のいい人と

の旅行や会食がプラスになります。なにかにつけ表

現カカ守豊かになるとき。

。か（恋愛） 自分勝手な行動は相手を怒らすだ
け。デートの申し込みは午後に。

たいへん好調だった人には、ちょっとしたスラン
プカえ突然、計画が中止になったり、意見のくい違

いから口論に発展したりしやすい。周りの人に反発

したり、不満を感じることが多いとき。ただ、こん
なときの慎重な言動が、あとになってあなたの人間
4主の許可面を高めることになるの

ダ（恋愛） パ問に驚問。でも開
になりすき．ないように。

N. MIYAMA 



・パズル出題篇

パズルアンドロメタ広告合戦 諒
READERS’LOGが自信を持ってお厄iけする夢はたまた悪夢のパ

ソ コ ン ・パズルも、とうとう第 81~！に突入！！ 今回は、国家的大プロジ

ェクトはひとまずお休みで、キミたちにはちょっとした蝋の体操をし

てもらうことになった。暑いあっーい、 パソコンには大変よろしくな

い夏だけれども、そこはまあ我慢の子。タイムリミ ットは例によって

たったの1ヵ月だが、はりきってどしどし LOGINしてくれ。

アスキ一連邦 ・ウィッ 1Jllでは、 が流行中というありさまだ。

昨年の暮に発表されたある推理小説 こうした凶民的胤湘lにi街塊た くま

がき っかけとなっ て、 J~夜、 1£11 11 が しく 便乗したのが、ウ ィyク尽の大

たいへんな1ltfl4I小説ブーム。過去に 予企業。新製品PRの坊をfl＇，＇り て7

J?i fl］になった1fU！！！.小i見はことごとく イズキャンペーンをfl)[し、敗けじと

復刊され、なおかつ新1'1]7ドも続々 と ばかりに広行介i械を繰り拡げたので

発表されるといった感i比よりだ。it ある。そのなかでもとくによくでき

民たちのムー ドも市まるいっぽうで、 ていたのが、 イi凶にある 『セブンテ

今では-If［喫小説を読まないと、時流 ィヴイ』という 70史家経テレビの版

に乗り遅れてしまうほど。また最近 光キャ ンペーンの広iとして PRさ

ではljiなる小説の ｜での十世.fll!にとど れたポスターだ。ウイソク＞1!._0)1、た

まらず、おjfいに問題を!I',しイヤって、 ると ころでこの広；つがu,1；り／！＇，され る

謎解きの腕を競うというケームまで やいなや、 HJ！＇.たちは争って解説。

しかし、かなりひねられたi::nwのた

め、 」とだiF1存者は現れていない。

そこでキミにしてほしいのが、こ

のキャンペーン広行の解符を作成す

ること。ノトまで｜司五えがJ大フ内ロジェク

トレベルの~m i::1 につぎつぎとチ ャ レ

ンジしてくれたキミのことだから、

この科皮の｜問題はた易く解いて くれ

ると思 う 。 まあ、今 JI は ~jiの トレー

ニングと与えて、主Ut＇~に l［~り利lんで

みてもらいたいのだ。

なお問題の汗紺｜については、イi似｜

イラス卜部分を参与のこと。向平？干方

法は、Hj：；または’1＼製ノ、ガキ（アンケ

ートハガキはィ、uf)にJ来、＇＇1するアルフ

アベy トと、対応する敬’Fの，，1,j万を
,1::1、て込ってほしL、。コンピュ－9
を i~：川した人は、フのログラムのアル

ゴリズム、プログラムリストなどを

liil.l'守fしてくれれば、よりベターだ。

、＇＇1j詮れには、 1、.，，1：点のすてきなムー

ビソトがj.＼＇っ ているから、どしどし

応体してくれ。なお、締切り は9}J 

8日必，（；＇た、。

＊送り先

干I07東京都港区南青山5-11-5

住友南青山ビル

側アスキー ログイン編集部
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可也す汐号4r§J~w湿固翁自グ

問題

これは、いわゆる覆面算です。

この2つの計算式はそのままでも
式として成り立っていますが、実は

それぞれの文字を数字に置き換えて

も計算が成り立つようにできている

のです。式は10個のアルファベット

で構成されていますが、このアルフ

アベットにそれぞれO～9の数字を割

り当ててみてください。必ず式が成

立する組み合わせがあるはずです。

もちろん同じ数字が、 2つの遣う

文字に割L）当てられることはないし、

それぞれの一番上の桁がOになるこ

ともありません。また、①と＠は日IJ

個に考えてください。すると、 ①と

①とで同じ数字が害ljり当てられる文

字が1つあるはずです。その数字と

文字を答えてください。

アスキー連邦・ウィッケ星内

．セコンティヴィ．販売部提供

READERS" LOG 1 03 



．パズル解答篇

数えること。交＞：：：... ・λについて｜ヌIIの

ように同t'.91）を設定してみよう。ある

交差点A(I,J）について考えてみる

と、最短Jll ’日I~ を .illiむという 1 iii従なの

だから、A(l,J）に行 くことのでき

る交＞：~ 1 .'.i：は、 A(I, J I)とA（！ーI,

J）の2綬tl'iに絞られる。つまり、

A ( I, J ) = A(I, J -1) +A (I -J.J) 

という 式によって、A(!,J)の火，f

!.'Xへ行〈辿り11の総和が求められる

わけだ’。このことを｛ft!って、A(6,6) 

を求めるわけだが、そのまえに閉鎖

する道路がない場介について考えて

みよう。

まず［）（［1から考えられることは、

A(!, J）について IまたはJがOの

交差点へh＜泌りブiの総手IIはすべて

1であるということ。西日1）の初期化

を行なうには、 A(l,J)のうち Iま

たはjがOのところに lを入れてお

けばよ L、。すると、

A(5, 0) =A(4, 0) +A(5, -1) 

のような式が先生した場介の処Jiitを

プログラムに航リ込む必要もなくな

るってわけだ。ここまでくると、も

うA(6,6）をボめるのはftijlli.だ。

FOR l=l TO 6:FOR J= I TO 6 

A( I ,J)=A(l, J-l)+A( 1-1, J) 

NEXT J: NEXT I 

というようもルーチンで A(6,6）は

求めることができる。このルーチン

を実行したi去の円四1）の1[11味はlヌ［2の

ようになる。

次に川辺jとなるのは、いかにして

粂f'I'・に合った道路の閉鎖を｛！なう か

という こと。道路のl!Wii'iについてり

えられた条fl'をちょ っと推JI！［してみ

よう。

①ガソリンスタンドがある所は道路

を｜羽釘iできない。

②j出れない交ネ！日ができではならな

①についてはそのままJI!L、るとし

て、②の.fJ,'；イトは少しJJ・えてみる必't:'

があるだろう。j!!lり）jの総ねlをボめ

るにあたって配ヂljの初期化を したこ

とを，lol,'，い1'l＇，してほしL、。lヌllのA(I, 

J）で、 I または J が O の炎）＇~ ！.＇：＼ は l

J迫りのjfilリ｝jしかないことが判明し

アンドロ・ドー口の渋滞解消
舎月もめでたく難問解決！ 解説藤沢幸雄
パズル解答篇は今月もまたまた絶好調！ 応募総数は先月に続いて

100人の大台を超える107人。そのうち正解者数も105人と、なんと98

%を超える正答率である。解答となった閉鎖される道路は、下の図の

ような3ヵ所に決まった。均千せずしてガソリンスタンドの周辺に集中

したが、近い将来最新式のコンビュータを導入する予定なので、その

際にはこれらの道路の閉鎖も解除できることだろう。

ノト［nlもコンビュータを平1)fl!した角平

符がかなり多く凡受けられた。進路

を限定するために道路の閉鎖をする

とは、なんと支i削減裂な発想 ！ と

いう！惑恕をいただいたが、ホントに

ごもっともです（確かにそうだ け。

こうした理不尽（？）な！日Hillがコンビ

ュータJllJきとは、なんという皮肉 ！

というようなことは別にしても、 ＊Z.

．解答図

平日を数える機械的な作業は、 少な く

とも人l/¥JのDJil!ili向きではなかったよ

うだ。伐念ながら秀れたものが兄、円

らなかったためフ。ログラムの紹介は

書I）愛させていただくが、解位；の解説

はコンビュータ｛ft!Jiiということを1iiJ

慌に進めていきたいと思う。

まず第 lの作業として、道路の｜羽

釘iを行なったときの泊り ）1の品E手｜｜を

00口
口01コ
日。

ロ
0口
口ο口

日。。白
οο
。

口
O
ロロ
白口
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．図2

口口口口口口
口口口口口口
口口口口口口
口口口口口口
口口口口口口
口口口口口口

・図1

口口口口口口
口口口口口口
口口口口！口口
口口口口口口
口口口口口口
口口口口口口

パズルコーナ篇4回
「アンドロ・ドーロ」当週書籍寝

口口口口口口
口口口口×口口
x口口口口｜口口
口口口口口口
口口×口口口口x
口口口口口口｜

・図3
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司

一

正

修

政夫

厳正なる抽選の結果、以下の方々が当選と

なりましたので、賞品をお送りいたします。

1専

康1専

内藤里江子

英明

一成

J告之

直正

山寺

藤野

牧野

渋村

森

古田

藤原

高田

樋口

愛知県西春日井郡

神奈川県横浜市

福岡県北九州市

広島県広島市

千葉県松戸市

東京都中野区

愛知県一宮市

新潟県新潟市

京都府京都市

千葉県松戸市

に道路の状態を記ti!：させておけば、

A(l,J)=A(l,JーI)*8(1, ]) 

+A(Iー 1,J)*C(J,J)

というように、道路の閉鎖をj迫り方

の総和に反映させることができる。

そのほか閉鎖できる道路に答号ーをふ

っておいて、その値を繰作して通リ

}jの総有｜を求める方法も考えられる。

ここまでくれば、もう解答が見え

てきたも同然だ。あとは多重ループ

を桃Ji'X.して、閉鎖する道路を決めて

やればよし、。条件にあっていたなら

その場介のj必り ）］＂の総和｜を求め、 そ

れが400であればめでたくOKとい

うわけ。閉鎖する道路の数は少ない

ほどいいのだから、 lつだけ閉鎖す

る場令から！順に数をふやしていく の

もひとつの手だ。

コンビュータ利用者ーカ＜l¥¥1えてきた

のは実にいい傾向。プログラムが制l

めない人も、これからはぜひプログ

ラミングにチャレンジしてみてほし

い。黙々 と実行し続けていたコ ンビ

ュータが、 突然答を同1ffiに｜映し「，.，す

瞬／:rJを見たキ ミは、 きっとノマズルプ

ログラミングのli}lになることfごろう。

なお6rlサの問題文，，，，『最短経路

だけに限った場介でも、1716通 りの

ノマターンカぜある』とあるのは、 924 

i!!iりの訟り。たびたびの ミスだが、

どうかれしていただきたい。

たはず。これはどの道路も閉鎖しも

い場令のことで、たとえばA(3,0)

と A(4,0）の聞の道路を閉鎖してみ

ると、A(4, 0）、 A(5, 0）、 A(6, 0) 

はすべて0になってしまう。つま リ

jj-くことのできない交老人立がで、きて

しま うのだ。また、A(1, 6）とA(2, 

6）の／:rJのように桁チの右辺、そして

A (6, 3）とA(6, 4）の／illのように絡

fの」一辺 の道路の閉鎖を行なうと、

行き』／：.まりの交差点ができてしまう

ことも芥易に舵められる（腿／3参J!(1Jo

これらのことから、終fーの 祷外

f]!i］の辺の道路は／!14鎖できないという

ことがわかる。結局84の道路のう ち

外f]!i］の辺の24の道路と2つのガソ リ

ンスタ ンドを除いた58というのが、

閉鎖できる道路の数なのだ。 もちろ

ん／：＞＜／3 'I•央にあ る 2 品I Lの道路の閉鎖

もできないから、これらを利附すれ

ばかなり検!;}:Ill寺/illを短縮できる。

それでは、道路の閉鎖ということ

をプログラム ｜ーで実現するにはどう

すればよいのか。

ー般（l(Jなh法 では、それぞれの交

足以にjj-くことのでき るj江路を彼 し

II'.すやりんが与えられる。たとえば、

A( I .J）に行くことができる械の道鈴

をB(J,］）、縦の道路をC(l,J)とす

るのだ。この配列に通過可能ならば 1、

閉鎖されているならばOというよう



・プレゼント

今月の READERS’LOGは何と（ ! ) 6個ものお楽しみプレゼント

を用意してしまった。『これはすごい。ぜったいにちょーらい！！』と思う

品物があったら、 官製ハヌ7キ（アンケートハ力キはダメだよ）に必要事
項、住所、氏名、そして欲しい品物の名前を明記してログイン編集部

まて。送っちゃえ！ 応募枚数は1人何通でもOK。ただし 1通につき

l l.i，だ、け記入のこと。なお締め切りは、 1983年9月8日必着。当選考
の発表は発送をもってかえさせてもらう。

PONY CAの人気ゲーム

ソフトを、10本揃えて

プレゼント！！

oc o,o,,, 
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I~ソコン録るならコレ！
プログラム専用テープで

ライブラリを増やそう。

せっかく日労してHち込んだ長い

プログラムが、カセソトのご機嫌ナ

ナメのためロードエラー。慌てふた

めいてもう ・1111やってもダメ。IIを

1'1！日させてのl附主のチャレンジでも

いっこうに＇；）JきHなし。あーあ、と

治めてが；／巧・I＇｝人）Jなんて前ーい総験

は、き っとキミにもあるにちがいる

し、。でも、こんなミスは－1111やれば

たくさん。1"JJJtb t涜けていると、 Ji(i

の，，，がパーになってしまう。

そこでTD!くのPCIOとPC150 ，：~ii車

申1；；丞を充分に考慮した車！？発売のTDK

ノマソコンnJカセ ットをf史えば、もう

ロードミスとら ADI E·u。 l~ いフログ

ラムは PCl5、生＇.l~、ャッ主ら PC I O と

たいへん使い1紀平ljなこのテープを、

ログイン制集店15では2本ペアで1or,
の）jにプレゼン卜する。欲しいナァ

と思ったら、どしどしl必持してくれ。

(1fH品

BE FASHIONABLE! 

コズミックTシャツを

10名の方にプレゼント

いつまで｛.＼＇って も、いっこうに涼

しくむってくれないのがこの季節。

こんなIf.Yoはキ ッチャ！山に人ってiiカず

ひくのをnっか、クーラーの入った
お山で＂rxをツフすのがいちばんだ。
でも、できれば行って経験してみた

いのがj壁材地の反。そんなときには、

このコズミ －~ 7 Tシャツがたいへん

おf~にたちます。

グレイの生地に事It色の

文下でいSOFT IIOUSE 

COSMIC WE MAKE 

SOFT-WERE WllICH 

WILL BE LOVED 

SO EVER.＂とデザ

インさiいとこのTシ

ャツは、ログイ ンの；先行が大のお主t

に人り。このTシャツをおてiJ!f沖地

のノマソコンショ yフにflけは＼あち

こちからi表明のまなこ。 もう、モテ

てしまうことまちカ九、なしだ。

こσ〉コズミッ 7Tシャツを、ロク’

イン編集部では1or.のJiにフレゼン
トする。サイズはMとしの2待そ'fio

'fl；噌将は吋イズを1リ！”じの ｜、どしど

し巾し込んでくれ。

｛前i仏陀・（株）タイ ツー）



キーボードよ、さようなら
これからのパソコンゲームは

コマンドコントロールでOK!

パソコンでゲームをやろうとする

場合、愉みのタネとなるのがキーボ

ード。『オモロいヤツが入ったソ）

と友だちを呼んできても、必：，，にな

ってカチカチ、カチャガチャとやら

れたのではj其まったむのではない。

キーボードだってノマソコ ンの 部。

ふやさしくしてあlずなくてはーー 。

そんなときにお役に内：つのが、 こ

のW!COのコマンドコントロール。

アメリカでも、いまや 11~bポピュラ

ーに使われている製，＇，，＇，だから、 使い

よさはi判事っきだ。ボディが！里、ス

ティ yクが・Ii：とすっきり したデザイ

ン。 こiLさえあれば、らうアクショ

ンゲームだってへっちゃらなのだ。

7 ) j 3；ーのカタログコーナーでも初

SMC-70Tシャツで
今年の夏はハイテックに
関数気分してしまおう！！

美しいグラフィックスをプログラ

ムできることで定評のあるSMC-70 

のソニーから、 ログイ ンの読者附に

3 ,{f0SMC 70 Tシャツがプレセ’ン

卜された。向地にコンビュータ ・グ

ラフィックスで賞色のウサギ（？）が

プリン トされた、とっても反向きの

デザイ ン。

司像
、ー

：~ 
槌が謎を呼ぶ、古都に

隠された財宝採集。

きみはどこまでできるか！

日本でもアドベンチャーゲーム熱

がますます盛り！がるrj1、LOGIN 

のアドベンチャー制作連載もいよい

よ伺＝境に入ってきた。そこで今月は

アドベンチャーゲームのソフトをプ

ブ「したこ17）ジョイステ fツ 7を、ロ ーム レセ’ン 卜しよう。

グイン制!I汀Iiでは5r.のかたにプレ 去のバカンスにかかせないのが、 1iii ~~－て引｛介 したルナ11> 11Ji1の 「点目II

ゼン トする。パソコン思いのキミな このTシャツ。 j毎や山には絶対に連 ミステリーツアー」（PC-8001Jlj) 3 -1>: 

ら、お午めにこの桁とま りま しょう。 れていきたLい必需品だ。とくにこの がノ；－1111の7'レゼント，＇，，＇，だ。

（冊i’1’
＠の｜品l数H と＋自1カ、れていて、f本にま を謎角平き、さまようキミ の首ljに、は

とつているだけて柿f：』Iだカ、オリコウさ たしてf両Iカぜ;h;こるのカ、？

んにむって しま った気分。これで数 J先は閥、 ・歩誤れば奈首長。あ

学もi1均点まちがL、なし『？ らかじめラえられた粂f’｜をいかに効

ログイン編集部では、 このSMC 果的にやかし、謎内暗号を解けるか？

70のT：....ャツを 3r.の愛読者の｝jに i：人公はキミ向身。キミは灰色の

プレゼン卜する。祈てみたいナァと llilit.111胞をフルに使い、京都の暦史の

思ったら、 ログイン編集部までどし '1＇にI替むHオモ主の場所をっきとめなけ

どし！必拡してく れ。 ればならないのだ。

合送り先 干107東京都港区南青山5II 5住友南青山ビル鮒アスキー ログイン編集部

プレゼント係宛，主欲しい品物の名前を’〈のも忘れないよう，主意しよう。
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．伝言板

『ソフトウエア大賞』中間報告
第1次集計は『AX-5』優勢！

MAGICAL ZOOカf

ゲーム・コンテスト開催
£LHドみはもう、ド分終わってしま っ

fこし、さてこれからどうしょうかる

んで悩んでL、るキミたち。比逃がす

には勿体ないターゲッ トが転がって

きた。教育ソフトでお馴染みのス ト

ラy ドフォード ・コンビューターセ

ンター（』＊）カ人tirフ’ランド、、MAGIC

AL ZOO＇’でゲーム ・コンテス トをllf.l

ログイ ン編集部では、6JIサより た。第lJUJ11吋｜は 6)J 4ミll到着分迄。 催することに決定したのだ。
『誕Fけ ！ ベス 卜ヒ ツト．ソフトウエ 今lロ｜の注日ソフトは H立の『Ax- 第1リljl.は

ア大・'l'l:』の説者アンケ一トを実施し 5』と2f立の『ドア ．ドア』。この 2イ＇ コンテスト仰。『 3f怠川の謎』r，，.ンハ

ている。これはili版ソフ トウエアの が干;tttどおりf也のソフ トを引き肉mし y 夕ン ． コ ネクシヨン』『イl;:)lj(~品．り 』

中で何が一帯スグレているのか、何 て、激しいデy ドヒートを続けてい 『大脱走』の4つのテー？のうち 1つ

が一番オモシロいのかを、キ ミたち るorAX 5』はもちろん『オリオ ン』 を選んで、シナ リオ;';llJ"J、プログラ

に選んでもらおうというもの （詳し の悩み。対して『ドア ・｜、ア』は他機 ムrm1”lのいずれかに応持すればOK

くは112ページ ドの表を見てくれ）。 概への移梢がさかんに行なわれてお た。ジャンルは特に桁えとされてない

来年4月号発表の予定で集計を絞 リ、今後もかなり票を集めるものと から、 幅広いゲーム作り が可能。な

けているが、中間発表をしてみては 忠われる。 お締め切リは9月201lだ。

どうかという読者の戸があま りに多

いため、今月 号ーより附月発表の r~

で中間報告を拘載することに決定し

タイトル

AX-5 

2 ドア・ドア

3 森田のバトルフィールド

4 ウィザードリー

5 ウルトラ 4人麻雀

6 AX 7 

フ 表参道アドベンチャ－

8 チョ ップリフター

9 コスモクロス

10 ロードオーバー

11 3 Dゴルフシミュレーション

まだノ、ヵrキを，＇I＇， してない人もどし

どしこの企阿に参加してほしL、。な

おみ：の ’！•開発表は11)lサ側戦 f定だ。

メーカ一 得累数

アスキー

エニックス

エニックス

サーテック社

ツクモ

アスキー

アスキー

ブローダーノTンド

クリスタルソフ ト

アスキー

ティアンドイーソフト

12 ホルホル コムパック

13 マリちゃん危機一髪 エ二ックス

14 ゴルフシミュレーション アスキー

15 フリー 卜コマンダー アスキー

16 ドラゴンアンドプリンセス 光栄マイ コンシステム 21

17 ピンポール・コ ンス トラクション ・セット ノてジコ

18 スターコマンドZ アスキー

ピラミ ッド ティアンドイーソフト
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~l しくは、ス ト ラッドフォー ド ・

コンビューターセンター（株）合0488

85 5222まで。

月刊アスキー9月号は
手のひらコンピュータ大特集

i1~近ノ、ンドへルドコンビュータと

ll'f-ばれるH日？”ffiEなコンビュータが

名れからずtぷ ・発売されています。

持ち運べるコンビュータ一一一一ひ

と 1 'iユ 1iij までは必＇~？IJM\だったこ とが、

今確’＇Kに’j長引されているのです。

小さ くなっている分だけ機能が少

ないのでは、と，＇.！.＇.っている人が多い

ようですが、 小さいなら小さいな り

にいくつかの村妹機能を装備し、 l向

性能化が｜刈られているのです。

JJ 1:11アスキー9月ーけでは、ハン ド

ヘルドコンビュータ11機種について

その性能から拡張性さらに米米のハ

ンドヘルドコンピュータの姿に烹る

まで、徹底的に調査し、 比較してみ

ました。

その他、PASOPIA7のロードテ

ストほか、ゲーム、ハー ドウ ェア製

fi講1＋ーなど作もお訓告Jを1(11.りそろえ 8

川18111U.：：とな ります。

(JI Iりアスキー制！！Urn 大能 1F.Xl 



新人ビデオアーテイストの登竜門！ ミ
第1回国際ビデオフェスティバル

11~近、在の↑，•；－制j必の川で、とかく

,:,r；組にのぼるカナダ。新しいテクノ

ロジーやぷ術に対してI-Ell!止のw卜じ、が
刈く、資1itt長UMよどIElのパックアッ

フ。が ｜分にあるから （どこかのIEIと

は大j_;主い？）、新しいムーブメントが 1:2インチ7='1-:illH"I、

起こ りやすいのだ。テリドンしかり、 Ii’l 
LOGOしカ、リ。ノ「JIH1Jに、、テ，ジコ チ ．フアインア一ト

ン，，とII予（工i1.る、コンビュータなど

ニューテクノロジーを期rn：したアー そして｜日lコンビュー

トフェスティパルがHf!かれるのむカ タ・グラフィ yクス

ナダだ。 部｜”！など全10古Ill”｜。

そしてもうひとつ、ビデオアーテ 泌必締め切りは9JI 

ィストを小心に今年も っとも大きる

,;,r;:Wを校げかけそうなのが、ここで

rn介するやANAUDIO VIDEO FES 
TIVAL”（場1Yiトロン ト山、JUlll¥l11 

JI 1 H～6 11）だ。非常利｜寸IWであ

るビデオカルチャー ・カナダの Hllt

で、ビデオのすべての体験できると

いうのが”悩い文句。ビデオとフィル

ム、 l'i'~、 テ レビ、教育などをテー

マlこ、デモンストレーション、Hcl際

的なアーテイストをJIい、てのレクチ

ャ一、ワーク ショップやfi'1＇山の 卜iii!

などがhなわれる。そして日｜；とな

戸フターケ戸
特集 しOGIN INTERVIEW 

LOG IN 7 JI '•}65ページの｜人l11111{{ 

太郎氏のフ。ロフィールに畝リがあり

ました。 『.!RJ；（工；術大..；：：大’J一院小』

はJ.!u;o:：：芸術大’'i='f:に、『フジテレビを
tまて』はII本テレビをnて、にそh
ぞれ，:rii示、たします。
またliiJじく68へージ、小林休止：氏；

のフ ロフ ィール｜λlにも ，~＼りがあり ま

した。 『小林｛突:1：』は〆j、.l'.+;f40!:1.＇.＇こ、

q訂iι1:f1－）ぐりはJ-:.Jr. r楽大午に
それぞれρr＂示、たします 。

1~11 ；んには、 たいへん世II迷訟をお

かけJxしました。ここにお花ひ＇ ii＇し

あげます。

Fusion& Silkroad Soundsの世界

LOG IN 7 JI＇，；－本文 ，，，にぷりがあ

りました。 157へージの 『ワンキン

3011、参加賀川は泌インチが15ドル、

%インチが25ドルだ。

111：料のr.だたるアーテイス トも人ー
勢、！必必してくれるだろうが、実）J

を認められスターアーテイス トのf111

l::J人りができる絶好のチャンスだ。

c. G古Ill”lがあるのもウレしい話。ノト
からでもi出くはない、 II先に自信のあ

る人はj止－JI'、！必捗してみては？ 消

しく は 1,・ ~じまで!i ll ＂、介わせのこ と 。

．点以郎港l><:1H行1112 29 9 -607 

ビデオカノレチャー ・ ジャパン {1 1 •1,)j興）

H03-,108-57,19 

ボード』はワンキーボードに、159ペ

ージの 『オブリガード』はオブリガ

ー トに、160ページ 『コードが 卜に』

はコードがFにに、rbbaa』はddaaに、

『bfab』はdfadにそれぞれ百ri1；ーいた
します。

LIST LOG 

LOG IN 7 J-Jり173ページ、『FM

7/8ジタン ・クーの謎』のリス ト｜人j

に A古IIノ〈グがあ リました。まだゲー

ム終 fしていないブJは、3120行を削

除してくださL、。これで無＂＇II!こ作動

するはずです。また168ページ説明文

＂＇ 『PC8801ならこのままでOKだ

し』とあ りますが、 PC-8801に”SY

MBOL＂文はあ りませんので、PC-

8801で’λ1iのときは60行、701i、48

801 j-を削除してください。

第1固マイクロマウス
講習会をナムコが開催
今if・－秋に11f.H1l1される『耳；4lnJ全円本

7 イクロ7 ウス大会』に先立って、

（株）ナムコではr;:;;1111I＜＇イ クロ7ウ

ス講i町会』を｜制作i；する。8川211・I（日）

東京、於平｜：学技術fifi、定抗50名、8))

2811 ( 11）大阪、於（株）ナムコ｜央l内事

務所、えU-,¥25名の2n 11¥Jo＂、ずれも定
iiになりしだい締め切られる。

参加l希望者は、（株）ナムコ合03-7

36 8512まで叫話申し込みのこと。

また、 LOGIN 8 JIサ172ページ、

『FM-7/8 タンク・バトル』のリス

ト川人51201)-のや～LL=21SS" I立、

、、～LL=22SS"Iこ訂1七いたします。

E霊冨園置置冨盟盟冨
本誌．の｜λl容にl刻するご質問に刈し

ホログイン制集部情報・，11~1f;＂を，没訳、

2411<¥-,1::1サポー トを実施しています。

Jlll/illlから木ll!rtllまでの午後211.'j＇か

ら5ll<J＇までは編集スタ yフが11'1被お

答えするほか、 11.1,11¥J外には「デパy

ク’情報」をはじめれ将の悩械をお｛ム

えしています。

なお締切り l立1iii、取材、会議など

で、'l'lliilll"i'IMJ内でもご質1::1に！必じか

ねる場令もあります。ご.f!I!_鮮の 卜、

ごthf,)Jをお限l＂、い たします。
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I! E冨Eb変わらず軟弱な雑誌を有望佐

幽...』うございます。当111：の般崎、

軟弱、 fJ,志薄弱な7 イコニストの心

を捕えて離さない素晴らしい記事、

私もただ詠嘆するばかりでございま

す。これほどii11縞自在な維誌を創造

される編集者各f_iLに私めも負けぬよ

う、草木も朕るゴl：弓つ時も、カタカ

夕、キーを打っております。附くな

ってすみません。私のような者がい

るからマイコニストは時iL、とか、日

本の首Ii)金は多難だと言われるのでし

ょうか？ 教えてください。

i皇制i・7月号ーのログイン ・インタビ

ューで、私はますます時〈務ち込み

ました。

（福岡市尾山純一 15歳）

・おたより

送れませんかワ

（下関市高崎二郎 16歳）

送れますよ。LOGINでは、キミ

たちのイ乍ったソフ トウェアを、実は

待っているんですよ。送り方は、自

作ソフ トウェアを作るよりと って

も簡単。まず、カセッ卜かディスク

に SAVEして、そσ〉ソフトウェアの
ロードの仕方、使い方、遊び方をレ

ポー 卜風にまとめてしOGIN編集部

まで送ればいい。このとき注意して

ほしいのは、メディアがカセットの

ときはちょっとぷ厚い封筒を使うこ

と、ディスクのときはj草紙を入れる

こと、それと送り先の住所を、干107

東京都港区南青山5-11-5 住友南青

にだいぶ時間がかかるから力ンベン

してください。

斬新な投稿を待っています。ヨ・

口・ シ ・ク！！

投稿担当の編集者

園＇j':(:A 
とクラフ，とノl:i’日＇l＇＜カ、せぎのノ、

イトのためほとんどコンヒュータを

いじく っていなt、そのかわりに、

パチンコ内を操｛↑するようにるって

しまった。，；wかfl、をハチンコI也ぷIか
ら7 イコン大｜五｜へ:J&い／！＇， してくれ。

（彦根市谷口卓也 19歳）

あなたの世界観って、ずいぶん狭

いんですね。マイコン天国とパチン

コ地獄の問には何があるのでしょう

か。普通天国と地獄とは両極端の比

喰に使われるけど、 マイコンとパチ

ンコが両極端とはどうも考えられな

いですね。ほら、近頃じゃパチンコ

台にもマイコンが使われたりしてる

でしょ？ そうなると、概念的にあ

山ヒ’ル（株）アスキーログイ ン編集部 なたの天国と地獄はコンパチである

あなたはまだ、コンビュータとい 投稿係（『ログイン・ ソフトウェア・

う“ハイテック”なものを相手にな グランプリ』コーナーに出したいと

さっているから、よいほうだと思い きは、 『ログイン・ソフト ウェア・グ

ますよ。真夏の晴れた日に雨戸をし ランフリ』係）と書く ことだ。もちろ

めきって、出しっぱなしのコタツに ん自分の名前、住所、電話番号もだ

足を入れて、 米粒にお経を．くのが よ。これを忘れると、どうしようも

趣味だなんて人にくらべたら、 あな ないからね。

たは光リゴケのように明るく見えま しOGIN編集部ではシッカリ評価

す。でも、根っから明るい人なんて してから、 ⑧か＠かの返事を差し上

この世にいるのでしょうか。これほ げるからワクワク気分て・待っててほ

ど荒廃した社会に住んでいて、何の しい。なお、モノによっては、評価

屈託もなくさわやかな人生を送れる

人って、えらーいお坊織か、極度に

鈍感で無神経な方ぐらいでしょうね。

人間はすこし暗い方がいいんです

よ。暗さを乗り込えた明るさこそ本

物なのです。だから暗いことは必要

なんです。屈折しましょう、悩みま

しょ う。若いうちは沈みましょう l

健康優良編集者

E百吉置関iですが、自分で作ったソ7

a.:ii• トウ ェアなどは、どうやって

送ったらよいのですか？ それとも、
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と考えられるのです。ということは

マイコン天国とパチンコ地獄は対立

しないのです。ですからマイコン天

国はあきらめて、ノTチンコI也3誌に文サ

する天国を見っけなければなりませ

ん。さてノTチンコをネガティフとし

た時に正反対になるものは何でしょ

う。そうです、もうおわかりですね。

それは温泉です。温泉以外の何もの

でもありません。さあ温泉へタオル

を持って出かけまし ょう。でも変な

所へ行っちゃだめですよ。以前テレ

ビで宣伝してた、あのハダカ天国で

なく っちゃね。

ひとの悩みで楽しむ編集者

園 似ンチ
fこことカ、〈主カ、つfニσ〉で、 『ン

タン ・クーの白主』を、どんな ものか

と入れてやってみたが、ちょっと進

むとSyntaxError。ちょ っと進む

とIllegalFunction Call。あっちこ

っちで動作がおかしL、。

煩にきてフ ログラムを解，1)'cしてや



っと Bugカずなくな1たと，官、ったとき

は、足並もなくなっていた。

というアドベンチャーゲーム初体

験でした。でもフ ログラムの-f-11;；は

だいたいわかったので‘ l’｜分でも作

ってみょうかと思ってます。

（北区大原敏志 28歳）

それはそれはご苦労嫌でしたね。

『ジタン・クーの謎』は大変好評で、

皆様からもいろんなお便りをいただ

きました。大原さんのような方も何

人かいらっしゃったようです。担当

編集者としては、できればプログラ

ムを見るまえに謎を解いてほしかっ

たのですが、エラーとあっては仕方

がありませんね。

それにしても、エラー多発でプロ

グラムを解説。なおかつアドベンチ

ヤーのテクニックがのみこめたので

プログラム開発とは、実に頼もしい

かぎりです。でも『ジタン・クーの謎』

は、いわばア ドベンチャーゲーム入

門篇。アドベンチャーの世界は、ま

だまだ奥深いのですよ。

とくに原作→シナリォ，アドベン

チャー開発ツール、と同時進行で製

作が進められている‘ザ ・パ－ ！－＇＂

などは、完成時にはプロフェッショ

ナル篇になる予定。どうそ期待して

いてください。

大原~んも、 プロ グラムができた

ら、ぜひログイン編集部まで送って

ください。私、アドベンチャーには、

ホン卜、自がないんですよ。

何てもやりたがる編集者

回…初ぷ紙l」
てあるj凪リh’i幸ti誌なのて”、 ↑，・'i 

宇Hの：，l：をh可やして〈ださL、。そjLと

SOFτ．しOGσ）Fl｛υM U.S.A TOP 
10たけでいいカ．ら’与J°iH；きで年l介し

てくださ L、ぼくはよ~ .r::がだめなの

で英文のタイトルを比てもわからる

いのです。お時郎、します。

(Jll崎市平野拓哉 15歳）

いかにして情報量を増やすかにつ

いて、当編集部でいろいろ考えたの

です。そして文字多重雑誌というア

イデアが出たので、さっそく 実験し

てみたのですが、どうも読みにくい。

やっぱり、文字を重ねて印刷すると

何がなんだかわからなくなっちゃう

んですね。理論的には 2倍の情報量

になるはずだったのですが。また、

英語が読めない人のための英語の研

究もしてみました。憶えにく い単語

をなくすために、たとえば自動車の

CA Rをカラスに、力ラスσコCROW 

を苦労に、と置き換えていったので

す。表記はローマ字から漢字とひら

がなに、発音記号はカタカナで、と

していったら、英語のできる人には

まったく読めない英語になってしま

ったのです。むずかしいものですね。

まあせいぜい英語ぐらいは自介で勉

強してください。

研究熱心な編集者

~置の 、こんなことを丙うのは、

E姐 ちょっと似しかもしれません
カヘ LETTERS CORNERに車足った

人たちには、Mかフ’レゼン卜がある

のでしょうか。らし、なかったらこ

hかりフ。レゼン トをx；しあげたらど
うでしょうか？

（愛知県木村幸ニ 15歳）

あの 、こんなことを言うのは、

ちょっと勝手かも しれませんが、

LETTERS CORNERの読者に返事

を書いた編集者には何かプレゼン 卜

力〈あるのて’しようカ、。もし、なかっ

たらこれからフレゼント付きのハガ

キを送ってくれたらどうでしょう

力、？

駆け引きで生きる編集者

園II，叫つらいに，1::1,ii
でヒワイな7 イコン雑誌をも

がめてニヤニヤしておりました。そ

こへ隣りからTーがひょいとII'.て、と

ある7 イコン締誌をtF;さして、「1iliに

はよくコレゃったんだけどナァ、も

うやめたよ」とのたまわったのでし

た。「ウーム、ナンボホトノモンジヤ」

と兄てびっく り、どう兄ても＂＇.. i叶ー。

「llが必くなるからやめたんだよ」

と伐の友達に，j,f；しかけています。

「同1ljにはよく トグルスイ ソチで7イ

コンしてたJ,f;Lのようなオジサンに

とっては、このヤングヒープルのセ

リフはンヨ ックでありました。ひょ

っとすると納ニュータイフ”（，I,・¥、コ

トノぐ）が,'I』t射する1iiiに.－！＜iL、（もっと

,1，いコトパ ！）が米るのでは

（八王子市 田中和彦 25歳）

そのくらいのことでショックを受

けていたのでは、末i去を乗り切れま

せんよ。だいたい中学生なんてナマ

イキな年代ですからね。いろいろい

いたいわけですよ。aかがおデート
していたら、それを見て 「オレなん

かモテちゃって困っちゃうぜ」と友

だちにつっぱってみせるんですね。

すると友だちは「オレなんか結婚し

てるんだもんね」とうけるのです。

すると 「えー ！ オレなんて黙って

たけど、本当は来年金婚式だもんね」
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とつっぱる。まあこんなもんですよ。

かわいいじゃないですか。彼らは若

いんですね。末法なんて、ぜーんぜ

ん気にしてないみたいですよ。そう

いえば私も若い頃は「マッポが恐く

って車が飛ばせるかヨー ！」なんて

いってた頃がありましたもんね。

もと中学生の編集者

圏 一！く欄もアンケー

卜ハガキl'-Jに｛↑つてはどうで

しょう。ちなみに伐はコ ンヒュータ

を持つてないのでc,1：：けません。

（小布陣市 加藤昭一 19歳）

編集部のハンコ箱の中には直径4

cmの⑧のハンコがあります。しかし

＠には別の意味があることをご存知

でしょうか。社会人の夢、ボーナス

がそれです。あなたと同じナイコ ン

の手ムはボーナスでマイコンを買うべ

きなのですが結局いまだに他人のマ

イコンのお世話になっている毎日で

す。あなたもせっせとマイコ ンを借

りに友人の家にころがりこんで、つ

いでに3度の飯までごちそうになっ

て、友人もしOGINの読者にした上

で、次に新しいマイコンを持った友

人のもとに去りましょう。そうすれ

ば第 ｜の友人は自分でLOGINを買

わさ’るをえなくなり、 読者がひとり

増えるのでありました。メデタシ、

メテ’タシ。

（ナイコンの味方の編集者）

ているものが、必

然的にイj利ですか

旬。

もちろんSOFT

LOG もそのあたり

を与えてく れない

と｜村りものですが。

（岡山市今回房一 19歳）

今月号の伝言板、見

てくれたかな？ キミ

たちの声に動かされて

F〆くス 卜ヒ ッ卜・ソフ ト

ウエア』の中間報告を

してしまったのだ。

でも残念なことに総得票数が少な

い。これじゃ、機種別にデータ集計

なんてできないよ。アンケートハガ

キはたくさんの人が送ってく れるん

だけど、 一番大切なソフ トウェアの

欄を空白にしてる人がもの凄〈多い

のだ。笑ってるけど、キミだってそ

うなのだゾ ！ だからキミからもみ

んなにお願いしてくれ。

「アンケー トハガキを出すときは、

かならずソフ 卜も書きま しょう ！J 

集計魔の編集者

E置河・つう」という”川目lは、かなり
~且あし、まし 、であ り ます。 「ふつ

う」でないから「おもしろい、たの

しい」のなら、そこだけ1:11をつけて、

以後に伐った1•Jrをすべて 「ふつう 」

にして しまえば、 一応の納仰がいき

ます。

「あなたはどう思いますか？ Jと質

問されたとき、 口をとんがらせた賢

そうなお子縁が「フツー」と答える、

あのフツーとこのふつうとでは普通

が違います。あれは以前 「ベツニ」

といわれていたところのフツーです

から。また人によ ってレベルの変わ

る普通は、自介が普通であると思い

込んでいる「標準妄想」を持ったひ

とたちカ〈くだす無感動な評価である

ところの普通ですのでこれも違いま

す。このふつうは、いわば絶対的な

ふつう、つまり、他に類がないほど

実に、ま ったく、経端にふつうであ

るという意味なのです。本当の普通

なんて、そうあるものじゃないです

よ。私個人としましては、 クダラナ

イ、 ノTカパカシイ、イイカゲンニシ

圏 ストヒソトソフ トウエアって い 」の日f11Hiはま人は 1）カ なI) … 
機種｝Ji］に!I主百｜一してはしいです のレべルのJ干fがあることをお忘れる．〈。 すカ＇－ .•..• 。

ね。そうでないと、機械本体が必れ （横浜市 野崎俊宏 23歳） やる気のない編集者

一一一一一一一一一一一一一一‘一一M

司「 アンケ一卜.／、ガキを書〈まえに、こニを続んてe、おこう ~ 
~ 紛じ込みのアンケ一ト ．ハガキはログイ／制 ドl
H集－剖lとキミたちを乱s’」f、1止人－のγ一Jレた，。 ログ ．，、ガキ草E、，，’；とのスぺ一スについて t長するソ7トてeいつはも、。けILどLアメ リ:IJにn
Aインの；己τl》について、キミが巴g‘つたままの.. ＇.：！：兄 この部分にはログイン端1主問lにI、Iする也’兄‘ 比べてみると、禿ILたソ7トは数少なく、 j，、Ill』i引IllカせてlJcを参1mのこと＠ しい。また今後どのような川 崎制 するのか、イン川 部では、今までにら SOFT LOGのコl
・ハガキ去の側内について テー？などをか てくれてbOK.ログインの ーナーを中山よいソフ トの軒i介に努めてきたl
この部分は、 1在1it1b孟今に平l]JIJされる。せっ おらしろかった（つまらなかった），＼t'.'J（について が．よリL、っそうのd打のニーズにl必えて、ソn
lかくプレゼントが.，，ってふ 0:1荷がわからなく の肌 1や ソフ トウエアなどの平，，川状況、なん 7 ト ウエア人公投~：＇.を iほうこ ととなった。 こ 1
て送れない、 なんてことになってはツ7ラない。でら歓迎だ。 ログイン編集部は、キミの中山なのコーナーではキミがi：人公！ 今までに1~ ＆ U
1できるだけ大きく、l判河川こう ！ な兄をl.＼＇っている。 さI
！．ノガキ獲 ｜部の欄… ． ガキ炎 卜部の十t… 7, ト卜 ＇｝.，ジ1::
ログインのfキ；己事について、 ｜刻心l正と鰍品；1主 ログイン細1長剤lてeは、 米4ド.，，J I サ1~ム. f-；£て，うようなソ7トをヒγ7アツ7してi韮んでIiし
ιレベ／レの7守'1lにひとつずつ、l該、，.，するところに 『ff.け1 べス トヒy ト・ソフトウエア大’n』 ＇＇ • 締約切りは 1 2 ) 1 3 111 （・1'1llil'il'llイl効）！＿！。 u 
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4,000 lf 
3,800 ~ 

2,800 ~・
3.800 a 
4,800 ~ 
2,800 I( 
3,000圃
3,300 1f 
10 ,000 ［鋼
4.800 a 

．惨禍．今‘九'1.1..""' er11~ •併

主1i~イ~z三ン丁＆E ソフト烈；玲’f守←88
宗主トヲ四人ツケモ 阻込町定説明f－伽
AX 7 アスキー PC 6001 
ドア・ドア 工二、ソケス f，（~芦Jjip －紘 2000

琴守竺~~ドル 工二、ソケス PC-8801
AZ 1 アスキー PC-8801 

dB・BASIC dB・SOFT X 1 

幻魔大戦 PONYCA FM 7/8,PC 88,2000 

tJz:oBASIC ／ドル MZ-80B,2aJO 

コスモクロス ケリス11レソフト PC-8801 

当翌

2 

3 

4 

g 
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7 
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8 
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こ
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iきース
MOTaYAMA 

各地のTOP20表中、、機産’の項には機種名を略して記入してある。また、水種類砂の項に

プログラム・アイテムマークを記入してある。内容によっては複数のマークがついて

いる。両方ともプログラム・インフォメーションマークに掲載してあるので、ヨク見

ておいてほしい。

~ · · ·アク シ ヨ ンゲーム 唱t・・D－ルプレイングゲーム $ ・・ビジネスソフト
Jf・ シミュレーシヨンゲーム圏 システムソフト 、開発ツール
?・・・7'ドベンチャーゲーム 圃 …テーブルゲーム n・・・音楽ソフト

プログラム・インフョfメーションマーク

K.MOTOYAMA 

SOFT LOG 113 

表中のPC-98はPC9801、PC-88はPC-8801、PC-80はPC-8001、PC-80mkIIはPC-

.SOOlmklI、PC-60はPC-6001、2000はMZ-2000、1200はMZ-1200、FP-11はFP-1100、

APはAPPLEII、ATはATARI、IBMはIBMPC、TIPはTlProfessional Computer 、VICは

VICIOOIの略である。



L£rom TOKYO ] 

青白き月夜に映える東京TOP20
剣と魔法の世界へいざなう

’F 

．寸r;..·）前・·~暗λ、」－~ ．， u〆や〆 ．ゅ4修
司島守+ _._ 争

ロリータ II（下校チェイス） パソコンショップ高知 FM・7 /8, PC-88( D) 7,000 。
2 AX-7 アスキー PC-6001 2,800 

’ 3 ウィザード＆プリンセス スター・クラフト
FM 7/8, PC-80mkll 

12,300 ず》PC・88 PC-98 

4 3-Dゴルフシミュレーション T &E SOFT 
FM-7/8, PC-88, X-1 

4,000 ~ FP-11 

5 AZ-1 アスキー PC-8801 2,800 ~ 
6 GT-88 ニチコン PC-8801(50) 10,000 、
7 ウルトラ四人麻雀 ツクモ

FM-7 /8, PC-60(32k)PC-
80mkll,PC-88,SMC-70 3,800 ョ置

8 森田のバトルフィールド エニックス PC-8801 4,800 ~ 
9 なんでもかんでもコピー Byte Shop FMー718, PC-80, 

9,800 ー、PC-88 

10 パチンコフ4ーパー PONY CA PC-8801 2,800 ョR
11 幻魔大戦 PONY CA 

FM-7/8, PC-88, 
3,300 司直2000 

12 アズテック データモスト APPLE II 12,000 ？， 
13 コスモクロス クリスタJレソフト PC-8801 4,800 

’ 14 ミッションアステロイド スター・クラフト
PC-60, PC-88, PC-98 
PC-80mkll, FM-7/8 8,800 つ

15 ミステリーハウス スター・クラフト
PC-60, PC-88, PC-98 

8,800 つPC-80mkll.FM-7/8 

16 スパイ大作戦 PONY CA 
PC-60, PC-80( 32k), 

2,800 ？ PC-88, 2000, I 200 

17 ドア・ドア エニックス
FM-7, PC-88, 2000 

3,800 

’ 
，，ソピア7

18 プロ野球スーパーシミュレーション JDS PC-8801 4,500 ~ 
19 198X年 CSK 

FM-7,PC-80mkll, 
3,900 ~ PC-88, X-1 

20 Saturday night in六本木 CSK FM-7 /8 3,900 ？ 

合表中のPC-98はPC9801、PC・88はPC8801、PC・80はPC8001、PC-80mkIIはPC8001mk H、PC・60はPC6001、

2000はMZ-2000、1200はMZ-1200、FP-11はFPー1100、APはAPPLEII を示す。

ロリータII（下校チェイス） 全国のロリコンたちょ
、 y蒲知見：；♂50) 乙の少女の告白を聞け

今日、学校が早〈終わったので、 私をそのまま路地に連れていくの。

私、ちょっと寄り道しちゃったの。 路地に着くと、私の肩に手をかけて
ひとけ

その途中、人気のない道を通ったの ビリピリッ。あっ、私の上着。いや

がいけなかったみたい。向こうから スカー卜まで 。もうダメ！ ハ

中年のおじさまが歩いてきたの。私 ズカシイ。

何気ないふりして通りすぎたんだけ ガチャ！ おい、 どうしたんだ？

ど、そしたらいきなり後ろから… 。 絵が消えちまったぞ！ このコンビ

ローフで縛られちゃった。私、突然の ユータめ l えっ、何？ ブレーカ

ことなのてすま抗もできず、声も出な ーが落ちたって？ あともう一歩fご

かったワ。そしたらこのおじさま、 ったのに。 （秀）
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AX-7 

スター・クラフト

浪漫、冒険、そして愛…・・
高解像度な夢を見ょうぜ！

陀印01

みんな仲良しペンギン家族
ヨチヨチ歩きでタンシンク

アスキー

azロ
ー
ル
プ
レ
イ
ン
グ
ゲ
l
ム

「さあてお立ち合

い！ ここに取り

出だしたるこのゲ

ーム、 そんじよそ

こらのゲームとは

制対違う。こ存

じゲームの本場亙

米利加はシェラ・オ

ンライン社製ソフ 卜の日本版でい！ 寄ってらっしゃい見て

らっしゃい、楽しさいっぱい夢いつは固い、これそ2見代科学が

産んだ電子4鉢という i~4~だ。 そのうえ、説明書は親切丁寧
でアフターケアも万全ときたァ！ エッ？ 速度が遅い？

これは絵本だよ l ゆっくり楽しまなきゃあ。荷ィ？ ディ

スクを持つてないから遊べない？ うーむ、こまった。（敬）

本日は娯楽の殿

堂Ax 7にご来場
下さいまして、ま

ことにありがとう

ごぎいます。わた

くし、こσ）AX-7の
マネジャーをやっ

ております、ペン

ギン太郎でこeさ’います。皆さまがこのひとときをメジャーな

気分で過ごせますよう、当館では4本のスリリングなゲーム

を用意して皆さまのおいて併をお待ちしております。どれも当

館の自信作、きっとあなたを素敵なゲームの世界へとお語い

することでしょう。ではさっそくラインダンスならぬ「ペン

ギンダンシング」をお楽しみ下さいませ ！ （浩）

画
テ
ー
ブ
ル
ゲ
l
ム

AZ-1 3-Dゴルフシミュレーション

削

教
育
ソ
フ
ト

同 8801

満天の星の光に誘われて
舎曹、彼女と夜間飛行

アスキー
FMー7I 8, PC-88 
X-1, FP 11 

身体も頭も興奮させる
僕らのプレイフィールドだ

T& Eソフ卜

$

ビ
ジ
ネ
ス
ソ
フ
ト

、

開
発
y
l
ル

刀

音
楽
ソ
フ
ト

A Zシリーズ第｜弾。3-Dフライ ト・シミュレータ登場。

仮想飛行機を操り、飛行場を離陸、山脈を越えて、ピルの谷

間にある別の飛行場へ着陸するのが目的。この着陸、ピルが

迫ってきて、立怖~十分、なかなかの迫力だ。 ても、着陸以

外は、ただ飛んでいるというだけで、ちょっとつまらない。

PC-98010)フライト・ シミュレータのように、せめて宙返り

でもできたら楽し

いんだけど、 IGbit 

マシンと比べては

酷だね。それに、

AZ-Iにはフロッ

クくずしも入って

いるから言午しちゃ

おう。 （順）

「あら、またやってるの？」「ああ、悪いかヨ！ 」「そんなこ

とやっててもちっとも上j護しないんじゃないの。ゴルフは頭

でやるんじゃないんでしょ」「ご心配なく！ しっかり菌面

出力の合い問にショッ 卜の練習をして腕をみがいてるヨ！」

てなわけで、 3Dゴルフシミュレーションは、やってみ

たかな？ こいつはえらく人気があるようで、多くの機種に

移植されてるから

君のマシンで動く

かも？ 特にPC

8801やX-1用では

マシン語伎！用でパ

ワーアップされて

いるからj主目した

いネ。 （彰）
圏

ンス
テ
ム
ソ
フ
ト
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【 FromQ_~AKA 】

わては、ナニワのTOP20
食い道楽の人形がなつかしいねん

.~－） .• η.~ 人J ・’，／や／ ••• .~静 d合
AX-7 アスキー PC-6001 2,800 

’ 2 3-Dゴルフシミュレーション T &E SOFT 
FM-7/8, PC-88, 

4,000 JC X-1, FP-11 

3 dB-BASIC dB・ SOFT X-1 3,000 回
4 AZ-1 アスキー PC-8801 2,800 JC 
5 ドア・ドア ヱニックス

FM-7, PC・88,2000 
3,800 

’ 
パソピ77

6 ミステリーハウス＜II>vol.2 マイクロキャビン MZ-808, 2000 3,500 官’

7 ウルトラ四人麻雀 ツクモ FM-7/8、PC-60(32k)PC-3 S00 
80mk II, PC-88, SMC-70 ’ JC 

8 逮武詰将棋（入門編） COSMIC FM-7, PC-88 4,000 JC 
9 Hu•BASIC V2.0 ハドソン MZ-808, 2000 10,000 園
10 森田のバトルフィールド エニックス PC-8801 4,800 JC 
11 マイレタ－ 98 高電社 PC-9801 69,000 $ 
12 プロ野疎スーパーシミュレーション JDS PC-8801 4,500 JC 
13 コスモクロス クリスタJレソフト PC-8801 4,800 

’ 14 GTX-4ジュピタ－1＇＼トロール Wonder Soft PC-6001 3,500 

’ 15 なんでもかんでもコピー Byte Shop 
FM-7/8, PC-80, 

9,800 、PC-88 

16 信長の野望 光栄
FM-7/8, PC-80, 

4,500 JC PC-88 

17 ス－1＇＼ーペンギン 富士音響 PC-8001 3,000 ？ 
18 ゴルゴ 13 CSK 

FM-7, PC-80mkIT, 
4,800 ？ PC-80 X-1 

19 ハリコフ攻防戦 PONY CA 
FM-7/8, PC・80,

4,000 JC MZ-700 

20 J98X年 CSK 
FM-7, PC-80mkIT, 

3,900 JC PC-88. X-7 

脅表中のPC-98はPC-9801、PC-88はPC8801、PC-80はPC800 I、PC-80mkIIはPC-800I mk II、PC-60はPC-6001、

2000はMZ-2000、1200はMZ1200、FP-11はFP-1100、APはAPPLEIIを示す。

AX-7 俺たちに明日はない
PC-6001ギャング漉ここにあり！

「いいか野郎ども、これから襲撃す 前は草をスタンパっておけ、かっさ
ゼエ

るのは5丁目のASCII銀行だ。あそ らった銭を持ってトンズラだ。スー
ステーツ

こは、合衆国の中でも5本の指には パーコンヒ。ユータPC-6001の計算に
ゼニ

いる大銀行だ。銭をタンマリため込 よると成功率は半身よ。おたずね者

んでいる割には警備はおぞまつだ。 のオレ達にや明日はねえ。それじゃ

おたずね者のオレ達にとっちゃ絶好 あ行くぜ！」「ポス、でも今日は日
ター1，ト て＂ず

の標的さ。手筈は、さっきいった通 曜て・すぜ」

りだ。オレとジヤツクとポニーの3 なにはともあれ、、ポリス＆ギャン

人て銀行に押し入り、ありったけの グヘコミカルなギャングカーの動
ゼエ

銭をかっさらう。その問にポールお きにご注目！ （浩）
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dB・BASIC3-DゴJレフシミュレーション
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X-1 

BASICは、永遠なのです
北より、急速進化中！

dB・SOFT 
FM-7/8.PC-88 
X-1. FPーlI 

眼下に広がるフェアウェイ
球の軌跡にご注意を！

T&Eソフ卜

？

ア

ド
ベ
ン
チ
ャ
ー
ゲ
l
ム

・7ルプレイ
ン
グ
ゲ
l
ム

ゲームを作りた

いけど、 BASICじ

ゃ動きが遅くて

ちょっとー・・とJ患

っている人にぴっ

fこしのソフト。1虫

自の演算ルーチン

で、実行速度を上

げている。それでも物足りないという人は、自介の機械語ル

ーチンを新しいコマンドとして登録できるし、コンパイラも

ある。そのうえフリーエリアが32Kバイトと広〈、上級プロ

グラマーにも納得のいくものだ。また、このBASICを使っ

たゲームが増えてきたことにも注目。なおモニタ一価格での

販売は、限定｜万本ということなので、お早めに。 （大）

お早ょう、フェ

ルプス君。今回は

この3-Dゴルフシ

ミュレーションを
せい＂

制覇するのが君の

使命である。優秀

な君でもてこずる

ことが予想される。

フェアウェイやラフの反発係数、風速、クラブの方向、角度

などすべてコンビュータによって計算され、ごまかすのは無

理であろう。現在、三次元表示の画面、上空40m、40度見下

した視野だという情報しか入手していない。また、ポールは

見にくいためj主意を要する。成功を祈る！ なお、このテー

プは消滅しない。このあとのプログラムをロードせよ！（人）

画
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ドア・ドアAZ-1 

園

教

育
ソ
フ
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FM 7, PC 88, 2000 
ノTソピア 7

アクションゲームの秘伝！
ドア・ドア100万点への解法

エニックスPC-8801 

円
一行

R
R
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おもしろいアクションゲームの条件とは・ －①操作が簡単

なこと（指の数より押すキーが多かったら大劉 ②初めてプ

レイしても楽しめること（手も足も出ないのがいちばんくや

しい） ③上達したらもっと楽しめること（ゲームの2面、

3面・・・というのはこのためにあるのだ） ④遅くないこと

（アクションゲームです。ハイ） そのほかキャラクターが

よいことなど数え

上げればキリがあ

りませんが、少な

くともドア・ドア

の場合、以との条

件はすべて当ては

まることは確かで

しょう。 （敬）

シミュレータは、なんといってもリアルさが身上。速度が

遅かったり、画面がセコいと頭にくることこの上ない。その

点、このフライト・ シミュレーターはまあまあの速度と画面

て君たちを楽しませてくれる。特に着陸に失敗して、ピルと衝

突しそうになったときに味わう緊民感はなかなかのものだ。

できればもう少し地形を工夫して着陸以外の場所ても楽しま

せてほしかった。

他にも「免上最強

のブロック崩し」

フロック・ノてスタ

ーが入ってAZ-I 

もAXシリーズ同

様の「お買得パッ

ク」だ。 （敬） 圃
γ
ス
テ
ム
ソ
フ
ト

取材協力店 コムスポッ ト共立宮06644 4666 .コンビュータイレブン大阪ft06-346-l552・（株）ダイツー雪印－344-5150.東亜エレシャ yク

（株）ft06 644 0 I I l・J、ード＆ソフトNDKft06-543-0808・二宮無線ELホビー店宮06-643-1681 .パスカル高槻店2日726-82一7634.日比一INN

大阪ft06213-8864 .マイコンンヨンプシステムポート和泉ft0725-553154・ 」＆ pテクノランドft06644 141 3 
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・固mrmヨ亙~宣・

プロクラマーの復讐！
SOFTの暗黒面に見た一筋の光

Jill" 

．寸ーサり．暗A＂” ．＋’ λS 〆 d合 ．φ~ .--争
ドア・ドア エニックス

FM 7, PC-88, 2000 3,800 

’ 
パソピヲてτ

2 ウルトラ四人麻雀 ツクモ FM-7 /8, PC-60(32k) 3 800 
PC-80mk II, PC-88, SMC-70 ’ ~ 

3 3-Dゴルフシミュレーション T&E SOFT FM-7 /8, PC 88, X I 
4,000 ョ慢FP-11 

4 AX-7 アスキー PC-6001 2,800 

’ 5 幻魔大戦 PONY CA FM-7 / 8, PC-88, 2000 3,300 ~ 
6 森田のバトルフィールド エニックス PC-8801 4,800 ョ時
7 アイス・ボックス dB・ SOFT X-1 3,000 ？ 
8 キャノンボール ハドソン FM-7, PC-80mk II, X-1 3,800 

’ 9 クフ王の秘密 光栄 PC-8001 4,500 司量

10 グラフィック野球ゲーム Wonder Soft FM『7 3,500 ~ 
11 聖なる剣 クリスタルソフト FM-7, PC-60 (32k) 4,200 つMZ-700 
12 PC-8001, 8801 アスキー PC-80, PC-88 3,800 ?S プログラムライブラリーN0.1
13 詰将棋 ハドソン FM-7 4,800 ョ時
14 コスモクロス クリスタJレソフト PC-8801 4,800 つ
15 GT-98 ニチコン PC-9801 (5D) 10,000 、
16 ハリコフ攻防戦 PONY CA FM-7 /8, PC-80, MZ-700 4, 000 ~ 
17 ザ・麻雀 コムパック FM-7 /8 3,000 ~ 
18 GALAXS ツクモ FM-7 /8 3,800 つ
19 GTX3クラブ・プラネット Wonder Soft PC-6001 3,500 

’ 20 来なさい ハドソン X-1 3,800 

’ 女表中のPC-98はPC-980I、PC-88はPC880 I、PC-80はPC-800 I、PC-BOmkIIはPC8001mkII、PC-60はPC-600I、

2000はMZ-2000、1200はMZ-1200、FP-11はFP川00、APはAPPLEIIを示す。

ドア・ドア
. FM 7. PC 88 2000 

エニックス パソピァ 7
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チュン君だけがナゼもてる
僕だってカワイイぞ！
皆さん、こんにちは。僕、ドア ・

ドアのナメゴンです。今日は皆さん

に、 チュン君の秘密をこっそり、お

教えしましょう。チュン君がお菓子

好きなのは、 もう皆さんこe存知です

ね。ところがチュン君、お菓子の食

べ過ぎて＼ひどい虫歯なんです。も

う、 ほとんどの歯がポロポ口。それ

なのにチュン君ときたら、お菓子を

食べるのをやめようとしないんです。

本当に困ったものです。どうか皆さ

んも、チュン君がこれL丈上、お菓子

を食べないようにi主意してやってく

ださい。 （秀）

取材協力店．（株）紀伊国屋書店札幌店宮01I 23ト2131・SystemInn宝文堂HOl卜
511 6631.コンビュータプラザBUG・HOUSE札幌HOI卜261-5451・光洋無線電機
（株）告別 卜27ト4220・九＋九電機（株）HOlI 241-2299 
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3-Dゴルフシミュレーション2 T&E SOFT 

アスキーAX-7 3 

エニックスドア・ドア4 

ウルトラ四人麻雀 ツクモ5 

ハドソンHu BASIC V2.0 

四人麻雀

AZ-1 
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FM-7 

PC-8801 

FM-7 /8 

PC-8801 

X-1 3,000圏
~~＿：－（（8, PC札 X I 4,000 if 

PC-6001 2,800 , 

f吟じ男ー札2000 3,800 , 

~~－＝－to'!k~I~~6i~~~~~MC刊 3 , 800 it 
MZ-808, 2000 10, 000園

4,000 it 
2,800 it 
3,000 ? 
4, 800 it 
3,000 , 

3,400 it 
3, 600 it 
3, 500 it 
3, 500 J:l 
3, 500 it 
4, 500 it 
4,800 ? 
4, 500 it 
4,200 ? 

テクノソフト

アスキー

コムパックホルホル

森田のバトルフィールド

アイス・ブロ ック

倉庫番

8 
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エニックス10 

幅
四
テ
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ゲ
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FM 7, PC 88, PC-80mk II 

FM-7 /8, PC-88 

FM-7 /8, PC-80, 2000 

FM 7,PC 60 

PC-8001 

dB・SOFT 11 

12 

X-1 

シンキングラビット

エニックスマりちゃん危機一髪

真珠湾攻撃

13 

PONY CA 14 

リットーミュージック

光栄

JDS 

削

教
育
ソ
フ
ト

PC-8801 
FM 7, PC 80mkll, PC 80 
X-1 

FM-7 /8, PC-80, PC-88 
FM 7, PC-60 (32k) 
MZ-700 

女表中のPC-98はPC-980I、PC-88はPC-880I、PC-80はPC800I、PC-80mkIIはPC-800I『nkII、PC-60はPC600 I、

2000はMZ-2000、1200はMZ-12叩、 FP-11はFP-1100、APはAPPLEIIを示す。

CSK 

光栄信長の野望

聖なる剣

町

一mm

η
一m
一mm
一却 クリスタルソフト

$
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北海道から福岡ヘdBの風
アイデアの風車を回せ！

X-1 

dB・BASIC
dB・SOFT 

、
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のイ間企j}itパソコンだよね。このコン

ビを意のままに使いこなせたらどう

なるか？ こりやもう、鬼に金棒、

ウルトラマンにスベシューム光線。

ても、 f因性も度が過ぎると世間に嫌

われるから要j主意！ 何事もほどほ

どがヨイのです。 （順）

北道事道から売り出されたこのdB・

BASIC。はるばる九州は福岡にまてす甲

し寄せてきたというわけ。遠く離れ

た福岡の空の下ても、ラベル名で飛

んだり、コマンドが拡張できたりと

いうイ回全的なBASICであることは同

じ。そういえば、 X-1自身もかなり 圃

シ
ス
テ
ム
ソ
フ
ト
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取材協力店．カホマイ コンセン7-ft092-7 I 4-S I SSeベスト ーマイコンサービ
ス宮09278卜7131・ ビブレ21ft092711 102 1 •エレデ博多舞屋092- 281 4411 • 
システムソフト福岡1!092-714-6254
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カリフォルニア・ドリーミンク
いつか見た夢、SOFTSELTOP20 

,,.¥ ~~ 
・y’人、
今吟．． 
Zaxxon 

2 Frogger 

3 Zork I 

4 Deadline 

5 Choplifter 

6 Zork II 

7 Miner 2049er 

8 Zork Ill 

9 Temple of Apshai 

10 Suspended 

11 Shamus:Case II 

12 Snooper Troops +J: 1 

13 Wizardry 

14 Miner 2049er 

15 Castle Wolfenstein 

16 Apple Panic 

17 Jump Man 

18 Ulysses & The Golden Fleece 

19 Snooper Troops +J: 2 

20 Starcross 

ノ
や
／ 

＋ ． 
Datasoft 

Sierra On-Line 

lnfocom 

lnfocom 

Broderbund 

lnfocom 

Big Five 

lnfocom 

Epyx 

lnfocom 

Synapse 

Spinnaker 

Sir-Tech 

Micro Lab 

Muse 

Broderbund 

Epyx 

Sierra On-Line 

Spinnaker 

lnfocom 

a隆
寺
司’
AP, TRS. AT 

~ .~ 
36ドル95

AP, AT, IBM, C64 34ドJレ95

AP, AT, CP/M, IBM ggドJレ95
TIP. C64 
AP, TRS, AT, CP/M 49ドル95
IBM 

AP, AT 34ドル95

今
舟
司‘

’ ’ ？ 
~ 

’ ~iP. 生~4CP/M, IBM, 3gドル95 ? 
AT 39ドル95 , 

住宅~4CP/M, IBM・39ドル95 ? 
AP,TRS,AT,IBM 39ドル95 ? 
AP, AT, IBM, TIP 44ドjレ95

AT 34ドル95

AP, AT, IBM 44ドル95

AP 49ドル95

AP 39ドJレ95

AP, AT 29ドJレ95

AP, AT, IBM 29ドル95

AT, C64 39ドル95

AP, AT, IBM 34ドル95

AP, AT, IBM 44ドル95

AP, TRS, AT, CP/M 39ドJレ95
IBM. TIP 

it 
? 

9 
司E, ,? 
’ , 
’：F 
9 

’ 女表中のAPはAPPLEII、ATはATARI、旧MはIBMPC、VICはVICIOOI、TlPはTlProfessional Corn put erを示す。

ZAXXON 

oatasoft AP,TRS.A T 
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上下・左右にモスキート飛行
敵の基地を破壊せよ！

先々月号、先月号と上位に入っていながら

紹介できなかったZAXXON。っし、にAPPLE版

の発売となり今月初登場。スペースシャトル

に似た戦闘機て散の基地を破壊、敵宇宙船団

との交戦など内容はわりと簡単。だが、この

ゲーム疑似.3Dで構成され、今までにないリ

アル感を存分に味わせてくれる。それに伴う

スピード、グラフイツクのデメリッ卜もなく

アッフ。ルユーザーにはお薦め品だ。 （人）
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d
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ム

AP,AT,CP /M,IBM 

TIP,C64 

よ～く考えてみよう！
実感・アドベンチャーゲーム

lnfocom AP,AT,IBM,C64 

まったくタフな野郎だぜ！
カエル台風、全米直撃？

Sierra On Line 

。．
ア
ド
ベ
ン
チ
ャ
ー
ゲ
l
ム

・7ルプレイ
ン
グ
ゲ
l
ム

コマンドを入力するたびに、画面いっぱいに英文があらわ

れる。まるで、日本人にとっては、アドベンチャーをやりなが

ら英語の勉強をやっているようなもの。しかし、英語にあま

り自信がないという方も、心配ご無用。難しい単語、質問す

ると、やさしく説明してくれたりもする。やればやるほど、

英語の成績アップは、間違いなし。 （大）

世間では「古いョー」という声もチラホラ。しかし、海の

向こうではそんな噂も何のその、相変わらず根強い入気だ。

とにかく、単純明快。難しいこといいっこなし ！ キーボー

ドの前に座っちゃえばもうこっちのものサ。即、ゲームスター

卜。若干ー名「なんて＼カエルが泳げないんだ ！Jとわめい

ておるが、楽しけりゃいいのです、楽しけりゃ……。 （人）

画
門
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ブ
ル
ゲ
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ム

CHOPLIFTER DEADLINE 

削

教
育
ソ
フ
ト

AP,AT 

操縦樟をにぎるあなた！
大空に漉を取られないで

B「oderbund
AP,TRS,AT,CP /M 

IBM 

全米推理狂人間狂喜乱舞！
超難解大富豪密室殺人事件

lnfocorri 

$

ヒ
ジ
キ
ス
ソ
フ
ト

いつまでも衰えない人気を誇っているのがチョッフリフタ

ー。l面白は、戦車からの攻撃だけだからなんなくクリアー

できるが、 2面白では戦闘機、 3面白ではUFOとジャマモノ

が数多くでてくる。でも、人殺しゲームではなく、あくまで

もレスキューゲームのことをお忘れなく。戦闘ばかりに気を

とられると地上の子供たちまで、殺してしまうからご注意を ！

マイコンマニアより、 t佳E里小説マニアに受けそうなのが、

このゲームの特長。持みに隠された作者からのヒン トを探し、

謎の殺人事件を解決する、というなかなか硬派のゲームだ。

画面は文章ばかりで面白くないが、それだけにf佳理物として

の醍醐味は十介1これぞ正五五取のアドベンチャー（？）。言葉

のハンテ’を超えて、ひとつ挑戦してみませんか？ （敬）
、
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WRITER／古橋正人、後腹順一、草深敬之、高橋秀長、古郡，告昭、大石，告文、下島敏輩、萩房康彰



メリケン波止場に漏れる霧笛
嵐を呼ぶショッブたち

きたので、この言葉に恥じない ゲームが定着するには、日本人好みの設

ソフ 卜を作っていきたい。でも、 定にしなければと思う」とこれからの光

これからはシミュレーションだ 栄の方向性を示してくれた。これだけす

けではなく ロールプレイングゲ ごいソフ卜を作るために最も重要なポイ

ームを出していきたいと思って ン卜は、 アイデアを出すシナリオライタ

います。その第 l弾として出し ーとプログラマーをプロジェク卜 チー

たのが‘クフ主の秘密’なんて・す ムにl'fil聾してゲームを作っていくのが秘

よ。このソフ 卜は、 APPLEII用 訣なんだ。

の、、Wizardry”みたいに第 ｜シナ ｜｜月25日に本社ビルが完成した後は、

リオ ・第2シナりオと展開して いろいろなセールがあるから見逃せない。

いって、 架空の世界を作り上げていきた 定休日 ：日曜祭日

一度は名前を聞いたことがあると思う。 L、と思っています。7月中には、＊剣と魔 営業時間： 10:00ー19:00 

哩！！＞223神奈そう、あの光栄マイコンシステムのこと 法。というロールプレイングゲームや＊ベ

なんだ。今回は、光栄日吉店を訪れてみ ナントレース砂という野球シミユレーシ 1876 含 04461 6861 

た。現在、日吉店は本社ピルを新築中の ョンゲームなど、 シミュレーシヨンから

Tこめ仮店舗なのであまり広くなく、普通 アドベンチャ一、ロールプレイングゲー

のシヨツプみたいにマシンがずらっと並 ムまでいろいろな作品が発表されている。

んでいるわけではない。店員さんも、客 ただ、日本のアドベンチャーやロールプ

の込んて・いない時間にはプログラマーに レイングゲームは設定がまだまだアメリ

早がわりして、自分のオリジナルゲーム カものの焼き直しなので、もっと日本的

を作っていた。 な設定のものを作り出していきたい。英

専務の襟川さんによると「光栄のソフ 米文学よりも日本文学のほうが、日本人

卜といえばシミュレーションといわれて のハダにあうように、ロールプレイング

122 lo<;耐／1983No.9 



気になったのか？ 何に使おう 店内には、ビジネス用簡易言語の説明パ

としているのか？ 買い手のニ ネルがかかっていたり、店員さんがサラ

ース’を店員がちゃんと把握して、 リーマンにOSについて説明している姿

ユーザーに合ったマシンを選ぶ がみられた。

ことが必要だ、というポリシー 「各パソコンメーカーにひとこと。気ゃ

を店長さんが持っているだけに すく新機種を出さないでほしい。パ、ノコ

店に来るお客の大半は、熱心な ンといっても高額なものなのだから、せ

ビジネスマン。 めて5年ぐらい使えるものを作っていか

「今のパソコンの宣伝はどうし ないと買ってくれるユーザーに迷惑だ l」

ょうもない。マルチフランみた 定休日：年中無休

「ウチの店は、はっきりいって秋葉原に いに素人でも簡単にビジネス用に使える 営業時間：10:00-19: 00 

比べてたしかにノfソコンの価格は高いが、 ソフ卜が出ているのに、まったくといつ ⑤220神奈川県横浜市西区南幸2丁目

値段だけにつられるようなお客は、秋葉 てよいほど一般の人には、情報カミ伝わら 5-4深沢ビルIF fi045-3 I 2-46 I I 

原にある安売りの店にいってほしL、」と、 ないし、 MS-DOSがどんなにすばらしい

いきなり過激なオコトパを聞か8れたの ソフトなのかがノTソコンをよく知ってい

が、国鉄~lt兵駅から少し離れたところに る上級者にしかわからない。これからは、

ある‘コンビュータイレブン横浜西口店： 素人にもよいソフ トとは何かを知らせる

パソコンが安くなったといっても、周 広告活動が必要とされていくと思う。こ

辺装置まて含めると高額な買い物だから、 れが、パソコン市場を？広大していくうえ

イ直段が安いだけの商品を押しつけず、ユ て’重要な要素になっていくだろう」とな

ーザー自身が何のためにパ、ノコンを買う かなか手きびしい発言をする小泉店長。

いえる実力の持ち主だから、お

客さんのプロクPラムのデバッグ

から、市販ソフトのノザ取りま

で行なっている。

ここでるもコンビュータイレプr

ン4お兵で言われたことと同じく

ノfソコンのマイナーチェンジカ〈

あまりにも頻繁に行なわれるこ

とに対する悩みを聞かされた。

この問題はどうもほとんどのシ

ヨコハマでーも特にファッショナブルな ヨツプが考えていることらしい。

元町のすぐ近くにあるのが‘トヨムラTmd 定休日：年中無休

システムズ梼兵＼エジソンプラザという 営業時間 10:00-19 00 

「ヨコハマの小さな秋葉原」と呼ばれて ⑤231神奈川県4黄浜市中区松影町

いる所にある。 ｜丁目37エジソンプラザ

「うちの店員全部が、パ、ノコンを個人所有 fi045-64卜7743/4

しているので、パソコンの楽しさも限界

もよく知っている。だからお客がパソコ

ンをどんな目的てオ吏おうとしているのか

聞いて、最適なマシンを提供することを

モットーにしています」とショップの姿

勢を話してくれた店員の高橋さん。

店員さんすべてが、パソコンのプ口と



暑中お見舞い申し上げます、と
盤 さし出す顔もサワヤカに、
J 夏向きソフトをご紹介

今月もおもしろいゲームがたくさん集まった。数が多いだけでなく、 5本選

ぶのに苦労するほど質も向上している。ソフトハウス各社が相次いでプログラ

ムコンテストを実施して広〈作品募集を行なったことも、いい意味で影響を与

えたようだ。今後もソフトハウスの意欲的な活躍に期待したい。

新任保安官は夏パテ気昧？
睡魔におそわれアクビ連発

第｜回PONYCAオリジナル・プログ

ラム・コンテスト最優秀賞受賞作品。

眠り病（？）の保安官が主人公という、

珍妙アイデアのアクションゲームだ。

幸形校保安官の配属は村のお花畑。

サボテンあり、キノコあり、チュー

リップありのへンテコな花畑で、ウ

ロチョロする害虫を退治するのが彼

の役目だ。唯一の武器は、強力殺虫

剤。これを害虫めがけて投げつける

大好きの；昔、慢シ

エリフなのだ。

菌数が進むにつれて害虫たちも強

〈、たくましくなっていくから、さ

あ大変。4面白までは I｛重要買の害虫

しか登場しないが、 5面白になると

サソリやカマキリ、ユーレイまでが

襲撃してくる。眠さにも敗けず、鼓

舞＆叱日宅，敷励で、殺虫剤片手にシエ

リフは大奮闘！

レベルがHltl!首に分かれていて、

技術に応じて難易度を選べるのは便

利。可愛らしいキャラクターがゲー

ムをいっそうオモシロクしている。
＂少

スリーピー・シェリフ のだが、シエリフはちょっと仕事を 眠さのあまり欠イ申をするシエリフの

すると疲れてしまい、すぐに「お休 顔は、思わず笑ってしまうほと可白快。

PC・8801 2,800円（T) アクション みなさい」で、パタン・グー。昼寝 スピード感抜群、効果音もいい。＠

実践プレイボーイ養成コース て場所を移動し、彼女を口説いてい

こうという寸法だ。

「ガールフレンド攻略法教えます」

ラブアドベンチャープレイボーイ
PC-8801 4,000円（T）シミ ュレーション
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「ねえ、いいだろう？」「だめよ。私

たち、まだ知り合ったばかりじゃな

い」こんな会話でゲーム進行してい

ぐ、プレイボーイ＂o I ~ソコンでデー

トをシミュレートしてしまおうとい

う、本予防月公開、画期的アイデアの

ゲームだ。

ガールフレンドと自介の生年月日

を入力し、バイオリズムで相性を調

べて、いさe出陣1 車に乗り込んで、

待ち合わせ場所まて＂'GOだ。

デートの場所はレストラン、 パー

キングなど5種類。ムードに合わせ

ガールフレンドを攻略するには、相

手の趣味をつかむことが大切。彼女

の質問にちゃんと答えてウインクが

返ってくるようになれば、もうしめ

たものだ。でも、あせりは禁物 l初

めてのデートでうまくやろうなどと

恩っちゃならない。何度もデー卜を

重ねてアタックを続けないと、彼女は

「ウン」とL、いません。まずはタッチ、

次にキス、落とし

に力、力、るのはその

後なのだ（ンI?)。

熱中することウ

ケアイのユニーク

なゲームだ。⑤



目標巨大要塞。爆弾投下、量子砲連射 ルゲームなのだ。

岬重量買を越す華麗なキャラクターが

:,; 
t[,J'. 

正E

アルフォス
陀－880I 4, 800円（T）、6,800円（D）アク、ンョン

自の前に迫る謎の飛行物体、地上か 登場し、、ゼピゥγそのままにノてーキユ

らは激しい対空砲火。高度1000フィー ラ（敵の建造物）までがタルクルと回転

トの上空を飛朔するニーモニック号は、 しながら飛んでくる。借りもののアイ

2基の量子砲とヘリウム爆弾を搭載し デアなのが少し残念だが、物体の爆発

て、巨大なるアルフォスを撃破するた i邸呈などはじつにリアル。巨大要塞の

めに敵基地侵入を開始した・・。 勇姿（？）には、思わず手

、、ノTトルフィールド。でお！JI除み、森

田和郎の最新作はアクションゲーム。

でもどこかで見たことがあるなと思っ

たら、ゲームマニアの問で、今、大評

判の、、ゼビウス”にソックリ。士也上物

体と飛行物体を筆破していくスクロー

のには敬服 ！ パ、ノピア

7用もある。＠

晴れた空、そよぐ風。憧れの西海岸航路
生、何だってそうなのだから。とはい

え、嵐の中を流されたり、大型船舶を

よけながらの帆走はかなりの難業。波

間には水色のクジラ親子も現れるので

ぶつカ、らないよう気をつけて。

担制l

：甥：q ！” ·~ 111 1現出 旧日eI” ·~ ll! 

太平洋横断11OOOkm 
FM-7 4, 800円（T）シミュレーション

夏デス。；毎です。ヨッ卜です lめ

ざすは米国桑港。大阪の西の宮ヨット

ハーパーを出航し、太平洋＋錫主任11000

kmの長い航海をシミュレー卜するのだ。

2本の帆をうまくあやつり、風をは

らませる基本的な帆走、これが意外と

ムズカシイ。周囲8方向の風に対して、

帆のはり方カ守敬妙に違うのだ。慣れな

いとヨットはアッチをむいたり、コッ

しっかり海図を見ることも大切。ひ

とり孤独に沖の真ん中をクソレクソレ回っ

ていただけ、なんて淋し

いこともよくあるのだカ、

ら。くじけちゃダメよ ！！

こういう難しいソフト

チをむいたり。慣れてもやはり難しい。 は、 BGMCこ加山雄三なん

ヨッ卜について何も知らない人ても、 か流して気楽にゆっくり

やり続けるうちにコツがつかめる。人 やりたいね。⑮

嵐は雷を呼び、宿命は悲劇を生む。 旅が続く 。その問、ドラゴン、魔王、

ゴプリンや卜 ロルなどの鬼、大グモと

いった有象無象が出没し、闘いを挑ん

でくるのだ。山や湖沼地帯が広がるこ

の固では、地図を見ながら進まなけれ

ばならない。いたずらに動き回るだけ

では、体力消耗で死んでしまうのだ。

剣と魔法
PC-800 I 4, 500円（T）ロールプレイング

ファンタジーファンの方に格事初〉言明l

と魔法のゲームが登場。中世ヨーロッ

パの雰囲気につつまれた王国 Border

Landがゲームの舞台。ここでは王を

殺し王女を幽閉した魔i去使いが、国を

支配している。国の平和を取り戻すに

は、魔；封吏いを倒し、王女を救出しな

分身の状態をコント ロールしながら

戦わせ、能力を上げていくのもひとつ

ければならないのだ。 の楽しみ。ゲーム進行が少々単調な感

まず、黒騎士、僧侶、など9つのキ じだが、ロール

ャラクターのうちひとりを、自分の分 プレイング入門

身として選び出す。彼が主人公となり、 用として面白い

次々と現れる怪物と戦い、王女を授す ソフ卜だ。＠

剣と廃j去
4 勺
私，， -

可這~~~.
聞い合わせ先・①（株）ポニーPONYCA開発室fi03-265-6377③（株）ティーアン ドイーソフトfi052-773 7770①（株）
エニックス窓口3-366-4251⑤ライブハウスアロ－fi06-90ト5766⑤光栄マイコンシステム窓口284-4ト5911

’f ～ 三、，t7 ·？（~.,fJ)J(I
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夏休みに、やっとみつけた倉庫番のアルバイト。「これはラク

して儲けられるぞ」と、思ったのが運のツキ（！？）。荷物を倉庫

のーヵ所に集めるだけの仕事だが、労働条件が厳しくてへマを

続けるとすぐにクビ。ひとつの倉庫を片づけ終わると、次の倉

庫が待ち受けている……。 ニんなアルバイトやるんじゃなかっ

た、とJ思いながらも、止められない不思議な魅力の倉庫番。

ー第 l番目の倉庫。最初にどの荷物を動かす

かが問題だ。それさえわかれば、あとはさほ

ど難しくないはず。失敗を恐れてはならない1

－
荷
物
の
し
ま
い
方
に
も
細
心
の
注
意
が
必
要
な
7

番
目
の
倉
庫
。
そ
れ
に
し
て
も
、
荷
物
を
運
ぶ
場
所

を
間
違
え
る
だ
な
ん
て
パ
カ
で
す
ね
え
、
ワ
タ
シ
。

ーll番目の倉庫からは、 今

までのテクニックだけでは

解けな：L、。いかにもコンビ

ュ－5'勺しいアイデアが登
場するのだ。でもそれが何

かは、 誰にもヒ ミ・ツ。

畢第4番目の倉庫。．急がぱ回れ・のことわぢ

にもあるように、時にはまわり道のテクニッ

クも必要なのがココ。でも、これ失敗。なぜ

だかわかるヒトは、パズルの才能があるかもロ

まわり道を楽しみすぎた（？）悪いお手本。

ヰム2
ー途中で観念し[[IJキーを押すと、
「もう一度やる？」と聞いてくる。

もちろんYESと答えるよね ！

個苦労の末、荷物を片付け

終えて［［］キーを押すと、意外

にソッケなく 、「次の倉庫に進む？ J 
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要だ。そのとき注意しなければなら

ないのは、元の位置にもどせるよう

に荷物を動かすことと、アルバイト

君が入れない空間を作らないように

することの 2点。そうしないと、 2～

3個荷物を整理したのはいいが、そ

の先、手ヅマ リということになって

しまう。もちろん例外もあり、数手

先のことを考えて、 一時的にわざと

入れない空間を作ることもある。絶

対にやっちゃいけないのは、下の表

に示したや倉庫番5つの禁じ手九

倉庫を片づけ終わったら匡Eキー
を押し、次の面にとりかかる。面が

進むにつれて、当然、難易度が高く

なり、パズル解法のための新しいテ

クニックが必要になってくる。手が

つまってギブアップのときも、匡JJ
キーを押し、同じ倉庫に再チャレン

ジ。だが同じ面で 5回続けて失敗す
クピ

ると、非情にも首 1 アルバイトを

首尾よく勤め終えるには、；~献な頭
脳と、積極的な行動が必要。コンビ

ュータならではの豊富なバリエーシ

ョンをもっ新しいゲームの登場だ。

－
同
じ
倉
庫
を
続
け
て

5
回
失

敗
す
る
と
、
ア
ル
バ
イ
ト
不
適

格
と
み
な
さ
れ
あ
え
な
く
首
1

個
残
す
荷
物
が

2
個
以
下

の

と

晶

出

？

を

押

す

と
、
「
惜
し
い
ね
」
と
励
ま

し
て
く
れ
る
か
勺
嬉
し
い
ロ

とではゲームは完了しない。「お勤め

ご苦労さん！ J と、無事にアルバイ

ト料をもらうには、 i干ダクになって

働かなければならないのだ。

ゲームだから当然ルールがあって、

①荷物は押すだけ、 ②動かす荷物は

一度に 1個ずつ、③アルバイト君は、

上下左宕の四方向にしか動けない。

この粂件がゲームをおもしろく、そ

して難しくしている。ゲームが始ま

ったら、倉庫の形と荷物のチラばり

方をジックリ研究。時間制限はない

から、アセることはない。倉庫は迷

路のように綾雑で、荷物の数は多い

ときで約20個。 一見、「こんなの無理

だ」と思わずメゲてしまいそう。だ

が見つめていれば、自ずと道は開か

ん（？）なのだ。

荷物は必ずしもダイレクトに片づ

けられるわけではない。荷物を並べ

換えて、整理しやすくする工夫が必

駆もの目 帽
使て総の順
しる括倉番
なか編庫は
けぎと、前
れりい完後
ぱのつ了し
解テたのま
けク力図す
なニン 。カミ
いツジ l
のクでー I10 
だを、 9番

日本製パソコンのゲームとして、

初めてソフト・レビューに登場する

P C-8801の嶋倉庫番九いままでに

なかったアイデアとおもしろさで、

現在ヒッートチャートを急上昇中だ。

いわばコンビュータ版ノマス’ルで、ゲ

ーム進行はシンプル。だが、全問正

解はかなり難しし、。だれにでもとっ

つきやすく、しかも飽きさせない。

そんなところが人気の理由だろう。

このゲームを作ったのは、兵庫県

宝塚市のTHINKINGRABBIT。作
ン〆キングラピy ト

った会社がホ考えるウサギちゃん砂と

いうだけあって、フ．レイするイ則もお

おいに頭を働かせなければならない。

ゲームの目的は、倉庫内にチラば

った荷物を、赤、い点が打たれた一角

に整然と並べ換えるだけの単純作業

だ。ひとつの倉庫を片つけると一面

クリア。次々に現われる倉庫の数は

全部で20もあるから、並み大抵のこ

一度に2個以上の荷物を動
かせない。だから壁際に2
個の荷物が並んでしまった
らチヨンJオレは力持ちだ
ぞ！ Jといばってみても、
二のゲームでは通用しない。

問
問
w

き

つ

。
フ

て

ち

で

く

イ

。
し

が

が

に

マ

駄

押

り

と

隅

シ

無

を

こ

こ

四

オ

て

一

起

る

の

と

つ

キ

に

ぱ
壁
、
っ
た
て
き

つ

、

ま

い

っ

と

引

ら

し

が

せ

た

は

か

て

あ

あ

っ

物
い
い
、
つ
、
ま

荷

な

つ

ど

ト

し

｜且
則

5

a
m

手

第

じ

勝

山
接

種

タ
a
m
AW 

a周
到かつ忽－つ

[ 
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たとえ壁際に荷物をくっつ
けてしまっても、凹んだ部
分があれば押し出せること
もある。しかし、基本的に
壁に押しつけてもいいのは
荷物を片づける場所だけ。

アルバイト少年が入れない
空間を作ってしまった典型
的な例。追いかけてくる敵
などいないから、開＼hる必
要なんかない。気をつけよ
う、暗い夜道の一人歩き円

円四
こんなふうに、荷物を lカ
所にまとめてしまったら泣
くしかない。こんなことは
ないハズだと思っていても、
ほかの場所に気をとりれて
いるときに~IOしやすい1呉ちロ醐



りL：ぷ清〈正し
之んなにシンフJ~で、’医朴なコンピユ－タゲ－ムも珍しいね。

ルーク やっと11番目の倉庫を片づ

けられたヨ。 2日tmも悩んでたんだ。
ハン・ソロ オッ、わかったのか。 車i！~

むから教えてくれよ。

ルーク ダメダメ。 l～10面と11-

20面とでは、考え方を変えなくちゃ

いけない。それだけだよ、今いえる

のは。パカノ〈カしいと思っても、な

んでもやってみなくっちゃ ！

ハン・ソロ ともかく試行錯誤だな。

ルーク この必殺ワザは、黙ってい

た方が身のため、だもんね。

ハン・ソロ 生意気いうなよ。まあ、

10面までについて言うならば、とも

かく経験。失敗しでもあきらめず、

何度でもトライだよな。

ルーク だけどあまり降参を続ける

とクビになってしまう。まずジyク

リながめて、どれをどう動かすか考

表示しておくべきだ。 だよ。交によけいな安井；を加えなか

ルーク それと、ふだんは便利なは ったのがよかった。 l而終わるごと

ずのキーボードのリピート機能が、 にボーナスがIJ＇，るとか、い く仕’p；が

このゲームでは邪魔になるね。ハン・ 片づくと体力がついて、街物を 2fl占l

ソロはおっちょこちょいた力、ら、つ いっぺんに述べるとかね。

いキーをfljlしすぎて、街物を合印の ハン・ソロ [ii］感だ。パズルに徹した

隅っこまで持ってっちゃう んでしょ。 ところがいし、。そしてオレが気にい

ハン・ソロ うん。ついでに文句をい ったのはな、も っと難しい合／•］Iのパ

うと、キ一入）Jの反応がニブイ。 ターンを考えてこのゲームを作った

ルーク 今までにパソコンのゲーム 会社にj返ると、合庫番PARTIIに採

で、ノfズルってあまりなかったでし JIJして くれるってことだ。しかもl京

よ。 ｛業が知ってるかさりじゃ、アy 稿料として｛i:li:r:':ilOJJ[LJもらえる。

プルのジグソーぐらいかな。だから ルータ とても現実的なこ’広見！

企画はいいんだけど、イ7イチ、コ ハン・ソロ まあだいぶ文句も古った

ンビュータゲームとしてのおもしろ が、 tr!!lI番はアダルトでインテ リジ

さに欠けるかもね。 ェン卜なゲームだ。

ハン・ソロ ゲームに色気がないのだ ルーク 沼としては故上級のホメ，；

よ。例えば、荷物をJtづけ終わった 葉だね。と もかく、ジソクリ遊べる

ときも降参のときも、｜司じキーを判1 ゲームには違いない。

えなくちゃいけない。荷物を整理し すというのは芸がなL、。ここはもう

て、通り道を作ることが先決。 少し工夫できると思うけどね。とく

ハン・ソロ どこかツメ将棋に似てい に、ひとつの而をクリアしたと

る。冷静な判断と決断が必要なのだ。 きぐらい、コンビュータだった

ルーク 簡単に片づけられる荷物は、 ら判断できるは

すぐに片づけちゃった方がいいね。 ず。出てく るメ

たくさん荷物があるようでも、ひと yセージにして

つ無くなると画面上の努はかなり自 もソッ気なさす

由に動けるようになる。 ぎはしないか？

ハン・ソロ ところで、荷物を片づけ ルーク フフッ。

るのは赤い点の場所だろ。この上を 君らしい発言だ

荷物や男が通ると点が消えてしまう ね。だけど僕は、

のは不親切だ。荷物があるかないか このゲームのシ

を判定して、なければ点をちゃんと ンプルさが好き

シナ リオ B 

デザイン A’ 

お買得度 A 

総合評価＊ A’ 

シナリオ／ストーリーや構成のう
まさなど

デザイン／画面設計の技術的、 芸
術的評価
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、 -
タ イ フ シミュレーション

メー力一 シンキング・ラビット

システム PC-880 I 

フォーマット カセッ卜テーフ

ランゲージ BASIC 

フ。ラ イス 3400円

内
アクションゲームとア ドベンチャ ゲ
ムがブームになっているJぐソコンゲーム
の、スキ問を突いて出てきた倉庫番。そ
の企画性とアイデアは十分に貿える。し
かも大メーカーではなく、小さなソフト
ウェアハウスが作ったということが興味
深い。欲をいえば、あまりにゲムカ、ス
トレートすぎるので、もっと遊びの部分
がほしかった。倉庫番の問い合わせ先／
シンキング・ラピン ト fi0797 73 3113 



r~・ SERIAL TAPE NO 
l.J・‘E MONO STEREO L R CH ONLY 
MACHINE: 

SYSTEM SOFT 

NξCESSARY OPTION’ 

SERIAL TAPE NO. liiJ 
MONO S丁目EO L R CH ONげ・・2
MACHINE 

SYSTEM SOFT 

NECESSARY OPTION. 

しOUNT FILE NAME VER TYPE I COUNT FILE NAME VER TYPE 

園SERIA ENO. 

MONO STEREO L R CH ONLY 

MACHINE: 

SYSTEM SOFT、

NECESSARY OPTION 

SERIAL TAPE NO. ・巴ti
MONO STEREO L R CH ONげ l•.J
MACHINE: 

SYSTEM SOFT. 

NECESSARY OPTION: 

COUNT FILE NAME VER TYPE I COUNT FILE NAM正 VER TYPE 

r~・ SERIAL TAPE NO 
UI・且E MONO STER王O L 

MACHINE: 

SYSTEM SOFT: 

NECESSARY OPTION 

COUNT FILE NAME 

SERIAL TAPE NO. liiJ 
R CH ONLY MONO ST王REO L R CH ONLY I J 

MACHINE 

SYSTEM SOFT 

NECESSARY OPTION: 

VER TYPE I COUNT FILE NAME VER TYPE 

iNFORMATiON CALENDAR 
9 1983 sept ember 

．ここに掲置した日程はあ〈まで予定ですのでお出かけの陣ほ主催者に問い合わせて 〈だ8い

1 THU 
2F円I L 
3sA丁
L4 SUN 
5MON 
6TUE ｜ ・Blote刈バイオ関連綿システム展（東京国際見本市錫）~日本工業服飾川11

7 wEO l ・国際産業周ロボット展（鯨国際見本市会場）~ 日刊工業新聞柱剖3-263-2311 即日～11日

STHU 
gF円｜
11 QSAT 

竺 LOG州 10月売

し 一一一

L1l土ど－｜
112MON I 
I 13TUE 
114WED I・工業材料展 開 十の能率
11 5THU型竺了印ビュ－

l1§竺~L一一

9月8日

1アSAT ・IGAS'83TOKYO （東京国際見本市会繊）~印刷機材団体協強会H03-571 -6025 9月17日～21日
・月刊ASCII 10月号発売 9月17包

15suN 
1 gMoN I・オフィ
2QTUE 
21 WED L_  
22THU L 
23F円｜
24SAT 
2bSUN 

9月6日～9日

26MON 
27TUE ・ホームズートメーション83（東京国際見本市会場） ~ （往）日本能率協会合03 434-6211 9月27日～10月1日

e·s3日本編出玩具ホビ一見本市（都立産業貿易センター）~（往）日本玩具国際見本市協会ft03 841 1275 9月27日～29日

~竺三竺三7ズメンゆンショー

129THU L_  
130F円｜

9月28～29日

9月15日～18日
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CALENDAR iNFORMATiON 

1 
2TUE l 
3wED 
4THU 
5F円｜
6SAT 
7suN 
SMON 
gTUE 
1 OWED 
11 THU 
12F円｜
13SAT 
14suN 
15MON 
16TUE 
17WED 
1 STHU 
1 gF円｜
2QSAT 
21 SUN 
22MON 
23TUE 
24WED 
25THU 
26F円｜
27SAT 
28suN 
29MON 
3QTUE 
31 WED 

。ugust 一鮫一 〈まで予定です

MON ．パソコン親子教室（マイコンべ一ス銀座）t> （椋）＝寸ム口ン．マイコン ．システムズ含03引 5-33818用1日～ア巴（3巳休館目） 

・ニュー・テクノロジーショー（大阪見本市港会場）t>日本経済新聞社大阪本社事業部ft06943-7111 8月4日～8日
・コンピュータ ・グラフィックス農（新宿・伊艶丹美術館）C>NH K文化センター／OMN1tt03-352-11118月4日～16日

8 

日

・パソコンソフトショウCNECcacプラザ） t>NE C日本電気パーソナルコンビュータ販売推進本部告03456 6111 8月11日～12日

・月刊しOGIN9月号発売

日8 ・月刊ASCll9月号発売

zoo
－
 

・ハムフ工戸一宮沢東京国際貿易センター）t> （社）日本戸マチユ戸無線連盟tt03947 8221 8月刊日～21臼

~l 

.9 

・モンドコンド NedGreene(NYIT) SIGGRAPH' 83コンビュータPート屡より

・830SAKAブロフヱショナル写真機材ショー（大阪マーチャンダイズマートピル）t>日本工業新聞柱大飯事業部包06-343-12218月208～21日



iNFORMATiON CALENDAR 

8。ugust 1983 

4（木）ー16（火）誰も見たことのない映像を見せるC.G.展

歯キ’ャラリー Roy Hall(C町間IIUniv) 

SIGRAPH'83 コンビュータアート展より

STAR WARSやTRONで、日本で

もおなじみになったコンビュータ ・

グラフィック。でも、 11本ではなか

なか海外の作品を見る機会がないと

残念に，思っている人に朗報がある。

8月4日（木）から 8YJ1611（火）まで

ータ ・グラフィ yク・アー ト展の入

選作品のハードコピー53点、ビテ，オ

fh’品20.＇ι’
さhる。NY！τ、’Digita! Effectsな
どの名なC.G.ラポの作品から大：学生

やアーテイス トの作，＇，，＇，までなかなか

凡ごたえのある｛十品ばかリカゼそろっ

ている。また、ビテ’オ・シアターでは、

めったに見ることのできない米国の

c FやII央刊のコンビュータ ・グラフ
イック ・シーンを一挙に公開してく

れる。｜人：1＊古たーけれども少し言ってし

まうといSIGGRAPH'Sγ で公開さ

れた作品も見せてくれるんだ 1

円本でもCGラボは、がんばって

いるんだぞ ！というf(ijも見逃せなL、。

日本て＇＇11:訂：￥；の技術を誇っているJCG

L、アニメーションスタ yフルーム、

新宿の伊勢丹美術館でコンヒュ－？・ NHKなどの作品もあるのだ。特に

グラフィック展がHliされるのだ。 オモシロモノなのが、アートゲーム

このコンビュータ ・グラフイ yク のコーナー。ここ では、 I~ 本と米国で

展、世界的な学界 ・展覧会として有 11M9~ された7イコンベースのC.G. シ

名なやSIGGRAPH"と従脱して、故 ステムを展覧会場に設世しており、

新の作品を展示している。 キミにも 白 El~ にCGアニメが作れる。

展覧会の内容は、もIGGRAPH" この他にもn本のコンビュータ ・

で数年前から行なっているコンビュ グラフィック ・アー トやCGの応川

分野をパネルで見せたり、汚IGGRA

PH・83砂のレポートなど、数多くの

企画が用なされている。

地方のC.G.ファンで、なぜ束；；＞：で

しかやらないんだ ！ とくやしがっ

ている人には、伊勢丹美術館終 f後、

静岡 ・札幌 ・名古屋 ・大｜坂 ・稲岡な

どの主要都市10地区で！:if.I催される－f

定だから、待っててネ ！

コンビュータ・グラフィック展
主催 NHK文化センター／OMNI
日時 8月4日（木）－8月16日（火）

10:00-11:30（入場締切）
場所新宿伊勢丹美術館（新館8＇皆）
入場料 一般 700円（500円）
高大学生 500円（300円）
小・中学生 300円（200円）

（ ）内は前売および20名以上の団体料金。

聞いモげっせ NHK文化センタ－ ft03 475 1150 

ビジネスからホビーまでおまかせのプラザ！
ショールームめぐ りも、第3回目。 もあるゲ一ムソフトをffし出して〈

今回は、銀風Eにあるロ一デイフ。ラザ れる。ビジネス街が近いためか、ビ

をたずねてみた。ロ一デイフ。ラザで ジネス7 ンを夕一ゲツトにした講座

は、

と」、れあう広場砂というテ一？で来 級者向けのSTEPUP BASIC、事

z官する人に、展示物が自｜封に使える 務用ソフ トのBMCA LC講座などビ

ようになつている。 オ一テ，イオ ．ビ ジネス7ンにとつても大変勉~!llにな

デオコーナーでは、最新の新5普レコ る。

ードの紹介や百数十本もあるビデオ なかなかすごいのが、パソコンご

テープの中からビデオブースごとキ 相談受付電話。｜二！立のパソコンでト

ミの見たいテープを貸してくれる。 ラ7・ルがあったl時には、ここに’心話

パソコンコーナーでは、自由にさわ をかければ、たちどころに惑い所を

れる日立のパソコ ンが、十数古フル 教えてくれる。ゲーム好きのキミに

セッ トでそろっていて、 二百本近く は、夏休みゲーム大会やさよなら瓦

休みゲーム週間など、たのしい金闘

がいっぱいあるぞ。

ローデイプラザ
干I00東京都中央区銀座西22 
有楽フードセンタ 東館 l階 !tOJ-567-8073-4
開館時間 10:30～ 20: 00 年中無休

パソコンご相談受付電話含03-562-1340

INFORMATION CALENDAR 129 
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'fl-I 
好評が好併を呼び、アドベンチャ ムを発想するか、の「ザ・バード！」

ーゲーム製作連載が第2固を迎える シナリオの章の次にひかえるのは、

と同時に、アドベンチャー特集の第 あのハイレゾ・アドベンチャーの王

2弾の登場だ。 道を行〈シェラ・オンライン祉に出

いかにして、アドベンチャーゲー かけての、アドベンチャー・インタ

鹿野 司

ビュ一九アドベンチャーの傑作を次

々と繰り出すシヱラ・オンライン社

の謎をアドベンチャーしてしまうの

だ。

続いては、いまやブームの真只中

にある純日本製のアドベンチャー・

ゲーム4本を徹底紹介してしまう。

誌が誌を呼び、混乱が混乱を増幅す

るアドベンチャーゲームの迷宮に入

りこんでしまったU指刷はもう抜

けられない！

さて、それでは、まずは 「ザ・パ

ード」シナリオの章。今

回はシナリオ作りのため

にブレーンを呼び集めて

のシナリオ・ブレーンス

トーミングの因。何も知

らずにU指刷編集部へ

呼ばれた一人の男に語っ

てもらうとしよう。

シナリオ作りの
ブレーン・
ストーミンク‘開始

過

、
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し
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か

感
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歯映画からイメージをつかむ、ナンテいうことも必要だ．

WB配給「プレードランナーJ



ちゃいましたね。

アドベンチャー ・ゲームのシナリ

オっていうのは、LOGIN~光名ーには

今さら説明するまでもないだろうけ

ど、ゲームの1j1で実際にどんな共介

にドラマが進んで。いくかを＊IUかく決

めたものだ。つまり、シナリオfl"-り

は、プレイヤーがある場l而で、実際

にどんなiJ・!l!JJをlfll.るのか、またどん

な良がfI:ゆけられているのか、なん

前
の
映
画
か
ら

．
 

てことをひとつひとつ決めてゆくと

L、うわけ。

だから、アドベンチャー ・ゲーム

としてのおもしろさのほとんどはこ

の段附できまってしまうといってい

L、。このシナリオ作りのときのノリ

のぐあいが、できあがるゲームに大

きく反映されてくる、というわけね。

だから、アドベンチャー ・ゲーム

を作ろうと思ったら、なるべく自分

の思い入れの強いものを題材にする

といし、。例えば、水私は松本f'J+f-＼＇.：とい

う女のコがとても好きで、とくに妓

近の胸のあたりの発達の著しい様子、

今まさに大人になりつつあるんだヨ

という風情に、 殆んど筆flj-につくせ

ないr~ID11をおぼえますねr，と い うふ

うに思っている人がいた場介、その

人が作るべき、アドベンチャー・ゲ

ームの題材は自ずと決まってくるわ

けだ。

今回のように原作として小説があ

る場合も、もちろん同じこと。ょう

するに、その小説がめっちゃんこお

もろかった、とか、登場人物の一人

がすごく気にいった、とか、 この世

界観がよいな、とか、何か自分の思

ADVENTURE 
「ザ・バード』の舞台、ニューアリソナをイメージしてみよう！

最上階には宇宙港、次はアップタウ

ン、 その下にいかがわしいダウンタ

ウンがあり、さらに下には地下迷路

が広がっている

各階は5基のエレベーターによって

行き来できるようになっている。

I fードの狙う美術館はアッブタウン

な
ん
て

力ワイイ女のコはダウンタウンでxxしているのです。

い入れがないといけない。ただし、 なんでもないしそれではこ体何のた

いくら原作が気にいっているからと めにゲームをするのかわからんから

いっても、ゲームプレイヤーが原作 ね。

を知っていて、まったくそのとおり ようするに、原作をシナリオ化す

に行動すると、 すべての謎が解けて るときは、必ず脚色をしなければな

しまう ようなゲームに、そっくりそ らないということ。新しいアイデア

のまま仕上げてもつまらない。題材 をたくさん入れたり、場合によって

にそこまで惚れてもしかたないから はストーリーも変えてみたりしてね。

ね。それじゃあアドベンチャーでも むしろ脚色というよりは、原作の雰

アドベンチャー・ シナリオ 131 



ー今回のγナリ

オでは「綱鉄都

市Jがなかなか

役に立った。

「あの、 Mさん。何でぼくがこの

手伝いすることになったんですか。

アドベンチャー ・ゲームのことなら

詳しい人はいくらでもいるでしょう

「ああ、それね。今回はとくにS

Fのアドベンチャーゲームを作るん

で、そのへんで協力してほしいわけ。

SFファンがおもしろがるようなシ

ナリオにしたいから」

「おおー .. J 

今まで黙っていたが、実はね、は S

Fの人であった。

「Iくさんも害I）と＂＇＇い SFファンなん

ですよ」

そーか、そーだったのか。我々は

しばし SF談議に花を咲かせたので

あった。（もちろん編集のMさんも S

Fファンなのだよ）

た。もちろんアドベンチャー ・ゲー

ムを作る企l百lのためだが・・・0・・5長はぼ

くはそれほどアドベンチャー ・ゲー

ムに詳しいわけではない。と、いう

よりほとんど知らないといったほう

がいい。何しろ、ぽくがやったこと

があるのは「南青山アドベンチャー」

だけで、それもこの企画を手伝うた

めに、前も って編集のMさんが備し

てくれたものなのだ。一体どうして、

こんなぼくが、この企画に参加する

ことになったのだろうか。

「あ、どもども。お待ちしていま

した。えと、 こちらは、 Kさん。今

回の企画｜のためにわざわざ大阪から

来てもらったんで。すよ」

紹介されたのは、なかなかの好青

年だ。たぶんB型であろう。

「この人は、ものすごいア yプル

マニアで、アドベンチャー・ゲーム

については、かなり詳しいんで・す」

「へえ、ログイン編集部っていう

のは女性が多いんですね。しかもみ

んな可愛いい、というか美しいとい

うか・・」

今にして思えば、これは会話じゃ

ないね。

「でも、既婚者もいます」

「そか、残念だなあ」

何が残念かよくわからんけど、と

にかく俄かに興味が減少したぼくは、

先からの疑問を！I!!、いだした。

凶気とか、舞台のような、 音ll分を

fl!i JI!して、まったく新しいストーリ

ーを作ってしまうくらいに思ったほ

うが正解。ま、これはあまり意識し

なくても、自分の思い入れがつょい

と自然にそうなってくるものではあ

るけどね。

アドベンチャーの
シナリオlまとう
作ればいいのだろう。
さて、あまりt1l1象的なことばかり

いってでも、ピンとこないfごろうか

ら、lまくらがどんな風に：kiii；さんの

『ザ ・バード』をシナリオ化したのか

を、ここに再現してみよう。それで

はドラマ風に・ －。

打合わせ当ll。ぼくは釈然としな

いまま、 LOGIN編集部にやってき

骨
イ
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ジ
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や
ビ
ジ
ュ
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と
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ADVENTURE 
「そうねえー 。アドベンチャー

．ゲームのいちばんよくあるパター

ンというのは、だし、たいこういう感

じだな。プレーヤーが ・Ji<:に肋きま

われるのはある lつのブロ y クだけ

で、そこでJ大のフ’ロyクに移るため

の手段をさがすという只合ね。もち

ろん、どこにでもいける物Jもあるけ

ど、そういうのはかなりむつかしい

な」

「プログラムするのが？」

「うん。それもそうだけど、ゲー

ム1=11本カぜかなりね。iiifしろどこにで

も行けてしまうんで、 llfl'Jを遂げる

ための手がかりが、どこにあるのか

見つけにくいんだ」

「よし、それじゃどこにでもいけ

るタイプにしましょう」

「でもプログラ7ーの人がたいへ

んでしょ」

「L、や、いいんです。そういうこ

とを安uこしてたらおもしろいものは
はできないから。フ。ログラマーには

あとで泣いてもらいます」

fZ..~ しいことをいう人だ。 フ。ログラ

7 ーの人uf哀そうに。がんばってね。

「ブロ ソク分けが終ったら、 ik’は
マ 7 プ

MAPを｛t：らないとね。終場所の｛立
ill!均係とか」

「あと、 ①はもっとこうffijJ,i"i街み

たいになっていたほうがおもしろい

んじゃないかな。食いもの応とかあ

ても野幸~がl沿 っ てしまう 。

んは原fi＂どおりね。

④美術館1lil

f干報を聴き つけて、~！＇.f:人パトカー

がやってくる。これをうまくゴ7か

して逃げる。

⑤桝JV;

ここに、 ドーム都市を抜け出せる

抜けJ且を知lっている火がし、る。ここ

で、うまいこと女とj1J1良くなって抜

けillを教えてもらう。

⑥快楽の飴

Mをかいわんや。

⑦地ド迷府

ここはまあ、ありふれたダンジョ

ンで、やつは九、ろいろ化物がL、るわ

けね。それをうまく ili-tl,~、ながら ／：！＇，

｜｜をきがすわけ

「ふーん。だいたいこんなものだ

ろうな。 … で、この⑥というのは

何なの？ こんなの！！日作にあったつ

け」

「ああ、まあこれは脚色というか、

その a・0・0・やめときましょうか」

「し、や、おもしろい。やりましょう J

Kさんはいい人です。

「ところで、 Kさん。このう〉け方

だと、 一つの場所から月ljの場所へ、

わりと直線的に移っていくけど、こ

んな感じでいいのかな。千＝与通ドロボ

ウする人は、 美術館の下見とかしそ

うだけと’」

このへ「えーと、じゃあそろそろ始めま

しょうか。まずシナリオIi＇リで M1JJ

にしなければいけないのは、 IJ;i11°を

jffi、＇＇1なブロ ソ7にわけで、どんなl!P.¥

にゲームが進むか与えることむんだ

けど・」

といいつつ、ぼくの）jを比るKさ

ん。これについては、（.fくカf与えて

くるがJ米だったのだ。

「はははは、そんな阪でみなくて

もちゃんと考えてきてますよ。やー

だなあ。凶作とはちょ っと／l[i需が述

うんだけど ー］

①ベイリーおじさんのジヤンク ・

ショッフ

まずここで、 j:_人公のバードは、

宗イiを総むためのillltとかをそろえ

るわけね。 定のお全を持ってて、

n物ゲームをしな くちゃいけない。
ここで必裂なものをそろえておかな

いと、うまく美術飴にはしのびこめ

ない。

②符flili~主

これは美術館の隣リにあって、符

flilil lが何人かいる。バードはここで、

夫術館のli1：をひらく コードをi盆まな

けhi！ならない。

③美術館

ここには、いろいろなセンサや対

人武誌が｛上掛けられている。それを

うまくよけながら宝石を盗むわけ。

ただし、 一応うまく盗み出せたとし

－
Y

ヨ
ツ
ピ
ン
グ
街
で
売
ら
れ
て

い
る
ロ
ボ
ッ
ト
た
ち
。
ニ
ん
な
の

を
買
っ
て
何
を
す
る
の
だ
ろ
う
？

－
ロ
ボ
ッ
ト
ポ
リ
ス
が
ウ
ヨ
ウ
ヨ
す

る
な
か
、
ど
う
未
来
都
市
か
り
脱
出

す
る
か
？
ポ
リ
ス
の
機
能
な
ん
か
考

え
て
み
よ
う
。

－
美
術
館
の
ガ
ー
ド
マ
ン
を
考
え
て
み
た
。

こ
の
頃
の
ガ
ー
ド
マ
ン
は
趣
味
の
ス
ポ

ツ
と
し
て
仕
事
を
し
て
い
る
の
だ
。
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ったりして」

「あ、それいい。中でうどんを売

っててさ、壁を LOOKすると Y主

力ワカモト仰とかく与いてあって 」

「わはははは、いいね。そーゆー

アソビをた くさん入れよ うよ、 SF

ゲームらしくね」

「商店街だと、どんな店があるか

な。えーと、本原とか、食料品店と

か薬局とかー」

「イシャーの武総j古とかあってい

いんじゃない？」

「うん。他の！占の名目IJ"bSFにし

ようよ。薬局なら当然ディックのj占

ね」

「ははは、 ドラッグしかおいてな

かったりして」

さらに細部の
マップを考えて
みよう！
こういう話になると急、に熱が込っ

てくる。

「t大は7 ツフだね ー・f§1Jえばこん

なのはどう？ 4つの附！日に分か

れていてね、

SPACE PORT 

UP-TOW 
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DOWN-TOW 

UNDER-GROUND 

といったliKiになってて、エレベー

ターでつながっている。ただし U

DER GROUNDは別だけど。それ

で、①から④ブロックの部分がUP-

TOWNで、 ⑤と⑥が DOWN-TO

WN、そして地 ド迷路が UNDER-

GROWNDにあるわけ」

「SPACEPORTは？」

「これもアソビのひとつで、行っ

てみると、おもしろいことが

があるかもしれない」

「ワキj立ってわけね。＇.）；：をいうと、

ア ドベンチャー ・ゲームは、こうい

う本筋と関係ない部分の1:1:掛けも、

かなり重要なんたーよね。あるとない

とじゃずいぶんおむしろさが述うん

だよね」

「快楽の館もワキj菖かな？」

「L、や、やっぱりこれは本スジで

しょ。でもそこへ行って何をするか

は、ゲームプレイヤーの心がけしだ

いとは思うけど」

「あと、答官から逃げてるとき、ヨ

yパライにからまれたりするのはど

う？ いっしょに飲もう1 とかい

って」

「それ、＇i・='iii人のヨッパライにし

よう。ガソリンかなにか飲んでたリ

して」

「とてもじゃないけど人/i¥Jの飲め

ないものね。 それを飲まないと J~ft し

てくれ立し、。後ろから符’1＇：＂がどんど

ん米るのに」

「え らい災自ftだなあ 」

「それじゃあ、そろそろ本筋につ

いてきめましょう。このままだとワ

キJ且ばっかできちゃうから」

「まずiii初jのm、物ゲームだけど、
見役：にiLちそうだけど全々rli:＇こ山：
たむい物とか、役に立ちそうにない

けど必i＜なものがたくさんあるとお

もしろいね」

「他にも必＇＆＇そうで必虫！なも のと

か、必一変ーもさそうで必要ないものと

かね」

「jっけわからん 1」

「J大の符耐Ii主だけど、これはだい

たいIJ;(f1：どおりにwってみよう。フ
ェアにね。ただし、民は少々キック

してみる。たとえ（;fx××カずあって、

人っていくだけですぐにx××しち

ゃっ 」

「ははは、そんなのにひっかかる

ひといるかね？」

J、イレゾでこんなのが出てきた勺すニ’いんだけど テ キス卜を考えてるんだよね。



「このへんはまだ静II愛l放さ。せっか

く宝石の陳列t~；に来たはいいけ ど、

そこにはxx xがあってね。それで

よく見ると xxxカずあって、あ一つ、

×××をしておけば良かった、と ｜｜

惜しがる。ところが×××をしてお

いて、× ××をするとju[が起こ るか

とし、うと xxxしてしまうんだな」

まあ、だいたいこんな感じで打ち

合わせは進められたんだ。もちろん、

ここに千：：~ 、 たのはそのほんの一部で、

実際には、も っと多くの人と何度も

3古しイトっfニjっけfこけどjユ。

害I］りとむつかしいアドベンチャー

でも、数人がかりで解くとかなり平

〈解けるらしいけど、今［11［はそれの

逆をやったわけだ。やっぱり、ブレ

ーンストーミングをしながら、ゲー

ムのシナリオを考えるのは、ひとつ

の手だろうと思う。そうすることで、

t少にアンフェアなものになってしま

うのを避けることができ るし、アイ

デアもー人 で考えるときよ りはたく

さん思いつけるからね。

おもしろいアドベンチャー ・ゲー

ムは、やっぱり長く楽しめないとい

けないわけで、その点今回作ったシ

ナリオ（；j:、ナカナカ じゃないかな。

ノてードの小型宇宙船イメージ。
‘鳥。の姿から発想してみた。

今傘五

何しろ、いたるところに良やひっか

けが附なされていて、その内容も コ

ロンブスの卯的なものから、かな り

知恋をしぼらなければいけないもの、

SFをある科度生IIらないとわからな

いものなど、色々あるからね。そう

簡単には、前に進むことはできない

と思う。だけどただ難しいだけじゃ

あ、フ。レイヤーもあきてしま うから、

色んなところに遊びを散りばめて、

この先を絶対見せたいと.＇.£＇.わせるよ

うなものになるように心がけたんだ。

また、完全にゲームを角平いてしま っ

た後で、もう一度わさ’とワキ道に入

って遊ぶ、なんてこともできるよう

に考えられている。

最終的にでき上ったシナリオは、

ゲームの中に登場する場所や店、完

料を長孟

ADVENTURE 

っている物の名前とその説明などの

ー覧表と、 者［）司iの地悩！などをまとめ

たものがひとつと、各シーンでプレ

イヤーがどんな行動をと ると、どう

いう結果になるかを、ワンステップ

づっ順に書きしるしたものになった。

でき」ょったシナリオを見て、スタ

ッフはしばしポーゼンとした。

「むちゃくちゃだー ・」

「南青山アドベンチャーを～週間で

解いた人がL、るというけど、もし、

これができたらこいつはちょっと一

週間では不可能だろうな」

「こんなのプログラムできるの？

メモリ一足りるのかしらん ？」

とにかく、どうなるのか、良くわ

からなし、。シナリオは作った。その

後はーー本当にどうなるのだろう。

蛇足ーー

編集者Mより。

シナリオ作りの方法論のひとつと

してフ’レーン・ストーミングをメト［fl[

初めて試みたが、ものがアドベンチ

ャー・ゲームだけに’ぷに効巣的なこ

とカぎわかった。 SF 考－~，E と 7· レスト

スタッフとして、コンビュータ ・ユ

ーザーである SFの専門家、鹿野さ

んに参加してもらったが、不思議な

アイテfアにはさ らに困~ftな ~ki兄を っ

きつける、というまさにアドベンチ

ャーを地のままで行なったわけだ。

LOG INの連載はいよいよプログラ

ミングへと近づく。キミたちも 自分

なりの「ザ ・バード 1」のシナリオ

をブレス 卜して作ってみようじゃな

し、か ！

えっ、アドベンチャーのプログラ

ム講座をどうやるかつて、それはま

あ、お楽しみということです。
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〆

たどりついたのは
ヨセミテ公園近く、
風光明婦な田舎町
カリフォルニアといっても広一ご

ざんす。II本のIEIL1f1i仙の4～5f;';は

ございましょーかねェ。目指すシェ

ラ・オンライン.fl:の本村は、このJム

いカ リフォルニア州、｜のいったいどこ

らへんにあるのかしらん。

J也｜ヌlをながめること20分、やっと

みつけたシェラ ・オンライン社の本

社があるオークハース卜は、川収〉ド

点ン111、アメリカの大内然をi1：市II契で

きるヨセミテ公｜幸｜の近くに、1pしわ

けf'i[J:itの小ささでチョコンと泣かれ

ているといった感じのlllJ、いや村の

ようで、サンフランシスコ、ロスア

ンジェルス、どちらの位Tからjj-つで

もllH1機、クル？と来リ継し、で、M:

f氏3～411;¥'ll:Jはかかりそう。フ－ .，。

そのと きロスアンジェルスにいた

J[J(材班は、さっそく旅niii'.を柊えレ
ンタカーに来リ込んで、オークハー

ス卜へと向かった。フ リーウェイを

・rzgJllS，速707イルで突っ走ること約

811判:n。途q1、ショy トカ’ンをもっ
たノ、イウェイパトロールにII乎び.11.：め

られたことを除けば何ごともなく 、

II的地にたどりついたのだった。

オークハース 卜は想像どおりの小

さなIJ:I合lllJで、人口約6,000人。だが

このあたりとしては大きな~IJで、ち

シェラ・オンライン社にウロウ口圃険インタヒ‘ユー

シェラ山麓にアドベンチャー
ゲ－b.f:士掛人のアジト発見
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なみにナントカいう｜掠りlllfは、人｜ ｜

わずかに50人。クル7 で30分LAれ

（工イiれなヨセミテ公｜生lに行けるとい

う地の利もあって、シーズン，，，はけ

っこう観光本も多い。

小さt;,:lllfだから、シェラ ・オンラ

インれは附ljtにみつかった。会社の

行阪をみつけたときは、感慨）！＼f,：，：；。

紛l長い 2附，！＆ての建物の約下分を｜司

新作のソフトは、
誰も知らない場所で
作られている
i大にillれていかれたのは、セール

スオフィスから7ル7でが｝5う〉のと

ころにある、プログラマーのオフィ

ス。プログラ7 ー14人を合む16人の

スタッフがここで（~｝］＼ 、ている。ちょ

+I:が，1；めている。だがここには7ー うどヒ？な時！日！なのか、 6人のプロ

ケティング、セールスのセクション グラ7 ーたちがのんびりと｛上・Jiをや． 
ーヲ
) 

Jレ
σ〉
7 
7 
σ3 
置
き

Z『．
，王
目

カずあるだけで、フ。ログラムを作ーって

いるのは））ljの場所。「あとでプログラ

7 ーがいるオフィスにも案内します

よ」と、 7ーケティング111.、＇＇1のダグ・

エイ 7 ン氏（／，：へージの’り．点の人）。

fl.／｛はIii]{［（こ勤め始めてまだ lfド。以

1iij（立主lillllの制＊をやっていたのだが、

i、＂F，、ネムーンでオークハーストに

やってきて、奥さんの「私、ここに

fl:ーみたいワ」のひとことでflごみつい

てしまったという。アメリカ人的介

fill主義に、いささかピックリ。

シェラ ・オンライン社といえば、

ノマソ コンのソフ トメーカーとしては、

アメリカでも有数の大会社。普通な

ら大都会に本社を椛えていてもよさ

そうなものだけど、こんなローカル

な土地で企業が成り立つんだろうか。

「ここまて与訪ねてくる人は少ないし、

そんなに不使は感じない。とにかく

静かだから仕事がはかどるよ。今ま

での’＇;k;j¥去が、それを証明してるじゃ

ないか」とエイマン氏。これもまた

アメリカ人（J'・J介問 主義 ？

っていた。フ。ログラムといっても、

ADVENTURE 
－
ゲ

l
ム
の
効
果
音
作
曲
用
（
7
）
オ
ル
ガ
ン

で作ったアドベンチャーゲーム”ミ

ここでやるのはデパyグ、プロテク ステリーハウス”が人ーヒ ソト。この

トや他のコンビュータへの移Mf1 ＇ ~o ゲームで（.i~けたお全で11 ： ったのがオ

シェラ ・オンライ ン＋｜がアッフル ンライン社だ。、＇＇ilJ.)oはロスアンジェ

のソフ トしかf1＇っていないと思った ルスにfj：んでいたのだが、 11lがIJ.fき

のは大きな必議不足だった。たしか な2人はこの川合lllfにづ｜っ位してき

にApplelIの台数は多いが、アタリ、 たのだ。そのときfl:んでいたのは、

コモドールやIBM PC む ；；1,•L、である。 Jr.ページの’＇J.’J'J:.にあるような111小ltI
「引イI'.アップルJIJソフトが山める；1;1] ！瓜の’永。ここで！日HI：の（＼：ぷ的なゲー

リ｛＇；－＼ 、は全体の55%、徐尽に｛也のマ ムがたくさん作られたのだが、伐念

シン川のソフトが判的えているよ」 ながらよ年l1 ｝］ に火 ・J~ で‘i"~~E。 現化、

「ねえエイマン、新しいソフト のli~J ！＆て Ill しの 11~ 1!1 で、完成後はケンの

発はどこでやってるの ？」「シークレ 弟、ジ ョン ・ ウィリアムズ・··~がfI: 

ットオフィスさ。実は、 ！業もそれが むことになっているとか。

どこにあるのか）~I ら な L 、 。 知l ってる

のは吋目JH"rとケ ンだけだよ」

どうやら新作のrnrnは、社l人lにも
桁~.ff·で·j j なわ ~'lているらしい。

ケン ・ウィリアムス’一一一シェラ ・

オンライン.tJ:のオーナーで、ミステ

リーハウスをはじめとするl1i].tJ:ーの多

くのゲームをTがけたデザイナー／

プログラ7 ーだ。

1980年、！処さんのロベルタとJtl日l

夫婦で始めた小さな
会社が3年後、
100人を越す大所帯
111小lぜにfl：み、シェラネパダの111

111をみあげながら、ケンとロベルタ

の2人はケ’ームフログラムを11＇って

いった。2人でシナリオを与え、ケ

ンがプログラム、ロベルタが11li11f1iデ

ザインをという~＼.イトだ。 こ のとき、

ロ
グ
ラ
マ
ー
た
ち
。
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－
広
く
快
適
な
デ
ィ
ス
ケ
ン
ト
の
コ
ピ
l
ル
ー
ム

ではない。アイデアを練リストーリ

ーを告くことの方に仕事の比重が移

っている。アイデアがよくなければ

おもしろいゲームができるはずはる

く、アイデア倒れにならないために

は、優秀なフ。ログラ7ーの存在は欠

かせなL、。

シェラの山並は高く
オンライン祉の野望
は果てしない！
ケンはいま、オークハース 卜に大

氏II毛ーを建てている最中だ。10000平方

フィート（約900平方メートル）もの

！よさで、ラケ ットポールやパスケッ

トポールコート、ダンスホールやゲ

ームアーケードまであるというのだ

からオドロキ。

「大きな家があればプログラマーた

ちが絞itlりでき、よけいな心配を し

なくていいだろ」とケン臼く 。彼は

現在、自分でプログラムをすること

はほとんどなく、もっIfらフ。ロテ’ユ

ーサーとしてJ）を発嫁している。

いて、ディレクターやカメラ7 ンな

どがいるといった感じ。つまり、完

全分業制ってわけ。プロデューサ一

役は社長のケン、奥さんのロベルタ

は原作者兼E主将。そのほかにプログ

ラ7 一、グラフィックデザイナ一、

そしてノマソケージ担l吋のスタッフな

どが、自分の仕事に打ち込んでいる

のだ。 f,ftも自分の担当パートには誇

りと需品J：：！：を もっているから、 トコト

ン満足がいくまで次の人にはf:UFを

凹さなL、。そのおかげで、できあが

ったソフトの評価lは正：j~ 、けど、スケ

ジュールは遅れがちとか！？

いjつぱシェラ ・オンライン社は、

パソコンソフトのプランニング＆プ

ロテ’ユース ・カンノマニーなのたー

こうした製作フ。ロセスをと り始め

たのはノ、イレゾ・ア ドベンチャーシ

リーズ第 4~）~ ＂クランス ト ンマナー庁

あたりから。まずゲームデザイナー

がシナリオを設定し、それをプログ

ラムに変えていく。ゲームデザイナ

ーは必ずし もフ。ログラムを書くわけ

ケンの耳iジョンも力日わり、ノマッケー

ジデザインを机当。アドベンチャー

ゲームのパイプルともいう べきハイ

レゾ－アドベンチャーシリーズの多

くは、 ここから誕生した。

フ。ログラムのijfuだけで・なく、 ケン

はB}b'C:上手でもあった。毎年毎年、

売上げを大川にf111(;fし、そのつどス

タ y フを m~rri。それまでの LII小屋で

は手狭になり、いまデバッグ等をや

っているフ。ログラマーたちがし、るオ

フィスに移転。さらに、去ii＇の 6Jj 

にはそれでもたりず、セールス部門

をオークハーストに移車l；した。｜司l町一

にオンラインからシェラ ・オンライ

ンに社名変更。会十lがシェラの山に

川 まれているというのがそのJT~El3 ? 

そして、 100人を越す従業iiをかか

μ｜ 
－
デ
ィ
ス
ケ
ッ
ト
の
コ
ピ
ー
マ

シ
ン

える会ネ｜に大成長したのだ。

初めのうちは、家内手下業fl'Jな犬

似の共｜日l作業てιプログラム作りを行

なっていたシェラ ・オンライン十J。

だが今は、 nって変わってプロジェ
クトtt;IJ皮をしき、新しいソフ トの開

発を1ff：進しているのだ。そのプロセ

スは映画｝製作とよく似ている。つま

り原作者がいて、プロテ’ユーサーが

本
家
ア
ド
ベ
ン
チ
ャ
ー
ゲ
l
ム
た
ち

持3クランストンマナー。奪わ
れた財宝をとりもどすのが目的。

ii2ウィザ ド＆プリンセス。
ンリーズ中最高傑作といわれる。

iiiミステリ ハウス。今でも
売れ続けているベストセラ 。

孟函iill...-
H卜RESADVENTURE Series 

iiOミyションアステロイド
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｜日J+tのゲームのなかて＼ 係モ色
が変わっているのはアドベンチャー

ゲーム”ダークク リスタル”だ。ご存

じのように、これはII央同をゲーム化

したもの。l峡同をJr..：，干干したジム ・へ
ンソンの友人がゲーム化を思いつき、

ジム！＇I身がこの訊にのってきたとい

うのがそ もそものキ yカケだ。グラ

フィ yクがそれまでとはガラ ッとか

わり、 :iL>kもJ：々 と評判lのゲームだ。
「II央1111，だけじゃなく 、TV、コ ミック

など、人主Lがあるものは全部コ ンビ

ュータゲームになっていくはずさ」

と案｜／、l役のエイ 7 ンがいった。I］＇；＇λ、

/1ilfl:I心、ま、とても人気があるコミ

ックのゲーム化を進めている。「今は

まだ、 fu/I., 教えられないね」発火さ

れたときのお’米 しみってわけ。

シェラ ・オンライ ン干上が作ってい

るのは、アドベンチャーゲームばか

りではなL、。 Softsel社の全米売り上一

げラ ンキングでも長いこ と｜｛立を 1片

めている叩フロッガ－＂は 同社の作J山。

”シェラビジョン勿シ リース’O)fo.・ヵ、σ〉

アクションゲームのひとつだ。その

ほか、ワープロやデータベースなど

の東川プログラムや、 AppleII 附ア
ライ ザ

センブラ、、LISAいなどもある。

ADVENTURE 

－・
歯マーケティング担当のダ ーダ ククリスタルの全面 歯若くてひょうきんなプロ
グ・エイマンは元編集者。 面をトレースしたミyチヱJレ。 グラマ一、 ダン ・ドリュー。

歯プログラマーたちのチー ・ゲームをフランス語に書 官ダタ ・ウィyタカーは、
7的存在、ドン・ワ ド。 き換えているケビン ・レイ。 ベテランのプログラマ 。

そして、最近、同社は教育ソフ ト

に力を人れ始めた。ゲームの；i;;U1を

ι｜かしたゲーム仕立てのソフトだ。
アダルト’f/ ,,_ 

おかげで、成人向けのテキス トアド

ベンチャ－＂ソフ トポーン砂は発売と

りやめ。残念 1

最後に耳よりな話をひとつ一一ア

ドベンチャーゲームというと、グラ

フィ ッ クが入っていても、古（（•Jトー匝iが

一

同社はアクション付きのア ドベンチ

ャーゲームを開発中なのだ。（§1］えば、

明SWIM”とインプy 卜すると阿前上

のキ ャラクターがクロールで＇i7~~ 、だ

り，"GET KEY勿とインフ。ッ 卜する

と体をかがめて鍵を給うとい った ！~

合。「これはすごLパ 頑張ってく

ださいね」と、思わずエイ7 ンに激

励の言葉をかけ、力強くf足手して し

まったのだった。

官迷路ゲ ムで遊びながらアルファベッ トを覚える日OPA BET. 官LEARNINGwith LEEPERは、未就学児童向けの教育ゲームロ

持4ユリンーズ。ギリシャ神話 115タイムゾーン。ディスケッ Ii 6ダークク リスタJレ。ファン 後念ながら発売中止の成人向け、
をテーマにした中世騎士の官険。 ト6枚の両面を使った超大作。 タジッ？なス トーリーが売り物。 ソフ トボーンアドベンチャー。
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A~~LEに輩：~~、日本の I 

アドベンチャーゲームが今、大ブーム！ まだ英

語入力、日本語入力カ、コマンドの形式も一定しない

けれど、APPLEのそれに迫る品質のものが次々と発

売されているのだ。ニニでは、最近登場した国産の

人気ソフト「黄金の墓」、「ドリームラン ド」、「ザ・パー

ムズ」、「ポートピア連続殺人事件」の4本を紹介する。

I.cf.司＃J9i'iH副・m，別1・E豆岨~111•a唖；llll J:;(f司E圃圃圃E

灼熱の砂漠にクフ王の財宝
を求めて、キミはさ迷う！

一一ある夜、 ストラe；，，トフォード ・コンビュー

キミのもとに ターセンターのアドベンチャーゲ一

一通の手紙が ムr賞金の募』は、こんな/I',だしで始

腐〈。 その手 まる。このア ドベンチャーゲーム、

紙には、こん 同社が今年3月中古jにアナウンスし

な文句がう1：：い たア ドベンチャーゲーム ・コンテス

てある。『実 トに寄せられたた

はクフ王はll:: くさんの応募作~11'•

きていた。そしてわたしに財宝のあ のなかから最優秀

りかを教えてくれたのだ。その財宝 貨を勝ち得たもの

が今、こころなきものの手に波ろう だ。パッケージ ・

としている。キミにクフ」：の財宝を イラス ト（写n:tι） .,.. 
まもってほしいのたJ差しmし人は からゲームイメー

もちろん不明でレある。そしてキミは、 ジをつかむという

どんな苦難が待ち構えているのかも 一風変わった募集

知らず、秘めて安直にクフ王の財宝 形態のため比較的
．〆’ v一一一 一一一

を求めてアドベンチャーゲームの舞 自由な発惣が可能だったようだ。吋t

台、エジプトに旅立つ一－0 金の募』 もプログラ7ーの＝）｜ 上il~I氏

とイラス トレーターの大iilltlli'.t氏の

共同作業で完成され、'11';1常に奇抜な

にある穴）が常にグラフィックiw1mi

の両端で移動していたり、いかにも

フィルムを見ているよう な効巣を作

りII＇，しているのだ。このへんのiliHI',

は斬新だ。

また、POWER、WATER、MONEY

の3つの要素をうまく取り入れてい

る点もおもしろい。これらはそれぞ

れ約100ポイン卜ずつ与えられ、たと

えばPOWERはキミが阿山diJJ＜ご

とに数ポイン卜減っていく。POWER、

，，， 

WATERがなくな

れば、それはJEを

なl床するわけだ。

もちろん、このア

ドベンチャーゲー

ム・ワールドの中

にもオアシスや川

やお食事やおたか

らがmなされてい
るから、随所で布H

給するように心掛けよう。これはア

ドベンチャーゲームの基本だけどね。

では少々『賞金の纂』のサワ リを利

介してしまおう。

アイデア、ストーリーで桃成されて ーーキミは灼熱の太陽が！照りつけ
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いる。コマン ド入力はH*;mだが、 るエジプトの砂漠にl人たたずんで

残念ながら少々認識して くれる誇数 いる。砂をかむようなl床けない風景

が少なく 、自然な会話風のゲーム進

行は実現していない。しかし、大浦

さんが腕をふるったグラフィック匝l

前40枚以 ！こを持ち、大人でも十分楽

しめるものに｛士上．がっている。

ゲームを始めてまず感じるのは、

映画をとても意識しているというこ

と。 ゲームスタートの際にテンカウ

ントをグラフイック表示したり、 パ

ーフォレーション （フィルムの左治
官安直に来たエジプトの風景。ここか勺ア ド

ベンチャーゲームがはじまるのだ 1



，，，， 

復；~

，， 

” ，，， 

だ。歩きlnlるうちに、ワニのti：むii{、

｜’l付ザE体に巣くうサソリ、サメの泳

ぐilii、そしてi沙ii（、たくさんの危険

に泣過する。近よっていい危険と絶

対近よってはいけない危険があるん

だけど、それはアドベンチャーする

っきゃない。まあ、いろいろためし

てみてくださし、。アブナイと思った

らSAVEGAMEコマンドもあるか

らお忘れのないように。

そのほかh沙i英では、ジフ。シーの J~i

いfHll 、 騰を 5~る尚人、 i削減などブキ

ミな人物が受診；してくる。i皮らはキ

ミのIJ..k)Jであったり、敵であったり

するわけだけれど、なかにはクフ王

K. TAMURA 

－－一－ ，，－；.

の！佐i~について ヒントを く れる奇特

な人もいるから紳士的につき合おう。

しかし、和！といってもここでは、ロイ

ドという －＇f）とともだちになることが

大切。彼は将来、キミ を』IJJけてくれ

るイ!JJなブレーンなのだ。最後は、

ロイドと一緒に00でムムを×xし

なければならないのだから一一。

砂漠のシーンは、このアドベンチ

ャーゲームのだいたい3分のl。ま

だまだ奥はi楽し、。ワキ道、袋小路も

たくさんある。『賞金の慕』は、思い

カ吋ナないストーリー！瓦llflを宇トつ、ワ

クワクもののアドベンチャーゲーム

なσ）t.こ。

ADVENTURE 
優秀作2作も発表！
これも甲乙つけが
たい秀作ゾロイだ
ス卜ラッ卜フォード・コンピュ

ーターセンターカ〈行なったア ドベ

ンチャーゲーム ・コンテストで惜

しくも最優秀賞を逸したのが、『ム

一大陸の謎sと『ピラミ ッドの謎』

の2作。どちらもグラフィックス

画面を持つアドベンチャーゲーム

て＼そのクオリティも『黄金の墓』

と甲乙つけがたい作品。

この2作もMAGICALZOOのブ

ランド名で近日発売 （5インチデ

ィスク版、 価格5,800円）を予定し

ている。ここでこの2作について

も簡単に紹介しておこう。

rム一大陸の謎』は、FM-7版ア

ドベンチャー。原作、直面を阿保

敏広氏、プログラムを大蔵雅人氏

がそれぞれ担当。ハイレゾ・ グラ

路ゲームと組み合
わせた点がいい。

フィ ックス画面を20枚使用し、大

人向けの知性派アドベンチャーに

仕上がっている。

一方の 『ピラミッ ドの謎』は、

XI用のアドベンチャーゲーム。

制作は宗石浩一氏。迷路と組み合

わせたアイデア・アドベンチャー

でゲームに奥行きを持たせている。

両者ともアドベンチャーゲーム

として十分に遊べるものではある

が、本格的な謎ときの面白さをさ

らに加味したゲーム作りに今後チ
高相思l<lヒ。号3ミーνト命 的君主にい
子 、．をじるJ一一一一一ー」】 ｜ャレンジしてほしい。そして、ア

｜ップルに負けないソフ トウェアで

歯どうやらこ二が？ 7王のピラミッド。ニニ ーなんか意味あり気な文句。ここで何をすれ ｜遊ぽうではありませんか。
で口イドとお友達にならなければな・勺ない ばいいのか？ よー〈見てみようね。
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!DREAM LANDマイクロキャビンPC羽田 12.800円co> I 

夢の固・ドリームランドは
動物たちのパラダイス！
『ミステ リーハウス I』て1羽｜｜染み

のマイクロキャビンの新作 『ドリー

ムラ ンド』は、ファンタジ y ク・ア

ドベンチャーという形容をそのまま

あてはめたようる、お仙11.ii；的ストー

リー。7 イク ロキャビンのアドベン

チャーには珍しく（？）尾外のシーン

が多い。

先jPtのニューソフトのコーナー

でもJ[ll.り卜．げたが、今［11！年11介するも

のはPC9801Jflのliiノ〈ージョン。も

ちろん｜付作はすでに発売されている

MZ-2000版と

ほとんど変わ

らなし、。英語

で命令を入力

し、日本訟で

答が返ってく

るとし、う構成

もまったく同

じだ。ただグ

ラフイyク州
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miには、もちろんカラフルな色がつ

いている （カラーでお見せできない

のが伐念です）。

基本的には夢の中で織りなすア ド

ベンチャーゲーム。番手から覚めるに

は、3tJ fi，庁の最抗議品をさまよい歩

くことが必安となる。まず故初に冒

険しなければならないのは、動物Jた
ドリームタウン

ちの｜刻、 ii（のf!r。
中央に走る ］本の大きな道は、じ

つは途中で行き止まり。)i';J凶には民

家が数軒あって、小さな十字路もた

くさんあるのだが、街を抜け出すj草

はどこにも見当らない。完全に閉ざ

された世界となっているのだ。

あたりをいろいろと探索してみる

と、いろいろなモノのあることがわ

かる。まず、最初の十字路を入った

ところにはネコがいる。小さな木の

牧にピョコンと腰を降ろしているの

だ。 何かこちらに要求しているのだ

が、 いかんせんl旬こうはネコ、こっ

＿－：：：：：：.今ごとこ〉こと

4三~へー

ちは人｜制だ。どうもなよの出RJ曲がう

まくいかなL、。

反対f!!IJに1.1れ、ていくと、 いド｜ーの家

らしきものが建っている。どうやら

民家だが、 人の気配はまったく感じ

られるい。 しかしq1に入ってみると、

ネズミが11~. しげにこ ちらを』Lている

のだ。ネズミとネコ？ そんな月見リ

合わせがふっとJi.tiをよぎる。らしか

して、あのネコはこの平ズミカマ次し

かったのではないだろうか。このネ

ズミをネコにフ．レセ’ン 卜するこ とに

しよう。でもどうやって ？

第2音JIの夢の島にたどりつく前に

しなければならない手続きはたくさ
ド，， ムタウン

んある。おおむね第l青JIの夢の街で

必要になるものばかりだが、i大の・w・
7'ランド

の＆：；に行ってからはじめて役に立つ、

といった類のものも 1:j:iには混じって



いるのだ。いちおう 、lf正れるものは しllぇ江副文｜を，＼）（みそこなってしまっ

すべて取っておいた｝jが安全。 古II たら、 il止の 1-.(ままさしく迷路 ！ 脱

のアドベンチャーには持てる）1＼：が限 け，＇I＇，すことは全鰍のワザだ。

られているゲームもあるけど、この この『ドリームラ ンド』は『ミステ

『ドリームラントJのiJ,'；介（ム持ちす リーハウス I、ll』『ダイアモンド ・

ぎてもオコラれないのだ。 アドベン千ャ＿Jr-if・スパイ』に絞

第 2 古II ・ 必のねは、 11~終 11(1'・H也の く、liHI：のアドベンチャーとしては
ドリームラ， ' 

ぷの111へいくための泌し船のような 5 11° I lにあたる作Jんそれまでの4
円。”

もの。しかし、この仇で与の守険はか Ii'がすべて’是正の＂ ＇を舞台にしていた

るり惚創tで、，也ったよりもてこずる。 のに対し、このFドリームランド』で

,(:j全域にわたって深い林が拡がつ はt旬、術、 向、，：・：；ll；（、家の小とパラ

ており、ここは 将迷路のような＇li'f エティ浴れる鋒台設定。jミしい1ill11f1i

林J也待。きちんと7 .. ／プ幣聞をして と旅行に，＇I＇，かけているようなれ分な

いないと、後でイタい「｜にあう。林 のだ。｜付存ちいちだんと光’）；； してお

の1J1ではどちらに進んでも、 l1iJじ絵 り、MZ版に比べて給を怖くスピード

がでてくるだけ。 は行 ｜二遅くなっているものの、れに

ー見手抜きのよう ならもいれ’度のりち11.¥'/i:Jになってい

だが、決してそう

~ベ~

1"11111 b ＆＇（けて，＇I＇，すこ

とで、実は）jtl1）感覚

をff：わせているのだ。

この仏にもいろんなモノがj品ちて

る。

MZ 2000のノ〈ーションで凡られた

動物たちのひょうきんな表的が姿を

げjしてL、ること、

ときおりアンフェ

アと，l~I、える人力を

L、る（？）から、紙）JJのうようにしょ ~；）＜ してくることが

う。このあたりからゲームはだんだ ちょっと伐念だが、

んと臨しくなってきて、 11支しかチ そうした小川1をすべ

ャンスが与えられないシーンがたく て中長川jしにしてしまうほど、PC9801 

さん登場するから、 i主ぷをしたい。 のグラフィックスの色は鮮やかだ。
ジョープ

この仏での仕事が終わればJ、よいよ 洲lや紋%がうす似に映えて世Ii＇、てい
ドリームラy ド

イカダにのって必の凶まで航海開始だ。 るところなど、まさに耽美の世界そ

大泌をi度るには、夢の［，.~j で手に人 のもの。1也にMZ-2000、MZ808、
ナャート

れた海!:iiiがたいへん役に立つ。しか PC 8801JIJ もある。

ADVENTURE 

歯・DREAMLAND＂のタイトル画面 4胡に

反射する光はPC9801ならではの美しさ l

宙技の上のネコがとてもユ モラス 話し
かければ、ちゃんと答がもどってくる

歯迷いに迷って広一い樹海から抜け出すと、

富士山がキミの自の前にそびえている

官夢の島のアドベンチャーが終われIt.イ
カダに乗って夢の固まで航海開始だ

歯夢の国の人口。ここではなんと、？マさ

んが七月符を売ってく れるのだ。
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••:1：・ :l!.1理由湖町荷岡市軍需E両副滑車画~而E

から‘底そし海陸 海la::. ..... ーして恒
' 四曲e、‘園、，， ，順守

市ヘ、ロマン溢れる大冒険
物訴は、~~守宅~ のアドベンチャーゲームと同級だ。

、ミング・パ－ 7電も~~ ただし、ハセージはII料品（カタカ

ド・シーサイド 〆 ．一向 ずJで必J；~ tl石必ず、1犯JI！ずる火：1jt;¥lf
ショ yプから 悌量三与卓司 （川j)のスへルがんセージ'i＇にカ

~fl ま る。 こ の 置噌ー，．． 園陸晴嵐1 ッコHきでノj、されるなど少々組切す
シヨソプは、 掴．臨週‘圃圃 ぎて丸になる。また GET(TAKE)

よー〈凡てお ~圃 できるモノがjllJf'JL、ワクのなかに」三

いて出はない。 沼圃幡町ー竺ー田町田町 ぶされてしま うのもi::1迎。この 2.'.'..: 

このゲームの第11提l門だ（写J'.j_,{,IJ。 にもう ー［｝；ほしかった。そのほか

キミのさしあたっての｜｜的は、｛皮 のゲームノ〈ランスが1j1し分むいだけ

立；の誕ノ1:1:1のプレゼントにこのショ に伐念なところだ。

ッフ。で~＇（：. っ ている Ji＜いユビワを手に このTHEPALMSは、 3つのス

人tL、海伴のヤシの木の 卜にいる彼 トーリーから梢成されている。その l

ラ＼－ ＿＿.円入E J’~’ヘ ー ｜ （立、i主立；にユビワ
- 一ー 〆）三くよさ 廷 判 をプレゼン卜する

f』 ...－ '¥; l までのJ也J・編、そ

白川〆iづえ？） l の2は、 if山人に

久にあげることだ。これがとても如

しい。f皮立；がキミに愛:ti.！をつかして

I立いて州ってしま っては、どうしょ

うもなL、。とにかく火つてのは、科

たされるのが嫌いなんです。

やっとの思いでユビワをプレセ‘ン

トすると、こんどは少々痛い目に合

わなければならない。ヤシの実が落

ちてきてキミの孤にぶつかるのだ。

｜｜から火花がII＇，て、気がつくとi皮久ー

はいなし、。砂浜に残るブキミな足ア

ト、 そう、彼女はii正Ji主人にさらわれ

てしま ったのだ一一、

蕃必のごとく引われたソフトハウ

ス、ハミング・バード・ソフト。その第

l作が、このTHEPALMS だ。8

月号の LOGIN (57ページ）でも簡

単に初介したが、日本のアドベンチャ

ーゲームとなれば、やはり萱場しても

らわなければならないソフトだろう。

コマンド入力は英語。アチラもの
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；）係；)¥) I さらわれたi及川
伊乞， l f史す泌氏制、 その

,,.-,,. -＇川＂＇I 3が海J!ifilldiスム
／ ノJ}-I ウパで似を助け

/I',す泌氏布llrl1制だ。

途中、－！＇；）＇（々な若葉 ffo

がiiちf;YFえているが、そこはアドベ

ンチャ一、 機申1；をきかせてく ださい

な。ちなみに結末は奇:lit)＼：外1この

ゲーム、 THEPALMSの名の通り、

ヤシの木の下ーのwた匂ったのかも ！？
ハミング・バード・ソフトは第2作

~ 。

。

官ハミング；（ードンーサイドンヨッフの
正面玄関キミがここで手に入れるモノは？

・；毎底編の一部。このタコを繋返するには
どーしたら良いのか7 モチモノを見てネ

.~ 
τ＇＝－..，，；；.－二一llJS: 官 －

－~＼ 
歯海底都市の神殿 ニの中に入って00を
すれば、あとはもう少しの根性でOKだ

である THEKNIGHT OF WON 

DERLANDも発光1j1。これもなか

なかの完成度を持つアドベンチャー

ゲームに仕」がっている。第3作、第

4作と、より斬新でれ然で謎の深い

アドベンチャーゲームをJUJ竹「したい。
一ーす一一～一一ー / . 

。



~~3司~ Efi'.J""lJ~彊日司f,D:.I岨~1:11•m111:;l.. I圃

捜査難航、被害者続出
ヤス・ポスコンビは大苦戦

／／ 

，， 

〆／

J” 

／ 

／ 

／ 

〆／

／／／  

／ 

／ 

，／  

llJJll耕逃といえば、怒徳なこ スが実行するといった具合だ。命令

とで有名なサラ金業者。その耕iliが、 は「アリバイを調べろ」とか 「i主Niし

マンションの 室で死んでいた。 ろ」など捜交をする I：で欠かせない

現場は完全な密室。 状侃はll)Jらか 基本（J(Jなものから「くだらんことは

に自殺を示している。しかし耕iliに 吉う な1」のような会話体のものま

は l~I 殺をする .fl1I1l1 など見当らない。 で受けつけてくれるから、まさに 2

他人を自殺に追い込むことはあって 人で謎解きをしている気分。いわば

も、決して自分から自殺をするよう ごく一般的な日本語風ダイアログが

ADVENTURE 
したホシf侯布llカ＜;f.没されてしまった り。
ぐずく・ずしているうちに第3の殺人

が起こり、事件は迷宮入りが濃厚に

なっていく 一一。

21時間モノのサスペンスドラ7に

そのまま移行しでも、まったくおか

しくないほどのス トーリー構成。ア

ドベンチャーはもともと劇画的要素

が濃いゲームだが、まさにこれは劇

11J11の原作、あるいは l編の忠ゐ.j,r,)t

をおLんでいるようなカンジなのだ。

引われる参考人が、すべてワキ役に

徹しているのもし叫、。とくにヤスの

ひょうきんさには抱IJ!H也倒 ！

いちおうハイレゾ ・アドベンチャ

ーだが、絵の総数は10枚程度で、 一

般的な東西南北の7 ップもまったく

｜剥イ系なし、。このゲームでは、ストー

リーに合わせて登場人物を動かし、

謎解きをしてL、くのがメインなのだ。

しいて難をあけlるとするなら、ゲ

ームを進行してい く 」ーでかな り .ill~：

と忠われる的報提供を、百L数で処思！

していること。しかしそれでも、サ

スペンス ・ノヴェル的なおもしろさ

は不動 1 久々登場のアドベンチャ

一新機軸と丙えるだろう。

PC-8801、PC-8001mkII、PC-

600lmkll、FM-7/8JIJもある。

な人Ii:!ではなし、のだ一一。

ヒットソフトメーカ一 明エニ ソク

ス。が放つ新作アドベンチャーは”ポ

ートピア連続殺人よれf午＼弘！織のフリ

このゲームでは成

り立っているのだ。 バ
現1,r, >:j:~ （こ兵犯人を

発比するまで、ス

ーライターがプログラムした民色の トーリーは一転三

ゲームだ。 転。t色対にクロと

主人公はプレイヤーのiliiじる錬腕 確信していた存疑

Jf1JLJH? lと古I!ドのヤス。この2人の 者が、完墜なアリ

会話で彼1tは進められてL、〈。プレ パイでシロになっ

イヤーの人）Jしたボスの命令を、ヤ たり、新たに任場

' ' 
u= ,,-，－：一

・取調べ室の光乗 机の上に参考人の微力、 ・京都の聞き込みは苦戦 でも、あせ勺す

ヒョコっと置かれるのが、実にユーモラス にあたりをうろつくのも、ひとつの作戦だ

／ ／ 

・なにげなしに入ったストリ yフ劇場単

純な相俸のヤスは、興奮覚めやらず？
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シミュレーション、という言葉はキミたちもヨーク知って

いるコトと思うけれど、日本語にすると模擬演習、という訳

がいちばんポピュラーだ。もともと軍隊でヒジョーに盛んに

なったコトなので、演習、なんていう恐い言葉がついている

わけ。要するに実際に行なうのとすっかり同じようなシチュ

エーションを何らかの形でつくり出して、擬似体験をする、

ということだ。

最近はシミュレーションを行なう際にコンビュータを使用

する二とも多く、ノ〈ソコンソフトによくあるシミュ レーショ

ンゲームというのは、戦争とか航空とかを擬似体験するゲー

ムというニとだ。だからデータは細かければ細かいほど実際

に即したゲームがて。きるわけだ。

今回、プログラムまでを行なったゲームシナリオの題材は

ズ、パリ、シミュレーション。といっても、並のものではない。

宇宙士官候補生が行なう宙難救助シミュレーションだ。クリ

ムゾン帝国艦の攻撃のなか、航行不能に陥った輸送船タカハ

シマルの乗員を救助しなければならないのだ！！

判制Hilll.

’“’＂＇ i: 
何・M・H凶d‘””‘4

齢PI~ !'alti"I鈍
1EC附O鉱山

STORY 〔＂＇＇＇フテ Jスログスタテイト艦長ii誌 ・j'ii)1！.桝82-10・6

スターシッフ〈エンターフライズ〉

は、航山訓練を｛！なうため、 シグ7・

ハイドラ’Iii.刈糸lこ1f1J!tて航行ij1であ

る。引イl、＂＇江山械に掠近しつつある。

l：’1＇＼・0先制iノ｜：のひと り、 ゲイツ1J1/.M

Ct、スターシッフJ・エンターフライ

ズの縦i克服に伴っていた。i皮！；：，は、
コンノ，，

サイエンス ・オフィ サー巾にいるス

パイクと｜日lじ泌l(ILだ。スノマイクがヴ

ィザニン人と地球人のi民1(11でーあるの

に刈し、彼女はヴィザニン人とロ7

ニア人のiltllllである。

初めて総長J市にlボるゲイツの1iiiの

J刺淀川にはベテランのサトウ i：任ナ
ピゲーターと、似hll'i＂の トロイ少1.M
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ドクター ・7 グドナルドが少尉の

後ろに立ち、 ~~.f:需で肩に Tー をかけた。

「艦長」
コノゾール

通信卓にl坐るステ’ィiiil信士がし、った。

「緊急、iiil信チャンネルlこ信号を受｛言」

「スピーカーに接続J
J イ デ イ 〆イ デ イ

「緊急、通信、緊急、通信、こちらタ77.

ノ、シ ・？ Jレ。ill力機雷にあたりまし

た。語＇JJカを完全に喪失しました。死

傷者多数・・・」

タカハシ ・マルは第3級の燃料五E

J鍛船、現在の位置は中立宙城にあた
スターフ，，ート

る。中立宙城への述邦宇宙軍船舶の

進入は条約によって禁止されている。

進入が確認され次第、クリムゾン帝

国艦からの攻繋が開始されてしまう

グ）t.ょ。

「防御シールド全｜剤、 ミスター ・サ
ン’ートレンy七μサ

卜ウ。センサを至近路縦走査に切り

換えよ」

スパイクがセンサを切り換え、ビ

ュー ・スクリーンに目をj疑らす。

その｜日］にエンタープライズは中立

地帯へ近づきつつあった。タカハシ・

〆イ デ イ

マルからは、救助を求める緊急通信

が次々と送られてくる。
ノ イ デ イ

と、それまで緊急通信が入ってい

たスピーカーに、突如クリムゾン緩

からの笹告が害I］リ込んできた。

r i't鑑は中立宙域に進入している
スター

・答告する一一中立宙域への宇宙述
フリート

邦軍僚の進入は禁止されている」
〆

「スピーカー出力への優先権は、紫
ィ デ イ

急通信にある。ただちに切り換えよ」
〆イ

ゲイツ中l討の指示に従って、緊，包
デイ

iiil信がブリ ッジに響きわたるように

通信機が切り換えられた。

エンタープライズは中立Iii岐に入

った。クリムゾン艦の位置がショー

卜レンジセンサに表示される。タカ

ハシ ・7ルからの通信はとだえたが、

転送室はスタンパイされ、攻撃準備

も整った。

「方位78度7 イナス12度。クリムゾ

ン艦急速被近」

スパイクが無表情に言う。すれ、士

官候補生たちが一気に緊張する。

「総長、！被！？自配置」

3次元l宝探にク リムゾン慌が表示

される。センサはロングレンジセン

FMー7、タカハシマJレシミュレーション’のプログラ
ムリストは、LISTLOG173ページ！こ掲織しました。

サに切り換えられ、タカハシ ・7ル

の所在位置の隊認が行なわれる。だ

が、クリムゾン艦からの｜坊害でセン

サがなかなか働かなL、。

「クリムゾンは攻撃コースに入りま

した。0.76光速」

ゲイツ中尉は、とっさに続長とし

ての作戦指示をくだし、クリムゾン

鑑を述くへおびき!l'iし、そのIHI？カ

ハシ ・マルの位置をつかみ急行する

ことにした。H制i:Jが命だ。

「敵艦がJ'.！」E1liiに米ました！」

エンタープライズの針路をふさい

だクリムゾン艦は、すぐさま有：：／,1i'
t：を倒・tしてきた。111！避するlllJもな
く、被1J!jl。応戦するエンタープライ

ズ。だが、後数のクリムゾン艦と正

面iきって対してはJI持ち円はない。ゲ

イツ中尉の目のがiで次々と苦JI下が死

んでL、く。ゲイツijl/，対はついに、総

Llillil!iの命令を下した。

＊ ＊ ＊ 

士官候補LJoに諜せられたシミュレ

ータ司l榊tで、ゲイツ中l月は手痛い敗

北を喫したのである。l！のfiljで立ち

JーがるiEんたはずの人々を見ながら、
ゲイツ中尉はその不”ff1Eな設定にか

すかな倣りを感じていた
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宇宙シミュレーションをいかにシナリオ化するか

さて 、 今回のゲームシナリオの’J~·

f となるお誌はこれまでの通り 。 ’ j •

'd1機川によって、 こともあろうに 'i'

立｝｜ρ或で哨ith：不能に陥った輸送船を

紋JJ)Jする、とい うぷ定の士’l刊英Ml生

)flシミュレーションだ。

架’恨のシミュレーションをどうい

うわけか体験できてしまうのが、コ

ンビュータのイイと ころ。そこを生

かしての架空シミュレーションを考

えてみたわけだ。
f 号V ' 

タカハシ ・7 ／レからの緊急j必いを

受信したスターシソ70・エンタープ

ライズ。艦の術者ドをとる士'frfi対ill生

がキミだ。

シナリオの1jlj伎としてまず，没忘す

るのが、タカハシ ・ マルjff. ~ft地点の

である'I』立地，：1：：の性格だ。エンター

フ。ライズカぜそこに入っていくと、市士

が攻撃してくる必然性というものが

必婆だ。そこで、エンターブライズ

の所属する地球述邦と、対するクリ

ムゾン帝国の過去の舵執を設定して

みよう。

このゲームシナリオの元となった

のは、アスキー））1J1t1t PC-6000NOTE初

戦の「スターコ7 ンドZ」。そこに登

図1

I易するスターシソフe・エンターフeラ

イズとクリムゾン艦が再びまみえて

の！欧州がテー？となる。

地球連邦とクリムゾン帝国の過去

に、ある惑星での領土争いがあ り、そ

れに終止符を.JTつために、，，1ij者の1:11に

絶対不干渉の＂＇立地，Miを，ill:けた、と

いうのが今回作り上げた基本設定だ。

次に、さらに事lllffllのぷ之を固め、

架空のシミュレーションを形づくっ

てみよう。

まず、 H寺li¥J!幹位に｜剥しては、スタ

ーデイ 卜というものを，改定する。こ

れは地BR.ill：邦の成立した時点は lス

ターデイ トとし、このタカハシ ・7

1レ・シミュレーションにおいては、

lターンの川｜加がt;<J.＇、ために、 lタ

ーン、 0.1スターデイトと決めてみ

よう。

タカハシ ・ 7ルの釆i~はl時 !illがた

つにつれて般索不足で死んでし、〈 。

そのため、あまり クリムゾン艦から

逃げ回っていると20ターンほどで全

i~カヲEんでしまう、とい うシビアな

，改定にしてみた。

スターシyプのエネルギ一関係も

かなり具体化してみた。エネルギー

はすべて主反応炉であ

る物質 ・反物質炉から

供給される。だが、反物

質から直彼エネルギー

をとるには、！〉乙抄91＇［そ

のものがあま りに不安

定なため、すぐに燥発

を起こしてしまう。そ

こで必要とするものと

して、テJイリチウム結

品カずある。

ディ リチウム結品は

全：j三＂diでも希少なもの

で、エンターブライズ

にも 3つしかなL、。こ

れが磁波されると 、い

くら反物質が多i1l:に伐

歯ニの球体図は、 エンタ プライズを中’じとした宇宙儀であ苦お っていてもエネルギー

エン？ープライズがどう向こうと も、方角は一定。 がとりII',せないことに

なる。

このエネルギーは、ワープ ・エン

ジン以外の艦内消費エネルギー（例、

生命維持袋問、 フェイザ一、フォ ト

ン・トーペード、コ ンビュータetc.)

に似川されるものとする。

ワーフ包・エンジンにi剥しては、メ

イン反応炉に使!Flされるディリ チウ

ム結品とは））IJのものを持っている。

J欠に、シミュレーションと しての

制官IIを徹底的にこだわるためにワー

プ ・ファクターについてもキチンと

決めておこう。これはワープドライ

ブ附の、 指数｜剥数（I句にi¥l)IJllするi創立

の1fl：砂を係数として表わしたもので、

V=WF＇×C (C＝光速 ：WF＝ワー

プファクター .V＝速度）で，n・1;1：でき

る。ワープ・ファクターが上がれば上

がるほどディリチウム給品に対する

過負荷が日まり 、i差には破唆してし

まうtっけだ。

エンタープライズの氏総としては、

「スターコ7 ンド王」と！日l係、フェ
フォトν・P ベード

イザーと光チ，（（＼＂，じが実引されている。

フェイザーは主反応炉からのエネル

ギーを1収点したエネルギー ・ビーム

だ。フェイザーの故大の特徴として

は、 パワーレベルに変化をつけられ

ることにある。これによ って敏成）J

を，関節できるわけだ。

光「：r.(l-,1：，は、物質と反物1'tをエネ

ルギー ・フィールドによ って分けて

おいて、カプセルがつぶれることに

よって物質と以物質の以！必が起こっ

てよ暴発する、といった引象を利JIJし

ている。 これは、主JX.I止、炉からのエ

ネルギーに左右されないが、エンタ

ーブライズにある散は、 20本と決め

ておこう。

エンターフライズの防御システム

としては、離主体シールドと呼ばれる

ゆ唱のバリ アーがある。これは、主

反応炉から紛られるエネルギーに対

してのノマーセンテージで算出する、

という設定をと った。これは、どれぐ

らいのエネルギーをl吸収できるか、

といったことをれ自で決定しても ら

おう。

なお、艦l本シールドは、艦1本のれ
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図21

同州

・鑑名エンタープライズ。総乗員数430名．最高ワープスピーにつーブ12.搭載武器フヱーザ砲 l門、 光子魚雷2門。

Follによ って強度が分かれるために、

セクションごとにダメージが災なる

ことがある。キミも自分なりのエン

タープライズの艦1本をB没計して、ダ

メージ ・レポートをグラフィ ックで

表示する、などといった凝り ｝jをす

るといいかもしれない。

煙量外の状況を知る主要-T段である

センサについて述べよう。市にブリ

ッジのメインスク リーンに表示され

ているものでは、直後100レンジとし

たセンサにおいて初めて7リムゾン

艦体が確認される。このデータは、

エンタープライズのライブラリ・コ

ンビュータに記trr:されてマップに記

入される。こうした一連のプロセス 射イ1どのような状態なのかを＇wるダ

を経て、 7 ッブを兄ることで大きな jージ・レホー卜というモードがある。

J也I或の縦認ができるのだ。 ここではエンジン、主反l心、炉、フ

なお、起の｛立坑は航路図から、タ ェイザ一、光 f,((¥',fiNo.l、No.2に
メ イヂイ

カハシ・7 ／レの位置は、緊急通信の 分かれてのレポートが表示される。

伝りから、それぞれJr:J'，されて？ ・1 タカハシ・7／レから釆u.をよf.'j(JJ)Jする
トラノスホーター

プに，記入されている。 h法と しては、転込機が使111される。

ここで：！＇.U~ したライフ’ラ リ ・ コ ン エンターフeライズは、常JI！、 JI：常
イヂ f ’軒文，’ー

ビュータの機能と しては、~：；＇.！.®｛言 ？古川介わせて16基の伝送機が，没i斤さ

から約られた諸データを分析して51 れているが、 l隙｜矧状態であるコンデ

IJ',されるタカハシ・マルの諸デー夕、 ィシ ョン・レy ドの際には、ll悲し

およびセンサによって得られたクリ か使nIできなし、。また、転送機を使

ムゾン艦体のデータを表示する。 JJJするときは、シールドを一度予存と

さらに、シールドの限枠を越えて航 さなければならなL、。これは、シール

f.Ji:i'I体にダメージを＇ j・えられたII.＼＂＇に、 ト‘が申i、送機の機能を!IJJ',liするためだ。

FM-7、タカハシマJレシミュレーション’のプログラ
ムリストは、LISTLOG173ページ！こ燭践しました。
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以上にあげたファクターを、さら

にゲームのために、 l本のストーリ

ー展開のためにはめ込んでいくこと

が、シナリオ ・ライティングにつな

がる。

これまで数限りなく作られてきた

宇宙シミュレーション ・ゲームのな

かでも特製なものだといえるかと思

われる。

1本のゲームのためにとことんま

でいき届し、た考証をする、というこ

とは、一見やり過ぎのような気もす

るカ人 モノカfシミュレーションとな

ると、そうはいかない 1

舞台ぷ定をとことんまで実感でき

なければ、それはシミュレーション

ではない。

それでは、こうして作り上げたシ

ナリオをプログラム化したので、そ

ちらの説明にはいることにしよう。

実際にどれだけのコマンドを用憲するか

それでは、さっそく、今回作り上

げたプログラムの話に入ろう。

このプログラムの特徴は、』止が3

次元で~.flj[されてい る こ とにある。

「スターコ7 ンド2・タカノ、シ ・7

ル ・シミュレーション」のコ7 ンド

は全7純娘。れコ7 ンドの解説のな

かで、 3次元情報の読み）jを、共に

説明していこ う。

コマンドO

これは lターン内におけるエンタ

ープライス：｛！[IJの行動が終了したこと

をなl床する。つまり、 1-6までの

コマンドを行なって、もうこれ以上

エンターフ。ライズのjdi)Jを行なわな

い、と決めて、クリムゾンf!!IJにター

ンをゆずる終7コマンドなのだ。

1. Course Set 

エンターフ。ライズのコースをセッ

トするコマンドである。このコ7 ン

ドを入力すると、

Level angel ( -180・180:Lefl-Right〕

図3

：＝船内時間

V＝速度系数

Vertical angle 〔ー180-180・Downup〕

Speed (0-12-0:Slow-Fast〕

Course 〔0・：Cardinale)

とし、う表4、をする。

Level angleは、垂直1'Jのことを芯、

l味する 。 0 を ~ij向 きとして、左へは

-)jl旬、布へは＋Jjl旬となっている

（図5、6）。
Vertical angleは、垂直1'Jのことを

芯、l床している。0から＋90は直上へ、

-90は直下へ、土90以上の数’｛：の場

合は、 図3のように回りこんでくる。

つま り、球｛本の中心にエンタープラ

イス’がし、る図1を考えてほしい。

図 lを兄てわかるように、 ｝j向を

示す数•－（：はエ ンタープライズにとっ

て相対座標ではなく、絶対的なもの

たー エンタープライズがどのような

}j向に向かっていても、 0)J向は、

同じ方向である。

例を上げてみると、後石がちょう

どいいだろう。N極は、どこにいっ

ても一定のN似をしめす。これを 3

次元的lこ拡娠したものと，目、ってもら

っていい。

スピードは、 0-12.0まて”あるカ人

8以上はl隙附JIIの非常スピードであ

るために、ディリチウム給品がrvHl聴
されやすし、。特にワープ12を3IITJ続

けて行なえば、他＇.）.；；にディリチウム

結晶はri1Juwする。

また、テ’ィリチウム結品カf、3つ

全音il似喫すると、反物質からエ不ル

ギ一転換ができなくなるため、航行

不能に陥る。つま り敗北である。

またLevelangleのキ一入｝J時に℃”

と入｝Jすると同t楳｛立問で入｝Jできる

ようになる。しかし、最高速をII'.し

て入｝Jした康棋位間に l回の移動で

つく ことができない場合は、 I斗入｝J

となる。

それでは、移動の似lを上げよう。

Command 〔END:O）固J

Course (C: Coordinate〕

図4 ーーー=-.IL J~ 
?-;f.エt，、－’ Jティ 切ル Eクシ，ン、

I ィー，a飴

官ワープは、まゆ型の夏空間でエン？ープライズを包 歯転送機は、我々の身体の介子構造、エネルギー状態をスキャナーで分析し、身体を

み込むことによって超空間を航行する二とで超光速 一度エネルギーの状態に変換して、他の場所でエネルギー状態にある身体を再構成す

を得ている．空間の穴を使ったワープとは、異なる． るマシンである．主に惑星への降下や宇宙空間での乗船などに使用される。

FM-7、タカハシマル・シミュレーション’のブログラ
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図 5z軸から見た図
0 x軌

-90 

士180

図 6y軸から見た図

90 I土180
Y軸

＼ ＼ 

90 z軸

-90 

図7 3次元図

0 
X斡

L一一一ーム90
,' ・y軌

士180

-90 

スターコマンド 2のメインスクリーンに出ている、 ンヨート・レンジ ーセンサ、センサの見方についてだが、図の⑤は、 3次元中でZ軸の

方から（つまり真下を向いた図）見た図であり、図の⑥は、 3次元軸中でY軸の方から（つまり側面からの図）見た図である。この3つの図に
出ている角度数は、工ンタープライズを中心とした絶対的な座標である。図の7は、 ⑤⑥を合成して 3次元的に繍いたもの。

Level angle( 180-180:Lefl-Right〕'.QI.

Vertical angle〔 180-180:Down-Up〕，OJ・

Speed〔0-12.0:Slow-Fast〕8.

これでllli11f1iには

MOVE 36 

とでる。ニれは ifp'(Jillリの （） )jfl1f 

にf'Jl支（）の砂川を:3Gli"4うことをぷ

IIょする 。 l1~ 初の1:1: ;;11 を：＼ ＝ I l、Y=

211. Z=27Ciとするもら、利しいい

;;1，＇はx= 17、y =21 l、z =27（）と なー
るわけt：＿。

では、 Levelangleで

たときはど うなるfごろ うカ、ヲ

Level angle( 180-180:Left-Right〕可．

x = ? 47. 
y ? 2ll. 

z =? 2ワ6.

と人）Jすると、

"'. 、『，レ：a
－－－－ ・ 4ト 、・ーーーー、 、－．

． 点’ー戸、

，，、
白．ぬ’＼

U' 5 f t ~ t __.-
・口． -

Distance 26 Worp 8とぷぶされる。

ここでワーフ 12でもf.tf!Jできない

仲間：を入）］すると．

Distance 348 Worp 18.02 

44 Limit over 

とA;,J、されてI'｝人）Jとなる。

コースセ ァトで人）Jを青年 fしでも

f.t1;JJはすぐにはilなわれずに、ター

ン終 l’コ7 ンド（（））を人)Jして初め

て作品IJする。（（））を人)Jするまでは

j11flえもコースが交Itできるのだ。

2 .Phaser 

フェ イザーによるJ文幣をjjなうコ

7 ンド。この コ7 ンドを’人ijする と

フェイザーの射干'trn; 1ヰIU＇~のク リ ムゾ

ン慌が、＇ i'l交にぷ，Jくされる。三三ぶさ

れたクリムゾン｛監だけにしかフェイ

ザーは発射できなL、。フェイザーの

エ ネルギ－＊z:,tは、 i1.x:1.~；、炉と エ ネ

ルギーブールのイト，n・によ って決定す
る 。 フェイザー｛立、 4·tf'tl~I情Il l付のク

リムゾン般作々 についてエネルギー

を指定できる。

伊l
エネルギーフール 1000 

＋主反応炉 5000 

6000 

1j• f.'.t に ，＇ I ＇， る jiJi1j(1 j (j:i大のjJ]j り 。

Phaser 

NO.Coordinate Course Speed Distance 

1 506 268 ll6 -1・27Worp 9.0 14 

2 490 265 130 -12.Z Worp 10.0 10 

Energy left 6000 

Energy to code NO.l '3000..I 

Energy left 30000 

Energy to code N0.2 '2000. 

Energize pharers 

Lock on Klimzon cruiser Code N。o

官宇宙連邦が、だいたい把握している宙域を錨いたものだ 歯宇宙連邦に加入している星や連邦宙域を描いたもの

FMドタカハシマJレ・シミュレーション’rのプログラ
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Fire' 

Phaser blast hit Klimzon cruiser 

Damaged' 

Lock on Klimzon Cruiser Code No.l 

Fire' 

Phaser blast hit Klimzon cruiser 

Damaged' 

となる。エネルギ一入｝JII奇に 0を

入｝Jするとコマンド待ち状態になる。

3. Photon torpedo 
フォト〆トーへード

光 r.~（ t ·,1；－により攻幣を tlなう 。コ

7 ンド l回につき 2発まで発射，＇！＇，来

る 。 こ の コマ ンドも ！日l じ く 射程mi1~1r.

｜刈のク リムゾン般のデータが表示さ

れる。この1j1より光－｛－.I.it·~1 ;-# l、＃

2の目標をセットする。この時、 liil

ー艦に向って光久~（＼·， 1 ;·# l、非 2と

もに発射できる。

最初Jの攻撃のl時に政成しても特 2

は、 発射されてムダ）！jiとなる。ここ
ゼロ

でもフェイザーとl1iJじく0を入｝Jす

るとコ7 ンド待ち状態にもどる。

例Ph畑 tor附oN~ Coordi四teCourse Spe凶 E凶四

1 274 276 350 －！時66Worp9.0 21 

と中段に表示される。

Target？〔1・1)

Torpedo No.l’l ,.) 
Torpedo No.2’l ,.) 
F'ire! Topedo No.l Photon torpedo touched 

Klimzon ship and explded 

Damaged 

Fire! torpedo No.2 Photon torpedo touched 

Klimzon ship and explded 

Damaged 

となる。フェイザ一、 光 f-f.(t・,r；と

もに lターンにつきどちらか lJn！し

か発射できないためにク リムゾン艦

のmi ：~m を与えてどちらを｛史川するか

はよく与えなければむらない。

4.Deflector 

エンタープライズのただ lつの防

衛lであるシール ドの1111}Jノマ一セント

を設定する。ぷ忘したシールドでl吸

収できないエネルギーは、船体のダ

メージになる。

例 DeflectorPower<’（0-100%〕＇100.ノ

5.Sensor 

これは、コンビュータに記憶され

たチャートとショート ・レンジ ・セ

ンサの結栄：を表ぶしている。クリム

ゾン艦（赤）、タカノ、シ ・7 ル（W）、

足（j日n、エンタープライズ（ノド色）と
なっている。

6. Computer 

これは、エンタープライズの艦1人l

ライ 7・ラリ ・コンビュータのことて”

ある。コンビュータ ・モードに入る

と ij• f止のさE ： メインスクリーン上で

コ7 ンドを表示している場所が切り

かわる。コンビュータは、

I . Takahashi Maru data 

2. Klimzon data 

3. Transpoter 

4. Damage report 

という 4つのモードにわかれてい

る。そして、 ドに〔 1- 4〕のモード

入｝J要ボがぶぶされる。

1. Takahashi Maru data 

タカハシ ・71レのJJU1＇.の来ll、及

ひqq；株 ｝j ）旬、 ~J.i’：~If.が表ぶされる 。：来

ll数については、救出l時11¥Jが長びく

につれて釆ll数が減っていき故後に

は、 0人にむってしまう 。

例Takahash」Maru

Third class neutrpnic fuel carrer. Crew of 

Crew of 81. passengers 

Crew and passengers 194 

Coordinate430 216 273 

Course 33・2

Distance 422 

という若ぇ，J、カず1cヒ｝jのシ ョート・
レンジ ・センサのJJ,)1iJ［にll'iてくる。

2. Klimzon data 

ショー卜 ・レンジ ・センサによ っ

て探査されたクリムゾン艦をメイン

スクリーンでは、 卜段のスクロール

ですべて表ぶしていたが、スクロー

ルでは与Lすぎるため航，；.（！，できない。

そのために、コンビュータのij1に7

リムゾン般を記憶モードが必要にな

図の10は、エンタープライズがタカハンマルからのMAYDAY

信号を受信した直後である。コマンド③を選択してシールド

を 100%張ることにした。現在エンタープライズは、宇宙連

邦の宙域にいるが、コースをo,0とスピードをワープ10に
セットして中立地得のタカハシマルに向って急行することに

した。中立地帯に入った後、クリムゾン艦がエン7ープライ

ズの宙域侵入に対して、攻撃を始め出す。この空域をパトロ

ーJレしているクリムゾン鑑は、 7隻いる。

クリムゾン艦の攻掌を受けたが、なんなくシールドで吸収し

た。ヱンタープライズから反撃のためフェイザーの発射モー

ドにした。現在フェイザーの攻撃が可能なクリムゾン艦は、

6隻いる。No.lのクリムゾン鑑に与えるフヱイザーエネルギ

ーをトータルエネルギー量を越えないように決定する。以下

同じように射程距離内にいるクリムゾン鑑にフエイザーエネ

ルギーを決定する。コマンド待ちの状態に戻るには、 日をす

べてに入力すればよい。この後、ワープで移動した。

152 LOGiN/1983No.9 
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った。

例Klimzondata 

No. Coordi問leCourse Spead Distance 

1 202 192 218 -152.48 Wa叩10.0

2 21? 196 219 -138.58 Wa叩10.0

とL、う表示が、タカハシ ・7 ル ・

データと｜口lじ場所にIJ＇，る。

3. Transporter 

タカノ、シ ・7 ／レの釆uを：放ii＇，する
のに使Jilする。 l度に50人までしか

収作できなL 、 。 有効距／~It外では使「ll

不可能でーある。また、転送J［）／.作のた

めにシールドは、いったん 0%に洛

とされる。 トランスポーターは、コ

ンビュータモードから3.トランスポ

ータ を入力するとタカハシ ・7 ルよ

り自動的に釆iJ.を転送してくる。

転送後以下のメ yセージがii；る。

Transport 50 peoples 

Left 198 peoples 

Deflector down 

円
光

れ
、
戸
」

一

ち

ザ

う

イ

の
エ
々
ノ

。

フ

一

い
ポ

な

は
ス
、
え

で

ン

な

内

ラ

行

ン

卜

か

一

・

し

タ
土
山

つ

れ子

か

変数｜ 主な意味

E(X) I Enterprise の性能データ

K( X, Y) I Klimzonの性能データ

DL( X) I Dilsi umのダメージ

D(O) I Engi nのダメージ

D( I ) I Reactor erのダメージ

D(2) I Phase rのダメージ

D(3) I Torpedo tube No.lのダメージ

D(4) I Torpedo tube No.2のダメージ

ST(X, Y)j星の座標

PH(X) I Phaser 

PO(X) I Pholoh torpedo 

。
e
 
s
 
a

1
’
 

i

e

 

別

訪

高

1
家
出
日
景

畑
山
朝
日

の

悦

の

程

動

郁

沌

射

移

停

市

川

町

川

汀

P
山

町

3

H

Z

Z

 

引
い

m

m

e
n
u
u
 

S

E

E

K

 

R

R

R

 

S

A

A

S

 

E

E

K

K

 KS Enterprise 

関数

FNK(N) I Enterpriseと!Climzonの

FNR(X.Y.Z）［ 星からの

FNW(W) Iワープスピードと距離の関係

Damage report 

Enduarance 100－工ンタープライズの船体

の耐久指数（この数字が小さくなればなるほ

ど耐久力がなくなっている）

Anlimtter 10000一反物質の量

Reactor 5000ー｜ターン発生するエネルギ－

Engine 100ーエンジンの出力指数

Reactor 100一反応炉の出力指数

Phaser 100ーフェイザーの破壊力

Torpedo lubu No.1100一光子魚雷No.Iの破壊力

Torp凶olubu No.2100一光子魚雷No.2の破壊力

Di!isum Crystal 3 ディリチウム結品の個数

さて、プログラムのi!ilJli＇・まで 行な

ったスターコ7 ンド29カノ、シ・7ル

．シミュレーションはどうだろう。

4. Damage report ’j・:'di !:Yd誌till'I：がiiなう ＇di日IU:lcJIJJ

ダメージ ・レポー トは、 エンター シミュレーションをゲームイヒしたな

プライズがクリムゾンから受けたダ かなかの本統的なものなのだ。

メージを制部iにilifって表示するモー 何度もこのゲームを行なってみて

ドである。 も、タカノ、シ・7ルの来Liを＇J!lcil]Jして

湖

町

一

川

町

判11.，...同

エンタープライス・を追っかけてきたクリム、ノ’ン艦を主ギ長査

で攻撃した。攻撃成功、ク リムゾン艦は破嬢された。しかし
ヲ＂ ~;i’ーペド

光子魚雷No.2はミスショッ卜をしてしま った。この後、クリ

ムゾン鑑の集中攻撃を受けてしまい、エンタープライズは相

当のダメージを受けてしまった。タカハシマルに向って全速

力で航行をしようと したが、エンジン部分のダメージが相当

ひと’いために、エンジンの出力できるエネルギ が低下した。

このためにワープスピー ドの最高速は半分に落ちた。

FM-7、タカハシマJレ・シミュレーション’のプログラ
ムリズド儲ζLISTLOG173ページ！こ褐織しました。

jf J11't ii t~長（こ ／ Ifむ吋11｝ リつくことカずでき

ず、ク リムゾンfj[IJにやられてf'lけて

しまう人は、いろいろ月！Jt岡品を与えて

から／Ifび付E1i役してみよう。

それでも、ダメな人はフ。ログラム

を解析してクリンゴンfj[IJを剥くして

みるのも一つの手だ。

”先r；のみんなもスターコ7 ンド 2
タカノ、シ・7ル・シミュレーションのよ

うに斜tしいシミュレーションカ勺I＇，き

たら しOGINにJ立合｝してほしL、。

CAPTAIN HIROMI MIYAI可。

CHIEF PILOT MASAFUMI YAMAMOTO 

CHIEF NAVIGATOR TAKASHI NISHIMURA 

CHIEF ENGINEER HITOSHI HASEBE 

FIRST OFFICER MASAHIKO KATO 

｜ ｜淘

I I m川 i.183/llM巧
;' Ii Nse i ・ i 

e Ent開I~ st:抽 世lti,・.:'.". i.i, 
L明l' 時 E・E・－一一一「
切ICU< B ' 
~：倒
ゲ鴨置い脂 陶．； 1圃
；~醐 t申町2 臨画面画面面画面E
:,!SJ咽 グ省i..

ヲiと

今までエンタープライズが、受けたダメージをレポートして

いる。まず、エンタープライズの耐久力（Endurance）は12ま

で低下。反物質（Antimatev）は8543になった。 主反応炉（Reac

tor）のエネルギ一発生量はl019に低下。エンジン出力は平常
フ噂トv’ーペ F

時の45%になった。フェイザーの出力はかわらず。光子魚雷
?;t ~ .. ~ －ぺ F

No. Iも平常時とかわらない。光子魚雷No.2の破壊力は、85%

になった。そして、ワープを高速でく りかえしたためにディ

リチュウム結晶が lつ破壊されてしま った。
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尊聾聾ヨ動量
若手SF倍壊によるSF診冒＝トストーυ＝

プロフィール

やまと まや SF作家凍りついても－－－
大和真也

著讐に 「7.-Yクスさんにウイ ン？

を」（コバルト文庫 集英社干IJ）があ
る

イングリ ソシュ7 フィン。レモン？－？レード。；；；＇）＼、

日のダージリンとミルクをIi;J ：，~：。グリーンサラダにフレ h

ーンオムレツ。久しぶリの休 II。

外はIi：＇（，しくなってしまう平日のおぶ主しこんな lI (.j:チキ

ンパスケ y トでも持参してヒクニ ソ7とii同治込めばれが

111'/i. Lるのだろうけど。Hiはずれの公1.:11はノ「ヒ：£（＇ 7ローパ

ーの｛とIt,］＼： リだろうし。ノ、ートを”売いII＇， してみょうかな。

11,t十』ト(t'，位ぷの’'J:.，出店主を取り J・.げると 、fl.主の・，ij:,:,r；孫りを

ダイヤルする。快 ，1，起［ll味だと笑われるけれど、あた しん

古Ill；－＼の・，ij:,:,r；はダイヤル式。［11！したダイヤルが小さ な自を

たててJ；！； って いく 11 .\cの i fitれが主uこ 入 っ ている 。 交 ，： ，r; r, ；~の

！匁でことんと i'i°がして、”千ぴ，＇I＇， しれが粋いてくる。 ・J11J 

"'"' [・[11！まで数えたところであたしは’乏品協をおい

た。ノトIIはf1'みの符ーなんだから。

7 イヵυ｜：まhてしま ってから、ハートはとても i~t たい。

人で浜ち込んでいる。おいしいもんを食べて必リ ［11Jっ

たら、J再ち込みれ分なんてさ つはリIii'!'i.lると，也、っていた

んだけれど、いないのならしかたない。あたしはまだハ

ートとの関係をIi：めるつも リはないんだけれど、あと

人くらいは f1!~ 、欲しい と 忠ー っ ているのだけi.L ども、ど

うしてノ、ー トは f-iJliの’Jiとなる とあんなに敏感になるの

だろう。

7 イ あたしたちのMi刀のrm。
う，；：J!i を llll • 、ただけで、 IU! l.i 比 ていなし、。 抱 く ・J·；だっ

てなかったけれど、でもそれが決まり。，，：まれた fイ！＇＜は

すぐに処；；1，•千ーへ ［ 111 されるのが定めなのだから。 7イ、と

いう 名riiiをつけたのが的 似 の！ぷm；。あたしは別に、大
して主Lにしていなかった。だって、それが定めなんだも

の。あと ε 人くらい f1!tをつく って、それから後はれが

1111 いたII .＼·，にフールに行 っ て 、 t点前りされる 。 i~（乱り されたあ

とのあたしたちがどうなるのかi:11るIiiもないけれど、そ

i. LiJ';"{・J凶の、入、.）［；＿の人ノI：つでもん。いったいハートはいI

カず主uこ人らむいってんだろう 。
はふ、と息をついてi令たくしたミルクをおかわりする

と、コト ン、と浴，：，r,・協が身；RL、した。u.c；るかな、と4附

えてTを官11ばすと 、奈の定。，：flt.ごろ、ノトヒ：j（。 「はい ？J 

思いきリィ、機wな，：，が｜｜からII'.る。むずむずと出の／,ii
,;i;-カ＇：IEくなってきているようt.：.。
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「あ、 f(O:」

ii;Jじくらいイ、機W>;o1＇が’乏，：,r;協のJi（でI.illこえた崎ハー

ト。;t；℃、いなかったじ ゃ会い。

「どうしたって」

「ぷがあるんだけれど 米ないか」

「ヒ 7ニッ7に，涜おうと也、っていたけどな」

「主iう〉じゃなL、」

J；すっとしたIJ ,U,¥J。きっと彼、・，ij:,j，り（，;H包えて自！｜！恒かい

て、l:kllllをl吸L，.：；＇.（ で Ill'，＼拒リに してる 。 ／， • iWf ’）｛史わなきゃ

ならないれ＇｛i存ち込んでるなら、下 ＜,., l 、），＇；し／！＇， した’Jて

パチは、1・，るま t、。たって、 fl.IC:はあたしのベターハーフ。

「Olく、 じ甲、 fIく。 ご飯、食べた ワ」

「L、や。j.＼＇っ てるよ」

カチャン、とill!ぷがl:JULた。まったくね。11iをすくめ

ると、おと っときのブルーのワン ヒースを’JI・>'iL~ リ t.:.' し

てお換える。ワイノレ ソドのルージュを税〈’全ると、 JIM

けたままの窓から，c.. J-也よ L、｝§＼＼がII入き込んできた。ニんな
にとびき りのおぶれなのに。

「よお」

カチリ、と鍵をはずすとハートは瓜のJiりから下分だけ

11/（を，＇！＇， した。大分、 やつれた）瓜。店1;1;-；に入り込むと、 そ

こだけ1!1.r,・1・；なベソドの J・.に肢を 卜ろす。小II品に他えてい

た紙袋をTii主 して、 •I• 身は7フィンと？－？レード 。

「で。ぶって」

「））1Ji. lょう」

rえ？』

「筒、フールに行ってこようと思ってる」

「う…そ」

思わずl肢をヴーかしたあたしのYiiを、くりくり っとなぜ

てハート（立法い｜｜ をしてみせた。

「ま じだよ、 77。でも、 Hl、て＞！＜：いなんて s》えないか

らね」

'JC ，淡 。 あたしはノ、ートのl•'•i!i1をつかんでi止の良I!をのぞ

きこむ。

「，zってる ・1・;,.，可｜ってるの、ハー ト。 ううん、 ｜’＇IJっ

てるの。 守人でフールにilったってj11fの必；IIよら ないんだ

から。知！ってるでしょう。あたしたちは守人で つ 、

人 初にブールに行 っ て、 i~（私りされて、そうして /if;めて



つのシステムになるんだから。どうして…あたしの1れ があるからあたしたちはノマーツとして悠久の刻を存：（：Eで

嫌いになったの？」 きるんだから。あたしは、説が何といおうとそう信じて

「そうじゃなし、。そうじゃなわけど、もう人I/IIでいたく いる。

ないんだ」 「ね、ハー ト」

あたしの4且線をさけて.Wiを111)L、たハートはそれだけパ そ っ と ~ti を彼のhiにもたせかけて、 一Llo! 使いにあたし

うと、するりと身をかわした。 「1iJi・流f(O:たちはノ、ーツな はTをやjlばした。彼のJ)lをなぜながら。 「あたしの卒、

んだ。生まれると形状記位処.fll'.されて、 rf！＇：をつくって、 !ifき？」

しばらくしたら、起低ilulのフールに放り込まれて本.：￥： 「多分」

のパーツにJ／；る一一一ぽかぽかしし、。ハーツに反ってしま 「l'i'の、ぽんとの人1::1がいた頃のハーツは、考える事も

ったらもう、他カずこれまで主？っていたいろいろな！:L'i;ti'iーは 食，，る もI ~L、’愛する・1・;1.,1111.：￥：なかったって!llJ＼、たτFカイあ

ブールの＂＇にiHけ!I',してii'iえてしまう。ボのI臼さ。俺た る。好きだ、 っていう！惑Nit.ごってもトつてなかったって。

ちが＇L き ているぷU,j＜は、 lj i. に ff！~を 11：る＂＂IIだけなんだ」 あたしたちは迷うわ」

「それは述うと思うわ」 「；［＼いがメモリ ィに残る、 ともgじてる？」

あたしはノ、ート のII~•＇をじ っ と 見つめる 。 そんなの、ぷ 「勿論。 フールに行くII午、つれてってくれる？」

しすぎる。 「少なくとも、記憶はメモリ ィに伐る？で。そ 「れがかわらなかったら ー」

れだけのスへースは充分、保保してみせる。あたしたち 「じゃあ、 lリIllね。今IIはフールもお休みだから」

がどんなy ステムになるのか、それは·1~1 らないけれど、 nから直｛！を上げて、あたしはノfー トの蕗lをのぞき込み
あたしがあるたを愛してたって・p；は絶対に忘れないーー ながら，思いっきり防気な戸をあげる。必ち込んでし必バ

ノマー卜、あなたがフールにいくっていうならあたし、 十l ートなんて兄ていたくないから。抗手の小桁をとって、

いていく 。;t！，＼＼、はき っとう／.Ifずされる あたしたち、素 桁切リげんまん。lリIllには、あたしたち、 一つになれる

商士なシステムになれるとおもうわ」 んだ。なんてぷ敵な愛の終.！J。

「17°」 でもね。

同をJLくしているノ、ートの111に、 む一度腕をまわして 少しだけは未練。イングリソシュ7 フィンとレモン7

あたしはにっこリ笑んでみせる。愛は一一ううん、全て - 7 レード。iJ:l¥ 、｜｜のダージリンとミル7を｜百l量。今夜

の感情は蒋積されてノkill:に伐る。じゃなくちゃ、あたし だけはこのままで。 ー絡にi~千け｛｝ う r ili の、 二人別個の形

たちが昔の一一本当の人lffl と liiJ じ’Li~育を返っているなl味 のままで。必のさq・1の感情が氷述に伐っていくように。

がない。もともとはハーツの符のあたしたちがそれぞれ 誠リついても愛してる。

のベターハーフと，＇I＇，会って、優しい笑ーみや｜｜絞っぱい;t!.¥ （了）

いでFl々 を過ごすのはほんの束の川の必Eだけれども、.；；；.：

tml!J. 

＠ 

， 

空:@If

， 
．除

＠炉

〆

4戸

易面J

..－』『、、
E沼

~ 
K. YOKOYAMA 
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NEW PRODUCTS 
大きなレンズで大きなもの
をもっと大きく見ちやおう

’／ 

ー薄〈て軽い特殊プラスティ y

タフレヰルレンズだから実現した

255×175ミリの拡大鏡。レンズの角
度、高さの調整は自由。折り畳み式だ

がら、しまうのも、持ち運びも便利。

TPLデスクルーペの値段は14,800円⑧

ニュープロダクツでは、難しくて複雑で高価な製

品しかJ及わないと思ってもらっちゃ困る。新しく発

売されたいろいろな品物のなかで、 「オ y これは！」

と感じたものをみなさんに紹介しているわけで、い

いものならf可でも、とはいかないけど、 申高ひろいニ

ューフ。ロダクツをかき集めているのです。ウソだと

忠われたらくやしいから、まず手はじめに天眼鏡の

親王 “TPLデスクルーぺ”をお見せしよ う。

東京プラスチック レンズという会社が開発した、

レンズにスタン ドを付けたた、けというもの。レンズ

の大きさは下じきぐらい。そういえば、下じきがレ

ンズになっているのが普あったけど、まjJってる？

ちょうどあんなものだけど、このレンズは特殊フ。ラ

スティック製フレネルレンズといって、同等のガラ

スレンズとくらべると、重さは140分の 1、！平さは53

分のlと軽量うす型。あの下じき レンズと TPLテ

スクルーペとでは、形は似ていても三角おにぎりと

スペースシャ トルぐらいの差があるのだ。

机の上て、の読書や、精密な模型の製作、＊Illかいエ

レクトロニクス工作なんかにピッタ リ。電気がなけ

ればただの箱になってしまう コンビュータなどとは

遠って、 この類の道具はミステリアスな部分がない

から安心して使えるし、故障もない。使い方も月1］に

難しく ないし、とにかく簡単明！｜夜、シンプル、単純。

使い方を間違えてもピーピ一文句をいわないのが、

なんといってもいいじゃないですか。
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酉の地平線に陽が落ちると
少年のパソコンに灯が点る

がいまだにII~［れないパソコンを llJJ るーくしてくれる

“ノfソコンライト”。ノfソコンJ;l/.)JJの！！引l)jr.：~ .rtだ。
じゃまにならなLη祈新なテ、：ザイ ン。：詰；・光灯につき

もののノイズを押さえるための2ffI雑背｜功d：装置。

パソコンライトJTIに判別に開発された。やわらかく

て明るい15WNEC昼（_I色’必・光ラ ンプ “サンホワイ

卜5”を採用。CRTに光が反射しないように、光の

帽をt111J1浪。さらに屯illl（川サービスコンセント 2コ組

み込んでいるなど、 パソコン川としてうま一〈設計

されている。

CRTは目に良 くないといわれているが、どんなに

いい CRTでも、 l情い所で見ていたらHに惑いにき

まっている。まわりの明るさとのコントラス トをな

くして、キーボードやその他の問辺機出を町lるく照

らすことは、とっても大切だ。

ディスクやプリンタばかりがmi辺機器ではない。

パソコンライトのようについ見務しがちだが、実は

大変重要な周辺機器もあるのだ。それに天井照明と

違って、スポット照明って狭い部屋が広く感じられ

て、いいんだよね。

畢光の放射幅は401宣としぼられているため、 ロマンチッ

クな局部照明が可能。ランプ交換は新方式で簡単。

色はブラウンとベージュ、グレイとアイポ

リーのツー トンカラー 2穫。NECパ

ソコンライトPL-5101のf直E宣
はlI ,000円⑥



八百屋さんも魚屋さんも
お店オートメーションなのだ

田堅調

歯毎日必要な計算の項目は20コのキーにあ勺

かじめ設定されているのでワンタ yチ。それ

以外にも数々の経営に関する計算もこなすと

ころは、やっぱりコンビュータ。ストアコン
ヒ・ュ－7CONNOP 10の値段は38,500111⑤

そうそう、これこそコンビュータと一般庶民の理

想的な正しい接点なのですよ。うれしいねェ。コン

ビュータめ ！ 今までよくも人をコケにして くれた

な。もうテカイくちはたたかせねーぞ！ と八百屋

のおじさんがし、っていた。そう、八百屋のおじさん

が買ったその日から使えるコンビュータが、ついに

登場したのだ。

おっちゃんが怖で感涙にむせびながら、ペキペキ

とキーをぶつ日lh、ているのは、栄光問事のプログラ

ム不要ストアコンビュータ “CONNOP-10”だ。売

i1師、原iilti、在庫、客数、仕入雨、 flー人数、売上、売

上数、値引、人件費、在庫回転率、粗利益、純利誌

など、小売店経常に必要な計算ーがぜんぶ、キーを押

すだけのワンタ ッチでできてしまう。だから、なに

も八百屋のおじさん専用ではなくて、魚屋のおばち

ゃんや酒屋のおにいさんにも便利なマシンなのだ。

キーに設定しである以外でも、労働生産性、労働

分配率、 人件費率、経費率、客単i1師、商品単iilti、必

要売上高、売上j片付iHi率、交叉主義比率など、何だか

さーっぱりわかんないけど、ものすごそうな言十i;rま
でこなすという、とにかくすごいコンビュータ。

大きさはポケッ トサイズなので、魚屋のおばちゃ

んの前かけのポケットに入ってしまう。まさか、お

ばちゃんはどんなスゴイものをポッケに入れている

かなんて考えもしないだろう。でもいいの。本当に

便利なものって、使う人にそのスゴさを意識させな

いらのだもんね。

ベラボめカロリーがョ，、ーー眠J、JJU"J 7J 
恐くてメシが食えるか！
健康ばやりの昨今、流行に乗ろうと人々は健康に

走り ti~. した。そんなにわか健康人を横目で見ながら、

昔から健康をやっていた人たちは、自分たちも流行

に来った健康人だなどと恩われたりして、大変迷惑

しているようだ。 「なあに、 健康なんぞ長統き しな

いさ。またすぐ病気が流行するに決まっている。そ

の日が楽しみだウヒウヒ」なんてネクラ健康人に負

けないために、食事管理をしよう。

いままで食事管理というと、 カロリ一計算。エン

ピツと電車片手に楽しい食卓を囲もうなんて、考え

ただけで消化不良を起こしちゃいそうなイメージが

あった。だから個人でやろうとしても、なかなか難

しかったわけ。でも糖尿病や肥満症の人たちにとっ

ては 「而倒臭いからヤーメタ」ではすまなし、。どう

してもしなきゃならないのだ。

でも今の1止の中はありがたし、。コンビュータとい

うものがある。カーロインターナショナルが東京慈

畢食べた物の重さがはっきりわからなくても、だ

いたいの目安で計算してくれる。330種類の

登録食品中、よ く使う 100種類はダイヤ

Jレで簡単に選べる。カロリ一計算機

CAL055Eの値段は33，。∞円⑥

恵会医科大学教授の永野允先生の開発したカロ リ一

計算機凶CALO55E”を発表したのだ。登録食品は

330種類。食べた物が何グラムかを入れると、その

栄養価やカロリーが計算され累積される。そして、

1日にとったカロリ一合計と総単位数も知ることが

でき、さらに、糖、タンパク賀、脂肪の総グラム数

もわかってしまうのだ。はじめに決めておいたカロ

リー数を超えると、ちゃんと聖子告までしてくれる。

持ち運びに便利な新書判サイズだから、外食した

時も心配はいらない。さあ、安心してモリモリ食べ

ましょう ！ 制限以内でね。
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見る目があるワープロ先生
は自ら絵をお描きあそばす
自分が何であるかをよーく与えないで、とんでも

ないことをするものがある。弓t代はどんなことがあ

っても不｝＆＇， ~IQ じゃないf止の 1:j1 だから、カモノハシが

ピラミッドのてっぺんで君が代をifXったぐらいじゃ

とんでもないこととはいえない。もっともっとスゴ

イことがあるのだ。

ワードフ。ロセ ッサのプリンタといえば、 （1＇成した

文章をキーキーとプリントアウ卜するものと相場は

決まっていた。それが何を思ったのか、逆に｜ヌIJ杉を

読みとるなんて能力を身につけた、それこそとーん

でもないフ。リンタつきのワーフ。ロがいる。キヤノン

の “キヤノワード45s”だ。
イメージリーダーという｛士桂トをフ。リンタのリボン

カセ ッ トと交換すると、 プリンタが｜文IJF~ を読み取る

という、まったく逆の働きをするようになるのだ。

マルチラインスキャン方式で、 1mmに7.7本という解

官これはリボンカセットではなくて、イメー

ジリーダー。こいつが図形をマルチラインス

キャン方式、毎秒780ドット、 I mmに7.7本と

いう高解像度で読み取るのだ。キヤノワード

45用イメージリ ーダーの値段は55,000円⑥

像度だから、普通に揃いた絵をそのまま読み取って

くれる。それをフロッピーシートに圧縮記憶、文，ヰ

に合成するというのだ。会社のマークや地｜ヌ｜なんか

を文書に合成させて手紙を作ったりできるわけ。も

ちろん、図形なら何でも読むから、へのへのもへじ

でもブタさんの顔でもいい。図形の位置は白11:1に動

かせる。それはヌ； 1：•：：作成と同じよ うに CRT lぽlrfliでム

寸＊作できるのだ。もうとんでもないとしかいいよう

がない。これじゃ本末転倒だ。
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文字は打つものではなく
べンで書くものなのだ
お隣さんはワープロに｜ヌ｜形を読ませて、それをプ

リントさせているようだけど、こっちは手書き文字・

人）Jなのだ！ ）＇／ーさ 2mmの透明なアクリル板に 1cm 

タlの的 f状屯総と、3cmffJのi夜，＼／，ぷ11：.板を埋め込ん
で、そこを~＇il!IJのぺンでなぞると 、 ぺ ンが通 った跡

を液品の~の変化で· .1~ 11えするんだから恐ろし L 、。つ

まり、‘Jiたくいうと、透明な似の卜．を1-1ifl:Jぺンでも

って凶あ”とgいたら、透lリff反に、ノトSいたとおり

“あ” って火；’t：がll'iてきて、そのまんまワーフ。ロや

ノfソコンに人）JさjLちゃうということ。

透明だから、ぷl’μ、本に・｜決っているイラストを写

したいと思ったら、似をその絵の I ~にのつけて 、 ぺ

ンで絵をなぞればそれですんでしまう。また、板の

トーにいろいろなメニューシー トを入れると、多J1Ji金

の人）J装択になるのだ。

ィ、思議だけどウソじゃない。これは松下・；[i:(.if.~！＇.f:線

研究所がllト11~ した ”へーパーレス手~1 ：：き文字 ・ 画像

人）J装置”という、ちゃんとした本物の装情。縦横

にうめ込まれた屯線に交I｛に屯iTitを流して、ひとつ

の約一fの，，，で、どこにぺンが触れたかを磁界の強さ

のバランスで7-11る ．．シーソーサーチ）1式” というの

が、この公j;ttのミソ。

認識できる訴の数は、 1%字、かな、アルファベッ

ト、数下、あわせて22911文子：。99.5%の認識率、認

識.ifilJ立は＇l'・gJ0.4秒。どうです、欲しいでしょ。でも

これまだ’＇.kJIJ化されてないので、校念でした。

早紙かい勺ない手書き文字、画像入力。99.5%の認識率

で文字を読んでく れて、それをカナ漢字変換してく れる。

これを使えば、設でも訓練なしに文字や画像の入力がで

きるようになる はやく実用イヒしてほしいですね。



チャンネルが3桁になっても
やっぱり画面はひとつなのね
シャープという会社は、いつも11好111rな製品を先」ー

するけど、よトlえはなんと、142チャンネルも受じで

きるテレビなのだ。 もうテレビが先走っちゃって、

テレビ同がitいつかない ・・・わけじゃない。実は、
CATV （ケーブルテレビ）が作及しているアメリカ

rl1J(tでした。

アメリカではCATVが大人気で、1982年の普及率

暗写真はフラyyユ

パyク機能付きテレ

ビ19H 96 I 42cllて’
すべての新俄能を搭

載したのはおH 304 

という最高級機。コ

ンンユーマー ・エレ

クトロニフスショウ

に出展したアメリ力

向け。価格は未定。

は32%、1990年には60%にもなるとチiWJされている

（シャープ椛定）。ニューヨーク市などの大都会では、

VHF、UHFの一般放送に力JIえて数本のCATVを受

信すると、 30数チャンネルのTVチューナーが必要

になる。だから142チャンネルっていうのは、ちょ

っと大げさみたいだけど、今後CATV局LI甘えてい

くだろうし、142チャンネルだからって、142の放送

を受信しるきゃならないわけじゃなL、。142チャン

ネルまでの幅ひろいバンド待があるということなの

た‘。 日本のテレビだって、 VとUで74チャンネルぴ

っちり放送してるわけじゃないでしょ。

この 142チャ ンネルは、 6）－）にアメリカで｜捌かれ

た瓦季コンシューマー ・エレク 卜ロニクスショウに

m展されたのだが、ただ 142チャンネルだってだけ
でIi＇，展するよ うなシャーフ。じゃなし、。いろいろと新

機能を搭，，成した、いわばス7 ートテレビなのだ。何

十もの欣送をみるには、みたいチャンネルを彼すの

がひと苦労。だから7 イコンに気になるチャンネル

を憶えさせておいて、いつでもパッと切り換えられ

るフラyシュノ〈ツクシステム。また－f-i共にみせたく

ないオ 卜ナ向け放送などを受信しないようにするチ

ャンネルロ yクアウ ト。l国｜而lに時五I）を表示するオン

スクリ ーンディスフ。レイ。スリーフ。タイ 7 ーと、重

装備。チャンネルがI曽えると、みる方もキII当i気を入

れて対処しなきゃならないと感じちゃうなあ。

．．．． 
しゃべるベータは穴掘り機
ではなくてビデオデッキです
「（1.liイ＇）－Ji)(:の発達で、身のまわりの ものがポチポチ

しゃべリ始めた。 ”キーをぬいて ください”としゃ

べる ll動車に、 ”ストロボをご使JiIください”と命

令するカメラ。なんでもかんでも音声令成で1-1をき

くよう になる｜什の＂＇だから、ビデオデy キがいまま

で黙っていたという）jがイ、店、議なくらいだ。

あの薄型ビテ’オデッキ、ソニーベータマ y クスが

長年の沈黙をMiって、ついに民衆に語りかけてきた

のだ。 ”ピ一、カセ y 卜がはいっていません＼世界

で初めてしゃべった”ベータ7 .. ／クスSL-F5”の声

は久の人のyじだった。ビデオデッキは火だったのだ

近頃の女のチはけっこうヤルもんで、3遡4番組lの

プログラムタイ 7 一、テープの走行状態をLEDで長｜｜

らせるダンシングライト、早送リ ・巻き戻し 1:11でも

ピクチャーサーチに切り換えられる FRピクチャー

リサーチ、テーフ。が終わると自動的に巻きかとすオー

トリワインドと、機能は充実している。 もちろん薄

型リ モコ ンに、ベー夕方式ならではのl曲質の良さは

おしゃべりするようになる以前と変わらない。

話す内芥は、誤った操作をしたtt~＼＇ーの智代と、お知l

らせ。 凶次の f約はいついつの何U；＼－，から1"111寺まで表

示のチャンネルです” というふうに、ただ録音テー

プのように同じことた‘けを訴すのではないのが昔戸

合成の音戸令成たるところ。

いろんな物がしゃべるようになって、それぞれ特

徴のある戸を持ったら、｜｜をつぶっていても、あっ

川除機が文句をいってるとか、足払，tt.Y-が悠ってると

かわかる。i令／1吉川ぇと!Ill洗い機がfl川iで｜｜論をIJ.flめる

と、・，［！：気管が（qi}.占に人ったりして、 うる さそう。

ー二んなにベッ7ンコで四角いの
に、なんでしゃべるんでしょう。

カセ y トオートチェンジヤ カサ妾

続できるチェンジャー端子っき。

ベ アマッ？スSLF 5の値段は

リモコン付で169'800円fわ
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トランジスタの畏いトンネル
をぬけるとテ‘ジタルだった

d’ 
歯BCLマニアの問で定評のある ICF-200Iに

嬉戴した PLLンンセサイザ一方式のデジ$＞

Jレチューナーにマイクロプロセyサを内蔵して、

さらに高性能コンパクト化に成功したソニー

ICF -76000 New Portの値段は46,800円＠

111:抗（ ~11のラジオを聞きたいなーっ と思ったら、ラ

ジオが1uJ白もなくてはならなし、。AMにFMに、な

んといって も短波。せーんぷ1fiで受信できるラジオ

は、あるにはあるけど、大き くて重くて、夜1j1にへ

y ドフォンつけて徴調繋ダイヤルをキリキリ、てな

｜世界に務ち込んて、いきそうな不安がつきまとう。

もっと さあ、軽くいきたいジャ ン。と考える賢い

思想をお持ちの方には、とってもいいラジオがある。

軽く て小さくて、仕掛1ijrの放送が受信できるマルチ

ノ〈ン ド・レシーノ〈ー “ICF-7600DNewPort”だ。

ソニーが新開発のマイクロプロセ yサを籍載して、

デジタルチューニングIi式のラジオを作ったのだ。

ラジオにも7 イコン時代がやってきた。

FMは76-108MHz、AMはLW153～519 kHz、

MW  522～1611 kHz、SW1615～29, 995 kHzまでの

持J~JG をカノぐーしていて、さらにア7チュ ア~！日泉、モ ー
ァ，スマ付ス

ルスイ＇＼＂•，；－ 、 業務月J通信などを受信するため、 土 5kHz

の範｜川での1~世間務ができる （だから軽くない BCL ?

ニアのお凡さんにも1i1JL、ている）。選局の方｜七lはプ リ

セット、10キーで問波数を打ち込むダイレク 卜、 7

ニュアル、自動ill¥局と、 4つの方法がとれる。だっ

て世界中の放送が受信できるんだもんね。ダイヤル

｜旦iしてたら伎がl明けちゃうよ。だからってH本にlflf

ながら全部Ill'!こうつてのは虫がL、し、。 New Portを

持ってい1_wを川ろう。ラジオは足で｜封！くのだ。
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楽器型の置時計じゃないよ
本物のデジタルシンセだよ
セイ コー と階I• 、て II寺号｜ーを思いj宇かべる人はJE-,:j：，；。

メトロノームとか制律刷のチューナーが，＇！＇，てくる人

は、かも リのj必だ。それでシンセサイザーを思い浮

かべちゃうなんて人がいたら、も う過をこえて 3申f

l=Iのタ1をまがってっきあたりだ。

なんと、 11.¥¥il一回さんとばかり，也、っていたセイ コー

が、4;絡（Iりなデジタルシンセサイザーを発表したの

だ。セイコーさんの話によると、メトロノームやチ

ューナーに使ったICやクオーツの村伎の，：＂：jさに定

歯キーボードユニッ

トOS-202についている自動

伴奏機能をとり除いた DS-101は本

格派のンンセ。音の状態が漉晶表示されるン

ンセサイザーユニ ソトDS-310とシーケンサーユニ

ットDS-320もニクイ。DS-202、31口、320で25-6万程度の予定⑥

~·F-があって、 lit界中か ら 「シンセサイザーfr：んなよ 」

っていわれ続けていたそうだ。ほんじゃってんで、

開発を進めてできたのが “セイコー ・デジタルサウ

ンドシステム”だ。基本になるキーボー ドユニット

に、シンセサイザーユニット、シーケンサーユニッ

トを接続すると、も う完壁。はじめっから ものスコ

イものを作っちゃったもんだ。

DS-101は、DS-202からオー トベースコード、オ

ー トリズム機能を取リ去った、基本的なデジタルシ

ンセサイザーキーボー ド。シンプルなのが何といっ

ても うれしい。お凡さんのようなフ。ロには、オート

ベースコー ドなんて必要ないもんね。DS310はf;'.'i-Pr 

加算型のポリフォニ y クシンセサイザーユニット。

液品パネルに情背成分とエンピロープパターンが表

示される という親切なシンセさん。そしてDS-320は

最仙4戸でコード進行も記憶できるデジタルシーケ

ンサー。j夜1¥-11パネルに，），：符が表示されるのだ。

いままでだまって研究してきた努力が’支って、け

っこう L山小泉のシンセサイザーが完成したようだ。

ただ、せっかくだからH寺市ーをつけてほしかった！？



さあ手をつなごう。明日に
向かつてネットワークしよう
相Lの ｜：にあって、 P4f1Jくって、ボタンカ‘f、

るLのな一に？ はいIι，l,1；日品です。というとノfソコ
ンカ‘主iを：巴くする。 コンビュータなんてかっこつけ

ちゃってるけど、 コンビュータから・，11:訴かけられる

いじゃないの。というと、パソコンは本俗的にいじ

けてしまう。しかし 「なにくそ、僕だって 1」と、

元気に立ち上がったパ、ノコンがし、た。出土j凶FM-8

だ。ひとりでは折れてしまうパソ コンも、大ぜい集

まれば•H！くなる。。 そう考えた FM-8 は、 l 本のツ

イスト ぺアケーブルで結束し合い、ここに恐れを知l

らない “FMシリース＼ローカルネッ トワーク”が

誕生したのだ。

ローカルネ y トワークで有名な米l.，，，コーパス＋I：の

OMNI NETと｜日lじ、 CSMA（キャリア・センス・7ル

チフ。jレアクセス）によるノ〈スJi式。 トランスポータ

基板を拡張スロッ トに装着すると、FM-8なら6LItJ 

までや，，川に入れる。ケーブルは、毎秒lMビy 卜の

βj:ifilih；送ができて、ディスクサーバーを使えば、最

大20Mノ〈イ 卜のウインチェスターディスク ，，i今まで

Jま絞できる というから、 1''iいのにアッノfレだ。

日本の米米はlリlるく桝L、ている。

ーもうすぐFM I lも仲間入りするロ カルネット
ワーク。FM8 OMNI （トランスポータ）と
制御用プログラムの値段は198,000円
他にケーブルやコヰJレタなど細か
いものも必要。でも l台じゃ
ネットワークは無理⑪

軟派パソコン、来るなら来い！
ガンタムが相手だ
ノ、ソコンもいろいろあるけど、いちばん強L、もの

といったら、やつはリ この 凶RX-78”だろう。れ1iii

からして、ターボチャージャーかなんかHL、てそう

だが、 これはノ〈ンタイ ・ エレ クトロニクス（お！瓜 ，•， •，

）；－＼さんオー トメーションじゃるいよ）が発ゾ乙した、

れっ きとしたノ、ーソナルコンヒ ュータ。るんて”•）rt!l 、

かっていうと、この7 シンの変・￥1；が“GUNDAM”。

どっからでもかかって米ぃ ！ っていってるみたい

でしょ。

... BASIC ROM力一卜リ ンジをカー卜リ ンジ
コネクターに装渚してパーソナルコンヒ．ユータ。
ゲームカートリッジを装着、キーボードにオ
ーバーレイ（傑作カ ド）をはってゲームマシ
ン。RX-78GUNOAMの値段は、 59'800円①

オモチャ I~ さんのノ、ン ダイが、ビデオケーム、ハ

ソコンとエレクトロニクスに来リll'oすと、ハソコン

のlll:Wもノfyと米しくなる。このRX-78GUNDAMも、

192×184ドソトのノ、イレソカラーグラフイソクスに

3司！flli'i 、ノイズ ，·＼ を ｛＇；－ 1反できるサウンド機能、~

いBSBASICと、 とってもノfソコンしているが、や

つはリノ、ンダイさん、なんといってもゲームが魅力

なのだ。アドベンチャーからファミリーケームまで、

i大々とソフトが発デ己される。 もちろん “ガンタム”

ゲームもある。どうた＼まいったか。

問い合わせ先 ⑪鮒エヌージ ・シ一台03-375-1851 ⑧NECインフォメーンヨンセンタ－ft03-452-8000 ⑥栄光商事側H03-463-6I 9 I ＠糊カ ロ
インターナショナル宮03-455-9720 Eキヤノン附干108東京都港区三回3-11-28 ⑤ソニー附ft03448 3311 ⑬鮒服部時計店 干I04東京都中央区
京橋2-6ー21⑪富士通側干160東京都千代田区丸の内2-6-1（古河総合ビル） 任劇パンダイエレクトロニ？ス事業部包03-842-5151附
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・クリエイトビジョン
テレビに接続すればビデオゲームマシン、

BASICカートリッジを差し込めばノぐソコンに

もなるというかしこ～いシステムがこれ。専

用カセ y トで家計簿、住所録といった各種テ’

-7管理、それに作曲まで可能になるのだ。
周辺装置も専用カセットレコーダのほか、キ

ポ ド、プリンタインターフェイスが用意

されるから期待大。本体価格は54'000円③

6
月
刊
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か
ら
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日
の
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間
、
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・
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が
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催
さ
れ
た
。
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プ
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コ
ン
パ
チ
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だ
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た
だ
残
念
な
の
は
ジ
ョ
イ
ス
テ
ィ
ッ
？
、
パ
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ア

ス
卜
ロ
コ
マ
ン
ド
一
本
付
き
で
予
価

9
、
9
8
0
円
③

・アルカディア

・びゅう太 Jr.
絵を描〈、地図を魯〈、パター

ンを組仁、多彩な16色ゾロイで美

しくち密なグラフィ ックを楽しま

せてくれるびゅう太 Jr。カラーセ

レクトキー（色と文字、記号を選ぶ）、

パレ yトキ一、エン？ーキー （ノぐ

レットに揃いた絵や背景などを操

作する）と便利な機能を導入して

新登場だ。もちろんこれまでのび

ゅう太の力一卜リ yジもそのまま

使える。本体価格は19,800円＠

同 iN/1983No.9 
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7ラR

・オデッセイ2＋ボイスシンセサイザー
ノース・アメ リカン・フィリップス

社がそのテ？ノロジーのすべてをそ

そぎ込んだのが、このホオテ’ッセイ 2九
アメリカで大好評のボイス ・ンンセ

サイザーを取り入れ、これを．オデッ

セイ 2’の本体に接続、ボイスゲー
ム・力 卜リッジを差し込めば英語

でしゃべりまくる。英語の勉強にも

使えそうだ。本体価格が29'800円、

ボイス・ンンセサイザーが19,800円①

曾パーソナlレコンピュータSG－羽00
SG 3000は BASICもレベル口、レベル川な

と’選択可能な本格派パ‘ノコンだ。周辺装置も

フ口 yヒーディスクからカフラまで豊富に用

意される予定だから、立派なオリジナルソフ

トの開発だって0K。また、ゲームカートリッ

ジはもちろん、小学生から中学生を対象に文

部省指導要領準拠の学習力ートリ yジも用意

されている。成績アッフ期待の29'800円⑤

・コンピュータヒ．テPオゲーム SG-1000

これは左上に紹介した SG犯∞の

次にセガ・エンタープライゼスが発

売したビデオゲームマシン。近〈発

売を予定しているキーボードユニッ

ト‘SGK-1000＇を接続すれば、これで

パソチリとパソコンしちゃう，力一

卜リッジも同社の得意なゲームがそ

ろっているから十介楽しめそう。ゲ

ームを一時停止できるホールドボタ

ン付きで、本体価格が15,000円①

，／ 

・コンパクトビジョン TVボーイ
T Vボーイは、 ジョイスティックをそのま

まビデオゲームマシンに変身させてしまった。

だからコンパ？トで低価格。ゲームカ トリ

ッジも今後、続々と発売してい〈予定だそう

だから期待したいマンンのひとつだ。本体デ

ザインも、いかにも子供たちにウケそうなコ

ックピy ト感覚。今力、勺オヰダリには，主意し

たいですね。本体価格は9,800円の予定＠

．， 
カ
フ

コ
レン
｜ビ

・アタリ 280~ ザユ
ビデオゲームブームの元祖アタリが、海を I I 

t：：：；：；立：~~：；~~~：：~－ 200タ

ι話~f?,IJ i
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i
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－

－
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．．一薗－・1薗ー薗守薗・.－...・h
きつつあるようだ。なんといってもコンビュ

ータゲームの老舗だから、キミも知っている

ゲームがたくさん用意されている。これでも

う、コインゲ ムとはサヨナラできるかもね。

黒いアタリ2800は、本体価格で24'800円＠

さて最後に注目したいのは、香港製品レー

ザ－200。今年3月に香港で発売され、アッと

いう問にものスゴイ売上げを記録してしまった

ンロモノなのです。ライトベンなどの周辺装

置もいろいろあり楽しみ方も豊富。残念なが

ら日本での発売はまだ未定とか。 。どうや

らビデオゲームブームは日本、アメリカだけ

でなく全世界的なもののようですね①
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ここに紹介するのは前ページとうって

変わって、 Lc Dゲームなと単体で遊べ
る玩具が中心。音声合成や音声認識を採

用したものなど、玩具もエレクトロニク

ス化し、オモシロモノが増えてきている

のだ。では、おもちゃショーに出展された

新製品のなかから絞りに絞った13点の注
目エレクトロニクス・トイを紹介しよう。

・パソコンロボットELAMI
突然現われたのはパソコンロボッ

卜ELAMI。お顔に CR丁、絢にカセツ

卜レコ ダーと7口 yヒ テ’ィスク、 量

お腹にキーボー ド、足にプリン夕、 I 
そして手がジョイスティ yクという I 
合体ハソコンンステムだ。身長90セ I 
ンチで動き回るってんだから、また ’ 

ビyクリ このシステム、 基本的に
はVIC1001と同等ということだけど、

残念ながら発売時期、 価格は未定⑤

、司』F

・工レックサウンドC-2
ヒアノは｛直E主力《高いし、クラリネ
ットはむずかしいし などという

悩みを一度に解消してくれるのが、

このエレyクサウン ドc2。ピアノ、
エレクトリックヒアノ、ハープ、パ

ロポテック60はマイコンをl:l<周し
た高性能のスポーツロポン卜。ゴJレ

7J＼スケット、ポ？シング、ボーリ

ングロポットの4種類があるリモコ

ン操作とメモリ操作の2通りで使用

できるオモシロロポットだ。一方のロ

ボテッ730は笛の鳴っている聞は直

進、以外はぐるぐる自転する。写真

は60のゴルフロポットだ。価絡はそ

ぞれ6，。∞円、3,000円の予定＠

イフオルガン、オルガン、アコーデ

イオン、ノてイオリン、クラリネット、

すべての音色が0K。キミも一瞬に

して天才ア テイス トの仲間入りな

のだロ本体価格は9,800① 

曾世界初の音声器識
K.O.BOXING 
このゲ ムではキミはボクシン

グのセコンド役をつとめなければ

な勺ない。えっ、つま勺ないって？？

そんなことはないのです キミの

声で指示した通りにボクサーが動

くのだか勺興奮度も超一流なのだ

マイクに向かつて＊フッ71 ア

ツハーカットい って具合に思わ

ず叫んでしまうね またボタン操

作でも遊べるからどこでもフレイ

可能だ予定価格は8,500円G

•LCD変身ロポライン一一アルザス
これは単なる合体ロポy トじゃない。胴体

に組み込まれた LCD画面に，主目してほしい。

しかもロボッ トが合体するたびにゲーム内容

も変化するからたいへんだ。爆弾をよけるた’

けのワンハターンから、敵をミサイJレで攻聖書

できるハターン、そしてパリヤーを使って爆

弾をよけながら攻聖書できるパターンの3つが
ある。本体価格は6,000円程度になる予定＠

問い合わせ先 ③鮒チェリ コft03635 3457③エポックキ士宮03-843-8811e湖パンダイft03-842-515I⑬附トミ－ft03-696ー1031c附セガ・エンタ
ーフライゼスft03742 3171⑦コートントレーデイングコーポレーション合03-582-3374＠：；学研ft03-754-5343⑤アタリジャハン包03-423-4131
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－
言
葉
を
話
す
ラ
ッ
キ
ー
ラ
イ
フ
ゲ
ー
ム

コンビュー？版の話

すライフゲームが登場

した。ゲームの進行 ・

指導はすべて写真左上

のコンビュ タが行な

い、 7•レイヤーはポ？

ン練＇f＇乍をするだけでケ ’
ムが楽しめる。ルー

ルはこれまでのライフ

ゲームとだいたい同じ

だけど、音声で指示し

てくれるので、厳正な

審判が4人参加してい

るみたいでオモンロい

よ。ラッキーライフケ’

ームは8,500③

・クイズおもしろゼミナール
某NH Kのベストセラ 作家兼アナウンサ

一氏にソンクリのキャラクターが登場して、い

ろいろ楽しくお勉強させてくれる LCDゲーム

がこれ。問題集（QAシート）は、身近なテー

マを中心に写真やイラストをたくさん使って

わかりやすく編集されている。遊びながら知

らず知らずのうちに知識が身につく教育LCD

ゲームなのだ。予定価沖告は4,800円だ⑤

’bテニス・エレクトロニック・ゲーム
このテニスゲーム、そこいらにある のだから驚異。その秘密は写真左の

LCDゲームとはちょっと遣うカン 専用ケーブルにある。ニのケーブル

コサを持っているのだ。l人で遊べる に4つのマンンをつなげることでダ
のは当たり前、このテニスゲーム、 プルスのゲームができるワケ。でも

なんと 4人まで同時にゲムできる 残念ながら価格、発売時期は未定 L

・モノマネ上手の
オームトロン

可
愛
い
ら
し
い
で
し
ょ
、
こ
の
オ
ウ
ム
。
も
ち
ろ

ん
お
う
む
だ
か
ら
キ
ミ
が
話
し
か
け
る
と
オ
ウ
ム
返

し
に
答
え
て
く
れ
る
の
だ
。
そ
の
実
力
は
街
で
見
か

け
る
九
官
鳥
に
も
負
け
な
い
ほ
ど
。
モ
ー
ド
ス
イ
ッ

チ
を
メ
モ
リ
に
合
わ
せ
、
レ
コ
ー
ド
ボ
タ
ン
を
押
し
、

話
し
か
け
る
と
言
葉
を
記
憶
す
る
と
い
う
し
か
け
だ
。

キ
ミ
の
言
葉
を
記
憶
さ
せ
て
、
彼
女
に
届
け
て
み
た

ら
ど
う
だ
ろ
う
。
予
定
価
格
は

5
、
8
0
0
円
だ
⑤

・コンビュータ ドンジャラ
名前の通り、要するにマージャン LCDゲー

ムなのだが、ハイの種類が9t重頬各9枚で計
81枚：し力、なL、点と、 J、イを H主i車且て’H且そ

ろえなければアガレない点と、頭がない点が

麻雀とは違っている。コンヒュータの手の内

が顔マークの表情で想像できるなと斬新なア

イデアがli£り込まれており、子供から大人ま
で十分遊べる。価格は5,800円⑤

倉コンビュータおはなしせんせい
これも NH Kの人気番組のキャラクターを使

った教育マンンだ。128Kピットの大容量音声

合成LSIを使用し、 70種類に及ぶ単語の組み

合わせによる言葉の発音、そして応答、判断

を遊びながら学習できるというもの。何やら

ムズカンソウな話だが、幼児力、人気キャラク

タ＿rひっころ』と話しているうちに、言葉が

覚えられるマシンというわけだ。9,800円③

轟』－ ，.，‘’！” 

llllllll〆 d ~ 

・29_01年コンビュータゲーム
すべてがコンビュー？で管理されている未

来社会を題材にしたボードゲームが、この2001

年コンビュータゲームだ。LSIゲームやビデオ l -

ゲームに疲れたら二んなメン？ルなボードゲ 1・
ームb楽しいんじゃなかろうか？ ひょっと 1・
した勺未来のコンヒュー？社会はこうなるな ¥ 1 
んていう予測ができたりするかも知れないね。 1・ 
二の手のゲームは安くって2'980円① I 

倉パーフェクトマージャン
本格的なポ－7ブルマージャンとして登場
したのカ仁この LCD1ぐ フェク卜マ ジャン。

ハンディタイプで、とこにでも持って行ける

ので、いつでもマーシャンが楽しめる。役の

表示、得点の計算も自動的にやってくれるから

点が数えられない人でも0K。また初級上級

切換スイッチ付きだから、誰にでも満足のい

〈ゲームができそうだ。予定価格16,800円＠
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LOGINでも何度か紹介したGCEのVectrexカ旬、よいよ日本に上
陸を開始した。7月中旬、パンダイから発売されたコンビュータービジ
ョン“光速船”がそれ。同時に11本のおもしろカートリツジを発売し、

さらに今後ライトペン・システム、30カラー・システム、
専用キーボード・システムなとの発売も予定している。

ここでl志官3東京おもちゃショーでそのベールを脱
いだv'ecirex一一コンヒ・ュータービジョン“光速船”
にスポットをあて、ユニークさの詳細を紹介しよう。

ペクトレツタス

Vectrexは、 1982年夏のCESで発

表、11月に発売されて以来、アメリ

カでも大人気を集めているビデオゲ

ームマシン。発売元のGCEでは、’83

年中にアメリカで50万台、ヨーロ y

パで30万台を売ると豪語しているほ

どだ。この7 シンは世界的な流行に

なりつつあるようだ。

さて、そσ）Vectrexカ人コンビュ

ータービジョン、光速船仰と名を変え、

この7月、パンダイより発売される。

なぜ光速船なのかというとベクター

8001司）。そのスピ

ード画像の特性を

活かしたアクショ

ンタイフ。のものが

主で、どれもオモ

シロさ抜群のゲームだ。このほか周

辺装置として、 2人用ゲームのため

の別売コ ントローラ（5,5oop:n、カー

アダプター(10'000向上 キャ リング

スキャン（普通のテレビなどと遠い、 ケース（3,500円）が同時発売される。

図形情報に合わせて電子ビームをダ なお、光速船本体はコン トローラ l

イレクト〈ベク トル的に〉照射する） 台、lゲーム実装で54,800Fl:Jだ。

を線用した迫力あるスピード画像が でも、これだけじゃベクタースキ

売り物だからだとか．，．．・。とにかく、 ャンがスゴイ っていうだけで、ほか

そのスピードはソートーなものだ。 のビデオゲームマシンと変わらない

現在発売されているソフ トカート じゃない、という人がいるかも知れ

リyジは、ハル7 ゲドンなど11本。 ない。そう実はこれだけじゃないん
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です。 まだまだオモシロネタがある

のです。

その lはライトペンシステム。フ。

レイヤー2のコントローラ端子にさ

して使用する。専用のソフトも発売

される。写真の①＠③に示したのが

ライトペンを使用したソフトだが、

非市に7 ン7 シンイ ンターフェイス

の良いものに仕上がっている。 この

ライトペン、9月発売－r定でfiHi絡は
8,000円前後になるという。

その 2は、11月に発売される予定

の1つ、アニメマス

ター。ライトベンで
播いた画像が連続し

てユニークに動くの

だ。今年9月発売予

定のソフトだ！＇

の3Dカラー ・シ

ステムだ。これは、

ゴーグルと基本カ

ートリ yジで構成

され、専用ソフト



コントロールできる。名はAMIMACTION。

・これもライトベンソフ トの 1つ、メロデ

ィーマスター。ライトヘンで入力し、きち

んと，寅奏する 以上、ソフト名は仮称。

ポールポジションらどを川II.He六す

る r~よ）を飢えば、 ti ドjfi)Jの＼lff＼（集

を~しめるとい うスグレモノなのだ。

］’定f111i絡は8,000111。
そしてその3。これでキマリって

感じだけど米年の ，，} l には、 Mと ~Ii

川キーボー ドカザ（~＇，：； される r;.E o ノf

ーソナルコ ンビュータ として光速船

を使川できるよう になるのだ。

もちろんこの11¥J、ソフトカートリ

ソジLiJ-：々 と発ゾじさJ.lるから、 まず

必「ij1になることI/Iii主いなし 1 また

ノ〈ンダイ ii ~rt! I’i にソフ ト カ ー トリ ッ

ジをllト111'.、1b'，己するということだ。

I l本，11：：でゲームができる IIb述くな

さそうだね。

ところで、イ｛の＇.kj'.J'J.ーたちを凡てく

れたまえ。この線＼lff＼ぽいのがベクタ

ースキャン特イ＿，.の~li11f1i。 カ y コ イ イ

だろ。それぞれ山速で、効果i'H-t左

Jt下、：hl~：；＜；なま で”の 1/M)J,';!:1,1\ を l味わえる。

またノト'r&1U，じされるソフ トカート

リッジは8Kのものカずiーになるから、

オモシロさもプじ’人しそうだ。ij1には

しゃべるものもあるのだ。

オモチャ I；－~ さんやデパー ト なんか

で9インチのWf!¥'Iテ’ィスフ。レイのJ',[

っ！！.＼＼、この光速船を見つけたら、ぜ

ひ 守成チャレンジしてみよ う。絶対

にビデオゲームファン、 光ill船ファ

ンになること係’人：だぜ 1

NEWPRDDUCTSおもちゃショー編

歯スパイフ（仮称）ってソフト 歯今年9月発売予定のスター 歯ネライを合わせて宇宙船、
は、何とびっく リ、しゃべ〈 キャyスJレ（仮称）。周囲から 蹟石を攻繁するスターホーク。

るのです。9月発売予定だ。 敵のカコイをヤブルのだ。 10,000点で時間延長できる。

歯リップオ7.中央の三角形 歯迷路の中で敵コントロール 宙戦車とヘリコプターが登場

をかすめとる敵宇宙船をやっ センターを破獲するという コ するアーマーアタ yク。本体

つけるア？ションゲーム。 ズミック力ズム。難しいぞ。 と同時発売のゲームのlつだ。

1J’I 

・3方から来る敵をやっつけ 歯ウェブウォーズ（仮称）。3D 官ちょ っと長いゲーム名で、

るベドラム（仮称）。これも今 効果抜群の画面で楽しめる。 フオートレスオブナゾード（仮

年9月発売予定のソフ トだ。 一度やってみたいゲームだぞ。 称）。タマの反射をうまく使え1

歯パックマン風のゲーム、ク 歯9月発売予定のへy ドアy 歯これがおなじみハルマゲド

リーンスイーブ。でも斬新な プサy力一（仮称）。輝度で敵、 ン。エネルギー補給が命のア

アイデアが盛り込まれている。 味方を判断できるのだ。 ？＇.，，ョンゲームだ。二れで番 l

これが30カラーシステム用ゴー勿"1ご！
II月発売予定の30カラーシステムは、光速

船のモノヲロ画面がカラーに変身する大迫力

ツールになる＠ゴーグJレに組み込まれたシャ

ンターが交互に動き、専用ソフトの画面を立

体ビジュアルにして見せてく れる、わけだ。
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ログインに掲載されたプログラム記事のリストは、

すべてこのLISTしOGのページに集録してある。ロ

グインでは、プログラムリストを巻末に集中渇載す

ることで、プログラムリストをより見やすく、より

ファイル化しやすいようにしているのだ。

さて、今月の LISTしOGは、96ページから掲載し

たPC-8801版16パズルプログラム、146ページから掲

PC・8801

載しだタカハシマル・シミュレーション・プログラム、

そして新登場のパソコン山理テスト解法プログラム

を渇載している。それぞれプログラムの打ち込み方、

使い方などは、本文および各プログラムの先頭にあ

る説明文を参照してほしい。今月はゲームあり、パ

ズルあり、 ／~＼理テストありのおだのしみ優秀プログ
ラムを掲載している。ぜひ打ち込んでみよう。

"16パズルMプログラムリスト
・このプログラムは、あなたが個人として利用するほかは著作樋法上、著作権者に無断では使用できません COPYRIGHT C 1983 by Mana bu Kom1yama 

このプログラムは、 PC8801 N88 BASIC用に害

かれてある。後ろのディッフスイッチが N88-BASIC

モー ドになっていることを確認しておこう。スイッ

チ ONの状態で川owmany files (0 15）？’rと出力

されれば OK。ファイル数は 0を指定し、 リストの打

ち込みを始めてく れ。

プログラムは BASICのみで構成されているから、

若干の入力ミスでは暴走の心配はないが、入力を終

えたら間違いがないカ、チェ ックし、念のためにカセ

ットに SAVEしておこう。後半のデータ部分はパズ

ル内部の絵を措くためのものだ。グラフィックデー

タという性質上、この部分は打ち込みミスが発見さ

れにくいので、とくに念をいれて入力してくれ。

やシンタックスエラ－＂， 情イリーガルファンクション

コール。などのエラーが発生するのは、明らかに打

ち間違いのため。こうしたエラーが発生したときは、

該当する行か、その行に関連する行をもう ｜度見直

してみよ う。間違いがないことを確認したら、いよ

いよゲームスタート。プログラムを走らせるには、

RUN~でOK だ。

10 RE門・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・20 RE門・・ Si >:t：回目n-F'UZZLE •• 
30 RE門・・ by f、1anabu fO::omi yama •• 
40 RE門・・ 83/7/3 •• 

50 RE門・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．
70 RE門 GA門EN

80 CONSOLE , , O, 1: WID1H BO, 25 

守O SCREEN 0,3:CLS 3 :SCREEN ,O 

1 00 DI門 Al.<603), Bl. <603>, Cl. <6?3>, DI. C603l, El. C603l, Fl. (603), GχC603l, HI. <603>, 11. <6U:".J 
, JχC603l, Kl. <603), LI. <603），門χ（6り3),Nχ （ 603) , 0χ （ 61):3 l , Pl. C 603 l , QI. ( 603 l , A< 4, 4 l , B C 4, 4 > , I 
事（5）” SI.(93), Tl. C93l, U/. (93), VI. (93），凶χ（守3l,Z<16l

11 (I T事＜ 1 l =CHR事山H49l+CHR事C~＜HFF l +CHHS山 H6Dl+CHR事＜ ~＜H92 l +CHRS < ~HFF > +CHR事C~＜HDA ) -+ CHR$ 
C&H25l+CHR事C~＜HFF l +CHR事＜~＜HB5l

120 T事＜2l=CHR事C~，HAA l +CHR$ < &HAA > +CHR事＜ ~＜HAA > +CHR事＜~＜H55 > +CHR事＜ ~.H55 > +CHR事＜~＜H55>
130 T事（3l=CHR事＜ ~＜H3C l +CHR事＜ ~＜HFF l +CHR事＜＆H3C>

140 T事＜4l=CHR事＜&HFF l +CHR$ ＜~＜HO> +CHR事（理，HFFl-+-CHR事 C&HE?l+CHR事【~，HO> +CHR事C~＜HFF > +CHR事｛$
HSl l +CH_R事＜＆H?El+CHR事C&HFFl+CHR事t&HO>+CHR事 CM~FF> +CHR事＜~＜HFF > 
150 T事＜5 l =CHR$ C ~＜HFF l +CHR事＜＆HFl+CHR事C~＜HO 》
160 FOR I=l TO 16:ZCil=I:NEXT 

170 PRINT : F'RIN1: F'fiINT : PRINT : COLOR 2 

180 PRINT ・・ a・4・・・・・ － 

l守O PRINT ” ・・・ ・・
200 PRINT " ・・・・ ・＇； ：COLOR 6:PRINT " 
210 PRINT ・’ ・・ ・・ ";:COLOR 6:F'RINT 

220 PRINT “ ・・園田‘ ”； ：COLOR 6:F'RINT 

230 PRINT " - • -
240 PRINT " ・・・ 圃・ I 司、 () ・園田・h ・・
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F'ROGRA門 BY ":COLOR 2 門ANABU l<O門IYA門A":COLOR 2 
LOGIN ・・ :COLOR 2 ． ． 
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250 PRINT 
- • - I 

司、 I

260 PRINT ” 
270 PRINT - • - I 

、.... ...’h 
- _..I 司、 4，、』

300 GET:il Co, o lー（79,39>,Qχ：GET@ CO, Olー＜29,14) 'wχ 

310 RESTORE 2300:FOR I=O TO 93:READ 51.Cll:NEXT 

320 RESTORE 2330:FOR I=O TO 守3:READ Tt.<I>:NEXT 

330 RESTORE 2370:FOR I=O TO 93:READ Ut.<Il:NEXT 

340 RESTORE 2410:FOR I=O TO 93:READ Vt.<Il:NEXT 

350 WIDTH 40:COLOR 5: PRINT :PRINT :PRINT:F'RINT 

360 LOCATE 10,l:COLOR 2:PRINT ”（7ソヒ”河守）＂： COLOR 5 

370 LOCATE 1C>,2:PRINT " コノ ハ・ 文” H，ハ SPACE key トH

380 LOCATE 10,3:PRINT ” 灯、ノー見， key 守”＇.111イマス．”

390 LOCATE 10,4:PRINT ・・ CRTニ ユヒ”力検 n.iテFリ可ス．

400 LOCATE 10 ,5: F’H INT ・・ 11 －ソ晶司f －守・111•￥子．ユヒ‘ 『

410 LOCATE 10,6:F'RINT ・・ 可コ”拘シ弓｛トコロマ子” ” 

420 LOCATE 10,7:PRINT " モ吋子i”j't？守‘、 守.（.”
430 LOCATE 10,B:PRINT " SPACE key オヌト 工力”ウコ”芋マヌ

440 LDC《TE 10，守ZPRINT " リ吋シテ lγ ラハ”弓ノ工司モトノ”

450 LOCATE 10,lO:PRINT ・・ 工ニモト”シテワ弓”守イ．

．． 
・.，，，．司V

460 PRINT :PRINT " ウ工ムキ.....[1］”： PRINT 1・ 三司下、ι乎....[2］”：PRINT " シ守ム牟.....[3］・・： PRI
NT ・・ ヒ哩”リι字...[ 4］・・

470 LOCATE 5,20:LINE INPUT ” ム乎ハ ト”しニシマズ打（ 1-4) 司＂，GAS:GA=VAし<GA事＞： IF GA戸1 OR G向、
4 THEN 470 

480 LOCATE 5,22:LINE INPUT ” すンni n工マヌ拘 ( 5-・ 1000) ’？”z NA事： NA=VAL<NA事＞： IF NA<5 ORN  
《＞1000 THEN 480 

4守O CLS 1: LI NEC 41, 21 lー（361,180), 2, B: PAINT C50, 100), T事（4)'2 
5(H) VI E凶（41,21）ー＜361司180）司司 2:IJN GA GOTO '.'i 1 O, 520, 530, 540 

510 凶INDO凶（ －20,0）ー C340,160l:GOSUB 1640:GOTO 550 

520 凶INDO凶｛ー160,-20）ー C0, 34(>) : GO SUB 1凸40:GOTO 550 

530 WINDO凶C-340,-160>-<20,0l:GOSUB 1640:GOTO 550 

540 凶INDO凶co,-340）ー＜ 160,-20l:GOSUB 1640:GOTO 550 

550 VIEW CO, O＞ー（63守， 199> : WINDOW CO, 0）ー｛白39,199) :LINE<421, 1>ー＜6'.<:1,101>,2,B:PA"INT
C430, 10>, T事（4)'2 

560 VI E凶（421,1）ー（621,101>,,2 ：凶INDO凶（－20,0）ー C340,160l :GB=GA:GA=l: GOSUB 1640:G 
A=GB 

570 VI E凶（0,0）ー｛白39,1守守｝ : WINDO凶 <O, 0）ー（639,199)
580 RE門 GAME

590 RESTORE 2260 

600 COLOR 2: LOCATE 10,23: PRINT ・a :.11ドラ7：オマチつ守・サイ・・

610 FOR I=l TO 4 : FOR J=l TO 4 

620 READ A:  ACI,Jl=A :B<I,Jl=A: NEXT J,I 

630 FOR !=41 TO 281 STEP BO:LINECI,21＞ー CI,180l,2:NEXT

640 FOR J=21 TO 141 STEP 40:LINEC41,JlーC360,Jl,2:NEXT

650 GET@C41,21lーC120, 60>, Al.: GET@ C 121, 21 lーC200,60l,Bχ

660 GET@C201,21lー（280,60>,Ct. :GET@C281,21>ー＜360,60), DI. 

670 GET@ C41, 61l-C120, 100), El. : GET@< 121, 61 lー（200,100) ,Ft. 

680 GET@C201,61lーC280,100), Gχz GET@<281，凸1）ー＜360,100> ,Hf. 

690 GET@C41,101l-C120,140l,If. :GET品（ 121,101）ー（200,140) ,JI. 

700 GET@C201,101lー（280,140) ，~： t. :GETol<281”101>ー＜360,140> ,Lt. 
710 GET@C41,141l-<120,180＞，門χE GET@< 121, 141 lー＜200, 1 BO> , NI. 

720 GET:i> (201, 141 l -<280, 180), 01.: GET:i> <281, 141 ＞ー（3凸O,180> ,Pt. 

730 RANDO門IZE VAL<RIGHT事CTI門ES,2>> 
740 RE門 GA門E Gamen 

750 LOCATE 24,15 :PRINT 

760 FOR 11=1 TO NA :SA=RND<ll車15+1:F'O=Z<SA>:GOSUB 車内HEN:NEXT 
770 FOR I:l TO 4 : FOR J=l TO 4 

780 G＝向＜ I,J l : GOSUB 2050 : NEXT J, I 
790 RE門 INPUT 

800 KA=-1：凶IDTH 40 

810 PO=l:PX=O:PY=40:V《＝l:GOSUB 車POU丁

目20 KA=KA+l :CLS 1 

830 LOCATE 27,15:COLOR 6 :PRINT USING・・ ＃樟jj nィ ";KA 
840 FOR I=l TO 4:FOR J=l TO 4 

850 IF A< I, J l < >B <I, J l THEN 880 
860 NEXT J,I 

870 GOTO 1160 

880 A事＝”門”： A事＝INKEY$:VA=1
890 IF A事＝CHR事＜28) THEN 950 

900 IF A事＝CHR事（29) THEN 980 

910 IF A事＝CHR事（30) THEN 1010 
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920 IF A事＝CHR事（31) THEN 1040 
930 IF A事＝．，“ THEN 1100 

940 GOTO 880 

守50 IF P0>4 《ND F'0<9 THEN GOSUB 車ド；ESU:PO=PO+l:GOTO 1070 

960 IF P0>12 AND P0<17 THEN GOSUB 車KESU:PO=PO-l:GOTO 1070 
970 GOTO 880 

980 IF P0>4 AND P0<9 THEN GOSUB 車KESU:PO=<PO-l:GOTO 1070 

990 IF P0>12 AND P0<17 THEN GOSUB車KESU:PO=PO+l:GOTO 1070 
100(1 GOTO 880 

1010 IF PO>O AND Pロピ5 THEN GOSUB 車KESU:PO=PO-l:GOTO 107り
1020 IF P0>8 AND P0<13 THEN GOSUB 車ト：ESU:PO=PO+l:GOTO 1070 
1030 GOTO 880 

1040 IF PO>O AND P0<5 THEN GOSUB 車KESU:PO=PO+l:GOTO 1070 
1050 IF P0>8 AND P0<13 THEN GOSUB 車KESU:PO=PO-l:GOTO 1070 
1060 GOTO 880 

1070 IF PD>16 THEN PO=l 
1080 IF PO<l THEN P0=16 

1090 GOSUB 車POUT:GOTO880 

1100 GOSUB 車AHEN:GOSUB 車KESU:VA=2:GOSUB 車POUT

1110 IF PO>O AND P0<5 THEN J=l:G=17:GOSUB 2050:FOR J=2 TO 4:G＝《＜ I , J > : GOSUB 2050: 
NEXT:J=l:G=A<I,J):GOSUB 2050:GOTO 1150 

1120 IF P0>4 AND P0<9 THEN I=4:G=17:GOSUB 2050:FOR 1=3 TO 1 STEP-l:G=A<I,J):GOSU 
B 2050:NEXT:I=4:G=A<I,J>:GOSUB 2050:GOTO 1150 

1130 IF P0>8 AND P口＜13 THEN J=4:G=17:GOSUB 2050:FOR J.=3 TO 1 STEP-l:G=A<I,J> :GOS 
UB 2050:NEXT:J=4:G=A<I,J):GOSUB 2050:GOTO 1150 

1140 IF P0>12 AND P口＜17 THEN I=l:G=17:GOSUB 2050:FOR I=2 TO 4:G=A<I,Jl:GOSUB 205 
O:NEXT:I=l:G=-A<I,Jl:GOSUB 2050 

1150 GOSUB 車KESU:VA=l:GOSUB 車POUJ:GOTO 820 

1160 FOR I=l TO 30: Cl=RND < 1 ＞車7:C2=RND<l＞車7:COLOR=(Cl,C2>
1170 FOR J=l TO 50:NEXT J,I 

1180 FOR I=O TO 7:COLOR=<I,Il:NEXT 

1190 WIDTH 80:COLOR 2：しOCATE 55,15:PRINT ” ;fメテ”トウコ‘守イマヌ
1200 LOCATE 55,16:PRINT" tウイテ t•－・ ？リマ：：rn? <yt円） “
1210 A事＝INKEYS

1220 IF AS=" Y” OR A事＝”y".THEN 1250 
1230 IF A事＝”N” OR A事＝”n” THEN 1260 
1240 GOTO 1210 

1250 GOSUB 車KESU:LOCATE55,17:INPUT " ム干ハ ト” l，ニシマズ力 <1-4l";GB:CLS l:IF GA=GB THEN 
740 ELSE GA=GB:GOTO 500 
1260 END 

1270 RE門 SUBROUTINE F'ROGRA門
1280 車内HEN

1290 IF PO=l THEN I=l:GOTO 1450 
1300 IF P0=2 THEN I=2:GOTO 1450 

1310 IF P0=3 THEN I=3:GOTO -1450 
1320 IF P0:4 THEN I=4:GOTO 1450 

1330 IF P0=5 THEN J=l:GOTO 1460 
1340 IF P0=6 THEN J=2:GOTO 1460 
1350 IF P0=7 THEN J=3:GOTO 1460 

1360 IF P0=8 THEN J=4:GOTO 1460 

1370 IF P0=9 THEN I=4:GOTO 1470 
1380 IF PO=lO THEN I=3:GOTO 1470 
1390 IF PO=ll THEN I=2:GOTO 1470 
1400 IF P0=12 THEN I=l:GOTO 1470 
1410 IF P0=13 THEN J=4:GOTO 1480 

1420 IF P0=14 THEN J=3:GOTO 14BO 
1430 IF P0=15 THEN J=2:GOTO 1480 

1440 IF P0=16 THEN J:1:GOTO 1480 

14~0 FOR J:4 TO 2 STEP-1:5凶AP A<I,Jl ,A<I,J-1) :NEXT: RETURN 

1460 FOR 1:1 TO 3:5凶白P A<I,Jl ,A<I+1,J> :NEXT: RETURN 
1470 FOR J=l TO 3: SWAP A< I, J >,A< I, J+l >:NEXT: RETURN 
1480 FOR 1=4 TO 2 STEP-l:S凶AP 向tI, J), A< I-1, J >:NEXT: RETURN 
1490 車POUT

1500 GOSUB 車VARI

1510 ON OP GOTO 1520,1530,1540,1550 
1520 PUT<PX,PY>,SY.,PSET:RETURN 

1530 PUT<PX,PY>,T.Y.,PSET:RETURN 
1540 PUT<PX,PY>,Uχ，PSET:RETURN 
1550 PUT<PX,PY>,VY.,PSET:RETURN 
1560 寧KESU

170 胤 iN/ 1983No.9 
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1570 GOSUB 車VARI:PUTCPX”F'Y>,Wt.,F'SET:RE1URN 
1580 車VARI

1590 IF PO>O AND P0<5 THEN OP=l:F'Y=CF'0-1＞車40+33:IF VA=l THEN F'X=O ELSE PX=lO 
1600 IF P0>4 AND F・0<9 THEN OP=2:PX=CF'0-5）車80+62:IF VA=l THEN PY=184 ELSE PY=182 
1610 IF F'O>B AND P0<13 THEN OF'=3:PY=C12-F'Q）車4・0+33:IF VA=l THEN PX=370 ELSE PX=36 
4 

1620 IF F'0>12 AND P0<17 THEN OF'=4:F'X=C16-F'OJ車80+62:IF VA=l THEN PY=O ELSE PY=5 
1630 RETURN 

1640 RE門 PICTURE 
1650 RESTORE 2450 

1660 READ XO,YO,X,Y 

1670 IF XO>lOOO AND YO>lOOO THEN 1770 

1680 XO=XO車3.13:X=X車3.13:YO=YO寧1.22: Y=Y車1.22 
1690 GOSUB 2000 

1700 LINECXO,YO＞ーCX,Y),O
1710 RE向D X,Y 

1720 IF XぇO AND Y<O THEN 1660 
1730 X=X車3.13 :Y=Y車1.22 

1740 GOSUB 2000 

1750 LINEーex,v> ,o 
1760 GOTO 1710 

1770 X=140:Y=85:T=l:GOSUB 車TPA
1780 x~·244: Y=73: GOSUB 車TPA
1790 X=203:Y=103:GOSUB 車TPA

1800 X=62:Y=158:GOSUB 車TF'A
1810 X=78:Y=134:GOSUB 車TPA

1820 X=43:Y=151:T=2:GOSUB 車TF'A

1830 X=Bl:Y=153:GOSUB 車TPA

1840 X=234:Y=l31:T=3:GOSUB 車TF'A

1850 X=172:Y=146:GOSJ.JB 車TPA

1860 X=140:Y=2B:T=5:GOSUB 車TPA:RESTDRE3030 

1870 READ XO,YO,X,Y :IF XO>lOOO AND YO>lOOO THEN 1910 

1880 XO=XO車3.13: X=X車3.13:YO=YO車1.22: Y=Y車1.22: GOSUB 2000: LINE ( X仁川YOJ-CX,Y>,O
1890 READ X,Y:IF X<O AND Y<O THEN 1870 
1900 X=X車3.13:Y=Y車1.22: GOSUB 2000:.LINE-C X, YJ, O: GOTO 1890 
1910 RESTORE 3070 

1守20 READ X,Y,C 

1930 IF X>lOOO AND Y>lOOO THEN 1970 
1940 X=X車3.13:Y=Y車1.22 :GOSUB 2000 

1950 PAINT<X,YJ,C,O 
1960 GOTO 1920 

1970 RETURN 
1980 車TF'A

19守O GOSUB 2000:F'AINT<X,YJ,T事CTJ,0: RETURN 

2000 ON GA GOTO 2010,2020,2030,2040 
2010 RETURN 

2020 SWAP XO,YO:SWAP X,Y:XO=-XO:X=-X :RETURN 

2030 XO=-XO:X=-X:YO=-YO:Y=-Y:RETURN 

2040 SWAP XO,YO:SWAP X,Y:YO=-YO:Y=-Y :RETURN 
2050 X=80車＜J-1J +42 : Y=40車CI-1 J +21 

2060 ON. G GOTO 2070, 2080, 2090, 2100, 2110, 2120, 2130, 2140, 2150, 2160, 2170, 2180, 2190, 
2200,2210,2220,2230 
2070 PUT:i>CX,YJ，《χ，PSET :RETURN 
2080 PUT:i>CX,Y>,Bt.,PSET :RETURN 
2090 PUT@CX,Y>,Ct.,PSET :RETURN 
2100 PUT@CX,YJ,Dt.,F'SET :RETURN 
2110 PUT@CX,Y>,Et.,F'SET :RETURN 

2120 PUT'@ C X, Y J , Fχ，F'SET :RETURN 
2130 PUT@CX,Y>,Gt.,PSET :RETURN 
2140 F'UT@CX,Y>,Ht.,PSET :RETURN 

2150 PUT@<X,Y>,Iχ，PSET :RETURN 
2160 PUT@CX,YJ,J/.,PSET :RETURN 
2170 PUT@<X,YJ,Kt.,PSET :RETURN 

2180 PUT@CX,YJ,Lt.,F’SET :RETURN 

2190 PUT@<X,YJ，門t.,F'SET :RETURN 
2200 PUT@CX,Y>,Nχ，F'SET :RETURN 
2210 PUT@<X,YJ,O/.,PSET :RETURN 
2220 PUT@CX,YJ,Pt.,F'SET :RETURN 
2230 PUT@CX,Y>,Qt.,PSET:RETURN 
2240 RE門 DAT《
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2250’ 
2260 RE門門iltrix-DATA
2270 DATA 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 
2280 RE門 YUBINODATA・
2290 DATA 30,15,o,o,o,o,o,o,32512,-7937,32512,-7937,32512,-1937,-22013,-1010,-2s 
3,-1793,-22013,-1878,22013,-30635,-1,-30465,22013 
2300 DATA -30635,-21766,-1878,-113,-1793，ー21878，ー1878,22013，ー7937,-113，ー7937,219
01，ー7937,-21766,192，ー113,192，ー21878,192,22013,64,-113,192,21901,64
2310 DATA -21766,160,-113,224,-21878,160,22013，守b，ー113,224,21901,96,-21766,1守2,-
113, 192, -21878, 192, 22525, 64, -113, 64, 224・13, 64, -1797' o, -1909, o, -1909, o, 248, o, 248, () 
,240,0,0,o,o,o,o,o,o,o 
2320 DATA 30,15,32512,0,32512,0,32512,0,-255,0,-255,0,-255,0,-255,0,-255,0，』255,
0,21761,0,-255,0,21761,0,-21759,0,-255,0 
2330 DATA -21759,0,21761,127,-255,127,21761,127,-21759,-16214,-255,-16129,-21759 
，一16214,21761,16469,-255,-16129,21761,16469,-22015,-16214
2340 DATA -255,-16129,-22015,-16214,21761,16469,-255,-16129,21761,16469,-22015,-
16214,-255，ー16129,-22015,-16214,-249,-7937,-249,-7937,-249,-7937
2350 D向TA-251,-24321,5,-24576,5,-24576,-251,-24321,5,-24576,5,-24576,-251,-2432 
1,5,-24576,5,-24576,0,0 
2360 DATA 30,15,o,o,o,o,o,o,-241,252,-241,252,-241,252,-21954,-32597,-193,-3251 
3,-21954,-32597,21795,32341,-221,-257,21795,32341 
2370 DATA -21954,-16726，ー193,-7425,-21954,-23894,-241,32469,-241,-7425,-241,2530
1,0,-16726,0，『7425,0,-23894,256,32341,256，一7425,256,25173
2380 DATA 256,-16726,256,-7425,256,-23894,256,32341,256，ー7425,256,25173,256，ー167
26,256,-7425,256,-23894,256,32341,256，ー7425,256
2390 DATA 25173,256,-16641,256,-23809,256,-23809,0,15872,0,15872,,0,15872,0,0,0, 
o,o,o,o,o 
2400 DATA 30,15,-241,-32513,8,-32768,8,-32768,-241,-32513,8,-32768,8,-32768,-241 
,-32513,8,-32768,8,-32768,-241,-32513,-241,-32513,-241 
2410 DATA -32513,-22010,171‘－249,255,-22010,171,21765,85,-249,255,21765,85,-2201 
o,i11,-249,25s,-22010,111,21165,85,-249,2s5,21165,85 
2420 DATA -22013,171,-253,255,-22013,171,-256,85,-256,255,-256,85,512,171,768,25 
5,512,171,768,253,768,255,768,253,768,255 
2430 DAT向 768,255,768,255,768,255,768,255,768,255,768,252,768,252,768,252,0,0
2440’ 
2450 RE門 FICTURE DATA 
2460 RE門 DATAKA門INOKE 
2470 DATA 16.5,57.5,15,57,13,56.7,12,56,10,55,B,54,7,53,6,52,6,50,5,48,5,47,5.3, 
46,7,43,8,42,9,40,10,38,12,35,14,33,15,32 
2480 DATA 16,31,17.3,30.2,18,28,19,26,20,25,21,23,22,21,23,20,24,19,25,17.7,26,1 
7,29,15,30,14,32,12,34.1,10,37,8;39,7,41,6,43,5,47,5 
2490 DATA 50,6.5,51,7,52.5,8,54,7,56,6,59,6,61,5.5,65,6,67,6,68,7,70,8,73,9,75,1 
1, 77' 12, 78, 13, 80, 15 
2500 DATA 82, 17, 83, 18, 84, 21, 8:'l, 20. 5, 88, 20. 5, 90, 21, 9・1, 22, 92, 22. 5, 93, 24, 94, 26, 95, 2 
8,95,30,96,33,96.5,39,96,41,95.5,45,95,50,93,60，守1,65
2510 DATA守0,66,90,70,90.5,75,91,80,91,83,92・，85，守1,88,90.5,91.5,90,93,88,97,85,1
00,81,103,-1，ー1
2520 DATA 16.5,57.5,20,56,23,55,24,55,26,56,29,5:'l,31,54,32,52,33,53,35,53.5,37,5 
3.5,38,53,41,52,38,50,37.5,49,37,48,36,46,37,44,38,42 
2530 DATA 40,40,40,42,40,45,40.5,47,41,48,42,49,43,50,44,51,46,52,48,52.5,50,52, 
48,51,47.5,49,48,46,49,48,50,50 
2540 DATA 52,52,55,53,57,53,60,52.5,62,52,63,55,64,57,66,58,6守，58,69,60,67,67,66
.5,70,66,73,64,78,68,73,69,70,71,63,74,57,-1,-1 
2:'l50 RE門 DATAKAOH 
2560 DATA 20,56,21,58,22,60,22,70,21.5,72.5,22,77,22,78,23,80,24,82,25,83,26,85, 
27,86,29,88,30,89,32,91 
2570 DATA 34,92,37,94,41,95,45,94,47,94,50,93,52,92,54，守1,55,90,57,88,58,87,60,8
4,61,83,63,80,64,78,-1，ー1
2580 RE門 DATA門IGI NO KA門INOKE 
2590 D向TA 16.5,57.5,16.5,59,16,61,16,62,17,65,17.5,66,18,67,19,69,21.5,72.5,-1,-
1 
2600 RE門 DATAHIDAR I 門I門I
2610 DATA 74,57,76,54,77,53,78,53,80,54,81,55,B2,57,81.5,60,81,62,80,64,79,66,78 
,68,76,72 
2620 DATA 75,72,74,73,68,73,-1,-1 
2630 D《TA78,58,75,60,73,62,72,64,71,66,-1,-1 
2640 DATA 75,61,76,61,76.5,62,76,64,75,66,72,68,-1,-1 
2650 RE門 DATAKUBI 
2660 DATA 74,73,72,74,70,74,69,76,69,79,70,81.5,70,83,71,87，ー1,-1
2670 D《T向 41,95,42,95,44,97,44,105,43.5,107,-1,-1
2680 RE門 DATA凶εAR

2690 DATA 43.5,107,46,105,49,100,52,98,54,96,55，守4,58,92,60,91,62,90,64,89,67,88
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,b8,87,70,87,7:5,8b,7b,87,77,88,78,90,78.5,95,80,95,B0,99,80,100,-1，ー1
2700 DATA 31,135,31,134,32,130,33,125,34.5,121,3!5,120,36,118,37,117,38,11!5,40,11 
2,42,110,43.!5,107,48,10b,52,105,55,104,!58,103,b3,102,b7,101,70,100,75,100 
2710 DATA 80,100,81,103,82,105,84,109,8!5,112,86,115,87,118,88,121,8守， 12:5,90,129,
9 1 ' 135. -1 • -1 
2720 RE門 DATAUDE 
2730 DATA 3b,135,3b,132,3b.5,130,37,129,38,125,40,122,41,120,42,119,43,11b,4b,11 
5, 48, 113, !50, 112, !52, 111 
2740 DATA 53, 110, bO, 110, bl, 111, 64, 112, 65, 113, bb, 114, 67, 115, 69, 117, 70, 118, 72, 120, 
72, 125, 71. 5, 130, 70, 135, -1, -1 
2750 DATA 28,135,27.5,130,27.5,12b,28,120,29,117,29,11b,30,115,32,112,34,110,3!5, 
107,3b,10b,37,104,37,103,38,l.00,38，守5,37,94,-1,-1
2760 DATA 30,89,28,90,26，守1,24.5,92,23,91,21，守1,20,92,19,95,17，守6,16, 97' 15, 98, 14 
,100 

2770 DATA .13. 3, 101, 13, 102, 13, 108, 13. 5, 110, 14, 111, 15, 114, 15. 5, 115, 15, 118, 13. 2, 122 
'12, 126, 11, 130, 10.5, 135,-1,-1 
2780 RE門 DATAHAIR-2 
2790 DATA 22,78,21,80,20,83,19,88,19,90,20,92,-1,-1 
2800 RE門門IGI門E
2810 DATA 30,63,28,61,28,58,32,5.5,34,54,36,54,38,56,38,58,38,60,37.5,62,36,63,34 
,64,32,64.5,30,63,-1,-1 
2820 DATA 36,54,34,54,32,56,31,58,32,60,33,62,35,62,37,61,38,60,-1,-1 
2830 RE門 DAT白 HANA

2840 DATA 38,60,39,62,39,64,36.5,66.5,36,67,3!5.5,68,36,70,38,73,40,75,-1,-1 
2850 RE門 DATAHIDAR I門E

2860 DATA 54,54.5,52,55,51,55.5,50,56,4守，58,49,60,49,63,51,63.5,52,64.!5,!54,64.5,
56,64,57,63.5,58,63,59,62.5,59,62,59,57 
2870 DATA 58, 55. 5, 57, 55, !56, 55, 55・, 54. 5, 54, 54. 5, -1，ー1
2880 DATA 54,54.5,52.!5,57,52,58,52,59,!52.3,60,53,61,54,62,55,62.5,56,62,58,61,59 
,60,59.5,59,59,57，ー1,-1 
2890 RE門 DATAKUCHI 
2900 D《TA35,78,37,79,40,80,43,B0.5,46,80.5,49,80,51,79,-1,-1 
2910 RE門 DATATOKEI 
2920 D向TA40,84,41,85,43,86,46,85,-1,-1 
2930 DATA 13.2, 122, 16, 121.5,-1,-1 
2940 DATA 12,126,17,126,-1,-1 
2950 DAT《 27.5,126,24,126，ー1,-1
2960 DATA 29, 120, 25, 120, 22, 118, 21, 118, 17, 120, 16, 121. 5, 16, 123, 16, 125, 17, 126, 18, 12 
7,20,128,22,127,24,126 
29アO DATA 25, 124, 25, 121, 24, 120, -1, -1, 17, 123, 21, 123, -1, -1, 20, 121, 20, 123. 5, -1, -1 
2980 RE門 DATAH-.ir BAND 

2990 DAT角 7!5,37,72,33,71,32,68,29,65,26,62,24,60,23,59, 22 ,56 ， ~1,53,20,50,19.5,45

'19, 43, 1守.5,40,20,38,21,34,22,31,24,28,26,25,28,23,30,20,34,17,38,17,4!5
3000 DATA 20, 42, 23, 38, 25, 35, 27, 32, 30, 31, 33, 29, 36・, 28, 38, 27, 41, 26. 5, 45, 26, 50, 26, 55 
,27,58,28,60,29,62,30,65,32,67,34,70,37,71,39,73,42,75,45,75,37,-1,-1 
3010 DATA 1100,1100,1100,1100 
3020 RE門 DATA門AYUGE

3030 DATA 28,58,26.5,57,26,54,-1,-1,2守，57.2,28,56,27,54，ー1，ー1,30,56.5,28,55,28,5
4,-1,-1,31,55.8,30,54,-1,-1,32,55,31,54,-1,-1,36,55,37,53,-1,-1,37,55.5,38.5,54, 
ー1，ー1
3040 DATA 50,56,47,56,46.5,54,-1,-1,51,55.5,48.5,55,46,53,-1,-1,52,55,49.5,54,46 
,53.5,-1,-1,53,55,51,53,-1,-1,55,54.5,55,53,-1，ー1
3050 DATA 56,55,56,53,-1,-1,57,55,58,54,-1,-1,58,.54.5,58,53,-1,-1,1100,1100,1100 
3060 RE門 COLORDATA 
3070 DATA 50,15,0,35,58,0,55,59,0,18,60,0,22,85,0,37,110,0,30,60,7,!50,60,7,65,10 
0,7,20,125,7,1100,1100,1100 

F M・7/8

タカハシマル・シミュレーション
・このプログラムは、あなたが個人として利用するほかは著作樋法上、 著作樋者に無断では使用できません0 COPYRIGHT⑤1983 by Takash』 N1sh1mura 

この やタカハシマル・ シミュレーション。は F-BASIC 的簡単だ。PC-880I、PC-8001mk llの場合でも表示

のみで害かれてあるために FM-7、FM-8の共用で 関係のコマンドに気をつければ若干の変更を加える

動かすことができる。プログラム中では、特殊な命 だけで大丈夫だ（CLSをPRINT CHRS( 12）など）。

令はま ったく使用していないので、マイクロソフ 卜 打ち込み終わったら、まずセーフしておこ う。力

社の BASICが動いているマシンになら移植は比較 セッ 卜にセーフーする場合は、 SAVE"CASO：（ファイル
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名）七ディスクにセーブする場合は、SAVE‘ファイ いが、打ち込みミスのチェックも怠らないように。

ル名。でOK。アスキーセーブの必要はない。 念を入れることにこしたことはないのだ。

Readyと出たら、 一応、 正しくセーブできている さあ、 キミもこのプログラムを打ち込んでタカハ

かどう力、確認しよう。コマンドは、 LOAD?(2]で シマルの乗組員を救助してく れたまえ 1

いい。機械語は使用していないから暴走の心配はな

10 ’車車車車車車車車車車車事車車車事車車車車事車車車車車車車車車車車車車事事事事車車

20 ’車＋＋＋Takaha‘hi 門aruSimul;;ation＋＋＋車
30 ’車 千ロr F門ー7 6-JULY-83 車

40 ’車 Ver1. 1 i Ii developed for 車

50 ’車 Ba&ic 門aster l ev・13 車

60 ＇車 progrmmed by T.Ni‘h imur;;a 車

70 ’車 Ver.1.3 iii tran&lated for 車

80 ’車 F門ー7 車

90 ’車 translated by NE凶ON 車

100 ’車車車事車車車車車事事事車車車車車車庫車車車事車車事事事車車車事事事事車車車車
110 WIDTH ao, 25: CONSOLE o, 25: COLOR71 LOCATE 2:5, 8: PRINT”T;;akahash i 門aruSimulation" 
:LOCATE 28,15:PRINT"by T. Ni&himur・
120 CLEAR 300:DEFINT A-R:RANDO門IZE T I門E/41DI門 E<17> ,DL<3l ,D<4l ,DS<4l ,E事＜6l,EL (:5l 

,c門事tゐl,,1<<6, 11l ,5(5l ,ST<9,2l ,CO事t:5l,PH<7》，PO<1 l 
130 DEFFNK<Nl=SQR(<K<N,Ol-E<Oll《 2+<K<N,1l-E<1l lへ2+<K <N, 2l-E <2l l《 2l:DEFFNR<X,Y,Zl
=SQR( (X-E<Ol )A2+(Y-E<1】）A2+(Z-E<2》｝《2l 1 DEFFNS < X, Y, Z , S, T, U l sSQR < ( X -S lハ2+CY-T>へ2+(
Z-UlA2) 

140 DEFFNW （刷｝＝凶へ3車 .07:DEFFNX<Sl•(S車14.3lA.333:ESR=150:EARs40:KR=FNWC10l:KAR=38

150 READN事， K事，門事： E<OlcRND車:50+10:EC1l=RND車300+100:EC 2l=RND車300+100 :E ( 7l•E< O l :E(8l 
=E < 1 l :E （守l=E<2l:FOR N•lO TO 14:READ E<Nl1NEXT:EC16l=20:FOR N=O TO 6:READ E事CNl:N 
EXT:FOR N=O TO S:READ EL<Nl1NEXT 
160 FOR N=O TO 6:READ C門事＜Nl:NEXT1READCO事<Ol:CO・（ 1 ) ＂＇門事＋ ” data ・・ ： COS<2l•K事＋” data 

":READCO事＜3>:EC畠）＝130:5
1 70 S <O l =RND車100+350:5(1l=RND車300+100:5(2l=RND車300+100:5<3>=380

180 FOR N=O TO 9:FOR M=O TO 2:STCN，門l=RND車500:NEXT門，N
190 FOR N=O TO 6:IF N>O AND RND>.4 THEN門＝INTCRND寧Nl:FOR L"'O TO 2:K<N,Ll=K＜門，L】＋
RND車50-25:K <N, 11) ＝門zNEXT:GOT0230 
200 K CN, 11l =-1: IF RND>. 7 THEN K <N, Ol =RND車100+400:KCN,1l=RND車300+100aK<N,2l=RND車3

00+100:GOT0230 

210 IF RND>.6THEN FOR L=O TO 2:K<N,Ll=S＜しl+RND車100-501NEXT1GOT0230
220 KCN,Ol=RND車100+220:KCN,1l=RND車400+50:KCN,2l=RND車400+:50

230 K<N,6l=100:KCN,8l=5+RND車5:NEXT

240 FOR N=O TO 4:DCNl=100:READ D事tNl:NEXT 
250 CLS:PRINT・・Captain’ •Log Star Date"; (E(6l 車． ll+8000:PRINT:PRINT・・Star&hipUSS 
" N事H ロn training mission to・・ :PRINT:PRINT"Gamma Hydra. s・ctor 14, coロrdinat・‘ "E< 
Ol”／＂E ( 1 l”／”E<2l:PRINT:PRINT”Approaching Neutral Zon・， all sy•tems 千unctioning. ”

:GOSU82270 
260 PRINT:PRINTN事” received a signal on the distress char、nel":GOSUB2270:PRINT：門E
S事＝“．．． 門ayday, 門ayday. ”＋門事＋”， twelve parsecs out 口千 Altair VI ．．．”：GOSU82520:P 

RINT 
270 PRINT: 門ES事＝”門ayday, 門ayday• ••. •• Gravitic 門ine, lost all power ••••••• • ・・:GOSUB 
2520:PRINT:PRINT z門ES事＝”.......Inboard atmosophere is out千l口刷ing......門ayday・・1GOSU

B2520:PRINT:PRINT z門ES事＝”...It is i円 Neutral Zone":GOSUB2520 
280 GOSUB2500:CONSOLE 21,4:FOR I=O TD 2:DL<Il=100:NEXT:DL=2 
2守O FOR N=O TO 61 K <N, 7l ,.RND車1800令K<N，ゐ｝車25:K <N, 10) =K <N, 7l: NEXT 
300 .AT=l:F=O:EC凸l=E < 6 l + 1 : E C 1 7 l =I NT C 1 20ー＜ 100-D COl l l車.l:IF E<17l<EC5l車.1 THEN E<:5】
=E ( 17＞車1(I 

310 GOSUB1480:IF E<lll<O THEN PRINT E事（ 1)" is 0・＇：GOSU82270:GOTO2060 ELSE E<12l= 

5000ー＜ 100-0 < 1ll ·~ 1.8: E ( 14> =98-< 100-E C 10> l車.8:5(3)=5(3）ーINT<RND車50l:IFS<3】＜O THEN 
5(3)=0 

320 GOSUB 330:GOTO 410 

330’SRS 
340 GOSUB2390:LINE<O,OlーC192,78l,PSET,7,B:LINEC200,0）ー（392,78l,PSET,7,B

350LOCATEO,10:COLOR5:PRINT"100 X 0 0 Y 100・・:L 
OCATE50,0:PRINT100:LOCATE51,4:F'RINT・・Z” :LOCATE50,9:PRINTO 
360 X=E(O）車1.92-92:IF X<O THEN ~580 ELSE IF X>192 THEN X=192 

370 LINE<O,Ol-<X,78l,PSET,2,B 
380 PSET (96, 39,Sl: PSET <296, 39, 5>: X=S <Ol-E <Ol: Y=S ( 1l-E(1): Z=S <2 ＞ーE<2l:C•1:GOSUB 2 

350:C,.6:FOR N•O TO 9:X=STCN,Ol-E(Ol:Y=ST<N,1)-E(ll:Z=ST<N,2l-E<2l:GOSUB23:50:NEXT 
390 c・2:FORN=O TO 6:IF FNK<Nl<ESR車.5 AND K<N,6l>O THEN X=K<N,Ol-E<Ol: Y圃K<N, ll -E 
(1l:Z•K<N,2l - E(2l:GOSUB23:50 
400 NEXT:GOSUB2470:RETURN 
410 COLOR6:LOCATE5:5,81PRINTUSING" C口口rdinate 骨骨骨／骨骨骨／骨骨骨・1E (0), E ( 1l, E (2) 1 LOCATES 
5,9:PRINTUSING”Course 骨骨骨韓 ・ 骨骨骨骨・＇； E<3l,E<4l :LOCATE55, lO:PRINTUSING”Speed 

刷arp 軸柿．暢＂； E<S＞車.1 

174 LOGiN/1983 No.9 



園FM-7タカハシマルシミュレーション・プログラムリスト（解説146ページ）

420 COLOR7:LOCATE27,111PRINTN事， TAB<45l ； ＂ ~）tar Date ";(E(6）車.1)+8000:COLOR6

430 FOR N=3T05:LOCATE22,9+N:PRlNTUSING“＆ ＆ ＃輯骨骨骨・・5E事＜N > , E < N+ 1 0 ) ：門
=N車8:LINE<383,72＋門）－（585,78＋門l,PSET,7,B:LINE<384,73＋門＞－＜383+E(N+10l/EL<Nl車200,77

＋門＞， PSET,2,BF:NEXT
440 LOCATE22,15:PRINTUSING ・・ ~＜ &. 輔.軸＃輔・＇； E事（6),E< 16) 

450 COLOR5:LOCATE3,12:PRINTC門事 (I)):FOR N=l TO 6: PR I NTN; TAB <4>; C門事＜Nl:NEXT 

460 IF E (Q) ＞守9 THEN COLOR2:LOCATE 65,11:PRINT”Neutral Zone" 
470 IF F=O THEN GOSUB1410:FOR YA門＝1 TO 700:NEXT:F=1 

480 FOR l=O TO 200:NEXT:LOCATE 0,21:PRINT CHRS<12>; 
490 COLOR7:INPUT"Command [End:O]",C:IF C<O OR C>6 THEN 490 

500 IF C=O THEN 1530 ELSE ON C GOT0520,700,920,1070,1110,1200 
510 ，門

520 PRINT・’Course [ C : Coordinate ] 

530 INPUT”Level angle [-180 - 180 : Left-Right ] ・・ ， S事zIF S事＝＂ C" THEN 610 ELSE 
E<3>=VAL< S事） : IF E<3><-18Ci OR E<3l >180 THEN BEEP:GOT0530 

540 INPUT”Vertical angle [-180 - 180 : Do刷n-Up ］”，E<4>:IF E<4＞＜ー180OR E<4 

>>180THEN BEEP:GOT0540 
550 PRIN:fUSING”Speed [ 0 一 揖輔．輔 zSl o刷ーFast ] ";E<17l;:INPUT E<5>:IF E<5 
><O OR E(5) >E<l?>THEN BEEP:GOT0550 

560 IF E<5>>=10 THEN BEEP:COLOR2:PRINT"Ar・youdestroying Dilisium, sir つ”：COLOR
7 

570 IF E<5><10 THEN 0L(3)=0 ELSE DL<3>•-20:IF E<5>=12 THEN Dし＜3>=DL(3）ー20
580 R=FNW<E<5>l:GOSUB640:PRINT叩ove";R: GOSUB2430: GOSUB24 70 • 
5守O E<5l=E<5l車10:S=E<3＞車.01745:T=1.57-E(4）車.01745:X=95車COS<Sl車SIN <Tl: y .. 95車SIN<Sl 
車SIN (Tl: Z=95車COS(Tl: LINE< 550, 30＞ー＜550+Y車.624+.312車X,30-.09車x-z車.26l,PSET,2
600 COLOR6:LOCATE55,9:PRINTUSING”Course ＃軸輔嶋一骨骨骨＃＂； E<3l,E(4l:LOCATE55,10:

P~INTUSING“Speed Warp 骨骨．＃’VE<5l車.1:GOSUB2270:GOTO480 
610 FOR N=7 TO 9:PRINTCHR事<81+Nl; "=";: INPUTE <NJ: NEXT: GOSUB650 

620 R=FNR <E (7), E <Bl, E （守｝ l: S=FNX <Rl: PRINT・・Dilitance”;R, ”凶arp";S 
630 IF 即日17) T暗 N PRINT"limit over・＇： GOTO520 ELSE GOSUB 2270:GOTO 480 

640 S=SIN＜【守O-E<4ll車.Ol 75l: E (7) =E <Ol +R車S車COS<E<3＞車.0175l:E(8l=E<ll+R車S車SIN<E<3＞事

.0175l:E<9l=E<2l+R車COS( (90-E (4) l車.0175)

650 AFO=O:FOR N=O TO 2:GOSUB 660:NEXT:FOR N=7 TO 9:GOSUB 660:NEXT:IF AFO=O THEN 

RETURNELSE BEEP:LOCATE0,22:PRINTCHR事＜ 12l" Entering the enemy sphere,captain.”z GO 
T02270 
660 IF E(Nl<O THEN E<Nl=O ELSE IF E<N＞止500 THEN E<Nl=500:AFOz1 
670 RETURN 

680 ’Ph 
690 ’ 
700 IF AT=O THEN 890 ELSE GOSUB2410:AT=O:LOCATE0,11:PRINT C門事（2):GOSUB 880 2門＝01F
OR N=O TO 6:IF FNK(Nl>EAR車1.2 OR K <N, 6) <O THEN 710 ELSE門＝門＋11GOSUB870

710 NEXT: I F 門＝O THEN LOCATE20,15:PRINT"Nothing":GOSUB2270:00SUB2410:GOT0410 
720門＝Ozし＝O:FORN=O TO 6:IF FNK(Nl>E《R車1.2 ORド＜N,6) <'O THEN PH <Nl =O: GOT0760 
730門＝門＋1:COLOR5:GOSUB870
740 CLS1:LOCATE0,21:PRINT"Energy left”＜E <12) +E < 13l l車D(2）車.01-L;CHR事＜26)

750 LOCATE0,22:PRINT”Energy to code Nロ・”門zINPUT PH<Nl:L=L+PH<Nl:IF L.>E<12l+E<13】
THEN BEEP:PRINT”limit over＇・2し＝L-PH<Nl:GOTO 740 ELSE COLOR7:GOSUB870 
760 NEXT: I F し＝OTHENAT=l:GOSUB2410:GOT0410 ELSE E<12l=E<12l-L.:IF E<12l<OTHEN E<l 
3 l =E ( 13 l +E < 12 l : E ( 12 l =O 

770 GOSUB2410:LOCATE10,13:PRINT・・Energizephaser s” :GOSUB22701PRINT:lF H=O THEN H= 
-1 

780 FOR N=O TO 6:GOSUB2410:IF PH(Nl=O THEN 820 

790 LDC向TE0,12:COLOR7:PRlNT”Lock on " K事” cruiser Cロde No.”N :.PRINT”Fire ！”E GOSUB2 
270:IF RND車100>E<14lTHENPRINT”門zss shoot・1GOT0820ELSE PRINT”Phaser blast hit ”K 
事” cruiser.":E=PH<Nl車.999へFNK<Nl:GOSUB830
800 IF K<N,6l<O THEN COLOR2:PRINT・・Destoroyed ! ・1GOT0820 

810 IF K<N, 畠｝<100 THEN COLOR6:PRINT・’Phaser beam sizzled across main hull ’ ・・ELSE
PRINT”Damaged '" 
820 GOSUB2270:NEXT:GOSUB2410:GOT0410 

830 IF RND>.5 THEN B=l ELSE B＝ー1
840 E=E+RND・＇、2.5車E車.7車B: K <N, 10) =K <N, 10) -E: IF K <N, 10l、O THEN K<N,6l=K<N,6l+K<N,10) 
車.05:K<N,10l=O

850 IF K<N，ゐl<O THEN K<N,9l=O 
860 RETURN 
870 LDC白TEO，門＋12:PRINTUSING・・樟 縛輔樟輔／骨骨＃＃／骨骨輔＃ ＃輔＃林・＃＃終＃凶arp ＃＃.韓 骨骨骨・・5門，
K ( N, 0 l , K ( N, 1 l , K ( N, 2) , K ( N, 3 l , K < N, 4) , K ( N, 5) , FNばtNl:RETURN 
880 PRINT・・Nロ． Coordinate Course Sp・ed Distanc E・1RETURN 

890 BEEP:PRINT”Cannot attac k・＇： GOSUB2270: GOTロ410
900 ’Ph T 
910 

守20 IF AT=O THEN 890 ELSE GOSUB2410:LOCATE0,11:IF E<16l<1 THEN PRINT’・Nロ t口rpedo" 
:GOT0410 ELSE PRINTC門事（3 l : GOSUBBBO：門＝O:FORN=O TO 6:IF FNK(Nl<=EAR AND K< N，ゐ） )(l 
THEN門＝門＋l:PH＜門l=N:GOSUB870
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守30 NEXT: I F 門＝O THEN LOCATE30,14:F'RINT"Nothing’・2GOSUB2270:GOSUB2410:GOT0410 

940 LOCATE0,22:F'RINT・・Tar-get ? [ 1 －＂門“ ] ” 
950 IF D<3><=0 THEN PRINT・’Topedo tub E 特1 is out o千 or-der-.”： GOSUB2270:GOT0970

960 INPUT”Tor-pedo No.1・＇； F'O<O>:IFF'O<O>=O THEN GOSUB2410:GOT041°0 ELSE IF PO<O><O 

OR F'O <O> ＞門 THEN BEEF':GOT0940 
守70 IF DC4）く＝O THEN PRINT”Topedo tube 輔2 is out o千 or-der-.’・：GOSUB2270:IF D<3><=0 
THEN GOSUB241り： GOT0410 ELES 990 
980 IF E ( 16) =1 AND PO CO>< >O THEN PO ( 1 > =O ELSE INPUT"Tor-pedo No. 2’・2PO ( 1 > : IF PO ( 1 ) 

< 0 OR PO ( 1 > ＞門 THEN BEEP:GOT0980 

990 GOSUB2410:LOCATE0,12:F'RINT‘”Tor-ped口s readγ“：GOSUB2270:IF H=O THEN H＝ーl
1000 FOR し＝OTO l:IF F'O＜し＞ =O THEN 1040 ELSE E ( 16) =E ( 16）ー1:AT=O:GOSUB2410:LOCATEO

,12:PRINT"Fir e ’Torpedo No ．”し＋l
1010 N=PH<F'O<L> > :S=FNK<N>: IF RND>.9984・、S THEN PRINT＇・門iss sh口口T・＇：GOSUB 2270: GOTO 
1040 

1020 E=2500:GOSUBB30:PRINT E事（白）” touched ・1；事” ship and exp l口ded"
1030 IF I< <N, 6) ;・Q THEN COLOR6: PRINT"Damayed ’H ELSE f<<N,6l=O:COLOR2:PRINT”Destoro 
yed '" 
1040 COLOR?:GDSUB 227υ： NEXT: GOSUB24 J 0: GClT041 u 
1050 'D千

1 060 

1070 PRINT C門事＜4>" Power ウ [0-100χJ";:INPUT S:IF S<O OR S、100THEN 1070 
1080 E < 15> =S: E < 12> =E < 12＞ー100+S:COLOR6:LOCATE 22,14:PRINTUSING”＆ ＆ 
＃今季111111"; E事( 5 ) , E ( 1 5 > : L I NE ( 38 4 , 1 1 :.:; ）ー（583, 1 1 7 > , PRESET, 7, BF: LI NE < 384, 1 L.S > -( 383+E ( 15 > 

/ELC5＞車200,117>,PSET,2,BF:GOTO 480 

1090 ’LRS 
1100 

1110 GOSUB2390 

1120 LI NE ( 1 54, 0 ＞ー（ 1ザ2‘78>,F'SET, 7, B: LINE <O, Olー＜154, 78 > , PSET, 2‘B:LINEC200,0>-<392‘ 
78>,PSET,7,B 

1130 LOCATE0,10:COLOR5:F'RINf"500 X 0 0 Y 500・1
LOCATE50,0:PRINT500:LOCATE51,4:PRINT"Z・＇： LOCATE50, 9: PR INTO 

1140 X=E <Ol: Y=E < 1 >: Z=E <2l: C=5: GOSUB 2150: X=S <O>: Y=S ( 1 >: Z=S <2>: C=l: GOSUB 2150: C,=6 

:FOR N=O TO 9:X=ST<N,Ol:Y=ST<N,1l:Z=STCN‘2>:GOSUB 2150:NEXT 
1150 C=2:FOR N=O TO 6:IF FNK<N＞ぇESR AND l<<N,6>>0 AND RND<2><.9 THEN X＝ト：＜N,O>:Y==I<
CN, 1): Z=I< <N, 2): GOSUB2150 

1160 NEXT 

11 70 GOSUB2500: GOSUB2390: GOSUB3.30: GOT0480 

1180 ‘C口
1190 

1200 GOSUB2450:COLOR5:LOCATE3,12:PRINT CO事(Q):FOR N=l TO 3: PRIN1 N p じO事（ I~ ＞： NEXT: F' 

RINT4;"Damage report ・・

1210 LOCATE0,21:PRINT CHR事C26l;:INPUT" Input [!-4) ・・ ;S 
1220 ON S GO SUB 1240, 1280, 1330, 1 ・360 

1230 GOT04!0 

1240 GOSUB2390:LOCATEO,O:F'RINT 門事： PRINT:PRINT”Third class neutronic 千uel carrier 

,":PRINT”Crew o千日1,380 passengers. 
1250 PRINT:F'RINTUSING"Crew and Passengers 輔輔軸”z5(3) 
1260 PRINTUSING”Coordinate ＃軸韓／骨骨骨／骨神輔・’sS < O > , s < 1 l , S < 2 > : X cS <Cl＞ーE((I> : Y=S ( 1 > ・-E 
<1>:Z=S<2＞ーE(2)1GOSUB1440:PRIN1USING“Course ＃神特輯 ・ 輔骨骨骨・＇； S,T:f-・RINTUSING" 

Distance 特＃特輯・・5FNR ( S ((I> , S ( I l , S ( 2 > > 
1270 GOT01320 

1280 GOSUB23守O:LOCATEO,O:PRINT C口事＜2i:GOSUB880：門＝O:FOR N=O TO 6:IF K<N,9>=0 OR I( 

<N,6><0 THEN 1310 
1290 .門＝門＋！：LOCATEO，門＋2:PRINTUSING＇・特 待韓線総／縛終線終／縛＃特命事 総＃縛輔・＃＃＃輔刷arp 将持．寺本 ・＇；N,

t<<N,Ol ,K<N, 1l ,KCN,2> ,K<N,3> ,t<<N,4＞，ド CN,5);
J.3u0 IF FNK <Nl <ESR THEN PRINTUSING" 輔II# ";FNKCN> ELSE PRINT・・ 車事事 E・

1310 NEXT: I F 門＝O THEN LOCATE20,6:PRINT’・Nothing”
1320 GOSUB2500:GOSLJB2390:GOSυB2450:GOSUB330:RETURN 

1330 GOSUB 2450:IF FNR(S((ll,S(l>,S<2≫ >ESR車．3 OR AT=O THEN LOCATEO, 14:PRIN T・・Cann
口t transport.“z BEEP:GOTO 1350 ELSE AT=O:E<15）土0:E < 12 > =E ( 12 ＞ー100:IF S (3) .>50 THEN 
N=50 ELSE N=S<3> 

1340 GOSUB2270:PRINT’・Transport・＇； N;"p Eロple.“z SC3l==S<3>-N:S<4>=S<4l+N:IF 513)==0 TH 
EN PRINT”All people were rescued." ELSE PRINT”しeft";S<3>;・・peロp1 e. ” :BEEP: PRINT・’De
千lector down.” 
1350 GOSUB2270:GOSUB2410:RETURN 

!360 GOSU82450:LOCATE0,12:PRINT’・ Damage repロrt・＇1LINE<22,12) ー(74, 15). ・・ ’V , BF: FOR 
N=O TO 2:LOCATE0,14+N:PRINTE事＜N>;E<N+lO> :NEXT 

1370 FOR N=O TO 4:LOCATE22, !2+N:F'RINT USING"!!< !, 持率本総梓持・＇；D事CNl;D<Nl 

2門＝N車8:LINE<383,97＋門｝ー（585,103＋門l,PSET,7,B:LINEC384,98＋門｝ ー＜383-t-O(NJ車2‘11.12＋門＞,PSE 
T,2,BF:NEXT:LOCATE22,17:PRINT・’Dilisium Cryst~ l ”，DL+l 

1380 GOSUB2500:LINEC22,12＞ー＜74,18>," ",, t<F: GOSUB2450: RETURN 

1390 ’SC 
1400 
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1410 LOCATE 0,22:FOR N=O 10 6: lF F' Nト（N）、ESR OR I': <N‘凸） .0 Tl lιN 1 •L'.け
1420 PR I NH＇.事・0 cr-uiser-a’，： X＝に＜N‘OJ・-E ((I): Y=K <N, 1 l一E<1J:Z4:<N‘－・l ・E. （三） :GOSU白J440: F'fd N 

TUS~NG " Cour-se 榊桝・桝桝 Distance ＃桝・＇； S, T‘FN紅＜NJ:FOR !=11 10 50 : N!:: YT : k < N , 9 ＞ ~ ： 
143u NEXT:RETURN 

1440 V=SOR<X’・2+Y、2l+!E-30:U=Y/V:S=ATNCU/SOR＜ーu* LJ+ 1 t . ~It >(l(l(l J ) ）ホ57.:.: T=ATN <Z1V）事57.

1450 IF X－，οTHEN 5=18υ・－S 

1460 IF s・lElり「HEN S=S-360 
1470 RETURN 

1480 E ( 11 > =t < 11 > -R・山 2本.04-E < 15）車.l:IF ECl.3)=1 0りυ0 11 iEN E < 11 > =E < 11 > -< 500υ－E<Iよ｝｝ ’・
Ol:RE「URN

1490 E < 13 > =E < 13) t E < 12) : E < 12) =O: lド丘 （13) .. ・ 1仁川.＞UO THEl¥I 正＜ 12l =E < 13）一1000り：E < 1:.1 = 1 .>C>υ0 
1500 E < 11 > =E < 11 ）一E< 12）車.Ol:RETURN

1510 E < 12> =50υ0-< 1 00-E < 1 0 > ＞、1.8 

1520 E<l4J=9臼ー＜1 OC>-E < 1 0 > > * .臼
1530 噌 Kl 

1540 

1550 R=FNR<E<7>,E<B>,E＜守）) : Iド R’1 THEN R=FNW<E<S＞事.l>:GOSUB640
1560 DL <DU =DL <DU +DL ( 3 > : IF Dし（DL > •:: 0 THEN Dし＝DL-1:F'RINT"Dammi t ’... We v日 lost on 
e 口千 the Dilisium Cr-ystals, sir-’ ":GOSUB2270 
1570 IF DしくO THEN F'RINT"It is 1mposs1ble to n.,v1gc.l自 this vessel ‘ny mar-e‘ じapla
in.”：GOSUB227U:GOT02050 

1580 1ド巨（(l)、99 AND E < 7) )・99 T'HEN BEEP: COLOf~2 : UJCA I toυ ‘ ~~ ： F'~<ll~T" Wat r.ing. We hav•台 V
nter-ed the Neutr-al Zロne・”： F'RINT"Warn1nq. Ent rゾ by Star-ドleet vessels p r口hib1 t怯d.
:BEEP:COLOR7:GOSUB2270 

1590 FOR N=O TO 2:E<N>=E<N+7J:NEXl:FOR N=C> TO 二： li E<NJ、O THEN E <NJ =O ELSE IF !:. ( 
Nl •·50り THEN E<NJ=500 

1600 NEXT 

1610 FOR N=O TO 6:PRINT ト事H act1口n "N:GOSUE.<167U:Nl XT 

1凸20 門＝仁川FOR N=O TO 凸： IF I• <N, 6! り THEN 門＝！
1630 NEXT: IF 門＝O THEN PRINT "You destor-oyed all ";I 事： PRlNl:PRINT・・ You ar-e the se 
cond cadet that has beaten this simulation ever- si1.ce t h日 Star-Fleet 世stablished’

1640 IF 5(3）ぇ＝O AND E <OJ’1 00 THEN 2060 
l白50 IF E<OJ<lOO AND 5(3）、’O THEN 206心

1白60 1ド E<lll<O THEN PRINT N事。，used up al 1 "E事（ 1 ) : （，い「0 2060 EしSE CLS:lJOT029U 

1670 I 下 K<N, 6> ＇~＝O THEN F'RINTK事EN" D邑str-oyed": GOSUB:Z'270: RE TURI~ 
1680 I F ト＜N,11>＝一1 THEN 1710 ELSE IF I< <fo'. ( N, 11 ）‘ゐ｝ 山 THEN fo:. < N, 11 > ＝ー1：臼lJl'UlllO

l凸90 IF RNDぐ.8 THEN 門＝K<N‘ll):fo'.X=k＜門， (l) ：十Y＝に（門， 1) : f.正＝K＜門， 2 > : GOSUE< 1 9ごυELSE 1710 
1700 Ir FNK<N> ド白R THEN 1790 ELSE RETURN 

17 1 0 l F FNK ( N ＞どhAR THEN IF RND～. 9 THEN 1 79• • 
1720 lF 5(3) .>=O THEN 1740 ELSE IF FNS<S<O＞，己t1> ,S('.'1 ,f..<N,O＞，ト：＜N,1 >, f. <N, 2> ＞，二(l(l 1 
HEN 1740 

173υ I F RND、、.3 THEN KX=S＜り） : KY=S < 1): KZ=S (2): GOTO I 匂＿• u ELSE IF RND、.4::i THEN KX=!:.< 
OJ -SGN <E ((I) -S <OJ) *50: KY= <E ( 1>+SC1)) /2: KZ= CE <2) +SC二）} I二：GOSUB1920

1740 !F RND～～75 THEN KX=E<O>:KY=E<l>:KZ=EC2J:GOSUP19'.:0:IF FNl<<N> KAR THEN 1791.l E 
LSE RlrURN 

1750 lF RND • . 4 THEN 十.X=lCJO:KY=E < 1 l: KZ=E ＜三＞ ：GOSUBl 'I二c1 ELSE fo..X=E ((l) -1-'.AR車.7: l<Y=E < 1 > 
：ドZ=E.<2l:GOSU8!920

1 7~0 I卜 FNI<C N) <t•.AR THEN 1 790 ELSE RE TURN 
1771) 'At 
1781'1 

I 79U IF H=(> THEN H= 1 
180υBEヒF':IF I< <N, BJ、0 AND RNDピ.6 THE:N 182'.り ELSE 1870 
1811) ‘T口r

182(1 

1830 F白RYNTK事“ 巳rui~日r tired ’‘E事（6) : Ul>'>ll8二二7L>:IF RND .. 76 I HEN Pk INT”The l’！：.＇！＞（ゐ｝” .l 
ust mi!>sed. ":GOT0227(l 

184りド＇R!NT"Hit ！＇・， zE=lOOO+RND車20(•0: t<. < N‘臼｝＝κ＜N,13＞・1:-IF RN！＇ト .＂／ THEN E~E 車2 ：十三 rn. B> =i< 
<N, Bl ・・・1 

1850 G0101980 

1860 ・Ph
1870 IF K.<N, !OJ =O THEN IF ト＜N，臼）ちひ Hi七N I fJ::'.u Eしと3!:. RETURI·~ 

1880 F'R I NT K事” cr-uiser- ・fir-ed ph d包ーr f・L.<S t’l GD!o;IJt<'.:'.::70: IF f.;ND,-.8 lriEN Pk i l~ l "Ju・ r・m 
issect.":RETURN 

1El9り F'RHl T’＇Hit ! ",: EーニドC N, 1 0 > 
1守i)(l GOTO I 9tJ(l 

191 0 ‘l:i? 
1 9'.20 IF E < 0) ＿，.守q THEN l<X ＝十. x ~ RND*50 25 
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1960 K<N,3>=S:l<<N,4l=T:K<N,5l=FNX<R> 

1970 DS=SIN < ＜守0-T＞車.0175>:K<N,O＞＝ト＜<N, O> +R車DS車COS<S車.01 75) : K < N, 1 ) =K < N, 1) +R車DS車SIN 
(5車.0175>: K <N, 2> =K <N, 2> +R車COS<(90-T）車.0175l:RETURN

1980 E=E+E車＜ < 100-E < 15 > ＞車.01 ）λ2:1F RND>.5 THEN B=l ELSE 8＝ー1

1990 E=E+RND八 2車E車.7車日： IF E<15l＞り THEN E < 15) =E < 15＞ーE車.01

2000 IF E < 1 5) < 0 THEN E ( 13) =E < 13) +E < 15）車100: E < 15 > =O 

2010 E<12>=Er12l-E:IF E<12><0 THEN EC13l=E<13>+E<12l:E<12l=O:IF E<13l<OTHEN E<lO 
) =E < 1 Cl) +E < 13）車.004:AH=INT<RND車5):D <AH> =D (AH> +E ( 13＞車.04: E < 13> =O 
2020 IF DCAH><O THEN D<AH>=O 

2030 IF E < 10 > < OTHEN2050 

2040 PRINT＂凶E damaged・＇； EP”ener-gy.":GOSUB2270:RETURN 
2050 CLS:LOCATE5,5:PRINTN事” was destor-oyd.":GOSUB2270 

2060 CLS:LOCATEO,O:PRINT"You r-escued"S<4＞”people.":P=S(4):PRINTN事，，E事<O>,E<lO>:P
RINT,, E事＜ 1>,E<ll>
2070 門＝7:FCJF~N=OT06: IF K < N, 6 > ::' O THEN 門＝門一1

2080 NEXT:PRINT"You dest口rロγed＂門； K事H cr-ui ser-s. ": P=F'－門車5:IF H=-1 THEN PRINT”You a 
ttacked 千aster- than・’K事zF'=P-20 
2090 IF E<lO><O THEN PRINT・・You lose.":P=F'-30:GOT02110 

2100 P=F'-< 100-E < 10））車.1+E<11 ＞車.005+E < 16＞車.3
2110 PRINT・・Your- p口1nt i g・’F

2120 PRINT・・Tr-y Again <Y or- Nl ": A事＝INPUT事< 1>: IF Q事＝＂ Y" OR A事＝・’y" THEN RUN ELSE WI 
DTH:END 

2130 LINE<40+Y車.624,190-Z車.26）ー（40+Y車.624+.312車X,190-.09車x-z車.26l,PSET,C:LINE-<4
O+Y車.624+.312車X,190-.0守車Xl,PSET,C

2140 LINE<40+.312車X,190-.0守車't:-Z車.26）ー（40+.312車X+.624車y'1守o-.o守車x-z車.26>,PSET,C:L
INE-(40+.312寧X+.624車Y,190-.09車X＞・，PSET,C:RETURN

2150 PSET(192-X車.384,78-Z車.156,C>:PSET<200+Y車.384,78-Z車.156,Cl:RETURN

2160 X=X-E<O>:Y=Y-EC1l:Z=Z-E<2>:LINE<260+X*l.4,100-X車.4）ー＜260+X車1.4+Y車1.92,100-X
車.4>,PSET,C:GOSUB2190

2170 LINE (260+Y車1.92' 100）ー（260+Y車1.守2,100-Z車.8l,F'SET,C:GOSU82190
2180 LINE(260,100-Z車.8）ー＜260+X車1.4, 100-X車.4-Z車.8）担F'SET,C:GOSUB2190:RETURN

2190 LINE-< 260+X車1.4+Y車1.92, 100-X車.4-Z車.8>,PSET,C:RETURN

2200 GOSUB2260:LINE<260+X車UXl,100-X車UX2>-<260+X車UXl+Y車UY,100-X車UX2>,PSET,C 

2210 LINE<260+Y車UY,100）ー＜260+X車UXl+Y車UY”100-X車UX2＞”PSET,C:LINE-<260+X車UXl+Y車UY”1
00-X車UX2-Z車UZ) , F'SET”c 
2220 LINEー＜260,100-Z車UZ > , F'SET”c :RETURN 
2230 X=k <N, 0): Y=K <N, 1): Z=I< <N, 2> :GOSUB2200:K <N, rn =1：門＝門＋1: I F 門＞14 THEN門＝O
2240 LOCATE 60,8＋門： F'RINTLJSING H輯韓神・輔＃梓・縛＃＃ ・・・＃＃＃”； k<N,0),K<N”ll,K<N,2>,S:RETUR 
N 

2250 GOSUB 2260:F'SET<260+X車UXl+Y車UY,100-X車UX2-Z車UZ,C>:RETURN 

2260 X=X-E <0): Y=Y-E < 1): Z=Z-E <2>: U=lOO/RS:UXl=l. 4車U:UX2=.4車U:UY=l.92車U:UZ=.8車U:RE
TURN 

2270 FOR 8=0 TO 500:NEXT B:RETURN 

2280 DATA Enter-pr-ise,Klimzon,Takahashi Mar-u 
2290 DAT向 100,10000,5000,10000,98

2300 DATA. Endur-ance,Antimatter-,Reactor-,Ener-gy p口ol,l<ill pr-obability,De干lec tロr,Ph 
atロn tor-ped口

2310 DATA 100,10000,5000,10000,100,100 

2320 DATA Command,Cour-se set,F'haser-”F'hotロ円 torpedo, De干lector”Sen s口r,C口mputer
2330 DATA Computer,"Transporter ” 
2340 DATA Engin,Reacter,F'haser,Tロrpedo tube No.1”Torpedロ tube No.2 
2350 X=X車1.92＋守b:Y=Y車1.92+96:Z=Z車.78+39:IF X>192 OR X<O OR Z>7B OR Z<O THEN 2370 
ELSE F'SET<l守2-X,78-Z,C>

2360 IF Y > 192 OR Y< 0 THEN 2370 ELSE F'SET ( 200+Y, 78-Z, C) : F.:ETURN 
2370 RETURN 
2380 , 

2390 LINE<O,O> ー(53, 10)' ・・ " ’ ” BF: RETURN 
2400 

2410 LINE (0, 11）ー（79,19），”’＇ ，，BF: RETURN 
2420 

2430 LINE<55,0）ー（75,7）＇＂”，， BF: RETURN 
2440 , 

2450 LINE<O割 12）ー＜21,20），”’V”BF:RETURN
2460 ’ 
2470 LINE<481,30）ーC619, 30) , PSET”1 : LI NE < 521 , 38）ー＜579,21>,F'SET,l:LINE<550,1）ー（550,
5守） , PSET, 1 

2480 FOR S=O TO 6.28 STEF'.523:X＝守2車SIN<S>:Y=llO車COS<S>:PSET<550+.312車X+.624車Y,30

-.09車X,1> :X=92*COS<S> :Z=llO車SIN<Sl:F'SET<550+.312車x'30-. 09車x-z寧.26,5l:NEXT
2490 S=E<3＞車.01745:T=l.57-E<4＞車.01745:X=95車COS<S＞車SIN<T> :Y＝守5車SINCS＞日IN<T>:Z＝守5

車COS<T>: LINE <550, 30) -(550+Y車.624+.312*X,30-.09車x-z車.26l,F'SET,5:RETURN
2500 LOCATE0,21:PRINT" Hit any key ’・： A$=INPUT事＜ l>:RETURN
2510 , 

2520 I=LEN＜門ES事＞：FOR J=l TO I:A$＝門ID$（門ES事，J”ll:PRINTA$;:FORWE=O Tロ20:NEXT:NEX
T:RETURN 
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国パ、ノコン／~＼理テスト・汎用プログラムリスト（解説100ページ）

＂／~ソコン心理テスト恋愛篇”

汎用プログラムリスト
・ニのプログラムは、あなたが個人として利用するほかは著作権法上、著作権者に無断では使用できません。COPYRIGHT⑥1983by H1tom1 Osana1 

このプログラムは、 READERS’LOG 100叶 01べ るなど）。

ージに掲載されているりTソコン心理テス ドの解答 フログラムを走らせると、まず生年月日を訊いて

番号検索用のもの’だ。 ｜人で楽しむときは、 I0 Iぺ くるから、 生まれた月 巴豆~、生まれた日巨豆~ と

ージ上の手計算で調べる方がラクだが、友人などと 入力をしてくれ。次に 4つの問題に対する答をアル

ガヤガヤやるときは、このフ ログラムで計算した方 ファベッ卜で入力すれぱ、自動的に解答番号が出力

が便利。そもそも、こうした心理テス 卜は数人で楽 される。この番号は、 10Iページの解答表の番号と

しんだ方が愉快。億劫がらずにこのリス卜を打ち込 対応しているから、出力された番号の解答を読めば

んで、みんなでどんどん楽しんでくれ。 キミへのお答がわかるというワケ。なお入力するア

パソコンを持っている人は誰でも楽しめるように ルファベッ 卜は大文字でも小文字でも OKだ。

汎用 BASICで組まれているから、よほど特殊なマ 来月以降もこのような検索プログラムを掲載して

シンを使用しない限り変更の必要はない。時間に余 いく予定。最終的に一本のプログラムにまとめるつ

裕があれば、マシン特有の命令で独自に味付けを試 もりで、一応カセッ 卜に SAVEしておこう 。

みてみるのもおもしろいだろう（最初に函面をクリ 9月号は ‘フログラム開発篇。の予定。もちろん、

アする、解答番号検出時に音を出させる、色をつけ 期待してくれていていいとも ！

100 ’車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車本車車車車車車車車車車車車車車車車
110 ’車車 リーヲ”一文” ロワ．、 100-101 ’、・ーシ、． 車車

120 ・車車 円、・ソコンシンリテストレンy.・（’、ン」 7・口つ凶弓ム リヌト 車車

130 ’車車 v・er 1. 0 2-JUL Y-83 車車

140 ’車車 Programmed by LOG-IN 輔9/1983 車車

150 ’車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車車

160 D I門W1 ( 12) , W2 ( 12) , W3 ( 12) , W4 ( 12 l，凶5( 12），凶白＜ 12>, D事（4),El事＜4>,E2事＜4>,D<4> ,E<16l 

170 FOR I=l TO 12:READ 凶1( I l , W2 ( I l , W3 ( I > , W4 ( I l，凶5( l) 'wゐ＜ I>:NEXT I 
180 FO民 I=l TO 4:READ El事＜ I>,E2事＜ Il:NEXT I 

190 FOR I=l TO 16:READ E<I>:NEXT I 
200 PRINT ・・tイ事ン力”ゆヒ・ ヲ INPUT シテワヴ‘可 .・＼." : I NF'UT H’リ干 ハ ”E A: INPUT “ヒニチ J) ・・； B
210 PRINT “テストノコヲ工”： FOR l=l TO 4 

220 PRINT I;" Iγ ン ノ テヌト”5
230 INPUT D事（ l) 

240 NEXT I 

250 C=O:FOR I=l TO 12 

260 IF C>O THEN GOTO 290 

270 IF A＝凶1(I) AND B主＝凶2( I> THEN C=W3 <I > 
280 IF A=W4<Il AND B＜＝凶5(1) THEN C＝凶6(I l 
290 NEXT I 

300 FOR I=l TO 4:FOR J=l TO 4 

310 IF D事tI l =El事（J) THEN D<I>=J 
320 IF D事（ Il =E2事（J l THEN D ( I l =J 

330 NEXT J:NEXT I 

340 F=O:FOR I=l TO 4 
350 F=F+E < < I-1 ＞車4+D(I> l: NEXT I 
360 IF F<10 THEN F=l:GOTO 390 

370 IF F<16 THEN F=2:GOTO 390 
380 F=3 

390 G=F+C車3
400 PRINT ・’n・守山・・2G；＂ハ”ンノ ヲイフ・ テ”叉0 " 
410 PRINT G；”の”ンノ 拘iトワヲヨンテ・・ ワヲ”サイ．・・

420 END 

430 DATA 3,21,0, 3,20,3, 4;21,2, 4,20句。，5,22,1, 5,21,2, 6,22,3, 6,21,1 
440 DATA 7,24,0, 7,23,3, 8,24,2, 8,23,0, 9,24,1, 9,23,2,10,24,3,10,23,1 

450 DATA 11,23,0,ll,22,3,12,23,2,12,22,0, 1‘21,1, 1,20,2, 2,20,3, 2,19,1 
460 D向TA A,a,B,b,C,c,D,d 

470 DATA 1,3,5,1,1,3,-1,5,1,5,3,3,1,3,3,5 
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A投資ゲーム ¥ 5,000 
シミュレーションゲーム

ソ連大凶作‘金政出か、中東に戦火．ウヨr-Jレ術
的動きに東京市場は ？貴方白骨車削れ、力、

・機極／PC－印刷、PC8801、FM 7ι、MZ80 
B(HuG-BASICとグラフィyクラムl必要）．レベJレIll・4重傾／テ 7 
B.地底探検 ¥ 4, 500 
シミュレーションゲーム

たび重なる危機‘おそいかかる怪獣．地底人を
なぎ倒し財宝を手に入れる事が出来るか
・織植／PC8001. PC 8801、FM-7・8.レベル
Ill ・樋頬／テー7

C.パルジ大作戦 ¥ 4, 500 
シミュレーションウォーゲーム

ドイツ軍が命運を賭けた畳後の決戦へスク画
面が前後左右にスクロールスゴイグ
・機種／MZ809・櫨頒／テーフ

D.川中島の合戦 ¥ 3, 500 
シミュレーションウォーゲーム

貴方は武田信玄騎馬・弓ー歩兵他的部隊を総
指悔して、大挙して押し寄せる上杉努に勝てるか
・徴樋／PC8001. PC-8801、FM-78、MZ-80
B(HcG-BASICとグラヲ• .,.,7ラム1必要）
レベル日l ・樋頬／テー7

E.コンノ心yト ¥ 4, 500 
シミュレーションウォーゲーム

賞方はサンダース軍曹カービー．ケリー、リトル
ジヨノ遣を率いて．独軍陣どる丘町上のトチカ
を攻略
・機碓／PC-8001.PC-8801、FM7・tレベJレ
Ill MZ-2000 MZ-809 （グラフイyクラムl必要）
・種類／テー7

F.ノルマンテ河一上陸作戦
シミュレーションゲーム ¥ 4, 500 
19dd年Dディノルマンデ切ーより上陸し．へルリ
ンに向い大進掌を開始した連合軍を貴方（独軍
参謀長）は宣い止められるか
・機極／PC-8001、PC-8801、FMー78、MZ-80
日、MZ2000 （グラフィツクラムl必要）・樋頬／
テーフ＊ボード別売 ・¥ 1,200＋送料（》300)

G.ダス・ブート ¥ 3, 500 
シミュレーションウォーゲーム

Uポート絃皇である貸方的使命は輸送船団に壊
滅的打激を与える事だ 敵護衛産との攻防は
いかに／（グラ7_,.,7徴能豊富）
・機紙／PCー印刷、PC-8801.FM-7・8. MZ-80 
B(HcG BASICとグラフィyクラムl必要）．レヘル
Ill。・4量鎖／テー7

H.空中戦 ¥ 3, 500 
シミュレーションウォーゲーム

岳植の飛行慨をあなたが選び戦闘令展開
・機樋／FM 7・8.PC－印刷、PC8001 
・櫨鋪／テーフ

4・:tベ
信
長
の

野
笠

広畑叫脂圃乱世 羽目岨圃

・信長の野望 ¥ 4, 500 
ウォーゲームシリーズ シブサワ・コウ作

全国各地を猛将が割拠する戦国時代聖書星の如

く出現し、天下統ーという野望を胸に戦さを挑

む、戦国の革命児、織田f言長彼の人生は戦さ
の連続だ／今、貴方は「1言長の野望Jを果たせ
るか／ ・機種／PC8801。・種類／テーフ
PC 8801、FM-7・8

・クフ王の秘密 ¥ 4, 500 
ロールプレイングゲーム シブサワ・コウ作

エジプト最大を誇るタフ王のピラミッドここには

莫大な財宝が隠されている。もしこの財宝を探

し当てることが出来たら、たちまち大富豪だ／だ

が、今貴方の手元には手働力、りとなるものは何

もない。さめ、この財宝さがしに貴方はどう挑む

か／ ・機種／PC-8001。・種類／テーフ

・団地妻の誘惑 ¥ 4, 800 
アタ7レトポルノロールプレイングゲーム
貴方は避妊具のセールスマン、ニュー越谷団地

に~!IL、を定め戸別販売を開始した。団地萎の誘
惑、女子大生の色気、ヤクザのおどし等を乗り越

え避妊具を売り歩く貴方。時間はどんどん過ぎて

ゆくし、体力も消耗してきた。さ晶、数々の誘惑に

打ち勝ち全ての避妊具を売り切れるかノ

・機種／PC-8801。・種類／テーフ



PC-8001で園固

いろは
・マシン舘による高速処理・漢字ROM不要・漢
字プリン？ー不要・漢字7ブレット板不要・本体
改造不要。

｜忌訓
・基本プログラム ¥ 16 .800 

・熟語辞書（オフ．ション） ¥9.800 

・縦書き機能（オプション）¥ 4.500 

＼ー笠生ム 砂仮名漢字変換方式州
箆変換可能（辞書部オプション）砂路大文字、アン
ダーラインプリント可能砂カーソルエデイy卜方式に
よる豊富なエデイアー（挿入、削除訂正、右ょせ、セ
ン7ーリノグ他） 砂JIS第一木準漢字を内蔵惨片
仮名、平仮名．英数記号、ギリシャ主字‘ロンア宜
字その他を内蔵砂外字登録可能砂美しい7リノ
ター出力（16×16ドy卜偶成で普通文字文） 砂S望
書き出力可能（オフション）．

使用可能プリンター
PC 8023、PC-8821.PC-8822、MP-80日、MP-80111、
RP-80、GP-250F.。

lサンセットイン・ラテ：ィック
SFシミュレーション ¥ 4, 500 日本古来の知的ゲーム
敵の基地に忍びこみ、機密文書を盗み出せ．こ 別名五固ならべとして続しまれ，15自の盤上に戦
れが貴方にあたえられた指令だ G型パトJレ・ド われる高度弘子フニンクさι貴方はこの勝負
レスを身にまとい、今戦いが始まる にどう挑むか
・機種／PC印刷、PC8801.FMー7・8 ・機種／PC-8001・種類／テ 7
・種類／テーフ

J.ドラゴン＆プリンセス￥4, 500 
ファンタジーアドベンチャー

王国より選び抜カ、れし戦士よ．今ニそ械の宝を
取りもどせ、報酬は姫と金貨にありさあ、盲険
ファンアジーの世界て’君の値をためす時だ。
・機極／PC8001. PC 8801、レヘルIll、FM-
7・8・橋銭／テー7

Lホイホイ ¥ 3' 500 
、ロァィ・yミュレーションゲーム

部屋の中に20ヒキの、あのニyクきゴキブリドモ
が我がもの簡につロテョ口 君／だまって見て
ないて・、部屋にとぴ二んで片っIiしからヤ・yつけ
ろ／君の武器はスリッパとスプレー．それにホイ
ホイと実に多彩ゴキブリドモは例によってかなり
挑発的だ。ゴキブリの頭が勝っか、君の頭脳が
勝つカ＼さあどつら。（これはあくまでも冗談のゲ
ームですのて・念のため ）
・慢樋／PC-8801 ・種類／テーフ

・剣と魔法 ¥ 4, 500 ・ペナントレース ¥ 4, 500 
ファンタジー・ロールプPレイング・ゲーム スポーツシミュレーションゲーム

冒険を求めて旅に出たあなたは国境で、邪悪な

魔法使いが王を殺し、王位を奪い、しかも王女

を幽閉している、という話を耳にします。 血気盛

んなあなたがこの話を聞き捨てるわけがありませ

ん。魔法使いを倒し、王女を救い出そうと決心L,_

魔法使いに敢然と戦L、を挑みます。しかしその前

途には思わぬ破乱し、障害の数々が

・機種／PC-8001。・穫類／テーフ

プロ野球12球団、主力会選手のデータから二

人で互いに好きなチームを選択し、先発メンバ

ーを編成しま抗メンノてーが決ったらプレイボーJI.-,

アニメ化された函面の中て’ゲームはエキサイテイ

ングに展開。もちろん作戦を選手に指令するの

は監督であるあなたご自身。選手の交替もル

ルにそって自由にて’きます。小さな作戦ミスが命と

りになる場合も0・。冷静な判断で相手をやっつ

-8001。・種類／テーフ

．ナイトライフ
¥ 4, 500 
アプ リケーション

『 屯－＇＇Uこれほど実用的で家庭
’ lこ密着したソフトはない。

iの体調にあったフォJレム、同時に安全日
します二豊かなナイトライフをお過し下さい。

（結婚祝いにもどうぞ7・機種／PC-8001 ・種類／テーフ
（テ：fスクは開発中です。） PC-8801、FM-7 ・ 8 

｜ただゑ ｜ 
｜全国マイコンショップてJ ｜ 

｜好評発売南グ I 

／~：色賛発売中ハ

汎用漢字顧客管理乞，ム

・商売繁盛 ¥19,800
顧客の情報が必要な時に誰れにでも簡単に得勺れます最
大600件の顧客情報（名前、往所、電話、年令．性別等）が
仮名漢字変換方式によリ漢字で登録。条件に適合した顧客
を自動的にセレフトも。さらにはDMの漢字宛名書きもらく勺〈
ニなします。商売繁盛にはr商売繁盛Jが最有力的スタ－，71
・機樋／FM7・8・4量額／ティスク．

ゲームパックシリーズ
PC-800 l、PC-880l周各￥3.800
(PC-880砂利U剖＂＇ P"k Hのみ｝

eSilver Pack 11 
惨モグラたたき惨スターキャyチャ 惨ス？ 卜レyク砂テニス
砂スネ ククネクネ砂イ ブノ惨7ィガ ショyク惨さいころ
時博砂クラッシュ砂ACYデューシー砂リバース

eGolden Pack 11 
惨ミダ25砂版原京エイリアン砂ラピントハン7ー砂15ゲーム
砂ザ・フリズナ砂センチヒード砂2次元迷路惨ハノイの塔砂
Jレーレyト砂恋うらない砂ピyド晶ブロー

eBronze Pack6 
砂アレンジポール砂国盗ゲーム砂三次元迷路砂ダサフ砂パ
ドルオブタンク砂スペースチェス，

e Platina Pack 5 
砂テェy力一砂ディグ・7ウン砂ニム砂山〈ずし砂ゴルフ

お求めは全国マイコンショッブ又
は本社あてに現金書留（送料サ
ービス）に機種を書いてお送り下さい。

党党マイ3コftス号以
本 社干326足利市通一丁目2677 窓口28441 5911 （代）
日吉支社干223l員，兵市港北区日吉本田Jl876 fi044-61-686 I（代）
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図~~~！~！！！~Qfiソフトウェア＆ノfフ。リケーション株式会社システムソフ卜



。 .If・：：・・1ex>V」。
<Apple II!lllitil’iケ‘ームソフト続々入街。j止JI：一度、お，試しくfごさL、。〉

ゴーノレ目指して、敵地撃退

ZAXXON™by SEGARザ、打ン
ゲムセンタ でおなじみのあのZA××ONガ、ついに戸ッフルにのった／
こう書けば、もう何の説明もいらないほどヒットしだテーブルゲームの戸ツプ

ル版。ジョイスティックを握る手に刀ガ入り、額からはJ令汗ガタラリの興奮度0
1画では敵地攻撃、2画は宇宙戦、そして3面にはザ7ソン－ロボットも出現。
I）戸ルな3-Dグラフィックスのできぱえもいいガ、みとれていると敵にあっさ
り負けてしまうので、 十分ご注意あれ。

アクション・ゲーム価格 14 000円製作データソフト

炭鉱夫たちの苦闘が始まった！？

マイナー2049MINER 2049ER 
タイトルからして奇妙な響きのMINER2049ERは、内容もなかなか奇援で
炭鉱夫ガ主人公。鉱道を歩き回って、床をすべて塗りつぶせば一面＂.］1）戸。し

かし行手にはミュータントガ待ち伏せしていたり、スベリ台、エレベーター、

リフトやハシゴガあって、簡単には先に行かせてくれない。走つ芝り、ジャン

ブし疋りと大忙し。各面の戸イテ戸がなかなかみものです。最後の10面を見
事7リ戸できれば、あなだはゲームの大天オ／

アクション・ゲーム 価格 12,000円 製作マイクロ・ラボ

園｜圃 S耕炉
デ》ドラインは6月9日午後8時

CRITICAL MASSクリテイカルマス
6月オ日の朝、国連lこT通のメッセージガ届い芝o"6月9日午後8時、私は世
界の5大都市を熱核兵器で爆破する。－－－ 、残されだ時間はわずか204時間／
それまでに狂気の犯人を探し出し、凶悪な行動を阻止しなければならないのだ。

CRITICAL MASSは、戸フション・ゲームの要素ガ入つだ戸ドベンチヤー・
ゲーム。コマンドを入力するだびに守分経過するなど、プレイヤーをあせらせ

る工夫もタップリ（？〉。 あなだは地球をま支えますかな。

アドベンチャー・ゲーム 価格 12000円 製作シリウス・ソフトウェア

同産機用ソフトにつりては 『月刊アスキー』の弊社広告ーをこ’くださり。

．⑥出R<6~((1 Fτ 
置長車事蓬~~孟::Ir#~’E・E・－－－

〒171東京都豊島区南池袋2-23-4富沢ピル4F tt(Q3) 988-2988 
ネ必近〈 に取級い店ゲみつか勺，，，，，暑合Ii.製品名争明記田上 当社宛に直縫必申込み（ t:さい (i品料500門｝



~ヮ 守要品
•JS-11ジョイスティック

アクションゲ、ームの楽しみを倍増
・サウンドユニット

今日から音楽人関の仲間入り

I~.＇.／~…｝ I I 

也＿，

n· 潔iファンには必Jj~の本絡派マイコンmシンセサイザーです。 誠
にでも千鮮にJ［）（り付け られ、 n泌を入れるだけでi'lof!JJiiii兆してく
れます。 FM7を凌ぐ 6il同時出力が可能で、 5オクタープとい
う恥ill~~ 、，.，，，域が特長です。 あなただけのオリ ジナルサウンドをかj
りましょう 。

e PC 8001用3声基本 ￥ 11,000 ・PC-8801用ー ¥ 19,800 

6声鉱張 ￥ 6,800 ・PC-8001用（3声）ン ￥ 2,000 
• PC-8001MK!I ・ ¥ 19,800 ピアノアニメー

．サウンドユニット用ソフトDISKパージョン ・ライトペン

市i倒lなキー操作でイライラする人も、 JS・11を使えば不i的解消です。
ステ yイクから千を雌すと白動的にセンターにもどる1足利さ。保イ1'
刊 だけでなく、耐久性にも優れ. 2・4・6・8のテンキ一、ス
ペース、 リターンキーに対応します。（市販ソフトに使川可能）

e PC-8001 MK II -PC個 別用 ¥ 9, 800 

•RGBコンポジットコンバータ ・VHFモジュレータ

テレビの画面に鮮明カラーと迫力サウンド

);f-叫らのテレビカ，..，，イコノにつ4がιBたくてお削りのお
に州Ill .＇ ご j~ 川町テ レ ビにビデオ端 i ヵ ，＿，. ，、ている場合は
1ミGBコンホジ ァトコノパータを.7 ，，テナ端f的みの場
（＞にL!I<(; Bコノホン ァトコノ，cータと、IIドモジユレ
タをセ ァトして），f>t：い卜さ， .， 、IIド モ＂ ~ レ タftサウ
ンド八11',)J品t.-1九

e RGB-C－叫 8,800・川例1¥4.soo I 
．アドコムジョイスティック

片手で軽々、簡単操作

フ。ロフェッショナノレ ワンタッチで、すばやし、操作
サウンドクリエイション

~掛量掛骨咽

• MZ700用
小引でffi,l_!frにフィッ ト．レパーが動かしやすい的で、
ゲームマニアには欠かせません．カーソル特訓キーとスベ
ースキーに対応したソフトであれば プログラム的改造主
しに1!1!111できます。
• X l 用
日ASICの本f.j;C'l命令ひとつで附lj＼に使えます.1.1＜.：以外的ソ
フトでむ改造は世々．しかも 2j附セットでおm:fです．
・汎用（PC-6001/JR 200/ ・APPLE －》 6BOO 

カセγ トテ フのわずらhしさを附il'i. ソフ トDISK’ぐ
ージョンは カセ γ トテーフに比べj，（制刊が..・＇＜スヒーデ
ィーに1x:1＜.：、します。〔デモ＇＇＂‘101111入り〕

ヘノ内部にスイ γチ町イ ノタフェイスがあるので、そのま
ま持続できます.i桂米‘ ライトヘノは情；；； 1・..み色に鈍感
だと．：われてきましたが改且の結!l'pc 8801l＇平川ライ
トヘンは．すばやい反応を，，，します．

サンヨ PHC 25/VIC- ・PC8001 》 6.800
VIC-1001・64・MAXマシー ・PC-8801 》 6.800
ン／セイコーMAP1010) ・FM-7 ・¥ 6.500 

山－BASICモー ド l吃8冊l · PC淑~ I MK ll i屯'lllO I に健：111°1自~I 合 MZ-700 ¥18.000 ・PC-8001MK口》18.000・PC-8001 ・¥18 000・MZ-808 ・・・・¥18.000 ・PC-8801 ・¥24 000・PC6001 ・ ¥ 8.800 ¥6,800 

》 3.800・PC-8001MKll
・シャープX-1(2ヶ入） 》 6.5閣

¥ 5.800 ・MZ-700・0 ¥ 3.即日
｜流通事業部 ド f山 iフ肘（）日！ユ一九川， ' ！~~ ー 砂 －：＇.＝＇－； 1! ; 1；；三三 ：， .＇；／t~； • i : '; k~~

通販部 砂必ずお·~Jfi ＂＂~ぃ（ :zv:7トーOKl－~川両手ITTね而－；－－ --IJl合Xwtて送f.l卜さい 料 込します。｜

尽芯咽
戸ドコム電子株式会社

t涜通事禦部 干……岡肺天神1丁目8-7……231（代吃褒）…9一416 付受持周）
業務部 FAX (075)939-4163(0II・G111）・（075)939-5204＜••ミニファ ックス）
通販副1 8 7 TENJIN トCHOMENAGAOKAKYO-SHI KYOTO 617 JAPAN 

•t豆術部 干617 京都府長岡京市開回2丁目 13- 1 3 TEL(075)939-0211 （代表）
・大阪営業所 干556大阪市浪速区日本繍5丁目11-14丸誠第2ピル302TEL(06)644-3136（代表）FAX (06)644-3138(G II) 
．東京営業所 〒101東京都千代田区外神田3丁目1-9赤塚ピル201TEL(03)255-1206（代表）FAX (03)255-1208(G II ・G Ill) ・U S. A. 6095 ENTERP刊SEORV PLACERVILLE. CA.95667 U.S.A. TEL(916)626-3351 



第1回ゲーム・ホビープログラムコンテスト
入選者 （昭和57年同20日一12月20日）

賞ム
）
ラ
円

7

グ
市
川

…卜

一

万
制

ト
附

秀

ゆ

ド
中

。ー 優秀プログラム賞a・・・ （賞金50万円）・・R町 、 7リちゃん
民~ 危機一髪
司司F 楓村ただし

賞金総額300万円
最優秀ブロクラム賞・l00万円（1名）
優秀プログラム賞－・・・・・・50万円（2名）
入選プログラム賞…・…10万円(10名）
参加賞………………………粗品（全員）

入賞プログラム賞
（賞金I0万円）
宇宙の戦士 岡田良行

・募集期限＝昭和58年8月20日

・募集内容
a）ゲーム ・ホビーに限ります。
b）作品は、新聞、雑誌、他のコンテス卜に未発表で販売

流通していないオリジナルに限ります。

c）使用機種は、パソコン・マイコンと呼ばれているもの

すべてOKです0

・応募方法
a）個人、グループどちらでもけっこうです。
b）所定の申し込み害と、プログラムが入っているテープ

文はディスケッ卜を添えて、お送り下さい。

※尚、申し込み書はエニックスの販売しているパッケー

ジ、主要マイコンショップ又は下記へハガキもしくは

電話でご請求下さい。
干160東京都新宿区西新宿7-15-10

電話03(366)425！（代）
エニックス プログラム コンテス ト事務局（高野

．千固まで）

c）著作権は作者に帰属します。

d）当社規定により、入賞作品の独占販売権は当社へ帰属

します。

e）印税は当社規定によりお支払いします。

・発表
昭和58年10月l日以降に発売される主なマイコン誌上、

昭和58年 9月15日朝日新聞紙上。

※応募者には直接、 9月20日までに通知いたします。

0・l・S
エアポート
藤原誠司

主催／（株）エニックス

ラム賞

（賞金I0万円）

地底の
モンスター
長谷川修

入賞フログラム賞干
（貧金10万円）
暴走オリエント急行

長瀬敏之

a・入賞プログ
‘ ト τ ラム賞
国 J〕』 （賞金I0万円）
司~ ポーカー

エキストラ
Jll口真弘

入賞フログラム賞

（賞金10万円）
ナポレオン島 田弘明

入賞フログラム賞

（賞金I0万円）
バクテリアエスケープ

橋下友茂

入賞プログラム賞 （賞金10万円）
ラブ7＂／チテニスー堀井雄二



恒区証ヨヨ＝＊＇＂＇~友温

毎日が＇＇ APPLEFEST”ですノ

~」 日 2 1川 APP LE FEST )-.:IUX:(7Jllll, 211）に、 211ll¥J 

．．． で12,000人ものアップノレフ ァミリ ーが集まりました。

あまりの栄しさにアップノレユーサずでないりも.＇J｝.わず興無／

f恕外のご米場名数のため Appl巴のぶ11，＇；・ら しい｜｜｜：作をゆっ

くりとお』ょせする‘J~が，＇ l ', ;J<: ないれ’て、した。

店、j主コンピュータ ・ラフ。0-1,i；て。Ii“JI)I lがAPPLEFEST” 

ですのでゼJひおII』rHI、け 卜．さ L、。きっと当日しい・J・；カfまってま

す。

J 世射t九あなたのAppleは3.6倍速
.t·)ft7j諒 ACCELER~TOR II 
予告-,.r＇・、 、pplcがスーハーソニックフライト
マソハの壁をコンコJレドが破ったように、 8ビットの壁をアクセJレレイ7ーllが破り

ました 8ヒット機の高位にうンフされるAppleは16ビyト機と同等又はそれ以上の

処理スヒ 卜に しかも手持ちのソフトウェアかそのまま動〈という素晴しさは、さ

す力、Appleならてはの待味です BASI Cやマシン語 LOGOやPa sealがすべて高

速化します Apple 11は決してあなたの”初期投資 を無駄にしません ／

..遭！ とにか〈実際に見て確かめて下さい 16ピット機と同等力、それ以上の性

自Eを発揮します れ主 CP/Mシステム使用時、及びディスクのリード／ライ トは速

くなリません）

・取り付けは？ どのスロットでも OKです ディスクコ／ 卜ローラのスロット番

号をスイ yチでセ y 卜して挿入するだけ l

・原理は？ ア？セルレイ7ーは3.6MHzの？ロックで走る65028のボー ド

本体側のCp Uはビデオ表示だけを担当し、他の演算などはすべてアクセルレイタ

ーが行ないます ボー ド上の64KRA Mにはランゲージカード機能もあり ますから、

PascalやLOGOも高速になるのです

．コンパチピリ子ィはフ アッフル用のほとんどの周辺機器と一緒に使えます 特

に64K. 128K RAM力 ドやRAMディスクとの組み合わせは、勝異的なスピード

革命をもたらします

。コJピ3ータ ラフ本．
TEL 《03)016-3 9 0 2 

E

－，，，
 

ト
・
所

一フ

喋

ポ

間

一フ

対

元

イ

比M

U
M

－
ア
軒

新

ヌ

皮

哨

工

作札

パ

一

社

山

イ

本

山

式
社

京

A
株
会

東

・IAPPLEマガジン
定価 700円

送料 350円

7・1ブルの情報が潟儀。これで君はアッフルのすべてが買える。

APPL Eマガジンの前身Lab. Letter sは、 1977年より続いています

APPL Eに関しての世界で初めてのユーザー情報誌（ESDは世界で初め

てが大好きです）てあり、最も権威あるものてす内容は6502及びAPP-

LE I l関連のソ7.＇ハードの紹介をはしめとして、高級杏種言語、ア
センブラ、コンハイラの解説や実際的使用法、世界の動向、研究開発等

へのマイコンの応用など実に多次元的てす 初心者力、り、高度のユーザ

までの雑誌として好評を得てきました この度創干IJL、たしましたAPPLE 

マガジンはより皆織のご希望にお答えできるように内容も充実し、さ勺

に読み易い雑誌といたしました このAPPL Eマガジン bAPPLElie 

と同じく r前も後も内部b異なっています」しかし Lab. Letter sの繁哨

勺しさをそのままに、よりよい雑誌へとして行くつもりです

• APPL Eマガジンはお近くのマイコンショッフ又はEs D出版部まで
お申込み下さい

定価700円，送料350円

切手でお申し込みの方は額面500円以下の切手てお願いします

コJピ2ータ ラフ＇＂・
TEL (0290)5 o 0 0 7 0 

.・...闘・・1 ・・・..' 白j
IL.JI ，‘f「
「「 l... 己ー γ ~ 

？と：！官庁官」：~·；j;~
固ま＝· ~ I ~守合よ？；

’E’R崎剛火ー盆
1崎－・崎
土’f同－・附
8 
10崎－・崎
月・銃自
体 .



自国固園園田園田園
｜ 国産パソコン用アドベンチャーゲー与 J 

・ミッションアステロイ ド
アステロイドフィールドの
爆尭は近い君にI郎事は扱
えるか ¥6.0C旧

・ウィザード＆プリンス
捕らわれの身となった姫を
一刻b早〈助け出さなけれ
ば 判 500

．ミステリーハウス
主々 と人か殺されてい〈、
;x1~ 自骨の番た その前に
二こを被け出さなけれは

¥7.0（旧

、，L’，，，ステaイト

プライス。リスb PC~附I t<スタ，.;ttJ』，＂＇奄リ PC 舗~1 PC 9801 PC BO刷...~ 11 

,, るふ’ '7I・2‘ ・8800 ~’ "" ＇‘ ・マ’00 5'1'／＋ー，ヌゐ 目’a'.(I s~ S尋，ヌヲ ・1100
・今 ト・ユ＇与 g’ • .：.，，句 • !!XI 

S-' I .：..~’ 3・1‘！ • ~ JOO 5-" ＇‘－ ＇勾 ・自！00s，ふedヌh・8800 S'i' +.:. ;tヲ，..淘
，，テ，，ーハウス

＇、 。均二，，忌 ,, a予" ・9100 

？＜＇，ー》＆プリンセス

クライスト〆？？ー

ドー..；. ,,l":: •f ＇ ・ llOO H 'T ;tク，11.3凶ド＆品，＂” ＇＂咽
’， ，.予芳内 ・lJ!XJ 2可日 2η抱

，.’，＂＇争ヌ；.， ’R噌，？800 H 8，守；Zク・l!!Xls’，...... ;tタ・1800
’， ＂＇ーヌァ • 11800 2・，，， 2町地

出力的アドベンテャーケ ム

• APPLE II 
・ミyyヨノアステロイト
Sイノチティスクν6.00日
・ミステリーハつス
5イノチティスク》7.000
・ウィザート＆フリノセス
5イノチティスクν9500 
・クライストノマナー
5イノチディスク》10.田O

• VALIA NT 
百F PC-9801 fJ.勺ではの高速
六 30クラフィ .，？
・5イノチ ¥6.800 
・8インテ ¥7.800 

・ドアドア ¥3.800 T 
FM 7用やティスア版b尭 量
売いわすとしれたトアド7 ・

• AZ- I ¥2.800⑦ 
PC-880＂正‘つてはの 30クラ
フィックの呆しめる7ライ
トンミュレ－7

圃日1；；主，..，~~~・

¥5.800 

．マリちゃん危恒一髪
マリらゃんを貌えるのは君
しかい年い草かないと
(FM-7 8ハソヒア7)

¥3.600⑦ 

• c oMSOL FM 7 
あの偽造化コノハイラコム
ソルのFM-7用か尭売にな
りましたその他LJ.FM8 
用もあります

• • 5インチ ¥29.800 

圃h ・・・・h ・DUAD
圃 E・lftl~ Z-80アセノフラ、フルスク
種＇！：：~ ＇｝ーノ．エティ ッ タ＇＇車ア

センフラ‘機織諮の開先は
最高のツール
I . PC-8001用 ￥39.800
・PC 8801用

- L'ln・回 (5" ¥49,800 8 ¥49,800) 
再-6001L自国畢 ・ PC-6001周 ¥29.8叩
BASIC-A由

－‘ 

• TX- I 
いい7ロクラムにはやっは
リいいTOOLかt必要てす
• PC-6001用カセyト

¥3.500⑦ 

アドマイコンショッフ fioa =M~~~；附6 00 ~；，~ ）方は向子利用下iさ い （刊00 )
ADO干101東京都千代田区外神田22 1 255・9515：~；＇＂：hP川まて；一：l ；亜土電子工芸 細部 ロワ仇

新着ソフト続々 入荷HSOFTWARE FOR APPLE圏内ベスト10展示仰
｜ 特選ゲームソコ ｜ ｜米旦直輸－~－昂＜==el_!fillfil__ I 

• WIZARDRY ¥ 15.000 
もうこれは説明白’止要はな
いでしょう 現在最高田ロ
ール7レインゲーム

• zAXXON ¥ 12.000 
速に萱場、全米No.IOJア？
yヨンゲーム テー7ルゲ
ームをついに越えるか

.MICROBE ¥13.000 
ミクロの涜死因かy.,7ル
のゲームに アドベ〆チャ
－＆.アクションのおもしろさ

• AZTEC ¥ 12.000 
ピラミ yド白地下には震そ
して危j険カ‘いっぱい黄金
町憧を持ら帰れ

• DEADLINE ¥ 15.0C旧
設人犯は誰だ 推理がカキ
をにぎる それと英語力の
テキストアドベンチャー

• CRITICAL MAS~ 
ンリウス久々のアドベンチ
ャ は時間とアクyヨンか
組み合わさって喜勺におb
しろい ¥12.0C旧

•K聞~HT OF印AMONOS 
ウィザートリーセコンドy
ナリオこれかてきるのはつ
イサートリーを終了した人
のみてす ¥ 10.000 

・ULTIMAll ¥ 17.0（旧
中世の世界を宇宙をまたに
かけての荘大なロールフレ
インケム

• GRAFORTH ¥ 19.800 

あのアγ7ルワールトのホ

ール・ルータスの作った最

高の30クラフィッフ用ツー

• AD8088 ¥89.800 

y.，フル上で1808自か動〈ぺ
シ・＞？Pa1chでIOKBAS 

ICかさ勺に高速に

.MINER 2049ER 
ドンキーコング風たけと君
仁川面クリアてきるか主

¥ 12.000 

• PINBALL CONSTRUT・ 
ION SET ¥ 12.0（旧
遊．トだけじゃつま勺ない
道にヒンボールを〈 つもや
うンフトかできた

Jレ

S・C Macr・
A・・・mblar

．与CMACROASSEMBLER 
マクロ定義かてさてクロス

b量売されていて‘現在最

も強力なアセノフラ
¥20.000 

・6809用クロス ¥9.800 

・6800用クロス ¥9.800 

• z 80周クロス ¥9.8叩

（但しクロスのみては動作

し正せん）

• ADl28K ¥79.800 

（メモリーなし）

AD8088周RAMCARD I 28K 

まて増設てきます

JIニ8087実装可能ノ

• cP M 86 ¥72.000 

AD8088 AD I 28K用

CP M 86これてアッフルか

完全に16bl¥マンンに

• APPLE LOGO ¥70.000 

はやりのロコたけどマイコ

ンで走るのはア.，7ルぐら

いですね使いやすさ抜思

ア ド その他 ソフトウエア300種以上揃っております。お問い合せ

ADOマイコン・フックショップ 03・255・9515

• THE SERPENTS STAR 
ULTRA SOFTの軍2弾結
か動き、音か出る凝りに扱っ
たアトペノチャーゲーム

¥8.400 

%
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• DARK CRYSTAL 
映画たってアトベンチャーケ
ームになってし正いました

¥12.000 

• CP M PLUS ¥138.000 
CP MVerJ.O力、ア.，71レに

64K RAM付のZ-80カートか

付いて量高のコストハ7方

ーマンス

ココ

コンビュータ・電子
．電気専門書店

静かな店内でじっくり

選んでいただけます。

御買上げ金額によるサービス品各種（例、Tシャツ、ポスター、パッチ、シール、他）その他、特価品を各種用意して御来店をおまちしております。





楽しみ拡大。 FM-7出吻

ゲームは2i大正から3i大j己へ。クイツクショットは今までのキ－~たたくt~－－けの－f- 1M的なヶーーム

以llflを、新しL、tiUH＇けj式により ウ：｛本 （l'·JてJli,f,J~； ！岱あふれるものにしてくれる。 また·HI公のl倣幣
セットヵτジョイスティックをしっかりl ·'il ；ょするため ） ＇， －ずでのJ菜作＝が 11ffiE 、 ゲーム， ， ， も 11l l11f1 i に!t~I•

できるようになった。さあ、，／＇；む クイツクショッ卜てTにir－にまるリアルなヶーーム在来しんでみよう。
・クイツクショッ卜には、ゲームソフトとして三次元迷路がついている。君は、コンヒ。ユータが

作る三次元空間迷路を一定時間内に脱出しなければならない。画面に表示される現在

位置と残り時間を確認しながら、君は、脱出口を目さし前後、左右、上下とクイツクショットを

定価9,800円（干1,000)
ID"'士三コ

図画圃血盟圃圃:I
操る。見事、君は脱出できるか。臨場感あふれる3次元ク’ラフィックスの世界を体験してみよう。 ＆インターフェイスはプリンタポートに接続。

・全固有名讐店、マイコンンヨyプて’お求めください。 先進昨ノ7トウェアを提供する信頼のブランドI •・.....ヨ｜
お問い合せは 〒I07東京都港区南青山5Iト5住友南青山ビル 株式会社アスキー PHONE03 (486) 71 I 1伽で アスキーコンシューマプロタ’クツ~望竺聖とj
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マイコン緯学いろいろ実践鶴本

“マイコンに関心はあるけど難しそうで J’とマイコンの入り口で立

ち止まっている人、この本を読んでみてください。題して、「マイコン雑

学いろいろ実践読本」。大学のマイコンサークルや研究室のレポート

を中心にコラム、エッセイ、インタヒ’ュー、：毎タトレポートなどあらゆる視i

点でマイコンをとらえ、マイコンのすべてを網羅していま1九あなたが今

まて’知らなかった、身近でー楽しいマイコンの世界を伝えます。

好評発売中定価880円（干300)

PC-8201ガイドブック

太田猛史・山田彰一・岩瀬正幸共著

数奇の最新技術をA4サイズに凝縮した、NECのハンドへルドコンビュ

ー夕、PC-820I＂。本書はこのマシンの大きな特徴である3つのモード

(N.,-BASIC、TEXT、TELCOM）を中心に、その機能を詳しく解説してい

ますL特に、今まて’lこなかった高度なコミュニケーション機能であるTEL

COMモードに関しては、実際の利用例も掲げてより具体的な説明を

加えました。 8月10日発売 定価2,500円（干300)

PC-8001マシン橿入門

桜田幸嗣・田村日月史共著

本書は、マイクロコンヒ。ュータの基本矯成からフ．ロク’ラミンクマ〉初歩ま

で、無理なく学習できるように構成されています。命令の説明なども、

その動作が見てわかるようにサンプルプログラムが付けられ、目と耳

で実行結果を確認しながらマシン語を身につけることができます。マ

シン語は重量かしいものと敬遠している方々に、ぜひ読んでいただきた

い一冊です。 好評発売中 定価2,500円（干300)

M A T 。N 

マルチプランガイドブック

石塚日出子・斉藤高子共著

Multiplanフ’ックは、マルチプランの優れた機能を多くの方に理解して

いただくために害かれたガ’lドフ’ックです。入門編では、簡単な操作

法などをわかりやすく解説。b 月編では、「見積書」などのサンプルの

作表過程を通して、マルチτノンの本格的な使い方を覚えることが

て’きます二※本川ltMultiplan（バッケージ）に付1局のマニュアル！J,;Jじ情成になってLtす。

好評発売中定価2,500円（=r'300)

ハンドヘJlltoンビュータおもしろ便利ノート

藤原君恵・石縁日出子共著

今、気軽に使えるパソコンとして注目を集めているハンドへルドコンビ

ュー久本書は初心者の方でも楽しみながら、その機能を100%活用

できるように害かれた力’イドブックて・抗エフ。ソンHC-20、NECPC-8201、

シャープPC1500の3機種をとりあげ、それらのキャラクタを活かす利

用法をやさしく、親しみゃすいストーリー型式で紹介しています。

8月下旬発売予定 定価880円（干300)

PC・8801マシン語入門

藤井敬雄・民団雅人共著

本舎は、初心者から経験者まて’広〈活用できるよう、マシン語の基礎

から高度なマシン語のテクニックにいたるまで詳しく説明した入門舎

です。PC-8801をベースに、マシン語学習、開発がて’きるようになって

います。PC-880Iで、確実なマシン語のプログラミングを行う学習害と

してユーザーには欠かすことのできない一冊です。

好評発売中定価2,500円（干300)

f一寸
．全国有名書店、マイコンシヨ、yフ．て，お求め（t：ゴさい。糊書祉ヌスキ一 I.. －－・副
干107東京書H 南青山511 5住友南青山ピル PHONE03 (486) 7111附」璽旦目
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アメリカのCATVをまのあたりにして…・・
今月ーのCATV特集のために、 アメ

リカ取材におもむいたわけだが、全

米て＇1800を必えるという CATV！誌が

存証するアメリカのニュービジネス

ただ、引イ1-_NHKを 1 j 1 心に 1Jfl1~ され

ている山J山｛：nVなどは、 llf作のチ
ャンネル数だけでは放込不可能なの

で、実現の際にはCATVがぜひとも

発行人 西和彦

担当 塚本慶一郎

編集人・編集長一一一一一一一吉崎 武

副編集長 小島文隆

編集スアッフ 宮野洋美

堀内富男 薮 暁彦

塩崎剛三山本雅彦

高橋純子金井哲夫

図中富美子

℃ ATV”についての認識を新たにした。 必袈になってくる。 ｜ 編集協力 野々村文宏

栃木啓子徳永俊美

疎沢幸隆 回ロ純一

日高康雄保坂 肇

杉沼浩司西原茂子

吉林千枝堀井由美子

井上喜和子岡村 淳

CATVは、取に'l'Jilt、 111(i＇とりi昆 CATVのために必要なt主計：Iはすで

ぜてのH吹阿が自宅で凡 られ るという に-l'lif!'!されている。後は、その技術

メリ y トだけのイトイEではなくなって

いる。 いまや、アメリカ人にと って

は午前その ものとな った新しい情報

ソースのひとつなのだ。

反面、 日本の CATVはというと、

<ti皮法による規制、絶対的な通信衛

星の少なさ、情報ソースとなるべき

欣送局のヨE勢 の あいまいさ、ケーブ

ルネ ッ トワーク敷設の遅れ、などの

弱々の粂f'I:ーによ って、見通しは甘く

ないようだ。

を使って、いかに引イi：の l!J l] K(.Jの~い

テレビジ ョン ・システムを変小する

か、にある。

それは決して難しいものではない

はずだ。

いまや、 CATVにおいてはl世界の

トッフ。に立つ情報合衆国アメリカを

良き手本として、なるべ く竿〈、 C

ATVが日本でも実現する日を祈りた

いものだ。

・::・;'ff i芋美

I~アルバイトスタッフ募集！
LOGINではJjflj化に際L. よリ光’えし

た斗1(1if:ljリをめざすため‘新たにアル，〈イ

ト・ス7., 7を拡＊ しますJ与に今Jull;f、
結集アシスタント J［ければ打、 7ログラ7

ーなどの取り•fi をよl、めています。 Y’1・ 7ノレバ

イトむ歓迎します.LOGINであなたの）J

をfillは’してみませんか 9

コンヒュ － 7 を 'I • Lーとしたエレ7トロニ

7スや雑斗編集に関心があ リ、私たちと

絡にしOGINを古ljっていきたいと，目う）jは

原稿募集
LOGINでは．よ りよい」1f1ifj0りをめざ

し以 卜のよ？な！以怖を店主処しています。

あなたカ＇f1＇ったソ7トウェア （ゲーム7

ログラム 77リケーンョン7ログラムな

どに ，、ードウェア．その他企l州、アイ デア

むどLOGIN制比部までおi孟リくださt、。

また段似の際にはi大のl付脊を必ずJ,;JNして

くださL、。

・ソフトウェアに｜到する投前には、 7ログ

ラムカセ γ トを必ず！”；JHL.その’正Ij・ !i 

iL、オヘレーシヨ／ ｛止川償問などをII月

”じしてく t：さL」
・ハードウェア町役柄lこI;!．そのハードウ

ェアの慨時、 ju［路｜ヌ｜、データシ ト、製

fj ・ T-ll~i をレホー トにまとめ、’＇；＇.）＇（ や｜ヌ｜が

せ’ひ！心持してください。

1.i:； ＼~ には、「 l l fll ログイン ・ スタ γ 7』）：！！＞

ff:JとllJJ,1じしたおT紙lこ．やってみたい・Ji

などを .＇：＇l、てJ’j'.J'U!/;f.1の版｝快刀をつけて、
卜.lt'.IJ：！稲m長とj,;jじ地光までお込リくださ
t、。

また ニの1’｜にl則して¥lll1'i:JllJ1Jずありまし

たら、 03486 71 I lの代ぷ．ιぷで「ログイ
ン結集部のえ 7., 7 ¥):!l>fん とおljlしつけ

く t~ さ t 、 。

必要なと きはJ,;JNしてください。

・ ィf':: 11li1, アイデア的場介は、その合1 •li1 、 ア

イデアについてのレホートをf1＇成 しお込

リください。！:Ii川のI品イ干は、資料、機材

をサホートします。

なお.1止ι-iiこは、 fl:｝叶、 1u・.. ・,i;:,:,r；冊より
をllJJ．：じしてください。また税Jll[の削i{?1-. 

tJ:ιi . •miはi亙ll/ いた しかねますので、必1止

なむのはコヒーをIllなしてください。

たくさんのJ止析をj.＼＇っています。
投仙のi孟リ光

干107 iU J；•：都港｜メ l前山l115 11 5 

fl:ぷ1t.i,'i-1l1ビノレ

（株）アスキー

ログイノ制ll>i~H:t品Hf:

随渇伽10月号は、9月8日発売です！！
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豊島 昇

アメリカ駐在一一一一一一一ウィリアム・ベイツ

制作スタ ・－； 7 小林真理

本間智嗣渡辺葉子

北沢智志西国 佳子

三木久男黒瀬二郎

吉田 憲

制作協力 深山典子

深井丈ニ石井真知子

阿曽 均三輪悦子

村田 頼子戸川隆介

フォトグラフ 横山心ー

石井宏明安本 彰

岡野嘉徳鈴木 忠

イラスト 本山賢二

自国田 雅亮横山 宏

佐久間良一 伝陽一郎

久保田彩子荒井清和

田村こより米国裕

ス7イリス ト 宇井まり子

へアー＆メイク一一一一一一一一一

業務スタ ッフ 鈴木三恵子

賀三裕子賀川裕子

広告ス？ッ7 佐蔵敏明

竹村仁志川岡康仁

広告目次

朝日国際パーソナルコンビュータショウー－32・33

アドコム電子 184 
アンプルソフトウヱア一一一一一一ーさしニみ

イーエスディ ラボラトリー一一一一一一一186
エニ yクス 34・35・185
エプソン 29 
力シオ計算機 表 3
キヤノン さしこみ

キャリーラポ 28 
光栄 180・181 
システムソフト福岡一一一一一一一一一一30・182
スタークラフ ト 183 
7カラ 24 
T&Eソフト 36 
東京芝浦電気 17・18・19
日本電気ホームエレクトロニクス 表2・｜・14・15
日本コンビュータ設計 16 
目立家電販売 22・23
富士通 表4
7レックスジヤJぐン 188 

ポニカ 20・21
マイクロキャビン 26 
松下通信工業 25 
三井物産 31 
三菱電機 27 
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タテヨコ計算カンタン自在。

引こした瞬間、パソコン活躍。

10進演算。 ｝ ー

倍々 精度でなんと24桁まて；
・高精度10進演算。倍精度(16桁）、倍々 精度（24桁）て、しかも指数部10土99

まで、さらに2進演算の整数型もそなλ、すべての計算に対応する演算能力。
・言語は、外部ファイノレ制御やグラフイツク充実の強力 Ca2-BASICを採用。

．標準RAM64KBを最大128KB、標準ROM36KBを最大256KBまで拡張。

・RAMノぞック、漢字ROM、さらにフロッピーテ、イスク、プリンタまでノマックや

コオ、クタを差し込むだけで接続完了。わずらわしも、手間を追放した親切設計0

．ホビーからビジネスまで、豊富なソフトウェア・ゲーム．システム開発用ツール

・言語フ。ロセッサ・簡易言語・ユーティリティ・サイエンティフイツク．ビジネスなど

超精度パーソナルコンビュータ

実にコンパクト。単3型乾電池てや使えるから、持ち歩き自在。

アタッシュケースlこも収まるA4サイズ。出先ても、移動中の車内でも、デスクトッフ。

コンピュータ並みの機能を引き出せます。単3型乾屯池6本（2本はパックア、ノフ。

用）で使える本絡的なノ、ンド、へノレドコンピュータ。AC電源でも使用できます。
セトル

BASICに加え、対話型の実務用ソフト「CETL」を搭載。

大量のデータを、表示を見ながら表形式て処理てき、ソート機能によって分

矧、並べ換えも簡単。し：かも、 BASICはFP1000ンリーズとも互換性のある
「Css-BASICJ。CETLとリンクし、実務を通しての、 BASICの習得に役立ちますL

見やすし、。20桁×8行(160字）のワイドな液品ディスフ。レイ。

?.Ti解像度の液品による鮮明な画像によって、表形式の細かなデータもひと目で
読みとれまホムグラフイ‘ノク表示は160×64ド＼ノ卜。売り kげの変化む簡易グラフ
でわかりやすく表示することができ、業務に欠かせない個人の専用機となります。

システム拡張OK。しかも、大型機の端末としても使用可能。

標準8KBのRAMを以大32KB、標準32KBのROM制詰大40KBまで拡張でき

ます。またワンタッチで、フ口、ノピーデペス夕、プリン夕、テー

プレコーダなどと桜統もでき、 オフ。ションのテンキー

ボードl二よって、データ処理をスピーディに行なえます。

主な仕槽・CPU／メインCPU:Z-80Aコンバチ（4MHz）、 サプ
CPU:μPD7801G・ROM／，＜イン：36KB、サプ8KB・RAM/,<
イン。：64K目、サプ：48KB・キーポ ド/JIS様準配タrj準拠（キー
ボード分離型）、キー歓95倒・両面表示／テキス卜表示。：so文字
X25行、FP1100の漢字そード：40文字×20行・CRTインタフェ
イス・カセフトインタフェイス．フVンタインタフェイス／セントロニクス4士
仕傑準拠・汎用舷張スロァ卜2スロット内蔵・周辺慢栂／片面単
密FDD・lドライプ（FPー1021FDI)¥75.000、両面f音密FDD・lドラ
イブ(FP1022FD I) 司• 98,000、 4色ミニプロッタプリンタ（ FP- 1011
PL)¥ 34,800、｝甚字プリンタ（FP-1014PRK)¥ 189.000など。

主な仕様・CPU/8085(3MHz）・RAM／標準実装8KB、Jii大
拡張32KB・ROM／様準実装32 KB、最大抵張40KB•キーボー
ド／JIS牒準配列準拠・表示／液品表示、テキスト20桁×8行(160
文字）、グラフイツク160X64トツト・インタフェイス／CMTl/F(300ポー）
セントロニタス準拠パラレルl/F(8ヒV卜｝、 RS232C準拠l/F(300
ポー）・電源/DC：オペレーシヨン用単3型乾電池4本‘メモリー保護
用単3型乾屯池2本、AC専用ACアダプター（AD4180）別売・サ
イズ／幅310×奥行22ox高さ（最高）55.5mm・重JOl:/1.54kg（本体のみ）
※FP 200をおllc、上げの方にもれなく「FP200コマンドガイ卜1
'FP-200文法書J「FP-200活朋ハンドフ’ソク」を差し上げます。 F~；J~Q£>0 ¥98,000 

F~：！if>O ¥ 128,000 
拘：；..'.Jll'lt軍事槌幡圭究室i：量 ：芦；業本部 干160東京行11新宿区間！？宿2-6新宿住友ピノレまま03(347)481l<f¥:JD 

FP・200¥69,800 
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．圃．． 富士通の興奮パソコン＜FM-7＞。 可 簡易言語がついてくる

...発売以来、もうクライマックスの連続て、t うれしし、ことにくFM7＞には簡易言語が標準装備され

圃，.豊富な機能のハードに興奮、ますます充実する てい抗家庭では住所録や家計簿、またオフィスでは

ー±？ ソフトに感激。 ノ、ー トゃがいL 、から、ソフトもい~'a 特資料の作成など実に隔ひろく利用できま川表
・圃rim ゃiii・算、検察や分類、ファイリンクヌなどが自由自在。a!:. 価格が手頃、と話題集中。全国の青少年を、
~＿，.温 ビジネスマン忠大いに盛りあがらせていまt ・サウンド機能で、ゲーム効果音や8オクターブ、1
・凶田国固 有l青までの音楽i¥iiJ.,きもOK。

~感激のソフトか二ますます充実 ．カラーグラフイツクJllfJ耐iは640×200ド叶の出分解
p~ <FM 7＞で使えるソフト以どんどんふえてい抗いろいろ 能。ドット加こ8似て色指定てき、ノルッ卜機能で色交
E，ョ・・ なゲームや、ホビー、ビジオ、ス、教育、話題集中のワー 換も簡単です。
で±＝＝ プロなど、市版のソフトはもとより、＜FM-8>11！の削ソフ ・漢字ROMカード（オプション）時益すれば、 U本語

・E宮市・E 卜もその多〈カ〈そのまま使えますL ワープロとしても飢えます二ー・ 先端技術が夢中にさせる興奮パソコン。品話勧大詰時官t
- 0 －一一一一圃E a圃 I I I酔圃 IVI・1・・｜・咽・・・且 －圃 I ・・・・・・・・・・・・ I I 」・L 」且司，』・L i』・L」・LI

内閣］
、．ー

K・・a i-111--・-t亨 JE・‘’圃・・l I I EX ¥398.0001柿 価格闘奮い付1
．．司．．．． ，．．．． I I I AD ¥338.0001本体価絡簡易雷
.... ・』司・・F圃・・・L.. I I I ST ¥268.0001本体罰絡）

セブン ’ 高級ホビーからビジネスまでの多才パンコン。

FM－直¥126,000 （：~；：川す）
》218.0001本体価格）

富士通株式会社 半導体統轄営業部 干105東京都港区虎ノ門23 13 H (03)502-0161 

・札幌宮聾所(011)21ト4311・東北宮草所(022白642131・長野宮草所(0262)26 8222・静岡営業所(0542)549131 
・名古屋営車所(052)20ト8611・大阪宮車所(06)344I IOI・広島営車所（082)221 2288・九州宮車所(092)4116311 

マイコンスカイラブ
FMシリーズのJ、ードからソフトまで一幸に展示室満．あなたのパソコンのコンサルタントとしてご活用ください

．東京・虎ノ門（03)59トl〔目I59ト2561・車京・秋葉原(03)25ト144825ト1449・大阪(06)3441628 
341 0特6・名古屋(052)221-6DI 6・札幌(QI1)24ト4185・広島(082)241-3949・仙台(0222)66-8111

富士通

月刊 ｜ 開制ヌスキ－ n 03 486・7111 （代表） 03-486・8086（情報電話） 年ぎめ購読料5,760円（送料込）
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