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1：ρ世型竺：ろ；

NEC 
未来への、コミニ

個性豊かなパピコλNECPC-6000シリーズ。
誰てやも使えるカジ、ュアノレコンピュー夕、パピコλPC6000 

シリーズ。コンビュータは難しし、ものとし、う先入観をいとも

あっきりくつがえしてしまうノfーソナノレコンピュータてやす。

ワンタッチのROMカートリッジてや楽しめるゲームソフ

学習ソフトから、高度なフ。ログラミングまて：家族みんj

てい楽しめます。

I ・・・・・・・・・・・・・
晶／！；＿/'l/'l /'l /'l (" 

・テニスゲーム、グラフジ土オ、レータ一、囲碁ソフトな乙

カセットポンでスター卜する多彩なROMカートリッジ0

．ご家庭のテレビ、カセットレコーダーで、も使えます0

・読みやすいひらがな表示。

・作匝｜も容易。充実したクずラフイツク機能。

・楽器にもなるパピコλシンセサイザ、機構内歳。

.，ぐーソナJレコンヒ。ユータPC6001 本体｛福嶋89'800円

・専用l2型カラーデ甘スプレイPC6042K・ ・56,800円

．デタレコダ PC6082・ ・・ ・ 19, 800円

e4o桁専用サーマJレプリンターPC-6021 ・ 49, 800円

•7ロyピーテ：ィスクユニyトPC-6031 ・ 89, 800円・！fl;張ユニy卜PC-6011 19,800円

・7.，チI~才、jレPC-6051 19, 800円・ROM& RAMカートリッジPC-6006・ ・ 14, 00日円.Nー印鉱張べ－；，.，クPCS-6001R・ ・9,800円

ハンドヘルド
1＼ーソナルコンピュータ新発売
PC-2001 
標準価格

59,800円

,iffてれも1~える、すく吋·~えるo
NECJfoリナ凡ココヒミーヨ

J~区；~PC-・6000ヨリーヌ”
PC-6001本体標準価格的，SOOP

NEC 
日本電気グ〉レーフ
NEC, fソコンインフォメーションセンタ・
干10811u;-:r.r；港l孟汀If三1・1114 10 
(llJJ治性命 '.Illヒツレ）

宮(03)452-8000附



ニケーションマシン二
国
Creative Life 

個性豊かなラインアッフfoNECの高信束頁度ディスプレイO
技術のNECが生んだ個性豊カBなコンピュータテ可スフ。

レイ群。信頼性、機能、経済性のすべてを極めた新時

代のテ河スプレイです。大型のカラーヒごテ、、オフ。ロジ、エク

夕、 4,000文字を鮮かに映し出す14型高解像度テ河ス

プレイから、コストノfーフォーマンスにすぐ、れた9型グリ

ーンテ可スプレイまでl幅広い選択に応えます。

I t4型高解像度カラーテ状プレイ｜
PC-8052 (JC-140 I OF) 

・入力信号方式／セパレート直接ドライブ方
式・表示文字例／2,000：文字（80宜字×25行、
5×7ドy卜）・消費電力／GSW以内・寸法 幅
402×高352×奥422~・重量 12.Bkq 

PC-8001、8801用 棟準価格118,000円

I t4型高解像度カラーテVスプレイ｜
PC-8053 ( JC-140 I DH) 

・入力信号方式 セパレト直接ドライブ方
式・表示文字例 2,000：文字（80文字×25行、

I t4型高解像度カラーテ状プレイ｜
PC-8853 （」C-1410P2)

・入力信号方式／セパレート直接ドライブ方
式・表示文字fJl]/4,050文字（90文字×刊行、

5×7ドソト）・消費電力／70W以内・寸法 幅
402×高352×奥422mm・重量／13.5kq
PC 880 I用 。 標準価格215,000円

14型モノクロディスプレイ

PC-8851 (JB-1410P2) 

．スクリーン透過型特殊スクリーン45型有効画面69.4 （アテ）×92.4（ヨコ）ome入力信号方式 5×7ドyト）・消費電力的W以内・寸法 幅

・蛍光色・自・入力信号方式複合映像情号

・表示宜字例 4,050宜字（90主字×45行、
5×7ドy卜） ・消費電力 45W・寸法幅340
×高332×奥340mme重量 IOkq ビデオ入力、セパレート・直接ドライブ方式・表示文字例 2,000主字（80文字×25行、5×7ドy卜）・ 刊E×高352×奥422酬・重量 12 .8kq 

消費電力 120W・寸法幅I,040×高I, 452×奥100~•重量 約90kq PC-800 I、8801用 標準価格198,000円

12型カラーテtィスプレイ

PC-8048K (JC 12030) 

・入力信号方式 セパレ 卜・直接ドライブ方
式・表示文字例 800主字（刊文字×20行、5

×7ドy卜）・消費電力 67W以内．寸法幅
378×高307×奥413~・重量 11. 7kq 

PC-800 I、印刷用 標準価格67,800円

112型アンバーイエローテ’イスプレイ｜

PC-8047 (JB-1202M) 

・蛍光色・イエロー・入力信号方式 複合映
像情号・表示宜字帝1 2,000文字（80：文字×

25行、5X7ドyト）・消費電力 30W・寸法
幅360 X 高2%×奥330~・重量 6. 7kq 

PC-800 I、8801周 標準価格46'800円

12型カラーディスプレイ

PC-8049N (JC-1206DH) 

・入力信号方式 セパレート・直接ドライブ方

式・表示文字例 2,000文字（80宜字×25行、
5×7ドyト）・消費電力 65W以内・寸法幅
368×高322×奥368~・重量 IOkq 
PC 8001、8801周 標準価格158,000円

制J
12型グリーンディスプレイ

PC-8050K (JBー1204M)

・蛍光色・緑・入力信号方式復合映像情号
・表示文字例 2,000文字（80：文字×25行、

5×7ドット）・消費電力 30W・寸法 幅360
X高296×奥330mm・重量 ノGkq

PC-800 I. 880 I周 標準価絡3g,800円

12型カラーテ二fスプレイ

PC-6042K (JCー1202M)

・入力信号方式復合映像情号・表示主字
例 800文字（40宜字×20行、 5×7ドット）・消
費電力 52W以内・寸法幅368×高322×
奥368mm・重量 8.Gkq 
PC-600 I用 標準価格56,800円

9型グリーンディスプレイ
PC-8046 (JB-902M) 

・蛍光色・緑・入力信号方式復合映像信号
・表示文字m 2.000文字 （80文字×25行、
5×7ドット） ・，肖費電力 26W・寸法 幅270
×高255×奥261酬・重量4.7kq 

PC 800 I‘8801 用 機準価格35,800円

PC-8801用 標準価格58,800円

12型グリーンディスプレイ

PC-6041 (JB-1260M) 

・蛍光色緑・入力信号方式 復合映像情号
．表示文字例 512文字PC600 l使用時（32
文字×16行、7X9ドット）2，日日日文字（80：文字×

25行、5×7ド汁）・消費電力 30W・寸法
幅386×高285×奥292mm・重量 6. 5kq 
PC 6001用 機準価格36,800円

・＇－本機の外観且ぴ規格は

性能上その他により

予告なく変更することカ、あります



c 0 N T S N T E 

agaz1ne卜or
Personal Compunication 

LOGiN 
ム

ゆ
－7

る
γ
じ

コ

主

円

引

E

U

終日

刊
の

の

G
H
同

載

〉

引
米

満

C
1
／

報

L
m
品

情

A
℃

4

w
T
比
ゲ

…一ん

A
仰
向
V

デ

D
以

下

カ

テ

寸
U
川
」

リ

オ

一市
・
】
一

メ

デ

一
／、

一

ア
ピ

画 特集ザ・コシピd ーション
ワールドコミュニケーシヨノ・イヤー1983

fーソナルコミュニケーンヨ／カタログ

U.S.A.の情報7ロ／ティア II本で使える
データベース／世界的ビデオテ.，7;i.ほか 38 

園 野菜工場は第3の
ベンチャービジネスた1

コンビュータ車lj術的水耕式7ジッ7・ガーテン
訂正何か？j止先端的テクノロジーを飾品取材 86 

ーヨ インタビュー森雅章
超アナログと超デジタルのJll'!.'.¥1こI［つCF
7リエイターにインタビュー 90 
ゆ｜自動車メーカー杏社がめざす
ーー コンビュータビークルを探る！
今、エレクトロニクスlk:きに向動，IIL!.llfれなL、96 
ー リモートセンシングは
人類が新たに獲得しt-
スーパーアイだ！！ ・ 102 

固 マイ・コンビュータルーム106

Fぷ：zo~／~~s~~CTS110 

4 

86 ？＂ーテ山とは実験用のミニ隈工場
のニとこの中て水餅野菜か生育していた

. -・ 
8 ‘ 

90人形アニ川C.G.の世界へ 新f二な富ljj
σ〉テイメンジヨンへ向yう、うCFクリエイター

同属白：i"ti!!のアップJレ
大好き’l、部隊

日誌~~~~：出；~品；？与二 114 I 69 ~＇：1".:71'.~~＇＝~：~＇~；，~.T~：：：；.」か 96 ~三；；；；；1＂；之江~~~：~~より
自 SpecialThai、ksto Ms. Sandra Gwon 

12 
コンヒユータンヨ・'7の店長さんがレ ザ

で摘いたLOGINのロコ文字 （DATALOGより）

｜！？抗告：；i:: 11~ ~~~： :.i ~：戸？？ 園 [ll 四図 ｜
レクチュア レヒeユ インタビュー カタロク コンヒュニケーンヨン
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102 ；~~~~~二；~~~~· n' t~；

106マィータルムにはそれなりのイノ
u テリアカz欲しくなるのだ 1

114火曜の夜7時 細基地内の抗日ら
このワyへンをつけたメン，，ーが隼まってくる

COVER I コンピュニケーションはこれからの合言葉。

ちょっと1軒に出ただけで、コンビュニケーンヨン

ツールは、ホラ、袋いっぱいになってしまいます。
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140輸DEA
守u解決する惟E量小鋭ゲ一ムの傑作fこ。（好1皿よI ) ） 

142本格派h 十ム「珊瑚海海戦J出
集まって楽しもう.(SOFTLOGより）

ーヨREADERS’LOG
~：7'.~o~t~U；~：t－~，o~；；··~~； 119 

圃SOFTLOG 
；民間REA?T~~~~~~7；~~(f~~ 129 

同 コンピユニケーション

同lら主L記ごと竺.；1~11.llf集 145

剛 グルメのための
LSIクッキンク．

；：；ごとl~：i~~~~~fAリスト 148 

ー「火の固のヤマトタケ＂＇ J
ゲ叶と：土：生日！Iオ叫だ。160

ー 「スタートレyク」
徹底研究

ゲームのルーツから、PC寸500ノ〈ージョン

「スター卜レソ7Jプログラムまで、

ンミュレーションの山典の全てをfムえる。 166 

固 LISTLOG 
スカイライター1118748
ソ スリスト／PC1500スター卜レ・'7

7ログラムリスト 177 

置 しOGIN CATALOG 
PUZZLE-94 /MUSIC MACHINE 118 / 

EDITORIAL LOG-1 84 
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IC冊 イ山で
どんどん目が悪くなる！？
ヨーロ yノマやアメリカでは、以前

から CRTディスプレイが自に与え

る影響が研究されているが、日本で

も近ごろ CRTによる自の疲労が問

題になっている。

コンビュータ社会問題研究会の調

査（プリンターズ ・サークル誌8月

号より）によると、CRTを見つづけ

...西独のDIN規格、

rオフィスのディス

プレイ作業場の安全

規格Jにある作業場

の人間工学的構成の

一例（1980：年発行）

ているコ ンビュータ・オペレーター 配する人もいるが、安全基準を越え されてきたが、グリ ーン ・ディスプ

の聞から自に疲労を訴える声が多く る量は検出きれていない。 レイがいちばんHに悪いという説も

出ているとのことだ。 以前、アメリカのビデオゲーム雑 ある。カラー ・ディスプレイでは、

印刷物と違って、鐙光画面にディ 誌に「ビデオゲームで目が良くなる」 色の立体効果（色によ って同一匝｜而

スプレイされる文字は、それ自体が という記事が／±＇，た。確かに、素速く の像が遠くに見えたり、近くに見え

発光しているため、部屋が明る過ぎ 動き廻るインベーダーや、ミサイル たりする）によ って焦点が不安定と

ると見にく L、。そこでついつい輝度 を追うことで眼球の運動にはなるだ なり疲労を党えるのだ。

を上げ過ぎてしまい、不必要に強い ろうが、 CRTディスプレイ自体、目 原因はなにも CRTばかりにある

光を目に入れることになる。 に悪影響を及ぽすことが、｜世界各国 わけではなL、。CRTに向かううを勢や

また走査線のチラつきや、 l直l商iに の調査機関、大学、労働組合などの ~El~lf.には沌怠しな く てはむらない。

うつる反射光も疲労の原因となる。 研究で明らかになっている。 i光，1：：やテレビでも同じことだが、

ちなみに CRTから出る放射線を心 ひと昔前まで、総は目によい色と 無fl！＇.なう主勢では13に余計ーな負JI！をか

4 LOGiN /1982 No.3 

け、首の痛みや、肩のこ りなどをひ

き起こしてしまう。

しかし、闘に惑いからってCRTを

凡ないわけにはいかなし、。大切なこ

とは、｜ご｜を休めてやるこ とだ。 lli<J＇・

IJIJ凡たら10分｛本むくらいがよし、。

I lにやさしい CRTもllf.17をされる

ようになるだろう。そうなったらも

う、利からII免まで古lililにとじこもっ

て、店、うイ子ぅ士CRTにかじりついて

なんてちょっとl惜し、かな。 図



I SEG~社の次期主力語投機械は
レーザーディスク・ゲームた！
シカゴで11nに附かれるAMOR 

（全米遊戯見本市）といえば 」般に

は馴染みが浮いが、ビデオゲーム業界 コンのf1リ！／＇， したグラフィックスな

関係おにとってはその年の前l品の、月 のだ）は＇1'述、惑星傑11:旅行に出掛

たりはずれをJ：う111:~~i1~大のイベン ける。’）－＇'iii常1＃やXーウイング恕機の

卜 である 。 ！ I仙’t メーカーとしては1~1( J文’宅建を巧みにかわし、 こちらも負け

々続々、会場を1111るディーラーj主は じとl:X:取。j金111で行にぶつかったり

ウのllNタカの服、 そして舞台裂では l放機を倒したりすると大背半年ととも

J;i)i々 ’A々 のかけひきカバ！なわf.lる。 に火4主が卜．カずるのだ。
なにしろこの見本rflの評判lがそのま いま、 全米のビデオゲーム市場は

ま業界での評価につながるのである。 ｛／二Iii）で50億ドルの売上げがあ り、 し

いわばビデオゲームのカンヌ映＂＇ii祭 かもまだまだMirrの勢L、。もう、と

のようなもの、と与えていただいて つく にレコード磁業などを追い抜い

よL、。 てしまったわけで「ビデオゲームを

そのAMO Rで今｛／＇－も っともii.II fiEする ｛＇，・は以来産業をiiEす」という
セガ

されたのが、 SEG A付の僻Htした 全パ （？） まで生まれる始末。その

レーザーディス7・ゲームだ。会場 怠l味でも SEG Aに負けじとレーザ

では、あの〆、 y ク7 ンを＇I：んだ日本 一ディスク後発来リ人れ組が.flli大ぐ

から今度はフューチャー ・ゲーム？ のは陥’えだ。しかもビデオゲームの

ンンがそUV；したという 11！）＇で持ちきり II il主H歩の性能向上には｜恨を比張る

だった。 ものがあるから、このマンンがゲー

もっともこのケームはまだ試作機 ムセンターに導入されるのもそう迭

の段｜；？？で、改良点も多く伐されてい くはなさそうだ。街のゲームセンタ

ると いう。しかし基本的なシステム ーがUSS.エンターフラ イズ化 され

は実によく，＇！＇，米 ている。 局』 〈る けがやってく

l恨の1Fiの／WI商にレーザーティス7 色、．医、』h るぞ ！園

の出品質画面iが登場する

と.I直ll自lに附lli'.った1li:

が愛機（これが7 イ

企この機械、ボディソニ・－；7も装備されていて重低音の迫力を全身に感じられるのだ。

DATALOG 

A‘ASTERON BELT'と題された二の
ゲームの連続画面写真。ご覧のとおり、
実にさまざまなンチュエーションでの展
開が楽しめる。だとしたら、実乗アドベ
ンチャー ゲームも可能ではないか？

園 DATALOG 5 



｜輪5ドル5…
人工衛星を操作する
コロラドの大学生たち

2出1#/fflこのフ。ロジェクトをモニター

しているのだ。

このプロジェク卜のr算は、衛星
の設計、製作、 2-1F／日］の織作とテー

NASA（アメリカ航空宇宙局）の打 タ分析を合めて約170万ドル。そのな

ち上げた人工衛星のコントロールや、 かから、コロラド大’Fは待J足フ。ロン
衛星から送られてくるデータの分析 ェクトに必要な設備などの資金とし

を、コロラド州の大学生たちがfJう て、 1983年末までに約70/jドルを受

というフロジェクトが進行r/1だ。 けとることになっている。

ソーラ .，｝ ソスフィア ・エクスブ 宇宙物Fl[学や宇宙仁’予を専攻して

ローラ（SolarMesosphere Expー いる予生助手たちは、この帆宇宙教

lorer）と呼ばれるこの衛星の調査対 室砂といわれる実験教宅について、

象は、大気上層のオゾン濃度変化な 「立主な経験であリ、どんな佼業よ

どについてである。 りも楽ししりと感じておリ、多くの

81年10月に打ち上げられて以来、 学生ができれば卒業後もこのプロジ

ポールダーのコロラド大学 ・大気宇 ェ7トに参加したい、という希望を

宙物理学研究所にあるセンターで繰 もらしているそうだ。

作されている衛星は、軌道を雌れる ある卒業生は、1,500ドルの月給で

ことはできないが、その姿勢を変え 今度は正規の研究員としてプロジェ

クトに復帰している。教室に伐らな

aょっ、大統領！今度は沖田艦長の役かな？

強lのlj!j(縦ニューンャージーを建造し

た。太平洋戦争で‘は、 i'i＇純砲撃に力 II

わり、大戦後は朝鮮戦争に参加。そ

の後、 モスボール（合成樹脂て、全体

をカバーする錆止め処理ID状態でII氏

っていた。一時ベトナム戦争に引っ

ぱり II＇，されて活践 。69年に再びモス

ボールとなり、さすがにこれで%呂

かと，＇tl'.＇、1つれていたのた

81年、この巨大な記念品に、また

も、おII乎びがかかったのだ。

引在、ロングビーチの海軍工廠で、

巡航ミサイル ・卜7 ホーク32基、か

のイi~うなエグソセと！日JWの対艦ミサ

イル ・ ハープーン 16 ~.,!i 、自動砲撃ロ

かった卒業生のなかには、 NASAの ボソ卜という感じの対空防御用パル

研究室に勤めたリ、ヒ ューストンの カン ・フアランクス4基を搭載し、

IBM社でスペースシャトルのための さらに全艦の装備を大幅に電子化し

コンビュータ ・ソフトを開発してい て、ニュージャージーは、スーノマー

る者がいる。 ・ミサイル戦艦として生まれ変わろ

ることはセンターから自由にコント

ロールできる。

センターのスタソフは正規の研究

員と15名の学生助手から構成されて

この衛星プロジェクトは、 学生に

とってはとても夢のある実験（仕事）

である（工かりでなく、フ。ロジェク卜

出身者はアメリカの一流企業や研究

室への就職率も高いということだ。

それにしても、アメリカの学生は

実に魅力的な勉強の場と仕事に窓ま

れているものだ・ 。 図iアメリ栴
老兵は死なす的

宇宙戦艦ヤマN咽！？
太平洋戦争末期、日本海軍の大和

に対抗するため建造された米海軍の巨

おり、学生たちは時給5ドル50セン 大戦艦が、今度は電子化された最新鋭

トで、週に20時間までこの仕事に参 のミサイル戦艦にリメイクされてL、る。

加できることになっている。そして 1943年、米海軍は排水量4万5000

センターでは、常に研究員のひとり トン、全長270メートル、40cm砲 3速

が交代で学生たちを指導しながら、 装を3基装備した、当時としては最
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うとしている。

しかし、これはフェーズ Iと呼ば

れる初期計｜直｜にすさず、 85年には、

フェーズIIとして、V/STOL（垂直・

短距離離着除機）の俗載、垂直発射

式のミサイル各種300～400発の装備

を子定している。改装＇Ptはフェーズ

Iで約3億2,600万ドル。フェーズII

では 2億～10｛怠ドル（！）はかかるだろ

うといわれているが、それでも最新

a再々デビューし、ド yク内で大改装中の
ミサイル戦鑑ニュージャージー（MARU)

.. 



型ミサイル・フリゲート慌を新造す

るよ りは安くつくそうだ。

しかし、不況に苦しむアメリカ国

民には、軍備大好きのレーガンおじ

さんのこの散財は大不評である。図

｜蛾 山 め（？）
社会運動家になってしまった

アップル祉の元副社長
APPLE IとAPPLEIIの設計を手

がけたことで知られる、アンプル・コ

ンビュータヰJ：のスティーフ’ン ・ウォ

ズニアク氏（30歳）が研究開発担当副

社長の座を降り、今度は社会運動団

｛本のリーダーとしてj舌日程している。

82年 9月3-5日に聞かれたUSコンサ
ートのオフインヤル・ノマンフレ y卜。

この団体はげ汎JSON(Unite Us I 

n Song）コーポレーションといい、

82年9月にはロスアンゼルス市郊外

のサン ・パーナディーノにおいて、

ウッドスト yクやカリフォルニア ・

ジャム以来最大の野外ロ yク・フェ

スティパルを主催。 3日間で25万人

の観客を動員したのだ。

40万ワ y トとし寸史上最大規模の

PAをf結えたステージでは、連日、ポ

リスやトーキングヘソズ、 B 52’S、
サンタナ、 フ リ ー トウソド ・ 7·~ ク、

キンクス（！）などの豪華メンバーが登

しませた。

また同時に 前テクノロジー ・フェ

ア。が開かれ、アタリやアップル、

7イクロウェイブ・ジェネラル、ア

ルファシントウリといった電子機

器メーカーの最新技術が展示された。
アス

つまり、今回の“usフェスティパ
ル”は、音楽とテクノロジーという

ふたつのテー7 を持っていたのだ。

ちなみに、ウォズニアク氏は、この

大フェスティパルに1,000万ドル以上

の私財をつぎ込んだといわれる。

その彼と、彼が率いるUNUSONが

めざしているのは、今アメリカ国民

を支配している ME（私）イズムを排
アス

して、国民の意識を “us”に向かわ

せることだ。それは、ひと昔前にあ

った「自然に帰ろう、連帯しよう」

というユートピア論とは違い、現代

のテクノロジーを正当に受け入れた
アス

“usのH寺代”だという。

81年夏、こういう壮大なコンセプ

卜のもとにフェスティパルの計画は

始まるのだが、その数ヵ月前、自家

用のビーチクラフト機が事故を起こ

して、彼は病院にかつぎ込まれた。

その入院期間中に、ウォズニアク

氏は、まず会社から離れることを決

意した。次に考えたのは、ずっと休

学していた大学に戻ることだった。

退院後、彼はそれを実行に移し、

82年6月には残りの単位を取得して、

UCパークレー校のコンビュータ・サ

イエンス科を卒業したという話だ。

このウォズニアク氏は、子供の頃

からのエレクトロニクス ・ナッツだ

DATALOG 

a現在のウォズニアク氏（写真上）も副社長
時代（周下）はいかにもビジネスマンの顔だ

った。 23歳で友人のスティーブン ・

ジョブズ氏と設立した会社が、アソ

という聞に急成長したことは有名だ。

ジョブズ氏は、会長として今でも

釆配を振り続けている。 一方、ウォ

ス事ニアク氏の現在の肩書きは、ただ

のコンサルタ ントだ。もっともf皮の

持つアップル ・コンビュータ社の株

式は、時価で4,000万～6,000万ドル

になるとみられる。他に少なくない

個人資産もあるのだ。

その後、知的な美人と再婚。サン

タクルズの、景色のよい丘に建つ豪

邸も手に入れた。そして、この典型
ヒーロー

的ベンチャー ・ビジネスのもと英雄

が今、最も関心を寄せているのはア

メリカ国民の未来である……。 図

場して、全米から集まった観客を楽 企USフェスティパJレの会場図。隣りには｜｜方人分のキャンプ・サイトが用意されていた。

園 DATALOG 7 



rんなお闘でっせ！
スーパーコンビュータ
早くも値下げ競争！？
デジタルウオッチ、電車、 パソコ

ン・ 性能はア yプしているのに値

段は安くなるという不思議な電子製

品。1古ン十億円というスーバーコ

ンビュータでさえ、例外ではないの

fこ‘。

スーパーコンビュータといえば、

大企業の本社ビル奥深くに銀座して、

身の毛もよだつような計算に無言で

没頭しているといった暗いイメージ

があるが、その飛躍的な進歩によっ

て、並行処理能力、 ベク トル ・アー

キテクチャを備えた最近の7シンで

は、気象、航空、宇宙、核融合のシ

ミュレーションなどが短時間ででき

るようになった。

もっと身近かなところでは、ハリ

ウッドの映画製作会社がコンビュー

タ・グラフィックス映画｜を作るため、

ついにスーパー ・コンビュータを導

入しはじめたのだ。

「スター・ファイター」というC.G. 

映画を製作するデジタル・ プロダク

ション社は、米クレイ ・リサーチ社

8 LOGiN /1982 No.3 

のCRAY・X・MPを約1,260万 ドルの

契約で発注したというニユースが伝

わっている。こうした動きは他のl映

画製作会社にも当然、起こるだろう。

スーパーコンビュータの市場は、現

在、 CRAY・lで知られる米クレイ・リ

サーチ社が50数台の納入実絞を持ち、

世界市場の約90% （日本では現在、

CRAY-1が2台稼動中）を独占して

いる。しかし品丘、富士通、目立から、

演算速度でクレイ社のスーパーコ ン

ビュータを上回る FACOM VP-200、

HITAC S-810を相次いで発表した

ことで、日米決戦の火ぶたが切って

落とされたのだ。

これに対して、ク レイ社は1983年

1月より、 CRAY-ISの改良機CRA

Y-lMの価格を従来の半値に引き下

4・CRAY・ Iが半額／
と思った勺、今度は83年
発売予定のCRAY・XMP 

が20%値下げとはどう
いうことですかね

げるという値下

げ作戦で反撃に出

た。ついでにCRAY

ISの20～33%値下げ、

83年に発表を予定している CRAY

-X-MPも予定価格から20%値引き

するといった大サービスぷり。

クレイ行のJ・A・ロールワーゲン社

長は、値下げするのは、技術が進歩

したためとしているが、富士通、目

立の参入によって、増々きびしくな

った日本市場への巻きかえ しを狙っ

ているに違いない。しかし、国産勢

も間程度の値下げをしてくることは

十分考えられる。日米の開発合戦に

加えて、値下げ競争が始まったのだ。

クレイ社では83年末までに、現在

の6-12倍の性能のCRAY-2を開

発、出荷する予定を明らかにしてい

る。このCRAY-2がどのようなもの

かは、まだわかっていないが、 圏内

メーカーにも、これに対抗できるだ

けの技術は十分に蓄積されている。

この開発、 値下げ競争によって、

スーパーコンビュータの市場は、さ

らに拡大されることだろう。

それにしても、こ うも簡単に半額

にしてしまうとは、いいかげんに値

段をつけてるんじゃないの？ なん

て勘ぐりたくなる。昔、発表された

ばかりのデジタルウォ yチは、目玉

がとぴ出すほど高価だった。それが

今では、毎日とりかえたっていいく

らいの値段になってしまった。

技術の進歩は、たとえスーパーコ

ンビュータであろうとも、f直下げさ

せてしま うのだ。でもン十億の半額

は、やっぱりン十億。だんな、お買

得でっせ、なんていわれでも、 ホイ

と貿えるようなものではない。 園



i電気自動車は
コミュニティカ一時代の
主役となれるか？
一時はコミ ュニティカー（都市用

省エネ・ミニカー） の本命と見られ

ながら今ひとつだったEV（電気自動

車）が、再ひ’熱い視線を集めている。

E Vはガソリンより安い電気を使

って走り、排ガスなしで低騒音、構

造が簡単で運転もイージーである。

スのEV普及率は世界 l。ロンドン

を走る牛乳配達車はすべてEVだし、

西ドイツのデユソ セルドルフではE

Vノぐスカ人フランスのノマリではEv 
ごみ収集車が使われている。オラン

ダでは、ウイ ソトカーと呼ばれる公

共のEVレンタカー・システムがす

でにあるほどだ。

日本では、まだ一般車で約450台、

作業車や遊覧車などで約1万2000台

程度しか使われていなL、。日本電動
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a，通産省の大型プロジェク卜として開発
されたトヨタのEV実験車、 EV-2P(76年）
高性能の長寿命鉛蓄電池を使用している。

DATALOG 
4 ダイハツが72年に開発した日exシリーズ
( E V実験車）の第2弾

VダイハツのEV実験車のBCXI (71年）。
軽量化はFRPボディーから始まった。

企アムステJレダム市内を走る EV公共レン
タカ一回ンステムのウィ yトカー。

そこで、世界各国で軽量ハイパワ

ーな電池の研究開発が進んでいる。

米国カ’ルフ＆ウエスタン・インダ

ストリー社｛ム“夢の電池”と呼ばれ

る塩素・亜鉛電池を80年に試作、 85

年には商用化すると発表した。

また、 GM（セ’ネラル・モータース

ネ土）は、 300億円の開発費を投じてお

年には新型バッテリーを俗載したE

Vを量産するという話だ。

これらの開発が実現すれは－' 1回

の充電で時速80km、走行距離lOOkm

の性能を持ち、価格もガソリン車並

みのEVが登場、 一躍コミュニティ

カ一時代の主役となるだろう 。 図

電気自動車試用制度についての問合わせは

（財）日本電動車両協会1no3503-3651まで

圏 DATALOG 9 



i抗ビデオゲ干
の悲劇。熱中興奮して

心臓マヒ死！！
米国イリノイ州のビデオゲーム7

ニアが、ゲームに熱中するあま り、

心臓7ヒ死を起こした。ビデオゲー

ムフィーパーのまん延するアメ リカ

で、ビデオゲームが健康に及ぼす影

響があらためてIUJ趨になっている。

アメリカの異常なビデオゲーム熱

は日本では；惣像もつかないほどだ。

子f共からおとなまで、ちょっとヒス

テリyクなアクションと lo！っきでマ

シンと｜捌かっている。

そんな中、82年4月、イリノイ州

のあるゲームセンターで、ビデオゲ

ームの天才、ピーター ・ノ、ーコウス

キー君(18才）がゲームの最中、突然

ウメキ声をあげて絶命した。

死閃は心臓7 ヒだった。ピーター

の場合、もともと心臓が弱かったと

いうデータもあ り、ビテオゲームに

殺されたようないい方をする報道に

反論し、ビデオゲームが直桜の原因

ではないと主張する人もいる。

しかし、アメリカの医学雑誌アメ

リカン ・ヘルスで、ネプラスカ大学

のロパー ト・エリオソ ト博士は、 2た

10 LOGiN /1982 No.3 

験によ って、ビデ のノ、ンス・H・ユルゲンス教佼（1Jljド

オゲームによる緊 イツ ・キール大学）。

日長が心｜王l'l't:.：のノ！c:iw. 教授はFl木のお見合いや、ユダヤ

反応を起こさせ、 式紡~l与を参考に、 1956年、 l刻家のイf

1f111~：を圧迫したリ 亡をかけた一大フ。ロジェクト「結燃

して、心臓に1・を i並i介判診断システム（パートナ－？ ・1

及ぽすnT能性が認 チング ・プログラム）」を完成させた

められたと発去し のたーった。

ている。 jlljドイツ ・アルト7 ンねがこのシ

日本でもビデオ ステムを企業化 し、 Ill：界名同の↑iるめ

ケーム熱はたいし る男女に手をさしのべた。

たものだが、心臓 アルトマンに登録した会員は、う主

に対する；μ斡はま かたち、同和、宗教、経賂から、さ

だliil起にはされて らには、喫煙γ系か、菜食主義者かな

いなし、。しかし同 ど755J(i1-1lこ及，；；・データと、カラー

じことが起こらないともいいきれなし、

緊娠と興1fiiこそビデオゲームの限

糊l味とはいっても、やり過ぎはiufご

ともよくない。インベーダーはれの

心臓もねらっているかも）；11れないの

だ ー 。 図

｜… 大学教授
が開発。大安吉日の

お見合いプログラム
車内吊り広告なんかでよく見かけ

るコンビュータお見合い。日本的だ

ねェなんて思って

たら、元組はなん

と、西 ドイツだっ

fこのfこ。

第2次大戦後、

近代工業の発i宝で、

人11分布の変化、

女性の自立主どに

よってili!H持率が急

上昇した西ドイツ。

l明るい相会は幸せ

な家峰から、とば

かりに政府の~m

て、立ちょがったの

が、かの結紙博士

心fl！［テストの結果を大明コンヒュー

タにかけて品良のカソプルをj]I，；；。

お凡イトいの本’語、、 日本でも77年l；トl

業以求、 5"Fll¥Jに<17,375名の会LJ.か

ら、4,591制lのカッフルが誕＇I~。結Wi

'l・'.l市に不満な犬Mは0%とH結果た。

81 午、ファコム Ml40Fを導入して

から、データを入れて、わずか2秒

で最良のカ yフルがill'.ぴ!I',されるよ

うになった。大司，，コンヒュータのお

陰で、珂1；忽のおよめさん、おむこさ

アルトマンシステムの間合わせは、（株）アルトマンンステム・イン7ーナンヨナjレ 宮03-3488511まで
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ん以Mlが奇：（｛介されるようになって、

十せな家騒が続々と’I：れつつある。

これで永住量不平｜！はなくな り、少年~I'­

行も減少し、社会はlりiるく健康に。

なるわけはないね。 図

R砂，

a日本のアJレ卜マン システムでは、会員
のデータはファコム M140 Fに入力される

｜一行演習室コyクピ y ト
パンタイのcockpit
近未来をCRTフライト
フライト ・シミュレータとはノマイ

ロy ト養成のための飛行訓練装置。

その装置で飛行訓練をスポーツのよ

うに楽しんでしまおう／ という快

縦飛行演習室が六本木についに誕生

した。

玩具メーカーのパンタイが11月12

日にオープンさせた多目的AV （オ

ーディ オ＆ビジュアル）ビル。その

地下一階に、 ＂Cockpit”という何と

も勇ましい名前で誕生したこの部屋に

は、時価？千万円のフライト ・シミュ

レータがドーン．／ と設置されている。

しかもこれが、今話題の新世代旅

客機ボーイング 767の操縦席をもと

に作られているのだ。 航空ファンな

ら二度、驚いてしまう。

ボーイング767は、2個のCRTディ

スフ。レイが、 pli11(1jによ っていj純Wii

の討伐の役llを果たす1T1ij則的なコソ

クピットになっている。このCRTの

おかげで、 パイロ ットは悦線の移動

も少ないし、と っ さの ’I~放にもすば

やく反応、できると’ぶにいいことづく

めなのだ。アビオニクス （航空；：十機

l’＇i')の進歩が乍んだこのディスプ

レイ、~の安全運転に大いに役立っ

ている。 これからは逆lift射もやみく

もにはできなくなったわけだ。

もっとも六本木の）jのフライ ト シ

ミュレータにはシナリオカずあって、：Pitt

隙から着陸までエア・ポケ y トあり落

·~；－ありのちょ っ とス リリングなフ。レ

イが楽しめる。娯楽性も兼ねている

ところが、さすが玩具メーカーだね。

それじゃあ、すっかり操縦テクニ

, 7のうまくなった上級者はどうす

ればいいのか ？ 大丈犬、高lj操縦席

にいるインストラクターがアクシテー

ン卜・スイ yチを押して、 J'i'{Jlllのエ

ンジンを1攻防させたりとW'imをして

くれる。それにしてもアスレチック

感覚で遊べるフライト ・シミュレ

タとは、コソクピソト症候群のパソ

ソコン・7 ニアには垂誕モノだなあ。図

企パンダイのCockpit。インベリアル六本木
アネンクスの日1。⑪03-842-5151。
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＆本物の B767のCRT表示。パンダイは

スーパー・ミニコンECLIPSES/20で画面
表示している。

A左が現行のボーイング747。右がCRTディスプレイを採用したB767。ひと目で違いがよくわかる。
B 767は低騒音、高燃費が売り物の第4世代旅客機。全日空で4月からフライ ト予定。
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一 コンピュータ
を蝿る店畏さんは
アキI~を夢見る田禽の

コンビュータ・ショップの店長に

は変わり磁が多いが、i宰印i召PARCO
れけへ L ろ今

にあるやRay”の分部至郎氏もまたそ

の一人だ。氏は現役のレーザー ・デ

ィスフ。レイ ・オペレーターなのであ

る。

レーザー・ディスプレイは壁面を

使ったSP（販売促進）ツールであり

a津田沼パルコの壁面にくっきり浮き出た
LOGIN。コンピュ－7・ショ yプのオープニ
ング・ イへントに引っ掛けて出してもりっ
た。レーザー制御には APPLEが活躍して
いるロ

..壁画の巨大レ ザーロゴは出力 4wの
アルゴン・レーザー管かb発射された。

12 LOGiN /1982 No.3 

新しいネオン管である、という一家 その氏が今l！の市践を築くにいた

言を持つ氏に、普段はイベントのク った制腕繁11,)¥:;l己（？）をかいつまんで

ライアン卜だった PARCOからお戸t お話ししよう。

が掛かったのが82年の 6JI。i't般の 氏はあの利久11¥Jダムのすぐそばで

企画でお店を一つ作って ドさ L、。た 育った。秋葉／fiiにflくのが必だとい

だしオープンは30日後の 7)cj 25日で う、ごくフツーのランオ少11＇・だ った

す一一青天のお－ ~J; 。 氏はまさに鰐大 のだ。

動J也の面持ちだったという 。しかし、 その彼に転機が訪れたのは今から

こうして無事にお店もオーフンする 5 >f-rili、日本で以初のホログラフ ィ

と再びレーザーの方で多忙になって （レーザーを使った立W'.13：兵）展から

しま った。優秀な技術屋に似はない だった。早大智司工学・音｜；に介絡し、秋

のだ。 葉原諸でもすませて平々凡々たるγー

さて、氏は今、パソコンを新しい 'i"'L：治を送っていた氏は、このホロ

s Pツールにするための企画を立て グラフ ィを兄て決なするのである。

ている。パソコン伝言板から屯話帳、 よし、これからはレーザーだ、レー

さらにはローカル ・ネソトと剥lみ介 ザーで偉くなるんだY

わせた地域情報サービスまでも新し それから先の氏のf!l;l政ぷりはとて

い宣伝媒体として使っていこうと与 もここではたききれない。

えているのだ。 洋芹と的つひきで倣伎をしたり、

l"IHの tを集めて実’本て、令市をした

り ・111'1れてレーザ－；長を開業して

からも、資金繰リ lこは焔

とカぜ多かった。

しかし、独立独歩の事業家には粁
' ’ー、宅金勺

余ifIi析がつきものだとすれば、氏の
歩んできた道もまたごくフツーなの

かもしれなし、。最後に、レーザーと

コンビュータの関係について氏に聞

いてみた。「実はこの業界もソフトウ

ェアの向上が大きなテー7 なんです。

これからもその傾向は強ま っていく

でしょうね」 図

A「これからはレーザーやパソコンを、新
しいSp （販売促進）ツールとして把えて
いきたい」と語る介部氏（写真左）。



DATA LOG 
ロイターなど通｛言宇土とのアクセスカf

迅i主にできるという ことだ。端末機

に入ってきたニュースは、フ。リン ト

し、コピーをとって配るかわりに、

すべての端末に同時に映し出される。

Aアトランタ市の CNN本局の庭には、さまさ’まな方向へ向いたパラボラ アンテナが林立
し、 24時間ニュースを送り続けている CNNの、情報企業りしい一面をのぞかせている。

このよ うに、 CNNのスタジオは、

ニュースキャスターとカメラだけで

なく、調事室卓と コンビュータ端末が

同居して、入ってきたニュースがす

ぐさま放送される。「21世紀の放送ス

タジオ」とは CNNの技術者の言葉だ

が、 3大ネットワークでも同様のシ

12網間 NEWS
を送D続けるアメリカの
ケーブル・テレビジョン
Jl;!:1；（ ・六本木にあるJCTV（日本ケ

ーブルテレビジ ョン）は、英語によ

るケーフルテレビ放送を続けて10年

になるカ三、 82骨三10月カ冶ら、アメリカ

のケーブルテレビ CNNへ向けての

TOKYO NEWSを送り出し始めた。

この CNNは、米国ア卜ランタに

本間を持つケーブルテレビ局で、 24

H寺院l、ニュースやインフォメーシ ョ

ンだけを放送している特殊な同だ。

ヨハ不ハウロ21止狐撃事件やセン

トへレンズ山の噴火などを、 1也のネ

y 卜ワークに先駆けて線道したこと

でイf＇（＇， だが、 その秘嘗；は、 ベシス ・

ニュース・フューリ（The Basys New 

s Fury）というニュースルーム ・コ

ンヒュータ・システムにある。

アトランタの本局に＇＇i＇央コンヒュ

ータとlillJJJJコンヒュー夕、 37の端本

機を備え、ワシントンDC局に10台、 ステムを導入するつもりだといっ。

ニューヨーク問に3台、ンカゴ、サ 現在、日本の JCTVでは、KDD

ンフランシスコ、ロスアンゼルス、 を通じて、 CNNへ 1日10分間ほど

ダラス局にそれぞれ l台ずつの端末 のニュースを送っているが、来年

機がセッ トされている。 には CNNのニュースを日本で放送

このベシスには、ディスプレイを できるように準備中とのことだ。 日

ふたつに分ける機能があり 、ニュ一 本でも、アメリカのホ ソ卜・ニュース

ス放送のための見出しを書くことが がもうすぐ見られるのである。 園

でき、入ってきたニュースを同じス

クリーンに,i::きl立すことが可能だ。

そして、ハードコヒー ・フリンタで

コヒーもとれ、またコヒーをl白線、

テレブロンフターに人hることもで

きるのである。

このシステムの故大の機能は、端

4、をフルにfil!っていてもAP、UPI、

! CNNは最近もう一つチャンヰJレを増や

した。それがCNN2である。

4 まさにフJレアイム4軍動の CNNのスタジ
オ装置は放送技術の最先端をゆくものだ。

! CNNへTOKYO-NEWSを送っているJCT
Vのスタジオがこれだ。

' JCTVのニュース ーキャスターは外国人。
これは7時のニュースの一場面だ。

今回の OATALOGは以下の協力を得ました／（株）井之上パブリ yクリレ γヨンズ、

（株）セガ・エンタ プライゼス、日本タレイ（株）、全日本空給（株）、（株）日本ケーブルテレヒaジョン
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走れ：TURBO感覚。J旦
成長するノザコンJr.

いま、速さへのあくなき追求がTURBO感覚となってここに結実しました。

カセットレコー夕、ーによるデーター処理速度を一段とアッフ：

快速を実現するとともに、使いやすきをさらに向上していま主

初心者からマニアまで、フルに使いこなしていただけるTUR.HO感覚のJr.で主

3つのステップ・アッフ。から生まれたTURBO感覚

1.セミコンノfイノレ（中間言語）方式を採用じて、メモリーを大幅に

節約していま丸

2.カセットボ：ーレートを1200ボーに向上。記録速度を41音アップして
います。

3.記録方式を変更して記録時聞を短縮。フqログラムサイズが大きく
なるLt.！：＂短縮効果が高まりま丸

eLOAD（カセットよりプログラムを読み込む・）終了後、自動的に実行

する「オートラン機能」を搭載してLdす。
eLOAD 中、 ファイルを見つけたとき「フ.－：.＿JtL、う確認音が出る「サウ

ンド、モニタ一方式」をf采用じていま士一

r .・＂慣を大切にするく技術の円立〉

sn臥~－＇／ナIL.Iコシヒ：-:J,.-q-

i⑤HITACHI I 
くらしを豊かに

「目立新技術シリーズJ

制
ロ

目立の新技術・新アイデアから生まれた、代表

商品で丸この基本技術は目立ノfーソナルコン

ビュ ターに共通して生かされていますL
一一一一一一一中治υ主術をむすぷ一一一一一一

日立家電販売株式会社
〒105東烹II.！区酋斬織2-15叶2（目立愛宕別館)TEL(03)502-21I I 

合商品のお問い合わせ、クレジットのニ’椙談、カタロタのご舗求はお近くの目立の車電品取級店へお気軽にどうせL
＊目立ベーシyクマス7ーには保柾書がついています。こ購入の際には必ず記入事項をご確認のうえ、お受取りになり、
大切に保存してください。
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TOKYO 
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「目立／＼ソコンランド」
・開館時間IO:30-20: 00 
（年中無休）
ご相談受付コーナ 、自由操
作コ ナ 、プレイスアンド、
ソフト紹介コーナー、BMCALC
コーナー、実務コーナーetc.
・会場 干I04東京都中央区
銀座西2-2有楽フードセンター
東館l階
．パソコン電話相談
合（03)562-1340
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H・立サー家ビ電ス販売（附 日協家ービ庭ス屯気l附
・サ

山・サ形ー日ビ立ス家電側 石・相川談目立・サ家ー電ビス側

・札幌市官西（0区1手I)稲66西野3条
3-171 1-2166 

g・干（0草1市（言掴4696 79 
232)4-1175 ・酒（0田市4)2若2浜37町46-25 告 23 1 包・金（0沢7市62諸）3江7町6下sT1300

i也上家庭1丘協側 池・サ上ー家ビ庭ス屯気（附 諸・サ橋ー家ビ庭ス電気附 福・相井談目立・サ家ー屯ビス側
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31 
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宮・水（0戸市水府町1548
292)26-2211 
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「目立／＼ソコン相談室」

互名古屋駅 括通り
111＇［’キ：・11版先物名，Jj/'f!',";:t1叶

久 2 マ－:7II、Jr.、周辺機録、ソフト
等の展示・実演、パ、ノコン教室
f井言宣口i巨孟己1
・会場 干460名古屋市中区
栄ルト7朝日生命館5階

広小路通り

〔中日ビル東隣〕
・お問い合わせ
宮 （052)2514111（大代）

NAGOYA 

南批：相セ獅ωン談2葺9Jタ~・｜）サ将ー4ー2司家師ビ3電3ス9一側~02 埼・相玉談目立・サ家ー電ビス側 目・立サー家ビ屯ス販指欄 松・サ本ー目ビ立ス家電側

・g大（0富4市86東）大成町1-146 ・ヒル刊） t：~神0田3松）2永5町3引－車613柳i\ 宮・下（静02荊6郡5）上2蝿2－町5睡1沼111067-5757 25 

センタ一家庭＂Ii:総（附 東・相I奇談玉・目サ立ー家ビス電側 北・相東談京・目サ立ー家ビス電側 山・相梨談日立・サ家ー電ビス側
・サビス

g・鹿島（0郡2藍9島9町8）神2向－寺4大4芝311-1
11 
・越谷市9)平方2997
合（048 77-2343 g・足（0立3区）8千8住2－問67屋5町1111 

・甲（0府市2)2責6!112-9-3 
宮 55 3111 

南センター家’屯（附

西含・・相川崎（04談越玉9市2・目）サ4南立ー6ー台家ビ1~ス電184側6 西相東談京・目立家ビス電側 山・サ梨ー目ビ立ス家電側・サービス ・ サー

f・E真ω壁2郡9協65和:iI蓮沼1535-15 g・豊（0島3)区長崎卜｜ト16 t・r南（都0留5品55可7口）湖3~踊2章lj酷16 -2711 973-2113 

~立相家談屯販売側 南・相東談京ー目サ立ー家ビス屯側
自IUiJc

大・桜江瞳市ヒル中f尾官上制旬！）ー師叩1（ザッ和 ・世田昔区下馬5-34-3ー1輔l 合（03)422-6161

千・相葉談H立家屯（掬 目・立サー家ビ屯ス版，•r:Ji附 目立家電ビス側
・サー

込者蓄電販売側

・8千（0葉47市2）椿54森＿f 2 6-9 ・含伊ω普4原63市）高森1567I 宮．三（0鷹42市2）下46連－5雀15 6 1 ・名古産市中E知一1-7（名古屋覇11 93-8001 11 日生命富Itr印52)25ト4111

千・サ葉ー日ビ立ス家•；(i: （附 東・神相奈談川サ目立ー家ビ電スl鮒 宮目・・立三相（0鷹家4談2市2屯）サ下4版6連ー－ず6雀ビぷ1 ~附ス06 1 目・立サー家ビ屯ス版沼鮒
含・千ω葉4市72幕）7張ト町2I 7681 ・横浜市西区北幸1-6-13 :r名ω古屋52市）中3川61区1置4原情通11

141 合（045)3122511 151 

千・サ集ーHビ立ス家屯側 機．相j兵談日立ーサ家屯ビス側

2式・．三サ蔵ω鹿ー4目2市ビ2立）深ス3家1大電寺11側;i41 
東・ヰ亜目談家・庭サ電ービ器封ス附

宮・銚（0子市唐）3子町213 2・構（0兵4市5中）2区5福1富町西通18 :r名（古05屋2市）2中5区1栄J1011 
4792 -1221 -2041 ー7211

千．サ集ーllビ立ス家屯附 東・サ神ー斜ビ｜！ス日立家電側 多・相摩談目立・サ家ー電ビス側 思・相屯談家・庭サ電ービi器ス｛附

e・成（0田47市6）飯27田4町7124 1 61 ~I崎（O市4中4層）~7井7田－中6ノ6町7立7'4 宮・立ω川42市5）綿26町－~4j~ 26 ．名古（O屋5市2中iis判2明2jll-J宮 71

千・サ集ーllビ立ス家屯（附 償・相5良談t:Hlサ立ー家ビス・;!j;（附 ・名古相屋談東・サ日ー立ビ家ス電側

甲富型炉
：館（04山70市2)北条2265 8・横（0須468）賀市36根－6岸1町422 宮．名（古05屋2市）7守9山5国11宮町55
2-4151 16 -1831 

千・サ葉ーHビ立ス家＂Ii:（附 i・ifll相I菊談H立・サ家ー屯ビス鮒 長・相聖f談H立サ家ー屯ビス（附 音・相;j;j談家・庭サ屯ービ器ス｛附

:r木（0更4，章38市）長須賀町2091
23-6461 8・平（0塚46市3）代22官－2町435 23 71 

宮．長（0野市中御所214 
262)27-4121 2・豊（橋05市3花2）田3町1－宇2中1の2坪178 

I・吋相千談柴lサi立ー家ビス"Ii:（附 相・相燦談日立・サ家ー1ビEス（鮒 松・相本談目立サ家ー屯ビス附 ・音サ;j;jー家ピ庭ス電路側

宮・松（0戸47市3）高92塚－3新1国78I ・相模原市南台1I 40 2・松ω本2市6大3）字5芳8-川村井町1団02・岡（崎05市6東4）大3左ト町6宇1土下1831 合（0427)45-8501 3241 41 

千・サ集ーHビ立ス家’,jj;（附 長・サ野ーl1ビlLス家電側 j・Eサ屯ー家ビ庭ス屯i鎖倒
目白回国

・東（0金市55）福2俵ー1?2 397 ・上回市踏入29 15 宮．ω富5市86音）7羽11:1-15
合 47 2 n (02682) 2-8383 1431 

内・サ千ーj長ビHス立家T江側 II立家.，li,i:tコンランド 松本Hビ立ス家電側 濃．相尾談家庭サ屯ビi制ス槻
・相談 ・サー

合．柏（0市中1)央29 16 
47 63-2410 

・中聖央！陪~量産倒西的1 151有聖子ドセンター
車日－1340 ：伊（02那6市57)春8－日2町7 1~935 宮・岐（0阜58市2）宇71佐－7南62-3-8 11 

I・崎サI奇ー玉ビHス立家屯附 ~立相家談屯版先側 松・サ本ーHビ立ス家電側 汲・サ尾家ビ庭文'i[l'.:i{槻

g・熊（0谷市5)2広5瀬2~24 3 48 11 
．新宿宿泊巨レ）大久官信t114（目立案電
覇宿泊 例）200-3411 刷・諏3訪7郡8下諏（0訪26町62）東8・赤3砂185 ：高（0山57市7）岡32本4町3~lI 76 



I HJIO）ノiソコシ3

の目立のサービス・相談コーナーへO

。
市民球喝

HIROSIMA 

「目立Jfソコンランド」

111°1:家屯｜日（·／8附！ム.r.:;'i；~；X:1;Jj・ 
マークII、Jr、周辺機器、ソフト
等の展示・実，寅

．会場 干730広島県広島市
中区基町l1-13（第一生命的レ）
・お問い合わせ
ft (082) 223-4111 

HAKATA 

「目立，〈ソコンショールーム」

II 1＇（~＇， ［；：！わL側JL州·~；；；~削
．会場 〒812福岡県福岡市
博多区店屋町7-18(1専多渡辺
ビJレ）
・お問い合わせ
台（092)291-2323

語サ空白日E家B酬 ｜ 言語長主主·~~ I ~手~~？＇C＂＜＇•草川 、 ｜ 注ザ~I~｛，酬 ｜ 足以経：~r, ｜品収~法制 ｜窓会長専をきF
．津市半田川回町160I・奈良市紀寺町401I ｜・情丹市干憎字楢掛田61 I -• l・三次市南畑敷町60I・岡山市西川原卜511 ｜・北九州市A曜酉E折尾5う31 1・熊本市著竹町春竹5叩
宮C0592l20-0131 I n<074幻2s0411 I含（072η83I851 I ln(08246)3-4194 I宮（0862)73-llII ln(093)60H311 ln(0963)62・2131

」t'.ili:ll立；家屯附 i公良日立家屯（掬 ｜ 神戸 II立lki宇家屯鮒 1 11 立’~··t ＇、ソコンランド 11111111立家1店側 1 1 ~；］ 11111立家·.11 .rn ｜久的米Hit:家屯附 ｜熊本H立家・，Ii:（附
・相談・サービス ｜・サービス l・サービス ｜・帽詰 ｜・サービス ｜・サービス ｜・サ ピス ｜・サービス
．四日市市城西町629 I・橿原市栄和町40 1・加車部社町字岸本1133・1｜ ・広島市中~VJ111羽車｜生古｜ ・下関市武久町ト1 11 ｜・倉敷市中島1318 ｜・大牟田市姫島町376 1・人吉市下膏井町3963 
n(0593)51-2251 I nl07442)4-1671 I n(07954l2 3211 I t'1~ l 冒曲目）2234111 ｜宮（0832)522491 I n(0846)65-7171 I n(0944)52-3311 ｜含（09662)2-6116

1荷 重 ll立家，E側｜和歌山li立；家屯附 - I l立家＂li:U反必側 ｜ 』~lllllll i/；通C必附 ｜ ｜前J1l1llll:家・・li:I附 ｜ 久 ft{米日立’是正＇•li: I附 ｜ 大分llil家泣側

:z品お）1110I I：都品仏 lEE翠盟理粧品市161叩 1：鴇予定I 1 ：：~臼、原109 I ：高官！m~~f~ I I ：芳市；；；~議訓
告側5)24-1311 ｜剖 734)3か7011 画画画面ピル）側 目HIS! ｜宮ω閃る41- ｜宮（08682)

附l軒 AIP.I l立：家1在』附 ｜拘l歌！Iiil立家1立f特 II i立家d版・，＇包d附 111立通正1ιu反必附 ｜」』ti川川立；家屯』附 ．．．．．．．．．．」t九州東H立革ぷIi:（附｜；白i崎ll立家1立（
．相談サ一ビス ｜．サービス ｜・相談 ｜・サービス ｜・サービス 置園開明E”宮ヨ・サービス i・相談サービス
・度会郡小俣町松富1116I・田辺市元町1033・11・高祖市寿町141創刊稲生古 ｜・安芸郡府中町直撞1910｜・岩田市昭和町34-10・r.=-幽圃凪出置孟温E・行橋市行事6I 16 1・宮崎市大字芳士589I 
n(0596)25-2111 ln(0739)22-6041 ｜削官側同22-1111 It宝（082)281-2462 I n<o0m21 4225 ．．．．．．．．．．宮（09302)2-2513 I n(0985)39-4111 

浜松H立家制附 ｜有l歌1111!立家屯附 111立家屯版必附 Iii；ねll立家屯側 11111-1 日立家屯附 ｜ 日立家＇•li: U反必附 ｜北九州内十i立家・It（附｜符崎II立家;ii;（附
・相談・サービス ｜・サービス ｜・サービス ｜・相談ーサービス ｜・相談・サービス ｜・相談 ｜・サービス ｜・サービス

2鷲，r~ti~~花J 1 ~~~w~：21－；ぷ 1：：嬬許認鵠l l :C~~開明~： 7 日 I ~秘書fi~~fi~ I I ~~I~~~繍I~日向車 1 ：概？？沼fr'171I ~想拐~3~~31 1:s 6 
1則前 1-1立家屯附 I i 山家·，11版ッ，＇~｛l*) I l志Jねll立系1症例4 I ~<i l立家’＂Ii:（附 1111除llよ家屯側 Ii l立家屯版必槻 ｜佐：1家屯附 ｜胤1烏ll立；家悩附
・相談・サービス ｜・サービス ｜・栂談サービス ｜・相談・サービス l・サービス ｜・サービス ｜・相談サービス ｜・相談・サ ビス
・清水市稲田宇山泊.l-411 ｜ ・大E市11111!•伊J314 四 ｜・締結綱古川羽田上 l・呉市阿賀中央3-17 I・鳥取市桜昔字平田147｜附両市車巨大字岬自畑7411・佐賀市制町大字1戸3181 ｜・鹿児島市’l惜原110 1 
n(0543)45-5251 ln(06)921-2631 1111帥間前崎1111 I n(0823)72-1456 I n(0857)24-0111 I n(092)606 2831 ｜宮（0952)253111 I n(o992l69 6411 

＊治｜国r]H立；家屯側 ｜北大阪日立家屯側 I！志向li立家・，Ii:(附 ｜ね1.5家’必附 1111陰ll立家・Ii:（附 ｜福凶日立家屯（附 ｜長崎H立家＇;j¥:（附 ｜鹿児島ll立；家晦附
・相談・サービス 1・相談サービス ｜・サービス ｜・相談・サービス ｜・サービス ｜・相談ーサービス ｜・相談・サ ピス ｜・サ ビス
・沼津市大岡1540I I・士E市福島脱却1579 ！”問羽／瀞I大宇中圧靖国 l・福山市高酉町川尻l10 I 1・米子市両三柳字大沢16I附両市博多鴎陶丁目1118 ｜・長崎市赤迫町s19I・鹿屋市新生町104 
n(0559)51-1221 I n(06)453 1031 1車内 世師団側31120 l 宜~ （08485 ) 3 - 1160 I n(0859)24-0281 In (092)581-4531 ｜合（0958)57-1122 ｜含（099判）3-2168

大阪ti立伏洋家・・li:I附I！車向H立家1症例4 1お）舌家悩附 1111陰ll立；家·，~（附 ｜ 北九州東日立家·，［側 I fセ t!!:Jf. 1=1立家屯附 Ii•! ,11立家·~（附
．相談サービス ｜・サービス ｜・サービス ｜・相談ーサービス ｜・相談・サービス ｜・相談・サービス l・相談・サービス
・大臣市王王寺E堂ヶ芝町197 ｜・蔓馬郡貞光町太田酉115 l・福山市南手城町874I・松工市西意図115 ｜・北九州市小書北E雇埼I48 ｜・佐世憧市山証町3四d l・那副市字安謝620187 
n(Oti)m -1231 I合（088362)-3121 I宮（0849) 32-3671 I宮（0852)23-2131 I n(093)592-5531 In (0956)32-4206 I n(0988) 68・2166

I 1立了ぷ・E版必附 ｜阪市H立家，E附 I ft川ll立当証屯（附
・相談 ｜・相談サービス ｜・相談 サービス
・大阪市北区堂島Is 10 I・堺市鳳東町7771 ｜・蛙敢郡国骨寺町新居l則
合（06)344・1481 I n(0722)73-3393 I n(08787)4-2211 

II iι家屯版必附 ｜北大阪ll立L家屯附 ｜松1111i 立；家·，~側
．相談・サ ビス ｜・サービス ｜・相談・サービス
・軍部市右京~~草加旺紗I回 ｜ ・茨木市丑寅2 13 34 I・松山市内宮町2007
n(075)312-5155 I n(0726)23-6457 I宮（0899)79-1331 

滋賀II立あ（掬 ｜大阪H立伏洋家屯（鮒｜訟1111l立家・，立附
・相談・サービス ｜・サービス ｜・サービス
．大軍市酒田大l.IJ宇玉田高 ｜ ・車大臣市大字蔓江4~ 5 ｜・八幡浜市産業通り2
13919冒抑制日置1 I n(0729)62-1421 I n(08942)2-2276 

滋賀H立家，E附 ｜ 神戸H立伏洋家•；Ii: （附 l !lt f_H立家泡附
・サービス ！・相談サービス ｜・相談サービス
・彦線市旭町934 1・神戸市兵庫区中通過71141・新居兵市高木町161 
宮（07492)2-1642 I n(078)576-6008 I n(0897)33-9176 

）；く都H立家屯側 ｜州兵庫H立家屯附 ｜必知H立家屯側
・相談サービス ｜・サービス ｜・相談サービス
・：！：Ill市右京E西軍恒田町17 ｜・神戸市量車E平捌n村字下のl・高知市朝意字齢DT899-5
n(075)313-1881 ｜町目lI!仰!612側 ln(0888)44 4151 

畿北家屯側 ｜内兵ド日立家屯附 j，：・：；知トl立家屯側
・相談サービス ｜・相談 Eサービス ｜・サピス
・福知山市字掘19651 1・姫路市中地518I ｜・中村市駅前町1113 
n(0773)22 5181 ln(0792)97-3021 I宮（08803)5-3333 

I r'u'r'l1を大切にするく技術の｜！ な〉 ！ 

日宜房長ヲ両Uコシヒ：:i-q-
｜⑤HITACHI I 

ー一一一一一一生活υ主術をむすぷ一一一一一一一

目立家電販売株式会社
〒I05資家＂.！＂西新備215-0Z（目立愛宕別館）TEL(03)502-2'O O 

食商品の釘問い合わせ、クレジyトのこ相盟、カタログのご械求＂お近〈の目立の ＊電品取担臨売店へ
お気位にどうぞ ＊目立ヘ ンツクマスタ に＂保u・かついてい志す二期入の障に11必ず配入司区項を
こ確認のうえ、お受取りにな仏大切に保存して〈ださい
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① 

園カスタムコマンド追加機能付、s~~~uBAzSlCo・グラフイツ
ク重視設計、SonyBASICo・アセンブラ内蔵。強力システム

モニター0・誤り検出機能イホ高速テーフOレコータ三一インター

フェースO・左右両用独立10キー0・5タイフ：別売マニュアノレ。

・回路図完全公開。 ノ、ードウェア・マニュアノレ。 ・ィヤホン

端子付0 ・超高速・完全ソ

リッドステート化、キャッシュ·-T~ィ

スク0 ・超小型本格CP/M斗

シーンb・独自の使いやすさ。

エクスノfンション・モジューノレ。

・－－・・・・・圃・・・・・凪圃・・・・・・・・・・・・岨 ．．．． ．． ・・・・・・・• 1

⑤ ⑥ ⑦ ③ ⑨ 

①ソニー・マイクロコンピューターSMCー70②2ドライブ・マイクロフ口、ノピーテ河スクユニ、ノトSMIー7012¥228,000③カラーモニター・フ。ロフィーノいファインKX-
!3HG! ¥149,000④テンキーユニットSMIー7060¥9,800⑤8インチ・フロッピーテ、イスクコントローノレユニットSMIー7016¥78,000⑥RS-232Cインターフェ
ースユニットSMIー7031¥39,800⑦IEEE 488インターフェースユニットSMI7032¥59,800⑧キヤ‘ノシュテ、イスクユニットSMI7050¥128,000⑨ パッテ



・東京・大阪・名古屋各地区にて発売。 ・SMC 70に触れてみませんか。東京ソニーヒ、、ノレと大阪ソニータワーにて展示中。

、．4、、、
d
b－ふ

、圃圃・

。
・・・・・園周回目園田園・圃・岡田・・圃聞『

ク守ラフイツクデう向。レイ専用LSIo ・新開発タイミングジd : 

レーターLSioIIク、ラフイツク・キャラクター独立2フOレーンス－ : 

・16色、ハイリゾリューショングラフィックO ・最大640＞く

400ドット（B/W）、グラフイツクテ守スフOレイ0・新開発、2種類

ノマーインポーヌム・セパレート型パワーサプライ。・専用ター

ンキーシステム化対応、 3ポジション・オートスタートスイッチO

．タイプライター配列、ステッフ0・スカノレフOチャー・キーボー

に・使いやすいカナ50音順配列・キーボーに ・超小型

3.5インチ、大容量、マイクロフロッピーディスクO llCP/I湖

86、MS-DOS2サポート。 16ビットスーハー・チャージャーO

使いこめば、らっとソニーらしくなる。）

SMC-70 
eSMC-70に興味を感じた方。すべ、てがわかる、テ、、ラック

スカタログがあります。ハガキに請求券を貼り住所・氏名・ ／ 

年令・職業をご記入のうえ、お申込みくださL、。 ／ 

⑤141東京都大崎局区内 ソニー鮒SMCー70カタログ係 ／久、
/ .0""' 
ノ／0f.－：：.手＼九
／／ 今C'v

リーノ《ツクア‘ノフ。ユニットSMI-7080¥68,000⑬ドットマトリックスフ。リンタ－SMIー7020
¥ 153,000 ※1 CP/M・・・・ テーンタルリサーチ-H

※2 MS-DOS・・・ マイクロソフトH
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・お問い合わせは

さあ、来い。

ホームコンヒコータ時代。
ゲームや学習だけでなく

生活情報の処理や、通信情報とのドッキングなど

暮らしとコンヒ。ュータの関係が

ますます密接になって来てl';! i°o 

こうしたホームコンピュータ時代の到来に備えて

l ＇；！、新しし、パソ コンの誕生でt

JR-200 

79,800円
・テイイスフ。レイケープル(RFケ 7'1レ）、 S北町ケー7'1レトl・liL、私·~ 34.8 × l：むさ5.6 × 奥行20.Scm 噴き約！.Jkg（本f.j>:)

・別·／C. ~早川カラーCRTテイスプレイ TX 12T l原市価桝64.8C8111
・別，よ7・ログラムレコーダ RQ83日日 棋準価rf.18.0COl'J

．ナンョナルクレジyトも ご判川ト~＇ . ・JR 20()ご購入町間は、 肱，.，，，しれなど..cヘド＂＇；－ご61'.！！.的ヲ
ぇ必ず「はJrEl・lJをおf＇＂＇＇ り 卜 ~＇ 、

·~ョーi且 璽塾
協－'l#A且主:lt:i－＇署警

松下通信工業株式会社電車事業部 しl係干226繍浜市緑区佐江戸町600番地電話(045)932 1231 （代表）



・16色のアニメが描ける／
(BASIC G)・ ・オプション 1月発売予定

カラー16色を依しった本格的アニメを、おどろくほど簡単

に怖くことができま丸32枚のIDJJi!!Iiノfター

ンがあり、飛行機や自動

車を1時間を決めて

通1））かしたり、シンセ

サイサー機能でl晋l

商に音楽を重ねる

など、オリジナノレゲーム

自1）りも自由自在で丸

•BASI C入門に最適の使いやすさ／
(BASIC-I) 標準付属

まっfょくの初心者ても気軽

に親しむことがで

きるのがBASIC

I。絵やひらがなて
プログラムを組むこ

ともでき、マニアも注目

のBASICです。

・ニのクラスでは画期的な簡易言語／
(FALC)・ オプシヨン12月発売予定
BAS!Ci:'知lらない人でふわす’か！Of[!Jのコマンド、

曹璽曇F

画函薗

エム・ファイフ’

門1．．．． ．．．． ．．．． 
¥49,800 
〈標準付属品〉

・BASIC-IROMカートリッジ

・ゲームカセットテープ

（ゲーム2本、調整プログラム入り）・AC電源アダプタ
・オーテ河オカセット用信号ケーフ7レ
・テレビ接続コード

（テレビ切換えスイッチ付）

〈本体仕機〉

eCPU/ZBOA 

・ビデオコントローラ／TMS9918A

・サウンドジェネレータ／SN76489A

・ROM/8KB（内蔵モニタ）

eRAM/20KB（ユーザーRAM4K、＼

L画像RAMl6KB)
・キーボード／タイプライタ配列

eRF出力／映像、音響、NTSC

方式、カラーTV周

・映像出力／NTSC方式

・音響出力
・オーテ河オカセット・インタフェース

・パラレルプリンタ・インタフェース

・カートリッジ・コネクタ

・寸法／262×185×35mm(85サイズ）

・重量／800~
来改良のため 「百主<ft慌を宜II!するニとがあります．

〈オプション〉

．ジョイパッド（2個l組） 10,000円
・各種ソフト別売
※ご家庭のテレビがそのまま使えまれ

．迫力あるゲームソフトいっぱいノ
(GAME）・ カートリッジ4』∞円・カセット｜』∞円,I.I}

テ司グタ汐／ポスコニアン／ワープ＆ワーフ。／：タンク

71デアLtごいで

いろL、ろなm；主に
使えま丸

バック（他ゲームカセット

I 12月より順次発売）

ノぐタリアン／ギャラックス／ノfワー

医＝＝ー
・高度な実務、技術計算にも／
(BASIC F）・・0オプション来春発売予定
浮動小数点計算、倍精

度計算、関数計

算など、高度な計

算ができ、ピジオ、ス

の第一線で活用て

きますL

’~司.....~. 
「 司＂＇.＂・.', ・,' ~ ＜~i｛~ ’ 

~＼＼；長持1主，H2
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司
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．ご購入・お申し込み・お問い合わせ

，私 企03(281)8116ソードOAINGM5係まで
〆 戸会

、号炉Jモ心、
ち今ぷ勢

翼民教育用、通信用プログラムM制発中τTo.,.../IL 」・筒“

（ ~lj売 γョイパyド〉 』a・.. ・・E • 
¥ 10,000(2個l組） r暗唱，田司・，

認ソード電算機システム
東京営業所／干104東京都中央区八重洲2-7-12京橋K・lヒ？レ
ft03(281)8111（代表）



CASIO 

ホビーカ、らビンネスまでオールラウンドlニJ.tl必できるノfー

ソナルコンビュータとしての’元成l支と、ユーザーの多繰る

ilE用目的lこIii'>じて独内のシステムが手幹に、 *'fo済的に組

める7イコンのごとき1~1111l支を兼ね備えたFP1000シリー

ス。例えば、大容琵メモリ J刊行！支10進iiin/機能、強力

なフルグラフイソク機能、情j;I化 BASIC＇－.・どにその完成

！支の，：・：jさを桜め、一方、C/MOS-RAMノfックやEPROM 

パソ久 RS-232Cパック、ミニFDDなどメモリーや各種の

ncJ辺装置らどがワンプソンユで持続て与る汎川K~.長スロソ

卜に、その自EtJI支の高さを追求。L、ま、パーソナルコンビュー

タは、，：・：；』L、完成J支をもってユーザーに全1lii解放されました。

・驚嘆ローコスト・システム

カラーCRT対応のFP11 

00は、 128,000PJ（本体f1Hi

幣）。グリーンCRT対応の

FP 1000は、98,000llJ（本

f本f1Hif科）のローフライス。こ

の古E)Jでこのフライスは、ま

さにカシオの快挙です。

E. 本 自白
640*200 
・多彩なフルグラフィック

機能

6f重要Hのスクリーンモード。

グラフや関数曲線む思いの

ままのユーザ一時棟。レイア

ウト自在なヴューポートなど

高度のフルグラフイソク機能

を俗載。多彩なJ:;<J形処聞が

可能です。

厳FPl曲Oシリーズ1；モノクローム640(320)
，，ト×zooドγ’のみ

・システムアップも

ワンタッチ

フ。ッシュインタイフ。のtif!. 片付Ji;

d長スコソト（2組標準、最大8

スロソト）にC/MOS-RAM

ノ ~－ソクやEP - ROM ノ マッ7を

セソ卜すれば、メモリーは簡

単に噌設。ミニFDDなど周

辺機誤ら号室？言。

．システム織成例

｜グリーンCRTシステ司

ポ テ I;;Iシ ’レ，，ノザ

〈ソ7トウェア・ライブラリー〉
・システム開発用ツール
①EDAM/Tエディ7・アセ
ンブラ（9,8001'1)
②ZDBG/Tデパγガー
(9,8001')) 

・書官署プロセッサ
③TIA/R務数型コンノぐイル
f ,¥IH35,000l11) ~~｛ ~~ 
④IBASJC/T幣数担BAS
JC(]4,800l1J) 
．ユーティリティ
③GRAPH PACITグラフ
処Jll'.(9,800i'J)
⑥PUTYピ71-iア（9,80011))
⑦HELP ME/T機械話入
カy yレ（7,800PJ)
③SUPER FONT/T文字
パタン作成（9,80011))
・簡易宮路

⑨MOBiiデータベース
(35,0001』J)

⑬TAPI R テーブル~~
(49,000l'J) 
⑪TAP/Dテーブル型
(35,000I' I l 
⑫MYF LEID 7ァイル型
( 39,000flJ) 

・サイエンティフィック
⑬数戸ンリーズI(12,8001'!) 
⑬統計ンリーズI(29,000JJJ) 

⑬⑮ ＜ Zll•!»J完売子，L

．ゲーム
⑬’全吋機動部隊（5,20QlfJ)
⑬パルチグ艦隊を追え
(5,2001'!) 
⑫グラフィグ麻定（3,000l'J)
⑬戦艦ビス？Iレク（4,2001'))
⑬惑星鑑隊（4,20QICJ)
発売JC①～③、⑩～⑬AG
ENDAR・骨前綜介情報システ
ムplf'先所得淋i日本ソ7ト＆
ハドH⑬、⑬、⑬、⑬cs
K・コンヒュータサービス枠制
⑪附コムハグ

FP-1000／・唱唱00

FP・1100（本体倒的）

128,000円

主位仕織・CPU／メイノプロセッサZ80Aコノパチ（4MH，）.ザププロセyザSピットlチップマイコン・肉OM／〆イノ＇36KB'tプ＇8KB・RAM／メイン＆4K8"tプ“KB(FPゆ曲
1:16KB）・本体価格 FP100098 0凹門、FPllOO'i28.0凹門・＂プンヨノ 112・＂＇＇ー〆 en＇＂＇凹門，..カラ CAT'7’，B凹阿川‘m・JIカラーCRT'i68,000円グラフィ
ツクプリノタ139,8田内ミニフロッピー手イスク（両面錆密度I298.凹0肉CMOS RAMパyク岨 000円 EPROMパックI0,000円 AS232Cパック25，田O円低強1/0ボック
ス＇＇＂＇＂同

拘；；..7t計算機械主究会組
〒160東京都新宿区西新宿2-6-1新宿往左ヒル合03(347)4811（代）

FP-1000（本体価絡）

98 000円



ρi’11：能のパソコンヵーより千鮮に、よりハーソナ

ルに、より身近に使L、こなせるようtこなりました。

FM-8の先進技術を活かしたで宮市な最新

機能と、多彩なソフトウェアを跡ー使で、きる魅力を

携えて、FM-7、エキサイテイングに新笠場。

まずご家庭のカラーテレビに接続して楽しめます

お手持ちのカラーテレビで美u、カラーグラフィ
ック表示が楽しめます。市販のゲームソフトはも

ちろん、プログラムの作成もOK。 日＇；・j主モードも

米しめます。

F-BASICを標準実装し、盛り沢山の機能を

サポート。 FMシリースー別に機能強化したF

BASICを本体内に実装。プログラミンクずが容

易で、FM-8月1の流通ソフトもそのまま使えます。

サウンドクルージングを楽しめるサウンド機能を

内蔵l シンセサイザ用LSIをl人11i在。 c ift和l
音までの背楽i~"i若手ができます。ゲーム似＇JW:f'i も

パッチリ。外部スピーカへの接続いJ能です。

ドット毎に8色まて’色指定てみきるグラフイツク機能

カラーグラフィックドur凶iは640×200ドットの，：：；

分解能表ぷが可能。lドット毎に8色までの色

指定ができ、パレット機能で色交倹も簡単。

読みやすく使いやすい日本語表示機能

オフ。ションの泌（：ROMカードを本体に装身すれ

ば、漢字、災：・-r:・、かな（:hナ）、記号など3,418H!
を表示、f/J字。ワープロとしても使λます。

入門用から実務まで、1台でOKです

FMシリーズとして想’品に扮Iλ t~周辺装置により、

II 的に介せてシステム憐lilt できます。 fl~！人の

データ管珂やピジネスJljlこも充分対応。

新発売

吉
田

先端技術が夢中にさせる興奮パ、ノコλ

．．． 
士通

富士通株式会社半導体統樗営難部

干105 電車部在巨司ノ聞~1-3-JJT EL 03'5C1 0151 
マイコノスカイラフ．東京031591・1091-cso1
．大祖 j61J41・0486 ai)344 7628 

・名古屋05111216016 

¥ 126,02~（議室甥脅）
ハソコン新発売

Fl\i-U~！.~~，；，~~1F.M＇－圃勺品切
セブン



e111:w111て・，＼・Ff1Hiの，：・：；L、BASICフ。ログラミンクc・7ニュアノレ（f・’JI,1nu.、まったくはじめての）jても免(11.¥'1日jて＇(i'ffi＇.ム；にマスターできるすぐ、れたいl本

を誇ってLd丈・Iii！述った人 ）J をするとその場でそれをづりtし、 Hil i主いの筒1 iJi をあなたに主｜！らせるti時火；エラーチェ、ノク機Ii［が’I~＇Iを ＇ 1 ＇めます二

・命令，＼If（たとえばINPUT）をワン・キー(Iと押すだけ）て、タイフ苛ンて、きるイージーオペレーションていす二・テ河スフ。レイIJ.’不妊JIJTV(UHF33ch）。

外部メモリIJ.般 のカセ7トテーフ。レコータ冷f¥CL';:l:i'o・ h主にあわせてオフ。ションの16KRAMノfック、zxプリンタてやシステム・アッフ。てきますL

ヨコヨL:ii
ZXBI事38:700
英国シンクレア社製 ・おもな仕機・CPU:Z80Ae円OM:8KBASICインタープリタ

・RAM:IK(l6KIこ鉱張可） ・キーワード入力方式・構文エラーチェyク機能・TVモ

ジュレータ内蔵・カセットイン7ーフヱイス内蔵・浮動小数点演算BASI Ce数値範囲

士I0' 38・数値精度H桁 ・関数計算機能・疑似グラフィック20個・エクスプレッ
ンョン・工ハリュ工ータ・多次元変数配列 オプションer6KRAMパック ¥ 19,80日
ZX81後部に差し込み、プログラムやデータの記憶容量を16倍に鉱張しますL・zxプリン
'7 ¥ 34,800 ZX8 Iに接続する1行32文字のプリンタグラフィック表示やスクリ ン・

コヒーもできますユソフトウエア・三井物産電子販売掛まで直接お問い合わせください。

・お求めは三井ダイレクトサービスで・
~I 正｜シンクレア＋｜のやシンクレアZX8 ！ ＂は、 i1\'.びAかれた1ifj ，＇，，＇，~ご’弘巨匠へ 11'(1長

おIrr／けする）｜ダイレクトサーヒCスでお オプンヨン
ボめ〈だきし、。資料のご，i,'i；ド、あるし、IJ.
ごii＇.文 IJ. 資料，；，•；，1と券を切り取り邸i必
然.＇：＇の災1(1jにl!/i，って、 一｝｜ダイレクトサ
ーヒJス係先へご量11；基くださL、。おりかλ ‘ゆし、やシンクレアZX8！仰の〈わしレカタロ ・16KAAMパ日
ク化、ニ’tl虫；＂＇込 .r：：をおi玉川、たします二 引 9,800・zxフリ／夕刊4,800

お求めやすい介割払いもござし、ます二ご利用ください。

．ご，主文、資料・カアログ弘どのお問い合わせ、三井物産電子販剤耐三井ダイレクトサービス係

TEL03-502-0803～4〒105東京都港区西新橋2-11-5（呉ビル）
．筏術に関するお問い合わせ糊王Jレサポートネン卜ワーク ンンクレア技術サポート係

TEL03-553-5954 干104東京都中央区新富町卜｜ト7（ミツヤ第3ビル）

シンクレアZX81は全国次の書店でもお求めい －：けまれ ・北海道 行唱川バL帆M『駅前フラザ点：c.Oll212 2507 IO 胞川店内政Br.r'¥0166-26-2631（代）・青森 成川本
防庁指diIii町0177-23-2431・岩手第 ,1::1,1；，慌｜川dikJ出0196-53-3355・宮城，：・：；111,1::1山本M『仙台di岳町0222631511（代）．茨城川A,r::1,1;1kド駅1iiji,1;0292-3卜0102・千葉

'(j•l{:,1 ::1，；；，州臨i悦1,r；申（ 1jijフラサ＇0474 34 311ト2・東京 :・r；’；；i ,1::1,r; M•川本山駁；uff；卜03-233 3312～15（（＼：）池災叩，池民バルコ03-987-05ll-3品川.！！＇， 1~； 1,li BIG BOX03-208-784ト2

iii出店小川2スカイタウン03343 4871 3 渋谷山京急文化会館03-407-4545-7 1'1111がli-.lh~（急フ ラザ03 118 2108 g k111,1;14;:2、（i['[1,1;03-775ーllllI人；） 鷹店 鷹センター

0422 44 4904 ＇淵イlii,li，ロイTルフラサ’0424-87-6632 ・愛知 行’草，1::1,;;r. •'• 1-ti di 日，l,'li{ターミナルビル052 562 0077 9 ・京都 オーム社 ,1::1，；；川日flJ：！~nr『 iu[ IJ；！町 114;i, I.ル07522ト0280
・大阪 }fill;l 九1,r；本1,li .lt lメ ·；~·IJ{~~06 313 11911kl なんI.fl.I；なAi!CITYB6 06-644-2551 If¥:) アベノl,l[j:nffi¥7f筋近鉄ri l'Wi 1iii06-63ト6051If¥:) ，：・：；槻M『グリーンプラサ＇，：・：；！理1:;-m・,
0726-81-6022 If ¥:I・香川 市脇，1::1山本1,1;,:':j松』lihlU町087851 3734((¥:1・愛媛 111111!,1::1,1；，松山本1,li松rlrdi劃υ、性1089941 4141 （（＼：） ・山口 Ji!+ ,1::1,l['j< 部di松品開f0836-31-2323
・福岡 悩｜品l全文’午件チェーノ1,1;1：：（｛｝せf¥:1<092-78ト2581本｝，Ifft，＼加Jdi-lt辿り祈J、開f092・74121061(¥:1デイトス1,1；駅新幹線1Mlii!ifll・Iデイトス092-45ト6175((¥:1AM•J也卜桂川『レジャ のlti
092-751-1166 k崎駅M』i叫鉄kt[；駅名店街092511 23日 ・大分 llJJl-ji ,r::1,1; ），分本店 k'1tdi'i• 央町0975-32-4343 ・鹿児島 Ifill＇＼！.＇：＇山鹿児I.:;hl-t!r,1; hl1! (i l'Wi6F0972-25-21 I I((¥:) 

ぷウノ入門するなら、いま、チャンス。
がJ ぺ；：；~~：：iど

期間中 8~ 2 I－可28に限り、特別価格でお求めいただけます二

シンクレアZXBI
特別価格

¥29,800 

撃 よ 販売元三井物産電子販売株式会社

ぐい会

16K RAM，ιyク

¥19,800 

zxプリンタ
特別価格

¥29.800 

オリジナルソフトウェアフ＂・；；ク

yンクレアZX8！、！6KRAMノぞッ

ク、zxフ。リンタのいずれかをおJ'i

レI.げの）；にもれなくフ。レゼント。

按術サポート株式会社エルサポートネットワーク 輸入元三井物産株式会社



rび惨う太」I孟ゲラフィックコンビュータ。テレビに

畿織す‘だlt"C'，維にでも手がるに楽しめますよ。

絵を猶〈、ウhムを創る、ケ」ムで遊ぶ・・・と、いろ

いろ遊ん色濃しんでパソコンが覚えられるのです二

怠あ、キミもコンピュータホビーで宇宙感覚人間に。

ワァ－・れい、16色カラーグラフイツクシステム。

かんたんなキイ操作で思いどお円。ブラウン管に

16色のキメ細かな絵が

描けます二ケッサクができ

たらカセットテープに収

録して大事にとっておニう。

で$た:t.•のオリジナルソフト。

自分で背景を錨事、アニメを加え、音やタイマを

プログラミン~BASIC戸－－司

が日本店だから、維にで

もわかりやすL、。世界で

たった1つのオリジサヲレι
ハイスコアに銚戦だ、ビデオゲーム。

手に汗にぎる7積類のゥιムカートリッジを用意。

カラヌソレな絵と、ち密な

プログラムでトヰト守わく

且わくする面白ヂ」ムだソ；

モンスターイユベタービン、ザウルスランド、フロッガー
ポンアマン、スクラン別、ナイトフライt{T:1~~,l~~＂）
”吋…叫オ－，河オ帥yト
．畿＂咽．え10優鞘有匝スイツテポyクス睡自eu•o町睡量 タイプ. ，6 
副T.ROM掴KB、円AM16KBlll>依帽

現・帽の目窓・BASIC録”・ゲーム
周‘牢置用カードJッジ続々艶売予定

·~－:tr＂ヨーダ．システム甚量マザー
ポーKプリン朱フロッ昨開明スゑ膏．
3・7，訟~R兜令予定．醜帯に恒＂·肱f
ファッショナフ晶キャリンF守匂恒夫色創掬円
..軒筒調RI*. 官製，、刻刻~10・E脇畠・

情周伺目骨・住所・民畠・.令・’...明記民主． 〒 12• 軍軍郵葛薗区
立高，－’・10欄トミーパソコン事瞳餌aでお量刑ださい．

園陸軍自吏古語書量

義弘Rぴゅう太
~~~：；；；~：ユスラ？と；；： 59.800円
開聞S予⑨有名デパート・スーパーの玩具売喝、
家電売場、玩具店、模型店、家電店．
マイコンショップなどて’お求め〈ださい0

・ニのステ、ノカーが目印です。

コ
ン
ピュ
ー
タ
で

訟
に
し
ま
し
た
。

い
ち
ば
ん

好
き
な
人
を



フロッヒヒデ守スクはマクセノレがつくると進化する。このことがまた実証されました。マクセ；1/Newフロッピーデ守スクの登場ですL筑波新工場の

建設を機に製造ライλ品質f百哩システムを一新。そこで生まれた新開発の温・温度変化に強L、「全天候型磁気テ河スク」をはじめ、これも新

開発の60℃の高温に耐える「HTRIHighTemperature Resistan 

実施しt：.、過酷なテストにおいて高い耐久性、ゆるぎない高性能をみごとに実証して（'1i°o世界のコンピュータ・メーカーはもとより、あらゆる方

面から確かな信頼を得てきた品質に、さらに磨きをかけたマクセバewフロッピー マクセノレ
判スク。MaximumReliability（究極の信頼性）と呼ぶにふさわしく、いま、フロツ ~ nrr『nn，『，、ι『，岨”‘M 町・・－
ピーテ守スクぷ、えIf、マクセノレです－；， *HTRジャケット日面5インチミニフロッピーディスクに使用されます．U'WI WW T ιA」rr1ι，＂＂町、

新しくなりました。顔む中身ら。
マクセルNewフロッヒ」分ス熔庁登場。

様
maxelt 
FLOPPY DISK 

Ce吟1f1edand Test・d

IFI02・D
•!.n精子草剤事

maxell. 
礎

MIDl2・D
• Ool広油e＂＂＂＂＇ ・°＂＇剖e°＂＇副切

m百又面目⑮
乾電池、マイクロ電，也、オーディオテープ、ビデオテープ
フロッピーテヲス夕、電気ー電子機器

目立マクセル株式会社 営業本部／東京都中央区銀座3-3-1（銀座東邦生命ビ川干104ft03-567-6221附・資料のご請求は営業本部デジタル製品係へ．



TOSHIBA 

ソフト多彩＋機能多寸
使いやすさとすぐ、れた機能性を備えた先進のノfソコンらfソピア」。その「ノfソピア」を、

さらに楽しく、便利なものにしてくれるソフトが、し、まいちだんと充実しはじめました。

ホームユースからピジオ、スユースまで；使レ方に、 使う人に合わせて自由に選べますL

（多彩なソフトとすぐれた機能性で、「パソピア」がいちだんと楽しくなりました。）

形番・名称・標準価格（円）・媒体・備考

食ゲーム合

オセロボイノトゲyターランナウェイ葵恩IIあて
PA一世l'.11 ヒアヶーム集 1・1.li(XJ・C マスターマイノト

T-1(旧1・ヒヨ一色・3.600・C・5. 5のSすめにある敏令つ、して行きた〈さんの『タテfヨコJ
rナナんそとると暢ら

銀河系の中にいるクリンコノを金戚さぜるハノコJT・I(即日ースー ースタ トレク・J.li(XJc 
の古典的E賞品ケーム

T-100• ＂・＇＇テ ラノ ：11 3.匝EC 異常繁婚しつつあるヴィールスより 定時間向に研
究員 人一人そ隔取するケーム

T-1010・ ヒ？トー J.400・C電子方ルガノ作飽も出来る

T 1016・ヘスホル3匹目白Cカ フ対yャイア／＇＇の ＞！勝負

T-1019ス－. コル「Jll(XJ cコルフンミコレーンヨノフログラム19＂：ール｝

T 1016・ ・民私ケーム・J.li(XJ・Ca阪虚にuほられ広いよヲヲ1(船をやっつげるケーム
τ・1017・句メ打句ケーム・3.ll(XJCあむたll't〆打ちハノタ一空気かF川信ら信いう引二何匹

のア〆を打てるの匂

T・l日目 Jヒ？ターヒー 2証DC雨て鰻圃馬力、休みf,弘マイコ「〆て般民を楽しみSし片

刊

aめ〈正た＂字＂船の H象悩土画面上のUFOそ1高えT一1035・スへス〆ユテ4ノク2匝EC・ 
てほしい

T-1036・ス手ーケ ム3匝EC ，、ソヒアて山スキーをしll•う

τ1101・ Z宇宙σ＇＂＂ ・-'1 ・3.JOO・C lhたコノヒュータHAL・9000か君告鴫う

T 1101・ .宇宙のR ＿，，・3.JOO・C・エイリアンの毒繁をの均れ，字＞！！している異石偲
にタyチするケーム

禽家腿・教育＊

媒体le号の鋭明
C・ カセット磁気テープベ ス
F・ 7ロyピヘース

PA-6叩台 、ソヒアタイムキー川－・1.11(旧C世界時It.予約時計

PA-6008・ 1ヒア貰釣ゆ＂悶 P'i賓討 4旺EC加ぷ乗除到底.正信事

PA印10・ 1ヒア葵..11’・＆ ·•置旧・ c・I！の恵味
PA 6011・ lヒ7 J.tt・，~"R' a証XIC・壇画算汲U.33置，去鱒
PA-6014- lヒゥ園給ゆ首9匝EF・ 漢’R字能の日みフヲ練習、漢字読み取り叢順、直加テスト

PA，印18・、ィオ Jスム・1.li(l'.J・C生字年す月る日 鋼董日等入力させハイオリスム曲線を表示印

PA・回10・電話番号音117ロクラム4庇旧・C電話番号‘住所、氏名、最翼て検索可

PA印14・軍計官月9庄町・c・予算実繍入力、項目男＇i予実算比鮫号提出力

PA 6018・1量 l ‘・~ 4.li(XJ・C楽符の入力属集保存再生（自動，賓奏）

＊ヒジネス禽

PA 6叩4同＇！撃1十，．フロクラム・9.li(XJ・F・旅費I↑.等の経費菅理において金控費出力

PA 6510・零妻子・1・9.ll(XJ・F需要予刈を行うフログラム

PA-6511・Ha十解’F-9匝XI・F・記連統計ヒストグラム、度数分布、分司自分析等
PA・651H安値計1・9.ll(XJF n次代敏万世式、姻関係敏

T-3014 Zチ軒ートど事i''i:l'lo散 3旺Xl・C・過ー去トをの作時庇系し列、季デ節ー宜タH勘王指It数竿をの表手示法によりZチャ

食システムソフト合

PA-75(旧， ：PM’J4庄町・F・ディジタル・リサーチ社製OS

PA-7540・ MINI PASCAL・ JJ.皿旧 円OMPACl・A構L造盲化腸プのロ入グ門ラミ用ンPグAでSC定A肝Lの。ある PASC

全｜長lに品々と広がる ~（之ノf：ノコンサロンで．
r ，~ソヒ アJIrお，，＼L (I~· t>l、

東芝ノぐソコンサロン・札幌

〈骨ティテル＞ TEL(Olll111 5013 

東芝ノぐソコンサロン・仙台

〈丸菱倉庫蜘＞ TEL(0111)75 1103 

東芝ノ〈ソコンサロン・大宮

〈立之yステムリサーチ相＞TEL(Q486)51 1100 

東芝ノぐソコンサロン・秋 葉原

〈田中電気蜘＞TEL(0J)155 0901 

東芝ノ〈ソコ／サ ロン・銀座

〈縁星電気明。 TEし（03)5740941 

東芝ノfソコンサロン・渋谷
<B＇伝情線通信yステム酬＞ TEL(OJ)499 557l 

東 芝ノぐソコンサロン・名古屋

〈日本ヒンネスオート〆－c.-ヨノ咽lTEL(051)101 l048 
東 芝ノぐソコ／サ口／・大阪

〈大阪，，ソピア叫＞TEL(06)J4' 0765 

東芝ノぐソコンサロン・広島

〈東芝ヒyネスコノビa タ僻＞ TEL(081)149 6761 

東芝ノぐソコンサロン・福岡

〈九州電子機器サーヒス咽〉了EL(091)7111915 

,Pl八
・パーソナルコノピ斗 タ『パソピア」

園PA7010 7012 163.000円 ｛本体価裕）
・フ？イノカラーディスプレイ PA7161I田氏）（）円
・ミニフロJピディスクユニ汁 PA72田 2剖．曲O円

頭 蓋OA DISK BAS氾 TOISK BASIC 1'別売 （各18.α）（）円｝

・ド，トプリム’タEPA7251 153は）（）円

資料開求券
パソピア ．右問い合わせ、資料 ご希望の方は一一一一干105東京都港区虎ノ門ト265（第17森ビJレ）東京芝浦電 気附オフィスオートメ－；.，ョン事業部（03)5076758・6759（ダイヤルイン）
LOG IN 
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富土フィルムフロッピーティスクのニューラインアップ

5インチタイプ（2種類）、8インチタイプ（6種類）Iこ加えて、

5イ〉千 倍トラックダブルテ’ンンティータイプ（MD2D96TPI)

が登場。より幅広いニーズにお応えします。

MDI D、MD2D(Sinch専用ホルダ一入）のいずれか

l枚と、アンケー卜用紙を郵送いたします。モニタ

後、 同封のアンケー卜にお答えください。

なま主当選者の発表l;l:,7口.，ヒーティス？の発送をもって

力えさーだきます 創h
可旬..... :g,様

一一一信頼のメテ苛ア一一一

｜問JIFILM I 
FL！~P!DIS~ 

富士フイJレムフロンピーディスクのイメージポスア－

'83PART I (Bl）を、抽選で30名様にフレゼン札、た

します。ご希望の方は、官製ノ、力’キに「イメ ジポス

ター希望」と明示のうえ、住所・氏名・年齢・性別・

電話番号・購読中のマイコン誌名・使用マイコン機

種名を記入し、下記までお送りください。

なお、当選者の発表は、ポスターの発送をもって力、えさせ

ていただきます。

応募先 干106点以都港区内l極.fti226 30 
;.;;; le写真フイノレム株式会社般気材料部

LOGINモニターイ革または

「FDポスタープレゼント」LOGIN係

II（｛刷15811'-I I I 2011 （、1111ii'it'ilイl;)J) 締切り

⑪ 名様

ロッピーディスクモニタ一一募集中．／

富士フィルムでは、LOGINN0.3の読者 100名様を対

象に、信頼のメティア富士フィルムミ二フロッピ ディ

スクMDID、MD2Dのモニタ を募集しています。ご

希望の方は、官製ハカ’キに住所・氏名・年齢 ー性

別電話番号ー購読中のマイコン誌名・使用7イコ

ンメ 力一および機種ー使用中のミニフロッヒーテ二ィ

スフは両面か片面かを記入し、右記に送付してくだ

さい 抽選でI00名の方に、ミニフロyヒーディスク
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PONVCA 安心してi韮ベるPONYCAのソアト

、、
で2・



的

ω
ω

・2
0

見

巴
，
l

8

8

8

晴

2

0

2

2

2

糊
V
A
h
M

》

》

￥

T｝
C

G

・

－

－
！
ド

判
Y
p

－

－
一肌

十
叫

附
則

U
剛
院
汐

ト
4
h

一フ
H
引

－

4

カ

訂

吃

『，
F

幻
叩

一
川一
対
側
喝

引

M
l
J

ン
l

ヤ
l

ア
ー
へ

M
m
モ

モ
型

チ
型

・
型

十

は

ト

J

－
経

／
経

ス

経

p
種

町

、J

ン
神
ぺ
神
ベ
神

ト
機
凪

什
射

ド
射

一
射

ン
合

ω
オ

フ
ほ
ア
ぽ
ス
ほ

同
噛
日

フ

④

⑥

⑥

⑥

各
州
・HY

 

－フヤ浮，へ
ド

F7
 ．
 

ド
恥
・イロ－7

 
スアスベス

．
 
I 1 ii I 
9種の盗をしたスペース戸ス
テロイドガ、君の宇宙船にお

そいかかる／君はビム砲を

もってして、凶暴怠る彼らを

撃墜してほしい．ひとつの盗

ガTラウンドで、！t9ラウン

ド．それぞれガ強特の攻電車ス

タイルを待っていて、1ラウ
ンドごとガ新鮮。画面右！こは

各種データをディスプレイ．

ゲーム状況を刻々と表示する．

君は宇宙戦土に怠れるか／／

連続するゲートガ、君のハイ

テクニック・ドライピンクを

要求する。石にをに愛車を操

作し、対向車やブロックとの

追突を避け怠ガらステッブア

ップ。そして、チェックポイン

トをクリ戸すれば得点だ．し

かも、時々出てくるボーナス

ポイントをクリ戸すると、高

得点のチャンス／レスを重

ねるごとに、艇かしさも急上

昇。ともにゴールをめざそう。

11 .... I 
ソラツ／フォトンモンスター

ガ不意に飛び出してき定ぞ．

ウカウカしてると、左からせ

まる戸トミックモンスターと

合体して、とんどん君を追い

つめてしまう．

さあ、 君は陽電子グリッドを

』二・下、 左・右！こ自在に働かし

てフォトンモンスタ をはね

返せ。艇かしさは4段階に選
択可能。舎まで！こ8い、スリリ

ングなゲームの登績だ／

【面白さいっぱいのPQNYCA凶 ソコンソフト・ホyトなラインUP 〕

眠車市街峨／デストロイヤ－
PCOOOl周K28Aう015
・ジョイス干インフモ悟ってどうぞ

l三｜

I 7H1 I 
ビンゴ

・コノビューヲに勝てるか

I .~~.~. I 

幽

…

叶
幽
川
幽

…

s
刷

サイモン

・あ忽だの記憶刀1こ脱獄

ブラック・ジャツク ポーカー ． ヘビーポンパーズ
PC0001F K2885021 

• i--ラ寸てY Jのふ楢以 ・コノビューヲと苅，；~亡事 ・昌運薗画に哩畢刀正確Cできる刀

・，，ソフトの＠合唄櫨＂合MZ '200(K C、K2.K2E）欄準ンステム＊Mz.2000fllaンステム合PC8001 32k〆モリ • PC 8801得＂ ＂ステム
・品書記恨の信いもの＂、PC6001、8001.8801用忍(JMZ200Q、1200J!l告発姥いたしaす．

12月初旬発売、このソフトはイケ払〆
DEEP SCAN 
反射神経型
・適合機種PCBOO I用K28日5016

-m 敵の潜水艦に水雷を港下して電車
沈させるヴムです。令迄のゲ

ームと異怠る点は、石下にレー

ターガあり、画面外の敵の動向ガスキャンでき、さ芯ガら艦長！こ

怠っと気分で敵艦と苅決して下さい。

君は何点とれるか／

PC6001で初めての本裕的ギャ

ラフシ戸ンです。

マシン語を使つだスピ ドとク

ラフィツクの美しさは阪群です。「シユテインクインベーヲー」

ゲームも一緒に入っており、こちらもインベーターヴームの本格

派です。

ぜひ備えておきだいゲムソフトのスヲンタード巳なるでしょう。

PONY CAにキミの頭脳をインプット
PONY CAパソコンソフト 'll¥I¥アヲ
オリジナル・プロダラム・コンテスト ＊賞金総額.WUUfq

・応募テーマ・ゲムなどのホビー及び教育等の臼常生活を

より楽しく豊かにするホーム戸フリケーションのズリジナル

フロワラム。

・応募条件・使用機磁は特型車窓ものを除きます。

機器精劇昌一般的主主もの。

•llli募方法・力セットまだはミニディスケットに説明書量を添

惜し、住所、氏名、年令、臆築、電話番号を記入の上干102東京

都干代田区九段it~-3-31 株式会社ポ二ーオリジナルフ

ロクラムコンテスト保宛

・締切日・昭和田年2月20臼

・発表・3月下旬及び5月号の本誌鼓び専門誌紙上
減入賞作昆の権利一切は弊紅に帰属い疋します。

・審査・ボ二一 キャニオンレコード及びフジサンケイクル

ープ。一般参加の中学生・高股生クループ。

・貧・総額200万同愚優望号賞50万円1名／it¥二一貫30万円2'8/
キザ二万ンレコ ド寅10万同5'8／努力寅3万円叩名／戸イテ戸
賞1万円10名
怠お応募者主賓L:PONYCAソフト発売記怠畠を差し上げます．

・お問い合わせ・PONYCA開発室宮03(265)6377

。 ~ 



デイジーホイーノレプリンタDP-20新発売c

鮮明な印字と簡単な操作のインパクトプリンタ

・テーィジーホイーノレ1:rn11:.J:1J，ワードプロセシンクf等にl1i述。

・ホイーノレは600Jj文ドとρJj,f命。
・カセット式ディジーホイーノレおよびリボンメカニズムのJ*JIJl:.J:IJ、治トリボン交換がワンタッチ。

・文ド／行 ：132文子(1/10インチ）、158文ド(1/12インチ）、198文’ド(1/15インチ）

• !II紙似 16. 5インチ（420mm）・キャリッジ送り 10文’c（／インチ、 12文’ド／インチ、15文’ド／インチ
・ぺーバーフィード｝j式 ；両}J[fi)7リクシヨンフィ ド ¥230,000（シリアノレfl:f,J<)/¥210,000（バラレノレ11：様）

MP-BOTYPE1 
80桁ビジネスプリンタ由曹珪板 ・ビジネスに
(!I!手＇）なリ車 l凋l[I'/, タフ’セットなど事軍三なファンク

ション ・ぶ～IOーのファンフォールド剥tヵ7使える＂r
j!'スフ’ロケットフィード）j式 ・怖政は40lii（拡
大）.80!1i（棟準）、 66桁の（縮小の！ilk）、132
桁（縮小）の4同'!ii・カートリッジリボンは下が
川れないワンタッチ交情 ・ドットへγドが I；凡な

しにワンタッチで収作ぇ..flit ¥129.000 
〈目立レベル3用〉 州惚処開時代にマッチした
80桁ヒ’ットイメージフVJタ ¥155,000 

AパP-BOIII
画樺処理時代にマyチした80桁ピットイメージプ
リンタ・単身J主480ドットIii,1l'i待.I主960ドット／
iiの，可制fl／！ピットイメージフVンテインク’ ・4-
IO＇のファンフォールド献が使える＂r変スプロケッ
トフィードJi式・Hi数は40桁（拡大）.80桁（標ぺf昆L
66桁（縮小のl1lfa:).I32桁（縮小）の4観顕・ァ
ンタ．ーライン機能スーパー／サプスクリプ卜文

子、強調文ιなど多彩な文子楠とm：•；なファンク
ション￥139800/¥142,800(PC 8001'.'干)If)

MP-BOII!F/T 
ファンフォールド紙、ロール紙、レタ 用紙が使え

る80桁ビ‘ノトイメージプリンタ
．フリクション＆トラクタフィード)j式による3ウェ

イベ バーハンドリング・桁数は40lli（おilk).
80lii（欄哨）‘66桁（縮小の11よんL132桁（縮小）
の叫rn；・t作所f主480ドット／行、 （：＇＼＇宮J支960ドッ
ト/liの1：：；制度ピットイメージプリンティング．アン
ダーライン機能、スーパー／サブスクリプト文F、
強，凋文ドなと多彩な文子柑と ·~rn；なファンクンヨ

ン￥149.800/¥152.800(PC8001＇.与)If)

MP-100III 
136桁ビットイメージプリンタの曹亙版
．ファンフォールド紙ワンシートが使えるフリクシ

ョン＆トラクタフィ ド）j式 ・Iii数は68桁 （拡
大上136桁（開準｝、116桁｛縮小の拡k>.233Ni
（縮小）の4冊Ui・＇il市度816ドット／行、 f古市度
1632ドット／行の，川市J克ピットイメ ジプリンテイ
ング・アンダーライン槽能、ス＿，，ー／サプスク

リプト文下、 強調文’tーなE事彩な文下聞と·：~·，；·；な

ファンクンヨン ¥ 189, 800/¥ 192, 800 
(PC 8001¥'il!f) 

M Pシリーズ、とパーソナルコンピュータ対応表

MP-BOK 
14×18ドット、80桁普亙型漢字プリンタ ・！；勺
で3役 i悼 ，，，双 Jilf• I印同； ，也 市文子（；;l,)Jifo ]

M続出a峨印i')Iピァ卜イメ ジ（ljl)jJfoげ＇II'(')・・・
→.／；）・5～10”のファンフォールド紙が使える＂r
宜スフ・ロケットフィードJi式・JIS第Iホ植準拠、
泌.，，.，：cサキ’＇J4,000＇（－装備
¥189.000 泌子コード片！心、＃￥500

MP-BO F/T TYPE1 
ファンフォールド紙、ロール紙、レター用紙が使え

る80桁ビジネスプリンタ ・フリクンヨン＆トラク
タフィートソJ式による3ウェイノ、ンドリンク。 • tii蚊

は40lfi（拡fa:).66lii（縮小の拡太） 80桁（様
i判、132桁（縮小）の4H<Ui・強，淵wf、タプセァ
卜などピジJ司、ス，：，，きのファンクシヨン 予139,000

hパP-130
高速136桁ピットイメージプリンタの本格派
・135·ド／抄の刈i車プリンテインク’ e lt~剖lカ·~の

Ill紙（ファンフォールド紙｝仲人bできる2ウェイ
（背1fii・）山耐紙送り）j式!:Riiiの本栴ピジ巧スfl:
隙 ・111"816ドットのピァトイメージプリンテインク’

¥228,000 

プリンタは、エプソン

MP-82 
ハイギヤードメカ採用による本格派プロyタプリ

ンタ ・へッド送りピッチと紙送りピッチ比がl片

1、ハイギヤードメカニズム保Ill・111・,.;;1主576
ドット／行、 1：＼－街皮1152ドットりの，u制度ヒット
イメージプリンテインク’ • ：＇年出向Ifモードは12
文子／インチでタイプライタと！”lの文r:r::rμ;;;cエ
リー卜文（） ¥149,000 ¥155守OOO(FX9000 
P＼早川））／¥ 152, 000 ( PC-8001 '.'illl) 

MP-130K 

本格的ビジネスユースに最適の高性能24×24
ドγト、136桁灘宇プリンタ ・ファンフォールド
紙、ワンン一トで84欄サイスまτf史えるE’「虫：スフρ 

ロケツト＆フリクシヨンフイ一ド）j式 • f·忠ド90桁
/Iiアルフアベツ卜．カナ－.l己り136村i!iieJIS 
苦11'~ ；伊＼ lj'\

7’000＇（＇のt蝿fROMを内y』量、JISコ一ドでノ、ン
ドリンクeカg拝』ν~ · ’I＇－ 神， I主 1224 トeツトIii 1店l広I主
2448トツト／行の，・：，制度ピットイメージプリンテイ
ンク

¥510.000(JIS第Iノド準拠tROMJ"J1直）
¥ 550. OOO(JIS W,2'~司川県tROM内1it)

MP・80 MP・80 MP-80 MP-80III MP-80111 MP-80111 MP-BOIII MP-BOIII MP-BOIII MP-100 MP-100 MP・I00 MP-100 

TYPE I T~tl1 F/T MP-82 標準 PC守8001 PC-8801 F/T F/T F/T III III III III MP-130 MP-SOK MP 130K 
専用 標準 PC 8001 PC 8801 標準 PC 8001 PC-8801 SORO 

QC 20 。 。
0・0・ 0・ 0・ 0・0・。．EPSON 

HC-20 。 。 。 。 。 。 。

PC-8001 。 0 0 ⑨ 。 ⑨ 。 ⑨ 。 ⑨ 。 ⑨ 。 ⑨ 。 ⑨ 。 。 。
NEC 

。 0 。 。 。 ． 。 。 ． 。 。 ． 。 。 。PC-8801 

目立 レベル3 。 ．

z 菱 マルチ16 。 。 。
0・ 0・ 0・ 。 。 。

タ／ディー TRS-80 。 。 。 。 。 。 。

ソー ド M20/23 。

Apple Ap帥II 。 。 。 ． 。 ． 。 ．
0・ 。 。

東iJ.:HC-20専llJROM（クヲフィックキャラクタ一致）によりMP-80Ill、MP-80IllF/T、MP-!OOIIlI~フルコンパチフツレになります。 。 グラフィックキャラクタがイt致

。 グラフィックキャラクタが一致。⑨ ハードコピーが nf能です。（オプションが必要です） ． ノ、ードコピーがとれます。（Appleの場合はインタフェイス・キγ卜TYPE3111が区笹τす｝

':: Ef§ON 
今、エプソン様式会社

みヰ1：／〒39907品7flUlJ.l.11cdiJ.ムIii以新Ul80ft026354 0271・，，f.L，、資料をご希唱の方は、はがきにitJ折、 氏名、年令、 職業をおE時きの l一、もよりの常
盤所までお申込みくださL、・lli:J江戸；業所／〒160車，；o;r,i；新iii以内新耐2-4-1新lilNSヒ’ル内私.＇i'1fi6026'.;-ft03-348-6801・k阪・；：＜；Ji耕 干530k 
版di北区附天満3-14-16ft06-365-5071 7『 I片l<l＂＇＇：業所／干460r. ，，，，＿干1li'i'iX"':¥t1l1lー12ー14宮 052-33ト5486・札幌戸l業所 干060fL帆 di • !•1と｜メ
北I条阿2r 11札幌時計台ヒリレ6F ftOl l-222-2821・仙台・；：＜；；住所 干980f1l1f;di本町1ー12-12宮 0222-63-3691・1ム向・；：；；企業所 〒730出向di'i'iメ
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紅、j土アスキークソレーフ。は、（＼1］%以米コンピュータの｜出りない11f能性をJil求しつつ、雑誌、7：：知

の，＇！1,J:Jii円引をはじめ、1長れたソフトウェアの州究・llfl1t・iJt給を続けてまし、りました。このたび業

務のi1l•JW:ll日先 ・ lりわど休日， 1］の強化光夫を「xi るため、全クソレーフ。の場所全移転統令し、さらに

1.L.;:f{@tlにわたるユーザーのニースずに対！必すべ〈クソレーフ。ノfワーを結集することlこなりました。

またこれを機に附アスキ－ ，•1•, J : liは社名を（州アスキーと改め、（附アスキーコンシューマフ。ロダクツ

の業技も1'1rfUうのもとに統介 今本化し、祈たなh'i・m化｜｜午代にむけてす子）Jをif".L、てまいります。



バトル・フィルドIJ.、外惑星上未来戦の3次元シミュレーション・ゲーム。リアル

なフィーリングのクイツクショッ卜はレーザ、ータンクのコントロールスティ、ノク。前

進、後退、旋回も思いのまま。グリッフ。先端のトリガーボ、タンを押せばレーザー

キャノンが発射。2本のクイツクショッ卜は今迄のコンピュータ・ゲームぞ超えた、

全く新しい空間、3次元ク、ラフィックスの世界へ僕たちを投げ、こんてしまう1



先進のソフトウエアを提供し続けます。
アスキーコンシューマフ。ロ夕、クツ比 一段して；hこ先進のノウハウと、スタッフの地道な研究・開発により、高品質で汎用性の高いソフト

ウェアをiiiJJ,'j（二位供してきました。より人miらい、創造領域を拡大するとし、う基本テーマ。さらにはユーザーにとって、本当に有益なツーノレ

がMであるかをJD.;RするをE勢。これらによって、ACPの製品1詳は、いま圧倒的シェアて・・i11場含リードするベストセラーとなっています。日々

移り変わる↑111宇Iiを（J(J維に、そしてスピーディにとらえつつ、さらにすぐれたソフトウェアの研究・開発に全力を注いでし、きます。なお、今後ACP

製品Lt.、「株式会flアスキー」において版売、「ACPシリース〉として、一段と充実させ多彩なラインナッフ。て、みなさまにお届けL、たします。

側アスキーコンシュー ー l －－－」

干1巾都港区南青山一向青山ビ山一町Ill（代表）相会祉アスキー岨SCUJ



•12月 1~日・発売予定

。G1TAL:=:::==:: =)--<::1!1.,[]Tl"t· ；＿.； ~ I LOG iN邸宅'CIAL
_ROOOTI「デジタルロボット」

ート 〒I07東京都港区南青山5-1ト5住友南青山ビル PHONE03 (486) 711 I （代表）
株式会社アスキー 浅お近くの有名書店、マイコンショップにてお求め下さい。

話題のマイクロマウスをはじめ、手づ

くりのマイコンロボ、ットを完全網羅。

君ちマイロボ、ットに持凶現してみよう。

主な内容

・速報／ 「第3回全日本マイクロマウス大会」
日2全国ロポット大会第3回全日本マイクロマウス大会／技術館

・カラー「ここ まで‘進んfごマイコンロボ、ッh
・写J'tと絵でわかるマイロボ＼ノ トテクニック
キットを組立てる／ワンボー ドマイコ ンか

らロボッ卜を作る／マイクロマウス完全自

作法／ヒューマノイドロボッ卜の作り方／

ムーブマスター、タートル、ライノXRI他

•＜イ ロボ、ッ 卜製作のためのメカ トロ全知識

．ロボ‘ッ 卜を到jかすソフトウェアテクニック

ロボッ 卜言語の紹介／迷路探索アルゴリズ

ム／実例ソフトウェア他

．〈完全紹介〉これがMICROMOUSEt：・・.グ
NORIK0・3、Trini旬、ふづき、 Mー｜号、ゴンス

など全50種のマウスのハードウェアおよび

ソフ トウェアを完全ガイダンス

．ソフトウェアロボ、ット

LOGOで動かすター トルグラフィックス

．マイ クロマウス開発支媛システム

．ロボ、ツ卜て遊ぶアイテ川ア!l

資料集・参考文南V秋葉原メ力 卜ロマップ／
マイクロマウス大会競技規定他

・写真は科学技術館て’開かれた81全国ロポy卜大会マイクロ

マウス競技の参加ロポントて’す



情報砂漠にオアシスを求めて、新しいパソ

コンショップ「ぱそる」が誕生しました。80

坪のゆったりしたフロアには、最新鋭機種

や人気機種がずらり。150インチの大型CRT

(2.25m×3.25m）が迫力あるゲーム空間を

演出します。何に出逢うか、何に触れるか

一一一ぜひ一度こ来場下さい。

E・E・－~~蓄電H事退~a::.--
干107東京都港区赤坂卜5-11新虎ノ門ピルIF
TEL 03(588) 1717（代）



I PC・6001PUBLICATION I 

彦、

一一一一一 川 士一七
¥ ミ~，ー－ー・・ーっ

て一一A 一一 - I 

合読んでρ楽しめ、遊ぶl時には分かりやす く、楽しく乍べると

レ う 3 iJ'ii~~I主です。
脅カセ ットの表面にはPC6001用ゲームが21本入っています。

脅カセットの裏面にはPC-8001用ゲームが10本入っています。

脅320ページに及ぶス トーリーの中には、そのままではRUNせ

ずパク、を取り除〈必要があるもの、 色や古「を変λてバリ エ

ーシヨンぞ楽しめるもの、なEのゲームも政り込まれ、遊

びの中からプログラムの知識を身につけられます。

・体 裁ゲームカセットっきコミック本

・収録ゲーム数全31本（わずか2行のBASICからマシン語まで）

・定 価 3,500円

・第 2 巻 58年1月中旬発売予定

I PC・8800PUBLICATION I 

PC-Techkn。w8800Vol.1
PCファミリー・テクニカル・ノウハウ集PC8800シリーズ制第1巻

・サイズ 85版 ・定価 2,900円

・内容

第 1~i: メモリマ ッフ。とテキストウインドウ

第2掌 Nss BASICの内部構造

第3章 テキス卜画面i
第41主 グラフィック耐mi
第5輩 入出力ファイノレ
第6主主 カセ ットi凡｝十l入／J',J）ポート

第7主主 キ一入力

第8掌プリンタ（PC-8023& PC-8821/22) 

第9毛主 ディスク

第10君主 RS-232 C 

第lU主漢字

第12主主 ランダムテクニック

付 録機械語サフツレーチン他

粁柊ユでて二~；~＼！，.勺ミぷ主

意；＝
〈

掛二てあるヒスタ －＇｝ ~ ＼ ＼~叫 L、ますのて
1；山ない，i i~~＼ l~と品川しl_1n：；ッ！？ぃ
-----1/;tを心、1.J•lr, ア



PC・9801 D’SK VERSION 
PC-9801用1人マージャン新発売．グ

超高速版

MAiiJONG-98 

，王） 漢字ロムボード使用

BASIC と？シン言Ifをf史つ t.：走｛」，~·：；

M＇『を切ると 11~ぶように1f7 られ、耳IUWが ·U兵にして完了します。

ポン、カン、チーはできませんが、リーチ、裂ドラありで、

!j'，チャンて1ゲームです。ロンのときは、起スピー ドで役

の · 1~1定と .o.'.r： ~t計算が l’ 1 11))J(1\J に 1Jなわれます。

忙しいピジヰ、ス？ンに最適グ

漢字、カナ、両モードに対応します0

・ミニフロッピー（片面） PC・8031・1W用

・ミニフロッピー（両面） PC・8031・2W周

・標準フロッピーPC・8881・PC・9881周

定価4,000円

定価4,500円

定価4,800円
（送料各250円）

•USER’S POSTユーザーズポスト
，，句，＇.，＇，の”干しい資料J,'i,fi＿ぉ 1111•· 作せ、ご~’＂！！などがござ
いましたら、J、ヵ’キにn判，：，・1ボ砕をJV；，り.fLI'庁！＼：円、司令、
戦来、 fli!IJJ機刊をllJJ.IL'.のうえ、併社II'.版剖』までお i骨せ l、
さt。

・全国有名マイコンショッフ。て－販売中
お申し込み方法／ i）.！~~..；問、郎i出l1Viまたは銀行船込（（1
1・11同銀行制1・>11,l<J,li .，.， ，~； l品り：！874）でンステムゾフト札・；1.111

w.版部tでおrfrL ；.！， み u：さ＜ • o ill料は切Tも＂fo

ー....... ..,,,%' ... ~・WP'Jョ，..・E・

回5！~可~！！！ ~5>円

占帯

,' J争；－1
旬、



~~；；csK 

変ったぞ、 γ
と’んなに素晴らしいノ、ードを手にいれても、

君の意のままに使いこなすことができなけ

れば、ただの箱にすぎないのです。初めて

の人がヒ’ギナーになるために。ビギナーが
11/13 OPEN 

エキスパートになるために。CSKはニーズ パグハウス（I l本SE株式会社）と提傍

に合わせてネットワークを充実。パソコンの したマイコン，：・：；技術ソフトウェアショップて

全般をサポートします。新宿東口と秋葉原、 す。CP/M、MSDOS、UNIXの専門店。

CSKの新しい2つのショップで、君も新しい CP/Mのアプリケーションの直輸入版に

可能性に触れてみないか。 低価総で11 •，会えます。CSKおよびパグハウ

マイコンPROショップCSK新宿東口店

11/2s OPEN 
ところは新宿歌舞伎町の入口（靖国通り）。

3フロアいうヒヘノクマスケーノレて、誕生した本

終的なマイコンフ。ロショップ。 ~'.1:人気のシ

ミュレーションゲ、ームからヒージ、オ、ス、アフ。リケ

ーション（実務用ソフト）、ローカノレオ、ットワー

クスまで、バーソナノレコンピュータのすべて

に対応て‘きるオールラウンド、ショッフ。て、す。

11/26～12/12オープニングバザー実籍中
各メーカーの新鋭ハードウェアをびっくり

価格でご提供。記念品もプレセoント。詳しく

は店内てお確かめください。

スのオリジナノレソフトlふ常時全rl)i，＇，，＇，完令に

JJ11.tn1Jλています。マイコンポルノソフトもあります。

11 /13～12/31オープニングサービス
このJ!Jlllrlに限り、収械いソフトのリストをごfr;

宅の｝jに、無料でJを1..げます。（来年か句

は有料）。

マイコンショyプCSK新宿西口店
干160東京都新宿区西新宿ト12-18
2:t03 (342) 190 I附

マイコンOAショップCSK
干160東京都新宿区西新宿2-6I 
新宿住友ピル37F 2:t03(342)5299附

7イコンショップCSK渋谷店
干150東京都渋谷区神南I20 9 
スタンオ・パルコ5F2:t03(477) 5875附

7イコンショyプCSK吉祥寺店
干180東京都武蔵野市吉祥寺本町1-5-1
吉祥寺パJレコ日12:t0422(21)8121附

マッフ。

マイコンショップCSK新宿東口店
〒160東京都新宿区歌舞伎町j-5-4
第6荒井ビJレ !J03(207)3071附

ジョイントイン秋葉原
干 101東京都千代田区外神田ト8
銭谷ビル4F 2:t03 (251) 7380 

底



FB~甲山町1

「びゅう太」 Ii、ホビー ll~j品の株式会十l

トミーが＇I＂んだi匝1.JlJW'・Jなパソコン入門機。小
~；：・斗コ： r:':i ’子：年から’永庭の主刷、ビジヰ、スマンに干る広範

I!~な人々を対象とした、新しL、考えに基づくグラフィック ・ コン

ピュータです。（附エフ・ピー・システムズ、は、本給（i'・Jな紬ホーム・パソ

コンIIキ代”を先取りする、この「びゅう太」の全jEjJI反~＇；：；（ ~fll'.J,i，としてi ,T； ~JJ

'Ir I者！始、 t.:t.：・・いま斜地の耳川及J，討を募集中てす。「ひゅう木」Ii、どなた
でも簡単に使え、 ｛iHi絡も大変魅力的であるた•＂(t（二、みなさま ）；のl坂，：，＇cWI’

.i!主を’友引する強力な商品1 ：.~.、成長するものと餓イパしております。せーひ、 ご

、＇＇1J也における収抜山となってTf4くべ仁科i粉えがJ（ここ：・1必募卜さL、ますよう、お

卓｝

ぴゅう太（主主払）

一一．．，一－－－－－－．－-....... －…ー－ ・・E ・ー・・・・・・ ・一
一・・ E ・・・・・・・－
－ ー・・...＿＿＿＿一一一一一一一一一一一一一一一一一一量 』・・・・・・・・・

〈びゅう太の特徴〉本日本語BASIC採用で操作もプログラミングも簡単 本16ビット

の本格派 ＊16色のカラーグラフィyクシステム ＊家庭用テレビに接続可能 ＊軽量・

コンパクト ＊充実した専用ゲーム 学習用カートリッジ ＊豊富な専用ア？セサリー

nちしておりま主製J山抑制Illにつきましては引lひゅうよセー τ。MYぷ理店匪型；：：：人 謹協調書店
ノレスク、ノレーフ。まてお気軒にお山IL 、イヤせくたずさ L 'o なお、ご fti 己~！の｝jには、 一一一一一

バ幻ンを初Jめておl{: L lこなる:11'；介ても）lf本（I'・

いt.:t.：＂ける「ぴ叩うムLマ一ケテインクず．フロレセ、ンテ一シヨン」をj毛しurます。 本社営業部 干I01東京都千代田区神田須田町I12富士第一ビJレTEL.(03)258I 035杓



足一
日 I~~ソ切レコンビュータでコンビユニケーション

寸＼~： 

人類は、世界中のあらゆる情報をリアルタイムで簡

単に選び出すツールを求めてきたのである。

こニで登場するのが、パーソナルコンビュータを

使って、データベースに収められた情報を、電話回

線やサテライト・ネットワークでタイムラ夕、なしに

人類Tことうて、実に長いこと文明を支えて8た唯一
のサフ・システムだった。

しかし、この紙によるコミュニケーションは、現

在、あらゆるとニろtこ氾澄し、もう僕たちのカでは収

拾も整理もおぼつかないほどの膨らみようとなった。

子＇t ~ 
呼び出そうというコンピュニケーションだ。時代は

紙に替わる第二のホインフォメーション・ユーティ

リティ＿，，を創り出しているのである。

調 LOG蜘／1掲2No.3 



i要





WORLD COMMUNICATIONS YEAR塁

モールス通信からサテライト通個ヘ
人類は、エレクトロニクスが創出した新しい知識の場を手に入れた

「神のつくられたもの」人類初の

テレコミュニケーション

で、テレビは

1941 "I'・ （ニドイ

ツでそれぞれ

放送が始ま っ

1940"1'・、モールスはワシ 昔2・h た。この7 ス
ントン～ボルチモア川に 可・~ メデ ィ アにも

心u幾の，試験線を当日ぷし、 ”b-11 コンヒュータや欣i孟j:i:i>1：が新しい波
E ’;;o I 

4ぇ絡がJtd.・',[!:f, ；・の’よ験に！ぷ ••1 を起こそうとしている。
J)jした。その川、モール ・ ・・i 1963"!.アメリカの欣込jif:i>1：「1)
スが協｝J{Iベールにあ 司て4堂進ll.'レー I＇•｝」は 11 .＋：に初jの件r>t!.'11似

て て ill っ た ， •，.＼！＇！：が「 ~111が 、ーー孟ー” （ケネディII；＂；・殺というン ヨソキング

と日本から'itlJl、モンコルにポるまで

l1iJじ新llllが同じられるとL、うことだ。

つく られたもの」。こ叫Jに 一園・ーーーー－ ＂:::ih=ヶーションから
よリ、・，t;:f, ;; I立川崎liiJの副.n.段と 忙す曙~・開問 コンビニケーションへか

し切めら…であるo Ft ~；~f咽園町費調 rThe Wall S仕eet‘ rn
~ ~『よ冨 よF一；r醤櫨．．．．．．．．．．．． 巨亘司聞．置 Z竺孟ニLをヨE冨E調．． 

それまで述く附 lt.:.fl IT 1:·t'.i~i ~ 極主幹f.｛：＼ ・園田 頭富田 えば、 l切でも権威ある経済州l。
fムえる Ji法として、，1 ,· 1~からのろし 量15 ：，－；坦ν4明 ~;J・困・・・・・ ..~.－・ それを発fl］しているのは夕、ウ ・ジョ

が似われた。それが19l11Jじになると ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・a・F”司 ーンズキtだ。L、ま、 ダウ ・ジョーン
Htの よ う な腕本の＊－ILみ ｛~ わせによ~＂ .I ズネtは株価iなどの経済情報をオンラ

る腕本山｛，？機が引われる。これはそ ・・・・・・・・・・・・，．．． ， _,..,. イン・データベース化している。ユ
れまでにない刷湘柿つように 戸三三三三一二一十 =t'" c-・"'" I ーザーはノマソコンを使って、どこに

むり、フランスだけでも5000kmもあ ~ ~.，..圃園E孟色d 、 I L、ても刻々と変わる経済情報をアク

った。しかしこの腕木j凶じ機も I なもの）を行ない、 6年後にはアホ

分11:1に30よ！？をi瞬時に送受f，＝；できるモ ロIIけが)Jjj'.ij者陀に成功。38}jkmの

ールス屯伝機にはかなわなかった。 かなたの廃史的瞬間を、 地球 ｜二の｛焚

開
モールスj副三機は、人~Ji誕＇ Iミから

のコミ ュニケーシ ョンの歴史におい

て、まさに「神のつくられた」もの

だった。

ホタイムラグ・ゼロを目差して。

たちはいなカずらにして、 リアルタイ

ムで見つめた。また、 1981年にボイ

ジャー2¥J fJ叶l央しII'.した i:J.f_のクリ

アなl映像も記憶に新しL、。

セスできる。つまリアイダホのロソ

キ一山脈の腿にし、ながら最新の『The

Wall Street Journal』をi克むことも

11f能と L、うわけfニ。

さて1983"Fは、発展したコミュニ

ケーシ ョン技術が、ニューメディア

とるって個人に直被かかわってくる

7 スコミ ュニケーシ ョンを2、i主に ついに1982年9)1にはアメリカで 年だ、つまり、ぼくたちも手特に凶

発注させたのは、新llll・ラジオ ・テ 初の全｜干｜租L『USATODAY』が発刊 際ネ ットワークにアクセスできるよ

レビなどだ。近代新Ill！のIf,；まリは16 された。これは通信衛星によるファ うになったのだ。LOGIN第3号で、

0911'・にドイツで先行された.i!!!1fl］紙か クシミリで全米の印刷所に記事を転 この新しい知識の場を一歩先に体験

ら。またラジオは1925"1'・にアメリカ 送するというもの。わかりやすくいう してみよう。
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ホームコミュニケーション
たとえばテレビの情報量は、ラジ

オと比べるとなんと100万倍。

いま僕らの部屋にも、コンビュニケ

ーションの波が押し寄せている／

人聞が相手に意思を伝えようとする時、どうする

か。直接話したり、遠く離れていれば手紙や電話を

使うだろう。また、情報を受けとる方法と してはラジ

オやテレビがある。これらのコ ミュニケーション ・

メディアは、 一定時間内にどれだけの情報量を扱う

ことができるのだろうか。それをコ ンビュータの情

報処理単位ホビッドで表わしてみると 。

まず、「書く」こと。文書をより速く作成する方法と

して英文タイプがある。競技会での最高記録は 1分

間に800字だという。1字を12ビy 卜とすると16ビッ

ト／秒となる。次に「話す」こと。日本語には 100

の単音節があり、これを 7ビットとする。1秒間に

最大速度20音節で話すとすれば140ビット／秒だ。つ

まり、人聞が手軽にできる情報伝達能力は最速で16

～140ビット／秒が限界と考えることができる。
，，.，.・－・圃由晴=if＂ ＇鴨n・1'~＇＇＂＇＂＇＇相理噌
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A Hi Ovis ( 2 wayコミュニケーンヨンシステム）

次にラジオ。FM放送の周波数帯域は10×103ヘル

ツ。振幅を10ビットとすれば200×103ビッ ト／秒。

電話の場合には帯域4×103ヘルツ、振幅7ビットで

56×103ビット／秒となる。また、情報伝達メディア

としては最も優れているテレビはどうか。ブラウン

管は縦500×機500×4ビット（濃淡）× 3色。1秒

間に30コ7映し出すから、90×106ビット／秒となる。

周波数帯域幅で考えると40×106ビット／秒という計

算もある。こう考えるとテレビは40～90×1016ビッ

ト／秒となるようだ。ちなみに人聞が一生で記憶す

る情報量は1016ビットといわれている。

このように、メディアによ って扱う情報量は格段

に遠う。ラジオやテレビなど、視聴覚に訴えるメデ

ィアは、タイプを打ったり話したりすることに比べ

ると1000倍から100万倍の情報量を持つわけだ。まさ

にや百聞は一見にしかず：
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いまあるメディアを

コンビュニケーションテーブルにのせてみる。

メディアによっての

インフォメーション・ディメンションは

こんなに違うグ

く電送系〉

自
動
車
電
話

ポ
ケ
ッ
ト
ベ
ル

マ
ヒ
カ
デ
ィ
ス
プ
レ
イ
ホ
ン

プ
リ
ン
タ
ホ
ン

デ
ー
タ
ホ
ン

ス
ケ
ッ
チ
ホ
ン

ビ
デ
オ
テ
ッ
ク
ス

テ
レ
ビ
電
話

フ
ァ
ク
シ
ミ
リ

電
話
電
報
ア
マ
チ
ュ
ア
無
線

く個人電波系〉

パ
ー
ソ
ナ
ル
無
線

c 
B 

無
線
電
話

・1・｜・1・． ． ・｜・1・lei・音声 ． ． 音楽

写真・絵 ． ・1・｜．

ぃ・
映画

文字情報

手書文書 ． 
．｜・｜．｜・！・指令・コントロール ． ニュース

J、ィファイ・オーデ、ィオ｛言号 ． ． ビデオ信号

デジタル信号 ． 
調査・選挙・投票

広告・宣伝

． ． ． 雰囲気

臭・味・手ざわり

LOGiN/1982 No.3 44 



WORLD COMMUNICATIONS YEAR~ 

く放送系〉 くパッケージ系〉 〈インテリジェント 〈ケーブル系〉端末系〉

フ フ 7ビレ・ S五 s,........ 電 量日 ト メ オ ビオ ビア フ ハア ケ（ ケ（超 ,: l考シ〆 ユ／ H i主主 H J、子 便 フ セ、ソ ア ア ンタ ロ ｜レ
オ オ トV-l F f章I Fイ 新 ツ ア オ ア オ ピ‘Y ソホ

ブル今Jブレ' Jフレ~v 星よ三 ク ン イ ア オイ Jレ ナンB i:- －フ 聞 ソヤ
アH p ア 便 オ イ
． 

Jコ．レ＋ ヵプ・ ~ふJτF 1レ． c F ト'-:l T る アイ オ ． TT  
J、,,, F V全 c イ ア フ ス ア v v 
ノ‘ ン

重多 方国宜
M デ ボ ス ク ア イ 〉ヒて ラ

ド 放 l ブ ク イ スク
数 丁

，，....、 （ i主主 ，，旬、 ニL ＋ v 
モ ス 方支 送主 イ レ オ

ヲンベユ’ i主主 高 又豆
ノ フ嗣 品 送

ア タ 方
フ レ τ 

イ石τビレ立~ 
ザ ス

ネJレ 甫1
Jレ オ

τキ3ト: 

可 ク T 、、，J 百T ） 、、戸， 百I v 
） 可． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． ． 

国 特集 ザ・コンヒ・ュニケーション 45 



ファッションからファンクションヘ
スマートな電話でテレコミュニケーション

e・
Code-A-Phone 965 

Memory Phone III 

「ええい、f主えおろう 。背中の8

ディ ジット×24ナンノ〈ーカず見えない

か IJ などと、アメリカの電話がタ

ンカをきる ワケがないが、rl'i内需ーは

なら24まで。 市外、凶外直通なら12

までを記憶できる、パルスとトーン

の切り替え付のメモ リ電話だ。ラス

ト・ナンバー ・リ ダイヤルやミュー

トの機能もついているので、どんな

ものかな、とまた中を撚険してみた

ら、＂＇［チ音ll i'11＇•がギ y シリつまってい

る。ムムッと，むったけれど、ハンダ

がイモだったので、やっぱしアメリ

カ人ってブキッチョなんだ、と1:1本

人の向尊心を く す ぐ る 、 ~r11『にメモ・

PAC-MAN Phone ゲームから生まれるのだ、なんてナ ラベルつきの50～80ドルでした。

「ついに」というか「やっぱし」と γ トクしつつ、パソク7 ンのIIの，，『

いうか、ともかく IJ＇，ましたね、 バソ はどうなっておるのか、パカッと｜日1

17 ン屯話。ま、ミッキー ・7ウス けてのぞいてみる。なるほど、ビデ

にスヌーピ一、スーノぐーマン屯訴も オ ・ゲーム「I＇，身らしく、なかなか、

あるくらいだから、内然かも。 エレク トロニyクな機能を発見。

と、 8011三代のヒーローはビデオ・ まず、 比かけはプソシュフ ォン・
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スタイルのこのパック7 ン、実はいl

l~；にパルス発11-:i誌を持ち、ダイアル

をまわしたII＃と！日lじf,):iなノマ／レスをII',

)J しているので、：~ljfi守し料金がいら

ないのにプッシュフォン：：］［みの｛』e利
もの。それに、ミュート ・ボタンで

こちらf]!IJの音を一時的にカ ッ卜した

り、ラス ト・ナンパー ・リダイヤル

機能で、 相手がお話し中ならすぐ再

度挑戦が自fリIJ(l(Jというか、しつこさ

がボタ ンひとつでOKというのは’＇k

にアメ リカ。ii乎ひPリンもなんとなく

ゲーム ・7 シン的サウンド －とマ

ンゾク しつつ、はやりモノは今のと

こ、ちょ っと値段がはりまして、 50

～60ドル前後で発売中。



パーソナル・テレコミュニケーション

Universal lntelliphone 

TEL 1000 

名liljLスコイが、たしかに機能も

·~~＇ ；.；’’1。 I(Iの11¥lllJに「ボ夕ン’五，；

150ドル1ili後のディスカウン卜むの

もtい。

LE Dという十1Yi1＆でf1『μがうずできるカ、？」 Phone KXT I 020 
J与たいな’g県！也をf『i¥iまeつて与えすぎる

とこうなる そんな見本みたいな、

しつこい多機li~·.t;: ぷ。

まずはlIMの辺品部よりを，il.'.位、 し

かもそのうちひとつは、「HEL P」

のとこに駁：.＇.！.；H行先を人れなさいと

いう、十コ 7 デシンセソ”機能。次

に、lう）＇11¥Jl;i'>iでお，i,f;<j＜の・，t;:,:,r；をllfび

続けるといういオーシツコイ機能＼

それに、寄りー本｜人lで係りを-c・l-ねなが

ら、その詐りをフ γシュしておけば、

！主＂[1,t,f；を切ってからボタン ＇，（で

その得りがII、Fべるという、、ナンチュ

一機liE二乏.t,J；協を持ち ｜げずに、タ

イヤルをフ ソシュして、相ITが!I'.る

までおもむろにi¥てるオン・フソ7・

7イアリングにミ ュート、 llfびリン

のキャンセル機能。10分IIリ｜；的でブザ

ーのI＼日るアラームHきのデジタル ・

7ロックはj）主品川11¥J：タイ 7 ーとして

も飢えるという、ひたすら欲ばリな、

まずはナソトクi1Hi怖の 199ドル。で

も、アメリカ人には官{iしすぎるのか、

アメリカにあって、 II本にないも

の。 ； ，－＿ハンド lレの 川 本 •Ii. とハナソニ

ソクの・，t;:,:,r；コンホ。どちらもJfj(ifiの

おかげです。なんちゃって、’l江川線

がフラグ ・イン式のアメリカならで

はσ） f＼！！平 lj な弘－~ 1111 

のI位＂’i,f;Jよclill機日；よなのだ。

"t;:,:,r；をかけているus，にも））ljのii・れ
までやりたいからというのと、ただ

iji.fil！（こ’乏川口；4を持つのもカ yたるい

からというのと、 I！昨日動機が粉《~11.i に

うfかれそう主のが、））lj｛＇，ノ、ンド ・フ

リー ・フォンともllfばれるスヒーカ

ー ・フォン。そのillにころカずしてお

くだけで、交川；，r;r,；；.を，G；織しなくても

必訴できるfl!!利モノだ。ただしキ｜｜予

のんには少しエコーがかつてlltlこえ

るとかで、そのiL」で平lj川おのn怖が
またi::1われたりする。機械ってほん

とにコワイとえっかせる60～75ドル。

Panasonic Auto Dialer 

KXT 1235 

インターナンョナル ・ダイアル ・

ダイレク卜 ・コールも0 Kという 16

テ インソ卜×60得り記t立＂JtiE、テレ

ソクスなどまどろ っこしいことはや

ってむれん、復，，，でもタタキおこせ

というモーレツ総介1fri社海外JI!、1'1111)

けとでi,.＇.！，＇.われるliEヰ、叩lオ ト・ダ

イアラー。 瞬、 60il~I i,，，じtiJさせる

"t;:,:,r；詐りがあったかな、と与えこみ

そうなll;'i－ぃ人、数少ないガール ・フ

レンドにしつこく 屯ぶしてい！とか愛

川をf＋：とうとするi林しいジコロ，よ、l府！

には16詐りメモ リーの小引 もあリま

す。 もちろん、オ ン ・フソク ・ダイ

アリング、リダイアラーという横ぷ

機能もついて、 fill段は 1冊子りあたり

3ドル＼）＼）の140～180ドルでl!!Ji・），じ＂＇。
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Vスケッチフォン デジタイザの上

でベンを動かすと相手のテレビにそ

の動く図形や文字をそのまま送るこ

と力、できる。これでハンディキャ ッ

プのある人達もテレコミュニケーショ

ンを利用できる。

‘自動ダイヤル装置 オキオートコー

ルーE 相手力、話し中のときはリダイヤ

ルボタンを押すだけで再コール。相手

先の電話番号も

32ヶ所ま

で記憶し、

何桁もダ

Aスターセット 両手が自由に使

4 テレエース FPlOOOD これまで

の電話のイメージと機能を一新した

多機能電話。自動 ・短縮 ・リタイヤ

ルをはじめ、計算、時計、アラーム

などの最新機能をコ ンパクトなポテ

イに集約している。￥79.800。

日本通信工業側 TEL.044 811 1111 

えるイヤーフ ック式の送受ヘッド Aメモホン データテレフォン、ディ

セット。通話状態を保ったままで資 スプレイフォ ン、 それにプリンタフ

料探しゃメモを取ることができる。 オンカヘ、っしょになった目立製作所

HS 0248 6 B ¥37,500 住商工 の 「メモフォン」。P0 Sターミナル、

レク トロニクス T EL.03 295 210 I クレジッ ト・ ショップに使われる。

（電話機は別） 目立製作所通信事業部 TEL.03

沖電気03-454-2111 L'」 " 270 2111 
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ー唱 4 グラハムプレーンフォン

その名のとおり飛行機

の形をしたユニー

クな電話。こん

な電話は日本で

はとても作れない／／

¥ 49,000。

b ベッドサイドフォン ベッドルームにお

いてもよくにあうスリムな電話機。ボタ

ンひとつで自動ダイヤルするリ ダイヤル

機能が付いている。おまたせミュージ

ックイ寸￥ 14.800。 トークON、OFF 

付ーデラ ックスタイプ￥14.500。

レフォンストアがオー

プン 「TheTelephone Store」というこのお店は東京・ 渋谷に

あり、直輸入の索適な電話ばかり ズラリ 。手作りマニアのたまり

場、東急ハンズのすぐそば！是非一度はのぞいてみたいお店だ。

TEL.03 496 7785 このページ（P49）で紹介し

ている電話機はThe Telephone Storeで購入

できます。

，ポルシェネ土テ’ザインのカラーテレフォン

N E Cがポルシ工社にデ-+f.... 1ン依

車買を してイ乍ったもの。

トップウォッチ、 32局

リダイヤル、 電卓、スピ

ーカーアンプ、PBX （電子交換機）

対応などありったけの機能をつめ込

んだ多機能電話だ。￥58,000。

Aキーダイヤラー

これを付けると手持ちのダイヤル式電話もプッ

シュ式にはやがわり 。専用 lCがダイヤルを

回わしてくれる。もちろん電話料金はダイヤ

ル式のままでOK だ。リダイヤル機能付。ス

タンダード￥4,600 おまたせ ミュージック付

¥ 5, 700。遠距離禁止キー付￥8,500。

Vワイヤレスフォン 設置場所から

200-300m範囲ならどこからでも

かけられる。単独でワイヤレス・

インターフォンにもなる便利

な無線電話。リダイヤル機

自u寸。 ￥78,000。

，，， 
、、．
“、
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いつでも、どこからでも
ぞくぞく登場ノ
コミュこケーション・ツ→レ

’ハンディトーキ－ FMトランシー

,,_ PTシリーズ IOWの強力な送

｛言出力にロータ リースイッチによ り

8チャンネルの周波数帯が選択可能。

高性能で信頼性が高 〈、 日本でも放

送局や新聞社などマスコ ミ業界で利

用されている。40-50万円。

静 RDX-1000（ポータブルデー

タターミナル） ポータブ

ルのコンビュータ用デー

タ端末機が日本でもポ

チボチ登場といったと

ころだカ＜， RDX-1000と

はこれを無線で中央情

報処理センターに直結と

り、ノfソコンとトラン

シーノてーが ドッキング

したよ うなもの。音声

による通信はもちろん、

離れた場所での情報交

換が即座にでき、ディ

’医療用無線伝送装置 全ての緊急 テールの情報は無線通

活動が、コミュニケーションセンタ 話で処理するというわ

ーの指令局 （ベース・ステーション） けだ。アメリ カまで買

でコントロールされている。アメリ いにいきたい最新メ力／

カの救急車は、医師

が待機しているセン

ターに心電図を送る ・・聞・，，.＇－・ ・・・・・i、 r11 ’KDT-240 キーボードディスプレ
無線伝送装置を搭載。・E・田・園田 q・・・・除』 f I I イ・ターミナル アメリカで最も手IJ

事故現場にいながら E 口 ”~ Ill 用されている自動車用データ端末機
医師の指示を受けら ・E ，厩車置iliil・ . ...i・・置週匝1i I 11 fご。無線により音声だけではなく、
れる。 ~~1{:ζ苫h・・E圏直政 司圃 データコミュニケーシヨンも可能。
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警察のパ トカーに搭載、盗難車や重

要犯人のわり出しなどに威力を発揮

P50、51についての問合せ先 日本モトローラ側通信機事業部 03(440)3311



「

‘Mobil Telephone 
PULSAR II 

通信機器といえば

ばモトローラ社。

なんと世界40ヶ園、米

国でも65%と圧倒的

なシェアを詩｝って

いる。そのモト

ローラ社が、最

新技術を駆使し

て開発した世界

先進の自動車電

言書がPUL SA 

R IIだ。

コントロール・ヘ

ッドにマイク ロフ。口セ

ツサを内蔵。受話機をか

けたままでのダイヤルインプット、

先方が話し中でも通話可能時までナ

ンバーを記憶する「自動再呼び出し

装置」、他に電話番号のデジタル表示

やエンジンキーを切れば自動的に通

話不能（受信は可）となるキーロッ

クスイッチ、盗難防止用の専用スイ

ッチなどさまぎまな機能を兼ね備え

た多機能力一テレフォンだ。レンア

Jレ料月 150ドル。

パーソす111・コミュニケーション

-'Portable Telephone DYNA T.A.C 

車の中から、ビルデイングから、

歩行中でも時間と場所を選ばず相手

と電話ができたら・ーなんてアナタ

も考えたことがあるはず。ところが、

さすがアメリカですネ。ワシントン

D C （特別区）では、ポータブルテ

レフォンが一般家庭にまで普及して

いるのだ。残念ながら日本では5年

先の話とか。レンタル料月 120ドル。

>PAGER（ポケットベル）

日本でポケッ トベルといえば 「ピーッ

ピーツ」と音を出して指令する妙な

ヤツ。ところがアメ リカでは声によ

るメ ッセージ、さらにそれをデジタ

ル表示するのが相場。

なかでも極めつけは、音と声の連

絡はもちろん、最大80までの数字と

文字によるメ ッセージを送り、さら

に160文字までの情報を記憶すること

ができるという驚ろくべきヤツだ。

メッセージを受信できるポケット情報ターミナル＂PAGER砂

もう、こうなっては単なるポケッ

トベルの機能をはるかに越えている

のだ。200-300ドル。
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ついにキャッチノ
乙れがパーソナル無線だ

松下通工製（いずれも価格、名称は未定）

誰でも簡単に高性能トランシ

ーパーが使える時代になった。
政干iでぢ82年度中の’大ti!化を与え技

術基準、技術規l!IJ、免許方針ーなど終

的lで検討中である。

のf昨日ーは内分でフログラムできる。

待望のパーソナル無線がついにベ

ールを脱L、だ。’82エレクトロニクス

ショウでNE C、4公F
ill'.JIJ';li i皮が900MHzなので雑T'fが

少なく、アンテナも小司，，で長さ

今までのCBトランシーパーより

1向性能でアマチュア無線より簡lfi＿な

ので、これから大変な人気になりそ

うだ。

工、クラリオンの

3祉が、それぞれの

試作品を初めて一般

公開したのだ。

ノマーソナル無線と

は新CBトランシー

が8cmのものもある。市街地

では約 6km、郊外では約lOkm

i副5;-llUJはSW以卜で、

「l本屯 f

機械 l；業

会では、

パーと呼べるもので、 ， ．．．． 唱圃・E・・・・園 無線機は80チャン平／レ IJ、実Jjl

900MHz （メガへル ・まーー－ 可圃司・r をも ったマルチチャン すれば、

ツ）材側、誰でも筒 ．ー＝＝＝一一一F ネル）1式 。呼びI/＇，し釦を レジャー

単に使える車載用無線機だ。 NEC製 仰せば’宅いている無線チャン からビジネ

クラリオン製

免許は国家試験などがなく、簡単な ネルを7 イコンが自動的に選んで自 スまで、コミ ュニケーション人lllJの

手続きと巾前費用が必要なだけ。量II 分のグルーフと桜絞でき、グルーフ 強力なツールになるだろう 。

国園田園固困固固図／ウエザーリポ－
~~~~~で党？？対 艇欝答品~＇~変色ヨ アンテナ川モ
コンで君もウェザーマン 圃l・－薗』晶＂＂ ....L_' E 川γ噌 V 咽

H本屯気では、米年lこ向けて静_1!-_ E，掴・・・・・E’ヨ胃理h .ー 唱 a スク、キーボードな

気象衛産「ひまわり」川受信した 園田盟島越後Ud~：、現掻遍 どがついた l州極
データを、 PC-8801を使って解析処 置屍室盟理亙話 e盆圃w•·q r. ：.；，・・喰芳込耳
思することを研究開発'11t：＿＂。 ’日野町盟－園切釧＇.• . ~ •；；？ ~治e一 気象frが進めるフ

さらに、「ひまわり」 ＼~量藷垣 正斗園宣車二ヨ
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nitor Operating System）の日iと

pliJ像データに加え、気象協会がの料 州はどt’）；；に進1i'，，，だ。

で徒供しているマイコスという屯話

M線でi丞られる気象データを、ハー

ソナル ・コンビュータにとり込んで

解キ斤することも計l判中である。

JJl,(E、すでにNE 

F圃且
ウェザーリポ－'J一問い合わせ先
日本電気附宇宙開発事業部地上装置開発部 045(932)111 I内線4704



パーソナル・コミュニケーション

ハムの世界もヒ‘ジユアル・コミュニケ』ションの
剛~Iこ入った

アマチュア無線（ハム）の世界に

も、当然エレクトロニクス革命の波

は押し寄せているが、その ＊代表選

手砂がSSTV （スロースキャン・

テレビジョン）と RTTY （ラジオ

．テレタイプ）。

1982年7月、日本のアマチュア無線

にとって一大変革をもたらす「無線

従事者操作範囲令の一部を改正する

政令（政令第195）」が公布された。

これによって、電話級、電信級の初

級ライセンスでも、テレビ交信 （S

STV;ATV）やテレタイプ（RTTY) 

による通信が楽しめるようになった

のだ

SSTV（スロースキャンTV)

これは主•.ii皮に両｛集をのせて 111w11•

と交f,;しようという、TVi!li伝メディ

アだ。1ui1f集の1!'1}jはたしかにスロー

だが、 l何事：1~の附手II基地ともビジュア

ル交伝ができるというのがや•f ともハ

ッヒーたー

今までSSTVをやるには、非常に

,(:jfiHiなWlflスキャンコンノ〈ータカず必

要で、と っつきにくかった。そこで

そま場するのがGalfoSSTVノfyケー

ジだ （APPLEII専用、 ディスク、

テープ作8,000111、ワー ド社Lこれは

ICのかたまリスキ

つまり、このソフトカずあればAPPLE

［］で‘スキ ャンコンノ〈ータを、’Jじ'I~にシ

ミュレーションできるというわけだ。

RTTY（ラジオテレタイプ）

Ill：界rj1のニュースが無線にのって

打屯される一一この、よ くTVの報道

需品Itで兄かけるテレタイプが、ノ守ソ

コンとdi販のターミナルユニ yト（デ

モジュ レ ー夕、ワードネI：！！＇~、 1 9,800

｜リ）のドソキングで、伐らにも楽し

めるようになった。なんてったって、

UPIもAp(.,、l＼のパソコンがリアル

キャ yチ。テレソクスのア7 チュア

無線版なのだ。Jjj¥JIJI＿そのものは特に

新しいわけじゃないが、 7 イコンの

導入でエレクトロニクス通信の先端

に踊リ!1'1てきたのだ。それに、ハム

RTTYとSSTVの受信システム

無線機のよにあるのが附ワ ド社のRTTY

ターミナルユニ y卜／AFSK(19,800円）。
これとパソコンと短波受信機があれば、
君の部屋も情報局t：。

Aハム歴15年の桜井貞夫さん（東大阪市在
住、 33歳、コールサインは’JA3LW」）は、
アップjレJJJを使って円TTYのキャyチに成
功して以来、すっかり円TTY交信に夢中。
「UPIもAPも、世界中の通信社のニュース

がリアル？イムにキヤソチできる。こんな
楽しいものはないですよロハム仲間同宏、と
も円TTYでホ手紙M を送ったりしているん
です」と、仕事が終わると自宅の恥無線室H

で夜遅くまで交信している

の人間にとっちゃ、交イ吉がそのまま

プリンタで記録できるというのも実

にGood。
このソフトには、APPLEII JIJの

Galfo RTTY /CWノfッケージ（ディ

スク、テーフ。作8,000円、 ワード社）

と、PC-8001JIJのRTTYノぞッケージ

（ディスク7,0001'1、テープ6,0001'1、

ワード利）がある。

’ホ北京（BEIJING）、I0月27日h なんと、
これは中国の新華社電のラジオ・テレ？イフ：
12. 760M HzでパッチンOK。とにかく、リア
Jレタイムで世界の情報をキャッテすると、
とてもエキサイ卜してくるんだ。

RTTY・ SSTV用ソフ トパyケ ジの問い合せ先

株lワード 06(787 )3091 53 



音声とデータを一台でハンドリング
乙れが未来先どりの

コンビユニ
タ苧彊置掴館一号だ

ーボードで電子メールもOK。

＠ バッテリ内第で、 3日間の停電
にも耐え、メモリーをJfックアップ

世界でも有数の通信機器メーカー、

ノーザン・テレコム社が発表したデ

ィスプレイフォンは、未来のコンビ

l ユニケーション・ワールドの姿を予

感させるスマートなボイス・アンド・

データ・ターミナルだ。

7インチのCR Tとリトラクタプ

ル・キーボード、そして300ポーのダ

イレクト・モデムを持つこのディろ

プレイフォンは、電話回線2本と R

S 232Cのコミュニケーション・ポー

トをハンドリング。インテリジェン
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トなビジネスフォンとして、イン・

ハウスあるいは外部オンラインのコ

ンビュータ・ターミナルとして、そ

れら全部を組み合わせて使えるとい

う豊富な機能を持っているのだ。つ

まり 、特別のデータ通信用ローカル・

ネット規格ができるまで待たずに、

今ある電話回線とRS-232Cラインで、

やれるとこまでやってみると、こん

なもんじゃないのという、 、現状RP対

応、型’のマルチ情報ステーションな

ワケ。

。＼～＼

て＼ 具体的にどんなコトができる

かというと、まず、ディスプレイ付

きオート・ダイアラーで、いちいち

番号メモをひっく り返さずにボタン

をチョイで相手を呼んでしまう。そ

れに、ハンド・フリーで通話ができ

るから、ワーカホリック（仕事中毒）

の人は話し中にメモでも、他の仕事

でも可能。もちろん、簡単なアポイ

ントメントは持ち運び自由なキーボ

ードをひっぱり出して、内蔵のスケ

ジュール・マネージャーに記録て・き



これかコンビユニケーション・ターミナルだH

企お呼びですか、というカンジで登場
の力ワユイ引き出しキーボード。

。デジタル・カレンダー・クロッ
ク内蔵で、月日時に加えて通話時間

を知らせてくれるタイマー付き。

＠ 外部のオンライン・コンビュー
タへのアクセスを容易にするセミ・

オートマチック・ログイン機能を持つ

ている。。多種多様な機能を、スピーディ
ーで簡単に扱うことのできるよう、

5つのソフ卜・ファンクション・キー

がシステムをサポート。。最長を l年問先までのスケジュ

カレンダー軽量能っき。

おいたメッセー

らせてくれる

目 最大81もの電話先の名前と番号
を記憶し、ディスプレイするととも

に自動的に呼んでくれるオート・ダ

イアラー

る。 きるから、能率向上まちがいなし。

もっとデータが必要なら、そばの ノーザン・テレコム社の他にも、

コンビュータにRS-232C経由でアク こうした音声とデータを扱うインテ

セスするか、もう一方の電話回線を リジェント ・ワークステーションは

使ってオンラインのデータベースに DEC、WANG、そしてカナダのマイ

オート・ログインし、ファイルをチ テルといったメーカーから続々と発

エックしたり、会話の内容をすばや 表されている。日本では文字の問題

〈エレクト ロニック・メールで第三 があってこうはいかないだろうけど、

者に送ってしまうという芸当もでき アメリカでは新しいコンビュニケー

るのだ。もちろん、相手が同じライ ションの世界が現実のものとなりつ

ン上にターミナルを持っていれば、 つあると感じさせてくれる製品だ。

共通のテキストを見ながら会話もで 価格はグッと高くて1,995ドル。

ディスプレイフォンの問い合せ先 住商工レクトロニクス側 03(295)2101 ノーザン・テレコム担当
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電話感覚でデータベースにアクセスf

テレコンビユテインタ・ターミ切レは
オンライン情報収集マシン
IXO TCIOI 
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IXO Telecomputing 

System TC101 

LOGIN 2号のDATALOGのペー

ジでも紹介したIXOのテレコンビュ

ーティング ・ターミナルは、まる っ

きりコンビュータのことを知lらない

人でも、電話線につなぐ「文字情報

のゲーム ・マシン」的感覚でデータ

ベースが楽しめる、ポータフ’ル情報

ターミナルだ。

左の写真は実物大でif!:さは435g。

電話線をプラグ ・インし、スイ ッチ

を入れると「HI！」とアイサツして

からパスワードを附j＼、て くる。つま

り、他人には使わせない、完全なプ

ライベート ・ターミナルというわけ。

て＼ この後はダイレク卜 ・モデム、

オート ・ダイヤル／ログイン機能で

スムーズにデータベースへアクセス。

LC Dテ’イスフ。レイカぜ16字×1行

という電光ニュースなみなので、多

少の読みづらさはあるけれど、なん

といっても、 これひとつあればデー

タベースに収められた世界中の情報

に自由にアクセスできるのだから、

スゴイ ／ それに、いろんなキーや

キャラクターと一緒に出てくるゲー

ム感覚のビープ音や、「HELP」、「D

ON’T KNOW」といった親切ファン

クション ・キーもなごみます。

オプションとして普通の音響カブ

ラーやTV用RFモジュレータ一、

ドット ・インノマクト ・フ。リンタ一、

RS 232Cインターフェイスといった

豪唯キャストが勢ぞろいで、本体flfli

格は499ドル。



これかコンピユニケーション・ターミナルだf

RCA VP3501 

RCA Videotex Data 

Terminal VP 3501 

「取リつけはTVゲームなみに簡

単」という 11／い、文もjで売られている

RCAのVideotexテ’ータ ・ターミナル。

アメリカでは、引イFのデータベース

が使っている 300ポ一規絡で大体の

キャラクタ情報が送れてしまう ので、

Video! exもゲーム！歩主主でJ乙ってしま

うのだった。

Special Thanks to Mr. Scot Kennedy 

ダイレク卜 ・モテPムと RFモジュ

レー夕、ブ。リンタ件IRS 232Cインタ

ーフェイスを待つこのターミナルは、

カラーTVと屯訴さえあれば、 40字

×241 1のテキストに8色のカラー ・

グラフ ィyクスやサウンドなどが楽

しめるそうで、また、なんとデータ

i栄作mのテープレコーダーm端チと
いう楽しそうなものもある。

1也の2機崎とはちがい、すべて7

ニュアルのため、お値段もそれなり

の399ドル。

SCANSET Mndel 415 

SCANSET Model 415 

フランスの国策ノ、イテ ソク ・コン

グロ7 リy ト、 7 トラ社が、政府の

1lf：進するテレ7 ティーク計｜百｜のため

に製造したターミナルを、アメリカ

のネットワーク会社、タイムシェア

社が仕様製造して発売しているのが、

こσ〉スキャンセット fご。
もともとこのターミナルは、電話

と 絡に情報ディスプレイとして設

置し、オンラインで番号案内や日本

のCAPTAINのような情報サ ビス

もやってしまうという目的で作られ

fこもσ）fこーカ人 9インチσコCR Tに80

字×24行のテキストと、 25行目のラ

インには6つのファンクシ ョン・キ

ーのためのソフト ・ラベルを表示、

また、 36｛問の電話番号を記憶するオ

ート ・ダイアラーをいl蔵 し、このう

ち4つについてはオート ・ロ グイン

機能を持つように改められ、またプ

リンタ用のポートも持っているとい

う充実ぷりだ。このため、ニュース

．レターを専門に扱うデータベース、

NEWSNETではこのターミナルを、

データベースを初めて使うユーザー

のためにレンタルしているほどだ。

ちょ っと見たところキーボードカイ

安っぽい気もするが、簡単なコマン

ドや電子メイルくらいなら、これで

0 Kだろうというところ？ その分

値段は比較的安くて649ドル。
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日本では、ユーザーが馴れた場所にあるコンヒ ュ

ータにアクセスしようとすると、これまでは、定’心

公社に特別に~？ IllI旦｜線の設置をqi約するか、 一般の

屯話線をf史ってキ｜｜子のコンビュータのモテムとつな

がっている屯話番サを直按呼ぶ}j法しかなかった。

しかも、この場合、まず心配になるのが、こちらの

負担する市傾な屯話料金だ。

ところが、情報先進凶のアメリカでは、全米外地

に外音llからアクセスできるオンライン ・データベー

ス・サービスが1200以卜．もあって、 4長々 な｛育幸Hをtit

供してくれる 。 しかも、ほとんどの場合、遠胤1~1~ に

あるこうしたデータベースへのアクセスは、TYM
キット テレ卓 y ト

NET、TELENETといった民間のコンビュータ ・ネ

ットワーク ・サービスを使って行われているのだ。

たとえば、若がウエス卜・コーストにf主んでいて、

大陸の向う｛J!IJにあるコンビュータを利用したいとし

よう。H本人の僕らが考えると、どうも高額な料金
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－ネットワークは

の長Wl ! i~ll ’，起訴をかけなければならないようなれがす

る。しかし、アメリカでは、作主姿者II市にネ ットワ

ーク ・アクセスJHの屯話器4けがあるので、ユーザー

は最寄 リの者IIrn・にあるこの番号をII千べばOK。これ
だけで、この屯話はターミナルのちょ っとした操作

で自動的に中II子のコンビュータとつながってしまう。

つま リ、 ；｛~； はローカル ・ コールをするだけで、全米

のどこにいても、各地にあるデータベース ・サービ

スを、ネy 卜ワークといういインフォメーシ ョン・

ハイウェイ砂を辿して利用できてしまうわけだ。

もちろん、ネ y 卜ワークの料金は先方のデータベ

ースの使m料金の ~1・にあらかじめ組み込まれていて

普通の中距離料金よりも割安。 おは長Wl!i~I~電話料金

を気にしなくていいし、 一度ノ、イウェイにのってし

まえば、全米符地はもとより世界各地のコンビュー

タにアクセスできるのだ。



テレコミュニケーション・ネットワーク

タイムネットで戸クセスできる
主要なデータベースの種類と
サービス会社名

会計

保険統計

広告

航空宇宙

航空路

銀行

予算

ビジネス

化学

商品市場

建設

Scientific Timesharing Corporat10円

他 3社

Polysystems 

Market Buy Market 他｜社

European Space Agency Information 

Retrieval 

The Comput巴「 Company

Remote Computing 他 2社

On-line Systems 

Timeshari円gCo「1saltants 他 4社

System Development Corporation 

他｜社

M J K Associates 他｜社

Optimum Systems 他 l社

消費クレジット I TRW 

クレジツト I Timesharing Service 
．ユニオン

データベース・ I Bloodstock Computer Service 
7串ジメント

教育

経済 I Data Resources 他 6社

Battelle 他4社

エンジニアリンダ ｜Cybershare 他｜｜社

環境

財務

Information Retrieval 

Dow Jones&Company 他 17社

消防 I Sigma Desig円 West

7ライ卜・プラン ｜Lockheed Jetplan 

食品 System Development 他｜社

景気予惣 I l.P. Sharp Associates 他｜社

健康保健 I National Library of Medicine 
他 6宇土

人文 I Dialog 

光学 I Computer Shari「1gServices 

グラフィックス ｜Systems Dimensions 他 5社

情報検索 I Interactive Data 他12社

保険 I Computer Systems 他 3社

律

書

造

法

図

製

West内blishing

OCLC 他 l社

Timesharing Systems 

7ーケティンダ ｜｜円teractiveMarket System 他 2社

資材 I Scientific Timesharing 

医薬 I Massachusetts General Hospital 
他 7社

合併分析 I Northwest Industries 

マイクロフィッシュ ｜The Computer Compa円y

iニコンビュー ｜The Compute「Company
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，心理学

研究

貯蓄

科学

保安

Sumex Computer Project 他 1社

SRI International 

Remote Computing 

Lawrence Berkeley Laboratory 他 4社

Citishare 他 5社

社会科学 I Dialog 他 2社

スポーツ I Optimum Systems 

統計

株式

Rapidata 他5社

Dow Jones & Company 

情造分析 I Marc Analysis Research 

税金 I Timesharing 

テレコミュニ I The DMW Group 他 2社
ケーション

cu 
ou
 

p
u
 
uv r
 

ou
 

Q
u
 e
 

H
u
 

nドm
 

nu

、コ

ハ
u

eω
g

 

a下

v

n

E

r

l
 

n
u
o
u

u
u
 

引

s
h

4

J

e

a

 

ん
山

A

e

w

b

T

m

H

 

口
M

A

H

γ

l

T

I

ド
恥
Eツ

行

ル

剣
－

フ

通

行

気

サ

交

旅

景

圏 特集 ザ・コンヒ・ュニケーシヨン 59 







ノfーソナル・コンビiータには、 RS-232Cインター

フェイスと呼ばれる、通信回線などを通じてf也のコ

ンビュータと情報をやりとりするための機能がつい

ている。ユーザーにはあまり知られていないこの機

能こそ、実は僕たちのも っと も身近なや情報コンセ

ント’なのだ。

このインターフェイスが、これまで特に気にとめ

装置があまりなかったためだ。しかし、コンビュー

タがノfーソナル ・コンビュータの登場によ り身近な

存在になったように、最近になってさまざまな、コ

ミニュケーション ・ツールが身近に出揃ってきた。

、テレホン ・カフ。ラ砂‘モテーム。ホポータフールターミナ

ルH……。あまり聞き慣れない名前もあるが、この新

しいツールこそ、私たちに今までにない知識の場を

られなかったのは、このコンセントに接続する周辺ノ 創ってくれるニューメディアなのだ。

電話回線を使つてのコンビュニケーショ ンといえ

ば、なんといってもテレホンカプラ。とにかく受話

器をカブラに置くだけで、電話回線のあるところな

らどこへでも情報が飛んで行く、 もっとも、このカ

ブラ、 数年前から市場に出はじめていたが、 当時は

まだ40万円前後とちょっと高かった。

ところが、最近になって、データベースの利用が

さかんになり、また郵政省が公衆回線の利用の制限
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を緩和するとあって、安いカブラがどんどん手に入

るようになり、 4万円を切るものも発売されるよう

になった。これなら僕らだって、楽しく LOGINする

ことができる。それに、電話があるところならどこ

からでも通信できるので、ハンドへルドコンビュー

タとテレホンカブラを組み合わせると、アウトドア

コンビューティングが楽しめるのだ／

イラスト田村電機側のテレホン力プラ ACTAM360AI 

63' 000円 TEL 03(493)5111 



コンビユニケーションツールカタロタ

冬趣旨

酔 CP20 

小型で軽量、携帯性

を兼ね備え、なおかつ低価

格。HC-20とベアで利用すれば、デ

ータやプログラムの通信には場所を

選ばない、アウ ト・ ドアタイプのカ

ブラだ。価格的，800円。〈発売元〉エ

プソン附電子機器事業部

小型で

もAC電源、ユ二

ツ卜を備えたNEC

のテレホンカブラ。在庫管理を行う

ためのデータ送受信、電子メッセー

ジとしての利用、など多機能なビジ

ネス ・ユースに最適。価格69,800円。

〈発売元〉日本電気 03 ( 454 ) I I I I 

‘Vl3412J-R 
“ ー一一一←

レイカルバーデイツク社が独自に開 酔ノ〈ナカブPラVC246C、248C

発した変復調技術により、 世界で初 通信方式は全二重、半二重。通信速

めて 1200bpsという高速通信が可能 度300bps。公衆回線。外部振動、騒

になった。ちな -- 音に強い独得の特殊構造。

みにこの速度は、 ..... 圃圃.... パナカブラには他にもポケ

一般のカブラと 圃，...........－－－ ・・・E ットターミナルのVC310

比較すると約4 ・ ・開園田 31 I、323、330とあり、デ一

倍。経済的で効 ・ ・I胃 タエントリー用の小型ター

率のいいサーピ 圃 E凶正l ミナルは多彩。価格はVC246

スが可能になっ 圃 ・園田 Cが16万円。VC330は本体が

たわけだ。 圃 置園田 16万円、プリンタ35,000円、

〈発売元〉日本 ‘－＝ ＿＿＿＿＿＿＿.同 カブラ 2万円。

ダイレック 司・r圃宇~司監聞 く発売元〉松下通信工業
ザヨ同哨三a・・四

03 (586) 1511 τ二一・圃圃園田園ー 045 (932) 1231 

は300bit／犯しこのカブラは、目立の

ノTソコン、ベ シックマスターレベ

ル 3と接続することにより、 600型

電話機を使用して、 データの伝送を

行う装置だ。重量I.4ktt。価格112,000

円。〈発売元〉目立家電販売03(502)2111

ル ACTAMシリーズ

音響力プラのベストセラ一、ACTAM 

シリーズの新製品て＇， Nied電池内蔵

で、コー ドレスで4時間の

イ吏用ができるという

ポータブルカブラ。

ACアダプタのイ寸いてい

る方は同時発売のACTAM 

C300A。こちらは多機なシ

ステム構成に適用できる

ビジネスユース向。価格

はどちらも49,800円。

〈発売元〉田村電気製作所

03 (493)5111 
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①P C-2001 
パソコンのベストセラ－7 シンPC

8001をそのままポケコンにしたよう

な篤異的なハン ドへルド・パーソナ

ル・コンビュータ。 専用RS232C 

ケーブル（オプション）をつなげば、

そのままでコンビュニケーション・

ターミナルに。また、RS-232Cを通

じて、PC-8001、PC-8801とデータや

プログラムの交換ができる。 NEC 

パソコンファミ リーの、末っ子’r的

コンビュータ。本体59,800円。〈連絡

先＞ NE Cパソコンインフォメーシ

ョンセンター 03(452)8000 

②H C-20 
小型、軽量、携帯性、低価格を兼

ね備えたノ、ンドへルドコンビュータ。

CP-20とペアで利用すれば、データ

やプログラムの通信に場所を選ばな

い。さらに専用ターミナルに匹敵す

る高度な通信機能が標準で装備され

ている。画期的なアウトドアタイプ

だ。本体価格138,600円。〈発売元〉エ
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プソン鮒電子機器事業部 02635 (2) 

2552 

③H A YA C-1200 
COBOLをベースに、さまざまな業

務をこなせるソフトウェアを取り入

れたビジネス優先のポータプル ・タ

ーミナル。オプションの電池駆動型

カブラをつなげば、取引先から電話

回線を通し本社のコンビュータと直

接データの受け渡しができる。価格

335,000円から。〈発売元〉シャープ附

06(621)1221 

④パソピアミニ／ IH C8000 
東芝の技術力を小さなボディに結

集した多機能ハンドへルドコンビュ

ータ。コンビュニケーションl時代を

先取りして、通信インターフェイス

RS-232C関係のステートメントR

INPUT、R-LIST、R-PRIN Tなどカず

強化されている。写真右側のユニソ

トカずRS-232Cインターフェイス（オ

プション）。本体価格54,800円。ミ ニ

フ。＇）ンタ・インターフェイス45,000向。

＠ 

〈発売元〉東京芝浦電気家庭機器事

業部 03(574)5359 

⑤H H C / R L -H 1000 
ハンドへルド・コンビュータもシ

ステム化が進んでいる。ビジ不スは

いま先手必勝の情報i般のl時代だとい

うが、それにうってっけなのがこの

シリーズ。オンライン ・サーチング

附のターミナルとしてはもちろん、

ビジネス ・ツールとして、教宵刷機

協として、そ して特殊計算川にもO

K。〈述絡先〉松卜危（.ifラジオ事業部

06(908) 1151 

⑥H P-75 
ポータフソレコンヒュータHP75は、

t#5l1Jなインターフヱイスなしでシス

テムを拡娠できる必小型システム月］

インターフェイスホHPIL砂をも って

いる。このミニミニ ・コンビュータ

ネy トワークにはt北大30台までの問

辺機器が接続でき、ホストコンビュ

ータからテレフォンカブラまで相手を



コンビュニケーションツールカタロク．

選ぱなし、。本体仰i格333,000円。

〈発売元〉横河ヒューレ ット・ノマソ

カード 03 (331) 61 Jl 

⑦ PC-1500 
ポケ ソトコンビュータの先がけと

なったシャーフ。のPC-1500に、RS

232Cインターフェイスユニ ソトとし

てCE 158が先売になった。 本体の

PC 1500にはあらかじめTERMINAL

コマンドが用なされているので、CE-

158があれば、すぐにコンビュニケ

ーションカず百I自Eだ。しかもCE-158

にはセントロニクス ・フ。リンタ・イ

ンターフェイスがついているので、

これで市迷ド ットプリンタともつな

がる。本体制格 59,800円。CE-158

39,800円。〈発売元〉シャープ鮒 06 

(621) 12 21 

⑧ DAT AXSP9600 FASTモデム
高集積l支LSIを月1いた高性能、高

速ボーリングモデム。最新のコンビ

ュータシステム、ネ ソトワーク・ア

ーキテクチュアに適応し、経済回線

を構成できる。通信速度は2400bps 

～9600bps。fiHi絡180万F[J。〈発売元〉

日本'oli:気 03 (454) lll l 

⑨MICR0400モデム
7 イコン ・ノマソコン ・ネットワー

クから大型ホス トコ ンビュータ ・ネ

ットワークまでデータ伝送がl台で

110～19200ボーまで可能なローコス

トモデム。このシリーズにはダム ・

ドライパ（専用回線）とス7 ー卜 ・

ドライパ（自動交換）があり、それ

ぞれアシンクロナス ・ データを近~＂

i測に伝送するのに有効に作られてい

る。fiHi絡58,0001司より。〈発売元〉 三

協インタナショナル 03(264)2431 

⑩N T-4000ミニエース
ポータフソレ漢字ターミナル。TSS

通信端末から、 パソコン ・7 イコン

まで、どのシステムにも手軽にイン

ターフェイスできるNECの日本語処

理漢字出力プリンタだ。24ドy トの

サー7ルへy ドの採JI！により、読み

やすく、美しいl明朝体の漢字を静か

に印字する。価格70万円。〈発売元〉

日本電気 03 (453) 5511 

⑪DATAEST-25 
ナブテル全lの代表（i'•J なデータ通f;i 

｜古｜線テスト装置。5種類のテスト パ

ターン発午、ビ ットエラー測定志ど

の機能があり、「｜に兄えないlnl線の

トラブルを発比する 。 また充~［；：式NI

CADれッテリを内蔵してポータブ

ル。ifiiilは600g。f1ffi格182,000I'! 

〈発売元〉胸哩11経 03(345) 1411 

⑫Datacryftor II 
データ通信装置で＇！＜ iiられるRacal 

MilgofJの時サ装置。この装置は、

データをビ y 卜11'-f:J:で暗号に変換し、

CPU・CPUI湖、 CPU・ターミナル聞

をはじめとして、フ ァクシミリ、ワ

ードプロセ ッ サ、＇，［！： f, ,f;~f.のあ ら ゆる

情報網のデータ保殺を行なう 。〈発売

元） Jill経情報機株データ通信諜 03 

(345) 1411 
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情報のニューフロンテイ芳¢
オンライン・データベースが ~／ん

新しい情報フィールドを作った！

・情報のニュー・フロンティア

オンライン・データベースとは、 簡単に言うと、

いろんな場所から電話線をつかってアクセスできる

非常に大容量の大型コンビュータのことだ。ひとつ

の強力な大型コ ンビュータを何人もの人聞が、 同時

に共同使用するという点では、タイムシェアリ ング

（二つ以上の動作を同H寺に遂行するために使用される

システム）と同じだ。しかし、タイムシェアリング

が主にCPUの作業効率を上げるという面で考えられ

てきたのに大すして、オンライン・システムは、そう

した計算上のパワーよりも、電話線でのコミニュケー

ションという ことが中心になって考えられてきた。

つま り、タイムシェアリ ングが数値を中心とした計
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算のレベルで働くのに対して、オンライ ンシステム

はテキス ト（情報要素）を操作したり、 検索するレ

ベルで働くということになる。

ところで、データベースは、非＇／jf；に膨大な量の、

それこそ水蒸気からなる芸のかたまりのよ うなもの

だといえる。引き出し方によっては、様々に形を変

え、 CRTにH映ったり、ハード ・コピーにプリン トア

ウトされたりするこの雲は、パブリシャーの手で情

報が蕎積され、何年もかかって作りあげられてきた。

現在、アメリカには1200をこえる数のこのようなオ

ンライン ・データベースがあると言われるが、 一番

の大きな問題は、このパブリシャーの問題、つまり

情報の入力をどうするか、ということだ。

この入力には、 たとえば、本を印刷する前のコン



ビュータをf史っ たタイ プセ y テ ィング、つまり屯X~I ：与：

植のデータをそのまま入力したリ、またAPやUPI、

ダウ ・ジョーンズネJーなどのように、 外住｜から人屯す

る生原稿を、巨大なワードプロセ ッサーに！！＇i＇えたり

して、データベースを蓄干:i'iしているところがある。

プロパイダー

．インフォメーション供給者の出現

一般に、消費者向けオン

ライン・インフォメーシ ョン

・サービスといわれる「THE

SOURCE」や「 COMPU
ザ ープ

SERVE」といったテ’ータ

ベースは、通信社や特定の

専門情報を持つテータベー

ス ・サービスと、自社所有

のデータベースを消費者の

ニーズに合わせて巧みに組

み合わせたものだ。もちろん、自社のデータベース

は、社内のターミナルの他、－￥i門出版社やリサーチ
プロパイダ

ャ一、政府広報機関など、 多くの情報供給者のター

ミナルとオン ・ラインでつながっていて、いつでも

情報の追加や更新が可能になっている。

こうしたデータベースの中には、 最新のニュース

から、経済テータや牛活情報、さらに百科事典まで

をii兄録、またターミナルをイ史つてのカタログ ・ショ

ッピングやコンビュータ教育コース、オンラインの

コミニュケーシ ョン機能を生かしたエレクトロニッ

ク・メールや情報交換の場が設けられている。

そして、もっとも注目すべきは、データベースと

契約関係を結べば、ユーザー自身がデータベースに

情報を売ることができ、イ
プロパイダ

ンフォメーション供給者と

して、自分の才能を発探で

きる場が用意されているこ

とだ。

このようにデータベース

は、電話線とモデムさえあ

れば、僕たちの要求に合わ

せて、いつでも、どこから

でも、新鮮で・興味深い情報

を手に入れることができる。また、 ｜百］II寺に情報の送

リ手にもなれるのだ。 l=I本の7 イコン ・ユーザー

にと っては、カヶーもカタチも見えないオンライン ・

データベース ・サービスも、アメリカのそれこそ本

山の記、l味で‘パーソナルなコンピュータ ・ユーザーに

はなくてはならない作在となりつつある。
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オンライン情報で
アメリカ人の生活を変える
WPftl ・ftfl'I聖 sm 鴫；~明g-,~工司、...I・e・・・ l Z匂王立が昨
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2人のベンチャー・キャピタリストが

データベースの新時代を聞いた

アメリカには、「ビジネスはゲームと同じ、すべ

て先手必！勝／」 と考えるフロンティ ア・スピリット

の持ち主がたくさんいる。ベンチャー ・キャピタリ

ストと呼ばれるこうした人たちは、まだだれも手を

つけていない未開拓の分野に積極的に投資し、 利益

があがり始めると有利な傾で、会社を丸ごと売って

しまうという、非常に夢多き合理主義者なのだ。

1979年、いインフォメーション ・ユーティリティ。

つま り、 今に情報は屯気、1fス、水道のように

生活に欠かせないものになる、というコンセプ卜を

もって、世界で初めて、 一般ユーザ一向けインフォ

l SOURCEで外国語のお勉強

メーション ・テー

ータベースとし

て「TheS~u-rc~」
を始めたウ ィリ

アム ・メイズナ

ーと、切手収集

で資金を貯めた

といわれるパー

トナーの投資家

ジャック ・トゥ

ブもそんな人た

ちだった。

スタート直後、

「2年以内にサ

ブスクライパー（契約者）は3/j人をJ也えるだろう」

と袋詰していた彼らも、その数字を見ることなく 、

1980年に会社を世界的に有名な出版社、リーダース・

ビスがマーケットに参入したため、ビジネス方町iの

サービスを強化する「TheSource Plus」をつけ加

えたが、基本的には一般ユーザーがやさし く使える

メニューを用いたt情幸Hサービス ・システムという’性

格は変わっていない。

ユーザー本位とは、必ずしもマスコミ情報

重視ではないという新しいコンセプ卜

ところで、「TheSource」のサービス内容は、 U

p Iのニュース、株11町情報、オンライン ・ショッ ピ

ング、消費者ニュース、トラベル ・クラフ、レス ト

ラン ・ガイドから、ワイン ・1fイドといったものま

で、まさに 「イ ンフォメーション ・ユーティリテイ」

の名にふさわしいものが多いが、注目すべきは、 80

以上のカテゴリーでアクセスできるブリテン ・ボー

ドやコンビュータを使った教育コース、個人用財務

言「算、ファイル ・マネジメン ト、 電子メールなどの

充実ぷりだ。

契約と同時に配布されるパインダー付きの 100ペ

ージをこえるマニュアルを見ると、データベースは

情報を引き出すだけのものではなく 、積極的に利用

し、ユーザーが情報を作り出し、 共有するための場

だ、という立場をと っていることがわかる。また最

近では、 特定のグループ。が情報交換を行なうための

プライベー ト・ ネットワーク ・ブロックや、ユーザ

ーが電子出版できるスペースを設け、情報プロパイ

ダーとして活躍できるよ うに配慮している。

料金は時間帯により異なるが、1時間あたり4.25

ドルー18ドル。

ダイ ジェス ト社に売却してしまった。 〈連絡先〉 Source Telecomputing Corporation 1616 

その後、同じような一般向けデータベース・サー Anderson Road Mclean VA 22102 
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人生相談から
クロス・アセンフラーまで

~~~！！use！司
オンライン・データの総合商

巨大コンビュータ群の夜間有効利用策が

CISの原点た、った

アメリカでは、ノfソコ ン・ユーザ一、ホビース卜

を対象としたインフォメーショ ン・データベースと

して、「TheSource」とならんで、有名な「Compu

Serve Information Service(CIS）」がある。もっと

も、このコ ンビュサーブ社が、世界最大級のビジネ

会社だという ことは、意外に知られていない。

もともと、 ここでは、一般会祉の給与会計計算な

どをオンラインで、サービスしていたのだカヘ どうし

てもオフ ・ビジネス時間には7 シーンが遊んでしま

う。そこで出てきたのが、毎夜、マシーンがあいて

いる時だけオンラインでパソコンのユーザーにタイ
マイクロ＇

ムシェアリ ングをしようと いう、 一挙両得のMicr~n

Aというサービスだ‘った。このサービスが現在のC
I Sのオリジナルになっているのである。

アメリカに干？ったら、

ラジオシャツクで、さわってみよう

1980年に、税務処理専門の大手会社H&Kブロッ

ク社に買収されたコンビュサーブ社は、その後全米

にl万以上の店を持つラジオシャツク社と契約し、

C I・ Sとして’情報サービス部門を拡大する一方、 ラ
Special Thanks to Ms. Sandra Guion 

ナルが発売されている。

ジオシャ ツクの全

国ネットをii!!じて、

同社のコンビュー

タ用コミニュケー

ション ・ソフ トウ

ェアと一緒にメン

ノ、ーシッフ。を販売、

写HEではさらにV

IDEOTEXター ミ

というわけで、全米のし、たるところにあるラジオ

シャツクでCI Sのデモンス 卜レーショ ンを見るこ

とができるが、ただ、 このサポートをしているター

ミナルの解像度がそれほど高くなく 、32字×16行と

いうスク リーン構成をとっていることや、データベ

ースがいくつものステ yプを1そして目的の情報にい

たるメニュー形式をとっているために、H寺fl;丹がかか

りすぎる、という戸も聞かれている。

サービスの内容は、 一部の都市銀行の口座を家庭

から扱うことのできるホーム ・バンキング、ア ドベ

ンチャーからGOMOKU（五目並べ）まで20種類以上

もあるゲーム、ユーザ一同志がリアルタイムでター

ミナルを使って会話できるCBシュミ レーション、

ネティーおばさんの人生相談、大学受験用設川サン

プルといった情報中心のCI S部分と、中級クラス

のホビース トを対象に、テキス 卜・エディテ インク、

*z言十からBASIC、APL、PASCAL、SNOBOLと
いった言語や、8080、6502、6800のクロス ・アセン

ブラーを収めたMicronet部分がある。

料金はオフ・ビジネスの｜時間帯fで1時間に5ドル。

〈連絡先〉 Compu Serve 5000 Arlington Center 

Blvd. P.O. BOX 20212 Columbus, OH 43220 
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アメリカの巨大な経済力を支える情報恥小

オンラインで、マネー・ゲームに欠かせない
経済情報を供給

「TheSource」や「CompuSurve」が、 11：く一般
｜おlけで、どちらカ、というと前インフォメーシ ョン・

ホビイスト砂志向だったのに比べて、このDowJones 

News/RetrievalやNEWSNETはビジネス・インフ

ォメーションにマトを4交ったデータベース ・サービ

スといえる。

DJN/Rの親会社であるダウ ・ジョーンズ社は、

「夕、、ウ平均株価」や「ウオール・ストリー卜 ・ジャ

ーナル」紙で知られる世界の経済ジャーナリズムの

中心的存在。「ウオール ・ストリート ・ジャーナル」

の他にも件程の経済情報専門紙をmしている。
DJN/Rは、このダウ ・ジョーンス‘社の強力な

情報収集能力と、＇.(j.＇ ~言な所蔵デー夕、権威ある経済

分析情報をオンライン・テータベース化 したもので、

契約者も多く 、利用率も高い。数あるオンライン情

Special Thanks to Ms. Angela Santoro 
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半Iiサービス会社の，，.，でも、も っとも1JUJJした会れだ

とパえるだろう 。

サービスの11、l符は、株や令副！、あるいは1lh品di坊

と、あくまでもフロフェ ッショ ナルを対象にしたも

のがしもっともアメリカには、 DJN/Rを平lj)jj

している個人の政資家も多く 、なかには14歳で！！＇j：金

の1500ドルをJじ手に、 DJN/Rを使って株式校資

を ~fiめた少ii＇· もいるというから、やは り 京大同かア

メリカfご。

パソコンは、投資分析の強力兵器になった！

こうしたビジネス7 ンや個人投資家のために、タ

ウ ・ジョーンズネiーでは＇r＇・くからノマーソナル ・コ ンビ

ュータの効1'Hを認識し、 1978年にはア ップル ・コン

ビュータと提携、DJN/Rをサポートする「DJ 

ポートフォリオ ・エノ〈リュエイ ター」というソフト

ウェア・パソケージを先売した。この結果、DJN/ 

R の力｜｜入者も f首え、また｜司 11~＼＇にアップルの売り 上げ

も噌大したといわれている。

少しと っつきにくいJfliもあるが、↑l'tれてしまえば

これほど有効なメディアもないだろう 。 f刊~l!: のノ、ン

ドフ ックも 1；~·；· ；•；に川なされているし、加入者にはし、

かにこのデータベースを使ってうまくお金儲けをし

ている人がいるか、という話題ir.1:n1設の機関誌「Dow

line」が配イ百され、購読者のやる気をモリモリとおこ

させている。

料金は、ビジネス ・アワーで36～72ドル／II寺。そ

れ以外は9～54ドル／II寺だ。

〈連絡先）Dow Jones News/Retrieval 

Custom Service P.O. Box 300 

Princeton NJ08540 



ニュースレターを

一堂に集めた三重三三三三三三は、

業界情報専門の電子出版サービスだ）
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アメリカのビジネスマンは
ニュースレターで差をつける

アメリカで何らかの職業についていると、 必ずと

いっていいほど、「ニュース・レター」と呼ばれる業

界内の専門情報を掲載した情報紙の勧誘メイルが次か

ら次へと送られてくる。

競争の激しいアメリカ社会では、会社内での地位

が上がるとともに、自分の職業に関係する情報を知l

らないことは無能を意味すると言われるだけあって、

ビジネスマンは常に様々な関連情報に目を配ってい

なければならない。しかし、情報の氾滋するアメリ

カである。あまりに情報が多過ぎて、 一人では専門

情報さえもカバーできないことが多い。こうした情

報を、多忙な経営幹部や専門職のビジネスマンのた

めに能率よくまとめたのがニュース ・レターだ。

ニュース ・レターの内容も、単なる業界紙のダイ

ジェストにすぎ、ないものから、業界の裏情報までを

扱う非常に脱皮の高いものまで、またその形も、タ

イプ印刷のような質素な、本当に個人向けの手紙の

ようなものから、カラー刷りでパインター用の穴の

あいたものまで、非常にl隔が広いが、どれもレター、

つまり文字の情報を中心に送ってくることにかわり

はない。

こうした数多くのニュース ・レターを一挙に集め

て、ユーザーがアクセスできる情報の服を広げ、し

かも同時にオンライン化することで、 印刷や郵送に

かかる時間的ロスをなくす一一ーというメリ y 卜を持

ったのが、今年の4月にスター卜したNEWSNET（イ

ンテペンテン ト・ ノマブリシング ・インコーポレイテ

ッド枇）である。

サービス内容としては、各ニュース ・レターのi頁
Special Thanks to Mr. Gary Reidsamen 

.... ！‘・，
ー’－.；；位』喝、

目ごとのフル ・テキストのフ。リント ・アウ トはもと

より、キーワードを使った検索、特定の情報の追加

店主求やオーダーができるノ、ヴリッシャーへのフィード

ハソク、さらにユーザー相互の電子メールなどがあ

るが、なんといっても画期的なのが、ニュース ・フ

ラソシュ・ブリテンと呼ばれるサービスだろう。

NEWSNETのユニークなホクリップ砂サーヒ‘ス

EWSNETに収められるデータは、主に各ニュー

ス・レターのf吏っているタイフロセyティング ・シス

テム（写植装置）から、ダイレク トに供給されてお

り、 NEWSNETのユーザーはニュース・レターが発

行される以前、つまり原稿を印刷所に入れる前の段

階でその内符を読むことができるわけだ。

ところカ人このニュースフラッシュ ・フ’リテン ・

サービスは、それをもう一歩おしすすめ、ユーザー

が自分の興味のあるキーワー ドを登録しておけば、

すべてのNEWSNET上のニュース・レターとUPIの

ニュースに関して、関連情報が入り次第、ユーザー

の電子メール ・ ボ y クスにファイル、あるいは~~f)} lj

のオフ。ション ・フ。リンタで＼テレックスのように｜｜長

H寺にフ。リントアウトしてくれるという、オンライン

・データベースならではのエレクトロニソクホクリ

ソピングη サービスだ。

テータベースの使用料金はニュース・レターの種類

によ ってさまざまだが、II寺問あたり 24～120ドルの

問で、今後も新しいニュース・レターが続々と加わる

ことが予想され、アメリカ新情報産業の有力株だと

いう評佃iが高い。

〈連絡先＞ NEWSNET 

945 Haverford R~. Bryn Mawr, PA19010 
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1980年 9 川、外｜主｜のテー夕べースの·ii'if~ を H 本で

い呼び出せるサービス ・システムとして、 KD Dは
アイカス

ICAS (International Computer Access Service) 

をスタートさせた。11主主lJはアメリカのTYMNE Tや
テレホγト

TELENETというネ y卜ワークに桜紙されているも

のだったが、今ではイギリスやフランス、スイス、

スペイン、カナダなどの五かl:iilのデータベースも平I]

HJできるようになった。

ところで、データベースはもともと人rmが扱うに
は余リにも)J彰人ιリ情報誌、 fyl］えば文献H録や化学物

質の資料といったものをコンビュータでやってみよ

うというのがそもそものスター トだ。ところが、い

ざゴーしてみると、実に使いやすL、。これが今日の

テータベースの拡大を生んだのである。その中でも
ダイアログ ユーロキマト タウェステル

特にDIALOG、ICAS、BRS、EURONETのQUESTEL
ダーフ

やDARCといったシステムは、日本での利月jもずf'.:j(

にや11びている。

データベースの先進凶といわれるアメリカでは、

このデータベース会社の伸びが者しく 、1970年の初

めから1980年のIOii二！日1に、データベースの数が30か

ら500に、また検索｜旦｜数は707］けからなんと5000万件

付肯定）にまで増加した。アメリカでは、いままさ
エーν

にコンビュニケーションH寺｛－＼：：たけなわといえそうだ。

さて円本である一一一。日本ではまだ一般のユーザ

ーの利m；まで！ムがっているとは言えないが、それで
もノfーソナルコンビュータや安いモデムが普及すれ

ば、オフィスや研究所を中心に利用者がぐっと増え

てくるだろう。どう

だろう、君もひとつ

海外のデータベース

を自宅のノfソコンで

アクセスしてみない

か？
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LET’s TRY.コンヒ？ュニケーション
それでは、実際にデータベースをアクセスしてみ

よう。まずはオ？の拘っている 「端末」だ。データ端

末として必要な機能を備えているかどうかだが、以

下ーのものがあればデータベースを検索するのにまず

liiH旭はない。

①ターミナル（パソコンでOK) ②RS 232 Cの

インターフェイス③モデム④RS232Cとモデム

の核紘ケーブル⑤屯話機 ⑥プリンタ

さて次は、 「データベース利則rcj1し込み」の方弘

だ。 これにはインフォメーション ・ブローカ一、あ

るいはベンダーと呼ばれている丸善のMAISIS(Maruzen 

Scientific Information Service）センターや日本利学

技術センター（JICST）なと＇・li'f報提供会社へ直接出

かけて申し込みをするか、または郵送でl+J紙を送っ

てもら っ て申 し込み Joi~紙 を送付する 。 だいたい 2 ～

4週間ぐらいで利m者として登録され、ノfスワード
の述絡がある。これでOK。

ところで、データベースを検索して必要なテータ

を得るためには、①どのデータベースを選ぶべきか

②どのような検索ブ＇i i:去が故蒋か一一ーを ~Ii も っ て考え

ておく 必要がある。名センターでは初心者から上級

者のための講討会を設けているので、ここで検索に

↑l't~1. る こ とがベス ト 。

データベースの使）「l料はそれほと泣JL、ものではる

いが、我流で‘アクセスにチャレンジしでも、II寺聞と

'f'in!ばかりかかって、 作Iのメリッ 卜も

ない。使用時間によ って、データベー

スもタクシーの料金のようにカ‘チャカ‘

チャ上がるので、あとでマッ青なんて

ことにならないように、スマー トにこ

なしてほしい。

さて、それでは日本のデータベース

をいくつか制介してみよう 。



コンビユニケーションJAPAN

①NEEDS-TS 

NEEDS 
fl本経済新聞社のサービスで、日経エコノミ ック

・エレクトロニック ・データシステムの時。匝｜内外

の経済数値情報、まIr問、雑誌記事、雑誌の文献目録、
iJif外のエネルギー記事の日本語版、アメリカやカナ

ダの新聞、雑百志のフルテキストサービスと、メニュ

ーいっぱいのデータベースだ。 しかも、データ更新

は速く、 』印＇Mて＼このため11岡絡は多少高いが、利用

者は約1300担（官庁、銀行、証券、保険、商社、大

学、シンクタンク等）と多L、。

株価の企業財務デー夕、経済産業データ等、料i広

いデータとそれをサポートする各種分析用のソフト

ウェアからできている。自社のノ〈ックグランドをi舌

用したユニークなファイ ル構成で、現在約40のファ

イルを持っているが、 今後海外のデータベースとの

提併によって、機能の拡大が予想されている。

②NEEDS-IR Online 

これは次の3つのファイルで構成ーされている。

④Nikkeiファイル……日経新聞社や日経7 グロウ

ヒル社の刊行物を中心に10種類の新聞や雑誌の記事

を40字以内のサマリーにまとめたものの他、 400字以

内にまとめた主要ニュースの記事抄録がNL、てしも。

さて、このNEEDSには、次に紹介するいくつかの

種類がある。

オンライン検索例（DIALOG)

⑥IEEファイルー 約60種の海外の新聞、雑誌か

ら約3万件の記事が40字以内のサマリーにまとめら

れ、主な記事には200字以内の記事

オンライン検索例電子、電気、制御工学データベース‘INSPEC・蓄積情報量167万件の中から

・コンビュータ・グラフィックス．関係の文献を慢す作禦例．手作業なら数年を要する民オンラ

イン検索は約10分で検索し、なおかつ記事内容の抄録まで入手できる。この使用料は約10ドル。

ENTER ¥'OUR o;ALOG ?ASS“ORD 
・・・・・・・・ RECONNECT F1le13 Thu 21oct82 2o:w ・:33 ?o r色011 

＼一一一パスワード入力

つ 旦E旦.lli....!2 ←フアイ Jレ 13( 1~SPEC）を指定
2loct82 20:28:42 User9100 ・0.23 0.003 Hrs Filel3 

Iコンビュ－7・ダラフイ ンヲス lこのタイトルが付いて
File13:!NSPEC - 77-82/lss20 「｜コンビューターエイデッドーデザイン｜いる文献を複す命令の
<Co Pr. IEE l I I CAD l入力
See File 12< 1969 thru 1976) I 

Set Ite附g Descri p也ion I 

勺 SS E口門PUTER《WlGR内PHIC? OR C日刊PUTER t“＞AIDED(lo.!》DESTロN?OR CAD 
l ~：：＞46 co門PUT正R《WlGRAPH!Cつ ←コンビュータグラフィ Y9スについては3546件
2 1626 co阿PUTER<Wl向IDEDC“！DESIGN勺
3 6202 c《D←CADIこついては6202件、コンピュータエイデッド・デザインについては
4 9397 1 OR 2 OR 3←l、2、3のダブリをのぞいた合計9397件 1626件

ヲ SSMOVIE？日R CINE門命？←さらにrムーピ J•rシネマ」についての宜献を獲す命令の入力
5 185門DνIE？←ムービーについて185件
6 738 CINE州向？ ←シネマについて736件
7 872 5 OR S ←5, 6のダブ＇）をのぞいた合計872件

? co例RINE: 4 AND 7 

e 34 4 《ND 7 ←34件被索（4、？の条件を満足するもの）
。工工.EL.!l.L豆←l件抄録付きで出力
8/5/1 
899010 CB2028529 一一・西ドイツのマイコノ雑誌＇ChiPJを検索
何日“ PICTυRES LEARN TO RUN CC日付PUTER《NI門《TION》
CHIP CGER阿角NY》 N0.2 24-6, 28, 30 FEB. 1982 Caden: CH!PDP 

Treat附ent: GENERAL.REV! E州； PR向CTICAL 
Doc u削enも TγPe: J口υRNALP《PER
Lansuases: GER”《N J一一ーコンビュータ・アニメーションに関するChip誌の記事内容の抄録
THE S口FTWARE TECHN I日UES OF E口”PUTER 角NI”《TI口N 合RE DISCUSSED AND 
DESCRIBED. ”《KING TRICK FI L同E IS N口T NEW, BUT角PPLYINGCO”PUTER GR角PHICS T口
角NI例向TION IS A REL《TIνELY RECENT DEυEL口P”ENT
D・ser i，亀ors: CINE州内TOGRAPHY; CO”PUTER GR向PHICS 
!don亀zFiers: CINE門《TOGR《PH¥'; FI L” 門向KING; E角RTOONS; E口門PUTER 《NI阿角7ION; 
TRICK FI L門s;E口門PUTERGR角PHICS 
Class Codes・C7890: C6130 

つム旦阜旦f£ ←検索の鰐了
21oct82 20:31;49 User9100 ・3.83 0.051 Hrs File13 B DescriPtors ・0.15 1 TYPes 

日 .98 Es 色川ated Total Cost←使用料金

抄録が付けられている。

①JOINTファイルー・・・・囲内1000

誌を対象とした産業、経済記事索

引を収録した文献情報ファイル。

③New York Timesインフォメー

ション・サービス

A、B、Nの3つのシステムに

分かれていて、マーケテイングや、

ニューヨーク・タイムスのニュー

ス・サマリーなどの8つの情報サ

ービスが提供される。

④Info Globeサービス(ICAS経

由）

カナダのTheGlobe and Mailの5己

事情報が入ったデータパンク。 総

蓄積件数約37万件。一般記事は19

77年11月1日以降、ビジネス版は

1978年以降の記録がある。

⑤DRS国際オンライン

米国のDataResouces Inc.の経

済データサービス。

NEEDSの問合せ先

日本経済新聞社 データパンフ局

03(270)0251情報業務部
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JICST 
日本科学技術センター（JICST）では、独自に附

発したJOIS(JICST Online-Information System) 

により、文献情報、研究過程情報のオンライン ・サ

ービスを行なっている。

JOISのデータベースは9種類の文献データベース

と、 4種類の検索補助朋テータベースからできてい

て、このうち文献データベースには約50ヵ国の刊行

物が約1000種、技術レポートや会議用資料が年間約

45万件も収録しているのだ。

JOISを利用する場合、申し込み用紙を提出しさえ

すれば、 3～ 4週間でパスワードが周くので、それ

以後は君の端末から自由にアクセスできる。端末を

持っていない人でも、JOISは全国各地にサービス・

ネットワークを持っているので、 札腕、富山、仙台、

東京をはじめ、全国10ヵ所のサブセンターでJOIS特

定回線端末機が利用できるようになっている。

MASIS 
これは、本屋さんで有名な丸善が、 1977年に設立

したオンライン ・サービスセンターで、 MASISは

丸善サイエンティフィック ・インフォメーション ・
ダイアログ

サービスの園長。当初は、 DIALOGの紹介を行なって

いたが、現在ではヨーロッパのデータベースである
タウェスチル ダタ アイカス

QUESTELやDARCをICASを経由してサービス

できるようになっている。

ところでDIALOGとは、アメリカのカ リフォルニ

アチト｜にあるロ ッキードスペリ一社が開発した現在世

界最大のオンライン情報検索システムのことで、約

100種類のデータベースを持ち、その範囲は人文科

学、社会科学、l当然 ・応用科学のすべてに及び、出

~I！や書誌事項を合わせて24007］ レコー ド も蓄積され

ている。

卒論やゼミ論を書く H寺には、だれも参考文献を探

すのに若労したと思うが、このDIALOGを知ってい

れば、それこそH寺聞にして、 1ヵ月かかるものでも

10分で文献を検索してしまうのだ。

さて次はQUESTELだが、これはフランスが情報
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MASISの閉会せ先

丸善側MASISセン7-
03( 271 )6068 

ニューヨーク・タイムスインフォメーション・サービス
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JICSTの問合せ先日本科学技術情報センター

東京支所 03(230)1341 大阪支所 06(445)600I 

政策の一環として作ったデータパンクのことだ。と
ユーロネマト

ころで、ヨーロッノfのデータベース （EURONET)

は地峡性をいかしたテータベースを持っておリ、英

語やフランス語、 ドイ ツ訟でも検察処理が可能で、

ヨーロ ＂／パの情報を調べる上で欠かせないものにな

っている。

一方、DARCシステムは、 化学物質について約570

万件ものデータを持ち、 化学構造式を用いて検察・ま

でできる。化学構造式をキーにして文献検索までや

ってのけるとは、いつの1111にかtu：の中進んだものだ。
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データベース・サービス一覧表

NEEDS 
システム ファイ Jレ 内 官F舟司 当初料（金円） 月別料（円金） 

日経総合経済ファイル 圏内の主要経済統計の時系列データ

日経マクロモデル・経済予測 日本経済の短期予測用モデル 250,000 

生産・出荷・在庫統計データ 通産省の主要製品生産全品目データ

ECONOMY 
消費統計データ 総理府の家計調査、消費者物価指数の収入支出データ 60,000 30 ,000 

法人企業統計データ 大蔵省の法人企業統計季報 60,000 30,000 

貿易統計デタ 大蔵省の貿易統計月表 60,000 30,000 

輸出入物価統計データ
卸売物価

日本銀行卸売物価指数、輸出入物価指数 単独販売ナシ

MONEY 
日経金融データ 金融、公社債市場のデータ

150 ,OOC〕
日経金融そデル 金融、公社債市場予測モデル

10 産業連関表 日経産業連関延長表、その他 300,000 （年額）600,000 

エネルギーデータ 石炭、石，曲、コークス、ガス、原子力等エネルギー財別データ
100,000 

IEE 日経エネルギーモデル エネルギーに関する短期需要予測モテ’ル

IEEエ才、ルギーバランス表 エネルギー需給バランス表 80,000 30,000 

IFS IFSデ－-J IMFの財政・金融データ 60,000 30 ,OOC〕

農林データ 畜産、飼料、木材関連のデータ

AG 農業マクロモデル 農業全体のマクロ的分析 50,00（〕
畜産・飼料モデル 家畜、飼料の需給関係と予測

COMMODITY 商品価格・需給データ 原材料、最終財の中間相場、価格及び需給関係 300,000 100,000 

日経企業基本情報ファイル 企業の資本金、設立、役員名、従業員数、所在地、他 150,000 50 ,000 

上場会社・本決算データ 全国上場企業の本決算データ

II －中間決算データ ／／ 中間決算データ 200' 000 
ノY ・連結決算データ 上場会社中、SEC基準と持介i去を適用している企業のデ－-J

COMPANY 
銀行本決算データ 上場、非上場銀行の財務データ 90,000 30 ,000 

上場会社・財務速報 東証上場会社、本中間決算の部門別売上 180,000 60 ,000 

II －業績予想 全国上場会社の本・中間決算の予想、実績データ 120,000 40' 000 

株価・債券価格デ－7 東・大・名上場日々株価4本値 450' 000 150' 000 

資本市場指標データ 日経ダウ平均株価 150' 000 50' 000 

資本異動データ 東・大・名証上場会社の権利落ち内容 単独販売ナシ

日経地域総合ファイル 人口2万人以上の市町村の地域情報 50' 000 
面積・人口・世帯データ 全国都道府県3432地域の面積、人口、世帯データ 200,000 

ADB 商業統計詳細データ 通産省の商業統計表による小売店、卸、百貨店の店数 400,000 

大型店舗データ 日経が独自に調査した大型店舗のデータ

建設統計データ 建設工事受注、着工等のデータ 240,00（〕 80,000 

企業イメージ調査データ 2 ,500社を対象としたマーケティング、将来性等の企業イメージ

MOB 消費者行動調査データ 各種商品サービスの消費実態、消費者の欲求変化の調査 50' 000 
広告媒体調査データ ニールセン、MRS社のテレビ広告、新聞、雑誌のデータ

DRI ORI国際オンライン Data Resources Incの経済データベース

IR NEEDS・IRオンライン
日本経済新聞社関係の新聞雑誌の記事情報

料金体系が異なる。
圏内I,000誌の記事情報、漢字による検索も可

NYIB 
NEW YORK TIMES 

世界約90穫の新聞・雑誌の記事情報のオンラインサービス
INFORMATION BANK 

IG INFO GLOBEサービス 力ナダの記事情報パンク。フリータイム方式でオンライン検索が可能

園 特集ザ・コンヒ・ュニケーション 75 



DIALOG 

データベース名 圃 内 時；：議；鳴義： アデータ村山ス各
AQUACULTURE 海洋、湖沼と淡水生物の養育 35 DISCLOSURE II 
AQUALINE 水資源関係 35 ECONOMICS ABSTRUCT INT. 
ASFA/AQUATIC SCIENCE & FISHERIES ABS 水産及び海洋学関係 85 EIS INDUSTRIAL PLANTS 
CA SEARCH 化学・化学工学 64 EIS NONMANUFACTUREING ESTABLISHMENT 
CHEM NAME 化学物質辞書 130 MANAGEMENT CONTENTS 
CHEMSEARCH 化学物質辞書 130 PHARMACEUTICAL NEWS INDEX 
CHEMSIS 化学物質辞書 130 PTS PRDMT 
GEOARCHIYE 地球化学 70 PTS PREDALERT 
GEO REF 1也学 82 PTS F&S INDEXES 
同町O問LOGICAL& GEDASTROPHYSICAL A邸冊目CT 気象学及び天体地理学 95 PTS U.S. FORECAST 
OCEANIC ABSTRACTS 海洋関連情報 73 PTS U.S Tl輔ESERIES 
ONTAP CA SEARCH DIALOG化学教育用ファイル 15 PTS INTERNATIONAL FORECAST 
ONTAP CHEMINAME DIALOG化学物辞書教育用ファイル 15 PTS INTERNATIONAL TIME SERIES 
SCISEARCH 医学 ・薬学 ・理工学など科学工学全般 165 STANDADD & POORS NEWS 
SPIN 物理学全般 35 AIM/ARM 
TSCA CHEMICAL SUBSTANCES INVENTORY 米国の市販化学物質 45 AMERICA HISTORY AND LIFE 
EXCERPTA MEDICA 医学 ・薬学生物学 70 ART MODERN 
EXCERPTA MEDICA IN-PROCESS 医学・生物学 70 BIOGRAPHY MASTER INDEX 
MEDLINE 医学 35 CHILD ABUSE AND NEGLECT 
BIOSIS PREVIEWS ライフサイエンス 58 ERIC 
INTERNATIONAL PHARMACEUTICAL ABS 薬学関係 55 EXCEPTIONAL CHILD EDUCATION RESOURCES 
IRL LIFE SCIENCES COLLECTION フイフサイエンス 45 HISTORICAL ABSTRACTS 
APTIC 大気汚染関係 35 LANGUAGE AND LANG BEHAYIDR ABST 

BHRA FLUID ENG’NG 流体工学 65 LISA 
CLAIMS／印刷 1950・62 米国化学関連特許情報 95 MLA BIBLIOGRAPHY 
CLAIMS/ U.S. PAT 1963・ 70 全米国特殊情報 95 NICEM 
CLAIMS/U.S. PAT ABS 1971・1978 全米国特許情報（抄録付） 95 NICSEM/NIMIS 
CLAIMS/U.S. PAT ABS WEEKLY CLAIMS/U.S. PAT ABSの最新情報 95 MENTAL HEALTH ABSTRACTS 

CLAIMS/CHEM／側ITERM1950・ I 962 索引語付米国化学関連特許情報 300 PSYCINFD 
CLAIMS/CHFM/UNITERM 1963・ I 970 索引語付米国化学関連特許情報 300 DNTAP ERIC 
CLAIMS/£HEM/UNITERM 1971・ 索引語付米国化学関連特許情報 300 PHILOSOPHER’S INDEX 
CLAIMS/ CLASS 米国化学特許の分類コード 95 POPULATION BIBLIOGRAPHY 
CLAIMS/CITATION 米国引用特許 95 RILM ABSTRACTS 
COMPENOEX 工学全介野 80 SOCIAL SCISEARCH 
CONFERENCE PAPERS INDEX 世界の主要科学技術国際会議情報 73 SOCIOLOGICAL ABS 
目。EENEGY エネルギ一関係 35 US. POLI SCI DOCS 
EPB ENYIROMENTAL PERIODICALS BIB 環境科学 60 US. PUBLIC SCHOOL DIRECTORY 
ENERGYLINE エネルギー／環境関係 90 FROST & SULLIVAN DM 2 
ENYIROLINE 世界の環境問題全般 90 FOUNDATION DIRECTORY 
INSPEC 物理・電気・ 電子 ・制御工学 75 FOUNDATION GRANTS INDEX 
ISMEC エネルギー ・輸送・機械工学・ 計測 75 GRANTS DATABASE 
METAOEX 金属関係全般 73 NATIONAL FOUNDATION 

NON-FERROUS METALS ABSTRACTS 非鉄金属関係 45 ASI: AMERICAN STATISTICS INDEX 

NTIS 米国政府委託研究レポート 40 BOOK REVIEW INDEX 
PIRA 紙・ 印刷・出版及びパッケージング 55 COMPREHENSIVE DISSERTATION ABST 

POLLUTION ABSTRACTS 環境化学 73 ENCYCROPEDIA DF ASSOCIATION 
RAPRA ABSTRACTS ゴム・プフスチック産業関係 65 MAGAZINE INDEX 
SSIE CURRENT RESEARCH 進行中及び過去2年間の研究課題情報 78 NATIONAL NEWSPAPER INOEX 
STANDADS & SPECIFICATION 産業国家・規格と仕様 65 NEW SEACH 
SURFACE COATINGS ABS 表面塗装関係 65 PAIS INTERNATIONAL 
WELDA SEARCH 溶接技術関係 65 日IALOGPUBLICATION 
WORLD ALMINUM ABS アルミ ニウム工業 50 日IALINDEX 
WORLD TEXTILES 繊維工業 55 CIS/INOEX 
AGRICOLA 農業関係全般 35 CONGRESSIONAL RECORD 
CAB ABSTRACTS 農林畜産全般 50 FEDERAL REGISTER ABS 
CRIS/USDA 農業及び関連科学 35 GPO MONTHLY CATALOGUE 
FOODS ADLIBRA 食品 ・包装技術 55 LEGAL RESOURCE INDEX 
FOODS SCIENCE & TECHNOLOGY ABSTRUCTS 食品化学 ・食品工業 65 NCJRS 
ABl/INFORM 会計学 ・商業・経営管理 73 PTS FEDERAL INDEX 
CHEMICAL INDUSTRY NOTE 化学関係産業情報 69 GPO PUBLICATIONS REFERENCE FILE 
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．費、v之3、3’江主ι 法
米国証券委へ提出した企業の年次報告 60 

経済学の国際ファイル 65 

米国の工場名鑑 90 

米国の非製造業名鑑 90 

経営管理情報 75 

製薬製剤情報 95 

各種産業 ・経済情報 90 

産業・経済情報の最新情報 90 

世界の産業・ 経済全般 90 

米国の経済予測データ 90 

米国の経済統計 90 

JICST 
ファイル料金／分

データベース名 内 骨.,.,, （単位円）

国際経済予測情報 90 公衆回線 特定回線

国際経済統計情報 90 

主に米国の企業情報 85 

職業教育・技術教育・職業訓練関係 25 
.JICST(K) 医学関連介野の圏内誌を対象とする 210 280 

アメリカカナダの歴史地域研究、時事問題 65 

現代美術とデザイン関係 60 JICST(K)7580 
JICST発行の「科学技術文献速報」

210 280 
に対応

主要人物の伝記 55 

児童虐待不法取扱い 35 

教育問題全般 . 25 
JMEDINE(K) 園内医学文献を対象とする7？イル 2:0 280 

身障児および才能教育全般 25 

歴史学 65 

言語・言語活動・サイパネァィ ックス 55 

図書館学および情報科学 75 

言語学関係 55 

JMEDICINE(K) 
JICST発行の「公共試験研究機関

210 280 
案内J に対応

JTERM(K)81 
JICST科学技術用語 シソーラス

210 280 
81年版

非印刷体教材情報 70 

身障児向け教材情報 35 

公衆衛生関係 30 

JTERM(K)78 
JICST科学技術用語 シソーラス

210 280 
78年版

心理学およぴ行動科学 65 

DIALOG教育用ファイル 15 
JCATALOG JICST資料所蔵目録ファイル 210 280 

英・米・仏・独伊の哲学雑誌索引 55 

人口問題 55 MEDLINE 
米国国立医学図書館の作成、提供

210 280 
する医学女献ファイル

音楽と音楽理論 65 

人類学・地域開発を含む社会科学全般 110 

社会学関係 55 
MEDLINE 7680 ／／ c・1s-・so) 210 280 

政治および行政 65 

米国の公立学校名簿 35 MEDLINE 7475 ／／ ('74～・75) 210 280 

軍事防衛関係の評定情報 90 

米国の財団に関する情報 60 

米国の財団助成金情報 60 
TOXLINE 毒性文献ファイル 320 390 

米国の各種助成金情報 60 
米国の 2方件の財団に関する情報 60 MESH 82 生命科学全般 82年版 210 280 

米国政府発行統計資料 90 

ブック レビュー 55 

欧米の人文・社会・自然科学分野の学位論文 70 
MESH 80 ／／ 80年版 210 280 

米国の学協会情報 45 

文化・スポーツ・時事問題などの記事索引 70 
N ウYオターイルムスXト、リクーリトスジチャャーナンサルイ由ヱ民事ンス構モ引ータ 75 

CA SEARCH 
化学および化学工学の全分野を対

310 380 
象とする文献ファイル（’82-

代表的375穫の新聞雑誌記事索引 95 

公共問題 ・政治・社会学 60 
CA SEARCH 7781 II (°77-'81) 310 380 

DIALOG出版物情報 15 

全DIALOGファイルの索引 ,35 CASNAME II ('77- 310 380 

米国議会議事録・刊行物 90 

米国議会情報 75 

連邦法情報 75 
BIOSIS 生物学文献ファイル 311 381 

米国政府出版物情報 35 
法律学情法 90 

犯罪学情報 35 

CAB 
農業、農学の全分野を対象とする

337 407 
文献ファイル

米国の立法・法制・司法・行政活動 90 

米国政府刊行物 35 
COAL 石炭、 エネルギーに関する文献ファイル 210 280 
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日本で使えるネ：ツトワーク
INFONEl: 

NASAのコンビュータシステ

ムにも一役かっている。

さて、10年前に設立され、

現在で、は約60ヵ国を対象にサ

ービスしているこのINFONET / 

の最大の魅力は、自分のターミナルと

センターの大型コンビ弓ータを電話回

線でむすべば、 INFONETの提供する

各種の情報処理サービスを利用できる

ということだ。その中でも、今年の6

月から新たに始まっ元NOTICE（国際

電子メール ・シスデム）は、システム

こそ簡単だが、 電子の、郵便箱’とし

て利用価値の高いものになっている。

つまり、 発信者の”手紙。は、 csc社
のホスト・コンビュータにファイルされ、受信者が
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／ 

パソコンで自分宛の前手紙。が来てないか問し、合わ

せ、来ていたらそれを引き出すことができるのだ。

このNOTICE利用のメリ y 卜は、 第一にコスト
テレ yクス ファッタス

パフ ォーマンスがTL XやFA Xよりも良いという

ことだろう。 そして、さ らに、たとえば君の会社が

海外と出荷、船積みといった輸出業務をやっていれ

ば、このNOTICEを利用することによって、木ー

ダの受領から船積みまで、わずらわしい処理がかな

り減ることは間違いない。まさに夢の、電子郵便かな

のだ。
NOTICE使用料金（加入料9,500円、 l回限円）
メyセージ処理料98円／SRU、ファイル使用料 7円 2048字II目
端末接続料 300ポー32円／I介問、1200ポー48円／I介問

INFONETの問合せ先

三井情報開発側 03(425) 1885 



コンビユニケーションJAPAN
INFONETにLOGINすると以下のようにターミナルや、
パソコンを使って会話方式でオペレーションできる。

please typeγour terminal ident z千ier E 
-0330:01-041-

Please log in:IFABl2345CD 

pass刷ord:

圃＠・1111111111111111・111111
p35 
， 
本幸E

PORT:l20 

CENTER：同門
SUBS:GPS 

111111111111111111111111111111・・8圃・・ーー1111111111
07/07/82 16:34:19-00 020 062-120-0006 2421/lOOO 

’NOTICE 
NOTICE-VERSION I. 0 
FRO門2門I(! JAP向N

ENTER P《SSW口HD
111111111111111111111111111111 

AI N日UIRE 
RECEI V《BLE 門ESSAGES

円SG.ID. CLASS 

897979 N口R門向L
621416 URGENT 

REGISTERED 門ES《GES SEN 

SENDE" 

TO門PS口N
WILL I《門S

DぬTE

07/07/1982 

07107ノ1982

SUB,JECT 

D口cu門ENTS
門Y VISIT 

門SG.ID. DATE RECEIVED RECEIVER ID. 

719040 07/07/1982 

"RECEIVE URGENT 

《DJUST PAPER AND PRESS CARR I向日E RETURN 

FR口門：WILLI《円S

DATE:07 JUL 19日2 10:26:5日
SUBJECT：門Y VISIT 

了日z門KI J《PAN 門SG.ID.: 621416 

TH口門PSON

fNOTICEの使用例

目【・，.！.~司 1~1=:1・1］ ~1司也市必毘司

}ICAS~LOGIN 
}INFONETIこし

·~~・M・【・~::r....~1,n::i~司
登録ユーザネームの入力

パスワードの入力

~e町周回~.JI!仰】豆fm，】面同副}c受…メジセ一ジか
］一（奮吋僧したメツ日の ：＜ ) 

It:主主·￥...9直面='1iゅ~l司
（受信準備指示のメッセージ）

DEAR MR.YA附 DA I （速達メッセージの内容）

I WOULD LIKE TO VISIT J《P《N NEXT 門口NDAYF口R STUD ING 

J《PANESE 円ARKET TOGETHER凶ITH YOUR STAFF. 
PLEASE《DVISE円E IF THIS IS N口l c口NVENIENT T口 Y口u.

日EST REGARDS, 

《 TO:WILLIA門S

ACC:KENNEDY 

《 SIJBJECT:'YOUR VIS! T’ 
《 TEXT

l.WE ARE VERY PしE《SEDT口門EET YOU IN J《P《N.
2.PLEASE INFOR門 US OF YOUR SCHEDULE IN JAPAN. 
ヲ

~－ 4.REGARDS, 
5.《

《 CH《NGE I FR口門’TO門EET’ TO 'T口円EET・
I.凶E 《REVERU PLEASED T口 円ET YOU IN JAP《N

仲 SENDREGISTERED URGENT 

E門S320 I 円ESSA日E !D(98173日〉

AREC NOR門《L

《DJUST PAPER 合ND PRESS C《RRIA白E RETURN 

FR口門2丁目門PS口N

DATE:07 JUL 19日2 10: 14: 04 
SUBJECT:D口cu門ENTS
TO：門KI J《P《N 門SG.ID：自97979

DEAR門R.SUZUKI

WE WILL BE SEND! N日 YOU THE DOCU門ENTS YOU RE日UESTED.
IN YOUR門ESS向日E N0.719040 

RE日ARDS.

《日UIT 

’口FF

us《日E ON 07/07/82 AT 16:40:21 

日口口D BYE. 

F~i.=:理11JUヨ主唱
メッセージの宛先．写の宛先．表題の指定

メッセージ・テキストの作成開始指示

テキスト作成〔〈｜まテキストの終了を意味する〕

テキストの修正
（修正された行の内容）

F~画面~Jlヨ司

E三司tJIJF~函=:i.liJl司司

（メッセージ－Na897979ーの内容）

·~【・M【倒＝附註詰I~‘諸司

11~1=:·1~1司（IJl~~＇.孟fBl(j1軍司

園 特集ザコンヒ・ユニケーション 79 



VIDEOTEXは僕らの
ビジヒ1初レ・データベースだグ

モコン装置）でアクセスできるこの

ビジュアル ・データベ スは、これ

から大いに発展して行くだろう。

ぎまな情報提供者とデータをやりとり

りできるのだ。

普通のテレビから、キーパッド（リ

いま、テレビは来庁しいメディアに

変わりつつある。簡単なアダプター

を用意するだけで、電話線を通じて

情報が、欲しい時に、欲しいだけア

クセスできるニュー ・メディアが登

場したのだ。
ピヂ，e テヴタえ
VIDEOTEXと呼ばれるこのサ

ビスは、世界中でさまざまな名前で

II乎ばれ、 一部ではすでに実用化され
プ レステ ル

ている。イギリスのPRESTEL、フ
テレテル テリ

ランスのTELETEL、カナダのTEL

!DONなどがそれ、日本では、CAP
プテン

TAINと呼ばれ、 近々実用化の見通

しだ。

VIDEOTEXはよくテレテキス 卜

と混同されるが、両者はまったく違

ったメディアだ。テレテキストとは

テレビ放送の定査線のあい聞を使っ

て送られる電波メディアなどで、送

り手1目ljが一方的に文字情報を送る放

送。これに対してVIDEOTEXは受

け手も信号を送れる双方向コ ミュニ

ケーション ・システムになっている。

利用者は、テレビ画面を通じてさま

CAPTAIN（日）

J
4

・

力

ッ
ビ

十

レ

に

げ

川

一

プ

－ノ

バ
ア

M

コ

ス

タ

I
l
l
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イ
と

A
l
l－申
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デ

I
l
l
1
1
1
1
1
1
1守
イ

－

7
M
l

リ

ツ

デ

’

－Y
A

H

－

ー

、

．

〆

企

ヨ

デ

ヂ

同

「

円

引

仔

TELIDON（加）

データ入力

＋ 
I~ ッファ円AM

＋ 
CPU 

＋ 
グラフィッヲ
lドット当り
4ピy トのア
トリヒ’ュート
RAM 

＋ 
アトリビュート

ロジック

＋ 
ビデオディスプレイ

プログラム 4」
ROM及び
キャラクタ・
ジェネレ－'.T
ROM 

TELETEL（仏）

自由フォーマットの
キャラクタRAM

↓ 
プログラム パップ

b+ CPU←→ ROM RAM 
＋ 

固定7~ーマット 固定7方ーマットの
のキャラクタRAM アトリビュートRAM

｜＋  
キャラ？タジエ アトリピュート
ネレ－ ~ROM - ロジック

＋ 
ビデオディスプレイ

データ入力

PR ESTEL（英）

データ入力

Jっ
レキ
lヤ ロア
タラ ジト
Rクツ ＇）
Oタ一一・クピ
M . 斗

ジ l
工ト
ネ

世
界
の
ビ
デ
オ
テ
ッ
ク
ス

．．．
 

＋ 
ビデオディスプレイ
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VIDEOTEXはヒ‘ジユアル
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日本のビデオテックスCAPTAIN

僕らの画像コンビュニケーション

が2年後に実現／

現在のキャプテンは縦204×

4黄248ドット

企業が折半出資して発足する新法人 の8色に2階調をつけて16色になる

に吸収され、運営管理が行なわれる。 とし寸。

一方、伝送方式につい

ても、パターン伝送方式

とハイブリッド伝送方式

（パターンとコードの両

方で送れる）の両方を係

情報入力｜用し、長い間使えるよう
端末 I 
．に汎用性の高いものにす

る計画だ。

この他、 将来は、 TEL

!DONで使われている図

形コマンドをつけたり、

ドット単位で着色のでき

るシステムも開発する予

定だ。

ところで現在、キャプ

テン研究所は、ソフトハ

ウスに声をかけ、IP（イ
企ビデオテッ7ス網は2年後には全国主要都市をカバーする。

企銀座キャプテンセンタ一。実用化時には

さらに大きなセンターに移る。

聞いて行く予定だという。

家庭のテレビモニターにゲームソ

フトの画面やビジネス・パッケージ

のデモが流れる。 利用者はキーパッ

ドを押してほしいプログラムをオン

ラインで直接購入する。これがCA

PTAINをf変ったテレ ・ソフトウェア

の青写真だ。君も、 IPの一員になっ

たつもりで、ちょっとユニークなテ

レ・ソフトウェアを考えてみないか。
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ビジネスの時代に入った
世界のビデオテックス

• PRESTELはビジネス情報が豊富だ。ただ
し画像が荒いのが灘点であるロ

• B1ldschirmtext。西ドイツ。オーストリア
もこの方式を採用している

1世界で初めて商用サービスに踏み
プレスチル

きったのはイギリスのPRESTELだ

った。すでに1979年3月には、 1年

間の実験サービスを終え、また予定

されていた2年間の市場テストを中

止して、ただちに公共サービスをは

じめたのである。

このため、このPRESTEL方式は、

ヨーロyパ各国で広く保用されるよ

うにな り、規格の統一化 も推進され

ている。またイギリスでは、現在、

国際PRESTELサービスを開始し、

アメ リカ進出にも積極的な姿勢

を見せている。

きて、そのアメリカだが、米

国のVIDEOTEXは、イギリスに

比べ大きく 出遅れてしま った。

家庭テレビへの情報提供サービ

スは、ケーブルTVがまかなっ

てくれているし、「CompuSer 

ve」「The Source」などのノぞソ

コン用データベースが商業ベー

スにのってtHI-をと っているた
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＆フランスのニュー・メディア政策、テレ
マティ ック計画の一端をになうTELETEL 

・西ドイツの有名な百貨店、クエレは、テ
レショッヒンク・サーヒスをはじめた

めだ。それでも、 出版社や通信社で

はJ、屯チ出版＼銀行はバンキング・

サービスの分野に進出しようと、い

まさかんにVIDEOTEXに取り組ん

でいる。

←方、アメリカの｜鴇i王lカナタでは、

早くからこのニュー ・メディアに注

目し、 研究｜井Heがj1fiめられてきたと

いう 。こうして、 他のブj；式とま った
テリ

〈違う独自のシステムである TELI

DONが生まれた。

ユーザー ・サイドの考えブjから竺

＆未来の手織き応答yステム V1d1 Bord 
CRTは黒板 （フリーポート）になった

aテンマークのTELEDA TA P円ESTELと
コンハティ7！レ

一週
A

m
ら

ι…aレイス社の旅行案内サービス インタラフティフな情報サーヒスはお手のものだ

まれたこのシステムは、詳しくは後

述するが、とにかく、端末はパソコ

ンなどのインテリジェント ・ターミ

ナルであればま ったく機磁を/i:Jわる

いという画期的なものなのだ。

ところで、1止界のVIDEOTEXの桜

示会とい、える 「VIDEOTEX'82」

が、今年6月にアメリカで聞かれた。

このショーでは、 ECがやONE

SYSTEM ONE EUROPE＂のテー

？を仰げ、ヨーロ μ マ・ビデオテソクス

の規格統ーの日Jきを強くアヒールし

たが、 Mといっても故人ーの話越

は、IBMカ汁まじめてVIDEOTEX

に進Ii'.し、 IBMシリーズ 1とい

う小型機を使ったローカル ・ネ

ソ卜ワー7と組み合わせたVID

EOTEXを展示したことだろう 。

これには陪JI川もアソ Yと買わ、た

が、このIBMの進II’lにより、 VI

DEOTEXカぜビジ不スのH寺I＼：に

人ったことは1::1；主いないようだ。



VIDEOTEXはビジュアル

VID~PI~X-Ll§J 
国 名 システム名 機 関 名 実験開始 備 考

日 本 キャプテン 郵政省・電電公社 79 年 12月 81年 8月より第II期実験

イギリス プレステル 電気通信公社 78. 6 ヒ月） 
(79.9商用イ 商用サービス中

，， 国際プレステル ／／ 80. 3 ヒ月） 圏際ビジネス用、豪州米国など 7か国に
(81. 7商用イ サービス中

フランス テ レ 7・ '" 垂日 電 I守＝ 81. 6月 実験期間18か月

，， 電子電話帳 II 81. 4月 8及2化年に25万端末設置、 10年計画で全国普

西 独
ビルトシル

垂日 電 省 80. 6月 外部センタ－38の利用可
ムテキスト

オランダ ピディテル 垂日 電 車草 局 80. 8月 83年から商用化

ス イ ス ビデオテ ッ クス 垂日 電 l守＝ 80. 7月 83年2000端末予定

フィンランド テルセ ッ ト ヘ ル シン キ電話会社 78. 6 ヒ月） 
(80.4商用イ 商用サー ビス中

スウェーデン データビジョン 電 雪R i盈 f言 l守＝ 79 3月 82年から商用化

スベイン フ ヰ ス コ スペイン電話会社 80. 2月 インハウスの実事責

ベルギー 電信電話公社 81. 7月 家庭50%事業所50%

ノルウエー テレデータ 唱邑 安t i通 f言 l守＝ 80. l月 プレステJレ方式

デ νマーク テレデータ 垂E 電 総 局 82 （予定） 実験期間 2年

オーストリア
ピルトシル

垂日 電 総 局 81. 3月 プレステル方式ムテキスト

イタリア ビデオテル イタリア電話会社 82. （予定） 圏内 6都市で実験予定

香 港 ビューテ’ータ 香港電話会社 81 プレステル方式

南ア共和国 ，、＝ Jレ テ Jレ 垂E 電 省 82初（予定） 実験期間 l：年

カ す・ ザ ア イ ダ マニト パ電話会 社 80 年 6月
南ヘディングリー

（同軸ケー プJレ）マニトパ州

マーキュリー
ニュープラ ンズ

81. 4月 セントジョンウイック電話会社
ニュープランズウイック州

ピ ス タ 〆、．、 Jレ カ ナ タ． 81. 5月

グラスルーツ マニトパ電話会社 81 4月
ウイニベグ

農業情報
マニ卜パ州

AGT／ テリドン
アJレノてータ州

81 7月
カルガリー

（同軸ケーブル）政府電話会社 アJレノてータ州

J バ号 、ソ クス テレグロープカナダ 82.3 （予定） 国際データベース 衛星車吉で在外大使館

ブリティッシユ・ ノてンクーノてー
をぷ

ビデオテックス
コロ ンピア電話会社 81. ブリティッシユコ ロンピア州

コニ ’J マニトパ電話会社 81. 川月 エリー （光ファイパー）マニトパ州

テリ ドン’ II テレケープJレ・ 82初（予定） モントリオール （同軸ケーブJレ）ヴィオ卜ロンヰ土

，ミスファイン，ミー サスカチェワン電話会社 82.6 （予定） サスカチェワン州

アメリカ グリーンサム 費量 務 省 80. 12月 ケンタッキー州 農業情報

ビュートロン ナイ トリッダ一新聞社 80. 7月 マイアミ葺日夕トAT&T  

タイムズミラー タイムズミラー新聞社 81. ロスアンゼルス テリドン・システム

チャンヰJレ 2000 ノぜンクワン童艮干すOCL  C 80. 10月 コロ ンノてス（オハイオ州） 情報検索グ
ノてンキン

シティーパンク シティ ー ノてンク 80 12月 ニューヨーク ノてンキング

ケミカルパンク ケ 、、 力 Jレ 童良 守二子 81 l月 ニューーヨーク ノてンキング

エクスプレス・イ ユナイテッド 80. 12月 ノックスピル（テネシー州） ノてンキングンフオメーション アメリカン童毘iT

ビデオテ ッ クス c 日 s 放 送 82. （予定） リッジウッド（ニュージャージ州家庭情報）
AT&T  

以上のほか、 ニュージランド、ベネズエラ、フラジル、オーストラリア、台湾、ハンガリ一等においても一部実験中あるいは計画中である。
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これからのコンビユニケーション
TELi DONの全貌
カナダ一一－997万km2の広大な国土を持ち、 全 ナ夕、政府の推進するこのシステムは、インテリ

人口483万人の約 8.3%が農業に従事するこの ジェン トな端末であれば、その機種を問わずに

国は、 全家庭の半分以上にケーブルTVが設置 接続できるという画期的な双方向テレビ情報シ

されているテレ ・コミュニケーショ ン大国でも ステムである。そのシステムが日本で初のお被

ある。 露目会を聞いた。そこで、このシステムのもた

ビデオテ ックス一一TELIDONと呼ばれるカ らす未来についてレポー トしよう。

10月4日、池袋サンシャインシテ 』哩里里哩璽里圃・園田園圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・ このように、 TELIDON

ィで日本で最初のTELIDON展示会 J..i!!!!士三？「厩・・・・・・・圃．．．．．．． ，彊聞 の優れたアーキテクチュ
が開かれた。出展はINFOMART社、 ・・・・・・・・画置・・圃沼＿，，....・・・・・2・・lア（立、 そのまま未来のビ

NORPAC社などカナダの関連企業6 ・・・・・・・・園田置・E芳・・晶岨置 「V 1 司・1デオテックスの方向性を
社。情報入力装置や端末の展示、 ま．． ，岡・圃圃・・2官 l.I E 示していると言える。展
たデモンストレーションなどのあと、 r"" 圃~ ,f?" J晶 画 示会に集まつた日本の各
鋭い技術的質問が関係者のあいだか ・E ~.，，，，.鱈圃E司 企業のビデオテ ッ クス担

ら上がった。ここで注目されたTELI ・ 昌一－~11 ~・ 当者が熱心に説明に聞き

DONの三大特長とは、 ・独立設計思 ・・圃圃圃圃圃圃圃邑iJ姐 圃 ・ いっていたのもこのため
想、 つまり情報記憶装置と受信装置 ._  『・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園刊－－ーー なのだ。

をそれぞれ独立させたために、通信
! Cable Share社の展示ブース。日本代理店はアスキ一マイクロソフト。

技術やディスプレイ・ターミナルの ・端末がイ ンテリ ジェントなため、

解像度などの技術的向上に十分対応 それ自体をパソコンとして利用でき

できる。つまり160X100ドソトの画 る。 また逆にパソコンを端末機と し

面にも、640x 400ドyトの画面にも て利用することができる。

同じようにつなげられるのだ0 ・図 TELIDONはこのため、アダプター

形描写指令（PDI)を持っているた とキーボードを使った簡易型から、

め、基本的な図形要素（点、線、孤 もっと高度なニーズを持ったユーザ

など）を順次に重ね描きできる。ま ーのためのキーボード型端末を使っ

た点描（ドット）方式の命令も持っ たネッ トワーク処理志向型まで、実

ているのでこの両方を併用すれば、正 に幅広いイ ンフォメーション ・サー

確な画面が非常に早〈表示できる。 ビスが可能なのだ。

'INFOMART社。同社のデータベース、

qrassrootsに質問が集中した。

．「TELIDONはカナダが世界に誇るビデオテックス技術で、す」 カナダ大使館・ 畠白話商務官

今回、TELIDONを日本で展示した 験や、教育システムの開発もさかん

のは、 カナダの優秀なビデオテック ですし、ビデオテックスの北米標準

ス技術を広〈皆さんに知っていただ 規格をカナダ方式にしようという動

きたかったからです。今、 カナダで きもあります。このTELIDONを使つ

はGRASSROOT Sというデータ・べ たカナダ旅行案内を83年からカナダ

ースが、農業情報や気象情報を一般 大使館観光局で実際にデモンストレ

家庭にTELIDONを使って送っていま ーションしますから、見に来て下さい。

す。また光ファイパーをもちいた実 ・カナダ大使館観光局~03・ 479-585 1

．企画・構成／吉崎武 ・取材／土屋f言明、宮野洋美、野々村文宏、葉山隆夫 ・アメ リカ取材／今泉 i羊 ．技術／日高康雄 ．翻訳／栃
木啓子 ．デザイン／塚田直和 ．撮影／高橋晴彦、北川雅夫、坪和正幸、 AndyAkiyama ・スタイリスト 長谷川隆夫 ・イラス ト／鈴木秀

夫、新潟浩 ・タイ トル写真協力 ハードウェア商会
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VIDEOTEXはビジュアルロB

穀物相場から光フy-(Jト通信実験まな

カナダのビデオテックス~ELIDONは、

と！こかく進んでいるのだf
さて、 ここで怖、 TELIDONシステ

ムが現在どのように使われているか

を紹介してみよう一一一。

まず、 7ニトパ州、｜ウィニぺグでは、

INFO MART祉が、 TELIDONを使

ってGRASSROOTSというデータベ

ースを家庭に送っている。

「TELIDONを使う前は、 年に600ドルも
ソンをしていたよ。J

カナダの小学校ではTELIDONで
フランス語の勉強をしている。

「教科書よ りもTELIDONの方が
おもしろいわ／」

TELIDONを教育手段として使おう

と、いま実験をはじめている。CRT

画而を共通のい黒板砂に して、生徒

たちは課題を選ぴ、答をキー ・イン

農業経営者にと っては、刻々と変 する。

わる殻物相場や天気の予想、は、 一年 ところで、 このTELIDONは、最

聞の収入を大きく左右する賞重な情 近ではアメ リカにも進出しており、

報たカえ この農業情報から気象情報、 ニューヨークのタイムス社は、通信

さらには身近かな生活情報までをも 衛星を使ったテレテキスト電子出版

り込まんだのがGRASSROOTSだ。 の方式にTELIDONを採用した。

また、オンタリオ教育テレビでは、 このように、 TELIDONがアメリ

．「テリドンは時代のニーズから生まれた未来志向のシステムだ」

今回の展示会は、我が社が Cable 方式の併用によ って美

Share社の代理店をしている関係で しいグラフイ ツクを作

お手伝いしました。CableSha「日 で ることもできるんです。

開発した手描き入力システムは、今 端末を選ばないこのシ

回のデモ画面作成用に活躍したとて ステムは、時代のニー

も使じやすいシステムです。また、 ズに合った優秀なビデ

TELIDONは図形措写指令しかでき オテックスだと思いま

ないという誤解がありますが、点摘 すね。

カにも広がってくると、 EC規格に

対抗してか、 TELIDONを使った北

米基準規格を作ろうという動きが活

発になってきた。 これは83年4月ま

でには決定される予定で、すでにこ

の11月で4段階の規格のうち、第2

段階まで合意が出ている。

INFO MART社二ール・ へアード副社長
「TELIDONシステムは、在宅勤務も可
能にしてく れます。」

このように、 TELIDONは、実用

化と普及に向けて着実に社会に根を

広げてきたが、 カナダの通信省は、

さらに未来に向けて、早くも光フ ァ

イパーによる高度な情報サービス実

験をスター 卜させたのである。

アスキーマイクロソフト古川享氏

．協力 S0 NY（株）、 日本モトローラ（株）、 電気通信科学館、 日本電信電話公社、住商工レ？ト口ニヲス、三井情報開発（株）、（株）ワーに
The Telephone Store 、財団，圭人キャプテンシステム開発研究所、カナダ大使館、丁目S映画社、丸善（株）、日本経済新聞社、日本科学技術情
報センター
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圃 野菜工場は第3のベンチャー・ヒ‘ジネスだノ
二ニュ

コンビュータ制御の水耕式マジックガーテ‘ン

コンビュータと野菜、この一見関係なさそう

な組み合わせの研究が各方面で進んでいる。水

耕式農法と複合環境制御技術による全自動野菜

工場がその究極のかたちであり、しかも従来の

取材・文／野々村文宏

I 00倍の生産高を上げることも可能だという。も

しこのシステムが普及すれば、野菜の長期安定

供給が実現されるのだ。さて、テクノロジーは

本当に植物を土から離すことができるか！？

I~是生えよ同明~J~ct~同周知預＝岡田m
『サイレン卜 ・ランニング』という Sド映画の旨

顧のシーンを覚えておられるだろうか？

地球上に楠物がなくなってしまったためにE下街ス

テーションの一角でや森作を保存している男が笠場す

るというとても印象的なオープニングだった。

宇’由ーとし、う特殊な環境のなかで植物を育てるとい

う計画は、 NAS Aのスペースコロニ一言1幽のもっ

とも重要な研究課組の Fつである。したがって、こ

の映画に拙かれる世界は決して参’物語ではない。だ

が、それとは｝jl］に同じ地球上て・野菜の生育に.!iii盛iの

以境をf1；りLげ、 生産性と安定性を上げて農業をよ

86 LOGiN/1982 No.3 

A個葉光合成測定装置。透明プラスチックの箱に葉を入れ、空気を

送りこんで、 C02の減少量から光合成量を算出する。



ーグロース・チェンパーのコントローラ群。 C02濃度や水耕液の

浦温などの環境条件をコントローんするとともに、そのデー？を収

集する。ニれで裁培ノウハウを把握していくわけである。

業化しようという動きがある。しかもさまざまな分

野の思いがけない企業がこの研究に子を染めている

となると、がぜん引実味が増してくるのだ。

~I 立製作所・中央研究所でこの野菜工場を研究し

ている高辻it基・ 主任研究員を訪れてみた。

案内されていった部屋には1.2×0.85×1 mのステ

ンレスの’夫験ユニ y 卜が置かれていた。これがグロ

ース・チェンパー（生育の小音1;1至上つまりミニ釘’来工

場、または野菜」；場シミュレータである。

この中でさまざまなillil定機器に凶まれてサラダ菜

やヒーマンがスクスクと育っていた。しかも、この

植物たちの根は水耕液という養液の中に入っている。

つまリ、ここでは野菜を水耕栽培しているのだ。

高辻氏はいま耐研究所の構内に大型の実験プラン

ト 太陽光利則型の半人工式野菜工場を建設中で

ある。これが1完成すれば、日本で'lll<初jの野菜工場が

誕生することになるのである。

それでは、野菜_l場の生産力はどのくらいあるの

か？ いまの技術力で3分の lから 5分の lの短い

収穫サイクルが可能、しかも密値するから l凶の収

穫量も格段に向上する。それよりなにより 、今まで

大候などの自然粂件に左右されてきた栽培法から長

期安定型で自動化された栽培法へと変わるのである。

農業から工業へ つまリ釘’来工場は農業のコペ

ルニクス的転換なのである。

そしてこの実引に大きく役立っているのがコンビ

ュー夕、それもマイコンなのだ。

レタスやサラダ菜などは生育に最適と考えられる

環境で育ててやれば、 :iif!；常の 5-6倍も半く生長す

4 ピーマンなど果菜類の転流を測定する装置。転流現象とは、夜間

から明け方の時期に光合成によって葉に貯えられた養介が実や根に

流れる現象で、果菜類の収積量を大きく左右する。

る。その環境を人工的に作り出すのがマイコン、セ

ンサ一、メカ卜ロニクスの三位一体（けとなった高

度な栽出技術 総合環境制御技術なのだ。

とりわけ、高辻氏がいま取りくんでいる半人工型

野菜工場は、自然の恩恵である太陽の光を最大限に

利刷しながら野菜をベルトコンベアに乗せようとい

うもの。信lj笹11もまた大変に難しいものだ。

しかし、ちょ っとくだけた言い方をすれば、これ

が完成すれば野菜にと って常夏の天国、トロピカル・

アイランドか、誕生するようなものである。コンビュ

ータ凶連産業、造f五チ工学産業に続く第3のベンチ

ャー・ビジネスとして、釘’菜工場に注目したい。

・グロースチヱンパーと周辺機器の構成

0:)Eコめグロース…

イナ 向1凶 ι

住・4ι節約iiflll相自l ιー水緋液のi~UL布•·1
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In続々 と野菜工場に進出する世界の企業たち｜
世界の野菜工場はどこまで進んでいるのか？ そ

のことが知りたいなら、まずデンマークのコペンハ

ーゲンに行ってみればよ L、。ここの名物のスメアボ

ードというオープンサンドは、歯ざわりも良く大変

美味なことで有名である。このスメアボードに欠か

せないクレソンという薬野菜の80%が、クリスセン

セン農場という同市郊外にある野菜工場で作られて

いる。このクリスセンセン農場は世界初に実用化に

成功した野菜工場として有名なのだ。

もっとショ ッキングな話をしよう。

アメリカ・ニューヨーク州郊外のシラキューズ市に

ある野菜工場、ここを経営しているのはなんとGE（セー

ネラル・エレクトリ ック社）である。ここでは薬野菜やピ

ーマン、トマトの類を生産していて、ニューヨークのサ

ラダ・パーに、GE＂のラベルをはったトマトを出荷して

いる。これだけでも十分、繁くにあたいする話だが、さ

らにこのGEから特許を員いうけて野菜工場研究に

着手したのがCYBERというスーパー・コンビュータ

で有名な超優秀技術者集団、 CD C社なのだ。

このように野菜工場の分野に興味を持っているの

は大手企業ばかりではない。コンビュータ ・メーカ

ーや、計測機ゃ工業用プラン トの専門メーカー、さ

らには化学会社や自動車関係、の会社までが研究に着

手しているのだ。

実はこの野菜工場を20年以上も前から研究してい

.... Jレスナー祉のタワー温室。Jレスナー敏授は地獄全体のエントロ

ビーの収支から植物工場の意議までを熱弁する環境アーテイストだ。

&G Eの野菜工場。密植裁培に工夫を凝

らすことにより露地裁培の数＋倍の土地生産性を可能にしている。

るメーカーがオーストリアにある。ウィーン郊外に

いく つものタワー温室を建造しているルスナ一社が

それだ。ウィーン大学の教授も兼任しているルスナ

一会長は、大学での栽宿学研究のノウハウをたえず

会社にフィードパックしている。ここのタワー温室

は最大のもので高さが51mもあり、遊園地の観覧車

のようにベルトコンベア一式に野菜が内部を回って

いる大変なハイテ ック建築物なのだ。

また、ルスナ一社が持っている薬草工場（心臓病

に効くジギタリスを栽培している）はウィーン郊外

の公園の中にあり、都市計画の景観デザインにも役

::::-.,,,,.,, 

：す

立っている。｜百l社の特徴は

太陽光を利用した方式だっ

たが、最近では高圧ナトリ

ウムランプを利用した室内

人工制御型のものに切り換

えているらしい。実は太陽

光を利用する方式の方が人

工ランプによる方式よりも

制御が重量かしいのだ。

もう一つ、 GMI（ゼネラル
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・ミルズ）社の進出も話題にな

っている。同社はアメリカの

有名な加工食品メーカー。 14
~ v’r-..___. 

oc坪の野菜工場をシカゴ郊外 n~~ 
に作った。このように食品メ一 、

カーがこの分野に乗り出す例

は今後さらに増えると思われ

る。工業関連の企業とはまた

違った角度から野菜の長期安

定供給を狙う食品メーカーも

この第3のベンチャー ・ビジ

ネスに進出してきているのだ。

i皮らには栽培方法のノウハウ

があるために、密植栽t音などに特別の工夫をこらし

ているのが傾向である。それでは今後、植物工場は

どうなっていくのか？ 現在開発中の各メーカーは

•－.，；＿~J 'GM l社のサニーレ打。根
押 r唱に注目してほしい。余分な水を
吸いこんて・水ぶくれにならない
よう、成長を押さえている。

4世界戦略を練るGM l社の首
脳陣。この他、ゼネラJレ・ 7ー
ズ社もこの分野に進出している。

次々にこの工場を採算ベースに乗せていくだろう。

それともう一つ、 この工場を一つのユニットとして

中東圏へ輸出していく事は、ほぽ間違いないのだ。

＝ 竺 云 － iii Iゆ 三 三E’J三三
さて今度は途端に土臭くなって、ハウス（ガラス温

室）農業で使われているコンビュータの話しを しよ

う。少し専門的にいうと、この穫の温室技術のこと

は施設園芸といって、野菜工場と区別している。実

はこの技術は日本が一番進んでいるのだ。

進歩的な農業経営者はもうと っくにコンビュータ

に取り組んでいる、と書いたらちょっと大げさだが、

農業団地などと呼ばれる大規模なハウス施設では光

冨圏量
. .言

｛晶品企圃園

'W8060グリーンハウス・コ
ントローラ。山武J、ネウエル
の会心作。これからはキー・
イン方式の時代？

’ロスノー24。菱化温室農芸
の自信作。農家の人には、や
っぱりボリューム式？

• －－．．．．． 

熱費などの省エネのためと、省力化のために、温室

内の温度や日照時間その他を計測して管理する農業

コンビュータを導入している。

おもしろいことに、これを巡るキーボー ド談言義と

はテン ・キーなどのキーボード方式なのか、それと

もスライド・ボリュームなのかで、この業界の大手

2社、菱化温室園芸と山武ハネウエルががんばって

し、る<1)t.ご。

当方としてはどちらが使い易いか判断に迷うとこ

ろだが、ユーザーである農業経営者の意見はふたつ

に分かれるという 。ASCI I式のフル ・キーボード

にすっかり馴れてしまっている我々からはちょ っと

考えもつかない話だった。

ところで、今回の取材で一番印象的だったのは、

全農の関係者がもらした以下のひとことである。

「あなたたちマイコ ン雑誌の編集者にと ってはすご

く珍らしい話かもしれないけれど、我々の世界でも

新技術の研究は地道にずっと続いているんですよ．／」

いうのがある。農家の人達にと って操作しやすいの A飯田園芸の主、 飯岡恒雄氏。W8060のユーザーの一人である．

・取材協力側目立製作所・中央研究所／山武ハヰウ工jレ側／菱化温室農芸側
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医インタヒユー森雅章
／二一超アナロクと超デジタルの
撮点に立つCFクリエイター

アニメーションスタッフルームというプロダクシヨンの名をキミた

ちもどこかで叫にしたことがあるに違いなしυTVアニメ 「海の 卜リ

トン」などの製作に携わったアニメ・ プロダクションだったのだが、

コンビュータ制御によるモーション・コントロールド・カメラによっ

て撮影されるストリーク効果やスリットスキャン効果などのテクニッ

クで業界の注目を浴びたプロダクションだ。

現在は、実写、アニメーション、特殊効果、 E&Sを使ったコンビ

ュータ・グラフィ ックスを組み合わせた独特の映像を作り上げ、日本

のロパート ・エイブル＆アソシエイツとも呼ばれ、好評を博している。

「トロン」の特殊視覚効果監督、リチヤード・テイラ一氏が来日し

た際、歓迎パーティ席上で、日本のコンビュータ ・グラフィックスの

代表作品として、アニメーションスタッフルームのサンプルリールが

上映されたほどなのだ。

そのアニメーションスタッフルームでも特異な人材である、同社の

制作担当の森雅章氏にインタビューを試みてみよう。
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プロフィール ：森雅章

昭和30年生まれ、 27歳。中央大

学商学部会計学科卒業。大学在学

時に首都圏情報誌“ぴあ”の読者

欄で「レイ・ハリーハウゼン作品のよ

うな特撮映画を作ろう／」という

呼びかけに応じて、その仲間たち

と人形アニメ作品を作り、 ドラゴ

ンの登場する「CMシリーズ」を

「ぴあアニメーションサマーフェ

ステイノりレ」に出品、 TV等でも

紹介される。その後“ぴあ”製作

による「竹取物語」に人形製作、

アニメータとして参加した後、ア

ニメーショ ンスタッフルームに入

社、制作担当を務めている。
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＆アニメーション・スタッフルームが制作するタイトJレ・ロゴの中でも凝っているもののひとつが、この 「目立ヒントマークJだ。

もともとフィルム畑の人だから、う 代表作で、森氏は制作という立場で

まいですよ、フィルム処理が」 関わっている。

そのロパート・エイブル＆アソシ 「いちおう制作ですが、データ作

エイツの代表作の一つに、ナショナ りとか、画面に出る家具や、スペー

ル ・パナソニックの立体テレビ用の ス・シャ トルなどのデザインをした

コンビュータ／グラフイソクス作品 わけです。最終的なアート ・デイレ

がある。ワイヤーフレームでできた クターは藤井昇さんです。あの頃は

美しい室内を紙飛行機が飛ぴ、やが 大変でしたよ。今はデジタイザを使

て外へ飛ぴ出し、街並を滑空すると っていますけど、あの頃は無くてね。

いうものだ。そのエイフ’ル作品に挑 全部グラフ用紙で起こして、点から

戦したものが、アニメーショ ンスタ 成り立っているわけだから、その点

ッフルームのCF作品にある。ミノ の座標をlつずつ全部書いていった

ルタのコピーマシンのCFなのだが、 わけです。 Xy Zだから 300の500

その見事さは、 エイフ’ル作品と比較 のー2000とかいう、それを一人が説

しでも遜色が無いといっていい。そ み上げていって、もう一人がパツパ

のアニメーションスタッフルームの ッパッと入れていく 、というえらい

企アニメーション・スタッ71レームがロパート・エイブル＆アソシエイツに挑戦
したミノルタのコピ マシンの画面。着色は撮影後、オプチ力Jレ作業で行うロ

a合計3カントあるこのCFの冒頭部分
のlコマであるロ

企ワイヤフレームで見事に作勺れたコピ
ーマシン。この後、 実物写真へ変化する。
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ことをしていたわけですよ。かなり

キレイなワイヤーフレームになって

いたからね、ポイントの数は多かっ

たですね。

なにしろ、作ってるこっち側は、

E&Sのメモリがどのくらいあるか

とか、全然知らないで作っているわ

けだからね。 11-Jなんてポイン卜をた

くさんとればとるほど、キレイで良

いと思ってたんだから、かなり無理

なことをしているんだよね、今思うと」

最初（j;未来都市も

出てくるはず

だったんですよ
製作期間はプログラミ ングだけで

1ヶ月半かかったという。とにかく

会社全体で数えきれない本数のCF 

をこなしているなかで、約半数のス

タッフが徹夜続きで1ヶ月半という

時間をかけたのだから、まさにエポ

yクメーキングな作品にふさわしい

意気ごみだったわけである。それで

は、ここで、作品そのものの具体的

な苦労を聞いてみよう。

「カラーのつけ方っていうのは、

まず、モノクロで出力したものをバ

ラバラに撮るわけです。ここで一番

困るのが、色分けをまず頭で考えて

いかなければならない ことなんです。

あまりたくさんの色にしておくと大

変なので、たとえばイスと本棚は

ー諸の色にしようということなら、

同じピクチャーにしておくわけです。

そういうふうに何色か分けて撮って

重ねたんだけれども、重ねる時もオ

ス、メスの関係を作っておかなけれ

ばならないんですよね。何が子前に

あって、何が奥にあるのかっていう

ような関係です。これが大変なんだ

けど、ミ ノルタの時は、 全部オス、

メスの7 スクを作ると合成が大変な
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んで、草の葉っぱだけは必ず手前に

あるようにしようというときは、葉

っぱだけオフ。チカル ・プリンティン

グでオスの？ ・1卜を作ったりするん

ですよね。コピーとかどうしても目

立てたいものだけ7スクを作ってい

ったわけです。全部で3カット撮り

ましたが、 全部使われています。残

念なのは、 重役イスの後ろに窓があ

るんですが、その窓の向こうに未来

都市が見える予定だったんです。と

ころカヘフ。ログラミングカまとてもそ

こまでいかなくてね。 撮影してる段

階でもまた襖 るつもりだった

んです。そこで後から未来都

市を入れるつもりで、窓をザ

ーッとなめたカソ 卜なんかあ

ったんですよ。でもできなか

ったんで、窓のところに行きそうに

なるとカットを変えたりしてます」

ロノ〈ート ・エイブル＆アソシエイ

ツに追いつき追い越せの意気込みで

次々とコンビュータ ・グラフィ ック

スによるCF作りを続けるアニメー

ションスタッフ／レーム。そのスタ y

フのなかでも、かなり異色ともいえ

。，
，ユヒ、ノコロ

ム
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① l MSA l製5 100パス使用のz-80、CP/Mシステム。フロッピーテ’ィスクと本体
の問に 192KバイトのRA Mを持ち、よく使うプログラムはディス7から RA Mへ転送
してある。従って、いちいち （RAMに比べれば低速の）ディスクをアクセスすること
なし高速のRA Mからメインメモリへ転送できる。 （これはキャッシュメモリと呼ば
れ、大型機などで使われる技術。）
②、③Log1tec1:1 Z -80、CP/Mシステム。RA Mは64KバイトフJレ実装。
③、⑤、⑥キャラクタ・ディスプレイターミナJレ。プログラムの入力、デバッグや数値
デタの入力、修正に使われる。
⑦、⑧ 高楠度デジタイザ。図形のデータ入力に使われる。
③S CION製グラフィ ックV-RAM。512X480の高精細度表示が可能。
⑬M p -80プリンタ。リスト出力には欠かせない。
⑪高精度x-yプロッタ。10本迄のベンを使えるので、数種のロットリングを使ってア
ニメ用紙に描画している。
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るのが森氏である。 人形アニメとい

う超アナログの職人芸の世界から、

超デジタルのコンビュータ・グラフ

ィックスの世界へ入ってきたわけだ

が、コンビュータ ・グラフィ yクス

だけが、アニメーションスタッフル

ームの全てではないし、 森氏自身の

望んでいるものの全てではない。た

だ、 藤井昇氏という天才的な人物と

出会えた事はラッキーだったという。

今後（;tメーカーーと

提傍Lて、
開発を進めたわ

「コンビュータの勉強はゃんなき

ゃいけないと思ってるんですけどね。

ソフ トウエアの開発がどんどん進ん

でいって子供にも使える ようになる

まで待とうとも思ってます。それじ

ゃあ遅いんでしょう ね、やはり J

現在はどうにかしてメーカーと提

携し、実作者としての意見を述べ、

開発されたものを実験的に使ってい

ければと考えている、という。 「7

クドナル ド」 のCFでは 「卜ロ ン」

と全く同じ特殊効果テクニックを用

いるなど、意欲的な活動を続けるア

ニメーションスタッフルーム。その

なかでも森雅章氏という新しいクリ

エイターの存在は、ひと きわ大きな

輝きを見せることだろう。ひと まず、

コンビュータ ・グラフィックを中心

とした新しい映像が花聞 く姿を、 T

Vを見つめながら、期待してみよう

ではないか。

（インタピュア一 本誌・宮野洋美）

［］ インタビュー森雑草 93 
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カラフルな立体パズルの中には、

鰍密な幾何学と遊びの精神が宿っている。
ルーピックキューブ］こ始ま った 、パズルフイーパ

＿，， は今やオーパーヒート気味。色と りどりの超難

解パズルから、インテリア用品にもなりそうなアー

ト風パズルまで、多難易度、多種類のパズルが限り

なく作りだされる。

そんな中から特A級のおもしろパズルを紹介。ど

こでも気軽に楽しめるパズルの、本格的おもしろさ

を、発見しよう 。

天文学的数字との対決
”アレキサンタ’ースターZ
星力、光を放っているがごとく見え

る、このアレキサンダースターは、

12の頂点を中心とする、星形の 5つ

のアームから構成されている。星形

アームは各守2色構成になっていて

第6番目の色は、星の光に使われて

いる（イラス 卜参照）。各4の頂点の

反対側では、色の構成が逆になって

いる。要は、この配色を、バラバラ

畠ファコムという名前は、富士通のコンヒ．ユー？

にちなんでつけられたもの。直方体以5'i-<7J形を作
って遊ぶのもまたよい。 2,500円⑧

にしてもとに戻すだけ。

しかしこのパズル、

偶然に完成する

確率は、なんと

14溝4920穣0853

行I790i裏8077京

8317~包74051意44

∞万四に l度と

いう、 すさまじい

組み合わせで、そ

の名にふさわしく 、

まさに、天文学的超

難解パス’ル。星空の

下で優雅にアレキサンダー

スターを、なんて言ってると、この

難解至極さに驚くことになるだろう。

心して取り組まないと、あなたの

解答は、迷える子羊になってしまい

ますぞ。

畠パズJレが星になって光を扱ったら難易度も上界

腕に自信のある人には最高／ 2,500円⑧

・黒丸の部分が星の光をあ勺わす。

積木の精神が、

アダルトパズルになって帰ってきた。
正立方体5個を、 合わせ方があるということだが、自

平面的に組み合わ 分で何通りかの答 （すべてとは言い

せると 12種類の異 ません）を見つけるのがおもしろい

なった形を作るこ のだ。進めて行くうちに、子供の頃

とができる。その12 の積木遊びゃ、算数の問題を思いだ

種類の駒を組み合 じたりするはず。答えが、徐4に形

わせて、 3x 4 x になって表われてくるというのもお

5の直方体を作る 3次元パズルがこ もしろいね。それに成功への道はそ

のソ リッドパズル、ファコム；コン れ程遠くないので、どちらかと言う

ビュータによれば、 3940通りの組み と自己満足型パズル？

一…・－・・・・－……・”・・・・・・・・・・......・・・・M・M・－－－－－－－・・・・・......・－－－－－－－－－－－・・・・......・..........・－－・・・
94 LOGiN /1982 No.3 



CATALOG 
……・・・・......・.......・－－－－－－－－－－－・......・－…・・…・・・・・・・・・…－……・・・......・－・・・......・－………

! 
: ． 
: ． 
: 3段進級方式のuドデカ”パズルで、頭脳の極限にチャレンジ。

正5角形のスミに、 ｜、 2、3、4、5

を表裏同じ位置に割りつける方法は

12通りあり、表裏24の配列はすべて

違っている。この 12枚を 12面体 （ド

デカ本体）の表面に貼り、その各頂

点に集まる 3つの数字の合計がどこ

もすべて 9になるようにするのが、

級のネオス、そして上級のノナとあ

って、3ステップ方式で頭脳をみが

くことカ〈できる。ιかしこの、ノナ。
はなかなか手ごわ く、 時間単位より

も、週単位、月単位で挑戦する意気

込み力、必要。

実はこのパスル、考案者氏にも解

このドデカパズル ‘ノナ。の目的。 答できなかったといういわ くっきだ

ドデ力パズルには初級のヒドラ、中 が、現在では80名程度の人が正解に

英和辞典で”オーブCORB）＂を調べれば、

たどりついたということだ。中には

コンビュータを使った人もいるそう

だ。勇気ある人は挑戦してほしい。

Pオイチョカブの得意な君で
もなかなか9でそろえるこ
とは至難の技だ。

． ． 
: ． ． 
: ． 
.. 

この不思議な球体パズルの魅力に取りつかれるかも？
球体に 4つの溝と 4色の輝くビー

ズ。見るだけでも美しいこのパズル

のキャ ッチフレーズlムホ君の頭脳は

宇宙を越えられるかドだ。

半球を動かすことにより他の溝と

溝とが合体し、球の表面に、 ある時

はループ状、ある時は、うずまき状

の溝が作られ、その上をピースが動

〈。二のゲームは、ピースを溝にそ

って並べ変え、色と溝のさまさーまな

4見ているとなんと
も美l,L、ので、患の
ず手に取って動かす
と、これがなかなか
元に戻らなくなって
しまうのだ。

I, 850円⑤

るものだが、非常なる忍耐力が必要

とされる。ポール形をしているので、

思わず他人に向かつて投げつけたい

復I動にかられる手呈だ。しかし、じっ

と取り組むのも またパズルのおもし

ろ味。自介なりのバリエーションを ．

－ 

考えだせるようになれば、君のパズ

ル脳も超一流というところです。

一瞬、折。紙をしているような気になるか、
簡単なようで、コツをつかむのがむすかしい

あべこべ”リバース”
外側は色っき、内側は白。あべこ すできましたか？

ベパスソレ ‘リパースかはこの表と裏 このパズルには数学的な確率も何

を反転させるだけでよい。しかし、

簡単と思いきや、なかなかすんなり

いかない。tfiり目をつけること力、で

もないけど、ちょ っとしたコツをど

うやって見つけるかにかかっている。

宇宙的パズルで疲れた頭の休養に、 : 
きるのは、 三角プラスティ yクのっ こんなパズルがあっても楽しいんじ μ れこれい日いると折り伽いろんな形 j
ぎ自の部分だけ、柔らかいからと い ゃないかな？ ができてくる。ポケッ トに入れておける開封パ 3
って、無理はしないように。どうで

ズjレ。500円⑤ 3

ゲームで遊んで、そのままインテリアの，j吻として使える、アクリル；
ゲーム”イメージM 今までのパズルとは、毛色が違う きる。 ： 

が、これもれっきとしたパズル。こ 今まで数唱のパズルで頭を悩ませ 5
のアクリルゲーム 、イメージ砂は 6 てきた人は、この ＊イメージ。で成 ；

枚の六角形と 4本のペグをバラバラ 功の喜びを味わってみるのもいい。 : 

にしてもとの形に戻すというもの。 ただし、一度でできるとは限らない E
方法は簡単でちょ っと慣れると、 のでようく考えることはお忘れなくj

すぐできるようになるが、このゲー I I: ｜問い合わせ先 ＠湖ツクダオリジナJレ四 3-s1I I 
ムの役割りは、その美しさにもあり、 ｜卜318⑤附テンヨー劃3553・2616cまなやまI:

aバラバラにするのがもったいないようだが、す ｜玩具株式会社 創 473-37・221崎脚トミ一回31:
ロ できあがった後は、ペーパーウェイ I A … II 

こし頑張れば元に戻る。その後は、相土の装飾田 I -693・1031（む鮒トリックス 即3-678 5967 I i 
として利用できるね。3,800円C ト、 ペンスタンドなどとして利用で I I; 

．崎酬・・・・凶・・
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副自動車メーカー各社がめざす
）コンビュータヒールを探る！

エレクト ロニクスは、自動車の中に新しい神経系

をつむぎ出している。その種類とネットワークの拡

がり方は驚くほど速い。情報の伝達、車を走らせるた

めの機能、そしてちょ っとした装備ーー ギミック（手

品の仕掛け、といった意味）と呼んだりするーーまで、

エレクトロニクスはあらゆる場面に登場するようになった。

カーエレクトロニクスは、
人間と自動車のより密な
コミュニケーションを可能にした。
l引スフレイ
アナタ力、一口 、りァシク）~ヘ

エレク 卜ロニクスが市にF庁しい 11[

fit七｜をひらく。それが対もはっきりし

た形として現れているのは、 Iji.とド

ライノ〈ーのコミュニケーシ ョンに｜刻

する音II分だろう。とくに、文字慌の

｜ーを指針が回転するもの、と決ま っ

ていたメータ－friのエレク トロニク

ス化は、自動車のテザイナーたちに

とってひどく 刺激的であ り、 新しい

フア ソションをljoみ州した。ここで

も I I 本の •Ii. は流jj-に敏感で、ほとん

どのメーカーが何らかの形でエレク

トロニック ・ディスプレイ をIll怠す

るまでになっている。

しかし、その表示方法、デザイ ン

は表ポ~ld-などの技術的な IUH也のifjlj

ff.'.Jを受けているから、いまのパター

ンがドライパーにあるデータを伝え

るのは故適のものだとはし、えるい。

まずスピードメーターはデジタル。

7セグメン トのディスプレイが品企べ

られている。刊1速の変化はそう ，包、激

なものではないし、｜瞬間的に？.・，＇（みi伐

ることがやさしければ、デジタルで

もn:I!越はない。

これに対してタコメーター （エン

＆トヨタのエレクトロニッ7・ディスプレイ。スピードメ－yーはデジタJレ（蛍光表示管），タ
コメーターはLED （発光ダイオ ド）をパーグラフ状に並べてあるが、そのピッチは不等。
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（文・両角岳彦）

ニケーション ・システムの操作にも使わ
れるようになるかもしれない。

CR Tディスプレイ ナピゲーション
システムの地図、経路をディスプレイす
るだけでなく、エンジン、トランスミ ッ
ション、エアコン、オーディオなどの作
動状態、ダイアグノーンス（車上診断）と
各種ウ方ーニングなどを表示するマルチ・
ファンクショ ン。TV放送の受信もでき
るはずだが、TVゲームまで組み込んでし
まうと、ちょ っとやりすぎかも？

ナビゲーション システムのための地図
は、ディスクに収められる。磁気ディスク
でもレーザー・ディスクでもいい。すで
に本格的な開発を進めている自動車メー
カーもあるようだ。しかしユーザー側に
どれだけのニーズがあるか、そしてコス
トはどれくらいかかるのかが、こうしたシ
ステムが普及するかどうかの鍵だ。

ジン1111転計）は、変化がi車〈、その

恥；も大きいから、テジタルでは読み

取り にくく 、アナロ グ表示の方が適

している。そこでノ〈ーグラフj犬にな

っているものが多いが、表示はどう

しても連続的ではなく 、ステ yプに

らってしまう。メーターノマネルのス

ペースの制約などもあって、エンジ

ン回転が低いゾーンではlOOrpm五Jjみ、

トップエンドでは300～400rpm主Jjみ

と、不連続になっているものが多い

が、タコメーターをフルに使って走

るH寺には適さないレイアウトだ。や

はりこ うした内容の表示には、指針

式のアナログ ・メーターの方が向い

ているといえるだろう。



自勧車電話・日本でも、二れからもっと

普及してゆくだろうし、最初から自動車

電話の装着を考えた車も登場しそうだロ

オーテ’ィオ ・システム もはやマイコン

抜きには語れない部介。交通情報尊門の

F M局のネットワ－7が、日本でも早〈
実現してほしいものだ。

このあたリがエレク卜ロニック ・

ディスプレイのこれからのz必題だ。

そして、ま ったく新しいテd ィスフ

レイ ・システムの1nmli.a主んでいる。

たとえば航宅機のlltWでは、 CRT 

がメーターハ不ルを 11i傾し始めてい

る。 多くの’h'i'宇Hをコンヒュータカf柊

思して、さまざまなモードで表示す

る。いわゆる7 ルチ ・ファンクショ

ン（多機能） 表示がnf能だからだ。

r1 ~Ji ·I~ にも C R Tが使われるυI能性

は大きいが、基本（l'·J な川幸riの干＂TI~li と

はは航セ機よりずっと少むいから、

コンベンショナルなメーターとの品ll

みイトわせになるだろう 。

もう 1 つの 11rfi~tl：：は、 ドライパー

~p4橿?17..,
/HP £ii ’~ 

~ ..;i:.~セジ

ディスプレイのポテンシャJレは、第2世
代でようやく開花するだろう。新しい表

示素子、表示方法が開発されて、ドライ

パーにとってよリ視認しやすいディスプ

レイが登場してくるはずだ。そしてCR 

Tによるマルチ・ファンクション・ディ

スプレイとの組み合わせによって、ドラ

イパーの自の前のパネJレに置かれるメー

ター殺の数も整理される。

の悦 ＇tfの'i'iこ的報を」＼＜：，｛，する、いわ
ゆるヘソドアソフ ・テ’イスフレイ（H

u 0）だ。 これも自iL宅機、と くに平
Ill機ではお織がjに去っているシステ

、
3 

よ
。

＂』！ HJ

い所のひとつ。エアコン、オ ディオ、スピー

ドコントロールなどのスイyチカヘニこに車且

み込まれる。もちろん光通憶が最良だ。

ヘッドアップディスプレイ ドライパ

ーにと って最も重要な情報のい〈っかは、

視野の中に表示される．斜めに置かれた

ガラス面に光学的に表示を投影するHu 
Dは、軍用機の世界では、いまや常識的

装備。これを自動車に応用するための開

発が進められている。

ムである。ilk低限必要な、あるいは

rn：裂な情報を、フロント ・ウ インド
ウの 卜部に浮き山 させるような形に

なるはずだ。

圃
4 ／ 

イ ” 
6 

'l(Jll /Ill・

7 
I II II •• 

ト111・11、

＆ホンダ 。ンティ ・タ ポのメ タ パネjレ。中央にデジタJレ・スピードメー？ー（液晶）を置

き、その外側に半円形の指針式？コメーターを配している。いまのところ機能的には二 うした

組み合わせがベター。右側はターボの効き（過給圧）を示すメ タ （これも，直品）。

園 コンヒ・ユータピークJレを探る1 97 



これまで自動車のナビゲーショ ン

（航法）といえば、ロー ドマップと

人聞の記憶と勘、それにせいぜいコ

ンノマスぐらいのものだった。しかし

ようやく自分の走っているルート、

現在位置などを知らせてくれるシス

テムが姿をみせはじめている。

その代表的な例は、ホンダの れエ

レクトロ ・ジャイロケータ勿だ。こ

れは簡単な INS （↑貫性航法装置）

であり、走った軌跡、をCR T上に表

示し、それを地図と重ね合わせると

いうユニークなアイデアを実現させ

ている。

~，i 
園

咽

H。一
12tl、

' : C〕l(J
i匹問？巧

1 長野~~~－·勘定ぺ.，，. i・ jぷJ.i i ~堕
；斗すたぷ邸守・＇.1' • i i電 忍 入
i' L”法廷titf）；・一二 I 

i吋：＼.＇ : :,,.. ・' j .[ I ‘ 

園圃圃E， 
Aホンダ，エレク卜口 ・ジヤイロケータの表示部。6インチの高輝度タイプCRT （グリーン）
を使っている。縮尺はいまのところl/7000～ I 40万の問で、 ｜／川00玄ljみに設定でき、軌跡の移
動 （水平回転）も自由自在。使っているマイコンは16ビット、ROMが10Kバイ ト、R0 M 
は16Kノてイ卜。

描き出す。これに透明フィルムに印 化を検出するのに、コ ンパスと同じ

刷された地図を重ねて、現在位置と、 ように地磁気を利用したものだ。こ

目的地への経路を知るという ものだ。 れに走行距離（タイヤのIITI転）を組

たとえばボーイング747などは、 ・これでも大きな前進といえるが、 み合わせて、ドライパーに↑古報を伝

える。つまり、 最初に目的地までの

東西南北のJir有！とE問Ifをイ ンプット

しておけば、走行中に目的地の方向

と、そこまでの直線距離を示すわけ

だ。もちろん走行軌跡を示すことも

可能だが、まだ実用化はされていな

メカニカル ・ジャイロ（つまり コ7) CR  Tは軌跡、を表示するだけ、地図

と加速度計による精密な INSを2 は人間の子でその上に重ね合わされ

～ 3セy ト装備して、 パイロ y トが る、といったあたりがもう一歩。地

出発地と目的地のデータをイ ンプッ 図も CR Tに表示するようにして、

卜するだけで、正確な飛行をする。 道路地図をフロ y ピーディ スクなど

エレクトロ ・ジャイロケータは、 に収めたソフ トを作れば、もっと使

ガスの流れが車の旋回に対して偏向 いやすく、洗練されたシステムにな

することを検出するガスレート ジャ ることだろう。ただし問題はコスト。

イロで、車の走る方向の変化を検出 現状のシステムでもかな り高価i（発

し、タイヤの回転から定行距離を検 売されれば20万円以上になりそうだ

出して、走行した軌跡をCR T上に という ）だから、これに地図表示機能

を加え、ソフトを作った場合はー一ー。

し、。

このシステムの問題点は、地磁気

カ叫揚戸庁によ ってかなりliLれているた

め、進んでいる方向と現住位置の検

出精度があま り高くないこ とだ。L、

ずれにしても走った方向、 距離を積

とり あえずユーザーはかなり限られ 分してゆくものだけに、誤差は積み

たものになってしま うだろうが、将 重ねられていってしまう。これは I

来への可能性が大き くひらけている NSでも同じことだ。

ことは間違いなL、。 とにかく 、自動車のナビゲーショ

もう少し簡単なナビゲーション・ ンも、エレ クトロニクスによ って新

システムもある。車の走る方向の変 しい形が生まれよ うとしている。 交

通情報との有機的なリンケ ジを合

A方向センサーは、非接触式ジャイ口のl種、ガスレートジャイロ。水平方向の回転運動 （ヨ めて、これから何かが起こるはずだ。
一角速度）を検出する。

Aトヨタ・ナピコン 進行方向の変化を地磁気によって検出。目的地の方向と現在位置か勺の
直線距離 （日産の場合は到達度）を示す。もちろんコンパスとしても機能する。
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すっかりポピュラーになった柄カ

ーエレクト ロニクスか装備といえば

いわゆるオンボー ド・コンヒ ュータ

だろう 。各＋土、いろいろなネーミ ン

グをしているが （クルーズコ ンヒュ



一夕、ドライブコンビュータなどに

基本的には走行距離、時間、燃料消

費量（または残量）を組み合わせて、

いくつかのデータを表示するものだ。

たとえば目的地までの距離、到着予

想時間、現在の燃料の量で走れる距

離、平均速度、燃費などが計算され

る。表示される項目、操作（データ

・インプy ト）方法などは各社各様

だ。

こうした表示データの中で有効な

ものといえば、燃料の消費量（残量）

と燃費だろう 。電子布I］御燃料噴射の

エンジンを積んだ車の場合は、その

噴射量、つまりイ ンジェクターを開

ーBM WのニューモデJレのうち電子制御
燃料噴射を備えた車種は、タコメーターの
下部に瞬間燃費計がピル卜インされている。
これは燃料噴射のパルスをカウントして、
I /I QQkmという、ヨーロ yパ式の単位て・表
示するもの。

閉したパルスの数から、正確な燃料 外部とを、ワイヤハーネス（配線）で

消費量を検出することができる。最 結ぶことはできないから、ステアリ

初にこうしたホコンビュータ。を導 ングホイ ール側に発光ダイオードを

入したキャデラ ックを含めて、アメ 置き、スイ ッチの操作をデジタル信

... オンボード・コンビュータは、いまや
ヨーロッパの高級車のインスツルメント・
パネルにも登場している。これはBM Wの
もので、表示項目は多〈、外気温まで知ら
せてくれる。

リカ車は、燃費を主体にした表示だ 号に変え、光フ ァイパー（アクリル 衝突防止という のは、乗り物にと

けに絞ってしま っている。 製のリング）を通して、受信側のフ って大きなテー？のひとつ。 自動車

ォトトランジスタ（固定）に伝える の場合はなかなか難しいのだが、部

というシステムだ。 分的とはいえ実用化されたのが、ト

自動車に使われているワイヤハー ヨタ・コロナのパックソナーだ。こ

ネスの量は非常に多い。これから光 れは、リヤ・パンバーに組み込まれ

通信システム、あるいは多重送信と た超音波センサーで、後方の障害物

最近の車の中には、光通信システ いった最新の通信技術が、さまざま を検出して表示するもの。友、中央、

ムを組み込んだものさえある。 な形で応用されていくことになる。 右の3つのゾーンに分けて、約1～

ついこの間7 イナーチェンジを受

けた日産レバードの最上級グレード

は、ステア リング ・ホイールのセン

ターパッ ド上にオーディオ（ラジオ）

とAS CD （自動車速調整、つまり

設定速度で走りつづけるシステムで

あり、これも7 イコンを使っている）

のスイ yチが並べられている。回転

するステアリングホイールと、その

AレJぐードZG XのステアリングホイーJレ
．スイッチ。練作性は非常にいい。

AステアリングホイーJレ中央のスリップリ
ング（左）の内側にアクリルの光導＇！ング
が組み込まれ、その外側に置かれたフォト
トランジス？（右のリング内側）が光信号
を受ける。

2m、約0.5-1 m、約0.Sm以内の

3段階を賞色と赤の表示灯と音で、

障害物の存在を知らせる。実際に使

ってみると、いろいろな形の障害物

に対しでかなり有効に働く 。

... ＇トヨタ・コロナに搭載されているパY
7ソナー。

園 コンビュータヒ’ークJレを探る1 99 



エンジン、ブレーキなどもエレクト
ロニクス制御されているのだ。

一lカ ｜
エンシンの ｜ 

工レク卜口ニクス制御 ｜ 

を促進した ｜ 

電子制御するのが早道、というわけ

fこ‘。

実際には、吸入空気量やエンジン

回転、アクセル ・ペダルの踏込量な

どに排気ガス中の酸素濃度を検出す

自動車の中で、いま最もエレクト るo，センサーからの信号など も加え

「：; II .. I 
Lg II ] 
! PGM-FIの頭脳。8ピy卜CPUBOBSがその
中心で、円OMには燃料噴射量をプログラム
したマyプが、運転状況に応じて5種類収
められている。

ロニクスとの結ひ’つきが深い部分と て、 精密なフィードパック・コ ント l時期を中心に、 エンジンの機能全体

いえば、 エンジンだろう。だいたい ロールが行われている。 を総合制御するシステムもいくつか

自動車に最初に使われたエレク トロ ひと言に燃料噴射といってもいろ 登場している（トヨタ ・Tcc S、
ニクス ・パーツは、点火装置だった いろあって、 各気筒1つずつのイン 日産 ・Ecc S、BMW・ DM E、
し、電子制御燃料噴射は、 日本では ジェクターを持ち、吸気のタイミン など）。 こうしたエンジン総合制御シ

ポピュラーなものになっている。こ グに合わせて噴射するものと、何気 ステムに使われている7 イクロコ ン

れは世界で最 も厳しい排気規制のた 筒か、または全部をまとめて1度にl噴 ビュータは8ビソト程度のCp Uを

めだ、といってもいい。排気ガスを 射するもの、 1ヵ所にインジェクタ 持ち、ほとんどがデジタル化されて

クリーンにするには、エンジンに送 ーをまとめた、簡略型ともいえるワ いる。もちろんコンビュータだけで

り込まれる空気と燃料の混合比 （空 ンポイン ト噴射、それにキャブレタ なく、各センサ一、アクチュエータ

燃比） を正確に理論値付近に保つ必 ーでも電子市I］御で細かく 補正 してい 一関係の技術？の進歩もあって、エン

要がある。そのためには燃料の量を るものもある。 ジン ・コントロールの精度は、飛線

! BMW・DME （モトロニyク）の点火時期
のマップ。負荷（アクセJレ開度）とエンジン
回転数に対する点火時期がプログラムされ
た3次元のものだ。

100 LOGiN /1982 No.3 

そして最近では、燃料噴射、点火 的に向上しているのだ。

惨ホンダ・シティ タ
ーポのパワーユニット。
各気筒の吸気タイ ミン
グに合わせて順次噴射
する。量産車としては
例の少ない燃料噴射ン
ステム、 PGMFl(Pro 
grarned Fuel ln1ect馴）

を採用している。

... BMW・DME(D1明ital

Motor日ectronrcs）のン
ステム。吸入空気量、
エンジン国車五（クラン
タ角）、スロットJレ開度、
02センサーなど、数多
くのセンサーからの入
力によって、燃料噴射
量と点火時期のフィー
ドノ、ック コン トロー
ルを行う。エンジン総
合制御システムの基本
はこうしfこ形だ。

｜最適なプレー…
工レクト口ニクスで

アンチ・口ック・ブレーキ

自動車にと って最も重要な機能、

それは、、止まるこ とかだともいえる。

ブレーキングしている時のタイヤは、

ロック寸前で最大のグリ yプを示し、

ロyク、つまり回転が止ま って｝骨っ

ている状態では、かえって制動距離

が伸び、車の姿勢も不安定になって

しまう。そこでロ y クしたらプレー



キ・ペダルを踏む力を少しゆるめて、

タイヤカずグリ ッフ。を回復したところ

で、再ひe踏み込めばいい、と教えら

れる。これをコンビュータにまかせ

てしまえば、雪道などでも、ドライ

ノ〈ーは思い切りブレーキ ・ペダルを

J みつけているだけでいいわけだ。

これがAs C、ABSなどと呼ば
れるブレーキ ・システムの基本的な

アイデアである。メルセデス ・ベン

ツ、 BM WのABS (Anti-lock B-

rake System）は、 4輪すべてに回転

を検出するセンサーを持ち、ブレー

キ ・ラインの油圧をコントロールす

る、理想に近いものだ。これに対し してトルクコンパーターの機能が必 ーンを設定したや Power＂、それに

て国産メーカーは、後輪だけをコン 婆ない速度や走行状況では、ロック 一般的な明 Normal”の3種類のモー

トロールして、姿勢が苦しれるのを防 アップ（直結）してしまうこと、こ ドがプログラムされていて、ドライ

ぐという構成をとっている。 の2つがある。これにギヤ ・シフト パーが自由に選べるようなシステム

ー メJレセデスベン
ツのAB Sの構成。前
2舗のブレーキ・ディ
スクとデフに回転セン
サーを持ち、コンヒ．ユ

ータが油圧をコントロ
ールする。

センサー

コントロール・，りレフ

とトルクコンパーター ・ロyクア y を持っている。

プのコンビュータ ・コントロールを こうした電子制御ATは、今後世

組み合わせれば、 ATの効率は大幅 界的にも増えてゆくはずだ。そして

に向上する。 センサーの多くをエンジン・コント

ここでも日本の自動車メーカーが、 ロール用と共用することもあって、

自動車をより効率よく走らせるた 世界を大きくリー ドしている。昨年 エンジン ・ト ランスミ yション全体

めには、トランスミ ッションの役割 トヨタがEC T ( Electronic Contro の総合制御という方向へ進んでゆく

も重要だ。とくにオート 7 チソク ・ lied Transmission）を登場させたの だろう 。これにブレーキの制御を加

トランスミ ソション（AT）は、自 につづいて、 日産も今年、電子制御 えれば、車のや走る機能砂すべてを

動的にギヤが選ばれてゆくために、 4速ATを送り 出したのだ。 コンビュータがコントロールする形

エレク卜ロニ7ス ・コ ントロールが とくにトヨタ ECTの場合は、低迷 になるわけだ。

導入されれば、その効果は大きし、。 からロックアップが作動するように

最近のATの技術的傾向としては、 して、通常走行での燃費がよくな

多速化、つまり これまでほとんどが る ホEconomy＇・’、動力性能をフルに

3速だったのを 4速にすること、そ 引きl±lして走るようなシフト ・パタ
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一
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同

一

一
卜

／

れ

一

一
一
ラ
引

一

一
オ

ト

電

一

/OD（叫 ）プラ村トギア

ロックアップクラッチ

トJレクコン，《－？－

エンジン側
1 -3 ( 3遮）プラネヲリーギア・セット

ートヨ 7ECTのノぐ
ターン目セレ？トースイ
yチ。とちらかを押し
込むと Economy/Po-
werになり、フリーな
らNormalパターンで
変速される。

A日産電子制御4速ATのメカニカル部分。左がエンジン側で、トルクコンパータ（その直 ・協力 ー資料提供本田技研工業株式会社
前にロ yクア yプ・クラ yチがある）、そして 3組のプラヰタリー ギアへとパワーが伝え勺れ ／トヨ？自動車株式会社／日産自動車株式会
てゆく。その伝わり方をコンビュ タが決めるのだ。 社／ビ ・エム・ダブリュ一株式会社（順不同）
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リモートセンシングとは、直接触れることなく、 可視光線、植物の活力を調べる近赤外線、温度情報

遠く離れたところから対象物の物理量を測定する科 を得る遠赤外線、さらに雲に隠れた地表も観測でき

学技術体系の総称だ。この リモートセンシングは、 るマイクロ波まで貴重なデータの塊なのだ。今、リ

人間の視覚や従来の写真技術では到底とらえること モートセンシングは、地球観測、資源探査などを

のできなかった画像を見せてくれる。その歴史はま 行い、あらゆる分野から注目を集めている。

だ新しい。生まれたばかりの技術だ。実際にリ モー ここでは LOGIN第2号につづき、リモー トセ

トセンシングという 言葉が使われたのも 1960年に入 ンシングにより得られた各種画像を示しながら、そ

ってからのことである。 の最前線を紹介しよう 。

宇宙が人類にとって身ぢかなものになりはじめた

1960年代、次々と人工衛星が打ち上げられ、人類の

観測j視野は著しく 拡大した。また通信技術の進歩は、

大l止のデータを’j三宙から送り！？品けてくれるようになり、

データ処｝lj！もアナログからコンビュータを利用したデジ

タル解析へと移行した。今、カラー写真として見る

ことの多いリモートセンシング画像も、もとは Oと

lで構成されたデジタル信号なのだ。このデータ処

理に使用されるコンビュータは、処理するデータ量

によって大型からミニコンまで広〈用いられ、最近

ではパソコンによる画像処開も試みられている 。人

工衛星とコンビュータがリモートセンシングを可能

にしたといっても過言ではない。

リモー トセンシングに使用される人工衛足は、気象

衛足「ひまわり」、資源探貨衛法「ランドサット」などであ

り、このほか航空機も使用され、観測高度によ って図

1のようにまとめられる。これらから送られてくる

データには豊富な情報が含まれている。紫外線から

図1観測高度

ひまわり

ランドサソド

相
1
側

同
ザ
I

l
－

－ト明

36, OOQkm 

91 Skm 

(I号～3号） ( 4号）

／ア 偽開醗 幻

航空機 謹聾釦－ 500～ 12, 000 m 

行ンド卜 Jレ一ス l 
れ 地上

7毎3買E 海の温度分布

東京

高度833kmにある気象衛星ノアに

搭載されている AVHRR （高解像度

放射計）からは、遠赤外データが送

られてくる。これを解析すれば海面

の温度分布が観測でき、海流などを

詳しく調べることができる。

写真 1の画像は、 1981年 4月23日

午1iij8 I侍14分ヒ：j（の遠，h、外画像で、

海水の流動を示している。屋久島と

奄美大鳥の問の日上嶋畷lj海峡より太平

洋に流れ込んだ黒潮が周囲に多くの

渦をつくりながら日本列島沿いに東

‘写真2 海流 （1981年10月頃）の表示色は、赤
2o・cー17・C、賞 。I7°C～12・c、縁 12・c～5
℃、膏 5℃～ー｜℃である。

大都市の地表分類

進し、銚子沖から日本より離れてい

く様子がよくわかる。

写真2は閉じくノアにより 1981年

10月30日19時5分頃に得られた遠赤

外画像であり、日本海およびオホー

ツク海方面の温度分布を示しているロ

玄界灘から裏日本の沿岸に沿って北

上する対鳥海流は、 一部が津軽海峡

を通り二陸沿岸に回り込んだり、さ

らに北上して宗谷海峡を回ってオホ

ーツク海の北海道沿岸を知床まで南

下している。

海流の流況ノマターンは、 I魚、場の分

布を左右したり、陸域の気候に深〈

関係している。

写真3は、ランドサットに俗載され 集されたデータをコンビュータ処理 近赤外域の 4つの波長待ごとのデー

ているMs s （多重スペクトル走査 して得られた東京とその周辺の地表 タが得られるが、これをコ ンビュ一

言nによ って、 1979年1月24日に収 分類画像である。 MSSでは可視、 タで解析処理を行うと、 地表の詳し

4 写真 1 海流（1981年4月頃のもの）
国 リモ 卜センシング 103 



い分類結果が得られる。

この画像からは、者II心から郊外に

向って進む都市化の状態がよくわか

る。銀座、日本紙、浅草といった苦

からの東京の中心市街は、ビルなど

が密集しており濃い赤色で示され、

池袋、新宿、渋谷などの品IJ1'll＞心も亦

色で示されている。者II心には皇居、

新宿御苑および明治神宮などの大き

な公闘が緑で識JliJされ都心のオアシ

スとなっていることがわかる。東京

湾岸に目を移すと、 横浜ーから東京、

ノ圏、劇~~·烏 干拓地の作付分布

写真4は、 1980年 9月19日のラン

ドサッ トMs Sデータを解析処理し、
八郎潟の作付分布を表わした地表分

類画像である。

八郎潟干拓地は日本で故大規模の

造成農地であり、干拓総面積は17,2

39haである。 一｜二拓前に約219km＇あ っ

た八郎潟は現在、画像中青色で示さ

れる干拓地を凶む水路と南部の調繁

i也から成る約48km＇に減少してしま

った。また干拓が完成する頃には稲

作などの生産調整が実胞されたため、

本来、画像上では干拓地一面が賞色

の水田でポされるはずであったが、

指宿一一温泉水の流出一一一

航空機にMs Sを搭載してデータ
を収集すると、可視・近赤外データ

と共に遠赤外データが得られ、これ

をコンビュータ処理すると固には見

えない地表面のikli.度分布が一目瞭然

となる。写真5は1978年12片にお度

500 mから収集された鹿児島県指宿

市のナチュラルカラー合成画像、 写

真6、7は地表面ililt度を表わす遠赤外

画像である。指宿ではi昆泉が観光資

源となっており海岸沿いの砂湯は有

名であるが、これを熱映像でみると

砂浜の高温部や温泉水の流出パター

ンがよくわかる。

4 写真4 八郎潟の作

付分布 （1980年9月頃）
表示色は、水田、畑、
休耕回をそれぞれ黄、
宿、濃黄で、荒地、裸
地、森林を膏緑、黄灰、
緑で、また住宅地、海、
水路を赤、，塵膏、膏で
表示している。

’写真5、6、7 鹿
児島県指宿市の地表
温度介布。左からナ

チュラjレカラー合成、

遠赤外画像（昼、干

潮時）、遠赤外画像

（朝、満潮時）。

（三菱商事側社会環

境室提供）

4 写真3 東京の地表介
類（1979年 l月頃）

千葉を経て木史Htに主るまで歯型の

ような片手状でぷされている。その昔、

砂浜であった東点湾が今ではほとん

ど均！立てられ、人工海岸になってし

まっているのだ。

黄色の水削の中に休耕仕上畑、予定地

および傑I也を表わす犠々な色が混復

している。この画像から、水凹1td:fi'!

は ｜」拓地総面積の下分以ドに制限さ

れてしま ったことがわかる。

写真 6は昼の干潮時、写真 7は草月

の満潮時のものである。干潮時には

砂浜に高温部が点在し、温泉水の流

出は著しく、砂浜から i•l1合い 150 m 

まで広がっているのが明瞭に見える。

満潮時には砂浜が水面下となり、温

泉水の流水はほとんど認められない。



有珠山一一一火山活動一一一

写真8は、リモートセンシングによ 洞爺湖温泉街は火山灰の直撃を受け 東南東および南南東の3方向に延び

りとらえられた1977年8月の有珠山 たかもしれない。 て降灰したことがわかる。緑色が森林

噴火による降灰状況を示す画像だ。こ この噴火から l年後すなわち1978 の降灰を受けfこ所である。人間！の目で

れは有珠山噴火前の1972年8月29日 年8月24日の小噴火の降灰状態を翌 は森林の降灰を受けた地域はほとん

と噴火後の1977年10月5日のランド 日の25日にラ ンドサソ卜が捉えたの ど識別できないが、 Ms Sの近赤外
サy トデータを重ねてコンビュータ が写真10である。北西からの風に流 バンドを使って解析するとその範囲

で解析したもの。 地表の変化、すな された火山灰が、火口から東北京、 が明瞭に示される。

わち降灰を受けた地域が抽出されて

いる。降灰の顕著な地域は火口付近

の灰色および薄紫色で示されている。

降灰は洞爺湖の対岸にまでおよんで

おり、農作物や森林に大きな被害が

あったことカイわかる。

写真9は1977年8月30日に高度40

OOmより得られた航空機Ms sのフ
ォールスカラー合成画像であり、本

来赤色で示されるべき森林や農地が

降灰を受けて青灰色に示されている。

ランドサソトに比べ、観測範囲は限

定されるが、火口内や周辺の降灰状

況が~JI瞭に識Jlljできる。これらの画

像から火山灰は火口を中心に一線に

降灰するのではなく、上空の風向き

の影響を受けることがわかる。風向

きがもう少し南寄りであったなら、

ニれからのリモートセンシン夕、

現在、 一般に知られているリモー

トセンシングデータと しては、気象

衛星のひまわり、 ノア、地球観測衛

星のランドサットおよび航空機Ms 
Sなどのデータがある。今年7月に

はランドサ y ト4号が打ち上げられ、

来年からはこれまでのラン ドサット

3 ＇，~－より分解能のすくれた画像が得

られるようになり、地上30mのもの

まで識別できるようになる（今まで

は約80m）。日本でも昭和60年代には

独自の地球観測衛星が打ち上げられ

る。またイメージングレーダー（写

真のような映像を織ることができる

新しいレーダー）のようにMs S以
外の新しいセンサのデータ利用開発

が進んでいる。ここで示した画像は、

たとえば写真lのノアデータのよう

に約37Mbyteというよ うな大容量で

あり、ほとんどがミニコン以上のコ

ンビュータで解析処理した画像であ

る。

しかし、高度なカ ラーディスプ

レイやディスクなどの周辺機器が整

訂正文 前号rLOG IN No.むのリモー トセンyノグの特集・地疎観i則的項において使用したノア画像（本文中ではランド

サyトと眼表現 p 141）および鹿児島 広島、九州等の画像（p 142)11（財）リモー トセノyンタ筏術センタ 必よ日三葺

商事附社会理境宜担棋でありパソコンによるランドサット処理（p 142）は木村宏民（東京・緩橋区3により提曲されたものである．

‘＆ 写真8、
9、10有珠山
噴火による降

灰状況

（三菱商事側社

会環境室提供）

備され、パソコン用のデータ配布が

一般化すれば、パソコンによる解析

も可能であり、すでにこの種の研究

は進みつつある。将来、家庭でパソ

コンを使って自分の住んでいる街を

宇宙から手軽に眺めることができる

ようになるだろう。

（写真に記載のあるもの以外は（財）リモー
ト・センシング技術センター提供、また本文
解析例中、 海流、東京、有珠山に関する説明

は、 NH K編 「宇宙か勺見た日本列島」か
ら要約したものである）

国 リモートセンシング 105 



ICllマイ・コンピュータルーム！あ
~ク吋ロクラム・アイデアの貯蔵庫だ。

適当なスペースを見つけてそこにドデンと置いとくだけじゃ、 スグレ物のパソコン

も形なし。ハイテックなパソコンだからこそ、インテリアを考えるべきなのだ。

パ、ノコンのひとつのゾじり ものは形 まいます。 ハ ア 、 I~~ っ た｜付 った 。 がわりにH.＇.わしてくださ L、」 のあ り

が小さいこと。でも’＇.｝；際に部屋に泌 で、たいていは机の ｜にi泣いてみ 級なのである。

ぴ込んでみると、案外、 i宣き場所に ょう ってことになる。と ころが、な またある人は、本棚にノ、ソコ ンを

凶って しまうものだ。ショ yフでは のであります。相Lの 戸lをハソコン ’火っこんだリする。しかし、これで

小さくみえたはずなのに、家に持ち スへースにしたはずなのに、i存恥、 は｛史い勝T!J111Jもあったものではな

帰ったとたん、急、に大きく感じてし 例。ハソ コン ・ラックのー却を「机 L、。そのうえディスクやフリンタま
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でが加わると、これは大変な騒ぎ。

使えりやイイのパソコン設置は考

え直さなくちゃならない。 20世紀が

生んだテクノ ロジー ・グッズのノマソ

コンには、それ相応のインテリアが

あるはずだ。快速なパソコン ・ライ
，，ビJグスペ ス

フは気分ソウ快な生活:4!問から生ま

J1_るのfこ。

．協力 ノ、リウッドランチマーケy 卜、 SWANK

椅子とプリンタ台、
どちらも座。心地が問題なのだ。

ふだん何気なく使ってるわり には、パソコンと重要

な相関関係をも ってるイスとプリンタ台。格好、使

いやすさとも抜群のおススメ品です。

， 見、座面や背もたれが竪そうな感じだが、座ってみ
ると体にピッタリで疲れを感じない。その秘密は背もた

れのカーブ。背骨を圧迫しないし、体型に合わせて前後、

上下に自由に調節できるのだ。キャスターが二れまた，主

自の部分。床を傷つけることなし動きも実にスムーズ。

ケ ・ウ’ィのミニ・ チェア￥29,500⑥

司イスはただ座れればいいってものではない。とくにパ

ソコンなんかいじってると、 2-3時間すぐにたってしま

うから、へンなイスでは疲労も大。その点このオベレ－

7ー・チェアは、背もたれや主軸のパイプに圧縮力’スが
入っていて、座ると体をスッポリ包んでくれるロオラン

ダ製のパテブラ・チェア￥ 56,500（⑤ 

b 「こりゃ何だ／」と一瞬オドロキのプリンタ台。実は

コレ、本当はスツーjレなんですね。グリーンがカワユイ

が、プリンタのサイズにもピyタリ 1 モノモノしい感
じのラックよりも、 二の方がよっぽど気分良好。座面下

のフンクに力コを引っかけて、用車正のス卜 yカーにした

のはグッド・アイデア。スツーjレ￥ 13,000⑤ 

4 上の写真のプリンタ台と比べて、こちらもなかなかユ

ニークな発想のプリンタ台。キャス？ が付いているか

ら、移動も自由。それもそのはず、本来はキッチン用の

ワゴンなのですから。固定観念にとらわれない発想がこ

うしたアイデアを生むのだ。スベ スもタ yプリだから

用紙スト ンクにも重宝。 ￥29,500(C'

司イスに座ったまま高さを変える二とができ、板面の角度も自由に変化の便利机パリ ッド

デスク》 36,50日。机とベアの椅子は座りごこち満点のパリ ッドチェア￥ 18,500。机と精子が決

まった勺、やはりタナもおそろいのものを1パイプとつり金具で、部屋と用途に合わせて
自由に組み立てられるかり便利だ。RUHEXシリーズのユニント家具。左のセ y トは組み合

わせ価格￥ 143,000。以上⑧机と情子にタナがそろったらインテリアの基本は完成。だがニ

れだけでは部屋の中がチ卜殺風景。コンビュータとインテリアに似あった調度品が欲しい

ものですロ机の上にはダヰーゼのブランク ・アンユトレイ￥ 7' 700。？ナにあるモニ7・テ
レビの横の赤L、時計でチョッとしゃれた気分。V.D. Oの時計￥ 16,200、そして同じくモニ？の下

に、なんでも入っちゃうブルーのデカ ・トランク》 16,800。紙夕ズ箱にも凝りたいですね、

ダヰーゼのダストポ.， 7スはチ卜お高くて￥ 11,000。以よAPEX⑧ 7ナの横にたらした力

レンダーは大きくてイイ￥2' 400。小物入れに便利な黄色と緑のポ yクスは吾￥ I, 700。プ＇J

ン？の上には用紙のス卜 y力ーに便利な力ゴがよく似合う、各￥ I ,800。以上⑤ バイク野

郎あこがれのポルンエ・デザインのへんメント￥ 55,000⑬ 7ナにぶらさげた防水加工の
ワーク・ライトはさりげなくなかなか気分で￥ 5,500⑤ 
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格好なんか問題じゃないと言いながら

なぜカ、気になる小物たち。

ステーショナリーは使いやすくなくちゃ失格。つま

り機能性。そしてこれを追求していくと、そこには

「機能美」という美しさが生まれるのだ。

机の上には、ゴロゴロといろいろ

なものカずころカずっている。ここでは、

もちろんパソコンが主役なのだが、

そのほかにペン、 ペン立てなどのス

テーショナリーやタノぐコに灰皿、そ

して時・計や「くつろぎのひと時」のた

めにゲーム篭卓、などなど・・ー。そ

れから、夜中のフ”ログラミングに備

えてのライトも必需品だ。

こうした小物たちを見ていると、

おのずと持ち主の性格やセンスもわ

かってしまう。 一点豪華主義で、パ

ソコンだけが立派などというのはど

108 LOGiN /1982 No.3 

うもいただけない。

例えば、「ちょ っと物足りない」と

思いながら、ついついいつまでも使

っている灰皿、日月るけりゃいいと使

ってるけれど、どうも部屋の議：l扇気

としっくりこないライト、こんなも

のはないだろうか？ 「省エネ」の時

代だから捨てろとはL、わないが、ち

ょっとした気分転換をおすすめした

。、L 
灰皿 !fl直｜がかわるだけで、部屋の

中がノマソと明るくなることウケアイ 。

そして、その気分転換がフログラミ

a黒いボディにジャパラの首、その名も恐ろし気なコブ
ラ・ジュニア。だが実物は意外にかわいらしく、光の角
度を自由に変えられてイイ。￥11,800⑪コンビュータが
あるから電車はいらないと思うが、どういうわけか必要
なのが電卓。デザイン的にも優れ、そのうえ使いやすさ
も抜群のブラウンの電車￥ 15,00日。同じくブラウンのデジ
タJレ時計もなかなかグッドで￥ 15,000。以上ε次房具に凝
ってしまうと、どうも際限がなくなってしまうもの。使
うだけのステーンヨナリーにはもうアキアキ、というわ
けでの推薦品の数々 は、ハイテックなステープラー￥3, 800、
シユナイターのポーjレベンセ y卜￥3' 800、ナーパの日記
帳、そして20歳以上の人へベン卜の灰皿引，600ロ以上⑥

ングのアイデアを生むきっかけにつ

ながるのである。あえて、こう断言

してしまうのであります。

企組み立てが簡単で、デザインも⑥。組み合
わせ自由で、写真の机の天板720×1320×30mm
fこ’からパソコンを置いてもスペースには余裕
あり。組み合わせ価格は￥48,000Jllの下のキャ
スタ→すきチェス卜はオプシヨンで￥36,000（υ 



健全な肉体と聡明な膿脳は
明るい照明から生まれる！？ ，．‘ 

J
 
7
 
1
 
1
 目の痛れと肩の凝りの原因は照明にもあるものだ。

そこで目にやさしいライ トと雰囲気を盛りあげるム

ード ・ライトをあわせてご紹介。

司まんまるいライトから四

方に広がる光は、なんと

も暖〈、フンワリとし

ていてオリエンタjレ

なムード力、標う。モ

ニタの上、床のよ

と置き場所はさま

さ’ま。s267日
¥6,800⑪ 

aハイテックなノぐソコンにはまさにう ってつけのハイテック

なライト。その名もメカビ ンズはアルミダイキャス卜製で、

質感も＋介。360度、首振り自由なのも嬉しい。￥29,800① 

．， ス？ンドは机の上に置くモノ、とは決
まっていないはず。フロアタイプなら机
の上も広〈利用できるロアjレミダイキャ
ス卜製だかb、見た目だけでなく、実際、
ガッシリ重厚感があっていい。高さは最
高120cm。インテリアとしても美しい。S
-440W 》29,800⑬ 

4 電球の方が光が暖くっていいという人

が多いが、直面光灯の光もまた違ったア

ジがあっていい。光は透明感があり、

第一、消エネ。このs501 wはど 実用だけが照明ではあ

んな高さにしても、光は常に机 りません。三角錐のメ

と平行。だか勺、手元にイヤ ッシュのスキ問からも

な影ができることがない。 れる光は、なんとも7

自のほか赤もある。￥38, アンタスティ ック。5

200⑪ 156 ¥ 7' 800⑪ 

コンビュータの IB Mが作った
ターミナル用ファーニチャー
IBMが家具 を作ったり 「IBMシナジェテ ィッ クス

ちょ っと信じられないよう ・ファーニチャー」という

な話だけど、防lL、てみると のが止式名称で、人間工学’

なるほど納得。家具といつ にもとずいて開発されたも

ても家版用じゃなくて、コ の。テーブルは高さだけじ

ンビュータのターミナル用。 ゃなく、モニタの角度も調

節できるようになっ

ているのだ。オペ レ

ーターの疲労を大き

く軽減です。

..., IBMシナジェテインクス・

ファーニチャーテーブjレ／

標準型判05,00口、傾斜型

¥ 118,000、回転型￥ 118, 

000。椅子／ヒジ無し￥53,0 

00、 ヒジイ寸き ¥ 60,000。

以上③

問い合わせ先 ⑧オスロ ft03・950-6115⑧APEXft03-717・8時四⑤ リビン

グモテイ 7 ft03-587・2784⑬レシーングメイト 宮03-498-1687<&:reef ft 

03-477-5935⑥イトーキ 宮03-567－侃51⑥日本ケー・ヴィ 含0333卜6161 ⑪ヤ

マギワ 四 3-253-2111① 、ードウェア 劃 3-470-0434①日柄BM劃 3・273・3511
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圃NEWPRODUCTS 
日本電気のパソコン
PCシリーズに、
16ピットマシーンがテ‘ヒ‘ユー。
PC-6000、PC-8000、PC-8800シリーズで大きな

ユーザ一層を持つ日本電気のパソコンに、新たに16

ビッ卜パソコンPC-9800シリーズが仲間入り。これ

で日本電気のパソコンは、 1982年9月にデビューし

たハンドへルドパソコン PC-2000シリーズと合わせ

て5シリーズが揃ったわけだ。

本体の PC-9801は、 CPUに16ビットマイクロプロ

セッサμPD8086を採用し、メインメモリ 128Kバ

イト（最大640Kバイトまで拡張可能）を標準装備し

ている。また、 グラフィック・テーィスプレイ・コン

トローラとしてμPD7220をf采用し、グラフィック用

メモリ96Kバイ卜を実装。640×400ドットの高速で

鮮明なグラフィックス表示が可能だ。

さらに、 16ビッ卜 CPU用のOSとして汎用性の高

いMS-DOS、CP/M-86を搭載できるほか、 N-BASI

C、Nss-BASICと互換性を持つN-BASIC(86）、Nss-BA

SIC(86）を採用しており、PC-8001、PC-8801のソフト

ウェア（BASICに限る）を利用することカくできる。
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• P C-9801は、 最近流行のセパレ
トタイプ。キーボードと CPU 

は力 Jレコードて’つながっている。

本体価格は、 298'000円。④

松下通信工業の＂JA-200官、
RAM32Kパイト実装の
ホームコンビュータだ。
松下通信工業からJR-100の上位機種として発売された

JR-200は、パ、ノコン、 BASIC言語の入門機として、また

ホームノTソコンとして広〈利用できるというもの。

JR-200は、専用ディスプレイはもちろん家庭用テレビ

など、どんなテレビにも直接つなげられるよう RF、コン

ポジッ卜、 RGBの3種類の信号方式を本体内に組み込ん

でいる。ディスプレイを選lまないというのもホームパソ

コンの必要条件だ。また、 RS-232Cも別売てサポー卜さ

れる。

次にハードウェア構成は、 CPUにMN1800俗回放目当）、

I Jf.ff,Jfr11~ ~1 空li!ITT'irr空間官官lil［空恒 一・齢 l
iiit i;]'[l'~li1'~111'ffi官官恒巴里 ’ I 
-li;;:i::'.iiAlrrlrr1!7~旦IT!'lid恒 － - I 
;, .:. E亙互三五豆翌三~ .. ' I 

畠本体、ディスプレイともンルパ

ーグレーで統ーされたJR-200。キ

ータyチも良〈、本格的ホームパ

ソコンとして利用できそうだ固価

格は79'800円。⑥

ROM16 Kバイト、 RAM32Kパイ 卜を実装している。

画面構成は、 32文字×24行で、インサー 卜した文字

の色がかわるというスク リーンエディ夕、 64キャラ

クタ介の文字、記号、 図形などをユーザーが自由に

設定できるユーザ一定義機能を持っている。



ソードの”M5＂は
ログインサイズの
ホームコンビュータだ。
ソード電算機システムからホームユース指向のコ

ンビュータ＂ M5砂が発売された。

このM5は、 Cp UにZ-80 A、ビデオコントロー

ラに 卜ミーのびゅう太と同様のTMS 9918Aを使用し

たマシーンだ。このほカ、本体には、家庭用テレ ビが

そのまま使用できる RFモジユレー夕、 プリンタ／

カセットイ ンターフェイスも内蔵している。またジ

ョイパッ ドも 2個接続できる。

ーソード電算機シス

テムのホームコンビ

ュータ "M5秒。｛面

絡はジョイパy ドが

I 0，日00円、本体が

49' 800円。c

M 5はスプライ ト画面を32枚、 プレーン、パック

プレーン（背景画面）をそれぞれ｜枚ずつ持ち、これ

らを重ね合わせて画面を構成することができる。こ

れにより従来のパソコン等よ りはるかに簡単に動き

のあるカラーアニメーシ ヨン画面（色の種類は16色）

を作れるようになっている。またシンセサイザ機能

も充実しており、3和音と ノイズを組み合わせた効

果音や音楽演奏が可能だ。

ソフ トウェアは、 簡易言語 PI p SのM5版とも

いえる FAC Lのほか、使用者のレベルによってBAS 

I C-I （入門用）、BASIC-G（ゲーム、グラフィック

用）、BASIC-F（一般計算用）の3種類の BASIC 

がカートリ ツジで用意される。子供から大人まで幅

広く使えるわけだ。

画面構成は、テキス トモー ドで40文字×24行、グ

ラフィックモードIIで256×192ドットの表示が可能だ。

なおM5は、玩具メーカーのタカラが「ゲームパ

ソコン」の商品名で玩具ルート で販売するほか、 そ

れ以外のルー卜では、 ソード電算機システムカ、ホー

ムコンビュータとして販売する。

富士通がFM~fこ続く新2鱒を発売！
富士通は16ビットパソコン 「FUJITSU MICRO 

11 (FM-I I）」と 8ビッ卜ノfソコン「FU」ITSU 

MICRO 7(FM-7）」 の発売を開始した。

FM 11はEX、AC、STの3種類から成り、最

上位機種のFM 11 E Xは16ビットCPU (MBL 

8088）と8ビット CP U ( M B L 68 B 09 E ）を標準

装備している。AC、STの 2機種は8088カー ドの

f吏用によ って16ビット マシンになる。

FM-7は3音を発生する音楽機能LSIを装備し

たうえ、ゲー トアレイ技術を駆使し、 小型、軽量、

低価格化を実現している。

なお、 両機種とも FM-8とは BASICレベルと

・ー16ピントノマソコン
FM-I IE X、周辺機

器も豊富に提供され

ている。398,000円⑤

’F M-8にさらに
ホビーの楽しさを加

えた FM-7 

126,000円⑤

コモドールから新製晶2種登場
コモ ドールからテレビゲームコンビュー夕、マッ

クスマシーンかとホームコンビュー夕、コモドール

64＂が発売された。

マッ クスマシーンは、家庭用テレ ビに接続し、男lJ

売のカー トリッジを差し込むだけで、ゲーム機と し

て、シンセサイザとして、パソコンとしてイ吏用でき

る。コンビュータ入門者向けのマシーンだ。

コモ ドール64は、 RAM64Kバイ トを実装し、CP/

M もサポー 卜される。また、VIC1001の周辺機器が

そのま ま利用でき、マック

スマシーンのカートリ ッジ ， 
も使用できるなど柔軟性を

持ったシステムとなってい

る。

’写真は、コンヒ．ュータ入門機、、マ

＇／？スマシーン。 イ面キ告は34'800円。

BAS ICカートリッジは3,800円。

ゲーム力一卜リ ッジは各2,800円だ。

また、VIC1001の上位機種コモドーJレ64は、 99'800円（。
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＂／~ソコンテレビxl＂は、
テレビを見ながら
プログラミンク．ができる
ニューメテ‘イアツールだ。
シャープの‘パソコンテレビXI＂は、テレビ信号

とパ、ノコンのRG B信号とを重ね合わせて（スーパーイ

ンポーズという）表示することができる。このパソコ

ンテレビXIは、 ノfーソナルコンビュー夕、cz -800 

c，，＇ディスプレイテレビ 、Cz 800 D砂で構成され

ている。

パソコン部は、 MZシリーズでおなじみのクリー

ンコンビュータ思想を受け継いでおり、ソフトウエ

アも MZ -80 Bとソースレベルで互換性を持つ。Cp 

Uには Z-80 A ( 4 MHz）を使用し、メモリ構成は74K 

バイトを標準装備、またグラフィック用 V-RAM48

Kバイト（オプシヨン）を追加できる。キーボードが

特に面白く、普通のキーのほかにテレビコン トロー

ルキ一、テープオペレーションキーが付く 。

ディスプレイテレビ部は、コ ンポジッ 卜、RGB 

対応でパソコンの2000文字（80字×25行）モードでの

使用も可能だ。

さてこのパソコンテレビXI、単にながらプログ

ラミングにイ吏ってもよし、ホームコ ンビュータとし

てイ吏ってもよし、ビデオ編集、ビデオアー卜、テレ

ビゲームなどの新たなツールとして使うのも面白い

かも知れない。

＆シャープ・パソコンテレビXI 0 0 C Z 800 Cには2700ポー（ b i t I 
秒）のフルロジックコントロールの力セyトデッキが内蔵されてい
る。価格は、 cz -800 cが155,000円、 cZ -800 Dが113, 000円。①
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クリーンコンビュータ欝間
MZシリーズに
新たlこ2機種が加わった。
シャーフのパソコンMZシリ ーズに、 Mz -700、
M Z -3500の2機穫が新たにデビューした。

M Z 700シリーズは、RFモジュレータ を内蔵し

た普及型のパソコンだ。しかもカラープロッタプリ

ンタ （4色）、データレコーダなどをキーボード上部

にまとめることができるコンパク卜設計。画面構成

は40文字×25行、 グラフィ ックスは80×50ドッ卜で

家庭用のカラーテレビでも十分使用できる。RG B 

対応のテレビを使用すれば、さらに質のよい画像力f

得られる。

c p UはZ-80 A ( 3. 6 MHz）を搭載、 RAM 64 Kバ
イト を標準装備している。なお、 従来のMz -80 KI 
c I 1200とコ ンパチブルモードがある。
M Z -3500はMZシリ ーズの最上位機種で、 z-80 

ー哩圃~
口

－－ aシャープの新MZン
リーズ。Mz -700（右）は基
本システムで79'800円、デ
ータレコ－9・付きで89'800 
円、 さりに力ラープロッタ
7・リンタ力叶すL、て128,000
円。Mz -3500は、フロッピ
ーディス？I台付きで320,
000円、2台付きで410,000円
だ。⑦

AC PU 2個とキーボー ドに ｜個の計3個のCp Uを

持ち、 RA M容量128Kバイト（最大256Kバイ 卜）を

標準実装。また両面倍密ミニフロ ッピーディスクド

ライブ（320Kバイ卜／ドライフ）を標準装備している

が、キーボー ド、 ディスプレイなどはオプションと

なる。グラフィクスは640×400ドッ卜 （モノクロ 3

画面、カラー ｜商面）構成。

なお、Pc -3000シリ ーズとソフトウェアの互換性
を持つほか、 z-80 c p U用の05であるCP/Mを搭

載することも可能だ。



－ 

a』

パイオニアの lF-1000でII東芝のパソコン、
レーザーディスクと 11 パソピアlこ2新機種デビュー
パソコンがドッキングI I I 

一ーー－『』

’aパイオニアのビデオデ
ィスクインターフェイス

I F -I 000。これでま たレ

ザーテ’イスクが面白 〈なっ

た。価格は、 19,800円。⑤

ログイン創刊号で提案したレーザーディスクコン

トローラがついに実現した。パイオニアが今度発売

したビデオディスクインターフェイスlF 1000カ、そ

れだ。

このIF-1000により、レーザーディスクのリアルな絵

と音、膨大な情報、トリックプレイ、ランダムアクセス

などの特長をパソコンでコン トロールすることができ

る。要するにレーザーディスクがパソコンのひとつの周

辺装置になってしまうわけだ。これによりJ情報検索、教

育、ゲームなどに、今までにないインタラクティブな映

像メディアが誕生する。

またパソコンの命令信号によ って、レーザーディ

スク画面からパソ コン画面へ、パソ コン画面からレ

ーザーディスク画面へと切り換えることができ、た

とえばアドベンチャーゲーム、各種シミュレーショ

ンなどもリアルな画面で楽しむことができそうだ。

なお、lF 1000はセントロニクス仕様に準拠してお

り、ほとんどのパソコンのプリンタボードに接続可能だ。

企手前がハンドヘルドコンビュータパソピアミ ニ 54 '800円。うし

ろがパソピア16。398'000円。パソピアもシリーズ化された。＠

東芝のパソ ピアに新たに、パソピアミニ，，＇＂パソ ピ

ア16"0)2機種が加わる。

パソ ピア ミニは、新開発のCMOSSビットマイク

ロプロセッサを搭載したハンドへルドコンビュータ

だ。このチップは約12万素子相当の 8ビッ卜マイク

ロプロセッサと R0 M20Kパイ卜を内蔵した超Ls l。

メインメモリは、 RAM 4 Kバイ卜を標準で装備し、

最大16Kバイ卜まで拡張できる。BASICは、 パソ

ピアのBASICと基本レベルで互換性を持つ。

また周辺装置群のインターフェイスとしてミ 二プ

リンタイ ンターフェイスが用意される。これには、

カセッ卜、 TV、RS-232Cなど各種インターフェイ

スが接続でき、 パソピアミ ニの利用範囲を拡大して

いる。たとえばTVインターフェイスをイ吏えば、L

c D以外に家庭用テレビに32文字×24行で表示する
ことが可能になる。

一方ノTソピア 16は、 16ビットCp u i 8088を搭載し

た高級ノぐソコンだ。メインメモリは192Kバイトを

標準装備し、最大s1 21~イ卜まで拡張可能。 さらに画

面表示用に最大512Kパイ卜まで鉱張できるため合計

IMバイ トを本体に格納可能だ。

グラフィックは最大640×500ドッ 卜の高解像度を

持ち、256色の中から 16色を選択しドットごとに色を

指定できるなど優れた機能を持っている。

またOSとしてMS-D 0 5が標準装備されている

ほか、 パソピアのT-BASIC、OA-BASICを統合

したT-BASICl6を搭載しており、 パソピアのソフ

トウェアを多少の変更で利用可能だ。

問い合わせ先③日本電気附パ ソナJレコンヒュ－7インフ才メーションセン7-fi03 452 8000⑤松下通信工業側電卓事業部fi045932 1231問
。鮒ソード電算機システムfi03281 8111間＠富士通マイコンスカイラブ念日3-59卜1091cコモドーJレジャパン（株）fi03-433-6121Rシャープ附

囲内家電営業本部システム機器営業企画部fi06621 1221⑤ハイオニア側映像企画部念日3494 111 i附⑪東京芝浦電気附広報室広報課合0350 I 541 l仰
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一一テインククラブハウスに集合
YD~ロτACロmPLITEA ClLIB 

近ごろ秋葉原のマイコン・ショップで話題な

のは、週末になると、わざわざ電車を乗りつい

で、あるいはハーレー・ダビッドソンをぶつ飛ば

してやってくるアメリカ兵の買い出し部隊だ。

そこで今回は、在日米軍の横田基地内にいる

熱心なコンビュータ・ホビイストたち、 ＊ヨコ

タ・コンビュータ・クラブ砂の集会にちょっと

おじゃましてみたのだ。Zap!R勿'htOn! 

ボール、バスケッ トポールや野球などのクラブもた

くさんあって、仕事が終わると一汗流すのが日課。

さて、こうしたクラブのひとつに ＂YOKOTACO 

MPUTER CLUB＂がある。古いドーム型の倉庫が彼

らのクラブハウスだ。毎週火曜日、夜 7時になると

愛機 （殆どがAPPLEII）をかかえて、メンバーが集

まってくる。家で食事をすませ私服に着替えてくる

人、仕事場から駆けつける人などさまぎまで、クラ

ブの例会というよりはJ火曜の夜のコンヒ。ユータ・

パーティ。といった雰囲気なのだ。

ゲートを抜けるとそこはアメリカ
LITTLE US.atYOKOTA 
横田基地は、青梅線福生駅の北、約 Ikmのところ

にある。基地のゲー卜に一歩足を踏み入れると、あ

たりの空気はガラリと一変。そこはもう九ittleU. 

s.＂、気分はすっかりアメリカなのだ 。
基地の中ではアメリカ空軍の関係者が働き、彼ら

の家族が生活している。そして、アメリカン・フ ッ卜

司
ミ
ー
テ
ィ
ン
グ
の
は
じ
め
に
、
会
長
へ
ン
タ

l
ソ
ン
さ
ん
の
あ
い
さ
つ
。
毎
月
第
3
火
曜
は

ジ
エ
ネ
ラ
ル

・ビ
ジ
ネ
ス
・
ミ
ー
テ
ィ
ン
グ
、
つ

ま
り
総
会
っ
て
わ
け
。
今
夜
が
そ
の
総
会
で
、

会
計
報
告
や
業
務
連
絡
（？
）
が
行
わ
れ
た
の
だ
。

4 古一いドーム型の倉庫がク

ラブ ・ハウスfご。 ドアの前に

は今夜の予定がはり出され、

正面には手書きで、～OKOTA

COMPUTER CLUB’とプレー

トがかかっている。入口の前に

ア〆車ではなく国産車（？）が

停まっているのはご愛矯。メ

ンバーの 8~Jは日本車を愛用。
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惨
ミ
ー
テ

ィ
ン
グ
中
は
メ
ン
バ

ー
全
員
、
大
ま

じ
め
。
ニ
ユ

ス

・レ

タ
ー
や
名
簿
を
作
ろ
う

と
い
う
発
言
が
あ
り
、
真
剣
に
討
議
中
。
今
夜

は
大
し
た
波
乱
も
な
く
総
会
は
無
事
終
了
で
す
。
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大好き小部隊

ルートビア片手に和気あいあい、
アッと冨う聞に3時聞か過ぎた
クラブができたのは1979年の秋、今から 3年前だ。

メンバーになる資格は、 13歳以上で基地内に住んで

いること。現在、会員は58人で、この日は約30人が

集まった。入会金は 5ドル、会費は月 3ドルだ。ク

ラブではこれをプールしてディスケッ卜のまとめ買

いをしたり、希望の多いソフトウェアを購入したり れなりになごやかな雰囲気て＼みんながコンヒ。ユー

タを楽しんでいたのが印象的だ。部屋の一角には古

ぼけた冷蔵庫が置いてあり、コーラとかジユース、

ルートビアなどが入っている（未成年がいるからな

ビールはない）。どれも25セントで、「飲みたけ

するのだ。

メンバーの顔を見わたすと、中学生ぐらいの少年

から40歳以上の大人までさまざま。ただし、ちょ っ

と残念なのは女性が一人もいないこと・ －－。だがそ σ〉カ＼

私が会長です。

来月から、ク

ラブのビギナ

ーにBASIC

を教えること

になりました。

＆クラブの腕白ト リオ。

左からジョージ、ジミ

一、ンエフィ ル ドの

3人。今夜はジミー君

が自作のソフ トを鍍露。

ジミーはクラブ最年少

の13歳。ー一方、クラ

ブ最年長トリオがこの

3人。終始おだやかに

談笑。意外と家族のニ

とをZ苦していたのかも。

曾

司＇ ' 

‘ ノ
＆右、現会長のMr.S. Henderson、 今年6月に

就任。そして左は会計係のMr.K. Bourgeois. 2人

並んでハイ、ポーズの記念写真。だが、 クラブの

統率力はなかなかで、リーダーシップはガyチリ。
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ジンん と ，
ヨさに言「
ン ん D いア
は：：；： 0 な ツ
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地~： を ら Jレ
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な ＝ え隣 こ
力、 4 て り と
σ） ）レL、σ）Iま
郵はる ジ よ
便竪ざョ〈
空轟王 ン担
、σ） ）レ J

働 ＝ ・サな
い~ダツ い
てヱ リトん
いきンンだ
る＼ トさ」

Report by AKIHIKO YABU. TOMOKA SUDO(INOUE Public Relations Inc.) 
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りや勝手に自分で出せ」のシステム。で、コーラな

んか飲みながら、ワイワイガヤガヤ、自介の作った

プログラムの自慢をしたり、わからないことを教え

てもらったりして時間を過ごすのだ。

このクラブはできてから約3年。そこで「もっと

充実した活動を／」というわけで、次の月からはメ

ンバーをピギナーと CP/Mユーザーの 2クラスに

4 ハーイ、 f葉、ジミ一。
コンビュータは学校の

授業にもあるんだけど、

学校で使ってるのはT

RS 80。 でも、僕はア

ップJレの方が好きサ。

だってグラフィ ッアカ〈

カラーなんだもん。僕

が作ったプログラムを

見てくれたかい？ 分けることになった。そして待望のクラブ・ワッペ

ンも完成。ビギナーからプロフヱツシヨナルまで、

メンバーのコンビュータ歴はマチマチなのだが、全

く異和感がない。コンビュータだからって、とくに

構えたところがなく、リラックス・ムードなのだ。気

分さわやかアメリカンのクラブです。

なお、このクラブにはクラブ所有のコンビュータ

が｜台あるんだけど、その夜は誰一人として手を触

4

ダ
ニ
エ
ル
・
ド
ッ
ジ
さ
ん
は
、

コ
ン
ピ

ュ

ー
タ
・
エ
ン
ジ
ニ
ア
で
、
基
地
内
の
コ
ン
ピ

ュ
ー
タ
は
大
型
、

P
D
P
H
、

z
l
ω、

8
0
8
8な
ど
何
で
も
直
し
て
し
ま
う
。
手

に
持
っ
て
い
る
の
は
自
作
の
イ
レ
ー
サ
ー
。

迷
彩
服
が
な
か
な
か
似
合
う
2
児
の
パ
パ
。

れなかった。その名はTRS-80・・・ 。

4ダニエル・ドッジさ

んが作ったコンヒ．ユー

5' ' Sterner • o f壷って
いるCPUやICなどのチ

ップは、すべてゲム

機械から持ってきた中

古だとか。全くの初心

者がいると思えばこん

な人もいるんです。

・・ 7ラブ・ハウスには
ニんな古めかしい黒板

があって、ミーテイン

グの識題などが書いて

ある。メンバーはディ

スケットを｜枚3.5ドjレ

で貰える。そしてアッ

プルマークのTシャツ

は l枚4ドルと安い。

下~~Q~横田基地だけじゃなく、日本各地の米軍基地にも

コンビュータ・クラブがあるそうだ。そのなかでも

づとも規模の大きいのがFETCH(Far East TOKYO 

Computer Hobb i st）。このクラブがあるのは州公川県

の座間基地。AppleIIのユーザ がほとんどで、ビジ

ネス、ゲームなどいくつかのグループに分かれてい

る。このクラブの特徴は、メンバ を基地内の人だ

けに限っていないこと。つまり日本人も参加OKな

のだ。毎週土曜日に例会が聞かれ、情報交換などが

行われる。近くに住んでいる人は、一度、訪ねてみ

てはどうだろうか。1111い合わせはi'liII¥! i在地

づト1520Extension33921まで。

Vメンバーの何人かが自分のコンビュータを持って来る

のだが、全部AppleII。ニの日は 6台のア yプルが集ま っ

た。メンバーたちは 5-6人のグループに分かれて、コ

ンビュータ談義に花を咲かせる。原則として 7時かり 9

時までがクラブの時間だが、 10時過き’まで数人が残った。

叫〆

fi04G2 
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アッフツレノ〈イをつまみながら団らんの

へンダーソン・ファミリーです

企後ろはへンダーソンさんと奥さん。3人の子供たちは長男ゲーリ

君、長女ジョーイちゃんと末っ子デビッド君（右から）。奥さんは

もの静かな学校の先生。府中の航空自衛隊とのコミュニケーション

がへンダーソンさんの仕事で、 勤務時間は朝6時から夕方6時まで。

「ニんどの日曜は高尾山へハイキングて’すJというマイホ ムパパだ。

どうせ横田基地まで行ったのだからと、図々し く

へンダーソン会長のお宅拝見。クラブ ・ハウスから

北へと進み、滑走路の脇を通ってさらに北へクルマ

で約5介。あたりは完全にロスアンジヱルス郊外の

住宅地といった雰囲気。へンダーソン一家の住む家

は2階建てのフラッ卜、つまり長屋ね。

へンダーソンさんのコンヒ．ユータはAppleII。一階

の居間の隅にラックが置いてあって、AppleIIはそこ

に納まっている。白介ではWPやデータベースに使

ってるそうだ。コンビュータに興味を持ったのは日

本に来てからで、「子供の教育にも役立つだろうと約

｜年前に買いました」と真面目なお父さんだ。

部屋の中はとてもシンプルで、 ソファ一、テレビ、

コンビュータだけしか置かれていない。さりげな く

コンビュータしてるへンダーソンさん一家です。

• App le Hは、グリーンモニタとカラーテレビの両方につながってい

る。二うやって一家団らんでくつろいでいると、仕事の疲れもとれ

るというへンダーソンさん。たまには秋葉原のマイコンショップへ

行くこと もあるが、店員が英語を話せないのでー苦労するという。
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a「憲近作ったのは水そうの中を泳ぐサカナのグラ
フィッフ。パパは l時間、勉強のプログラムをやっ

てからでないとゲームをやっちゃいけないっていう

んだ。今、一番好きなゲームは『スター・プレイザー』

だけとね、ウーンなかなか点があがらないんだよ。J
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ヤマハハンディサウンドは
人聞の音声でうたう
音感教育マシーン。
いろいろと面白い機能を持った電

子キーボードが次々と登場してきて

いる。たとえば、ここに紹介するヤ

マハのハンディサウンドMS-400＂、

川S-501＂の 2機種。これはす ぐれ

ものfご。

HS-400は、押えたキーボー ドの

階名が、そのま ま人間の声で にレ、

ミ、ファ、と発音される。これで、 キ

ーボー ドの位置と階名の関係を遊び

ながら覚えてしまうわけ。しSI技術

の成果ですな。しかし、それだけじ

ゃない。犬、ねこ、かっこうの鳴き

声が出たり、 ドレミファの階名唱で、

かっこう、メリーさんのひつじ、き

らきらぼし、おおスザンナの4曲が

自動演奏できるなど多彩な機能を持

っているのだ。

もう一方のHS-501は、 LCDを使

って五線譜を表示でき、サウンドリ

レー、サウンドポーカ一、サウンド

ファイターの3つの音楽ゲームが楽

シンソニックス・ドラムスは、

マイコン搭載の電子楽器だ／
ドラムなんて全然たたいたことも

ない、という人でも欲し くなってし

まうのが、この＊シンソニックス ・ド

ラムス；音を聞いていると本物のド

ラムをたたいているような気分にな

ってくるからすごい。

シンソニックス ・ドラムスの 4つ

のドラムパッ ドは、普通のドラムセ

ットのように配列され、 このパッド

をスティックや十旨て寸こたいてやるだ

け。ちょ っと したス トレス解消にも

もってこいだね。

4マテJレ・エレク 卜口ニ
クスのシンソニックス・
ドラムス。残念ながら日
本での発売は、まだ未定
だ。価格は、 119ドJレ。⑧

.A.HS・400（写真上）はバイオリン、クラリ
ネット、ピアノ、ギターの4音色。価格は、
¥ 13,800。HS-501はオルガン、バイオリン、
クラリネット、ピアノ、ハープシコードの
5音色で価格は、￥ 14,800。⑧

しめる。それぞれ遊んでいるうちに

音感を身につけるよう工夫されたゲ

ームだ。さらにこのしCD五線譜には、

4音までが同時に表示でき、和音の

構成などの学習にも役立つ。

子供たちのクリスマスプレゼン卜

には最適だね。

取り扱い方も簡単で、 ステレオや

カセットデッキにつないでもよし、

ギターアンプにつないでもよし、ヘ

ッドホンをつないでもよい。

音色は、 シンパル、スネアドラム

（小太鼓）、タムタムなどのほか、下

部のコント ロ ルキーを操作すれば

4000以上の異なった ドラムパターン

を作り出すことができる。また、ボ

リューム、テンポ、ピッチのコ ント

ロール、幽を記録するレコード機能、

記録された曲を再現するプレイパッ

ク機能などを持っている。

シンソ二ックス ・ドラムスは、ち

ょっとやそっとじゃ遊ひ’きれない多

機能電子ドラムなのだ。

問い合わせ先 ④日本楽器製造株式会

社告03-572-3111⑧MaItel Electron 

1cs5150 同~secra ns Avenue Hawthor 

ne. Callforn1a90250 ft213-978-5150 
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LOG IN第2号は、カラー増べージに加え、新

しい試みも数多〈行われたためか、 創刊号以上の反

響を呼んだよ うだ。

コミュニケーションからコンビュータへ、という

LOG INの姿勢をテーマにした第3号の反響が今

から楽しみなところだ。

第2号では、“LOG INFORMATION”という タ

イトルが、 今月号から “READERS’LOG”に変わ

る。よりいっそう読者と編集者のコミュニケーショ

ンの場とするための新しい試みのひとつだ。

LOG INに対する感想、意見、文句、希望、諸

君の近況、興味を持っていることなど、何でもLOG

IN編集部に送ってほしい。と じ込みのアンケートハ

ガキでも封書でも結構。どしどし、 LOG INして

くれ！

送円先 干I07 港区南青山5 II 5 住友南青山ビル

（株）アスキー ログイン編集部

「READERS’LOGJ
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圏日令TRON"
映幽館の中の売店で‘、ポップ

コーンゃなんかと一緒にLOGINが

遣いてあったので只いましたo"TRO

N＂と ｜日lじく、スタ yフの熱気が伝わ

ってきます。いつまでもこの情熱を

J忘れないで下さい。新しい雑誌はた

くさん出版されますが、いつの間に

かなくなってしまっていることが多

いので・…。私はマイコ ンも持つて

ないし、その知識もあ りません。で

もC.G.で作品を作りたいと思って

いるので、時々入門書なんかを見る

のですが、あまりにもハードの情報

が多すぎてうんざりしていたところ

に、この本を見つけたわけです。と

にかくソフ トを大切にしてくれてい

るので大喜びです。

ちょっと質問しでもいいかな？

TRON に出てくるような匝Jilliを、

4年も前から考えているのだけど、

いったいどうすればよいのか見当も

つきません。fiiTかよい方法があれば

教えて下さし、。ただし何百万も金は

かけられないのです。 日本に、C.G. 

だけでCFをつく っているプロダク

ションでもあれば教えて下さい。

('..!fl •1"rli i臼£［勝也 27自主）

東京と大阪の一部の映画館に置い

てあった LOG!Nを買っていただけ

たわけですね。C.G.にはまだまだ

大金がかかるので「TRON」のよう

な画面をいつになったらパーソナル

なレベルで作り出せるのか、予側が

つきません。意外と早い気がするの

ですが－－。 CFフロダクションに

ついては、P90のインタビュー記事

を読んでください。 良い編集者

圃フライ トシミュレータ アル

カディア”のディスプレイに
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．おたより

ついて。 SPEE Dゲージの単位が「k

t／しとなっているが、 ktとはilii速の

ことであり、｛足って「kt/h」はどう

考えてもおかしい。航空ファンの一

人として一言。

（文京区江口悦弘 15歳）

航空ファンという方に失礼かとも

思いますが、通常、航空機の速度を

表わすためにはノットが使用されて

います。ナビゲーションのためには

必要不可欠なことですので、「フライ

トシミ ュレータ」の表示は誤まりで

はありません。 良い編集者

園近いつチ
こ．ず~｛さたしてしま つ た.....。

平ムだって 、 仕l:j·~ て”7イコンを使った

りしてるけど、やっぱり7イコンの

良さって「遊べる」ことだと思う。

こんなことカぎできる、あんなことも

できる、すごい、すごいグの初心忘

れちゃったら、ほんとただの「言｜針。

機」。帆TRON"みたいに、ill！路の中を

プログラムたちがわーわ一走りまわ

って、ユーザーはもうほとんと市，，綴

Yというあの気分、しみじみ好きです。

そういうわけで、なかなかこの雑足

気に入ったのです。特に「グルメー

・」はうれしい企画lです。私みたい

な「BASIC」成り上がりのために

これからぜひともヨロシク ．／

（横浜市細井菊乃 22歳）

なかなか本格的なビョーキのよう

だね、菊乃ちゃん。いいのよ、そう

いうの好きだな、オジさん。今度、

写真を送ってね。それでも、 原宿でロ

ックンロールしたあと、いっしょに

表参道のモンパンでクレープ食べよ

うね。 ちょっと悪い編集者

園の問でお服である削I]

アスキーを手に耳兄りましたが

なーんにもわかりませんでした。そ

こで 「誰にでもわかるマイコ ン入門」

なるものを貰い込み読んでおりまし

た。それから数日して、また本屋さ

んに行ったところ、ピンクのかわい

らしい色の表紙の本を見つけたので

す。ロージン？と思いつつペラペラ

とめくってみると、それはなんと、

、、弟さん。だったのでした。なんとな

くわかりそうな気がしたので貿って

しまいました。ひとつ質問がありま

す。これはPC愛好者向けですか？

（名古屋市小林美保子 17愈）
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愛好者向けだけでもないのよ。わか

る？ 暇があったら、竹の子やりに

編集部のある原宿においで。オジさ

んとふたりきりでマイコンのお話し

しよ うね。 ちょっと悪い編集者

園ンピー－シヨンデイク

ショナリーを読んで、やっと

「LOGIN」の名の由来がやっとわ

かりました。でも輪モデムや音響カ

ブラを使うときに入力する言葉。と

なると、 LOGIN は7イコンを小規

模コンビュータと して使う（あるい

は使いたい）人々を対象にしている

のでしょうか。最近の7 イコン誌を

見て、自分が読むようなものでない

記事が培えているようなので、LOG

INの創刊号を見て、1実の楽しめる本

が復i舌した／と思ったのですけど。

LOGIN全体の文意の調子が何とな

く初心者対象という感じがしないで

もないので、あまり好きではありま

せん。（相模原市納村恵信げ歳）

単なる初心者雑誌が、 しOGINの目

指しているものではありません。今

号の特集を見てもらえるとわかると

恩L、ますが、コミ ュニケーショ ンの

側からコンヒ＠ユータへアプローチす

るのが しOGINの方針です。コンビ

ユニケーシヨンの合言葉が、 LOGIN

なのです。 良い編集者

図。…Gに東京大阪札
。見があるのに、 福岡がないの

は気に入らない．／ 地理的なバラン

スや都市の大きさから考えて、 入っ

ていても妥当fごとa思う。

（福岡市黒坂輝彦 23歳）

まあ、まあ、そうツツノfラないで

よ、輝彦くん。今回のSOFTLOGを

ごらんなさい。ほら、ちゃんと福岡の

ヒットチャー 卜が載ってるでしょ。

オジさん、 君のリ クエス卜にこたえ

たんだからね。ちょ っと悪い編集者

園 時 2材 質って感激しまし

た。自分が（一人ではあ りませ

んが）開発、作成した製品が載ってい

るではありませんか／(Pl38～Pl40 

リモートセンシングの記事）自分の

作った製品が雑誌に載るとは思って

もいませんでしたからね一。うれし

かったですよ／ 今度は「近代漁業」

などというテー7で、近代の漁船内

の電子機器でも特集してはいかがで

しょ うか。7イコン、ミニコ ン、カ

ラーディスプレイ、メイプロッタ等。

（宝塚市大野松弘 28il)

近代漁業もコンヒ．ユータ化されてい

るんですね。知りませんでした。ほか

にも「記事として取りあげては！？」とい

うテーマがあったらしOGIN編集部まで

お知らせください。 普通の編集者

園 一使つてみたソフトで、本当の
本物．／というのを3つほど書いても

らう という「SOFTLOGREADERS 

TOP20」をやったらどうでしょう。

（もちろん特選⑮ソフトというのも

よいと思いますが）ユーザーの目は

確かだと思います。

ログインへのゲームプログラムの

掲載についてですが、「ゲームはいら

ん／」という意見があったけど、ゲー

ムのソフトを望んでいる人は非常に

多いと思うし、本当によいゲームとい

うのは数少ないのです。その上ユーザ

ーに、タイピングの上達、プログラムの

理解、差し引き数千円の利益をもたらし

ます。ゲームソフ トを必ずのせて下さい。

（所沢市 羽田享 18il)

そうだね。いいところに気がつい

たね、享く ん。ところがすでにオジさ

んはもっと大がかりなことを考えて

いるのだよ、アケチくん。レコー ド大

賞みたいに、その l年聞の「輝け！

ベストヒット・ソフ トウェア大賞」を

車且車量化しよ うというのだ。どうだ、メ

ジャーだろう。ちょっと悪い編集者

園 が考え付究極的なものは

「リアルタイムムービー」。たと

えは＼コンビュータをテレビ局において、

リアルタイムの画像をつく ってオン

エアする。案外スーパーコンビュー

タ（ー画商Jl/30秒で作れる ぐらいの

速さ）はこんなところにf史われるかも。

(Jll崎市会津淳 19il)

月刊アスキー編集部から、会津さ

んが古くからの愛読者だという事を

聞きました。ログインも読んでく れ

ていたんですね、ありがと う。CG. の

未来の形として、会津さんの発想、は

実現性の高いものです。良い編集者

固 … 仰向け山 ソコン

雑誌だといわれる。おそらく

編集諸氏もそう いう層を狙っている

ものと考えられる。私のようにパソ

コンに興味があり、 金もそこそこあ

る者が勉強しよう と思うと き、 ASC

II等に比べてとけ込みやすい内容に

なっているのはありがたい。さて、一

般に初心者というのは年少者に多い

ものだが、ことこの世界に限りこの

ような一般常識は通用しない。LOG!

Nが今後市民権を得るためには、若者

と同時に中高年層（団塊の世代etc)

にも受け入れられるような内容にし

ていくことが必須条件であると思う。

（船橋市増村正巳 24il)

ごもっともなご意見です。編集部

でも同線に考えています。これから

もよ り多くの読者の皆稼に楽しく読

んでいただけるよ う記事作りに励み

ますので、応援してく ださい。

普通の編集者
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．パズルコーナー出題篇 出題稼沢幸隆

パズルアンドロメタ極秘葉書
READERS’LOGがお届けする夢と希望のパソコンパズル第2弾！ 文書はすべて暗号化されていた。

今回のキミの指命は、ASCII連邦政府の極秘文書の解読だ ！ パソコ この暗号を解説するための手段は

ンで時号を解説するロジックを、 はたして見つけるこ とができるか、 もう一通の極秘文書として、友好国

すべて、キミの頭脳と根気に勝負はかかっている！ の首脳に向けて送り届けられたので

ある。

西暦23××年、 ASCII連邦政府は、 文書に託して、友好国へ送り届けた。 ASCII連邦政府の今後の政策決定

定期観光船＂ LOGI N号ゅの運航路 この文書の内容は、 連邦政府はもち の重要な要素のひとつであるこの極

の完備も成しとげ、新たなるプロジ ろん、他の多くの国家にとっても、 秘文書を解説するのが今回のキミの

ヱク トへ向けてのアピールを一通の 極めて重要な意味を持つものなので、 指命だ。

・・・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．・－－－．．．．．・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．, ............................................................... . 

~ J[G副両国画圏直ー
I固四回園国困
Fl~四日司図困圃
ii困国固図図固
ml圏圃園田両

一一宇 一一・．．．・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．・・．．． ．．．．・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．－－－－－－－－－ －－－－ ．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．－－－－－．．．．．．．．．． ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．． ．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 一－－－－－－－－－－．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．－－－－．．．．．．．．．．・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．． ．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． －－－ －－－ －－－．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．－－－－－ ．．．．． 

さあ、この暗号パズルに、キミは 暗号ぐらい簡単に解いてくれるに遠

どうやってアプローチするかな？ いない。

実際に解説盤と20枚のタイルを作っ 今回も、解答と一緒にう まい解法

てみてもいいし、パソコ ンで解説然 やプログラム、感想なんかも送って

をテ’ィスフ。レイしてみるのもおもし fixしL、。
ろいかもしれなし、。それでも駄目な 応募は、官製ハガキ（または封書）

ら、 パソコンに解いてもらおうじゃ で送ってほしL、。アンケートハガキ

ないか。キミの有能な部下は、う ま は不可。正解者の中から抽選で10名

〈指示してやりさえすれば、 こんな の方に素敵な賞品をさ し上げよ う。
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なお、締切りは 1月10日必着。

それでは健闘を祈る 1

＊送り先

干107 東京都港区南青山5-115 

住友南青山ビル

側アスキーログイン編集部

『アンドロメダ極秘文書』係



区圏 戸EDERA」戸」ANETS口戸 AS己｜｜

者重毛区、::>c書宰 角翠量定マニュアノレ

1.暗号文中のマークは、 それぞれが1文字のアルファベットと対応している。

2.それぞれの対応関係は、 解読盤に、アルファベットの書かれた20枚のタイル

をあてはめることによって知ることができる。

3.タイルをあてはめる際、解読盤と既に置かれている4枚のタイルのように、

タイルの頂点が、閉じマークになるようにしなければならない。

4.タイルはどの向きに置いても良いが、裏返すことはできない。

口口口口圃圃
圃園国司画面
図画同国図回
圃国圃固固g]

く予 図~~ジ国~因®
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・’v
・．．
． 
aa
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臥一回

山
小
島

町
敏
明
鵬
a
，』－
a

’

鏑
応
観光船、LOGIN号ρ は、ょうやく遂行を開始する運びとなった。

これは、諸君の提出してくれた完墜な運行計画によるところが大きい

と思う。そのfjhきは高〈評価したい。なお、観光船の運行路は下回の

様に決定した。

下のイラストを見てくれるとわか

るだろうが、これがパズルコーナー

の第1回の解答だ。君は正解だった

かな？ 前同のパズルは、 l回目と

いうこともあって、やや易しめの問

題を選んでみた。寄せてくれた感想

の中にも、「思ったより易しくて拍子

抜けしました」とか、「次回にはもっ

と難しくして／」 なんていう声もい

くつかあった。

しかし、そのせいもあってか118通

の解答が集まり、まずは上々のすべ

り出し、といったところだ。これか

らもノマズルコーナーをよろしく。

それでは、寄せられた解答の中か

ら、 代表的な解法をいくつか紹介し

ょう。

1 問題の図を描き換える方法。
結局はこの問題、 道のある所が通

れない、というところに複雑さがあ

る。そこで、 図1のように各ポート

から通ることのできるポー トへ線を

結ぴ直してやれば、線に沿って一周

する経路を考える問題になる。これ

ならわかりやすい／（渡部実さん他の

解法）

2.表を作る方j是正1)
各ポー ト聞の関係を明白にするた

めに、 図2の様な表を作ってみる。

この表をもとに考えていくのだが、

まず、表から読み取れることを以下

に列記してみる。
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に示そう。このプログラムでは、ポ

ートのA～Lという文字を 1～12の

数字に置き換えている。そして、そ

れぞれのポートから行くことのでき

るポー トの数字を配列に収めて、そ

れを順番に調べているのだ。

月れ、ているテクニックは、 2番目

と12番目には、 I、J、Kのいずれ

かが入ることから、 I、J、Kがす

べて用いられた時が12番目でないな

ら、それ以下は解けないことになる

というもの。また、メモリに限りあ

るプロ電において、 12のポートのデ

ータをうまく収めているところも、

これからプロ電を使って問題を解こ

うと思っている人の参考になるんじ

ゃないかな。その他、 実行中に解を

求めていく過程がディスプレイされ

るのもおもしろい。

ノマソコンによるフ。ログラ ミングの

例として、太田聡さんのFM -8に

よるプログラムを示そう。このプロ

・図2

A B c D E F G H I J K L 

A × × × × × × 

B × × × × × × 

c × × × × × × × 

D × × × × × × × 

E × × × × × × 

F × × × × × × 

G × × × × × × × × × 

H × × × × × × × × × × 

× × × × × × × × × 

J × × × × × × × × × 

K × × × × × × × × × 

L × × × × × × × × × 
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A B c D E F 

G × × × 

H × × × × 最後に、プログラムを送る際には、 添付してくれると有難い。 では、パ

I × × × 
実行時間を付記して欲しい。また、 ズルコーナー第2回へのキミたちの

できればフローチャートや変数表も 挑戦を待っている／

J × × × 

K × × × 

L × 
パズルコーナー第1園、「アンドロメタ

× × お週路さん」当選者発表f
・図3

気がなかったという より、実は、プ

ログラミングの過程でデータを整理

しているうちに解けてしまったとい

うのが真相のようである。諸君のパ

ズル感覚の鋭きには敬服する。

しかし、次回からはこれほど易し

くはないから、甘くみているととん

だ目に合いますぞ。

応募総数118名（うち正解者97),厳正なる抽選の結果、 以下の方が当

遂となりましたので、賞品をお送りいたします。

．文京区 西国 i益 ．中野区 佐藤 嘉弘

．春日都市 森糸 勝 ．刈谷市 石田信弥

．福岡市 宇田 哲也 ．鹿児島市 金光雅夫

．鈴鹿市 大久保理軍秀 ．西宮市 寺下由紀夫

．諏訪郡 平出 光 ．；湖西市 高柳守弘

FM-8用
プログラムリスト

100 OPEN”口”，II，“LPTOa”
110 DI阿白’＜121,B・（12】，E<121 ,K<l2】，L<l21
120 F団司I・ITOl21READ向・tII aNEXT 
IJO B・＜II・”向”
140 C<ll・1
1:50 N・2
160閣誕:lJBI 801 END 
170 

1臥） K<NI・1
190 L<NI・LENt命・＜C<N-1』h》
200 FOR 1・K<NITロL<NI
210 D-V白Lt”&iii＂州 ID・t帥＜C<N-111,I, I II 
220 E•INSTR<B・＜N-11,E峨・＜b4+D】｝
230 IF E<>O T庖NJOO 
240 K<NI・1
250 C<N】・D

260 B・＜N>•lt・（N-11 ＋”－ ＂+oiR・（b恥DI
270 IF N<l2 n副 N-附 laG国 JB180: I-IC (N) I印 TOJOO 
280 IF I”STR＜白・＜C<l21I，”1・サ・on£N JOO 
290 PRINTll,B・(12）＋”－A"
JOO NEXT 
JIO帥叫ト1
320 RET¥JlN 

JJO’ 
340 DATA 34:59角B,4:56両院：，1:567副：，12b7C,12J789,2J489A,
J4:5,:5b, 1:5b, 1 2ゐ， 1 2J,2J•’

INSTR  (A S、B$）は ASの

文字列の中のBSの文字列の位置を

与える関数だ。もし BSの文字列が

無い場合は、関数値はOとなる。
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68 FOR F=l TO C:IF 
。＝自(f)THEM 14 

78 HEXT F 
88 IF D=7;IF <C・7)
事（C・9）亀8THEM 1 

48 
98 IF CD・9）事＜D-18>
事CD・11>=8THEM 
118 
188 C=C+1：日＜C>=D:&o
TO 48 
118 IF I<2lI=I+1:60 
TO 188 
128 IF C<11 THEM 14 

138 PRT CSR 8;: "ODE 
7:FOR F=I TO 1 

13S PRT "ID（自（f),1) 
;:HEXT f:PRT "I 
D<Dal >;:"ODE 8 
148 RCC+13>=FR自c（自
CC+13＞申IBB>:IF
R(C+m'e THEM 
58 
150 IF ＜自CC＞・9）事｛自（
C＞・18)事（自CC＞・11 
>=BH=I・1
168 IF自＜C>=liltOOE
7:PRT CSR B；”EH 
O”：＂ODE S:EHD 
178自<C>=B:PRT CSR 
C；””；：c=c-i:so 
TO 140 
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．プレゼント

新装オープンしたREADERS’LOGでは、 4つのお楽しみプレゼン

トを用意している。これは！ という品物があったら、官製ハyゲキに

必要事項、住所、氏名を明記し、ログイン編集部まで送ろう！（アンケ

ートハガキは不可）応募枚数は一人て判通でもOK。ただし一通につき一

点だけ記入すること。あとは君の運次第というわけだ。締め切り は、

どれも58年 1月10日必着。 くれ〈。れも注意してほしいのは、プレゼント

の品物は、このコーナーに載っているものだけだ。間違えてCATALOG

のベージの品物を書いても、ハガキの無駄になるだけだから、やめて

ほしい。なお、 当選者の発表は発送をもってかえさせてもらう。

では、君の幸運を祈る。

スーパー・ミニコンビュータ誕

生のドキュメンタリーをコタ

ツの中で読んでみないか？

「超マシン誕生」10名に！

今や生活に

浸透しき

っている

と言われる

コンビュー

人にとっては、

まだまだ地獄
。ら
~：耳。

そんな中、現時

点では、最新鋭と

いわれるスーパーミニコンビュータ

エクリプスMv -8000 （米、データ
ゼネラル社製）の誕生の記録が一冊の

本になった。

主人公と言える、トム・ウエストは、

並々ならぬ強靭な体力と精神力を、

事庁しい7 シンの開発にそそぎこむ、

英題TheSoul of a New Machine 

のソウルは、主人公卜ム・ウエス トそ

のものであるという事を、読者は感

じざるをえない。又ある程度の完成

を見てから、結末に至るくだりは、

科学とは、起伏に満ちたヒュー7 ン

ドラマである事を節々と訴えかけて

いる。

コンビュータ技術者の世界という、

まだまだ神秘に満ちたジャンルを、

著者、トレイシー・キダ一氏は、興味

深〈 、鋭いタ yチで描き、 82年度の

ビューリ ッツ；'l't’を受賞。

アメリカ各紙誌より絶賛をあぴた

迫真のテクノロジー＆サスペンスだ。

この迫真の ドキュメジタ リー「超7

シン誕生」 （ダイヤモン ド社） をIO

名にプレゼントしよう。

応募方法は、住所、氏名、年齢、

使用ノマーソナル・コンビュータ名を明

記して『超7シン誕生・プレゼント係』

まで送ること。

本格的フライトシミュレータ

塔乗に3名を御招待／

DAT ALO Gで紹介した六本木

ノぐンダイ ・ビルのシミュレーション

・ルーム、、Cockpit’F に抽選で三名の

読者を御招待しよ う。一回15分也の

模J疑飛行、 CR Tディスプレイが君
を待っているぞ 1 応募規定は難し

くない。フライ ト・リ ポー トを書い

てくれる人で、東京近県の人。ただ

しウィ ークテ’ーにフライトフ。ランカ£

立てられているので、 学校をさぼっ

たりしないと来れない人は駄目だぞ。

応募方法は住所、氏名、年齢、職

業を明記のうえ、 『CR Tフライ ト』

係まで送る こと。

ところでこのノてンダイのビル、 プ、

本木交差点から飯倉方向に下ってロ

アビルとAXISビルのちょうどあい

t：：：ぐらいにある。Blにはシミュレ

ーシ ョン ・ルームのほか、ビデオフ

ィルム ・ ショ y フ。 ぃNetwork ~ また

1階には玩具ギャラリー、 3Fには

コミック専門書店、4階にはビデオ

・ライブラリーが人る。となれば、

さっそく見に行くしかないよね。

システム感覚のニューLCDゲ

ームを6名にプレゼント！

いまや子供たちのみならず、幅広

し、年齢層に人気の高いLCD（液品）

ゲーム。多くのメーカーが独自のア

イデアを凝らして次々と新しいゲー

ムを生みだしているが、 LCDゲーム

に、「ジョイント」という新しい要素

をつけ加えたタカラのニューLCDゲ

ーム「カード＆アク ション」の最新

作を 6名にプレゼントしよう。「ブラ

ックジャyク」「パパ抜き」などの ト

ランプカードゲーム機能とアクショ

ンゲームの2つを兼ね備え、さらに

2～ 4台までつなぎ合わせて「ポー

カー」や 「パパ抜き」を仲間で楽し

めるという、スグレモノだ。

応募方法は、住所、氏名、年齢、

キミの待っているLCDゲームのメー

カー名と製品名を明記して、 『カー

ド＆アクション・プレセ’ン 卜係』まで

送ること。

＊送り先

干107東京都港区南青山 5ーlI-5 

住友南青山ピル

側アスキー ログイン編集部

α口問
；主 000というところに品物の名前
を奮いて送ること。
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．アフターケア
LOG INは、パーソナlレコンビュータ情報誌です。当然、ソフトウェ

アを扱う機会も多〈、 LOGIN第3号ても 「スター トレック」プログラ

ムリストを掲載しています。

このソフトウェアにつきものなのがパグ（虫）です。もちろんLOGIN 

編集部では、 ソフトウェアのチェックには充分注意しています。しかし

巨大なソフトウェアに潜むパグはなかなか顔をあらわさないものです。

このアフターケアは、LOGINに褐載されたソフトウェア、ハードウ

ェアなどのメンテナンスのページです。LOGIN編集部は、このベージ

を設けることで掲載したソフトウェア、ハードウェアの信頼性を少しで

も高めたいと考えています。

なお、パグを見つけた、パグじゃないか、などの発見がありましたら、

アンケー トはがきでご指摘下さるようにお願いいたします。

DATALOG 

P.12から P.1 3にかけての 「~·11 日 朝1

聞が'Ill：界初］のデジタル伝送・・」の

記事について、朝日新聞が独自で術

忠実験を行ったように苦ーかれた部分

がありますが、実験は日本新｜首！協会

の委託により行われたものです。

CATALOG(Hl-TECH BOX) 

P61のシェリフ・ノぐ y ジの問い合

わせ先、テクノスジャパンの・；i;:話孫

号に訟りがあり ました。03355-5401 

を、 03-365-5401に訂正、、たします。

LOG INFORMATION 

p .93のレーザーディスク ・アイデ

アコンテストの応募要領に、締りjリ

及び発表が抜けていました。すでに

情報屯話でもお知らせいたしました

が、応募は10月31日で締切らさせて

いただきました。なお、発表は次号

で行う f-1.主です。

T Vコンピュータ

P.132のインテレビジョンの本体

の価絡に談りがありました。59,800

円を、 ，19,800円に訂IF.いたします。

C_ATALOG(HARDWARE) 

P.145のカシオFX-801Pのf同If持に

「r~ リカずあ り ました。 698,000 ITJを

69 .soop:1 に訂正いたします。

アクションジョイスティ ック

P.204のi見lザj中、コネ 79（｝）ピン・

128 LOGiN /1982 No.3 

コネクションを記載洩れしました。

以下の図の通りです。なお、 コード

の長さは 1～ 2mが適当である事を

付け加えておきます。

汎用入出力ポート周コネクタの接続

端子番号信号名 端子番号信号名

I 入力｜（上） 6 出力 ｜

2 入力 2（下） 7 出力 2

3 入力 3（左） 8 出力3
4 入力4（右） 9 G ND  

5 + 5 v電源

TOPVIEW 

LISTLOG 

p 21 lのフライトシミュレータ・

アルカデグィアブpログラム・リストの

説明文1:j:1、有 tの 「セーブの場合は、

WBOOO、BD28IRET UR Nトー」

を「WBOOO、802 FIR E T u R NI・・
・」に訂iFいたします。

LOG INに掲載されたソフトウェア、

ハードウェア記事について

LOG IN編集部では、本誌に掲載

するソフトウェア、ハードウェアに

｜期して充分なチェックをおこなって

います。

たとえば、ソフ トウェア記事のプ

ログラムリス トを拘，，世する場合には、

まずバーソナルコンビュータにロー

ドし、そしてベリファイしています。

そのまま数時間にt度って占}J{tfl在；立を

おこないエラーカ吋，.，ないことを6在日立

し、フ。ログラムリストをと っていま

す。つまり 、HのJiljで走っていたも

ののフ。ログラムリストをf白1在してい

るのです。ですから、入力の際に才l

ち訣りがなければ、動f~＇するはずな

のです。シンタックスエラー、アウ

トオブメモリ、イリーガルファンク

ションコールなどのエラーは、たい

ていフ。ログラムリストの入力ミスと

考えられます。いま 度制載リス ト

をよく確認してくださし、。

またハードウェア~c司王についても

充分な動作fl'fi{f,！.？.をしています。記事

中に指定されている部品を使い、手

/I頂j且リに製作してくださL、。

なお、本誌に-tt¥!I在したソフトウェ

ア、ハードウェアが動作しましたら、

アンケー卜はがきなどでご連絡くだ

さるようお限い、いたします。

情報電話について

03-486-8086 
現在、本誌の内容にl期する御質問

に対しホ編集部情報111~f,＂を設置、

24時間サポートを実施しております。

月I/Jillこ｜から木眼目までの午後2II寺

から 51昨までは編集スタ ッフが直桜

お答えするほか、 H寺11司外には「テ’バ

ッグ情報」をはじめ各種の情報をお

伝えしています。

ご質問の際には、必ずその記τf.-を

手前に置いて、 何月号の作！という記

事に関しての質問なのか、そ して何

をお聞きになりたいのかを1F.fi'O：にお

知らせください。

入力したフ。ログラムが1F.しく重力作

しむい場令は具体的にその状態を説

明してくださし、。どういう状態なの

か、エラーメ yセージは,'I＇，ているの

かなど、なるべく背しく報公してく

ださい。

なお、締切り直1ilj、取材、会議な

どで質問II寺｜甘l内でも世｜ドI引：：1，こ応じか

ねる場合がごさPいます。御用！解の I.

世lltth)Jくださるようお願いいたしま

す。
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l~！：om TOKYO 】

シミュレーション・ウオーク」ムの
人気爆完中／

.~一－J~.噌＂＂~ ． 十／ や〆 ... φ .. 静... 

四人磨雀 ツクモ PC-8801 3,800ストラテジー

2 ミッドウェイ海戦 CSK PC・8001 4,200ストラテジー

3 AX・5 アスキー PC-6001 2,800アクション

4 チョッブリフター ブローダーバンド Applen 8,500アクション

5 コンパット 光栄マイコンシステム PC-8001 4,500ストラテジー

6 スーパーパースボール タイニーソフト PC-8801 4,200アクション

7 パックマン ツクモ PC-8001 3.200アクション

8 戦艦ビスマルク CSK PC-880 I ,PC-8001 4,200ストラテジー

9 AX・6 アスキー PC-6001 2,800アクション

10 ゼニス ジュペリー Applen 10,000ストラテジー

11 フライト／ドライブシミュレータ アスキー PC-8001 3,500ストラテジー

12 マージャン コムノ〈ック PC-8801 3,500ストラテジー

13 グラフィック麻雀 コムパック PC-8001 3,000スト ラテジー

14 ウヱイ・アウト シリウス Apple II 10,000ストラテジー

15 ミッドウzイ海戦 CSK PC-6001 4,200ストラテジー

16 ゴルフシミュレーション アスキー PC-8001 3,500ストラテジー

17 ウィザードリー サー・テック Apple II 15,000 ロールプレイング

18 プログラムライブラリNo.1 アスキー PC-8001 3,800 アプリケーション

19 表唱書道アドベンチャー アスキー PC-8001 3,500アドベンチャー

20 プログラムライブラリNo.2 アスキー FM-8 2,000 アプリケーション

｜第1位 四人麻雀（ツクモ）

麻雀ゲームの人気留まるところ無し！

をかけられ、当たってしまう事があ

るので要注意といったところだ。ゲ

ームスタートでまず 27000点が与え

られ、以後緊迫した勝負が続き、最

後には実にリアルに誰が何点浮いた

か、誰がマイナスカ＼と判定が出て

くる。麻雀ゲームの面白さは充分つ

まっているもので、 PC -880 I だけで

なく他の機種のためのパッケージも

ある。
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相変らずの人気を

誇る麻雀ゲームだが、

今回は前回4位だっ

たツクモの「pC-88 

01四人麻雀」が一位

に世軍いた／ PC-

8801のグラフィック

を生かしたもので、

画面を描くのも速く、

配碑も実にスピーデ

イだ。うかうかして

いるとすぐにリーチ

ただ、今回の東京の T0 p 20を見る

ると、前回かなりの位置を占めてい

た麻雀ゲームだが、少し下火になっ

てきて、かわりにシミュレーショ ン



ゲームの人気が高まっているのが目

立っているといえるだろう。

｜第2位 ミッドウェイ海戦（csK)I 

アパロンヒルのウォー
ゲームがコンビュータ・
ゲームになった！

・・E S.658 3 JUNE 1942 ・・・E Tf'-16 C285T I ・・E Tf'-17 C28H I 
ト ー ．．．． ． ト ・．．．．． ．．． 目

十 ・．． ．．．．・ ' ．． －－・...c・ ・ー・ I 
- • • • • • • • • • o 6 • I ・－ . . . . . . . . ? • 
一 －－－ －－－…
- .• J .....・.• I 
十 ・．． ．．・ ' 
ト ・・・． ．． ．． ' 
ト ・ ・・・・ ・… ' 
- • • • • • • o • • o o I 

- c。NT角CT 1 内1 POS11 z。H 7 9 C内RRIERS I 
- c。NTACT 2 刑問SlTION3 5 CRUISERS I 
- FLEET c。判阿内ND? • 

最近はグングンと人気の高まって

いるコ ンビュータ ・シミュレーショ

ン・ゲームだが、中でも人気が高い

のが、本家アバロ ンヒルのアップル

用のプログラムを日本の各機種に移

植したという Cs Kのシリーズだ。
今回2位に入ったのは、 日本の機動

部隊とアメリカの第7艦隊が海上決

戦を繰り広げる「ミ ッドウェイ海戦」

だノ他にも「戦艦ビスマルク」など

気が高く、シミュレーション・

ムといえるものが起きているよ

3位 A×一5（アスキー）

リア
時面戦断ーム
リオン」

「Ax 5」には「オリオン」と「クエ

ス卜」という 2本のプログラムが入

っている。共lこAXシリーズでは初

めて ROM/ RA M力一 卜リッジを

使用するもので、まるでアニメーシ

ョンを見るようなスピー ド感にあふ

れている。そのためか、「オリオン」

のデモなど、映画のテーマミュージ

ックが流れ、大作SFのタイ トルパ

yクのようtJ;t主主えあるのだ。
｜第4位 チョッブリフター（ブローダーバンド1

エキサイティング・
ヘリコブターゲーム宣場！

東京でなんと第4位に入ってきた

のは、アメ リ力でも大ヒ ットを飛ば

しているアクション ・ゲーム 「チョ

ップリ フター」だ。アップルIIのゲ

ームに共通する手のこんだカラーリ

ングと動きの良さが、大人も楽しめ

るエンタテインメントとして人気を

呼んでいるわけだ。戦車が攻撃する

キャンフから、兵士たちを救出する

というゲームなのだが、 その際に断

え聞なく戦車からの攻撃は続く。

今回は銀座のマイコンショップ ! .. ，，‘’‘，....’ ・rフューチャーランドJを綜イトI上弓
銀1¥ア：＿/Jj（橋交千件のスグ般に、5)J 

にオーフンしたばかリの7イコン ・

シヨソフ「フューチャーランド」カず

ある。1,i-i1J,jに人るとすぐに 「スター

ウォーズ」のビデオがifitされていて、

彼I!~主Lを 11,lj:IJ Utている。1,1;1人lは！ム

〈、実に美しく レイアウト されてい

て、 かな り の数の7シンが； ；1，•かれ 、

すぐにさわれるようになっている。

取材協力店 フューチャーラン ド銀座店 8
03 541 0421 ／側スタークラフ ト fi03 988 2 
988／フューチャーラン ド，也袋店 fi03 988 8 
228 /NEC Bit Inn念日3255 4575／丸善無線
側 合03255 4911 ／マイコンセンタ RAM 
fi03 255 4857 

~：；：； にア ップルの人気ゲームができる

スペースなど もキチンとできている

のが、 ｜ ｜ を •JI く 。

4芸ftみに＊るビジネス7 ンが i=.'d: 

~iii存対象だとい う から 、 ~·c.れてい る

ものもOAのためのハード、ソフ ト

が多いという。ゲームに｜剥して も、

アッフルのゲームが良〈光れている

というが、M,fにズラリと、lf;んだア y

:!l.:..ι 

＆アップJレ周ソフトの前に立つスタッフ。
左か勺坂瓜さん、遠路店長、岩村さん、田

屋さん、岩坪さんの

マイコンショ yプCSK fi03-342 1901／側オ
ーディオユニオン 合03264 4061／テクニカ
Jレイン fi03 564 6561 ／マイコンショップオ
ッ7ス fi03 392 5236/BUG ・HOUSE渋谷店
tt03 4日00633／附経営総合研究所 fi03
234 7405 

プルJIJソフトや店内レイアウトを見

るとまるで、アメリ ヵσ〉コンビュータ・

シヨ ソフ。のようである。アソフ。ルソ

フ トベス ト 10 を 、実物Jを性べて1/J,J ~

するなど、やリ hがひとつひとつニ

クイのだ。 秋来／J~（ とはひと l味iiil. っ た

大人の！万 11~ 1<＼にi経れたショ ップであ

る。

＆整然とした店内レイアウ ト。奥には相談
コーナーもある。

ADOマイコンンヨ yプ 宮03255 9515/ 
STOREDAYS fi03 470 4778／ワールドゼア
含 03342-8523／附システムズフォーミユレー
ト fi03 '281 2621 ／九十九電気7号店 宮03
253 4911 
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mi孟量五亘直~亙ヨ・

大阪ヒットチャート・TOP20は、
混戦模様！

．づaソ~'9Aヤ＂＇ ．十〆』ド〆
．事司島 •••••• 

四人麻雀 ツクモ PC・8801 3,800ストラテジー

2 ゴルフシミュレーション アスキー PC-800 I 3,500ストラテジー

3 ミステリーハウス マイクロキャビン MZ-2000 5,200アドベンチャー

4 AX-5 アスキー PC・6001 2,800アクション

5 AX  4 アスキー PC-600 I 2,800アクション

6 N88ーテキストコンバータ システムソフト福岡 PC-880 I 6,000アプリケーション

7 森田オセロ／小山オセロ アスキー PC-800 I 3,500ストラテジー

8 日本館ワードプロセッサ アスキー PC-880 I 4,500アプリケーション

9 ナイトミッションビンポールサフ’ロジック Apple II 10,800アクション

10 AX  6 アスキー PC・6001 2,800アクション

11 フライト／ドライブシミュレータ アスキー PC・8001 3 500ストラテジー

12 BASI C演習 日本マイコン学院 PC-800 I, FM-8 9,800アプリケーション

13 PARM-88 ACP PC・8801 39,800アプリケーション

14 オールキャスト・スタートレック コムパック FM-8 3,000ストラテジー

15 iii分解花札こいこい シンフォニック PC・8801 3,500ストラテジー

16 多変量解析 日本マイコン学院 PC・800I, FM-8 80,000アプリケーション

17 MDB 11 コンビュータイレブン FM-8, PCマルチ 35,000アプリケーション

18 F-BAS I Cコンパイラ ソフトウェアクラフト FM-8 39,800アプリケーション

19 ビジカルク パーソナルソフト

20 ボラリス キャリーラホ‘

｜第1位「四人麻雀」（ツクモ）

ツクモr四人麻雀」2地区首位を纏得！

132 LoGiN /1982 No.3 

Apple II 65,000アプリケーション

MZ-2000 4,000アクション

大阪でも一位は

なんと「四人麻雀」

（ツクモ）。数ある

四人麻雀ゲームの

中でも、 絵柄、ス

ピード、強さとど

れもが優れている

所が人気のある理

由なのだろうか？

ただ、大阪の場合、

他の麻雀ゲームは

T 0 P 20に入っていないで、ツクモ

のものだけが首位になっている所

が東京と違う所だろうか。大阪では

シミュレーションは、まだ大きな；皮

にはなっていないようだ。

｜第2位 「ゴルフシミュレーション」｜
（アスキー） ｜ 

人気を保つ
コルフゲームの決定版！
P C 800 I版と FM-8版の2種類

があり、画面の美しさなどでは FM 

8が上まわるのだが、人気は PCの

方が高い、 ｜人から 3人までの名前



を入れてプレイできるという本格的

コルフシミュレーション。9ホール

までさまざまな設定のホールが登場

し、キミの力を~it してくる。 シミュ

レーション、プログラムの他にゴル

フ場設定プログラムがついている。

第3位 「ミステリーハウス」
（マイク ロキャビン）

アドベンチャーの古典「ミス
テリーハウス」のMZ版霊場！
英語によるコマン ド入力方式の本

キ各的グラフイ ツク ・アドベンチャー

「ミ ステリーハウス」 が人気を呼ん

でいる。カセット版の登場で、さら

に売れゆきがのびているのだろう。

2階立ての不気味な洋館を歩き回り

はたしてキ ミは何を見つける事がで

きるか？ アドベンチャーの醍醐味

たっぷりの「ミステリーハウス」に

キミもチャレンジしてみないか？

｜第4位 A X-5 （アスキー） I 
rクエストJはアニメーション
30メイズだ！
人気を呼んでいる「AX-5」のう

ちの一本「クエス卜」は、実にスピ

ー ド感豊かな 3Dメイズだ。これま

では先へ進んだり方向を変えたりす

る時には一枚一枚を描き直していく

形のものが多かったが、「クエス卜」

の場合、 リアルタイムで動くのであ

る。これを見ると、ビデオゲームは

コンビュータ・グラフィックスのも

っと もポピュラーな例のひとつであ

る、というのも納得できてしまう。

取材協力 NEC Bil Inn大阪 fi06 647 
2747 近畿システムサービス fi06644 
6625 コムスポット共立 窓口6644 46 
66 コンビュータイレブン大阪 fi06 3 
16 0546 ハード＆ソフ十NDK 窓口654 
3 0808／東亜エレシャツタ側 fi06644 
0115／側ンンフォニック fi0722 38 I 
191 日本マイコンショyプ 告。6374 I 
717／高電社 tt06 341 3371 

マイコンショッブに集まるビョーキ少年たち！
エレクトロニクス ・ナッツ ・スト い所まで）＇］念 にtiiliえられているのに

リー ト、 ll本的で今11111:1｛介するのは 続く。オフ ィス ・7 シンのコーナ一

山無線がエレクトロホビーの叩！”l には、パインダーや外相川紙のよう

J,iiとして新し く作った「ニノミヤE な市:j'-JjJIJlいまでi1Jiiい、ホビーの分担f

Lホビー」だ。 では、フ。ラモデルまでフォロー して

「ELホビー」 では、とにかく jム いるという ！（.介である。
いフロアに、ハー ドウェア、ソフト ソフ トウェア ・ノマソケージむ つ

ウェア共にズラリと 、）［；＿んでいる。 ； の仰lに納まるわけがなく、 作機開ご

.,.:.;J!1.fcM1iは、 日本紙でも山川合Jがよく i1ili とに抑｜がわ り、1'1 てられ、 1~~1... ；；；さを，誇

っている！山として知lられている！引な っている。

ので、 7 イコンシヨソフ内として比る もうひとつシヨソフとしては小さ

とソーにMJHt:iなIt~llflをしている。ま

ず、，＇山

ちf
 
年少キ

。

一
る
ヨ

L

ピ
て
う

つ

曾
長
会
寸

守
口
叩
ン

作

イ

の
レ

ち
フ

た
一
分

パ

自
一
れ

ス

ぞ
r
れ
a
そ

い1iJj・だが、ユニークな7 ニアの1-lま

る「日本h号7 イコ ンクラフa」とでも

Jうべき「スーパーブレイン」 を似

介しよう。ここに集う 7ニアたちは

FM-8をもとった「お絵川きプログラ

ム」に全）Jを傾け、 IJJLの色、 シャ ト

ーなどをつけたf，＼じらl.LないほどWI

かい1111Hitiを行リ あ（fている。 iに H1'i

く）.］ii＇は 、アニメーションや7 ンガ

の夫少火キャラクターが多いので、

「lli'i'い1」という）!ib卜．カぎってし、る。

、i
• rニノミヤELホビー」は第2号
で紹介した「J&PJと隣り合って

いる。
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劇画チックr四人麻雀」がTOP
餅順TOP20ヒットチャート

．ιサソ．ワ~AャW
四人肩車雀

2 AX-1 

3 ミッドウェイー（U.S.A.)

4 ノルマンディ

5 4人廊雀

6 ゴルフゲーム

7 プログラムライブラリNo.1

8 Hu CAL 

9 精彩グラフィックマージャン

10 ミステリーハウスII

11 AX-4 

12 風船ゲーム（U.S.A.)

13 AX-6 

14 マージャンAタイプ

15 ミッドウェイ海峨

16 惑星鉱脈

17 森田オセロ／小山オセロ

18 AX-5 

19 Hu BASIC 

20 パックマン

r 3事1位「四人麻雀」（ノ、ドソン）

とうとう1位に躍り出た
ハドソン「四人麻雀」

四 人麻雀

口

•＇ド／~ド／ 
ハドソン

アスキー

ハドソン

光栄マイコンシステム

富士音響

アスキー

アスキー

J、ドソン

コムパック

マイクロキャビン

アスキー

ハドソン

アスキー

富士音響

CSK 

CSK 

アスキー

アスキー

ハドソン

ツクモ

．事司島 ．司品格．唱... 
MZ-808 6,000ストラテジー

PC-6001 2,800アクション

PC-880 I ,PC-800 I 3,800ストラテジー

PC-880 I 3,000ストラテジー

PC-8001 3,000ストラテジー

PC-600 I 3,000ストラテジー

PC-800 I 3,800 アプリケーション

MZ-80K/C,MZ-I 200 8,800 アプリケーション

PC-880 I 3,000ストラテジー

MZ-808,MZ-2000 9,800アドベンチャー

PC-600 I 2,800アクション

PC-600 I 5,000アクション

PC-6001 2,800アクション

PC-8801 3,500ストラテジー

PC-880 I ,PC-800 I 4,200ストラテジー

PC-6001 

PC-8001 

PC-6001 

MZ・80K/C

PC-8001 

4,200ストラテジー

3,500ストラテジー

2,800アクション

8,000 アプリケーション

3,000アクション

込んでしまう。相手の三人の敵は劇

画のように奇抜な手は打って来ない。

慎重な上にも慎重を期して、打って

前回の札幌TOP20で くるのでじっくりと勝負をする人に

おなじみの対戦者の顔が 向いている。

r ~事 2 位 AX -I （アスキー）

周 回

函届

＠ 

~ ' ~匂
閉

見える「四人麻雀」（ハド

ソン）の人気が上がり、

今回は堂守の第｜位。ス

ピードの点で少荷物足り

ない所はあるが、おなじ

みの劇画チックな登場人

物（ミキオ君、タケシ君、

根強い人気を持つソフト
4本入りお買得パッケージ！
アスキー出版が、 PC -600 I用のア

ミューズメン卜・ノト：ノケージとして出

した AXシリーズの第 l弾「AX -I」

マコト君）の顔を見ると、 が札幌では人気が高いようだ。「アラ
< HUDSON SOF" T・〉〉〉 自然に麻雀の世界に入リ ビアン・ラプソデイ」「ブロックくず
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し」「ノ、イスピード・バリケード」「サ

イモン」など、ゲームのタイプとし

ては古いものだが、 P C-6001の機

能を生かした楽しいものになってい

る。

l第3位「ミY ドウェイ ｜ 
(U.S. A）」（ハドソン）｜

リアルタイム・シミュレー
ション・ゲームの宣揖だ！
今回初登場のシミュレーション ・

ゲーム「ミ ッドウェイ（U.S.A）」は

なんとリアルタイムゲームである。

画面には、ミ ッドウェイ島周辺海域

の一部が表示され、高速の飛行機を

操って、画面上から進んでくる敵鑑

を攻撃するのである。シミュレーシ

ヨンの徹密さがないかわりに、アク

ション・ゲームとしての画自さは充

分なものだ。

第4位 「ノルマンディー上陸作戦」
（光栄マイコンシステム）

はたしてキミは連合軍の
攻車を打ち破れるか？
X国軍と 日本の戦いをベースにし

た「北海道戦争」で有名な光栄だが

今回札幌のトップ20に入ったのは、

時計台の前にあるマイコンショッブr大阪屋』
数ある札幌のショップの中でも、 ン関係の筈絡に力を入れていて、ソ

実に7イコ ンショップらしいショッ フトウェア ・ノマッケージの販売にも

プを紹介しよ う。 時計台の斜め前の 積極的なのだ。店内にMZ・2000をi雪

道を入ってすぐにある「大阪屋」で いてデモをするなど、その 角 だけ

ある。「大阪屋」は、1F、2Fがオ まるで7 イコンシ ョyフ。を忠わせる

ーディオを中心としたフロアで、3 光景となっている。

Fで7イコンとパーツを取り扱かっ

ている。大阪屋に足を一歩踏み入れ

ると、秋葉原か日本橋にいるよう な

雰囲気になってしまう。

「大II坂屋」では、野村さんを始めと

するエンジニアが揃い、 オリジナル

製品なども作り、意欲的なシ ョyプ

づく りを試みている。店内は所狭し

と7 シンが置かれ、ギッシ リと隙も

者I.~L、ほどである。

、ー ド、 ソフ トに強い従業員が揃

っていて、質問などにも親切に答え

てくれる。

もう一軒、意外にソフ トが良〈売

れている、という書店を紛介しよう。

大通にある紀伊国屋札脱店である。

2 Fの事！王学者フロアでは、 7 イコ
血紀伊国屋書店 ー札幌店のソフ ト売場。

ノルマンディー上陸を果たした連合

軍に対してのドイツ軍の戦いをベー

スにした「ノルマンディー上陸作戦」

である。連合軍とドイツ軍の戦況を

告げるデータが常に画面に出続ける

スタイルは最初は大変だが、別売の

ボードをイ吏うと、 シミュレーション

の楽しさが一段と楽しめるだろう。

取材協力店 BUG-HOUSE札幌 宮01ト

22卜7079／（株）紀伊国屋書店 ・札幌店8

011 23ト2131／ハドソン・マイコンンヨ
ップMEDIASAPPORO fiOl I 821 1538 
S1stem Inn宝文堂 窓口l卜5119234 
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【FromFUKUOKA】

初登場！
福岡TOP20ヒットチャート！

．プ1'－~－り噌＂＂ヤ ．十’Jや／ ..... ..静... 
AX-6 アスキー PC-600 I 2,800 アクション

2 AX-4 アスキー PC-600 I 2,800 アクション

3 TEXT CONVERTER システムソフトネ富岡 PC-880 I 3,800( T）アプリケーシン
6,000( D） ヨ

4 リアルゴルフゲーム コムノ〈ック PC-6001 4,000 ストラテジー

5 MAHJONG 88 システムソフト干富岡 PC・8801 4,500 ストラテジー

6 AX・1 アスキー PC-6001 2,800 アクション

7 CALCS システムソフト福岡 PC-800 I , PC-880 I 48,000 アプリケーション

8 ゴルフシミュレーション アスキー PC-8001 3,500 ストラテジー

9 AX・5 アスキー PC-6001 2,800 アクション

10 PAPAモニター システムソフト福岡 PC-6001 5,000 アプリケーション

11 プログラムライブラリ No.1 アスキー PC・8001 3,800 アプリケーション

12 IRISSO高速版5” パーソナルメディア PC-8801 58,000 アプリケーション

13 グラフィックマージャン コムJfック PC-600 I 3,000 ストラテジー

14 View Point 82 アスキー PC-8801 3,500 アプリケーション

15 Aーシックコンパイラ コムパック PC-6001 10,000 アプリケーション

16 バイオリズムと相性惨断 日本コンビュータ讃十 PC-880 I 3,500 アプリケーション

17 ゴルフシミュレーション アスキー FM-8 3,500 ストラテジー

18 マージャンゲームG60・5 システムソフトキ雇岡 PC-6001 3,000 ストラテジー

19 DAISY-60 ACP PC-600 I 9,800 アプリケーション

20 LOAD OVER アスキー PC-8801 3,500 ストラテジー

※Dはディスク、Tはテープのハージョン

l第 1位「AX-6」（アスキー）
次々と襲ってくるパワードギルドを

命中するとパワードギルドが爆発す

るが、この爆発の仕方がスゴイので、

ぜひ見て欲しい／破噂するのがパワードナイトの指命だ！
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AX -6の最大の見も

のは、やはり 「ノTワー ド

ナイ ト」だろう。ノTワー

ドナイ卜のコク ピットを

デザインした画面に現わ

れるのは、帝国部まで克明

に描かれたパワードギル

ドだ。敵は｜戦隊12機が

｜機ずつ襲ってくる。

パワードナイ トの武器

はノてズー力目包だ。うまく

｜第2位 AX-4 （アスキー）

「シャウト・ザ・ボックス」
は周q神経だけの
ゲームじゃない！

福岡のショップでは、 PC -600 Iの

ソフ トが実に良〈出ているのがわか

る。この「Ax -4」の中で、ユニー
クなのは、4本目に入っている 「シ

ヤウ卜・ザ・ボックスJだろう。ゲー



ムといえば、これまではアクシヨン・

ゲームが多く反射神経だけで勝てる

ゲームではない。サイコロを主体と

したゲームだけあって多介に運の良

さが勝負を左右するものなのだ。

第4位 「リアルゴルフゲーム」
（コムノトyク）

麻雀と並んで人気上々の
コルフゲーム

上位に入っている。コンビュータ ・

コ’ルフゲームの人気が爆発的に盛り

上がった頃からかなりたつが、麻雀

と並んであいかわらず人気が高い。

このゴルフゲームは、他の多くがシ

ミュ レーションとしての機能を備え

ているのに対して、ゲーム的要素を

f主〈出している。

第 5位 「MAH J 0 NG 88」

（システムソフ ト干高岡）

ディスクシステムのPC-8801
マージャン萱場！

P C -880 Iの美しいカラーグラフィ

ックを生かすためか、この「MAH J 

0 NG 88」はディスクで発売されて

いる。タイ トル画面が凝っていて、

実に美しい。ゲームの基本は一人麻

前回、大阪で6位だった 「リアル 雀である。「ジヤンビュータJのよう

ゴルフゲーム」だが、今回は福岡で なものだが、 相手が捨てないのでポ

ン・チーはできない。とにかく凝りに

凝った碑のデザインを見ているだけ

で楽しいものだ。

第同位 「バイオリズムと相性診断」

（日本コンビュータ設計）

ちょっと蜜った
ソフトを紹介しよう

キミと彼女の相性診断やバイオリ

ズムをコンビュータでやっちゃおう

というのが、このソフ卜だ。街でよ

くコンビュータ・バイオリズムのマ

シンを見かけるが、あれがパッケー

ジされたものだと思えばいい。名前

と生年月日、バイオリズムを知りた

い月を入力すれば、プリントアウト

まで出来るようになっている。相性

診断の場合は、相手の生年月日を入

力すればいい。

福岡ショッブ第1弾は rシステムソフト福岡』を紹介しよう。
今号から登場したSOFTLOG 

T 0 P20柄同編。第 1[n［で初介する

のは、発売前から爆発的な1iij評判が

立った「卵lff/;Jj海iflilj投」を作り 11＇，した

システムソフ ト侃阿のシ ョyフ。だ。

去年の 5月に引夜の場所でオープン

したキレイな／，lf jAJ には、 t~ ！＇!.'i と 7 シ

ンが、・lEんでいる。

~1---

~［tiで一一一一． 企画ーサ

午後ともなると、いつのlllJにか子

供たちが集まり、ゲームに興じている。

ビルの地ド位Iにあるためか、比較的

静かで務ちついた芥｜川気である。。t

在人気があるのは、やはリ Pc 6001 
で、「システムソフ トも引高l」のオリジ

ナルPc -6001 汎用機械語モニタ「P
APA-MONITOR J は良〈売

血少年たちが集まり、ゲームに興じる姿 A福岡市の中心街のビル地下にある rシステムソ
は毎日の事だ。 7卜福岡J。

（株）ベス トマイコンサービス 含092-78ト7131内線298／システムソフト福岡 宮092-714-6254

れているというJシステムソフト M
｜吋」のPC-6001ソフトウェアの村徴

は全てR0 Mでf!Uf：されている・Jiで

だろう 。

引イ1:11:i－、イトわせが多いのは、やは

り初jのテvイスク ・システムによる y

ミュレーション ・ウォーゲーム「瑚｝

J/;JJif!ji毎月！Jしだという 。

「
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〔 FromU.S.A 】

TOP20ヒットチャートUSAは
カリフォルニア・スペシャル！

今•）りゅ人J．． ．〆...・＂静 .. 昏
Wizardry Sir-tech 

2 Choolifter Broderbund 

3 Knight of Diamonds Sir-tech 

4 WAY-OUT Sirius 

5 Castle Wolfenstein Muse 

6 Gorgon Sirius 

7 Flight Simulator Sub Logic 

8 Sargon II Hayden 

9 Star Blazer Broderbund 

10 Bandits Sirius 

11 Filemanager 800 Synapse 

12 Space Assault Tandy Radio Shack 

13 Frogger On-Line 

14 Visi Cale Visi Corp 

15 Nightmare Epyx 

16 Space Warp Tandy Radio Shack 

17 Text Wizard Data Soft 

18 Centipede Atari 

19 Flying Saucers Tandy Radio Shack 

20 Softporn Adventure On-Line 

i第2位「CHOPLIFTERJ(Broderbund) 

いきなり第2位に登場したrcHOPLIFTER』
やっぱりアクシヨンは楽しいf
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Apple II 41ドル95 ロールプレイング

Apple II 34ドル95 アクション

Apple II 34ドル95 ロールフ．レイング

Apple II 34ドル95 アクション

Apple II 29ドル95 アドベンチャー

Apple II 39ドル95 アクション

Apple II 34ドル95 ストラテジー

Apple II 34ドル95 アクション

Apple II 31ドル95 アクショ ン

Apple II 34ドル95 アクション

ATARl800 99ドル95 アプリケーション

TRS( COLOR CO帆JTER)29ドル95 アクション

Apple II 34ドル95 アクション

Apple II 250ドル アフ．リケーション

ATARl800 29ドル95 アクション

TRSMODELI ,Ill 14ドル95 アクション

ATARI 800 99ドル95 アドベンチャー

ATARI 800 34ドル95 アクション

TRS MODEL I , Ill 9ドル95 アクショ ン

Apple II 29ドル95 アドベンチャー

（価格は、アメリ カ各ショ ップ調べ）

今回のSOFTLOGTOP 20U.S.A 

の第｜位は、前回に引き続いて「Wiza-

「dry」が獲得した。そこで、今回の超人

気ソフトの紹介は、すでに日本でも大

ヒットをと（;fしてし、るとL、う「CHO-

PLIFTER」を選んだ。アップルIIのソ

フ卜の人気という点で、思考型のゲ

ームでは「Wizardry」、アクションゲー

ムでは今のところ「CHOPLIFTER」

がイチノてンのようだ。「CHOPLIFT 

ER」は新進というより、もう、あの有

名なブローダーノてンド社の制作だ。

星条旗はためく基地をへりで飛びた

ち、戦場のキャンプを敵の戦車に燃



やされ、助けを求める兵士たちを救

出する。戦車を攻撃し、空からの攻

撃をかわし、着地しては兵士たちを

ひろい上げるのだ。ジョイスティッ

クの楽しみが＋分に味わえるゲームだ。

｜第4位 「WAY-OUT」印刷s）一」
コンビュータ・クラフイツ
クスならではの迷路ゲーム
の努逸作rwAY-OUTJo

さや、アクシテ

ントに事欠かな

いのも人気の理

由なのだろう。

この中には、 26

パターンの迷路

市が入っている。

迷路の中に風が

吹いてきてま っすぐ進めないケース ムだ。レーダーやタンクを破壊した

もあるなど、大変こっているのだ。 後、ホーミ ングミサイルの追尾をふ

迷路ファンとしては絶対に見のがせ りきってICBMを壊し、敵の最大基地

ない、優れたゲームである。 を爆撃するのが、 プレイヤーに与え

られた課題だ。このゲームをデザイ

第9位 「StarBlazer」（Broder
bund) 

ゃったねf 人気繍寺中。
日本の著者が作った

今話題の「ぬり壁迷路」 ／ 青い壁 rsT AR BLAZER』
でとりかこまれた迷路が鉱がり、 3 先号からひき続いて U.S.A.Top20 

0の魅力が画面上に迫力をもって現 上位にランクされている「STARBLA 

われてゆく 。進行速度の驚くべき速 ZER」は、とても楽しい電子戦ゲー

ンしたトニー・

スズキ くんは今、

東北大学に在学

中であるという。

「STARBLAZE 

R」の大ヒットて＼

見事アメリカン

ドリームを手にい

れた彼に拍手ツ／

rMission Computer Center1 in El Camino. 

カリフォルニア外17ウンテンビュ

ーにあるミソション ・コ ンビュータ

・センタ一。観葉植物が飾ってある

店内では、午後のひとときをApple

で、遊ぶ臼髪の老人の姿が見られた。

l入用のデスクに各種のコンビュー

タがあり、fl!IJにマニュアルがそろえ

である。ふらりと入ってもすぐさわ

れる雰囲気だ。ユーザーの質r:nには、
すぐにデモを走らせて、熱心に説明

してくれる。

このミソション ・コンビュータ・

センターで12位の人気上刻·－ •I•のゲー

ムカィ「THEARCADE MACINE」と

いうイ ンベー夕、・ゲームである。これ

はゲームの条件、各キャラクターの

色、動き方、音、攻撃方法、 その他

あらゆる部分のデータを自分で入力

して脚色する、というよ特色作た。そ

に
の
富
ど
豊
な
だ

も
ス
店

籍
、
／
る

讐
ナ
あ

、
テ
の

ん
ン
評

ろ
メ
｛
正

ち
、
も

も
発
に

は
開
ス

ア
の
イ

エ
ト
パ

ウ
フ
ド

卜
ソ
ア

フ
、
な

ソ
い
確

惨
姉
正

企この店のエンジニアでアップJレのハード
／ソフ トのエキスバ 卜、 Mr.Jerry Ho日s
ettくん。「ソフ トがうまく走らないとJと
いう客にハードかソフトのどちらに問題が
あるかを説明してくれる好青年。

回同帽叫問

a・…一一防u街1""1!altl閣を

.,. 'THE ARCADE M 

ACINE1。ゲームその
ものは、オーソドッ
？スなインベーダ
ゲーム。と二ろが、宇
宙人、タン夕、ミサイ
Jレ、爆弾などが、君次
第でどんなものにも
なるのだノ

のよ、このゲームを作ったブローダ 'l'.tには、なんと1500ドル相当／ の、

ーバンド主｜が、 83ifこの 1月から毎月、 第2位には500ドルキ目当のハ一ドとソ

作品を募集してコ ンテス トを行なう フトが送られるのた、。セ一ルスのMi、

のた、。月間f長！捗者の，l'tr’
キII当のソフ トウエアとハ一 ドウエア いのをイ7三つて入'l'.tしろよ ／」とにこ

で、ある。6月に発表される最｛丞白秀者e やかに諮った。

SPECIAL THANKS TO Computer Land( 4546 El Com1no Real Los Altos. CA 94022), Software Emporium (4500 El Camino Real Los Altos 

CA 94022), Miss旧nComputer Center (2065 El Camino円ealMt View. CA 94040), Radio Shack ( 1933 El Camino Real West Mt. View, CA), 

．協力 （株）スタークラフト

Byte Shop ( 1415 W. El Camino Real M1. View. CA 94040) and other famous ComputershoロinCalifornia. 
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Jレークとハン・ソロのソフトウェア・レビュー

12時間の点と線DEADLINEはイン

ターロジカルな描里小説ゲームだグ

・小道異からコマンドまで作者のビ
ヨーキ的灘り方に感淑

ある朝、 マーシャル ・口ブナ

一氏は内側から鍵のかけられた

書斎で、死体で発見芯れた。死

因は、うつ病を抑えるために常

用していたエビュリオン錠の飲

み過ぎ。一見、死因に不信な点

はないのだが、ひとつ気にかか

るのは彼が残したパク大な遺産

だ。弁護士から捜査依頼を受け

た「私」は工ジンデール警察署の

刑事部長として、事件解決のた

め口ブナー邸にやってきた。 し

かし、授査時間はわずか12時間

テ’ソドラインはInfocom-ti:のM:f!r ノ、ッケージカずまたil追っていて、い し力、ないσ）fニー／
アドベンチャー ・ゲームだ。ア ドベ ろんな小道」（.f.Jiき。 「Infocomの

ンチャーっていうと、近頃じゃハイ 析さん、どうもご：i',:')jーさ
レゾがji首Lだが、これはグラフィ ッ ま／」。引場’り点、而｜拠J山の

クなしの文'JJだけ。しかし、今まで エビュリオン銃、検化幸jj

のものとはチョイ 、わけが追う。ljl. 告－.i::や鍛識字I~｛＇；などみ凶

にffiJJf.ii］＋名目n］の入力でなく、 Jj:fl官な 気ー｜分の小道具がf、lL、て

＊作文でなくてはJ大にj正めないのだ。 いる。しかもそれらが、

テー7が殺人＇Mlーなので、指紋を撚 符察老：・J!P.＼の書類l人れに人

すときのいFINGERPRINTヘ剖｜拠白山 っているという念の人れ

を鑑識で分析するためのやANALYZ プi。こうなると徹夜党’！？；

Eぺこんな日：.ii!iまで使えるっていう
んだから、ピックリ。ちなみにコン

ヒュータが’支けつけてくれる単品は、

なんと 600，＼／（以」（！）もある。

でf.!p l• しちゃいそうな主L

うf。デy ドラインは、ま

さに本的的{ff.fl！（小説の~

しさたっ，＼：IJのゲームだ。

－－

v’

MH

・・

・・陶凶副

・L

U
N
T
I

－－

－
Z

R

D

Z

T

O

H

圃

．．． 
、
時

F

与

』

F

ト

H
削

A

”T白

圃圃

圃

Z

N

D

口
E

T

S

圃

－
G

N

E

白

N
n
k
o”E

s

－

－－－
M円

n
J
n
υ
E
E
A円’
i
r
u
PRif」「
rTa

圃

－

悶

I

I

R

K

H

H

Y

O

B

D
門

圃

圃

！

日

T

N

－1

白

P
O円

圃

－－－
A

H

A

H

－

Q
－

E
T
N
n
R
T
E

L

－
 

－

司

E

I

T

R

”nw
L
S
O
D
D
I
U
L

－

－
聞
n

R

E

U

門

E
G
D
I
S
E
P
o
－

－

－

岡

N

L

T

E

N

門

T
L
A
H
H
U

－

－

ロ
H
rz

n

u

A肉

TEA円
A円
，

B

A
”
の
門

Fト』
UH
CJ

－

－
DR
D
R
Y

S

Hu
F
E
N
S
5
T
H
C

I

－
 

－

「
E
F
t
M門

nuDR
A門

Y
’HJa
QY
’
nu

－

－
H

N

《

n
w
B
G円
N
P
A
N
S
T
T

一

－

E

U

命

O
D
E
M
T
i
u

－

一

G

O

O

O

Y

D

I

N

R

O

H

N

E

－

－
N

R

T

Y

E

L

N

T

A

H

E

E

E

一

一

I

！

”
U
Q
AH

S
H

F

り
！

－

－
T

jG

R

S

R

R

O
T
D
D
I
P

－
 

－
T

R

N

E

N

L

T

R

O

G
－

－

N

G

D

一

－
I

門
I

T

R

L

E

P

AH

L

Q

Y

T

－

－
s

－

K

必
U

E

a

k

P

R
AH

N

T
E

－

－

ー

巾

l
L
A
T
T
N
D
S
O
E
T
Q
D
E

－

－

吉

U
A
H
B
E

S
I
C
R
F
DS
H
N
P

E

E

l
－

D

T

R

’

Q

H

A

H

－

3

－
 

－E
i

i

n団

l
il
n
K
M
T
E
E
E
T
F
N
円
N

－

－
E
R

A

H

T

R

R

E

H

Y
L
白

D
I
AH
1

・

圏

直

E

，

門

E

T

L
T

T

B

E

R

u

－

回

目

τ
直

N

T

H
L
N
E
J
I
R
H
O－

－

圃

圃
・
・
ぷ

門

E

P

X

Q

Q
AH
D2
S
E
Tt
u
N
Y

－

－
F
鳴

n
R
O
Q
B
M
I
E
N
N
H

口
L

園

田

E
B

L

AH

L

E

S
L
T
T
D白
向
上
L
s
u
h

－

－
E

山
県

L

L

R

L

R

U

P

L

O

K

T

AH

園

田

E
！
ゅ

E
叫

E
R
Q
I
A
N
O
S
M
n
u
い
R
O
E

園

田

町

同
町

T

U

H
明

快

叫

m
R
－u
B
E
U
H
W印
附
則

・

圃

圃

園
”
B

〉

Y

〉
阿

〉
困

B

S山
H
R
H
科
目
仙
即
日
日
汁

園

砂アドベンチャー・ゲーム
に＇LOOK＇はっきもの。と

くに念入りに調べたいとき

にはホLOOKCAREFULLY多

とできるのがこのゲームの

特徴。これに続けて川T

DESK多などとやるJA T’ 
をお忘れなく。

a現場写真と証拠品の
錠剤。こんなモノまでが付いているのだ。
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4・事情聴取するには、その人と向かい合っていなくちゃならない。

そのためにはわ、口一」とあいさつが必要。そこから会話が始まるの

だ。名前も呼ばずにいきなり質問すると、ソッポを向いて誰も相手

になってくれない。そして質問が終わったら、 「ありがとうJとお礼

もお忘れなく。なにしろ刑事部長殿は英国紳士なのだからね。
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清〈正しいマイコン少年、ルークとちょっと皮肉な編集おじさん、ハン・ソロの誌上熱評は

・フロの推理小説作家カヲーーム・シナリオを書いてるかもね？
ルーク ねえ、ねえ、犯人の見当は

ついた？

ハン・ソロ まあ、少しはね。小道具

のなかに関係者の湖北があるだろ？

そのなかで、ロフ’ナーの仕事のキ1w，，；パ
クスターが刑事部長に殺人の動機の

あリそう主人はと｜昔｜かれて、ハ、いえ、

ジョージ以外は』って答えてるんだ。

一書、 疑いがかかりやすいのがロブ

ナーの息チで仕事もせずに遊んでば

かりいるジョージだろうね。

ルータ だけど、 ｛，f.場人物はみん

なあやしいヨ。 ·~~近あまり夫~＼！げ，，，

がうまくいってなかったロ7・ナ

一夫人、版製そうなパクスター

一。それに秘書のダンパ一女

史や家政財のローク夫人だって

もLえないことはない。変わり朽

の峰Stliマクナブだけは無関係み

たいだけど

ハン・ソロ 11u.mのダイゴl味がこのゲ

ームのおもしろさだけど、おまけに

ついてる小道具が実にたまらんなあ。

ルーク ノマッケージを比たとたん、

デッドラインのトリコになっちゃう o

J、ン・ソロ 公式メモに始まって、f史

ti'依頼書、鑑識報告、検死幸M告、関

係者の調書。 それに！王巻なのが引i~；

'.19.：共と死肱！のエピュリオン錠。

ルーク そういえば、故近1:1'.た「7

JUDGEMENT 
シナリオ A 

デザイン A 

お買得度 A’ 
総合評価合 A 

イアミドI •殺人4げ｜」ていう推型小説 たんだけど、 ｜日Jll•'i·芸11 に彼がいたのは、

の本のアイデアがデy ドラインとよ 1iii凶とi!ihって両氏の北米の栄樹｜主lだっ

く似てる。 自l拠品つきで、読者（j:~［！. たんだ。ジョージなんかしょっちゅ

人を探し出さなくちゃならないんだ。 う歩きまわってるから、訴を聞きた

ハン・ソロ でも、その7 イアミなん いときにつかまらなかったリする。

とかつてやつも合めて、小説は読者 ハン・ソロ イIが司 ったよ う に、 II，＼•川

がどんな俄刊をしよ うと作家が蓄し、 が附係しているのがこのゲームの大

たストーリーに従わなくちゃならな きな料微だな。何かするたびに刻々

い。ところがデッドラインは、人に と11,1・・問が過ぎていく。 しかも、ゲー

よってス トーリー展悦lが述ってくる。 ム上の午前8II，）•か ら 1 211.n::1以内に犯

まず｜民l係者に..；－/Iiりするか、’ネの •I• を

制べるか、そこから述いが出てくる。

ルーク しかも、車）Jきまわってるの

は自分だけじゃなL、。相｜手だって家

の中や外を白山に副IJ~、ている 。 だか

ら、きのうはくがゲームをやったと

きには、77ナブは靭J911#30分に’ネ

のl判官!IJにある芝LI：で仕事をやってた。

ところが伏’にゲームをやったときは、

こっちもriiiとはi;ltったfdi)Jをと って

PROFILE 
タ イ フ

メーカー

システム

フォーマット

園川 人をiJH1打しなくちゃならない。

ルーク 11li11fiiのギi_J・.にはいつも

i時五IJが素子j、されてるけど、これ

を凡るたびにあせっちゃう。 ウ

ーッ、時間がない／

ハン・ソロ テー7が殺人ギflて

こ と もあるが、 llA•川市IJ阪のある

ことがこのゲームの特徴で、ほ

かのア ドベンチャーと大きく i;lt

うと ころ t~tョ。

ルーク ’＇）＜；にシリアスなんt：.ね、こ
のデッ ドラインは。

ハン・ソロ フ。ログラマーだけじゃ、

このゲームは作れなかっただろうな。

きっと、フロの1Hf'I！小説刊’晶、カずシナ

リオを ·~：： 1 、てるにi主いない／

Jレーク テ’·~ I、ラインは「INTERLO 

GIC Mystery」シリーズの!j';l仰。

i｝－：にどんな1i＂川を考えているのか、

とても楽しみだね。

アドベンチャー

インフォコム

32 Kアップル

ディスク

シナリオ／ストーリーや構成のうまさなど

デザイン／画面設計の技術的、 芸術的な評価
ランゲージ マシン語

女Remarks!
プライス 1万5,000円

ゲームの深凶気を盛りあげる小道共（ 8州）というアイデアの良さ。31;tにわたる税切な説llfj，•：：。 もう文句なく

総合，＼'1'{1[1はA。ただし 1万5,000llJは市山、か、去、、か？ ・DEADLINEの問いあわせ先／フューチャーランド池袋 ft03-988・8228
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スター・ゲームデザイナー霊場！
本格的コンビュータ・ウォーゲーム
rJ，耐制海海戦」を作り出した
一零に直撃インタヒ‘ユー

一零 （かずと・れい）、ベンネームである。現在、 発売する予定だという。プログラマーの名が、ゲ一

日本初のディスクシステムの本格的コンビュータ戦 ムに冠されるというのは、恐らく日本初の事ではな

略シミュレーション ・ゲームとして話題を呼んでい いだろうか。これはもう、アメリカ並のスター ・ゲ

る「珊瑚海海戦」を作り上げたコンビュータ ・ゲ一 一ムデザイナーの誕生だといっても過言ではない

ムデザイナーの名だ。 「珊f捌i毎海戦」の製造 ・販 だろう 。S0 FT LO Gでは、その一零氏の生の声
カズトレイ

売元であるシステムソフト福岡では、 「ー零シミュ をキミたちに伝える事に成功した。

レーション・シリーズ」として、彼の作品を続々と

ー人だけでできる れた後、 「イ ンベーダーゲーム」の ない ICを貰ってきたりして、苦労

ウ才ーゲーム'IJ' 7 シンを作る仕事を受けたり しまし したんですけどね。その後、家電修

欲Lか ったんですよ。 たが、完成真近になってまたその会 理の仕事なんかをやったりして、 55
ー零 最初は安定化電源を作る会 社がつぶれたんで、すよ。その頃はも 年の2月にシステムソフ ト福岡に入

宇土へ入社したんです。大阪のね。で うインベーダーは下り坂だったんです。 社したんです。

も、 l年程で稲岡へ戻って、その頃 しOG IN－ インベーダー・ゲーム しOG IN－ システムソフト福岡で

ブロック崩しが流行りだした頃でね。 ・マシーンは、ソフトもハードも自 は、 主にどういう事を担当されてい

T Vゲーム会批へ入社したんですよ。 分で作ったんですか。 るんですか。

T K-80が出た頃で、いち早く 質っ ー零一一そうです。ICが品薄なん ー零一一ソフ トもハー ドも何でもや

て遊びましたよ。会社が不況でつぶ で、普通のゲームマシンでは使って りましたよ。東映で「サイポーグ009
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超銀河伝説」 ってl映画を作ったでし の執筆もありましたからね。結局、

ょう。あの頃、西武百貨店でフェア 今年の夏頃からかかり出したんで、

をやるというんで、「00 9超銀河伝 4カ月くらいで作ったわけです。

説占い」なんでいう 7 シンを作った ような砲撃戦をやりたいけど、誰も

りしました。あと、ミニコンと篭話

回線を使う不動産検索システムを作

りました。R I C S (Reafestate 

Infomation Center System) とい

うんですけどね。群馬、熊本、四国

で使われています。

しOG IN--現在、自分ではどんな

7 シンを持ってますか。

一零一一 前はMZを持っていたけど、

大学にあげちゃいましてね。今は会

社のPC-8001とPC-6001を自宅に

持ってきてます。そうそう、今年の

2月に出したPC-6001の麻雀ゲーム

が僕の作った最初のパッケージもの

ですね。

LOG IN シミュレーション ・ゲ

ームを作ろうというき っかけはどう

いうものだったんでしょうか。

一零ーーボードのシミュレーション

ゲームが好きなんですけどね、福岡

でボードゲームする人つてなかなか

いないんですよ。だから、コンビュ

ータに相手やらせて、ついでに戦闘

の処理もやらせようと思ったんです。

しOG IN－ 噺糊海海戦というのは

太平洋戦争て、も比較的知られていな

い海戦ですが、これを選んだのはど

ういう理由ですか。

一零一一以前はMZで、 Battleof 

the Pacificというのを作ろうと思

ったんですけど、 巨大すぎて仕方が

ないので、まとめようと思いまして

ね。ミソドウェイ海戦はアップルH

でありますよね。Cs KでPCに移
植して出したやつ。隆！被ものは大変

なんです。山とか川とかたくさんあ

ってーー。そこで海と陸地だけの海

戦ということで、知られていない噺

f/;}J海海戦を選んだんですが、 大変で

したよ。とにかく烏が多いんで苦労

しましfこ。

しOG IN－ 製作矧間はどれくらい

でしたか。

一零一一去年の11月頃から構想、はあ

ったんですが、麻雀ゲームとか、本

全＜作りかえた

上級編「珊瑚海海戦j
を考えています。

LOG I N一一今後、シリーズとして

はどういうものを考えていますか。

一零 今回のものが初級編なんで、

飛行機の戦いだけなんですよね。艦

隊lllJ士が戦える中級編と、 全く作り

直した t級編を考えています。あと

カセットテープ ・ヴァージョンも考

えています。カセ ットテーフ。では限

界があるので、~か宇宙を考えてる

んです。

しOG IN－ーボードのシミュレーシ

ョンゲームでは陸戦ものに人気があ

りますが、陸戦はどうですか？

一零一一ディスプレイが大変ですか

らね。楽なのは、砂漠ぐらいですが

そうするとロンメル戦車半団が出て

くるでしょう。ドイツ箪があまり好

きじゃないんですよね。

LOG IN-I機~cはかなり t.3'cんでい

るんですか。

一零－ .fJlllf/;JJi毎il1il械を作ニるのにも、10

mt以上読みましたよ。／ン ・フィク
ションが多いんですが、本によって

記述が違うんで苦労しましたよ。こ

れから作るシリーズも日本海海戦の

知らないような戦いを、じっく り調

べて作りたいですね。

しOG山一一これまで思考型のゲー

ムを作ってきたようですが、アクシ

ョン ・ゲームは作るつもりはないの

でしょうか。

一審一一反射神経がにぶいんでね。

じっく りと落着いてやる思考型のゲ

ームを作ります。

LOG IN－ー零さんは、 日本で初

めて、スター ・コンビュータ ・ゲー

ムデザイナーといえる }jだと思う

んですが、その点についてひと言お

願いします。

一零一一年に本を 2冊書いて、 プロ

グラムを 2本くらい作っていい生活

をしていくつもりです。それでスタ

ーといえるかどうか、 ってところで

すけどね。

画 「制湾海山
と’のような

ゲームなのだろうか。
それでは、一零氏の作り上げたコ

ンビュータ・ウォーゲーム「瑚f/;)Ji毎

海戦」とは、どのようなゲームなの

か、紹介しよう。

臭効t湾攻撃以来、破竹の進撃を統

君も彼女とー諸に本格的ウォーゲームの世界で遊んでみないか？
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うものすごさが実感できる。さらに

かなり大きな地図と作戦盤、駒か対I

っていて、実に本格的！ と納得し

てしまう。

陥・4固とにかく、まず
戸”l'Iゲームスター卜だ！

ー刻々と即断
まさL＜コンビュータ・ヴ:t-

ゲームの醍醐味だ！

ゲームは巨刀キーが示す処理に

従って進行する。まず移動だが、こ

れは艦隊移動と fl~I見lj移動がある 。 艦

艇は8方I古lL、ずれのゾーンに対して

A基本画面。A～lを押すと、そのエリアが鉱大される。 10ページから成る7ニュアルを際l も、 lターンにつきlゾーン砂動す

' 10×10のヘクスにそれぞれの艦を配置する事からゲー
ムは始まるロ

けた辿イ干縦隊は、 1942-"F5 JJ、ミッ

ドウェイ.r.：；攻略を控え、正z長！な戦時

拠点であるポートモレスビー攻略行

!j伎をjj-った。 「瑚llf/;Jj海ii止！jij(」は、こ

のポートモレスビー攻時をシミュレ

ー 卜した本俗的シミュレーション ・

ウォーゲームだ。

Ji.n事少将率いる、空母 「作！瓜」、豆

巡4、駆i差鑑 lで構成された第 6!I攻

隊が技術についた輸送船i却を中心と

するMO攻時部隊と、 「鰍鶴」、「瑞j

鶴」を中心に重巡2、駆遂縦6で構

成された尚木中将率いるMO機動部

隊が、 キミに与えられる戦力だ。

対するアメリカ揮は、日本軍のl情

＇·~·を解説し 、 初'IJ制Jil仕東方海上を遊ーに

していた「ヨークタウン」を「レキ

シン トン」と合流させ、第17機動部

隊を編成し、キ ミに立ち向かつてく

る。

戦闘（ゲーム）の前に、ノぞッケージ

に人っているものを並べてみると’＇j;;

に舛JJ::i: JMf1J なゲームだと い う ~1~がわ

かる。まず、 フ。ログラムディスケ ソ

トが1枚、データディスケ y 卜2枚

を手lこiなるとデータ主主主t280 Kとい
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き、まずプログラムディスケットを る事ができる。

走らせる。オー トスタートで、プロ 次に索敵を行う。 1機分の索敵は

グラムを読み込み、次にデータディ 12ゾーンまで行う事ができる。敵鑑

スケット 2枚と入れかえ、ゲームス を発見したら、発進準備にかかる。

タートだ。 発進準備が完了し、発進待機中』こる

まず、 MO攻略音Ill放の艦隊型を決 った空母は、装l事力が減ぜられる状

める。ゲーム開始時は、 MO攻略部 態になっている。

隊が地図左」二のAエリア、MO機動 次に攻撃機を編成し、攻撃にかか

部隊が地図右上のCエリアにいる。 る。戦闘機｜百l士の空中戦と、爆撃機

艦の一隻一隻を自分のa思うままに配 と雷撃機による艦隊攻撃とが行われ

置し、艦隊型を決めていくと、自然

に気分はもう戦争、になってしまう

はずだ。作戦艦の 1へクスは、 4km 

に設定されている。

ゲームはファンクション ・キーと

テンキーを使って行われる。主とし

て巨亙が使用され、移動→刺k→

発進準備→攻撃（防御）と、次にする

べき処理の状態にどんどん変化して

いく。巨 ヨ は時五ljを示す。AM6:

00-P M6 :00を昼間とし、昼間2時

間、夜間4I時2聞を lターンとしてい

る。巨EはSAV Eコマンド。ゲ
ームを中断するときにデータをSA 

v Eできるようになっているのだ。
基本計画は付録地図をそのままコ

ンビュータ画面に移しかえたような

全体図だ。 これが、一零氏が画面作

りに苦労したという瑚瑚海海戦の主

要舞台だ。 MO攻略部隊とMO機動

部隊は赤い “．”で示されている。

エリアを拡大したい時はエリアAな

らば困のキーをtlilせばいい。

さらに拡大したい時は、XYの、

座標を入れてやればいい。

ITTIは各種情報を見る事ができる。
情報の種類は、戦力、 座様、索敵状

況、発進状況に分かれている。

る。防接flに~~そしては、コ ン ビュータ

が攻撃機の配置をするので、キミは

対空砲火の配分を決；めなければなら

ない。水上艦艇に対する砲撃は、初

級編であるこのプログラムでは、fr

われない事になっている。

無事、敵艦隊にうちl捗ち、エリア

Dゾーン0-2のポートモレスビー

を攻略すれば、 20点が加算され、逆

に攻略が阻止された時にはコンビュ

ー夕刊!IJが20点増える事になる。戦闘

結果の判定は、 36ターン終了時の5

月9日22時の時点での得点数によっ

て、 行われる。

はたして、キミは、 ポー トモレス

ビーを攻略すべく 、アメリヵilii箪第

17機動部隊に対して、どこまで戦果

を上げる事ができるか？ キミ もき

っと、これまでにない超大型コンビ

ュータ・シミュレーション・ウォーケサ

ームの慮になってしまうに違いない ！

カズトレイ

ー零

II｛｛桐130iF8 )J I 11 'I＇まれ、21；＜長。九州

産業大学.II!-{-J学卒業後、 いくつかの

11]:気.11]:-f関係、の会Hを経て、Iii{和5511

2 !1にンステムソフ ト縞｜品lに入社。II百fl!

56有日JIにi且社し、 IJl夜、嘱託のプログ

ラ7一、ライターとしてi舌附小。



園コンビユニケーション
ディクショナリー

ニュー・メディアは僕たちの情報の宝箱だ．／

固
前号では、コンビュータ と入出力装

置とのデータのやりと りのこと、と

説明したね。このアクセスという言

葉、広義にはf育報のやりとり全般を

指す。

ビデオ・ディスクやビデオテ ックス、

テレテキス ト（後述）などのニュー・

メディアから情報をサーチすること

もアクセスというのだ。

21世紀の情報化社会を生き抜くには、

情報のアクセス能力が不可欠。 ＊ア

クセス ・イ ズ ・サクセス砂なのだ。

固

キャプテン・システム
(CAPTAINS} 

正確にいうと、CharacterAnd Pat-

tern Telephone Access lnformati-

on Network System（フーッ、長い

／）。 日本諾では文字図形情報ネッ ト

ワーク・システムと呼ばれている。郵

政省と電電公社が共｜詰lでやっている

プロジェク トで、いま第2段階の実

／~且＼

回

験中、来年から実用化される。b、よい

よかって感じで待ち遠しいね。

利用者がリクエストすると、システ

ムの情報センターでこれを検索して

画像変換センターに送る。 ここで情

報をコード化し、 電話回線を通して

利用者に送るのだ。そして利用者の

家にある端末機でデコード（デコー

ダの項を参照）し、 テレビに2芸し出

すようになっている。一画商は横24

8、縦204コマで与構成されていて、文

字のほか手書きの絵を送ることもuf

能fこー。

CATV 
Community Antenna Televisionσ〉

略で、ケープル ・テレビのこと。テ

レビ版有線放送みたいなもんだ。共

同のアンテナで電波を受信し、これ

を有線で各家庭に送るシステム。 日
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本ではテレビの写りにくい地域の対

策として使われることが多い。

一方アメリカでは、今やCBS、ABC、

NBCの3大ネッ トワークをしのぐ勢

いだという。通信衛星を使って、全

米をカバーするネットワークを持ち、

また利用可能なチャンネル数を大幅

に増やしているため、たくさんの番

組のなかから好みの番組を選べるこ

とが人気の理由。なにせ広一い国だ

から、 日本と違ってお国のカを借り

ても、ふつうの方法じゃ全国をカバ

ーすることはできないんですね。

コンビユニケーション
CCompunication> 
Computer Communicationを意味す

る造語。当LOGINのサブ ・タイト

ルになっているこの言葉は（チヨ ッ

ト気どってにわたしたちの主張なの

です。これからますます、相手にど

う情報を伝えるか、いかにうまく必

要な情報を集めるかが重要になって

くる。つまり、どう情報とおつき合

いをするかということなのですな。

これがホコミュニケーション；そ して

このコミ ュニケーシ ョンの手段とし

てコンビュータを考えようってわけ。

固
デコータ（Decoder>
テレテキストやビデオテックスでは、

情報を符号化して利用者に送ってい

る。これをテレビに写すには符号を

解読する装置が必要だ。この装置を
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デコーダという 。一方、情報の提供

者も、文字や画像情報を送るための

装置一一一エンコーダが必要である。

国
INS( Information 
Network System> 

日本語では高度情報通信システム。

現在の電話では情報量に限度がある。

そこで、光ファイパーなども導入し、

日本全国をカバーしようと電電公社

が開発を進めているデジタル・ネ ッ

トワーク。テ’ジタル電~tのほか、フ

ァクシミリ、 コンビュータなどニュ

ーメディアの端末を接続できる。

固
ログインCLOGIN) 

コンビュータオンラインシステム、

UNIXシステムなどターミナlレとホ

ストコンビュータ聞で情報やデータ

のやりとりをするとき、はじめにタ

ーミナルに表示されるのが前 LOG

INかという言葉。ユーザーは、この

メッセージに対してあらかじめ登録

されたLOGINネームを入力するこ

とで、コンビュータとのおつきあい

をはじめることができる。いわば、

これはコンビュニケーションの合い

言葉なのだ。だからこの本も LOG

INなのです。

これに対して、やりとりが終ったと

きにはホLOGOFF砂と入力し、相手
コントロー レ

方に終了を伝える（UNIXではICTRL

Dを入力するL

なお、コンビュニケーションを縫II品

する当LOGINは、情報の高速処理

を計るため、来年3月10日発売の4

月号より月刊になります。どうぞよ

ろしく ／

国
ニュー・メディア
CNew Media) 

キャプテン・システムなどのビデオテ

ックス、文字多重放送などのテレテキ

ス卜、そしてビデオ・ディス夕、ファク

シミリなどを総称してニュー・メディ

アと呼ぶ。ファクシミリを除けばテ

レビを通して情報が写し出されるの

が特徴で、情報のコントロールにコ

ンビュータが使われるのも共通点。

だが、「ニュー」はいつかは、NEW＂じ

ゃなくなる。その証拠に、ニュー ・

ミュージックって、今じゃなんとな

く古クサイ感じがするもんね。ニュ

ー・メディアが＂ NEW＂じゃなくな

る頃、わたしらいったいどんな生活

しとるんだろうかけ

国
ベイ・テレビ
CPAY TV) 
有料テレビのこと。 CATVの項で、

アメリカではCATVの利用者が多い

と奮いたが、それらはすべて有料だ。

月ごとの契約のほか、映画1本につ

き何ドルといったシステムもある。

その多くは有線であるが、 ST Vと

呼ばれる無線タイプのものもあるの

だ。

テレビはタダ、と思いこんでる日本

人にと ってはなじみにくいシステム

かも。だけど、日本にもペイ ・テレ

ビがあるじゃないですか／ 公共料

金という名目で、ちゃんとお金をと

ってるところが。エ y、見てるけど

金は払つてないって？ 誰です。そ



んな不道徳者は／

園
ランタム・アクセス
(Random Acee鑓）

いくら処理能力に優れたコンビュー

タを使っても、必要なデータを取り

出そうとするとき頭から順番にデー

タをサーチ（これをシーケンシャル・

アクセスという）していたのでは時

間がもったいない。これに対して、

不特定順序で並んでいるデータの中

から必要なデータを直接サーチし取

り出すことをランダム ・アクセスと

いう。フロッピーテ’ィスク、ビテ’オ

ディスクなどがこれにあたる。

日本の企業では「年功序列」が一般

的だが、これがL、わばシーケンシャ

ル ・アクセス。そして、「輿例の抜て

き」というのがランダム ・アクセス

というわけ。ラ ンダム ・アクセスっ

て、日本的じゃないのかしらん？

RS-232C 
コンビュータと周辺端末装置をつな

ぐインターフェイスの規格のひとつ

で、パーソナルコンビュータの標準

自守なインターフェイスとなっている。

シリアル ・データのやりとりをする

もので、伝送速度はいくつもあるが

最高20Kbaud(bit/秒）。

パーソナルコンビュータでデータ通

信をするには音響カブラを使用する

が、これにRS-232 C規格を用いる

ことが多い。

固
双方向テレビ
テレビは見るだけと考えるのは、昔

の話。 利用者が情報提供者 （つまり

放送局）に応答できるのが、この双

方向テレビだ。 双方向テレビはもち

ろん有料。光ファイパーケーブルで

テレビと放送局が結ばれたCATVに

なっている。

このシステムの代表選手は、アメリ

カのコロンパス市で実施されている

QUBE （キューブ）。加入費は約10ド

ル、月に約11ドルの費用が必要で、

そのほか番組を l本みるごとに視聴

料をとられる。QUBEでは、これ以

外に防犯サービスも行っている。

一方、日本ではまだ実験段階だが、

大阪の東生駒で行われているHi-OV

IS （ハイオービス）が双方向テレビだ。

こちらはQUBEと遠い、利用者は番

組を選ぶだけじゃなく、直接、番組

に参加できるのが特徴。つまり、利

用者の家にはテレビ ・カメラとマイ

クがすえ付けられているってわけ。

当然、ナ7放送が中心だ。

国
テレホン
(Te I ephone) 
電話。唐突ですが、あえてアイテム

としてあげたこの電話、これからま

すますその重要性を婚してくる。

電話は電報がわりに「金送れ」や声の

お便りラブコールの道具じゃあない。

これまでだってテレックス、ファク

シミ リ。それからキャフ。テン・シス

テムなどのビデオテックス、そして、

データ・コミ ュニケーションなど、あ

らゆる通信手段の媒介となる必需品だ。

コンビュータカずコミ ュニケーション

の核ならば、 電話は縦横に広がるコ

ミュニケーションの手足なのだ。

国
ビデオ・ディスク
Nidec Disk) 
「絵の出るレコード」で話題のシステ

ム。現在、 日本ではパイオニアのレ

ーザー・ディスクが先陣をきって発

売されているが、その方式を大別す

ると三つの種類がある。まずパイオ

ニアが採用のMCA・フィリ ッフ。ス方式

（光学式）、日本ビクターのVHD方式

（講なし静電容量方式）、そしてRCA

方式（溝あり静電容量方式）の三つだ。

今のところ、光学式が優勢のようで

ある。ビデオ ・ディスクの魅力はそ

の記憶容量の大きさと、情報をラン

ダム・アクセスできることにある。方

式によって異なるが、光学式の場合

には直後30cmの円盤上に動画で片面

1時間、静止画であればなんと 540

00コ7 も入るというからピックリ。

今はまだ再生専用であるが、いずれ

記録可能主唯羽田i格機も登場するだろう。

そうなると、コンビュータの外部記

憶装置としても使えるわけだ。

ビデオ ・ディスクは単なる絵の出る

レコードではなくて、コ ンビュニケ

ーション時代には欠かせないマシン

なのである。

ビデオテックス
CVideotex) 
コンビュータのデータパンクからの

情報サービスのー穫。利用者は専用

の端末機を使って、欲しいデータを

呼び出すことができる。情報は電話

回線を通して送られ、家庭用のテレ

ビに写し出される。テレテキス トが

片方向なのに対して、ビデオテ yク

スは双方向、 つま り対話型のシステ

ムだ。

日本のキャプテン ・システム、イギ

リスのフ。レステル、フランスのTELET 

EL、カナダのTelidonなどがビデオ

テックスでおある。
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ちいち 2進数で表わして作っていた ら、と ても人間

のなせるわざじゃなL、0 ｛＼はBASICのプログラムを

作るH寺、どうやって作る？ 「これをこうして、こ

こに入れて、これをフ。リン卜 して ・。」なんてふう

lこ作ってゆくだろう。 2進数の機械訟も こんな感じ

て占けたら楽だ。実は、なんと ちゃんとそうい う方

法があるんだ。moveA from B (BからAにう っす）

なんて言葉を省略して、”MOVA,B”と；！？〈 、とい

ニーモニックを使えば、
機械語が見えてくる。
コンピュータの内，＇tllて‘は、 2つの状態しかなくて、

伐たちはそれを lとOの数子：で衣わした。そして、

コンピュータの命令（＝機械語）は2進数で作られ

ているってこと、 ま主えてくれたかな？

ところで、いざ、プログラムを作ろうって時、い

「スカイライター」のプログラムリストは、
しISTLOGのP.1771こファイルしてあります。
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う規J!Jjを作ってし まう。これを「行略する」とか「記

位、を JJ)Jける」と いうなl床で、ホニ ー モニ ック

(mnemonic）。とl呼んで、いる。正確には、 ニーモニ ツ

ク・インストラクション・コード（行略命令コー ド）

という。このニーモニックは、機械語と一対ーに対

応しているから、 i業たちはこの青葉を使ってプログ

ラムを,Ji:じ すると機械訟のプログラムが見えてく

るからィ、，也、議。どうだい、 1 !: 0のH寺と比べて ぐっ

と身近になってきたfごろう。

門OVEA FROM B 

そン :0 刊のてヘコ1 ム Y.-Q はJ

v- 大ググ一一一〔
~－ 、 ---c...一、ジーノ

ーλメー
MDV  AB  

このよう に、ニーモニックで古かれたプログラム

がII'.米I・.ったら、最後に2進数になおすんだ。この

11')駐をホアセンブノレ（assemble）。という。めんどく

さい／？ そうだね、こんな機械的作業はコンピュ

ータにやらせるべきだ。これもあらかじめHJ意され

ていて、アセンブノレをするフ。ロクeラムを、ホアセンブ

ラ（assembl巴r）砂い呼んでいる。これに対して、人

為的にアセンブノレする こ とを、 t~r仁、ハン ドアセ ン

ブノレM ともいっているんだ。アセンブラは、ニーモ

ニックを 2進数に訳してくれるプログラムだから、

アセンブラがわかるニーモニッ クで脊かなくちゃい

けない。fごから、 これはアセンブノレ表記ともl呼ばれ

るんだ。また、 2進数の機械語をアセンブノレ表記に

することを、、逆アセンブノレ（disassemble）＂とい

って、プログラムの解析などにfl:]いられる。 もちろ

んそのツーノレて、あるホ逆アセンブラ （disassembler) 

フ。ログラム。もnJ定、されている。

これからは、アセンフツレ表記も機械誌にまぜるこ

トベロ〉 A,B  ~ 

l例 l)P得

＊正確には、ニーモニックと、その後につづく述部（オペランド）をともな
い、ほc;r一対ーに対応している。

とにして、 ニーモニックでプログラムを作っていこ

う。次ページから、 i業らが使うMCS-48シリ ーズの

命令の説明、 2.ii主表現、 ニーモニ ックが載せである

ので、遂次参与にしてほしい。

転送命令をマスターすれば、
機械語はキミのもの
百百7百万吉F下
0071ミ967E
007C 802《

007E 0420 

0080 FB 

0081 0328 

0083 9681 
008~ BDOO 

0087 0420 

0089 0320・
の088AB 
OOBC FD 

Oυ80《O

りのBE BDOO 

0090 IB 
。内91υ420

'"'-
JNZ 
門av

NUDFDW J門P

H，・・ur「門 • •r 」門~L
NUDFDW ,THEN J門ト

R~ ， ＃門XCRNO ; l 
門《ZN凶AT ;GOγ口 DISPL 

ENTER, REG! SγCH向R《CTERCODE" 

ENTER 門av

NOTEND XRL 

JNZ 
門av

J門P
ADD 
門av

門口V
門口V
門口V
INC 

CNOF J門P

向，R3 ; R3' CURREt 

《，a・門XCRNロ＋I ; 
NOTEND ; J門P IF I 
R~ ， 僑ENDCODE ; 
内角IN凶ぬT ; 

向，4・20H ; CALCULAT' 
RO，向；RO:USED

向， R:5 ; R:5・ CURREI 

l!RO，倫 ZSAVE IT 1 

R:5, I・ENDC口DEγ
R3 :R3:NEXT 

門AI N刷《T ; J門P TO D 

TRIG：凶R!TING CH向R《CTERON T’ 
。M’ :r1 i:-01 

コンピュータの動作は、データを移動させる こと

で行われるって こと、知ってるよね。きあ、命令表

を見てもらえるかな。半分以上がデータを移動する

沖三送命令。なんだ。つまり基本的な転送命令を理

解しちゃえば、 半分はもうすでにわかったことにな

ってしまう。

プログラム例を主｝いてみよう。レジスタ 0！：レジ

スタ 1の内本を交換するプログラムだ。

SOURCE FILE NA門E: LOGINS門F'.AS門

0000 FB 

0001 29 

0002 AB 

0000 

EX CHANG z門av
XCH 

門av
END 

P向GE 1 

A,RO 

A,Rl 

RO，向

i改初のMOVA,R。で「R。の内容をAceに移す」。

するとAceの内容はR。と同じになる。ここで注意し

てほ しいのは、 R。の内容はなくなってしまわない点

だ。転送と はコピーする命令なんだ。統いて「Aceと

R 1の内容を交換する。Aceの内容をR。に移す」。これ

で、R。とR1の内響力す交換された。Aceには何が入って

いるか？ そう、普のR1の内等、 つまり今のR。の内

科と同じものが人っているんだ。

Acerこ始まD、
Acerこ終わる。
Aceって｛可fご？ これはアキュムレータと呼ばれ

るレジスタだ。表を見て くれればわかると思う け
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8048/8748/8035 インストラクション・セット・サマリ

分類 ニーモニック オベランド
マシンコ－~ マシンコード
16進 2進

ADD A,Rr 68-6F OllOlrrr 

ADD A, @RO 60 01100000 

ADD A, @Rl 61 01100001 

ADD A, #data 03 00000011 
一一data- data－ー

ADDO A,Rr 78ーワF Ollllrrr 

ADDO A.@RO ワ0 01110000 

ADDO A,@Rl ワ工 01110001 

ADDO A, #data 13 00010011 
一一data- 一一一data-

ANL A,Rr 58～5F OlOllrrr 

ア ANL A,@Ro 50 01010000 

キ
ANL A，骨Rl 51 01010001 

ニL

ANL A, #data 53 01010011 
ム 一一data- data-

レ

ORL A.Rr 48-4F OlOOlrrr 

タ

ORL A,@RO 40 01000000 

ORL A,@Rl 41 01000001 

ORL A, #data 43 01000011 
一一data- data－一一

XRL A,Rr D8-DF llOllrrr 

XRL A,@RO DO 11010000 

XRL A.@Rl Dl 11010001 

XRL A, #data D3 11010011 
一一data- 一一一data-

SWAP A 47 01000111 

RL A E7 11100111 

RLC A Fワ 11110111 

1so LoGiN /1982 No.3 

オベレーション

アキュムレー？と，レジスタRrとの
平日をアキュムレータに代入する．
繰り上がりはCに入る．
，主（I)

アキュムレータと，レジスタROまた
はRlて示される番地のデ－7メモリ
の内容の和をアキュムレータに代入
する繰り上がりはCに入る ，主（ I)

アキュムレータと，命令由次の番地
の内容の和をアキュムレータlこ代入
する．繰り上がりはCに入る，主（ I)

アキュムレー？と，レジスアRrと
Cの和をアキュムレ－7に代入する
繰り上がりはCに入る．，主（ I)

アキュムレータと，レジスタROま
たはRlて示される番地のデータメ
モリの内容と， Cの和をアキュムレ
ータに代入する繰り上がりはCに
入る ；主（ I)

アキュムレータと，命令の次の番地
の内容と＇ cの和をアキュムレータ
に代入する繰り上がりはCに入る．
，王（ I)

アキュムレータと、レジス'JRrの
Ex-OR演算の結果をアキュムレー
？に代入する．

アキュムレータと， レジスタROま
たはRlて示される番地のデータメ
モリの内容のA代N入D演す算るの結果をア
キュムレータに

アキュムレータと，命令の次の番地
の内容のAN D演算の結果をアキユ
ムレータに代入する．

アキュムレータと，レジスタRrの
OR演算の結果をアキュムレータlこ
代入する

アキュムレータと．レジスタROま
たはRlてづ表される番地のデータメ
モりの内容のOR演算の車話軽を，ア
キュムレータに代入する

アキユムレー？と．命令の次の番地
の内容のOR演算の結果色アキュ
ムレータに代入する

アキュムレー？と．レジスタRrの
Ex-OR演算の結果をアキュムレ
タに代入する

アキュムレ－7と，レジスタROま
たはRlて示されるデータメモリの
内容のEx-OR演算の結果をアキュ
ムレータに代入する．

アキュムレータと，命令の次の番地
の内容のEx-OR演算の結果をアキ
ユムレー？に代入する

アキュムレータの上位4ピy卜（ビ
ツト7カ、勺ヒ・ッ ト4）と．下位4ビ
ット（ビット3からヒ・.，ト0）を交
換する．

アキュムレータを lヒaツトずつ左へ
口ーテイトし，はみ出したもとのヒ
ット7をビy卜口に入れる

アキュムレータを lヒ’ッ トずつ左へ
ローテイトL，はみ出したもとのビ
ット？をキャリーへ．もとのキャリ
ーをピン トOに入れる
（アキュムレータ×2＋キャリー）
をアキュムレータに代L入したのと同
じ ，主（2) 

メモ リ・レジスタの変化

Ace 

＋｝｜ Rr 

[c[ Ace 

Ace 
｜ 閏 i:01番地＋）［ I eー または

10[ 
I R l番地Ace 

lプログラムメモリ l
Ace 0000001 I命令のある番地

＋）［ l←ー ＊の番地

[c[ Ace 

Ace 
Rr 

＋） 回
[c[ Ace 

Ace j「「｜酬l←ー または

＋） 
回 R l番地

[CJ 

プログラムメモリ
［ Ace 0 0 OI 0 0 II 命令のある番地

‘一一 賓の番地

＋） 固

le! Ace 

Ace 

/¥)I Rr 

Ace 

Ace ！同制/¥)1 l←ー または

Ace I R I 番地

プログラムメモリ
Ace 0 I 0 I 0 0 II 命令のある番地

/¥)I l←ー 主白書地

Ace 

Ace 

V)I Rr 

Ace 

Ace 同i:i~t~~ vll 同ー または
R l番地

Ace 

Ace 

v)J Rr 

Ace 

Ace 
》）｜ Rr 

Ace 

Ace 戸 i:i'. O番地》）［ I＜－ー または

Ace I R l番地

プログラムメモリ
Ace 11010011 命令のある番地

》)l l←ー 衣の番地

Ace 

ビy卜71」ー↓「一一Ac戸cーーム↑ー｜ビyト日

ピyト7L→ ←←ムムム←ι 1.Jビッ トO
Ace 

L口 ← ｜÷÷÷÷÷÷÷｜工］
Cヒy卜7 Ace ヒ．ッ卜O

「スカイライタ－J のプログラムリストは、

LISTしOGのP.177にフ？イルしてあります。



8048/8ワ48/8035 イン トラクション・ セット・サマリ

分頚 ニーモニック オベランド マシンコード マシンコー ド
16進 2進

RR A ワワ 01110111 

RRC A 67 01100111 

ア

キ INC A 17 00010111 

ニL

A DEC A 07 00000111 

レ

I CLR A 27 00100111 

タ

CPL A 37 00110111 

DA A 57 01010111 

a,.a,a800100 
JMP addr ，主（6)

一一－addlow-

JMPP 喧A B3 10110 0工1

DJNZ Rr,addr 
E8-addr- lllOlrrr 
～EF-addr- 一一－addr

JC addr 
F6 11110110 
-addr- 一一一addr一一一

JNC addr 
E6 11100110 
-addrー 一一－addr一一一

JZ addr 
C6 11000110 
-addrー 一一－addr一一一

〉， 96 10010110 
JNZ addr 

ヤ
addr- 一一一addr一一一

JTO addr 
36 00110110 

;,-
-addr ー一一addr一一一

プ 26 00100110 
JNTO addr 

-addr 一一－addr一一一

56 01010110 
JTl addr 

-addrー 一一－addr一一一

46 01000110 
JNTl addr 

一--addr- 一一一addr一一一

JFO addr 
B6 10110110 
-addrー 一一－addr一一一

JF工 addr 
76 01110110 
-addr- 一一－addr一一一

JTF addr 
16 00010110 
-addr- addr 

JNI addr 
86 10000110 
-addr- ー一一addr一一一

bbblOOlO 
JBb addr 》主（6)

一一－addr

「スカイライターJ のプログラムリストは、

LISTLOGのP.177にファイルしてあります。

オベ レーシ ョン メモリ ・レジスタの変化

アキュムレータを lピyトずつ右へ
・ッ ト1L1一一一ーJヒ・ッ ト日ローテイ卜L，はみ出した，もとの

ヒ．ツ ト0をビット 7に入れる． Ace 

アキュムレータをlビyトずつ右へ
口一テイトL，はみ出した，もとの
ヒ．ツ ト日をキャリーへ．もとのキャ

E口 → ｜一一一一 Jリーをピット 7に入れる（アキュム
レーター2＋キャリー×128）をアキ C ピント 7Ace 
ユムレータlニイt入して余りをキャリ
ーに代入したのと同じ ，主（ 2) 

アキュムレータ1-Iを加える繰り Ace 

上がりは無視されるー ＋） 囚
Ace 

アキュムレータカ、ら 13を，属じる．繰 Ace 
り下がりは無視される 囚

Ace 

アキュムレータにOをイt入する
~~ 
Ace 

アキュムレータを全ヒ’ッ ト反転 （0
が入っていたら lに， I；か入ってい Ace 

たらOに）する．または，一（アキユ 吋［111111111
ムレ－：$＇＋！）がアキュムレ－：$＇に Ace 
イt入されると考えてよい．

カa算命令で，川進（BCD)2桁を Ace IBC Dコードを2進とみなして
2進数とみなして加えた後て寸れを Jレ 加算した結果

もとの BCD命令に直すための命令． 固｜ Ace ｜純粋な BCDコ ド
，王（2），，主（II)

a1oa曲目－addlow一 て示される 圧力 l uプログフ番せ也にジャンプする． I I O 0 IO O I 

PC（プログラムカウンタ）

アキュムレータ町内容をプログラム Ace 
力ウンタの下位8ピy卜に代入する Jレ
（現在のページの，アキュムレータで

仁二二コ l示される番地にジャンプずる）PCの
上位4ピントは変化しない．注（7) PC 

レジスタRrの内容か勺 lを減じる Rr←Rr-1 
結果のRrがOでなければ， 現在の Rr宇日ならば，
ベージにおける，-addr で示さ PC(bit7～出口）←addr
れる番地にジャンプする． ，主（ 7) さもなくぱ．次の命令を実行

C=l 

C=O 

Acc=O 左記の条件が満たされた場合，

プログラムメモリ

Ac cキO 仁二二コ l 0110 
PC 仁二L」

TO（入力端子）
σ淑態＝l

TO（入力端子） それぞれの条件

σ獄態＝O
力、満たされた場 満たされない場合，
合，現在のベ 。l10 

Tl（入力端子）
ジσ〉，
-addrーて示

の状態＝l
主的命令

される書会也にジ

Tl（入力端子）
ヤンプする
満たされない場

の状態＝O
合実，行次すのる命，主令（を7) 

FO=l 

Fl＝工

TF=l 

INT=O 

bて示されたア
キュムレータの
ピソト＝l
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8048/8ワ48/8035 インストラクション・セ・ノ ト・サ7リ

分類 ニーモニック オベランド マシンコー ド マシンコード16進 2遭

MOV A.Rr F8～FF lllllrrr 

MOV A, @RO FO 11110000 

MOV A, l/>Rl Fl 11110001 

23 00100011 
MOV A，持data

-data- 一－data一一一

MOV Rr. A AS～AF 1010lrrr 

MOV @RO, A AO 10100000 

MOV @Rl, A Al 10100001 

MOV Rr, #data BS～BF lOlllrrr 

MOV @RO，非data BO 10110000 
data 一一一data-

BJ 
7・
MOV 申Rl,#data data 

101100 0工
一一data

MOV A,PSW Cワ 11000111 

タ MOV PSW,A D7 11010111 

転
XCH A.Rr 28～2F OOlOlrrr 

送
XCH A, @RO 20 00100000 

XCH A, @Rl 21 00100001 

XCHD A, @RO 30 00110000 

XCHD A, ~· Rl 31 00110001 

MOVX A, @RO 80 10000000 

MOVX A, "' Rl 81 10000001 

MOVX @RO.A 90 10010000 

MOVX申Rl,A 91 10010001 

MOVP A,@A A3 10100011 

MOVP3 A,@A E3 11100011 

CLR c 9ワ 10010111 

フ CPL c Aワ 10100111 

CLR FO 85 10000101 
フ
CPL FO 95 10010101 

グ CLR Fl A5 10100101 

CPL Fl B5 10110101 

MOV A,T 42 01000010 

タ
MOV T,A 62 01100010 

イ

マ
STRT T 55 01010101 

STRT CNT 45 01000101 

カ STOP TCNT 65 01100101 

ウ

ン EN TCNττ 25 00100101 

タ

DIS TCNTI 35 00110101 

152 LOGiN /1982 No.3 

オベレーション

レジスタRrの内容をアキュムレー
タに入れる．

レジスタR0またはRlて禾される
番地のデ－~メモリの内容を．アキ
ュムレータに入れるー

命令切ある次の番地のプログラムメ

モリの内容を，アキュムレー？に入
れる．

アキュムレータの内容をレジスタ
Rrに入れる

アキュムレータの内容を，レジスタ
ROまたはRlで示される番地のデ
-7メモリに入れる

命令のある次の番地のプログラムメ
モリの内容をレジス7Rrに入れる

命令のある次の番地のプログラムメ
モリの内容を句レジス7ROまたは
R lて禾される番I蜘デタメモリ
に入れる

プログラム・ ステータス ・ワードの
内容を，アキュムレータに入れる

アキュムレー？の内容を，プログラ

ムステータス・ワードに入れる，主（5)

レジス7Rrの内容と， アキュムレ
ータの内容を交換する

レジスタROまたはRlによって示さ
れる番地の外部データメモリ町内容

とアキユムレー？の内容を宝換する

レジス:9R 0またはRIて示される郁也
のデータメモリ町内容の下位4ピソ卜
（ビット3ービット0）と，アキュムレー
？の肉害の下位4ピy卜を宜換する．

レジス:9ROまたはRlによって示
される番地の外部デ－:9メモリの内容
をアキュムレータに入れる，主（10) 

アキュムレータの内容を．レジス:9R 
日またはRlによって示される番地の
外部データメモリに入れる．，主（10) 

プログラム力ウン？の上位と，アキ
ュムレータて示されるプログラムメ
モリの内容をアキュムレータに入れ
る

（アキュムレー？の内容＋300H）で
示される番地のプログラムメモリの
内容をアキュムレータに入れる

キャリーの内容を0にする．，主（2)

キャリーの内容を反転する，主（2)

F 0の内容をOにする，＞'i(3)

F 0の内容を反転する，；主（3)

F lの内容を0にする．注（4)

F lの内容を反転する．注（4)

タイマ カウンタレジス？の内容を
アキュムレ－:9に入れる

アキュムレータの内容を？イマ・カ
ウンタレジスタに入れる

タイマ カウンタレジスタをタイマ
として起動する

タイマ カウン？レジスタをカウン
？として起動する．

タイマ カウン？レジス？の動作を
停止する．

:9イマ カウンタレジスタのオーパ
-7ロ （桁島小れ FFHか勺OOH
になること）による割り込みをt午可
する

:9イマ カウノ:9レジス？のオーバ
ーフローによる割り込みを誕止する．

メモリ ・レジスタの変化

Rr ｜← ｜ Ace 

Ace ｜←ー または戸『l: 0番地R l番地
Ace 

｜プログラムメモリ｜
\ OOIOOOll ＼ ~令のある制

｜‘一l I の番地

Rr ｜← ｜ Ace 

R「戸『または <-I Ace 
R I i番地

｜プログラムメモリ｜

Rr 
¥IOOOlr＂ ＼命衣令のある番地

｜←－1 I の番地

し己ことh 三ー：υ｜ ｜プログラムメモリ｜命令番のあ
R白書地＼ ¥llOIOOOr lる 地番
または ←－＼ l主的 地
R l番地 ｜ ｜ 

Ace ｜← ［c AC Fo BS SPJ PSW 

PSW 1c AC Fo BS SPJ← ｜ Ace 

Ace ｜： ｜ Rr 

Ace I:::; ま？こは戸司l: 0番地
R i番地

一亡 ｜プI1 ：£~！~~ 
Ace ｜←ー または芹司lR 0番地

R I i暑地

R 0制H==iまたは ←ー1 Ace 
R l番地

プログラムメモリ

Ace ｜← ×IOOH 
+Ace）番地

Ace l仁トプ一ロ二一グ一ラム一ゴ〆一モ一パ→ 1 番（………地0凹0

回 ← 回

固 ← 固

回←固

回←回

回←回

回←白

Ace ｜← ｜ TCR 

τ℃R ｜← ！ Ace 

＋） 囚 T lにク口yクが入るこ・とに
［ 吋R I 

（停止）

TCR J 1 11111 11~ l－［内一
＋｝ 巴

TCR I 00000000 I 

（禁止）

「スカイライター」のプログラムリストは、

しISTLOGのP.177にファイルしてあります。



8048/8ワ48/8035 インストラクション・セット・サマリ

分類ニモーック オベランド マシ1ン6進コド マシン2進コド オベ レーショ ン メモリ・レジスタの変化

プログラム・カウンタ， PSWの上 j Ji_土プログラムメモリ
位4ヒヘ， 卜の内容をスタッ？に入れ 戸 J ー『 I , or o o 

サ cιL  addr 注（6) 81向 aa10100 てスタけポインタをインヂjメン E二ヨ 町プログラム ｜
一一addlow- 卜する．さらにa1oa山 一add ｜ー~ PSW 

ブ lowーて示される番地のプログラム !11 」ーー~
に飛・＇＇・ スタ yクへ待遊

Jレ
スタyクポインタをデクリメン卜し， 仁二二二コ し一一一一一」

I RET 83 1 0 0 0 0 0 11 それて示されたスタr7の内容をプ 」ーー一’PC
ログラムル河す 1 

チ スタ yクかり復帰

ノ． スタシタポインタをデ？リメントし， 主ミE
RETR 93 1 0 0 1 0 0 1 1 それて示された対yクの内容をプ PC I 

ログラム力ウン？と PSWに戻すー よ
，主（5)

BU Sポートの内容をアキユムレー 外部機器

I S ？に入れる Jレ
N A.BUS 08 00001000 I BUSポート ｜ 

Jレ
I Ace I 

アキュムレータの内容を BUSポー I Ace I 
トに出力する Jレ

OUTL BUS.A 02 00000010 I susポート ｜ 

Jレ
外部機器

BU Sポートと，命令の次の番地の I BUSポート ｜ プログラムメモリ
98 10011000 内容をAND演算したものを， Bu/¥)I 1← 10011000 命令のある番地

ANL BUS, jidata data- 一一一data- Sポートに出力する I BUSポート ｜ 」 次白書地

~~ 
外部機器

BU Sポ トと，命令の次の番地の I BUSポート ｜ プログラムメモリ
88 10001000 内容をOR演算したものを， BUS V)[ 」←一工 10001000命令のある番地

ORL BUS. jidata data data ポートに出力する・ I BUSポート ｜ 次の番地

Jレ
外部機器

イ IN A, P 1 09 0 0 0 0 1001 1 /OポートP1またはp，の内容を7 外部機器
キュムレ－7に入れる Jレ

/ II/0ポートP,orP,I 

IN A,P2 OA 00001010 Jレ
プ I Ace I 

ッ OUTL Pl.A 39 00111001 アキユムレー？の内容を1/0ポート I Ace I 
P1またはp，に入れる Jレ

ト I r;oポートP,orP,I 

OUTL P2, A 3A 0 0 111 0 1 0 Jレ
外部機器

ANL Pl,jj:data 99 10011001 t/Oポ トP1またはp，の内容と， 1110ポートP,orP,j プログラムメモリ 命A のある
ア ーdata一一一d 命令由次の番地の内容を AND，寅算 〈） I 00 II 0' r 番通

ata したものを，その1/0ポートに出力 I I/Oポート P,orP,j 」 衣白書地

ウ ANL P2，非data 9A 10011010 する Jレ
ト ーdata－一一data 外部機器

ORL Pl,jj:data 89 10001001 t/Oポート P1またはp，の内容と， I r;oポートP,or P,I プログラムメモリ 命令のある
プ data 一一一d t 命令由次の番地の内容をOR演算し v)[ •- '° o or o " 番地

a a－ー たものを，その1/0ポ トに出力 II OポートP,orP,I L 究の番地

ツ ORL P2,jj:data - d2~a 10001010 する Jレ
data 外部機器

I /0ポートPl'(P:4-7）の内容を 外部機器
アキュムレータの下イ立4ビy卜（ピ Jレ

MOVD A Pp OCーOF 00001 ツトトビット日）に出力する上位 巨互互E 仁三二コI/0ポート 4～ 7
PPP 4ヒーッ トにはOが入る ，玉（8) Jレ Jレ

一一「一一 l一一一「 ビットOA!:,c 

アキュムレータの下位4ビy卜（ピ A!:,c 

容を1/0ポートPド（P:4-7）に出 ビy卜O

MOVD Pp.A 3C～3F 00 111 pp p 力する． ，王（ 8) 」 "Tレ一－
仁二二コI/Oボート4-7 

~~ 
外部機器

アキユムレ タの下位4ピントと， 一」 l 
ANLD Pp A 9C～ 9F 10 0 11 t/Oポートp，.の内容をOR演算し I I I E二二二］

PPP たものを1/0ポート P1，に出力す A回 〈1「一一一一「 I M、ポ ト
る ，主（ 8) と＝＝＝＝ゴ ，v 4 - 7 

仁二二コI/0ポ トa 7 

アキユムレ タの下位4ビットと， ー」 J 
ORLD Pp.A 8C～8F 10001 t/Oポー卜Pドの内容をAND店算し I I I E二二二コ

PPP たものをI/0ポートPドに出力する Ace v 、「 o I＂、ポ
，主（8) Lと~＇v ー卜 4 - 7

スカイライター」のプログ ラムリストは、

LIST LOGのP.1771こファイルしてあります。

じ二二コI/0ポ ト4 7 
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8048/8748/8035 インストラクション・セット・サマリ

分類ニーモニックオペランドマシ1ン6進コード マシン2遭コード オベレーション メモリ・レジスタの変イヒ

レジスタ Rrの内容に lを加えたも I Rr I 
INC Rr 18-lF OOOllrrr のをレジスタ Rrに臥する繰り＋） 囚

レ 上がりは無視される・ I Rr I 

ジ I NC @RO 10 0 0 0 1 0 0 0 0 レジス：$＞ ROまたはRlで示される ヨコHRO番地
番地のデ－：$＞メモリの内容に l釧＋） または
えたものをその番地に代入する．繰 RI 番地

ス INC @Rl 11 00010000 り上がりは無視される

タ レジスタ Rrの内容から 1を，j民じた I Rr I 
DEC Rr C8-CF 11001 r r r ものをレ以内に臥する繰ー） 田

り下がりは無視される ｜ 

EN I 05 0 0 0 0 0 1 0 1 外罰割り込みを1何する だlーSW トL「→~国主主」村Loi 00000111}-[  ~ PSW I 

DIS I 15 0 0 0 1 0 1 0 1 外部l'!JJIJ込みを禁江上する． スタック吋寺避

デ一歩メモリのOOH番地から07H
SEL kBO C5 1100 0 101 番地までを，レジスタ RO力、らレジ ｜データメモリ｜ ｜データメモリ｜

スタ R7に割り当てる これは．1) 07 H番地 lレンスタRヲ lIFH番地lレジスタRワl

コ セット直後の状態と同じ ( R ~O ）合よケ4 I ( R~I ）~ I 

データメ…
SEL RBl D5 11 0 1 0 1 0 1 番地までをレジスヲ ROからレジス

ト タR7に割り当てる，

次にくるJMP,CALL命令て1 p PC 「
ロ SEL MBO E5 11100 101 m最上位ピット（PC）を0Iこする ほじる J~n

これはリセyト直後の状態と同じ 命令

ル SEL MBl F5 1111010 1 Cの最上位ビ川町）をIIこする （ 次にくる」M'.',CAL L命令て1p 「
，主（9)

ENTO CLK 75 0工110101 CPUのTO端子に． 7ロyクを出
力する．

NOP 00 00000000 刑しないで次の命令へ析を桝 プログラムメモリ lo%MWol

r, b, p etcの値

O(BUS) 1 2 3 4 5 6 7 

ADD A, Rr 68 69 6A 6B 6C 6D 6E 6F 

ADDC A, Rr ワ8 79 ワA ワB ワC 7D 7E 7F 

ANL A, Rr 58 59 5A 5B 5C 5D 5E 5F 

ORL A, Rr 48 49 4A 4B 4C 4D 4E 4F 

XRL A, Rr D8 D9 DA DB DC DD DE DF 

； ~ s ~ ： ~~s (08) 09 OA 

~~：；：~ ~~.s~ A (02) 39 3A 

~~~ 2；三ぷ：ta (98XX) ggxx 9AX× 
g ：~ ~~三：.~：ta (88 x×） 89XX  8A×× 
MOVD A, Pp OC OD OE OF 

MOVD Pp, A 3C 3D 3E 3F 

ANLD Pp, A 9C 9D 9E 9F 

ORLD Pp, A 8C 8D 8E 8F 

INC Rr 18 19 lA lB lC lD lE lF 

DEC Rr CB C9 CA CB CC CD CE CF 

MOV A, Rr F8 F9 FA FB FC FD FE FF 

MOV Rr.A A8 A9 AA AB AC AD AE AF 

MOV Rr，非data B8×× B9×× B×× BB×× BCX X BD×X BEXX BFX X 

XCH A, Rr 28 29 2A 2B 2C 2D 2E 2F 

JBb addr 12 x× 32×× 52×× 72X X 92×X B2X X D2×X F2×x 
JMP addr 12) 04×× 24×× 44×× 64X× 84X X A4×× C生XX E4×X 

CALL addr 12) 14×× 34 xx 54××ワ4×x 94×× B4X X D4X× F2×× 

，主 ；（ I）キャリーと，ハーフキャリー（ビッ ト3力、らビッ ト4への繰り上 卜を鉱張した場合にのみ意味を持つ．

がりがあると lになる）が影響を受ける． ( 9) ROM・EPROM/1/0エキスパンダ8755または8355などを接続して
( 2）キャリーフラグが影響を受ける． ROMを鉱張した場合にのみ意味を持つ．
( 3）フラグFOが影響を受ける ( 10) RAM/ 1/0エキスパンダ8155または8156，などを接続してRAM
( 4 ）フラグFlが影響を受ける， を拡張した場合のみ意味を持つ

( 5) PSW上の全フラグが影響を受ける． (II）この命令の動作は二のスベースでは語り尽せません 加算命令の
( 6）衰を見てください， 後のこの命令のはたらきはどんな CPUでも同じですので，他のC
( 7）決してリラティプジャンプではありません 単に PCの下位8ビ PUの参考書などを見て動作を理解してください．
ツトに飛ぴ先番地が代入されるだけです． ( 12）飛ぴ先番地のよ位3ビットによって．命令コードが変化します
( 8) MCS 48/U円－41A用 1/0エキスパンダ8243を接続して1/0ポー
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ど、 大部分の命令はこのAceに関係しているだろう。

そう、 Aceはいちばん重要で、とても忙しいレジスタ。

そのコンピュータの出来ることはAceの出来る こと

といっても過言じゃない。何かしようという時は、

Aceに持ってきて行う、いわば総合作業場ってと こ

ろかな0

eAccの機能

－演算 －対メモリ転送

－ローテート・ シフ卜 ・対レジスタ転送

・インクリメント／デイクリメン卜 ・特殊機能への転送

．入力／出力

7;1Jの転送命令の形態を紹介しよう。入出力命令と

呼ばれるも の、 ニーモニックでは、 INとかOUTtな

っているものだ。これは外部から情報を取り入れて

たり、処理の終った情報を外音llに出力する命令で、

IN命令は、外部のデータをAceに持ってくるもの

だ。Aceて、処理されたデータは、 OUT命令で出力さ

れる。

入力より入れて、
出力より出す。
IN, OUT命令は／±＇，てきたけど、 実際はどうなって

いるんだろう。このCPUが相手にする、入出力装置

は ＊ポー ト（港）。とl呼ばれている。そして、プリン

タである とか、キーボードであるとか、そんな実際

の機械はそのポートの外側につながっているんだ。

fごから外部機待はこのポートに対して、データを書

いたり、読み込んだりする ことになっている。そし

てIN,OUT命令はこのポートに対してアクセスす

る（読んだり書いたりするために そのものを指定

する こと） 命令なんだ。 もちろんこのポートに出入

するデータは、 2進数のデジタノレデータだから、 外

部装置はそれに応じた構造を持っている必要があり、

CPUから送られるデータも、周辺機器の動作にあっ

＊ノイマン博士が考えたのでノイマン式と呼ばれている。非ノイマン式
コンビュータも現に存在する。

たもので、なくてはならな L、。このことか らもわかる

ように、機械諾のプログラミングはきわめてハード

ウエアに密着した もので、常にそれを意識しながら

作らなくちゃいけないんだ。

機械語のプログラムって
どうやって動かし始めるの？
BASICのプログラムは”RUN”とやれば動き始め

たけれど、機械語ではEうやったらし、いんだろう。

EXEC &H…… とやる のも手だけれど、これは

BASICがあったらの話。何にもないところで機械語

はEうやって動かすのか？

機械語のプログラムは、メモリ の中に実行する順

番に低いアドレスか ら並んでいる。それをコンピュ

ータは自動的に読み進み実行してゆく 。これを実現

するのが、プログラムカウンタ （PC）とか、インス

トラクションカウンタ (IC）と II乎Ii'れるレジスタ

で、ここには、現在実行している番地、または次に

実行するべき番地が入っており、 一命令すすむごと

にイ ンク リメント（一つ増やすこと）されてゆく 。

つまり 実行すべきプログラムの頭のア ドレスを

PCにセ ットすれば、そ こから順次実行 してくれる。

実はCPUはリ セットtいう入力端子を持っていて、

ここに信号を与えることにより、ある特定のア ドレ

スより 実行を始める。8748はリ セットでPC（プログ

ラムカウンタ）がO番地に設定されるから、 0番地よ

り順番にプログラムを入れておけばOK! リセ ッ

トで即、 実行が開始される。
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演算ユニットALU乙そ
情報処理の中枢だ
単に転送ばっかりやっていても、 ｜υlじ情報がし、っ

たりきたりするた。けだ。そこで何らかの変化を＇j・え
る機構が必要だ。これがALU(Arithmetic Logical 

Unit＝算術論理装置）だ。CPUの内部国営見ると、

ALUはAccにくっついていて、 Accの内容に声すして

いろいろな力を発締する。Accの日本語訳が累'J)J：機

と呼ばれるのはこ こからきている。ALUは入円が2

つllJ,I」が1つあり、入口の lっ と出口はAccにつな

がっている。この2つの入口からのデータをたした

り（算術演算機能）、 ANDしたり（論理演算機能）し

て出口よ り出す。

議ヨゆd

緩／
江主ロゴ市ワァ
~lb 

この機能を使うには、 Acclこ値をセットして勺；irn

命令。を使えばL、いんだ。8748には減却する命令が

m意されていないのだけど、 2の補数をたすことに
よって実現できる。えっ／ 2の補数 ？ それでは

ここでちょ っと2進数のことに触れておこう。僕た

ちが使ってきた 2進数は、正の整数を表わしていた。

それでは負の数はどうするのか？

数にはiU:f:'i.しかないから、正に 0flにlを；1i1Jり

あてであるbitにそれを記しておけばL礼、んだ。通常

それは、 最上位bit(MSB）におかれる。だからMSB

はサイン（符号）bitとも呼ばれている。秒lj－＊..ば、 8bit

なら残りの7bitで数量を表わす。それには、絶対値

型、補数型、 2の補数型の 3種が代表的。それぞれ

一長一短がある。

ここでは比較的多く使われる 2の補数型を例に説

明していくことにする。

演算命令の笑行の結果がどうなったのか、主｜｜ りた

いことも多L、o W1Jえば繰り lーがりがあれば、次のN:

に繰り上げなくてはいけないため、その情報が必要

だ。この情報をたくわえているのがフラグ（flag）レ

ジスタだ。FレジスタIJALUに直結しており、 il'ri’r,i:

車ti来の情報を保持する。そのfjfiは、次にフラグを変
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・2の補数表現においての数値
12ワ0111 111112ワ

126 0 111 111 0 

3 0000 0011 

z 0000 0010 
1 0000 0000 

0 0000 0000 

ニの表現は特にマイナスであること

を意憶しないで演算できる

l＋（ー－2)=-l

0000 0001 (1) 

-1 1111 1111 0 -12ワ +) 1111 1110 (-2) 
( 1) -z 1111 1110 -1 

3 1111 1101 －之
4 1111 11 0 0 －~ 

126 1 0 0 0 0 0 1 0 

-12ワ1000 0001 

-128 1 0 0 0 0 0 0 0 127 

、~、一一一～ー一一一一－ 2 

10進 2進 繍数形

2の補数形

-1 

1111 1111 

3+(-2)=1 

0000 0011 (3) 

+) 1111 1110 (-2) 

1 10000 0001 (1) 

〈り上がりは無視する。

化させる命令がくるまで変わらない。フラグはlbit 

lit位で；1i1Jりあて られ、その代表的なものには、 Z（ゼ

ロ、紡月i：がOなら1）、 s（サインくねり〉、MSBがそ
のまま）、 C（キャリ ー＝繰り｜がりがあるとりなど

がある。

レジスタは
Ac cの分身だ
いろいろなレジスタが山てきたけれど、 ~~J'}!IJ な機

ti~がないレシスタもある 。 i凡！ II レジスタと岬ばれる

ものだ。8748のCPUではRo～R1までがそう II千ばれ

る。これらには特別な役割は与えられていない。 し

かしAceの補助としてひんぱんに用いる｛直の保持、

ア ド レスデータの－ II奇記t~： に使用したり もする 。 こ

れらをうまく月れ、れば（メモ用紙がわりに）、プログ

ラムサイズ、を縮めたり 、実行速度を早めたりするこ

とができ る。つまり、汎用レジスタの使い方が腕の

見せどころなんだ。

条件判断なしでは
コンビュータにはなれません。
忘れてはいけないコンピュータの動刊ーに、 分l岐が

ある。これはプログラムの実行のJI阪を変えるものだ。

具体的にはPCへ数値を転送して、次に実行すべきア

ドレスを変える命令たちのこしこれらを総称して

、分岐命令（Branch＝ブランチ）。と呼んでいる。分

岐命令の代表は、何といってもJMP（ジ、ヤンプ）命

令。これは任意のアドレスに実行を移してしまうも

のだ。例えばO番地に、この命令をプログラムしてお

けば、Eの番地からプログラムを書いても、別1実行可

能ってわけ。つまりBASICのGOTO命令 U司じこと。

「スカイライター」 のプログラムリストは、
LISTLOGのP.1771こファイルしてあります。



でも、いろいろな ことをさせるには、 「｛百j々 の時は

・・・。」という動作がほしし、。BASICのIF-GOTOみ

たいなものだ．。実際にはフラグレジスタを司司べて、

その官Iiiが条ft!：をi/il.Jたせば分岐するという命令がある。

J>く× という命令だ。これを粂件っき・分岐と I呼び、対

して常に JI~ぶ（分岐すること）命令を無条件分岐と

ll'fんでいるんだ。フラグによって分岐するのfごから、

実行に先だってitirn：が実行され、フラクーがあたまる必

要があるのはいうまで、もなし、。こんなことから、フ

ラグレシスタには、 PSWレジスタ（ProgramStatus 

Word：プログラムの状態を表わす諾）という別名も

ある。

サブルーチンは
どうやって使う？
プログラムの中て＼ある区切 りのし、L、一連の予絞

きでf士~］＇；をする ；"ill分を、ノレーチンと呼んでいる （IJ', 

)Jノレーチン、計算ノレーチンetc）。特に、プログラムの

斡をなすものをメインルーチンと呼んで、いる。それ

で、はサブルーチンとは何だ？

プログラムのr.1：：には、何回も同じプログラムが必

要なところがある。そんなものは lつにまとめてお

く、そしていろいろなところから、そこを ll>"f-.J~ （サ

ブルーチンに分岐すること含俗にこういう）のfご。

BASICのGOSUB文を知lっているだろう。機械語に

もそれがちゃんと備わっていて、、CALL"I:.呼ばれ

ている。これは特殊な分岐命令て＼任意のア ドレス

をPCにセッ卜するのは同じだが、現在のPCの内容

（つまり 実行中のプログラムの番地）を、記憶場所

に・溜める（ストックする） ということもするんだ。

この記憶場所は ホスタックH とl呼ばれ、 CPUが特別l

に記憶場所を持っている方式や、 それをメモリ中に

設けてそのアドレスを示すレジスタ（スタックポイ

ンタ）を持っている方式もある。8748は、 ri11者の方

式だ。

次にReturn文に値するのがRET命令だ。RET命

ち＂＇~C::·υト亡F山富7S・Jつをイ·~＿，，
主(th,,－ー＋ 絶長邑主ピ~:.i

令はスタックからアドレステ。ータ（おそらく CALL

命令によって書かれた値）を取り出し、 PCに入れ

る。すると、サフツレーチンを実行する前に実行して

いたプログラムに戻る。

これで一通り、機械語の命令をのぞいてきた。お

はもう機械誌を使う準備がて、きているはず。次l函｜は、

より Iiiが則的なテクニックを紹介するとともに、 笑際

lこ（3らの 8748:rwJJかそう。そして、待ちに待ったス

カイライターの製作解説も登場／ 御期待あれ／
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試験に出るSFブ、ックガイドBOQ将5
空想を科学したとき

コンビュータはいかにSFしておるのか
とんどで、オリ ジナリティの強いものにはなかなか

出会えないのだ。

そこで今回は、コンビュータ ・ホビイストがSF 

とおつきあいを始めるときにおすすめしたいコンビ

ュータSF小説の、代表的な 5種類の傾向の作品を

紹介しよ う。

s F小説の道具立てとして、 コンビュータは今で
は欠かせないアイテムのひとつだけど、どうもその

登場の仕方が気になってしまう。

つまり 、コンビュータといえば、 支配者としての

悪玉役か、ワタシなんでもできます式のご都合主義

的脇役のどちらか、というお決まりのパターンがほ

（構成 ・文／野々村文宏）

．コンビュータ＝神という古典的ファンタジー
フレドリック・ブラウン 『フレドリック・ブラウン傑イ乍集』

コンビュータがいつのまにか全字 〈短編SFはテクノ ロジーや道具を むほど情報量が増えていくという情

宙の支配者、、神砂になってしま うと まるで魔法のように扱う。 ちょ うど 報パニック的な今日、ここに描かれ

いう ストーリーは多いけれど、その ロールプレイング・ゲームのSF版と ている世界はやっぱり遠い夢物語な

原型はフレド リック・ブラウンじゃ いった感じで 避雷針を売り歩〈男 のだよねえ。

ないだろうか。 や雲をグラインダーで彫刻する芸術

『回答』（1954年作）という短編は 家を登場させるのがお得意なのだ。

そんな話をファンタジーに仕立てた こういったファンタジ－sFも、プ
2ページ足らずの作品だ。この作者、 ログラミ ングで疲れた頭の気分転換

ちょっと皮肉っぽい語門 口と奇抜な に読んでみてはどうだろう？ とこ

アイデアが特徴である。 ろで、ちょっと残念なことにこの短

彼やブラッドベリ、R・A・ラファ 編、書かれた時代が古すぎたみたい

ティ、 それに初期のバラードらが織 だ。コンビュータリゼーションが進

ー星新ーにも同じ
テーマの作品があ
って、ブラウンの
古典としての教科
書的影響力を改め

て感じるのであっ
た。（サンリオ SF 
文庫／580円）
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・人工頭脳は本当に人間たちに力を貸すか？

口パー卜・A・ハインライン 『月は無慈悲な夜の女王」
: ハインラインといえばアニメファ に苦しむ月世界植民地の独立運動に

: ンには r宇宙の戦士』 （機動戦土の 手を貸す博愛主義的お友だちコンビ

： 原型）、60年代ヒyピイズムを通円過 ュータなのである。このマイクこそ、

： ぎてきた人達には 『異星の客』 （火 SF小説にお決まりのパターン、徹底

： 星的共産主義というコ卜パが流行つ 的に凝人化されたー 昔懐しい呼

： たのだ） で有名な、ヒユーゴー賞を ぴ方をすれ臥 エ頭脳そのものなの

i 4回も受けている巨匠。この作品（19 だ
: 66年作）もま fここれを受賞Lている にも関らず、sFフアンはニのマ
： 不朽の名作（？）である。 イクを愛している。それは彼が （S

: ニこに出て くるコンビュータのマ F小説に登場する中では）珍し く人

3イクはとても有名だ。彼はれっきと 問にフレンドリィ なコンビュータだ． ディンカムi Ltこ思索計算機で、地球政府の圧政 つけらだ。fこだひとつ欲を言え（;f、

2”””“・””””・””””・”・・・”・・・・・””・・・”・・””・・・・・・・・・・・・・・・・・・・”・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・…
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マイクが人間に力を貸すまでに至る

論理的過程をも う少し 害き こんでほ

しかった。さて彼は最後にどうなる

か？ 結末は絶対、泣けるね。

月［ま無慈悲な夜の女王

民一，－，，.，... .1. " 2・7.,;1
TH£'100NIS A”ARS”’<I STRESS 

ーついでにいうと
モビル・スーツの原
型になった 『宇宙
の戦士』は、アバ
ロンヒJレのボー ド

ゲームにもなりま
した。（ハヤカワ文
庫／680円）
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・脇役にも科学と想像力のTPOが必要（？）だ
山田正紀 「神狩り」
と重味をつけていたという点で、

っと評価されてよいと思う。

専門介野でもないのにこの作者、よ

く勉強しているね

アクションあり、推理あ町、記号

論理学あ円（？）のこの作品中で主人

公が使う コンビュー夕、 これがなか

なかよくできているのだ。5ヵ国語

の単語が80万語から収容されている

大容量記憶装置（！ ）を持ち、ある単

語に対してどの語が、連想’される

かを論理的に解いてい く翻訳機械、

つまり、連想型計算機という 自動観

訳機械だというから驚いてし まう。

作品の前半でしか活躍しないが、

完全な脇役ながらストーリーに ぐっ

脇役と して登場するコンビュータ

にも、それはそれなりのリアリティ

というものが必要だ。良い脇役はス

トーリーの進行をぐっと引き締める。

その意味で紹介 Ltこいのが、山田

正紀の 『神狩り』（1974年作）だ。

情報工学の天才で機械翻訳が専門介

野の島津圭助は、古代文字を解読し

ていくう ちに、、神砂の存在を身近に

感じるようになった。その謎を解こ

うとする仲間違はつぎつぎと何者か

によって粛清されていく・

・他作品を圧倒するリアリティの正統派技術SF
石原藤夫 「画像文明』

円が次々と出て くるカラクリ小説（？） だ。第三の波も INSもメディア・ テ

にな円がちな点だろ う。しかし、よい クノロジーもパターン認識も一般用

ストーリーがつけばこれほどおもし 語になっていなかった時代にこの作

ろい分野もまたなL、。 品が舎かれたとは 1

きて、ここでお薦めしたいのが、

コンビュータとSFの関係を語る時、

絶対欠かせられないこの人、 工学博

士であられる石原藤夫先生（！！）だ。

たとえばこの 『画像文明』（1968年）、

高度のテレコミニュケーションが発

達した時代に、CRT画面による立体

的表現が成立しているという話なの

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 圃掴酔石原藤夫氏の経

歴 （早大理工→電

電公社） は、海野

＋三にそっくり。
日本の技術SFは

電電公社から生ま

れる？（ハヤカワ
文庫／330円）

s F作家にも、テクノロジーの持
つリアリティを克明に害〈作家たち

がいる。ハードSFといって語弊が

あるなら技術SFとでもいう分野で、

彼らの横顔をよくよく見ると本業は

技術畑の人だった りする。アメリカ

s Fの父、ヒユーゴー・ガーンズノ〈
ックやちょっとマイナーだが日本の

海野十三（! ）あた りがその系譜のル

ーツら Le、。

技術SFの最大の難点は、ス トー

リーなどそっちのけでアイデアぱか

・ひさぴさの大型新人はエンジニア出身の優等生
ジェイムズ・P・ホーガン 『創世記機械」

作者のJ・P・ホーガンについて ェネシス・マシーン、 つま円終末兵 s Fというジャンルを借りた新 しい
はアスキーの81年11月号でも述べら 器に対抗する富lj世記機械が登場する。 同時代小説ではないかと思ってしま

れているが、去年もっと も人気の高 そこで重要な役割を果たすのが、生 った。いずれにしても、今後の活躍

かったSF作家なのではないか？ 体相互作用コンビュータ＂（BIAC）だ。 が最も楽しみな大型新人なのだ。

彼はIEE、ハネウエル、DECなどの 音声認識などのパターン情報処理技 ~ · ’ r 

大手半導体企業を渡り歩いてきたセ 術が発達したあとでいよいよ生まれ ー
ールス・ エンジニア、いってみれば てくる このコンビュータこそ、 今騒

最新のテクノロジーをブリーフ・ケ がれている近未来のバイオコンビュ

ースに詰めて売り歩いてきたよ うな ータ（！）である。

男なのだ。 このほかにも主人公達がインフォ

さて彼の第3作にあたる この作品 ネッ 卜という情報端末を操作するシ

( 1978年作）には、その名のとおりジ ーンが出てきたりして、これはも う
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通量
ー璽望里担~冨

ー某大手広告代理

店のポツ企画に、
rカール・セイガン
の頭をなで、J・p.
ホーガンと握手す
るJ科学ツアーが
あったとき。（創元
推理文庫／430円）







4 ヤマトタケJレの持つ夫の叢雲の剣、美濃の
弟彦の持つ八坂の臨王、石占の横立の持つ八
胞の鏡。これが三種の神器でありJ火の固の
ヤマトタケJレ」 のゲーム・ワールドの重要な
小道具となる。例えば、八坂の曲玉を矢の先
につけて射れば、どんな真鉄も貫き通せるが、
数が8つしかないなどの制限がつけ勺れてい
るか勺、ゲームへの応用は難かしいものでは
ないだろう。妖怪に対して絶大な威力を発揮
する八Jl!lの鏡なども色々な使い道がある。

かく iLを使う事が大切だ。まず資料

を採し、自分の本側lになければlxl書

館なリ航空博物館なりに出かけて、

じっくりと制べてみる。DATALOG 

て紹介したインペリアル六本木アネ

yクスにあるボーイング767のコ7ヒ

ットを見に行く事なども良いだろう。

J大に簡単なプロソト（筋書き）を作

ってみよう。A！.＇..：からB点まて＇・JIHi

機が子IU;l/¥Jに、 liL気流が発生し、誘

導NIのビーコン波が数分置き

に途切れる、といった具合に

だ。

ゲームシナリオの基本は
シナリオ・ハンティングにある。

プロソトがm米上がったらコンス
トラクシ ョン（桃！反）に人る。｜映画｝シ

ナリオの場令のコンストラクション

の基本とは、一定の上i削判＼JIλlのド

ラ7 の1:1:1で、どのような！必勝lをと っ

ゲームシナリオという概念はごく を作りたい、 と，思ったとしよう。す て雌りあげていくか、にある。その

故近できあがったものだが、 シナリ ると現在の航空機がどのようなシス ｜療の基本的なスタイルというのが、

オという言葉は古くからある。fしは テムでナビゲートされているのか、 図一1に不したものだ。

i日i場l]Jfl¥1'1.：て＼現在は映画やTVの台 コ7ピットはどのようなデザインな この段階で光分にアイデアを繰り

本をさす。最近は企業などが近米米 のか、といった事を制べなくてはな 込んでし、〈事で、 より綾鮒で疏リ土

!j攻略の予測1］をたてるときに作られる らない。この作業がシナリ オ ・ハン がりのあるゲームがm＇＊＇上が ってい
ものもシナリオとII乎ばれている。フ ティングである。その際には、とに くだろう。

ローチャー トを作る前に一段階置い

て、詳しいス トーリー展ll附岨シ ｜図1コントラクション（権成）の基本図

ナリオのように作りあげてしまおう

というのが、ゲームシナリオだ。

では、ゲームシナリオとはどのよ

うに作りあげていくのか、 一つの方

法としてl映画シナリオをケーススタ

ディにしてみよう。

まず、何をゲームにするかを決定

する。テ－7の決定である。次にそ

れをふくらませる作業である。シナ

リオ ・ハンティングの開始だ。まず

i英然とフライト ・シミュレーション
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「イ士組」とは全体のプロッ トであり「趣好Jとはアイデアであるといっていい。「序」は官頭
の部分で、「破，1;i:主体の部分、 「急Jは結末の部分でLある。これら普通いわれるところの
起承転結が組みあがる。
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題材をひとつの小説にとってみよう．ノ
ケルを討つまでを、第2音II「ヒミコ

対ヤ7 トタケル」では、火の固から

の帰路、一行の前に新たに立ちふさ

がった南kとの9E闘をf前いている。

かなり長い原作を大幅に切 りつめ

る事からゲームシナリオ作りは始ま

る。まず全体のプロ y 卜としては、

プレイヤーが大和のJ；き 1:（～l、仰
の王子。をi寅じるロールプレイング

ゲームとしてみよう。ロールプレイ

ングとは役；1il］りをiiii じると L 、う，＇~·： 1味

で、 Jじはボードゲームから派，，，した

ものだ。

受け、決して多いとはいえない手兵

を半い、 j毎路を凶へ｜台lう。 一行は船

の墓場で興国の王女タパーナ胤を救

ける。言葉の通じないタハーナ販は

！三大な生物が自分の来っていた船を

沈めようとしている絵を描いて、王

チたちに危機をま日らせる。 夜になっ

て甘ややから彼らのl恨所jに現れたのは、

途方もない大きさの銀竜であった－

。（p 160イラスト）

こうして始まる物諾は2部に分か

れ、第1音ll「火の匡｜のヤマトタケル」

では小liltの王子が熊襲の族長川上タ

では、コンストラクションはどの

ようにし、実際にゲームシナリオは

どう彩つくっていくか、をひとつの

小説を題材にして桜｜井lしてみよう。

今川はテキストに盟HI祈恒のヒロ

イック ・ファンタジー小説「火の1£1

のヤ7 トタケル」（作｛五社／ンノベ

ル11］）を選んでみた。 古代の日本を

鉢台にした「前I］と魔法」のlit作であ

る。

Jl_4!!'iモ3!1Ht.'.M.ii、大仰の Er・小fi!t

のニEI（後のヤマトタケル）は、父で

あるJJ托の尖でからMl生徒討の命を

163 「火の国のヤマトタケJレ」ゲームシナリオ国

＆ゲームシナリオができあがったら、絵に自信のある人は自介でス トーリー
ポ ドを描いてみると、ビジュアルイメージが掴めていいかもしれない。



「火の国のヤマトタケル」を
シナリオ化してみよう。

次に、ストーリーの山場になる人

物、設定、シーンなどをピソクア y

プしてみよう。まず、 小石I~の王子一

行のキャラクターを見てみよう 。
必ーもす んこ

1 小殺の王子・…一主人公。大和朝

廷（官長の笑主）の第一王子。食事

の族長川上タケルを討った後は川上

タケルの遺言をいれてヤマ トタケル
あの む勺〈ι

と名乗る。武器として 「天の筆雲の

剣」 を持つ。この世I］は大和朝廷の三

穫の神器のひとつで、緯の国の谷書II
」皇内eね

の真鉄でできている。打ち合わせた

相手の剣を両断してしま うほどの切

れ味を持っている。

2 桑；iの話量 王子の右腕とな
る弓の名人。特に三種の和，，誌のひと

やきの Bがた＇

つである 「八坂の曲玉」（全部で8つ

ある）を先端にくくりつけた矢はど

んな最2も紙のように貫いてしまう。
の

か
こ

度

ち

何

う
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は
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占
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ム
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「八処の鏡」 を所持する。この鋭に

m~ らされると、どんな妖怪の魔力を

も封じ込める事ができる。逆に言え

ば、キII手がただの人間では何の効力

もない。

4 タパーナ姫 ・銀竜にII食われ
L・、たA

かけたところを LI’にI'llわれる悉訟の

王女。王子が守るべき宝のような存

在としてゲーム中では扱うのがよい

だろう 。
ぉ h') ＇~ 

この｛也、下人の尾張の因子、愛犬
if..：＜ろ

真黒、大和の兵士たちが登場するが、

複雑になりすさるようなら、省略し

てもかまわないだろう 。

では、次に全体で6ヶ所ほどの戦

いの場を設定すると｜日l附にiXixfJliJのキ

ャラクターを決定してみよう 。
r,;J.lJ'('> 

START：浪速の津～海魔の渦

小石If.の王子は、 一日告n~a陸f耐えに よI',

発する。一行は王子、弟彦、樹立、

士たち (10人位にしておこう）。11'.1t

と同時に、海魔の渦に巻き込まれる。

POINT l：船の墓場

王子たちは船の墓場にilftれっき 、

そこへ巨大な銀竜が現れる。この創4

t在、実は＊や気象を訂lる東海竜王の

息子で、人｜日lに憧れ、千人の人n:Jを

喰らえば人lllJになれると知lってから、

船の墓場に漂着ーする人間lたちを次々

とf!J[食にしていたのだ。モチたちは

三積の和H~:Y. をフルに前川して銀竜と

lj役わねばならない。

POINT2：尖芽の会
大平日朝廷の前i紘基地である盟の凶

は大分の津で一行は休息をとる。し

かし、小石If.の王子を好ましく.＇／：.＇.って
おお うT

いない双生児の兄大碓の王子が、小

lilEを暗殺すべく 5人の刺客を送って

くる。この時、 話虫の免揺が道案内

として、 一行に加わる。
あそ

POINT3：火の山・関宗の岳

王子たちは、 f奇襲の符l±.1人lに潜入

する。そこへ熊襲の長、 川上タケル

が無礼講の宴会をllflくという報せが

入る。王子は女装して、単身、 Jll」ー

タケルの飴へ采リ こむ。身lこ，a：－びて
いるのは一振りの短刀のみ・0・0・0。

川 上タケルを倒した小石If:の王子は

ヤ7 トタケルと改名する。そこへ、

熊童話の兄熊が、大斧を持って立ちふ

さがってきた・..

POINT4：大和の防柵

使命を果たした一行は大和の防柵

（最前線の拠点） へ向かう。

が、その途＇＇＇＂で半烏半人の怪物、

羽自の結構 ．証詰兄妹に襲われる。

この人！蹴たち、 実は川上タケノレに釘l

われていたもので、 主人の復-'t'~ のた

め、タパーナAl~！を誘拐し、 邪馬台国

の女王ヒミコのもとへ~れ去ろうと

するのだ。

POINT5：邪馬台国へ向かう森

邪馬台国へ向かうタケル一行は、
今のA

ヒミコの放った烏桓の騎，！品兵と遭遇

する 。 ヒミコとは主の宋会 )j~の ~ii
己、 n~ の褒ぬという 三つの恕議の集
合f本だ。タケルたちは初めてJむと 出

逢い、鳥」ニの兵たちに·：1=1械を •i!i!L、ら

れる。

喝川上タケJレをi到した後、それまで道案内をし
ていた熊襲の兄熊が大斧を持って立ちふさが

って来たノ



POINTS 伊都圏の湾

タパーナ≪t：！の言葉から自分たちが
ガルーダ

空を支配する烏王一族の末務である

事を知リ、改心した紅鷲に導かれ、

タケルたちは伊都圏に到着する。夕

、ーナ縦はI官＇｛I高の鉢に入れられ、湾

の＇i＂央；に沈められているのだ。illf11> 
わにぎの

の鉢は鰐鮫の1洋れに監視されていて、

干手に近づけない。 ヒミコの悪霊が

鰐鮫の－liJiに ！！；.~依し、 1洋れ全体をあ

やつっているのだ・・...。

GOAL：：筑紫の府

一行はようやく大和の領地へ戻る

4~1'.ができ、タケルとタノ〈ーナ姫は、

あらためてお互いの愛情を確認しあ

っ －。

長大な原作をかなり簡略化し、キ

ャラクターの色分けをしたわけであ

る。実際のゲーム化の際には、 ここ

に示したような簡単なコンストラク

ションから、さ らに制Hかいところま

で考えたゲームシナ リオを作らなけ

ればならない。

つまり、 三般の州総や大利lの兵士

たちのようなlj技力に｜刻しては具体的

aヒミコの放った騎馬軍団とぶつかるヤマトタケJレ一行。初めての馬との戦いに
苦戦するが、森の中でユ手に入れた汗血篤（かんけっぱ）に乗り、立ち向かうのだった。

な市lj限を設定しなければならないし、

それらがどの敵に対してどの程度有

効であるか、といった点ち創作をi昆

じえて、決定していかなければなら

なし、。敵側のカとか戦闘方法などの

考察を重ねていくことが必要だ。

主人公がやたら強すさてもいけな

いし、原作を再引しただけのガチガ

チに締めつけられたゲームでは而臼

i床がなL、。いかに自由な発想、を持っ

てゲームシナリオ化するかが重要に

なってくるわけだ。

例えば、ヤ7 トタケル一行がすll馬

省国へ向かう途中の森などを迷路に

設定するという事も可能だろうし、

鰐鮫が出てくる所だけをアクション

ゲームにする、といった事も可能たー

ろう。

今回は、「火の国のヤ7 トタケlレ」

をゲームシナリオ化してみる一つの

道筋をたどったにすぎない。これか

ら先は、キミたちのll'，番だ。今回の
コンストラクショ ンからさ らに発展

したゲームシナリオを作って「火の

l孟｜のヤ7 トタケル」をゲーム化して

編集部までどんどん送って欲しい。

また、「火の国のヤマト タケル」 に

とらわi.Lず、キ ミの好きなSF小説

や恋愛小説（ I）をゲームシナリオ

にし、ゲームプログラムにする、と

いったプロセスを踏んでみるのもい

L、だろう。「lf.tIi：るんかいららい ！」

という人はオリ ジナル ・ゲームシ

ナリオを作ってス トーリー性とゲー

性に溢れたゲーム ・プログラムを

作ってみようではないか！

ゲーム ・プログラムの送り先等の詳

紺lは、180へージEDITRIALLOGの

原稿募集に準ずるので、 そちらを参

！！！＼して欲しい ！

‘ヒミコに捕えられた7パーナ姫は、瑠璃の
鉢に入れられ、伊都国の湾に沈められていた。
ヤマトタケルにとって最後の難関だノ鉢はヒ
ミコのあやつる数百の鰐阪に守られている。



「スタートレック」はコンビュー
キミは、「スタートレック」という名を聞いた事が

あるだろうか？

アメリカTV史上に燦然と輝（ TVシリーズであ

り、超大作映画にもなり、近くその続篇「スタート

レック 2・ヵーンの逆襲」まで公開されようという、

あまりに有名なSF作品である事は宇宙船u.s.s.
エンタープライズの名と共に記憶している人も多い

だろう。

しかし、同時に「スタートレック」は、コンビュ

ータ・シミュレーション・ゲームの古典中の古典とも

いえるゲームの名でもあるのだ。

実に長い歴史を持つゲームであり、シンプルなも

のでもあるのだが、それが実際にプレイしてみると

驚くほど面白いのだ！

さあ、キミを冒険と驚異に満ちた「スタートレツ

ク」の世界へ招待しようではないか！

「宇宙大作戦」あるいは「宇宙パ卜 ツク」が人々の目に触れたのは初め

ロール」として放映された「スター ての事だったのだが、すでにコンビ

卜レツク」である。シオドア・スター ユータ・マニアの問では、その名は

ジョン、ハーラン・ エリソンなどの 不動のものとなっていた。

s F作家がシナリオに参加した、宇 コンビュータ・マニアにと って「ス

宙SFの金字塔ともいえる作品であ ター卜レック」 という名は、 パーソ

る。1980年には超大作SF映画「STAR ナル・コ ンヒ。ユータが出現する以前

1966年からスタートし、全米で熱 TREK THE MOTION PICTURE」が からコンビュータ シミュレーショ

狂的な支持を得た、 TV映画史上で 製作され、 日本では「スター卜レッ ン・ゲームの古典として親しまれて
タイトル

も画期的な本格サイエンス・フィク ク」という題名で公開された。日本 きたものだからだ。

ション・シリーズがある。日本では でオリジナル・タイトル「スター卜レ

「PC-1500スタートレツク」のプログラムリストl手、
166 LO<iiN /1982 No.3 LISTLOGのP.182にファイルしてあります。



タ・シミュレ→ョン・ゲームの基本だ！
というものだ。以後、 1975年のアル

テアの登場以来、ほとんど全てのパ

ーソナル・コンビュータに移植され

て、現在に至っている。

日本にゲーム「スター卜 レック」

がよ陸したのは1975年頃である。東

京大学の大型計算機センターの超大

コンビュータ・ゲーム 「スター卜 型機のデモ ・プログラムとして登録

レック」の歴史に関しては、今や諸 され、東大生の問で盛んに楽しまれ

説が入り乱れ、幾つかの伝説じみた たのが、 1976年の事である。

ものが生まれてきている。もちろん ただ、現在では「ノfックマン」や

ゲームのルーツは、 TVシリ ーズに 「平安京エイリアン」、「ギャラクシ

ある。「スター 卜レ ック」をゲーム化 アン」に代表されるアクション ゲ

しようというチャレンジは、放映ス ームか、高度な思考や戦略が要求5

古典というのは、あるいは間違い

かもしれない。基本といい直した方

力、、いだろう 。そう、「スター卜レ ッ

ク」こそカ、コンビュータ・シミュレー

ション・ゲームの基本ともいう べき

ゲームなのである。

タート直後の1967年頃から、何人か れるアドベンチャー・ ゲームや戦略 なぜ、架空の物語である TVシリ

のプログラマーたちによって試みら シミュ レーシヨン ゲームに人気が ーズをゲーム化することがシミュレ

れたというが、正確な記録が残って 集まっていて、「スタートレック」が ーションに成り得るのか、そこの所

いるものは、 1973年にM ・メイフ ィ コンピュータ・ゲームの古典といわ から説明しよう 。

ールドの作ったフロタラムがHP- れても、キミたちにはピンとこない 「スター卜レック」というゲームの

2000 cのライブラリ ーに登録された、 とニろがあるかもしれない。 バックタラウン ドとなっている Tv 

「PC-1500スタートレツク」のプログラム＇）ストは、
LIST LOGのP.1821こファイルしてあります。 国 「スター卜レックJ徹底研究 167 



シリーズの世界は、実に驚くほど濃 世界へと形づくられているのだ。 ブ・スタ 卜レックJといった製作裏

話集、さらに数多いノベライズ （シ密なものなのだ 総エヒソー ド数79 「スタート レック」の主人公ともい
ノへヲイ

という TVフィルムだけがスター 卜 える宇宙船エンタープライス号の艦 ナリオを小説化したもの）などが出

レック・ワールドの全てでは無い。 内倦造を始め、宇宙連邦及びクリン 版されている 日本でも、「スター ト

レック大研究」三分冊（徳問書店刊）

などの雑誌や、数多い同人誌などが、

比較的にたやすく手に入ってしまう

それらを見ると、 「スター 卜レック」

が単にTVや映画に留まらない巨大

なひとつの世界に形づくられている

のがわかる。

「スタート レック」シ リーズには、 ゴン、 ロムランといった他の帝国の

や卜レッキ一秒と呼ばれる熱狂的フ 設定、スターフリー トという エンタ

アン力、多数存在し、シリーズの背景 ーフライズ号の所属する軍隊組織の

となるスタート レック ・ワールドが 構成などが、こと細かに調べられ、

彼らの手によ って再構 ...... 作り出されているのだ。

成され、より強固な ~：おふ T V映画を間わず「スター卜 レ

企スタ トレ yク関連暫籍の数々

Copyr唱htc 1975 by F1 anz Joseph Des1b'l1S 

Pub! i shed by ai rengement川thBallantine Boo-

ks. A Di引sionof Random House Inc 

第1級置巡洋艦
コンスティテュ－－ヨノ組宇宙船

プリツン

要目

量2貨璽量トン散
練場鉱続短調臨

ック」関連の文献を集め出すと、

大変な量になってしまう。洋書だ ゲーム 「スター卜レック」 は、エ

けでも「スターフリ ー ト テクニカ ンターフライ ズ号とクリンゴン艦の

ルマニュアル」「スターフリ一 戦闘に材をと ったゲームだが、スタ

ト・メデイカルマニュアル」と ー トレック ・ワールドのシミュレー

いったスターフリー卜のマニ ショ ンとしても機能しているのであ

ュアルの体裁をと ったスタ る。 トレッキーの本場、アメリカか

卜レyク研究書を始め、 ら生まれたゲームらしい性格を持つ

「メイキング・オフtスター ているといえよう。

トレック」、「ワールド ・オ

普段、キミたちがゲームを作ると

き、 比較的多い方法が、とりあえず

キーホー ドを叩き始める、 というや

り方が多いのではないだろうか？

しかし、ンミュレーンヨン ・ゲー

ムを作るとしたら、それではいけな

いはずだ 「スター卜レック」の場合

通情
メイノプリyンーステ－－ヨノ l踏録スターy ,7 

ンヤト，l，クラフト

待納庫 I I VOE>NA-A, 

190000 

18光年

tt co~コノヒニzータディスプレイ
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「PC-1500スタートレツクJのプログラムリストは、
しISTLOGのP.182にファイルしてあります。
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オフセット36・

クニカル・マニュアル」から一部を招

介しておこう。実に周到に考証され

ている事に驚くに違いない。

’ミスタースホyクは、スター 卜レ，7 ワ
ーJレドの中心にある人気キャラクターた ハ

ルカン星人と地球人のハーフという設定だ

J、ラマウント映画「スタ トレンク2カーノの逆襲Jより

「スター卜レック」の場合、エンタ

ーフライヌ号の性能力、ら、乗員構成

（これには、 各人の階級と持ち場さ

らにそれぞれのキャラクターなとが

含まれる）、クリンコずン艦の性能など

を明確にしなければならない。

そのために、 「スターフリー卜・テ

など、いくら架空の物語をベースに

しているとはいえ、帝国部まで確固た

る世界カ、確立しているものをゲーム

化するのだから、もし 自介で作ると

したら、資料を充分に集め、とのよ

うなアーキテクチャになっているの

かを調べる事が必要だ

「PC-1500スタートレツクJのプログラムリストは、
LIST LOGのP.182にファイルしてあります。

スター・フリート軍

組自信図



ゲームの元になるエンタ フライ

ズ号を中心としたアーキテクチャが

解明できたら、 次にゲームのアルゴ

リズムを考えなければならない。そ

の際には、ゲームシナリオを練る事

が！必要だ。では、ゲーム「スタート

レック」はどのよ うな構成になって

いるかを調べてみよう。

現在では多くのパージョン・アッ

プされた「スター 卜レック」が存在

するが、ごく基本的なものを想定し

てみよう。

敵として設定されているのはクリ

ンゴンである。8×8の星系に分け

科学士官スポツク ← 」

エンタープライズ号の主要乗組員。

られた銀河系に、決められた数だけ

潜んでいる。それを決められた年数

内に撃，威するのが、エンタ プライ

ズ号船長である力一ク（プレイヤ ） 

の任務である。星系の状況は、 LR 

s （ロングレンジ・センサ）によっ
て知る事力、できる。これは 3ケタの

数字によって表わされる。（図 ｜） 

星系問の移動には、ワープエンジ

ンをイ吏用する。方向とワープファク

ターを指定する事で移動できる。ワ

ープファクターによって、エネルギ

ーの消費量が違っている。

クリンゴンのいる星系に入ると、

攻撃を受ける。クリンゴン鐙の設定

は、エンタープライズよりひと回り

小さく、速力も少し劣っている事に

なっていて、兵器としてはフェイザ

ーを持っているが、防御スクリーン

が弱〈、フェイザーの集中攻撃で撃

破する事ができるようになっている。

J、ラマウン卜映画「スタートレツク2カーンの逆襲Jより

膨
。図l LRS エンアーフライズは真中の戦
区にいる。3ケタの数字は、2がクリ ンゴン、

｜が基地、8が星の数をそれぞれ表わしている

r E Jはエンターフライズ、

「KJはクリンゴン、「IJは星基地は「BJで
表わされる。

次にSR S （ショート レンジーセ

ンサ）で星系内の状態を確かめ、攻

撃に移る。（図 2）兵器はフェイザ

ーと光子魚雷。フェイザーは一種の

エネルギ－~包である 。 エネルギーし

だいで、星影にいても、全ての敵に

威力がある。しかし、エネルギーが

足りない時は、クリンゴンはダメー

ジを受けるだけに留まる。大量のエ

ネルギーを使えば破壊できるが、 エ

ネルギーが無くなると敗けてしまう

ので、特別な場合以外は、あらかじ

め方向を定めて射つ光子魚雷でひと

つづっやっつけるのが良い。攻撃の

位置が悪い時、また補給基地に寄港

する時は、小ワープで移動を行う。

ゲーム中、磁気嵐や宇宙病などの

アクシテ’ン卜、またはクリンゴンの

攻撃によって、鑑の各機能力〈故障す

る事がある。現在何が使えるのか、

修理にはどれだけの時間がかかるか

など、ダメージモニターで常に現状

をf巴4屋しておかなくてはならない。

ゲームの勝敗を決するのは情報収

集だ。通過した星系はLR Sて＼スキ

ャンした星系は、全て銀河系図に記

録されている。どこにどれだけの量

のクリンゴンカヘ、るかを見きわめた

ら、そこへ行くまでのエネルギーが

あるか、話手起雷、残り時聞がある

パラマウ／ト映画rスタートレンク2カーンの逆襲Jより
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パラマウン卜映画「スタートレ yク2カーンの逆襲Jより

炉「；スタートレック2力ーンの逆襲」では、
U.S Sリライアントを乗っ取ったカ ンとエ
ンタープライズ号の戦いが展開するノ エン
タープライス号はフェイザーを使用している。

のかを調べる。補給、修理が必要な
スターペース

らばいくつか設定されている補給基

地へ寄らなければならない。

情報を最大限に活用し、効率よく

鑑を動かすためには、緩内コンヒ．ユ

ータを利用する。コンヒ。ユータが光

子魚雷の正確な軌道計算をするタイ

プのゲームも存在する。

後はプレイヤーの判断力に全てが

かかる。クリンゴンを撃，威すると宇

宙連邦から表彰され、得点が出る。

敗けるとキャプテンは降格になっ

てしまうというのが、普通の終わり

方である。

T Vシリ ーズ「スター 卜レック」

は戦闘に重きを置いたものではない

が、 このゲームの場合、戦争もので

あるという所だけ「スタート レック」

のシミュ レーションとしてピンと来

ないかもしれない。しかし、艦の性

u ・．事 ’

どの各コマンドをどのように処理す

るか考えるわけだ。図－ 3に示した

のは、今回Pc -1500て呼乍るために害
いたもので、 一般的な「スター トレ

ック」で使われていると恩われるゼ

ネラル・フローチャー卜の例だ。

能、ゲームのルールなど、かなり原

典に忠実なものとなっている。

それでは、このゲームシナリオを

フローチャー 卜化してみよう。SR 

S、LR S、ワープエンジン、フェ

イザ一、光子魚雷、ユ ンヒ。ユータな

変数、実数の初期化

及び星系設定

必勝敗がつくまでゲームは続行する
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フローチャート官リ

「PC-1500スタートレックJのプログラムリストは、
LIST LOGのP.182にファイルしてあります。

図3



それでは、現在どのような「スタートレック」ゲームのソフ

トウェアパッケージが出ているのか、紹介しよう。なにしろ、

ほとんど全ての機種に関して存在するので、ここに紹介するの

はごく 一部のものに留まっている。

APPLE-TREK 

APPLE!I 

現在入手不可能

まずは古典中の古典の登場

である。クリンゴンが KLA 

RNO N、エンタープライズ号

がENDEAVO Rと変名にな

っているのが興味深い。年限

が3年ぷりというのがかなり
ノ、ードな条件なのだが、これ

は変える事ができない。ズル

ズルとやっているとアンとい

う問に勝負がついてしまう。

スタートレック（32K) 

PC-8001 

¥ 2000アスキー出版（P C-80 

01プログラムライブラリNo.1 

のカセット第2巻）
オーソドックスなタイフ。

英文字コマンドの頭3文字を
入力するので最初lまとまどう

が、コマンドを覚えるには便

利だ。40年程度で40；隻ぐらい

のクリンゴンを伺jさねば、 キ

ャビン・ボーイに格下げにな

ってしまうゾ。

スタートレック
TR S -80モデル 1

¥ 4000 

スタートレック
ベーシックマスター・レベル3
¥ 3000 

ツクモ
'f't'，タシーレコード

画面上には、常に銀河系図、

S R S、コンデイションが出

ている標準型。攻撃中にもコ

マンド入力が出来るので、先

に｜日発干呈入～力しておくとジッ

と見ているだけで勝てる。宇

宙嵐はあまり発生しない。ゆ

っくりと楽しめる。

タンディラジオシャツク

年数、エネルギーユニット、

乗員、エンタープライズの出

発点が決ま っていて、クリン
，，ーペース

ゴンと補給基地の数がそのつ

ど変わる。特徴的なのは、自

介の名前を船長としてインプ

ットできる事だ。ちょっとし

た事だが実に臨場感たっぷり

な演出だ。クリンゴンからの
j ッセージが面白い。

スタートレック
ベーシックマスターJr 

¥ 300目

富士音響

突然、アナタノシメイハ60

ネン ・( y /N）？と出る。
Nを押すと違う条件が何患ゑ
事会る。SR S、LR S、銀河

系図は、そのつど出す。これ

はl函面上日現時には出ない
ので注意。故障が起きやすく

なっているので、かなり難しい。

パラマウント映画「スタートレッ72カーンの逆襲Jより

＠ 

さて、 正統派「スター卜 レック」

と言えども、基本的にはひとつのも

のだが、細部にわたっては無数の変

化を遂げている。

これらのバリエーションから Pc-
1500のもつ制約を考慮しつつ、「 pc-
1500スタートレック」のイメージを

作り上げてゆかなければならない。

それでは、先に示したゼネラル・ ばれるわけだから、実に多種多様な まず最初に問題になるのが、 Pc-

フローチャー 卜に基づいた「PCー15 ものがある。小説や TVシリーズの 1500の表示部の狭さだろう 。元来、

00スター卜レック」の製作に入ろう 。 基本設定を忠実に守る正統派から、 「スター トレ ック」というものは、

p c -1500で「スタ ー 卜レ ック」を 少々毛色の変った、本編とは無関係 情報を多用するゲームであるから、

作成する場合、まず問題になるのが、 な設定による海賊版、はたまた何で PC 1500 LC D画面上に全ての情報

いったいどんな「スター トレック」 名付けたのか皆目見当がつかないも を出力するのは不可能といっていい。

にするかという事だ。 のまであるのだから、困りものだ。 そこで Pc -1500では、情報の大部分
一口に「スタ トレ ック」といっ ここでは、真の「スター卜レックJ を記録としてプリンタに出力させる

ても、基本設定を TVシリーズに求 を復活させるべく、正統派「スター 事にした。こうすると、画面上での

める全てのゲームを総称してそう呼 卜レックJ を作ってみた。 動きのあるプログラムのほとんどが
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スターフリート
MZ-808 
¥ 330日
テクノソフト

これはシユーティング・ゲ

ーム。といっても、センサで

敵を捜し回るのは他のゲーム

と同じだ。宇宙は Xy Zで表

わされる 3次問空間。ワープ
は無いため、レーダーで方向

を、センサーで座標を見なが

ら追いかける。3次元空間は
広〈、なかなかク リンゴンは

現れない。

スタートレックエ

P C-6001 
価格未定

アスキーPC・6001NOTE 

N0.1 
半リアル；？？与φ 「スタ
トレ yク」。王手五量が9発ま

でいろいろな所へ飛ばせたり、

アステロイドベルトをイ乍った

りできるという面白さ。船内

温度が表示されていて、300℃
以上になるとオーバーヒート

でフエイザー｛吏用不能になる。

最終兵器はなんと、 クリ ゴン

ンに体当たり ィノ である。

5聖書喜一報！緋路市V調
ゐ尚 ll'W.都知見

m
m明
ち
円
曲
6
田

町
一
剛
一

L
L

I 
2 
3 
4 
5 ,, . 
フ,, 
""'"''' I 'O食PEO:O 2 内銅色＂
3L四岨量一骨骨-IG~ SENSOR 
4 s岬叩四soo
5SPACE問内P :6 IM?LLSE o:Gl’＂ 
司 UAAPENGINE 
flCIJ1PU庁＂

容器・制活皇制占·；！，~

ス＿，fースタートレック
，｛ソピア

¥ 3800 
ハドソン

派手なデモが流れて、セツ

メイガヒツヨウデスカ（Y/
N）？とたずねられる。説明

は実に親切だ。画面はコクピ

ットの感じが出ていて、反応
も早い。ただ、コンビュータ

・ノfイロットにまかせると、

英字産量がいつも正確に当た

ってしま うなど攻撃が単調に

なりがち。クリンゴンの仕返

しがなかなか手きびしい。

ここに紹介したものは、ゲーム「スター トレックJのほんの一部に過ぎない。

古くさい、と思うかもしれないが、 シミ ュレーションと は何かを知るためにも、

ぜひ一度試してみるといい。いや、そんな固い事をいわなくとも、意外と面白

いゾ／ という勧め方のほうがいいかもしれない。

きっと キミも「スター卜 レック」の虜にな ってしまうだろう 。

オールキャストスター卜レック

FM-8 

¥ 3000 
コムJfック

クリンゴン及び基地の数、

時間は自分でセットできる。

あまりアテにならないとスポ

ックがいっている生命探知機、

光子魚雷をエネルギーに換え

るエネルギー変換機などのコ

マンドがある。画面はエン7
ープライズ号のブリ ッジを形

どっていて、 常に SR S、L

R S、エンタープライズ号の

位置、コンディションが表示

されている。下のスクリーン

におなじみの乗組員の顔が出
て、メッセージを｛云えてくる。

スポックとスコッ卜のやりと

りなどがあって楽しい。
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変数表

を使う所を LPRIN  Tでやれば、

LC D上に出力する代りにプリ ンタ

へ出力してく れる。これは （ダブル

クォーテーション）で行おうと、文

字変数で行おうと、 Lc D上の時と

。表1
ジを用意してみよ う。さらに、これ

らのコマンド説明のためのコマン ド

も必要になってくるはずだ。

プリンタへの出力はそんなに難

かしいものではない。PR I N T文

それでは、 具体的にフ リンタへ出

力する情報について考えてみよ う。

正統派という事で選んだコマン ドは

次の 7つのものだ。

｜ ワーフ

2.ショー卜レンジ ・センサ

3. ロングレンジ ・センサ

4.フェイザ－

5.完手五量
6.銀河系図

7.現状報告

これらのコマンドのうち、 プリン

トアウ トが必要なものは 2、3、6、

7だろう 。他のコマン ドについても

余裕があれば何らかの出カメッセー
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940 

向。。‘M・コマンドと、宅れを指定する数字の対応衰を印字
IOZO 

1100 回ワープやトーピEドの方I哩を示ずS方位を印字
1170 ,, 

1500・L・ロングレンジセンサ印字

1550 - -
zooo・γショーートレンジセンサ印字
ZOIO 
2500・G・ギャラヲシーレコード印字

1zs2o:osc1、』）の文字の長さが3なら・1l 2・を印字
2550 ¥2530 : I ン~－プライズのいるクオドランドなら赤で印字
3000・R•rコンデイションレポート」
プリンタに印字するか、表示にするかを聞いて〈る

3305 入力した文字壱倣備に変換して、それがOかどうか判断しているe
3010' 印字するなら ・c・～飛ぶ
3010 コンディションレポート表示ルーチン
3130？，圃

32,00~ c.コンデイシヨンレポでト印字Jレーチシ
3320 

3500‘ p • 「7 エザー砲J放出するエネルギーのユニットを聞いてくる

510 

5切
600 ゲームの鰻易度を入力する
605 入力キーを数値に変換している
610 ワーキング表示

620 • .，度に応じて、乱数でヲリシゴユ干の被告決めて泣る。ベー
スの量虫色決めている

S羽 8X Sの7オドラント Q$(I、』｝すべ文に、昼の数、ベー
』 スの徹、クリンゴンの担止をそれぞれFo・ Rループを z•にに
680 とって決定しτいる
700 エンタープライズのエネルギーE、トーピードPを代入し、
年数Tを乱数で渋めている エンタZプライズのクオドラン

トを定めている クオドラント内の状態を定めるサブルーチ
ンへ会厳

710 9イトル表示、 OBJECTIV E表示
780 

何の遣いもない。

このゲームではプリンタを多用す

るので紙の消費量が少々心配になっ

てくる。そこで一部のメ ッセージに

関しては文字を小さくする事によっ

て、少しでも紙を節約する事にした。

文字の大きさを変更するには、 C

S I Z Eを使用する通常の文字の大

きさは CS I Z E 2だから、特に見

やすい必要のないコマンドやメ ッセ

ージは CS I Z E lの大きさで出力

する。

p c 1500のプリンタは 4色のぺン
先をC0 L 0 R命令で自由に変更す

る事ができる。せっかくこんな機能

があるのだから、メ ッセージの一部

を、カラーで警かせてみた。例えば

コンディションがGR E E N だった

ら緑、 RE Dだったら赤で害かせる

といった具合である。使い方は簡単、

C S I Z Eの場合と同じように、出

力する LP R I N Tの前で設定すれ

ば、変更されない限り、以後の Lp 

R I N Tはこれらの設定された状能

で出力される。

プログラムの詳しい内容は、ほほ、

金行番号にわたるフ ログラム ・マッ
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プを示すので、そちらを参照して欲 エンタープライズ号の機能と、そ

しい。（表 2) れを起動させるコマンドを知りたい

刷、 回 匝司で、説明がプリ

明
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さあ、レベルを入力すればゲームス

ター卜だ／発進許可がおり、エンター

プライズ号が宇宙へ飛び出すと、艦

隊司令部からの入電だ。メッセージ

がプリ ン トアウ卜されると、そこに

は宇宙年以内に何隻のクリンゴン何

艇を撃，威しなければならないか、幾

つの補給基地がキミを支援するかな

との指令が警かれている。（図 4)

ン卜アウ卜される。（図 5)

1、ワープ

日 匝E でワープ・コマン ド
が起動する。ワープは、移動の時に

イ吏用する。ワープを入力すると、 コ

ースと ワーフファクターを求めてく

る。コースは図－ 5にある通り D壬

X<8の範囲の実数で入力する。ワ

ープファクターは実際には速度係数

を表わしているのだが、ここでは単

純に目的宙域までの距離だと思って

入力すればいいだろう 。
セクター タ4

空域間も星系聞を移動するのと問

機にワープを使用する。ただし、 1

星系問のファクターは 0.I単位で入

力を行うので間違わないように。

2、ショートレンジ・センサ

回~でS R Sが起動する。

これは一種のモニターの役割を果た

し、星系内の状況をプリン卜アウ卜

してくれる。（図 6)

、E，，がエンタープライズ号、 ＂K砂
ス，一

力、クリンゴン艦、 、BHが連邦の補給

基地、ホ＊’Jが惑星の位置を表わして

rpc-1500スタートレツク」のプログラムリストは、
しISTLOGのP.1821とファイルしてあります。



ワープのコースを聞いている，入力したキ4 が数値かどうか

判断している

4510 コースを座標の垂直、水平に分解しているサブルーチンをコ

ールし、エンタープライズの現在庫標をワ－7変数iご代入し
ている 司 ~ ' 

ワープする距離を聞いマがる

距離に応じたエ子ルギーを消費させている 賢 F ’ 
距離が l以上かどうかで、デヰドラン卜問のウrーグヵ、ク司，.・

5ント内めワ可作lj断しク オドラン卜問のワ＇~叫Z
5000舟飛こも1 . ' 、何月 日白W

理，， .I 司

コ－；えから決めた座標上の進行分をJレープで距厳の会t:'.INI(

むようにしてあるト－•4600 ) E 園
進行中にクオドラントを出ていたりクリンゴンや昼、及びベ

ースが障害になっているかを銅べている

もし障害になっているのならワープはそこで終了喧Lる

Jレープ終点
ワープ終了のメツ白セージを表触、lilぴ印字している また、
ベースとドッキングしているかを調べ、ドyキングのメヅセ

ージ壱出す
rタオドラシト問のワープ処理ルーチン）
クオドラント外に出る前に、クオドラント内での進行の軌跡

を追って、障害物はないか調べている（GザSU B 4540｝もし

時書物があれば、クオドラント外へワープはできない
5100 致泊したクオドラントの状態を決める

5110 ワープ終了後のメ yセージを表示、及び印字し、もしコンデ

I ィションRE Dなら2リンゴンから攻壊を受けるルーチン
5130 5500に入る

5500‘A＂クリンゴンがクオドラント内にいるかど うか調べて、いなけ
ればメインルーチンへもどる ， 
クオドラン ト内にいるクリンゴンの数だけ攻事を受けるよそi
にJレープを使って、乱数でダメージの消費エネルギーを決定

し、攻撃の表示をする
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4520 

4530 

由 S (I）で示されたクリンゴンの座標のもとに実際にS$ 
( y、z）中の， K仰を消滅させそのクリンゴンを破壊したメ ッ
セージを印字している
破壊した7リン壬シの数を表示してョいる, 

4540 

4550 

4580 

460,0 

4660 

4670 

5000 

5070 

3ラコ1：：分けていたグザンゴン数とベヱ去の存在、及び星の数
の変数Q、w、V¥Q~$ ( H 、 v~ に文全文教どして新たに
代入している 。 忌 ' 

4000ホ T＂「フォトントヱヒ ・.；ド」トーどードがまだあるかどうか弱4ている

4010 発射方自争INPU T文で聞いてくる。入力したキーが数値
かどう刀、判断している
トーピードの進行庫銀をつくっている

クオドラント外に出してしまったかどうか判断している

トーピードが進行している座療を印字している
申$｛ X）で示されるクリ ンゴンの産相障とトーピードの座標と

を比較して、命中したかとうかみている
星に当たったかを見ている

5510 

5530 

ベースに当たったかを見てCfる

母$（X）で示されるクリンゴンの数Qで指す添字が最大の串
$ ( Q）の位置てつ商しているKとQの数を減らし、 i商，威のメ
yセージを表示している

S $ ( R、s）を＼’で前の状態を消して、 QS(H、V）を新
たに書きかえてι、る

4500‘w • rワープJ

4050 

4060 

4070 

4080 

4100 

4110 

4120 

4130 

4150 

4160 

4200 

4300 

．図60

り、ー聖書で敵を葬り去る事ができ る。

コマンドを入力すると、 コースを聞

いてくるので、ワープと同じ ように

クリンゴン艦の方位を入力する。

コk

－
C
」

K 
j: 

K 
κ 

京

コK

図70

印L附γ 町co~o 図 9 0
•n n• ’＂＇亨＂＇＊＂＊＂＂＇，亨$宇t
ヨ陸亨ll<l字事l字1ドn1ドn -.1ドl＊字＇＊＇＇
nt n• ＊を＇＂＇＊＂＊＂＇ 1ド＊事＇＊ 1ド1ド
’~n nqド**' ＇＂＂＇＇字 1ド**1ド＊意字 *fl
• n n1ドnt•n •n *'* nt tn 
奮n 1'H Hl  1ド＊字事亨＇’＇＂ ..... ＊苧宇
’~n 1!06 00;> e0i 00i ・n ＊幸寧＊亨＊
*'' fl01 00s Jes ~01 n• tn *** 

本

002 
001 
j:本末

002 
.305 
j:本＊

002 
005 
京本本

いる。

3、 ロングレンジ・センサ

回~てi.RSが起動する 。

これはー穫のレーダーの役割を果

たし、現在の星系に隣接する 8つの

星系の状態をプリントアウトし、 銀
3守γ号：， 

単系の状態をプリン 卜アウ卜し、銀河

系菌に、この情報を登録する。（図 7） 

の数、星の数を表わす。

4、フェイザ一

回~ でフエイザーが起動

する。これはエンタープライズ号の

装備する最強の光線兵器で、艦の周

囲へエネルギ一光線を放射する事に

より、敵を破壊する。

コマンドを入力して くると、パワ

ーユニ ッ 卜を開いてくるので、クリ

ンゴン艦一隻に対し、約120ー150ユ

ニッ ト換算で入力し、攻撃を加えよ

う。（図的

5、光子魚雷

回巨司で光子魚雷が起動す

る。これはエンタープライズ号の装

備する必殺のミサイル兵器で、物質

一反物質によるエネルギ一変換によ

T R E K 

DBJECTlVE: Destro日

28 KL I NGONS in .21 
yeur S 凋

The nurnbe r of B《SE.

: s 4. 

T向 R。図4s 

21 
3000 
HJ 
3--8 

5-6 
28 

CREEN 

y E向RSニ
ENERGY-== 

TORPEDOES-== 

OUAOR向NT 

SECTOR 

KLlNGONS=: 

CONDITION 

SE.NSOR 
SE.NSOR 

TORPEDOES 
RECORD 

REPORT 

〉図5 ¥・-W向RP
2--S. R向NGE.

3-L.R向NGE.
4-PH向SER

5-PHOTON 
6-G向し《×T
フーST向TUS

刈／＼
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6、銀河系図

回~で銀河系図が起動す
る。これは今までに探査した星系の

記録である。現在位置は赤〈プリン

トアウ卜されるので良くわかると思

う。（図的これによってすでに探査

の終了した星系の様子が一目でわか

るというわけだ。

7、現状報告

巴~ で現状報告が起動す

る。このコマンドは、残り規定年数

やエネルギー残塁光子魚雷雷数、現

在地置、敵の残存数、現在の状況な

どをフリントアウ卜するものである。

（図 10)

艦長というものは常に決断を強い
ス？”ベース

られるものである。補給基地に帰投

するか、探査を続行するか、それと

も敵と闘うか、また、攻撃は何で行

うかなどの時に、これらの情報はキ

ミの役に立ってくれるだろう。

。図10

STATUS RE.PORT 
＇｛［向RSご 19, 1 
ENERG可ニ 2614 

TORPEDOES= g 
OU向OR向NT 4-8 
SECTOR ?-3 
KLlNGONSニ 28
CONDIT.10N RED 

・-.. ． ． ．． 
, I 

畠「スター卜レyク2・力一ンの逆襲Jの敵役、優生人類力一ン。力一ンはTv：，，リーズにも
登場する。「ST 2 Jは、 TVンリーズ第22エピソード「宇宙の帝王」の続績にあたるのだ。
パラマウント映画rス？ートレ－，72・力一ンの逆襲Jより

フログラムを入力するには、 Pc-

1500本体の他に、 4KR A Mパック、

プリンタを！必要とする。

プログラムを入力する時からプリ

ンタを必要とするというと不思議に

思う人もいるかと思うが、 Pc 1500 

ではプリンタと接続させないと、フ

リンタ関係の命令を実行できないの

だ。

後は BASIC だけなので、リスト

通りに打ち込めば良い。

メモリはほとんど使っているので

改良は難しいが、 RA Mパック を4

Kから 8Kに鉱張すれば、磁気嵐や

宇宙病などの機能を付加できるので、

どんどんチャレンジして欲しい。

さあ、リスト通り に打ち込んだら

しet、splay I 「スタートレックJの

面白さが充分味わえるはずだ。

rスターヲトレック」の次に来るものは？

ある。キミにひと時のエキサイテイ

ングな時間をもたらせて くれた 1：本

のゲームのノてックグラウンドに、い

かに広大な世界が広がっていたか、

という事だ。

さて、「スター卜レツク」がどうし

てコンビュータ・ シミュレーション

・ゲームの古典として今もなお決し

て古びいていないか、少しでも分か

つても らえただろうか？

「スター 卜レック」の菌自主を再び

hYilι-1,,J.：・・1:・;n1rx
PC-1500フログラミング／杉本見

文全Jl'1'i犬、／JI/雌~ft必 l:/;,1k俊民
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思い出したキミ、主台めてフレイして

みて驚いたキミ。

キミが次に起こすべきアクシ ヨン

は、「スター トレック」を超える新し

いゲームの創造にあるかもしれない。

そのときは、忘れないで欲しい事が

大事なのは、どんなものを作るに

も、手間を惜しまずに、まず調べま

くる事だ。そこからキミは思いもよ

らぬ発見をするかもしれない。全て

はまず、そこから虫色まるといっても

過言ではないはずだ。

協力／BalantineBooks

JL I・九ιι機 7・.;-J,i, 
？イコンセンタ RAM 

（株）コム

JI'之lハフリ ソ7＇）レ ーションス

タノディラジオンヤソ 7

（株） ン不7・インターナンョナル・コーホレーシヨノ

rpc-1500スタートレツクJのプログラムリストは、
しISTLOGのP.182にフフフィルしてあります。



[2J I LISTLO<i 
LISTLOGでは、本文P小48から始まる「LSIクッ ファイルしてあります。プログラムの打ち込み方法、

キング・スカイライターの製作」とP.166からの「PC ソフトウエ戸スペッヲなどは、それぞれのリストの

1500・スタートレックJの全てのプログラムリストを 前lこ説明文ガあります。

これかスカイライタープロクラムの
アセンブルリスト！
僕らが創造的作業に専念出来る様に、アセンフール

をしてくれるプログラム、アセンブラ。以下にお待

ちかねのスカイライターのプログラムが載せてある

けど、ここでちょっと、その読み方、つまり書き方

を学んじゃおう。

8048のアセンブルをする。これをクロスアセンフラ

という）にさせたものだ。

さて、ニーモニック、 オペランド、それにコメン

卜は主任ってるけど、ところどころへんなニーモ二ック

があるだろ。これは疑似命令と言って、僕らがアセン

ブラに対し、どんな風にアセンブルするかを伝える命

令だ。これは、マシンコードには訳されない。それか

らラベル（名札）、これはJMP命令等て＼飛び先を書

きたい時、こうやって場所に名前を与えてやる。す

ると、そこを参照するのは、その名前を指示すれば

よい様になるんだ。その他、数値の表現方法の指定

や、定数を名前で保存できたり、オペランドの中で

計算式が使えたりするけど、案ずるより産むがやすし、

さあニーモニック表を片手に、アセンブルリス トに

try I 

左から、アドレス、マシンコード、ラベル、ニー

モニック、オペランド、（コメン卜）の順に出力され

ている。f業らがアセンブラにあたえたのは、ラベル、

ニーモニック、オペランド、（コメ ン卜〈注釈〉）だ。

そしてアセンブラが出力して来たのが、アドレスと

マシンコード（二進数の機械語のこと）だ。アセン

フラにどんな風にあたえるかは、そのシステムによ

って異なるから、君らが入手したアセンブラの使い

方を読んでほしい。ちなみに、これは、 CP/M上のエ

ディタで作製したプログラムをXASM-48( 8080上で

アドレス

OOEO 

Oり臼り
υ005 

0028 

00(10 

0020 

0080 
(1(1(1(1 

(1<):50 

000(1 

00'.L(l 

ll(J(lり
キカイゴ

0000 15 

(1(1() :l tコ41'：》

ooci:3 04 1 o 

(10(17 

《）（I!)] 0410 

z草取本車車車率車旗本車事旗本車車車車車掌掌車車車車窓本車車窓事＊車取寧窓車車車
：＊本車事車車窓事 SKYWRITER V日r-.2.0 本車事旗本車率寧

：本車＊寧車窓本車 GENERATED :1982/11/08 車窓草取車窓＊車

；本＊＊事＊車車車寧車車京市車車旗本車車京事寧＊事車車窓車＊京事事＊車窓＊市本車

ー「ラベJl;Jです． オペランド コメント
MINT I門 EQU OEOH ; WAIT ・r I門E DISF'LAY CHR.ON門内TRIX LED 

TRGT I門 EQU 080H g凶AIT T I門E DI SF'し《Y CHR.ON LED BAR. 
NOFCL門 EQU 005H ;NU門E<EF: OF LED MATF: IX COLUI叶N

門XCHRCD EQU <CHR門1-¥X・-::'.:ooH) l!"'i ; l'IAX I MIJl"I CHAF~l~CTER じODE

ENDCODE EQU <CHHEND--300Hl /5 ; END CHARl~C"l ER CODE 

門XCHRトm EDU 020H p門《XI門U門 CH《f':l'lCTEf¥ トJU門BER IJN THE RA門
FRF'l EDU 080H ; F-I RS T l'lUTlJ REPEl¥"T I NG I tHERVl~L _ 

; <OlH：門IN, OOH イプFH ： 門~） X) r' Jのマークは注釈
RF'T Iv EQU o::oH ; CONTI NUUUS REF'FA rr l~G IN l'EF:V向L（コメント）.BASIC 

; (01H：門IN,0仁川千ん~ ： t・l?¥X) のREM文と同じ
CHRRAI寸B EQU 020川 zE<?'1SE .－~DDF\ESS OF CHl¥R内CTEF: RAM 

「EOUJこれは疑似命令IMINTIM このマークのあとは，
; Il~ITil~LIZE: （初期化〉 は8DHという値のことです”とい アセンブラは無視し
; ニーモニック っています． ちゃうのです．。RG 000りH

プログラム1~9番他からっていう
RESET: DIS I 宣言“ORG" I~オリジン（始め）

J卜If' IN IT ってこと，疑似命令です！
ORG 0003Hここからは3番地から

I NTl¥F'T: J 11F’ I l~IT 

CIRG 
I I TRF'T: J門P

(l(l(l'l~i ここからア番他｜乙
INIT 
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LSIクッキング スカイライタープログラムリスト（解説P.148)

(1010 

(1(1 j (I 8内FF 

(>(1 J 2 9';>(1(1 

0014 E<内00

OOJ.6 BBOO 

0018 BCOO 

001 A ElDOt'’ 
OOJC E<EO<) 

00 :t E 臼ド（11)

。υ20 23E(I 
oo：.：：~~ 62 

0023 '.55 

ORG 

INI"T: DRL 

ANL 

MDV 

MDV 

門ov

門ov

｜寸ov

門ov

(H) 1 OH 「ラベjレJすれば，こんな風iこ’INT'
F'2‘llOFFH だけであらわせるでしょう．
F' 1 ＇斡りりOH
R2, #0001 l 

R：：：，材OOOH
F:4, llOOOH 

R5,llOOOH 

R6,llOOOH 

R7，特OOOH

＝をつければそのあとは実際の敏
鐙をあらわすのだ．

門l.¥II~ WIH I F:Dl.JT I l~E 主時間まちルーチン

11内 I トlレ•JAT: MOV 

門OV

STF:l 

00~~4 1 b2B WA I T門IN:,JH  

0026 04'.24ここに出ているのが ,JMF・ 
ニーモニックから変換された’2
進数の後械語’主主のだ.: 

0028 08 
(1(129 37 

(l(l之内二?I¥

(10:2B 

。りどH:::7 
(11）ぷじ ~·； n 

002D 

(10'.2[) 96.:>F' 

00三ド

00.2f' F?< 
(103υ C6:_q1 

0032 

(l(L32 じC

OOC':.:. FC 

(1034 964守

(1(1:'_;6 BC:30 

0038 FA 

003守 0441

003B BCOO 

りo;o：υ
OU3D 0449 

り03ド 日CEJり

(11)41 126E 

c11.:i4.:: ::,27s 

0り4~：； ~＇； 2El:Z 

0047 7 J守ゐ

内，緑門INTI門

T' ?¥ 
f 

ド：EYIN 
W?¥l"JMIN 

; LυハD 111¥ I l~WI\ I 1T111E IN rn ACC 

; LW¥D l l f CJ 1 I門EP 内容ガくわしくコメントに
：引のf~ I I I MER なっている．最初Id:二一モ
; J ト1ド Iド TI 門Ef~ END 二ツク表と対照しなガら見
: ,1 i"W :r F r~n r r 1門ER FND.圃． ょう．

f•::E) 11~ ： INS 

じFl.

REl-¥D SW I 1 CH 5 rt¥TUS l~ND CCll'IPRE日S CH《I・rEF:INGスイッチを読むルーチン，
チャタリングを取るわけね．

XじH

CPL 

内卜IL

,Jt.l z 

門ov

clZ 

DEC 

MOV 

,JNZ 

門OV

門ov

J門F'
NO PUSH z 『10V

NRPT: 

REド1I l~G : ,JMf' 

lFRPf z 卜10V
,111PONf・'.Y: ,J E<O 

JBl 

JE<2 

JB::: 

A,Bl.IS ;GET SWITCH ~＞TATLJS FROM PO(()FF=ll 

?¥ ;lNVERr SvJlTCH Slf'ITUS (0N=1) 

; LAS! R2: I 1、NERIEll LハsT SW ( ON~ l l 

; MEvJ R2: I tNEFT ED 仁LJF:REtfl S凶 （ ON ~1 > 

; I l~VEF:T I ~NERTED LハST SW (lJFF＇ー1) 
; IF LAST SVJ STATU~； IJFF AND NDL-J ST《Tl.JS

; IS ON lHOl THE E<n rn 1 
IFfW r ; I F 向NY トEY ,JUST PUSHED THEN JMP TO 

; CHECK IF AUTD F:EPEAf SHOULD BE DONE 

I~ ， R2 ；十IOV I NVE l~T ED cum,EN r SvJ (ON"' 1) 

l~OF'WiH ; IF ND ト:EY NOW E<E 1 NG F'USHED ,Jt1p TO 

;DISABしE AUTCl REPEAT 

R4 ;DECREMENT AUT O叩 REPE/.¥T INTERVAL. COUNTER 

内，R4 ；門〔JVE IT INTOハcc
DI SP ; ,J 11P IF l~OT I l/CCJLJトJlEH IS NOT ZEHO 

R4，輔F':PTIV ; INTERW¥L. COUトITER INITIAしIZE 

A,R2 ;R2:CURRENT 1-¥UTOREPE内TING ~；EY名前のついた定数を

,JMPOMl::y ; ,JIJ門p UN KEY STA・rus紋億としてあっかつてる．
R4，輔OOH ; 1 F トJU 1.EY IS 「USHED THEN CLE白R

; 仏1JI Ur:E l・'E:.A r I MG 1 nr E代V《し COUNTER

DISP ;RE.PE 内II NG mn  NDT KEY-TR I GGEFm 

R'l・，骨ドRPT ; F:4: REF'E内1 COL H、ITER
UP ; J F "UF'" S~＇J llトITトIEN JUド1P TO UP 

DOVJN ; I F ・’DDVIM" SvJ ON THEN JUMP 
Eト11Ef': ; l F "ENTER" THE"I ;Jt IMF’ 
TRIG : IF "Tf¥IG" THEN ,J U門F

I~ . F.;2 

{.) 

《 ， f~2

DI SF': DI f>F'Lr1Y ?¥ COLO刊N 0ド THE じHnF:ncT ER DI~ 門《TR I X LED 

; 

DI SF': MDV 

門!IV

Il•JC 
卜IOV

SHIF r: じLR 

RLC 

DJNZ 

H
H
V
T
V
R

C
R
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9
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2
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9
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B
じ

E
F
0
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3
4
5
7
8
9
A
H

4
4
4
4
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4
5
5
5
5
5
5
5
5
5
uJ 

r
、「丸

一L
r
t
r－
r
－
f
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r
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ft

，、r
－
f
L
f
r－
f、

，、，》
3

3

3

》
3

1

3

3

3

3

．，
3

3

c：L
－t
a
k
A
L
〈
「
－

t
F
－t
f
－
f
k
f・
t
HL
仁
「
－
005t: F/ 

りリ！"iD bD 

005E 6E 

Oり5FE;o: 

F:LC 

ADD 

ADD 

トICl¥/P3

A,R白

F:7, A 

Rb 
A，＊キ(l(l(l(l(l(l(.11.8 

c 
F‘ 
f<6, SHIFT 

A 

A, F:7 

A,R6 

ハ．輔OFFH
F・2,?¥ 
A, R~5 

《

c 
I~ 

向， R5

向，R6

A, 'ill¥ 

; F:6: Cl.IRf':EIH COL.LJ門N NUMBER 

; S?WE CUl .. NIJ. I MHl F:7 

; 1 NじRE門El•Jl COL NU. 

; DCJTF'l¥TTERN 

; OENEf＇：《TEs < 2 ·cuu~o . > 

; S《卜1E AS ABOVE紋字のうしろに”B”をつければ2
;SA門E ?¥S 向日OVE進紋判’怠ら16遂にO”なら8進，
;SA門E AS A日OVE主主しなら10進

; F:b=R7 ( U-¥S T円bl AND R7＝＝《 《ND ハーF:6
; S！~ t· IE ！~S 《BOVE

; ROVJ OFF WHEN LOW 

;DISAE<しE ALL RmJs 

; R5: CHl-¥R{¥C T Ef~ CODE 

; A=f'5権日＋R6

;SA門E AS ABOVE 

;S内門巨 《S ABIJ'vE 

; Sl~l1E ns l~BOl/E 

; SAME l"S ABIJl/E 

;AND ドしUS R6 

;GEf A CHAR《CT Ef~ FUN r OF THE CDLLJ門N
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しSIクッキングスカイライタープログラムリスト （解説P.148)

XASM48をちょっと編集部で改造1
しだXASM48Aて－7フセンブルしだ

lJU「l F' 1 , I¥ ; UU I l f I U P 1 のです．
l'IUV n, Rl ; F'DP Prn.J F'I¥ I I Ef':l¥I 

L ~·L I¥ ; .l N'/EHT l T 

DU fL F'三，P1 ; Ef-1?¥l_IU: SE.L.E.C f f::t) F':Cll•J 
l l~C Hb ; GENEf~i\TE MEX°f COl .. 1.1111~ l~Ul'IHER 

MOV A”円台 ; GEf NEXT COL Ul・ll、lNIJMF<E.f': I ~ITO ?¥CC 
Xr:L ハF材NLJFCl .11 ; Cl iEじれ IF l T EQlJ!¥L HJ NfJFCL門

.mz NIJド p,J U門F IF l'H:lT EC!U?¥L 
11ov r~： 6 ，特OOH ; CL. E!-¥F': r：口LIJl1N l•JUl1E<E R I ド F~6＝ ~'i

,JMP 卜llHNW~ f' ; F:Erum1 f[) ~Jハ I r f':DLJ『！NEトIDF:

UP: I NCf-~E l1EI寸 r nmRl¥C T EF: CODE 

lJF: Il~C 

門（]¥J

XF:L_ 
.J l、lz 
I・！日v

NLJI／ドUF': J「IF"

円：：；

A, R~i 

｛＼ .林11XC1if可じD+l

; INCRE門ENT 仁f・i!¥F：！＼じIE f~ CODE 

; UJAD I f' INT L1 ACT 

; IF un::cm1F－・”ト1ハX+l こん主主mに計算式を入れる
; THE卜l ._11·1r•· こともできるんだ．
; ELHE l:l_ EハR
; [3[)'1 fl DI !3F'L I¥ r’ f~ IJU T l卜IE

1、JU'.!FIJF' 
f~ ：＂：；＇ tt什(IりH
門ハlf、ll>J（：、T

D!Jl•JI~ ： DECPEl1Eト1T CHハR内CfEF: CUDE 

1司5 ; DECF:f-_l"ll三トIr CHAf': l~C T EF: CLJDE:: 

; LCJAD [T T 0 ハc1:
; IF t:HF~CUDE ~， i 門

; THEN ,.IMF 

; EL ~i巨 LHF:じODE ＇~門AX

; 130「Cl I〕I!'WL.IW ROUT I NE 

A,R'.:i 

!¥, !IOFFH 

Nl.IDFD~I 

R ~i ，梓十IX C Hf':l: D

l'IA TトMAT

EIHFf':: F:f=t3ISf （；トl!\l ~ AC IER CODE JN ID I l、IrERNI－＼し RA門5

ハ＇F:::: ; R:：：・：CLJF:nE NT CHハド：！－＼CTEH NU門店ER

ぬ．件門XCH l~NO+ 1 ; 1 F J r 1 S ALF:EADY l叶AX
卜IC!HoND ;.Jl1F' IF I1 J~＞ NUT !\U~E!\DY 111¥X 

F:'.:i, #E卜IDC:fJDE ; Iドト1ハx.トlrnoJ CAN’T ENTEF¥ 
1'1 1'1Il•M l\ I ; 1 HF円正ド【mF,JIJMF’ TCJ I'll司 JI~ l•Jれ IT 

;rn :s・111 . .L じIJF':PENT CHf~ MU. 

;I；内ICl.IしれTE I HE (1DD. OF TH巨 C Hf~： 

DOl•ll~ ： .PEC 

門仁lV

XF:L 

J卜lz 
l'llJV 

NUDFD~I: ,J トIP

El・j ff'S~ ：門ll './

x Rし
Jl~Z 

門I]¥/

,! 11F' 

I IU I上IID：卜101)

l~DD 

~l(]\j 

MDV 

卜HJI/ 
l'ICIV 

INC 

じ卜ICJF: Jl'IF 

11, R:c; 
1-¥, ltCHFiF:I＼ト1B

Rり，！＼ ;f':O:U!'>ED !¥S INDEX REGIS.IEf-;; 

A,R日 ；r：：：；：じ1.1 1•::m：：卜IT じHA l': I ＼じTEf": LIJilE 

;i)f~つ喝の ; SIWE  Ir Iト1ro ME卜I.F'Olt~ fED 日Y f(O 
1 ~ ：－＼ 司村正l~DCDDE z卜IEXr DEHH.IL'f CHト：.CODE

R3 ; r~： ':: NEX r CHAf':!¥C IER NU門BEF':
MハINW¥T ; ,JI-IF-・ ro DI SF' l《Y PDLJTINE 

TR I G: WR l IE CH!-¥F:l¥CTER THF:UUGH Tf・IE SF<Y 

fR I G: r'INし

DF:L 

1¥Nし

MO¥/ 

NXrCHR：門【JV

ハ［）［）

l'IOV 

miv 
11()1) 

XRL 

,J z 
門［）＼／

CLR 

F:Lt: 
U_R 

RLC 
.!¥DD 

l'ICIV 

l"ICI'./ 

NX IC L門： MU¥/ 
向I可。

F' 1 ，柿OOOH ; CLEl¥R (1l .L. RDl~S 

P ＇.＂~ ＇枠OFFH ZじLEAfミ ALL CDし司 5

P2，陣ODFH ;ON ドしハ~IHINCi l. ED‘S 
R y司梓けりUH 2じLEAR じHl~： ／.＼ CTEF: NUM日ER CIJll卜iTER 

A. F( 7 ; R7: CHF~ハじ I EF: 1 ·~LJ門IヲER CLJUNTER 
《，特l二HF:RA門B ; GE~IEF；；ハTE IT S ハDDF:ESS

ド：O,?¥ ; HO: USED 《S I l~DEX HEl3 IS TER 
向．．占RO ; GE f' IT、S en卜ITENf!3 INTO 《cc
R5,A ；トI E~IR5: CHRCDDE 

内．紛ENDじりDE ;ENDじDDE’、
区CJFTRG ; THEI~ DI SF' El<D 

I~ ， F:'.:3 ; F::o;: CHRCDDE 

C ; R~；＝CHRCODE ’5 
A ; S!WIE AS AE<fJl/E 

c ; S内門E A~） l¥l<DVE 

I-¥ ; S？＼門E AS AE<IJ'/E 

11, F:5 ; SI＼門E ハS A[<lJIJE 
f;:'.'i, I¥ ; Sl¥VE IT I ~I ru f¥CC 

F:6, #(l(H)H ; CL.E!¥R Rb: COi. MUl1BER 

A, R5 ; R'.:i: CHF・：CDDE

ハ可F:6 2し《STR6: COLUI寸N NUMBER 
; NOJ R6: Pl) TTEF： ~I 《DDRESS

あんまり説明はいら広いね．プログラムモ入れだ人がたくさんコメント
を入れてあるから僕らは符をしているのかすぐわかる．見習あう！
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LSIクッキングスカイライタープログラムリスト（解説P.148)

正初OB3 E3 門OVF'3 A,:il向 ; GET ITS F《TTERI~ .
。。日4 ::;•;> OUTし Pl, A ; OUT IT INTO R 1 
00日~~· 2380 門ov A，骨TRGTI門 ;GET T I門ER COUNT 
01)87 62 門ov T,A ;l..OAD IT INTD T I門ER REG. 
OC>BB 55 SlRT l ;START T I門ER
(l(l日守 16E<D 刷《ITRG: ,JTF レJAlGEO ; JU門P IF ENO OF W《IT 
。OBB 04日守 JMP 凶内ITRG ; J門P IF NOT ENO OF 凶AIT
(l(IBD 1 E ~JATGED : INC R6 ;NEW R6:NEXT COLLI門N
OOBE FE 十IOV 《，R6 ;GET COL.MO 10 ACC 
OOBF 030:'.'i XRL A,#005H ;CHECK IF COL.NO I S 門《X
OOC1 96B1 JNZ NXTCL門 ; JI寸P IF NOT 門《XI門u門
OOC3 2::::00 門OV A，輔OOOH ; I F 門AX,CL.EAR R6 
OOC5 AE 110¥l R6，《 ;CLEAR R6 このプログラム！志。ASM＂って
OC>C6 2300 門［）I/ A,#OOH ;SAME 《S ABOVE 名前でCP/Mのファイルに
OOCB 39 OUTL Pl, A ;DI S《BL.E ALL COL'S なっている，
(11）じ9 23日。 門ov A,#TRGT I門 ;WAIT RCJUTINE 
ooc日 62 門ov T，《 ; LOl¥O TR IGT It1E INTO TI MER 
oocc 55 STRT T ;ST《RT T I門ER
OOCD 16D1 レJl¥ITRG2:JTF 凶《TGED2 ;JUMP IF W《IT END 
(II）じF 041二P JMP レJAITRG2 ;J UトIP IF STILL WAITING 
0001 1ド レJA"TGED2:INC R7 ;NE凶R?:NEXT CHR.NUM日ER
(>002 ドf 門CJV 内‘R7 ;LOAD IT ONTCJ《cc
OOD3 IX0.20 XF:L A，輔門XCHHNO ; CHEC1r; J F CHR. NO. OVEF:FL.OW 
(1(1[)5 969E JNZ NXTCHR ;IF NOT OISPL内Y NEXT CHR. 
OUD7 BDOO EOFTF:G：門01/ R5，骨ENDCODE ;R5:CHRACTER CODE 
OOD9 BB（＞り 門ov R3，持OOOH ; CL. E《R CHR.NU門BER COUNTER 
OODB 0420 J門p 1寸《rn凶AT ;RETURN TO 門向IN WAIT ROUTINE 

急にアドレスガ変ったで ：
しよう．なぜか． ; 

CHARl¥CTER FONT F'AT TERN 

0300 BASECHR: ORG 0300H ;BASE 《DDRESSOF CHR FONT.これがあるから!I
0300 0103070F CHREMD 

0304 1 F 
0305 (l(l(l(l(ll）り0

0:;09 00 

030《 '274守4F41

030E 3E 

030F ~3F•l44444 

0:31 :3 3F 

0:314 7F4守4<;>4守

o:::is 36 
0319 3E414141 
0311) 22 

C>31E 1FA14l4l 

0322 :!,E 

032:) lF 494守4＇~

0327 41 
o：：：；己臼 7F4848413 
032じ 40

o：；ど！万 ：O. E.•11 4 ＇~4 '7

υ3:51 ::E. 

<Y53L.、7F0808013
(> 3 ：：：.~6 IF 

りTc~7 0041"/F4 :l 

0331.l (lり

o：；，~c o三（＞1417E
0340 40 
034 1 7rごり81422

(> 3 4 ~ 41 

0346 7F010101 

0341・¥ 01 

034E< 7F201820 

υ3•lF 7F 
。：3~）0 7F 1 OOEI04 

0354 7F 

0 :3：~）5 :">ELI 1414 .¥ 

0:5 ~）9 3E 

0~55A 7ド48484日

C>35E ；~：o 
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DE< 

DB 

Dl:l 
D日

DB 

DB 

DB 

OB 

DB 

DB 

DB 
DB 

DB 

DB 

DB 

DB 

DB 
DB 

D日

DB 

OB 
DB 

DB 

DB 

DB 

DB 

DB 

DB 

DB 

OB 
D日

DB 

DB 

DB 

OB 

DB 
OB 

DB 

。1H,03H，。7H,OFH

lFH 

。OH司OUH,OOH, OOH 
OOH 

27H,49H,4FH,41H 

3EH 

3FH,44H,44H,44H 

3FH 

7FH,49H,49H,49H 

36H 

3EH,41H,41H,41H 
’ι：〉’ιて’H

7FH,41H,41H,41H 

3EH 

7FH,49H,49H,49H 
41H 

7FH,48H,4BH,48H 
40H 

3EH,41H,49H,4守H
2EH 

7FH,OBH,08H,OBH 
7FH 

(l(lH,41H,7FH,41H 

OOH 

02H,01H,41H,7EH 

40H 

7FH,OBH,14H,22H 

41H 

7FH,C>1H,01H,01H 
OlH 

7FH, 20H, 181九20H
7FH 

7FH, 1C>H”。ElH,04H 
7FH 

3EH,41H,41H,41H 

3EH 

7FH,4BH,48H,48H 

：~OH 

; El~D CHARACTER 

;SPACE CHAR《CTER

;@ 5×アドットマトリックスで文字

；《

;B 

;C 

; 0 

;E 

;F 

;G 

;H 

; I 

;J 

; ~＇.、

;L 

p門

:N 

;D 

; F' 

の形を記憶させる．

このDBって何だ．
これも疑似命令 ”デファインバイ
ト”って事．続く紋f直をそのまま
メモリlこ入れられちゃうんだ．
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(1 :35ド ；5E4l<l5 •l2

(1.0.63 :o:D 

(1364 7F4日tlC'lli

0::68 3.l 

(1~569 3 149494＇~ 
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VS!D 7F020C0'.:2 
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o：：；日2 63140814 
(1386 63 

0~：＞8 7 601OOF1 0 

(138B 60 

038C 431154r151 

03匂0 61 
o：：；守1 (l(l(l(l(lり00
039~3 00 

0.396 3E454'151 

(139内 3E

0398 00217F01 

(13匂ド 00 

o:.rno 21434549 

03?¥4 :.::1 

(13内5 2241'1守4守

o::;n<J :::.6 

t)~：AA OE 12227F 
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疑似命令には，こんなものがある．
ORG 以後のココドレスをま量定
EQU 名前に僅をあだえる
DB 続く叡値をそのままメモ

1)1こ
ow 続く数債を2パイトメモ

1)1こ
END プログラムあわり
OS データスペース
これらは，徴織語にあるわけじゃ
なくて，僕らガヨコセンブラ！こして
ほしいことを命令しているんだ．
ニーモ二ックの内！こまぜて使うの
で疑似命令って読んでいる．

文字列ここまで

OOB1 出てきだ名前ガどん怠信者Eもつか
0030 親切にABC•買lこ出力してくれる．
0000 もしラベルなら，その値はフヲドレ
003(1 スだし，定紋忽らその定紋の値を
り04E 醤き出してくれます．

0007 

0080 

OO'r6 

006E 

(1024 

0089 

OOCD 

OOBD 

0001 
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PC-1500 

スタートレック プログラム・リスト
SAVE/ LOA  Dに関する解説は、 176ページを プログラム内容に関する詳しい解説は 172ページ

参照して下さい。 からの本文記事を参照。

¥:GOTO”］＂ 
S:RE門 STAR TREK 

Ueゎ 2.?
.¥ J/ I 1 ~ヨ日2

b':J il.SUG I門OTO 
.30:Y=RND 8-l:Z= 
RND 8-1 : RE TURN 

5白：向＝UAL Q$牢45:I= 
COS A:J=SIN向
: RETURN 

！日目： HQ＂ロ$＝ Q$CH,U>:
。＝U白L LEF T・〈日
$, 1 >: W=U向L
門l0$ (Q$, 2, 1 ): 
U=U白L 門10$ （日$
, 3, I> 

110: IF LEN Q事ご3LET
。$＝Q$＋’l ’l

.120：日$（H,U)=Q$
13白：FOR 1=0TO 7: 
仁OR J＝日TO7: 5$ 
CI' J ＞＝・＇.”：NEXT
J: NEXT I 

14日： GOSUB 3日： 5$くY,
nコ・IE t’：門＝Y:N=Z

.15日： IF 日＝日THEN 19日
16日：FOR !=I TO Q 
l Y白； GOSUB30: lF 5$ 
<Y, Z＞＜＞’＇.＂THEN 
17日

180:S$CY, Z>=" k・1：白$
<.J>=STR$ Y+ 
STR$ Z:NEXT I 

.19白：X$＝＂υ：Y$=""
20日： IF W＝日THEN25日
210:GOSUB 3白： IF 5$ 
<.Y, Z＞＜＞”.＂THEN 
21白

22日： 5$くY,Z>="B": X$ 
~S TR$ Y:Y$ヱ
STR$ Z 

250:FOR !=ITO U 
260:GOSUB 3日： IF 5$ 
<.Y, Z＞く〉’＇.”THEN
26白

27日：S$CY,Z＞＝”牢・『：
NEXT I 

300：”D"F=I: I F 日〉日
LET F=2 

31日： IF W＝日RETURN
32日：FOR I＝ーlTO I: 
FOR J=-JTO l 

.330: l F C 1=0AND J＝白
>OR I＋門く白OR I+ 
門＞70RJ+Nく00R
J+N>7THEN 350 

34日： IF S$CJ＋門， J+N)
芝”B"LET F=3:E= 
300日：P=J日．
RETURN 

350:NEXT J:NEXT I 
4日目：RETURN
500：”I”CLEAR 
同向NDO門 :o l「15$ 
<7, 7>*1, Q$(7, 7 
》＊4:0EGREE

『1白：仁$＝’l ENTERPRJS 
E":G$=" KLINGO 
N＂：叶Sエ” flF<;T RO 
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YEO ！”： 1・zH 門i
ssed ！” 

520:J$＝” CONDITION 
”：K$=" QUADR白
NT ": L$＝” SECT 
OR ＂：門$＝＂TORP 
EDOES” 

53日：N$＝”PHOTON＂＋門$
:o・＝＂ ENERGY": 
P$="PHASER’， : R$ 
="RANGE SENSOR 
”：S$＝”LONG " 

540:T$＝”SHORT ”：U$ 
＝’l G向L向XYRECOR 
D＂：υ$＝＂ST向TUS
REPORT・’：W$＝”凶向
RP OUT" 

55日：Z$＝”blockedc
our、se.”

6日目： INPUT "LEUEL ? 
( 1-3) "; Q$ 

6白5:L=UALQ$: IF L< 
!OR L>3THEN 6日
目

610:W白IT目： PRIN丁 目。
Just moment. n 
口出 WOゎking. 

620:K=20+CRND 6+5) 
本L:B=RND3+1 

63日：FOR 1=0TO 7: 
FOR J=0TO 7: D= 
RND 6:Q$Cl,J>= 
”00・＇＋STR$O: 
NEXT J:NEXT I 

64日：FOR I=! TO 8 
650:GOSUB 30:1F 
門l0$ (Q$CY, Z>, 
2, I）＝”l"THEN 6 
50 

660:Q$(Y,Z＞＝”日I"+
RJGHT$ c日$CY,Z 
>,!):NEXT I 

670:GOSUB 3白： IF
LEFT$ ＜日$CY,Z> 
, I ＞く〉’p白”THEN6 
70 

68日：D=RND5：白$CY,Z 
>=STR$ D+ 
RIGH丁寧 〈白$CY,Z 
>, 2>:C=C+O: JF 
EくKTHEN 670 

フ白0:K=C:E=30日目：P=I
日： T=l5+RND8: 
GOSUB 30:HrY:U 
~z:GOSUB ” Q" 

710:BEEP 5：川向IT 5日
:PRINT "U.S.S. 
’i F$；” GO ！”： 
CSIZE 2:LPRINT 
” S T向 R T R 
E Kド

ア5日：LPRINT :LPRINT 
”OBJECTIVE: De 
Stl"O':J"iSTR$ K; 
G$; "S in”； T；.’ 
yeaわs."

フ6白：LPRJNT B’The nu 
mbeゎ of BASEis 
”；B；’．” .LPRJNT 

7目白：GOSUB ”C”： I F F 
~2COLOR 日：

GO SUB ’』S"
日目白： ”Z”COLOR白： Q$=
・＇＂： JNPUT ”co門白
ND ? ”；日事

Bl0:C=U向しく”ヨ”＋Q$)
-90: JF Cく日ORC 
>7THEN B目白

82白：ONC+IGOSUB ＂門
", "W", "S＂，”L", 
l・p’・， "T＂，’ i G", "R 

83日：CSIZE2: IF E>自
THEN 850 

84日：WAIT 100:PRJNT 
0$；”ZERO ！”： 
BEEP 5:LPRINT 
RIGHT$ CF$, 10) 
；” cαn notnavi 
9αt e.”： LPRINT 
: GOTO 870 

日50:JF T>白THENS目白
日60:WAJT 1白日：PRJNT
”T 1 1「EL l門IT’H 
:BEEP 5:LPRJNT 
"Time is ovel"" 
:LPRJNT 

87日：LPRJNT "S T白R F 
LEE T ゎeI ease ':JO 
u fr-om captaon 
of U.S.S.”；F 
$:LF 3:END 

90日： IF K＞日GOSUB "D 
”：GOTO ・＇Z"

920：」J白IT 1日目：PRJNT
”向l！”； G$；”S ";H 
$:BEEP 3: 
LPRINT "Congゎq
tu I at ions ！ド

93日：LPRJNT " ST向R
FLEET confer-Th 
e meda I of" 

94日：LPRJNT "UNJUER 
5向L CROSS onca 
pt a in of U.S. 
s.”；Ft:LF 3: 
END 
1日目白： ”門＂WAIT 10: 
PRIN T ’l I-WAR 
P":LPRINT ・・ I 
-WARP" 

.101日： PRJNT ・＇2-";T 
$jR$:LPRJNT 
"2-S.”i R$: 
PRINT ・＇3-";s ・；R$:LPRJNT
"3-L.’＇； R$: 
PRINT "4－い ip 
$:LPRJNT "4-
"; P$ 

1日20:PRJNT "5－’l ; N 
$:LPRIN T ’＇5-
”； N$: PRJN T・1
6-" ;U$: 
LPRINT "6 ”； 
U$: PR INT ＇’7-
”；U$:LPRJNT 
"7』’＇； U$: LF I 

1100:PRJNT ・’M向RP
and TORP. DI 
RECTJON 

I I 10: LPRINT "W向RP
and a’i門$j"c 
OURSE" 

112日： GR白PH
GLCURSOR Cl日
目，－70>:SORGN
: LINE C0, 6白〉
ーく0,-60): 
LINE く6自， 0)-
<-6日， 0)

113日：L1NEC42.4,4 
2.4）ー（－42.4, 
-42.4):LJNE 
<-42.4,42.4) 
ー（42.4,-42.4

114日： GLCURSOR くー5
, 61>: LPRINT 
”日”： GLCURSOR
〈ー50,39): 
LPRINT ＇’7": 
GLCURSOR く42
,39>:LPRINT 

.1150: GLCURSOR く－7
0, -5):LPRINT 
’＇6”： GLCURSOR 
(62, -5): 
LPRINT "2＇・

1160:GLCURSOR く－5
3, -50): 
LPRINT ”5・＇：
GLCURSOR C44 
,-50):LPRINT 
"3":GLCURSOR 
(-5, -74): 
LPRJNT”4" 

117日： TEXT : LF I: 
RETURN 

1500：”L"W向IT 0: 
PRINT S$;R$: 
FOR J=H-1 TO 
H+l:FOR J=U-
1 TO U+l 

.151日： IF I＜日OR 1 >7 
OR Jく00RJ >7 

LPRINT " *** 
";:GOTO 1550 

152日： IF LEN日$くI,
J>=3LET Q$(J 
'J）ごQ$(1,J)+ 

1530:LPRIN T ’＇ "j 
LEFT$ ＜白$＜ I,
J>, 3); 

155日： NEXT J: 
LPRINT :NEXT 
l:LF l:T=T-. 
I: E=E-20: 
RETURN 

2日目白： " S”川向IT 日；
PRJNT U;R$: 
FOR 1＝日TO7: 
FOR J＝日TO7: 
LPRJNT ・・ 『lj s 
$( J, J) j 
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2日l白： NEXT J: 
LPRINT :NEXT 
J:LF J:T=T-. 
t:E=E-10: 
RETURN 

250日： ”G＇’M角IT日：
CSIZE I: 
PRINT Ut: 

LPRINT T向B < 
13);Ut 

25J0:FOR I＝日TO 7: 
LPRINT " 
’； :FOR J＝日TO
7 

252日： IF LEN Q$(J, 
J)=3LPRJNT ・・
安寧寧 ”；： GOTO 
2550 

2530: IF l=H向ND J= 
UCOLOR 3 

2540:LPRINT Q$(J, 
J);: COLOR 0 

255日： NEXT J: 
LPRINT :NEXT 
l :tF 3: T=T-. 
1: E=E-50: 

RETURN 
30目白： ”R"W向1T 50: 
PRINT U$: 

INPUT ’＇PRJNT 
OUT ? <YorN 
〉“ jQ$

301日：w向IT 150: IF 
0$="Y"LPRJNT 
H ”；u・：GOTO
・1C” 

302白：PRINT "YE向RS
＝”；T:PRJNT 
Ot;" =";E 

3日3日：PRJNT N$；”＝” 
;P:PRJNT Kt; 
V+J; ＂－”； S TR事
<H+l) 

ヨ日40:PRJNT L$;N+l 
;"-";STR$ （門
争J):PRJNT G$ 

.: "S ＝”i K 
305日： WAJT 日：PRINT
J$j: w向lT 15日

3100:0N FGOTO. "!" 
• "2＂，” 3" 

.311白： ”！”PRINT ・’GR
EEN”：RETURN 

312日： ”2・・PRINT ’＇RE 
0・＇：RETURN

ヨ13日：”3・＇PRINT ・’DO
CKED’＇：RETURN 

32日目： 1・C”LPRJNT
T向B 5；”YE向RS
＝”； T:LPRINT 
T向日 3;0・； ＂＝＂
:E 

321日： LPRINT門$； ”＝
”；P:LPRINT 
T向日 l ;K$; U+l 
j ＂－” ；STR・ （H
争l)

3220:LPRJNT T向B 3 
; L$jN+l；”ー”i
STR$ （門＋I):
LPRJNT T向B I 

.:G’； "S=" ;K 
3230:LPRINT J・i’
川；：ONFGOTO 
’＇4”，”5＂，” 6＇’ 

ヨ300：’＇4”COLOR 2: 
LPRINT "GREE 
N’＇： LF I: 
RETURN 

331日・”5・・COLOR 3: 
LPRINT "RED" 

:LF !:RETURN 

332日：1・6・ICOLOR I: 
LPRINT”DOCK 
ED・’：LF I: 
RETURN 

350日： ”P’f凶白lT 5日：
CSIZE I: 
PRINT P$: 

INPUT "ENERG 
Y UNlTS ？・’i
0$；向＝UAL Q$ 

ヨ5白5:JF A＝白THEN
RETURN 

351日： T=T一.I: E=E－白
: IF Q＝日PRINT
"Th eゎ is no" 
; G$: RETURN 

352日： PRJNT ”F;re 

36目白： IF Q＝日THEN3 
65日

3610:B=RND 4日：FOR
O＝日TO !STEP 
-I: ¥ F 向＞O事<I
00+8) THEN 37 
00 

364日： NEXT 0 
365日： PRINT I事：
GOTO 3770 

370日： FOR I =OTO Q-
O+lSTEP -J:Y 

－~UAL LEF T’t 
a$<J), J):Z= 

UAL RIGHT・〈
白$＜ I),I) 

37 l白： BEEP I: 
LPRJNT L$j”〈

”；STR$ <Z+I) 
j ＂－・’；STR$ <Y 
'1) j’〉・’i

372日： LPRJNT G$j H・
: S$(Y, Z）＝＂.” 
: Iii$くI）＝＂”：
NEXT I: LF 2 

375日：K=K-0：日＝Q-0:
凶白IT 日；PRINT
O; G$;: lF O>I 
PRINT "S・＇j

ヨ76日：川向JT l目白：
PRINT H$ 

3770:Q$(H, U)=STR$ 
Q+STR$凶＋
STR$ U＋・・” ； 

GOTO "A" 
400日：l’T"WAJT 5日：
CSJ ZE J: 
PR J NT N$: l F 

P＝日PRINT "No 
”；門事； GOTO ・0
Q" 

401日： lNPUT ''COURS 
E 7 ・＇j日$： .IF
向SC日$く4BOR
向SC日$）56向ND
ASC 0$<>46 
RETURN 

4020:GOSUB 50: 
PRINT ・・FI re 
＇＇”：目 ＝門： C=N:
P=P-J:LPRINT 
"TRACK：”； 

a日50:B=B+l:C=C+J:
IF R=lNT ＜日＋
.5）白NOS=JNT 
<C+. 5JTHEN 4 
白5自

4日6日： R=JNT （日＋.5)
:S=JNT <C+.S 

4日70:IF Sく日OR S>7 
OR Rく日ORR＞ア
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弓F’.; ?$:GOTO 
465日

46自白： 5宰＜R,S）＝・＇.": 
5$（向，8）＝”E": 
NEXT X：門＝A：吋
τ日

465日：IF Z>日RETURN
455日： GO SUB ・・0・1
叫向iT 5日：日EEP
<1:PRINT W$: 
LPRJNT W$ 

467日：PRlNT L$; 
ちTR$ <N+J)j"' 
e・＇；STR$ ＜門＋］
l:LPRJNT T向日
2;L$;STR$ <N 
>J)j" ";STR事
《門+J):LF 2: 
IF Fく＞3
RETURN 

46日日：BEEP 2:PRJNT 
”Dock;ng B白S
巨”：RETURN

50日日：T=T-INT <0*2 
》／ l 日： Z －~ O:O=.

9:GOSUB 454日
501日：¥ F G=0RETURN 
雪白2日：O=lNT <Z+.5) 

: C ~H:O=V:FOR 

X= I TO O: C=C+ 
.l:D=O+J:A= 

INT <C+.5）：日
~ lNT <D+. 5) 

5日3白： lF Qく白LET A= 
の： GOTO51自由

ヨ日4日； IF 向＞7LET 向コ
フ： GOTO51日目

当日5日： lF Bく白LET B= 
0: GOTO 51日目

ヨ日6白： IF B>7LET B= 
7:GOTO 5100 

3白70:NEXT X 
51日日： H＝向：v=B:
GO SUB ’Q" 

ラII日：」J向IT 5白：日EEP
4:PRJNT W$: 
LPRJNT W$: 
PRJNT K$; 
STR$ <V+J); 
ード；STR$ <H+J 

512日：LPRJNT K$; 
STR$ <V+J），’ 
ード；STR$ <H+J 
】： GOSUB4670 
: IF 0=0 

RETURN 
513白：BEEP J : PR JN T 
J$;" RED 

5500：’l白’tI F 日＝日
RETURN 

う51日：凶向IT 日；PRINT
G$;"attack 

’”：BEEP 4, I日
0:CSJZE 1: 
LPRINT G$;" 
attack ! ！” 

ち52日：FOR l=ITO Q: 
Q=JNT <RND自
*65+35):EζE-
Q: BEEP J, 50: 
LPRJNT A；”u 
門； t Hot from 
’，L$; 

『53肉：LPRINT STR$ 
<VAL RIGHT$ 
f白$< J)' I)+ J) 
"-";STR$ < 
U白L LEFU ＜由
$くJ),I .l+ J): 
吋十XT l Lf ;>. 
RETURN 
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EDITORIAL LOG 
パーソナルコンピ ュータは、“新 リン夕、フ ロッピーディスクであっ｜発行人 西 和彦

しい知識の場”を創る。 たが、これからはテレフ ォンカプ ｜ 編集人・編集長一一一一一一吉崎 武

「パソコンを何に使っています

か ？Jという、よく出る質問があ
る．あなたならどう答えるだろう

？ ホピ一、ゲーム、ビジネスア

7＂リケ ーション、コンビュ ータσ〉
お勉強、いろいろあるが、どれも

今ひとつ説得力がない。単にそれ

だけのものにしては、パソコンは

高い投資だ。

そこで、 LOGiN第 3号では、
パソ コンの新しい使い方を特集し

てみた。特集を読んでいただけた

ら、 コンビニL ータと通信が結びつ

いたとき、 どんなに強力なツ ール

になるかわかっていただけたと思

う．これは遠い未来の話でも、ア

メリカの？ニアの話でもない、 今

すく’に誰でもがチャレンジできる

ことなのだ。ノマソコンとテレフォ

ンカブラ、 そして若干の手続き吾

えすれば、すぐに情報フ ロンティ

アになれるのだ。つまり、これさ

えあれば、マイルームカヘオフィ

スが、新 しい知識の場になる。い

ながらにして、世界の情報をハン

ドリングすることができるのだ。

これカぜLOGiNのテーマ、“C0 
MPUNICATIO N”の世界
である．

今 までのパソ コンユーザーの三 ι

種の神器は、カセットテレ コ、7"

ラ、 Jぐラポラアンテナ、ロー カル

ネット ワークとし、うコンビュニケ

ーションツ ールになる。例えIJ、
p 7 8で紹介したNOTI Sは、
電話回線を通じて大容量7ァイル
を提供してく れる。その使用料l土、
2' 0 4 8文字（ 2Kbyte）で1日
につ き7円である。ポケコンなど
持ち歩いて、好きなときにどこか

らでも、電話回線を使ってファイ

ルをアクセスできるので大変便利

だ。 また、 p4 2の家庭用パラボ
ラアンテナは、アメリカですでに

ディスカウント価格4'9 9 5ド
ルで発売されている。 これだけで

数十チャンネルのテレビ放送が楽

しめるが、将来i土、パソコンのプ
ログラムを提供するデジタノレ放送

（サテライトビデオテックス）も始
まるだろう 。

今 まで、“ニュー メディア”とい

う言葉は、いろいろなところで使

われてきたが、何年も先のあまり

関係ない話と考えていた人が多い
と思う。 しかし、パソコンはイ盟、、

方によっては、ニューメディアの

中心的存在になる可能性を持った

知的ツールだ。私たち、パソコン

ユーザーは、もう すでにニュー メ

ディアの最前線にいるのだ。

編集長吉崎武

LOGiN は、1983~3月10日発売の4月号より月刊化開始です。
社名変更および本社移転のお知らせ
このたぴ株式会祉アスキー/Ji版は、皆様

のご愛肱iによる社業の~~展lこf

移転するとともに社名を株式会4土アスキ一

と変l!.!いたしました＠つきましては、下記

の住所にて業務を開始いたしましたので、

従来通りのご愛願の程よろしくお願い申し

原稿募 集

上げます。

新社名 株式会社アスキー

新住所 〒107東京都港区再1W山5-11-5

住友商背山ピノレ

新電話番号 03-486ー7111（代）

LOG INでは、よりよい誌而作りをめざ I 必要なときは同封してください。

し以下のような原稿を募集しています。 ｜ ・企画、 アイデアの場合は、その企画、ア

あなたが作ったソフトウェア（ゲームプ ｜ イデアについてのレポートを作成しお送

ログラム、アプリケーションプログラムな ｜ りください。係用の場合は、資料、 機材

どにハードウェア、 その他企画、 アイデア ｜ をサポートします。

などLOGIN編集部までお送り ください。 ｜ なお、投稿には、住所、氏名、電話番号

また投稿の際には次の内容を必ず同封して ｜ を明記してください。また整理の都合上、

ください。 ｜ 投稿舎類は返却L、たしかねますので．必要

・ソフトウェアにl刻する投稿には、 プログ ｜ なものはコピーを用意してください。

ラムカセットを必ず同封し、その実行方 ｜ たくさんの投稿を待っています。

法、オペレーション、 使用機種などを明 ｜ 投稿の送り先．

記してください。 ｜ 〒107 東京都港区南青山5-11-5

・ハードウェアの投稿には、そのハードゥ I 住友南青山ビル

ェアの慨略、 回路図、データシート、製 I （株）アスキー

作手順をレポートにまとめ、 写真や図が ｜ ログイン編集部投稿係
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副編集長 小島 文隆

編集スタ yフ一一一一一一一一宮野 洋美

堀内富男

山閏美恵子
編集協力 蔽 暁彦

栃木啓子野々村文宏
徳永俊美金井 哲夫

幸野敦子 杉沼浩司
藤沢幸隆保坂 肇

田口 淳一日高康雄

塩崎剛三西原 茂子

取材協力一一一一一一 （株）プレスサービス

制作スタッフー一一一一一一一 小林真理
本間智嗣西田佳子

北沢智志黒巣 靖子

渡辺葉子

制作協力 伊藤 桂司

深山典子

長門ー武

石井真知子

アメリカ駐在 一一一一一一一一今泉 洋

フォトグラフ 一一一一一一一一石井 宏明
林 久光

多木方比児

スタイ リスト一一一一一一一一 佐々木伸
イラスト 本山賢二

郡司一夫 大西信之
山野雅之 伝陽一郎
細田技亮渡辺 紳二

佐原輝夫伊藤桂司

営業スタッフ一一一一一一一一加旗英雄
佐疎一志佐旗敏明
斉旗紀仁渡辺淳子

業務スタッフ一一一一一一一一 佐々木和子
山口益男 徳良 教

堀井敏行石塚真由美

鈴木三恵子丸山満里子

粟原英次諏訪 康弘
谷原 操 仁部 司子

広告目次
エプソン 32・表4

ソニー 18・19

ソード電算機システム一一一一一一一一 22

東京芝浦電気 28 

トミ一

日本電気

松下通信工業

三井物産

26 

表2・I 

20・21

25 



シャープが、またやりました。本体はなんと手帳サイズ、。

フノレシステムて、も、ごらんの通りのコンノfク卜さ（A5半IJ)て、す。

すばらい、処理能力と機動性を秘めた小さな大物を、あなたのブレーンに。

• ・・・vて守山町 ． 

本体標準価格 29,800円 L～二棟rz____ ; 
ー．．｝「・BASICが使える本格設計．プリンタとマイクロカセットレコーダを一体化した独自の周辺ユニyト（CE-125¥36.800別売） -

．従来機（PC-1211）の豊富なプログラム使用可能 ecMOS8ヒヘy卜CPU採用 eROM24Kノてイト、 RAM4.2K1＼イトの大容

メモリー ．寸法＝幅1 35X奥行70×薄さ95(mm）、重さ＝ 11 5~ （電池含む）

〈姉妹機PC1250(RAM:22Kノ吋ト） ¥22.800もあります。〉

※4色てl討｜形やグラフがHWるポケットコンヒ。ユータPC-1500、カラーグラフィックフ。リンタCE150も好評発売中です。

W1r-°Jも楠或舎担 ．お問い合わせは ンャープビジネス株式会社販推部干162東京都新宿区市谷八幡町持地 包03(260)1161 



MP8日間 ]€1鈴7伺ιH 両面惜密（2W）民OK日～640KB¥ 142.000 

立~~ ， 8~出張~~－ Iii議論；i~持活f6~ 1 1 頭：~~：刀；マ~：~・1 ~~~回
〔 その他全機種取扱中か J II頭金日門別4脚 ×36因。1万×6回｜｜ 頭金日円開問円×24田和万×4回

白幽副 e03-209-52!>6附 ｜私立鳩山ぷ郡山諸
国1::.1•、受付時間10 : 00 ～ 19 : 00.、~＝ 1開·y~：！R）＂；，~.：~結審~~：512~.~~~~~：l~

~町曲：1g耐営耐f!ii l~~言語：忠臣ロ
パソコンプラザ 東京都新宿区高田馬場 2-19-7TAK 11ビル3F ( パソコンプラザの親会社側日本川＆ハード社は 1マイ河川
no3-2伺＇-526611也 ~Jilt.量量調四四回同•＆~，叫唖・...，置担調四回・・－－＂－ ¥. への卸業務を行って訓ます。 官03-232-0541Ill.当／高橋・平井

~ I I I I 



[J6ビットのビジネス導入はイレブン技術陣におまかせ．グ】

情報のイレブンが
16ビットパソコン情報を伝えますグ

~~~！~~~~~；；A~~＝I~主制功口一~

sn11t－＇附L.Iコシピ-i-'1－：－~
16QQ0sERIES官三己7"'
~~；エお；＝~~~~？－覆豆コ~17＇）ンモニタ一ブ’Jノ ， 

， ， 

f\'ECJトリナ』t：ロピ~-9 12-1普:.J'l'~／

PC-9800ヨリーヌ・・ 三雲ん悶才116

• ;r.. ，， 
.~ISK D~！t(E 

合従来のミニフロンピー（5インチ）と比べると、容量兄、置u量的
超小型・軽量化を遺成．しかも容量はミニフロyヒ． そ上回り、 両面惜密

度自己録な：勺500KB（アンフ才一マyト）、両面単密記録む勺164KB.

合1e録方式、ディスク回転散などはコンパチ．お手持のディスク・カ ド（コントローラー｝が
そのまま使えます。（当面3540タイプ）
＊片手でワノタyテ挿久．取り出しも簡単です．

9
4
4
4
4
9
4
4
 

E訳調理週mm-
陀 9801 ¥298,000 
システム価格 ¥698,000 

PC9801説明書内容は
詳しい100ベージもの。
〒問。円で絢求〈ださい。

（業務用ソフト150本完備．グ〕

MP-1601 ¥730,000 

8ビットの会メーカー
ソフトも取録中グ

z・B泊四百院重量圃
【16ビット機・三雲MULTl16の国内販売実績No.Iでお応えしま寸

，，，，，，，， 

‘~－~l:tD’H 



システムソフトニユ十ス
私遣はマンマシンのインターフェイスをめきします。パソコシの新u、風は酉から…システムソフトにご期待下さい。

PC・6000GAME SERIES 

高度なク、ラフィックテクニックと充実した内容で、 -•‘< 2人マー ジャンの決定版グ
抜群のmi白さ！ a盆酒画” 1’E圃l:tWt，’ ¥ E掴ジャンキー｜

S耐TRE~~n 、 JANKEE 
圃圃・圃圃圃・・・・・・・・圃・・・圃園田・・圃圃 宇宙il!t2430年．クリンゴンの宇宙

〈〈〈批胸CTI:IW' >≫ 
l• ............... . 

21 20 6”””””・・3' 1 13・・・・・・・・・・・・
" 43 16・・・・””・・・・
8・・””・・””””＆・・・・・・・・・・・・・・”＂・・・・・・・・・・””－－
8t •••• ”・・””””α，側帯＠・

ー・ 艦隊が銀河系を侵略グ地球連合本部
を攻撃しよう tしている．キミの使
命は、エンタープライス’号をあやつ
り、 30日以内に敵を全滅させるニt
1~·/l （オールマシン語で高速化を
〈オールマシン誇で高速化を実現／／）

・テープ版 定価3,000円
（送料250円）

PC・8000UTILITY SERIES 
ユ ーザーの問で大好評 の GAME.DOSに2W版新登場

・ディスケット両面用 ・定価 8,000円
（送料250円）

~~~： :e：~~AiJ!! 機械誇tBASICが同時にSAVE・LOAD可能。LOADコマン
ドはオート RUN機能付。従来のDiskBASICのエ リアに機械誇

をLOADできるまったく新しいPC専用DOS。ゲーム等 には最述。

lWの命令を一部改良し、機能ア ップさせ、さらに使いやすくな
りまし？こ。

同国町姐院町a

従来のlW1:コンパチを実現したためlWのプロクヲムはすべ
て2W版でロード可能。

Vアルタイム ・ジベ・ンピュー
タを実現した2人マージ守ンの
決定版／ポン、チ一、カン リ
ーチあり．持ち時/Iiiは250秒、持
ち点は25,000点で、l秒考えるご
とに100点減点されます．利がる
か振り込めば、相手の手が表示
され、 点数と時！日lが自動的に骨1
算されます．相手は紬特のf斑俄
で強敵．

• ROMカートリッジ入
・定価 9,800円（送料250円）

PC・8000PUBLICATION 

PC-800 l ハンド ブ ッ ク

~~ij；・~H~NDe~DL
・ペーパーパックサイズ ーー－－－－－.－「1 日．
・約300ページ E号と壬ιiiiiLJ I 
・定価 450円 （送料250円） ユーー二一一一一

システムソフトの ロングベス トセラーである PUシリーズ？を徹

底解説／その機能 ・f史い方 ・プ ログラムリストを掲載。さらに、
N-BASICおよ びマシン誇での、ちょ っ とイキなプログラム。22

本を紹介。 そして、BASICでz80のア ツセンブラを解説しt.:
"BASICによ るア ッセンプラ入門”が圧巻グ

PC・8800 UTILITY 

拡張配列（Mem。ryExpander）完成f
88ユーザーのためにフリーエリアを拡張／

コー ド 晶 名 メディア 使用条件 ． 能 定価

N88-BAS!Clllo テキストエリアをおよ張配列エリアとして使用。｛日lぇIt、プログラムがIOKあれ
ME-1 指よ？長国己手lj；タイプl テープ N88 PJでSKも Ii、22Kが拡張配列エリアとなります。 ? f re(3）で拡張西日lエリ アの伐 4 ,BOOP:! BAS N!Jllufo 

りバイト散が分かります。

テボイスケット テキストエリア又は、 RAMポードを拡張配手IJエリアとして使用。

ME-2 者1;3』~~手lj ；タイ プ2 （ミ－＝－！＇•前＇）
N88 DISK BASIC Ill 32K RAMボード（PC8012-02）があれば、テキストエリアは従来のtまで、 9,800円

ミニl刈1f1i (32K RAMボード使用可） CHA川 可能。 拡張命令と比配列のコピー、交換、ィ ンサ ート、
8イノチ デリート機能がありま

．使用法 ・配列変数の前に＠ を付け るだけで、普通の配列変数と同じように使えます。 （送料各250円）

例〕 DIM @NAME$ (10, 3):@NAME$ (5, l)=@NAME$ (5, 3）＋、SOFT"

~－－ .... ・-USER’s POST I 
尚品の訴しレ資料的求、おllll<－合せ．ご＇！.！＜／！＇；：どがごぎ
いましたhJ、ガキに資料.，，，~券~＂＇り .fE1'IT.氏名.・＇＂令、
職業．使川機柑を1リ1，！己のうえ． ’HUI＇，版部までお寄せ
下さt、
化；

也、一
..;> ＞－..：.普 ‘

....... ~l:l" ........ ~－－ 

園S守~1§＇~~1~~9r:1 ・・・・Eヨ~t;t酒函z・・四回富司E・ー・＇ iWi蓄量・・・・

お申し込み方法／呪ir1’？留．酎If，史l.）岱または量4行保込（7I 
i・I叫量Hill日：ド首l支／,Ii』＂匝帯IJ-3874）でシステムソフト11.’I
m版剖l ま でお 11’ L込み （ f.:t!< • 0 i基料IJ~Jl b可．
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門店主面白さ凋9！超えたいま、グラフィックガ、ゲームガ熱い。楽しさ先取り・手軽芯クレジツトの

新構電子センターだから、電話一本で、ライn1レに大きく差をつけられます。

mm劉7

いまテレビより
M-5がおもしろい

ゲームフリークの
/Iートを直撃／／
・本体＋ゲームカートリッジ4彊準緬格持升伺円

（ベースボール・コ’ルフ・ポーカー＆

ブラックジヤツク・スタ ストライク）

月々 9,000円×24回
．ゲームカートリッジA 各L駒骨円

！ 回一回 圃－・・aw!Ii・固圃圃園・圏園・a園田 圃

•Sii・・・・・・・・・・・・・固・園田 ・・・・ ・園・・・・・ー・・園・・・・・・・・・・・・・E • 
e・－－圃・a・・・・・・・・・・・・・ ・8司畠副 ．． ． 

遊1Ji：、倉jる、描く。

すべてがテレビで楽しめます。

テニス・サッカー・ボタンング・フットボール・オートレーシング・ボウリング他

・ひ・ゅう太＋ゲームカートリッジ6・樫準緬絡扮7官官官円

月々 9,000円×24回 ＠）4千×4回
（初回のみ4,200円）．ゲームカートリッジB 各＆舟切宵ルーレット・ホースレース・スペースアJレマダ

EPSON HC・20

コンビュータはもう身体の一部0

1.6kg、A4サイズ
渡畠ディスプレイ・プリンタ

内蔵の本格派。

安18才未満の方のお申

し込みは、保護者の代

理購入となります。
ft03 (591) 8761 ［喜〕

営業時間

平日／9:00-19:00

土曜／9:00ー15:00
日曜・祭日／休日

E現在主重量~
干105東京都港区西新橋ト19-6 ft03 (503) 0818附



i]~巴m
活かすことができます。TX-1を自由自在に操

って素JI背しL、フ。ロクぉラムを自I］りあげてください。

・BASIC-AIDの機能・

’RENUM 行者干号を任意の部分だけ付け
直す惨VAR.LIST1 使用されてし、る変数名

の一覧を作成惨VAR.LIST2指定した変数

の使われてL、る行の行書号を表示惨CROSS

REF. 参！慣行の－~~を作成する惨 DELETE

プロク‘ラムの任意の音ll分を消去する砂FIND

任意の文字列；が使われている行を探し出す

惨TRACE 実行中の行若干J寸を表示する惨S

TEP行各号を表ぶしながらl行ずつ実行する

PC-6001ツーJレソフドヲヱア・パッケージ

TXシリーズPC-6001隈－
BASIC-AID 

TXシリースーは、PC-6001のためのツール・ソフ

トウェア・ノfッケージて‘す。

第l巻「BASIC-AID」には、 PC-6001の機能

をアッフ。させ、あなたのBASICフ。ロク守ラミンクe

に役立つツーノレを集めました。プログラムはカ

セットテープ2本に収録、付属のマニュアノレに

は各コマンドの使い方が詳し〈説明されていま

すので、どなたでも簡単にこのツーノレの機能を
好評発売中
定価3,500円（干300)

クーラムの詳しし、解説、リスト、 ゲームの変更方法

をぬ!I没した、わかりやすいマニュアルが付属。

PC-6001アミューズメントソフトウェア・パッケージ

AX-1 アラビアン・ラフ。ソディ／フ・ロックくずし／

ノ、イスピード・ノリケード／サイモン

宇宙輸送船ノストロモ／スティーノレ・エイリア

ン／イン・ザ－ウッスソデュアノレ・エイリアン

ブラックホーノレ／カーレース／アメリカン

フットポール／シャッ卜・ザ・ボックス

オリオン／クエスト（PC-6006が必要です。）

パワード・ナイト／マスターマインドソヘ

ッド・オン／スペース・エミヰ、ーnu 
n
U
 

内

0

・3

一T
・4
（

」
売
円

画
発
叩

－a
評
川
好
位定各

な説明が苦かれてL、ますかb、オリジナル・プロ

グラム作成へのヒントを得ることもできます。

AY‘ンリーズ、の第g単「AY-1」には、次の7本の

アミユース。メン卜・プログラムが収録されています。

フォー卜レス・ソロモン

マジックウォー

タイム・パム 4硲

タンク・シューテインクタ ~胃Vえ》『世
ノ~－’，唱·~

クレージーストン ／会，ヨレプ 竺忌~

ノ、一ドル マ唱＇~

ザ・ジャンフ。 、v 〆

PC-80017ミューズメントソフトウエア・パッケージ

AYvvース・昆－8001開園圃
ヌ手→、Liス・ソロモン

AXシリースーでお国｜｜じみの、アミューズ、メント・ノf

ツケージに新しL、シリーズが登場し；ました。その

名はAYシリーズ。PC-8001!刊のアミューズ、メン

ト・ソフトウェア、すなわちゲームのノfッケージで、

マニュアノレとフ。ロク‘ラムを収録したカセットテー

フ。て干博成されています。マニュアルには、ゲー

ムの遊び方はもちろん、プログラム・リストと詳細

創
る
T
X。遜
S
A
X－
A
v
b

AX-2 

AX-4 

AX-5 

AX・6

PC-60017ミューズメントソフトウzア・パッケージ

A~シ日
PC-6001は、ク守ラフィックスおよびサウンド、の機

能が大変優れたパーソナノレコンピュータで士一

AXシリーズに収録されたゲーム・プログラム

は、 L、ずれもPC-6001の機能を充分に活かす

ように、画面憐成、ストーリィ、そして操作性に工

夫がこらされています。すべてのプログラムは

付属のカセットテーフ。に収録されており、すぐ

にゲームを楽しむことができます。すべてのプロ

AS(ョ

PC同6001

パワード・ナイト

定価2,800円（〒300)

PC帽6000NOTE No.l 
トウェア記事、ジョイスティックの製作やsx、GX
等の新シリース。の紹介i:~ 、った記事も満載で

す。 PC-6001ユーザー必読の1111~て‘す。

近日発売予定

を始め、バッケージ‘付属の？ニュアノレでは、ご

紹介しきれなかった様々な楽しみ方を満載しま

した。特集、スタートレツク~＇·’を始め、バイオリズ

ム、スペースサタン、不規則動詞テスト等のソフ

発売以来、大好評のアスキーソフトウェアパン

ク、AX・TXシリーズのハンド、フポツクが「PC-

6000NOTE No.l」として登場します。両シリー

ズの内容紹介の他、ジ．ョイステイ‘ノクのf応、方

〔
剛一相会社アスキー

干l07東京都港区南青山5-11-5住友南青山ビル PHONE03(486) 711 l附



新時代を的確に捉えた
アスキーの’情報ファイJレ

必E巴~~

アスキー・サイエンス ← BASIC COMPUTER GAMES日本語版 定価2.900円 漢字タイピス卜 PC-880 1用（C) ¥ 6,000 一デジ11レイメージ｛コンピュータグラフィyクス的世界｝定価2.900円 MORE BASIC COMPUTER GAMES日本語服定価2.800円 漢字タイピス卜 PC・8801用（SD) ￥ ι000 

MEDIA SERIES HC 20ハンドへjレドコンビュ－1・7'口7ラム集No.I定価2.800円 漢字タイピスト PC-8801周（80) ¥ 8,000 

ビデオ・テ’ィスク 定価2.600円 ラーニングシステム CREATE 

ビテ’オテキスト 定価2.800円 入門CP/M唖 定価1.500円 CREATE-60 PC-6001周（パッケージ） ¥ 29,800 

アスキーフ．ックス 国－ ~四「 実習CP/M⑪ 定価1,800円 ソフトカード

コンヒ．ユータビジネス最前線 定価1,400円 応用CP/M申 定価1.800円 合MZ・80 SOFT CARD MZ ・SOC. K用（パッケージ） ¥ 85β｛〕（〕

コンビュータ世界の最前線 定価1.200円 J、ンドプ.－.，クス EA 

周辺装置の製作 定価2.800円 標準UNIX川ハンドフ’ック 定価2,500円 EA-PC PC-800 I用（C) ¥ 9,800 

ポケットコンヒ．ユータ入門〔改訂版〕定価1,200円 標準CP/M⑮ J、ンドフ’yク 定価2.900円 EA-MZ MZ -808. 2000共用（C) ¥ 9,800 

LOAD TEST/I 定価3.200円 6809ハンドフ’ック 定価2.800円 SEAM 60 PC 600 I用（ROM) ¥ 14,800 

テ’ジタJレロボット 定価1.900円 エンサイクロペディア DAISY 

簡易言語時代 定価1.200円 エンサイクロペディア・アスキーVol.I 定価3,500円 DAISY-PC PC-8001用（C) ¥ 9.800 

ポケットコンヒ．ューテインク’ 定価1.500円 エンサイクロペディア・アスキーVol.2 定価3.500円 DAISY-MZ MZ-808. 2000共用（C) ¥ 9,800 

はじめてi売むBASIC 定価1.200円 エンサイクロペディア・アスキーVol.3 定イ面3,500円 DAISY-60 PC-600 I用（C) ¥ 9,800 

PAR Mンステムの実際 定価2.500円 エンサイクロペディア・アスキーVol.4 定価3,500円 DD 

システムパンク 園田四・ 一五 エンサイクロペディア・アスキーVol.5 定佃i3.500円 DD-PC PC-800 I用（C) ¥ 9.800 

PC-880 I BASIC入門 定価2.500円 工ンサイアロベディア・アスキーVol.6 定イ面3,500円 DD-PC PC-800 I用（SD) ¥ 12.800 

PC 8801ク’ラフィックスのすべて 定イ面2.500円 エンサイクロペディア・アスキーVol.7 定価2.500円 DD・MZ MZ-808. 2000共用（C) ¥ 9守800

N-BASIC入門 定価2,500円 工ンサイクロベテ’ィア・アスキーVol.8 定イ函2,500円 DUAD 

Disk BASIC入門 定価2.500円 アスキーシステムソフト DU AD-PC PC-800 I周（SD) ¥ 39.800 

レベル3BASIC入門 定価2,500円 PC-Techknow 8000 Vol. I 定価2.900円 DUAD-88D PC-880 I用（SD) ¥ 49,800 

BUBCOM80BASIC入門 定価2,500円 PC-Techknow 6000 Vol. I 定価2,500円 DUAD-88D PC-880 I用（8D) ¥ 49,800 

BUBCOM80BASIC文，去 定価2,500円 DUAD-IF IF -800用（SD) ¥ 49,800 

ビジネス・ソフトの実際 定価2.500円 ACP製品 ALDS 

コンヒ．ュータ・ク’ラフィックス入門 定価2.500円 ALDS-88 PC-8801用（C) ¥ 29,800 

PARM COM SOL 

AX-I アラビアン・ラフ。ソテ’イ 定価2.800円 PARM/PC PC・8001周（SD) ¥ 29,800 COMSOL-L3 LEVEL3用（C) ¥ 19,800 

AX-2 宇宙輸送船ノス卜ロモ 定価2.800円 PARM/FM8 MICR08用（SD) ¥ 39,800 COMSOL-L3 LEVEL3用（SD) ¥ 29,800 

AX-4 フ’ラックホール 定価2.800円 PARM/IF IF 800周（SD) ¥ 39,800 COMSOL-FM8 MICR08用（C) ¥ 19,800 

AX-5 オリオン／クエスト 定価2,800円 PARM/BC BUBCOM80用（8D) ¥ 39,800 COMSOL-FM8 MICR08周（SD) ¥ 29.800 

AX・6 パワード・ナイト 定価2守800円 PARM/88 PC-8801用（SD) ¥ 39,800 TOS 

TX-I BASIC-AID 定価3.500円 PARM/88 PC-8801周（8D) ¥ 39,800 TOS-808 MZ-808周（C) ¥ 9,800 

AY I フオートレス・ソロモン 定価2.800円 P-SUM TOS-2000 MZ-2000周（C) ¥ 12,800 

PC-800 I BASICゲームブッタテープ｜巷付 定価3.500円 p・SUM/PCPC-8001用（C) ¥ 9,800 ユニバーサル・ボード

別売カセットNo.2No.3 No.4 各定価2.000円 P-SUM/PC PC 8001用（SD) ¥ 14,800 ユニバーサI~ 田ボード PC-6001用ケース付（基板） ¥ 4,400 

PC-800 I/ PC-880 IプログラムライブラリNo.I改訂版 P-SUM/FM8 MICR08周（C) ¥ 9,800 ユニバーサル・ボード スペアボード ¥ 3,400 

テプ1巷付定価3.800円 P SUM/FM8 MICR08用（SD) ¥ 16,800 Quick Shot 

別売力セットNo.2No.3 No.4 各定価2.000円 P-SUM/IF IF-800用（SD) ¥ 16,800 Owck Shot PC-600 I用 ¥ 9,800 

FM-8プロクヲムライブラリNo.Iテープl巷付 定価3β∞円 p・SUM/MZMZ-808, 2000共用（C) 半14,800 MICRO・FONT 

別売カセットNo.2No.3 No.4 各定価2.000円 ；糞字タイピスト MICRO・FONT・FM8 MICR08周（ハード） ¥ 29,800 

刷先:l;tットIi-〒200.エンサイクロペテ1TVol.4～¥lol.8〒350.他〒300「団S口町l 
ACP製，＇.，＇，干1.000 ~ fl! 〒2.000 c ＝カセァト SD＝γティスク 80=8＂ディスク

輔副アスキー
〒I07東京都港区南青山5-11-5住友南青山ビル PHONE03 (486) 71 11 （代表） ASCII CORPORATION 
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『ポケットコンヒ〉一手イン笥
手のひらlこのるノfーソナノレコンピュータPC-1500

l:i、ミニグラフィックス表示、カラーグラフィック

印字など｛憂れた機能を持ち、各種メモリモジ‘ュ

- Jレ、ソフトウェアボ、ード、RS・232Cインターフェ

イスなど周辺装置も箆富て丸また、小型・軽量

とL、う特徴をi舌かし、学校へ、戦場へ、 自由に

持ち運び、し、つでも、どこでも知的ブレーンとして

利用することがてきます。

本舎は、 PC・1500の操作方法からBASICプ

ロク、ラミンクザの概略、そして、そのテクニックまで

を紺lかく、わかりやすく解説しています。また、マ

ニュアノレにはないPC・1500活用のヒントやアプ

リケーションフ。ロクeラムとしてゲ‘ームから実用プ

ロクcラムまで‘幅広く収録しました。

PC-1500のユーザー、PC・1500の性能を詳し

く知lりたい、PC-1500を知的ブレーンとしてflEい

こなしたい、b、う方々 に最適の入門書・参考書

としてこの「ポケットコンピューティング‘」をお制］

めします。

目次

第1章手のひらにのるノTーソナJレコンヒ．ユータ

第2章これがポケットコンビュータPC-1500だ

第3章 フ。ロク’ラムを作ってみよう

第4章 プログラミング・テクニック

第5章アプリケーション・プログラム

第6章 ポケットコンヒ。ユータの保守

附録 BASICキーワード一覧表

エラーコードとその内容

って読んでも、通勤、通学途中の電車のなか

で読んでも、容易に理解て合る内容になってい

ます。この本を読trにあたって、前もってのコン

ピュータにl期する知識は、一切必要ありません。

［予備知識は一切不要。入門書の決定版。］
はじめて読むBASIC

幅制アスキー
干I07東京都港区南青山5－川ー5住友南青山ビル PHONE03 (486) 71 I I （代表）

・定価 1,500円干300
12月初旬発売予定

・・・E軍軍置盟
また、内容は、t. .t上体験を通じて読み進んでい
くように配j志してありますので、利用できるパソコ

ンが手近になくてもかか、ません。

この本で、使ってL、るバソコンl:i、パソコンの代

表機種であるFUJITSU（富士通）のMICRO

8（通称FM-8）ですのでこの本の内容のほと

んEは、｛也のパソコンを使用する場合にも応用

てきますLこれからノfソコンを購入しようと思って

いる人にとっては、その予備知識として役立つこと

と思います。

12月中旬発売予定定価1,200円（干300)

目次

第1章 ふれること慣れること ［体験編］

第2章知るべきことを知る ［基礎編］

第3章 できることいろいろ ［中級編］

第4章 表現力をつける ［ク・ラフィック編］

第5章 使いこなすために ［上級編］

〔
剛
一
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(::commodore 

COMPUTER 
コモドールーンヤパノ様式会祉
営業本部 〒105.，，臨港区芝大門2rH 
3番II号互清水ピル宮（凶1433-612Ilft,ll)
大阪官業所 〒542k阪市m1＞＜：~相暗酪1 r II 
45のI ＇•｝ 日常見場長橋ピル冒106125ト40011ft&I

蹴尭売元／ホームコンピュータ株式全社
〒IOS≪店側港lメ芝大！”121"ll3需l1>;・ 
Z清水ピル冒1031433612Sllt直｝

｛業たちのFRIENDLYCOMPUTERマックス・マシーン 主坐iBQQ
ついに、コンピュータが僕たちの •7I )JI劃に突入してきた。ゲームとシンセサイザ、ーの楽しめる、

カラーコンピュータ・MAX＜シーλ数多くのゲームなどが、MAXカー卜リッシで用意され

ているから、誰もが簡単に操作てきる。友達になれる。ある時は、3次元的1m1n'liを行〈ゲームマ
シーンの冒険者。あるtt~＼＇は、 シンセサイザー ・サウンド守奏てιミュージシヤλまたあるH寺は、

コンピュータ・ベーシックへの挑戦者。またまたあるlii'i'IJ:、美しい絵を描〈アーテイス卜。こん

な栄しいMAX＜シーンと遊びながら、いつしか伐たちはコンピュータ・クリエイターになる0

．ゲームカートリッ：，－／オメガレース／クラウンス／マヰーウォース／ジュヒ。ターランダー／レーダーラァトレース／ロードレース

ス＿，，.ーエイリアン アベンジャー モールアタァク作￥2.800 ・コンピュータ・ベーシック・カートリッジ ￥3.800 ・ミュー
ンγク・カ トリッジ￥3.800 ・ジョイスティック￥3.800 ・バドル半4.800 ・コモドール・カセット・ドライブC2N¥ 14.800 

・CPU/MPS6510(6502・ファミリ ）・ピテオ・インターフェイスチップ＇／MPS6566(VlCー11）、320x200ドノト．，、イレソVュー
ション・グラフィック、401ii×25行（1000文 （＇）テキスト・モード、16色カラー．スプライト機能・サウンド・シンセサイザーデ，吋ス／
MPS658l(S!DU つの4虫Jiーしたボイス（9オクタープlノイス1、プログラマブル・フィルタ一、マスターボリュ ム・コントロール
・キーポ ド／フラット・メンプレーム・キーボード・ジョイスティyク1：インターフェイス川のゲームコントローラー・J/Q；〆ステ
ム／コモドール・カセァトインターフェイス.44ピン拡必ノイス、カートリ -JY ・スロァ卜、 RFモンユレーターl人•］ ／語、外部l'i戸11',)J端 f、
ヒテ、オ（TV) ,'l', )J端 f・メモリ構成／lKスクリーンRAM、 lKユーサ＇－RAM、 lKカラーRAMニ7'1•. さらに2KRAM拡鋭”I能

岬u、資料ご冊唱のJ;は．ホーム・コンピュ タ隊式全社 東点4叶t企同開L幌まてお・l• L込みト也、
お求めは全l剖（j貨店スーバーの玩n売場および玩J！専門店て二



ノ、ンド、ヘノレド活用レポー ト．アマチュア無線編

私たちアマチュア無線（ノ、ム）の行事のひとつにコンテストがある。

限られた時間て；どれたすけ多くの局とコンタクト（交信）できるか

とL、うものである。私たちのクラブでも300～500局 ぐらし、はコンタクトを行なってきた。

今回の規定時聞は、午後9時から翌日の午後3時までの18時間。
そこでL近くの牛伏山山項へ方、ソリン発電機を持ち上 げての移動運 用に

挑むことにした。 ここで活躍したの拭わが秘 蔵の新鋭機HC初である。
目的はタ守ブリチ ェックである。コンテストてやは同じ相手 とはl回ピ限り有 効 。

そこで、 コンタクトした局をINPUTし、J欠にコンタクトした局 をKEYINして

ダブリのチェックを行なった。プログ ラムは山 項 に着 いてから30分ほどで

組み上げたものだ於次々と入るコール サインをKEYINすると小気 味よL、

テンポでさばくHC-20に興奮したものである。

コードレスで野外使 用可。 しかも、パソコン機能は申し分 なし。

待ちに待ったものが来たという感じだ。 （長 野 県 ・］AのYUK・上 原 千 尋 氏）

エ フ。ソン・コンピュータフ。ラザ、NSヒツレにオー プλ
新宿副都心、 NSピノレ5階・OAセンターにエプソンのすべての製品を網 らしたエプソン・コンピュ
ータプラザヵサープλOA機器はもちろんの事、未来の人間とコンピュータの理想的なつなが
りを追求するエフ。ソンの技術開発の成果を、常時、ご覧になることができますL

TBSラジオ「エフ。ソン・マイコンシティ」放 送 中。
毎週土眼目の午後6時15分から、エフ。ソンがお贈りするコンピュータとの付 きあい方、あれこれ。
7イコンとお友だちになれる15分間で丸お楽しみに。

HC-20の魅力を解剖。 雑 誌 「Oh!HC」発 刊 。（日本ソフトバンク発行）
あすのコンピュータ・ライフを先どりした情報誌。HC20を中心に、様々なペリフェラルやオフコン
との連動なE、ピジオ、スからホビーまで、コンピュータの活用法が満載されていま丸 ¥480 

ハンドヘノレドコンピュー タ ・フ。ログタラム集発flj。

HC-20のオベレーションからプログラミングの手びきと、すくやに使える~富なプログラム集を紹

介、解説したトラの巻。アスキー出版から発行。 ¥2,800 ぞくぞく開発されている、エプソン
HC 20ソフトウエア・ライブラリーと合わせて、あらゆる面で、ご活用いただけま丸

エプソンソフトライブラリー ・ビジネス用 マトリックス分析／売上・客単価分析／財務分析／利益貢献度分析／給与計
算／ABC分析／手形割引料計算／Zチャ トと季節変掛指数／国定資産の現在価値計算／減価償却費の昔1算／資金繰
予定表／預金利息の計算／需要干測／鍋益分畦点分析／度数分布／パートタイマ の給与計算／表集計／日百十・娯桁卸
金種計算／標準偏差 ・牢習用 多元連立方程式／；多角形の而横計算／英会話レッスン／英単語レッスン初紐用ー上
級用／ワールドクロァク／ノ叫オリス’ム／：逆アセンプラ ・ホピー キーボードゲーム／スペースライフルマン／スターフアイター／
プロック〈ずし／ポケットタ9ーピー／スリーポール／川リケード／月面着陸／9且上注意1／フ’ロドライバ ／スペースシューテイングなど
HC-20専用ソフト集（アスキー・ソフトウエアパンクより） ・日常実務!Vi位づけ／並ぴかえ／たてよニ計算／日数百十算／逆
回数計算／グラフ作成／カレンダー／分類集計 ・ビジネス割賦計算／金積計算／ボーナス月払併用ローン／預金金利
計算／複利年金現価串計算／スケジュル管理／電話番号検索／株式チャート ・数牢連立方程式八階常微分方程
式／連立l階常徴分方程式／シンプソン法による定積分In次方程式／行予•Iの積／行別式／対称行列の固有値／逆行列／

慢:r,数計算／10進P進変換／フーリエ紐政 ・幾何牢2問の交点／直線上の点・平行移動点II車線面積計算Ii多角形
の断面ト自重・軍心／座様変換 ・統計乱数／平明・分散・標準偏差／幾何・淵和平均Inヵ月移動平岡／正規分布／
が分布IF分布IF検定／母平均・母分散の区JI日推定 ・その他天体測量／日影計算／大圏航法／＆→Y変挽／［宜初I・
並列回路のインピータ・ンス／パイオリス’ム／カロリ一計算／タイプ。の練習／ピロードナイト

コンテスト使用のプログラム

10 RE門？マ手ュ7白Eンコンテヌト ロヲ
、、千，，.，つPRGb~ JA0DMG 82/07 
・'(13 
20 CLE向R5000 
3日DIMQS$C500) 
40 1=0: INPUT "C向LL＝＇・； QS事
ピN):IF QS$<N）＝＇・9ヲヲ” THEN 
END 
50 IF QS宰＜N>=QS宰（！） THEN 
60 ELSE I=I+l:GO TO 50 
60 IF t~＝ I THEN 70 ELSE P 
RitH "9やコ。リ“：GOTO 40 
70 HlPUT "QSO OK(Y/N）・・3y 
N宰： IF YN宰＝“V” THEN8白 EL
SE VN$＝””E GO TO 40 
80 IF LEFT宰<TI門E$,2）＝“24
"THEN TI門E事＝”00”＋RIGHT事〈
TI門E宰，6)
9(1 LPRINT”J“；QS宰＜N＞；”
“；TIME宰ZN=N+l 
100 130 TO 40 

ハンドヘノレドコンピュータHC-20はA4ブック・サイズ
重き約l.4kgのノマソコニ4使いやすいキーボードlニデ：ィス

プレイ、プリン夕、 7 イクロカセット（オフ。ション）を一体化

したオーノレインワン設計て；デスクトッフ。のノマソコンと変ら

い、豊富な機能を備えています。しかも、 内蔵のNiCd電
池て‘長時間コードレス使用も可能。いつでも、どこでも使

えるコンピュータです下さらに、盟富なオフ。ションとの連携

で拡がる機能は、コンピュータの新分野を拓いていま主

ハンドヘノレドはエフ。ソン

EPSoN 
工づソン椋式会社

本社・〒扮 {fl長野県塩尻市広丘原新国別ToliY26354唱71/東車・〒l聞東車郷新宿区西新宿241新111NSピル内且書箱印船fToi閃担8-l副l/大阪ー〒530
大匝市北区画責決314 16Tolll6耳五日11/札雌干世拍札映市中央区北一条西2丁目TolOII 22'2 282 l/仙古干盟拍仙台市本町11212To=-"331迫l/名古届
〒4印名古届市中区童山ト12-14To服一泊ト副部／広島・'f7:拍広！b市中区富士見町8-221・1館一241ー1685／福岡・ 干812幅岡市陣多区間多駅前3+8T醐 2-41げ161

lOGiN 
｜瓜sen別冊口グイン 闘制アスキ一 干川07治区南f’fllJ511 5住友市－，＇i山ビノレ 岱0 6 7111( 
主量i志03596一12 P1i『1tedin JAPAN 1982 No.3 定価480円
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