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jQué duro es vivir cerca del mar y no poder ir
a darse un baiito en estos momentos asfixiantes!! En
fin, todo sea por entregar a tiempo...

iOtra vez con vosotros! Parece mentira
que hace poco la revista fuese sélo un proyecto y
ahora hayamos lanzado ya 14 numeros. Pero asi es,
y eso es algo que debo agradeceros por permanecer
ahi mes a mes. ;,Como? ;,Que no estais todos? Ups,
se me olvidaba que este numero es para adultos...

La idea de hacer este nimero
hentai surgio6 a partir del hecho de que
todos querian unas pequefas
vacaciones. Teniamos dos opciones:
hacer dos numeros de Loading
normal (uno de los cuales con
articulos que en el momento de
aparecer estarian desfasados) o
preparar un tercer numero extra.

Por otro lado teniamos la cosa
de que en verano la gente se

despreocupa de las publicaciones y se lo gastan todo en los viajes y helados (jyum »_7!), asi
que se optd finalmente por hacer este nimero que llamaria la atencion de los mas salidillos...

Como veréis cuando hayais repasado la revista, no se trata de un nimero super
informativo con mega informacion de la leshe. Sentimos mucho no haber estado a la altura de
los dos anteriores Extras, pero se ha preparado muy rapidamente y tampoco podiamos
profundizar demasiado en un mundillo que cuenta con miles de juegos hentai. De todos
modos esperamos que el resultado final os agrade lo suficiente y, como no, el elaborado CD
que acompana a la revista, el cual hemos llenado de imagenes junto a una version un tanto
“especial” del conocido programa Mugen. Ya veréis, ya... *_*

Y hablando del CD, para quienes echen en falta noticias hemos preparado un
apartado con videos de Final Fantasy IX y King of Fighters 2000. Puede que por no editar la
Loading de este mes nos pisen los demas, pero qué queréis que os diga... jjEl nimero 12
sera sonado!! Ni se os ocurra perdéroslo u os quedaréis con la informacion de la competencia
(o sea, a medias). Asi pues, ahi van esos videos.

Estamos donde siempre y como siempre para lo que sea:

LOADING
Avda. Mare de Deu de Montserrat 2
08970 Sant Joan Despi (BARCELONA)
...y una vez mas recordaros que hay una pagina web relacionada con esta revista:
loading.cjb.net
y un canal de irc para chatear con los mas enteradillos del mundo del videojuego:
canal #frikilandia (accesible desde irc hispano o desde la web)

Ahora... jjA por la Dokan!! (No, no me he equivocado... ~_~).

LOADING... (please wait) _
Sergio Herrera

Loading a
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Imagenes de juegos aparecidos en Sega Saturn

]

se meten los juegos HENTAIS?

Personalmente, llevo en el
mundo de los videojuegos desde
muy pequefio, apenas desde
que comencé a tener uso de
razon (o algo parecido, pues mi
madre dice que no tengo
muchas luces, una expresion
carifiosa materna que quiere
decir poco mas o0 menos que te
quieren mucho pero que te
largues de casa ya) y conozco
poco mas o menos lo que paso
casi desde sus inicios.

Desde aquel mitico Pong
(que si es el primer videojuego
de la historia, por mucho que
digan, o sino, decidme cual es y
aportad pruebas) hasta nuestros
dias con la realistica secuela de
Metal Gear Solid en vias de
programacion, muchos juegos
pasaron por los canales de la
historia como auténticas obras
de arte.

Curiosamente en pocos de
ellos podiamos encontrar un
cierto erotismo (ni en las formas
cuadradas y sin realismo
anatomico de Lara Croft), pues
aunque se pueda pensar que tal
o cual personaje femenino (o
masculino, que cada vez son
mas las chicas que entran en el
mundo de los video juegos )
pueden considerarse como
héroes/heroinas sensuales, rara
vez tocan el tabu del sexo en
Sus guiones.

Si echamos una mirada al
catalogode PC en USAy
Europa, sélo me vienen a la
mente algunos titulos como la
saga Larry, de Sierra, que de

forma graciosa y desenfadada
nos contaba las peripecias y
aventuras que le ocurrian en la
vida de un playboy (mas feo que
pegarle a un padre, y con ciertas
semejanzas con Torrebruno) en
busca del amor de su vida
pasando por todo un catalogo de
situaciones picantes y por las
camas de varias sefioritas con
formas de anuncio de yogur.
Otro juego que pueda recordar
es un antiguo titulo de Opera
Soft (sello espafiol ya
desaparecido) llamado La
Colmena, y que no era mas que
un trivial con un panel de
ilustraciones de un dibujante
espaiiol de sobra conocido, y en
las que aparecian chicas ligeras
de ropa e insinuantes (sin
ensefiar jamas las partes
pudignas).

En otro plano pudimos ver las
distribuciones en nuestro pais de
juegos japoneses como Cobra
Mission o Metal & Lace, que no
eran mas que algunos de los
juegos hentai que podiamos
encontrar en el mercado Nipdn
pero distribuidos en nuestro pais
(incluso el Cobra Mission
estaba en castellano).
Naturalmente somos
conocedores de que en Estados
Unidos existe un catalogo
mucho mayor de juegos
"indecentes" en el idioma de
Shakespeare (ufff, menos mal
que tengo la pelicula de
Shakespeare in Love, o seria
incapaz de escribirlo de
memoria) pero que obviamente
son una cantidad absolutamente
ridicula en comparacion a la
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primeros ma

A principios de los 90, el
sistema MSX gozaba de un
éxito sin limite. Aparecieron
titulos de la talla de Metal
Gear 2 de Konami, La
Valeur de Kogado o Xac de
Micro Cabin, por mencionar
algunos de los muchos
bombazos. Hasta la propia
Konami se atrevia a
relanzar recopilatorios de
sus juegos clasicos
(lamados Game
Collection). Esta situacion
no era para nada parecida a
la vivida en el resto del
mundo (Japoén es Japon), ya
que aqui estabamos
privados de estas maravillas

LOS PRIMEROS JUEGOS VERDES

niponas a no ser que
tuviésemos buenos
contactos... era eso o
tragarnos las infumables
conversiones directas desde
Spectrum de los, por
aquella época, decadentes
programas espanoles.

De todos modos, la
primera generacion del MSX
estaba practicamente
escasa de novedades,
exceptuando algun juego
que otro como Dragon
Slayer IV de Momonoki
House. Esto es que
mayoritariamente el standard
estaba representado por los
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su tremenda adiccion. La
segunda opcién muestra
multitud de textos en kanji
que hablan sobre las
novedades aparecidas en el
anterior volumen de Peach
Up. La tercera opcion del
menu principal nos muestra
todo un slide show de ocho
digitalizaciones de jovencitas
muy bien dibujadas, y ya que
estamos, muy desnudas. El
segundo diskette contiene
cuatro programas de sumo
interés. El primero, Outer
Limits, es un "educativo"

juego matematico en el que

o desnudamos a nuestras
oponentes, o ellas haran lo
propio con nosotros (tras
recibir un golpetazo en la
cabeza... jouuu!), muy
divertido. Tras este Outer
Limits, podremos ejecutar
una rolling demo de Shenan
Dragon, de Technopolis
Soft, que es un juego de alto
contenido picante, con
digitalizaciones incluidas.
Los otros dos programas de
este segundo disco son,
nuevamente, informaciones
varias en completo japonés.

En el quinto volumen, lo
primero con que nos
topamos es, aparte de la
consabida y bonita pantalla

de presentacion, siempre
adornada por la misma
sintonia musical en todos los
Peach Up, con un curioso y
aparente juego de rol al mas
puro estilo Eye of the
Beholder, algo bastante
inusual en el sistema MSX,
usando unos graficos en
primera persona bastante
decentes, que poco tienen
que envidiar a RPGs mucho
mas posteriores como
ejemplo Hired Guns o
similares. El disco B se nos
presenta con un menu en el
cual, la primera opcién es un
divertidisimo juego en el
cual, al mas puro estilo
circense, deberemos dirigir a
un par de salidetes
individuos para atrapar el
mayor numero posible de
lenceria femenina, saltando
con un trampolin en una
especie de mezcla entre
Arkanoidy Circus Charlie...
jtoda una pasada! El resto
de opciones son diversos
textos en japonés, cartas de
los usuarios, etc...

Entrando ahora en el
sexto volumen, tenemos
ocasion de probar la preview
de un interesantisimo juego:
Sanatarium of Romance,
una aventura al mas puro
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LOS PRIMEROS JUEGOS VERDES

PLRYER SELECT
"'Uhl

Sencillamente MORTAL. Mira que llevo afios en esto del
videojuego y he visto plagios de todas las formas, marcas y
colores, pero lo de esta clonacion (no tiene otro nombre) es
mortal. Y si no echad un ojo al Strip Fighter 2 y decidme si

no es una copia descarada de... er

El mundo de las consolas nunca
se ha mostrado demasiado
tolerante en lo que a juegos de
contenido picante se trata.
Muchos piensan que la 32 Bits de
Sega (Saturn ¢ 0s acordais?) fue
pionera en lo que a jugar con la
libido del usuario se refiere, pero
nada mas lejos de la realidad.

Si mal no recuerdo, hubo una
version del clasico Puzznic (;,se
escribia asi *U?) que comenzo6 a
hacer hervir la testosterona de
nuestros alegres japonesillos con
alguna imagen guarrilla entre fase
y fase. Esta version fue la de PC-
Engine y no fue la ultima
incursion de este sistema en el
cenagoso terreno de la carne.

El juego que hoy nos ocupa,
Strip Fighter 2, es un claro
ejemplo de a qué nos referimos
cuando hablamos de juegos
eréticos. Unas luchadoras con
mas o menos morbo, unas
surtidas ilustraciones capaces de
motivar al mas desganado y,
sobre todo, quintales de buen
rollo y diversion.

Me gustaria poder deciros en
qué afio se programo esta

pequefia joya pero, curiosamente,

no nos lo indica ni el propio juego.
No nos dice ni el afio. Lo que si
sabemos es que el equipo de
programacion de este original 1
VS 1 es Game Express.

Antes de entrar en detalles,
destaquemos que la estructura
del juego es bastante basica:

. ,como se llama? *_A.

Escogemos una luchadora,
ganamos un round a nuestra
primera rival, obtenemos una
ilustracién con una fémina ligerita
de ropa, ganamos el segundo
round y disfrutamos de la misma
fémina sin nada encima
(babeamos un ratito **), pasamos
al siguiente combate... y asi hasta
derrotar a las seis rivales (nuestra
réplica incluida) y... fin. No hay
una enemiga final ni nada por el
estilo. Una vez derrotadas
disfrutaremos de un tentador
SlideShow (desfile de todas las
ilustraciones del juego).

Las luchadoras de las que
dispondremos son las que
tenemos en las fichas adjuntas:
Bella, Martha, Medusa, Nina, Yuki
y Amanda constituirdn un plantel
tal vez demasiado escaso pero
con el que no pararemos de reir,
pues algunos de los ataques
especiales, técnicas de agarre y
fintas son dignas de mencioén. Y
es que técnicas como la de esa
bestia brasilefia de rotar sobre si
misma y aprovechar la gelatinidad
de su pecho para golpear no se
ven todos los dias (espero que el
magquetador ponga una foto de
eso porque es digno de verse). Lo
mismo podriamos decir de ese
ataque con el que se despoja de
la parte superior de su
¢ bikini?; serpiente? para
chasquearlo a fin de obtener una
onda eléctrica; o el ataque con el
trasero que protagoniza Bell. Y
como estos hay montones, s6lo
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LOS PRIMEROS JUEGOS VERDES

> GALS [P

En 1990, y bajo el potente hardware de un
motorola 68000, la compania Kaneko nos
regalaba una de las recreativas mas "destapadas"
del mundo arcade.

N-ER1 C7IN

KARNECO .

@1990 KANERO CO. TO
ALL RIGHT RESERVED

VP

Pues lo dicho, el dueto formado
por el Motorola 68000 y el
procesador OKI6295 (éste ultimo
manejando todo el tema sonoro),
presentaban en el mercado
arcade una de las recreativas
mas divertidas jamas vistas, con
un concepto de juego tan original
como adictivo, que requeria por
parte del jugador grandes dosis
de paciencia y habilidad como
pocas veces hemos visto el
mundo del videojuego. La
tematica era tan simple como
viciante: tomando como
referencia el clasico Qix,
tomabamos el control de un
extrafio punto, nos debiamos de
mover a través de la silueta de
una hermosa japonesita para ir
poco a poco "cortando"” la pantalla
(exponiéndonos al enemigo
mientras tanto) para descubrir
todos sus encantos. Tras pasar
tres veces de fase con la misma
chica, podiamos ver sus
intimidades fisicas a plena luz, y
para maravilla de las maravillas,
disfrutar de una fotografia
digitalizada de la niponcilla
(recuerdo la algarabia que se
montaba alrededor del jugador en
€s0S momentos...).

Tanto para uno como para dos
jugadores, Gals Panic retomaba
aquella adiccion pura que
transmitian en tiempos mas
antiguos juegos como el
divertidisimo Oh Mummy del
Amstrad CPC o el mismisimo
Pacman de Namco, pero
afnadiendo el excitante aliciente
de poder contemplar 6 hermosas

jovencitas en todo su esplendor.
Comprendo que esta meta
concretamente no motive
demasiado a las chicas jugonas
que adoran el mundillo del
videojuego, pero todo hay que
decirlo, Gals Panic, por méritos
propios, hace gala de muchas
mas virtudes que gustaran a todo
el mundo, sin prejuicios sexistas
(jcomprobado, palabral). De
todos modos, y para que veais
que el "despelote" de las modelos
no es so6lo una excusa para un
juego cutre, sabed que la
compaiiia Taito programo otra
recreativa con la misma y exacta
metodologia, sélo que
ambientada en escenarios
galacticos, eliminando totalmente
el concepto del mencionado
aliciente para pasar de pantalla.
Unica y solamente, pura adiccion.
Las jovencitas que estan a
nuestra disposicién (jo, que mal
suena esto... *.*) son Marina
(afortunadamente, nada que ver
con la de "Gran Hermano"),
Ayami, Nami, Yuki, Emiy Shiori.
Cada chica abarca un total de
tres fases, las cuales terminaran
cuando descubramos como
minimo el 80 % de la imagen. A
medida que avancemos, irdn
apareciendo con cada vez menos
vestimenta, llegando a alcanzar la
desnudez en la tercera pantalla.
Asi, cuando logremos acabar
todas las fases (seis por tres es
igual a dieciocho fases),
terminaremos el juego en su
totalidad. Hubiese sido genial que
hubiesen incluido una o dos final
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LOS PRIMEROS JUEGOS VERDES

GEM' X

el Commodore AMTGA fue en su Jn'empo #uno de fos

©KAIKO -JF 1931

soportes ldicos mis populares 10, potentes def mundo del

vide@ueao. He aﬁw’ wna muestra del aspea’ro Pf&&\)’d’ﬂ. de

este ordewnador.

En 1991, las consolas estaban en
pleno auge. Con la aparicion de los
por aquellos entonces colosos de
16 bits, el videojuego japonés se
manifestaba como la mejor
metodologia de hacer programas
ludicos. Asi pues, tras el gran éxito
de Mega Drive y aquella bestia que
era la Super Nintendo (que
empezaba a asomar la cabecita),
muchas compafiias europeas
comenzaron a adoptar el estilo
nipén de hacer juegos.

El Commodore Amiga siempre
fue un ordenador puramente arcade
(a pesar de contar con las mejores
aventuras graficas). Empresas
ahora afamadas como Probe,
Psygnosis o Core Design nos
deleitaban a todos los amigueros
con maravillosos titulos como
Golden Axe, Shadow of the Beast
o Rick Dangerous, por solo citar
algunos. Aun asi, parecia que los
gustos de los usuarios se
decantaban por aquellos
maravillosos cartuchos japoneses,
muy por encima de las exquisiteces
europeas. Asi pues, con este Gem'
X encontramos un curioso e
interesante experimento de
"adaptacion".

Gem' X sale al mercado de la
mano de la compafiia Kaiko, una
empresa de supuesto origen
japonés. De hecho, el programa en
si apenas levanta sospechas de su
procedencia... el estilo gréafico, la
presentacion de los menus, musicas
pegadizas, tematica super adictiva...
todo tipicamente chinaka. Pero tras
toda esta cortina, se encuentra uno
de los mejores grupos de
programacioén de Europa, ni mas ni
menos que los chicos de Factor 5,

artifices de los Turrican, Rogue
Squadron y demas maravillas
germanas. La verdad es que
realizaron un trabajo muy, muy
japonés... me podrian haber
engazado vilmente de no ser
porque conozco los programas de
esta compafiia con sélo olerlos. Un
detalle simpatico es que los mismos
integrantes de Factor 5 adaptaron
incluso sus nombres para hacerlos
un poco mas orientales, como el
programador F. Matzico, que no es
otro que Manfred Trenz, creador de
Turrican, o C. Hylsic, mas conocido
como Chris Htilsbeck, uno de los
mejores musicos del mundo del
videojuego. Bajo el mismo sello,
realizaron uno de los mejores
shoot'em ups de la historia, el genial
Apidya, todo un homenaje a los
mejores matamarcianos de Konami
(ellos mismos se declaran fans de
esta compaiiia).

Lejos de aprovecharse de la
supuesta nacionalidad del producto
y del toque erético incluido en él,
Gem' X es uno de los mejores
juegos tipo puzzle jamas aparecido
para soporte alguno. Es una pena
que hoy en dia el Amiga
permanezca un poco en el olvido
por parte de la nueva generacion de
adictos al videojuego, pero con los
cientos de maravillas que posee,
Gem' X inclusive, deberian de
interesarse un poco mas por este
estupendo ordenador... sobre todo
ahora que la mayoria de los juegos
estan totalmente disponibles en
internet de forma totalmente gratuita
y del todo legal.

Ahora paso a explicar de qué va
exactamente este fabuloso juego,
ya que todo aquel que vea las
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RESENAS DE'JUEGOS H/EN PC
PANIC IN COBRA CITY

iilEL PRIMER JUEGO DE ROL CON
TEXTOS EN CASTELLANO!!!

Central Cobra
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No es posible gue se duerna con "Cherry se lo hace con toda

Sin duda, uno de los
mejores juegos rol de
todos los tiempos...
Bueno, a lo mejor me
he pasado un poco,
pero es que me trae
tan buenos
recuerdos... En fin,
estamos ante un
RPG al méas clasico
estilo japonés, pero
lo realmente
revolucionario de él
fue el hecho de que
se tratara de un
juego hentai en el
que no solo teniamos
aventuras y
combates, sino que,
ademas,
disfrutdbamos de
multiples
"guarreridas
espanolas". Cierto es
que fue el MISX el
precursor del tan
'interesante" género
hentai, pero no
menos cierto es que
fue este genial Cobra
Mission el que
desatd en nuestro
alegre pais la fiebre
por estos juegos.

La compaiiia responsable fue
Megatech, compaiiia ya curtida
en los PCs japonesesy en
consolas como Turbo Duo, que
viendo el éxito de este trabajo,
realizé también Knight of Xentar
(Dragon Knight 3), con idéntico
engine y mecanica, salvo unas
pequefias variaciones en el
sistema de combate y en las
escenitas de cochinadas (este
juego de tematica fantastica
medieval contaba con mayor
mapeado, y realmente era muy
bueno, pero no lograba superar
a su predecesor), y Metal &
Lace, un juego de lucha con la
misma estética, pero que era
mas malo que el copén.

Volviendo a Cobra Mission,
en él nos metemos en la piel de
un detective privado que, al mas
puro estilo Ryo Saeba, debe
rescatar a una chica, zurrar a
todos los malos malosos, y de
paso, cepillarse a todas las
chavalas (todas buenisimas, ni
que decir tiene) que se le ponen
a tiro (fogoso que es el
muchacho... ejem... *_*U).

La pantalla principal del juego
consiste en una vista aérea, por
la cual podemos mover a un
personajillo cabezon (nosotros).
En el momento en que entremos
en algun edificio tendremos otro
mapa del interior, o bien, una
vision en primera persona
(estatica salvo algunas
animaciones) si ocurre algo
importante y tenemos que
interactuar con alguien
(interactuar no quiere decir hacer
cochinadas necesariamente...).
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puede ir hasta su casa para
comprobar si esta bien porque
otro problema afiadido es que no
se puede acceder a toda la isla
ya que los malos han cortado las
vias de comunicacion entre las
distintas partes en las que se
divide. Después de dar unas
cuantas vueltas por la parte de la
ciudad a la que tiene acceso e
investigar un poco, descubre que
el duefio de un club esta metido
en el ajo, pero cuando esta a
punto de cogerlo le secuestran a
su amiga. Por fin después de dar
algunas vueltas y con un poco de
suerte, consigue engafar a los
malos para poder entrar en el
cuartel de éstos, y tras darle una
somanta de palos consigue la
llave para acceder a otra parte
de laisla, rescatara suamigay a
otra chica que también estaba
secuestraday que le estéd muy,
pero que muy agradecida...
ejem...

Cuando el prota llega al otro
lado de la isla, encuentra al
maquinista del tren, que es el
tnico medio de llegar a la
siguiente parte de la isla. Pero a
éste le han secuestrado a la hija
(joh, sorpresal...) y hasta que no
la encuentre no volvera a hacer
funcionar el tren, asi que como
buen detective (y por que no
tiene otro remedio) se ofrece
para ayudarle a encontrarla. Tras
patearse esta parte de la ciudad,
descubre que el problema
proviene de un club de citas.
Tras conseguir entrar en él, se
repite la historia, somanta de
palos para el malo e hija de
maquinista agradecida... (ejem
otravez... 7_-U). Después de
dar muchas vueltas llega hasta la
casa de la amiga que,
efectivamente, ha sido
secuestrada por el malo de turno
de nuevo. Igual que las veces
anteriores se busca el cuartel del
malo, se le engafia, se le
vapulea, se rescata a la chica y
ésta te lo agradece... Por fin se
entera de que el malo, mas malo
de todos los malos esta
planeando una malvadez muy

gorda y, total, ya que esta alli,
¢ por qué no patearle el culo
también a él?. Con este fin se
dirige hacia el cuartel general del
malo, para lo que primero tendra
que pasar por todos los
secuaces que ha dejado por el
camino para entretenerse
aporreandolos, y asi cuando
llegue hasta él tenga la suficiente
experiencia como para patearle
el trasero a él también (y es que
los malos nunca aprenden, con
lo facil que hubiera sido matarlo
al principio del juego cuando era
un manta). Investigando por ahi,
descubre que el malo tiene un
traje que lo hace invulnerable a
todas las armas. Por suerte,
encuentras un tipo que ha
fabricado una espada con la que
si se puede matar al malo.
Cuando llega hasta el complejo
del malo, éste tiene un
complicado sistema de
seguridad, que tampoco le sirve
de mucho porque las piezas para
desactivarlo se las ha dejado
desperdigadas fuera de la base
(genial, crea la defensa perfecta
y se deja las llaves fuera, y es lo
que pasa, los malos suelen ser
muy inteligentes pero algo
despistado). Por fin, nuestro
héroe se enfrenta al malo y tras
darle la consabida paliza obtiene
como recompensa la mano de su
amiga de la infancia que le ha
acompafiado en todo momento.
No es que sea una mala
recompensa, pero tras ver las
"actitudes" de nuestro
protagonista, lo mejor que podria
hacer su mujer seria no dejarlo
sélo ni para ir al cuarto de bafio.
En fin, un juego genial, que
pese a ser un tanto "rdstico”
técnicamente (es que es del afio
la pera -Nota del Mr.: en Japon
salio el 25/10/1991-), sin duda es
de lo mejor que he jugado,
absolutamente inolvidable,
divertido, simpatico, y...
cachondo, muy cachondo... *__*

D.Vazquez & Rei (& Spidey
apoyando moralmente ™ ")
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Besiree
Vin/Round:

Desiree
- ROUND 6 -

ARMOR TYFE: ANNA
ENERGY LEVEL: 175
OFFENSIVE POVER: 10 Lv ®
DEFENSIVE POVER: 11Lv @
BOOSYERS: TYPEI x 30s
SHIELDS: HORMAL x 1

YOU KUST UIN 1 TO ADVANCE

01d Han —

OFFENSIVE POMER = 11
DEFENSIVE POMER = 9
HAX ENERGY LEVEL = 168
POMER EFFICIENCY = 85x

You foolish enough to challenge a Robo Babe with tha
scrap of netal?

que aumentaréan tu poder
ofensivo, Battery (Baterias)
de tres niveles y precios
diferentes que repondran la
energia tras un combate, Shield
(Escudo) de también tres niveles
y con una funcién obvia.

- Armor 'R Us. El tnico lugar de la
isla donde podremos comprar
armaduras usadas a bajo coste.

¢Las armaduras? Las tengo
(Ataque/Defensa/Energia
Maxima/Efectividad)

- Mimi (11/9/160/85%): La
armadura con coletas que yo
llevaria puesta en clase.
Apariencia humanoide femenina y
magias similares en efecto a las
de Ryu de Street Fighter.

- Sun C (12/10/190/70%): Version
cara de Mimi. Posee ataques
similares pero precisa de mayor
control.

- Rogue (8/11/165/100%): Una
armadura de poca potencia pero
de gran efectividad con algunos
ataques de carga y gran poder de
retencion.

- Anna (10/11/175/65%): Una de
las armaduras mas sencilla de
manejar. Su defensa es mas
efectiva de lo que indican las
estadisticas y su ataque en
tromba la hace la mas adecuada

para comenzar.

- Mistress (11/10/170/70%): La
mas equilibrada de todas las
armaduras. Posee ataques
especiales idéneos para
contrarestar casi cualquier ataque
aunque presenta cierta debilidad
ante Sun Cy Mimi

- Sky Hound (11/11/180/55%):
Jeje, jamas he cogido esta
armadura. La considero la mas
endeble de todas, pues el uso de
potenciadores es bastante
deficiente.

- Silver Dragon (11/11/100/50%):
Una de las mejores armaduras
(sin ir mas lejos es la que por
norma general se encuentra en el
combate definitivo). Sus poderes
de teletransporte y su ataque con
la katana son mortales.

La mecanica del juego es de lo
mas sencilla. Nuestras rivales
seran seis chicas (probablemente
en la version japonesa tendrian
otros nombres pero...es la historia
de siempre): Barbara, Kiki,
Kimberly, Desiree, Cristina, Allison
y Francesca. Cada una de ellas
tiene libre acceso a todas las
armaduras disponibles (no se
llaman RoboBabes por nada *_~)
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Al mas puro estilo Tokimeki, este juego nos pone en el
lugar de un chico que, durante un ario de instituto, ve
como todas las chicas le van detras (peazo de
cabronazo...) y debe decidirse por una de ellas al final.
Durante todo el curso podremos conocer mas
profundamente a todas, pero cuidado, porque si vamos
con muchas, al final ninguna nos querra...

Jast USA fue la encargada de
traernos este juego (bueno, a
nosotros no pero a los
americanos si) en un casi-
perfecto inglés.

Este juego que funciona bajo
MS-DOS ya tiene sus aiiitos, y
debido al driver MIDI que utiliza
suele dar incompatibilidades en
equipos con Windows 98 (al
igual que otros juegos que
utilizan el mismo engine como el
3 Sisters Story o el Run Away
City). Las musicas no suenan de
maravilla que digamos por lo del
antiguo driver MIDI, pero son
dignas de escuchar, sobretodo si
hablamos de la version CD con
pistas de audio, y se adaptan de
maravilla a las situaciones en las
que suenan.

Graficamente cumple con su
cometido; graficos en 256
colores y en 640x480 de
resolucion. No se le puede pedir
mas por lo poco nuevo que

ninguna pérdida en calidad. El
dibujo es de una calidad
excelente y el disefio de
personajes también.
Curiosamente éste me recuerda
a cierta serie de "poco" éxito en
el mundo del manga-anime
llamada Evangelion (con ver las
imagenes os daréis cuenta) y no
por el estilo de dibujo sino por
los personajes en si, que
algunos son CLAVADOS hasta
en la personalidad a los de dicha
serie.

El argumento, como ya he
mencionado, empieza con el
primer dia de instituto en el que
nos despertamos por la mafiana
en nuestra casay, tras un poco
de presentacién de personajes,
tenemos que ir a clase. A partir
de ahi conoceremos a varias
chicas, cada una de las cuales
se enamorara mas o menos de
nosotros, y seguin nuestro

es, pero es que, ademas,
los graficos son
suficientemente buenos y
los 256 colores no suponen

m foading
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Kiyomi Shinfuji: al igual
que Shuji, hace el primer

curso del institutoy va a la
misma clase que él.
Apuntada en el equipo de
baseball (no como jugadora, sino
como "animadora limpiadora de
ropa que apoya al equipo"”, como
hacia la Patty esa con el equipo
de Oliver en Campeones), esta
chica nos dara a entender que ya
nos conoce de antes, aunque
nosotros no consigamos
recordarla. Esto tiene que ver por
lo visto con su hermano
pequefio, Shinji Shunfuji, que
se parece al Shinji de
Evangelion en varias cosas (no
s6lo en el nombre).

Mio Suzuki: esta chica también
esta en el primer afio, pero va a
otra clase. Es una muy buena
jugadora de Tenis y forma parte
de ese club. La conocemos
cuando nos despierta mientras
estabamos tumbados
descansando en lo que seria el
patio del instituto.

Shoko Nishino: esta chavala es
un poco "zorra" que digamos
(con perdon), porque intenta
hacerlo con Shujia los 5
segundos de conocerle y es con
la que menos dura el juego si
nos lo pasamos con ella (que no
cuesta nada tirarsela vamos,

L'oading

incluso se ofrece). Estudiante de
tercer afio como Reiko, no es
muy amiga de las demas que
digamos. Esta en el equipo de
futbol (igual que Kiyomi, es decir,
no jugando) porque cree que es
excitante ver como juegan los
chicos...m_~

Ruri Shiromizu: llega al instituto
unos dias después de que las
clases empiecen. Se presenta
como una chica callada,
depresiva y poco comunicadora.
Ha cambiado de colegio
muchisimas veces en su vida,
cosa que hace que no quiera
abrir su coraz6n a nadie. Esta
chica tiene un parecido mortal
(es casi idéntica) a Rei de
Evangelion, tanto en el fisico
como en su personalidad (quiza
en este aspecto no tanto pero
también un rato)

Aki Hinagiku:también es de
primer afio en el instituto, y del
equipo de Tenis. Es rival de Mioy
algo violenta. Es muy orgullosa'y
quiere ser la mejor jugadora de
Tenis del mundo. Su parecido
con Asuka de Evangelion no es
tan radical como el de Ruri pero
también lo es bastante.
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SIENDO TAN SOLO UN NINO, KOICHI SANAPA VE COMO
SU PADRE SE SUICIDA, SABIENDO MAS TARDE QUIEN FUE
EL COLPABLE Y VIENDOSE IMPULSADO POR SU HERMANO
A LLEVAR A CABO UNA VENGANZA CONTRA EL. EL
"PROBLEMA" ES QUE ESE "EL" TENGA 3 HIJAS
PRECI0SAS A LAS QUE TAMBIEN TENER QUE CASTIGAR...

Este argumento deja bien claro
que este juego no sera el tipico
Tokimeki en el que ir ligando
con chicas. Con el mismo
engine que el Season of the
Sakura y funcionando al igual
que este bajo MS-DOS,
conserva el mismo estilo grafico
(640x480 256 colores), sonoro
(midis o pistas de audio segun
tengamos el cd o los diskettes )
y de control del juego (elegir
opciones para seguir avanzando
en el juego). Aqui, sin embargo,
no hay que ir haciendo amistad
con chicas para luego poder
llegar a mas con ellas, sino que
hay que seguir un argumento
(que es siempre el mismo)
como si de un manga de accion
se tratara, pero eligiendo bien
las acciones y tomando
responsabilidad de todo lo que
hacemos, ya que ello hara que
el final sea uno u otro (entre
varios posibles) o que
acabemos el juego mucho
antes, en el mejor de los casos
muertos O_o.

Como ya he comentado, los
graficos y el sonido son lo tipico
y son del mismo estilo que los
del Season of the Sakura, y al
igual que éste, ha sido traducido
al inglés por Jast USA, detalle
gracias al cual hemos podido
disfrutar de esta maravilla de
juego, que ya os advierto que
tiene un argumento sensacional
(y hentai cada 10 minutos, para
los mas salidillos). Asi pues,
puedo pasar a comentar el
argumento y los personajes:

Como ya he mencionado,
Koichi Sanada era so6lo un nifio
cuando su padre decidio tirarse
a las vias de un tren de la linea
Yamanote en Tokyo. Este era el
presidente de una importante
compaiiia, pero por lo visto
alguien le hacia la vida
imposible. La madre de Koichi
intentd sacar a éste 'y a su
hermano Eiichi adelante,
acabando con un colapso total
en menos de un afo que le
llevaria también a la muerte (y
es que no hay nada como una
familia unida y feliz como ésta
A M), A partir de ahi, Koichi
perdié todo contacto con su
hermano, hasta que un dia
volvié convertido en el
presidente de su propia
companiia.

Cuando se reencontraron, Eiichi
le dijo a Koichi que habia
descubierto al responsable de la
muerte de su padre: un tal Shoji
Okamura. Cuando Eiichi le
pregunto si queria ayudarle a
vengar a su padre y a su madre,
Koichi no dudo ni un segundo
en aceptar.

A partir de ahi, el trabajo de
Koichi seria acercarse a la
familia de los Okamura
(especialmente a sus 3 hijas,
todas preciosas como no...) y
recolectar informacion sobre
todo lo que pudiera. El primer
paso fue comprar una casa al
lado de la de los Okamura.
Después de robar unos
documentos de Shoji, Koichi se
los manda a su hermano para
comprobar al cabo del tiempo
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de sexo (peazo de ayuda,
aunque bueno, nunca viene mal
XD), pero como no puede
ayudar a las chicas, nos pedira
a nosotros que ayudemos a
unas cuantas a las que ha visto
con problemas (eso mooola *):
Kumi, una chica muy buena
practicando gimnasia pero que
se pone muy nerviosa cuando lo
hace delante de chicos (la
gimnasia digo); Chie, una chica
antisocial que odia a los
hombres porque su padre le
hizo algo horrible de pequena;
Yuko, capitana del equipo de
atletismo que siempre quiere
hacer todo por ella misma, algo
marimacho y manimandona y
que las demas estan hasta las
narices de ella; y por ultimo y
so6lo si conseguimos ayudar a
las otras tres, tenemos a
Chisato, a la que echaron del
instituto porque trabajaba en
algo que no vieron muy bien,
relacionado con un teléfono
publico... Es altamente
recomendable usar un condén
con todas ellas, o el final sera un
desastre (estais avisados).

Asi pues, como podéis ver,
tenemos un juego con un
argumento que engancha lo
suyo, con un sub-argumento
que seguir por si te rallas un
poco de lo principal, aunque el
principal tiene suficientes

alicientes como para que eso no
ocurra, como muchas chicas
con las que podremos hacerlo
(hay mas aparte de las
hermanas y de las que tienen
problemas; por norma general,
todas con las que lleguemos a
hablar alguna vez XD).

Es considerado por bastante
gente que conozco como uno de
los mejores juegos hentai para
PC; bueno, a mi personalmente
me gustan mas los tipo
Tokimeki, pero he de reconocer
que el argumento de este me
engancho lo suyo y hacia que
continuase cada vez que me
mataban para corregir mis
errores y asi seguir adelante y
adelante.

En resumen, este juego tiene
buenos graficos, buena musica,
buen argumento, buena
duracion, buena dificultad y
mucho hentai, asi que si alguien
lo puede conseguir, que no le
quepa la menor duda de que es
una muy buena adquisicion.

DevilKen
devilken@correoweb.com

Agradecimientos especiales a
CLARP, el megapoderoso Orochi,
por ayudarme con el articulito en

cuestion *_1).
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sl down on the bed, and wrapped my arms around l'||ji1:|.

en el futuro. Eso es la

excusa para que empiezen

un sinfin de encuentros con
chicas, a cada cual mas
estrambdtica (mencién especial a
una chica llamada Rin que
también aparecia en Season of
the Sakura pero que no era una
chica con la que pudieramos
"relacionarnos" de la manera
interesante ). s Que porqué
estramboticas? Bueno, si una
chica que practica
sadomasoquismo con su
hermana o otra a la que le guste
hacer sexo con los joysticks de
los arcades os parecen normales,
esperad a ver a las demas,
porque estas chicas, menos

cosas predecibles, hacen de todo.

Ademas de nuestros multiples
encuentros con chicas de todas
las personalidades, tendremos
otras cosas que hacer, como
intentar proteger a nuestro padre
de alguna que otra mujer
ambiciosa, ir a casa de nuestra
semi-novia a pasar un buen rato
(semi-novia porque solo sirve
para eso, pasar un buen rato, por
acuerdo mutuo de ambos...), o
encontrarnos con una de las mas
cotizadas actrizes porno que nos
han tendido como trampa para
caer en algunos planes de no
muy buenas intenciones. Total,
que argumento variado lo hay
para rato, y como podeis ver no
hay una lista de chicas de las que

poder decir: "ésta es tal y tiene
tales preferencias" porque eso no
serviria para nada; el argumento
no nos dara a elegir entre ellas.
Por ejemplo, la novia del
protagonista es Fujiko, una mujer
de la que sabemos bien poco
pero que, por la situacion en que
la conocimos, llegamos al
acuerdo con ella de verse de vez
en cuando y poder mantener
relaciones. Esta informacion sirve
de mas bien poco, y ademas es la
misma que obtendremos en el
juego al encontrarnos con la chica
en cuestion. Por eso, no vale la
pena hablar de los personajes,
porque directamente ya los
conoceremos en el juego y ya nos
hablaran de si mismos si les
preguntamos, y porque ademas
no hay unos cuantos que listar,
sino muchos y de aparencias de
muy diferente grado de
importancia. Teniendo en cuenta
el momento de nuestra vida en
que se situa, a la mayoria de los
personajes les podremos
preguntar que qué haran despues
de la graduacion,
respondiéndonos con muchos
datos acerca de ellos. Tendremos
que haber pasado por casi todas
para poder llegar al final, en el
que tendremos que ir hasta la raiz
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"Amor verdadero" es la traduccion del
titulo que este juego recibe, y que hace
honor a lo que es: un juego en el que el

objetivo serd ser querido por aquella chica

por la que sintamos ese tipo de amor
(aunque eso no quite el poder ir probando

por cudl de las chicas sentimos mds amor y

por cual menos, y de qué manera).

Ui |

Este juego para Windows PC es
otro de los excelentes juegos de
tipo "hacernos con el corazén de
cuantas mas chicas sea posible"
que tanto juego dieron a la Sega
Saturn en Japon antes de que
muriera irremediablemente. De una
tal Software House Parsley y
traducido al inglés por Otaku, y al
igual que en Season of the Sakura,
controlaremos a un apuesto chico
(del que podremos elegir si
queremos que sea normal,
intelectual, deportista o un playboy
A M)y contaremos con 9 chicas
entre comparieras de clase, amigas,
profesoras, etc. con las que
"tontear" durante los 3 meses que
dura el juego (no de juego real, sino
de la historia en si que empieza un
1 de julio y acaba a finales de
septiembre). Concretamente ser4 el
dia 30 de septiembre en el que
deberemos elegir a una de las 10
chicas para quedarnos con ella
definitivamente (¢, he dicho 10y
antes 9?7 Si, porque con una de
ellas no podremos tontear mucho ya
que solo aparecera un par de dias y
aun gracias, porque es una chica
"oculta" muy dificil de conseguir, y
solo si nos encontramos con ella
durante el transcurso del juego,
podremos elegirla al final).

La mecanica del juego es algo
similar a la de otros de este tipo
pero mas compleja, ya que no nos
da simplemente a elegir opciones
como el mencionado Season of the

[

Sakura o el 3 Sisters, sino que
ademas, nos propone organizar
nuestras tareas diarias de por el
mediodia, por la tarde y por la
noche. El sistema es simple:
elegiremos entre una de las 9
opciones posibles para cada
momento del dia, que son: study
(estudiar para el instituto, porque en
julio atin tenemos instituto...), art
learning (estudiar arte), sports
(hacer deporte), fashion (ponernos
guapetones *_*), pleasure (ir a dar
una vuelta, util para encontrarnos
con gente), break (tomar un
descanso), work (trabajar, util para
tener mas pelas), shopping (ir de
compras) y promise (llevar a cabo
una promesa, que suele ser una cita
con una chica, por ej. si quedamos
con una el dia 23 de agosto por la
tarde, habra que poner promise la
tarde del 23 de agosto, y no es
recomendable dejar a una chica
plantada...).

Todo este planning nos servira
para encontrarnos mas con unas
chicas o con ofras, ya que si
hacemos deporte todo el dia poco
contacto tendremos con la que
practica arte, por ejemplo. Si
nuestro objetivo es conseguir a
todas las chicas, deberemos regular
nuestras actividades de manera que
las veamos regularmente a todas.
Ademas, también deberemos tener
en cuenta nuestra puntuacion en
diferentes apartados, que son:
pasion, apariencia, fatiga,
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salvandole la vida da como para que
nos quiera un rato.

Yumi Matsumiya: es nuestra
profesora y se preocupa mucho por
nuestros estudios, que no suelen ser
brillantes. Sacar buenas notas sera
basico para acercarnos a ella.

Anze: es la chica oculta y es MUY
dificil de conseguir. La conoceremos
un dia al encontrarnosla en el parque
y tener una conversacion de 5
segundos con ella. Volver a
encontrarla sera, en parte, cuestion
de suerte. Sélo os digo que si os
encontrais una gatita por ahi, la
acojais en vuestra casita, y que
mantengais vuestro nivel de pasion
muy alto desde entonces. De eso
dependera que un dia desaparezca,
o de lo contrario, se transforme en
una bella angel...

Y aparte de las 10 chicas
mencionadas, hay unos cuantos
personajes secundarios como el
hermano de Arisa, el tipico chaval
que nos quiere hacer la vida
imposible, el padre de alguna de
"nuestras"” chicas, algun profesor
malvado, etc.

No os voy a desvelar el
argumento como en ninguno de los
otros juegos de este tipo, porque
pierden la gracia (si, pierden la
gracia, porque si considerais que la
gracia son las imagenes hentai,
entonces pillais un dojinshi'y ahi
tenéis gracia para rato... es parte de
aliciente, pero no es la excusa para
un juego cutre, ni muchisimo
menos).

Os puedo decir que os
encontrareis en situaciones limite
como tener que salvar la vida a
alguna chica, o elegir entre dos de
ellas para volver a casa cuando
llueve y no tenéis paraguas (y es que
la otra puede pillar un rebote...Xp).

El argumento sigue lo que seria
mas o menos la vida de un
estudiante por esas épocas, con sus
examenes, sus ceremonias del
instituto, sus eventos deportivos...
eso si, siempre rodeado de bellezas
y con una vida bastante mas
ajetreada e interesante de lo normal
(no van a hacer un juego en que te
pases el dia aburriéndote por ahi...).

Es uno de los mejores que he

m I'nading

jugado del género y que mas me han
gustado, y que combina
perfectamente, como la mayoria, los
simples graficos estaticos con
pequefas animaciones para cambiar
las caras de las chicas (que
muestran sus estados de animo) con
las musicas personalizadas para
cada chica (en midi como siempre, y
que mejor escuchar con un buen
sintetizador de midis para Windows
si nuestra tarjeta de sonidono es
ninguna maravilla). Ademas, el juego
se complica al no solo tener que
elegir opciones sino que tener que
controlar las tareas de cada dia, las
citas, nuestros estudios, nuestro
aspecto, nuestro dinero...

Si queréis tenerlo un poco mas
facil, os recomiendo usar un
"truquillo" para no tener que
preocuparos del dinero en casi todo
el juego (no, no hay que robar a
nadie). El truco es el siguiente: al
principio del juego prestaréis 3000
yens a vuestro amiguito favorito para
que pueda comprarse el juego de
moda, dinero que en teoria os
devolvera al cabo de un tiempecillo.
Bien, el dia que le dé por
devolvernos el dinero, lo hara antes
de que podamos elegir plan para ese
diay, por tanto, antes de que
podamos salvar la partida que se
puede salvar cada mafana antes de
hacer el plan del dia. No sé si es un
bug o un truco directamente, pero el
caso es que si después de eso
salvais y cargais, vuestro amigo
volvera a devolveros el dinero,
sumandose éste al que ya os habia
devuelto previamente. De esta
manera, de 3000 en 3000 yens
podemos hacernos lo
suficientemente ricos como para no
trabajar en todo lo que quede de
juego.

Yo descubri esto en la segunda o
tercera partida, pero ya os digo que
no hace falta hacerlo, siempre y
cuanto cuidéis bien todos los
aspectos y tratéis bien a las chicas.

Nada mas, sélo decir que si
podéis conseguirlo lo juguéis, ya que
es uno de los varios "tokimekis" de
calidad traducidos al inglés, y sélo
por ello ya merece la pena ser
jugado.

DevilKen
devilken@correoweb.com
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pasaras mas tiempo
buscando la p#$# ciudad
siguiente en lugar de

F53U41HE
1-2(ENE)
=eEE ".' ’

explorando el terreno y
subiendo experiencia con
esos enemigos taaan originales) y
combates en una linea 2D frontal
que a muchos "recordard@" a Final
Fantasy VI.

Knights of Xentar, a pesar de
seguir el tipico esquema de subir
de nivel tras infinitas batallas para
ganar algo de dinero y asi poder
comprar algunas armas (esquema
tipico pero resultén ¢ quién me lo
niega?) cuenta con algo que lo
hace Unico, y esto es ni mas ni
menos que hablar con los
personajes que no tienen nada que
ver con el desarrollo de la historia.
¢ Que qué tiene esto de
interesante? Pues lo mismo que el
interés que tiene enfrentarse a los
enemigos finales: El sentido del
humor. Los didlogos son
sencillamente de infarto y supone la
contraposiciéon a unos combates y a
unas situaciones que se antojan
tremendas que sin venir a cuento
rompen cualquier vestigio de
seriedad con comentarios acerca
de la ropa interior de nosequién o
como hace nosecuanto aquello de
alla.

Del apartado sonoro bién poco
se puede esperar (no podnria
demasiadas esperanzas yo en el
departament de sonido de EIf ~_").
La musica es casi tan nula como
inexpresiva aunque las voces, en la

version estadounidense (la que
tengo yo instalada) no estan del
todo mal, y voces como la del
protagonista o la de Rolf se hacen
querer (en el aspecto de los
gemidos...er..dejémoslo)

Las chicas. Jejeje, como
expresarlo...En este aspecto,
Knights of Xentar, no anda
demasiado mal surtido. no seran
pocas las ocasiones en las que
deberemos salvar con nuestra
fuerza a una dama en apuros, la
cual nos dara las gracias EN
MAYUSCULAS. Creo que todos
sabemos de qué estamos hablando
A~

Para los que no hayan conocido
este juego, cabe mencionarles que
hay varias versiones. Algunas de
ellas se han nutrido de la experienci
que EIf ha ido amasando y ha
incluido un sombreado y unas
tramas a determinadas escenas
(especialmente en ESAS escenas)
que consiguen que apenas otros
juegos de la compafiia nipona
como puede ser la saga Langrisser
hayan conseguido superar. Esto es
debido también al excelente trabajo
artistico del que goza KoX en el
que apreciar los detalles se
convierte en una tarea obligada
para llegar a conocer el juego. De
cualquier manera, este aspecto
llega al sobresaliente en estos
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Acabando la universidad y a
punto de entrar en el mundo
laboral, un chico decide hacer
uso de la ultima tecnologia en
realidad virtual para encontrar
en el mundo virtual a una
chica que quiera ser su novia
en el mundo real.

I come back to the real world.
| | take off my visor with sweaty hands.

VE DATE SIMULATOR

MAI-GLUB

Con este argumento un tanto
extrafio se nos presenta este
VR Date Simulator May-Club,
publicado en los Estados
Unidos en inglés por Milky
House y originalmente creado
por Excellents y Desire.

Este juego puede ser
considerado un Tokimeki por el
hecho de basar su argumento
en conseguir una novia de
entre varias chicas que
podremos encontrar. El control
es muy simple: elegir opciones.
Podremos elegir sitios donde ir,
cosas que decir, etc. Es el
sistema de control basico de
estos juegos, que algunos
amplian con otros afiadidos, de
los que este carece.

El argumento nos pone en
el control de un chico llamado
Hajime Kudo, que ha acabado
la universidad y tiene que
buscar trabajo. Estamos
en el afo 2023, de
manera que la tecnologia
ha avanzado un pelin.
Mirando cuanto dinero

n roading

tiene en su cuenta, descubre
un mail que no es otra cosa
que una invitacion a un mundo
virtual (el May-Club). Este May-
Club es un club que se
presenta como "un lugar de
realidad virtual en el que los
suefios pueden hacerse
realidad totalmente, y en el que
el sufrimiento no existe".
Hajime es obsequiado con
unos tickets (concretamente
30) que le permiten 30
sesiones en este club. Decide
utilizar los tickets que le han
ofrecido de regalo para entrar
en el mundo de realidad virtual
en el que, sorprendentemente
para él, todo es igual que en la
realidad real.

Su objetivo sera conocer a
la chica de sus suefios y poder
quedar con ella fuera de la
realidad virtual, porque en si el
objetivo era encontrar una
chica con la que poder
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cantidad de imagenes
estaticas (como en todos
estos juegos) que han

usado para cada chica,

dando mayor realismo debido al
gran numero de poses que les
han otorgado a cada una.

En las escenas hentai la
calidad de las imagenes es
realmente buena, tanto por la
calidad de las imagenes en si
como por el dibujo. Estas
imagenes podremos verlas al
terminar el juego gracias a una
opcién del menu de opciones.

En cuanto al apartado
sonoro, pues como la mayoria
de estos juegos no tiene "la
mejor banda sonora de un
videojuego" de ninguna época,
pero suelen ambientar
perfectamente los momentos o
las chicas con las que suenan.
Las musicas midi en Windows,
con el software adecuado,
suelen sonar de maravilla.

Con el argumento simple
que tiene este juego, no se
puede decir mucho mas acerca
de él. Os recomiendo, para
pasarlo, hacer una tabla
apuntando los dias que cada
chica va al centro de realidad
virtual, para asi poder ir los dias

que vaya la qug queréis
conseguir, y sin perder todos
los tickets en cuatro dias. Al
cabo de unos cuantos dias de
juego, unos cuantos bastantes,
podremos comprar mas tickets,
pero teniendo en cuenta que
cada dia se puede ir tres veces
al club, habra que dosificarlos o
acabaremos sin tickets pasando
los dias en casa, y de esa
manera dificilmente
acabaremos con nadie.

Y nada mas me queda por
decir... Este juego dicen que es
uno de los mejores, pero a mi
particularmente no me ha
inspirado demasiado por su
llano argumento, es decir, en
cuanto a trama principal.
Después, segun la chica con la
que queramos ir iran
sucediendo unas cosas u otras.
Supongo que el buen nivel de
las ilustraciones hace que sea
mejor considerado, pero yo sigo
pensando que como juego esta
bien pero que los hay de
mejores. Ahi queda eso.

DevilKen
devilken@correoweb.com
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Seguramente muchos de vosotros habréis jugado
alguna vez a las cartas, y si sois muy aficionados
conoceréis el juego llamado UNO. Si es asi,
conoceréis las reglas, aunque en esta ocasién se
salen de lo comun. Estoy seguro de que
practicamente NINGUNO ha llevado este juego a
su vida sexual, y MAS AUN de que NADIE lo ha
llevado a cabo con semejante plantel de chicas “”.

TenShinDo (no confundir con
ToShinDen ") es un juego
para todos los pobres mortales
que jamas tendran la
oportunidad de jugar un, por
ejemplo, Strip-Poker con mas
de una veintena de personas
del sexo opuesto. Pocos, muy
pocos pueden permitirse este
lujo (sin pagar *_~).

Bueno, dejemos las
cochinadas a parte y
centrémonos lo que es el juego
de cartas. Nos encontramos
compitiendo con cuatro
jugadoras a las que
previamente hemos escogido
(no, si tontos no somos ")y
nuestro objetivo es
deshacernos de todas las
cartas asociandolas con las
que hay en el mazo central.

Cada vez que sea nuestro
turno deberemos soltar, si es
que tenemos, una carta que
guarde relacion en alguno de
los siguientes términos:

- Color: Hay blanco, azul, negro
y rojo
- Valor: Desde el 1 hasta el 9.

- Defensa: Cartas de color
especifico que permiten evitar
ataques. Las hay de 3 tipos:
neutrales (semi circulo,
permiten deslizar el ataque al
siguiente jugador o hacer una
jugada de valor neutro), de
salto (ciculo, envia el turno o
ataque un jugador por encima
del siguiente a nuestro turno) y
de cambio de sentido (devuelve
los ataques al anterior jugador,
o simplemente le pasa el
turno).

- Ataque: Hay dos tipos en
cada color, uno de ellos hace
que el siguiente deba robar 2
cartas, y la otra que robe 4.
Para evitar chuparse las cartas
se pueden usar cartas de
defensa del mismo color que el
ataque, o sumarle otras cartas
de ataque del mismo color o
valor.
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"TenShinDo". Eso indica que
alguien se ha quedado sin
cartas. Para averiguar
entonces la posicion de cada
una en el ranking de puntos se
calcula el total de puntos de las
cartas que nos quedan, siendo
las de numeracion las que
valen de 0 a 9 puntos, y las de
defensa y ataque las peores,
que suman de 20 a 50 a la
fatidica posicion (l6gicamente
la que mas puntos tenga
pierde). Y digo "la" porque las
chicas del juego piensan que
eres otra chica mas... ;0 qué te
creias? ¢ que ibas a ser el
Unico chico entre tanta belleza?
Mmmm... Y si os digo que no
lo serias tampoco? *o*

Esas son basicamente las
reglas del juego. Con esta base
nos metemos de lleno en un
juego disefiado y programado
por la compafiia limitada
TEAM-VCUT alla por el 1995
(llevan en activo desde 1991
A no esta mal).

El nombre completo del
juego es The Queen of
TenShinDo 95y, como
muchos ya habréis imaginado,
es una parodia de la saga KoF

pero con las cartas como
medio de batalla. Sin ir mas
lejos el juego tiene una intro en
la que se nos describe como
los aspirante (y tu) van
recibiendo una carta de
invitacién en la que se promete
un fastuoso premio a la
vencedora (aunque no se hace
demasiado responsable de lo
que ocurrira a las que vayan
perdiendo en el camino. No te
preocupes, lo pasaras genial
descubriéndolo ).

Las partidas son para cuatro
jugadoras y un jugador (en este
caso tu) y aquel que menos
puntuacion obtenga tras tres
asaltos se entregara al
ganador. Ahora entra una parte
aun mas interesante que el
juego en si. Agarraos porque
deberéis dar prueba de vuestra
experiencia en el humedo
campo de batalla. La prueba
consistira en que te dejes llevar
y te metas en el personaje
(HALAAA "o* como suena
es000) a fin de preguntarte
"¢ Qué haria yo ahora?". Las
respuestas a este dilema son
extremadamente variadas asi
como complejas, pues no hay
una ténica general del mismo
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C\ Luna, 19. MADRID 28004
Horario: Mainanas de 11:00 a 14:00. Tardes: 17:00 a 21:00 h.
Teléfonos: 91 522 82 05 - 600 555 113

NOVEDADES DREAMCAST: Dead or Alive 2 - KOF’99 Evolution - Marvel Vs. Capcom 2 - Street Fighter Ill erd Impact -
Power Stone 2 - Ecco the Dolphin - Eternal Arcadia - Carrier - Gunbird 2 - Code Veronica - Sega GT - D2 - Shen Mue

NOVEDADES PLAYSTATION 2: GT2000 - Tekken Tag Tournament - Dead or Alive 2 - Drive Emotion Type S -
Summoner - Perfect Dark - Street Fighter EX3 - Ridge Racer V - Drummania - Kessen

NOVEDADES NEO-GEO: Garou Mark of the Wolves NOVEDADES NEO-GEO POCKET: Metal Slug 2nd Mission

NOVEDADES SEGA SATURN: Final Fight Revenge - Dungeons and Dragons - Street Fighter Zero 3

Playstation 2

Ya a la venta.
Consigue antes que nadie

la maquina del milenio.
(Incluye cable RGB para verlo en TV Pal)

Un saludo a Francisco Javier, de Cadiz

! T T L.
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What are you going to do with my dawgh
|

¢IMAGINAIS UN COMBATE ENTRE CHICAS EN QUE EL ESCENARIO SEA
UNA JAULA Y LA ONICA FINALIDAD SEA DEJAR A LA OTRA
"EXTASIADA" A BASE DE ATAQUES SEXUALES? PUES EN ESTE JUEGO
TENDREMOS LA OPORTUNIDAD DE VER COMO SERJA UN COMBATE DE
ESTAS CARACTER|STICAS...

padres. La hija es llevada a un
recinto en el que se celebran

Pro Lesring Ring Out! es el
nombre que recibe este juego

:¥oakl Wo's this gettisg w inte ia the ring? ||
The pro-lesring chwpion herself: QUEEN 10X, i

hentai para Windows PC que
hemos visto traducido al inglés
gracias a Otaku para disfrute
de todo el personal sin
conocimiento suficiente de
japonés.

El juego se aleja de la
mayoria de los juegos hentai en
los que controlamos a un chico
y en los que tenemos que ir
tomando decisiones para ir
ligando con chicas, o en los
gue encarnamos a un héroe en
un RPG al que todas las chicas
con las que se encuentra
adoran. Aqui controlamos a
una chica, Aya, y no
precisamente para ligar con
chicos. El juego nos ira
mostrando imagenes estaticas
y textos, asi como dandonos a
elegir entre algunas opciones,
como muchos otros del género.

El argumento empieza con
el "cobro", por parte de un
hombre vestido de negro, del
dinero cedido al padre de Aya
para pagar el seguimiento de
una enfermedad que éste
padece. Al no poder pagar el
dinero prestado para el
tratamiento, el hombre decide
llevarse como pago a su hija,
ante la desesperacion de sus

combates de Pro-Lesring (que

no Pro-Wrestling, la diferencia

es evidente) para que combata
con otras chicas.

Y ahi es donde podemos
empezar a jugar... aunque no
se yo si deberia decir jugar o
darle al enter sin parar, porque
este juego cuenta con una
jugabilidad tan elevada como
lanzar piedras contra un muro.
Es verdad que la mayor parte
de juegos de este tipo se basan
en tomar decisiones después
de leer parrafadas y ver
imagenes, pero ahi esta la
cosa, tomar "decisiones". En
este juego no se decide nada,
solo se eligen opciones que por
narices hay que elegir, es decir,
que si te salen 4 opciones,
tendras que acabar eligiendo
las 4 para poder continuary
SIEMPRE continuaras de la
misma forma. Total, que acaba
siendo como ver un manga
hentai en el ordenador, y
encima teniendo que elegir
cosas que pasaran de todas
formas.

Asi pues, como juego es un
rollo patatero, pero como es un
juego hentai, pues con que
salgan imagenes interesantes
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AYR :T can't believe it... I'n doing it with a \
leshian...
—_—

el usuario suele estar contento
y le importa tres rabanos que
sea jugable o no, lo cual es una
lastima porque hay juegos
hentai realmente guapos con
argumentos currados y
montones de decisiones que
pueden cambiar el final de
éste. Pero en fin, teniendo en
cuenta que el desarrollo es
absolutamente lineal, que tiene
tanta emocion y sorpresa como
recoger las piedras que hemos
lanzado contra el muro y que
se puede pasar en 5 minutos,
voy a explicar el argumento de
lo que sucede de una manera
general.

Dentro del recinto, el
hombre de negro le ordena a
Aya que se quite la ropa y se
quede con la ropa interior,
mandandola después al Ring
(mas bien a una jaula) a luchar
contra su primera combatiente,
Wildcat. Esta parte del juego es
"muy emocionante "porque hay
que luchar eligiendo opciones,
que como ya he dicho antes
nunca cambian nada, y encima
la pobre Aya siempre pierde
elijas la técnica que elijas, asi
que en fin... Las reglas de un
combate de Pro-Lesring son
tan simples como que la que
deje tirada a la otra en el suelo
antes, gana (y no precisamente
a base de patadas, sino de
"técnicas" un tanto diferentes).
Como premio, la que gane
puede hacer lo que le dé la
gana con la perdedora sin que
ésta pueda negarse. Y todo ello

en esa jaula y delante de un
monton de hombres que han
pagado para ver tal
espectaculo.

El combate lo va ganando
claramente Wildcat,
basicamente porque ya tiene
experiencia en ello y la pobre
Aya es virgen, no es lesbiana y
tampoco tiene ganas de llevar
a cabo el combate. Pero el
combate no lo gana Wildcat,
porque antes de que termine
aparece Queen Mika, que es la
campeona de Pro-Lesring y
decide meterse en el combate,
luchando ella y Wildcat (que
debe obedecerla) contra Aya
(combate muy igualado). Asi
pues, acaba ganando Mika 'y
ellay Wildcat hacen lo que
quieren con Aya, acabando con
ella penetrandola por ambos
lados a la vez gracias al vestido
con implante de Mikay a un
cacharrejo que ésta presta a
Wildcat. Al acabar el combate,
el hombre de negro le dice a la
pobre Aya que un hombre del
publico al que le ha gustado su
actuacion le espera en la
"Special Room", todos
podemos imaginar para que, y
ahi es donde la pobre Aya tiene
su primera relaciéon con un
hombre (algo gordo por no
decir bastante). Ahi aprende a
llevar a cabo el sexo de tres
maneras distintas...

Finalmente, después de
esto (y que conste que no
llevamos mas de 10 minutos de
juego como mucho, leyendo los




textos que salen en pantalla a
una velocidad normalilla), Aya
se encuentra en una habitacion
con Wildcat, y tan triste como
esta por todo lo que le ha
pasado, es consolada por su
"nueva amiga" de una manera
mas que consolante. Tras esto,
se supone que acaban siendo
pareja o al menos
relacionandose mas a menudo,
y Aya acaba diciéndole que se
alegra de que la llevaran ahi,
de haberle conocido y de
haberse vuelto lesbiana... y
FIN. Ahi se acabo el juego.

Evidentemente muy largo no
es, y tampoco tiene un
argumento que digamos "muy
interesante", pero bueno, es un
juego hentai y como ya he
dicho a menudo estos factores
son poco importantes,
sobretodo si los demas son
buenos, que si es el caso.

¢ Cuales son los demas
factores? Pues un buen dibujo,
cantidad de imagenes hentai
(por lo que dura el juego la
mayoria de las imagenes lo
son), no hay censura alguna,
aunque también es verdad que
no son demasiadas las
imagenes realmente explicitas.
Con solo eso ya tiene

suficiente para ser un juego
Hentai interesante, que aunque
se pueda pasar en media hora
(tirando laaargo), el rato que
dura supongo que ya es
suficiente para disfrutarlo.

Un aspecto a mencionar que
no tiene mucha importancia
pero a mi me gusté
particularmente es la musica,
sobretodo la del combate, muy
currada en general y que se
oye muy bien si se dispone de
un software sintetizador de midi
para Windows como el
WinGroove o el que viene con
los Final Fantasies.

Asi pues ya no me queda
nada mas que decir del juego;
habéis visto que el argumento
no es para tirar cohetes y la
duracion de éste menos, pero
las imagenes que acompanan
al articulo demuestran que el
dibujo esta bien, asi que bueno,
el juego no esta mal y esta en
inglés, pero si buscais algo mas
que un juego lleno de imagenes
de este tipo, os recomiendo
otros mas en plan Tokimeki
como el True Love o el Season
of the Sakura.

DevilKen
devilken@correoweb.com




[MIKA] O K. Perfect

Jugable, bonita y muy fuertecilla es esta nueva
aventura hentai para Windows. Atentos, todo eso y
mas es este genial VIPER -MI-.

De la mano de Hobibox y
Sogna, nos llega esta
estupendisima aventura cien
por cien hentai, basada en las
Hyper Animation Series
VIPER. El formato elegido es el
entorno Windows,
funcionando en cualquier
Pentium con poco mas de cien
megaherzios y un minimo de
24 megas de RAM, aunque
también hemos conseguido
hacerlo funcionar en un 486.
Asi pues, tras comprobar que
tenemos el pertinente equipo
informatico, nos lanzamos de
lleno a introducir este Viper -
M1-.

Tenemos frente a nosotros
una aventura al mas puro estilo
tokimeki. O sea, nos
moveremos por diferentes
pantallas mas o menos
animadas e iremos
moviéndonos por los diferentes
menus de opciones, que nos
permitiran el acceso a otros
lugares, conversaciones, etc. A
veces tendremos la
oportunidad de recorrer la
ciudad a través de un mapeado
con una simpatica
representacion super-deformed
de nuestra protagonista, al mas
puro estilo Cobra Mission.

El juego, una vez instalado

y ejecutado, nos da a elegir
entre los tres capitulos que lo
componen. Estos capitulos son
independientes, y se pueden
jugar en el orden que uno
desee, por lo cual
practicamente tenemos tres
aventuras diferentes en un solo
CD. Los tres episodios son The
May Works, Green Boy 'y My
Mothers. Eso si, a pesar la
independencia de estas tres
odiseas hentai, tendremos
siempre la constante presencia
de unas jovenes protagonistas
muy inocentes, castas y puras,
y de unos malvados/as muy
perversos, siempre deseando
hacer "guarreridas" con
cualquier ser viviente que pase
por alli.

The May Works nos cuenta
la terrible experiencia de Maki,
una joven que de camino a su
escuela se topa frente a un
temible engendro azul que la
persigue al mas puro estilo
psychokiller, con unas
intenciones no demasiado
claras, la verdad. Desde luego,
lo que si tiene claro es
propasarse con la primera que
pille. Tengo que reconocer que
el disefio de este demonio me
ha sorprendido sobremanera,
llegando a tener un aspecto
verdaderamente temible. Y si

A
[MAKI] But what the

INATANE ] This 15 my

[GRANDPA] (Ciys)

devil is
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no, mirad las pantallas y
ya me contaréis.

En Green Boy
tomaremos el papel de Natane,
una jovencisima chica que vive
con sus hermanas, las cuales
regentan una modesta
tiendecilla de flores y plantas.
En pos de ayudar a nuestra
hermana mayor Kazumi, algin
dia que otro nos quedamos en
la tienda para que ella pueda
ocuparse de otros menesteres.
El problema viene cuando uno
de esos dias entra en la tienda
un extrafio hombre... y bueno,
a partir de ahi todo son
problemas, que mezclan lo
sobrenatural con lo sexual.
¢ Qué pasara, qué pasara?

La tercera historia es My
Mothers, que es la mas
representativa del compacto.
De hecho, la portada de Viper -
M1- es referente a este
capitulo. Aqui la protagonista
absoluta es Mika, una jovencita
que vive con su abuelo, que es
el tipico inventor de los animes
japoneses. Mika esté
doblemente ilusionada, primero
porque es el dia de su
cumpleafos, y segundo porque
tiene una cita con el amor de

su vida, el joven Oniichan.
Antes de partir para la
romantica cita, nuestro
abuelete nos llama para
pedirnos que seamos la
portadora de la armadura de
combate que acaba de
construir, ya que por lo visto se
cierne una amenaza sobre la
faz de la tierra en forma de
diabdlicos seres. Por supuesto,
nuestra cita es mas importante
que todo eso (jah, la juventud!),
y Mika mandara a paseo al
abuelo. Todo iria
estupendamente si no fuese
por la aparicion de dos
malvados seres: una chica que
parece ser la jefa (ta gliena,
por cierto) y su sicario, un
extrafio engendro al mas puro
estilo sadomaso. Tras armar la
marimorena, se llevan a
nuestro pobre Oniichan sin que
podamos hacer nada para
evitarlo. Asi pues, no
tendremos otra opcion que
enfundarnos el sexy traje de
combate y emprender una
cruzada para no quedarnos sin
novio.

Viper -M1- es técnicamente



un juego muy bien presentado.
Sus graficos en 640 por 480 de
resolucion estan muy
trabajados, con unos disefios
que rozan la genialidad. Las
animaciones denotan un gran
esfuerzo por parte de los
programadores, que aparte de
haber conseguido plenamente
el objetivo de mostrar unas
escenas dinamicas y fluidas,
tienen todo el mérito del
mundo, ya que en ningun
momento se hace uso de
video. Todo es mostrado en
tiempo real, al mas puro estilo
de los grandes openings de los
grandes juegos del
Commodore Amiga. La banda
sonora también es destacable,
ya que ayuda y mucho a dar
ambiente. Podremos elegir si
queremos oirla en formato
MIDI o en las pistas del CD
Rom (algo bastante mas
recomendable). Durante todo
el juego tendremos la completa
sensacion de estar inmersos
en un film de animacion
japonesa, ya que tanto el
aspecto técnico como el
argumental estan realizados de
forma que el jugador se sienta
identificado con el desarrollo
del mismo. Un detalle que
contribuye claramente a ello es
que se pueda elegir el inglés
entre los varios idiomas
disponibles (no, no esta el
castellano =_~). Cualquier
cosa con tal de poder entender

[MIKA] NN
UH N

minimamente algo, ya que el
japonés no esta al alcance de
todos, ¢,verdad? Bueno, para
los mas frikis, también
podremos jugar en el idioma
nipon...

Siguiendo la estela de los
grandes titulos hentai que
invadian con toda alegria los
PCs japoneses, Viper -M1- es
un programa cien por cien
recomendable para todo aquel
que quiera tener en sus manos
un buen juego al mas puro
estilo japonés. No tiene
graficos poligonales, no es muy
interactivo que digamos ni
tampoco es duradero, pero
hace gala de muchas virtudes
dificiles de observar en
programas de este género.
Ademas, no es dificil
localizarlo... podéis echar un
ojo a www.hobibox.com
<http://www.hobibox.com> o0 a
www.sogna.com
<http://www.sogna.com> para
curiosear mas acerca de este
juego vy los otros titulos de
estas compaiiias, ademas de
informaros acerca de como
poder adquirir esta preciosidad.
Todo un hallazgo que desde
aqui os recomiendo
fervientemente. Sdlo os digo
que yo soy muy exigente, y
Viper -M1- me ha encantado.

Spidey
joserparker@retemail.es

[KUCHIBASHI MAN] Achol




Vidro Drops (Biidoru
Duropusu originalmente) es el
peculiar clon de la saga Puyo-
Puyo desarrollado por un
grupo de japoneses que se
hacen llamar Ringer Bell
(mas concretamente por una
division de estos que, si no
transcribo demasiado mal,
parecen llamarse
NiSeiChiDan TEAM).

No os voy a engafiar, aun
después de pasar 4 horas
jugando como un enfermo
sacando imagenes (**_** hay
ninas con coletas como para
poner una tienda) no he
terminado de entender una
mecanica que ni siquiera en el
tutorial (lo que se puede
entender de él) acaba de
aclarar. Por ello ruego, a los
que ya conozcais el juego,
disculpéis mis imprecisiones.

Lejos de ser una
burda copia del clasico
de Alexey Pajatinov,
Vidro Drops se trata de

un intrincado juego de puzzle
que siguiendo las pautas
tipicas de los clones del
todopoderoso Tetris utiliza un
sistema algo mas complejo (y
tal vez algo mas soportifero).

Nuestro objetivo sera ir
eliminando las piezas de
colores que de dos en dos van
tratando de saturar nuestra
pantalla. ;; Cémo? Provocando
ciertos tipos de reacciones
que son algo mas intrincadas
que la de unir simples colores,
pues ademas, es preferible
que las reacciones sean
verticalmente y que
aprovechen piezas
circundantes del mismo color.
Suena algo y complicado
¢ Eh? Bien, pues es peor * A,

No solo se trata de juntar
cierto numero de piezas




(minimo dos o tres) en unas
determinadas posiciones
(ejecucion vertical y
reacciones en todas las fichas
que estén a su alrededor),
sino que también hay ciertas
jerarquias que marcan que si,
por ejemplo, una pieza esta
rodeada por otras de un color,
ejecutando una accion todas
ellas desaparezcan o, por
poner otro ejemplo,
dependiendo de la naturaleza
de la ficha de color seran mas
susceptibles de ejecutar una
reaccion en determinadas
direcciones.

Todo esto sin mencionar
que, por lo general, se han de
dar dos pasos para eliminar
un conjunto de piezas (uno
para quebrarlas y otro para
terminar con ellas
definitivamente).

A pesar de su
complicacion (bueno, no es
que sea TAAN complicado
@_@) el juego se presenta
bastante intuitivo y ameno.

Pero... JA JAAA (mola la
risotada esa... la repito: JA
JAAA) si este juego aparece
en una Loading especial
"guarreridas" sera por algo.
Obviamente hablando de
"guarreridas" no me refiero a
los espumarajos que sueltas
por la boca al cabo de 3

horas de juego, sino a las
lindas senoritas a las que te
irds enfrentando porque, por
si aun no lo he dicho, este
juego es HENTAIl'y como en
todos los juegos de esta
indole no solo contaremos
con el clasico modo versus 'y
solitario, sino que un picante
modo historia motivara horas
y horas de juego (léase el
comentario sobre los
espumarajos unas lineas mas
arriba *o™).

No existe un argumento
definido (que raaaro) sino que
nos iremos enfrentado a
nuestras ocho oponentes, las
cuales estaran dispuestisimas
a dejarse hacer de todo si
somos capaces de vencerlas
en un encuentro al mejor de
tres...

Las escenas en cuestion
son soberbias. De calidad
andan sobradas y, aunque
ciertos desenfoques
censurescos le quiten algo de
gracia al asunto, conforman
un aliciente lo bastante
atractivo para cualquier
jugador y, por qué no,
jugadora que se atreva con
un producto tan... er... uh...
asi.

Las protagonistas son
chicas bastante jovencitas,




Vidro Drops
tiene calidad.
Raro sera el que
| a primer golpe

{ de vista se

| percate de que

i es un producto
amateur. Lejos
de ello, tanto la
animacion de los
personajes como

aungue no creemos que el
juego sufra el Lolita-Complex,
sino que mas bien se ha
optado por un uso del disefio
infantil algo bizarro pero
tremendamente efectivo (cu-
cu, cu-cu cantaba la rana). A
modo de comentario personal
me gustaria decir que ESTAS
CHICAS
MOOOOLAAAAAAN
MUUUUUUCHO A A

No sé si habra algun
personaje oculto, pues el
juego es algo pesado y
bueno, con haber capturado
todas las imagenes creo que
es bastante.

de todo lo que
envuelve al juego en si es mas
que aceptable siendo el
aspecto mas criticable el de la
musica (que suena cuando se
le antoja).

Conclusiones:

- Su sistema bi-fase para
destruir las combinaciones
importantes de piezas evita
gue se pueda ganar a un
adversario solo con la suerte
- La calidad de las imagenes
es bastante aceptable

- Tres de las ocho chicas
tienen coletas (sobre todo la
de la camiseta blanca *_*),
con lo cual este juego pasa a
ser objeto de culto ;O NO?

Amano
amano_ai@retemail.es
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ESOS JUEGOS NIPONES TAN PUNTEROS QUE NUNCA LLEGARAN..

THE

JUAN KEN 2o

SPECIAL

La idea de una Loading especial erotiswio no partio de mi pero.. OYE,
si gracias a esta iniciativa puedo cowientar uno Oe [os juegos mds
terrorificos de mi coleccion... JALABADA SEA!l

Me refiero a The JyanKenPo
Special, un engendro NO
OFICIAL programado por Societa
que regalaban con una revista de
previsible tematica (no, de Furbys
no...)(Gozus tampoco) hace ya
algun tiempo (1997 para ser
exactos).

Este juego esté dividido en dos
compactos (doblando en calidad a
Vagrant Story ""U) y se trata de
un ejercicio de programacion
realizado por algun preclaro
japonés armado con una Net-
Yaroze, aunque viendo la
cantidad de errores que contiene
tampoco nos extrafiaria si nos
dijesen que lo cre6 con las
clasicas herramientas de
programacion que se encuentran
dispersas por Internet. Sin ir mas
lejos, este juego tiene una
estructura tan simple que yo
mismo lo estoy utilizando para...
bueno, sed fiel a las noticias de
Loading .

Cuesta creer que un juego
pueda crear tanta escuela como
este que, entre los mas viciosos
coleccionistas de rarezas
japonesas (parece que el término
es Amanadas ¢ Eh MrKarate?), es
ya pieza de coleccion por varios
motivos:

1- Las modelos: Lejos de ser
jovenes jovencitas japonesas con
coletitas o esculturales modelos
profesionales, parece ser que los
que dieron forma a este engendro

sacaron a sus actrices de la
consulta de un dentista japonés
(el célebre Tekito Tuspirios) (dios,
esto degenera @_@) como
podemos apreciar por los
problemas odontolégicos de las
pobre chicas. Bueno, lo de chicas
es un decir pues, aunque como
veréis en la relacion de datos de
cada una, se supone que son
veinteafieras, pero yo me jugaria
mi Galerians a que hay hasta
cuarentonas.

2- La, esta vez si, mejor banda
sonora de videojuego alguno.
Digna de escucharse (no diré que
intentaré que MrKarate lo ponga en
el CD de Loading, que ya es he
visto que es gafe). Ni BishiBashi,
ni ~ Dempachou ni nada... el
estandarte del absurdo lo lleva con
orgullo y pocos dientes The
JyanKenPo Special. La
contaminacién acustica esta aun
mas asegurada que con una
tonadillade Mdénica Naranjo O_o.

3- Lajugabilidad. A prueba de
balas, oiga. Jamas pulsar un
botén cada minuto fue tan
adictivo. Y es que ya se sabe que,
por muy simple que sea escoger
Piedra, Papel o Tijera con tres de
los cuatro botones del Pad de
PlayStation, la motivacion sexual
que ver a esas... esas... no tengo
palabras, supone hace sombra a
cualquier burdo juego de lucha o
al mas demoniaco RPG.

Y es que el juego trata de esto,
ganar cinco asaltos a nuestra
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rival. Cada victoria nos sera
"premiada" (lo entrecomillo
porque llamar "premio" a "eso" es
como llamar "digna" a ciertas
revistas de la competencia) con
una prenda de la chica en
cuestion. O sea, que se ira
quitando la ropita.

4- Los videos: Es el apartado
mas currado de este juego que,
por cierto, es mundialmente
conocido como "El Jueguecillo".
Esta gente se las ha ingeniado,
como ya he mencionado, para
contratar a 12 chicas (seis para
cada CD) y las han filmado con
mucha mucha calidad de imagen
(probablemente habran usado
8mm porque salta a la vista que
una camara de video normal no
es) a fin de presentarnos una intro
y los videos correspondientes a
cada etapa del juego que, como
es de rigor, paso a comentaros:

El comienzo, una vez hechas
las presentaciones de cada chica
(Amano, esta es Feto. Feto, ese
que huye era Amano), entramos
en la dindmica general del juego
en el que cada jugada de
"JyanKen"(Piedra-Papel-Tijera
para los profanos) viene
precedida por una especie de
bailecillo que variara en funcion
de la ropa que tenga la chica
(entiéndase que el bailecillo es
siempre el mismo, pero los videos
son diferentes). En caso de
derrota, repetiremos, pero en
caso de victoria seremos
obsequidos (jau jau, suena a
bueno “o0”) con un breve Strip-
Tease.

5- Los efectos sonoros: algo
limitados pero, jejeje, harto
acertados. Estos se limitan a las
voces de una chica que, segun
ganemos la ronda o la perdamos,
se reira de nosotros o gemira
agradecida. Supremo.

6- Las opciones. Los amantes
de los juegos en si, sin aditivos,
sin complicaciones, etc... estan de

enhorabuena porque JyanKenPo
Special, puestos a no tener, no
tiene ni menu de opciones *_*.
Jugabilidad en estado puro.

7-Las chicas (como no):
Satomi Uchiyama.

- Mai Misaki. - Anna Sawada. -
Nao Takenaka. - Miyuki
Kurakawa. - Mai Misaki. - Ai
Ichinoki. - Rie Kouno. - Shizuka
Hitomi - Madoka Arai. - Kisaragi
Mai. - Yukari Kousaka.

Todas estas chicas tienen unas
cosas en comun:
- Todas adoptan posturas hiper-
ortopédicas en la ultima fase de
su Strip-Tease para que no se les
vea NADA.
- Todas leen (y se nota) un perfil
sobre gustos, aficiones, etc. que
no se creen ni ellas.
- Ninguna sabe bailar.
- Todas han sido declaradas
Miedo Nacional por el gobierno de
su pais.
- Ninguna leera nunca este
articulo, con lo cual me libro de
una muerte segura.
- Ninguna lleva coletas (lo cual
habria aportado clase a esta
basura *_*)

No queda mucho por decir,
aunque me gustaria que ninguna
lectora me tirase una e-pedrada a
la e-cabeza a traves del e-mail
con el argumento de que no soy
quien para juzgar a estas chicas
(Dios me libre). Si me meto con
ellas es para dejar de manifiesto
hasta que punto este-trabajo deja
de ser cuidado, oficial y comercial
(de coger actrices, como suele
pasar) a ESTO.....

Bueno, no seais demasiado
malos y una vez que hayais leido
este articulo, echad pegamento
entre las hojas porque, si no
recuerdo mal, hay fotos ¢no?.
Que os sea leve .

Amano
amano_ai@retemail.es

100% JAPON
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S curioso como un juego

puede cambiar de filosofia

con el paso del tiempo. Un
claro ejemplo es Variable Geo,
ese juego que pese a mantenerse
dentro del género de juegos de
luchas V.S, su picantez ha bajado
de forma realmente escalofriante.

Su primera entrega vio la luz el
9 de julio de 1993 para la consola
de NEC, PC-Engine, Super
Nintendo y ordenadores PC,
siendo un juego algo mediocre
pero muy simpatico. Siguiendo
los pasos de Street Fighter I,
que barria literalmente por los
salones recreativos, la compania
TGL tendria una idea
"revolucionaria" al crear un juego
de luchas con la peculiaridad de
que todos y cada uno de los
personajes fueran chicas. De esta
forma se crearia Variable Geo
(V.G. para los amigos) un juego
que lamentablemente quedaba
un poco por debajo de la calidad
media.

A los personajes les faltaba
algo de definicién y no estaban
muy bien animados, los
decorados eran algo sosos y la
musica no pasaba de sonar como
un formato MIDI (que ahora
pueden sonar medio bien en las
tarjetas de sonido actuales, pero
en las de la época podian
destrozar los oidos). En el tema
jugable, los personajes eran algo
torpes pese a que respondian
mas o menos bien a los controles,
pero la inutilidad de los golpes y
torpes que eran lo hacian
injugable. Otra pega era el
limitado numero de participantes,
8 en total, mas una jefe final,
aunque era lo clasico en la época.

Las caracteristicas que
incluirian para que este juego se
mantuviera vivo hasta nuestros
dias eran varias. La primera es la
ya mencionada, la de que todos
los luchadores fueran chicas era
algo que sin duda atraeria al
publico masculino. El genial

ilustrador de sus primeras
entregas también tenia su parte
de culpa; era tan maravilloso
como picarén. Esa era sin duda la
otra razon, y es que cuando una
luchadora perdia un combate,
aparecian ilustraciones del
castigo sufrido por tal humillacion,
casi todas ellas del género
sadomasoquista. En ellas las
chicas solian aparecer atadas y
sufriendo algunas pequefias
torturas sexuales (ataduras,
pinzas en los pezones, botellas
en sitios menos nombrables...

A M) que influian a muchos a
seguir jugando.

Naturalmente esto fue
eliminado en la adaptacion para
Super Nintendo, ademas de
sufrir algunos recortes de frames
y empeoracién de graficos. Eso
sumado a la eliminacién de algo
que comentaré mas tarde.

Sobre este juego apareceria
un completo libro de ilustraciones
que todos le envidiamos a
MrKarate, y en el que aparecen
todos los movimientos de las
luchadoras, bocetos de las
ilustraciones, estas mismas una
vez completadas y tal y como
aparecen en el juego; detalles,
curiosidades... en fin, muy
completo y genial para
coleccionistas, casi tan genial
como dificil de conseguir en estos
momentos.

Mas tarde apareceria Variable
Geo Advanced ( Advanced
V.G.) para Playstation, que
basandose en esta primera
entrega, conseguiria mejorarla
suficiente como para que
cualquiera que tuviera la anterior
parte volviera a hacerse con ésta.

Entre sus mejoras se
encontraban unos personajes
algo mejor definidos, mejores
movimientos y un juego algo mas
jugable en definitiva. También
hacian su aparicion nuevos
luchadores, como los dos




hermanos gemelos y jefes finales
(chica y chico, lo cual ya
estropeaba que todo fueran
chicas), siendo ahora tres los
jefes finales. También mejoraban
en mucho los fondos y la banda
sonora, aunque esta ultima a
veces resultaba un poco pesada.

Otros cambios se notaban en
la nueva y espectacular
presentacion, genialmente
animada y dibujada. Duraba algo
mas de un minuto y te introduciria
de forma impecable en el juego.
Para mayor gozo de los
aficionados, se incluiria un nuevo
y flamante modo historia. En él se
nos contaria la historia de
Variable Geo y las luchas entre
restaurantes con todo lujo de
detalles, gracias a las fantasticas
ilustraciones entre combates.
Estas solian ser imagenes
estaticas o con algunos detalles
de movimientos (movimiento del
pelo, ojos, etc.) todas ellas

hechas por los mismos dibujantes
de la presentacion. La calidad de
las imagenes era muy alta, ya
que eran calcadas a las del
ilustrador original, aunque con la
falta del fantastico colorido
original, y mas al estilo de la
presentacion de anime. En
ocasiones se nos daba la
oportunidad de elegir varias
opciones con la que se cambiaba
algo (no mucho) la historia.

Naturalmente todos notamos
algo, y es que en esta version (al
igual que la de Super Nintendo)
se eliminaria cualquier contenido
erotico que pudiera tener en sus
inicios. Esto se debe
naturalmente a la ley de censura
que tiene Sony con respecto a
sus productos y que comentaba
en la introduccion de este
numero. Imaginad la joya que
podria ser este juego si ademas
de todos los extras que ya tiene
como novedades, pudiésemos

disfrutar de imagenes subidas de
tono de las luchadoras
(Mangafan, guarro, no pienses en
esas cosas *_AU); seguro que
seria mundialmente famoso.

Algun tiempo después llegaria
la segunda entrega de Variable
Geo Advanced. La verdad es
que se hizo un poco de esperar,
pero valio la pena. El juego
mejoré mucho en casi todos sus
aspectos, especialmente
jugables. El panel de luchadoras
aumentaba considerablemente a
12 mas los jefes finales. Algunas
de las nuevas caras eran
realmente atractivas, a destacar
Saki, mezcla entre lori Yagami y
King, ambos de la saga KOF.

Graficamente veriamos unos
sprites mucho mas grandes y con
una definicion envidiable. Los
decorados seguian mas o menos
en la misma linea, y la musica
mejoraba mucho. Como decia,
las mejoras jugables era lo mas

destacado del

juego, y es que
aunque se
notaba cierta
carencia en
cuanto a frames
de movimiento,
' 0] las luchadoras se
( 4 volvian mucho
mas agiles y esto
1| le daba mas
posibilidades al




juego en cuanto a velocidad de
las peleas y posibilidad de
combos. Ademas, se incluirian
golpes potenciados y especiales,
incluso con posibilidad de
enlazarlos. Toda una auténtica
delicia. Otra novedad era la
inclusiéon de un zoom al mas puro
estilo Samurai Shodown con el
que se podia ver mas pantalla sin
poder acusar a los
programadores de crear sprites
pequenos.

Todo seguia manteniendo las
mismas opciones, incluso el
modo historia con nuevas
ilustraciones y un guion que
continuaria el propuesto en la
primera entrega. Esta vez el
relevo protagonista lo tomaba
Tamao, una admiradora de Yuka,
ya que ésta no estaba en un buen
momento y Tamao intentaba
animarla como podia.

El juego también tenia sus
peros, y es que el ilustrador fue
cambiado por otro mucho peor,
bajando varios puntos de calidad
en este aspecto. La presentacion
aun de mas calidad en animacion
que su primera parte, estaba
comprimida de tal forma que
parecia una grabacion en VHS de
22 0 32 generacion, algo
realmente extrafo. Esta entrega
naturalmente se mantiene fuera

del tipo de juegos
hentai, pero se nos
ofrecia la tipica
escena de la ducha
con Yuka como
protagonista ~_A.

Por cierto, como
Ultimo dato, a raiz de
la aparicion de
Variable Geo
Advanced,
comenzaria a
editarse una serie de OVA's
sobre el juego. Estos OVA's
tienen muy buena calidad y
utilizan el mismo disefiador que
en sus respectivos juegos.

Este juego es un claro ejemplo
del comentario que hice como
presentacion para este mismo
numero de Loading, sobre el
motivo por el cual no existen
juegos hentai en las consolas y la
ley que imponen las grandes
compafiias de hardware sobre
sus productos. ¢,0 acaso creéis
que si pudieran seguir haciendo
juegos hentais sobre este titulo
no los harian?.

Mangafan
mangafan@teleline.es

PD: Gracias a Guile por la
aclaracion sobre la tematica
hentai o no de los OVA's de
Variable Geo Advanced.




Yo conoci a este autor a raiz de la
emision de La Chica Ninja en Via
Digital, que me fue descubierta
gracias a nuestro amado jefe,
MrKarate (jjjno, jefe, no me
pegue!ll, jjterminaré los trabajos lo
antes posible!! *fatigazo* OUCH
T_T sniffff) que ademas,
casualmente tenia dos obras del
autor, y como pobre esclavo que
soy voy a pasar a comentarlas (no,
jefe, no quise decir que sea un
negrero */atigazo* jooooooo, deje
el latigo quietecito, que no gano
para tiritas T_T).

LUNAGENIC DOLL - La Chica
Ninja -

Lunagenic Doll es un tomo con
varias historias cortas del autor,
siendo la mas larga de todas la
mini-saga de La Chica Ninja, que
ocupa casi la mitad del tomo. El
resto son historias auto-
conclusivas.

La Chica Ninja

Suzuka es una joven aprendiz
de Ninja (a la fuerza) que esta un
poco cansada de las reglas del
poblado ninja. Esta conoce a un
joven y apuesto ninja llamado

m

Ryo Ramiya es un autor poco conocido en nuestro pais,

pero de bastante éxito en Japon. Sus obras se venden como
rosquillas y suelen aparecer versiones animadas al poco
tiempo. La clave de su éxito son chicas que parecen
munecas, ingenuas, morbosas, divertidas. Su dibujo es
delicado, sin excesos de trazos inutiles pero igual de
completo. Sus guiones son tan morbosos como divertidos, a
veces totalmente descabellados, pero siempre simpaticos.

Sukikage, y que aprovechan para
escapar juntos de el esclavista
poblado (snifff, eso parece la
reaccion de Loading *latigazo*
buaaaaaaaaaa, no me pegue mas
jefe) e irse a vivir juntos a un
pequefio apartamento en la ciudad.

Cuando comienza la historia, es
una hermosa noche de fiesta en la
que ambos dan un paseo (por las
ramas de un arbol, como buenos
ninjas *_") y Sukikage aprovecha
para poner a prueba los reflejos de
Suzuka lanzandole unas cuantas
estrellitas de Kellocks, digo...
ninjas ( sorry, ahora recuerdo que
llevo encerrado horas en la
redaccion y tengo hambre) que la
chica para sin problemas. Como
ésta se enfada un poquito por la
mala punteria del chico, Sukikage
intenta calmarla besuqueandole el
cuello... quitandole el traje...
bajandole las braguitas...
haciendole cositas en el conejito...
total, que ambos se excitan y
pasan a cosas mayores * *. Una
vez llegan al momento algido del
asunto, hay un problemita, y la
rama donde se apoyan se rompe
estando a punto de caer delante de
todos los habitantes de la ciudad
que estan de fiesta, salvandose
gracias a sus habilidades ninja.

Més tarde la pareja llega de los
bafios publicos mientras por el
camino Sukikage se imagina el
picardias con el que le obsequiara

dentro de un momento la guapa
Suzuka, pero hay un problema
cuando ambos se encuentran a
Sagiri, la compafiera de
entrenamiento del poblado que
dejaron atras, que esta
completamente destrozada, y que
desmaya ante sus narices.

Cuando Sagiri recupera el
conocimiento, se encuentra a
Sukikage que esta haciendo
labores domésticas. Ambos saben

que Suzuka'y Sagiri estuvieron




liadas durante un tiempo en el
poblado ninja. Sagiri comienza a
meterle mano a Sukikage y justo
cuando comienza a calentarse el
asunto llega Suzuka que pega
como una alocada a la vampiresa.
Esta se pasa todo por el forro de
los glie*** (si los tuviera) y le baja
la brageta al joven ninja, y justo
cuando Suzuka se lanza, Sagiri la
derrota de un solo golpe y la
hechiza. Este no es un hechizo
cualquiera, gracias a él, todo lo
que sienta en la parte genital el
bueno de Sukikage, lo siente
también Suzuka. Asi que Sagiri
comienza a masturbar a ambos,
mientras el chico monta un plan
con el que salvar a ambos.
Finalmente, Sagiri ve que los dos
hacen buena pareja y los deja en
paz por el momento.

Sukikage esta enfermo, Suzuka
estd muy triste, pero no puede
hacer nada mas que cuidarlo.
Sagiri es un poco borde, pero
comienza a mostrar que tiene buen
corazén en el fondo. Sabiendo que
lo mejor para curar el resfriado es

sudar mucho, ella le echa unos
polvitos en la bebida de Sukikage
para hipnotizarlo. Con esto,
consigue que el enfermo pierda la
razén y comience a hacerle el
amor a Sizuka hasta la
extenuaciéon sudando asi mucho
y recuperandose pronto, pero
perdiendo algo de virilidad
temporalmente (hombre, para
no perderla después de
semejante esfuerzo) asi que
Suzuka se viste con ropa sexy
(por cierto, que es una parodia
de Nakoruru, del Samurai i
Shodown) y consigue que la cosa
se levante ~_*. =

Ripple Aventure

Es dia de playa y la
protagonista corre por la playa con
dos helados, uno para su novio,
pero descubre que esta con otra
chica. No tarda mucho
en encontrar un chico
que al principio le parece
un borde, pero que
acaba por conquistar su
coraz6én. Ambos corren
felices por la playa y
alquilan una balsa en
la que él le da un
masaje a ella que
comienza a gemir
hasta el punto que
todos imaginamos
A A Cuando
despiertan de la
pasién, ambos
descubren que estan
perdidos en medio
del océano (jo, ya es
ser burro).
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tocamientos se vuelven algo normal

tras confesarse su amor.
Passion

La joven protagonista tiene
suefios con un chico que no
conoce. Casualmente durante
estos suefios, una extrafia sombra
comienza a tocarla donde los
chicos buenos no tocan (y los
malos se lo pasan bien * ")y la
chica despierta. Afortunadamente
esta medio dormida y con la
oscuridad no se da cuenta de nada,
tan solo nota que esta muy
excitada. Comienza a masturbarse,
y cuando finaliza se dirige a la
habitaciéon contigua para observar
como su hermano (y quién
imaginamos que era la sombra) se
masturba, y escapa horrorizada,

m oading

enfriandose la cosa _*.
Delusion

Un joven y apuesto muchacho
(bueno, el de la historia anterior, al
que curiosamente no se le ve la
cara en ningin momento ) tiene
fotos comprometedoras de su
vecina y le amenaza con
ensefarselas a todo el mundo.
Naturalmente como ella es muy
viciosa, le cambia las fotos por
favores sexuales, y cuando
finaliza, resulta ser todo una
fantasia del protagonista, y su
hermana lo pilla otra vez infraganti,
asi que de nuevo siente como si un
bloque de hielo le cayera encima.

Twilight

El protagonista espera a alguien
que no llega. Justo en ese
momento mira a su lado y ve una
joven chica que también le mira a
él. Ella se le acerca y le dice: "son
diez mil". Esto le sorprende a él,
pero finalmente ambos acaban en
un motel y ambos se desnudan y...
ejem, pues eso que estais
pensando. Tras una alocada noche
él despierta y comprueba que no le
falta dinero de la cartera (parece
que no encontraba mucho sentido
al juego de palabras que dijo ella) y
cuando se va pensando en lo que
ocurri6 es atropellado por un
coche, y la joven chica se apropia
de su alma como pago a los
servicios prestados.

Ai-Shitehoshiino

El chico que le gusta a ella es
muy majo y le da las llaves de casa
para que se quede a vivir con ella.
Si, tan majo que ella se da cuenta
que la casa esta hecha una
porqueria y tiene que limpiar
forzosamente, cosa que a ella no le
importa. En esto que durante la
limpieza, una extrafia chica que
parece un espiritu atraviesa la
pared poseyéndola. Ella no puede
creerse lo que esta pasando, pues
en contra de su voluntad, el espiritu
le obliga a meterse mano ella
misma, y en ese momento llega el
duefio de la casa que la encuentra
en plena faena.

El espiritu sale del cuerpo y él lo
ve y les pide ayuda. Necesita saber
lo que se siente al hacer el amor,
ya que murié virgen, y les pide a
ambos que le ayuden. Posee de
nuevo el cuerpo de la chica y
ambos follan como locos de forma
que el espiritu se ve satisfecho y
puede dejar este mundo en paz
A A

Squid Boy

Esta es una historia de apenas
cuatro paginas sobre la corta
aventura que tiene un chico pulpo
con una joven y guapa sirena, y lo
salido que esta el pobre.



Tras esto, hay algunas
aclaraciones del autor y varias
ilustraciones. El tomo en total tiene
172 paginas, con unas portadas
deliciosas en tono pastel (ummm,
eso me continua recordando que
tengo hambre) en formato grande.
El precio es de 800 yens.

El tipo de censura utilizada es
de la que se ve la chica en
diferentes poses retorciéndose de
placer ante la supuesta accion de
que esta practicando en amor, pero
que no se ve nada (vaya, que
parece que es asi de viciosa y se
excita tan solo de pensarlo y al
contacto con el aire) y en los
momentos que se ven ambos
personajes las partes ofensivas
quedan magistralmente
camufladas de alguna forma.

LA ANIMACION

Como ya dije antes, existe un
version animada. Esta creada por
el prestigioso sello Pink
Pineapple, encargada de llevar a
la pantalla tantas y tantas
adaptaciones hentai de mangas
realmente exitosos, y una de las
principales responsables de la
mayoria del anime hentai que hay
en el mundo.

La Chica Ninja fue creada por
el equipo de animacion Dangun
Picture, realizando un excelente
trabajo, que a veces incluso mejora
el manga en muchos aspectos.
Quisieron ambientar dos OVA’s de
forma que pareciera una de las
peliculas antiguas histéricas del
Japon feudal. Esto se conseguiria
gracias a unos rétulos similares de

Y

la época.

El dibujo se mantendria casi
intacto de su traslado del manga al
anime, y con un color similar al del
autor original pero de colores mas
vivos. La animacion es correcta sin
mas pretensiones. Damos gracias
a que repitan poco los mismos
frames de animacion durante los
actos sexuales, algo que suele
fallar en este tipo de producciones.

En este anime los cambios mas
significativos son los afiadidos de
guion que sufre. Esto es debido a
las pocas paginas que nos ofrecia
el original. Los cambios se notan
especialmente en el primer OVA,
siendo casi inventado por
completo.

El anime comienza cuando la
pareja protagonista intenta huir del
poblado ninja. Durante esa huida,
son atrapados y llevados ante la
presencia de la ninja Yuga, la que
reparte el pan en el susodicho
poblado. Ellos les exponen sus
deseos sobre ser una pareja
normal en una ciudad, con un
pisito, donde mantener una
relacion mundana. Ella no lo
entiende y actia exagerando la
situacion y ofreciéndoles un
castigo para el intento de traicion.
Una ninja unta a Suzuka con un
liquido que le excita de forma tan
bestia que se ve obligada a
masturbarse delante de todos pese
a toda la verglienza que siente.
Luego es Sukikage quien entra en
accion cuando le colocan un
mecanismo en la espalda (jajaja,
es una escena muy chorra y
divertida * ") viéndose obligado
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como si de una hipnosis se
tratara, a hacer el amor con
Suzuka. Ambos acaban
exhaustos y la lider del poblado
piensa que ya aprendieron la
leccién abandonandolos en la
habitacion.

Naturalmente ellos no se
dan por vencidos, y urdan un
plan nuevo para escapar,
quizas el mas descabellado,
divertido y poco vergonzoso de
todos. Pronto todos los
aldeanos acabaran alborotados
encontrandose a Sukikage y
Suzuka por todos sitios como
Dios los trajo al mundo, y lo que
es peor, haciendo guarreridas
delante de todo el mundo. En
los bafios, en el puesto de
vigilancia, encima de los
arboles... cualquier sitio es
bueno para atraer la atencion
del publico. Naturalmente a la
jefa ninja comienzan a llegarle
todo tipo de quejas sobre el
comportamiento de la pareja
protagonista, de modo que los
echan del poblado de una
patada en el culo *_*U.

Una vez llevado con éxito su
plan, alquilan un pequefio pisito
de sus suefios, y comienzan a
hacer vida normal. Suzuka
actia como buena ama de
casa, haciendo la compra y la
comida, y Sukikage tiene un
buen trabajo en la construccion
de pisos. Pero es justo cuando
estan mejor que llega la
pesadita de Sagiri, que les
persigue por toda la ciudad
lanzandoles shurikens 'y
bombas. Cuando Suzuka cree
haberla despistado, la
encuentra dentro de casa con el
consecuente cabreo de nuestra
querida protagonista. Una vez
en esa situacion, Sagiri le
recuerda todos los momentos
de placer que pasaron juntas,
pero Suzuka confiesa que fue
una equivocacion de juventud
consecuencia de su curiosidad
sexual. Sagiri en una de sus
mejores actuaciones se hace la

victima y le lanza un hechizo de
paralizacion a Suzuka cuando
esta tiene la guardia bajada.

El plan de Sagiri es hacerle
recordar a Suzuka lo que sentia
cuando estaban juntas y de
paso que su novio las pille
juntas en la cama y pille tal
depresién que decida
marcharse de casa. Lo que
pasa es que no sale como lo
planea, y cuando Sukikage
llega a casa y las ve se apunta
a la fiesta haciéndole sentir a
Sagiri algo que nunca antes
sinti6 (puesto que jamas antes
habia estado con un tio) y que
aumenta gracias a sus
conocimientos de técnicas ninja
para el campo del amor. Lo
malo es que desde entonces
encima de querer acostarse con
Suzuka también quiere
montéarselo con Sukikage y
ahora es si cabe mas pesada.
Tras una pequefia pausa y una
vez la parejita esta sola de
nuevo, ambos se confiesan sus
antiguos lios con otras
personas antes de la relacion,
pero pese a lo que piensa
Sukikage al principio, a Suzuka
no le sienta muy bien.

Tras la fantastica experiencia
de Sagiri obtenida durante el
trio con Suzukay Sukikage,
necesita sentir de nuevo un
hombre cerca de si, asi que
vuelve al poblado ninja para
conseguir uno de esos
potingues de ninja y un
pergamino secreto, pero es
pillada infraganti por Yugay se
le ordena la muerte, de la que
sale viva por los pelos.

A partir de aqui guarda
muchas similitudes con el
manga, y se enlaza con la
primera aparicion de Sagiri en
éste. De este modo vemos que
casi todo el primer OVA es
inventado por completo, y en el
segundo algunos hechos son
cambiados de orden de modo
que hasta queda mas



convincente (por ejemplo, tras
hacer el amor debajo del arbol al
principio, Sukikage pilla frio y se
constipa * ).

SILKY MIDNIGHT

Silky Midnight es el segundo
de los por ahora Unicos tomos del
sefior Ryo Ramiya que hemos
conseguido. Nuevamente nos
encontramos con una serie de
historias cortas, pero en esta
ocasion la mas larga es de cuatro
capitulos de duracion, frente a los
seis de La Chica Ninja.

Sherbet Girl

Nuestro protagonista suefia con
una playa soleada llena de chicas
para combatir el enorme calor que
hace, pero durante esas fantasias
una agencia de transportes llama a
la puerta y le entrega un paquete
que no sabe que es. Cual fue su
sorpresa al ver que es una chica

completamente desnuda. Justo en
ese momento llega su mejor amigo
y le pregunta si sabe algo sobre
eso. El le confiesa que no sabe
nada, pero que piensa
aprovecharse de eso, de modo que
se ponen a comer usando a la
chica como mesa.

Cuando la chica despierta
ambos la violan pese a las
negativas de ella (que parece ser
algo asi como una diosa, pues
lleva un extrafio simbolo en la
frente) y cuando se cabrea del todo
hace un hechizo que los deja
sepultados bajo kilos y kilos de
nieve y ella se larga con "fresh
wind".

Silky Midnight

Parece que es época de gripe,
y nuestro protagonista comienza a
sentir los sintomas, momento en el
que pasa por una curiosa y
escondida clinica que decide pasar
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a ver. Inmediatamente es recibido
por un grupo de serviciales
enfermeras que le atienden como
nunca, y es enviado frente a un
sospechoso doctor que se le
acerca mucho (*_"U ejem) yle
quita la ropa y... le esculta el pecho
A A Luego es conducido por una
enfermera a otra habitacion donde
hipotéticamente tendria que recibir
una inyeccién, pero es atado, y
cuando piensa que le va a violar, es
cuando le pone la inyeccién (esto
esta lleno de malos entendidos “o*)
y se marcha mas feliz que unas
pascuas. Cuando piensa en el
sospechoso parecido entre el
doctor y la enfermera, llega una
nueva asistenta enfermera que le
trae las medicinas que necesitara
para curarse y le hace un "favorcito
sesuarrrr”. Naturalmente la suma
por estos servicios resulta ser algo
elevada *_".

Virgin Heart

Los dos protagonistas tienen
que estudiar, pero las poses
insinuantes de las chicas hacen
que todo termine de otro modo.
Finalmente se confiesan su amor...
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Secret Honey

En una escuela catoélica, un
grupo de chicas estan cotilleando
un poco y viendo una pelicula
porno. Pero poco a poco se van
poniendo calientes y comienzan a
meterse mano las unas a las otras
llegando a todo tipo de juegos
sexuales hacia la chica de las
gafas que parece més inocente.
Una vez llegan al final, el resto del
grupo son atadas quedando a
merced del latigo de la que
anteriormente utilizaron
carnalmente.

Sotherb Wind

Veta a saber que hace el chico
este en pleno Polo, y vete a saber
que hace otra chica en bikini en
medio del mismo sitio. El chico se
queda embobado y comienza a
pensar que son espejismos, pero
es tan real que cuando la toca
comienza a ponerse caliente y
acaban haciendo cositas.
Naturalmente pasado el
calenturrén el chico queda
congelado.

Between

El cansancio acaba haciendo
que la prota se desmaye en pleno
partido de voleibol. Cuando
despierta en el hospital de la
escuela, se da cuenta que al lado
el doctor esta haciendo el amor
con una chica, y ella se pone
también burra y comienza a
masturbarse. Cerca de alli otra
pareja de jévenes imita al doctor y
estudiante, y cuando llega al pleno
auge de excitacion, despierta y se
da cuenta que todo era un suefio.

38°

Pobre chica, se puso enferma
justo durante las vacaciones. Pero
tiene suerte de tener una amiga
tan servicial que le ayuda a pasar
la calentura. El problema llega
cuando en pleno acto su novio
llega y las pilla a las dos en la
cama. Pero él no piensa mal y se

apunta a la fiesta. Cuando la
protagonista despierta se
encuentra perfectamente, pero los
otros dos estan muy enfermitos.

SkinShip

Que bonito es el amor, y mas el
de esta pareja que no pierden
oportunidad para acostarse juntos.
Naturalmente toman sus
precauciones de "péntelo pénselo”
y ella queda fascinada por el
invento.

Love Delivery Eve

Los siguientes capitulos
pertenecen a una serie de historias
cortas que no guardan nada en
comun salvo que todas son
vendedoras ambulantes de la
misma agencia.

Un adicto a las peliculas porno
recibe la visita de una vendedora
ambulante que lleva todo tipo de
artilugios sexuales. El piensa que
quizéa se decida a comprar algo si
ella le convence de algin modo, y
nada mejor que desnudarse y
dejarse hacer cositas, §no?.

La siguiente historia es muy
similar a la anterior, pero cambian
los protagonistas.

El protagonista tiene problemas
de ereccién, y la novia se va
enfadada. Tras esto, llega la
vendedora de turno con uniforme
colegial, y él se da cuenta de que
le gusta ver a las chicas con
uniforme de marinerito. Tras las
tipicas paginas de sexo gratuito, él
le ofrece un traje de esos a la novia
y ella se va ofuscada.

El protagonista tiene un
problema, y es que los
preservativos que le intenta vender
la chica, no son lo suficientemente
grandes para él. Ante tal infortunio,
la jefa se ofrece a intentar vender
el producto, cosa que naturalmente
consigue con algo de picardia.

En este manga vemos que el
estilo grafico pierde algo de



calidad. Eso se nota mucho en los
detalles del pelo, mucho mas
cuidados en el tomo de La Chica
Ninja. Esto es normal pensando
que es un tomo 2 afios anterior al
que comentaba al principio. Lo
curioso es que la auto-censura es
menor, e incluso podemos ver
formas mas o menos definidas de
los 6rganos genitales masculinos.

Lo cierto es que la calidad
global baja bastante, en especial
en cuanto a guion. En esta ocasién
mucho mas simples y aunque
ciertamente graciosos, no llegan a
la altura de La Chica Ninja.

EL JUEGO

Siguiendo la misma linea de los
tipicos juegos hentai en los que tu
tienes que tomar decisiones que le
hacen ir pot un camino u otro, se
crearia el 28 de abril de 1994 un
juego creado en Half Moon. En el
podemos encontrar todas las
historias incluidas en el manga e
incluso algunas
novedades
.como
persona-

\ jes|o situa-

nuevas. Una cosa curiosa es que
el juego mezcla las historias de los
dos tomos del autor que tenemos
en nuestro poder, y nos
encontramos con las andanzas de
la Chica Ninjay la de las
vendedoras de condones de Love
Deliveri Eve en el mismo titulo. Es
incluso probable que mezcle mas
historias del autor que no
conocemos.

El dibujo es bastante fiel al
original, pero se notan algunas
variaciones. Por ejemplo, se nota
que el dibujante del juego es mas
lanzado en cuanto a posturas
donde ense ar mas los genitales
(que por cierto, estan
distorsionados con la clasica
pixelalizaciéon) y mas situaciones
morbosas que el original. También
el colorido del juego cambia con
respecto al de anime y/o manga
para estar mas en la linea de este
tipo de juegos.

ACABANDO

- En cualquier modo Ryo Ramiya
es un autor desconocido en
nuestro pais, y que habria que
tener muy en cuenta al acudir a las
tiendas de importacion de manga.
Esperemos que alguna editorial
éspaﬁola se anime a publicar
qlguna obra de este autor para que
asi podamos conocerle mucho
mas "_".
: Mangafan
mangafan@teleline.es
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Aqui podéis apreciar las diferencias entre la
chica ninja en version videojuego (basada en
el estilo del manga) y la del anime
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“GLO-RI-A” Es el nombre con el que se conoce a un

videojuego hentai de los mas fuertecillos que han caido
en nuestras manos. Cudl seria la cara que pusimos al
descubrir que contabamos también con la adaptacion al
anime y encima fraducida al castellano...

El Anime

La familia Gloria es el titulo que
este anime hentai ha recibido en
nuestro pais. Por si os disponéis a
buscarlo por tiendas o videoclubs
os diré que no ha sido editado,
aunque si emitido. Puesto en
antena hace ya mas de afio y
medio, pudimos disfrutar de esta
miniserie en el canal 18 de Via
Digital (dentro de su
programacion erética y a altas
horas de la magrugada). He aqui
la resefia de los capitulos.

Volumen 1: Invitaciéon

Kira'y George son dos
muchachos brillantes, contratados
para que sean los tutores del las
hijas de la familia Gloria. Pero
Banin, un antiguo miembro de la
compafiia Gloria, esta interesado
en que esto no sea asi, ya que si
uno de ellos resultara ser
heredero, él perderia sus poderes
sobre la familia.

George se da cuenta de que
una de las sirvientas les esta
espiando, pero no puede sacarle
informacion.

Mientras, las chicas estan muy
contentas con sus nuevos
profesores.

Volumen 2: Jealouse

George ha quedado prendado
de la mayor de las hijas, que no

para de rechazarle, aunque a ella
también le gusta. Asi que George
se convierte en el tutor tan solo de
esta chica, dejando las otras
cuatro hermanas para Kira, que
acepta encantado (y no me
extraiia... viendo a las
sefioritas...).

Kira es herido cuando unos
tipos les atacan a él, a Jealouse y
a Mary, la menor de las
hermanas.

Ya en la mansion, descubren a
la sirvienta espia y la obligan, con
una técnica muy especial, a
contar todo lo que sabe. Ella les
cuenta todo lo que sabe, a cambio
de que el chico se la... esto...
bueno, ya sabéis ¢no?.

Volumen 3: Awaken

Charn, la hermana que llevaba
la contabilidad de la familia, cae
enferma a causa de estar todo el
santo dia delante del ordenador.

Asi que la madre, cabeza de
familia, quiere que los dos chicos
lleven por el momento el tema, ya
que estan pasando muchos
apuros, gracias a Banin.

Ademas, ésta les confiesa que,
por un antepasado, ellos
pertenecen a la familia Gloria.

Banin parece dispuesto a todo,
y tiene todas las de ganar, pero en
el ultimo momento a Mary se le




ocurre un plan para arruinar al
malo y, de paso, quedarse con el
profesor Kira.

Como podéis ver la historia es
un poco simple. Disputas
familiares por el dinero.

No tiene ninguna clase de
censuray el dibujo y caracter de
los personajes esta muy bien
definido. Pero, vuelvo a insistir, a
mi me encanta la serie, aunque
no precisamente por el gran
guioén...

lwakura
jage-net@artistaole.com

El Videojuego

Como ya se ha citado, existe
un videojuego que sirvié de base
a este anime. Editado en el afio
1996 por la compaiiia C’s Ware,
nos poniamos en la piel de
George (bueno, qué mas
quisiésemos *O") y tendremos
que hacer las veces del tutor de
las nifias.

Como suele pasar en este tipo
de juegos cuando se pasan a
anime, el nivel del sexo que

aparece en los episodios es muy
inferior al que sale en el juego.
Aqui cae hasta la apuntadora (si
fuese el apuntador quedaria un
tanto rara la cosa...).

El nivel de censura de este
juego es tan nulo como el del
propio anime aunque, todo sea
dicho de paso, los genitales y
miembros viriles no estan
precisamente muy bien formados
(para las pocas veces que se
pueden ver y tenemos ese
resultado... T_T). Pero bueno,
mejor asi que los dichosos
cuadritos.

El juego es del estilo
conversacional con derecho a
opcion sobre lo que decir.
Deberemos observar, hablar,
movernos y todo el elenco de
limitadas opciones que nos
llevaran por la mansion y
exteriores con el fin de... ¢ buscar
soluciones a los problemas de la
familia? (Mas bien con ofros fines
menos puros... XDD) Nada del
otro mundo, la verdad.

Mr.Karate
mrkarate@mixmail.com
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Veamos si la alquimia estaba en lo cierto. Una chica con

toques felinos, un color insinuate (el rosa esta bien), una de

las palabras que forman el nombre del manga mas popular

del universo (¢,Ball? No... mejor "Dragon"), un género que a

todos atraiga (hmm... el medieval) y otro que a todos guste
(hentai “o"). ¢, Se ha convertido en oro?

Pues parece que si, amiguitos,
Dragon Pink lo tiene todo y tal
vez mas. Tal vez ni el mismo
Itoyoko (autor original de la obra)
sospechase la repercusion de su
obra. Aunque tal vez aun mas
satisfechos estaian los chicos de
Pink Pinneaple que, en
producciones animadas, sacaron
la delantera a la mitica
Shueisha con su apaptacion a
video. Pero vayamos por partes.

El manga. Pink a mas no
poder

El ya mencionado autor,
Itoyoko (un pseudonimo,
obviamente), publico esta obra
en la Tatsumi Publishing y
alcanzé varios tomos
recopilatorios.

Dragon Pink es una de estas
historias de corte medievo-
fantastico en el que viviremos
MUY DE CERCA las aventuras
de:

- Pink: La protagonista. Una
chica-gato que hara las veces de
esclava (en varios "aspectos")
de Santa, de quien se terminara
desvelando enamorada

- Santa: Un guerrero bastante
ineficaz y algo libidinoso. Su
triste categoria y su mania de
pensar con la entrepierna le
convertirdn en el blanco perfecto
para todo tipo de situaciones e

incluso de algun martillazo de
Pink »_A

- BoBo: Aqui tenemos al tipico
armario empotrado de toda
aventura medieval. Aqui el
amigo BoboMan es un barbaro
con no poca destreza. Su arma
favorita es el hacha y tiene la
divertida costumbre de aparecer
siempre en el mejor momento
para salvar una situacién
"complicada"

- Pierce: La elfita del grupo. Un
encanto de chica que no acaba
de dominar este complejo arte
de la magia. De cualquier modo
sera siempre una leal aliada y no
dudara de poner todos sus
"MEDIOS" si con ello se logra
vencer a algun enemigo.

O estoy muy mal del
Alzheimer o Dragon Pink ha
sido editado en nuestro
subdesarrolado pais por Norma
Editorial. Esto le ha concedido
una popularidad que no ha
parecido reflejarse en el
mercado japonés (tal vez la falta
de coletas lo explique pero...).

A pesar de haber servido de
base para una popularisima
serie de OVA’s, el manga de
Dragon Pink no ha hecho mas
que proponer la base para una
sorprendente historia en la que
un trazo claro, conciso y




bastante, bastante explicito le
sitlan como una de las obras
mas llamativas y accesibles al
publico general, pues no hay
ningun apartado que pueda
calificarse de mal gusto.

El manga esta dividido en
capitulos, aunque mas bien
podemos dividir esta cronologia
es una serie de acontecimientos
que, por norma general, estan
bastante implicados con el sexo
(ah...en el manga como en la
vida el sexo hace que giren las
cosas...)

Un manga realmente
recomendable. Si aun pensais
que Dragon Pink es una serie
mas...

La version AUN MAS animada

Como ya he resefiado unas
lineas antes, su autor, /foyoko,

fue el primer sorprendido por la
aceptacion de su obra. No paso
demasiado tiempo hasta que le
ofrecieron llevar su obra al
terreno de la animacion.

Tal vez, en un principio, le
hubiera resultado mas
gratificante que fuese la
todopoderosa Ares... er...
ShoiShinSha la que le
propusiese esto, y no el sello
Pink Pinneaple. De cualquier
manera, el sello de distribucion
no resto un apice de éxito a su
primer OVA, lanzado en 1994,
con un staff no demasiado
popular por aqui (Kinya
Watanabe en el disefio, Wataru
Fujii como director y Ayako
Uchimi como encargada de
disefio de personajes). Su labor
fue crucial como crucial y
determinante fue el apoyo que
componentes de los
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reputadisimos estudios AIC y
KSS lo fueron para la
elevadisima calidad del producto
final. Algo muy por encima de lo
que se acostumbraba a ver en
este género.

En nuestra primera historia,
un OVA de 30 minutos, se nos
narrard como nuestro cuarteto
protagonista (TwinkyWinkly,
Dipsy, Lalay Po....que no que
no »_M) derrotan al hechicero
Viken y se hacen con la mitica
espada Triton, algo que para
Santa se antoja como la solucion
a todos sus quebraderos de
cabeza. Nada mas lejos de la
realidad, pues la fama que esto
les acarrea asi como la visita a
la ciudad de Tajit les convierten
en los, casi forzados, heroes
que investigaran la desaparicion
de seis chicas en un bosque
colindante contratados por la
mismisima reina.

La aventura se saldara con la
batalla entre la diablesa y el
mostruo que cred a partir del
implante de semillas en las ya
mencionadas chicas (... y
entonces papa pone una
semillita en mama y entonces...)
contra nuestro heroes. El
desenlace os lo dejo averiguar a
vosotros (venga, venga, que
este OVA ha salido en Esparia).

El primer OVA de Dragon
Pink tuvo un inusual éxito que la
misma Pink Pineapple sélo
asociaba a su alianza con U-Jin.
Sin dudarlo ni un instante,
encomendo la produccién del
segundo OVA al staff que tan
buen resultado dio en la anterior
entrega.

Con una apreciable mejora y
alargamiento del metraje de esta
entrega, Dragon Pink 2 nos
narro las andanzas de nuestros
heroes (Boris Izaguirre, Ifiigo®...:
p) tras dejar a Pink como fianza
por un banquete en una posada
de la ciudad-fortaleza de Getashi
ya que, por razones algo

oscuras, se quedaron sin un
euro apenas horas antes, con lo
que este felino pre-pago fue la
unica salida.

Tanto Bobo com Pierce
recriminan esta accion de su
lider y colaboran en la noble
tarea de obtener dinero para el
pago (de formas algo
menos..."nobles" M),

Cuando al fin reunen la
cantidad pactada vuelven a la
fonda, donde descubren que
Pink ha sido vendida a unos
individuos que suelen sacrificar
chicas para la diosa del agua
Yuarisla.

Preludio de la acongojante e
ineludible batalla por Pinky
tendremos el festin sexual que
Yuarisla se da con Pink. El
desenlace de la lid os lo dejo, de
nuevo, a vosotros.

Estos son los dos OVA's a los
que he tenido acceso, y hay que
reconocer que gozan de
bastante calidad y buen humor
como para mantener pegado a la
silla al mas curtido Otaku. Las
escenas de sexo son de las mas
divertidas que recuerdo (eso de
que para recargar energias Bobo
requiera los favores de Pierce
me parecioé de un morboso y de
un absurdo memorables).

Para los aficionados al anime
rosa (no, Marmalade Boy no,
eso es naranja) ésta es una
adquisicion bastante
recomendada. No sélo hay
abundancia, sino que hay
calidad. Y todo esto sin
mencionar que hablamos de una
productora que tiene a sus
espaldas toda la produccion de
U-Jin (Angel, los OVA's de
Visionary, etc) cuya reputacion
en nuestro pais es de lo mas
positiva ya que muchos ya la
habréis comprado o alquilado,
pues todos conocimos la etapa
Hentai de MangaFilms.

La banda sonora es, a
excepcion del opening, bastante



genérica y algo insulsa. Sin ser
mala, queda en muy segundo
plano. Os sera algo dificil
haceros con ella, pues no tengo
noticias de que ninguna
compaiiia china la haya plagiado
(y teniendo en cuenta que esa
es la Unica manera que, parece,
tenemos los espafiolitos de
conseguir este tipo de cosas...)
aunque tampoco se pierde gran
cosa.

No podia faltar: La version
“interactiva"

Poco, muy poco se sabe de
la version ludica de Dragon
Pink.

Se trata de un RPG muy en
la linea de algunos clasicos
comentados en esta misma
revista como Knights of Xentar
0 Mad ParadoX igualmente
aparecido para PC y
Compatibles.

Si nuestras fuentes no son
erroneas, se trata de una
aventura aparecida alla por junio
de 1997, y se trata de un RPG
de corte similar a los que acabo
de mencionar: minusculos SD en
escenarios no demasiado
grandiosos junto a ilustra-
ciones bajo
L las cuales

AW se en-
cuentra
el estado
de nues-
tros per-

Llevaremos a nuestros
cuatro protagonistas (Santa,
Pink, Bobo y Pierce) y entre
nuestras misiones, como es
habitual (y casi exijido) nos
veremos en medio de alguna
violacion o de cualquier
altercado que merezca una
ilustraciéon subida de tono.

Estas ilustraciones, como no
podia ser de otra manera, gozan
de ese toque /tokoyo. Su
claridad y sobriedad en el dibujo
estaran presentes esculpiendo a
las hermosas doncellas que se
daran cita en este juego.

La historia, por las pocas
imagenes que he tenido la
suerte de ver, trata un capitulo
paralelo a los OVA’s, lo cual
convierte este producto en una
dificil pero preciada presa para
los coleccionistas y en un
complemento ideal a las
decenas de capitulos del manga.

El entorno grafico se nos
antoja algo pobre aunque ja
quién le importa eso en un juego
Hentai de PC? Lo que importa,
las ilustraciones tanto eréticas
como de los combates y los
protagonistas se salen. De
cualquier modo, Dragon Pink, el
juego, goza de un encanto visual
que la gente de Pinguin Club
ha sabido insuflarle.

No mucho més que decir. Un
manga precioso con un anime
de calidad y un juego hentai por
encima de la media. Pocas
licencias cumplen tan
holgadamente estas tres
doctrinas de nuestra sub-cultura
favorita.

Hmm, me sé de cierto
redactor con tendencias gatunas
al que creo que le voy a
preguntar si tiene el juego... *_*
rezad (y haced la pelota por E-
Mail) por que lo tenga...

Amano
amano_ai@retemail.es




LA HISTORIA

Kosuke es uno de los chicos
menos valorados en el instituto. No
s6lo es un escuchimizado que no
sabe defenderse en las peleas,
tampoco es muy listo y se mete en
muchos lios sin querer. Por alguna
extrafia razén a Ruri le gusta Kosuke,
y le deja hacer de todo con su cuerpo.
Lo malo es que hay un chico llamado
Kenji que también le gusta Ruri.

Todo comienza cuando Kosuke
esta haciendo guarreridas espafiolas
con su... jnovia? ¢ pareja? jamante?,
lo que sea la antes mencionada Ruri.
A esto que Kenji les pilla en plena
faena y sale corriendo detras del

Dependiendo de cédmo se maquetara este nimero de

Loading o de cdmo empezarais a leer (eso sin contar que
os saltarais pdginas) puede que tras leer el reportaje de
Konai & Shasei sepdis bastante bien quien es U-Jin. Si
recorddis el texto, hago una pequefia mencién hacia un
manga del autor llamado Angel, el cual considero una de
las mejores obras (si no la mejor ) del autor.

pobre chico. Mientras, no muy lejos
de alli llega una chica en moto
buscando a un tal Kosuke Atami (que
ya imaginais que es el protagonista) y
cuando ambos pasan por alli (uno
perseguido por el otro) la chica
confunde a Kenji con Kosuke y este,
pensando que la chica esta de buen
ver se hace pasar por el protagonista
de la historia.

Kenji se la lleva a un hotel, pero el
autentico Kosuke llega mientras ella
esta en la ducha ,haciendo que la
madre de Kenji se lleve a éste de una
oreja y dejandola libre del feo
orangutan. Esta mientras esta en la
ducha le hace recordar (ya que no
sabe lo que a pasado y piensa que
esta hablando con Kenji, que a su vez
pensaba que era Kosuke, que es con
quien ahora esta realmente hablando
- que lio, ¢ verdad?) Un suceso de
hace 12 afios, cuando ella intenté
suicidarse de nifia (joer, que precoz,

perseguido por Kosuke (que en
realidad no era Kosuke) que esta
dormido tras tomarse el somnifero
que Kenji eché en el café para que la
chica durmiera. Ella esta a punto de
pegarle para echarlo de alli cuando
Ruri llega gritando "jKosuke! ;Donde
estas?"y claro, la chica se extrafia de
que ese chico se llame Kosuke.

Este es el comienzo de la historia,
pero hay algunos puntos claves que
complican todo. La chica (que por
cierto, se llama Sizuka) se volvié un
marimacho después de los animos
que se le infundirian a los 5 afios, y
pensaba que a lo largo de los afios
encontraria en Kosuke un chico alto,
guapo y fuerte, especialmente lo
ultimo. A Kosuke le gusta Sizuka,
pero tiene dos problemas, tiene que
demostrarle a ella que es fuerte y que
puede defenderse por si séloy
defenderla a ella, y por otro lado tiene
que deshacerse de Ruri.

con solo 5 afios) y él
le salvo y le animé a
que siguiera en este
mundo pasarta lo que
pasarta.

Ella ahora esta
dispuesta a entregarle
cualquier cosa a
Kosuke, pero cuando
sale se encuentra que
no esta (cuando en
realidad si esta) y que
en su lugar esta el
chico debilucho que
encontro siendo

T,

TUWHOOOO!7
‘ S




Otros problemas con los que se
encuentran los protagonistas van
desde profesores un poco salidillos
(como MrKarate pero que ademas
hacen cosas malas a sus alumnas)
hasta guerras entre pandillas,
pasando por alumnas que piden
ayuda a Kosuke en las mas diversas
situaciones.

Esta obra, pese a no serlo
oficialmente, esta considerada la
parodia hentai de Kimagure Orange
Road (aka Jonny y sus Amigos, no
comments) gracias a unos claros
puntos en comun. Es el mismo
triangulo amoroso donde esta claro
que la protagonista quiere al
protagonista y viceversa, salvo que
hay una pesada que esté liada con el
protagonista y que al protagonista le
da pena dejarla (vaya, porque es
tonto y asi le hace més dafio) y esto
hace un triangulo amoroso que en
realidad no existe, y que sélo se
sostiene a través de un fragil hilo que
los mantiene unidos. Por otro lado, la
protagonista guarda un parecido
asombroso con Madoka, y el
protagonista también se parece
mucho a Kiosuke (hasta se llaman
casi igual) aunque afortunadamente
Ruri no se parece tanto a quien
intenta imitar (/karo) pues el original
era un callo y mucho mas pesada.

El éxito del manga hizo que
apareciera Shin Angel (New Angel),
la version animada en forma de 6

OVA’s, de gran calidad grafica y una
animacion soberbia (sin llegar a la
calidad de peliculas como las del
Estudio Ghibli) y recogian algunas
de las mejores historias del manga.
Mientras que el manga lo edité la
penosa (insisto, son caros y la calidad
del papel es horrible, asi como una
deplorable impresion) Norma
Comics, el anime se vio aqui gracias
a Manga Films. Del manga vimos su
edicién estereografica, que no es otra
que una versién que apareceria
después de publicarse toda la obra
que traia cuadros en 3D, la verdad,
de poca calidad pero que no eran
mas que pura curiosidad. Sobre el
anime nos cabe decir que por
equivocacion de Manga Films, se
omitié el ultimo OVA, dejando
incompleta la serie gracias a la
incompetencia de alglin espabilado.
Afortunadamente el canal 18 de Via
Digital emitiria |a totalidad de la serie
para todo aquél privilegiado que
pagara por sus servicios a esta
televisién privada.

EL JUEGO

También conocemos la existencia
de un juego de Angel, de corte
similar al de Konai & Shasei. En él
nos ponemos en el papel de Kosuke,
que tiene que tomar decisiones para
conquistar el corazén de Sizuka.
Durante el camino, encontraremos
diversidad de problemas y de chicas
dispuestas a todo.

El dibujo es muy similar al de U-
Jin, mucho més de lo que es en
Konai & Shasei. La historia esta
basada en la version manga, cosa se
nota por dosfactores; el titulo del
juego (Angel, en vez de Shin Angel)
y la fecha de salida, octubre del afio
1993, mucho antes de que apareciera
el anime.

El tipo de censura utilizada es del
tipo que no se dibuja la parte
ofensiva, como si no existieran,
aunque existe claramente la sombra
que tendria que estar dibujada.
Quizas sea un tipo de censura muy
acertada en comparacién con otras
que hemos visto, aunque la
pixelalizacién o transparencia que
parece que deja ver pero no es asi,
para mi es la que mas morbo da.

Ahora es cuando comienzo a

recibir cientos de e-mails
preguntandome donde se puede
conseguir el juego. Pues podéis
ahorréaroslo, puesto que es algo
dificilillo conseguir material de este
tipo, y ahora mismo no conozco
muchas tiendas dispuestas a ello.

Por ultimo, sélo queda decir una
cosa... jKatsura hentai! (Que noooo,
que es broma *_~U)

Mangafan
mangafan@teleline.es
———
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Full Version

Una gran aventura gréfica en la cual seras
un guerrero que deberas adentrarte en
un bosque encantado, y enfrentarte a mas de
noventa despiadadas criaturas
épodras salir del bosque con vida?

Lo encontraras en:

= Tel. 93 480 89 30
winesa  Fax 93 477 22 84




U-Jin (que significa algo asi como
"juguetén") es sin duda alguna el
autor hentai mas conocido fuera de
Japon. Su secreto es sin duda su
calidad de dibujo, donde grandes y
exuberantes chicas pasean
libremente por sus atrevidos y
picarones guiones, a veces con un
caracter amable y alegre, otras
algo mas serias e inteligentes, en
ocasiones tontas y débiles... todo lo
bueno mientras se adapte a la
historia. Otro de los puntos que
destacan de las historias de U-Jin
son unos guiones bien construidos
COmMO POCOsS, en ocasiones serios,
otros mas alegres y desenfadados,
pero siempre con el erotismo por
bandera. Los guiones de este autor
son tan buenos que sus historias
podrian perfectamente mantenerse
intactas en cuanto a su diversion y
entretenimiento si se eliminaran
todas sus escenas de contenido
sexual.

U-Jin suele jugar con el lector
de varias formas, con dobles
sentidos y con situaciones
picantes, que en ocasiones ponen
a 100 o mas de uno sin ensefar en
ningiin momento los genitales. Por
ejemplo, una chica bebiendo en un
grifo (de esos que en las escuelas
japonesas estan puestos al reves

U-JIN COLLECTION

NA

f< De SOBRA CONOCADO POR TODOS £ SEPOMMO D U-Jdw
£ £\ MERCADO DEL MANGA MENTAL YOR S\ TO £RES uNO De
LOs POCOS DeESPSTADOS QUE NO SABE O NO CONOCE A ESTE
AUTOR. O ERES NUEVO EN EL ASUNTO, \WTENTARE DARVO A
CONOCER EN UNAS POCAS \iNEAS.

para que los estudiantes puedan
beber mas facilmente) puede tener
mas de un sentido. De hecho, sus
libros de ilustraciones ensefian en
pocas ocasiones pechos o demas
partes comprometidas y son
siempre numeros uno en ventas.

Sus obras mas conocidas en
nuestro pais son Visionaries y
Angel, esta ultima fue vendidisima
y un éxito de ventas de Norma
Editorial, que pese a su pésima
forma (por no hablar de lo caros
que son) de editar manga en
nuestro pais, vendio de forma casi
similar a la conseguida por Video
Girl Ai.

Otras grandes obras que yo
destacaria sin duda son Q&],
En "Q" encontramos las
extrafias situaciones y
encargos en las que se ven
envueltos los gerentes de un
restaurante japonés. Estos
son una especie de
justicieros
sexuales/sentimentales
que castigan a los
malvados de formas muy
peculiares. En ocasiones, el
chef del local se cobra el
encarguito de forma un tanto
particular, y los casos van
desde castigos a los novios de
las chicas por su mal
comportamiento (ouch, eso
que hacen tiene que doler)
hasta situaciones de
asesinatos en las que se
tiene que descubrir y

castigar el culpable. En su parte "I
nos encontramos dos historias
diferentes, el primero y mejor es el
caso de un rapto y violacion de
unas chicas por un hombre que se
hace pasar por policia. La segunda
es una obra mas antigua de U-Jin
de cuando todavia no comenzaba a
tener la gran calidad grafica que
tiene en la actualidad (la verdad es
que era horrible) y que no
destacaria.

Aligual que Q&I, Konai &
Shasei se compone de dos partes,
la primera que es la principal obra
en el tomo y que embarca toda la
coleccion, y la segunda mitad con
dos historias antiguas, de dudosa
calidad, que no hacen mas que
rellenar
espacio y te
obligan a
\ comprarlas

con tal de



desternillantes historias que
componen la serie "Konai"...

desgraciadamente no ha caido en
nuestras manos hasta el momento,

Loading

En Konai podéis encontrar
algunas de las mejores historias
cortas de U-Jin, En ellas vemos el
lado sarcastico de U-Jin llegando a
limites insospechados. Cualquier
cosa es buena para hacer un
chiste, una situacion tipica de un
borracho que tiene ganas de orinar
y que cada vez que la saca para
realizar una necesidad fisioldgica
se ve observado por un grupo de
chicas que aparece de Dios sabe
donde. Un anime clasico como es
el que aqui conocimos con el
nombre de La Ranita Valiente
(emitida hace tiempo por Antena 3
Repeticion) donde un chico de
buen comer que juega al baseball
cae sobre una chica que esta
orinando y ésta queda incrustada
magicamente en la camiseta. Poco
después descubre que de algln
modo puede "interactuar” con la
camiseta (por decirlo de una forma
fina). Unas jovenes que se dedican
a recoger esperma para las pobre
chicas necesitadas, el ingenio de
un granjero por conseguir favores
sexuales de sus visitantes sin que
ellas se enteren, o el erético
cachondeo en un avion puede ser
argumento mas que suficiente para
partirte de la risa gracias a nuestro
amigo U-Jin.

La serie Konai & Shasei se
recopila en 5 tomos, y mas tarde se
realizaria una serie de dos OVA's
con algunas de las mejores
historias. Estas a veces eran
ampliadas de forma que en
ocasiones se mejoraba el original
(como el capitulo en la que unas
chicas estan contandose historias
de miedo) pero el dibujo y la
animacion no llegaban a la calidad
vista en la adaptacién animada de
Angel.

Paralelamente a esta
produccion, en febrero del afio
1993, en Japon, apareceria un
juego sobre Konai & Shasei para
PC y compatibles que se podia
adquirir por 7800 yens. Pese a que

disponemos de algunas imagenes
que podemos ofreceros. En ellas se
puede observar como se trata del
tipico juego hentai similar a los
girlfriends simulator, donde somos
un protagonista con tan buena
suerte que en nuestro camino nos
encontramos todo tipo de seforitas
dispuestas a realizarnos todo tipo
de favores y juegos sexuales. En
cualquier caso, conociendo la obra
del autor, nos deberemos encontrar
con momentos realmente comicos y
extrafios, aunque seguramente si
nos pasaran a nosotros de verdad
nos moririamos de verglienza
(fijaros en la chica que tiene tanto
pelo en determinada zona, que le
llega al ombligo XD) aunque
naturalmente no faltan las escenas
subidas de todo con felaciones,
sadomasoquismo, etc.

Por cierto, que vemos que la
censura es un poco desastrosa,
ofreciendo en las partes ofensibles
un borrén que no guarda casi ni la
forma que quiere esconder y que
destruye los dibujos originales.

En definitiva, Konai & Shasei es
una obra no demasiado conocida
del autor, siendo curiosamente para
mi la segunda mejor de toda su
carrera (después de Angel, y
situando en tercer lugar Q&/) y que
esperamos que alguna editorial se
anime a ofrecérnosla a los
espafioles (algo que seria extrafo
tal y como esta el panorama del
manga en estos momentos, con
una Norma a punto de cerrar la
linea de manga, un Planeta de
Agostini que se niega a editar
hentai, y con una Glenat reformada
que ahora publica manga de
calidad sin dejarse llevar por el
comercionalismo que ofrece el
material hentai, es decir, que esta
en un extremo o en otro) pero
mientras tanto, esperamos que
llegue a nuestras manos este
fabuloso juego.

Mangafan
mangafan@teleline.es
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Tomando como ébase hvestra publicacidh,
se ha creado vha weéb nho oficial destinada
a ofrecer vha Visidh imparcial sobre e/
muhdo de /os videqjuegos. Loading Weé
tiene como finalidad /fegar hasta e/

pUblico que, como vosotros, fectores

habitvales, busca algo mds...

< La web de Loading - Netscape
&chvo Edoin Ver I Commuricalor Apuds

En ella Podre'.is encontrar vha seccidh de M1

nhoticias de actvalidad, qr_ony:aﬁdo’qs por M T
reporta jes de /os juegos mds interesantes =
de/ mercado de in-,oor-chio’h gue han
aparecido, o tienen fecha Pro'ximq (nho
se tratan de /os mismos articv/os que

aparecen eh /a revista).

35 La web de Loading - Netscape
fctivo Edoin Yer [ Communcatar ‘N", P

< ¢ 3 & 2 £ o & B N[
L Guias de juegos de Ncha, encvestas,
| ‘ vh foro abierto en e/ que poo/ra(s participar
exponiendo tus opiniones, y por UHimo
POIrds acceder a chatear desde vh
apartado que hemos preparado para gue
no falte absoltamente hadie.

A zuef est4s e.sPe_rqno’o?




Teniamos reservada para una ocasion
como esta los diseiios del famoso juego

de lucha Variable Geo. Como

comprenderéis por las imagenes, el publico

no adulto de Loading podia alborotarse...
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LA LELLENDA
DE LA ZERDA
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Lo dicho, aqui no dejan en paz ni al
hijo adoptivo de Miyamoto. Las
aventuras del hyruliano en Game
Boy tienen ya parodia. Y no hablo
de una... hablo de DOS
videojuegos reprogramados por
aficionados que han dado la vuelta
por completo al caballeresco
espiritu de la saga (supongo que
no tendria ni que mencionar que lo
mas parecido que estos
aficionados tienen a una licencia de
Nintendo es un autégrafo de
Mickey Mouse).

Una cosa es INNEGABLE:
Probablemente no te reiras mas
jugando a un videojuego en tu vida,
y es que leer cosas como "Soy
Papa Piquillo, me pierdo por lo
montes y si llego a ser mas
subnormal ni nazco" o (ya
traducido) "... pero yo sélo tengo un
testiculo asi que no me mires saco
de mierda" no se leen todos los
dias. Pero vamos al lio:

-The Legend of Zelda: Link get
laid (La Leyenda de Zelda: Link
se contagia de ladillas): De
presumible origen anglosajon, nos
encontramos con la mas grotesca
de las dos parodias en la que no
s6lo se han modificado los textos
sino que gran parte de los sprites
han sido modificados para la
ocasion. Ejemplo de ello es el
propio Link, que ha sido sustituido
por un mufiecajo Billy Boy (de
estos con un miembro que les llega
a las rodillas *_“U) en el que en
lugar de escudo utiliza su propio
pene (el escudo que le entregan al
principio de la historia no es mas
que un conddn) y como arma...
pues lo mismo :p ("has encontrado
tu rabo" le dicen en la playa).

Pero eso no es todo, los
corazones que representaban la
energia han pasado a ser botes de
orina y la moneda de cambio ahora
es el vello pubiano.

La geografia rural no permitira
que olvidemos que nos
encontramos en la pesadilla del
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inventor del Kama-Sutra, pues eso
de que en lugar de plantas
tengamos que ir cortando penes
para avanzar...

El juego tiene historia propia
(¢, Qué os habiais pensado?; Que
no habia "calidade" aqui? Ya
querria Miyamoto...):

Todo comienza cuando nos
despertamos de un suefio hUumedo
en una casa desconocida. Alli,
nuestros anfitriones Likky y Boner
nos contaran como te encontraron
en el playa desnudo y te haran
entrega (miedoo... miedo...) de tu
condén (saben que es tuyo porque
eres tan guarro que les inscribes tu
nombre * _ *UU q dolorrr) y te
comentan que desde que has
venido todo se ha llenado de
monstruos que se pasan el dia
violando y matando a la poblacion
inocente. Tras esto te encomiendan
que vayas a la playa a por tu
espada (por no decir tu pene) con
lo cual la historia da comienzo entre
teléfonos eroéticos, gallinas
ninféomanas y ancianitos que...
bueno... eso

Gréficamente, como ya digo, el
juego ha sido modificado tanto en el
aspecto textual como en el gréafico.
El trabajo realizado para diferencias
los no pocos planos de animacion
de Link cuando camina entre la
hierba, cuando tiene una ereccion
(que, por cierto, no se como aun no
se ha sacado un ojo con ESO =_7),
etc. asi como la gran mayoria de
los objetos y algunas zonas del
mapeado.

Puestos a pedir, cabria ponerse
de rodillas (que mal suena esto
AQUI) y pedir que hagan una
version para GB Color ya que
habia olvidado mencionar que este
producto parte del Legend of Zelda
de la GB clasica.

En definitiva, un trabajo mas que
aceptable (realizado por la gente de
P3 INDUSTRY en el 1999) con el
que no pararas de reir y es que el
hecho de que esté en inglés no
supone ningun tipo de estorbo, ES



NO HAY MONTANA LO BASTANTE ALTA, NI RIO LO BASTANTE ANCHO.
NO HAY PARODIA LO BASTANTE BRUTAL NI MITO DEL VIDEOJUEGO LO
BASTANTE IMPOLUTO; Y SINO, QUE SE LO DIGAN AL POBRE LINK
QUE; DEL DIA A LA MANANA, LO HAN CONVERTIDO EN UN CHUSMA
MEDIO IDIOTA CON TINTES DE VIOLADOR.

MAS, APRENDES UNA
BARBARIDAD (yo ya se como se
dice Travesti, testiculo, diez
versiones de pene, etc. "o
culturilla...).

-La Lellenda de la Cerda
(Charnega Edition): Iba a traducir
el titulo pero mi charnegués no
llega a tanto.

Si bien en esta edicion casi no
se ha tocado el apartado grafico,
bien es cierto que se agradece que
corra bajo la version DX (a todo
color), algo admirable, pues ambas
versiones vieron la luz el mismo
ano, 1999.

Al contrario que su (per)version
en inglés, con la que no tiene nada
que ver, esta edicion es
perfectamente jugable e incluso
mas de uno que conocemos, sin
haber jugado al Zelda original se
ha pasado esto ¢,Una locura? Tal
vez, pero La Lellenda de la Cerda
se hace jugar. A esto contribuyen
tanto el hecho de que esté en
perfecto castellano y que, salvando
la obvia diferencia de que se trata
de una version de cofa, sigue un
hilo argumental perfectamente
coherente.

Si Link get laids tenia gracia,
esta version es sencillamente
mortal. Sus continuas alusiones a
chascarrillos de Chiquito de la
Calzada (no, no hace mangas, es
humorista), su grotesco humor
negro y su omnipresente
cachondeo son capaces de elevar
el barriobajero vocabulario que
utiliza a la categoria de admirable.

No obstante, aprecio
inconcebible el factum de que
aqueste paupeérrimo en Iéxico,
facundia y/o verborrea alcance a
prodigar un resumen de la factura
de tamafio proyecto. Asi pues,
dejemos que sea el mismo ideador,
Chrono (antes Cthulhu), describir
su trabajo (joder que asco me doy):

"Esta ROM es una traducsion
del zelda "link's awakening" al

espanol, pero no al espafiol tipo
telediario y de high standing ke
todos conocemos, sino al mas bajo
y denigrante castellano que se
habla por las calles de los barrios
bajos.

En isla barbate la gente es
drogadicta, ninfémana, se dedica al
pillaje, y los nifios prefieren liarse
un peta antes de comerse un
chupa-chups... Este es un Zelda
alternativo, donde los personajes
viven en un ambiente marginal, y
por lo tanto, hablan como
marginales.

Aviso: Alto contenido Violento y
Sexual en los didlogos, no se lo
vayas a poner a tu hermano
pequeno, que puede que le afecte
al cerebelo, aunque creo que los
programas infantiles de la tele y
Leticia Sabater en concreto son
MUCHISIMO peores."

La historia comienza mas o
menos igual aunque ésta se acerca
mas a la original que a la de Link
get laid. Nuestro protagonista,
Zerda, debera escapar de Isla
Barbate despertando al pez Jincho.
Para ello contara con la ayuda de
Marin (la tia mas ninfomaniaca y
porreta de la isla) y Tarin. Lo que
viene a partir de ahi son muchas
cosas... pero previsibles NO.

Realmente no hay mucho mas
que decir de una adaptacion de un
juego tan sumamente conocido. Tal
vez lo mejor de estas adaptaciones
no oficiales es que los que jugaron
a Zelda en su momento tendran
una nueva motivacién para explorar
sus secretillos otra vez.

Solo un consejo. Si vuestro
amigos o familiares os ponen sobre
aviso de que vais por ahi
berreando "jjQUE ME DA LA
TRIKINOSIS!! jjjQUE ME DAIlI"
dejad el juego un tiempo, no
querréis acabar como yo ¢ verdad?

Amano
amano_ai@retemail.es

THE LEGEND OF ZELDA
LINK SE CONTAGIA
DE LADILLAS
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