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Numero 11. Que numero tan raro, ¢ verdad? Estamos
ante el nimero que nos coloca a un afio desde la
salida del niumero 1 de Loading y es el nimero
11. Con los retrasos echamos un numero atras y ahora
no nos cuadran los meses. Claro esta que ese mes
realmente estuvimos haciendo el Extra Navidad de
Street Fighter, pero vamos, que queda raro. De
todos modos no vamos a celebrar ningun tipo de
aniversario, quiza en el nimero 12. Aunque ahora
que lo pienso, el mes que viene no saldra la Loading
normal. El préximo nimero que vamos a sacar es un
Extra (el 3°), dedicado a los videojuegos hentai, asi que los
mayorcitos que no nos olviden por irse a las playas ya
saben lo que deben buscar. jjA ver si lo acabamos a
tiempo para poder irnos también de vacaciones!!

Seguimos esperando que nos contéis lo que os
parece el nuevo estilo de presentacion de la revista,
con las paginas de un modo mas ordenado. Aunque
no lo creais, este modo es el que mejor aprovecha
los textos y las imagenes. Si cogéis las otras
revistas os daréis cuenta que os meten unas
cacho imagenes con pequefas aclaraciones que
rellenan la mitad de las paginas de las revistas, y
en las otras no hay mas de dos columnas a media
pagina. Del modo que lo hacemos nosotros
aprovechamos todo el texto (reduciendo inclusive el
tamario de la fuente) y tenéis una media de 5 fotos por
pagina. Creo que es mejor asi, aunque quiza me
equivoque..

Hay una pagina extra de noticias que he
preparado en momentos de cierre editorial, en la
que os presento una serie de bombazos de Ultima hora que demuestran lo que todos sabiamos
desde el principio: empieza el declive de Dreamcast. Pérdidas multimillonarias, rupturas de
acuerdos y expulsion del presidente. Una pena, sobretodo cuando Capcom y SNK han
adoptado la Naomi como su base de desarrollo (el 20 de Julio sale en Japdn el KOF2000 bajo
Naomi y el 3 de Agosto el Capcom Vs. SNK: Millenium Fight 2000). A ver coémo acaba esto.

Por cierto, ya que estoy con las noticias de ultimisima hora, os adelanto la preparacién para
PS2 del nuevo RPG de Konami llamado Suikogaiden Volumen 1: Swordman of Harmonia.
Se trata de una nueva saga de juegos de rol basados en el universo de Genso Suikoden. En
este primer volumen encontraremos personajes del Suikoden Il (Jowy y Sierra por ahora). Aqui
os coloco las cuatro imagenes que tenemos.

Vaya, como siga de esta
manera me quedo sin espacio
para la editorial, aunque claro
esta que lo principal para esta
publicacion es teneros
informados. Y para mas
informacién, visitad nuestra web:

http://loading.cjb.net

Nada mas. Os deseamos
unas felices vacaciones de
verano y nos damos cita en el
chat, como siempre en el canal
#frikilandia. Si conducis no
corrais, que si os matais
perdemos lectores... M

Loading (please wait)

Sergio Herrera
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Ya hay una fecha definitiva para el
lanzamiento de PS2 en el mercado
occidental. En Estados Unidos vera la luz
el 26 de octubre y una de las mas jugosas
novedades que traera respecto a la
version japonesa sera la independencia
del DVD-Rom respecto a la Memory Card
de 8MB. ;Podria esto interpretarse como
una estrategia de Sony para implantar el
DVD multizona?

Sony ha esclarecido el rumor sobre el
desarrollo de un micréfono USB para su
128 Bits.

Finalmente Sony no sélo ha ganado la
batalla por el Dead or Alive 2 sino que
ademas ha logrado que se desarrolle una
nueva edicién muy superior a las ya
comentadas exclusivas para PS2. Su
programacion se esta llevando a cabo en
los EEUU y su nombre sera Dead or Alive
2 Platinum.

El nuevo capitulo de la saga de novelas
digitales Yaroudora Series, Scandal, vera
definitivamente la luz en PS2 corriendo
sobre DVD. Una idea que muchos
preferiran al saber que el juego habria
abarcado 7 CD-Roms.

SCE ha manifestado gran interés en
adaptar la tecnologia de Internet sin hilos
(LAN) a su flamante PS2.

Ya sabiamos que PlayStation 2 salia a
la venta el 26 de octubre. Lo que nos ha
sorprendido es el comprom|so de Sony de
tener COMO MINIMO 100 juegos en los
escaparates antes.

SEGH:

Rent A Hero No.1, el probablemente
mas original Action RPG de la historia de
Sega, vera la luz el 25 de mayo en Japon.
La tematica es bien conocida: gracias al
traje de superhéroe creado por los
cientificos de SECA CreamCast (no me
he equivocado, se llaman asi *_*) pondras
un maodico precio a tu labor de ayudar a la
gente.

Sega es, cada vez con mas razon,
sinénimo de innovacién. Nueva prueba de
esto es Out Trigger: International
Counter Terrorism Special Force, no
solo por el soporte de hasta cuatro
jugadores por medio del Split Screen o por
Internet, sino porque afade a este titulo el
Eye Ball System, gracias al cual podras
mirar en cualquier direccién mientras te
desplazas.

F355 Challenge es el titulo de carreras
maés esperado, titulo que acogera la placa
Naomi. Actualmente esta al 50% de su
desarrollo, pero los entendidos ya

Loading

apuestan por el reinado de este arcade.

Parece ser que el precio de
DreamCast podria bajar entre 7000 y
10000 pesetas en concordancia con el
abaratamiento que sufrira en breve en
Estados Unidos (de unos 50%)

Sega anuncia que la version 3.0 de su
Dream Passport, que vera la luz en
agosto, traera como plato fuerte los drivers
para utilizar la videoconferencia y el video-
teléfono Dream Phone.

Sonic Shuffle toma finalmente en un
juego de tablero con pequefias pruebas de
velocidad, juegos de azar (CasinoPolis),
etc...Los personajes seleccionables desde
el principio seran ocho (Sonic, Amy, Gozu,
Tails...)

Una de las mas interesantes
revelaciones de Sega y su Horror Monitor
System. Este consiste en que tu
supervivencia depende de dos medidores
(Shock Death y Faint Away.). De que
logres estabilizar tu miedo dependera tu
supervivencia en este Survival Horror del
que solo escarparas defendiéndote con
bates de baseball, rifles, etc... por cierto,

uno de los "protas" se llama Calvin Klein
AAA
o™

¢ Quién dijo que en el mundo de los
videojuegos estaba todo visto? Sega
Japén esta desarrollando un juego en red
en el que tendran cabida un millén (con M
de Muchos) de jugadores. 7 dias a la
semana, 24 horas al dia en un juego cuyo
objetivo es expandir tu territorio en
detrimento del de los demas (y protegerlo,
que ahi esta lo bueno )

NINTENDO:

Mario Story es el nombre definitivo del
esperado Super Mario RPG 2. No habra
demasiadas sorpresas en este juego, a
excepcion de un modo de cria bastante
"parecido" al de Pokémon.

La portatil de Nintendo acogera con los
brazos abiertos al Shark MX de InterAct,
un periférico que permitira a la GBColor
conectarse a la red y recibir E-Mails y
NewslLetters, provistas gratuitamente por
la propia compafiia.

Tras las dudas generadas ante la
posible cancelacion del lanzamiento de
Olympics 2000 ~ Do your best de
Konami sobre Nintendo 64 , mucho se
regocijaran ante la fijacion de una fecha
concreta para su ya confirmado
lanzamiento: 13 de julio.

Lufia: The Legend Returns es el
bombazo de Natsume para GB Color que
saldra al mercado estadounidense a
finales de este afio. Tendra lugar 100 afnos

después del ultimo Lufia y ya se han
desvelado 16 personajes principales.

La descomunal N arrasa en las lista de
ventas Japonesas‘ Salo la ultima entrega
de Zelda para N64 ocupa dos de las diez
primeras plazas (version sin Expansion
Set 76.630 unidades; version con
Expansion Set 214.560 unidades!!!)

'(()NIIMI."

Elder Gate es ‘el nombre de uno de los
proyectos RPG mas ambiciosos de
Konami. Lo mas espectacular del juego es
el simple hecho de que casi todo lo que va
ocurriendo es elegido aleatoriamente por la
PSX (el mapeado, los enemigos, los
acontecimientos, etc).

Konami ya tiene primer RPG en
PlayStation 2. Su nombre es Reiselied:
Ephemeral Fantas:a y algunas de las
bazas del juego vienen dadas por el Battle
Field Surround System (que varia
estrategias en funcién de la disposicién de
cada bando) y el Action Counter System
(que repercutira én las acciones que podra
realizar cada uno).

Konami, cuna de traicién. La compania
nipona se dlspone a decepcionar a
millones de usuarios de PSX al anunciar la
conversion de su titulo estrella Metal Gear
al PC con mejoras como las 300 VR
Missions, un modo de juego en primera
persona, etc. Ojala se gasten los beneficios
en medicinas >_<.

27 de julio. Una fecha magica para los
amantes de la saga BeatMania y DDR ya
que ese dia veran la luz en Japon Beat
Mania Featuring Dreams Come True y un
recopllatono IIamado Beat Mania Best
Hits asi como Dancmg Stage Featuring
Dreams Come True.

Y por cierto, jjPreparaos a recibir el
mas japonesaco DDR!! Konami lanzara
dentro de poco un jjDDR Tokimeki
Remixes!! "O*

Un competitivo precio y el morbo de
disfrutar de las selecciones olimpicas de
futbol sera el rec!amo con que Konami
pondré a la venta Jikkyou World Soccer
Eleven ~ Olymplcs 2000.

Konami se ha enorgullecido de
presentar sus beneficios tras el pasado afio
fiscal: 23,500,000,000 yenes, casi un 30%
mas altos que el\pasado ano. A esto se
debe el invento deI género del milenio
(Beat’n’Music) amparado por los titulos de
BEMANI.

Los fans del Pajaro Loco (alguno
habra...) estan de enhorabuena, pues
Konami rescatara al inolvidable pajaro
carpintero de Wc".ilter Lantz para un juego
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- PLAYSTATION-2—

Los fans de los juegos de rol estan de
enhorabuena. Konami, que en absoluto
se ha olvidado de los usuarios de
PlayStation, esta preparando lo que va
a ser uno de los rpg mas innovadores
del momento.

Si ya de por si, el nombre de
Konami es toda una representacion de
calidad, prestigio y buen hacer en el
mundo de los videojuegos, el que sigan
produciendo titulos de calidad para la
consola 32 bits de Sony justo cuando
muchisimas companiias grandes se
estan volcando unica y exclusivamente
en la siguiente generacion de PSX es
todo un acto honorable que hace que
aun mas tengamos en cuenta la
genialidad de esta compaiiia nipona.

Todos y cada uno de los rpg de estos
programadores para PSX han sido de
una calidad rotunda, hayan sido o no
éxitos, pero sin lugar a dudas han
marcado huella de una forma muy
particular. Con un estilo muy diferente al
mostrado por Square en sus
producciones roleras, Konami (siempre
con su toque personal) nos ha regalado
hermosisimos relatos jugables como
Suikoden, Vandal Hearts o Azure
Dreams. Ahora, mientras esta
ultimando exclusivamente para PS2
Reiselied: Ephemeral Fantasia (titulo
inicialmente destinado para
Dreamcast), esta a punto de ver la luz

ELDER GATE

un nuevo y fantastico juego de rol lleno
de interesantisimas novedades.

Cada nueva partida en Elder Gate
sera totalmente distinta de las
anteriores, gracias a un nuevo sistema
en el que el juego genera de forma
aleatoria todos los eventos, ciudades,
mapas, mazmorras... Asi nunca
tendremos reparos en comenzar una
nueva aventura una vez acabado el
juego (que por cierto, no es nada corto).
Aparte de este nuevo sistema de
generacion, los combates se resuelven
por el clasico sistema de turnos,
manteniendo los esquemas tipicos de
los rpg, sélo que en esta ocasion
Konami también ha incluido ciertas
innovaciones. Cada arma tendra un
rango de ataque diferente, pudiendo
llegar a danar a nuestros propios
companeros si estan demasiado cerca
de nuestros golpes al enemigo, por lo
cual el componente estratégico se
multiplica, dando un aliciente mas a los
usualmente monétonos combates de la
mayoria de los juegos de rol.

El aspecto grafico muestra un motor
tridimensional bastante aparente,
rozando en ocasiones la genialidad en
los espectaculares combates. Todos y
cada uno de los elementos en pantalla
estaran disefiados poligonalmente con
sumo detalle y buen gusto, los cuales
también aprovecharan de forma
impecable las agradecidas cualidades
de PS2 para suavizar el
aspecto grafico de los motores
3D de PSX. Aparte, el disefio
de los personajes recuerda
mucho a los del maravilloso
Suikoden, apareciendo estos
magnificos dibujos en una
excelente introduccion
animada. En lo que concierne a
la banda sonora, poco puedo
deciros, pero tratandose de
Konami sélo podemos esperar

lo mejor (¢ hay algin juego de
Konami con mala BSO?).

Muy poco mas os podemos
detallar sobre la nueva obra
rolera para PlayStation... tan
solo que muy posiblemente
estemos delante de un
verdadero campanazo jugable.
Atentos pues.

Spidey
Jjoserparker@retemail.es




Ahi van los dos marcandose una pose para ver quién llega mas alto.
jiLo que tenéis que hacer es daros de pifios en los dientes!! XD

DE COMPLETO
SILENCIO, CAPCOM
DESVELA EL ASPECTO
ACTUAL DEL ESPERADO
VERSUS DEL MILENIO.

Con un aspecto muy renovado respecto a lo que vimos hace unos
ntimeros, Capcom presento el pasado mes unos videos en los
que podiamos ver en accion a los principales personajes de las
dos eternas rivales de la lucha 2D: Capcom y SNK.

Con respecto al titulo del juego, como podréis observar se han
invertido las compaiiias (o sea, que SNK Vs. Capcom ahora es al
revés). Imagino que eso estara en relacién con el hecho de que en
la Neo-Geo Pocket se pusiese SNK Vs. Capcom, siendo SNK la
encargada de programarlo, y para la version arcade, siendo
Capcom, pues se han puesto primeros. All menos a nosotros,
mientras salga, nos da igual el titulo que lleve por delante. Y por
cierto, que en arcade saldra este mes de Agosto (jya mismo!).
Con tan sélo un 15% del total del juego ya podemos ver los
grandes cambios que el juego aporta con respecto a la idea que
nos haciamos viendo las imagenes que se soltaron tiempo atras,
que no eran ni mucho menos unos falsos montajes (varias de ellas
estaban en la web japonesa de Capcom). Los personajes han
sido totalmente redisefiados y sélo parecen quedar igual los
sefiores Zangief y Raiden (igual con respecto a lo que ya se vio
anteriormente). Esperemos que ese 15% no sea solo porque
llevan unos pocos personajes hechos de los 28 con los que
contara, ya que por los videos (incluidos por supuesto en el CD de
este mes) podemos ver que los ataques no estan muy ajustados (o
sea, que en los combos se desenganchan, como si fuese un
Mugen) y la velocidad de juego es realmente pasmosa...




En las mai Jjst (listas
temas concretos, y ¢
S€ acababa de traga
juego, e im ginamos
tantos meses, para ¢
Personajes no cantg

éNo encontrdis raro
a lori Yagamj Jjunto
2 Ken Master?

La verdag es que
los disefios

Cantan Jo Suyo,
Pero eso es Jo de
menos. Aquj se
medirdn bjen las
diferencijas.._

- T e ————— .

Los frames de los Personajes SNK Se veran gratamente récompensados y

ataques como |5 llama de Joy; quedan realmente espectaculares, conservando

ademas g| estilo transparente que SNK [es ha dado a |os golpes especiales en sy
g St.

o

m ha soltado se ha desvelado un nuevo sistema de
juego realmente interesante. Su nombre: Variable Team System. Consiste en |o Siguiente:
0S personajes de| juego tienen una nivelacign distinta de fuerza (dependiendo de los
ataques y |o que quite cadg uno), que le da €omo resultado yng estimacion
1y 4 levels. Entonces, en este modo de juego podremos h
hasta leve/ 4, 0 sea, pPodremos juga
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Nacidos de la mano del inimitable Stan
Leey el maestro (que en paz
descanse) Jack Kirby, X-Men, tras
unos titubeantes comienzos, Y
genia\mente relanzados por los autores
pritanicos Chris Claremont y John
Byrne, s€ convirtieron en el comic mas
vendido de Marvel, llegando a superar
ampliamente en ventas a colecciones
ya consagradas como Spider—Man o]
Los Cuatro Fantasticos. Ahora, con
una pelicula en ciernes de 1a mano de
Twenty Century Fox (con muy buena
pinta, por cierto) los 32 bits mas
famosos de 2 historia y 1a '\gualmente
conocida portétil de Nintendo s€
preparan para acoger el estreno de
estos héroes en la lucha poligonal
(bueno, en Game Boy sin poligonos,
claro).

Enla presentac‘lc')n pudimos ver que
estaba précticamente acabado, de
hecho el juego llevaba ya pastante
tiempo en desarrollo (se vio por
primera V€Z en el E3 del 98), pero 12
salida esta prevista para este verano, Y
muy probablemente a cuento del
estreno de 1a antes mencionada
pelicula. Cierto es que, hace muchos
meses, cuando Vimos las primera betas
de este X-Men, el juego NosS parecio a
todos una verdadera piltrafa, pero lo
que hemos visto ahora tiene todo el
aspecto de convertirse en un auténtico
pombazo. Los programadores de
paradox (los mismos que dieron vida
al censurado Thrill Kill) han realizado
un magnifico trabajo con 108 mutantes,
con lo que va a ser un beat'em up
tridimensional que poco va atener que
envidiar a los hitos de Capcom con los
héroes de 1a Marvel.

Diez son los personajes a elegir:
Ciclope, Lobezno, Gambito, Tormenta,
Bestia, Fénix, Sapo, Mistica, Dientes
de Sable 'y Magneto. ES curioso qué
hayan elegido un persona]e como el
Sapo, pastante pobre ¥ patético en el
comic, pero claro, como saleenla
pelicula... (ahi se ve |a influencia del

m Yoading

Parece que 108 héroes de 1a
MARVEL es 4n de moda. No
solo Spider-Ma
en el mundo d
sino que Activision
nuevamente €S |a encargada de
que los mutantes del Profesor
los 32 bits de
a Game Boy.

film en el desarrollo de este juego).-
Lucharemos en otros tantos diez
escenarios sacados directamente del
cémic, como 1a tierra salvaje, |a sala de
peligro O Nueva York tras |a invasion de
los Centinelas. Todo ello @ través de l0s
diversos modos disponibles: Academy
Training, Arcade Cerebro and Versus. VERS PDE

En lo que respecta a la jugabilidad, d c=mmeete® (T |
encontraremos muchas similitudes con e =S
la saga Street Fighter. Un control
sencillo, unas magias muy accesibles, ;
rapidez de movimientos, combos ?
pastante aparentes ¥ eficaces..- X-Men @
Mutant Academy atesora toda 2 &
]ugab'llidad de los grandes clasicos de
la lucha con |a calidad técnica que se
puede esperar hoy dia.

Y hablando de Street Fighter, el
equipo desarrollador de la version
Game Boy €s, ni mas ni menos que los

rogramadores del increible Street
Fighter Alpha para |la misma consola:
crawfish Interactive. Al igual que en
|a version 32 bits, tendremos @ los diez
persona]es listos para liarse 2 tortas
dentro de la pequena portétil, todos
ellos con sus respectivas magias.
Graficamente tiene un aspecto
pastante espectacular. Los escenarios
estan recreados con una
ma]estuosidad muy pocas veces vista
en portatil alguna. Los personajes
cuentan con un tamafo y un detallismo
realmente sorprendente, coloreados
con mucha habilidad. Y encima, todo
se mueve a las mil maravillas, ¥
respondiendo al control de forma
envidiable.

Pues bien, amigos lectores, no os
voy a seguir poniendo los dientes
largos. Ambas versiones de X-Men
Mutant Academy estaran disponibles
a mediados de ano. Asi que marvel-
zombies, atentos @ este lanzamiento. Y
al resto, os digo tres cuartos delo
mismo, ya aue nos encontramos ante
un par de juegazos de esos qué
marcan historia.

— 1= ) ) .
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Spidey
joserparker@retemail.es




PlayStation se prepara para Recibir con todos los honores A
NUESTRO AMiGO y VECiNO El cabeza de red.

Erase una vez, alla por el afio 1961, una
revista de comics llamada Amazing
Adventures. Esta no era mas que una
de las muchas publicaciones de ciencia
ficcion y monstruos que existian por
aquella época. Estaba construida en sus
seis primeros numeros por cortos
relatos escritos por Stan Lee y dibujados
por Jack Kirby. Después cambio su
nombre por el de Amazing Adult
Fantasy, y el ilustrador fue Steve Ditko.
Pero ésta era una coleccion ciertamente
condenada, las ventas estaban bajando
de mala manera a pesar de que el
equipo creativo se volcaba totalmente
para hacer un producto digno. Asi pues,
la editorial decidié que el nimero 15
fuese el lltimo. Stan Lee buscaba
ubicacion para una historia de la que
sus jefes no querian saber nada, y
pensoé que el moribundo titulo seria el
lugar adecuado. En palabras de Stan
Lee: "Mientras estaba sentado mirando
fijamente la pared, con ésta
devolviéndome la mirada, me fijé en que
habia una mosca zumbando en torno a
mi cabeza. 'Uau’, pensé. '¢ Y siun
superhéroe pudiera trepar por las
paredes?' No hizo falta mucho mas,
pero necesitaba un nombre para el
nuevo héroe. ; Mosca Man? No,
demasiado juvenil. ; Mosquito Man? No
me sonaba. Entonces me acordé de una
coleccion de novelas baratas que leia
de nifio, The Spider. The Spider, Sefior
de los Hombres!, jUna araria! jSpider-
Man! Ya sabéis el resto". Asi pues, el
ultimo nimero de la coleccion, que se
llamé para la ocasiéon Amazing
Fantasy, presento la primera historia del
que hoy es uno de los superhéroes mas
populares del mundo del comic. El éxito
fue tal que, los mismos autores, Stan
Lee y Steve Ditko, comenzaron algunos
meses después la coleccion regular del
héroe aracnido: The Amazing Spider-
Man.

Tras este paréntesis histérico (no
todo es manga en este mundo),
Neversoft Entertainment y Activision
estan trabajando a pleno rendimiento en
lo que va a ser el mejor juego del
hombre arafia, o al menos eso parece.
Remontandonos nuevamente en el
pasado, el trepamuros de Marvel ha
protagonizado, con mayor o peor

fortuna, toda una serie de juegos en
diferentes sistemas. Desde aquellas
aventuras grafico-conversacionales de
Adventure Soft para los ordenadores
de 8 bits, pasando por juegos como

Dr. Doom's Revenge (ordenadores

de 8 y 16 bits), un plataformero y
pequenisimo Spider-Man (también 8

y 16), los varios juegos de Sega,

tanto para recreativa como las

distintas entregas para Master System,
Game Gear, Mega Drive, Mega CD y
32X, los juegos de Acclaim y LJN para
los distintos sistemas de Nintendo, el

estupendo Lethal Foes de Epoch para
Super Famicom... hasta las entregas
superheroéicas de Capcom, Spider-Man
ha estado esperando una aparicion en
la que su protagonismo sea un total
crack tecno-ludico. Y parece ser que
eésta va a ser la ocasion.

Aunque ya se han oido los primeros
comentarios que lo tachan de clon de
Tomb Raider (muchos de nosotros
estamos ya de Larita hasta los
tamagos), Spider-Man presumira de ser
todo un espectaculo grafico al servicio
de una libertad de movimientos que roza

lo sobrenatural. Podremos balancearnos
por la ciudad casi sintiendo el vértigo y
el airecillo en la cara, trepar muros,
techos de forma intuitiva, luchar con
cientos de enemigos, atarlos en nuestra
telarafia, encontrarnos con viejos
conocidos como Daredevil o luchar
contra malosos famosos como Rhino, el
Lagarto o el Escorpion. Y todo a través
de un guion perfectamente construido
para que nos sintamos del todo
inmersos en un verdadero cémic
Marvel.

Activision tiene previsto el

lanzamiento de este asombroso Spider-
Man para esta misma primavera, y de
hecho lo que hemos podido ver en el
pasado E3 estaba bastante avanzado.
Es por ello que lo mejor que podemos ir
haciendo es ir cargando nuestros
cartuchos lanzarredes y releer las
anejas aventuras de nuestro trepamuros
favorito (y que no puedo evitar decir
que, como las viejas aventuras del joven
Peter Parker, ninguna :P).

Spidey
Jjoserparker@retemail.es




ULTIMAS NOTICIAS - LAST NEWS

/Debido a que en el mes de Julio
estaremos de vacaciones (mas o menos),
el proximo numero sera el Extra3 y no
saldra revista normal, con lo cual vamos a
poner una pagina mas de noticias a horas
de cierre editorial. Aqui van:

SEGH:

Empezamos con la gran hecatombe.
Sega ha despedido a su presidente por los
pésimos resultados obtenidos con la
Dreamcast.

En las cuentas finales del afio fiscal
(que tuvo lugar el pasado mes de Marzo)
se dieron a conocer las increibles pérdidas
de la compafiia, ni mas ni menos que
42.000.000.000 de yen. Sega fue incapaz
de obtener las ganancias estimadas en
2.000.000.000 de yen con sus mas
importantes titulos (Shen Mue, Space
Channel 5y Virtua Striker Version
2000.1) porque ninguno de ellos alcanzd
las ventas que se esperaban.

Sega ha anunciado la aparicion de una
nueva placa para arcades en Japoén que
hara uso del dltimo sistema de chips
PowerVR y que superara con creces la
velocidad de procesamiento de la Naomi.
De hecho, en estos momentos se estan
desarrollando ya los primeros juegos para
esta placa.

Toda esta cadena de acontecimientos
viene también unida a la ruptura de
acuerdos entre Sega y Microsoft.
Cambios de presidente, de placas para
arcades, y como era de esperar (nunca
aprenderan los pobres) nueva consola.
Para hacer frente a los tiempos que
corren, la nueva consola (que no se trata
en absoluto de Dreamcast con DVD, sino
de una nueva maquina) estara totalmente
centrada en el uso de navegacion en red.

¢ Quiere decir esto que entonces no
veran la luz las nuevas entregas de
ShenMue? Si las ventas les hacen perder
dinero hay que ser muy gili (una pena que
este juego no se desarrollase para PS2,
en cuyo caso habrian vendido muchas
veces la cantidad alcanzada en DC).

KONHAMI vus. s

; Estas dos companias enemistadas?
Se trata de rumores difundidos por las
revistas japonesas del sector y las
principales webs de noticias sobre
videojuegos. El tema toma como punto de
inicio el momento en el que Konami
adquiere la patente de exclusividad sobre
la J. League Baseball, a la vez que
Square desarrollaba su juego de baseball
para Playstation2: Gekikuukan Pro
Baseball: The End of the Century 1999,
que saldria a la venta en breve. Square
traté de comprarle una sub-licencia a
Konami para meter esta liga dentro de su
juego, cosa que Konami rehusé hasta

Loading

después de que ellos sacasen su Jikkyou
Powerful Pro Baseball 7 para PS2.
Square ha tenido que retrasar la salida de
SuU juego en varios meses y como
resultado han anunciado perdidas en
costes por valor de 1.000.000.000 yen.

La cosa no acaba ahi (que va, ahora
empieza lo bueno XD). Square,
defraudado por la estrategia comercial
usada por Konami contra ellos, han
rechazado la peticion de venta del tema
Eyes on Me de Final Fantasy VIiI, que
Konami queria incluir en su coleccion de
titulos BEMANI (musicales), y ademas han
cambiado la fecha de salida de su
esperadisimo Final Fantasy IX hasta el 7
de Julio, dia en el que salen también a la
venta los juegos de deportes de Konami
Jikkyou Powerful Pro Baseball 7 y
Jikkyou Winning Eleven 2000. Con esto
esperan ver reducidos los indices de venta
de la codiciosa compafiia.

KONHAMI:

Han confirmado la salida de su RPG
para PlayStation2 Reiselied: Ephemeral
Fantasia el proximo 10 de Agosto en
formato DVD. El juego, siendo un RPG,
tendra la opcion ed conectar el mando de
Guitar Freaks para usarlo en algunos
combates (?__7).

Desvelado el titulo del tema principal el
que pondran voz en Final Fantasy IX. Se
trata de The Melodies of Life y esta
interpretado por una conocida cantante
japonesa llamada Emiko Shiratori. Habra
dos versiones de la misma, una en
japonés y otra en inglés (esta Gltima
supuestamente para la version
internacional del juego). En el nimero 12
de Loading os ofreceremos una parte de
la cancién que ya rula por internet.

El 27 de Mayo empezaran a emitirse en
las televisiones japonesas los anuncios de
la puesta en venta de Dragon Quest VII.
Estos cortes publicitarios estaran
acompanados por los SMAPS5, una famosa
banda de musica J-Pop con los que Enix
pretende llamar alin mas la atencion de los
nuevos jugadores de videojuegos (no nos
extrafna, con los afios que han pasado
desde el Ultimo DQ...). Dragon Quest VIl
saldra finalmente a la venta el proximo 26
de Agosto.

Sony lanzara un control remoto para la
opcion de peliculas DVD de la PS2. Todos
los japos (y adinerados espafioles con
PS2) podran hacerse con el comodén
aparato a partir del dia 15 de Junio.

En preparacion otro juego basado en la
popular serie de anime Card Captor
Sakura. Esta vez se tratara de un Tetris

que incluird modo historia, modo versus,
galeria de ilustraciones y un modo omake
(ya sabéis, tonteridas variadas A_M). Estos
de Arika le van a dar coba al tema de
Sakura...

Contrario a lo que las malas lenguas
dicen, Aplisoft & IDED no han
abandonado la distripucién de Neo-Geo
Pocket ni sus juegos en nuestro pais.
Simplemente desde‘que en Navidades
iniciasen el reparto se quedaron sin stock
y los responsables japoneses se retrasan
una y otra vez con los envios. Ya sabéis
cudl es el fracaso de SNK: como siempre,
la mala distribucion. Una pena, justo ahora
que podiamos estar disfrutando del SNK
Vs. Capcom en un idioma entendible...

Y hablando de SNK, la compariia de
Osaka no ha confirmado en momento
alguno el que esté haciendo una nueva
entrega de Samuraij Spirits en 2D, y
menos aln le han dado nombre. Muy listos
los que lo anuncian Sla con pelos y
sefales...

Mr.Karate
rinrkarate@mixmail .com

.........
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Después de varios afios de

espera, Taito nas brinda |a
segunda parte del magnifico

Ray Storm que recientemente

ha salido en el mercado japonés

con el nombre de Ray Crisis.

Esta segunda parte posee algunas
novedades con respecto a sy antecesor,
pero también posee algunos
inconvenientes que mas adelante
explicaré.

En Ray Crisis tenemo que llevar a la
tipica nave que dispara millones de balas
por segundo y rayitos por los cuatro
costados, esta vez por un mundo
cibernético, por lo que tendremos que
combatir por decirlo de alguna manera
contra un virus informatico que se ha
implantado en Ia cyber-red mundial.

Las mejoras que ha sufrido esta
tercera parte (la primera salio en Saturn
con el nombre de Galacti Attack) se
pueden ver con mayor abuy dancia en el
aspecto grafico, mostrando naves de
tamafios muy grandes, ciudades y
escenarios galacticos de gran belleza y
buen acabado, rayos por todos lados con
unos buenos efectos de luces y
transparencias, y gran sua\)idad de
movimientos (aunque de veJ en cuando
se ralentice).

Podemos elegir tres naves diferentes,
las dos primeras son las mi mas que se
vieron en la anterior entrega, y una mas
que es nueva y algo rara de|llevar.

Cada nave posee sus pre pios disparos

Yy ataques diferentes, aunque para mij
sigue siendo la primera |a m jor de las
tres.

Como los combos estan de moda,
pues hasta en los juegos de |naves los
podemos ver, ya que en Ra Crisis
cuantas mas naves seguidas matemos y

mas golpes continuos le propinemos a las

naves de final de fase, mas puntos nos
daran.

Un apartado que sube m cho la vida
de este juego es el de poder clasificarnos

en un ranking mundial que e contraremos

en la pagina oficial de Tajto,

Los puntos que consigamos en nuestra

partida, seran transformados : nun
password que tendremos que poner en la

PLAYSTATION - JAPON

~ORIGINAL-MODE

pagina de Taito, Yy asi competir con todo
el mundo a ver quien es el mejor jugdn de
navecitas.

La dificultad esta muy bien ajustada, y
para alguien con un poco de experiencia
en los juegos de naves, pasarlo en nive|
dificil sera algo mas o menos facil,
exceptuando el monstruo final en e que
se han pasado un montsn. ..

También posee un modo extra que no
es otra cosa que un survival en el que
tienes que pasar todas las fases sin
continuar... aspecto que da bastante
aliciente.

Las musicas siguen siendo tan buenas
como en las dos anteriores entregas
(aunque las del Ray Storm siguen siendo
bastante mejores). Las melodias de esta
entrega nos recodaran mucho a los
anteriores juegos ya que el compositor
musical es el mismo (el CD de musica de
este juego es muy aconsejable).

Pasando a los puntos negros del
juego, empezaria por la escasez de fases
que posee el juego, tan solo 5 niveles y
de una duracién muy corta cada uno,
aspecto que es superado bestialmente
Por su entrega anterior.

Esto hace que en unos 15 minutos, te
termines el juego, un punto muy negro
que quizas se salve algo por el modo
ranking de internet.

Otro fallo es el de no poder jugar a
dobles, aspecto comprensible si tenemos
en cuenta que en pantalla veremos
muchisimas naves, rayos, balas y
explosiones por todos lados, y haberlo
subido al doble hubiera sido demasiado
para la ya jadeante PSX.

Otro aspecto malo, aunque es un
detalle, es el no poder seleccionar en el
mismo botén del mando el disparo y los
laser, teniendo que estar dandole a dos
botones a Ia vez para disparar, detalle que
personalmente me molesta mucho.

Viendo este juego friamente, he de
decir que su anterior parte es mucho
mejor en todos los aspectos menos en
graficos (por poco), pero si os gusto
mucho el Ray Storm, haceros con este
que seguro os enganchara tanto como a
mi.

CODEC OFF.........
Solid Snake
solid_snake_@mixmail.com




Este titulo no es un RPG cualquiera.
Mezcla en su desarrollo argumental
pinceladas de Simulation Game (al mas
puro estilo Tokimeki Memoria), junto a
unas batallas cuya mecanica es la
estrategia, y con el talento de Ohji Hiroi,
productor de RED Company.
Obtenemos un juego que reina por su
originalidad y buen argumento (hoy en
dia algo bastante dificil de lograr).

El pasado 11 de Marzo de 1999 dicho
titulo vio la luz en “el pais del Sol

¥

Naciente", vendié bastante bien (no se
puntuaron con un 28 de 40 y un 7
- Magazine y en la ZA
Tuvo su pagina web y
' del mismo afio los
emitieron la
_ ytenerel
cuantos

coloco lider de ventas pero estuvo ahi) y
en la prensa especializada Nipona lo
sobre 10 (concretamente en la
prestigiosa Weekly Famitsu
d - Playstation
/ / \' respectivamente).
,, e . \\‘ hasta su club de fans
Ty por internet. En Enero
canales autonémicos
$ Japoneses
serie de
Anime (pude
privilegio de
ver unos
N, episo-
dios),

producido por Hakuhodo y Amuse.

Estrategia, magia, Samurais y bellas chicas dentro de un mundo
épico. Todo esto bajo la supervision de RED, una de las compaiias
mas emblematicas en cuanto a RPG's se refiere (como siempre solo

en Japon). En su haber cuenta con la famaosisima saga
Tengaimakyo (para PC-Engine, Super Famicom, PC-FXy Saturn)
o Sakura-Taisen (ésta sélo aparecida por ahora en Saturn). Y el
anteriormente comentado Thousand Arms p

ara Playstation, co-

publicaron comics y también para la
venta su Original Sound Track.

Y mientras, vosotros (yo no, jejeje!!)
aqui tan tranquilos y felices con los
juegos PAL y mutilados que nos ofrecen
las distribuidoras Espafiolas. Es una
auténtica penaThaberse perdido este
fenémeno tanto en jugabilidad como en
aspectos sociales se refieren.

Argumentalmente esté lleno de
fantasia y rebosa por los cuatro
costados un gran espiritu Japones,
tanto, que su nombre indica una antigua
leyenda del J%c’an Medieval cuyo
significado no he podido desvelar
todavia. Lo real a su vez mezclado con
lo utdpico crea una atmosfera de
hazafas heroicas, junto al encanto de
saber que estamos ante un videojuego y
que todos nuestros suefios de Samurais
y sensaciones se pueden hacer realidad
aportando ese toque magico que le da
vida y personalidad a cada protagonista
del juego. Y es ahila gran diferencia
que hay entre un videojuego y un libro
de historia, la interactividad y nuestras
decisiones sobre el rumbo de la partida.

Todo empieza asi:

Dos estudiantes de la universidad de
Tokio estabar-+a excavando en un terreno
para realizar unas pruebas de
arqueologia, entonces Himeji Mahimiko
(la damisela del prota) encontré medio
enterrado un extrafio medallon con un
espejo como E:ntro. Al anochecer ella 'y
Kutani (el prota) van al campamento
para comentarselo a su profesor y éste
les dice que es un espejo poseido por el
diablo y quien se mire en él nunca jamas
volvera a ver|este mundo. A
medianoche, como cuenta la profecia,
los espiritus malignos invaden el alma
de Himeji, la Eoseedora del espejo y
empieza a traspasarse molecularmente
a un mundo paralelo, pero en esos
momentos llega Kutani que se interpone
para evitar eT desastre y se lleva la
sorpresa de que el "vigjecito” le ha
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pequefio duende llamado Kyou que le
guiara por aquella dimensidn

aquellas tierras se libra una gran batalla,
que el Clan Negro quiere gobernar todas
las tierras de ese mundo para obtener
un espejo magico y asji cambiar el
rumbo de la historia. Pero dicho objeto lo
tiene bajo poder /mari,|la joven reina de
tan solo 19 afios de edad que ha sido
desterrada por el Clan|Negro de sus
tierras y trono. Kutani ha aparecido en
esa dimension porque como dice la
leyenda "vendra un caballero de otro
mundo para derrotar a|la oscuridad"y
ayudara a Imari cumplir tal mision...

Al tener partes de Simulation Game
la amistad entre los protagonistas se
tiene muy en cuenta a|la hora de acabar
el juego. Podria seguir (pero el espacio
falta), basta decir que el final esta lleno
de sorpresas, tristezas y mucho
romanticismo.

Tecnicamente, dado que el desarrollo
del juego lo ocupan el 80% ilustraciones,
numerosas voces digitalizadas y
escenas CG extraidas directamente de
la serie de Anime, utiliza nada mas y
nada menos que tres CD’s. Todo ello
comprimido en unas veinticinco horas de
juego aproximadamente para llegar a su
fin.

Uno de los puntos mas curiosos y
destacables es la forma de como se
desarrollan las batallas. Antes de llegar
a lo mas bélico del juego, nos movemos
en un mapa llamado Multi Direction Map
System cuyo significado es guiar a todas
nuestras tropas con el linico objetivo de
avanzar posiciones y reconquistar el
reino perdido. Cada mision consta de
retomar el templo de turno. En cada
templo es cuando se efectuaran las
arduas guerras entre el bien y el mal.
Dentro del campo de batalla nuestro
ejercito se dividira en grupos
encabezados por los protagonistas, y es
ahi cuando los moveremos
destinandoles un objetivo al cual
alcanzar y destruir (en cada turno se
puede variar la ruta para llegar al blanco
o cambiar el destino y lo podremos
hacer con cualquier personaje
individualmente). A la hora de luchar,
dicho titulo comparte muchas similitudes
con FF7, por ejemplo lo que mas salta a
la vista en sus personajes es que no
usan texturas sino el olvidado Goraud
Shading (poligono sin textura), el mismo
estilo de batallas con opciones y barras
de energia incluidas (denominadas Real
Time Battle). Técnicamente, para ser un
juego del afio pasado podria estar mejor

en cuanto al apartado grafico se refiere.
Las magias no abundan por sus
espectaculares apariciones, pero
cumplen con su funcion. En su apartado
sonoro reina la harmonia, con unos
efectos FX aceptables y unas melodias
orquestales que definen muy bien las
grandes batallas, mezclando a su vez el
espiritu Japonés (compuesta por la
orquesta filarmoénica de Tokio).

Como buen simulador de romances y
demas "parafernalias”, esta plagado de
mini-juegos, sub-juegos y pruebas muy
divertidas como aceptar los regalos que
nos dan las diez compafieras (lideres de
los grupos de batalla), llevarlas a pasear,
etc. Hasta tendremos un medidor de
compatibilidad con cada una
personalmente.

Cabe decir que Hakuhodo, Amuse y
Red Company promocionaron
muchisimo el fendmeno Himiko-Den
para plantarle cara a los "grandes" en
Japon (alli obtuvo algo de resultado), lo
llegaron a anunciar por la T.V. y hasta
publicaron un anuncio de doble pagina
en la famosa revista V-Jump. La guia
del juego la distribuyé Softbank
Publishing. Al consumir cualquier tipo
de merchandising (tanto en comics,
serie de television, banda sonora, /do/
fan book e incluyendo el juego)
regalaban a los usuarios Nipones unos
puntos acumulables que servirian a la
postre para conseguir un reloj de bolsillo
con el logotipo del juego, una bolsa de
exploracion (réplica exacta a la usada
en el juego para transportar el espejo
magico) o unas trading cards por el valor
de 1.500 yenes. Esta promocién se

llamé Japan Fantasy Project.

Todo un logro para ser un titulo
totalmente desconocido en todo
Occidente.

Esperemos que alguin dia sepamos
algo mas de forma "oficial" sobre este
maravilloso titulo, al menos que saliera
al mercado Norteamericano (mejor en
inglés que nunca traducido) por
distribuidoras valientes alli que no falten,
digase Working Designs, Atlus (en
breve lanzara al mercado Yankee, Little
Princess) o la propia Sony Computer
of America.

Esperemos... mas vale que recemos
y que tengamos muchisima suerte para
que alguien lo distribuya, porque el
usuario Occidental también tiene
derecho de disfrutar de todas las obras
maestras Japonesas.

En definitiva os lo aconsejo.

(Agradezco a Dochinpira por la gran
ayuda de conseguirme estas dificiles
ilustraciones.)

S.D.
akihabara_fan@hotmail.com
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La famosa enemiga de

Megaman en Megaman Legends (en Japon

Rockman Dash), la "carifiosa" Tron Bonne llegé a ser muy
popular en Japon al poco tiempo de aparecer el|juego. Debido a

esto, Capcom se llegé a plantear muy seriamente iel programar un
juego con ella como protagonista. Y lo que en principio parecia ser
un rumor, acabo siendo el juego que ahora comentamos, en su
reciente version americana.

Y no es para menos, ya que la familia
Bonne tiene un peculiar caracter y una
malicia muy simpatica. Ademas, el
ejército de Servbots que tienen pone la
nota mas graciosa de un juego con el
que no pararas de reirte. Y es que con
Tron Bonne no esperes encontrarte con
una historia épica, ni con una aventura
llena de enredos, desenlaces y dificiles
conclusiones. En Tron Bonne sélo vas
a encontrar un juego con el que pasar
un buen rato y reirte a carcajadas, ya
que la familia Bonne parece sacada de
una serie de animacion japonesa (en si,
todo el juego tiene un ambiente muy
manga) de lo mas graciosa. Pero
bueno, vayamos por partes.

La singular historia de
Misadventures of Tron Bonne
empieza con el que era el enemigo de
Megaman en Megaman Legends,
Tiesel Bonne, acompafiado de Bon
Bonne (el pequerio de la familia) y su
ejército de Servbots, en busca de
tesoros a los mandos del Gustaff, su
robot de batalla. En cuanto avanzamos
un poco, vemos como aparece un tal
Loathy le reclama a Tiesel una deuda
que tenia con él. Tiesel, al que no le
queda nada de dinero, ve que la Unica
solucién es enfrentarse a Loath, el cual
le derrota, y secuestra a Tiesely a Bon.
Desde la recién construida nave pirata
de la familia Bonne, el Gesellschaft,
Tron pierde contacto con Tiesel, y va a
ver que ha pasado. Alli encuentra al
Gustaff, y se da cuenta de que sus
hermanos han sido secuestrados. En
ese momento, Tron descubre que
Tiesel se endeudd con Loath para
correr con los gastos del Gesellschaft
(1.000.000 de zenny debe Tiesel a
Loath...), y acuerda con los Servbots
recaudar todo el dinero posible para
pagar la deuda y traer de vuelta a casa
a sus dos hermanos.  Por supuesto,
no creais que van a conseguir el dinero
de una forma honrada... Como buenos

|
piratas del aire, su mision consistira en
saquear bancos, hacer excavaciones,
etc... }

Y ya va siendo hora de hablar del
original sistema de juego que Capcom
ha creado a partir pel motor grafico de
Megaman Legends. E| objetivo del
juego es conseguir 1.000.000 de zennis
para rescatar a Tiesel y Bon a partir de
una serie de misiones gue basicamente
se dividen en tres estilos de juego:
Accion, puzzley RPG. Y ahoraes
donde mas entran‘ en juego los
Servbots. Como, ¢ qué aun no sabes
quienes son los S¢Nbots? Pues bien, si
jugasteis al Megaman Legends
recordareis aquellos pequefios robots
amarillos con la cabeza cuadrada que
acompariaban siempre a Trony
compaiiia, y que no es que fuesen muy
duros de pelar. Pu:es ahora que
estamos en el bando contrario, éstos
son nuestros combaﬁeros de equipo, y
nos ayudaran en ’QOdo lo que puedan en
nuestras misionesT, aparte de ocuparse
del mantenimientq de lanave. Los
Servbots nos acompafian en las
misiones (bueno, Eélo un grupo
reducido de estosL que en total son mas
de cuarenta), y pajra qgue me entendais,
actuan al viejo estilo Lemmings: tu les
ordenas algo, y e(ljos lo hacen. Por
ejemplo, si les or lenas robar un banco,
les envias alli, ellos entran, saquean
todo lo que puedén, y te traen sus
ganancias. Se les dirige mediante unas
bombas llamadas Beacon Bombs, que
sirven para que los Servbots sepan que
han de hacer. Las Beacon Bombs las
lanzas tu mediante el Gustaff, y justo
después los Servbots iran hacia alli,
siguiendo tus érdgnes A A Perolo
mejor de los Servbots no es su funcidn,
sino la gran cantidad de situaciones
comicas que IIeg%n a producir. Son
como un ejército de nifios pequefios de
unos 6 afios de edad, que no paran de
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equivocarse, de hacer el tonto y en mas
de una ocasion, de verse aplastados o
golpeados (eso si, sin sufrir
demasiados dafios). Ademas, adoran a
su amay sefiora, Miss Tron.

Como ya he comentado, las

todo se basa en disparar, avanzary
explorar, soélo que aqui la misién es
robar cuanto mas dinero mejor, y si por
ello tienes que entrarien casas a
llevarte todo tipo de objetos de valor,
destrozar coches de policia y asustar a
los ciudadanos, da lo/mismo (todo ello
visto desde un punto de vista muy
inofensivo y gracioso, por supuesto).

En este punto del juego hace acto de
presencia uno de los personajes mas
graciosos del juego entero, una chica
policia que hace mil y un esfuerzos por
pararle los pies a Tron (sin muchos
resultados), y que llega a resultarle algo
personal y todo. Si habéis visto |la serie
de animacion de Estas Arrestado,
veras que este personaje tiene mucha
relacion con los policias de esta serie.
Ella es la dltima enemiga al final de
cada mision de accion, y cada vez os
hara la vida mas dificil. El segundo tipo
de mision son las de puzzle, y éstas
requieren que le demos un poquito mas
al coco... Basicamentg, son unas cajas
cuadradas que deberemos mover en un
orden concreto para llevarnos
provisiones a nuestra\nave, pero que
no sera nada facil, ya/que las cajas solo
las podemos mover un nimero limitado
de veces, otras no semueven, otras
requieren que las apartes fuera... En
fin, si te gustan los rompecabezas, vas
a disfrutar de lo lindo con estas
misiones. Si en cambio, los puzzles te
aburren, sera mejor que empieces por
el resto de misiones. Y el ultimo tipo es
el de RPG. ;Recordajs las laberinticas
cavernas de Megaman Legends?
Pues aqui tendrés que recorrerlas en
busca de tesoros, pero esta vez sdlo
con la ayuda de los Servbots, ya que
Tron es demasiado sospechosa dentro
de las cavernas. Pero controlaras a
Tron mediante un pequefio robot que
sirve para dar érdenes y ver que estan
haciendo los Servbots, aparte de lanzar
las susodichas Beacon Bombs. En
estas fases te encontraras con varios
exploradores y con los Reaverbots,
unos robots que a mas de uno le seran
familiares de Megaman Legends (son
aquellos robots gigantescos que
guardaban tesoros dentro de las
cavernas).

En el aspecto técnico, lo primero
que hay que recalcar es que el motor
grafico de Megaman Legends ha sido
utilizado para este Misadventures of
Tron Bonne, pero con algunos
cambios y mejoras que hacen que el
juego no tenga tantos defectos graficos,
se vea mas depurado el conjunto y no
desaparezcan las paredes por arte de
magia. lgualmente, no se ve como un
juego de ultima generacion en cuestion
de graficos, pero son bastante buenos,
y corren a una buena velocidad.
Ademas, se mantiene el look anime
que ya poseia Megaman Legends,
que unido a los graciosos personajes
del juego, hacen que parezca que
estamos viendo una serie de
animacion. El sonido también es muy
bueno, empezando por la traduccién
americana de las voces, de gran
calidad, en las que se nota que
Capcom se ha esforzado para que la
esencia comica del original se vea en la
version americana. Y la musica del
juego es realmente digna de un juego
de Capcom, en la que se nota el mimo
con el que se ha tratado este aspecto
para que se adapte perfectamente al
cémico ambiente del juego. En
resumen, podemos decir que el
aspecto técnico del juego es
suficientemente bueno, y que no
entorpece nada el desarrollo de la
aventura.

Como ya dije antes, The
Misadventures of Tron Bonne no es
recomendable para el que quiera una
buena aventura con una genial historia,
pero si te gusté Megaman Legends,
Tron Bonne te gustara mucho (por lo
menos, te servira para esperar a la
segunda parte del juego en 3D de
nuestro amigo azulado, que ya ha visto
laluz en Japdn), y sobretodo si buscas
algo mas animado y que ademas te
haga reir. Como no, es el juego ideal
para todos los seguidores Tron y de los
graciosisimos Servbots, con los que no
pararas de reirte, aparte de las
embarazosas situaciones de la mala
mas graciosa de los videojuegos (aln
asi, menos mal que en este juego no
tiene que enfrentarse a Megaman...).

En definitiva, si quieres algo nuevo,
divertido y desenfadado con lo que te
quieras tronchar de risa mientras
juegas, y ademas eres un fan de todo
juego de Megaman o disfrutaste con
Megaman Legends, no puedes dejar
escapar este juego ni a los divertidos
Servbots. Seguro que te encantara.

LuisMan
cloudigi@ole.com
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¢, Qué podriamos decir de Wild
Arms 2? Seguro que mas de
uno ahora mismo esta

recordando esa maravilla ludica

que es el primer Wild Arms, y
os estaréis preguntando si esta
segunda parte, que lleva en el
mercado americano desde el 5
de mayo de este afio, le llega a
la altura. Pues lo que queda
claro desde el comienzo del
juego es que si. Todo Wild
Arms respira ese profundo aire
épico de la primera parte...
aunque esta vez haya una
mejoria grafica, y todo el
entorno sea tridimensional. Y
también aunque hayan
cambiado los personajesy ya
no estemos con Rudy, Cecilia'y
Jack para salvar al mundo de
Filgaia. Bueno, dejéemonos de
presentaciones, y vayamos a

por lo que es el juego, que es lo

gue realmente nos interesa.

Nada mas poner el juego, comprobaras
que hasta se han conservado los mismos
iconos que en la primera parte, el mismo
método para salvar, y hasta que tienes
que elegir entre uno de los tres
principales personajes (que también son
muy parecidos a los del primer Wild
Arms). Al empezar el juego veras un
nuevo video de animacion, producido por
el mismo equipo que el de la primera
parte, sélo que ahora la musica de la
intro no es tan buena como lo era en
Wild Arms, ain siendo de una gran
calidad. Y si habéis jugado a la version
japonesa, os daréis cuenta de que, como
no, han suprimido la cancion cantada
original japonesa, pero para fortuna de
todos nosotros (bueno, al menos nos
podemos conformar...), la cancion sigue
siendo la misma, pero en el lugar de Ia

voz han incluido unos cuantos
instrumentos extras/que hacen la funcion
de ésta, como una guitarra clasica y unos
teclados de cuerda que quedan muy bien
y dan un ambiente ain mas épico a la
intro. En cualquier (?aso es una pena que
no hayan seguido e’ onglnal pero por lo
menos no han hecho ningun destrozo
como en las intros de los Rockman de
PSX). Al igual que en la primera parte, se
nos dara la opcién de elegir uno de los
tres principales pro:;gonistas para hacer
su historia y luego la de los otros dos. Y
es ahora, cuando elegimos a uno de los
tres héroes, cuandcq se ve que todo el
Wild Arms 2 tiene el mismo ambiente
que el primer capit llo de la saga, y es un
punto a favor de Media Vision, por que
auin cambiando todo el escenario a 3D,
sigue pareciendo la misma Filgaia, la que
todos recordamos después de las
aventuras de Rudy y compafia, en la
que tanto disfrutamos, tanto nos
emocionamos y enLa que tanto nos
conmovimos al ver el final de la historia
(@ mi parecer, uno de los dos mejores
finales, junto con Lunar SSS). Y por eso
Wild Arms 2 es un|juego tan genial,
aunque siendo objetivos, no es todo lo
original que podria ser. Principalmente, el
juego falla en el aspecto de ser tan
similar a la primera entrega, ya que todo
coincide. Empezando por que son tres
personajes unidos por el destino, y que
son muy parecidos a los tres del primero,
los menus siguen ando los mismos, y

hasta la historia coincide en muchos
aspectos (el comienzo de Ashley es muy
parecido al de Rudy). Y no digamos las
luchas, que siguen siendo iguales al
primero (de éstas ya hablaré un poco
mas adelante). Muchos lo tacharan de
copia del primero y|de falto de
originalidad, pero ellos se lo pierden,
pues si bien es cierto que este punto lo
podian haber potenciado un poquito mas,
los que hayan jugado al primero van a
emocionarse con esta segunda parte, ya
que es mas de lo mismo, pero mejor, por
que la historia es increible, y con muchos
mas giros argumentales y mas tramas
que en la primera parte (y si recordais, la
historia de la primera parte era tan buena
que no hay palabras para describirla). Y
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por eso os recomiendo altamente este
juego. ‘

Los personajes principales de Wild
Arms 2 son tres: Ashley Winchester,
Brad Evans'y Lilka Eleniak. Ashley es un
muchacho perteneciente a la brigada
ARMS, el cual tiene un gran sentido del
valor y del deber, y en eso destaca sobre
sus companeros, que se rigen mas a las
ordenes. Ashley tiene un oscuro pasado,
el cual va siendo desvelado conforme
avanza el juego. Su arma es un gran
rifle, y se parece a Rudy del primer Wild
Arms. El segundo en el grupo es Brad,
un ex soldado del grupo de liberacion de
Slayheim (su pueblo natal). Fue
aprisionado por pertenecer a este grupo,
en una carcel de ma'xirﬁma seguridad. Es
un experto en armamento pesado, y una
de sus armas es un gran bazooka. Como
podras ver en el juego, tiene bastantes
similitudes con Jack de la primera parte.
El dltimo integrante del|grupo es Lilka,
una joven chica que lleva un tiempo
aprendiendo magia. No tiene un gran
poder fisico, pero sus #oderes magicos
son realmente asombrosos. Su hermana
es mas poderosa que %IIa, y Lilka se
entrena para llegar a ser una gran
hechicera también. Como bien intuiras,
Lilka es muy parecida a Cecilia del primer
Wild Arms. Tal y como sucedia en la
primera entrega de la ‘erie, los tres
personajes no se conocen de nada, y es
el destino los que los une en el mismo
bando, al principio por interés, aunque
acaban apreciandose. Estos tres
muchachos iran descubriendo poco a
poco que tienen una glJan misién que
cumplir, la de liberar al mundo de Filgaia,
y se iran descubriendo|a si mismos como
son ellos realmente, descubriendo sus
sentimientos, tejiendo poco a poco una
épica historia que nos dejara a todos
emocionados, por que (aunque ya se
haya dicho mucho esto...) en un RPG lo
mas importante no son|los graficos, ni lo
visual que pueda llegar a ser, sino su
historia y los momentos que realmente
pueden llegar a emocionar a uno Y por
eso la saga Wild Arms, pese a no ser
tan buena graficamente como lo pueden
ser otras como Final Fantasy, es un
juego muy querido por todos, y del que
siempre queda un muy| buen sabor de
boca. Un juego que después de
acabartelo te entristeces por no poder
continuar con tus personajes favoritos (y
realmente son pocos los RPG's en los
que cuando acabas aun quieres mas
historia) y sélo por eso|nos tendriamos
que olvidar de aspectos técnicos.

Pero analicemos el @partado grafico.
Lo que antes eran preciosistas
escenarios 2D en las ciudades y en el
mapa, ahora son cuidados escenarios en
3D que se mueven reajmente bien.
Como antes he dicho, infundan el mismo
espiritu que los del primer Wild Arms, y

ahi se nota que los programadores se
han esforzado por que asi sea. El
entorno 3D es sélido, y ademas estéa bien
cuidado, los poligonos no desaparecen, y
los personajes estan muy bien
integrados. Al principio cuesta un poco
acostumbrarse al sistema de camaras
que tiene el juego, pero a las pocas
horas ya dominas perfectamente el
control del juego (y como los menus son
iguales a los del primer Wild Arms, ain
mas facil). El problema viene cuando
llegamos a los combates. En este punto,
el motor grafico de Wild Arms 2
decepciona un poquito, por que es casi
igual que el de la primera parte (y
contando que Wild Arms fue el primer
juego en ofrecernos combates en 3D...),
pero un pelin mejor texturado y con algo
mas de definicién. Los personajes tienen
muy poco detalle en los combates,
mostrandonos unos fallos técnicos
bastante gordos, y donde se nota que no
se han esmerado mucho en crear un
nuevo entorno 3D para el momento.
Realmente, no es que estén mal, son
fluidos, con unas camaras bastante
buenas, algun que otro efecto de luz
aceptable y la aparicion de los
guardianes al igual que en el primer Wild
Arms, pero si los comparamos
técnicamente con cualquier juego actual
o de hace un par de afios, quedan muy
desfasados, y ya no digo comparandolos
con los de Chrono Cross o alguno de
Square de ultima generacion. En fin, un
apartado que podian haber mejorado,
pero que también es verdad que cumple
su funcién correctamente.

Y llegamos al apartado técnico donde
Wild Arms destaca como el que mas al
igual que la primera parte: el apartado
sonoro. Los efectos de sonido no es que
sean ninguna maravilla, pero es que la
musica de la saga Wild Arms... no es
descriptible con palabras, tienes que
escucharla. Composiciones épicas,
alegres, tristes, algunas con una
tremenda fuerza instrumental, otras que
con solo un par de instrumentos hacen
que nos emocionemos. En fin, si
consigues la banda sonora de
importacion, no lo dudes y consigue ese
doble CD, no te arrepentirés, y ademas,
tendras las canciones japonesas
cantadas * "

Wild Arms 2 es una excelente
secuela que mantiene viva la saga, y
crea un nuevo capitulo (;sera el Ultimo?
Esperemos que no...) en el que vuelve a
primar la historia sobre los graficos. Eso
si, si eres de los que se quejan por la
falta de originalidad (esta todo, hasta las
herramientas) es posible que no te
convenza. Si en cambio sélo quieres un
genial RPG, hazte con Wild Arms 2.

LuisMan
cloudlgj@ole.com
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El segundo lanzamiento de
Konami para Playstation 2 ha
sido Gradius Ill & 1V, juego que

al igual que DrumMania, no

demuestra nada del potencial
de la nueva consola de Sony,
pero que seguro agradara a los
seguidores de esta magnifica
saga de naves convertida ya en
todo un clasico.

Esta entrega de Gradius no destaca
precisamente en el apartado gréafico,
usando un ridiculo porcentaje del
potencial disponible en PS2, ya que el
juego se desarrolla en 2D acompanado
de algunos efectos y objetos en 3D.

Gradius IV es otra de las muchas
entregas que ya ha tenido esta saga, no
presentando ningun factor nuevo y
poseyendo un aspecto muy parecido a
las anteriores entregas.

Hay que tener en cuenta que este
titulo no ha sido creado especificamente
para PS2, ya que salié aproximadamente
hace un afio en arcade, por lo que se
entiende que no utilice la maquina algo
mas, es decir, que es una simple
conversion de recreativa.

Esto no quiere decir que los graficos
sean malos, ya que podremos observar
gran multitud de "morfing" y efectos muy
bien conseguidos, sobretodo en las
explosiones de las naves y enemigos.

Por lo demas, seguiremos viendo mas
de lo mismo, es decir, una navecita que
se adentra en diferentes mundos, los
arrasa completamente y sale airosa del
mal trago (si eres habilidoso...).

La dificultad implantada en esta
entrega es endiabla, mas que eso, es
sumamente imposible, superando incluso
el récord de dificultad que tenia el
Gradius 2 de MSX.

Este juego esta pensado Unicamente
para expertos y locos de los juegos de
naves que quieran tirarse de los pelos y
estrellar el mando contra el televisor al
ver que en la misma pantalla nos han
matado una docena de veces.

Y digo esto porque poniendo el juego
en nivel 1 (muy facil), la dificultad es
altisima y llegan momentos en que te
desesperas. Ni os cuento que pasa si lo
ponemos en nivel 8 (muy dificil); solo
podemos partirnos de risa viendo como

Logicamente pasa como en todo, si
jugamos horas y horas, al final
acabaremos aprendiéndonos todo el
juego y nos lo pasaremos con algo mas
de facilidad.

Gradius IV esta falto de novedades, y
no aporta nada nueL/o a la saga. Es mas,
quizés hasta las composiciones estan
bien pero sin llegar a la altura de las
anteriores e igualmente son superadas
por las del Gaiden.

Como extras afadidos al juego,
tenemos la posibilidad de ver
disminuidas las opciones como por
ejemplo no poder ejegir el orden del
armamento como pasaba en el Gradius
Gaiden de PSX, que es sin duda alguna
el mejor titulo de toga la saga con
diferencia.

Las musicas, una impresionante intro,
mostrando a mi gusto uno de los mejores
videos en lo que a naves se refiere (ya
podia ser asi el juego...) y de una
duracion bastante larga (por supuesto
con una calidad de visionado perfecta
gracias al sistema MPEG2 de calidad
DVD que posee PS2).

Y légicamente, también podremos
disfrutar del Gradius Il anterior entrega
de recreativa que ya cuenta con casi diez
anos, pero que no deja de estar nada
mal (a mi gusto bastante mejor que ésta
nueva... tanto en jugabilidad como en
musicas). ‘

En definitiva, un juego muy
aconsejable para las personas que
busquen dificultad extrema y miles de
balas en pantalla, pero que vayan
preparados porque no veran nada del
otro mundo graficamente hablando.

CODEC OFF.......... ‘
‘ Solid Snake
'snake_@mixmail.com
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Tras publicarse el RPG en la revista
Compticle obtuvo un éxito
instantaneo gracias a una historia
totalmente coherente donde un grupo
de valientes compuesto por las
tipicas razas de los heroic fantasy se
pasean por la peligrosa isla de
Lodoss. La historia de magia, amor y
fantasia cautivé al publico, y asi
comenzaba la fiebre Lodoss.

Tras las novelas y la edicion para
radio, el mas importante proyecto vio
la luz en forma de 13 OVA's que
reproducian la historia de las novelas
aunque algo resumidas. Para todo
ello se conto con alguno de los
mejores dibujantes y animadores,
destacando a Nobutero Yukii como
disenador de personajes, un
autentico genio de la ilustracion con
especialidad en los heroic fantasy,
que se basaria en los anteriores
disenos de Yutaka Izobuchi para dar
vida a los 6 personajes principales.

En la historia nos muestra a Parn,
un joven que desea seguir los pasos
de su padre para ser caballero, y que
tras verse metido en un lio con los
orcos es obligado a salir de su pueblo
para emprender la aventura. En’ella
le siguen Etoh, el mejor amigo de
Parn, que anduvo algun tiempo
aprendiendo magia para ser un buen
clerigo sanador, Slayn, un poderoso
hechicero y Ghim, un enano que va
tras los pasos de quien ahora se
llama Carla, y que esta poseida por
un espiritu encerrado en la diadema
que ahora luce. Mas tarde se
encuentran con Deedlit, una elfa que
cobra un papel importante en la
historia. El tltimo en aparecer es el
ladron Woodchuck, que finalmente se

dejara llevar por la avaricia. Esto es
sélo la punta del iceberg, un ejercito
de malvados se encuentran en el
camino de nuestros héroes mientras
que mas companeros se le afaden
momentaneamente hasta que
finalmente la guerra de Lodoss
termina. ¢ Cémo termina? Tendréis
que ver los OVAS s para saberlo.

Paralelas a esta historia nos
encontramos ROTLW La dama de
Fairis, que cuenta la historia anterior
a todo lo ocurrido en los OVA's y
ROTLW EIl senor del fuego, que es
justamente posterior, ambos
guionizados por el propio Ryo
Mizuno. También existe un remake de
la historia de los OVA's, pero que no
tiene final.

La ultima creaciéon es ROTLW: La
Leyenda del Caballero Heroico, que
esta dibujada por Masato Natsumoto
(dibujante y disefiador de The King
of Fighters Kyo, tanto en el juego
como en el manga) y de nuevo con
guion del sefor Ryo. Este manga
esta siendo publicado en Espara de
la mano de Norma Comics con un
precio prohibitivo, mas conociendo su
pésima calidad de impresion.
También existe una serie de TV de
gran calidad aunque bastante corta.

Durante todos estos afnos de
éxitos aparecieron muchas
adaptaciones al videojuego de
Lodoss Tou Senki (nombre original
japonés *_*) para un montén de
consolas, siendo la mas reciente la
gue nos ocupa estas lineas, la
version de Dreamcast.

Esta vez esta basado en una
historia totalmente inédita, donde se
nos sitta en un tiempo cronolégico




entre los OVA's. Esto se deduce en
detalles como que Carla todavia esta
poseida por la diadema. En esta
ocasion un conocido hechicero recibe
la visita de ésta advirtiéndole del
grave peligro que caera sobre Lodoss
(sin saber que Carla tiene mucho que
ver) Hay que aclarar que Carla esta
por encima del bien y del mal (es algo
asi como el yin y el yan) y a veces
puede estar en el bando de los
buenos como en el contrario. En esta
ocasion esta con nosotros (en
apariencia) y se le tercia que se cree
un fantastico guerrero que tendra una
clara importancia en la resolucién de
los hechos.

De este modo nos ponemos en el
papel de este guerrero en este
curioso action-RPG totalmente
tridimensional. Hay que dar gracias
que pese a tener un total entorno 3D,
este no nos ofrezca esos liosos giros
de camara y perspectivas extrafias a
los que nos tienen acostumbrados
desde que empezara la moda
poligonal. En este juego nosotros
elegimos la forma de ver las cosas,
pudiendo rotar el decorado a nuestro
antojo de forma similar a la vista en
Alundra 2.

Una vez dentro del juego
notaremos que tiene ciertas
similitudes con juegos como Diablo
de PC y compatibles. Por ejemplo,
cuando conseguimos armas,
escudos, trajes y demas ayudas nos
encontramos una especie de modelo
que nos indica donde queremos
colocarlos, pudiéndolos intercambiar
en cualquier momento. También
tenemos unos amplios menus con
cantidad de posibilidades, de
hechizos y estilos de lucha.

La diferencia radica en que el
personaje de este juego es
controlado por nosotros via control
pad, pudiendo realizar con éste
diversas acciones de moverte,
golpear, cubrirte... a diferencia de los
juegos de rol de PC que
generalmente usan el ratén para
hacer todo (de forma que se vuelven
mas estratégicos) dandonos la
sensacion de ser menos jugables en
muchas ocasiones.

Como ya digo, este ROTLW llega
a parecer una mezcla de estas dos
formas de ver los RPG entre juegos
estilo Diablo y otros mas acorde con
Zelda. El control del personaje
principal es asumido por nosotros,

pudiendo controlarlo gracias al
mando analdgico, usando el digital
para movernos por el menu rapido
donde tendremos los objetos que
solemos necesitar de inmediato
durante los combates. En el caso de
ser seguidos por algin personaje en
nuestro grupo, éste sera manipulado
por la computadora, y dependera del
grado de poder el que nos sea de
mas o menos ayuda.

Lo cierto es que en este juego lo
que falla es el apartado técnico, en
especial en lo que se refiere a los
gréficos, donde pese a contar con
buenos decorados, con buenos
efectos de luces que le dan mayor
realismo, es en la creacién de
personajes donde falla. Estos estan
creados con una cantidad de
poligonos bastante baja, y notaremos
demasiado las articulaciones dando
la sensacidn de estar controlando a
un maniqui en vez de un guerrero.
Por otro lado, algunos efectos
atmosféricos como los del agua al
caer, no estan bien conseguidos.

Tampoco los movimientos de los
diferentes humanos, orcos, trolls,
esqueletos y demas fauna estan bien
realizados, llegando en ocasiones a
resultar similares a los que se puede
conseguir con cualquier mufieco
articulable.

La falta de presupuesto para la
creacion de este juego ya se viene a
notar nada mas poner el G-CD en la
consola al contemplar unas intros CG
que serian una obra maestra de no
ser por |la deplorable animacién de
los personajes.

Por cierto, que la musica es casi
inexistente, y los efectos sonoros no
estan mal dentro de lo que cabe.

Pese a todo lo dicho, la base del
juego es buena, y puede llegar a ser
muy divertido con un poco de préactica
en el caso de que puedas perdonar
dos factores: El terrible acabado y el
idioma, pues por ahora sélo se
encuentra en japonés (y no creo que
salga de ahi). Eso si, recomendado
para los que gustan también de los
juegos de rol de PC y/o busquen algo
distinto a lo que estamos
acostumbrados a ver.

Aunque claro, quizas te guste
tenerlo por ser buen fan de Record
of the Lodoss Wars, como es mi
caso M _U.

ELETED]
mangafan@teleline.es
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En BioHazard Zero nos encontramos con otra aventura de la interminable
saga Biohazard (aka Resident Evil) en la que se nos desvelardn todas las
incagnitas que hayan podido quedar pendientes en anteriores entregas.

Se nos presenta una pre-secuela (que
palabreja mas rara por dios... @_0)
que temporalmente es la ultima, incluso
mas nueva que la de reciente aparicion
Code Veronica, pero
cronolégicamente es la primera de
todas, ya que nos encontramos en
aquella famosa mansion repletita de
zombies y perros sedientos de sangre.
Aungue el juego esta todavia en pleno
desarrollo, ya se conocen unos cuantos
detalles sobre la historia, como por
ejemplo, que la protagonista esta vez
sera aquella muchacha que nos
encontrabamos en una habitacién en la
primera parte, Rebecca Chambers.
También se ha podido comprobar la
inclusién de otro personaje, Billy
Cohen, el cual ayudara a Rebecca
durante su aventura, y por lo visto
hasta ahora, podré ser incluso utilizable
durante el juego. Estamos ante el
B.R.A.V.O. Team, al que se hizo varias
referencias en las anteriores entregas
como en Biohazard o Biohazard 2. En
la primera parte, cuando los miembros
de S.TA.R.S. descubrian aquella
masacre, no sabian a que se debia,
por eso Capcom ha querido desvelar
por completo la trama, una trama que
cada vez mas se parece a una
superproduccion cinematografica. Es
de suponer que en esta aventura se
nos explicaran todos y cada uno de los
motivos que tenia el profesor William
Birkin para crear aquel terrible virus en
la corporacion de Umbrella. Debido a
que el juego esta todavia un poco
verde es dificil hacer conjeturas serias
en lo respectivo al argumento, pero si
se pueden comentar los aspectos
técnicos del juego con mas seguridad.
Si como yo, muchos de vosotros
jugasteis a la primera parte, podréis
apreciar un gran parecido grafico con
ella, pero nada mas lejos de la
realidad. Esta aventura tendra graficos
en alta resolucion tal y como pasaba en
Biohazard 2 para Nintendo 64, debido
a ese pequefio gran aparato que es el
Memory Expansion Pak. Pero esta
mejora es relativa, porque soélo los
poligonos notaran la diferencia, y
debido a esto los escenarios tendran la

misma calidad que toda la saga. Con
esto no quiero decir que los fondos se
vean mal, ni mucho menos, pero ya
que se aumenta la memoria de la
consola, podrian utilizar mas colores en
los decorados. Otro aspecto que ha
mejorado muchisimo con respecto a
las versiones de Playstation es el
control, ya que hace una magnifica
utilizacion del stick analdgico, con un
control preciso, fiable y sobre todo,
cémodo. Porque, ;quién no se dejo
alguna vez los pulgares en el pad de la
PSX huyendo de los zombies? (yo por
lo menos los tenia que meter en remojo
de vez en cuando " 7). Otro aspecto
no confirmado todavia es la posible
inclusién de escenas de video, aunque
personalmente no creo que Capcom
esté muy por la labor, ya que debido a
las escenas de video, en |la anterior
entrega tuvo que incrementar
considerablemente el nimero de
megas del cartucho hasta alcanzar la
cifra de 512. Debido a esto, se vio
obligada a aumentar el precio del
cartucho hasta cifras astronomicas, por
lo que las ventas del juego se vieron
reducidas. Esta es mi teoria del porqué
Capcom no estaria muy conforme en
incluir escenas de video. Aunque
también debo decir que me gustaria
mucho poder ver a Rebecca hecha con
miles de poligonos en unos buenos
FMV "o”. Bueno, y por ultimo decir
que este juego se esta llevando en
exclusiva para la consola de Nintendo,
por lo que los usuarios de Psx no
podran disfrutar del inicio de una de las
mayores epopeyas del terror que ha
dado la industria del videojuego.
Aunque no seria de extrafiar que tarde
o temprano se llevara a cabo este
mismo proyecto en la cada vez mas
extendida Playstation 2, pero esto es
una apreciacién mia, asi que no os
hagais muchas ilusiones.

Y como diria mi amigo el zombie
ese que nos daba el primer susto al
comienzo de la primera entrega:
iiiARGGHH OOGHH!!! ~_A.

Snatchor
Snatchor@yahoo.com
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Una vez mas se demuestra que los
sefiores de Banpresto saben lo que
hacen. Juego que sacan a la venta,
juego que es un éxito en ventas. Esto
solo se aplica en Japdn, Unico sitio en
donde podemos encontrar la saga al
completo de Super Robot Wars.

Ya de primeras anunciaré que es el
mejor que he jugado de toda la saga.
Los graficos, aungue no son
maravillosos comparandolos a los de
los juegos actuales, no dejan nada
que desear. La musica ambiental no
podia ser mejor, y lo mas importante
es que promete muchas horas de
diversion sin limite. Todo esto y mucho
mas es la Ultima entrega que se
conoce por ahora de la saga (teniendo
en cuenta que el Super Robot Taisen
Alpha saldra en Mayo).

Para todos aquellos que tuvieron la
ocasion de leer el dossier de Super
Robot Taisen sabran de antemano
todo lo que puede ofrecer un juego de
estas cualidades, pero aparte de todo
eso hay varias novedades que paso a
comentary que seran la alegria de
mas de uno.

Por primera vez habra un
protagonista con su propio
enemigo personal. Se pueden
elegir 4
protago-
nistas
distintos

con robots especiales para cada uno.
También los robots de los enemigos
personales seran especiales. Tanto al
protagonista como al enemigo les
podremos poner el nombre que
queramos, asi puedes llamar a uno
Supermany a otro Lex Lutor ®_".
Personalmente les he llamado Rocky
Forte.

También en exclusiva se pueden
ver ataques combinados con robots
relacionados entre si. Vamos, que
todos los robots de Go Nagai o los
robots de Aura Battle Dunbine, por
poner un ejemplo, podran hacer
ataques combinados. Como maximo
podréa haber un total de 4 robots en el
mismo ataque, y eso dara lugar a una
devastadora "magia” capaz de
destrozar al mejor contrincante. Por
supuesto el gasto de energia es el
maximo posible ya que todos
contribuyen en ella. O sea, que si un
ataque combinado gasta 60 de
energia, todos los robots relacionados
en ese ataque tendran que gastar 60
de energia. Es una decision dificil pero
con la ayuda de la nave nodriza no

era problema alguno volver a
recuperar la
N, energia.




y mas
importante
es que no hay
ningun tipo de
cargas gracias a su estado de
cartucho. Por fin se puede jugar a
gusto sin tener que esperar esos
segundos de mas en los cuales carga
la musica o te hablan los personajes.
Y por cierto, que en este juego que
nos acompafa ahora no hay ningun
tipo de voz. O sea, que si quieres
jugar comodo sin molestas cargas
tienes que sacrificar las voces.

Actualmente todavia no he sido
capaz de terminar el juego a pesar de
meterle horas y horas intentando
llegar a su final. Por ahora ya he
llegado a la pantalla 46 y no parece
que vaya a terminar pronto, asi que
todavia me quedan muchas horas de
entretenimiento y misterio por saber
que nuevos robots me aguardan en
las futuras misiones. Lastima que en
esta entrega no salgan los Evas,
porque sino ya seria perfecto.

Alavez que el Super Robot
Taisen 64, en Japon salidé un nuevo
Super Robot Taisen para Game Boy
Color. Estos dos se pueden unir por el
adaptador de juegos de Game Boy
para la N64 e intercambiar datos.
También es necesario tener los dos
juegos y el adaptador si deseas tener
todos los robots que hay en el juego.
Y os recomiendo tener todo el pack
para sacarle todo el jugo. Hombre, no
es realmente necesario, pero es mas
que interesante el tenerlo todo J.

Un detalle a tener en cuenta es que
los graficos ya no son tan 2D, sino que
se mueven en escenarios 3D en el
momento de las peleas. Es un paso
que dan para lo que nos espera en la
version de Dreamcast del Super
Robot Taisen Alpha, en donde noss
aseguran los sefiores de Ban
que seran unos graficos tesg’
3D con las peleas entr

espectaculares que
nos puedan ofrecer
jamas. La version de
PSX saldra en poco

mas de un mes, asi que

El sonido ha salido
bastante aceptable a
pesar de no tener voces
habladas. Hay que
tener en cuenta
que este punto

nunca ha sido su
fuerte por ser lo mas parecido a un
midi, pero de todos modos los
aficionados a esta saga nos
conformamos con oir las melodias de
nuestros personajes favoritos unay
otra vez.

Si a todo esto le sumamos que es
uno de los pocos juegos japoneses de
la N64 que merece la pena tener,
estamos ante una maravilla de juego.
Todos aquellos que quieran ver algo
nuevo en la "obsoleta" consola de
Nintendo que acudan raudo y veloz a
comprarlo en su tienda de importacion
mas cercana. Y para los curiosos, que
hagan lo mismo que les merece la
pena.

Con todo esto me
despido una vez mas
y 0s

_doy
la
enhorabuena
por saber elegir
en cuanto a lectura
de videojuegos de
importacion.
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Ya esta disponible en Japén la nueva
aventura de Link en Nintendo 64. Con
Legend of Zelda: Majora’s Mask
espera retomar las ventas que la gran N
consiguié con Legend of Zelda :
Ocarina of Time. En esta entrega nos
encontraremos con nuevos lugares y
personajes, a cual mas impresionante,
ya que ésta nueva aventura utiliza
obligatoriamente el cartucho de memoria
Memory Expansion Pak, el cual hace
posible que el mundo en el que se
encuentra nuestro amigo Link sea mas
colorista y con mas detalle, asi como los
enemigos, que seran mas NUMerosos en
pantalla y con texturas mas vivas y
espectaculares.

Nos encontraremos con viejos
conocidos como los Gorons, los Zoras o
la divertida tribu de los Deku, pero
también veremos nuevos personajes con
los que podremos conversar,
intercambiar objetos, e incluso participar
en mini-juegos en los que podremos
ganar todo tipo de premios. Segun lo
que he contado se puede pensar que se
esta ante otro juego mas de esta saga,
pero la historia de esta nueva aventura
es, cuando menos, lo suficientemente
curiosa e interesante con respecto a
todos los demas juegos que ya
aparecieron de esta saga como para
atraer al menos pintado. Es una historia
que se antoja excitante tal y como
ocurria en el Link’s Awakening de
Game Boy.

Al parecer, esta aventura transcurre
en Hyrule, pero en un Hyrule alternativo
al cual accederemos por un portal
dimensional por el que se escapa
Stalkid, el nuevo malo malisimo de esta
aventura. Un nuevo paraje que ha sido
creado para la ocasion, un Hyrule que
parece sacado de una de las historias
del genial Tolkien. Aunque se ven
algunos parajes que guardan mucha

similitud con los vistos en la anterior
entrega, parece ser que la mayor parte
del este Hyrule alternativo es totalmente
nuevo, tal y como se ve en una de las
imagenes que acompanan al articulo.

Con respecto al plantel del malo, nos
encontramos con Stalkid (eso creo,
porque aun habiendo salido ya el juego,
poca es la informacion que he
encontrado referente a este personaje).
En esta aventura ya no veremos a Navi,
sino a Bell y Mondo, dos hadas
hermanos que nos advierten de las
intenciones de Stalkid, el rapto de
Epona. Tras el rapto de nuestra yegua,
Stalkid escapa por el portal
interdimensional antes mencionado, y
Link, como no podia ser de otra manera,
va en busca de su amiga equina. Pero al
entrar en este mundo paralelo que
difiere mucho del Hyrule que él conoce,
Link se da cuenta que algo MUY grave
se le viene encima, nada mas y nada
menos que... jjLA LUNA!! . Si, como lo
oyes. Todos los habitantes de este
mundo alternativo se encuentran en
peligro y le piden ayuda
desesperadamente.

En este nuevo Hyrule, Link se
encuentra con los habitantes mas
cercanos a él, como Zelda, Ruto, Malon
o Ingo, pero ninguno de ellos parece
reconocerle. También se encuentra con
otro conocido de la anterior entrega, el
vendedor de mascaras que habia en la
plaza del castillo de la princesa, el cual
le cuenta que un hombre extrafio le robé
casi todas sus mascaras, por lo que le
pide que le ayude a recuperarlas. Para
ello cuenta con otras mascaras que el
mismo tendero le proporciona, como la
mascara de los Goron, la de los Zora o
la de la tribu Deku.

En su aventura Link va descubriendo
unos parajes que, sin ser iguales a los
que vio en el Hyrule que conoce, son




El 27 de Abril de este afio, se puso a [a venta el tan esperado
Legend of Zelda : Majora's Mask en Japén. Uno de [os juegos
mds esperados por todos [os usuarios de Nintendo 64. Shigeru
Miyamoto fia puesto todo el empefio en este titulo, Y4 que es
el ultimo de [a saga Zelda que va a programar para [a 64 bits
de Nintendo, puesto que ya se sabe que el programador
japonés estd inmerso en nuevos proyectos para (a Do[pﬁin,
donde trabajard en [a préxima saga Zelda.

bastante parecidos a los originales.
Encuentra una zona parecida a la ciudad
Goron que vio hace meses, pero
totalmente congelada. También un mar
inmenso le trae a la mente el lago Hylia,
en donde vivi6 tantas aventuras. Pero
quiza la mayor impresién que se lleva
Link es al ver que existen dos ranchos
en este nuevo mundo y que cada uno de
ellos esta dirigido por los dos gemelos
Ingo. Nuestro protagonista se da cuenta
que en este mundo paralelo cualquier
cosa puede llegar a pasar, incluso
encontrarse con dos Malon, una mayor
que la otra, pero que son hermanas.

Tras todo este cimulo de sorpresas,
Link empieza una aventura en la que
debera impedir una catastrofe inminente,
que durara tres dias. Tres dias en los
que tendremos que hacer todo lo
necesario para impedir un final tragico.
El problema es el siguiente: ;cémo
podra solucionar nuestro amigo una
misién de semejante magnitud? Pues
parece ser que podra utilizar la ocarina
del tiempo que tanto protagonismo tenia
en la anterior entrega, aunque aqui sélo
retrocedera los dias necesarios para
volver a intentar algo que impida la caida
de la luna. Por mis dltimas
informaciones, un dia en el juego son 20
minutos en la realidad, pero esto no es
seguro, porque también se hablé en un
principio de poder jugar en tiempo real
(sinceramente, en un juego en el que
tienes que luchar contra el tiempo, no es
muy recomendable jugar en tiempo real,
seria desesperante =_-).

Este juego requiere el uso del
Memory Expansion Pak
obligatoriamente para asi poder mover
todo el mundo que ha creado el sefior
Miyamoto, y con respecto a esto cabe
decir que parece ser que el juego no va
a incluir el aparatito, asi que habra que
agenciarselo por separado para aquellas
personas que no lo tengan. Pero no todo
iban a ser malas noticias, porque parece
ser que Nintendo tiene previsto traducir
el juego esta vez al castellano. Por lo
visto Nintendo se esta dando cuenta de
que el publico latino es lo

suficientemente importante como para
hacerles ese regalito.

También en esta entrega podemos
encontrar el elemento mas importante de
esta saga, las mascaras, las cuales
forman los pilares y le dan titulo al juego.
Existen varios tipos de méascaras, las
cuales voy a comentar ahora: la mascara
de la tribu de los Goron, que como
supongo que ya habras imaginado, te
permite transformarte en uno de ellos,
pudiendo obtener habilidades tales como
tener mas fuerza o poder correr mas
rapido encogido como una bola. Por
cierto, durante el juego podras ver como
esta ultima habilidad se hace mas
importante, ya que te veras envuelto en
una carrera. Otra mascara importante es
la de la tribu Zora, la cual te permitira
bucear mas profundo. Una peculiaridad
de esta mascara es que te permitira
tocar una guitarra, por lo que parece que
la ocarina ya no sera el tnico
instrumento musical que podremos
disfrutar. Otra de las mascaras es la de
los Deku Scrub, que sinceramente,
todavia no he podido encontrarle una
utilidad, pero seguro que la tiene A A .
Parece ser que también habra una
mascara la cual te permitira convertirte
en adulto, algo asi como ocurria en la
anterior entrega cuando sacabas la
espada de la piedra en el templo del
tiempo, pero esta vez te podras ahorrar
todos esos viajecitos tan incémodos.
Todavia no he podido confirmar si estan
también disponibles las mascaras de las
guerreras Gerudos, la mascara esa tan
graciosa de las orejas de conejo que te
pedia aquel maratoniano en la anterior
aventura, o la mascara de la verdad
entre otras, pero supongo que a medida
que los jugadores japoneses se vayan
pasando el juego, ira apareciendo
informacién al respecto. Poco queda ya
por comentar, porque todavia no he
podido jugarlo, aunque tengo unas
ganas de pillarlo que... *o”

Snatchor
snatchor@yahoo.com
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A menudo los jugones comentan que si tal consola es mejor o tal es peor Qu sentido
tiene eso? Naturalmente quien tenga una Playstation pensar que su consola es la
mejor, ¥ quien tenga una Dreameast pensar lo mismo pero proyect ndolo hacia su

Yo en esos casos actuo del
mensajero del diablo y me pongo
en el bando contrario del, sujeto
actuando como un fan que
defiende lo que al otro le disgusta.
¢ Qué le voy a hacer? Yo soy asi,
y me divierte.

La verdad es que pienso que
es una tonteria. A la gente le
molesta que existan mas consolas
en el mercado. Si sélo existiera
una no habria competencia, ni
ganas de luchar por llevarse el
gato al agua, y sin eso nosotros
no podriamos disfrutar de unos
productos cada vez mas
novedosos y de mas calidad a
buen precio. Por ejemplo, en el
campo de la informatica, de no
existir AMD o Cyrix, pienso que
Intel nos tendria todavia con el
Pentium Il a 600mhz a lo sumo. Y
es que la sana competencia a
veces es buena.

De todas formas, ¢ para qué
encabezonarse en que una
consola es mejor que otra? Al fin
y al cabo acabamos gastando
mas en juegos que en la propia
consola, y finalmente la consola
supone una inversion infima. Eso
lo saben las desarrolladoras de
hardware y las tiendas que lo
venden. Vender una consola o
algun producto que suponga
cierto consumo de una
determinada cosa (pongamos un
video, gasta cintas de video que
se pueden alquilar o comprar)
quiere decir que existen mas
posibilidades de que el cliente
vuelva para comprar consumibles
y accesorios. De hecho, cada
compaiiia tiene una ganancia
minima en la venta de esa
consola. Un claro ejemplo es que
SEGA USA confesaba que las
ganancias supuestas por cada
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aparato de videojuegos.

Dreamcast vendida eran de 5$
(unas 800 pesetas) y tendréis que
saber que las ganancias de los
vendedores en las tiendas no es
mucho mayor.

Con todo este rollo lo que
quiero decir es lo que un lector
(gracias José Ramén *_") me
dijo, y es que no hay que ser un
buen Segamaniatico o un buen
Sonyfanatico, si no un buen
amante de los videojuegos. Que
tener una Dreamcast no supone
gue no podamos tener una
Playstation 2, que no queremos
monopolios montados gracias al
fanatismo de algunas personas
por un producto que le vendieron
diciéndole que era lo mejor o
porque sus amigos lo tienen.

Esto tiene cierto parecido con
lo que ocurre en el futbol. La
gente se pelea en medio de la
calle defendiendo su equipo (ya
sea el Barcelona, el Madrid o el
Polopos club de futbol) y en los
estadios de futbol llegan incluso a
los pufios (0 cosas peores) Esto
es totalmente ridiculo, a fin de
cuentas ninguno de ellos gana
nada si su equipo gana; bueno,
vale, es emocionante, pero no por
eso te tienes que pelear con el
vecino, al final quien mas gana es
el club de futbol gracias al
fanatismo de la gente que a veces
recuerda a las sectas.

Lo que tienen muy claro los
japoneses es que no compran tal
o cual consola por la potencia de
ésta 0 que sus vecinos, amigos o
enemigos, tienen la consola que
ellos quieren. Lo que les importa
es que un juego les llama la
atencion y que quieren jugarlo, y
eso no les impide hacerse con la
consola que sea para jugar a esa
maravilla. Un ejemplo lo puse en

una anterior Loading, donde es
las pasadas navidades apenas se
vendieron una veintena de Neo
Geo Pocket Color, mientras que
tras la aparicion del SNK Vs
Capcom se agotaron las
existencias tanto del titulo como
de la consola. Imaginamos que
ocurrira algo similar con la
conversion a Dreamcast, y eso
que ya esté en el mercado la
esperadisima PS2.

A partir de ahora podéis hacer
lo que querais, pero yo voy a ser
muy feliz con mi Dreamcast, mi
PS2, Neo Geo CD, NeoGeo
Pocket Color, Game Boy... yo no
podria imaginar mi vida sin jugar
al maravilloso Penguin
Adventure de MSX, al Apydia en
mi Amiga 500, a un poco
conocido y alucinante Gunstar
Heroes de Mega Drive, a otro
desconocido y divertidisimo
Pocky & Rocky (Kikikai Ninja)
de Super Nintendo, La saga
KOF que siempre me divirtié tanto
en Neo Geo CD, el fantastico
Guardian Heroes o Nights de la
desaparecida Saturn, Silent Hill,
Metal Gear, Bust A Movey
demas juegos musicales en PSX,
el realistico Shen-Mue de
Dreamcast 0 cOmo espero
devanarme los sesos en Metal
Gear Solid 2 de PS2.

Con todo esto no quiero decir
que compréis todas las consolas
del mercado (bueno, si podéis
nada lo impide *_*) ni defiendo a
una determinada empresa, lo que
quiero decir es que, yo no se
vosotros, pero yo voy a jugar
hasta la muerte sin mirar marcas,
modas o estereotipos, que eso es
lo que hacemos los que realmente
disfrutamos de esto...

Mangafan
mangafan@fteleline.es
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Hace ya algunos afios que
aparecio en Japon una de las
sagas mas apasionantes en cuanto
al mundo del juego de lucha se
refiere. Con antecedentes en
Super Nintendo como los
patéticos Sailor Moon, o el
curioso Pretty Fighter, también
en Sega Saturn, llegd a nuestras
manos una maravilla para nuestras

Playstations, denominada
Advanced Variable Geo.
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Advanced Variable Geo es la lucha
entre diversos restaurantes de la ciudad,
incitados diabdlicamente por el
misterioso grupo Jyahana, el cual quiere
conseguir una muestra de ADN perfecto
y asi, clonando a luchadores, conseguir
hacer un supersoldado (algo asi como la
pelicula de Pokémon de hace unos
meses). Hasta aqui todo parece
correcto, tanto, que incluso sea un poco
aburrido. Pero el desenfreno y la
adrenalina se desatan cuando nos
percatamos que los personajes a
seleccionar son féminas (todas
pechugonas, por cierto ~o*U). Seran las
camareras, las que defiendan los
susodichos restaurantes.

Como no podia faltar en todo juego
de lucha, contabamos con la tipica
plantilla de luchadores y sus respectivos
escenarios, 0 ya puestos, restaurantes.
En esta ocasion nuestra voluptuosa (y
no por exceso de kilos) protagonista es
Yuka, una jovencita de 17 anos,
aparentemente normal con un corazén
de oro que vive en Tokyo (para variar...).
Sus progenitores murieron cuando ella
era pequena, y se introdujo en el
mundillo de las artes marciales,
entrenada por su querido abuelo. Este le
ensefod Full-Contact entre camareras, en
el Hanna Miller’s Restaurant (;dénde
quedaron los gimnasios?...). Mas tarde
se le unié una nueva compafera, la cual
compartiria infancia y conocimientos
marciales. Se trataba de Satomi. Ambas
defenderian el Hanna Miller de todos los
posibles altercados que podian ocurrir,
robos y demas. Asi pues eran amigas y
rivales al mismo tiempo (véase la
historia calcada de Ryu y Ken del Street

Fighter).

Nuestra amiga Yuka se entera del
torneo y decide participar en él,
Unicamente para probar su fuerza y su
poder (nos volvemos a acordar
obligatoriamente de Ryu, no en vano
Yuka ha sido denominada en muchos
lugares como "Ryu-clone"). Se
caracteriza por su amable caracter
dentro y fuera del ring, sobre todo con
Juny Elena, de las cuales hablaremos
unas lineas mas abajo. Como
curiosidad, Yuka posee ademas la
peculiaridad de poder ver el interior de
sus contrincantes (no penséis mal,
serdos...m_7), divisa sus auras, es capaz
de saber si una persona tiene el alma
limpia o no....o sea que cualquiera se
pone a pelear con ella. De esta manera
Yuka y su amiga Satomi estan
conectadas entre si mediante un feeling
que sdlo ellas comprenden. Asi siempre
estan comunicadas cuando alguna de
las dos esta en peligro.

Otra muchacha que hace su
aparicion en este torneo es una nifia de
15 anos, llamada Manami. Con una
apariencia de 8 o 9 afios se inscribié en
el campeonato creyendo que se trataba
de un juego. Ademas ella aspira a
convertirse en una cantante japonesa
(las famosas idol-singer). A pesar de su
delicado aspecto, se trata de un
personaje que va a dar muchos
quebraderos de cabeza a sus rivales.

Jun es otra de las participantes. Una
luchadora olimpica que una vez fue
descalificada por su conducta
antideportiva. Mas tarde volvié al torneo
luchando por el Restaurante Sukaraaku.




Esta chica se caracteriza por ser cruel
cuando lucha con sus contrincantes,
ademas de poseer el titulo de mujer mas
fuerte del mundo (para que os hagais
una idea, seria Zangief en un Street
Fighter).

La rival mas poderosa de Jun
es Elirin, una muchacha vestida de
- conejita Playboy. A diferencia del resto
de participantes esta joven es de origen
americano. Elirin llegd a Japén con el
suefio de abrir un restaurante de Full-
Contact entre camareras. Se llama E/
Rival. Su estilo de lucha le sirve de
mucho en el torneo ya que ninguna de
las participantes esta acostumbrada a la
lucha americana. Elirin conocié a Jun, a
Yuka y a Manami en una tienda y alli
pudo comprobar la fuerza de las tres.
Asi como secretillo sin que se entere
nadie os desvelamos que durante la
lucha de Elirin contra la prota Yuka se
confiesa que la primera se crio en Japén
y... bueno el resto jugadlo y ya veréis
que sorpresa.

En Advanced Variable Geo
contamos también con Ayako, cuyo
restaurante, Soto, es el mas popular,
moderno y con clase de toda la ciudad,
y ella es su principal atraccién. Esta
muchacha se decanta por los bailes y
cada dos por tres se pone a cantar, cosa
que no hace nada mal, segun opinan
sus mas acerrimos admiradores. Su jefa
es Reimi (todos querriamos una jefa
como esta *_AU), pero ella esta
enamorada de Satomi (viva!! Que
liberales somos!!). Sobran comentarios.

Para terminar de hablar de los
personajes, también decir que hay
chicas malvadas... bueno, eso ya lo
sabéis, pero Advanced Variable Geo
no es una excepcion. ¢ 0 que os creiais?
¢Que aqui todo iba a ser amistad y
lucha en contra del grupo Jyahana?
Pues no. Tenemos a una joven que ha
sido denominada por algunos sectores
como clon de lori Yagami, debido a su
aspecto gotico, semejante al luchador

del King of Fighters. Hablamos
de Saki. Poco se sabe de esta
luchadora. Las malas lenguas
apuntan hacia ella como
responsable en un terrible
altercado (el cual no voy a
desvelar) con la madre de
Reimi. Su Unico objetivo es
conseguir vencer a todas sus
contrincantes sin importarle el
premio del torneo. Qué malvada
es esta chica.

Bueno, y nos dejamos a
muchas chicas en el tintero,
pero que poco a poco iréis
conociendo si Advanced
Variable Geo llega a vuestras
manos. Ademas, en las fotos
que os adjuntamos en estas
paginas, podréis disfrutar sino
de todas de casi todas las
maravillosas chicas que
componen esta saga.

Seria en el afio 1997 cuando
salié a la venta en el mercado
japonés el videojuego llamado
Advanced Variable Geo. El
juego contaba la historia ya
mencionada. Un torneo, un
premio, y como aliciente el que
todas sus luchadoras eran
chicas jovenes y de muy buen ver. Se
trataba de un juego sencillote, pero
debido al gran carisma que alcanzaron
sus protagonistas batié records de
ventas en Japon, y en las tiendas de
importacién de nuestro pais. Lo cierto es
que cuando llegdbamos a nuestras
casas y probabamos el compacto, nos
sentiamos un pelin decepcionados. Esto
era debido a que el juego no aportaba
nada nuevo a lo que poco a poco estaba
saliendo para la consola de Sony.
Lucha 2d, graficos pequefios (sin
alcanzar la diminutez de Sailor Moon
Super S), y encima un juego facil y
corto. No sé si fue porque el afio 97 fue
un afo de explosion de anime y manga
en Espana, pero aun asi el juego cuajé
entre los aficionados al género. Pronto
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internet se llen6 de paginas de
aficionados a la saga, inventando
historias sobre sus 10 protagonistas,
comentando rumores sobre algin
personaje secreto, etc...

Destacar de esta primera parte los
temas musicales y por supuesto las
imagenes pre-combate, gozando de un
colorido y un dibujo sublime.

El lo que a jugabilidad se refiere, la
cosa enganchaba siempre y cuando
tuvieras algun amigo con el que jugar a
dos jugadores (repito... el juego era muy
facil). Diez luchadoras no eran muchas
pero tampoco eran pocas y mas cuando
el sistema de juego de cada una de ellas
era muy diferente. Las horas de juego
pasaban, y ya no podiamos exprimir mas
Advanced Variable Geo.

Por tanto, los mismos encargados de
éste fenomeno, Technical Group
Laboratory (TGL), se vieron obligados a
en 1998, un afo mas tarde, sacar el
magnifico y casi perfecto Advanced
Variable Geo 2. Asi pues, un remake del
anterior juego (eso si, con fabulosas
mejoras) habia llegado a nuestras
consolas.

Desde un principio contabamos con
la no despreciable cifra (y mitica, ¢ por
qué no?) de doce guerreras entre las
que se encontraba alguna cara
conocida, pero también nuevas jovenes
talentos, dispuestas a demostrar que no
estaban alli por casualidad y que si
habia que repartir bofetones, ellas no se
iban a quedar atras. Asi por ejemplo
hacia su aparicion la ya mencionada
Saki o una curiosa jovencita, la cual se
convertiria en co-protagonista de la
historia, llamada Tamao, que hace muy
buenas migas con la protagonista Yuka.

Contéabamos con aspectos de una
gran calidad respecto al anterior juego.
Asi pues los graficos habian aumentado
su tamaro de forma considerable en
cuanto a su antecesor. Aun asi no

56 JLuading

llegaban a tener el tamafo adecuado
que se podia esperar en un juego de
lucha de ese afio. Para que os hagais
una idea de cémo eran, recordad el
primer Street Fighter 2 de Super
Nintendo. Pero bueno, no estaba del
todo mal. Cada una de nuestras
luchadoras estaba definida a la
perfeccion y animada correctamente,
sobre todo si las comparabamos con las
de la primera parte. El disefio de los
personajes, por otra parte, era mas bien
curioso. Por un lado teniamos a
personajes que gozaban de un gran
carisma, unicamente por como estaban
vestidos. Caso de Ayako, la idol
japonesa,o el de la ninja shiranui Chiho.
Sin embargo, es incomprensible como
no han cambiado aquellos uniformes que
no poseian el atractivo necesario para
que un jugador seleccione a la portadora
del mismo. Destacar sobre todo la
maravilla grafica de los escenarios,
dejando divisar en todo momento el
restaurante por el cual lucha nuestra
rival. Ademas, el fondo estaba
perfectamente animado, pudiendo ver a
la gente paseando por la calle 0 a un
motorista que observa impasible como
nos zurramos. Los chicos de TGL, no
habian aprovechado las posibilidades de
Playstation en cuanto al ya criticado
tamanio de las luchadoras, pero si que
habian acertado, y ademas, dando en el
blanco, con la aportacién de unos
magnificos efectos de luz, muy propios
en esta consola. Es una autentica
maravilla ver a Satomi haciendo
cualquiera de sus super magias, 0 a
Chiho desapareciendo en una de sus
hypers. Como regalo, los programadores
incluyeron el tan afamado por esa época
zoom de precision, dotando al juego de
una calidad excelente.

La musica era de gran calidad, tal y
como nos habia anticipado la primera
parte, y no desentonaba en ningun
momento del juego. Destacar por
ejemplo el tema de nuestra protagonista,
Yuka. A su vez, el sistema de meter
introducciones en formato anime parecia
ser que daba buenos resultados, y por
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tanto en Advanced Variable Geo 2
podiamos gozar de un opening de lo
mas atractivo. Las introducciones
cantadas se ven con cuentagotas en
nuestro pais. Para que os hagais una
idea, es comparable a la de Psycho
Force 2.

En cuanto a los modos de juego
también habian aumentado respecto al
anterior. Asi pues, ademas del modo
historia en el que podiamos gozar de
pequenios fragmentos de anime, tanto
entre cada combate como en el propio
final del juego, y del modo tipico versus,
en el cual nos enfrentariamos a un
amigo, contabamos con el normal mode
y un novedoso e innovador para esa
fecha Time Attack. En esta modalidad de
juego los combates se resumian a un
Unico round, y el objetivo era vencer a
todas tus contrincantes en el menor
tiempo posible. Curioso modo, que nos
daba una alternativa mas para cuando
ya nos hubiéramos acabado el juego con
cada una de las chicas. Por supuesto,
también nos ofrecian un modo de
practica, para perfeccionar nuestras
técnicas.

La jugabilidad también habia ganado
bastante en cuanto a su antecesor. La
posibilidad de encadenar combos ya
muy de moda en esas fechas, lo hacian
si cabe mas aditivo que la primera parte.
Por otro lado, la inclusién de barra de
magia en la parte inferior de la pantalla y
la facilidad con la que salian los hypers,
lo convertian en un entretenimiento
bastante factible para cualquier tarde.
Ademas, los personajes se movian con
rapidez y bastante soltura por el
escenario, hecho que dotaba de un gran
dinamismo y soltura al videojuego.

El fenémeno Variable Geo no se
acaba con los dos juegos aparecidos en
Playstation. Va mucho mas alla. La
fiebre desatada en Japon iguala a la que
se produjo con cualquier juego de SNK
(véase Art of Fighting o Samurai
Shodown). Se pusieron a la venta
llaveros, tradings cards, maquetas e
incluso algun que otro libro de
ilustraciones (este ultimo os lo
recomendamos desde aqui, porque es
una auténtica gozada). Todas esas
ventas en cuanto a material de la
susodicha saga, culminé con la aparicion
de un OVA (o peli de anime de japonés)
de gran calidad, y bastante bien
animado. La pelicula cuenta la historia
de Advanced Variable Geo 1, es decir,
sin la aparicion de Sakiy Tamao entre
otras. El misterioso grupo Jyahana ha
conseguido desequilibrar el torneo entre

DSSIE

camareras, con el objetivo de desarrollar
un Super Guerrero.

El resto ya os lo podréis imaginar,
muchas peleas, mas pufetazos y
patadas y todo por parte de bonitas
chicas, a cual mas guapa.
Recientemente fue comentada por una
revista inglesa del sector recibiendo muy
buenas criticas y comparandola con las
pelis, ya aparecidas en Espafa de Fatal
Fury.

A pesar de que el ultimo juego salié
hace ya mas de dos afios, en la tierra del
sol naciente aun no los han olvidado. O
sino echad una ojeada a cualquiera de
las paginas web que hay dedicadas a
Advanced Variable Geo. Veréis que son
actualizadas, sino de diario, cada 2 6 3
dias. Ademas, si alguien pudo ver el
pasado Game Tokyo Show, uno de los
cosplay que entrevistaron eran nada
mas y nada menos que Yuka, Satomi y
Manami.

Concluyendo vemos una vez mas
como videojuego y anime son dos
términos ligados profundamente, y que
en casos como éste no pueden
separarse. Hasta aqui, ponemos un
punto y seguido en lo que a este
fenémeno se refiere. Porque esperamos
que salga una continuacion, en
videojuego, en anime, o en lo que sea...
pero queremos seguir las andanzas de
estas tetud... hermosas sefioritas.

GuiLe
Edwarner@mixmail.com
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EL OLVIDADO

El segundo shooting game de Sony Computer se ha convertido
en todo un juego de culto para los amantes de las grandiosidades
audiovisuales, desgraciadamente desconocido y olvidado por
muchos de nosotros.

ELEMENTAL
GEARBOLT

Los juegos de pistolas nunca han sido
muy numerosos. En el caso de
PlayStation menos aun, contando con
muy pocos titulos de calidad
distribuidos en nuestro pais, y
practicamente todos de la mano de
Namco. Mayoritariamente estos titulos
suelen tener como base las premisas
impuestas por creaciones de Sega
como los Virtua Cop o los House of
the Dead, y precisamente el ahora
comentado Elemental Gearbolt es
todo un ejemplo de lo dicho.

Los creadores de Elemental
Gearbolt son, bajo la tutela de Sony
Computer, los programadores de la
compania Alfa System. Esta empresa
realizd en 1995 otro titulo del mismo
género que a punto estuvo de ver la
luz en nuestro pais, y no es otro que el
divertido Horned Owl. Horned Owl
contaba con disefios del maestro
Masamune Shirow (genio creador de
mangas como Appleseed, Dominion,
Orion y Ghost in the Shell), y
contaba una historia en la que
encarnabamos a unos futuristas
policias enfundados en trajes de
combate robotizados (elemento este
que le encanta al sefior Shirow).
Muchos minutos de anime nos ponian
en la onda de lo que iba aconteciendo
en la historia, bastante trabajada sobre
todo si tenemos en cuenta que se trata
de un "simple" juego de light gun.
Ademas, la espectacularidad en el
desarrollo estaba a la orden del dia,
con unos graficos que si bien pecaban
de no tener demasiada resolucion,
mostraban unos entornos
tridimensionales muy efectivos. Pues
bien, al igual que Horned Owl,
Elemental Gearbolt tampoco ha
tenido cabida en nuestro mercado, que
se sigue cifiendo en cuanto a juegos
de pistola se refiere a multitud de
arcades demasiado infantiles (aunque

€s0 no quita que sean muy
entretenidos).

Introduciendo el CD en nuestra
preciada PSX, lo primero que nos
encontramos es una soberbia
introduccién en forma de anime. Todas
las maravillosas escenas de animacion
han sido realizadas por el prestigioso
estudio Mad House, y dirigidas por
Rin Tarou, responsable entre otras de
la direccion del film X: The Movie, asi
que la calidad esta mas que
garantizada (y os aseguro que el
resultado merece la pena). Los
fanaticos de la animacion japonesa
podran reconocer entre las voces
protagonistas de los cinemas a Hiroko
Kasahara (Magic Knight Rayearth),
Ryoutarou Okiayu (Marmalade Boy) y
algunos profesionales mas que sin
duda os resultaran del todo familiares.
Posteriormente, hara aparicion la
pantalla del titulo del juego,
acompaniada de una hermosa musica,
muy al nivel del resto de la banda
sonora que acompafiara nuestro viaje
por el maravilloso mundo que nos
ofrece Elemental Gearbolt. El autor
de esta delicia sonora es Akihiko
Shimizu, que ha creado una obra
maravillosa, muy atmosférica y que es
del todo idonea para la ambientacion
que requiere este juegazo. Tras los
sencillos menus de opciones,
entraremos en la accion, y aqui es
cuando vamos a poder disfrutar de un
entorno grafico que muy poco tienen
que envidiar a los programas de hoy
en dia. Pasearemos por trabajadas
edificaciones recreadas
poligonalmente con mucha habilidad,
con unas texturas muy adecuadas,
aunque no de muy alta resolucion.
Todo esto moviéndose a una tasa de
frames por segundo que oscila de 30 a
60, presumiendo de una fluidez
impresionante. Los enemigos estan




EL OLVIDADO

realizados mayoritariamente en dos
dimensiones, con un disefio bastante
acertado en la mayoria de ellos, y que
se integran a la perfeccion en la
tridimensionalidad de los decorados.
Algunos de los enemigos de final de
fase también estan construidos con
poligonos, sobre todo los que son mas
grandes y necesitan mostrar su
majestuosidad mientras se mueven y
nos atacan de forma vertiginosa. Tal
vez los magnificos graficos de los que
hace gala |a obra de Alfa System
muestren una cara fea en la extrema
proximidad de las texturas o enemigos
2D en pantalla, momento en el cual la
pixelacion sera bastante acusada,
pero aun asi el aspecto visual -
permanece como uno de los mas
atractivos jamas visto en este tipo de
juegos.

En cuanto al juego en si, debo decir
que es uno de los que mas
entusiasmado me ha tenido delante de
la pantalla con mi flamante G-Con45
en mis manos (jgracias, Laura! * _"). El
desarrollo es tan emocionante como
equilibrado, recorreremos a través de
seis intensas fases amplisimos
escenarios donde tendra lugar el
enfrentamiento entre nuestras
guerreras elementales y los malévolos
ejércitos enemigos. Estos enemigos
SON NUMerosos, pero casi nunca
llegan a agobiar. Ademas, el gran
tamarnio de la mayoria de los seres que
debemos de abatir convertira a los
menos habiles en esto de tener
punteria en auténticos Charles
Bronsons. Esto es porque la dificultad
no es demasiado elevada, aunque a
partir de la cuarta fase empezaremos
a sudar la gota gorda. Igualmente, los
primeros enemigos finales seran pan
comido, ya que mas que nada en
presencia de ellos deberemos de
preocuparnos mas por la pequena
infanteria que los protegen. Estos final
bosses se haran muchisimo mas
dificiles a medida que avancemos,
como es loégico, pero también a
medida de que disminuyan su tamafio,
ya que ademas de que sera mas
complicado acertarles, seran mucho
mas moviles, rapidos y escurridizos.
Tras la eliminacion de cada uno de los
jefes, y por consiguiente, tras acabar
la fase en cuestion, se valorara
nuestra habilidad con la pistola con
determinada cantidad de puntos, que
podremos invertir en bonus para
aumentar nuestra puntuacion o en
puntos de experiencia. Estos puntos

de experiencia nos daran la posibilidad
de aumentar de nivel, hecho este
importante, ya que cuanto mas nivel
tengamos, mas capacidad de puntos
de vida tendremos. Y si nuestro nivel
es lo suficientemente mayor, nuestras
armas experimentaran un crecimiento
considerable en su potencial.
Hablando de las armas, tendremos a
nuestra disposicion tres tipos de
ataques que podremos elegir siempre
y cuando nos convenga: el ataque de
fuego (un potente disparo
relativamente lento, a disparo por
segundo, de lo mas eficaz), el ataque
abierto (similar al disparo de una
escopeta, ideal para cuando la
pantalla esté totalmente invadida) y el
ataque rapido (el mejor para descargar
adrenalina, pero a la vez el mas débil
de todos).

Nuestras féminas protagonistas nos
mostraran sus habilidades todoterreno
mientras nuestra vision subjetiva
avanza automaticamente mientras
nosotros nos encargamos de la
eliminacion masiva. Estas femme
fatales avanzaran tanto a pie como
volando, alucinando a todo el personal
que esté disfrutando tanto jugando
como viendo la partida con los
vertiginosos movimientos de camara,
estudiados del todo para adornar la
gran jugabilidad con muchas dosis de
mareos dosificados (dicho de otra
forma, json la cafial). La adiccion es
digna de mencion, a pesar de la corta
duracion de las seis fases. Pero no
hay nada como conjugar una
jugabilidad perfecta con la
espectacularidad audiovisual de la
cual hace gala esta joya de Sony
Computer. Y es por ello que aun sigo
sin entender el por qué se ha obviado
la distribucién por nuestros lares de
esta maravilla ludica. Ya nos sucedid
con Horned Owl, y Elemental
Gearbolt también podremos irnos
olvidando (aunque espero meter en
esto la pata hasta el fondo). Ya son
tres afios esperando, mientras Sony
nos sigue regalando de todo para
nuestras light guns... de todo, menos
frenéticos, violentos (hasta cierto
punto) y moviditos juegos de punteria.
Intentad conseguir esta obra de arte,
ya que desde el lanzamiento de Crypt
Killer o Time Crisis no hemos
disfrutado de un shooter game tan
alucinante como este. jA calibrar!

Spidey
joserparker@retemail.es
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ESOS JUEGOS NIPONES TAN PUNTEROS QUE NUNCA LLEGARAN..

Las marionette son unas chicas con forma de robot que sirven al
ser humano en todas sus necesidades (me pregunto si dara la
electricidad si se le mete mano *o*U) quizas sepais de lo que
estoy hablando si conocéis Saiber Marionnete J, donde en un
planeta se estrella una nave con solo 6 humanos, todos ellos

hombres, y donde para reproducirse tienen que recurrir a la
ingenieria genética y asi crear clones con distintas personalidad
de si mismos, y donde las marionette hacen el papel de hembras.
Estas se supone que no tenian sentimientos, y estaban por
debajo de los humanos hasta que aparecen las tres
protagonistas, claro.

Este juego nos muestra como
encontramos a una de estas chicas
robots tirada en la basura (cual
Alita en su vertedero) donde
gracias a una amiga de la
Marionette Company logramos
reconstruir, y a raiz de eso nos
suceden un monton de aventuras,
algunas de ellas algo extranas.

Este juego esta creado por
Microcabin CORP. en la linea de
los tipicos juegos al estilo girlfriend
simulator, pero aqui nuestro
objetivo no es ligar con chicas, o al
menos no el principal.

Este juego parece creado con
un muy bajo presupuesto, pues se
notan algunos fallos. Por ejemplo,
comenzamos con la intro
"animada" que no es mas que un
desfile de imagenes que ya hemos
visto hasta ese momento donde le
afnaden unos pequefos frames
para que se mueva el pelo y se
suman unas pequenas
animaciones bastante mejorables.

Durante el total del juego
notaremos que las ilustraciones no
son de tanta calidad como nos
tienen acostumbrados este tipo de
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juegos, pues aunque el dibujante
es bueno y tiene un trazo fino y un
estilo de dibujo agradable, goza
de uno colorido algo simple (sélo
un nivel de sombras ) para ser
imagenes estaticas, y donde a
veces incluso se notan ciertos
borrones y trazos inacabados o
enbocetados, aparte de un pobre
suavizado de los contornos de las
lineas (fijarse en las piernas nada
mas levantarse la marionette
después de ser reconstruida). Por
otro lado, los decorados en
ocasiones son excesivamente
simples y a veces rozan lo ridiculo,
especialmente cuando

vemos las
maquinas de "alta"
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tecnologia que tiene la antes
mencionada Marionette Company.

Por lo demas, es el tipico juego
donde van saliendo imagenes una
tras otra, donde si no eres japonés
(o no conoces el idioma) no te
enteras de nada y comienzas a
darle a las opciones una tras otra
sin saber que haces. Este juego es
mas o menos sencillo, pues
consigues terminarlo por el logico
descarte de opciones.

Ademas, este juego no tiene
tanto atractivo como otros juegos

| del genero, como es por ejemplo el

fantastico Tokimeki Memorial 2,

' que goza de una simpatia fuera de

lo comun, con gran cantidad de
mini juegos y cientos de
posibilidades.

Llegando al apartado sonoro,
quizas solo se salva el trabajo de
los dobladores, lleno de voces
dulces y agradables, dejando asi
de lado las insulsas y bobaliconas
melodias de poca calidad que nos
acompanan.

Este se puede considerar otro

puede gustar por las chicas.
No sé, quizas gane algo de
interés (no mucho) si
entiendes el idioma, pero la
verdad es que resulta tan

S0SO que no vale la pena ni
)\ pensar en ello.

M)\ juego mas del montdn, con mas
\ bien poca chispa que solo
U

N\
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Mangafan
mangafan@teleline.es
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YPACE GRIFFON

Ya es de por todos conocida la aficion que padecen los japoneses
por las series de mechas (las tipicas de robots que desde
Mazinger Z hasta Evangelion o La Vision de Escaflowne
llaman a nuestras pantallas de television) de modo que es de
extrafiar que existan tan pocos titulos en los que se nos coloca en
la cabina de uno de estos robots de ultima tecnologia.

Space Griffon nos obliga a infiltrarnos en
la base Hamlet en uno de esos robots,
donde existen ciertos problemas. Para
ello disponemos de un equipo completo
de 7 personajes, cada uno con un tipo de
armadura robdtica distinta que se adecua
a la personalidad de estos. Los
integrantes se componen de cinco chicos
y dos chicas.

Comenzaremos con tres buenas intros,
una de ellas de anime mezcladas con
graficos generados por ordenador,
graficos geniales pero que podian
mejorarse en los referente a los
movimientos. Esta intro es bastante larga
y sirve para informarnos de la mision y
para presentarnos a los personajes. Lo
bueno de la presentacion es que los
cuadros de dialogo muestran las caras en
forma de dibujo al mas puro estilo anime
A A

Este juego nos presenta un nuevo
genero de juegos de miedo que vamos a
bautizar como "Terror Buy Games", el
terror a comprar un juego tan malo como
éste. Sin duda alguna nos encontramos
ante el peor juego creado hasta el
momento para Dreamcast por varias
razones que a continuacion vamos a
describir.

Una vez puestos al mando de nuestro
mecha, existen tres posibilidades de
desplazamiento. Modo robot, modo nave
y un hibrido entre ambos. Mientras que la
forma de "robot" es la mas lenta para
pasear y moverse de un lado al otro de la
nave, es sin duda la mas poderosa en
cuanto a armamento. En modo "nave"
viajaremos a la mayor velocidad de todas
pero con una potencia de disparo muy
inferior al resto, y naturalmente en el
"hibrido" tendemos una media de ambas.
Otros botones sirven para cubrirnos con
un escudo que evitara muchos impactos
pero que nos tapa una buena parte de la
vision.

Hasta aqui todo normal, el problema
nos lo encontramos cuando notamos el
dificil control del aparatito, especialmente
en el momento en el que tenemos que
desplazarnos y apuntar para disparar.
Esto es debido en gran medida al disefo
del pad de Dreamcast, que

lamentablemente esta muy mal disefiado,
y que con las posibilidades de control que
nos ofrecen los programadores
tendriamos que estar dotados de tres
brazos y tres manos para hacer todo a la
vez. Y sino, explicadme como hacer para
manejar la nave con el mando analégico y
apuntar con el digital si estan en el mismo
lado y ademas tenemos que recurrir a la
zona contraria del pad para disparar,
ponerse el escudo, transformarse y un sin
fin de cosas... vaya, que los pobres
humanos todavia no disponemos de
suficientes extremidades para hacer todo
a la vez (bueno, nuestro Megaman, pero
el no es humano *_*).

Una vez subsanados mas o menos los
problemas de control, nos topamos de
lleno con el apartado técnico. Sin duda lo
mas horrible de todo el juego. No sélo son
simples y de graficos casi inexistentes,
también son repetitivos hasta la saciedad.
Esto no solo acaba por cansarnos de ver
siempre lo mismo, también nos desorienta
totalmente (ni mapa ni leches) y acaba
por desmoralizarnos por completo. Por
otro lado, tenemos los enemigos, que no
solo tienen un disefio pobre, si no que
apenas existen. Todo el juego nos da una
sensacion total de calma donde la Unica
dificultad reside en no perdernos por los
pasillos y no morirnos de aburrimiento. Y
para rematar tenemos las estresantes
conversaciones entre los personajes. Esto
no estaria mal si no fueran tan a menudo.
Por si fuera poco, estan definidas en un
lugar por el que pasamos, de modo que si
cruzamos varias veces por ese lugar,
todas y cada una de esas veces
tendremos que escuchar el mismo
mensaje.

Por lo demas, goza de unos efectos de
luces mediocres, efectos sonoros malos
junto a una musica que no tiene nada que
destacar y donde quizas se salve el
trabajo de los dobladores.

Como digo, estamos ante el que es
para mi el peor juego realizado para
Dreamcast hasta el momento, ¢ Sera
superado?, se admiten apuestas, pero yo
me atreveria a aventurar que no *_*.

Mangafan
mangafan@teleline.es



NOTICIARIO INDEPENDIENTE SOBRE VIDEOJUEGOS

% La web de Loading - Netscape
fuchoro Edoion Yer It Comamaicaior Apuda

Tomando como ébase rvestra Pvé/icqcio'n,
se ha creado vha web ho oficial destinada
a ofrecer vha visidn imparcial sobre e/
mvhdo de /os videgjuegos. Loading Weé
tiene como finalidad /egar hasta e/
PUblico gue, como vosotros, lectores
habitvates, busca algo mds...

5 La web de Loading - Netscape
Luchivo Edcién Ver I Comewricaon Apds

. < b 3 4 .
En ella podréis encontrar vha seccidn de Nt

hoticias de actvalidad, acompatiadas por LUty

reporta jes de /os juegos mds interesantes %
de/ mercado de importacién que han .

se tratan de /oS mismos articu/os que

apareceh ehn /a revista).

% La web de Loading - Netscape
fuchivo Edciin Yer Ir Comemmwcalor Appds

d % a

Recagss  Incio  Buscar

:::Wf—m Guias de juegos de lcha, encuestas,
' " vh foro abierto en e/ que Poa/rafs participar
exponiendo tus opiniones, y por Uitimo
POIrds acceder a chatear desde vh
apartado gue hemos preparado para que
ho falte absoltamente hadie.

A zue'. estds esperando?
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¢ Vagrant Story?; Legend of Dragoon?; Final Fantasy IX?; Chrono
Cross?; Tales of Eternia?...Pshe, pshe... birriaticas menundéncias que
no hacen mas que vivir a la sombra del BOSS de los videojuegos, del
CRACK de lo ludico, del KA-BOOM del ocio digital. Amiguitos: Dempa
Shounenteki Game

Distribuido por la gente de Hudson (sobra
relacionarlos con la saga BomberMan,
Far East of Eden ZERO, etc..) esta nueva
joya del universo de los clones de
BishiBashi ha sido programada por un
poco conocido grupo alternativo llamado
Tsusume bajo el sello DempaShonen con
el apoyo de varias compafiias como NTV y
vio la luz alla por el 2/4/98 (si, la tira de
tiempo...por aquella época algunos
redactores de la competencia aun no
habian nacido siquiera *_* fic, fiic).

Seiioras y sefiores: ME PARTO!!

El juego que hoy nos ocupa es de
todos los jueguecillos de pruebas, con
toda seguridad, el mas catastrofico,
divertido, pachanguero y simpatico de todo
el escaparate del videojuego.

Una vez mas se pone de manifiesto
que el humor visual de estos japoneses es
internacional, y es que el impacto visual
que un juego tan desmadrado como éste
no tiene otra consecuencia inmediata mas
que la sonora carcajada.

A esto contribuyen, como iremos
analizando mas adelante, un disefio de
personajes que a buen seguro han salido
de los lapices del hijo de alguno de los
programadores. Un disefio infantiloide y
aberrante en el que goterones de sudor,
dientes exagerados, algunas coletas que
otras y bocas imposibles se dan cita; un
aspecto sonoro sacado de alguna juerga
de oficinistas japoneses en plena cogorza
y unas pruebas que... que...

Pues eso, las pruebas

No son demasiadas (joo, jjjqueremos
mas!!!) asi que no es problema que las
conozcais en profundidad aunque interesa
que sepais que éstas son precedidas por
una serie de menus en el que debemos
escoger desde el numero de jugadores
(iiHASTA 8!!) hasta la personalizacion de
estos ("no escoger ni cara ni nombre",
"escoger solo un nombre", "escoger sélo
una cara" y "escoger ambas cosas" son
las opciones con las que definiremos cual
de los 13 "caretos" y qué nombre
deseamos para nuestro jugador).

A continuacion una breve enumeracion
/ explicacion de las pruebas que vamos a
encontrar (no me vengais luego con que
los nombres no estan fielmente traducidos
al castellano. Son las 4:35 de la mafana y

tengo que dormir aun mi media hora
reglamentaria en dias de entrega *_*):

-"Tobidasu yatsura wo hippatakitaiii" ("A
esa gentuza que sale de los boquetes hay
que molerlos a collejas"): Como si de un
DanceDance Revolution se tratase
haremos uso de los botones como si de
una segunda cruceta se tratase para
propinar todas las sonoras collejas
posibles a los individuos que osen salir de
los agujeros. (conocida por el staff de
Loading como "Collejas Totales")

-"Utte kazutte jyouzuni oritaiii" ("Golpeando
y puliendo quiero tallar bieeeen"): Una de
las pruebas mas originales. En ella
tendremos que seleccionar un dibujo o un
pictograma japonés (kanji) y reproducirlo lo
mejor posible contra-reloj armados con
tres cinceles muy peculiares **. Una vez
finalizado el tiempo, nos daran puntos en
relacion con el parecido. Soberbio.

-"Akaiagete, shirouagetaii" ("Quiero subir
la bandera roja y bajar la blanca"): ¢Nunca
habéis jugado a "Simén dice"?. Esta es
una variante mas sencilla en la que, con
un nivel basico de japonés, recibiremos
ordenes a efectuar con las banderolas roja
y blanca en el patio del colegio.

-(Uyy que titulo mas largooo *0*): Al fin los
espariolitos tenemos representacion en
uno de estos juegos. Si hay un juego es el
que consiste en tapar un vaso con una
servilleta, depositar una moneda sobre
ésta e ir quemando por turnos el papel con
un cigarrillo (fumar es "mu malo"). El que
se pase quemando, invita (preguntad al
abuelito Juan... seguro que ha perdido
mas de una ronda asi ")

-"Minna no himitsu wo shiritaii" ("Quiero
saber los secretos de todo el mundo"):
Este titulo tan sugerente esconde una de
las pruebas mas curiosas del juego. En
ella tendréis que reaccionar rapidamente
ante un rumor. Si suena demasiado a
"cofia" no debes creerlo pero si es factible
debes afirmarlo lo mas rapidamente
posible. Esta en japonés asi que dudo que
juguéis mas de la primera partida **.

-"JyanKende katte tatakaitaiii" ("Quiero
ganar en piedra-papel-tijera"): Como su
nombre indica jugaremos al popular juego
nipén. Aqui conoceremos una variante
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segun la cual el que pierde debe
reaccionar rapidamente y ponerse un
casco de obrero a fin de evitar el
martillazo que el ganador le propinara
para terminar de adjudicarse el punto.
-"Dareyorimo hayaku noborikiritaiii"
("Nadie escala tan rapido como yo"):
Ataviados con un ridiculo atuendo de
mandril, nuestro cometido es llegar a lo
alto de una palmera alternando
pulsaciones y esquivando los cocos que
un aborigen deja caer desde lo alto
(creemos que a nuestro monito le saldria
mejor recoger éstos desde el suelo pero...
€s un monito)

-"Bishoujo na chigai wo mitsuketaiii"
("Quiero encontrar una bonita diferencia"):
Deberemos, en esta ocasién, centrar
nuestra atencion en recordar la forma
original de una figura a fin de que, al
modificarse, sepamos en que casilla se ha
registrado la variacion (eso si, para ello
debes dejar de reir al menos unos
segundos con las ilustraciones %o* y eso
es imposible).

-"DarumaSanga korondade ***shitaii"
("Quiero perder la virginidad jugando a
DarumaSangakoronda") (O_o me habré
equivocado... espero..): Para muchos sera
gratificante saber que ese con el que
todos nos divertiamos de nifios llamado
"Reloj, reloj, la una y las dos" consistente
en recorrer una distancia hasta el que "la
lleva" mientras recita a intervalos esa
frase, es una adaptacion de un clasico
juego japonés. En este caso la variacion
consiste en que nuestro objetivo es algo
mas morboso. Debemos llegar hasta una
"reina SM" (SM de SadoMaso) armada
con latigo y vela encendida.

-"Naniga mietaka ateitaii" ("Quiero
adivinar lo que has dicho"): Ante nosotros
un sefior con la boca del tamafio de un
melon y una alegria en el cuerpo que le
hace agitar los abanicos japoneses al
tiempo que mascuya algo que surca su
boca y que nosotros debemos interpretar.

Por si fuese esto fuese poco...

...este absurdo delirio al que nos
someten los chicos de DempaShonen
viene acompafiado de una Banda Sonora
de lujo en el que encontraremos bizarras
remezclas de temas tradicionales
japoneses, adaptaciones de canciones
para nifios (en esta ocasion mas
marchosas) e incluso un tema de
flamenco que acompania a la prueba de
"la monedita") sin dejar de lado una
melodia que parece sacada de una
oracion del Cordn y que esta intercalada
por risas y absurdos.

Todo esto sin mencionar las voces con
que unos alcoholizados narradores nos
ponen al dia de las acciones que vamos
llevando a cabo por los menus y similares,
asi como las risas y el infantil apartado de
sonido FX.

Graficamente... os digo lo mismo que

os dije para "Vip Ribbon": Juzgad
vosotros si es o no digno de quitarse el
sombrero. Pocos podréis aguantar la risa
al ver las caras que ponen algunos
personajes al ganar o perder.

Unos personajes formados por una
serie de elementos que se permutan entre
si (como si de un inmenso collage se
tratase, piernas, cabezas, torsos y ropa se
combinan entre ellos aleatoriamente
convirtiéndose este en uno de los mas
aclamados aspectos del juego)

Pero una imagen vale mas que mil
palabras... mirad las capturas adjuntas...

Como si de un Yoshi’s Story se
tratase, el infantil disefio de todo este
juego, juega un papel crucial dejando
bastante claro a que tipo de publico esta
destinado este juego.

Podréis ponerle este juego tanto a los
sobrinitos como a los amigos ya que en
ambos casos la cara de dolor al ver
semejantes disefios esta garantizada *_*)

Fietta!! Fietta!!

(O sea, "Fiesta, Fiesta". ;No tenéis un
diccionario Furby-Espafiol?)

Dempashounenteki Game no tienen
ni modo historia ni nada que le asocie con
la saga Bishibashi... no hay torneos, ni
campafas, ni variaciones.

Este juego es el idoneo para sacar
cuando estais ocho frikis en una
habitacion y os apetece quemar un poco
de ese odio y ese rencor que le guardais a
ese sabelotodo que te gand al King of
Fighters, pues como ya me mencionado
antes son ocho los jugadores que pueden
participar en este juego que, por cierto, es
totalmente compatible con el Multitap.

Dudo encarecidamente que en
presencia de Multitaps la mecanica de las
pruebas varie, pues no lo he probado,
pero lo mas normal es que compitais de
dos en dos por la supremacia en cada
prueba.

Con dos pads es mas que suficiente, y
hay pruebas, como la de la monedita
dichosa, en el que no hace falta mas que
uno A,

Por lo general, la sencillez yo la
considero un grado favorable, pero en este
caso se convierte en el mayor defecto del
juego: su escasa duracion. Vale, muchos
diréis que batir tus propias marcas como
escaladores de cocoteros es bastante,
pero no habria venido mal alguna que otra
prueba oculta que, al menos yo, no he
logrado sacar y que dudo
encarecidamente que exista, pues ni
siquiera cuenta con modo para grabar en
la Memory Card con lo que...

Nada mas puedo decir yo de este
juego. La verdad es que estos juegos son
indefinibles y la ultima palabra (o
carcajada) la tenéis vosotros. Ya me
contargis A _*

Amano
amano_ai@retemail.es
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HARVEST MOON

Estamos en primavera. No hay duda. Es el momento de
desempolvar la regadera y el mazo de picapedrero, y dedicarnos
a ese oscuro vicio que a todos nos corroe vilmente las entranas:

Plantar fresas y ligarnos a la repartidora de puerros del pueblo
ante la fiel mirada de nuestro perro Grijein. Sublime.

Asi es, amigos. La 32 Bits de Sony ha
sido bendecida con una de las mas
excelsas y reconocidas licencias de las
que hasta ahora Nintendo era
propietaria.

Como muchos sabréis ya a estas
alturas, la fama de Harvest Moon le ha
valido no sélo protagonizar una entrega
para Game Boy y otra para GB Color,
sino que ha llegado a estar presente en
una version para Nintendo 64 y otra
para Super Famicom que incluso vio la
luz en el mercado estadounidense con
un relativo éxito.

Makiba Monogatari Harvest Moon
es el titulo (casi) completo de la version
que hoy nos ocupa y que corre,
obviamente, sobre PlayStation. Sali¢ a
la venta hace ya algo de tiempo (16 de
diciembre del pasado afio para ser
exactos) pero realmente su sencilla
complejidad y su singular forma
de unir dos de los géneros mas
queridos por el jugon (la
estrategia y el Real Life

Simulator) le convierten en uno de los
productos mas validos y mas
recomendables del panorama PSX.

No creais que los Harvest Moon
consisten en pulsar el botdn de "plantar
nabo" y el de "recolectar nabo". No es
que sea mucho mas dificil que esto,
pero los que querais pasar un rato
divertido lo tendréis facil pues, ya al
principio, si no pulsamos ningun boton
Start al iniciar el juego (cosa que no se
como he podido evitar con lo nervioso
que soy "U) disfrutaréis de un ameno
tutorial /ejemplo de como funcionan las
cosas:

Lo primero es lo primero, y ahora
que has vuelto al pueblo de tu nifiez (en
el que conociste a esa chica tan
encantadora y a su inolvidable cancion)
en el que tu difunto padre ha deseado
que contintes su labor en la granja
que antafio te dio de comer (no acabo
de saber que ha hecho en toda su

adolescencia pero seguro que no la




E5S0S JUEGOS NIPONES TAN PUNTEROS QUE NUNCA LLEGARAN...

ha pasado jugando a la Atari... vaya
pinta de golfo *_*).

El caso es que tu andadura
comienza y tienes ante ti una granja en
no demasiado buen estado en la que
los pedruscos, los matojos y los
ramales pueblan el paisaje. Nada,
nada... a deshacerse de ellos para
dejar sitio a lo que realmente importa:
el cultivo. Para tan ardua tarea
dispondras de herramientas como un
mazo, un hacha, un azadon, etc...
Conviene que sepais que ademas de
usarlos, normalmente podéis cargar un
mazazo dejando el botén pulsado a fin
de eliminar, en este caso, piedras mas
gruesas.

Pues bien, a cultivar tocan, y ya
sabéis lo que hay: Semillas, regadera,
cercados y mucho cansancio,
especialmente cuando (mas adelante)
tienes que compaginar este trabajazo
con el cuidado de tus animales (podras
criar ovejas, vacas, gallinas y, si te lo
propones, algun que otro redactor de X-
Parodies *_") y el usufructo de tu
cosecha.

Si esto te parece mondtono
imaginate lo que pasan los agricultores
de verdad... y eso que ellos no se lo
pueden pasar pipa como tu correteando
entre las gallinas, viendo el PEDAZO
de televisor que tienes en tu cabana,
jugando con tu perro (puedes hasta
pegarle con el mazo *U) y, menos
aun, recibiendo peculiares visitas como
las que recibiras de los habitantes del
pueblo colindante.

Y ya que hablamos del pueblo, no

podemos pasar por alto el restante 50%
del atractivo de Harvest Moon: el
ligoteoo *o”.

Pues si, una de nuestras misiones
mas importantes sera procurarnos una
companiera para el futuro... y el pueblo
esta lleno de encantadoras aspirantes
que no os debéis perder (la chica de la
tienda, la chica que conocimos afos
atras y un suculento etcétera que haran
desaparecer la palabra rutina de
nuestro campestre vocabulario »_*).

Harvest Moon es divertido, eso
debéis tenerlo claro. Y para que esto se
haga extensible a los momentos en que
no estais en casa, los chicos de Victor
Interactive Software y el equipo de
Marucome (los que han hecho realidad
este juego), se lo han currado para que
también disfrutes de una muy peculiar
version del hasta hace poco totipotente
Tamagotchi: Los Kuroburoku (si no
recuerdo mal...), unos duendecillos que
tomaran irremisiblemente posesion de
nuestra (jau jau jau) Pocket Station.

Técnicamente Harvest Moon no es
nada del otro mundo, incluso algun
nostalgico dira que le resulta mas
atractivo el detallado 2D del que hizo
gala en su version Super Famicom.

De cualquier manera, esta entrega
esta a la altura de toda expectativa, con
un entorno que funde de manera
inapreciable las 2D con las 3D y el
solido con la transparencia.

Gréficamente no sorprendera a
nadie por su complejidad, aunque tal
vez llegue a hacerlo por la estabilidad
que le proporciona su discreto motor

0% JAPON

3D.

Las melodias que dan vidilla al juego
hacen que este pueda ser calificado,
como dice mi compafiero Endimién, de
"Juego Feliz". Como si de un Little
Princess o un Pingu se tratase, las
musiquillas de Harvest Moon, dan ese
toque de inocencia y sosiego que tantos
puntos hizo subir a sus versiones
antecesoras.

No queda mucho mas por decir
(miento como un bellaco, pero se me
acaba el numero de caracteres
permitidos) y s6lo me queda invitaros a
probarlo. Tal vez os interese saber que
por su nombre es poco conocido en los
comercios de importacion, preguntad
por "My Garden", lo mas probable es
que se equivoquen y os traigan este M.

CODEC OFF... (uy, que esto es del
compafiero SolidSnake...yo iba a decir
algo de coletas pero ya se me ha
olvidado *_"U). Sed buenos.

Amano
amano_ai@retemail.es
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Cuando se me encomendo tratar este juego de estrategia por
turnos, Aura Battler Dunbine, la tarea se me antojaba dulce,
pues soy uno de los pocos que aun confia en Bandai (hizo mi
juego favorito, qué menos). Lo que no esperaba encontrar en este
juego era que fuese la adaptacion de un antiquisimo y casi
desconocido anime...Y VAYA ANIME.

Muchos fans de Getter Robo me han
amenazado de muerte por mi crueldad
al hablar del juego de dicha serie,
argumentando lo inaccesible que es y
la rabia que da no tenerlo. Pero como
la vida es riesgo me atreveré a repetir
la experiencia y a comentar para
vosotros, fans de Aura Battle
Dunbine (;habra alguno?), el
recientemente convertido juego de la
serie del mismo nombre.

El Anime

Muchos conocéis a Hideaki Anno,
creador del mas excelso anime jamas
creado (si, Neon Genesis
Evangelion), y tal vez os gustaria
saber que una de las mas importante
influencias de este autor ha sido
Tomino Yoshiyuki, artifice ni mas ni
menos que de Ideon, Mobil Suite
Gundam, Victory Gundam, Gundam
F91, asi como de Garzey's Wing
(secuela del anime que hoy nos
ocupa).

Como veis no es precisamente un
desconocido, y con motivo de los
constantes rumores sobre otra serie
de Mechas de las magnitudes de
resefia de esta adaptacion de su obra
doblemente interesante.

Nos encontramos ante la version
para sistemas domésticos de un anime
aparecido alla por el 1983, que narra
nuestra historia partiendo del momento
en que llegamos a Byston Well, un
mundo al que toda la gente va cuando
muere. Un reino prohibido al que sélo
se puede acceder a través del Camino
del Aura, una via vetada para
cualquier ser vivo y que soélo responde

a las ordenes de unos duendecillos del
mar que separan estos mundos
llamados A-Fellario. Una joven
duende, Silky Mau, se ve obligada a
abrir temporalmente este camino para
acoger a Sho Zama, un joven a punto
de morir en un accidente en plena
carrera de motocross.

Su rol en este mundo se convierte
en pilotar un Aura Battler, uno de
tantos gigantescos robots destinados a
proteger este reino de las fuerzas del
mal (creo que eso de "las fuerzas del
mal" es la frase mas manida del
mundo de la prosa... que horror M)
lideradas por el Imperio. Aqui es donde
se desvela el por qué del salvamento
de Sho: su Aura, un poder que todos
los que llegan alli poseen pero que en
nuestro protagonista es de un
potencial casi divino. Alli conoce a
Drew Luft, el que sera su maestro y
mas adelante su ¢ enemigo?

Sin embargo, uno de los puntos
fuertes del juego que hoy nos ocupa lo
constituye el hecho de que no estamos
viviendo estas aventuras, sino una
aventura paralela protagonizada por un
joven llamado Shiunji Izawa, cuyo
argumento difiere puntualmente del
narrado antes en el que partimos del
bando opuesto al de Sho, al que
ayudaremos eventualmente y al cual
nos terminaremos uniendo por la lucha
contra la opresion.

Hasta donde yo sé esta obra ha
sido exclusiva parala TV y no he
encontrado informacion sobre una
version sobre papel de Aura Battle
Dunbine (si sabéis algo acudid raudos
y veloces a mi e-mail o a #Frikilandia,
todos nos alegremos de resefarlo ).



No te enrolles... el videojuego

Si, tenéis razén: estamos hablando
de un juego.

Nos encontramos de bruces con
una de las temidas conversiones por
parte de Bandai de una licencia de
anime. Estas por lo general no son
demasiado afortunadas aunque, una
vez mas, ha vuelto a hacer callar a sus
competidores con un producto que
cumple las expectativas de los fans de
este anime.

Aparecido no hace demasiado
tiempo (vio la luz el 3 de abril de este
ano), se trata de un juego que sigue
las pautas de los juegos de estrategia
japoneses. Encontramos claras
similitudes con Getter Robo, en el que
las batallas entre los majestuosos
Mechas se escindian del resto del
juego planteandose como rotundos
combates en 3D. Personalmente me
decanto por el motor 3D de A.B.D. ya
que es bastante mas detallista que el
de G.R. y eso se traduce en mayor
numero de transparencias para recrear
el cielo, fondos de segundo plano
artisticamente difuminados, fondos de
primer plano en 2D y, sobre todo,
toques de genialidad en el
planteamiento de camaras que nos
haran vibrar cuando en no pocas
ocasiones contemplemos el soberbio y
enérgico descenso de nuestro robot o
de un dragdn desde entre las nubes
hasta la superficie para lanzar una

ataque flamigero.

La jugabilidad no es demasiado
complicada, aunque a muchos os
puedan resultar confusos los primeros
menus, no hay que desesperar, pues
si hay algo que este juego consigue es
un imperceptible aumento de la
complejidad (recuerdo muy pocos
juegos de estrategia en los que no
empecemos con un menu del tamafio
de la pantalla >_<).

Los mas avispados advertiran que
el sistema de navegacion por los
menus esta clonado de la saga
Langrisser y aunque muchos notaréis
al empezar a jugar que se trata de una
copia descarada del ya tres veces
mencionado Getter Robo, también
agradecereis la novedad que supone
personalizar nuestro robot con los
items y armas que obtendremos a
medida que avanza el juego, en el que
iremos ampliando las posibilidades de
nuestro Mecha realizando
intervenciones, hablando con los co-
protagonistas, etc...

A excepcion de las batallas en 3D,
el resto del juego podria confundirse
con uno de Super Famicom tanto por
su pobre apartado grafico como por su
brillante pero carente de una calidad
superior a los juegos de 8 Bits banda
sonora.

Lo mejor: Los tres openings y el
ending. Intentaré como sea meter
estos en el Cd de Loading pues los
cuatro videos valen su peso en oro.
Basicamente los tres op. parten de la
misma base: El op. original de la serie,
so6lo que el primero es un precioso
video CG en el que muchos fans del
disefio medieval y los dragones de
Escaflowne hallaran un poco de
felicidad (en serio, vais a flipar) y los
dos restantes son tanto el original
como un Op alternativo con otro robot
protagonista. El ending es
sencillamente precioso. Ambos estan
amenizados con unos temas vocales
que os pondran el vello de punta (en
las 3 horas que llevo escribiendo e
investigando y no he dejado de
escucharla *_*)

Lo dicho, que si sois fans de esta
serie, si os gustan los animes de
Mechas de los tardios 70°s o si,
simplemente, perdéis la cabeza por los
Robot Wars...aqui tenéis otro »_*

Amano
amano_ai@retemail.es
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PUNTO DE CONEXION ENTRE EL MANGA, EL ANIME Y LOS VIDEOJUEGOS

Devilman nos muestra como Akira
Fudo es incluido en un experimento con
consecuencias fatales para él, donde
sufre una extrafia mutacion y se ve
convertido en un monstruo que bautizan
como Devilman. Toda la culpa la tiene
Ryo Asuka, que desde la infancia es el
mejor amigo de Akira, pero que
ultimamente, y gracias a una mascara,
tiene visiones de como los demonios
invaden la tierra. La Unica solucion que
se le ocurre es que Akira se convierta
en un demonio, pues piensa que
gracias al corazon puro del
protagonista, a este le sera mas facil
dominarlo.

Tras una serie de acontecimientos
donde son atraidos una cantidad de
demonios, Akira queda poseido por
Amon, dios de la guerra, y asi nacera
Devilman.

Miki Makimura es la chica de la serie
y vive con Akira desde bien temprana
edad. Ella tendra un dramatico final
siguiendo los pasos de Akira. Siente un
amor hacia él, pero que no se atreve a
confesarselo.

El monstruo en el que se transforma
Akira tiene ciertas similitudes con la
Masa, con un caracter violento pero que
salva a la humanidad de diversos
monstruos que se encuentra en su
camino. Sin embargo, cuando Akira
vuelve a la normalidad es un chico
timido y callado.

Pero la serie de Devilman no es
nueva, ni mucho menos. El autor
comenzaria el manga alla por el 1972,y
alcanzaria un total de 5 volumenes. Fue
un manga un tanto revolucionario, al
igual que muchas de las obras del
mangaka por su tendencia violenta y la
gran cantidad de sangre. Este tendria
una serie de animacion el mismo afo
con una calidad similar a Mazinger Z,
aunque muy suavizada.

Diez afios después aparecerian los

Devilman es una de las mas
extrafias historias creadas
por Go Nagai,
dibujante de entre

otras cosas, la
famosisima Mazinger

Z, Cutei Honey y
Goldorak. E| mangaka
se puede considerar uno
de los pioneros del manga, y
uno de los grandes del género.

OVA's de Devilman, mucho mas
violentos y mejor cuidados en todos sus
aspectos, tanto de dibujo como de
animacion. Estos OVA's llegarian a
nuestro pais de la mano de Manga
Video en sus primeros pinitos como
empresa distribuidora de anime en
Espania, pero la gente encontraba
extrafia la trama; mas sin conocer la
serie en la que se basa.

Pese que para Go Nagai esta no es
su obra preferida, hace poco retomaria
las hazafias de Devilman para la
empresa Kodansha, junto a las
historias de Devilman Woman (;no
seria mas facil llamarla Devilwoman?)
que por cierto, no dibuja él, pero que ya
cuenta con una pelicula de animacién
de gran calidad.

Gracias al éxito que esta teniendo la
serie que nos acontece estas lineas en
Japon, la empresa juguetera Bandai,
que ya nos tiene acostumbrados a
lanzar juegos de animes y mangas de
renombre, ha puesto a la venta
Devilman para Playstation.

En el cada vez mas poblado género
de los horror games, nos encontramos
este titulo que intenta emular ciertos
otros como Resident Evil o Dino
Crissis, si bien este ultimo titulo goza
de mas parecido con el juego que nos
encontramos a continuacion.

Tras una espectacular aunque poco
fiel intro, el juego recrea la historia ya
contada. Comenzando en una serena
charla en el parque, nuestro mejor
amigo, Ryo, nos invita a pasar una
velada en su lujosa casa para
explicarnos con mas detalle la situacion
peligrosa en la que se encuentra el
planeta entero. Tras ponernos la
mascara visualizamos las extrafas
aberraciones que llegan de una brecha
en una dimension paralela a la nuestra
en lo que se puede considerar un
hipotético futuro.

Tras quedar horrorizados con la
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vision, Ryo nos invita a pensar si seguir
con su plan de convertirnos en una
bestia semejante a aquellas.
Naturalmente no tendremos mucho que
pensar, pues tras unas vueltas por la
habitacion para recoger varios items y
salir de ésta nos encontramos ante una
amenazante criatura multi-tentacular
que nos invita a correr despavoridos. A
esto, el heroico Ryo le amenaza con la
pistola asestandole un tiro en la cabeza.
Lamentablemente esto no le hace
mucho efecto, y el piso superior queda
destruido dejandonos tiempo justo para
escapar al piso de abajo,
excluyéndonos de lo que le ocurra a
nuestro amigo.

Durante la aventura podemos
realizar diferentes acciones, algunas de
ellas novedosas en este tipo de género,
como es el saltar, gatear y andar a paso
sigiloso. Gracias a que podemos gatear
salvaremos obstaculos como mesas
que se interponen en el camino o
atravesar agujeros en la pared. "Saltar"
normalmente es valido cuando hay
trampas en el suelo o para cruzar de
una plataforma a otra. "Sigilo" puede
conseguir que no llamemos la atencién
a algun monstruo que ande cerca
aunque es desesperantemente lento.
Una cosa que tenemos que tener en
cuenta es el material del cual esta
hecho el suelo, pues segun éste
haremos mas o menos ruido.

Pulsando dos veces seguidas hacia
una direccion daremos un formidable
salto de gran velocidad a modo de
esquive, muy Util para burlar enemigos.
Esto es valido salvo para la direccion
alante-alante, pues entonces no tendria
razon de ser la accién “correr”. Sobre
esta posibilidad hay que mencionar que
existe una barra de cansancio que se va
gastando cuanto mas la usemos. Esto
no es algo que lo pusieran los
programadores sélo por fastidiar, pues
al principio no disponemos de armas ni
forma alguna de defendernos, y la unica
forma de salvar el pellejo es huir via
técnica secreta de Genma Saotome
A_AU. El primer enemigo que fastidiara
nuestra existencia es una horrorosa
arana gigante que nos perseguira como
si le fuera la vida en ello por toda la
mansién, y naturalmente si no nos
cansasemos no tendria gracia el juego
A_A. Durante todo el camino
encontraremos numerosos objetos que
aumentaran nuestra vida y mejoraran el
cansancio de Akira.

Si antes dije que el juego es similar a
Dino Crisis es gracias al motor del
mismo, que nos hace movernos por

unos decorados creados
poligonalmente, y que en casi todo
momento los movimientos y angulos de
camara recuerdan al juego de los
dinosaurios de Capcom.

La nota curiosa llega en el estilo
arcade y plataformero que se respira de
vez en cuando. En ocasiones la Unica
forma de avanzar es saltar de una
plataforma a otra sin caernos. Esto en
ocasiones es una auténtica odisea
valiéndose de los planos de camara que
se nos ofrecen. Por cierto, que tienes
continues limitados, y el juego nos deja
aproximadamente por la tltima
habitacion visitada.

Entrando en el tema grafico solo me
queda decir que goza de un nivel
medio, que estan muy bien pero que se
echa en falta algo mas de detalle, y que
los distintos lugares que visitamos no se
parezcan tanto entre si (sin llegar a
extremos como los vistos en Carrier)
pues a veces nos perdemos. La
creacioén de los personajes sin dejar de
ser bastante buena recuerda mucho al
estilo manga de Go Nagai, y encajan
perfectamente con los decorados.
Sobre los personajes también tenemos
que decir que pese a estar bien
animados podria mejorarse con la
captura de movimientos reales,
destacando sobre todo lo raro que
queda el salto.

En el apartado sonoro queda en la
misma linea de Resident Evil, con
musica ambiental que sube y baja de
tono y que intenta infundirnos cierto
temor. El juego esta lleno de voces (en
japonés) y algunos efectos sonoros
estan bien conseguidos.

Sobre la posibilidad de evolucion,
para mentes occidentales en este juego
no existe mucha dificultad, resultando
casi totalmente libre de puzzles donde
el idioma se impone, dejandolo todo en
el simple hecho de coger llaves para
abrir puertas e ir avanzando en el juego.

Llegando al final del articulo, sélo me
queda decir que este es un gran juego
que aunque no se convertira en un
grande del genero, puede hacernos
pasar momentos muy divertidos
intentando escapar de los monstruos y
viendo las formidables transformaciones
en Devilman. Ahora, si eres de esos
que busca disparar a todo bicho
viviente, quizas no estas por buen
camino.

Mangafan
mangafan@teleline.es
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Por mucho que me cueste asimilarlo, la obra de Kia Asamiya engancha.

Hace ya tiempo que Martian Successor Nadesico resuena en los

oidos de muchos aficionados bajo la coletilla de "la sucesora de
Evangelion". Va siendo hora de que estudiemos esta prolifica historia
que ya ha dado sus frutos en nuestro mundillo del videojuego.

El manga

Publicado por primera vez por Kadokawa
Comics el 7/2/1997, Nadesico (que es
como comunmente la conocemos todos),
ha ido acaparando la atencién de los
otakus que veian en ella una posible
nueva serie de culto.

Hasta la fecha Nadesico lleva
publicados cuatro volimenes. De esta
breve andadura han surgido una serie de
animacion, un OVA, una pelicula y una
infinidad de CDs.

No es de extrafiar si conocemos la
historia que encierra este titulo:

En el afio 2195 la civilizacion
terraquea ha establecido colonias en la
Luna y en Marte. Ese mismo afo
comienza la invasion de todo el Sistema
Solar por parte de unos misteriosos
alienigenas (Jovian Lizards) que
rapidamente van avanzando posiciones
desde Jupiter. Marte es rapidamente
tomado por estos desconocidos
atacantes y la Luna corre riesgo de vivir
la misma suerte.

Ya en la Tierra Akito sigue con su
fijacion de ser cocinero, su suefio desde
la infancia. Su aficion y un peculiar
accidente (que metera de lleno en su vida
a Yurika, la cual lleva afios enamorada de
este buen mozo) cambiaran su vida. No
es para menos pues Yurika forma parte
de la "peculiar" tripulacion de la
gigantesca nave espacial que pretende
ensenar a los alienigenas que la Tierra no
cedera tan facilmente: Gekiganger.

Dicha nave es construida en el 2196
con el propdsito principal de descubrir
qué queda de la colonia en Marte y esta
tripulada por:

Temkawa Akito: Originalmente fue
destinado a la cocina del Gekiganger. La
oscura muerte de sus padres (en la que
la corporacion que ha construido la nave
tiene algo que ver) aun le turba. Su innata
capacidad de pilotaje sorprende a propios
y extranos.

Misumaru Yurika: Una encantadora joven
de 20 afios que esta al frente del
Gekiganger. Nacida en Marte, lleva afios

enamorada de Akito, al que no ve desde
que ella se tuvo que ir a la Tierra con su
familia.

Ruri Hoshino: Una misteriosa chica con
coletas (M) que, por su caracter,
parece haberse escapado de una probeta
de Gendo lkari (*_"). Es una superdotada
que no para de repetirle a la tripulacion lo
estupida que es. Un misterioso halo la
rodea... y con razon.

Minato Haruka: Una excepcional
operadora de 22 afios que hara derretirse
a mas de uno.

Son los mas emblematicos personajes
junto a Rainerd Megumi, Subaru Ryoko,
Amano Hikaru, Yamada Jiro, Aoi Jun,
Iness Fresange y muchos mas imposibles
de comentar en sélo dos paginas *_".

Muchas son las preguntas que
Nadesico va planteando a lo largo de
este manga: ¢ Cual es el secreto de los
alienigenas? ¢ Quiénes son realmente?
¢ Por qué atacan la Tierra?

Personalmente el dibujo de Asamiya
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nunca me ha llamado la atencion. Sin
embargo de un tiempo a esta parte he
visto algunas de sus obras, como la
version manga del Episodio I de Star
Wars y la propia Nadesico, y la evolucion
es patente (y no solo en el hecho de que
por fin dibuja chicas atractivas como Ruri
"o”) aunque sigo pensando que sile
echase unas horitas mas a dibujar fondos
el resultado seria algo mas vistoso
(demasiados escenarios en blanco para
el tiempo que tarda en hacer cada
tomo...).

El Anime

Es logico y normal que este apasionante
manga tuviese una adaptacion al anime.
Era de suponer que todas las productoras
pretendiesen, si no superar, al menos si
igualar el éxito que una serie de mechas
con una historia tan trascendente como la
de Evangelion cosechd en su dia.

Nos encontramos ante un nuevo
"Opening" de esos que tarareas hasta la
saciedad, una historia de esas que te
hacen pensar un poco y un desfile de
soberbios disefios que ya querrian para
si los tristes comics americanos.

Martian Successor Nadesico ha
gozado de una serie de animacién que ha
abarcado 26 capitulos (cifra que cada vez
empieza a verse mas como un standard)
que fue emitida entre 1996 y 1997.

Aunque no es un tema que me
despierte gran interés, tal vez a vosotros
0s interese saber que los dobladores /
seiyuus de los personajes principales
son:

Houko Kuwashima (Yurika Misumaru),
Yuuji Ueda (Akito Tenkawa),Omi Minami

(Ruri Hoshino), Naoko Takano (Megumi
Raynard), Maya Okamoto(Minato
Haruka), Kentarou Itou (Jun Aoi),
Tomokazu Seki (Guy Daikouji), Nobuo
Tanaka (Jin Fukube), Nobuo Tobita (
Seiya Uribatake). (No es un dato que
suela incluir, espero que os sirva de algo
>

A esto podemos afiadir la aparicién
del Gekiganger OVA Special y,
recientemente, una pelicula que se sitia
en el afio 2198 y retoma la historia un
tiempo después con una nueva en la que
ciertos personajes han "cambiado”, otros
se han declarado, otras estan ain mas
encantadoras con coletas *_*, etc., y que
tiene como puntos mas llamativos, asi de
primeras, la "botadura" de Nadesico B.,
la aparicion de unos robots fantasma vy,
bueno, no quiero contéarosla (jjo!).

Ni que decir tiene que la musica que
acompana ha generado una apetitosa
coleccion de CDs y Singles:

Nadesico Opening Single, Nadesico
Vol 3 CD Drama, Nadesico Movie OST,
Nadesico Vocal Collection, Nadesico
OST Vol 3, Nadesico Image Album/Kia
Asamiya, Nadesico Meteor
Sclachtschiff CD, Nadesico 1 OST y el
Nadesico CD Drama w/songs.

Acerca del tema de maquetas,
acetatos, mufiequitos, llaveros y demas
merchandising por el que muchos
dariamos la vida os remito a buenas
revistas como Dokan o Minami que
profundizan mas en este tema (aqui
apenas quedan 1500 caracteres para que
MrKarate os hable de los videojuegos
que para Saturn y Dreamcast han
aparecido).

Amano
amano_ai@retemail.es

(vo2 WS y
AL ——

WP 100/ mrg

= me——

M
-
I

—
50
GisD e

P mm—

| &
it

Iauncll 73 |



UN ACERCAMIENTO AL MUNDO DE LA ANIMACION JAPONESA

ANIMEZONE
Df)tﬁ'" EXy)

De la mano de la compania Sunrise nos
llega esta serie de anime cargada de accion,
ciencia-ficcion, aventuras y mucho humor. La
serie fué creada en 1998 en Japén y dirigida
por Shinichirou Watanabe. El disefio de

este anime futurista espacial
fué hecho por dos dibujantes,
\ k uno quien creo el disefio de los

La serie consta de 26 capitulos, que no
estan ligados entre ellos ya que cada
episodio es una historia distinta siempre
siguiendo un argumento comun, menos los
cuatro ultimos episodios que seran los
mas importantes y serios de toda la serie
entera, porque se desvela el misterioso
pasado del personaje principal. La serie no
fué emitida enteramente en Japén por la
violencia del anime, y la mayoria de los
capitulos fueron censurados por dicho
hecho (la verdad, a mi no me parece nada
violenta!). Sélo fueron emitidos por TV los
13 primeros capitulos y luego dejaron de
ponerla. Menos mal que a Espafna ha
llegado entera y sin ningun problema de
censura.

El argumento del anime es el siguiente:
La accion transcurre en el afio 2071 donde
Spike Spiegel y Jet Black son dos caza-
recompensas que viajan en una nave
llamada Bebop (esto da nombre a la serie)
por el espacio sideral en busca de
criminales para poder apresarlos y asi
cobrar la recompensa que piden por sus
cabezas. Un noticiario hecho por la
television interestelar, les informara
siempre de quién es el mas buscado y la

Loading

cantidad de Urones (pesetas para
nosotros *_*) que piden por él. Este
noticiario sera visto por miles de caza-
recompensas ademas de ellos, y la
persecucion del individuo buscado sera
mas que problematico en ciertas
ocasiones. En su camino encontraran
personajes que se uniran o se enfrentaran
a ellos. Tanto unos como otros le haran la
vida imposible al pobre Spike » .

La serie nos sita en un futuro lejano
donde la Tierra es un lugar con poca vida
y mucha contaminacion. Marte y demas
satélites (Ganimedes por ejemplo) se
convierten asi en lugares de progreso y
prosperidad. Ya no se llevan los coches
que van por tierra, sino que ahora son
coches que pueden volar y naves que son
capaces de estar tanto en la Tierra como
en el Espacio. Incluso hay autopistas
estelares que hacen mas rapida la llegada
a otros planetas. Otra de las cosas es que
se puede vivir en naves espaciales (Spike
y Jet viven en una »_*). La emision de la
television llegara mas alla de la Tierra. Y
ademas, el dinero sera universal y so6lo
habra una moneda unica llamada Urén.
También habra planetas o satélites
artificiales que se convierten en comercios
o Casinos para el lujo de las personas. En
pocas palabras, un futuro muy progresista
y tecnolégico.

La serie tiene siete personajes
principales. El mas importante es Spike
Spiegel, un ex-lider de la organizacion

\ personajes, Toshihiro Kawamoto, y

otro quien creo el disefo de las
naves, Kimitoshi
Yamane. Un anime
hecho con las
tecnologias mas
avanzadas en el campo
del dibujo. Una prueba
de ello es que las naves
y el campo espacial por
; donde viajan, estan
. hechas con ordenador y
N estan muy bien logradas,
| ya que a veces nos dara
la impresion de estar
viendo una pelicula al
mas puro estilo
Star Wars.

criminal Red Dragon, y un experto en
Artes Marciales. Nacido en Marte (en el
futuro viviremos alli :)) en el ano 2044. Usa
un arma llamada Jericho 944 remodelada,
y con ella tiene una punteria excepcional.
Ademas de ser un fumador empedernido,
es una persona muy despistada y
sensible. Solo se sabe esto de su pasado,
ya que es un personaje muy misterioso y
como dije antes, en el final se desvela todo
su enredo.

Luego esta Jet Black, el mejor amigo
de Spike, y duefio de la Bebop. Nacido en
el ano 2035. Es un ex-policia de la ISSP
(Fuerzas Espaciales de la Policia). Su
hobby favorito es cultivar bonsais (muy
entretenido *_*). Perdi6 su brazo en una
mision que le encargé la ISSP y lo
sustituyé por un brazo mecanico. El arma
que usa es una Welther P99.

Después hara su aparicion en el
episodio tres, Faye Valentine, una guapay
sexy jugadora empedernida cargada con
muchas pero muchas deudas. Nacida en
el afno 1994 (estuvo congelada por
muchos anos y representa que su edad
actual es de 23 anos). El arma que usa es
un Glock 30. En un principio, pusieron
precio a su cabeza y Spike no quiso
perder la oportunidad en el cobro de la
recompensa, asi que la persigue y
consigue cogerla, pero ésta, muy
inteligente a la hora de escapar (y en mas
cosas), logra huir con todo el dinero!!
dejando al pobre Spike sin un Uron. A
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partir de aqui, Faye se unira al grupo de como mas se te antoje surcando los mares La serie no ha sido aln vista por

Spike y Jet en la busqueda de
recompensas. Es también muy habil en los
juegos de naipes (no como Spike, que
pierde siempre todo el dinero en los
Casinos, y lo hace para ligar con las
chicas). Ademas, tiene un caracter muy
fuerte y no soporta que nadie la mande, y
por este motivo, en muchas ocasiones la
veremos discutir con Spike *_*.

Luego, en el episodio octavo,
aparecera la simpatica Edward (Ed para
los amigos * *). Una hacker nacida en el
ano 2058. Muchas veces hara la vida
imposible a Spike. Tiene nombre de chico
(no sé por queé) y se lleva magnificamente
con Ein, que ahora os presentaré. El arma
que tiene es un ordenador :)

Y ahora toca el turno a un personaje
muy simpatico y singular, y es... Ein, la
mascota de Spike. Un perro muy
inteligente que robaron en un laboratorio y
que fué salvado por Spike en el episodio
segundo. (Spike dice que no le gustan ni
los perros ni los ninos, pero es mentira
porgue dejo escapar a un criminal por tal
de salvar la vida a Ein!! y eso es mucho
sacrificio para él...). Con quien se lleva
mejor Ein es con Ed, ya que es la Gnica
que le comprende mejor.

En el capitulo quinto hacen su aparicion
dos personajes muy importantes en la vida
pasada de Spike. La primera es Julia que
aparece en los recuerdos de Spike (mas
adelante saldra en escena), y resultara ser
el verdadero amor de Spike. Y luego
aparece Vicious, el eterno rival de Spike.
Resulta que en un principio eran amigos,
ya que los dos pertenecian a la misma
organizacion criminal, pero Spike se dio
cuenta que estaba en el camino erréneo y
abandono esta mafia. Vicious jamas
perdono que Spike se fuera y desde ese
dia le odia a muerte. Vicious es un ser
cruel y despiadado que no conoce el
perdon. Usa un sable con gran maestria
que siempre lleva encima. En los cuatro
ultimos capitulos veremos el
enfrentamiento final entre ellos dos y la
verdadera razon de su odio mutuo.

El apartado musical es sensacional.
Los temas principales (Tank! y The Real
Folk Blues) estan compuestos por Yoko
Kanno. El opening es una musica bastante
movidilla que nos introduce muy bien a la
serie y el ending es un blues romantico y
melancolico. Se han editado 5 Cds de
musica de la serie, y si eres un fan de este
genial anime, no puedes perder la ocasion
de comprartelos (son muy recomendados
ya que estan en los primeros puestos de
musica de-anime junto con Lain).

En el mercado, ademas de los Cds de
musica, podéis encontrar infinidad de
cosas de Cowboy Bebop. Una de ellas es
un videojuego de Playstation, basado en
la serie. Es un juego de shoot’em up, muy
al estilo Macross (un mata-marcianos).
Sigue bastante bien el argumento de la
serie y en el puedes pilotar la nave Bebop

del espacio exterior.

También se han publicado una novela,
un manga y seis art-books de la serie. La
novela "Wild Man Blues" esta basada en
la serie y ha sido publicada por Kadokawa
Shoten. El primer tomo recopilatorio del
manga ha sido ilustrado por Cain Kuga y
con guién de Hajime Yatate (también autor
de la novela). Los Art-books son joyas de
coleccionista, donde hay miles de
imagenes de la serie, que son una delicia
para todo aficionado al tema.

A parte de todo esto, también
encontraréis los famosos Trading Cards
con todos los personajes y secuencias del
anime.

ninguna cadena publica ni privada, pero si
ha sido emitida por Via Digital (alguien se
acuerda de nosotros :)). Ademas, podréis
encontrar los videos de la serie editados
por Selecta Vision, quienes ademas
editaran pasado la serie pasado verano en
formato DVD. Ahora no tenéis ninguna
excusa para perderos esta magnifica
serie.

Ya véis que hay muchisima informacion
de Cowboy Bebop, y os diré que es uno
de los mejores animes que he visto en mi
vida. Hasta la vista Cowboy del espacio

A A

Rinoa
aeris_21@hotmail.com




La serie de anime esta basada
en la saga de videojuegos de
rol: Arc the lad |y Arc the lad Il
hechos para Playstation. Una
serie dirigida por ltsuro
Kawasaki y producida por Hideo
Katsumata. De la mano de Sony
Computer Enternaiment y SPE
Visual Work Inc nos llega esta
fantastica serie llena de
aventuras y fantasia.
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Os contaré el argumento del primer y
segundo capitulos porque creo que son
los mas importantes (a parte del final). El
capitulo primero se titula "el nifio de
fuego" y es la presentacion de nuestro
primer protagonista... El episodio
comienza con una breve introduccién
narrada por Kukuru, la sacerdotisa, y
cuenta lo siguiente: "Oh espiritus!, pido
que devolvais la vida de nuevo a este
planeta, ya que en él ha vuelto el odio y la
discordia. Cinco espiritus, ¢cuando
levantaréis el castigo impuesto a los
hombres? Y vosotros hombres, no debéis
Jjamas abrir el Arca Sagrada, simbolo del
acuerdo entre los hombres". Después de
esto, vemos a un tipo malvado con el pelo
rubio (de aspecto muy extrafo) y a una
nifia también de pelo rubio junto a una
caja que guarda algo muy importante para
ella. Los dos personajes se encuentran
dentro de un lugar (no sé que es ese
sitio). Después de esto, la escena cambia
a otro lugar, donde vemos a un nifio
llorando delante de su padre que esta a
punto de morir. Se encuentran en el
poblado que esté en llamas. Entonces el
padre dice a Elc (es el nombre del nifio)
que se salve y que no tenga miedo
porque el espiritu del fuego le protegera.
Elc se despierta sobresaltado (estaba
sonando con el pasado) en una nave

voladora en compafiia de Kugard, su
compariero, y el piloto de la nave. Kugard
y Elc son cazadores (o caza-
recompensas). El piloto les informa de
que una nave voladora ha sido
secuestrada y Elc y Kugard son los
encargados de rescatar a los rehenes. Se
introducen dentro de la nave secuestrada,
y una vez en el interior de ésta, deciden
separarse para ver qué encuentran por
alli. Antes de dividirse, Elc y Kugard
descubren a los rehenes solos. Elc manda
a éstos que vayan a coger los barcos
salvavidas (también voladores * %)y se
da cuenta de que hay solo un
secuestrador y que esta en la cabina del
piloto. Kugard, mientras, llega a la cabina
y se encuentra alli al secuestrador (que
resulta ser el hombre rubio con aspecto
extrafio del principio del capitulo). Kugard
intenta amenazarle pero de repente,
delante de sus ojos, el secuestrador se
transforma y absorbe la energia a Kugard
(¢qué sera este tipo? :) ).

Mientras, Elc encuentra a una nifa (la
misma del principio) encerrada en una
habitacion de la nave, la nifia se llama
Lieza. Elc intenta ayudarla pero de
repente un lobo blanco aparece y le ataca
en el brazo. Lieza detiene al lobo diciendo
a éste que se calme que nadie va a
hacerla dafio. Elc manda a Lieza que
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vaya a coger un barco salvavidas.
Después de esto, Elc se va a la cabina y
alli encuentra a su amigo Kugard muerto.
Ante la rabia de ver a su amigo muerto, se
jura que le vengara. Entonces Elc busca
al secuestrador en la cubierta de la nave y
alli lo encuentra. Delante de él, se volvera
a transformar diciendo que es una
Quimera (¢cémo la de la mitologia
griega? »_*). Elc intenta sonsacarle
informacion diciendo que si es de la Casa
Blanca (?;7:;?), pero la Quimera le dice
que es solo un experimento de la
organizacion (¢,qué organizacion? se
pregunta Elc). De repente, la Quimera
deja de prestar atencién a Elc y fija su
mirada a Lieza que esta junto a su lobo,
se dirige hacia ella diciendo que
absorbera su energia y ésta le ayudara a
llevar a cabo su entera transformacion.
Pero Elc se lo impide lanzandole una bola
de fuego (su especialidad es el dominio
del fuego), y asi destruye por fin a la
Quimera. Lieza aprovecha la oportunidad
y escapa en el bote junto con su lobo. Elc
se da cuenta que también tiene que
escapar porque a lo lejos se aproxima una
nave enemiga. Aterrizan en la misma
nave donde esté Elc (¢ quiénes seran
estos tipos? se pregunta Elc). Uno de
ellos busca a Lieza, pero vé que se ha
escapado. Entonces se da cuenta de que
Elc aln sigue vivo y le lanza una granada
para acabar con él. Elc sale despedido de
la nave, pero antes de caer al mar, es
rescatado por el piloto de su nave. Acaba

el episodio con la explosion de la
nave secuestrada, pero dejandonos
muchas incognitas por resolver...
¢quién es realmente Lieza y qué
quieren de ella? ;quiénes seran
esos tipos y qué buscan? ;qué es
la Casa Blanca? y muchas mas
preguntas que nos haran seguir
con los capitulos.

Ahora el argumento del segundo
capitulo: éste se titula "los
caprichos del destino". El episodio
empieza en un bar donde Elc pide
su sueldo por el trabajo que ha
hecho. El piloto de la nave le da su
dinero y le dice que mire la
televisién, donde aparece el
presidente de Suran, con la excusa
de inaugurar la estatua de la diosa
(¢qué diosa?). De repente, irrumpe
en el bar Shu, un ninja profesional
que ensend a Elc las artes del
cazador cuando lo encontré medio
muerto en el desierto hace cinco
anos (supongo que fue cuando Elc
huyo de su poblado en llamas).
Shu pide su cobro y le dan una
buena cantidad. Elc se enorgullece
de su "maestro" Shu por lo buen
cazador que es. Después de esto,
Elc pregunta si hay por ahi algun
trabajo y le dicen que mire los
carteles de "busca y captura". Alli
ve un poster de un tal Arc en busca
y captura. Elc dice algo entre dientes
como si odiara a este Arc con todo el
alma (supongo que Arc seria aquel que
Elc cree que quemo su poblado). Luego
Elc se fija en otro poster donde aparece el
lobo blanco que vio con aquella nifia en la
nave secuestrada. También esta en busca
y captura. De repente, se produce un gran
revuelo en el pueblo. Ha aparecido el lobo
y todos los cazadores deciden ir en su
busqueda incluidos Elc y Shu. Ellos
encuentran al lobo y a Lieza y les ayudan
a escapar. Mientrastanto, se corta la

escena y cambia al presidente de Suran
que pregunta a su ayudante si ha
encontrado a la nifia (;en qué lio estara
metida Lieza? " _*). La escena vuelve a
nuestros amigos, Elc, Shu, Liezay el lobo
blanco, que se encuentran en un lugar
seguro, pero no tanto como ellos creen
porque de repente aparecen varias
quimeras (seres creados a partir de otro
ser). Elc lanza su poder del fuego, Shu
utiliza sus habilidades de ninja y el lobo
lanza su poder del hielo. Al final, con
ayuda de Shu, todos ellos desaparecen
en una cortina de humo, y llegan a un
lugar seguro. Asi acaba el segundo
capitulo, con mas misterios que resolver...

En los siguientes capitulos iran
apareciendo mas personajes como Arc,
uno de los principales junto a Elc, Kukuru,
la sacerdotisa enamorada de Arc, etc, etc.
Y a partir del tercer y cuarto episodio
veremos cual es la trama principal de la
serie... una batalla cruel entre las fuerzas
del bien y del mal. Realmente, la serie
sigue fielmente la linea argumental del
videojuego, y conserva muy bien el
caracter de los personajes.

El tema musical esta hecho por Michiru
Oshima, y el tema principal de la serie
esta compuesto por Masahiro Ando. Una
cancion llena de emocién cantada en
inglés A A,

El anime se puede seguir sin haber
llegado a jugar jamas al videojuego,
porque no creo que mucha gente haya
jugado al maravilloso Arc the lad (yo si
he jugado y os puedo decir que es
realmente encantador).

La serie no ha sido lanzada al mercado
ni tampoco emitida nunca por ninguno de
los canales autdbnomos ni privados de
Esparia, pero si ha sido emitida por Via
Digital, y es de agradecer que aun
alguien se acuerde de esta joya del
anime.

Rinoa
aeris_21@hotmail.com
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En el futuro el mundo estara dominado
por la musica. El tan sélo hecho de
conducir por las carreteras esta
acompanado por un extrafio sistema de
control de trafico que, ademas, te
permite componer melodias
discotequeras. Vamos, que si vas a
sacarte el carnet de conducir y eres un
buen discjockey igual te sale un curro
en una disco de prestigio. Aqui llega
nuestra mision, pues para perfeccionar
y aprender nuevos ritmos musicales
decides viajar a través del mundo
conociendo a los principales DJ’s del
planeta tierra.

El sistema de juego es muy sencillo.
En una perspectiva similar a cualquier
juego de conduccion podremos conducir
nuestra nave (un punto brillante que va
cambiando de forma) por varios carriles
que simulan las pistas musicales.
Nuestra mision consiste en tocar la
musica predefinida arrollando unos
puntos luminosos que aparecen en la
carretera pulsando el botén en el
momento justo. Cuanto mas justo
pulsemos el botén mejor puntuaran y
mas posibilidades tendremos de pasar
la fase. El DJ de la region te dara un
porcentaje de éxito antes de comenzar
la fase que tienes que cuanto menos
igualar, o si puedes superarlo. También
existen unos pequefos puntos sélidos
que son un simple acompanamiento en
los que no es necesario pulsar el boton
pero que son igualmente importantes.
Naturalmente tendremos que completar
todas las fases del juego de cada
estancia, y asi poder ir a la siguiente
ciudad.

El juego que se lanzaria este pasado
febrero en Japoén se trata de uno de los
peores juegos musicales que cayeron
en mis manos hasta la fecha. Un
montdén de desconocidas compaiiia
japonesas dieron rienda a sus cerebros
para intentar hacer la competencia a
Konami (con su Beatmania, Dance
Dance Revolution, Guitar Freaks,
Drummania...) y Enix (que lanzarian
las dos entregas del Bust A
Move/Groove y Serei Song) que
estaban llenando el mercado con
notable éxito de jueguecitos musicales y
decidieron lanzar este titulo tan
vergonzoso.

Comenzando por el disefio de
personajes, realmente horrible, unos

robotijos feos y sin gracia. Encima son
todos el mismo al que le cambian el
casco y poco mas. La calidad de las
animaciones en las peliculas en FMV es
desastrosa. Naturalmente eso es lo de
menos, he visto juegos con
presentaciones horribles que son
divertidos como es el caso de
Bomberman World, por ejemplo.
Llegando al momento de jugar nos
encontramos con el motor de juego mas
monotono y aburrido visto hasta la
fecha. El juego es vergonzosamente
sencillo, te lo puedes acabar sin
ninguna dificultad con tan sélo dedicarle
tiempo, cosa del todo dudosa ya que
después de 10 minutos estas tan
cansados de ver lo mismo que lo
abandonas sin remedio.

Por otro lado, la calidad musical es
penosa. Son los ritmos mas
machacantes, pesados y estlpidos que
he escuchado en mucho tiempo y sélo
similares a la musica idiotizante del The
Ghost in the Shell para Playstation.

Quiza lo Unico que se salve es el
compositor musical. Es posible que
alguien le saque algun tipo de provecho,
y eso claro estd, si puedes soportar los
abominables "ritmos" (por llamarlos de
alguna manera, mas bien son ruidos)
que te obligan a escuchar. Eso si, te
garantizo que aunque no tengas ni idea
de musica vas a hacer algo que podras
bailar un dia que lleves varias copas de
mas.

En definitiva, un juego que no
aconsejo a nadie y que llega a ser
incluso peor que el horrible Music 2000
(parecia dificil de superar) en todos los
aspectos. Tan sélo espero que no llegue
jamas a nuestro pais, pobre incauto el
que se lo compre.

Mangafan
mangafan@teleline.es
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Enix, creadores del fantastico y
maravilloso Bust A Move (aqui Bust A
Groove para no liarnos con el Puzzle
Bubble) pusieron a la venta en Japon
(bendita su suerte) hace unos poco
meses, concretamente el 24 de febrero,
un juego titulado Utauta-Uh:Seirei
Songs como ya anunciamos en su
tiempo en las noticias de ésta, tu revista
amiga (parecemos Telecinco * ") Y
como por fin llegd a nuestras manos,
estamos dispuestos a contartelo con
pelos y senales.

Seirei Song nos muestra a unos
personajillos tan extrafios como
graciosos. Las ilustraciones que
acompanan al juego parecen realizadas
por nifos de 6 afos, pero tienen un
nosequé quenolosé que lo encuentras
divertido *_*. Bajo esta extrafna
perspectiva nos encontramos a nuestro
protagonista, que tiene un problema, y
es que su abuelo esta enfermo :(.
Pronto conoceremos a un ¢ pajaro?
¢mosquito? s un
pajaromosquitopicasiano? Que nos
hace ver el poder que llevamos dentro,
iel poder de despertar los duendes de la
musical. El extrafio bicho nos perseguira
a todos lados desde aquel momento
(¢ nadie tiene un insecticida? A_*). Si por
casualidad vemos un duende de esos
podemos llamar su atencién dando
palmadas. Justo en ese momento la
fase cambiard y se llenara de pequefios
personajes, y el duende nos ensefiara
un ritmo. Ese ritmo lo tenemos que
reproducir con la mayor exactitud
posible para rebasar la puntuacion limite
que se nos impone. Esto se consigue
dando palmadas pulsando el boton
triangulo.

A veces sucede que al hablar con
alguna persona podemos visualizar
infimamente un duende musical. Si
llamamos la atencidn sobre él y

conseguimos superar su prueba, éste se
hace totalmente visible, y la persona a la
que pertenece el duende despierta su
interés por la musica y llega a sentirse
mejor. Con esto lo primero que
conseguimos es hacer que el abuelo
mejore.

Tras esto, tenemos que convertirnos
en el autentico Hutahuta-Hu, y para ello
tenemos que hacernos con el traje
(unas plumas con un taparrabos =_-U)
y una vez hecho esto vamos al club
para conocer por fin al amor de nuestra
vida.

Durante nuestra aventura
aprenderemos a tocar infinidad de
instrumentos, y cada vez sera algo mas
dificil superar las pruebas impuestas.

El motor del juego se desarrolla en lo
que ya viene a ser el tipico en la
mayoria de los horror games. Es decir,
decorados pre-rendendizados con
personajes poligonales. Los decorados
son coloristas y bonitos. Se agradece
que no nos muestren perspectivas
extranas en las que no se puede
apreciar nada y que nos pierden. Los
personajes vistos bajo esa extrana
forma piccasiana resultan raros pero
graciosos, estan muy bien definidos y
gozan de unos degradados que nos
hacen apreciar lo aplastados que estan

i3

Los movimientos no son muy
realistas, pero jjo! El juego es
totalmente irreal. Eso si, la forma de
correr y moverse del personaje es para
partirse. La musica con ritmos caribefios
es simpatica y acompana, pero nada
mas, no creo que le den un Grammy
A_N. Eso es raro en un juego que es
"musical", pero aqui lo importante son
los ritmos mas que la calidad global de
la musica. De todos modos, contaremos
con algun que otro tema cantado (en
japonés) muy bonitos y agradables...

El juego cuenta con gran cantidad de
videos, algunos renderizados y otros
dibujados con la animacién més cutre
jamas creada, pero... JAJAJAJA, yo es
que me parto cuando los veo.

Este es un juego hecho para frikis y
amantes de las "japonesadas" que
puede encontrar un rincon para él en la
estanteria de algun aficionado al que le
gusten los juegos simpaticos y
desenfadados, sin mas pretensiones
que entretener.

Mangafan
mangafan@teleline.es




Este extrafo juego musical parecido al
Paca Paca Pasion nos transporta a la
vida de un grupo musical de J-pop
llamado Aucifer que quiere llegar a ser
famoso.

Para conseguir esto tendremos que
llevar por buen camino a nuestro grupo
eligiendo correctamente entre distintos,
como por ejemplo cantar en un
programa de television o bien realizar
un concierto en directo, o bien realizar
giras fuera de Japon para hacer al
grupo mas famoso o no salir de Japén
consiguiendo una mayor aceptacion
por parte de los seguidores Nipones.

Ya comentando el juego, se puede
decir que es un titulo super simplén, sin
ningun tipo de aliciente nuevo ya que
todo se reduce a tener que pulsar
siempre un mismo botén justo cuando
una rayita pase por encima de unas
marcas que van cambiando de lugar,
parecido a lo visto en los Bemani
(juegos musicales de Konami) pero de
una manera mucho mas simple.

El juego posee tan solo 7
canciones, eso si, todas ellas de una
muy buena calidad dando unas ganas
locas de pillar el CD de musica del
juego.

También es muy destacable la
impresionante intro que no es mas que
un videoclip (en anime) de una de las
canciones del juego, poseyendo una
excelente animacion que en algunas
escenas te pondran el bello de punta.

Después, entre cancion y cancion
podremos observar otros videos de
anime, pero realizados por otro equipo
de animacion diferente a los de la
presentacion, y por qué no decirlo,
mucho peores tanto en dibujo como en
animacion, sobretodo en esto ultimo.

Una de las bazas de este juego es
poder jugar el modo historia a dobles,
dandole algo mas de vida al asunto.

Un aspecto que ya pudimos ver en
el anteriormente comentado Paca
Paca Pasion y que también posee
Kaikan Phrase es la necesidad de
elegir a uno de los 5 personajes del
juego para cada cancion, teniendo
cada uno un instrumento diferente, de
modo que cada musica sonara
diferente dependiendo del personaje
que elijamos, es decir, guitarra,
segunda guitarra, bajo, bateria o
cantante.

También posee un modo "extra" que
no es mas que tocar las musicas que
hayamos conseguido durante el modo
historia, pero esta vez en version algo
mas dificil, es decir, que tendremos que
usar cuatro botones diferentes para
tocar las notas, dandole algo mas de
dificultad a la cosa (aunque de todas
maneras el juego es facilisimo). De
esta manera conseguiremos activar un
menu para poder ver los videos del
juego cuando queramos y oir tanto las
canciones como las voces de los
personajes del grupo.

Kaikan Phrase es un excelente
titulo para aquél que esté buscando
algun juego musical diferente del resto
y sobretodo con unas magnificas
canciones, todas ellas cantadas, que
perfectamente podrian pertenecer a
cualquiera de los mejores grupos de J-
pop del momento. Eso si, os puede
parecer demasiado facil y simple, pero
0s aseguro que por la magnifica intro
de anime y las canciones, ya merece la
pena.

CODEC OFF..........

Solid Snake
solid_snake_@mixmail.com




C\'Luna, 19. MADRID 28004
Horario: Maianas de 11:00 a 14:00. Tardes: 17:00 a 21:00 h.
Teléfonos: 91 522 82 05 - 600 555 113

NOVEDADES DREAMCAST: Samba de Amigo - Dance D. Revolution Club Ed. DC - Street Fighter Ill 3rd Impact -
Power Stone 2 - Ecco the Dolphin - Super Runabout - Sakura Taisen - Super Euro Soccer2000- Rent-A-HeroN°1

NOVEDADES PLAYSTATION 2: GT2000 - Tekken Tag Tournament - Dead or Alive 2 - Fifa Soccer World Cahmpionship -
Summoner - Perfect Dark - Live World Soccer 2000 - Evergrace - IQ Remix - 0 Love Story - Primal Image

NOVEDADES NEO-GEO: Garou Mark of the Wolves - Metal Slug 3

NOVEDADES SEGA SATURN: Final Fight Revenge - Dungeons and Dragons - Street Fighter Zero 3

Ya a la venta.
Consigue antes que nadie

la maquina del milenio.
(Incluye cable RGB para verlo en TV Pal)

Un saludo a Francisco Javier, de Cadiz
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Para los que somos apasionados de los titulos BEMANI se nos abrid
el cielo el dia que se anunci¢ la salida de Drummania para PS2.
Siendo éste el primer juego que compramos de los que salieron junto
a la consola, he aqui el resumen de nuestra impresion sobre el mismo

No, no se trata de un juego que aproveche
las capacidades técnicas o graficas de la
PS2, pero es hasta el momento el Gnico
que ha despertado un vicio diario casi
descontrolado (es inevitable despertarse y
abrir los ojos sin pensar en despejar los
sentidos a base de bateria). Y es que una
vez mas queda demostrado que la
presentacion no es la mas importante para
que un juego sea bueno.

Drummania no es so6lo una adaptacion
del arcade BEMANI que por supuesto no
ha llegado a nuestro pais (una maquina
tan cara no se costea con las
mentalidades de los Espanoles, que se
rien de que un tipo se ponga a tocar la
bateria en unos salones -ceporros ellos-),
sino que supera a la base con grandes
diferencias, principalmente en modos de
juego.

Para empezar, tenemos el modo de
entrenamiento, que no es nada del otro
mundo (training y eso). EI modo Normal
es el arcade, al que han anadido pistas de
Guitar Freaks (como el fantastico Jet
World) e incluso han comprado licencias
de un par de canciones famosas del pop
japonés (como es el caso de Koi no Dial
6700). Y es que Konami sabe como tratar
a sus seguidores. Si no, que nos lo digan
a quienes tenemos las dos guitarras del
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Guitar Freaks y podemos ahora disfrutar
con el modo Sesion, en el que mediante el
uso de un milti-tab podemos jugar 3
personas usando 2 guitarras + bateria.
iilnsuperable!! Bueno si, se puede
superar, a ver si se inventan ya un modo
de juego para instrumentos de viento, que
nos falta el saxofonista, jajaja.

jAh! Se me olvidaba hablar del modo
Real. Es en realidad el modo Hard
mediante el cual desbloquearemos un
montdén de canciones imposibles de tocar
en un principio. Es I6gicamente el modo
mas dificil, ya que tocas absolutamente
todo en la bateria y hay canciones
demasiado heavys para quienes no tienen
un rapido manejo de los palillos.

Hablando de palillos, que no he dicho
nada sobre el mando. El juego se vende
junto a un conjunto de piezas con las que
formaremos nuestra pequena bateria, la
cual viene integrada por dos piezas que
separan los tambores y platillos del
pulsador del bombo para el pie. Sélo le
encuentro el fallo de que no es muy
grande y se oye demasiado el toc toc de
los palillos. Bueno, también es cierto que
el pulsador del pie no es precisamente
muy fino, pero creo que no se puede pedir
mas para una version casera.

Mr.Karate




Siguiendo la linea de juegos Bemani nos llegd hace unos meses

Guitar Freaks 2nd Mix Apprend Disk, el disco de ampliacion de
canciones para Guitar Freaks original. Esto quiere decir que también
necesitas el primer CD original para disfrutar de las nuevas melodias.

Supongo que todos conoceréis de sobra
el juego, pero por si hay algin
despistadillo o un nuevo asiduo a esta
revista, os diré que es uno de los tantos
juegos musicales de Konami en el que
de una forma facil y comoda podemos
tocar la guitarra sin tomar clases de
solfeo ni seguir un duro entrenamiento
durante afos. Esto se consigue gracias a
tres franjas identificables por a un color,
en las que suben una especie de "fichas"
que nos simplifican todo el rollo de las
notas musicales, y que al llegar a la zona
marcada en la pantalla debemos pulsar
el color de tecla indicado mas un
pulsador. Esto aunque se puede realizar
perfectamente con el Dual Shock de
nuestra Playstation (recomendado
poner la opcion en la que se le da la
vuelta al mando y se flipa *_?U), los de
Konami que son unos soles, nos ponen
a nuestra disposicién un mando que
intenta imitar de forma bastante correcta
una guitarra eléctrica (advertencia: la
forma de la guitarra para casa no tiene
nada que ver con la recreativa) que
incluso lleva un sensor que advierte la
posicion en que esta la guitarra para que
en el momento que nos indica la pantalla
la alcemos en alto, de manera que la
gente se pone a gritar y nosotros nos
sentimos dioses del puntilleo. Gracias a
esto, Konami se infla a vender nuevos
aparatos, nosotros los disfrutamos, y
todos contentos A_A.

En esta segunda entrega se nos
ofrece un juego similar al otro. Musica
guitarrera que va desde pop a heavy
pasando por bossa, rock, jazz y blues.
Nos encontramos ante una renovadisima
lista de canciones, 34 en total, de las
cuales sélo una de ellas se repite con
respecto a su anterior entrega. La
repetida era una de las mas divertidas de
su primera parte, "Jet World". Las 33
restantes son pequenas joyas que
debemos intentar tocar lo mejor posible.
Gracias a esta cantidad de canciones, el
nivel de dificultad estéa mas equilibrado,
pues existen mas niveles intermedios
que elegir subiendo poco a poco la
dificultad.

Las nuevas ilustraciones que
acompanan el juego estan mejor
conseguidas que en Guitar Freaks,
antes un poco simples y ahora mas en la
linea de Beatmania que a veces pueden
llegar a parecer pequefas obras de arte
abstracto en movimiento y en ocasiones
recuerdan a las animaciones de las
peliculas de Monty Pytons.

Una vez mas se nos incluyen los
clasicos menus de Arcade, Free,
Entrenamiento, Records, Opciones,
Memory Card y cambio de disco. Cabe
destacar de todas ellas la opcion Free,
donde podemos configurar las canciones
con cosas como no perder nunca, zonas
escondidas... y entrenamiento, con el
que podemos entrenar repitiendo la
cancion que se nos resiste, incluso
fragmentos de ella.

Otra cosa que me gustaria destacar
es la presentacion, que es corta pero
explosiva *_U.

Este es por muchos considerado uno
de los 3 mejores juegos Bemani, es
adictivo y recrea muy bien la sensacion
de tocar una guitarra de verdad incluso
con el Dual Shock de la PSX. Por cierto,
que si disponéis de la guitarra (hay
algunas imitaciones muy buenas, pero
sin duda la mas comoda es la original)
tendréis que saber que se puede
conectar al Drummania de PS2 y jugar a
3 jugadores a la vez "o”.

Sélo queda una cosa que decir:
jiiGUITAR FREAKS RULEZZZZ!!!

Mangafan
mangafan@teleline.es
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EN El TI NTE n n JUEGOS NUEVOS QUE HAN SALIDO Y AUN NO HAN CAIDO EN NUESTRAS MANOS

ART CAMION
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JUEGOS NUEVOS QUE HAN SALIDO Y AUN NO HAN CAIDO EN NUESTRAS MANOS EN El TI “TE n ﬂ

GET THE LICENSE! SUMMER SWORD VIRTUA PACHI-SLOT 2
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Tras la decepcion conseguida
en algunos sectores de los
fans de la emulacién por parte
de los sefiores del equipo
desarrollador de Bleem! se
hizo circular el rumor sobre
que se estaba trabajando en
un posible emulador de
Dreamcast. Tiempo a esta
parte no se supo nada hasta la
celebracion del E3.

Lo cierto es que dias antes, en una
entrevista realizada a uno de los
principales programadores y
responsables de la compariia Bleem!
dejaria caer una pista sobre tal suceso,
como la direccion

http://www.bleemcast.com
que parecia confirmar el rumor...

Pero nada mas lejos de la realidad,
finalmente tal emulador de Dreamcast
no existe, lo que existe es jun emulador
de Playstation!. La gente se
preguntara: ";otro?". Si, otro, pero no
uno cualquiera, este emulador tiene la
peculiaridad de estar creado
enteramente y en exclusiva para nuestra
Dreamcast. Asi es, los responsables de
Bleem! anunciaban asi el producto:
"Este verano el catdlogo de Dreamcast
se vera ampliado en 400 nuevos titulos".

Tras la presentacion se pudieron
conocer todos los datos de este prodigio
de la técnica. Bleemcast se vendera en
un principio en un pack de 4 CD’s o G-
CD's (este dato no esta muy claro) que

m Uoading

cada uno emulara 100 juegos de
Playstation. Cada uno de estos
compactos contara con una seleccion
de los mas exitosos juegos divididos en
géneros. Deportes, RPGs, plataformas,
lucha... (este dato tampoco esta muy
claro, es por poner un ejemplo) y se dice
que todos ellos funcionaran perfectos en
un 100%. El precio del pack sera de
19.99 dolares americanos (que al precio
de la divisa en estos momentos serian
unas 3.400 ptas. aproximadamente),
precio muy interesante si es tal y como
prometen. El funcionamiento es bien
simple, primero se inserta el disco que
emula el juego que deseais poner y
cuando aparezca el mensaje podréis
poner vuestro CD original de PSX en
vuestra DC. Un dato curioso es que se
comenta que los juegos con proteccion
anti-modchip funcionaran correctamente
sin necesidad de ningun truco extrafio.

Naturalmente el producto no se
contenta con emular y ya esta, sino que
al igual que hace Bleem! para PC,
mejora graficamente los juegos 3D
gracias a la utilizacién del antialiasing y
una mayor resolucion de pantalla. Las
pantallas que se dejaron caer asi lo
demuestran. Son unas cuantas
imagenes extraidas directamente del
mismisimo Ridge Racer Type 4, que no
nos dejan creer que sea un juego
creado en principio para la 32bits de
Sony. Estas imagenes un poco
ampliadas para notar mejor los detalles
en cuanto a resolucion y anti-pixelado
dejan ver como el punteado extrafio de
sombras y texturas se convierten en
colores solidos sin ningun tipo de
cuadriculacion, y como las luces cobran
mayor dinamismo y hacen un mejor y
agradable efecto de transparencia
(fijaos en las luces de los faros de los
coches por ejemplo).

No contentos con todo este revuelo
montado en el mundo de la emulacion,
la compaiiia Bleem! va a poner a
nuestra disposicion para todo aquél que
lo quiera un par de accesorios. Uno es
una reproduccion exacta del pad de
Playstation Dual Shock, pero con
conector para Dreamcast. El otro y
quizas mas espectacular es un
adaptador con el que podemos conectar
cualquier pad de PSX a DC, similar a los
Total Control que ya hay por el
mercado, pero con la peculiaridad de
que es posible conectar a estos mismos

BLEEMCAST - JUGANDO A SER PSX

las mismas tarjetas de memoria de
Playstation. En teoria también es
posible traspasar los datos de las MVS
(las Visual Memory, tarjeta de memoria
de DC) a las Memory Card de PSX.

El posible problema de todo el lio es
que segun parece, soélo funcionaran los
juegos de algunos paises. Es posible
que todo esté enfocado solo al sistema
americano, y quizas también al europeo,
pues Bleem! ya tiene previsto que si
responden bien las ventas lanzaran mas
packs con soporte para algunos juegos
mas y posiblemente los del japonés.

Todo esto sera posible dentro de
poco, muy poco, el 15 de junio de este
afo en nuestras propias Dreamcast, y
esperamos no llevarnos la misma
decepcion que ya vimos en nuestro
PC... Veremos en que queda todo esto.
Pero como siempre, nosotros estamos
aqui para informar y para hacernos con
la copia de Bleemcast antes que nadie,
para que no gastéis un solo duro en un
producto que no sabéis ni como
funciona.

Mangafan
mangafan@teleline.es

SURNIN' BUBBER /1 1.07 &

Arriba: Ridge Racer T4 bajo Playstation.
Abajo: El mismo juego corriendo bajo el nuevo
emulador Bleemcast. Una buena comparacion...

BURNIE' BUSBER / T.07
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El paraiso de quienes realmente lo viven...
SECCION DE CORREO - DIBUJOS DE LOS LECTORES - PENSAMIENTOS OTAKUS

Pues seguimos aqui con vosotros a pesar del calor veraniego dispuestos a atender vuestras peticiones en
la medida que nos sea posible. Al final muchos de vosotros visteis vuestro suefio hecho realidad con el
especial de KOF que a mi entender fue soberbio; realmente merecio la pena la larga espera. Lo prometido
es deuda y lo pudisteis comprobar con el extra N°2. Somos muchos los adeptos a los juegos de lucha y
esperamos que todos aquellos a los que les gusten los buenos juegos de pelea en la pantalla encuentren
en Loading la revista que buscan. Es un placer ver mes a mes los dibujos que nos mandais, muchos de
ellos llenos de originalidad y simpatia. Asi que desde aqui os animo a aquellos a quienes os guste dibujar.
Da igual que creais que no esté bien realizado, lo importante es la intencion de representar una simpatica
escena, y si es con personajes de videojuegos, mejor que mejor.

Bueno, vamos a ir empezando a
ojear algunas de las cartas enviadas
para este mes:

Josep Manel Coll (Baleares) se
interesa mucho por el Fatal Fury
Wild Ambition y por toda la saga. Le
encantaron los videos que en su dia
pusimos en el CD N°2 y lo que mas
le gustd fue que siguiera la historia
de la serie de animacion. Pregunta si
en Espafia va a salir este juego en el
cual esta super interesado.

Pues me temo que correra la misma
suerte que los King of Fighters, es
decir, no se distribuira en nuestro
pais, y es una lastima porque por
costosa que fuese su distribucion el
exito estaria asegurado ya que los
juegos de peleas que contienen la
célebre aparicion de Terry Bogard
son de los mas jugados en los

Dibujo de Cristina Jiménez (Cérdoba)

m loading

salones recreativos.

Demiss Vazquez (Chile) nos escribe
desde Sudamérica para decirnos que
la revista es excelente pero que
tarda mucho en llegar a su pais,
pues estando en abril del 2000 sdélo
tenia los dos primeros nimeros. Otra
revista que llega con dificultad por
alli es la Dokan que llega de manera
salteada (un mes llega la 1 y salta a
la9ydeéstaala11)y le gustaria
saber si existe alguna manera de
suscribirse a la revista. Dice que en
su pais llegan los juegos muy pronto
apenas salir de Japén, que los traen
los comerciantes a precios muy
elevados y que tenemos suerte de
disfrutar de juegos traducidos al
castellano cuando alli los tienen que
jugar la mayoria en japonés.

Sus juegos favoritos son los Metal
Gear, los Tomb Raidery los

Dibujo de Estela Gonzélez Lopez (Madrid)

Resident Evil.

Pues chico, debes de remitir una
carta a la editorial explicando tu
problema y ya de paso solucionas lo
de la Dokan que es también de la
misma editorial. Espero que hagan lo
posible para ayudarte; no obstante
quedara sefialado por nosotros tu
problema.

Fernando J. Hoez Pérez (S/C
Tenerife) nos narra su vida de adicto
al mundillo de los videojuegos, dice
ser de la vieja escuela y tener 29
afios. Empez6 con los juegos del
Spectrum conservando aiin mas de
200 casetes y cita algunos de los
titulos mas representativos de la
época. A lo largo de los afios ha ido
adquiriendo los distintos ordenadores
y consolas aparecidas en el
mercado. Aun continua jugando a los
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ordenadores y consolas de hoy en
dia compaginando los estilos de
juegos que van mejor con cada
maquina. Por lo general juega con
sus consolas y navega y trabaja con
su ordenador. Se compra casi todas
las revistas del sector y es tan buen
conocedor del mundillo que bién
podria presumir de ello. La consola
que mas juego le ha dado ha sido la
Playstation, y en la actualidad sigue
con ella y con su Dreamcast hasta la
espera de la Playstation 2 ,y para
mas adelante la Dolphin, la X-box y
todo lo que tenga que venir. Cuenta
que el trabajo de Loading es
atrevido y diferente al del resto al
saber tanto de cosas lejanas (Japén)
y que el CD que se incluye es genial.
Hasta ahora no habia sentido
inquietud por escribir a otras revistas
mas populares y nos agradece los
dos especiales sobre los RPG y que
no le fallemos con el CD.

Quiere romper el topico que se tiene
sobre la gente que ama este
mundillo y se queja de los
detractores de los videojuegos que
consideran este mundillo malvado y
que creen que somos ratas de
habitacion gordos y llenos de acné.
Por ejemplo él es Arquitecto Técnico,
gana mucho dinero y le respetan en
su trabajo, tiene una novia
maravillosa a la que quiere y le
dedica todo el tiempo del mundo. Su

Dibujo de Eduardo Griniz (Cérdoba)

vida se consagra en hacer casas en
las que viven los que crucifican este
mundo sin tener ni idea, consigue
que vivan cémodos y felices en su
hogar y sigue jugando todo lo que
puede en sus ratos libres. En los
tiempos del Spectrum no sélo se
limitaba a los videojuegos, también
jugaba a las canicas, a los coches y
hasta a los médicos con su vecina
por lo tanto dice no ser un bicho raro.
Compagina su vida haciendo un
poquito de cada una de las cosas
que mas le gustan y es muy feliz. Y
lanza una pregunta al aire ¢ cuantos
de ellos pueden decir lo mismo?.
Para terminar nos dice que le
encanta la musica que traen
nuestros CDs y pregunta como
puede hacer que esos archivos de
musica se puedan grabar para
escucharlos en un lector
convencional de CDs de musica. Su
ultima frase nos dice que nos se nos
ocurra cambiar demasiado nuestra
filosofia, es particular y exquisita.
Fernando, he resumido lo mas que
he podido tu extensa carta colmada
de detalles tanto del pasado como de
la actualidad, y he de confesar que
me ha llegado al alma. Yo también
soy de la vieja escuela, tal vez de los
mas jovenes de por aquel entonces
pues tengo unos cuantos afnos
menos que tu (para dar mas pistas
naci en la sequnda mitad de los afios

70 » ")y he jugado a todos esos
juegos de casete que mencionas, he
vivido la época dorada del software
espafiol y la evolucion de las
compafiias con su cambios de
nombres, personal, etc. A lo largo de
estos afios he adquirido gran parte
de las plataformas de videojuegos
domésticas y me he coleccionado
buena parte de las revistas
especializadas desde que estaba en
el colegio conservando montafias de
las mismas que me han sido muy
utiles y me convirtieron en uno de los
ganadores del concurso "Buscando
al mayor experto en videojuegos"
que organiz6 la Hobby Consolas
por lo que a lo largo de mi vida he
sido gran aficionado a darle al pad'y
al joystick. Quiero apoyar tu idea de
romper el tépico del mediocre perfil
del adicto a los videojuegos
considerado como un ratéon de
habitacion, gordo y en baja forma
fisica. Es una pena que por una
escasa minoria la sociedad se haga
una mediocre imagen de los
aficionados cuando no es verdad. La
inmensa mayoria somos gente
normal que tenemos como punto en
comun esta maravillosa aficion que
suele ir muy unida al mundo del
manga por lo tanto muchos de
nosotros somos Otfakus y no por ello
bichos raros, tan sélo una tribu mas
en la sociedad que viste de la forma
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Dibujo de Cristina Jiménez (Cordoba)
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mas habitual y que desempefia una
vida normal con sus aficiones (entre
ellas los videojuegos) y sus
obligaciones (trabajo y estudios), y
puedo asegurar que diariamente se
puede conocer mucha gente asi. Yo
por ejemplo ahora que estamos en
verano puedo practicar los deportes
que mas me gustan (ciclismo y
natacion) y continuo yendo al
gimnasio como he ido haciendo todo
el afo. Trabajo en lo que se tercia
mientras estoy acabando mis
estudios universitarios, salgo de
marcha y soy muy feliz con mi novia
a la que también dedico la mayor
parte de mi tiempo y con la cual
comparto mis aficiones.

En este mundillo al igual que tu,
estimado Fernando, hay muy buenos
profesionales desde médicos hasta
jovenes sacerdotes que viven la vida
plenamente disfrutando de sus
aficiones deportivas y audiovisuales,
lo se porque he conocido gente asi.
Y lo bueno que tienen esta clase de
personas es que suelen ser muy
pacificas ya que la ira y los instintos
ofensivos que por desgracia posee el
ser humano, los liberan a través de
sus inofensivas maquinas y no son
como otros que se lian a golpes en la
calle. Bien es cierto que puede salir
algun pirado como el parricida de
Murcia, pero locos aparecen en
todas las tribus que contiene la

sociedad y no por un pirado vamos
a despotricar al resto de los
videojugadores.

Termino resolviéndote tu duda de
como escuchar las musicas de
nuestros CDs en cualquier equipo de
musica. Hoy en dia todo programa
para grabar Compact Disks tiene una
opcién tanto para grabar los datos
como el audio. Tan sélo tienes que
elegir esta Ultima, explorar el CD
hasta localizar la carpeta donde se
hallan los archivos de sonido en
formato mp3, seleccionarlos con el
ratén y meterlos en la estructura de
audio y darle a grabar (ojo, si el
programa para grabar es demasiado
antiguo no colaran los mp3 en la
estructura de audio, solo permitiendo
archivos wav que son los que se
usaban en el milenio pasado para los
juegos y otras aplicaciones, y que no
van comprimidos). En caso de que
no encuentres un programa para
grabar CDs medianamente moderno,
tendras que descomprimir el mp3 a
Wav para que te entre en las
estructura de audio (lo puedes hacer
con el mismo Winamp con el que
escuchas los mp3:
opciones>preferencias>output>null
soft disk writter plug-in). Sea cual sea
el programa, te vendra un indicador
que te marcara el limite de canciones
a meter en un compacto como pista
de audio (las pistas de audio ocupan
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Dibujo de Omega Clarens (Madrid)
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Dibujo de Omega Clarens (Madrid)

mucho CD, y dependiendo del CD
podras meter de 74 a 80 minutos de
audio). Una vez lo tengas todo listo,
pincha grabar y el laser se encargara
de quemar el CD.

Satochi Otakuchan (Sevilla) esta
muy ilusionado con la posibilidad de
que publiquemos las tiras cémicas
de Final Fantasy VIl o al menos
hagamos referencia a las mismas
comentandolas un poquito. La
verdad es que has conseguido
arrancarme una buena sonrisa con tu
historia, es bastante graciosa y ha
sido muy original que te hayas
basado en la probabilidad de que
Tifa se quedase embarazada, que
Cloud estuviese seguro de ser el
padre y luego ella le pegue el palo
con la posibilidad de que sea de
Zack y el molesto Cloud le pida una
prueba de ADN. En la tira has usado
un aceptable estilo para caracterizar
a los personajes y sera mejor que
sigas retocandolo con el rotri dado
que estas pensando en usar el
ordenador para estos menesteres,
aunque con el ordenata se obtuviese
mejor resultado, siempre a mano
tendra mas mérito. Ya puestos a
decir, no es que esté mal en blanco y
negro pero opino que un poco de
color nunca desmerece en un dibujo.
No sé si tu tira acabara apareciendo
en la seccion de frikilandia ya que
no depende de mi, yo le doy un
pufado de dibujos escaneados a Mr
Karate para su deleite personal y él
ya decide a su antojo cual poner.
Nos dices que te gustaria ser
colaborador de Loading de manera
que cada mes se te pusiese una de
tus tiras comicas y asi catapultarte a
la fama entre los aficionados al
manga de Espanfa. jjUmm!! Es una
buena idea, talento no te falta, pero
son muchos los que pululan en
nuestro pais y en la redaccién
conocemos coleguillas que no harian
mal papel. Personalmente yo tengo
unas amigas que lo hacen muy bien
y su tema de inspiracion es casi
siempre el FF VII. De todos modos,
no pierdas la ilusioén, has tenido
esperanzas en que mirase tus tiras
comicas y quiero que no la pierdas
para otra vez. Desde aqui te doy mi
empujon para que sigas enviando.
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Javier Pérez Aguilera (Barcelona)
afirma ser un auténtico fanatico en
los juegos de lucha en dos
dimensiones y en especial de sus
féminas. Esta pensando en
comprarse la Dreamcast tras ver
impresionantes titulos como: Marvel
vs Capcom 2, Guilty Gear 2y KOF’
99, Street Fighter Il 3rd Strike y el
tan ansiado SNK vs Capcom, pero
le da miedo que la consola sucumba
como la Saturn ante la criatura de
Sony y mas aun tras saber que en

tres dias se han vendido un millén de
Playstation 2. Pregunta si saldran
las versiones de los juegos
anteriormente citados para
Playstation 2 o son exclusivos para
Dreamcast, y si estos juegos salen
en las dos plataformas ¢ cuéal es mas
recomendable?.

Tienes muy buen gusto para los
juegos de lucha, si sefior. En lo de
ayudarte a decidirte, depende de la
inmediatez con la que te quieras
comprar el producto. Si la consola te

Dibujo de Omega Clarens (Madrid)

Dibujo de Juan Antonio Pérez Expdsito (Valencia)

la quieres comprar ya mismo en este
mismo mes, con la consola de Sega
no te vas a aburrir pues tendrias la
mejor consola que se haya puesto a
la venta en Espafa y ten en cuenta
que lo que importa es el momento
en el que vivimos, ya que esos
juegos que tanto te gustan con lo
rapido que pasa el tiempo no solo se
habran pasado de moda sino que
empezara a circular su siguiente
entrega o en lo sucesivo otros juegos
que mejoren ese estilo. Si piensas
comprartela en un par de meses, ya
puestos a esperar comprate la
Playstation 2 dado que es una
consola una afio mas moderna y eso
se nota bastante en el mundo de la
informatica, pues por ejemplo, si
hace unos pocos meses se pusieron
a la venta los ordenadores a 500
Mhz, al cabo de un afo ya habra
salido un procesador casi el doble de
potente. En un principio los juegos
tirarian igual de bien en los dos pero
llegaria el momento en que saldrian
otros mas avanzados y la maquina
mas antigua se iria quedando atras.
Pues eso mismo pasa con la
Dreamcast y la Playstation 2,
apenas hay diferencias cuando se ve
un mismo juego en pantalla como
por ejemplo el Dead or Alive 2, pero
aunque el aspecto resultante sea el
mismo, la versién més nueva de un
mismo juego tiene alguna innovacion
por pequefia que sea yaque a s
programadores les gusta incluir algo
mas para romper con la monotonia,
como puedan ser los nuevos trajes
exclusivos que tiene el Dead or
Alive 2 de Playstation 2 que
puestos en las luchadoras llegan a
tener un aspecto mas atractivo del
que ya tenian en la version
Dreamcast del mismo titulo.

Dado que la maquina de Sony
cuenta con una ventaja temporal que
la hace superior, no tardaréd mucho
en aparecer algun juego que
demuestre qué consola es capaz de
soportar mas personajes en pantalla.
Ten en cuenta que cuando Sony
crea un chip, a diferencia de Sega
que es mas veterana y por lo tanto
mas confiada en el mundillo, no
conoce hasta donde podra llegar el
potencial del mismo y la verdad es
que el de Playstation ha dado

Loading a
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demasiado de si, asi que es muy
probable que se repita la misma
historia. Ya no sélo es el potencial de
la consola sino el éxito que tengan
los juegos de las mismas. Sega es
muy orgullosa con eso de ser lider
en maquinas arcade y no
necesitarian de las demas
companias para sustentar su
maquina con juegos de creacion
propia. En cambio Sony saca una
consola para que programe en ella la
comparfiia que quiera, asi pues, pasa
el tiempo y catalogo de juegos no le
falta, a parte que Sony ha vendido
muchas consolas por el simple
hecho de ser facil de piratear, y ya
se puede ver en la calle como
algunos ponen copias ilegales en la
Playstation 2 con el clasico cambio
de CD que se utilizaba en Saturn y
las primeras Playstation. Y es que
al venir los primeros juegos de PSX
2 en CDs convencionales que puede
grabar cualquiera, no es de extranar
que haya de nuevo pirateria. Ahi
Sega si ha tenido una buena idea en
usar GDs (CDs de un 1Gb) para
dificultar el copieteo que tanto
abunda en los aficionados. Con en la
Playstation 2 se pueden ver
peliculas de DVD que tan de moda
se han puesto en los videoclubs para
alquilar, y los escasos juegos que
vayan saliendo en DVD para
Playstation 2 (que serian los
equivalentes a ocupar mas de un CD

m Loading

y ya gracias al nuevo soporte
tenemos todo el juego en un mismo
compacto sin interrupciones para
cambiar el disco) supongo que
cualquiera que disponga en su
hogar de una grabadora de DVD
podra poseer su propia copia de
todo juego que caiga en sus manos.
Ya para no alargarme mas en esta
carta diré que si no salen para
Playstation 2 esos juegos de lucha
de Capcom y SNK que tanto te
gustan es porque seran muy
antiguos y ya saldran los siguientes
episodios de esa misma entrega.
Pues si ambas compaiiias llevan
anos sacando sus juegos para
Playstation, ¢ por qué no lo iban a
seguir haciendo? ¢ Tal vez porque se
haya firmado una exclusividad con la
competencia? Eso solo retrasaria la
conversion ya que este tipo de
exclusividades solo duran los
primeros meses y si pasado ese
tiempo se puede obtener beneficio
¢ por qué no conversionarlo? No
cuesta mucho hacer algo que ya se
ha hecho.

Francisco J. Diaz Cordoba (Sevilla)
es una afortunado poseedor del
Parasite Eve 2. e costo carillo pero
es que es un gran fan de Aya Brea
desde que jugé a la primera parte y
plantea una pregunta que consiste
en saber un cédigo que hay que

meter en el ordenador situado en el
laboratorio del segundo CD de la
aventura. Nos propone que hagamos
guias de juegos como Xenogears o
Parasite Eve 2 que aunque no salga
en nuestro pais son bastante buenos
y mucho mejores que otros juegos
que salen simples y aburridos.
Siento no poder responder a tu
pregunta, pues no he jugado al
Parasite Eve 2y el resto de
redactores que lo ha jugado no se lo
ha querido culminar o avanzar

W\ESTO VIENE

Dibujo de Laura Diaz Cubas (Valencia)
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mucho esperando a la ansiada
version americana que ya por fin
estara en un lenguaje mas optimo de
entender para la mayoria. El caso es
que me encantaria haber empezado
a jugarlo pero Mr Karate lo tiene
como un tesoro dificil de prestar. A lo
mejor si le prometo tratarlo con sumo
cuidado para no rayarlo y demas... el
caso es que en breve espero que
esté en mis manos la version
americana, pues la espera se me
esta haciendo larga y llevo con unos
meses de impaciencia que como no
salga para verano me da algo. Seria
una estupenda recompensa tras
acabar de examenes. Lo de las
guias hay muchas posibilidades,
pues he visto a Mr Karate pidiendo
voluntarios en la redaccion para
hacer las guias. De lo que si estoy
convencido es que Gozu haria un
buen papel haciendo la de su loado
Xenogears.

LOADING. Avda. Mare de Déu de Montserrat 2 - 08970 Sant Joan Despi - BARCELONA - e-mail: loading@aresinf.com

Antonio Delicado Vizcaino (Murcia)
pregunta por qué los tokimekis
(juegos de ligoteo) no llegan a
Espafia. Pide el extra de KOF y dice
que el de Street Fighter era bueno
pero hay que tener en cuenta que
los chicos de SNK hacen muy
buenos juegos. Y como pregunta
final, ;a qué se debe el gusto de
Amano por las chicas con coletas?.
Pues los juegos de ligoteo tan de
moda en Japdn no llegan a nuestro
pais al igual que tampoco llegan a
Occidente (América) y ya se sabe,
es bastante costoso traducir un
juego a nuestro pais que ni siquiera
a pasado por la lengua inglesa. De
todos modos pienso que habria
polémica por parte de los padres
debido al alto contenido erdtico de
los mismos. El extra de KOF que
tanto esperabas ya lo debes de tener
entre las manos, y en cuanto al
gusto de Amano por las chicas con
coletas habria que

preguntarselo a él
mismo. El caso es que
ahora que caigo yo
nunca se lo he
preguntado. Eso si,
cada vez que encuentro
fotos de alguna chica
con coletas se las voy
guardando en una
carpetita para
enviarselas. Supongo
que en los mangas,
como abundan las

) coletas, de ahi que haya
sacado ese peculiar

gusto que hasta hace
que sus amigas se
pongan coletas para

y DED/CADO A
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poder hacerles unas
fotos a las mismas, sin
duda alguna toda una
debilidad en su peculiar
forma de ser.

jAgh! Con 6 paginas
para el correo y ya se
acabd el espacio! Habra
que pedirle mas al jefe...
iNos leemos el mes que
viene! No faltéis a la cita
iY mandad mas dibujos!

Dibujo de Maria Jests (Portolés)

Endimion
Endimion@bbvnet.com
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isusc ribBtE! Suscribete por teléfono en el (93) 477 02 50
° °
A la Revista Independiente

de PlayStation y Consolas

que esperabas... nn/n

de descuento sobre
el III'IBGID de nortaua

*s6lo por suscripeion
no se vende en quioscos

FORMA DE PAGO FORMA DE PAGO

Contra reembolso (+350 ptas. de gastos de envio en el Contra reembolso (+350 ptas. de gastos de envio en el
primer nimero) primer niimero)
Talon nominativo a favor de ARES Informatica, S.L. por Talon nominativo a favor de ARES Informatica, S.L. por
importe de 7.632 ptas. importe de 3.792 ptas.
Tarjeta VISAJAMEX/MASTER CARD Tarjeta VISAJ/AMEX/MASTER CARD

Nimero. Niamero.

Fecha de caducidad de la tarjeta Fecha de caducidad de la tarjeta

Titular de la tarjeta Titular de la tarjeta

Firma: Firma:

Enviar el cupon por correo o por Fax a: ARES Informatica, Avda. Mare de Deu de Montserrat, 2 08970 Sant .}
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