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Comotodos sabemos; desde el afio pasado la E3 cambio de formato v tamanio, pasando de ser el show
multitudinario de otras épocas a un evento mucho mas elitista. Sin embargo, sigue siendo un evento
importantisimo para la industria, en el gue los desarrolladores y distribuidores presentan los produc-
tos que'lanzaran a la venta durante el resto del ano y principios del siguiente, con muchas sorpresas
de por medio. Este ano no fue a excepcidn, y en esta edician de Loaded les ofrecemos una cobertura
completa del evento, con todo lo gue Sony, Nintendo, Microsoft y las demas empresas presentaron
&n la misma.

Ademnés, les preparamos un informe especial sobre un especlacular secreto guardado celosamente
por Blizzard durante mas de cuatro afos, Diablo lll; y otro sobre |a proxima entrega de la saga que
inicia la revolucion de los juegos musicales, Guitar Hero: World Tour,

¥ si en el ndmero anterior nos pusimos nostalgicos con la Historia de tos Periféricos en el Gaming,
este mes lo hacemos con una retrospectiva completa sobre la historia de las consolas, de la cual les
ofrecemos aquila primera parte. Y hay mas, con una nota especial sobre performances en las placas
de video, y muchas Previews, Reviews, Correc de Lectores, y tode aguello que esperan ver cuando
tienen una nueva Loaded en sus manos.

{Mos vemos el mes proximo!
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Finalmente Blizzard confirmé oficialmente lo que ya se sabia. La tercer
entrega de la serie estd en marcha desde hace mas de cuatro anos, y se
viene con nuevas mecdnicas de juego y clases jugables.

Lafecha: como siempre, “cuando esté listo™. Mientras deshojamos la margarita, les preparamos una
nota especial con tedo lo que reveld Blizzard, que no es poco...

GUITAR HERO
24 WoRrLD TOUR

MNeversoft no giiers ser menos que Harmonix, y
prepara el evento musical del ano con un juego
pensado para sacar el rockero que hay en vos, en
todo sentido.

30 PREVIEWS

Banjo Kazooie: Nuts & Bolts, MotorStorm: Pacific
Rift, Call of Duty: World at War y FIFA 09 son los
avances que les preparamos para esle nimero.

7/, PLACAS DE VIDED.
PERFORMANCES

Cada vez es mas dificil saber cual es la proxima
basura que vamos a meter dentro de nuestro
CPU. Te damaos una mano con los tips impres-
cindibles a la hora de elegir nuestra placa.

57 REVIEWS

Este mes, analizamos Sid Meier's Civilization
Revolution, Wall-E, Top Spin 3, Beijing 2008, Batt-
lefield: Bad Campany, y Alone in the Dark, entre
olros.
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04/ Correo + 08/ E3 + 18/ Diable 101 + 24/
Guitar Hero World Touwr + 30/ Previews +
38/ Media Center + 42/ Placas de Video

+ 46/ Tecnologia + 48/ Pasado y Presente
de las Consalas + 52/ Reviews + 64/
Opinion

RETROSPECTIVA
48 bE LAS CONSOLAS

Un informe en el que repasamos en orden cro-
nologico la historia de las consalas hogarefas,
desde sus origenes hasta la actualidad.

08 ESPECIAL E3

¥a no es el megashow que era, pero sigue siendo
miuy importante, y una gran fuente de anuncios y
novedades. Aca les contamos todo lo que sucedio
en esta edicidn 2008 del evento.

38 MEDIACENTER " *ﬂ‘
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Loz saldados de plomo de Call Of Duty llegan &
tu repisa de la mano de McFarlane, gue nos sor-
prende también con la primer entrega de la sefie
de mufiecos de Guilar Hero. Por suerte y para
compensar hay mufequitas japonesas...
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Gente de Loaded, pretendo ser breve en el mail con el objetive de que me respondan unas preguntas,
ya que considero que ustedes son muchachos que bien saben del tema. Mi consulta es la siguiente;
;qué determinan los bits en las placas de video? Porque resulté confundido al ver que la 9800 GTX
tiene menos bits que la 8800 Ultra. Ademas una ultima pregunta: estoy pronto a hacer un viaje al pais
del norte ;Las placas de video no tienen diferencias en voltaje? Es decir, las placas gue estan aca son
importadas de alla ;no?, ;no voy a tener problemas si compro una placa alla y la uso aca?

Los bits de las placas de video indican el tamafio del bus de la memoria. Obviamente, mientras
mayor, mejor. De hecho, la placa 9800 GTX no es un adelanto comparada con una 8800 Ultra. De
todas maneras, si querés invertir en una placa de alta gama de Nvidia, lo mas recomendable es que
chequees la nueva linea 200 de Nvidia, especialmente la 280, las cuales podés ver en este mismo
nimero. Y el voltaje de las placas es universal, ya que se alimentan del mother y la fuente. Las
fuentes son las que se conectan a la corriente eléctrica, y esa es la parte donde te tenés que fijar
gue coincida con el 220 nuestro.
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Hola amigos de Loaded, tengo 23 afios, a los 3 anos tuve el Atari, y desde se momento [me acuerdo de
todas las consolas ylas alegrias que me dieron] mi vida cambié para siempre. Ahora me pasd algo no-
vedoso y muy raro a la vez: con el tema del afio pasado, con la gente emocionada con los juegos Next-
Gen vino una ola enorme de juegos con muy alta definicion y graficos absolutamente espectaculares.
Lo raro que me pas6 a mi es que aproveché todos los juegos hasta la fecha en que escribo este mail
[aviso que uso una PC muy grossal, y desde que, hace 2 meses, me compre la Nintendo DS, nunca
mas toqué estos juegos Next-Gen. No entiendo queé es lo que me habra pasado, porque siempre fui un
vicioso con la PC, y siempre la tuve al dptimo rendimiento para que anduviera cualquier juego. Pero
la DS me cambid totalmente la perspectiva de la calidad que puede existir entre la Next-Gen y una
Partatil. En graficos no pienso comparar ni loco, jpero el vicio que provoca la DS es mil veces mayor
gue un teclado, un mouse y el Assasin’s Creed con todo al mango! Sé que siempre hay diferentes
opiniones, pero si la gente quiere opinar, es altamente recomendable que se compren la DS o la PSP
laungue esta dltima no tiene el caliz de lo que un gamer busca: el Stylusly después van aver que nia
palos vuelven a tocar un teclado y un mouse, a menos que sea para levantarse una minita en el MSN,
jeje. jSaludos a todos y Keep On Gaming In The Free World!

Esa es, justamente, una de las filosofias que tratamos de difundir. Los juegos son eso, juegos, para
divertirse. Los grificos espectaculares son solamente un accesorio que no hace al juego, sino que
se utiliza solamente como un extra para disfrutar el juego de otra manera. Ojala todos los jugado-
res vivieran experiencias como la tuya. Acd nos pasa todo el tiempo, y hay dias en donde mas de la
mitad de la redaccién esta con sus DS, mientras que la PC, la PS3y la 3460 descansan ignoradas en
un rincén.

MANDANOS UN E-MAIL A:

iHola gente de Loaded! Les cuento mi breve odi-
cea para comprar una PSP. Por fin poseia el di-
nero Necesario para Comprarme una, y un juego
[que es bastante], me dirigi a 5 lugares y todos la
tenian, pero me encontré con un inconveniente
muy molesto. Habia tan solo 6 o 7 juegos en la
vidriera, nada mas. Bueno, por lo menos estaban
el MGS:PO y el FF:VIl CC. Pero qué pasa cuando
yo hago una breve pregunta como ;Estan subti-
tulados en espanol? Y recibo un seco NO. Yo no
=é un comino de inglés, jcomo quieren gue jue-
gue asi?

jAhora va un pedido que mas que pedido es una
suplica! jPor favor, hagan un Loaded Store o algo
asi para comprar los juegos en forma segura con
un catalogo variado, y por supuesto, en un idioma
entendible para los argentos que no saben ingles
ni aleman ni japonés! Queremos espanol [subti-
tulos).

Desde ya muchas gracias, y me gustaria que ten-
gan en un cuenta mi pedido.

La mayoria de los juegos de PSP cuentan con
traduccion al castellano, pero lamentablemen-
te, esto casi siempre se aplica en los juegos
gue se distribuyen en Europa. La PSP es libre
y corre cualquier juego, no importa el origen,
asi gue podrias pedirle especificamente que te
consigan la version de los juegos de esa region.
Clare que, se pagan en euros...

¥ TRMBIEW HE COMPRADO JUEGDS
EM ESPANOL, ¥ WAYA QUE VALE LA PEMA™
]




:Crelas que faltaba algo?
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Procesadores AMD Phenom™ X3 de triple nicleo.
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Performance increible, eficiencia inigualable y visualizaciones
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Deczde siempre dudé con el hecho de gue los videojuegos sean arte o no, que simplemente eran un
elemento de entretenimiento. Pasé y amé profundamente en mi adolescencia a joyas como FF VI,
o el primer y sequndo Resident Evil, también el Silent Hill, y hasta el mismisimo Metal Gear Solid.
Pero haber terminado el Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots me hace reconsiderar el hecho que
los juegos sean arte o no. Es gue con este juego volvi a sentir eso que senti cuando tenia 15 o 16, ese
sentimiento inexplicable que tenemos los gamers cuando terminamos un buen juego, que es upa
sensacion de felicidad mezclada con nostalgia. Este juego te da esa nostalgia en todo momento. Creo
que esa es la mejor palabra para definirlo, y por mas que Snake como personaje sea yanqui, el juego
esta cargado [por su origen japonés) del codigo Bushido del samurai.

Snake esta todo el juego sabiendo que es su dltima misidn. El lo podria evitar yéndose a su casa a
terminar sus dias en paz, pero en vez de eso, enfrenta su desting como guerrero, sabiendo que le
espera una muerte sequra, Esta triste por saberlo, y eso lo sabemos bien [sobre todo con el indicador
de Psyquel, pero adn asi sigue adelante. Que un personaje de un videojuego, pelicula o histarieta
transmita tan bien un sentimiento, es algo realmente increible, Y la verdad, no creo que tenga algo
que ver con la "Next-Gen” [;Qué corne le ponen a la préxima tanda de consolas?]. Ya desde el primer
MGS, Kojima supo transmitir algo de ese sentimiento que redea toda la saga.

En definitiva, creo que este Guns of The Patriots esta a la altura del primer gran Metal Gear Solid, y
gue los juegos no son arte, pero con gente como Kojima detrés pueden aspirar llegar a serlo. Me en-
cantd el analisis del nimero 47, se nota que Evil Ryu ama al Metal de verdad, y logrd un gran articulo,
Terming el Metal, claro ;¥ ahora?

¥ ahora, a esperar el Resident Evil 5, al menos eso es Lo que esta esperando Evil Ryu desde que
termind el Metal Gear Solid 4. Y es como decis, los buenos personajes son aguellos gue generan en
une algin sentimiento, los que nos emocionan, y que tras terminar un juege, nos llenan de gratos
momentos que queremos revivir. Por suerte, como en las peliculas, podemos volver a repetir la
experiencia. Y por suerte, algunos [sino todos) también son considerados arte.

Hola queridos amigos de Loaded, les escribo basicamente para pedirles algunas sugerencias. Tras
mucha sacrificio y ahorro logré completar mi amada PC [AMD Athlon 64x2 4200, 2 GB RAM, disco de
250 GB, Motherboard Asus M2A-VM y ATI Radeon HD 36501 y necesito gue me recomienden algunos
juegos, porque la verdad que no sé bien por donde empezar, ya logré terminar los Meed for Speed
gue tenia pendientes [menos el Prostreet, gue me parecid malo), Gears of War, Overlord, Battlefront,
Crysis, Call of Duty 4, Titan Quest y su expansidn. Y la verdad que ya no sé gue jugar, estoy pensando
en el Colin McRae DIRT, pero no se me logra ocurrir nada mas, ya que para PC no salen tantos juegos
como para las consolas.

Espero sus recomendaciones, y joracias por darle tanta bola a la gente que los seguimas siempre
mes a mes con la revista y los Podcast! jSigan asi que estan cada vez mejor! Mucha suerte!

Aungue eso tiene muche gue ver con el gusto de
cada uno, te podemos mencionar varios juega-
z0s existentes en PC que no estan incluidos en
esa lista, y de todos los géneros, como para que
estés bien cubierto: Bioshock, The Elder Scrolls
IV: Oblivion, Lost Planet: Extreme Condition,
Command & Conguer 3, Assassin's Creed, The
Orange Box, World in Conflict, Unreal Tourna-
ment 3, RACE "07, Medieval II: Total War, Ghost
Recon Advanced Warfighter 2, Mass Effecty Ra-
inbow Six Yegas 2.

PREGUNTAS VARIAS "

rI| [ I_,III ) AL [|H'||"'T

Hola gente de Loaded, soy Rodrigo, y tengo 14
anos: Les escribo para aclararme algunas dudas
existenciales que tengo, y quizas hable en lugas
de otros gamers:

1] ;Saben de futuros planes para Titan Quest o
Age of Mythology?

En el caso de Titan Quest, lamentablemente el
estudio de desarrollo de ese titulo y su expan-
sion The Immortal Throne -hablamos de Iron
Lore-, cerrd sus puertas el 19 de Febrero de
este afio, al no poder asegurarse los fondos ne-
cesarios para su sigulente proyecto, y todavia no
hay naticias respecto de ninguna empresa que
se haya hecho con los derechos de la franquicia,
ni nada parecido. En cuanto a un nuevo Age of
Mytheology no hay noticias ni las habra al menos
por un buen tiempo, ya que Ensemble Studios
-responsables tanto de esa serie como de Age
of Empires- en este momento se encuentra
trabajando en el desarrollo del estratégico en
tiempo real basado en el universo de Halo, esto
@s, Halo Wars.

2| Precios aproximados de las guitarras para
Guitar Hero, ;son compatibles las versiones de
un titulo para el otro, es decir, la de GH con GH2
y 3y viceversa?

En Argentina, es mas factible conseguir los jue-
gos originales de Guitar Hero con la guitarra en
vez de las guitarras originales sueltas, pero se
pueden conseguir guitarras no oficiales compa-
tibles con todos los Guitar Hero de PS2 a alrede-
dor de los Bo-90 délares. Por otra parte, todas
las guitarras de Guitar Hero son compatibles
con todos Los titulos de la serie.

3] En la seccion de Media Center recomienden el
Gltima disco de Dragonforce (Inhuman Rampage)
¥ ya que estoy les tiro el dato: el 26 de agosto lan-
zan el nuevo disco, que se llama Ultra Beatdown
Ipor si no sabian], y en septiembre sale el disco
llamado Dead Magnetic de Metallica.

Por lo general en Media Center tratamos de in-
cluir CDs de bandas de sonido [de juegos o pe-
liculas), ya que sobre gustos musicales no hay
nada escrito y es dificil cenformar a todes. Pero
para los metaleros de corazon son muy buenas
tus recomendaciones laungue hay que ver qué
onda con el nuevo disco de Metallica, ya que sus
Gltimos trabajos dejan bastante que desear].

4] El Creature Creator de Spore es re groso, la
bajé, lo probé y les digo que, para tener solo el
25% de las herramientas (el demol, las posibili-
dades son enormes. ;Alguna idea de para cuan-
do sale el Spore?

Spore sale a la venta el 7 de Septiembre de este
afio. A menos que lo vuelvan a retrasar, claro.



jHola muchachos de Loaded! ;Como estan? Mi nembre es Matias Benitez, tengo 18 afios
soy el afortunado ganador de una Wii. Desde hace tiempo tenia ganas de escribirles, pero
no me animaba. Son las 21:57 hs, acabo de llegar a mi casa con mi pequeria Wii, que pasé a
retirar aproximadamente hace & horas atris. Recuerdo que cuando la fui a retirar, conoci a
una leyenda de los videojuegos: alguien a quien suelen llamar Rockman, Mi alegria fue tanta
que casi no me dejaba decir alguna palabra propia, salvo las que me preguntaban en ese
momento [bastantes dificiles por cierto, jejel. Luego de posar para algunas fotos y sentirme
un modelo [como Ben Stiller en Zoolander], mie puse a pensar en varias cosas juntas a la vez,
Primero pensé en como habre salido en las fotos, y en segundo lugar, me puse a pensar en
ustedes. 5i, en ustedes. ¥ luego de retirarme de ahi (tenias razon, parecia Bolsan Cerrado), fui
hasta la parada de la linea 85. Luego de esperar come 30 minutos para que llegara el bondi
y vigjar parado todo ese recorrido hasta mi casa, decidi de una vez por todas escribirles para
poder expresar lo que tenia ganas de decirles desde hace un large tiempo. ¥ cuando digo un
largo tiempo, me refiero desde aquel Noviembre de 1998, Si, desde la antigua Mext Level que
tenia aquella gloriosa portada de Apocalypse [una lastima el juego), hasta la Next Level Extra
gue los vengo siguiendo, y nunca antes me animé a escribirles jHasta el dia de hoy, clara! ¥
luego de gue ustedes desaparecieran por un tiempo, me sentia algo extrafio. Ya no tenia la i IR

compania de antes. Tenia que tratar de sobrevivir en un mundo sin una mano de mi querida -""";;“3:‘;“:2,?: ﬁ,w; m&mﬁ”}:
revista. Fueron tiempos dificiles. Me sentia mas solo que Squall, sin amigos, Hasta gue una a.";:eet Fighter, que ne solo e rompe en mil peda-
luz aparecid. Una nueva revista que parecia estar dotada de superpoderes magicos. Y una zot el trasero a ”““" Hombat vs DC Universe,

g ] 4 i la de la prime -
nueva esperanza volvid a resurgir en mi. Una esperanza gue luego se transformd en fé. Y esa _2';",.,“,,"‘52 &ku:. fanta '?m., coma ::;!EE:;.
fé ac para la nueva Loaded. Una revista con el mismio nivel gue Gokd y Vegeta juntos. Una com... jLo espero aln can maﬂﬂﬂﬂ-q‘-ﬁﬂ Streat

revista que cuando la lei, tuve una sensacidn de “"Déja vu” [como Neo en la Matrix]. ¥ me di i

cuenta que habian resucitado, como el ave Fénix, pero mi alegria no volvié a ser como antes.
Mo, claramente me di cuenta de eso porque cuando los volvi a leer, esa alegria practicamente
se habia esfumado. Y creo que fue lo mejor, porque me sentia como un Digimon, al darme
cuenta que habia digievolucionado al nivel Mega. Y ese nivel era la pura felicidad en carne pro-
pia. Era tanta esa felicidad que justo, en ese momento, una basurita entrd en mi ojo izquierdo
y dejd caer una lagrima. Pero como ya lo habia dicho el viejo Gandalf, “no todas las lagrimas
son de tristezas™: y tiene razon. Por eso, con una mano en el corazdn y con la otra mano sobre
su revista, les doy las gracias por haber existido, les doy las gracias por darnos una felicidad
terrible a todos los gamers de Argentina jQue no somos poces, par suerte! Y hasta agui he
llegado por hoy! No quiero seguir mas, por respeto al espacio de la revista [y para no quedar
como un maraca, jel. Entiendo si tienen que recortar la carta. jNos vemas, hasta siempre! ¥
una vez mas, jgracias por existir Loaded!

Matias es el ganador del primer sorteo de Wil
para los suscriptores de Loaded. La verdad,
asi da mas gue gusto entregarios, con lecto-
res tan atentos como €l. Muchas gracias por
tu carta, y por seguirnos desde esas épocas
antediluvianas.

Hola gente, les saco un minuto de su tiempo GEL
Assassin’s Creed de PC es directamente la Director's
Cut Edition o hay dos versiones de PC? Bueno, los
dejo continuar con la revista que fue, es y va a seguir
siendo la mejor de todo el pais!

PD: Hace 2 semanas me enteré que voy a ser papa!
Si publican esto, le mandan un saludo a mi mujer,

Clary y al baby futuro gamer-consumidor/a-de- E";"‘:;:r-d i"ﬂ:’ﬂ‘femgfimmmmhﬁ
Loaded jUn abrazo gente! Saludos. va nio hay demarsiado para decir, pere. nunca esta de

mas recordaries al.r& jijVATAN & VERLA, POR EL
AMOR DE DiOs!H wvieron rmas de Ires veces
|es decir, hmﬂl mu pierdan Wall-E, la nueva
marmlla di Pixar,

Existen dos versiones de Assassin's Creed para
PC, la regular y la Director’s Cut, que incluye algu-
nas misiones y objetivos extra. Felicitaciones por
la buena noticia y un gran saludo a toda La familia.



FAREH e eLecioo

ROCKMAN

NUESTRA REDACCION
EN EL FRENTE

TIO ERWIN

CONOCIDG COMO Diego Hernan Bowrnaot
JUGANDO A Civilization Revolutzon [X
SITIO MAS VISITADD  wawwinceansofkansas com

¥a recuperado de la nnofaringitis que me tuvo Tum-
bado buena parte del mes pasado, me pude
dedicar a aquello que saca a relucis mi doble

alidad: jugar wdegguegos. Por un (ado, pude s:
lustre a mis habilidades de pensante general en
lization Rovolulion, v por otro, dejé aflorar mi
cabeza, y me la pasé correendo 3 los tiros els
leones, hipopotamos, rinoceronles y cocod
Labela's African Safan; M las palomas se salva



ELECTRONIC
ENTERTAINMENT
EXPO 2008

Tras el puntapié inicial dado por las conferencias de prensa de
Microsoft el lunes 14 y de Nintendo y Sony el 15, del 16 al 18 de
Julio tuvo lugar en el LA Convention Center de Los Angeles, Cali-
fornia, 1a edicion 2008 de la E3 Expo, en la cual los grandes de
la industria mostraron todo lo que nos ofreceran en los proximos
meses.

Pese a volver a Los Angeles -el afio pasado se realizé en un hotel
de Santa Ménica-, 1a E3 sigue siendo un evento mucho mas elitista
que los multitudinarios shows realizados hasta la edicién 2005
de la misma. No obstante, la E3 sigue siendo un evento impor-
tantisimo, merced a la calidad y cantidad de material presentado
por los representantes de la industria, tanto en cuanto a software
como a hardware. Este fue sin duda un ano en el que predominé
el software sobre el hardware, ya que las consolas actuales ain
se encuentran en su juventud (aunque si se presentaron nuevas
funcionalidades para las mismas, que entraran en vigencia en los
proximos meses). Pero con las confirmaciones de pesos pesado
como Resident Evil 5, Fable II y Fallout 3, entre muchos otros,
y anuncios impactantes como el de Final Fantasy XIII en Xbox
360, y MAG y God of War III en PS3 -mds el innegable éxito del
modelo de Nintendo-, podemos decir que la edicién 2008 de la
E3, pese a carecer de la escala de otras épocas, dejo mucha tela
para cortar.




Esta vez le tocd @ Don Mattrick -que hizo
el enroque con el ex Microsoft, Peter Mo-
ore- ser la cara visible de la empresa. La
conferencia cormenzd a loda orguesta, con
muestras de la jugabilidad de titulos pesa-
dos. para pasar luego a mostrar el acerca-
miento de Microsoft al enfoque mas casual
y familiar de Nintendo.

Conferencia pre-E3 de Microsoft

El lunes 14 de Julio, a las 10.30, hora del Pacifico {14.30, hora de Buenos Aires)
con su Conferencia de Prensa pre-E3, Microsoft dié el puntapié inicial a la ex-
posicién E3 2008.

La conferencia arrancd con mucha fuerza, con Don Maltrick, el vicepresidente senior de la dwision oe
Entretenimiento de Microsoft, presentando sucesivamente a diversos grupos de desarrollo, que mostra-
ron lo mejor que La Xbox 360 tiene para ofrecer en los praximos meses.

La primera presentacidn correspendio a los capos de Bethesda Softworks, que presentaron Fa
una espectacular demo que mostrd mas de cuatre minutos de jugabilidad ininterrumpida, y de 13 cua

sacamos las siguientes conclusiones: Fallout 3 luce sencillamente fantdstico, y muestra con un enorme
nivel de detalle la devastacion sufrida por Washington DC. La interfaz es muy intuitiva, y las armas son
extremadamente satisfactorias, Podremos combatir tanto “en tiempo real”, como wsando un sistema
de punteria asistida gue nos permite elegir en qué parte del cuerpo del enemigo queremos iImpactar,
tras lo cual presionames el botdn de ataque y observamos el resultada. El juego, contard con contenida
descargable exclusivo de Xbox 360 y Games for Windows

Llega el turno de Resident Evil 5, presentado por su director, Jun Takeuchi, con unos cuatro minutos de
garneplay, durante los cuales Takeuchi mostrd como el personaje, Chris Redfield, iba despachando zom

bis, tras o cual aprovechd para mostrar parte del juego cooperativo, con un segundo jugador tomando el
control de Sheva, El juego sale el 13 de Marzo de 2009.

El tercer turno: Peter Molyneux, el capo de Lionhead Studios, que entrd diciendo que "Fable Il esta ter-
minado”, tras lo cual mostrd un video, en el cual pudimos observar a vista de pajaro el mundo en el qu
transcurre la trama del juega, con la caca de pdjaro mas detalladamente rendereada de la historia.
cantinuacion, pudimas observar el modo cooperativo del juego, y una mecanica mediante la cual podre-
rmos hacer tedo tipo de cosas con nuestro companero, no solo combatir codo a codo.

Gears of War 2 fue presentado por Cliff Blezsinski, el cual dice que los Locust estan de vuelta, hundiendo
ciudades enteras a la vez. Una nueva sesidn de juego cooperativo tiene lugar, esta vez de la mano de
nuestros amiguetes Domy Marcus, los cuales combaten contra una nueva serie de enemigos a cudl mas
martifera, en un entorno de increible devastacidn. La demo concluye can CliffyB diciendo que el jueg
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vez mas mortiferos.
Tras esta excelente primera media hora, Don Mattrick retornd al escenario, para dar paso a la parte

“aburrida” del show: les ndmeros, de los cuales sacamaos en limpio que este afio la industna del
tretenimiento interactivo proyecta un billdn de délares en ventas, gue Xbox Live ya tiene 12 millones de
miembros activas, y que Microsoft planea derrotar a la PS3 en cantidad de unidades vendidas a lo largo
del ciclo de vida de ambas consolas

Los siguientes 45 minutos correspondieron a John Schappert, que nos hablé acerca de la nueva ola de
crecimiento de los juegos, mencionanda innova cion, entretenimiento y expariencias sociales, todo lo cual
forma parte de la “nueva experiencia de Xbex™: un nuevo mend que incorporara Avatares -una suerte de
“Miis™- en nuestra tarjeta de gamer, y con los cuales podremos crear grupos en Live, o "Live Partys”, con
los cuales compartir diversas experiencias, amen de presentar vanos titulos para Xbox Live Arcade.

A continuacidn, Shane Kim nos llama la atencién sobre la salida a fin de afio del primer episodio descar-
gable de GTA IV, y nos dice gue a fin de afo, la Xbox 360 contara con un catalogo de 1.000 juegos, y mas:
trailers de Banjo Kazooie: Nuts & Bolts, Viva Pinata: Trouble in Paradise, Scene itl: Box Office Smash,
[que usara en su jugabilidad el sisterna de Avatares]; y You're In The Movies, de Codernasters, un juego
gue hard uso de la cdmara Xbox Live Vision al estilo de los juegos para Eyetoy de Sony.

La parte musical corrid a cargo en primer lugar de Kai Huang, el fundador de Red Octane, que habic de
las bondades que incorporara Guitar Hero World Tour: el modo online Battle of the Bands, las B5 can-
ciones que incorporara el juego en su lanzamiento, y el Studio Mode, que nos permitira crear nuestros
propios tracks y cornpartirlos online. El juego tiene como bandas exclusivas a The Eagles y Van Halen,
el nuevo disco de Metallica serd exclusivo de la franguicia. A continuacidn, Huang le deja le lugar a Keii-
chi Yano, creador de Guitaroo Man y Elite Beat Agents, que nos presenta su nueva juego, Lips. En este
titulo de Karaoke dotade de micréfonos con LEDs en su empunadura, podremos cantar las canciones de
nuestra propia biblicteca musical, pudiendo incorporar al juego la miisica directamente desde nuestro
iPod o Zune. Tras Lips, el CEQ de Harmonix Music, Alex Rigopules, anuncid la lista completas de term
de Rock Band 2: 84 canciones, con temas de Megadeth, Metallica, Bab Dylan y AC/DC, 1
temas como bonus

Y llegamos al final, para el cual Microsoft se reservaba lo mejor. Vuelve Shane Kim, y presenta a Yoich
Wada, el capo de Sguare-Enix, el cual presenta los nuevos juegos de Square para Xbox 360: Infinite Un-
discovery, The Last Remnant y Star Ocean. Y cuando parecia g
un trailer de... jFinal Fantasy XIll para Xbox 360! Un anuncio shockeante, tanto para los usuarios de Xbox
360, corno... para los de PS3. En definitiva, una conferencia gue pese a la calidad del ma )
durante la primera media hora y a la bornba lanzada por el capo de Square-Enix al final, nos guedd un
cierto sabor a poco: no estuve mal, pero esperabamos mas...




CORTITAS

Conferencia pre-E3 de Nintendo

El evento comenzé con una desconacida ejecutiva, Cammie Dunaway, la nueva
responsable de Marketing de Nintendo América, proveniente de Yahoo!

Tomd la batuta de la presentacién aclarando que "no es Reggie Fills-Aime” [el célebre y verborragico
presidente de Nintendo de Américal, y presentd al pelirrojo Shaun White, el mayor exponente del snow-
boarding actual, quien montado a la Wi Balance Board, mostrd en funcionamiento la misma con su
praximo juego, Shaun White Snowboarding. Dunaway aclard gue el titulo saldrd en “exclusiva para Wii a
final de afie”, una declaracion extraria, ya que el juego también sale para PS3y 340,

El siguiente en ocupar el escenario fue Satoru lwata, el presidente global de Nintendo, quien disertd so-
bre las bondades de las franquicias ya impuestas, que estan captando pdblicos que nunca antes habian
tecado un juege. Satoru recalcd que el cambio de paradigma es el objetive principal de Nintendo, y que lo
estan cumpliende con creces, a la vez que le tird una pequenia patada a Microsoft, diciendo que el resto
de la industria trata de imitarlo.

hwata le da paso a Katsuya Eguchi, el creador de Animal Crossing, quien a través de un vides comenta
la nueva iteracion del juego social, subtitulada CityFolk, y que incluird un micréfona para interactuar con
amigos de todo el mundo.

El préwimao en el podio es Reggie Fills-Aime, quien como siempre sale a resaltar la cantidad de dinero
que hace Nintendo, y a mostrar graficos de su superioridad econdmica y de ventas -al haber superado
varos records, comg la consola mas vendida en su primer afic de vida con la Wii- frente a las de sus
adversarios.

Pero no tado es dinero, aunque Reggie quiera que sea asi, por lo que paso a presentar tres nuevos jug-
gos; Star Wars: The Clone Wars -con la aclamada caracteristica de poder controlar el sable ldser con el
Wiimote-; Rayman Raving Rabbids: TV Party, que utilizara el Balance Beard: v Call of Duty: World at War,
con modo cooperative,

Dunaway vuelve al escenario para hablar de la DS, presentanda un nuevo Guitar Hero: On Tour, [lamado
Decades]. Spore, Pokémon Rangers: Shadows of Almia para el 10 de Moviembre. Una sorpresa para 05
Grand Theft Auto: Chinatown Wars, del que solo mostraron un logo. Para terminar con la DS, Dunaway
comentd que estan probando ciertas funcionalidades de la portatil en lugares plblicos como aeropuer-
tos, para crear servicios especiales. Tendremos noticias sobre nuevas funcionalidades en noviembre.
Reggie reloma la escena, y presenta formalmente el tan mentado accesorio para aumentar la sensibili-
dad del Wiimote, el cual vendra acompafiado de la nueva versién de Wii Sports, apodada "Resort”, Reggie
y Cammie mostraron las bondades del sensor con varios minigames, el frisbee, un jet ski, y un duelo de
kendo,

El escenario se oscurece, y un baterista aparece tocando en el aire, armado de Wiimote, Nunchuk, ¥
Balance Board haciendo las veces de pedalera. Enseguida aparece Shigeru Miyamoto, utilizande un
Wiimaote como saxofdn, Juntos presentan Wi Music, que nos permitira tocar alrededor de sesents ins-
trumentos, pudiendo formar una banda de hasta cuatro jugadores y grabar lo que tocamos, cosa gue
demostraron en el escenario tocando el cldsico tema de Super Mario Bros.

Salo diez titulos dijeron presente en la conferencia de Nintendo, en quizds una de las presentaciones
menos entusiasta de |3 empresa.

KOTOR MMO: Jot
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CORTITAS

Conferencia pre-E3 de Nintendo

El evento comenzé con una desconocida ejecutiva, Cammie Dunaway, la nueva
responsable de Marketing de Nintendo América, proveniente de Yahoo!

Tomé la batuta de la presentacion aclarando que “no es Reggie Fills-Aime” (el célebre y verborragico
presidente de Mintendo de Américal, y presents al pelirrojo Shaun White, el mayor exponente del snow-
boarding actual. quien mentado a la Wii Balance Board, mostrd en funcionamiento la misma con su
préximo juego, Shaun White Snowboarding, Dunaway aclard que el titulo saldra en “exclusiva para Wi a
final de ano”, una declaracidn extrafia, ya que el juego también sale para P53y 360,

El siguiente en ocupar el escenario fue Sataru Iwata, el presidents global de Nintendo, quien disertd so-
bre las bondades de las franquicias ya impuestas, que estdn captando piblicos gue nunca antes habian
tocado un juego. Satoru recaled que el cambio de paradigma es el objetivo principal de Nintendo, y que lo
estan cumnpliendo con creces, a la vez que le tird una pequefia patada a Microsoft, diciendo que el resto
de la industria trata de imitarlo.

Iwata le da paso a Katsuya Eguchi, el creador de Animal Crossing, quien a través de un videa cormenta
la nueva iteracién del juego social, subtitulada CityFolk, y que incluird un micréfono para interactuar con
amigos de todo el mundo.

El présimo en el podic es Reggie Fills-Aime, quien como siempre sale a resaltar la cantidad de dinero
que hace Nintendo, y a mostrar graficos de su superioridad econdmica y de ventas -al haber superada
varios records, como la consola mas vendida en su primer afo de vida con la Wii- frente a las de sus
adversarios.

Pero no todo es dinero, aungue Reggie quiera que sea asi, por lo que pasd a presentar tres nuevos jue-
gos: Star Wars: The Clone Wars -con a aclamada caracteristica de poder controlar el sable ldser con el
Wiimote-; Rayrman Raving Rabbids: TV Party, que utilizara el Balance Board; y Call of Duty: World at War,
con modo cooperativo,

Dunaway vuelve al escenario para hablar de la DS, presentando un nueve Guitar Herg: On Tour, [llamade
Decades], Spore, Pokérnon Rangers: Shadows of Almia para el 10 de Noviembre. Una sorpresa para D5:
Grand Theft Auto: Chinatown Wars, del que solo mostraron un logo. Para terminar con la DS, Dunaway
comento que estan probando ciertas funcionalidades de la portatil en lugares publicos como asropuer-
tos, para crear servicios especiales, Tendremos noticias sobre nuevas funcionalidades en noviermbre,
Reggie retoma la escena, y presenta formalmente el tan mentade accesorio para aumentar la sensibili-
dad del Wiimote, el cual vandrd acompafiado de la nuevaversién de Wii Sports, apodada "Resort™. Reggie
y Cammie mostraron las bondades del sensor con varios minigames, el frisbee, un jet ski, y un duelo de
kendo

El escenario se oscurece, y un baterista aparece tocando en el aire, armado de Wiimate, Nunchuk, y
Balance Board haciendo las veces de pedalera. Ensequida aparece Shigeru Miyamoto, utilizando un
Wiimate como saxofén. Juntes presentan Wii Music, que nos permitird tocar alrededor de sesenta ins-
trumentos, pudiendo formar una banda de hasta cuatro jugadores y grabar lo gue tocamos, cosa que
demostraron en el escenario tocando el clisico tema de Super Mario Bros.

Solo diez titulos dijeron presente en la conferencia de Nintendo, en quizas una de las presentaciones
menos entusiasta de la empresa.

CED de EA. con-



Conferencia pre-E3 de Sony

Y le lleg6 el turno a Sony de contestar al picante anuncio de Microsoft... Luego
de tomar el escenario Jack Tretton, comenzamos a recibir un resumen de la his-
toria de las consolas de la empresa, haciendo hincapié sobre el hecho de que
los mejores juegos de cada generacién aparecieron a lo largo de la vida Gtil de
la misma, y no todos al principio. dPara qué esto? Pues para dejar en claro (en
realidad lo repetirfa a lo largo de toda la conferencia) de que este 2008 ser4 el
afio de la PS3, y que lo mejor estd por venir.

A la hora de cormenzar el repaso por el portfolio de la empresa, arrancamas con la primera exclusividad
que tuvo la consola, cuya segunda parte estd al caer: Resistance 2, y un video de jugabilidad que nos
ensefd una adrenalinica escena en terrazas, luchando contra un leviatan tamafio Godzilla. Remarcable
realmente el nivel de detalle consequida

Mos dejaron con ganas de mas, e inmediatamente nos quisieron inducir al suefio con los ndmeros de
ventas y proyecciones de la empresa, gue ademds de mostrar el crecimienta de los productos de S Ty
durante los pasados afios, sirvieran para hacer una amena presentacion de Little Big Planet, otra apues-
ta fuerte de la compariia para este afio. Asi, mediante un nivel generado en el juego, se nos fueron pre-
sentando graficos de barras, demostraciones ocultas, y anuncios creadas con el complejo editor del
juego, que iban apareciendo a medida que el titulo era jugado en vivo por un asistente,

Liegd el turno de dedicarle tiempo a la PS2, donde quedd mas que en claro que Sony no tiane intencia-
nes de abandonar todavia a la consola, y para ello prometen la salida de mis de 130 titulos a lo largo del
afio, entre los que podemas destacar Star Wars: The Force Unleashed, Mercenaries 2: World in Flames,
Yakuza 2, Warriors Orochi 2 y Singstar Vol.2,

La red... PSM... La razdn de ser de la compafia pensando en el future... El motive por el cual han can-
celado inclusive pesados proyectos, por el simple hecho de no estar crientados al juego anline. Los
principales anuncios, vinieron de la mano de un sistema de accesa Gnico global para cada usuario, a im-
plementarse, el sisterna de descarga y alquiler de peliculas, [que se encuentra actualmente disponitile],
una revisidn a lo que podemos esperar de Home lincluidas algunas salas tematicas de juegos como War-
hawk o Uncharted], y el anuncio de varios juegos descargables, entre los que se destacaron FAT Princess
Isi, una princesa que engordal, Rag Doll Kung Fu: Fists of Plastic, Crash Cormando, Pixel Junk Eden,
Siren Blood Curse y Pain Amusement Park. EL desatacada vino de la mano de Ratchet & Clank Future:
Quest for Booty, que se tratara de una continuacion a Tools of Destruction, mas corla, pero totalmente
descargable, con los valores de produccidn de un titulo AAA, y por la médica suma de 15 délares
Cuando arribames a la PSP, se tomaron solamente unos minutos para mostrarmaos algunos de los mas
esperados titulos por salir de la consola, como Midnight Club L.A. Remnix, Patapon 2 o Locorace 2, para
luego sorprendernos con el anuncio de un Resistance para la portatil, que se llamara Retribution, y adop-
tara la modalidad de un juego de accidn en tercera persona. La primera impresian fue impresionante.
Para terminar a PlayStation 3, y Tretton nos abarajé con el anuncio de un madela de BoGE. de la con-
sola, de iguales caracteristicas que el de 40 actual, a un precio de U$S 400. Y después llegamas al plato
fuerte... God of War 3, presentado en sociedad por primera vez. O al menos eso craimos, porgue tan solo
pudimos presenciar un trailer cortisimo del amigo Kratos en medio del usual quilomba y destruccidn
al que nos tiene acostumbrados. A continuacién tuvimos la presentacidn de otro juego promiserio de la
consola: Infamous, donde controlaremos a un personaje con poderes especiales, que por el momento
luce realmente impresionante.

Y al final de todo, llegamos a Lo gque terminarfa siendo el broche de oro de la conferencia, el anuncio de
un juego de tiritos online. Pero no cualguier juego, sino que MAG: Massive Action Game, tal su niombre
provisorio, se tratara de un titulo de combate dividido en escuadrones de 8 jugadores, al estile Socom,
pera con la particularidad de soportar batallas hasta entre 256 personas, algo terriblemente promisario
¥ monstruose. Sin lugar a dudas, uno de los nombres a sequir de cerca de cara al futuro.

5in mds que reportar desde estos lados, cerramas una canferencia que, sin sacudirnos el piso, logrd cc
su cometido de informar, mostrar, y presentar alguna que otra cosilla interesante.
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Los Juegos

ALPHA PROTOCOL
OBSIDIAN ENTERTAINMENT / SEGA / FEBRERD DEL 2009

Una de las gratas sorpresas fue Alpha Protocol, un juego del que sabiarmos poco y nada mas gue su
nombre, y que se tratara de un rol de accidn, bien al estilo Mass Effect. Las similitudes van mas alla, ya
que se promete un arbol de didlogos muy exhaustivo también, con decisiones que afecten constante-
mente el curso de la aventura, permitiéndonos inclusa el acceso a determinadas habilidades y se :
que, de haber eleqgido otra charla, ne estarian disponibles. En la demo presentada pudimos conocer a
Michael Thorton, el héroe ex-CIA, yver un poco mas de su jugabilidad, que permitira abrirnos pasos a los
tirgs, 0 de manera mas pasiva. Obviamente que a la hora del combate, la combinacedn de habilidades con
refiejos promete generar un coclel adictivo, con algunos poderes, requiriendo incluso que ejecutemas
dloguna combinacion de botones o movimientos especiales.

BAYONETTA
PLATINUM GAMES / SEGA / 2008 (A CONFIRMAR)

Se trata de un titulo bastante desconocido, que por el momento luce increiblemente promisario. Bayo-

netta nos pondra en la piel de una muchacha que puede adoptar la forma de dngeles, aungue a l I-ﬂr 3
de la lucha estara armada hasta los dientes. La mejor forma de pensar este juego, es como un Davil May

Cry cldsico, ya que su director es ni més ni menos que Hideki Kamiya, responsable de la primer entrega
de Danle.

La demo presentada nos mostrd un poco del combate en todo su esplendar, que incluird un vasto re-
pertorio de armas, poderes magicos y movimientos especiales, con un look muy particular, mezcla del
mentado DMC, con un poco de God of War.

DRAGON AGE: ORIGINS
BIOWARE / ELECTRONIC ARTS / PRIMER TRIMESTRE DEL 2009

Uno de los proyvectos mas ambiciosos y misteriosos de Bioware, gue durante el franscurse de 13 expo
sicion confirmo que este juego de rol aparecera también en consolas, aunque unos mesas después del
lanzarmiente en PC

Lo que pudimos ver en la dema presentada, nos dejd mas que ilusionados, y se tratard de un rol 2l estilo
Baldurs Gate, donde podremos formar party con hasta otros 3 personajes. Visualmente luce sencilla-
mente imprasionante.

HALOD WARS
ENSEMBLE STUDIDS / MICROSOFT / PRIMERA MITAD DEL 2009

La expo volvio a presentar un poco méas del esperado estratégico, que deberia andar por las dltimas
etapas de desarrcllo, aungque resulta extrafio que sigamos sin conocer su fecha especifica de lanza
miente. En la demo presentada. pudimos probar un poco det apartada cooperalivo, que seran niveles
exclusivos, en los cuales podremos jugar hasia entre 3 amigos a cumplir sus objetivos. El control se
ajusta de manera sencilla al pad de la Xbox 350, Y lan solo son necesarios unos minutes para apre
a seleccionar, mover, y hacer atacar a nuestras unidades. Claro que el juego soporta un nivel m:
profundidad, mediante la alteracion de controles, y el manejo de recursos con el D-Pad, aunque lo visio
ha mostrado una excelente implementacidn de los complejos controles de un es ”‘réq co, 2 la consola
de Microscft. Visualmente luce glorioso, con el universo Halo recreado a la perfecc 5n de
estar controlando balallas en gran escala contra los Covenant es algo que entusiasmard a los fanaticos
por mischo tiempo.

1 AM ALIVE
UBISOFT / UBISOFT / OTONO DEL 2004

Ubisoft, en su conferencia de prensa propia, presento el trailer de una nueva propiedad intelectual
mada | am Alive, que se tratard de un survival horror de accion, ubicado enuna Chicago en ruinas. Nues

lra larea sera la de legar al por qué de tamafia destruccidn, con un recurso natural tan comun como
el agua transformado en algo mas preciado que el oro. La apuesla de Ubisoft con respecto a este titula,
s la de entregar un juego en el cusl la gente deba tomar decisiones constaniemente, gue afecten ne
solamente |a vida del personaje principal, sino también la de todos aguellos gue lo rodean.
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INFAMOUS
SUCKER PUNCH / SCEA / MEDIADOS DEL 2009

Sin lugar a dudas, una de las mayores sorpresas de la le Infamous, un titulo que parecia ser
mas de accidn en tercera persona con poderes schrenaturales, pero que | '
mente nuestra percepcidn. Basicamente, porgue se tratars de un juego u
donde nosotros seleccionaremos los caminos a seguir, como -
mos ser. El principal elemento sobrenatural en Infamous serd la electricidad, pero I'ah" Varios p(""" 8s
refacionados a ella, que dependeran precisamente de las buenas y malvadas decisiones que tamemaos
en nuestro deambular por la ciudad. También vimos que tendremos muchas secuencias de platafor
¥a gue nuestro héroe Cole parece ser un dotado natural a la hara de escalar edificios. En definitiva
gran tematica, siper poderes, archi enemigos, una jugsbilidad abierta, escenarios colosales, y un as
to visual deslumbrante, es lo que hace suponer que este Infamous pueda transformars:
grandes exclusiidades de Playstation 3 de cara al 2009

Cat

en una de las

KILLZONE 2
GUERRILLA / SCEA / FEBRERD DEL 2009

La novia que se hace desear, Killzone 2 hace afios que viene cogueteando con todos, v en esta E3 volwi-
mas a tener noticias del shooter en primera persona. Datos por ejemplo de su multiplayer, que sopartara
un sisterna de progreso y desbloguen de armas e items al estilo Call of Duty 4 112 rangos. 46 medallas,
y mas de 100 estadisticas diferentes para registrar]. También habra clases diterentes, corma médicos,
espias e ingenieros. Inclusive pedremos mezclar clases, y los equipos se dividirdn en escuadrones, para
batallar conjuntamente en alguno de los B mapas escalables a diferente cantidad de | jugadores [maxirmo
32] que incluira el juego. Sony promete organizar torneos online, gue agruparan a clanes, y contaran con
un sistema de reputacion diferente, el cual serd “apostade”™ mediante los mismos clanes. Sin lugar a
dudas que sera un gran juego, esperemos que tanta espera y tanios retrasos hayan valide la pena

MIRROR'S EDGE
EA DICE / ELECTRONIC ARTS / FINALES 2008

Unio de los titulo mas revelucionarios en mucho tiempo promete ser este Mirror ‘s
accidn en primera persona con muchos condimentos de caltas, escatadas, scrobac
cosas por el estilo. El mayor desafio de tamaia empresa seran sus controles, y en ese sent
por fin probar como serd tedo, dando cuenta de una simplicidad pasmosa. ; Como resumir todo? Pues de
anera contextual Ademas del uso del stick izquierdo para movernos, y el derecho para mirar [la ma-
rm'a'radic onall, dos botones seran suficientes para realizar todas las acrobacias. Conuno realizaremos
acciones para subir [saltar, trepar, escalar, etc., mientras que con el otro lo haremos para bajar [des-
lizarnos, desprendernos, caer y rodar, elc.). Impresichante por donde se lo mire, este titulo bien podria
ser definido cormo un Prince of Persia en esteroides. ya que haremos la clase de movimientos clasica del
principe, pero llevadas adn mas al extremo, y con la majestuosidad e inmersion que puede pro
vista en primera persona.

2, Un juego de
as a gran altura, y

udimos

ruha

PRINCE OF PERSIA
UBISOFT MONTREAL / UBISOFT / FINALES DEL 2008

Gran apuesta la de Ubisoft respecto de esta importante franquicia. Con el asunto de sus retocados grafi-
cos ain generando polémicas entre los defensores y los detractores de este cel shading principesco, la
expo sirvid para mostrarnos realmenta como viene la mano. Principalmente aprendim: ho 5
Elika, nuestra nueva compafiera. que sera controlada por la |A, y que tendré una vital importancia a lo
largo de la aventura. Ella nos ayudars a sortear obsticulos, nos guizrd cuando nos extraviemos en ol
masivo mundo abierto, y hasta batallard a nuestro lado, ayudandones a lograr alguncs combos real-
mente interesantes. En el lado del combate justamente vimos el otro gra~ cambio, ya que al volver a las
raices del 1 contra 1, se nota un aspecto de lucha mucho mas estratégico y cinemdtico, donde el timing y
la seleccidn de golpes tendra un papel preponderante.

RESISTANCE RETRIBUTION
SONY BEND / SCEA / OTONO DEL 2009

Este es sin lugar a dudas EL titulo para esperar en PSP el afio que viene, Duefio de unos graficos mpre-
sianantes, la historia es la de un muchacho que, luego de tener que matar a su propio hermana vi
de |a transformacion quimera, jura no parar hasta acabar con todos los centros de transformacién b
manos de estos aliens.

La jugabilidad serd muy semejante a la del juega de P53, aungue adoptando una modalidad en tercera
persona. Todavia queda mucho por ver, pero Lo visto ya nos ilusiona, y mucho.




PROJECT ORIGIN
MONOLITH / WARNER BROS INTERACTIVE / FINALES DEL 2008

La segunda parte de F.EAR. ha venido sembrando incertidurmbre a lo largo de este tiempo. Es buen
entonces poder haber asistido en la E3 a una demo de semejante valores de produccion, gue hicieron re-
nacer nuestras esperanzas en este titulo. En la demo pudimoes ver nuevamente a la aterradora Alma, und
cuantos anos mayor, haciendo de las suyas nuevamente. Laj sgabilidad ha dUOp[JhO ahora el sistema de
vida regenerative, dejande de lado la clasica barra de energia, lo que parece una medida légica, teniendo &
cuenta el elevado nivel de realismo de la inteligencia artificial, que no solamente ahera buscard escondite,
sino que incluso crearan sus propias barncadas v escudos u tra consecuencia de esto, sera que ahora
pedremios lastimar a los enemigos, y dejarlos inconscientes . Claro que podremos ahora recibir tires por ia
espalda, de enemigos que no estaban todo lo muertos que esperd 35 lamativa, unos poderno-
so5 trajes estilo robot que podremos calzarnos, como si de unos mechas L/“t atara

RESIDENT EVIL 5
CAPCOM / CAPCOM / 13 DE MARZO DEL 2009

El esperadisimo titulo de Capcom mostro algunas cosas muy interesantes, come por gjemplo su modo
cooperativo, ya sea con dos jugadores al mismo tiempo, o con 1 sole jugadar intercambiando entre Chris
y Sheva, los personajes jugables. El control sera practicamente igual al de Ia anterior entrega, con algu-
nas pequenas diferencias, como una grilla de acceso rapido para poder cambiar de armas o ftems con
velocidad, El modo cooperativo lambién nos tendra constantemente pendientes del otro personaje, ya
gue si bien serd de enorme ayuda en la aventura, cuando los zombies lo alcancen, deberemos correr
a su rescale. En definitiva, vimos mas de lo que esperabamos, y conocimos unos cuantos detalles que
solamente sirvieron para inyeclarnos mas ansias

RESISTANCE 2
IMSOMNIAC GAMES / SCEA / 4 DE NOVIEMBRE DEL 2008

Uina de las apuestas fuerles es |a de Sony para transforrnar a esta franguicia en una de sus estrellas
Los muchos minutos de jugabilidad mostrado en la E3. nos dejaron esperando mucho de este titulo, que
ha sufrido una reestructuracion estética notable respecto de la primer parte. Las escenas de accion nos
vieron batallando contra un leviatan de decenas de pisos de alto. Resistance 2 probablermente sea lo gue
Call of Duty sera cuando esté ambientado en el futura.

STAR WARS: THE CLONE WARS
KROME STUDIOS / LUCASARTS / FINALES DEL 2008

Tedo el mundo habla de The Force Unleashed, pero también tenemaos que tener en cuenta a este tit
basado en la popular serie animada, y la pelicula proxima a estrenarse. Se tratara de un juego de ac
plena, en el cual tendremos que batallar blandiendo nuestros Wiimotes como sables laser. La Wiies
capaz de plasmar marawllosamente la esencia de la serig, y los movimientos [normales y especiales]
que podremos realizar con el Wiimaote, hacen supaner gue se trate de uno de los jusgos de peleas mas
ambicioso, y uno de los proyectos a tener en cuenta para este ano.

ulo,

STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED
LUCASARTS / LUCASARTS / 16 DE SEPTIEMBRE DE 2008

Pudimos presenciar en el evento una versidn casi final del esperado titulo de Lucas, y la verdad que todo
luce y corre tan espectacular como lo imaginamaos, potenciando a este juego como una de los grandes
titulos del 2008, Impresionante por donde se lo mire, haciendo uso intensivo del moetor fisico Euphoria

The Force Unleashed incorperara B poderes Jedi del lade oscuro, y mas de 20 ataques diferentes con
nuestro sable lasar.

TOMB RAIDER: UNDERWORLD
CRYSTAL DINAMICS / EIDDS INTERACTIVE / 18 DE NOVIEMBRE DEL 2008

La bella Lara volvid a decir presente en la expo, esta vez en fa busca del mitico martillo de Thor. La demos-
tracion mostrd algo de los controles que podemos esperar en Underworld, comao asi también de ir ’”u -
cidn a los escenarios de Méjico, Tailandia y el Polo Norte, gue contaran con areas subterraneas ocult
aht el nombre Underworld]. Tambien se prometieron inmensos escenarios abierlos, donde nosotros
dremos elegir el camino para sortearlos. En cuanto al apartado visual, si bien luce muy bien, no & no
el momento una gran mejora en cuanto a lo visto antericrmente. De cualguier forma, la gente de Cn
Dinamics dice que esto recién es una pre alfa”, y que el entorno grafico estd en pleno desarrollo.

e i






El argumento, precentado en forma del diario de Deckard Cain -inicialmente conocida coma “Cain The El-
der”, es uno de oS persenajes clasicos del universo de Diablo, un venerable anciano que sobreviviera a la
destruccion del pobladade Tristén por el atague de los demonios en el primer titulo de la saga, y nos da
cansejos y nos ayuda a identificar [as caracteristicas magicas de los items conseguidos en cormbate- nos
cuenta gue han pasado dos décadas desde que Diablo, Mephisto y Baal recorrieran el mundo de Santuaria,
buscanda sametera la humanidad a la esclavitud, y dejando a su paso un sendero de desolacion y muerte;
pero pese al iempa transcurrido, s heridas dejadas por la maldad de esta trilogia de demonios adn laten
dolorosamente, 18 gente trata de olvidar la antigua pesadilla, muchos de ellos, negando incluso que las
horribles acontecimientos gue vimos en Diablo y Diablo || tuvieron lugar, argumentando que son tan solo
l8Endas, o que algin moho en el pan o un agente contaminante indujo a la gente a tener horribl
naciones,

Cuando el sabio Deckard Cain -que ha preferido no olvidar- regresa a | > la catedral
de Tristan en busca de sefales de un nuevo despetar del mal, un cometa se estrella en el lugar exacto en el
tual Diablo entrara en el mundo de los mortales. Este cometa es portador de un terrorifico Presagio, anun-
ciando a los heroes de Santuario que nuevamente ha llegado la hora de defender su hogar de los p
de los Infiernos Abrasadores, asi como de los mismisimos caidos del Cielo

; torturadas ruinas di

Anies que'nada, el trailer presentado en el Blizzard Invitational se merece un parrafo aparte. El mismo
comienza con la tipica ambientacion ominosa, enmarcada por misica 1élrica. Las imagenes son excelentes
y muesiran escenanos enarmemente variados, con mas de una locacion urbana. A su vez, se nota mucho
que i3 gente de Blizzard ha ampliado la palela de colores « ada en los dos titulos
de olorgar & los graficos una mayor variedad, sin perder la escencia gotica caracteristica de la serie. Entre
{55 esconas nresentadas, destacan un campo de batalla poblado de soldados y maquinas de guerra, asi
£omo un escenanio nocturno, iluminade por una enorme luna

anlerieres, con la dea
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COSAS VIEJAS. COSAS NUEVAS
Al parecer, la jugabilidad serd excepcional, con personajes muy detallados y escalados al ambiente a la
perfeccion, lo cual hace gue los mismos, pese a ser grandes, parezcan enanos frente a la aparicion de algin
enemigo de gran tamano, como el demonio portador de espinas visto al final de la demo presentada por
Blizzard, que a pesar de sutamafio, no es un jefe, sino tan solo un enemigo corriente que veremos aparecer
en forma reqular.

Ademds de los ataques de variable complejidad, las criaturas mostraran distintos patrones de conducta:
por ejemplo, podremos ver a una criatura denominada Berseker, port: a de una maza, dotada de una
gran fuerza y una actitud puramente ofensiva, mientras que también habremos de vernoslas con esque-
letos portadores de escudos, criaturas defensivas de movimientos lentos, pero dolados de un escudo que
deberemos destruir antes de atacar al esqueleto propiamente dicha, con lo cual los mismos se transforma-
ran en excelentes criaturas de soporte, ideales para proveer cobertura a otras focalizadas en hacer grandes
cantidades de dano.

Hasta ahora, Blizzard solamente mostro dos tipos de personaje en accidn: el Barbaroy el Médico Brujo, los
cuales representan la conjuncion de lo clasico de la saga con lo nuevo que mcorpora ra esta nueva entrega.
A suvez, el juege nos permitira elegir el sexo de nuestro personaje, cualquiera sea la clase que elijamos,
aungue de agui no pasaran las opciones de personalizacion: Diablo lll se tratara de cargar el juego, y empe-
zar a revolear mamporros automaticamente. Mada de editores complejos de esos que nos permiten hasta
elegir el tamanio y posicion de las orejas de nuestro peErsonaje

Como es légico, el Barbaro es el tipico personaje “cabeza”, que destroza todo cuanto esta a su alcance,
Especialista en el combate cuerpo a cuerpo, sus habilidades especiales e resultaran familiares a todo fan
de Diablo que se precie de tal: el famoso remolino capaz de dejar un sendero de muerte a través de un
compacto enjambre de enemigos, v la barrida, capaz de dafiar a multiples enemigos a su alrededor. Asl |
vez, Diablo |l incorporara entornos mucho mas interactivas, gue nos daran muchas BWHUHH&&E pilﬁ'l.
transformar a los elementos del escenario en armas que emplear contra los enemigos, por ejemipla, dejan=
do caer una pared sobre los mismos, en un despliegue de comvincéntes efectos de fisica.

Por el contrario, el Médico Brujo emplea un sistema de combate mucho mas. sutil, haciendo que otros
hagan su trabajo sucio. Ante todo, la jugabilidad con esta clase de personaje tendfa una caracteristica so-
bresaliente: suvariedad. Por ejempla, el mismo serd capaz de lanzar una bomba de fuegoe a los enemigos,
causando una enorme cantidad de dafio en grupos compacios, o de lanzar una temible horda de langostas
woladoras lalgo parecido al plasmido del enjambre de insectos disponible como arma en Bioshockl. A su
vez, el mismo tendra control sobre las enfermedades y la mente de sus enemigos, siendo capaz ademas
de invocar mascotas, como el mastin, capaz de atacar enemigos y de aplicar hechizos que mejoraran tem-
poralmente sus atributos. Otras dos habilidades presentadas por el Médico Brujo son el poder de causar
terror en el corazén de sus enemigos, haciendo que huyan precipitadamente, y la invocacian de un muro
te zombis, mucho mds terrorifico y letal adn que un muro de fuego o de hiel, que ya los hemos visto en
otros juegos de rol. Cabe destacar que, pese a lo parecido de algunas de sus habilidades, el Médico Brujoes
una clase diferente del Migromante el cual atn no se ha revelado si estara disponible en el juegol, siendo
posible -aunque no probable- que ambos estén disponibles en Diablo NI,
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e i Emplear habilidades sera mucha mas sencillo que en las anteriores entregas de a serie, ya que Diablo i
\Hﬂ'“: ' contars con Un nuevo sistemna de combate yUna nueva interfaz, con una prevalencia del uso de las habli-

! P dades scbre el de las pociones.

B e iComo es eso? En Diablo 1I_I, pese a formar parte de |3 jugabilidad, las pociones tendran una irmportancia
- Pl S menor que en las dos anteriores entregas de la saga, en las que, basicamente, podiamaos vencer a cualquier
: 7 s jefe bebiendo una pocion de salud detras de la otra. Para cambiar esto, se implementaron dos modificacio-
b e nes: en primer lugar, se incorpararen a la jugabilidad globos de salud, que son dejados por los enemigos
Ay £ i derrotados. Estos globos incrementaran el nivel tanto de nuestra barra de salud, como el de aquellos que
hy by estén jugando con nosolros, en caso de tratarse de una partida cooperativa. La idea es lograr que el juego
{ sea mas continue, y nos movames hacia adelante permanentemente, y en el caso de una partida coope-
A rativa, que los jugadores se muevan en grupo, ya que, no importa quien sea el que agarre las esferas de
i o salud, todas los que se hallen a su alrededor se beneficiaran del efecto. A su vez, una nueva barra de habi-
W lidades, que tendra una ubicacién similar al antiguo cinturén de pociones, nos brindara un acceso muchao
més rapido a nuestras habilidades, permitiendo cambiarlas al voleo, pudiendo incluso emplear la rueda del
mouse para acceder a ellas mas rapidamente atn. De esta forma, pedremos incluso jugar solamente con
el mouse, dejando de lado el teclado por completo. Un efecto que los desarrolladores no mencionaron, pero
que salta a la vista, es que en modo cogperativo, gracias a este sistema, cualquier jugador sera capaz de

“tanquear” de forma efectiva, no importando a qué clase pertenezca su personaje.

Bestiario

Cultor oscuro
Depravados cultistas, devotos de
dioses oscuros que exigen sacri-
ficios humanos, torturan a sus
| victimas antes de ocasionarles
| una horrenda muerte mediante
~ unterrorifica punal curvo. .

W&Mrﬁ que puebla el munde
 de Diablo lll en grandes cantidades,
" los kazhra u hombres cabra [tam-
bién presentes en Titan Quest bajo
el nombre de satires) son antiguos
seres humanos transformados en
mutantes mediante la magia, yem-
pleados en la guerra como fuerza
de choque.
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de poder oscuro. Los
fes. nudosos se mueven
damente, y se dice gue algu-
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il ' n: un hedor nauseabun-
" ' do gue énvenena a sus victimas.
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! VEZ, UNA EXPERIENCIA DIFEREN

Coma en las anteriores entregas de la saga, el azar sequird siendo un factor muy importante en Diablo lil:
con ¢l objetivo de lograr que cada vez que jugamos la experiencia sea diferente, no solo los dungeons es5
taran creados al azar, sino que los programadaores incorporaron monstruos, tesoros y eventos guionados,
todo ello generado de forma aleatonia.

A respecto, la gente de Blizzard se halla trabajando duramente no solo para crear una enorme variedad
de monstruos, sino también de items diferentes, incluidas corazas “a medida™ para cada tipo de personaje,
y aungue no o especificaron, creemos que existiran sets completos, que una vez completados otorgaran
increibles bonus en combate. A su vez, todos estos items seran claramente distinguibles no solo en el in-
ventario, sino a en nuestro personaje y a simple vista, con efectos bien definidos en las armas encantadas
con fuego, hielo o electricidad.

Respecto de los eventos “scripteados” al azar, los mismos se revelan coma una de las mayores mejoras a
la saga: por ejemplo, en una sesién de juego, podremos llegar a una zona en la que exstira una caravana
gue debemos escoltar hasta una zona seqgura. La sequnda ocasidn, quizas solo haya una horda de mons-
truos que deberemos eliminar para abrirnos paso, y quizas en la tercera vez que pasemos por el misma
lugar, encontraremos una cabana llena de zombis, junto con un libro o un pergamino que nos contara una
tétrica historia acerca del destino de los habitantes originales de ese lugar maldito, Sin duda, este sistema
nios asequra que nunca una parida serd igual que la anterior, y proveera un nivel de inmersion nunca antes

visto en la serie.

DETALL JETALLES...

Aunque sabemios gue la campana en modo cooperativo sera una parte importantisima de Diablo lll, atn no
estd claro cudl serd el maximo de jugadores gue podran participar de una sesidn de juego. Si bien el maxi-
mo tedrica es de ocho, Blizzard ya ha anunciade que el ndmero definitivo estara determinado en base a que
es lo mejor para el jugador, y que probablemente sea inferior a este maximo tedrico.

El modo “hardeore™ -un modo de juego en el cual nuestro personaje sufre la muerte definitiva- de seguro
estara presente en el juego, dada la popularidad de la que gozara en Diablo 1. Por otra parte, respecto del
“nivel secreto de las vacas™, la gente de Blizzard decling de hacer comentarios.

Un detalle respecto de la interfaz: Jay Wilson, el disefador jefe, anuncid gue la misma no sera personaliza-
ble -algo esencial, por ejernplo, en World of Warcraft- sino fija.

El juego ofrecerd la posibilidad de jugar por Battle.net lel servicio online de Blizzard] en forma “drop-in /
drop-out”, esto es, podremos meternos en una partida en progreso y salir de ella cuando queramos, sin que
elio afecte a los que permanezcan en la misma. Aungue naturalmente el juego no tiene adn una calificacion,
la gente de Blizzard avisa que el mismo se mantendra fiel al historial de la saga, de calificaciones categoria
"M [Maturel en Estados Unidos, y de PEGI 16+ en Europa.

s VvV T
i Desarrollado por Blizzard North, el juego que diera i)
origen a [a saga salid a la venta en enero de 1597,

HETI FIRE2
il = .

Esta expansion lanzada por Sierra el mismo ano
gue el juego original nos encomienda la tarea de
entrar a la guarida del demonio Na-Krul y elimi-
narlo. La novedad incorporada a la jugabilidad del
original es la adicion de una nueva clase, el monje,
asi como la posibilidad de trotar.
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35, Muewva Tristan y

o en el que se desarroliata trama de Diablo I como las criaturas que lo habit
» reveladas por Blizzard en forma de urcinforme relatado en primera persona por un perso
Abd al-Hazir, tn renombrado historiador, erudite y caballero, que ha aceptado la tarea sin pre
ar y recopilar informacion sobre los moradeores de este mundo. Hasta ahora, dos son las loca

Caldeurn, y la historia de Abd al-Hazir nos habla de la gente de este mundo
1 -2l pueblo donde por primera vez se liberara el Senor del Terror-, se asentd
de sacar partido de los sventureras atraidos por las l
s deda antigua catedral donde diera comienzo | 540
esle asentameento se convirtio en la ciudad de Nueva Tristan, pero des:

de las catacumba

que ta I'-'l|r"r"|. Uara saqueada por complet 'C. los aventureros y 'n'-'llnjl'lh:"‘ L-'F'j-.:FCI"I de acudir, }'l Jueva T

comercial del mundo en
esta gran ciuda

-la gran ciudad destruida por
del emperadaor Hakan y el ascenso al trongrde su il hijo. Ahora, el estado de los opnimidos, que
y las peleas dianias entre el Zakarum y la clase de los magos de Calde

gue sin duda esta -
rtas de la ciudad..
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demonios se agolpen a

equipo de produ
Aungue adn muchas det

vivir en los peores tugurios
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a5 demonio

Diatlo W ha estado en desarrollo por cuatro anos apridimadamente, ¥ én este momento cuenta ©
i 5 personas, de acuerdeo a Jay Wilson, el director del juego.

alles se desconocen, comao (2 cantidad de clases que habra disponibles en el
go. 0 ru.jl . de las presentes en Diablo Il estaran disponibles en esla tercera entrega, de cuantos acto
constara la trama, y muchisirmas cosas mas, lo gue hemos padido ver del juego es mas que suficier

% @ f.1ur' L.u-"‘ddnt.l:--
deslustrade y gris, v la corrupcion traida por los no
. en Diablo |1=/est

ras. F_I -‘.ur:|..l!0 qQue en :... dia se tuvo er
A pados de Kurast
a'ensuciandolo todo, favorecida por la muert

|

an

dictaminar lo que es evidente: gue Blizzard se prepara para entregarnas ofro clasico con lodas las letra
LN £o5a Mas: que va a haber que tener paciencia, porgue el mismo, como siempre, saldra recien “cuand

esté listo”

i
La resurreccién del Sefior del Terror 68 narradaed " |

este excepcional titule, uno de los juegos més adic-
tivos de la historia, merced a su clisica jugabilidad
de accion y rol, la generacion de recompensas al
azar, y la posibilidad de jugar gratis en Battle.net, el
servicio online de Blizzard. Constando de cuatro ac-
tos con una ambientacion diferente cada uno y cinco
clases diferentes -Nigromante, Amazona, Bérbaro,
Hechiceray Paladin-, vio la luz en Junio de 2000.

45 - o 12 iy i

L

Ml de Diablo Il, lanzada en Junio

de 2001, intorpord dos nuevas clases, el Asesinay
el Druida, ¥ un quinto acto ambientado en el mon-
te Arreat, en el que debiamos acabar con Baal, el
ultimo Senor del Mal sobreviviente, hermano de
Diablo y Mephisto.







GENERD: MUSICAL

COMPARLL: NEVERSOFT
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Los juegos musicales que utilizan periféricos externos para
emular la sensacién de estar tocando un instrumento no
son algo nuevo en el maravilloso mundo de los videojuegos.
Desde hace varios anos que pueden observarse, incluso en
nuestro pais, diversos titulos de este tipo, que poco a poco
fueron estableciendo un género totalmente nuevo y aparta-
do de los cdnones mas clésicos.

Por lo general la mayoria de la gente recién comenzd a conocer estos titulos con el enarme éxito gue
tuvieron 1as sagas Dance Dance Revolutio mp it Up! hace tan solo unos anos. Pero la histor
este género es mucho mas compleja. ya que la primera explosidn supo darse una década atras con los
nermaosos productos lanzades por Konami. Ma vamos a detenernos dema E a, si
Varmos a3 avanzar unos afos para remontarnos 3 la salida del primer G_ ar
y Activision. Ese lanzamiento obtuve una popularidad pc:as veces vista previamer
“:w_'l de todos hasta la actualidad. Con el tiempo fueron saliende nuevas versiones, como la excelente
segunda parte, y cuando parecia gue ya lo hablamos visto todo, sali al mercado un durg
ck Band -también cortesia de Harmonix, luego de -:.-u"l 58 de Act
paquete un micrafonoy una bateria, ademas de |a clasica guitarra.
el genero supo dar un nuevo pasa hacia delante, permitiéndale al ;L. adaor d
reck junte convarios amigos, intentando emular (3 sensacion de estar tocando en vivo con una banda
En este nuevo marco, los nuevos responsables de la saga Guitar Hero debian hacer alge para renovarse,
ya que el jugador promedio comenzaba a sentirse limitado con (& posibilidad de utilizar solame
guitarra de plastico. Las posibilidades que ofrecia y sigue ofreciende Rock B
plias, como para E“’.‘Iﬂ" ser combatidas dnicamente con la mrr:ud..,_,_ &n de n

,j-. ueqo. El

agranda estar e

infroduc L
O en ventas,

tar de las bondades del

De este modo, se cala de maduro que el arribo de una nueva entr
modificaciones y agregados, entre los que se destacan la introduccidn de una
fue asi nomas como |.L.IZIZ:IZI de varias “spc:.n:l,_ ones f nar"-'*"lu: la gente de "JL VETS -’



The Four Horsemen. Como bien dijimos, la primera gran neticia que todo fanatico de la saga debe co-
nocer esta relacionada con la.inclusidn de dos nueves instrumentos en la franguicia, asi como de una
reforma bastante importante en la tradicional guitarra. A continuacién analizaremas uno por uno dichos
instrumentos, destacando las principales caracteristicas de cada uno de ellos, aclararamos que tanto la
guitarra corno la bateria, en su versidn para Wi, tendrin espacios disponibles para introducir un Wiimna-
te. Mo asi el micrdfono que se conectara via USE en las tres versiones

Guitarra.
El primer cambio que puede apreciarse a simple vista es meramente estético. Muchos recordaran los
problemas legales que hubo con Gibson, por lo que el disefio de la guitarra es bastante libre, 2 pesar

e
de que en lineas generales no se aleja demasiado de los modelos mas tradicionales. También puede : .
destacarse un aumento en lo referente al peso de este instrumento, para de ese modo asemejarse un M
poco mas a la sensacion de colgarse una guitarra de verdad. En la zona del clavijero puede apreciarse
un detalle mayaor, por lo que al parecer la parte superior de la guitarra conlara con mas peso. Habra gue
ver hasta que punto este detalle, en principio menor, modifica 12 jugabilidad, pero fundamentalmente el Uf_ ra I'E"-."'E}EIC 1 r;j N de L:[].i.l mo
precio, que ya de por 5i era elevade para guienes vivimos en Argentina. : ;
Pasando directamente a las modificaciones que afectan directamente el apartado jugable, la més impor- momento su rglda en la E3:
tante a priori es la introduccion de una superficie tactil debajo de los clasicos cinca botones que hacen 105 iﬂEtFLl me ntUS d[__\. RD{:k
las veces de traste. Esto marca una diferencia con respecto a Rock Band, ya que este Ultime introdujo . L
otra serie de botones envez de una superficie totalmente diferente. La funcidn primaria de este agregado Band se PD d ran usar con GU =3
tiene que ver con la posibilidad de acercar la experiencia a la que puede disfrutarse al tocar un soloy.  tar Hero: World Tour.
en especial, |a de hacer slap con un bajo. De esta forma guedaran cubiertos dos importantisimos miovi-
mientas comao el sliding y el tapping. Si son fanaticos de los Red Hot Chili Peppers podran experimentar
la sensacion de sentirse Flea en sus casas gracias a esta superficie tactil
El resto de las modificaciones son una reinvencion de botones previamente existentes en las guitarras
Los clasicos botones "Back” y "Start” de Xbox 360 ahora estardn incorporados a un puente ubicado
debajo de la “Strum Bar™. o barra de rasguea. Ademas de estética, la funcidn del puente entra en juego
al momento de activar la Energia Estrella tan solo rozéndolo con la mano. Recordemos gue anterior-
mente el método era bastante mas ristice, va que se debia levantar la guitarra. Y i bien seguird estando
presente dicho movimiento, quienes nunca llegaron a acostumbrarse podran respirar aliviados. La otra
micdificacion tiene que vercon el D-Pad, ahora transformado en una perilla similar a un potencidmetroy
cuyas funciones seran determinantes mas que nada al momento de crear nuevas canciones.
Por Gltimo, resta decir que esta nueva guilarra serd inaldmbrica, y que las versiones previas serdn com-
patibles con Guitar Hera: World Tour, aungue muchas de las funciones nuevas quedaran afuera. Razon
suficiente como para ir ahorrando Unos pesos

Micrdfono. No hay demasiado para decir sobre este instrumento, ya gue se trata de un micrdfono USE
cableado comuny corriente. Nada de botones extras, tan solo el agregado de un poco més de peso, coma
para que al agarrario el jugador pueda sentir gue realmente estd cantando en el escenario. En cuanto
a la activacion de energia estrella, no sera necesario esperar a una seccion aparte dentro de la cancidn,
como sucedia en Rock Band, ya que podrd activarse en cualquier momento golpeandolo con la mano o
realizando un sonido similar,

El funcionamiento del micrdfono serd exactamente igual al wisto en Rock Band, es decir, aparecerd en
pantalla la letra de la cancidn asi como unos indicadares con respecto ala entonacién y duracidn de cada
palabra. Mo se trata de un sistema perfecto ni libre, pero en |a practica es el mas efectivo, Cada vez que
el jugador cante se producira un pequeno eco como para no tapar del todo la voz del cantante original v
evitar papelones en medio de una fiesta. lgualmente estos detalles de segurco podran ser modificados en
el mend del juego de acuerdo al tipo de experiencia que el usuario desee,

Bateria. Hemos llegado a una de las partes mds interesantes dentro de esta seccidn de instrurmentes, la
bateria, considerada comao la mas realista de las vistas hasta el momento. Ya desde el vamos su llegada
2% auspiciosa gracias & la participacion de un adelantado como John Devacka en su disefio. Este mucha-
cho fue el creador ni mas. ni menos que de la bateria MTV Drumscape, el primer juego que introdujo 2
este instrumento alla por el ano 1997.

En cuanto a la estructura, podemos decir gue es bastante mas compacta que las vistas hasta ahora
que los dos "platillos” se ubican por encima de las tres almohadillas inferiores y nio en los costades. E]
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]
pedal, por razones cbvias, debera apoyarse en el piso, por lo que el espacio ocupado a lo ancho corras COMPARTIENDO NUESTRD m !
ponde a las tres almohadillas principales.

i Pero qué es lo gue hace destacar a este instrumento por sobre sus co j

jomos sefialar que los parches seran sensibles a la velocidad e intensid
dose su sonido de acuerdo ala for en que el jugador golpée los imbales o
o no hemos visto esta opcidn en |as baterias de Rock E lo gue en este aspacto el nuev 2
Guitar Herg lleva la delantera. Una segunda caracteristica a mencionar es que, adems caso de alcanzar un buen nivel de popu-
brica, este instrumenta contard con un puerto para poder conectarte modulos de baterias elec laridad] y descargas hasta 200 creadas
Cete detalle serd mas g wenido por aqL,._?-llg je deseen elevar la experiencia de juego ha- por otros jUgadcrEE. El intercambio dé

cia extremnos insospechados previamente. Otro dato a sefialar, quiza no lan resonante, podra observarse archivos via Online sera continuo Conis
ya en la construccion misma del periférico ya que los materiales utilizados generaran que al golpear las el fin de alargar la vida dtil del productd
almohadillas el Es decir, apenas se sentira el golpe en caso de gue eslé desactivadc hasta limites insospechados. Ademas,

el sonidodel juego. \ _ = : periddicamente se seguirdn ofrecienda
“on respecto a la Energia Estrella, se deberdn golpear los dos platillos simultaneamente para que de paguetes de canciones para descargar,
tal como sucede actualmente con [as
versiones previas. Si a esto le sumamos
la enorme cantidad de temas disponi=
bles desde un principio [ver apartadol,
estamos en condiciones de afirmar que
ad restante es la mas inleresa cada centavo invertido en esteé AUEvVD
una banda, eir Guitar Hero valdra la pena.

cesion de eventos h egar a la cima. Este modo podra ser jugade utilizande hasta cuatro instrumen-
! anto con am gos en una misma consola, como via onbine. Lo bue oda esto ’ \
que las posibilidades estaran bastante abiertas, pudiendese avanzar s dal 211
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El juego nos permitira almacenar hasta s
100 canciones propias dentro del disca ™
rigido, subir 5 [que podran ser mas en

MCIme

uido sea minimo.

It's a long way to the top if you wanna Rock ‘N Roll. ¥a hemaos visto los nuevos integr
Guitar Hero, por lo que ahora pasarermos a analizar los nuevos modos de juego disponibles

arias forrmas

entreqa. Como se imaginaran, el modo carrera podra empren
trumento utilizade por el jugador. Los primeros cuatro correspond
estos empleados de forma individual por un solo useario. La me

ya que permitira que varios jugadores en conjunto puedan formar

smo nivel de dificultad. Incluso en m
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istanciates en lor

gres hayan elagido el mi

averiguar algunos detalles mas gue interesanies. La I
sente, aungue con bastantes madificaciones. Aquel sistema de atagues serd
en el modo que nos encontramaos analizando, ya que podran disp
bandas. El desarroilo mismao del juego se vera fevernente modific
nes en pequenos lugares antes de poder en un estadio e gra

ente son implementadas, yva que adn falta bastante tiempo

car
ver de que forma estas novedades fin
desarrolle antes de que finalmente Guitar Hero: World
Obviamente seguirdn estando las clasicas partidas

ciones gque se iran habilitando en la Carrera sin mayore
sante rela

aur sea lanzado al mercado.
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en las tiendas del juego.
Mas alla de los cambios mencionados en esle apartado, asicomo
los inherentes a c: nstrurnento en particular, no habra
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anteriores de la saga Guitar Hero. El sistemna

de juego sera siendo exactamente igual
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PRECIO COMPETITIVO

Muchos se estaran prequniando por el precio de este pack que al parecer
ofrecera meses y meses de diversion. El tema es bastante complicado,
ya que se trata del juego musical mas complejo hasta el momento que;
como habran visto, no se limitara a ofrecer a simple experiencia de tocar
temas clasicos. Mo solo eso, sino que la calidad de los instrumentos serd
bastante mayor con respecto al estandar actual, pudiendo preverse no
solo un aumento en el precio, sino también en el peso del paquete. De
todos modos, la empresa alirmd que el precio final de Guitar Hero: World
Tour sera "competitivo”, aungue hasta el momento no se especula con

una cifra en particular.

junta como sucedia en Rock
Band. Aun no sabemos a ciencia
cierta qué pasard 5i uno de los inte-
grantes de la banda baja considerablemente
su desempena, pero nos imaginamos que el tema
se solucionara media 3 : !
Energia Estrella o algo por el estilo.
Qtro faclor importante & analizar es la dificultad, que por cierto
esiaba bastante mas balanceada en la tercera e la saga. Para
dejar contentos a todos se agregara un nuevo mado uitra facil, como para que
la transicién entre etapas no sea tan abrupta como antes. Igualmente,
nos no tienen nada de qué preccuparse; ya que el (it
mas desafiante gue nunca, gracias entre otras co
la guitarra.

| de dificultad prom 2
sas a la presencia de la superficie tactil en

Rock And Roll All Nite. Una de las ventajas de que Nerversoft sea la empresa encargada del desarrollo
de Guitar Hero: World Tour se hace tangible al observar el complejo editor de personajes que introduci-
ran y que es muy similar al wisto en la saga Tony Hawk. Por lo que hemos p er, el jugador dispon-
dra de una libertad abi:lu a a la hora de dar vida a su rockero, pudiéndose hasta los detalles
estélicos mas pequefios. Al hablar de detalles nos referimos no solo al aspecto anatémico, sing también
a otro tipo de apartados, tales comao el maquillaje o |z indumentaria. Estos nuevos agregados serdn p
ticularmente interesantes al momento de jugar online, pudiéndose inventar bandas de lo mas bizarras.
Incluse, al igual que en Reck Band, podran crearse tatuajes a partir de ciertas figuras predefinidas para
no limitar la imagina 1 del usuane al momeanto de decorar a su cres
En cuanto a los personajes creados de antemano, estaran presentes todos los que alguna vez formaron
parte de la saga y 52 rumorea que atgruq misicos reales podrian formar parte del juego. Incluso se
llegd a filtrar una imagen de Billy Corgan [cantante de la ya a esta allura legendaria banda The Smas-
hing Pumpinks] utilizande un equipe de Motion Capture. Se imaginaran que todo fipoe de especulaciones
pueden hacerse al respecto. pero hasta no tener una confirmacion oficial no se puede estar seguro a
u::-:nfa-_un'*a
fiendo al tema de la personalizacion, no sole podran crearse personajes, sino que también los ins-
umentos podran modificarse hasta cierto punto. La gu| arra y el |::||:c'~':|"|':|5 mas modificables, pu
diéndose elegir distintas secciones, tales como el puente, el clavijers, entre muchas otras. El color por
supuegsto también podra ser elegido, asi como la ._an.!rjafl de calcomanias que podrar creadas del
mismo modo que los tatuajes. Esta libertad se debe a que el juicio con Gibson les ot p -
de margen creativo a los programadares, ya que ahora no tendran que seguir a rajatabla las diversas
disposiciones de dicha franquicia.
Por su parte, tanta la bateria como el micrdfono tambign dispondran de sectores para modificar, aungue
no tantos coma las guitarras y bajos. El disefio de la primera podra variar levemente luego de elegir la
disposicion de los platillos, por ejemplo, o la separacidn entre las distintas partes. El detalle mas signi-
ficativo, y que todos querran medificar, se relaciona con la calcomania de la banda que podra colog '-|f-=-

Noticia de Gltimo momento:
Jimi Hendrix no solo apor-
tara cuatro temas, dos en s
catalogo inicial y otros d S
como contenido descargable
futuro, sino que ademas ser3
un personaje a utilizar du-
rante el juego.




c6iono serd el instrumento con menos opciones de personalizacién,  E] nuevo disco de Metallica

pudiéridose elegir tan solo el color, el tamanio y los distintos soportes de pie. 2 h .
También podemos sefialar que los graficos en si han sido pulidos, notandose detalles mas suaves es- serd exclusivode lasa ga Gui-

POl

en la parie frontal. Por oltino, el m

pecialmente en los distintos personajes. De todos modos, la esencia ce la saga a nivel visual estara  {ar Herp apareciendm pFiFT'IE“

intacta. i

ro como contenido descarga-
YAl W.an! a Single. Delia“:ﬁ:‘.; para el Finfgl quiza el ga:ﬁaclc mas :r.:i'eza“-le de el-s-te nuEVs Guitar Hero ble de GLJ 14[ ar |_| ero HL y m a’E
y que promete marcar la diferencia con respecto a la competencia. Se trata ni mas ni Mengs que de un
creador de canciones extremadarnente complejo y que, a groso modo, funcionara como una especiede  adelante en World Tour.
mini estudio de grabacidn, Con esto queremos decir gue la distancia entre este tipo de juegos y la reali-
dad se hace cada vez mas peguefia,
Para empezar a hablar de este completisimo editor, gue dispondra de opciones para todes los gustos,
quienes deseen crear un cancidn rapidamente y sin demasiadas vueltas contardn con una modalidad
zencilla, llena de atajos para la creacién de un tema en tan stlo minutos. Combinando diferentes bases
predefinidas de cada instrumento, el jugadar no tendra que quemarse la cabeza para sentirse un Come-
positor hechio y derecho.
Sin embargo, lo gue més nos interesa es analizar esla nueva modalidad en todo su esplendor y es agui
dande Guitar Hero: Warld Tour muestra sus armas. Este modo avanzado le permitira al jugador crear
una cancién con la ayuda de todo tipo de opcicnes, como 51 se tralase Ge una Ver sitn para consolas del
famoso FL Studio. Agui las posibilidades son practicamente infinitas en todo sentido, pudieéndose gra-
bar sonidos desde cero o nota por nota, utilizar diversos loops y editarios sobre la marcha, o combinar
sscalas musicales como si nada. Durante el procese de composician podran utllizarse tanto la guitarra
como la bateria por separado, aunque la incorporacidn de la superficie tactil hara las veces de atajo para
muchisimas funciones que podran configurarse en el proceso previo a la grabacion. Vale destacar gue
se esta utilizando tecnologia creada por Line & [una de las empresas mas impartantes en a fabricacian
de pedales, amplificadores y software relacionado con la utilizacién de guitarras eléctricasi para darle
un togue adn mas profesional al asunto. De rnas esta decir que no todos aprovecharsn este pequeno
estudio de grabacién al maximo, ya que para deminario se necesitara la inversidn de largas horas de
practica, asi como una natural predisposicion para (3 cr gacidn de misica. Por supuesta gue esta dltima
condicién podréa obviarse hasta cierto punto, ya que el juego mismo nos podra ayudar en distintas situa-
ciones, adaptando los ritmos de forma tal que la sumatoria del conjunto pueda dar lugar a una cancion.
En cuanto 2 la dificultad, por defecto el tema original quedara enmarcado en la dificultad “Expert’ y a
partir de eso se crearan automaticamente el resto de las dificultades.
Lamentzblemente solo podremaos crear midsica combinando guitarra, Dajoy hateria, ya que por motvas
{egales no se le permitira al jugador grabar voces. De todos modas, los fandticos de la misica tendran
mas que suficients con este creador de canciones que al parecer ofrecera meses de diversion.

Run to the Hills. Quienes tenian dudas sobre el futura de la saga Guitar Hero seguramente habran
guedado boquiabiertos luega de conocer los datatles de esta nueva entrega. Para serles honestes, no
nos esperabamos semejante trabajo por parte de la gente de Meversoft con respecho 2 esta nuava

entrega, que promete quedarse nuevamente con la corona del mejor juego musical del afio, NINTENDO NO SE QUEDA ATR

Corona gue actualmente posee Rock Band y que no sara facil de arrebatar :
Il pueden
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ES MAS DE LA SEGUNDA GUERRAS],
PERD SUS NOVEDADES, LDS GRAFICOS..
HAH, ES LN CALL OF DUTY. Y LO QUERE-
MOS YAl

Poder personalizar nuestras
armas con lanzagranadas o bayo-
netas, promete agregarle una gran
variedad al multiplayer.
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L b




ente en la actualidad s

¥, ¥ que promete

'E"n”'l':j:li' un mModeld Com-

pletamente dindmico, probablemente parecido al

isto &n Along in the Dark 5, que se propagars a to-
lo

g elementos ¢

combushibles que togue. ¥
que para demos trar semejante poderio, qué mejor
una -:'Il' 235 armas
del contli
podrerm
esconden los [apor

e guede en pie. El pasto y

rmas de
lanzallamas, Con

3 NENEes,

nente donde
y habra refu

18585, V& qu

3 85gados oe 0es

una bala en el pecho. Claro que si habla

como un elemento impartan

Yrar, po

sera ofro

combates se l

g a

naros mnundacos, o donde podremos ahora
jarnas de la
iles y la onda
que promete
3 realmente devastador sobre el entorno
Este dltimo aspecto nos relacionara directaments

con lo grafico, que y

125,
nadar
ir

expansiva de las granadas,

Y hasta sUmergimos: para ale

M (erer un

efe

gsta ens as dienles
siendo una actualizada

utihizade en Modern Warfare, co

sefando |

versidn &l motor

gra

n la misma ge

Jel mis-

de Infinity Ward ayudando en la me

Los celulares también contaran
con su correspondiente entrega, a
cargo de la empresa Glu.

laro que como es abitual en (2

variando, |

onaje principal ird

urd nos

la campana rusa
Las veramos conira
El esti

W diferente al

& nos
ooidos: los alemanes,

combate en este

Cas0 Sera mu
05 japoneses, y s promete una A adaptativa,
d antes se ha wisto, Los aleman
-apartida, seran mucho mas cui
lizando

dose en caso de ser nec

oz movimientos,

ue conlaran con un s

]

Bl Cual 05 pe

mbo f:|'_'

rid at War pro

gistema de

cooperati

expenencia parg Lo

< en

Otra gran adicion a este apartado tan

de la actualidad, seran lo
da los que solamente teremios confir

parte de Treyarch, 2
especifica funcidn en los ¢
habra disponibles. Claro que los
para albergar cor

caracterist cas v hasta

Qrsenados T

SE& 85

nos sinia para "‘f_.._

bar

udas apunta a iniciar a
acostumbrand

gue la primera reaccion al sa
uty: World at War retorna al es-
gunda Guerra Mundial es suma-
/ nos hace 4==-ear ya que salga la
de leer todo lo gue tendra para ofrecernos, ve

Magengs, \

MENRE NEg

éta entrega de [nfinity

v abservar un poco del i

ntamenle a recobrar la co
lermentos innovadores, v

1ente ain






nock de adrenalina...
porta es |o de adentro

Supera3 los limites de la velocidad e
gracias al poder de 4 nucleos

Disfruta de una experiencia »
mucho mas realista en tus
video juegos de 3D

Experimenta un desempefio s R
inédito codificando videos ' ;
un 50% mas rapido’

C tenga un Procesador Intel® Core™2 Quad




ADED
G.34

BANJO-KAZOOIE: NUTS & BOLTS

LAS MASCOTAS DE RARE EN VERSION XBOX 360

Se pueden decir dos cosas de Banjo y Kazooe, que
protagonizaron dos grandiosos juegos de platatoer-
mas y que, coma astas dos salieran para Una.conso-
no muy exitosa, comao fue la Nintendo &4, muct
amas los pudo jugar, y por ende pacos cono-
1a esta dupla formada por un aso'y un pajaro, Con
la intencion de revits ia, Rare; la em-
presa cregdora deeste duo, lanzara una nueva aven-
tura pr -,_..ni‘aa.a por-ellos, Banjo-Kazooie: Nuts &
sera una exclusividad para Xbox 360, cuy
a3l Ij_! esta pau tada ra finales de este ano,
La histona nos plantea una competencia, impu
por el "5 e los jueqos”, entre Banjo-Ks -
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BUENOS AIRES - ARGENTINA
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MOTOSTORM: PACIFIC RIFT

LA MOVIDA TROPICAL
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Uno de los defectos que los juga-
dores mas se dedicaron a resaltar
del primer MotorStorm fue la
ausencia de un modo multipla-
yer clasico a pantalla dividida.
Por suerte la gente de Evolution
decidio escuchar a los fanaticos
e incluir en Pacific Rift esta mo-
dalidad, con soporte para hasta 4
jugadores simultaneamente.
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FIFA 09

GAMBETEANDO AL DES

Se acerca la fecha en que EA Sparts comienza a
bombardearnos con las ileraciones correspondien-
tes de sus franquicias de deportes. La particulan-
dad de este ano es que la PC se perderd muchas
de ellas, pero no a5 el caso de FIFA 09, que viene
prometiendo una auténbica revolucion en la saga, al
punto tal que EA asegurd que cada version ha sido
desarrollada teniendo en cuenta las capacidades de
la plataforma, por lo que cada una de ellas contars
con cosas exclusivas concernientes a dicha plata-
torma

Los jugadores de PC podran ex-
primir al maximo las caracteris-
ticas de sus poderosas maguinas,
con opciones exclusivas a dicha
version.

Las versiones de PS3 y Xbox 360, contaran con un
redisefado motor grafico, que posibilitara anima-
ciones mas fluidas, o gue desencadenara en un
sistermna mas agil de pasesy reacciones, con un me-
jor mangjo de las gambetas, sistema de contacto
entre jugadares mas realista, con més colisionis,
y mas vanaciones a la hora de barrerse buscando
la pelota.

Se promeliaron mas de 50 mil ticticas diferentas de
juego, ¥ lo interesante es gue al escuchar comao sera
este sistema en profundidad, |a cosa toma unatona-
lidad completamente nueva. Custom Team Tactics
es el nuevo nombre dado al editor de estrategias,
s permitird controlar libre @ indvidualmente
sicionamientn de Cada jugador en el campa de

juego. La particularidad de este nuevo sistema de

tacticas, asequran, sera la posibilidad de modificar-
la instantaneamenta durante el transcursa del par-
tido, y esosin tener que dar ardenes manualmente,
porgue seran nuestros jugadores los capaces de
reconacer las falencias tacticas del oponente, en el
caso de que hayamaos armado el juego pensando en
al'equipo de enfrente
El modo Be a Pro contara con una nueva facela, el
Be a Pro: Seasons, donde tendremas que controlar
el mismo jugador en la misma posicion, durante un
lapso de cuatro anos, para intentar Uevarloa la fama
mundial Cierra &l paquete de las consolas mas po-
derosas, un rediseniado elemento gralico, que sho-
a a referis. ayudantes de linea, un estadio
mas realista, y nuevos comentanios regionalizados,
come es costumbre en la franquicia
La version de Wh contara con una modalidad de
juego complelamente diferente, que hara usa del
Wiimote, y aungue no ha sido especificado de que
manera funcionara, esperamos que termine siendo
algo similar a lo visto en {3 versién de Pro Evolution
Soccer para esfa consola. Ademas, encontraremas
un modo de juega de B Vs B, dande se asemejara
mas a un FIFA Street, con los jugadores siendo ver-
siones  Mi" de los astros del fstbol mundial, en un
estilo mucho mas arcade y casual

or el lado de la PC, al parecer las demandas de los
jugadores vinieron por | implementacion de espe-
cificaciones graficas para PCs de alto rendimienta,
por lo que se promele la mejor version en lo que a
graficas se refiere. La jugabilidad también sera re-
tocada, incluyende ahora la opoion de manejar la
estralegia de nuestro equipo mediante el mouse, al
mormento en que controlamos a nusestros jugado-
res. Tambien contaremos con una serie de herra-

COMPANIA: EA SPORTS

DISTRIBUCION: EA SP0TS
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EATMAN
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Mes de pelis de stper héroes gracias a las v iones de invierno y todos
los tanques vienen. Por lo que las bandas de sonido mas destaca-
das de este mes son las de Batman, ya que no solo podremos acceder a
la edicion limi de la banda de sonido de la la Batman The Dark

e [al estilo Animatrix] que
imendasemos h un par de meses y que ya esta disponible en

A ~ 3 zona 4, editado en nue

i
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SPACS
INFADERS
EXTRIME

MAS MUSICA SUPERHEROICA

The Incredible Hulk no solo cuenta con una increible pelicula sino tambien con
una muy buena banda de sonido. Busguen la edicion doble. Y finalmente el
que no podia faltar, Hellboy Il, que cuenta con un experto compositor como lo
es Danny Elfman, que oh casualidad, realizo las bandas de sonido de las pelis
previas de los 5, Batman y Hulk. Ah, y coma esta
es una revista de video juegos, el CD que no podemos dejar de recomendar-
les, es el de Space Invaders Extreme, cuya review podran leer en este mismo
numero. Todo cierra.
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¢HORA DE UNA ACTUALIZACION
GRAFICA? HE AQUI TODO LO QUE
NECESITAS SABER SOBRE..
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NOTA:

El mes pasado repasamos brevemente la nueva linea de placas de video de Nvidia, las GTX
260 y 280, ambas con un rendimiento superior a todo lo visto, a costa de un precio solo
apto para los bolsillos mas profundos. Pero de la nada salié AMD / ATi con su nueva linea
de Radeon HD 4000, mucho mas econdmica y cercana al rendimiento de la serie 200 de
Nvidia, lo que obligd a esta Gltima a repensar su estrategia, anunciando a las apuradas el
modelo 9800 GTX+, el cual sin embargo, parece no superar notablemente al madelo mat yar
de las 4000, a pesar de portar un precio mas allo.

Este movimiento constante de tecnologia puede confundir al mas experimentado a la hora
de elegir su proxima placa de video, ni hablar de los nedfitos, quienes quedan atrapados
en el ojo de la tormenta de productos que generan las dos empresas, y salen perdiendo con
una placa que no es necesariamente la mejor por su precio, pudiendo haber aprovechado
una situacion que generalmente es favorable para el comprador.

Es por eso que decidimos confeccionar esta quia con lo bésico a tener en cuenla a la hora
de actualizar esa sensible parte de nuestra PC -sensible por el rendimiento y por como nos
deja el bolsillo-, usando como ejemplos las placas actuales.




La PC acorde

Antes de actualizar nuestra placa de video, es imperativo chequear nues

que sea necesano actualizar otras componentes para arle un verdadero rendimiento a l;

Otrio tema mportante es chequear nuestra fuente de alime: ntacion, ya gue

que consumen casi tanta energia como el resto de |a PC. Esto es mis ¢ Y 51 antes enfamaos vic
board. o si la PC no fue armada por nosotros, pargue Lo us i a fuente gent
de minguna manera soportara los requerimientos de la m 5

cas de gama media/alta. Las fuentes para cubrir esas

en los 550 Watls (reales) y rondan entre les 100 dolar p.nr a arriba.

2va siempre la delantera
cidad bruta, per €

y silencioso
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Radeon HD 4870

A pesar de estar limitada a 512 MB
de RAM, la Radeon HD 4B70 cuenta
con memoria del tipo GDDRS, mas
veloz que las GODR3 que utitizan to-
das las tarjetas Nvidia y el resto de
las de la misma ATi.




RELACION DE RENDIMIENTO

Sabiendo que la Geforce GTX
280 nos entrega el maximo
rendimiento posible entre todas
las placas de video que existen,
creamos esta escala sencilla
de leer para comparar rapi
damente el costo/beneficio de
cada una de los contendientes,
basada en nuestras pruebas
con cada maodelo [*]. No com-
paramos placas en Crossfire o
SLi, pero como regla general
podemas decir que ganaremos
un rendimiento promedio de un
25% len algunos juegos mucho
mas, en otros directamente
no hace diferencia, como en el
triste caso de Crysis]. Tengan
presente gue los precios fluc-

tuan diariamente.

* Rendimiento probado con Cr 151,
con drivers versian beta en el ¢
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World in Conflict, UTIIly Call of Duty 4, en 1680x1050 v 19201200,
de las placas que todavia no tenian disponibles los finales.

Precio promedio en
Argentina, Julio de 2008

U$S 800
U$S 750
U$S 500
U$S 550
U$S 500
No disponible
U$S 300
US$S 400
U$S 550
U$S 280

cony sin filtros AAx4 y AF,
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3. MSConfig

Esta pequefia utilidad realiza maravillas a La hora de gliminar programas que consurmen recursos infece-
sarios en el sistema, Sin embarge, la mayoria de la gente desconoce su existencia, ya que se Irata de un
programa que debe ser ejecutade manualmente. Para ello, tenemas que ir a Inicia/Ejecutar, yescribir “ms-
config” en Windows XP, o bien tipear "msconfig” en Ia caja de blsqueda del inicio de Windows Vista Luego
accedemas a un programa que es idéntico en ambas versiones. Lo que debemos buscar aqul es L5 pestana
que dice “Inicic”, donde encantraremos una lista de programas, que son ni mas ni menos que agquellos que
se gjecutan cuando se inicia Windows. Lo cierto &5 que la mayoria de los programas que figuran aqui serdn
completamente irrelevantes, y por eso recomendarnas que destilden la mayaria posible. Es muy sencillo re-
tenocer de que se trata cada uno, pero si no son capaces en algGn ¢aso, po se preacupen que los programas
que son destildados no se barran, y si nos eguivocamos al guitar del inicio de Windows algin elemento que
no gqueriamos quitar, como un antivirus, basta con ejequtar nuevamente msconfig para poder volver a tildar
dicha programa, y hacer que todo vuelva a como estaba antes. A la mener cantidad posible de programas
COFTiEndo en nuUestro inicio, menos recursos consumidos de sistemna y mids velocidad, Ademds, muchas
veces encontramas atuj diversos wirus o spyware que se auto ejecutan al iniciar Windows.

&. Liberar espacio

Olro paso que parece no muy trascendenta, pero se sorprenderian de las cantidades abismales de contenida
basura que muchas personas guardan por siempre en sus computadaras personales. Se trata simplements
de eliminar el contenido indeseado, utilizanda para ello ¢l Liberadar de E Ezpacio en Disca [o seleccionanda
"Propiedades” de nuesiro disco rigidal, Mediante un sencillo asistente, seremos guiades por una ubildad
fue se encargarsa de analizar y eliminar todo el contenido ternporal, innecesario, en papelera de reciclaje,
cookies, yotras chucherias.

5. Eliminacion de Malware

Esta paso consiste simpleémenite en |a eliminacion de programas espia o virus que hayan podido ingresar en
nuestra PC. Los virus hoy en dia se encuentran bastanle controlados, y en una PC que cuente con un firewall
instalada, un buen guardia de sequridad antivirus, y por sabre toda las cosas un poco de sensatez & la hora
de abrir contenido de Internet, no deberfamos tener mayores problemas. Sin embargo; a la hora de hablar de
Spyware la cosa cambia, ya que por més que conternos con todas las herramientas de sequridad necesana,
siempre algun que otro espia indeseado termina coldndose, y aunque rio producen mayores daiios, i pue-
den mermar severamente la performance de nuestra PC, sobre todo si los dejamos agruparse.

Por el lado de los antivirus, resuita tan sencillo comio bajarse algun pragrama confiable como el gratuito AVG
Itree.avg.coml, actualizario con la dltima informacidn de virus disponible, y de ahi en mas dejar el guardian
cornendo constantemente, o bien ejecutarlo de vez en cuando, sobre todo cuando sospechamas de algln
funcienamiento extrafio en nuestra PC. Pueden haber algunos virus que requieran un tratamients especial
para su desinfeccion, pero eso ya depende de cada caso en particular, ¥y Un poco de investigacion en internet
deberia proveernos de las herramientas necesarias para lidiar con cada amenaza especifica

Por el lado de los anti Spyware, la cosa resulta un tante mas complicada, ya que un solo programa proba
blemente no sea suficiente para eliminar todos los spyware de nuestra maquina, ya que es muy comin que
un programa detecte determinada clase de spyware, mientras gue otros se encarguen de olros, Es por eso
gue lo Unica que podemas recomendar, s que se descarguen dos, o incluso tres programas difersnles para
la eliminacion de estos molesias espias. Les presentamaos una pequena lista de las opciones mas famosas
y gratuitas, aungue exsten muchas olras, y termina siendo una cuestién de gustos. Todos ellos funcionan
lanto en Vista como en XP

Spybot Search & Destroy: hiip/ wwew saler-net
SpmrETEmﬁﬂw:i""".""..v'%"|'1,.M'1r-'—'|_rl*\_| Wor.com
Ad-Aware 2008: hitp://\avasaft.com/products/ad_aware fres.php
Microsoft Malidu.lssmmre Removal Tool: v microsolt comy/s
malwareremove/delault mspx

swmf"f ttp.ffwaw javacoolsoltware.cam

WKMo

é. Limpleza de registro

El registro de Windows es un lugar muy propenso a almacenar informacidn complelarnente inutil, coma
referencias a archivos que no exisleny cosas por el estilo que afectan notablamente (a velocidad de nuestra
computadora. La limpieza de registro entonces, resulta un pass fundamental de nuestro mantenimiento, v
en lan salo unos sequndos, habremaos completado un paso que influird enormemente en el desampedo de
nuestra maquina, Los diferentes programas de la lista presentada debajo son todos gratultos, v tienen un
funcionamiento idéntico. Simplemente selacclonamos analizar, y uria vez encontrados los errares, slegimos
que repare todas las entradas errdneas descubiertas,

CC Cleaner: hitp/fvaww ccleaner.carm)
RegSeeker: hitp//www. hoverdesk natfiresware Wim

Hweww peanatyzer.altenasta.or [L.

Satema de srcheves NTFS

[ Execiouseco: AN TE 5T byles EEIGE
B Exceciodaponbls: BESIE2I193Ebytes  E24GE

Capacidad 160,037,014 l‘lim H5GE
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Estos simples pero concisos pasos,
ayudaran enormemente a mantener
nuestra PC ordenada, y corriendo de
una manera estable, a la vez que in-
crementaran nclablemente la perfor-
mance de la misma. Esperemos que de
ahora en mas incorporen estas tareas
como si de cepillarse los dientes se
tratara. Les ahorrard mas de un dolor
de cabeza,
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\ NIGROMANTE PRIMERA PARTE

Nadie puede negar que hoy en dia la industria de los videojuegos se convirtié en un entretenimiento tan
masivo como el cine o la televisidn, y el poderio tecnolégico que presentan las plataformas actuales per-
mile que los jueqos estén a la altura de las més grandes producciones cinematograficas. Pero para alcanzar
esta grandeza, la industria de los videojuegos tuvo que transitar un largo y conflictivo camino, el cual
nunca deja de ser de interés para cualquier apasionado del rubro. Por esa misma razdn, decidimos preparar- ]
les un informe especial, en el que repasaremos en orden cronoldgico y a grandes rasgos, la historia de las

o B .

consolas hogarefas, desde sus origenes hasta la actualidad.

Conacida tambien como “Odyssey”, esta milenaria consola se trata ni mas ni menos que de la pnimera
plataforma de videojuegos hogarena de la historia. Fue disenada por Ralph Baer, considerado por muchas
como el "Padre de los videojueges hogarenos”, quien ya contaba con un prototipo terminado para 1968, al
cual los coleccionistas le atribuyen carinosamente el nombre de "Brown Box™, [Caja Marrénl. Su catalogo
de juegos estaba compuesto por un total de 28 titulos, 12 de los cuales venian incorporados con el sistema,
mientras que el resto podian ser adquirido por separado, en un primitivo formato de cartucho. Todos estos
juegos eran extremadamente basicos y sencillos, carecian de sonido, no poseian contador de puntajes, y
algunos incluso requerian de dispositivos adicionales para ser ejecutados. Entre todos ellos se encontraba
¢l Pong, que ya era un éxito en las salas de video, y cuyo furor impulsaria a companias de todo el mundo a
desarrollar sus propias maguinas. De todas maneras, la plataforma vendio muy pocas unidades desde su
lanzamiento, no solo por ser basiante cara, sino porgue corrian los rumores de que solo funcionaba con
TV's de la marca Magnavox, ademas de que sus juegos no satisficieron al plblico americano. Tal es asique
la consola quedd descontinuada para el aho 74.
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\tarl Fong

Debido a la fiebre del Pong que se generd por aquella época, y a que ya existia una consala hogarena con
una version similar del famoso arcade [la Magnavox Odysseyl, Atari decidid lanzar su propia version hoga-
refa del Pang, cuyo prototipo seria concebido en 1973 bajo el nombre de "Darlene”, y concretado 2 anos
miés tarde a manos de Harold Lee, Alan Alcorn y Bob Brown, renombrado finalmente camo Atari Pong.
Asi surgio la primera maquina hogarena pensada Unicamente para jugar Pong. Pero debido al “fracaso”
de la Magnavox, los inversores y distribuidores desconfiaron del producto de Atari, y la compania tuvo
que verse obligada a negociar con Sears, una gran cadena de centros comerciales americana, quien ac-
cederia a distribuirle su plataforma bajo la condicion de quedarse con los derechos de la misma y contar
con exclusividad de venta durante un ano. Tal es asi que el sistemna fue lanzado bajo el nombre de Sears
Tele-Games, y al ano siguiente, tras el exito cosechado por su primer producto, Atari pudo rehacerse con
: 1 _ los derechos y relanzar la consola bajo el nombre de Atari Pong. Se trato del videojuego casero mas avan-
i “*  zado para su época, debido a que contaba con mucha mejor resolucion que la plataforma de Magnavox y

Pong buenos efectos de sonido.
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El primer intento de Coleco por entrar al mundo de las consolas, fue concebido en un principio como otro
mero clon hogareno del Pong, para utilizar el nuevo chip desarrollado por General Instrument, que per-
mitiria al juego reproducirse en color, y contar con mas modos de dificultad. La compania lanzo tiempo
despueés una extensa variedad de modelos de la Telstar, que presentaban diferentes juegos integrados
con cada sistema, basados en el mismo chip de |G, pero que quedarian descontinuados a los pocos anos,
dejando a Coleco cerca de la bancarrola para 1980.

Fairchild Channel F

Compaiia: Farchild Semiconductor
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La segunda consola hogarena, después de la Magnavox Odyssey, en utilizar juegos en formato cartucho.
Fue conocida originalmente bajo el simple nombre de Video Entertainment System, o VES, pero la com-
pania decidio renombrarla al ano siguiente, ante el lanzamiento de la nueva platalorma hogarefia de Atari,
la Atari 2600, que en ese entonces habia sido titulada VCS, siglas de Video Computer System. Los grélicos
eran bastante basicos, pero contaban con la mejora del color, y el sonido era reproducido mediante un
speaker interno de la plataforma, en lugar de provenir de la TV. Un detalle a destacar de la consola, es que
traia un compartimento con tapa para guardar los joysticks, que por cierto eran bastante Iragiles.

Titulada originalmente Atari VCS, esta plataforma fue la que logro implementar de manera definitiva el
uso de carfuchos intercambiables para los juegos, en lugar de integrarlos en el hardware de la maquina,
alcanzando el éxito masivo que no habian logrado las anteriores plataformas, y elevando el nombre de la
compania a converlirse en sindnimo de videojuego para la época de los '80. Fue renombrada a Atari 2600
recién en 1982, con el lanzamiento de su sucesora (la Atari 5200, basandose en el numero presente en su
catalogo de serie [CX2600). Su titulo mas vendido, Space Invaders, se convirtio en uno de los juegos mas
emblematicos del rubro, que hay por hoy sigue perdurando en la memaoria,
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Fue en 1978 que la compania pionera de las consolas hogarefas, en ese momento subsidiaria de Philips
Norte Ameérica, regresaria al mercado con el proposito de hacerle frente a la reciente maguina de Atari,
lanzando una nueva version de su primer sistema, esta vez basandose en las mejoras técnoldgicas pre-
sentadas por la Alari 2600 y la Fairchild Channel F, adentrandose asi en la sequnda generacion de conso-
las. Una de sus principales peculiaridades, era la incorporacion de un teclado de 28 teclas, pensado para el
uso de juegos educacionales. En Europa fue conocida principalmente bajo el nombre de Philips Videopac
(57000, aungue conto con varios nombres raros en ciertos paises, como Radiola Jet 25, Schneider 7000, y
Siera G7000, mientras que en Brasil fue distribuida como Philips Odyssay. 5i bien nunca pudo estar a la
par de la Atari 2500, la Magnavox Odyssey 2 consiguio superar la cifra de un millon de unidades vendidas
solo en Estadas Unidos.

Alla por 1976, cuando la Fairchild Channel F aparecio en el mercado, la compania Bally delego a una de
sus divisiones, encargadas hasta ese momento del desarrollo de arcades y pinballs [la hoy en dia popular
Midwayl, que desarrollara una maguina para adentrarse al mercado de los videojuegos hogarenos. EL pro-
yecto, titulado en un principio Bally Home Library Computer, ya se habia concretado para 1977, pero solo
estaba disponible a través de pedidos por correo, debido a los retrasos sulridos en la produccion de las
consolas, los cuales llevaron a la consola a distribuirse recién para el ano siguiente, viendose renombrada
a Bally Protessional Arcade. La consola no gozd de muy buen marketing, y nunca pudo hacerle frente a
la competencia de Atari 2600 y la Odyssey 2. Al afio de su lanzamiento, la compariia decidio abandonar
el mercado de los videojuegos, vendiendo los derechos del producto a terceres, quienes relanzarian la
plataforma en 1981, bajo el nombre de Bally Computer System, renombrandola nuevamente y de manera
definitiva a Astrocade un afio mas tarde. Las ventas siguieron cayendo en picada, desapareciendo por
completo del mercado tras la quiebra de la industria de los videojuegos americanos en 1983

il 4] i

]

Por aquel entonces, la mundialmente reconocida empresa de juguetes, Mattel, también decidio aventu-
rarse en el mercado de los videjuegos hogarefios, lanzando en 1979 la Intellivision, una de las plataformas
gue mas logro hacerle competencia a la por aquel entonces exitosa Atari 2600, Para 1982, la compania
ya habia alcanzado la cifra de 2 millones de consolas vendidas, y algunos desarrolladores externos que
trabajaban para Atari, como Imagic y Activision, comenzaron a desarrollar juegos para Intellivision. El exito
fue tal que Mattel incluso habia dado comienzo al desarrollo de un dispositivo conocido como “keyboard
companent”, que al anexarlo a la consola permitiria que la misma pudiera utilizarse como si se tratara de
una computadora hogarena. Pero debido a varios percances, principalmente causados por el alto costo de
fabricacion de eslos periféricos, el ambicioso proyecto tuvo que ser cancelado. De todos modos, muchos
de estos dispositivos que ya habian sido fabricados antes de que se dieran de baja, terminaron en manos
de algun que otro coleccionista, y son consideradas piezas rarisimas. - i

Vectrex

Compania: Smith Engineering

Una plataforma nica en cuanto a su disefio y presentacion, ya que no solo ulilizaba graficos vectoriales,
sino que habia sido el primer videojuego hogareno [y &l ultima) en traer un monitor anexado a la consola,
como si se lratara de un arcade de salon, pero en miniatura, y con joysticks cableados. La consola ni
siquiera llego a compelir con las demas plataformas, y cayo rapidamente en picada, viendose obligada a
rebajar su precio hasta un 50% en menos de un ano. Fue otra de las consolas que desaparecieron comple-
tamente del mercado tras la famosa quiebra de los videojuegos en 1983.
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Una de las ultimas consolas de [a sequnda generacion, lanzada también con el proposito de destronar a
la exitosa Atari 2600, ya que estaba tecnologicamente capacitada para hacerle frente a las demas plata-
formas del momento, y contaba con un catalogo de juegos compuesto por mas de 50 titulos dnicos, Pero
cayo en el fracaso apenas pisar el mercado, debido a que su lanzamiento coincidio practicamente con la
llegada de ColecoVision, y la nueva plataforma de Atari, la Atari 5200, muy superiores al resto de las con-
colas existentes,
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Compania: Atari

Atari 5200 fue la sucesora y reemplazante de la ya exitosa Atari 2600, gue hasta ese momento practica-
mente habia dominado el mercado. Fue lanzada con el proposito de hacerle frente a [a Intellivision, una
de las principales plataformas que le daban compelencia a la anterior consola de Atari, aungue en corto
liempo se veria abrumada por un nuevo competidor, ColecoVision, Atari 5200 ofrecia gralicos mejorados
y varias caracteristicas que no estaban presentes en ninguna otra consola de la época, como el hecho de
contar con el primer selector de TV automatico, y de poseer cuatro puerios conectores para los conlroles,
en lugar de los tradicionales dos, ademas de un revolucionario diseno de joystick, que entre otras faculta-
des incluia un betdn para pausar las partidas, algo complelamente novedoso, ¥ que se tendria en cuenta
para futuros desarrollos. De todas maneras el complejo diseno del control no fue muy bien recibido por
muchos usuarios, principalmente por la poca precision que presentaba la palanca, y la mala fabricacion Pitfall!
de los mismos. Pero una de las mayores quejas que recibio La consala, fue por no contar con retrocom- |
patibilidad para los jueqos de Alari 2600, aunque este asunto seria solucionado tiempo mas tarde con el

lanzamiento de un adaptador. De todas maneras, la Atan 5200 nunca alcanzo a igualar el exito cosechado =
por su predecesora, y como casi todas las demas consolas, su legado se extinguid poco después de la L
crisis de los videojuegos de 1983.
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Compania: Coleco
* Aparecida casi al unisono con la Atari 5200, esta novedosa plataforma disenada por Coleco logra revolu-
cionar el mercado por sus cualidades técnicas, poniendo en juega a la misma plataforma de Atari. No solo
__ venia preparada de fabrica para que su hardware pudiera ser expandido, sino que ofrecia a los usuarios
# una experiencia grafica practicamente idéntica a la de los arcades de salan, permitiendo que la compania
pudiera obtener facilmente la licencia de muchos juegos famosos de las salas de video, comao el clasico
Donkey Kong de Nintendo, que por cierto recibid criticas muy favorables, por tratarse de un port casi per-
fecto. Por si esto luera poco, Coleco decidio lanzar al poco tiempo varios madulos de expansion para su
plataforma, junto a unos periféricos que permitirian a la consola convertirse practicamente en un orde-
nador, con teclado y Data Sel. Pero el mas peculiar y polémico de estos madulos, permitia a ColecaVision
ejecutar con total compatibilidad cualquier cartucho de Atari 2600, obteniendo asi el catalogo de titulos
mas amplio que haya tenido cualguier consola hasta ese momento. Claro que esto llevo a Atari a tomar
riendas judiciales en el asunto, pero jamas pudieron evitar legalmente su comercializacion. Se llegaron a
vender mas de § millones de unidades en su corto periodo de vida, que durd hasta la crisis de 1983.

Donkey Kong

La crisis de los videujuegos de 1983

mmwwmwﬁmm&wm:wwmmm&lm
mento, a las cuales se les atribuye el titulo de segunda generacitn de consolas, a un final abrupto.
Durante el tiempo que durd esta crisis, el mercado de los videojuegos en Occidente se vid destruido.
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SID MEIER'S CIVILIZATION REVOLUTION

AHORA TAMBIEN PODES CONQUISTAR EL MUNDO DESDE TU CONS
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En un intento de renovacion de la serie Battle Metwiork nacid esta saga que toma casi todos |o
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miento de nuestro personaje
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HAIL TO THE CHIMP

DIOS SALVE AL MONO, MENOS AL DE ANILLACO
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APLAUSOS EN EL CINE, DIVERSIDN EN LOS FICHINES
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ALONE IN THE DARK

EL DISCRETISIMO REGRESO DE EDWARD CAR

GENERD; ACTIOM EN TERTERA PERSONA
COMPARLA: EDEN STUDIDS
DISTRIBUCION: ATAR)

LINEK: WA CENTRALDARK COM
MULTIPLAYER: 40 POSEE

Sin duda podemos pone
decepcionantes”, pan

udios, dentra del grupo "titulos
1 en un fichin del montén

Lah a del juego E"[.—_‘ alo o locandonos nusvamente en los zapatos del in-
veshgador parant ormal Edward C nmm quien reaparece lotalmante amnasico y prisionero de unos malosos
&n |a habitacion de un hotel de la Nueva York aclual, luego de haber desaparecido de la faz ¢

sada del irenta, Justo un momento antes de que eslos villanc EEJ:E-II p-:.f liquidarlo, una mis
iray malehca comenza a destruir la ciudad entera, incluyendo f . obligando a Carnby
con una chica que salva de la catastrofe, lamada Sarah, hacia Cent onde se ontra la
fuente de este poder diabolico. El argumento del juege 3 dividido en ochio -_‘-g_.._.-: dios, al e 2 yangui,
s que Camnby y su patinia buscaran alre rrf-';nrl@ de todo este caos, junto a la explicacion de -"'I| o hiz
nuestro héroe para aparecer en la actualidad sin env

sCapar

jecer ni un solo minute.

Alone in the Dark ten 1 a honit 0s, pero n_:'e'br:f'uii_w'-'jmerﬂ,-.z- no es el

erando. 51 se ru.-hi;-r;_i.w pu
agradable, pero sus

En el munda de Alone in the Dark podemos interactuar con todo o gue nios rodea, lo que hace el juega bas
tante dinamico, pero el mismo sufre de serios problemas de colisidn, surmnade a que la cdmara siempra nos
complica apuntar hacia el camino correcta, resultando casi imposible dingirmas hacia donde queremos.iren
nuestros prmeros intentos de jugaria

El sistema de combate es bastante variado, porgue podemos ulilizar distintos objetos que encontremas
hrates, desde roncos hasta hachas, y también usar una pistola para balear al gue se cruce en el caming, De
hecho, también podremos cambiar en cualquier momento la vista entre primera y tercera per:
En el juego nbatimas zombis, sinp unes seres infectados por las fuerzas escuras que los hacen bas-
tante mas avivados gue los clasicos come cerebros. De hecho, para matarios definitivemente habra que
guemarios, algo que podremos hacer de muchas maneras, coma arrastrandalos \
incapacitados- o disparandoles con balas incendiarias. Todo este sistermna ha
fluida a lo Largo de la aventy ura, pero los toscos movimientos
C50 COmo J‘J ‘EIEII:!I"I'I"1 =1 8 2510 L@ surmamp z
do que chequear nuestras herdas con |
o ya se habia anunciado, el inventario de E |rnt‘.\

no

* Carnby hacen gue el o rwh., & no se3 lan
= que carecemos de un medidor de anergia, sin
primera parsona, lodo =2 haca T'”} |_""IT 154

lrmuta al intenor de su campera, haciendo bastanle
tro espacio disponible, cbbgandon ar objetos o0 a commbinarlos entre ellos. Este sisterna
S Dastante int -:-r-'“-.:tﬂ'.n:', porgue nos pone en L nirnva de que dijar en el caming y que no,
aventura nos toparemos con items por todos lados

os elernentos tienen mas de una utilidad, como por ejemplo el spray médico gue lo i INFU
Jgicamente para curar las hendas de Carnby o como mater wdiano, combinandolo

sndedor

e la impronta de Alane in th
go no lunciona aceitadamente, haciendo que |
deficiente diseno de niveles gue nos hara
Ppor II" genera

elan

El juego tambien esta disponible para
PlayStation 2 y Wii, pero esta version-
desarrollada por Hydravision- s tan pero
tan horrible que no merece ni una mini
review. Si bien la entrega de Wii nos per-

8 VEYa a cuglguier
y ofra vez el escenario ha |
ito de culebron brasilefio. Sumado a esto te
onduccyan digna mas de un Fz |"I"I|\.- Game que :1._'-; 3
1|3 de esta generacion. Para solucionar ¢ problera estructural del jueg

" N 3o

resoly

mite controlar a Edward con el Wiimate y
el Nunchuk, la bajisima calidad de ambas

CONSL

subdnadieron los episodios del | a5, INCOrpor: 'Iruqum , : PP 3 s

&l nivel en el que estemos trab De hecha, sl queremas po s arrancar &l juego desde | primera il e g e Sl
A N e e e L e s e o P R Al e e debajo de la de Eden, y no merecen ser
acuencia del ultimo episod 0, aigo que sin duda le saca al titulo 'm‘u tlp'nf desatio por aral himaljugando : % 7 |

Bt s jugadas ni por el mas acérrimo fan de las
En definitiva, Alone in the Dark no sera un Juego decididamente malo, pero francamente astabamos aspe- aventuras de Edward camhy

leyenda fichinera, Siskositber

itulo mas a la altura de
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| 0S QUE L_':”éH --*F_,|-~;

GENERD: RITMIZO

COMPARLA: VCAROLY NG
ISTRIBUCION: ACTIVEION

LINK: AW GUNTARHERDONTILR.COM
MULTIPLATER: 2 JUGADORES

FLATAFORMAS:
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SECRET AGENT CLANK

A VECES LO BUENO VIENE ENVASE CHICO. Y METALIC

GENERD: ALCIOM [ PLATAFORMAS

COMPARIA: HIGH IMPACT GAMES,

DISTRIBUCKOM: ‘5001 COMPUTER ENTERTAINMENT
LIMK: WAWW LIS PLAYSTATEDN. COM
MULTIPLAYER: MO POSEE

PLATAFORMAS:

atchet & Clank han tenido ju

5 buenos en hempos

dos, pero hay q

00 porque su pnmera aventura para :—Id. 51
ue la resmvencion de esta dupla que e
&5 cosa del pasa;.-‘ gracias a >ecret I
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asperando
zClusandad pars
2 originalidad que habia perdic

ancol i L de la saga
4l comienzo del juego nos desayunamos con que Ratchel es e pnsion por robar, aparentemente
Jna valiosa "f’d dl- Un musen, por eso su rnbﬂ'u,’- compa ras -quien ahora es un operan
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TOP SPIN 3.

GENERD: DEPDRTIVD

COMPARIA; PAM DEVELOPMENT
DISTRIBUCION: 1% SPORTS

LEMEC: WAV TOPSPIMNI THESAME COM
MULTIPLAYER: & JUGRDORES. & ONLINE

PLATAFORMAS:

Luego de una sequnda versidn interesante pero que estuvo lejos de superar al original, La saga Top Spin
legra renovar el género de los simuladares de tenis con ésta tercera entrega. Quienes hayan disfrutado
de |35 ediciones anteriores sabran gue el rasga caracteristico de [a franquicia es el realismo, a diferencia
de lo que sucede con el excelente Virtua Tennis 3, cuya onentacion es puramente arcade. Me alegra decir
que la principal novedad en esta también tercera parte tiene gue ver con la sensacidn de realismo, [a cual
ha aumentado considerablemente, emulando de forma natable la prufurct'uad que mplica jugar tan her-
muoso deporte. Para ello =e ha modificado la jugabilidad, en especial los controles, haciendo necesario
superar una serie de [argos tutenales para de ese mode poder disputar un partido sin pasar verglienaza,
Hacemos hincapié en este detalle ya que se trata de la primera vez que en consolas puede apreciarss
semejante complejidad en el apartado puramente jiugable de un simulador de tenis, El unico problema
en este aspecto se relaciona con que la velocidad de los puntos es un tanto mas baja de la que puede
apreciarse en el mundo real, por decirlo de alguna forma. Actualmente, y sobre todo en canchas rapidas,
la pelota pasa de lado & lado rapidisimo, cuestion que no ha side del todo respetada. La razon es obvia,
ya gue de verse aumentada la velocidad seria incralblemente complicado para los principiantes poder
adentrarse en un simulador de por si complejo en extremao.

Top Spin 3 se presenta como una altemnativa diferente a otros como
Virtua Tennis 3. La idea de PAM es introducimos al mundo del depor-
te blanco con un simulador que atraerd més a los fandticos del de-
porte que a aquellos que busquen una partida casual

Desde hacia tierpo que los fandlicos de este departe veniamos pidiendo una barra de cansancio/maoral
gue afecte tanta los:-movimientos de traslado, como los golpes de los tenistas, Al parecer los muchachos
de PAM escucharon nuestros reclamos y finalmente se ha incluido un medidor cardisco no muy comple
10, pero que sighifica da por s un buen comienzo

Yendo directamente al résto de los apartades de Tap Spin 3. no podemos me gque elogiar el trabajo
realizado en el terreno audiovisual, asi como en todo |o referente 2 modos de juega, muy comple
cluidas las dilerentes arenas yue cubren todo el alobe, incluso una versidn libre de nuestro Pamue Roc:
=gue no se lama iguat, pera bueno, todo no se puede tener-,

Assto hay gue sumarle un moda anline mas adictivo que las piernas de Sharapova, por o que no pode-
mos hacer menos gue recomendarles este simulador con todas Las letras a todo aquel que sepa disfru-
tar de la esencia mas pura del tenis,

El juego también esta disponible an DS,y hay que recanocer que esta version portatil es mas que digna
Si bien es, logicamente, bastante mas limitada en|la parte grafica, los modelos de los Jugadaores no se ven
para nada mal. En esle caso nos éncontramas con una varsi g un tante mas arcadosa, sobre todo por
gue el movimiento de los tenistas en la tancha es mas rapido. La jugabilidad es un'poco mas ar_-.crlbke
porque al carecer de tantos botones como puede tener un pad de 360 o PS3 los movimientos se realizan
mas facilmente. También contamios con vanos modos de compelencay logicamenta [a opcion de mull-
[igador. as! que per todo esto Top Spin 3 es una experiencia ampliamente disfrutable incluso en DS

Si guieren un tilulo pera disfrutar unos partidites rapidos con unos amiges un domingo a la tarde, Top

Spin 3 quizds sea demasiado sofisticado para ese {in, Por oira parte, si sormos amantes del deporie blan-
e, l2 propuesta de PAM &5 lo major que podemas encontrar en simulacicn, 666
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CONSOLAS - VIDEOGAMES - PC - MP3 - CAMARAS DIGITALES - CD’S - DVD’S
Y como siempre, encontranos en:

® BELGRANO - Av. Cabildo 2280 - Galeria Rio de la Plata, Local 30 - E 4782.7106
® CENTRO - Diagonal Norte 979 - B 4328.7607

® SAN ISIDRO - Belgrano 333 - Galeria Queens, Local 23 - f 4743.3638
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Phenom- X3 .

Procesadores AMD Phenom™ X3 de triple nicleo.

| e —

Performance increible, eficiencia inigualable y visualizaciones
tensas. Nuevos procesadores AMD Phenom™ X3. Para pasar del
pual-Core, a la potencia de tres.
Performance "phenomenal” para productividad avanzada y entretenimiento digital.
Avanzado manejo de la energia para una alta eficiencia.

Una increible experiencia en High Definition combinado con Chipsets
AMD 780-Series y placas graficas ATlI Radeon HD.
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