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Editorial

zente com a sua importancia. Algumas nao tratam a comunidade

com o devido respeito e outras s6 querem saber de mostrar as
industrias que, com o Linux, elas vao economizar muito dinheiro. A revista
Linux Brasil nasce com outro objetivo, o de juntar todos os aspectos e
interesses dessa grande comunidade.

GNU/Linux € muito mais do que um sisterma operacional, alias, & muito
mais do que a propria informatica. ‘

A forma de construcio do GNU/Linux foi totalmente diferente, simbolizan-
do uma nova organizacao da sociedade. Além disso, os usuarios de GNU/

- Linux, hacktivistas e defensores do software livre também gostam de miisica,
literatura, cinema, ou seja, de diversao. Nao esqueceremos desse lado.

Mas também nao pensem que a revista nao apresentara técnica. Nosso
objetivo € convencer novos usuarios de que o GNU/Linux € melhor, e que
vencer as dificuldades significara um maior dominio sobre o seu computa-
dor e maior liberdade. Também teremos matérias para usuarios meédios, os
que ja usam GNU/Linux e querem avancar. Os usuarios avancados tam-
bém terao vez, entre outras coisas, ajudando a fazer a revista. -

Convidamos toda a comunidade a participar, a tomar como sua a revista,
na defesa do software livre, contra o copyright e em favor da liberdade.

A comunidade GNU/Linux ainda nao ganhou uma revista condi-

Marcelo Barbao
Editor
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» Americanos

lancam Linux para PS2

Baseado no Debian,
BlackRhino GNU/Linux tem
mais de 1.200 aplicativos

Até algum tempo atrés, o universo dos games € o
dos linuxers estavam radicalmente separados. Por
mais que as opg¢des para o sistema operacional open
source se multiplicassem, os melhores jogos sempre
safam para a plataforma Windows, que, muitas
vezes, era também o SO dos consoles mais respeita-
dos.

No que depender da xRhino, uma empresa
americana, tudo isso esta com os dias contados. A

‘companhia lancou a primeira versao do BlackRhino
GNU/Linux, um Linux baseado no Debian
(www.debian.org) - uma das distribuicées mais
conceituadas entre os fas do Pinguim -, especialmen-
te desenvolvido para o famoso PlayStation 2, da
Sony.

O BlackRhino, que, na verdade, nao é tao diferente
assim de seu progenitor, vem com mais de 1.200
aplicativos e pode ser baixado gratuitamente no
endereco blackrhino.xrhino.com (site oficial).
Segundo o CEO da xRhino, Manu Sporny, o desenvol-
vimento da nova distro fica, agora, por conta da
comunidade de programadores open source.

- do por um estudo da empresa de consultoria

"» A unido faz a forca

Estudo comprova que codigo aberto tem
mais qualidade

Um dos argumentos mais conhecidos entre os [
que adotam o software de codigo aberto ¢ a (
maior velocidade de atualizagao dos aplicativos
e a menor incidéncia de erros, ja que existe toda
uma comunidade em torno do desenvolvimen-
to do produto.

Pois bem. O que os fas do open source diziam ha
muito tempo agora esté devidamente comprova-

Reasoning. A empresa analisou um tipo de
codigo bem especifico: as implementagdes do
protocolo TCP/IP em cinco sistemas
operacionais diferentes, incluindo o Linux (os
outros quatro eram sistemas proprietarios).

O estudo concluiu que o Linux apresentava o menor numero de
erros: apenas 8 em 81.582 linhas de cédigo! Ou seja, uma taxa de
menos de 1% (aproximadamente, 0,009%). A Reasoning nao divulgou
os nomes dos outros SOs, mas informou que trés eram baseados em
Unix, e os demais utilizados em telecomunicacdes. A versao do kernel
Linux testado era a 2.4.19.

URL

ﬁttp LR raa.sbn.i.ng - t:an/naw/pr/@_ 19__[7&. hitml

> A hora da vinganga (
Projeto incentiva criacdo de games
para Linux

Tudo bem, tudo bem. Ter consoles de renome que rodam Linux (veja
noticia nesta pagina) é 6timo, mas bem melhor sera contar com jogos
exclusivos para nosso sistema e dar o troco para o Windows, certo?

Certo. Com algumas diferencas, essa também ¢ a opiniao da Linux
Game Publishing (LGP), que estad com um objetivo bem nobre: levar
adiante uma companhia especializada em desenvolver games para o

Linux - e outras plataformas.
Como fazer isso? Simples: montando um concurso e escolhendo os

“oito melhores desenvolvedores. A original idéia consistiu em solicitar

aos concorrentes o envio de um e-mail para o endere¢o

devcompany @linuxgamepublishing.com, contendo nome, habilida-
des e um codigo escrito em C, C++ ou Assembler, com aproximada-
mente 2 KB de tamanho.

Até o fechamento desta edicéo, o concurso ainda estava

Ndo é a primeira vez que Linux e consoles se
encontram. Existe, por exemplo, um projeto de

desenvolvimento do sistema para o Xbox (xbox-
linux.sourceforge.net), e o lenddrio Atari também
estd na mira dos linuxers. A propria Sony inovou ao
lancar, no Japdo, um kit Linux para o PlayStation 2.

rolando. A LGP se comprometeu a supervisionar toda a
operacao e a dividir o lucro nas seguintes proporgoes: 30% para
ela e 70% para os desenvolvedores. Boa, ne?

http:// . 1 inuxgmq§w11 shing.com/
press_relsases/devcompany . txt

URL
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“Movimento” quer a » Novos Notebooks com
morte do Linux Lindows embutido

Mas ndo passa de onda corporativista |indows.com aposta em um novo mercado

' g : L O site Lindows.com esta vendendo notebooks com o
0000 Corme — |

sistema operacional Lindows, sistema que mescla
elementos de Linux e Windows, feito para quem nao
quer mais usar Windows, mas quer ter as facilidades de
manuseio do proprio.

O notebook tem uma configuragao aceitavel, poden-
do ser usado para rodar qualquer aplicativo, porem
tendo um pequeno problema em rodar aplicativos 3D,

IiH sahem cies, gt 3tk 1o0de mganades

que sao o ponto fraco de todos os notebooks. Ele possui
tela de 12.1 polegadas, processador VIA C3 de 933
MHz, 256 MB de RAM (expansivel até 768 MB), HD
de 20 GB, som on board AC97, video on board
Savage 4, LAN on board e bateria de Li-Ion com
autonomia de duas horas.

O notebook tem portas Compact Flash, USB, Ethernet e

Existem pessoas querendo o fim do Linux, e ndo sao da FireWire. Um modem, no entanto, fica faltando, periférico
Microsoft. Trata-se de um movimento formado por um que ainda ¢ muito usado pelos usuarios no Brasil. Drives de
grupo de programadores corporativistas que acreditam qué  CD e DVD s&o opcionais; mesmo assim é uma grande baixa o
o Software Livre prejudica os trabalhadores da area. notebook néao vir acompanhado de nenhum leitor de midia

Os argumentos mostram que o grupo nao tem muito ptica. O preco do notebook é de US$ 799

conhecimento sobre a questao e sobre o Linux, chegando a
dizer que o programa nao é confiavel. Uma das pérolas
mostra uma pesquisa da Security Focus que coloca quatro
distros Linux como os sistemas com mais vulnerabilidades.
Como mostra a propria Security Focus, os critérios para
averiguacéo de vulnerabilidades no Linux e Windows sao
diferentes. Enquanto no Linux todos os problemas com
aplicativos s@o colocados na conta do SO, no Windows nzo
sdo contabilizadas as inimeras falhas de Internet Explorer,
Outlook Express, Office, etc.

Além disso, um site com tantos erros em seus manifestos
e que escreve “Richars Stalman” e “Linus Tuvold” nao deve
ser levado tao a sério. Afinal, € justamente da maioria dos

¢ Ultra Lite (less than 3 ibs!)
/ Ultra Powerful
v Ultra Affordable

Buy NOW for Only...

$799

BURTS T

programadores do mundo inteiro (em um trabalho marcado
pela voluntariedade) que vem a forga do Software Livre.

» Novidades do kernel 2.6

Possiveis novidades aparecem na Net

Essa noticia é retirada diretamente de uma lista de discussao Linux, a qual cita uma
matéria do site NewsFactor. S3o as possiveis novidades da proxima versao estavel do
kernel do Linux, que deve ser lancada este ano.

De acordo com a matéria, algumas das areas que apresentarao avangos significati-
vos no kernel sdo a do escalonador (que seleciona o processo que ficara ativo no
processador); escalabilidade; um novo LVM (Logical Volume Manager), chamado LVM2,
desenvolvido pela Sistina Software; além de oferecer melhorias na capacidade de
manipulagao da area de armazenamento de dados, que no kernel 2.4 esta limitada a 2
terabytes; e suporte oficial ao sistema de arquivos XFS, da SGI.




» Nova alternativa para
a instalacdo de
pacotes no Linux

Autopackage quer facilitar a instalacdo
do sistem

whaE R TS
Eite Edit Yiew Terminal Go Help %

-

Quem nao esta familiarizado com o Linux sempre reclama
da dificuldade de instalar programas ou pacotes completos.
Isso se agrava ainda mais na instalacao porque a maioria
das pessoas nao sabe porque esté instalando ounéao esse ou
aquele pacote, que pode prejudicar o funcionamento de
muitos programas quando o Linux ja estiver funcionando
plenamente. Com as novas distros, como o Mandrake 9, a
instalagao se tornou muito mais facil; mas por que nao
desenvolver um sistema que possa ser usado em todas as
distros e facilite a vida do usuario na hora de instalar o Linux?
Isso € que o Autopackage, software desenvolvido pelo progra-
mador Mike Hearn, quer fazer. Ele vai funcionar em todas as
principais distribuicdes do Linux, resolvendo pendéncias e
fazendo com que os programadores tenham menos dores de
cabeca com incompatibilidade em distros diferentes.

O projeto ainda estd em fase inicial, mas para saber mais
sobre o assunto visite o site oficial:

URL

http://autopackage. org

» SCO dd um “golpe no

open source”
Empresa exige US$ 1 bilhdo da IBM

Assim foi classificada por Eric Raymond a medida da
empresa, que entrou com uma acao de USS$ 1 bilhao
contra a IBM por apropriacao indevida de tecnologia em
produtos para Linux.

A SCO herdou muitos dos direitos sobre o Unix, que
eram da AT&T. Como esta em dificuldades financeiras, ja
se previa que poderia usar esses direitos para tirar
dinheiro das empresas que trabalham com Linux. Foi
exatamente o que aconteceu.

Muitos dizem que se trata de um ato de desespero de
uma empresa a beira da faléncia. Mas, para Raymond, que
publicou uma carta na Internet sobre o assunto, o
processo € um duro golpe no open source, pois abre um
grave precedente.

Na analise de Raymond, a SCO foi esperta, porque
escolheu uma empresa que tem muito dinheiro e nao € tao
simpatica aos olhos do publico como as desenvolvedoras
de Linux. Por outro lado, no entanto, ela tem muito mais
condicoes de colocar advogados para ganhar a causa.

O futuro desse caso é importantissimo para o destino
do open source. Estaremos atentos.

> Ogg e Linux: um par
perfeito

Novo player acaba com a angustia
dos linuxers

Quem usa Linux ainda sofre com alguns problemas,
principalmente no que se refere a compatibilidade de
hardware. Nesse quesito, é dificil ver aqueles que usam
Windows sincronizando seus players de MP3 no computador
com poucos cliques, sem poder fazer nada. Mas isso esta
mudando. Um novo player esta surgindo, com suporte nao
apenas a Linux como também ao formato Ogg Vorbis, uma
OpGao open source ao proprietario MP3.

O player em questao é o Neuros, da Digital Innovations. Um

“margo, portanto sera preciso |

firmware, chamado NeuRosetta, esta sendo desenvolvido por
ninguém menos que Christopher
“Monty” Montgomery (o
responsavel pelo sucesso do
Ogg) para oferecer o suporte
ao formato. O programa
tera seu proprio site, onde
OS usuarios poderao
discutir problemas e ter
acesso a boa parte do
cédigo (que, por essas
informacoes, nao devera
ser totalmente aberto).

O Neuros sera lancado em

atualizar o firmware para
ter as novas funcoes.




» Aniversdrio do Mozilla
O projeto free software mais
importante completa 5 anos

The Shintieworth
Vol len

............

Bm 1998, 48
Netscape anunciava
que iria abrir o
codigo-fonte de seu
browser, o
Netscape, e
convidava
todos os desenvolvedores a contribuirem com o
Unico projeto que pode tirar o dominio absoluto da
Microsoft e seu Internet Explorer no mundo dos
navegadores.

A Netscape, devemos dizer, nao fez isso porque
prefere o cédigo aberto, mas porque era a unica chance
de conseguir resgatar e avancar no de senvolvimento do
seu produto. O Netscape foi o primeiro browser comerci-
al, lancado em 1994, o que significa a pré-histéria em
termos de Internet. Ele era baseado no Mosaic (inclusive
seu nome era Mosaic Netscape). Logo depois, a Microsoft
comprou a licenga de um browser da Spyglass e langou
em 95, com o nome de Internet Explorer 1.0.

Mas foi em 97 que saiu a versao 4.0 do IE e a Microsoft
comecou a ganhar mercado com a inclusao do browser
em seu Sistema Operacional. Em 98, a Netscape abriram o
codigo. Foram anos lutando contra o dominio
avassaladora da MS.

Finalmente, no ano passado, o grupo criador do
Mozilla conseguiu lancar a versao 1.0 do browser
que chegou aos milhdes de downloads rapidamente.
Hoje, o browser free software ja esta na versao 1.3 e
conseguiu reunir um impressionante grupo de
apoio. E, talvez, o browser com o maior numero de
plugins sendo construido.

Esperamos poder comemorar muitos
outros aniversarios.

'Al6? E o Linux?

Sistema operacional vai rodar em
celulares

A Motorola anunciou que, até o fim do ano, pretende lancar
o primeiro celular inteligente rodando o sistema operacional
Linux da histéria. O celular oferecera
todas as funcoes de um Personal Digital
Assistant (PDA), como Lista de Tarefas,
Enderecos e Agenda. Além disso, para
os que gostam de algo mais modemo, o
celular ainda terd uma tela touchscreen
colorida e uma cAmara embutida.

Como o cédigo do sistema sera
aberto (pelo menos é o que a Motorola
promete até o momento), sera
possivel a criagao de novos aplicativos
por outros desenvolvedores. Essa &
uma caracteristica muito importante
do Linux e que deve ser preservada
quando o sistema for portado para
outras plataformas.

Outras caracteristicas centrais do celular serao o-suporte a
Java, tecnologia Bluetooth, saida USB, infravermelho e
sincronismo com PC. A Motorola nao afirmou qual seria o
preco do brinquedo nem em qual distribuicao ele se basearia.

Linux unido

Empresas se unificam para criar padrdo
A Quatro empresas importantes
para o mundo GNU/Linux se
A uniram para criar um padrao de
desenvolvimento para as
distribuicoes do kernel. Devido a
prépria forma como foi criado, o
GNU/Linux ganhou diversas
distribuicoes com padroes que
chegavam a ser incompativeis
entre si. E o caso dos problemas
enfrentados por quem quer
instalar programas. As distribuidoras, com o objetivo de
facilitar a vida de seus usuarios, criaram pacotes de instalagao.
O problema é que cada uma criou o seu, dificultando a
configuracao.

Os padrdes sao os mais diversos possiveis porque as distri-
buicdes sdo desenvolvidas, geralmente, de forma indepedente.
Esse é o objetivo da UnitedLinux: acabar com essas divisoes.

Pelo menos, é o que declaram as quatro empresas que
formaram o consoércio: a brasileira Conectiva, a alema SuSE, a
norte-americana Caldera e a japonesa Turbolinux. No entanto,
seus criticos afirmam que o verdadeiro objetivo ¢ a velha e boa
concorréncia contra a lider de mercado, a Red Hat.




X GNOME

por Bruno Cesar
bruno®@digerati.com.br

uando um usuario Linux escolhe um

N quer praticidade e exige funcionali-
dade. Isso os Windows Managers mais populares
de ambientes graficos Linux, KDE e GNOME
oferecem. Para um usuario que nunca utilizou o
Linux, a primeira impressao é de ficar perdido

quando se depara com um sistema como este, linhas

de comandos, terminais, configuracoes adicionais...
Para este usuario, tudo € novo. Para isso, € essencial
a utilizacao de gerenciadores de janelas que
oferecam o maximo de pratidade, pois a partir do
gerenciador, ele podera trabalhar facilmente com
seu novo sistema e fazer as tarefas que estava
acostumado a executar em seu sistema anterior -
que, na maioria das vezes, € o “Windows".

Neste artigo, mostraremos os pros e contras
desses gerenciadores de janelas. Qual € o melhor,
o mais leve, o mais facil, com exemplos reais e
praticos, para vocé que nao sabe por qual
Windows Manager optar.

gerenciador de janelas, ele simplesmen-

O KDE, para muitos, é o mais poderoso e utilizado
em estacoes de trabalho Linux. Por ter um étimo
design de interface, ele se adapta perfeitamente a
novos usuarios Linux epossui um modelo de desen-
volvimento de alta qualidade; por isso € um
gerenciador, digamos, “bem pesado”.

NOME

D> Instalando o KDE |

No mesmo tempo em que esses gerenciadores de
janelas sao mais praticos em ambientes Linux, a sua
instalacao, a partir do cédigo-fonte disponivel para o
KDE - que se encontra no CD desta edicao -, € demora-
da e chata. A instalacao do KDE é divida em partes.
Primeiro, pega-se todos os pacotes dos cédigos-fonte
de programas e bibliotecas (disponiveis no CD), depois
deverao ser descompactados e compilados pacote por
pacote, que nao sdao poucos. Agora se preferir, faca o
download na Internet do pacote pré-compilado para
sua distribuicdo. No caso, em distribuicdes Slackware,
pegue o pacote TGZ em

URL http://www.l inuxpackages. net

No debian, utilize o apt-get, de acordo com sua
distribuicao.

Antes de iniciar a instalacao do KDE, tenha certeza de
que seu sistema tem todas as bibliotecas requisitadas
para a instalacao. Uma das mais importante é o Qt 3.0.2
ou superior. Assim, se todas as bibliotecas nao estiverem
devidamente instaladas e configuradas no sistema-
padrao, quando der ./configure nos diretdrios
descompactados na instalacao, vai dar erro!

} Primeiros passos

O primeiro passo para instalacio do KDE é descompactar
todos os arquivos, codigos-fonte, tar.bz2, com o comando

#tar jxvf arquivo.tar.bz2

Apds descompactar todos os arquivos de instalacdo, vocé
ira compila-los. Entre em diretério por diretorio
descompactado, comecando pelo Kdelibs, seguindo os
passos abaixo. No terminal, digite:

#./configure
#make
#make install




KDE X GNOME

» Oual o melhor, .
- -
qu a’ us a r? Apos iniciar a interface grafica, a primeira vista o KDE se

mostrara como abaixo:

Se ocorrer algum erro na compilagao dos arquivos,
é porque provavelmente alguma biblioteca esta
faltando em seu sistema. Veja o erro, tente entendé-
lo e instale a biblioteca.

D Pré-configuracoes do KDE

Se vocé nao estiver usando o KDE como gerenciador
padrao, e o mesmo ja esta instalado no sistema, edite
ou crie o arquivo .xinitrc, que se encontra no

diretorio-padrao do usuario. No caso, se for o usuario As tarefas sio executadas a partir de seu menu, no qual se
bruno, o arquivo se encontrara em /home/bruno/ encontram diversos programas do pacote KDE, gerenciador
.xinitrc. Para isso, utilize o seu editor de textos de e-mail, navegador, terminais, etc.

preferido, vi ou pico:

#cd /home/brunol g g » ;
#pico .xinitrec Weka0n 2SRl @000 fealm@,

Acrescente a linha abaixo:
Além disso, vocé podera configurar o sistema, como

exec startkde mouse, teclado, placa de video, op¢des do sistema e configu-
racoes graficas, através do Control Center do KDE:
Assim, salve o arquivo no pico, utilize o Ctr/ + X, confirme
a criacdo do arquivo Ve dé Enter.

Agora, basta reiniciar o gerenciador de janelas ou ambien- r=s i

Control Center §

te grafico, para utilizar seu novo Windows Manager: File View Help
_ [ index | Search [hela | ||

#startx %-&Appearance&‘rhemes
¥ 3 Desktop i
1+ Internet & Network &

DICA **;&KDEComponents e

: e R — at i Lo L. ?ﬁpenphera!s E

: : ' ; i | | +-% Power Control orme to the "KDE Control Center”, a central place to

%a Regional & Accessibilty configure your desktop mmm Sdectm itern from the

- Security & Privacy

Problemas? lnformacoes adi- | |issmiving.
cionais sobre instalacdo
e suporte.

URL h“‘p ://w . kOE . 0rg
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No exemplo abaixo, executamos o XFree em modo grafico !
P Como no KDE, a libgnomecanvas
& instalacao a partir dos libbonoboui
codigos-fonte é gnome-icon-theme
demorada e complicada e exige libgnomeui
muita atencao por parte de quem libwnck
ira executar. Veja abaixo a listade  startup-notification
livrarias que o mesmo precisa gtk-engines
g Video Card f;iﬁ;ﬂ:;t;em | para uma correta instalagao: gnome-themes
Typs: Genaric vsh fromthe listonthe | gnome.desktop
| Monitor left and follow the | ;
- instructions inthe | - libpng gnome-panel
S i quick help disieg on iy - libjpe nome-session
P~ Keyboard the right to setup ! JPeg 9
: i : =l your X windowing | - libtiff vie
Model: Generic 104-key PC, Layout U.S. English system, ; :
. ' - XFree86 - gnome-terminal
8% Pointer Device Note that the :
% tyie: PS/2. Mokt MS IeiMeuse. Purt Keupsaiat settings you can - libpopt scrollkeeper
configure in this | T J
53 _ aosiciiiaas ', libbbz2 libgtop
system wide . - zlib gnome-system-monitor
- settings . 2
i | - libfam gail
<] |
: ia | at-spi
Luep J[ 0w }| O préximo passo é instalaros  libgail-gnome
s o pacotes pela ordem abaixo: gnome-applets
gnome-utils
3 _ libxm/ gnome-games
Existem outras tarefas que podem ser executadas a partir libxslt o
do KDE. Assim, nao hesite em fucar, ver, entender. Se vocé é Y
: _ > gtk-doc gnome-control-center
a favor do Linux e contra executar tarefas no terminal, este € Iib librsv
o seu Windows Manager. g J
linc gdm?2
libIDL eel
ORBit2 nautilus
intltool gtkhtml2
b.onobo-activation yelp
libbonobo bug-buddy
Z:: g0 libgnomeprint
ks hbg{nomeprmtm
L , , gedit
O GNOME é um gerenciador de janelas leve, desen- gconf
volvido pelo projeto GNU. Isso quer dizer que seu gconf-editor i
cédigo é totalmente aberto, suporta temas, botdes, etc. gnome-mime-data i
O GNOME se tornou uma alternativa de gerenciadores gnome-vfs 99v
de janelas além do KDE. Muito popular e bastante audiofile file-roller
utilizado no mundo Linux, o GNOME lhe possibilita esound gstreamer
executar tarefas com um pouco mais de velocidade. libgnome gst-plugins
Com scripts pré-configurados, ele é um étimo Windows libart_Igpl " nautilus-media
Manager que facilitara a vida de usuarios novos e libglade gnome2-user-docs
avancados. A ultima versao estavel do mesmo e a 2.2,
que pode ser adquirida em um dos mirrors dos servido- 2 ; &
e P Pré-configuracoes do GNOME

URL http://ww. gnome. org/mirrars/ Assim, depois de muito tempo perdido para compilacao de
-f'tpmirrars.hhpj BV ey todos os pacotes, siga os mesmo passos do KDE. Para utiliza-
| ' \ e lo, edite ou crie o arquivo .xinitrc que se encontra no
diretorio-padrao do usuario; no caso, se for o usuario bruno,
0 arquivo se encontrara em /home/bruno/ xinitrc. Para isso,
utilize o seu editor de textos preferido, vi ou pico:

Ou pegue o pacote ja pré-compilado para sua distribuicao:

http://www.gnome.org/start/2.2/

#cd /home/bruno




#pico .xiniktrc

Acrescente a linha abaixo:

exet wagpomne s session

Assim, salve o arquivo no pico, utilize o Ctr/ + X, confirme a
criacao do arquivo Ye dé Enter.

Agora, basta reiniciar o gerenciador de janelas ou ambiente
grafico, para utilizar seu novo Windows Manager, e utilize o:

#startx

P Utilizando o GNOME

Assim, depois de executadas as pré-configuracoes, seu
GNOME estara rodando:

Como no KDE, o GNOME também oferece diversos
aplicativos para manutencao e configuracao do sistema.
Veja na imagem abaixo o monitor de arquivos, com os
processos em execucao e o quanto de memoria esta sendo
utilizado, assim como no Windows 2000/XP, quando
pressionamos o Ctrl + Alt + Del-

+ S HRET

Um exemplo de configuracao do teclado sendo executado
por um aplicativo do GNOME:

KDE X GNOME

& amactes actes Qi [T

H S oror ACS S CENDES GRS B0 teAT0
,' | I yesumde
] e G =T

L Baen | [(Samenen | [ Koo ]

v b i s s

- T3 Mo 00 sirint P Gmibsd
i omdmmfmmnm
L evgaandia @ Bt 6 sose.

; TR A0 P S 16 SRy B8 WY
o Gugba,  Tivie b (RS & SoRiSa P WS,

Em nossos testes, os dois gerenciadores de janelas para
Linux se sairam muito bem. Trabalhamos com diversos
aplicativos, como processadores de textos, e os mesmos se
apresentaram estaveis. Isso mostra o quanto o Linux ja é
capaz de se comparar a sistemas Windows na interface
grafica. E praticamente possivel fazer tudo que se faz no
Windows com esses Windows Managers, € claro, com toda a
qualidade que so sistemas Linux oferecem. Mas, na realida-
de, qual é o melhor? KDE ou GNOME? Afinal, o objetivo da
matéria nao era informar qual o melhor “Windows
Manager” para Linux?

Sim, porém, achei que isso nao vem ao caso, pois cada um
tem os seus pros e contras. O KDE ofecere mais aplicativos, €
mais facil de se adaptar aos novos usuarios. Ja o GNOME é
mais rapido que o KDE, tem aplicacbes mais precisas, etc.
Poderia ficar aqui o dia inteiro citando prés e contras. Assim,
fica a gosto do cliente. Agora, se alguém me perguntar: qual
é o melhor? Ficaria com o GNOME.

URL DR

http://www. gnome. org




Instalando o Kurumin
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por Bruno Cesar
bruno@digeraticom.br

Kurumin Linux

Instalacao e configuracdo

Apresentacao

urumin € uma distribuicao Linux desenvolvida pelo Morimoto do
guliadohardware.netbaseada no “Knoppix”, distribuicao capaz de rodar
um sistema Linux diretamente pelo CD-ROM, e que ainda conta com a
compatibilidade com o Debian. Isso quer dizer que o Kurumin pode instalar os
pacotes .deb, que possibilita copiar e instalar programas automaticamente via
Internet usando o apt-get, basta digitar “apt-get install programa”. Essa ¢ a
cartada para o sucesso do Kurumin, por ser uma distribuicao leve que nao
necessita ser instalada diretamente no HD, sem perder os recursos que o Linux
oferece, destina-se inicialmente ao uso em desktops, aos usuarios domésticos ou
aqueles que ainda nao conhecem o poder de um sistema Linux.

Instalacao

A instalacao do Kurumin é muito simples, vocé podera roda-lo em qualquer
maéaquina, sendo que ele tem suporte a diversos drives, consumindo somente 44
MB de memoria RAM quando rodado diretamente do CD. Neste artigo, rodaremos
o Kurumin diretamente pelo CD contido nesta edic3o.

Opcoes de boot:

fb1024x768

Resolugdo de 1024x768 usanc
fb800x600

Resolugdo de 800x600 usando o frame-buffer. Experimeénte se o0 modo grafico
- ]

knoppix xvrefresh=60

Usa taxa de atualizacao de 80 nz para 0 monitor. Mais uma op¢ac para resolver problemas com 0 video
- 3 3 ¥

B e e e O boot do sistema pode ser dado diretamente pelo CD,

assim aparecera as op¢oes de boot como mostra a
imagem acima. O Kurumin mantém as mesmas op¢oes
de boot do Knoppix. Pressionando a tecla 72 (veja as
explicacdes de boot) na tela de boot, vocé vera todas as
opcoes. Nesta etapa, dé um £nter para entrar como
opcao default. Para uma instalagao expert, veja a

Usa o Fluxbox ao invés do KDE. Para micros com pou

knoppix wheelmouse

Use esta opgdo s¢ a roda do séu mouse ndo estiver furng

http://www.guiadohardware.net

'ELEASE B7-1

demonstracao abaixo.




Opcoes de Boot

As opcoes mais usadas sao as referentes a resolugéao e
> a taxa de atualizacdo do monitor. Por default o
Kurumin tenta detectar automaticamente a sua placa de
video e utiliza uma resolucao compativel com o tamanho do
seu monitor, 800 x 600 para um monitor de 14 ou 15" e 1.024
X 768 para um monitor de 17". As opgoes permitem
alterar isso e resolver os casos em que o Kurumin nao
consegue abrir o modo grafico. Basta digitar a opgao
desejada e dar Enter

Esta & a opcao mais comum, que forga
uma resolucao de 1.024 x 768 usando
frame buffer. O frame buffer € um recurso suportado pelo
kernel que permite exibir imagens manipulando diretamente
o contelido da memoria de video. A grande vantagem € que
nao é preciso um driver de video, este modo vai funcionar
mesmo em placas de video que nao sejam oficialmente
suportadas pelo Linux. O modo grafico é aberto a 1.024 x 768
usando 56 Hz de taxa de atualizacao, o que permite usar esta
opc¢ao na grande maioria dos monitores de 14 e 15 polegadas.
Funciona em cerca de 90% das placas de video.

E uma variagao da opcao acima, que

fb800x600 o =
utiliza resolucao de 800 x 600. Algumas

placas de video on board, como por exemplo, as com chipset
SiS530 s6 funcionam usando esta opcao.

f51024x768

Esta opcao ativa um modo de
inicializacao alternativa, que vai pergun-
tando passo a passo o que deve ser detectado ou nao pelo
sistema durante o boot. Esta opcao permite detectar partes da
deteccao automatica, que fazem o sistema travar em algumas
placas-mae e também configurar manualmente sua placa de
video, som, mouse, teclado.e placa SCSI, caso estas nao
tenham sido detectadas automaticamente. Como o nome

expert

sugere, esta opcao é recomendada para usuarios avangados.
Esta opgao forca o Kurumin a

knoppix xvrefresh=60 i) S
utilizar uma taxa de atualizacao

de apenas 60 Hz para o monitor. Ela é necessaria em alguns
monitores de LCD que nao suportam taxas de atualizagao

mais altas e em varios monitores antigos.
Caso a rodinha do mouse nao esteja

knoppix wheelmouse : : _
funcionando, este é o caminho a

seguir. Ela faz com que seja feita uma detecgao mais rigorosa
durante o boot. Esta opcao é necessaria para ativar a rodinha
em varios modelos de mouse PS/2. Em geral, ela nao é
necessaria em mouses USB.

Instalando o Kurumin

Esta opcao faz com

knoppix desktop=desktop=fluxbox &
que o Kurumin use o

Fluxbox como gerenciador de janelas ao invés do KDE. O
Fluxbox é bem mais simples e menos amigavel, mas permite
usar o Kurumin em maquinas antigas, nas quais o KDE fica
muito lento. Usando o Fluxbox, o consumo de memoria
durante o boot cai de 44 para apenas 27 MB.

Esta opcao é dedicada
especialmente para quem
usa monitores grandes, de 17 polegadas ou mais. E preciso
que o monitor suporte 1.280 x 1.024 com 75 Hz de taxa de

knoppix screen=1280x1024

atualizacao.

Forca o Kurumin a usar
resolucao de 1.024 x 768.
Este modo é diferente do fb1024x768, pois aqui a sua placa de
video é detectada e sao ativados os recursos de aceleracao de
video suportados por ela, resultando em um melhor desempe-
nho.

knoppix screen=1024x768

Usa resolucao de
1.024 x 768, mas
agora com taxa de atualizacao de 60 Hz. Esta opgao funciona
na maior parte dos monitores de 15", ao contrario da anterior
que geralmente funciona apenas em monitores de 17"

knoppix screen=1024x768 xvrefresh=60

Forca resolucao de

knoppix screen=800x600
800 x 600

Resolucao de 640 x 480.
Algumas pessoas gostam
de usar esta resolucao em apresentagoes, ja que com uma
resolucao baixa a imagem do monitor fica “maior”, permitin-

knoppix screen=640x480

do que mesmo quem esta longe consiga enxergar.

E possivel também combinar varias opgdes no mesmo
comando, basta coloca-las em sequéncia, sempre comegando
com “knoppix”, como em:
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Instalacdo Default

You passed an undefined mode numbe
ress <RETURN> to see video modes

Incompressing Linux... Ok, booting
PC1: Cannot allocate resource regqgi

elcome to the KNOPFIX live Linux-

ou passed an undefined mode number.

Press <RETURN> to see video modes available, <SPACE> to continue or wait 38 ¥ound SGSL dnuiceix) Kandlad: by -8

ah

i)

Assim, com a opcao default, a proxima tela sera exibida. Tecle £spaco para que o Kurumin
instale automaticamente sua placa de video:

B s — : s - kropp i Bt bapOl knoppix]s
~ Sorry, no DOS partitions available for
suapfile.

tsing TUR wind
aution: Mot a
he left-flousel
ork herel

Como iremos rodar o Kurumin diretamente pelo CD, nao criamos
particao swap. O aviso abaixo sera mostrado, dé OK para prosseguir:

(=]
uitrastor.o /

Instalacao Expert ovd sc51 Wodsios
J ~ full filename(s) (space-separat

insrod module(s)> n
want to load additional modules
insert new modules disk and hit
g m i [ 0T FOUME
you wWwant to load additional modul

Cess dev/zscdB.

Assim serao exibidos os
drivers disponiveis para

Se vocé ja tem um bom conhecimento no Linux, sabe dos instalacao. Siga os
periféricos que estao em seu PC e deseja utiliza-los também passos, instale os
no Kurumin, siga as op¢oes abaixo. drivers dos periféricos
Na primeira tela do boot, escreva Experte tecle Enter: que contém em R e
o you want to (relconfigure your cons

" CHEATCODES FOR KNOPPIX U3.1 (hit F1 to get back to the main screen) seu.PC:

'he RMOPPIX autoconfiguration scripts accept the following kernel options
{which can be combined) at the boot prompt:

knoppix lang=us (cs da de es fr it pl re sk} Change languageskeyboard KMOPPIY live Linux-on-
knoppix desktop-desktop=gnowme!iceumif luxboxixfce umakeritsar HM instead of EBE

knoppix screen=1288x1824 Use specified screen resclution for X

knoppix xserver=XFree86 xmodule=fbdev Use specified X-Server (and rodule)

fh1824x768 or fbh88Ex688 Framebuffer-only mode (notebooks) BusLogic.o NCRS3c486a.0
knoppix wheelmouse tise IMPS/Z-compatible wheelrouse 2188uZw. 0 advansys. o
knoppix xvrefresh=68 Use 68 Hz vertical refresh for X aha152x.0 ahal542.0
knoppix 2 Runlevel 2, Textmode only *héféqa-g °‘??"x 8
knoppix floppyconfig Ren "knoppix.sh”™ from a floppy fffa"_}” - i atc.o
knoppix no{scsiipcucialusblagpiswapiapmidmaiapic) Disable Hil-detectiom part. e - ‘m?[“:;“n"

knoppix blind britty=type, port, thl Use Braille-Terninal(type), no X et ilomsm TR
expert Interactive startup/setup P A e pc 2888 i

caution: The de boot image boots with german keyboard layout. The
letter is located at S t-8 on this keyboard (you may want to use lang=us)

uqu'-jﬁf. 0 .
wi7888.0

hoot expert
Loading vml inuz
Loading miniroot
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lable, <SPACE> to continue or wait 38 secs AXSS”TIE|E|ra Rjdar-o i There are un]y QTSBBkR Df na" &UIll&blB iﬁ 90“! cnﬂputer.

: kernel e instalar os - Hhile this is usually sufficient for working under Linux, it
k?rﬁf{:_.ﬁﬂ_ﬂ7 ‘ ! ; is unfortunately not enough for starting bigger applications
pekkid L S drives diretamente pelo CD: ~ like RDE, or office suites. You can try to create a

so-called swapfile on an existing DOS-Partition (if

Bt available) in the next step. _

e s R TR

Em meu caso, como utilizei um PC com

pouca memoria RAM, ele deu um aviso de
que a memoria atual nao ira suportar que o
sistema rode o KDE e outros aplicativos. D€ Ok

Autoconf iguring

o

0 start kdel
uired.)

ager instead.
ograms in {
n-fenu will
O sistema sera rodado em
modo grafico. Como nosso
PC ndo tem memoria suficiente,
nao poderemos rodar o KDE e

i R T e outros aplicativos para Linux:

AMDISE: Compressed image found at block 8
Freeing imitrd memory: 476k freed

Return for autoprobe, n for nonel FS: Mounted root (ext2 filesystem).
oM floppy disk? [¥Y/nl y elcome to the KHOPPIY live Linux-on-CD!Y
turn.

another floppy disk? [¥/nl n
BusLogic.o NCR53c486a.0

al8BuZu. o advansys.o
ahalS2x.0 ahal54Z.0
ahal748.0 aic7xxx.o0
atp878u.o dtc.o
eata.o fdomain.o
gdth.o initio.o
megaraid.o ncr53cBxx. o
pasib.o pciZ2ign.o
pciZ228Bi.o psi248i.o
seagate.o t128.0
tuscsino uld-34f.o
ultrastor.o wd78688.0
Load SCS1 Modules?
[Enter full filename{s) (space-separated), Return for autoprobe, n for nonel
insmod rmodule(s)> n
Do you want to load additional modules from floppy disk? [Y/nl

1388MHz 1296MHz, 256 KB

enabled.

Done

keyboard? (Y mnl

Maln Menu

knopp i xBt typ0 knopp

5 iﬂJmﬁglixﬂti;{gﬁihrﬁ‘xgri x| Exﬁ'

Apbs a configuracao-padrao do
sistema, o modo grafico é
carregado automaticamente, assim
como na instalacao default:

nonel




Instalando o Kurumin

'"Stalando no HD HD ele passa a pedir login, de modo que o PC possa ser usado

por varias pessoas.

O Kurumin utiliza uma versao modificada do knx-hdinstall A instalacao no HD mantém todas as configuragoes feitas
para a instalacao no HD. Além de estar adaptado parao durante o boot. Por isso, certifique-se de que o video esta
Kurumin e traduzido para o portugués, ele faz menos corretamente configurado, as placas de som e rede estao
perguntas e corrige os problemas de instalagao do Knoppix, funcionando, etc., antes de iniciar a instalacao.
no qual o sistema instalado no HD fica bem diferente de Se estiver tudo ok, basta clicar no “nstalar Kurumin no HD,
quando roda através do CD-ROM. No Kurumin tudo fica quase = mantendo as configuragoes atuais”disponivel no iniciar. O '
igual, a Uinica grande diferenca € que depois de instalado no programa tem um visual simples, mas funciona bem :-)

=~ Partition hard disk

Instalador do Kurumin

Escolha o HD onde o sistema serd instalado:

A hda: QUANTUM _FIREBALLlctl0_15 3 : ;
O particionamento do HD pode ser feito através

+ hdb: QUANTUM FIREBALLlct20_40 do cfdisk incluido no Kurumin e aberto durante
a instalacao. Ele € um programa simples, de
modo texto. Se vocé é iniciante, talvez prefira
usar o Partition Magic ou o particionador
oferecido durante a instalacao do Mandrake.

. Basta dar boot com um CD do Mandrake 8.1 em
I / 0K i X ca;nce1| diante, seguir até o particionamento do disco e
: abortar a instalacao depois de fazer o

particionamento; ele é bem facil de usar e
A O primeiro passo € escolher em qual HD o sistema sera oferece a opcao de redimensionar particoes
instalado, caso vocé tenha mais de um instalado: Windows.

-

—— T

O Kurumin também
funciona diretamente
do CD da Linux Brasil

Ying5 FAT32

Lembre-se de que o cfdisk deve ser
usado apenas se vocé deseja deletar
ou criar particoes no HD. Se vocé — TR e e R A AU B AR VRS I, —

quer apenas instalar o Kurumin

numa particao que ja existe (mesmo Caso o HD ja esteja particionado, basta selecionar a A
que seja uma particao do Windows ‘ opcao Quit, na janela do cfdisk, para prosseguir

ou esteja formatada em outro com a instalacao. Para alternar entre as opgoes, use as
sistema de arquivos qualquer), pode setas para a esquerda e direita no teclado. Para selecionar

dispensar o cfdisk. uma opcao tecle Enter.




Instalando o Kurumin

=» Virtual memory (swap)
Instalador do Kurumin

criada? Posso instalar sem uma particdo swap, mas

Vocé deseja ativar uma particfio swap previamente - a O proximo passo é ativar a
apenas se vocé tiver 128 MB ou mais de memdria RAM. |

memoria swap numa particao
Linux Swap previamente criada, usando

\ o cfdisk ou outro particionador. A
| particao swap nao é obrigatéria, vocé
ode instalar o Kurumin sem swap, caso
J/ Yes | X Yo | o | 8
| tenha 128 MB ou mais de memoria

= Create filesystem

Instalador do Kurumin

Escolha a partic8o onde o sistema serd instalado:

| A /dev/hda2: 4439 _MB
Em seguida vem a parte mais P + /dev/hda3: 3012 MB

importante da instalacao, que
é escolher a particao onde o Kurumin v /dev/hda6: 3553 MB
sera instalado. O instalador mostra

uma lista das particoes encontradas

. e MdaT- 19012 MR
no HD, basta indicar. Lembre-se de
: % 3 1) ’4 l ' Caracel'
que a sua particao C:\ do Windows é ‘/ x

a /dev/hdal no Linux: |&=t

=+ Create filesystem

Instalador do Kurumin

Escolha o sistema de arquivos, recomendo o reiserfs:

A reiserfs: reiser O Kurumin pode ser instalado
. em particoes EXT2, EXT3,
« ext2: second_extended | ReiserFS e XFS. O ReiserFS é o sistema

; de arquivos default, pois € mais
v 6xt3. joucnel wxteviasd , seguro, mais rapido e aproveita
o xfs: xfs | melhor o espaco do HD. Os demais
" foram incluidos apenas para respeitar
a liberdade de escolha, mas nao sao

I / 0K l x cmell recomendados. O xfs ainda estaem

r estagio experimental e o ext é
e obsoleto.
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=* Copy files

Instalador do Kurumin

Copiando os arquivos do CD do Kurumin para o HD. Esta
etapa demora de 4 a 8 minutos, dependendo do
desempenho do micro. Aproveite para ir tomar um café,
ou ler alguma matéria do guiadohardware.net. Vocé
ouvird dois bips quando a copia dos arquivos estiver
concluida.

l,/ oxl

4 A copia dos arquivos propria-
mente dita é muito rapida,
demorade 4 (num Celeron 600 com um
CD-ROM 40x) a 8 minutos (num
Pentium 233 MMX com 64 MB e um CD-

ROM de 32x). Em micros mais rapidos, o
Kurumin chega a copiar os arquivos em

pouco mais de 2 minutos! ;-)

=> Set hosthame 7

Depois de copiados os arquivos,
falta configurar a rede, dando
um nome para a maquina (qualquer
nome, apenas para seu controle). Em
seguida, vocé tera a opcao de configu-

P

rede.

Instalador do Kurumin

Dé um nome para esta maquina. 0 nome serve apenas
como uma identificagfo, vocé pode usar qualquer
palavra. Em sequida iremos para a configuracdo da

rar a rede automaticamente via DHCP kurumin’

ou especificar manualmente o endere-

co IP, gateway e servidor DNS. Isso se / 0K l
aplica apenas a quem tem placa de : :

X cancell

rede instalada. TR

=™ Root

Instalador do Kirimin

Set root
Digite uma senha para o usudrio ROOT, verifique se o
caps)lock ndo estd ativado (a senha ndo é mostrada na
tela):

[

Claro, nao poderiamos nos esquecer de
escolher uma senha paraoroote
também para o usuario knoppix, que sera

usado depois de concluida a instalacao. O
instalador nao aceita senhas em branco.




Instalando o Kuruin

O usuério knoppix é uma espécie de power- seguranca e praticidade.

user, criado com o objetivo de facilitar o uso do Se vocé é um usuario com mais experiéncia, pode

sistema para novos usuarios. Ele tem acesso preferir criar um novo usuario, este sim um usuario
aos utilitarios de configuracao encontrados no Iniciar e ‘comum”, sem privilégios especiais. Para criar mais
tem permissao para configurar programas como o usuarios depois da instalagao, basta usar o comando
Xcdroast e 0 K3B, de modo que um novo usuario nao addusercomo em “adduser joao” (como root). Os novos
precise ficar a toda hora fornecendo a senha de root. O usudrios aparecem automaticamente na tela de login.
usuario knoppix é um “quase root”, que tem privilégios A ultima etapa da instalacédo é a configuragao do Lilo, o
suficientes para usar o sistema sem sobressaltos, porém gerenciador de boot que permite carregar o Kurumin e
sem abrir as varias brechas de seguranc¢a de usar o pode ser configurado para inicializar também outros
usuario root diretamente. E um meio termo entre sistemas operacionais instalados no HD.

=~ Set up boot loader

Instalador do Kurumin

Vocé deseja instalar o Lilo (gerenciader de boot) no MBR? Caso
responda que ndo o setor de boot ndo serd alterado, mas vocé
precisard inicializar o Kurumin via disquete (criado a segquir).
Ao instalar o lilo no MBR vocé perderd temporariamente o acesso
aos outros sistemas operacionais que tiver instalados no HD.
Caso vocé tenha o Windows ou outro sistema instalado no HD vocé
deverd configurar o gerenciador de boot depois de concluida a
instalacdo. Para isso abra o *root shell* encontrado no Iniciar
> Configuracdo do Sistema e use o comando *kedit
/etc/lilo. conf* para abrir o arquivo de configuragdo. Ele esta
bem comentado, é bem simples encontrar a opgdo que representa o
sistema instalado no seu HD. Depois de terminar salve o arquivo
volte para o root shell e dé o comando *lilo* para gravar as
/ alteragbes. Anote estes comandos: *kedit /etc/lilo.conf* /
Vocé tem a opgao de instalar o +1ilo*. Assim vocé nfo esquece. Se ndo quiser arriscar,

Lilo na trilha MBR do HD, responda NO a esta pergunta e crie o disquete de boot do

Kurumin na proxima opgéo.
fazendo com que o Kurumin passe a o =
ser o sistema default (respondendo Yes '
\ l . s TYes l X ¥o
a pergunta), ou instalar o Lilo na

particdo (respondendo No) L= : oo

Se o Kurumin for o tinico sistema instalado, basta responder
Yes e seus problemas acabaram.

=r Create boot floppy

Instalador do Kurumin

Vock gostaria de criar um disquete de boot? Ele serd Q Se por outro lado vocé esta instalando o Kurumin

necessdrio para inicializar o Kurumin caso vocé ndo em dual boot com o Windows ou outra distribui-
tenha i i ido *no* 2 ; A 4 ; .
instalado o lilo na MER (respondido *no* na cio do Linux, vocé tem a opcao de instalar o Lilo na

pergunta anterior)? : _ S i _.
particao (sem alterar a inicializagao do outro sistema),
dando um No. Neste caso, vocé devera ou configurar o

I J Yes l N I gerenciador de boot do sistema anteriormente instalado

para dar a op¢ao de inicializar o Kurumin.

Imagens: Reproducao

Mais informacées RV UMM rtto://uas. guisdohardusrs. net/linux/kuruni




Usando diretorios

LINUX: 0 mapa

por Joao Marinho
Joao@digeraticom.br

NU/Linux, ou simplesmente Linux. Ainda que

ocorra um “debate” em torno da correcao do

nome (leia matéria na pag. 26), a verdade é que,
desde a década de 90, esse sistema operacional faz parte de
nossas vidas, seja efetivamente, seja por meio de artigos,
noticias ou publicacdes especializadas: mesmo para quem
nunca viu um bash (o “prompt” desse SO), o Linux definiti-
vamente ndo € mais um desconhecido.

Entretanto, apesar de toda a fama e do inegavel cresci-
mento, a estrutura de arquivos e diretérios permanece -
esta, sim - incognita para boa parte das pessoas, até para
aquelas que ja ousaram trocar a plataforma Microsoft pelo
software livre. O objetivo desta matéria é “desvendar” a
disposicao dos diretorios, os tipos de arquivos e os disposi-
tivos do sistema, fornecendo uma espécie de bussola para o
novo usuario e ensinando-lhe mais sobre o funcionamento
do Linux.

Item bdsico: o kernel

E impossivel ler alguma documentacao sobre Linux que
nao mencione o kernel. Fazendo uma pequena analogia, o
kernel seria equivalente ao centro de um sistema nervoso -
todos os sistemas operacionais possuem um. Sua funcao &
fazer a interface com o computador, ou seja, atuar como
comunicador entre o sistema e a maquina em si.

Em geral, atualizacoes de kernel em um sistema
operacional proprietario somente estao disponiveis quando
se lanca uma nova versao daquele sistema. No caso do
Linux, que € livre, elas estao disponiveis independentemen-
te das distribuicoes (“pacotes” vendidos com o sistema
operacional completo e aplicativos de uso comum. Ex.:
Mandrake, Red Hat, Conectiva, etc.), de maneira que é
possivel manter seu sistema sempre atualizado sem ter de
comprar um novo CD cada vez que isso for necessario. De
toda forma, ao se adquirir a ultima versao de uma distro, €
quase certo que ela vira com a ultima versao do kernel.

Manter o kernel atualizado é importante porque, a
medida que novas tecnologias surgem, ele é modificado

|~ para poder dar suporte a elas, além de implementar
' \melhorias para que o SO rode com mais eficiéncia. £
preciso observar que existem versoes estaveis e
instaveis do kernel. As instaveis sao as que estao em
processo de correcao de falhas (bugs) ou de teste. Por
isso, para o uso diario, prefira sempre as estaveis.

No site www.kernelorg, vocé encontra as ultimas
versoes do kernel. Observe o numero da versao. Se o
segundo digito for par, ela é estavel. Se impar,

/. kernel . org

.
°

§~ instavel Por exemplo, a versao 2.4.5 ¢ estavel. Para

£ | saber a versao do kernel instalada em sua maquina,
basta digitar o comando uname -rnuma janela de

E:J terminal. A instalacao de uma nova versao do

mll  kernel é matéria para um proximo numero desta

revista.
Sistema de arquivos e memoria virtual

Todo sistema operacional utiliza um sistema de arquivos,
que é a estrutura-padrao resultante da formatacao do HD
(ou outro dispositivo de armazenamento), pela qual o SO
grava e I€ os arquivos e diretérios. Existem varios sistemas
de arquivos, como o NTFS (Windows XP), o FAT32
(Windows 98) e o NOVEL (Rede Novel).

O Linux utiliza basicamente dois sistemas nativos de
arquivos, denominados EXT2 e EXT3, e € capaz de ler
muitos outros, como os do Windows. Atualmente, o EXTS3,
que é a versao mais atual, € o padrao nas distribui¢des. Em
comparacao com o EXT2, sua principal melhoria é o
sistema de journaling: trata-se da gravacao das operagoes
ermn uma area especial do disco, por meio da qual € possivel
recuperar, dependendo das condi¢des da operagao, o estado
anterior dos arquivos apos uma pane, como uma queda de
energia.

Ha ainda um outro sistema de arquivos que o Linux usa,
o Swap. Esse sistema aparece apenas na parti¢ao Linux
Swap, que faz o papel de memoria virtual do sistema.
Quando uma determinada tarefa necessita de mais
memoria do que ha disponivel na RAM, o sistema lanca
mao da Swap, a qual o usuario nao tem acesso. Durante a
instalacao de uma distribuicao, o usuario € induzido a criar,
no HD, uma particao EXTx e uma particao Swap. Recomen-
da-se que a Swaptenha, no minimo, o dobro do valor da
memoria RAM.
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Conhecer um sistema operacional também significa

da mina

O comando free -m mostra a
disponibilidade da memoria
no sistema, em MB.

Diretorios e dispositivos
Assim como 0s usuarios, o sistema

Raiz do sistema : 3 :
operacional também organiza seus

arquivos por meio de diretérios ou pastas, havendo sempre
um ou mais diretdrios de uso praticamente exclusivo dele.
Assim, por exemplo, a pasta C:\WINDOWS € essencial para o
sistema da Microsoft.

Todos esses diretérios estao contidos em um outro, chamado
diretorio-raiz. No Windows/DOS, o diretério-raiz € indicado
pela barra invertida (\), escrita apos uma letra e dois pontos (:),
que identificam a unidade na qual o usuario esta (normalmen-
te, C:\). No Linux, este diretério é identificado simplesmente
pela barra normal (/).

S Ao contrario do
-

Windows, que,
grosso modo, reconhece um “raiz” para cada dispositivo ou
unidade de armazenamento (por exemplo, A:\, C:\, D:\), no
Linux ha somente um Unico raiz, correspondente ao dispositi-
Vo ou particao em que o sistema operacional esta instalado.
Os demais (disquete, CD-ROM, outras particoes do HD, etc.)
sao necessariamente acessados como subdiretorios deste.
Essa particularidade leva a outra. No Windows, as letras que
identificam as unidades - em geral, ja padronizadas e automa-
ticamente atribuidas pelo sistema - também sao usadas para
acessar e ler seus contetidos. No Linux, os dispositivos de
armazenamento precisam ser montados para serem
acessados.

Isso quer dizer que nao basta a sua existéncia fisica ou
légica para que o sistema leia os contetdos. Uma vez que o
dispositivo é organizado como um subdiretério do raiz, €

entender a estrutura de diretorios, o

gerenciamento de dispositivos e o reconhecimento
de arquivos e comandos. Descubra como o Linux

lida com essas questoes

preciso criaro (sub)diretorio, dizendo que é a partir dali que
o sistema devera acessa-lo. Esse diretorio é, entao, denomi-
nado ponto de montagem daquele dispositivo. Para a rede
interna, o raciocinio é o mesmo.

Qualquer diretério, incluindo o raiz, pode ser usado para
abrigar os pontos de montagem (escolhidos ao gosto do
usuario), mas, normalmente, eles estao instalados no
diretério /mnt(de “mount’), que cumpre o papel de abriga-
los e é criado pelo préprio Linux, na instalagao.

Encontrar os pontos de montagem no /mnttorna-se mais
comum, sobretudo, pelo fato de que muitas distribuicoes ja
fazem a montagem dos dispositivos automaticamente, sem
a necessidade de intervencao do usuario. Assim, para ler seu
CD-ROM no Linux, vocé acessaria, por exemplo, o diretério /
mnt/cd rom-em vez de mudar de unidade, como vocé faria
no Windows. No ambiente grafico, o usuario nao nota muito
essa diferenga, mas numa janela de terminal, ela é facilmen-
te percebida.

Emum terminal Linux, o co-
mando para acessar diretdrios é
o cd, que cumpre a mesma fun-

‘cdoqueocddo MS~D0$ Atente
apenas para o fato de que, no
Linux, os diretdrios sdo identifi-
cados pela barra comum (/), e

‘ndo pela invertida (\).

Dispositivos gerais:
Vimos que, no Windows, tanto a

olietono /ey identificacdo quanto a leitura das

unidades de armazenamento sao feitas por meio de letras
padronizadas (A:, C;, etc.) e que, no Linux, tudo é feito pelos
pontos de montagem. Entretanto, é logico que isso nao
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seria possivel se o sistema, de antemao, nao possuisse uma
forma de reconhecer o dispositivo.

Este reconhecimento é feito por meio de arquivos de
sistema que naoc podem e nao devem ser apagados e se
localizam no diretério /dev (de “devices”). L4, nao sb se
localizam os arquivos correspondentes as unidades de

Master da IDE primaria*, normalmente o HD

Slave da IDE primaria®, normalmente o CD-ROM
Primeira porta serial

Segunda porta serial

Terceira porta serial

Quarta porta serial

Primeira porta paralela

Segunda porta paralela

Primeiro disquete, normalmente de 3 fh”
Segundo disquete (ha alguns anos, de 5 fb”)

Terminais

armazenamento, mas também uma ampla gama de
dispositivos e periféricos, como as portas paralelas (usadas
para conectar impressoras) e as portas COM (para modems
e mouses). Confira, na tabela abaixo, as relacdes entre os
principais dispositivos, a nomenclatura no Windows e os
arquivos no diretério /devdo Linux.

- Windows
: jev/hda
D: /dev/hdb
com1 /dev/ttySo
COM2 /dev/ttyS1
COM3 /dev/ttyS2
com4 /dev/ttys3
LPT1 /dev/Ip0
LPT2 /dev/lp1
A: /dev/fdo
B: /dev/fd1
- /dev/ttyl, /dev/tty2, etc.

Observe a ultima linha. No Linux, € possivel abrir varios
terminais em um mesmo micro, acessando Alt+F1, F2, F3,
etc., se vocé ja estiver em um terminal, ou Ctrl+Alt+F2, F3,
etc., se estiver no modo grafico. Nao se trata de novas
janelas, como ocorre na op¢ao “Prompt do MS-DOS” do
Windows ou com um aplicativo Linux, como o Konsole, mas
de terminais efetivamente independentes.

Saber a locallzagao dos disposi-
 tivos é lmportante para insta-
lar penfencos. Por exemplo,
‘modems geralmente usam a

~ porta COM4, e vocé saberd
local:za--la no d lretono /dev.

Reconhecimento de arquivos

Arquivos e permissoes

comuns, abertos por diferentes programas, segundo o formato
por que foram criados e cujo contetdo pode ser compreendido

No Linux, podemos reconhecer dois
grandes tipos de arquivos: 0s

por uma pessoa; e os binarios, que, originados através da
compilacao, se utilizam de linguagem de maquina para ativar
processos. Os binarios sao, grosso modo, os equivalentes Linux
dos arquivos COM e EXE do Windows/DOS.
Assim como outros sistemas compativeis com o Unix e ao
contrario do Windows, o Linux nao necessita de extensoes para
determinar um formato ou tipo de arquivo. O reconhecimento se
da automaticamente, embora muitas vezes convenha usar
extensoes para gue o usudrio reconhecao formato facilmente e o
programa com que devera abri-|o.
Além disso, enguanto, no Windows, o status de executavel é
dado pela propria extensao (EXE, COM ou BAT), no Linux, este
status é dado por meio de permissoes, que indicam para o
sistema de que forma ele deve manipular o arquivo, levando
ainda em conta a condicao de usuario ou superusuario (root). As
permissoes podem ser acessadas clicando no arquivo com botao
direito do mouse, no modo grafico. Um usuario comum somente
manipula permissdes em seus proprios arquivos (armazenados
no diretério /home - veja abaixo). O root manipula todos eles.

O Linux também constroi atalhos

Links e arquivos ocultos : e St
para arquivos e diretorios. Esses

atalhos sdo chamados de /inks (Qquando se referem a
diretorios) ou /inks simbdlicos (quando se referem a arquivos).
No modo gréafico, constroem-se links ou links simbélicos da
mesma forma que no Windows. No terminal, utiliza-se o
comando /n. Digite a sintaxe man /n para saber como usa-lo.
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O ocultamento de arquivos ou diretorios da-se colocando um DlCA

ponto final na frente do nome. Um diretério chamado
“mozilla” ndo aparece no comando comum de listagem (o /s).
- E preciso uma opcao especial para vé-lo (/s -a).

0 comando man [nome-de-
- comando] abre uma ajuda
Distribuicdo de diretdrios por usudrio para qualquer comando do

@ ;
Considerando as condicoes de usuério/superusuario, o Ll:nux
Linux estrutura os seguintes diretorios:

/home Onde ficam gravados os arquivos dos usuarios comuns. E sempre dividido em sﬂbdire;t‘é?ios,
que possuem nomes iguais aos das contas de cada usuario. Ex: /home/joao

/root | Diretério do root L

/usr Contém a maior parte dos aplicativos acessados pelos usuarios

/bin Contém os binarios mais freqlientes do sistema

/sbin Binarios exclusivos do root

IMPORTANTE _ S DICA

E comum a existéncia deiiv | Uma forma de tornar um
 diretdrios correspondentes aos comando ou executdvel dis-
 listados acima dentro de /usr. ponivel sem necessitar

- Por exemplo, /usr/bm, /usr/ digitar o caminho completo é
hb etc. | A criar um link simbdlico para |

o bmaru/executavel no
'; d:retono /bin ou /usr/bm. (0]

Configuracées e bibliotecas i efelto é similar ao do coman- ¥
Finalizando, vale destacar que o Linux também reserva do PATH no AUTOEXEC BAT .
diretorios egpeciﬁcos para arquivar configuragoes do d 0 Wln d OWS /DOS

sistema, bibliotecas (que, no Windows recebem a extensao
DLL, e, no Linux, LIB) e arquivos temporéarios. Confira a lista:

fete Contém arquivos de configuracdo com computador local
/lib Bibliotecas compartilhadas
/var Arquivos gravados com freqiiéncia por programas como clientes de e-mail, aplicativos do

sistema, cache, etc.

/tmp ' Arquivos temporarios




Scroll no Linux

Mouse Scroll n

por Bruno Cesar
bruno@digerati.com.br

ao tem coisa pior do que ter alguma coisa e nao poder usa-la. Por mais
absurdo que seja o motivo, vocé nunca fica contente. Bem, esse € nosso
objetivo nesta matéria, a tarefa que iremos realizar € simples, e nao exige

muito conhecimento por parte de quem ira efetuar. O que vocé deve ter em mente €
simplesmente conhecer o mouse que possui e saber trabalhar com algum editor de

texto no Linux, de preferéncia terminal

Iremos efetuar a simples tarefa de fazer o mouse funcionar corretamente, mais
precisamente o scroll do mouse. Scroll é aquela rodinha que fica entre os dois botoes
do mouse, serve principalmente para rolar paginas em navegadores, editores de
texto, etc. Extremamente Gtil em ambientes graficos, essa peca do mouse € muito
utilizada por diversos usuarios no Windows. Porém, no Linux, tenho percebido
diversos problemas em relacao a sua utilizagao com muitos usuarios. Esse problema
pode ser facilmente resolvido com configuragoes simples, assim vocé podera
desfrutar desse aparato também no seu Linux.

Requisitos

Gerenciador de janelas (GNOME, KDE, BlackBox)
XFree 3.3.2 (ou superior)

Mouse com scroll

e

Tendo como base que seu sistema ja esteja devidamente
configurado e que tudo estava funcionando, menos o scroll
do seumouse, € claro; iremos editar o XF86Config, que € o
arquivo de configuracao-padrao do XFree, no qual seu
ambiente grafico ira rodar. Vocé pode edita-lo com qualquer
editor de texto. No caso, irei utilizar o pico. Ache as linhas
abaixo no arquivo XF86Config que se encontra em /etc/X11/
XF86Config:

Section “"InputDevice”

Identifier “Mouse”

Driver “mouse”

Dption ¥Proteeceol” “pg/e"
Option “Device” “/deu/psaux”
Option “ZAxisMapping” S M
Option “Buttons” i

EndSection

As linhas acima sao da configuracao-padrao do XFree. O
que vocé deve fazer € mudéa-las como esta abaixo:

Section “InputDevice”

Identifier “Mouse”

Driver “mouse”

gprtian ‘Protocol” “ImPS/2"

Option “Device” “/deu/psaux”
Option “ZAxisMapping” i e

EndSection

Simplesmente altere o tipo de mouse. No caso - o meu e
um Intellimouse PS/2 -, retirel a linha onde ele seta para
emular trés botoes no mouse, Option “Buttons”, “3”, isso &
muito importante. Para que o seu scroll funcione, € obrigato-
rio tirar a emulacao de trés botdes no mouse.

As variagoes para cada tipo de mouse sao € configuradas
na linha:

Option  “ProtocolX

Se seu mouse for um Intellimose PS/2, coloque:

Option'*Pretocel” “ImPS/2"

Agora se ele for um Intellimose Serial, coloque:

Protocol “intellimouse”

Isso pode variar, de arquivos, de tipos de configuracdes,
etc. Cada distribuicao pode ter sua configuracao-padrao,
portanto, alguns arquivos podem nao estar no mesmo
diretério em que citei. No caso, para efetuar os testes, utilize

L o
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a distribuicdo Slackware 9.0 rc3. Para mouses “imwheel”,
uma boa opcao é utilizar o software cujo nome € o proprio
imwheel. Ele é usado para configuracao de mouses

Microsoft Intellimose Wheel. Pegue a ultima versao no site:

URL B3 ://ji:atk;i .dhs.org/

Descompacte o arquivo e compile-o, como root.

#make
#make install

Apds isso, feche o gpm, pois se rodar o whell com o gpm,
ocorrera um conflito entre esses aplicativos.

#gpm -q
Rode o aplicativo:
#imwheel

A configuracao do programa pode ser feita através do
arquivo:

#/etc/imuheelre

Onde ele ira criar o arquivo:
~/.imuheelrc

Um exemplo de configuracao do mesmo:

#cat ~/.imuwheelrc

“gkrellm?”
None, Down, Control_L [Meta_L|Right
None, Up, Control_L |Meta_L|Left

#gkrellm can be placed omnipotent on
every virtual desktop, thats why
#it could be used to change the
desktop. [(The key combination could be

#different for your window manager)

"Gimp”
ALELL . Ups, L KP<ERdd

Alt_L, Down, minus

Scroll no Linux

Aproveite o mdximo do
seu mouse no Linux

#I1f you like, you can zoom into the
picture by pressing the ALT-key and
#spinning the wheel

“Terminal”
None , Up, Shift_R|Page_Up
None, Down, Shift_R|Page_Douwn

#The wheel is used to move up and douwn

in a terminal

“xmms"”

None, Up, Up, 5

None, Down, Down, S

#change the volume and scroll through the

play list

“"kwintv”

None , Up, Up

None, Down, Doun
#change channel — wonderful!
“xedit”

None , Up, Up, &8

None, Down, Down, 28

#scroll 208 lines

SXEmadid %"
None, Up, Up
None , Down, Douwn

“Netscape”

None, Up, Up. 25

None, Down, Down, 25
#scroll 25 lines — nice to read
“AleVUT”

None, Hp i Right

None, Down, Left

#surf through the Uideotex pages

“emacs”
None, Up, Page_Up
None, Down, Page_Down

#to the next page

Depois de efetuada todas as configurac¢des, seja pelo

imwheel ou diretamente pelo XFree, reinicie o ambiente
grafico e aprecie o resultado.




Gcc - GNU Com

por Bruno Cesar
bruno@digeraticom.br

o Linux, quando se fala em compiladores, o primeiro que vem a mente € o gec, criado e mantido pela comuni-

dade GNU. Hoje, sem duvida, € o melhor e mais utilizado compilador para sistemas Unix/Linux, etc.

Sempre que se da um comando configure, make, make install, o gcc faz um trabalho pesado que néo se vé.
Compila arquivos, enfim, instala o aplicativo no seu Linux. Com o gcc, é possivel, por exemplo, compilar arquivoem C e
C++. Normalmente, ele é padrao em todas as distribuicoes Linux existentes no mercado, podendo ser executado com o

comando gcc no terminal.

P Utilizando o GCC

Modo de utilizacao:
#gcc [option | filename]

Iremos mostrar um exemplo basico e real de utilizacao do
compilador gee. Criamos um programa “simples”em C e o
compilaremos com o gcc.

Codigo-fonte do aplicativo:

#include <stdio.h>

ant maamill

Plataformas suportadas * hppa*-hp-hpux11 * m68k-hp-hpux *pe

Abaixo segue “algumas” *i370-- * mé8k-ncr-* *$390-*linux*

plataformas suportadas pelo gcc ***linux-gnu * m68k-sun * $390x-*-linux*

*286-"linux*aout * m68k-sun-sunos4.1.1 **-*-solaris2*

*alpha*-*-* *1286-"linux® *mips-*-* * sparc-sun-solaris2*
* alpha*-dec-osf* *286-*-sco * mips-sgi-irix5 * sparc-sun-solaris2.7
* alphaev5-cray-unicosmk™ *1286-"-5c03.2v4 * mips-sgi-irix6 * sparc-sun-sunos4”
*arc-"-elf *1?86-"-5c03.2v5" * powerpc*-*-* powerpc-"-sysv4 * sparc-unknown-linux-
* arm-"-aout *i286-"-udk * powerpc-*-darwin® gnulibcl
*arm-*-elf *i286-"-esix * powerpc-*-elf powerpc-*-sysv4 * sparc-"-linux*
*arm™-*linux-gnu *ia64-*-linux * powerpc-"-linux-gnu™ " sparc64-"-*
*avr ; **-lynx-lynxos * powerpc-*-netbsd* * sparcv9-"-solaris2*
*c4x **-ibm-aix* * powerpc-"-eabiaix *rtsysv*
*DOS * ip2k-"-elf * powerpc-"-eabisim *vax-dec-ultrix
*dsp16xx * m32r-*-elf * powerpc-*-eabi - vxworks®
***freebsd* * m68000-hp-bsd * powerpcle-*-elf powerpcle-*- * xtensa-*-elf
*h8300-hms *m6811-elf sysvé4 * xtensa-*-linux*
* hppa*-hp-hpux* *m6812-elf * powerpcle-*-eabisim * Microsoft Windows
*hppa*-hp-hpux9 * m68k-att-sysv * powerpcle-*-eabi *0S/2
*hppa*-hp-hpux10 * m68k-crds-unos * powerpcle-*-winnt powerpcle-  Entre outras..

printf(“Hello World!\n”]);

No Linux, utilize seu editor de textos preferido, vi ou pico,

adicione o coédigo no editor e salve com nome /inux.c. O

proximo passo € compilar o programa com o proprio “gec”

Haco linux. e ~o. "Tinux
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P> Rodando o programa:

#./linux
Hello Word
Basico e facil, o exemplo acima é usado na maioria dos
programas em C. Com o0 comando gcc, executamos o
proximo gee, linux.c e o source do programa em C que
criamos. -0 é a variavel (flag) que significa output, na qual
poderemos especificar o nome do arquivo ja compilado.
Outro exemplo é vocé precisar compilar dois coédigos em C
e transformar em um arquivo binario:

#gcce - linuxie linux@ e =L 1inux

No préximo exemplo, compilaremos um aplicativo em C++.

Codigo-fonte do aplicativo:
#include <iostream.h>

int mnadinil]

coutiic<c “Heldle World!N\n:

return §;

No Linux, utilize seu editor de textos preferido, vi ou pico,
adicione o cddigo no editor e salve com nome /Zinux.cpp.
- Iremos compilar o aplicativo, em vez de utilizar o comando
gce, utilizaremos o comando g++:

#g9++ linux.cpp - o linuxc++
#linuxc++
Hello Word!

P Algumas opcoes do GCC

Para visualizar as op¢des do gec no terminal, utilize o -

comando man gec:

-ansi- Suporta somente a sintaxe do ANSIC. Esta op¢ao
desabilita alguns recursos especificos do GNU C, como as
palavras-chave asm e typeof.

-¢: Compila os arquivos-fonte indicados, mas nao liga (link) os
arquivos-objeto resultantes. O resultado da compilagao sao
arquivos-objeto correspondendo a cada um dos arquivos-fonte.
Por omissao, o nome do arquivo é obtido a partir do nome do
arquivo-fonte, substituindo o sufixo ".cc” por ".0". Para selecio-
nar outro nome, pode-se usar a op¢ao -o descrita em seguida.

-DMACRO: Define MACRO com o valor string “1".

-DMACRO=DEFN: Define MACRO com o valor-especificado por DEFN.

-E: Roda somente o pré-processador C.

-fallow-single-precision: Todas as operacoes matematicas sao
feitas em precisao simples.

-fpack-struct: Agrupa todos os membros de estruturas, sem
preenchimento.

-fpce-struct-return: Retorna todos os valores de struct e union
na memoria, e nao em registradores. Este método é menos
eficiente, mas é compativel com outros compiladores.

-fPIC: Gera cédigo PIC (Position-independent code), adequado
para uso em bibliotecas compartilhadas.

-freg-struct-return: Retorna valores de struct e union em
registradores, quando possivel.

-g: Gera informagoes de debug. Essas informagdes podem ser
usadas pelo GNU debugger.

-IDIRETORIO: Procura arquivos incluidos com a diretiva de
pré-processador #include no diretorio especificado.

-LDIRETORIO: Procura bibliotecas (libraries) no diretério especificado.

-IBIBLIOTECA: Procura na biblioteca (library) especificada
durante a linkagem.

-m486: Otimiza o cédigo para 486. O codigo gerado ainda roda em 386.

-0: ARQUIVO: Gera o arquivo de saida especificado. Serve para
indicar o nome do executavel.

-0:0 Nao otimizar.

-0 ou -0O1: Otimizar o codigo gerado.

-02: Otimizar ainda mais.

-03: Otimizar além da otimizacao especificada por -O2.

library: Usa a biblioteca chamada library aoligar os arquivos-objeto.
O linker procura a biblioteca numa lista normalizada de diretdrios.
A biblioteca corresponde a um arquivo chamado liblibrary.a.

-pedantic: Gerar erro se for usada qualquer extensao nao-ANSL

-pg: Acrescentar codigo extra ao programa de modo que, ao
ser executado, ele gere informacdes que podem ser usadas pelo
programa gprof, para exibir detalhes de tempo de execu¢ao para
as varias partes do programa.

-shared: Gerar um arquivo objeto compartilhado. Geralmente,
esta opcao é usada para criar uma biblioteca compartilhada.

-traditional: Suporta somente a sintaxe dalinguagem C
tradicional (Kernighan e Ritchie).

-UMACRO: Torna indefinida a MACRO especificada.

-v: Exibe o numero de versao do GCC.

-w: Nao gerar mensagens de adverténcia (warnings).

-W1: OPCAO: Passa a string OPCAO (contendo multiplas
opcdes separadas por virgulas) para o linker. Por exemplo, para
criar uma biblioteca compartilhada chamada libXXX.so.1,
usamos a seguinte string: -W1,-soname libXXX.so0.1

Nao tem segredo utilizar o gcc, basta saber o que se quer
fazer com o mesmo, que tudo se torna facil. Procure informa-
¢oes mais precisas no site:

m http://gce.gnu.org
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por Marcelo Barbao
" mbarbao@digeraticom.br

Filosofia Linux

Um sistema operacional,

uma nova licenca e a revo-
lucdo na informatica

uita gente comeca a descobrir o Linux agora.
A maioria nem sabe sua historia nem
imagina que, mais do que um sistema
operacional e uma quantidade infinita de excelentes
ferramentas, o Linux significou também uma mudanca
muito grande no pensamento do mundo. Parece coisa de
doido, mas nao é.

O odio que a Microsoft e seu presidente, Steve Ballmer,

tém contra o Linux né@o é um acaso. Ele nao odeia na
mesma propor¢ao seus inimigos no mundo corporativo,
como o presidente da Oracle, Larry Ellison, ou o quase
candidato a presidente dos EUA, Steve Jobs, da Apple.

E que, por mais que sejam rivais e figuem roubando os
mercados uns dos outros, todos esses personagens tém
algo em comum: a defesa da propriedade intelectual como
bem supremo e todo-poderoso do mundo corporativo.

A pedra no sapato de todas essas grandes corporagoes é a
famosa licenca GPL. Criada no comego dos anos 80, por
Richard Stallman, é ela que impede que as grandes
corporacdes usem os avangos do sistema operacional Linux e
de seus varios programas.

Tudo comegou no MIT, importante universidade dos EUA,
onde Stallman trabalhava como pesquisador. Para quem ja
conviveu com o mundo académico, pelo menos nas universi-
dades menos comprometidas com o mercado, sabe que a
informacao ¢ baseada numa economia de trocas. Cada
descoberta é publicada em revistas especializadas, discutida
em congressos e conferéncias. E assim que a confianga e a
reputacao sao construidas no mundo académico.

Nao é assim que as corporagoes véem o mundo. Elas, cada
vez mais, fecham o conhecimento com copyrights, tornando
o desenvolvimento da economia algo dificil e impedindo

que novas empresas possam ser criadas.

O que move o movimento anticopyright € a compreensao
de que a informagcao precisa ser livre. E ndo estamos falando
somente de softwares e informatica, mas de varios outros
aspectos da vida.

P Informacdo como mercadoria

Todo este processo nao € recente, desde o inicio do século
XX que a importancia do copyright vem crescendo desta
forma. Isso, para falar a verdade, € algo novo na histéria do
mundo. As producoes, no passado, eram compartilhadas de
forma quase imediata.

Mas foi a possibilidade de ganhar muito dinheiro com as




invencdes e as obras artisticas que obrigou os governos de
todos os paises a modificarem a legislagao.
Como avaliagao, pode-
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softwares e protocolos, entre elas a rnais corthecida € a nao-
licenca, ou seja, qualquer um pode colocar suas criagoes sob
dorninio publico. Assiin fez

mos acompanhar estas .
mudangas. A primeira
legislacao, criada nos EUA
no século 19, garantia
exclusividade de explora-
¢ao para artistas e invento-
res por 20 anos. Tempo
mais do que suficiente para
devolver aos criadores seu
esforgo.

No entanto, isso foi

Além de colocar sua criacdo como um
software livre, para que outros pudessem
conhecer o codigo e melhord-lo, ainda
construiu uma rede de colaboradores que
transformaram este software no maior
empreendimento coletivo na drea de
informdtica até os dias de hoje.

Tim Berners-Lee, por
exemplo, coiit 0 protocolo
HTTP, base da Internet. A
diferenca eiitre as duas
licencas é que a GPL garante
que os produtos criados corii
a idéia de liberdade perina-
necarn assim.

Nesse sentido, ela é rnuito
superlor a todas as outras

licencas. Finalinente, €

crescendo até chegar aos 90

anos da atualidade. Parece algo normal, mas a experiéncia de
Richard Stallman mostrou como isso esta longe de ser um
fator de avango para o desenvolvimento.

No comeco dos anos 80, a impressora de Stallman no MIT
- comecou a dar problemas. O responsavel era o driver que
estava codificado de forma errada. Ao ligar para o fabricante,
pedindo o coédigo do driver para poder arruma-lo, ouviu a
recusa dos fabricantes. ;

Esta experiéncia foi um trauma para Stallman. Depois de
um tempo, ele comegou, junto com outros programadores, a
criar um novo sistema operacional, o Hurd. E passou a
desenvolver diversas ferramentas livres para uso de todos.
Este movimento ganhou o nome de GNU e foi criada uma
fundacao, a Free Software Foundation.

A mais importante delas é o supereditor Emacs. Foi baseado
nessa ideologia que Linus Torvalds conseguiu desenvolver
seu kernel, no comeco dos anos 90. Além de colocar sua
criacao como um software livre, para que outros pudessem
conhecer o cédigo e melhora-lo, ainda construiu uma rede de
colaboradores que transformaram este software no maior
empreendimento coletivo na area de informatica até os dias
de hoje.

Foi a unido do kernel de Torvalds, que ele deu o nome de
Linux, com as ferramentas criadas pelo movimento GNU, que
deu origem ao sistema operacional mais importante de todos
os tempos.

v Liberdade para usar

O coracéo deste movimento ¢ a licenca criada por
Stallman logo no inicio dos anos 80. A GPL nao s6 garante o
uso por todos dos softwares

importante notar que a
questao da gratuidade ¢ algo importante, mas 1180 € o
problema central. Afinal, existern 1muitos progiainas que sav
caros.

A liberdade que é pregada por Stallinan e outros esta no
acesso ao codigo do programa, a possibilidade de rmelhorar
este programa e permitir que outros fagarn o mesmo. Para
isso, todos os prograrnas que usarn a licenga GPL néo podeiu
ser transformados ern proprietario, ou seja, 11a0 poderu ser
lancados no mercado sem que o codigo-fonte esteja disporti-
vel para todos.

Isso é importante para todos os estudantes e candidatus a
hacker. Imagine a possibilidade de conhecer por dentro o
coracao de um sistema operacional ou de seu programa
preferido.

’ EXportan ideo[,. R

Esta revolucao no modo de relacionarmento e desenvolvi-
mento chegou a outras areas, como 1nusica, literatura e
cinema. Até mesmo a filosofia corneca a discutir essas
situacGes, como no livro “Etica hacker’, do finlandés Pekka
Himanem, que discute tarmbém o fim das ernpresas como a
conhecemos. O livro estuda o fendrmeno Debian GNU/Linux, a
distribuicao mais usada do mundo e que € forrunada pela
reunido de milhares de desenvolvedores de todo o mundo
trabalhando como numa “empresa cornuriitaria’.

Em todos os cantos, as idéias libertarias da GPL/GNU/Linux
estao se espalhando e tomando conta das discussoes. Recente-
mente, com toda a discussao sobre a guerra do lraque, na qual
os governos que deram apoio (EUA, Inglateria, Espanha,
Portugal e outros) o fizeram contra a vontade da rnaioria da
populagao, a discussao chegou

criados, mas tambem
impede que empresas
distorcam e se aproveitem
do trabalho muitas vezes
voluntario de milhoes de
programadores.

Outras licencas também
garantem o uso livre de

A GPL ndo so garante o uso por todos dos
softwares criados, mas também impede
que empresas distorcam e se aproveitem
do trabalho muitas vezes voluntdrio de
milhoes de programadores.

ao governo opern source. Sit, €
preciso que o “cédigo—fonte"l
dos governos esteja sempie
aberto, para que todas as
pessoas possali conhecer e
conftrolar suas decisoes.

Brincadeiras Nao € nao, estou
falando sério.
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Instalando wi

Como faco para instalar winmodems no meu Linux?

ma das questoes que mais atormentam 0s novos

usuarios de Linux é: sera que o meu modem

funcionara no novo sistema? Quem usa conexao
ADSL ou cable modem nao precisa se preocupar, mas
muitos dos que ainda estao com conexao discada podem
experimentar a triste realidade de ndo poder se conectar a
Internet gracas a problemas com o modem.

A razdo disso tudo sdo os famosos winmodens. Mas
afinal, o que séo eles, e como tentar instala-los na minha
maquina com Linux?

Bom, winmodem é como sao chamados os softwares (ou
soft) modens, devido ao fato de a maioria deles so ter
drivers desenvolvidos para Linux. Eles tém uma grande
diferenca para os chamados hard modens: transferem
muito (quando nao todo) o seu trabalho para o processador.
A CPU realiza essa tarefa com o auxilio de drivers bastante
complexos, mantidos sob licenca proprietaria.

Mais precisamente, o processador cria o codigo necessa-

Lucent 3
N
> Os drivers para os modens da Lucent nao o
sao produzidos pelo fabricante, e podem =
~ ser obtidos no endereco www.jcmp3.c/b.net. | ,g;
Neste endereco vocé encontra drivers para varias g
versoes de kernel e modens existentes no
mercado.
ad
; . oc
1-Faca o download dodriver gravando o arquivoem seu [

computador. Lembre-se de observar o modelo e a versao
do kernel instalado em seu computador. Abra uma janela shell
do Linux e descompacte o arquivo usando o comando:

# tar

numero_da_versao. tar.qgz

-xzvf ltmodem-

2—- Agora é so seguir o padrao para instalacao do tar.gz.
Entre na pasta criada com o comando:

# cd ltmodem-numero_da_versao

3-Parainstalar o driver, digite:

# ./build_module
# . /ltinste

4- A instalacao esta completa. Agora € s6 configurar a
conexao a Internet para testar o funcionamento.

rio para produzir os sinais elétricos na linha telefénica. O

modem apenas fica responsavel por criar os sinais que o

processador ordena. Além do fraco suporte para outros g
sistemas operacionais que nao o Windows, outros pontos

negativos dos winmodens sao: eles sobrecarregam a CPU,

nao podem comprimir instrugoes, procurar erros e organi-

zar os sinais em pacotes. Em compensacgao, custam mais

barato.

Entre os winmodens mais populares estao os da Lucent,
PCTel, Motorola e U.S. Robotics. Com excecao da Motorola e
da‘I‘n’tel, nenhum deles tem drivers oficiais desenvolvidos
para Linux, mas equipes de desenvolvedores independentes
trabalham para conseguir suporte para o sistema. Por
enquanto, apenas alguns poucos winmodens tiveram a
sorte de serem portados. Infelizmente, ainda ha o problema \
de ser necessario criar novas solucoes a cada novo kernel
lancado. Muitas das solucdes existentes ja nao funcionam
para 0 2.4. Vamos ver como instalar alguns deles.

Intel

A Intel é outra empresa que prestigiou o Linux,
’ lancando varios drivers para diversos tipos de
modem.
1- Copie o driver do seu modem no site Attp://
www.intel.com/design/modems/support/
drivers linux.htm
2—- Descompacte o arquivo com o seguinte comando:

# tar -xvzf intel-
numero_da_versao. tar.gz
3- Entre no diretério criado, inicie a compilagao do
driver e faca a instalacao, com os comandos:

# make clean
; # make ham
 # make install

4- Agora carregue 0s modulos com os comandos:

# insmod -f hamcore.o

//wntw. intel . com/design/modems/support/dri vg,i'q_li nux.htm

# insmod -f ham.o ]

+a

5-Crie o dispositivoem /dev e, em seguida, um link /dev/hamcom | &
os comandos abaixo. Depois disso, 0 modem ja estaré instalado.

# mknod /deu/ham c 248 1 =

# 1n -s /dev/ham /dev/modem




1modens

FAQ — Instalando Modens

por Mauricio Martins
mauricio@digerati.com.br

o [ ]
Cirrus Logic
Este é um tipo de modem menos usado, mas que

> também pode ser instalado no Linux. O procedimento
explicado abaixo funciona apenas para modens que usam
chipset Cirrus Logic da familia do CL-MD5620T. E um pouco
mais complicado que os modens explicados até aqui.
Comece fazendo o download no site Attp://linmodems.org/
CLModem-0.3.0.targz. Mas prepare-se: o driver ainda esta em
versao alpha, e pode apresentar problemas para se conectar.
Agora € so instalar.

1- Apds fazer download do arquivo, descompacte utilizando a
seguinte linha de comando:

sl tar xfuz ElLMaodem-8:3918.tar gz

2— Agora vocé precisa saber o enderego e a IRQ em que o
modem esta configurado. Para isso, basta digitar o comando:

# cat /proc/pci

Serao exibidas informacdes sobre seus dispositivos. Anote
todos\os dados referentes ao seu modem e as informacoes dos
itens 1/0 e IRQ.

3—Abra o arquivo clm_config.h usando o seu editor de textos
preferido. Supondo que o enderego de /0 e a IRQ sejam
Oxde00 e 10, respectivamente, altere as seguintes linhas:

define CLM_BASE_IO_ADDRESS 8xde8O
define CLM_IRQ 18 |

4- Agora é sd entrar na pasta em que esta o pacote do driver e
compila-lo:

ke mak?

Sera criado um moddulo do kernel chamado clm.o.

5— Adicione o dispositivo em seu sistema operacional, com o
comando:

# mknod /deu/clm c 121 ®
6— Carregue o modulo, fazendo o link simbolico em seguida:

# /sbin/insmod clm.o
# 1n -s /deu/clm /deu/moden

Pronto, o seu modem Cirrus esta pronto para ser utilizado.

www . 1inmodems. org

http://1immodems. technion. ac.il/pctel-11inux

URL

PCTel

> 1- Faca o download do driver no enderego Attp://
linmodems.technion.ac.il/pctel-linux. O driver esta

disponivel apenas para o kernel da série 2.4. Descompacte

usando o comando:

# ta#.zxuf bctel—&.Q.B.tar,gz
2—- Entre no diretodrio que acabou de ser criado, digitando:
# cd pctel-08.8.6
3—- Agora, 0 comando para preparar a compilacao:
.# ./configqure —with-hal=pct789
Substitua o parametro pct789 de acordo com o chipset do
modelo do seu modem. Pode ser pct789, cm8738, i8xX, SIS

ou viab86a
4—- Agora, os comandos para compilar e instalar o driver:

# make
# make install ;

5— Para terminar, carregue o driver na memaria usando os comandos:
# insmod pctel

~ # insmod ptserial

Motorola
A Motorola lancou drivers apenas para o kernel 2.4,

» mas ele pode ser usado por quase todas as distribui-
coes, atualmente, ja que a maioria delas traz 0 2.4 como
padrao. O driver da SM56 nao tem suporte Symmetric
MultiProcessing (SMP)

1- Entre no site da Motorola Atip.//e-
www.motorola.com/collateral/SM56_DRIVERS.htm/e
faca o download do driver. Ele esta em rpm versao 5.1.
Para instala-lo, digite:

-Uuh

sm.numero_da_versao.i386.rpm

# rpm

2- Agora, o driver ja esta instalado. Falta apenas
configura-lo. Para isso, digite o seguinte comando:

# smS56setup [country-code]

http://e-was. motarols. con/col 1steral/GH56_DRIVERS. html

Feito isso, o modem estara instalado e pronto para
funcionar. A soluc@o nao funciona para kernels a partir
do 2.4.5. Para essa versao e superiores, € necessario
fazer alteracdoes em determinados modulos do sistema.

URL
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por Bruno Cesar
bruno@digeraticom.br

tualizando

seu Kernel

Como otimizar seu sistema Linux

ste & um artigo especialmente dedicado aos

usuarios Linux que utilizam seu sistema e nao tém

a menor vontade ou necessidade de atualiza-lo,
assim como no Windows, que a cada versac Win98, 2000,
XP, atualiza seu software e corrige bugs, otimizando seu uso
e fazendo com quie 0 mesmo se torne o mais estavel possivel.
No Linux isso é possivel através da atualizacdo de bibliotecas
e principalmente do kernel.

Essa é uma teoria comprovada, da versao do Windows 98
para 2000 e XP o sistema operacional vem se tornando
menos pior, além, é claro, da utilizacdo de services packs que
corrigem possiveis bugs.

Para quem nao sabe, o kernel é a alma do seu sistema
Linux. La é feita toda configuracao de sua maquina,
assim, o mesmo deve estar devidamente compilado e
com uma versao mais estavel possivel, as ultimas
versoes 2.4.x tendem a ser mais rapidas que as versdes

1.2.x, 2.0.x (mais antigas).

No mundo Linux é muito usada a expressao, “se esta
funcionando deixa”. Quer dizer, se um sistema, por mais
antigo e desatualizado que seja, estiver funcionando,
nao o atualize, pois ele pode parar de funcionar. Isso é
um erro muitas vezes imperdoavel. No Linux, quanto
mais vocé fucar, mudar configuracoes, mais seu conheci-
mento ird aumentar, vocé conhecera coisas novas e tera
a nocao do que ha de mais recente na area de desenvol-
vimento e tecnologia no Linux. Portanto, nao tenha
medo de fazer alteracoes em seu sistema, sempre
procure pesquisar o assunto tratado. O que nao faltara
na Internet - principalmente no www.google.com - sao
apostilas e informacgoes preciosas sobre os mais variados
assuntos relacionados ao Linux.

O que iremos tratar neste artigo €, nada mais nada menos,
do que a atualizagao da alma do seu Linux, o kernel.

e g e

Por que devo atualizar e recompilar meu
kernel? Ouvi falar que esse é um procedimento
chato e demorado!

H4 quatro razoes para vocé atualizar e recompilar o seu kernel:

1- Seu sistema ira ficar mais rapido (menos médulos para
carregar, menos codigos, maior velocidade)

2 - Seu sistema ficara com mais memodria

3 - Seu sistema automaticamente ficara mais seguro e
estavel

4 - Com um kernel novo, vocé tera disponibilidade de
melhores modulos para novos hardwares

O fato mais importante para mudar a versao do seu
kernel, ainda mais se 0 mesmo estiver com a compilagao-

padrao, é a maior velocidade no boot do sistema e na sua
utilizacao diaria. Isso é simples de se explicar, quando
vocé instala em sua maquina uma distribuicao Linux,
seja ela qual for, o kernel instalado é padrao, pré-
compilado pelo seu fornecedor (distribuicao) para
funcionar em qualquer maquina. Isso quer dizer que ele
roda em seu sistema diversos médulos (drivers) de
equipamentos que, em grande parte, vocé nao tem e nao
utiliza, pois esse kernel pré-compilado pelo fornecedor
deve funcionar na maioria das maquinas. Portanto,
mataremos dois coelhos com uma cajadada so6, usaremos
uma versao melhor do kernel e sé compilaremos
modulos que realmente iremos utilizar (isso varia de
acordo com cada usuario, équipamento, maquina, etc.),
tornando o sistema praticamente 100% estavel e mais
rapido.
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Imagem: Reproducao
Instalando seu novo kernel - & Terminal e 5
Arquivo Editar Ver Terminal Ir Ajuda

Uma das ultimas versoes do kernel esta
disponivel no CD-ROM desta edigao.
Primeiramente, iremos descompacta-la
no diretoério /usr/src, em que contém o
diretério do seu atual kernel, /inux/

: ) aturity level option:
Abra um terminal, como usuario root.

Entre nodiretorio:
#cd /usr/src

Renomeie o diretério do seu antigo
kernel. Caso ocorra algum erro na
utilizacao do novo kernel, vocé podera
corrigir:

#mu linux linuxold

{ ke Uma tela como esta ira aparecer na hora de selecionar os drivers que possui
Remova o diretério atual do kernel: :

Selecione os drivers que possui. Ao sair, salve as novas

#rm -rf linux configuracoes.
Apos salvar as configuragdes, para que sejam criadas as (
Descompacte a fonte de seu novo kernel com o comando dependéncias, entre com o comando abaixo:
abaixo:
# make dep

# 'bzcat. 2 linux=2 4 . tar bze
A proxima etapa é a mais demorada. Entre com o comando

ou abaixo para que seu novo kernel seja compilado:
#tar -xujf linux-2.4.28.tar.bz2 # make bzImage

Renomeie o diretério do kernel: Os proximos comaﬁdos sao para instalar os moédulos:
#mu linux linux-2.4.28 # make modules

# make modules_install

Crie um link simbdlico para o novo diretério:
Em seguida, atualize no seu diretério /boot os arquivo vm/inuz

Bln -s linux-2.4.28 linux e System.map, para seu novo kernel funcionar, substituindo os
arquivos do diretorio atual pelos que se encontram no
Entre no diretorio diretoério raiz /. Dependendo de seu sistema, se utilizar Lilo ou
nao, vocé tera de fazer algumas configuragoes basicas. Para
#cd linux mais informagoes, consulte o link no final do artigo. '

Enfim, todos os passos efetuados corretamente. Dé boot no

Esta etapa é a mais importante, na qual vocé ira setar qual sistema e apresse o resultado.

hard ui, qual ira utilizar, etc. :
araware possul, quatl Ira utilizar, etc INFORMAGOES

Entre com o comando:

# make menuconfig

%';mhttp.-//uu. 1inuxdoc. oxg/HIWTD, Hernel-HOWTD. html |
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Diretor Comercial
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Multimedia, Inc - Tel. -+ 1-407-903-5000 Ext.222 Fax + [-407-363-9809
Fernando Mariano — (info@multimediausa.com)

Marketing

EricaV. Cunha, Simone Siman, Carlos Ignatti, José Antonio Martins

Assessoria de imprensa

Simone Siman — (siman(@digerati.com.br)

Recursos Humanos

Viviane Cardoso — (viviane(@digerati.com.br)

Logistica de Produgao

Pierre Abreu — (pierre(@digerati.com.br)

Tecnologia da Informagao

Flavio Tamega  (flavio@digerati.com.br)

e digital

Impressao e Acabamento
Oceano Indistria Gréfica Ltda.

Fone: (11) 4446-6544

Distribuidor Exclusivo para
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vde toos os segredos do submunto dos hackers |

| . //Aprenda as mais modernas técnicas de invasao e defesa //
// Gonhega oS assuntos que um hacker deve dominar //

. //Saibatudoo que é necessario para se proteger //

_ ~//Grade curricular completa do curso, com as disciplinas:
. . Inteiramente gratis. : Vulnerabilidades - Programagao - Psicologia Hacker - Redes
foseas= - J EE— sistemas Operacionais — Fundamentos Juridicos - Engenharia Social

-

» Plataformas nugz:nﬂ, Unix e Apple - Laboratdrio de Redes — Hardware
KernelAvancaro - Atague, Defesa e Contra-atague /

3 G B de snlfwams 'com as ferramentas
¥ | | , ‘preferidas pelos hackers
. ; para usarna defesa

@ contra-atague




: > auomy

192 inbe ajo)

@@@agmﬁé
N@IICPICIYPIERCN

P2 385, $Q50 2-U

wo>snessbipmmm

My’ IR

18U axempieyopetnb * mmm

, . B w57 Y]
hhgw.ﬂnn 3 B
iseJg ‘

uh_.._c_nd E _

. Dobre aqui

Recorte 3

Cobte aguiA

inbe ajo)

inbe ajo)



	01.pdf
	02.pdf
	03.pdf
	04.pdf
	05.pdf
	06.pdf
	07.pdf
	08.pdf
	09.pdf
	10.pdf
	11.pdf
	12.pdf
	13.pdf
	14.pdf
	15.pdf
	16.pdf
	17.pdf
	18.pdf
	19.pdf
	20.pdf
	21.pdf
	22.pdf
	23.pdf
	24.pdf
	25.pdf
	26.pdf
	27.pdf
	28.pdf
	29.pdf
	30.pdf
	31.pdf
	32.pdf
	33.pdf
	34.pdf
	35.pdf
	36.pdf

