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Cehennem Sicag

epinize 32 derecede pismekte olan Level dergisinden se-

lamlar. Yaz sicaklarinin bastrmasiyla birlikre dergive ka-

panmak da iyice cekilmez oldu. Zaten hepimizin birden bir

yerlere kagmas) yakindir, bu ay dergive ve bize iyi bakin,
gelecek ay goremeyebilirsiniz. Hepimiz birden tatile gikacagimizdan bizi
aramaym, sormayin. Biz gittik. Heyoo.

Siz sikilmadik¢a kopya oyunlarla uprasmaya devam edecegiz.
Birogunuz kopya oyunlara kargi olan miicadelemize destek veriyor, a-
ma bir o kadari da kopva oyunlari savunuyor. Bir kere sunu bilmelisiniz
ki, Tiirkiye kopya oyun piyasasinin son derece vayem oldugu bir Glke.
Bu yiizden, lilkemize orijinall gelmeyen oyunlarin tabii ki kopyalarin a-
lacaksimiz. Ama Box orijinaller de gelmiyor degil, Iste bu orijinal oyun-
lart mutlaka kutubu alin. Ayrica, su son zamanlarda tilkemize gelen kop-
ya oyunlarin yuzde 50’sinden fazlasi eksik, kirlmams veya viruslii ol-
maya bagladi. Samyorum cekik gozli hirsiz kopyacilar “Tarkiye denilen
tilkedeki insanlara ¢op olsa sarabiliriz, ciinku onlar salak™ geklinde dii-
siinmeye bagladilar. Mesela Need For Speed-Road Challenge yaz sonun-
da gikacak demigtik, ama kopyas gegen ay tilkemize geldi. Hakli olarak
birgogimuz bize *Neden sonbaharda dediginiz oyun iki ay once geldi”
diye sordu. Cevabt ise su: Ben bu yauyr yazdigim sirada (22 Haziran)
Need for Speed-Road Challenge (High Stakes) daha itretilmeye veni has-
lanmugn. Peki simdi bu ne demck? Cekik gozlii dostlarimiz, heniiz ta-
mamfanmarmus, eksik ve hatali bir oyunu daha sizlere (bizlere) kakala-
mayi basardilar, biz de yuteuk. Aferin,

Kopya oyun piyasasinin sizin gérdiigtiniiz kismu buzdaginin gorii-
nen kisimu bile degil. Sadece sislerin ardindaki silueti. Bu pivasada dénen
finldaklar hakkinda Agustos sayisinda ilging bir yazimiz olacak.
Samyorum bize karyi olanlar, o yaziy1 okuduktan sonra yillardir nasil
bir sug sebekesine istemeden destek oldugunuzu dehset icinde
dgreneceksiniz.

Bu ay girig yazisini daha fazla uzatmayacagim. Zaten “Dergide bu
ay bu var, su var” diye yazmak da istemem agikcast, kendiniz goreceksi-
niz birazdan. Benim su an tek istedigim, elimde buzlu bir icecek (her ne
olursa) bir havuz baginda giinesleniyor olmak.

Gelecek aya kadar erimemeye ¢aligin, hogeakalm.

Sinan Akkol

_--“""-'?1"4'359




Ik Balas

On yil 6ncesinin unutulmaz oyunu Prince

of Persia da, iic boyutlu dinyanin

c

ekiciligine dayanamayar

ekranlarina geri dénmeye

aklagik 10 vl kadar én-
ce, insantann PClerl so-
guk ve disman makina-
lar olarak goérdagi,
Commodorea4in alon
caglarm yagadigs bir do-
nemde Prince ot Persia isimli bir bilgisa
yar ovunu dustll oyun dinyasina... Cép
adamlari ellerinde mee demir cubuk-
larla savasip durduklars ve oyun sever-
lerinn de buivik bir zevkle oynamaya de-
vam ettiklert doviis ve macera ovanlar
ile alay edercesine gercekel animasyon-
lara ve giizel grafiklere sahip olan bir o-
vundu bu ve kisa strede, ram bilgisa-
vaclara bir wirts gibi yawildi. Sirket yo-
netictlerty calisanlan bu oyunla oynava-
rak vakit kaybetmesinler dive belki de
ilk defa bir ovuna kargr onlem almaya
basladilar, Aslinda cok basit bir konuya
sahipti oyun. 9, Yuzyil Oradagu’sun-
da, kacimlan gizel prensesing kot a-
damlarm elinden kurtarmaya caligan bir
prensi konw alivordu. Ovuncu, klavye-
nin bagina gegip ok tuglan ile, ki bo-
vutlu bslimlerde, salvarl bir yakigikliy1
saga sola kosturtuvor, mimseklerden at-
latiyvor, diz duvarlara nrmandinyor,
voluna cikan zavallh robergileri dogran-
vaor ve bir cirla bilgisavann bagmdan
kalkamiyordu. Bu kadar bilindik bir
konuda ve bu kadar basit olan, Prince
of Persia isimli bu ovunda, kidelers ek-
ran karsisina civileyen sev neydi pekiz

karar verdi.

O Zamanki
Oyuncular Biraz Kit
Qlabilir Mi Peki?

Iayvir, o zamanki oyuncular kit de-
gillerdi, aksine, yeni ve goze! olan bir
seve thtivaglar vards ve Prince of Per-
sia'mun yarancist Jordan Mechner insan-
larm neye ihtivacr oldogunu kesletuuse,
Arnk oyuncular, bilgisayarnin sogulk,
kosel grafiklerindeki, ruhsuz, hevecan
517 savaglan gormek istemivorlardl. Ya-
pilan ovunlar daha gergekel olmaliydi.
Kosan bir adam, adam gibi kogmaly, 6-
len bir adam, adam gibi &lmeliydi.
Ovundaki karakterler etrafta payral
Brdekler gibi vilrimek verine, ger¢ekren
bilgisayarn i¢inde kiiguk insanciklar
vasivormus da monitarin ckramndan
ovuncu onlarin yaptiklann izleyebili-
vormuy gibi bir his uyandirmaliydi.

Jordan, Prince of Persia’un prog-
ramlamasia gecildiginde ilk iy olarak
bir video kamera bulup, kardesine, pa-
calari kesilmis, salvara benzeven bir

b
>

“prens elbisesi™ grvdirmistl, Sonra za-
valli kardesini, duvarlara vrmandirns,
sokaklarda kosrurmuy, verlerde yuvar
lanus, kapilardan pencerelerden atlat-
g, devim verindeyse, bu gunku Mon-
on Capture teknolojisinin mimnik bir uy-
gulamasini yapoirmzti. Yalnez, takvim-

ler henuz 1985 vilim gosteriyordu. O

siralarda, bilgisayar teknolojistlert veva
hechangi normal bir vatandas i¢gm “ma-
tion caprure” kelimelert, bu giin size
Stumper wricer” kelimeleri nevi ifade e-
divorsa onu ifade edivordu.. (jumper
writer, on sene sonra kegfedilecek, ya-
zarlarin bungee jumping yvaparken vaz
varmalari ve biylece beyimlerde olu-
san garip kan dolasim etkisi ile ¢ok il-
ging eserler ortaya ¢ilarmalanmi sagla-
vacale bir teknoloji, henuz kegfedilmedi,
vormavin kendnizi anlamak i¢in..:))]

Akrobasi Prensi

Prince of Persia’yr deli gibi ovnatn-
ran sey igte bu, vapuncilariin geleceg
sirebilme sezileriydi. Jordan ve ekibn,
Jordan’nn zavall kardegini hic bir ticrer
ademeden. bedavava bitriin gun kogrur-
dukran sanra, filme aldiklan hareketlert
tek tek Scan ederck bilgisavara gegir-
migler ve daha sonra oyunun karakten-
nin antmasvonlanm bu datalarn tzeri-
ne vapisurnuslarde Sonugta ortaya, o
giine kadar gorilmemiy kadar vumusak
animasyonlara sahip, hareketleri msana
en cok benzeyen bir karakrer crkmigo.
Prince of Persia, nami difier Akrobart
Prens...

Tk Prince of Persia bilgisavas
ovunlarla bir deviimdic Oyun diinyasty-
la birazal lgilenip de Prince of Persia
y1 duymavan kimsenin kalmamasina




neden olacak kadar da iinli olan bu o-
yunun yapimctlari, ayn, diger {inlii a-
ma ikt boyutlu oyunlarin vapimeilan
gibi kisa stirede iig boyutlu yeni bir ver-
siyon geligtirmeye karar verdiler.

Bu sonbaharda goriiciive ¢tkmas
beklenen Prince of Persia 31> igin pek
gok sanarg1 es zamanh olarak caligip,
projenin mukemmele vaklasmas icin
gabalivorlar. Grafikerler, animatirler,
programcilar, sinemacilar ve harra silah
ve doviy uzmanlari...

Yasim Kicuk!
Hatirlayamadim!
Suc mu?!

Yas: kuguk olanlarm Gzilmesine ge-
rek yok. Ilk oyunu gérmemis olanlar
veni 3 boyutlu versiyonda hig bir sey
kagirmayacaklar ¢iinkit oyun hem konu
hem karakeerler hem de diger pek qok
yonden ilkinin aymsi... Ayn kSt a-
damlar, ayni prensesi kagirirlar. Aym
prens ayni prensesi kurtarmak igin vine
yollara diger

Tomb Raider ile patlayan 3 boyutle
aksiyon oyunlan furyasina, eskiden 2
boyutlulara yapug gibi, yeni bir stan-
dart getirme iddiasinda olan oyun kin
ik hazichiklar, Level dizayntar ile bas-
lamig. 9.yiizylin egzotik dogu mekanla-
rindan buyt kokan karanlik Avrupa
satolarina hatra balonlar vardim ile
havada sizilen dev gemilere, schirlere
kadar oyuncunun heyecanint diri tuta-
cak pek ¢cok mekan tasarlanms, Ardin-
dan, bir aksiyon oyunun can damari o-
lan, tuzak dizayni ve verlestirilmesine
sira gelmis. Ik oyunu oynayan eskilerin
gorunce hemen tamvacag, korkung,
kazikli cukurlar, kafa kesen dev bicak-
lar gibi eski tuzaklara ek olarak pek
gok venisi gelistirilmis ve dikkatle oyu-
na yerlestirilmis. Ornegin, bos bir mey-
danda rehlikede olmadiginizi sanarak,
prensesi kurtardigimzda onunla birlike
vapabtileceginiz gevlerin kisa bir listesini
gikartmaya ¢aligirken avare avare yiirit-
digiinuzu varsayalim. Farkedemeyip a-
niden iizerine basoginiz bir tasin retikle-
digi bir mana-
nik, ovunun
son ekranu
kisa yoldan
gormenizi sag-

Crijinal Prince of
Persia’nin yapiminde bu
kigik gocugun biryik
katkilan olmus. Ciinki ilk
prensin hareketleri onun
hareketeri tek tek dijitize

edilerek bilgisayara
aktarilmis.

layacakor ama gordiigiiniiz ekran
zafer ekrani degil 5Him ekran: ola-
cakur.

Karakterler vara-
tthrken ilk ovundaki
Gzelliklerine sadik
kalinmis ama bu de-
fa 1sin icine ¢ok de-
rayh bir gorsellik gir-
digi icin, grafikerler
cizimlere baslama-
dan dnce, 9. yizyil
dogu medemyetini
ve sanatint anlatan
pek ok tarih kita-
bin kargoirip, taki-
larin, giysilerin, si-
lahlarin hatea tras
sekillerinin birer or-
negini ¢tkarmglar.

Kim Bu Prens?

[lk oyundan adamimuzt taneyanlar
bilirler, geng vakisikh bir dogu savasq-
sichr Perslerin Prensi. Ancak oyun yeni-
den dizayn edilirken, prensin karakteri-
ne savascilikian daha fazlasimin eklen-
mesine karar verilmis. Yani arok, yone-
tecegimiz karakrer sadece iyi bir silah-
s0r degil aymi zamandan da bir akil a-
dami. Konuk gibi gelse de, oyunda deli
gibi elinde her silah gordaginuz adama
saldinmak yerine, ¢atigmaya girmeden,
arkadan dolanmamz saglayacak bir
“arka kap1” aramak durumunda kala-
caksmuz.. Bu sekilde, hayarta kalmanim
zaten zor oldugu Prince of Persia diin-
vasiida, ckstra risk almaktan kagmak
gibi akulhica bir hareket yapmis olacak-
SULLZ.

Oyuna, kabuslarimiza girecek kadar
korkung canavarlardan veya riiyalari-
miz sislevecck kadar giizel kadinlar-
dan olusmug yaklagik 25 karakrer ek-
lenmis. En goze carpanlardan biri de
vart insan yari kaplan olan ve Wing
Commander serilerinden firlamisa ben-
zeven Ruggar isimli azman. Bu, kor-
kung oldugu kadar da karizmatik gori-
ntimliy karakterle, esas oglanin kapigma-
sinl seyretnek bir hayli heyecanli olacak
gibi... Eylil'i bekliyoruz..

Ne Fark: Var Simdi
Digerilerinden?!

Prince of Persia 3D, eskiden yaptig
gibi, ovun dinyasina, animasyon konu-
sunda yeni bir standart getirmek konu-
sunda bir hayli iddiali. Motion Caprure
teknolojisi yardimuiyla elde edilen hare-

. 'h_ -

Tabii eyni sey 'dismanlarniz i¢in de gegerli. Burade \g- 4
girdiginiz ve laicniza yopabilscefiiniz onlarea L
saldin horeketi, gercek siloh wzmonlan ferafindan
hayata gsgiriimis,

ketler, biraz da geleneksel yontemlerle
roruglandikean sonra, iizerlerinde epey
ugrasilarak, simdive dek gorilmemis
kadar yumusak, hizli ve gergekei ani-
masvonlara dontstiiriiliiyorlar. Ayrica,
oyundaki doviis sahneler: de, aksiyon o-
yunlarinda ¢igr agacak tiirden venilikle-
re gebe.

Lara Lara, Gick

Oluyorum Sana...

Bir yakin déviig ve silah vzmani go-
zetiminde egitilen sanatcilar tarafindan
canlandirilan déviig animasyonlari, La-
ra’vi komedi dizilerinde palyago rollen
iistelenmeye mecbur birakacak kadar il-
ging ve heyecan uyandiran teknik ézel-
liklere sahipler. Tomb Raider’s gowii-
niiziin dnine geturin... Karizmatik ve
neredeyse éliimstiz Lara Harmmefendi-
leri, ortalikta dolagan minik, bitli yara-
salardan biri kendisini sirdiginda da, a-
viu parcalamak i¢in bir kogede sakla-
nan dev Asya kaplant dzerine atlayvip
bacagindan bir but kopardiginda da ay-
m ¢ighgt anyordu... “iihh!™ ... Ustelik
bununla kalmiyor ikt durumda da aym
tepki hareketinl veriyordu. Yani ya bir
adim geri gidiyor ya da hafif¢e sarsih-
vordu. Dikkat edin, sanki koca bir kap-
landan penge vemeimis de, kizlar yarak-
hanesindeki vastik savaginda darbe al-
nug gibidir Lara Hammefendiza-
delert... Elbette, eski dostumuz

Kilic daviiso

medellemesi, baska

oyunlardakilere nazaran

olduk¢a gert;ekcl'

tasarlanmis. Olismcil

bélgelers indireceginiz
tek darbe, diismanin isini
bitirebilir. Tabii ayni sey
sizin icin de gegerli.




Ik Balkis

Prince of Persia 3D'de
hayalinizdeki sultanla |
veya kebuslarmizdaki

diismonla karsilasmaniz |

her zaman mimkin. "I

l\_
i

Yeni Prince’de,
eski Iran mimarisini
yansitan

saraylardan

havada asih

Unutmayin, bu 1001

gece masallari. bahceler aresindaki

sehirlere kadar
degisen 15en
fazla balim var.

prens bu sagmaligm
irkina da varimg ve
artik ovuncuya, aldig
|; veya verdigi hasann
rorsel olarak etkisini
de géisterecek bir ani-
A\ masyon teknigi gelis-
rirmis. Yani, arck, ra-
kibin silaht kolunuzu siyirdigin-
da onun gozlerinin icine bakip
sadece pis pis sintirken, kala.
soguk ¢elik bibreklerinizi
desip siromzdan ¢ikagmn- $OTLLIUYOr
da. cok gergekei bir sekilde sendeleyip, Caligmak igin
duseeek, yuvarlanacak, hala Slmemigse- ise ortalama
niz, dogru diizgiin harcket edemedigimi- bir 3D kart ve
7 farkedip, boynunuza dogru gelen ki- minunum Pen-
o vinlamasim duyup, onee havayn tium 233 is-
sonra sizin boynunuzu vansun seyrede- lemei gerekr

zanacak gibi

ceksiniz... recek.
Qvunun ilk
Anladik! I.CII'CI'YG gorlntulerin- o - ) ‘
Toz Yutturacak! den anlia.wldq:{l kadaryla, hasar siem )’me“l_ﬂ“ﬂ zevkli saatler gegirmest ama-
N o “rok seferde slim™ dive nitelendirdi- ema hizmer eden basarth bir oyun hali-
Peki Basko? gim, gereekel hasar sistemini baz alous. ve gelir.
Lara veva tirevlerinde oldugu gibi on- Ve, 10 yildir onu tantyan bir dostu
Her hareket icin tek ek video geki- larca olumenl darbe almasima ragmen olarak prensin yerinde olsavdin yapa-
mi vapilip, Monon Capture teknigl uy- karakterlerin hala ayakra durup, atla cagim iki seyi soylemek soyorum..
sulandikran ve animasyonlarda gerekli savasmast miimkiin olmavacak. Hatta 1-On vl iginde dcuneti kez kagirilan
avarlamalar yapildiktan sonra elde edi- kisaca sovlemek gerekmé, dogru yere i- su prensest arrk va dogru dizgiin ko-
len ham veriler, oyunun arkasindaki e- saber eden gitcli bir kilig darbesiyle, bir rumawt égrenirdim, va da sarayda bir
sas oplanlar, vani 3D programailar ra- karakterin tek vurusla olmesi veya ikiye kafese falan kilitlerding, giinkd emimim
rafindan, diizgun bigimde biclestirilip, ayridmast, va da kafasimin viicudundan it daha aynt hikaveyi oynamak birile-
kutunun kapagt kapanlacak. 3D prog- a;-n]mﬂb] miimkimn. Bu da gosterivorki, i kesinhilkle hayacakur,
rametlarimin da bu proje igin, kullanici- Prince of Persia 3D pivasaya qktign an- 2-Bir beyefendi, bir asilzade gibr

davramp Lara gibi ipsiz sapsiz bir ka-

va kolayhik saglayan veni kamera agila- da, genglert sidderten koruma konutele-
r1, oyunun hizim aruracak mithendislik ri cahisanlart maaslanm hak enmnek igin dinla herhangi bir tatsiz, yakisiksiz di-
reknikleri kullandiklarn diistinilirse, yeni bir ise kavugmuy olacaklar, valoga girmezdim... L
Prince of Persia tekrar bilgisayar ekran-
larma diistiginde Erlcek Adamin Erkelc
cok savida kullan- Kahramani Olur!

cin hayranhgim ka-

v i f

_ , _ Ozellikler:

Perslerin Prensinin, [0 wil sonra bil-

gisayar diinyasyn rekrar vurup vurama-
yacigin bir kag ay iginde hep birlikee

gorecegiz. Umarim bu yapun da, énce-

den bahsedilen ozellikleri sonradan fos
¢ikan gisirmecelerden biri olmaz ve o-

Prince of Persia akliniza ilk gelen nedir?
Tabii ki 8limel tuzaklar. Eger &lmenin
degisik bir yolunu bulamiyorsaniz
bzlilmeyin, oyunda 75 farldi luzak olacak.

BRODEREUND

Y ) C) ee—



Oyun Dunyasi

Dino Crisis .
w

laystation’in oyui piyasasinda bu

kadar iyi bir yere gelmesindeki belki
de en biyitk etken, Capcom’un korku
oyunlari Resident Evil ve Resident Evil
2°dir. Bagarih her seride oldugu gibi,
RE%in da devami yapiliyor, ama onunla
biclikte, RE’a gok benzeyen Dino Crisis
isimli bir oyun daha geliyor.

Dino Crisis ilk bakigin Resident
Evil'e cok benzjpeis Hittta ik oyuny
yanyana giifince hemen ayirmak im-

kanieiz. Ama Dino Crisis fehirlikre
korku-macera tiiriine veni bir heyecan
ekleniyor: Dinazorlar. Agikgast ok, a-
ma ¢ok korkutucular, Bizim gordigii-
mifiz animasyonda bir Raptor, oyunun
ana karakteri Regina’ya saldinyordu,
iirktugiimiizii saklamaya gerek gormii-
yorum. Yaratitk kocaman, ok derayls,

ech Fanarikleri bu vl baslarin ka-
M:.I:III:I}.I firsut bufamayacaklar.
Onimazdeki ay inceleyecegimiz ve gim-
dive kadar gordiigiimiiz en kaliteli
Mech simulasyonu olan Mech Warr;
3 icin yeni gorev paketleri hazirlaniyor
Ilk olarak Kasim aymda Mech
Commander Compilation ad: altinda o-

MechWarrior 3 Genisliyor

Bilgisayar oyunlari diinyasindan
en son haberlerle yine karsinizdayiz

gercekei ve kesinlikle slimciildu. Tabil
oyundaki en korkung yaratk oldugu
soglefgtnes; eski dostumuz T-Rex’de
hutida, yani kalbinkzin durmas: igm
bircok sebep olzcak: Weni bir daellik, -
larak, dinazorlann sert bir darbesy ile
silah elinizden digebiliyor, yeni bir si-
lah secene kadar hayatimizin gozlerini-
zin dniinden gegtigini sdylemem gerek-
siz herhalde. Yaral karakterler RE’da
oldugn gibitapallayarak yiriiyor, hatta

arkalurmda kan izleri bile birakiyorlar.

Graliklere gelinee, RE2'den bu yana
hayad vol alindiing soylemek lanm
istklandirma ve arka planlardaki detay
1.:1|-' L'Ll'i'.l. K.II.II:[JL. Tcri:nulilmi-, hir de
poda dplagirken, her kogede fizerinize
saldiracak bir tehlikenin'yatmgh hissine
kapiliyorsunuz. Tabii, korku dela anla-
nmizda ic camagiclanimzi sonuna kadar
zorlamak i¢in Dual Shock (titregim)
destegi de ihmal edilmemis.

yuncularin hazidadigr en lealireli gérey
lerden olusan bir pakert geliyor. ¥ ar
dindan Microprose tarafindan hazirla-

fcek. Bu vaziy1 haziclarkeg kon
hakkinda ¢ok az bilgi vard: limizde, a-
ma taze haber, aklimzin bir kfgesinde
bulunsun istedik.

resmi Mech Warrior 3 garew paker




Her ne kadar heyecan verici bir oyun
olsa da, scrinin eski oyunlarindan
cok da farkli degil. Bu seferki kahrama-
mmiz ilk Resident Evil'den tamidigim)z
Tl Valentine. Jill kendini -cver, dogru

bildiniz- Racoon Ciry’de kogeye sikigmg

olarak buluyor. Sokaklarda cirit atan
zombi ordularmdan kagmak durumun-
da. Jill, eski oyunlarda oldugu gibi, hi-
kayede onemli rol oynayan diger karak-
terlerle de kargilagiyor.

“Bozulmadiysa, tamir erme™ soziinii

irgok oyunu beklemekien sabir ragi-

Bl'..l dondagiiniizo bilivoruz. Ama fir
malarin verdigs gilas rariblerine genel-
likle guven olmadigin bildigimiz icin,
biz de kesinlesmedikge bir tarih vermek
istemuyoruz. Yine de ilginizi ¢ekehilecck
birkac kugitk oyunun kesin cikig tarihle-
11 belirlendi. Mesela, herkesin sevgilisi
tkotii birbenzetme) Lara, serinin sonun-
cu oyunu Tomb Raider 4: Last
Revelation il¢ 22 Kasim'da piyasada o-
lacak. Tabii burada oyunun isminde
“Last” kelimesinin gecmesi hepimizi he-
vecanlandirdl. Klasik ve alistgumiz TR
tarzinda olacak oyun hakkinda ok da
imitli degiliz agikgasi, cimkii suvu 1s1-
nali ¢ok oldu.

Tkinci bombamiz ise Tiberian Sun ile

ykudan ¢nce iki doz alinmas: tavsi-
Uye edilen “bekieyelim, gorelim” tii-
rinden strateji oyunu Settlers 3 icin
Quest for the Amazons ck gorev diski
geliyor. Tikir mukir isleyen bir kéy kur-
maya galistifiniz, biirin dretim birimle-
rinin birbirine bagh oldugu Settlers se-
risi, her zaman icin ilgi gormisstiic. Doz,
mantikran yola ¢ikarsak, birgok yenilik
getiren Quest for the Amazons’mn da
¢ok ilgi gorecegini sdylemek yanls ol
maz. Yeniliklerin arasinda, yeni ara vi-
deolar (Sertlers 3’teki ara demolar: bir
Tiirk sirketinin yaprigini biliyor muy-
dunuz?), 10 tek kisilik, 10 multiplayer
harita, gérev editorii, 39 yeni bina,

zonlar

distur alan Capcom, oyuna ufak refek
yenilikler eklemekle yetinmis. Grafikler
RE2’den biraz daha keskin ve giizel gé-
rintyor. Ama esas farkliiklar detaylar-
da. Resident Evil 3'te boylar, kilolar
ve tavirlan birbirinden farkl 10 cesit
zombi var. Saldinlardan kacmak icin
kullanabileceginiz veni bir kacinma ha-
reketiniz var. Tabii yeni yaranklar da
(ki bunlardan birisi de oyunun isminde-
ki Nemesis) heyecanr taze tutacak. Séy-
leyin, kim shotgun ile bir zombinin ka-
fasini ugurmanin zevkine kargi koyabilir

ilgili. Evet, TS'in kesin cikis tarihini a-
cikhyoruz arkadaglar: Ekim 99, Tamam
o kadar dakesin olmadi belki, ama hig
olmamasindan iyidir, degil mi? Biitiin
diinyada ayni giinde piyasaya cikacak
olan Tiberian Sun, umarm bu sefer de
gecikmez. Yoksa pilimi pirtimi toplayip

daha fazlasmygagnstciyvor.

Umag@gimdiden gorindiigii kadar

kiz Dine Crisis ve Resident Evil 3 yaz
sonuna dogru Playstation’a gelecek.

gidecem Ingiltere’ye, Westwood dakile-
ri rehin alacam, kafalarina vura vura o-
yunu bitirmelerini saglayacam.
Maalesef Duke Nukem: Forever ve
Diablo 2 i¢in kesin bir qikig tarihi séz
konusu degil. Ashinda Diablo 2 icin 27

Kasim'da qikacag:
sbyleniyor, ama
Blizzard’dan kesin
bir gikig tarthi he-
nuz belirtilmedi.
Eh ne yapalim ar-
uk, elimizden gel-
digince sabirli ola-
cagiz ama sunu da
unutmayin ki: Fazia
naz agtk usandirir
(mesaj gider, hog
gider).

iyi bip ovon olur. Masaya birkac tabak
daha Eo¥in, Amazon'lar evinize

#' 1Y

Amazon'fara ozel sekiz biyii var. Bi-
tin bunlar bize bir ek gérev paketinden




Oyun Dunyasi

Et ve Dikenli Tel

everim psikapar oyunlar. Netekim
Postal’t di sevmistim. Benon sevdi-
gim bir oyunu yapan firmanm geligne-
o, sevgimin boyutlariyla dogra crantl
dir. Running Wich Scissors'dakiler su
romantik-psikopat ruhumu tatmin er-
mek icin yine Postal tara bir oyun tze-
rinde calipyorlar. Ama ériimeek hisle-
rum bu oyunun daha dnce gordigum
hichirseye benzemediging soyluyor.
Simdi elimizde ne var bakalum: sapik
bir polis var (kadintara rrafik vezas: ke
serken, vani nasil sovlesém...), biricik
diinvanuzr viven bir varaulk var, polisi-
mizin elinde birsGri zararls aler edevat
var. Peki ehimizde ne yok?
Nasil sovlesem ki, mesela
" ; polisin viicudunun alt
kismi yok. Simdi nasil
L aluyor demeywn, diinya
L 3 diri diri yenirken u-
YT yuyakalan polisimiz
{¢tis), hafif hir san-
ciyla wyanr. Bur de ne gidr-
siin, amibe benzer bir yarank
tarafmdan bacaklarindan bas-
lanarak yenmektedir
{oha). Tamhayati or-

" )

DirectX 8.0 ve EAX

ganlarna {1 sira gelmisken “DUUUR™
dive bagirmay: akil eden polisimiz, aml
bin durdugun goriir. kiyle ikiyi topla
yvip sonuct bes olarak bulan polisimiz
(kendisi hafif salak ta), artik vocudu-
nun bir pargast olan amibi kontrol ede-
hildigini anlar. Tabii hayat boyunca bu
amibe baglt kalmak sinirini yeteri kadar
bozmusken, bir de dev bir yaratsgin 1-
cinde oldugunu anlayinca cinlen tepesi-
ne yikar, Onlart giktiklan yerden indire-
bilmesi icin énune gikan birbirinden ig-
reng varatiklart yokedip, olaya hir gi-
ziim gerirmesi gerekmekredir. Bunu na-

stl bagaracagun oyun
gelince gorecegiz.
[lesh and
Wire'mn (ha bu a-
rada ovu-
numuzZun
adi bu) .
en ilg

cekici ya-

m, bir
platform
oyunun-

da su zamana kadar gormediginiz ilging
fikirlere, yonetim gekline ve BOLCA
KANA sahip elmasi (su yaztyr yazar-
ken olanlar nedeniyle psikopara bag-
landim da, sonra anlanrim). Mesela,
hangi ovunda bagwsaklarmiz kullana-
rak hir tsttekl kata ormanabilirsiniz?
Veya digmaniniz) igintze alarak oldiir-
duniz {RTUK amealar, bakmn valla k-
tir bigi demedim, resme bakarsanz an-
larsimiz zaten). Neyse, daha konugmak
icin cok erken, heniiz bu skeg cizimle-
rinden bagka bir scyler yok ortada ama
2000 vilinin orralarmda psiko-sapik o-
yanlirimiza bir yenisi eklenecek

Hadin, makasimiza kuvwvet arkadaglar

aha DirectX 7.0 bitmeden, 8.0°m

halbserini veren Microsoft, Sound
Blaster Livewninamlmaz 3D ses rekno-
lojisi EAXun DirectX 8.0 icinde stan-
dart olagak bulunacagim belirtti. Direct

ILondrufﬁ_LBi.ruz Daha

Grand Thefr Auro: London 1969%a
sahip olanlar ¢ok sansh ¢tinkd 1

Temmuz'da ¢ikacak olan London 1961
ek gorev pakedine bedavaya sahip ola-
caklar. Bu pake:'i'l:_'e._yeni haritalar (birisi

Playstation icin yeni bir. fantazi

quaresoft, Final Fanrsy serisinin 9.

Oyununu Playstation igin hazirhiyor.
Yeni oyunlarnn cogu Dreamcast ve
Playstation 2 igin hazrlamrken, Square-

Kanistirin

X geligimiyle llgilenen grubpean Keyin
Rachus, EAX teknolojisinin oyunlara
yeni bir boyut ve daha once goriilmemis
bir derinlik kattignn belirtti, EAX 10
DircetX ile standart hale gelmesinden

yunlar iginl, yeni arahulie
alacak. Grand TR
Auto London 1969a sahip olans
lar,London 19611 [nternce lizerinden
indircbilecekler.

multiplayer o

VE YeI ROres

soft’un PS’a yonelik ¢alismasy, bu konso-
lun piyasadan kolay kolay silinmeyecefi-
nin kamei. 2000 yalwin ilk aylarmda pi-
vasada olmasi beldenen Final Fanrasy

en cok favdalanacak olanlar, tabii ki
Sound Blaster Live sahipleri. Boylece
direkr olarak EAX desteklemeyen o-
yunlarda da 3 boyutlu sesin keyfini
vasayahilecekler.

9un konusu haklkinda herbangi bir bilgi
verilmedi ama karmasik bir senaryo ve
yeni bir savas/bliytl sistemi Gizerinde cali-
sildigr izerinde calistldign beliruldi.

-—1-.-1_-9_




Sizlerden gelen oylarla belidenen Top Ten listesi ile karsinizdayiz. Oy
verirken sunu unutmayin: Elinizde on puan var ve bu puanlar istediginiz
iic ayuna istediginiz aibi dogitabilirsiniz. Oylariniz:

leveliop 1 0@hatmail.com

adresine gonderebilirsiniz

NES Road Challenge &
Tekken 3

Metal Gear Solid
Resident Evil 2

Silent Hill

Sega Frontier

WCW Warzone

Premuer Manager 99

Half Life

Fifa 99

Heroes of Might&Magic 3 &
Baldur’s Gate ()
Starcraft Blood War
Championship Manager 3 @
Commandos: BTCOD iy
Worms Armageddon L

PO D

NES -Roead Challenge () Medievil - =
=k edievi
Diablo yf Fita 99
Baldur's Gate
| NFS Road Clhaller
B Yeni
Heroes of M&M 3 Degismedi
Diistit
@) 7 .
S e l/a"y "l ‘ Yiikseldi
—~ 0\ \ /
1))/ AN e
LA = Sabirsizlikla beklediginiz oyunlarin
5 . tahmini cikis tarihleri
Age of Empires 2 emmz 99 Githria! Knught 3 Sonbahar 99 Prince of Persia 3D Eyluf 99
C&C: Tberan Sun Evliil 59 Iidden & Dangerous Evitil 99 Quake Il Arena Temmuz 9%
Dailgatana Haziran 95 Hameworid Eylil 99 Systein Shock 2 Sonbahar 99
Diablo 2 Kasim 99 Inchiana jones and 1M 2000 Bagy TA: Kingdoms Apustos 99
Discworld Noir Adustes 99 2 Sontahar 29 Ultima Ascension Sonbahar 99
Driver Sonbahar 99 Termmuz 39 Warlords [V Sonbahar 99
Duke Nukemn Forever  Hazir oldusunda 9% Sonbahar 99 Wizardry 8 2000 Bag
Dungeon Keeper 2 Memmuz 99 Kasim 99 X-Com Alliance Sonbahar 99
ifg 200 Sonahar 49 Sonbahar 99
Force Commander Sonbakar 99 Sonbahar 99
Son ¢ sayida LEVEL'da
incelenen oyunlar ve puanlari
Atlens vs Predator Fox Interacliv ® Hazlran 99 Global Domination Psygnosis i Mayis 99 Starsiege Dynamix i Mayis 99
Anno 1602 Infogrames [} Hayis 99 Gruntz Monoalith T Haziran 99 Starsiege Tribes Siewra (] Nisan 99
Aof: Rise of Rome Microsoft i Nisan 9 GTh Londen 1969 DMA Design 7 Hezran 99 Test Drive 5 Accolade 7 Nisan %9,
| Apache Havoc Empire s Mayis 99 Heroes of Might & Hagic 3 300 g Nisan 99 The Creed Dreamtime . Mayis 99
Asleroids RActivision L Haxran 99 Imperialism 2 ssl i Nisan 99 Thunder Bngode I-Magic [ Haziran 99
Battie of Brtain Tolonsoft ¥ Haoziran 99 Lander Psygnosis & Mayis 99 TOCA Touring Car 2 Codemaslers a Haziran 99
BeavistButtheud Bunghale GT Inleractive & Haziran 99 Lands of Lore 3 Westwood | Mayis 99 Top Gun Hornet s Nes Microprose -] Hozlran 9%
Blo Freaks Midway 8 Mayis 99 Microsoft Golf §9 Microsoft q Hayis 99 Turok 2: Seeds of Evil Acclaim ] Hayis 99
| Blood 2 - Nightmare Levels Monolith - Hazian 99 Myth 2 Bungie a Nisan %9 Uttra fighters HHagic i Hotziran 99
Camnivores Wizard Works T Nison 99 Nascar Revolution EA Sports B Hays 99 Uprising 2 300 ] Mays 99
Championship Manager 3 Edos ] Hoziran §9 North vs South I-Magic T Haziran 9% Yiva Football Gremln (1 Haziran 99
Crilizotion Call to Power Activision ] Haziran 9% Qddworld 2 GT Interactive L] Nisan 99 ‘War of the Worlds GT Interactive ] Nisan 99
Close Combat 3 Microseft (] Nisan 9% Piri the Explorer Ship SEAIT L] Nisan 99 Warzone 2100 Eidos a Haziran 99
Colin Mc Rae Rally Codemasters 9 Nisan 99 Rainbow Six: Fagle Walch Red Storm 9 Mayis 99 ‘Wast Front Talonsofl ) Mays 99
Commandos - BTCCD £idos [ Haziran 99 Recoil Virgin Inl L] Nisan 99 WCW Nitro THQ [ Nisan 9¢
Cybermarcs JC Aesearch ] Hayis 99 Redling Accolade L} Mayis 9 World war 2 Fighters GT Interactive | Nisan 99
Dark Side of the Moon Hrilliant Digitat 7 alsan 92 Requiem 300 [ | Hatziran 99 Worms Armageddon Microprose 8 Nisan §9
Dark Yengeance GT Interaclive é Nisan ¢9 Resident £vi 2 Capcom a Nisan 3% X Games Pro Boarger £a ¥ Nisan 99
Extreme G2 Acclaim ] Mayis 93 Rollcage Psygnosis 1 Haziran 99 Xena Southpeck & Nisen 99
F14 Aggressor virgin Int 7 Haziran 99 Snowmaobile Racing GT Interactive 8 Misan 99 X-Wing Allonce Lucas Arts (] Mayis 99
Falcon 4.0 Microprose L} Haziran 99 Soulhpark Acelaim b Mayis 99 You Dont Know Jock & Sierma v Mauis 9¢
Fignter Squadron Activision L] Haziran 99 Spelicioss 551 i Hayis 99

— . O




Oyun piyasasinin durgunlastigr su yaz
aylarinda firmalar da yeni bebeklerini

goriciye cikartmaya basladilar.

Onimizdeki bir yil iginde piyasaya

¢tkmasi planlanan o kadar ¢ok oyun
var ki bunlarin hepsinden haber

olarak bahsetmek mimkiin degil. Biz de
1999 ve &tesinde

cikacak gézde oyunlar

icin kapsamli bir

inceleme yapmaya

karar verdik. ..




Ayin Konusu

Piyasaya ¢ikacak yeni oyun-

larin haberleri sékiin etmeye
TE : T DRIVE 6 | 1 9 9 9 basiadi. Peki bunlardan
e YT Vo hangileri iyi , hangileri iyi

tutmamas neden i

B | i B degil2 Karar vermek igin ¢ok
yeni oyuna giigen V e 0 t S I erken ama bizi dinlerseniz
yaninda “bu oyuna dikkat”

Accolade, TD 5'deki

birgok yarils i

1983 Scnbahdr

Gzellikle de yapa
[Accolade Fefind

| oyunda diizsliacel isareti olan oyunlar) dért
‘ gozle bekleyin

| zakay

A fimen: The Awakening |

Cavedog Enterrainmenr ilk FPS’leri olan

D R | V E R b : Amen ile Half Lif¢in kralligim k

] her zaman namlunun vcunda olmaya-

=1 Betkl kendirnizi cak. Silahlan konusturmak bir altern:

i ‘ Lekrariyoriz ama tif, ama her zaman 1¢in en iyl

Briver da frand Thett kullana

Auto'nun G boyutiu iz, gencllikle her problem i¢in birden
: : céziim volu olacak. Konu ise 21

hali. Hizh, heyecanli i ertalarinda bir yubag gecesi,

cleslye aflencall ve go¥

1999 Ya

akinda dikemizde
Gl =|'|I_-|-:.h\,l_f:-_:_\lr e '”_'1‘

i ! ) i sebeplerini aragtirwcken,

dli komandoyu yonet

kung gergekle karsilagacaksiniz.... Aca-
sanhgin sonu mu, " gun mi
ndi neler oldugunc soy-

i zevkinizi kacirmm, o yviz

D I E H A R D den susuyorum. Ama bu oyun bekledi-

TRILOGY.2 N
| 1 oyunun planianan i 29[}9

dan 3 kat fazla satma-

IS [l Fantasy 8

sebep olinus, Yenl bi Final Fantasy 8'de Garden ust seviye
ri Akademisinde Ggrenci olan Squ-
rr adindaki ogre i
‘m swuf ar-

SERATYO, VEIT Grafikier,

dyni Neyecan

o ul ] )
bahan | cadaglar ve gelecck likte caligacagl
(ko Imteractive} ortaklart ta sor. Bunlarin arasmda
- e ? A
| rtily, Squall’m r:

Zell Dinchr, sert ama dost canhs: Selp-
hie Tilmitt ve kiistah ogretmenleri Quis-

HIDDEN & = IRt
DANGEROUS.. . /g

Tommancos un i

Dreurtinl Hali
Iyebilaragimis

| Hidden & Dangeorus,
B iy en Buydk

surprizl - olabil

1589 Yaz | h
I_T.1._II'|:'..|I|I e T

1 lI;l I"Ill

22 F o e m Y GG —




Ayin Konusu

ler y I;-l #
ovunla ne

QUAKE 3: i S
ARENA ek

yun yapiyor, Ozellikle Horne LI Reaper
her zamankinden daha korkune, Dark

L
o 2 = Mistress ise daha gek yor, Ay-
" { o ; nicity ilk oyunda olmas gereked ama ol
3 i ndan Efendisi- alar,
el LN Aty ¥an DRUMmUIEE : K e savesinde Il'ul ez | lar
e | eri, her la

ise burniny s | T cstleri par kalivar

okt soars sarckls IRISUOICIKIS Tarini: Temmuz 99
i

C&C: TIBERIAN SUN st ek fimada

= tar Tre
g

|

|

I-_.1||sl-.||

|1||'||'| I\I ||,,au| vy
dan'h vomnel .
AL < pemiler,

ko 4 ] PR EiTis Vi
festrpr pemiler, 1 eemile-
sacak

ayim andu 50 gemivi
T elli bir konu dabilinde-
ki muleiplayer ovunlarda ayni anda se-

kiz kish Interne
hirleri ile k

L2 - - ]
T Kadin cyvieirida
I |_'|..—..q 11 |'||.||l
=4 haberiril verdigirmiz (LCamm
f - dan havata ge
[ITE CIr 4
R [} eimasa hie-sirf
el Tollkkgn'm Cria

S e O[3 Treli: Yoyager-
Elife Force

2000 L o) e

Cavron'un tarahinda
Hrran iz nedeniyis
beklemeye dedecek bir

R

WEREWOLF: Tt L
THE APOCALYPSE (g v

* 4 Unmeal Engmneini hig
|

1 yansira, takom
' {1 / btyle girmemistiniz - s ns far-all modlar d:

runda bulunan herhang
Sanitarium'un wanda erhang

| ;_I — -'_. ¥ iy valmne ikt vinerehile Heile
| ! ,_i ol yapimeilanndan gelen X el 3 " = ¥ match modu d: C huna Borg'
a4 20 ' : s B da dahil,

Werawolf, izl v yodun

!__ - ‘L | samosterbir Rele — Action ¥ Cikis Torihi: 2000

Arilik 1999
— : Fla |\'|.II1 nlacak
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Ayin Konusu N[IE“JHIE

1930°larda meydana gelen dofa ustii
lavlar1 aragriran bir dedektifi yonetnigi

niz Nocturne bir action-adventure oyu-
D E S C E N T 3 nu. Terminal Reality tarafindan hazrla-
nan oyunda kullanilan grafik mororu ve
' animasyon sistemi sayesinde, tarihin en

[
Gergek 360 de
rik ve korkung oyunu ortaya ¢1-

bir pyun olan Pescent E

YHR-O yor. 32 bit renkler, hacimsel 1siklan-
: 3, serinin kapal i dirma ve sis, yumusak animasyonlar,
mekartaria ths devrim yaratacak yenl bir s i

(CASE) ile birlikte, Nocturne
teknolojik bir oyuncak oldugunu du

g'® rmekaria

na 3 nasm dive kendi kolunu kopar-

estiranilen ik N -
nebilirsiniz. Ama vanulirsiniz. Oyunun
= —|ewunu piacak. Dev gectig e - iyt secilmis. Bunla- =,||'| we arahilivorlar. Tabo bir zom
o = yL e 3 &
1999 Yaz | poyutlu robotlan da rin arasuids go’ ski bir sinema
tInterplay) b salonu, Leryerden zombilerin figkirdigy
— bir mezarlik, golgelerde surtnen kurta-
| anumuzde! ay ciicle
: daml.;\rla dnlu karanhk bir orman sayi-
Jélecek bu oyunu abilir. Yapay zeka da yabana anilacak
emek Icin it pak . it, bir zombinin kolu

e er hittin viic

ilirr”™ olavi-

enj bir an-
lam getire

lii bir hikave

o ay
; By la Wild Metal Country) birgogu cuy Ve I argtlagtigime
donen b Basha oyun R \ CE.
o f lar {mesela Trespassery. Ama bir ovun 1 mantik]s
Daik Rorneno Ion Storm taraf yapt- olan herhangt bt
I 4k (el Wil minda da W arren "L stem voldan b
b abimiz litfedarse bu y Shud\ \\*mﬂ: - kabilme
- — walannda ellmizde T bir )-meluhk E a0l EATIAN-
- olan birisi ¢alisinca, insanin 1l- Jarin en iddial
= — clacak ve FPS . s X
m stemez gekiyor. Spect
silirienez bir irr 1 "ergcl\ ustasidir ve g
. fint sanal Alcme
| alacas

, bu oyun “gergek diinya fizik

ANACHRONOX Fhﬂrﬂﬂh

- z" e v ) Storm'un
'.lw
[alkatana’dan sonfmaki sar >, Lgrwnm/ yila iz birak:
o - ’ A= .
- viE | 1 _ strate]i ()Vllﬂ]&l‘lndﬂﬂ birisivdr. Lger
o 2 ¥ . N pambas da Ouake 2 e
- Jombas ca LUAK o s - ERTE; yapim-
- e mataronu kollaran bir clarndan aym tiirde yeni bir oyun gel- |2
1 -~ F h .
E il i A b digini duyma sevindirecekrir. Pha- o
) £ APG olacak. Cyberpunk . . i .
ao raoh eski Misir'in gizemli diinyasinda
—~=8 dunyasinda baslayp, gegen bir gehir kurma oyunu M.O.
otk farkli 10 2300°den M.S, 700 kadar gecen bir
— L il of Tarsin ¥yl e .
zaman ¢ e Pharaoh® ta, ku-
dilnyads devam eden citk musir kovlerini dev me )
hikayesiyie hit almaya omik ve politik so 0 = —_——
ar asmamz gerekecek. Tlalkimz!: T T=— T

aday tiir ve ahskanhklarim g - e AN
B e yin. Yasam sevinci verin veva ellerin-
deki hersey) vergi adr alunda alin. Ne
apin, sorumluluk sizin ve
anmak zorundasiniz
1 iz isvan ¢tkma-

den gakmesi kaguulmaz, $e

vonetin ve eski Misirin en muhtesem c-
serlerinin s

olun. Y6

recek, taa ki sizin kanin

asiyla — Firavun oluncaya kadar.

" Eidasun fa

Pharaoh, bir schir kurma ovununda go-

i cyberpunk RFG's S TN ritlmemis bazi Hzelliklere s thip. Bunlarin
- ar JSITI(JJ Nil'in kontrol altina Jllﬂlﬂdﬂ—

na bagh olarak tanmimn

kin dcniz savaslar, ha

n kahlimis,

=

yolda. 2000 gelecekie

Lo i /" wa
- - e

jecen RPG Tein yil )

lir rPuamlrlenn veya Sf nks'in bir ginde
apildigiat zannetmivordunuy, herhalde).

Strateji® Cikis Tarihi: Kasim 99
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Team Forfress ¢

de oyunlannt da 131 kar /
998 de Half Life ile tek kisilik
i kangtirdilar. Half Life'm

3 (23

(Half Life: Opposing Force) gliven dolu
ellerinde oldugundan, Valve bu sefer
Mulriplayer oyun dinvasu
hazirlaniyor. Team Fortres;

motorunun geligtirilmis bir ver

System Shoch ¢

Thicf'teki diigiik tempolu ama kalp
\'c\_nnn nu'lllm do]u armosfe

System Hhml\ 2 Thieften kar kar daha
panik bir oyun olacak.
gorudagiimiiz birine

Hahulnn 0: Space Combalr
Smmlarur

rea Studios rarafindan p|
lcwl\ olan Babvlon 5,
mayan uzay simulasvonlarma canhhik

rin kullanilabilmesi,

nilikler var. [ir ola-
ak cn gitcli rakibi Quake 3: Arena o-
lara en Team Fortress 2, ovnani-
sa getirdigi farkllik ve Deathnratch’den
ziyade gorev tabanl olmast ile, diistinen
insanlarin Multiplayer oyunu olacak gi-
bi gorunuyor.

Action * Cikis Tarihi:Kasim 99

. Kendinizi her an “1zle-
srum™ hissine kaptirmaniza neden o-
vapay zekasi. System Shock 2°de kul-
]:ml[;m V4 ka modeli kendisivle ha-
3 ne sahip olacak, mn:scla
"L]thll]\ kameralarin, kullanarak yerix
zi teshit edebilecek ve siz farkina varma-
dan biitim q1k1§l;1r1 “tutabilecek”. Tabii
kendinizi & zaman, diger
oyunla "udnr‘nknlm;. aibi Gizerinize
gelen ditgmaniarin aksine, dilgmaninizin
verinizi bulmak igin elinden geleni vapri-
gin1 goreceksiniz (aslmda bar ek diism
niiz var, Shodan adinda bir yapay zeky;
rlerf onun bio-mekanik pi
Ovun hakkinda kafanizda hala bir resim
olugmadhysa, gelecekre gecen, Halt Life
gibi aksivon sahnelen an ama ¢ok da-
ha derin bir i
na sahip hir RDG disi
Shock 2t

RPG * Cikis Tarihi: Ekim 99

mrcrm ile l\.n\mnm ckacak Bal\\ on S
Tek kisilik oyunda, bir hikaye etrafinda
gelisen gorevlerde ugan bir Earthforce
pilotunu canlandiracagiz, Multipl

vunlarda ise Farth Alliance, Minbar
Federation, Narn Regime, Centauri Re-
qubl Dirazi Freehold gemilerinden
istediginizle ug MICLEL\IIMZ Aksivon-
dan sikllnnmz, uzavdaki kale misali
ana gemlerden birising istediging

't rakip
J_\»:raml\. l’:uri‘m bunlara ay
1000° e vakin geminin kapabilmesini
de kae
gormedig
lasyonu olacak gihi gortiniiyor.

Simulasyon * Cikis Torihi: 2000

SLAVE-ZERO.

miahalleleninde L

kavrarmim getiren

Kirgpir, kesiplikhe
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Ayin Kohusu

BLACK..& WHIT

hillErivm’ un i

J.'l'-;l,'::|= kit afma
volunda adim adim
lerleyen BV
Reak Time Stratefi

L,':J._-I'I.:JIIIT_I cok wani bir

2000 Bahar | baksagsh getitiyor: Cok

il %

Il Dir Syun olacak

sabirsizhkla bekleyin

XCOM ALLIANCE

Evimin direlli Xeom
— -'T - N serisi gerr doniyor
Unreat engine ile
guglendinimiz tg
royurtiu gratikler

serinin fanatiklenne
|

Ekirm 1{'@%!'

tuhaf gﬁl:—'b lir,-arma i
o dellise G Lii
Gynamans angel

almayacak

KA i
yapimeianridan galen
Gilants, Real Time
Strateji'ler hakkirda

{ bildiginiz hergeyl toptan

defistirecsk. U farl

itk mikemmel grafier
ve surreal kit oyun

aram

Bilgisayarmnizin

MESSIAH

7 e | guciine gore

grafik kalitesini degisti

? me kabiliyetine sahip o
LS fary Messlah

Ekim 1299  asheldik FPS'lerden

farkh hir kot

isterrost jle de

heklermeye defecel bir

oyun gibl gorinlyor
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The Sims

Surekli birbirmm ayms clan Sim o- o
yunlar: iireren Maxis, Sim Ciry )
3000 ile eski popilaritesini geri ka-
zands, Peli simdi ne olacak? Maxis yine
taklit oyunlar yapmaya devam mi ede-
cek? Havyur, aksine yillardir duydugumuz
en yaratici fikri konu alan yeni bir oyun
fizerinde caligtyorlar. Bir komsuluk, aile
ve insan yagam simulasyonu olan The
Sims.

Biyiikler icin Tamagothei de diyebilece-
gimiz The Sims’de, giindelik yasarmuni
siren hir alleve sahibiz. Normal yasam-
larma karlgqnl\ is hayatlarinda ve iligki-
lerinde daha basarili olmalarim saglama-
ya caligiyoruz. Oyuncular olarak, evleri-
ni veniden dekore edebilir, yasamlarina
renk getirebilirsiniz ama isler bu kadar
basit olsa The Sims’den burada b'ahsct—
mezdik. Yooo, The Sims’te 3

{daha dogrusu gozetriginiz) in nlacn
duygulari, davramglart yani hayatlari si-
zin kontrolimiizde olacak. Mesela,
Sim’leri huzli, su¢ dolu, karanhk bir yasa-
ma bulagtirabilirsiniz. Veya, Sim’inize
uygun bir es bulup evlilige uzanacak
mutlu bir agk hayatina sahip olmasini
saglayabilir, ideal aileyi bulmaya caliga-
bilirsiniz. Sim’'inizi yaratirken elinizdeki

Half Life: Opposing Force

Hersey bitti mi zannediyorsunuz? Ha-
vir, Black Mesa’va geri donuyoruz.
199%’in en ivi oyunu olan Half Life icin
hazirlanan ilk gorev paketi olan Oppo-
sing Force’da, orijinal oyunda kabusu-
muz olan dzel tim askerlerinden birisini
yonetiyoruz. Gordon Freeman'in Xen'e
isinlandig sicalarda Black Mesa’ya gi-
ren askerimiz, birliginden ayri diger.
Savunmasiz bilim adamlanni 6ldarmek
igin aldigi cmir kafasun zaten karigtir-
mugnr, bir de ortalikra kogrurnp énleri-
ne ¢ikan herseyi pargalayan yarauklarla
karsilasmak, bardag: tasiran son damla
olur. Bu cehennemden sag ¢ikmaya gali-
sirken, birgok dost-digman insanla ve

.d‘hmif . l
3 ilk LIIQ

]ensen tarafindan yazilan ko-
nusu, karmagik hll(ave anlatinu, gercek
dimya sorunlari ile paranormal olaylar:
mitkemmel bir sekilde sentezleyen yapisi
severleri bir kez daha ekran
edecek.
Fransa’nin viksek daglanndan birinde,
sevimli b olan Rennes-le-Chate-
au’da biiyiik bir sir yatmakradir, Kusak-
lar boyunca tarihgilerin, din adamlari-
in, arastirmactlarin sakladig bir gergek,
bu kyde gizlidir. Ve artk aragtirma si-
ras1 Gabriel Knight'a gelmigtir. Yuzyil-
lardir saklanan bir sir, havariler, kayip
hazine, Kutsal Kap ve Isa’min kan bagiy-
la ilgili bityiik sir ¢oziilmek igin bekle-
mektedir- Gabriel Knight bu sakin dag
kasabasimndaki herseyin gdriinduigi kadar
sakin olmadigini ¢ok gecmeden anlar.
Ama Gabriel yardimeisi Grace ile birlikte
sadece bu Fransiz kasabasiyla ilgili degil,

Ko

wilir., Sim'ler siz
5 n111r||11 devam

mak

We dersin

degil mi? Dikkar,
r: Glundelik vaga

it hir oyun tird
nitlasvo

Stroteji +Cikes Torihi: Kasim 99

yeni bir varatik ichiyla weaksiniy
iRace X). Tabii dzel rime ar yeni silah
ve ekipmanlann da emrinize a

lere de sahip -rll.1-._+h_
Action # Cikis Tarihi: 2000

kendi gecmisi ile ilgili
biiyiik sirn da ortaya ¢i-
karacagindan habersiz-
dir.
Ovun boyunca hikaye-
nin sonuna ulagmak igin
hem Gabriel hem de
Grace olarak kompleks
bilmeceleri ve ipuglarm
¢ézmeye ¢ahisacaksiniz.
Ug glinlik bir zaman di-
liminde gegen hikaye,
g‘ok detayl bir 3D diin-
de gececek ve
Gabnel Knight 2°deki
gibi gercek aktorler de-
gil, 3D aktorler kullam-
lacak. Gabriel'n seslen-
dirmesini, GK2'de Gab-
riel’t oynayan aktér
{Tim Curry) yapmus.
Cok yakinda gikacak o-
lan Blood of the Sac-
red... susuz kalan adven-
ture ¢ollerine bahar yag-
muru gibi gelecek.

 Adventure * Cikis Tarihi: Aralik 1999
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Alien Resurrection

Fox [nteractive , Aliens vs Predator’un

ardindan yeni bir Alicn oyunuyla
digli dostlarimiz bilgis

1171

g

r ckranina ge-

tirivor. Konusunu aym adh filmden a-

lan Resurr
jon-strace)i L.mslrm bol k
I\ TJllm ekl hu ks

e

mizine sunulu_\'(

ion 10 ayri boliimde gecen
kanlt bir o-

akterleri
) akter de
. Dokuz farkls silah

asyonlanm kullanarak bulundu-
alt ve Ali-
ahgan Dr.

urmak 15in za
miicadele vermelis

2. Bolumler arastr-

ma gemisi Auriga’da, korsanlarm gem

e, Alier’larin yu
ne ve hidrofonik ba
lien'lar is ]
rak, asit ka
ri duvarak, tek baslarina
Iinde :wlann'nl( 1

Planef of the Apes

Sinema tarthinin en say
kurgularmdan ve Pierre Boulle
adl: roma
the Apes (Tirkiy
munla
bunca yvildan sonra bilgis
luyor. Gunambzden (00
Ulysses isimli uzay
den bilinm

i, daha ¢

gezegend
mavimunlarin ¢n ze
gunu
siralaninda ver ald

ranklar o
msanlarin ise

SWAT 3: Close Duarters!

ve Rainbow Six’in
WA'T serisi, olmas

n 3
mdan uyarlanan Planer o
> TV'lerinde May

chennemi adivla gosterildi)
ar oyunu o-

cyrimin biraz rers girtigin

sinda, hasta

grup ha-
Cl\l]l.lk, sizi

ideger bilim-

cgene zorunlu 1-

besin zincirinin ale
acdhiginda isler

T

miz1 taktik silz
takam i¢indeki ¢
halinde mi vo
deceklerine karar vermek ve s

ki yonetimi saglamak takim lideri oiarak
SIZIN ZOTevInIzZ.

taktik-savas ovunlarinda gér
zeyde.

tion # Cikis Tarth

bilgisayars Father bl ¢ var. Bunlar yet-
mezmus gibi, Riplev’in yedi tane klonu
gemnin gesitli verlerine dagihimyg du-
rumda ve bunlar da ¥o ketmeniz gereki-
yor. Bir arkadasimin dedig gibi “It’s
Game Over Man, GAME QVER!!!”

Action ¢ Cikis Tarihi:Eylil 99

deki Planet of
the Apes'de,
ana ve 70 y:
gorev bovunca
bilmeceleri
/up, h:

ahip oldugu
net of the
‘te kafamzy

paralel ol
kullanmak zo-
rundasini

mamz zor. Cikis t

ham verilivor, ama giiven olmaz.
a bol mikrarda muz

olur.

 Adventure * Cikis Tarihi: 2000

turunu roman l\dll[t‘ inl(lcrlc

et El{ rlskll

gereken

daki cizgivi belicled
SWAT 3°de bes kisilik

ne-
kocdleri et-

hlar ve aletlerle donatmak,
rrevleri dagitmak,
sa hep birlikte mi hareker e-

ar bu tir
lmemis di-

C&C

TIBERIAN SUN

arla stize gerdk
vl mi? Hepirmiz

Lk liyGruz, Hepirmniz

IStyory Nt

sonunda Tibenan Sun

A VIR eEsIr i :\’}:_.

27 J.L:::”.'I'"I-‘ 1599 tarih 20, Umiire
bu seter de
gecltimmedier
|'h fur's Gate'in

z ‘- vapimees Birvarn
- @
.
- Torment, ADED nin
. Flanescape syraminde
chi L gecen jlk FRF
Ekirm 71905

[ =
NE

USImiarianne

miek- g h

JLCLI 2L

kullanaca

»3

Fregspace’

FRP diiryalarina

S04

atan Valition, cekic

e FRP ije gel

Siratian bir giftgiyken,

baska boywtlardan

g -l-'r-lr AT ‘ 1
,,| .,,.\;.-1..".- ahip
IiEhuguni Jen Ot
RIATTUN OVE IF

HOMEWORLD

snnbahan

Shetradhin gelen

Hermawars

Lir yrkm,

kacrrak jcin giri

aisarievy mid

boyutiu bit

W

feninE whip
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Ayin Konusu

_FRP&ADVENTURE
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h
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ACTION
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IO Ve oest
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Tirmimie 99

Kasim 99
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=Tu i

lemin
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Vampire: The ..
Masquerade Hadempn

Belki daha énce gordigiimiiz herseyden
daha giizel gézitken 3D grafikleriydi,
belki daha dnce gorilmemis Multiplay
szellikleri, belki de konu olarak bizi al-
mastyd V'xmplre n bm etkilemesinin
sebeb1 {zo a). Sebebi ne o-
fursa olsun, gordugumuz andan itibaren
bu oyunu hemen istedigimize dair giiclu
bir his geldi yerlesti igimize. Wiire
Wolfun aym adli kagit kalemle oyna-
nan FRP oyunundan esinlenerek
hazirlanan Vampire: The Masquerade,
RPG oyunlarin yc‘:ni bir bo

) )nettwmn oyun, oraga
gunumuzr (ve biraz da gelecege) tam
600 villk bir zaman dilimini igeriyor.

kung vampir y
yizylllar boyunca

.
Yaklagik 20 sene once, bilgisayar
oyunlan heniiz yitak odalarinda
merakli hirks ¢ findan hobi
olarak vapih , ortaya bilyil ve gi
zemle bezenmis destansy bir ovun ¢
nust. Ulnma adl bu oyun, giimimuze
kadar tam sckiz oyuna ismini verdi
Seriyi en son 1995'te Ultima 8de bi-
rakmugtik. nen o ki aradan gegen
4 sene boyunca Lord British (Ulri-
ma’nin varanast) hig de bos dorma-
mus. Flerhangi bir bilgisayar ve oyun
platformunda simdiye kadar yapilmig
olan en kapsamlh ve giizel FRD olarak
kabul edilen Legend of Zelda®
PC’nin cevah olarak nitelendirilen Ul-

gizliden gizliy

diiren yas

sinda sag kalma miicadeleniz sirasinda
kafanizi bir an olsun rahat birakmaya-
cak. Guglii bir anlatimla irdelenen oyu-
nun konusu, buy 5
saglam bir remel regkil ediyor. Tim

RPGlerde oldugu gibi kendi grubunuzu

ctncii-sahis kamera agisindan ger
zamanl savaslarda sag kalmalar igin e-
piyorsunuz, ama V

pire icin soylenemeyecek rek bir kelime
varsa, o da “aligildik bir oyun™ oldug
dur. Multiplay oyunlar simda bi

anlatcinn olmasi ise CRPGle

r Role-Playing oyunlary) dev-

rim vqr.it.m yeni bir ézellik.

RPG #Cikis Tarihi: Aralik 99

Ascension, en kisa sekilde ifade
nefes kesici bir oyun. Grafikle-
0\'1‘1'&11151 atmosferi ile ramamen bir
: n azelliklere sahip. Ozel-
dogusu efekti var ki, ¢e-
nemizin L gmasina yol agn {
ken gokyiizii alacakaranlikran tatl bir
kizilliga gegis
¢e gokylzi me glines g
ra baslivor, bulurl.um arkasina gi-
rince diinya gdlgeleniyor. Belki ufak bir
ayrmntt olabilir, ama oyunun genelinde
bu tiir gitzelliklerle karsilagacaksiniz.
Ultima’nin bu son blimiinde geligmig
biiyu efekeleri, diinyaya veni bir bakis
agist ve sizi gozmeye ¢alignginiza pis
man edecek karmagiklikta bir konu
olacak.

FRP » Cikis Torihi: Kasim 99
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Rainbow Six Hogue Spedt | STRATE)|

Rogue Spear ile birli I8 e lyi
on oyunlarindan birisi ol;m Rain-

Six devam edivor. Flic anti terdrist " - : 1

nbow Six’in isi bu sefer ¥ ' Ancient

ak, cimki ortak galis- ~ - ¥ EBra

wEheart

Toth Plaret

4 . I ¥ 9 __ : ! |'||I P .'.l"' _'I
ma karar alnus iki rerdeist organis : i § -
; The Test of Time
vonla avnr anda savasmak zorundalar, | X ;
el ; . - Chvilization
L6 farkl mekanda gecen 18 bolam bo- 3 " o Naton
T aF Matiors
yvunca rehime kurtanna, arastirma ve :
. : lomacy

daki ye : s bir diirhiig-

Earth ]
I riifedin ne ; mian

Escaps

anet

irom Bl

Evolvia
ler tarafindan kullamlacak For

pay zeka bu scfer gercekren

r'ckr;u‘ sevr h-hlfmr se¢eieg LIL' LI\lCﬂ'
I busi stler de dahil, Boy

cadar udrastigmz aldin plannciaks
cksikligi bulabileceksiniz.

LT LS e Necramancer
Action * Cilis Tarihi: Kasim 99 bl
SimMars

ablo 2°de Glide ve Open_GL stane Shadowpact
larmi kullanan 3D ckran kartlarima tam LN
deseck olacak. Lzometrik bir ovun olan SarTrek: §
bahsederken, Diablo 2°de 3D kartlanimin kullanihnas- Acacemy
tabii ki hasi- el ek Star Wars: Force

g on aldigmiz haherlere nfkberr I . {

unda bulunan bes karakeerden

OFFIETTATI et

e Uy,

me, parallax kaydirma ve LIl?]t‘HﬂllHl ba-

mamlanmig duwrumda tAmazon, g giizecek bu\'u efekelerinin altmdan
) - 2.0 - e OV ' (0
Paladin, Barbarian, Sorceress ve Ne _JdLu: 3D ekran kardarn kalkalilis

mancer), Bunlardan Barbarin, abarn Renk!asiklandirma, golgelendig
e guce sahip bir ddviiggii. Diger-
leri glbi 30%an fazla kendine Gzgii yere-

Ay

Tatal Ar ||.||I|.|J||

levier 30 karclar dibine kadar SOmiire-
cek ‘-’ll/L‘”ll\R Sonug ul.u k grafiklerin
sundive r ; caym tirden
Imtun oy ||n!.1|.1 adi ordan!™ dedurre-

benzer ozelli;

Streel Tyeoon
Jl].‘ll] by amivor). Bunlann
rasimda € ru:_alung Blow, Howl ve Stun

sayilabilir,

Warhaminer 40000
cek ditrey ; sovlevehilinz, Di- Rites ol War

ablo 2 |
mek gin

bdl\l" yazumiza l'\ll guZ atin iste

fards 4. Battls

1tigingde T 2 3 ana bélim
ve hir finalden olugacak. 1. Bolim Mo-

SPOR

A Premmeer Leg
ret \Lhn olan Lut (;Ulcm (g | im 1 Mariager 2(

hnlmm bir uygarhgin ormanlarla 3 F& r'll-'l'-l-'- Lesatyue Stars
cek. Tabii her )

i Frs Farmulis 1 Charmplanstin
el Ciovecton ¥5 Racing
Wiadden NFL 2000
A e ey

Reign 2, basanili ve zor olan nadir
R lerden Dark Reign’in dc\ ‘am oyu- NHI. 2000
nu, Konu olarak Dar g Noy
lara \ulxp nl-:m ca ari is : by

Morntan Biking
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D 'lCC'l\j bil’ AT £ i '\'llh’ CHampiors! I
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oeluia kars has Sumbrcross 2000
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PGA o

WWIOW Mayhe
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ticode 1 PHANTOM MENACE

o=

May the force be with you....

STAR. WARS

s | SO DE |

* - THE PHANTOM MENACE - -

On PlayStation and PC

lerleyen i

finyi-
n en
gtk bili
nen hi-
lim-kur
gy kelu-
siklerinden hin olan

A

1

. K
‘ ‘ ~

[fimlerinde se-
naryonun gerekiir:
digi sekalde Qu-Gon
Jinn, Queen Amidala ve
Captain Panaka’ys da yit-
nefyorsuriz, Dogal olarak
silahlir ve figiksel harcker
ler huna gore degisi-
vor,Oyun Alminde gegen
rum mekankan kullamyor
Nnhoo, Tatooine, Mos-Es-

Star Wars uzun hir
hekleyisten somra yeni
bolumi Phantom Menace ile gosterime
girdi, Amerika‘da frimalar kopacan
film, sadece oyuneak, T-ahire gibi ivie
ayiclann sar ile yilda 4 milyon dolar
kar eden George Lucas'm kasasm dul-
durmaya devam ediyor.

Star Wars Phantom Menace filmi-
nin gosterime girmesiyle birikoe piyasa-
va grkan Star Wars oyunlanndan bivd
olan Phanrom Merace'da pivasaya gk
ti. Bu oyunkr esas olanik insanlita fil-
mi lanse edebilmek igin vaphvor olsa
da, reklam igin gikanlan bir oyunun bu
kackr kalireli ve deenli yapilmasy, Lu-
cas Arrs kalitesingden her ne igin olursa
alsin taviz vermedigimin gostergesi. Pic
vasaya aynt Runbyo bagl iki deisik o-
vunla gikan Lucas Arts, bunkirdun -
mamivle film konusunun pardlolinde
pelizen bir senpryeva sahip olan Phan-
wom Menace He ilk defa b film se-
arvissu birehie ek alinagak yapilan
ayin oluyor, Oyunun senaryosu filmn
belli baslimslerinin alinarak konuswun
genel hikinver bozulmadan akorl-
mastile gergeklestivilong, Tabai bi yo-
nitvle de ovinu oynamiadien flmi zle-
vip lkonuya hakim olmann biyuk bir
avanma) oldugu do bir gergek. Oyonda-
ki ripm grafik moidellemelen flmdeki
modellere birelsie tasarlanms. Kisacas
avunun asl amacy rumayle flmin se-
naryosunu oynayahibmenizi saglarmk.

Oyun ramamen 31D olarak hazirlan-
s, siz olavlan Resident Evil'da du ol-
duga gibi Third-Person agisindan takip
edivorsunug, Kamera siz yapngine fa-
reketler dogrulmsunda tikip edivor. By

aellik bzl harcker ernginizde: baz o-
laylan gizden kagrmaniza sehep ol
vor ancak oyanun atmosfering oo iyi e
kilde algilanianen da saghyor. Oyunun
3D destegi vie ses efektieri gegekrenghps
tika. Ozellikle klusik 1Jghuﬂbﬂ3’rm-s
elekel kendmizn Obi-Wan-Kenghy 2an-
netmenize yetivor. Belki de oyufion ek
cksigi divebilecegim unsur mizklerin
yetersigliggl, Gergl konumm kendine has
katizmas: hrmosterin yaranlmagna ye:
rivirsa da belli bir zaman senra oyun-:
da yereri kadar mozik olmadigrm his-
setmeve baghyorsunoz

Phanram Menagce pivasadaki tim
3D wes sistemberine destek veriyor bu
belki de ovunda bu dzelhin iginize ne
kidar varatagimn bir gosrergesi, Glin-
ki n_\'nmt.l oynadiEmg gorng agiss gere-
it cevrenizdeki tim digmanlar gorems-
vorsutiz. Dismantanmizn yuzde dok-
sunbesi de Droid oldugundan seslerin-
den kolayea vakmda mu vzakea mi an-
lnyabiliyorsunue,

Oryuing Nabou gezegenimden gelen
Jedi Obi-Wan-Kenobi ve Jedi Maseer
Qui-Giom Jinn ile bashiyorsunuz. Siz ik
olarak Ohi-Wan-Kenobi'yi yonetivor-
sz, Qui-Gon Jinn kendi bagmp belli
b wiire vammzda dolaniyor ve size ne
vapmmmz gerekngmi anlamyor. Zaten o
vammizdan aynlana kadar ki batinm bir
Turoral havasinda gegivor, Oyunun ¢

pa ve son olarakda Corus-
cant gezegenleri. Tim bu melanlar ayn
birer baliim olarak karsinea gikiyor,
Hepsinin kendilerine has anmosferleri
oldugundan oyunda stirekli bir kendini
venilene durgmu var, Klasik Star Wars
armosfern thklermize Kadar hisserrigi-
iy by mekanlarda sadece savasmiyor
avny zamanda NPC'ler e erkilegimb o
larak konusuyor ve bilgiler aliyorsu-
nisz. Oyunun herhangi bir balimimde
alt gocev-alip bivine yardim ederseniz
veva yararh bir s yaparsanizby oyu-
nun ilerleven safhalanmdaisimize yan-
yor.

Ozellikle Mos-Espa boliimunde bol-
dupunuz rim esyalae karginiza gikan
Bilmeceler sormekde isinize yarmyor.
Eger dneml bir ayrint adarsaniz, ler-
leyen bolimlerde zorlanisig: Genel-
likte ropladifing eyyalan, kargmma g
kan hitmeceleri gbzmekre knllapirken
dilkkar ctmelisiniz. e kere kullanma
sansiniz plan bir esvay gereksiz bir ver-
de kullanip harcarsamz, oliyi wkear -
parlamak hayh zmanimiz alie.

Filmin bir boltimunde Qui-Gon-Jinn
ve Obi-Wan Kenobi, Anakin Skywal-
ker's Taronine gesegeninde anyorlar.
Filinde b sahne Kisa stiemesing karsin
oyunida tijm Tatooine biliimimin ana
amacimi olusturivor, B baglimda ovo-
nun her balamiinde amacinge digerin-
den farkl ancak gene] hikayveyi tamam=
Liyiun afeler.

Ovyun klasik Rpg eytnlanmnda oldu
g il bir Inventoey bolimil igeriyor
burada sagda solda buldogunaz veya
<anm aldygiine esvalan sakhyorsuovy,
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Ovellikle buldugunmz esyalan dogro
yerde kullanmays cok: dikkar etmelisi-
niz. Oyuna sirekh hir aksivon Ggesi
hakim olsa da, bo ovanun bir Advenu
te eldugunu unutmamaly ve sabieh dav-
ranmalisitiz, Naboo sehrine geldikien
sunmbaglayan NPC etkilesimi sizin ba-
2en haraya diismenize vol agabilivor.
Bazen arka atkaya konusrogunuz iki
NPC farkl hilgiler verehilivorlar, Bu,
oyuma geryekgilik kanyor,

NPC'ler disindi stirekli size ravsive
babmndy bilgiler veren parmerinizide
kesinlikle dinlemelisiniz, Canki onlarm
size sty lediklers sizin bilemeyeceginig
ve bir gekilde, bir yerde kdllanacagims
bilgiler,

Silahlara gelines; elinizde klasik
Lightsaber, aynadigimz kisive ve bili-
me ghire knvsimza cikan ik, fic silah ve
sadece yvonertiginiz iki Jedita has bir ve
tenck olan Jedf Forve Push Power var,
Bu Yetenek ile baz esyalan hareker érri-
rebilivaisune. Bu her bag soeon
Droidleri etkisiz hale gerirmekre hem
de gegieli zihisklar Sgmanreds size var-
dimediyor. Lightsaber'm kullaniimng
gelince, bu kiliglha sive agilan aresi hink-
layabalicisiniie. Belki dé oyunu kolavias-
tirpcagma mandiklanndan Kilion etki-
sini filmlerde gordiigamizden daha 124
indirgemisler,

Her Gnimiree gilan Dooid'e sal-
dirmakeansa biraz daha sessiz ve
kendinizl hisserricmeden oralirda
dolanmays galigirsame lehinlze aler,
Gerg hi¢ olmadik verde bir tdapke

L.

vigting size ateg cemeve baghyor ana
sz genededikhar edin, Bagarl ol-
ik istiversinge sirakl ovaiu Sivee-
din. Oyun aksiyim afirhikl oldugundan
b ovunun agnosfermt dagaan bir un-
sut olabilis aneak b8fain sunuma gel-
diginizde tlifrseniz, o balame lekear
baglamak zorsnda kaliak ovundan so-
Bumanyn valagahllir,

Oyun, bizim almi wledigimiz virsy-
yilarak yapeldigmdan biziin ibi film
gosrenime gicdikoen i av soniea lelerek
zorunda kalan Sear Wares haveanian by
ayunu ovnamak stemevehilicler v o
yunu pyoavarak filmin hevecanmin ki
gacaging usunehilivlor. Ancak bu cyur
lari aynamak g film dc ay bekleme-
min de sagmalik olacags bir gergek. So-
nug olarak bedim giby iginde Kemal Su-
ol mihieva eden Star Wars ile alaka
bir alay Bile olsa ilgising geken hirtyse
miz bu oyiing saten alacaksime: Hon, o
ger sitadan biriyseniz sadece mitkem-

el bir O3 i oynamak ginde hu oyunu

almalisine,

I"‘~|+IT:13;\-'m1|||| tam viziming gelecek
ay Level'da bulahilirsiniz.
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Episode 1 THE RACED
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N

Belki daha &nce hizli bir oyuh

oynadiniz, ama bu kadar iyisini

oynamadigiiza emin olun.

tar Wars
Episode o
L Phantom
Menace filminin
islendigi tkinci
oy olan
The Racer,filmdeki
en eglenceli bilim-
lerden bir olin |
Potracing olayim |
ishivor. Filmde Ana-
ki Skywalker'in Fa-
tootine gezegeninde
yapilan ve yaklagik 10 da-
kika siiren Podracing yari-
s, filmin en eglenceli ve ori-
iimal bitliimlerinden biri ola-
ruk izleyenlen Blivalivor, 5a-
atte 600 mil ezl giden araglan
yonetmek, bu sahaeve bayilacak o-
lan (3 ay sonra) Star Wirs manyakla-
rim mest edecckir.

Oyun, Wipeout ve Deathkarz tipn
renkli Bilimkurgy vanslarma bengyor
ve her zaman oldugy ve olacag gibi
Ledini Star Wars konulu bire oyon ol-
masiyla beieerlerinden ayeliyor. Pod-
ricing araglan birbirine manyetik bir
bag ile rurrurilmbs iki jer motorung
bagh bir kabinden olujan araglar. Bu
sraclar Turbo giglerini kollanmadan
e az 500 mil hiz yapahilmekeedirler.
Genellikle 3-% gozlii, ikiden ¢ok uzvu

alan elemanlar tadafimdan kallambcke

Clegitli irklardan 12 yarismac secebili-
yorsumuz, Bunlarn ardsnda Anakin

Skywalker da var ki waten onun disin-
daki wibidi varatklar segece@inin zan-
nermiyorum. Bu yarsmacilarm sahip

nl-
dullan araglar bir-
hirlerinden fark-
1 fellikle-
£é n-
hipler,
Ancak
han-
gisint
SecTifi-
iz, pid-
lurin pargalarin yenilivehilme
sansimiz oldugundan pek i
nemli degil.

Oyunda, 8 degasik geze-
gende ve 21 deisik futuristik armosteed
sahip yans alanmda yanpyorsuniz. Bu
pezepenlerin armosferler birbiglerinden
ramamen farkl, Cevresel efektlerin va-
ninda bulundugunus mekama gare degi-
sen engellerle karglaiyorue. Bunlardan
Taroeine gezegeninin ilk pist filmadeki
yansin gectigh pist. Ek olirak, gesitli
gizhi pistler var, Oyundaki amacinie, ce
sitli derecelerde sampivon aldukean
sunr impararoriuk gampzonn Zabul-
da"yr yenmek. Her vargta en az ille diar-
de girmelisiniz aksi wkrirde aym bl

tick-
rar ynamak zorunds kahyorsunuz ve
o balimde dereceve igirene kadar diger
béliime gegemivorsuni. Aldsgimz de-
receye ghre elinkze gecon para tannes
aractmzdn cesitli venilikler yapabiliyor-
stiniz. Araciniedn vapacaginiz yenilik-
ler ovundaki bagaemizt direke edkiliyor.

Racerdaki miikemmel 3D grafikler
ve ses efektleri insam gergekten crkili-
var, Tak,sis efekeleri orellikle Extreme
GT ve Denthkorz da olduje gibi abart
Ii ve gereksiz makyajlar olmakian gok
ayunun atmosferine vardimer oluyor.
Oryundaki tim bislinmlerin tarkl me-
kanlar olmasy, dolayisyla da her bola-
mitn kendifte dzgi armostert olmas o-
yundan sikilmanizi buyik Glgiide enpel:
livur, Araglar vere yakin almalarindan
dolayy size izl gitriginizi fazlasiyla his-
settiriyor. Tabii miikemmel 35 oyun
vapisin sagladigy olanaklarly diger ya-
v15 oyunlarinda bulunan aracin hareker
ermiyarmg da, yol size geliyormug his-
4 Racer'da vok, Her balim sonunda o-
yunu kaydediliyor. Oyuna yeniden giri-
ginizle dmoekd i8mi segivorsunue ve i
yuna kaldiging yerden devam ediyorsi-
iz,
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The Racer, giderek zorlasun bir va-
miva sahip. Eger basta oyuna Easy mo-
dundan bagladiysanz Semi-Tro Class
varglarm sonung kadar fazla zorlan-
mayacaksing demektiv. Ancak daha
sonra yarss alanfacun biyimesyle o
yun iseer istemcz sorlasivor ve zevk ale
maya haslyarsunue, Ensy zorfol dere-
cesinde oynantime pek tavsive ermens,
gk ik vaniglar abart kolay olayor.
simdi size biraz wkiik veriyim, e de
olsa ben bir dmparatorluk sampivonu-
yaum;

“Buovunu haklavla oviamal ve
eglenmek istivorsani, keéndinize bir a-
nalog Joystick alin. Aksi raktirde ovun
crvere dintisebilir.

Tlhe vere gy araeime vokerrigi-
nizde szl oyuna kaldigimy verden az
bir zaman kayby ile devam cdiyoisos
mirz. W zaman kevbmdan minsomism
erkilonmek igm itk Upgerade edecepiniz
orellik Aceeleration olmal. Boylece o
vuna kanldikean sonra daha cabik hiz-
lamp siz hizlanmaya calesorken 600 mil
hrela yollanna devam eden diger ele-
manlara verisais olursunue.

*Oryunun Turbo deelligin g pe
lip sdrekli kullanmaym, Gostergedeki
uyan g vanchkean az bir siiee sonra
halassrar ederseniz motortaninz parh-
var. Bunun yerme ksa araliklarla pur-
hova basm, gekin. Bovlelikle muotoru-
auzn kayherme viskin ortadan kaldie-
iy olursunie.

*Oyundu eakiplerimizin vapay scka
lam olduken ivi, Fger Easy'de nynams-
vorsane rakiplering size gereekeen aa-
mastr daviamyorlne: Mesela onlive gec
mieye galigiesanie size sagn veya soli ir-
tirip dhuvacliea carpamanie sallivorkar,

YOyun boyunca sectitinge arp
Upgrade ederken, ilk olarak titm tizeel
likleri asat _\'llk.ll] L}ilf\.‘\'lp dnha sonra
23 dellik Drerine Upgradeloriniz de-

vim ettiemelisingz. Aksi mkeiode oyun
beyunca vapngine Upgradeler siterl
olmuyor, :

* Frenleriivian pek kullammiym, epir
garpacaksanee carpen. Feen vaptkian
sonra hdlanmak icin kaybedeceginiz
cnman Paygalandikean sone oyung
dénme surenizle nercideyse avnn,

Parn vermeden araciniz) Upgrade
etme igin Yarg sissinda paisalanan -
Kiplerinizin, verlere sagtiklar pargalar
toplayabilinsinds. Bu volly veus yeaile
me aaglimis olarsun.

* Eger wvun sicasincla aldeimiz ha-
sarlar sotpcy armcimian cabuk dagilma-
st vtennivarsanee, Pit Deowd lerden -
[t Banbid sie oyan sicagandia Ripanir tui-
suna bastguieda ardanie tamir éden
clemandar ve vvunda Bugarili wlimanten
anahrars,

*Hangari privin ve aracinge ncele-
yir o sivacha cfter Anakin i selmigseniz
hiriz horekersiz beklevip nelor vapoging
wlevin,

Star Wars'un diger oy i Plarirem
Menace He-aym kaderd pavlasan, vani
hig beklemediginie kadar basail bir o
vin The Rocer, Bu spdeve koisunng
Star Warsttan aldifh igin degl], gereek-
ten oden posterilerek vapldig fvin, Dy

ha dnce pivasada garoldugic gibi cesitli
srberim arkasima sifmarak cilarnlan
oyunlacm varamg Bvaskolardin sonra,
zaten sevilen v konu tzerine bivle ivi
ik ovun yapimak gercekeen allaslan.
cak biolay. The Racer, ovun vajs ve
rekerk ozellikberm kallimion acsindian
oo s derece basard. Pivasada b age
lardan benzer birgok ovun vlmasmg
ragmen:aitlan gok kolay alredebilicel
kalirede olmast bu ovemo sievive tas-
vor,
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Episode 1 THE GUNGAN FRONTIER
IJIIOI \[\/—O .C

Blo- e

Star Wars hayranlarinin etinden sitinden

“_ sonuna kadar yararlanmaya and icen
George Lucas, Episode Tcilginhigini da
firsat bilerek, ayni anda Episode 1 konulu

: i oyunu piyasaya surdi.
These large. sharl nerkied

7 i, 1 e 2 mmmmnls roam e bt e
F
: and el
r 5 wae grautl dop
7 1 3 ¢ an anlidale Maalesef Gungin
AL 1 g !.r-1ir .-.I.]‘ The , o . Frontier, diper Epi-
) s lillen by The s ' L r e 1 konuli tyun-
3 . : - g sod o }

larm kalitesine yak-
’ lasamivor. Grafilkler
r - voxel tabanl bir 3D
engine tarafindan
gosterilivar, bunun i-

- s \ { 1gin, okyamsun yi yann dglemciyi pek faaly yormadan g
. - A . - | bindeki deniz-uzay boyuilu grafikler ..m.vl-ulmm Kaeii yam
gracmz kollanmyor ise 3D hzlandiricimr olsa bile LL|I|-.1|1.|—

hie Giingan Frontier, Episo-

de 1 kapuluy ovunlardan

srratefi tirtinde olan tek o-

yun. Size Barle of Na-

boo'nun kahramam olarik,

Giungan Yiiksek Kanseyi ta-
rafindin oldukga Gnemll bir ey veri-
lie, Su alondaki sehirlen niifus arok
yiiziinden yerersiz kalmaktadir ve Na-
koo i avkanndun Ririsine kolont lus-
mak isternektidie. Ama bir sorun var-
dir. bu ayda hig havat olmadigy iwin,
yvagama elverigh degildir. Tabii bigim
b olaydit dtkiniz nedir diveceksinis,
sizin gorevinis burnyy gesicli havvan ve
Iirkilerle bezeverek, vasama elverigli
bir hale genrmek. Ekolojik dengeyi
kurdugunuzda Gungan®lar buraya tage
nacak ve sizin Lulduguull? dcn!;ryi
hazmaya baglavacaklar. Bu nokradan
sonra itz ikt ko orfagivor cimkii,
nipki msanlar gibi, Gungan'lar da do-
gyt istediklers gibi kullanmak isteves
cekler. Hem onlary memnm edip -
fuslaginm artmasimy saglamilk, heni de
dodal dengevi kocumak arnk sivin i
i

The Gungan Fronrier esis olimk 8-
1) vas arasmcdaks miniklere ybnelik ba-
airlanrmis bir avun. Arabivim ve kaynak
yomerimi gibi unsurliar oldukes basie
hawirhinnus. Bu ovuona hemen alisnmani-
w1 kolavlagunyor. Ama oyunun konu-
sity valiyet vkl ve dldiirmekeen baska
hir gev vapilmavan ovanlardan hoslan-
mavan her yastan strateji severi kendi-
ne cekebilir,

Gesegin Lzerindekl dengeyi kirmak

sunuz. Aracmredon karayn arafim bir-
i tohamlars v hayvaniar (yaranklac?)
eleolojik dengovi kurmamz sagliyor.
Hangi hayvamn hang bickiyi yedigi, o
nu hangh hayvamn vedigiankagiimas
dule basit bir hesin sincire sayesinde an-
lastlivor. Eger isterseniz ovundaki Cre-
fte-a-Critter secenegivle kendi yarank
ve bitkileriniz dizayn etmeniz de-mim-
kiin, Gezegen vizeymdeki yaganm onir-
dugunda, Gungan'Tar da gelip denizin
dilyindeki sehirlering kurmayn baghyor-
ar. Tahii sehirleérinin boviimest igm
kavnak gerckivor, etrafmkitck kaynak
tse sizin kurdgnnoeg divzen iginde yaga-
vin hiwvin' ve bitkilermiz. Sizin yap-
mianie gereken seyv, Gurigan'lara hangi
tiirden ne kadar roplavabileceklerim
stwleverek hem onlan memnum etmek,
hemn de gezegenin dogal dengesin korw-
mak, Tabii basit gowitken bu iglermin bie
siire soira dogal afeelenn de olaya gir-
misiyle oldukés karsogm soylemeli
yini, 8-10 vasndaki bir gocugun b o-
vurin hakkint vererck oynayvablecegi-
ne de inanmadiginn emen ckliyeyim.

Ovanda yapaoee sey ilk olarak bir
hitki artisi olusturmale. Genis bir ala;
na anilan bkl cohumlan, Birsuce sonra
sizin kontroltiniiz dignda da gogalmaya
bastivior, Bu nokeada stediginmg bin oto-
bur hayvam orahga salmalismz. Daha
somra hunlar da uremeye baslivor, Ero-
burkan da-igin igine Katontz m, doga
kendi kendine islemeye baglayacaknr.
Eger oyynu en kolay zorluk seviyesinde
oynarsaniz, havvanlariniz i genken
Dtk riirlerd, gereken mikrirlarda oto-
matik alirak gevegene aulacakor, Daha
vor sevivelerde ise sizin ugcagmanis ge-
rekir.

marmas, Agikeast tim detaylar agikken
hentm Celeron 300Ada giele ghrulir
rakiimalar oldu. Canavar gl TNT
karpm kasanin icinde yanp vyorken,
hen bu oyane bu kadar yavas oynamak
zarunda olmamaliydm. Ay, grafik-
ler de o kadar ahim sahim degil, en
vitksek deray seviyesinde bile piksel
piksel ghrunoyor, Sesve mitzikler olays
bira kurtanyor, muzikler vasat sayilir
ami yaratiklann sesler oldukea giizel.
Dalia ok kogiklere yonelik masarlandi-
ginclan, oynanabilirlik yontinden de bir
sorun vok. Ama barz bir atmaosfer ek-
siklig var, Daha bir giin once Phantom
Menace ovnayip agzimn sulin akmis,
Pod Rocer dn ses b kntlayip Need
for Speed 4'0 ir kenara atmg olmas
saydon bile bu oyono siglere tavsiye ¢t
mezdin. Ama su halivle kesinlikle tay-
sive epmiyorum,. Ne divelim, dans bir
soneakl Episode 1 oynny Obi-Wan ke-
nolsi'nin bagina. 0

- Sinan Akkol
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adece futbolun spor ola-
rak gériildagin iflkemizde,
kahvchane kenarlarinda
yvillarca gelismeye calisan
bilardo asil Atart salonu
¢lginhgmin son zamanla-
rinda popiiler oldu. Semib Sayginer’in
de bir Tirk diinyaya bedel geklinde
ortaya c¢ikarak Avrupa ve dunya sam-
pivonalarinda hanr savilir dereceler
almast medyamn o zamanlar pek bir
ilgisini gekmemis olsa da bu isin me-
raklilan bu haberleri gayer yakindan
rakip ediyorlarch. Neyse gelelim bu
giine. Gremlin Interactive’deki adam-
lar hadi bir oyun yapalin ama bitar-
do tizerine olsun. Bavag ilging ve eg-
lenceli olsun, harra Multiplayer Gzeri-
ne gelistirelim ki ¢ok da zevkli olsun
demisler herhalde ve sonra da yeme-
den igmeden bu oyunu yapnuglar.
Ama ne kadar basarilt olduklan
tarugilabilir,

Hangisinden
Oynayalim?

Interplay’in Virtual Pool’u temel
alinarak hazirlanan Pool Shark bir
cok yenilige de ev sahipligi yapyor.
Ovun icerisinde dtinya fizerinde ce-
sitli yerlerden gelen toplam 18 tane
ruh hastas, rahatsiz bilarde oyuncu-
su ile diinya sampiyonfugunu kazan-
mak i¢in micadele etmek zorundas-
miz. Bu karma serserilerden, beyefen-
dilerden ve rabii ki gayet hog harunlar-
dan olusuyor. Tabii ki bu tipler zorluk
derecesine veya oyun tiiriine bagh ola-
rak degigebiliyorlar. Hemen her oyunda
oldugu gibt 3 rane zorluk derecesi bulu-
nan oyunda, yine her zaman ki en sag-
hidisyen kolay olani. En azindan ben
gunlik hayatim bilardo oynamayan bir
imsan oldugum i¢in bana oyle gelmis de
olabilir? Eger kendinize giiveniyorsamz,
profesyoncl olarak da cynayabilirsiniz.
Illaki bu rakiplere karsida oynamalk
zorunda degilsiniz: Oyunun oldukea
saglam bir Multiplayer destegi var bu
sayede oyuncu savist tam 16 kisive ka-
dar gikabiliyor. Bana sormayin ben de-
nemedim ama oldukga ilging olsa ge=
rek. Oyunu dircke modem baglants ile
karsi numarayi arayarak, seri baglant:
le direke kacgidaki bilgisayara baglana-
rak veya TCP/IP protokoluni kullanan
bir ag vzerinden cahathklasoynavabilir-
siniz. IP numarast konusunda herhangi
bir sorun yasgamamak igin, yine CD ige-
risinde gelen ve kendi IP numaranie
gorebileceginiz YouAre aracimi kullan-
abilirsiniz

Ister klavye ister fare kullanarak oy-
nayabileceginiz oyunda, bunlada ilgili
herhangi bir ayar meveut degil. Sadece
fare tuglaruun yerini (Herhalde solakla-
r1 diisinmisler) degistirebiliyor ve yine

Vanessa wins o

fare kullamirken analog veya dijital vu-
rus arasmdassecim yapabiliyorsunuz,
Buniar haricinde oyun igin de ¢ok fazla
bir ayar yapma sansiniz vok zaten.
Oyun baslatmadan énce kullanmak is-
tediginiz grafik karti sdriiciisiini sec-
mch, oyunicerisinde kullanmak isredi-
giniz grafik detayum, ses avarlanim ya-
pabiliyorsunuz. Grafik karts saruciisii-
nii segmeniz gereken pencere de fum
denemelerimin neredeyse yarisinda
Vodeo2'yi gormedi. Biiyiik bir hata.
Bilgisayar Reset yemekten midesine
bozdu yaw. School of Pool baliimiinde
oyunda oynayabileceginiz bilardo tiirle-
rinin US ve UK kurallar, gesitli ans
stilleri interakeif olarak gosrerilivor.
Burada ilgin olan ise fantezi aniglar bé-
limu. Eger bilaardo da iddialiysaniz bu
atslan gok calisip, gercek hayata gegi-
rebilirsiniz. Ciinkii bunlarin rimi sam-
piyonlanin gosteri maglarindan alinmg
atiglar.

Hangi Top,
Hangi Delik?

Bilardo oynamak zorunda kaldiginz
masalar ve mekanlar dogruyu sélemek
gerekirse beni hig rarmin ermedi. Bazen
Bir cam masa.iizerinde bazen abuk su-
buk rengarenk bir masa iizerinde.
Zaten eger Direcr 31 veya 3D hiztandi-

Stres atmak icin yapilan
cesitli sporlar vardir. Golf,
bilardo vs. Eger evinize
bilardo mosasi alacak kadar
paraniz yoksa, hemen
bilgisayarinizin basina gecin
ve belki de hayatiniz
boyunca géremeyeceginiz

masalar Gzerinde oynayin.

ncil bir karnmz yoksa bu oyunu pek
de-oyanamak isteveceginizi zannetmi-
yorum. Aynr zamanda galan miizigin u-
yumsuzlugu (techno agwrlikh), efekilerin
katiligi ile birlesince, burada ne igim
var diye diisunmeye basladim. Son ola-
rak bu hakkinda sylemek isteyecegim
bir sey var. Sadece meraklilarma hitap
eden ole bir bilardo oyunu isre. L
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skiden Amiga’st olanlar

Tanks oyununu belki hatr-

lar. Bu oyun oldukga basit

bir yapiya sahipti ve oyna-

may: &grenmek insantn bir-

kag dakikasim alirch. Ama
bunun yaninda, daha énce gérilmemis
oyun yapisi ile, ozellikle iki kisi ile oy-
nandifanda inanilmaz derecede zevk ve-
ren bir oyundu. Karsihkh iki tepeye ko-
nuslandinloug iki tank birbirlenne sica
ile ateg ederck yok emmeye gahgirlard:.
Simdi agklayacagim oyun olan wild
Metal Country de bu oyunun 1999 ver-
siyonu. Dogal olarak grafik, ses ve ice-
rik yoniinden ondan kar kat iistiin, an-
cak ana mentalite olarak aym.

flk biiyiik qasim Grand Theft Auto
ile yapan ve bu yeni oyunla da glagim
siirdiirecegie benzeyen DMA Design,
bu sefer de gelenegtini bozmadi ve Wild
Mertal Country ile son derece orijinal
bir oyuna adn yazdirdi. Ama bu sefer
basariyt GTA da oldugu gibn sadece da-
ha 6nce dmegi porilmemis bir oyun
yapist ile degiil, teknik dzellikleriyle ka-
zanmaya c¢alisiyorlar.

Oyuna su an piyasadaki tiim ileri
diizey Multimedia araclara destek veri-
yar, ki bu da pek cok biiyiik girketin
iddiah olmayan yapmlannda 6nemse-
medigi bir gergek. Wild Metal Country
simulasyon, strateji ve aksiyon 6gelerini
birarada bulunduran bir oyun. Her ne
kadar aracaniz Third-Person agisindan
yonetseniz de, aracinizi kullamg pren-
sipleri agisindan bir tank simulasyonu
olarak gorebiliriz. Ama kesin olan bir
sey var ki, DMA Design, yaratng bu
son derece arijinal oyun ile piyasada
kendine yer edinmeyi bagaracak.

Hikaye

Bilmem kagina yizyilda Tehric sis-
teminin ii¢ gezegeni biryik imparator-
lugga kary girisilen savag sonucunda
terk edilmigtir. Biyolojik organizmalar
kontrol etmek igin yaranlan akilh aske-
1i makineler insan nifusunu kontrol et-
meye baglamigtir. Bunun yanmda, bu
makinelerin asil istediklen tim biyolo-
jik yagam kontrol alana almakaor.

Bu yapilanmaya kars gikan asi bir
grup insann amacy, kendilerine hitk-
metmek isteyen bu makinelerin zekaka-
nm olusturmakea kutlamlan hayvanla-
nin zeka ve davrang dzelliklermin de-
polandsh 1am enerji kapsiillerini ropla-
makair. Tam bu kapsiiller toplandigm-
da bu makineler ¢6p tenckesi olarak
kullamlacakar ve Wild Metal Country
Szgirligine kavosacakor. Tabii béyle
orijinal bir oyuna bu denli dandik bir

hikaye uyduran zihniyete ne
demeli bilimiyorum.

Oyunun Engine’i tém ileri
diizey teknolojiyi destekliyor.
Tiim grafik APT'leri ve EAX,
A3D destekleri ile inamlmaz
cevresel efektler saglanmes.
Oyunun grafiklerinde Smooth
Graphics denilen; Recoil, Rol-
lage gibi oyuniarda da kuliz-
mlan bir motor kullanibms.
Senaryo geregi olay terkedil-
mig gezegenlerde gecuifi ian
ortahk son derece sessiz ve sa-
kin, rabii bu da bir siire sonra
insam1 sikmaya baghyor. Ba
giizel grafikler ile arka plam biraz daha
aynnth yapsalard, oyundan cabuk si-
kilmak onlencbilirdi. Dagmanlannizin,
oyunun gectigi alamin hayli biytk ol
masindan dolay: zellikle ilk bolimler-
de aralannda biiyitk mesafeler olmas:
da sikscr bir durum ologturuyor. Cinki
bir disgman hakladiktan sonra bazen
diger bir dizsmam bulmaniz zaman alr-
yor, bu da oyundan sogumaniza sebep
oluyor.

Bunun yamnda, Wild Metal Co-
unwy piyasaya lanse edilirken siurekli
dile getirilen fiziksel etki-tepki sistemi
de gercekten son derece etkileyici. Bu
sistern, kullandigimz aracin ve yapuogy-
niz top anglarinm dig etkenlerden etki-
fenmesi iizerine kurulu. Genelde daglar-
da tepelerde dolandsgmz icin, bu etki-
legimi kesin olarak hissediyorsunuz. Sa-
vagabileceginiz araglarm farkh hiz ve a-
girhk noktalan bulundugu icin, her a-
racla farkh stratejiler geligtirerek oyna-
malisimz. Ornegin Cheetah adh arag ile

kurallarini
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olabilir

varsg, evel

hizindan dolay: kagarak oynamamz le-
hinize olur. Ancak bu arag dengesiz ol-
dugundan tepelere dogrudan girerseniz,
tepe taklak oluyorsunuz. Dogrulana
kadar da Mevlamz buluyorsunuz.
Secebilecepiniz bes degisik arag var.
Bunun yaminda 17 degisik dzeliikte
diigmammz bulunuyor. Burada sectifii-
niz ve rakibiniz olan araglar isimlerin
cagngtrdifa hayvanlarin 6zelliklerine
gore ayarlanmaya cabgilmig. Hem sizin
hem de diiymanlannizin araglan silah
ve makine aksamu yoniinden oldukca
basit. Oyunu uzun siire oynadiktan, tek
silah cesidi oldugunu fark ettikren ve
siirekli aym: efekni gordiikten sonra, sa-
panla savagryormugsunuz gibi geliyor.
Bu unsur belki de oyunun en biyiik ek-
sigl.
Oyunda 27 degisik bblgede savasi-
yorsunuz. Bu bdlgelerde toprak gegidi,
hava duremu gibi unsurlar da degisi-
yor. Oyunun kontrolleri ise son derece
basit. Yalniz oyunun fizik modellemele-
ri gercekgi oldugundan, defalarca gikni-
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giniz bir tepeyi sicak savag sirasinda ye-
terli hizi alamiyor ve ¢ikamayabiliyor-
sunuz. Bu unsur, oyunun aksiyon y$-
nunii bir nebze bastinp ister istemez o-
yuna stratejik agidan da yaklagmamizi
saghyor.

Klasik 3D Shooter oyunlarinda gé-
revleriniz genelde oldukga lineerdir.
Yapmamz gerekenler gesitli digmanlan
yok edip bolumleri gegmektir. Zaten
senaryo bu yolla igler. Ancak Wild Me-
tal Country’de diisman yok etme olayi-
nin yamnda, enerji kapsilleri adi altin-
da Flag toplama gibi bir amacimz da
var. Savasnginiz bolgeler genellikle
daghk oldugundan oyuna bagladiginiz-
da bu Flag’leri géremiyorsunuz. Bu bii-
yiik denilebilecek alanlarda gezerek on-
lar: buluyor ve diismanlaniniz tarafin-
dan yok edilmeden oyuna bagladiginiz
noktaya donmeye galigiyorsunuz.

WMC, ashnda Multiplayer yénii
ile lanse edilse ¢ok daha basanh olur-
du. Cinkii oyunun yapis takim oyunu
olayma ¢ok uygun. Sadece senaryonun
rezillgt goz Oniine alindiginda Muleip-
layer desteginin degeri ister istemez his-
sediliyor. Oyun her tiirlii Multiptayer
ortamda oynanabiliyor. Ancak benim
tavsiyem, olay1 Single Player oyunlarda
kavradiktan sonra direkc Multiplayer
olayina girmeniz. Internet baglantisi o-
lanlar Heat.net araciligs ile oyunu be-
dava oynayabilirler. Zaten bir defa oy-
narsaniz bir daha birakamiyorsunuz.
Clinkii oyunlar son derece aktif oluyor
ve sizi sikacak kadar uzun sirmiiyor.
Tammasaniz bile takim arkadaslariniz-
la fikir aligverisi yapip stratejiler gelisti-
rebiliyorsunuz. Tabii durum boyle o-
lunca, Single Player oyunlardaki mono-
tonluk, yerim ¢ok zevkli savas oyunla-
ra birakiyor.

Savas Taktikleri

Ashinda oyunda yapmaniz gereken
ilk sey, tum araglari deneyip sectiginiz
aracul Ozelligine gore bir oyun karakee-
ri yaratmamz. Yapay zeka vasar dene-
bilecek diizeyde. Sizi zora sokmayacak,
ama oyundan da sogutmayacak sekilde
tasarianmus. Bunu dikkate alarak stra-
tejinizi pasif veya akrif oyun tarzi ola-
rak belirlemelisiniz. Saklanarak uzak-
tan atiglarla savasabilir ya da direke
dismana saldinip seri auslarla onlart
yok edebilirisiniz. Bu secimler sizin ya-
ratacagimiz kigisel oyun karakterine
bagh. Yalniz nasit oynarsaniz oynayin,
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dikkat etmeniz ge-
reken bazi unsurlar
var:
» Asil amacinizi u-
nutmaym, yapmaniz
gereken enerji kap-
siillerini toplamak.
Dismanlarin hepsi-
ni temizlemek zo-
runda degilsiniz.
Zaten bunu yapma-
ya ¢alismak, hem
zaman kayb1 hem
de amacimizi riske
atacak bir eylem
olur.
» Ozellikle besinci
bélimden sonra o-
yun alanlan olduk-
¢a bityiiyor. Bu yiiz-
den de ortalarda
dolanirken kaybolmamz kolaylasiyor.
Bunu engellemek icin kendinize bir iga-
ret segin. Bulundugunuz yerde siirekli
donerek iz birakabilirsiniz veya buna
benzer kendinize dzgii isaretler bulun.
»- Eger kapsuller ulagamayacagimiz yiik-
seklikte ise ya da onlarin bulunduklar:
yerlere ulagamiyorsaniz, uygun bir agi-
dan onlara ateg edin. Bu yolla onlan
hareket ettirebilir ve agag diisiire-
bilirsiniz,
p-Ister istemez yakin atismaya girdiy-
seniz, seri aug yapmaya caligin. Ciinkii
yakin mesafede isabet orani diigmamin
hareketli olmasindan dolay: hayli diigii-
yor.
» Genellikle diigman hedefe yapugmiz
uzak mesafeli ilk atislar bagarisiz olu-
yor. Bu isabet oranini oyuna aligtikga
artiracaksiniz ve daha az atig yaparak
hedefi daha ¢abuk vurabileceksiniz.
» Kendinize bir arag secin ve siirekli o-
nunla savagin, aksi takdirde tiim arag-
lanin degisik Gzelliklere sahip olmasm-
dan dolay: uyumsuzhuk yagarsinsz.
» Eger oyunu EAX uyumlu ses sistemi
ile oynuyorsaniz, ses efektleri size hayli
yardimer olabilir. Genelde oyun alanlar
engebeli oldugn igin, ses efektleri araci-
ligiyla dismanlarinez: hissedebilirsiniz.
» Sabit diismanlari yok ermek icin on-
larm bulundugu mevkiden daha yiiksek
bir yer bulmaya caligin. Ozellikle Gu-
ard Tower’lar ne kadar saklanirsaniz
saklanin atig menzilindeyseniz sizi vura-
biliyor.
» Hover’lar genellikle sizden daha hizli
hareker ettikleri icin onlar sizi gérme-
den onlarr vurabilirseniz daha ivi olur.
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Sonug

Wild Metal Country, senaryosu ve
buna bagh olarak gerceklegtirmeniz ge-
reken gorevler disinda orijinal bir oyom.
Oynanabilirlik ve teknik dzelliklermin
verdigi avantaj ile sizi kendine baghyor.
Oyunu zevk alarak oynamaya baglama-
niz igin kontrolleri ve oyun yapisim iyi
anlamarnuz gerekiyor. DMA Design oyn-
nu ne kadar iyi yaparsa yapsn, baz ek-
sikler oldugu kesin. Omegin oyunda hig
miizik olmamasinn nedenini anlayama-
dim. Bir de oyunda konuyu anlatan ye-
terli sayida demo yok. DMA ya bu oyn-
nu gergekten sadece Net oyunlan icin
yapti ya da bu oyunu bu tip sagmahkiar
yapip harcadi. Eger bu tip aynnnlar sizi
ilgilendirmiyorsa, WMC sizi epey bir sii-
re oyalayacak
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Rollem{s(e(s &1

aha dnce isminin iginde
TYCOON kelimesi ge-
¢en bir oyun oynadiniz
mu hig? Bger oynamadiy-
samz cok yazik, oldukca
cok sey kagirmugsiniz de-
meknr. Cinki adinda TYCOON keli-
mesi gegen oyunlar genelde ¢ok negeli-
dirler, bunlan bir smufa sokmak gere-
kirse Kapitalist Strateji gibisinden aca-
yip bir tiir ¢tkar oreaya durduk yerde.
Cunkii bu oyunlar her ne kadar farkl
firmalar tarafindan yapiloug olsalar da,
neseli ve giizel grafiklere, detaylt oyun
yapisina ve bol para kokan atmosfere
sahiptirler. Bu oyunlarda amag hem ig-
nizi geligririp piyasaya hakim olmak,
hem de bol para kazanma arzunuzu bi-
raz da olsa tatmin etmekrir. Iste bu tiir-
den son ¢ikan oyun simdi piyasada, adi
da RollerCoasrer Tycoon. Peki Roller-
Coaster ne dive soracak olursaniz, han
su deli gibi ray tasarimina sahip binme-
si manyak hevecanlh mini trenler var
ya, iste 0. Peki oyun sadece bu aragla-
rin itstiine mi kurulu? Tabii ki hayir,
aslinda bu oyun icin oldukga geligmis
bir Theme Park denebilir, ancak arada
ki fark oldukca buyuk.

Sistem ihtiyaclar

RollerCoaster Tycoon ¢ogu modern
oyunun aksine galismak igin ¢ok vik-
sek gliglii bir sisteme ihtiyag duymuyor,
ancak tabii temel ihtiyaglarla tavsiye e-
dilenin biraz farkh olacagini unutma-
mak gerekir. Oncelikle minimum ge-
reksinimlere bir bakalim, igletim sistem
Windows 95/98 olarak belirlenmis. En
az Pentium 90 islemci, 16 MB RAM,
4x huzli CD-ROM siirticu, 50 MB ka-
dar bos hard disk alam ve | MB SVGA
ekran karrna ihtiyacimz olacaktir,
Oyun klavye ve mouse kullamlarak oy-
namvyor, herhangi bir 3D grafik hizlan-

dirict karia ise thtiyag duymuyor. Ayn-
ca tek kisilik bir oyun vapist bulundu-
gondan Multiplaver destegine de sahip
degil, vani modem vs gerekmiyor. Gele-
lim ravsive edilen sisteme, dncelikle bu
oyun 3 ayn grafik modunu desrekliyor,
640x480, 800x600 ve 1024x768 cozu-
niirliikte 16 bit renkre oynayabilirsiniz.
Ancak yiiksek goziintirlitkee oynayabil-
mek igin nispeten guglit bir sisteme thti-
yacimiz olacak, ozellikle parkinz biiyi-
ditkge islemciniz 1sinmaya baslayacak-
ur. Iyi bir performans igin tavsiye edi-
len sistem Pentium 200 iglemci, 32 MB
RAM, 8x hizli CD-ROM surtci ve en
az 2 MB ekran kartindan olusuyor.

Is ve Eglence

Fper daha once Theme Park oyna-
diysaniz, bu oyuna ahsmaniz fazla str-
meyecekrir. Ancak sadece Theme Park
degil, Transport Tycoon adli oyunun
vapisindan da pek ¢ok sey bulacaksiniz
bu oyunda. Neyse, gelelim konuya, o-
yunda pek ¢ok farkl senaryo mevcut.
Bu senaryolarin bazifar tek bagina oy-
namyor, herhangi bir kisitlama yok ve
gidebildiginiz kadar gidivorsunuz. Bau
senaryolarda ise belli hedetlere ulagma-
ya calisiyorsunuz, mesela su zamana
kadar su kadar kar et ve su kadar ziya-
retgiyi agirla gibi. Ancak bu tiir senar-
volar oyuncuyu olaya biraz isindirmak
igin hazirlanmug gibi gériiniiyor, Theme
Park oynarken vaptigimiz gibi dinyanin
cesicli verlerinde parklar agmak ve re-
kaber ermek gibi bir sorununuz yok. Bu
oyunda esas amag biyik, glizel ve gos-
terisli parklar kurmak, para kazanmak
parkinizi daha da biiyitmek ve ayakra
tutmalk. Baslangigta belli bir miktarda
arazi ve parayla ¢alismaya koyuluyor-
sunuz. Elinizde parkin sadecc ana ging

Eskiler “is ve
eglence

derken,

herhalde
akillarina
lunapark
isletmeciligi
gibi bir

meslek hic
gelmemistir.

kapisi meveur, siz buradan baslayarak
diizenli ve remiz bir vap1 kurmak duru-
mundasimz.

Athkarinca

Gelelim arabirime ve grafik vapiya,
oyuna bagladigimizda ekranin ust ve alt
kisminda iki ayrt panelin bulundugunu
gireceksiniz, Alreaki panel genel mesaj-
lar1 ve benzeri detaylan gosterir. Ustte
butunan pancldeki diigmeler ise her riir
ingaati yapmaniza, gereken elemanlar
kiralayip konerol etmenize, hesaplari
gozden gegirmenize, kisacast parkinizi
kontrol altinda tutinanizi saglarlar.
Arabirim olduk¢a temiz ve basir tasar-
lanmus, Ana ckran arazinizin harirasini
gosterivor, tabii karelere balinmug ola-
rak. Ayrica haritada kurdugunuz her
tarlit yapt, ortamda dolasan elemanlari-
iz, miisteriler ve diger detaylar gér-
mek mumkiin, Her ne kadar harita di-
ger oyunlarda oldugu gibi fi¢ boyutlu
olmasa da, yine de oldukca giizel gori-
nen izometrik bir yapiya sahip, istedigi-
niz kadar zoom yapabilir, dort farkh
vonden parkiniza bakabilirsiniz. Bu sa-
vede binalarin ve diger ulagmak istedi-
giniz seylerin arka planda kalip gozden
kaybolmasi dnlenmis.

Korku Tuneli

Daha 6nce soyledigim gibi, bu oyun
sadece RollerCoasrer denen oyuncakla-
rin iizerine kurulu degil, genel olarak
bir oyun parkinda bulunabilecek her
turlu yapiy: kurabilirsiniz. Ancak bas-
langigta pek az cesit bulunuyor, arastir-
mava bir miktar fon aywrarak cesitli
tiirden venilikleri parkimza getirme fir-
satiniz var tabii, ancak biraz zaman ali-
yor. Yeni bir park kurarken dikkat et-
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memniz gereken sey, altyapivi diizgiin
planlamaktr. Genis, rahat yollar yap-
mal, béylece insanlarin park iginde ra-
hat¢a dolanabilmelerini saglamalisimz.
Yollar1 banklar, heykeller, ¢8p reneke-
leri, ¢igek saksilari gibi aksesuarlarla
donatmay unutmayin tabii. Bu sekilde
guzel ve diizenli bir park yaratarak zi-
yaretgilerin begenisini kazanabilirsiniz.
Bundan sonra parkta ¢alisacak eleman-
lar almamiz gerekli, giivenlik gorevlileri,
temizlik isgileri, teknisyenler ve tabii
cesitli kostiumlerle donanmus animator-
ler parkimzin tek parga halinde kalma-
sina yardunc olacaklardir, Her elema-
na yapacaklan isleri ve devriye geze-
celleri bolgeleri gosterebilirsiniz. Bu sa-
yede mesela temizlikgileriniz yollar: pis-
lik gotiirirken parkin dibindeki cimleri
brgmekle ugragmazlar, siz de sinir krizi
SECIIIIEZSILIZ.

Hamburger ve
Dondurma

Parkimizi kurarken dikkart ermeniz
gereken bir diger husus wygun yerlere
tavaletler yerlestirmek olmalidir, yoksa
ziyaretciler stkintibi anlar yasayabilir.
Bir diger énemli husus da yivecek ve i-
¢ecek diikkanlary, bunlar kisa siirede si-
ze bol para kazandirabilitler, tabii dog-
ru yerlestirilirlerse. Zaman iginde baska
yardimer binalardan da kurma sansiniz
olacakur. Mesela danisma biirosunda i-
nanilmaz miktarda park haritas: ve
semsiye satabilirsiniz, ancak bunu park
girisine koymak gerilere koymakean da-
ha akillica olacakur. Bu gekilde parkm-

nel olarak RollarCoaster Tycoon ol-
dukga iyi ve detayh bir oyun. Belki u-

bilir, ancak iginde siddet igermeyen ka-

altyapr-
sin1 o-
lugtur-
duktan
sonra ge-
lelim -
Bis -
lence a-
raglaria. Farkl
tipte vapilar
kurabilirsi-
niz, ancak
bunlar icer-
dikleri heye-
can ve diger

faktorlere gore
gruplara aynbiyorlar.

Parka gelen her ziyaretci
ortamda bulunan her o-
yuncaktan hoglanmaz, kimi
atlikarinca gibi basit ve nese-
li seylere y6nelirken,
kimi de para-
st RollerCo-
aster tarzi
yiiksek heyecan igeren araglara
harcamak isteyecekrir. Kuracagi-
niz her oyuncagin cesitli istatistik-
leri mevcut, buradan hangi miiste-
rilere hitap edecegini gdrebilirsiniz,
Ayrica her oyuncagin oldukga geniy bir
alt meniist buluyor, fiyat ayarindan tu-
tun da, rengini degrstirmeye kadar pek
¢ok seyi buradan halledebilirsiniz. Co-
gu oyuncagn gekli ve kapladigi alan sa-
bittir, ancak &zellikle RollerCoaster tipi
yapiart kendi arzunuza ve kesenize uy-
gun biyiiklikte olugturabilirsiniz, Tabii
ugragmak istemevenler i¢in hazir mo-
deller mevcut, ancak gergekten de ray
déseme isi hem ¢ok zevkli, hem de ¢ok
kolay tutulmus.
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Eglence Zamani!

Oyunun ses ve miuziklerine gelince,
gergekten bunlar da oldukca iyi yapil-
mig. Haritada dolastikca her oyuncagin
kendi efektlerini, ¢ocuklarin gen kahka-
halanin duyarak guliimsiiyor insan.
Keske tum gezegen bayle bir yer olsay-
di ve savag gemileri verine ¢ocuklar igin
lunaparklar yapsaydik heryere. Iste her
defasinda bu gegti aklimdan bu oyunu
oynarken, kocaman, bedava bir luna-
park, tiim gezegeni kapliyor, Cocuklar
sadece giilityor, oynuyorlar. Olmiiyor-
lar, agtamiyor, aci cekmiyoriar, biiyiik-

lert tarafindan acimasizca harcanmiyor- :Win95/98 HD Alani  : 50 MB
lar. Iste, gene duygusallasnm, bazen o- :Penfium 90 CD-ROM  : 4Hul
luyor bu. Neyse, miizikler de oldukga i- Muttiplayer : Yok

vi secilmis, klastk bestecilerden negeli
pargalar konulmus oyuna ve gergekten
de oyun armosferini tamamliyorlar. Ge-
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zun slire oynanirsa biraz monotonlaga-
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i hit oyun isuyorsaniz, bunu kesin-
Wunmam? gerekli. Herkese ke-
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aldur’s Gare RPG klasikle-
ri arasindaki hakl yerini
simdiden aldi. Dianyada ve
Tiirkiye’de yiiz binlerce
kigi bu oyunu oynamakta.
Gegen giin girdigim Bal-
dur’la ilgili bir Interner sitesinin saya-
cinda o siteye giren yuz kuck bin kisu-
runcu insan oldugumu dehsetle gordiim
ki bu da oyuna olan ilgiyi kamithyor.
Durum boyle olunca Tales of the
Sword Coast adindaki ek gorevler ige-
ren disk, BG’yi bitirip de doymayan
hinlerce kisi (ornegin ben) tarafindan
heyecanla bekleniyordu. Sonunda ol-
dukea kisa bir zaman iinde TOTSC e-
limize gegti. $imdi burada sormamuz
gereken soru su; gecti de ne oldu, bo-
yumuz mu uzadi? Daha ne istiyonguz,
Allah’tan belaniz mi istiyonguz diven-
ler de olabilir, saygiyla kargilarim tabii,
ama sunu sormadan da edemem, Black
Isle biraz daha zaman harcayip oyuna
daha gok yenilik katamaz miydi? Her
neyse buna da sitkiir demek gerekr ka-
naatindeyim, yoksa gafamiza Delayed

Blast Fireball yagabilir.
TOTSC un ne yazik ki ozellikle bil-

gisayar ayarlarindan fazla anlamayan
ovuncularin yeni kifirler icat etmesine
neden olabilecek bir denyvolugu var ki,
bu da Ingilizce digindaki dillerde olan
Windows versiyonlarinda ¢aligmay ret
etmesi. Artik bu emperyalizmin yeni bir
komplosu mudur, yoksa anadili ingiliz-
ce olmayan biz zavalli asagilik 6lamli-
lerin bu oyunu oynamak isteyebilecegi
akiltarina bile mi gelmiyor bilemiyo-
rum. Eger Ingilizce bir Windovs versi-
yonuna sahipseniz, kontrol panelinden
klavyeyi de Ingilizce’ye cevirin ve Regi-
onal Settings’i USA yapin ki garanti ol-
suu (hatea abartip kovboy sapkasi gi-
yin, duvariniza en iyi Kizilderili 6l Ki-
zilderili'dir yazih bir afig falan asin).
Program yiklerken bilgisayar “Save
dosyalarinizi TOTSC formanna gevire-
yim mi” gibi bir seyler soruyor. Bu
yizden Save’lerinizi dnceden bir yerlere
kaydedin. Oyun sirasinda sizden 6. CD
istendiginde TOTSC’u takmaniz gereki-
yor. Baldur’s Gate oynarken tarih te-
kerriirden ibarettir soziiniin ne kadar
dogru eldugunu fark ettim. Her yen
bolgeye gesisimde bilgisayar benden
baska bir CD isteyince bir an eski mut-
lu Armga giinlerine dénmiis gibi ol-
dum. Hani neredeyse su DVD-
ROM’lar yayginlagsa da elin gavuruna
biraz daha dolar kazandirsak divece-

Tales of the Sword Coast
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gim, ama molli hislerim (ve de mali du-
rumum) beni engelliyor.

Bati Kiyisinin
Hikayesi

Ohhe shhe Shhe... Evet evlatlanm
s6yle yamacima toplamin, Ak Sakallr
Bilge Gurund size bir oyki anlatacak.

-Off yine mi be, elli kere dinledik
biz bunu pis bunak.

-Geceleri alma ediyor olabilirim, a-
ma hala bunamadum salak veletler,
simdi buraya gelin yoksa sopay kafani-
za yersiniz. Ohhe ohhe... Her neyse
bundan uzun yillar onceydi. Tanrilar
yeryiiziine inmigti. Iyl tannlar ve korii
tanrilar arasinda bir savas oldu. Bu ¢a-

ga belali ¢cag denir. Sonunda kotu tanr-
lardan olan cinayer ve olum tanrisi
Bhaal 6ldii (ad: Bhaal’dr degil mi). Oh-
he dhhe. Ama o yere diigerken kani da
topraga kargn ve yillar sonra Bhaal’in
cocuklart dinyaya geldi. Bagta kim ol-
duklarint bilmiyorlardi, ama onlara
yardim eden gigler vard. Iyi ve korit
giigler. Bunlardan biri Sarevol’tu. Kisa
vamanda cok giiglendi ve tam Baldur’s
Gate ile Amn arasinda bir savag ¢ikma-
sina yol acacakken kardeglerinden biri
ve onun arkadaslars tarafindan siki bir
savas sonunda durduruldu. Ben de on-
lardan biriydim.

-Atma dede yaa. Moruk iyice buna-
di. Ne zaman alar bu yaa, biktim bu
sagmahklari dinlemekten (¢otanak).
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-Ohhe &hhe. Ne divorduk, size
prensesi ejdethadan nasil kureardigimi
m anlatiyordum, o ben degil miydim?
Hadi yaa kral kim oldu o zaman? Hah
neyse hanrladim. Sarevok ashinda bir
savay ¢tkartip olenlerin ruhlarinin ver-
digi giigle Bhaal'in yerine ge¢meyi plan-
hyordu.

-O da senin kadar salakrmg hahaha-
ha.

-Ohhe 6hhe 6hhe...Boogggrrrrkk...
Haaark tuu... Hepiniz toplasan bir
Goblin kadar beyin ¢tkmaz. Susmazsa-
niz dykiyi bitirmeyecegim.

-Yasasin.

-Hadi neyse bu seferlik affettim,
Ohhe hhe... Bitiin bu anlatagim olay-
lar Kilig Sahilleri’nde gegti. Bu sahil Fa-
erun kitasinin banisinda, Ay Denizi ki-
visinda yer alir. Kiyida Baldur’s Gate
adli 6nemli bir kent vardir. Zaten ma-
ceramun biyiik bir béliimii bu kentte
gecmigti. Daha giineyde ve kiyidan ice-
rilerde, birbirlerine bir ticaret federas-
yonuyla bagh kasabalardan olusan
Amn devleti bulunur. Kuzeyde ise Fa-
erun’un en Snemli kenti olan Waterde-
ep yer alir. Ama konumuzun bu kentle
hi¢ bir ilgisi yok. O zaman niye mi an-
lartim? Aptal kafaniza biraz bilgi soka-
bilmek igin. Ohhe ohhe... Sarevok ma-
cerasindan sonra biraz daha bela an-
vorduk ve Kihg Sahili bize yermemeye
baglamugti. Bir gun kuzeyde Ulgoth’un
Sakali adinda maceracilarin ugrak yeri
olan bir kasaba oldugunu duyduk. O
gune dek ¢ok berbat ver gormiistiim, a-
ma bu hepsinden de kétiydi. Kasaba-
da les gibi bir han vard:, hann tek iyi
yam burada silah da satilmasiyd:, Yine
de gevreyi dolagip insanlarla konustuk-
¢a burasinin yeni maceralara agilan bir
kapt oldugunu anladik. Ike adinda u-
gursuz tipli bir adam Durlag'n kulesi
adindaki bir yere turlar diizenliyordu.

Durlag’in $Satosu

Durlag bir Dwarf kahramaniyd: ve
kiyidan oldukga igerilerde kendine bir
sato yaprmuste, Bilirsiniz, Dwarf’lar de-
nizi pek sevmezler. Zavalli Durlag bir
gun ailesinin yerini Doppleganger deni-
len bicim degistirici canavarlarin aldigi-
m fark etti (Bir giin size Sarevok’un
Doppleganger’larimi nasil hakladigimizi
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da anlatinm) ve karsiyla ¢ocuklarimin
goruntusiine biirinmiis yaratiklart bal-
tasiyla dogradi. Ama canavarlar defa-
larca aym bigimde karsisina gikrilar, ai-
lesinden birine benzeyen her yaratig 6l-
diirdiglinde biraz daha gldinyordu, so-
nunda kafay yedi zavalli. Ohhé Ghho
héorrrrk... Bir giin tiim satoyu temizle-
meyi basardl. Ama &ylesine paranoyak-
lagtr ki tum satoyu cuzaklar ve biiyiiler-
le doldurdu. Kemikleri biz cnlar: bula-
na dek kendi yaraoklan tarafindan ko-
runmustu.

-Bir de iyi tarafindan bak, hig seni
dinlemek zorunda kalmamis.

-Sato inamlmaz tuzaklarla doluydu,
bunlarn ¢ogua da biyiilu ruzaklardi,
Tymora'ya siikiar yanimizda deneyimli
bir hirsiz vardi, adi Emoen miydi imo-
en miydi neydi. Neyse satodaki kiigitk
turistik gezimiz birtikren sonra Ul-
goth’un Sakal’na geri dondik, bu kez
de kaderimiz bizi Ay Denizi'ndeki ada-
lara siirikledi. Werewolf adasi en tehli-
kelisiydi. Her yer kurt adamlarla doluy-
du. Eger biiyild silahlarimiz olmasayd
su an size bu dykiiyu anlatiyor olamaz-
dim.

-Aaah ah. Nerede o sans.

-Ohhiie horonk... Kurt adamlann a-
dasina gidis nedenimiz Balduran’a ait
oldugu samlan bir gemi enkazini incele-
mekti. Balduran’i bilir misiniz budala
veletler? Hig¢ sagirmadim. Balduran,
Baldur’s Gate kentinin kurucusu olan
tinlii bir denizciydi. Zamaninda kuzey-
deki Elf Adasi Evermeet ile ticaret yap-
mugtL. Bir giin denize agildi ve geri dén-
medi, hakkinda pek ¢ok destan yazil-
mist1, ama onun asil akibetini itk 8gre-
nenler bizler olmustuk. Her neyse bu
gecelik bu kadar, gerisini yarin gece
an... Aaaa uyumus hiyarlar. Kalk og-
lum Taran bana su késedeki cadidan
bir gise oksiiritk ilaci kap gel. Dur para
vereyim... Para kesem nerede, adi velet-
ler kefen parami galmiglar. Onlara hur-
sizlarla ilgili bu kadar gok hikave anlat-

Gu-

rund’un 6fkesini goreceksiniz.
Yieeeeyt yetti gayri...

-Kagin! Bunak Gurund ¢ildir-
di, sopasiyla herkese saldiryor.

Gorev _istiyom.
Savas Istiyom.
Kan Istiyom.

TOTSC sonugta benim umdugum
kadar genis kapsamli cikmadi. Ayni ha-
rita iizerine birkac yeni bélge sikistiril-
mis, ek olarak ti¢ dore tane ilging sayi-
labilecek gorev hazirlanmes. Bu gérevler
BG manvaklarin bir siire oyalayabilir,
ama kesinlikle yeterli degil. Belki de
Black Isle’dakiler, cok ivi bir gérev dis-
ki yapip oyunun ikincisini hazirlarken
kendilerini daha iistiin bir oyun yarat-
mak igin terlemek zorunda birakma-
mak i¢cin TOTSC’u bu haliyle piyasaya
sirdiller. Ya da biiyiik olasilikla diski
olabtldigince erken cikartmak istediler.
Sanirim asil amaclari BG’yi bitiren o-
yuncularin oyundaki Level sinirlamasi-
ni agmasin saglayacak, st seviyedeki
karakterleri tatmin edebilecek gérevler
igeren bir CD yapmakn ki bunu da ba-
sarmiglar. Her neyse simdilik elimizde-
kiyle yetinmek zorundayiz. Yanlis anla-
maywm sikayet etmiyorum, eger Baldur’s
Gate faniysamz ve Windows'unuz Ingi-

lizce ise, TOTSC bir siire igin sizi tar- :
min edebilir. L (-?\
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trateji nedir? Bu kelimeye
her yerde rastlarsiniz, fakat
ne anlama geldigini gergek-
ten hig diigiindiniz ma?
Ashnda anlamu ¢ok basittir,
strateji uygulamak demek,
elinizde olan imkanlar en iyi sekilde
kullanarak bir isi bagarmakeir. Elinizde
olanlari dedim, buna ozellikle dikkati-
nizi ¢ekerim. Giinkii hayatimz boyunca
asla hergeyin en iyisine, en gerektigi an-
da sahip olamazsimz. Diyelim ki sahip
oldunuz, fakat kullanmay: bilmiyorsu-
nuz, bu da yeterince kétii. Bu sozlerime
kamt mu istiyorsunuz? Gece haberlerin-
de trafik kazalarini seyredin, ne demek
istedigimi anlarsiniz. Bu memleket ha-
yatinda egege binmemis adamlarla dolu
ve cogu bir yolunu bulup otomobil ali-
yor. Sonug malum, yollar savag alanina
doniiyor. Neyse, iste savagta da durum
bundan pek farkh sayilmaz. Elinizde en
giclii gemiler ve silahlar olmayabilir,
ancak olanlan dogru kullanarak gok
daha kuvvetli hasimlan yola getirebilir-
siniz. Normalde piyasada bolca rastla-
nan RTS tiirii oyunlarda bu durum pek
gergege uygun yansitilmaz. Aslinda pek
az oyun gergekten “strateji” unvamina
layiknr. Igte Fleet Commander bu tiir-
den bir yapim; gercekten de kafanizi
kullanmanizi gerektiren, ancak gergek
zamanh olmas: sayesinde tempoyu dii-
siirmemeyi de bagaran bir oyun.

Ahs Kontrol

Oncelikle oyanun sistem ihtiyaglari-
na bir bakalim, isletim sistemi olarak
Windows 95/98 destekleniyor tabii.
Ayrica oyunu galistirabilmek igin gere-
ken minimum donamm listesi s6yle;
Pentium 166 iglemci, 32 MB RAM, 2
MB grafik karei, sabitdisk izerinde 11

Strateji oyunldrinn sev)
ve gemilere de ilgig
varsa bu oyunu =

kagirmayin....

—-'i_t.n

10 nmi

MB bos alan ve 4x hizli CD-ROM sii-
riicii. Fakat tabii daha giicli bir islemci
ve bol RAM tavsiye olunur, ayrica 3D
grafik kartlarna da tam destek verili-
yor. Oyun her ne kadar bir strateji olsa
da, savaglari seyredebilmek igin 3D bir
ekran mevcut. Burada Jane’s sirketinin
dnceki ugug simulasyonlarinda kullan-
diklarna benzer bir grafik Engine kul-
lamlmig, haliyle belli bash 3D grafik
hizlandiricr kartlar: da desteklenmis.
Oyun Mouse ve klavye kullamlarak oy-
nantyor, ayrica Net oyunlarina da im-
kan tamyor, tabii gerekli baglantilara
sahip olmaniz sartiyla. Kurulum ve o-
yun esnasinda dikkat etmeniz gereken
onemli bir nokra da segeceginiz kuru-
lum boyu. Her ne kadar 11 MB yeterli
gibi gérimnse de, bu boyda bir kurulum-
la oynamak cldukga can sikict olabilir.
Giinkii gerekli verilere ulagmak igin sik
sik CD iizerine erigim gergeklegecektir,
bu da takilmalara sebep oluyor. Bu
yiizden eger veriniz varsa mutlaka bii-
yiik boyurta kurulumu tercih edin.

Dikkat! Amiral
Guvertede!

Denizcilik asrin baginda yelkenin
hemen hemen tamamen terk edilmesiy-
le farkh bir boyut kazanmigtr. Onceleri
denizleri doldurmaya baslayan agir
zichls ve bityik toplu dev buharh savas
gemilerinin okyanuslarda egemenlige

LI

4 .-;“‘

o Sons

5y
“agen | riksE. 47a0 T

giden anahtar oldujtu diisiinilda. An-
cak bunlar hantaldi ve kiigitk hizl: ge-
milerle ve denizalnlarla pek basa gika-
muyorlardi. Yine de Ikinci Dinya Sava-
srna dek bu uygulama siirdii. Ancak i-
kinci savag tiim deniz savagi doktrinle-
rini degigtirdi. Dev savag gemileri yerle-
rini daha kiiciik ancak siiratli gemilere
birakmaya bagladi. Ayrica anceden pek
ciddiye alinmayan ugak gemilerinin ve
onlarin tasidigs bombardiman filolar-
nin ne denli éliimcil olabilecegi ortaya
ciktr, Bityiik savastan sonra ise gidiim-
li fiize teknolojisinde yasanan gelisme-
ler deniz savaglarimn giinimizdeki ha-
tini almasuu sagladi. Bugiin artik basit
bir helikopterden niikleer denizalulara
kadar her arag gegirli tipte fiizelerle do-
naniliyor. Tabii top ve torpidolar unu-
tulmus degil, ancak bugiin savas gemi-
lerinin ana silah ytikiinii farkh menzil
ve amaglara yonelik giidiimlii fizeler o-
lugturmaktadir. Bu oyunda siz bir ami-
rali canlandiriyorsunuz. Emrinizde bu-
lunan giiciin biyikliigi goreve gore de-
gisiyor. Kimi zaman tek bir fuze firka-
teyni ve onun iki helikopterine, kimi
zaman da ugaklarindan denizaltina ka-
dar tam donanimh bir filoya komuta e-
diyorsunuz. Oyunda sadece Amerikan
degil, diger diinya iilkelerinin de deniz
kuvvetlerine yer verilmis. En yaygin o-
larak kullamulan ugak, helikopter, gemi,
denizalt ve silah modeller: cyunda
mevcut.
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Tum
Murettebat
Savas
Yerlerine!

Oyunda farkl segenekler mevcut ta-
bii, seferberlik gbrevleri (Campaign) ya
da rek gorevleri (Single) oynayabilecepi-
niz gibi, Net iizerinde diger oyuncularla
da carpigabilirsiniz. Eger standarr go-
revlerden sikilirsaniz, eyunun harita e-
ditorimu kullanarak kisa surede istedi-
giniz gibi senaryolar diizenleyebilirsi-
niz. $imdi gelelim arabirimin yapisina
ve neyin nerede olduguna. Géreve bas-
ladipimiz zaman ekranin dért kisma bo-
Kinmis oldugunu gérityorsunuz. Alita
bulunan ii¢ ekran, sirasiyla buyiik stra-
tejik haritay, 3D kamera gorintisini
ve genel birim verilerini icerivor. Ekra-
mn st kismin: kaplayar biiyik ekran-
da ise, gemilerinizin manevra yapmakta
oldugu bolgenin derayl: rakrik hagitasi-
nt goreceksiniz, olaya buradan mida-
hale edeceksiniz. Oyun esnasinda F1
tuguna basarak oyunda kullanilan tiim
tuglarin ve ne ige yaradiklarimin bir lis-
tesini ekrana getirebilirsiniz, Taktik ha-
ritasint biyiterek bélgedeki giigleri cok
daha derayl olarak gérebilirsiniz, an-
cak zaten kuvvetlerinize diizgiin ku-
manda edebilmek icin genellikle bunu
yapmak zorunda kalacaksmiz. Giigleri-
nize ¢ogu oyundan aligngimz sekilde
kumanda ediyorsunuz, mesela bir gemi-
yi se¢ip denizde belli bir nokraya tikla-
yinca oraya gidiyor, diisman aracinin
izerine tiklaymca da uygun silahla ateg
agtyor. Basit goriniyor, degil mi? As-

linda degil.

Hedef Ahs
Menzilinde!

Modern savag araglan birden fazla
tipte silahla donatihirlar, yakin mesafe-
ler icin top ve torpidolar, uzun menzilli
cansmalar igin ise farkh tipte giidiimli
fiizeler kullanilir, Ayrica biiyiik filolar,
genelde birden fazla sinifta gemiden o-
lugturulur. Mesela bir bityitk ucak ge-
misi tim filoya hava destegi saglarken,
giidiimlii fiizelerle donanmug kruvazér-
ler hem savunma hem de saldirt girevi-
ni ustlenir. Daha biyiik filolarda ikmal
ve destek gemilerine, ayrica bazen de
denizalulara yer verilir. Bu araclarin
higbiri tek bagina her igin altindan kal-
kamaz, 6zellikle biyiik bir harekita
kalkisiliyorsa. Bu yuzden eldeki farkis

.Y

gemiler ve silahlardan uygen bir bigim-
de yararlanmak bagarn igin sarttir.
Oyunda da aynen béyle davranmaniz
gerekiyor; her ne kadar savag gemileri
yavag araglar olsa da, diisman bir kez
atis menziline girince isler cok ¢abuk
gelisebiliyor. Iste bu sebepren dolay,
hi¢ zaman kaybetmeden elinizdeki giicii
uygun konuma getirmeli, operasyonu
bir an bile kontrolden kagirmamalisi-
niz. Bir birim segiliyken, sag tugla dizeri-
ne tkladiginizda ézel komutlar meniisii
ekrana gelecektir. Burada birime hangi
silahi kullanacagini, hangi radarlarim
agacagini, efer miumkiinse hava aragla-
rindan hangisini havalandiracagini ve
benzeri geyleri emredebilirsiniz. Gérev
esnasinda radar ve sonarlarin kullanimi
ok onemlidir, diismam gérmenizi sag-
larlar, ama ayn: zamanda yerinizi de
onlara gosterirler. Bazen AWACS ucak-
larini kullanmak ¢ok daha akillica ola-
caktir. Sonugta tirm basarimz elinizdeki
arag ve silahlan iyi tanimamza bagh de-
nebilir, oyun bunlar hakkinda bir veri
bankasim da igeriyor tabii ki.

Fize Ateslend....

Oyun gorsel agidan fena degil, cok
gosterigli grafiklee: yok belki, ancak ye-
terli denebilit. Ses ve miizik konusuna
gelince, sesler gergekten iyi, telsiz ko-
nugmalari, motor sesler: gibi detaylar
oyuna canlihik katiyor. Oyunda acihs
hari¢ pek fazla miizik yok, ancak bu-
nun eksikligini pek hissetmiyorsunuz.
Oyunda canimu sikan birkag unsur var
tabit. Oncelikle Campaign gorevleri cok
bastan savma olmus, iddia edilenin ak-

sine ondeki
gorevlerin
sonuglari
sonrakileri
etkilemiyor
ustelik. Ayrica birimlerinizin yapay ze-
kasinda bazi hatalar var, 6zellikle silah-
latini ateglerken en uygun pozisyona
girmeyi kesinlikle beklemiyorlar. Fizeyi
menzile girer girmez aup dontyorlar.
Haliyle zaten uzakta ofan digmanin
lkagmasina firsat tamyor ve béylece ina-
nilmaz siklikla hedefleri 1skaliyorlar.
Bunlarin diginda genel olarak oyun iyi
sayilir, her ne kadar bazen gérevler bi-
raz fazla zor bir hal alsa da, yine de
strateji seven birini makine bagina bag-
layacak potansiyele sahip Fleet Com-
mander. Eger RTS seviyorsamz, ama is
kurup maden ¢ikarmaktan bikniysaniz,

bu oyunu tutma ihtimaliniz yiksek de- =
mektir. L K:\
. B b
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Mol
akiny tincelikle bir itirate
bulinmum gerekll, bu golk
. - Giverrili, Ben 30 serare)i o-
! virnlarindan neredeyse hig
' heglapmivaram dencbilir,
Peki buriun sebebi ne? Bu
whttn hep vikeck gigiisistem-
istemesi mi? Yoksa m&lnﬂl
berbat bic K 5 oyuncus
muyum# |k ﬂn d:sll.

[ Iﬂlli en pemlan fama -

crun ashinda toma-
men benim her

dan do anlhs
wsvutli
vie ikj
anckan

men degtil. Bakin, so

L2 3D strateji oyunlar modasi hizla yayiliyor.

lazim, MNe var ki genelde bilgisavar
kontralindeki rakipleriniin bivle bir
sartny yok. Yani ben bie blnani arka-
winda kalan bieimlerime ulagabilinek -
cin kﬂmcrayla Imguqurkm. onlar rahut-
Tikilus haritada bana ait olan hergeyi Ha-
viyn wgurmikla ilgilenehiliverlar. Sig
Iilemem tahil, ama beg bunu hiy de g
lenceli Bulmuysiim dogrusu,.

- 1 ]

Machines, yani miakineler son 7

manlarda pivasaya hakim almaya bay:

layan 3D strate)i pyunbimmm sonuncu-

su. ancak gortindigi kadanyla en so-
\ s degil,

Simdi de Machine

1

s piyasada,

saklar. Burada rek stz konusu detay te-
pede olatm daka teaga atey cemesi de-
il tabii, bunu Srarcraft gibi ui;.dr.- 2D
bir pyun da rahathikla,y: .
! ‘gesitll ir- i

Fakat mesela sa

ufnlm Kallanarak %#ﬁﬁ

stirn glcimlm:s:lﬁn;gu
m yiren yoneticiler gegecek
suna harcamak iscemeelen
emilere Bivstird maleeme ve eob
viskleyip. omeedon koloniler knmm'hm
igin uiik sistemlere yollardar, Bo robor-
lar ;,-uk wrakea bir sisteme vaordar ve o-
fnd bulunan geregenlen weraform ede
,igmnlmn verlesiimine hoar hole y.»

i gdnderon sl el
ﬁ(rai.;.muh
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fis Rralina bz
kayip tlkeve ata-
ey aklomian u-
cundan hile geg-
memistl. Buradan
A= kurrubmanim ek
F N Yoluise Kayip prénsest bulup o-
na kaf dagimin arkasindaki ma-
garada vasayan ejderin kafatasmdan
lutsal suvu ighrmekti, Ama bu sirada
kaygan vollardan gegnieyecek, gecelen
@ uvumayacak ve sessiz ka lacaknk. Seve
meve vakit kalmayacagi gibt dons da e
demevecektik. En tiemlisi se yun bile
viiemavacak olmarzd Sartlar sare-
lur ‘getiemis, zaman kendi yolunda
tiim ivmesivle devan ermisti. Kawip il
ke kavbalali hi¢ bu kadar zalim olina-
mustr, A anlamlar iise koralu buno
kizimis olacak ki, iskencenin soresini on
hes ayla sili ructu, On besmct ayin
S0 LU prenses son d\'lIT!TaI\'[ da icti-
tinde...

Orrguelitk galiklar: vering harflers
irakirkens tekear aymi ' vere donmek,
eski dostlan gormek samrmm on bes ay-

lik bir nykuya deg-
migkl.

Kurtulmusruk,

ama diis krali-
nin biiviisi roe-
laemme birakmaser
bir kere tizerimi-
zecUyko tam dagil-
mamisti, gereek o
Kodar gergek de-
sildi san-
k.. l'.f!.l'l:‘
olma-
I,
lma-
B v
vitk-
seklerde geainen
jet pilothar-
nin, ya da
tanklatimn,
roplarin ko-
NiSHILL yer-
viveu savasla-
rin v di sbn
surat giden hig
rutkuilarmen, vo da
bir ugurumdan digeriie
aiplavan tabancal macera-
perstherin vanna vollards

.‘ bzl Tgereck L Lysa

dermy oykudan tva-

i kRendind b
vt igride bulduks vemden... kara
bisvuntin. olimin dtesivle ngrasan bi-

50

vucilerin orrasimda,.,
Bir hayli afkeli huyvicilesm artasin-
i

Rage of Mages | olabilecek en basic
sekilde dizavin edilmig eplenceli v guzel
bir ovundu, Ovun Warcraft'in nea bin-
i avasi kullamyordu, Sadece
bunda binalarve bichkler falan yapa-
mivordunuz. Size verilen simirh savida
adamla (hatta o adamlary da siz bul-
mak zorundavdimz) yapmanizgercken-
lert vapiverdunuz Her karakrerm tdm
FRP *lerde oldugu gibi ozel:
likler ve gogleri vazdi, Para
kazamp venrsilahlar ve buyu-
ler alirchimne, Harm kucik ordu-
lar kiralar, komuean olmanim ra-
dm cikareerding., Useelik Ware-
raft gibi neredevse sifie stratejiyle
Bitecek wyunlardan da degildn. Co-
oy savasta adambannizin yvert bile o
nemlivii. Yermeamis gibi pek kolay
da spyitmazdy. Bir gorev biwmek icin
spatherce uirastum hanrdanm. Gizel
ovundy anlavacagmiz Diger insanlar
da bavle disimmus olmals ki, ilkino -
zerinden ¢ok vain birsure gegmeden -
kincici Gikri. Aslnda bakarsaniz "ikin-
cisi” demek pek degra degil, Hatea ke
sinlikle vanhs! Bo olsa alsa Rage of
Mages 1.0002 falan olue, Yiha adam-
lar alnvislar oyeno; yent bir kag harma
ve silali disinda avnen tekrar siirmigler
pivasayh. Kisacasesiradan bir mission
pack. Bunim haricinde dikkanmi geken
ek sev ise zorluk sevivesinin biraz daha
viikseldlmesi. Hele bazvekranlirda gl
dirmaniz isten bile degil. Bir dugman
grubunn Aldirmek-sgin én az on Kere
save-load vapmak sorunda kaldigam ol
du. Tabil bir de bunlann digmda ka
rakeerler arasmdaki igreng gevikler de
biraz olsun divzeltilmis. Eskiden -gok
kivtil espre= vaparlarken ; arok en agim-
dan=kiien espric vapabdivorlar.

RaM 1t ovnavanlar su andan 1oiba-
ven vazscaklorom okumasakarda olars.

Kisa ve gueel bir demodin sonra
karsunza oyin menhsi gelivar, Bura-
dan oyunu baglatngimeada sizden ka-
vaktetinizi varatmanee istenecck. Zaren
topu topu ki tane meslek var: Eger do-
vilisclivii secersemz ovanum bashrinda
biraz zarlanalilissigie: ama s rabor
ederseniz, Biyoen olursamz se il sa
vastariniz pek eglenceli olmavacakn;
ama eblmevin grabunozy gireoek 1lk

sitlisivetr boe savasgn L ilhl}'L‘r Vi RITHn-

21 de belirle-

dikrén sonm

oy baslir,

Oy unun ty- . -

mamy ikt .
kisimdan
eiluisurs

Se-
hiir k-
ranlari

Vi Sil-
Vil ek-
ranlir,
Selvir ek-
rarikarin-
i her
turli plen
ve bilytivii
alabilir, sata-
bilir veva im-
sanlurla Konu-
SUp vnlann size
verdigi gonevlen
vapabilirsiniz.
Alet ve bitvitlenn
parasiin va savaglar-
dun va da bae deel
goreviers birrerek ka-
sanabilirsinig.
Ovtnuy ana hikaves
dianda bir de fazladan
dzel gorevler var, Karsih-§
gmda vitklice para kaza-
mirsinez, Buogdrevlerd elinii-
den'peldigince vapon imid bie
Ravh sor olduguny ds vout-
masin. Sutas chrantan fse dahd
anee sivledigim mbi Wareraft
rareinda dizaen edilms. Sagdaki
ks karakeernmzin besimn ve
aretliklerini gorebilicainie Her ka

i




MAGES

rakrerin bady (Vii-
endunuzan geo-
merrik sells,
Virrug giicii-
niizit, bt

penntin

etki-

ler..J,
agliry
| saare
kag vap-
tiginiz Hi-
ez v e
ansinz ct-
ier). mind
G dive bize
yutturulmnyva
salesilan sey. En
sok biiyilerinizm
gictini ve ethi so-
resini belirler) ve
spivit [Erove kemik
Sanldiginda gerive ka-
lan sey. Marninizain
ik racing ve biivalere
karst olan davaniklilig-
iz belicler) gibi disee
Eane ana azelligs vardir,
Buiun hareimde arak
ve defansima, hit poing
f/ o ve manamg, kag esperi-
ence’de oldugunusn ve do-
viggivseniz hangi silahia,
biiy ictvseniz hangi biivi oku-
nda wanman oldugunuen giee
Bilivsinie. Bunlann viromek -
sinda vapngimiz her harcketee viik-
seldiging unurmayvin. Aynca vine bu
fandan karakrerimzin ehnde olinlan

Bore:
bilirsi=
niz. Tabu rim bunlar sizin ana karik-
tecleriniz thero) icm gegerh. Barlardan
kiraladiklnrmean her hangi bir mven
tory ekrani yok, Zaren bu adamlar &-
liirse ovun devam edebilivor, Ama he-
riv'larmrzdan bir mnest bile oliirse oyun
hemen bitiyor.
MNeyse, siz oyuna gegnginizde ve bar

kag bilim bitirdiginizde konu yavas

vavag belirecek. Yani bir sire
sonra kendinial necromancer
uytilenmin erkisini azalran efsa-
vi armibier’) arncken ve onunla
i by ik olim buyocusunii aldie-
jeve alisirken bolacaksimz, Bunla

f vaparken ban verlerde sadece iler-

{e-oldiir monngm kollanrsamez takti
Bin bir sure sonra ilerle-6l haline gel
digini gorursumnz, Yant addi ciddi
beymniz kullanmaniz perekebilis. 15i-
nize yaravabilecek rakuiklerden buzilar:

* Az yara alarak suadan bir savas
atlarma: Onee arkaya tim: ordunuza yi-
Earsanre: Sonra bir adanumz birae ilen
giderck dismamn onu gormesing saglar
ve hemen geri kagmaya baslar, Disman
da dusunmeden hebele hiibele adamim:-
an arkasindin gelir ve sizin onlar i
hazirladiginee partive katlr,

" Sadece basit bir okgu ve bir biiyi-
ciyle kocaman Dragon’u Oldiirme: Ok-
cu dragonu vuracak kadar ong vaklasie
veares ermeye baglar. Bu sirada biiyieii
de heal buyiisiingn menzili kadar arka-
dan okgunuza yvaklagir ve onu heal er-
meve baskar. Eger uzakhklian yeraringe
ivi avarlarsamz ve biraz da sanlivsaniz
okgunuz bir siire sonra kocamon ederi
gige gecirmig aksam yvemegl gin hosrli-
vor olacakne, Gnembi not: heal biyisie
nbl yererinee zh kollanabimek olduk-
g zor oldugendan bung game mien-

sunden autocastl maximum vaparak
halledebilirsiniz, (onun haricinde hep
immmmumda dursun),

! “fll.j'n"\fdn_ artik ugmuyor: Ovun-
daugan birliklere ki, balta ve maz-
rakla yudamazsanz, Bivin va da ok at-
ihak by yaratiklara kavsin yegane sansi-
niz olscakr, O yimden ber raman gru-
bunuezda bir tane okgu hero bulundu
run. Eger okgunug voksa hemen savasg
herolarmizdan bir gnesine en gcirin-
iy vay ahnive 200 . ilerdeki adamin
katasmdaki elmanin iizerinde gezinen
Kurtcugu s urmayy dgretin.

" Nalnee gomutan olmaz: Her gireyi
bitirdikeen sonra mutlaka ve kesinlikle

vie illaks kasaba-
vin gidin ve bul-
dugunue seyler-
den tse varamayacak olanlan sanp ve-
wilering ahm. Ama daha Gremlisi hemen
her givevde vanimzda olaeak vardimer-
larmizi kiralayacak olmamz, Ashng ba-
karsanue kivalanak demek pek dogra
almaz, Cinki ovanda benim peldigim
vere kadar para isteven kimse almads.
Sorvverstnue ve o anda bagka islers
voksi maceraperest rublan depresivor
ve sizinle gelivorlar, Onlara ivi babkan
ciinkii olmeleri grup agismdan pek ivi
olmuyar. Aviica nnutmaym ki her go-
revin sonunda ekibimzden avrilacaklare
dir. Gidip ekrar kiralamaniz gerekir.

' Save edelim, rahar edeling : Biivik
ayun anayasasmim itk savirlannda vae-
s gibi ovonn ksa preabklarla save et
mevenler yedi vakre kadar ovun cinleri-
nin gazabioa wdrarlar: klavyelen kilie-
lemir, strticulen disker tikiriie, comasic
makmeler dn yikamali procama gee-
e, gevse i YUTUSAEMAZ, Yamgatsa
da... Sézun i, save edelim, edenlen

savelim..

Oyunun genel vapsy, ikonlan ve yo
nermesi cok basit. Eglenceli ve hos hir
avun, Ama bazr verlenmde zorluk ke-
sinlikle bunaltivor. Ama gorevheri bitir-
dikge yeterinee gaz uluyorsunuz ve o
yun gekilir hale gelivor. Yine de gercek
bir klasik olmak icin daba kick firmn oy
nanabilichk vemesi Tz,

Biliyor musunug. sizlen selirar por-
mek mann ok giizel!. [

Gakhan Habiboglu & Botu Hergiinsel
valence@pmail et & quedrus@pmail.net
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Pimig

itk hemen her dais ¢l
atar ovon brmalar, da-

ha ivisinn vapabilmelk -
¢t ba igin vzmanlar ile
galismuy erch edivor-

lar. Ne de olsa adamlar

o kadappara dokuyortur, bart yapmis-
ken en vz yapalnm dive, bu komuda

kb ciriimig, harma bazen kol bacak

-

krrmis uzmaniasin yardnyla daha
liceli ayuniarortya gkaromaya calig-
vorlar. 1940 wilmda Ohie’da dogan
Juck Nicklivus yillaom golf sporung
wermig bir usta. Aslmda ona golfiin ef-
sanesi ve harra alon sopas: da denebilir,

SUV TSI FLFITe.

Su ana kadar lazandigs
ve elde erugi ba
altin harf

Hazilamig olduzu oyunl

il ide tsmiu tarthe

erle yazdirmayt hagarmis
a bu dal-

gt

da cilenng e idlciad rabii en kalieeli o-
vumlarr ormya giharmg oldugn sovleye-
bilirinn, Ne de olsa dergidelar rhim golt

avunlar meclemesin ben vapom,

Acaba Nasil
Baslasam?

Golf sporunun asaletinden kaynak-
L, program aravizit ol-

fanvor olsa gere
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dulics sade

zun sire acaba | bu nelki, veya
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Campetition (Haudicap), Besr Score
Cotnpetition, Fandicap Flight, Open
Toomnameit e Seasen Play. Bu oyun-
larve Rueallany dle dlgill agiklamalara o
yun ierisinde ulasabilivsiniz. Ovuni
MSN Gapting Zone veva ag eermden
Multiplayer olarak aysayubilirsinie.
Gl Preferences penteresing kulloma-
vk oyl jle ilgih cesirli (Display,
Netwark, General, Grid) wyarlun vapia-
billtsinis. _

Juck Nicklavs Golden Beur'i kendi
tiriindeki difer ayunlardan by en
bityik ieclligi s kendine air bir pir-
ki edittiriine sahip olmas. Oyunls be-

“titber ludulan Cosrtse Desipner't kulla-
Harak lendi isteginge dofraltumunda, is-
rediginiz zotluk derecesinde parkurlar
olugrurabilivsiiiz, By edirini kilana-
rirk kendi smu!nrmm zarlavikilie ve
arnk Bonlar Finn vermivos derseni
kendinize vetebilec | yeni alanlar vara-
tabal IUBRILE, I-ll.-lll.l.”l “Jrllﬂndl 'Hlll. -
Jaberaber kurulan Course Converter a-

racan kullanarak Jack Nicklaus § kurs-

T:tmm wahaelikly viikievebilly vi hirrada

kaldignts verddn devan edeniirsiie:
Avrica O3 OIERU aaerind |1:||\||J_||J

Interner haglantlarm kullanarak ayun
Igin gikan en son vamualar, parkurlan

VE Y uk levebilirsing

Sessizlik! Konsantre
Olacagz,
Svlandirmayin!

Haydaant Ne is yvaw? Vermisler bir
sopa elime, bir tane de top tnamde ne
vapacagm ben simdi? Himonm!
samnm elimdeki sopa ile dniimdeki ro-
pa vurap s deride, wzaklarda dalgala

Y DS

Womre S
% 1

nan hayragm
nrayn gon:
dermem ln-
zitm herhal-
de. Bayag,
knlayoms be-
a. ben: de golka ole marah biroyun sa-
nirdim. Ovana baglarken illc olarak -
lagmanue gereken delik hakkinda bilg
ve hemen ardindan da Jagk Nicklaus
der ki sekfinde ginun tpucy ckrana ge-
liyor. Eg:.-r bir cane bana yetnes diven:
iz sirasiyla viim apuglarin oku-
yahilie veya tam rersi ben kenditne vere-
rim diyenlerdenseniz bir anda ipuglarm
tarihe gomebalirsimz: Oldikea kullang~
i bir ekrana sahip olan ovunda hemen:
thim pencerelori agp kapatabulivor vevi
ekrana stediginig sekilde verlestirahili-
yorsimue Benee en buylik arolarindan
Biri de ovun menusunin otomacik ola-
rak gizlenmesi ve sadece fare imledi G-
FELilE bIIII.IIl.Ill.JI.l”lI aman ooomaik o-

Jarak ﬂ-&‘llﬂlﬁﬂp&} gekilde anstan baska
bir gy *ﬁﬂinmﬂmrwnﬁ ki ditho ra-
it konsamitre ol w:.h mb
nﬁy(} kullammi amm

hifecek utiy m m ﬂ’ﬁh‘ﬁ'
L ‘*I\II'ILL\]LF t,"H'H ﬂdﬁnym I‘Ihql‘-
likla ulagabiliyopsur i Hnﬂu'?h:trm
deki kamerav) kullanarak o dnetiune
dugunuz alandaki highir nokray kacn
imadian rahachikla vakalavabilir ve
chriimtuleyvebilirsin,

Ge¢mis Olsun Geldik
Oyunul: Sonuna

Bu son b ..umdnmlu. kontyi to-
parlamak lazim. Jack Nﬁkhugﬁﬂ{*n
Rear, Bralk vi Llllnuh { o |I1fﬂkhﬂ'ﬁ"

diistintiilmas ve layikivla vaplms bipo-
vun. Ne de alsa dogada oynanan biro-
i oldign iwin bol bol ks ses bifus
nan ovutun vorumlanm da CBS golf
yorumeilar fim Nantz ve Ciary
MeCord yapmiglar, Sadece moraldhlan-
it ity eclen hence kendi viirumin on
gizel Ornegi. I etlenceler.., b

Pack Nicklaus & '\
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Inceleme

u aralar akhmiz hep Com-

modore64’li giinlere gidip

duruyor. Yakinda bir kag

okuyucunun, bu kadar

reklama dayanamayip es-

kicileri aragtirarak birer
C64 aldiklanm duyarsam gagirmayaca-
gim. Ama satin almak isteyen olursa
benimkini satryorum haberiniz olsun,
tabii antika fiyanm édeyebilecek biri
varsa giksin kargima...

Eski oyunlarin yeni versiyonlarnim
geligtirilmesi furyasinda, Commodore
64'de saatlerce kafa ayan yapmaya
sabredecek kadar ¢ok sevilen Pirates o-
yuzun da yeni versiyonunun gelmesini
beklerken, konusu ve oynamst az da ol-
sa Pirates’e benzeyen bagka bir oyun
diigiiverdi tezgahlara: TIDES of WAR

Pirates’in en gok sevilen yanlarindan
biri olan taktik deniz savagi kisomnin
bir hayli detaylandirihp 6ne gikartildigs
bu oyunla efsanevi Pirates’i kargilagtir-
mak ashnda ayip olur, ama en azindan
okuyucuya bir fikir vermesi agisindan,
benzerliklere dikkat cekmek istedim...

Tides of War, gorevlere dayals, bir
senaryo csliginde ilerleyen bir ortacag
deniz savag stratejisi. Savaglar Real Ti-
me olarak gerceklestiriliyor. Ama oyu-
nu bir Real Time stratejiden ayiran pek
cok ozellik mevcut.

Givertede kadin mi?
Ugursuzluktur!

Erkeklerin mutlak hakimiyetlerinin
tartigilmaz oldugn mutlu gimlerinde,

Taktik deniz savasi
konusunda oyu
piyasasinda bif
oldugu kimsen

-
cekti mi2 Acab

givertelerinden basla

cikartan sira sira toplari

disman gemisi uzerinde
actigi delikleri seyretme

ten zevk-olmiyor mu#

insanoglunu sinirlayan koca okyanuslar
bile birkag kiigiik kalasin birlestirilmesi
ile olusturulmus dev gemilerle agiliyor-
du. Dunyamin ele gecirilmesi yang du-
raklama kabul etmeyen hizli bir tempoy-
la sirriiyordu ve bu yarista en &nemi go-
revler denizcilerindi... Oyuncunun bu
yansa bir kaptan olarak basglamasna o-
lanak veren TIDES of WAR o caglarda-
ki politik oyunlari, bu oyunlann sonug-
larim gormeyi, kani, barutu ve borda-
lanmis gemilerde gogus gogiise doviisen
korkusuz tayfalarin kiliglarindan yayilan
¢inlamalar: hissetmeyi seven, ortacag
kaptanlarmi tam anlamiyla mutlu ede-
cekmis gibi goriin-
mese de gu andan
benzersiz olmast
nedeniyle mecbu-
Ten oynanmasi ge-
reken bir oyun olu-
veriyor... Bir ince-
leyelim:

Oyun iki ana
baoliimden olus-
mus. {lki gorevler
sirasinda ugradig-
miz limanlar veya
deniz ortasinda
kargilagip ticaret
yaptigamiz dost ge-
miler i¢in kargimi-

e za gikan ticaret ve

kontrol bolimi...
ﬁ Limanlarda i-
ken bu ekrandan
ticaret yapilabildigi
gibi, gemiye yeni
tayfa satin alinma-
s1, tayfalarin egitil-

=

m————

mesi gibi ayrintilar da buradan halledi-
lir. Verilen gorev igin gerekli olacag: dii-
stiniilen silah ve mithimmatlarda bu ek-
ran vasitas ile satin alinir ve gemiye
“gpnderilir”...

“Real Time kisim
zor” diyorlar, ne
diyorsun?

Oyunun biiyiik bdliminiin gectigi
dunya haritasi ise, oyuncunun ve rakip-
lerinin gemilerinin hareket ettigi, karg-
lastigs, savagtizy Real Time bolimi o-
lusturmaktadir. Olduk¢a kompleks sa-
wilabilecek bir metotla kumanda edilen
geminin yonetilmesi i¢in tiim gerekli
materyal bu ekran iizerinde simgelen-
mistir ve hepsine Mouse ile ulagilabi-
lir...

Ekranin saginda geminin giivertesi-
ni, i¢indeki toplan, yelkenlerin duru-
munu ve harekat subaylarimn meniile-
rini igeren bir gemi gdvdesi goriilebilir.
Bu tiir bir deniz savas: oyununda gor-
digiim en iyi oturtulmug sistem oldu-
gunu séyleyebilirim,

Ekramn altina dizilmig kurucuklar i-
se, miirettebatin gérev dagilimim dii-
zenlemek icin kullanilan araglardir. Or-
negin silahlar boliimiine yeterince adam
koymazsaniz, savaglarda toplaniniz a-
teglenmez veya geg ateglenir, Navigati-
on boliimiine yeterli denizci yerlegrir-
mezseniz, gemiye istediginiz kadar hiz-
lanma komutu verin, o komutun ger-
ceklestirilmesini saglayacak gorevli a-
damlar olmadig: i¢in geminiz yerinden

WY ) S0 m—
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kipirdamaz; tamirat kismina yeterince
adam koymazsamz, savaglarda aldigi-

niz kiicuk yaralar kisa surede gemiyi
batirmaya yetecek kadar biiyii...

Taktik deniz savasi

Tides of War da, en dugiik riitbeyle
ve dandirik bir gemiyle oyuna baslayan
oyuncu, verilen gorevleri layigi ile yeri-
ne gertirdigi siirece, hem rittbe atlayacak
hem de yeni ve daha giiclii gemilerde
gorev alacakur. Ancak savas aninda
dikkar edilmesi gereken kurallara uy-
mazsa, kisa siirede sadece baliklara
vem olacak bir et pargasma déniigecek-
tr,

Oyunun taktik savag kasmi olabildi-
gince gercee vakmbastnlmaeya galisil-
mig. Bunon aolam, bir dilsman gemisi-
ne ates edildiginde atest acan toplarin
tekrar dolduralmasimm zaman aldig,
die, Ya da oyunda pek cok sekilde para
kazanmuk mimkfin oldugu pibi, hy als
ralann harcanacagr en akillica islerin
de mirettebann egirilmesi ve daha erki-
li yeni silahlar satm alinmas: alacig
hatirlanmalidir. Gorevleri degisik alan-
lara yayilan gemi miirertebarng egit
mek, gireviern basanlmas igin iyi bi
vannmdir, Deneyimsiz topgular armikla
rmun hiiyiik kismint kagiorken, dene-
vimli, egarimli topgular, her bir para
anlirmma gelen demir gilleleri ategler-
ken, son derece dikkatli davranip nere-

— - Y

deyse suya hig giille dgiir-
memektedirler...

Kiigiik ama hizly bir ge-
miyle katldiginiz bir cans-
mada, kargimizdaki 250
topluk dev kalyon iskelesi-
W nin size donmug toplarim
ateslemek tizereyken vere-
ceginiz ani manevra emrini hizla uygu-
layacak egitimli deniz adamlary, her biri
insan boyunda 125 tane diisman gitlle-
sinin sizin kafaniza degil de, denize
diismesinin tek nedeni olacaklardir...

Ya da hizca sizden iistiin olan bir
gemiyi biraz yavaslatmak hatta belkd
tamamen hareketsiz kilmak icin yelken-
lerine ates etme karari aldigamizda, li-
manda paraya kiyip zincirli giille alma-
mi§ olmaniz oyunu kisa sirede kaybe-
decek olabileceginizin bir isaretgisi gibi-
dir...

Off! Kansik
gorinuyor

Karigik goriintiisiine ragmen, kisa
sirede oyuncuyu kendisine alistiran sis-
temli bir yapist var TIDES of
WAR’un... Ayrica gérevler sirasinda za-
man sinirt bulunmuyorsa, neredeyse &z-
giirce dolagip ticaret yapabilme sansina
sahip olan oyuncunun gérevden cok a-
lakasiz diismanlarla da kapisabilmesi,
Amerika kitasiun kiveiml nehirlerine
soktugu gemisine kanolarma binmis Ki-
zilderililer'in saldirmasi; gemiyi borda-
layip birkag denizcinin kafa derisini
yizmeleri; birtiginizi, 6ldiginiizii san-
diginiz bir atismada sans eseri oradan
gegmekre olan bir miitrefik geminin
yardimiyla toparlanip diigman: temizle-
yebilmeniz gibi pek aligildik olmayan

stirprizler oyunu heyecanl
kihyor, oynatiyor...

Eksileri de var
hem de cok

Ama murlaka giizel bir
seyin mide bulandirie; bir
yam da olacak ya, TIDES
OF WAR’un da bu yanla-
11 hig az degil.. Saymaya
baslasam, bitiremeyece-
gimden korkuyorum...
Kalelere yapilan saldirilarda, kalelerde-
ki toplarin sadece sabit noktalara ates
edebilmeleri ve nigan alamamalari, ge-
nel olarak grafik kitlesindeki yetersizli-
gin oyunun kalitesine diigirdiigii golge,
seslerin ve muziklerin yeterince ugragil-
madan hazirlanmug gibi gériinmesi, ti-
caret ve diplomasi gibi 6zelliklerin ok
yetersiz olusu ve benzeri sebeplerle in-
san oyunu oynamaktan bikabiliyor.
Mayis ayinda yazdigim, Anno1602 ile
bu oyun birlestirilseyd: eminim bir hit
ortaya gtkardi ama simdilik sadece me-
raklilanin alip bakacag ilging bir rakeik
deniz savasi oyunu duruyor dniimiiz-
de... Aslinda genel notu 6 oimas: gere-
ken bu oyuna, orijinalligi ve gemi yone-
timi konusunda getirdigi kullarigh sis-
temi nedeniyle bir puan da kanaat kul-
laniyorum... Devil Thumb kusura bak-
masti...

Hepiniz i¢in, kadinsiz giiverteler,
dalgasiz denizler ve efsanevi zaferler di-
lerim... L
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eger yeterince sabirliysaniz!

iste size PC’lerin biricik kamyonet yargic. Oval

bir pistin etrafinda dénilecek yuzlerce tur. Tabi

kafa rurmamz. Tabi ki
bu, siralamalann salise-
leri hile agmayan farklar-
In olugtugu yanslarm he-
yecam turlarm acldifs
hirkag dakikayla sinich
kalmiyor. Yans saatleri
drisinda tiim dikkatiniz
aracimiza vererek, kendi-
nizi, kendine Gzgi stiriis
stiline sahip kamyoneri-
nizle butiinlegtirmeniz
gerekiyor.

Bilmemek degil, o8-
renmemek ayp demigler.
Nascar kamyonet yang-

ayret dofrusul Nasl ol-
mus da gozden kagmig?
Demek simdive kadar
highir akli evvel bu
kamyonetleri bir bilgi-
sayar oyununun basro-
line layik gormemiy. “Yak canium!
Microsoft, Monster Truck yanglarm
diha Bnee kulland: ya™ demeye kalk-
miayin, gunkit soz konusy kamyonetler
tahmin ettiginiz Big Foot tlrimden de-
gil. Ne sivil trafik, ne sagh sollu keskin
virajlar, ehips seklindeki bir pistin cfra-
finda daniilecek yitzlerce tur dive ekle-
sem, ihsan sikmndan patlar yaw yanio-
mi vermekre haklsiniz, Ama igin ash
avle degil. Bakalim Amerikan orjmli bu
sporun 1 70MB Tk {lging oyunu nelere
kadir?

Nasear Crafrsman Truck Series,
yapimeis Sierra SporisTun bu alanda
sz sahibi rakibi EA Sports'a karg pa-
zar payr koruma amagh yeni yaris si-
mulasvonu. Sizden beklenen kamyone-
tinize binmeniz ve Amerika’nin Nosear
Craftsman varsharnin inli isimlerine

lan upkrdiger Nascar
tiarlerinde oldufu gibr sadece Amerikal
zenginlerin eglencesi olarak ortaya gik-
mis bir spor. Yanglare monotonluk ye-
rine perginlik hakim, Bunun bashea ne-
denlerinden biri 200-250 fur dnde go-
ciirdiigiiniiz yarsin basit bir akuik ha-
tasivla kaybedilehilmesi thumali. Orga-
nizasyonun ilgilenmeyenlerine sabir tg
catlatacak rekduzelikee gorunmes: as-
linda yadsinmamali. Hele banim tek ra-
kikim havavollan kardegim! diyorsamz
iki dakikayi bulmayan kisa sirede o-
yundan bayacagimia garantileyeyim.

NCTS, isim hakks sann alinarak
yaranldigindan Hornaday gibi hepini-
zin ailecek! vakindan amdig) spartn
onde gelen isimlerinden tutun da onla-
rin aragharimn ozel ayarlamalarina ka-
dar tiim hilgilere yer verilmesini sagla-
.

Oyunda orjinallerine sadik kalma=
rak hazilanmag 9 pist meveut, Bu pist-
lerde vapilacak yarglarn heyecanmi en
az pist secimi kadar hangi modda oy-
nayacapimez da ctkilivor. Arcade mi-
dunda alusacak gercekgilikren uzak ge-
kismielerde tim fizik korallar hige sayi-
lacak ve aracin gok az hasar alacak.
Usetin vol tutusu ve fren gicd tpk ra-
kiplerinizin siitekli size ayak uydurmay)
denemiesi gibi bu secenegin yol agukla-
rindan. Sayer agik ara tnde gidiyorsa-
niz rakipleriniz arayr kaparmak igin ga-
a1 koklevecekler ve geride kalmigsamz
onlara vetismeniz igin wlerans gostere-

series

cekler. Simulasyon segeneginde riim bu
haksiz avanmajlardan yoksun bir sekilde
rakiplerin gerpek glictnin ortaya gkt
g1, titm reknik avadlamalann oyunu et-
kiledigi kurallara mahkumsunuz,

[igter yariy dncesi sepencklerden
Instant’la siralama ve smma turlaring
atlavabilir, resting’le highir rakibin yer
almadifs parkurda sadece pist kogulla-
rindan erkilenerek gereldi reknik ayir-
lar konusunda fikir edinebilirsiniz. Di-
ger kosullarda deneme, 1stnma ve sira-
lama turlarina katlmalismiz.

300 tur boyunca devam edecek ge-
kismelerden soz etnmse de bu, yarig u-
punlugunun degistirilemeyecegi anlami-
na gelmiyor. Strici sayisin ikiye ingli-
rebileceiniz gibi, rur saysin da iigle si-
mirlayabilirstniz. Entry List meniisiiyle
kimlerle vansacagima wwhker teker befir-
leyebilir, ister en digli rakiplerle, ister

kendi yarattyuni stiriicitlerle yangabi-

lirsiniz.

Yanslar sirasinda genelde her 3-4
wurda bir kazalar meydana geldiginden
Yellow Flags segenegini agik rorsamiz i-
vi olur. Virajlarda sert frenler yerine
gaz kesmekle yetinirseniz hem zaman-
dan kazanr hem de zincirleme kazala-
rin kahramanlarndan olmazsinz.,

MNeormal kosullarda yariggilarn a-
macinn birbirlerini gegmek yerme re-
kerlekleri wsitip, huzh ve diszenli start al-
mak oldugy Pace Lap isimli rur anbr,
Bu secenck kapaliysa yesil bayrak he-
men kalkacak ve yanga baglayacaks:-
iz,

Halfrime secenegi NCTS'nin il-
ging owelliklerinden biri. Bu duromdi
yargt yanlayana dek agmma ducumlarn
disinda tekerlek defiigriremez ve hatta
yakat ikmali yapamazsimiz, Sadece bay-
g kalktg tue gegildikien sonca G-
kacak meniiden ayarlama yapilabilivor.

Kapaorra, wkerlekler ve moror
normal kogullarda kazanin siddenyle
dopru orannli olarak etkileniyor. Ugan
kaput, pargalanan tampon ve kopan fe-
kerlekler igin gorsel yonunii olugture-
yar. Oyun bu Bzelligivle bir an icin ak-
lima Destruction Derby'vi getiedi. Ar-
cade moduni segruisseniz her tirli ha-
sari tamin pitte gergeklestirilebilir.
Bunlar disimda vakir ikmali ve tekerlek
degtisrirme gibi sebepler diginda pite
girmenin gerekmedigi, hasarlann kapalt
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oldugy bir ségenek da-
ha var.

Detayla vgrayma-
yip dogrodan yarisa pe-
cebileceginizi soyledim
an stspansivon, teker-
lek basincs gibi ayarkar-
dan anlamyorsanie
vapugini: elinizin ha-
muruyla oyuna karis-
mayn denemekten Gteye
peemevecek. Zaten oyu-
nun adindaki Nascar i-
baresi reknik detayin &
nemini en iyl gekilde yurgaluyor, Her
pist ve hiava kosulu igin degisik ayarlar
perekniginden kesin degerler vermem
imkansiz ama NCTSyi delikanh git
oynamak isteyenlere bu gogumuzan el
armaya tgendig teknik iglerle dlgili goz
aniinde tutulmas) gercken on bilgmn
sunmakta yarar vars

Shocks: Sispansiyon ayarlan yapi-
licken sol an ve arka tekerlekler igin
daha yilksek degerler vermeniz gereki-
yor.

Weighr Distribution: Aracin agichk
merkezini sag-sol ve ileri-geri kaydira-

ek agirlik noktast belirlevebilie ve ken-
di stiriig teknigimize. gore aracin kontro-
linu saglayabilecegmiz en uygun deger-

leri elde edebilirsimiz, .

Gear Ranos: Bunu herhalde en iyi
vitesler aras gaz oran olarak tammla-
yabiliriz. Her dérr vites icin de aye a-
yarlamalar gerekiyor.

Tires: Tekerleklerin hava basimg a-
yart, Aslinda rim bu ayaclamalar sira-
sindin NCTS'min biran pistlermde su-
rekli olarak sola donecepiniz dikleare
almahsinez, Yani sol 6n ve sol arka e
kerleklerin basmelan makul 6ltide di-
gerlerinden fazla roralmal,

Camber: Tekerleklenn sabir nokra-
larindan saga ve sola egim oran.

Rear Spolice: Baga) boliimiini ne
kadar yukan kaldirncaginz belirleyimn,
Benzin deposunun doluluk oranma go-
re arabanm arkas) uygun degerin tize-
rinde kalkigsa araba virajlarda nor
mwalden daha fazla savrolur, |

Fuel Level: Burada parolamiz basit,
Az bengzin, ¢ok pit-stop; gok benzmn, ax
hiz.

Steering Lock: Tekerleklerin diimen
ayarmt 5-25 devece arasinda bellrleve-
bilirsiniz. .

Biieiin bu ayarlamalar yaristgine
piste gire Furkh sonuglar verecekrir,
Araglann kokpitleri ghsterissiz ama 6-
radaki gostergeler siis dive durmuyor
tabi, Hamr verimiz varken konsanere
teknik bilg: vermeye devam. Ornegin

yug basing postergesinde, basincm nor-
mal deger olan B0psi'nin tzennde u-
zun sure kalmmast rehlikeli olabilir.
Muororu patlarmalk istemivorsamz ikaz
lambasmin yanhs viteste-oldugunuz ve-
¥a demin stxlnG ettiginnz vites avarlas
rimn yanhs yapuldsge anlamina pelecei-
mi hatirlaym.

Takometre son viteste 9000 devir
tzerine cikmlssa viles u:-nrl.mnn B0 -
makra yarar var. Aym sekilde yag si-
cakliginin 2008F dan fazla oldug du-
rumlarda motor fazhe sinmig demeks
nir, Sorun spotler agsmdan veya yanlis
vites ayarlanmdan kaynaklanabilie.

Radvatordek: su sicaklign normal
deger alan 1 755F-2008F" agmigsa va-
vaglamahsie, Kamyonetin on kisminm
fazla hasar pormes: halinde radvatbre
hava akmast engelenir ve 151 viikselir.

Faint ménisit arncmiz istediginiz
gibi boyamanie saglivor, Underhody
shop'dan 3 boyutly kaporta fzerinde
degrgiklikler yapabilir; Suit shop'dan
kendi givsinizi renklendirebiliy, Detail
Shop'da aracimiza magallah, vollann
hakimi, sollama yamulursun! gibi éz-
devigler ekleyerek son rérustar arabilic-
SNz,

Oyunda kontrotler klivye, jovseick
ve tabi ki en revklist Sreering Wheel ile
saglamyor, Omomank vites, fren ve von-
lendirme yardum alarak siieisi kolay-
lasurabilirsintz. Rakiplerinizin yapay

zekasmi Wl 200ve gkartmadivsaniz pek
fazla zarlukla karsilasmazsmi,

Nascar Crafisman Truck Racing,
GA0TARD giziimiirlikie sanivede 30 ka-
te higa ulasabilivor. En azindan ben
SMB Voodooll'li PI-450'de daha vilk-
sek gtziniicliklere ulasamadum, Tek
tik ayvrintilar dismda ayunu benzerleri-
nin bir adm dtesing ragivacak ilgl ¢eki-
ci gorsellik yok. Rakibinizin ve kendi a-
racimzin moror seslerivle yang durumu
hakkmda bilgilendirileceginiz seslendir
melerse, npki diger carpiyma efekileri
ikt oldukea gercekei.

Lznn lafin kisasi Nascar, hep o hil-
diftimiz Nascar. Sadece gercekgiliginden
taviz vermemesiyle bile sevinin hayvran-
larmi bir ke daha pesinden sirakleye-
cekrir. Isin detayma inmekten hoglan-
miyarsaniy ve Nascar kamyonet yans-
larindan bana ne divorsaniz sadece v

rig ksmuy Ly oyuny fazla vavan bulaca-
gmuzdan yanina dahi yaklagmamakea
yarar yar.l
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inan oyunu elime rurustur-
dugunda bu nedir diye ka-
pagina baknm, mana vere-
medigim kapagn iizerindeki
yaziy1 okudugumda hemen
CDr’nin arkastu gevirip re-
simlere baktun ve “harika” dedim, bas-
ka bir sey diyemezdim zaten. Ciinkii Si-
nan’la seneler énce Amiga’mizda biiyitk
bir zevkle oynadigimiz MiniGolf adli o-
yunun 3D uyarlamasiyds bu ve kapak
da harika griiniiyordu. Fakat oldum o-
lasi Sierra oyunlarini sevmedigim i¢in
bunda da vardir bir bit yenigi dedim
kendi kendime ve oyunu yiikleyip gals-
tirdim. Gok hog bir avi animasyonuyla
kargilagtum, fakat ilk etapta bu kadar
caf caf o zamanlar oynadifimuz sade ve
zevkli MiniGolf’ten cok uzak bir oyun
izlenimi verdi. 1k olarak gergekten ¢ok
hos ve cocukga bir animasyonla kargila-
siyoruz, bu girig bolimii eski Mini-
GolPu bilmeyenlerin oldukea ilgisini ge-
kecektir ve gorditklerinizi aym sekilde
oyun icerisinde de goreceginizi simdiden
soyleyeyim, Animasyon bittikten sonra
ana meniiye ulagtyoruz ve buradan ge-
rekli ayarlamalarla kolay bir sekilde o-
yuna girebiliyoruz. Lunapark havasin-
daki arabirim ve ayni zamanda oyun i-
cinde de calan ses ve miizikler gergekten
oyuna bir dinamizm katmg. Muzik de-
misken yikleme sirasinda size mitzikleri
mp3 olarak dinlemek isteyip istemedigi-
niz soruluyor. Eger bilgisayarimz MP3
dinlemeyi kaldiracak cinstense (oyun si-
rasmda) MP3 tavsiye olunur.
Oynayabileceginiz tiirlerin arasmda
Normal MiniGolf (Kiasik), Hole by
Hole (en az iki oyuncu ile sirayla oyna-
nan yongem,
ilk Finish’e
ulasan kaza-
nir) ve Ra-
ceplay (za-
mana karst
oyur, skoru-
nuz size verl-
lecek zaman
olacakmir).
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Baliim secme opsi-
vonlarindan ise De-
luxe Nine, Front
Nine, Back Nine ile
ilk, son ve secilmig
9 bolitnde; Select A
Hole ile ise istedigi-
niz bélimde oyna-
yabilirsiniz. Segrigi-
niz oyun tiiriine gore oynadigimz bu 9
béliam sonucunda skorlarimz hesaplan-
yor ve son kademenin ardindan ekrana
getiriliyor, Daha sonra sizden oyuncu
sayist ile isim ve top renklerini belirme-
niz istentyor, Back ve Next butonlart
yardimyla bu kisimlar: da gegebilirsi-
niz.

Playddd)

Ah O Eski Gizel
Ginler

Ana meniiden Puiting Practice’i seg-
tiginizde, daha acemi iseniz kapali diiz
bir alanda biraz alistirma yapabilirsiniz
{(Bu kisim eski MiniGolf'e daha gok
benziyor). Oyun modem, Network ve
Internet Game olarak Mulnplayer’da
oynanabiliyor. Sierra oyunu sadece hari-
ka grafik ve animasyonlarla bezeyip oy-
nanabilirligi digiik tutmug. Bir diger &-
nemli sorun da oyunda kavis ve engebe-
lerin ¢ok zor anlagiliyor olmasi. Bélii-
miin resimlerden olusmast nedeniyle (es-
ki MiniGolf ‘ta arazinin ne tir oldugu
yesilin tonlarmdan anlagilirdi, bunda ise
arapsaci). Sonra Map’ler ¢ok kigiik ve
cok kolay birkag tiklama ile bitiyor, tek
anyg ile sokma ihtimali zaren yok ve top
hep aym kavislerde sanki énceden ta-
mimlanmg gibi (si fazla} gidiyor. Map
itc boyutludan bozma oldugu isin delik,
bayrak nerede belli degil ve ekran gok
fazla karisik geliyor insana. Birsirii obje
var ve neyin ne oldugu kafa karignniyor,
fakat hepsi ok giizel rasarlanmis ve ha-
rika ¢izilmisler, hayal
giicii bolca kullanil-
mus. Oyun sirasinda
sol tist kosedeki
Caddy resmine tikla-
yarak, hafif, orta ve
apir olmak tizere g
degisik golf sopasi,
topun gidecegi yonil
gosteren yardimci
¢izgi (Aiming Line) i-
le Powerbar isimli
vurus siddetini goste-

ren bir skalamn gériinmesi ya da goriin-

memesi ayarla-
nabilir. Easy
Put ve True Put
ile vurusun sol
fare tuguna ba-
sih tutularak mu
yoksa normal
bir sopa gibi geriye gekip iterck mi kul-
lanmak istediginizi secebiliyorsunuz. Bir
de skor ckramini buradan goérebilecegi-
miz sdylemeyi unutmayalim. Skor ekra-
nindan bir tablo halinde ve baliim adi,
ortalama yapmamz gereken aug sayisi
ve kullandiginiz atig sayisim ogrenebilir-
siniz. Oyunda gok ilging boliimler mev-
cut, bazi yerlerde kusayollar ile delige
daha az ansla ulagabilirsiniz, bunu ya-
parken de bolime gore sulardan, yara-
tiklardan, lazerlerden, lavlardan vs. gibi
tehlikelerden uzak durarak bir sonraki
balime gegmelisiniz. Dedigim gibi gok
ilging ve giizel animasyonlu Map’ler
var. Gergi ben eski bir orijinal Mini-
Golfcu oldugum igin higbirini begenme-
dim ve oynanabilir bulmadim, ama yeni
oyuncular ve dzellikle kiigitk yastakiler
icin son derece eglenceli, renkli ve hare-
ketli bir ayun. Ayrica bol sayidaki bé-
liimlerle de cocuklarin hayal guglerinin
gelismesine yardima olacagin samyo-
rum {ama korku dolu béliimier de var
dikkat edin :) Son olarak glizel ve ente-
resan bir oyun, ama simirh bir pencerede
olmasaydi ve 3D yerine 2D, animasyon-
suz, basit ama daha eglenceli, stluct ol-
mayan bir oyun olsayd, eminim ki ¢ok
daha uzun siire oynanacakti. Sierra’ya
daha cok firin ekmek yemesi dilekleriy-
le... Hahahk

BD Ultra Min Golf

A0 Hedanding : Gerekmiyor
OYNANABILRUKA - e Jc #r 5 5 -

GRAFIK 4 f 4 & ok e ke
ATMOSFER ¢ 4 o v o o % 00 1 &
SES/MOZIK  Fr Jc Jc A A & K o
Bigilin  :

Ll.l'lliCD : Vierlimadi

)

[NCELEYEN Cortex

SISTEM -Win95/98 HD Alami 40 MB
BSLEMC - Penfium 166 CD-ROM  : 4Huh
RAM .32 M8 Mulfiplayer : Var

-




60

en kiiguk bir ¢ocukken,
yani bayag! bir zaman 6n-
ce, insanlann gelip bana
“Bayiyiince ne olacaksin
bakayim yavrum?” gibi
embesil sorular yoneltme-
sinden nefret ederdim. Daha da fazla
nefret ettigim birsey vardi, o da aym
biiyiikleri gibi embesil olan yagitlarimin
bu tiir sorulara bayiik bir ciddiyetle
“doktor, polis, itfaiyeci, zengin gibi
cevaplar vermeleriydi. Daha o zaman i-
leride nasil bir diinyanin beni bekledigi-
ni anlamis, tizeri sersemlerle dolu bu
gezegenden kacabilmek igin “yildiz ge-
misi kaptam” olmaya karar vermigtim.
Fakat tabii olmadi. Yasitlartmn gogu
manav, bakkal, isadami, merhum gibi
sifatlar kazanicken ben hicbir baltaya
sap olmadim, {istelik halimden gayet

memnun saythrim. Hal3 bikmadan, si-
kilmadan, utanmadan birilerinin su s6-
zanii ettigim yuldiz gemisini yapmasint
beklivorum. Yanhs anlamayn, amacim
Kirk va da Picard gibi boyuna galaksiyi
filan kurtarmak degil, sahsen bu geze-
genin havaya ugmasini seyrermekeen
buyiik bir zevk alabilirim. Amacim o
yildiz gemisini tipk: eski gaglarda oldu-
gu gibi girrlak kesmeyi seven bir grup
miirettebatla doldurup uzayin bagbelast
korsamt olmak. Korsanhga kars: eski-
den beri biiyiik bir ilgim vardir dogru-
su. Eh, insan Gmirt ettifi siirece vagar
demisler, ne yapalun.

Jolly Roger

Simdi bazilari Jolly Roger nedir me-
rak edebilir, efendim bu eski korsan

. N [l -
Gecmis cagin korsanlarj gémileri

ve hazine !-p'!iylg}io{u; big

bayraguun adidir. Hani su siyah ze-
min iizerinde siritan beyaz bir kafatast
olan bayrak, ben pek severim onu.
Konuyla ne alakasi var demeyin, Cor-
sairs diye bir oyun var burada, ona
bakacagz beraberce. Simdi bu oyun
eski cag denizlerinde dolagan ve zen-
ginlik pesinde kogan korsanlart konu
ahyor. Ancak eskiden korsanlik dyle
pek basit bir meslek sayilmazdi, yani
eline bir gemi gegiren herkes denize a-
¢ilip ortama dehset salamazdi. Genel-
de iki tir korsan bulunurdu, ilk grup
kendi hesabina caligir, miimkiin oldu-
gunca bitylik devletlerin donanmalari-
nin dolagtigy sulardan uzak dururlardi.
Bu gruptakiler pek fazla zengin ola-
madan erken vakirte gogiip giderlerdi
genclde, ne de olsa denizler tehlike do-
lu. Ikinci grup korsanlar ise buyuk dev-
letlerden birmin korumas: alanda bulu-
nurlardi. Tabii bu genelde anavatanlari
olurdu, mesela iinlu Tiitk demizcilerin-
den Barbaros Hayrettin Paga esasen bir
korsan reisidir. Ancak bu tarz ¢alisan
korsanlar éncelikle devletlerinin ve on-
larin mittefiklerinin gikarlarini gozetir,
kesinlikle dost gemilere saldirmaz, hat-
ta bityiik savaslarda cim glicleryle se-
ferberlige dahil olurlard:. Bunlar biyik
saygr ve destek goriirler, haliyle bir
hayli giglii ve iyi organize olmus filo-
larla denizlerde dolasirlard). Iglerinden
pekcogu zamanla kraliyer donanmala-
rinda buyiik riitheler alnug, hatta ami-
ralhge kadar yikselmislerdir. Bagh ol-
duklar: kral rarafindan belli yetkilerle
donabhp diismanm basina bela olmala-

et

n icin yollandiklan ¢ok olurdu, bir ne-
vi bzel donanma gibi 1§ gorirlerdi yani.
fste bu oyunda siz de boyle bir korsant
canlandiriyorsunuz, Ingiltere va da
Fransa tarafinda savagmak i¢in cebiniz-
de kralin verki belgesiyle denizlerc agili-
yorsunuz.

Ship Ahoy!

Tabii simdi korsan ve gemi kelime-
lerini ayni yazi iginde gorenlerin aklina
bazi klasik oyunlar gelebilir, mesela Pi-
rates! ya da benim gok tuttugum bir
baska oyun olan High Seas Trader gibi.
Ancak her ne kadar bol macera ve sa-
vag vaad etse de, Corsaivs kelimenin
tam anlamiyla bir RTS, vani gercek za-
manlt strateji. Qyuna baglarken Ingilre-
re ve Fransa arasinda bir se¢im yapma-
miz gerekiyor. Bu secimi yaprikran son-
ra emrinize verilen gemi ve paray alip
yola koyuluyorsunuz. Qyun birbirini
takip eden ayri gorevlerden olusuyor ve
gectiginiz her gorevie birlikte Karayip
Adalar’ndan Avustralya kolonilerine
uzanan yolda ilerliyorsunuz, GBreve
bagladigimizda elinizde geminiz ve bir
miktar paraniz bulunuyor. Ayrica ge-
mide sizi temsi! eden karakrer de kap-
tan olarak bulunmakta, efer savasta o-
liirse oyun biter unurmayin, Oyuna a-
¢ik denizde baghyorsunuz, harita savag
sisivle oriihi durumda, ancak bolgede-
ki karalarin ve sehirlerin yeri yaklagik
olarak belirtilmis. Gemileriniz dolagnk-
¢a ekram agiyorlar, ancak tabii diger
raraflarin gemiler: ancak goriig mesafe-
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sine geldiklerinde respit edilebiliyor.
Elinizdeki gemileri kendi limaniariniz-
dan birine demirlediginiz zaman, li-
manla alisveris yapabiliyor, buralarda
gemilerinizi onarip yiikleyebiliyor, ayri-
ca paramzi yeni gemiler vaptirmak va
da liman tesislerini giigtendirmek igin
harcayabiliyorsunuz.

Baharat, ipek,
Mi.icevherl%r...

Oyunda Ingiliz ve Fransizlar disinda
ayrica Ispanyol, Hollanda ve diger bell:
bash ulkelere de yer verilmis, tabii o
zamanin korkung korsanlart da unutul-
marmig. Senaryonun akisi iginde deniz-
lerdeki diger giiclerle yolunuz bir sekil-
de kesistyor, kimi zaman onlarla dost
olup ticarer yapivor, kimi zaman da
bolgede tstunligii saglamak icin kryas:-
ya savagiyorsunuz. Fakat tabii bir ge-
miye ya da gehire saldirirken dikkatli
olmamz lazim, savasta clmadigimz ul-
keterin malina zarar vermek pek iyi bir
fikir sayilmaz. Neyse, limanlara oyunda
cok onemli bir yere sahipler dogal ola-
rak, elinizdekileri korumak yenilerini
fetheemek kadar énemli. Bunun igin
kasasinda yererli para bulunan bir ge-
miyi limana demirlemeniz ve sonra in-
saat segencklerine girmeniz gerekli. Da-
ha gigla bir kale, daha fazla asker ba-
rindiran bir vali konagi, va da daha
glgli gemilerin ingaa edilebilecesi ter-
saneler yapabilirsiniz. Ayrica limanda
bulunan deniz fenerini daha da giiglen-
durip, gelen gemileri daha uzakran tes-
pit etmek mimkun. Limanlar arasinda
cesitli mallanin tearerini yaparak, ya da
ele gecirdiziniz ganimertlerden para ka-
zanabiliyorsunuz. Ancak her gemide
yererince silah ve adam bulundugun-
dan, ayrica gemi ve limanlarin hasarla-
rnin onarlldigindan emin olmayr unut-
maym. Limanlara baskin yapilmasi ih-
timaline kars: valinin sarayinda bol
mikrarda asker bulundurmay: da ihmal
ermeyin,

Soguk Celik

Bu oyunda senaryolar basit bir her
kaleyi ele gecirme mantigiyla yiiramii-
vor, aksine bélge valisinin size ilettig e-
mirlere harfiyen uvmanz gerekli. Mese-
la Ingiliz korsant olarak ¢iktiginiz 1k
gorevde 6ncelikle bir Fransiz limanim

.Y o

ele geginmeniz ve bolgedeki giiciinii-
zii artirmanz emrediliyor. Ardindan
bir Ispanyol limamm basip schir va-
lisinden b&lgeden gegecek olan altin
yiiklii Ispanyol kalyonunun yerini
ogrenmeniz, daha sonra da bu ge-
miye yetisip ele gecirmeniz istenivor.
Eger ¢ok oyalamirsaniz gemi kagip gidi-
yor, siz de guvallamtg oluyorsunuz. Bu
duruma diismemek i¢in goziiniizi gelen
mesajlardan ayirmamaniz gerekli. Sa-
vaslarin nasil yapildipina gelince, énce-
likle deniz savaslan gayet basit, diis-
man gemisine tikladiginizda ya ates agi-
liyor, ya da eper pozisyon uygunsa bor-
dalamivor. Aslinda klavyeden hangi
toplarin ategleneceg: dahil pek cok emir
vermek mumkin, bu tuslan gérmek i-
cin CD uzerindeki README desyasina
bir goz atin. Gelelim yakin déviisiin de-
taylarina, dogal olarak o cagda en yay-
gin kullanian silah kiligts ve gemiler
birbirine bordaladipinda titm miirette-
bat yahin kilig kargr tarafin istiine qul-
lamirds. Burada da durum ayn, iki gemi
bordaladifinda yukanda bir gosterge
beliriyor ve geri sayim bagliyor. Goster-
ge iki tarafin gig dengesini yaklagik o-
larak size bildiriyor, eger durum kériiy-
se bordalamakean vazgegebilirsiniz.
Eger savasi bilgisayarin y6netmesini is-
terseniz bu géstergeden onu da segebili-
yorsumuz. Ancak eger kendiniz yénet-
mek isterseniz savas ekramina gegiyor-
sunuz. Burada tepeden gérerck adamia-
rinizi ve subaylarinizi yénlendiriyorsu-
nuz. Ancak énemli bir detay var, her i-
ki tarafinda viiksek riitbeli subavlar sa-
vasta biiyiik onem tasiyor, bunlar on-
celikli olarak temizlemek diiymanin tes-
lim ¢lmast ihtimalini artinyor, ama ta-
bii yapmasi kolay degil. Ayni savas rar-
21 iman basarken de gegerli, tepedeki
zaman sayaci tikenmeden ne kadar ¢cok
gemiyi limana sokarsaniz sayr ustiinlii-
gimuz o denli biiyiik olacaktr. Ve 6-
nemli bir nokta daha, eger esas karak-
terinizi sahsen savaslara sokarsaniz (ni
artacaktir, bu da aligveris yaparken fi-
yatlan bir hayli etkileyccektir.

Yelkenler Foral
Gidiyoruz...

Celclim oyunun genel goriiniisiine,
Oncelikle grafikler 6yle pek muhresem
sayilmaz, dzellikle ana haritada cok ba-
sit grafiklere sahip. Savas grafikleri de

bana Lords of the Realm’\ ¢apristird,,
ama o daha iviydi bence. Grafik agidan
cok daha iyi olabilirdi yani. Seslere ge-
lince, efektlere belli bir monotonluk ha-
kim, bir zaman sonra biktirmaya baglh-
yor. Miizikler nispeten iyi sayilir, o do-
neme uygun hazirlanmiglar ancak fazla
¢esitlilik olmamasindan dolayi onlar da
cabuk sikiyor. Ancak oyunun bir kétii
yant var ki, tim digerlerine baskin giki-
yor. Oyun biraz fazla hizh ve detavl.
Simdi bunun neden kétii oldugunu so-
rabilirsiniz, sorun arabirimde. Siz bir
geminin ihtiyaglaniyla ilgilenmek igin
bir surit tusa oklamak ve tabii zaman
harcamak zorundasiniz. Hele elinizde
15-20 parcalik bir filo varsa ki bunu
yapmak hig sorun degil, o zaman ¢ok
¢abuk bunaliyorsunuz. Arabirimin de
size kolaylik sagladi sbylenemez tabii.
Ancak bilgisayar kumandasindaki ra-
kiplerimzin pek boyle sikintilan yok,
daha siz gemilerin toplarivla ugrasirken
kat diye gelip limani basiverivorlar.
Hersey o denli huizl oluyor ve siz o den-
li geride kaliyorsunuz ki, oyun hi¢ yok-
ran dore kat zorlagiyor, Tabii kisa bir
zaman sonra da bayginlik emareleri gi-
rillmeye basliyor. Sonug olarak oyunun
biyiik tasarim hatalari mevcut, fikir iyi
ama uygulama son derece zayif kaliyor.
Ayrica ben tek gemiyle korsanlik etme-
yi tercih ederim, bir krala baglanmak
benim hareim defil dogrusu. L

Corsalrs
Microids * Stratefi » 1 CD
INCELEYEN  : Mad Dog -
SISTEM
Istemcl + Penfium 166 CD-ROM 6 Hizl
RAM 32 MB Multiplayer : Yok
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mectknllar, iz kendi
futhedumuzilan bagka
futhol sanumayie dive sa:
viklavadursun, okvanu:
sun diper tarabmdaky in
sanlirn bospordan
vazgecmeve hig mi hig miveti vok: Oxel-
likle Avropalilar futhola wdeta tapivor
lar ve bu, sanal ortamdaki ovunlan ke
huvik bir endise haline getiryor.
Gergi EA Sporess vivztnden bk fut-
boslu sporiin higbie dalinda Kie pastas)
adil biy sekilde paylasilamivor anmi Fita
vareddukea mevdanm onlara kalmaya
cagm anlavan vapimcilat, kendi tutbol
menajorliging tiirin standaetlarm otue-
tamavin EA Sports’la b son Kalelen
uiruna savastsivrditrmek nivenndeler.

Ingilizlesin futholu sevonesinde,
Amerikalilarin burunlinni dilediklien
gibi sokamadiklan nadic organizasyon-
lardan bir olustoon, bendek kadar
pavi olup olmadigng elberte bilenmenm,
Ana furbolun besig savalin logilwre
e kee daba liglerivie Premier Mana-
eerin konuso oluvoer, Ovuan, Gremlin
Interactive taeafudan hazlanmis. Bir
vok Aveapa dlkesinm tikimlaring ver
verilse de sadece Ingiltere'vin 4 liginden
sgvalar vtz bulan akimlaein bagina
pegilebilivor,

Premier Manager 99, pek cok v
ntiyle serinin eski siftimicring hanrlan-
vor, Yeniden programlama ¢alismass-
nn baslangicinda Grembin oy viep:
veni bir ekibe hamrlaroradapmni sivli-
divse de PMYT veva o 98 kodln
klomuvhy birkag dakika bile gegindivse:
iz, bumn orpinal bie gabisma oldugiu
ma kolay koloy manamavacaksime, Te
peden tmaga veriden varanlacag be
lirtiten bir oyumon kabogunu dabi kira-
mmamast kafa korstmnes olabilic ama by
o kor oldega anlamma gelmayor,

Amaciian dorr Ingibiz: heindek bie
veya daha Foxla pakoom , kiven fazla 20
rakimn segebilivorsunue, simermek v
kultip btinyesine nyeun basanlaca ulas-
tmake oldugunn sovlemigim, Meveu
takimlapin sayvest krmilert iin verdli o-
Labibie ama Clamponship Mamager gi-
b e rakibimin 13 dilkemin bkl sasy
laedaka Bigine seomn hasrbomas,
PAOS i antindeld en kisiclivien etken.

Owiniin gekirdedim elusturan veri-
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pabanimu ana mienden alasdabilivor,
Cofunin syvnamsa etkis oz ama Data
base her fuebolewyl il saytalaea
deskiiman icenvor. Ornegm Selpmeic:
biel i iy ket golin de ilgli deraylan,
pivano ve wirar Galahildiginiove en b-
vitk havalinin milli takim formasivla
ol armalk oldupiny buradan agrenc
livsimie,

Oyunun Pro-Manager menisd, o
vunseverlér tests sengmi, geniy kadreo
hy, para hasan Manchesterin bagia
gecip ahkam kesmek vierine goiu ke
ek antact bee vil daha figde kalmak o
lan takimlara voneloyvor. Sadece onlar
size tekhit gotiediuklermde akimlar ¢m
rine alona g ki sanm dofien o-
Lo da b Cogunnzan tam kantroli
sefucedinden entinim amm hang kolubi
vongtmel isterseniz steyin an bagta ne
kadar sz sahibi olmaya cesarer edece-
finde ooemli,

Avcade modunda sahava siiritlocek
11 ve rakuk avatelarom beliclemekl
vetineceksiniz, Treainer'da mall ler Ve
konerar vendlemélert hontralante disim
da, Manpger'da sudece kontrat venlle
melering karsiamavorsunug. Adcoun
tant’du ke todrik ve kadod seging il
kilit ayarlamalar kararlanniza 11.l|-_‘,ll de-
il Toral'da tivm kontrollee siede ve bu
gorluk sevivesinin [0 derindein B olusu
demek.

Mamieer Between Seasons'ln vae
donemi bovanes tkamla yakmdun g

temiyor. lnternsnonal Galls'ln kadro-
nuzckiks vabanct ovuncular milli mag
con zaman zaman tkimdan geak kil
vor ve Plavers ape'le furbolenlanme
vaglammea bl vapivor ve kadroya
gene rakmadan abnacik ovuncalarl
takvive otk eagrmilmaz hale gelivor, ‘
B som ug segenck rarluin maksimom
degevine ulostryor,

Chynnda dibkdear geken birkag yen
likten bin ckranm sal wratmia yer o
lan menalerle yonerm kadronweun sizi
dogrodan hilplendiehitecek plmas. .

Antrendr, psikorerapiar, psikoliog, goe- r}"r
lemct, growndsman, geng takim menajes -
rie patconlar ve asisrandan olusan b

dokuz ks sisel mesay siseemiy le da: s
laniea oyunen sakarlandi, fksel reda- e g
vive thtivac var: filonea rakibin cok :

pasl, vt sovuanma kor gity wvanlkar ya-
v, %
Futbolen pransfor eomek istevines o
nunty doprudan habedesmek yerine
vardimemedan soz Koo manin me-
nagerivle komugmasion lep edivorsa:
nugs Teklitlerin boyotuni kontral ef-
mek rabi ki chmizde ancak arabyulucn
kullanarak is yordaming ayduralmag,
Futholeularly yapacaung soxlesme-
ler cesith Ozl maddeler wwerehilir, Bu
madideler avarmen Broegin bagka ku-
lipren rekdif alivsa, ko higden diser
sty Avrapa mbeadelelering kaglamuesa,
tukum sampiyvon olamaesa serbest kalir,
takinin hedefe ulagmassy gol armasy,
verel kupntarda veva Blke dismda ik
evilecek basanlarda pem alie sirtlan
kosulabilie, Belli savida sng sonrasida
kontrar verlome, arabi ve o¥ verme gi
Isi maihdeler Futbolounyu, cransfer éonek
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turediginge isim kargisuda ken-
di akamitadan oyunet verme eklifi
s kulabiin file v geriivor,
Govzlemiciniz sayesinde yag, b alite,
para, ovnad@ inevki veva lig pi
leele ayuncu aratabilirsingz. Pag,
linig, kafa, ikili miscndele, gur v kal f
anteenmanlan igin ayeave antregor |
tutimak para kaybi olarak o7l ghil
ey
i anda calisnrahilecei nyuncn LAV T5 1]
ade ede.
Degisen tukeik ayarki PAV99 0
bﬂ_.ﬁlulll vonlerinden bin. Cryoncnlan
ed:ﬂ,im mevkilerde aynacs bilimenin
e savemiri, Bdum, rop ve po-
yun takibi igin ayrr dipligler belile-
nehilin, Taknk dmﬂl;to sy civle
komtratak, komep ves: s1-
rasinda her bir l'ltrhﬂcm \5? at-
caltlisrr nokalar kare | Mg ﬂﬂh e i
liyor. Uzun topye. o1y jogag) gibi
takrilllerin eksikligi bic Gy 1
PM99%a gelir kagnaklar arttnl.
iy Yiveoek ve ipeck maddeler digin-
i haniia esvalar samma sansina sahip-
siniz, Sahatzdy gynanacak her mac
dnvesinde kola, sosisli wn:ht:. hans-
burger, pieza vs. smjzu
r1 sauldillan cafe, bar ve restoranlira
e ﬂilr.n'tlcudnr_l.hdimmz Satrslarda
kitrr mutksina ikarmak yen) tglér
meler kurmakon gegivor. Risk olma-
vi yerden kir pelmez. Balik, spagetri
gibl pek gk vivecek mag gimilnde sa-
tilmadsa bivauluvor ve ki bie kisniion
vutiavor,

Benim gibi serona baglar baglaniay
buyide mikrarda hatira egyisi sparis
verdiyseniz &It bir yatinn yapagie

fark ermenm weon surmiyecek. Hele es-

yulurm sanlths dikkan kagiik gapliysa
durum daha.da kdrilesivor: Stargivisis
nin genigletiimesi, yen ve biiydk diik-

kanlanm devreye sokulmas) sexon orma-

i

ek rakomin basanlanyla birlikee sa-
wlary wtenilen digreye tasivor.
PMES an genelde dovuracu bilgiler ve-
ren yardim sistemi satslarin dosuklugo
konusundals wyardardd verersiz kal-
s,

Bir diger para kayvnage soba kenarin:
daki rekhon panolar R:Huﬂ nnlagina-
lann deri ve g :
ety ol stk ‘i.l\'idlll\l panala-
rinehepsing kallanabilmek. Cinl g
panenon ghondakl kogitk alanlar icin
reklam pelmivor

Ovundy maglar diser tarkl sekilde
tebenehilivor. Results modunda sadece
skordin habeérdar edilivorsimuz ve de-

'Rl‘gllli lik hakkmez devre arasivla sinirlan

dirthyor. Briefde magin gidisanm 1X
ve 16X arast hizlaela kushakisi takip o
deceksinte. View'da maclar i bayutln
ortamda 4-20 dakikava sipdinilims mag
antunmb gorintilerden olusuvar, 30
Talandirscr destekli prafilder Actua
Soccer, 3in j.:l'.ﬂi‘\' mistord kullanlarak
Razirtanmy ki benee bunlarin erkileyic
|ij:'_i I."'l-_ELL'Illll'.III dalyva burnda corilnuesing
sugfivor

Do Buyiikler ve Kocavlispors ok
olarak Anteps Anealva, Samsun ve Bur
s onllina Have L'-L|.'llnl"n_ EA lisans: vk,
Bu vizden Avrupa Kupalar degisik od
tneattnda divcenlenivor.

Piyvasanin base ceken isimlerinden
Premier Manager 99, belki maclardaki
pergehcilikren vale skorlar ve ayvrun:
daki zavath@gviln rakiplermden geri kal
mig plabidic ama vine de onfara kafa

titmays bagaryor. Mag grafiklermivse

gogen ay dergicle ramittginz Viva Soc
wor'n ber yonbvle yeglerim. Champ
omship Manager'daki detaylara rag-
men, gorselligivle rakibini ceip gegen
bu oyun iflah olmaz fathal havranlarm
garmin edecek diveytle

L-Yerden mirma sistem) soguk bava
tarda gimun donarak xarar girmesin

T e st ] e L i i Y 14 R ETRTTSTS

L'Il:.'_l'”.

VELOgEl
mhi,
skarbord, sovunma odilan gibi degisik-
lkler turboliw psikolojisingde. genis
park alanlai
konwsunda olumla katke saglar

T

LSEVIRCT savisi arttr

2= Ovunculara Sunac

qulkl carip almasa da hasanda ol ov-
Avnca turboloularn weun vadels
antretman programlar yvealammak da
hiy vararl mlacakiie. Lig oreasindd vapm.
lacak transterlerin wem mevkideki diger
Periormarsing 1|\i-|.||'-.

(LT

futboleularn {
- antrentein mesafdlarmdan oy anlavp
caksinie.

3= Llzun stireli kemeear rekliflert an
agmayi kalavliagneacakur, Futbole
trunsferi ichn dopuva vonelmek akillica
Chmek mite Karsmizeda Dinamao ki
ex'din Shevchenka'vu seron ormsinda
getiverek Premier Ligionm ol keali vap
g bird Uuruvor

A-Llau sare 11k 10
bialeular aslarmin sakarlig

Rrreimens

durimunda
mwrralskaliklen nedeniyle sorun gk
caklafdie, Bu vitzden maclarn son da
Kikalarinda aslanyla deg

Wahilir.®
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mectknllar, iz kendi
futhedumuzilan bagka
futhol sanumayie dive sa:
viklavadursun, okvanu:
sun diper tarabmdaky in
sanlirn bospordan
vazgecmeve hig mi hig miveti vok: Oxel-
likle Avropalilar futhola wdeta tapivor
lar ve bu, sanal ortamdaki ovunlan ke
huvik bir endise haline getiryor.
Gergi EA Sporess vivztnden bk fut-
boslu sporiin higbie dalinda Kie pastas)
adil biy sekilde paylasilamivor anmi Fita
vareddukea mevdanm onlara kalmaya
cagm anlavan vapimcilat, kendi tutbol
menajorliging tiirin standaetlarm otue-
tamavin EA Sports’la b son Kalelen
uiruna savastsivrditrmek nivenndeler.

Ingilizlesin futholu sevonesinde,
Amerikalilarin burunlinni dilediklien
gibi sokamadiklan nadic organizasyon-
lardan bir olustoon, bendek kadar
pavi olup olmadigng elberte bilenmenm,
Ana furbolun besig savalin logilwre
e kee daba liglerivie Premier Mana-
eerin konuso oluvoer, Ovuan, Gremlin
Interactive taeafudan hazlanmis. Bir
vok Aveapa dlkesinm tikimlaring ver
verilse de sadece Ingiltere'vin 4 liginden
sgvalar vtz bulan akimlaein bagina
pegilebilivor,

Premier Manager 99, pek cok v
ntiyle serinin eski siftimicring hanrlan-
vor, Yeniden programlama ¢alismass-
nn baslangicinda Grembin oy viep:
veni bir ekibe hamrlaroradapmni sivli-
divse de PMYT veva o 98 kodln
klomuvhy birkag dakika bile gegindivse:
iz, bumn orpinal bie gabisma oldugiu
ma kolay koloy manamavacaksime, Te
peden tmaga veriden varanlacag be
lirtiten bir oyumon kabogunu dabi kira-
mmamast kafa korstmnes olabilic ama by
o kor oldega anlamma gelmayor,

Amaciian dorr Ingibiz: heindek bie
veya daha Foxla pakoom , kiven fazla 20
rakimn segebilivorsunue, simermek v
kultip btinyesine nyeun basanlaca ulas-
tmake oldugunn sovlemigim, Meveu
takimlapin sayvest krmilert iin verdli o-
Labibie ama Clamponship Mamager gi-
b e rakibimin 13 dilkemin bkl sasy
laedaka Bigine seomn hasrbomas,
PAOS i antindeld en kisiclivien etken.

Owiniin gekirdedim elusturan veri-
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pabanimu ana mienden alasdabilivor,
Cofunin syvnamsa etkis oz ama Data
base her fuebolewyl il saytalaea
deskiiman icenvor. Ornegm Selpmeic:
biel i iy ket golin de ilgli deraylan,
pivano ve wirar Galahildiginiove en b-
vitk havalinin milli takim formasivla
ol armalk oldupiny buradan agrenc
livsimie,

Oyunun Pro-Manager menisd, o
vunseverlér tests sengmi, geniy kadreo
hy, para hasan Manchesterin bagia
gecip ahkam kesmek vierine goiu ke
ek antact bee vil daha figde kalmak o
lan takimlara voneloyvor. Sadece onlar
size tekhit gotiediuklermde akimlar ¢m
rine alona g ki sanm dofien o-
Lo da b Cogunnzan tam kantroli
sefucedinden entinim amm hang kolubi
vongtmel isterseniz steyin an bagta ne
kadar sz sahibi olmaya cesarer edece-
finde ooemli,

Avcade modunda sahava siiritlocek
11 ve rakuk avatelarom beliclemekl
vetineceksiniz, Treainer'da mall ler Ve
konerar vendlemélert hontralante disim
da, Manpger'da sudece kontrat venlle
melering karsiamavorsunug. Adcoun
tant’du ke todrik ve kadod seging il
kilit ayarlamalar kararlanniza 11.l|-_‘,ll de-
il Toral'da tivm kontrollee siede ve bu
gorluk sevivesinin [0 derindein B olusu
demek.

Mamieer Between Seasons'ln vae
donemi bovanes tkamla yakmdun g

temiyor. lnternsnonal Galls'ln kadro-
nuzckiks vabanct ovuncular milli mag
con zaman zaman tkimdan geak kil
vor ve Plavers ape'le furbolenlanme
vaglammea bl vapivor ve kadroya
gene rakmadan abnacik ovuncalarl
takvive otk eagrmilmaz hale gelivor, ‘
B som ug segenck rarluin maksimom
degevine ulostryor,

Chynnda dibkdear geken birkag yen
likten bin ckranm sal wratmia yer o
lan menalerle yonerm kadronweun sizi
dogrodan hilplendiehitecek plmas. .

Antrendr, psikorerapiar, psikoliog, goe- r}"r
lemct, growndsman, geng takim menajes -
rie patconlar ve asisrandan olusan b

dokuz ks sisel mesay siseemiy le da: s
laniea oyunen sakarlandi, fksel reda- e g
vive thtivac var: filonea rakibin cok :

pasl, vt sovuanma kor gity wvanlkar ya-
v, %
Futbolen pransfor eomek istevines o
nunty doprudan habedesmek yerine
vardimemedan soz Koo manin me-
nagerivle komugmasion lep edivorsa:
nugs Teklitlerin boyotuni kontral ef-
mek rabi ki chmizde ancak arabyulucn
kullanarak is yordaming ayduralmag,
Futholeularly yapacaung soxlesme-
ler cesith Ozl maddeler wwerehilir, Bu
madideler avarmen Broegin bagka ku-
lipren rekdif alivsa, ko higden diser
sty Avrapa mbeadelelering kaglamuesa,
tukum sampiyvon olamaesa serbest kalir,
takinin hedefe ulagmassy gol armasy,
verel kupntarda veva Blke dismda ik
evilecek basanlarda pem alie sirtlan
kosulabilie, Belli savida sng sonrasida
kontrar verlome, arabi ve o¥ verme gi
Isi maihdeler Futbolounyu, cransfer éonek
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turediginge isim kargisuda ken-
di akamitadan oyunet verme eklifi
s kulabiin file v geriivor,
Govzlemiciniz sayesinde yag, b alite,
para, ovnad@ inevki veva lig pi
leele ayuncu aratabilirsingz. Pag,
linig, kafa, ikili miscndele, gur v kal f
anteenmanlan igin ayeave antregor |
tutimak para kaybi olarak o7l ghil
ey
i anda calisnrahilecei nyuncn LAV T5 1]
ade ede.
Degisen tukeik ayarki PAV99 0
bﬂ_.ﬁlulll vonlerinden bin. Cryoncnlan
ed:ﬂ,im mevkilerde aynacs bilimenin
e savemiri, Bdum, rop ve po-
yun takibi igin ayrr dipligler belile-
nehilin, Taknk dmﬂl;to sy civle
komtratak, komep ves: s1-
rasinda her bir l'ltrhﬂcm \5? at-
caltlisrr nokalar kare | Mg ﬂﬂh e i
liyor. Uzun topye. o1y jogag) gibi
takrilllerin eksikligi bic Gy 1
PM99%a gelir kagnaklar arttnl.
iy Yiveoek ve ipeck maddeler digin-
i haniia esvalar samma sansina sahip-
siniz, Sahatzdy gynanacak her mac
dnvesinde kola, sosisli wn:ht:. hans-
burger, pieza vs. smjzu
r1 sauldillan cafe, bar ve restoranlira
e ﬂilr.n'tlcudnr_l.hdimmz Satrslarda
kitrr mutksina ikarmak yen) tglér
meler kurmakon gegivor. Risk olma-
vi yerden kir pelmez. Balik, spagetri
gibl pek gk vivecek mag gimilnde sa-
tilmadsa bivauluvor ve ki bie kisniion
vutiavor,

Benim gibi serona baglar baglaniay
buyide mikrarda hatira egyisi sparis
verdiyseniz &It bir yatinn yapagie

fark ermenm weon surmiyecek. Hele es-

yulurm sanlths dikkan kagiik gapliysa
durum daha.da kdrilesivor: Stargivisis
nin genigletiimesi, yen ve biiydk diik-

kanlanm devreye sokulmas) sexon orma-

i

ek rakomin basanlanyla birlikee sa-
wlary wtenilen digreye tasivor.
PMES an genelde dovuracu bilgiler ve-
ren yardim sistemi satslarin dosuklugo
konusundals wyardardd verersiz kal-
s,

Bir diger para kayvnage soba kenarin:
daki rekhon panolar R:Huﬂ nnlagina-
lann deri ve g :
ety ol stk ‘i.l\'idlll\l panala-
rinehepsing kallanabilmek. Cinl g
panenon ghondakl kogitk alanlar icin
reklam pelmivor

Ovundy maglar diser tarkl sekilde
tebenehilivor. Results modunda sadece
skordin habeérdar edilivorsimuz ve de-

'Rl‘gllli lik hakkmez devre arasivla sinirlan

dirthyor. Briefde magin gidisanm 1X
ve 16X arast hizlaela kushakisi takip o
deceksinte. View'da maclar i bayutln
ortamda 4-20 dakikava sipdinilims mag
antunmb gorintilerden olusuvar, 30
Talandirscr destekli prafilder Actua
Soccer, 3in j.:l'.ﬂi‘\' mistord kullanlarak
Razirtanmy ki benee bunlarin erkileyic
|ij:'_i I."'l-_ELL'Illll'.III dalyva burnda corilnuesing
sugfivor

Do Buyiikler ve Kocavlispors ok
olarak Anteps Anealva, Samsun ve Bur
s onllina Have L'-L|.'llnl"n_ EA lisans: vk,
Bu vizden Avrupa Kupalar degisik od
tneattnda divcenlenivor.

Piyvasanin base ceken isimlerinden
Premier Manager 99, belki maclardaki
pergehcilikren vale skorlar ve ayvrun:
daki zavath@gviln rakiplermden geri kal
mig plabidic ama vine de onfara kafa

titmays bagaryor. Mag grafiklermivse

gogen ay dergicle ramittginz Viva Soc
wor'n ber yonbvle yeglerim. Champ
omship Manager'daki detaylara rag-
men, gorselligivle rakibini ceip gegen
bu oyun iflah olmaz fathal havranlarm
garmin edecek diveytle

L-Yerden mirma sistem) soguk bava
tarda gimun donarak xarar girmesin

T e st ] e L i i Y 14 R ETRTTSTS
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VELOgEl
mhi,
skarbord, sovunma odilan gibi degisik-
lkler turboliw psikolojisingde. genis
park alanlai
konwsunda olumla katke saglar

T

LSEVIRCT savisi arttr

2= Ovunculara Sunac

qulkl carip almasa da hasanda ol ov-
Avnca turboloularn weun vadels
antretman programlar yvealammak da
hiy vararl mlacakiie. Lig oreasindd vapm.
lacak transterlerin wem mevkideki diger
Periormarsing 1|\i-|.||'-.

(LT

futboleularn {
- antrentein mesafdlarmdan oy anlavp
caksinie.

3= Llzun stireli kemeear rekliflert an
agmayi kalavliagneacakur, Futbole
trunsferi ichn dopuva vonelmek akillica
Chmek mite Karsmizeda Dinamao ki
ex'din Shevchenka'vu seron ormsinda
getiverek Premier Ligionm ol keali vap
g bird Uuruvor

A-Llau sare 11k 10
bialeular aslarmin sakarlig

Rrreimens

durimunda
mwrralskaliklen nedeniyle sorun gk
caklafdie, Bu vitzden maclarn son da
Kikalarinda aslanyla deg

Wahilir.®
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Bu ayda sizler igin iyi oyunlar kotilerden ayirdik.

Peki elegimize takilan oyunlarhangileri acaba?

oo ncelikle belirtelim, Kisa Kisa sayfa-
larinda incelenmeyi hak etmeyen

b1y oyun 101. Yani daha detayh incelen-
mesi, yorumlanmas gerekirdi, ama koca
Empire Interactive’e hig vakismayan di-
vayn hatalart ile doldurdugu bu giizelim
oyun ne vazik ki artik sadece benim gibi
2. Diinya Savagr manyaklariun ve “5qu-
ad Level Tactical Combat™ severlerinin
goz armalk isteyecckleri ilging bir oyun-
dan Gteye gecemez olmus. 2. Diinya Sa-
vagi sirasinda Normadiya'ya yapilacak
cikartmadan bir gece énce bolgeye surp-
riz baskin yapacak parasiitiilerin hika-
yesini anlatan oyun, hem konu hem de
oynani olarak normalde deliler gibi oy-
nayacagim, herkese tavsive edecegim ve
kisa siirede oyuncu gruplan olugturaca-
mim kadar mitkemmel goriinayor{du).
Ama o kahrolasi savas ckranina gegince
biitiin hayallerim yikildi. Oyunun savag
kismi, sagma hatalar viiziinden, sabahla-
1 Istanbul trafiginde isine yetigmeye ¢ali-
san bir insamun hislerini tattiriyor oyna-
yana. Bir tirlii ik adim yuricemediginiz
askerler, hemen éniindeki dusmani goz-

Adventure ovunlart ile ilgili garip bir
poriigum vardir._. Bazidar sagma da
bulsa, bence Adventure tiirunde bir o-
yun ya mitkemmel olmak zorundadir ya
da hig olmamak zorundadir, ¢iinki yine
bence, ortalama bir Adventure bu diin-
vada gekilemeyecek en biiytik zdiraptir.
Adventure’larin eski Text giinleri ¢ok-
tan geride kaldi, muhtemelen gogunuz
Text Adventure ile ne demek sstedigimi
dahi anlamadimiz. Muhtemelen, biraz i-
leri gidelim, muhtemelen ¢ogunuz De-
javu’ yu hi¢ oynamadimiz, Shadow in
the Dark 1smi pek ¢opunuza higbir sey
ammsatmyor, ancak tum bu oyunlarin

memekte srar eden gorils sistemi, han-
ranin Olcegi ile kargilasnrdiginizda ko-
mik kalan silah menzilleri yuziinden vu-
ramadigmiz ve size dil gikartip duran Al-
manlar, Kardesim, Empire’im, her daim
en popliler strareji Grericim, ne yapun
sen vahu? Nasi] surdiin bu oyunu piya-
saya béyle? Bak, e-mail’im Mekruplar
sayfasinda var. Bemmle iletisime gegin,
size Beta Tester’hii konunda Ggrerecck-
lerim olacak. Yazik, harcanmis bir oyun
101... Strateji manyagi iseniz, alin bakin
inceleyin, belki sevmeye bile galigirsinuz,
ama degilseniz bekleyin, Jagged Alliance

ortak yanlan Adventure olmalar ve d&-
nemierinin mitkemmel oyunlan olarak
hatitlanmalan. Mitkemmel olmayan Ad-
venture oyunlarinm bende ¢agristrdigt
tek duygu basagrist olmaktadir. lyi di-
zayn edilmemis oyun sistemi, sorulara
devamli israrla aym cevaplari veren ka-
rakrerler, iki dakika 6nce kavga ederck,
kiifurler sayarak geride birakaiginiz bir
adama geri déndiigiiniizde size en bas-
tan, sicak giiluciikler iginde bir selam
vermesi gibi sagma hatalar beni Adven-
ture’lardan uzak durmaya iter. Kendi
kendime, Al denilen teknoloji heniz
gergek Adventure yapmak igin yeterli se-

2 ya da arsivinizi kangtirip X-Com 3 ‘4
bulun ve Real Time olarak oynayin.
X-com 3in Real Time kismmm kiigim-
seyenlere de sakin aldirmayin. Bugiine
dek yapilnus en mitkemmel steatejidir o,
abartmiyorum. {lk giknginda yiksek sis-
tem gereksinimi istedigi igin pek ok
kimse RTS kismunt es gegti ve diklkatren
kach. Simdilerde radin gikartma vakti-
dir. Ha bu arada fanarik degilseniz,
1071’1 bogverin.

FIRMA : Empire Interactive
- Taktik Savas

TUR

viveye gelmedi deyip dururum... Zero
Critical’t da ise yaramaz Adventure'lar
sinifina sokmamam icin hig bir engel
bulunmamaktadir... Bilmem ne gezege-
ninde uslerunis kigitk bir bilim labora-
ruvarinda meydana gelen kiiguik bir ci-
nayeti sorugturinak iizere gezegene gi-
den dedektifin sorunlan nedense beni
hi¢ dgilendirmedi... Belki grafiklerin 5
yil énceye ait gibi durmasy, diyaloglarin
Slimciil derecede sabit olmasi ya da iyi
bir Adventure (ashuda biitun iy1 oyun-
lar igin} icin gerekli olan iyi bir baglan-
gi¢ demosunun bulunmamasi gibi pek
¢ok sebep sayabilirim, ama Bethesda
Softwork’iin boyle bir oyunu piyasaya
nasil siirdiigiini izah cdemem. Bu ay
soklar ay1 oldu zaten. Once Empire’dan
101, simdi de Bethesda'dan Zero Criti-
cal... Gitvendigimiz daglara kar yagds,
hatta ¢ig bile diistii. Gegmis elsun...




Yaz: Isleri Mudurii “Cem sana hir o-
yun vericem, aklin duracak!” dedi-
ginde “Hadi canmim!” diye diigiinmus-
tiim, “Hic bir sey beni sagircamaz!”.
Ama su anda bu Japonlar’s gercekten
takdir edivorum. Sega’ya olan saygim
ise ifade cdilemcyecek kadar gok arto.
Yasadigim dumur karsisinda once kiz-
mak, alay ctinek volunu segecektim, a-
ma koskoca bir girket, Sega, herhalde
bu kadar aptalca bir hata yapamazd..
Mutlaka benim anlavamadigim bir sey-
fer olmaliyd: olayin iginde ve ben bile
anlayanuyorsam adamlar bir hayli zeki
olmalilar demek ki, dolayvisiyla derhal
saygr duymaya bagladim. Maxis'in $im
Tower oyununu hatirlayanlanmz var

my? Iste o oyunu alin, adini degistirin
ve piyasa siirin, size de saygt duya-
rum... Yoot Tower her seyiyle Sim To-
wer'mn kopyast. 15 yildir bilgisavarda
oyun oynarim, ¢ook taklit oyun gor-
diim, tutulan bir oyunun benzerlerinin
cikartildigini da ¢ok gordiim, ama oyu-
nun AYNISININ yapildigina ilk defa
sahit oluyorum. Sim Tower’1 argivim-
den ¢ikardim bu oyunu elestirmek igin
ve bilgisayara yeruden ytikledim. Se-
ga’cllar, oyundaki asanscr seslerini bile
degistirmeyi aktl edememigler, hayretler
igine diigtiim. Sim Tower’dan farkl o-

larak birkag yeni magaza ve bagka bina
boliimlerinin eklenmesi ile oyunun iize-
rinde oynandif arka plan grafiklerin-
den bagka hi¢ bir gey degismemis. Ki-
tapaigin girig paragrafinda Sim To-
wer’dan iki ciimle ile bahsedilmig, ama
bu cumleler Sim Tower'in pek ok in-
san tarafindan begenilen ve Macin-
tosh’da da oynanabilen bir oyun oldu-
gunu anlatmaktan bagka bir sey yapa-
nuyor. Yani, “Evet biz bu oyunu aynen
kopyaladik” ya da en azindan “Ma-
xis’den satm aldik” bile diyememigler.
YUH YANI! YOOT TOWER bir iki u-
fak ekleme disinda Sim Tower in ayni-
st. 4 yil onceki gratik teknolojisi, ayni
“eski” sesler, ayni oyun, aym ekranlar.
Verecegim not konusunda kararsiz kal-
dim ve en iyisi mi, oyuna degil Sega’ya
not vermeye karar verdim... Scga’ya bu
cesaretinden dolay: 10 veriyorum. Bu
volda devam edin, cok ilerlersiniz...

: Sega
: Kopya Cekme

Sonatinin Geldigi
Son Nokta

E mpire, Bethesda ve Interactive Ma
gic... Blthn taninnug, unli ve kali-
teli sirketlerin toplu sagmalama gegidi-
ne dondii bu ay KISA KISA. Kapagwa
bakinca adam gibi bir sey zannettiginiz,
ama aldikean sonra sagmalik olugunu
anladhfimiz oyunlardan biri Robo
Rumble. Gergi, baslangicr fena diil, ivi
bir demoyla oyuna daliyorsunuz ve he-
yecanlanmyorsunuz, konu da orijinal.
Bilmem kaginet yiizyilda Mars'ta keste
cikan askeri birlikler dev bir uzay gemi-
si bulurlar yuzeyde, ordu hemen incele-
meye alir aleti ve sonunda bu aletin
diinyayt nigan almus gezegen vok edici
bir silah oldugu anlagilir. Giig toplama-
s1 igin gereken bir yilin sonunda, uzayli-

lar tetige basmak igin geri geleceklerdir.
Bunu kegfeden insanlar, hemen bslgeye
birliklerini génderirler, ama misafirleri
geldiginde onlari daha 1yi kargilamak i-
¢in ozel savas robotlar da hazirlarlar.
Tek thriyaglari olan robotlarini daha da
gelistirmektir. Bunun igin robot rasa-
nmcilarini ikiye ayirirlar Terraflux ve
Redstar. 1ki grubun da tasarladiklan
robotlar arena ortami mekanlarda ka-
pistirmalarma imkan taninir. Boylece
en iyl dizaynlara ulasilmaya ¢alisilacak-
tir ve Alien’lar her seyden habersiz
Mars’a gerl donduklerinde kafalarini
tizerine dev bir balyoz gibi inilecektir,
Elbette her grup, parcaladipi her rakip
robot icin 6diil ve para kazanmakta, bu
sekilde bitgesini artiran gruplar yeni a-
ragtirmalar ve veni robotlar i¢in para
varatmig da olurlar vs. {lk balusta hig
de fena olmayan bu konu, oyun iginde-
ki detayin olabildigince az tutulmas: sa-
yesinde albenisini biraz kaybetmis. Sa-
vas ekraninda ise robotlarin kontrolii-
nun zor oldugu sodylenebilir. Ayrica ko-
caman, dev robotlanin ¢ikardiklari si-
nek benzeri sesler de insan oyundan
sogutan eksiler arasinda. Yine de Mul-
tiplayer ortamda arkadaslarla kapis-

mak i¢gin ilging bir sequn olabilic Robo
Rumble. 3D kartlarin pek ¢ogunu des-
tekliyor ve patlama efekeleri ie oyun ici
grafikleri vasann uzerinde. Kends ¢a-
pinda bir Real Time strateji mi yoksa
bir tur doviis oyunu mu oldvguna bir
tirli karar veremedigim Robo'yu tabii
ki tavslye etimiyorum, ama inatla “a Al-
cam” diyeninde basina silah dayami-
yoruz. Yine de siz Mech Commander’i
veya Metaltech serisinin stratejisini oy-
nayum...

IRMA : Interactive Magic
RIS

TUR




Strateji Ustasi

Commandos
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GOREYV 5:

Amag:

Takim:

1. KSy Temizligi

Sadece Tiny size yeter. Kdyde bu-
lunan 9 askeri sigara ve Decoy (ses tu-
zaf) sayesinde tuzaga diigiriip oldu-
run. Tread’in gizlendip: sag tarafa gi-
dip iki askeri ve makinaliy1 temizieyin.
Devriyeye dikkat.

2, Usse Giris

Simdi, Tiny’yi haritanin en sagindan
siiriinerek tarlaya gikartin. Tarlamn ya-
nindaki askeri oldiriin, Duke’'i de
Tiny’nin yanina getirin. Duke’ii ekranin
en sagina yaslayn, kimse bakmazken
duvardaki néobetgiyi tiifekle indirin. Du-
ke’ii tarlamn sol iist kdgesine geririn.
Tiny suriinerek duvarin iistiindeki aske-
rin altina gelsin. Duke kap: nobetgileri-
nin agagisina tas atsin, ayni anda Tiny
duvara tirmansin ve yatsim. Duke ayni
yere tekrar tag atsin ki Tiny diger tara-
fa inebilsin. Dogudaki merdivene sirii-
niin, ¢attya tirmamp askeri Sldarin.
Devriyeye dikkat ederek kutularin ar-
kasindan diger binaya siiriniin, tirma-
mip askeri 6ldiiriin. Zamanlamaya dik-
kat. Asag1 inip bandaki kuliibeye sakla-
nin. Duke’i de oyuna bagladig nokta-
ya geri gonderin.

Tiny ile beton binalarin ¢evresindeki
ve ormandaki toplam 11 askeri 6ldi-
riin. Bat kapisindaki odun yigimmin ar-
kasina saklanin, Duke’iin yakinindaki

Tam cézime gegen ay kaldigimiz

yerden devam ediyoruz.

devriye gidince, sokaga qikip kapidaki
{i¢ askeri de vurun. Tiny ile cesetleri
saklayin. Devriyeye dikkat. Hersey ta-
mamsa, agilan kapidan Duke’un ve Tre-
ad’i gegirin.

3. Casusu

Kurtaralim

Kuzeybandaki devriyeye dikkat ede-
rek, hapsin yakinlarindaki 8 askeri
Tiny ile oldiiriin ve cesetleri saklayin.
Bir tanesini canli ele gegirseniz daha iyi
olur. Spooky’yi kurtarin ve dort ko-
mandoyu da hapsin yamndaki kuliiheye
saklayin. Spooky’yi canli askerin imifor-
masit almak igin gonderin, ama st riit-
belilerden uzak durmayi thmal etmeyin.

4. Generalin

Kacinhis:

Duke’ii doguya gonderip buyiik bi-
nanin girigindeki askeri vurun. Korulu-
ga geri déniip, makinalimn hemen gii-
neyinde durun. Goriis mesafesinin he-
men digindan, ¢atidaki askeri ve hemen
yanindaki askeri, ona dogru yiriirken,
vurun. Hemen yere yatin. Batya gidip

catimin giineybatisimdaki askeri indirin.
Spooky ile ¢atidaki biirin askerleri zehir-
leyin. Bahgenin batsindaki askeri de 61-
diirditkten sonra, on bahgedeki askerle-
rin yanindan gegin. Ipe asilt olan subay
iiniformasin giyin. Agag inip General’in
yanindaki harig biitiin askerleri oldiiriin.
Tiny Decoy’u General’in kuzeyine yerleg-
tirsin, Spocky’de General’in batiya bak-
masin: saglasin. Tiny decoy’u ahstirip
glineydeki askerin arkasina tag atsmn, he-
men kosup bigaklaymn. Diger askeri de
&idiiriin ve General’i bayiltip kelepgele-
yin. Son olarak makinaliy1 da temizleyin.

5. Cilkayoruz

Biitiin komandolar: General’in bu-
lundugu yere getirin. Spooky’yi gonde-
rip tankmn yakinindak: askerleri zehirle-
yin ve cesetleri gizleyin. Devriyeyi tanki
gormeyecek gekilde bagka bir tarafa
baktirin. Duke’ii catidaki askeri vurabi-
lecegi bir pozisyona getirin. Tiny Gene-
ral’i tagirken, Duke ve Tread’le birlikre
tanka girin. Spooky’yi de hizla tanka
bindirip, kontrolii Tread’e gegirin. Yo-
lunuza ¢ikan biiciin askerleri vurarak
dogu kapisindan kagin.

Ay T C) C)—
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GOREYV 6:

Amag:

Takim:

1. Giftlik Evi

1k olarak ciftlik evinin yakinmdaki
bes askeri dldiiriin. Yamacin ustiindeki
en zor olani. Onun sagindaki agacin
hemen aloin decoy™u birakin. Sola siirii-
niip, agaclarin arkasinda bekleyin. As-
ker en giineye ulagnginda decoy’u cals-
tin, Yamaca tirmarup askeri oldirin.
Cesedi olabildigince batiya, yamacin
hemen yanina gizleyin. Decoy’u geri a-
lip asag, inin.

2. Bir Pilot Calalim

Duke’ii evin bahgesine gikarin. Ya-
macm ustiindeki merdivenin yaninda
duran askeri indirin. Duvardaki askeri
de cesedi evin arkasinda kalacak sekil-
de vurun. Tiny'yi ile havaalaminm di-
sindaki askerleri temizleyin. Isterseniz
duvara urmanabilirsiniz. Kuzeydeki as-
kerin yanindaki duvara Decoy™n bira-
kin ve ¢alistrip binaya gizlenin. Asker
bakmaya gelince higag iki kemiginin a-
rasina sokuverin. Cesedi kapinn yanmna
saklaym. Bundan sonraki adum ¢ok
dikkatli armalismiz. Prlot giineydoguya
gidene kadar bekleyin, sonra kosup ala-
nin kuzeyindeki ahira saklanin. Pilor
geri dondiigiinde ise Tiny’yi barakanin
yakimindaki kisgiik delige saklaym. Pilo-
tun tekrar donmesini bekleyip, bakma-
digr bir sirada kosup siimsiigu beynine
indirip kelepceleyin, Ahinn yakinina
gizleyin. Sira Duke’de. Barakamn bal-
konundaki askeri indirmesi gerekiyor.
Bunun icin haritanin gineyinden, sonra
da kuzayinden, askerin gorilg mesafesi-
nin hemen digindan siiriinmesi gereki-
yor. Dogudaki asker uzaklasana kadar
bekleyin ve hedefinizi vurun. Yamacin
yamundaki merdivenin yakinlarina geri
doniip saklanmin. Dogudaki askerin ica-
bra ise Tiny baksin.

Digerleri asagidayken, Tiny havaala-
nina giren merdivene dikkatlice tirman-
sin. Binanin yan ve tstiindeki iig askeri,
ugaklarin yamindaki dért askeri 8ldi-
riin. Cesetleri saklaym.

3. Bombalarin

Yerlestirilmesi
Kuzeyde kalan iki askeri Tiny 6ldiir-
sim. Inig pistinin dbiir rarafindaki kaya-
mn arkasina Tiny ve Duke'ii gizleyin.
Kayamn etrafindan siiriinup doguda ca-
tida bekleyen askerlerden ortadakini in-
dirin. Duke’ii tekrar saklayip, Tiny ile o
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cattya tirmanin, Kimsenin bakma-
dig1 bir sirada ika askeri de bigak-
layip yatin, Cesetleri gatimin giiney
tarafina atin. Catinin kuzeyine de-
coy’u yerlestirip, cesetlerin yanma
gizlenin. Kuzeydeki asker uzak-
tayken, decoy’u caligtirin, Bir as-
ker ¢atiya tirmanacak. Bigaklaym.
Cesedi gizleyin ve kuzeydeki diger
askeri de ayni gekilde temizleyin.
Decoy’u alin. Devriye giderken a-
$ag1 inip binamn kégesine decoy’n
koyun. Calistirip soldaki kapiya
saklamn, Bu sekilde, sigaralari da
kullanarak, gekebildiginiz kadar
askeri tuzaga gekin. Son olarak,
Duke u¢agin kanadindaki askeri
vurdukean sonra, ugaksavarin ya-
nindaki askeri de 6ldiirin.
$imdi, Tiny benzin dolu tank:

ilk Me262’ye dogru itmeli. Ama tama-
men degil, merdivenin yaninda itmeyi
birakin. Sonra biitiin komandolar gii-
neye génderin. Giineydeki benzin ranki-
ni da 1ki Me262’nin arasma ietirin. In-
ferno ile deponun yanina bomba yerles-
tirin, sonra kuzeye gidip iki Me262’nin
arasina da bomba yerlestirin. Tiny ve
Duke merdivenin yarundaki binaya sak-
lanabilir. Inferno’yu merdivenden indi-
rip, duvarin etrafindan siiriindiiriin,
Haritanin dogusuna gok yakin olmali ki
makinali tarafindan gorilmesin.

4. Havaalam
Yamyor

Inferno barakanmn giineybau kége-
sinde dursun. [F3] ile haritay: ikiye bs-
liin. Birisi kuzeydeki bombayi, digeri
Inferno’yu géstersin. Devriye benzin
tankina yaklaginca (A)’ya basip ilk
bombayi patlatin. 1ik iki asker baraka-
dan ¢ikica kuzeydeki bombay: da ateg-
leyin. (E)’ye basip el bombasim segin,

barakadan gikan ikinci grup asker ma-
kinalimin yanindayken bombay1 hepsini
temizleyecek gekilde firlatn. Barakadan
bir diger grup ¢ikinca, onlara da bom-
ba atin. Birkag asker giriiltiyii(!) aras-
tirmaya gelecek, saklanin. Bagka asker
gelmeyinceye kadar bekleyin, gerekirse
higbirinin gitmemesi icin tas atin. Her-
kes menzile girince bir iigiincii bombay
da onlara sallayin. Havaalanindaki iki
baraka da imha edildiginden, bagka as-
ker gelmesinden korkmaniza gerek kal-
madi. Duke’ti binadan ¢ikartip son
mermisiyle hangarm catisindaki askeri
vurun. Tiny kuzeydeki benzin tankin
kalan Me262’ye, dogudaki tanki ise
Me163’e kadar itsin. Inferno ile bunla-
rin yanina bomba koyun. Tiny ile bag-
ladiginiz pilotu ahn ve havaalanina ge-
tirin. Inferno diger bombalan aresledik-
ten sonra Duke’le birlikee inis pistinde-
ki He162'ye binsin. Tiny pilotu ydnete-
rek ugaga girmesini saglasin sonra da
kendisi binsin. Herkes saglamsa, pilotu-
nuz sizi {ilkenize geri gétirecektir.
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Strateji Ustasi

GOREV 7:

Armag:
Takim:

1. Nehiri Gecmek

Tamamen Fins’e baglisimz. Doguya
gitmeli ve yoldaki biitiin askerleri te-
mizlemeli. Ik bes askerden sonra siiri-
nerek képriden gegmeli ve kayalarin
arkasina saklanmali. Bandaki askeri de
oldiiriin, nehrin yanundan siiriinerek
suya girebileceginiz bdlgeye ulagin ve
dalis takimlarimzi gikarun.

2. Hapishane

Boruya kadar yuziin. Hapishanenin
icindeki kuyuya tiklayin, boylece Fins
borudan girecektir. Merdivenlere kadar
yiiziin, asker batya gidene kadar bek-
leyin. Kapiun niinden gecerken zip-
kinla vurun. Barakanm yanmdaki aske-
rin dogusuna kadar suriiniin. Diger as-
ker giderken, barakamn yanindaki as-
keri indirin. Diger askerin pesinden sii-
riiniip onu da indirin. Barakaya kadar
siiciiniip kapinin digindaki askerin go-
rebilecepi sekilde sigara anp binaya
saklamun, Cesetleri goriip gelince gikip
onu da vurun. Nehirden agagrya suri-

niip koprityii koruyan askeri de indirin.

Koprii temiz, Infernc kargtya gecebi-
lir. Barakanin giineyine bomba yerlegti-
rin. Tki komandoyu da kayalarn bansi-
na saklayin. Binadan ilk ¢ikan subay si-
zi gormezse, harita boyunca gideceksir.
Ama cikan diger iki asker ne olduguna
bakmaya gelecekrir. Inferno ile onlara
bomba atin. Hapishane bolumi artik
giivende.

3. Tiny ve Tread
Kaciyor

Fins kuzeye siiriinsiin. Agaclar ta-
kip ederek haritanm kuzeyindeki biitin
askerleri dldiirin. Batya gidip Kuzay-
dopu itinin arasinda gezen askeri indi-
rin. Inferno ile asker grubunun batisin-
dan ¢itin kégesini kesm, Goriilmemek i-
cin figilarn arkasmdan stiriinmeli. Ata-
bildiginiz kadar saga el bombasi aup o-
radakileri temizleyin ve digerlerinin o

T
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tarafa gitmesini saglayin. Hepsi orada
toplaninca, ikinci bir ¢! bombast ann.
Béylece iki bombayla hapishane bahge-
sindeki biitiin askerlen temizlemis oldu-
nuz.

Bahge temiz olduguna gore, askerle-
rin korudugu barakaya girip Tiny veT-
read’i kurtarin. Ikisini siirtinerek ma-
rangozhaneye gonderin. Esyalari bu bi-
nanin kuzeyinde. Tread orada kalsin,
digier i¢ komandoyu kesik gitin yanin-
da beklerin. Tread’in uzun menzilli ti-
fegine isimiz diistii. Marangozhanenin
Snine gelip, kuledeki askeri vurun. Di-
kenli tellerin arasindaky askeri de vu-
run. Kuleye kadar siirtiniip devriye gi-
derken kuzey kamsindaki asker1 vurun.
Hapishaneye girip kuzeydcki devriyeyi
tek tek avlaym.

4. Diger Esirleri de
Kurtaralim

Tiny ve Fing’i hapishane bahgesinin
bat kogesine geri gonderin. Tread ve
Inferno’yu hapishane yénetim béliimii-
ne kadar sirindiiriin. Inferno biraz ge-
ride kalsin, Tread siiriinerek batt kana-
dina gitsin ve iki dikenli tel arasinda
devriye gezen askeri indirsin. Yere yaun
ve kuledeki askeri indirebileceginizi bir
konuma gelin. Inferno’yu yanina getirip
dogu dikenli telini kesin. Barakanin ya-
nindaki asker kuzeye giderken Tread ile
tek basina duran iki askeri vurun. In-
ferno ile barakaya yaklasin, devriye ba-
rakanin yamina gelince son el bombani-
71 onu ve barakayt devre digt birakmak
icin firlatin, Tread’i ileriye gotirup di-
ger kulenin oistindeki askeri de indirin.
Son olarak kuzeydogudaki son askerl de
indirmek igin dogu citinden yukariya sil-
runun.

Kagis yolumuz temizlendi. Tiny ve
Fins kuzey kapisina gidip agsmlar. Kapt
actlinca birtiin tutuklular barakadan -
kip kuzeye kagacaklar. Komandolariniz
toparlayip dogudaki kamyona bindirin
ve gineydogu yolundan agagiya gonde-
rip blumi bitirin.
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GOREY 8:

Amag: Natasha ile bulusup, gece
kuldblindeki Alman subaymdan gizii

belgeler: calmale

Talkam: Tiny. Duke, Fing

1. Giney Bdlgesini
Temizlemek

Citin arkasinda, bulunduklari bal-
genin giiney kogesinde yere yatrin bii-
tin komandolar. Kopriiniin kuzeydo-
gu kismina, yola decoy koyun. Kopri-
niin diger tarafindan bir asker bakmak
igin gelecek. Oldiiriin ve <itin arkasina
saklayin. Decoy’u barakanin dogusuna
koyun, merdivenlerden giktp kapiya
saklanmadan &nce ¢alisurin. Gelen as-
ker bakmazken disar: qikip 6ldiiriin.
Cesedi merdivenlerin iistine ann.

Tiny ile haritanin giineyinden siirii-
nerek ilerleyin. Saman yigilarinin ar-
kasina decoy’u koyun. Tinyvi de aym
yere saklayin ama gerekirse siriinerek
kagmaya hazir olun. Decoy™u ¢alistirin-
ca gelen askerin goriig acisindan uzak
kalarak arkadan dolagin ve 8ldiiriin,
Cesedi citin arkasina saklayin. Duke’is
képridden gegirip yeldegirmeninin iis-
tiindeki askeri temizieyin. Daha sonra
binaya saklanin.

Yeldegirmenin vakinlarinda ve bati
kanadinda kalan askerleri Tinynin si-
gara ve decoy’u ile temizleyin. Kanalin
izerindeki kopriyii koruyan makinali-
dan uzak durun. Guneybatidaki ev bu
askerlere tuzak kurmak icin miikemmel
bir yer.

2. Dalis Takimlan

Burada zamanlama ¢ok énemli. On-
ce Fins’i uzun otlarin arkasinda ayakea
tutun, su degirmeninin yanindaki aske-
rin gdremeyecegl bir yerde. Duke’i gii-
neydeki iki grup binamin arasina geti-
rin, ta ki diger askeri tifekle vuracak
bir agiya ulasana kadar. Asker giiney-
batiya dénene ve diger asker Fins’e
bakmayana kadar bekleyin kadar bek-
leyin. Fins'i hizla ilk askeri zipkinlaya-
cafl mesafeye getirin ve askeri 6ldiiriin.
Hemen Duke’e gegip ikinci asker birin-
cisinin cesedini gérmeden onu da vu-
run.

Fins ile plastik botu agip kanaldan
karsiya gecin. Botu alin. Binanin yanin-
dan sitrinerek gidin ve devriye gezen
askerin dofuya gitmesini bekleyin, Ar-
kasindan gidin ve uzun otlarin arkasin-
da dlecek sekilde zipkinlayin. Yakinda-

ki diger askeri de doguya bakarken
zipkinlayin. Dalis takimlanm alin
ve botu acabileceginiz yere geri do-
niin. Kalan son askerin arkasina ge-
¢ip kuzeydogusuna tas atin. Cesedi
gOrup o tarafa giden askerin pesin-
den siiriiniip zipkinlayin. Suya gire-
ceginiz yere doniip dals rakimlar-
nzi giyin,

Tiny ghiney bolgesinde kalan son
askeri de temizlemeli. Decoy ile ka-
nalin diger rarafindaki askerlerin
goremeyecegi bir mesafeye ¢ekin.
Tiny’yi gtineydeki evin arkasina
goénderin.

3. Gineybah’ya
gecis

Fins’i gineybatidaki evin yanina
gonderin. Devriye'nin nébetgiden uzak-
lagmasiny, diger askerin de yarundan
gegmesini bekleyin, Asker bagka tarafa
bakarken sudan cikip iki askeri de zp-
kinlayin. Tiny’yi batiya sariindiiriip
makinalinin yakin goriig mesafesinin si-
nrinda durun. Devriyenin bir tur daha
atmasin bekleyin. Onlar giderken Fins
stirlinerek dnce yel degirmeninin, sonra
makinalimn igini bitirsin. Tiny ile maki-
nalinin bagindaki askerin cesedini sa-
man arabasimin arkasina saklayin,
Fins’in de oraya gtiiriin. Bolgede ka-
lan diger tekil askerleri de temizleyin ve
kuzeydeki eve saklann.

4. Natasha

Kagacagimz geminin yanindaki iske-
leye yiizun. Bélgedeki 6 askeri temizle-
yin. Kuzayban temiz olduguna gore,
kopriyi kumanda eden kolun yarinda-
ki askere dogru suriniin. Onu ve ya-
mndaki askeri sizden uzaklagirken vu-
run. Kdpriyi agin. Cabuk bir sekilde

Tiny ve Duke’ii képruden gegirin. Hari-
tanin kuzeyindeki bina boyunca Tiny’yi
stirindiriin. Dogudaki iki askeri klasik
yontemlerle tuzaga diigiiriin. Caddeye
bakan askeri Duke ile indirin. Yalnz
kimsenin ne sizi ne de askeri gérmeme-
sine dikkat edin. Arabanin yanindaki
askerin arkasmdan Fins’i génderin. Di-
ger asker déniince, ilk askeri bigaklayimn
digerini de zipkinlayin. Fins’i apartma-
na sokup Natasha ile bulugmasini sag-
layin.

3. Gizli Belgelerin
Calinis

Bundan sonras: ¢ok basit. Biitiin ko-
mandolar kagacaklari gemiye génde-
rin, bu sirada Natasha da gérevi ta-
mamlasin. Ama Gestapo’lardan uzak
durun, sizi tanirlar. Dogu tarafindan a-
sagtya devam edin ve Dubois gece kulii-
biine girin. General Narasha ile bulug-
tuktan sonra gizli belgeler Natasha’ya
gegecek. Geldigi yollardan gecirip onu
da kagis gemisine bindirin ve bir oyunu
daha bileginizin hakkiyla bitirmenin
keyfini yagayin..k
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Voodoo 3
TNT 2'ye Karst’

yodoo 2 ve TNT nin gikagt da-
ha diin gibi aklumzda. Ama
3D islemei direricileri rahat
durmuryor. Gegtigimiz aylarda
pivasaya ¢ikan 3Dfx’in Voodoo 3 ve
Nyidia’nin TNT2 islemetls ekran kartla-
11, oyuncularin antindeki tiim hiz engel-
lerini yikayor. Peki ama hangisi daha iyi?

Performans

Hem TNT 2°nin hem Voodoo 3in
farkl saat hizlarinda ¢ahyan degisik
versiyonlan oldugundan, performans a-
cisindan goreceli olmayan bir karsilas-
urma yapmak biraz zor oldu. Su an pt-
yasada Voodoo 37n ikt farkl hizda qa-
ligan versivonu var. Voodoo 3 2000
143 MHz de ¢ahigicken, 3000 versiyonu
166 MHz hizinda calisiyor. Temmuz a-
yinda piyasaya gikacak olan Voodoo
3500 TV ise 183 MHz hizinda
calisacak.

Standart TNT 2 iglemeist 125 MHz,
Ultra TNT 2 is¢ 150 Mtz huzinda gali-
siyor. Ama TNT 27leri Overclock yap-
mak oldukea kolay. Diamond ve
Creative’in TNT 2 kartlanyla birlikee
islemeiyi Overclock cumek 1gin prog-
ramlar da vertlivor,

Ier iki islemcinin de 16-bir perfor-
mans: ¢ok iyiydi. 333-MHz Celeron is-
lemcili test makinemizde 1024°e 768
cozanirlikee ¢aligan Quake 2'nin
Crusher Timedemo'su ile test ertigimiz-
de birbirine ¢ok yakimn sonuglar aldik.
Ulera 'TNT 2 saniyede 48.1 Frame ba-
sabilirken, Voodoo 3 3000 50.9 Frame
ile biraz daha iyi sonug verdi. Shogo’da
ise TNT 2 67.7 fps ile daha iyi iken,
Voodoo 3 65.4 Ips basabildi.

32-bit destekleyen oyunlarda ise
TNT 2 tek saz sahibi durumunda.
Voodoo 3’un 32-bit renk derinligine
destek vermedigini daha énce yazmig-
k. 32-bit oyunlardaki bir¢ok ozel ¢-
fektin ¢ok daha gercekei gozukmesim
saghyor. Peki 32-bic destei igin verece-
giniz ekstra iicrete degiyor mu? Bu so-
runun cevabr ¢ogtunlukla sizin makine-
nizin ve oyunun ozelligine gore degigi-
yor. Tger iglemciniz Pentium 11-400 ve
alonda ise, oyunlan 32-bic'te ¢ahgtirdi-
gimzda performansta yuzde 15 ile 20 a-
rasinda diisme gireccksiniz. Yani gim-
dilik 32-bir grafik in yatinm yapmaya
gerck yok, ama 6 ay boyunca ayni ek-
ran karnm kullanmak istiyorsaniz, sirf

32-hit destegi icm TNT 2°yi ciddi bir
sckilde digtinmelisiniz.

SONUG: Hemen hemen aymn islemci
hizinda galistiklarmdan, Voodoo 3 ve
TNT 2’nin oyun performansi birbirine
oldukga yakm.

© Voodoo 3
© TNT 2

Gelismis 3D
Ozellikleri

Voodoo 3 de, TNT 2 dc onceki ig-
lemcilerin viiksek saar hwzlarinda gali-
san gehstirilmis versiyonlan oldugu i-
¢in, atalariyla aym avantaj ve dezavan-
tajlara sahiplcr.

32-bit Ozelligi: Simdiye kadar pi-
vasaya ¢ikan oyunlarin gogunlugu 16-
bit renk derinligi igin hazirlanmugtr.
Oyunlarda 16-bit renk kullanmanin
sagladip en hiylk avanraj, yuksek ¢o-
ziiniirlikte akicr grafikler saglayabilme-
si. Ayrica 32-bit renkli oyunlardan da-
ha az hafiza yedifiinden, bilgisayarin ra-
hat cahsmasint saghiyor. Ama 16-bit
renk kullanmamin sagladifs bazi deza-
vantaylar da yok degil. Ozellikle grafik-
lerde gozle goruliir bir kalite kaybi olu-
yor. Mesela Quake 370 énce 16-bit son-
ra 32-bit modunda cahstirdignuz za-
man, oyunun ecsas olarak 32-bir'te ¢a-
lismak igin programlandigini anliyorsu-
nuz. Dinamik ik ve duman efektleri
16-bitr'te kare kare goriiniirken, 32-bit’c
gectiginiz anda goz alic) bir gerceklige
ulagiyor

Voodoo 3 ne yazik ki 32-bit renkle-
ri desteklemiyor. 3Dfx bunun sebebini
32-bir'in oyun performansinda dusis
yapacagint soyleyerck agikliyor, ama
yeni iglemcilerin daha yiksek saat hiz-
larinda ¢cabstigomi goz dmiine ahrsak,
bunun dogru olmadigin dustinesi geli-
yor insanim., TNT 2 ise gelecek yil igin-
de akacak olan 32-but destekli oyunla-
ra tam destek veriyor ve orijinal
TINT’den daha hizh oldugu igin, 32-
bitin &zel efektlerini gostermekte de
zorlanmiyor.

Detayh Dokular: Yeni 31 islem-
cilerin hemen hepsi 1024%¢ 1024 boyut-
larnda doku kaplamalarna izin verir-
ken, Voodoo 3 256°ya 256'da takalip
kalmus durumda. Buna mazeret olarak

Voodoo 3 ve TNT 2'yi bir

oyun delisi icin 8nemli olan

bioton yénleriyle
karsilastirdik.

yine performaitst gosterivorlar, ama gi-
derek daha fazla ovun bu gelismis 3D
ozelliklere destek verdigine gore, gele-
cek bir yil iginde Voodoo 3 bayagy zor-
lanacak gibi goruniiyor. Tabit madalyo-
nun diger bir yiizii de var; hircok oyun
bu kadar detayh doku kaplamalary iger-
mediginden, Voodoo 3°te hiz kayh ol-
madan ¢ahgiyor, ama yeni oyunlar igin
Voodoo 3 bu avantaju kesinlikle
kaybediyor.

SONUG: Voodoo 3 ozellikleri bakr-
ymndan Voodoo 2’den pek de farkl de-
gilken, TN'T 2, TNT den hem daha hiz-
i hem de daha gelismis oldugu igin ge-
lecegin oyunlart icm daha iyi bir yan-
rim olarak goze carpryor.

@ Voodoo 3
© TNT 2

Goriinti Kalitesi

Yiiksek ¢ozomorliklu, harika hizlar-
daki oyunlar hepimizin hosuna gider,
ama giderck “hizdan” daha ok “go-
ritnti kalitesi” Gnem kazanmaya hasla-
di. 1Mem TNT 2 hem de Voodoo 3
testlerimizde gorimtd kalitesinde higbir
bozulma yapmadi, ama 32-bir siurlan-
dirmast bu kategoride de Voodoo 3'un
onuani kesiyor.

16-bit Renk Derinligi: Cogu o-
yun hild 16-bit renk derinliginde calisi-
yor. Thief ve Star Wars: Racer gibi o-
yunlarda TNT 2 ve Voodoo 3 arasinda
pek fazla bir fark goremedik. Voodoo
2'de renkler daha cok suluboya gibiy-
ken, Voodoo 3’te bu sorun halledilmig
gibi goruniiyor.

32-bit Renk Derinligit Saniyoruz
Quake 3 gibi 32-bit’in nimetlerinden
faydalanan oyunlar piyasaya gikmaya
baslachginda TNT 2 ger¢ekten hak ctti-
i yere ulagacak. Bir oyunu Bnce L6,
sonra 32 bit renk dermliptinde oynadig
mizda aradaki farki hemen anhyorsu-
nuz. Quake 3 érnegindcki gibi, 16-
bit'te gékyiizimde bozulmalar oluyor,
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silah efekderi ve dumanlar kaba gérii-
niyor. 32-bit’te 1se bu problemler yok.

SONUC: [lertye danuk distnirse-
niz, 32-bit destegn olmayan Voodoo 3
oldukea zorlanacak gibi. Inanmivor-
samz Quake 3°0 16-bit’te oynamays
deneyin

@ Voodoo 3
© TNT 2

Oyunlarla Uyumluluk

Burgogunuz icin Voodoo 370 alma-
mn rek sebebi olacak olan ovunlarla u-
yumluluk meselesine gelelim

Direct 3D: Microsoft'un iistiin ¢a-
balarivla kullammi ve oyunlara uygu-
lanmast en kolay 31 standardi haline
gelen Direet 3D, pivasadaki oyunlarin
bircogu tarafindan desteklenivor. Hem
INT 2 hem de Voodaoo 3, denedigimiz
biitiin Direce 3D oyunlarla sorunsuz
sekilde caliyu.

Open_GL: Quake ve turevleri tara-
fidan kullamlan Open_GL standard:
da aruk kabul géren 3D standartlarn-
dan. Her iki iglemei de Open_GL oyun-
larla uyumlu oldugu halde, sadece TNT
2 profesyonel 3D uvgulamalarmda 3D
hizlandiricr 6zelligine izin verivor.

Glide: Pivasada cok az olmasina
ragmen, sadece 3D2fx’in Glide standar-
dun desrekleyen oyvunlar hld meveur.
Aslinda yeni cikan hemen hemen ram
oyunlar hem Direct3D hem de Glide
desteklivor. Ama Ghide destekleyen o-
yunlan Glide ile oynarsaniz, grafiklerde
gozle gorultir bir giizellesme fark ede-
ceksiniz. Ama Glide m esas avantaj, es-
ki 3D oyunlarla uyumlu olmasi. 1kt il
oncesinin Glide destekleyen ayunlannt
TINT 2 ile oynayvamazsiniz, ama
Voodoo 3'te rahachikla oynarsiniz

SONUC: Herseyi degerlendirinee,
biz 3D kartunizda Glide destegi olma-
sindan yanayr, Arkasindaki destck a-
zalnug olabilir, ama yakin zamanda bi-
tecegint zannetmiyoruz. Tabin 3D karr-
nizt CAD gibi profesyonel amacla kul-
lanacaksamz TNT 2'vi tercih etmek is-
teyebilirsiniz, ama profesyonel amacly
daha ivi ve cok daha pahal kartlar ol-
dugunu da unurmayim.

© Voodoo 3
@ TNT 2

e
Kartlarin Omri

Higbirimiz para verip aldigimiz vep-
veni ckran kartinin 6 ay icinde demode
olmasmdan hoslanmayiz. Ama su da
bir ger¢ek ki bilgisayar reknolojisi bij-
yitk bir hizla ilerlivor ve bugin aldigi-
mz bir parca eninde sonunda reknoloji-
nin gerisinde kalmava mahkum, Ama
ne kadar sonra?

Yeni Uriinler: TN'T 2 ve Voodoo
3 daha veni gtknigr halde, hem 3Dfx
hem de Nvidia tamamen veui dirtinler
dzerinde cahstiklanng duvurdular,

Voodoo 3, 3DfX’in Voodoeo serisinden
cikartng son islemci olacak ve bu son-
baharda diger 3D islemcilerde olup da
Voodoo 3'te bulunmayan, arti, simdive
kadar hicbir 3D islemcide goriilmemis
azelliklere sahtp yent bir islemci ¢ikarta-
cagum duyurdu. Nvidia’da bos durmu-
yor tabii, sonbaharda gikarracagt
“NVI10™ kod adh islemer de TNT 2’den
tarkl: bir teknoloji iizerine kurnlu ola-
cak, NV10 oyunlardaki geomerrik is-
lemleri de tizerine alacak, bu da oyun-
lardaki detay sevivesini inamilmaz dere-
cede yukseltecek. Geometrik islemlerin
yukiinden kurtulan bilaisayar islemcisi
de daha gergeker yapay zeka ve fizik
modelleme igin kullanilabilecel.

AGP 4X: Ekim ayina kadar ¢ikma-
s beklenen AGP 4X anakartlar, 4X’¢
destek veren 3D ckran kardarinda bi-
vuk performans ve goriinet kalitesi aru-
$1 saglayacak, Voodoo 3'in AGP2X ile
lasitlr oimasi, bu avantagdan yararlan-
masint engellerken, TNT 2 sahipleri bu
konuda da cok sansh olacaklar,

SONUC: TNT 2'nin 32 MB hafiza-
ya destek vermesi, gelecekre ¢ikacak
yiksek detayh dokulars sorunsuz bir se-
kilde giisterchilmesini saghyor. AGP 4X
gtktiginda ise TNT 2 bariz bir tistiinli-
ge sahip olacak. Avrica 32-bir renk des-
tekleyven ve Voadoo 3’te bulunmayan
3D cfekrlere sahip ovunlar yakida qi-
kacak. Bu yiizden 6 ila 9 ay sonra
Voodoo 3 sahipleri TN'T' 2 sahiplerini
kiskanmaya baglayabilirler.

@ Voodoo 3
© TNT 2

Peki Hangisini Tercih
Etmeli?

Fvet, hangi karn sanin almah? TNT
2, Voodoo 3'ten daha fazla zellige ve
hafizaya sahip, bu yiizden biraz daha
pahali. Hangi karti sann alacaginiza ka-
rar verirken, cebinizdeki parayi ve gele-
cekte gikacak oyunlari goz dniinde bu-
lundurmahsiiz. Hangi kare alirsaniz a-
i, oyunlarda biyik performans arns:
olacagy kesin., Ama asafidaki durumlar-
dan birisi size uyuyor ise, iste size
tavsiyelerimiz,

Voodoo 1’iniz var veya
makinenize ilk defa 3D karh
alryorsunuz: Her iki karn da géniil
rahatligiyla alabilirstniz. Biraz daha faz-
la para verip TNT 2 almak daha man-
ukli olabilir, ama Voodoo 3 de herhan-
gi bir oyun delisini memnun cdecek ka-
dar ivi, oldukea da hesaph bir kart.

Hali hazirda bir Voodoo 2
kartimiz var: Paraniu cebinizde curup
sonbaharda cikacak yeni kartlar bekle-
melisiniz. Bir Voodoo 2 karn gimdilik
birtim oyunlar icin ideal, 2000 basina
kadar da demode olmayacagim diigiini-
voruz. [llaki yeni bir kart almak istiyor-
samz, TNT 2 alin ve Voodoo 2 kart-
71 da Glide destekli oyunlar icin elinizde
futun.

Yeni bir PC alacaksaniz: Bizce
TNT 2 almabisunz, dzellikic de yenr bil-
gisayarimzt yakimlarda Upgrade etmeyi
dusiinmiyorsaniz. Yoodoo 3’te olma-
yan &zellikleri nedeniyle, TNT 2
Voodoo 3'ten biraz daha uzun siire
giincel kalacak ve oyunlarda rahar et-
menizi saflayacaktir. L

Voodoo 3 ve TNT 2 Kardaniin Karsilagtirmal test Sonuglar

3dfx Jdfx Nyvidia
Yoodoo 3  Vocdoo 3 RIVA TNT 2
2000 3000
Islemci/bellel hizi 143 168 125/150
Veri Yolu AGP ACP AGP
Quake |1, 800 ic 600, 16 bit 35,1 358 352
Quake I, 1 024 le 768, |6 bit = 345 333
Quake Il, 800 le 600. 32 bit Yok Yok 33.3
Quake II, 1.024 le 768, 32 bit Yok Yok 307
Shogo, 1.024 ile 768, 16 bit 52.09 58.067 60.044
3D Mark 99, 1.024 ile 768, 16 bit ETA) 382 #1.1
Tekil Kaplama
3D Mark 99, 1.024 ile 768, 16 bit 389 42.4 403
Coklu Kaplama
3D Mark 99, 1.024 ile 768, 32 bit Yok Yal 296
Tekil Kaplama
3D Mark 99, 1.024 ife 768, 32 bit Yok Yok 31.6

Goklu Kaplama

MNvidia
Ultra RIVA
TNT 2

1507183

AGR

40.2

296




Donanim

Sound Blaster

ound Blaster sersi ile kendine
saglam hir yer Creative, rakiple-
rinin Aureal 3D gibi standart-
farla ses kartlanna gergek g
bovutl ses kavranuni getirmedi. Cre-
afive wpun siire sessiz kaldiktan sbora,

gectigimiz yaz baginda Sound Blaster
Live! serisini piyasaya sardi. Donamm
sal hizlindirma ve 3D surround kavea
mina yeni bir boyur katan EAX stan
darti olarak, ses kact piyasasinn bic
aumaras alduguny ispatladi: Tabii Li-
vel'in fivan cogu kullamcmn bakmaya
ot diizeydeydi.

bile cesaret edemey
Bir iki ay sonra ortaya qikan 5B Livel
Value, he fivar olarak gok uygun, hem
de normal bir ovinsgver memnun ede-
cele kadar ivi bir kare. Sadece SB Li-
vellin liks sayilabilecek birkag Gzellifg
gikarttos,

Gidenlerden bir ranesi Livel'in yani-
na takidan Digital FO karn, Aslina ba-
karsaniz, ¢ok da buviik bir kavip sayil-

Inca 1
Subwo

ilgisayarizda mizik dinlemek
hoyunuza gidiyarsa, i bir sy
feartimn yamsira giighii bir ho-
parlor seti de gerekiyor, Ama
clinizdeki hoparlorlerden memnunsa-
niz, subwoofer’h yeni bir set almak da
{stemiyarsaniz, ses sisleminize vapaca-
gz ufak bir yatinmila bir sub woofer
allemek buvik degigiklik saplayacakor,
Inca’mn 201 Subwoafers bu konuda
gercekten biiyiik avantajlara sahip ve
liginiz zaman ses sisterml-

Bir kere dens
nizin vazgecilmez bir pargas: olacagin-

dan eminiz,
Son zamanlarda Szellikle ragher go-
ren Subwoolerlarin birgogu malivec
dusiurmek veya giize daha fazla himp
etmek lgm maalesef plastik kasa kulla-
mlacak firerilivor. Bu tur kasalarda kar-
silagiian en biiyvitk sorun ise, belli bir
n ses vitksekhiginden sonra titremeye has-
lamas ve buna bagl olarak rahatsiz e-
dici girnltuler glkarmasidie, Toplam
a50 W P.M.P.O ses guen veren Inca
1201 seti icerisinde bir Subwoofer ve iki
tane de hoparlor bulunuyos. Subwo-

ive Value!

maz: Normal bir kullanicinm gok tazla
gerek duvmayacaph VO karti, ekstra bir
PCI storuna daba gerck duyuyor. Yani
degerli PCIL slatdanmzdan buisinn de bu
larta rezerve etmek istemmvorsamz, Va-
lue sizin icir ivi bir segenek: Live Va
an cikartilan bir difer apsiyon ise,
cikiglarda kullamlan alon kaplamalar.
Ses kalitesinde arng saghyan alon kap-
amalann olmamas, sesi gok fazla ag-
madiginiz rakrirde, kaliteyi pek fazla
haricinde, Fi-
program-

lua'c

disarmeyecekrir. Bunun
ve! ile gelen oymn ve oriji
lardan bircopn da Lavel Value'da bi-
lunmuyor, Efer by eksikli
bir surun teskil ermiyorsa, Livel Value

; cler sizin fgin
almay dustinebibrsinz.

Sound Blaster Livel'm Thrkiye piya-
artilan yem versivorn, Mulri-

SR
media tarafindan Torkgelegtinlmis, Kuo-
tusundan kullamm kirapaima kadar

Tiirkge bir uriin almasy oldukea hogu-
muza gitt agrkcas, Donamm ithalatg

01

fer

ofer'da rahra kasa kul
lambing ve tzerinde
kendine air glig, ses Vi
frekans disgmeleri bulu
puyor. Subwaorfer'a bagl

olan hoparlorde ise yine ken-
dine air gug, ses, won, 3D dig-
miest ve bir mne de kulaklide girig var
Set igermindeki Subwonfer oldukea
kuvvetli. Subwoofer'a bagh olan hopar
lorlerin sesi Subwoofer’in sésine hagh
alarak degisiyor. Ayrica Snbwonler ve
hoparlieler farkl giig kaynaklan Kulls-
mivorlas, Inca 1201, disiik flvat ve yiik
erformans ile bilgisayar ses siste-
isrirmek istevenler igin uygun

mini
bir secen

Firma: Pasifik Bilgisayar
Tel: (0212) 212 88 65
Fiyat: 78 § + KDV

larinin asini
rek doha da ciddive
aldigzim
lismenin ¢
Ornek olmasini remenini

nisteren bu ge-

merlerine de

Orue:

Senug alarak, Sound Blas-
ter Live! Value, 3 bovutln sesin zevkine
varmak isteyenler igin bicilmiy kaf
Elsikliklerinin, fivat performans o

L~ d

zonine alindigandn ¢ok fazla geyvier

gotirrmedigind dilgimilyoria.
Firma: Multimedia
Tel: (0212} 216 83 55
Fiyat: 85 $ + KDV

[ A
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Dizeltme:

LEVEL Haziran 1999 sayismda loca 500
Wate Hoparlrlerinm meelemesinde “Bas sp-
nuna kadar agkken, sesi yandan fazlaya a-
yvarladipinz anda, seste cien ve garlamalar
lusmaya basliyor. Biraz daha pearsaniz, ho-
parlaran Bass'iny gatlatacaginiz garant gibi
garinuyor” geklindé bir yoramda bulunimug-
ok, Guglli hoparltrlerde sesin fazls agibinas
durumunda ses cizrn olugmias ve Basshin zor-
lanmas: normaldir ve bu Inca hoparlarlere aie
bir eksiklik veya hatadag kaynaklanmamak-
tadir, Incelemeyi deferlendinirken huma goei
ninde hulimdurmame: fica eder, bi hataniz-
dan dolayi stz seveili okiyucularmuzdan teie

dileria.
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Donanim

Gériiniise bakilirsa yeni bir ekran kartlan yagmuruna tutulmak iizereyiz. Voodoo 3, TNT 2 yeni
gelmisken, Matrix G400, ATI Rage ve Savaged'te yeni kartlaryla piyasaya giriyorlar. Okullarin
tatile girmeye basladig su siralarda yeni bir ekran karh almay: dosiniyorsaniz, size tavsiyemiz bir
iki ay daha sabredin. Yeni islemcileri kullanan bitin kartlar karsilashinp, fest etiklen sonra sizlere

sonuglar bildirecegiz.

Sizleri yanilgiya dissiirmemek igin bizzat test etmedigimiz Griinlerin fiyaflanni donanim pazarindan
gikartmay: uygun gerdik, ciinkis farkli ithalatgilar ayni iriine ufak da olsa farkl fiyatlar veriyorlar.
Sonug olarak, bunlar bizim giivendigimiz ve test eftigimiz, hatta kullandigimiz markolar. Tavsiye

etmesi bizden, karar vermesi sizden.

AN.A](A!T

Abit BHo ; |
Mainhoard § PCI slotu var, overclock’¢ular igin ideal.
#157 [Il-')dum&-h Aynica ufak bir BIOS update’i ile Pentium

Ul'lerle uyumlu hale geliyor

iSLEMCI
Celeron

300A
Test Edilmedi

4350 Mhz’e kadar en sorunsuz overclock
edilebilen islemci, ama piyasada bulabil-
mek icin cok ufrasmaniz gerekecek,

HARDDISK
6,4 GB
Quantum FB,
Test Edilmed:

Su an size veten bir harddisk, bir yil sonra
tika basa dolup size zor anlar yasatabilir.
6.4 GB ortalama bir oyunsever igin ideali.

BELLEK

64 MB PC100

SDRAM 128 MB’a henuz ihtiyaciniz yok. Zaten

: o i 128 MB PC100 Ram’lerin fiyatlani 64

Test Edilmedi MBhn iki katindan daha fazla.

Sj'l"-il'klt Riva Test ecrigimiz TNT kartlart arasinda belki

TRT ISME en performansh olams degil, ama fiyat/per-
. - formans oram en uygun olan TNT oldupu

120$+KDV' kesin

S CTX

Test Editmedi

Fiyatina gére oldukea kaliteli bir monitér.

. Sade gorinilgiine aldanmayin, gergekten
* kullandigimiz en hizlh ve giivenilir
. CDROM olan Pioneer’s goniil rahatligiyla
alabilirsiniz.

Artik Turkee olarak da piyasada bulunabi-
| len SB Live! Value, SB Live"’dan Dijital I/O
| kartimin gikarulmig versiyonu.

3

Bir Sound Blaster Live! Almaya karar ver-
. diyseniz, tarnigilmaz en uyumlu ig arkadag:
olan Cambridge Soundworks'i tercih edin,

Kolay kurulumu, sorunsuz kullanimi ve uy-
L gun fivati ile Internet hastalanmin ilac ola-
* hilir,

Inanilmaz rahat kullanim, oldukg¢a uygun
e ' bir fiyatla birlestiren GexX700%in tek de-
i s zavanraji, masamzdan oldukca biiviik bir
50 h@? 5 ] < ¥

bolimi gotiirecek olmasi.

~  Sik bir gorunis ve inandmaz rahat kullani-
.\ ma sahip bir mouse. Dért tusu ve ekram
kaydirmak t¢in diggmeleri var.
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ma tabii her okan ovun

Final Fanrasy 7 kadar -

vi alacak diye bir kural

da yok. Zaten olmuyor.

olamiyor da. Bovle bir-

birinin kopyvas oyunla-
fan piyasayt doldurmas hem iyidir,

hem de kori. lyidir, giinki oyuncalar i-

¢in seeencklergogalir, arady gueel bir-
sevler vakalama sansi artar, Korodir,

ik ¢ikan her iy1 oyun i§in en az on
tane herbat kopynya rastlarsmie. Tabii
hir zamin sonea insanlar b sen sk
lie ve vt almokran vazgegerler. So.

nucta da firmalar o vire korgs iilering
vitirirler, pivasady gizel oyoma rastla-
mak imkansizlasie, bie tir ke dongu

yani. Eh, iste su aralar RPG turiv gyun-

lar igin de ayny sevin psaf yokar ger-
geklesmekre oldugunu soyleychiliriz,

Piyasayn FF 7 kopyast bir strli ayun

gikmava haslad son zamanlarda, icle-
rinde pergekten gok iyileri de var hand,
yook degil. Bir kst ise amamen vakit
kaybi savilabilecek kadar ko yapm,

- = L‘,’ S—_——
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lar. Bazalart da var ki, veni birgeylet v
lealamay, fye fackh bir agidan yaklas-
mayt basaryorlan, ancak vine de bie
nokeada kendilerini agamiyorlar, lse
Legend of Legain maalesef bu son simfa
giriyor, sercekeen oldukep ivi ve veni
taratlar var, ama maalesef genel op-
lamda vasann dstiine cikamyor. Nasil
mi2 Okumava decam edin...

Gene Japonlar...

Legend of Legaia algilmig tiirde bir
konuya ve oyun altyapisita sahip,
Uzakea ve eski gagda bir diyarda pegen
alaylar, e kisimin Raranlik gliglore kar-
s1 savas anlanhyor, Bie defa da Biriler
ilag i kota savaggilann inea karst o
lan didvigherim ele alsa nagl ivi bir de-
gisiklik olacak, naal giizel olacak bili-
yor musunuz, anlatamam yane Ben
sahsem hiknm usandin koca goeli Ja-
pon gizap roman karakeerlermin eveem
kurrarmasine seyremmekren, Neyse, ola-
1 fazla dagiemavalim, Bu dimyada bir
ramanlay Seru denen bivirlo varauklar
ve insanlar baris icinde bir aradn vas-
vorlardy, harta Serular wesitlh sekillerde
insanfara vardusicr bile oluyorkardi Ne-
densonra tum dinvayy karznhk bie sis
kaplamaya baslady, bu sis mim alkeyi
cehenneme donastiriyor, yaranklan
canavarlasnnyordw Bu sis ulkenin ge-
sitli yerdernde hulunan Genesis agaglarn
durdurabiliedi, ancak palann da pekgo-
e uykudaydi ve nyandinlmalan gerek-
miekrevdi. Bu sisin etkilemedig pek az

Final Fantasy serileri o
kada iyiydi ki, artik her
éniine gelen benzer
birseyler yapmak igin
ugrastyor. Kim demis
RPG 6ldi diye?

belge kalmisn, isre ovanun kahraman
da bunlardan birindeli bir kasabada
vagamakravili,

Gene iri Gézler...

lste hikate kabaca bwle hirsey,
dogrusu pek orijinal bir viani yok, o
saten maksat macera olsun. Adamime
herseyi yoluna koymak icin kisabasir-
dan aveilip yollara disivor, ancak tabi
valnie degll, vanmda bu kiti sisren et
kilenrmemeyi basarmig nadic Ra-Seru
dienen eskilerden ur vardimasi var,
Burlara yvol bovunea gesttli verlerde
rasthavacak ve vammiza alacaksing, De-
gisik cyyalar olarak envanterinize Kata-
hilivorsimue ve tabii ki farkl baviili
gitclerinden de vararlanabiliyorsanue.
Fakar tiimt macera bayunca valnee de-
gilsiniz, farkh verlerde iki elemanla da-
ha kandlasacak ve onlan grabiunuza
karmcaksinig, Birt kaplankar mafindan
yerisririlmiy geng bir dovisgu kiz. Havir
merith eomeyin, bu nokrada Fantom or-
manda on kaplan goclndedir esprisi
yapmayacagum, suyu gikn giinkii. Diger
eleman ise bir Monk, vani rahip, o da
karanhgn karst olan bu savasm tzcrine
dirseni vapmaya niyeeli. Ugiiniie by gi
gemli sisiy kaynagmi bulmaya ve dur-
durmayi galipyvorsunuz, fakar tabii ki
bt dogal bir olusum degil, Karanlik b
wiig tarafimdan binvaik bir planin parcas:
olarak :.'url:!pirillni.-; lan hﬁ.}'ﬁ“‘l ais je-
neratdrlen tarabmdan dretilivor ve dun-
variza salimyor, Tabii ne bl jenerator-
ler, nie de onlara giden vollar koromasiz
degil, erraf gesitli varanklarla kivivor,
hole savasmik zorunda Kalacagima
emin olun,

Mavi Renkli Saglar....

Burasy halivle biiviik bir ditnya ve
dolagmamy gerdken pekeok mekan,
ciementz geecken bir suri bulmaca var,
Ne var ki bu sandigmiz kadar hevecanl
bir ig deil, nedenine gelince, dncelikle
bulmacalar basit Ouesi gibi birgev. insa-
o heman hig disinmeve regvik eomi-

o LEVEL |



vorlar. Ustelik mekanlar neredeyse ta-

mameén sse savihelare, by hem armosfe-

o1 diigiiciiyor, hem de bir slice sonra s

kictoluvor, Usrelik size gtivey veren tip-

ler neredeyse gereken herseyi siivledi-

ginden hic dolagip arasturma yapmaniza

gerek kalmivor. Bir verde bakkala gir-
mek gibi birsey bu, hevecan neresinde?
Gelelim harieadaki gezintinize, Oneelik-

l¢ errafta dolasan digmanlan ghremedi-

giniz igin kagamivorsuniz, halivie de
vaml tuzaga distyorsunuz, Belki bu
hevecanl gibi gelehilir, ancak bir stire

sonra sikiet olmava bashyor, Cankd et-

raftaki remel vavank ripleri gercekien
pek farla degil, ama savica bolluk <oz
konusu. Bu dirumda hir verden digeri-
ne voleuluk etinek 'tam bir kafin agnisi-
na déniisebilivor, iki admmda bir savas-
miak rorunda kalivorsunue, Ustelik o-
yunu sadece belli noktalarda kaydede-
biliyoesunuz ve bu kavir noktalan ge-
trelde rahat bulinmalaring ragmen sa-
yica pek yererli degiller. Tabii bazilan-
mz savasmann nergsinin sikicn aldigo-
no merak edebiliv, bunu anlamak icin
UYHNUT savas sistemine bir gizanmalk
serekli.

HO-YAAAA!

Ashinda bu oyunun en gighih ve
renkli rarafi kendine hias savas sisremi
denebilir, ancak planfama haras vil-
ziinden bir zaman sinea 't doemin

ve piizelliging vitirmeye bag-
livor. Simdi, savas benzer
cogu avunda oldugu gibi
déniistimlii vlarak bynan-
vor, Takit gok baska bir rar-

ﬂl-w et Toemt s oTh o 0% J

i et

#4 sahip plarak planlannng, Oneelikle
yakin divisler Uzak Dogu sporlan e
mel ahinardk hazrlanmis, silahlara nis-
peten iz ver verilmis. Buradas hée ka-
rakterin hir dizt &zel hareketd , siz si-
ravla vypun gorditgimiiz diviis harcker-
lerini bedli bir sirava dizerek helli bir
saldirt hagehyorsunuz, Belirli komin-
nisyonlar fackh etkiler alusturuvorlar,
tipki divis ovunlanndaki Combo hare-
ketler gibi vani. Zaman gegip tecriibe
kazandikca va da farkh kaynuklardan
vararkinarak adamlarinza veni hare
ketler agretebilivorainie, rabi LIRTITIIS
daha tzel ve giicli Combo hareketler
oluyor, Bunun yvamsira bgrenilen biivi
terin nasil kullanilacagma, o e iginde
kimin envanrerden nevi nasil kullanaca-
£ma da karar verivorsunuz, Tabii karsi-
mizda pzellikle Bass simfi bir yarank
varken bir sonra ki rurn igin plan yap-
mak ok daha zor ve zevkh bir hale-ge-
livor. Ancak buradn ik zawt noka var
ki, tium avunu lasa siirede can sikigy bir
hale sokuvor. Ik olarak biyiiler enk
geri planda birakilous, bir buyh ise ya-

ravacak seviveye
gelene dek ok 2n-
i gecivor ve is-
telik tamamen rsgele ortaya cilkyarlir.
lkincisi ive daha kéri, adim bas ditg
manla Kargilasivoraunuz ve onlan gi-
riip dolem alma imkaninez yok. Savas-
lar kisa siicveydi bu sorun almazdi rahbi-
i, ama bu denli detayl hazielanmis bir
savag vapse sz konusu oldugunda her
catgma bir hayli zaman alivor, Bif -
man sonra artik rakip alamavacak za-
yif yaranklaeln adim bagt kKapismak is
kence haline gelivor ve kisa samanda
dia biktiryor, Neyse ki savas grafikleri
v efelederi bir bayvli ivi hazranms, en
azindan delirmeden onee giizel bir ca-
nsma seyretme sansimiz olacak demele
tir.

»

Oco! You Have Split
Personalityl

Qyun geafikler divitg sahnelerinde
fetia sayilmazlar, ancak onun disinda
kalan xamanlarda pek ivi degiller, Bu
tary hir ovunda daha detavly ve canly
orramlar bulmayi beklevenler havalk-
rkliging ugravacakor, dacllikle FE 7
oynadikian sonra. Ses ve mitzikler de
pek miithis <avilmaz, savhy esnasmda
kullamlanler nispeten ivi ancak devaml
tekrar etmelerl bir zaman sonra baygin-
lik vermeve hashyor, Genel olarak ele
aldigamizda oyun armosterinin de pek
Byle mubtesem olmadiging ghirivoruz,
sunugta bir baska kurtarma aperpsyonn
dahn, orijinal olan nedir? Koy ve s
marve eeherledigimiz ve skildigimiz
sevler, dsrelil tslenslert de olduken yii-
2eysel, Fakar orralama da ovun yine de
pek Tenn savilmaz, her ne kadar bir za-
man sonra sikinn verse de, vine de va-
satin biraz isriinde kalabilmeyi bagari-
vor, Eger camniz sikiliyorsa. ve sizl u-
eun bir sire ayalayacak bir oyun isti-
vorsamz o zaman Legend of Légaia a-
lmmasinda 2arar olmayvan bir oyun di-
vebilirim, Ama asla bir klasik olmaya
aday degil

14
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171 “The Heartless”

* olmayan bir adam nasil yasar ya? Hadi

gectik, nasil olur da cehennemden kurtulur?
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hleen ve deséhlen évery-
boidy! Nissuie bakalim?
Koy flesiniz ivivse hig dur
madin hemen vukandh a-
thing wdrdiguniie ovunun
incelémesine giricem, Hadi
Bakim, biraz cabuk oluy i§im var, Ar-
kadaglar weldi agapuln beni beklivoriar.
Az sonea pivasa vapmaya gilicaz. E ha-
i amuna, avele edin o, kitfie vivo:
burda! Sizi asagiva alalim lacfen.

Bi dakka geldiim,
su oyunu bir
acikliyim de...

Ovunun adi Akuji The Hearthless,
Zaten yukarda yamvor, Ovanumuad a-
[irie ve Plavseation’ imees takane. [k
fark edeceftinty sey wrafiklert, Mulje
sem ve hemen Tomb Raider” o hanelati-
yuir. Baski bir dinvada savagiiariza
ragmen havielar ve barakliklardaki ha-
talat disinda hemen hemen her gey di-
zenli goriindvor. Ovonun hagmdaki,
Alkeuit i fzicd hikavesing anlavan son
derece mistik demoda gorduklerine 1-
nanamavaciksine Kanla doly bir ga-

bhagm igndeki kesik kalaklardan her ra-
rafina igneler banrlmg voodoo bebegi-
nie, kanlor iginde ve gir qukarlannn b
Cekler-givay insan cesetlermden ygmde
vilantarin geandigs keeukafaya kadar
ek sy var... Ayton size. bir balimden
diger Balime gegerken reftherlik edecck
oldn ara fililer (poligonal) var, Orma-
i zerindeki hafif sis, mth ve durma-
dan galan fon mozigy, makemmel degil
an sizi kend) divarma gekehilecck ka-
dor gozel.

Ovanda Akoyi simb arkadagy con
landvwriyaroz. Bence Tekken 37 deki Ed-
die ‘ve veva Street Fighter' daki Dhal-
saim” ¢ bervor, (Efendim? Soran alma-
i r? Tamam tamam afedersiniz, saee-
ce fikrimi sdylemek stemistiml, “The
Hearhtless™ (yani in térkis = “kalpsia”
demek) olavim da hemen bir agklhga
favisturavim, Olaym gegrigh verm adi
Mamora, Akuojl biyuk bir Vodoo bi-
yiniish v savagerst olan Murat® i (Gus
kuMurat degil) tkinet ogludyr, Cok
hayluadie ve abisp Orad ale bep kayvga
gikarir. Sonugen her zaman azare aliisi
ver. Bu viaden Aknfi'se wgren igten bir
kin beslemistir. Yullar gogmis ve Akuji
btjyiinilis, serpilis, of gibi delikanh

Dir gene almustir. Babasim tim zorla-
malivnina ragnin seveilisi Keshoile ey
lenmeyi kafasina kaymustor Herkesin
diver édilecept son derece: bargal bir
riveen diieenler, Ve dsee arnik abismin e
line bir intikam fiisan geemistr. Zaten
Kisho'va gie dikmis olan Orad, tdren-
die pidip Akuji’ nin kalbini siker ve ka-

<o wally Symilamivorom vam, oyt

hiyle, imanmivosaniz ahn bikin). Aci-
digane din stelemeye gerek volkor her-
haldetama hiwlelikle o lemiy oldum e
e dhe che), Abisi kagirken bir kalple
de vetinmez, “mudem hpar kagyoran,
niden geling de Kagirgs kueban etmeve-
vim?™ diisinceani de uvgulamaya k-
var, Akuji kalbi widinee “vaiv ahimdir,
sever die shlter de™ devip sogukkanlilig-
ot korudun halde, ks kageeildig-
m farkedinee dellenie vi birikam vemin
eder, K elden giemeden kectanmak ve
de infikamm almakigin gok el ol
malidie, Ciinkir hir Voodoo hllviisiele
lanetlenmigtir ve kuralop Mamora® va
deinebilmesi icin atitlarinim rublatm al-
masy perekmekedic, Vidver kel, aceli
el gJir. Tlg boyudy bir diinyada 'arava
birtavii saklanan enval gegee varankla
sivagmall, defgsile biviler ve atilarimn
rithlarin toplamalidir,

Bazen &8lum sadece
bir baslangichir!

Ovnangs da Tomb Boders benee:
ven Akuji! de, agined Kisy pepspekefin-
de gemmyorsuni, Gorg acwsun stedi
giniz gity avarlyahilivorsunoe. Boviecoe
highir ayrine goxden kagmyor. Ko
rollert hasea kullinissie giln geliyor.
Sanki Akuji bir aceleyle saga sola kg
rurivor gl (sice scele etmemeli mi?)
Ama alismak o kadar saman almiyor,

- O —



—— Y 0 )

WIS ALG

Baey yerlerde size yardimer olnnk ve o=
yunun oynamgint anlaemak icin konul-
s hine M lipucu] mabletlert var, Bunla-
r kagirmamanizr ve oyonda:girmedik
delik brrakmamanizs cavsive ederim. Bi-
rins boliimde de; bicnesnevi ilk kex al-
diamiz zaman ne igin olduguny v pasl
kullamlacaginy anlatan ilahi bir kifavoz
ses duyacaksine, Karkmayin, bir gey
vapmaz, Ovuna bes hakla baslivorsu-
nuz- Errafra holduganee kalpler: topla-
ymea enerpimiz arnyor. Yiz mne voo-
doo bebegi toplarsamz da hem enerii
banmz biyvivor hem de enerpmz tim:
leniyor. Her balimde ayrrayn sitahlar
ve binyitler kullaniyorsunuz. Topladip-
nie silah ve Bilvileri de o boliim igern-
sinde kullanmalisiniz. Diger boilivme ge-
cerken hepsini rekrar kaybedivorsunugz.
Baa verlerde Checkpoint'ler viar, Hes
kaFiniza estiginde suve edemivarsunnz.
Save edebilmek igin bislimi hinrmeniz
getekh (nefrer etrigim bir sevdirt). Ara-
de bir de. gaza getirmek ighn sizin ha-
tun gorinip konusup gert gidivor, By
da, Akuji’ nin savasmasi igin veterls bir
sebep mibi.

Ovunun zorluk devecesi de fena de-
ail. Kesinlikle kalay hir'ovun degil.

RY

Ama abart gekilde wor di degil, Baz
dusmanlar keklik, digecleri ise gayet de-
likanli ve zor avianan tirden, Hele bir
ranest var ki cok raharsie edidh. Eller] ve
dizleri dizerinde emekleverek siz kova-
lavan iskelet viieutlu varank, Yaklastg)
anda omuriligl ile siee Varmaya bagl-
var. Oyt bovitnen 30 gedit varank ve
4 avr boss” [n kargilagivorsunuz, Hepsi
de ¢ok i wsarlionms, Dev sivesinek-
ey vigan dingzorlar, tekmeleven kangpt:
ritkar v tabl Jed Abeuji.

ihanet, Entrika,
Savas!

Akupe zeplama, tirmanmo. mavmin
tara rurunma giby cemel harekerlere sa-
hip. Kesicr alettery de epey ivi kullam-
yor. Ovoamayr hirakipy Akuii” vi sevres-
meye baslarsanizkollarndan geatng
diner ngagi bovurlo kesicl aletlern bile
digine sahir olabilirsiniz: Bir de ortalig
dafmak igin tonlarea buyusn var rahi
ki Paha dince de bahsettigim dzree cok
izl hareker edivor, O duvara ormanis-
ken Grlimeek adamn seyredivormug gibi
oluyorsunuez, “Predaror Arrificial Torel
ligence™ (Al= yapay zoka alivor) dive

bir olayy da var ki, disgmanlarmiz tama-
men sizin hareketlerinize bagl davra-
niglarda bulunuyorlar,

Olan birenm karanhk ve mistik bir
ditnvada gergeklesmesi, super wiklan-
dirma kullanimi ve rengarenk buyaler-
le birlesince adera bir gie miyafen yasa-
tiyor. Akuji baz bolumlerde de depisik
yaranklara donisuyor, Bunlprdan bir
taneside Jugoar.Abim bu halde, sanki
kuyvet macunn yemig gib bir vurosts
herseyi devirehilivor (rendelivor desck
diha dogru olurdi astinda ama: bogver,
dedik bir kere).

B oyundaki gifre olaylarmn gelmce-
oo
= Oliimsiizhik: oyunu durdurisp 1.2
veya R2 basikken sag, sag, sol, ticaen;
X, vukary vovarlak; sol vapm.

* Ogrendikecn sonra sonsuz hilvi:
ovuni durdurap L2 veva B2 hisikken
sol, tiggen, sol, sol, vavarlak, sol, fig-
gen, saft, vovarlak, vukary, vikah, osa
vapi,

* Gzl mend: ovuiu durdurup 1.2
veya R2 basikken sol, vukar, vukarn,
tggen, sag, vivarlak, sol, ddgen, vuka-
£, asag, saf, sag vapi.

Her gevin dresinde, bu bayiik firma-
larin adina vakisan miikemmel grafikli
e aynanabilirlig ok Wi olan bu oyu-
nu bie aleernatif olarak disinmelisiniz.
Herkese prire bir ovan degil ama zevk
almayr bilenlerin, icindeki hagmeleri
kegfedecegi bir ovun Akuji The Hearth-

less. W i

ull The Hears
Wt L |.' ’

Crystol Dynomes & Bdos/A
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Omega Boo

FFEFSS

u Japon gizgi filmlerin seyrer-

meyeninie var mi acaba? Yani

en azndan bir deta olsun de-

mik istiyorun, mutlaka sey-

retmissiniadir, Dey savig ro-

botlan ve kokpitlerinde kor-
leusuz kahramanlar ugarak gelivler, dev
stlahlaring aresler, dnlerine gillan ding-
manlari daginr, boyleee galaksiyi kurta-
ritlar, Zor is tabii, hem dev robotlin
kullanmak, hem de boyuna birseyleri
kurtarmak, insan Bir zaman sonra bu-
nalima girer herhalde, Bz surada bir
dergi pkaracagz dive boyuna tirlatip
duruyoruz, hir de galaksivt kurarmaya
kalksak neler olur, disiimmek hile iste-
mivorum dogrusu, Neyse, igte bu film-
ler, onlarin oyuncaklary cizgr romania-
ri, oyunkan fikan hep Japon icads, yapi-
yor tabii adamlar, Laf arammda
“Japonkar yaprg™ dive giden peyikler-
den nefrer ederim ama, adambiarm vap-
madigi bir halt yok ki, ister semes ge-
vige sarihiyo i bir noktadin sonm ha-
livle. lste bu sefer de o filmlerm benzer
hir Actinn ayun var elimde, adi da bo-
rim buram Japon kokuyor haliyle,
Omega Boost. Adambar antik Latin al-
fahesinden hartlenin dibine hirsovier ek-
leyip isim yapmava bayihyorlar

dodrusin
Kalk Gidelim

lste bu vyunda da fpik Japan tasa-
rimn ey bir savas robotung kullanarak
hirilerine kars garpigtyor, birgeyler
kurtarmaya galisyorsumug. K, ne-
dir sarmayim, agiliy demosy ve arn sih-
neler fena degil ama ben gene de pek
hirgey ankamadun, Amp zamanda yol-
culuk fitan vapilivor galiba, yine kimbi-
fir hapgh film ya da gizgiromandan esin-
lenip ovunn yapmiglar, ¢h ben' de mii-
aeceim degilim yani! lyte ayle bir fobo-
tun kaltufung Gturup uzaydn ve géze:

sistemdir, ancak tabii ki bu yapilan her

Playstation genelde Action tarzi

oyunlarda oldukca basarili bir

oyun mikemmel olacak demek degil.

|
/

/ «j '

1 @
genlerde birmek tikenmek bilmeyen
ditsmanlara kargi sayagyorsianuz.
Robomnuzan belli miktarda enerjist
var, hu enerji titkeningee BUM! Balim
atladikea hasarmszn bir ks anarh-
yor tabii, ama bunn pek glivenmemek
gerek, Onon yerine darhe almamaya
hakmalisimz, neyvse ki pobotanuzeun
manevra kabiliveti kig fena sayilmag,
raht biraz zaman abyvor ama, birkag o
yundan sonra eliniz alisacaktir. Zaten
ovinda pek fazl kontrol yok, ates ed:-
yor, dart ana vine dogro uguyor, hiz
kesivor ya da gaxhyorsunuz, Cyuon Gg
boyutlu msartandigmdan programerlar
bir die otpmatik olarak hedete yonelme-
it saglavan bir tus koymusglar, bu o-
yunu olduksa kolaylasunyor, tabii ba
i mi, yoksa defitl mi buna iz karar
vereoeksiniz Temel silabimiz robgton o
linde tagimvor ve yim tuglaryla aigin
alabilivor. Ik Farkl gty modu var, il
kmde normal bir otomatik mop gibi ateg
agabilivor, stelik hedefe quk yakinsa-
i oy takip edivor. Iking ans modun-
din tse bir seri giiditnliy figze frlanyor,
burilar eldulkga gicli ancak hedefe ki-
litlenmesi biraz zaman aliyor, ne kadar
cok beklerseniz o kivlar ¢ok hedele kil
1elenehilivor.

Otur Yahu, Nereye?

Gelelim grafiklere, dofirosu karak-
weplerin glzim ve animasyonlart feni de-

-
~

il angal

ovundn pek arka plan namma hirgey
yok, Yani yo kapkara wzayda, ya bom-
bass by gezegenin ylzeyinde ya da bay-
ran savima unellende gegivor ayum,
Tabiy bu da kisa surede sikicn onlmays
baslyor. Patlama ve ates efeltleri de
digirusy gok muhtesem sayvilmag, gok
daha iyilermi gordum yani. Boss siif
gemilerin hepsmde belirgin bir zayif
van var, hirkag saniye balkanca bu #ayif
nokray buluvorsunuez, soor da onu u-
curnyorsunnz, Muakler pele fena degel,
ncnk ses etektleri ve hele uyir) mesa
larr insana cinnet gegirrecek kadar ya-
van. Gelelim oyun armosternme, dogru-
su b kisim gergekren kot benim gib
dev robotlare diskiin bir adami bile ck-
ran basing baglimaktan aciz hir oyun
bu. Biraz oynayip birkng Boss ucurduk-
tan sonr stkildim desem yalan olmaz.
Genel olarak bakmea, dogrusn pek alic
naxt hipoyun degil, her agidan zayty
dev robot fikeinden hizh para kawan-
mak igin yapildigs ortada. Daha pe di-
yeving, almadan dnee iy kere
dirgtinarn..M

ok ok ok ok ok
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eortErtieLbeeitetoey OGO
onposopono! Somunda, so-
numda, somunda Level dosr-
lart ve oyun severler, su OS5
denilen canavirm pengesin-
den kurrulmayr bagardhlar.
Yasasin serbesthk, orpurkik ve biligisa:
var oyunlari! Ders galismakean, degil
bilgisavarlarms agip oyun oynayabil-
mek; vemek yemeve hile firsar bulima.
yan iniversite talibi hilgisayar oyunu
Kurtlan arnlk rahar bir nefes aliyorlig)
Geceli gundiizlit ders programbar, bir
stirtl kafa Gritleyen kono, v de en K-
sii o hitmeven stresh ginler sonu erdic
Umarinm simava girmiz olan degerli Le-
vel akurdari, alinlarmn akivla ¢ikar ve
istedikleri bilomleri kazanlir, Diger
dergr okurlatina bir lafim yok ama pek
de Fazla imitlenmesinler desim!?! Saka
hir yana, o yodun tempenn ardindan
stk bir tarili hakkerrinie gibi pelivar ba-
na. Gllzel gazel yerlere gidip, gerip, po-
ilip eglenmek, arkidiglers rakilip Kendi-
b anlatin rizganng birakmak, denizde
v da Ineernét” te surf yapmak veya bil-
gisavar ovunlerna dalmak arnk sadece
sizin elinfzde. Acrsin gikarmn!

Smava homrelanan herkes gibi ben
de kuartaldin su laner tlase stirecren.
Amaciin hethangi bir sevi prowesto et
miek degil ama Tirkive' de. bir insanmm
peleceiinin 0¢ sanrte belivlenmesi, s
de birax disiindirminor mu? Smay
infinssebetivle oyun agtklimalarin da
zar zor yenstryordum. Ozellikle Plays-
ranon sahiplerinden oear dilivorum, a-
giklama sayisimn dusuk olmasinin se-

“The Saga Of The

18

heplerinden binsi de bendin. Ama ar.
1tk bol bol zaman avicabilecegim, Gele
cek Ayidan itibaren dalin fagls meeleme
ve aha detaylivanlarls Plagstation (ve
belki e PC) sahiplerinin isreklerini ve-
rine potirmeye galigicaging.

Abi &niind
kaldirabiliyon nu?

Gelelim bu' aykl ovonumiza; hog

geldin sevgilh Courer Crisis.

s huldilk Mega Abi.

-Nusp gidivor giieeling isler volunda mi?
“Walla noolsun igte abi, yuvarlanip gi-
divas diale.

-Ben siven fely wrattadan hemen ko-
nuya girmek ispyiam, efier senin igin
de uvgunsa.

“Tabiki abi, ne demek,

fmalactan gikar ctkmaz gelip dergintize
kounuk oldugun igm ontelikle sana e
seklair ederine. Olavy kisaca bir anlaty-
biler misin, oeler oldu, fikif neceden gel-
di filan?

Sindi bilivosun ki, The New Level
Softwire | Lével dergisiyle bir alakasi
valieur!), add gibi vent bie firmas Benom
de annem olur. Pivasada ver édinebil-
pele icin kalieeli ovunlara foeason at-
mak mrer. Bu'vieden BMG Interactive
(it babam) dle beraber alup orraya
el bir yevler glearmok isremig. BMG
imzali olan ve hemen hemen herkesin
ihgisini cekmis olan Grand Thett Auro
wsiml oyuny haorlayalimg pe boyatla
bir sehirde araby galpy enyvai gegie sug
islemiek, arabayla illkokul Ggrencilérm

Modern Fatalist”

diradan ezmek, alev mbancasivla kathi-
am yaratmak, ol bl kit cimele, (ve
diha siylevemeveceding bir iki fonlsi-
yon diaha) herkesin gok hoyuna giomis
e ovin bash bagina hir ckol olimugru.
[ste buradan yola cikarak vahget ve eg-
leneeyi bir arada bulunduran bir ovun
yapmay ditsiimmusler. Anm bu ke arae
Fra verine hisikler kullanmislar. Bu da
bemim dogmiama neden olmus isre.

Abi ka¢ yapiyon en
zla?

Pele peden araba degil de bisikler
desem?

Grand Thefr Anro 2" nin neredeyse
piyasaya gilkacags bir wamiinda biz de a-
ruba yapsaydik ineenn olur ve hig tuul-
mazds, Bisikler gercekeen ilpme v fi-
kirdi. Bir do GT Bieycles bize sponsor
olumea ber sey daha da kolay oldu ve
ortaya super bie 3D achon oyun, wani
ben cikpus oldum.

Okpyucularimiza biraz kendim an-
later sz

Tabi Kie 1997 Amerika dopumlu-
yurm. Oloyim sus bistlcletlerle sehirlerde
habereilik yapan biv eleman var. Adi
Muzatfor, Kegi sakall lavagun teki, Biz
ona bundin bivle “Mizo™ diyecepiz,
Mizo il Ge boyuth sehirler iginde reh-
likeleri hige savaraktan insanlara cvrak
falan ulagtirmaya cabsiyorie. Bunu v
parken de belli bir siireyi agmamamiz
gerekiyor. Yoksa adanun barist (muhie
melen parrondur] bige =you are FI-
RED!™ dive gigirvor ve Kovuluyorug.
Dagirimn heana bagh alarak da, evrak
ulastirdigimniz kimselerden para sliyo-
iz “Hizh servis=gok para™ manngy,
Boylelikle veni ve daha plzel bisikletle-
re de sahip aloyorsunuz, BMX ve MTB
tirzinda bir sibrid bisiklet alvermatiti
mevenr. Normal Bir BMX ten, Gael di-
gayn protorplere, her tinih amortisde
lie Mesuntain Bikelirdan roketli bisille-
te kadar bir ¢ok aler meveur. Dizaynlis-
rin paikopathignm da Geeside, neve
diévse 2000087 & varan fvatlar dudak-
latinizl sculdamcak, Ovands Mizo nun

80
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250 den Faela-gorevi var: Bu ghirevlen
gavet net olan Gic boyurlu bir gevrede
tamamlivor. Dar sokakiar, ditkkanlar,
her cesit arag ve yayalar (hakikaten her
gegit yaya vat: polisler, goduklar, adani-
Lar, kaidinlar, hayvanlar, mdfva ve hama
uznvhilar) bile diistiniildii, 200 tesne ve
70 yaya mitkemmel sekilde disinildi
ve anime edildi, Mizo™ nun ovin esnn-
sinda dolostig yerler sunlar: Skid Row,
Warerfront, Chind Town, Civie Center
ve Industrial Zone.

Abi sen bisiklete
ters binebilir misin?

Burnz ilging vanlaring frensek?
Ozellikle bisikler severlér igin ok i
deal bir oyusiam ben. Yerden elli metre
havadayken nasil ineceginiai distinmek
ve biyiik bir thtimalle astalta gikartin
olup jilotle kazmacapinta bilmek ilging
bir denevim olsa gerek. Arabalarin fs
rane grkabiliv, vayalae varalavap Gldi-
rebilie yada polisle kafa bulabilirsiz.
Ama puller armut twplapyvor. Yayvalar
s saddimyor, birverlerden ates wdili-
vorrs arabalar Gsrinize siiviyor vs,
Oynarugm pasil peki, tes kombanes-
yonkn falan?
Onw da hemen anlagym,
= Kare= pedal gevirme
o Huehea ki defa kares hizli pedal qe-
virmi
» Ugpini= keskin donme
* N=wplama § ne Kadar bastk turarsi-
niz o kadar vitksefie)
= Yuvatlak= fren veyo geri gelme
* Hizlica tki kere vuvarlaks tekerleklen

kilither' (sert fren yani)

* L 1= sola yumrok

* 2= wola teleme

* Rl==saga vunruk

o R2=saga tekme

* R2-R1 veya L2401 = araglan rahar-
s ptmd

Teknik konularda nasilsin bakalim?

Miizik ve gergek yagam ses efekrberd,
Warner Bios. kitiphanesinden almeds ve
mitkemmele ok yakm. sler yolands gie-
mee, daginm yavis veva gok ivi olursa,
dindirik bir stereo mikrolonla ontik
lenydedilimiy (bovléce pergiae viklagms)
hir ses Mizo® ya bagiryor, Cok gizel bir
demo® va sahibim. Grafikler ve aradali
olayi sesredin ye yordmu siz vapin, Bo-
lismlerin sembarmdaki ram ekran resimler
ist: hem kalireli hem de sizi glilmekren
yerlere yatiavor. Ashnda hala ramam-
lanmamig bir avun edasipdayim ama su
halimle hile verermee etlencelivim,

Son alarak toparlayabilic miviz, si-
remid epey astik da.

Takbi vabi. Yani ben oldugum igin
soylemiyorum; siper oyunum harhiden.
Errafimeh vars, RPG, plattorm ve
Shooter’ larla dolu oldugunu bilivorum
ama birtzck zamanmizeaynp bana da
i gtz ararsaniz pisman olmazsiniz,

Arka deker 6n
dekerlegi govaliyu
laca!

. Bir de bu sifre olaylinng girseydik

divorum, sen ne dersin?
Medivevim ab, kismierse ol

* Bonus Level” i acp oenavabilmek
tgit ang menive gidip, orada agn anda
LV ve K2 custacma basihnsast gerekar:
* Hisiklen siiven arkadagin ALIEN ol-
pasE ve super wiplimas) gm memory
vard” daki lvad halimiine gindip, sifre
kismma XEIFTYONEX yazilie.
* Bisiklen suren arkadasin balik alima:
st isterseniz, password” e FINALSL-
FIN yazumz.
& Bisiklert siren arkadusm gorl olmass-
m lsterseniy, password” e SAVAGE-

APES ynzimz.
* Panrera mode] bisikletin sabubi olmuk
win password’ e KFKFKFOPR] yazmre.
* Zasker modeél bistklenin sahibi olmak
win password’ ¢ FOFKFKHCIK yazg
niz.

* 515 1 model hisikletin sahiby olmak
igin passwird” e INKIKFKGKK] vazr-
.

* Hepsinden daha da giizeli bu, deneyin
v giwiin: HANOI .HKJU

- Balim: EFLCIFCGK)
. Boliimy IFLCIFCCK]

. Balom: MELCIFCOK]
. Bolam: AFLCIFOKK]
® 5. Bolom: FHCLFIGC)L
* 6. Béliim: FLOLFICCIL
* 7. Baliam: FRCLFIOC]L
= 8. Bolim: FRCLFIKCIL
» 9 Boliam: KFLCIFCGHL
o [0, Bolumg OFLCIFCOH
® |1 Bolume CRECIFCOT]
* 11, Bolome GELCIFCKI]
* 13, Bolome FFOEFIGCT)
* 14, Bolum: EJCLFICCL]
* 15 Bolom: FNCLEIOC])

. 8 = =
e e I —

Sssst, sag teker sola
cekiyo olm!

Drergimize konuk olup bizi engin
hilgilerinle aydimbactigm iciv sana rekrear
tegokkur ediyorum Courier Crisis

Ne demek abi, avip etrin, giirevinie
sunun surasmda. Asil ben resekliir ede-
rim, beni ok ranmp her taraflara fo-
rograflarm -bastn, sagal abi.

Eywallah guzelim. Bu ginlik de bu
kidar arkadaslar. Hepinize ivi eflenice

ler, hyelesmile... O

ok ok ok
ok o o W
e de e kot gk e ke
i ke koo
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Hilekar

N.L.CE. 2

Burada hile vapabilmek i¢in yany esna-
smda oyunu dondurun ve asagidaks
kodlar giom:

machthree 600 ks siirate ¢ikabilen
stiper oto.

impact Deathmatch modundayken si-
mrsiz cephane.

clementine Baglangis liginde serbesr se-
cim yapabilme imkani.

overkill Championship modundayken
silahlar agmaniza izin verir.
likepamela Tiim sistemleri Phase 5 se-
viyesine ¢ikacir.

liselotte Fium ek sistemleri 99 sevivesi-
ne gikarr.

nalice Tim araglar,

alloff Tum hileleri kapabir.

Alpha Centauri

Bu oyunda hile yapabilmek icin dnce o-

yun esnasinda CTRL + K tuglarma ba-
sarak harita editdriine gitin. Sonra bu-
radan ayagudaki kodlardan istediginiz
birni girin:

Yili degistirme
Birim yaratma

[Shift] + [F3]
[Shift] + [F1]

Teknoloji kesfetme [Shift] + [F2]
Enerji kredileri almak  [Shift| + [F4]
Taraflarin diplomartik

yaklagimim degigtirmek  [Shift] + |F9]
Tiim harita N

Diigmam yoketme
Taraf defigtirme ve
goriimtiyi resetleme
Ara sahneleri gérme
Replay

[Shift| + [£6]
[Shift] + |F3]

[Shift] + |F8]
[Shift] + [F7]

82 I

Iste yeniden bol miktarda hile ile karsinizdayz, fakat
unutmayin ki hilesiz oyun bitirmek kadar zevkli pek az
sey vardir dinyada...

Shattered Light

Bu oyunda hile vapabilmek igin Hex
Editor kallanman gerekecek. Oncelik-
le CHARACTERS klasériini agin ve i-
cindeki *.dar dosyasun bulun. Burada *
yerine oyuncu ismi gelmis olacakrir, bu-
na dikkar edin. Degistirmek istedigmiz
dosya budur, Hex Editor ile agin ve a-
sagida verilen konumlardaki degerleri
istediginiz gibi degisririn,

1D Body Points

21 Mana

25 Scrength

29 Concentration

2D Dexterity

31 Ace

35 Defense

39 Willpower

3D Number of Spells
Ayrica Skill tablosunu da degistirebilir-
smiz, konumlart A2, AA, B2...dive 8
bitlik kayitlar halinde gider. Karakter
puanlarni 100 ve Skill puaniariu da
150 civarina kadar vitkselomekre sakimn-
ca yokrir. Ancak ancelikle karakier ya-
ranrken her Skill igin bir puan verip
kaydedin, boylelikle dosvayr agngimzda
tiam Skill segencklerinin yerinde oldu-
gundan ewiin olabilirsiniz.

Star Trek:
Birth of the Federation

Asagidaki hileleri kullanabilmek i¢in
éneelikle oyunu galistincken kullandigi-
mz komurt satirna kiigiik bir ek yapma-
iz gerekli. Komut satinna “ -Mudd”
komurunu eklevin ve oyunu bu gekilde
calistirin.

Ornek: CABOTT Trek.exe -Mudd
Bundan sonra oyun esnasinda asagdaki
tuglan kullanabilirsiniz:

F9 - Tum arastimayr 100% artirir.
F10 - 10.000 kredi vernr,

F11 - Tiim haritayi agar ve kapaur.

Jetf Gordon XS

Racing

Bu oyunda hile yapabilmek i¢in once-
likle ana mentideyken “icancheat” va-
zarak hile modunu calistirin, daha son-
ra da asagidaki kodlart séylenen yer-
den girin:

ANA MENU:
clipped - No Clipping Modu
reckless - Reckless Modu

PIST SECIM EKRAN::

lapset - Tur sayisini ayarlayi.
freeride - Pepsi Planet pistini agar.
freedrive - Tiim pistleri agar.

ARAC SECIM EKRANI:
takemeon: Champion Motors sponso-
runu agar.

widebodyopen: Specd Demon arag bo-
¥a SCMasini verir.

wildoneopen: Wraith aracim verir.
redfury: X-Wave aracin verir.
wildone: [eff’s Car

e T o )G ee—




Need for Speed:
High Stakes

Asafida verilen kodlari ana menuden
girin. Ancak bu hileler baz verstyonlar-
da ¢alismayabilir.

ARCADE MODE:

TP 00-15: Polis otolanm kullanmaniz:
saglar.

GOFAST: Motorlar: modifiye eder,
MONKEY: Oromarik vitesi devreye
sokar.

MOON: Dusik yercekimini agar,
MADLAND: Cok giiglii rakipler verir.

CAREER MODE:

BUY - Bedava aligveris yapmamazi
saglar.

UP1 - Birinei seviye modifikasyon.
UP2 - Ikinci sevive modifikasyon.
UP3 - Ugiincii seviye modifikasyon.
GATES - Pararuz artinir.

HOT PURSUIT MODE:

DCOP - Bonus Hot Pursuir aracs.
ECOP - Bonus Hot Pursuit aracL.
FCOP - Bonus Hot Pursuir araci.

Diger kodlar:

ACAR - Bonus arag.
BCAR - Bonus arag.
CCAR - Bonus arag.
CARS - Tum araglar
TRACKS - Tum pistler.

A . Y |

Aliens vs. Predator

Oyun esnasinda “~” ve “F12” ruglarina
aymt anda basarak hile konsolunu agin,
buradan hileleri girin ve ENTER tugu-
na basin,

MARINE:

alienbot Al kontroliinde bir Alien
yaraqr.

freakoftheuniverse Olumsizlik.
giveallweapons Tum silahlar ve cepha-
ney1 verir.

god Olimsuzlik.

light Oyuncunun etrafini aydinlatir.
marinebot Al kontroliinde bir Marine
yaratir.

observer Gozlemci modunu a-
car/kapatir.

predobot Al kontroliinde bir Predator
yaratir.

showcoords Sevive kourdinatlarim
gosterir.

PREDATOR:

gimme_chargeé Predator enerjising
doldurur.

skullcollector Oliimsnzlitk.
giveallweapons Tiim silahlar ve
cephane.

god Oliimsiizlik.

light Oyuncunun etrafini aydinlatir.
marinebot AT kontroliinde bir Marine
yaratir.

observer Gézlemci modunu a-
car/kapatir.

predobot Al kontrolunde bir Predator
yaraeir.

showcoords Seviye koordinatlarim
gosterir.

ALIEN:
theonedeadlycreautureevercreated
Olimsiizlitk.

giveallweapons Tiim silahlar ve
cephane. :

god olimsiizliik:

marinebot Al kontroliinde bir Marine
yaratir.

observer Gézlemci modunu a-
car/kapatir.

predobot Al kontroliinde bir Predator
yarati.

showcoords Seviye koordinatlarimn:
gosterir.
winneroftheonegreatbattleoftheuniverse

Xenomorph haline déniigmenizi saglar.

v
g

i /N
Star Wars

Episode | - Racer

Podunuz igin yeni pargalar satm aldigi-
miz ekrandayken Shife + F4 + 4 tuglari-
na ayni anda basarak fazladan 1000
kredi alabilirsiniz. Fakat bunu tiim o-
yunda yalmizca bes defa tekrarlaya-
bilirsiniz.
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[
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. Hilekar

Broken Helix

Bu oyunda en son Boss yaratik olan

Alien Queen’ i kolayca yenebilmek igin
alev makinesini alin ve yerde siriinerek
devaml ona ates edin. Yerde surindi-
gliniiz siirece size kesinlikle hasar vere-
meyecektir. Ayrica asagidaki hilelcri de

uygulayabilirsiniz.

Oncelikle oyunu dondurun ve uggen -
suna basut. “HELP.TXT” segenegini
aydinlatin ve sonra asagidaki tus kom-

binasyonlarindan birini uygulayin:

Cephane:
L1 + R2 ve sonra da X + {iggen.

Saglik ve zirh:
L1l + R2 ve sonrada X + O

Tiim malzemeler:
L1 +R2+RlvesonradaX + O

Max Power Racing

0.D.1.

Ovunu Story modunda her yendizinizde
bir ekstra karakter serbest kalacakir.
Daha sonra karakter secim ekramndan
Squall sikkint aydinlatip agagida venlen
tuglara basarak belirrilen tiplerle
oynayabilirsiniz,

Cid I.1

Mumba L2

Cloud R1
Cactuar/Cactrot R2
Ava Ll+L2

SD-style Chocobo  R1 + R2
IbenSuper Airship L1+ R1
Jack [2+R2

Ters pistler: Tiim otuz pistte yapilan ya-
rislart kazamirsaniz bunlar rersren de
yargabilirsiniz.

Max Power pisti: Arcade modunda
Peru pistini aydmlaon ve O, kare, R2,
R2, R1, R1 tuglarin girin.

GTi otolar: Arcade modunda Rome pis-
tint aydmlatin ve L1, O, R1, kare, L2,
kare tuglaciu girin.

Sport otolar: Arcade modunda USA pis-
tini aydinlatun ve R1, kare, L2, O, R2,
O tuglarim girn.

R/C otolar: Arcade modunda USA pisti-
ni aydinlatin ve kare, L1, R2, 1.2, O,
R1 tuglarint girin,

Tiim pistler: Arcade modunda Africa
pistini aydinlaon ve R1, R2, R1, L1,
kare, L1 tuglarini girin.

Performance otolar: Arcade modunda
UK pistini aydinlatin ve R1, kare, L1,
0O, R2, O ruglarini girin.

Three Lions

Agafudaki takimlarla aynayabilmek icin
takun secme ekranina girin ve verilen

kodlar kullamn:

All-Time: 1.2, L2, 1.2, sag

England 1966: L1, 1.1, L1, sag.

Brazil 1970: R1, R1, R1, sag.

Die Mannschaft: R2, R2, R2, sag.
African Stars: R2, Up, Up, sag.

North American Stars; L1, asagl, asagi,
sag.

South American Stars: R2, asagi, asag,
sag.

Z Axis: R1, agagl, asagl, sa.
Australasia and Asia Stars: R1, yukari,
vukar, sag.

Oranje: 1.1, ayagy, agag, sag.

Furo Stars: 1.2, aga®, asagl, sag.
Azzuri: 1.2, yukary, yukar, sag.

BMG: 12, sol, sol, sap.

Tiim takimlar. 12, sol, R2, R 1, L2, sag.

Asaida verilen kodlart ana mentiden
uygulayarak fackh karakterlerle
oynayabilirsiniz:

Sophia: L1, L2, R2, R1
Karma: R1, R2, 1.2, L1

Asagidaki kodlar kullanmak igin 1se o-
yunu dondurun ve kodlar girin:

Tam tecritbe: O, iicgen, 1.1, L2, R1,
Select.

Tam enerji: Sol, sag, sol, sag, kare.
Tam mana: Sol, sag, sol, sag, O.

‘Tam cephane: Sol, sag, yukarr, asapl,
Q, kare.

Elli hak: Yukari, O, sag, Select, kare.
Yetenek arngi: Kare, ), iiggen, Select,
sol.

Diigman saghgm kapatur: Uggen, kare,
0, uggen, O.

Biyii giicli artigt: Asag, uggen, Select,
.1, R1, Select.

Silah giiglendirme: R, .1, R2, [2, sol,
sag, yukarl, asagn

X-COM 2: Terror
From The Deep

Bu oyunda agafida verilen kodlar yen!
bir iis kurarken isim olarak kullanirsa-
miz helictilen etkileri saglarsimz.

AEIOU - Fazladan bol mikrar verir.
JUSTLIKEME - Super guglii askerler
verir




Son bir ay icinde izleyip okudugumuz en iyi film ve kitaplar.

7 Uzay Yolu - Yeni Kusak

g imdi, Star Trek ve Nexr Generati-
i on 1isimleri hakkinda az da olsa
’ bir bilgimz vardir samrumn. Ya

banc ulkelerde bilimkurgu mers-
ki sadece flmler ve oyunlarla kalmaz,

By, J kiraplarla da sevilen kaliramanlarin
& maceralan takip ediliv, Eh, ne de olsa
' 8 oralarda kitap okunmak 1cin aliyor,
" kutuphane doldurmak i¢in degil. Ney
se, Ankira Yayvinailik dlkennzde nerc-
R deyse hi¢ bilinmeyen Star Trek adi al-
A nnda pivasaya gkaribnng hemen tiim
- lirap serilerinin dilimize cevriliy versi-
i vonlarni vaymlamava hazirlamyor.
" Farpoinc'te Karsilasma ise Yeni Kugak
o televizyon dizilermin kitaplagtinloug
. hali ve serinin ilk macerasi, eger televiz-

vonlarda yayinlanan bolumleri takip ¢-
divorsaniz bu bolumu hanrlayacaks:-
niz. Cevirisi Bopag Frkan rarafindan
vapilan kirap NCC-1701-I) barda nu-
maral Anlgan gemisimin Deneb 4 gere-

A

Farpoint'te Karsilasma

geni volundakn ille macerasimi ve Q ile
de ilk karsilagmalarim anlaoyor. Kap-
tan Picard henuz tim marecrebatin
toplama ve gemisimi ivice tamma frsat
bolamadan kendini insanhgim uzaydak
gelecegim belirleyecek buvuk bir sina-
vin icinde buluverivor, Ancak tabu An
kira Yayncorhk sacdece Nexe Gen mage-
ralarmt vaynlamakla yeunmeyt diigiin-
muyor, Star Trek adin tasiyan fum se-
rilerin ve dilkemizde pek bilinmeven ba
7 diger finlu yapudarin da ¢evirisin
vapmayiplanliyerlar. Umid edivoruz ki
boy!ecesonunda ulkemizde populeribi-
hmkmau raplarnns bulmak imk: ansiz
0 makmmglkamk Bu cir vayimlarin
gengleri bilimsel disimmeve ve arasor-
rmayaf hucs endirdigi arnik cok ivi bih-
nen biz gergek, sonugra haval kurabil-
mek blh_madammm en anemb ozelligi-
dir. Memu i kafasivla bilimadam ola-
mazsiniz.hayal kurabilmek 1cin 1se en

Ued¥ Yull

VEN! KusSax

ivi voncem diger insanJann hayvalgtict-
ni pavlaymakor, iste bu tarz kitaplar
da bunu saglar. Icindek hayalperest
kucuk cocugu tatmin chmekisteyen
herkese sidderle tavsive olunut

M, Berker Giingds

everun Jamic
Lee Curtis'y, taa
[3. Cuma’dan
beri takdir stri=
gim, sevdigim bir oyun-
cudur, Qynadi@ filmleri
genellikle o kurtanr, a-
ma Virus denilen bu ga-
rabeti kurtarmaya ne o-
yunculugu ne de perfor-
manst ne yazik ki yet-
menis.

Yakin bir zamanda
Mir uzay istasyonundan dinyaya o-
nemli bilimsel veriler gonderilirken, e-
lektriksel bir yasam formu rarafindan
saldinya ugrar (her zamanki giby). Ta-
bii tam bir kominikasyon olaynun o
tasma denk gelen bu varlik

ile donanlmis arasnrma gemisine 151 13,—
mir. Sonrast malum, gemideki hurun'l
Ruslar olur, birisi hari¢ (her L..Unan'kb

E

lan ve hurda gemilen karaya ¢ekerele
ekmek parasi kazanan bir geminin mus
rettebati, bos ve reknoloji harikast Rus
gemisini bulunca “amanin, zengin ol-

duk™ moduna girerler (her zamanki gi-
bi). Ama bilmedikler: bir gey vardir (bu
tiir filmlerde hep olur), gemiyvi hareket

deﬂl’). E 1b11 hlmm&omunda.-}myarm

MI |
rak Mir ile baglanudak: 1ler1 rel\noléi_ }' P S ek

L pilonis bic film {ah M
gibi). Bu sirada vralardan ;.,q,mgktc .0/- L B

ettirmek 110
jenaratorlen
agnklarinda,
ana bilgisa-
yara yerles-
mis olan
“Virds” can-
lantr ve hep-
sini rek tek
avlamaya
baslar (aman
larm kullanarak i.irettigl [Hlﬂlk robot a-
r kulli?arak kcndlm g.,tll;tumcv , daha

n .lk] g i
geemez (birt erkek birt
Virls bagtan agag ki;gelexi' dolu,
highir yenilik veya tikiriret en va-
5 vahf Martrix,
gelstu (Ie biyik, § prde e sevrer-
lel\mr te’krar Wiemgkrm ch

A A O
arris haricinde-
n b ‘1hsctmu—

I\draktcrlerkl Vadlik veva \L)kul\l.lll Faur-
kedilmiyer bile. Filmin tek ilging yani,

cogunlukla bilgisavar efekti yerine me-

kanize robotiar kullantlms ol mas {son-
daki dev robot harig chehe). Aslimda
cglencelik bir film anvorsamz gidilebili
rabii ama, Matnx ve Episode | ile avm
zamanlarda ulkemize gelecek olmas
Virus'iin hayatta kalima sansint sifirn
altinda onbire indiriyor.
{niye onbir?-BLX]
Sinan Akkol
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Remix 15

Burada her ay farkli tiderds en iyi olbim|ehintelivoruz.

Burada Tirk/Yabanci ayrimi yok, sedece gizel oftig Ver y

ar.
L *

EI iix 15 duellikle disko ve Club mii-
ikletinden hosglananlann ilgismi

bavag bir cekebiecek birall:inm. Top

ama bir alhitm olan Remwnx [3°de b

cok unlu sim meveur. Bunlardan Alas
ma e ismint duyveran 666 Paracdoss -
simli parcasy ile, MP3 severlern en fa-

vori pargasi olan Formula tsmini duyu-
fan D] Visage Formuola 98 versivon v
Geil oimal uzers ki pirga, T Spoon
Sex On The Beach, D] Bobe Celebrare
ve Szsh! Olive Momms Sash Hir Mix
ilk bakisea goze carpan isimier, Bunfar
haricinde Fun Factory, United, Alane
Danve, B-Bird, After Hour. Cooma.

Clubface, Two Gee's, Stacey Chandler,
Cab'n’Crew, Caarter albiimde parcalan
hulunan diger isimler, [ki parcast ile al-

bumde ver alan I} Visage’in parcalarini

dinledigim zaman hayal kintkligima ug-
ramadim desem valan olur. Adam za-
ten Formula pargasi Mixlievip 98 di.
ve sunlendinmis, Bu veunemiy Formu-
la*daki araba seslecinin yerine hatiun
seslert kovup ona Gel dive bir isim vers
g, Beuce albumdeki en ivi parga 1se
Vivaldi Ukhahar Mix'i ile Cooma. Al-
bum temiz mitzikten, vant tim seslerin
rahathkla avnlabildigr (Mesela Aqua)
hoslananlar icin bicilimis kafran.

71 g AT vardim havarta,

oy ior st 7 birlesip sizm Gstii-
nuze dogru geldigini hissedersenizive <
gmacak bir sevleranarsiniz. Iste bowle

zamanlarda sikimadan rahathikia dinle
vehileceginiz bir albiin e E
dakilea suren hir albtimde al
i funke ve hafif trance tonla
i kullamilns, The Fge ozellikle Getly
Away Wirh It ve Anvway'de lullandile

dan vokal ve funk ranlarn e bivaz da ol
sa Krarowerk't animsanvor, Albtimdens

‘Gikam ilk parca Gerting Away With Igin

v, cok ren

Soundrrack’in
le riim duin-

E‘-’rxlil]ap‘iiﬁi'ﬂ

._-. L ..
de ver alin'Bormn:
vada ve lkenmzde
derworld on son al

St

minivduyuran Un-
nt Beaucoup ish

{
saflardals vermi aldit By a

makla ka

0 Gk~
madi beralbenindeik tanc
(Push Upsrares, Jumboy delbichininden

sahane ve orijinal klibi beraberinde ge
tiedi Bundan once cikardiklar albiimle-
11 Second Toughese In The Infanes 1le
Mercury oduliing kazandiktan ti¢ sene
sonra gikan bu atbiim bu tieun havran-

lary 1gin kesinlikle edinlmes: gerekeen
bir alblim. Genel olarak Groave ve
I'rance ogelerinin agir basngr albiimde

son zamankiom en kaliceli elekrronik

Tiirk kanallarinda da vavinlanan khbi i-
le oldukea ilai ceken Travelaror, bir cok
vabaner album gibi Tiirkiye'yve gec savi-
{abilecek bir sitre sonunda ulagh, Gegen
sene vine hu zamanlar cikan Air Moon
Safari albiimii ile tarz olarak biraz ben-
zerhift gisteren The Eye’in Travelator al-

e dinledigim bu albiim beni ilging
de uyumava voreltt, Oldukea

actolan bu albiim, 5zellikle agre-

mlizik albinlerden biri denebilir. Ozel-
Lilde g62e carpan pargalardan Kirrens a-
gie batert temalary tle siislenmis oldukea
saglam bir parca, Alblimun ¢rkis parca-
g1 olan Jumbo ise albinmde en fazla vo-
lkal kullanitan parca. Hafif bir klavye
bass™ ile agilan parcada Kael Hyde'n
vavag ama derinden gelen vokali sonu-

cu bir vandan kalk gidelm diger van-
dan otur ne igin var diven hir parca or-
raya ciknus. Toplam 11 pargadan olo-
san bu atbhiim kesinlikle kacimlmamas
gereken bu vazin belki de bu senenin en
kaliteli albomierinden.
Karizoma thnsalt imsar: Snipes ve
mneik ovuncad

Underwarid, Beaucoug Figh




nline Gaming koge-
mizden bu ay da mer-
haba. Gegen avki de-
tayh yazimizdan sonra
kosemiz yogun bir ilgi
gordii ve goriinen o ki
tahmin ettigimizden ok daha fazla
OLG (Online Gaming) merakhisi yazi-
mizin cikmasim bekliyormus. Artk da-
ha cok sayidaki insanin Quake Ser-
ver'larina baglanacag konusunda gip-
hem yok. Bu ay sizlere daha gok habere
viinelik bilgiler verecek ve kdpemizl ge-
killenmest icin daha interakrif hale geti-
recefiz. Biylelikle donuk bir dergi v
st verine sizlere daha yakin olacagimiz
savialarimiz olacak: Yani Clanlar ve o-
yuncularr ile roporeajlar, yapian oyun-
lar-hakkinda yorumlar, usta ayuncular-
dan tivolar, vapilacak turnpvalaca bu-
raclan organizasyon, yeri gikan 3D do-
nammlann énemli nokmlan seklinde
devam edecepiz yaz dizimize, tim eles-
tirilerinizi, Quake ile ilgih sorunlarmizg
Clanlac iz ranmtimlacni, varsa sayfa
linklerim; yapugim onemli maglarn
skorlarm, varsa demoliemi, buldugu-
nuz pitf nokralarm komik olaylar vs
gibi her tarlii alakah konuyu bize ya-
zin, e-inail olarak yollaym. Bakarsmoz
sizle de ropormapmiz olur ya da tanr-
iz yaparez, bekleriz. Simdi gegen ay
nelere degindigimizi kisaca goyle ozetle-
yehilirizs Q2 igin gerekli modlarm In:
ternet zerinden nasil ovnanacag, Olke-
mizde su an acik alan ye birgok .uyl.i.t'!-
cunun 24 saat oynayahildigiberverin
ve kisaca kurallar. Bu oy da daha de
taylr bilgi verecepiz ve daha Gnce belirt-
tigim gibi sizlerin de kablimlanyla bu
koge ramamen interakeif bir hal alacak,
hedeBimix akef fiam OLG cilerd buraya
toplainak ve aralarindaki iletigimi gig-
lendirmek. Oyle samyorum ki bu ilginiz
devam etrikce ve yiuzlerce 30 Shooting
tarzi ovunsever ragbet crtikge, ozellikle
Quake yazum stirecek gibi ghruni-
yor. Dergimizden de takip emiginiz gili
Quake 3 demo versiyonu piyasaya si
rialdii ve bircok kimse tarafindan oy-

Haziran ayindaki detayl yazimizin gordigi

ilgiden sonra, bu oyunda kullanilan en yaygin

Mod’larla Quake 2 yazimiza devam ediyoruz.

nanmaya bagladi. Onunla ilgli ilk tzle-
nimieri gegen ay okudunuz, biz de ko-
semiz geregi dniimizdeki ay biraz depi-
necepiz. Ayrica Unreal'in yeni Multipla-
yer modiarmmn gkogini vine geqen sayi-
muzda okudunuz, gergi su an Unreal i
gin fillkemizde hinmet veren Server ol
masa da biz yeri peldikee sielere hilgi
nktaracagiz.

Gegen ay su anki en pupiiler Online
Gaming/LAN kafe BilNet loternet Ka-
fe've deginmistik. Tam Q1 ve Q2 -
vunculan burada birbirleriyle @ngp
mag yapabildikler igin kendilerme re-
sekkiir ertiler; ben de buradan ileriyo-
rurm, aynca cikog gan Q378 Mulipla-
yor yiklemisler, volu digen Mulsiplay
23 oynavabilir. Gegen ay relefonu -
ki azialigine ugramig, wekrar belictelim
0216 418 21 51 Kadikdy,

Sizleri artik, pegen ay tarifini yerdi
gim E}u;ll-.e?_ salatasm VP, Yail
Quake2+3.20 madyyuklenmis geltlde
oldngunuzu ve Server'lara girmeye ha-
zir oldugunoze varsayivonin, Oodn |-
vin bilmeyenler gegen sayiyt okusunlar,
Riff ‘le gecen ayki shylesimizden sanra
kendisi bize GedikNET Server'larina
yeni gincellemelérin yapilacafim ye ve
1 modlann, bolimlerin yvilklenecefind
soyledi, Quuke'gilerde bunu sabrsizlik-
ta helliyor, glinkii bana gelen gikayetler
arasitda GedikNET Server'ing yerersiz
oldugy ve modlars, oyuncular kaldira-
maz hple geldigh sikga ver aliyor. bam-
nm Thrk QuakeGilerin pozbebei Ge
dikNET pski adivia RoksNET in Ser
ver'lart biraz giglendirmesi gerekiyor,
gunkil oyuncular Ping’den ve LAG dan
son detece sikayetci, bunun oyon zevk-
lerini kacirdigimi sayliyorlar, Gedik-
MET vetkililerin ve Riff'in bu konuyu
en kisa surede halledeceklerinden emi

niz. Yine kulagimiza gelen haberler ara-
sinda Tiirk. NET ‘in Quake Server’lari
aghgl, $u an test durumunda oldugu ve
Quake’cilerin bunu dért gozle bekleyip
sabirsiziandiklar bulunuyor. Gergekten
Tiirk NET agarsa bomba olacak. Son
olarak da Level ve Quake Scene bera-
berliginde Tickiye'de agilacak en genis
Quake kaynagi ve organizasyon sayfasi,
yonerimi gok yakmda OLG'cilerin hiz-
metinde olacak, detaylar yaznun sonun-
da. Gelelim konumuza...

Arnk her ay yer durumuna gore
Multiplayer oynanan Map’leri kisaca a-
ciklayip énemli noktalarina igaret ede-
cegiz. Ama once bu ay Professional Qu-
ake OLG terimlerini agiklayalim bilme-
yenler icin. Bunlar ciddi oyunlarda
mutlaka bilmeniz ve yapmamz gereken
hareket ve taktiklerdir, neler mi?

Rocket Jump (RJ) : Quake seri-
sindeki en énemli fizik kurahdir, basit
olarak roket mermisinin patlama sira-
sinda yapng repki kuvvetinden isteni-
len gekilde faydalanarak normalden
fazla miplama, ugma ve uzak bir mesa-
feye erigme yontemidir, oyun sirasinda
en ok kullanilan tekniktir. Bu, ziplan-
mast mumkiin olmavan yerlerde, diis-
mamn sikistirdign bolgelerde ve 6zellik-
le kestirme platformlara gikmak ama-
aryla kullanlir. Hareket, yere bakarken
atilan roketin aym anda zplama ruguna
basilarak tepki vermesi seklinde yapilir.
Formiilize edecek olursak; Look-
down+fire+jump+lookcenter+strafelLR
(diisiilecek y6n igin}. En énemli hare-
kertir, bilmeyenler 6zellikle ¢aligsin,
normal bir oyunda 200 enerjiyi alabil-

mek i¢in yapmazsaniz rakip sizi egale e-
der. Diger énemli nokta gu; bu hareket
enerji ve kalkan durumunuza gore hayli
enerji gotiriir, Q1°de roket Jump fizigi

w1 TC)IC) —
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daha farklidir, kendine daha az hasar
vermekle beraber ¢ok daha fazla zipla-
ma sansi tanir, Q1 ciler bu hareketi cok
sever.

Double Jump {DJ) : MTV’deki
DJ’ler ve bizim R] kadar olmasa da,
dogru yaptiginizda sizi en imkansiz
noktalara ¢ikanir ve ulagurnir. Fizik ola-
rak normalde bir ziplama degil, art ar-
da gift ziplama {gift fare tiklamasi sek-
linde} yapilir. Genelde ¢ikintih kégeler-
den yapilarak ¢ok yitksek bir ziplama
ve ivme elde edilir. Tam profesyonellik
isteyen bir nokta, daha sonra anlataca-
Eim.
Strafe Jump (SJ): Mantik olarak
normal ziplama tugunun yaninda Strafe
tusunu da kullanarak yan olarak zipla-
ma yontemidir. Quake? fiziginde SJ
normal Jump’a gére yiizde 30-50 ara-
sinda mesafe ve hiz kazana saglar. Ke-
silmesiz dort S]'de oyuncu ¢ok uzak
mesafelere ziplayabilir. Tam profesyo-
nellik isteyen bir noktadir, onemli mac-
larinda bolum hakimiyeti saglamak esa-
sina gore en Iyl kullanan biyik hiz, do-
layisiyla avanta) saglar.

Grenade & BFG Jump: Kullanil-
mayan ve son derece fantezi, ustalik is-
teyen bir ziplama yontemidic. Grenade
Launcher ile bomba atlir, hemen ar-
dindan tam {izerine BFG ateglenerek
bombanin patlama anina denk getirilip
RJ'deki gibi ziplanir, ama daha fantezi
yiksekliklere, yerden 10 katl bir bina-
nin tepesine diyelim.

Config ve Video ayarlari: Tim
bu ince ve en énenili ayarlan gelecek ay
detayl inceleyecegiz. Zira Q3’de bunla-
r1 bilmek zorundasmiz, simdiden égren-
menizde fayda var,

Demo almak: Oynadiginiz oyunu
“ tusu ile Consol’u agip Record magin
ad1 (Enter) komutu ile .dm2 uzantl:
Q2 demosu haline getirebilir (oyunu
kaydedebilir) ve sonra istediginiz za-
man aym sekilde goziiniizden seyrede-
bilirsiniz {demomap maginadi (enter)
komutu ile).

LAG: Gegen ay da bahsetmistik,
Multiplayer oyunda tiim oyuncularm
aksiyonlar Server’a ve oradan birbirle-
rine iletilir, elde edilen sonuglara gére
Ping bazinda oyun siirer. Eger oyuncu-
lardan birinde herhangi bir sebepten &-
tiiri veri iletisiminde aksama, gecikme,
kesilme olursa hizla Ping artar ve orta-
lama 300'u gegtikren sonra LAG dedi-
gimiz donma moduna geger, bu esnada
ekramn sol st kosesinde igaret belirir,
o gidene kadar dyle kalirsiniz, bu siire-
de vurulmamak igin sadece dua edebi-
lirsiniz. LAG sadece uzun olmaz art ar-
da meydana gelen PL’lerin birikimi size
bir sanive de olsa LAG olarak ekranda
atlama, gecikme vs. seklinde doner.

Packet Loss (PL): Bahsectigimiz
gibi tiitm oyunculann bilgileri sikigtirl-
mus bilgi paketleri halinde gider. Eger
ozellikle hattan veya baska bir sebepten
dolayi Ping yeterli gelmez ve birim za-
manda giden gelen paketleri tam senk-
ronlayip ona gore cevap vollavamazsa,
PL denilen, gelen paketlerde kayip olur,
yani oyunda kesilmeler olur (Tipkt uyu-

dugunuz anda diinya ile iligkinizin ke-
silmesi gibi oyun devam eder, fakar size
yansimaz).

Ping: Tabii ki bu Quake terimi de-
gil, ama Internet’in sinir sistemi TCP/IP
protokoliunde bilgilerin birim zamana
gore ulasim hizi/soresi/gecikmesi seklin-
de &zetleyebiliriz. Gecikme ne kadar da-
siikse, gercek zamana o kadar yakin oy-
narsiniz. 300 izerinde pek oynamayin.

Yeni haberlere ek olarak Tiirkiye'de-
ki en bityiik Q2 argivi, kaynag ve orga-
nizasyonu olacak Quake Scene Level
dergisi igbirligiyle ¢ok yalanda faaliyete
baglayacak, neler olacap ise strpriz
bekleyin. Derginiz Level’in yogun ilgi
goren sayfast www.Level.com.er siirekli
sizler icin en iyiyi giincelliyor, oyunlarin
agiklamalaniny, eski arsivleri, ekran go-
riintiilerini, en son haberleri, tiyolan ki-
sacast oyun deyince neler olmasi gereki-
vorsa hepsini buluyorsunez. $imdi de
késemizin sayfasim hazichyor, girip
bakmaniz: éneririm, burada adi gecen
modlar, yamalar, en son siiriimler, ek-
ran karn siiriiciileri, problemleri, teknik
detaylar, bize yazan oyuncu ve
Clar’larla réportajlar, onlann tammm-
lar, yaptiklar: énemli maglarin demola-
r1 (indirilebilir, tim Quake’cilerle payla-
sin), Clan sayfalarinin linkleri, danya
sampiyonlariin sampiyonluk maglari,
demo oynaricilar ve sizden gelecek her
tiirlis kaynak degerlendirilecek, Clan’i-
nizi tanitmak ve tim diinyaya acilmak
igin ¢ok onemli bir firsae. Siz de sayfa-
muz1 inceleyin, gelecek ay 6nemli gor-
diiklerim1 bu sayfalara tagiyacagim
siirpriz... son olarak bu ay da FP
Clan’mdan Ca$ho ile yaptigamiz soylesi
ile bu ay da sizlere veda ediyor, ilgi ve
desteinizin devami dilekleriyle gelecek
aya kadar iyi avlar diliyoruz.

L: Ca$ho sen FP Clan’imin kurucula-
rindan biri olarak neden béyle bir faali-
yete girmeye karar verdiniz, amaciniz
neydi, anlatir misin?

€: Bizim amacimiz Internet’in sade-
ce bilgisayar basinda kalmayacagini,
cok saglam ve giizel dostluklarin kuru-
labilecegine inanip hayat felsefemizi oy-
nadigimiz oyuna yansitmakn. FP’nin
kurucusu, bagkam gibi anlamsiz mu-
habbetler de yok bizde. Gaye felsefemi-
zi oyuna tagimak.

L: FP’nin diger Clan’lardan daha
farkl: oldugu séyleniyor. Cok sempatik
bir Clan, bunu siddet igeren bir oyunla
biitinlestirmeyi nasi bagarabildiniz?

C: FP’nin mantigini hayatin her sah-
nesinde gérmek miimkiin, ¢iinkii felse-
femizin temeli acy; cinkii insam geligti-
ren acidir. Agik olup ¢ok acr ¢eken birn-
nin o agkran sonra kendini geligtirmesi.
Terminator’da t800%iin bedeninin yarisi
olmamasina ragmen kadin sirtinerek
takip etmesi, Rocky’nin kaybedecegine
inanmanug bir halde Apollo’ya girmesi,
ne bileyim buna benzer seyler. Aci o ka-
dar var ki, ashnda yok. Bu sempatiklik
kavramini da soyle séyleyeyim.. Ya go-
rindiigiin gibi ol ya da oldugun gibi go-
rlin, asla bir maske yok bizde neysek o,
ne diigiiniiyorsak o, Insanlar bunu sever
zaten, ukalalifi, yalani, dekor yapmayi

degil.

L: Kag kisisiniz ve yeni tiye kabul et-
menizin kosullar: neler? Ne ariyorsu-
nuz, diger Clan’larla uyumunuz nasil?

€: Su an 7 kigiyiz. Yeni iiye kabul
etmernizin garti diye birsey yok, ama
kesinlikle insan oldugunu hissetmemiz
gerekiyor. Yani karari bu 7 kigi vere-
cek. Diger Clan’lara gelince, Quake ca-
miasina bir geyler katmak icin ugrasan,
yent baglayan arkadaglar1 ezmeyip on-
lara bir ISIK gésterebilen, &rnek olabi-
len, selamum sabahin bilip nerede ne
denmesi gerektigini bilen Clan’larla so-
nuna kadar yiiririiz. Onun disinda bir
Clan aynimi yapmam, hepsinde de bir
felsefe oldugu igin ayrica sayg: duya-
rim.
L: Senin sahsi olarak su ana kadar
ogretme ve egitme gorevi yaptigin ve
yetigtirdigin bircok saglam oyuncu ol-
dugunu duydum, bu inancina devam e-
decek misin?

€: Onemli olan dlmek degil, 6ldik-
ten sonra senin biraktigin gizellikleri
bunu anlayanlann devam ettirmesidir.
Bu inancima o¢ldiikten sonra da devam
edecegim.

L: Klanina guveniyor musun? Yakin
bir turnuva zamaninda basari durumu
ne olur? Sence yeterince formdalar m:?
Ve nasi antrenman, mag yapiyorlar?

€C: Canakkale’de 15 Tiirk askeri 2
glin boyunca kalabalik bir diigmani
bolgeden gegirtmemis. Sonunda $lmis-
ler, ama onlanin &imeleri zarfindaki za-
manda yeni askerler gelmig. $6yle soy-
leyeyim, insanlar inaninca neler olabile-
ceggini bizim hayal giiciimiiz alamaz.
Cok mikemmel oyuncular degiliz, ama
mitkemmel bir ekibiz. Igiyoruz, geziyo-
ruz, kartinge gidiyoruz, sinemaya gidi-
yoruz. Birbirimizi tamyoruz kisaca.
Siirekli GedikNET teyiz, LAN oyunla-
rinda ise BilNet Cafe’de bulunuyoruz..

Ankara’da yeni acilan DILYA IN-
TERNET CAFE, genis ve rahat atmos-
feriyle tiim internet kuilan5cSlarSnSna
ve en son oyun gegitleriyle oyun merak-
Lilarina, hizh erigim ve ekonomik fiyat-
larSyla hizmet vermektedi.

PII 400, 64Mb Sdram, 15" Moni-
torlit,3dkartl§ multimedia 6zelliklerine
sahip makinalarda her aksam yapilan
odiilli oyun turnuvalariyla heyecanl
anlarinda yasandigi Dilya Internet Ca-
fe’nin adresi Bahgelievler 2.cadde No:
67/A ANKARA Telefon numaralari ise
1215 62 94-21562 95 215 59 58
dir. &
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Bu aydn itibaren mektuplari elimize gegenlerin listesini yayinlamiyoruz.

Birkac aydir bu listeyi yayinlamamizin sebebi, bircok okurumuzun

mektubunun yayinlanmamasi nedeniyle bize sitem etmeleriydi. Ama

emin olun, elimize gecen her mektup, mail ve faks tek tek okunup

dikkate aliniyor. Yayinlansa da, yayinlanmasa da.

Selam Level,
Yanlanmzdaks o sicaklig ok seviyo-
rum. Avnea derginizin Nisan aymda al-
dify son hal gergekten harika olmus,
Ozellikle yem Ponamm. Online baliim-
leri gok i Kulmr saytasim Korudugu-
Aoz gin de sagolun. Begenmevenler
halt etmis.
Gelelim sornlara... Siks durun baglvor.
11 Bu mekmibu Nisan ayr baglannda
vazp e-mall olark sakkol@level.com.ir
adresinden size ginderdim. Ancak mai-
lim posta kotusuna ulasan mektoplar a-
rasinda yoktu, Bemm merak ermigim
posta kutusunda yalngea (PTT) aracih-
g ile gelen mektuplarm my dikkare
alundygy?
2) Nisan avimdaki Donamm sayfalarin-
da tammlan PS2igin fiyat 4005 civar
olacak demigsiniz. Bask: hurase yok de-
il mi? Cinkii boyle bir sisremin mali-
veri hir PO sie konusu olunca abarn o-
lur. Eer dogru ise gok ucuz degil mu?
3) Yeni ¢ikacak olan TNT2 islemcili
ckran kartlan Glide APPsin: destekleye-
cek mi? Bunlardan iki tanesim bir ma-
kineye ayni anda baglavabilic-miyiz
(Net: Diger sistem bilesenlermin vererli
oldogunu varsayin)? Aynica Lightwave
va da 3DMax gibi programlarda Ren:
dering performunns ikive katlanmr m (2.
Not: Cift ekran karn igin anakarr sorun
cikariyarsa bir goziim yolo veva uygun
bir anakarr mm)? Bir TNT2 ve bir Vo
adood aym sisteme baghanabilir mi?
4) Silicon Graphics bilgisayarkarda kul-
lanmilan ekrean kartlar normal PCler i-
cin de kullanilabiliyor mu? SGUlardaki
kadar performans verebitivorlar mi?
Bunu sistem hilesenler etkilivorsi, nasil
hir sistemde SGF lardaki kadar perfor-
mans elde edilir?
51 4xAGP vert yolu ve buna sahip ana-
kartlar ne zaman pivasaya gikacak?
6] Stiyle bir makine almayt hayal ediyo-
ruim: Dual P3 500, 256 MB 51D RAM,
Riva TNT 2 ckran kart, UW SCS12
denetlevicili ZXAGP veva AxAGP ve de

cift jslemei desteleven bir anakare, 2100
ME Hitachi SCSI HDD, Creanive 5B Li-
ve Valug!, 56K V90 modem ve kalanla-
11 da standart bilegenler. Yaklasik fivan
65228 edivar, KDY harig. Nipgan ofi-
lum Bunia deme! Ama milmkiinse soy-
e, oyun performans: olarak PS2 denen
canavara programlar da (zin verirse ye-
tisehilir mi? Aynica bu fiyatn alacagim
hayle bir hilgisavar yakm [fyath Silicon
Graphics'ler kadar yiksek hiz ve ivi
grafil kapasitesine ve onlarm sahip ol-
dugu 3D gliciine ya da daha fazlasina
sahip olur mu? Ayrica bivle bir sistem
teknolojisinin su san gelisme bz giz -
nune alinirsa ne kadar il en son cikan
ayunlir sorunsuzea aynatir?

7) 3D prafik motorlarimin temel man-
niklan, algoriemalan hakknda bilgi ve-
ren, hana 30 Engine hazirlamamda
yarthmes olahilecek Tarkee/lngilmee
kaynaklar var m? Varsa liitfen birkag
ranesinin achm veva onlan bulabilece-
gim yerleri sovleyehilic misiniz?

8) PC Mouse'ler toz wplar ve tutukluk
vapalar. Chlan tennizlerken Mouse to-
punu temizlemek igin ozel bir renizleyi-
ci gerekiyor mu? Yine ig aksam iginde
bu farz remizleyiciler var mi2

) Uydu ile Internet’e baglanmak ne lea-
dar rurar? Hia nedic? Sirketler gibi bzel
hat gektiomek ne kadar tutar ve higt ne-
dir? Ayrwca PIT yada Tiirk Telekom
dijital telefon hatlan kullanyor muz
Kullamyorsa yine tutar ve hzmi biliyor
musunuz? Buonun igin abonelerin dzel
istesi vie para yatemas) gerekli mi?

1) TruNet Kali Server’t Nisan ayiida
Kisaca anlarmigsiniz. Acaba gergekren
denildigi kadar hizh oyun oynanahifi-
yor mu?

11) B anembi bie konu le gl Mese-
la orijinal ovunlar, Sadece biyik kotu-
lar igindeki o oyunlar my orijinaldic?
Kuru olmayip da orijinal olan ovanlar-
div yok mu? Sahsen sahip oldugam Del-
ta Foree normal €D koruyoew iginde,
ama bir ¢l kitapgag var, ayrica arijinal
haskiya sahip. Fiyan' 1.500.000TL. Ku-

tust yoksa kesin sahre midir?
Her sey icin tesekkiirler. Tim Level'cr-
lara telear selamlar! Herkese bol pyun-
lu ve Level'h giinler dilerim!

Perit Bezek

Heyhat, giizel ve zun bir mekouptu, a
ma olabildiginee kirptm, neden, giinki
senin haricinde 19999 [vasati) okuyu-
cumuy var ve mektubundan area Kalan
vere ancak “Gelecek Ava Kadar Hogea-
kaln™ yazabilivordum.

Biz Level editgrleri heépimiz havar dolu
sevimli varauklanz, yazilanmuz da bu-
nu vansiiyor haliyle, [di mi Maddog?-
BLX) (WOF!-Madd). Amma velakin
bl ashnda sizin sandiginiz gibi “Lay-
laylom, havar, koslar boctikler ne gi-
2el™ seklinde insanlar degile. Bzl ziva-
rete pelen baz okuyuealanmiz da bu a-
o1 gercedi agrendiler, ama yaymaya -
sat bulamadilar, ciinki onlan YEDIK!
Nihahahahaa (Bizans askeri guliisi) (Bi
daha dvle gilersen vapacagum bilirim
bhen- Madd)

1) Yoo, mail olarak gonderilen mek-
tuplar da vaymlanie ama bir diosun ba-
kahm. Sen teknolejinin nimertierinden
vararlanip mail atvorsun, 15 dakika
sonra ben onu okuvarum. Peki neden
cevahy almak igin | ay beklemek Zorun-
da alasin ki? Yani maillere hemen ce-
vap vermeyi tercih edivoruz. Ama belli
bir oyun hakkindaki sorularini, ovis
nu inceleyen editiire génderirseniz daha
izl ve dogru cevaplar alacagimzr da
bilin ham.

23 Mayir: Hem ne zaman baski hatasi
vaptifinz gordin ki (di mi Mad-
dog?2-BLX) (HIRR! ARFH-Madd)? Ya-
ayt hazrladigunie sirada PS27nin tah-
mini fiyvan 4005 idi. Tabii 2000 yili ba-
harina kadar hazir olmayacagmdan, ke-
sin fiyanm soylemek igin heniiz gok er-
ken.

3] Bor soruda: 1530 lus vurmaya galist-
g fack etmedim sanma, Oneelikle

o



I— T

TNT2 ve Voodoo 36 kapistirdigimie
vagryl okuman tavsive ederim. Sonras
likla {HEW - Madd){Yine ne oldu3-
BLX) sorularm Turbo Mode'da cevap-
lamak zorunda hissertim kendimi, Ha-
vir. TNT2 Glide APUsini desreleleni-
yor. [ki TNT2%yi ayni makineye bagla-
yabilirsin, ama bunun igin &zel bir ana-
karta ihtiyacin var, lkisini bir makineye
baglayinca, iki kar performans almak
gibi bir likstin yok. ki ekran kartim
aym makineve boglamanin sana sagla-
yacag) ek avanraj, ki mne monitorden
wiriint alabilmek elacakne. Voodon
3 TNT2 ile beraber kullanmak do cife
monitiie kullanman spglamakean Gee
bir fayda getirmes, yani ne oyunlarda,
ne de programlarda perfarmans artigi
olmaz.

41 Snif snif, hassas hurnum sende abarti
bir para harcama istefs nldugunu siy-
liiyor. Eger bunun ash varsa, derginin
adresing bilivorsun, Bir ara ugra (¢ek
defrering de gerir - BLX). Silicon Grap-
hies'i ne vapacaksm evladim? Termina-
tiir 31 mii (Gnemli nor: Ever T3, 2000
yilinda gelivor ve konusu sie gibi sakla-
nivor, Basrolde yine Arnold, yénetmen
yine James Cameron. Madd selpak ge-
nir, salyalanim klavyeyl bozacak...-
BLX)2 SGI ig istasyonlanmda kallanilan
hergey SGI disinda bir bilgisayarda ga-
hsmaz, clinkii islemcisinden ekran kir-
rma kadar biitiin pargalar fizik kuralla-
rint zarlayacak hizlarda ¢calismakmdir,
Avrica en digitk Silicon sistemminim fiya-
omin 10 bin dolar civarmda oldugunu
ditstintirsen, almadan dnce bir degil,
birgok kez digimmen gerektigin fark
edersir.

5) Bu yiln sonlarma dogru. Tekrar siy-
livorum: Yeni teknolojive hemen
atlamayin, sazanhktan kimseve fay-
da gelmes.

&) Kamm cok kaynadi, sana “kar-
des™ divebilir mivim? Ne yapacak-
sin bu makineyi (ah pardon, sorma
demigtin degil mi)? Oyun perfor-
manst olarpk PS2°yi kat kar katlaya- @
cagindan emin olabilivsin,é ama hic-
bir zaman FUCBIR SEKILDE Silicon
Graphics'in performansing vaklaga-
mazsin, [slemei mimarisi agisimdan

hu miimkim degil,

71 Tamam, bu kadar yeter. Senim bir
insan degil, bilgisayar voluyla diimya-
¥i1 ele gecirmek isteven dimya disy bir
varlik olduguna karar verdim, Adresin
elimde, oraya geliyorum. Beraber yime-
telim diimyayvi mhahabahaha (Gnee ben
geldim, dinvayr ben vineticem-Madd)
[Olmaz, sen nikleer oyuncaklarinla oy
na-BLX), Birgok 3D oyunun motorunu
Interner tzerinde bulabilirsine Mesela
Heretic ve Hexen'in 3D kodu daha yeni
yaymlandi, www.avault.com'dan indi-
rebilirsin, Tabii gesthi donanmm sitele-
vinden de faydalanman miimbkin, Bu
konuda en saglam kaynak Tom's Hard-
ware'dir (www. tomshardware.com).

8 Tabii, Mouse'un topu ¢ok nazik ve

-1
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dnemli bir pargachr. Temizlenmesi icin
gercken malzeme cok ender bulunan
meril alkol admdaki kimyasal sividhr.
Halk dilinde KOLONYA da denilen bu
sivinin limon aromahst makbuldiie,
Uzunyol otobiis iglermelerinden tedarik
edebilirsin. Tabig bu siviyla bilgisayarm
igini temizlersen, kasadan i vakre ka-
dar “YANDIM ANAM™ nidalan yik-
selecekrin, lg pargalar igin pivasada bir-
cok termzleyic var, Gzellikle ravsive is-
tersen husingh hava spreyleri en ideali-
dir.

) Llydu tizerinden baglanumn en hzh
selkli olan SpaceNETi dergide test siliri-
giine tabi turtuk, Baglanmas zor (uydu
antem gerekivor] ve normal baglantdan
pahali olan bu sistemde sanivede 77K
gibi rivamizda gorsek inanmayacagimiz
haelaea geknk. Siyle sovleveyim, 4.5
MB'lik bir MP3 dosyasi, sen daha

*Amamn, gizlerime fmanamiyorum!!™

diyene kadur geliyor, Tabii bu sistemin

aturmasi jcin bayagy bir zamana ihtivag
var. Bunun harfcnde Tiirkive'deki In-
ternet altyapisy da degiisivor. Tark Tele-
kom oldukga vavas olan Turnet'ten da-
ha hizli ve daha veur TTNet baglanrs:-
na gegivor. Hersey verli verine orurdulk-
tan sonra daha derayh bilgi verecegiz,
10Y Agalsaydy bir filkir belirtebilirdik, a-
ma TrulNer Kali Server henitz galismaya
hasglamady,

11) Baz akuyventanmizdan da ayn so-
ru geldi. Sanmm arijinal (Box) ve kop-
Yo (OEM) oyunlar arasmdaki farks an-
laman icin asagidaks resme bakman ye-
terli alacakpr. Soldaki Chaos Gatelin o:
rijinal (Box) versiyonu, sagdaki ise gogu
hilgisayarcida karsitastigm (OEM) kop-
vast. Orijinal oyunlan Bursa’da noreden
bulacagin Aral lt-
halat’y (0212) 659
26 73 numarah re-
lefondan araym
oarenehilirsin,

B Sayin Level Calisanlar,
Derginizi ilk sayisindan beri takip et-
mekteyim, leerik ve Demao CD'sinin
mikemmel diizeve vaklasmasmi hayrer-
le izlemekreyim. Tiirk oyunseverlerinin
gofu ihtivacm kargtlavabilecek bir ya-
piva sahipsiniz; anlagihr vazim dilinz,
esprili mmtmlarnge bana cok hos 2a-
man gecirtmekte. Aym zamanda Ameri-
kan roplumi olmadigign farkinda
olmaniz, hichir makale ve tanitimmizda
diger bazi oyun dergileri gibi Tiirk or-
dusunu dissman ve iggal kuvven olarak
gostermemis olmania matlalukla karsi-

liyorum, Bunun nedeni geviri bir dergi
degil, tamamen bizom insprmmzin bir u-
rind olan bir dergl olmane. Buno diin-
vanin en biyitk PC oyun eamom dergi-
st oldugunu iddis edenlerden dusunce
ve 1Q olarak biraz farkl olmamza bap-
hyarum, Cinki bukonuda *diklcarsiz-
likle almus™ gibi bir mazeretancak va
art nivetli ya da 1Q bakimindan zayif
olanlar tarabndan yapilabiliv.
Buo yazyr yuemaman temel nedenlerin-
den birisi 64'ler ile baglayan oyun tam-
nm dermlerinin Tiickive'de nlasmis ol-
dug son nokmayr gurerls géemekeen
kaynaklanan mutlulogo beliremele; k-
of elarak da tam surum oyun vermene-
nizi istemek. Nedeni se vermig oldugn-
nuz oyunlar zaten eskinin hie oyunlan
ve qogu kimsede meveur. Bunun yerine
telif haklarn icin katandigeniz malivet-
leri €D vermeyip de sayfa sayisin artir-
mak vada fivat disgiiraiek gibi alterna-
niflere akrarmaniz gerektigini ditsiinii-
}'i"lrl'l'l'“.
Yayin havannizda basarilar dilerim,
Savgilanimla,

Erise Bozkurt

LEVEL

Oneelikle, dergimiz hakkmdaki tiim o-
lumlu ditsiincelerin icin tesekkiir edivo-
rum. Hepimiz sizlerin begenccegin u-
marak siirekli ve tath bir relas iginde
gecitivoruz ginlerimiz. Disandan ayle
goziiknieyebilic, sonugta siz dergivi abp
birkag giinde okuyup bitiriyorsunug, a-
mia bir dergl haaiclamak gergekren yo-
rcu ve zor bir iy, Tabii bizim hir sika-
yetimiz yok. Arada bir memnun 6ldy-
Bunuzu belirten mekmp gindermeniz
bile hizim galisma isregimiz} katlamava
veLiyor.

Tam sriim oyun verehilmek icin kay-
naklarmaz sonuna kadar zorfadigume
dogru. Ama okoyneulanmizdan aldigi-
miz olumly tepkiler nedenivle dogru
bir is vapugmua doasiiniivoruz, Evet,
verdigimiz oyunlar hiraz ¢ski olabilir,
amn biwle olmasimn ki nedeni var,
Birincist, verdigimiz oyunlarn miim-
kim oldugunca fazla akuyucamuzun
igine varamasini isterie. Miitevaz sis-
tem thrivaglan elan oyunlan secme-
mizin bir nedeni bu. Digert ise, ya-
banci oyvun dreticilerinin hild is vap-
makta olan yeni ovanlarmm telif hakla-
rim sarmak istememesi. Tabii bu olduk-
¢ normal bir daviani, siz olsaniz vil-
larca ugrasip artaya gikardigimiz biv e
serin timy haklarm baskasing deveer-
mek ister mivdingz?

B Hepinize Merhaba
Diyerck stelerime baglamak istivorum
(Ve bundan nefret ediyorum). Yazdi-
gim tkinet mekeubum birincisine gore
cok daha farkl sevler iverivor, Oneelik-
le belirtmeliyim ki edebivatim ok zayif
oldugundan birgok hatalanm olacaknr,

-
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Sinan Abi benim adun Zeki Tonel, 17
yagindayim ve seneve Universite sinav-
{arma bazrlanacagim (bunu miye soyle-
dim acabal, k mekubum wmarim eli-
nize gegmemistir, ¢inki onu hanrla-
dikca-uykularim kagyor, Nisan *99'da,
belirttigin fizere o mektubumu gergek-
ten kendimi zorlavarak sanki oyle yaz.
mam gerekiyormug gibi yazmsnm.
Bu seter dergi hakkmda hirkag yapia
fikrim olacaks insallah hirazdan soyle-
vecekleriny yirztinden fazla digman ka-
zanmam, ama Cheat sayfalacin kaldir-
un (En azndan PC ksmuni), Ya bi dak-
ka prkadaslar hemen kitfiir ermeyin de
wagmmn devamin okoyon? 2avda bir
verdiginiz DLHL PC kullamelannm bi-
le ihtivacim yereri derecede gormekte.
Dergide kendinizi tamman yeni bilim-
ler yapsamiz, Mesela dogum giinleriniz
(helki hedive yollarz) adlarme vs.
vhi
Eh artik ayip elmasin da bir ki sory
soralim:
1 Diaklo 2 (Box) kag TL, §, DM ya
da dinar olahilie?
23 Bir tneeki sorudan daanlagildig -
zere artik Box oyun almava baslayaca-
g ve ik Diablo 2 olacak. Buradan
titm oyun eynaycdars (AO] aday) ses-
lenivorim, siz de benim gibi vapm ki
Tiirkive'nin avun dinyasinda b yeri
alsumn,
Herkese iyi gimler va da ivi akgamlar
yo da hang: zaman dilimindeyseniz on-
dan iste.

Berce de oo Chat, o Pan

Cihonlie Zeki (lzair)

Simdi, dzellikle kendine 19999 (yakla-
ikl disman edindiging soylemeliyim,
Hile sayfalarimuz artrmamiz igin deli
gibi dstek gelirken, sen kaldwmamiz is-
tivorsun. Ashinda hakbsim; ama oliy:
bagka vanden digan. DEH 99, yibanc
dil bilmevenlerin pek fazla igine yara-
mavacaker | Trainer bolimib harig),
Yani Hilekar holimini kaldwmamiz
myiimkiin degal.

1) Diahle 2min Tirkive've orijinal ola-
rak gelmevecegi kesin (hir mucize olup
birileri Blizzard i distribocorliigini al-
mrazsa tabii). Yabancy divarlardaki fiya-
nnin ne olacaginn simdiden soyleye-
mem, wma standart oyun fivatlin goz
Bnine alimrsa 308-608 arasmada degi-
secekrir, Bona minimum 10% kargo Ge-
reni de eklersen, bayag el bir faru-
rayla kargilasirsm. Tabii buradan grkar-
nlacak baska bit sonug daha var, “Tir-
kive'deki orjinal oyunbarm, digandaki-
ne nazgaran yar yarya daha uouz oldu-

gu .
2} Duydunuz mu kalan 19999 okuyu-
cumuzs

Seviplt Level,
Crncelikle rebrikler. 100 sayta olmussu-
nuz, Online mithis, Nisan’da 26 ince-

lewie bu dergt milkemmel va! Nisan'da
ve bneesindeki hirkag yanlis soyleyebi-
lirim isrerseniz. Mesela HOMM3 ve
Sim Ciry 3000 16 MB RAM'de caliga-
biliyor. Bir de Half-Life'in demosunda
16 MBI RAM de ¢alisior, ama CD'de
16, dergide 24 RAM yaziyor. Acaba o-
rijinali le dempsu arasinda bir fack mi2
Bir de Misan ayindaki ¢ok dogra kelime
igin rebrikler, hani su ayvin mekonbun-
daki “Thirkiye'den bir SID MEIER qik-
maz", Evit kesinlikle, evde 6 tane oriji-
nal oyin var ve hepsi tek yetkili bayi
Aral Iehatatin, bayle giderse Aral Itha-
lat’tan da bir EA gikmae, dogra mu?
Ve birkag soru: :
1) Acaba Level Avrupa'da Tirkee mi
gikeyor, w iilkenin dilinde mi?
2) Televigyonlarda tavsive edebilecegi-
nlz hilgisavar programiar var oi?
3) Bazi PC dergileriyle cok ugragmaym,
onlurin seviyesing intp karzmay dagie-
mayin, deginez.
Simdiden tegekkiirler.

Alpar likan

Oyunlarn minimum gereksinimlering
vermeye gabsivorug, ama eger sirketle-
rin verdigh minimam “sistem e glivene-
ek olursak, bitrin oyunlar 16 MB'da,
Pentium 133'de calgir. Ama bu geldilde
oynavacagini oyundan ne kadar zevk
alacagniz, sabir maryla olan akrabalig-
mzmn yakmhgma gore degisir, Bz Min,
Sistem ihtivaglanmi oynanabilir sevive-
de tutmay tercih ediyoruz ki, ovunu a-
lan okuyuculanmiz arkampzdan nimet
okumusm,

Aral Ithalat®a neden kredigam anlama-
chm. Onlar oyun gelistivicist degil,
Flectranic Arts'in Tiirkiye remstleisi,
Umarm yakin zamanda Tirkiye'de
saglam oyunlar Gretilmeye baslanir.

1) Level'in Avrupa'da Tirkge gkmas
hiraz komik olmaz miydi sence? Level
rabii ki difier Dllielerde, o ilkenm yerel
dilinde gikiyor, Ama her illkede gkan
Level dergisi igerik, garining ve yazi stili
olarak ramamen farkl.

2} Agikgast ben pek fazln televizyon
seyreden bir salus degilim. Ama TRT
2'de hafta sonu yayinlanan bilgisayar
programing (adini Bilmiyoram] oldukea
avitvorlar (hen hilmiyom, yammdaki
Mahmut arkadagima sordum o soledi).
3 Tamam, bundan sonra inmeyiz. Za-
ren bundan sonra inmek igin bayag bir
ciba sarfetmemiz gerekecek. Ahahaaa-
anit,

Seveli Level
Derginiz Temmuz 1998%den beri takip
edivorum, derginiz quk piizel. Daha dn-
ce Compex Bilgisavar Fuar’nda Karss-
lasmusnk, Ham orangac, hep annesi ko-
nusan gocuk vard ya, iste o benim. Son
rulanma gegiyarum.
1) Thief ve Die by the Sword oynadin
mi? Ne oyun onlar be?

2} Penim CD-ROM en ufak darbede
farthiyor. Benim CO-ROM mu dandik
yoksa ben mi glighiviim?
3) Bilgisayanim 166 MEZ iglemci, 32
MB RAM. 1.3 GB HDD, 3Dfx ekran
kart falan filan. Upgrade igin tmerileri-
ik,
4) Diablo 2 gelecek, ben kil Diablo
171 bulamadim, Nerede bulabilirim?
§) Size yem bir sayfa vekhif ediyorum;
* Almayin®. Bu bitliimde kom oyunlan
vazarsanre biz de almaye. Masil (Kisa
Kisa misalii?
6) Diablo 2 pelene kadar beni oyalaya-
hilecek bir RPC istiyorum, Tavsiveleri-
niz.
Basarlarmzm devamin dilerim.

Dogug Aktan

Aagp, evet Kanrladim. Hatta o zaman
seni annenin seslendirdigin duginmig-
titr, Nigin urandigm anfamadim, bak
ne phizel mekiup yazabiliyorsun. Uran-
gachiktan kimseye fayda gelmez. biraz
daha girigken ol evladim. Bak bir son-
raki fuarda da annen konugur sen su-
sarsan kilahlan degisiriz ona giire.

1) Giizel oyunlar onlar bee. Ozellikle
de Thief, tam anlamivla b klasik say=
lahilir. Bu arada, heniie Die by the
Sword'i almadivsamz, bundan sonra
da almaym (burada da bir toye sakl.
bilin hakalim ne?),

2) Seni en son ghrdigiimden beri viscut
geligrirmeve giomediysen, oyumu CD-
ROMdan yana kullamcam. Ama bir
COD-ROM'un kanldigin da itk defa sen-
den duyiiyorum, Benjm bir Sony'm 4
huglim vardy, 2 metreden yere diigmiis-
tii, vine di gahsmisy, O zamanlar
4867m vardi, Myst oynamak igin debe-
lenir durirdum, ah genglik aanaaah.

31 Oneelikle sabirdiskini hemen detiy-
tir. 6,4 GP Quanmum Firchall EL al.
Sanra, islemini ve haliyle anakartun ve
kasoni da degistirmen gerekecek. Cele-
ron 350 (3004 bulimmuyor), Abic'in
yeni anakartlarindan hiri ve ATX kasa
al (zaren pek fazla sansn da yok).

4) lstinnbul Yazcoglu'nda kullamlmas
oyun satan ditkkanlan walan wdersen
mutlaka bultirsun.

5) Pek mantiksiz olur. Her ay gelen en
ivi ovunlan inceledigimize gore, ger
kalan oyunlar zaten yaramaz demeker,
) Baltlur's Gate, Baldur’s Gare, Bal-
dur's Gate, Ustiine oyun ranimam, tan-
yama da kangniam. Kesinlikle son yilla-
rin en iyi FRIsi, ama Diablo kadar
“sulandinlmis™ bir FRP degil. Eger
ADSID sisremine yabanciysan, baslarda
sorlamsin, ama bir aligtin ma bagindan
kalkman imldnsiz olacakur.

Selamlar Level,
Ben 16 yaginda gavet yalasikl, cok reki
ve Level dergising gok seven bir gencim.
Level’s abe almaz ilk dnce Posta Kuto-
sulnu okuyorum. Okumadigon ek yer
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filmler ve Albimmler kismi. Ama yme de
gizel bir baliime benzivor. Ne de olsa
alz yapivorsunue,
1) Pentium 1T 400 hir bilgisayvar alaca-
mm, Ekran kartt 16 MB AGP mi olsun?
Yoksa 8 MB AGP vererli olor mu?
23 Mavis sayigini okudum, ama yine do
bir fikir sahibi olamadim. Riva TNT2
gereekten de ivi mi ve wun siice onunla
idare edebiliv mivim?
31 Level'm Subat *99 sayisinda “Geige-
gin Oresinde™ dive Tiirkge bir oyun ver-
diniz. Ben bunu gidip hirgok arkadagim-
da denedim ama yuklevemedim, Dergi-
de ne vazyorsa denedim olmadi. Sonra
Levelin Mart *99 savwinda bie kitapeik
vardi. Bu Kitapcika dedigine géire bir
diskir lazimimis, “Setup.exe” dosyasim
calistirirken bu disker A siiriicisiinde
almalivimg: B diskeri nereden bulabili-
iz
4) Benim Hyvas dive ¢ok samimi bir ar:
kadasun var. Ara sira gider. onda geee
vatsma kalinm. Biz ikindik, sikindik,
virtmndik, dovonduk. yvamulduk, existik.
hieistak, cortladik (ne demekse!?), ka-
talarimua duvardan duvara vurduok, bie-
birimian divdiik, baskalarim diwvdik,
cukurlardan gikok, fakat bir ol Qu-
ake vi Tnternee tzermde oynayamadik.
(Aklima gelmigken, Level'm Mayis savisi
olagantsti. Helal size) Bu sorsavinzda
Online Gaming dive bie bisliom vards.
Bt iviee okuduk, ezberledik. dedikle-
ritti aynen vapok; ama orada yazan
“Connect 194.54.48.1507 gibi birtakim
sevleri nerove vazacaguma bulamadik.
Basarlarnuzm devarmmi dilerim. Bye
B

Ouitser Abinen ™ Predator™ Safan

LEVEL

Amma ben biirim tslerim biteiken sonea,
en son vizrvorum Poson Kutuse'na (ne
alakaz!), Netekim bu av da Gyvle oldu,
son anda vetistirevim dive kasilmakan
vapisal degisimlers maruz kaldim,
1) Ben tam 32 MB AGPZX olsun diyar-
dum ki, sen 8 MB demtissin. Aman haa,
sakemn, Bu zamandan soriea 8 MEB ckran
karn almmaz, parpm bosa harcanng
olursun,
21 B avki Dananum bollimii cevabin
vermistiz samemm, TNT 2, Ulera TNT2
cikana kiddar ¢kian kartlan arasimda lnre
nwnard Blarnk kalacakeor, Bagkalarmmn
fellam kavberme korkusuyla ne dedigi
dnemli degil, Chip Test Muerkesi ile yvap-
nfimiz oetak inceleme ve Benchimark
restlenimizin birgogundan TNT2 birmi
dlarak gkt
31 0 diskere thoyacin vok. Cartoon disi-
nin alomdaks Guaemn ve Onannad. bar
dosvalarin galistirrsan sorun kalmava-
caknir,
41 O komuom, Tilde (TAB ' tizerindeki
tuy) tusuna basinea agilan Console ekra-
ra yazman lazm. Tabii bzl bie Inger-
et baglantisi da sar. [

Ayin okuyucu incisi
Evet, artik AQI olmoyacak demistik,
biliyorum. Ama elimde degil,
dayanamiyorum. Bakin bakalim,
siz dayanabilecek misiniz2

X . Yani sunu séylemek
istiyorum. Liitfen bana bir biigisuyur
alabilir misiniz2
Parasini biyidigim zaman
size oderim...

K Yeni bir sey almaya karar
verdim. Sizce bilgisayar mi alsom,
yoksa masalsti kutu mu?

Posta Kutusuna
uvulasmak icin
Leval Dergisi » Okur Mekiuplari
Piyalepasa Bulvar # Zincirlikuyu Cad. »
Un Is merkezi ® No:231/3+80380
Kusnmpusu-isiunbul .
e-mail : sakkol@level com ir

LEVEL yazarlarina
ulasmak igin
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Okuyucu Forumu

“Bilgisayar oyunlari insanin vohset duygu-
sunu atesliyor mu2”diye sagma bir anket
yapiyorsunuz, ama bu sagma soruya ke-
sinlikle katiliyorum. Artik vahset hayohmi-
zin bir porcasi oldugundan biz bilgisayor
oyunlarimin bizi etkilemedigini saniyoruz.
Her giin televizyonda gardiklerimiz bize
bu duygulari asiladikion sonra, bilgisayar
oyunlarinda bunlari deneme firsat bulu-
yoruz (fazla felsefi oldu yav, simdi bu yo-
ziy1 Tirkceci okusa gdzleri sulanirdi).
Dogrusu ben de birgok kisi gibi bir
Hyperblaster'la birilerini delik desik etmeyi
veya Alien olup kurbanlarin kellerini siyir-
maktan hoslaniyorum ve cekinmiyorum.....
{millet bizi sadist sanacakl!l).

Bilgehan ileri, e*mail

Bence PC insanlarin icindeki vahset duy-
gusunu ateslemez. Her insanin icinde bir
ay: yatar ;) insanlarda bilgisayer da bu o-
yiliklaring bastiridlar. Zaten bu soplanhlo-
rint gideremeyenler ruh hastosi, cinsel so-
pik, psikopat olurlar. Evet, bilgisayarda
siddet var. Ama by vahseti disariya aktar-
mamast icin insanlarin da bir iradesi var.
Nolur Ug bes manyagin yizinden
Doom’u, Postal'i, Carmageddon’u, Blood's
suclomayalim. Once silahlanmays, uyustu-
rucuyu Bnleyin ya da Ustinizdeki b.ﬁ fe-
mizleyin, Eywﬁc?h.

Crash Qverride, e-mail

Simdi o kanh oyunlarin bizi etkilemedigini
soylemeyin.O kador cok etkiliyorki artik
onlardan biri olmaya calisiyoruz (Ornegin
arhk insanlara kombine hareketler yapma-
ya bosladim aparkat+dabilkik gibi).Hetta
dyleki artik heryerde bunu ispatlamaya
calisiyoruz. Bkz. lcg. Ahyorum ;bir blood
god ve ya baska bir kanl isim
yazdigimizda liste héydslee seklinde uzu-
yorsa bu iste bir goriplik var demek-
tir.Yani kétilige bu derece egilimliyiz.
Ama elbette bu sadece oyunlann sucu
degil. Tv de adim basi rambo, j.c.
Vandamme filmi olursa aslinda bu az bi-
le...Oyunlora lof edenler:SANAL ISLER]
BIRAKINDA ONCE GERSEKLERI ILE
UGRASIN. AMA NERDE SIZDE ©
CESARET!...

Yetkin Arslan

93

_——




izin Son Sayfa™vi dergiyi bi-

tirdiketen sonra. en son oku-

dugunuzn biliporam, amn

ben biitin diger vamlarm-

dan énce vazyorum ho ay

son sayfayn, Neden? Cinka
bugiin & Hazican 1999, saar 11:30. Ya-
ni su an aranizdan binlercesi, hayvanni-
zm akisin belirleyecek en biiyiik sinav-
da ter dékiivorsuinie. Bu saticlan oku-
dugunue sirada sinav cokean birmig, he-
yecan iginde sonuglan beklivor olacak-
siniz belkl, ama ben su an hemen gimdi
hepinize basanlar dilivorum, wmarm
bir etkisi olmustur,

Ule dibre yildan beti bevniniz kemi-
ren, poziinfizde dlam kadar bityhiotiigi-
iz ama g buguk saatte thikettiginiz o
sinav gecr girtd. Fee, simdi ne olacak?
Yillardir size gosterilen ek hedef olan
“Universite™ kapisi aralandi. Hersey
burada hitiver mu peki? Havir arka-
daslar, aksine yeni bagliyor. Birgogunuz
hirazdan yazacaklonma “ukalalik™ di-
vehilir, ama bunlar bizim gergeklerimiz
oldugundan ve birgbgumuzun hald bu
perceklere uyanmanig veyva "uvandinl-
manig™ oldugundan, hemiie Gmversite-
ve adim atacak olan sizlerde nagizane
hayat ve egitim tecritbelerimi paviag-
mal zorunda hissertim kendimi. Uma-
rim beni “ukalalik raslayan bir aippe™
olarak degil, 4 villik universite havann-
da bir omre sigmayacak kadar yanlis
pormiy sizden birisi olarak dinlersiniz,

Yillar yile egitim sistemimizdekn ¢k-
siklikler fizerine ok sey vazldy, rarnsl-
di. Bu konulae tekrar aqip da bagimiz
agrracak degilim, Beram soylemek iste-
dipim ek sey var ki belki de birgogunu-
2un hayanm degigtirecek bir konu bu,
Egitim sistemimizdeki bence en biivitk
eksiklik olan “benlil ve dzgiiven™ egiti-
mi. Evet, her yil yite binleree geng ini-
yersiteye girvor, bir o kadars mezon o-
luyor belki, Ama “okul™ denilen o yu-
murta kabugunun digina grkaldigimda
birgugu hereye gideceging, ne yapmas
gerektifing snginyor, O karmasikhik i-
cinde kending kargisma ilk ¢ilkan (ve

n Sayfa

Eveet, Son Sayfa déndi dolasti yine abisi

Baxis’e geldi. Ama majestlri bu ay biraz

dertli, o ylizden szlere komik dgil ama

hayatin aci gercekleri Gizerine bir séylev

cekecek. Kaginnn.

hiiyitk thrimalle tki ay sonra nefrer ede-
cep) isre huluyeriyor. Cilnki o zamana
kadar ghzlen ufuktaki “mezuniyet™ i-
topyasimda, ditz bir gz Bzerinde ler-
lemis, Sonsuz cizginin Kesistigi , sinirsiz
fiesar ve ithtimaller yvomai olan hayata
hanr degil, Insan iliskilerinde zayit,
kending guveni zayif, hatea heniz ken-
disini bile anivamamus birgok geng in-
san, potansiyellerinin yarisin bile kul-
lanmakean aciz bir sekilde hayvann ac-
masiz garklarimn arasina disliveriyvor,
Peki bu sondan kurtilmak igin ne
yapahilirsiniz? Valla her zamanki gibi
Tiirk zihnivetine uyacaksaniz siz bilirsi-
niz, sihirli degnegi plan birisinin gelip
herseyi sizin igin yoluna kovmasing bek-
lemek zorundasmiz. Ve de cok beklersi-
niz. Ak sakalli, bilge dedeler arnk riyva-
lardn bile garilmiyor. Benim bildigim,
kendime prensip edindifim yegane go-
rig suz Su ditnyada size vardim edebile-
cek el bir kisi var: Kendiniz. Size veri-
lenle highir zaman yetinmeyin, kendini-
zi-surekli olarak her konuda gelistirin.
Uyvkunuzun kagtig bir gece, hatta bir-
ok pece oturup bu hayannizda ulag-
mak istediginiz “BOY UK AMAUL” ye
wraya ulasmak igin basamak olarak
kullanacagimiz mini-quest’lerinia belir-
|ul\-in {gok fazla Baldur's Gare ovnuyo-

HAYATTA Ml

ISTIYORSANIZ...

BUNLARI YAPMAYTN

= |nsandara sevimbi gorunmek win
kendimizden odun vermeym,

o Oyperken gozlermi kapatmayan sev-
giltye giivenmeyin (Alaka Kuramayankar,
bagimiz gok yanar sonea, aman diyim);

» Matrix ve Episode 171 sakinola ki
Video C1de alip da seyretmeyin (Bu da
alakastz ama boyle filimler milenyumda
bir gelir, nnurmayin).

* lnsanlarla konusurken goaleriniz
kagrrmayin,

rum ehiyoruny, inanmuiyorsunuz). Belirle-
digiiniz hedefleri ve onlara ulasmak igin
hangt yolu leleyeceginize karar verip bir
kagida vazin ve her zaman gorebilecegi-
e bir yere asi.

“Peki-ukalit herif, bize bunlar anlat-
maktan senin gikarin ne?™ divorsmine
dimi? Simdi size sagma veya bos bir ak-
rivite gibi gelen bu yupnklnrmu tig-idérr
yil sonra soruglar ulagmiaya bagladig-
mizeda, geriye donip “Way be, ukala fa-
landy ama herif dogru sovlemis, Allah
Blasis denilen ukala mablukatian raz
alsun” diersentz, ne murhy bana, Simdi
bina soracaksimy “Peki sen Kenei “ha-
yot diverime™ ayuyor musunz™, Valla
sivle sthyhim, ingatlah Pagzartest uymaya
bashyacam da, bir hangs Pazariest olur,
bilemem 1))

Hadim, kalm sagheakla,
Blaxes “intibaara gittim, dopmicem”
The MegalyMan

PS: Bu ayki yazirmin hayat bilgisi
seklinde olmasina sebep olan kigl ve
kuriluslara ve de ozellikle *Sana™
sevgilerimi yolluyarum. Umarim, her
neredeysen, sen de mutlusundur.@

BUNLARI YAPIN

= Hemen, simell gidip ona wvdlﬁanizf
sayleyin theklemekien kimseye fayda gel-
mEL,

* Insanlara pgretmen, patron, zengin
alduldan igin degil, insan olduklar icin
deger verin.

» S0p ve horeketlerinizee samimi o-
lut. Kendiniale geligkiye digmeyin,

* Neden yapamadipimza degil, nasl
yapacaginiz yoguniagimn,

= Fler zaman igin wlagabileceginizden
Irir adim deesin hedefleyin.
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