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Tatile girerken sizler icin harika oyunlar sectik. Uzun stredir bekledi-
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uzun bir yaziyla son buluyor G mmt[ﬁ ﬁ" irgerge[(ten gormeye deger!

Level CD'sl yine ramame

te'76'nn Deme strtimiint CD'

ka oyun sizleri bekliyor.

Shareware leri, Update’led, filmis

kullanilmasi igin hazu]ami!-‘u olan ilej_l.-eve! CD'si bu ay da en
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inavet tatil geldil Bu ay ckullar kapanacak ve uzun bir tatile ¢i-
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PC’de Coin-Up
Kaliteci

Intel'in Multimedia agirhilh

 MMX  chipini  ckarmasindan
s0Nnra, oyun pazariha girip gir-
meyecegi Uzerine Kuskular ta-
mamen sona erdi. Simdilerde
Intel, Coin-Up oyunlan PC'ye ta-
simak icin, yeni gikardtklan Pen-
tium I islemciyi de iceren bir
konfiglirasyonu duyurdu. Buna
gore bu oyunlan oynamak icin

512k Cache'li bir Pentium Il is-
lemci, Usttin perfermansh bir 3D

| grafik hizlandinct grafik karti (In-
| tel'in tavsiyesi Quantum 3D'nin
o Obsidian 2440 kartr veya daha

ivisi) ve Arcade Kkalitesinde
kontroller gerekmekte. Isletim
sistemi olarak da [997 iginde
Windows 95, 1998'de de Win-
dows NT &nerilmekte. Taite, In-
terplay ve Interactive Light sim-

. Lara Croft EIDOS

diden Intel’le calismak icin hazir
olduldarini belirttiler. Intel'in ye-
ni teknolojisi ile evlerde cok ka-
liteli oyunlar oynanabilecek ama
tabii ki Pentium II alabilecek
biitcedeki evlerde,

Farklt Quake Tatlan

Milyonlarin génliinde taht kuran Quake simdilerde karsimi-
za yeni numaralarla ¢rayor. Alien Quake vasitasi jle zama-
ninda korkarak izlediginiz Alien filmindeki yaratiklarla Guake
icinde karsilasmamz mdmkin oluyor. Cesitli Internet sitele-
rinde Shareware olarak bulabilece@iniz Alien Quake'de bé-
limler lasa da olsa yaratiklann, kapilann acilma, hareket de-
dektérlerinin ve silah sesleri sizi o heyecana tasimaya yeti-
yor. Filmde yer alan bitdn silahlan kullanma sansihiz var ve
yumurtadan kralige yaratiga kadar her tir yaratikla karsilasa-
biliyorsunuz. Eger OpenGL tabanlt bir grafik kartiniz varsa
fep://ftp.stomped.com/pub/idgames2/total _conversiens/a-
lien adresinden alabileceginiz bu ézel bolimlerle hosca va-
kit gecirmeniz mimkin. Ayrica yine Stomped'in ftp sitesin-
den Mortal Kombat, hittp://www.stnetcom.com/” psyc-
hic/marioquake adresinden de Mario Qualke'i alabilirsiniz.

CCI ve GameT ek Anlagh

Cametek firmasi éniimizdeki dénemde ctkarmay distindtgt oyunlar i-
¢in dost oyun firmasi S8 ile bir anlasma yapt. SSI'm dagitacag) 3 Game-

Telt oyunundan biri olan Dark Colony, 2172
yilinda gecen, gercek zamanh oynanabilen
bir bilimkurgu strateji oyunu. Bir baska C&.C
klonu olan bu oyunda insan veya yaratik olu-
yor ve Mars lizerinde degerli bir kaynalc olan Petra 7 gazi igin savasiyor-
sunuz. 1997 nin son ceyreginde cikacak bu oyunun yaninda Dark Colony
Il ve Robotech adh oyunlar da 1998 vili icinde piyasaya slriilecel.

. , - .
Romero, Kornelia'ya Yenildi
Intel'in sponsorlugunda TEN firmasi tarafindan dlizenlenen Quake turnu-
vasinda finale kalan 6 kisi 4000 dolarlik &dil igin yanstlar. Finalistler ara-
smdan siyrilarak birinci gelen Kornelia Takacs adli bayan yansmaci daha

ve 2

Bir tarafta U2 grubu
bir tarafta da Tomb
Raider'in yildizi Lara
Croft. Ne alakas: var
demeyin, Bono
Tomb Raider'dan o
kadar etkilenmis ki
Eidos firmasi ile ko-
nusarak karalkreri il-
ging selillerde kul-
lanmak istedigini
soylemis. Bunun -
zerine Eidos firmasi
2 konserlerinde
dev video ekranla-
rinda  gdrintilen-
mek Uzere &zel bir
hazirlik yapmis.
Tepkiler o kadar iyi
olmus ki sovun Av-
rupa ayaginda La-
ra'nin rolll her an ar-
tabilir. Bakalim Lara
Croft gercek bir ka-
rakter olmamasina
ragmen sohret ba-
samaklarint daha ne
kadar tirmanabile-
cek?

sonra Quake'in patrenu John Romero ile kapisti ve kisa slre de onu da
perisan etrmeyi basararak sampiyonlugunu perginledi. Romero zaferi ile
ilgili clarak, Kornelia biitlin Quake dostlarina “Kosabilirsin ama sonunda

oiimiine yorgun disersin” gibl anlamli bir mesaj génderdi.

a2
iile

Quake Engine
CIN

Scourge of Armagon adl elk Quake pa-
ketini sevdiyseniz, Hypnotic'in ikinci
paketi SIN'e baydacaksinuz. Yeni silab-
lar, kan emici yaratiklar, ve kansik bo-
[im tasanmlan ile SIN yine Quake En-
gine'i Uzerine kurulu. Bu oyunda 21

Yiizytlda her tiirlll kétiilikle savasan bir
cetenin liderini canlandinyorsunuz. K&-
thliikler icinde yolunuzu bulmaya cah-
sirken aslinda her seyin arkasinda bir
kadinin cldugunu anliyorsunuz. Alb a-
det birbirinden kansik bélimden olusa-

cagl soylenen SIN. mikemmel grafik //.'_
ve iyi bir hikaye icin s&z veriyor. Ayrnica y #/,’”’
tamamen etkilesimli olan oyun igin In- J-?"."

Ul

ternet sitesi (http://hipnotic.com/ga-
mes/sin/sinpress2.htm) lzerinden fikir
yiritmeniz de mimkin oluyor.




Dieney’den Miniklere Oyunlar (2}

fazla vahset icerdigini disiini-

yorsaniz iste size Disney Interac-
tive tarafindan hazirlanan bes tane
birbirinden sirin oyun. “Miniklere
Oyunlar” demis olsak da, blyiiklerin
de bu oyunlardan keyif alacaklan ke-
sin.

Eger ginimizdeki oyunlarn cok

Aladdin Activity Center
Aladdin, aslinda icinde cesitli oyunla-
nn yanisira meshur filminden parca-
tann da yeraldigl bir eglence paketi
Hafiza, heceleme oyunlarn, bilmece-
ler, mizik kulagim gelistirmek icin o-
yunlar ve labirent gibi cesitli bulma-
calann yaninda hos bir boyama kitab
da bulunmakta. Program icinde dola-
sitken takildiginiz yerde Aladdin’'in
sevimli Cin'i hemen yardimmmiza ko-
suyor. Ug ayn seviyede oynayabile-
ceginiz eglenceli bir oyun.

Timon&. Pumbaa’s Jungle Games

fki Gnlii kahramanin bu orman mace-
ras) birbirinden ilging 5 ayn oyundan
olusuyor. Jungte Pinball adli oyun a-
dindan da belli eldugu tzere degisik
bir tdr tilt eyunu. Slingshooter'da or-
mandalki cesitli yaratiklan attiklanmz
ile vurmaya calbsiyorsunuz. Hippo
Hop'da ise bir nehirden karsiya zipla-
yarak gecerken ac timsahlara da yem
olmamaniz ve suya dismemeniz ge-

rekiyor. Bug Drop adh oyun bildigi-
miz Tetris'in bir baska versiyonu. Son
oyun olan Burper'da ise agactan di-
sen cesitli bitlkl ve hayvanlan Timon
itleyerek havada yakalamaya calisi-
yor. Blitdn oyunlar aslinda bilinen o-
yunlarin ormanda gegen sirtimleri ve
farkll olmasindan dolay: da oldukca
zevlkli

The Hunchback of Notredame
Notredame'in kamburu da Jungle
Games gibl 5 ayr oyundan olusuyor.

Disney, biitlin bu tarz oyunlarinda bi-
linen oyuntan hep isledigi konuya
gore yorumlamis. Arkonoid benzeri
Chiseler adli oyun, Upsy Daisy adl
havada ugusan domuzlar, ip cambaz-
lar arasinda havada kavgalann yer
aldigi bir oyun, Djali Bowling adh se-
vimli bir keci ile ortada bekleyen in-
sanlan devirdiginiz Bowling benzeri
bir oyun, Le Food Feud isimli meyva-
lan atarak insanlan ve yoldan gecen
hayvantan vurdugunuz ilging bir o-
yun ve birde Inside QOutwords adh
kelime oyunu var. Gargoyle'lar size
yarcimet olurken ayni zamanda yap-
tiklar espriler ve davranrslar ile oyu-
na da zevk katiyorlar.

Toy Story
Tamamen bilgisayarda hazirlanan bir

cizgi film olmasiyla bir anda in ya-
pan Toy Story’nin sevimli kahraman-
lari bu seferde bilgisayar ekraninda
karsimiza geliyor. 17 bdlimden olu-
san platform oyununda Woody ken-
disine verilen gesitli gorevleri yerine
getirmeye cahsiyor, Film ile parelel
giden lkonuda cesitli stratejileri kutla-
narak ve bilmeceleri cozerek Buzz'
ve diger oyuncak arkadaslanm kur-
tarmaya calisiyorsunuz. Filmi seyre-
dip begenen kiciikler icin harika bir
oyun.

Donald in Cold
Shadow

Varyemez Amca’'min ne
dedigi anlasiimayan ye-
geni Donald bu oyunda
maceradan maceraya
kosuyor. Birbirinden il-
ging karakterlere karsi
savastigl 23 bdlim bo-
yunca volkanlarin tepe-
sinden, sulann derinlik-
lerine, &lim diyarlann-
dan Ninja egitim mer-
kezlerine bircok yer bu-
lunmakta. Animasyonla-

rm harika oldugu bu oyunu cocukla-
nn oldugu kadar biyiiklerde severek
oynayacaktr. Cennet adasi yokolma-
dan kayip shabuhm shabuhm idel'i-
nd bulmaniz gerekiyor.

Oyunlarin tamami Disney'in harika
animasyon karakterleriyle bezenmis
ve hareketler ise cizgi film'den ayirt
edilemeyecek kadar ger-
cek., Ozellikle platform o-

kadar biyliklerinde ilgisini
cekecek. Hepsi stkilmadan
uzun slire oynanabilecek

Mahmut Karstiogiu L]

Imaj InterActive
Tel: (/0.212) 286 15 20
= (5 Hat}
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Zoraki Kahraman Ve Naseli

eyl |

, b oyun bekleniyordu ve
sundan  anlayabildigimiz
e benzerlerinden cldukca
i vadedivordu. ama ayunu
np bolimier gecmeye bastadi-
gimnda saskimbiktan afam agk kald
Bunu nasi| becerdiler, ach-sami duyul-
marms bl firma nasil oldu da béyle bir
oyunu plyasaya cikarmay -becerdl, in-
san yasachkca neler garlivor | Dogrusy
her zaman pek col oyun igin yilm o-

mans nispeten
claha i oluyor.
= Cereken en di-
sik islemcl P-60

/ ancak tavsiye e-

dilen P-90, oyu-

/ nu Pentium 100
Islemcill bir ci-

]‘ hazda Win95 al-

] tinda yiiksel de-
tay seviyesinde
hic bir yavasla-
ma sozhonusy
olmadan  oyna-

yabillyorsunuz,

h Burun yansl ka-

| clar detay ve ha-
\ reletilife sahip

) olmayan oyunla-

nin ok daha

glcll sistemler-
de bile siirlindglind gdzbnine alirsal
ana makine tasanmimin ne kadar basa-
ril oldugu otaya cikyor. Gereken ha-
fiza mlkean ise 16 Mb Ram, hard disk
fizerinde ise en-az 20 Mb kadlar bos a-
lan gereliyor. Oyun CD lizerinde gel-
diginden bir stricll gerekil, 4X bzl
bir clhazimz varsa bu yeterl olur,

Asly Durmayin, Salan D{nrrnme_{."ln
Konu her zamankl dinyay kurtaran a-

dam ve onun macerakan ile ligill, an-
cak bazi Farkhhildar var. Mucit ve astro-

yunu diye reldam nom  Dr
yapilir ama bence Fluke Haw-
M.DK. bu sifan lehns yeen| bir
gergekten  hake- N kesif vap-
divar, Bu  kadar i o mak _ﬁze:e
rahat oynanabllen - e, S0 oldugu -
ve zamann nasy l“" - * nanct e
gectig@inl  unut- : WWH-
maniza sebep o | r ﬁ,_,,_ gill kurulis-
labliecek  oyuna I||'{F . Fl o lan biryd-
her zaman rastla- e ringe labo-
rmak mdmkin o- ratuvari

lariyor. Oyunu tantmaya baslama-
dan Snce gerelen sistem Szellilerdine
bir gtzatalim. Oncelilde oyun DOS.
Windows 3.1 ve Win95 altinda cahsa-
Billyar. ancak eger mimkinse Win9s
altinda kurulmasinda kammea fayda
var. DirectX 3.0 destegivie perfor-

kurmaya lkria-eder. Doltor, yardimicisi
Kurt Hectic ve genetik mithendistik
harlkas: alo kollu zeki kopek Bones bu
arasunma gemisinde birkag hafta gegi-
receklerdir. Ancak doktor hesfettigini
sandi@ seyin varolmadi@im gériince
bu stireyi biraz uzatip baska bir seyler
bulmaya karar verir, dinyaya dénlp
alaya alnmak distincesi onu bir hayll
teclirgin etmistlr, Ug wil sonra doktor
gezegenden gezegene atlayarak ctiin-
yaya dognu gelen dey birenerfl akim-
nin vai@n kesfeder. Bu alam Stre-
amricers adl bir Allen ik, gezegenie-
rarast yolculuk Igin kullanmalkta ve git-
tiklet] her gezegenin ylzeyini dev
mader clkarma araglan lle lan et-
mekiecdider. Bu araclarm her bir bir

!i'.,__:.r 3

sehir biyOlligtngedir ve gectiller
yer dimdiiz ederler, Birkag giin Igin-
de dinya neredeyse yok olmanin esi-
gine gelir. Dolkior yaphi@ gozlemler-
den yola cikarak her araci yoneten bir
pllotun varhgin saptar ve bu pllot yok
edilirse aracin da yokolacagin dne sii-
rer. Ancak dinya tzerinde biyie bir
saldiny yapabilecek pelc imkan ve de
insan kalmarmstic. Bu ylzden sl dok-
torla yardimces: Kurt yilklenecskdtir. Es-
ki buluslanndan faydalanan dokeor; of-
dlukea dayarmkl bir zirh ve glichii silah-
lar gelistidr. Kurt bunlan kullanarak a-
raglara sizmay ve pilotlan ethkisiz hale
getimeyi deneyecektir. Araca tek gi-
ris yolu hizh bir diistisle atmosfer] asip
az korunan bir bilgesine parasiitle in-
mektir, Inlsten sonra disman savun-
masini ap pilotun yerini bulmak ve
ethkisiz hale getirmel her gérevin ana
amacicir. Ancak bu i5 asagidaki sehir
tamamen yokolmadan tamamlanma-
helir. Her gecen an binlerce insan &l
mekeedir. Iste tiim hilaye bu kadar,

Hizh ve Cevik, Yavas Ve Ol

Her giireve hizh bir diisiisle baghyor-
sunuzr, yapmaniz gereken yesll renkli
ragdar 1siuna yakalanmadan parasiii
acmaya yetecek mesafeye inmek. e-
Fer 15in sizi ghriirse Gzerinize atilacak
gldimid Mzelere yakalanmamaya ca-
lism. bu arada sizinle beraber disen
paragiitien vakalayip: tasichg malze-
melesi almay denemelisiniz, bunlan
doktor génderiyor ve eyun boyunca
gondermeye devam edivor, Yere In-
dikren sonra hemen lledemeye basla-
maniz gerekiyar, Allen saldins her
yerden geleblliyor, her girevde tah-
minen artalama onbesbin atis yapngi-
niz @dztniine alimsa ki, bu Kolay se-




vive Icin gegerll, catismanin sicdcetin
hayal edebifirsiniz. Meyse ki elinizdeli
otomatik sonsuz cephaneye sahip.
ancak buldugunuz diger pek qol sayi-
dakl tlr cephane kisith miktarcla gell-
yor ve alidlica harcanmas: gerekll.
Mortar ve Sniper Grepade tinl cepha-
neler dzel hedeflere tatbik edilmek U-
rere tasamufiy harcanmall, Elinkzdelki
malzemeyl Tkl ayn sekiide kullamyor-
sunuz, cesitll bomba ve silablar en-
vanterden secilip hratiimak suretiyle
etkllernl gésteryordar, Elinledek] slla-
hury ek Farkll modu var, ik secenekoeki
serl omomatik olamk elde kullaniliyeor,

ikinci  durumda  ise
kashimzin  Gniine
talularak ol u-
zaktaki hedef-
lere nisan al-
manz sagla-
yan  dilrbunlii
bir tiifelc haline
w!yur Silah
Eq Qekﬂdn killa-

hmdan gorerek kontrol
ediyarsunuz. bu durum at-
layislar ve dissler esnasin-

da degerinl kanithyor, bir mik-
'le Tomb Raider's anir ;

rak yapiyor. Dismanianniz cold lumaz

yalinlik derecesine gore otomatlk ola-

“.' <

sayllmarlﬂr ama her yBnden ve dur-
macan saldinyoriar, e@er rahat nefes
almak Istiyorsaniz @ncelikle onlann
eldigi belirgin cikis nokalan ile ligile-
nin, Mesela eger biylk bir ana gemi-
den zerinize Indirme yamyorlarsa
dncelllle zayif noltatanm yvurup ana
gemilyl disirmeniz gerekir, Gergek-
ten bu oyunda llerlemek icin gok ge-
sitll yontemlere bas vurmaniz gereke-
bilfr, dmegin kincl strevde dev ro-
botlarin arasmndan geceblimel icin ki-
Gl Bt robotun ghvdesine gizlenme-
Alz lazim. Kaba gicln yetmedigl yer-
cle birar gozlem isinizl kolaylastracak-
fir. Ancak bu durum durip etrafl sey-
redebileceginiz anlaming  gelmiyor,
devamb hareket halinde oimazsamz
Brnindz giideki bir kilah dondurma-
min dmriinden fazla olmaz. Her gemi-
nin pilotu e farkh e sekilde karsilas:-

nuz Fazla sze gerek yok. bu oyunu

yorsunuz ve genellikle geldiginizi far-

kedemeyecek kadar mesgul oldulda-

rinclan, mesela bir tanesi kafa cekiyor,

bir sekilde dikkatlerinl celkimeniz gere-

kiyor. Eger islerinl bitirebilirseniz dev

geml kontrolsiz kalip. maddeden e-

neriye diniismeye baslivor ve dagili-

yar, siz de uzaya savruluyorsunuz, Bu

siriiilenme esnasinda etrahnzdakl e-

nerfl alanina degmeden Bopes gelip

sizi alana delt dayanmanz gerekll. Ha-

o stril gecmisken, bu Bores daha

pek cok yerde islintze yanyor, Pelk gok

yerde eski bir servis mekigi

lle gelip havadan Do

bardmman yapip ortalig

dagmvor, bazen de yere

vaklasip binmenizi bekli-

yor. bu durumdla etrafta

beraberce bir tur atnyorsu-

nuz ve bombalanmz uy-

aun gorilginiz yere bira-

kabiliyorsunuz. Unutmadan,

etrafta cighklar ataralk slzden

leagan [kl ayalkh bir kot gt

senlz mutlaka yalkalayin, ylzde
yizelli saghk verlyor!

Oyunun genel ses ve milzik di-

zenl gin siylenecel fazla bir sey

yol, biitiinke bir uyum iginde ve oyu-

na @ katyor, Genel grafiklere gelin:

e, caha Once bivle bir sey gorme-

cim. Bunun nedent miithis inancling

grafikler degil. mekantann genisliai ve

zenginiial. Sonsuz gibl abrinen di-

sisler, van saydam yapilar, bircenbire

degisiversn miman yapl... Bazen de-

rin bir bostugu parasiitiiniizle gecivor,

bazen de sonsuz gibl adeiiken fiinel-

lerde manyietik sérf tahtas e lledeyip

bir rampadan gdlylzdne Arliyorsu-

KARNESi &

HET{DH

0. §ri.




Kontak yolksa bu sayl biraz daha artabilir, an-
calk endiselenmeyin, bu oyun bir géz
976 yilinda Teksas'tn ortam |- klavyede, Dir géz ekrands oygnlann-
1 yice bozulmustur. Ortalikia - dan }1-_-3“. nyndakl tuslar
tedigi i at oynatan petrol Spug » Ales

krallarina karst bazi minik ceteler o- Enter® Silah defgistimme
lusrnustur. Ornegin Jade Champion. a- ’ 1= Ik sitat kullanma
| dinda bir bayan “Piranha” adlr araba-  &iste- B 2: lldingi silahi kullanma

. siyla {Byieisiractan bisi degil, arabada  minder memmile- ' 3. Uctincii silahi kullanma
roketatardan yag biralkjcya, enayindan rine kadar ayarlamalannizi ya- 4: Ddrdiinct sitai kullanma
Magnum’a kadar her sey var.) savasi  pip Single senaryolar oynuyorsunuz  5: Besingi silahi kullanma
sirdidrmelctedir, fakat.......... (Tavsiye Uzering okul otobusiind se¢- 6 Ozel aletlerden ik

Groove Champion (kendisi [ade'in til. Gergekten cenemel gereki- 7 : Ozel aletlerden ikincisi

8: Ozei aletler-
den {gln-
cls

abisi- ve esas oglan olur}
kahvede clkey oynar-
ken kardesinin -
|tim haberini alir ve
infikarmim al-

male i-

cin

rmenz
biran E : Hedef
dnce degistirmes .=
hare- o o h‘- Fiptal
kete W - Silah Fog =)

T: En yakin hi

geger. Fakat :
- N : Gorev

LS

S,
jade kadar iyi bir sirGcii olmayan bu "*a-} K

--.-.

Pause : Oyunu durdurma
Escape : rnonid
Geri ok ; Geriye bakma
Sel/Sag oklan : sola/saga bak-
ma
0 : Hedefe bakma
Page up : Zoom in (harici ka-

comezi egitme gorevi Jade’'in arkadast M ; Harita
olan Taurus’a diser. Taurus baslar Cro- B . Dirbin
ove'a asfalt kovboyu olmanin incelik- H : Farlar

lerini &gretmeye.

Gaz

Nasil senaryo ama? Intikam olayl ger-
cekten klasik ama oyuna bir baslayinca
her seyin bu kadar da alisilmis olmad-

Zin1 gorecelsiniz, Hem oyunda Trip ve mera)
Melee diye de iki segenek eldenmis.  yor, aynen tavsiye ederiz. Biraz yavas  Page down : Zoom out (harici karmera)
Trip, yukanda s6zil gecen senaryc da-  ama “agwh@” olan bir makine). Trip'e Bunun haricinde F tusian ile de ka-

hilinde kizgin yollarda adam kovala-  baslamadan dnce biraz pratik yapma-  mera agilarini elde edebilmeniz mim-
manizi saglarken, Metee'yi sectiginiz-  mz yararh olacagindan Snce Training  kiin. Fakat bizce bu tuslardan en ge-
de kafaniza gore bir araba secip, aks  bélimiinii secin. Kontrollar o kadar da  reklileri Enter, Space, M, N ve T. Diger-
: 1 = kolay degil. [sinciktan sonra maceraya lerine fazla thtiyacimz olmayacak,
baslayin. Kolay gelsin. Oyun ekranna gelince, altta iz gés-
tergesi ve takometre az daha yukanda

ise pusula bulunuyor. Sol Gst-
te radar, onun ya-
ninda silahlar, da-
ha da yaninda
ise  hasar
durumu
sistemn  bilgi-
leri filan yer
alyor.  Beyaz-
dan lirmziya dogru iler-
leyen bu hasar olaymna dikkat
etmeniz tavsiye edilir. Dikiz ay-

Ikinci Vites

Oyunun klavye kontroller? simu-
lasyonlann vazgecilmez dzel-

ligi olarak her yone dagilrms du-
rumda, ama neyse ki “gercelk-
ten” kullanitan tuslar
sadece Ug-bes
tane (tabii Jos-
tick'iniz wvar-
sa.}. Eger
Jastick'iniz

12 LEVEL 5/97}




nas; ve hedef ile de kreasyonumuzu
tamamiamis bulunuyoruz. Hayir, bir
de vites ile sag altta spesiyal olaylari-

miz: goste-
ren bir bo-

itim olacalt
(Kizcagiz da
arabayr am-
ma  donat-
mis, hadi ba-
kalim n'ola-
cak?}, Araba-

f yi  Dboylece
£ tanidiktan

o RO |

gt -Ill - :' E] .. |

Fo

sonra olay- | 3’ 'l'*

lann  icine >
girebiliriz,

ik boltimde adamimiz Taurus'u ta-
kip etmekle ise baslyoruz { Bu arada
bir b&limin birden cok alt bslimi o-
iabiliyor ve bu béltmlerin hepsini bitir-
meden kaydetmel yasak. Neymis, 6n-
ce tiim bolum bitirlecek, sonra Save
edilecek.), Arcdindan benzin istasyonu
gibi bir mekana dalyorsunuz ve bir bi-
nay! patlatiyorsunuz. Fakat hareket o-
lacak ya, bir anda telsizden beginslar
gelmeye bashyor, siz de cevrede terér
estiren bir grup adami kovalayip icap-
lanna bakmaya calisiyorsunuz, Tim
bunlan basarabilirseniz  balimiimiiz
sona eriyor. Dogal olarak iletledikce a-
rabaimza bilumum alet edevat alabili-

yor, kendinizi gelistirebilivorsunuz. Bu-
nu da sevgili oto yedek parcacisi, ele-
man Sketcher saghyor. Sadolsun dai-
ma hazir ve nazir ¢lan dostumuz Level
sonlannda istedigimiz parcalan taki-
yor, s&kiyor, ¢ikartiyor, tamir ediyor. .,
Bu arada demolann birbirini talip
etmesi artilk alistigimiz ancak bu oyun-
da oldukga hos yapilmus bir diger ay-
rint., Veltér grafikten yapilimis adamla-
rn 76'dan kalma eski bir dizicle oynar-
casina konusmalan oyuna bayagl bir
renk katmis. Omegin ilk bilimde ada-
mimuz Taurus, Groove'u [ade’in araba-
s kullanmaya tkna etmeye calistyor
Favori replilder:
- Hey adamim, bir distin ha?

Wrroooooooooooommmmmmi i

| .- Yolda daha iyi ddsiintirim.

Oyun ilk boltimlerde oynanabilirlile dii-
zeyi yukselk bir bicimde baslasa da is-
ler ileriedilce oynanabilirlik bayag: di-
styor, hem de sonsuz zith ve mermi
olanagl varken. Bakiniz déreilinct bo-
lm ( Siz siz olun sakin hile yapmayin.
Ciss!).Bu ylizden kontrol hakimiyetinizi
buralara gelinceye kadar iyice gelistir-
meye bakin. Baha dnce de séylemis-
tik. Oyun hata affetmiyor, balimi bi-
tirmeden rahat yok. Teknik dzelliklere
gelince, oyunun cOzUNUrlag i
1280x1024'a kadar cillkiyor, ama bu
cOzlnirlik, bilgisayanmzla aramzdaki
tim iliskiyi alt Ust edebilecesi icin (Be-
nimii kistil, gok yildeniyormusum)
tavsiyerniz pasa pasa 800x6G00 mo-
dunda calistirmaruz. Detaylan , Textu-
re'lan socnuna kadar acmanizi éneririz.
Ontarta yasam cok giizel | Grafik kalite-
sine g&rildigh lzere fazla bir sdzl-
miz yok, Pattama efekileri (Gzellikle

demodaldier) Rambo filmlerini aratma-
Mizik de
ortama_uydurulmus, arkada tath catl
calyor. Arada bir adamlanmizin telsiz
konusmalan ile kesliiyor tabii. Telsiz
konuéma]aﬂ deyince, Taurus ile yapu-
gmiz muhabbetler gerceiiten dinle-
meye deger, bele Taurus’'un o zend
aksam yol mu?!l Hakikaten saglam
eleman.

Bu kadar konustulctan sonra sira gel-
di tavsiyetere :[M1]

Kafaniza gore takilin. Hele melee
oynuyorsaniz iyice kafaniza gore taki-
Im. Nasi olsa amag bir seyler parcala-
mak amaci Uzerine kurulmus. lyi eg-
lenceler!

yacalk selilde tasarlannms

Fren

Interstate "76, son zamanlarda Need
for Speed ve Nascar 2'nin getirdigi a-
raba yarist enflasyonuna iyi bir alterna-
tif getirmekle birlikte (fazla ornegi bu-
lunmasa da ) kendi tGri icerisinde iyi
bir yere gelmeyi hak ediyor. Ara de-
molann film degil de vektdr grafiklerle
yapilmis clmasi, yer ve zamanin akiii-
ca dusliniimis. secilmis ve uygularis
olmasi da oyurun diger arti puanian a-
rasinda yer allyor. Kafalarda yer tutan
minik bir soru “acaba ikinci CD've ger-

celten gerel var mi 2", oyunun tiim
telinik Szellikleri birarada degetiendi-
rildiginde “Ama haklun veriyor.” sef-
linde cevaplandinlabilir. Bu ginlerde
altternaif bir “arabali” oyun arnyorsanz
ve gercekten eglenmel istiyorsan:z,
Neden olmasin ?

Gokhan Habibogiu &

Batu Herginsef [kl
e

e 5

LEVEL

KARNESI |
SIMULASYON

MERTAY GOMPUTER CLUB
Daly iy
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{-i:*r;‘«.k Miqrf T he

yénetilir, yoksa byl mi 1%,
buralan yonetlr kimse
bilmez. BoyG gl
cr efendim,
cok glclhi... £
leri birbirine dost-
recek, yemyesil a-
razileri collere

M

dénlistlirecek kadar gicll... Size bu
konuda pek gok Sylki anlatabllirim e-
fendim, ama anlatmal zor ve uzun
Isterseniz hemen baslayalm.,,”
“Gercek” Magic: The Gatherlng ar-
tile bizim de elimizn altinda, Hem de
“Battlernage” adl, orjinalinden uzak,
Real-time versivonu degilt bu kez as-
len kart oyunundan uyarlanms i
stratefi olarak bilgisayanmizda. Kart
oyunu haklkinda “Battlemage” diye
acildarken birkac stz sdylemistik,
hatta bazn kavramlar, daha tnceki ya-
2y ekuyanlara eldulca anidik gele-
bilir ancak hepsini telrarlamakta ya-
rar var. Linutmayin, bu oyun Baitle-

|

Hibrrorn]

mage'den cok uzak, Karsimzda tipki-
sinin-aynist alkigiarla Maglc : The Gat-
hering!

TG oyununun dnemll bir kismimi
kartiarla cynanan bliimi olusturdu-
Bu igin agirikll olarak kartlarda nasil
oynandigina deginecegiz. Ay
nca bu kurallan
siz de kendi- - 3
nize bir MTG ¥ S
destesi alip oy-
namaya baslayablfirsiniz. |
Oyunun Tutorf- = :

% al bdliminde
n.j:'_' nasil  oynandig

—'J glizel bir sekilde

anlatilrig. Ancalk bu yaziy) okumak
saninz daha kolay Ggrenmenizl sag-
layacalt,

M: TG, bes ana repkten olusan bir o-
yun : Beyaz, yesll, karmizi, sivah ve
mavi, Ancak bu reniler bitlesip Voli-
ran’t olusturmuyorlar, tam tersine
kendl aralannda savas hallndeler. Ba-
kiniz efenim. renk renk biylilerimiz
v Grellikler
Beyaz: GhcOnd agik arazilerden (Ma-
ins) alan beyaz biyicller, kutsama
ve korurna bilyiileri ile hasir nesir ki-
silerdir. Be-
var biyiicd-

lere Smek o

larak  Ayse

Teyze'yi gos-

terebiliriz
(Mihohoba).

Yesil: Doga-
nity,  gicin
damariannda
hisseden ye-
sil bdylcdler,

da@anin va-
ratildbannin a-
vantajlarin
sontna ladar
Kullanirlar.
Giicl

Kaynag tabil I ormanlarcir (Forest),
Kirmmzs: Ates ve topragin Gikesi. Kir-
miz by, siddet ve yikimin rengidir.
Daglar (Mountaln) larmizs biyliciilere
can verlr, kan verir.

Siyah: Olim ve kétiiltgin

s ﬁ) kara rengi, batak-
Al liklann  (Swamp)

< glelni kullanir,
Mavk: lse Magicin nu-

maracilar. Mavl bitylicl-
ter. Hava ve suyun ghicil-
nid kullanan, dislerin,

IHadzyanlarin

| :
G el

Pl hakdar) adalar

\G (4

The Gathering’

(Island), - _

Oyunda bilyiicllerin giclerini al-
chiklan bu tip Kartlara “Land” ach veri-
lir. Land kartlan oyunun temel kartla-
rectir, Tdm blydler, Land kartlanndan
alinan giigle yapilidar. Bu glice "Ma-
na" ach wverdliir, Magic Kartlanndan
herhangl bLirnin yamsim Incelemel
gerekirse :

Kartin sol st béliiminde kartin adi
yer alir. Sag Gstte bu karhin “Ca




L ee—— e = =

e, S giden kart-

n".. - oETT =

Cost™u, yant bu karnti acabilimel Igin
dfenmiedt gereken Mana sayisi yer a-
lr. Resmin altnda solda kartn cins|
belirtilic. Sol alith lse karttald resmin
Glaer sbridldr. Yarauk kardanmn lse
sag alt késesinde atak ve defanstan
gorilebilie. Kart gerceveliven renk,
© kartm hangi renk oldugiunu géiste-
rir; Kare resminin aftindakl kurida ise
kartin ekstra Gzetliklen ve oyunu etki-
lemeyen; yalmizca: Dominia’ye daha i-
¥l tammaniz igin yazitous olan ftadik
yaziar bulunur: Bir karn van cevirme-
ye “Tap™ ade verllin, Karti tekrar ot
zedtine Islemi Ise “"Untap” olaralk nite
tendillic. Userlnde saga donen ol |-
sareti buluman kartlarr “Tap” ederek
b Szelliklen kullanabilirsiniz. Orme-
gin biv Forest kartin Tap ederek bir a-
det yedl Mana ekde edebifisiniz.
Wartlatin thrler konusina gelin
o 2
Creatures: Atagy ve cde-
- lansi olan, saldiran ve
blok ya]:alﬂkm ﬁm‘hl
hartlanchr.
Entchantment:

Chyunda siireldi ola-
tald lalan ve belll big

Sorcery: Oyuna
Alrdigincde ol
lanilip: ~Gravié
varel'a wani
mezanl

= = larehir vee yal-
Mzca Sira siz-
deyken ayna-
rabllirler,
Instant: Sor-
cery gibl bir
seferligine
kullarulan, an-

cak rakibinleln
sirasinda  da
W - kullariabilece:
pr— @iniz Kartlar-
ol

Intermupi: Instant gibi kullamilan, an-
cal Instant lara sone daha tuzh olan
kartlarcr.

Artifacts: Repksiz Mana ile agilan bi-
yilerdir ve kive aynliriar, Artiface lo-
rin gesith etkiler varken. Arifact Cre
ature kartlan hem Anifact, hem de
Creature sayilirkar,

kadlar Blraz Kafa kanstirdibe a-
ma atalanmuz ne cdemis ;
bin Gadtten Iy,
11 Oytinu oynayark
anlatma zaman, Ma-
glc, &n az altous kart
Lany olusan e kait o
Wi edup, anag rakl-
binizl 20 vasam pua

mindan s ndie- 1

mektir. Oyuma baslar- :; -

ke her ovuncu yedl _.m_ '
loart gelier. Oyun —

bayunca kartlarimzin Gstiste durdus
gu bélime kitiphane (Library) adi
verilir. Library'nizin yaninda bir kez
kulfarlan kartlannzin ve dlen vara:
nklannizin bulundugu mezarhk (Grar
veyard) bulunur, Bir kart oyuna saka-
bilimek igin o kartin sag Gst kissesinde
gosterilen miktan Gdemeniz yeterll
olacakyr. Omegin, “Earth Elemental”
karm efinlzde ise [kl ader Mountain,
¢ adet de herhangl bir irden olan
Landlerinizi “Tap™ etmeniz yeterll o
lacaknr. Biriken bu Mana, “Mana ffo-
ol” adi' vedlen Mana havuzunuzda
toplanit 've bi-
v yiiyll yapmak |-
gin Ruallanilir.
Her ‘oyuncu si-
rawla ovnar. Bir
el “Phase” ach
werilen yvedi ba-
[imden olusur :
I-Untap: By a-
samada  “rap”
durumda  olan
thm, Kartlanma
sratian basmda
“Untap” edersi-
nle
2-Upkeep: Bazi
kartlar.ovunda
kalabilmek igin
“Upkes " biltmtnde belll bir mikear
Mana'yva gereksinim duyabilit, Eger
Lipheep suasinda dzel bir islem yvap-
miani isteyen kartiniz yoksa Beran-
gi birsey yapmanz gerchmes,
3-Drawt Bu asamiada Library nizin en
Gstiinden bir kart cekersiniz. Eger co-
kecek lrtiniz kalmamissa  ayunu
kavbedersiniz.
4-Main Phase: Bu ina béilimde oyu’
na bie Laned kit agimianiz. salding ve
biiyitler vapovamz mdimibcdin. Bunban

TBir drnek, 1? hangi bir sira ia.;inde_yap.\ummmz.

vl bﬂyﬁ YaRma
hakkimiz.  senra
PR salcimmiz v son
rasavasim  ardim
dan eger agma
missani:  Lang
karty acmak va da
byl vapmak s
ey [stemedisi-
niz saruluyor
Unutmayin,  her




&l valmzca bir Lang lart
acallirsiniz.

5-Discard: Elinizde yedi-
den Fazla kagit birfkrnisse
bu  asamada elinizelekl
kart -sayismni  istediginiz
kartlan Graveyard'a ata-
ral yediye indirirsiniz.
6-End: Siramizin gectigini
rakiblnlze sHyiter ve siray)
ana deuretimstmz_
7-Clean-up:
thm yaratikl

na  kadar ly]FEﬂ.tlriIir
thm Turn sonuna Kadar
siiren - efektlerin etkiler
geger.

Ornegin oyuna baslarken elimdek
Forest kartimy agip Tap edebilir ve bir
yesil Mana alabiliim. Bu yesil Ma-
na'y Llanowar Elves adli karm agmak
lein kullanabliiim, qlinkd, kamn sag
st késesinde yalmzca bir Forest
sembolll var, Bu kart 8/ bl yara-
ik almasinin yanihda Tap edildigi za-
man opke bir forest glbl yesil Mana
verebllme Szelliginve sahip. Rartlann
bu tip Bzellllder lzerlerinde bulunan
hutucukta gordlebill.

Sorur Bu Karh @p edip bir Mana da-
ha alabilir mlyim ?

Cevap: Hayir, clinki yarank kartar-
nin en blyik Gzelligl, ovina geldik-
lerl el, Summoning Sickress adl bir
hastaliklanmin  olmasi ve baylelikle
saldirma vieya Tap edilerel kullamlan
Gzellikierinl ancak sizin o kart agnik-
tan sonmkl Upkeep asamanzdan iti-
baren kullanabiimeieridir.

Baz blyliterin |se Casting Cost bé-
lOmtinde bir Mana 0l ve yamnda
da X isared gérilar, Bu, blyindn et-
kisinin ddeyecefiniz Mana miktanna
gore dedisecegidin. Omedin, Disin-
tegrate blyisl bir yaranga ve rakip
oyuncuya X hasar verlr. Casting

Cost'una bakacak alusak, bir Moun-
tain dcledikren sonra alacaginiz her
Mana lgin bir hasar verrsiniz. Yerl
gelmisken, bir tur icinde defansi ka-

dar ya da daha fazla hasar alan yara-
tik &l ve Craveyard'a gider.

Yarauklan &zelliklerinin vansira raki-
binize saldrmakta da kullanabliirsi-
niz. Basit biy saldinpnin nasil yapilcig-
na gelince :

I} Saldiranlan aciklamak: Sirasi ge-
en oyuney, saidirt-
malk istedigl yara-
uklarini Tap eder ve
saldirnr. Onceden
Tap olmus yaranklar
saldiramazlar.

I} Bloklayanlan a-
ciklamak: Savun-
miada kalan-ovunau,
savunmayl  hangi
yamtikiarla yapmak
istedigini ve hangi
yarati@ hangl yara-
nginin  futacagma
karar werir. Saldinda
oldugu gibi yvalnizca
Untap olmus yara-
tildar blok yapma hakkina sabiptifer.
1} Hasar hesaplama: Saldiran ve sa-
vunan yaratiklar belirtlidikeen sonra
her yaratigin defansindan, kendislyle
karsi karsiya gelen yarangm a@g g
karulirs Bu sirada cefans sifir ya da
altina Inen yaratiblar Graveyard'a gl-
der.

Omegin  1/2 wve
230k Tl adet yaratile-
la yapilan bir saldin 3/2
vie L{ Ul TR varatikda
durduruloyor. 1711k
yaratik  1/2'vi | blokiar-
ket 2/3 e de-3/2 kar-
st harstya geliyor. So-
nug: 11k yaratigin
defans: aldig: bir hasar-
dan Grlrd sdira diiser
we Blir. 1 /271K yanank
Ise aldi@ bir

.

defansini bire disGriir
ve hayatta kalir. 2/3'l0k
yaratik: 3/2'lik rakibine
Ikl hasar wvererek onu
Sldlrse de kendisi de
aldi@i T hasarla mezar-
liga gider. Eger bu ya-
ratiidardan biri bloklan-
mamis olsaych, hasar
dogrudan rakibe gide-
cek ve onun yasam pu-
anindan  diistilecekri.
Savaslar sirasinda Ins-
tant wve Interruptlar
kutlanilabilir, ancak ell-
nizdeki bunlann disinda
kalan kartlan kullanmak
va da land agmak savas sirasinda ya-
saknor.

Yaratik Ozellikier

Bazl yaratik kartannin Gzerindek &-

zelllkler onlara cesith avantajlar sag-

lar, Bunlar ;
Flying: Yaratgin ugmasi anlamina ge-
lir, Ucan yaranldar yalnizca ugan yara-

nkiarca durdurulabililer. Ancak ucan
ymmkla.r uqﬂﬁ:ufanhn dirdurabilme
yetenedine sahiptirer.

First Sirlke: |lk VU hakkidhr iitr

madan rakip mezara gider
vurgsu yapmistir v rakip &l
kars: keyma sans yoktar,
Trample: Bu Szellige s2

rakiplerini ezip gecerns

san biylciye

Banding: Ba,m:h‘ngl c:itan ymnkm -
baghka birya pithes rﬁtﬂ'»dm_'n,ra

hasar hirles:p
hibl arafmdan ls:enﬂ
lir,

Regeneration: Bu tip kartlar, ﬂfj‘“
rinde vazan miktar ddendigi takeli




Slimedl hasar almssa bile kendinl
yeniler, ayuna tap olarak gerl déner.
Rampage x: Rampage &-
zelligi, bir yvaratigin kendl:
sinl bloklavan birden son-
rakl her yaraok Igin Rampa-
ge'nin yaningda yvazan, sayl
kadar arak ve defansina
Bonus almasichr.
Landwalk: Omesin bir ya-
rangimam  rernde “Mo-
umtainwalk”™ Bzellig bulu-
nuvorsa ve rakibinizin bir
Mounm@in' varsa yaratis-
me diger yvaraniklarca dur-
durulamiaz,

Mrotection: Motection ¢e-
sith renklerde olabillr. Bu
azellik o renge hars Koru-
ma saglar. Omegin *Pro-
pection fram Mack™ Sezelll-
fine sahip bir kare sivah varatiklarca
durdurulamaz. sivah biyillerin etki-
sinde kalamaz, Uzerine sivah bir Enc-
hantment atilamaz ve sivah bir kay-
naktan aldigy tlm hasar sifra iner,

Cyundakl Diger Ban Terimler

Bury: Gomiilen kartlar Regeneration
dzellikletinl kullanamachan mezarliga
giderier,

Permanent: Oyunda kalici olarak bu-
lunan Land, Creature, Artifact ve
Enchantment’lar pemmanent olarak
befirtitir,

Remove from game: Oyundan uzak-
lastiilan kartlar mezatliga bile sitme-
den oyun disinda kalir ve ovunun so-
nuna kadar gerl alinamazlar,
Sacrifice: Bir takum byl va da efelkt:
der, baz kartlanme kurban etmenizi
gerektidr. Bu durumda karonig me-

ES

zatliga atar ve regeneration dzelligin
kullanamazsiniz.

G
ar R

Mama bum: Bir Tum iginde her kulla-
milmiyvan Mana size bl hasar verir ve
buna da Mana Bumn denir.

Oneriler

Umanm Magic az cok mnyvabllmis-
sinkzdir, Oyun sirasinda bol bol pratik
yvaparik kendinizi gelistirebilirsiniz.
Omegin dncelikle oyunun Duel sece-
negini kullanarak silkca oyvun oynayin
ve sitate|lleri anlamaya: balun, Harta
Deck Bullder balliiminden kendinize
bit Deck yaratabiiirsiniz. Bunu vapar-
ken piyasaya slrdimiis Magic kartlan
drasindan rediklerinizl secebilirsiniz.
Iyl bir Deck'Iniz olmas icin ncelikle
va ek, ya da gift renk oyvnanmanizi
tavshee ederlz. Aksl takdlrde Decklj-
ke cok yavas kalacaktir. Deck inizl
hizlanchirmak icin Land disinda Mana
kaynaklar ve az Casting Cost’a acilan

ethili yaranklar kullamabilicsiniz. Her
rengin avantaj ve dezavanta|lanmi iy
tanpre vie uniardan va-

Daha  sonra
Shandalar adi  verilen
Campaign  bdlimine
bastayabilirsiniz. Zawl bir
Deck ile baslayacaksimz;
ancak DeclInizl gelistire-
bilir yeni kartlar alabilirsi-
niz. Bunu yapabilmelk Icin
e rakiplerinize kast ov-
nadiginiz ovunlan kazan-
mamnz gerekivor, Bazi
Zindanlarda da cok - de-
geri karttar gizli. Baz) o-
yunlarm sonunda rakii-
nizin kartlanm almal yeri-
ne baz zindanlkar hakkin-
da lpuglan kazanabiilrsi-
niz: Ban zndanlarda o-
vup iginde yer almasalar bile bir ta-
ki Enchantment'lann etkilert gdn-
lebityor. Once isinlze varayacak |-
puglanm wwplayin, daha sonrs zinda-
na Inebllirsinlz. Ama destenizin yete-
rl Kadat gelismis olmasima dildat e-
din. vokss rindanlarcdla pek sansinz
kalrreavatilir,

h‘lglihare'de birkag wil lcinde kat kar
gelisip su anda diinyanim pek cok -
kesinde oynanan. baz kartlann de-
gerinin simdi birlag vz dolarka ifade
edildigi ba stratefl ayvununu zareén oy
nuyor olalar herhalde kagrmayacak.
Yeni baslayacak olanlardan bilgisavar
versiyonunusevenlere de bir-an dnice
bir deste alip oynamaya baslamalan-
m, tnsantarla “Trade” yaparak, yani
kartlanmi degis tolius ederek destele.
rint gellstirmelerind ve tumuvalara ka-
tmadanne @nerriz (Bu hafta sonu (4
Mayis) rimuva var, Bakalm paapici-
). Bal sans, bal Mana, bol eglen-

rarlanin:

LEVEL

KARNESI
STRATEJI




yitiedll,  Insanlar  arnk

Simith& Weston ve Winchestet
glrlemesinden cok lazer ca-
S AR A

~cas Art bu konuda bu gﬂne

Fnmalann em-
redip  bBigeye
gindend], Bu ara-
zilerden birl de'e-
rreekll serffinki Idi,
ancak, onn satnbib
toparafy yakiu, Ev-
tle olmadigr: bir




.
i

Vlamadan: siolip sadece kbl adam

Gyle karanhk ki,
eder gaz lam-
banizda  yag
kalmamissa: her
an ' bir ucuruma yuvaranmak mam-
kiin, bumunuzun ucunu bile goreme-
bu kacma-RKova-

mmmomnﬂmﬁcm

.Mmﬁm haytlut avina

gnuﬂicn
-;muklaﬂm irinin pesine diisebili-
yorsunuz, tabll cetesinin de... Genel
olarak oyun haritalan bir hayll bilyiilk

Mﬂﬂmﬁszﬁﬁ&w.ﬂr
& vurulmalktan ve patiamalardan lo-
ruyor, ancak yilksekten  dilsmekien

Ablutlisin Blily, Ama Bunun Sana
Faydas: Olmayacak!

” ,
al
/ S

zalmaya basliyor. eger cok agir yara-
landliysaniz kogmak ve atlamalc artik
stiz. konusi' olmuyor, silahing fhzia
dolduramiyorsunus. Diger bir sey de
silah duldurma: islemi, tabanca ve G-
fekler bosalchi zaman kursunlann ek
tek dolduruimas: gerekiyor, tabii bu
esnada kaz gibi ortada durmayip bu
Islemi tam siper bir pozisyonda ger-
cellestimekie fayda var. ESer agik a-
razide Karsidikh merml takas: yapryor-
samiz en azinda gomelip hedef ldiclilt-
mek ayakta durmakian daha iyl olu-
yor. Pusmaniar enval tipte hovboy ve
kendine has bir pation igeryor. Pek
‘col. a_vundakmh mrﬁnc bnlar her at-

tiklanin vurabllecek ve sizl abnmieden
yerinizi bilebllecek kadar becerikll de-
giller, Ancak c;!lta.rdlg_mlz sesier ve -
siklar |igilerini sekebilivor. Geceyans
kaleye yaldasiken ¢l fererinizl sbn-
dimmekte fayda var. Aynca yine ora-
IHsta clolasip vurulmdyn beklemiyorlar,
eger durum aleyhlering ise Kagrsnior
e siper alip uygun bir an koliayabill-

worlar, Sllatlannin etkisi lle sizinkilerde
eslt, en azindan erta zatluk derscesin-

de. bir de birbirerinl uyanp harekete
gecimmek gibi pis bir huylar var, Silah-

lanniza - gellnoe, altpatlxrimz. yako
mesafiede etkill ama dzellikle iri tipleri

Him memilerd
yor, cifteler orta ve yalun menzilde by
s ikanyor, dinamit yakihp atlabiliyar
ya da uzaktan tifekle patlablablltyor,

ticag filataral ralibl sessizce devir-

(e mtrrkging .ﬁnmtl'ﬁ shlah var ki
anlarm yer apayr, bid o tarihierde ik
uflamma iun‘am Catling, a8
i tifed, ats 90ct korkung fa-
glvenll bir yere kur-
rmi: lazimy elnki sehpasing agip dtese
baslachnez mi hareketsiz kalyorsunuz.
lincisi ise Western fimiernin aynl-

devirmek fgin seri ans tusuna basip
bogaltmaniz gerelelill -

fa I:u:u.mm ada.rmmu diirbiin rul‘r:gc
takiyor ve bir anda uzaklar valin, can-
lifar ise 6l oloyor. Nomalde rakibing-
zi herhangl bir yerinden, tabii dinamit

e —— E -
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keullarimm haric, vurmak mimkdn sn-
cak genelde serif dorudan govde ya
da lafaya nisan aliyor, bu dirbinle ise
cok uzakia duran ve saldanan bir rakip
tzerinde ince dscilik uy-
gulamak moimkin olu-

yor. Duvann arlasmda
sakianiyor da sadece elinde-

ld silahi oo girebillyorsunuz,
eline bir tane siban, cami ya-
nip ta oldugu verden cilun-

ca bir pul da sirtina yapast-

fin ve cenaze evazmal-
cising postalayin. Benim h
en hosuma gidenler ise s
duvann arkasina tam  siper
yatip arada bir ates edenler;
sadece sapkasimin weu bile
ghrinse yetiyor, molse lle
biraz ince ayar ve f@m alfi-
nin ortasinda bir dellkle ca-
kallar 1eln aninda hazir yemek... E-u
cdiirbin efekti Byle gerqele) hazirin:
mis ki Insan azen dalip nisan alirken
tek stzinl ksyor,

E:'

Uzun sbzin kisas, bu tipteki oyun-
larcla olmavan pek colk sey bu oyunda
var, gok muhtesem ve gercelgi grafil-
leri yolkmus, olmasin ne olur, konu
var, muzlk var; detay var. amaosfer
var, oynanabilifik var. Ustelik eger
doculugu aynamak kaclar zevid| olur.
Evet. tabil ki madaya uygun olarak
Multiplayer destegine sahip ve lkinc
€D bu amagla huﬂmnlnbth:ﬂ_;dﬁ e
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romaniar, bir zamandar
lugun vazgeciimez

lamycilar. Kitap de-
1 yapilir, ortakhklar kurnalur
dan okunurduy, Televizyo-
nun yasamlara egemen almasyla
gizgl romandar yerlernl yavas yavas
cizgl flmiere biraktlar ve hayanumz-
dan uzaklasular, Sinema taribl bo-
yunca da cizgl kahramanlar en az
gercekiern Wadar gl gordiiler. Jerry,
lim Kelly ile dans e, Roger Rabbir
Antany Hoplins'le birlikte yan cizgi

yan gercek Christopher Loy dan
gizgl dOnyasini kurtardy, son olarak
Micheal Jordan uzayl clzgl karakrer-
ferle basket cynadi, Son willarda da
Bithyiile kbglik herles bllgisayar oytin-
larryla Il digh oldu.

Oyun gellstiticileri hemen her ko-
nuda oyunlar yamatolar. Video teknik-
lerinin kullanimy, yaratlan oyunkirca
gereekel efelitienn varolmasin sagla-
di. Ama nedense teknolajinin bu ge-
lisiminin eyunlara yansimas; bir garlp
olty. COMMODORE ve SINCLAIR
zamanlarinca bile gdrinen sevimll
kahramanlar yerlerinl, giln gectioge
sSert wlzll, acimasiz kahramanlara -
raktilar. Herkes deliler gibi DOOCM,
QUAKE., DUKE MNUKEM oynamaya
baslach. Bunun sonu ne zaman gele
cek dive beklerken bunlann tirevleri,
tlrevlerinin threvled oyunlar plyasa-
saya sunuldu, Eskilerin sirin karakter-
lerini Gzleyenler bile ACTION tirfd a-
yunlarcakl hiza ve heyecana kapihp
raklplernl pargalamaya  baglachlar,
Toonstrick ca tam biiyle bir oyun,
Kahramanlanmiz  DREW BLANK

(Christopher Lioyd) ve onun yarattagd)
cizgl karakter FLLX WILDLY oyunun
tamanwncta fim engellen birlikte asi-
yoriar,

Teknlk Detaylar ve Kuralum

Minimum gereksinimier; 486/66,
DOS 5.0 ya da yukans, 30 MB HDD
basiugu, 8 MB Ram, 256 KB SVGA
ekran karh, 2x CD-
~=='_;= ROM siirtci, 8 bit
ses kart, Mouse.

Her me kadan yur
kandakllerin yetil-
&l styleniyorsa da
benim  tavsivem
bir Peptium ve |6
MB Ram. Clzgi
filisy ehmvyasin ay-
nnblang  Eagioma-
malk igin en az 1
MB ekran. karti da
kacimimaz gerek-
sinlmlierden. Elman
willklerrieterind belk-
lemekten sikifanlar
icinse  yine en ar
bir 8 huzl CR-ROM
strliclh sam gibl
getkiyor,

Instafl, cok ho-
lay. Oyon dreticileri Gzellikie 8 MB
Ram Igin DOS altmda Install yapma-
nizi tavsiye ediyoriar, DOS icin Ik
CD' v yerlestldp CD srlciinize
gecmeniz ve INSTALL yanp ENTER
a basimamz, karsiniza gikan ekrandan
ayunun INSTALL edilmesin] stedigl-
niz kkasdrld yaaip
Alttaki  INSTALL
secencgine EM-
TER' wapmaniz
yeterll, Daha son-
ra ses kartmiz SE-
Tupr. etmenie ge-
el Bunu otarmi-
tHh yapamazsa ses
kartimizine dyarlan-

e slzin yapmaniz ﬂ |

\, -

fl

gerekiyor. Eger |
PORT, DMA, [RC)
degererinizi bil- _ o
miyorsamz bunla-
. CONTROL PA-
M OE LY
SYSTEM\ DEVICE
MANAGER\SO-
LINDG VIDED AND

i y

d &

. CONTRO- ¥

LERS tan ' 3
'i.-  ses karunmza ¥ <0
cift L 5

tktadi@inizda ,:rg (&
karsiniza ckacak ek . X Vi
rancla RESOURLCES T =

kismimdan Sgreneli- L

lirsiniz. Bu isi de By =

bitirdikten sonra . = :
sira geldi elran kar-
fira. VESA 2.0 igin yvazirmis oyun, bu-
pu desteklemeyen ekran kartlan icin
UNIVBE adinda, ekran kammzla dod-
rudan iliskl kuran bir vap (e birlikee
gelivor. Eger elgan kammniz VESA
2.0'1 desteklemiyorsa otomatlk ola-
rak elran karmniza erjslp ayarlan ken-
dl yapiyor, Bu ayarlar yapihirken ekra-
nimizi 20 saniyeligine kapatmaniz da
tavsiyeler arasinda. Zaten oyunu INS-
TALL ederien gerekll agiklamalar da
beraberinde size yol glsteriyor,
INSTALL tamamlandibtan sonra
karsimiza gelen elrandan PLAY NEW
GAME lle maceraniza’ baglayabllirsi-
niz artk,

Yaratmazsan Kapi Oniline...|

Back to the: Furure'daki cilgin profie-
sGr (Christopher  Lloyd (BREW g
BLANK) bu sefer animatdriige so-
yunmus. Caksma odasinda saat 10'a
del yetistirnesi gereken yenl karal-
terinin izerinde galisirken galan tele-
fonla gec kaldigirn aniayan DREW,
tuzla patranunun edasma fidar, Fluffy,
Fluffy. Bun, Bun Show Icin istenllen
tavsan karakterl Igin yanma kadar za-
man oldugun, akst taktinde kapain
dnne Koyulacagm Ggrenlr, Odasina
gerl dondiginde calismaya baslar 4-
ma bir tidd Istenilen sey Gzerlne yo-
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sunlasamaz. onun Istedigi artk bu
tavsan karakterierinden vazgecip
kendi varatng FLUX WILDLY SHOW
u hayata gecimmektir, Bu cistinceler
icinde uykuya délan DREW, sabaha
kars: televizyondan sesl ylkselen
Fluffy, Fluffy, Bun, Bun Show la uya-
nir. © Kahretsinl sabatun 4° nde bu-
nun ne sl var teleyizyonda " diyerek
uzaktan kumandasima sanlir. Televiz-
yonu kaparmak ister arma bz onu; ha-
yammin macerasing dofru slrilkleyen
elaylan baslatan hareketrir..,

Eskl ve Yenl Dostlaria

Kendinl Fluffy Show'un iginde bulan
BREW uykudan wuyanmak Igin sagin
basiii yolsa da bu higblr ise yaramaz.
Birden bLire Ustine ates aciir, bu a-

testen onu kendi yarattid) FLUX hur-
tanr, * FLUX! =, “DREW! ~, lkis) de sa-
sitmitslardis ama yapacak @k $2y var-
chr. Birbirenne sanlmak. Tom bu o
lanlara cok sevinse de, olanlar dognu
da olsa DREW, orada kalamayacagini
FLUX'a arlanr. FLUX, bu [sl ancak
KING HUGH (701 willarin (il SMI-
LE"iV'hun halledeblleceging siwler...
Kral Hugh ve dllesinin basinda bo-
yiik bir bela vardir. TOm Tike
haritasinin yans: kati €O- ¥
UNT MEFARIOUS rarafindan ;.
ele gecirlimis ve saldinlar ;
devam etmektedir. CO-
LUNT un elinde bulunan ucan
dalre kargsina gilkan  biiwin
mutly ve yf Kargktererd ken-
disi gibl kot ve musaz ya- -~
par, Tabil ki Kral ve arkadas-
lan bana blr care bulmustar-
dir ama daba tamamiavama- -
muglardir. Oitar da bir ugan

-l-"li. -

daire yapip kétliler
dinistirme  yoluna
gideceklerctlr. Kral,
Drew'a ancak bu ge-
minin, yapumima yar- O
dimel  olursa;, ger
dinmesine yardim e-
debllecegini - sovler
Direw vee sevimll arka-
das Flux bu ls igin g0-
ndlld olmustardir bi-
e,

Kral'in  sarayinda 99
bastayan macerada L
koptrol size gegiyor
Oyun boyunca yamnizelan aynlma-
yan FLUX pis lsler diyeblleceginiz is-
lesgie en byl yarmimoniz. Cizgl
dinyasinea pek ac hissetmiyorsunuz
ama yine de FLUX kadar izl ve es-
nel olamiyoersu-
nor.  Amaciniz
gemiyi yapabil-
MEeK ICIN EK Z2e-
kil savilmayan,
sgruldugunda a-
clim bile dsd-
nen krallyat mi-
i henclisl fous ka-
- fah BRICAR-
RAC'a heniiz o-
nun da bulama-
dig 11 nesneyi
gefinmek. Eliniz-
=1 BRICAB-
RAC'tan  aldif-
nez gemi semdasl
e yoloulugunu-

= za baslivorsu-

nuz. lkon-Ad-
vanture sayilabllecek oyunda 1| res-
nenih, topladiklanmizdan hangisl ola-
bitecegini bulmdk sizln isiniz. Sema
var diyecshsiniz ama nesneter sema-
dakileres birebir ayni - degll. Mesela
SPICE (Baharat) yerine SUGAR (Se-
leet] bulunmus. ROCK (Kaya) yerine,
vag yapan Inekierin makipesinin kay-
bolan parcasm ZANYDU dakl ente-
resan oyuncakiar saman WACME ye
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telefon edip sondlan sorulara dogru
cevap verehilirseniz  kKazanacaginiz
SUPER GUCLO MIKNATIS lle sarmian:
lanti arasindan bulup: makineye yer-
[estindikten sonra. oradan aldigin,
yag BAKERY BROTHERS a gotGnme-
nitz. onlannsize verdiglh hamum, BB
BIG BAD) WOLF un inindek] areste
pisirmeniz ve taslagms BAKED DO-
LUGH (Pismis hamur) koymaniz gere-
kiyor. Bu arada B.B'in Inine girmenin
yolu da. yine WACME den aldiiniz
Blylk Ceklg lle oyun salenuna gidip
cekicle vurma oyununu kazamp kar-
sihgnely aleh@niz saabl BB ye ver-
meniz

Bltin nesneler bu kadar zor elde
ecliimiyor ama onfann da gerpidek)
dogru yererdni bulmak kolay degil
Bu arada slzl arayan Oc salak kétlcen
de saklanmame gefel. Tlm oyuna
haklm olan espriter cok eglenceli bir
macera yasamanizi saghyot. Espriter]
anlamak biraz Ingllizce gerelitise de
tiplerin komikligl, olaylann garpligl
<izl WALT DISNEY dlnyasinda harika
birkac saate daver edivor.

Oviun haldonda soylenmesi gere-
ken -sevierden biri de karakrererin
sesierining cok Unll olmas:. DISNEY
in ALADDIN Inden rurun da DARK-
WING DARK a: hadar ne kadar cizgi
film varsa, omda ofan sesler bir araya
gelip epeyce e@lenmisler. CHRIS-
TOPHER LLYOD un performans da
gorllmeye deger

Ciroz A

.'ﬁ'-fn"r_'?
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Screamer2 tam bir RALL E‘U‘ER
oyunu, Gercek almasa da, RAL-
Li mml.:ktan h-:_:q.LananIafa cliin-

imkan sunuyor.
celte varolmasa da bulundukls
i itamin, hatta sehrin tim dzel-
lilerinl tasiyorlar, Seyircller var,
mekanin yviresel Gzellikler var
(hayvanlar, doga kosullan, ze-
min. vs.), bu pistierde kullana-
bileceginiz arabalar var. Usta
rakipleriniz var, Kisaca bir RAL-
Li'den ne beklenirse SCREAMERZ cla
cla var.

Tek COde gelen oyunu INSTALL
etmelk diger oyunlardan farkd degil.
WINDOWS 3.1 kullamolan DOS'a
cikip CD-ROM siiriicillerine gectikten
sonfa INSTALLY ENTER vaptiklannda
INSTALL ekrarmm karslarinda bula-
calilar, WINDOWS 95 kullamcilan da
Bilglsayanm/ MY COMPUTER dan
CD-ROM siiricllerindekl INSTALL a
tikladiklarinda aymi ekranla karsilasa-
calilar. Klasdrlerini se¢ip oyunun kimi
dosyalanimn sabit diske yOklenmesin-
cen ve ekran ve ses kart ayarlanni
yaptikian sonra oyuna gecebllecelk-
ler,

Kemerlerl Baglayin

Oyunda dahil olmamz gereken 4 ta
kim wvar. Bunlardan herhangl birine
katitdiktan sonra OPTIONS RO
OMa ugroyorsunuz. Buras) ger-
cekten de bir oda, Eger pistier
ve arabalar bzefinde deneylm
kazanmak lstiyorsamz ARCADE
kisminda konsol oyunlannin oy-
nandi@ makine sizi beklliyor. ik

Diaha genis bilgl igin: Raks MNew

p iidara birbivinden

P aynium."htedigiwis-

ti sectiliten sonra aralian-

nizi gdriyosu-
twz. Toplam dént ama-
banz var (RADIAN-
CE. HORIZON, NE-
BULA VE SPARK).
Sectiginiz arabalarin
hepsi  standart Hzel-
likleriyle karsiniza ci-
kiyor. Eger arabatar-
nizin ayarlariyla oyna-
yip performansinmz
artirmak istiyorsanie
zarmana’ karsl yaristi-
gz TIME ATTACK
masasina  gitmeniz
Berekiyor, Ama bu is igin acele etme-
yin, daha arabalanmzin standare do-
rumilanm  Ggrenmeden kurcalamak
sinir bozucu sonuclar dogurabillyor.
ARCADE de pistlere alisip birincililder
lazanmaya basladi@inizda jlk rumuva
igin hanrsimz demektir, CHAMPI-
ONSHIP masasinda ik tumuvanza
kaychiniz yaptirabliirsiniz. Tumuvada,
ustalastiginiz Uc plst disinda karlar Gl-
kesi FINLANDIYA' da var, Daha son-

ra ISVIGRE ve CO-
LOMBIA gibl yerler-
de de yansiyorsu-
nuz. Bir fumuvavi
kazanmadan diger
turnuvaya katilami-
VOTSUNUZE, Kazan-
mialt Igin de toplam

aninizin diger {c yango-
' Viiks e g

af. Her yangtan sonra, yari-
felrar iziemek elinizde,

Blmel ovunun  artilann-
,‘ dan Ustalastikéa arabalanniz
¥ mniclikca, onlara kendi avar-
larniz vapmial cole biylik a= ‘
vantajlar saghyor. Direlsivon

ve fren hassasiyeti,
tipi, havast, &n ve ath'm
yonlar aynayabiieceginiz avarla
bifl 1'den 5'e kadar ha

hipl. Her tumuvay kazandiBimeda o
turmnuvaya ait pistlerde alishrma yap-
manz mintkdn. Her yenl tumuva
yeni bir pist demek oldugundan bir
mrnuvays kazandiltan sonra yenl ge-
len piste alsorma yapmak, kazan-
maniza gicken yoldaki anahtartardan
biri, Son turmuvada ekibinize stirpriz
bir araba kenuk eluyor. Tek basiniza
oynamaktan sikldiysamz, bir arkaca-
gittizla aymi Ilavyede ya da Net bag.
lantisyyla farkl klavye e oynayabilir-
Siniz.

SCREAMER2, mekanlann ayrintila- |
r, Mamera acilanmin farklilig, gerge-
e yaln hiz hissl, Istendigince lste-
nilen mizigi dinleme olanag: ve sa-
de oyvin ekran lle eynanmaya deger
de@rusil.

Circe M
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sclart. Su anda Tomb
F Ly olmanin vierdia)
nlukan  delaye séyle 2l
 yapamayacagim, Hedr d-
daten yazyt da Sodmiedek i
saat icetisinde vermelivim ve calisili:
cak Ik sthovim var, Hem Batg i
kamia gittl (ohh ne sizel, bevimiz o
ralarcha dobanm tacir akarsin -arka-
das Lcidir de-, biz ise burada ekran
karsisindda nasil gids vapacagnz dive
kafa patlatabin...}. Nevse K anlataca
gz ovun cok komplike degil, Hadi
Dastayalim bari, .

Chunurmuz, her giln [hyasaya Bir ve-
nisi gikan  Real-Time stratefilercen,
Ama b sefier ortam oragad. venl cag
veya yakan cag defil. Tanklay, askerle-
1, buylictiler, Harvesterlar da yok.
Olaylar yularda ge

ciyor. Yok yok, ha-

en bilyik |
larn, Talbili,
almasa da bash
nililder cle var,
Oryunu
karsiniza g

almi —

~& f? wdi

'ﬂllm"r Bu:ﬂdﬁf :

Tekaalofiniz e veriyorsa bu bl

Selivor. Demodan sonrakl ana ekran.
ela karsimiza gelen seqeneklergen
Campaign Game'le senaryolu alirak,
Battles'la slein sectighniz sartlarda sa-

vaglar yaparak ve Basle Trainingle de.

alistioma, yaparak oviayvabilicsi Iz
Owyuna ik kez baslayanlar, rm;th hE
e itaka Biace Basic Iraining de
aOyrkavin, - L]

* Basic Training: Khrsiniza o
ran goeiktilgi kadar karik
Hemen degiinmelk gerdkir
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leare vardr, Hﬂr

rofs, Nnrtm:’ﬁs

w:rm Terran ki obinak iw; F
Eger bu karenin diger baltimies
sarsae o ki yvapabll

ypabllivsiniz. Bu karenin s
ninelakl biyik yesil sl sz
metrenizdic. Yan| t{irkge ol
sitse her hangl bip sey {]
Bir birlik veya Bind ya
burasy kieoizl olur ve wapi

nenin byl i tne qi':rc- belll bir siine
[Ty h

Yukanda bahsetigim bu et |
lik gok anemlicllr, Her Szeliigin

sini hemen yamnda m
dmfhhlen ancak I..Hﬂ'mm At

e K SUABNRIT 2 a =
mage” veren bl uﬁﬂldnmmnhn

niz hareketsiz kilabilirsinlz. Tabil bir
geminizin Gzelliklerinden her hang
B zarar gidrdiifgiinee anu' da o Grel-

ligi ivilestiven gemifetle tamir edebilir:

siniz.

Oyuna bashach@imeda bir kg aemi,

bir kag bina, koruyucular ve bir tane
de "Muother Ship"iniz var, Iste anahtai
kefime b Mother Ship, Ona cok dik-
hat edin. Bu gemi sizin her seyinizdis




Unutmayin ki biitin Resource'lan bu
gemi toptar, bltln binalan bu gemi
‘vapar, bitin teknolofileri bu gemi bu-
lur e asta bir ikincising Gretemezsimz.
Simdi Mother Ship inizi veya diger bir
geminizi her hangi blr Onversitenin
iAcademy, Programming: Battle

tnce ekramin en Kenannda bir yverde
yesil bir gizgl bulmaniz lazim, Buradan
ise saclece ama sadece M.S.'inlzl kul
lanarak Hyperspace yapabllirsiniz. ya-
nl Sector dolayisiyla balim deglstire-
bilirsiniz,

Oyunun save sistem] de cok liging.
Oyle |stedi@lniz zaman save edemi-
yorstnuz. Bunun lcin mutlalka Hypers-
bllecegi Iin - pace yapmanz. gereliyor. Ancak o
anlatiyorum:  zaman kendiliinden save ediliyor.
M.S.inizl en Unutmayin kIl M5 nizi kaybecet-
kenara geti-  seniz, oyunu da kaybedersiniz.
fip, karsi ta-  * Battles: Burada istedi@iniz irly sece-
rafa bir tane  rek, isediginiz har-
en kiglik bi- tada ve |[stedi-
nanizdan ya-  8iniz sayida
pin,  Sopra  dilgmanla
Switcher'mu-  {en fazla
zi kullanarak, - 4) savas-
bu binayla lar vapabl
yer degisti-  lrsiniz. Yani

feonusuz. cam-

=
' palgn  gibl bir
_____ "’-. J i §Ey.
]
“s :" N, * . Star Command
< = Real Time: stra-

teji Isinl uzaya
sakmus ve Dbir
ar Shoat-em-
up lastirrnis. bir
oyun, Genel o-
- ' larak grafikler
gelistircigi &D : o Al ) |] 640°480'de
arada birfiklernizi sol g - VT o [ SVGA  olarak
T : - gayet Iyl Sesler
fena degll. oy-
e lyi denebilir. Ama so-
. hcnj p&yasaﬁa [:F

bitiin rakiplerinlel
bir wercle yﬂlun"
Buraclan loarse Ga
men M.S. inizl o
larin arkasira g
(bunun igin Gk
lajiteriniz S ; 1 | e M 1 : L
s.eiwﬂnlvershﬁllﬂm ; . aratoruguni llan eder, 5 o \ —
geminizi gelistirmis ol : ey :

Daha sonra Teleportal't hﬂwf
liderinkel eBer taraka geciin
leport, sonra da birligin G
tus). Ashnda learsi waﬁt 1
okt .-.mrre bir yolu daha
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bedell var, minimum isleme
P90 ancak w@wm performans
alabilmelk igln bir P-166 tavsi-
je ediliyor. Gerelen hafiza
en az |6 Mb Ram ve samal

elieh icin 30 Mb kadar bog ml
.
_r

sdlisk alam, Rurulum |-
" cinse en az 10 Mb hard,
sk alam gerekil. Ne var KIS
Bl oyunu P-100 I.'ilﬂ [fl

lill: Yarts esnasin-

da calan mizigl
f &N kapat-

f_;
=
-
=
£
-

'“‘, unyap-
I fikri Electronic

."'-Tlg— sirkerinin

nlemieg
i islent-
Uni azaltryor

i s v
jparlak ve ﬂ:m Options mentistinden arafk ve
derece yerinﬁmkarqﬂq‘ ¥ e ses ayarlanyla oynayarak tammin ekl
nndan hlriydL A ghrline  blr performans elde etrmek miimkin

ayliter  olabilivor, Oyun CD (zerinde geldi-
l;lliu"n 'glnm.-n ve otomabillerle [lgill Bolca
Video griintl ve fotogral icerdigin
den en az 4% hizh bir CH striicive th-
tyacimz var Oyun performiansii ar-
femn en iyl valu kurulum: espasig
da €D Gzerindek] dosyalarn, bl
bir ismunin hard-diske akthnim
aynca Windows 95'In- Virrual |
mory ihtivacimm  Karsilammasy, e
hard-diskiniz vererince hizli 1se [
fun ¢ok bioyik favdasim girecek
FilE

nyla yt-tlnm‘em w N
simdi Pﬁﬂ.‘:’ldﬂr ..*
kullgndan araclal
olsa, yine de'
Serl - retim oK
kingil oyundaldler Igin avm sey
mek biraz ror. Bu t.\ylmﬁaki-
bazilan sipariy tze
det Gretilen ve &

ylabilecek araclar, b :
cek nesil araclarda kullanilee

tasanmlan resr etinelk i
mis deneysel mtﬂﬂﬁwm hrzta gﬂrﬂ

1&} oim.ﬂ.h f 1
¢ hic iuy.ﬂ I oot

rahnizdan W .d_lhﬂr -ﬂﬂﬁtﬂl‘fli duiﬁl;ﬂ-m.- gyt . 3
figkirsa lile ‘ Eaylar, Motorlanmaz Calistinm..:
da bir Simddl egzotik s

spor  otomobiller
merakll olamann js-
talim  kabartmak
Ve yutkunmatarnm
saglamak amaa |
le kullamilan arac-
lann isimlerint b
kez analimy, bu |-
similer ve ne ifade

eitilerinl | bilenler
raten homen en Wl
kin bifgisayar ayunlan



yakalamig. Aksi
halde rtoplam
degeri on mil-
yon dolara yak-
lasan dolkuz adet
aracl her oyin
yapmaya niyet-
| lenene kolayca

ading vermez-

. ler. Oyunda de-  neklere sahiplerd
Il "8lsli tiplerde yans I ve kontroll( d

" imkani var, a e ek mi =l
\ Kilometre ile gtder&en

tnidzde 1]
RRSININ Ta W
calalbsili

enclinizl kurmnnak igin en
Piveniz oluyor, tipkl gercek
dugu gibl.. Ancak gercek
arkll olardk, colk gdsterisli
= bir kaza ca vapsaniz,
pistin ortasinda ters
hasar almaynp bir kag sa-
=yle telirar vansa déni
Bence alinan hasar araca
e hatta ok agir bir kaza
kurtarma ekiplerl  gelip
INEn aracian parcalanmis
ikarsalar daha gergekel ve
zevidl bir@yun olabilirdi. En azindan
_ R for oyunlan oynachktan
F R S y  sonra geilek hayarta gaz pedahma bi=
H‘tu‘ fﬁ" Siaa o Lo o raz dahallikkatli basarlarci, ne yapa-
Iﬂhl'ﬂ L= '}_ Bl . pu_- o m bilr daba ki sefere bunu gw;i

olarak, baktimmizda bu o-
ngl bir kusur bulmak zor,
1 destelkliyor, ses ve gra-
isayar kontrallnclekl si-
ke akille ne de gole aptal,
drabalar sirachig, acilis-
rika.,. Eger Grand Prix

} yinlaria
¥ ANES:T

W bifmem nilez yans eyunkan sikoy-
‘- sa bu lyi S atternatif olusturuyor

q ﬂ-&m IENLE YL 4 e ffg Hele asn SO bir sisteme sahipse-
&) ©onlz; Iste si steminizin pedoman-

s elesne kdnt, alin, eynayin a

Mia  unut
fare arag

. Bergell hayatta bu
imi cesedinizin yak-
bile izin vermez. Tabii
roeset kalirsa. ..
Palibearor™

TR L
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5 BB

» gibiydiler. galalsivi dola-
asum gezegenlere saldinp
I Kuruttuktan  sonra
evam ediyorlarch, Ve simdi
dififiva geldiler. Sadece yirmictn
saal dnee dev boyutlardald sehir yo-
ledich uzay gemllednden olusan flo
lanyla bitiin dinyanin en Soemll se-
hirerinde stratelih nokialan tuimuslar-
ol Dinyva dzerindell Insanlar birles-

95 alondan Au-
toplay. Ozelligi
fle leobayca k-
rulabillyor. Sa-
bit diskte isme-
digl bos alan |-
s 35 M, Tek
CD halindle ge-
len  Indepen-
dence Day oyu-
nu,  filminden

INDEPENDENCE DAY

medlikler takelirde yokolcaklanm an-
Farvieslardi v zaman herlivor

B Rlend sesyrétmesseningz v cla e a
andan  kopusunu: bir arkackasimctian
eluyimayarinee yokiur (Bu arada sachl
atkackasimg ben oluyorim ve siz los.
sy beticlen diyuyorsunz). ik defs
chuyiayorsinz (honuya ginsl wekiar
by << 1) D Blle owinis eymameane
in bir sebep alabilin. Oyun Windows

Ddr Bl e
raliniakia. Chyy-
fi lest ertigl-
ke Lallsghsayar
Pentium. 133,
32 Mb Bam ve
2 Mb, Ekran

s

lle  siislefimiy.

‘Ana menide |-
ken bile: fAlmin
temasim ankaya-

talalmalara s
bep oldu. Eger
dala yavas  bir
sisteme salipo i
seniz demelhtin ki
bu dogouliuda
yvamuldounur,
€Okl oy il
sl paz i ki
claha, b ses e
fekblestiyle oy
ek dcin Pestiuem
133 tabanli Dir
Frllsgisayanelan gl

ha faslasing imtivac duyuyiar, Oyuna
baslamadan doce cizinirdal (bu a-
rada belinevim en fazla 640'480 gi-
ziindirlilte cahsabilivor). grafik detayi-
n ve ses kafitesing ayarlayabilivorsu-

fyz, Eger 30 bie
T TV

—5-

Sonumnda uzaylilan w,'pﬂ!w}
cin anemli achmilardan birl abilrist,
Ana geminin merkezl biloisavanng se.
Hir yebedicilernin kalkanlanm zayifla-
tacak bir virts aktanimist. (Cetecegin

teknislafising yakalayip, virisiinil bile
warmis bir wlon evlatlafyiz blet) o
shmchi bu sdieev tamamilianma siras
i, She e anat scdaminie Stove
sty savascl pillotlar olasale, kaldn ya
ratik savanmmasing asigp zaman bitme.
den bl sehin yokedicst yokedidsi ol
mak zowruncdasimiz, Oyunda bize v
Eevoleki amglar ve girevimiz hakkinda
dletayh bilgi her baltm Sncesi verili

yeir, Her baIGm igin ana gdnevintz se

klz Baskent Grerinde dstienmis: soliin
yokedicilerint shee verflen Belidl siire |
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ginde alabileceginiz etrafa Eemlsrlrll
mis Pickup’lar bulunmakta, Bundan a-

labitmeniz icin ucagin

aecmeniz yeteril, Ahﬂi‘}m
ca Plekup lar ve Gzel sllahlar lse sunlar;
POWER-UP: Lcagimzdaki ufale ya da
bilylik hasarlar ta.mbr dder,

TIME EX BLERS: B4 sitalila vurulan ya-
ratilo uzay gemisl birkag sanive kontral
disi kalir, ¥
ELECTRO_MAGNETIC PULSE (EMP):
Bu silahla vurulan yaratik Uzay semisly
nin Lditin giic sistemlen birkag sajgive
etkisiz kalir,

Hichir zaman bir fil

Hhip uluyarsunuz
&Eﬂiﬁﬂfemk oyuna bir u
yonu havasini da vercb}llynrsunuz.
Oyle ki bu sekilde cynadiginizda da
birgok simulasyondan giizel bir gb-
rintd sergillyor. Tabil ki hatalan da yok
degil. Mesela ucak fle dalisa gecip ye-
- re caliildi@mnizda veya bilyik gemilere
carptiginizda sanki jet dedil de fet hi-
aiyla giden bir basketbol topuyimus gi-
bi sekivorsunuz. Bizce bu, oyunu biraz

ading yap

-u-q....;.. ! "'-h-:.

BOSTON
NEW YORH
WRSHINGTON 0.C

(ARG

RTLANTR

w284 .

oyunann baSanya Ulasaca@n garant]

oiframistr hatta bugline kadar yapi:
lan bircok benzer oyun ise hoisrania

sontclanmist. Bu oyun icinse duruim

biraz farkh hatta baginesiadar cilkan

bu rlrde oy daha giizel oldu-
gu soylengbilir, merkezlerin-
deki simula - gbimeye alistg-
miz bu tiirde bir oyunu PC talan 5
lﬂlgisaynrﬂa T 0 30

lanin senflnd el

Eggar zamarinda

oIS olam-
{gte diinyay kurta-
np ayakisti bir kaliraman olaam Isti-
yorsaniz bu oyund! sevecoksinkz de-
melktir, Arcade ve Simulasyonseverle-
re tavslye edilebilecek bir oyun. Unlt-
mayin ki dinyay kurtarmak slzin E‘”‘-
nizcle.

NiE Varsd vidya

Murat Karshogiu D

LEVEL
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ve gelecelte, [ules
yillar dnce yazchlklanmn
gini dilstinen ya da en
azindan mH bu yilizden deger ve-
ren kag kst vardi? Mereden bile-
blliriz kI bugin sinemada, te-
levizyonda seyretiigimiz,
bryik altinclan gllerek
baktigimiz, zaman
zaman ca irldidigimiz
konularm bir giin far-
tsilamayacak gercek-
ler olmayacagin? Bugl-
nn  teknolojisiyle  bir
T1000 elmasa blleen azin-
dlan yapay zekayla bir rabotun birfes-
tirllemeyeceginl sanivor olabilir misi-
niz? Efer dyle distindyoarsaniz yan-
lyorsunuz en basitl, su'diinyacda ya
saci@im yillar icinde bile, alkir

gegelim ne—da—

alsa bu )
v e
Oyun  hepinizin==
bileligl Starfreh—
Next Cefeai——
on Se7

Borg lle ayiat—

fasmyor.
nel ﬂlarE
Teek  konoseme—
davaniyor —aie—
calk by
Terminator JdE=—
ni taseyan her——
hangi bir maE
yanss gibi degil—=
, Genel olarak o~=
yun lcerisinde
hatalar ve dog-
i clanlar olmak
dzere |00 daki-
kamin Uzerinde
ekran filmi
meveut. Oyuh,
ik am ve dogn
selkllde oynan-
i@ takdirce 30-
45 dakika siiriiyor.

Bu oyunu oyrnamak isteyenterin en
azinclan Pentlum 90, 8 Mb Ram, 2x
CO-Rom, hzh bir elran kartina sa-
hip olmalan gerektgini sdylemek
lazim. Ve oyunu daha iyl ses e-
fekileriyle oynamak icin jse ek
clarak 4x CD-Rom gereki-
yor. Bu oyunu Mag lize-
rinde n}u‘@_rrmh‘l‘lkmu
~hada sahipsiniz.

- Oyun 3 adet €D -
I zefinde  gellyor. 6
- tane karakter wvar.
ﬂurll.'l.r araﬂnda e G-
n:milsi Q adindald, size o
yun boyunca yol gostere-
cek. zamandginde seyahat edip-tari=——
e Zigtirie yelisiie saf- ol -fi—

B
"y

.‘I- I.
cebhddbblab e

5

bayle seylere erdigi son 6 yibdoers

sinde

bir
286°dan  Pentlum
Pra‘lara Risc Islemcl-
lere gecis yap:lahllh-'nrsa
ve getiye donipelektrigin kesif yili-
ni da hesaba kafarsak, ortaya cilan
korkung bir lesfémedir,

Simelh ge._’jl'!gl buralup  konumuza

—ﬁ'm'

-
furfong. ba-

;_i:“"‘bmw:mmcn arka-

dasi olan Ensign Targus; kaptan
Andropov, damsman Biraka'da
Lulunuyor. Bir de tabl basddsmani-
niz olan Borg'lardan etrafta oldulca
fazla miktarda bulunmalkta, Cyun i
gincle kullamlan arabirim ise cok ba-
sit, Fllm esnasincla secim yapmane =
gerelien yerde calan mizik degisiyor

POTED FEDENMAT
F } [

¥ LA
SR UINTY BAaTA,A

-
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SUBJECT NAME:
CHARLES WALKER, SR

PLANET OF ORIGIN: SECTOR DO1. EARTH
PHILADELPHIA. PENNSYLVANIA
STARDATE OF ASSIMILATION: 0.98.98

BORG COLLECTIVE VOCAL
IDENTIFICATION PLAYBACK

.-n' 'I'I'I -,
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~lis yapma korkusuna kapilmaniz gok
—verslz clinkil yapuginiz yanhs sonu-
~cunda oyun sona eriyor ve yanhis
~yapmadan bir &nceki sahneye dénti-
yeruz. Zaten cofu verde yanlis yap-
~ madan degruyu bulmak imkansiz bir
hal aliyor. Hayaita cldugu gibl. Hem
yapilan her hatada ekrana gelen de-
gj;ik filmlerde ‘oldukca Iyl espriler
var. Sif bunlan gormek icin bile yan-

i.-; yapmaya deger.
— Oyunda fisaca yapmamz gercken
~an yil dnecesine gidip babamain ve
...a;lm gemide bulanan mirettebatin
“Borg lar tarafindan yokediimesini
—engelleyip tarihi degistimmek. Bunun
~lgln tiim eyun beyuncafepu topu 20
“Kadar se¢lm yapmanizyeterli oluyor
{Intera:;ﬂwe Movie ammﬂ lalr

Dyu LN Son bﬂlﬁm& edip
daha sonra da Watch Movie secene-
glyle acu@iniz takdind&Hlmt bastan
sona kadar kesintisiz selTetme sansi-
“na da sahip oluyorsunuz. Oyun Inte-

ractive Movieseverlerin ve Szellikle —————=
Star Trek hayranlanmm kagmmamaste—————————
gereken bir oyun: Butiirdegrhoglan=————————rs
~mayanlar icln is€ Kisada—qol———""

lh_

The first of your Code Commands Is this:

The primitive organic mind maintains a
—— silmple, Inear existence, but the BORG
~  know that to go forward, you must
———— sometimes move back.

(i

—ve ekranda secim yapabileceginiz bi

- E@.@E_ L e
—nunIA ekraneaK Raraks

m|||-1|ﬁ|u

E

= ~corderadl arag vasita-
siyla o anda ekranda
yer alan herbhangi bir
sey hakkinda bilgl edi-
neblliyosunuz=8ra-
R dan cikmak
sag tusu f

= = < 3
= = = serchiyor B = =
=

A e
IHh '|'|n1i|.|“hfﬂ|lu.

—= = Bir and

==——=— = yuny eyURREGRREES:
e nuz. Aynca belirtme =z

= =——  gereklr ki oyunda yan-
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erkese merhaba! Bu zorlu o-
Hyunda size yardim etmeye de-
vam ediyoruz. Dilkkat etmeniz

gereken nokta “s.n.” yazan yerlerde
save etmeniz.

EGYPT
LObelisk of Khamoon

Evet. bir &nceki bolimin bittigi yer-
den devam ediyoruz. Onunizdeki
yolu bir yokusa gelene kadar rakip e-
din ve sonra da bu yokustan sola
dogru devam edip biyiilk odaya ge-
lin. Burada 4 tane situn gorecelsi-

':Eﬂ LEVEL 5/97}%

niz, bunlardan sadece sagdaki ve
soidaki dnemli. Sagdakinin arkasin-
da sizi bir panter ve kit bir medi-
pacl beldiyor. Soldakinin arkasindan
ise suya giriyersununuz, DlUmdiz i-
lerleyin ve timsaha yem olmamalk i-
cin clabildigince hizl bir sekilde su-
dan cilan {s.n.). Yukandan tmsahi
vurduktan sonra suyun icindeki ko-
selerden birindeki anahtan bulun.
Daha sonra 4 sutuniu odaya geri dé-
nip disandaki kilidi anahtarla agin.
Boylece disanidaki girise ulasacaksi-
nz (s.n.). Burada mumyaya yakalan-
mamalc icin dikkatli olun ve dimdiiz

Gegonatinds

@ Hahlen S Turiick

¥

bir sonraki odaya kosun. Kelu cektik-
ten sonra yola devam edin ve obe-
lisldere ulasin. Soldaki képrilye ko-
sup “Eye of the Horus"u kaldinn ve
buradan suya atlayin. Alttan Mag-
num ve Shotgun kursunlan topladik-
tan sonra éniintizdeki giristen oday:
terk edin. Rampadan kayip yukari-
dan 2 panteri oldirlin. Basmaklar-
dan cilun ve duvardald bloklardan en

Uste ulasin (s.n.). Buradaki mumyay!i
hallettikten sonra halinin sol ucunda-
ki salteri asag indirin. Boylece obe-
lisklere bir tane képri agilacak. Ot-
luktan sela dénun ve asagl inin, Tek-
rar yulan tirman,  basamaldardan
cikin ve yerdeki delige kendinizi bi-
rakin, Hizla saga lkosup duvardan
yukari cikin, Yukanda panteri wvur-
duktan sonra kolu asag1 ¢ekin, Asag)
sigrayin ve Magnum mermilerini
toplayinn, Daha sonra merdivenden
yukar cilkin {s.n.). Buradan aciklik
boyunca gidin ve sola saparak par-
makiiklara dogru sicrayin, Obeliske
gidin ve "ankh”r alin. Geri sicrayaral
bliyile bir medi-pacl aln. Kolu ¢e-
kin, agkliktan geri déniin, basamak-
lart ¢ikin ve sagdali araliga atlayin,
Saga dogru sallamp asagl dusin.
Késeye gidin ve bir kere daha di-
siin. Daha sonra ilerleyin ve salter
cekin, Geri kosup basamaklar ¢ilan,
soldaki duvardan kendinizi yukan
celkin. Mumyay! Oldirdukten sonra




soldaki duvarda salteri kullanin (s.n).
Kapidan iceri ve merdivenden yuka-
n gidin.

1. Secret: 3 siitunun yanindan ¢ilin-
tiya gidin ve buradan obeliskin tepe-
sine sicrayin.

2, Secret: Sola doéniin ve asagl ba-
kin. Duvanin yaninda Uzerine sigra-
malk zorunda oldugunuz gimuis bir
gonk gbreceksiniz. Saga donip asa-
g1 sallanin, kap! boyunca sola gidin,
soldaki halilardan yukan cikin ve du-
vardaki bloklar boyunca da asagi
inin.

3. Secret: Platformu tirmanm ve so-
la, girise dogru gidin. Dimdiiz ilerle-
yip platformdan tekrar asag atlayin.
Yol boyunca Herleyip, saga dénerek
asagl disin. Saga dogru inin, disin,
sola dénin ve saga dogru bloklar
boyunca sallanin. Dslip déniin ve
yukar sicrayin (s.n.). Kapidan gectik-
ten sonra salteri degistirin. Tekrar di-
san cikarak sagdaki cikintiya dogru
sigrayin. Buradan Anubus’un mihri-
nd alin. Su altindaki kapi simdilik a-
cik. Batiin nesneleri topladiktan son-
ra uzun bir dalis icin kocaman bir ne-
fes alin. Obelisklerin altindaki delik-
lerden dalin. Az énce topladiklannmzi
burada birakin (bogulmak istemiyor-
samz tabii...}. Sonra sudan clup
mumyay1 oldiirin. Duvardan yukan
dogru tirmanin ve agikhktan asag
sicrayin. Simdi “City of Khamoon”
bsiimiine geri geldiniz. Sola dogru
kosarak, palmiyenin yakinindaki blo-
ga gelin. Topladiginiz objelert gerek-
li sekilde kullanarak kapidan bir son-
raki bélime dogru kosun...

3.Sanctuary of the Sclon

Boslumin hemen basinda 3 mum-

vayla karsi karsiyasinimz. Merdiven-
den yukart ¢ikip Sphinx’in sirtina ula-
sana kadar kayalara tirmanin. Kafanin
yanindan gecerek asagidaki mumya-
lara ates edin. Asag sigrayip
Sphinx’in sol tarafinda kosun. Kdg¢iik
bloga ciktiktan sonra bir sonrakine
atlayin. Buradan bir ¢ikintiya ulasa-
caksiniz. Sola dogru siitunun lizerine
sigramaniz gerek. Daha sonra yukan-
nizdaki bloga cikin {s.n.). Dimdiiz
arkaya kosarak, tuzagl da gectikten
sonra, saltere dogru sigrayin. Bura-
daki seytam didirdikten sonra sag-
daki cilantiya sicrayim. Medi-pack’i
alin ve asagidaki kumluga dogru ka-
yin. Sphinx ‘e dogru kosup sag ba-
caginin oniinde durun. Ortadaki ka-
yaliklardan yukan tirmanin. Bir plato
tzerindeki araliga gelince sallanin ve
sonra da yukar ¢tkmaya devam e-
din. Bé&ylece duvann yanindaki salte-
re ulasacaksimiz. Burada dikkatli o-
lun, bir tane daha seytan var. Solda-
ki késeden baska bir alana gilkacaks-
niz. Burada da bir tane obje var. (¢
plato boyunca sigrayin daha sonra da
asilarak disiin. Platonun Uzerinden
duvar boyunca kosun (s.n.). Kapidan
iceri girin ve ortadaki blogu sagdan
sola odanm icine dogru itin.

Ustiine ciktiktan sonra silahlanimizi
cekin, ¢linkl burada sizi bir Centaur
(yari at, yan insan bir yaratik!} bekli-
yor. Altanin Gzerindeki “ankh”i alin
ve odayl terk edin. Saga dogru
Sphinx’in sirtina tirmanin; dikkat bu-
racda da bir tane mumya var.
Sphinx’in sagindan asagl kayarak ka-
pinin 6niine gelin. Buradan gectik-
ten sonra asagl kayin ve suya diis-
memek igin action tusuna basil tu-
tun. Once sola gidin, sonra da yuka-
r tirmanin. Cikabildiginiz kadar cik-
tiktan sonra suya dogru kayin ve bu-
radan da anahtarn alin. Geri dénerek
bir kere daha kayin. Burada sicrama
ve action tuslarma basih tutaralk sabit
kalmanizi saglayin. Anahtart kullanin
ve Centaur’u &ldiriin. Altann lzerin-
den ikinci Ankh't alarak Sphinx'e ge-
ri dénin. Sag bacagindan sirtina tir-
manin. Kafasinin arkasindaki bloga
sigrayaral¢ illk Ankh’r yerlestirin. Son-

ra da on tarafa giderek gillkintiya sig-
rayin ve ikinci Ankh’t yerine yerlesti-
rin.

1. Secret: [k Ankh'a geri déniin ve
sola dénerek dilkkatlice kenara kadar
kosun. Scnra en saga kosun ve asagl
bakin. Havada duran bir silah gore-
ceksiniz. Burada blyiik bir atlayis
yapmaniz gerekiyor. Béylece gériin-
mez bir platforma geleceksiniz. Dik-
kat, burada iki tane ucan seytan var.
Yavas yavas clkintiya degru ilerleyin
ve Uzerinden sigrayin. Yere dogru
tirmanin ve actiginiz kapidan gecin.
Ayaklar arasindan sagdaki heykele
dogru asag! dalin. Sltunlarin yanin-
dan yukar ¢ikin ve yol boyunca de-
vam edin. Buradali seytani hallettik-
ten sonra magaradaki heykelin ya-
nindan suya atlayin. Sagdaki heyke-
lin yanindan kolu ¢ekin ve acilan ka-
pidan gegin. Parmakliklara kadar ko-
sarak  buradaki bodcek seklindeli
miihri alin ve (¢ tane zorlu diisma-
na karst savasin. Az oénce aldigimz
miihrii parmakhklarda kullanarak a-
sagl kayin. Daha sonra yukarn tirma-
nin ve diger taraftan asag| sigrayin.
Burada son olarak Larson'la savasin
ve saga giderek merdivenlerden -
kin. Scion almaniz ise size Atlantis'e
gidis bileti kazandiracaktr...

THE LOST CITY
I.Natla's Mines

Bu bolime silahsiz basliyorsunuz.
Sagda bir selale gbérene kadar yiizin
ve altindan dalaralk ikinci kavsaga ka-
dar ilerleyin. Salteri indirdikten sonra
geri kosup suya atlayin. Motorun ya-
nindan yukan ciktiktan sonra sagdaki
tineli bitydk bir odaya gelene kadar
izleyin. Duvarnn yanindaki sandig
cekerek kendinize bir yol acin; bu a-
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clkhiktan da salteri bulup asag) indi-
rin. Sonra geri dénerek tekrar selale-
nin altindan yol boyunca iletleyin ve
kayahklara tirmanin. Ugurumun Gze-
rinden atlayarak asag dogru inin.
icinde depo bulunan bir odaya gele-
ceksiniz. bir sonraki odaya giderek
Ondeki sandig1 lastigin ydniinde iki
kez ¢ekin. Sonra da buradan sandi-
ga, oradan da deponun catisina sig-
rayin. Arkadalki kdseye giderek catla-
yan catidan asagl disin. Sag duvar-
da bir kol gdrene kadar yol boyunca
ilerleyin. Salteri indirince bot zinci-
rinden kurtulacak. Yola devam edin,
asagl kayin ve yerdeki delik boyunca
kendinizi sallandirmn. Rayi ilik engele
kadar takip edin. Burada soldan saga
bir kaya yuwvarlamyor. Tahta kapiya
geri doniin. Simdi, hizla bariyerlerin
Uzerine sigraym, sonra da sagdaki
duvardan yukar ve soldaki acikliktan
iceri girin. Bitin bunlan larmiz1 to-
pun yolu kapatmasindan énce yap-
maniz gerek (ipucu: Lara'nin en ar-
kadaki bariyere son atlayisinda sag-
daki duvara ulasabilirsiniz, béylece
biraz zaman kazanirsiniz.). Burada ilk
sigortayl buluyorsunuz (s.n.). Dikkat!
Bir sonraki dénemecte Gzerinize iki
kaya geliyor. Yerdeki delikten asag!
atlayin ve botlu biyik salona geri
doéndn. Suya atlayarak botun Uzerine
cikin. Buradan da karsidaki (¢ sanch-
8a dogru atlayin. Arkadaki odada za-
rar go6rmis sandig duvardan ¢ekin
ve soldaki bosluga itin, Bir sonraki
sandigy iki kere kendinize, bir kere
de saga dogru itin. Acllan gecitten
gecerek salteri asag) indirin. Boylece
delici vagon yerinden gikacak. Baylk
salona geri dénerek yag hcili kiyiya
ylziin. Sagdaki yela gidin, az énce
actiginiz tinelden ilerleyin ve Natla

sancigini itin.

Ustteki odaya ulasmak igin sandi-
gin Usttine cilan. Burada salteri indir-
dikten sonra asag: inin. Dimdiiz iler-
leyerek biiyiik bir odaya geri doniin.
Yerde ikinci sigortarun durdugunu
goreceksiniz. Simdi biylik salona

gerl donerek selalenin altindan alet
deposunun bulundugu odaya gidin.
Rayla lastikler arasindaki yoldan bir
catala gelene kadar kosun. Soldaki
yolu takip edin ve salteri indirin.
Boylece band harekete gececek. Ca-
tala geri ddnerek banttan dismus U-
clincl sigortayi alin. Deponun bulun-
dugu odaya giderek sag taraftaki
merdivenierden odaya girin. Burada,
buldugunuz sigortalari birfestirin.
Boylece kabin yere dogru inecek ve
icinden de iki tane silah gikacak, Ka-
binin ¢atisma tirmanarak kayaliklar-
dan ttnele atlaytn.

1. Secret: Bir kag adim sonta sag st
taraftaki kayalklarda bir acikhk gore-
ceksiniz. Yukan tirmamin ve kendili-
ginden agilan parmaklikiardan gecin.
Devam edin ve sonra geri déniip ac-
tion tusuna basarak bir adim geri a-
tin. Eger dogru yaptiysanz, kendini-
zi tekrar yukan cekebileceginiz bir
kenarda asth olmaniz gerekiyor. $im-
di de saga dénerek yularidaki agikl-
ga tirmanabilirsiniz. Saltere bastiktan
sonra geri dénip en sona kadar gi-
din (s.n.). Suya atlayin ve delici va-
gonun oldugu odaya gelin. Raylan
izleyerek ikinci sigortanin oldugu o-
daya gelin. Buradaki kovboyun isini
bitirdikten sonra ondan Magnum'u
abn. Sirtinizi dondiiginiizde yukan-
daki kayaligin saginda bir salter gér-
meniz gerekiyor. Ugurumun kenar-
na gelerek sigrayin. Burada sigrama
ve action tuslarina ayn anda basih
tutmanz gerekiyor. Saga dogru sal-
lanarak asag diisun. Yol boyunca i-
cinde lavlar bulunan bir odaya gele-
ne kadar kosun. Soldaki platforma
sigrayln ve yavasga saga dogru iler-
leyin. Once sagdaki situna, oradan
da ortadalki siituna sigrayarak sola
doniin. Boylece kayaliklardaki gecite
ulasabileceksiniz.

2. Secret: Yoiun sonunda gorecegi-

niz sandigl hizla icerl dogru itin.
Boylece Uzerinize gelen kayadan
kurtulabilirsiniz. Sonra saga iterek -
zerine cikin. Buradan cda bir gegite u-
lasacaksimz. Eger sigrarsaniz raylann
oldugu yere gelirsiniz, ki burada da
sizi Shotgun, Magnum kursunlan ve
bir Medi-pack bekliyor, Sonra az én-
ceki yere cikarak yerdeki cleligin tize-
rinden atlayin. Sagdaki delikten atla-
yarak asag: diisiin. Stitunlarnn oldugu
odaya donin ve en sona kadar sigra-
yin. Arkadaki gecitten TNT sandikla-
rnin oldugu odaya ulasin. Bozuk gé-
zliken sandig bir sonraki odaya ka-
dar itin. Bu sandigin yardimiyla du-
vardaki acikhZa ulasin (s.n.}). Tepeye
Gikin ve yukar sigraytn. Lav topunun
yanindan soldaki cilantiya atlayin.
Kayanin geldigi platoya sigrayin. Yo-
lun sonundaki salteri indirdikten son-
ra TNT sandklannin oldugu yere ge-
ri déniin. Sancig@in yanindan sola db-
nerek yeni aglan tlnelden geqin.
Sonraki késeye gelince durun. Bura-
da silahlarimiz! ¢ekin ve Uzi’li rakibi-
hizi yok etmeye hazirlanin. Onu &l-
dirdikten sonra silanm ve mermile-

rini almayi da tabii ki unutmayn.

3. Secret: Odanin ortasmndaki kav-
saktan sola donerek su deligine ge-
lene kadar kosun. Asag dalarak bu-
radaki objeleri toplayin. Geri déner-
ken yulkan bakttginizda baska bir yo-
lun oldugunu goreceksiniz. Ddne-
megte sola gidin (s.n.) ve kayalan
serbest birakin (orta, sol, sag). Bir
sonraki tiinelde de sizi bir kaya bek-
liyor. Sttunlardan tavana (kum ren-
gindeki bir odanin) kadar yukan tir-
manin. Blogu iki kez arkaya dogru it-
tikten sonra yukan c¢ikmaya devam
edin. Buradaki blogu da iki kere ite-
rek asagi atlayin. Bu odadaki blogu i-




se kendinize dogru gekin, sonra da
yukarl tirmanmaya basladiginiz oda-
ya geri donerelk diger delikten atla-
yin. Burada bulunan blogu da itin.
Boylece bir gecit agilacak. Salteri in-
ditin ve sola donerek diimdiz ko-
sun. Sol yukanda bir agikhiga gelince
buraya tirmanin. Sonra blogun oldu-
8u yonde kosarak sola déniin. Ikinci
arahktald salteri de indirince basa-
maklardan yukan gikarak tirmandigi-
niz delikten asagl disin. Agilmus iki
kapiyi da gecip silahlarimizi cekin.
Buradald rakibinizi 6lddrlince Shot-
gun alacaksiniz. Kapidan solda, du-
vara dogru tirmanmin. Duvardaki qu-
kurlardan gri kayaliktaki tinelin sclu-
na ulasin. Buradaki salteri asag indi-
rerelk geri ddnin. Sagdaki illk evden
anahtar alin. Ama bu &yle sizin bil-
diginiz anahtarlardan degil, bu kos-
koca piramitlerin anahtan (dolayisiy-
la bir sonraki Level'in...).

. Atlantis

Hemen silahlannizi gekerek yumur-
tadan ¢ikan 3 seytani vurun. Odanin
en sonunda soldaki odadan yukan
gidin. Odadan cikin ve asagidaki iki
ucan seytan! da yok edin. Balkonda-
ki salteri indirin ve agllan kapidan
gecin. Orada bir tane daha salter bu-
lacaksiniz. Kapidan asag inerek sal-
teri gekin ve asagl inmeye devam e-
din. {Ik odada, sagdaki kapidan gidin
ve Uzi ‘yi alin. Yolun sonundaki bi-
yik bir odada ise sizi bir stirpriz bek-
liyor: Kocaman bir seytan!

1. Secret: Cikintinin en sonunda asa-
81 sallanin; kendinizi birakin, ama
hemen sonra da action tusuna basili
tutun. Boylece bir bloga asili kala-

caksiniz. Kendinizi yukan c¢ekerek
buradaki objeleri alin. Sonra da dev
kozall bir odaya gelene kadar kosun.
Cikintiya sicrayin, asag) diisdin, acti-
on tusuna basm, bir daha kendinizi
yukan ¢eldn, iletleyin ve salteri indi-
rin. Tekrar yukan tirmanin, platforma
gerl sigrayin, ugurumun (zerinden
atlayin, buradaki seytanin isini bitirin
ve arkadaki yola dogru ilerleyin
(s.n.). En yiiksek siituna sicrayip, bu-
raclan da ayni ylikseklikteki platfor-
ma atlayin. Buradan ise hizla ikincisi-
ne sigrayin, ki asag yuvarlanan kaya-
dan kurtulabilesiniz.

2, Secret: Saga dénin ve bir sonraki
ctkintiya sigrayin. Simdi de  yukan
dogru atlamaya devam edin. Sag
yukarl késeye ulasinca tinele girin.
Suya girip lkolu kaldinn ve hizla yuk-
sek sttuna geri déniin. Sagdaki ka-
yalldara atlayin ve tekrar kapanma-
dan kapidan gecin. Odanin ortasin-
daki bloga tirmanarak saltere basin.
Actiginiz kapidan gegerek yukandaki
kayaliga atlayin. Agikliktan giderek
bir sonraki saltere ulasin. Onu da
cektikten sonra bir énceki odaya ge-
ri doéndn. Gordluginiiz gibi odaya
yoklugunuz sirasinda bir lav akintisi
ddsenmis. Ortadaki bloga sigrayarak
(s.n.) yolu takip edin. Tabii bu sirada
da dismemeye calisin, hatta calis-
mayin yapin! Sonra suya dalip salte-
re basin. Acgikltktan yUzeye cikarak
tuzagl gecin ve cradaki ugan seytani
evine yollayin (yani cehennemel}.
Sagdaki cilintiya, oradan da suya
sicraywn (s.n.). Yukan cikarak 5 salte-
re de Dbastiktan sonra bir kere daha
su seytanlarnn isini bitirin. Suya dala-
rak ara kapidan Ilerleyin. Yolu izleyin
ve saltere basin. Sagdaki blogu disa-
n gekip soldaki duvara itin. Oday
kirmizi tiinelden terk ederek saltere
dogru, disan kosun. Bir kere daha
basarak kayanin az énce ittiginiz blo-
ga asill kalmasim saglayin. Tlnelden
gecin, seytanlan vurun ve karsidaki
platforma atlayin (s.n.). Bir sonraki o-
dada da sizi iki seytan bekliyor. iki
kirmizi alandan bir tanesinin karsisin-
da, kenarda durun ve asagl kayin.
Tam en sonda sigrayin. Bir sonraki o-

daya girerek buradaki seytam da yok
edin. Soldaki acikhiga, oradan da qi-
kantiya sicrayin. Seytan temizledik-
ten sonra (resmen seytan avcisl ol-
dukl) odarun ortasindaki kirmizi te-
peye sigrayin. Buradan bir sonraki
lusma gecin, salteri indirin, bloklu
platoya sigrayin, ve blogu duvardan
cekin, Arkadaki yolda sizi bir tuzak
bekliyor. Silahlarimz cekerek tuzak-
tan gecin, saga dénin iki seytani vu-
run, ardindan Uzerinden atlayin ve
yokusu cikin. Simdi yine biyiik oda-
ya geri déndlniiz. Ama burada da
sizl ugan bir seytan bekliyor. Bir son-
raki cilluntiya (sagda) sigrayin (s.n.).
Acikhgin oldugu ciluntiya atlayaralk i-
lerleyin ve saltere basin. Blyilk oda-
daki bloklar hareket edecel. Bloklan
kullanarak sol duvardaki agtkliga ula-
sin. Saltere basin,béylece bloklar o-
dadan ayrilmamzi saglayacak sekilcde
hareket edecekler. Boylece bir yoku-
sun basina geliyorsunuz. Ama her
zamanki gibi ylne bir engel var: 3
mumya.

3. Secret: Yokusu hizla kosarak bir
sonrakl tinelde sagda kendiliginden
kapanan gizli odaya ulasin. Tinel ve
kapilardan gecerek arkada soldan
yukari tirmanin. Yolun sonunda yine
bilyik odaya wvaracaksimiz. Soldaki
platforma sicraywn, ilerleyin ve bura-
daki seytant yok edin. Tuzagin éniin-
deki yere gelin ve sola atlayarak ka-
yadan kurtulun. Rampadan yukarn ¢i-
lan (s.n.}), sola doniin, sonra da blo-
gu iki kere o6ne itin. |ki salterin oldu-
gu yere kadar kosun. Sagdakini ¢e-
kip hemen geri sicrayin. Boylece a-
sagl diasmekten kurtulabilirsiniz.
Olusan delikten kayaral &ne dogru
atlaymn ve kayay! hareket ettirin. Son-
ra da hemen geriye dogru sigrayarak
yukan gidin. Solda yukanya dogru
tirmarun, saltere basin ve yukar cik-
maya devam ederek bir sonraki ¢i-
kintidan kendinizi sallandinin. Artik
salterlerin arasindaki kapt aqilk. Bir
sonraki odada sizi (¢ tane disman
bekliyor. Késedeki salteri kullanarak
kapiyvi acin (s.n.). Elinizde sitahla asa-
&1 kayarak iki yaratigl yok edin. Bura-
da karsilasacaginiz yaratig normal
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silahlarmizla &ldiiremiyorsunuz. Bu-
nun icin dnce siyah bloklara cikarak
platonun (zerindeki saltere ulasin.
Ona bastiktan sonra tekrar yere sic-
rayin. Sonra kurn rengindeki bloklar-
dan agik renkli platoya tirmanin ve
yaratigin asagl diismesini saglayin.
Tekrar karanlk platoya tirmanarak o-
dadan ¢tkin. Dar gecidi izleyin ve iki
tane atlantislivle zorlu bir savasa gi-
rin. Sola kosun ve salteri ¢ekin. Son-
ra da yine sola, bir sonraki saltere
kosun, Odanin ortasindaki képriiden
arka tarafa gecin. Burada bir kere da-
ha, “Scion”u bulacaksituz. Makineye
gidin ve kendinizi oyunun en son
bélimine hazirlaymn.

3, The Great Pyrami

Bu ballime ¢ok ama ¢ok zor bir sa-
vasla bashyorsunuz. Rakibiniz ise
Natla icin &zel yetistirilen, boyunuza
gore azicik {1} dev boyutlarda bir ya-
ratik. Ashnda dldiirmek hig zor degil,
ama bunu ufak bir platformda yap-
mak gerekince isler degisiyor tabii.
Size tavsiyem devamli hareket halin-
de olmanmz ve yaratiin Uzerinden
atlamanizdir. Savastan sonra acilan
kapicdan tinele gidin ve asagl kaya-
rak blogu ¢ kere ileri dogru itin. Yu-
kari tirmanin (s.n.}, tuzagin Gzerin-
den asag@ dismemek icin hizla ko-
sun. Yol aynminda saga déniip blo-
8u itin. Yol aynmina geri doénerek
yokus asagl inin. Burada bir kez daha
blogu kendinize ¢ektikten sonra yol
aynminda sola gidin. Béylece blo-
gun arkasina ulasacaksiniz. Blogu
(bifiyoruz. biz de biktik bu kelimeyi
yazmaktan, ama...) ittikten sonra,
tekrar geri dénip dblir tarafa gegin.
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Salteri indirdikten sonra agik kapidan
odayi terk edin. Odanin arkasina u-
lasmak igin platformlan kullanin. Ilki-
ne, oradan da ikincisine sigrayin. Bu-
radan sola déniip lavlann istiinden
Obir tarafa atlayin, sonra diz devam
edin.

1. Secret: Bu hareketin sonunda o-
danin basinda bir kopri ¢tkacak. Kar-
si tarafa atlayin ve kdpritye gelin.
Kopriyl gectikten sonra salteri iki
kere indirin. Béylelikle kdprll tekrar
cikacak. Platformlanin yardimiyla o-
danin sonuna dogru bir kez daha at-
layin ve burada tiinelin icine dogru i-
lerleyin, Yokustan biraz yukan cika-
rak kayanmn serbest kalmasin sagla-
yin. Sonra da yolu bosaltmak icin vi-
rajdan déniin. Tekrar yukan cikarak
ayni yontemle ikinci topu da halle-
din. Yolun sonuna dikkat! Buradaki
yerden dismek istemiyorsantz tzeri-
ne gelip hizla kosun. Béylece zemin
asag ¢Okecek, ama siz hayatta kala-
caksiniz. Bu islemi yapmadan énce
enerji seviyenizi tam tutmaya calisin,
clink carpmanin etkisiyle enerjinizin
dortte birini kaybedebilirisiniz. Bunu
takip eden odada silahimizla kiracagi-
niz “5cien”un oldugu makineyi go-
receksiniz (s.n.). Su an yapmaniz ge-
reken piramidi olabildigince hizli
terk etmek. Bir sonraki odadaki tii-
nelde atlantislilere fazla takilmadan
sagdaki kdpriiden donmus lava atla-
vip yerdeki delikten sallanin. Soldaki
kayaligin araligina sigrayarak saga
dogru sallanin. Duvarnn sonunda
kendinizi birakin ve sigrama tusuna
basin. Bir sonraki odada saga kosa-
rak kayayl harekete gecirin. Sarkacin
dniine gelin ve lava dogru kiglik bir
atlayis yapin. Oday dikkatlice gecin.

Rampanin dniine gelerek éne dogru
kiictik, ardindan da hizla saga dogru
yan bir sigrayis yapin. Son olarak da
6ne dogru atlayip girise ulasin.

2. Secret: Sol duvarda turuncu bir
ticgen bulunuyor, Uzerine dogru sig-
rayarak sabit kalin ve saga dogru yo-
kus asagn sallanin. Platformun tam
ortasinda durun ve geriye sigrayin
{s.n.). kayalklardaki catlag kullana-
rak yerdeki platforma ulasin. Kinlan
yerlerden hizla ilerleyin ve yuvarla-
nan kayadan kutulmak igin sarkacin
arkasindaki acikliktan saga sapin. Yo-
kus asagi kosup hizla saga sapin ve
kayadan kurtulun. Sarkac en sag ve-
ya en sol noktastna ulasinca bir son-
raki egimden asag) kayin. En asagida
lava diismeden ilerideki ¢ikintiya at-
layin. Blogun solundan asag) sicrayip
tinelden flerleyin. Yolun sonuna ka-
dar hizla kosun ve en sonuncu lavin
Uzerinden atlayin. Salteri asag cekin.
Béylece kapi agilacak, Sola dogru lav
deligine kadar kosun, kenarda kigiik
bir atlayis yapin oraya tutunun. Kaya
Gzerinizden gecince kendinizi yukan
cekin. Bir sonraki odada yanan si-
tunlanin Gzerinden atlayin. Sigrarken
en kenarda durun.

3. Secret: Kenara kadar kosun, kii-
clk bir sicrayis yapin ve asili kalin.
Hemen yukan ciap bilydk bir atlayis
yapmn. Kenarda durarak geriye dogru
bir adim (kiiglil) atin ve ileriye dog-
ru azicik sicrayin. Bédylece yerdeki su
deligine ulasacaksimz. Suya girin, i-
lerleyin ve ¢tkin (s.n.). Silahimzi ce-
kerek biylk odaya girin, ve... Ta
tamm! Son savas! Natla vs. Lara. Uzi
mermilerini toplayip sagdaki tiineli
izleyin. Odanin sol arkasindaki ram-
paya ¢ikin ve oradan atlayarak tiineli
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KARTEL BILGI [SLEM
Tel: (2123 218 06 61
488 DXR/66, 8 b RANM, CD-ROM

Bravo. nihayet bu uzun oyunu bi-
tirdiniz....(biz de aciklayana kadar
bittik!..)
takip edin. Bunu bdéyle bir kag kere - Not: Su anda kulagimiza gelen bir
yaptiktan sonra en yukarida bir yerde  habere gére Tomb Raider'in Avrupa

sUsld bir gikint goreceksiniz, Oraya  maceras cikmistir, duyurulur 0o
sigrayin, koridor boyunca devam e- Gérhan Habibogiu & 0005_0
din ve de son olarak asag) kayin. Batu Hergtinsel 'k
m., w
&

¥

Yeni Islemciler ve 24 adet
_ grafik karti testi CHIP’in |
‘ MLaISRTAN ROCTIRY s  Haziran sayisinda ‘

SIMDI TE

% Esld bilgisayerinrzicdaha §
hehl, daha guclu
lnkbilirsiniz

% Ana karttan grafik kartinz
ses kartindan CD-ROM
surucu ye, mademden
yaziciya dek guclendirmeye
yonelik ayarkar. ..,

Her DUzeyden
Kullanicinin Dergisi |
YENt tsLEMOILER

& islemci dinyasmdan so : H L i

wIntel in yeni islemcisi Pentiem Il ve AMD, Cyrix |
iFlmgilerinin test sonuclart ve yorumtar

— [

: |
teve 7 39




Lara Crofi Simdi De
Sr.fgu {mlr\!

tlgisayar oyunlanyla, birazcik
Bolsun ilgilenip de Tomb Raider

ismini duymayan biri kalmuis
midir acaba su diinyada? Peki ya ef-
sanevi Lara Croft'a ne demelr. iki e-
linde de birer 45 Colt ve eski mezar-
lardan cok plaja yakisan kiyafeti ile
her turld akrobatilk numaray1 gbéziind
bile kirpmadan yapan bu sanal hatun
kimin aklini basindan almad: ki?

Benzer 3D oyunlar arasinda pel ¢olk
eksigi olmasina ragmen Tomb Ra-
ider in bu denli basanh olmasmdalki

baslica unsurlardan biri de hic kuslw-
suz Lara ve onun biliylk tabancalan
Ama bilmeyenler igin dykiyil bir kez
hatirlatahm, Lara zengin bir in-
giliz lordunun asi ve basina
buyrule lazidir, yiik-
sek sosyete balolarn-

na katilmaktansa eski
harabelerde arkeolojik
avlara cillkkmay tercih eder.
Sonug olaral ailesi tara-
tindan tamamen redde-
dilir ancak o gezilerini
kaleme alip iyi para ka-
zandigindan bu durumu
pele umursamaz, Kendine

0 LeveL 597}

eski bir malikane ve bir de motor-
siklet satin alip, bildigi gibi yasa-
maya devam eder. Bu gezilerden bi-
rinde biylk bir sirletin sahibinden
oldulkga ilging bir teklif alir, Scion adh
verilen efsanevi bir tilsimin pargalan-
nt butup getirirse hem ini artacak,
hem de banka hesab bir hayli kaba-
racaktir, Bu tilsimin pargalan dinya-
nin ¢esitli yerlerindeki eski sehir ka-

hntilarina gizlenmis durumdadir ve
simdiye del kimse onlan bulmayt
basaramarmustir. Bunun baslica ne-
denlerinden biri yagmacilar icin ha-
zirlanmis antik tuzaklar ve bir digeri
de harabelerin arasinda yasayan vah-
si hayvanlardir. Ancak hepsinden
zoru zamanla ¢dlkkmiis ve yilalmis ha-
rabeler arasindan bir yol bulup ilerle-
vebilmelktir. Fakat Lara iyi bir arleo-
log cldugu kadar iyi bir akrobattir
ve bu duruma ayal uydurmakta
zorluk ¢ekmez. Oyunda Lara’y
disandan gérerelc ydnetiyorsu-
nuz. Ancak kamera agist sabit

degil. oldukc¢a dinamik ve bu-
lunulan konuma gore degisi-

yor. [sterseniz Lara'nin ba-
1 kis acisini kullanarak gev-
) reye bir gbz atabilmek
\.‘ de mimliin, nisan alma

| Ise Lara tarafindan oto-

matil olaral yapilryor. Eger tipini be-
genmedigi bir canli gorirse silahin
hemen ona ydneltiyor ve birden faz-
la hedef varsa en yakin tehdit kay-
naldarini hedef aliyor. Harabelerin a-
rasinda ilerleyebilmesi icin atlamasi,
firmanmasi, ylizmesi, tuzaklardan ve
saldiran yarauklardan kacabilmesi i-
¢in talklalar ve parendeler atmasi ge-
relitiginde bu dinamik kamera acila-
rinin kiymeti daha iyi antasihyor, Qu-
alce tarzi bir oyunda asla mimkin ol-

mayacalt manevralar bu gorls aci-
sindan colk daha rahat bir bicimde
yaplabilivor. Ancalt alismasi biraz u-
zun sdrebiliyor ve kamera acilarn her
zaman o lkadar uygun olmayabiliyor
Bu oyunu PC (izerinde oynamis olan-
lariniz bir agidan daha sansh, gilnki
giiclt bir PC ile ylksek ¢ozunurlikte
oldukca gercekci grafilkler elde et-
mek mumkun, Sega ise bu oyunu
nispeten diisik bir grafik kalitesinde
gosteriyor. Fakat oyun esnasinda Se-
ga Game Pad siradan bir klavyeden
daha avantajh ve rahat bir oyun im-
kani sunuyor. Oyun siradan bir Do-
om kopyas! olmaktan ¢ok &tede bir
armosfere sahip, boyuna ates et-
mekten colk etrafi kesfetmelkle mes-
gul oluyorsunuz ve mekanlann gi-
zemli havast ¢ok ivi verilmis. Eger
Sega sahibi iseniz bu oyun sizi uzun
bir stre ekran basina baglayacaldtir,
Ayrica Sega almay distnenler icin
hemen belirtelim Sega Rally Cham-
pionship ve World Wide Soccer o-
yunlan Sega Saturn ile birlikte tcret-
siz olarak veriliyor. Oyun fivatlan di-
stndldigtnde oldukca karli bir alis-
verig!

M. Berker Gungor 'k

LEVEL KARNESI
ACTION

ARAL ITHALAT LTD,
Tel: (212) 853 26 73

Sega Saturn
Fiyat1: 90$ (KDV dahil)

SO00
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Dondisd

on zamanlarda otomobil yarisi
Ssimulasyonlarlncla belirgin bir

artig var ve tabii ki Sega da bun-
dan paywna duseni kagimilmaz olarak
aliyor. Daytona USA Sega icin cikan
pek ok yans oyunundan sadece bir
tanesi ancak digerlerinden birkag kii-
¢lk detay hari¢c pek farkl sayilmaz,
Oyun tek basiniza ya da karsilikl iki
kisi olarak oynanabiliyor, eger iki kisi
oynarsarz ekran yatay olarak iki esit
kisima béliiniyor, yani biityiik ekran
bir televizyondan daha iyi sonuclar a-
labilirsiniz. Ashnda bu altin kuraldir,
Sega'dan alacaginiz gériintii kalitest
her zaman igin biraz televizyonunu-
zun ekran capina ve kalitesine bagli-
dir. Qyunda tek ya da iki oyuncu da
yer alsa, her zaman bol miktarda ve
biraz da hilebaz bilgisayar rakipleri
mevcut, olmadik zamancda sikistinilip,

CHANPHO N ESH
CCIRCUINT EEITIONN

kendinizi tak-
lalar  atarken
bulmaniz son
derece mum-
kin. Tabii so-
nug olarak ol-
dukga byl
hasar alip hiz
yitirebilirsiniz,
bu durumda
dogrudan pite
girmek yaptla-
cak en dogru
sey. Burada en
detayli oyun-
larda bile es
gecilen bir ay-
nnt1 géze car-
pryor, pite gi-
rince araciniz
dogrudan gi-
dip servis eki-

I8

binin dninde duruyor ve giizel bir ta-
lum caltsmasi seyrediyorsunuz, arac-
taki hasar onarildiktan sonra yarisa
devam edebilirsiniz. Pek cok yaris o-
yunu aragla ilgili detaylara fazla dal-
digindan sadece bi-
raz eglenmelk iste-
yenler icin bir kabusa
ddnistr, burada ise
sekiz adet standart
yang arabast icinden
seciminizi  yapabili-
yorsunuz. Araglar ba-
sit olarak yol tutus,
hizlanma ve son si-
ratlerine gore yildiz
verilerek siniflandiril-
mig, kiminin sadece
bir 6zelligi ok iyi, ki-
mi de dengeli bir go-
rindm sergiliyor. Ya-

nsacagmiz piste gére secmesi size
kalmis, Yansilabilecek bes adet pist
mevcut, bunlar kolaydan zora dogru
siralantyor, manzaralan da fena sayil-
maz. Arag ve pist seciminin nispeten
basit ve rahat olmasina karsilik oyun-
da tur zamanlannin gdsterilmesi ol-
dukca detayli sayilir, eger arkadasla-
ninizla bahse tutusmalc gibi huyltanmz
varsa, bu sayede gereksiz tartisma-
lardan kaginmak kolaylasiyor. Araba-
larin kullanilisi pek cok yans oyunun-
dan daha kolay, zaten oyunda astri
ciddi bir misabaka havasindan cok,
haydi biraz kapisalim tadi var. Ancak
tabii ki bu telsizden yagan uyarilann
kafariz: sisirmesine engel degit. Kisa-
casi eger arkadaslannizla da oynayip
hosca vakit gecirebileceginiz rahatla-
tici bir yans oyunu istiyorsaniz bu o
olabilir.

Yans oyunlarindan hoslaniyorsaniz

.

Level 3/97'de tanittigimiz Sega Rally
Championship’i de deneyin. Sega
Rally Championship ve World Wide
Soccer Sega Saturn ile birlikte verili-
yor. Yani artikk yeni bir Saturn aldigi-
nizda bu iki oyun da ahsverisin bir
parcasi olarak elinize geciyor ki, bu
kutudan basit bir demo CD'si ¢glkma-
sindan cok daha olumiu bir satts yén-
temi.

M. Berker Glingor |L|

LEVEL KARNESI

YARIS

ARAL [TIALAT LTD.
Tal: (218
Hints Judurn

Figata: 908 (KUY dakil

SO0
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Outlaws
Oyun icinde herhangi bir
zamanda bu kodlan gire-
bilirsiniz. Asagidaki “LA”
kodlan Dark forces ile ay-
i

OLAIRHEAD: Ucma mo-
du "X ve "C" tuslan kul-
lamitfarak yukar veya asag)
* harekef edilebilit. LAPO-
GO ile aynidir

OLCDS: Super harita mo-
du, LACDS ile ayni calisir,
Uc kere aynisini ghimelk si-
zi tekrar nonmal moda déndirir,
OLFPS: Frame rate ile beraber baz

maya yarar.

OLGPS: Harita modunda iken oylin-

sy «CU koordinatini gbstermeye yarar,

LADATA va yalan bir kod.

. OLJACKPOT: BOIUmMU bitirmelk icin
gerekli olan bitlin objeleri verir, LA-
UNLOCK koduna benzer.
QLPOSTAL: Cephane ve tiim silah-

. . lar, Birsclaha yazmalk daha fazla Gat-
ling Cun cephanesi verir, LAPOS-
. TAL kodu ile aymdir, h

. OLR[DLITE Logic seqenegi, LARED-
LITE ile ayni sekilde calisir, yanhz ka-
ti adamlar bu durumda iken wvurul-
duklarinda clmezler
OLZIP; Teleport, LANTFH ile
Boliim Kodlar:
Bu kedlar istenen bolimlere atlan-
masinn  saglayacaktir. flk 407 ilk
< «CD'de geriside ildncl CD'de yeral-
maiita,
- OLHIDEOUT =
QOLTOWN
OLTRAIN
OLCANYON
- OLMILL - .
OLSIMMS -

ayni

Test Drive Offroad
'Admm glrmenlz istendi-
ginde, bunlan yazn (her
seferinde sadece birini girin):
cheatl -
chear?
cheat3
cheatd
chears
ciggies
Bu size hotrods monstertruck, x4
buggy ve stock-car olmak Gzere 4 ta-
ne araba verecekiir,

Aynl zamanda Battn yollarda ya-
risma sansta sahip olurken no-clip-
ping modu ile bitin objelerin icin-

den gecebilecelksiniz
Basit gdziikiyor ama calisiyor!!!

buffering Dilgilerini de ekrana bas- _Lg

Archimedean Dynasty

Burada biraz diizenleme yapacagiz, |

ama hex dlizenleme degil. Tel ihti-
yacimz olan notepad ve Blueby-
tet AD DatSave dizininde bulabile-
ceginiz kayith bir oyun.

Sanra istediginiz seyi buldha kadar
icayith oyuniari acip bakmak,” -

Mesela “Floodgate” adi ile kaydeti-
giniz oyunu actiniz, ilk-3 sabr su se-
kilde gézikeceltir
[Globall I
Name = Floodgate
Credit = 13237 < bu sats ne kaciarw
krediniz kaldigini gosterir.

Bu satin mesela asagidaki gibl de-
gistirebilirsiniz. SR

Credlt = 99999 <- artk oyuna tekrar £
~ basladiginiz. zaman 59‘2,999_-[3@&};111-___

L] L]
. OLMINER montana: Biitln silahlar, cephaneler
OLCLIFF * objeler,
OLRANCH . griswold: Bitiin z;rh cinsleri |g}-n tam

enerjl.
edmark: sizi oldurmr
I wanna be like kevin: Mesaj: Artik
Kevin gibisiniz. ;
satchel: Bltln objeleri verir
onering: OlumsizI(igy acar.

. mario: Bolum atlama. i

* kevorkian: sizi sldiirr.

" mcgee: sizi atese verir,
krueger: atese dayamkhlik
cousteau: 200 saglle.
voorhees: Tanr modu.
Lara Croft: Tam cephane ve silah
{rekrar yazip kaldirabilirsiniz)

. Eva Galli: Clipping Modu, "
rate: elrana frame rate’i basar
goontes: Tam harita,
spielberg: BOIm®atiama

Buplarda bitmediklerimiz;

Lieberman: ? ;
cheesehead: ?
IPKFA: 2
tequila: ?

funky shoes: ? .

gateleeper: ?
spork: ?

: hengkong: ?

Frankenstien: ?

 clarice: ?

Sadece demo’da calisanlar:

Once Fye basip sonra:

MAP: Tam harita p

AMMO: Tam cephane

GOD: Tann modu

GUNS: Biitin silahlar

KEYS: Butln silahlar

CLIP: Clipping modu 4

Lost Vikings 2
"CR3D: Credits. -
CHA3T: Bmiyoruz ;) . .
WARP: Ulastginiz en Ust seviyeye
gonderir. - -
GHST: Olimsiizluk,
Boliim kodlar:

Kod B&lim Kod . Bolim
NTRE: R L VR i e
[STS e e . ov4aL 18
ZNDSI T8} SR TING oM
TRSH % DARK '.29,;

swnvn 5V 'Hfman 17} 4

-
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