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PrePay

N +

conteaza

Uneori, unul in plus conteaza. De acum, pentru
orice cartela reincarcabila PrePay activata,
primesti in plus 1 USD credit initial.

Pentru pachetul PrePay de 6 USD ai un credit
initial de 6 USD cu perioada activa de 2 luni,
iar pentru pachetul de 11 USD ai un credit
initial de 12 USD si 4 luni perioada activa.

lar fiecare pachet PrePay de Craciun iti aduce
si un CD cadou.
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| ;upértati pe cei care se plang jocuri noi si bune care sa va ;in& |

. Si ma supdr de unul singur de calculator. Zilele trecute mé chio

f;énd incep sa scriu un editorial, meu si mai, mai cd nu-mi venea s

i aminte cum am varsat lacrimi de World of Warcraft, Half-Life 2, Need
re numar al revistei. Ei bine, de Underground 2, Vampire: The Masqu

0 sa mad bucur! Afard e frig, vine iarna, Bloodlines... Mai rimane 3 ma plang :
fuge de langa noi. Zambiti, vd rog! De ce? destul timp pentru toate bunatatile astea.
- madcar asa o sa va incalziti la calculator, dar as avea dreptate si totusi nu mi-ar p

iepe monitor si incingand cat mai tare Ce bine ca nu e vara!
eo. Si, ce e mai important, sunt destule




DEVIO

Dragon’s Lair 1N

Flatoul .

Prince of Persia: The Warrior Within
Time of Defiance

MOoDSs

A Harper's Tale (NWN)

PATCH

Myst IV: Revelations 1.01
Star Wars: Battleiront 1.1
WALLPAPERS

Knights of Honor

Nexus: The Jupiter Incident

TES IV: Oblivion
SCREENSAVER -

Colin McRae Rally 2005

Interfata €D-ului LEVEL este
conceputd sa ruleze optim pe o placa
grafica ce suportd minim o rezolutie de
BOOUx600 si 0 adancime a culorii de 16 biti.
De aceea, nu este recomandatd folosirea
acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul
necesar! Interfala poate 11 rulata atat sub
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows
NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii,
redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in functionarea interfetei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL CD au fost testate si seleclate
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu
isi poate asuma hici o responsabilitate pentru
functionarea anommala a software-ului s nici
nu poate i Beuta responsabild pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky

* BlindWrite 5.2.6
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Nvidia fmeWare

Lab - Rusia) si BitDelender Profossi
{fumizal de Softwin).
Pentru orice |ntreb‘lrl legal

in scopuri
mnznrel a ;o( ulw

ATENTIEL Pentru ruldrm anrm__hl_ é
interfetei COD-ului va recomandanm s
unei rezelutii minime de 800x600, 0
adancime a culorii de 16 biti si folosi
optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi utilizate in
conformitate cu parametrii definiti in’
standardul Philips — Yellow Book.
Editura nu-si asuma responsabilitatea
asupra eventualelor pagube provocate
de utilizarea CD-ului in alti parametri
decit cei stabiliti in standardul
mentionat anterior.
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Doom 3: Resurrection of Evil

Producator id Software Distribuitor Activision
i un Doom 4 iese (cel putin
pentru moment) din discutie, po
coloniei martiene invadate de colonistii
ladului nu s-a sfa Buzunarul
companiei Activision, mai adanc decat
Jthe Bottomless Pit”, precum si o
hoarda de gameri hamesiti i-au
Lconvins” pe delaidc
continuare ar fi mai mult decat
n acest scop, id Software
s-a inhaitat cu © compani
ta, Ne Sof

(responsabild cu partea de multiplayer a
lui Return to Castle Wolfenstein), si
astiel a fost conceput Doom 3:
Resurrection of nsion-ul
continuand terifianta experienta single
player cu care ne-am delectat de

1.

in Resurrection of Evil eroul intrd in

sia unui stravechi artefact cu puteri
diavolesti, acesta inzestrandu-| pe loc experienta single player mult mai

cu puterile Necuratului. Toate bune si inspdimantatoare, noi arme cu care sa

curdtam ladul de gunoaie si un
multiplayer cu harli nou-noute, pe

frumoase, insa acum, pe urmele
amicului nostru au pornit toti
lindu-se

impielitatii, stia urmarind ¢ fiecare dintre acestea inghes

recupereze cu orice pret obiectul cu maximum opt jucatori.

ina. Jocul promite sa ne ofere o Desi comunicatul de presa ce a

Data lansarii primavara 2005

On-line N/A

insotit anuntul nu specifica nici o data
de lansare, o privire scurtd aruncata
peste planurile lui Activision m-a
lamurit: daca totul merge bine,
Resurrection of Evil va vedea lumina

O E

zilei in primavara lui 2

Legendarul designer Warren
Spector (System Shock, Thief, Deus Ex)
a anuntat ca paraseste studioul lon
Storm pentru a se concentra asupra
unor profecte personale. Cei de la
Fidos (care detin lon Storm) au
confirmat anuntul, dar au adaugat €3
vor continua colaborarea ©u Warren

Spector si 1l vor folosi drept consultant

pentru viitoarele titluri ale companiei.

Zvonurile indicd faptul cd Warren
Spector ar putea prelua conducerea
unui nou studio de dezvoltare al
companiei Midway. Intamplator sau
nu, Midway i-a ,achizitionat” nu
demult pe fostii colegi ai lui Spector de
la vechiul lon Storm, si anume Tom
Hall si John Romero.

WAAAW. [Bvel.ro
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Worid of Warcraftincinge serverele

Producator Blizzard Entertainment

Data lansirii 23.11.2004 (America de Nord) / 2005 (Europa)

Aparent, toatd lumea care are 0
legatura la Internet s-a aruncat in open
heta-ul de World of Warcraft, De la
anuntul facut de Blizzard in care se
spunea ca beta-ul de WoW este dis-
ponibil pentru tot poporul, majoritatea
site-urilor care ofereau spre download
clientul de WoW au fost reduse |a
ticere si scoase din uz de amatorii de
MMORPG-uri. Noroc ' au reusit
sd-si instaleze beta-ul (weee 1) s-au
confruntat cu s
care fiecare amarat de monstru era
fugdrit de doi-trei jucatori. Fenomenul
i-a determinat pe cei de la Blizzard
(dupa ce si-au ,inviat” site-ul doborat
de amatorii de download-uri
opreascd inscrierile pentru open beta,

Mai mult decat atat, europenii
interesati de WoW sunt indemnati de
Blizzard sa precomande jocul, altfel
nefiindu-le garantat un loc pe serverele
din Europa in mementul in care acesta

se va lansa.
JIncepand cu 26 noiembrie 2004,

jucatorii vor avea posibilitatea 3
precomande World of Warcraft de la

/ere supra-populate, in

diversii ofertanti din Europa. Astfel, nu
i ca li se garanteaza obtinerea
unei copii a jocului exact in momentul
lansarii, dar vor primi si o cutie speciala
ce va contine un CD cu selectiuni din
soundtrack-ul jocului si o cheie de
autentificare care le va permite accesul
la beta test-ul final
pentru Europa. Se
preconizeaza cd,

Distribuitor Vivendi Universal Games
On-line  www.blizzard.com/wow

datoritd cererii foarte mari, accesul la
beta test-ul final pentru Europa, ca si
accesul la varianta finala a jocului vor fi
limitate de capacitatea serverelor locale
din Europa. De aceea, recomandam
jucatorilor s precomande World of
Warcraft pentru a le fi garantata o copie
a versiunii finale.”
Nebunie!!!

NEVERWINTER NIGHTS 2
VINE IN 2006

Potrivit ultimelor zvonuri (cit de cat oficiale), mult

asteptatul Neverwinter Nights 2 nu va vedea lumina

monitoarelor decat in primévara anului 2006. Va aducem
aminte ca sequel-ul este produs de Obsidian Entertainment,
care s¢ mai ocupa si de KotOR 2 si al cdrei fondator este
nimeni altul decat Feargus Urguhart, fostul presedinte al
acum defunctului Black Isle.

nbrie 2004 wvwwlevel.ro



Ei glelayr + 1 74man: Blood Vioney

Producitor lo-Interactive Jis itor Eidos Data lansarii primavara 2005 On-line  www.hitman.com

.

Eidos, unul dintre cei mai mari distribuitori si producatori
de jocuri din lume, a anuntat cel mai nou joc din seria Hitman,
Blaod Money. Jocul este [are us de ac si lo-Interactive si va
fi lansat in primavara anului viitor in variante pentru
Playstation 2, Xbox si PC. Noul joc promite un ine grafic
madificat, un mai avansat siun ¢
acum inginte, vor conta mai mult banii pe care i prime
pentru fiecare misiune, modul in care i folosesti (pe arme,
bineinteles) avand un impact major asupra desfasurarii
jocului.

In joc il regasim pe 47 in slujba aceleiasi agentii (ICA),

ta aceasta este amenintata de o organizatie sec
Asasinil ICA-ului dispar unul dupa celalalt, lar 47 pare a fi
urmatoarea victima. Simtindu-se amenintat, 47 isi face

ca in Statele Unite ale Americii pentru a-si

- inaging director la lo-Interactive declara:
JAm depus mult timp rt pentru a veni cu 0 noua versiune
a engine-ului grafic
cateva noutati extrem de i ;
A.l.-ului ne-a intrecut pre l])l]llL asteptari si, :nmhmull cuo
poveste excelenta si int
bine construite, ne permite's

va fi cel mai bun joc din

JUCATE DISCUTATE

NOI COMENTATE LA
CONTROVERSATE

Constanta 103,9 MHz B Sinaia 103,9 MHz ® Bacau 102,1 M

100, 6 B ucu re§t| Ploiesti 100,6 MHz N lasi 100,4 MHz N Campina 93,9 MHz ¥ Mangalia 8
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O jumatate de luna pentru o
jumatate de viata

Producator Valve Software Distribuitor Vivendi Universal Games  Data lansirii deja lansat On-line  www.hali-life2.com

Sau o fi invers? Oricum, povestea
incepe din momentul in care revista
dadea si iasa pe usa redactiei si sa fuga
la tipografie. Un vant rece se strecoara
prin noapte, cativa caini din vecini
incep sa urle, cioLAN se retrage speriat
intr-un colt si isi face o cafea. Zvonul ca
un pachet misterios s-a gasit in fafa usii
ne da tuturor fiori. O fi 0 bomba? Ne-a
gasit Ben Lade infiem un copil? E mic,
dreptunghiular si tare. E clar o bomba!

s

.
=

e et EX5
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Stati deoparte! Noroc cu nea Stelicad,

omul nostru bun la toate, care ne bagd
pachetul sub nas si ne lasd tremurand
la el. L-am ascultat, nu ticdia, asa ca
am tras la sorti cine sa-l deschida.
KiMO, tu esti dla! Cum nu am tras inca
la sorti? Nu vezi ca suntem toti pen-
truf... si uite asa ne-am trezit cu una bu-
cati cutie de Half-Life 2 si cinci CD-uri
ghesuite in carcasa. Era prea tarziu sa
emam revista inapoi, asa cd ne-am dispozitie doud saptamani sd-l jucam si loud saptamani. incepﬁnd de acum.
pus pe jucat si l-am ldsat pe Rzarectha sa ne dam cu parerea serios despre el. Hai ci mai e putin.
si tremure de nervi ca lui nu-i merge. Vestea si mai bund este ca viitorul B Mitza
Vestea bund este c3 avem acum la numér din LEVEL o sd apara peste fix

JOS DEVMIOCRATIAI
TRAIASCA COMIUNISMVIUL!

CROSS RACING
CHANVPIONSHIP

Vesti bune pentru toti tovardsiil Se pare ¢ merita sa iii
pionier si sa ai un cult al personalitatii exageral. Astfel,

Ungurii de la Invictus au de gand sa lanseze pand la autorititile chineze s-au supdrat ¢ multi adolescenti de la

sfarsitul anului simulatorul Cross Racing Championship, joc ei fsi otravesc mintea cu propaganda democratica din

ce foloseste cea mai noud generatie a engine-ului Invictus, MMORPG-urile de succes si s-au holdrat sa-si recastige

Pentru Cross Racing Championship echipa producatoare a tinerii. Asa cd au pus la bataie echivalentul a 240 de

dezvoltat un motoras destul de capabil care face ca milioane de dolari pentru dezvoltarea unor MMORPG-uri

damage-ul masinilor sa se apropie mult de realism. Daca autohtone, vajnice reprezentante ale spiritului chinez care

masinutele se vor face zob sau nu, vom afla doar dupa ce va triumfa in fata influentelor nocive din afara.

Invictus 1j va gasi jocului un distribuitor. Dom'le, se schimba lumeal

decermbne 2004 wwwlevel.ro
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Halo 2: 120 de milioane intr-o singura zi

Producitor Bungie Studios d Distribuitor Microsoft
Data lansarii lansat (Xbox) / 2005 (PC) On-line  www.bungie.net/Games/Halo2

Dupa ce Fable a spart o gramada de
recorduri in ceea ce priveste vanzarile
unui joc pe consola Xbox, iata ca peri-
oada buna prin care trece juciria
Microsoft-ului este prelungita de suc-
cesul de care se bucura Halo 2. Preco-
menzile pentru acesta au atins deja mi-
rifica cifra de un milion, ceea ce plaseaza
Halo 2 pe primul loc in topul celor mai
precomandate jocuri din toate timpurile,
Prin comparatie, primul Halo (care a
vizut lumina zilei o data cu debutul
consolei Xbox in anul 2001) s-a vandut
pand acum in peste cinci milioane de
exemplare si continua sa se vanda ca
painea calda. Succesul este dublu pentru
¢d jocul nu numai ca apare doar pe
consola Microsoft-ului, ci este produs
chiar de un studio (Bungie Studios) care
apartine aceleiasi companii,

Vanzdrile pentru acest joc au batut

deja toate recordurile precedente, ceea in primele 24 de ore de la lansare, in jur sunt intr-o0 continua crestere de la an la
ce |-a facut pe Bill Gates sa declare in de cinci milioane de copii ale jocului an. Consola celor de la Microsoft s-a
sedinta actionarilor Microsoft: ,In the Halo 2 vor fi vandute in prima lund in situat pe primul loc in topul american al
first 24 hours we've had an opening intreaga lume. lar ca s4 fie tabloul vanzarilor de console pe luna august cu
that's [more| popular than any motion complet, analistul P.J. McNeal de la un procent de 41% din piata, comparativ
picture has ever had in history.” American Technology Institute, cu 40% pentru PlayStation 2 si mai putin
Se estimeaza ca pe langa incasarile mentiona recent intr-un raport ca Xbox de 20% pentru consola GameCube.
de 120 de milioane de dolari obtinute este singura consold ale carei vanzari R KiMO

KONAWVI ANUNTZ\ METAL
GEAR SOLID 4

Editia cu numarul 22 a premiilor ,Golden Joystick” a Motoyuki Yoshioka, bossul de la Kanami JPN, a
fost dominata de jocul Doom 3, care a luat mentionat intr-un raport financiar ca proiectul Metal Gea
importante dous 3 »PC Game of Solid 4 a primit unda verde. Ceea ce nu stim inca este daca
the Year”. Printre castigatori se mai afla : Burnout 3 Hideo Kojima, creatorul seriei, se va implica in proiect si pe
n —PS2 Game of the Year, Fable - ; ce fel de sistem se va lansa jocul (va trebui sa asteptam, cel
he Year, Battlefield Vietnam - Online Game of the Year s mai probabil, pana cand viitoarea generatie de console va
tranic Arts — Publisher of the Year. vedea lumina zilei).

decermbrie 2004
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Rebel without a Pulse

Producator Wideload Games Distribuitor ASPYR Media Data lansirii vara 2005 i bbsthezombie.com

latd ca mai sunt unii care observe
monotonia care s-a instalat in majori-
tatea scenariilor si, spre bucuria noastra,

1dit sd mai schimbe ceva in po-
stile ce ne-nconjoard. Wideload

Games este o companie fondata de
niste fosti membri ai echipei Bungie
(Halo). Ce fac ei? Fac un joc pe o vari-
anta imbunatafita a motorului grafic
dezvoltat de Bungie pentru Halo, un
third-person action care se numeste
.Rebel without a Pulse”. Personajul
principal al jocului, Edward ,Stubbs”
Stubblefield, era un comis-voiajor care
isi facea linistit meseria fira sa deranjeze
pe nimeni. insa in anul 1933, in timp ce
se afla in Pennsylvania, este ucis cu
cruzime si ingropat pe un camp ferit de
ochii lumii. Dupa 26 de ani, pe acel
camp, Andrew Monday isi ridica un
monument in propria sa onoare:
Punchbowl, un oras construit cu ajuto-
rul celei mai moderne tehnologii dispo-
nibile. Cand Stubbs a iesit din mormant,
in timpul ceremoniilor de inaugurare
inchinate Punchbowl-ului nu stia cine
l-a ucis sau de ce s-a intors din morti,

TAKEDA 2 - RTS IN &
JAPONIA MEDIEVALA

Baietii de la Magitech Corporation au
anuntat ¢a Takeda 2 este aproape gata,
jocul urmand sd vada lumina zilei in
prima parte a anului viitor. 53 sperdm ¢a
va reusi sd-si intreaca ||Il'(!£-'it'l\|l|ll| care,
cu tot tam-tam-ul care s-a facut in jurul lui,
N-a reusil sa il]][lll'\il NeZe pe niment,

Tot ce stia era ca acest oras cu cladiri bineinteles ca Andrew Monday nici nu
inalte, puternic luminat si plin de masini  vrea sa se gandeasca la asa ceva si uite

incredibile nu era acolo inainte, Ah, si asa, in loc sa trdiascd in pace si armonie

ca atunci cand va manca creierul cuiva in oras, se va declansa un conflict intre
> va simti mai bine. Acum, planul siu om si zombie. Partea frumoasd este ca

i cucereasca orasul, dar 'om da iama-n came
si vom razbuna toate nedreptatile
suferite de fiecare zombie Tn parte, mort
fara sa aiba vreo sansa, prin cine stie ce
joc. Razbunarea va putea fi pusa la cale
de pe PC, Xbox si Mac in vara lui 2005.
® Rzarectha

S.T.A.L.K.E.R. AMANAT
DIN NOU

Dupa ce afost impins” pand in lanuarie 2005, 1ala ¢a [numi1.\lulu| FPS al
celor de la GSC Game World a fost amanat din nou. Potrivit celui mai recent
raport financiar al celor de la THQ, S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of C hernobyl va fi
lansat in mai 2005,

Am spune ,boooo!!!”, dar preferam sa-l faca cat mai bun decar sa-1

grabeascd si sa lanseze un produs nefinisat.

waww level.ro




"Sony” i “WALKMAN" sunt marci .
inregistrate ale Sony Conporation, Japonia
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l Cat de greu este sa construiesti o lume?
Ma uit la cana mea de cafea, nespalata
de cateva luni si abandonata de atunci
pe birou, iar ea se uita inapoi mine.
Micile vietati care au prins radacini in
zatul de cafea se tardsc incet pe scara
evolutiei si ma salveazi cu un raspuns.
Mult timp, dom’le! in lumea joctrilor
insd, lucrurile stau altfel. De exemplu,
celor de la Bethesda le-a trebuit un sin-
gur joc ca s pund pe picicare o lume.
Jocul se numea The Elder Scrolls: Arena,
iar lumea efa Tamriel. De-a lungul ani-
lor, Tamriel a devenit din ce in ce mai
cunoseut si a fost incetul cu incetul
populat de povesti, legende, personaje
de basm si aventuri precum Redguard,
_Ba‘tt!esphe, Daggerfall sau Morrowind,
© atat de placut povestite de-menestrelii
{ de la Bethesda incat foarte mulfi dintre
‘-ﬁégaa‘r ‘cazut sub vraja lor. Acum a venit
randul lui Oblivion sa fie povestit si as- - $
ﬁi{tat iar claca ar fi sa ne luam dupa suc-
&‘“eaql precedentt.lor aventuri, atungi ne

ipmem prég‘{sﬁ ‘de pe acum sa nepierdem

ﬁn nou cu lunile undeva in Tamriel.

d;( Nu@gl cand a fost |ntrebal ce se Va
- i,luﬁmpla ‘dupd Morrowind, Todd
(executive produem ‘pentru
-hﬁlorfowmd si Ob]w:on} a rlﬂfcﬁ't din
veri si a declarat €5 echipa.va lua mai
= -~ intaio pauza lunga si binemeritata si
* doar dupa aceea se va gandi la urma-
torul pas. Ei bine, omul a mintit! Pe la
jumétatea anului 2002, imediat dupa ce
Morrowind a fost terminat, cei de la
Bethesda s-au si apucat de urmétorul joc
‘din serie. Echipa s-a impartit in doua,
programatorii luerand la noul engine
grafic, iar artistii si designerii concentran-
du-se asupra celor doua expansion-uri
pentru Morrowind (Tribunal'si Blood-
moon). Astfel, in momentul in care jo--

Asta da padure!

wwwilevelro
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"'ru pe care il poartd, ci dupa numele

W el era deja in’ produc;ne de mai

: "a.-iﬂne dm’”ﬁ' Oblivion nu va fi lansat

insk mai devreme _de sfarsitul anului
viitor, preiectul fiind unul impresionant

_prin‘méirime (ca orice joc din seria The

EIder"Scrqﬂs].

~ Fiecare joc nou din universul The
E’Ider Scrolls-reprezinta o evolutie”, a
declarat-acelasi Todd Howard. ,Rein-
ventim seria cu fiecare joc. Vrem ca
oricare dintre titlurile din seria TES sa
(lqulm?‘de sine statitor si nu un
_wquel” a continuat el. ,,
altfel asta se vede... Fiecare joc dln se-
ia TES nu este recunoscut dupa numa-

" siu (Daggerfall, Morrowind etc.)”.

Ohlivion, in universul Elder Scrolls,
este echj'?al'" tul ladului, un univers
paralel incare traiesc toti zeii malefici.
La fel ca in toate celelalte jocuri din se-
rie, jucatorul porneste in TES IV:

" Oblivion din postura unui prizonier in

capitala Imperiului, Cyrodiil. intampla-
tor, imparatul Uriel Septim VII se trezeste
cu un asasin pe urmele sale si incearca
sd scape printr-un pasaj secret ce trece
chiar prin celula ta. Incercarea ta de a-|

iti aduc aminte ca toate aceste imagini sunt
screenshot-uri d%l‘l joc

ajuta pe impdrat esueaza si acesta moare
in bratele tale. Inainte de a-si da ultima
suflare iti incredinteaza , Amuleta Re-
gilor” si o misiune, aceea de a gasi per-
soana care poate inchide portile laclului
(ale lui Oblivion). Respectivele ,porti”
erau ferecate cu ajutorul vointei impara-
tului, iar o datd ce acesta moare, creatu-
rile ladului incep sa patrunda in lumea ta.

Marimea conteaza

Prima diferenta majora intre
Morrowind si Oblivion este datd de md-
rimea zonei de joc, Cei de la Bethesda
sunt recunoscuti pentru imensitatea
Lzonelor” in care isi plaseaza jocurile si
nu vor dezamdgi nici de aceasta data.
Lumea din Daggerfall, de exemplu, va
ramane mult timp una dintre cele mai
gigantice lumi virtuale. Dezavantajul
venea sub forma randomizarii locatiilor
si-a NPC-urilor. Morrowind, pe de alta
parte, propunea o zona a Tamriel-ului
incomparabil mai mica, insd toate cele-
lalte elemente (orase, NPC-uri, dun-
geon-uri, quest-uri) au primit o atentie
speciald, fiecare fiind conceput separat.
Oblivion va plasa jucatorul in capitala
Imperiului, Cyrodiil, o locatie sensibil
mai mare decat Morrowind-ul si pro-
mite o si mai mare atentie acordata fie-
carui oras, NPC sau quest. De fapt,
toate aceste elemente vor fi mai recluse
la numar decat in Morrowind, rama-
nand insa mult deasupra oricarui RPG
lansat pana acum. Aceasta decizie a

" fost luata de producatori pentru a putea

crea o lume mult mai veridica si mai
«agitata” decat cea din Morrowind, si

Prevewy [LEVEL

asta se va observa in primul rand la
NPC-uri. M-a surprins placut faptul ca
cei de la Bethesda au recunoscut ca
NPC-urile din Morrowind erau lipsite
de viatd si asta a afectat destul de mult
feeling-ul general al jocului. Mai mult
decat atat, o serie de designeri din ca-
drul echipei ce se ocupa de Oblivion
au recunoscut (atentie!) ca au fost in-
cantati de ceea ce au reusit nemtii de la
Piranha Bytes in al lor Gothic si ca acesta
a fost o inspiratie pentru modelarea lumii
din Oblivion, A.l.-ul NPC-urilor a fost
astfel complet refacut, fiecare dintre
lacuitorii Cyrodiil-ului avind de acum
viata proprie. S-a sfarsit cu NPC-urile
care stau toata ziua nemiscate in mij-
locul orasului! Multumita noului ,radi-
ant A.L.” au fost eliminate actiunile pre-
scriptate ale NPC-urilor, acestea fiind
inlocuite cu o serie de teluri la care as-
pird fiecare locuitor al noii lumi. De
exemplu, fiecarui NPC i se va face la un
moment dat foame si asta va insemna
cd trebuie sa-si procure de mancare.
insd modul in care fiecare individ isi va
face rost de hrand depinde numai de el.
Poate sd-si cumpere hrana, sd o vaneze
de unul singur sau sa o fure. Acesta este
tipul de ,gandire” care va guverna peste
toate NPC-urile din Oblivion, in plus,
fiecare dintre acestia te va line minte si
se va comporta fatd de jucator in functie
de parerea pe care si-a facut-o despre el.

La lupta!

Sistemul de joc a fost si el modifi-
cat, fiind acum mai ,concentrat” decat
ceea ce am vazut in Morrowind. De
exemplu, singurele arme de distanta din
Oblivion sunt arcurile. Cei de |a
Bethesda si-au motivat alegerea prin
faptul ca decat sa se incurce cu mai
multe tipuri de arme de distanta preferd
sa se concentreze pe un singur tip de
armd, dar a carei realizare <a tinda spre
perfectiune. Vor exista diferite tipuri de
arcuri si mai multe tipuri de sageti, iar

diferentele dintre ele se vor resimti din }

Tanar si nelinistit
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\h, cadh, dullce.casi. Si.iarbs,

. } plin in joc.

O alta motli_ﬁé#i-e a fost adusa lup-
tei de la micd distanta. Daca mai i

" minte, luptele din Mafrowind (ma refer

aici la cele in care erau utilizate sabii,
topoare etc.) nu-erau tocmai satisfaca-
toare, insd in Oblivion ni se promite O

~schimbare semnificativa in bine. Armele

vor fi mult mai bine balansate, iar lupta
va fi.mult mai antrenanta. Yor exista
mult mai multe tipuri de atacuri, iar blo-

wgarea loviturilor adversarului nu va mai

i facuta automat, ceea ce va necesita o
implicare mai mare a jucdtorului. Fie-

" care loyiturs isi va atinge de acum tinta

{fiind eliminat roll‘»’d!‘_‘,;m hit”), ceea ce
probabil i va-muliumi pe cei mai putin
tamiliarizati cu RPG-urile, dar va si
dinamiza luptele,

Un alt element care a fost prea putin
dezvoltat in Morrowinct a fost partea de

Din ce in ce mai
Trumos

stealth care, desi existentd, nu era ndea-
juns implementata. Ei bine, ghici cine se
ocupd toemai de acest aspect in Oblivion?
Nimeni altul decat Emil Pagliarulo, care a
avut o contributie destul de importanta in
seria Thief, Asa ¢ ne putem astepla ca
partea de stealth din Oblivion sa nu fie in

Ah, ce bunitati!

joc numai cu numele, Oh, goody!
Deocamdatd nu se stiu foarte multe

detalii despre restul elementelor de
gameplay din Oblivion, insa cu sigu-
ranta producatorii ne vor impdrtasi mai
multe din ,tainele” jocului in lunile
care urmeaza. Ah, sa nu uit totusi sa
amintesc si de noul compas dinamic
introdus in joc, care ne va ajuta sa ne
arientim mai usor, sau de noile moda-
litdti de calatorie (vom avea la dispozi-
tie cai si alte animale care pot fi cala-
rite), menite sa ne ajute sa cutreieram
Cyrodiil-ul in lung si-n lat. In plus, ni se
promite ca Oblivion va veni cu o noua
versiune a Construction Set-ului, mult
imbunatatita si mai usor de folosit,

Viitorul arata bine

Daca Morrowind a reprezentat o
mica revolutie in domeniul graficii,
atunci stai sd vezi ce poate Oblivion.
Jocul a fost dezvoltal cu urmétoarea
generalie de console (si de resurse hard-
ware pentru PC) In minte si asta se
vede, Sunt de fapt primele imagini
dintr-un joc dezvoltat pentru urma-
toarea generatie de placi video si deja
stau si ma intreb daca nu cumva ne
apropiem vertiginos de momentul in
care nuU vom mai avea ce sa reprosam
graficii dintr-un joc. Pentru o mai atentd
Lanalizd” a imaginilor din joc iti reco-
mand sd arunci o privire peste screen-
shot-urile din Oblivion pe care le vei
gasi pe CD-ul LEVEL din aceastd luna.

Una peste alta, din cate se stie pana
acum, The Elder Scrolls IV: Oblivion se
anunta ca unul dintre cele mai promi-
titoare RPG-uri ale noului ,val”. Jocul
va fi lansat pentru Xbox 2 (eventual si
PlayStation 3) si pentru PC, asa ca
strange de pe acum bani ori pentru o
consola noua ori pentru un upgrade
major. Oricuny, pana la sfarsitul anului
viitor mai e ceva timp.

B Mitza

Titlu  The Elder Scrolls IV;
Oblivion
Gen RPG
Producator Bethesda Softworks
Distribuitor  Bethesda Softworks

_P rocesor I\l;‘_r\
Memorie  N/A
Accelerare 3D Da

Multiplayer Nu
Data apariti_ei
ON-LINE

iarna 2005
www.elderscrolls.com
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Star Wars: Knights of the Oid
Republic Il - The Sith Lords

Fara indoiald, LucasArts sunt agricultori
buni. Au inceput cu un muguras piper-

nicit ([dupa posibilitatile tehnice ale vre-

mii) si, cu multa grija si rabdare, au
ajuns la un mar frumos, eu arome dupad
gustul fiecaruia, de la Arcade la

SpaceSim si de la FPS la RTS. §i cum nu

e frumas sa bagi asemenea frumusete
de mar in compot, responsabilii
LucasArts au muscat cu poftd pana au
ajuns la KotOR. Am zis gata, li s-a
infundat aici. Gata méarul. Ei bine, nu
dragilor, pentru ca, evident, marul
LucasArts @ unul mai cu mot. Sub

KotOR-ul initial, pigulit cu grija de cine
trebuie, baietii au gasit incd unul, numit,

pentru linistea pomicultorilor si bucuria
fanilor, KotOR Il — The Sith Lords.

Forta rea din holde piara/
Piara sith lorzii din tara...

. mai exact, din tara lui Bioware-

voda, ¢a prea isi faceau de cap zurbagiii,

Scapati de vigilenta tatucului Lucas,

micii delicventi au inceput sa topaie prin

tot studioul, In cautare de sforta intune-

cata sau bere bruna. Dar cum sith-lordul

e naprasnic din fire si prost-grescut din
obisnuinta, in curand s-a lasat cu @
paruiald generald. Bioware a dat
dovada de spirit de inifiativa si si-a
bagat picioarele. Si-a bagat picioarele
adanc in cizmele cu care cutreierase
taramurile magice din Jade Empires §i
Dragon Age si i-a trimis pe scandalagii
afard cu un sut sandtos (+500 damage).
Afard n-au stat ei prea mult pentru cd o
flinta milpasa, Obsidian Entertainment
pe numele i, i-a cules de pe strazi §i le-a
promis cate-n luna si-n stele ca sa-i
potoleasca. Si, ca prin minune, ei s-au

potolit si au adormit, visand probabil

= ti

Stinge ma lanterna aia ca vin tantarii

A R T T e e T ey P |

In sabii sa ne

taiem sau in

sforte sane
paruim?

cum e sa-ti decorezi semineul cu o
capatana de jedi.

Bucataria lui Darth Radu

Povestea noastra incepe in spiritul
sanatos al planului cincinal, adica la
cinci ani de la terminarea primului
KotOR. Desi putini la pumar, ei sunt
destui pentru transformarea bdietilor rai
din huligani in bucatari. Gasca lui Sith
duce gastronomia pe culmi nebanuite,
facand salatd din Ordinul Jedi, iar pe

membrii sai gamiturd la eartofi prajiti.

Singurul care a lipsit din farfurie este,
evident, personajul tau, plecat cu sor-
cova pe undeva pe la marginea galaxiei.
Aici incepe de fapt si actiunea, in
Peragus Station; locatie de pe un mic
asteroid lipsit de importantd. Dupa care,
incepe vanatoarea. A ta dupa expe-
rientd si a baietilor rai dupa tine: Asta e
tot ce au vrut respensabilii Obsidian En-
tertainment 5a ne transmita despre
poveste, daca nu punem la socoteala
cuvintele scdpate printre dinti vizavi de

insistenta presei,

Si déH, si lupta

La capitolul trosneala virtuala, lu-
crurile stau cam la fel. Sau, daca nu va
place cum suna, stau la fel de bine. Sis-
temul de luptd nu va fi modificat sub-
stantial, interesul producatorului fiind
doar oplimizarea pe acolo pe unde se
poate. Tolusi, cum joc fard noutati nu
se poate (vinde), producatorii au bagat
mana in buzunar si au pus pe masd
niscaiva forte noi, destule cat sa lase
gura apa oricarui fan. Dintre ele, doua
mi-au retinut atentia: Force Sight si
Force Crush. Force Sight face posibil
privitul prin usi, pereti si (sa speram)
prin echipamentul colegelor din party.
Vivat vayeurismul! Force Crush, pe de
alta parte, tinteste latura umana si
subtila din fiecare. Ca efect seamand in
mare masura cu binecunoscutul (si
indelung folositul) Grip, singura dife-
renta fiind efectul mult mai spectaculos.
Alaturi de fortele amintite, Obsidian
Entertainment pluseaza cu succes si la
capitolul arsenal. Noul joc va permite
schimbarea armelor in timpul luptei,
schimbare care nu presupune ravasirea
intregului inventory. Probabil cd in final

Mrs. Doubtfire, jedi-ul nostru trasnit

wwawieavelno



Ridicarea greutatii, varianta Jedi

rezultatul va fi unul gen Diablo, adica
un personaj dotat cu sloturi speciale
pentru mai multe tipuri de unelte adu-
citoare de moarte. In plus, armele de-
vin complet customizabile, asta ca sa
nu mai vorbim de posibilitatea de a va
crea singuri arsenalul.

Cireasa de pe tortul paragrafului e
reprezentala insd de sase ,prestige
classes” introduse in joc (disponibile de
la nivelul 204). Pentru iubitorii de pace
si prietenie intre popoare, exista Jedi
Watchman (Jedi Watchtower, nu?), Jedi
Master si Jedi Weapon Master. Cei din-
tre voi mai intunecati la suflet si forta
pot alege intre Sith Assassin, Sith Ma-
rauder sau Sith Lord — un soi de
Manea slutul si uratul de-al lor,

Armata e cu noi?

in primul KotOR ideea de a lisa
jucatorul sa-si aleagd singur destinul a
fost una excelenta dupa pdrerea mea (si
mal si compensa structura destul de
liniard a jocului). In KatOR 11, produ-
cdtorii dau cu liberul arbitru in stanga si
in dreapta party-ului vostru. Calea pe
care o alegeti (light sau dark) influen-
teaza deciziile Tnsotitorilor vostri, aces-
tea variind de la ,Yes master, te urmez
master” si pana la ,Vasile, eu plec la
mama”. Fiind oameni seriosi si respon-
sabili, producatorii s-au gandit ca ar fi
rusinos sd limiteze influenta doar la
atat, adaugand si posibilitatea ca de-

cizia membrilor sa fie influentata in

mare masura si de personalitatea puter-
nica a jucatorului. Pe scurt, daca sunteti
lideri respectati, dar cu viziuni intune-
cate, ii veti putea determina si pe altii sa
vi se alature,

Vant bun din pupa

Pentru ca fiecare iubitor de KotOR
este in esenta sa un vantura-univers,
jocul vine cu sapte planete explorabile,
printre care Dantooine (fosta casa a
Ordinului fedi, acum in ruina), Korriban
(temutul taram al Sith), Teles si Dxun
(vom juca si vom vedea ce e si cu ele),
Transportul interplanetar este asigurat
tot de Ebon Hawk. La urma-urmei, po-
sesorul din aventura precedentd e oale
si ulcele, asa incat nu cred ca se supdrd,
Odata coborati din nava, ni se promite
un mediude joe imens, texturat si de-
taliat cat sa crape placa video de invi-
die. Si daca ati coborat, ar fi pacat sd
stati de pomand. In afard de actiunea
principala, fiecare planetd vine cu
oferta proprie de misiuni bonus, plus
punctele de experienta aferente.

La vremuri noi, tot noi

Grafica a fost in mod sigur unul
dintre motivele pentru care jocul s-a
lipit de sufletul multora dintre voi.
Drept urmare, engine-ul folesit va fi
acelasi, cu mici adaugiri si imbunatairi
pe ici pe colo, prin partile esentiale.
Practic, asta se traduce prin texturi mai
detaliate, animatii si efecte mai bine
realizate (luptele promit sa fie de-a

PrevieW

Nu va apmpiai ca tip ,,Viu[!"

dreptul impresionante), efecte atmosfe-
rice si ce o sd le mai treacd producato-
rilor prin cap (spun asta in speranta ca
nu e vorba de un lightsaber). Desi exista
anumite voci carcotase care sustin ca
Obsidian ar fi trebuit sa munceasca la
un engine nou, eu unul nu-i vad rostul.
Actualul moteras grafic isi face treaba
mai mult decat decent, singura mea
obiectie fiind legatd de poponetul cam
prea expansiv al domnisoarelor din joc.

Rabdarea fie cu voi

Acestea fiind spuse, nu pot decat sa
va urez asteptare usoard, jocul fiind
programat sa apara abia in luna
februarie a anului viitor. Timp destul
pentru a va ascuti mintea, antrena
spiritul gi scapa de fratii mai mici si
iritanti, care cand pun mana pe sabie
fac numai degete prin casa,

B  Jack the Ripper

Titlu  Star Wars: Knights of

the Old Republic Il -
The Sith Lords

z Gen RPG

Producator Obsidian Entettainment

 Distribuitor LucasArts

" Procesor N/A

~ Memorie N/A

‘Accelerare 3D Da

'_.ﬁl_lit"iplayer Nu

Data aparitiei februarie 2005
ON-LINE www.lucasarts.com/

games/swkotor_sithlords
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Time of Defiance

Sau definitia VIMIORTS-ului

Daca nu stii cum e sa devii dependent
de un MMOG (massive multiplayer
rame), inseamna ca nu ai jucat

online g
Time of Defiance. Nu ma refer aici la
RPG-uri precum Anarchy Online, Eve

Prima mea colonie

Online sau Guild Wars, ultimul reusind
incredibila performantd de a-mi manca
cateva zile bune din viata in care tot ce-am
facut a fost sa ma rdzboiesc cu zeci de
dricovenii doar de dragul de a creste
cat mai repede in nivel. Si cand te
gandesti cd pana atunci i-am ardtat cu
degetul pe fanii genului siti-am vorbit
,de bine” pe la spntm' Dupa o

crec ic,arm ca nu Y )

asemenea ..II’dUﬂh‘!

atefe si sandvisu gggtm
delectat timp de aproap_eﬂeig

pagind, avea si se trafl
principalul motiv pentrll care af
inceput sa pierd din nou nenumadrate

nopti cu ochii adanc infipti in monitor,
in compania celui mai noubun prieten
c1| meu: Latr_aua ()are a men;at? Cu varf

iodata, ¢di de
i povesil olu

n-ar fi fost, nu. yuas
minunata. O pianel:&fplma C;e bio
pe numele ei Nespanona, care,
moment dat, din nefeficie |
locuitorii e pana atl :
explodat. Stiind ce
urma sa se abata a

planetei s-au pregatit din timp pentru
teribilul eveniment, plasand sub crusta
planetei dispozitive antigravitationale
cu scopul de a asigura plutirea prin
spatiu a fragmentelor ce aveau sa
rezulte n urma acestui cataclism.
Aceasta a fost solutia salvatoare care a
permis supravietuirea rasei Cog,
Rezultatul? Mii de insule de diferite
forme si marimi, ce plutesc prin spatiu,
imprastiate pe un teritoriu ce masoara
peste 4 000 de kilometri patrati,
asteptand si fie repopulate si exploatate
de catre cei putini ramasi in viata.
Bineinteles, unul dintre acestia esti
chiar tu, scopul tau fiind acela de a uni
toate aceste insule sub conducerea ta.
Un imperiu pe care il vei cladi (dacd vei

reusi) calcand in picieare o multime de

alte imperii, jucatori asemenea lie, care
urmaresc sa obtina acelasi lucru: putere
absolutd sau cat mai multa cu putinta.
insa felul in care i vei atinge telul va
depinde numai de tine, Fie ca vei alege
sd te aliezi cu un alt imperiu, fie ca vei
porni la drum pe cont propriu, scopul
ramane acelasi. Expansiunea.

Am fast mic, acum sunt
mare!

intepmm. ca orice inceput, este
destul de greu. Initial, imperiul tau este
format dintr-o singura insula. Ti se pune
la dispozitie un cartier general, cu
ajutorul caruia vei putea construi noi
cladiri de importanta strategica si
economica, cateva nave de rdzboi,

doud bucdti scouts, transparoare de
minereu si vehicule destinate
mineritului, o colonie si@ poarta ceva
mai deosebita (quantum gate), ce
permite transportul instantaneu al
navelor aflate in proprietate personald
catre diverse coordonate de pe harta *
sau spre alte asemenea porfi. Dar ce e
mai important, aceasta poarta ,stelara”
permite contactul cu o organizatie
invaluita in mister, A Opta Casa, a carei

wanienvelno




Asa ar trebui sa arate o colonie

putere militara si economicd depdseste
tot ceea ce ti-a fost dat sa vezi pana
acum. Primul lucru pe care trebuie sa-|
faci, o data ce te-ai vazut stapan pe
insula, este sa cauti noi insule, ale cdror
resurse sunt esentiale daca vrei sa-li
construiesti nave si cladiri noi, carora
ulterior le vei putea face si upgrade-uri.
Esential in acest sens este scout-ul care,
trimis.in explorarea spatiului din jurul
insulei tale, va descoperi noi insule mai
mult sau mai putin bogate in resurse.
Acestea se vor alatura, rand pe rand,
imperiului aflat intr-o continua
expansiune. Pentru a apdra un astfel de
imperiu este nevoie, bineinteles, de
nave noi de luptd si de distrugdteare, pe

care le vei obtine numai construind un
santier naval care, la randul lui, alaturi
de restul cladirilor unei colonii, are
nevoie de protectie maxima in fata
invadatorilor. De aceea, fiecare colonie
trebuie apédrata cu cat mai multe turele
defensive si turnuri de aparare pentru a
proteja cele mai importante insule ale
imperiului si resursele agonisite cu
sudoarea fruntii. Dar construirea unor
cladiri sau nave noi dureaza extrem de
mult. De exemplu, numai pentru
finalizarea constructiei unui scout a
trebuit sa astept aproape un sfert de ord,
iar pentru o nava ceva mai speciald,
coloniser-ul, ce are ca scop colonizarea
de noi insule, am avut de stat aproape o

ora intreagd. in tot acest
transport, carora le-am stabilit dinainte
rutele comerciale, cilatoreau de la o
insula la alta pentru a recupera
resursele pe care transportoarele
miniere le extrigeau fard incetare,
secituind insuld dupd insula, asigurand
astfel bunastarea ,miretului” meu
imperiu. Insd nu orice tip de resursd
poate fi extras cu ajutorul vehiculelor
construite in propriile santiere. Moss-ul,
un zacémant extrem de rar care alatun

"ﬁ extras decﬁt oy a;utorul unor v\ _
speciale pe care le vei putea achizrwna
doar de la aceasta din urma. lar daca
‘de-a lungul timpului vei depune
cantitati insemnate de moss si apa in
banca controlata de A Opta Casa, vei
putea achizitiona porti noi,
transportoare sau nave de luptd, precum
si 0 serie de nave exliraterestre, pe care
Casa le-a capturat in urma razboaielor
purtate impotriva unei rase la fel de
misterioase, a caror raza de actiune si

A Opta Casa are multe de oferit.
Daci ai bani

putere de foc este, in mod evident, mult
mai mare degat a celor construite in
propria ograda. A Opta Casa nu.se
ocupd insa doar cu vanzarea de nave
sau resurses In schimbul moss-ului sau
al apei poti afla coordonatele altor porti
si, mai important, potiafla informatii
despre miscarile altor Jucatem;nefmrta
(care, prevazatori din fire — in cazul
meu, au cumpdrat din timp tacerea Ca-
seil. Zilele vor trece pe nesimtite, iar
imperiul se va extinde vazand cu ochn.
Dar asta numai pé’mﬁ in l '
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Centrul operatiunilor in toata splendoarea lui

:}- rabdare, aceasta activitate ce ocupa o
buna parte din timp fiind, ca in orice alt
RTS, principala ocupatie a imperiului.
Apoi vei avea de ales intre a te extinde
rapid in toate directiile sau a-li construi
o flota de temut cu ajutorul careia sa
pornesti cat mai repede la luptd
impotriva altor imperii. Resursele sunt
in numar de sase: Coal (folosit drept
combustibil pentru navele construite de
tine), lemn, metal, piatra, apa si moss,
despre care am vorbit ceva mai
devreme. Insd cel mai important aspect,
in cazul lui Time of Defiance, este cad
jocul isi va vedea de treaba chiar si
dupd ce te-ai deconectat de la server.
Tot ce ai de facut inainte de a parasi
jocul este sa imparti ordine n stanga si-n
dreapta si sa te rogi la Doamne- I)oa:me
sd nu te descopere dusmanul. D
Pentru ca una e sa coman
apararea, si.alta sa lagi
descuree pe co y 19 |

proprie experientd, acesta fiind motivul
pentru care mi-am pierdut primul
imperiu, Daca se intampld sa patesti
acelasi lucru, asta nu inseamna ¢a totul
este pierdut, Imediat vei fi repozifionat
pe harta, intr-un loc ferit (pentru o
scurtd perioada de timp, ce-i drept) de
ochiul vigilent al dusmanilor si ti se
oferd sansa unui nou inceput. Va fi insa
mult mai greu, deoarece nu vei mai
avea la dispozitie propria ffsula si o
poarta, ci doar o mand de nave cu
ajutorul carorawa 1rebm sa golonizezi
prima insula é v iesi in mle iar
ulterior sd Tnﬁépj con: '"

c

' Prima confruntare

fiind recomandata doar jucatorilor
experimentati. Incepatorii pot alege
linistiti participarea intr-un joc din
diviziile inferioare, care dureaza mai
putin si unde vor avea parte de un
gameplay mai alert, aceasta fiind
principala diferentd fata de jocurile din
diviziile superioare, Time of Defiance
nu impresioneazd insa din punct de
vedere vizual, dar este un joc foarte
strategic de care impatimitii genului se
vor atasa imediat. Jocul ruleaza foarte
bine chiar si pe sisteme mai modeste,
iar pentru a-| savura este suficienta o
conexiune dialup, Personal, n-am fost
niciodatd un fan al genului, insa Time
of Defiance, aldturi de alte titluri recent
aparute pe piatd, a reusit sd-mi schimbe
pentru totdeauna parerea pe care o
aveam, pand de curand, despre
asemenea jocuri. Un joc fascinant si
deosebit de complex, de care pu'ma voi
dezlipi prea curand si pe care il
recomand tuturor. Meritd!

= KiVID
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Leisure Suit Larry -—
Magna Cum Laude

lar dam iama-n gagice:

De la aparitie si pana in prezent,
,Leisure Suit Larry” a fost seria de ad-
venture-uri iubitd:de multi si criticatd de
pudibonzi. In goana sa dupa fete fru-
moase, Larry a fost injurat, interzis, con-
troversat, dar si jucat in disperare. In de-
finitiv, cati se puteau impotrivi unui joe
nesimtit la modul simpatic, dar imbibat
de umor? Evident, ideea ea Larry 53 se
intoarci (si inca mai 3D ca niciodata) a
fost una bund. Sau nu?

S-a deschis
sezonul de agatat

Satui probabil de vacante in sta-
tiuni de lux sau de croaziere de mora-
vuri usoare, producdtorii s-au gandit sa-|
trimita pe jubaretul nostru la facultate.
Si ca avantul lui sa fie unul tineresc, ve-
chiul Larry Laffer isi ia vacanta si-| pune
in prima linie pe vajnicul sau nepot (tot
Larry, dar de data asta Loveage). I-au
pus la dispozitie un intreg campus plin
de fete frumoase si mai ales doritoare.
Blonde, brunete; roscate, usuratice, to-
cilare, bogate, sdrace, destul cat si-i tre-
salte de bucurie... inima. Si cum Larry
nu e Larry dacd nu participa la un con-
curs, un suffet milos a inventat unul nu-
mit ,Swingles”, numai bun de etalat fite
de seducator. Calificarea in fiecare proba
a coneursului e asigurata numai pentru
adevaratii Don Juan, In fapt, este vorba
despre acelasi sistem vechi de cind
Larry. Daca vrei si avansezi in joc, in-
cepi sd faci avansuri duduilor disponi-
bile, le intri frumos pe sub piele si in fi-
nal o dai in bard, dar pastrezi un obiect
ca amintire. Dupa care, te duci frumu-
sel la Uma (mmm... Uma), ii prezinti
respectivele drigilagenii si treci la

Auzi dragd, da’ de un dans in doi ce zici?

P S| MR, ST e o W |

nivelul urmator, cu noi locatii, noi per-
sonaje si, mai ales, noi posibile cuceriri.
Evident, toatd goana asta dupa fuste nu
e munci patriotica: ce fata nu si-ar dori
o intalnire cu invingdtorul ,Swingles”?

Pana aici, toate bune si frumoase,
nu? Asa mi-am zis si eu. Mai bine ta-
ceam din gura.

Jubirea e acel ceva
care se face cu mana...

... si-au zis producatorii cand au
aprobat noul tip de gameplay. Locul
vechiului sistem point’'n’click, condi-
mentat pe ici pe colo cu dialoguri por-
coase (porcoase pentru cine pricepea
subtextul, scenariul nu era obscen pe
fata), este luat de un hibrid infiorator ca
realizare. Pe scurt, jucatorul nu mai este
nevoit sa-si framante creierii in cautarea
solutiei (replica potrivitd, obiectul po-
trivit, combinatia potrivitd), ci trebuie sd
fie iute de mana. Actiunea apare sub
forma de mini-jocuri arcade, bazate pe
plesnirea intr-o anumita ordine a tas-
telor?22¢ Un dialog cu una dintre viitoa-
rele-foste dne Larry consta in ghidarea
unui spermatozoid printr-un tunel. In
functie de obstacolele ocolite sau
nimerite, Larry va da o replica desteaptd
sau va tranti o gogomanie ingrozitoare,
Asta ca sd nu mai amintim grohditurile
sau obscenitatile gratuite, deliciu al
oricarei conversatii. Teoretic, ideea pare
interesantd si menita sa dinamizeze
actiunea. Practic, pentru fiecare fatuca
care trebuie cucerita vei fi nevoit sa
treci cam prin aceeasi serie monotona
de mini-arcade-uri. Trecand cu vederea
simplitatea de-a dreptul stupida a unora
dintre ele (precum si inutilitatea altora),

Die alien beast!

vei da cu capul direct in nivelul de
dificultate, setat probabil pe ,sado-
maso” (tot intrd in tematica jocului). Si
uite asa se ajunge la nenumarate si
exasperante ecrane ,Play again?” (pe
care le urasc mai mult decat pe cele-
brele ecrane albastre de Windows...), la
nevroze si psihoze (acum stiu si eu de
ce se aruncd lumea de pe macarale...
bine cd n-aveam una la indemana),

O bild albd merita acest Larry 8
pentru implementarea miscarii perso-
najului in mediul inconjurator. Macar
merge. Stresul abia acum vine. Fiind
facut si pentru consold, jocul este sec-
tionat in mici zone de incarcare. Vrei sd
iesi din camera ta? Stai sd se incarce 30
de secunde. Intre timp, poti admira o
poza cu una dintre frumusetile cam-
pusului, fie personaj virtual sau model
real. Vrei sd pleci in oras? Mai stai 30
de secunde. Vrei sa iesi din joc? Nu
dureaza decat... s-o crezi tu ca dureaza!
Cirl-Alt-Del si End Task scrie pe tine!

Tot de la consold i se trage si con-
trolul arhaic pentru un joc PC (impras-
tiat pe sumedenie de butoane), control
care putea fi rezolvat elegant printr-o
interfata desteaptd. Dar daca jucdtorul
nu trebuie sd gandeascd, de ce ar face-o
producatorul?

Larry + 3D = LOVE?

La o prima vedere, grafica pare sa-|
iubeascd pe Larry mai mult decat fe-
meile. Jocul aratd binisor, fira a excela
insd. Personajele si peisajul sunt viu
colorate, paleta folositd este destul de
variatd, in principiu putem spune ca

macar aici baietii au facut o treaba
buna (bund in comparatie cu restul, evi=

Zena — Warrior Princess

winnwlevelro



dent). Fiind un joc in care teoretic umo-
rul joaca unul dintre rolurile principale,
indivizii sunt realizati intr-un stil tipic
cartoony. Dezavantaje majore apat
cand personajele intra in prim-plan si
ne dezvaluie o figurd facuta cam din
topor, destul de eolturoasd si lipsita de
prea mult detaliu. Cat despre lipsyn-
chronisation, aceasta este admirabila,
dar lipseste cu desavarsire. Dar cum
High Voltage Software este o firma se-
rioasa care nu concepe sa nu-si dea cu
stangu-n dreptu’, a reusit sa bifeze si in
dreptul graficii categoria ,de oaie”. Au
bagat cenzura. Acum nu vreau sa fiu
gresit inteles, ideea de a vedea pixeli
expliciti in miscare nu ma pasioneaza
in mod deosebit. Ma deranjeaza in
schimb modul grobian de realizare.
Nici vechile versiuni nu ne prezentau
banane sau prune (sau salata de fructe,
ca tot vorbeam), dar modul in care
baietii stiau sa facd asta era mult mai
inteligent, bazat pe amplasarea unor
obiecte in decor sau pe un unghi mai
sugubat al camerei. In productia de fata,
subtilitatea primeste doi pumni In gura
de la dreptunghiul ,Censored”, mare
cat neamul prost. Am incercat sa pri-
vesc cenzura asta ca pe un mod de-a
face haz. La urma-urmei, e cam greu s
iei in serios asa ceva, cand interfata si
decorul alcatuiesc o adevdrata tara ba-
nanierd. In plus, site-ul oficial ofera
generos varianta necenzurata (contra
cost, evident). S dau bani pe pixeli
despuiati mi s-a parut o idee complet
tampitd asa cd am revenit la varianta
veche, cu gandul ¢a daca inlocuiau
enermitatea de dreptunghi cu un cap de
Larry, poanta ar fi fost chiar reusitd.

A fost odata...

... pe la ingeputul productiei, un
storyline care avea poetenfial. Nu-i
vorba, il are si acum: se incadreaza
lejer in stilul seriei, fetele au povesti
simpatice si fiecare aventura are un

deznodamant haios (am fost chiar
placut surprins de vreo doud ori de
inventivitatea scenaristilor). Din
pacate, potentialul despre care
vorbeam este asasinat metodic de
gameplay-ul tembel. Un dialog care
pare simpatic in prima faza devine
de-a dreptul frustrant, fiind nevoit sa-|
asculti de n ori, adica pana treci de
mini-arcade-ul n timpul caruia se de-
ruleaza. De asemenea, dupa ce te
enervezi zdravdn cu respectivele
joculete stupide, modul in care Larry al
nostru se face de ras tinde sa nu mai
aibd nici un haz.

Mmm, aaa, eee

As fi vrut sa vorbesc mai mult de-
spre muzica jocului, una dintre
chestiile bine realizate in seriile
anterioare. In acest caz, producatorii
au optat pentru influente vadite hard-
rock. Din pacate, eu am remarcat
coloana sonord doar in meniul princi-
pal si in alte vreo doua-trei locatii.
Sunetul e facut decent, vocile actarilor
sund bine (dar cam monoton), singurul
lucru care meritd reprosat fiind

Scumpete, ori faci ca mine,
ori iti iei un cap in gura

Aaa... ce ziceam?

avalansa de injurdturi cu care este
impanat dialogul. Fie ca mergi prin
campusul virtual respectiv, fie prin
Ferentari, impresia e cam fot aia.
What's the f*cking idea?

in concluzie...

.. Va puteti manca nervii cu un ar-
cade simplist si iritant. Ar fi o idee ca
producitorii sa lanseze pe piatd un
pachet special Larry, care sa contina
lingura si furculita. Lingura pentru
mancat constiincios nervii amintiti, iar
furculita pentru a se putea zgaria fiecare
de bucurie ci a dat banii pe produs.
Altfel spus, jocul costa 27,50 de euro si
nu face nici doua parale.

B Jack the Ripper

Titlu  Leisure Suit Larry:

Magna Cum Laude

GEl:l 3D Adventure

Producator High Voltage Software
" Distribuitor Sierra
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Prnc_tgo_r_Pl\/ 1,5 GHz
256 MB RAM
E:glerar_e 3D minimum 32 MB

Memorie

ON-LINE  www.leisuresuitlarry.com

Grafica 7/10
Sunet 7/10 ~ 4
Gameplay  3/10 —
Multiplayer N/A
Storyline 7o
Impresie 4/10 —
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SimHamlet 1023

Evul Mediu este cunoscut ca o perioada
in care s-au petrecut o mie si una de lu-
cruri necurate, stiute sau nestiute. Monte
Cristo nu a vrut cu pici un chip sa se ia la
tranta cu istoria si a dat comunitatii lucrul
necurat cu numarul 1002: Meeeeedieval
Looooords.

Build

Fard a exagera catusi de putin, avem

in fata ochilor un Frankenstein al jocurilor

pe calculator. Savantul Nebun (cunoscut
in cercurile selecte drept Monte Cristo),
plin de Intentii Bune, a incercat sd creeze
o viatd noud folosindu-se de cadavrele
bine pastrate ale unor reprezentanti de
seama ai genului City-Builder. Primul
dezgropat a fost Caesar 3 (Pharaoh, Zeus,
Rise of the Middle Kingdom). Si a fost asi-
milat aproape in intregime, Din motive
lesne de inteles (unul ar fi lenea), inainte
de a fi incorporat in ,noul” produs, sis-
temul de joc a fost simplificat pana la
Dumnezeu si inapoi. Din aceleasi motive,
anumite elemente, dintre care singurul
demn de amintit ar fi comertul, au fost
lisate de izbeliste. Arborele tehnologic
seamana mai degraba cu un bat infipt in
pamant, iar disponibilitatea unor cladiri
este strins legatd de nivelul populatiei
fortand ipoteticul jucdtor sa parcurga ace-
iasi pasi ca si ipoteticul sau vecin care bu-
toneaza si el Medieval Lords. Consecinte-
le? Nu cred ¢i mai e nevoie sa i le
prezint.

Defend & Expand

Similar seriei Settlers, toate asezdrile
au fost inghesuite pe aceeasi hartd, iar te-
ritoriile sunt delimitate de niste granite ce
pot fi trecute doar de unitdtile militare.

Primarie mistica...

Y VP AIIEL TTRER, g . o, W,

Anexarea de noi feude se face in acelasi
mod, si anume construind cladiri militare
in teritoriul inamic. Aici lucrurile sunt
(daca este posibil) si mai simple. Apare
cotropitorul, turnuletele de aparare (in
care joaca zaruri soldatii) trag cu sagetute
in inamic si cam la asta se rezuma toatd
povestea. La fel decurge si un conflict
intre unitati. Aceleasi sageti, numai ca de
data asta sunt trase de niste omuleti fru-
mos modelati. Astfel, complexitatea atinge
limita inferioara unde este asteptata de di-
versitatea unitatilor. Plini de mandrie ca
au reusit sa mai fusereasca un aspect al
jocului, producatorii au trecut la ,impa-
chetarea” monstrulefului intr-un ambalaj
cat se poate de atractiv...

Just Look. Don’t Play...

Monstrul a fost trezit la viata intr-o
perioada in care creatorii ar fi fost arsi pe
rug (pacat ¢ in zilele noastre arderea pe
rug este pedepsita prin lege... norocul
lor), si anume Tn Evul Mediu. Probabil ca
in infinita lor intelepciune, Monte Cristo
s-au gandit ca Evul Mediu este un motiv
suficient pentru a-si vinde uréfenia. Mare
greseald. Cuvinte ca originalitate sau cre-
ativitate se pare ca nu-si au locul in voca-
bularul majoritatii producatorilor din ziua
de azi. Totusi, nesiguri pe puterea de con-
vingere a Evului Mediu, Monte Cristo au
apelat la cel mai puternic atractant din
zilele noastre. Grafica. Tridimensionald si
mai multe pu. Constructiile sunt o

Un adevarat macel...

adevaratd incantare pentru ochi, iar daca
vrei si le vezi (si o sa vrei) mai de
aproape, camera este foarte docila si fi se
asterne la picioare sub forma unui first-
person de toatd frumusetea. Mdcar atat.

Din pacate pentru Monte Cristo,
gamerii care se incumetd sa-si piarda
timpul cu un City-Builder au alte prio-
ritdti, iar grafica nu este una dintre ele.

B cioLAN

Titlu Medieval Lords
Gen CEty—Bu]ld_ing
" Producitor Monte Cristo
' Distribuitor Digital Jesters
B Procesor PI.III-T,4 GHz
"~ Memorie 256 MB RAM =4

‘Accelerare 3D

minimum 64 MB
ON-LINE

www.medieval
lords.com
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In limba roman.i atat de bogata de alt-

+" genul ,nexam”. Sincer, habar nu am de

Marcus, Marcus Cromwel] un nume de
. renume, d viatd de erou si o fata de...

stifi Vi, noroc ca aparentele insala. Evi-

dent ¢ a avut o copilirie obscurd, ulte-
~ riof elogiatd in majoritatea manualelor
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. este: Nexus nexam sau Nexam Nexus?
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disafirmativ (si ce daca limba romana’.
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- fuzii) Pruteanu 1l dcceptd ca demnre-

. sima autoparafrazez in scris, c:n,hartta =

* Cum la a doua s-a rdspuns deja in med

» nucéontine cuvantul); scopul aceslm A=
« ticol este de a demonstra sau nu exis= .

ten cu Andreea Marin, si da, pana la ur-
ma.il-reintalneste pe tac-su, insd intr-o
. altd emisiune. Ideea e ca Marcus (o si-|
" tutuim, lueru pentru care am obtinut
. permisiunea printr-un e-mail bine tintit)
va avea un rol foarte important in des-
* fasurarea evenimentelor ce vor urma...
~ pe care nu vi le spun, pur si simplu
pentru ¢ nu exista e-mail perfect.
Lumea era condusa de un grup nespeci-
ficat de numeros de megacorporatii (se-
rios, erau mari de tot si ficeau de loate,
de la ac la tanc), care prin eforturi con-
- tradictorii si neelucidate nici de Cristofor
reuseau sa intretingd o stare de aparent
* confort, pace si prosperitate, vis si reali-
tate, sanatate si virtute, plus somaj. Insa,
acest echilibru se duce... duuuce dupa
“ce una dintre corporatii, cu nume estic,
reuseste sa faci o descoperire stiintificd,
pe care o si pune in practica, Si
~ gaaaata! Se cam incheie totul. Adica,
nu numai ¢a echilibrul o ia razna, dar
chiar si elementele care existau de-o
parte si de alta dispar... ca de exemplu

. ¥ # ’

gl mlrosul de ars

umanitatea, nu ¢ ar conta. Ar fi bine s3
fifi atenti cand jucati, pentru ca story-
line-ul face mtu'l.\ Restul face nervi.

g

L
\ 2
A aparut Nexus? \

-

Nexam... in prima‘faza, apoi ,a
aparut Nexus!” si magazinele au fost
invadate de membrii Deviance, Fairlight
si Mithis. ,Ce joc domnule!”, spuneau
unii. ,Ce joc, tovarase!”, ziceau altii...
dupa care multi au spus ca aceia care
ldudau prea mult productia aceasta
mancau o gramada de lucruri neigie-
nice. Da, este adevarat, inca le mai siml
si eu gustul. Asa este, cand jocul incepe
sa se desfasoare, ai impresia ¢a pentru
asta ai trdit - sa vezi cu ochii minunea,
tactical-ul perfect. Cu un ochi plangi si
cu unul razi ca imparatul Verde — de
fericire ca joci si de necaz ca asisti la
sfarsitul unui gen... fleacuri, vezi ca
exista lucruri mai importante, ca de
exemplu zambetul iubitei dupa ce i
daruiesti o floare (care sa speram ca nu
a beneficiat de ultimele descoperiri ale
latexologiei si are din start un zambet
usor sintetic), farmecul sarbatorilor de
jarnd... normald, nu atomica, visul unei
nopti de vard, in cel mai bun caz sub
influenta alcoolica elc. Farmecul du-

Metamorfozarea intangibilului ireal
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Locul de unde incepe sfarsitul . J o,
reaza insd cam cat un act fiziologic iu nave ap’;n}pa £ -
simplu, pentru ¢ ulterior intervine frus- care nu atacau pe “exem =
trarea, ceva in genul problemelor de un punct riscant  “ lativ ¢ |
prostata. Tot incerci si nu merge... mai i wdent puteti  * o ;?le ex e~ y
faci cate un pic, dupd care o iei de la : Waypoir inse ) ald, etul o =
capdt. Mai descoperi cate o refeta, mai i adormiti un ci . bi . [ ' .
duci la capat o misiune. Si uite asa  ban 1 .
ajungi in punctul in care ifi dai seama Kl
ca problema era din altd parte, adica de iy
la ei. E adevarat, ideea din spatele jocu- » >

lui este absolut nemaipomenita, insa _ - ! i el. _ e
s-au oprit cu punerea ei in practica un- 3
deva pe la jumdtate. Ai tot ceea ce-ti
trebuie, nave, spatiu, arme, munitie, o
interfata in genul toaletelor japoneze
(foarte logicd, dar vasta si plina de ne-
cunoscute), insd ceva nu merge, Ca sa
sar peste vreun sfert de articol, va spun
eu: este vorba despre cod... da, engine-ul
jocului, care nu permite niste elemente
esentiale, de genul ,click’n go”. Nu va
puteti deplasa, de exemplu, in mod
aleator in spatiu. Trebuie sa aveti un
suport fizic pe care sa dati clicul de
gratie. Cu alte cuvinte, nu puteti face
miscari tactice infr-un joc tactic... hmm.
S-a mers pana acolo incat intr-o anumita

formana de nave "_ :
| necesar tragerii
poate merge decat

\ales de pri_eteni, am ras-
it ca un bici de masochist:

De aceea se nu-
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Seria Need for Speed este fard indoiala
‘una dintre cele mai cunoscute in dome-
niul simulatoarelor auto si unul dintre
éle mai importante brand-uri din gra-
\dina EA-ului. Sincer, singurul joc din
 pe care il tin minte si acum (in

& de primele, pe care le uit o datd

u trecerea timpului, laolaltd cu amin-
scoala generald si locul in care
at dia zece lei cand eram mic)
: Unleashed, probabil cel
mai e-;irnu?a‘}‘nr'ﬂi_ntre toate si cu sigu-
ranta cel mai jucat joc de curse in relea
in redactia LEVEL. Jocurile care au ur-
mat dupd Porsche s-au departat destul
de mult de la conceptul de simulator
auto si au cotit-o brusc spre arcade.
Discutabila decizie a celor de la EA a
culminat cu Need for Speed Under-
ground, un joc de succes, gandit si lan-

sat tacmai la timp sa prindd nebunia
post , The Fast and the Furious”. Un
succes al departamentului de marketing
de la EA, o victorie financiard si, in cele
din urma, un joc indeajuns de capti-
vant, colorat si in ton cu moda, cdruia
publicul larg i-a iertat lipsa bucatii de
simulator auto veridic i l-a jucat pana
u rupt tastaturi si volane,

In stilul clasic al mastodontului
nic Arts, continuarea nu s-a ldsat
i si iald cd ne-am trezit cu Need

for Speed Underground 2. Recomandat
puternic de succesul primului Under-
ground, noul joc este pregatit sa batd
noi recorduri de vanzari. Este insd vorba
despre o simpld miscare de marketing
sau avem de-a face cu un sequel solid si
de sine statdtor?

Bomboanele sunt bune, copii!

Daca un joc de la EA a avut succes
la public, atunci trebuie sd te astepti la
douad lucruri sigure. In primul rand, va
urma o continuare si roaga-te la cine
vrei tu s nu fie vorba de acelasi joc
intr-o cutie noud si mai coloratd. In cel
de-al doilea rand, sequel-ul va fi umplut
(mai mult sau mai putin fortat) cu figuri
si/sau voci apartinand unor personaje
numai bune de recunoscut din ,cultu-
ra” americand contemporand. Drept
urmare, in Need for Speed Under-
ground 2 (Q.E.D.) avem una bucata
Brooke Burke, (0 domnisoard tare apeti-
santad si mai ales cunoscuta peste ocean
pentru pictorialele din Playboy si o emi-
siune despre cat de frumoase sunt pla-
jele din Bahamas) si un Snoop care isi
di Vocea si exclusivitatea pentru 0 me-
lodie'de pe soundtrack-ul jocului (Q.E.D.).
Toate ingredientele sunt pregatite, banul

sigur va curge, mai ramane sa fim deza-
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magiti. Nu ar fi prima oara.
Nu am considerat primul Under-
ground ca fiind o revolutie in domeniu,
insd pentru un joc de week-end era mai
mult decat potrivit. Modificdrile despre
care am auzit ¢a vor fi aduse sequel-ului
combinate cu prima impresie pe care

mi-a ldsat-o o versiune de beta a jocului

m-au fiacut insd atent. Impresia de o mai
mare ,adancime” a jocului, de un.
gameplay mai ,dens” si de alte citeva
surprize m-a facut sd-| trec pe Under-

ground 2 pe lista de ,ce-ar fi daca..2”.

intre timp, a dat peste mine mania

Burnout 3, ba chiar am vizut pana siin

GTA: San Andreas o emulare a game-
play-ului din Underground. Asa ¢ spe-
rantele s-au cam dus si am pus destul
de dezumflat mana pe |¢c.

Dupa cum am spus, rmmka ]ll'l itelor
a curselar'naapma prm oras era la I
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numar de curse pentru a promova nu-
mele sponsarilor, in schimb vei primi
bani pentru fiecare victorie si, de obi-
cei, o masind noud la incheierea con-
tractului. Underground 2 vine cu nu
mai putin de patru noi moduri de joc
(pe langa clasicele Circuit, Sprint, Drift
si Drag), si anume StreetX, Downhill
Drift, Outrun si Underground Racing
League (URL), Despre ele o sd ifi spun
un pic mai incolo pentru cd mai intai
trebuie sa iti prezint orasul.

De cand cu Grand Theft
Auto lll, toti producatorii de
jocuri s-au grabit sd
implementeze in noile lor
= titluri o cat mai mare libertate
M acordati jucitorului. Nici noul
| Underground nu face exceptie,

cu
cavaleri, onoare si cai albi putere.
Bruneta (Brooke Burke) se oferd sa
te ajute, Evident, nimic nu e pe gratis,
‘asa ca frumoasa o s aiba grija sa isi
tind un procent indestulitor din castigu-
rile tale. In schimb, te va introduce in
‘noul oras, iti va propune contracte cu
d'\mw sponsori si, in general, va fi cea
‘care se va ocupa de imaginea de an-
samblu a carierei tale, principala ta
seupatie fiind sa castigi toate cursele

o dai.

Sponsorii sunt cei pentru care vei
sa{erga de nebun noaptea prin oras. Ti se
wor oferi mai multe contracte din care

~ trebuie s4 alegi unul singur. Fiecare
~ contract te obligd sa castigi un anumit

asa ca acum avem de-a face cu
un gameplay modificat, gandit pentru a
da jucdtorului o senzatie de ,acolo” cat
mai accentuatd. Astfel, meniurile rigide
prin care selectai curse sau diverse op-
tiuni in joc au fost inlocuite cu un dita-
mai orasul. Bayview, cdci despre el este
vorba, confine toate traseele, toate
garajele de tuning si iti ofera posibili-
tatea sa te plimbi prin el fara nici un fel
de obligatie, admirand peisajul, cioc-
nindu-te de vreun alt participant la tra-
fic sau incercand sa te obisnuiesti cu
viitoarele trasee. Urmand exemplul
aceluiasi GTA I, parti din oras sunt la
inceput imposibil de accesat, urmand
insd a fi ,deschise” jucatorului pe ma-
sura ce acesta avanseaza in joc,

= ———=

Care cedeaza primul?
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% Revenind acum la tipul curselor THITERGROIUI]EE,

disponibile, in Underground 2 acestea
apar ca icon-uri in anumite locafii de pe
hartd, iar pentru a participa la o anu-
mitd cursd trebuie sa conduci pana la
respectiva locatie si sd iti dai acceptul
pentru a incepe nebunia. Orasul este
insd unul destul de intortocheat, iar un
sofer mai novice, care are probleme in
ceea ce priveste orientarea, s-ar putea
simti repede frustrat si pierdut printre
autostrazi si stradute. In ajutorul sau,
producdtorii auimplementat un GPS
care le va fi respectivilor (si nu numai)
de mare ajutor. Tot ce trebuie sa faci
este si-1i selectezi pe hartd locatia la
care vrei sa ajungi si 0 sagealtd te va
ghida pe cel mai bun drum posibil.
Pentru a sublinia nou-acordata li- #
bertate de miscare a fost conceput un " -
nou mod de joc, Outrun. Daca ai fost StreetX sunt cursele pe trasee foarte ,‘%ﬂ 0 Vﬁaﬁ’bn
sau ai provocat vreodata o altd masina scurle si intortocheate, in care nu ai mentat.
la 0 cursd prin oras, atunci o sa intelegi acces la NOS, nu ¢a ti-ar trebui... Sunt
repede despre ce este vorba in Outrun. curse dure sifoarte rapide, in care este
Diversi alti soferi cu masini nervoase se  ecial sa iti poli controla perfect ma-

Return to Explore Mode

WU

plimba prin oras in cautare de adrena- sina in curbele stranse.
lind. De fiecare datd cand ajungi langad Underground Racing League TURL)
o astfel de masind, poti sd dai curs pro-  sunt unele dintre cele mai importante

2, atdt in ochii :.pmwmlnr cat si o~ o
desiasoara pe circuite Uwfshon ele), ﬁm«n"‘dmtre el
de-a lungul mai mul- _specializat pe-un anumit tip de
mai multe curse, fie- . modificafé amasinii (in afard de Car
d punctatd, iar la sfarsit 1oL, de unde
Downhill Drift este un alt tip de declarat cel care a Primul Undergrount s
cursd care foloseste din plin traseele din multe puncie (cel care meru modul in care lisa ]ucémml §5—sl
oras. Spre deosebire de Drift-ul normal, s-a plasat cel mai bine in toate cursele). spectul
desfasurat in sali special amenajate, Evident,
Downhill Drift-ul se face pe sosea, m plin  locul al
trafic. Mult malpa!plﬁm doilea nu

vocdrii, iar prima masind care ia un
anumit avans fata de cealaltd castiga.
Bani si respect. Castigarea cat mai mul-
tor curse de Outrun duce la deblocarea
unor recompense din ce in ce mai mari.,

. = Performance Tuning ' ;&c&mn il masini care 53
arate exact la fel. Modificarile
| vizuale aduse masinii sunt de
| doua ori mai multe decat in
T8 Mt | primul joc, dupa spusele
gt ' | producatorilor, si iti oferd
posibilitatea si schimbi cam
tot ce se vede pe masing, de la oglinzi
retrovizoare, la capote si usi rabatabile.
Modificarile aduse performanielor
masinii au fost si ele crescute ca numar.
Noud categorii, cu aproximativ 50 de
componente upgradabile nu suna rau,
nu? in principiu, fiecare dintre aceste
categorii (motor, greutate, NOS, cau-
ciucuri etc.) are trei niveluri de upgrade
care influenteaza cele trei mari carac-
teristici ale fiecarei masini; viteza ma-
xima, acceleratie si manevrabilitate.
Modul in care se comportd masina

Ziceam ceva de grafice...
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pe sosea a fost si el modificat. Surprin- ales la efectele de ploaie si picaturile
zator, cei de la EA au realizat imposibilul  alea care parca te uda pe suflet. S-agp
si au indreptat Underground 2 spre un tea sa fi vazul asa ceva si in MotoGP2
comportament mai apropiat de ceea ce insa in cazul de fafa sunt duse la pe

ar trebui sa se vada si simta intr-un simu-  fectiune. Singurele nelamuriri pe ¢
lator auto. Departarea de arcade nu este  am sunt in legdtura cu luminile de's
chiar atat de mare (ramane totusi nalizare de la avioane (care ilizmai (rée

problema lipsei damage-ului), dar se din cand in cind pe deasupra capotei
simte ¢a s-a lucrat mai mult la acuratetea  cand concurezi pe aeroport), care sunt
simularii comportamentului masinii. atit de patrate incat mai, mai cd imi
Derapajele sunt mai reale, iar magina inteapd retina. in plus, |0¢.,u| pare a fi

Asa ca ar trebui
m miediu.
| Under-
ctele forte
= _ i: jana sonora extrem de
“bine aleasd. In 2 suntem tratati la fel de

tinde 55 mtre mai

Optlmlzal destul de bine,

Zl-hne I
pbate recqrg,equcé&ru?? adﬁcﬂ?éru b’m!.(_mmngche ceva mai durd de
ofera posibllnatea modificarii subtile a data asta (weee!!!), pe Care Spersda pun
parametrilor masinii pentru fiecare din-  mana si urechea cat mai curand posibil.
tre tipurile de curse. lar cand spun para-  Heh, pana si remixul lui Snoop la ,Rid-
metri si modificari, ma refer la ditamai ers on the Storm” al celor de la The
graficele si setdrile in care iti poti prinde  Doors, de care am ras cand l-au anuntat
cu usurinta urechile. Este vorba de o oficial, a inceput sa-mi placa...

“optiune la care majoritatea jucatorilor
de Underground 2 nu vortecurge nici- Surprizs, Surprize!

Need for Speed Underground 2
din toate punctele de vedere, o
neobisnuit de naturald) fata de
esorul siu. Mai mult decat atat,
ine cu unele modificiri menite
asca si pe cel satui de ar-
seria Need for Speed. lar

nita din partea unui gigant
Electronic Arts, ma surprinde
de mult incat mai, mai ca imi
ed cd mai exista o sperantd

u jocurile de calitate. Sa fie primit!

Underground 2

Simulator auto

EA Canada

" Electronic Arts§
Best Distribution

& Tel. 021-345.55.05

meuor PIll 900 MHz
_ Memorie 128 MBRAM

Ierare 3D minimum 3IMB 4
ON E www.need
~ forspeed.com” ™
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- FIFA Soccer 2005

Regele s-a intors!

Seria FIFA nu mai are nevoie de nici o
prezentare. Cu bune, cu rele, majoritatea
dintre noi asteptam in fiecare toamna sd
apara cel mai recent FIFA, sa vedem ce
aduce nou si daca schimbirile facute de
producdtori ne multumesc. Principalul
lucru care conteaza la un joc de fotbal
este ca in timpul meciurilor sa-i poti
controla echipa cat mai usor, iar desfasu-
rarea jocului s semene cat mai mult cu
ce vedem in realitate. Am putea spune
ca lucrul cel mai important cu care se
lauda FIFA 2005 este o fluiditate mai
mare a jocului. Pornind probabil de la
teoria conform careia intr-o echipa mare
aleargd mingea si nu jucatorul, si in FIFA
2005 posesia balonului, faza de con-
structie si jocul de pase sunt cele mai
bune metode de a-ti domina si ulterior
infrange adversarul. Preludrile, una
dintre noutatile aduse in acest an, com-
binate cu cele trel, metode de a pasa sunt
unul dintre plusurile jocului. Cu acest
First Touch” (SHIFT + sageti in momen-
tul recepfionarii pasei) se realizeaza o
preluare a balonului pe o pozitie viitoare,
‘care in majoritatea cazurilor lasd adver-
sarul fara replica, far tu ajungi intr-o
situatie faverabila. Partea mai putin
realista cu acest ,First Touch” este ¢
face din majoritatea jucatorilor niste mici
Ronaldo de Assis Moreira, Adica, sa fim
seriosi, in realitate sunt o gramada de
jucatori care cu greu reusesc un stop, iar
cu depasirea adversarului din preluare
nu au nici o tangenta, Din 2004 s-au
pastrat controlul ,off the ball” si modul
de executare al loviturilor libere unde,
pe langd indemanarea noastra, mai con-
teaza si jucatorul desemnat sa execute
lovitura libera. Loviturile libere, corne-
relesau pur'si simplu pasele si controlul
balonului se pat exersa la ,Practice

Unii l-au inventat, alii l-au dus la
perfectiune

4 | cecermbre 20049

Mode”, pentru cine doreste si-si fixeze
unele puncte de reper inainte de con-
fruntarea cu Al-ul. In FIFA 2005 am re-
marcat la calculator unele mici manevie
tactice in timpul jocului, cum ar fi situ-
atiile in care incearca sa creeze superio-
ritate numerica in anumite zone. Altceva
notabil despre Al nu arfi'de spus si con-
sider ca FIFA este mult mai interesant
jucat cu cineva, in unul dintre modurile
de multiplayer, decat sa ma plictiseasca
jocul Al-ului (am impresia cd joc mereu
impotriva Germaniei). FIFA 2005 se mai
poate juca si in modul ,cariera”, in acest
fel jucatorul are parte si de ceva manage-
ment, incomparabil cu ce gasim in
jocurile dedicate. Dupa ce ifi alegi o
echipa, iar printr-un mail {i se comunica
obiectivul pentru sezonul in curs, te poti
apuca de transferuri sau de upgrade-uri
pe la cele opt sectiuni posibile. Punctele
pentru upgrade-uri se strang in urma
rezultatelor bune:

Ce vedem, ce auzim !

Tribunele au ramas aceleasi ani-
matii de slaba calitate, havigarea prin
meniuri e anevoioasa,iarde Ally
MeCoist Tncd nu am scapat. Dar aceste
lucruri nu conteaza, la fel cum nu.ma
incalzese cu nimic fetele uner jucatori
aduse si mai aproape de realitate, Im=
portant este ce se intampla pe gazon in
jocul efectiv de fotbal. In FIFA 2005 ba-
za de date e mai mare (noi tot nu avem

SABPORTS
g

Oliver total depasit.
Doar el

Juninho pregitit sa deschida scorul

loc), miscérile jucatorilor in timpul par-
tidelor sunt mai realiste, iar gameplay-ul
a crescut. Se pare, deci, cd anul ce a
trecut nu a fost in zadar si ca cei de la
EA au reusit si se achite de sarcing,
adicd un FIFA care sd aduci o imbu-
natdtire semnificativa.

B Rzarectha

Titlu FIFA Soccer 2005
~ Gen Simulator de fotbal
 Producitor EA Canada
 Distribuitor EA Sports B

Ofertant Best Distribution R 3
Tel. 021-345.55.05
Procesor:  PlIl 700:MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE  www.fifa2005,
‘ea.com/
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Revolutionara Hercules DJ Console iti oferd acces la toate instrumentele unui DJ profesionist, fara a fi nevoi
si cari lazi de discuri. Doar conectezi laptopul sau PC-ul, niste boxe si incepi. Daca vrei, conectezi castile
sau microfonul si esti un DJ de nivel profesionist acasa, la o petrecere sau la club.Tot ce ai nevoie este aici!

- Plays Mp3's, WMA, .Wav, CD’s - Durable ABS plastic carrying case converts to slip-proof base, |
- Includes 24 bit sampling, 48KHz USB sound card shoulder strap

- 6 independent outputs - surround sound ready - Phosphorescent keys allow you to see control surface in low ligh
- Stereo line inputs - Loop sample, cue, match beats, cross fade, scratch, EQ, effects,

- Midi infout, General Midi change pitch, quick search for songs

- Optical & co-axial SPDIF input/output - Monitor while playing, talkover attenuation

- Bundled with a large suite of DJ software -102dB ADC, 106dB DAC

- Compatible with some other DJ software -USB 2 & 1 compatible

- 43 assorted buttons, wheels, knobs, high quality ALPS faders - ASIO 2.0 compatible

Unic importator:

e il Ubisoft Romania
& . .~ Str. Siret nr. 95, : '
kY 3 = =4 ’49 €* Sector 1, Bucuresti www.hercules.com
SR i AOHEOE =R Tel.: 021-5690600 '
i Fax: 021-5690601

| e-mail: sales@ubisoft.ro
* Pret de viimzare recomandat, Mu include TVA

Produs disponibil in toate magazinele de specialitate

~ors  alllance

computers
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Pe ei, arcasii mei!
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Knights
of Honor

Ador muraturile bulgaresti, iar ardeii iuti
recoltati cu o dragoste netarmurita si
murati in cea mai find saramura ma
ung pe suflet. Din pacate, cam atat
stiam despre Bulgaria si eram multumit,
Cand am aflat ca, in inima Sofiei, o
mand de omuleti hotardti au de gand sa
faca un joc, am ras cu lacrimi in timp
ce muscam cu pofta dintr-o patligica
bulgdreasca. Convins cd angajalii Black
Sea Studios se vor sdtura sa fie platiti in
oud si vor pleca la Electronic Arts,
unde vor primi oua de strut si lapte de
hiena, am ignorat complet subiectul.
Intre timp, Romania s-a apucat sa se
dea cu schiurile pe Dealul Economiei
si a prins Bulgaria din urma, iar eu
mi-am indreptat din nou atentia catre
acei bulgari si jocul lor mai medieval
decét Charlemagne, Knights of Honor.
Daca esti un cititor fidel, iti amintesti
de un preview ce si-a facut loc cu
coatele intr-unul dintre numerele
trecute ale revistei LEVEL si de
entuziasmul care m-a cuprins atunci.
Spre deosebire de cazul nefericit al lui
Lords of the Realm I, entuziasmul nu
m-a pdrasit in prima jumatate de ora. ..

Fmilia rlﬁ

~ Cu onoarea treci marea

The King and Queen of Yorp

Foarte pe scurt, ne aflam in fata
unei strategii in timp real situate in
Europa medievala. Sunt acoperite trei
perioade mari si late, timp in care peste
o suta cincizeci de regate se paruiesc de
ti-e mai mare dragul. Un regat este alca-
tuit din una sau mai multe provincii ti-
nute laclalta de mana de fier a Regelui.
Spre marea bucurie a strategilor de pre-
tutindeni, Unsul lui Dumnezeu nu este
o entitate abstractd, ci o creaturd in pi-
xeli si pase cu o caruta de vicii si un
cosulet de virtuti care, zice-se, ii influ-
enteaza comportamentul si relatiile cu
vecinii. Aici sunt putin sceptic, ,multu-
mita” unui scofian, om plin de piosenie,
fara cea mai mica tendinta expansio-
nista (asa era descris, nu te mint). Ei bi-
ne, pisicherul, in imp ce md aflam la
carma Ulsterului, imi intrd fdrd pic de
rusine fn tard si trece prin foc si sabie
prima manastire care i iese in cale. ,Ex-
ceplia care confirma regula”, ar zice bul-
garii, ,un mic rateu”, as concluziona eu.

Revenind la problema spinoasd a
taranilor de la 1907, si anume la pd-

wannnlenael ro



mant, centrul cultural si militar al fie-
carei provincii este reprezentat de Oras.
Pui mana pe Oras, provincia iti cade la
picioare, iar tu ai mai facut un pas catre
dominarea totald, scopul declarat al
jocului.

Cavaleri! Fara prihana...

Cel mai important personaj al unui
joc plasat in Evul Mediu este, inevitabil,
cavalerul. imbracat in zale, inconjurat
de o armata de cavaleri aspiranti (un
mic eufemism pentru ,scutieri”, perso-
naje tragicomice, cu un viitor incert
care trisneste a balegar de cal), face si
desface, taie si spanzura, scoate argintul
viu din prieteni si baga otelul rece in
dusmani. Knights of Honor pur si sim-
plu nu putea lasa cavalerii sa stea de-
geaba pe pielea de urs din sufrageria
castelului. Ca urmare, Curtea Regala i
deschide portile si ofera nu mai putin
de sase locuri de munca pentru cava-
lerii someri, Pentru a putea ocupa pos-
turile oferite de Curtea Regala SRL, apli-
cantii trebuie sa aiba o calificare de
cleric, spion, general, constructor, ne-
gustor sau mosier (Landlord) si sa fie
dispusi sa-si dea viata pentru rege si
regat. Munca depusa de ,angajati”
pentru propasirea natiunii va fi raspla-
titd cu un post de guvernator al unei
provincii, iar provincia va fi blagoslo-
vita la randul ei cu bonusurile aferente
calificarii respectivului. La prima ve-
dere, nimic mai simplu, insa daca anali-
zam cazul unui spion infiltrat in Curtea
adversa ajuns printr-un joc ciudat al
sortii conducatorul unei provincii aflate
sub obldduirea dusmanului nastru de
moarte, observam ca lucrurile nu sunt
atat de simple pe cum par.

Stapan peste cei cativa cavaleri ce
pot fi recrutati (cam putini) este regele
in persoand, despre care as scrie incd o
pagina daca nu s-ar uita Mitza urdt la
mine. Asa ca ma abtin si iti spun cd
moartea lui are un efect neplacut in
lipsa unui mostenitor.

in cazul in care mostenitorul legal
exista si se casatoreste, iar tata socru se
hotaraste subit sa-si viziteze stramosii,
toate posesiunile acestuia i vor fi oferite
printului. O sabie cu doud taisuri, dacd
ne gandim la pretendentii la tronul ba-
tranului, care in mod sigur nu vor privi
cu ochi buni norocul ce ti-a picat din
cer. Desigur, oferta poate fi refuzatd,
posibilitate ce ar trebui luata in consi-
derare, ., zic eu,
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Economia e frate cu feudalul

Baza unui regat puternic este o
economie de fier. La temelia unei eco-
nomii de fier std un comert de otel, iar
piatra unghiulard a unui comerf de otel
este resursa insdsi. Resursele (cd sunt
mai multe), micul dejun al campionilor
medievali, sunt pe cat de variate, pe
atat de diverse (©). Pe treapla cea mai
de sus se afla moneda de aur curat, ob-
tinuta din taxe, comert sau tribut, la
alegere. Totusi, principala sursa de venit
o reprezinta negotul cu regatele vecine.
De aceea, e recomandat sa angajezi
minimum doi cavaleri absolventi ai fa-
cultitii de economie feudala si relatii cu
musulmanii si sa-i pui la treaba cat mai
repede. Alternativa nu prea existd avand
in vedere ¢ venitul realizat din taxe nu
iti ajunge nici sa pui bazele unei mici
pescdrii, dardmite sa ridici din temelii
ditamai castelul.

Dupd cum Cetatea Pamanteasca ar
trebui sa triiasca in armonie deplina cu
Cetatea Cereascd, bunurile materiale
sunt completate de cele spirituale, anu-
me pietatea si cartile, produse pe banda
rulanta de locasele de cult, respectiv de
diversele structuri construite'in oras. in
cazul nostru, Biserica este o afacere,
pietatea putand fj investitd pentru a
mari puterea regatului (Kingdom
Power), o alta... sa-i zicem resursa, desi
nu este cel mai potrivit termen. Pentru a
fi in conformitate cu preceptul biblic
conform cdruia iubirea de arginti e un

pacat de moarte, a fost introdusd inflatia

(aici Ghinea stramba din nas). Nu-ti

la sa le fac o surpriza si si-i atac cu o singura companie de swordsmen

poti permite sa fii zgarcit caci, daca tot
pui deoparte si nu cheltuiesti mai ni-
mic, Dumnezeu te pocneste cu biciul
Inflatiei drept in moalele vistieriei care
se va goli vazand cu ochii,

La nivelul orasului, problema se
pune putin altfel, iar puterea apartine,
in mare parte, Sfantului Stomac. Man-
carea este primul lucru de care ar trebui
sd te ocupi dacd vrei sd ai lipici la ta-
rani. Gura armatei trebuie sa ,mananca”
si ea ceva, asa ¢i hrana nu trebuie
pierduta din priviri cu nici un pret.

Ultimele, dar nu cele de pe urma,

sunt resursele intalnite doar in anumite

regiuni. Matasea, caii, fildesul si multe-
altele asemenea lor dau un plus de sa-

voare comertului. Motivul? Posesia unei
asemenea resurse aceesul la
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Casa, dulce casa
avantaje. De exemplu, lipsa pajistilor
(pastures) te pune in imposibilitatea de a
recruta unitati de cavalerie. Fard locuri
de pascut spui la revedere cailor, iar fard
cai, adio cavalerie. Problema poate fi
rezolvata elegant printr-o intelegere in
urma careia arabul din vecini iti trimite
cai din lotul personal al califului.

Chipurile pentru a mari gradul de
rejucabilitate, bunurile de care iti poves-
team putin mai sus sunt distribuite aleator
pe suprafata Europei fa inceputul campa-
niei. Mie personal mi se pare o treaba
destul de dubioasa, avand in vedere ca
astfel Norvegia s-ar trezi in postura de
exportator principal de fildes (nu am auzit
sa i se fi intamplat cuiva, dar aleator”
inseamna ca exista o sansa cat de mica).

Esti om cu mine,
sunt om cu tine

Cunoscuta drept varianta neoficiala
a Legii lui Ohm, zicala de mai sus sta la
baza sistemului diplomatic perfect (deci
utopic). In realitate, diplomatia repre-
zinta cel mai elegant mod de a trage de

]

timp, singurul nesanctionat de Marele
Arbitru Ceresc, Ridicat in slavi de catre
bulgari, laudat pe toate forumurile de
specialitate (adica unul singur), modulul
diplomatic implementat in KoH nu se
ridica la indltimea asteptarilor (mele).
Aspectele militare ale unei aliante sunt
tratate superficial, singura optiune dis-
ponibila fiind ,Ataca-l pe ala”. Nu ma
indoiesc de utilitatea ei, dar era loc de
mai mult. Se pare ¢a nu a fost luat fa
socoteald cazul in care vecinul care are
catapulta isi trimite baietii sa-li ceara
pamant si apd, iar tu, pasnicul carmaci
al unui umil statulet agrar, ai nevoie dis-
perata de ajutor. Ar fi fost foarte utila o
metoda prin care iti poti convinge alia-
tul sa-ti trimitd o mana de soldati cat sa-|
sperie pe pagan. Te poti ruga de el sa
declare razboi nesimtitului care-ti rede-
coreazd castelul, caz in care vor fi tri-
mise trupe, dar nu in ajutorul tau, ci pe
tarlaua agresorului. Desi capra moartd
din curtea vecinului iti mai lumineaza
putin perspectiva asupra vietii de lider
medieval, manastirea carbonizata din
tarisoara ta te face sa zici ceva urat de-
spre Dumnezeul Strategilor si despre
diplomatia lui Black Sea.

in rest, tratate de non-agresiune
{care sunt incalcate mult prea usor],
nunii intre beizadele, tribut si alte cele,
Un sistem diplomatic ce depaseste in
complexitate oferta concurentei, dar su-
praestimat, dupd parerea mea. Putea fi
mult mai bun si sper ca un viitor patch
sa padile putin mai mult micul diplomat
care zace in fiecare dintre noi.

Ciolan insusi mana-n lupta
vijelia *ngrozitoare

Cand diplomatia da gres (si se
intdmpla destul de des) sau cand ten-
‘dinta expansionista ti da un branci, e
B 1
2

Istoria

se schimbd... Behold the Irish Empire!
randul otelului sa vorbeasca. Taranii pa-
cifisti vor fi luati cu arcanul la caste si
vor fi transformati in carne de catapulla.
Dupa cum afirmam si in preview, diver-
sitatea este cuvantul cheie. Pot fi réeru-
tate peste cincizeci de unitdti complet
diferite. Este acoperita toata gama, de la
umilul rizes purtator de furca pana la
cavaleria grea inzauata din cap pana-n
copitele calului. Ca spectacolul sa fie
complet, ,menajeriei” i se alatura uni-
tafile speciale, diferite de la regat |a
regat.

Dupa ce, cu mari sacrificii, ai fn-
cropit o armatd si i-ai fdcut cadou un
general, e timpul ca ea sa-si castige
painea facand ce stie ea mai bine. Sd
dea in cap care cu sulita, care cu pa-
losul, dupa puteri. insa, datul sta in
cap nu e chiar asa de simplu precum
syna si este influentat de o mana de
factori ce nu trebuie trafati cu indife-
rentd. Atributele unitatilor, moralul, sta-
mina pun umarul serios la castigarea
unei batalii. Dupa un mars indelungat,
nu te poti astepta ca sabierii sa dea
buzna in inamic de parca ar fi stat toata
ziua cu burta la soare, Pierderile influ-
enteaza semnificativ moralul si e de
asteptat ca ultimii zece tarani sd aia la
fuga in fata unei sarje de cavalerie. Ar-
casii au un numdr limitat de sagefi, ceea
ce impune o abordare putin mai pru-
denta a ostilitatilor. Generalul de la vo-
lanul masinii de razboi castigd expe-
rienta si, implicit, anumite abilitati si, ca
urmare, confera subordonatilor anumite
bonusuri.

Asediile sunt realizate in pur spirit
medieval, cu berbeci, catapulte si tot
tacamul, insd au cateva mici bube,
printre care se numara si pozifionarea
trupelor in momentul asaltului. Mai pre-
cis, dincand in cand, PC-ul hotaraste
ca ar firmai bine sa-ti pund trupele in
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bataia arcasilor din garnizoana. Mai
sunt si alte hibe, Al-ul mai da cate-un
rateu (tactica lui favorita e un asalt fron-
tal... valabil si in cazul bataliilor purtate
in camp deschis), insd nu cred ca e ni-
mic care s nu poata fi rezolvat printr-un
patch. Sau mai bine, dacd sunteti mult
prea derutati de lupta, o puteti ldsa pe
seama Al-ului.

Timpul

O mare problema a lui KoH o re-
prezintd timpul. Real? Ciclul zi-noapte
este total nerealist, intunericul cade
cand da Dumnezeu si 0 zi dureaza ex-
act cat ii trebuie unei armate sa strabata
pe jos jumatate din Europa sau unui
rege sd imbadtraneasca cu doudzeci si
cinci de ani. Cladirile sunt construite in-
fernal de incet, iar daca nu ar fi fost in-
trodusa functia Time Compression, cred
ca as fi imbatranit cu ména pe maus si
cu ochii in monitor. Timpul de con-
structie poate fi accelerat putin marind
numarul de palmasi dintr-un oras sau
numind guvernator un inginer construc-
tor, dar diferenta este destul de mica.
Totusi, multumesc Divinitatii ¢a Black
Sea nu a facut greseala celor de la Im-
pressions (LotR 3) si a oprit timpul pe
harta strategica in momentul in care te
ocupi personal de batalii. Pacat ca
schimbarea nu se observd decét pe
nivelurile de dificultate Easy si Normal.

in plus, abordarea in timp real are
micile ei minusuri, observabile doar in
momentul in care bucata ta de pamant
se transforma in ditamai imperiul. O
data cu teritoriul creste si numarul deci-
ziilor, timpul alocat fiecareia scade si
asa jocul tinde sa scape de sub control.

Tehnica medievala

In materie de grafica 2D, consider
ca s-a facut tot ceea ce putea fi facut.
Cu toate acestea, am fost impresionat
de Europa pictatd de graficienii de la
Black Sea. Ceea ce frapeaza este atentia
acordata detaliilor. Pe harta strategica,
taranii de doi pixeli isi vad linistiti de
treabd, norisorii isi aruncd discret um-
bra asupra peisajului si cite-o pasdre

~apare exact in momentul in care crezi
a ai vazut totul, Culorile sunt alese

" cum nu se poate mai bine si totul iti di

‘impresia ca te afli in fata unui atlas de-

‘senat de un chinez batran cu o gramada
e timp liber. Una peste alta, grafica se

polriveste ca o manusa atmosferei me-

dievale. Harta tacticd nu se lasa nici ea
mai prejos si incantd ochiul celor care
inca mai pot aprecia un 2D de calitate.
Unitétile sunt create cu migala si se
integreaza perfect in peisaj. Sincer sa
fiu, nu mi-as fi putut inchipui un KoH
tridimensional. Pur si simplu, grafica
3D nu s-ar potrivi,

De parca nu ar fi fost de-ajuns,
atmosfera este accentuata de un set de
melodii cu tentd medievald cum nu am
mai auzit de la Lords of the Realm 2 si
de un voice acting care te transporta in-
stant in trecut.

Nota personala

Seria Total War m-a complexat te-
ribil si m-am ferit de ea ca dracul de ta-
maie, iar RTS-urile conventionale (gen
Wareraft & Co.) mi se par mult prea lip-
site de adancime. in aceste conditii,
Knights of Honor a reprezentat solutia
ideald. Mult mai accesibil profanilor
decat Total War (desi nu prea cred ca
asta a fost intentia producdtorilor), cu
un nivel de dificultate scazut, jocul
reprezinta un antrenament perfect
pentru cei care ar vrea sa se ia la tranta
cu Medieval Total War, dar incé nu se
simt in stare. Sentimentul de neajutorare
care te cuprinde la inceput este eliminat
rapid de documentatia accesibild in-
game printr-un singur clic si de un tuto-
rial mai mult decat util.

La final de articol, pot spune fira
teama ca Knights of Honor este o expe-
rienta interesantd pentru viitorii parti-
zani ai razboiului total si, de ce nu, o
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Terenul de joaca
metoda de relaxare a veteranilor ace-
luiasi razboi,
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Titlu  Knights of H
Gen RTS

Producator Black Sea Studios

" Distribuitor EA

OFertant Best Distrubution
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Memorie _2_56 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB

ON-LINE  www.knightsof
honor.com

onor

Grafica 9/10
Sunet 910 = 4
Gameplay  8/10
Multiplayer 7/10
Storyline N/A
Impresie 8/10 —




Revie\WVW

Football Vianager

Dependenta are un nume nou

O data cu divortul dintre cei care s-au
ocupat pana in acest an de seria Cham-
pionship Manager, adica producatorul
Sports Interactive si distribuitorul Eidos,
au fost impartite si jucariile pe care
acestia le detineau in comun, iar acum
fiecare isi vede de viata lui. Asadar,
Eidos a ramas doar cu drepturile de
autor pentru numele ,Championship
Manager”, pe cind Sports Interactive
si-a luat o frumusete de baza de date si
engine-ul jocului. La modul in care
circula informatia in zilele noastre, toti
fanii seriei Championship Manager stiu
deja ca jocul lor preferat apare acum
sub numele de Football Manager.
Championship Manager este in mo-
mentul de fata o alaturare de doua cu-
vinte care nu inseamna nimic daca
Beautiful Game Studios, noul produ-
cator al jocului, nu va reusi sa realizeze
un joc care sa sustind cum se cuvine
numele unui joc care s-a bucurat de un
mare succes. Sports Interactive Games
i-a luat drept distribuitori pe cei de la
SEGA, a botezat jocul Football Manager
si s-a pus pe treaba.
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Am fost si noi
primiti

In impresionanta baza
de date din Football Man-
ager 2005 si-au facut loc
Divizia A si cele trei serii
ale Diviziei B. Astfel, pu-
tem sd conducem spre glo-
rie echipa noastra preferata
chiar daca aceasta este
Juventus Bucuresti, Ceah-
laul Piatra Neam{, Tricotaje
Ineu sau oricare dintre iubi-
tele noastre divizionare A.
Cei care s-au ocupat de partea de do-
cumentare pentru campionatul nostru
au facut o treaba buna si nu putem sa
ne plangem de lipsa de obiectivitate
cand vine vorba despre coeficientii
primiti de jucatori, De asemenea, datele
referitoare la conducerea cluburilor sau
la fisele jucdtorilor sunt reale. De
exemplu, putem vedea ca Aliuta si
Mutu sunt buni prieteni cu Neaga, cd in
sezonul '91-'92 Gilca a marcat cinci
goluri pentru Steaua sau cd Dorin

(LALETT
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Cel mai iubit dintre brazilieni

Mateut este antrenor secund la Dinamo.
Aceste lucruri sunt valabile si in realitate.

Tactica si strategie

Dupa ce ne alegem echipa pe care
vrem sa o ducem alaturi de marile nu-
me ale fotbalului mondial si dupa ce ni
se comunica obiectivul si bugetul alo-
cat, suntem gata sa ne punem pe treabd.
Primul lucru pe care prefer sa-| fac este
sd stabilesc tactica de joc in jurul cdreia
voi construi lotul. Bineinteles, aceasta
se schimba usor in functie de anumifi
adversari sau in functie de unele indis-
ponibilitdti din cadrul lotului, dar ideea
este ca, in timp, echipa sd inceapd sa
sjoace” pe o anumitd tactica si cu
ajutorul unui lot bun sa fie pastratd o
singurd formula de joc. Mai exact, sa se
pregateascd adversarul pentru tine.
Multimea de optiuni din Football Man-
ager 2005 iti permite sd pui in practicd
sistemul de joc in cele mai mici detalii.
Dupi ordinele de echipa se stabilesc
instructiuni individuale pentru fiecare
jucator, tindndu-se cont de atributele
acestuia, Fazele fixe pot fi si ele prega-
tite in detaliu. Desigur, lotul ar mai avea
nevoie de unu-doi jucatori si atunci
arunci un ochi spre jucatorii pusi pe
listele de transfer. Pe langa filtrele care
se referd la caracteristicile jucatorului,
de mare ajutor poate fi si optiunea de a-ti
fi afisati doar jucétorii la care ai o sansd
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reald. Negocierea unui transfer poate fi
destul de complicatd uneori. Dupa ce
reusesti sa te infelegi cu clubul in pri-
vinta sumei de transfer, a clauzelor au-
xiliare si a modalititii de plata, urmeaza
negocierea contractului cu jucatorul in
cauzi. Consiliul director al clubului
stabileste suma maxima pe care o poti
oferi ca salariu de baza si de multe ori
aceasta nu satisface pretentiile juca-
torului. Pe langa salariul de baza, care
are ponderea cea mai mare in luarea
deciziei, il mai poti ademeni cu diferite
bonusuri si clauze, insi daca nu ti se
aproba, sunt sanse slabe ca jucitorul sa
vind. Cam la fel stau lucrurile si cand
vine vorba de angajarea de persoane in
staff-ul clubului. Se pot fi solicita fon-
duri suplimentare pentru salarii si
transferuri, insd s-ar putea sa-i explice
ca ei considerd ca bugetul alocat este
suficient in momentul de fata.

La munca cu ei

in stabilirea programului de antre-
nament trebuie sa se tind cont de indi-
catiile afisate la fiecare exercitiu in parte.
in momentul in care ne aflam cu cursorul
deasupra unui tip de pregatire,
apare o fereastra in care este pre-
zentat modul in care vor fi
afectati jucatorii de respectivul
antrenament. Pentru fiecare ju-
cator se poate opta pentru se-
siuni individuale de antrena-
ment si iti este prezentata opinia
secunzilor vizavi de modul in
care aceslia se antreneaza.

Fazele din timpul partide-
Jor sunt prezentate 2D si existd
posibilitatea de split screen. Da-
ca doresti, in partea dreapta
poti urmdri meciul in timp ce in
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Barcelona

stanga iti sunt afisate statisticile juca-
torilor, In acest fel se pot observa foarte
bine modificirile care trebuie facute
pentru a imbunatiti jocul echipei. Nu se
pot da indicatii suplimentare jucatorilor
in timpul meciului, adica nu poti striga
la ei, dar poti umbla la tactica in orice
moment. Printre noile optiuni
implementate in FM 2005 se afla si
prezenta mass-media, Acestea preiau
remarcile pe care le faci la adresa unui
viitor adversar si in acest fel se naste un
schimb de replici care are darul de a mai
pipera putin jocul. Redundanta replicilor
scade insad din meritul acestei noutati.

Sprint lipsa

Din pacate, Football Manager nu a
eliminat modul greoi de procesare a
datelor. De multe ori, pericadele de
incarcare/procesare a datelor sunt exa-
gerat de lungi si asta in conditiile in
care am incdrcat doar campionatul in-
tern si i-am alocat resurse din belsug.
Intr-adevar, acum avem la dispozitie
optiunea de procesare a datelor in
background, dar acest lucru este posibil
doar cand se calculeaza rezultatele

P Romanin

Istoria se rescrie

Festival pe Camp Nou

altor partide si nu poti avansa, in mod
firesc, pana nu se incheie meciurile din
background. Este destul de neplacut in
momentele in care nu ai nimic de lucrat
la echipd si mai esti si nerabdator sa afli
deznodamantul unor negocieri,

Progres clar

Este placut ca in Football Manager
simti cd rezultatele nu vin de la sine, ca
trebuie sd muncesti pentru ele si ca
deciziile luate fac diferenta. Fiecare
modificare tactica pe care o faci in
timpul unei partide si care schimbd
cursul unui meci, fiecare partida bine
pregatita si fiecare transfer reusit te fac
sa te gandesti ca poate ti-ai gresit
vocatia (in real life). Experienta de peste
zece ani a celor de la Sports Interactive
Games isi pune amprenta peste Football
Manager 2005, care astfel ia o optiune
serioasa de calificare in topurile fanilor.

B Rzarectha

Titlu  Football Manager 2005
Gen Soccer Manager
Producator Sports Interactive
Distribuitor SEGA
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Total Club [Vlanager

Antrenor, manager, presedinte

Jocul care a adus mereu cu el multe ore
nedormite, [multe] restante si o
gramada de cupe s-a

intors. Numele jocului,
foarte inspirat ales, ex-
prima foarte clar principala
diferenta dintre TCM si alte
jocuri de acest gen. In To-
tal Club Manager te ocupi
de toate problemele spe-
cifice unui club de fotbal, !
de la asezarea echipei in | i
teren pana la pretul bile-
telor sau discutiile cu
sponsorii. TCM este cat
vrem noi de simplu sau de
complex. Daca vrem, ne
bdgam noi nasul in toate si
conducem toate depar-
tamentele dupa cum con-
siderdm de cuviintd sau, la
fel de bine, putem sa
preluam doar sarcinile asociate postului
de antrenor si sa lasam restul pe seama
calculatorului,

Vama Veche sau Barcelona ?

Din acest an, in TCM existd
posibilitatea de a-ti fonda propriul tau
club de fotbal. iti alegi orasul, numele si
emblema si gata, o noua asociatie
sportivd a luat viata. Clubul fondat
poate fi ulterior vandut. Din pacate, in

Asta-i coada la cartonase

42 decembre 2004

TCM 2005 nu mai exista sectiunea ,Pri-
vate life”, asa cd nu mai poli sa te ocupi

de speculatii pe piata financiara sau sd
cumperi case si masini. Banii obtinuti
din vanzarea unui club sau din salariu

pot fi donati catre clubul la care lucrezi.

In unele cazuri, un mic ajutor financiar
din partea ta poate ajuta clubul s3
obtind semnatura unui jucator iIMmpor-
tant sau si-si construiasca mai repede o
anexa, Ca si in versiunile anterioare, si
in TCM 2005 poti sa-ti alegi o echipa
anume cu care sa joci sau sd joci in
modul cariera. Pe langd echipa de club,

te poti ocupa si de soarta unei echipe
nationale, care poate fi aleasa de la
inceputul unui joc sau, mai
corect si mai interesant,
dupa ce ai realizat perfor-
mante care sa te recomande
pentru postul de selectio-
ner. La echipa nationala fisa
postului include selectiona-
rea si antrenarea lotului,
pregatirea tactica a parti-
delor si angajarea staff-ului
necesar,

Incepe campionatul

Dupa ce ai ajuns la un
club, primul lucru pe care-|
faci este sa negociezi un
contract de sponsotizare.
Vei avea de ales intre trei
oferte, iar negocierea se
desfasoara in paralel. Este bine sa
reusesti sa obtii un contract pe termen
scurt pentru ca dupa un an, doi, preten-
title clubului ar trebui sa creasca si al-
tele si fie sumele pe care le oferd spon-
sorii. In timpul negocierilor, trebuie
avut grija la atmosfera sponsorilor (si pe
unde dai cu clicu’), deoarece dupa mai
multe runde acestia s-ar putea retrage
de la negocieri si daca nu ai semnat cu
nici unul, ramai un an fara banii de la
sponsori. La club, dupa cum spuneam,

LT
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faci doar ce ai chef, restul sarcinilor
fiind preluate de asistenti. Pregdtirea
echipei in TCM inseamna mai mult
decat selectarea unui program de
antrenament §i asezarea jucatorilor in
teren. Trebuie avut grijd ca atmosfera
din cadrul echipei sa fie buna, moralul
jucatorilor sa fie ridicat, lucruri care
sunt influentate de rezultate, de pre-
zenta in prima echipa, de declaratiile
pe care le dai presei etc. Echipa de tine-
ret nu trebuie nici ea neglijata deoarece
poti avea surprize foarte placute din
aceastd parte, Pepiniera clubului iti va
da jucatori tineri tot mai buni daca faci
upgrade-urile necesare si elimini
motivele pentru care unii renunta
prematur la fotbal. Celor pe care ii ai in
vizaor si consideri cd reprezintd o
sperantd pentru viitor este indicat sa le
angajezi profesori privati si sa le
selectezi un mentor din prima echipa.
in TCM 2005 meciurile pot fi urma-
rite in mod text, in mod 3D (momentele
importante sau intreg meciul), se poate
cere direct rezultatul sau in cazul in
care ai FIFA 2005, pot fi jucate cu
ajutorul optiunii Football Fusion.
Combinarea jocurilor FIFA si TCM
continud si in acest an. Si aceasta este o
optiune pe care o foloseste cine vrea.
Parerea mea este cd obtinerea unor
rezultate bune in FIFA, iar apoi
importarea lor in TCM scad din
farmecul jocului. O victorie ar trebui sa
fie obtinutd in urma unei bune pregatiri
a partidei si nu in urma cunostintelor de
FIFA 2005. Dacd optam sa vedem o
partida in mod 3D Full Meci, avem
posibilitatea sa dam indicatii echipei
chiar n timpul meciului. lata ca de la
cele trei taste de anul trecut acum s-a
ajuns la un numar de 13 taste, cu
ajutorul carora putem sa-i spunem

Ca-n curtea scolii!

echipei cand sa atace supranumeric,
cand sa pastreze controlul balonului, sa
faca presing s.a. De asemenea, in acest
mod meciul poate fi vizionat atat pe tot
ecranul, cat si doar intr-o fereastra,
situatie in care putem sa fim la curent si
cu starea jucatorilor sau cu alte
rezultate.

Eminescu la Steaua !7

Problema principala a jocului este
reprezentatd de baza de date. La acest
capitol, EA mai are de muncit atat la
corectitudinea datelor, cat si la numarul
de campionate si ligi incluse in joc.
Legat de Divizia A, am o veste buna si
una proastd. Vestea buna este ca si in
acest an campionatul roménesc este
prezent, iar vestea proasta e ca, spre
deosebire de anul trecut, acum jucatorii
echipelor au nume fictive, n afard de

RevievVW

Cine, ce mai cumpara

acest lucru si de prezenta lui Ally
McCoist, nu avem de ce ne plange.
Jocul zboard efectiv, cu toate cam-
pionatele selectate la inceput. Pe co-
loana sonora din TCM-ul meu se afld
toata discografia Wu Tang pentru cd
jocul are un player MP3 inclus, in caz
ca nu esti incantat de stilul lui Paul
Oakfield. Noua interfata este intuitiva,
are meniurile foarte bine grupate,
facilitind navigarea. lata ca, dupa doar
trei editii, Total Club Manager a reusit
sa-si castige o multime de fani, iar pe
mine ma tot fraimanta o intrebare, Oare
cum ar ardta un Total Football Man-
ager?

® Rzarectha

Titlu  Total Club
Manager 2005
Gen Soccer A_Aanager
Producitor EA Canada
Distribuitor E_f_\”Sports
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Plll 700 MHz
Memorie 128 MB RAM

Accelerare 3D minimum 32 MB

ON-LINE

www.totalclub
manager.com
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ReviewW

Colin VicRae Rally 2005

Lupta pentru titlu continua

Colin McRae a fost si inca mai este un
nume de referintd pe scena simulatoa-
relor auto, insa nou-intratii Richard
Burns Rally si Xpand Rally au intrerupt
lunga perioada in care seria de jocuri
produsa de Codemasters a detinut su-
prematia. Cu fiecare titlu, echipa de la
Codemasters a adus imbunatatiri semni-
ficative gameplay-ului, iar CMR 2005
nu face exceptie de la regula, reusind
sd-si surclaseze rivalii din acest punct
de vedere.

La linia de start

CMR 2005 vine cu 20 de eveni-
mente competitionale, inclusiv Chal-
lenge, Cup, SuperCup, Shield si Cham-
pionship, principala noutate fata de

i

is:m'fggot 206

Un Peugeot 206 intors pe toate fetele

precedentele titluri ale seriei constitu-
ind-o felul in care vei putea face de
acum cariera, deoarece de data aceasta

nu vei mai fi obligat sa joci in pielea lui
McRae, c¢i vei putea porni din postura
unui nou-venit pe scena competitionala
si astfel sa concurezi impotriva fostului
campion de raliuri. Cu fiecare cursd
castigata vei fi recompensat cu puncte,
care te vor ajuta sa deblochezi noi ma-
sini si trasee pe care sa-ti faci de cap cu
ele. Numarul masinilor este de 35, asa
ca nu va trebui sa-1i faci griji ca n-ai de
unde alege. Masinile raspund cu
promptitudine comenzilor si sunt foarte
manevrabile, fiecare reactionand diferit
in functie de clasa din care face parte'si
de puterea motorului, far in ceea ce
priveste damage-ul pe care il vor suferi
la impactul cu un zid sau cu un copac,
acesta este suficient de realist simulat,
masinile facandu-se tandari in cele mai
spectaculoase feluri cu putina.
Arunca-te cu masina in cat mai multe
ziduri sau catard-te de prea multe ori cu
ea in copaci si vei conslata ca nu vei
mai avea cu ce sa lermini etapa, singura
optiune rdmasa fiind abandonul. Exista
doua moduri de damage intre care
putem alege: normal si advanced. In
modul normal, masina va continua sa
ruleze fara prea mari probleme, chiar
daca am izbit-o de toti peretii, pe cand
in modul advanced avariile pot aparea

la cea mai mica izbiturd, De ales,
putem alege intre masini din clase di-
verse precurmn 4WD, 2WD, 4W(Classics,
Super 2W, Rear Wheel, Distinctive si

4X4, aceasta din urma fiind introdusa la
cererea lui Colin McRae, care a dorit
sa-si vada in joc Nissan Pickup-Dakar-
ul cu care a concurat in raliul Paris-
Dakar, masina pe care o vei debloca
doar invingandu-l pe campion in madul
Career. Pe langa unele dintre cele mai
renumite masini de curse, cum ar fi
Subaru Impreza WRX, Peugeot 206,

- "y

Aterizare fortald in inima Australiei

Mitsubishi Lancer Evolution VI si Ford
Focus, jocul ne da ocazia sa concurdm
si la volanul unor masini clasice
precum VW Polo / Golf GTi sau Citroén
Saxo, deranjanta fiind doar absenta
unei masini care prin anii "90 reusea sa
facd istorie: Toyeta Corola. in privinta
traseelor insd, nu sunt prea multe de
spus, etapele de campionat se

Clasa 4X4, cu cel mai de seama

~ reprezentant al sau

desfasoara in Germania, Marea Britanie,
Suedia, SUA, Finlanda, Australia, Spania,
Grecia si Japonia. Producatorul a repro-
dus cu destuld acuratete traseele din
realitate, majoritatea dintre ele fiind si-

. milare celor din Colin McRae 04. Pri-

- mul lucru pe care trebuie sa il faci
 inaintea fiecdrui stagiu este sa setezi co-
rect parametrii masinii in functie de

zona de relief in care urmeaza sa se

\desfasoare etapa de campionat si de
starea vremii, cel mai important rol ju-
candu-l, bineinteles, tipul de cauciucuri
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Fanii continua si te incurajeze, chiar daca
esti pe ultimul loc

pe care il vei alege. Pe parcursul campi-
onatului vei avea posibilitatea s aduci o
serie de imbundtatiri masinii. La fel ca in
CMR 04, 1i se va oferi ocazia sd instalezi
o cutie de viteze mai buna sau un sistem
mai bun de franare, insd doar dupa ce ai
dus la indeplinire o serie de teste.

Un mic pas inainte

Din punct de vedere grafic, CMR
2005 aratd foarte bine, chiar dacd la
prima vedere diferentele fata de CMR
04 nu par a fi prea mari, pentru ¢a jocul
foloseste in acest sens o varianta imbu-
ndtatita a engine-ului grafic utilizat in
jocul precedent. Noutatea principald o
constituie efectul de blur ce apare in
momentul izbiturilor. Astfel, vizibilita-
tea se va reduce pret de cateva secunde,
iar jucatorul va avea impresia cd vede
ca prin ceatd. De asemenea, efectele de
iluminare sunt excelent realizate, mai
ales lumina soarelui, care pe mine m-a
cam deranjat la un moment dat in cé-
teva curbe mai periculoase, riscand s
pierd astfel controlul masinii. Fizica
joaca si ea un rol important. De
exemplu, daca vei avea ghinionul sa te
izbesti de un copac, vei observa cum
incep sa cada frunze din el, iar in clipa
in care te ,impiedici” de un bolovan,
vei vedea cum acesta o ia la sindtoasa.
Evident, cele mai multe pagube le su-
fera masina. Cu cat este mai puternica
izbitura, cu atat mai mult va suferi
aceasta, distrugerile fiind foarte bine

Daci tot suntem aici,
propun sa bem un vin fiert!

simulate din p vedere vizual.
Texturile, pe de alta parte, sunt destul
de sarace in detalii, insa partea buna
este ca in timpul cursei nu vei avea
timp sa le admiri.

in schimb, vei avea suficient timp
sa admiri detaliile masinilor care, dupa
parerea mea, sunt peste ceea ce am
vazut pand acum la alte simulatoare si
in celelalte jocuri din serie. De
asemenea, camera este bine pozitio-

Si-am pornit a colindaaa,

Domnnn - Domnnn sa-naltam...

natd, oferind jucatorului suficiente pers-
pective din care sa-si vadd masina.

Pe partea de sunet jocul nu
exceleaza, Insa nu putem spune ca este
slab din punct de vedere calitativ.
Coloana sonora care sa ne
acompanieze in timpul cursei nu exista,
singurul loc in care aceasta este
prezenta fiind meniul principal. Tot
ceea ce vei auzi pe traseu sunt
indicatiile co-pilotului, zgomotele ce
razbhat de sub capota masinii, scrasnetul
franelor si pietrisul ,perforand” sasiul.

Final

Colin McRae Rally 2005 reuseste
sd-si depaseasca predecesorii din toate
punctele de vedere. Jocul nu trebuie si
lipseasca sub nici o forma din calcula-
toarele impatimitilor, carora le garantez
ca vor petrece multe zile si nopti cu
ochii lipiti de monitoare, grafica exce-
lentd, traseele bine realizate, multipla-
yer-ul de zile mari si gameplay-ul pe
masura fiind motive suficiente pentru a-|
achizitiona. Acestea fiind spuse, nu mai
sta pe ganduri si pune repede mana pe el
pentru cid nu vei regreta.

B KiMO
Titlu Colin McRae
Rally 2005
Gen Simulator autc;"m 15
Producator Codemasters
Distribuitor  Atari
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
__E(.:e;ér PIII 1 GHz
~ Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D
ON-LINE

minimum 64 MB

www.cotlemas
ters.co.uk/colinmcraes

Grafica

9/10
Sunet 8/10 — 4
Gameplay 9/10 —
Multiplayer 9/10 —
Storyline N/A
Impresie 8/10 —
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::. Trebuie sd recunoastem cd nu ni se pare

tocmai firesc sa faci un joc despre lup-
tele aeriene din Pacific, intre aliati si
japonezi, inainte de a face un joc de-
spre Batalia Angliei. Adica, bun, am
priceput, din patriotism si usurintd in
documentare, Oleg Maddox a inceput
seria sa de simulatoare aviatice WWII cu
IL-2 Sturmovik — adica pe Frontul de Est.
Dupa cum tipau fanii si dupa cum ar fi
cerut firescul comertului cu jocuri, tre-
buia batut fierul cat era cald si impins in
fatd cat mai repede un titlu despre
Batilia Angliei.

Ei bine, nu. Maddox Games a pre-
ferat sa adauge pic cu pic la IL-2
Sturmovik, patch dupa patch si add-on
dupa add-on. A rezultat astiel, in timp,
un simulator aviatic WWII cum nu a
fost nici unul pana acum si foarte greu
depasibil de acum incolo, de catre altii
decat tot Maddox Games. Proiectand
aparitia unui joc cu numele de ,Battle
of Britain” mai departe in viitor si mai
aproape de perfectiune, Oleg ne aduce
pana atunci un titlu surprinzator pentru
cei obisnuiti cu stralucirea de legenda a
avioanelor ce s-au luptat deasupra Eu-
ropei: Pacific Fighters. lar daca nu sun-
teti familiarizati cu teatrul de razboi al
Pacificului sau avioanele acelui timp si
loc vi se par mai putin interesante, a

incarcati si armati ukulelele!

sosit timpul sa va schimbati parerea si
sa luati o gurd proaspita de aer marin.

Avem de toate

Am putea sa va purtam prin cifre.
Sa va spunem ca Alialii au noud avioane
noi fata de cele aparute pana acum in
seria IL-2 Sturmovik si ¢d din acestea
noud numai sase sunt pilotabile. Axa
are tot noud avioane noi, dar doar trei
sunt pilotabile de aceasta data. Cifrele
par mici, dar aproape la fiecare avion
exista mai multe variante, deci, daca
facem o simpla operatie de inmultire,
ne vor da mult mai multe modele de
avioane. Dar va fi o inmultire ce va da
cu rest... lar asta pentru ca este anuntat

. deja, iar la data aparitiei revistei va fi

disponibil un patch care va adiuga
interiorul carlingii la multe dintre avi-
oanele momentan nepilotabile.

Cat despre misiuni si campanii, in
Pacific Fighters aveli parte de tot ce va
doreste inima. De partea trupelor ame-
ricane sau britanice ori de cea a japo-
nezilor, veti putea evolua ca pilot de
vandtoare'sau de bombardament, intr-o
largd varietate de tipuri de misiuni, ce se
vor desfasura pe un numar de 16 harti.
Practic, nu veti simti ¢ va lipseste ceva,
nici atacul de la Pearl Harbor (din am-

Cimitirul marin

bele ipostaze, de atacant si aparator),
nici bataliile de la Okinawa, Singapore
si Midway.

Into the blue

Muuult albastru in Pacific Fighters.

De la interfatd si meniuri, pana la
oceanul si cerul de un albastru neobosit
sau la avioanele americane vopsite, cele
mai multe, in albastru, veti observa un
Jviraj” clar al culorilor citre albastru. In
rest, vizual, texturile avioanelor se in-
scriu in linia recentd (vezi Aces Expan-
sion Pack) a detaliului dus la maxim. La
fel, constructiv, avioanele sunt facute la
marele amanunt. Ca un element anec-
dotic, poate, dar de mare respect al
realismului, se poate observa cd, cu cat
se inainteaza mai mult in timp, cu atat
avioanele japoneze par mai, cum sa
zicem, mai jerpelite... Pe mdsura ce
japonezii pierdeau razboiul, proble-
mele lor economice si de aprovizionare
faceau ca detaliul estetic, ba uneori si
cel constructiv, sa nu mai conteze in
productia de avioane, iar reconditio-
narea si folosirea unor celule vechi, de
la avioane scoase din functiune, deve-
niserd un simptom al disperarii, alaturi
de kamikaze.

* Vazand screenshot-urile reprezen-
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tand vedeti din cockpit-urile modelelor
de avioane ce vor fi de gdsit in viitorul
joc ,Battle of Britain”, unii dintre voi ar
putea crede cd si grafica din Pacific
Fighters a facut un salt inainte in
aceasta directie. Ei bine, nu este asa, se
pare ca mai avem de asteptat trecerea in
noua generatie grafica, timp in care ne
putem delecta cu bordul M 185-ului,
aparut intr-un patch pentru AEP, care
bord este singurul reprezentant de pana
acum al viitorului grafic al seriei.

Foarte bine ,orchestrata” de
Maddox Games este ambianta vizuala
specifica Pacificului — jungla, pagode,
recifuri, atoli, corali, Honolulu, ukulele
si ghirlande la gaturile bastinaselor...
plaje convingatoare, o apd excelent
realizati (trebuie sa setali detaliile pe
perfect ca s o vedeti) si nuante ale apei
si cerului care va vor atrage periculos
de mult atentia.

Daca este sa ne manifestam o ne-
multumire in ce priveste grafica, aceasta
ar fi ¢a sunt modelate destul de putine
nave. Si ce exemplu mai convingator in
acest sens vreti decat faptul ¢d la Pearl
Harbor cuirasatele americane sunt de
fapt britanice? Adica, pe post de cuira-
sate americane au fost puse modele bri-
tapice vopsite ca pentru US...

Altfel, la capitolul ,gadget-uri vizu-
ale” am pomeni faptul ca noseart-ul (re-
numitele pinup girls la americani) nu
mai este integrat in textura, ci este un
element grafic separat, optional. Si tot
aici ar mai fi de spus ca exista posibili-
tatea de a face vizibili servantii tunu-
rilor! Noua, aceasta optiune ne-a adus
aminte de jocul de strategie WWII pe
care il anuntase mai demult Maddox
Games, din care par imprumutafi acesti
servanti. Sa ne facem sperante privind
acel proiect al lui Oleg?...

Eu mi-s Americanu! .

RevewW

-

Operatiuni navale

Va rugdm sa ne credeti, nu era de-
loc usor sa fii pilot pe avioanele de pe
portavioane. Literalmente, dupa o ora si
jumatate de cautare a portavionului, la
intoarcerea din atacul de la Pearl Har-
bor, incepuse sa ne cam tataie fundul. O
ora si jumatate de zbor, in care nu am
vazut altceva decat albastru sus si albas-
tru jos, separate de o dunga nu totdea-
una foarte clara... lar daca nu am fi fost
ajutati de vederea camarazilor nostri ce
se invarteau pe deasupra portavionului
asteptind permisiunea de aterizare,
probabil ca nici nu am fi chservat
portavionul. Oricat ar pdrea de ciudat,
probabil ca am fi trecut pe deasupra lui,
botul avionului mascand cu succes orice
nava aflatd sub noi. Bineinteles ¢ la
aceasta ,orbire” a contribuit si faptul ca,
intocmai cum s-a si intamplat la Pearl
Harbor, navele japoneze mentin o
perfecta tacere radio, care nu ili permite
sa le localizezi. Nice touch, Oleg!

Cert este ca jocul te aduce in starea
sufleteascd pe care pilotul trebuie ca o
simtea deasupra marii. Practic, pilotii
e uscat” aveau pamantul ca prieten,
pe care puteau ateriza fortat, cu mai
mult sau mai putin succes, in functie de
iscusinta, sau pe care se puteau para-
suta. Deasupra intinsului oceanului fnsa,
caderea cu avionul este moarte sigura.
Parasutarea, la fel. Cat vezi cu ochii, nu
este nimeni care iti poate veni in ajutor,
Pacific Fighters te pune in postura neli-
nistitoare a unui pilot confruntat cu ase-
menea dificultati, iar la inceput dece-
sele sunt numeroase...

La toate acestea se adauga delicioa-
sele dificultati ale decoldrilor si apun-
tarilor de si pe portavion. Ajungi foarte
repede la concluzia unui pilot american

din Pacific, care spunea ca portavionul
este ditamai magdoaia cand te uiti la el
de pe mal sau de pe puntea lui, dar
cand il privesti din avion si trebuie sa
mai si apuntezi, se face mic, mic de tot,
incredibil de mic.

Oricum, este frumos facuta partea
cu decolatu’ si apuntatu’. Inainte de
decolare trebuie sa-ti depliezi aripile,
inainte de apuntare trebuie sa lasi jos
carligul de apuntare. In razboi, unele
dintre avioanele folosite in Pacific
aveau scaune cu doud pozitii — una
dintre ele indltata ca sa ai campul vi-
zual mai larg, problema mare in avion,

la decolare, apuntare si manevra pe

Cecermbrie 200 47 |
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Tough Japanese luck
™ punte. Aceste scaune cu doud pozitii se
gasesc si in joc, ba chiar si posibilitatea
de a deschide cupola Zero-urilor ca sa
poti vedea mai bine. Fain!

Celor care, spre deosebire de noi,
le place sa ciunteascd din realism si sa
foloseascd accelerarea timpului, le dam
o veste buna. Existd o noua modalitate
de a grabi curgerea timpului in misiuni.
La activarea acestela, avionul intra pe
pilot automat, indreptandu-se catre ur-
matorul punct important de pe harta
misiunii, far partea grafica a jocului este
intreruptd complet, intreaga putere de
calcul a sistemului vostru fiind folosita
penlru simu|area eveniment.&’]or de [)('_3
harta. Cum este de banuit, in functie de
puterea calculatorului folosit, accelera-
rea temporald poate fi mai lenta sau mai
rapida. In momentul in care este detec-
tatd aparitia inamicului intr-0 pozitie de
apropiere periculoasd se intra automat
in modul obisnuit de joc.

Creieri de siliciu

Hm, la primele confruntari cu opo-
nentii artificiali o binuiald a incoltit in
mintea noastra comuna, ce ne defineste
ca entitalea Stefan a PINIG. Si banuiala
asta ne-a determinat sa facem un mic
test. Astfel, am jucat in Pacific Fighters o
misiune custom, noi cu un Zero impo-

triva a doi oponenti artificiali pe P-40 -uri,
Am folosit in acest scop modele de
avipane care se gasesc atat in Pacific
Fighters, cat si in Aces Expansion Pack,
lar asta pentru ca am reluat aceeasi con-
fruntare si in acesta din urma. Si uite
asa, banuiala noastra dintai s-a confir-
mat. Diterentele intre AEP/FB/IL-2 si Pa-
cific Fighters in ce priveste comporta-
mentul Al-ului exista si sunt notabile.

Pand la Aces Expansion Pack inclusiv
era destul de simplu sa faci fata singur la
doi inamici. Acest lucry era facilitat de
faptul ca ebiectivul prioritar al secundului
dintr-o aripa Al erasa se find de capul
formatiel. De altfel, acelasi secund
incerca sa copieze miscarile de evitare ale
capului formatiei, ceea cefacea ca uneori
si-i poti lovi pe amandoi dintr-o singura
rafald, chiar daca un pic norocoasa.
Oricum, secundul sarea in mod real doar
in ultima instanta in ajutorul camaradului
sau — pur si simplu, se putea ca tu sd fii
intre cel doi, iar din spate sd nu

Pearl Harbor: |
riposta americana

porneasca rafale citre tine decat atunci
cand capul formatiei inamice era deja
facut jvaitar de armamentul tau. Efectiv,
ramaneal uneori cu impresia ca secundul
este prea ocupal sa manevreze pentru a-si
mai aminti ¢a are si un tragaci, pe acolo,
pe undeva... In plus, un element impor-
tant al usurintei in controlul situatier in
Jupta impotriva a doi inamici era faptul ca
puteai afla rapid pozitia secundului,
devarece manevrele previzibile ale
acestuia il faceau usor de gasit in focul
bataliei. Eh, no more! S-a schimbat treaba
in Pacific Fighters, si s-a schimbat in bine.
Acum, in mamentul in care te
apropii de aripa inamica, secundul face
miscari evazive ce nu urmeaza neaparat
pattern-ul miscarilor de evitare execu-
tate de capul formaliei. Practic, unul
dintre cei doi degajeazi incercand sa-li
cada in spate, jar celalalt face tot posi-
bilul sa te aduca intr-o pozitie in care sa
devii vulnerabil in fata coechipierului
sau. Pur si simplu, asa cum era siin

Pear| Harbor: lansarea torpilei
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Pearl Harbor: trei torpile vor lovi cuirasatul
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razboi, cei doi incearca sa-ti intinda o
capcana, in care exista un grad de ,ela-
horare? si colahorare suficient de ridical
pentru a-li pune probleme serioase.

Well, in Pacific Fighters exista astfel
un plus de adrenaling, ce se descarca in
sangele jucatorului in momentul in care
nu mai stil unde este celidlalt oponent,
cel care nu este in fata ta incasand, ci,
poate, tocmai se pozitioneaza in coada
ta ca intr-un fotoliu de orchestra... Sen-
zafia de neliniste tinde sd se transforme
treptat in spaima animalica — in Pacific
Fighters secundul unei aripi inamice
este muuult mai muscator, mai trigger
happy, decat pana acum, si nu pierde
nici o ocazie pentru a trimite cateva
proiectile in directia ta.

Rezultatul? Daca in Aces Expansion
Pack nu aveam probleme serioase in
fata a doi oponenti, iatd ca in Pacific
Fighters numai la a treia incercare am
putut ajunge la un scor pozitiv, un fel
de 2 a0, nu tocmai decisiv pentru €3 si
noi am fost nevoili sa aterizam fortat,..
Experienta luptei aeriene este, prin Al,
mult imbogatita in Pacific Fighters. Si
nu este neaparal vorba de imbundatétiri
‘aduse oponentilor artificiali — din feri-
cire; aceleasi plusuri le veti remarca si
la camarazii controlali de computer.

Un val pregatitor?

Mici gadget-uri infloresc placut in
tabloul general al noului joc al Maddox
Games. Unul dintre ele, formarea de
cratere de bombe, este destul de impor-
tant, mai ales cd ne pare Inca un semn
de viata dat de un joc de strategie pe
care |-am spera aflat in laboratoarele lui
Oleg. 5a revenim, insd, la cratere...
Acestea se formeaza, spre exemplu, pe:
un aerodrom bombardat, Bineinteles,

cu gropile cascate pe caile de rulaj, nu
prea mal poti face mare lucru cu un
aerodrom, nu? Totusi, dupa un timp,
aceste cratere dispar de la sine, simu-
landu-se astfel interventia unor dispo-
zitive de nivelare a terenului.

Pacific Fighters continua linia de
impresionant realism al simularii avia-
tice deschisa de IL-2 Sturmovik. De [a
grafica (capabild sa-i taie respiratia si
calculatorului, pe detalii maxime) pana
la comportamentul avicanelor, de la
vastitatea si complexitatea hartilor la
inteligenta artificiala imbunatatita, noul
joc al celor de la Maddox Games este
exact ceea ce ne asteptam. Adica un
varf incontestabil al genului, ce ne ga-
dild teribil glandele salivare in astep-
tarea lui ,Battle of Britain”, un titlu care
va fi cu sigurantd perfect, chiar si daca
va fi numai cu foarte putin mai bun
decat Pacific Fighters...
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Titlu  Pacific Fighters
Gen Simulator aviatic WWII
Producator Maddﬁﬂ;é‘;mes
Distribuitor  Uhisoft
Ofertant  Ubisoft Romania
Tel. 021-5690600
Procesor  Plll 1GHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 64 MB
~ ON-LINE  www.pacific-
fighters.com
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Gralica 10/10
Sunet 9/10 ~ 4
Gameplay  9/10
Multiplayer 10/10
Storyline N/A
Impresie  10/10 ~
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Un cunoscut umorist (cred ca Buld,
altul nu cunosc) spunea ca un vin bun
trebuie sa indeplineasca trei cerinfe: sa
fie mult, sa fie vechi si, cel mai impor-
tant,"sa fie gratis. Cu jocurile, lucrurile
stau putin altfel. Pentru a fi bun, un joc
trebuie sa fie... bun! Din pacate, pentru
majoritatea dintre voi vechimea nu mai
este considerata de mult o calitate. Asa
ca Dizzy va trebui sa mai astepte putin.
Cat despre dimensiuni, pot spune doar
atat: ,Size DOES matter”. Ultima, dar
nu cea de pe urmd, este prablema

E vremea secerisului in Etheria

Jos, jos, jos in mina jos /

Intunericul e gros

gratuitatii. Deoarece traim cu impresia
(pe care nu ne-o vom schimba nici
cand vom da faliment) ca voi cumparati
revista pentru continut, vom considera
CD-ul cu jocul full un bonus si, prin
urmare, gratuit. Ca un ultim tribut adus

Cred ci s-au bronzat prea tare...

L el

Politehnicii de care am divortat acur
lun3, voi rezuma toatd vorbaria de mai
sus la o singurd formula matematica,
Legea lui Ciolan. J.B. = 2004 + 110*M
+0*$ = Warlords Battlecry I1l.

A fost odata...

Pre cand elful isi incalta arcul cu
noudsutenoudjnoud(TM) ocale de fier,
tragea cu el in tariile ceriului, nimerea
randunica drept in numele Tatdlui si se
vdita ca-i usor, pe taramul Etheriei
negutdtorii Selentini incercau sd se
incalte cu aurul descoperit pe
pamanturile Ssrathi-lor, un popor de
reptilieni pasnici si iubitori de soare,
Mandri de ciubotele lor stralucitoare
din aur curat, camenii, conform
bunului lor obicei, au inceput sa calce
totul in picioare, pana cand saracii
serpisori au dat cu pumnul in masa de
s-a cutremurat pamantul. In acelasi
timp, pe o insuld oarecare, un saman

oarecare deschidea un portal oarecare

prin care in lumea Etheriei s-a strecurat,
absolut aleator si aproape neobservat,
un demon cu oaresce vise de marire.
Exact in acest moment, Cavalerul in
Armurd Strilucitoare Ca Soarele intrd in
povestea noastra ca Mihai Viteazul in
Alba lulia. Spre deosebire de Mihai
Viteazu, care era un simplu Human
Fighter de nivel 15, Salvatorul Etheriei,
Perla Bartoniei, Lustruitorul de Sabie si
Gadilatorul de Vraja are de ales dintre
saisprezece rase, doudzeci si opt de pro-
fesii si aproximativ o suta de skill-uri. lar
daci va pune amarul sd alegeli o carierd
de iluzionist, veti fi nevoiti sa va puneti
serios cu burta pe cartea de magie,
pentru ca o suta treizeci de vrdji nu-si
pot face cuib decat in cele mai luminate

crenere,

Si intr-atét de lata era Ethe a pe S5
vremea aia, incal pe toatd intinderea ei
convietuiau in deplina armonie peste o
suta de ,locatii” unde iu_tea-{h mainii,
ascutimea mintii si duritatea rabdarii
erau testate din plin. Nu este neaparatd, -
nevoie si le vizitati pe toate, dar daca
aveti de gand sa terminati jocul fara
prea multd bdtaie de cap, ar fi bine sa
nu le ignorati. Multumita lor durata de
joc creste simtitor, experienta
acumulata atinge noi culmi, rucsacul se
umple cu item-uri si contul din banca e
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micului strateg care salasluieste in voi va  ca oricand, pentru ¢a ,Va rog sa nu ne
sari si un sistem de control al Al-ului cumparati, suntem naspa” nu cred ca
unitatilor similar cu acela folosit in Dark mai tine. In fond, Titanic Vals e doar o
Reign, cu mentiunea ca WB Il pune la - piesa de teatru. Ati vrut joc nou, v-am
dispozitie treisprezece preseturi (cu zece  dat Journey to the Center of the Earth.
~mai mult ca in cazul lui Dark Reign). Cum v-a mirosit putin a RPG, ati primit
Din pacate, tot ce e bun in viata si Gothic si Septerra Core. Nu a fost
pe@mpul de luptc'n costa bam grel La nevoie sa cereti RTS-uri pentru cd v-am
" oferit cel putin trei inainte sa deschideti
gura. Acum, la sfarsit de an, ne-am
gﬁnﬂu 53 va facem cadou cate putin din
i RT $3 prospenmea anului

spfmclitt- prin B ciolLAN
standard, Hero
&}

Titlu  Warlords Battlecry Hll

,Bleah Gen RTS/RPG
ah!”. Sau cel ‘Pt’ﬂ" nu genul Producitor Infinite Interactive
E:ﬁ?r :::m*"ﬁ I":;?‘?I:z’u‘:xcggg Distribuitor Enlight Software
La HTS inai o va p?:c ltﬁiniteie :oiorate, t;: s34 aveti Ofestant . LEVEL 2
A parte de cateva, cu conditia sa mai dati Procesor  PIl 450 MHz =1
Cand va veni timpul ca eroul vostru  cu cate-o vraja din cand in cand. Memorie 128 MB RAM
sd arate din ce aluat este facut, va fi Pe final, cred ca e cazul sa fiu putin Accelerare 3D  minimum 16 MB
sprijinit de o armatd pe cat de mare, pe  sincer si o sa renunt la reclama mascata ON-LINE  www.warlords

atat de diversa. inmultind numdrul de in favoarea unei publicitati mai agresive battlecry3.com
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S3 dau cu longswordu’n Piatra...

::- ... din piatrd sa iasa foc, iard din Atari

joc. Probabil una dintre cele mai mari
realizari ale preacinstitelor fete de la
Atari a fost achizitionarea licentei D&D.
O datd ce s-au trezit cu respectiva li-
centd in ogradd, au impdrtit ordine in
stinga si in dreapta diverselor companii
producatoare de jocuri, iar eroii din
Forgotten Realms au iesit din starea de
apatie Tn care au zdcut in ultimul timp
si au nceput sa ne bantuie consolele
din ce in ce mai des. in paralel, frec-
venta cu care Middle Earth-ul este trimis
la produs ar speria-o pana si pe cea mai
neinfricatd dama de consumatie. Atari,
companie cu experienta in momitul ga-
merilor, a tocmit niste baieti seriosi,
Stormfront Studios, sa cloneze LOTR:
The Two Towers (productia lor proprie
si personald). in rest, clasica poveste a
batiliei dintre Bine (tu) si Rii (ei, ca
sunt doi derbedei care-si disputa de
cateva secole suprematia asupra
Faerun-ului), pigmentata de acele bata-
lii despre care iti vorbeam mai sus. Cu
mentiunea ca autorul ei este R.A.
Salvatore (un cunoscut autor de fantasy).

Trei, Doamne... da’ toti trei?

Dal Trei in cap. Trei personaje de o
complexitate dezarmanta (NOT!) isi
croiesc drum care cu sabia, care cu to-
iagul prin lanul de bazdaganii evadate
direct din Monstruos Manual. Primul pe
listd e Rannek, nelipsitul fighter, un
malac chinuit de remuscari si impins de
la spate de un complex de vinovatie
cum numai in tratatele de psihiatrie mai
intdlnesti. Direct din inima umbrei, sora
buna cu miezul noptii si verisoara pri-
mard cu matraguna, iti sare in ajutor (fii
fericit ca nu-ti sare la gat) Zhai, inca-
draté rogue in cartea de munca, rodul
iubirii dintre un ,tandr” drow si o elfita
nestiutoare, Pe parcursul aventurii, desi
incearca sa ramana fidela conceptului
Jacerea de bine e...” stii si tu conti-
nuarea, ajunge sa salveze lumea si, op-
tional, sa descopere leacul pentru can-
cer (pentru asta trebuie sa termini jocul
pe Hard si/sau o facultate de medicina).
Ultimul, dar nu cel de pe urma, este
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Ilius, o amestecatura de luptator-ninja-
cu-toiagul si, multumitd unui engine
grafic ce musteste de eye-candy, practi-
cant al magiei ROGVAIV. Dintre toti, as
fi crezut ca acesta e cel mai normal.
Asil Aceeasi poveste lacrimogena de-
spre tatal bitrdn cu palma grea si-o ma-
md care nu-l vrajea desi magia-i bransa
sd... ne este servita drept ,recompensa”
pentru ducerea unei anumite misiuni la
bun sfarsit.

Uriasul meu...

Dupa cum observi, nimic deosebit
pana acum. Avem trei personaje
complexate, dar nu complexe,
care trebuie puse la treabd, parte a
procesului de vindecare. Zecile de
romane fantasy m-au obisnuit cu
asemenea comportament, La randul lor,
cele cateva action-uri plasate in
universul FR m-au invatat ca acele
personaje trebuie tratate pe rand si, din
cand in eand, impreund, in cite un
multiplayer sandtos. Aici a intervenit
surpriza: Demon Stone ti-i pune pe toti
trei in poala sa-i plimbi si sa-i asculti cat
e jocul de lung. Desi anumite sarcini
pot fi indeplinite doar de unul dintre ei,
in rest esti liber sa alegi, iar ceilalti doi
trec n grija Al-ului pana la loc
comanda. Fara multiplayer...

Picard to bridge...

Cateva cuvinte despre NPC-uri, Ve-
teranii Forgotten Realms vor chiui de
bucurie la vederea unor celebritati ale
Faerun-ului, Khelben Blackstaff si uni-
cul si adevaratul... Flooo... Drizzt. Trek-
kerii vor avea si ei motive de bucurie
cand vor auzi glasul suav al lui Patrick

Stewart (cdpitanul Picard pentru

neofiti) din gura butucanoasa a lui /
Blackstaff. Desi are o voce pldcutd /
si este un actor profesionist, lui

Picard 1i std mult mai bine la

pupitrul de comanda al unei
magaoaie spaliale decat in pielea unui
magician aflat la comanda unui toiag
teluric. Au existat momente cand ma
intrebam sincer de ce Blackstaff se
chinuieste ca netotul sa gadile un dra-

gon cu fireball-ul cand poate sa-|
orbeasca definitiv cu fazeru’ setat
pe faza lungd. Dupa aceea imi
aminteam unde ma aflu si totul
capata sens...

in spatele armurii se ascunde un suflet
mare..,

wwwlevelro



Drizzt, in schimb, e o dulceata de
drow, mai ales cd ajungi sa-| mani per-
sonal in lupta. Cam rar (a se citi ,0 sin-
gura data”), dar merita sa-| vezi
fnvartindu-se ca un titirez in
mijlocul unei gramezi de

trolli, cu sabia goala in
mand. Sper din tot sufletul

Operatie pe cord deschis...

ca acel mic episod cu Drizzt sa fie de
fapt un preview al unui viitor joc
distribuit de Atari.

Instructiuni de folosire

Pui degetul pe ,ics-ul” rosu de pe
controller si nu-l mai ridici de acolo
pana nu termini jocul. Te avertizez,
Jocul e parsiv, va incerca sa te faca s3
atingi si alte butoane. Iti arata tot felul
de combo-uri hoate, in speranta ¢ lasi
naibii Butonul sa respire. Ghinionul
Butonului e cd, odatd inconjurat de
hoardele de neprieteni, uiti si de mama
combo-ului si, disperat, tot la Buton
ajungi. Pacat de ele, unele sunt o ade-
varata placere pentru ochiul antrenat cu
filmele si jocurile de gen. Nu zic ca
atacul default e lipsit de gratie, dar pana
la urmad te cam saturi sa privesti aceeasi
si aceeasi miscare. Si parca i se face

Probleme cu amigdalele?

mild de bietul Buton, forjat pana la re-
fuz. Cam acesta ar fi singurul motiv
pentru care as investi experienta casti-
gatd cu sudoarea fruntii intr-una dintre
miscdrile speciale ale Fighter-ului, de
exemplu. Mai bine imi ,cumpar” un
bonus la atac sau cateva rezistente la
diferite elemente sau atacuri. Asta la
inceput, deoarece, pe masurd ce inain-
tezi, experienta castigata tinde sa depa-
seascd experienta necesara pentru ab-
solut toate upgrade-urile si miscarile
speciale.

Printesa magiei ROGVAIV...

... 81 anume Grafica, e o doamna
unsa cu toate alifiile 3D in fata careia
nu-mi ramane decat sa-mi scot paldria
ca un gentleman ce md aflu. Desi risc
sd fiu considerat superficial, ea este
principalul motiv pentru care am tinut
mortis sd termin jocul, in ciuda obsta-
colelor ridicate de gameplay-ul repetitiv
sau de firul epic mai subtire decét pa-
piota. Am ramas nu o data cu gura
cascata holbandu-ma la peretii unei

ConsoLE

Zhoara! Fii libera!

mine de cristal, la fortareata dwarfilor
sau la o cascada ce se intrezarea printre
ferigile gigantice ce populau o jungla de
o frumusete stranie. Nu de putine ori,
pierdut in peisaj, aproape am uitat de
lipsa de interactivitate cu mediul incon-
jurdtor sau de camera (problema comuna
a majoritatii jocurilor de consola) care
se pozitioneaza in cel mai nefavorabil
unghi chiar cand ti-e lumea mai draga.
Personajele si monstrii sunt modelati cu
migala, iar armele (desi foarte putine la
numar) arata impresionant, mai ales
daca le ,ajuti” cu un upgrade sau doua.

Lasati copiii s& mearga la el

As fi putut rezuma review-ul de fatd
la doar cateva randuri: Demon Stone
este un LOTR: The Two Towers mutat
in Forgotten Realms. Ca orice clona, nu
depdseste originalul si, mai mult, ele-
mentele ,imprumutate” care au definit
originalul nu ma mai impresioneaza din
simplul motiv ca am avut timp sa ma
dezmeticesc din betia LOTR-ului si s3-mi
dau seama ce inseamnd de fapt un
Jfast-paced action-RPG”. Inseamna
chinuirea unui amarat de buton de plas-
tic care a avut ghinionul sa se nu-
measca ICS. Dar, dupa cum se stie,
copiii sunt de o cruzime rara, ceea ce
ma face sa cred ca tortura aplicatd
Butonului le va face mare placere.

B cioLAN

Titlu Demon Stone
Producator Stormfront Studios
Distribuitor  Atari

Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Calitate * *’t i ~
Consoli PS2 oferits de Best
Computers, tel. 021-345.55.05
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Def Jam:

Daci in realitate lupta pentru suprematia
New York-ului s-a dat intre Jay Z si Nas,
in ultimul timp cel putin, in Def Jam:
Fight for New York lucrurile sunt ceva
mai complicate. Aici, pentru bani, putere
si respect se infrunta cele doua grupdri
conduse de D-Mobb si Crow, personaj
inspirat de Snoop Dogg. Tu ajungi sa fii
implicat in.aceastd lupta dupa ce l-ai sca-
pat pe D-Mobb din ména poliliei, iar
acesta, drept rasplatd, va garanta pentru
tine si i va acorda sansa s devii mem-
bru in gasca condusa de el. Asa ajungi sa
iti demonstrezi calitatile de luptitor in
disputele dintre cele doua bande rivale.
Primul lucru pe care trebuie sa-l faci insa
este sa-ti modelezi personajul cu care vej
juca (se poate alege pana si tonul vocii).
Pe parcursul jocului, din banii stransi de
pe urma luptelor castigate i pofi cumpdra
haine, accesorii sau iti poti face tatuaje
pentru a avea un look demn de lumea ne-
buna a hip-hop-ului. Initial, primesti 1 000
de dolari de la D-Mobb pentru a da o
raita prin magazine sau la sala de antre-
nament. La sala se pot invata miscari noi,
se pot imbunatati forta loviturilor, viteza
sall rezistenta sau se poate invata un sil
nou de lupta, toate acestea, desigur, con-
tra cost. In Fight for New York luptitorii
pot invdta pana la trei din cele cinci stilari
de lupta (martial arts, street fighting, wres-
tling, kickboxing si submissions). Pe langa
stilul ales la inceput mai poti cumpara
doud, imbunatatind astfel valoarea lupta-
torului. Fiecare stil de'lupta are avanta-
jele si dezavantajele sale, dar cea mai bu-
na combinatie ar fi totusi cea dintre
martial arts, street fighting si wrestling. In

BEAT- o
15

Ce rau e cand te gadili

decermbne 2003

Fight for Nlew York

Hip Hop beef
acest fel combini viteza si forfa loviturilor
cu prize puternice si proiectari care te vor
ajuta sa-ti nimicesti adversarul. Fight for
New York nu este genul de joc in care sa
apesi butoane in disperare sperand sa-fi
prinzi adversarul pe picior gresit. Daca
faci asta, A.l-ul te va face K. fard sd
apuci si-l atingi macar. Trebuie sd te gan-
desti cum sa combini loviturile, prizele si
blocajele, iar stilul de luptd al oponentu-
lui trebuie luat si el in considerare, in
functie de locatia unde se desfasoara
lupta, elementele din decor pot fi utilizate
in timpul luptelor, Sticlele sau batele ga-
site pe jos sau primite din public pot fi fo-
losite, iar adversarul poate face cunostinta
cu zidurile, boxele sau automatele din
jur, Cei care asista la lupte nu sunt nici ei
indiferenti la ce se intampla si interactio-
neaza cu luptatorii. Ei te lovesc, te imping
sau te tin, oferind astfel ocazia oponentu-
lui sa iti aplice o serie de lovituri sau chiar
53 te faca K.Q. In unele cazuri, victoria
este chiar conditionatd sau facilitatd de
obiectele din jurul fAu. De exemplu, In
urma unui drive-by shooting vei ajunge i
te lupti intr-o statie de metrou. Daca reu-
sesti sa iti impingi adversarul in fata me-
troului, gata lupta.

Lovitura Def Jam

Fight for New York este cu siguranta
cel mai bun 3D Fight-Game aparut in ul-
tima vreme, in afi_‘l{a I'I'l(,)ll'l{',“I'Trl"lE'Jl' in care
amplasarea camerei te impiedica sa ai o
vizibilitate buna, jocul aratd foarte bine.
Method, Busta, Redman si'restul persona-
jelor sunt excelent realizati si 11 recunosti

Acum fe poti intoarce

din prima. Faptul ¢i ,The lsland Def Jam
Music Group” are legaturd cu acest joc se
simte cand vine vorba de sunetele din
timpul luptelor, dialoguri si de coloana
sonord, care sigur ar castiga premiul pen-
tru ,Best Soundtrack in a Videogame”.
Def Jam: Fight for New York te face sa uiti
cd jocuri de acest gen apar fot mai rar, iar
eu unu’ nu imi amintese sa ma mai fi
distrat atat de tare de la Tekken-uri

incoace,

Cea mai tare banda din Fight for New York

Titlhu  Def Jam:
Fight for New York
Producitor FA Canada
Distribuitor EA Games
"~ Ofertant  Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
| Calitate’ Tk ke k

" Consol3 Xbox oferiti de Best
Computers, tel. 021-345.55.05
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Factura la birou, .

I t t 1 l : WORRERETT

Lucram impreuna in 52 de tari, prin noul Dial-Up Link Roaming

®  Acum, cel mai inteligent serviciu de dial-up din Romania * Puteti alege unul dintre cele doud tipuri de abonamente,
are acoperire mondiald. Cu peste 3000 de puncte de acces, la costuri incredibil de mici (abonament fdrd ore incluse -
tarife competitive si facturare in tard, Dial-Up Link Roaming 2 euro, respectiv cu 7 ore incluse - 25 euro)

vd ajutd sa comunicati mai repede si mai bine cu partenerii

dumneavoastra atunci cand sunteli in striinatate.

Chiar si in Japonia.

ROBMING

rds.LINK

www.rdslink.ro

Pentru mai multe detalii, va rugam contactati reprezentantul
comercial RDS.Link din orasul dumneavoastra.

Bucuresti: 021/301.08.76;, 021/301.08.71; Cluj-Napoco: 0264/43.86,46; 0264/43.88.30; Constonta: (241/63.99.29; 0241/55.41.01;
Oradea: 0259/44.72.52; 0259/44,72.52; 0259/44.72 46; Timisoara: 0256/49.9191; Arad: 0257/22.83.02 0257/22.82.02;
Slatina: 0249/43.96.07; 0349/40.04.44; Crajova: 0251/41,65,79; 0351/40.04.44; Brasov: D268/47,41.33; 0268/47.41.34; D268/47.41.35;
Sibiw: OZ69/21.01.92; Plolegti: 0244/59.64.93; lagi; 0232/26.00:88; Tg. Muores: 0265/21.12.05; Baio Mare: 0262/22 05.01;
Bocdu: 01234/58.85.15; Dr. T. Severin: 0252/34.12.41; 0352/40.04.44; Albo fulio: 0258/83.23.54; 0258/83.23 54; Regita: 0255/22.65.66;
Vasiwi; 0235/31.49.70; Suceava: 0230/55,16.10; Galati; 0236/43.54.75; Braila: 0239/62.32.93; Buzdu: 0238/71.73.57; Deva: 0254/23
47.99; Pitesti: G248/21.98.92; 0348/40.04.44; Tg. fiu: 0253/22.70.0; 0353/40.04.44; Lugoef: 0256/ 35.40.00; Rm. Véicea: 0250/74.34.13;
0350/40.04.44; Hunedoara: 0254/71.70.91; Botogani: 0231 /53.61.64; Focgani: 0337/40.04.44; Satu Maore: 0261/71,21,60




Lucrul Satanei telefonia mobi
pus méana pe tine, greu te ma
care ti-ai vandut singurul copil,§
inventatorul sursei inepuizabil
sunt flancat de patru PC-uri

Prince of Persia:
Sands of Time

NOKIA

¥ -

WYY Yy wyywy
YT ey~

masd ma privesc lasciv doua Playstation-uri Mark Zwel, 'én
Xbox siun Game Cube, iar dintr-un buzunar se hlizeste [a
mine un LCD de GameBoy Advance SP. Peisajul este
completat detin dulaplimens burdusit cu CD-uri, DVD-uri,
FHM-uri si Playboy-uri. Intr-un goltisor al redactiei, departe de
privirile potticioase ale [uiKimo, se odihnesc vreo cateva

bericioaice neincepute. Ei bine, in mijlocul peisajului idilic,
impdnat cu hrand pentru suflet, trup, ochi si creier, eu forjez
disperat un N-Gage QD.

Dracula’s Castle

Dupa ce mi-am incheiat
socotelile cu PoP, n-am apu-
cat si-mi incare telefonul ca
pe adresa (de mail) redacfiei
ne-a sosit Dracula’s Castle, un
joc Java nascut si crescut de o
mana de conationali ai con-
troversatului conte, domnitor,
vampir si mascota in acelasi

impinsé de la spate de o
manda de imagini menite sa-i
ajute pe cei care nu stau chiar
bine la capitolul imaginatie.
Nu va speriali, comenzile
specifice unui quest in mod
text nu vor trebui introduse
litera cu literd, Baieli s-au
ocupat de asta si ne-au daruit

Inversunarea cu care
continuu s& ignor jocurile de ‘]
de mii de mega in favoarea
unui virus” de cateva sute de
kilo poate fi inteleasa doar de
maniacii care si-au petrecut
cel putin doua ore angajati in
discutii savante cu
domnisoara (sper) draguta de
la Serviciul Clienti Connex
pentru a-si activa serviciul
WARP. Totul cu un scop nobil:
sd am propriul meu print
persan pe care sa-| alerg pe
LCD-ul N-Gage-ului pand-i ies
ochii din cap.

Dupa ce a sucit mintile
sedentarilor, Prince of Persia:
Sands of Time a intrat si in
lumea celor care cuvanta in

timp ce se deplaseaza, sub
forma unui joculet Java
disponibil {contra cost, sd
manance si programatorii
ceval pe www.myx.net. Pentru
trei dolari si ceva, primifi un
platform 2D frumos colorat,
mult mai atractiv decat rama
aia pe care o chinuifi de cate
ori mergeti la toaletd (orice
asemanare cu ramele reale pe
care le chinuiti eand mergeti la
pescuit este absolut
intamplatoare). Alte detalii?
PoP: Sands of Time m-a tinut
ocupat mai mult timp decat as
fi petrecut in compania celor
doua beri pe care le-as fi
cumpdrat cu trei dolari jumate.
Asta cred ci va e de-ajuns.

o interfatd mult
mai umana decat
in cazul unui text-
adventure. Daca
vreti sa aflati mai
multe, va puteti
adresa domnului
Andrei Gireada
(de la Maxim
Software) sau la
www.mobilegames.ro,

timp. Trei romanasi
au pus la punct un
adventure asema-
nator, €a si con-
cept, celor din seria
Zork. Pentru cei
care cred ca Zork
este 0 noua specie
de colibri, Dra-
cula's Castle este, la
baza, o aventurd in mod text,

The Bar Quest (Jocul
Miileniului)

Pick up money
Talk to bartender
Use money'with bartender
Pick up beer
Open beer
Use beer with self

Nokia N-Gage oferits de NOKIA Romania, tel. 021-407.75.05
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THRUSTMASTER’ Castiga un

N USB Joystick

v ‘ Ce nota a primit jocul Pacific Fighters in acest numar
\ al revistei?

a. 8,6
b.9,6
.92

Nume, prenume

Localitate

s e

NS T I

CONCURS LEVEL $I
Decupati talonul si trimiteti-] pe adresa Vogel Burda Communications SRL,
OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pani la 1 januarie 2005

Raspunsul il gisesti in articolul despre Pacific Fighters din acest numir al revistei.

Q@ ALTEC LANSING
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Star Wars — Jedi Power Battles

Zzzzziuup! Laser, tata!

... bag cartridge-ul, apas pe-un buton...
tiling! Jedi Power Battles, tata. Ta da da
da daaaaa da, ta da da da daaaaa...
LucasArts, HotGen si THQ prezinta...
trerrrrramdadadam... Jedi Power Battles,
primul action fasait cu un jedi negru si
doi albi, ,Uau! Star Wars... asta da nou-
tate”, sunt cuvintele care-mi vin in minte
in timp ce citesc pentru a suta oard,... in
a galaxy far, far away”. Dar ce nu face
omul pentru a pune mana pe o sabie
laser... Sar peste textul galben si enervant
de care m-am sdturat pana peste cap si-
mi apare un meniu cu un negru, Sam L.
Jackson, flancat de doi scotieni, Ewan
McGregor si Liam Neeson. Gandul mi-a
zburat la Star Wars Episode 1. Ce cauta
indivizii astia in Star Wars? Ce-o0 sa zica
pustii care au apucat sa vada Train-
spotting? Normal ca Anakin a luat-o
razna daca l-au lasat pe mana drogatului
de Obi-Wan... Columbienii de pe
Caorruscant si traficantii de midichloriene

nu sunt anturajul perfect pentru un copil
usor influentabil...

Cu asemenea intrebari nastrusnice
lovindu-se de neurenii mei obositi de
partea intunecatd a fortei, l-am ales pe
Mace Windu (negrul moare primul) si am
pornit la casapit droizi. Operatiunea s-a
dovedit mai dificila decat as fi crezut, pen-
tru ca action-ul izometric s-a dovedit a fi
un jump&run la fel de izometric. Frustra-
rea a atins cota maximad atunci cand am
fost obligat sd efectuez un salt pe diago-
nald, actiune care mi-a mancat o jumdtate
de ora si mi-a pricinuit o mie si unu de
draci. Singurele lucruri care m-au finut
oarecum pe linia de plutire au fost grafica
detaliata si animatiile. Sa te napustesti in
mijlocul unei cete de droizi cu sabia
goald ’n mand poate avea un efect
terapeutic iesit din comun. Si cam atat cu
laudele, cd THQ va crede ca a facut un
joc bun si va continua pe aceeasi linie...

B ciolLAN

Producator HotGen
Distribuitor THQ A
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Calitate * * % =

» Consola GBA SP oferita de
Best (Tnmputers, tel. 021-345.55.05

Arad.

Constanta.

VS3121.

Ultimul Castel (The Last Castle).

La concursul LEVEL impreund cu Ubisoft, jocul CSI: Crime"
Scene Investigation a fost castigat de catre Casu Serban din

La concursul LEVEL impreuna cu Hercules, Popa Oana din
Brasov a castigat un sistem de sunet Hercules XPS 200 Classic.

La concursul LEVEL impreuna cu ProCA Romania, lleres Raul
Tudor din Baia Mare a castigat un Pen Drive Apacer Handy Steno
de 128 MB, Dronca Vasile din Oradea a castigat un Pen Drive
Apacer Handy Steno de 256 MB si Stirboiu Alexandru din Mioveni
a castigat un SD Card Syncron de 256 MB.

La concursul LEVEL impreuna cu Altec Lansing, Mitran
Manuel din Bucuresti a castigat un sistem de boxe Altec Lansing

La concursul LEVEL impreund cu Euro Entertainment
Enterprises, Borza Casian din Cugir si Tudorie Alexandru
Constantin din Barcanesti au castigat cate un DVD cu filmul

C N tl L) t | N | | | N |
La eoncursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul 7
Conflict: Vietnam a fost cdstigat de catre Pincotan Andrei din

decermbrie 2004 | 59
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LG Flatron L193ST

inca de la prima privire, acest moni-
tor mi-a facut o impresie deosebit de pla-
cutd, Forma acestuia i armonia creata
prin amplasarea boxelor pe partile late-
rale dau o nota destul de semnificativa de
eleganta. Avand o suprafata vizibila de 19
toli, monitorul inglobeaza o sumedenie
de functii, care mai de care mai intere-
sante. Spre exemplu, in afara de intrarea
video clasica, putem folosi, pentru o ima-
gine pur digitald, intrarea DVI. Daca mai
gasim prin casa vreun alt echipament vi-
deo, cum ar fi sa zicem un DVD Player, se
poate conecta fara probleme atat video,
cat si audio la acest monitor, prin inter-

mediul unor conectori de tip RCA,

La capitolul luminozitate, LG L1935T
primeste un punctaj de 400 cd/m?, iar
rata de contrast este de 500:1.Unghiul de
vizibilitate cu care acest monitor se poate
lduda este de 140 de grade atat orizontal,
cat si vertical.

Pe langa rezolutia maxima de 1280
pe 1024 dpi, menitorul dispune si de
cateva facilitati ca picture in picture sau
zoom in.

Optional, la acest monitor se poate
atasa si un modul de TV cu ajutorul
caruia puteti urmari programele TV fard a
mai fi nevoie sa porniti PC-ul.

Fujifiim FinePix ES50

Intotdeauna, dar in special cu ocazia
unor evenimente speciale sau a sarbato-
rilor, dorim sa pastram cateva amintiri cu
prietenii nostri, in diverse situatii, Daca va
incadrali in aceasta categorie, ce ziceti de
recomandarea mea? O camera foto digi-
tald, de la Fujifilm. Este una dintre putinele
camere foto ce dispun de un senzor
SuperCCD HR, cu ajutorul caruia se pot
realiza fotografii cu maxim 6,3 megapixeli.
De asemenea, in cazuri mai speciale,
functia de zoom optic de 4x vd poate
scoate din foarte multe incurcaturi. Dupa
cum probabil v-ati dat seama, este vorba
de o camera foto foarte performanta, ce se
adreseaza fara probleme atat amatorilor,
cat si profesionistilor intr-ale fotografiei. La

’ Audigy 4 migsca

Fanatici ai sunetului, e
timpul sa va pre
urechiusel niru O Nouc
bomba. Compania Crealive
a facut |JLI§ lice caleva
specificatii pentru placa de
sunet Sound Blaster Audigy
} PRO), Se pare ca noua
placa va avea un raport
semnal/zeomot de 113 dB
pentru toale ¢ analele 7.1,
lar convertorul D/A va
atinge un raport de 120 dB.

Esantionarea pentru sunetul

60 decembrie 2004

itf96KHz in varianta

achizitionare, camera este insotita de un
card de memorie xD de 16 MB, de doua
baterii reincircabile, de un incarcator
pentru acestea si de o sumedenie de alte
accesorii, cabluri si drivere, Atat vizua-
lizarea fotografiilor, cat si navigarea prin
meniuri se pot face prin intermediul
ecranului LCD de 2".

Tot la capitolul facilitati, putem in-
clude si posibilitatea camerei de a inre-
gistra si clipuri video. Din picate insd,
cardul de doar 16 MB nu va prea poate fi
de folos daca doriti sa realizati filmulefe
sau poze la rezolutii maxime.

Recomandarea mea ar fi sa mai
achizitionati si un card de cel putin 256
MB sau chiar 512 MB.

4 este

a lui Audi Pentru a sa

Proce

Opter

Chartered sa-si

finaliz

cererea nebuna de

iree Athlon 64 si

1, compania AMD a

Chartered. Acesta
yana la
starsitul acestui an,

e noile linii

da startul producerii

procest arelor AMD.

Denumire: L183ST

Telefon; 021-211.70.90
et: 418 EUROQ (fard TVA

Denumire: FinePix E550

Telefon: 021-230.87.82
Pret: 435 EURO (fara TVA

Calitate: @ T

Primele proc re produse

in serie aici sunt asteptate in
a doua jumatate a anului

viitor.

anuntat semnarea unui

contract cu compania

de productie pentru a

wanwlevelro
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Sony PlayStation 2 Slim Edition

In goana de a mai pune mana pe
cateva procente din piata, cei de la Sony
au lansat o noud consola PS2. Noua
varianta este foarte asemdnatoare cu
varianta clasicd PS2, cu exceptia faptului
ca factorul ,dimensiune/greutate” a avut
cel mai mult de suferit. Aceasta variantd
slim se preteaza foarte bine pentru acele
persoane care nu dispun de foarte mult
spatiu in locuintd. Este mult mai simplu
de ,ascuns” de ceilalti membri ai familiei,
cu permisiunea de a-| cita pe unul dintre
colegii mei.

Din punct de vedere hardware, nu
sunt inregistrate modificari deosebite... sa
zicem cd ar merita mentionat portul
Ethernet. Prin intermediul sau puteti sa
realizati o retea sau, daca dispuneti de un

Empire AB

Ritmurile si in special vremurile sunt
intr-o continud schimbare. Desi cu tofii
am devenit din ce in ce mai insetati de
tehnologii noi, ei bine, trebuie sa stiti ca
existad si lucruri cu adevarat remarcabile,
chiar daca ele au fost la moda cu ceva
ani in urma.

latd spre exemplu, acum, in prag de
sarbatori, cu ce putem s ne gadilam
placut auzul,

Compania italiana Empire, care pana
acum nu prea si-a facut auzit numele prin
Romania, lanseaza un sistem de boxe
2.1, ,Asa-numita” noutate este sistemul
de amplificare pe lampi. Desi unora li se
parea a fi o tehnicd invechita, ei bine,
aceste lampi, in combinatie cu unele

Pentru a ataca si mai
mult tehnologia SLI a celor
de la NVIDI

ATl a anuntat ca deja

, COMpania

lucreaza la o noua

tehnologie intitulata

Multi-VPU. Aceasta
rmite legarea in

a doua placi

.\i_ll"..' [it-'::'-.(;'i'l"

= varianta de la
VIDIA, «
permite lucrul in

paralel chiar si a doua

modem special, puteti sd va jucati online.

La fel ca si in cazul lui PS2 Clasic, si
varianta Slim dispune de doua controller-e,
la care mai pot fi adaugate alte doua prin
intermediul unui multi-tap achizitionat
separat.

Ideea este ca, pentru cine nu dispune
de o consola, varianta P52 Slim poate fi
consideratd o alegere destul de buna. PS:
GTA San Andreas e pe PS2 ©.

Telefon: 021-345.55.05

Pret: 140 EURO (fara TVA

I

Calitate: ©°

componente ultramoderne, redau un
sunet incredibil de real si de melodios.
Desi puterea totala nu depaseste 60 de
wati RMS, pentru un sistem 2.1 obtinem
valori deosebite in ceea ce priveste ras-
punsul in frecventd, cuprins intre 50 Hz si
20 KHz. De asemenea, A6 sta foarte bine
chiar capitolul semnal/zgomot. Pentru
unii, o valoare >85 dB spune foarte multe.

Telefon: 021-320.54.62

Calitate: T B B2 B 1

2C-ului

de calcul

cautare pe web. Cu alte
' icrosoft incearca

e direct in .inima” lui

Nu in cele din urma, o atentie
deosebita a fost acordata si designului.
Dupa parerea mea, ideea celor de la Em-
pire de a combina retro-ul cu ultra-
modernul mi se pare destul de reusita.

pentru a oferi

mai exacte. Pe de a

noul ¢

pentru a mai rotunji nifelus
veniturile MSN prin
intermediul publicitatii

online.,

ul motor de

cautare pe

1 dispune

de un nou sistem de rankir

decembrie 20049 61
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EPoX EP-8RDAG+ Pro

Stiu ca Tn tara asta exista foarte multi
jubitori/fani ai procesoarelor AMD. Stiu ca
pana nu demult principalul atu al acestor
procesoare era considerat a fi doar preful.
Si mai stiu ca celor din tabdra adversa nu o
si le prea convina acest lucru, deoarece
am aflat ca procesoarele de ultima gene-
ratie de la AMD au mai castigat incd un
atu: performanta. Does FX55 ring a bell?
Dar sd lasam avioanele si s3 facem referire
la ceva mai apropiat de noi, ceilalti. Sa
vorbim despre procesoarele pe Socket A,
atat de mult indragitele Athloane XP, de

exemplu. Pentru a stoarce si ultimul gram
de performantd, cei de la EPoX ne pun la
dispozitie una dintre cele mai tari placi de
baza existente pe piala la capitolul Socket A.
Despre dotari nu am prea multe de
spus, si stiti de ce? Pentru ca este una din-
tre plicile de baza ce dispun de absolut fot
ce va doreste inimioara; controller-e ATA,
SATA, trei bancuri de memorie DDR,
Gigabit Lan, conectori Firewire, LSB, su-
net onboard, o gramada de cabluri, acce-
sorii 5i alte acareturi. Ce mai, e dotatd pana
in dinti. Si totusi... sa nu uitam performanta.

SYD DVID-24

Hai sd va spun un mic secret: in
perioada aceasta a anului merg la
nebunie cadourile mici, dar pretioase,
stiti voi, asa-numitele gadget-uri. Un
astfel de cadou ,perfect” poate fi si
acest dispozitiv digital audio. Ce stie el
sa facd, nu fac foarte multe. De
exemplu, DMD-24 poate fi folosit foarte
elegant pe post de MP3 Player. Aratd
bine, este micut, cu butoane discrete,
dar foarte intuitive, in cateva cuvinte, se
potriveste pentru oricine. Surpriza cea
mare vine in momentul in care incepeti

Enermax Viobil Rack

Desinu este vorba de

In orice situatie, un rack

sa-i cotrobaiti prin meniuri. Uite asa,
vrand, nevrand, dati peste functia de
radio. Cine nu se poate dezlipi de
aparatul de radio, cu aceasta bijuterie
nu isi va mai face probleme ca pierde
emisiunea preferata. Mai mult de atat,
daca doriti, puteti chiar sa inregistrati
acea emisiune gratie functiei recording.
Fie ca inregistrati de pe radio sau luafi
interviuri prietenilor, calitatea
inregistrarii este una foarte buna, cu
condifia sa va Tncadrati in cei 32 MB
disponibili.

Thermaltake Shark

Denumire: EP-8RDA6+ Pro

Gen: ... la performanta se cunoaste!
Producator: EPoX

Distribuitor: Elsaco Electronic
Telefon: 021-336.48.89

Pret: 85 EURO (fara TVA

Calitate:

Telefon: 0244-59.76.88
Pret: 129 USD (fara TVA

BTC Dual Digital
Storage

nici un joc de-a v-afi mobil inci prinde bine recunosc cd
ascunselea, ,ochiul” lacasa... a... PC-ul ideea celor de
semitransparent de la omului. Indiferent la BTC merita
Crypto v poate oglindi , de capacitatea caminte toata
chipul luminos pe ecranul inter- o . dindotare in pentru PC-uri, admiratia. In ingeniozitatea lor,
locutorilor cu care corespondati . S acest model de ceide la Thermaltake: au luat o unitate optica DVD ce
prin intermediul programelor de la Enermax au lansat pe piata ultima colec- poate citi un DVD cu maxim 8x
video chat. Crypto SeeU are in HOD-ul s-ar simli ca in sanul lui fie... metalizata, Carcasa Shark 1x, au modificat
dotare un senzor CMOS cepoate  Avriam. Toatd constructia estedin ~ este mai impunatoare, grafie lini-
atinge rezoluii de maxim 640x  aluminiu, dispune de un cooler ilor ce-i conferd un grad ridicat
480 la un frame rate de 30 fps. propriu, iar dacd vrefi sa-i de futurism. Pentru o ventilatie eader. Ast Urile de
Interesanta este functia de ‘monitorizati temperatura, o puteti eficienta, carcasa dispune de do- carduri, de la Compact Flash la
autofocus, ce v poate fi de un face gratie ecranului cu cristale ud ventilatoare de 12 cm. Desi Secure Digital si de la MicroDrive
real folos mai ales daci sunteti o lichide din dotare.. mocarcaﬁmﬁc&m laMH&kmdmam! pot fi citite si.

Telefon: 021-336.48.89
Pret: 17 EURO (tara TVA

Calitate:

B2  decembre 2004

Denumire: UC-106TMFA

Gen: Pentru capacitati mari

Producator: Enermax

Gen: Nu te

Producator: Thermaltak

Distribuitor: Elsaco Electronic
Telefon; 021-336.48.89

Pre: 132 EURO (fara TVA
Calitate:

Denumire: Shark vn?noan 1

Denumire: DRW 1008IB
| Producitor: BTC________ |

Distribuitor: FiT Distribution

Pret: 87 EURO (fara TVA)

wwwvlevelra



A-Data Vitesta

Sa fii overclocker inrdit la ora asta te
arde grozav la buzunaras. Totdeauna tre-
buie sd tii cont de cele mai ,elastice” echi-
pamente, de cele mai performante compo-
nente, e o adevarata nebunie. Bine, nu zic
cd rezultatele nu ar fi laudabile, insa sacri-
ficiile pe care trebuie sa le facem... sunt
mult prea exagerate. Nu cu mult timp in
urma, va anuntam ca cei de la A-Data vor
sa socheze putin lumea prin lansarea unor
module de memorii extraordinar de tari. Ei
bine, aceste memorii nu au intarziat sa
apard si pe la noi. Noile module de me-

Log

Nu stiu cum se face, dar se pare ci ar
cam fi timpul sa mai evolueze si biefii so-
ricei pe care i clicdim fara intrerupere si
fard mild de foarte multa vreme. Nici pana
la aceastd ord, mausurile nu au atins gradul
de perfectiune pe care ni-l dorim cu totii. Ba
nu merg pe orice suprafatd, ba sunt wireless
si trebuie sa le tot cumperi baterii etc...

Deja imi surade ideea mareatd a celor
de la Logitech de a folosi o raza laser pentru
citirea miscarilor. Acest senzor are o rezolutie
de 800 dpi, capabil sa proceseze 5,8 mega-

morie sunt DDR600 si pot sa spun cd, din
moment ce le-am montat intr-o placa de
baza ,mai de soi”, am reusit sd obtin cele
mai mici valori de timing pana in prezent.

Dacd pe partea de performanta nu am
avut ce obiecta la aceste memorii, sincer,
ma asteptam ca preful sa ma dea pe jos. in
comparatie cu alte module de memorii de
la marci super-cotate si raportat la nivelul
de performantd, ei bine, in acest caz eu
cred ca memoriile de la A-Data merita
fiecare centulet sau leusor,

itech VMiIX1000

pixeli pe secunda. Spre deosebire de mau-
surile cu senzori optici, Logitech MX1000
are o precizie de aproximativ de 20 de ori
mai mare, Stifi ce inseamna asta? Putem sa
ne jucam cu cea mai mare arta si precizie.

Distribuitor: Flamingo Computers
Telefon: 021-222.50.41
Pret: 81 EURO (fara TVA

Calitate: |

HamrowarE

l_/iresra

Vifesta

Denumire: Vitesta DDR600
Gen: 2 x 512 MB
Producator; A-Data

Distribuitor: UltraPRO Computers

Telefon: 021-211.70.90
Pret: 2 x 126 EURO (fara TVA

Calitate: *

onescu, Alen Delon

LLEVEL

(daca atunci cand s-a ales numele tau nu ai avut nimic
de spus, macar calculatorul alege-ti-l cum vrei tu)

s 3UItra PRO
2 Computers

ultrabuni in calculatoare

Fa-ti propria configuratie in reteaua de
magazine Ultra PRO din Bucuresti si din tara
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eyboard
Connected

Orice am spune sau face, cultura
OQWERTY a ramas in picioare.
Bineinteles, nimic nu e batut in cuie, totul
depinde de fiecare in parte... poate merge
pe val... sau poate inota impotriva lui.
Cert e ca satisfactii exista de ambele parti.

Deocamdatd, sa zicem ca ramanem
pe val si ne indreptam atentia asupra unei
noi generalii de tastaturi. Din moment ce
PC-ul a devenit un dispozitiv multimedia
in adevaratul sens al cuvantului, mi se
pare si normal sa fie operat cu unelte
multimedia. Problema e ca avand atat de
mult multimedia pe ele, e posibil ca
anumite aspecte ale problemei sa nu
satisfaca pe toatd lumea. Unul dintre ele
ar fi ergonomia. Este un element destul de
important, care deopotriva poate s ajute
saul nu o persoana care utilizeaza PC-ul.
Un alt aspect ce trebuie luat in
considerare a fost legat de taste, in special

de eiememe ca wpmfaia distantele Tritre

ignoram acest luery, de EXempiup
momentul dmd drhiziﬁonam u'n

in care sunt apasate etc, Degeaba
tastatura super-ergonomica dacd ar
taste inghesuite, fara o forma propne 51
trebuie sa le atingi cu ciocanul sa ifi faca
treaba.

Tastele multimedia sau cele @fﬁce
au fost de asemenea bagate in seama, E
mult mai relaxant sa iti controlezi
volurmul sunetului sau sa deschizi o
fereastrd de Internet Explorer in mod
direct si fard a te obosi sd apelezi la
rmaus. Sunt sigur ca daca ar exista o
tastaturd care sa dispuna de cateva taste
prin care sa marim putin FSB-ul
procesorului si puterea voltajului in
mefmiorii, s-ar vinde ca painea calda... se
subintelege ca la un pret derizoriu, nu-i
asal ©.

alte prosticare ce se mai monteaza prin
carcasa si lasam tastatura ultima pe lista.
in aceasia situatie, cumpardm cea mai
iefting tastatura cu putinti. Defectele
acestor tastaturi low-end sunt destul de
greu de depistat. De exemplu, o astfel de
fastatura e posibil sa te tina ani intregi, iar
pe de alta parte sunt tastaturi care pur si
simplu cedeaza sau nu se potrivesc celui
care le foloseste.

Chiar daca pare amuzant, de-a
lungul anilor s-au facut cercetéri destul de
intense in ceea ce priveste pozitionarea
literelor. Totul a inceput de la masina de
scris clasica. La acea vreme, erau mai
multe tipuri de layout-uri, insa fiecare cu
deficientele sale. De exemplu, cea mai
des intalnita problema era incurcarea
acelor la masina de scris. Din cauza
vitezei de scris si a pozitiondrii ant
caractere intr-o zona foarte agli
apareau probleme.

Asadar, prin anii 1870 a
layout care rezolva aceas
fost intitulat QWERTY, dupa
primelor caractere. Din an
layout-ul este din pacat
Zic din pacate pentr
care se ineurcd.
existenta layou

nt, este
JE Ce nu s-a
Mativele sunt
era foarte greu si
| utilizatorii de
pe noul format si, nu in
'T'nceput al doiiea Rézboi
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Logitech diNovo
Viedia Desktop

Pret: 225 EURO (fara TVA)

Dupa pdrerea mea, diNovo este
mai mult decat o tastaturd multimedia.
Stilul si rafinamentul de care cei de la
Logitech au dat dovada lasa cu
sigurantd pe multa lume cu gura
cascata. Constructia acestei bijuterii
este una remarcabild. Designul sau
sobru face ca tastatura sa se potriveasca
si acasa si la serviciu. Cei care au mai
avut de-a face cu laptopurile vor
recunoaste imediat acel feeling. Acest
lucru e posibil si datorita asemanarii
dintre taste. La modad sunt acum
tastaturile fara fir. Si in cazul lui
diNovo, situatia sta la fel, cu mentiunea
ci nu foloseste orice protocol de
comunicare, ci Bluetooth. in acest fel,

Pref(EUROfara TVA)
Tastatura

aste speciale S
te sleep / internet | Multimedia / Office
Rofifa scroll

_Layout tastaturs Al
Dimensiuni (lungime/litime/inaltime) {cm)
Coned
_Suport

probabilitatea de a intra in interferentd
cu alte dispozitive wireless este destul
de micd. Mai mult, acelasi senzor ce
receptioneaza semnalele de la tastatura
si maus poate functiona si pe post de
HUB Bluetooth, ceea ce inseamna ca va
puteti conecta la PC si alte dispozitive

8 Best Comp. /
Flamingo Comp./
UltraPRO Comp.
B 021-3455505/
021-2225041 /

Bluetooth. Managementul extra-cone-
xiunilor se face, neaparat, prin
software-ul furnizat de Logitech.

Mausul ce insofeste aceastd
tastatura, modelul MX900, este acelasi
cu care ne-am obisnuit si care nu isi
dezminte marca.

Keybaard
Best Comp. /
Flamingo Comp./
UltraPRO Comp.
021-3455505 /
021-2225041/
0212117090
kL

102717

- 1/3/e4

NOts acces taste sigel]
Motdfeeling

Tasta "function”

i_LLIIllbI_l_lzlrL' Lablu [ Distanta 1T1-)l_x:-'.._;\_;_i-r_e.-_if__-ss lem)

_Ergonomie [A'Shape)
_Mmuml W i
CDDrivera: =~

“Maus |g:Llu5_ I-_II_K_|.]_" W
Numarbutoane.

Nr. .h_.]!(-_‘[i.l S|
Nota Performanta
Nota Dotare

Nota Ergonomie
Nota LEVEL
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Logitech Deluxe
Access Keyboard

Nota Performanta:

Distribuitor: Best Comp. /

Flamingo Comp. AitraPRO Comp.

021-345.55.05 /
21-211.70.90

Telefon:
Pret: 18 EURO (fa

Se pare ca si la aceasta categorie
Logitech are cu ce se lduda. Dupd cum
ii spune si denumirea, aceastd tastatura
se preteaza pentru lucrul office si in
special pentru gaming sau navigare pe
Internet. Este vorba de o tastatura destul
de robusti, dar in acelasi timp foarte
elegantd. Pozitionarea tastelor este
foarte bine facutd, ceea ce confera un
acces mai bun la comenzi in timpul
jocurilor... si de ce nu, in office...
messenger-ele sa traiasca.

In ceea ce priveste extra-dotarile,
nu putem sa zicem prea multe.
Tastatura nu este insotita de un maus,
iar pe partea de conectica se apeleaza

MR
Marca

Madel

Telefon

Pret (ELIRO fara TVA)
Tastatura
Taste [ Taste speciale
Taste sleep [ Internet / Multimedia / Office
Rotitd scroll
Layout tastatura
Dimensiuni (lungime/latime/finaltime] (cm)
Conectane 2 =

Tast3 "function”
MNola spaliere taste
Wireless

HamowarE

la fir. Sincer sa fiu, parca varianta
aceasta fnca merita... Unele tastaturi
wireless inca mai sufera de boala
latentelor, si aici ma refer la tastaturile

7

Logitech

Internet Navigator
Special Edition

Best Computers/
Flamingo Computers
B21-3455506 /
0212225041

kil

- BIEAE
o HATS
| DA

Standard

Baterii

Ergonomie (A Shape)

mai ieftine. Cu alte cuvinte, cu Logitech
Deluxe Access Keyboard, usile catre
minunatiile erei informatice sunt larg
deschise.

Cordless Deskiop MX ™ [ife

Flamingo Computers

021-2225041

103

105/ 16

1/3(7/5
DA

Manual

“CD Drivere

Maus
‘Maus inclus in KIT

Mumir butoane

Wireless
Nr. baterii

Nota Performanta

_Nota Dotare _
N ;

“Nota LEVEL

LEVEL
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Microsoft Natural
Multimedia
Keyboard

Nota LEVEL:
Notd Performanta:
Distribuitor; Best Comp. /

E 828

LN 8113

Flamingo Comp. /[UltraPRO Comp.
Telefon 021-345.55.05 /

021-222.50.41/ 021-211.70.90

Pret: 31 EURO (fara TVA

Naturala, supld si cu forme zvelte
ce te imbie sd o atingi, aceasta tastaturd
este oarecum asemanatoare fructului
interzis... tofi poftesc, insd putini ajung
sa-| guste. Pe tastatura Microsoft Natural
Multimedia, toata lumea ar dori sd o
aiba pe birou, insd putini sunt aceia
care intr-adevir se si simt bine cind
lucreaza pe ea. |deea de a-ti tine
mainile altfel decat te-ai obisnuit pana
acum e procesatd destul de greu. Prima
senzatie pe care (i-o confera este de-a
dreptul sinistrd. Parca nu poti scrie. Nu
mai nimeresti tastele. Abia dupa vreo
doua zile de butonat ca lumea, incepi
sa devii un maestru. La un moment dat,
iti vei da seama ca scrii mult mai rapid

si mai corect decét inainte,

Fiind o tastatura Microsoft si cum
majoritatea dintre noi avem cel putin un
sistem Windows, macar XP, pe acasa,
instalarea driver-erelor nu este

intotdeauna obligatorie. Majoritatea
butoanelor extra sunt functionale si
interactioneaza perfect cu sistemul de
operare. Sub Linux, e putin mai
complicat...

‘Ofertant

Telefon

URO fard TVAJ_

ungime/1sgime/inaltime)

"iupon mank =
MNotdsuportmaimi
leduri indicatoare

ireléss Deskiop
- RFKB-25

RHS Company
UlraPRO Computers
023310067/
021-211 7090

28

103720
21418/

‘Maus inclus in KIT :
AT T R

‘Nota Ergonomie
Nota LEVEL
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THRUSTMASTER®

www.thrustmaster.com

Nomads’ Wireless Pack

- Solutia ideala pentru libertatea laptop-ulull
. = Pachet de 4 accesoril:

: * Minimouse optic fara fir, cu acumulatori

* Keypad digital cu doud perturi USB Integrate

+ Casti cu cablu retractabil de 1.2 m

\;% + Geantd compacta de transport

FireStorm™ Dual Power 3
Autoritatea in gamepad-uri Force Feedback!

Doua motoare putemice, 12 butoane programabile,

‘ u I ER ,, 2 ministick-un anaingice - control pe 4 axe,

TOP GunTM Aﬂerbumerﬂ FFB texturd cauciuc integralit, D-pad 8 direci
Joystick-ul Force Feedback cu throttie complel detasabil.

Doua motoare putarnica, 8 butoanse programablle,
throttle marime naturald, twisting handie,

60 de funcii programabile, textur cauciuc integrald.
rezistentd ajustabild, bazs stabila

/ Enzo Ferrari™ Force Feedback

Replica unicéd a volanulul Enzo Ferrari™, compatiblla
cu toate jocurile PC de curse

Efecta puternice Force Feedback, 8 butoane programabile,
schimbatoare de vitezd pe volan, texturd de cauciuc integrala,
control progresiv al acceleratiel gl frdnel prin clapete pe volan i
pedale analogice, D-pad cu 8 directi

Thrustmaster: perifericele PC-ului tau.
Pentru toti entuziastii simulérilor de zbor, simularilor sporturilor motorizate, ai jocurilor sportive si de actiune.
Chiar i solutii portabile pentru utilizatorii de laptop PC. Thrustmaster - Senzatia puterii!

Jnic importator; Ubisoft Romaénia, Str. Siret nr. 95, Sector 1, Bucuresti. Tel.; 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail: sales@ubisoft.ro

roduse disponibile in toate magazinele de specialitate

EG ®)senoRrs’ qjlincg r

e Y=Ta] ROMANIA 8
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h, minunata luna decembrie.
Fulgi de nea... cadouri... iardsi
niste fulguleti... atmosfera de

week-end, vacantd, concedii, iardsi
cadouri, petreceri, Mosi Craciuni...
super atmosferd, Daca incd nu sunteti
hotérati in privinta cadourilor pe care
dorifi sa le oferiti celor dragi, va sugerez
un telefon mobil. E un dispozitiv ce se
preteazd la orice varstd sau sex. La o
scurtd raitd prin vitrine, am gasit cateva
modele de ultim racnet, numai bune de
pus fundite rosii pe ele ©. ® Bogdans

Greutate: 86 g

‘Greutate: 127 g

Stand-by: pand la 264 de ore

Samsung

Dimensiune: 88 x 44 x 23 mm

Nokia 6630

Dimensiune: 110 x 60 x 21 mm
Display1: TFT - 65000 culori
Rezolutie Display1: 176 x 208 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 900 mA¥

Talk time: maxim 3 ore
Ofertant: vezi www.nokia.ro

Siemens
CX70

Dimensiune: 115 x 56 x 24 mm
Greutate: 116 g

decembrie 2004

Tip acumulator:

Display1: TFT - 65000 culori
Rezolutie Display: 128 x 160 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 800 mAh
Stand-by: pand la 220 de ore

Talk time: maxim 4,5 ore

Philips

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 98 x 44 x 1§ mm
Greutate: 89 g :

Displayt: TFT Touchscreen — 65000

culori A

Rezolutie Displa{: 128 x 160 pixeli
i-lon

Stand-by: pana la 250 de ore

Talk time: maxim 5 ore

Display1: TFT ~ 65000 culori
Rezolutie Display: 132 x 1

Alcatel One
Touch 355

Dimensiune: 99 x 45 x 20 mm
Greutate: 80 g

Displayl: CSTN - 64000 culori -
Rezolutie Display: 128 x 128 pixeli
Tip acumulator: Li-lon

Stand-by: pana la 200 de ore

Talk time: maxim 6 ore



MOMO Racing Force
Feedback

Aderenta sporita a volanului
Pedale cu sistem antialunecare

Wingman Force 3D

Stick-ul ofera un control si o precizie deosebita
Design-ul ofera un acces comod la butoane

10

Precison USB

Usor de instalat
Controller de foarte mare precizie

Aboneaza-te peunanla!' ' si intri in cursa
)entru a castiga unul din cele 24 de premii. Castigatorii

vor fi anuntati in revista | | VI | din luna februarie.
Foloseste talonul de la pagina 76.




ConcumRsurRl

Castiga jocul Need for
Speed Underground 2

Care dintre urmatorii artisti apare pe soundtrack-ul
jocului Need for Speed Underground 2?

a. Eminem i
b. Marilyn Manson L

c. Snoop Dog

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pina la 1 januarie 2005,

Localitate

Telefon

=
&
£
-]
5
&
e
3
B
a
g
g
i
¢
=
L
2
£
i
EI

Rispunsul il gasesti in articolul despre jocul Need for Speed Underground 2 din acest numar al revistei.

Y
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T ey ENTERTAINMENT
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Shrek 2
(Shrek 2)

Cdpcaunul tau preferat
se intoarce in Shrek 2, cea
mai tare comedie a tuturor
timpurilor. Shrek, Fiona si
Donkey au parte de noi
aventuri cand in scena intra
socrii, un Fat-Frumos cam
tantaldu, o zana buna cu
intentii rele si Puss in Boots, o
felind feroce in spatele careia
se ascunde nimeni altul decat
Antonio Banderas. Toti
traiesc La Vida Loca in
aceasta inspirata continuare a
aventurii. Nu rata Shrek 2!

Un basm iesit din tipare, care
te va face sa razi in hohote!

An: 2004
Gen: Animatie
Distributie: Mike Myers, Eddie Murphy,

Cameron Diaz, Antonio Banderas

Regie: Andrew Adamson, Conrad Vernon,
Kelly Asbury, Rachel Falk
Suport: VHS/DVD

Inamicul e aproape
(Enemy at the Gates)

Anul 1942, Nazistii
distrug totul in calea lor pe
teritoriul rusesc. Sub
conducerea lui Kruschew
(Bob Hoskins) si indemnati
fiind de eroul local Vassili
Zaitsev (Jude Law), cetdteni
orasului Stalingrad opun
rezistenta si dau dovada de
mult curaj. Faptele lui Vassili
au devenit legendare gratie
propagandei raspandite de
cel mai bun prieten al sau,
ofiterul politic Danilov
(Joseph Fiennes). Pentru a

LresTyiE - DVD

Dimineat,:a mnrﬂ;ii
(Dawn of the Dead)

Populatia planetei este
lovitd de o boald inexplica-
hild, de nepatruns si letald —
mortii nu rdman morti. Cada-

=)
vrele, tanjind dupd urma- g DIM]NEA‘IA
toarea lor masa, urmaresc E MORTII
ultimii oameni ramasi in viata ; \
pentru a le manca creierul. _S‘ '\ E

Cei cativa supravietuitori —
ultimul bastion al umanitatii —
isi gasesc refugiul intr-un mall
de la periferie. Aici, ei isi
unesc fortele si lupta pentru
supravietuire, dar mai ales

Filmul este ecranizarea
clasicului horror al lui George

pentru a ramane umani. A. Romero.
An: 2004

Gen: Horror

Distributie: Sarah Polley, Ving Rhames,

Jake Weber, Ty Burrell
Zack Snyder
VHS/DVD

Regie:
Suport:

Lumea de dincolo
(Underworid)

Secole de-a randul,
doua rase au evoluat in
paralel, ascunse printre
oameni — sofisticatii si
aristocraticii Vampiri si
Varcolacii brutali si
neinfricati. Pentru muritori,
existenta lor este o poveste
groaznica, un mit. Dar cele
doua specii sunt rivale in
lupta pentru supravietuire,
cdci au jurat sa duca un
razboi pe viata si pe moarte,
pand cand pe suprafata
Pamantului va mai ramane o

z

DE I'rII\'iZUH]

LUuMEA

scapa de Vassili, nemtii fi
trimit la Stalingrad pe cei
mai buni tragdtori de elita,
intre care si maiorul Konig
(Ed Harris). Cand Vassili si
Daniloy se indragostesc de o
frumoasa femeie care a
imbracat uniforma de soldat
(Rachel Weisz), Danilov isi

An: 2001

Gen: Razboi
Distributie:

Regie:

Suport: VHS/DVD

DVD-urile sunt oferite de ciatre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.

abandoneaza prietenul,
lasandu-| singur impotriva
ofensivei germane. Pe
masura ce orasele ard,
Vassili s5i Konig incep un joc
de-a soarecele si pisica,
luptand intr-un razboi
personal ale carui valori sunt
curajul, onoarea si tara.

Jude Law, Ed Harris, Joseph Fiennes
Jean-jacques Annaud

singura rasa. In mijlocul
acestei lupte aflate in plina
desfasurare, o razboinica-
vampira, Selene (Kate
Beckinsale), descopera ca
Varcolacii pun la cale
rapirea unui om, un tanar
doctor. Dupd ce-l urmareste
pe Michael (Scott Speedman)

prin intregul oras, ea isi da
seama ca intre ei s-a stabilit
o legatura nefireasca, iar
atunci cand Varcolacii ataca,
Selene este acolo ca sd-i
impiedice cu orice pref sa-si
atinga scopul.

An: 2003

Gen: Fantezie/Actiune

Distributie: Kate Beckinsale, Scott Speedman
Regie: Len Wiseman

Suport: VHS/DVD

Telefon: 021-203.96.69

decembrie 2004
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Sorry Everybody
http://72.3.131.10/

»Ne pare rau”, ,Am incercat”, ,M:
primiti in Franta pentru urmatorii patru
ani?”, ,Condoleante din Canadal!”...
uite asa curge un ditamai site-ul cu
scuze. Si nu orice fel de scuze, ci unele
legate de alegerile din SUA si de casti-
gatorul lor. Vezi, chiar daca votul tau
conteaza, al majoritdtii e si mai impor-
tant ;). Traiasca democratia! Hai
Steguletu’!

Sog Everybody ¥

S b roce
whection wil hars on Frou, e citiees of the reet ol Ui worke. A ot wo-calied leadery redoutsin thasr

e e, e 1k Fan — Sopabully mont s — avm el wuly
sy, At el sy o 1

el st " ™
Sove chamges arorund Bha-shor,
L) g = Dosteped, e h whish
s ram uphasd g linacly frems yvee hard dree. T weery, f 7oa amailed 3 b etbrs
s Pt Y g o Thar iy wvimdally .
Voo oun, of ooerwm, wtill thres iy s e ot serrpreeryhody @gmaloom.

Wa. . Al prsits beyend -

L ime. S1ax eamd o aa S ol eks el b LS

T e b e i swmbenrcn 1o Shauk Jon, e, Charbes, Bhral, Androw and Arsothe fr thas Svausbie
iy, Thanks aine 21 . ,

Stop Alien Abductions
www.stopabductions.com

Nea Vasilache, vecinul nostru
nebun, a visat intr-o noapte ca l-au rapit
extraterestii. De atunci a incetat sa-si
mai bata nevasta si std toata ziua in
casd, incercand sa gaseasca o
modalitate prin care sa poata scapa de

decermbrie 2004

The Infinite Cat Project
www.infinitecat.com

Cu o floare nu se face primavara, se
spune, insd site-ul de fata ne demon-
streaza ca se pot face multe altele. Pofi
de exemplu sa ifi pui pisica si se uite la
o floare si apoi sa-ti pui pisica sd se uite
la poza in care se uita la floare. Si sa dai
drumul pozei rezultate pe Internet. Cu
ceva noroc o sa gasesti destui nebuni
cu pisici care sd vrea sa iti urmeze
exemplul, Primul isi pune pisica sa se
uite la pisica ta uitindu-se la ea insasi
uitandu-se la o floare. Dupa care al
doilea isi pune pisoiul sa se uite la pi-
sica primului vitandu-se la pisica ta si
asa mai departe. De aici pana la 500 de
pisici prinse uitandu-se unele la altele
intr-o singura poza nu mai e decat un
singur pas. Mic pentru Internet, dar
mare pentru pisici. Genial!

viitoarele atacuri ale alienilor. Omul a
incercat cu de toate, si-a construit un
mic adapost in mijlocul patului, si-a tras
clorapi anti-OZN si doarme cu pusca
langd el. Acum insa are cine sa il ajute.
Sunt ei, cei de la Stop Alien Abduc-
tions. Domnilor extraterestri, va rog,
scapati-ne de ei!

" Mitza

Inflatable Pub
airquee.com

Cine-a pus carciuma-n drum? De
acum inainte si tu pofi sa pui
carciuma-n drum si sa inviti 30 de
prieteni in eal O poli cara in spate si ai
nevoie doar de aer ca si pui afacerea
pe picioare. Prima carciuma portabila
este acum disponibild la adresa de mai
sus, Fumatul interzis!

T s The worlds first
Airquee TS

Dezigned and buill by Arques Ltd, The pub is the latest devslopment
from Andi Francie, wha alsn created the worlds first Inflatable Church

En—

The pub can be ervcted in 10 minuies with 3 smail hisvs
anet can be wiled un any fem, ievsl sorfacs.

A ezl plurmanium fraer can be usad to suppart sdditionsl
Aghivag, sound wysivens aid siao doubles ss o sy bamier

Fae moss infmrmatdan centac Alrquee en <04 {) 1787 SRR
il Brwwas tha vest al our stis
A detailn of uur ather

www levelro



LresTyLE - PatcH  LEVEL

Omul cu masca de piele.
Imagine trimisa de Simion Cosmin.

Noul model de Aqua Land. Imagine primita de la Lobby.

L - ¥ % W . )
Vezi?! Stiu sa-| imit pe Romeo!
Imagine trimisa de Felix.

Aah... Aici este biroul “Urgente"?
Imagine primita de la Marincat Dan.
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Firma, cod fiscal

Nume, prenume

Localitate

talon de comanda

Firma, cod fiscal

Numg, prenume

Str.

Localitate

Telefon

Am platit

doresc: I BTN
CHIP SPECIAL FOTO VIDEO 7

CHIP SPECIAL DEPANARE PC | 119.000leibuc| | |
CHIP SPECIAL FILIE PECD | o0000teibue | ||
CHIP SPECIAL 11UZICA SIPC-UL | 90000 leibuc | | |

lei in data de -l'll mandatul postal / ordinul de plata ﬂr-

Daca aveti probleme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa

incepind cu huna: NN

lei in data de

3 alex draghini@vogelburda.ro

doresc un

Pret abonament

Cast
SLKS947U + Fan Enermax
UCSFARB-B cu turatie reglabila

CONCURS LEVEL Si

talon de
comanda

- -

Judet

Cod

talon de

la revista , pe: abonament

500.000 lei

Nr.

Judet

Cod

e-mail

cu mandatul postal / ordinul de plata nr.

Decupali talonul din revista,
completati-l si expediati-|
impreuna cu dovada platii

pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in
contul
Vogel Burda Communications
RO7TABNAOBDO264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE IN CONSIDERARE!

Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-l
impreuna cu dovada platii

pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,

500530 Brasov
sau prin ordin de plata in
contul

Vogel Burda Communications

RO7TABNAOBOO264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

Pentru bugetari, plata se face
in contul nr,
RO90TREZ1315069XXX000746
deschis la Trezoreria Brasov.

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI

LUATE IN CONSIDERARE!

De cine este produs jocul Knights of Honor?

a. Black Sea Studios ]
b. Black Sea Crew [
c. Black Sea East s

Decupali talonul si trimitet-] pe adiesa Vogel Burda Communications SRL

TSI, Bt

Sy, r, Bl

el

Localitate

lelufon

Raspunsul il gisestiin articolul despre jocul Knights of Honor din acest numir al revistei.

iga un cooler Thermalright

5.

OP 2 CF 4, 500530 Brasov, pand la 1 januarie 2000
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: COLABORATORI LEVEL

Redactia LEVEL fisi deschide portile pentru oricine doreste sd
devina colaborator.

Daca esti in stare sa iti asterni gandurile pe hartie intr-un mod
coerent, stii limba engleza la perfectie, lumea jocurilor nu mai
are secrete pentru tine si vrei sd faci un ban cinstit, trimite un
e-mail cu detalii despre tine si un articol* despre jocul tau
preferat la adresa mitza@level.ro.

farticolul trebuie sa se inscrie in limita @ maxim 7000 de caractere.

Urmareste detalii pe www.level.ro
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CratrooM

Alara e irig, ingheata tastatura,
dsd Ca [recem reps dle la
subiectul pentru data viitoare.
Ce parere aveli despre
avalansa de jocuri de la
sfarsitul fiecarui an? Nu va
deranjeaza sa stati luni de zile

fara a avea un joc cat de cat
Fabolous

. Din faptul ca vorbim de-
spre dependenta, necesitate si
comunicare ne dam seama ca
Internetul nu mai este doar un
simplu concept de sharing a in-
formatiei. A devenit un fenomen
social cu ramificatii in toate aspec-
tele vietii cotidiene. Pentru mine,
Internetul este un mod de a co-
munica cu prietenii prin irc sau
alte programe de chat, o baza de
date imensd, plina cu tot felul de
informatii. Cred ca Internetul
este o biblioteca globala unde
fiecare persoana poate sda
imprumute informatie. Ce

decembre 2004
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acceptabil pe HDD, iar apoi, intr-o singura lund, sa

va treziti cu mult prea multe jocuri exc

timp pentru ele? Le amdnati pentru mai tarziu si ve
ati pe unul singur?
§ .'J|.~i|'l|||f.' voastre le astept ca intotdeauna pe
adresa redactiei sau la mitza@level.ro.

Bafta!

informatie? Absolut orice, de la date concrete pana la
modele comportamentale si atitudini.

Aceasta este problema, aici nimeni nu verifica
scopul sau cine primeste informatia, de unde si atata
controversa pe marginea acestui subiect. Cert este ca
Internetul a devenit o banalitate pentru cetatenii occi-
dentali si tinde si la noi sa se extinda ca fenomen. Nu
poti sd spui ¢ Internetul este un lucru rau sau bun
poate si pentru ca Internetul este de fapt imaginea rea-
litatii. Cel mai mare defect din punctul meu de vedere
este ca multi oameni preferd aceastd imagine a realitatii
mai mult decat realitatea insasi, de unde si acei ,net
junkies”.

Personal, cred ca Internetul este un lucru bun, dar
ca orice lucru trebuie explorat cu masura, atenfie si
convingeri proprii. In aceastd jungld de bytes, pixeli si
servere cei care sunt cei mai influentabili sunt copiii.
Aici intervine si educatia primita de fiecare in parte, dar

Fenomenul Internet

asta e o cu totul alta problema.

Cred ca cel mai mare mister
legat de Internet este pand unde
va ajunge? Deja operatii ban-
care, licitatii, dating si multe al-
tele au fost inglobate n retea.
Am vidzut un documentar pe
Discovery in care se preconiza
cd urmadtorul pas este interco-
nectarea telepatica intre cameni
cu ajutorul unor dispezitive
electronice si crearea unei con-
stiinte globale... Dar totusi, pana
atunci o sa ma limitez la mp3-uri
si Messenger.”

Silverbolt

«Ca orice problema, si asta
cu Internetul are douad fete. Ori-
cat de ,lame” ar suna, Internetul
mi-a schimbat viata. Primul con-
tact cu Internetul l-am avut acum
cinci ani, in clasa a 6-a, la ora de
informatica. Nimic special...
miIRC, e- mail si altele, intre timp,
mIRC-ul a devenit locul de

wawnndlevel.no



intalnire al psihopatilor din intreaga
lume (in Romania mai putin), dar sa
revin la subiect.

in 2002, in noiembrie, mi-am luat
un calculator mai de Doamne-ajuta si
am jucat Morrowind. Din curiozitate,
am accesat site-ul ,Elderscrolls” si din
link in link am ajuns pe forum. O peri-
oadd de timp nu m-a preocupat prea
tare, pana in vara lui 2003, cand am
descoperit intampldtor o poveste inspi-
ratd din Morrowind, scrisd de un mem-
bru al Ferumului, cu personaje de la alti
membri. Asa, caracterul meu a devenit
personaj, iar eu am inceput sa scriu
fanfic-uri (Fan Fiction) si sa particip la
povesti Role Play... Nu mai radeti!
Dupa aceea, am aflat ca mai multi
membri ai forumului isi faceau propriile
forumuri. La unul din ele am fost printre
administratori. Din pacate, cateva certuri
intre forumisti au provocat destramarea
acestuia. Am gasit, insa, altul la fel de
atractiv (probabil cel mai bun de pe
Net): Skwid's Lair. Ce ar mai fi de spus?

Datorita acestor forumuri m-am
imprietenit cu altii din toata lumea si
am inceput sa folosesc Yahoo si MSN
Messenger... Bine, dar Cyberspace-ul
nu se invarte in jurul meu. Internetul
poate fi o bund sursd de informatii, dar
sa nu faceti cum fac unii: intra pe refe-
rat.ro, scot ceva despre Napoleon, il
trag la imprimantd, iar a doua zi, toata
clasa are acelasi referat ca mine. Chiar
daca eu am facut fard sa stiu ceea ce a
facut autorul referatului. Adica l-am tra-
dus din Encarta... se mai intampla. Pe
langa informatii, Internetul mai ofera si alte
lucruri: Software, muzica, shopping etc.

Acum despre partea rea: Internetul
provoaca dependentd si chiar moartea
in unele cazuri. Dacd nu ma credeti,
veniti pe la mine cand primesc parintii
factura de telefon. Acum serios, Inter-
netul poate provoca dependenta. De
multe ori ma uitam la ceas si ma intre-
bam cand &/#% au trecut patru ore?
Asa ca aveti grija cat stati pe net, sa nu
va linseze parintii... daca sunteti pe
dial-up. Daca aveti ceva mai bun ca
mine, cum ar fi Broadband sau DSL,
faceti ce vreti ca nu ma intereseaza,
pentru ca pand imi pun Broadband
oricum va urasc.”

Rafiroiu Tibi

JNTERNET... Care este primul lu-
cru care ifi vine in minte cand auzi
cuvantul Internet? O persoand cu cear-

cine de 5 cm care sta ore in sir in fata
monitorului si sta ca nebunul pe mirc
pand se golesc canalele sau pana i-o da
kick careva? Sau poate... la un hacker
care incearca sa le vind de hac celor
mai noi minuni de la Microsoft? Sau la
un om de afaceri a carui viatd depinde
de Internet si de cele mai avansate
tehnologii din telecomunicatii? Adeva-
rul este ca foarte multi din populatia
Romaéniei navigheazd pe Internet in
ziua de azi, iar acest numar mare este
in crestere. Si de asemenea am uitat sa
mentionez ca oameni din mai toate cla-
sele sociale stau pe Internet: de exem-
plu, de la micul tiganus care cerseste o
saptamana intreaga plangandu-se ca nu
are ce manca si unde sd doarma si cand
colo el se duce la Internet-café-ul de
langa restaurantul lui nea’ Jean buca-
tarul si intra pe tot felul de site-uri pen-
tru idioti, pana la omul modern care fo-
loseste Internetul in mod regulat in scopul
studiilor, corespondentelor, afacerilor,
cumpardturilor etc. Internetul a ajutat
sute de mii de oameni in toata lumea,
tin minte din documentarele pe care
le-am vazut la televizor (nu zic pe ce
canal €d pe urma este reclama), iar
reporterii luau interviuri diferitor
oameni care ziceau lucruri de genul:
+Cu ajutorul Internetului am reusit sa
slabesc 14 kg in nu stiu cate saptamani.”

Daca Internetul nu ar fi existat, nu
as fi reusit sa fac afacerea vietii mele si
iatd-md acum! Sunt unul din cei mai de
succes oameni din Texas!”

,Cu ajutorul Internetului am reusit
sa-mi gasesc slujba la care am visat
intotdeauna .”

Dupa toate chestiile auzite si vazute,
am tras concluzia ca pe Internet nu este

CrHatrooM

. pot... opri!

ceva ce sa NU gasesti. Chiar si ultimele
lucruri care mi-ar fi trecut prin cap le-am
gasit pe Net (unde au fost tiparite niste
bilete la Formula 1).

Internetul te ajutd, trebuie doar sa
stii care este site-ul potrivit unde gasesti
ce vrea muschii tii, e ca si cu faza ca
acceleratia nu se calca singurd. Si mai
stim cd daca nu ar fi fost PC-ul, nu ar fi
fost nici Net-ul - hehe cam de abia acu’
ne dam seama de ce se scalda nea’ Bill
Gates in ale sale miliarde de verzisori.

Un lucru e sigur: tehnologia teleco-
municatiilor este in plina dezvoltare in
Romania si asta este un lucru bun din
punctul meu de vedere. Trebuie doar sd
avem rabdare si sa asteptam sa vedem
ce ne va mai dezvalui viitorul.”

Serban Constantin

»Ca sa Incep aceasta scrisoare refe-
ritoare la dependenta romanilor de
Internet (si nu numai a romanilor), o sa
fac referire la un eveniment care a avut
loc la mine in liceu in prima ora de info
din clasa a 9-a. Cum am intrat noi in
laborator si ne-am asezat la statii, stiti
care a fost primul lucru pe care l-am
facut? Ei bine, un dublu-click rapid pe
icoana mIRC-ului.

Ce poate sd transmitd chestia asta?
Ca la prima vedere suntem o natiune de
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Atata incurcatura pentru niste spam...

IRC-ari, care nu stiu altceva decat irc si
rareori un messenger mai acatarii. Ei
bine, nu toli romanii sunt asa, insa ma-
joritatea stau pe net fie pentru a se juca,
fie pentru a chatui. In fine, deja am de-
viat de la subiect, asa ca revin la el si
trec la persoana mea ca exemplar de
comentat.

Eu unul recunosc ca sunt depen-
dent de Internet pentru simplul fapt ca
informatiile pe care le gasesc acolo din
domeniile care ma intereseazd (IT&C in
special) apar la noi extrem de greu din
cauza lipsei de interes din partea unor
oameni (noroc cu voi si alte reviste de
acest gen) si astfel imi trebuie acest
drog, De asemenea, mai nou, moartea
mea sunt forumurile bune (cam in genul
forumului vostru la inceputuri), unde
gasesti oameni cu care chiar poti dis-
cuta despre un anumit subiect si unde
discutiile nu se rezuma la ASL PLS
(mIRC-ul dsta...).

Oricum, la inceput nu prea am fost
dependent, Tnsd asta s-a schimbat cand
m-am alaturat unui proiect acum dece-
dat care a necesitat destule ore de stat
pe net din cauza faptului ca membrii
erau din orase diferite (probabil ca asta
a adus moartea proiectului), iar dupa
aceea din simplul fapt ca devenisem
oarecum dependent de chat (ural mesa-
gerul asta...). Insd mi-a trecut destul de
repede si de atunci nu am mai fost chiar
atat de obsedat.

Idesa este cd sa platesti netul doar
pentru chat nu renteaza deloc (va spun
asta din experientd); cel mai bine ar fi
daci ti-ai scoate chiar ceva bani din
statul pe net {webmastering, web-de-
sing, remote-managing) sau macar spo-
rirea cunostintelor din domeniul de

cerarmhrie 2004

activitate. De altfel, observ de ceva timp
pe la colegii mei o trecere de la site-uri
pron la cele snuff, ceea ce ma face sd
ma intreb incotro se indreapta unii
dintre ei, Insa asta este alta discutie.

Ca sd inchei aici, recunosc ¢a sunt
dependent de Internet si stiu cd nu e
bine, insd nu ma pot ldsa (cel putin in
acest moment) si nici Nu vreau sa ma
duc la psiholog pentru o verificare si
eventual un upgrade [a memorie, insd
nu recomand nimanui sa ajunga ca
mine pentru ca este destul de rau si eu
nici macar nu sunt ca alte persoane,
adica am si o viata sociala destul de
activa, cu absente la scoala si cu intal-
niri cu prietenii,

P.S In mod normal stau pe Internet
cam 4-5 ore pe zi, insa recordul perso-
nal este de 12 ore fard somn (nu imi
asum nici o responsabilitate pentru cei
care vor pati ceva dacd vor sta pe net
mai mult sau la fel de mult ca mine
pentru a-mi (a-si) demonstra ceva),”

DoomHammenr

.Boala mileniului... asa-i spune,
pustoaice care se plang de faptul ca ,Mi-a
venit netu 8 milioane!!! Ma omoard ma-
ma daca afla”, multe nopti pierdute care
se taxeaza prin par alb foarte devreme,
metoda excelenta de pierdut timp pen-
tru unii, satisfactie sexuala pentru altii,
pentru mult, mult prea putini Internetul
este un instrument util, pe care-| folo-
sesti ca sa-1i faci temele, ca sa te infor-
mezi despre ceva ce fe intereseazd, ca
sa-ti dai seama ¢d ai o viata sica e
cazul sa mai inchizi calculatorul si sa
mai iesi la aer.

Nu am de gand sa demolez Inter-

netul, as fi un ipocrit daca as face acest
lucru. Internetul, o data ce te-ai prins
cum functioneaza, devine indispen-
sabil, nu in sensul cd devii dependent
si-ti pierzi timpul pe site-uri porno sau
pe chat, ¢i in sensul ca devine metoda

principald de a te informa (cel putin in
cazul meu), Daca ii sunt dator cu ceva
Internetului, atunci fi sunt dator cu
faptul ci m-a... socializat ©.

Mda, de fapt, ii sunt recunoscator
vechiului chat level, forumului si cana-
lului de irc level... sa-ti explic putin. Eu
de felul meu sunt timid, dar starea mea
actuala nici nu se compard cu ce eram
acum cativa ani cand eram practic... un
schizoid. Daca ma lasai in fata calcula-
torului sau ma puneai sub 0 masa nu ma
miscam trei zile de acolo... cine stie,
poate mai auzeai de inca un individ gasit
mort in fata monitorului. In sursele sus
numite insa am gasit niste persoane,
uhhh, (sund stupid) umane, Chit ca era
doar un nickname, cu acel nickname
puteai sa porti o conversatie foarte misto,
puteai sd afli o pdrere care sd te pund pe
ganduri sau puteai sa tragi o portie bund
de ras. Si asa am prins curaj si am luat
realitatea de gat si astazi cred ca sunt un
om (aproape) normal. Nu mai spun ca
e nickname-uri s-au transformat in

une
intalniri interesante (tyler durden, god
bless u) si cd in acest moment derulez un
proiect foarte interesant cu inca vreo
cativa indivizi imprastiati prin fara,

Cat despre restul Internetului... este
o unealtd excelentd ca sa fac rost de
carti si muzica si sa aflu informatii ce
mi-ar fi altfel total inaccesibile, cum ar
fi de exemplu informatii legate de demo
nologie, ocultism si necromantie. Dar,
la modul cel mai sincer, as da loate
calculatoarele din lume pe sansa de a
gdsi tot ce caut intr-o biblioteca pentru
ca, oricat de usor si performant ar fi, nu
se compara cu experienta unicd de a te
aventura in mijloacele noastre de
transport in comun, experienta ce este
un adevdrat test de supravietuire.

Concluzia: e bun, e chiar dubios de
bun, dar nu va inlocui niciodata viata
noastrd reald, cu tot ce implica ea.”

Ne-au mai scris:

Marian Dumitrache, Ciprian
Paraschiv, Alexandru Chermeleu,
Tancau Robert, Malita Cristi, Narcis
Zait, Toma Popescu, Ap0, George,
SaiCo, loana Barbu, Andrei Epure, shin
atto, lulian Raicu, Danciu Mircea.

wwwvlevelro
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Configuratile ofertate nu inch

DIABLO 666! DIABLO 6666 PRO DIABLO 6666 G

Microprocesor CPU CELERON D 335 BOX - 2.8 GHz Microprocesor  P43.2 BOX /800 1MB Microprocesor CPU PENTIUM 4 560 BOX - 3.6 GHz
Memorie RAM 256MB DDR 400 Memorie RAM 256MB DDR 400 Memorie RAM 512MB DDR2 400

Placa de baza MSI MB B48P NEO-V Placa de haza MS!I MB 865PE NEO2-V Placa de baza MSI MB 915G NEO2 PLATINUM
Unitate Floppy SONY FDD 35" 1.44M Unitate Floppy  SONY FDD 3.5" 1.44M Unitate Floppy  SONY FDD 3.5" 1.44M

Hard-disk 160 GB WD JB, 7200rpm, BMB Hard-disk 200 GB WD JB, 7200rpm, 8MB Hard-disk 250 GB JD SERIAL ATA

Dptical device SONY DVD£RW 2LAYER BULK Optical device ~ SONY DVD+RW 2LAYER BULK Optical device SONY DVD+RW 2LAYER BULK
Optical device Optical device Optical device

Placa Grafica MSI ATI 9250 1286MB Placa Grafica MSI ATI 9550SE TD128M Placa Grafica MS| RXB00PRO-TD256E (PCI EXPRES
Placa de sunet On board Placa de sunet  On board Placa de sunet CREATIVE SB AUD2 ZS PLTEX
Retea On board Retea On board Retea

Carcasa CASE MIDDLE 4HL8652 400 T Carcasa CASE MIDDLE 4HL8652 400 T Carcasa CASE CM CENTURION 420W

Tastatura LOGI BLACK INTERNET KB Tastatura LOGI BLACK INTERNET KB Tastatura LOGI BLACK INTERNET KB
Mouse LOGI BLACK MOUSE B58 Mouse LOGI BLACK MOUSE B58 Mouse LOGI BLACK MOUSE B58
Others CARD READER Software MS WIN XP HOME DEM
Others CARD READER

sz FLAMINGO | (Jang sor comiviun

eFlamingo@flamingo.ro
pe www.flamingo.ro”

Livrare gratuita la comenzile on-line mmpreun a



