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Call of Duty: United Offensive
Gothic
The Sims 2

Interfata CD-ului LEVEL esle
conceputd sd ruleze optim pe o placa
grafica ce suporta minim o rezolutie de
B00x600 si o adancime a culorii de 16 biti,
De aceea, nu este recomandata folosirea
acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows
NT/2000/XP,

Din cauza multitudinii de configuratii,
reclactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in funclionarea interfetei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormald a software-ului si nici
nu poate fi facuta responsabild pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky
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Pentru nrist" intreha
aplicatiile de pe €D va i
contactati telefonic, prin
e-mail, autorii grograme
Este miura& falasir
comerciale (inghiriere, vd
furnizat de LEVEL in variagl
ATENTIE! Pentru rulafé
interfetel CD-ulti va recon
unei rezolutii migime de S0
adancime a culofii de 16 bit
optiunii Small Fants!

4
MG ositea

CD-urile ingl
conformitate ¢
standardul Phil
Editura nu-si as

se pot fi ufilizate in
pametrii definiti in
Yellow Book.

uma Fesponsabilitatea
asupra eventua ‘pagube provocate
de utilizarea CD-uluiin alti parametri
decat cei stabiliti in s’lﬂnﬁl’ul
mentionat anterior. -
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In martie inghetam de frica

Producator Darkworks

Marele Ubisoft are grija ca toate
visele gamerilor sa fie indeplinite. Asa ca
in luna martie a anului ce urmeazd vom
avea primul action-horror de la Ubisoft.
Cold Fear este produs de Darkworks,
companie care s-a ocupal side Alone in
the Dark: The New Nightmare. In Cold
Fear vom intra in pielea lui Tom Hansen,
un ofiter din Paza de Coastd americand
care intr-una din zile este trimis sa se

imbarce pe o baleniera ruseascd pe
jumétate abandonatd, Normal, nu era
tocmai o zi insoritd in care delfinii isi

exersau ultimele scheme invatate, din
contra furtuna tocmai se dezlanfuise, iar
misiunea lui Tom devine tot mai grea. O
datd ajuns pe ambarcatiunea ruseasca,
acesta va observa ci ceva nu e in regula,
iar confirmarea va veni de indata ce va da
nas in nas cu inamicii care, in mare, se
impart in doud categorii: cameni i fosti
oameni. De pe vasul aflat in deriva in
marea Bering, ofiterul Hansen ajunge mai
tarziu pe o platforma petroliera miste-
rioasd, locatie care da foarte bine intr-un

Distribuitor Ubisoft

“prefuat de pe www, levelso

noermbre 2004

horror. Dupi spusele celor de la Ubisoft,
actiunea in Cold Fear va avea loc intr-un
mediu dinamic, iar decorul si obiectele
din joc vor putea fi folosite sau distruse.
De asemenea, se promit un Al inteligent si
o doza mare de surprinzator. Jocul va fi
disponibil atat pe PC, lucru care conteaza

Data lansarii martie 2005

On-line www.coldfeargame.com

pentru majoritatea dintre voi, cat si pe PS2
si Xbox. Totul e sa apara, deoarece 1906:
An Arctic Odyssey, un alt titlu al celor de
la Darkworks, anuntat in anul 2000, a
disparut cu desavarsire. Unii spun 3|
vad uneori pe site-ul oficial.

B Rzarectha

\PLAYBOY: THE MANSION A FOST AMANAT

Se pare ca lucrarile la Playboy:
The Mansion merg atat de bing, incat
Ubisoft, ARUSH Publishing si Groove
Games s-au speriat de viteza cu care
inainta proiectul si au hotdrat sa-1 mai
incetineasca putin. Astfel, data de
lansare s-a mutat in primul trimestru al

anului 2005. Si totusi, putind graba nu
ar fi stricat, avand in vedere varsta
inaintatd a lui Mos Hefner, Poate va fi
chemat de lepurasii din Ceruri inainte
sa-mi dea un autograf pe cutia lui

Playboy: The Mansion. Hurry up,
1

wvwlevel.ro



PrePay
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conteaza

Uneori, unul in plus conteaza. De acum, pentru
orice cartela reincarcabila PrePay activata,
primesti in plus 1 USD credit initial.

Pentru pachetul PrePay de 6 USD ai un credit
initial de 6 USD cu perioada activa de 2 luni,
iar pentru pachetul de 11 USD ai un credit
initial de 12 USD si 4 luni perioada activa.

lar fiecare pachet PrePay de Craciun iti aduce
si un CD cadou.

WWW.orange.ro
preturile nu includ TVA
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Heroes of Annihilated Empires

Producitor GSC Game World

Heroes of Annihilated Empires este
cel mai recent proiect la care lucreaza
cei de la GSC Gamie World, HoAE este
un fantasy-RTS care cuprinde si
elemente role-playing game. Alegerea
uneia dintre cele sase rase disponibile in
joc trebuie facuta cu grija deoarece vor fi
diferente radicale intre acestea, care vor
afecta desfasurarea evenimentelor in
timpul jocului. Fiecare rasd incepe cu un
leritoriu care va influenta moralul
trupelor in timpul luptelor. Pe langa
aceste sase rase vom mai interactiona si
cu triburi independente cu care vom
putea incheia aliante sau vom intra in
conflict. Dacd esti pe pamantul tau,
unitdtile tale vor avea un plus la moral,
iar cand te lupti pe teritoriul inamic
acesta va scidea. Incepi ca un om de
rand, iar calea spre glorie va fi presarata
cu dragoste si urd, loialitate si tradare sau
lasitate si onoare. Eroul tdu va cauta
comori si artefacte care il vor face mai
puternic, iar o datd cu el vor avea de
castigat si cei aflati sub comanda lui. Vei
studia la una dintre cele sase scoli de
magie, iar vrajile pe care le vei invata te
vor ajuta sa-ti duci misiunile la capat.

§ roermbre2004

Distribuitor GSC World Publishing

Data lansarii N/A

On-line  www.heroesofae.com

Magiile vor avea efecte multiple in
functie de linta aleasa, iar alegerea
momentului propice pentru a folosi o
vraji poate fi un lucru decisiv in timpul
luptei. in Heroes of Annihilated Empires
actiunea se desfasoard in cer, pe apd, pe
si sub pamant. Totul suna foarte bine si

nu ma pot abtine s nu ma gandesc cum
ar arata un Heroes lll real-time, dar pana
in 2005 (nu se stie exact data) cand va fi
lansat Heroes of Annihilated Empires
domnii de la GSC Game World sunt
datori cu una bucata S.T.A.LK.E.R.

B Rzarectha

HALO 2 ARE DEJA
1 MILION DE CUMPARATORI

Potrivit celor de la Seattle Times, precomenzile pentru

Halo 2 au ajuns la mirifica cifra de 1 milion, ceea ce plaseaza

Halo 2 pe primul loc in topul celor mai pre-comandate jocuri

din toate timpurile. Ceea ce e ciudat, dat fiind ca mai stiu vreo

doud jocuri care se lauda cu aceeasi performania...

In alta ordine de

dei, ni se aminteste ca Halo s-a vandut

in aproape 5 milioane de l_-"u:_‘!H|_'J|d|'r._'-_ ceea ce pe mine nu ma

Incalzeste cu nimic.

wwwlevel.ro
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La multi ani, Dungeons & Dragons:

Acum trei decenii, pe cand parintii
nostri se relaxau dupa doug ore de econo-
mie politicd jucandu-se de-a ilegalistii sau
de-a culesul cartofilor de pe tarlaua colec-
tivului, © mana de oameni incerca sa re-
laxeze mintile tinerilor imperialisti ameri-
cani. Astfel a luat nastere Dungeons &
Dragons, un joc care promitea inca de la
inceput sa devanseze buncarele anti-ato-
mice din preferintele americanilor. A reusit
mai multe decat si-a propus. A devenit
unul dintre cele mai populare jocuri si una
dintre eele mai profitabile afaceri in mo-
mentul in care a incaput pe mana TSR-ului.
Care, incet-incet, l-a transformat in
Acvaneed Dungeons & Dragons.

Spre finalul anilor 80, cand industria
jocurilor pe caleulator incepuse sa dea
semne ca ar deveni cel putin la fel de pro-
fitabild, S51 a achizitionat ce la TSR licenta
de AD&D si a dat lovitura cu primul RPG
situat in universul AD&D, Pool of Radiance.
A urmat o perioada de aur pentru TSR, 55l
si milivanele de fani AD&D. Si o serie de
aproximativ 30 de RPG-uri.

Mijlocul anilor 90 a insemnat ince-
putul starsitului pentru TSR. ,Multumita”

unor produse de o calitate indoielnica, SSI
a pierdut licenta AD&D, RPG-urile situate
in acest univers au inceput sa piarda teren,
far TSR a inceput sa piarda bani. A tot pier-
dut pand in 1997, cand compania a fost
cumparata de Wizards of the Coast. intre
timp, licenta se lafdia in curtea Interplay-ului,
unde astepta cu nerdbdare sa fie trimisd pe
piata. Desi primele tithuri AD&D iesite pe
poarta Interplay-ului (Blood and Magic
este unul dintre ele) nu au fost cine stie ce
revelatii, Baldur's Gate a pocnit gamerul
drept in moalele capului si l-a lasat nauc.

Lasand deoparte statutul de ,succes co-

in fiecare duminica, de la

.'. | ? . "
1/ Cu Carmen lvanov

(C

DESPRa

JUCATE
NOI
CONTROVERSATE

DISCUTATE

COMENTATE LA

mercial”, in primul rand Baldur's Gate a
reprezentat un come back spectaculos al
RPG-ului AD&D .

In paralel, Wizards of the Coast inre-
gistra succes dupa succes, zecile de ro-
mane, miniaturile si-aventurile ce gravitau
in jurul universului AD&D se vindeau ca
péinea calda si toata lumea era fericita.

In prezent, lucrurile nu s-au schimbat
prea mult (poate doar seturile de reguli), iar
oamenii inca se mai strang prin diverse
beciuri unde fiecare are sansa sa se meta-
morfozeze dintr-un contabil banal intr-un
Conan ,degraba impdritoriu de direptate”.
Ca urmare, aniversarea a reusit sa stranga
intr-0 sambta (16 octombrie) cu soare
peste 25 000 de pasionali, care au benche-
tuit in cinstea sarbatoritului in T 200 de ma-
gazine din zori si pand in amurg, Cei care
au stat acasa si au sarbatorit terminand
pentru a zecea oara Baldur's Gate 2 nu au
fost pusi la socoteald, Si nici cei carora nu
le-a pornit calul si nu au putut sa ajunga la
timp la chef . Desi asa, numarul chefliilor ar
fi sdltat cu vreo cateva sute de mii.

B KiwilLegendaru®
Ordine: www.wizards.com

Yocur'™

IR ; Singura emisiune radio pentru jucatori fanatici... in

‘.‘o‘gé‘m Bucuresti

Constanta 103,9 MHz W Sinaia 103,9 MHz ® Bacau 102,1 MH
Ploiesti 100,6_ MHz B Igsi _100,4 Hljz l_ campina 93,9 MHz l_ !lan_galia 89
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Irrational Games prezinta Bioshock

Data lansarii N/A

Producitor Irrational Games

Marele anun referitor la continuarea
lui System Shock 2 a fost facut. Spre sur-
prinderea tuturor insd, jocul anuntat de
Irrational Games este doar urmasul ,spi-
ritual” al marelui clasic, desi prin game-
play-ul ce pare cel putin la fel de imersiv
putem afirma cd ii calca pe urme.

Actiunea din Bioshock se petrece
intr-un misterios laborator genetic. Tot ceea
ce stim deocamdata este ca din motive
necunoscute complexul ,musteste” de
cadavre, la prima vedere acesta parand a fi
o ramasitd din perioada celui de-al Doilea
Rézboi Mondial. Ceva cu totul ciudat
trebuie sa se fi intdmplat din moment ce a
fost parasit in mare graba de catre cei care il
foloseau. De fapt, intregul complex a fost
redeschis de curand de citre cercetdtori ai
secolului 21 care il folosesc pentru a realiza
experimente biotehnologice strict-secrete.

Complexul va putea fi explorat din
perspectiva first person, similara celei din
System Shock 2 sau Deus Ex, si este lacuit
de creaturi impdrtite in trei ,caste” princi-
pale, pe care cei de la Irrational Games le
numesc ,drone”, ,pradatori” si ,soldati” -
creaturi care odinioard au fost oameni,

Distribuitor N/A

dar care dintr-un motiv necunoscut au
fost transformati in monstri. Unele creaturi
sunt combinatii grotesti, parte om, parte
monstru, cu pldmani omenesti grefati pe
corpurile lor pentru a le permite sa respire
si brate ce incd mai pot tine in méana o ar-
mad cu care sd tragd. Irrational a incercat sa
creeze un comportament instinctiv pentru
aceste monstruozitati. Asa se face ca fie-
care dintre cele trei tipuri de creaturi este

On-line www.irrationalgames.com

méanat de motivatii primordiale, un con-
cept inspirat, printre altele, din documen-
tare TV despre viata animalelor si a insec-
telor ce au comportamente si nevoi
biologice non-umane.

Cei de la Irrational Games nu au
anuntat inca data lansarii pentru
Bioshock, joc la care au inceput sa
lucreze in urmd cu trei ani.

UNIVERSAL COVIBAT:
HOSTILE INTENT

succesul” obtinut cu Universal Combat,
Viitoarea ,capodoperd” s numi Universal Combat:
Hostile Intent si, spre marea mea placere (si nu numai a

mea), se pare ca Derek a luat in calcul principiul |,

putin munca

mult nu-i sanatos” st s-a gandit sa usur

ei face de cap s-a
micsorat, a disparut modul de joc ,Commander” si s-a
umblat putin (mai mult) | niversal Combat:
Hostile Intent este |

Sau mai tarziu. Sau mai devreme. Sau...

10  noembrie2004

a prin noiembrie 2004.

WARHAMINER ONLINE z
VIODARE, DAR NU SE PREDA!

Fanii universului Warhammer vor fi probabil bucurosi
sa afle ca, desi a fost anulat oficial acum o lung,
Warhammer Online se pare ¢a inca mai are sanse
lumina netului. Proiectul fusese abandonat din momentul
in care cei de la Games Workshop (proprietarii licentei de
Warhammer) au sistat orice suport financiar pentru acest
joc. Potrivit unui articol din PC Gamer, cei de la Games
Warkshop incd mai sustin proiectul (dar nu financiar), iar
Climax (producatorii) au declarat ca sperd si-l lanseze

peste aproximativ 18 luni.

wwawlevel.ro
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Un nou Commandos

Data lansarii primdvara 2005 Ondine www.commandosstrikeforce.com

Producitor Pyro Studios

Eidos Interactive ne anunta ci va
lansa Commandos Strike Force, o abor-
dare din perspectiva first person a celebrei
serii de RTT-uri cu acelasi nume. Jocul va
fi produs tot de catre spaniolii de la Pyro
Studios, responsabili pentru toate celelalte
jocuri din serie, si ne va oferi sansa sa-i
controlam de la firul ierbii pe trei dintre
membrii unitatii de elita , Strike Force”, fie-
care dintre ei cu propriile defecte si calitati
— Bereta Verde, mereu in mijlocul luptei
cu sacosa doldora de dinamité, pregatit sa
arunce in aer tot ce-i sté in cale; Lunetistul
cu nervii sal de otel si arta camuflajului in
sange; si Spionul lovind din umbrd direct
in inima inamicului. Felul in care veti
duce la indeplinire planurile de atac va
depinde insd numai de voi, succesul
misiunilor constand in medul in care veti
reusi sa combinali talentele membrilor
echipei de commande.

Actiunga se petrece, cum era de as-
teptat, tot intr-o Elropa-sfasiata de groza-
viile celui de-al Doilea Rizboi Mondial.
Veli avea astfel ocazia s3 va conduceti
echipa de elita in spatele liniilor inamice
intr-o setie de misiuni prin fari precum

Distribuitor Eidos Interactive

Franta, Rusia si Norvegia. Distrugerea
unei nave de razboi naziste, atragerea in
ambuscada a trupelor inamice, eliberarea
unor prizonieri, membri ai Rezistentei
Franceze, si rapirea unui general sunt
doar cateva dintre misiunile pe care le veti
indeplini dacd veti alege sd jucati

Se pare ca Ubisoit are planuri mari cu Might & Magic.
a dat-o in bard cu Might & Magic 9, Ubisoft
ORPG situat in universul M&M

Dupa ce 3
va merge la sigur cu un MM

Commandos Strike Force.

Eidos Interactive a precizatcd jocul
se va lansa in primavara anului 2005, in
versiuni pentru Xbox, Playstation si PC.

" KiMO

SAM Si VIAX, SIMPATICI
DETECTIVI, NU SUNT MORTH

lata ca imposibilul poate deveni posibil. In cazul de

fata vina apartine echipei responsabile de dezvoltarea
jocului, pe care ceide la Lucas Arts au hotarat, nu cu mult

(suna apetisant... mmmm... ciocolata). Zic ,va merge la
| sigur”, deoarece viitorul MMORPG va fi dezvoltat de
Ubiseft China in colaborare cu TQ Digital Entertainment si
va fi destinat in exclusivitate chinezilor. Care, dupa cum
stim, sunt mulii. Si mai au si prostul obicei sa fie asiatici. lar
asiaticul e frate cu MMORPG-ul, deci reprezintd clientul
perfect. Noi, ceilalti, va trebui sa ne punem pofta in cui. Se
pare, totusi, cd Ubisoft se gandeste si la o versiune pentru
ia dintre noi care au ghinionul de a nu fi chinezi, insa

nimic concret nu a tost anuntat.

timp in urma, sa-l ingroape cat mai adanc posibil pe motiv
ca nu le-ar aduce suficient de multi verzisori la pusculita.
Cand Sam and Max: Freelance Police a fost anulat ca din
senin, intreaga echipa din spatele jocului a parasit
studiourile Lucas Arts pentru a infiinta o noud companie

ucatoare, Telltale Games. Marele Connors, proaspatul
boss al nou infiintatei companii producatoare de jucarii
virtuale, a declarat cd la baza deciziei se afla reactia fanilor,
profund nemultumiti de hotardrea conducerii de la Lucas
Afls,

wwwilevel.ro
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preview

Sperante de mai bine

Va spun din start ca orice comparatie
cu alte simulatoare (AOD, SH1&2) cu
care ati cutreierat adancurile marilor si
oceanelor nopti intregi si afi lansat tor-
pile in stanga si dreapta este de prisos.
Silent Hunter Ill deschide un nou capi-
tol in acest gen de jocuri, iar amanarea
sa pentru 2005 nu trebuie privitd cu un
ochi critic, timpul rezultat din aceastd
decalare fiind folosit de producatori
pentru a introduce unele elemente noi.
Dupé atatia ani, prefer s3 mai astept ca-
teva luni pentru a juca si re-juca un si-
mulator ficut ca la carte. Un lucru im-
portant de stiut este ca Silent Hunter il
este produs chiar de Ubisoft Romania,
lucru care nu poate decit sd ne bucure
si sa ne dea sperante pentru viitor in
ceea ce priveste productia de jocuri de
la noi din tard.

Campanie... DINAVIICA

Acesta a fost principalul motiv care
a dus la aménarea jocului. O data cu
anuntul ca jocul nu mai apare in luna
septembrie, am fost instiintati si ca in Si-
lent Hunter vom avea o campanie dina-
mica, ba mai mult, ne promit ca va fi
una de referinta. Mai multe dezbateri au
avut loc pe net, iar multe dintre propu-
nerile gamerilor au fost luate in consi-
derare. Bineinteles ca au fost si unele

idei care ar fi necesitat timp si resurse: ' sub comanda un echi

e cRTETO-s-ar-fi-justificat in final (unu’

14

vrea sd le creascad barba membrilor echi-
pajului dupd o perioadd de timp, altul
sd existe ,food manager” s.a.). In Silent

Hunter Ill vom putea patrula prin dife-
rite locatii, vom avea acces pe parcurs
la o tehnologie mai buna pentru up-
grade-uri si, foarte importanl, vom avea

mat din ofiteri, subofiteri si cadeti. Efi-

cienta acestora va fi influentatd de mo-
ralul lor si de cét de obositi sau odihniti
sunt. Navigarea la suprafata pe timp de

Are careva un ceas?

fifor

furtund, de exemplu, va obosi mai re-
pede echipajul. Dupa fiecare misiune,
echipajul va evolua in functie de rezul-
tatele obtinute. Experienta castigata va
aduce promotii si medalii, iar ofiterii si
subofiterii vor putea urma cursuri pen-
tru specializdri in mai multe domenii
care sd-i facd mai eficienti in timpul
luptelor.

Pentru SH3 a fost aleasa partea ger-
mand, lucru lesne de inteles de altfel
deoarece oferd o acoperire mai mare
din punct de vedere geografic, este net
superioard din punct de vedere al teh-
nologiei si dispune de mai multe sub-
marine. Un alt motiv ar fi si faptul ca
submarinele trupelor aliate nu au jucat
un rol important in al Doilea Riazboi
Mondial. Au fost alese submarine din
clasele Il, VII, IX si XX, fiecare avand
caracteristicile sale, aparitia lor respec-
tand adevdrul istoric. Locul in care sub-
marinul este avariat in urma loviturilor
primite va afecta comportamentul aces-
tuia. Probleme in camera motoarelor?
Nu mai putem si ne deplasidm la fel de
rapid ca inainte. Dacd este distrusa
camera de comandd, putem s ne luam
adio de la manevrele de eschivd. Din
punct de vedere grafic se vor putea
observa apa cum lasneste din tevi, ca-
bluri care fac scantei sau lumina care se
sllnge si se aprinde. Nu veli vedea insa

‘scade si creste nivelul apei sau
cum se ineacd membrii echipajului.
Navele si avioanele pe care le vom finti
au pdrti, echipamente si incarcaturd
care, ca si in cazul submarinelor, o data




Mission accomplished!

lovite, schimba comportamentul ,vic-
timelor” preciziei noastre. De exemplu,
daca ochim locul in care este depozi-
tatd munifia, atunci totul va sari in aer si
o serie de explozii ne va incununa mo-
mentul de glorie. De asemenea, partea
lovitd a unei nave sau a unui submarin
va fi prima care se va scufunda, lucru
care contribuie la realismul jocului.

De-a soarecele si pisica

in mod cert, este de preferat ca noi
sa avemn cunostintd de pozitia inamicu-
lui cat mai repede si exact si, dacd se
poate, prezenta noastra s nu fie detec-
tata. Conditiile meteo specifice fiecarei
zone vor juca un rol important in joc.
Vom avea parte de ceatd, vant, furtuni
si chiar aisberguri in zona arcticd, Vizi-
bilitatea redusa ne poate feri de avm— y
nele inamice, insd dacd au un rada

Va fi o noapte agitata

. I

Astia-s pe urmele tale

dotare exista posibilitatea sa ne trezim
cu ele pe post de musafiri nepoftifi.
Aviatia germana fsi va face si ea aparifia
in unele zone (arctica si mediterane-
and). La suprafatid este recomandat sa
fie vizibil cit mai putin din nava (deck
awash), iar cand suntem in submersie
Jsilent running”-ul si folosirea curente-
lor sunt o solutie de a pacali metodele
de detectare ale inamicului si, eventual,
de a ne infiltra intre navele lor. Rapoar-
tele pe care le trimitem vor influenfa
strategia pe care o vor adopta marina

(Kriegsmarine) si aviatia (Luftwaffe) ger- .

mane, aceasta fiind solutia prin care

putem s primim 0 mana de ajutor din

partea lor.

PrevieW ,v—V;

ani de munca. Producdtorii nu exclud
posibilitatea ca acest motor grafic sa
mai fie folosit si la alte jocuri si trebuie
sd v spun ca la cum aratd SH3-ul este
mai mult ca sigur ca il vem mai intalni
pe viitor. Pe langa motorul grafic, noi
mai sunt si Al-ul, damage system-ul sau
motorul fizic. Pe post de tutorial in SH3
avemn academia navald. Prestatia noas-
tria la academie va influenta calitatea
submarinului pe care-l vom avea sub
comanda. Avem si doud moduri de
multiplayer, wolfpack (cooperativ) si
top ace (competitiv), cu un numar de
pand la 16 jucdtori. Pe langa toate

Siléﬁt Htmteflﬁzil!ﬂ

Gen Simulator
Producitor Ubisoft Romania
Distribuitor Ubisoft

Procesor Plll 1.4 GHz
Memorie 256 MB

Accelerare 3D  minimum 64 MB
Multiplayer Da
Data aparitiei martie 2005
ON-LINE  www.silent-
hunterill.com
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Si robotii se impusca, nu-i asa?

Daca ar fi sd compardm Scrapland cu
orice alt joc, acela ar fi, fard indoiala,
Beyond Good & Evil, incantitorul ac-
tion/adventure produs de Ubisoft care,
desi a fost extrem de bine primit de ca-
tre critici, nu a reusit sd aduca un profit
prea mare din vanzari, majoritatea ju-
catorilor indreptandu-si atentia catre
continuari ale unor titluri cu care erau
deja familiarizali. lar daca luam in con-
siderare faptul ¢a producatorul executiv
este nimeni altul decat American McGee,
cel care si-a pus amprenta pe titluri
precum DOOM si jocuri din seria
Quake, acelasi care mai tarziu avea sa
ne ofere minunatul si in acelasi timp
bizarul Alice, succesul lui Scrapland
este pe jumadtate asigurat.

Eu, robotul

Jocul prezintd povestea lui D-Tritus,
un robot aflat in cautarea unei slujbe,
care face cunostinta pentru prima data
cu marele oras-asteroid Scrapland, odi-
nioara un paradis pe care secolele de
exploatare neintrerupta de catre o rasa
de mult apusa |-au transformat intr-o
lume locuita in intregime de masini. O
datd epuizate resursele, au disparut si

minerii nostri, robotii trezindu-se peste
noapte singurii locuitori ai imensul bo-
Jovan. Acestia n-au stat insd cu mainile-n
san, construind pe locul vechii exploa-
tari miniere o uriasa metropola:
Scrapland. Un oras populat in intregime
de catre roboti de toate formele si
marimile care, cu timpul, au pus bazele

Sper ca am parcat-o regulamentar

unei noi societati aleatuite din politisti,
bancheri, preoti si civili. Viata acestora
avea sa se schimbe dramatic o data cu
descoperirea dispozitivului , The Great
Database”, care permite robotilor sd-si
incarce programele interne in el pentru
ca apoi, la nevoie, acestea s fie recu-
perate. Moartea unui robot nu mai este
astfel o prablema, insa utilizarea
dispozitivului nu este gratuita, Episcopii
{roboti de stiinta in a cdror grijd se afld
dispozitivul) percepand o taxa de
fiecare data cand un robot este

———

M-a luat amefeala...

reanimat. Cu toate acestea, viata in
marele oras nu este usoara, deoarece
pentru a supravietui este nevoie, ca
peste tot, de bani. Asa se face ca
D-Tritus accepta postul de reporter
oferit de catre proprietarul celui mai
mare ziar din Scrapland, care ii incre-
dinteaza dificila misiune de a afla cir-
cumstantele in care a fost ucis un robol
din inalta societate.

Hoinar prin Scrapland

Gameplay-ul este foarte asema-
nator cu cel din seria Grand Theft Auto,
cu deosebirea ca in Scrapland veti avea
la dispozitie navete spatiale, la bordul
carara veli putea zbura nestingheriti

Un sofer fericit

spre orice colt al orasului pentru a inde-
plini o multime de misiuni, multe dintre
ele fara nici o legaturd cu povestea




Mi se pare mie sau miroase a ars?
principald. Navetele sunt extrem de
manevrabile si foarte usor de controlat,
lucru deosebit de important pentru un
astfel de joc. Merita mentionat faptul ca
producatorul a optimizat controlul pen-
tru PC de la bun inceput, spre deosebire
de alte asemenea jocuri care, compa-
rativ cu variantele lor de consold, nu s-au
bucurat de un asemenea avantaj. Scrap-
land este plin de nave ce il traverseaza
linistite de-a lungul soselelor, cu excep-
tia rauficatorilor care n-au altceva mai
bun de facut decat sa atace diverse
transpartoare in cdutare de bani si in-
carcadturi pretioase. Veti fi uimiti sa con-
statafi cat de dese si aprige sunt luptele
aeriene dintre acestia si politistii care
incearcd si-i opreascd. in ceea ce pri-
veste navetele cu care va veti castiga
painea prin Scrapland, acestea sunt
foarte variate si extrem de customi-
zabile, in joc existand chiar si un atelier
unde se pot aduce o mulfime de imbu-
natatiri acestora si in care pot fi con-
struite noi tipuri de motoare sau de ar-
me dupa diverse planuri ce pot fi
descoperite de-a lungul unor misiuni.
Acestea vor fi extrem de folositoare, de-
oarece in clipa-n care veti accepta sd
participati la curse ilegale, care sunt
extrem de frecvente in joc, veti avea
nevoie de masindrii din ce in ce mai
puternice pentru a le castiga. Dar
ajunge cu zburatul, pentru ca mersul pe
jos prin Scrapland va rezerva la fel de
multe surprize, fiind chiar mai versatil,
o mare parte dintre misiuni implicind
contactarea unor roboti pentru care veti

Masa energetica despre care vorbeam

indeplini diverse misiuni. indeplinirea
lor implica, de multe ori, manevre
considerate ilegale de citre fortele '
de ordine (cum ar fi furtul de iden-
titate), politistii intrdnd imediatin
alertd la cea mai mica greseala co- ]
misd, neezitand sa cheme intariri
pentru a-l scoate definitiv din
circuit pe D-Tritus. Dar
daci va reusi sa-i evite :
suficient de mult timp, _' :
copoii vor considera ¥
ca i-au pierdut urma,
lasandu-l si-si vada
nestingherit de treaba.

A3

Fuligia'vegheazé
Hacking the matrix

Unul dintre talentele mai deosebite
pe care D-Tritus le capita de-a lungul
sederii sale in Scrapland, extrem de util
cand vine vorba sa scape de urmaritori,
este abilitatea de a copia orice program
matrice al unui robot. Aceasta ii va
permite sd se transforme cu usurinia
intr-unul dintre cele 15 tipuri de roboti,
fiecare dintre ei cu abilitati unice, si
astfel va reusi sa scape cu usurintd din
diferite situatii. D-Tritus este, in esentd,
un robot umanoid, capabil sa-si spul-
bere inamicii trecand prin el sub forma
unei mase energetice, iar cu ajutorul
terminalului conectat la , The Great Da-
tabase” se poate transforma intr-un ro-
bot bancher capabil sa fure banii treca-
torilor sau sa ia forma unui robotel de
marimea unui soarece, ce poate sari si
sd se strecoare in locuri foarte stramte.
De asemenea, D-Tritus poate lua forma
aricarui robot din imediata sa apropi-
ere, truc extrem de util cand se trezeste
inconjurat de fortele de ordine.

Magnific...

Dar poate cd cel mai impresionant
lueru la Scrapland este grafica. Texturile
detaliate, designul deosebit al locatiilor,
cu nuante ce pornesc de la maroul mur-

dar si gri, specific periferiei, pana la
albastrul si rozul stralucitor ce predo-
mina in centrul orasului, ne fac sa cre-
dem c¢d producatorul a acordat o mare
atentie aspectului vizual al jocului, fara
sd sacrifice din gameplay. Este si cazul
efectelor speciale, care sunt de-a drep-
tul impresionante. Efectele de particule,
ceata si aerul distorsionat din jurul na-
vetei in timpul functionarii motoarelor,
extrem de veridice din punct de vedere
vizual, sunt cele mai elocvente exemple
in acest sens. Sunetul nu a fost nici el
lasat deoparte, voice acting-ul fiind su-
perb realizat, foarte expresiv si profesio-
nal, iar coloana sonord se integreaza
perfect in atmosfera. lar daca mai pu-
nem la socoteald i jocul vine si cu un
multiplayer antrenant, cu moduri de joc
precum Deathmatch sau Capture the
Flag in care jucatorul va putea importa
navele construite in single player,
Scrapland are toate sansele sa devina
LN SUCCES.

B KiviD

Titlu  Scrapland
Gen Action
Producator Mercury Steam
Distribuitor  Enlight Software
Procesor N/A
Memorie N/A
Accelerare 3D Da
Multiplayer Da
Data aparitiei ianuarie 2005
ON-LINE www.scrapland.com
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Nu am de prea multe ori ocazia sa testez
un joc de doud ori (in cazul de fata, o
data pe Xbox si apoi pe PC), iar atunci
cand se intampla asa ceva nu sunt prea
multumit de ceea ce trebuie si fac. Este
destul de dificil sa re-prezini un joc
despre care ai mai vorbit o data, fa-
ra sa risti sa te repeti. Mai mult de-
cat atat, este groaznic de plictisitor
sd fii nevoit sd joci aceleasi misiuni §
de doud ori, chiar dacd o datd o
faci cu ajutorul unui controler de Xbox
si apoi sprijinit de maus §i tastatura.
Ciudat este ca tocmai azi imi aminteam
de GTA 3 si de cat de mult a putut s3-mi
placa sd-ljoc atat pe PS2, cit si pe PC,
la o diferenta de.citeva luni. Asadar, se
poate... Urmdtorul joc de calibru mare
care m-a pus in fafa aceleiasi dileme
este acest Full Spectrum Warrior, pre-
zentat deja de subsemnatul acum ca-
teva numere, la rubrica Console\Xbox.

Dar uite cd inca mai pot sta calm in fata§:

tastaturii, nu sunt nervos si nici stresat,
ceea ce, avand in vedere cd am jucat

DIN NOU aceleasi misiuni din FSW, nu 8¢
_ poate si fie decat de bine. Nu? \

O echipa cat un om

Celor care au ratat review-ul de
Xbox am sa le aduc aminte despre ce
este vorba. Full Spectrum Warrior a fost
produs mai intai ca un simulator pentru
mireata armatd americand, ahtiatd in

ultima vreme dupd antrenamente ,alter- =
: 2l ——
native” si conflicte virtuale prin diverse

state arabe'(scuze, am gresit, ignorafi
partea aia cu ,virtuale"). V%\du‘-se cu
ditamai contractul incheiat, cei de la

Paré:!emlc Siualos {Dark ngn 2, —‘%
Ba@ezonc Il étc.) au ticut malc si ne—f‘ v
ldsat pe noi, gamerii care fu

&8 dearmati ca dracu’ de ti-
maie, si e belim ochil sTes™
ne tocim degetele prin alte
simulatoare mai mult sau

mai putin reusite. Potentialul

financiar al unui asemenea simula-

tor (,Dom/’le, l-au folesit marinii!

iti dai seama?! Cumpdr doual”)

nu putea trece prea mult neob-

servat, asa ¢i, in cele din urmd,
versiunea comereiald a res-
pectivului simulator a vdzut
lumina din ochii jucitorilor

sub numele de Full Spectrum

Warrior. Pe care l-am jucat...

In cazul in care veti rade in
barbi la ideea unui simulator mi-
litar care va fnvatd cum sa trageti cu

arma, va recomand sa mai asteptati o
clipa, pana dupa ce vd voi spune ca
FSW nu este un simulator de luptd pro-

| priu-zis. Batilii existd, fevile se incil-

zesc, gloantele suierd, iar sangele curge,

‘insad accentul nu se pune pe instruirea

voastra in utilizarea armelor, ci pe folo-
sirea (si, evident, invitarea) tacticii pe
campul de lupta. FSW vi pune la co-
manda uneia sau a mai multor (doud, in
majoritatea misiunilor) unitdfi de maxim
patru soldati, care vor actiona impreuna
si niciodata separat. Individul este scos
din ecuatie in FSW, echipa fiind ,perso-
najul” vostru,

Privind modul in care se comporta
soldatii in Full Spectrum Warrior este
usor de infeles de ce armata americana
a folosit acest joc ca metodd de instru-

“ire. Fiecare dintre cei patru componenti

ai unei unitdfi are ,specialitatea” sa,
gare se rezuma de obicei la tipul de

ﬁ,ﬁ‘ma.pe care o poarti in spate. Numai
L&ﬁ.{l in care cei patru formeaza si se




Un cadou pentru voi, baieti!

miscd precum un singur om, acapeﬁnd

(pe cat se poate) toate unghturile,
ochii in patru dupa inamici, va mvaﬁ

mai mult despre tacticile de lupta decat

toate filmele cu Rambo la un loc,

Ordinele voastre sunt comunicate

echipei cu ajutorul Team
iar indicatiile specifice vor fi €

ori de un singur om (daca vreti, de
exemplu, si plasati o grenada sub pi-
cioarele unui inamic) ori de intreaga
echipa (in cazul focurilor de acoperire).
Introducerea celei de-a doua echipe pe
care o puteti controla reprezinta de fapt
cheia gameplay-ului din FSW. Cel mai
important lucru de care trebuie sa avefi
grijd este sa fiti tot timpul cu ochii in
patru si-sd incercati sa aveti acoperite
toate unghiurile posibile. Lucru destul
de dificil in cazul unui conflict de
strada, cum este cel din FSW. Aici intra
in joc cea de-a doua echipa, cele doua
unitati ale voastre trebuind sa se miste
coordonat, acoperindu-se una pe alta,
ajutandu-se cu foeuri de acoperire i
alte asemenea tactici. Din acest punct
de vedere, bataliile din FSW ar putea fi
comparate cu un joc de sah, fiecare
miscare a voastra trebuind ganditd ex-
trem de bine si tot timpul cu gandul la
urmatoarea manevrd. Nu va puteti
avanta cu capul inainte decét daca aveti
ganduri sinucigase. Victoria se poate
obtine numai lucrand in tandem si

V™

folosind focul de acoperire al uneia

# dintre echipe sau cu ajutorul unei gre-

nade de fum. Fiecare obiect de pe harta
‘poate fi utilizat ca scut, dar unele dintre
~acestea sunt destructibile si nu va vor
‘dpdra pentru totdeauna. Sniperii pot

_'Eapima pe neasteptate pe acoperisul
: mel case, un inamic va poate cadea in

te daca nu aveti acoperit unghiul
P 8
pectiv si tot asa. Posibilititile sunt.

m atat din punctul de vedere al
~ inamicului, cat si al vostru. Si toatd gan-

direa asta strategici, combinatd cu in-
tensitatea, rapiditatea si violenia lup-
telor de stradd fac din Full Spectrum
Warrior unul dintre cele mai bune si-
mulatoare militare de echipa apdrute
pana acum.

Minusuri?

Evident, jocul nu este lipsit de nea-
junsuri sau puncte slabe. Al-ul inami-
cilor este cateodatd cel putin ciudat,
altfel nu imi pot explica de ce unii
dintre ei se incapataneazd sa ramana
langa o grenada trimisa de soldatii
vostri, chiar daci au vazut-o. In schimb,
modul in care folosesc fiecare coltisor
sau masina dupa care sa se ascunda
este pe atat de ldudabil, pe cat e de
stresant (din punctul de vedere al sol-
datului care vrea sa se intoarcd acasd
viu si nevatdmat). Cat despre echipa
voastrd, exista anumite momente in
care se scurge enervant de mult timp
intre clipa in care afi dat un ordin si
aceea in care ordinul este executat.
Ajungeti in unele situatii in care dati
ordin s eliminati un inamic, iar soldatii
vostri stau cateva secunde, descoperiti,
uitandu-se nedumeriti in jur. Mai exista

si problema sniperilor, o ,clasa” de

| xtrem de folositoare pe care

' ,ﬁm'mé{ﬂ foloseste din plin, dar la

veli acces. Sau faptul ca nu
j arunca grenade pe casa sau ci nu
4 posibilitatea unor lupte in
interioare. Este vorba fnsd de inconve-
niente relativ minore, care nu pun in
pericol experienta de joc. Sunt sigur ca
multe dintre ele vor fi rezolvate sau

e adaugate (daca e s& varbim de elemente

y i ,,\cagheaté" de un mitralior ina-
~ mic baricadat nu poate fi trecutd decét

V-am spus eu ¢ afi uitat ceva pe foc

de gameplay care lipsesc) intr-un viitor
FSW2, pe care eu unul il aﬁeg;uu
nerabdare.

PC, PC uber alles!

Diferentele dintre versiunea de PC
si cea de Xbox se rezuma in mare la
schimbarea controlerelor, mausul si
tastatura de pe PC fiind, evident, mult
mai potrivite pentru un astfel de joc. Nu
e deci de mirare cd nu le-a fost greu
celor de la Pandemic sa ofere
jucatorilor de pe PC un control foarte
bine gandit si usor de folosit. in rest,
versiunea de PC vine cu doud misiuni
noi, pentru care detinatorii de Xbox
sunt nevoiti sa plateascd (sic!).

Full Spectrum Warrior ramane si pe
PC (la fel ca pe Xbox) un joc de
referinta. Este o abardare originald a
unui gen care nu a avut parte de jocuri
prea bune in ultima vreme. Este un joc
tactic si antrenant, excelent realizat si
care, ma repet, va va oferi o experienta
inedita. Merita! Nota, va rog!

B Mitza
Titlu  Full Spectrum Warrior
Gen FPS Tactic
Producitor Pandemic Studios
Distribuitor THQ
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Pl 1 GHz 1
Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D minimum 64 MB

ON-LINE

www.iullspectrum
warrior.com

Grafica 8/10
Sunet 8/10 ~ 4
Gameplay  9/10 ~
Multiplayer 7/10
Storyline N/A T
Impresie  9/10 ~
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Printre RTS-urile care apar in aceastd
perioada se numard si Kohan Il, demn
urmas al jocurilor Kohan - Immortal
Sovereigns si Kohan: Battles of
Ahriman. Mai putin mediatizat decat
alte strategii, Kohan are un farmec
aparte, iar o data inceput, s-ar
b putea s te lrezesti ¢€d a reusit
L 53 schimbe ordinea in care te
U8 . gandeai ci vei juca cele
I\ mai noi titluri de care ai
Ll facut rost. Povestea are
\ _ in centru cele doua
. mari forte care se tot
S _infrunti in diferite
\ puri, locuri si sub

( liverse forme: binele
\ a " i raul. Si de aceastd
\\ " datd, cand ajung si
4" "~ simtd suflul rece al
é ~ mortii, toti lasa deoparte
> ;{ * divergentele din trecut si
| se unesc pentru a lupta
¥ impreund impotriva
? fortelor malefice.

]
3
£

Fara griji

Ce nu gasesti in
1 Kohan Il sunt satenii
; “ a caror simphd
(aparent) si
principala

‘;f- activitate era

Jﬁ.‘ 3 = - [ECO— ——
' rerwang Orave discovered
W You newe saptured Thalten

\
¥

Kohan lI: Kings of War

= A  Surpriza Kohan

recoltatul resurselor si care, de cele maij
multe ori, ma enervau cumplit. Viata
poate fi mai frumoasa fard paisani. Nu
ai ambuteiaje la gura minei/depozitului,
nu trebuie recuperati din locurile pe
care s-au decis subit si le viziteze,
marfa ajunge la timp si nici nu mai
cheltuiesti bani eu ei. Totusi, ceva forta
de munca vei folosi cind se construiesc
minele si cand se pun bazele unui oras,
dar atat. in Kohan Il tot ce trebuie s3
faci pentru a recolta resursele necesare
este s& construiesti mine carora poti sa
le faci si upgrade-uri pentru a spori
produgtia. Dintre resurse, aurul este de
departe’cel mai important, de aceea
trebuie sa ai grija ce si in ce ordine
construiesti (si cum alegi upgrade-urile
pentru Sawmill, Foundry, Mining Post si
Market). Nici cu orasele nu ai prea
mare bdtaie de.cap./Acestea se pot
construi doar in anumite locuri si au un
numdr fix .de'cladiri care pot fi ridicate
in, interiorul lor. Fiecare cladire are up-
grade-uri care intr-un fel sau altul it
imbundatitesc trupele, méiresc productia
sau reduc din costurile de recrutare si
constructie.

In Kohan Il sunt sase rase (Human,
Shadow, Drauga, Haroun, Undead si
Gauri) si cinci factiuni (Ceyah, Council,
Nationalist, Royalist si Fallen).
Interesant este ¢ si in timpul campaniei
vei juca cu fiecare dintre ele, inclusiv
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cu Shadow, cei de la care a pornit tot
scandalul si care trebuie invinsi in final.
in a zecea misiune, , The Shadow's
Gift”, il vei controla pe puternicul si
maleficul Abaddon cu care te vei

reintdlni in ultima misiune, de data
aceasta pe post de adversar. Desi au
unitati diferite, din punct de vederetac-
tic si strategic lucrurile stau la fel pentru
toate rasele. Ai infanterie, cilareti,
arcasi, vraci, magi si unitati de asediu.
Unitdtile sunt grupate in echipe care au

Abaddon se relaxeaza inainte de meci

o structura standard (un 1-4-2-2 care nu
poate fi modificat). Ce poti schimba
sunt componenta si modul de deplasare
in functie de care se modifica viteza si
eficienta in luptd, O echipa nu este
pierdutd doar atunci cand au murit
toate unititile care o alcituiau. In cazul
in care mdcar o unitate, oricare ar fi ea,
se salveazd, echipa se poate reface in
zona de realimentare. Aceste zone se
afld in preajma oraselor sau a forturilor.
Spre deosebire de orase, forturile se pot
construi oriunde. Ele sunt apdrate de o
garnizoand si au in principal rolul unui
popas unde iti poti reface fortele,
Alaturi de unitdtile de rand lupta eroi ca

Naava Daishan, Melchior si Jonas
Teramun. Ei influenteaza compania pe
care 0 condue prin diferitele cunostinte
si vrdji care se afla in posesia‘fiecdruia.
De exemplu, Ghalen Mordecai,
Aghonus si Darius Javidan adaugd trei
puncte de atac fiecarei unitai din
companiile lor.

Little things that matter

Kohan |l are o minundtie de Al
Fard si triseze, asediile inamicului, care
uneori nu se mai termind, creeazd o
presiune din care iesi greu. El fncearca
s3 te izoleze si sa te lase fard resurse.
bine pe hartd, stie

d sa se retragd;insa

Inamicul se misc
cand sd atace si

Cpoate fi luat i prin surprindere in

debutul unor misiuni. Un astfel de atac

* I surprizd te ajuta sa castigi pozifii

strategice pe hartd pentru a controla
mai usor ulterioara desfasurare a
evenimentelor. Kohan |l arata bine
pentru un jog care instaleazd putin
peste 500 MB pe hatd.'Suna si bine.
Atét de bipe incat i-a atras atentia lui
CioLAN, caré a si observat cd se poate
imba extensia fisierului music.rwd,

si iatd mp3-ul. Kohan Il are 25 de

misiuni in medul'single player, are
multiplayer (LAN si online), editor si tu-
torial, Si lista nu se incheie aici, pentru
ca update-urile pentru Kohan 1l se pot
cauta si descarca direct din joc. Ce mai,
TimeGate Studios a facut un joc care
meritd sa-i acordati o sansa.

B Rzarectha

Kohan Il:

Kings of War
RTS @
TimeGate Studios
Global
Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
PV 1.5

Memorie . 256 MB RAM

3 Dis-trihuilor

Ofertant

Procesor

Accelerare 3D minimum 64 MB
ON-LINE  www.timegate.com/
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Gameplay 9/10 ~
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Storyline  8/10 ~
Impresie 9/10 ~
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Jonas Teramun

Description: Jonas este un razboinic

B puternic care a invatat multe de la

| Ravid Sakeri, puternicul vrajitor aflat la
comanda Consiliului. Simtul lui tactic
imbunatiteste armura unitatilor,
Health: 1000

¢ Defense Value: 5

50 Melee
none

Attack Value 1:
Attack Value 2:

Mielchior

Description: Melchior se va intoarce im-
potriva lui Abaddon si se va alatura cruci-
adlel conduse de Naava. El cunoaste foarte
bine locurile si de aceea trupele conduse de
el nu pierd din viteza din cauza reliefului.
Health: 800

Defense Value: 2

Attack Value 1: 30 Magic

Attack Value 2: 40 Magic (Ranged)

Naava Daishan

§ Description; Naava Daishan este o

preoteasa foarte puternica si curajoasd, iar
carisma si prestigiul ei fac din ea un lider
adevarat, Pentru ea, nici un pret nu este
prea mare pentru a-l invinge pe Abaddon.
Health: 800

Defense Value: 3

Attack Value 1: 40 Melee

Attack Value 2: none

roEmtre 20049
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Software
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Accelerare 3D  minimum 32 MB

ON-LINE www.shade-game.com
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I sfirsit, poti sé te bucuri de un sunet surround de calitate in filmele pe DVD si in jocurile de pe PC-ul sau consola ta video

SUIYNETT U

Design modern gi atractiv 5
Putere fotald: 60W RMS unet de inaltd fidelitate
Subwoofer 35 W in incinté de iemn Putera fotala: 80W RMS
2 sateliti x 12.5W ecranafi magnetic Subwoofer 40W Tn incinta de lemn
Telecomandi pe fir cu mufa cagti gi 5 satelifi x 10W ecranati magnetic
potentiometre Power/Volum - Bass - Inalte Telecomanda pe fir cu mufa cigti si

(= X") potentiometre Power/Volum - Bass - Rear

—#‘

XPS 5100

Compat:bﬂe cu PC/DVD player
PlayStation® 2 / Xbox® / GameCube™

www.hercules.com

Unic importator: Ubisoft Roménia, Str. Siret nr. 95, sector 1, Bucuresti. Tel.: 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail: sales@ubisoft.ro
Produse disponibile in toate magazinele de specialitate
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The Sims 2

Simulator de viata

Acum patru ani, un joc fard cine stie ce
pretentii cucerea publicul larg printr-o
refetd ineditd si devenea unul dintre
cele mai bine vandute jocuri. De fapt,
The Sims, jocul celor de la Maxis, a
ramas in topul vanzarilor pand in ziua
de azi, acest lucru datorandu-se si
politicii celor de la EA, care au lansat
add-on dupa add-on, incat le-am
pierdut numarul, dar si rejucabilitatii
extreme a jocului. The Sims a fost o
revelatie: un joc original, bazat pe un
subiect atit de banal si totusi atit de
fascinant: viata de zi cu zi in societatea
modernd. Pur si simplu, aveai niste
personaje pe care le ghidai prin ciile
misterioase ale vietii, dar de aici pana la
pasiunea pentru joc, dragostea pentru
simsgii tdi si ore intregi petrecute
nedezlipt de acestia era doar un pas, de
multe ori insesizabil.

De aici venea si pericolul. Multi
jucdtori au considerat lumea virtuald
din Sims ca fiind mult mai bund decat
cea in care trdiau, asadar au abandonat-o
pe cea din urma in favoarea celei
dintai, lasand deoparte familie, prieteni
etc. Altii, mai prevdzatori, au respins
jocul din start, catalogandu-l drept prost
sau in cel mai bun caz o pierdere de
timp. Deoarece in The Sims nu existd
cale de mijloc: ori il disprefuiesti pentru

2
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Baiatul se joaca SSX 3
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oamenii de treaba pe care i-a inrobit,
fortandu-i s3 renunte la viata sociald, ori
devii un fanatic al jocului, cu riscul de a
ajunge in situatia de mai sus, pentru ca
o dati ce te-ai atasat de simsii tai,
nimeni si nimic nu te mai poate desparti
de ei si de joc. Alegerea e a ta.

iIn Anul Domnului 2004...

... apare The Sims 2 si nebunia
reincepe. Fanii se calca in picioare ca
sa puna mana pe el, jocul ajunge direct
pe locul intai in topul vanzarilor, lucru
asteptat de aceastd datd. In afard de
fanatism pur, mai trebuie sa fie niste
motive care sa justifice vanzarea atator
exemplare ale jocului si o seama de
noutdti, cd doar oamenii de la Maxis nu
au stat degeaba timp de patru ani.

Incepi, ca in primul joc, prin
crearea personajului sau a familiei cu
care vei juca. Aici ai muuult mai multe
posibilitati de personalizare decat in
primul joc (acest lucru datordndu-se
bineinteles si motorului grafic mult mai
avansat) — pdrul, fata, hainele pot fi
modificate, mai putin indltimea; sau
poti sa alegi personaje sau familii
predefinite (cum e cea de extraterestri,
de exemplu). Mai poti seta caracteristici
ca : neatness, niceness, playfulness etc.

si iti vei alege zodia. Apoi, vei intro-
duce personajele intr-o casi gata
construitd sau o vei construi singur
intr-unul dintre cele trei cartiere;
folosind editorul, poti crea la randul tdu
chiar si cartiere sau le poti folosi pe cele
construite cu Sim City 4, daca l-ai jucat.
Practic, posibilitdtile sunt infinite si e
aproape imposibil s gasesti doud
familii de simsi identice. Abia apoi
incepe distractia propriu-zisd. Omuletii
se comportd absolut uman si au
animatii veridice pentru fiecare actiune
in parte. Dacd m-as apuca sa le enumdr
pe toate, nu mi-ar ajunge spatiul
revistei. Mai simplu, incearci s3
rememorezi ce ai facut in ziua de azi:
cam 80% din aceste actiuni le vei putea
face si in The Sims 2 (da! poti 54 te joci
pe calculator!).

E o adevarata pldacere sd te uifi la
simsi cum ,trdiesc” si se plimb3 de
colo-colo, ficand cutare lucru. Dar
viata nu e chiar asa usoara nici chiar in
The Sims 2. Personajele au si ele niste
nevoi omenesti : foame, odihni,
distractie si asa mai departe. Partea
bund e cd nu mai trebuie sa fi spui
fiecdruia sa se hraneascd, sa
interactioneze cu altii etc., ci ei vor face
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singuri aceste actiuni primordiale. Ei,
mai apar probleme de pathfinding din
cind in cand, dar in general Al-ul a fost
imbunatatit.

Pe langd numdrul de personaje, o
altd noutate este cresterea, maturizarea
si imbatranirea acestora pe parcursul
timpului. Trebuie sa te joci un timp ca
personajele sd treacd prin toate varstele:
pruncie, copilarie, adolescentd,
maturitate si bitrinete, iar in cele din
urma acestea vor muri. Bine cd exista
reproducerea, dar despre asta mai
tarziu. Prin adolescentd, oamenii incep
sd se gandeascd la viitor si fsi propun

un scop in viatd. Exact la fel se intampld

si n The Sims 2: in adolescenta,
oamenii tdi isi vor alege una dintre cele
cinci aspiratii, care le va servi drept
obiectiv in viatd: popularitate, bogatie,
dragoste, intemeierea unei familii sau
carierd, Cei care se plangeau ca nu ai

un scop in The Sims nu mai au acum ce

comenta. Desi nu e obligatoriu ca
simsul tdu sa isi indeplineasca visul,
este recomandat, deoarece 1i va creste
increderea n sine si iti va da aspiration
points, cu care personajul va putea
cumpdra obiecte folositoare precum
copacul cu bani, tubul abundentei care

Revie\W
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revigoreaza simsii sau elixirul viefii,
recomandat batranilor. Pe de alta parte,
fiecare om are trei temeri; dacd vreuna
dintre ele se implineste (te-a pdrasit
persoana iubitd sau ai fost concediat
etc.), atunci increderea personajului va
scadea treptat, pana la izolare totald si
nebunie. Bine ca exista psihiatri!

LUn moment de reculegere

Ce se intampla totusi atunci cand
personajul tiu, pe care ai ajuns sa-|
iubesti, d colful? Furie, disperare,
uninstall? Nu, nici vorba. Vezi tu, dupa
ce se intorc acasd de la serviciu, dupa
ce se relaxeazd in jacuzzi sau in fafa
televizorului, dupa ce se termina
petrecerea, oamenii din The Sims 2 se

}—) 1“55'15: LIS
K s
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Sa trdiascad nasu’ mare!

intorc la cea mai veche activitate dintre
toate: sexul (nu e ca in Singles deoarece
The Sims 2 se doreste a fi un joc pentru
toatd familia). Acesta va avea ca rezultat
copiii. Nu e nimic neobisnuit pana aici,
dar copiii vor mosteni genetic trasaturile
fizice si psihice ale celor doi pdrinti.
Asta da lucru interesant! Asa ci nu
conteaza ca a murit uctogenarul, caci el
va dainui in genele urmasilor urmasilor
sdi. Odihneascé-se in pace, eu am cu
ce sd md joc! Astfel, nu e de mirare sa
vezi un tatd afro-american jindnd in
brate un prunc un pic cam verde ( a
mostenit trisdturile mamei, care era din
Alfa Centauri).

Acum as mai dori sa finem un mo-
ment de reculegere, de data aceasta
pentru grafica din primul joc. De ajuns,
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::- acum e timpul sa ne scaldam ochii cu
treideul din partea a doua. Pentru un
astfel de joc, grafica este foarte
potrivita, chiar si cu culorile ei vii si
stilul gen desen animat. Mai mult, grija
acordata detaliilor este impresionantd.
De la mobila la aparate high-tech, toate
sunt realizate cu minutiozitate. Aproape
fiecare actiune are animatia ei, iar
grimasele de pe fetele simsilor, adaptate
pe moment stdrii lor emotionale, sunt
cel putin la fel de numeroase si foarte
expresive. Camera face probleme
cateodata, dar pofi trece cu usurinfa
peste acest impediment o data ce ai fost
captivat de joc. Grafica vine totusi cu
un pret, cerintele de sistem fiind destul
de mari pentru detaliile la maxim si
jocul fluent cu multe personaje.

Sunetul este bun in general.
Muzica e placuta, iar limba simsilor a
ramas pasdreasca atat de neinteligibila.
Mecanica de baza a jocului o inveti in
maxim o ora si asta daca nu ai mai
jucat Sims.

Jocul nu are multiplayer, dar acest
lucru consider cd e compensat de
rejucabilitatea neingradita pe care o
oferd. in plus, pe site-ul oficial, vei
putea s iti prezinti personajul/familia
din The Sims 2 si s o compari cu al/a
altora. Pentru a realiza acest lucru, vei
putea lua screenshot-uri si chiar
inregistra filme pe care apoi sa le afisezi
pe Internet. Te asigur, nu vei duce lipsd
de termeni de comparatie deoarece
comunitatea de fani Sims este una
solida; intotdeauna vei gasi un omulet
si-mai-si decat al tdu (cel mai probabil
al meu :)), ceea ce te va impulsiona sd
mai joci putin, sa-i faci o cariera de
invidiat personajului tau, sa-i
construiesti cea mai mare vila din
cartier si sd-i cumperi cel mai scump
televizor care exista.

Cuvinte de final

Este vorba despre finalul articolului
si nu al jocului, deocarece The Sims 2 nu
se sfarseste niciodati. Se sfarseste doar
cand vrei tu si exista posibilitatea ca tu
sa nu mai vrei, fiind pierdut in joc. De
aceea, te avertizez: gandeste-te bine
inainte de a te apuca de acest joc,
deoarece iti va rapi mare parte din
timpul tau liber si nu e un joc de care
sa te lasi prea usor. The Sims 2 e un
substitut ,dulce” pentru viata, dar de la
prea mult dulce ti se va face in cele din
urma rdau. Meritd jucat si chiar il
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Tata? Fiule?!

Nu in fatd, nu in faa!

recomand, cu conditia sd nu uili ca
existd si ALTCEVA in afari deel. Eo
chestiune de voinfa.

Iti vorbesc din proprie experienta: e
greu ca dupa vreo trei ore de The Sims
2 s te desprinzi din fafa calculatorului,
sd ai curajul sa iesi din casd, cu ochii la
culorile cenusii si triste, adulmecand
aerul imbécsit de jeg si sd exclami: Ah,
ce frumoasa-i viata!

B Dexterminator

Titlu The Sims 2
Gen Simulator

Producitor Maxis
Distribuitor Electronic Arts

Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
~ Procesor Plll 800 MHz
Memorie 256 MB RAM
‘Accelerare 3D mi-ﬁimum 32 MB

ON-LINE thesims2.ea.com
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S semnadtura
versul Sta ; tru”a mai stoarce
din buzunarele fanilor

sabiute si scamatorii Jedi. Fals.
i'ca Star Wars: Battlefront nu este

. nat exclusiv acestora, fiind gandit din
start ca o alternativa la Battlefield: 1942
Vietnam, de la care imprumuta o multime
de elemente. Interesant este ¢ Lucas Ars
le-a incredintat dificila sarcina de a-l rea-
liza istetilor de la Pandemic, responsabili
pentru semi-esecul Clone Wars. A fost
oare aceastd decizie una inteleapta? Eu
zic ¢a da, desi...

Pe frontul stelar

Experienta single player, ce recreeaza
cu destul de multa fidelitate marile batalii
ale trilogiei, oferindu-va doud moduri de
joc: Campanie si Galactic Conquest, este
* de scurta duratd, servind doar ca mod de
initiere in tainele jocului inainte de a va
face intrarea pe serverele online. Pe par-
cursul Campaniei veti indeplini o serie de
itni ce au loc fie in perioada Razboiu-
Jlonelor, fie in cea a Razboiului Civil,
imp ce modul Galactic Conquest va
ocazia sa alegeti intre diferite sce-
84 cuceriti pe rand fiecare planeta
de partea adversa. Fiecare pla-

are o adaugati la colectie va ofe-

zie mai bund, canistre Bacta
ndeca trupele cat mai des si



chiar cavaleri Jedi care va vor sprijini in

toiul luptelor. Ce deranjeaza este doar
faptul ca in privinta gameplay-ului cele
doud moduri nu diferd cu nimic intre ele.
La fel ca in Battlefield, fiecare armata por-
neste cu un anumit punctaj, obiectivul
fiind acela de a domina cat mai multe
puncte de control (sau spawrn-points)
plasate strategic pe hartd. Cu cat veli
cletine mai multe asemenea puncte sub
control, cu atat veti avea mai multe locuri
din care sa reveniti pe campul de lupta in
cazul in care veti cadea la datorie, iar
astiel punctajul va scade. Armata careia i-a
ajuns punctajul la zero pierde. Principala
atractie consta in faptul cd puteli alege sa
luptati in pielea oricarui tip de soldat, fie
el Imperial Stormtrooper, soldat Rebel sau
ce mai doriti. Unitatile se impart in patru
clase distincte, fiecare cu talentele si de-
fectele aferente: trupe de asalt (dotate cu
pusti laser, pistoale si grenade), ,demola-
tori” (cu lansatoare cle rachete, pistoale si
grenade), lunetisti (cu pusti cu luneta, pis-
toale si grenade) si piloti/ingineri (cu truse
de scule, lansatoare de grenadle, pistoale
si, evident, nelipsitele grenade), dar existd
sio c}asa speciald, un fe{ de super—seldat

Pe ei, ostenii mei!

sabie tot ce le jese-n cale, insa de multe ori
nu fac altceva decat sa atace cle capul lor
unitatile care par mai expuse. Crezand ca
stand in spatele lui Skywalker in timp ce
lua cu asalt un avanpost voi ramane mai
mult timp in viatd, am avut surpriza sa ma
trezesc imediat muscand din zapada,
bravul nostru cavaler schimband macazul
pentru a ataca alt grup de infanteristi care,
pesemne, i s-au parut mai ,gustosi”. Evi-
dent, restul trupelor mele erau undeva la
dracu-n praznic. De obicei, inamicul nu
va va pune probleme prea mari , insa
trebuie s fiti foarte atenti la unitatile
mecanizate si sa nu nimeriti in mijlocul

vreunui grup mai numeros deemece_dacé
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inapoi, animalule!

Las ca-fi iau eu gatu’

datorita graficii superbe. Campurile de
lupta sunt foarte bine realizate din punct
de vedere vizual, producatorul recreand in
detaliu toate bataliile din cele sase filme

ale seriei (doud dintre harti regasindu-se in




::,j; ' A aparut! Mai hamic decat HL2, Rome:
%E‘"‘“ . otal War a trecut numai printr-o sin-
~pura amanare semnificativa, de la ve-
L (hea data de lansare, din primavara
= chea data de lansare, p :
Sel “'g!“-"‘" 2004, la cea reald, din toamna. Celor
S perdbdatori, care, la fel ca mine, si-au
ros in asteptare sectoarele de pe hard-
disk pe care se aflau instalate titlurile
anterioare ale seriei, Shogun: Total War
3 si Medieval: Total War, le spun din start

- ¢a asteptarea a meritat. Dar nu asta este
important, ci de ce a meritat. Ceea ce
ma grabesc s3 va spun cat mai repede,
caci sunt multe de dezbitut, iar spatiul
este, pe hartie, finit,

Ala mic, e strabunicu’ meu!

——{ 30 }_noiembrie 2004

S-a intors sub scut

Batrana Eump_é
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Astiel incat, intre 290 BC si 14 AD,
muntii de pe fata Evropii iti vor fi cu si-
gurantd de mare folos. Pentru ¢a nu pot
fi trecuti de trupe sau de agenti, care
sunt nevoitl sa foloseasca in acest scop
trecatorile intramontane. Si, uite-asa, cu
o iscusita plasare a trupelor unde-i este
inamicului mai la stramtoare, poti bloca
drumuri de acces cdtre orasele tale. Si
dacd se nimereste si o padurice prin

preajma, foarte bine, te ascunzi in ea si
pui de o ambuscada. Daca nu ai pacu-
rice i esti roman, poti sa-ti construiesti
o fortiticatie vremelnica, un tort/castru
ce te va adaposti in fata atacurilor.

De la bun inceput, devine limpede
ca lucrurile stau pe harta strategica mult
mai bine decat in Medieval: Total War.
Acum tol ceea ce este pe harta strate-
gica se reflecta intocmai in cea tactica.
Adica, relieful locului exact de pe harta
strategica in care hotarasti sa disputi ba-
talia este cel pe care il vei intalni pe
campul de lupta. Ba, mai mult, daca
aveai niste trupe in apropiere in, sa zi-
cem, nord-vest, din aceasta directie ifi

Bratele-ncordate, arma cu tarie...
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vor veni ele ca intdriri in timpul con-
fruntdrii de pe harta tactica, Evident, lup-
tele de la trecerile peste rauri se dau in
situatia in care te afli la un vad sau la un
pod in momentul declansarii atacului.

Astfel, ceea ce vezi este ceea ce ai
in momentul unei lupte, Provincia nu
mai este o entitate abstractd, in care cal-
culatorul trage la sorti in ce harta tactica
se da lupta dintr-un numdr limitat de
posibilitati. In Rome: Total War IN-
TREAGA harta strategica este modelata
si la nivel tactic, ceea ce, literalmente,
este un efort gigantic dus cu bine la
capat de producatori. Cred ca exemplul
cel mai apropiat ar fi pumai IL-2 Stur-
movik cu posibilitatca pe care fi-o ofera
de a zbura pe deasupra intregii Finlande:
— iar acolo este vorba numai despre o
singura tara..,

Zoom In

Faptul cd grafica a facut un pas
urias inainte fata de Medieval: Total
War este vizibil nu doar la‘trupe, dar si
la campul de batalie. Totul este modelat
cu mai multa acuratete, iar texturile
sunt mai complexe. Bolovani si iarba,
cladiri si paduri, totul este mai bine fa-
cut vizual, dar... Sa luam, spre exemplu,
padurile... Acestea sunt acum alcatuite | a emite un strigat de lupta cu efect po-
din arbori modelati integral 3D, nu doar | zitiv asupra moralului, a generalilor de
niste bete de chibrit pe care s-au lipit | a ralza trupeie puse peﬁzgé a anumi-
doua bitmap-uri verzi. Cu toate acestea,
ai deseori senzatia ca te plimbi prin pa-

duri de stejari seculari sau de sequoia —
arborii sunt foarte mari (comparati cu atacuri secundare estemﬁw
un soldat calare), iar spatiile dintre buie hmérator la divers
acestia sunt ditamai. '

Cred cd, pana la urma, trebuie sa plan taCIlc.
acceptam faptul ca este vorba despre lar in ce priveste experienta tru-—
niste reprezentanti singulari ai padurii, pelor, aceasta se simte direct prin cres-
ce marcheaza in mod mai mult sau mai terea parametrilor acestora de atac si
putin abstract existenta acesteia. Pentru aparare. Cu un maxim de pana la 12
ca altfel, mi-ar veni greu sa cred ¢d o trepte de experientd, unitatile versate
trupa de 120 de oameni se poate ascunde | Tn luptd pot ajunge extraordinar de
in spatele a trei.copaci, grosi, e drept, i puternice si chiar o trupa invechita

dar numai trei... Parca padurile dese din

, am avut si bucurla de a vedea
respectata istoria armatelor latine. Mo-
mentul Marius este foarte bine gandit
si se declanseaza atunci cand o fac-
tiune romand construieste primul palat
imperial. De aici incolo, armata ro-
mand este o armatd puternica, de pro-
fesionisti, alcatuita dintr-un nucleu de
legiuni de cetdteni romani, sprijinit de
trupe auxiliare provenite de la popoa-
rele ocupate.

Marciam aici inca una dintre ideile
exceptionale ale Creative Assembly.

STW sau MTW erau mai credibile. Eh,
pana la urma, acest neajuns minor este
compensat de faptul & multe din tru-
pele de infanterie se pot ascunde in iar-
ba inalta, ceea ce iti ofera posibilitatea
unor contraatacuri surpriza, cu atat mai
eficace cu cat este vorba in general de
trupe de arcasi, sulitasi sau prastieri. De
la trupele battlefield ninja din STW, sin-
gurele capabile a se ascunde in camp
deschis, la numarul mare de unitati cu

aceasta abilitate din RTW, s-a parcurs } O barbarie

Caii, puterea seleucizilor
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::- un drum lung, dar benefic pentru

structura de ginta...

Eglptem mlepatl

realism, la credibilitatea caruia
noul engine grafic contribuie
hotarator.

Ceea ce am observal si imi
pare de bine sub aspectul realis-
mului este ca, fatd de MTW si
mai ales de STW, sunt mult ma
putin numeroase bataliile dat
terenuri cu denivelari ce po
folosite hotarator in defensi
Cele mai multe lupte se d
acum pe terenuri ,incerle”,
multe cote a caror stapanire ar
spori implicit sansele de a in-
vinge. lar cand se ajunge la lupte
de strada, in interiorul zidurilor
cetitilor asediate, lucrurile se
complica si mai mult... Stradu-
ieste-te sa previi revoltele gladi-

¢ atorilor — acestia sunt cei mai

grozavi luptitori de strada.
Incearca in schimb si-i recrutezi
spre folosul propriu si te vor scuti
de multe pierderi pe strazile in-
guste pe care nu iti poti desfdsura
dispozitivul complet de atac.

in RTW, structura de familie
se pastreaza in linii mari precum
in Medieval: Total War. Dar, in
sittatia in care joci cu una dintre
cele trei factiuni romane (Julii,
Brutii sau Scipii), este vorba de o
lar liniile de
care vorbeam sunt atat de mari
incat intre ele incap o multime
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construirea de edificii publice de invatamant
creste considerabil probabilitatea aparitiei in suita
a unui invalat. Dar si lupta este o modlalitate de a
cipata ba un mester in ale anirnale!or, ba un
dezertor barbar sau poate
antrenarea soldatilor. Si, u

ajungi sa ai calitati precum a a mari cu un.
procent considerabil raza 2 a trupelor
din subordine, Este vorba » capitala,
deplasarea trupelor este lir nivel,
marirea razei de acﬁune”

principal posibild prin construirea i‘mhun&i—
tirea drumurilor. Daca ai un Drillmaster in suit si

mai esti, eventual, un ,Obsessional Trainer” te vei

putea deplasa mult mai rapid, prin mars fortat, pe
harta sirategica (oare si pe cea tacticd? nu mi-am.
dat seama).

Dat fiind faptul ca lista tuturor felurilor de in-
tretinui este foarte mare, precum i cea a trasa-
turilor pe care generalul le poate dobdndi, ma voi
midrgini doar la a spune ¢ jocul este acum mult,
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muuuult mai variat si mai dinamic decat
in Medieval, gameplay-ul avand enorm
de castigat de pe urma genialei gaselnite:
suita generalului. lar dacd la asta adaug
faptul ¢ intreginutii pot fi schimbati intre
generali (in anumite limite, unii intretinuti
nu sunt compatibili cu altii), parca obti-
nem si mai multa viatd in partea strategica

a jacului, ce ar fi putut deveni pe alocuri
- (ﬂic’ﬁmasa He-he, nu este cazul, si sa vezi

vei ajunge sa dai generalilor

de batranete. Vei plasa
ai tandr, ve'ygalva tur
chiar cu un tur lﬂ-ﬂlnﬁdl

mo:s.rtea. ciélw betean, vei face transierul da

intretinuti citre noua gener@&- Da, este

~ drept, ceva nu e natural aici - 'En_tmi!rruf i

nu mor. Dar, In rest, moare toata lumea in
joc. De varsta, de boala, de asasinat...
Pana si asasinii, spionii si diplomatii mor
cand e vine vremea. Dar si e pot avea o
suita cu intretinuti...
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. alegi cu
inca un genera entie, nu
- orice capitan vil cilcaiele
fatulelor din fami are dintre
acestia nu este® partida bund au

calitati, alfy pemai.

Daca este sa fti spun despre batilii,
apoi nici nu mai @sle nevoie sa pome-
nesc cat de bine arata acestea — ai vizut
deja la screenshot-uri de ti-au sapat ba-
lele riduri adanci fa coltul gurii. Da, nu

" Cand infanteria se ridica in scari

L ol
ca animatiile trupelor mdepen-
tlente pentru fiecare soldat in parte, cu
pretul unei mici cresteri in consumul de
Trebuigsdloar sa debifezi
iuni si
harta

o armalta ce ca

te copleseste! Trebme sa clau ¢

10 + celo onsabili de pa .

din Romefﬁ;l War, pentru €a au re-
usit sa redea fenomenal de bine sunetul
ridicdtor de parp e al unei intregi
armate in mis

credeam cd asa

deste aceasta reusitﬁ n rermenn suund-

track-ului din filmele seriei The Lord of
the Rings. It is that good! lar lotul este

killing,
secunda produse in special in faza de
sarja a unui atac — acum se moare mult

Secolul 1 va fi religios
excelent potentat de folosirea EAX 3 pe
o placd de sunet Audigy — asezarea in
spatiu, precum si efectele de reverbe-
ratie m-au dat pe spate.., Folosesle un

sistem audio 4.1 sau 5.1 pentru a te bu-
agla maxim (pun intended) de sune-

Rome: Total War,

hiscuirii (1)

lupta propriu-zisa? Ce e
imbat? Pai, primul lucru
e ca haosul e mai
sunt un pic mai
latd, acest lucru
rile reduse si de
rafice ale unui
W trupele erau
proase si fdceai
' Ele Apnl lrupviv au

¢a la numarul de victime pe

cand o unitate este atacata

Flamanzi si goi, fara de steagul cu cap de lup? Dacii
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| acestea'-dut- la cresterea progresiva a
populatiei. far daca vrei sa dai un
impuls si mai mare elanului repro-
ducdtor al cetatenilor, nu strica sa
reduci taxele.

Dat fiind ca romanii au fost mari
mesteri in a aduce in sclavie popoare
| intregi, nu ma surprinde ca
producatorii au exploatat cu
inteligenta acest talent - la cucerirea
| unui oras, ti se ofera acum trei
poq':bilitéli: sd el oraqul in stapfmire
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} pe flancuri sau pe la spate, in special

cand atacatorul foloseste cavaleria.
Acest lucru duce fara discutie la o ten-
dinta aproape exclusiva de a folosi in
lupta invaluirile laterale in adancime
executate rapid cu cavaleria usoara, in
timp ce pe centru se incearcd izolarea
inamicului in lupte disparate, in ,buzu-
nare” ce pot fi la randul lor slabite de
atacuri pe flanc cu infanteria usoara,
Atentie, insa! Friendly fire-ul a devenit
cu adevarat ucigator fatd de MTW si
trebuie sa fii in permanenta atent la

it me s T oL | gy

__precum RTW. §i sd nu_

ane diplomaueé

Enorm d&v@taﬁ ata de titlurile ante-

rioare ale seriei TW, diplomatia este
acum in pr:muhﬁnd un instrument al
schimbului economic,
prin stabilirea bilaterala
de drepturi comerciale.
Din pdcate, mare lucru
nu se face cu aliantele si
protectoratele, dar este
loc de imbunatatiri
pentru viitor, Insd partea
cu tributul este la fel ca
in Civ 3 si da foarte,
foarte bine intr-un joc

Mok offer

Mok dermaond

arcasi si sulitasi sa nu-ti decimeze cu
succes trupele proprii angajate in melee
cu adversarul.

Din fericire, pe nivelurile de difi-
cultate tactica ridicata, ,hard” si mai
ales ,very hard”, Al-ul stie sa-si apere
flancurile si are tendinta de a lovi cu
cavaleria grea unde ifi este tie frontul
mai vulnerabil. Cu putin noroc, intr-o
campanie poti avea parte de citeva
batalii in care Al-ul sa te faca sa transpiri
la greu. Cu toate acestea, cel mai mult
vei transpira din cauza Al-ului propri-

nomica si’;gtreptal la ruing, daci nu s
iau mdsuri

Cuavent Tresshes

ilor trupe. Cum vine asta?

In situatia in care in preajma cam-
pului de batalie se afla o armata proprie
condusa de un general, aceasta va veni
in sprijinul tau in timpul bataliei, sub
forma de intariri, Dar, DAR, aceste in-
tariri nu pot fi controlate de tine, ci nu-
mai de Al...
rias, ca trebuie sa faci tot ce iti sta in

Si Al-ul este atat de mese-

putinta ca sa previi distrugerea irevo-
cabild si rusinoasa a intaririlor contro-
late de acesta. O adevarata pacoste! Nu
pot intelege de ce nu as putea controla

WL levelro
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intdririle conduse de un general pro-
priu. Asta mi se pare literalimente o prostie
de neiertat a producatorilor, cu atat mai
mult cu cat aceasta situatie este des in-
talnita la despresurarea oraselor proprii
asediate. Tu vii cu o armata fapana
condusd de un general mester si in
timpul batdliei trebuie sa ai mare grija
sd nu-si dea cu stangu-n dreptu’ armata
din oras, ce iese din cetate cu guver-
natoru-n frunte...

Pe de altd parte, dacd o armata este
condusa de un capitan, ea va fi contro-
labild de catre jucdtor cand soseste sub
forma de intariri. Spre deosebire de
MTW, toate unitdtile armatei ce-ti vine
in ajutor sosesc pe campul de lupta si-
multan; si nu pe rand, dar pot fi con-
trolate numai in masura in care exista
sloturi libere intre cele 20 disponibile in
armata proprie. De remarcat ca intaririle
pot intarzia, sau chiar exista situatii in
care ai parte de surpriza neplacuta ca
nu mai ajung la timp pe campul de
lupta. De altfel, felul in care armatele se
deplaseaza in mod real pe harta strate-
gica permite o larga varietate de situatii,
in care se poate jongla foarte interesant
cu armatele aflate in zonele fierbinti ale
fruntariilor.

Asedii Inteligente?

Si pentru ca tot am adus vorba de-
spre Al.., Sa despicam putin firul ase-
diilor. De pe zidurile cetatilor asediate
se trage cu sageti, chiar daca pe mete-
reze nu sunt instalate trupe in mod ex-
plicit. Sa presupunem cd esti asecliat si
vrei sd spargi asediul. Fa un singur lu-
cru: scoate pe poartd o unitate de cava-
lerie usoara, cu care incearca sa atragi
inamicul. O data momit dusmanul, cu
el urmarindu-te, incepe sa faci ture in
jurul cetatii, in apropierea zidurilor —
sagetile trase de pe metereze vor de-
cima inamicul, pe langa faptul ¢a-i vor
reduce moralul la zero taiat. Simplu,
eficient si stupicl.

Debarcarea pe creneluri

Alta datd am avut surpriza sa con-
stal ¢a inamicul venea sa-mi atace dita-
mai cefatea cu ziduri de piatra folosind
un singur berbece. Ceea ce este impo-
sibil in fata unei cetdti de piatrd, deoa-
rece pana ajunge sub ziduri, proiectilele
trase de pe metereze vor distruge com-
plet bietul dispozitiv de asalt - solutia
este sa folosesti simultan mai multe me-
tode de asalt (scari, turnuri mobile, sa-
patul sub ziduri). Nu doar ca inamicul a
insistat sa-mi gadile portile cu un singur
berbece, dar si-a adus in pas de plim-
bare intreaga armata pe langa berbece,
sub zidurile mele. Rezultatul? Berbecul
distrus inainte sa apuce sd-mi ¢ioca-
neasca la poarta, iar armata inamica lo-
vita rau de tot de sageti. Pana la urma
inamicul s-a retras, dar incet, demn, in
pas batranesc, luand-o rau de tot pe
cocoasd, ca doar mi-a intors spatele. ..

E clar, si nu sunt singurul care s-a
plans de asta, Al-ul are dificultati mari
de manevrad inteligenta in asedii. Prac-
tic, este foarte greu sa pierzi o cetate in
fata asediului inamic. Cu toate acestea,

RevieWVW

Legiunea testoasa

macar o surpriza tot am avut din partea
oponentului artificial. Tocmai cuce-
risem o cetate galica, careia ii distruse-
sem cu catapultele o bucata de zid, pe
latura din stanga portii. Buun, intru in
cetate si o stapanesc linistit vreo doua
ture, pana cand inamicul vine sa si-o ia
inapoi. Sa vezi ce chestie, insd. La por-
nirea batdaliel, vad ca imamicul si-a con-
struit trei berbece cu care voia sa-mi
sparga zidurile. Berbece pe care le
abandoneazd netam-nisam, spre sur-
prinderea mea, care am crezut €a va
parasi campul de batalie, de teama re-
numelui generalului asediat. Ce mi-am
zis eu... Armata galica s-a dus atd... la
gaura tacuta de mine in zidul cetatii, la
asediul anterior, si pe care am uitat 5-0
repar! M-am bucurat eu de destepta-
ciunea Al-ului, dar m-am si mirat ca
intai si-a facut trei berbece ca sa ma
atace. ..

Una peste alta, Al-ul este discutabil,
dar cu putin mai bun ca in MTW, cel
putin in faza tacticd, In faza strategicd,
numai pe nivelul de dificultate ,very

@60 9

Stomatologul veterinar
recomanda falanga
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} hard” vei vedea rosu in fata ochilor. Atat
iti spun, ca dacd vrei sa vezi un Al cu
adevarat viclean si dur, acesta este de
gdsil pe partea strategicd, pe nivelul
maxim de dificultate. Spre deosebire de
Civilization, unde cresterea nivelului de
dificultate aduce o ,umilare” cantitativa
a oponentului artificial, in harta strate-
gica a Rome: Total War poti vedea un
Al care nu este mai gras si mai bogat, ci
gandeste mai bine. Mic exemplu:
inamicul iti mituieste o armata, dar nu
vine sd te atace direct cu ea. Nuu, le
lasa sd crezi ¢ a luat-o din teritoriul tau
si-ca o foloseste in alta parte, Tu treci li-
nistit, lard avangarda de spioni, pe fru-
moasele tale drumuri pavate pe care le
credeai sigure. Eroare fatala! A ta ar-

matd mituita e inamic a tost ascunsa
de acesta pentru ambuscada, ininima
teritoriului tu, numai bine ca sa pice
peste tine cand ti-e lumea mai dragd. ..
Mai ramane sd vad inamicul debarcan-
du-si trupele in teritoriul meu (armatele
pot fi transportate pe mare, prin incair-
care efectiva pe nave maritime) si ma
declar satisfacut,

Finis coronat opus

Spuneam in articolul despre
Medieval: Total War ca partea strate-
gica a acestuia este desuetd, de nivelul
unui Lords of the Realms 2. Lucrurile s-
au schimbat mult in bine, prin faptul ca
in secliunea strategica din Rome: Total

War se imbina acum elemente inspirate
din seria Civilization si Imperialism.
Poate ca nu i se oferd un control com-
plet asupra mecanismelor economice,
dar senzatia cu care ramai este cea de
firesc, de curgere naturald a fenome-
nelor economice si sociale,

lar aceasta senzatic de firesc isi are
originea in modelarea istorica admirabil
realizatd de Creative Assembly. Din
cauza suprapopularii oraselor si a inca-
pacitatii tehnologice a economiei impe-
rivlui de a face fata cererilor crescande
tle bani si alimente, esti electiv nevoit
sa cuceresti in permanenta, pentru a-i
echilibra, pe termen scurt, halanta de
pldti. Acesta este un fenomen natural,
specitic imperiilor antice, datorat

Una dintre cele mai interesante
componente ale campaniei imperiale,
cu factiunile romane, este relatia aces-
tora cu Senatul. Din pdcate, este si una
dintre chestiunile foarte slab docu-

mentate in manualul jocului. Care ma-
nual isi face prost treaba de a te in-
forma asupra noutatilor aduse de
RTW. Sunt dezamagit de manual, iar
celor care imi vor spune ¢i de aia
apar strategy guide-urile, le spun sa si
le bage undeva, pentru ca mi se pare

| normal sa mi se ofere din prima toate

- informatiile asupra unui procdus, nu sa
trebuiasca sa mai scot niste bani din
buzunar, pe care tot nu o sd-i dau
pentru g i Romania strategy guide-ul
oricum AU ajunge, traiasca pirateriat
Ba mai bipe sa traiasca forumurile de
pasionati, Uhde se poate ajunge la o
excelentd cuﬁéﬁ_ﬁgﬂe a subtilitajilor si
amanuntelor nmmemale ale
jocului... o N
 Relafia unei facﬁuhi romane cu
Senatul este datd de’balansul dintre
popularitatea intre senatori a factiunii
si cea intre oamenii din popor. Adica,
daca devii prea iubit de plebe, sunt
sanse foarte mari ca Senatul sa se su-
pere foc pe tine. Pentru senatori devii

36 ' noembrie 2004

popular in s'it'uaﬁa;-iiﬂ care duci la bun

sfarsit diversele misiuni date de Senat si,

pe deasupra, mai sl tmcereptl provincii
ale Iacﬁuﬂilﬁr cor
indezirabile dea c& Poporul te va
iubi daca esti un comandant victorios,
teci, dagd vei cuceri cat mai multe
provincii, indiferent care ar fi acestea.
Se vede astfel treaba cd este mai
usor sd devii popular pentru camenii
din popor, decat pentru Senat. in
aceasta directie ajuta si aparitia unor
trait-uri ce maresc popularitatea intre
plebei a sefului factiunii. Cert este cd,
dacd un general devine prea iubit de
popor, Senatul va incerca sa il saboteze
— una dintre cai ar fi aceea de a raspandi
zvonuri calomnioase la adresa acestuia,
cu scopul de a-l determina sa se sinu-
cidd. Asta intr-o prima faza, caci, la un

moment dat, Senatul chiar ii va ordona
generalului sa se sinucida, iar acel ge-
neral va fi pana la urmd chiar seful fac-
tiunii tale. Daca vei refuza sa te sinu-
cizi, esti, practic, intrat in rdzboi cu
Senatul. Abia la declansarea eonflictului
cu Senatul, insa, devine posibil razboiul
intre factiunile romane — razboiul civil
incepe, iar aceasta este sansa la de a
stapani intreaga Peninsula ltalica si dea
acapara provinciile cucerite de fachiu-
nile romane rivale,

De fapt, relatia tot mai proasta cu
Senatul este o cale geniald de a modela
realitatea istoricd romand si o reusitd
deplinid a Creative Assembly. Literal-
mente, tot jocul converge inevitabil
catre deteriorarea relatiilor cu Senatul si
implicit cu celelalte familii romane im-

,i‘ﬁerﬁﬁr&*‘é punr:t de LUl‘Ilufa;;ﬂljlﬁllui, l
ce iti deschide calea catre purpuraiim- l

us Populus Que mmm E @5P QR

ala, scopul final al Rome: Total”

Este adevdrat, insd, ¢d numai in
campania imperiala completa poti
ajunge la acest punct. Esle necesar sa
parcurgi un drum lung, iar numarul
provinciilor cucerite de tine sa devina
considerabil, pentru ca reactia in lant
a Senatului sa se producd, iar tu sa fii
suficient de puternic pentru a cuceri
Roma si a face fata factiunilor remane
rivale. Oricum, nu poti ataca devreme
Senatul, este necesar intai sd te pui
bine cu populatia Romei, altfel vei
avea atatea revolte incat nu vei putea
mentine ordinea publica in cel mai
important oras din joc. Dupa cum se
vede, avem de-a face cu excelentul
model al unui mecanism istoric cu
autoreglare si explozie intarziata,
pentru care nu am destule cuvinte de
lauda la adresa producatorilor.

Overvews
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insuficientei dezvoltari a mijloacelor si
refatiilor de productie.

Realismul implementdrii acestui
model economic istoric se vadeste spre
finalul jocului — ajungi Imparat peste o
imensitate geogratica complexa, dar
mai ales imperfect guvernabila. Peste
tot revolte, peste tot nemultumire popu-
lara, probleme crescande ce nu pot fi
rezolvate pe nici o cale. Practic, din
nastere, imperiul isi vadeste slabiciunile
ce-l vor duce la decadere, si nici o ar-
mata, oricat de puternica si de bine
condusa, nu mai poate opri inevitabilul.
Dar inevitabilul acesta nu se va produce
in joc, caci acea perioada de timp este
atlata dincolo de anul 14 AD... Faptul

Titlhu  Rome: Total Wdr
Gen RTSRTT -
Producator Creative Asht‘l'l'llﬂy N
Distribuitor  Activision
Ofertant Besl-E\_lrl_haliun &
Tel, 021-345.55.05
Procesor Plll | GHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 64 MB.
DirectX 9
~ ON-LINE www.totalwar.com

Grafica 10/10
Sunet 10/10
Gameplay  8/10

Multiplayer 9/10
Storyline N/A S
Impresie  9/10 Re SR

ca jocul nu iti oferd posibilitatea de'a
rasturna istoria si de a fi un Superman
(R.LP.) al vietii economice si sociale
antice mi se pare nu doar ceva de grand
realism, cat mai ales unul dintre marile
momente de sinceritate (riscanta) ale
unui producator de jocuri de strategie.
Jos paliria, Creative Assembly!!

In acest punct al articolului corul
laudatorilor este acoperit de huiduieli.
De undeva, din tribunele Forumurilor
online, o multime de cetdteni critica
gramada de bug-uri ce afecteaza acest
joc. Nu-i nimic, este vorba de lucruri ce
pot fi rezolvate din cateva patch-uri,
Alti cetateni contesta realismul jocului
in ce priveste nume de factiuni, orase,

 este de asteptat ca jocul propfi

Macedon‘ T.utl au
care sunt supdrafi ¢
mltqplayer in camyamel. !
Dar lucrul cel mai importa i
¢a Rome: Total War se davedesem-
platiorma strategicd i tactica fard egal
pana acum, de la care se poate ajunge Bk
la mult mai bine prin Mod-uri. Intocmai
precum MTW a fost modat magistral ;
{vezi Napoleonic TW si Hellenic TW), e
si mai ales dac& ludm in consideratie ca
demo-ul de RTW a fost, probabil, cel
mai Mﬂl dam din istoria "ioctﬂﬂqr

atinga in putin timp. aproape
perfectiunea. Deja au pornit doud
proiecte serioase, bine fundamentate
documentar, de modare a RTW in
scopul cresterii realismului tactic si a

vor intdmpla lucruri minunate in
aceasta directie. .
Cat despre Rome: Total War, asa
cum este el acum, nu mai am multe de
zis. Decat cd adevaratul Half Life 2,
marele pretendent la tithul suprem al
anului 2004, nu este jocul celor de la
Valve. Nope. Daca este sa vorbim
despre Half Life 2, ei bine, domnilor,
atunci acesta este Rome: Tolal War...
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i mare decat varsta omenirii ar
pufea fi drumul cel mai scurt citre o
insula tropicala dify Pacific. Cuprinsi de
febra descoperirii lor epocale, cei de la
Games Workshop si-au imaginat un
viitor in cel mai pur stil gotic, l-au
populat cu o armata de civilizatii mereu
puse pe harta, sustinute de o caruta de.

' "‘_
p 8 tehnologie si un munte de supranatural,”
| %=
"o 'si au obtinut un butoi cu pulbere gata sa
e - explodezessi sa-i improaste cu verzisor.

J-au dat un nume cu rezanafﬁf
de cateva ori ,Warhammer” in
oﬁl ii $i Vi asigur ca veti fi gata i
“plecati la razboi cu méana goald) si l-au

sat la apa sub forma unui ,table-op
ica un fel de Nu Te Supara
rkule, in care pionii s-au

tin statuete de plastic cu

i da mari in fata prietenilor,

)& care erau inscrise regulile a
1 ditamai romanul. Cred ca este
505 S v@aptm ¢ jocul a cunascut

; N succes |
b 4 r

Faree Cememaney
ot Huewra ot oy fe 1

Foru: Commander dezl-’lntud

/

(38). rolembre 8804

= " '
’ e A
Jﬁ-u

rwins In spatiul Lap!tahst. r
o . ﬁle strategiilar clasice, stabilite de
Bl Warcraft si ciragii &ai, si s-a indreptat spre.

LN ('{)I"I(,'(—_‘pl n

ginte, warhammerianéf’ :
gamerilor pentru acest ugivers si au prega-
tit terenul pentru Dawn -War Cu excep-
tia lui Warhammet aark Omen, o strate-
gie in timp real plasata intr-un univers
fantasy, fara prea mari legaturi cu
Warhammer 40k, toate au fost TBS-uri. De
frins cand cel mai
untat a fi un RTS.

ita cand am .nlm@
"a unui wal’@ﬂlﬂ

S-a facut deja de coasa?

b introdus dem ound

Control 2. S-a

RTS-ului, ,@ransh

Puterea unui comandant
uenta sa asupra forurilor
i bine vazut de condu-
nar riclicat de resource

la stralucitor pe care ai
Ca sa te pui
le demon-
ne si ca esti

> fi-0 aratd,

in care iti

demn de i
Militar fiind, ai L
poti ardta vred

strategice pe

soldatilor tai. mult
i i in care

construiai tancuri,

puneai un ban
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apoi sa bati la poarta magazinului uzinei
si, umil, sa-i rogi sa-ti vanda un tanc.
e .

Plecat-au zece din bardci

Intr-0 lume in care numai Unit poti-
rezista, celula de baza a armatei nu mai
este individul, ci grupul, Foarte putine uni-
tati (ma refer la infanterie) au dreptul de a
exista in afara ,comunitatii”, insa devin
utile doar in cadrul unui grup. Pentru a
compensa oferta parecum sdracacioasa de
trupeti, Dawn of War a apelat la un tertip
tare interesant: upgrade-ul. Initial, un grup
de Space Marines (piatra unghiulara a
armatel Imperiului) contine patru unitati.
Din mers, numarul lor poate fi marit la
zece. Tot din mers, un numar ce maxi-
mum patru racani pot ii dotati cu patru

singure campanii de single player. Ca om escadron. Din pacate, tocmai cand esti gata
de marketing, as considlera-o o miscare sa-i urmezi exemplul lui Marius Ghinea si
inteligenta si absolut normala. Lasa loc de sd-i ardli nevestei the real s¥*t”, observi un
o continuare si, teoretic, ma obliga si achi-  nenorocilicare tfagep'f'intr-un deal si-ti strica
zitionez urmatoarele addon-uri (fiti siguri susta. Dai sd injur si nu poti, pentru ca

€d 0 54 existe asa ceva... un meniu drop tocmai al Uﬂmul o explozie care ti-a oprit
down in care era afisat textul ,Dawn of vorba ¢ea oa 1 in g&t. Daca te mai joci
War Campaign” da de banuit). Insa nu ma — putin cu zoomeul, & sa regreti

aflu aici in calitate de om de marketing. injurdtura nercﬂta. a cand dai de un
| Unsprezece misiuni, pe care le puteti par- trupete care sta perpend ncxllarpe un deal,
 curge de partea unei singure rase (din cele Si asa mai departe... Desi rare sl'ﬂpar%nt

Gmwlatla penlru to(n)ti

tipuri diferite de anmament greu, ﬁ, ca patru existente), 0 sa va rapeasca foarte inofensive, micile scapari grafice mi-au

propriile avantaje si dezavantaje. Pentrd a putin din gramada de timp liber de care salvat vecinii de cel mai puternic strigit de

mai complica putin lucrurile a fost intro- dispune majoritatea dintre voi. e care s-ar fi auzit de la Ground

dus moralul. Care nu e pus doar de formd, Desi scurta, povestea Jui Dawn of ' % ("

ci joacd un rol impertant intr-o confrun- War este foarte bine inchegata si da un loe pe lista ,De ardtat la

glare. Presupun c3 v-ali dat si singuri seama scop bine défgl[ sfortérilor voastre strate- i ) i una bucata ,Dawn of ‘
_ de posibilitatile tactice oferite de aceasta gice. Fiecare misiune dusa la bun sfarsit ar’. Ep i loc...
~ abordare. Cu toate acestea, in materie de rmpeste un misger s‘i, ?n aceiﬁé’ﬁfrp va Wi _ " cioLAN -
o ;hr;glaplayer Dawn of War suferd de ace- Fitlu  Warhammer 40 000:
' Dawn of War {

natia Smut Marines. {echlpaﬂ cu Heavy:
" Bolter sifsau Rocket Launcher) ma var‘r
infelege perfect. o3

in multiplayer (sau skirmish) lucrurile
se schimbi radical. Capatati acces la ce-
lelalte trei rase, abilitdtile specia
heneficiaza anumite unitati devi
pensabile, iar unitatile mecanizate sunt
puse in sfarsit la treabd. M-am legat de
vehicule decarece timp de sapte misiuni
nu le-am folosit decat o singurd data.

dusi de nas pana la
_ nﬁa aruncati

scolml de a

fi rvpmgale" i inhamat la DoW,
iar animatiile unitdtilor nu se numard printre

Putin, da’ muit

cle. Imaginea : dnought care joaca
_ 'I@ceamainmbubiaknmw
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Deer Hunter 2005

Fereasca Dumnezeu cel Sfant, sad vrem pe Bambi la pamant...

O mana sigura, un ochi ager si un glont
bine fintit i-au curmat viata unui pui de
caprioard ce de-abia fnvata sd mearga,
sub atenta supraveghere a proaspetei
mame. Tatd incetase sa mai aibd in mo-
mentul in care vestitul vanator Kiwi Le-
gendaru’ zarise cea mai impresionanta
pereche de coarne din tot Kansas-ul.
Martora la durerea cdprioarei, natura
incremeni. O lacrimi briazda obrazul
tinerei mame si, cu un clipocit trist, se
pierdu in balta de sange Tn care zacea
puiul mort inainte de vreme. Tipatul
unei pasari de pradd sfasie tacerea mor-
mantald ce se asternuse ca un giulgiu
peste intreaga padure. O ciocarlie in-
cepu si fluiere obsedant, greierii pornira
un concert macabru, iar, din departare,
un urlet de lup se aldturd spectacolului.
Cuprinsa de disperare, cu moartea in
suflet, ciuta isi dezveli pieptul si il oferi
tintd bestiei cu fafd umand. In timp ce
fredona Tncetisor un mars funebru, Kiwi
duse calm carabina la ochi, iar o detu-
naturd puternica puse capat simfoniei.

Undeva la Polul Nord, un fior in-
ghetal i strabatu spinarea lui Rudolph.
Renul se cuibari in bratele Mosului, in-
cercand sa alunge un gand ce se infipse
in creierul lui ca un pumnal. Craciunul
acesta nu va fi unul fericit...

Un potential grr...

{40 ). noiermbrie 2004

Dear Hunter...

... 2005 va fi un an bun pentru voi si
familiile voastre insetate dé sange de
ciutd nevinovati. Cutitele vor avea din
nou plasele din corn de cerb, iar locul

Drept in numele Tatalui...

gol de deasupra caminului va geme de
trofee. Ca sa nu mai vorbim de copilasii
vostri, care se vor infrupta cu pofta dintr-o
pulpa frageda si suculenta de caprioara. Si
toate acestea fara ca macar sa va miscati
din fotoliul vostru confortabil. Pentru ca
Deer Hunter a capatat un 2005 in coada,
iar Bambi a capatat inca un motiv sa-si
tind capul jos. Pentru cei mai noi dintre
cititori, care incd traiesc in lumea lor de
shooter-e (pe care ei le considerd vio-
lente, desi se insala amarnic), Deer
Hunter 2005 este un simulator de vana-
toare. Si inca unul bine gandit.

Daca va intrebati care e rostul unui

E AL
asemenea joc, inchipuiti-va cd autorul S S

introducerii va dori sa mearga la vana-
toare. Voi i-ati vinde o pusca? Nu! Toc-
mai de-aceea, Southlogic s-a gandit in
special la el si, fara sa pregete, a trantit
la picioarele maniacului un maldér?ﬂde
arme frumos lustruite si gata de méé'gl_.'--.
Si nu s-a oprit aici. Vechea zicald ,cm’
e turcu’, si pistolu® * i-a impulsionat sd
introduca un editor de arme, cu ajutorul
cdruiafiecare isi va putea personaliza
pusea dupd cum il taie capul. Cu putin
bun simt, totusi... sa nu va ganditi ca o
sd fransformati un arc intr-o mitraliera si
invers, Daca tot am amintit de arc, pe
langa obsedatii de firepower;‘Southlogic
s-a ganditsi la-aceia dintre nof care sunt

pasionati.de vanatoarea medievald si au 59

strecurat vreo aouéarcuﬁ"si'o-arlgalﬂé.;: e

(cu lunetd sau fard... depinde de cat de’
medieval vreti & véi purtati cl.cerbii),

Avansul tehnolagic a fost luat si el
in calcul de catre Southlogic si ultimele
tehnologil in materie de vanatoare
extrema (aka luneta si spotter cu
infrarosii) si-au facut aparitia in.
premiera, iar pasnicul simulator de
vanitoare capita un miros patrunzator de
Predator 3¢ Bine ca sunt ilegale si nu pot
fi folasite decat foarte rar.

Deer Hunter...

Deoarece avem in fata ochilor un
simulator de vanatoare, parcd pare nor-
mal ca armele de care v-am povestit
putin mai sus sa fie un element cheie in
metoda de control a populatiei de ca-
prioare, Daca mai adaugam si una bu-
catd cerb, totul merge ca uns. La acest
capitol Southlogic s-a cam zgarcit.
Cinci specii de caprioare mi se par cam
putine pentru un ucigas innascut pre-
cum Kiwi Legendary’, iar altii ca el s-ar
putea sa carcoteasca putin. Insd nu
trebuie pierdute din vedere intervalele
mari de timp n care ciutele binevoiesc
sd-si falfaie codita prin fata pustii. La cat
de rar 0 53 zariti o potentiala victimd,
cinci specii vi se pot parea un intreg at-
las zoologic, iar daca va considerati
blestemul fondului cinegetic si alegeti
un nivel de dificultate peste medie, un

winvw lBvelro
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Ai dreptulsi nu spuu nimic...

ré"?'idbz&ous ¢l o gaprita zglobie devine
mai putin p@lzab;l decit o intalnire de
gradul trei. Asai€a sfatul meu este sa va
inarmali in special cu multa rabdare.
Sau sd planificati din timp vanatoarea si

. 54 acordati o atentie sporitd modului

Seout (o noutate in lumea lui Deer
Hunter) unde plasati momeli, construiti
ascunzisuri, studiati locurile de intalnire
alle_"vénatu!ui, instalati camere video...
altfél spus, puneti bazele unei partide
de vanatoare stiintifica.

Pentru un sueees garantat, se reco-
'mand si folosirea atractantilor olfactivi si
sonori, deosebit de folositori in perioada
de rut, cand cerbii cei sprinari isi cauta
pi‘ereg;hea. Putin ,Parfum de Femela in

#Calduri” raspandit discret in atmosferd, si

cefbii se vor da in vant dupa voi. Bun
feromonul dsta la vanatoarea omului. In

"~ afafa perioadei de rut, sunteti limitati la

putina mancare si la doua coame pe care
le izhiti unul de altul in speranta cd o
ciutdimai curioasd se va apropia sd vadd
ce-i cli seandalul dla. Din pacate,
numaral atractantilor a fost redus pentru a
nu mai da bataie de cap grabitilor. Daca
in DH2004 existau atractanti olfactivi
distincti pentru apreape fiecare specie in
parte, in cazul de fatd s-a recurs la
sparfumul” uni-specie, lucru valabil si in
cazul atractantilor sonori. F= care, daca
i-ati folosit cu succes pule{i_asista fa..,

Moartea caprioarei

Pentru a spori senzatia de'realism (si
asa mult prea ridicata pentru tinerii

Dead buck walking

Kiwi Legendaru’ si prada sa

grabiti), Southlogic s-a jucat putin cu
fizica necuvantitoarelor ce bantuie prin
peisaj. Miscarile vietuitoarelor sunt mult
mai veridice, iar in momentul mortii
asistati la adevarate spectacole de arta
teatrala si cascadorie in acelasi timp.
Senzatia este amplificatd si de o gaselnita
numita ,bullet camera”. in momentul in
care glontul pornit (ca) din pusca spre
plamanul victimei determina moartea
subitd a acesteia, bullet cam-ul nostru va
intra in functiune, lighicana se va
prabusi foarte artistic la pamant, even-
tual se va rostogoli spectaculos cativa
metri in caz cd moartea a survenit in
timpul unei reprize de jogging fortat.
Acum cd am mai crestat o dungd
pe rabojul schimbdrilor, momentul ade-
varului se apropie. Avem sau nu de-a

face cu...

. Deer Hunter Reloaded?

Cu o0 jumatate de gurd as putea
spune ,da”. Motive sunt destule, dintre
care cel mai important este engine-ul
grafic identic cu al predecesorului (ex-
ceptand apa, care aratd mult mai rau
decat inainte). Numdrul redus de schim-
bari la capitolul ,arsenal” accentueazd
ideea de Mdrie cu palaria lasata pe alta
spranceand. Cu cealalta jumatate de gura
as lauda vanatorile din muntii Padurea
Neagra si din Australia, modificarile
aduse sistemului de skill-uri, editorul de
arme si animatiile din cale-afara de
realiste ale locuitorilor padurii.

Lisand deoparte senzatia de , deja-vu”
care m-a cuprins la prima vedere, micile
schimbdri care intr-adevar au avut loc
(pricina ezitdrii) au marele dar de a ma fa-

ReveW |LEVEL

ce sd joc Deer Hunter 2005 si nu sd revin la
2004. Sa schimbi ceva doar de dragul
schimbdrii si nu din necesitate mi se pare
absurd, iar motorasul grafic folosit in
DH2004 nu s-a invechit intr-atat de mult
incat sd stameasca revolte in randul fanilor
seriei. Peisajele raman incantatoare, sono-
rizarea se situeaza si ea la acelasi nivel,
adicd ,excelentd”, iar ca fapt divers, un
tunet auzit in joc m-a facut sa inchid fe-
reastra, desi afard era soare si nu se intre-
zdrea nici un nor pe cer. Si, cel mai impor-
tant, multiplayer-ul e mai delicios ca oricand.

Si nu uitati... rdspunsul, prieteni, e
vanare de caprioare. Doua mii cinci.

= ciolLAN

P.S. Spre linistea micutilor nostri
cititori, Kiwi Legendaru’ raméne doar o
legenda.

Titlu Deer Hunter 2005
Gen Hu;ning Sim
Producator Southlogic Studios
Distribuitor  Atari
Ofertant  Best Distribution =
Tel. 021-345.55.05
Procesor PIV 1,2 GHz 3
Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE www.atari.com/us/

games/deer_hunter_2005/pc

Grafica

8/10
Sunet 9/10
Gameplay  8/10
Multiplayer 9/10
Storyline N/A
Impresie 9/10
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Cred cd nu se poate mai bund introdu-
cere la noul expansion pack pentru Call

of Duty decat printr-o comparatie, ce ne 4 :

va aminti what it is all ahout si ce va sé"'
zicd este nou fata de acest i Dupﬁ
cum probabil se stie, primul tltiu din
seria Call of Duty a fost realizat dé In- 4
finity Ward, firma fondata de 22 dintre
membrii echipei responsabilé de apéri-
tia Medal of Honor AlliegfAssaulf. Dat
fiind acest fapt, este catse poafe de fi-
resc s faci comparaii intrefCele doud
jocuri, iar asta.cu.atat mai mult cu cat

asemanarile s-au dovedit de-a dréptul

izbitoare. Pe fanga WWILsi motorul

grafic de Quake 3 ¢ (modificat mai mult

sau mai putin); Cele doudititluri au avut
in primul rand in eomur.conceplia
cinematografica-a-deruldrii actiunii.in
care este implicat personajul jucitorulyi
(dacd stém bine sd ne amintim, Medal
of Honor Allied Assault a avut chiario
puternica aromd de Saving Private Ryan,
promovand in forfd genul FRS-ului WWII
pe creasta valului ridicat de filmul lui
Spielberg).

y-= v

of HonopAllied Assault si Call of Dﬂ‘ky?
Primuly ficru care imi vine in rmﬁle este

po&:blhtatea in COD de a gkecuta tara-

sufi si de a trage din pozi'(la culcat. &J

Jdoilea lucru la care m‘i gandesc aste

faptul cd in CODspoti ochi cu@rma,
sprijinind-o defumar si Iuénﬁ linia de
ochire, spié deosebwa:de MOHAA,
unde sef ‘putea rragerhumm de la sold”
(cu, gxcepna p)\.gﬂﬂor cu lunetd). Al trei-
Jéa lucru cu icare COD este diferit in

“bine fag#de MOHAA este chiar com-

portamentul armelor, ce este semnifi-

_cativ mai realist (spre exemplu, dacd
 BAR-ul din MOHAA are un recul negli-

jabil, cel din COD este, precum in rea-
litate, o arma dificil de controlat in serii
mai lungi de foc automat).

Dar, un element foarte important
care a facut diferenta intre Medal of
Honor Allied Assault si Call of Duty a

“fost diversitatea. Daca MOHAA te

introducea numai in pielea unui ame-
rican, plimbandu-te apoi prin diverse
teatre. de rizboi ale WWII, in schimb

Dreptunghiul mortii

7 W
/' Ce a fagut, insa, diferenta intre Mgéél

ﬁézbuiul
ca o chestie
- de gust...

Call of Puty iti oferea trei impersonari,
in pestura unui american, a unui englez

si“a unui rus. Din perspectiva acestor

trei campanii diferite, rezultatul a fost
cel dorit —o multitudine de locuri, arme
si evenimente ce faceau din Call of
Duty un joc antrenant, plin de nepreva-
zut, cu o tentd de realism accentuatd de
viteza cu care se produceau variatele
evenimente din joc. Si daca la vremea
respectivd, prin toate aceste lucruri, Call
of Duty ne-a ldsat o impresie buna spre
foarte bund, este refeta acestuia valabila
si azi, in United Offensive?

in matricea nazista

Soldatul Anderson, mai bine cu-
noscut peste oceane ca Private (Pvt.)
Anderson, este un soldat extrem de re-
zistent, Poate fi lovit de inamic in serii
lungi sau scurte, foc cu foc sau pe foc
automat, fird ca zimbetul sdu cald,
deschis, american, sa tradeze vreo
spaima. O fi soldatul Anderson ingrijo-
rat? O fi simtind el povara lumii pe




“dic3, apoi cade din nou si iar se ridica,
cade iar si totusi nu se fereste de snopu-
rile de gloante, iar sanatatea 1i este
100% verde, nu pot s3 nu-mi spun cu
admiratie ci Pvt. Atlas (cd altfel nu pot
sd-i zic) poate s mai salveze Terra de
vreo doud ori pana caut eu pe jos niste
boabe de hrinit MP44-ul furat, roma-
neste, de la inamic.

Din pécate, sergentul Chevrier a
murit repede, dar fara sa se chinuiasca
prea mult, cand a iesit din casd. Ulitele
frantuzesti erau nesigure pentru creierul
sdu. Creierul sau era nesggur pentru

casca sa. l-au géD Calica. Casd ™
ajungd la crqse g‘“nu se vede pe ca-

rosabil. Creierl. Nici gaura Din cased.
Se banuieste doat: cie ceva in nereguld
cu sergentul Chevriérpentru ca i-a sdrit
in aer sangele din capisi de atunci as-
cultd cu urechea lipitd de“asfalt si nu
vrea si ne spund ce. Sergentul Chevrier:
este egoist. La fel ca si Pvt. Gigliotti,
Pvt. Welch sau Pvt. MacDonalds, Ca-
rora regizorul le-a spus sa ramand acolo
pe jos si sa nu zica nici pas, chiar daca,
din neatentie, Pvt. Anderson, Cpt. Foley
sau Pvt. Riley (adica tu) i mai calcd din
cand in cind in frezd. De, mortii cu
mortii, si vii viermuind peste ei...

COD Hollywood Offensive

~ Sloganul seriei Call of Duty este ,In
war, no one fights alone”. Asa au zis
producatorii. Si au trebuit sa se tind de
cuvant. Astfel s-a ajuns la penibila si-
tuatie in care tu poti sa stai undeva, prin
spatele frontului si sa cauti munitie sau
sanatate, netulburat, in timp ce cama-
razii tai duc o luptd continud si inutild
cu un inamic care se regenereaza ne-
contenit. Cand, in sfarsit, te hotdrasti sa
te duci si tu la luptd, cd doar asa te-ai
inteles cu oamenii dia, vei constata ca
ei, de cuvant, te asteptau numai pe tine

Aia,.aiapetu_ inalte!

T
it e doskcs, we'l

ca sa treacd-mai departe in nivel.

Dar singur nu rimai, o, nu... Pentru
ca, in timp ce nenumadrati camarazi au
venit din cutia cu soldati necunoscufi si
au murit ca sd sustind impresia unei
incaierdri mondiale, soldatul Anderson
nu a cdpdtat nici macar o zgarieturd, in
pofida loviturilor numeroase incasate. Si
capitanul Foley este OK. Asta pentru cd
el este cel care i spune ce trebuie sa
faci. In tot jocul este un superior care te
indruma pas cu pas, spunandu-i ce
vrea fara de la tine — par egzamplu, sagi”
misti curul in camera urmatoare...

lar indrumatorul acesta nu este sin-
gurul care se ocupa in mod stanjenitor

RevieW |LEVEL

MUt twihas

© Vultury’ de mare cu Stul n gheare

si nefiresc de ingrddirea pasilor tai.
Pentru ¢ aiciintervine si designul de
nwel, caae nu Tti permite sa sari nu stiu
ce parleaz sau sd urci nu stiu ce scard,
sau s degchm nu stiu ce usd. Putine
sunt lucrurile atat de frustrante intr-un

joc precum obstacolele ce ar putea fi

trecute, dar pe care nevoile de dimen-
siune si scenariu le fac de nedepasit.
Asta ca sa nu mai vorbesc de omnipre-

- zenta campurilor de mine sau a padu-

rilor de nepatruns ce delimiteazd un
nivel. Mi se pare ca astfel de procedee
nu au ce ciuta intr-un joc actual (post-
Far Cry) si ¢4 numai lenea de a gandi si
lipsa de inspiratie le fac sd apard in Call
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“nariu cinematografic; pe.

of Duty United Offensive (de altfel, la
fel precum in Call of Duty, numai ca
acolo parcd nu erau atat de evidente si
stanjenitoare).

Oricum, excesiva indrumare de
catre ofiterii superiori sau de cdtre de-
signul de nivel nu este o intamplare.
Totul se pupa perfect cu la fel de exce-
siva scriptare a jocului — evenimentele,
actiunile Al-uluj, toate sunt mult prea
vizibil cusute cu ata alba a unui sce-
> il ur-
meazd mecanic, fird urma din-e ea

Luke Skyshooter

flexibilitate care le-ar face mai firesti,
mai naturale si mai convingatoare.

Simptomatic in acest sens este
faptul ca anumite evenimente sunt
declansate numai daca tu depdsesti o
linie nevazutd trasata in nivel. Spre
exemplu, in cele mai multe cazuri,
inamicii vor continua sa se genereze
pana cand tu inaintezi dincolo de un
anumit aliniament. Or, logica spune ca
de multe ori Tnaintezi pand la un
anumit aliniament tocmai pentru ca ai
suprimat in prealabil inamicul cu focuri
de armi si grenade, si nu invers (in joc,
inamicul este suprimat pentru ca tu ai
facut cativa pasi in fata...). lar dacd tu
nu fnaintezi, propriile trupe se tot
innoiesc si pier (cu exceptia Pvt.
Anderson si Cpt. Foley si a

_corespondentilor lor englezi ori
_I-swletm],]qana catadicsesti sa-fi muti
poponeata mai departe.

Acest mecanism simplu de
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Sicilia

constructie a evenimentelor din Call of
Buty United Offensive este repetitiv si
devine pana la urma plictisitor. lar asta
este cu atat mai mult neplacut cu cat
jocul te tine in permanenta la un nivel
foarte ridicat al solicitdrii atentiei.
United Offensive este mai scut-decat™
Call of Duty%fm%ﬁﬁﬁ? al seriei, dar
“incearcd’ 53 compenseze acest lucru
prin indesarea in spatiul alocat a cat
‘mai multor momente de
si actiune. Vei spufie cd Unned Offen-
sive oferd, totusi, multa diversitate. Da,
corect, dar este vorba despre o diversi-
tate ingramaditd. intr-un joc bun trebuie
sa existe o dozare echilibrata a situa-
tillor de lupta solicitanta si a timpilor de
respiro. Prea mult numai dintr-unul din-
| tre aceste ingrediente si jocul isi rateazd

- scopul distractiv, devenind obositor sau

plictisitor. United Offensive devine
‘obesitor Aoleu, mai devreme am zis ca

Kursk
- dar multi

Dacé United Offensive ar fi fost
nou doar pe partea de single player,
cred ca] -as fi }ucaﬂ@ apoi |-as fi pus
dgbpane penﬁf: vesnicie Dar nu a fost
55 fie asa, iarasta u cﬁiﬁxrsta multe
lucruri noi 5I§UHE in pan,e’zi de multi-

yer. Este drept c& primele pe lista

tatilor ar fi cateva arme. Or, aceste
arme se regasesc ;f in single player,
fiind dintre putinele lucruri de bine pe
care e aduce acest mod de joc. Insd
adevarata'lor utilitate se vadeste in
multiplayer, unde aduc un plus de rea-
lism, dar si de eficacitate in lupta.

intre aceste noutiti, pe linga ba-
zooka, panzerschrek sau pustile semi-
automate rusesti sau germane, se afla
mitralierele de companie: DP28 la rusi,
MG34 la nemti si M1919A6 la ameri-
cani. Partea foarte frumoasa cu aceste
mitraliere este cd sunt portabile, adica



nu au un amplasament fix Mgg-un nivel.
Partea si mai frumoasa este acga cd pot

fi folosite intocmai precum in redljtate,
ica numai din pozitia culcat sau'ty
jinite de diverse obstacole (cum stigt

enemy with bullets), trebuie si mai%
spun ¢d in multiplayer-ul de United
Offensive i se dd si 0... grenada
fumigend. Asta chiar ca aduce situatii
noi in luptd, si abia astept sa vad in ce
mod creativ o vor folosi in curand
oponentii istefi de pe Internet.

Tot ca un element de realism,
aproape neasteptat (nu il vei gasi nici in
multiplayer-ul meu preferat, cel de
Hidden & Dangerous 2), este faptul ca
teava MG43-ului se incalzeste in timpul
tragerii, si trebuie sa te mai opresti din
cand n cand ca:sa {i permiti sd se rd-
ceascd. S-a terminat cu barajul necon-
tenit de gloante, care la cadenta infer-
nalia a MG43 era o provocare de-a

sdreptul neplidcuta.

-
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_Far Cries on the Battlefieid
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. Naile niveluri sunt mai mari si mai
Variate,.cu mult mai interesante decat
cele din primul Call of Duty. De altfel,
intotdeauna am fost enervat de faptul ca
nivelurile de multi din MOHAA sunt
mai bine gandite si mai atractive decat
cele din COD - as fi vrut un joc cu ni-
velurile din MOHAA (unde poti des-
chide usi, printre altele, chestie fun) si
armele din COD... E drept, nici acum nu
se pot deschide usile in COD (,5i nici nu
se poate trage prin ele”, n.Froggy), dar
designul de nivel in multi este super-
lativ. Dimensiunile unora dintre niveluri
ma duc cu gandul la o incercare (par-
tial) reusitd de a ajunge Far Cry din
urma si mi se pare de bun augur faptul
cd in multi-ul de UO exista multe pante,
cu diferente de cota semnificative si de
importanta tactica evidentd. De altfel,
designul acestor niveluri pare anume

= ——

"h_,‘ ullipiayer — de departe, strigator de familiar

duri noi de | loc
mai |1p5ebte? .
consolez otusi G
excelent dl pjte

Wacantul si mbleniep& or. carg mi-ar arita
cUrcafste maj bug“&a ttlefield sau
Fa;, Pané el razboiul a
dweslrae d

iar partea surprinzdtoare este ca aci
pot avea echipaje compuse din mai
multi jucdteri: unul la tun, altul la mi-
tralierd,., Cel mai interesant mi se pare
exemplul Jeep-ului — un jucdtor con-

duce, unul sti la mitraliera montata pe
vehicul, iar al treilea se asaza in spate
unde, atentie, isi poate amplasa o mi-
tralierd de companie! Well, asta este o

forfa mobild de puterea cdreia trebuie rﬂiu Call of Duty

53 tineti cont! /?' * United Offensive
Raméne discutabil dac multi-ulde : xf Gen FPS|

United Offensive poate intra in co ]SE 4" Tduﬁﬁlor hray Wiatter Studios

titie cu cel de Battlefield. Cert esh ca, — -

dacd noile vehicule te deran;e,a.zé in// __f.’ Dlglflhmlur Activision

tentativa lor de a face concufenta s & " Ofertant Best Distribution

Battlefield-ului, exista opﬁunea ; Tel, 021-345.55.05

dezactivirii-acestora, 4 . Procesor Plll 800 MHz

Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D  minimum 32 MB
ON-LINE www.callofduty.com

End of Report

In mod clasic, voi spune ci aceia
carora le-au placut MOHAA si COD
trebuie neaparat sd incerce si United

Offensive. Cu siguranta vor gasi ceva Grafica 7/10

care s le placd, fie ca este vorba de Sunet 10/10 =~ 4
acfiunea mult prea trepidanta din li- Gameplay 8/10 1)
gheanul cu razboi, de grafica cu un usor  Multiplayer 9/10 ~
miros de mucigai sau de storyline-ul vag  Storyline  6/10 ~
existent, dar interesant oarecum (sau Impresie 0T
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Un clasic
adevarat

Sunt destul de putine jocuri care se pot
|3uda ¢ au atins un status de cult, iar
Gothic este unul dintre ele. Totul, de la
greutdtile intampinate in timpul produc-
fiei, pand la amanarea lansarii jocului si
succesul nebun de care s-a bucurat in
cele din urma nu fac decat sa dea aces-
tui joc o aura de legenda.

Nemtii de la Piranha Bytes au ince-
put munca la joc prin 1998, treaba dgr .:
monstrata de diversele preview-uri ap:
rute in primele numere ale LEVEL-ului
de tricoul vechi de cand lumea al lui
Claude, cu Gothic pe el. Versiunea ge
mand a fost primitd cu bratele deschi
de ze germans, dar dificultatea limb
indepdrtat rapid pe curiosii care a
serd de minundtia aia de RPG ce a
prin surprindere Germania. In \
.dar--jdcul nu a fost lansat in lin
englezd decat de abia
" dupi unan, lucru tare cu-
rios avand in vedere

* revista. Nume precum The Longest Jour-  fie o patd de originalitate intr-o lume

ney sau Anachronox ne-au scurtcireui-
fat pe amandoi si ne-am promis ¢d daca
o sa ne vedem visele astea devenite
realitate, o sd ne putem retrage linistiti
in munti, sa ridicam un mic altar si 53
ne dedicdm viata altor cauze mai no-
bile. Primul pas a fost deja ficut o datd
cu Gothic care este, fard nici o indoiala,
cel mai valoros joc pe care |-am oferit
pand acum. Numai cand imi adue
aminte cat de mult am tinut la jocul asta
imi vine greu sa cred cd am ajuns sa-I
distribuim gratuit la tot poporul.

Gothic face parte din RPG-ul per-
fect care, in viziunea mea, ar trebui sa
ia cate putin din Gothic, Wizardry 8 si
Morrowind. Genial prin modul in care
a abordat genul RPG, Gothic a reusit sd

dominatd de puncte de experientd si pa-
gini intregi de statistici.
Lucrul care te acapareaza cand intri

in lumea Gothic-ului este sentimentul

de imersiune totald, faptul ca un joc
reuseste sd te faca sa uifi cd tu de fapt

Nu vi deranjati, sunt doar in trecere

wwwlevelra
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joci. Ca in orice lume care se vrea cat
'decﬁt reald, si primii pasi in Gothic
poticniti, faptul c& nimic nu i
-g&é@, rd pe gratis s trebuie sd lupti din
m pentru supravietuire nefiind insa
decat o metodd barbard, dar eficientd,
de a te invata rapid cu regulile jocului.
Reguli de altfel foarte bine cunoscute,
fiind vorba de regulile dupd care se
ghideaza viata reald de zi eu zi, insa
contactul cu un asemenea univers intr-un
joc, o lume durd in care nu te refugiezi
ca sa te relaxezi, este un eveniment
prea putin intalnit in jocuri. Insa daca in
Wiata reald nu ai posibilitatea (sau, cine
-stie, curajul) sa te ridici impotriva
tuturor si sd ajungi intr-un final sa i do-
mini pe toi cei care te-au chinuit tot
“timpul, Gothic iti oferd acest lucru. $i
pe cat de dificil este sd ajungi sa-i
~ biruiesti pe toti, pe atat de dulce va fi
momentul pe care 1l vei savura mai
incolo, atunci cand vei iesi Tnvingdtor.
Gothic impresioneaza mai ales prin
excelenta simulare a vietii sociale, cu
greutdtile si bucuriile sale; iar modul in
‘care personajul tiu urcd pe o scard

Pe el, baieti!

rarhicd foarte reald este una dintre cele
mai imbucuratoare experiente pe care
le-a oferit vreodata un joc.

Imersiunea totala in lumea din
Gothic se face cu ajutorul acestei simu-
ldri sociale, cu personajele pline de viatd
pe care le intalnesti si cu activitatile de zi
cu zi peste care dai la tot pasul oriunde
ai fi. Mai mult decat atat, ceea ce impre-
sioneazd cel putin la fel de mult este
atentia la detaliu. Trecand peste senti-
mentul de ,acolo” pe care il ai cand cu-
treieri padurile din Gothie sau cand
privesti luna strdlucind intr-o noapte fard
nori deasupra Old Camp-ului, nu peti sd
nu inclini o virtuala palarie in fata de-
signerilor care s-au chinuit sa-ti arunce
podete mancate de carii sau garduri de
lemn aproape distruse pe un varf de:
munte unde multi altii ar fi lisat doar
doud pietre si trei fire de iarba, indeajuns
cat sa satisfaca orice jucator normal.
Podetele din Old Mine sunt cel mai clar
exemplu in favoarea genialitatii si,
probabil, nebuniei unor designeri care
au stlut ce fac (pnwu-le de j ;os 5| daca

CuLassc Ganve CouecnoN | LEVEL

Gamer despre Gothic).

lar cei de la Piranha Bytes nu s-au
oprit aici... Modul in care personajul
tdu avanseaza este un alt exemplu de
cum ar trebui ,mascate” anumite con-
cepte mai rigide ale unui RPG. Avansa-
rea in nivel in ceea ce priveste manu-
irea unei arme nu se face alocand
cateva puncte si dand cateva clicuri
intr-o interfatd complicata. Nu, perso-
najul tdu va fi instruit de un ,profesor”
care fi va explica pe indelete ce, cum si,
mai ales, de ce. Si uite asa totul reuseste
sd curgd in cel mai normal si REAL mod
posibil. lar astea sunt doar cateva dintre
exemplele pe care le-as putea da despre
veridicitatea vietii in Gothic.

Scldat in soare
Aveti timp?

,Intr-o escapad3 nocturnd aldturi
de niste amici am trecut cu nerusinare
pe langd o statie de benzind. Nu vdd
nici acum ceva neobisnuit in asta, nu-
mai cd in timp ce admiram frumosul
peisaj nocturn am dat €U ©€
de neon a benzindriei.
inteles, din ea ramase
partea cu ,...24 ore.
lucru care mi-a tregi

sute”,
GO[hIC Si nlmi T
rat: Gothic




Asta e, ochii in fatd, pregdteste-te. 3, 2,
1... Sil Calc repede pe acceleratie si ma
inscriu pe contrasens. Nenorocitii deja
sunt in fata mea, asa ca ma bag intre
doud autobuze sa mai castig viteza.
Apds pe buton si soseaua se scurge pe
langd mine. Claxoanele disperate nu
pot decat sa insemne ca sunt pe drumul
cel bun, Vine. Se apropie. E 0 masind
sport alba. Incearca sa Tmi taie calea. O
evit, apds acceleratia, dreapta, dreaptal
si o infig in zid. Nu mai am timp decat
sd 0 admir cum ricoseaza din parapet,
se loveste de un stalp si sfarseste in do-
ua taxiuri. Calc-o, calc-o! 1l las pe
KiMO undeva in spate cu gura cdscatd,
1l mai aud pe cioLAN zbierdnd un
4 ,uaaaaaauuuu!!l”, incerc sd nu scap ma-
bsina de sub control si ochii mi se lipesc
de vitezometru. 330 la ord printr-un
trafic dens. E nebunie curata! Intru din
10U pe contrasens. La viteza asta, singu-
Tul lucru care te poate salva de la o
‘ciocnire frontald sunt farurile celor care
vin din fatd. Stanga. Curbd stransa la
dreapta. Derapez si evit pe muchie de
utit un camion. Cei doi din fata mea
ncearca cu disperare sa se scoatd unul
Itul de pe traseu. Md duc usor spre
tanga, accelerez si incerc sd intru in
Arimul. 1l ratez si 1l vid cum fuge dispe-
mai in fatd. Md folosesc de toatd pu-
ga masinii si il prind la urmatoarea
tba. 1l lovesc din plin si il arunc peste
parapet. O roatd imi cade pe capotd,
rad, ma intorc spre ceilalti sa le spun
cat de bun sunt si nu-l vad pe cel din
spate cum vine si ma impinge spre mar-
gine. Trag violent de masina si md urc
" pe primul stalp pe care il prind. Socul
\ *impactului ma arunca in aer si md in-

Scuze, nu eram atent

=: Takedown

Atentie, ,tata lor” e aici:

vart pand pe cealalta parte a autostrazii.
Masina e distrusa dar, spre fericirea
mea, nici cel din spate nu a putut evita
impactul. Zburam cu incetinitorul dea-
supra a trei benzi aglomerate, amandoi
facuti praf, cu masinile dezintegrandu-se
deasupra celor care au avut nefericita
idee si iasd tocmai azi la plimbare. 1|
vad cum cade pe o masinutd, o impinge
in alte doua si se pierd undeva in spate,
in fum. Lovesc violent asfaltul si mai
zbor cativa metri in aer. Ma opresc intr-un
camion, ricosez in mijlocul drumului si
vad un alt concurent incercand sa ma
evite. Imi directionez ce a mai rdmas din
masina spre el si 1l ating. Takedown
aftertouch! Mor cu voi de gat, ma! Se
izbeste de alte cateva masini si il mai
scoate pe un nenorocit din cursa. So-
seaua e plind de resturi de metal si sticla,
soferii disperati isi scapa masinile de sub
control, iar eu admir peisajul haotic si
atat de frumos! Bun, masina e din nou
pe sosea. Sunt pe locul 3. Da-i bataie!

Arde-o!

Habar n-am cum au fost Burnout 1
si 2. Sincer, putin imi pasa. Pe numarul
3 l-am ,gustat” prima oara in Anglia
cand |-am descoperit langa un Need for
Speed: Underground 2 mult mai bine
promavat. NFS-ul |-am jucat un sfert de
ord. Din curiozitate, am fncercat si
Burnout 3. Am stat aproape o ord, am
zbierat la cativa pusti care incercau sa
mad imbuneze cu ,mistar, mistar, pliz let
mi pleil”, am plecat cu inima nnebu-
nitd de atata adrenalina si m-am intors a
doua zi sd-i spulber pe unii la o cursad in
multiplayer.

wawwiisvel.ro



»Ce albastru e ceru
Definitie? Carmaggedon vs. Need
For Speed si mai bun decat ambele la
un loc. Cine are ,a need for speed” ar
trebui s se dea un pic pe Alpin Free-
way cu monopostul de F1, iar cei care
vor distrugere in masa ar trebui sa mai
citeasca o datd prima parte a articolului.
in plus, un engine fizic care transforma
orice accident in poezie. Stai ca prostu
si te uiti cum zbori prin aer, cu capota
si o roatd plutind pe langd tine, iar cand
aterizezi fix intr-un camion, care explo-
deaza si aruncd in aer jumdtate din
intersectie, nu poti decdt sa mai scofi
cateva sunete neinteligibile de uimire.
Burnout 3 este un joc de curse care
te raspliteste daca reusesti sd conduci
cat mai imprudent. Si mai ales daca
reusesti s scapi nevitamat. Burnout-ul
este viteza aditionala (un fel de turbo)
pe care o castigi atunci cand faci ceva
total contrar oricaror legi. Fie cd mergi
pe contrasens, eviti la mustatd alte ma-
sini sau infigi un adversar intr-un zid
(Takedown), bara de Burnout o sa {i se
umple din ce in ce mai mult. lar in mo-
mentul in care folosesti aceasta viteza
aditionald, asigurd-te ca te pofi descurca
in trafic la viteza aia. Conceptul, asadar,
este simplu, iar executia perfectd.
Modurile de joc sunt destul de mul-
te: curse obisnuite impotriva altor cinci
adversari, curse contra cronomoetru sau
Road-Rage-uri (curse in care trebuie sd

Ah, niste fliciri inveselesc intotdeauna atmosfera

La inghesuiala
faci un anumit numdr de takedown-uri
intr-o anumita limita de timp). Mai exista
si Crash-urile, o gaselnita tare placuta, in
care fi se cere doar sa faci cat mai multe
distrugeri. Ai la dispozitie insa numai o
singura ciocnire, asa cd trebuie sa iti
calculezi foarte bine traseul, masina
vizatd, viteza etc. Pocneste un autobuz
fix intr-o intersectie si ia dupa tine toate
masinile aflate in jur, cam asta e ideea.
Numai cd nu e niciodata atat de simplu.
Modurile de joc nu se termina aici, dar
in mare cam astea sunt de ajuns ca sa ifi
dai seama ce te asteaptd in Burnout 3.

O alta idee geniala a fost introduce-
rea reludrilor in timp real ale accidentelor
provocate sau suferite de tine. De
exemplu, daci reugesti sa distrugi o masina
adversa (manevra numitd Takedown), came-
ra se va muta asupra accidentului res-
pectiv. Totul se intampla cu incetinitorul,
asa ca asta nu va avea nici un efect asu-
pra controlului propriei masini. in cazul
accidentelor suferite de tine, situatia este
oarecum asemanatoare. Poti vedea neno-
rocirea cu incetinitorul sau mai repede,
cum preferi tu, insd ceea ce e important
de retinut este faptul cd poti sa-ti dirijezi
masina in timp ce se dezintegreaza incet
pe asfalt. Si nu e plicere mai mare decat
s3-i cazi in cap unui adversar si sa-|
distrugi chiar dacd din tine nu a mai
ramas decat o epava. Cursa insd nu se
termind cand esti distrus de alta masind,

Am prins o piatrd

ConsoLE

LEVEL

accidentele doar intarziindu-te un pic.
Dupa ce ai terminat sd te tarasti pe asfalt,
vei reveni in cursd cu masina nou-noutd
(in afara de modul Road Rage, care este
un pic mai pufin iertator).

Adrenalina pura

Mi-ar pldcea sa iti spun chiar mai
multe despre acest joc genial, insa singu-
rul mod in care il vei aprecia cu adevarat
va fi s3-l incerci pe propria piele. Este cel
mai bun arcade cu masini din cate mi-a
fost dat sd vad pe console (si pe PC), iar la
capitolul FUN sta mai bine decét orice
am incercat in ultimii ani. E de ajuns sa fi
vezi pe toti cei din redactie oprindu-se
brusc si pierzandu-se in urmdrirea unei
curse oarecare in Burmout 3 si murmu-
rand din cand in cand, plini de admiratie,
Juau!”. Jos paldria!

B Mitza

P.S. Ca bonus, Burnout 3 vine cu
demo-ul de Need for Speed: Under-

ground 2.

Titlu Burnout 3: Takedown
Producator Criterion
Distribuitor Electronic Arts

"~ Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
~ Calitate % % & K K
Consola PS2 oferiti de Best

Computers, tel. 021-345.55.05
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LEVEL ' TaiLoanE
S

N A talon de
gt comanda
. win | om |
dOI’ESC. CHIP SPECIAL FOT0 VIDED Decupati talonul din revista,
N-Oui,'.'.l DIGITAL 118.000 leibuc completati-1 si expediati-l

impreund cu dovada platii
pe adresa
loana Badescu, OF 2 CP 4,
500530 Brasov

CHIP SPECIAL DEPANARE PC | 119.000 leibuc
CHIP SPECIAL FILME PE CD | 90.000 leibuc

LEVEL 11/04

]

CHIP SPECIAL MUZICA S| PC-UL | 90.000 leibuc

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa

Firma, cod fiscal
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in
contul
Vogel Burda Communications

Nume, prenume

Str.

. - - .-
Cod

Localitate Juclet RO71ABNAO800264100060476
5 la ABN AMRO Bank

talon de comanda

Taloanele care nu sunt insotite

Am |1I:1|it_||-i in data du-n! mandatul postal / ordinul de plata nr -

Daca aveti probleme in comandarea It_:‘l'l"«.ilillj CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa 1%:???;%?;;;%;‘2?‘;'
alex draghini@vogelburda.ro

talon de

DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: ISRy
pe adresa
Incepand cu luna: _ mandat postal pe adresa
loana Bidescu, OP 2 CP 4,
Firma, cod fiscal
Vogel Burda Communications

Decupati talonul din revistd,
completati-l si expediati-l
Perioada Pret revista | Pret abonament Smeweuni o dovada pldgi
n T e =
loana Badescu, OP 2 CP 4,
Plata se poate efectua prin
500530 Brasov
sau prin ordin de plati in
contul
RO71ABNAOBOD264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

Nume, prenume
Str.

Pentru bugetari, plata se face
in contul nr.
ROY0OTREZ1315069XXX000746
deschis la Trezoreria Brasov.

Localitate Cod

Judet

Telefon e-mail

cu mandatul postal / ordinul de plata m.-

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR Fl
LUATE IN CONSIDERARE!

talon de abonament

Am platit lei in data de

Castiga un cooler
Thermalright ALX-800 +
Fan Enermax UC-8FAB

Cine este producatorul jocului The Sims 22

a. Maxis B
b. Maxim L
c. Electronic Arts ]

LT
+ — A

Localita

_ Ao
Toleion — g

OP 200 4, 500530 Brasoy, pand la 1 decembrie 2004

Dt |||.n.1ti tarlpnl =i tririneyi-1 e addresa v ,J:_;.-l Burda Commimications SRL,

Raspnsul {1 gaeesth T antieobul despre pscul The Shirs 2 din poest mamae 41 peiste



THRUSTMASTER’

www.thrustmaster.com

Nomads’ Wireless Pack

Solutia ideald pentru libertatea laptop-uluil
Pachet de 4 accesorii:

+ Minimouse optic fard fir, cu acumulatori

» Keypad digital cu dous porturi USB integrate

* Cagti cu cablu retractabll de 1,2 m

+ Geantd compacti de transpont

N
".__. ‘ &
\ \

FireStorm™ Dual Power 3
Autoritatea in gamepad-uri Force Feedback!

Doua motoare putemice, 12 butoana programabile,
2 ministick-uri analogice - control pe 4 axe,
texturd cauciuc integrald, D-pad 8 directii

Top Gun™ Afterburner™ FFB

Joystick-ul Force Feedback cu throttie complet detagabil.

Doua motoare puternice, 8 butoane programabile,
throttie mérime naturald, twisting handle,

60 de functil programabile, texturd cauciuc integrala,
rezistentd sjustabild, baza stabild

 Enzo Ferrari™Force Feedback

| Replica unica a volanulul Enzo Ferrari™, compatibilé
/ cu toate jocurile PC de curse

Efecte puternice Force Feedback, 8 butoane programabile,
schimbétoare de vitezli pe volan, textura de cauciuc integrala,
control progresiv al acceleratiel gi frénei prin clapete pe volan gi
pedale analogica, D-pad cu B directii

Thrustmaster: perifericele PC-ului tau.
Pentru toti entuziastii simularilor de zbor, simul&rilor sporturilor motorizate, ai jocurilor sportive gi de actiune.
Chiar si solutii portabile pentru utilizatorii de laptop PC. Thrustmaster - Senzatia puterii!

Unic importator: Ubisoft Roménia, Str. Siret nr. 95, Sector 1, Bucuregti. Tel.: 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail: sales@ubisoft.ro

Produse disponibile in toate magazinele de specialitate
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Legenda Vietroidului 3D

Pe vremea cand Game Boy-ul era Game
Boy, iar de grafica tridimensionala se
vorbea numai in Star Trek, Nintendo a
avut bunul simt sa iasa la rampa (ca
intotdeauna) cu un joc ce avea sa pund
stapanire pe mintea si pe timpul multor
japonezi. De acolo, ,plaga” s-a raspandit
rapid si in Lumea Noua, unde a gasit
conditii prielnice. Si pentru ca ,epide-
mia” trebuia sa poarte un nume, i s-a
spus Metroid. Cu timpul, Metroidul
nostru a facut pui, gamerii de atunci au
facut si ei pui, pe care i-au crescut cum
au stiut ei mai bine, asigurand astfel con-
tinuitatea unuia dintre cele mai butonate
(si mai vancute) jocuri de la Tetris incoace.
Dar cum in Romania conceptul de
consold a fost redus la ,aparat jalnic cu
lup, cosulet si oua”, Metroidul nu a gasit
decat LCD-uri parjolite si minti otravite
de Nu Zaiet si de Brick Game. Asaca a
plecat spre alte taramuri mai fertile unde
se putea inmulti in voie. Sfarsit.

Povestea lui Samus
Tridimensionala

Asa ar fi sunat povestea lui Samus
si a Metroidului de Aur daca aceasta
ne-ar fi fost spusa pe cand Romania se
afla inca in Zona Crepusculara. Lucru-
rile s-au schimbat intre timp, Nintendo
isi face de cap si prin Romania, iar Samus
s-a pogorat asupra GameCube-ului
nostru ca Duhul Sfant asupra apos-
tolilor. Si nu a venit singurd, ci insotita
de un engine 3D (laudata fie inspiratia
lui Nintendo) si de o istorioara plina de
pirati spatiali, de Metroizi, Chozo,
Phazoni si de alte nastrusnicii scornite
de mintea japonezilor.

Si acum, niste mici explicatii pentru
cei care s-au nascut cu un deceniu mai

tarziu. Chozo era o rasa pentru care
Universul nu mai reprezenta o mare
necunosculd. Si cum topaiau ei fara nici
o grija printr-un Cosmos pe care-| cu-
nosteau ca pe propriul buzunar, si-au
dat seama ca se plictiseau. Mai mult,
tehnologia a inceput sa alunge spiritua-
litatea, iar Chozo ai nostri si-au dat sea-
ma ca Universul avea pregatita o sur-
priza doar pentru ei. Violenta si varsare
de sange. intr-un final, ingroziti de lu-
crurile nu tocmai koser care se petre-
ceau in jurul lor, s-au retras pe diverse
planete (printre care se numara si Tallon
V), unde au trdit in deplina comuniune
cu natura. Asta pana cand a venit
Phazon-ul (un element degraba produ-
catoriu de mutatii vinovate! peste ei, iar
natura s-a dus de rapa cu tot cu civili-
zatia lor. Asemeni romanilor, putinii su-
pravietuitori s-au retras in muntii Cos-
mosului si au lasat Tallon IV in plata
Phazon-ului (si, inevitabil, in ruine).
Putin mai tarziu, si-au facut aparitia
Piratii Spatiali (caci ce este o poveste
fara pirati?) care, in urma unui raid pe
K-2L, au privat-o pe micuta Samus Aran
de viata linistita de familie. Ramasa
orfand, Samus a fost adoptata de o fa-
milie de Chozo cumsecade. Intre timp,
piratii nostri s-au bagat pana peste cap
in niste experimente cu Metroizi (ani-
malute tare violente). Samus a noastra a
crescut, a pus o armura cool pe ea si a
luat-o la picior prin Univers distrugand
orice Metroid sau pirat intalnit in cale.
Cu oarece greutate, piratii au ajuns pe
Tallon 1V, unde au inceput experimen-
tele cu Phazon, ce ar fi mers ca unse
daca Nintendo nu ar fi mirosit inca un

succes comercial. Succesul s-a numit
Metroid Prime, iar Samus a fost trimisa
la munca pe Tallon IV.

[ =1

Vietroid Prini




Jos, jos, jos in mina jos /
Un engine 3D e de folos

JTrecere la 3D". Trei cuvinte care
ma cam ingrozesc cand sunt asociate
unei serii in care grafica 2D si-a facut
treaba mai mult decat onorabil. Din
nefericire pentru mine, eu nu reprezint
ceea ce Nintendo ar numi target” si cu
atat mai putin cumpdratorul tipic. To-
tusi, acelasi Nintendo, pentru care eu
nu contez, a avut bunul simt sa toc-
meascd niste profesionisti (Retro Stu-
dios) care sa pupe 2D-ul in vederea

transformarii lui intr-un print al 3D-ului.

Spre marea bucurie a fanilor serialului
JMetroid”, Retro Studios s-a dovedit a Ti
in stare sd multumeasca pand si pe cel
mai conservator clintre ei. Caci moto-
rasul grafic ce impinge Metraidul de la
spate este, fdrd a exagera, unul de zile
mari. Nu deranjeaza prin culori agre-
sive, nu se face abuz de efecte speciale,
texturile sunt extrem de detaliate si fac
deliciul oricarui iubitor de frumos.

Desi mare parte din actiune se pe-
trece intr-un excelent 1st person, din
cand in cand camera se muta undeva
deasupra si, ca urmare, noi putem ad-
mira armura don’soarei Samus in toata
splendoarea ei. Lumina se reflecta dis-
cret in rochia de mireasa” a eroinei si
fiecare upgrade poate fi observat cu
ochiul liber. Revenind la modul 1st per-
son, din cand in cand, daca esti atent,
poti admira fata lui Samus reflectata in
vizorul castii.

De frica sa nu cadem in patima
narcisismului si sa ne holbam mai mult
decat trebuie la platosa alter-ego-ului

Statie orbitala

nostru ferminin, Retro Studios s-a ocupat
putin si de mediul inconjurator, pe care
l-a dotat cu zapada ce se topeste cand o
mangaiem duios cu plasma, cu pereti
destul de sensibili la focurile de arma si
cu un peisaj caruia efectele de particule
nu-i sunt straine. Desi nu au darul sa ma
faca sa vars lacrimi de emotie, toate aceste
mici artificii contribuie din plin la crea-
rea unei atmosiere in care ma sa md pot
scufunda pret de cateva saptamani bune.

De la Gameplay citire...

Cu toate acestea, nu grafica este
principalul punct de atractie. Ceea ce
face din Metroid Prime un ,must have”
este pameplay-ul nesimtit de imersiv.
Retro s-a prins ca fiecare dintre noi visa
la un moment dat sa se faca arheolog
sau explorator si s-a folosit din plin de
aceastd ,mica” informatie. Atata-i omu-
lui curiozitatea si l-ai facut sclavul tau
pe vecie. Raspunde-i prea repede la
intrebari si-1 vei plictisi. Raspunde-i
prea tarziu si-l vei enerva. Ca urmare,
surprizele sunt extrem de bine dozate
pe tat parcursul jocului. Pentru cei gra-
biti exista locuri destul de accesibile si }

Jos de pe mine!
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Metamorfozatd in armadillo

} puzzle-uri relativ simple. in schimb, da-
ca vrei sa muncesti din greu, i se oferd
sansa. Recompensele vor fi si ele pe
masura chinurilor prin care ai trecut sa
le obtii,

Ca o parantezd, desi la inceput
Samus este un adevarat tanc uman,
incdrcatd de upgrade-uri si de arme
care mai de care mai potente si mai
folositoare in parcurgerea tutorialului,
printr-o nefericita intamplare adevarata
aventura va incepe cu un banal tunulet,
restul upgrade-urilor fiind imprastiate
pe Tallon IV printre ruinele civilizatiei
Chozo. O miscare inteleapta din partea
producatorilor: Ti lasam putin sa prinda
gustul, iar mai apoi le luam jucariile, ii
punem sa le caute, le promitem altele
noi si astfel le dam un motiv in plus sa
duca jocul la bun sfarsit.

Un cap si mai luminat a venit cu o
alta idee si mai interesanta: impartirea
jocului pe niveluri clasice (care o data
terminate devin inaccesibile) taie din
placere, da un iz puternic de arcade si
ingradeste libertatea de miscare. Dis-

de ad&uri bune la armura omului,

pare plicerea de a te intoarce la o usa
careia nu-i puteai veni de hac fara o
plasma mai potenta ajunsa in posesia ta
abia dupa ce ai trecut printr-un pasaj
stramt ajutat de alt upgrade gasit putin
mai devreme, pentru care a trebuit sd
casdpesti un monstru cu o racheta ga-
sitd intr-o pesterd ascunsd de alta usa
care trebuia... Si asa ajungi sa te plimbi
cu zecile de ore prin peisajul imens
unde ,level design” (desi e cam impro-
priu spus ,nivel”) inseamna , Level De-
sign” si nu ,ziduri-aruncate-aiurea”. Si
asta fara sa fii ,atacat” de timpi mari de
incarcare, de vreun copac trantit la
intamplare sau de cine stie ce cascada
care nu-si are rostul.

Deranjat (in sensul bun, daca exista
un asemenea sens) vei fi in schimb de
diversii monstri evadati din imaginatia
debordantd a producatorilor. Dusma-
nul, la randul lui, va fi si el deranjat de
zeama de plasma sau de cocktail-ul
inghefat servit cu marinimie prin inter-
mediul power-up-ului Ice Beam. Daci
mai adaugdam si multiplele moduri de
viziune, niste bombite extrem de sen-
sibile, cateva rachete fasnete si 0 mana

sa ne facem frate

No shst! La noi gandacii sunt mai man'

Bile albe pentru zile negre

Daca pana acum mi-am permis sa
ma intind mai mult decat mi-e plapu-
ma, in continuare o sa fiu extrem de
scurt si 0 sa purced la impartirea bilute-
lor. Fard prea multe cuvinte. Prima bild
albd ajunge la capitolul ,Control”.
Poate fi caracterizat in doar doua cu-
vinte: ,simplu” si ,eficient”. Cea de-a
doua sferd alburie sare direct in buzu-
na_rul hartii. Desi respectiva hartd pare
haotica la prima vedere, putin mai in-
colo utilitatea ei creste pana cand
atinge nivelul ,de nelipsit”. Ma consider
un monument al lipsei de orientare si,
cu toate acestea, am reusit sa-mi gasesc
drumul destul de usor. Orice comentarii
devin astfel de prisos. Putin mai inchisd
la culoare decat primele, de un alb pu-
tin mai murdar, a treia biluta este oferita
ca premiu sonorizarii. Petele cenusii de
pe suprafata bilei apartin in exclusivi-
tate muzikiei de prin meniuri (devine
stresantd dupd un timp), in timp ce al-
bul se indreapta vertiginos spre efectele
sonore. Festivitatea de premiere se in-
cheie aici, bilele albe au ajuns unde
trebuie, iar eu, mai mult decat multumit
de cele 30 de ore de Metroid (in mod
sigur vor fi mai multe, dar am un articol
de terminat), ma duc sd propovaduiesc
cuvantul Metroidului pe care o sa-|
slujesc cu credintd pana ce se va inrosi
GameCube-ul ca para focului.

® cioLAN
Titlhu  Metroid
Producator Retro Studios
Distribuitor Nintendo
Ofertant Best Distribution
Tel 021-345. 55 05
Calitate % * % * *

Consola GameCube oferita de Best

Compulers, tel. 021-345,55.05
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ile. Satisface-le ambitiile sociale sau atinge @& i,
copuri in viata mai putin... vizibile: lubire,
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ConcurRsurl

® Castiga jocul :
Will Rock £z
PCCD-RDM!_ g %
& WIILRUBK De cine este produs jocul Silent Hunter 1112 g E
- e a. Ubisoft Romania = 3z
ﬁ ) Y. b. Ubisoft Montreal = E §
| ' r_a > c. Ubisoft Paris " E_ ;
g &AL 7 Nume, presume _ f:
- ’ L 1 i t
! L | o I - . iz
g & ey — :?
= oo | &
0 Z
u_ ~ Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Silent Hunter 111 din acest numir al revisted, 2
et E——
UU nilge Castiga un gamepad
| ‘La ] b“ m Firestorm Dual Analog ::
& T ,
9y Cat costa tunerul TV Hercules Smart TV USB2? 3 :
- a. 90 EURO = 32
H ~vag b. 59 EURO (cu TVA) = : :
0 | c. 59 EURO (fara TVA) @ -
i R : s
3 = B E s e AT S N A
té] 9 FRESEESEISIET OF o B B g
5 | HiSSReaREeans TN MR B
B et o= AN G e 2
0 Z
ESPRITEUL 1 Sases{l im ariiooill OEspre Mmeroue: 2marl Uy Uada O S8 numar : reEvistes
SONTLFINES A BL 9 Castiga un sistem de |

boxe Altec Lansing
VS3151

De cine este produs jocul Star Wars: Battlefront?

a. George Lucas |
b. Pandemic Studios |
c. The Dark Force #l

Mume, premume

Localitate

Telefon

Decupati talonul si trimiteti- pe adresa Vogel Burda Communications SRL,
OF 2.CP 4, 500530 Brasov, pana la | decembrie 2004,

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Star Wars: Battlefront din acest numar al revistei,

i 5

www.level.ro



Cadoul perfect pentru
cei care au crescut cu nasul
in benzile desenate purtand
marca Marvel Comics,
X-Men Legends va fi un
action-RPG in care vi se va
da pe mand o echipa de
patru super-eroi cu care
trebuie sa salvati lumea de
Fratia Malefica a Mutantilor
Diabolici. Desi tare as fi vrut
sd-i pun la plug, daca
Activision a hotdrat ci
salvarea lumii e mai
importantd decat salvarea
recoltei, eu ce pot sa mai
comentez?

Din cate am nteles,
elementul RPG este dat de

Meat fazan, am
- SPOrovgit verzi si
U D ma tradediscret

posibilitatea de a gadila putin
caracteristicile celor patru, iar
actiunea isi intra in drepturi in
momentul in care eroii
supercustomizati incep sa-si
castige o paine capacind
mutantii ce ameninga
libertatea. Pana acum se pare
ca avem jocul perfect. Super-
eroi, raufacatori, libertate,
RPG, actiune, mutanti rdi,
mutanti buni, societati secrete
si multiplayer prin Bluetooth,
Mai lipsesc teroristii arabi,
spionii rusi si KKK-ul, dar nu
m-as mira sa-i bage si pe ei
intr-un colf. In mod sigur ar
creste vanzarile, Pana in
2005, cand o sa apard, mai e

[h.n.\H-r

Nokia N-Gage oferits de NOKIA Romnia, tel. 021-407.75.05

NOIKIA

=g ==
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Y rryeyyyYYy
Yy ywyw =

capului. Adicd asta micu’ mai crede in Mos Craciun? il
mangai pe hands-free si-i promit ca-i aduce Mosu’ un fasulet
milc-mic sa-i lina de cald farna. Lighicana nu si nu, ca vrea
joc. Vazand ca nusscap de el cuuna cu doud si ca ma taraie
la cap de trei ori pe noapte, fi scriv un SMS lui nenea
Activision sa vad daca are ceva sa-i inchid gura dstuia,
Activision, un Mos tare amabil, ma imbarbateaza si-mi arata
conspirativ viitorul cadou.

IVien LLegends

timp... Pand atunci, aveti niste  privirea prin ele,

screenshot-uri sa va baldciti = cioLAN
Producitor Bark_ing Lizards A
Distribuitor Activision
Data aparitiei om _2005
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LEVEL | Concursurl

e Castiga jocul
B Rome: Total War

B ) \ T & Care a fost primul joc din seria Total War?

L\ k SE a. Shogun [
’“ . ) b. Rome =
g ¢. Medieval &

=
-

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,
OF 2 CP4, 500530 Brasov, pind la 1 decembrie 2004

&l -
- =

CONCURS LEVEL SlI

Raspunsul il giasesti in articolul despre jocul Rome: Total War din acest numir al revistei

Castiga unul din cele 2 DVD-uri
cu filmuil ,,Ochi pentru ochi si
dinte pentrudinte”

(Eye for an Eye)

Care dintre urmatorii actori joaca unul dintre rolurile
principale in filmul ,Ochi pentru ochi si dinte pentru
dinte” (Eye for an Eye)?

a. Donald Sutherland
b. Kiefer Sutherland
c. Michael Sutherland

Nure, prensme

Decupati talonul gi trimiteti-1 pe adresa Vogel Burda Communications SRL,
OP 2 CP 4, 500530 Brasuv, pand la 1 decembrie 2004

St

v [ s
Cod

Localitate

Telefon

sti in articolul despre filmul , Ochi pentru ochi si dinte pentru dinte” (Eye for an Eye) din acest numar al revistei,

_ Gégtigﬁ o carcasa
ultrabuni ln. calc.u.lajllo.are B-EEEB 336-03 Midi
s Tower 350W

Din ce material sunt construite carcasele Chieftec?
a. Aluminiu [
b. Otel L

j c. Plastic ]

Decupali talonul i trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SK1,
OF 2014, 500530 Brasov, pand la 1 decembrie 2004 i

CONCURS LEVEL Si

Raspunsul il gisesti in rubrica Hardware din acest numar al revistei,

58 - noiembnie 2004 www.level.ra



ConsolLE

Vietroid: Zero Viission

Desi am indrégit seria Metroid din mo-
mentul in care am pus mana pe un Game
Boy (acum noud sau zece ani) si mi-am
murmurat in barba pe care n-o aveam ,joc
fain, sd-ntepenesc de nu”, abia de curand
am realizat ca personajul principal este o
tandrd domnisoara. Ca sa vezi ce pot face
un LCD cat un bilet de troleu, un costum
cat un sifonier si o caruta de prejudecati. in
lumina ultimelor evenimente, am revenit la
pdrerea mea inifiald: o tanard apetisanta
inarmata cu un puscoci (a carui mdrime
este invers proporfionald cu varsta ei)
poate face minuni chiar dacd farmecele i
sunt ascunse de un sacou trendy de metal.

Intorcandu-ne la metroizii nostri cei
de toate zilele, pot spune ci spectacolul
dat in cinstea revenirii lui Samus pe micile
ecrane a fost regizat fara cusur. Vechile
decoruri au fost sterse de praful gri si au
fost vopsite in peste 65 D00 de culori, iar
scenariul a fost pdstrat intact si urmareste
pas cu pas prima aventura a lui Samus
Aran pe planeta Zebes. Desi teoretic avem
de-a face cu un remake al primului

Metroid (aparut prin ‘86), In practica lu-
crurile iau o intorsatura placuta. Micile
schimbéri de fond si forma |-au transformat
dintr-un simplu remake intr-o experienta
ineditd. Una dintre cele mai importante
aditii a fost functia de automap mulfumita
careia am spus adio timpului pierdut orbe-
caind prin labirintul de caverne. Gusterii
camivori care te pandesc la fiecare colt de
pesterd au primit si ei haine noi, muzikia si
efectele sonore au fost aduse la zi, iar
grafica ... *suspin® ... 2003 fi scrie pe frunte.

Pana sa pun mana pe Metroid: Zero
Mission, eram tare curios daca Nintendo
va reusi sa nu calce in strachini si sd dea in
patima remake-urilor neinspirate. Spre
linistea mea, a reusit. A schimbat ce trebuia
schimbat, dar a pastrat exact ce a facut din
Metroid unul dintre jocurile mele favorite:
un gameplay de zile mari si un feeling
absolut bestial. Singurul cusur pe care |-
am gasit e durata relativ scurta de joc.
Timpul trece mult prea repede cand te
distrezi...
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Producator Nintendo
Distribuitor Nintendo T
Ofertant Best Distribution

Tel. 021-345.55.05
 Calitate % % * & %k

Consola GBA SP oferita de
Best Computers, tel. 021-345.55.05

" Sulugiuc Dragos din Bacau.

Gamessurround Muse Lt.

Thermalright SLK 947U.

un DVD cu filmul Eroul (Hero).

C : t. 3 t I
La concursul LEVEL impreuna cu Best
Distribution, jocul DOOM 3 a fost castigat de citre

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul
1L2 Sturmovik — Forgotten Battles a fost castigat de’
catre Gheaja Bogdan Cornel din Brasov.

La concursul LEVEL impreuna cu Hercules, Costil
Rizvan Stefan din Galati a castigat o placa de sunet

La concursul LEVEL impreuna cu PCcoolers.ro,
Anton Mihai-Valentin a castigat un cooler

La concursul LEVEL impreund cu Ultra PRO
Computers, Ganescu Eugen din Bucuresti a castigat un
scaner Mustek ScanExpress 1248UB USB.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro

Entertainment Enterprises, Parsol Daniel Marin din
Arges si Bidianu Dan Valentin din Cluj au castigat cite

Cagtigatorii sunt rugafi sd sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior

unii se

133.
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In aceasti nebunie totald numiti era in-
formationald in care vrem, nu vrem, tre-
buie sa trdim, un om care nu are capa-
citatea de a asimila o anumitd doza de
date intr-un interval foarte scurt de timp
este din start o persoand pierduta. Ei
bine, oricat ne-am stradui si am dori sa
ciulim urechile, sa bagam informatii la
cutiuta si sd fim pregatiti la orice ord din
zi sau noapte, nu vom reusi. Simplu.
Circula atat de multa informatie in jurul
nostru, incat pur si simplu ,ndvoadele”
fiintelor noastre nu mai fac fatd. Ce e de
facut? Vrem, nu vrem, trebuie sd supra-
viefuim. Solutia cu notarea pe hartiute,
carnetele sau pe alte obiecte ce pot fi
scrijelite nu mai e la moda, cel putin nu
ca acum zece ani. Astazi, toatd lumea
vrea sa fie digitalizats, toti vor sa se
miste rapid, sa trimitd si sa primeasca
datele cat mai repede. Se pare ca abia
acum realizim cu adevdrat cd timpul
costa.

In aceasta situatie, ne urcam pe val.
Ne lipim de un PC sau, in cel mai fericit
caz, de un laptop si incepem sd ne
organizam programul. Se pare ca da
roade. Si tot asa, prindem gustul, pana
in momentul in care suntem nevoiti sa
Lcaram” cu noi acele informatii adunate
uneori cu sudoarea fruntii. Ce ne facem?
Cu laptop-ul 53 zicem cd mai merge,
insd cu un PC... ¢ Atunci, intrd in scend
un alt soi de organizer. Pocket PC-urile
sau PC-urile de buzunar.

noiembrie 2004

HP iIPAQ Pocket PC HG340

Sunt destul de mici, nu se compara
cu un laptop in privinta greutatii, insd
nu au foarte multa putere de calcul.
Sunt genul de dispozitive destinate in
special celor care vor sa fie in perma-
nentd informati. Din doi - trei ,clici”
poti sa afli rapid un numar de telefon,
sd deschizi un document sau sd iti
stabilesti un anumit orar.

De la cei de la HP, putem analiza
in toatd splendoarea sa un astfel de
Pocket PC sau PDA, cum il mai numesc
unii.

iPAQ H6340 se vrea a fi un adeva-
rat prieten pentru cei care doresc sd fo-
loseascd un asemenea dispozitiv. In
mare, stie sa facd aproape aceleasi
lucruri ca majoritatea PDA-urilor. Se
pot lua notite, transporta fisiere, se
poate asculta muzicd, se pot viziona
filmulete etc. Ce este cu adevarat inte-
resant la acest model? Ei bine, cu
H6340 poti vorbi si la telefon pe orice
refea de telefonie mobila GSM. Tot ce
ai de facut este sd instalezi un card SIM
si esti cu adevdrat conectat. Doresti sa
navighezi pe Internet sau ai de trimis un
e-mail? Nici o problema. Daca ai in
zond un HotSpot, poti sa iti configurezi
PDA-ul si se conecteze la acesta prin
intermediul unui card Wireless inclus.
Tot printr-un senzor Bluetooth inclus
poti sa iti sincronizezi agenda de pri-
eteni cu cea de pe un alt telefon sau cu
cea de pe un PC. Schimbul de infor-

matii este o joacd de copii.

Ca si 1ti dai seama cét este de sim-
plu, iti zic doar ca are instalat Microsoft
Windows Mobile 2003 pentru Pocket
PC - Phone Edition, ce contine toatd
suita de aplicatii Microsoft cu care sun-
tem cu totii foarte familiarizati.

Denumire: iPAQ Pocket PC H6340
Gen: ... 0 mica secretard sex
Producéator: HP

wwwlevel.ro
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Thrustmaster Enzo Ferrari Wireless

Pentru a fi cat mai aproape de fanii
lor, cei de la Ferrari au ajuns la un acord
cu compania Thrustmaster pentru ca
aceasta sd realizeze primul model de
volan wireless ce se vrea a fi o copie
fidelda a celui intalnit in masinile Enzo
Ferrari. impatimitii de simulatoare auto
stiu ce Tnseamna sa montezi un volan ca
lumea pe birou. O gramada de cabluri,
pe urma mai vin pedalele, dupéd care
chinuieste-te cu sistemul de prindere,
ceea ce e destul de enervant. Ei bine, cu
acest model, tot ce ai de ficut este sd te
asiguri ca puterea bateriilor montate sub
volan este destul de mare. Ci veni vorba
de baterii, 0 sd ai nevoie de un set de
patru baterii de tip AA care, din pdcate,
nu sunt livrate impreuna cu volanul. Un

lucru bun este faptul ca in momentul in
care nu mai folosesti volanul, dupa un
timp, acesta trece automat intr-un mod
stand-by, ce mai protejeaza din viata
respectivelor baterii.

Alaturi de volan si de pedale,
Thrustmaster ne mai face un mic cadou.
Este vorba de un dispozitiv cu ajutorul
caruia utilizatorul nu mai este nevoit s
prinda volanul de birou, ci poate sa il

Pret: 49 EURO (fara TVA

BB R

Calitate: I7 IV

SYD DSC-58000C

O camera foto, si mai ales una digitala,
prinde bine la casa oricui. Indiferent ¢a vrei
sa faci poze impreund cu prietenii sau doar
instantanee cu imagini pitoresti din
frumusetile naturii, o camera mica, usoara
si usor de utilizat este mai mult decét sufi-
cienta. In cazul de fata, iti pot recomanda o
camera digitala SYD. Este foarte mica, apro-
piatd de dimensiunile unui telefon mobil si
dispune de un senzor CCD de 4,2 mega-
pixeli. Rezolufia poate fi maritd prin inter-
polare pana la maxim 5,8 megapixeli
(2848 x 2048). Pentru a realiza unele foto-
grafii intr-un plan mai apropiat poti apela la
zoom-ul digital de 4x.

Stocarea fotografiilor sau a filmuletelor
se face intr-o memorie internd de 16 MB,

L ) 3DMarkOS a fost lansat

care poate fi extinsd cu ajutorul unor car-
duri SD sau MMC. Alimentarea camerei se
poate face prin intermediul a doud baterii
de tip AA sau cu acumulatori de aceeasi ca-
pacitate. Ecranul color inclus de 1,6 toli ti
poate fi de un real folos in momentele in
care doresti sa realizezi fotografii mai
complexe intr-un cadru mai larg. Cu
ajutorul unor efecte ca sepia sau alb-negru

Calitate: @ H B 1 B

Nu cu mult S/ ERT de la

tina direct pe genunchi. In acest fel te
poti simti mult mai in largul tdu gonind
in viteza pe strazile intunecate. Aviz
amatorilor... Underground 2 e pe felie 3.

ai posibilitatea sa dai o anumita tenta de
originalitate unor fotografii. Nu mica mi-a
fost mirarea In momentul in care navigam
prin meniul camerei i am dat peste citeva
joculete destul de interesante si foarte
captivante.

moEmbrie 20049 © 81
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Hercules Smart TV USB2

Un TV intotdeauna prinde bine la
casa omului. Oricat ar fi de amadrat, un TV
sau un radio trebuie sa aiba. Vorba aia,
trebuie sa fim informati, sd nu mai stea
badea Vasile si ne povesteasca in mijlo-
cul piefei cum s-au batut aia doi cu lan-
ternele si sa zici la sfarsit ca ala negru,
urat si cu capul mare era ta’csu. Acum
toti vrem si ne uitdim la ce dorim, sd nu
mai impdrtim telecomanda cu mama si
cu bunica cand incepe ora telenovelelor,
si nu ne batem cu fratii cand vor desene
animate etc. Situatii din acestea cunoas-
tem cu fofii.

Solutia, pentru aceia care defin un
computer, ar fi sd apeleze la un tuner TV.
in cazul nostru, avem de la Hercules cea
mai recentd aparitie in domeniu: un tuner
TV extern, ce se conecteaza la PC pe
USB. Fearte frumos. Are beculet de po-
wer, conectori de Audio si Video IN, ie-
sire audio si port de infrarosu pentru tele-
comanda. E dotat gagiul, nu pot zice nu.
La fel si telecomanda. E foarte conforta-
hil3 si are butoanele foarte usor de intuit.

Software-ul ce insoteste produsul este
simplu, stie sd memoreze pana la 125 de
canale si poate si faca previzualizare
pentru 16 canale. De notat este si functia

=

Thermaltake Silver o SMI_: EZ Ccnne;:!;
Wireless

River 2,5"

Denumire: Silve

Gen: Pen Drive Tunat
Producator: Thermaltake
Distribuitor: Elsaco Electronic
.Te_fei.ou_ 02 .3-3:3.-38._3'3.

Pret: 26 EURO (fara T\r'lml

Ca_i:late;

Denumire: SMC2862W-G
Gen: Net is in the air...

Producator: SMC

Tel_e!on:
9 EURO (fara TVA)

de time-shifting, de foarte mare ajutor cand
mai ai de facut si alte treburi prin casa.

Ei bine, imaginea de ansamblu este
frumoasa. Ceea ce nu inteleg eu la baielii
astia este de ce nu adaugd la acest tuner si
un conector D-Sub cu 15 pini pentru
conectarea directa a monitorului. E cam
ciudat. Adicd daca tot e tuner TV extern si
nu am de gand sd fac capturi sau alte
nebunii, de ce mai este nevoie s fin
pornit un calculator de 350 de wati pe
care nu il folosesc la nimic? Tot ce ma
intereseazi este monitorul si atat.

Denumire: Vaio

| Producator: Sony

Distribuitor: Flamingo Comp. Distribuitor: Flamingo Comp

0.41

Calitate:

_Sbny Vaio
X505

Gen: Se confunda cu o revi

Pret: 3199 EURO (fara TVA)

In fine, revenind la acest tuner,
merita |dudat faptul ¢a nu necesita o
alimentare extra.

Se pare ca cea furnizata de portul
USB ii este indeajuns.

Denumire: Smart TV USB2

BenQ Joyboard
AMBOS

Denumire: Joyboard AMB

atura fericita...
| Producator: BenQ
| Distribuitor: Tor
Telefon

Pret: N/A
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Apacer Audio Steno VA210

Nu de pufine ori s-a intamplat sa fiu
nevoit sa transfer anumite fisiere dintr-un
PC in altul si s3 nu am cu ce. Fie unul
dintre PC-uri nu avea o conexiune la
Internet, fie nu aveam la indemana un
memory stick pe care sa transfer rapid
acele fisiere, In acest caz, totdeauna am
pendulat intre a achizitiona un pen drive
cu o capacitate de stocare suficientd ne-
voilor mele si un MP3 player, deoarece
devoratorul de muzica din mine se plic-
tiseste de moarte in momentele de as-
teptare in statia de troleibuz. Pana acum,
o solutie care sa imi satisfacd aceste nevoi
nu am gdsit. Fie erau prea scumpe, fie nu
se potriveau cu ceea ce imi doream.,

In momentul in care m-am intalnit cu
acest domn Audio Steno de la Apacer,
brusc simturile mele au inceput sa tresara.
Combinatia intre un pen drive si un MP3
player pe care cei de la Apacer au reusit
sd o faca este de-a dreptul deosebita.

Dispozitivul in sine este alcatuit din

zece ore. Luate separat, una dintre pari
devine automat un pen drive de 256 de MB
si poate fi conectatd direct la unul dintre
porturile USB ale PC-ului. In acest mod, pot
sa realizez fard probleme transferul de fisi-
ere de pe un PC pe altul sau pot sa imi reac-
tualizez playlist-ul cu melodii. Sund foarte
tentant, insa am dat si de o chichitd Daca
ai de gand sa transferi fisiere foarte mari, te
sfatuiesc de pe acum si te inarmezi cu foarte
multd rabdare, deoarece rata de transfer se
va realiza la limita standardului USB 1.1.
Sa zicem cd am realimentat cu MP3-
uri memoria flash. Recombin cele doua
parti si astfel trec in mod MP3. Despre dis-
play nu iti zic mai nimic deoarece acesta
lipseste. Poate ca e mai bine. In acest fel,
nu trebuie sa imi mai fac griji atunci cand
il pun (din greseala) in acelasi buzunar
unde se intampla sa am si cheile. Atat
controlul volumului, cat si al functiilor de
playback sau skip ale melodiilor se fac prin
impresionantul numar de un buton(e). Mai

Telefon: 021-323.82.00
Pref: 64 EURO (fara TVA

B BogdanS Calitate:

mult decat suficientle), as zice eu, pentru o
persoana care nu doreste sd se complice.

doua parti, care impreuna formeaza un
MP3 player. Cu o baterie normala de 1,5
volti poti sa savurezi muzicd aproximativ

lonescu, Alen Delon

(daca atunci cand s-a ales numele tau nu ai avut nimic
de spus, macar calculatorul alege-ti-l cum vrei tu)

T 3Ultra PRO
AL Computers

ultrabuni in calculatoare

Fa-ti propria configuratie in reteaua de
magazine Ultra PRO din Bucuresti si din tara
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rntamplﬁ nu stru ce nebunie
in ton cu restul lumii. Asa su

croiti. $3 nu cumva, Doamne fereste, sd

rimanem in urma fata de trend. Ce sa-i

modificiri pe ici, pemb

aceeasi. A se citi unitatea de
Pand nu demult, din &

a Lomponen!elor nu prea b

cronla.

Ei bine, astazi incepem s&cﬁswﬁm

Aﬂ-mqhu'l:lum

Power ON

Una dintre cele mai comune pro-
bleme atribuite carcaselor este proasta
circulafie a aerului in interior. Problema
fluxului de aer dintr-o carcasa nu se re-
zolva intotdeauna cu montarea unor ex-
tra ventilatoare. Trebuie sd stiti cd mon-

| tarea aiurea a oricdrui cablu prin carcasa
| poate avea consecinte grave. in special,
a cablurilor IDE pentru ca sunt foarte
- late si blocheaza o cantitate impresio-
nantd de aer, Intotdeauna cand adiugati
un ventilator suplimentar, tineti cont de
felul in care directioneazi aerul.
| O altd boald a carcaselor actuale o
(S| reprezinta sursa. O sursa subdimensio-
[\uaté poate crea mari probleme compo-
nentelor din PC. Foarte mare atentie la

acele modele pe care scrie ca au 400
de wati, iar in realitate abia ating 250
W. O sursa True Power este intotdea-
una mai scumpd si mult mai grea de

"3

una oblsnurta Atentie foarte marel

‘ofera spatiu suficient tuturor componen-

jg’a‘ndrt de racire a acestora si, nu in cele
din urma, li se asigura o dozi suficientd de

energ:e gie. Aaaa...
‘de ,moate” ce li se pot atasa... window
senzori, diverse incuietori etc, ©

text au locuri in fatd. Carcasele au fost

despre altceva. Probabil ca setea demaﬂtt 2
si consumul infernal de mare de energie
ne-au atras atentia si asupra lor, a carca-
selor, Eu zic ca e momentul sa o terminam,
cu peticeala. Nu mai vreau sd aud expresii
de genul: , Trebuie sd mai pun un cooler
pe carcasa cd se topeste placa video sau
HDD-ul”. Nu mai vreau si aflu metode
babesti” de a-ji captusi carcasa ca sa nu i
mai bata vecinii in calorifer ca le vajaie
apartamentele. E chiar jenant.

~ Solutii exista. Si pe o mica parte dintre
acestea le-am prezentat in comparativ.
Observam ca reapar carcasele ,tower”, ce

telor din interior, un sistern mult mai bine

sa nu uit de multitudinea

kits, necane ultraviolete, o sumedenie de

la cu totul altceva decit la editarea de

punctate la capitolul constructie, dotari
si design. O atentie deosebitd am acor-
dat sursei de alimentare. La urma ur-
mei, ea este inima care bate in orice
PC. Au mai fost acordate puncte si pen-
tru carcasele ce oferd o disponibilitat
deosebita pentru update-urile de s
ce vor surveni ulterior.

in concluzie, in ziua de as
necesar sa ai o carcasa capabff-ﬁ : ]
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Cooler Viaster
CViStacker

Nota LEVEL: u g
Distribuitor; Flamingo Computers
Telefon: 021-222.50.41

Pret: 189 EURO (fara TVA

De foarte mult timp nu mi-a fost dat
sa vad o astfel de carcasd. Dupd parerea
mea, CM Stacker este una dintre cele mai
incdpadtoare si mai customizabile carcase
cu care am avut de-a face in ultima peri-
oadi. Desi intreg ansamblul este construil
in jurul unui schelet din aluminiu, in mo-
mentul in care ,,imbrehani” un sistem in
interior, greutatea totala se ridica la o
valoare cu mult peste puterea unui ins de

15 ani. Totusi, ideea ca puteti sa va custo-
mizati ,masindria” dupa placul inimii va
face sd treceti mult mai usor peste acest
impediment. Spre exemplu, panoul frontal

LOC

Mume

Madel

Oertant

Telefon

Pret [EUR] (fard TVA)

Dotari

pune la dispozitie nu mai putin de 11 bay-uri
pentru unitati de 5,25 in toate aceste lo-
casuiri puteli instala o multime de HDD-uri,
unitdti optice, fel de fel de dispozitive, o
gramada de cooler-e i cooler-ase, ce
mai... o nebunie. La o asemenea capaci-

2
Casetech

tate de , depozitare”, vd gandili poate ca
sursa inclusa de 430 de wati True Power
nu face fatd. Tot ce e posibil, insd, daca e
cazul, puteli apela la o sursa suplimentard.
Nu va faceli probleme. Este destul loc si
pentru ea in aceasta carcasa. Well?

Chieftec
LBX-01B-8-B
UliraPRO Computers _
031-211.70.90
51 ——— T -

{Locase)

atoare carcasi (Instalate)
latoare 80 (mm)
e 120 (mm)
Fan Speed Controller pe Carcasa
Monitorizare temperaturi pe carcasa

{ Externe
Sistem de prindere fird suruburi
Panou extern (USB
“Panou extern (FireWirel
_Panou extern (Audio)
Kit Window lateral
Pic extansibile

893
5,32
10
968
0

8,73
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Chieftec
LBX-01B-B-B

Nota LEVEL: 8

Pret: 280 EURO (fara TVA

La prima vedere, ati crede ca acest mo-
del de carcasa se adreseaza serverelor. Pe
undeva, poate aveti dreptate, insd eu cred
ci merge de minune si pe post de sistem de
gaming, Este foarte incipatoare, cu o sursa
de 360 de wati, iar daca sunteti plecat, o
puteti pune sub cheie. in acest fel vefi fi
siguri cd nimeni Nu va reusi sa va strice
salvarile din jocuri obtinute cu atata truda.

Prin designul sau, aceasta carcasa
inspird incredere si impune respect celor
din jur. Cu ventilatia stm destul de bine.
Tindnd cont de faptul ca pot fi montate
pand la cinci ventilatoare de 80 de mm si

Antec

PlusView

_Best Computers
021-345.55.05

unul in spate de 120 mm, ventilatia com-

ponentelor este destul de bine asigurata.
Pentru a creste gradul de echilibristica

al acestei carcase din otel, cei de la Chief-

_021-345.55.05/
021-231.50.97
b5

tec au ales varianta folosirii picioruselor
extensibile. In acest fel, oricit de puternice
ar fi furtunile ce se abat asupra carcasei, va
garantez cd va ramane ,in picioare”.

B LOC

8 Nume

Model
8 Ofertant

Telefon

Pret [EUR] (fard TVA)

N conectori de alimentare SATA

Fan Speed Controller Sursi
_ Ventilatoare surss ;
Monitorizare sursa

Numdr conectort de alimentare (Molex) (12V)

Ventilatoare carcasa (Locage)

Ventilatoare carcasa (Instalate)

Ventilatoare 80 (mm)

Ventilatoare 120 (mm)

Fan Speed Controller pe Carcasa

temperaturd pe carcasi

Rezultate

LEVEL
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Casetech C1018

Telefon: 021-323.99.49
Pret: 215 EURO (fara TVA

Celor care au in plan achizitionarea
unei carcase puse intr-adevar la punct
le-o recomand pe cea de la Casetech.
Modelul de fata are in dotare cam tot ce
fi trebuie unui pasionat de
overclocking. Carcasa dispune de sapte
ventilatoare ce asigurd in interior un
habitaclu ideal pentru orice procesor
molesit de cildurd. Si in ciuda a ceea
ce 0 sa spuneti, ei bine, nu o sd va vina
si credeti, dar nivelul zgomotului este
destul de scazut. Secretul? O micd
jucdrie de la Enermax, plind de senzori
si butonase, prin care se poate ajusta
numarul de rotatii de |a fiecare serie de
ventilatoare in parte. Ca veni vorba de
firma Enermax, si sursa de 370 de wati
True Power e tot de la ei.

Acest gen de carcasd mai are in
componentd si un window kit, prin care

XClio CS-528

Mota LEVEL: 7.65 _ an

Distribuitor: PC-Coolers.ro

Telefon: 021-323.99.49
Pret: 199 EURO (fard TVA

Desi numele este foarte asemanator
cu produsul uzinelor franceze Renault,
s3 stiti cd nu este vorba despre descrierea
vreunei bolid cu ,n” cai putere si ,x” ca-
pacitate cilindricd. Pe de alta parte, mi-ar
face placere sd privesc carcasa din acest
punct de vedere. 370 de cai putere sunt
obtinuti gratie aceleiasi surse True Power
de la Enermax. Capacitatea cilindricd nu
pot si o fac publica, deoarece aceastd
variabild se calculeaza in functie de ce
componente doriti si montati in carcasa.
Aspectul deosebit si liniile aerodinamice
ce sunt scoase in evidentd de luminite
albastrui foarte discrete ma fac sd cred ca
eleganta a atins o altd cotd. De
asemenea, XClio este singura carcasa din
test ce dispune, ca dotare standard, de
un mic display pe care sunt afisate
informatii pretioase vizavi de
temperatura anumitor componente.

puteti sd aratati prietenilor ce nebunie
de sistem detineti.

Si ca imaginea de ansamblu s fie
cat mai socantd, are in dotare o nuana

puternicd de albastru metalizat pe care

rar va e dat sd o vedeti.




Fll DJ.
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ACASA LA PETRECERE in cuue

evolutionara Hercules DJ Console iti oferd acces la toate instrumentele unui DJ pro!twiuni%l fara a f1 nevoie
sa cari lazi de discuri. Doar conectezi laptopul sau PC-ul, niste boxe si incepi. Daca vrel, conectezi castile
sau microfonul si esti un DJ de nivel profesionist acasa, la o petrecere sau la club.Tot ce ai nevoie este aici!

- Plays Mp3's, WMA, Wav, CD's - Durable ABS plastic carrying case converts to slip-proof base,

- Includes 24 bit sampling, 48KHz USB sound card shoulder strap

- 6 independent outputs - surround sound ready - Phosphorescent keys allow you to see control surface in low light
- Stereo line inputs - Loop sample, cue, match beats, cross fade, scratch, EQ, effects,

- Midi in/out, General Midi change pitch, quick search for songs

- Optical & co-axial SPDIF input/output - Monitor while playing, talkover attenuation

- Bundled with a large suite of DJ software -102dB ADC, 106dB DAC

- Compatible with some other DJ software -USB 2 & 1 compatible

- 43 assorted buttons, wheels, knobs, high quality ALPS faders - ASIO 2.0 compatible

Unic importator:
Ubisaft Romania

& I - - * Str. Siret nr. 95,
\-\ .—-ﬂ = = I49 € Sector 1, Bucuresti www.hercules.com
R _‘-é@m"s@_‘-‘? o Tel.: 021-5690600
AR Fax: 021-5690601
e-mail: sales@ubisoft.ro

* Pret de vanzare recomandat. Nu include TVA

odus disponibil in toate magazinele de specialitate

alliance

comput
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Panésonic A‘I o1

La ora actuala, foarte multd lume este
innebuniti dupa genul de telefoane mobile
ce pot fi foarte usor de pierdut, chiar si prin
buzunare. Sunt telefoanele ce nu oferd prea
multi saci de functii, insa cele de bazi func-
tioneazi de minune. Un astfel de exemplu
este si cel mai recent model de telefon
»sportiv” de la Panasonic. A101 este carac-
terizat printr-un design super-compact si se
preteaza de minune fie domnisoarelor, fie
indivizilor care vor un telefon simplu, fdra
brizbrizuri si extrem de practic. De exem-
plu, A101 pune la dispozitie doar 16 tonuri
polifonice, plus inca patru locuri de memo-
rie in care puteli sd va etalati calititile de
compozitori. Ecranul sau alb-negru, care

mai degraba este albastru-negru, nu este
foarte damic cu numarul de linii afisate, insa
SMS-urile pot fi citite/scrise fara nici o pro-
blema. Daca va vine sa credeli, acest A101,
pe langa fundtiile de bazi, stie s3 alunge si
plictiseala cu doud jocuri numai bune
pentru asa ceva.

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 80 x 44 x 19 mm
Greutate: : 69 ¢
Display: Grafic - 2 culori
Rezolutie Display: 112 x 64 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 780 mAh
Stand-by: pana la 230 de ore
Talk time: maxim 8 ore
Ofertant: VEZI WWW.panasonic.ro

Siemens SFE5

Desi aici nu discutam despre filme
SF, acest terminal mobil de la Siemens
pare a fi rupt dintr-o astfel de
productie. SF65 ofera utilizatorilor, pe
langa calitate si ergonomie, citeva
functii ce completeaza anumite parti
lipsa ale majoritatii telefoanelor mobile
existente. Exceptand designul sau
revolutionar si functiile de bazi ale
telefonului, partea cea mai interesanta
este camera foto. Cu ajutorul camerei
foto digitale incorporate, de 1,3
megapixeli, se pot realiza fotografii la o
rezolutie maxima de 1280 x 960 de
pixeli. Chestia interesantd este
posibilitatea de a face aceste fotografii

chiar si in condifii de lumina foarte
redusd, gratie unui led Flash. Memoria
internd este din pacate de doar 18 MB
si este folosita la comun si pentru sto-
carea de fotografii si a agendei
telefonice sau a altor aplicatii instalate
ulterior de utilizator.

R

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 91 x 44 x 23 mm
Greutate: 978
gl G0 e
Rezolufie Display: 128 x 160 pixeli
Tip acumulator:  Li-lon 660 mAh.
S 2 pand la 400 de ore
Talk time: i maxim 4 ore

Nokia 7280

Lansat nu cu foarte mult timp in urma
si in Romania, acest asa-zis telefon mobil a
renuntat fird nici o parere de rau la majo-
ritatea tastelor clasice. Inovatia celor de la
Nokia a mers intr-atal de departe incat ei
au considerat ca unii dintre noi, n special
unele dintre noi, pur si simplu nu mai au
nevoie de vechea tastatura cu cifre pentru
a comunica cu ceilalti. Toate comenzile se
fac, mai nou, cu ajutorul unui mini-joystick
extrem de precis. Un alt lucru foarte inge-
nios este acela ci ecranul de fatd are dublu
rol. El poate functiona ca si pand acum cu
rolul de a afisa informatii, dar poate fi trans-
format si intr-o mini-oglinjoard, pentru
momentele in care prietena pur si simplu

=n | oErmibre 2004

nu isi mai gaseste trusa de machiaj. Si
pentru ca meniul sd fie complet, va mai
spun ¢a acest Nokia 7280 mai dispune si
de o cameri foto VGA, de functii

Bluetooth, HSCSD, radio FM stereo, W%
de )

2.0 si browser xHTML. Aaa, si sd nu uit
ringtonurile polifonice ©.

CARACTERISTICI:
| Dimensiune: 115 % 32 x 19 mm
Greutate: 84 g
Display: TFT — 65000 culori
Rezoluie Display: 104 x 208 pixeli
Tip acumulator: Li-don 700 mAh
Stand-by: pana la 240 de ore
Talk time: maxim 3 ore
Ofertant: vezi www.nokia.ro
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100% internet
0% taxe telefonice

Accelereaza.

Am dublat viteza! Acum, noul CableLink

are o viteza de pana la 256kb/s.

in plus, am mirit traficul inclus cu pan la 100%,

pretul abonamentului -am redus cu pand la 25% iar

noul super-modem 1l primesti gratuit in custodie.

Traficul intre 2 abonati Cable Link din acelasi oras
este acum gratuit — asa ca poti aduce muzicd sau
filme de la prietenii t3i fira costuri, la 256 kb/s.
Tot gratuit este si accesul la cdsuta ta de e-mail

la RDS.Link, precum si accesul la aproape orice
site din orasul tau.

Noi ii spunem noul Cable Link. Tu cum i spui?

rd S.LINK "o
021/301.08.78
L ] 021/301.08.76
www.rdslink.ro oot

031/401.08.76
031/401.08.71

solutia pentru telefonie si
super-vitezd pe net.

“ Oradea: o lasi: Timisoara:
0259/44.72.52 0232/26.00.88 0256/49.91.91
0259/44.72.46 0332/40.50.00 0356/40.02.00
0359/40.04.00 * Sibju: » Constanfa:

* Arad: 0269/21.01.12 0241/63.99.29
0257/22.8202 o Tg. Mures: 0241/55.41.01
0257/22.83.02 0265/21.12.05 » Vaslui:

0235/31.49.70

" Cralova:

0251/41.65.79
0351/40.32.00

“ Satu Mare:

0261/71.21.60
0361/40.04.02



LresTriE - DVD

Ochi pentru ochi si dinte
pentru dinte
(Eye for an Eye) DVD

Sally Field, de doua ori
distinsd cu premiul
Academiei, Kiefer Sutherland
si Ed Harris joaca in acest
thriller emotionant despre
nedreptate si rdzbunare.
Viata lui Karen McCann
(Sally Field) este distrusa
atunci cand un strdin da
buzna in casa ei si-i omoara
fiica de 17 ani. Socul si
durerea se transforma in
revolta si urda cand
criminalul este eliberat din

cauza dovezilor insuficiente.
Dupa ce ucigasul loveste din
nou si este iar eliberat, Karen  comise. Cu participarea lui

este hotarata sa-l faca sa Joe Mantegna si a lui Beverly

pliteasca pentru crimele D’Angelo.

Gen: Drama/Thriller

Distributie: Sally Field, Kiefer Sutherland, Ed Harris,
Beverly D’Angelo

Regie: John Schiesinger

Compania: PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT

Crima contra cronometru
(Nliick of Time) DVD

Ceasul ticaie pentru
Johnny Depp in Crimia contra
cronometru, un thriller cu in-
torsituri neasteptate de situatie.
Este intr-adevir o cursa filmata
in timp real”, astfel incét eve-
nimentele ruleaza pe ecran
minut cu minut asa cum se
intdmpla in viata. Gene
Watson (Depp), contabil de
meserie, ajunge in Gara Cen-
trala din L.A. impreuna cu
fiica sa de sase ani, pentru a

0 omoara pe reprezentanta

se trezi in cel mai groaznic guvernului inainte ca aceasta

Verdict incert
(Primal Fear) DVD

Vinovat? Nevinovat?
Sunt intrebdri pe care nu si
le pune influentul avocat
Martin Vail (Richard Gere)
din Chicago. Treaba lui este
sd-si reprezinte clientul in
fata Curtii, mai ales daca
respectivul caz va face ca
numele lui sa apard pe prima
pagina a ziarelor.

Cand Vail aude ca un
baiat de cor fara nici un ban
este acuzat cd |l-a omorat pe
arhiepiscopul congregatiei
locale, accepta cazul cu en-
tuziasm gandindu-se ca va fi
in centrul atentiei presei, fard
a banui ca decizia lui il va
conduce spre cuibul de vipere
al coruptiei, ca va trebui sa
pledeze impotriva fostei sale

sofii (Laura Linney), in calitate
de procuror care i va pune la
incercare judecata, succesul si
chiar dorinta de a castiga cu
orice pret.

cosmar al sdu. Doi strdini mis-
teriosi il despart pe Watson de
fiica lui si-l pun sd aleagd: ori

sa plece de la intrunirea gaz-
duitd n apropiere de gara, ori
nu-si va mai revedea fiica.

Gen: Drama/Thriller

Distributie: Richard Gere, Laura Linney, Edward
Norton, Frances McDormand

Regie: Gregory Hoblit

Compania: PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT

Dragonul Rosu
(Red Dragon) DVD

Anthony Hopkins revine
in rolul canibalului genial
Hannibal Lector. El 7l ajutd pe
Will Graham (Edward Nor-
ton}, un agent FBIl care a
capturat multi criminali in
serie, dupa ce Lector aproape
ca l-a ucis, facandu-| sa se
retragd din FBl. Acum, Gra-
ham e pe urmele lui Francis
Dolarhyde, poreclit de politie
Zana Maseluta, care a ucis
doua familii in doua locuri
diferite, cu acelasi mod de
operare. In final, Graham se
va infrunta cu Delarhyde in
propria locuinta,

Gen: Thriller politist Gen: Actiune/Thriller

Distributie: Johnny Depp, Christopher Walken, Distributie: Anthony Hopkins, Edward Norton, Ralph
Charles S. Dutton, Peter Strauss, Fiennes, Harvey Keitel, Emily Watson
Roma Maffia Regie: Brett Ratner

Regie: John Badham Compania: UNIVERSAL PICTURES

Compania: PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT

DVD-urile sunt oferite de citre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. Telefon: 021-203.96.69
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LresTvLE — ParcH | LEVEL

Cred cd aici incepe partea de
autostradd din Romania.
Imagine trimisa de Paul Poncu.

+
v 3

Unchiule, tu esti 2! s g - = 4:31.04
Imagine primita de la Adi. :

Diabolik

IMPREZA
- oo

Superman a murit, dar altii se
antreneazd sa-i zboare pe urme.
Imagine trimisa de R@Z0r TOmB.

: ] : I \
Mai multe despre aceasta faza la “minutu . Imagine Vezi, ma, cd se poate si fard elice! Imagine trimisa de

primita de la Bogdan Vrijitoru. Octavian Nicolae.

Castigatorul din acest numar este Predator.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarecth




Zoom
razghul.ice.org/misc/zoom/
zoom.htm

O echipa de artisti s-a reunit pentru
a duce la bun sfarsit un proiect cu totul
si cu totul special. 15 oameni au
colaborat pentru a va oferi o operd de
arta continud, fird inceput si fard sfarsit.
Porniti in cildtoria pe care acestia vi-o
propun si nu uitati sa va mai opriti din
cand in cand s3 admirati ,peisajul”.

pya.cc/pyaimg/
pimg.php?imgid=7198

Pointer-ul mi-a disparut de pe ecran.
Mausul meu pare nedumerit si decide sa
se strice. Si asta numai din cauza unui
monstrulet care ma fugareste pe o
jumdtate de ecran. Voi cat o sd rezistali?

74 ' noembre 2004

www.abum.com/
2show_media=1281

Vacile nu sunt nebune, dar s-ar
putea sd va innebuneasca pe voi. Un
joc logic, in care puterea e de partea
vacii si lumina urmatorului nivel nu o
veti vedea decit daci folositi aceste

. animale sacre. Genial de complicat
| citeodatd.

The Bearskinrug Sketchbook
bearskinrug.co.uk/sketchbook

Unul dintre cele mai interesante
site-uri peste care am dat in ultima
vreme. Contine un caiet complet de
schite ale unui individ cu o imaginatie
bolnava, Kevin Cornell. Dati dovada de
curaj si intrafi in mintea lui. Have fun!

THEATER OF LIVING METS
334 GOUTH T, PHILA.

FRT SEP 27, 2092 S:0ePR
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MOMO Racing Force
Feedback

Aderenta sporita a volanului
Pedale cu sistem antialunecare

Wingman Force 3D

Stick-ul ofera un control si 0 precizie deosebita
Design-ul oferd un acces comod la butoane

10

Precison USB

Usor de instalat
Controller de foarte mare precizie

Aboneaza-te pe un an la si intri in cursa
)yentru a castiga unul din cele 24 de premii. Castigatorii

vor fi anuntati in revista din luna februarie.
Foloseste talonul de la pagina 50.
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CHarroalM

Originalitate sau nu?

Gheorghe Sandor

Tema tratata in editia
aceasta a Chatroom-ului este,
in cazul in care ati uitat si va
intrebati despre ce vorbesc
indivizii de mai jos, ,Ce ati
prefera la un joc? Sa ofere un
gameplay intalnit si in alte
jocuri, care sa nu aiba nici o
surpriza, dar are meritul de a-si
face treaba cu brio, sau un joc
care sa experimenteze, sa
incerce sa ofere noi experiente,
cu riscul de a o da in bara rau
de tot?",

Parerea mea este ca nici
uriul dintre jocurile din viitor
nu o sa poatd fi la fel de
original precum jocurile vechi,
antice si de demult, fara sa
reinventeze modul in care sunt

abordate jocurile. Este aproape

noiembrie 2004

imposibil 53 mai vii acum cu un nou gen de jocuri,
originalitatea rezumandu-se deseori la combinarea
mai multor tipuri de joc (vezi GTA). Jocurile sunt o
industrie in care se invart bani multi si asta exclude
deseori originalitatea. Cel mai clar exemplu mi se par
jocurile online, un gen nou si plin de posibilitati, de
care insa nu se proiita aproape deloc. De ce s
schimbi ceva la un joc care oricum se vinde, nu?
Solutia, ca intotdeauna, sta in jucatori, dar tare mi-e
mie ¢d o data cu intrarea jocurilor in viata de zi cu
zi, numarul celor carora le va pasa cu adevarat ce
joaca va deveni de neglijat.

Pentru data viitoare readuc in discutie o tema
ceva mai veche: sexul in jocuri. Dupa ce Rayne si
alte cateva fatuci virtuale au apdrut in Playboy, este
clar ca a devenit ceva normal ca eroinele sa aiba
forme cat mai voluptoase si haine cat mai putine.
Tine asta insa de conceptul de joc sau este doar o
tactica ieftina de marketing? Vi deranjeaza sau nu?

Scrisorile le astept pe adresa redactied, iar e-mail

urile la mitza@level.ro. Battd!

»Dacé la inceputul anilor
‘90, lumea jocurilor era plina de
aparitii uluitoare si genuri noi,
acum marii producatori merg
mai mult pe retete de succes
Jverificate”. Daca nu se mai fac
clone, se fac jocuri dupd un
sablon, fie el fantasy,
hack’n’slash, RTS etc. Desi sunt
un impatimit al jocurilor, pot sd
spun ca m-am cam plictisit de
ocmai fiindea nu
prea mai aduc nimic nou sau,

jocurile noi,

daci noutatea exista, atunci este
implementatd prost.

Evident ca intre un joc ce dd
senzatia de ,aceeasi Marie cu
alta paldrie” si unul care aduce
noutate, chiar si cu pretul unor
lipsuri, il aleg pe cel din urma.
In definitiv, de ce si rejoci
aceleasi jocuri an de an, doar de
dragul unor noi efecte grafice
sau audio, cand ai putea incerca

wwwwlevel.ro




ceva cu adevarat nou?

O alta crizd, daca se poate numi
asa, este cea a ,povestilor” din spatele
jocurilor. Sunt tot niste sabloane, si cel
mai tipic este universul fantasy cu zane
si dragoni si multe rase care par foarte
diferite, desi nu difera decat prin
urechile ascutite sau culoarea pielii.
Sper sd vad mai multe RPG-uri cu
universuri fantasy sau futuriste mai
originale, cum de exemplu era in
jocurile din seria Myth sau Outcast.
Prea multe tinuturi ,magice” au nume
impleticite, ce se termina in ,thia” sau
ceva asemanator, Parca japonezii tin
mai mult la originalitate. Un alt
exemplu sunt RTS-urile in care trebuie
sa aduni resurse, chestie ramasa in
RTS-uri de la Dune incoace. E mult mai
realistd si interesanta strategia unde nu
trebuie sa-fi bati capul cu resurse si
harvestere.

Orice joc, cu cat e mai complex,
cu atat are mai multe lipsuri sau
bug-uri. Un ,shoot’em up” simplist cate
lipsuri poate avea? Apoi unele jocuri
Jmari” raman Tn istorie si pentru
bug-urile lor — de cate ori n-am ramas
blocat intre peretii din Daggerfall?”

Fabolous

Jntotdeauna am cerut de la un joc
cu pretentii sa fie facut ,ca la carte”,
adicd s urmeze principiile de baza ale
unui joc bun, dar si sd insereze subtil si
inteligent inovalii care sa surprinda
gamerul intr-un mod placut. Stiu ca
sund mai mult a o utopie, dar exemple
destul de clare exista: Warcraft lll a
mentinut linia epicd extraordinara din
precedentele jocuri, a avut o grafica
decenta si mai mult decat potrivita
pentru o strategie. Pe de alta parte,
elementele de role-playing si
importanta eroilor si a unitdtilor in
general n-au trecut neobservate de
fanii genului si nu numai. Deci se poate,
numai cd cameni ca la Blizzard nu se
gdsesc pe toate drumurile (sau casele de
productie).

Ideea de joc original si inovator este
una destul de riscanta pentru
producatorii care trebuie sa-si intretind
masinile nepamantene si vilele cu zece
etaje. Daca stai si te gandesti dacd nu ar
fi fost acei producatori care sa riste si sa
scoatd pe piata un joc inovator plin de
experiente noi si idei originale, acum
am fi avut campionat national de
PacMan si toti gamerii ar fi incins

partide tensionate de Tetris noaptea
prin salile de jocuri.

Asa ca prefer sa vad un joc care
incearca sa imi ofere ceva nou decat sa
imi ofere niste clisee super utilizate,
important este sa aiba un minim de
decentd si inventivitate, plus cateva
minti mai luminate.

Tocmai aceste sclipiri cam lipsesc
industriei jocurilor De fapt, aceste doua
notiuni: ,sclipire” si ,industrie”, incep
sd cred €d sunt antitetice. Acesl lucru se
vede si in muuuuuy... uuuult asteptatul
DOOM Il pe care mai toata lumea |-a
jucat din reflex si mai trist cred ca este
faptul ca destuld lume chiar crede ca
acest joc este din punct de vedere
calitativ foarte bine realizat. Pai stai si
astepti atatia ani continuarea unui joc
demential LA VREMEA LU si cand in
sfarsit apare observi cu stupoare ca este
un joc care cel mult poate fi catalogat
ca interesant. Nu stiu ce au vrut cei de
la id sd demonstreze, poate numai ¢
pot sa faca vanzadri colosale de pe urma
unui nume si nu a unui joc. Ceea ce
vreau sa spun este ca acele sclipiri sunt
tot mai rare, iar pr(,){m(_'g"it:,;rii F;rt—-ferﬁ 5d
se bazeze pe succesul si originalitatea
trecutului decat sa incerce sa faca
urmatorul pas. Sincer, asta ma asteptam
de la DOOM I, sa insemne ce a
insemnat predecesorul lui: un punct de
referinta si de turnura a genului, dar
asta e, nu toate dorintele ti se implinesc.

Sper ca oameni precum Peter
Molyneaux sa tot apard si poate, poate

CHarmrooiM

Pac-Man, mai tineti minte?

vom avea mai putina ,industrie” si mai
multa ,sclipire”.”

SaiCo

LAvand in vedere ca Doom 3 mie
personal nu mi-a adus... pardon, din
semn de respect pentru id, cu méana pe
suflet pot sa declar ca mi-a adus circa 3
ore si vreo 45 de minute de euforie si
stres maxim incat eram dispus sd-mi
schimb Radeon‘u 9600/128b de la
SAPPHIRE (le multumesc pe aceasta
cale pentru o placa mai PUTIN decat
mediocrd) pe o coajd de banana uscata
pe care urma s-o fumez in lipsa unei
tigdri. Si de ce? Pentru ca dupa acele
minunate 3, respectiv 4 ore, am simtit
asa un sssmaf in ceafd. Ce? Cum ce?
Saturatia, baiete si fato... Da-i cu aceiasi
monstri cu care am mai dat de pamant
cu 10 metri mai in spate, da-i cu story
line-u care deja iti e mai mult decat
previzibil si incet, incet ajungi sd te
retragi la adapostul unui alt joc, in
cazul meu Underground. Si uite asa de
simplu trece timpul si te trezesti ca
mine dupa vreo 2 sdptamani jumatate
ca un joc de vrea 25-30 de ore lungime
si ldtime pupate-ar tata si te... e inca la
tine pe calculici. Si atunci din salariul
MAXIM!!! pe economie, plus ceva acolo
(ca orice roman tre’ sd faci cate-un
ciubuc) ce ma convinge pe mine s& dau
1 500 000 pe DOOM 37 .., atdt am
inteles ca e, nu? Si mi se pare un gest
foarte dragut si imi ardt respectu’ pentru
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S.T.A.L.K.E.R. promite multe, dar se va ridica la nivelul asteptarilor?

decizia luatd in privinta pretului.
Sfatul meu? “incercati, incercati,
incercati’ ceva NOU cd daca nu joacele
pe viitor vor sta si mai mult in maga-
zine! Si sper sa vad un pic de dovada cd
si roménu’ poate si crape capra-n doud
cu un joc interesant cd doar nu-i prost
doar cd se afla intr-o scurtd faza de
stagnare (sa nu zic lene). Acum md duc

e

sa mananc de pe jos. Salu

Silverbolit

»Nu pot sd spun ca prefer un
gameplay nou sau unul vechi, atata
timp cat este de calitate si are un
storyline decent. Nu suport, insa, sa vad
cum un joc de acum zece ani
redenumit, cu grafica ultimul racnet si
un storyline nou si stupid devine hit.
Nu. Nu mi refer la Doom 3. incd nu
l-am jucat. Exemple exista destule, nu
trebuie sd le enumar. Oricum, chestia
asta cu ,gameplay-ul inovator” e ca
sabia aia cu doua bleiduri: pe de o
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parte, un joc poate sa aduca ceva
absolut nou si sa dea nastere la un alt
gen de jocuri (ex: seria Thief, din care
s-au inspirat pe alocuri Rockstar in
Manhunt), sau poate sd aduca mici
modificdri unui gen mai vechi. Sa fim
seriosi, un gen de jocuri poate evolua
doar pana la un anumit punct, Avem
FPS-uri, ce noutate mai poate apdrea in
gameplay? Grafica 3D a adus-o Quake,
Detasarea de ,fugi, impusca, vindeca-te
si omoara iar” a adus-o Half Life prin
micile puzzle-uri. Stalker va da jos
scripturile. Unde se mai poate merge?
Realitate virtuald, eventual, dar asa ne
intoarcem la tema ,violenta din jocuri”.
Oricum, nu am anumite referinte. ..
Black and White a fost o noutate si l-am
jucat. Starcraft aducea a Warcraft, dar si
acesta a fost un joc bun. Daca ne
gandim bine, fiecare gen de joc a fost la
vremea lui inovator. Sa ne intoarcem,
dar, pe vremea bilutelor alb-negru care
sireau pe ecran si se numeau jocuri. in
aceastd perioadd apar primele jocuri

care vor deveni clasice, evoluind pe
parcursul timpului in adevarate
capodopere: Wolfenstein 3D —
Shooterele de azi, Dune 2 — RTS-ul
contemporan, Prince of Persia — PoP
Sands of Time si altele. Poate ca
exemplele mele nu sunt chiar ,primele”
dintr-un gen, dar sunt pe-aproape. intr-
0 zi insa, shooter-ul nu va mai avea
unde sa-mpuste, RTS-ul va ramane fara
unitati, iar caracterele din RPG-uri se
vor pensiona. Multe genuri de jocuri
vor atinge punctul maxim de evolutie si
vor stagna (,Pai, stai un pic... faza asta
din [insert new shooter name here] am
vdzut-o pe rabla de Pentium 4 a lu’
bunicu in jocu’ dla antic... Half Life,
parca.”). Producatorii vor trebui atunci
sd gdseasca si altceva pentru fani.
Storyline-ul lui FarCry 5 nu va mai
insemna nimic daca jocul are acelasi
gameplay si grafica 4D ca si Quake 17,
Noi genuri de jocuri vor aparea. Unele
vor fi respinse, altele vor prospera,
Oricum, pand la aceastd ,recesiune a
jocurilor” mai este mult, asa ca eu,
personal, nu-mi fac griji. ,Carpe diem”.
Daca vad ceva original la un joc si imi
place, bine. O sa-| joc pe el si pe toate
rudele lui care-mi cad in maini (ex:
Worms, Gunbound, Hogs of War).
Daca am jucat mai demult un joc care
mi-a placut si apare un altul care
seamana cu el, foarte bine. Mi-a placut
Fallout, normal ca am adorat KotOR.
Dupd pérerea mea, firmele care
incearca genuri noi nu au de riscat, dar
trebuie sd scoatd pe langa gameplay-ul
acela original si o grafica acceptabild si
un story bun, altfel pot sa compramita
genul pe care vor sa-| lanseze. Desigur,
dacd ideea este idioatd din start, sd
zicem Second Person Shooter (nu ma
intrebati ca nici eu nu stiu), atunci
nimic nu-l poate salva. in concluzie,
vreau si le spun celor care planuiesc sd
scoatd pe piata ceva nemaivazut ,noroc
si curaj, baieti”, iar celor de la
Bethesda, Lucas Arts, Rockstar,
Blizzard, Valve (heh, heh) etc. ,MAI
REPEDE, CA N-AM CE JUCA!!!”

Ne-au mai scris:

Radu Bengosu, Stan Gabriel aka
Black Sentinel, alexandru aka Neo,
Teodor Pojar aka DOOmgiver, dOk!@,
Anthony KitthSa, Zulu aka Rattpack,
Alex din Bucuresti, Sharpalau, Eric
Oancea, Bogdan Marginean,
DoomHammer.
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COLABORATORI LEVEL

Redactia LEVEL isi deschide portile pentru oricine doreste sa
devina colaborator.

Daca esti in stare sa iti asterni gandurile pe hartie intr-un mod
coerent, stii limba engleza la perfectie, lumea jocurilor nu mai
are secrete pentru tine si vrei sd faci un ban cinstit, trimite un
e-mail cu detalii despre tine si un articol* despre jocul tau
preferat la adresa mitza@level.ro.

tarticolul trebuie 53 se nscrie in limita a maxim 7000 de caractere.

Urmareste detalii pe www.level.ro




Vogel Burda Communications SRL ConracT

Str, N.D. Cocea Nr.12 500010 Brasov
Tel: 0268/415158, 0723-570511
0744-754983, Fax: 0268/418728
E-mail: level@level.ro

ISSN: 1582-1498

TIONS

LEVEL

Y AA A

General Manager:
Dan Badescu (dan_badescu@vogelburda.ro)

-
fa
o
3
o
gt
g
(o]
>

Redactor sef :
Mihai Sfrijan (Mitza)
imitza@level.ro

Redactori:

Viadimir Ciolan {ciolL AN) (ciolan@level.ro)
Mircea Dumitriu (KiMO) (kimo@level.ro)
Owvidiu Nedelcu (Rzarectha)
(rzarectha@level .ro)

Bogdan Amileteloae (BogdanSi
(bogdans@level.ro)

Marius Ghinea {ghinca@level.ro)

Grafica si DTP:
Adrian Armaselu
(adrian_armaselu@level.ro)

Secretar de redactie
Oana Albu loana_albu@vogelburda.ro)

Marketing:

Leonte Mdrginean
{(leonte_marginean@vogelburda.ro)
Ania-Maria Sirijan
(ama_sfrijan@vogelburda.ro)

PIRANHA

Publicitate:
Zsolt Bodola (zsolt_bodola@vogelburda.ro)
Cristian Pop (cristian_pop@vogelburda.ro)

ON-LINE: GOTHIC

Mihai Badescu (mihai_badescu@chip.ro)
Oana Saulescu (vana_saulescu@chip.ro)

Contabilitate:

Maria Parge

Eva Szaszka
(contabilitate@vogelburda.ra)

Distributie:

loana Badescu
(ioana_badescu@vopelburda.ro)
loan Claudiu Soiu
(iancu_soiuv@vogelburda.ro)
Alex Draghiri
{alex_draghini@vogelburda.ro)

PIRANHA

Adresa pentru corespondenta:
O.P. 2, CP. 4, 500530 Brasov
Pentmy distributie contactati-ne
la tel: 0268-415158
sifax: 0268-418728

Montaj si tipar:
Revai Nyomda, Budapesta, Ungaria.

este membru fondator al Biroului
Roman de Audit al Tirajelor (BRAT).

Publicatie ce bemeficine de rezublate de pudients
canform Stdinlu Mational de Audientd, masuraie

SNA i perivada mai 20003-mial 2004

Mobifon c2
Orange 7
Fanatic Gamer 9
Philips 1
Deck Computers 13
Ubisoft 23, 51,69
Best Distribution 27,55
K Tech Electronics 63
RDS 71
Playmore 75
Flamingo Computers C4

noermibne 2004 - 81




VEL NexT lssuE







L

,s

N Am reusit

- ...primul meu film!

u poti!

cu Pinnacle Studio

Studio - cel mai bine vandut program de editare video!

Fil pregiitit pentru Studio versionea 9, g 1 dtoare in cadrul edtoarelor soltware video pentru ecasd. Studio I oferd tos
instrumentele necesare si captures usor secvente video pe calculator, 53 editeri, 58 adaugi ttlurl, muzicd ssu efects sp
ciale si apoi 5& export propriul tiu film clitre caseta videa, DVD sau pe Intemet. Alege o secvent video 5i o melodis de |
unitatea de disc, selecteazll un stil de editare silasd Studio versiunes 8 si se ocupe de restul, Cu un singur clie, Studio orsen:
un film editat profassonal, completat cu tithun, tranzi s efecte specisle, loate sincronizate cu ritmul muzici s duraty Fmuls;

NOU! Studio Plus versiunea 9 - solutie avansata pentru amatori!

Inchude noile caractenstici ChromaKey si Picturs-in-Picture.

Studio 9

Solutia softwara pantry utilizatori care detin deja
dispazitive do capturd video.
Actuslizare de la o versiune anteripard - 55€
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Studio Plus 9

Solutie software svansati de editare video pentru
amatorl. Include nofle caractaristicl ChromaKey
§i Picture-in-Picture. Actualizare da la o versiuna
anterinard - 59€

Se_g

Studio 9 DV

Include o placd de capturd FireWire pentry
detinatoril de camere video digitale.

Studio 9 AV/DV

Include o placa de capturd care este compatibils
atét cu camerels analogice cit si digitale
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Studio 9 MovieBox USB

Include o cutie extema pentru conversia secventalor
do [a camare analogice la semnal digital care poate
fi transterat prin portul USB
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Studio 9 MovieBox DV

Includi o cutie externd pentru conversia secvantelor
de la camare anslogice la semnal digital care poate
fi transfarat prin portul Firewire.

Studio Plus 9 MovieBox Deluxe

Solutie externd USB 2.0 de capturd si editare video,
parmite conectarea dispozitivelor analogice i digitale,
Pachetul conting: o cutie de conecticl profesionals,
Pinnacle Studio Plus 9 si Hollywood FX Plus,

Studio Plus 9 AV/DV Deluxe

Cea mai bund salutie intema de editare video, permite
coneztarea disporitivelor analogice si digitale
Pachetul confine: o cutie de conecticl profesion
Pinmacle Studio Plus 9 5i Hollywood FX Fius

www.flamingo.ro
08008-22.55.72 (08008B-CALLPC)

eFlamingo@flamingo.ro



