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COLABORATORI LEVEL

Redactia LEVEL isi deschide portile pentru oricine doreste sa
devina colaborator.

Daca esti in stare sa iti asterni gandurile pe hartie intr-un mod
coerent, stii limba engleza la perfectie, lumea jocurilor nu mai are
secrete pentru tine si vrei sa faci un ban cinstit, trimite un e-mail cu
detalii despre tine si un articol* despre jocul tau preferat la adresa
mitza@level.ro.

*articolul trebuie sa se inscrie in limita a maxim 7000 de caractere.

Urmareste detalii pe www.level.ro

ot R of T P 1 y PRI WS e S W » 1

e Ml -“,‘“ Stk MU oo o b




Sims 2 o sa fie nasol pentru ca numai pustanii care
nu stie nimic joacd Counter-Strike si evident cd
consolele e ochiu’ dracului.

Ai pus méana pe un CD cu Baldur’s Gate (e cu
ceva, e vechi si astia batranii stiu de el) si deja te
uiti la lume cu alti ochi. Nu trebuie sd-l joci, dar
daca ai si un poster cu Final Fantasy VII (Doamne,
parca ar fi la mine-n camera!) sau VII9 sau XXX sau
cum ii zice si un tricou cu Warcraft 3 (OMG! THE
NEW SHEET!1!1) pe tine, e clar ca poti sd pui la
respect toti pustanii care isi dau in cap in Counter-
Strike si nu numai. Baga ochiul pe net, simte pulsul
si porneste o petitie (incearca la
www.petitiononline.com) ca sa nu mai faca
nenorocitii dstia console. Ca din cauza lor nu mai
sunt jocuri pe PC ca odinioara si e clar ca sfarsitul
o0 sa vina tot de la ele. Lumea e rea si e bine sa simti

cd ai impotriva a ce lupta. Uite, si eu dau. Dau in
ipocrizie si in spiritul de turma. ,Baaa, Sims e de
caca si numai fetele il joaca si e nasol ca s-a vandut
mult si 0 sd devenim sclavii Maxis”. La lupta ba, nu
la intins urechea la ce zic altii. Fa-ti curaj sa ai
propria opinie si nu zbiera pentru ca asa fac si altii.
Ai consold? Ai jucat pe asa ceva? Am PC-ul in
sange si adorm cu gandul la un procesor mai bun,
dar nu imi permit sa ignor calitatile unor jocuri
doar pentru ca ,consolele sunt evil si mie mi-e frica
de ele si de ce nu apare jocul dla si pe PC?!”. Arde
toate silile de jocuri, fugareste copiii si pune-i sa
invete, dar nu uri Counter-Strike-ul din cauza celor
care il joacd. Gandeste, incearca si simte ce vrei tu,
nu ce vor altii. Altfel, o sd ajungem intr-un viitor in
care Sims este chiar groaznic, dar tu o sd-I

cumperi, pentru ¢d asa ai auzit undeva...

Eoitorial. | LEVEL
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Discord Times

Evil Genius

Babylon 5: I've Found Her
Rome: Total War

MODS

Trent Reznor DOOM 3 Sounds
UT2004 Player Model

PATCH

DOOM 3 1.05 Beta
Halo 105

SCREENSAVERS

ShellShock: Nam 67

WALLPAPERS

Halo 2

Interfata CD-ului LEVEL este
conceputd s ruleze optim pe o placa
grafica ce suporta minim o rezolutie de
800x600 si o adancime a culorii de 16 biti.
De aceea, nu este recomandata folosirea
acesteia intr-un mediu ce nu oferda minimul
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows
NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii,
redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in functionarea interfetei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormald a software-ului si nici
nu poate fi facuta responsabild pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urmadtoarele programe antivirus: Kaspersky
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky

LEVEL OCTO4=isi=

MEDIA

Filme
Fahrenheit
Grand Theft Auto: San Andreas
Splinter Cell: Chaos Theory
Silent Hunter 11

Imagini
BloodRayne 2
EGN 2004
Silent Hunter 11l

UTILITARE

AdAware
BlindWrite 5

(furnizat de Softwin).
Pentru orice intrebari legate de ‘ -
aplicatiile de pe CD, va rugim sa
contactati telefonic, prin fax sau prin
e-mail, autorii programelor respective.
Este interzisa folosirea in scopuri
comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului
furnizat de LEVEL in variantd completa.
ATENTIE! Pentru rularea corecta a
interfetei CD-ului va recomandam setarea
unei rezolutit minime de | -
adancime a culorii de 16 biti si folosirea
optiunii Small Fonts! *

CD-urile incluse pot fi utilizatelin
conformitate cu parametrii definiti
standardul Philips - Yellow Book.
Editura nu-si asuma responsabilitatea
asupra eventualelor pagube oﬁv -at
de utilizarea CD-ului in alti param

decat cei stabiliti in standardul
mentionat anterior.
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Majorat Codemasters

ACUM 18 ANI
APAREA O FIRMA
DE JOCURI

Sa cantam: ,Mult’ ani traiasca! Muly’
ani trdiaaaasca! Multe jocuri fa-
ureaaaasca! Laaa muuult’ aaani!”. Code-
masters, tata si/sau mama lui Dizzy,
Operation Flashpoint, Colin McRae si
Perimeter, ToCA Race Driver 2 si Sol-
diers: Heroes of World War 2, a implinit
frumoasa si rotunda varsta de 18 anisori,
plini de verzisori. Se cunoaste faptul ca
britanicii de la Codemasters si-au facut
un nume si-un renume-n lume inca din
1986. Pentru a sarbatori ocazia, cei de la
Codemasters fac ceva ce nu prea st in
firea nici unei companii: dau un produs
gratis! Este vorba despre primul joc
distribuit vreodata de Codemasters: BMX

Simulator pentru Commodore 64, care
este disponibil pentru download la
adresa www.codemasters.co.uk/
downloads. Jocul este oferit impreuna cu

“preluat de pe www.level.ro

octombrie 2004
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CLUN FOOTEALL

a game channel

un emulator de C64, pentru a putea fi
jucat pe PC.

Cu ochii inldcrimati, cu totii ne
aducem aminte de vremea in care fratii
Richard si David Darling (the
Codemasters) infiintau una dintre cele
mai importante companii de jocuri din
istorie si din lume si schimbau pentru

30 august 2004 a fost o zi cum nu
se poate mai neagra pentru angajatii
companiei Acclaim Entertainment.
Compania new yorkeza cu sediul in
Glen Clove a inceput cu titluri precum

VWF Wrestlemania si NBA Jam. Din
pdcate ea este acum istorie, Acclaim
nereusind sa obtind un nou imprumut
de la GMAC Commercial Finance si sa
acopere altul in valoare de 65 de
milioane de dolari din partea altui
finantator. Cei mai afectati de faliment
sunt, fdra indoiald, angajatii de rand (cu

ipotecile si facturile de rigoare), unii

dintre ei cu o vechime de peste zece

ani in cadrul companiei. Un fost

MMORPG Star W
Matrix
Middle

ca sigur o gramada de

ars a fost facut,
Online ne va lovi curand, iar
Earth Online va crea mai mult
+junkies” sau
de Gandalf wannabes. In aceste
conditii, sutele de mii de trekkies cred
cd s-au simtit putin ignorati. Pana
acum, caci umbla vorba prin

vecinatate ca, in curand, vor avea si ei

HIS

cdtre Perpetual Ent

WALL OF FARE FONUN WY GOOL A CUSTORER §URK

totdeauna modul in care urmau sa fie
privite aceste produse intre celelalte
modalitati de distractie. Chiar si revistele
sau rubricile de jocuri din mass-media
existd multumitd, intr-o anumitd masura,
celor doi vizionari care au infiintat,
acum 18 ani, Codemasters.

= KiMO

angajat al companiei a declarat, sub
protectia anonimatului, cd in cadrul
ultimei sedinte cu angajatii conducerea
companiei a anunfat intreg personalul
cd nu se mai poate face nimic pentru a
evita falimentul. Acestia le-au mulfumit
pentru munca depusd de-a lungul
anilor si le-au dat angajatilor 15 minute
sa strangd de pe birouri obiectele
personale inainte de a parasi birourile.
Astfel, jocuri precum Juiced, The
Red Star si
publicate de citre Acclaim. Codul

rms 30D nu vor mai fi
pentru [mn‘u-!t' doua este gata, asa ca
nu ar surprinde pe nimeni daca acestea

vor fi vandute.

propriul lor MMORPG in care vor
putea sa taie slanina cu fazeru’ sau sa
se ia la tranta cu romulanul din vecini.
MMORPG-ul va fi pus pe picioare de
\inment, iar un
beta va lovi direct in inima Federatiei
prin 2006. Mai multe aflati de la ei.

Engheigi!

www.level.ro
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Shade: Wrath of Angels &
The Roots sprijinite de NIVVIDIA

Cel mai mare producitor de chip-
set-uri grafice din lume a semnat un
acord cu distribuitorul Cenega, cele
doud companii urmand sa colaboreze
pentru a implementa cele mai noi teh-
nologii in viitoarele titluri ale celor de la
Cenega. Gigantul NVIDIA, cu sediul in
Santa Clara si cu peste 18.000 de anga-
jati in toata lumea, isi va promova astfel
mult mai bine noile tehnologii, care, la
randul lor, vor scoate in evidentd jocu-
rile pe care Cenega le va lansa. Richard
Moravec, International Marketing
Manager pentru Cenega, a declarat ca
astfel jucatorii vor fi siguri ca jocurile pe
care le vor cumpara de acum inainte le
vor oferi o experienta vizuald greu de

egalat. De mentionat ca Cenega, al carei
sediu central este situat in Praga, Re-
publica Cehd, si cu birouri satelit in
Marea Britanie, Polonia, Slovacia si
Ungaria, este unul dintre cei mai mari
distribuitori de jocuri din lume. Compa-
nia a devenit repede cunoscuta prin
faptul ca si-a indreptat cea mai mare
parte a atentiei catre producatorii de
jocuri din zona central-europeand.

Angajamentul acopera mult
asteptatul horror/action/adventure
Shade: Wrath of Angels si RPG-ul The
Roots, care s-a bucurat de foarte multa
atentie din partea presei de specialitate
si a fanilor incd din ziua in care a fost
anuntat. Ambele jocuri vor fi intens
promovate de catre ambele companii,
NVIDIA urmand sa lucreze indeaproape
cu studiourile producatoare, Black

THE ELDER SCROLLS IV:
OBLIVION ANUNTAT OFICIAL!

Dupa ce ne-au tot amagit cu bucitele de informatii, in
ultimul timp, cei de la Bethesda au anuntat in sfarsit si in

Element Software si Tannhauser Gate,
pentru a se asigura ca Shade: Wrath of
Angels si The Roots vor folosi la maxim
cele mai noi tehnologii din domeniul
graficii. Pentru aceia dintre voi care nu
stiu, Shade: Wrath of Angels se anunta
deja a fi un joc care va va lasa masca in
fata monitoarelor datorita actiunii
provocatoare, creaturilor inimaginabile
si povestii deosebite, pline de rasturnari
de situatie, jucdtorului fiindu-i rezervate
o multime de surprize. in ceea ce
priveste The Roots, despre el ati avut
ocazia sa aflati mai multe detalii
intr-unul dintre numerele noastre
anterioare. Oricum, ideea care se vrea
transmisa aici este ca in urma acestei
intelegeri ambele companii vor avea
numai de castigat. Pe bune?

. KiViO

EXPANSION PENTRU SACRED

Ascaron Entertainment ne-a anuntat ca un expansion
pentru Sacred se afla in lucru. Cel mai probabil acesta se va

mod oficial cel mai nou joc din seria The Elder Scrolls.
Noul joc, al IV-lea din serie, poarta numele Oblivion.

+We are pleased to announce that The Elder Scrolls 1V:
Oblivion is currently in development for PC and future
generation consoles. In development since 2002, Oblivion
is another leap forward in role-playing with its combination
of freeform gameplay and cutting-edge graphics”, spun cei
de la Bethesda cu lacrimi in ochi.

Ce e si mai interesant e faptul ca engine-ul grafic de la
Oblivion va fi folosit si pentru viitorul Fallout 3, aflat in
productie tot la Bethesda.

numi Sacred: Underworld, un nume foarte sugestiv avand in
vedere ca acliunea se va petrece la zeci de metri sub pamant,
intr-o lume subterana aflata undeva prin ,beciurile” Ancariei.
Ascaron s-a gandit la fel si fel de tertipuri pentru a ne atrage in
subteran. Si tine-te promisiuni... O sd fie doud noi tipuri de
personaje (Dwarf si Succubus), o carca de arme noi, dusmani
mai destepti si mai multi, seturi proaspete de armuri si multe
altele, numai bune s ne tina in fata monitorului o buna
bucata de timp.Din picate, data oficiald de lansare nu a fost
facutd publica (inca), dar sper ca nu vom avea mult de
asteptat. Pace voud!

octombrie 2004
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Leisure Suit Larry: Magna Cum
Laude ar putea fiinterzis in

Australia

Pana la data lansarii pentru
America de Nord mai sunt doar cateva
saptamani, insd de curand, cu toate cd
jocul este gold, se pare cd au inceput sa
iasd la suprafatd noi detalii in privinta
jocului. Mai precis in privinta lansarii
jocului pe meleaguri australiene. Se
pare cd Leisure Suit Larry: Magna Cum
Laude a fost interzis in Australia, in
mare parte datorita titlului care face
trimitere la indeletniciri nu tocmai
ortodoxe. Aceasta o spune Biroul
Pentru Clasificarea Filmelor si a
Literaturii (OFLC) din Australia, care a
hotdrat ca jocul intrd in categoria
titlurilor RC (Refused Classification),
decizia fiind valabila pentru intreg
cuprinsul tarii. Aceastd etichetare a
jocurilor video se aplicd numai in cazul
titlurilor care depasesc ratingul MA
(+15), acestea fiind jocurile in care
predomind, printre altele, limbajul
licentios, scenele de violentd, scenele
de sex si multe, multe alte asemenea
grozavii. Cu toate acestea, dacd stam sa
ne gandim ca aceeasi clasificare a fost
acordata si altor titluri de-a lungul
timpului, acestea vazand insa pana la
urmd rafturile magazinelor (Grand Theft
Auto: Vice City, ShellShock: Nam ‘67 si
alte jocuri din seria Leisure Suit sunt
cele mai elocvente exemple), nu se
poate afirma cu certitudine ca decizia
va ramane definitiva. Aceasta, aldturi de
faptul ca jocul inca mai figureaza in lista
de pe site-ul australian al distribuito-
rului VU Games, face ca situatia sa fie
cu atat mai confuza. Oricum, cert este
ca noi, astia de la LEVEL, asteptam cu o
nerdbdare nedisimulatd aparitia jocului.

Pand atunci insd, nu ne ramane decat
sad va tinem la curent cu noi detalii
despre obstacolele pe care le intampina
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude in
incercarea sa de a penetra piata austra-
liand, dar mai presus de toate cu infor-
matii proaspete referitoare la evolutia
jocului pe plan mondial. Sa fiti iubiti.

" KiIVIO

Swootwaler
i

-
]

‘ UN NOU JOC FINAL FANTASY Vi

Deloc surprinzator, Square-Enix a anuntat un nou joc Final
Fantasy VI, si anume Dirge of Cerberus. De ce spun cd nu este
deloc surprinzator? Pentru ca jocul pica chiar bine, avand in
vedere ca cei de la Square se pregdtesc sa lanseze filmul Final

Fantasy VII: Advent Children. Povestea jocului va avea loc la un

an dupa Advent Children, personajul principal va fi de data asta

Vincent Valentine, iar jocul va putea fi ,gustat” mai intai de

japonezi, prin ianuarie 2005.

www.level.ro
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Valve vs. VU Ga

Batdlia de pe frontul legii dintre
Valve si Vivendi Universal, ce dureaza
inca din 2002, cand Valve a dat in
judecata Sierra (divizie a VU -Games),
capata noi proportii. Creatorii lui Half=
Life au dat initial in judecata Sierra
deoarece distribuitorul a imprastiat
jocuri ce purtau semnatura celor de la
Valve prin Internet Cafe-urile din Statele
Unite si din toata lumea, cei de la Valve
sustinand ca astfel le-au fost incailcate
flagrant drepturile de autor. Vivendi nu
s-a lasat mai prejos, raspunzand tot cu
un proces, afirmand cd cei de la Valve
nu i-au informat pe indelete despre
planurile lor referitoare la distributia
online a jocurilor. De asemenea,
Vivendi mai doreste ca Valve sa-si
onoreze partea de intelegere dintr-un
acord mai vechi si sa le cedeze
drepturile de distributie pentru tot ceea
ce urmeaza sa realizeze Valve in
continuare. Pe langa aceasta, ei mai
doresc sa li se atribuie si drepturile
exclusive asupra brandului Half-Life.
Diversele motiuni urmeaza sa se faca
auzite pe data de 8 octombrie, iai
procesul nu va incepe mai devreme de
martie 2005. Incd nu se stie cum vor
afecta toate acestea viitoarea lansare a
lui Half-Life 2, cel putin pentru o vieme
(desi, mai mult ca sigur, banii rezultati
din incasari le-ar prinde bine celor de la
Vivendi Universal Games). Sierra/NVUG a
mai afirmat recent ca decizia celor de la
Valve de a distribui jocul Half-Life 2 via
Steam incalca prevederile acordului de

. ...dar inainte de a va bucura, stati
' | sd aflati CAND. In cadrul ultimului

i raport despre rezultatele financiare ale
| companiei, cei de la Take2

| y &
| (distribuitorii jocului) au anuntat cd

GTA.BANANDHEABWNEQPEPG

distributie incheiat intre cele doua parti.
Se pare cd acestia au si cerut deja
ajutorul tribunalului pentru a
constrange Valve sa nu foloseasca
reteaua Steam ca mod de distributie.
Cand a fost intrebat daca Valve va
ramane la decizia de a pune Hali-Life 2
la dispozitia jucatorilor din intreaga
lume prin intermediul retelei Steam, in
ciuda deciziilor ce se vor lua pe 8
octombrie, Lombardi a raspuns: ,,Da”.
Bravo baiatu’! Asa te vrem!

= KiviO

Demo pe CD in cazul prezentei unuia

dintre aceste elemente

Imagini pe CD
pe CD-ul LEVEL,

Wallpaper pe CD simbolul va avea

varianta pentru PC va veni abia pe la
mijlocul anului viitor. Despre varianta
de Xbox inca nu se stie nimic. Va
aducem aminte ca varianta de PS2 ar
trebui lansatd pe 29 octombrie 2004.

culoarea neagra in
Film pe CD
caseta tehnica. Restul

Patch pe CD vor fi rogii.

MOD pe CD

CALL UI'-' CTHIJI.HIJ AMANA'T... ~

the Earth a suferit un infar... pardon, o ,micd amanare”.
Jocul care ar fi trebuit sa bage groaza in sufletele noastre
chinuite de atata asteptare nu se va mai lansa la sfarsitul
acestui an, ci tocmai in 2005. Mai exact, undeva in prima

 bine). Aaarrrrrghhhh!!!

octormbrie 2004

Ei, hai ca asta-i buna! Bethesda Softworks ne anuntd cu .
lacrimi in ochi cd horror-ul Call of Cthulhu: Dark Corners of |

parte a anului viitor (pana prin luna mai, daca am inteles eu |

, CARMACK SE LASA DE
NV MESERIE? i

Potrivit unui interviu publicat pe CNN, celebrul John

| Carmack a declarat ca se gandeste serios sa se retragd in

L wouldn't hazard to look too far
ahead”, a spus el. ,I'm definitely going to see through this

|| round of rendering work. | wouldn’t make any promises

! | beyond that.” Carmack a declarat ca dupa ce va termina lucrul

' | curand din ,activitate”.

| | la noul engine va dedica mai mult timp programului spatial pe

care il conduce, dar si familiei.

www.level.ro
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Tom Clancy’s Splinter

Cell: Chaos Theory

Sam Fisher sfideaza imposibilul
pentru a treia oara

9 e
\ Primul lucru care mi-a sarit in
> ochi cand am incercat sa aflu
mai multe detalii despre
m« Chaos Theory a fost numele
producatorului: Ubisoft
Montreal, in ale carui stu-
diouri a vazut lumina zilei
primul joc din seria Splinter
Cell. Continuarea acestuia,
Pandora Tomorrow, a fost rea-
lizata de catre echipa studioului
Ubisoft din Shanghai (mai putin
multiplayer-ul, de care s-au ocupat
canadienii). Daca Splinter Cell ne-a
oferit o portie consistenta de actiune,
insa i-a lipsit o poveste solida, situatia
avea sa se schimbe oarecum in Splinter
Cell: Pandora Tomorrow, a carui po-
veste a dat dovada de mai multa matu-
ritate si ne-a oferit un multiplayer de
zile mari. Cu Splinter Cell: Chaos
Theory insd, cei de la Ubisoft sunt ferm
hotarati sa ne demonstreze ca e loc de
mai bine si au considerat ¢a singurii in
stare sd rupa gura targului nu pot fi altii
decat cei care au pus bazele celebrei
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Suntem in anul 2008.
Guvernul japonez infiin-
feaza o noud agentie mi-
litard pentru a face fata
celor mai noi amenintari
tehnologice. insd Coreea
; / de Nord si China nu vad
cu ochi buni decizia
japonezilor, sustinand sus si
' tare cd aceasta constituie o
incalcare a Dreptului
International si a
Constitutiei Japoneze
Postbelice. Directorul
proaspdt infiintatei
agentii este insa de alta
parere si hotaraste sa
lanseze fara stirea

— \szw 2004
{

nimdnui atacuri informatice asupra
Japoniei, dand apoi vina pe guvernul
nord coreean. De ce si-ar ataca idiotul
propria tard, nimeni nu stie. Cel putin nu
inca. Cert esle ca tocmai in acest mo-
ment intrd in scend Statele Unite ale
Americii care, conform prevederilor
Articolului 9 din Constitutia Japoneza
Postbelicd, au obligatia sa intervina.
Drept urmare, este randul americanilor
sa fie atacati, iar Coreea de Nord,
neavand altceva mai bun de facut decat
sa toarne gaz pe foc, ia ,inteleapta”
decizie de a invada Coreea de Sud. In
aceste conditii, America, al carei Sistem
National de Aparare este penetrat, nu are
decat o singura solutie: si-l cheme pe
Sam Fisher din binemeritata vacanta
pentru a-i incredinta o noud misiune. Si
uite asa, pentru a treia oara, super-
agentul va avea dificila sarcina sa salve-
ze lumea capitalista si nu numai de oro-
rile unui rdzboi ce amenintd sa cuprinda
intreaga planeta. lar pentru a-si duce
misiunea la bun sfarsit, Sam va fi nevoit
si se infiltreze adanc in teritoriul inamic si
sa destrame alianta dintre un amiral
japonez, un hacker cu ,bube” pe creier si
capul unei importante companii para-
militare internationale. Nimic mai simplu!

www.level.ro



sSerious” Sam v3.0

Grafica este cea careia i s-au adus
cele mai multe imbunatatiri, Ubisoft
promitand sa ne delecteze ochisorii cu
efecte vizuale nemaivizute pana acum
intr-un joc din serie. Cateva dintre ele
sunt scenele care din punct de vedere
vizual sunt foarte apropiate de foto-rea-
lism si efectele precum iluminarea
dinamica si shading. Starea vremii va fi
redatd cu extrem de mare acuratete;
picaturile de ploaie vor forma clabuci la
impactul cu apa din balti si vor face ca
oamenii sa pard uzi leoarca, efectul
realizandu-se prin schimbarea texturilor
de pe obiecte si personaje. Ploaia va
afecta si garzile inamice, care se vor
grabi sa caute adapost, de unde vor
scoate din cand in cand manutele
pentru a vedea daca mai picura. Astfel
ii va fi mult mai usor lui Sam sa-i
ocoleasca sau sa se strecoare

nestingherit in spatele lor pentru a-i
scoate definitiv din circuit. Revenind la

L

Sefu

’! Am o presimtire...

grafica, trebuie sa mentionez ca fiecare
personaj arata extrem de realist si
detaliat, mai ales Sam Fisher, caruia i
s-a acordat o foarte mare atentie.
Interactiunea cu mediul inconjurator a
fost dusa la un nou nivel, acesta fiind
complet interactiv, oferindu-i lui Sam o
mai mare libertate de miscare si
posibilitatea de a-si duce misiunea la
indeplinire in moduri diferite. n

Tocmai iesise
din tura...

T .

Bag eu cutitu-n tine!

sprijinul rejucabilitatii vin si obiectivele
secundare, pe care Sam poate alege sd
nu le duca la indeplinire si care se
gdsesc de-a lungul intregii campanii
solo. iImbunatatiri substantiale s-au adus
si engine-ului fizic. Chaos Theory
foloseste in acest sens animatia
RagDoll, care va aduce un plus de rea-
lism miscarilor personajelor, in special
inamicilor care vor muri intr-un mod
cat se poate de spectaculos si veridic.
Pentru a atrage inamicii in capcand,
Sam nu mai trebuie neaparat sa fluiere
pentru a le atrage atentia. De exemplu,
eroul nostru poate sd porneasca o
instalatie de stropit iarba si sa astepte
bine-mersi sa-si facd aparitia vreun
gardian mai curios din fire sosit sa
investigheze circumstantele dubioase in
care a pornit tasnitoarea. Ca sa il
elimine in liniste, Sam poate folosi
acum un cutit pentru a-i lua piuitul sau
sd-i suceasca gatul dintr-o miscare.
Alaturi de raza electrostatica cu ajutorul

Sub clar de luna

careia pot fi scoase din functiune
aparatele electrocasnice si performantul
binoclu pentru vedere pe timp de
noapte, cutitul este, fard indoiala, cea
mai importanta aditie la deja bogata
colectie de gadget-uri, deoarece va
putea fi folosit cu succes si pentru a
interactiona cu mediul inconjurdtor.
Mai merita mentionatd in aceasta
categorie prezenta unui dispozitiv optic
cu ajutorul cdruia poate fi detectatd
prezenta radiatiilor termice din spatele

PrevieVV | LEVEL

unei usi pentru a afla daca se gaseste
cineva de partea cealaltd. Pe langa arma
de asalt multifunctionala experimentala
(,batrana” SC20K) de care nu se
desparte aproape niciodatd, super-
spionul are acum la dispozitie si un
shotgun, arma ce-i va fi extrem de utila
la spulberarea inamicilor aflati in
imediata apropiere. Unde mai pui cd
peste noapte acesta a devenit
ambidextru, astfel fiindu-i mult mai usor
sa foloseasca oricare din maini pentru a
tine arma, in functie de situatie.

in seara asta vei invata sa zbori

Repertoriul de acrobatii s-a imbogdtit si
el cu o serie de miscari noi: Sam poate
sta acum agdtat cu picioarele de o teava
lasandu-l pe inamic sa treacd, pentru ca
in clipa urmdtoare, cand acesta ajunge
sub el, sa se aplece si sa-l stranga
frumos de gat.

in ograda vecinului

De aceasta datd, Samy nu se mai
bazeaza exclusiv pe informatiile oferite
de PDA-ul din dotare, ci mai degraba
pe cele adunate direct de pe campul de
lupta. De exemplu, dacd un gardian
scapd cateva monede pe jos, acesta va
incepe, in clipa in care se va apleca sa
le adune, sd-si dea cu pdrerea despre
cele mai recente evolutii ale bursei.
Zgomotele suspecte vor alerta imediat
gardienii care se vor grabi sa
investigheze de unde provin. Cu toate
acestea, Sam poate folosi nivelul ridicat
de zgomot dintr-o anumitd zond in
avantajul sdu pentru a se deplasa
nestingherit, fie topdind de colo-colo,
fie alergand ca un bezmetic fara a-si
mai face griji ca poate fi auzit de
urechile inamicului. In acest sens poate
folosi si 0 noud smecherie, Sound
Masking-ul, cu ajutorul careia poate
distrage atentia inamicilor intr-o
anumitd directie.
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Tu esti ma Gogule?
 Unde-s doi, puterea creste

Daca multiplayer-ul din Pandora
Tomorrow este nemaipomenit, cel din
Chaos Theory este cu adevarat impre-
sionant! Noutatea principald a seriei o
constituie misiunile co-op, in care doi
jucdtori vor avea posibilitatea sa lucreze
cot la cot pe parcursul a citorva ore pentru
a duce la capat o serie de misiuni. Munca
in echipa este, in acest caz, esentiala. De
exemplu, vor exista ziduri foarte inalte pe
care, pentru a le escalada, va fi nevoie de
un al doilea membru al echipei. Acesta va
trebui sd se aseze la baza zidului pentru
a-si impinge coechipierul in sus ca sd

- ajunga cu mainile la marginea zidului. De
asemenea, vor exista momente in care
unul dintre membrii echipei va trebui sa il
ghideze pe cel de-al doilea cu ajutorul”
camerei sau sd-| find de un picior in timp
ce atarnd printr-o deschizatura din tavan.

. Nu va mai fiun

Hai sd-ti spun ceva la ureche

Ca tabloul sa fie complet, multiplayer-ul
din Chaos Theory va veni si cu suport
pentru comunicare vocald intre jucdtori.

Craciun Fericit!

Initial Ubisoft hotirase sa lanseze
jocul in preajma sarbatorilor de iarré;
in variante pentru PC, Xbox si N-Gage~
Jnefericilii” posesori ai unei con;?
sau GC urmand sd astepte pﬁl},a' A pritha
parte a anului viitor. Din pacaté distribu- |
itorul a revenit asupra deciziéi, declarand
cd este in interesul tuturor ca jocul sa fie /
disponibil pentru toate platformele in i
acelasi timp. Mai exact, in luna martie a
anului 2005. De potentialul jocului &
rimane, asadar, sa ne convingem peste
ceva mai mult timp, insd cu siguranta -
Chaos Theory nu va dezamagi.

Gen Action
. Producitor  Ubisoft
/ Distribui!pr Ubisoft

Procesor E/A
W Memorie N/A
Accelerare 3D Da

s Mﬁulliplayei" Da

Data aparitiei:'h‘\'ziﬁiémzbd e
ON-LINE
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Unjocdatdracului

Daca ar fi sa-i ludm in serios, baietii de
la Monolith au creat conceptul F.E.A.R.
candva prin 1998 si, mandri nevoie ma-
re de noua gaselnitd, s-au apucat sa-|
transforme in joc. Si au muncit ei plini
de entuziasm si ar fi facut treabd buna
dacd nu isi baga Necuratul coada si dis-
cursul in cadru. Ametiti de promisiu-
nile, dar mai ales de mirosul de copite
nespalate al lui Scaraotchi, bietilor mu-
ritori le-a intrat in cap ideea ca ,schim-
barea face bine”. Asa cd s-au apucat sa
schimbe. Au schimbat o arma pe ici, o
textura pe colo, starea de luciditate pe
aia de ebrietate pe dincolo... Contrar
oricdror asteptari, produsul final a iesit
chiar frumusel, doar ca avea un singur
defect. Se numea ,,No One Lives
Forever”, pe scurt, NOLF.

Dacé-i F.E.A.R.,
pai NOLF sa fie:

... si-a zis Monolith cand a vazut ca
a facut-o complet de oaie. Si cum primul
NOLF a avut si niscaiva succes, i-a trantit
mandra continuare, si aiba sufletul
jucdtorului o bucurie si tastatura un
motiv de iesit la pensie. Dupd o vreme,
un suflet milos si-a adus aminte si de
urgisitul F.E.A.R., |-a scos din sertar, |-a
scuturat de praf , l-a mangaiat pe crestet
si i-a dat un sut in productie. Cel putin
asta a fost varianta oficiala care circula
prin compania in cauza. Oricum, dupa
toatd istoria asta, n-as fi surprins s3 aflu
cd F.E.A.R.-ul aflat acum in lucru era de
fapt NOLF 3, pe care baietii au vrut sa-|
schimbe pe ici, pe colo...

intr-o noapte intunecoasa...

... incerci sa te strecori nedetectat
in interiorul companiei Armacham.
Miza e mare: clidirea colciie de tero-

risti, ostaticii sunt importanti, asta ca sa
nu mai vorbim de echipa Delta Force
trimisd cu putin timp Tnainte si care nu
mai rdspunde. Unde or fi? induntru,
tabloul e infiorator: peretii sunt plini de
sange si bucati din ceea ce par a fi tru-

Vin'’ la taica sa te pupe!

puri umane orneaza pardoseala. Si
nicdieri nu e nici o urmd de glont. O
camera de supraveghere rezolva mis-
terul: soldatii au fost macelariti de o
forta invizibild, necunoscuta. Radioul
tdu o ia razna, lumina palpaie si dintr-un

colt apare o copila care... brrr! imi pare
rdu, nu mai pot continua. Mi-e prea
F.RICA.

Sitotusi,cee
F.R.LC.A. asta?

F.E.A.R. se vrea a fi un FPS nervos
si morbid, altoit pe-o serioasa radacina
de survival horror. Combinatia este usor
de ghicit din titlu, dar cum bdietii de la
Monolith vor si fie mai cu mot ca altii,
s-au gandit ca n-ar fi rau sa aiba si o
justificare mai putin puerild pentru
T.E.A.M.A. asta. Asa incat F.E.A.R. a
devenit prescurtarea pentru First En-
counter Assault and Recon, adici o
unitate de elitd, secretd cat incape in
scenariul jocului, destinata lichidarii
oricaror drdcovenii paranormale. Pe
scurt, niste insi supdrati pe viata, pe
Poltergeist si pe vrajitoarea Tricicleta
(regina magiei albe). Alaturi de supa-
rarea deja mentionatd, fiecare membru
al echipei este dotat cu diverse capa-
citdti neortodoxe, fiecare cu importanta
sa in decursul actiunii. De exemplu,
Sun-Kwon, lunetist de meserie, are au-
zul la fel de fin ca al unui caine. Avan-
tajul este zdravan in cazul unei infil-
trari, dar ce te faci cand mergi cu amicii
la o rockoteca? Ifi pui vata in urechi?
Un alt membru demn de dosarele X este
si Holiday, experta in demolari, care are
vedenii. Nu, nu din alea care implica
oameni amabili in halate albe. Miss
Holiday prevede anumite evenimente
prin simpla atingere a unor obiecte. Mai

M-a parasit... Sunt distrus!



scapi de-o ambuscadd, mai avansezi in
misiune, pe scurt, fata asta e o mina de
aur. Oare subiectele de la bacalaureat
le-o sti?

Copiii fac lucruri trasnite

,Buna ziua. Numele meu este Polly
Poltergeist. imi plac florile, catelusii si
masacrarea adultilor cu ajutorul pute-
rilor malefice care ma posedd.” Cam
asa suna o scrisoare de intentie venita
pe adresa Monolith, chiar inainte sa
intre F.E.A.R. in productie. Textul a pro-
dus o oarece impresie in companie;
drept urmare, ne-am pricopsit in joc cu
o fdtucd zdpdcitd, care merge pe tavan,
bantuie companii respectabile si rupe
tot in calea sa pe baza de lucrdtura
diavoleasca. Piei drace! $i cum regula
de aur zice sa nu scapi minora singurd
la carnaj ca incepe sa-i placa, Monolith
a trecut la o vasta operatiune de tencuit
nivelurile cu fel de fel de dragaldsenii.
Prima care mi-a atras atentia (si varul
din camera) a fost o jivind care se inte-
greaza perfect intr-un perete (asta sigur
n-a avut-nuci in arborele genealogic).
Lipita de orice forma de zid, dihania
devine invizibild, te asteapta sa treci si
apoi iti arde o palma prieteneasca peste
ceafd. Un alt individ dubios e nitel cani-
bal. Vineri asta al nostru isi interogheaza
victimele ,gustand” din carnea lor. Adica
ia 0 imbucitura din cetdtean, trage un
»burp!” plin de masculinitate si gata,
informatia e disponibild. Acum, ma intreb
eu, dacd victima e mancata in timp ce
fuge, asta se cheama ci e fast-food?

Dupi cate au fost insirate aici, sigur
ti s-a facut pofta de niticd actiune tinere
inconstient. Stai linistit, o sa fie destula.
Si cum nu e frumos sa pleci cu mana
goald, ai de partea ta un arsenal bogat si
variat, ca doar esti omul de actiune al
echipei F.E.A.R. si personajul principal
intr-un FPS care se respectd. Produca-
torii promit arme potente si futuriste,
numai bune de gaurit inamicii si textu-
rile. Si nu doar atat. Monolith are simtul
umorului si promite cd inamicii nu vor
fi luati doar la ochi, ci si la suturi. Mai
mult, intentia expresa a producatorilor
este sd includa intreg corpul persona-
jului in joc, sd vada bine jucdtorul cum
mdtura vreun monstru camera cu el.
Adica si batut, si vazut, si cu banii luati.

Plecat-am patru din Vaslui

Lucratura
diaveleasca de
care zieeam

Arata ingrozitor?

Pentru cd tot vrea sa ne vare frica in
oase si jocul in lista de prioritdti, Mono-
lith a invocat si un engine grafic fioros,
bun sd stoarca toatd vlaga din ceea ce
ofera DirectX9. imprejurimile mustesc
de detalii, dinamic lighting-ul bantuie
in nesimtire fiecare nivel, ce mai, arata
infiorator de bine. In definitiv, pozele

» vorbesc de la sine. Preferi sd-l joci cu

ochii inchisi? Degeaba. Nici sunetul nu
a fost uitat, si, dupa parerea mea, aici isi
aratd producitorii adevirata parsivenie.
Fiecare pas pe care il faci este acompa-
niat de zgomotul propriei respiratii, de
bataile inimii (care variazd, in functie
de apdsarea care domneste in jur) si de
urletele pitoresti ale cui s-o intampla
sa-ti iasd in cale. Cand iti iese in cale?
Pdi cand o fi gata, adica pe la inceputul
lui martie 2005. Asa, sa fie de martisor.

B Jack the Ripper

Titlu F.EA.R.
Gen FPS
Producator Monolith

Productions, Inc.
Vivendi Universal

Distribuitor

Procesor N/A
Memorie N/A
Accelerare 3D Da
Multiplayer N/A
Data aparitiei martie 2005
ON-LINE N/A




infruntat curajoasa

stabilit in intunericul

ROM-urilor celor 500.000

mai sus, urmand sa-si fluture far

nurii in fata acestora. Acum, la mai

de un an dupd toatd tarasenia asta,
Rayne isi ascute din nou coltii si isi
umila de zor nurii cu silicon, gata sa
aterizeze cu mare tam-tam in paginile
revistei Playboy, intr-o banda desenata,
pe marele ecran (intr-o pelicula filmata
chiar in Romania) si pe monitoarele
noastre in calduri (serios, dupd o vreme,
chiar mi se-ncinge monitorul).

vampirilor oca;
la grétar in toiul zi
faptul ca fumul are e




i pe romaneste, chiorare-n orizg
aptea), Bloodrage (modul ,fur
exele (bullet-time-ul).

Vampirii vechi si noi
[sau ,,Ce naste din va
sange suge”)

Producatorii par ¢a vor si $ce
ceva demn de a ne suge zilele
(de fapt, sunt vreo 12-15 ore, da
gand sd introduca un  si astea daca-s trdite intens), asa
in care ne vor fi lucrat serios pe la designul de ni
iscarile disponibile, acum jucatorul putind sa expla
ila a butonului de ceva mai neingradit imprejurimi
iscdri, Rayne se catarandu-se pe ziduri, sarind px
‘adversari la umbra a cladirilor sau balansiandu-se dm-._ ;
stalp, spre deosebire de liniaritate
oarecum plictisitoare a primuluij
Engine-ul grafic pare cd a ocy
buna bucata de timp producatori
pentru a sustine imbundtatirile
mentlonate mai sus (in speual vic le

a placere sd

iva 3rd

frumos, nu? Ei
piile antagonic
urat, asa si aici este
~se-ntampld sa ramai
coci si continui sa tragi
sd-i ciuguleasca din vial:
totusi la parti mai bune i
sistemul de arme, daca tu
‘experienta cu o armd, aceasta
pgrad-a in una cu putere de
mai mare. Printre armele ran
rimul joc se numara lamele
oare de decapitari) si harpol
lositor cand dai de inamic
u-i poti omori de nici o cul
acesta putand sa le ardti pol
mul cdtre vreun tocdtor de
Cum inamicii e tare mu
sunati, ne-au mai fost aru
niscaiva puteri speciale: A
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Richard Burns Rally

Sa fie acesta simulatorul suprem?

La prima ocheads, Richard Burns Rally
se vrea a fi cea mai realista experientd
intre si pe patru roti pe care am trait-o
vreodata de la Colin McRae ncoace,
gradul ridicat de realism pdrand a fi,
daca e sd ne ludm dupd ce spune pro-
ducatorul, cel mai intemeiat motiv pen-
tru care l-am achizitiona. Insusi viteazul
Sir Richard cel lute, campionul mondial
din 2001, s-a jurat cu mana pe inima ca
tocmai aceasta este principala diferentd
dintre jocul lui si tentativele lui nenea
Colin. S-i moara motorul daci nu,
manca-ne-ar bujiile! Si uite asa se face
€&, naivi cum suntem, l-am crezut pe
cuvant si am cumpdrat jocul de la pri-
ma tarabd virtuald care ne-a iesit in cale
(yeah, right!). Daca ne-au vandut gogosi
sau nu, urmeazd sa aflati din cele ce
urmeaza.

Muscand asfalt, paduri
cutreieram

Marele avantaj fata de versiunea de
PS2, testata pentru voi de Rzarechta al
nostru in numdrul trecut, e ca avem

folosim frana de mana, la ce e buna
frana de picior, ce sunt alea derapaje
controlate si de ce nu vom calca prea
des pedala de acceleratie. Trebuie sa v
avertizez ca jocul este foarte dificil,
incepatorii avand mult de furcd

Un elev perseverent

parte de timpi de incarcare mai
mici. Al doilea mare avantaj este
controlul din tastaturd, care mie mi
s-a parut din totdeauna superior
controlerului de PS2 (sd nu uitdm ca
vorbim despre un simulator).
Acestea fiind spuse, sd revenim la
oile noastre. insa inainte de a afla
ce surprize ne rezerva raliul
propriu-zis, trebuie neapdrat sa tre-
cem prin scoala de pilotaj a lui Richard
Burns, care ne va invata cand si cum sa

20 = octombrie 2004

pand sa-i dea de cap. Chiar eu am
facut marea greseala sa sar peste
scoala si sa md arunc cu capul
inainte in campionat, reusind astfel
sa-mi decorez parbrizul cu vreo
patru gurd-casca incd din primul
viraj. Au urmat apoi primii copaci,
prima prapastie, primul stalp, iar
lista poate continua. Resemnat, m-

lar m-a prins ploaia!

mi-a lipsit. Important e cd nu puteam
incepe linistit campionatul, fara sa am
grija primului cameraman care-mi va
iesi in cale. Tnsd cu prima cursa avea si
vind si primul soc. Dupd atatea ore de
scoald ai crede ca nimeni si nimic nu-i
mai poate sta in cale... Aiurea! Copacii
erau tot acolo, curiosii de pe margine
inca mai cdscau gura, iar din cand in
cand, in fata masinii imi sdrea cate un
fotograf sinucigas, pe care reuseam sa-|
evit numai in ultima clipa cu pretul unei
iesiri in decor. Obisnuit cu controlul
masinii din Colin McRae 4, am incercat
sa mentin acul kilometrajului undeva pe
la 150 km/h si sa folosesc cat mai

Un drum de tara

am inscris la scoald... Pe care, ca si fiu
sincer, nu am absolvit-o, dar nici mult

mult frina de mana in viraje. N-a
tinut smecheria, pentru cd in RBR
am atins extrem de rar viteza
maximd, iar cand am reusit, de cele
mai multe ori m-am ales cu
rostogoliri spectaculoase si cu
masina facutd praf. Astfel am
invdtat pe propria piele ca ceea ce
conteazd cu adevdrat aici nu este
viteza excesivd, ci cat de bine pot
folosi derapajele controlate, cum si
mai ales cand trebuie sa franez
pentru a nu ma trezi cu rotile
blocate. De asemenea, este extrem
de important ca masina sa nu se abatd
de la drum, pentru cd veti fi loviti, la fel

wwwlevel.ro



Un derapaj controlat

cum am patit si eu, de un nou soc.
Realismul pe care producatorul |-a
laudat atat de mult inainte de lansarea
jocului este departe de ceea ce se
preconiza a fi punctul forte la Richard
Burns Rally, acesta nereusind sa-|
detroneze, din acest punct de vedere,
pe ,batranul” CMR4. La cel mai mic
hop, chiar si la 40 km/h, masina scapa
de sub control pentru ca in clipa
urmatoare sd execute, inainte de a
atinge solul, spectaculoase si lungi
acrobatii aeriene, iar la ,fantastica” vi-
teza de 50 km/h se poate intepeni
intr-un copacel de grosimea unui bat.
Cu toate acestea, cu putina rabdare si
perseverenta, jocul poate fi o experienta
destul de placuta. Chiar si eu am pier-
dut la inceput o groaza de timp prin
santuri sau distrugand gardurile de lemn
de pe marginea drumului, insd, cu tim-

Spre Poiana Brasov

pul, am invatat sa evit bustenii care imi
reduceau drastic din viteza in timp ce
se adunau tacticosi, unul cate unul, sub
masina deja pe jumatate distrusa. Ade-
vdrata provocare nu o constituie (asa
cum am fost tentat sa cred initial) lupta
pentru titlul suprem, ci lupta directa
impotriva marelui Burns pe parcursul a
catorva etape din cadrul Richard Burns
Challenge. Va recomand ca inainte sa
acceptati provocarea campionului sa
terminati mdcar prima jumatate a cam-,
pionatului. Nu de alta, dar fird un dram
de experienta va va fi extrem de difi¢
53 bateti timpii campionului cand

conduceti ca un pensionar de fricd sa
nu aterizati in cine stie ce rapa, pier-
zand astfel si cea mai mica sansa de a-l

ajunge din urma. Eu n-am reusit... inca.

Pe coclauri

Bolidul pe care |-am ales pentru a
castiga primul titlu mondial din cariera
a fost un Subaru Impreza 2003, aceeasi

RevieW

si trei feluri de damage: Off, Safe si Re-
alistic. Pe ultimul il recomand doar
maniacilor, pentru simplul motiv ca la
prima ciocnire frontald cu un zid sau
copac motorul va inceta sa mai
functioneze. De tot. Fiecare dintre etape
(care se desfdsoara in Marea Britanie,
Japonia, Finlanda, SUA, Franta, Aus-
tralia) ne intampind cu un alt fel de
clima, iar traseele sunt bine realizate,

jucdrie cu care isi face de cap Richard
Burns in viata competitionald, desi pu-
team la fel de bine sa aleg intre Mitsu-
bishi Lancer si Toyota Corolla, restul
masinilor (Hyundai Accent, Peugeot
206, Subaru Impreza 2000, Citroen
Xsara si MG ZR Super100) nefiind dis-
ponibile de la bun inceput. Ele sunt
incredibil de manevrabile, se comporta
realist in timpul cursei si raspund cu
promptitudine comenzilor. Din punct
de vedere vizual, fiecare dintre
masini este deosebit de bine
realizata, iar distrugerile pe
care acestea le sufera in
momentul impactului
sunt suficient de real-
ist simulate. Jocul

va da posibilitatea

sd alegeti intre trei
niveluri de dificultate

L

=
=

America. O fard pustie?

grafica apropiindu-se destul de mult, in
acest sens, de foto-realism. La o privire
mai atentd constatam, totusi, ca situatia
din teren e putin diferitd, cel mai bine

dandu-ne seama cand privim cu atentie s
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in inima Australiei

= copacii care nu sunt altceva decat o
mare colectie bit-map-uri. Partea buna
este ca in timpul cursei nu veti baga de
seama acest lucru, grafica fiind unul
dintre punctele forte ale jocului, chiar
daci pe alocuri nu reuseste sa im-
presioneze. Despre sunet nu putem
spune mare lucru, decat cd este decent.
Singura chestie pe care am gdsit-o de-
ranjanta a fost vocea stridentd a co-pilo-
tului care-mi zbiera intruna in urechi
cum si pe ce parte sd iau curba. Partea
buna e ca va puteti foarte bine lipsi de
el reducandu-i din volum, in ajutorul
vostru venind si multimea de indica-

toare prezente de-a lungul traseelor. Si
uite asa am ajuns la partea care pe mine
md intereseaza cel mai mult. Mai bine

spus ,m-a interesat”, deoarece este
incredibil ca un joc cu asemenea
pretentii cum este Richard Burns Rally
nu poate fi jucat in LAN sau pe Internet!
Tot ceea ce aveli de ficut este sa va
luptati, de-a lungul mai multor etape
sau al unui intreg raliu, cu timpii
realizati de maxim trei jucitori. De la
tastatura aceluiasi calculator,
bineinteles.

inci un derapaj controlat

]

Paduri cat vedeti cu ochii

Pentru cei puternici o )
Una peste alta, Richard Burns Rallf_,
nu este un joc riu. Jocul nu se adreseaza
insd gamerului de rand, care va fi descu-
rajat din start de doza de realism de care
va avea parte cel putin la nivelul de setare
a parametrilor masinii. Sunt atat de multe
chestii de reglat, incat pana si eu m-am
lasat pagubas, nestiind ce sa reglez si in
ce masura vor fi influentate performantele
masinii in urma ajustdrilor. Cu toate aces-
tea, este un joc pe care am ajuns s il
indragesc si il voi indragi in continuare.
Acestea fiind spuse, sunt curios ce ne vor
oferi Xpand Rally si Colin McRae 2005 in
asteptarea lui Richard Burns Rally 2.
= KIVIO
Titlu  Richard Burns Rally
Gen Simulator
Producitor SCi
Distribuitor SCi

Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05

P4 1.6 GHz
256 MB RAM
minimum 64 MB

Procesor

Memorie
Accelerare 3D
ON-LINE

www.richard
burnsrally.com

SeES XD

Grafica 9/10
Sunet B0~ 4
Gameplay 8/10
Multiplayer 7/10
Storyline N/A
Impresie  8/10 ~
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Beyond Divinity

Beyond the Hack and Slash

Nu stiu cum se face, dar o secetd crunta
a lovit Vesnicele Plaiuri ale Role-Play-
ing-ului, iar culturile de RPG au fost
compromise aproape in intregime. De
unde pand acum cativa ani RPG-urile
cresteau de nu se vedea fighterul calare
pe cal din ele, recolta de anul dsta a fost
slabuta. Prin experimente repetate, s-a
dovedit ca singura planta furajera pen-
tru gameri, care poa-
te creste si in condi-
tii neprielnice, este
H&S-ul. Vazand
acestea, geneticienii
angajati cu norma
intreagd de Socie-
tatea pe Actiune si
RPG Larian Sere au
pus-o de-un cross-
breed de zile mari,
I-au numit Divine
Divinity si i-au dat
putere sa prinda
raddcini pand si in
cea mai nedestele-
nitd minte. Si marele
CEO a vidzut cd noul
mutant se dezvolta
conform planului si
a aprobat continua-
rea experimentului.
Odata obtinuta, sa-
manta a fost plantatd, Beyond Divinity-ul
a crescut mare si frumos, iar
Departamentul de Contraspionaj al
brigazii DAPR (Doamne Apdrd-ne de
Piratii Romani) l-a protejat de privirile
pofticioase ale stolului de lacuste de
sorginte latind stropindu-l cu cel mai
puternic vlahocid cunoscut omului:
Starforce Mark I1l. Destul de tarziu,

... unde detinutii zace....

octombrie 2004

romanul ne-a dovedit cd o minune poate
dura maxim trei luni si a dat cu tifla
Starforce-ului. Dar asta e altd poveste.

Divinul nostru, carele esti la
beci...

Beyond Divinity continua povestea
din Divine Divinity, desi poate fi jucat

Modul nemtilor de a-si cere scuze...

fara grija si de neofiti. Dupa ce, timp de
cateva saptamani bune (ca mai trebuia
sa si mananc), m-am jucat prinselea cu
Raul si, culmea, am scdpat turma,
Larian mi-a luat jucdriile si m-a aruncat
din nou intr-o temnita. De data aceasta
nu am fost singurul defavorizat de
soartd. In aceeasi oald cu mine se afli si
un Deathknight ce nu s-a ridicat la inal-
timea asteptarilor Demonului Local
(TM). In urma unui proces lung si
dureros, impotriva vointei noastre, eu si
Deathknight-ul ne-am legat (sau, mai
bine zis, am fost legati) frati de cruce,
cum le sta bine voinicilor. Si pentru ca
solutia problemei noastre, printesa
(h)albd a magiei negre, locuieste la o
distanta convenabild (pentru ea) de
yhotelul de lux” in care am fost cazat,
trebuie sa raman frate cu Dracul pana
trec dungeon-ul. ,And beyond”, ca de

aia se numeste jocul Beyond Divinity.
Cred.

Si da-ne Lariane Beyondul
nostru cel de toate zilele (si
noptile, in week-end)

Odata pornit la drum, observ ca prin
tara lui Divinity Voda s-a schimbat ceva.
in primul rand, nu mai
sunt personajul 2D
din Divine Divinity, ci
un mandru fecioras
3D (parca eram mai
frumos nainte), tras
prin inel (se poate si
mai gras, ca m-a lasat
sa-mi aleg singur con-
stitutia). De teama ca
nu cumva sa fi intrat
in tara 3D-ului si sa
nu stiu, am aruncat o
privire imprejur si mi-a
venit inima la loc:
sunteti impresurati de
acelasi background
2D facut cu migala, pe
care il stiam si-l
admiram inca de pe
vremea lui tatane-sau,
Divine. Nu va spun
cum era deoarece a
spus-0 Locke Tnaintea mea. Dupd cativa
pasi, am bdgat de seama ca am alaturi
un ,sidekick” de care ma pot folosi cum
ma taie capul. Pot sa-| fac si magic user,
Merlin nu se supdrd. Ocazional, imi sar
in brate niste smecherii numite ,sum-
moning dolls” care, daca le mangai
tandru, dau nastere altor companioni
gata oricand sa se ia de guler cu oricine

La caaaaap de pooood...

www.levelro



Gogule, tu-l iei pe ila mare!

imi vrea raul. Cum o méana de ajutor nu
strica niciodata, tin sa multumesc
Larianului ca nu m-a ldsat sa infrunt
primejdia de unul singur si cd a imple-
mentat o optiune de pauza mai de
Doamne-ajuta (desi nu se ridica la nive-
lul celei din Baldur’s Gate 2).

inca de la inceput am observat ca
divizia de horticultori a lui Larian si-a
castigat cinstit painea altoind arborele de
skill-uri. Ca o noutate, nu mai pot aloca
puncte de skill cum, cat si, mai ales,
unde mi se nazare, insa, ajutat de o serie
de NPC-uri dispuse sd ma scoleasca
putin, am depdsit problema. Inca nu
m-am hotdrat daca perspectiva imi surade
sau nu, cert e cd o gdsesc interesanta
(ramasite ale Might and Magic-ului). Mai
discutabild este utilitatea unora dintre
skill-uri. Sau divizarea altora in prea
multe categorii. Oricum am lua-o, este
totusi o schimbare, zic eu, in bine.

O alta gaselnita demna de trecut pe
raboj ar fi asa numitele Battlefield-uri
(cate unul pentru fiecare dintre cele cinci
acte ale jocului), locatii unde casapul
din mine s-a dezlantuit. Fara a avea un
cuvant de spus in quest-ul principal,
campurile de batilie reprezinta un
refugiu pentru pasionatii de hack&slash
ca la carte, iar ca momeald au fost folo-
site cirezi intregi de monstri, tone de
experientd si vagoane de item-uri inte-
resante. Partea frumoasd e cd nu mi-au
fost date murd-n gurd, ci a trebuit sa lupt
pentru dreptul de a lupta mai mult.

in rest, lucrurile stau exact asa cum
le-a ldsat Divine. O lume in care Gar-
gantua s-ar fi simtit mic si neinsemnat, o
panoplie care l-ar fi ficut pe Conan sd se
apuce de gradindrit, quest-uri cu ghio-
tura, si asa mai departe (vezi articolul lui
Locke dintr-un numar mai vechi).

Si apara-ne pe noi, Doamne,
de Beyondul* Divinitatii

Si Larian a zis ,sa fie multe obiecte,
mici si mari, sd stea jucatorul juma’ de
zi sa beleasca ochii la ele”. Si asa a fost.
Larian a vazut cd e bine si a zis: E
bine!”. Si s-a bucurat. in a doua zi, a zis
Larian: ,5a fie un inventar in care sa-si
puna gamerul avutul. Si obiectele sa
stea claie peste gramada, sa nu-i priasca
averea, cd asta n-a dat banii pe joc”.
Obiectele au stat cuminti, asa cum au
fost puse. Adicd de-a valma. Dar inima
Larianului a fost inmuiata de rugaciu-
nile fierbinti purtate de aripile e-mail-
ului. ,Doamne, daca ne-ai dat un in-
ventar, pentru care-ti multumim, da-ne
si un Buton cd ni s-au stricat mausii tot
aranjand radicini in desagd”. Larian a
zis: ,O sa va trimit Beyond Divinity,
unde o s aveti un Buton care sa faca
treaba in locul vostru, putorilor”. Si zis
a ramas, caci BD a venit, dar butonul a
ramas undeva in mintea unui progra-
mator care probabil a fost accidentat de
0 masina in drum spre locul de munca.
Si asta nu a fost bine. Nici pentru pro-
gramator, nici pentru miile de gameri
care au luat-o razna cautand charmul in
inventarul cu fan. Primul pas (pe loc)
fiind ficut, i-au urmat altii. incet, pe
lista neajunsurilor s-a furisat neobser-
vata repetitivitatea Battlefield-urilor,
urmata indeaproape de control scare
ce, desi imbunatatit mult fata de Prima
Divinitate, are micile lui neajunsuri.

Din pdcate, la un moment dat a
cdrui pozitie pe axa timpului depinde in
totalitate de cel care tine mana pe maus,
se poate instaura plictiseala. Cauzele
sunt multiple si sunt generate in princi-
pal de componenta hacké&slash, de
catre dialogurile de un umor dubios
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Sad-mi sapi gropar batran ceva...

(desi unele replici sunt haioase) sau de
voice acting-ul la care si-au adus
aportul niste indivizi care nu prea au
multe in comun cu actoria. Noroc cu
muzica...

Amin!

JFericiti cei flimanzi de RPG-uri
cdci aceia se vor satura”, a grdit Larian
in faimoasa predicd de pe Muntele de
Reclama. Eu, ca un pdcdtos ce sunt, as
comenta cu jumdtate de gura, e drept,
pentru ca nu mai sunt lihnit de foame,
dar parcd ar mai fi intrat ceva. ,Ne e
stomacul gol, Lariane, si masa ce ne-ai
pregdtit aproape ne-a astamparat foa-
mea, dar data viitoare te-am ruga sa pui
putin mai multa carne”. in speranta ci
ruga-mi va fi ascultatd, ma duc sa mai
iau o imbuciturd de Beyond Divinity.
Pace!

B ciolLAN

* sau Behind-ul, nu mai tin minte.

Titlu Beyond Divinity
a3 Gen RPG
Producitor Larian Studios
Distribuitor Hi [;vciames et
~ Procesor Plll 1 GHz
Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D minimum 64 MB

ON-LINE

www.beyond
divinity.com

) MAGH WALLPAPER P PAICH o

Grafica 8/10

Sunet 8/10 ~ 4
Gameplay 8/10
Multiplayer N/A —
Storyline 8/10 ~
Impresie  8/10
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::I inca un joc inspirat de rizboiul din Vi-
etnam. Incd un joc in care vei vedea
lucrurile din perspectiva celor care nu
aveau ce cauta acolo. Vreau si eu sd joc
o datd cu vietnamezii, ca doar
americanii nu au luptat singuri acolo.
Ar putea fi mai mult decat un simplu
joc care, pe langd faptul ca nu aduce
nici o noutate importantd genului, mai
are si unele inconveniente pe care le
voi prezenta putin mai incolo. Consider
ca fiind invechita placa cu bravul soldat
american care, cu bune si rele, lupta
totusi pentru dreptate din simplul motiv
ca el este primul si ultimul samaritean.
Dar sa vedem cum std treaba cu jocul
propus de oamenii de la Eidos.

Invincibila Armada

Esti in Vietnam. Viata-i
grea, dusmanul este
peste tot. In timpul
misiunilor ar
trebui sa te simfi

Invazie vietnameza

in sigurantd alaturi de colegii de echipa,
creaturi cu trup de om si vieti
nenumadrate. Nimic nu ii poate rdpune.
Oricate gloante ar incasa, se ridica si
merg mai departe. Si nu, nu au veste
antiglont fabricate in Romania, este
doar spiritul lor de luptdtor care fi tine
in viatd. Invincibilitatea camarazilor nu
trebuie sd deranjeze pentru ca este
compensatd atat de incompetenta lor,
cat si de faptul ca in unele cazuri ai
impresia ca esti atacat de toata
populatia Vietnamului. in respectivele
momente, scopul nu este sa i cureti pe
toti, ca asa stai pana apare Rak ‘04.
Folosesti ceea ce ar trebui sa fie focul
de acoperire al echipei si rezolvi
sarcina pe care o primesti. Ca de fapt
nu prea te ajutd cu nimic in
majoritatea cazurilor nu ar fi o
problemd, mai multe tinte pentru
tine, dar cand vrei si tu sa
lucrezi curat si elegant si te
bucuri de una dintre
: situatiile in care poti sa
Vo sniperesti si tu ceva in
®  linistea noptii, baietii dau
buzna si incep sa
descarce anemic
incdrcatoare intregi.
Probabil ca ar fi fost
<\ indicata introducerea
% comunicrii cu echipa si
atunci lucrurile ar fi stat
altfel. Am fi luat noi
| deciziile legate de
abordarea
diferitelor

-!-':lﬁ":"-‘,

situatii, ca de exemplu cand si cum sa
atacam. Asta in limita posibilitatilor
oferite de hartile pe care jucam. Trist
este cd in general te plimbi practic
prin culoare exterioare limitate
destul de badaran. Mai peste tot
vei intalni bolovani, copaci sau
pante abrupte care nu-ti permit
sd deviezi cat de putin de la
destinul care iti e sortit.

La capitolul ar-
mament pot spune
ci stam bine. in
afard de armele specifice
partii americane, pe care le poti
alege din poligon, unde le poti
testa putin, mai sunt si cele
folosite de vietnamezi, majoritatea
de productie ruseascd. Acestea se
recupereaza de la cei care in
prealabil au cdzut victime inde-
mandrii tale. Prin arsenalul de care
dispune inamicul se gdsesc unele
arme destul de eficiente, RPD-ul fiind
una dintre ele. Asupra unora dintre’ .
vietnamezi mai gasesti si diferite
obiecte pe care apoi le valorifici
sa cumperi diverse lucruri de |
anume DEUCE care conduce o
afacere prin baza. De mentionat
un Rocket Pistol, care e foarte u
anumite situatii, si un permis, care ifi
permite s& pdrdsesti baza si sd Iezm:i“
0 mica vizitd unor domnisoare " -
vietnameze care fsi duc veacul f[a- s
vecinatate. in urma aventurilor tale. -
vei pastra intr-un album foto cateva
fotografii ca amintire, numai bune de
aratat nepotilor intre doud povestiri din
Vietnam.

Stealth !? Unde ?

Producatorii au promis ca in
ShellShock: Nam ‘67 va exista si o parte
de stealth. Au uitat s mentioneze cd va
fi stealth in conceptia lor. 5a joci stealth
respectiva misiune este aberant si lipsit
de sens. Vei fi indrumat, in locul de
unde incepe misiunea, sa eviti plaja
deoarece este periculoasa si, cu ajutorul
cutitului, sd o iei frumos prin jungla.
Plaja nu este nici pe departe un loc pe
care ar trebuie si-| eviti, din contra, e
chiar indicat sd alegi acest traseu. Ce



uitd el sa-ti spuna este ca
ai si un pistol cu
amortizor. Asta nu e
decisiv in desfasurarea
evenimentelor deoarece
oricum faci rost de o arma
mai buna de la
primul

vietnamez
pe care il
omori. Locul
care ar putea fi
considerat ca fiind
periculos este o mica
portiune de teren
minat. Aici nu s-au lasat
usor pacaliti si au pus
) mine si in apa. Dar se poate
revine inapoi pe plaja fix dupa
partea minatd. Mai mult,
~ inainte de a o lua pe cararea
ocolitoare, mai poti sa omori
foarte lejer si un grup de
inamici care se afld dupa zona
minata de care, normal, au
cunostinta si ei, astfel cd nu se vor
apropia de tine. Folosind zoom-ul,
_in cateva secunde ai eliberat zona
respectiva. Dupa aceea, mai ai putin

- de mers panad la destinatie. Pe parcurs,

in timp ce te bucuri de efectele benefice
ale aerosolului, mai tragi putin in unii si
altii care vor sa-fi intrerupa sedinta de
jogging, ajungi la punctul tintd, arunci
in aer niste barcute, te intorci si esti
recuperat de camaradul tau. Gata
misiunea. ShellShock: Nam ‘67 nu are
nici o treaba cu stealth-ul, este doar un
3rd Person View Shoter a carui calitate
lasa de dorit. Realismul lipseste si el.
Camarazii tai nu mor, iar tie ti se
regenereazd viata in anumite momente.
Macar in momentul in care ii iei la tinta
pe alti americani ar fi putut sa-ti dea
acolo un ,Mission failed” in locul
replicilor de genul ,Stop that”. Faptul ca

Ce a facut sa merite asa ceva?

nu poti trece de un copacel care iti
ajunge pana la genunchi sau de un mic
damb de pimant este de asemenea ab-
surd.

Pentruce ?

Jocul instaleazd 2,5 GB pe hard,
pentru 11 misiuni care se rezolva lejer
in cateva ore. Multiplayer nu are de nici
un fel (desi pe una, doua harti ar fi fost
interesant sa ai aceastd optiune) si nu e
exact jocul pe care sd-l joci si a doua
oard. Grafica nu te lasa fara suflare, iar
cu oferta existentd in momentul de fata
si cu titlurile care sunt ca si lansate nu
prea vad care sunt atuurile acestui joc.

B Rzarectha

Shelshock: Nam ‘67
Action

Titlu

Gen
Producator
Distribuitor
Ofertant

Guerrilla Games

Eidos Interactive

Best Distribution
Tel. 021-345.55.05

Plll 1GHz
256 MB RAM
minimum 32 MB

Procesor
Memorie
Accelerare 3D

ON-LINE www.shellshock
game.com

SEEC KD

Grafica 7/10
Sunet 7/10 ~ 4
Gameplay  6/10
Multiplayer N/A ~
Storyline  5/10 ~
Impresie 5/10 =
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Am fost in ‘Nlam, nepoate!

::- Nici nu s-au uscat bine petele de Agentr

Orange ca Vietnamul se agata de calcu-
latoarele noastre mai crancen ca gheri-
lele Vietcongului de gatul hipiotilor
luati cu arcanul la oastea Unchiului
Sam. Armata de titluri care incep sau se
termind cu Viet si se termind cu Cong
sau Nam creste ingrijorator de rapid si
incepe sa depdseascd numeric coman-
dourile celui de-al Doilea Rizboi Mon-
dial. Sa fie acesta un semn cd Hitler nu
mai e ,cool”, iar arianul blond cu ochi
albastri risca sa fie inlocuit de asiaticul
patruns de comunism pana in maduva
oaselor? Oricum am lua-o, un lucru este
sigur: razboiul din Vietnam incepe sd
prindd la micul si marele public.

in'68, pe cand
eram in ‘Nlam...

Si totusi, de ce este Conflict: Viet-
nam mai cu mot decat confratii sdi intru
maceldrit vietnamezi? SCI Games sustine
sus si tare ca scopul micului lor tribut
adus razboiului nu este de a preaslavi
puterea de foc a marelui redneck sau de
a prezenta binefacerile aduse de na-
palm poporului cultivator de orez, ci de
a infatisa in pur stil hollywoodian lupta
pentru supravietuire a patru nefericiti
prinsi in spatele liniilor inamice in urma
Ofensivei Tet. O gurd de aer proaspt,
as zice eu, intr-o lume in care soldatul
american ndscut in Kansas moare la Da
Nang pentru a elibera Hanoi-ul de co-
munismul adus direct din Moscova.

P? -..f‘
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Baieti finuti, cei de la SCI nu au vrut si
se amestece in oala lui ShellShock si,
drept urmare, partea nevazutd a razbo-
iului (minorele vietnameze tinute la loc
de cinste pe langd cazarme, hasisul tras
din teava Winchester-ului si heroina
distribuita contra cost de cdtre ,des-
curcaretii” de la CIA) este ldsata la vatra.

Izul de productie hollywoodiana
este puternic amplificat de biografiile
celor patru componenti ai plutonului
condus de tine prin jungla. Fiind un
mare amator al filmelor lui Oliver
Stone, mi-au sarit in ochi (nici nu era
greu de observat) similitudinile dintre
protagonistii jocului si cei patru ,grei”
din Platoon. Hoss este Barnes, un
redneck sadea cu hobby-uri cel putin
dubioase, Junior, un negru crescut in
ghetou, are in comun mai mult decat
numele cu tizul sdu din Platoon,
Ragman este copia fideld a lui Elias,
individul saritor si amabil jucat de
Wilhelm Dafoe, iar Cherry, bobocul,
imi aminteste de Taylor (Charlie Sheen),
mezinul trupei. Senzatia de ,inspired by
Platoon” mi-a fost accentuatd in mo-
mentul cand mi-a fost dat sa ascult la
radioul taberei ,White Rabbit”, melodie
prezenta pe coloana sonora a filmului
mai sus amintit.

in *68, la Da Nang,
eu si plutonul meu...

Pana acum, ar trebui sa fie clar:
avem patru oameni, controlati (pe rand)

de Manuitorul de Maus; ~ & 1.+
o jungld, aflatd in grija ;
bunului Dumnezeu; si
Vietcongul, tinut in fraie! -
de un Al cam cacdcios.

Pacat ca acelasi Al se
ocupa si de camarazii
tai. Stiu ca pe front
trebuie sa pazesti
spatele camarazilor
cu propria ta fatd p
inarmata panda-n dinti, \ s
dar de aici si pand la a-i \
dadaci ca pe niste copii de *
gradinita, este un drum tare ‘
lung si anevoios. Imagineaza-ti
cd trebuie sa stai cu un ochi in
permanenta fixat pe unul dintre
fratii tai de suferinta (in cel mai
bun caz) si sa preiei controlul in
caz de maxima urgentd. Si
urgentele dstea au prostul obicei
sd apara o datd la cateva minute.
Totusi, SCI a avut decenta sa
implementeze un ,modul de
comanda” suficient de comod
cat sd nu te facd sa vorbesti
urat de cele sfinte.

Un motiv pentru care
acest review (si nu cel de 4
ShellShock) este semnat
de mine este controlul
putintel mai umani-
zat. Delay-ul
mausului (o mica
LScdpare” care a
salvat viata multor
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vietnamezi in ShellShock) este aproape
imperceptibil si oferd o acuratete mult
mai ridicatd decat in cazul lui ShellShock.
Asta nu inseamna ca nu exista mici
scdpari ce tind sd creeze haos in mo-
mentele de maxima intensitate. Un
exemplu concludent
~ . :
| 'y este functia de ,in-
}/ ) ventory browsing”
‘4 care, in mod ciu-
dat, se lupta cu
! & ,squad browsing”
pentru a castiga
4 suprematia asupra
rotitei de scroll.
Destul de incomod
acest conflict, iar
mie mi s-a intamplat
de multe ori ca, in fo-
cul luptei, sa uit ca,
pentru a selecta o arma,
trebuie sd apas mica bucata
de plastic si de-abia dupa
aceea sa o rotesc cu sete. Si asa,
in loc sa pun mana (la propriu)
pe o grenadd, am pus mana (la
figurat) pe alt membru al echipei,
in timp ce omul ,uitat” de mine in
mijlocul unei gherile Vietcong o
incasa de mama focului.
insd amanuntul care m-a convins
cu adevarat sa las ShellShock-ul pe
mana sigurd a lui Rzarectha a
fost elementul RPG
implementat in Con-
flict: Vietnam. De-a
lungul celor paispre-

-
A

§  zece misiuni, ostasii
nostri primesc puncte
de experienta ce
pot fi investite
intr-una dintre
multiplele lor
abilitati ce le permit sa foloseasca mult
mai eficient M60-ul din dotare sau sd
nimereasca musca de pe caciula locote-
nentului vietnamez care doarme fara grija
intr-un buncdr situat convenabil la jumd-
tate de kilometru de luneta M40A1-lui. Si
daca tot am ajuns la arme, aici situatia
este cat se poate de roz, deoarece
arsenalul recreat in Conflict: Vietnam va
aduce un zambet de satisfactie pe buzele
oricdrui sudist obisnuit sa vaneze capri-
oare cu un M72 sau pitigoi cu M60-ul.

in‘68 jungla era jungla,
nu gradina Edenului

Oricat de mult mi-as fi dorit, Con-
flict: Vietnham nu este raiul pixelilor pe

e

Din umr, perlclul pandea. inarmat. Cu un RG.

pamant, iar daca suntefi genul de ga-
meri care merg la mare doar pentru a
vedea ce versiune de pixel shader a
folosit Dumnezeu cand a creat apele,
uitafi cd exista Conflict: Vietnam. Voi,
ceilalti, veti exclama ,la uite, individul
dsta are un Winchester in spate. Ce
fain...” si veti trece cu vederea lipsurile
de la capitolul grafica (desi sunt destu-
le). Nu am fost in jungld in viata mea,
dar va asigur ca Demiurgul a folosit
texturi mult mai detaliate si un engine
fizic mult mai avansat cand a hotarat cd
trebuie sa existe suprafete impadurite pe
lumea asta. Dar cum SCI nu a pozat in
+Allmighty Creator”, eu zic sa nu-i
ardem pe rug pentru rateurile date de
motorul lor grafic. Nu ne-au promis ,the
photorealistic jungle”, deci nu pot sa
spun ca am fost dezamagiti in vreun fel.
La fel stau lucrurile si cu sonoriza-
rea. Nimic iesit din comun (poate doar
~White Rabbit” si ,Paint it Black”...
cunoscatorii ,stie” la ce ma refer), insul-
tele aruncate de vietnamezi devin plic-
tisitoare prin repetitie, voice acting-ul
nu impresioneaza prin nimic, dar nici
nu deranjeaza, iar daca ai o ureche fina

Say ,,Cheese!!”

129" =8 . ~ |

si putere de concentrare, reusesti sa iti
dai seama daca Vietnamezul te vaneaza
cu un AK-47 sau cu un Tokarev.

in ’68, in Nlam, ne mai si distram

Ne-au zis cd va fi ,squad based 3rd
person shooter” si s-au tinut de cuvant.
Ni s-a promis o poveste putin diferita de
restul, asta am primit. Ati vrut Vietnam?
Luati Vietnam! Distrati-va! Si ne-am
distrat. Si am fi vrut sd ne distram si mai
multi, dar nu s-a putut (*o lacrima
curge*). Am vrut sd ne mai distram mai
mult. N-am putut nici asta, multumita
gradului mic de rejucabilitate. Am fi
vrut ca distractia sa fie putin mai in-
tensd. Bucuria ne-a fost umbrita de
micile probleme cu controlul. Si totusi
ne-am distrat! Nu atat de mult pe cat
am fi vrut sau pe cat s-ar fi putut, dar
ne-am distrat.

® cioLAN
Titlu Conflict: Vietham
Gen 3rd Person Shooter
Producator Pivotal Games
Distribuitor SCi Entertainment
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor PlIl 1 GHz
Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D minimum 64 MB

ON-LINE www.conflict.com
&
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Grafica 7/10

Sunet 7/10

Gameplay 7/10

Multiplayer N/A

Storyline  8/10

Impresie  8/10
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Gish!

Sus, pe deal, e-o0 smoala

Blasfemie! O fatuca plinuta, cu par
negru si codite se plimba pe strada
mana in mana cu o bila de smoalg,
manca-l-ar acoperisurile pe Gish dsta!
Preferintele in materie de parteneri ale
individei sunt de-a dreptul dubioase,
dar povestea de abia de aici incepe.
Regele Adancurilor, Puturosimea Sa,
Maharajahul Conductelor, Frica
Aurolacilor, EL desurubeaza un canal
cu sase gduri, din dla norocos, si o
rapeste subit, dar definitiv pe iubita
smoalei. De aici, un intreg razboi
sangeros e pe cale sa erupd. Smoala
prinde curaj, face ochi si jurd
razbunare. Canalele insd sunt adanci si
pline de primejdii. Va reusi oare Gish
sd-si salveze prietena sau Adancitura
Sa, Maretul Nevazut de sub Oras va
avea castig de cauza? Veti mai privi
vreodata smoala cu aceiasi ochi? Veti
decide sa iesiti naibii din canale si sa
incepeti o viatd noud?

Avem raspunsuri, exista o

solutie!

Caldtoria lui Gish in adancuri este
una care va va ajuta sd va redescoperiti.
Sunteti urat? Nici o problema, noi va
iubim! Va dati cu stangul in dreptul?
Fara griji, dacd Gish poate sd sara peste
rauri de lava, atunci azi, maine o sa
reusiti si voi sa faceti tura aia de stadion
fard sa va scuipati plamanii! Prea negru?
Oricine poate deveni alb! Prea alb?
Oricum ne plac negrii! Dati un clic pe
www.gishgame.com, luati demo-ul si
apoi platiti pentru versiunea intreaga.
Smoala vd va readuce zambetul pe
buze, increderea in sine si, sd sperdm,
prietena pierdutd sau niciodata avuta!

Conceptul este induiosdtor de

Traim intr-o lume bolnava
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simplu. Smoala este si ea om si se
supune regulilor fizicii. Poate sd
sard, sd se strecoare, sa dea cu
capul de pereti si sd se agate de ei.
Ajuns in adancurile orasului,
printre conducte si apd infecta,
Gish Tsi aratd cu adevdrat
talentele. Totul std in miscare,
nu uitati! Va dati de-a dura
prea repede, s-ar putea sd nu
va puteti opri la timp. Va
aruncati prea viteaz dintr-o
parte intr-alta, se prea poate
sa incercati degeaba sa va
agatati de ceva, pentru ca
inertia si atractia gravita-
tionald isi spun cuvan-
tul. Puterea e in mainile
voastre, iar mainile
voastre sunt pe tasta-
turd. Daca ati prins ideea de
baza, atunci fugiti si salvati-va prietena.

Gish e prins la mijloc

Aveti insd grijd, pentru cd locurile
prin care o sa ajungeti par a fi cateodata
gandite de o minte diabolica, cum
numai Intunericitul cu Doi Ochi poate
sd nascoceasca. Si nu uitati ca nu
numai voi va supuneti regulilor fizicii,
ci si obiectele din jurul vostru.
Pamantul se poate surpa, bolovanii se
pot misca, iar cutiile atarnate de tavan
pot sa se rdstoarne usor.

Despre Gish, numai de bine

Originalitatea pare a fi pardsit pe
multi din industria jocurilor si numai
studiouri independente precum acest
Chronic Logic (care ne-a desfatat
mintile si cu Pontifex) mai au curajul sa
propuna un joc genial de simplu.
Excelent realizat, extrem de finisat,

cateodatd demential de greu

si cu un

multiplayer pe masurd de original,
Gish! este unul dintre acele jocuri pe
care trebuie sa le incercati daca va

pasd.

Boicotati jocurile produse cu
milioane de dolari! Ardeti Simsii si

NeFeSeii! Jos cenzura! Pace
Hai Steguletu’!

in lume!

Titlu  Gish!

Gen Simulator de smoali
Producator Chronic Logic
Distribuitor Chronic Logic

Procesor Pl 1 GHz
Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D

minimum 32 MB

ON-LINE

www.gishgame.com

Grafica

8/10
Sunet 8/10 4
Gameplay 9/10
Multiplayer 8/10
Storyline 7/105 5%
Impresie  9/10
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Chessmastenr
10th Edition

Profesor, mentor, adversar

Consider sahul a fi cel mai frumos joc
de strategie. in jocul de sah norocul
nu-si are locul, spre deosebire de
bridge, de exemplu, cunoscut si el ca
un joc care presupune o capacitate
intelectuald superioara. O mana buna te
poate ajuta la bridge, insd la sah se
porneste cu aceleasi forte. Pe tabla de
joc sunt 64 de campuri, iar fiecare
jucdtor are initial 16 piese la dispozitie.
Din acest moment, diferenta este facuta
exclusiv de valoarea celor doi jucatori
implicati. Si aici intervine Chessmaster.
Pentru majoritatea dintre noi,
Chessmaster nu reprezinta un adversar
mai puternic venit sd ne puna fortele la
incercare dupa ce am batut calculatorul
in versiunile anterioare de nu mai stia
de el. Chessmaster 10th Edition se
adreseaza tuturor categoriilor de
jucdtori. Acesta poate fi cel care te va
invata jocul de sah, care te va ajuta sa
aprofundezi jocul sau poate fi singurul
adversar care iti mai pune probleme.
Asadar, la sectiunea ,Learn/Academy”
te asteapta Maestrul International Josh
Waitzkin care iti va dezvalui secretele
jocului de sah. Aici vei invdta, dacd mai
este nevoie, de la regulile de baza, cum

ar fi puterile si valoarea pieselor, pana
la strategii din timpul jocului sau
psihologia jocului de sah. Tutorialul
este excelent realizat, pe intelesul
tuturor. Sunt folosite o multime de

Negrul la mutare, asta-i chiar frumoasa!

octombrie 2004

(#z30/18x14+18q)

Mai greseste si Josh. Matul e in doua mutari
(#PY1/94¥°181)

pozitii pentru a exemplifica situatiile
prezentate, iar vocea lui Josh Waitzkin
(sau subtitrarea) insoteste toate
diagramele explicative. Primele trei
capitole sunt incheiate de teste care,
aldturi de alte intrebdri din timpul
tutorialului, au scopul de a verifica daca
ai fost atent la ce explica Josh.
Importanta finalurilor in jocul de sah nu
avea cum sa fie trecutd cu vederea, asa
ca sunt explicate strategiile
recomandate in diferitele situatii care
pot aparea in finalul unei partide.
Soarta unei partide aparent pierdute
poate fi schimbatd pe final daca stii
aceste strategii.

De la Josh la Larry

Dupa ce ai trecut prin mainile lui
Waitzkin, esti pregatit pentru a
aprofunda arta atacului indrumat de
Marele Maestru Larry Christianse. Aici
vei gdsi si patru partide pe care acesta
le-a jucat, la invitatia celor de la
Ubisoft, impotriva versiunii Chessmaster
9000. Cu toate ca a pierdut trei dintre
ele, nu s-a supdrat si a acceptat sa faca

www.levelro



parte dintre instructorii din Chessmaster
10th Edition. Pe langa cei doi, iti st la
dispozitie si Chessmaster cu o multime
de tutoriale, exercitii, puzzle-uri si o
serie de teste Tn urma cdrora primesti un
coeficient. Tot la ,Learning” mai gdsesti
825 de partide celebre, desfasurate intre
anii 1619-2004. Am fost pldcut surprins
de faptul ca era prezentata o partida pe
care Dieter Nisipeanu a castigat-o anul
trecut in Italia, intr-un turneu pe care l-a
si castigat. Dieter Nisipenu este cel mai
bine clasat roman in momentul de fata,
ocupand locul 20 in clasamentul FIDE,
in conditiile in care fostul campion
mondial Anatoly Karpov ocupa locul
23. Baza de date din Chessmaster 10th
Edition este impresionantd, fiind incluse
530.445 de partide. Optiunile de
cdutare sunt diversificate, partidele pot
fi gasite dupd o anumita deschidere, o
pozitie datd, locatia sau data
evenimentului, numele, coeficientul
ELO si nationalitatea jucatorilor. Cei
care vor sd studieze mai in detaliu
deschiderile in jocul de sah au aceasta
posibilitate la ,Openings”, unde sunt
peste 2.200 de deschideri, de asemenea
comentate si explicate. Existd chiar
posibilitatea sa iti notezi comentariile
personale, care vor fi asociate in urma
salvarii diferitelor variante analizate.
Josh Waitzkin avertiza insd ca
memorarea unor deschideri poate
aduce unele rezultate pe termen scurt,
dar in timp se dovedeste a fi o abordare
gresita deoarece ,you're not learning
the heart of chess”.

De toate, pentru toti

Cam asta gasesti la ,Play”. Poti sa
joci partide de antrenament care nu i
afecteaza coeficientul UBI, dar te poti
inscrie si in turnee. Poti alege unul
dintre cele oferite de joc sau poti sa fti
creezi unul dupd bunul plac, sa
stabilesti regulile cum doresti si sd alegi
jucdtorii pe care vrei sd fi intalnesti. Pe
masura ce castigi partide si competitii, o
datd cu imbunatatirea coeficientului se
deblocheaza si jucdtori noi, turnee sau
chiar doua skin-uri. Unul dintre ele este
primit ca bonus dupa 40 de victorii.
Normal ¢ nu acest skin este satisfactia
pe care o ai dupa ce aduni 40 de
partide castigate, pentru ca jocul arata
foarte bine cu setdrile initiale. in
Chessmaster 10th edition exista chiar si
optiunea de simultan, unde pot fi jucate
pand la 31 de partide in acelasi timp.

RevieVW

Acest mod se adreseazd in special celor
care se afld intr-un stadiu avansat in
materie de sah. Prezent si in
Chessmaster 9000, Tal (pe atunci parca
ii spuneau Tal the Wizard ) este unul
dintre cei mai pldcuti adversari.
Partidele lui sunt deosebit de
spectaculoase datoritd jocului ofensiv si
deschis pe care il practica. Cine nu are
rdbdare sa joace cu adversarii mai slabi
se poate confrunta cu el sau cu alti
jucatori puternici direct la ,Play/
Training”. Aici poti apela si la ajutorul
unui antrenor care iti poate indica
unele combinatii castigitoare sau chiar
oportunitatea de a da mat adversarului.
Ar mai fi si sectiunea ,Fun”, unde exista
o academie pentru cei mici, puzzle-uri
si partide cu oponenti mai tinerei.
Printre acestia se afld Josh la 6 ani, Josh
la 7 ani, Josh la 8 ani... dar si Stanlez,
un adversar care te va surprinde cu
siguranta prin originalitatea de care da
dovada. Poate ca la ,Fun” ar fi mers si
un joc de bughouse, cunoscut sub
numele de clot pe la noi, desi asocierea
lui cu sahul nu este agreata de unii
jucatori. Daca te plictisesti de ,Al” din
anumite motive sau pur si simplu vrei sd
dovedesti cuiva ci esti expert cand vine
vorba de sah, exista posibilitatea de a
juca atat online, cat si in LAN.

Grafica si sunetul sunt cam ceea
ce se asteaptd de la un joc de sah.
Seturi de piese 2D, 3D si chiar animate
asteapta sa fie alese. Pentru o viziune

v
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Poate ariita si asa daca vrei
cat mai clard a jocului, recomand totusi
unul dintre seturile ,Expert” sau ,Old
Paper” din categoria 2D. Interfata
jocului este intuitivd, bine realizatd,
ferestrele pot fi mutate, iar tabla de joc
poate fi maritd sau micsorata.
Chessmaster 10th Edition este un joc
bine conceput care se adreseaza atat
celor care indragesc acest sport, cat i
celor care vor sa-i descopere farmecul.
Un lucru imbucuritor este faptul ca el
este facut de Ubisoft Romania, care mai
are pe banda un joc mult asteptat.

B Rzarectha

Titlu Chessmaster
10th Edition
Gen Simulator de sah
Producator Ubisoft Romania
Distribuitor Ubisoft
Ofertant Ubisoft Romania
Tel. 021-569.06.00
Procesor Plll 450 MHz
Memorie 128 MB RAM

Accelerare 3D minimum 4 MB

ON-LINE

www.chessmaster.com

Grafica 9/10
Sunet 8/10 ~— 4
Gameplay 9/10
Multiplayer 8/10
Storyline N/A —
Impresie ~ 9/10 ~
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Transport Giant

Tipic pentru JoWooD

Pentru JoWooD nu existd cale de mijloc

cand vine vorba de jocuri, iar de data asta

a dat-o in bara rdu de tot. Sa faci un joé ‘
cu probleme se mai intampla. Sa faci un
joc cu multe probleme, si asta se poate,
Dar in mod normal, in viata unui joc
existd si un pas care se numeste Quality
Assurance. Si aici apare dilema mea. Ce
fac dia acolo? Ori trag chiulu’ si joacd UT
sau Hearts toata ziua, ori au angajat cim-
panzei, sd mai reduca din cheltuieli si
inca nu s-au pus de acord in privinta sem-
nelor. Oricare ar fi motivul, cert este ca
Transport Giant a iesit pe piatd desi.are o
multime de probleme si lucrul acesta nu'e
bine nici pentru noi si nici pentru ei.

Cu bune si multe rele

Transport Giant acopera perioada
dintre anii-1850-2050, in care vei avea
la dispozitie mijloacele de transport du-
pd.cum au evoluat ele in decursul anilor:
Diversitatea si numarul mare de vehicule
sunt unele dintre putinele lucruri bune
dinjoc. Daca la inceput te vei descurca
folosind tractiunea animald, in timp,
apar camioane, trenuri de mare viteza,
ambarcatiuni, avioane si elicoptere. Fie-
care are unele caracteristici cum ar fi vi-
teza, acceleratia, puterea sau marfa care
poate fi transportata. Pentru fiecare gru-
pa de vehicule va trebui sa construiesti
rutele pe care se vor deplasa si termina-
lele unde vor incarca si descarca marfa
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sau pasagerii. Cum pentru toate astea vei
avea nevoie de bani, trebuie sa iti opti-
mizezi activitatea astfel.incat profitul re-
zultat.sd fie cat mai mare. Va trebui sa te
gandesti ce marfa iei si in ce locuri meri-
td sd fie transportatd. Sunt doud campa-
nii, Europa si America, care au asociate
doui niveluri de dificultate. Mai departe,
pentru fiecare dintre ele se poate alege
unul dintre cele trei grade de dificultate.
Europa pe ,hard” ar fi cea mai dificild
varianta, iar USA pe ,easy” cea mai ac-

E doar bumbac, nu va ganditi la prostii

cesibila. Un lucru destul de enervant la
inceput este faptul ca harta nu poate fi
rotitd din cauza motorului grafic folosit.
Altd problemd ar mai fi cand vine vorba
de Al-ul vehiculelor: masinile se blo-
cheaza in trafic, trenurile nu reusesc sa
gaseasca rutele optime sau apar o mul-
time de alte probleme care scad mult la
capitolul gameplay. Nici interfata nu
face exceptie, dar cu aceasta te obis-
nuiesti in timp. Lipsa unui tutorial, inac-
ceptabild dupa parerea mea, prelungeste
perioada de adaptare la particularitatile

jocului. De exemplu, o dilema pentru
multi era cum se rotesc cldirile, in cazul
in care acest lucru este posibil. Tasta
SPACE are darul de a ne permite sa rotim
cladirile dupa cum dorim. Multe situatii
in care jocul se blocheazd sau iese in
Windows se alatura si ele la celelalte
probleme. Din punct de vedere grafic;
Transport Giant este mai mult decat
satisfacator, cele peste 500 de cladiri si
130 de vehicule fiind bine realizate.
Hartile duc lipsa unui relief mai variat,
darin final nu avem de ce sd.ne'plan-
gem la acest capitol. Pe fundal se poate
auzi muzica specifica fiecarei perioade
prin care trecem sau, mai bine, Winémp—ul
umplut cu ce avem noi chef. Din pacate
pentru cei care au fost.cuceriti de acest
joc si ar fi vrut sd-I joace si in retea sau
online, producdtorii nu-oferd aceasta
posibilitate. In schimb, un"add-on care
se numeste , Transport Giant Down Un-
der” este anuntat pentru luna octombrie.
Acesta va aduce in joc continentul
australian, aldturi de 12 misiuni noi.

Come on baby,
do the locomotion!

... spunea o melodie care nu cred ca
e inclusa in preferintele celor de la
JoWooD Tn-momentul de fatd. in schimb,
Chris Sawyer, cdruiafi sunt si acum recu-
noscator pentru Transport Tycoon i nu
numai, cred cd o fredoneaza cu plicere.
® Rzarectha

Titlu  Transport Giant
Gen Tycoon
Producidtor JoWooD Productions
Distribuitor JoWooD Productions
Procesor Plll 500 MHz
Memorie 64 MB RAM —

Accelerare 3D minimum 32 MB

ON-LINE  www.transport
giant.com

SEBEC XD
Grafica 8/10

Sunet 6/10

Gameplay 5/10 ~

Multiplayer  N/A

Storyline N/A T

Impresie 5/10
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100% internet
07 taxe telefonice

Accelereaza.

Am dublat viteza! Acum, noul CableLink
are o viteza de pana la 256kb/s.

in plus, am mdrit traficul inclus cu pana la 100%,
pretul abonamentului l-am redus cu pand la 25% iar
noul super-modem il primesti gratuit in custodie.

Traficul intre 2 abonati Cable Link din acelasi oras
este acum gratuit — asa cd poti aduce muzicd sau
filme de la prietenii tdi fard costuri, la 256 kb/s.
Tot gratuit este si accesul la casuta ta de e-mail

la RDS.Link, precum si accesul la aproape orice
site din orasul tdu.

Noi ii spunem noul Cable Link. Tu cum ii spui? Noul modern, Cable Link —
solutia pentru telefonie si
super-vitezd pe net.

I
|

|

|

|

|
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LEVEL | Revew

The Room

Atat Silent Hill 2 (care va ramane unul
dintre jocurile mele favorite), cat si Si-
lent Hill 3 s-au bucurat la vremea lor de
critici favorabile din partea presei de
specialitate si a jucatorilor. Asa se face
ca atunci cand Konami a anuntat in
urma cu un an iminenta aparitie a lui
Silent Hill 4, vestea nu putea decat sa
ma bucure si sa-mi faca inima cat un
purice la gandul noptilor nedormite si
al cosmarurilor ce aveau sa urmeze. Cei
care au jucat jocurile seriei, in special
cel de-al doilea, stiu la ce ma refer.
Timpul a trecut, iar o data cu sesiunea
de restante, a sosit si momentul pe care-|
asteptam cu atata nerdbdare. Silent Hill
4: The Room este, in sfarsit, aici.

Al patrulea cosmar

Camera

Henry Townsend este un tanar
linistit care locuieste intr-un orasel la fel
de linistit situat la doar cativa kilometri
de Silent Hill. insd baiatul are o ,mica”
problema. De la o vreme incoace, are o
multime de cosmaruri si a constatat cu
stupoare ca nu isi mai poate parasi
locuinta. Nu reuseste sa priceapa cum a
ajuns usa de la intrare sa-i fie ferecata in
lanturi... pe dinauntru! Unde mai puneti
ca lacatul, ce tine lanturile stranse in
jurul usii, nu poate fi descuiat, iar cand
se uita mai atent, observa pe ea
mesajul: ,Nu iesi afara!” Ei, hai cd asta-i
buna! Sa vrea si tot n-ar avea cum,
saracu’ de el. Televizorul nu mai merge,
radioul nu face altceva decit sa bazaie,
iar o fortd nevazuta a blocat toate
ferestrele. Degeaba bate dragutul de el
in geamul murdar si face semne
disperate, pentru ca nimeni nu il poate
vedea sau auzi. Nici chiar vecinii
ingrijorati care se perinda prin fata usii
nu il pot ajuta, vizorul usii fiind singurul
lui contact cu holul etajului. Asa ca, in
lipsa de altceva, Henry hotaraste ca cel
mai bine ar fi sa arunce o privire mai
atenta locuintei, constatand astfel ca

multe dintre obiectele si piesele
mobilier nu ii apartin. Tot cauta
indicii descopera o gaurica sip
intr-unul din peretii camerei si
poate vedea cam tot ce misca fru
lui vecina de la apartamentul 30
Dupa o scurtd perioada in care nd
altceva decat sa urmareasca tot ceea'ce’
face tanara, Henry se plictiseste si simte
nevoia sa dea o tura pana la baie, in v
care, cand intra... Stupoare! Intr-unul
din pereti a apdrut ca din senin o
ditamai gaura din care razbat niste 9 b o
sunete ciudate... Rasete de copii. Curios ,ﬂ; 7
din fire si sdtul sa tot stea inchis in &
camera, Henry se avanta cu capul 4
inainte in tunelul ce i se deschide-n fata ¢
ochilor. La capatul acestuia va “
descoperi insa o lume cu totul diferita,

o lume a cosmarurilor, ce trebuie sa o ‘
strabata cu orice pret daca vrea sa

gaseasca raspunsuri, si in care moartea

este la fel de reala, doar ca putin mai

sadica.

-

Realitate si cosmar

In Silent Hill 4: The Room,
principala diferenta dintre realitate si
cosmar este ca pe prima o admirdm din
perspectiva first-person, iar pe a doua
din cea third-person, scopul parand a fi
acela de a face o mai mare distinctie
intre cele doua lumi. in schimb,
controlul nu s-a schimbat mai deloc,
desi japonezii de la Konami ne-au
promis o imbunatatire fata de titlurile
precedente, acesta constituind
principalul neajuns al seriei. Mausul nu

La naiba, iar pustiul ala!?
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Te asigur ca fardata arat mult mai bine

este pus in valoare, directia de
mers fiind controlatd din
tastatura, iar camera se
pozitioneaza automat in
functie de cum a vrut
muschiul cinematic al
japonezului, existand
momente in care n-am
vazut la timp un obiect
tocmai din cauza proastei
pozitiondri a acesteia. Partea
buna este ca in timp va veti
obisnui cu ele, atat controlul,
cat si pozitia camerei ajungand
sa mi se para chiar firesti la un
moment dat. Inventarul insa
nu mai este la fel de
incapdtor ca pana acum,
Henry fiind nevoit sa se
gandeascd cu atentie
ce va cara cu el,
obiectele pe care nu
le considera
folositoare
deocamdata putand
fi depozitate intr-un
cufar aflat intr-un
colt al camerei. Armele
nu ies in evidenta cu nimic
deosebit. Lipseste diversitatea acestora
intalnita in Silent Hill 3, iar munitia

pentru armele de foc este destul de rara.

Pentru a face economie, Henry trebuie
sd foloseasca toporul sau orice alta
arma asemadnatoare, extrem de eficienta
impotriva majoritatii monstrilor, mai
putin crosa de golf, care are tendinta sa
se rupa dupa o folosire indelungata.
Singurul lucru in comun cu Silent Hill 2
este povestea excelentd, lipsindu-i in
schimb atmosfera inspaimantatoare si
ghicitorile pline de talc care au facut
din al doilea joc al seriei o adevdrata
capodopera a genului, Henry

petrecandu-si cea mai mare parte din
timp cautand diferite obiecte necesare
rezolvarii unor puzzle-uri care nu sunt
nici pe departe la fel de provocatoare.
Acest du-te vino de colo-colo a ajuns
chiar sa ma plictiseasca la un moment
dat, insd momentele deosebite ce
intrerup aceasta monotonie m-au facut
sa nu regret ca am continuat jocul.

Si totusi...

Povestea deosebita nu este singurul
punct in favoarea lui Silent Hill 4: The
Room. Din punct de vedere vizual jocul
arata foarte bine, avand in vedere ca

Ma doare inima cand ii lovesc...

japonezii au folosit acelasi engine grafic
si pentru Silent Hill 3. Sistemul de ilu-
minare face toti banii, ceata adauga
greutate atmosferei de cosmar, iar loca-
tiile sunt suficient de bine realizate
incat sa-ti inghete, de multe ori, san-
gele-n vene. Inchipuiti-va un orfelinat
in care copiii sunt tinuti in celule si din
dotarea caruia nu avea cum sa lipseasca...
camera de tortura! Singura care sufera

este privelistea de la fereastra lui Henry,‘

care speram sa fie mai bogata in detalii.
in schimb, producatorul a acordat mare
atentie eroilor, modelarea acestora fiind
excelentd, texturile foarte detaliate, iar

Hai ma, chiar imi curge singe din nas?

expresiile faciale le reflecta perfect sta-
rea de spirit. Acestia sunt, in general,
oameni obisnuiti, fiecare cu personalita-
tea lui proprie. M-a deranjat doar faptul
ca Henry Townsend arata destul de ba-
nal, chiar patetic cu fata aia plictisita,
de vina fiind poate tocmai faptul ca n-a
mai parasit camera aia de cateva zile
bune si nu mai stie pe ce lume se afla,
iar voice-acting-ul (nu numai in cazul
lui) cam lasa de dorit. Sunetul, pe de
alta parte, este excelent si reuseste cu
succes sa compenseze lipsa atmosferei
inspaimantatoare de care m-am plans
ceva mai devreme. Totul, dar absolut

Totusi, ce cauta iepurele in pat?

e 2004



ReviewW

Urasc rosul

totul, de la cea mai mica adiere a
vantului, la un mormait ce vi se pare ca
vine de undeva din spate, urlete
ingrozitoare, tipete infricosatoare si
muzica nemaipomenitd, care va merge
direct la inimd, se integreaza perfect in
atmosfera intunecata a jocului. Nu de
putine ori am tresarit in scaun doar

auzind urletele lupilor, atat de clare
incat am rezistat cu greu tentatiei de a
arunca o privire pe geam ca sd ma
asigur ca intr-adevar nu vin dinspre
padure. Nu va mai spun cat de tare m-am
speriat la auzul unui simplu stranut! in
ceea ce priveste monstruozitdtile cu
care am dat nas in nas, trebuie sa
recunosc ca asemenea creaturi bolnave
ori n-am mai vazut deloc pana acum,
ori nu mai tin minte. In categoria asta i
bag si pe un pustiulica, din cauza
caruia era sa cad de pe scaun de vreo
ua ori, si pe un afurisit de fluture
tacit prin recdactie care mi s-a asezat
e frunte exact in clipa in care pe moni-
)r a aparut cea mai infricosatoare
intoma din cate mi-a fost dat sa vad
reodatd. O inspdimantatoare moarta-
jie care se apropia incet, tarandu-si
intr-un mod cat se poate de ,gratios”
parul tras peste ochi. Urmeazd, in
rdine, monstrul cu doud capete de
copil ce se deplaseaza in maini pentru
simplul motiv ca nu are picioare, o
mamaie si... niste scaune cu rotile. Aia
care trec prin pereti nu m-au speriat.

k. 'Nerecomandat
_ cardiacilor

Silent Hill 4: The Room

. nu este nici pe departe ceea
| ce m-am asteptat sa fie. in

~ primul rand, actiunea nu se
~ petrece, asa cum am fost

~ lasat sa cred initial, in Si-
~ lent Hill, iar in al doilea
rand pentru cd nu am avut

Asa arata o bucatarie

parte de imensa senzatie de frica si
anxietate traita cu fiecare suflare in timp
ce jucam Silent Hill 2. Jocul vine insa
cu patru finaluri diferite, pe care le veti
debloca doar descoperind o serie de se-
crete care, fie vorba intre noi, nu sunt
chiar atat de bine ascunse. Interesant
este ca nu va trebui sa reluati jocul de
la capat pentru a schimba finalul, iar
spre deosebire de Silent Hill 2, unde
salvarile scenariilor anterioare erau
sterse dupa ce dadeati gata unul dintre
ele, aceasta nu se mai intampla in The
Room. Totusi, chiar daca este departe
de a fi cea mai infricosdtoare experienta
de pana acum, nu avem nici un motiv
sd-l trecem cu vederea, pentru ca ne
oferd suficiente motive sa dormim cu
lumina aprinsa.

= KivIO
Titlu  Silent Hill 4:
The Room
Gen Adventure
Produciator Konami
Distribuitor Konami
Procesor PIV 1 GHz 5
Memorie: 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE www.sh2004.com

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
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Revolutionara Hercules DJ Console iti ofera acces la toate instrumentele unui DJ profesionist, fard a fi nevoie
sa cari lazi de discuri. Doar conectezi laptopul sau PC-ul, niste boxe si incepi. Daca vrei, conectezi castile
sau microfonul si esti un DJ de nivel profesionist acasa, la o petrecere sau la club.Tot ce ai nevoie este aici!

- Plays Mp3's, WMA, .Wav, CD’s - Durable ABS plastic carrying case converts to slip-proof base,

- Includes 24 bit sampling, 48KHz USB sound card shoulder strap

- 6 independent outputs - surround sound ready - Phosphorescent keys allow you to see control surface in low light
- Stereo line inputs - Loop sample, cue, match beats, cross fade, scratch, EQ, effects,

- Midi in/out, General Midi change pitch, quick search for songs

- Optical & co-axial SPDIF input/output - Monitor while playing, talkover attenuation

- Bundled with a large suite of DJ software -102dB ADC, 106dB DAC

- Compatible with some other DJ software - USB 2 & 1 compatible

- 43 assorted buttons, wheels, knobs, high quality ALPS faders - ASIO 2.0 compatible

“AUDIO - m n “

Unic importator:
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larta-ma, dar nu te-am auzit bine.T
plans cumva ca nu-ti dam jocuri noi
bune?! Daca da, casca ochii cat cepgle

si tine-te bine de maus, pentru ca LEVEL
a facut pe dracu-n patru si ti-a adus-
pe cea mai sexoasa sugdtoare de sange

din istoria jocurilor, intr-unul dintre ce-
le mai spectaculoase action-uri realizate
vreodata: BloodRayne. lar in caz ca te

intrebi ce fel de antichitate de joc ti-am

pregatit luna aceasta, te asigur ca el este
unul destul de nou, de la lansarea lui si

pana astazi neimplinindu-se nici macar
un an. Acestea fiind zise, uita de Lara
Croft si pregateste-te pentru o baie de
sange in compania unui adevarat clasic
al genului!

La vanatoare de capete

BloodRayne este un Dhampir, re-
zultatul nedorit al unui viol comis cu
multi ani in urma de cdtre un vampir
asupra unei tinere si naive reprezen-
tante a rasei umane. Inca de la nastere,
Rayne poseda toate puterile unui vam-
pir si nici una dintre slabiciuni. Cu o
singura exceptie. Rayne nu agreeaza
sub nici o formd apa, contactul indelun-
gat cu aceasta ducand, in mod inevitabil,
la moarte. Insd pe noi ne intereseaza
prea putin felul si locurile in care a
copildrit fetita noastra. Important este ca
acum ea este membra unei organizatii
secrete, The Brimstone Society, al cdrei
scop este sa protejeze omenirea de pla-
nurile malefice ale puternicului vampir
si ofiter nazist Jurgen Wolf. Acesta este
capul temutului serviciu anti-para-
normal german — Gegengheist
Gruppe — ce urmareste sa dez-
lantuie iadul pe pamant cu
ajutorul puterilor oculte
ale unor stravechi
artefacte. Insd
pentru a-i
distruge
pe

Jurgen si pe acolitii
sdi, Rayne trebuie sa
treacd mai intai de batalioa-
nele de nazisti inarmati pana-n
dinti si de hoardele de monstri prega-
titi s-0 opreasca. Ceea ce ei nu stiu inca
este ca vor intalni o Rayne care are ca-
pacitdti fizice iesite din comun, mai
puternica si mai ,turbata” decat orice
alta creaturd de pe fata pamantului.

rmeaza-ti setea

Desi nu duce lipsd de o po-
veste interesantd, actiunea petre-
candu-se intr-o perioada istoricd
deosebit de captivants,

BloodRayne este totusi un joc destul

liniar. Te asigur insa ca acesta nu este 2

deloc un impediment in calea fanilor

genului, deoarece in cazul de fata P
gameplay-ul este pur si simplu demen- K
tial, cu lupte si impuscaturi nonstop pe # ‘-', 1
fondul eviscerarilor si al sangelui ;" |
imprastiat pe toti peretii. Cel de-al doi- % A
lea punct forte al jocului il reprezintd, :
fara indoiald, grafica. Locatiile sunt iy
extrem de bine realizate, Engine-ul In- ]

fernal facandu-si din plin datoria, atat in
cazul zonelor interioare, cat si al celor
exterioare, iar interactiunea cu mediul
inconjurator este de asa naturd incat
aproape orice obiect poate fi distrus.
Peste tot pe unde vei calatori (Louisi-
ana, Argentina, Germania) vei da peste
o multime de locuri interesante, fiecare
cu specificul sau, care mai de care mai
infricosator si bizar, precum si peste
cladiri realizate in cel mai pur stil Victo-
rian. Efectul de bump-mapping de pe
personaje, iluminarea spectaculoasa si
umbrele real-time te vor lasa cu gurita
ciscatd. in plus, camera este pozitio-
nata excelent. Realizatorii au acordat o
foarte mare atentie animatiei si detali-

Asta da dragoste!

ilor personajelor, in special ale lui
Rayne, ai carei sani tresar apetisant, atat
ea, cat si bosii de nivel fiind unele dintre
cele mai ,aritose” creaturi din cate-am
intalnit vreodata. Aici imi vine in minte
prima ordtanie pe care am intalnit-o si
pe care am dat-o gata extrem de greu,
un ditamai paianjenul cu zece picioare
care, acompaniat de progeniturile lui
scarboase, m-a alergat neobosit printr-o
imensa mlastind. Aici, suprafata apei m-a
lasat pur si simplu fara suflare, lucru pe

www.level.ro



care il vei remarca si tu admirand refle-
xiile lunii sau ale oricarui alt corp lu-
minos. Intorcandu-ne la animatie (de-
spre care iti reamintesc ca-i excelenta),
este remarcabila usurinta cu care Rayne
executd adevarate acrobatii fard a fi
necesara o anumita combinatie de taste.
Salturile de sase metri in inaltime,
combo-urile spectaculoase si sariturile
in lateral cu incetinitorul, cu cate-o
mitraliera in fiecare mana ce ,latra”
demential sunt doar cateva dintre ele.
N-0 sa te mai saturi urmdrind-o cum
executd salturi inalte urmate de miscari
acrobatice, numai pentru ca in clipa
urmdtoare s-o vezi aterizand pe umerii
unui soldat nazist pentru a-i suge pana
si ultima picatura de sange din artera
jugulara. Astfel de scene, de genul celor
in care un soldat sau un zombie horcaie
in timpul unui asemenea ritual gretos,
pot fi considerate macabre de cdtre
unii. Pentru majoritatea dintre noi insa,
ele nu sunt altceva decat niste chestii
cat se poate de cool, pentru Rayne fiind
lucruri firesti.deoarece astfel ea nu face
altceva decat sa se hraneasca.

Al-ul inamic nu mi-a pus prea mari
probleme, cu exceptia cazurilor in care am
fost atacat de hoarde de super-soldati sau
de cate un boss. Cu toate acestea, dusma-
nul nu e prost. El va incerca aproape intot-
deauna sa foloseasca decorul pentru a se
ascunde si a te ataca in grup. Cu exceptia
zombie-lor, care sunt cam idioti din fire. in
ceea ce priveste controlul, acesta este ex-
celent si deosebit de intuitiv. Rayne poate

LEVEL

folosi ambele maini in toiul luptei, cele

doud sdbii prinse la incheietura fiecarui
brat producand la fiecare forfecare un
adevarat carnagiu. Pe langa lantul de care
nu se desparte aproape niciodata, in lupta
impotriva raului voluptoasa creatura cu
apucaturi sangofile foloseste cu succes si
armele de foc. La dispozitie ii stau pistoale,
mitraliere, grenade si chiar o bazooka,
foarte eficienta impotriva unitatilor meca-
nizate si a bosilor mai putemici. Marele
neajuns al acestui joc excelent nu este insa
liniaritatea, care pe mine nu m-a deranjat,
ci lipsa totald a multiplayer-ului. Imaginea-
za-ti pentru o clipa cum ar fi aratat o lupta
pe viata si pe moarte intre doud creaturi
care sunt pe cat de divine, pe atat de
innebunite dupa sange. Am sau nu am

dreptate?
= KiIVO
Titlu BloodRayne
Gen Action %
Producitor Terminal Reality %
Ofertant  LEVEL /
Procesor Plll 733 MHz¢
Memorie 128 MB RA
Accelerare 3D 64 M

ON-LINE
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Red Dead Revolver

Arma, iapa si sticla de whisky

::l Daci le aveai cu prima, puteai sa le iei

42

in considerare si pe celelalte doud. in
Vestul Salbatic viteza si acuratetea
rezolvau majoritatea problemelor, iar
astfel se ficea si economie de timp, si
mai era scoasa din schema si birocratia.
De coruptie nu mai vorbesc. Nu prea
vad cine ar fi vrut sa te supere cand
intrai la el in birou aplecat de greutatea
armelor. Aceste timpuri nu puteau fi
trecute cu vederea nici de
atotcunoscatorul si binefacatorul
(vineri, 22.10) Rockstar.

Vanator de recompense

... Ti scrie durului Red in cartea de
munca, dar in spatele acestui paravan

sta dorinta lui de razbunare. Povestea sa

este una lunga si foarte complicata.
Familia i-a fost omorata cand era mic,
iar acum fi cautd pe cei rdspunzatori de
aceasta drama. Pe parcursul a 27 de
capitole glontul va fi mesagerul tau,
deci si al lui Red. De-a lungul
misiunilor, pe langa Red, mai sunt
cateva personaje cu care vei putea juca.
Annie Stoakes, de meserie cowgirl-itd,
Jack Swift, un pistolar de exceptie, si
Shadow Wolf, care face parte din
acelasi trib ca si mama lui Red. De fapt,
ei sunt chiar frati de sange. Pe langa
acestia, ar mai fi si generalul Diego,
unul din oamenii cu care Red ar vrea sa
aib’ o vorba. Fiecare are cate un capitol
dedicat, preferatul meu fiind Shadow
Wolf care, in loc de pistol sau puscd,
are o minundtie de arc. Silentios, precis,
devastator si cu un timp de incdrcare
scurt. Dacd mai folosesti si sageti
aprinse in combinatie cu functia de
zoom, nu prea-ti mai sta nimeni in cale.

Astia nu se simt bine
daca nu au soarele-n spate

octombrie 2004

Fiecare capitol are cate o misiune de
final in care te infrunti cu un tip pe al
cdrui cap este pusa o anumita suma de
bani. Pe langa banii adunati din
recompense, mai sunt si cei pe care ii
strangi in timpul jocului. Pentru fiecare
inamic ucis primesti 25 $, suma care se
multiplicd in cazul in care faci kill-uri
consecutive. Niste mdruntis mai strangi
si pentru fiecare glont care isi atinge
tinta. Cu banii adunati se pot cumpara
sau repara arme sau se pot debloca
caractere, harti si arme pentru
multiplayer. Al-ul este destul de slabut,
exceptie fac unele dueluri care iti dau
bataie de cap. Dupd ce il termini pe
Diego si ai impresia ca s-a cam
terminat, te inscrii intr-un turneu unde
vei intalni un tip care ar putea sd-ti
puna probleme. Desi ai impresia ca il
omori, lucrurile vor lua o intorsdtura
neasteptata si trebuie sa-1 mai executi o
dati. Acum nsa nu intr-un duel, ci
intr-o goana nebund pe strazile
orasului. Interesant este ca multimea
inspdimantata de ceea ce se intampla
nu incearcd sd se pund la adapost, ci
alearga de nebung, in special pe unde

se impart gloante in stanga si-n dreapta.

Daca mori, trebuie sd te intorci la
partea cu duelul datoritd sistemului de

salvare, care in general este bine gandit.

Dupa ce termini campania single

N

Red & Stella vs. Diego & tren

player, se mai deblocheaza un nivel de
dificultate (hard) si modul Bounty
Hunter. Bounty Hunter-ul este o
campanie in care apar unele conditii
pentru a termina o misiune, cum ar fi
timpul sau mentinerea in viata a unor
personaje.

Si aga cu Red

Crafica este asa si asa, dar se pare
cd pe Xbox aratd ceva mai bine. Cu
sunetul nu s-au chinuit ei prea mult,
nici nu prea aveau de ce, dacd stam
bine sa ne gandim. Coloana sonora este
tipicd pentru un western, deci Ennio
Morricone este si el prezent pe undeva
pe acolo. Dupa ce tragem linia,
ajungem la concluzia cd Red Dead
Revolver este un joc distractiv, lejer, de
vard, numai bun de umplut pauzele
competitionale.

B Rzarectha

Titlu Red Dead Revolver
Producdtor Rockstar San Diego
Distribuitor Rockstar Games

Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Calitate 4 4 &

Consola PS2 oferiti de Best
Computers, tel. 021-345.55.05
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Castiga jocul
CSl: Crime Scene
i Investigation
De cine este produs jocul Chessmaster 10th Edition?
s g’ a. Ubisoft Romania &

1 @ | b-UbisoftMontreal
@ | < Ubisoft Shanghai =

" - —
" Nume, prenume

Str.

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pani la 1 noiembrie 2004,
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e-mail

sces gy Localitate
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CONCURS LEVEL $I

Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Chessmaster 10th Edition din acest numar al revistei.

Castiga un sistem de
t]g boxe Hercules XPS 200
A Classic

Sistemul de boxe Hercules XPS 200 Classic este
produs de:

leroL

sa Vogel Burda Communications SRL,

a. Atena ]

b. Afrodita S
c. Hercules i ]

Num

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pind la 1 noiembrie 2004,
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CONCURS LEVEL Si

SKIN MEDIA Castiga un sistem de
boxe Altec Lansing
vS3121

g
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3 Distribuitorul oficial al produselor Altec Lansingin 5 2
i Romania este: s -
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Dungeons & Dragons Heroes

Fiind erou, prin temnite umblam

Pe vremea cand RPG-ul se potcovea cu
999 de oca de dialog si sdrea in tariile
topurilor si striga ca e usor, boierul
Blizzard s-a gandit sa-i mai usureze din
povard, doar, doar o putea sdri mai sus.
Asa a luat nastere Hack&Slash-ul. Sau Ac-
tion RPG-ul, cum vrei si-I numesti. Si
genul s-a cocotat atat de sus, incat cu
greu mai poate fi dat jos de-acolo. Astfel,
credinciosi zicalei ,,if you can’t beat them,
join them”, o multime de companii
respectabile au inceput sa faca la fel. Sin-
gurul ocolit de schimbare a fost RPG-ul
D&D. Ceea ce a fost bine. De curand,
vantul schimbdrii a inceput sa fluiere si
prin temnita D&D-ului. O data cu el, mii
de ,erpegisti” fanatici au inceput sa
fluiere si ei. A pagubd. Pentru cd, dupa
Baldur’'s Gate — Dark Alliance, a mai
aparut incd un H&S care transforma
Biblia oricarui fan pen&paper intr-o
brosura de doar cateva pagini. Si numele
lui este Dungeons & Dragons Heroes.

D&D pentru incepatori

S-a observat ca incepatorii au 0 mica
problema cu cele doua ore necesare
incropirii unui personaj intr-un D&D
clasic. S-a mai observat ca incepatorii
sunt cei care tin industria gaming-ului in
picioare. Asa ca, Atari, un wizard fioros
de nivel 18, a castat un Time Compress,
iar cele doua ore au devenit cinci minute.
Ingredientele necesare vrdjii au fost patru
tipuri predefinite de personaje care
incearca timid sa inglobeze zecile de
profesii existente in D&D, un set redus de

Yeti Viermele Zapezilor

abilitati specifice fiecdruia dintre ei si un
sistem de reguli care aminteste extrem de
vag de D20. Casapesti inamicul (aici
producatorii au fost destul de damici si au
introdus o menajerie impresionantd, unde
vei intalni o mare parte din bestiile ce
cutreiera fara grija Forgotten Realms), iti
incasezi experienta cuvenitd, iar la un
moment dat avansezi. Drept rasplata,
primesti un numar de puncte de skill pe
care le poti distribui liber intre cele cateva
abilitati sau miscari speciale, actiune care
nu-ti rapeste mai mult de cateva minute.

Tot pentru a simplifica lucrurile,
arsenalul fiecdruia dintre personaje este
oarecum limitat. Ludm fighter-ul ca
exemplu. Cu toate ca si-a petrecut toata
copildria (asa ne spune manualul) in
preajma armelor, cand vine vorba de
alte arme in afara de sabii, eroul nostru
este complet neajutorat. Ca sa nu mai
vorbim de unul dintre marii absenti:
scutul. Totusi, absenta scutului este
compensatd de cele cinci tipuri de
armuri puse la dispozitie de producator
si de butonul de ,Block”.

Grafica pentru incepatori

»Simplitate” fiind cuvantul ce
caracterizeaza produsul celor de la
~Producdtor”, nu te astepta ca la
capitolul ,Visuals” jocul sd stea altfel.
Engine-ul grafic nu exceleaza nici
printr-un nivel impresionant al deta-
liului si nici prin texturi din cale-afara
de lucrate. insd, avand in vedere ca nu
prea vei avea timp sa admiri texturi, sa

O fi Securea Domnului?

urmaresti umbre pe pereti sau sd cauti
gandacei pe firele de iarba, pot spune
ca mediocritatea engine-ului grafic nu
raneste cristalinul. Singurul detaliu care
intr-adevar m-a cdlcat pe nervi e functia
de zoom, a carei utilizabilitate tinde
spre zero. E foarte incomod sa te plimbi
prin temnitd cand haidamacul iti ocupa
jumatate din ecran. in schimb, e mult
mai simplu sa selectezi nivelul maxim
de zoom, sa-l lasi acolo si sa uiti ca
exista.

Graba (nu) strica treaba
(de tot)

Un joc pentru cei grabiti, D&D
Heroes nu va spune mai nimic cuiva
care a ,crescut” in Forgotten Realms. Pe
de alta parte, in mod sigur va fi pe
placul celor care ori nu au prea mult
timp la dispozitie, ori au, dar nu vor sa
si-l petreaca invatand pe de rost un
manual de peste doud sute de pagini.
Departe de a fi un ,must have”, jocul iti
poate oferi cateva ore de distractie.

® cioLAN
Titlu Dungeons & Dragons
Heroes
Producator Atari
Distribuitor  Atari
Ofertant Best Distribution

Tel. 021-345.55.05
Calitate & *

Consola Xbox oferita de Best
Computers, tel. 021-345.55.05
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- The Wind \Waker

NINTEGS
GAME

ConsoLE

he Legend of Zelda:

Briza sau ditamai tornada®?

::I Am crescut cu imaginea unui baietel in

46

strampi verzi, batand la monstri ca la
fasole si fugarind stelute si potiuni.
Mi-am inclestat dintii de fiecare data
cand auzeam de Zelda si nu aveam
cum sa vad si eu jocul asta. Au venit
mai apoi GameCube-ul si rubrica de
fatd din revista. Acum cateva zile a
venit si The Legend of Zelda:
The Wind Waker si o data cu
ea, toate amintirile de mai
sus. Sus izmenele bdiete,
mergem la lupta!

Link e altul

Bunica il cheama sa-i
ureze la multi ani. Sora sa il
saluta fericita si zboara furata
de un monstru inaripat.
Bunica nu vede, nu aude, dar
scoate din cufarul de zestre
niste haine verzi. Vecinii il
ajutd ba cu o sabie, ba cu un scut, ba
cu niste miscari de spadasin. De
dimineatd, bdiatul numara gandacei
prin iarbd, iar acum ftrebuie sa salveze
intreaga lume. Unii se maturizeaza atat
de repede...

Evident, totul tine de o legendd.
Care legendd prinde viata tocmai cand
esti tu prin zond. Cruda soarta, Sora
trebuie salvatd, apoi uitata si apoi
salvata din nou, laolalta cu intreaga
lume si cu o groaza de oameni fericiti.
Raul bantuie prin zond, batran, uscat,
dar fericit ca poate iarasi sd terorizeze
populatia. E urdt, puternic si periculos.
Tu esti doar un copil.

Am realizat dupd cateva ore de joc
cd trdiam in minciuna. Puteam sa jur ca

Casca ochiu’!

Wind Waker este un RPG, asa cum se
cade in cazul unui joc din seria Zelda
(nu zic eu, ca habar n-am, dar ascult de
ce spun altii), si mad enervam asteptand
un level-up, o experientd, ceva, acolo.
Apoi mi-am dat seama cd jocul e de
fapt un action, un joc de platformd, un
jump&run cum numai pe console mai

O si ma intorc barbat...

vezi. Asa cd m-am linistit si m-am putut
bucura de el.

Copilul Link are o lume a lui,
coloratd si plind de personaje scoase
din cartile de povesti. Barca ce
vorbeste, padurea magica, batranul
copac, prietenii inaripati sunt doar
cateva exemple. Grafica de banda
desenata nu este intamplator aleasa.
Trecerea de la o grafica poligonala la
una bazata pe cell shading a declansat
multe dispute intre fanii joeului. Orice
temere este insa spulberata de rezultatul
final. Este imposibil sd spui o asemenea
poveste fara sa o faci sa arate
corespunzator. Si nu multe jocuri
reusesc sa spund ceva prin graficd, asa
cum poate Wind Waker-ul. Efectele
fermecatoare, fluiditatea animatilor si
atentia la detaliu sunt un adevarat festin
vizual.

Gameplay-ul este unul rafinat,
rezultatul unei indelungi experiente in
ceea ce inseamna joc de platformd. O
libertate de miscare intre diversele
locatii de pe harta impreuna cu
,greutatea” unor niveluri intortocheate
si lungi nu pot decat sa fie o combinatie

buna. Diversele item-uri care pot fi
folosite sporesc mult diversitatea jocului
si dezviluie, alaturi de designul de
niveluri, adevaratul geniu al japonezilor
din spatele jocului. Lupta este fluida si
spectaculoasd, chiar dacd il are in
centru pe un prichindel care de abia se
vede de firele de iarba.

Méandru de izmene

Jocul are farmec, iti
aluneca usor in
subconstient si te vezi din
nou cu controlerul in mana.
Noii veniti in lumea Zelda
vor avea insd ceva de tras
pand se vor ebisnui cu
dragaldsenia intalnita la
fiecare pas. Cateva
probleme cu c¢amera s-ar
putea sa v sacaie pe
moment. lar muzica si
sunetul nu au fost pe placul
meu, desi unii s-ar putea sa nu fie de
aceeasi pdrere. in rest, jocul nu are cum
sa nu va placa. Doar dacd nu cumva
urati bebelusii si ati avut parte de o
copildrie traumatizanta.
® Mitza

Titlu The Legend of Zelda:
The Wind Waker
Producator Nintendo
Distribuitor Nintendo
Ofertant Best Distribution

Tel. 021-345.55.05
Calitate

Consold GameCube oferitid de Best
Computers, tel. 021-345.55.05

Asa, gura mare, scoate limba...
Sanatos tun, dom’le!
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Afla mai multe pe:
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Ce ti-e si cu tehnica as

Am mai petrecut o luna al
care am redevenit copil si |I-a
(pe care le schimb in fiecare
si ele in fiecare zi) si cu numere de telefon de care niba
nevoie. Cuprins de febra telefoniei mobile si foarte incantat de
avansul tehnologic, am vrut sa-mi execut vechea agenda in’

» GAG= ¥
YYYTYewwy

mijlocul redactiei, am inceput sa opresc oameni pe strada si
sa ii rog sa ma sune si am dormit patru zile la rand cu hands-
free-ul (caruia am inceput sa-i scriu biletele de amor). Doud
treburi nu am reusit sa fac. Sa vorbesc prea mult la el (desi am
inceput sd vorbesc cu el) si sd ma joc altceva decat se juca
stimabilul Koniec. Una dintre probleme va fi rezolvata
(multumim, Nokia) luna viitoare, cand voi avea jocuri si mai
multda memorie (inca o data, multumim unchiului Nokia).
Pana atunci, va voi prezenta o alta intrebuintare a minunatului
terminal.

Go Fishin’

Fie ca ai terminat un proiect foarte important pentru mica ta
societate comerciald, te-ai luptat cu restantele si ai reusit sa
cumperi tot decanatul sau, pur si simplu, te-ai sdturat sa stai in
carciuma (de lux... sa nu te prind ca duci QD-ul in cine stie ce
taverna ordinard) si vrei sd mai bei si in aer liber, o partida de
pescuit este exact lucrul de care ai nevoie. Dat fiind ca pescuitul
este o treaba complicata, avem nevoie de o unealta complexa,
cum ar fi, luam un exemplu aleatoriu, Nokia N-Gage QD. Nu te
lasa pacalit de amatorii care pun undita pe primul plan. La
pescuit, QD-ul are o importanta mult mai mare decat undita. Sa
revenim. Pescuitul necesitd un plan meticulos intocmit (poti
folosi aplicatia Note oferitd de QD). Odata planul pus la punct,
vei avea nevoie de momeald. Poti folosi cele doua kilograme de
caviar invechit din frigiderul
de iridiu sau poti pune QD-ul
la treabd dupd cum urmeaza.
Cu ajutorul unui sonar mon-
tat convenabil in locul
hands-free-ului si al unui
software simplu dezvoltat de
un amic de-al meu (pentru
comenzi sunati la redactie)
poti detecta rama de la o
distanta apreciabil. in acel
moment, folosind soneria cu
vibratii (dupa ce, in prealabil,
ai lipit QD-ul de pdmant),
poti ademeni rama la supra-
fata. Dupa cum se stie, rama, cand se simte incoltita, devine

extrem de agresiva. De aceea, este recomandat sa ai instalata o
sonerie de leagan si sd rogi un amic sa te sune exact in momen-
tul in care rama scoate nasul la lumind. Lumbricus Terestrus va
deveni foarte relaxata si nu se va impotrivi capturarii.

Acum ca ai si momeald, e timpul sa-ti iei undita de aur din
cuiul de iridiu, mulineta de tungsten, iar pe post de pluta poti
folosi fara grija o havana primita in dar de la Castro. Firul de
pescuit trebuie obtinut din matasea produsa de exact 5.146 de
viermi de matase cazati la Monte Carlo (fiecare sa aiba camera
lui, altfel e stresat, lucru ce se reflecta in calitatea matasii) si
hraniti cu ginseng de patru ori pe zi. Pentru un pescuit mai
agresiv, este necesar un fir mai gros, iar acesta se poate obtine
angajand cate un maseuz si un nutritionist pentru fiecare
vierme de matase. Plumbul
poate fi fabricat fara probleme
din miezul unui lingou de
platind de aproximativ 40 kg.
Atentie! Numai MIEZUL!
Restul se aruncal!

Ustensilele sunt gata pre-
gatite, ramele stau cuminti in
custile lor cu gratii de argint
(argintul calmeaza ramele), to-
tul este pregdtit pentru marea
partida de pescuit. Deoarece
nu este indicat sa iti urez bafta,
tot ceea ce pot spune este
»Guano in traista”

® cioLAN

Nokia N-Gage oferitd de NOKIA Roménia, tel. 021-407.75.05
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Viario & Luigi Superstar Saga

Jump&Run&SRPG

Am din ce in ce mai multe motive sa cred
ci e ceva in nereguld cu lumea. In timp ce
jocurile de PC tind sa devina din ce in ce
mai simple, la capitolul console (subtitlul
GBA) se intampla taman pe dos. Cel mai
elocvent exemplu il constituie cei doi frati,
Mario si Luigi. Daca pana acum cei doi
au jucat” doar in jump&run-uri (nu ma
apuc sa le insir deoarece sunt sigur ca va
sunt familiare), pretentiile lor au crescut
(doar sunt superstaruri) si au vrut un RPG
numai si numai al lor. Contrar bunului
obicei occidental, cererea lor nu a fost
intampinata cu un ,Copiilor nu le plac
RPG-urile! Mars!”, problema a fost
rezolvata intr-un mod cat se poate de
elegant, iar cei doi frati au primit aproape
tot ce si-au dorit.

Sétui sa moara la primul contact cu
ciupercile carivore sau cu alte
bazdaganii ce le bantuiau lumea, fratii
dinamitd au cerut o mana de hitpoints.
Dorinta li s-a implinit, iar baietii nostri au

prins curaj. Auzisera ei cd, in RPG-uri,
personajele au niste caracteristici care
dau personalitate gramezii de pixeli din
care au fost plamaditi. Au cerut si ei,
madcar vreo doud. Deoarece |-au prins pe
Nintendo in toane bune, dorinta le-a fost
indeplinita si au primit nu doud, ci patru
mai mici. Au cam strambat ei din nas
cand le-au vazut asa de mici, dar cand au
aflat ca, daca le hranesti cu experienta,
abilitdtile cresc intr-un nivel cat altele in
douad, tare s-au mai bucurat. Vazand ei ca
li se fac toate poftele, s-au umflat in pene
ca doi curcani si au cerut un scenariu mai
bun, cu dialoguri amuzante, sa se rada
omu’ la joc. Hotarat lucru, pisicherii astia
s-au ndscut sub o stea norocoasa pentru
ca l-au primit. De aici incolo, lucrurile s-au
precipitat, fratii au inceput sd vrea mai
mult, le stitea capul numai la sisteme de
lupta ca in Final Fantasy (curios... dupd o
tura de negocieri au facut rost si de asa
ceva), voiau sa se miste in toate directiile,

nu numai in stanga si-n dreapta, intr-un

cuvant, o gramada de minunatii cum
numai in RPG-uri s-au mai vazut. Le-au
primit pe toate, filmarile au decurs bine,
iar Mario & Luigi Superstar Saga a devenit
noul fil... err... joc preferat. Si al tuturor
care au apucat sa-l vada.

H ciolL AN
Producator Nintendo
Distribuitor Nintendo
Ofertant Best Distribution

Tel. 021-345.55.05

Calitate
Consola GBA SP oferita de
Best Computers, tel. 021-345.55.05

La concursul LEVEL impreund cu Best Distribution,
jocul Ground Control 1I: Operation Exodus a fost
castigat de catre Popa Lucia din Brasov.

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul
Beyond Good & Evil a fost castigat de catre

Fufa Mihai Paul din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreund cu Hercules, Popa
Cornel din Vrancea a castigat boxele Hercules XPS

200 Classic.

La concursul LEVEL impreund cu Tornado, Irimia
Nicolae din Buzau a castigat o imprimanta Canon

Bubble Jet i350.

La concursul LEVEL impreuna cu UltraPRO
Computers, Kiss Ferencz a castigat un WebCam

Creative NX.

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment
Enterprises, Obreja Mihaela din Bacau si Pavel Alin din
Arad au castigat cite un DVD cu filmul in ciutarea lui

Cain (Raising Cain).

octombrie 2004
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Pantone ColorVision

Acum catva timp, cand lucram din greu
la un proiect de care aveam mare nevoie
la facultate, m-am lovit de o problema
care, cred eu, este destul de comuna
multora dintre noi, cei care folosim PC-
urile si la altceva in afara de jocuri ©.
Fiind un proiect foarte important pentru
E‘Xifﬁl(‘lﬂ_a mea, acesta avea in ['()I‘nl)()-
nenta o sumedenie de grafice, fotografii,
scheme, schemute, unele mai colorate
decat celelalte. Vorba aceea, trebuia sa
impresionez comisia respectiva cu ceva,
nu? Si iatda ce am patit. La o ultima
verificare pe al meu computer, totul
pdrea in reguld. Ajung la un centru
de copiere sd Tmi tipdresc
mandrete de proiect. Cand colo, 4
iaca pozna. Aratau bietele mele
grafice, ca sa nu mai zic de poze,
ca dupd razboi. Niste culori sterse,
cu alte nuante... un dezastru.

Stateam si ma gandeam care moni-
tor e dus cu pluta... al meu... sau al lor.
Pana la urma problema se rezolvase,
insa mi-ar fi prins bine un dispozitiv ca
cel realizat de Pantone ColorVison.

Varianta de fata se adreseaza in
principal utilizatorilor casnici, cei care
vor sa isi calibreze culorile monitorului
rapid si eficient. La fel ca si in cazul
meu, de mult timp au existat probleme
legate de cum arata o fotografie pe ecran
si de rezultatul obtinut pe imprimanta
sau pe un alt monitor.

Pantone Color Plus este un senzor

care se ataseazd pe o zond a ecranului si
care nu face nimic altceva decat sa ci-
teasca valorile celor trei culori de baza
ale monitoarelor: rosu, verde si albastru.
Deoarece culorile de baza sunt aceleasi,
acest dispozitiv poate fi folosit atat pe un
monitor CRT, cat si pe unul TFT.
Pentru ca ecranele monitoarelor TFT
sunt mult mai sensibile, acest senzor
dispune de un sistem diferit de prindere
de acestea.

Modul de functionare este simplu.
O data ce senzorul este conectat la
portul USB, o aplicatie ce il insoteste
primeste valorile citite de senzor si in

Color Plus

functie de acestea se genereazd un profil
al culorilor, astfel incat culorile
imaginilor ce sunt afisate pe ecran sa fie
cat mai apropiate de cele reale.

Deoarece unele ecrane ale monitoa-
relor de tip CRT sunt acoperite cu un
strat de sticla de diferite grosimi, produ-
catorii acestui dispozitiv recomanda ca
procesul de calibrare a monitorului sa se
realizeze intr-un mediu cu lumina ambi-
entald cat mai redusa, deoarece
aceasta poate influenta intr-un fel
sau altul valorile citite de senzor.

Calibrarea se realizeaza
foarte simplu, pentru ca
programul ce insoteste acest
dispozitiv va indruma pas cu pas
pe tot parcursul ,calatoriei”.

De asemenea, acest dispozitiv este
de un real folos celor care folosesc
modul de lucru cu dual-display.
Indiferent daca sunt sau nu acelasi tip/
modele de monitoare, coloristica de pe
un monitor poate diferi de la unul la
altul. Cu ajutorul lui Pantone Color Plus
nu veti mai avea diferente de culori intre
cele doua monitoare.

Telefon: 021-315.65.75

Pret: 122 EURO (féra TVA]
Calitate: ¥ T1 B 01 B

S-a lansat primul telefon cu HDD

Logitech, liderul mon-
dial in productia de mau-
suri, a anuntat lansarea
mausului Logitech MX 1000
Cordless, primul din lume
care foloseste raza laser
pentru a urmari si Hm,-j.:im'd
miscarile device-ului. Com-
binand laserul cu mecanis-
mul puternic de procesare
MX Logitech si tehnologia
wireless Fast RF, mausul MX
1000 stabileste o noua
|)L-!|':)r'\'|mnt\1 in ce priveste

timpul de raspuns si
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acuratetea. MX 1000

foloseste un laser aproape
invizibil ochiului uman si
nu prezinta nici un pericol

pentru acesta.

Compania coreeanad megapixel pentru realizarea

Samsung a lansat pe piata de fotografii si de posibili-
primul telefon mobil GSM tatea de a receptiona posturi
ce dispune de un harddisk. de radio.
Capacitatea totala de sto-

care a lui SPH-V5400, lan-

sat deocamdata doar pe

piata japoneza, este de 1,5

GB si poate fi alimentat cu
MP3-uri, clipuri video si o
sumedenie de sunete poli-
fonice si de jocuri. Tele-

fonul mai dispune de doua
ecrane LCD de mare rezo-

lutie, un senzor CCD de 1

www.level.ro



BenQ DW1600

Desi compania BenQ nu este pe
piata de foarte mult timp, datorita
produselor sale, in special solutii de
stocare si unitdti optice, detine o cota
foarte importanta in acest domeniu. in
urma parteneriatelor cu compania Philips,
cei de la BenQQ au reusit sa pund la punct
o tehnologie ce le-a permis sd lanseze
una dintre cele mai rapide unitati optice
DVD de pe piatd. Datorita noului chipset
Philips Nexperia, unitatea DW1600 este
capabild sa scrie un DVD+R la o viteza
de maxim 16x (177.28 Mb/s) si un
DVD+RW la 4x. Un alt lucru interesant
este capacitatea unitdtii BenQQ DW1600
de a scrie si pe discuri DVD+R double
layer cu rate de transfer de 1 si 2x. Acest
lucru inseamna ca pe un singur disc dou-

ble layer poate
fi scrisa o
cantitate de 8,5
GB de
informatii.

Din
pdcate, aceasta
unitate dispune
de un buffer de

HarowarRE

doar 2 MB.
Tinand cont de
faptul ca scrierea se face la o vitezd foarte
mare, o eventuala problema majora
aparuta in timpul procesului de scriere ar
putea afecta respectivul disc.

In ceea ce priveste CD-urile, unitatea
poate scrie un CD-R cu 40x (6000 KB/s)
si un CD-RW cu doar 24x.

Infosmart Access Point

Despre compania Infosmart nu prea
s-a auzit pe ale noastre meleaguri. Ei
bine, gama de produse pe care aceastd
noud companie taiwaneza o are in
portofoliu este destul de bogata si se
adreseazi in special home userilor. Tn
cazul de fata, avem un produs din
categoria retelistica wireless. Printre
avantajele acestui produs se numara
faptul cd poate fi utilizat in acelasi timp si
ca Access Point, si ca un Repeater. Pentru
cazurile mai speciale, se poate apela la
functia de bridge. in cazul in care doriti
sd ,legati” fard fir doua retele de
calculatoare aflate la oarecare distantd,
acest dispozitiv, cu functia de bridge
activata, va poate scuti de foarte multe

0 Noul All In Wonder de la

Compania ATI a lansat
recent noul component al
familiei All In Wonder.
Aceasta placa dispune, pe
langa cel mai tare chipset
de la ATI, Radeon X800, de
un tuner TV, de un tuner ra-
dio digital si de conectori
DVI-I si VGA. Noua placa
se bucura de imbunatatiri

substantiale, in special in ce

priveste codarea si deco-
darea in formatele MPEG 1,

2 si 4. La fel ca si prede-

cesorii sai, si aceasta placa

va dispune de o teleco-
manda si de un pachet

voluminos de software.

probleme legate de intinsul firelor.

Infosmart INAP88GA poate opera pe
intervalul de frecvente cuprins intre 2400
si 2497 MHz si poate transfera datele cu
0 viteza maxima de 54 Mbps.

Un aspect foarte interesant, dar care
merita dezvoltat, este posibilitatea ca
acest Access Point sa scaneze si sd
gaseascd un canal liber pe care sa poatd

Telefon: 021-323.82.00
Pret: 115 USD (faré TVA

Calitate: =~ 2

Noile module de me-
morie de la A-Data ce vor

~emite”. Deocamdatd, aceasta functie este
la inceput, insa sper ca prin unele
update-uri de firmware sa se poata folosi
fara probleme.

avea cu ce sa se delecteze o

bund perioada de timp.

rula la o viteza de 600 MHz
sunt asteptate sd isi faca
aparitia pe piata in cel mai
scurt timp. Noile memorii
A-Data Vitesta DDR600
utilizeaza un PCB pe sase
layer-e, functioneaza cu

CL3 si au nevoie de o ten-

siune de alimentare de 2,8

volti. Desi pretul unui astfel

de modul este destul de
ridicat, cu siguranta pasio-

natii de overclocking vor
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Creative £Zen Touch
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Principalul punct de atractie al aces-
tui MP3 player este minusculul harddisk
de doar... 20 de GB. 20 de Giga pe care
puteti sa ii umpleti cu ce vreti si inca
exista posibilitatea sa ramana spatiu liber.
Se pare cd asemdnarea dintre acest model
de la Creative si iPod-ul de la Apple a dat
foarte multe batai de cap utilizatorilor. Cu

Sharkoon HDD
Vibe-Fixer

Uneori, o carcasd
mare, impundtoare
si cam nepusa la
punct in ce

ce drept vine acest domn Zen de la Crea-
tive sa loveascd in suprematia prea usor
castigatd de iPod-ul de la Apple? Pe ce se
bazeaza cand sustine c4... ar putea fi mult
mai celebru? 53 incercam sd raspundem
la aceste intrebri.

Istoria lor ar putea incepe in felul ur-
mator: e posibil ca cei doi ,adversari” sa
fie frati. E posibil ca, in copildrie, sa fi fost
trimisi de o mama nu prea sufletista la di-
verse familii si astfel sa fi crescut separati,
fard sa stie unul de celdlalt. Asa se poate
explica asemdnarea dintre cei doi. La am-
bele player-e controlul melodiilor se face
prin aceleasi modalitdti, dar tehnica di-
ferd, ecranele pentru vizualizarea meniu-
rilor sunt si acestea p’acolo, cu o mica
exceptie: faptul ca cel de la Creative este
de tip touch screen.

Modelul Zen de la Creative parca e
ceva mai supdrat pe viatd, probabil si din
cauza unor conditii de viata mai vitrege.
Acumulatorul pe care il are in dotare este
capabil sa il tind in viata chiar si 24 de
ore. E ceva. Plus cd alimentarea celor 20
de GB se face prin intermediul portului
USB 2.0 cu ajutorul unui utilitar ce separa
pe cdprarii datele ce sunt incarcate.
Calitatea audio este incredibild. Cu un

raport semnal/zgomot de 98 dB, aproape
ci nu iti mai vine cheful nici s mananci.

Energia consumata de acumulator
poate fi recuperatd in doua moduri: rapid,
prin intermediul incdrcatorului de priza ce-l
nsoteste pe domnu’ Zen, sau mai lent,
prin intermediul portului USB de la PC.

Pe plan general, se pare cd Zen Touch
de la Creative a céstigat batalia. Despre
rdzboi... mai vedem. Ideea este ca dacd
aveti in plan si achizitionarea unui MP3
player de capacitate foarte mare, aveti la
ce va gandi. Fiti pe fazd, nu mai e mult si
se apropie sdrbdtorile, luati-o din timp.

Denumire: Zen Touch

Gen: Nu te supara... frate!
Producitor: Creative

Distribuitor: Flamingo Computers
Telefon: 021-222.50.41

—

Calitate:

Thrustmaster
Nomad’s Wireless

Pack

Un laptop
este o chestie
incredibila.
Nu conteaza

pasiunile
unora dintre noi se numara si
ornatul PC-ului cu cit mai

Akasa Fan Control

Discutiile seci si
pline de text ale
aplicatiilor de
chat se apropie

priveste continutul
constituie un
generator de zgomote. in
anumite cazuri, in afard de
sumedenia de cooler-e, la
numdrul de decibeli in plus
contribuie cu succes si
harddisk-urile. Pentru a stopa
acest lucru, cei de la Sharkoon
au realizat un sistem de
prindere cauciucat ce
atenueaza vibratiile.

Denumire: HDD Vibe-Fixer

Producéator: Sharkoon

Gen: Stop vibratiilor
Distribuitor: Diastora

Telefon: 0745-05.42.58
Pret: 18 USD (f&ra TVA
Calitate: B-0-1:]

octombrie 2004

cat e de slab
sau de tare, ideea e cd oriunde
ati fi puteti s lucrati si sa
rezolvati probleme mult mai
simplu si mai comod. Totusi,
dimensiunile mici pun
probleme unora cand vine
vorba de tastatura. in ajutorul
lor , Thrustmaster le-a pus la
dispozitie un kit cu o tastatura
digitald cu doud porturi USB
incluse si un mini-maus fara fir.

Producétor: Thrustmaster
Distribuitor: Ubisoft Romania
Telefon: 021.569.06.00

Pret: 39 EURO (faré TVA

Calitate:

multe cooler-e. Avantajul este
scaderea temperaturii din
sistem, insa reversul medaliei
este cresterea nivelului de zgo-
mot. Problema poate fi rezol-
vatd cu ajutorul acestui con-
troler de la Akasa. Modelul de
fatd poate controla turatiile a
pand la patru astfel de ventila-
toare, iar pe ecran sunt afisate
numdrul de turatii si tempe-
ratura pentru fiecare cooler.

Denumire: Fan Control Pro
Gen: Stapanul... vitezelor

Producétor: Akasa
Distribuitor: Diastora

Telefon: 0745-05.42.58
Pret: 45 USD (fara TVA
Calitate: | B3 &4

de sfarsit. Cu
ajutorul webcam-ului de la
Logitech, discutiile parca prind
viatd. E mult mai simplu de
comunicat si datoritd microfo-
nului inclus in webcam. Rezo-
lutia maxima este de 640 x
480, iar daca va fataiti mult in
fata monitorului, puteti activa
functia de automatic digital
zoom. in acest fel veti fi mereu
in centrul... imaginii.

Calitate: [] 2




Asus PSADZ2 Premium

Chipset-ul 925X si multitudinea de
facilititi puse la dispozitie de aceasta
placa de baza te pun pe ganduri si te fac
sa te intrebi daca vrei sd iti faci un calcu-
lator ca lumea sau un super-server, mai
ales ca poti infige in ea cele mai recente
procesoare Intel Pentium 4 LGA775.

La prima vedere, placa pare foarte
Jaerisitd”. Modul de constructie si ampla-
samentul conectorilor denotd gradul ridi-
cat al ergonomiei placii celor de la Asus.

Datorita configuratiei, aceastd placa
de baza poate duce maxim 4 GB de me-
morie DDR2 in mod dual-channel. Pasio-
natii de overclocking vor fi placut
surprinsi de ceea ce inseamna suport
pentru DDR600.

in ceea ce priveste conectica, South-
bridge-ul ICH6R este raspunzator de cele
patru controlere SATA150 ce pot fi legate
in RAID 0 sau 1 si de singurul conector
PATA 66/100.

in ceea ce priveste partea audio, situ-
atia s-a schimbat mult. Eforturile incredi-
bile pe care cei de la Intel le-au facut nu
au ramas fara rezultat. Datorita

chipset-ului C-Media CMI9880, Intel a
realizat High Definition Audio. Construit
in tehnologie Dolby Digital Live, calitatea
auditiei in format 7.1 este incredibila.
Conexiunea cu un eventual sistem audio
se poate realiza fie analogic, prin
conectori Jack, fie digital, prin conectorii
de coaxial/optical SPDIF.

Partea de retelistica oferita de aceasta
placa este de-a dreptul superbd. Asus
P5AD2 Premium dispune de doua
chipset-uri Marvel PCI Express 88E8053,
direct responsabile pentru cele doua
porturi Gigabit. Noutatea vizavi de
retelistica o reprezinta modulul onboard
ce permite conectarea PC-ului la o retea
wireless 802.11g.

Spre incantarea noastrd, aceasta pla-
cd de bazd dispune de nu mai putin de
opt porturi de expansiune USB 2.0 si trei
porturi FireWire,

Indiferent ca esti un gamer hotarat, un
maniac de oveclocking sau pur si simplu
doresti un sistem puternic si stabil, aceastd
placa de baza este alegerea perfecta.

B BogdanS

HarowarE

Denumire: PSAD2 Premium
Gen: Lipseste TV Tuner-ul onboard

Telefon: 021-211.70.90
Pret: 248 EURO (fara TVA
Calitate:

lonescu, Alen Delon

(daca atunci cand s-a ales numele tau nu ai avut nimic
de spus, macar calculatorul alege-ti-l cum vrei tu)

i3 Ultra PRO
40 Computers

ultrabuni in calculatoare

Fa-ti propria configuratie in reteaua de
magazine Ultra PRO din Bucuresti si din tara
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Cu datele la purtator...

8.000 de IVIB in test

USB Stick-urile se gasesc peste tot.
La ora actuald, un astfel de dispozitiv
putin mai mic decat o brichetd poate
stoca pana la 4 GB de informatii. Ce-i
drept, preturile sunt inca uriage, in spe-
cial pentru gama de top, ce depdseste
pragul gigabite-ului. Totusi, utilitatea lor

~ ramane indiscutabild. De ani de zile, s-a

TR

tot zis ca ,bdtrana” unitate floppy va fi
scoasa de pe aceastd scend a stocarii i
transportarii datelor. Unitati precum
CD-ROM-urile, lomega ZIP driver-ele si
multi, multi altii au incercat fel de fel de
metode de a obtine statutul de
dispozitiv ,indispensabil”. Celebra
vorbd ,dead live longer” se aplicd cu
strasnicie in cazul unitatilor FDD.

Cu aproximativ doi ani in urma,
cand s-au deschis portile USB-ului de
mare viteza, si-au facut aparitia pe piata
niste dispozitive noi, foarte mici, extrem
de utile si care aveau capacitati de
stocare mult peste cele oferite de

‘unitatea floppy.

USB Drive-ul, cunoscut ca Pen
Drive sau Flah memory Drive, este un
dispozitiv de stocare Plug and Play care
foloseste portul USB pentru

interconectare. Piesa de baza din
interiorul acestui dispozitiv este o

Afirmatia ks’ Dimmu
Device

Connected

and Ready

to Use

Per ansamblu, discurile pe USB
sunt o treaba super tare. Trecand peste
considerente ca: pref, capacitate si rate
de transfer, un Pen Drive prinde bine la
casa omului. Stiu ca fapta mea e uratd si
nu e bine sa doresti raul altuia, insa, de
data asta, chiar ma bucur cd batrana
unitate floppy de 3,5 inch a luat teapa.
Sd i se odihneasca motorasele si
circuitele in pace. Cum zic tipii aia? ...
51 vrem sd-ti spunem ca ne bucuram
c-ai luat teapd!”

Acum ca euforia a trecut, sa ne
intoarcem fetele catre prezent. La
inceput, USB Stick-urile au fost privite
(ca orice lucru nou) cu reticenta.
Utilitatea lor si modul de folosire au
atras foarte multi adepti. Nu mai
trebuiau sd isi faca griji daca datele
obtinute cu atata trudd vor putea fi duse

HarowarE

memorie flash cunoscutd si sub numele
de Flash RAM. Aceasta memorie, spre
deosebire de altele, este citita si scrisa
in blocuri, astfel ca transferul datelor se
face mult mai rapid. De asemenea,
acest tip de memorie se bucura si de
rezistentd la unde magnetice, la vibratii,
la temperaturi extreme, la incdrcari
electrostatice si chiar la ultraviolete.

Spre deosebire de alte dispozitive
de stocare ,removable”, un Pen Drive
nu necesitd operatiuni complicate de
restartare a computerului, de instalare a
unor aplicatii sau a unor surse externe
de alimentare cu electricitate.

Unele Stick-uri dispun de facilitdti
extra ca: protectia datelor cu parold,
posibilitatea redarii de fisiere MP3,
realizarea de fotografii sau realizarea
unei conexiuni LAN wireless cu alte
PC-uri sau chiar pot fi folosite pe post
de start-up disk.

dintr-un loc in altul fard ca acestea sa
se altereze. Ca sa nu mai zic de
viteza...

Apropo de viteza, in testul de fatd,
driver-ele au fost testate cu ajutorul
utilitarului HD Tach RW, versiunea
3.0.1.0. Din rezultatele obtinute s-au
extras valorile medii obtinute in test la
capitolul ratd de transfer in mod citire si
in mod scriere. De asemenea, au mai
fost punctate elemente legate de timpul
de acces masurat in milisecunde si de
viteza in mod ,burst”.

La nota finald au mai fost punctate
elemente de dotare, prezenta
driver-elor pentru utilizatorii de Win-
dows 95/98, prezenta cablului USB de
extensie, protectia la scriere etc.
® BogdanS
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~ Caracteristici

~ Capacitate [MB]

~Interfagd
Status led

~ Driver-e Win 95/98

~ Cablu Extensie USB

Proteclie la scriere
_Docking Station

Moﬁta_fe_ f_l—soari

Teac Smart Flash Drive

UltraPRO Computers
021-2117090

|

| 4
HRRRETET
— - = R R
“Rata medie de transfer la citire HD Tach [MB/s] EaT T AT
~ Rata medie de transfer la scriere HD Tach [MB/s] BT S e
"~ Burst rate HD Tach [MB/s]
Timpul mediu de acces HD Tach [ms| R BEE e e
Daweal W : :-'_ % —
~ Nota performanta Y i 7,86 DS o T
Nota capacitate === 10,00
 Nota dotare 577 fSa5% 7 ooy
Bl 788 ARl

Super Talent
Flash 1.024 VIB

Ultra Flash — o eticheta care, din pacate,
nu spune atat de mult pe cat ar trebui. 1.024
de MB. Doar atit este in stare sa
inmagazineze aceastd mini-brichetd. 1.024
de MB mai mult decét arhisuficienti, chiar si
pentru cei care obisnuiau sa circule prin oras
cu HDD-ul in buzunar. Ultra-viteza. Gratie

 Pref[EUR] (fard TVA)

* Caracteristici

0 Cgﬁécil_ale [MB]

Interfatd

Stawsled
Driver-e Win 95/98

~ Cablu Extensie USB
B

= Protecl 5 scne(e747 - = AT Sl

~ Docking-Station
Montare usoar3

Puncte suplimentare

Raport Euro/Mbyte

Capacitate recunoscuta sub Windows [MB]

~ Rezultate masuritori

unei noi tehnologii, memoria internd este
capabild sa transfere si sd scrie datele cu
viteze ametitoare. Ultra-slim. inca din
momentul achizitionarii, veti fi uimiti chiar si
de ambalajul in care este oferit. Doar o
cutiuta si drive-ul in sine. Atat. Elemente ca
driver-e pentru Windows 98 sau cablul de
extensie USB ar fi crescut masa produsului
exagerat de mult. Pentru cine totusi inca
foloseste vechiul '98, driver-ele pot fi
download-ate rapid de pe
supertalentflash.com

Depozitul de Calc. /
UleraPRO Comp.
Pret: 132 EURO (fara TVA)

»928 SNB,

o Dhe

Transcend JetFlash

Maguay Impex

B |

0212103833
NI
L R TS
R
HP LSy
T3 R

7?515_ medie de transfer la scriere HD Tach [MB/s]

_ Burst rate HD Tach [MB/s]

~ Timpul mediu de acces HD

Ndl_a:_"ﬁérfqnnan_lﬁ

“Nota capacitate

" Nota dotare

Nota LEVEL
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_LoC
Nume

| Ofetant
Telefon

~ Pret[EUR] (fard TVA)
~ Capacitate [MB]
Interfad

| Status led

P
_ Driver-e o
Cablu Extensie USB

~ Protectie la scriere
Dockmg Station

~ Montare usoar!

_ Puncte suplimentare
Capacnate recunuscm.’i sub Wlndmus M 3]
i ltate masuritori
. Rata medie de transfer la citire  HD Tach
" Ra

: transfer la scriere HD Tach [MBJ:

~ Timpul mediu de acces HD Tach [ms]

Rezultate
Nota perfonnan;é
Nota capacitate
. Nota dotare
“Nota LEVEL

Transcend
JetFlash
512 ViIB

La categoria 512 MB se remarca din
multime un nou produs realizat de citre cei
de la Transcend. De-a lungul vremii, acest
brand si-a mentinut nivelul calitativ la cote
foarte ridicate. Nici de aceastd datd nu avem
ce-i reprosa: compatibilitate 100% cu portul

-_ CBPECIIAIE [MB] [ -----:——— 3

Interfata
Status led

Driver-e Win 95/98

Cablu Extensm USB

USB 2.0, prezenta conectorului ce impiedica
stergerile accidentale, functii de boot-up
pentru plicile de baza ce au auzit de asa
ceva, cablu de extensie, CD cu driver-e
pentru toate sistemele de operare si, nu in
ultimul rand, o grimada de utilitare de un
real folos in situatii de crizi. Modulul de
memorie, instalat in acest stick, este capabil
sa suporte peste 1 milion de cicluri de citire-
scriere, insa va sfatuiesc sa aveti grija prin ce
buzunar il tineti, decarece cele 11 grame ale
stick-ului sunt foarte usor de ignorat.

Distribuitor:

Maguay Impex
EURO (fara TVA)

Pret: 70

16

A-Data MyFlash USB 2.0

Flash Disk - RB1

Puncte supllrnenlare T
Raport Euro/Mbyte

Rezultate masuritori
Rala medie de transfer la cmre HD Tach lMB.fs]

Capacitate recunoscuta sub Windows [MB]

Rata medie de transfer la scriere HD Tach [MB/s|

_ Burst rate HD Tach [MBJs]

™ Tlmpul mediu de acces HD Tach lms]

Rezultate

| Nola performami

18
Corega Pocket Flash Drive

Genesys Software Romania
021-2420542
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Capacitate [MB]

Interfata

Status led

" Driver-e Win 95/98

" Cablu Extensie USB

Protectie la scriere

Docking-Station

Montare usoara

Puncte suplimentare

Raport Euro/Mbyte

Capacitate recunoscuta sub Windows [MB]
Rezul masuratori

22

A-Data MyFlash - PD2

Flami ) C b
021-2225041

Rata medie de transfer la citire HD Tach [MB/s]

" Rata medie de transfer la scriere HD Tach [MB/s]

Burst rate HD Tach [MB/s|

Timpul mediu de acces HD Tach [ms]

Nota performanta 3,46 2,48
Nota capacilate 4,00 4,00
Nota dotare R T 4,10 6,85
| Nota LEVEL 3y e o S 322

Apacer Handy
Steno 256 VIB

Spre deosebire de alte modele, acest
Flash Disk castiga o gramada de puncte in
ceea ce priveste designul. Este un produs
realizat din materiale de prima mana: o
memorie rapida, un sistem metalic de
protectie si, nu in ultimul rand, o culoare

foarte interesantd, care ne duc cu gandul la
faptul ca acest produs a fost gandit in primul
rand pentru persoanele foarte active, care nu
isi permit sd piardd prea mult timp cu
transferul fisierelor si intretinerea stick-ului.
Pachetul soft ce-l insoteste ofera solutii
pentru oricine: aplicatii simple pentru
criptarea /decriptarea si comprimarea
anumitor informatii de pe disc. Activitatea de
citire/scriere este semnalizata prin
intermediul a doua leduri amplasate pe cele
doua fete ale Pen Drive-ului.

LOC
~ Nume

~ Ofertant

LT R T
B [EURH BTV AN i

Caracteristici
Capacitate [MB]

' Interfata

- Status led
Driver-e Win 95/98

Cablu Extensie USB

Protectie la scriere
Daocking-Station
Montare usoaré

' Puncte suplimentare

Raport Eura/Mbyte s e SRR
Capacitate recunoscuta sub Windows [MB|

Rezultate masuritori O 5
' Rata medie de transfer la citire HD Tach [MB/s]

N 4
24 26

A-Data MyFlash USB 2.0 Zennox D635
Flash Disk - RB1

UltraPRO Comp
021-2117090

| Rata medie de transfer la scriere HD Tach [MBs]

Burst rate HD Tach [MB/s] 7

| Timpul mediu de acces HD Tach [ms]

Rezultate

Nota performanta

Nota capacitate

Nota dotare

Nota LEVEL
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Sharp TM150

Cel mai recent model de telefon lansat
de compania Sharp poate fi catalogat drept
unul dintre cele mai moderne telefoane
mobile GSM. Printre dotarile sale de
exceptie se numara in primul rand ecranul
color de tipul TFT CGS (Continuous Grain
Silicon), ce oferd o rezolutie de 240 x 320
pixeli si este capabil sa afiseze imagini cu
pana la 256 de culori. Bagajul de
tehnologii ultramoderne este suplimentat si
de o camera foto digitala care este ultimul
rdcnet in materie. Cu un senzor CCD de 1
megapixel, acest telefon poate juca chiar
rolul unei camere foto digitale medii
existente pe piata. Printre facilititile ce
completeaza functiile de aparat foto se

numara optiunea de zoom, posibilitatea
realizarii de fotografii pe timp de noapte,
functia macro sau chiar inregistrarea unui
filmule cu tot cu sunet pentru maxim 15
secunde. Pentru stocarea tuturor
informatiilor, Sharp TM150 este livrat
impreund cu un card SD de 32 de MB.

A3

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 93 x 43 x 25 mm
Greutate: 113 g
Display1: TFT CGS - 256 culori
Display2: monocrom
Rezolutie Display1: 240 x 320 pixeli
Rezolutie Display2: 64 x 96 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 780 mAh
Stand-by: pana la 200 de ore
Talk time: maxim 3 ore

%
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Nokia 7200

Nokia 7200 este de departe unul
dintre cele mai nonconformiste telefoane
mobile existente. Acest lucru se datoreaza
in principal designului sau iesit din tiparele
folosite pana acum de producitorii de
telefoane mabile. Pentru realizarea lui,
compania Nokia probabil a colaborat cu
celebra casd de modd Louis Vuiton. Sem-
nele acestei colaboriri se observa in spe-

ial4afolosirea unor materiale textile in
diverse culori pentrufetele telefonului. in
acest fel, avg;i@sib litatea de a va imbrica
la propriu telefonul, in functie de costu-
matia pe care aveti de gand sa o purtati.

Bineinteles, din dotarea acest telefon
nu lipsesc tehnologiile de ultima ora:

ecran color, sunete polifonice, camera foto
digitald, port infra-rosu sau player MPEG 4.
Tastele din dotarea telefonului sunt foarte
intuitive, usor de folosit, in special cand
vine vorba de jocurile Java incluse:
Backgammon, Bowling si Disco.

>
CARACTERISTICI: \Q’ d
Dimensiune: 86 x 50 x 26mm
Greutate: 115 g
Display1: TFT - 65000 culori
Rezolutie Displayl: 128 x 128 pixeli
Display2: Monocrom
Rezolutie Display2: 96 x 36 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 760 mAh
Stand-by: pand la 300 de ore
Talk time: maxim 5 ore
Ofertant: vezi www.nokia.ro

BenQ S660C

Mic, destept si cu un sex appeal
incredibil... asa poate fi caracterizat
BenQ S660C in doar cateva cuvinte.
Datorita designului sdu si celor 85 de
grame, acest telefon mobil poate fi folosit
fard probleme de oricine, indiferent de
sex, varsta sau orientare politica. S660C
poate fi personalizat in fel si chip. Gratie
functiei GPRS, se pot download-a tot
felul de screensaver-e, rington-uri
polifonice si jocuri. Exceptind memoria
de pe cartela Sim, agenda telefonului
dispune de o capacitate de 500 de
nume si de numere. Persoanele care vor
sd fie cat mai precise pot atribui fiecarui
nume sau numdr de telefon din agenda

o imagine sau fotografie, indiferent de
continut. Totusi, in dreptul numarului
sefului, sefei, dirigintelui, dupad caz, va
sugerez sa folositi intotdeauna o

fotografie nostima... face bine la... ten.

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 81 x 44 x 22mm
Greutate: 85g
Displayl: ~ CSTN — 65000 culori
Rezolutie Display1: 128 x 128 pixeli

Display2:  OLED
Rezolutie Display2: 96 x 39 pixeli
Tip acumulator: Li-lon
Stand-by:  pand la 100 de ore
Talktime:  maxim 3 ore
Ofertant: vezi www.beng.ro
B BogdanS
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Van Helsing
(Van Helsing) VHS si DVD

Aventura traieste vesnic.
Si-a gasit Raul un adversar pe
masura? Legendarul vandtor de
monstri, Van Helsing, e trimis
de Vatican in indepartata
Transilvanie, un tinut terorizat
de puternicul Conte Dracula.
Unindu-si fortele cu o printesa
tiganca, hotarata sa puna capat
unui blestem stravechi aruncat
asupra familiei sale, Van
Helsing isi continud misiunea
de a scapa lumea de rau.

Regizat de Stephen
Sommers (Mumia, Mumia
revine) si avandu-i in rolurile

Prizonierii timpului
(Timeline) VHS si DVD

Filmul este regizat de
Richard Donner si inspirat din
best-seller-ul Timeline, semnat
de Michael Crichton. in timpul
sapaturilor arheologice din
Dordogne Valley, Franta, noua
inventie a echipei de
cercetdtori, 0 masina a
timpului, il trimite pe
profesorul de arheologie
Edward Johnson in secolul al
XIV-lea francez... in mijlocul
Razboiului de 100 de ani
dintre Anglia si Franta. Singura
sansd a lui Johnson este in
mainile fiului sau Chris, ale

principale pe Hugh Jackman
(X-Men, X-Men United) si Kate
Beckinsale (Pearl Harbour,
Lumea de dincolo), in aceasta
aventura plind de intensitate,

An: 2004
Gen: Actiune
Distributie:

Van Helsing se inspira din
legendele lui Dracula, ale
Omului-Lup si ale celebrului
monstru al doctorului
Frankenstein.

Hugh Jackman, Kate Beckinsale, Richard

Roxburgh, David Wenham, Shuler Hensley

Regie:
Compania:

Stephen Sommers
UNIVERSAL PICTURES

La granita
(Beyond Borders) VHS si DVD

in timp ce se afli la o gald
pentru colectare de fonduri,
Sarah Jordan, o americanca
naivd, casatorita, care trdieste
in Anglia, asista la marturia
unui umanitar renegat, dr.
Nick Callahan. Cererea lui,
facutd in numele copiilor
sdraci aflati in ingrijirea sa, va
intoarce pe dos viata lui Sarah.
Atrasa de Nick si de cauza
acestuia, ea isi abandoneaza
viafa linistitd din Anglia pentru
a lucra aldturi de el, intr-un
efort de a ajuta taberele de
refugiati. Munca o va duce pe
meleaguri periculoase unde va

ANGELINA JOLLE

BEYOND BORDERS

descoperi ca realitdtile dure si
atractia tot mai mare fata de
medicul fermecator si impre-
vizibil vor stari in ea pasiunea
de a salva vieti, riscandu-si
propria viata.

asistentului sau, Andre Marek,
si ale catorva dintre studentii
sai. Intreprinzatorii calatori in
timp trebuie sa faca aceeasi
expeditie plina de pericole si,

sub presiunea a doar 48 de
ore, trebuie sa patrunda in
mijlocul razboiului, pentru a-l
salva pe profesor inainte ca
istoria sd-I inghitd pentru
totdeauna.

Paul Walker, Frances O’Connor,

Gerard Butler, Billy Connolly, David Thewlis

An: 2003

Gen: Actiune, SF
Distributie:

Regie: Richard Donner
Compania:

PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT

Ultimul castel
(The Last Castle) DVD

Forta artistica a unor actori
de exceptie se imbina fericit cu
actiunea spectaculoasd, atunci
cand castigdtorul premiului
Oscar, Robert Redford, infrunti
un director de inchisoare nemi-
los, in acest palpitant thriller de
actiune. Serviciile aduse tarii
sale l-au facut erou. O singurd
greseald I-a trimis in inchisoare.
Generalului Eugene Irwin nu i-a
mai rdmas decat sa-si duca
sentinta la capat, pana cand o
descoperire socantd schimba
cursul evenimentelor: colegii
sdi de puscdrie sunt ucisi unul
cate unul. Acum, Irwin trebuie

sd preia comanda pentru ultima
oara si sd-i uneasca pe detinuti
intr-o bdtdlie disperata, pentru a
indepadrta un sistem brutal si
corupt si pentru a spune lumii
adevdrul.

An: 2003

Gen: Drama, Razboi

Distributie:  Angelina Jolie, Clive Owen, Teri Polo,
Linus Roache

Regie: Martin Campbell

Compania: PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT

An: 2001
Gen: Actiune
Distributie:  Robert Redford, James Gandolfini,

Regie:
Compania:

DVD-urile sunt oferite de citre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.
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Mark Ruffalo, Delroy Lindo
Rod Lurie
DREAMWORKS PICTURES
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THRUSTMASTER®

www.thrustmaster.com

Nomads’ Wireless Pack
Solutia ideald pentru libertatea laptop-uluil

A % Pachet de 4 accesorii:
-
‘a3 + Minimouse optic fara fir, cu acumulatori
- 2 * Keypad digital cu doué porturi USB integrate

+ Céagti cu cablu retractabil de 1,2 m
* Geanta compacta de transport

FireStorm™ Dual Power 3

, Autoritatea in gamepad-uri Force Feedback!
Doué motoare putemnice, 12 butoane programabile,
2 ministick-urn analogice - control pe 4 axe,

Top Gunm Afterburnerm FFB textura cauciuc integrald, D-pad 8 directii
Joystick-ul Force Feedback cu throttle complet detagabil.

Doua motoare puternice, 8 butoane programabile,
throttle mérime naturala, twisting handle,

60 de functii programabile, texturd cauciuc integrala,
rezistenta ajustabila, baza stabila

. Enzo Ferrari™Force Feedback

Replica unicé a volanului Enzo Ferrari™, compatibild
cu toate jocurile PC de curse

Efecte puternice Force Feedback, 8 butoane programabile,
schimbétoare de viteza pe volan, textura de cauciuc integrala,
control progresiv al acceleratiei gi frAnei prin clapete pe volan gi
pedale analogice, D-pad cu 8 directii

Thrustmaster: perifericele PC-ului tau.
Pentru toti entuziastii simularilor de zbor, simulérilor sporturilor motorizate, ai jocurilor sportive gi de actiune.
Chiar si solutii portabile pentru utilizatorii de laptop PC. Thrustmaster - Senzatia puterii!

Unic importator: Ubisoft Romania, Str. Siret nr. 95, Sector 1, Bucuresti. Tel.: 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail: sales@ubisoft.ro

Produse disponibile in toate magazinele de specialitate

hﬁg't i C ée SENORE’ alliance 5 M/b/ Carrefour {9 @

computers
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La Londra
ploua numai
cu jocuri

,London, implacable November wea-
ther...”, ma chinuia un text prin liceu.
Smog, ploale, umezeald si frig. Cam

W”* ~ asta ar fi trebuit s4 fie Londra. Se pare

insd cd jocurile priesc englezilor pentru
ci, pe toatd durata EGN-ului din 2004,

show-ul d
incercat st
dinu
Astfel, au .
niu, ELSPA, a decis intr-o
bazele unui nou tArg destinat industriei

londonezii au avut parte de o caldurd . de jocuri. Unde? in Londra. Cand? Ex-

cum n-au mai simfit de la bombarda- ..

mentele din WW2. Asa cad in timp ce
restul Europei se scdlda ntr-o mare de
nori, si cu mic cu mare, de la primul
italian, la ultimul francez, toatd popu-
latia considera umbrela un accesoriu vi-
tal, englezii ieseau prin parcuri, se uitau
la cer si mai scdpau cate un ,baga...”,
adica ,unbelievable!”.

EGN7? ECTS?! Game Stars
Live?:!

Show-urile europene ale industriei
de jocuri s-au dorit din totdeauna a fi
un concurent major pentru giganticul
E3, insa au rdmas la rangul de show-uri
locale. ECTS, show-ul din Londra care
de cativa ani strangea lumea bund din
intreaga Europd, a inceput incetul cu
incetul sa-si piarda din importanta.
Nemtii au venit puternic din spate cu

Coada de 60 de minute de la Halo2

octombrie 2004

a planificat si ECTS-ul. O
sutuatue oarecum ilard, avand in vedere
cd fn urmd cu un an nu se stia dacd va
mai exista un show (si anume ECTS-ul)
in Anglia. Si uite cd, dintr-o datd,
englezii au parte de doui. in acelasi
timp! Un fel de care pe care, o batilie
din care doar un singur targ poate sa
iasd castigator. Avantajul EGN-ului a
constat in faptul cd a fost organizat de
catre ELSPA, care a reusit sa convinga
majoritatea producatorilor/distribui-
torilor sa uite de ECTS. in plus, EGN-ul
(un show dedicat doar membrilor

industriei de jocuri, inchis publicului) a

fost organizat in paralel cu Game Stars
Live, un eveniment orientat spre publi-
cul consumator de jocuri, care a reusit
sa dobandeasca o oarecare notorietate
de-a lungul timpului. Asadar, puteti
pune cruce de pe acum ECTS-ului,
pentru cd in afara de cazul in care va

ntd al Europei va
(plus Game S%:s L:\gg)

Sl :‘;'a.v'-“"

.. doud ore de mers cu masina
pana la Otopeni, din care zece minute
de dat cu capul de geam pentru ca
mi-am uitat acasa cablul pentru aparatul
foto. Ajung in aeroport si trec impasibil
pe langd nenorocitul de bancomat care
peste cinci zile, la intoarcere, imi va
inghiti cardul. incerc si aleg o coads la
care sa stau, dar cum toate sunt la fel de
mari, ma asez langd un chiosc de ziare,
observ cd nu au LEVEL si i astept pe
Mike si pe ceilalti de la Best. Mike
merge de acum cu afaceri, eu ca presa.
*snif* Cum se schimba lucrurile...

Dupa primul control al bagajelor,
aflu cd vom zbura cu o companie care e
pe cale si dea faliment, Alltalia. Sper
doar ca pilotii sa nu aibd ganduri sinuci-
gase din cauza asta si nici stewardesele
sd nu bage otravd in sucuri si mancare.
Pana la pista mi se mai controleaza
bagajul de doua ori si un nenea ne

Team Tony vs. Team Bam

www.level.ro
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pipdie suspect. Un animal de om, cu
doud burti si trei kile de aur pe el,
cdrand in spate gagica de rigoare, e pe
cale sa-| indese pe nenea dla in aparatul
de scanat bagaje, dar se opreste la timp.
Cred cd i-a pldcut. Presimtirile mele
negre despre starea pilotilor incep sd
prindd contur in momentul Tn care al
nostru porneste avionul cu scrasnit de
rofi de pe pista. Aterizarea a fost la fel
de placutd si stau cu Mike si ne gandim
dacd nu cumva omul a decis s se dis-
treze un pic pe seama pasagerilor, acum,
cat mai are timp. Stam doua ore in aero-
portul din Milano si descopar cat de
tare e Mario&Luigi-ul de pe GBA. Toata
lumea fuge la o tigard in timp ce eu ma
bat cu bureti si aflu ce e dla ,the mus-
tard of doom!!!”. Superb, trebuie sa-|
incercati.

Ajungem fntr-un final la Londra, ne
felicitdm cd ce-a fost mai greu a trecut si
ne inghitim cuvintele cand vedem coada
de la vama destinata ,non-EU citizens”.
Eficienta pur romaneascd a englezilor
ma lasd fard drept de replicd si incep sd
md simt ca acasd vazand cum din zece
ghisee, doar vreo patru sunt deschise. in
plus, e plin de romani. Ne facem cu
totii cd nu ne vedem si aruncam un
ochi pofticios asupra celor din statele
membre UE. Lasd, cd peste cativa ani...

Controalele se termind, mai avem
cinci pasi pand cand sa iesim din aero-
port, lumea deja ne asteaptd, astept si
eu la randul meu un Mike si un bagaj
intarziat. Cand si vedem si noi lumina
zilei, suntem acostati de un vames care
ne cere permisiunea sa se uite prin
bagajele noastre. Sigur! Am sosete cu-
rate! Am purtat astfel o conversatie de
jumdtate de ord cu un individ destul de
simpatic care pare foarte interesat de ce

Monopostul Ferrari... Care monopost Ferrari?

noroc la fete. Si zimbeste. Noi zicem ca
e de bine si zambim la fel de frumos.
Ah, daca am fi stiut...

Taximetristul, un domn in varsta,
tine volanul cu genunchii si isi prepara
o tigard cu foitd. Dupd o ord si mult
tutun, ajungem la hotel. La cateva sute
de metri in fatd troneazad impozant EX-
CEL-ul, complexul unde se desfasoard
EGN-ul si Game Stars Live-ul... Doar nu
credeati cd e vorba de un sheet? Pana
atunci insa facem cunostintd cu sefa de
turd originard din Romania, cu recep-
tionista portughezd, camerista olandeza
si barmanul indian. Englezii, se pare, nu
lucreaza in servicii. Stiam eu cd sunt cu
nasul pe sus.

Un dus rapid, o ceartd cu recep-
tionista (,It's FREEZING in my room!”,
~Well, | can give you more blankets...")
si fuga la show. Ce dacd nu am mai
dormit de 24 de ore? O sd am timp mai
incolo...

European Games Network

in dreapta am EGN si in stinga va-

carmul de la Game Stars Live. Fac
dreapta fard nici un fel de remuscare.
Am oameni de intalnit, pahare de cioc-
nit, interviuri de luat si poze de facut.
M4 infig la intrare si imi cer legitimatia
de presd. Domnisoara care face onoru-
rile se pierde prin teancul de legitimatii
si iese victorioasd dupa un sfert de ora.
Rasuflu usurat, imi agdt plasticul de gat,
trag aer in piept si sunt gata sa imi fac
treaba. Linistea md ia pe nepregdtite si
ma dezmeticesc in mijlocul unui targ
linistit, micut si extrem de tacut. Un nod
mi se pune in gat si md intreb daca am
aterizat unde trebuia. EA, Activision,
Eidos... Da, cred cd aici e. Realizez mai

ziu cd EGN-ul este intr-ad

LrFesTyLE

Care nu e gamer cuminte, punem cinii pe el
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show numai pentru industrie. Toatd
lumea discutd, ia interviuri, schimba
opinii si semneaza contracte. Nimeni
nu se joacd (poate doar la prezentari) si
toti par cam seriosi. Md imbarbatez cu
ceva de baut de la bar si md impiedic
peste cei de la Elixir Studios.

Tipii dstia au facut parte din
Lionhead, dar au hotdrat in cele din
urmd sd-si facd propria firma de pro-
ductie. Singurul joc de pana acum a fost
Republic: The Revolution, pe care l-am
si premiat drept cel mai original joc al
anului 2003. Ma bagd in camaruta lor
(doar un calculator si patru scaune),
inchid usa scartaind si ma pregatesc
pentru Evil Genius. Mark Hewitt, pro-
ducatorul jocului, imi explica pe inde-
lete de ce ar trebui sa-mi placd noul lor
joc si pe bune cd md prinde. Daca nu
ati incercat incd demo-ul de pe CD-ul
din aceastd luna, atunci aflati cd jocul e
un fel de Dungeon Keeper combinat cu
Austin Powers. Tu, geniul malefic, pui
de o micd bazd pe o insuld uitatd de
lume. Antrenezi super-agenti si spioni,
cercetezi arme, te lupti cu inamicii in-
filtrati in bazd si te pregdtesti sd cuce-
resti lumea. Totul facut cu cap si cu
mult umor. Cum indivizii mi se par ex-
trem de promitdtori, incerc sa aflu ce ne
mai pregdtesc. ,Pdi, avem ceva in

Domnul e geniul malefic
din spatele lui Evil Genius

Ry

Burnout 3, jos paliria

lucru... Trei proiecte, mai exact. Un ex-
pansion pentru Evil Genius si doud
jocuri noi.” Ma declar multumit, string
niste maini si mai trag de cateva ori de
usa aia nenorocita.

ntre timp, dau cu ochii de cei de la
HIP Games, niste ilustri necunoscuti
care au reusit sa semneze cu cei de la
Digital Extremes (producatorii primului
Unreal si ai lui Unreal Tournament) si
sd pund astfel mana pe distributia unuia
dintre cele mai promitdtoare FPS-uri ale
anului viitor, Pariah. M3 grabesc spre
sdlile de la etajul doi si ratez prezenta-
rea Pariah-ului. ,S-a terminat acum
cinci minute, ne pare rdu”. Promit sa
vin a doua zi si sd vad ce e cu toata
nebunia asta.

imi trag un pic sufletul, ii evit pe
tipii care au facut genialul Bad Boys 2
(nu stiu cum de am reusit sa obtin o
intalnire cu ei) si imi notez sa nu uit sa-i

vizitez si pe cei de la Black Cactus, care
s-au aflat in spatele lui Warrior Kings.
Din pacate, nu am reusit sa-i prind pe
cei doi domni distinsi de la Black Cac-
tus nici pand cand am plecat, desi eram
foarte curios sa vad ce ne pregatesc si
mai ales ce se mai intampla cu ei. Si de
ce sunt doi batranei care prezinta jo-
curile? Si de ce pleaca tot timpul cu trei
ore inainte de inchiderea show-ului?

Presa avea la dispozitie un numar
impresionant de calculatoare conectate
la Internet, mai exact trei. Pe care va dati
seama ce bataie era. Am reusit intr-un
sfarsit sd dau de veste pe site ca sunt
bine si m-am retras strategic, cu un ochi
pe coada care se formase in spatele meu
si cu celalalt pe diversele rute de fugd.

A doua zi m-am ntalnit cu Tugbek,
redactorul-sef adjunct de la LEVEL
Turcia, am decis ca trebuie sa vizitam
barurile din Londra si de atunci nu

EGN, un loc linistit
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ne-am mai vdzut. Sunt groaznic, stiu.
Jumatate de zi m-au acaparat rusii
de la 1C Company, care aveau de
prezentat nu mai putin de 20 de jocuri
(!!). Am tacut malc in fata unui malac
de PR care mi-a prezentat cu verva
specifica siberienilor vreo cinci titluri.
Akella (Sea Dogs, Pirates of the Carib-
bean) era responsabild pentru trei dintre
cele cinci jocuri. ,Mare echipa”, zic eu.
,MARE, MARE!” zbiara fericit rusul. De
retinut, retineti jocurile astea: Star Wolves
(un simulator spatial impresionant), PT
Boats (tot de la Akella) si, eventual,
Rig'n’Roll, simulator de camioane, pen-
tru cei mai vanjosi dintre voi. A trebuit
sd-1 intreb si de Oleg Maddox si echipa
lui. Nu de alta, dar Marius Ghinea nu
mi-ar fi iertat-o niciodatd. Am aflat cd
dupa ce au spart piata cu IL2-Sturmovik,
oamenii se pregdtesc sa lanseze noul lor
simulator, Pacific Wars, si cd lucreaza
la un altul, incd neanuntat. Vesti bune!
Trec rapid printr-o discutie cu Julia
de la Buka, aflu ca de fapt ea e din
Moldova si a fost de cateva ori prin Bra-
sov. Mad declar surprins, schimb cateva
cuvinte in romaneste cu ea si inainte sa
fug la alte intalniri o intreb ce se intampld
cu jocurile venite din Rusia. li dau ca
exemplu Kreed si vreau si eu sa aflu de
ce o fard cu atat talent scoate numai
jocuri proaste. Imi aduce aminte de
Oleg, de Sea Dogs, de Battle Mages si
se scuzd pentru Midnight Nowhere.
Cam atat insd... Au si ei mandria lor.
Revin la HIP Games si prind ultima
jumitate din prezentarea la Pariah. Aflu
despre balansarea armelor, despre con-
ceptul de upgrade pe care |-au introdus
ei in multiplayer si ma declar mulfumit
aldturi de ceilalti jurnalisti prezenti.
Insa, surprinzitor, nimeni nu pare s fie
extrem de impresionat. Imi fug ochii
catre un alt ecran de prin zong, in fata
cdruia un tandr cu ochelari si tatuaje
explica ceva. Stolen era jocul despre
care se vorbea, asa cd am ciulit atent
urechile. ,Am decis sa facem ceva mai
orientat pe steali& at.Thief si Splmter
_Cell”. MAl orientat pe §tea|t§d
Thief? Dupa care omul pe arala:
..ce e vorba. Intr-adevar, un joc in car
wchiar nu poti s3 omori pe nimeni, iar
inamicii pe.care j-ai redus,a Csere isi
revin bine mersi ﬂé un ti
o lume modernd si un persal
atragdtor. Surpfinzator peate, dar mi s-a
pdrut mult mai interesant decat Pariah.
in rest, la cei de la HIP au mai
prezentat si CT: Special Forces — Fire for

Anatoly de la 1C

'{nplus i
jifeminin
P .

Graeme Puttock,
producitorul Stolen-ului
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Effect, un shooter pur-sange realizat de
niste francezi, din care mi-a pldcut
faptul ca exista un mod de joc in care
lupta se poarta in aer, in timp ce esti in
cadere libera. Destul de absolut de
demential.

La final, mi-am permis sa asist la
prezentarea susfinutd de general mana-
gerul Nintendo Anglia, domnul David
Yarnton. Fard sa ma uit prea atent la
nume, am presupus ca omul este un
japonez mic, cu ochii oblici si cu o
katana la spate. In schimb, am dat peste
un australian bine facut, simpatic si plin
de viata. ,Inovatia in jocuri” se numea
prezentarea respectiva si am tinut sa
asist la ea pentru ca Nintendo este~y

“recunoscuta pentiufaptul ;a a promo-

vat de-al lungul timpulut-foarte multe
titluri originale. Concluzia discursuldi a

fost insd una ambigud..Dupd cum a

anuntar'de lainceput-Pavid Yarnton,
»5€ prea poate ca aceasta prezentare sd
va lase oarecum nedumeriti”. Si a
continuat ,Este vitald inovatia in jocuri?
Da... si nu.” Dupa care a finut sa ne
demonstreze ca toate aventurile, chit ca
sunt povestite in carti, filme sau jocuri,
au la bazi o serie de reguli asemana-
toare, Lupta Binelui impotriva Raului,
un erou nu tocmai potrivit, o calatorie
lunga si anevoioasa pentru a ajunge la
telul propus ete. ,La baza, toate jocurile
sunt la fel. Inovatia vine din modul in
care le prezinti si din noutdtile pe care
le introduci in fiecare noud versiune.”
Aplauze, ovatii, remarci rautdcioase la
adresa Microsoft si Sony etc.

Game Stars Live

In cele din urma, trec si pragul
show-ului desfasurat in paralel cu EGN,
si anume Game Stars Live. Tmi afisez
legitimatia de presa, evit vreo doi pus-
tani care cad doi metri mai incolg si ma
trezesc in mijlocul unui cu totul alt fel
de show. Lumini, gdlagie, mii d
mem standuri |mense si fete ,flim oase;’.

ma intorc in Angf,ha.
Primul stand Eidos. Doué

latoare acaparate de fanu Champlon-

ship Manager 5, un joc cu Lego si Im-
perial Glory. Ma apropii de gloria
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imperiala si vaid Rome: Total War. Ma apropii mai mult si vad
ca e de fapt alt joc. Produs de catre cei de la Pyro Studios
(seria Commandos). Raman fdra cuvinte in fata graficii, notez
batdliile navale si ma bucur pentru Marius Ghinea, care astepta
ceva in genul Total War de ani de zile. Tineti minte asadar Impe-
rial Glory, un concurent serios pentru Rome: Total War.

La parter se juca Shellshock si niste tineri chinuiti de ta-
lent isi incercau norocul cu un joc in care faci pe Eminem pe
vremea cand canta in baie. Cativa bdieti cu glugi si pantaloni
largi s-au infipt imediat in microfon si au inceput sd dea din
cap pe ritmuri de hip-hop.

Mai incolo, Activision, cu D) si ditamai Tony Hawk’s Un-
derground 2. Bam Margera este marea noutate a jocului si,
din cate am vazut, Tony Hawk's Pro Skater e pe cale sa
devind una dintre cele mai de succes serii sportive. Tot la
Activision, un stand DOOM 3. Huh? Asta nu s-a lansat deja?

lutesc pasul si dau peste Xbox. Vreo 30 de console cu
aproape tot atatea jocuri. Ochesc un Fable si rdman pironit
douad ore in fata lui. Ma durea ména deja, dar nu prea conta.
Un RPG original si delicios. De abia astept sa ajungd si in
redactie.

Cativa pasi mai departe, o coadd interminabild pentru
Halo 2. Oamenii asteptau o ord ca sd se joace cateva minute.
Rad de cei doi indivizi imbracati in Master Chief, le fac niste
poze si i las cu durerea lor.

Cei de la Ubisoft se intind destul de mult si oferd Prince
of Persia 2, Splinter Cell 3, Band of Brothers si alte bunatati.
Prince of Persia 2 pare mai rdu decat precedentul si la fel de
acaparant. Splinet Cell 3, pe langa noua graficd, pare in mare
cam acelasi joc, iar Band of Brothers este un FPS promitdtor,
Celilalte bunatati vin sub forma fetelor de la standul Playboy:
The Mansion, care castiga de departe titlul de cel mai bun
stand al show-ului. Doud paturi imense, ascunse de draperii,
in care te intinzi si te apuci sd joci Playboy: The Mansion.
Prind momentul si ma bag si eu sub plapuma. In jurul meu
oamenii se relaxeaza in timp ce in afara standului toata lumea
innebuneste de gdldgie. Dupd cateva minute, o foarte simpa-
tica si draguta domnisoard se oferd sa-mi arate cum se joacd.
Ochii mi se uda de lacrimi, dar realizez la timp ca vorbea de
Playboy: The Mansion. Stau jumatate de ora si descopar un
joc mai complex decét as fi banuit vreodatd. Trec Mansion-ul
in fruntea listei celor mai surprinzatoare jocuri, multumesc
domnisoarei si continuu periplul meu prin Game Stars Live.

Electronic Arts-ul si-a tras teren de fotbal si de golf.
Prezintd FIFA 2005, PGA 2005 si The Urbz (un Sims scos de
la naftalind si aruncat ,in the city” si in care apar cei de la
Black Eyed Peas)... Pun mana pe un NFS: Underground 2 si
ma plimb prin oras. Jocul are pur si simplu mai multa ,adan-
cime” decat precedentul. Nu cred cd are cum sd dezama-
geasca. Langd Underground 2 dau peste Burnout 3 si zic ,Ce
naiba, hai si-l vad si pe dsta...”. Au urmat zbierete de uimire
si alte exclamatii galdgioase. Am uitat subit de NFS, Fable,
Anglia si orice altceva. Carmaggedon combinat cu NFS.
Poezie in miscare. Luati-va console, cd nu se mai poate! Ah,
era sa uit... A doua zi dupa ce am descoperit Burnout 3-ul,
am aterizat in mijlocul unui concurs cu jocul dsta. M-am pus
si eu la start si i-am batut. Asteptam cupa de sampanie, dar nu
am primit nimic. Railor!

Acclaim-ul avea un stand numai pentru cei peste 18 ani.
Mortal Kombat: Deception era unul dintre jocurile prezentate
si mi-am adus brusc aminte de vremurile cand rupeam tas-
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tatura pentru Mortal Kombat. n plus,
Def Jam Vendetta: Fight for NY,
continuarea celui mai bun joc de bdtaie
pe care am avut onoarea sa-| vad pe
console. Se anuntd a fi cel putin la fel
de bun.

Departe de ochii lumii era standul
Jolt Games, un serviciu de gaming online
din Anglia. Neinteresant pand sa vad
doud calculatoare cu... S.T.A.LK.ER.
Am dat la o parte un pustan care se
chinuia sd tragd de maus si m-am jucat
cu partea de multiplayer. Grafica fru-
moasd si performante excelente. L-am
tras langa mine pe producatorul multi-
player-ului din S.T.A.L.K.E.R., un tip pe
nume Ewan si_cam_atat, si l-am luat la
intrebdri. Am aflat ca-i place DOOM
cd speram amandoi sd apard od
Half-Life 2-ul si cd lucrul la joc
excelent si cd e aproape gata de
Mi-a amintit cd 5.T.A.L.K.E.R. este un
joc bazat pe sung,le player dar cé yor ca

reuseascé.
In final, am stat up

rat cd aduce mai ‘n"imlc ‘nou in genu
MMORPG Tn55 odaté intrat in joc/ mi-a

e imposibil sa nu aibd éﬁcces Mai mult
decit atat, cind apare, mi-| iau!

inapoi acasa

Din pacate, au lipsit cu desavarsire
noutdtile exclusive pentru EGN, produ-
catorii si distribuitorii axandu-se de ceva
timp numai pe marele show din Los An-

':geles penfru_gf.;if?l de prezentdri. Este
~ fnsd imbucuritor faptul ca aproape
40,000 de vizitatori au cd|cat pragul

LresTyLE

Game Stars Live-ului, ceed ce ar trebui
sd dea de inteles firmelor importante ca
nu ar fi rdu sd se implice mai mult si in
show-urile din Europa. Pand la anul
insd, mai e timp. Dumnezeu si
ambasadele sa fie cu noi!

Imperial Glory, pentru amatorii de strategii adevarate

ATI se tinea de concursuri
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Uwe
Boll

Cu regizorul
filmului
BloodRayne
despre jocuri,
filme si vampiri

BloodRayne se filmeaza in Romania.
Vampirii condusi de regizorul Uwe Boll
sar la jugulara romanilor undeva, in
Carpati. Kristanna Loken (Terminator 3),
Sir Ben Kingsley (Ghandi), Michael
Madsen (Kill Bill) si Michelle Rodriguez
(The Fast and the Furious) sunt cativa
dintre actorii cunoscuti care joaca in
BloodRayne.

in acelasi timp, undeva in Brasov,
cei de la revista LEVEL isi aduc aminte
cd vor avea BloodRayne ca joc full in
numarul curent. Si cum filmul se mu-
tase pentru cateva zile la Fagaras (la o
ora de Brasov), ne-am zis ¢a nu ar strica
sa vedem si noi cum se transforma un
joc in film. Multumitd doamnei Anca
Romanescu de la MediaPRO si doam-
nei Irina Chirita, am ajuns intr-o seara la
cetatea Fagdrasului, cu reportofonul in
mana si cu ochii dupa Kristanna.

Gurd-cascd, figuranti si agenti de
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pazd. Dintre toti, regizorul era cel mai
normal om. Relaxat si pregatit pentru o
noud noapte de filmari, m-a condus
pana la rulota sa si am inceput interviul.
il intreb cum e s¥ filmezi noaptea...

Uwe Boll: ...intotdeauna asta a fost o
problemad la filmele mele, majoritatea
le-am filmat noaptea: Alone in the
Dark, anul trecut... [Intrd un individ,
discuta despre niste documente,
angajeaza niste cascadori etc. Intre
timp, pand sa imi pregdtesc eu
intrebdrile, omul s-a tot chinuit sd-si
porneasca laptop-ul. Ne-am uitat
amandoi sa vedem ce are, i-a
aplicat metoda romdneasca de ,da-i
doud si merge”, a incercat sa-I
deschida cu pixul meu, dar nimic.]

Mitza: Daca tot suntem la computere
(arat spre laptop), urmatorul film al
dumneavoastra este FarCry...

Regizorul Uwe Boll alaturi
de Ben Kingsley

UB: Da, FarCry este in pre-productie,
speram sa avem scenariul sapta-
mana viitoare. Dar FarCry nu va fi
urmitorul meu film, ci Hunter: The
Reckoning

M: Ah, un alt film dupa un joc. De
unde pasiunea asta pentru filmele
dupad jocuri?

UB: Cred ca foarte multe jocuri au ca-
ractere puternice si povesti bine
puse la punct. Pand acum, s-au fa-
cut multe filme dupa carti si de ce
sa nu folosim de acum si jocurile,
mai ales c3 atatia oameni iubesc
jocurile?

[intre timp ii sund telefonul. Ras-
punde si vorbeste 20 de minute in
germand. Aud in treacdt cd se plange
de conditiile din Romania. Il tin
minte si imi notez sa-1 intreb despre
asta.]

M: Puteti sd-mi spunefi mai multe
despre FarCry?

UB: Vom folosi povestea din joc. il vom
avea pe Jack Carver, care este anga-
jat de o tandra jurnalista care vrea sd
cerceteze o insuld, pe care banu-
ieste ca se desfasoara experimente
secrete. Cei doi sunt atacati, barca
le e distrusa, asa cd din momentul
asta treaba devine ceva personal
pentru Jack Carver, care se vede
nevoit sd se Tntoarca in luptd, lucru
care nu-i convine deloc. E un pic
asemandtor cu Die Hard.

M: Deci nu un film de actiune obisnuit,
ci un pic mai special?

UB: Da, si ar trebui sa aiba, la fel ca
Die Hard, mai mult umor decat fil-
mele de actiune obisnuite. Marea
deosebire dintre Alone in the Dark
sau BloodRayne si FarCry sta in fap-
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tul ca primele sunt horror, cu o at-
mosferd intunecatd, pe cand FarCry
se desfasoara pe o insuld. Atmosfera
se schimba, la fel si locatiile, mai
ales locatiile. Avand in vedere ca si
Hunter: The Reckoning va fi tot un
film mai intunecat, de abia astept sa
schimb tipul de locatii in care fil-
mez. O sa fiu fericit sd ajung pe o
insuld sa filmez FarCry.

M: Actori pentru FarCry?
UB: The Rock este interesat, ceea ce e

foarte bine, mai ales ca ii place jo-
cul, il stie, si asta este un alt avantaj.
De asemenea, Jason Statham, care a
jucat in Italian Job si Snatch, ar
putea sd fie o alegere buna. Vin Die-
sel e o alta optiune. Dar Vin Diesel
nu are genul de umor de care avem
noi nevoie, spre deosebire de The
Rock.

M: Deci va plac astfel de filme pentru

ca aveti personaje si poveste deja
bine puse la punct. Ca sa nu mai
vorbim de fanii deja castigati. Dar in
BloodRayne povestea este diferita
fata de cea din joc...

UB: Da, doua lucruri... Ne-am gandit

M:

cd un film cu vampiri, plasat in
Transilvania, in Carpati, undeva in
secolul al 18-lea, este mult mai pu-
ternic ca atmosferd. Cred ca este o
idee mai buna sa spunem o parte
din povestea lui Rayne dinainte de
cea din joc, cu nazisti si al Doilea
Razboi Mondial.

Celalalt motiv este ca daca vrem sa
facem BloodRayne 2, avem destul
timp intre primul film si joc unde sa
plasam povestea pentru o eventuala
continuare. Altd problema la un film
cu vampiri si nazisti este cd ar putea
fi un pic prea tras de par si camenii
s-ar putea gandi ca multe lucruri nu
sunt prea veridice.

Am citit un articol zilele trecute...
Trebuie sa citesc asta de pe foaie:
Steven Spielberg si Robert Zemeckis
au declarat in cadrul unui interviu ca
dacd in anii 80 filmele au fost influ-
entate de reclamele TV, iar in "90 de
clipurile muzicale, urmatorii zece ani
vor fi influentati puternic de lumea
jocurilor. Se pare ca dumneavoastra
sunteti cu un pas inaintea lor...

UB: Da, cred ca ei realizeaza acum

ceva ce alti oameni stiau de ani de
zile, ca de exemplu eu sau Paul
Anderson. Este clar ca multi dintre
veteranii de la Hollywood au price-
put mult prea tarziu ca jocurile sunt

M:

UB: Pe de o parte da,

mai importante
decat, sd zicem,
benzile desenate.
lubesc benzile
desenate, dar nu
am citit niciodata
The Punisher, nu
am auzi niciodata
de el. DareDevil,
habar n-aveam
despre ce era
vorba inainte sa
apard filmul. Pe
cand despre Alone
in the Dark stiu de
cand eram mic,
asta e diferenta. Si
daca te uiti la
cifrele de vanzari:
FarCry a vandut
peste doua
milioane de
exemplare, ceea
ce inseamna deja
ca are foarte multi
fani. Nu stiu cate
benzi desenate cu
Punisher s-au vandut, 500.000
maxim, nu a fost niciodata un mare
hit, ca Spider-Man, de exemplu. Asa
ca Spielberg si Zemeckis au mare
dreptate.

Din pacate, sefii studiourilor nu
inteleg de multe ori atmosfera unui
joc. Se uita doar cat de bine s-a
vandut si isi spun ca trebuie sa faca
un film dupa el, vezi Lara Croft.
Sunt foarte curios sa vad ce o sd se
intample cu filmul Doom, pentru cd
il pregatesc de foarte multi ani si se
pare ca acum chiar i-au dat drumul.
Nu stiu cum o s fie, sunt foarte cu-
rios, pentru cd e vorba de Universal,
parca, si cine stie, poate o sa o dea
in bard. Nu stiu... Producatorul lui
Doom este John Wells, care s-a ocu-
pat si de serialul
Emergency Room
(E.R.) si nu stiu cat
de potrivit este el
pentru Doom, nu
prea are nici o
legdturd...

Credeti ca vor
exista pe viitor mai
multe filme de
acest gen?

dar nu cred ci vor
exista, intr-un an,
mai mult de trei

LiFresTvLE

Pregatirile
dimainte de
filmarile de

noapte

sau patru filme bazate pe jocuri.
Pentru ca multi dintre oamenii cu
putere de decizie de la studiouri nu
au nici o legatura cu jocurile si cred
ca e o prostie sa faci asemenea filme.
Prefera sa faca un alt film romantic
cu Richard Gere si Julia Roberts.

M: Ati jucat BloodRayne?

UB: Da, desigur.

M: Ce elemente din joc v-au placut
foarte mult si afi tinut sa le intro-
duceti in film?

UB: De exemplu, miscérile ei. Cum sare
pe oameni, se prinde de ei si fi muscd
de gat... Aratd ca o imbrdtisare nevi-
novatd, dar apoi le suge sangele.
Asta mi-a placut. Este evident mai
usor sa faci asta cu animatie pe
computer, e destul de greu sa fi spui

Cetatea din Fagaras
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unui actor: ,Bine, acum vreau sa
sari pe individul dla”. Este un pic
mai dificil, dar este ceva ce am vrut
sa vad in film. Ce nu vreau insa este
sd o vad pe Rayne catarandu-se pe
pereti sau zburand prin aer. Vreau
un film mai realist, mai sangeros si
intunecat. Vreau ca tot ceea ce fac
vampirii sd fie posibil de executat si
de un om bine antrenat. De
exemplu, Kate Beckinsale in Under-
world zbura prin aer. Nimeni nu stie
de ce, dar ea plutea 20 de metri prin
aer. Nu vreau asa ceva. Vreau un
film mai greu, mai violent, mai
apropiat poate de Braveheart.

M: Nu multi oameni gandesc asa in in-
dustria filmului.

UB: Da, stiu... De exemplu, uitd-te si la
Catwoman, nu imi place deloc.

M: Pana in momentul de fatd, cel mai

M: [Imi aduc aminte de conversatia de
la telefon] Imi cer scuze, dar v-am

11 sdptdmani, iar restaurantele din
Bucuresti sunt mult prea departe. Nu

cunoscut film bazat pe un joc este
Tomb Raider. Existd multe asemadnari
intre Tomb Raider si BloodRayne.
Sunt ambele filme de actiune si au
un personaj principal feminin. Vor
exista cu siguranta comparatii...
Credeti cd BloodRayne poate tine
piept unei asemenea ,batalii”?

UB: Depinde de filmele care iti plac tie.

Nu am fost niciodata un admirator
al filmelor pentru intreaga familie,
ca Charlie’s Angels sau Tomb
Raider, unde nu ai sange sau prea
multad violenta. Sunt un fan al fil-
melor mai intunecate, mai horror,
asa ca din punctul asta de vedere
cred ca filmul nostru este mai bun.
Cei cdrora le plac filme precum
Resident Evil sau Alien vor fi atrasi
mai mult de BloodRayne, iar cei
care sunt atrasi de filme precum Van
Helsing sau filmele fantasy vor pre-
fera probabil Tomb Raider. Asa ca
depinde. Dar povestea noastra este
mult mai realista, locatiile sunt mult
mai reale, asa cd avem sanse.

Unul dintre interioarele din film
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auzit un pic la telefon... Cum e sa
filmezi in Romania?

UB: Hehe... Erau pdrintii mei... Daca ar

fi sa imi spun pdrerea despre cum a
fost aici, ar suna cam asa: locatiile
sunt minunate, oamenii sunt prie-
tenosi si existd posibilitatea de a turna
aici filme mari, pe care nu le-am pu-
tea filma in Canada sau Germania.
Asta este lucrul pozitiv. Ceea ce e
de rau sunt serviciile... Hotelul de
aici din Fagdras este groaznic. De
exemplu, in Brasov este mult mai
bine, dar faci o ord cu masina pana
acolo si nu pot sa pierd atata timp
pe drum. Oamenilor parcd nu le
pasd. Iti promit ceva si apoi nu le
mai pasa. Unul dintre actorii nostri
care filmeazad astdzi trebuia sa fie
luat de la aeroport... L-au uitat
acolo. Mi-au spus ca li s-a stricat
masina. Dar exista telefon, anuntati-i
pe cei din productie. Aici cred cd
oamenii mai au de invatat. E vorba
de comunicare. Daca nu poti face
ceva, nu promite lucrul respectiv.
Asta md deranjeaza.
Dar, in general,
oamenii se stradu-
iesc si nu vreau sa
spun cd nu o sd mai
filmez niciodata
aici, dar data
viitoare o sd
aducem mai multi
oameni cheie de-ai
nostri. Mai ales un
serviciu de catering
extern. Pot trdi cu un
catering prost, dar nu

fac mofturi, dar mancarea este un
lucru foarte important pentru moral.
Oamenii sunt obisnuiti cu altfel de
servicii.

M: Ultima intrebare. Ati reusit sa stran-
geti o distributie destul de impresio-
nantd pentru BloodRayne. Cum e sa
lucrati cu nume atat de cunoscute in
industria filmului?

UB: Pentru film este foarte, foarte bine.
Dacd ai sase sau sapte actori cu-
noscuti in film, asta ii creste cu mult
valoarea, pentru cd vezi niste fete pe
care le recunosti din alte filme. Asta
e important pentru BloodRayne...
De exemplu, Ben Kingsley a fost ne-
maipomenit, cel mai bun actor cu
care am lucrat vreodatsd, e foarte
bun. Asta ma face sd fiu optimist
pentru urmatorul film, pentru ca de
acum inainte imi va fi mai usor sa
fac rost de actori din ce in ce mai
cunoscuti.

Cateodata este mai dificil sa lucrezi
cu ei pentru ¢ fiecare are nevoie de
atentie, fiecare vrea sa fie cat mai in
cadru, dar actorii cu care lucrez
acum sunt foarte de treaba si nu am
avut probleme cu ei.

Exact la timp, doua fete dragute si
un ditamai dog german intrd in rulota.
Termin interviul, salut pe toata lumea,
ma impiedic de caine si dau fuga pe
platou sd trag niste poze. O caut pe
Kristanna, dar aflu cd e in Bucuresti. Ma
supdr pe viatd, mai fac o poza si las in
urma castelul plin cu vampiri.

= Mitza
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LEVEL | Concursurl

Castiga jocul
Conflict: Vietnam

Cine este producatorul jocului Conflict: Vietnam?
a. Pivotal Games L

b. SCi Entertainment G
c. Vietcong kS

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 noiembrie 2004,

CONCURS LEVEL $I

Decupati talonul si trimiteti-1 pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

as 5 gase E >spre : Vietn: ace ar al revistei.

T — \ uri cu filmul ,,Ultlmul Castel” .

- (The Last Castle) &
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o . Cme]oaca rolul principal in filmul ,Ultimul Castel” % =
. - -~ (The Last Castle)? 32
m " ! > a
ﬁ h{v‘;-ylgﬂ‘ a.MlkeTyso_n n g g
- b b. Robert De Niro m i
E c. Robert Redford ® %
- s:a....m—m — T R
0
& R — iy — z
0 i &

Raspunsul il gasesti in articolul despre filmul ,, Ultimul Castel” (The Last Castle) din acest numir al revistei.

CONCURS LEVEL $I

ProCA

ROMANIA Your IT Supplier
Castiga unul Castiga un SD
dintre Pen Care este viteza maxima de citire a Card Sycron de

Drive-urile unui DVD a unititii BenQ DW1600? ase VB
Apacer Handy
Steno de 128, g

respectiv b. 18x

256 vIiB
c. 16x
Nume, prenume

"
/ . ’
/] Str. Nr.
Localitate Cod
Telefon e-mail

Réspunsul il gisesti in rubrica Hardware din acest numar al revistei.

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,
OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 noiembrie 2004,
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Semn ca esti pe calea cea buna.
Imagine trimisa de Zalex89.

Bate hora n-o ldsa,hop si asa si asa!
Imagine primita de la Acc3I3ratoR.

Poate vrei sa ti-l zbor. . = Qe fa e dornd 2 ’ | 1 h .‘ :

Imagine trimisa de umbray | AK|10O. Romeo si Julieta. Varianta pentru necrofili. Imagine trimisa de Felix.

e yom e . you e 30 socoms
0 et e ol aad b drminad

rer— i etucays s e ™ ™ e ™ Gt ™ ()0 40 5l | 1: 1430

Greu sa fii sofer pe RATB. Imagine primita de la BOBO Chipi. Nero Express. Pentru c& meritd. Imagine nesemnata.

Castigatorul din acest numar este Dumah

Trimitefi imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro.
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Bash.org
www.bash.org

Incepem cu unul dintre cele mai
cunoscute site-uri de quote-uri preluate
de pe IRC. O colectie dementiald de
conversatii aberante purtate de diversii
irc-isti din intreaga lume si stranse cu
grija de diversi binevoitori. Aruncati o
privire peste topul primelor 200 de
discutii si va garantez cd o sd vi se facd
poftd brusc de un IRC.

185! Browse $Random »0 # Tap 100 200 Haed Quate f Search h

09.01-2004

Perhaps | wasntclear Do not email about the moderator posions yel
‘we are deciding how to deal with that. Emailing now will nol give you any
advantage So in closing, please stop emailing about the moderator
positions, thatis all.

08-31-2004
Sorry for he lack
mafters. Quite a few items o note though_ First, there are mod positions
‘available, however, we are still deciding how 1o best survey for them.
Those of you who played on the Counter Strike server may have noticed
'we havent upgraded o 1.6 yet There simply has been no ime, but it will
be done If anyone has any suggestions on the CS project please drop a
lineto 0 . We are fortunate enough 1o have more resources
fof his project than our needs demand, SO we are also soliclting ideas
for new free public services we can start If you have an idea please
email oe s nintas o with @ descriphion, the role you would like to

have in it if any, and any other support you already have. We will email

HOME LAIEST EROWSE | IOPSONDD 80
08 september 2004 - announcement
- we're nov an official bash.org clone grace

- one more thing. I am sick of having
moderator didn't find it worthy ( funny e
vhen approaching a moderator. hnk.

acid :: incremental crew / virtual eagle

30 June 2004 - announcement

- if you really are to fake quotes, try not f

- note to moderato

s : do NOT delete the afozi

acid :: ancremental crew /

virtual eagle

12 september 2003 - announcement
- moderators can now login, logout, reset and
- for now, the gquotes still autocapprove thems

acid :: incremental crew / virtual eagle

08 september 2003 - announcement

- excessive quote voting (vhether own or not)
- the currently active anti cheat solution is
- if abuses will continue I will be forced tdg
of course mean that masquaraded dudes and dud
= I've also added a powerful banning system.

- several abuses from same C IP class or doms
- as a reminder, YOU are here to have fun. sq

acid :: incremental crew / virtual eagle

| back ideas we are interested, so please do not take offense Il
reply. Theres a new button logo available from a reader . from

1ot o, greal work! Saving the best for ast, an aliractive Bash fan
sentys some fun images available |./« for all o enjoy Il interest is high
‘@nough we may have a fan image contest like the mess contest Men

| need not apply.

04.26-2004
There is now a second Counter Strike server running here at Bash. It is
focated at cs2 bash.org, version 1.5, de_dust 24/7. We invite you all to
come play.

Here we go.. the w1100 i+ of the messy desk contes! (all contest

Un site care va ofera

.ro bash
www.bash.ro

Un proiect asemanator celui de pe
bash.org, numai ca este plin de
intelepte conversatii purtate pe canalele
de IRC romanesti. toshy, make us
proud!

Not Proud

notproud.com

IRC Images
ircimages.com

O variatiune pe aceeasi tema ca si
bash, numai ca de data aceasta este
vorba despre o colectie imensa de poze
ce au fost postate pe canalele din IRC.
Pe langa cantitatea coplesitoare de
imagini care mai de care mai putin
interesante (sau nu...), va mai puteti
bucura si de un sistem de comentarii
care, de multe ori, face toti banii.

: say “You didn't warn mel®, or “I

-l .l .l L i . ]

posibilitatea sd va confesai
in fata intregii lumi si pe care
puteti citi cele mai ciudate
destdinuiri. Bate de departe
orice fel de telenovela.

octombrie 2004

I realy Bee 8 gy That | work with fammed Adem He isnt even
Cule really, but ha's 50 funmy and 8 cool person. | Bhink his

Together. S0, that basicaly rues me oul...
1St raght | kruw SOmBtring waks wrong with my gt and | then
e

e mom found oul sbowt “Us” but | dont bekeve her , fm betting

bk mry best Triend back in 10 grade thal | was queet and

“M_I“.ﬂll.-ﬂ;:m."-ﬁ-ll
foei badky sbout teling her  be ke that

i hate berg tal, but | Gon care anymare, | s becaute | have

Aceeasi idee ca si Group
Hug, numai ca site-ul de fata
este structurat pe mai multe
categorii. Aberatiile insa
raman la acelasi nivel.

All confessions are anonymous.

There are those that may contain ideas
or words offensive to some. Confessions
are as we see ourselves. It is not always
pretty but it is often illuminating.




Playmore

B-dul Unirii nr. 15
Tel: 021-336.21.38
contact@playmore.ro

NU CREDEM!
Vino la noi sa-ti aratam
ce inseamna multe jocuri

Avem cele mai mici preturi

PlayStation2: 6.200.000 fei
GameCube: 5.500.000 lei

IATA oferta noastra
de inchiriere:

1 zi=100.000 lei

3zile=200.000 lei

7zile=300.000 lei

Abonament lunar

1.000.000 lei *

gandeste-te!

Daca ai jocuri de care te-ai plictisit
sau pe care nu le mai joci, vino cu ele
la noi - Ne intereseaza sa le cumparam
sau sa ti le schimbam cu unele noi +

JOCI GTA: SAN ANDREAS
ACUM NU PESTE UN AN

GRATUITII

e

wintinno Mo Coton 2 + INCHIRIEZI O SAPTAMANA

ORICE JOC CU ACEST TALON

* Nu se nchiriazd decdt jocuri de consold. Garantia la inchiriere este de
2.000.000 lei, sumd care se restituie la returnarea jocului



LEVEL 10/04

talon de comanda

talon de abonament

LEVEL

(=

Pe CD

&

TaLoaNnE

Revista Pret
119.000 leibuc
CHIP SPECIAL RE[ELE 109.000 lei/buc
CHIP SPECIAL FILIIE PE CD 90.000 leibuc
CHIP SPECIAL IUZICA SI PC-UL | 90.000 leibuc

Judet

Telefon e-mail

Am pl.i:it_lvi in data (h--(u mandatul postal / ordinul de plata nr,-

Daca aveti probleme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa

alex_draghini@vogelburda.ro

Perioada Pret abonament
6 luni : 500.000 lei
12 luni 620 i 900.000 lei

Firma, cod fiscal
Nume, prenume

Str.

\r - 1“' - ﬁr ¢ - \P
socs e 0 - Judet

Telefon e-mail

Am pl.’llit—lri in data rl(--(n mandatul postal / ordinul de plata nr,_

CHIP Special e
Depanare PC Inclus!

probleme hardware si software frecvente
modalitati de rezolvare

sfaturi pentru reinstalarea sistemului de operare
recuperarea datelor de pe harddisk-ul ars

aplicatii utile de back-up, diagnosticare, optimizare,

talon de
comanda

Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-I
impreuna cu dovada platii

pe adresa

loana Badescu, OP 2 CP 4,

500530 Brasov

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in
contul
Vogel Burda Communications
RO71ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE IN CONSIDERARE!

talon de
abonament
Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-I
impreuna cu dovada platii
pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in
contul
Vogel Burda Communications
RO71ABNA0800264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Brasov.

Pentru bugetari, plata se face
in contul nr.
RO90TREZ1315069XXX000746
deschis la Trezoreria Brasov.
Taloanele care nu sunt insotite
de dovada plitii NU VOR FI
LUATE iN CONSIDERARE!

securitate, precum si o serie de drivere Cauta revista in chioscuri

la mijlocul lunii octombrie!



CHaTRooM

Dependenta de jocuri

dar majoritatea scri

sorilor si e-mail-urilor pe care

le-am primit pentru tema din

aceasta luna s-au declarat impo

triva oricarui fel de dependenta

1 de jocuri. De ce spun ca e

udat? Pentru ca de obicei ga-
meri nu constientizeaza aceasta
problema, sau cel putin nu asa
cum ati fac vol. Ceea ce ma
face sa cred «

€ sperania

»Mie imi plac jocurile pe
calculator, dar nu intr-atat incat
sd stau toatd noaptea in fata cal-
culatorului sau sa-mi ignor prie-
tenii. Ca sa zic asa, jocurile
astea imi alunga plictiseala, dar
nu traiesc pentru ele. Nu ma
scol dimineata cu gandul la un
joc si nu adorm noaptea gan-
dindu-ma cd nu pot sa trec la
urmadtorul nivel la alt joc. Desi
trebuie sd recunosc ca Broken
Sword m-a cam tinut treaza ca-
teva nopti gandindu-ma cum sa
rezolv un puzzle. Dar asta e alt-
ceva. Cred cd puterea pe care o
au jocurile asupra gamerilor e
ddundtoare dacd noi o lasam sa
fie. Dacd nu renuntdm la prieteni,
la familie sau la viata noastra
pentru jocuri, totul e ok. Poate te
gandesti cd exagerez, dar stiu pe
cineva care e obsedat de jocuri.
Parcd numai pentru asta traieste.
incepi cu un joc drigut pe care
il joci din plictiseald, apoi mai
incepi unul asemanadtor si apoi
incd unul si asa incet, incet devii
dependent de jocuri fara sa iti
dai seama. Incepi si petreci din
ce in ce mai multe ore in fata
calculatorului pana cand te
trezesti cad altceva nu mai faci si
nimic nu mai conteaza decat sa
treci la nivelul urmator. Nu-ti
mai pasd de nimeni si tot ce
conteazd pe lumea asta e pe
ecranul computerului tau. Pe
scurt, pierzi contactul cu realita-
tea si te izolezi in propria lume
virtuald unde faci ce vrei si

Daca tot v-a placut atat de mult sa discutati

despre dependenta si influentele nocive ale jocurilor
va propun ca pentru data viitoare sa discutam despre
fenomenul Internet. Cum in Romania din ce in ce
mai multa lume incepe sa foloseasca Internetul

vreau sa aflu parerea voastr izavi de aceasta

situatie. Bun, rau, necesar, de neinlocuit... Care ¢

parerea voastra despre Internet?
Scrisorile le astept pe adresa redactiei, iar

|

mail-urile (nu uitati diacriticele) la mitza@level.ro.

Baita!

traiesti viata pe care nu o ai in realitate. Damn, efectul
pe care il au jocurile asupra ta seamani izbitor de mult
cu efectul pe care il au drogurile asupra tuturor celor
care le cad victime. Dar nu-i totul pierdut! Fiindca jocu-
rile nu creeaza dependenta si tot ce iti trebuie ca sa
revii la realitate e sa mai inchizi calculatorul din cand
in cand si sa mai iesi in lume. Sa te mai intalnesti cu
prietenii la o terasa si s te ,umpli de realitate”. Sa nu
trdiesti ca sa te joci la calculator, ci invers.”

Mihai Daniel

,Termenul acesta — ,dependentd” - il aud mai
mereu la televizor, pe stradd, acasa, prin vreun pub cu
prietenii si mereu are aceleasi vicii legate de el: alco-
olul, drogurile, tigarile etc., foarte rar jocurile.

Adevarul e ca opinia publica nu prea se sinchi-
seste de aceasta problemad care, necontrolatd, poate fi
la fel de grava ca oricare dintre cele de mai sus. Son-
dajele arata cd, in afara de cercurile restranse de cu-
noscatori, adictivitatea jocurilor PC nu e considerata a
fi o chestiune serioasa.

Parintii 1l lasd pe copil sa se joace cat vrea la com-
puter in vacanta chiar daca atunci cand va incepe
scoala va avea coeficientul de inteligenta al unui bou.
Am citit pe Internet despre un studiu efectuat de un
chinez mi se pare (era de asteptat) care atestd existenta
acestei dependente si urmdrile sale nefaste. El explica
ceva de undele beta care nu mai trec prin creier si asa
mai departe, dar ca sa trec la subiect: individul care se
joaca mai mult de doua, trei ore pe zi sufera de o ,mare
scadere de inteligenta” si o la fel de mare crestere de
irascibilitate fata de restul indivizilor nevinovati care il
abordeaza cu prietenie si pace.

Atunci md tot jucam KotOR, asa cd nu m-am sin-
chisit si m-am mai inchis in casa pentru o zi pentru ca
eram deja pe ultima planeta si... (Passons!). In cele trei
zile in care am terminat jocul cu poftd si pasiune am
respins orice incercare a prietenilor sau a familiei de a
comunica ceva cu mine, fiecare sunet care nu ficea
parte din joc si fiecare intrare sau iesire din camera
mi-au zgandarit sistemul nervos la maxim. Mi-am in-
chis telefoanele, am tras jaluzelele, m-am spalat doar

o datd pe zi. Nu eram decat eu si
lumea ce se deschidea in spatele
monitorului, ademenindu-ma
precum cantecul sirenei.

intr-un final, cand mi-am ras
barba, am pus pe mine alte
haine decat halatul sau pijama-
ua si am iesit din scara blocului
ceva minunat mi-a mangaiat
corneea, ceva la fel de minunat
mi-a atins mainile si ochii slabiti
erau sd izbucneascd in lacrimi.
Pe cer soarele stralucea mult mai
puternic decat ecranul in came-
ra mea intunecata si vanticelul
era mult mai moale decat tastele
negre si grele, oamenii care-mi
zambeau erau mult mai veridici
decat sacii de pixeli din urma
mea, viata imi ddaduse o noua
sansd.

Rareori am suferit atat din
cauza unui joc ( Fallout 2, Grim
Fandango, Syberia, Soul Reaver
& Blood Omen etc.). Mi-am re-
venit repede de fiecare data, insa
urmdtoarea saptamand, in cel
mai bun caz, nu am fost mai viu
decat o ceapa fiarta. Oricum,
omul prin viata trebuie sa treaca
prin toate si a fost o noua sansa
pentru mine sa md analizez, am
o constiinta foarte puternica si
critica.

Dar s las cazul particular la
o parte si sa trec la cel general,
adica la majoritatea celor care se
considerd ,gameri” pentru cd
stiu sa deschidd PC-ul si sa dea
dublu clic pe icoana de CS. O
vreme n-am avut net acasa si am
fost nevoit sa trec macar o data
pe saptamand pe la sald sd-mi
verific mail-ul, conturile etc. si
mi-a fost dat sa vad crunta si
dura realitate: pusti de opt ani
care se maceldreau intre ei fard
discernamant si-i auzeam ce-
rand a cincia sau a sasea ora,
facandu-si socoteala absentelor
pe ziua in curs, dandu-si banii
de mancare pe inca o ora de
macel; altii mai marisori dand
iama pe Internet si cdutand site-uri
XXX si manele. Cati dintre ei o
s arate a oameni cand se fac
mari, cati dintre ei o sa viseze
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CrHatrooM

e
... e doar un hobby

vreodata mai mult dect la un joc mai
real? Abandonand mingea de fotbal si
bicicleta pentru maus si tastatura, uitand
sau nici macar gasind adevaratele placeri
ale varstei, impatimitii jocurilor din ziua
de azi alimenteaza demitizarea societatii
noastre al cdrei viitor este oricum
nesigur.

Ma refer numai la cei neexperimen-
tati cu ,miscarile” vietii cotidiene, mi-
norii sub 16-17 ani, pentru cd dacd ai
ajuns la treizeci de ani si tot mai freci
mausul cu pasiune crezand cd esti vam-
pir detronat si nevasti-ta zbiara la tine
de mama focului sd duci gunoiul esti
chiar patetic si nu mai ai nici o scdpare
si nu jocurile sunt de vina, e de vinad
mintea ta bolnava care nu mai face fata
solicitdrilor si se relaxeazd, tinzand spre
0, cu un nivel de MaxPayne2 (tare gra-
fica!l!) si daca n-ar fi existat jocurile ai
fi gdsit sigur alt mod tampit de a-ti irosi
ultimele saptamani inainte de divort si
dezmostenire.

in plus, cred ca omul predispus la
dependenta de joc este unul introvertit,
eventual cu vreun minus sau doud la
infatisare, fard alte ocupatii predomi-
nante, cu viata sociald slab conturata,
complexat din diferite motive s.a.m.d.
care-si gaseste consolarea in pielea unui
personaj pe care-| considera ideal. La
un pusti nu e nici o problema, dar o
data cu trecerea timpului lucrurile se
schimba dramatic.

Poate sunt si exceptii, adica sunt si
oameni cu capul pe umeri care cad in
plasa producatorilor de ,joace”...

octombrie 2004

Una peste alta, la fel ca-n cazurile
fumadtorului, alcoolicului sau drogatului
NU JOCUL E DE VINA, Cl
JUCATORUL!!!”

Asassinu’

,In ziua de azi jocurile au devenit
extrem de complexe si de captivante.
Problema e ca putini dintre noi reusesc
sd vada in jocuri ENTERTAINMENT.
Pentru cei mai multi, jocurile sunt un
mod de viata. Eu personal sunt un om
care face usor dintr-un lucru care imi
place un exces. Dar m-am ,curdtat” de
aceastd boald a jocurilor de pe la 16 ani
(acum am 19). Asta nu inseamna ca nu
ma joc si eu. Ma joc, dar cu limita, si
asta cand nu am altceva de facut. Nu
ma intelegeti gresit, nu sunt un ,pocait”,
dar consider cd intai de toate trebuie s
avem o viatd, pentru cd asta suntem
noi, oamenii, fiinte sociale. Nu inteleg
ce poate sd isi aminteascd un game ad-
dict la o varstd inaintata? Ce a facut in
adolescenta? Ca se juca toata ziua si cd
noaptea visa nu stiu care joc? Pentru
mine cel mai important lucru sunt pri-
etenii. Prefer sd ies in oras, intr-un bar
sau club unde ma simt in largul meu,
sunt inconjurat de oamenii cu care imi
face plicere sa stau. Stiu cd toatd lumea
are prieteni, nimeni nu e singur, dar ce
fel de prieteni sunt dia in cazul game-
rilor obsedati cand unica lor intalnire e
on-line, in cadrul vreunui joc sau atunci
cand fac schimb de CD-uri.

Eu cred ca intram intr-o lume vir-

tuald ce aduce fericire pe moment, dar
pe termen lung ramanem goi si reci.
Cred c3 un om normal trebuie sa-si
gdseascd o activitate in societate. Si va
respect pe voi de la LEVEL pentru ca
reusiti sa faceti asta ca pe o munca, dar
sunt sigur ca dupd program aveti si voi
vietile voastre.

Celui care sta toata ziua in fata cal-
culatorului, lipsit de orice altd activitate
ii este greu sd-si facd prieteni. Marea
majoritate sunt adolescenti si HEY!...
asta ar trebui sa fie cea mai frumoasa
perioada a vietii (si nu datoritd jocuri-
lor). Normal ca parintii nu fsi inteleg
copiii pentru ca vad cum odraslele lor
se inchid in camerd, de unde nu mai
ies. This is not life.

Probabil ca jucatul excesiv pe cal-
culator afecteazd activitatea scolard sau
prestatia la serviciu (faptul ca intarzii
sau cd nu te poti concentra datorita
oboselii si nesomnului), dar in primul
rand te afecteaza pe tine ca individ.
Situatia este asemdnatoare dependentei
de droguri, cand unicul scop este acela
de a-ti procura drogul si de a te bucura
de efectele lui. Se duce naibii orice fel
de viata sociala (cu prietenii, iubita —
asta in cazul in care ai reusit sa-i faci
printre picdturi, in rarele pauze dintre
reprizele de gaming).

Probabil cd prea putini o sa fie de
acord cu mine, dar asta am avut de
spus. Oameni buni: jucati-va, dar cu
masurd!!!”

Oana Butta

. Teoretic, orice joc bine realizat
poate crea dependenta si cred ca orice
gamer a trecut prin asta cel putin o
data. Dar dependenta de jocuri — ca
orice dependentd — are, dincolo de
satisfactia de moment pe care o oferd
jucdtorului, o serie de efecte negative.
Cu cat creste timpul dedicat unui joc,
cu atat scade interesul gamerului fata de
lumea reald; un ,game junkie” va de-
veni un om retras, inchis in sine, care
nu se gandeste decat la universul vir-
tual. Dincolo de asta, se stie ca statul
exagerat de mult la PC (si cand spun
,exagerat”, ma refer la perioade de timp
de la 10-12 ore pe zi in sus) isi are si el
consecintele lui: dureri de cap, lipsa
puterii de concentrare, probleme de
vedere si asa mai departe. Parerea mea
este ca un gamer ar trebui sa faca deo-
sebirea dintre o simpld pasiune pentru
jocuri si o obsesie.

www.levelro



Buma, wre

nimeni altyl decit Mnsc,

suramas

doar (el COBCuUreny), pentiu ch da,
vacasth d¢ 6 lurd departe de chilizatie, departe ce

Luij|-mllapttoutfﬂhwi'.uewhorm:ul_

Sub protects arcnivatulLn,

recunosc e with o jur, coboar vacea ¢ bolbeazh ookt

syt aracker.. Zhe g ropti la ched le petvec je beara
HOUNZHOT e, penity b ke mal nol Cthen

s fle pe vas2 gareerulis d rhnd.

De fapt, s-au fhout cu Sot neviewty, Cird
2 3 de prewiy, Deh, sa- cen ovutal
sh sea atita amey de weve departe de
caicuiator.. Oroun s £1an vultut,

mC) unud dintre €1 BU esle maniacl

pe cared caul.

6 intred ce rv-25 i facut Livd Bu 5 calititile
sale acrobatice. Partenenu imi b ge intetes

-2 CABA SCTum De winerl, de L2 © Tinana atlata
i ms. in mijlocul wewl carther rhu famnat,

Asta e apartaventul, #ci se teovind cabld. Clhnd sb
Dt s wusd, © UMbCE W S WOECGArE De b 1pEGE NG

degete cu bitimun g L atita tusosat Mmi Lawe Dl Senpriza)

/. Bisran b oo un (algHsT,

Eu’ P, ccupatia mea surt MMORPG unile,
Toath umes se inireabh ch de ce apar Mitea,
ch cine sh be mal joace! 54 mi se dea un gologan

iy fecare MMO Jucat 9§ un an de pile nu Tal am,

e, larh s le-au prafie
alia cum wrebue..,

Ch (o1 vorties colegul Saspre Thncws..
o spum ce i $-a intdrplat odath. Tra proaspt laurt
o rece, a8 <h, ludnd o laghititurk, sm dat drumud la un Civ 1,
Chnd sh iny & dous N Lurh, AT ObETYAL CA SA0N A
terrvenul o valabilstate. Sstiel, mi-am dat seama
ch dach vrel 1B i (aci o turd, o vl face siqur
3 pe 8 adoua, t 2 trela oricum ¥a veni
o o sive, Hat notoc!

1 ——r Cineva irvl tace semy: ¢ Dhistud care lustrideste pantofl,
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Personal, pot spune cad am fost
~dependentd” (pe rand, bineinteles) de
o serie de jocuri, incepand cu clasicul
Wolfenstein 3D, pe care il jucam pe
primul meu PC (*sniff*... cum a trecut
timpul... 3)),
continuand cu titluri
JClasice” (Disciples,
Starcraft, Warcraft | &

insd. Nu trebuie sa strangi dupa tine
cand termini de jucat, plus cd unele
jocuri sunt atat de date dr@q incat nu
au sfarsit... sau cel putin nu un singur
sfarsit. E normal ca un joc sa produca

1) si terminand cu
genialul Need for
Speed: Underground,
pe care nu |-am ldsat

pand nu l-am terminat. 4 b
De fiecare data a fost |
nevoie de un efort
sustinut de vointa ca
sa ,ma las” de jocul
respectiv, atunci cand
ajungeam sa stau ore
intregi in fata
calculatorului si sa nu
fac altceva decat sa ma
joc, fara sa-mi pese de
restul lumii...”

DoomHammer

,Cand eram mic,
imi placea foarte mult
sa ma joc cu soldatii
mei de plastic...mama
ce desfasurari de forta
mai ficeam! Putin mai
tarziu, cand am avut si
eu parte de televizor
ficeam crimd pentru
desenele animate de la ora 18 sau de la
8 dimineata (pe Rai Uno). La un mo-
ment dat, m-a apucat febra cititului (nici
cd m-a mai ldsat). Sd vezi atunci cum
intarziam la scoald, pentru simplul
motiv cd nu puteam sa-| las pe
Winnetou sau pe Dune din mana... ce
vremuri misto : * ). De ceva ani am boala
compului... morala: orice lucru care-ti
place provoaca dependenti intr-o oare-
care masurd, in sensul ca nu mai poti
pand nu afli ce mai face nu stiu care
personaj dintr-un film in episodul ur-
mator, nu poti sa trdiesti fara nu stiu
care melodie sau nu mai poti sd dormi
daca nu mergi la antrenamente. Cu PC-ul
insd... treaba e putin mai complicata.
Soldateii dia, oricat de atractivi ar fi fost,
iti lua o groaza pana ii aranjai, nu mai
spun ca trebuia sa-i strangi cand termi-
nai. Orice carte sau emisiune are un
sfarsit, iar practicatul unui sport (nu
numai la sald, ci si acasi) e chiar bene-
fic. Pe calculator ai totul servit pe tava
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Heh, domnilor eu nu sunt
dependent! Pot sa ma las cand vreau!
N-am pus mana pe comp de 45 de minute
si iata ca inca rezist (cade la pamant in spasme)

\\

\
Asociatia Gamerilor Dependenti

De la Cristian Hurmuzi

dependentd, daca e facut ca lumea.
Daca reuseste sa te prindd parca totusi
trebuie sa vezi ce inamici noi intalnesti,
ce obiecte noi descoperi, ce magii pri-
mesti, uite iti dau un exemplu expe-
rientd personald: intr-o vara candva
demuuuult de tot cand jucam Might &
Magic VI, md asez pe la 7-8 seara la
calculator si a doua zi la 9 dimineata tot
acolo eram :). Pur si simplu unele jocuri
sunt atat de magistral facute si este atat
de comod sd stai sd le joci (in loc s3 stai
intins pe covor langa solddtei, parcd e
mai comod sa stai intr-un fotoliu moale,
cu cdstile pe urechi, candva intr-o iarna
friguroasd, cu o mochetd calda sub
picioare si cu o cana de cafea calda in
fata unui monitor de 17 “, daca mai esti
putin maniac chiar 19 “) incat uneori
chiar te intrebi mirat cand te ridici si ai
impresia ca ai stat maxim 2 ore la cal-
culator: , Care tomatele mele a dat
ceasul inainte cu 5 ore?”. Din fericire
(sau din pacate, depinde cum vezi

lucrurile) calculatorul, oricat de perfor-
mant, este foarte obositor, iar pozitia,
oricat de comod ar fi scaunul, biruie un
om relativ normal si-l obliga sd se mai
ridice, sa-si mai dezmorteasca
cioLANele. Faza e ca
dupa cateva ore te
asezi iar la bordul
PC-ului si o iei de la
capat (eu stie).

i Pdrerea mea
despre toatd chestia
asta... eu unul
recunosc cd sunt impa-
timit, ca nu stau mai
putin de 2 ore in fata
calculatorului o data si
ca una peste alta, stau
cam 8 ore pe zi in fata
calculatorului (Doamne
ajutd sa tina vara!), dar
sunt constient de cat de
mult rdu imi face atat
din punct de vedere
fizic (va scrisese cineva
un articol pe tema asta
acum o groaza de
ani... parcd Shadow fi
zicea) cat si psihic.
Oricum dependenta
asta are varsta ei, in
sensul cd la un moment
dat Tncepi sd stai tot
mai putin la calculator
si tot mai mult cu
prietenii/prietena/
prietenul, iar daca esti
o persoand foarte sociabila chiar nu se
ajunge vreodata la dependenta.

Eu unul n-am intarziat vreodata la
scoald din cauza calculatorului, iar
daca in acest moment as avea de ales
intre o noapte petrecuta in fata calcula-
torului, cititul unei carti sau mersul la
antrenament peste noapte (scot din
discutie plimbarile nocturne sau dormi-
tul) as scoate fara sa stau pe ganduri
calculatorul din ecuatie pentru ca fra-
tilor, o singura viata avem si zdu cd e
pacat s-o dormim sau s-o jucam pe cal-
culator.”

£

Ne-au mai scris:

Teodor Voicu, Nicolescu Claude,
Coca Silviu, Bogdan Marginean, Eric
Oancea, Trifoi Florin, Balan Gheorghe,
Costin Zisu, Bishop, Darth, mitroiu,
Andrei Radu, Chester, Dethknite,
stef the 2002.

www.levelro



Vogel Burda Communications SRL
Str. N.D. Cocea Nr.12 50
Tel: 0268/415158, 0723-570511

).
0744.754082 Eay-
U/44-/54%00, Frl‘.‘

010 Brasov

268/418728
E-mail: level@level.ro

ISSN: 1582-1498

General Manager:
Dan Badescu (dan_badescu@vogelburda.ro)

VOGELBURDA

Redactor sef :
Mihai Sfrijan (Mitza

(mitza@level.ro)

Redactori:

Vladimir Ciolan (cioLAN) (ciolan@level.ro)
Mircea Dumitriu (KiMO) (kimo@level.ro)
Ovidiu Nedelcu (Rzarectha)

DOWN'

Il

(rzarectha@level.ro)

Bogdan Amiteteloae (Bogdan$S)
(bogdans@level.ro)

Marius Ghinea (ghinea@level.ro)

Grafica si DTP:
Adrian Armaselu
(adrian_armaselu@level.ro)

Secretar de redactie
Oana Albu (oana_albu@vogelburda.ro)

COUI IWN'T"]'“U'-I'

Marketing:

Leonte Mdrginean
(leonte_marginean@vogelburda.ro)
Ana-Maria Sfrijan
(ama_sfrijan@vogelburda.ro)

Publicitate:
Zsolt Bodola (zsolt_bodola@vogelburda.ro)
Cristian Pop (cristian_pop@vogelburda.ro)

ON-LINE: BLOODRAYNE
Mihai Badescu (mihai_badescu@chip.ro)
Oana Saulescu (oana_saulescu@x hig;,rr)‘»

Contabilitate:

Maria Parge

Eva Szaszka

Adrian Dumitru
(contabilitate@vogelburda.ro)

<3
&3
2:
>

Distributie:

loana Badescu
(ioana_badescu@vogelburda.ro)
loan Claudiu Soiu
(iancu_soiu@vogelburda.ro)
Alex Draghini
(alex_draghini@vogelburda.ro)

Adresa pentru corespondenta:
O.P. 2, C.P. 4, 500530 Brasov
Pentru distributie contactati-ne
la tel: 0268-415158
si fax: 0268-418728

Montaj si tipar:
Revai Nvomda, HucLipz-\t.l Ungaria.

2
¥
TERMINAL
REALITY

|

este membru fondator al Biroului
Roman de Audit al Tirajelor (BRAT).

Publicatie ce beneficiaza de rezultate de audienta
conform Studiului National de Audientd, masurate

SNA fin pericada mai 2003-mai 2004

\  CD-ROM
_‘......;--—“-... A

s
Fanatic Gamer 9

Dianly Future 9

Autoshow 1

Ubisoft 15, 39, 61

Best Distribution 23,43

Deck Computers 3 s

RDS 35 Ry
Philips 47

K Tech Electronics 53

FHM 71 dANAVHAOOT8
Playmore 75

brie 2004
Flamingo Computers c4 octombrie 81




| ! %
[ |
| . |
‘ . :
/9

. b

TOT AR WA RED—

1 “ =
¢

NHL 2005
Pentru ca tot vine

iarna...

.:l Rome: Total War
Réazboiul total bate la
portile Romei

| Call of Duty: United
\§| Offensive
Un expansion-pack

pe masura originalului
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The Sims 2
Nebunia continua!
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Continuand traditia MSI de a incorpora procese tefnologice
inovative folosind tehnici de proiegtare de vaid solutiile grafice
MSI beneficiazi de cele mdi avafisate si sofisticate tehnoigii
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PCX5750-TD128E

NVIDIA GeForce PCX 5750

Interfatd PCI-E

Memorie 128MB DDR

lesire TV / DVI-I

Live VGA BI0OS/Drive
Incluse Utilitare & Jocuri 3D

NX6800GT-TD256

NVIDIA GeForce 6800 GT

Memorie 256MB DDR3

lesire TV / DVI-I

Live VGA BIOS/Driver
Incluse Utilitare & Jocuri 3D

ﬂ\ IDIA. 1 t

H Ti&\ :

www.flamingo.ro

08008-22.55.72 (08008-CALLPC)
eFlamingo@flamingo.ro

Livrare gratuitd la comenzile on-line

= MSI

MICRO-STAR INTERNATIONAL

Link to the Future

-%waldi
tre 2- 10%in|

* Regla i a parimstrllor

* Cea bunﬁ cale de optimizare a vitezei procesorului

‘grafie sia memoriei pentru performante maxime

« Setarea automat a limitelor de overclocking
pentru'eliminarea supraincalzirii sau a deteriorarii

« Optimizat pentru toate placile grafice

»

MSI Dynamic ﬂvnrl:l*l’

Commander (10%)
General (9%) mp s
Colonel (8%) .. -
Captain (6%)
Sergeant (4%) |
Private (2%) 1o

6600 6800 7000 7200 7400 7600

Overclock Level

RX600XT-VTD128E

= ATi Radeon X600 XT

* Interfatd PCI-E

* Memorie 128MB DDR

* |esire video / DVI-1/ VIVO
« Live VGA BI0S/Driver
Incluse Utilitare & Jocuri 3D

RX800PRO-TD256

= ATi Radeon X800 PRO

* Memorie 256MB DDR3

* lesire TV/DVI-I

* Live VGA BIOS/Driver
Incluse Utilitare & Jocuri 3D
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