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Redactia LEVEL isi deschide portile pentru oricine doreste sa
devina colaborator. f
Daca esti in stare sa fti asterni gandurile pe hartie intr-un mod
coerent, stii limba engleza la perfectie, lumea jocurilor nu mai are |
secrete pentru tine si vrei sa faci un ban cinstit, trimite un e-mail cu :
detalii despre tine si un articol* despre jocul tau preferat la adresa

; 7
mitza@level.ro.
i
*articolul trebuie sa se Inscrie in limita a maxim 7000 de caractere. 4
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= Imi plac jocurile asa cum sunt ele.
Vreau o arma $i un monstru in
care sa trag. Am nevoie doar de
cateva regimente de soldati §i de
0 armatd impotriva cireia sd ma
avant. Nu vreau surprize, vreau
s& stiu ce joc. Vreau sd& nu ma
trezesc in mijlocul misiunii,
pierdut In taste gi obiective.
Pentru mine, totul trebuie sa fie
clar gi cat se poate de familiar.
Daca ceva nu e stricat, de ce sa il
repari? Lasati jocurile aga cum
sunt. Inspirati-va din clasici. Nu
vreau Nimic meac ecdls.

Asa ca revenim la DOOM 3. Ne place pentru cd e DOOM si nu vrem mai mult de la el. 1l uram
pentru propria noastrd neputintd in fata masinii de marketing a mai marilor companii. Injurdm jocurile de
consold, dar nu reusim sd ne inspirdm din succesul lor. Stagndm si incetul cu incetul o s3 vitdim c3 putem face mai mult...
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Myst IV Revelation

Gooka: The Mystery of Janatris
Mashed

Waorms Forts: Under Siege

DRIVERE

ATI Catalyst 4.9 BETA
NVIDIA ForceWare 61.77
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Cry Engine SDK

PATCH

Sacred 1.7 beta 31
Unreal Tournament 2004 3270
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Grand Theft Auto: San Andreas

MEDIA

Filme
Counter-Strike Source
Halo 2
Need for Speed Underground 2

Interfata CD-ului LEVEL este
conceputd sa ruleze optim pe o placa
grafica ce suportd minim o rezolutie de
800600 si o adancime a culorii de 16 biti.
De aceea, nu este recomandata folosirea
acesteia ntr-un mediu ce nu ofera minimul
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows
NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii,
redlactia LEVEL nu isi poate asuma nict o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in funclionarea interfetei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormala a software-ului si nici
nu poate i facutd responsabild pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe: antivirus: Kaspersky
Labs Anti-Virus 3.5 (fumnizat de Kaspersky

Imagini
Vampire - The Masquerade: Bloodlines
Hali-Life 2
Jagged Alliance 3D

UTILITARE

CD Roller

Crystal Player 1.8

FRAPS 225

Neat Image 4.0

WinMPG Video Convert 5.5

Lab - Rusia) si BitDefender
(furnizat de Softwin).
Pentru orice intrebari |

contactati telefonic, prin fax
e-mail, autorii programelor
Este interzisa folosirea
comerciale (inchiriere, Ve
furnizat de LEVEL in varia
ATENTIE! Pentru rul:
interfetei CD-ului va re
unei rezolutii minime de
adancime a culorii de 16
optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi
conformitate cu paramet
standardul Philips — Yellow B
Editura nu-si asuma respons:
asupra eventualelor pagube f
de utilizarea CD-ului in alti
decat cei stabiliti in standardul
mentionat anterior.
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Neverwinter Nights 2 va deveni realitate

Data lansérii primavara 2006

Producitor Obsidian Entertainment Distribuitor Atari

Tocmai cand credeam ca firavul
RPG va fi pus la pamant de cdtre
vigurosul Action, Atari a sarit cu un
comunicat de presa ce va incalzi
inimile (si sabiile) multer fanatici.
Forgotten Realms: Neverwinter Nights 2
este pe bancul de lucru si va fi terminat
(zic ei) prin 2006, Avand in vedere
succesul cunoscut de catre batranul
Neverwinter Nights (mii de module
create de fani, corijente, repetentii,
casnicii distruse, hamsteri morti de
foame s.a.m.d.), ma asteptam la un
asemenea anunt mult mai devreme,
dar, cum spun bdtranii, mai bine mai
tarziu decat niciodata,

Acum ci ati aflat vestea cea mai
buna, o sd v-o0 spun si pe cea bund:
NWN 2 va creste mare si sinatos sub
stricta supraveghere a celor de la
Obsidian Entertainment, si nu sub
ochiul atent al lui BioWare. Pentru a
spulbera orice umbra de indoiald cu
privire la profesionalismul celor de la
Obsidian, o si va vorbesc putin despre
Jatdl” companiei. Acesta se numeste
Feargus Urquhart si, daca aveti senzatia
ca ati mai auzit acest nume undeva, sa
stiti ¢a simturile nu va insala. Feargus
s-a aflat, pana acum un an, la carma
Black Isle Studios (Planescape Torment,
lcewind Dale si Fallout 2), companie
care;, cred eu, nu mai are nevoie de nici
o prezentare. Mai mult, inte-un interviu
acordat site-ului GameSpy, Feargus a
facut cunoscute numele a doi dintre
membrii echipei care lucreazd din greu
la NWMN 2. Primul dintre acestia este
Darren Monahan, unul dintre
producatorii seriei lcewind Dale, iar al

doilea se numeste Marc Holmes, fost art

director al primului NWN.

Desi nu mai joaca rolul principal in

povestea Neverwinter Nights, BioWare

*preluat de pe www.level.ro
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On-line  www.atari.com/nwn2/

nu s-a abtinut s3 stea pe margine si ii va
ajuta pe cei de la Obsidian cu un sfat
doud, cu un engine grafic (in cazul
nostru, Aurora), dupa puteri, urmand ca
de restul (design, art, imbunatatiri aduse
engine-ului) sd se ocupe ceata lui
Feargus.

Desi majoritatea fanilor se asteapta
ca NWN 2 sa preia povestea de acolo
de unde a lisat-o Hordes of the
Underdark, Feargus are altceva in gand.
Chiar daci decorul va fi acelasi
(imprejurimile orasului Neverwinter),
povestea va fi una nou-noutd, iar 20 va

c:ol_lm VICRAE 2005

sa rea ar fi ca posesorii de
console PS2 nu vor putea juca Colin
McRaeé deoarece nu va exista o
varianta si pentru ei. Vestea buna este
cd vorbim doar despre posesorii de
sole PS2 din America de Nord. Ba

i mult, Codemasters a anuntat ca

nici varianta de PC nu va fi disponibild

1 SpUs, poze
data de lansare
nu v-a spus nimeni nimic. St nici
nowa.
anit,
screenshot-uri noi nu avem, data de
lansare inca nu a devenit oficiald, iar

ul inca este favoritul celor de la

redeveni nivelul maxim la care va veti
putea duce personajul. Cu toate
acestea, cei care ofteaza la gandul cd iar
vor trebui sd creascd un personaj de
mic nu trebuie sa dispere. Feargus a
promis ca primele ore de joc vor fi
extrem de interesante si nu va vor lasa
timp s3 plangeti de mila nefericitului pe
care il ghidati prin Neverwinter.

Acestea fiind spuse, eu consider ca
Neverwinter Nights 2 se aild pe mdini
bune si pot sd stau linistit pand in 2006,
cand jocul va vedea lumina rafturilor.

H ciol AN

gazine, i poate fi cumparatd
doar online. Asa cia au ramas doar cei

cu Xb
jocului. Intre timp, in Eurd iata e

care asteapta fericiti lansarea

frumoasa si in septembrie vom avea
Colin McRae 2005 pe PC, PS2 si
Xbox.

SIZE DOES VMATTER

Rockstar. In schimb, am aflat ca San
Andreas ne va tine cel putin 150 de
ore cu achii beliti in televizor (sau,
daca da Al us, in monitor). 150 de
ore de joe! a inseamna ca e de cel

putin ori mai mare decat Kot

(poate voi l-ati terminat in mai puin

timp decat mine). Lung, tata...

wawwlevel.ro



The Roots

Producator Tannhauser Gate

Si daca tot am inceput ziua cu un
RPG, de dragul consecventei o sa va
mai povestesc despre unul. Intitulat The
Roots, el va fi produs de catre
Tannhauser Gate (companie cu sediul
in Wroadclaw, Polonia), Dupa cum
observati, din ce in ce mai multi
polonezi isi baga coada in RPG-uri. Mai
intai The Witcher, acum The Roots, m3
intreb ce mai urmeaza? Oricum,
cunoscandu-i pe polonezi, nu pot
decdl sa ma bueur. De distributie se va
ocupa Cenega Publishing (companie
de care ali auzil si veti mai auzi cu
siguranta).

Ca in orice RPG ,cu vand”,
povestea se invarte in jurul conflictului
dintre:Bine si Rau, forle reprezentate in
The Roots de Demon Lord si Lady of
Life, doi plictisiti care, in loc sd-si vad:
de treburile lor zeiesti, se bat ca doi
berbeci. Ca de obicei, oamenii si al lor
liber arbitru (se pare ca liberul arbitru ji
baga numai in buclucuri) sunt antrenati
in acest conilict, Apatent, Binele
invinge, Raul este inchis intr-un copac
{12) si viata isi continud cursul firesc. Dar
aparentele insala, pentru ca in The
Roots nimic nu este asa cum pare. Raul
deschide un ochi, Binele ii deschide pe

Distribuitor Cenega Publishing

amandoi si il zareste pe Yan, care isi
vedea de treaba linistit. Ce urmeaza este
lesne de ghicit. Yan pune o méana pe
Sabie si una pe Magie si porneste un
masacru metodic pe campiile inverzite
ale Lorath-ului.

Calea spre victorie e lungd si
anevoioasd si de-a lungul ei va veti clati
ochii cu efecte speciale menite s3 va
dilate pupilele, motion capture cat
cuprinde, tot ce inseamna ,realistic
weather effects” si multe alte

Data lansirii 28 februarie 2005

NewS

On-line  www.theroots-game.com

bombonele pentru ochi.

Tofi cei interesali de RPG-ul celor
de la Tannhauser Gate mai au de
asteptat cateva luni bune (28 februarie
2005) pana cand vor avea ocazia si-|
joace pe PC si pe Xbox. Desi nu vor
exista variante pentru Sony PlayStation 2
si Nintendo GameCube, o varianta
speciald pentru Nokia N-Gage, intitulata
The Roots: Gates of Chaos, se afla si ea
in productie.

B cioLAN

Activision a anuntat programul competitional pentru

per joada Lsi'|||"i|iz_-' 2005
2006},
Asa €a in ac

urmatoarele

rek si Quake. Se pare ¢a ele

spre noua g

Zvon.

martie 2006 (adica anul fiscal

a perioada se vor lansa si sequel-uri la
“all ot [}III}-', 1

tie de console, dar acesta este inca un

PATCH-UL DE FAR CRY ARE
NEVOIE DE UN PATCH

dar, mult asteptatul patch de Far (

sr-Man, unele placi

or orienta

Far Cry 1.2. Noi sa fim sanat

Cei de la Ubisoft au decis ¢d cei de la Ub

ca patch-ul de Far C

asteptatul patch de Far (
ice cu chip

instalati patch-ul de Far (

ft au decis
' are nevoie ( itch-ul

mane mult

vul? Incompatibilitatea cu

ATI este motivul. Asadar, nu

1.2 pentru ¢a in curand va veni

patch-ul pentru patch si in sfarsit va veti instala patch-ul de

sa fim!
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Rezolutie: 1280x1024
Unghi vizibilitate: 178x178
Contrast: 700:1 / 800:1
Timp raspuns: 25ms / 20 ms
Interfata: DVI si Analog
Pliere in multiple unghiuri
Carcasa aluminiu
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Reprazentant SAMSUNG-T Romania - Service Center SAMSUNG-T Romania




Surprize de la japonezi

Daca vreunul dintre voi credea ca
japonezii s-au potolit, se insala. Tocmai
am aflat ca Hironobu Sakaguchi are in
plan doud RPG-uri mari cat doua zile
de post. Nimic spectaculos pana acum.
Un individ si doua RPG-uri. Insi cand
individul e fostul vicepresedinte al
Square si, mai mult, unul dintre creatorii
seriei Final Fantasy, brusc totul devine
cdt se poate de interesant.

laponezul nostru a parasit Square
pentru a-si infiinta propria companie
producatoare de jocuri, Mist Walker, o
companie micd, dar plind de angajati
alesi pe spranceanad. Stirea devine si
mai interesanta cand aflam numele
vicepresedintelui companiei. Acesta
este Kensuke Tanaka, un alt ,defect” (in
sensul bun) care a lucrat cu Square Enix
si si-a bdgat coada in proiecte precum
Final Fantasy Tactics Advance si
PlayOnline. Cunoscand indeaproape
rezultatele muncii celor doi, am o mare
bénuiala ca voi fi placut surprins de
cele doua RPG-uri.

Hironobu Sakaguchi a fost destul
de zgarcit in declaratii si s-a multumit sa
ne asigure cd toata ,intelepciunea”
acumulatd in 20 de ani de experientd in

AUron: Every story

domeniu va fi muncita pana la epu-
izare. Mai mult, acest Hironobu ne-a
asigurat ca toate ideile bune care au fa-
cut seria Final Fantasy ceea ce este as-
tazi nu vor lipsi din cele doua RPG-uri
aflatein
lucru. ,Voi
lucra pana
la

Z19/ 321
204/ 318

nldﬁ_ Tt

42|

ului BloodRayne

NewS

mustphave an ending,

epuizare In speranta ca aceste doud
jocuri vor aduce lacrimi in ochii
jucatorilor”, a declarat Hironobu cu fata
umflata de plans. Eu nu pot decat sa-i
urez ,Si la mai mare, Hironobule tata! Si
fa-md sa plang cum n-am mai plans
panad acum!!!!”

Si fiindca nu avem poze mai
recente, mai jos puteti admira munca lui
Hironobu. Final Fantasy cat cuprinde!
Si una bucata Hironobu (cel din mijloc).
® cioLAN

. Actrita care o va in

filmulud,

septermbre 2004
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In sfarsit, poti sii te bucuri de un sunet surround de calitate in filmele pe DVD si in jocurile de pe PC-ul sau conia ta video

SUUNET U SURROUND

Design modern si atractiv 3 ¥ i g
Putere totald: 60W RMS unet de ina d te
Subwoofer 35 W in incinté de lemn Putere totala: 80W RMS

2 sateliti x 12.5W ecranati magnetic Subwoofer 40W in incinta de lemn

Telecomanda pe fir cu mufa casti gi 5 sateliti x 10W ecranati magnetic
s 8 Telecomandé pe fir cu mufé casti si

potentiometre Power/Volum - Bass - Inalte |
potentiometre Power/Volum - Bass - Rear

Xme -100 i *ps 5.10 D SUVER

Compatibile cu PC / DVD player
PlayStation® 2 / Xbox® / GameCube™

www.hercules.com

Unic importator; Ubisoft Roménia, Str. Siret nr. 95, sector 1, Bucuresti. Tel.: 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail: sales@ubisoft.ro
Produse disponibile in toate magazinele de specialitate
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Codemasters amana o SEI’“IE cle titluri.

De ce oare?

Cunoseutul producitor englez
continua sarabanda amanarilor prin
decizia de a amana o serie de jocuri cu
temd preponderent militara, pe care le
asteptam cu nerabdare. Astfel,
Operation Flashpoint 2 a ajuns sa fie
anuntat pentru toamna 2006, iar
lansarea versiunii de Xbox a primului
Operation Flashpoint, joc ce s-a vandut
in peste un milion de exemplare, nu va
mai avea loc in toamna anului 2004,
cum se anuntase initial, ¢ tocmai in
vara lui 2005. RTS-ul Wartime
Command: Battle for Europe 1939-
1945, produs de rusii de la 1C, nu sta
nici el mai bine. Cu toate €a munca la
el este foarte peosibil sa se fi incheiat,
istetii de la Codemasters s-au gandit sa-|
amane pana in vara anului 2005, chiar
daca jocul urma sa fie lansat in vara
acestui an. Toate aceste amanari vin pe
fondul negocierilor dintre Codemasters
si Ubisoft, gigantul producator si
distribuitor francez urmarind

achizitionarea urgenta si cat mai

avantajoasa din punct de vedere

financiar a companiei engleze. lar daca
ne gandim ca in momentul insirarii
acestor randuri pe hartie negocierile
dintre cele doud companii se afla intr-un
stadiu foarte avansat, existd toate
sansele ca Operation Flashpoint 2,
alaturi de toate celelalte titluri
mentionate mai sus, sa vada rafturile
magazinelor sub aripioara ocrotitoare a

celor de la Ubisoft. Motivul pentru care

in fiecare duminica, de la

Cu Carmen lvanov si Paul Ispas

JUCATE
NOI
CONTROVERSATE

ESPRy

DISCUTATE
COMENTATE LA

nu le vom juca prea curdand este unul
extrem de firesc. Sunt jocuri care se vor
vinde ca painea calda, o adevarata
mana cereasca pentru orice distribuitor
si poate tocmai de aceea discutiile vor
dura ceva mai mult, cei de la
Codemasters gandindu-se si ei la
multimea de verzisori ce le vor umple
buzunarele neincapatoare,

= KiVIO

Yocur™

Yo
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ﬂ% ™ Bucuresti

IR} Reteaua Mi¥X FM

Singura emisiune radio pentru jucatori fanatici...

Constanta 103,9 MHz B Sinaia 103,9 MHz ® Bacau 102,1 MHz
Ploiesti 100,6 MHz ¥ lasi 100,4 MHz B Campina 93,9 MHz B Mangalia 89,0
Asculta Fanatic Gamer si pe net la mix.rdsnet.ro! Spune-ti parerea la fanaticgamer2004@yahoo.com
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Atari anunta RTS-ul Act of War:
Direct Actlon

Producitor Eu_geﬁ Systems

Jocul se afla in productie in ograda
francezilor de la Eugen Systems si
urmeaza sa fie lansat in primavara
anului 2005, la realizarea lui
contribuind si binecunoscutul autor si
expert in domeniul politicii armatei
americane, Dale Brown.

Actiunea din Act of War: Direct
Action se petrece in viitorul apropiat si
se invarte in jurul unor forte de elitd ale
armatei americane care se opun
complotului pus la cale de cdtre un
puternic conglomerat petrolier. Acesta
urmareste s rastoarne actuala ordine
mondiala prin ridicarea prefului
petrolului si prin atentate teroriste
asupra principalelor puteri politice si
militare ale lumii. Pe
parcursul
campaniei single
player, veti prelua
atat rolul armatei
americane, asa cum
o stim in zilele
noastre, cat si al
unei unitati anti-
teroriste, numite
Task Force Talon”,
ce se bucura de
accesul la cele mai
noi tehnologii si arme experimentale.
Jucatorul va avea la dispozitie in lupta o
serie de vehicule comandate de la
distanta care, combinate cu puterea
distructiva a elicopterelor Apache si a
tancurilor americane Abrams si Paladin,
ii vor face sarcina mult mai usoard.
Detaliile despre a treia factiune a
jocului, teroristii, ne sunt Tnsd aproape
necunoscute, dar din ceea ce am aflat

Distribuitor Atari

Data lansirii primavara 2005

se pare ca ne
vom putea juca
in rolul lor doar
in multiplayer.
La prima vedere,
Act of War pare
un joc de
strategie ca
oricare altul,
principalele avantaje ale acestuia
parand a fi doar grafica incredibil de
detaliata si spatiile mari de joc. Veti
construi baze, veti cauta resurse, iar
vizibilitatea se reduce la ceea ce vad
propriile trupe. Acestea vor putea ataca
inamicul in propriile cladiri si vefi putea
urmari cele doud pani luptandu-se in
interiorul acestora pana cand una dintre
ele va iesi invingdtoare. Vor exista si

Doom 3 BATE RECORDURI...
IN PIRATERIE

12 septembrie 2004

Ondine www.eugensystems.com

elemente deosebite, cum ar fi
posibilitatea de a captura prizonieri de
razboi care va vor ajuta s acumulati
noi resurse. lar daci vreti informatii
despre armatele ce va astepta in fafd, tot
ce trebuie s faceti este sa interogati
prizonierii. Pe de alta parte, inamicul
poate face acelasi lucru cu prizonierii
capturati din tabira voastrd, asa cd va
trebui sa fiti foarte atenti cum si pe cine
veti trimite la inaintare. Important in
economia jocului este felul in care se
gisesc diversele resurse pe cuprinsul
planetei. De exemplu, in Egipt, pentru a
supravietui, veti fi nevoiti sa apdrati si sa
exploatati rafinariile de petrol, fiecdrei
zone de pe glob corespunzandu-i un
anumit tip de resurse.

= KiVIO

wwwlevel.ro
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Valve o face lata. Din nou.

lata ca geniile de la Valve au facut-o
din nou! Ca si cum n-ar fi fost de ajuns
ca au scipat codul sursa de HL2, ceea
ce a amanat jocul cu aproape un an, iatd
ca astazi aflam ca desteptii astia au reusit
sa facd public un fisier cu toate
dialogurile din Half-Life 2, dezvaluind
astfel toatd povestea jocului.

Fisierul a putut fi download-at o
datd cu beta-ul de Counter-Strike:
Source, demn de luat in seamd fiind
faptul ca toatd chestia s-a intamplat cu
putin inainte de incdrcarea jocului in

|
|
|

refeaua Steam.

Ce ciuta fisierul ALA acolo, cred ca
nici ei nu stiu, boss-ul de la Valve, Doug
Lombardi, refuzdnd sa facd orice fel de
declaratii pe aceastd temd. Cert este ca la
aceastd ora multi dintre voi discutd pe
marginea finalului ,neasteptat” al jocului
si se gandesc de cafi ani va mai avea
nevoie producitorul ca sa lanseze un
joc ce incepe sa semene din ce in ce mai
mult cu o gluma proastd. Dacd intreaga
poveste se dovedeste a fi adevarata, ma
astept ca producatorii sa-si ceara mii de
scuze in fata gamerului de rand pentru
greseala comisa si chiar sd anunie
amanarea jocului cu incd un an pentru
a-i rescrie scenariul. Ar fi culmea ca apoi
sa ne surprindd cu o noud gafa! Oricum,
incep sa cred cd tantdldi mai mari ca

baieti! Bravo!

0 S.T.A.L.K.E.R. AMANAT

Mult asteptatul FPS/RPG al celor de la GSC Game
World a fost amanat. Acesta nu va mai fi lansat la sfarsitul
acesiui an, ci abia la incey wutal anului viitor.

Pe ¢t de proastd pare stirea de fatd, nu cred cd este

cazul sa i plangem prea mult de mila. Jocul oricum nu era

v de [ansare atat de repede, iar o pozitionare a sa atdt de

aproape de lansarile unor super-concurenti precum

PDOOM 3 sau Hall-Lite 2 nu i-ar fi priil.
|
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dstia nu am mai vdzut. Cine stie, poate
atunci cand o si lanseze Half-Life 2 chiar

o 54 gasim pe CD un cu totul alt joc. Sau
poate pand atunci apare Duke Nukem
Forever. Nu m-ar surprinde. Bravo,

m KiMO

THE a dat nu mai putin de 10 milioane {111 de dolari
pentru a cumpara Relic, studioul care a produs | fomeworld
acum la Warhammer 40,000: Dawn ol
1 dle bani!
De asemenea, gigantul media AOL Time Warner a
bagat mana in portofel si a cumparal M snolith Productions
(producitorii lui No One Lives Forever, TROMN 2.0-etch

Detaliile financiare nu au tost facute publice.

wananlevel.ro
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Revolutionara Hercules DJ Console iti ofera acces la toate instrumentele unui DJ profesionist, fara a fi nevoie
sa cari lazi de discuri. Doar conectezi laptopul sau PC-ul, niste boxe si incepi. Daca vrei, conectezi castile
sau microfonul g1 esti un DJ de nivel profesionist acasa, la o petrecere sau la club.Tot ce ai nevoie este aici!

- Plays Mp3's, WMA, Wav, CD’s : - Durable ABS plastic carrying case converts to slip-proof base,
_ - Includes 24 bit sampling, 48KHz USB sound card shoulder strap

v - 6 independent outputs - surround sound ready - Phosphorescent keys allow you to see control surface in low light
- Stereo line inputs - Loop sample, cue, match beats, cross fade, scratch, EQ, effects,
- Midi infout, General Midi change pitch, quick search for songs
- Optical & co-axial SPDIF input/output - Monitor while playing, talkover attenuation
- Bundled with a large suite of DJ software - 102dB ADC, 106dB DAC
- Compatible with some other DJ software : -USB 2 & 1 compatible
- 43 assorted buttons, wheels, knobs, high quality ALPS faders - ASIO 2.0 compatible

Unic importator:

: — Ubisoft Romania
) ~ Str. Siret nr. 95,
L] : .\ 149 €* Sector 1, Bucuresti www.hercules.com
N\ pjlewsos .-== Tel.: 021-5690600

Fax: 021-5690601

. : e-mail: sales@ubisoft.ro
" Pret de vinzare recomandat, Nu include TVA

Produs dispenibil in toate magazinele de specialitate
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Vr'et,:i mai mult?
Va dam noi mai mult!

®a, Stiti probabil ce este E3-ul... Cel mai

mare show al industriei jocurilor, desfa-
surat in Los Angeles, locul in care daca
nu esti vazut, nu prea existi. Ei bine,
anul acesta s-a intamplat ceva tare haios
la E3. Pe langa faptul ca eu nu eram
niciunde de gasit (pentru ca imi plan-
geam soarta si viza intr-o bodega din
Brasov), s-a intamplat ca cel mai impor-
tant joc, cel care a creat cea mai mare
valva... sd nu fie prezent la show. ,Mino-
vati” sunt cei de la Rockstar si al lor
Grand Theft Auto: San Andreas, care s-au
limitat la a da un interviu in exclusivitate
unei reviste de profil si au ignorat total
E3-ul. Dar cand ultimul joc din serie
(Vice City) a avul numai putin de patru
milioane de PREcomenzi (!!)), e si nor-
mal s ajungi si-ti creezi propriile reguli...

De atunci, cei de la Rockstar atl
hrédnit multimea curicasa cu picaturi de
detalii despre joc. Interviurile au fost
alese de ei, revistele s-au bdtut sa le pre-
zinte jocurile, iar multimea a devenit din
ce in ce mai infometata. E si normal, San
Andreas fiind unul dintre acele jocuri
de care incepi sd devii din ce in ce mai
interesat pe masurd ce afli mai multe
despre el.

Ca San Andreas e ,un stat, nuun
oras”, probabil ¢ stiti deja dintr-o stire
aparutd in revista lunile trecute, Ceea ce
poate unii nu infeleg este reactia pe care
au avut-o cei care au jucat GTA lll sau

Fugi CJ, fugi!

(16 )._septembnie 2004
< ra

Vice City atunci cand au auzit aceasta
declaratie. Orasele din precedentele ti-
turi din serie au reprezentat unul dintre
atuurile respectivelor joauri. Imense, pli-
ne de viata si incredibil de reale. lar fap-
tul €a in San Andreas este vorba nu e un
singur oras, ci de trei (cu tot cu spatiile
dintre ele: munti, vai, paduri etc.) este
ceva greu de imaginat. Este Tnsd primul
soc de care trebuie s treceti pentru a
putea asimila si restul informatiilor de-
spre urmdatorul joc din celebra serie
Grand Theft Auto. Vi s-a parut ei GTA Il

sau Vice City au fost proiecte ambitioase?

Atunci pregatiti-va, pentru ca Rockstar
s-a decis sa ne arate ce inseamna un
proiect cu adevarat ambitios.

Bun venit in cartier

Daca actiunea din GTA I a fost
plasatd candva, in zilele noastre, iar cea
din Vice City la mijlocul anilor ‘80, San
Andreas ne arunca inapoi in anii "90,
intr-0 America plind de gangsteri,
rapperi, Public Enemy si Guns’n’Roses.
Céle trei orase la care vom avea acces
sunt pulernic inspirate (asa cum am fost
obisnuiti'si pand acum) din orase reale.
Astiel, Los Sanitos este echivalentul Los
Angeles-ului, San Fierro seamdnd cu
San Francisco, iar Las Venturas este un
mic Las Vegas virtual. Ce e si mai
important esie cd trecerea dintr-un oras

M)

@, intreaga zona in care se afld
cele trei orase fiind recreata aproape in
totalitate. De unde si afirmatia cu,un
stat, nu un oras”. Imaginati-va ca trebuie
sa plecali din Los Santos si s ajungeti
urgent in San Fierro. Aveti posibilitatea
sa urmati autostracda sau sa sdriti intr-o
masina de teren si sd incercati dramurile
rutale, sa sariti dealurile si'sd va pierdeti
prin paduri. Zona dintre cele frel orase
nu se rezuma insd numaida diumuri;
producdtorii incercand sa o faca cat mai
plind de viata si cat mai putin plictisitoare.
Asta inseamnd ca multe misiuni (princi-
pale sau nu) vor trece pe acolo §i ca vd
veli putea opri la un restaurant picrcdut
pe drum si s3 vii implicati intr-o misiune
Jocala”. In plus, Rockstar a promis cii
puvor exista timpi de incarcare in timp
ce jesitisau intrali intr-un oras, singurcle
astfel de momente aparand atunci cand
intrati-sau iesiti dintr-o cladire.

De cez Pentru ¢ asla este o altd
nottate adusa de San Andreas. Clidirile
vor avea de acum o mai mare impor-
tanta si nu vor (i reprezentate doar de
niste case in care nu puteli intra mici cu
tancul. Fiecare cladire este.actim locuita
5i poate fi wizitala” . Netl GTA aduce
cusine conceptul de robbery”, datoritd
caruia puteti incerca sa jefuiti casele
bogatasilor din San Fierro sau ale sdrdn-
tocilor din suburbiile San Andreas-ului.

i RN *
Bl i

Mi-a venit taxiul!

Politia e acum mult mai bine pregatita

wwwlevel.ro



“um functioneaza? Faceti rost de un
-amion (ca sa aveti unde sa incarcati
«bunurile”), strangeti o echipa (sau pu-
teti alege sa actionati singuri) si puneti
ochii pe o casa. Mai multa
putere de foc si mai mult
JSpate” inseamna ¢a va
puteti incumeta sa atacati
case mai instarite si deci
mai bine pazite.
Gameplay-ul a fost
modificat si cei de la
Rockstar au imprumutat multe elemente
din al lor Manhunt. Sistemul de achire a
fost perfectionat si a fost introdus si con-
ceptul de stealth. Odata casa pradata,
incareati televizoarele, canapelele,
radiourile si fiicele frumoase in camion
i dati fuga la primul ,comerciant” care
se ofera sa vi le cumpere.
va intrebati de
‘ne chinuim
atat pentru a face rost de
bani, iatd si rispunsul (pe
langd cel evident: ,Pentru
cd e o chesticexcelental”).
Povestea din San Andreas
il are in centru pe Carljohnson (C)), un
fost dur din San Andréas, membru al
‘gdstii Orange Grove Families, care se
intoarce in orasul de care reusise sa
scape, pentru-adinvestiga moartea
mamei sale, Pe langa necazurile pe care
Je va avea cu restul gastilor din oras, C)
se mai frezeste si cu toatd politia pe
urmele lui, .cupa ce doi politisti corupti i
insceneaza o crima. Fiind un om cautat,
posibilitatile financiare ale lui CJ se
reduc la cele din tineretea lui, adica
activitati ilegale. Nimeni nu-l angajeaza
pentru o misiune; ot ceea ce face fiind
pentru familia sa, Toemai de aceea
banii vor fig problema mult mai mare
decat in precedentele joeuri. De unde si
introducerea posibilitatii'de a jefui case.

Cand unii 0 iau razna
(parteal)

Atentia acordata persanajului vos-
tru este incomparabila cu cea din GTA
Il sau Vice City, San Andreas apropiin-
du-se mai mult de jocurile din genul
RPG din acest punct de vedere, Astiel,
CJ va avea mai multe caracteristici de
care va trebui sa tineti cont. Rezistenta
fizica, agilitatea, puterea, masa muscu-
lara sunt doar cateva dintre lucrurile cu
care veti putea jongla asa cum vreti.
Aspectul fizic va depinde de la jucator
la jucator, iar in spatele acestui aspect

PreviEW l_L_EV_EL 2

se va ascunde un personaj cu totul di-
ferit. Pe langa diversele frizuri, tatuaje si
haine cu care va puteli ,impodobi” per-
sonajul, va trebui sa aveti grija si de
corpul lui.

O surprinzitoare aditie in San
Andreas a fost conceptul de foame. CJ
esle om si, ca orice om, are nevoi. Una
dintre acestea este nevoia de a manca,
iar producatorii au pus un mare accent
pe ea. Practic, trebuie sa va
hraniti personajul. Aveti la
dispozitie o multime de fast
food-uri si restaurante,
fiecare cu mancarea sa
specificd. Care mancare
variaza (NEBUNIE!) atat ca
aspect, cat si ca efect, Mancarea poate
sd fie grasd, usoard, sandtoasd sau mai
putin. Daca va indopati nonstop de la
un fast food, o sa ajungeti sd aveti
fundul cat casa si fetele o sa faca misto
de voi pe stradd. Solutia vine sub forma
sdlilor de sport unde, pe langa
exercitiile de slabire, puteti invata si noi
miscari folositoare in lupta mano a
mano. lar daca vreti sa fiti idolul
femeilor si toti mucosii sa fuga cand va
vad, sunteti bine veniti sa vd apucati sa
trageti de fiare, Si, evident (NEBUNIE din
nou), ni se promit exercitii specializate
pentru diverse grupe musculare, Adica
nu va apucali sa puneti muschi peste tot,
ci va puteti ,sculpta” dupa bunul plac.

Cand unii o iau razna

(partea a ll-a)

Sa recapitulam: orase si spatii mari
intre ele, masini multe (sa nu uit, vom
avea si biciclete!) cu care sa stribateti toli
kilometrii dia, autostrazi, jafuri, grasime si
sali de forta. Si astea sunt doar aditiile la
un joc deja excelent. Dar mai e...
Lucrurile se schimba atunci cand }
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sunteti in gasca.
Nu mai suntefi
singuri, dar
1 inamicii sunt mai
multi si mai rdi.
Aveli grija in ce
cartiere va
plimbati, dar daca aveti probleme,
puteti sa sariti intr-0 masina siosa v
retrageti pe propriul teritoriu, unde
oamenii vostri o si aiba grija de voi.
Teritoriile respective pot fi pierdute si
cucerite (ceea ce inseamnd ¢d, pe langa
partea de RPG, acum Rockstar vrea sd
bage si un pic de RTS). Exista cazinouri
' s&u_aﬁé aficeri pecare le puteti prelua
' uce. incetul cu incetul,
nperiu si incepeti sa
at mai mulle rcnwm. il

inteleaga m . ﬁllﬁmtﬁlﬁ ¢

acasdpé fostul erioriu
TR

Izjlnr}. S-au (Iu.-a zllg-le in Ldft.' g,oTeru (el
ldsau dati cuminti jos din masina fostd
proprietate personald. Va vor imbranci,
vi vor inchide usa in nas i vor opune o
rezistentd de invidiat. Pe de altd parte,
veti avea la dispozitie o serie intreagd e
miscari de convingere. Un bocanc
peste portierd sau un cap infipt in volan
vor avea de obicei rezultatul scontat,

Ce altceva nu ne plicea la GTA I si
Vice City? Poate totala incompatibilitate
dintre |n-rsnn.\jt-lt< noastre si apa. ki
bine, in San Andreas vom putea inota.
Ne vom putea line respiratia sub apa,
vom putea iesi din masinile sc ufundate

umﬁ'&ha‘w%ﬂ (mxlu:.em*m o | -

: wttm-mﬁwﬁnﬁwm@ =-;,ge azd i‘nsé ataratn .

si chiar vom putea ,aborda” iahturile
care plutesc prin apropiere.

Evident, s-a lucrat si la aspectul grafic.
Desi engine-ul nu a fost schimbat, moci-
ficarile care i s-au adus sunt mai mult
decat muliumitoare. Pe langa un cu totul
nou ciclu zi-noapte si noile conditii de
vreme (diferite de la oras la oras si de la
zond la zond), Rockstar a mai introdus si
un nou sistem de iluminare care se
anuntd foarte important, o crestere im-
portantd a detaliilor fiecarui personaj,
precum si un sistem de animatie schele-
tal, care va schimba radical modul in
care se comportd fizic personajele.

pmawtﬁ eﬂe ca apare mai intai (luar pe
PlayStation 2 (19 cctﬂmhne anul acesta)
el mai probabil
nsole. Nu con-
it va ajunge

'_'I_ile noastre.

aanu’ ), pe PC sia

Memorie - N/
ccalerare 3D Da

T ON-LINE  www.rockstar
games.com/sanandreas

wwwwvlevel.ro



THRUSTMASTER®

www.thrustmaster.com

Nomads’ Wireless Pack

Solutia ideal’ pentru libertatea laptop-uluil
- Pachet de 4 accesorii:
/ 3 + Minimouse optic fara fir, cu acumulaton
2 + Keypad digital cu doud porturi USB Intagrate
+ Céigli cu cablu retractabii de 1.2 m
+ Geanté compacts de transport

L D
p ( 4 3
o L L FireStorm™ Dual Power 3
’ Autoritatea In gamepad-uri Force Feedback!
Doud motoare pulemice, 12 butoane programabile,
. 2 ministick-uri analogice - control pe 4 axe,

TOp Gunm Aftﬂrburnerm FFB textura cauciuc integrala, D-pad 8 directii
Joystick-ul Force Feedback cu throttle complet detagabil.

Doud motoare puternice, 8 butoane programabile,
throttle marime naturald, twisting handie,
60 de functii programabile, texturd cauciuc integrala,

rezistenta ajustabild, baza stabila A

N .
9 / Enzo Ferrari™ Force Feedback

Replica unica a vol lui Enzo Ferrari™, compatibild

st : cu toafe jocurile PC de curse
Efecte putemnice Force Feedback, 8 butoane programabile,
schimbatoare de viteza pe volan, texiurs de cauciuc integrala,
control progresiv al acceleratiei i fréne prin clapete pe volan si
pedale analogice, D-pad cu 8 directil

Thrustmaster: perifericele PC-ului tau.
Pentru tofi entuziagtii simulérilor de zbor, simularilor sporturilor motorizate, ai jocurilor sportive si de actiune.
Chiar si solutii portabile pentru utilizatorii de laptop PC. Thrustmaster - Senzatia puterii!
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Povestea lui Piranha Bytes sia
Gothic-urilor de aur

A fost odatd ca niciodatd, pe vremea
cand se lega dragonul cu nouazeci §i
noud de tractoare la un picior si tot i se
parea usor (cu toate cd nu existau trac-
toare pe vremea ‘ceea, insd el nu stia
treaba asta), un imparat si-o imparatie.
Ca, deh, nu se poate impadrat fara impa-
ratie si sof fard sotie. Si pe-mparatul
acesta Rhobar Voda-| chema si-ntreg
regatul Myrtanei la picioare-i sedea. lar
ast tinut atat de bogat era, incat raurile
erau miere, in pomi cresteau fripturi
crocante si pizza delicioase, iar femeile
cu a lor roseatd-n pometi te salutau
numai cu zambetul pe buze. insa, dintr-o
data... STOP! Ceva nu e bine aici. Spa-
tiul nu-mi permite sa repovestesc
Gothic-urile cu folclorizarea aferenta
(totusi, e un preview). Asa cd, pe scurt
(foarte pe scurt), totul incepe cand per-
sonajul nostru (care e fara nume, dar
noi o si-i spunem Praslea, din motive
patriotice) este trantit in ditamai peniten-

; ciarul magic. Nemultumit de soarta care i -
W ! harizit, face cateva mandrii pe-acolo,

iar ca tot omul descurcaret din popor

rex

| cel de veci. Apoi, in al doilea
Gathic, raul revine si te loveste napras-
id'din fatd (si oleac” din lateral), asa ca
geci la hacuirea lui. Lupte, alergaturi,
magii se lasa cu sucombatul mai
sus-numitului rau si o consternare de zile
mari (0 sa-afli putin mai incolo de ce).
Motivul pentru care te afli in fata
acestor pagini este ca fauritorii de
basme culte de la Piranha Bytes, dupa

ste 3 iasa si sd-l trimita pe Slipar in

ce si-au baut linistiti cafeaua de dimi-
neata, si-au savurat nerabdatori covrigul
de pranz si au tinut in mare taina brain-
storming-ul de seara (in care s-au con-
sumat cantitati industriale de neuroni la
grdtar), au iesit intr-un final cu fericirea
in ochi si Gothic lll pe buze. Yupeee!

Unul dintre lucrurile care-a dat to-
nul natiunii (gameristice) lamentatoare a
fost personajul. In afara faptului ca nu
are nume (insa de asta nu s-a plans ni-
meni pand acum), in Gothic Il incepeai
jocul ca ultimul handicapat. Pai dupa
ce in primul 1ti speteai bombatul fund
ba adunand gandaci, ba plante (asta pe
la inceput), dupa care treceai la asasina-
rea sistematicd a faunei de pe hartd nu-
mai ca sa mai cresti si tu-n brand, iar
intr-un sfarsit te prezentai sfios la &i mari
sa te-nvete si pe tine mestesug (0 manu-
ire de sabie, o furisare, 0 magie, ceva
pe-acolo), in al doilea te trezeai din nou
o frumusete de sfrijit. Ei bine, acum lu-
crurile se vor schimba. Vei intra in joc
cu o desaga in care vor fi ingramddite
niscaiva indemandri (in special pentru a
te apara) si ceva reputatie. Desigur, nu
te astepta la un super-mega-extra-giga-
erou, deoarece tot trebuie sa urmezi
anumite sinuozititi pana sa-l metamor-
fozezi pe Praslea intr-un Superman lo-
cal. Tot in legiturd cu personajul nostru,
dezvoltarea caracterului cu al sau sis-
tem de statistici va imbraca haine noi




(totusi, bazele vor ramdne neclintite), iar
la fel se va intampla cu inventory-ul si
comertul (o sa poti scoate banu’ mai gras
decit pand acum), Cat despre arme, in
primele doud jocuri, in afara de dama-
ge-ul pe care-l provocau si atributele
care-ti trebuiau ca sa le folosesti, nu era
nici o diferenta notabila intre ele. Acum,
avantajul sau dezavantajul acestora va fi
scos in evidenta, pentru ca nu mai poli
sa sari sprinten ca o caprioard cu dita-
mai sabioiul in spate.

Ci tor am zis de Praslea, cred ci e
cazul sa povestesc ceva si despre cei cu
care se va afla in cardasie, despre jigo-
diile cu care se va infrunta si jivinele
care-i vor sari la apetisantele pulpe. in
primul rand, vei da nas in nas cu unii
dintre vechii prieteni, ceea ce e de bun
augur, Nimic nu se compard cu reintal-
nirea vechilor camarazi de spada si su-
ferintd. Plus ca se va umbla pe la rotitele
acestora, astfel incat s aiba si ei un
pathfinding mai acatarii si-n general sd
fie mai luminati. Primul pericol care te va
lovi sunt orcii, care sunt mai diversi si
mai aprigi ca pana acum. Celelalte
pericole, jivinele, vor ataca in grup si
chiar se vor folosi de imprejurimi pentru
a te rani mai adanc, Fiare misele, nu alta!

Epicul, imprejurimile si
sMmagiile”

Despre firul epic nu ne-au fost im-
partasite prea multe, mai ales ca produ-
catorii construiesc intai lumea, apoi
urmand sa tranteasca si scenariul cu
misiuni cu tot. Cert este ca vom conti-
nua de unde l-am lasat in Gothic Il pe
Praslea, si anume pe un vapor, conster-
nat la descoperirea adevaratei fete a
omului in care-si incredintase o buna
bucata de incredere. In caz ca nu te-ai
prins, e vorba despre magicianul ‘cela

Influentele ;grahe- 55
se fac simtite din
greu in Gothic 1}

-

anarhist, pe nume Xardas. Ei bine, se
pare ca vom afla si cateva dintre secre-
tele lui, ferecate atat de bine intr-un coll
ascuns pe timpul primelor doua jocuri.
in linii mari, epicul se va baza pe moti-
vele zeilor de a duce razboiul, iar in
plan secund va fi poporul vesnic ne-
multumit, si anume orcii, care-si vor
baga incisivii pe unde nu le fierbe
cratita.

Lumea prin care ne vom face de
cap va avea de toate, pentru tofi: avem
dealuri si munti, o jungla intinsa si chiar
desert (care va include dune, oaze si
orase orientale... hmmm, Prince of
Persia anyone?). Toatd lumea asta va fi
Juite-atat de mare”, dupa spusele pro-
ducitorilor. Ceea ce tradus in ciire ar
insemna cam de 4-5 ori suprafata din
Gothic 1. Si la cat de mare e lumea, s-0
parcurgem pe jos ar insemna munti
intregi de nervi, asa ca vor fi infroduse
niste mijloace de transport (niste cai,
sau poate niste camile... inca se mai
discutd la o gogoasa pe tema asta). Inca
un lucru pe care-l vor mai imbunatati
este sistemul de barfe (sau stiri, pentru
cei de la oras). Asa ca ai mare grija pe
langa ce boscheti ifi satisfaci nevoile, sa
nu afle regele si s te bage la mititica (no
parallel drawn there, cioLAN @), Factiu-
nile vor juca si ele un important rol in
joc, ihsa in legaturd cu acest lucru gurile
producatorilor n-au putut fi desclestate.

~Magiile” la care vor recurge poves-
titorii pentru a reda cat mai bine lumea
Gothic-ului sunt reprezentate de un
motoras complet rescris si o incantatie
pe numele ei EMotion FX 2. Despre ce
motor, nu am aflat inca, insa chiar daca
va fi unul intocmit prin vreun iarmaroc,
acesta va fi complet rescris, astfel incat

" nici mama lui sa nu-1 mai recunoasca.

Totusi, doua lucruri sunt clare ca lumi-
na zilei la pranz: vor fi si cateva compo-
nente licentiate, insa marea sa parte va fi
dezvoltata de ei, pentru a se ,mula”
perfect pe poveste. Al doilea lucru clar e
ca motorasul dsta ne va pune procesoa-

“rele si placile video acolo unde ne sed

picioarele, daca nu ne vom pregati din
timp. Cat despre EMotion FX 2 mentio-
nat mai sus, acesta va facilita niste sca-
matorii precum animatii faciale sau lip-
sync.

Daca muzele vor fi darnice cu cel
care se ocupd de muzicd, atunci vom
avea cu ce sa ne bucuram auzul. Mai
ales ca intentioneaza sa pastreze tema
principala cu care am fost obisnuiti in
primele doud jocuri ale seriei.

PreEvIiEW

Shoarma? !

Un ultim lucru care nu vrea sa ra-
mana pe dinafara si tine neaparat sa fie
mentionat este ¢d, la doleantele murito-
rilor de rand in legatura cu dificultatea
(care era ori prea-prea, ori foarte-foarte),
vor fi introduse niveluri de dificultate
ajustabile.

Dati-i Gothic-ului ce-i al
Gothic-ului...

... 5i gamerului ce-i al gamerului.
Adica un joc cel putin la fel de captivant,
original, proaspat, distractiv si-n special
bine facut, precum primele doua. Atét le
cerem producatorilor si in rest nu ne
mai pasa de nimic. Cel putin pana la
finele lui 2005, cand va trebui sa ne
jucam iar de-a eroul de basm (si se pare
€a nu pentru ultima oard, tinand cont ca
Piranha s-a targuit deja pentru dome-
niul www.gothic4.com).

Si-am incalecat pe-o sa si v-am
spus povestea-asal

® ThePsycho

Titlu  Gothiclll
- Gen RPG
Producator Piranha
* Distribuitor  JoWood
~ Procesor N/A

Memorie N/A
Accelerare 3D Da
Multiplayer Nu
Data apériﬁei sfarsitul 2005
ON-LINE ww;w.p-iranha—bytes;.mm
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You Are
Empty

Miutantul, amnezicul
si FPS-ul

::- Nu stiu cum li se spune prin alte parti,

dar in Rusia eamenii cu idei se numesc
Digital Spray Studios. In inchipuirea in-
divizilor in cauza, Stalin ar fi lasat balta
producerea de arsenal atomic, dictato-
rul fiind mult mai interesat de obtinerea
soldatului rus cu imbunatatiri. Astfel, pe
bazd de inginerie geneticd, ostasul rosu
ar fi trebuit sd devind mai rapid, mai pu-
ternic, mai rezistent (eventual sa aiba si
ciorapii mai imputiti. Nimeni n-a spus
cd aruncatul ciorapilor cu prastia nu e
atac cu armi biologica...). In fine, cam
astea erau visurile de la Kremlin. in
consecintd, a fost ales un ordsel uitat de
lume si de CIA, s-a ridicat un mandru
laborator secret de experimentare 5i
totul a fost bine si frumos. Pana cand...

intr-o buna dimineata a anilor
50...

...Ivan Ivanovici se trezi stipanit de
o senzatie tare ciudatd. Avea impresia
ca mobila 1i fusese mutata prin casd in
timpul noptii. Altfel nu isi putea explica
de ce canapeaua e in hol sau de ce du-
lapul cu haine std in balcon. Asta ca sd
nu mai vorbim despre fascinanta pre-
zenta a patului in baie, lucru observat
dupa ce a cobordt cu picioarele in
closet. Tlﬂpugitéj afacere! , Hotarat lucru”,
isi zise Ivan Ivanovici, ,s-a ficnit

el

Nu-i lasati portofelul la dispozitie. E
mana-sparta

29 1, septernbrie 2004

nevasta-mea. Stiam eu
ca revistele alea impe-
rialiste si decadente cu
proletari vigurosi nu
sunt lucru bun. Acum a
apucat-o sa mute mobi-
la. Dacd maine vrea sa
varuim? A, dar uite, am
scapat, nu mai avem
pereti...”. Nducit de-a
dreptul, lvan a facut
singurul lucru de bun
simf pe care ar putea sa-|
facd un rus veritabil. A
plecat spre locul de co-
muniune spirituald (numit prozaic $i
,crasma”) in speranfa ca poate se va
gasi cineva Tn drum sa-| cinsteasca...
asta, sa-| [amureasca.

A facut bum

Pani la urma s-a l3murit Ivan
lvanovici care era situatia. Marele
centru de cercetare sdrise in aer (de
bucurie probabil...), transforménd
orasul in ruine si majoritatea locuitorilor
in praf si pulbere. Cei care au avut

nesimtirea sa supravietuiasca au primit
instant statut de mutant, puteri
supranaturale si o sdndtoasd doz3 de
dementa ca bonus (cd tot era super-
oferta). Intr-o asemenea locatie de vis se

Socialism decadent

trezeste si eroul nostru (nu, nu este
vorba de Ivan Ivanovici. El deja nu mai
este... hac... treaz.). La inceput, acest
Gordon Freeman, varianta ruseasca, nu

stie absolut nimic despre sine. Sau,
dacd preferi, stie cd e amnezic. Dar cum
instinctul de erou nu tine de memorie,
omul Tsi ia inima-n dinti si pusca in
mana si porneste la luptd. Poate-poate
va afla si el cine e, cum a ajuns acolo si
cum poate drege problema. Ca sa-i dea
un tentacul de ajutor, producdtorii i-au
pus la dispozitie uitucului nostru atat un
arsenal tipic perioadei, precum si (aici
devine mai interesant) puteri de mutant.
Cum le va folosi si de ce ramane de
vizut, cert e ca inlesnirea in cauzd nu

va fi gratis.

< %

Incd nu m-am lamurit daca e furios sau
constipat

wananlevel.ro



Aproape de lumea dezlantuita

Ca orice FPS care se respectd, You
Are Empty oferd o gama diversd de ce-
tateni psihopali si cu aspect ciudat, nu-
mai buni de macelarit. in plus, produca-
torii au inclus si doua prezente cat se
poate de sugubete. Prima jivina care mi-a
atras atentia a fost ,cainele lui Pavlov”,
0 potaie care musca, se armeaza si ex-
plodeaza. Partea buna este ca eroul nu
are nevoie de injectii antirabice. Rigor
mortis protejeaza foarte bine. A doua
crealurd promitatoare este gaina de doi
metri si jumadtate. E periculoasa? Doar
pand o omori. Dupa, nu mai e. Ca fapt
divers: iti dai seama ce omleta beton
iese dintr-un asemenea ou?

Sa trecem totusi peste gdina cu pri-
cina (sau, mai bine zis, pe langd) si sd iti
spun doud vorbe despre Al. Potrivit ce-
lor declarate de producatori, este mai
mult decat recomandat sa faci inamicii
una cu textura imediat ce i-ai reperat.
Daca nu, e cam nasol. Baietii sunt multi
si, tot producatorii spun, nitel cam des-
tepti. E destul sd vada o umbra de erou
sau sd audd o detunaturd de armad si au
si apdrut. Probabil cd si pe-acolo circula
un zvon tampit cd snitelul de erou e cel
rmai gustos preparat. La urma-urmei, ce
pretentii sa ai de la niste mutanti
paranoici?

Orasul nostru,
cuibusor de grozavii

Folclorul citadin ne-a invitat ca
viitorul e mic, negru si bate la usa. Dar
cum arata prezentul? Mai exact, cum
arata in prezent oraselul proaspat de-
molat? Din cate am vazut pand acum,

Miss Minerul

respectivul arata foarte detaliat si realist,
bazat pe un engine propriu, capabil sa
tind in frau aproximativ doua milicane
de poligoane. Cerintele minime n-au
fost facute publice, iar cardiacul din
mine tine sa multumeasca producdto-
rilor pentru acest gest frumos. (Jucatorul
inrdit din mine le-ar sparge geamurile,
dar sa ldsdm asta...). In rest, e chestie de
gust: pentru aceia care iubesc natura
moartd, plimbarile sub clar de Cernobal
si Stirile de la ora 5, peisajul este cit se
poate de imbietor. Masinile prezintd
apetisante pete de rugind, cladirile exce-
leaza fie pe partea de tenebros, fie pe
aia de depresiv; psihic labil 53 ai, ci
internarea e asiguratd de peisaj. in plus,
fiind un orasel stalinist, nu vor lipsi
afisele de propaganda sovietica: Stalin
in sus, Stalin in jos, dupd cum a cazut
zidul sau cét de beat a fost lipitorul.

Previe W

LEVEL

Colinddtor cu ranga

De ce esti gol?

Madrturisesc sincer, primul lucru
care mi-a atras atentia asupra jocului de
fata a fost numele extrem de ciudat,
potrivit mai degraba unui adventure
decét unui FPS. Din cate am aflat, ,You
Are Empty” isi gaseste justificarea din
doud puncte de vedere. In primul rand
(ala superficial), goliciunea face o
referire subtila la munitia disponibila
sau, mai bine zis, indisponibila pe
parcursul jocului. A doua justificare (aia
mai profundd) tine un pic de natura
jucatorului. Dupa cum spuneam mai
devreme, jucatorul isi poate uimi
prietena cu puterile sale mutante. Din
pécate, treaba asta nu e gratis, ba poate
deveni extrem de scumpa. Folosirea
noilor puteri duce la scaderea
umanitdtii. Daca individul s-a golit
complet de umanitate, devine mutant
cu acte in regula si isi mananca
prietena. Ce sa iti spun: dacd ai o
prietena urdtd si cicdlitoare, productia
de fatd e mai mult decat recomandatd.

® Jack the Ripper

Titlu  You Are Empty

Gen First Person Shooter
Producdtor Digital Spray Studios
Distribuitor 1C Company

Procesor N/A
Memorie N/A
Accelerare 3D Da
Multiplayer N/A
Data aparitiei sfarsitul 2004
ON-LINE www.youareempty.com
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InTERWVIL

Championship Vlanager 5

Interviu cu David Rutter, producatorul executiv
CM5, Beautiful Game Studios

LEVEL: Care sunt principalele imbuna-

tatiri pe care Championship Manager
5 le aduce fata de CM 03/04¢

David Rutter: Cea mai mare diferenta ar

fi timpii de salvare, incarcare si proce-
sare a datelor. Jocul este mult mai ra-
pid decét versiunile anterioare si
jucitorul este mereu in joc in loc sd
astepte sa se incarce ceva. Trebuie sd-I
vezi ca sd crezi.

De asemenea, am modificat si interfata
jocului. In principiu este la fel, insa
acum este mult mai logica si are mai
mult spatiu pentru afisarea informatii-
lor. Am observat c fanii jocului pre-
ferd noua varianta si chiar jucatorii noi
isi gasesc calea foarte usor prin
meniuri.

Tn urma mai multor teste, si Training-ul
s-a dovedit a fi un punct slab in varian-
tele anterioare, asa ca am creat unul
nou mult mai flexibil si usor de utilizat.
Ramane insi la fel de complex dacd
doresti acest lucru. Acum poti petrece
putin timp la acest capitol folosind
programele de antrenament ale lui
Mervyn Day (antrenor principal la
Charlton Athletic) sau cele create de
tine, care pot fi lejere, medii sau
intensive. Daci vrei, poti chiar seta
programul la sedinte de cate 30 de

minute, sapte zile pe saptamand.
Terenul este acum impartit in mult mai
multe cdmpuri, iar echipa poate fi ase-
zatd in mai multe formulé. Am addugat
unele optiuni noi si la sarcinile jucato-
rilor si ale echipei.

Per total, am creat un joc care contine
tot ce si-ar dori un fan CM - un joc ra-
pid, cu meniuri usor de utilizat, in care
am pus insa toatd experienta noastra
din jocurile anterioare.

L: Cum ati reusit si faceti jocul sa fie atat

de rapid ¢

D.R: Arhitectura jocului este unain fo-

talitate noud si permite derularea anu-
mitor procese in background, in timp
ce utilizatorul isi continud jocul. Nu

mai este ca la vechile manager-e unde,

dupd mai multe clicuri de maus se
intrerupea o actiune si reuseai sa intri
din nou in joc. Acum vorbim despre
procese care se desfasoara rapid si
constant in fundal si care nu te impie-
dici sd continui jocul. Nu vei fi afectat
de ele, iar acest lucru este un impor-
tant pas Tnainte pentru seria
Championship Manager.

L: De unde ati adunat informatiile pentru

baza de date?

England Vs France

Dar in mim.l.tele 90 si 93... vine Zizu

septermbrie 2004

D.R: Richard Green (seful departamen-

tului de documentare) a folosit trei cai
pentru a face rost de date. Lucram cu
PFS — agentia pentru statistici in fotbal
~ care ne-a pus la dispozitie toate in-
formatiile sale. Acesti cameni lucreaza
in domeniu, iar datele provenite de la
ei sunt corecte si impartiale. Apoi mai
este comunitatea noastra, de unde un
grup selectat de persoane ne furnizea-
z4 date. Odata ajunse la noi, informa-
tiile sunt prelucrate si verificate de
Richard si echipa de la documentare
pentru a controla acuratefea lor. Sunt
multe verificdri prin care trec pana se
ajunge la formula finald.

: O parte slabé a versiunilor anterioare a

fost consideratd Training-ul. Era greu
de utilizat si se pdrea ca nu influen-
feazd prestatia jucatorilor. Cum ati
corectat aceastd problema in CM5¢

D.R: L-am implicat pe antrenorul echipei

Charlton Athletic, Mervyn Day, in ac-
tiunile legate de acest aspect inca din
prima zi. Cum am mai spus, este pro-
gramul de antrenament gandit de
Mervyn si mai este si un generator
pentru sesiunile de antrenament. Asta
daca vrei sa treci rapid peste aceastd
parte. insa dacé doresti sa te implici in
antrenarea jucatorilor, poti alege cate o
perioada de 30 de minute pentru fie-
care jucitor in parte si sa selectezi cate
unul dintre cele peste 40 de tipuri de
antrenament. Fiecare jucator va lucra
la 0 anumita parte. Inca o data spun,
toate acestea au fost realizate cu aju-
torul lui Mervyn. Este simplu si direct
sau coplesitor, dacd asta doresti.

L: Unul dintre lucrurile bune in CM este

descoperirea de noi talente. Au fost facute
schimbari in sistemul de scouting” ¢

D.R: O modificare importanta este po-

sibilitatea de a trimite scouter-i in mi-
siuni pentru a gasi jucitori care inde-
plinesc anumite roluri. Ce Tnsemna
acest lucru ? Cand ai mare nevoie de
un mijlocas central, fi poti specifica
scouter-ului faptul ci esti interesat de
jucdtori pe acest post. Nu vei fi inundat

wwww.level.ro



de atacanti, fundasi sau extreme. Vei
primi rapoarte care sunt specifice si
folositoare cerintelor tale. Bineinteles,
pot fi numai gunoaie dacd scouter-ul
tau este slab...

L: Cum ati imbunatdtit partea tactica?

D.R: Am vrut s facem aceasta parte mult
mai bund, asa cd am impartit terenul in
mai multe campuri, in total 270. Asta
inseamna ¢ te poli juca mai mult cu
formula de joc. Am mai adaugat si
sagetile de ,Feeds” — pe langa cele de
JRuns”, pe care le aveam deja imple-
mentate, Acum jucdtorii pot i pusi sa
faca marcaj la om sau presing in anu-
mite zone. Este foarte simplu si rapid.
De asemenea, mai sunt si cateva in-
structiuni noi pentru jucatori si echipa.

L: Sunt schimbdri la engine-ul 2D Match?

D.R: Cu siguranta. Am ales un teren de
joc inclinat care ofera o vedere mai bu-
na. Se observa acum mai bine pozitia
mingii in aer. Este un engine 3D pe care
insd il prezentam in 2D pentru cd nu
suntem Tnca in masurd sd modificam
(intr-un mod satisfacator) modul grafic
in care prezentdm toate calculele.

L: Puteti sa ne dati unele informatii legate
de Mervin Day si sd ne spuneti de ce
ati ales s3 lucrati cu el si nu cu alti
manageri sau antrenori mult mai
cunoscuti?

<» Liverpool

D.R: L-am ales pe Mervyn pentru cd este
unul dintre cei mai experimentati antre-
nori din lume si de asemenea pentru ca
echipa pe care o antreneaza a reusit sa
aibd succes fard suportul financiar de
care beneficiazd cluburi precum
Chelsea, de exemplu. Pe langa asta, el a
fost atat jucdtor, cat si manager, deci stie
ce este aceea o carierd in fotbal. Pana
acum, el ne-a oferit sfaturi si indicatii
pretioase legate de tactici, sarcinile si
atributele jucdtorilor si antrenamente.

L: De ce credeti ca seria Championship
Manager se bucurad de un asemenea
succes?

Charlton Vs Liverpool

Eh, acum Charlton are pile

InTERVIL

Un 4-3-3 flexibil in 4-4-2, ar spune nenea Dinu

D.R: Faptul ca CM este un simulator de
LFootball Management” foarte
complex si realist. CM5 face acelasi
lucru, dar are avantajul de a fi
indeajuns de antrenant incat jucatorul
nu va ajunge sa se plictiseasca.

L: Care este lucrul de care sunteti cel mai
multumit in joc?

D.R: Viteza. Jocul zboara efectiv si inca
nici nu ne-am apucat sa-| optimizam.

L: Spuneti-ne mai multe despre Beautiful
Game Studios.

D.R: Avem sediul in nordul Londrei si
suntem peste 30 de persoane in acest
moment. Echipa de baza are 18
persoane, iar in total avem 170 de ani
de experientd in domeniul jocurilor si
aproximativ 90 de jocuri de fotbal
lansate. Avem alaturi de noi si cativa
oameni care au lucrat la BBC, un fost
fotbalist si cativa antrenori...

L: Cand va fi lansat jocul?
D.R: In aceasti toamna.

L: Cand va fi disponibild o versiune
demo?

D.R: in luna septembrie.
L: Domnule Rutter, vd multumim foarte

mult pentru timpul acordat si va dorim
mult succes,

LEVEL
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Mashed

Din cursa scapa cine poate!

Mashed face parte dintr-o categorie
aparte de jocuri pe care o credeam dis-
paruta, alaturi de legende precum Des-
truction Derby, Micro Machines si
Death Rally. Jocul de fata este produs de
Supersonic, un publisher despre care
sunt aproape sigur ca nu ai mai auzit
pand acum, si foloseste aceeasi retetd
pentru a oferi o experienta de neuitat.
Asadar, asaza-te in fata monitorului si
pregiteste-te pentru cursa vietii tale. O
cursd sangeroasa, in care totul este per-
mis si din care, pentru a iesi invingator,
vei avea nevoie de viteza, viclenie si
multd, foarte multd putere distructiva.

Arme de distrugere-n masa

In Mashed tot ceea ce conteaza

Un Aro de nadejde

este victoria si felul in care o obtii. Ideea
este sd castigi cat mai multe puncte, pe
care le vei obtine luand un avans de o
lungime de ecran in fata celorlalti com-
petitori, cursa continuand pand cand
unul dintre concurenti va aduna un
anumit numar de puncte. Dar pentru a
obtine victoria in fata a trei soferi supa-
rafi pe viata si pe tot ceea ce-i incon-
joard, inclusiv tu, vei avea nevoie de
mai mult decét de viteza. Si anume de

Fumatul la volan dauneaza grav sdnatatii

septermbrie 2004

arme. Acestea se gasesc de-a lungul
traseului sub forma unor cutiute frumos
colorate si marcate sugestiv, ce ascund
uneltele pe care le vei folosi pentru a-i
trimite dusmanii in bratele mortii: asa-nu-
mitele Power Ups. Vom incepe cu mi-
nele, pentru cd sunt primele peste care
am dat si pe care le-am injurat. Acestea
se gasesc doar cate doud la cutiuta si
sunt extrem de eficiente impotriva ur-
méritorilor neprevidzatori. Trebuie sa fii
foarte atent cu ele, deoarece dureazd
putin pana se amorseazd, iar daca ur-
madritorii nu sunt afectati de ele, risti sd
le incasezi chiar tu. Pe locul doi Tn
preferintele mele se afld butoaiele cu

Bummm!

Weeeeeeee...

ulei care, imprastiat in puncte cheie ale
traseului, pune mari probleme si celor
mai priceputi cascadori. Ti-e mai mare
dragul sd-i vezi pe unii in cite-o curbd,
cum plonjeaza de pe stanci in marea
involburatd sau cum se izbesc de un
parapet in incercarea disperata de a su-
pravietui petei de ulei. Cu butoaiele-
bomba e alta poveste, deoarece nu sunt
la fel de distractive. in schimb, daca
sunt aruncate la momentul potrivit, pot

scoate din cursd doj jucatori dintr-o lo-
viturd. Pe de altd parte, mitralierele grele
sunt folositoare doar impotriva concu-
rentilor aflati in fata ta si reusesc de cele
mai multe ori sa-i incetineasca si s le
provoace pagube insemnate. Din cate-
goria armelor ,clasice” mai fac parte
tunul cu cele trei ghiulele, cu ajutorul
caruia am reusit la un moment dat sa
scot toti concurentii din cursa, si ra-
cheta ghidatd, marele dezavantaj al
acesteia fiind controlul ceva mai greoi.
O altd smecherie, flash bang-ul, este
asemandtor blitului de la aparatul foto,
declansarea acestuia orbindu-i pe toti
participantii, inclusiv pe cel care l-a
folosit, pret de cateva secunde. De
aceea trebuie sa ai mare grija cand il
declansezi pentru ca risti sa te trezesti
cu roatele-n sus in cine stie ce rapa sau
canal. Singura arma care insa nu prea
m-a ajutat sau nu prea m-a dus capul sa
o folosesc cum trebuie este aruncatorul
de flacari, de care am incercat sa scap
cat mai repede pentru a pune mana pe
niscaiva mine sau ,butoiase” pentru
sadicul din mine.

F

Patinaj artistic
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Inci putin... Inci putin!

Let’s get sVlashed!

Primele curse sunt destul de usoare,
situatia schimbandu-se radical pe ma-
surd ce avansezi, iar la fiecare cursa
castigata vei debloca noi trasee si mo-
duri de joc. Acestea din urmd sunt in
numar de sapte si sunt destul de diferite
intre ele pentru a-ti garanta ore intregi
de distractie in fata monitorului. De
mentionat cd aceste moduri se regasesc
in fiecare traseu si cursa in parte. lar
cand spun diversitate, vorbesc despre
Survival, Team Battle, Beat the Bomb,
Chase the Fugitive, Hold the Flag sau
Kill the Copter. Asadar, un joc in care
plictiseala nu isi are locul. Singurul lu-
cru pe care il pot imputa acestui joc ex-
celent si care i-ar fi crescut nota cu cel
pufin un punct are legdturd cu partea de
multiplayer. Este aproape incredibil, dar
Mashed nu poate fi jucat in retea! Mai
mult ca sigur ca este vorba despre o
portare, cei de la Supersonic gandindu-se,
probabil, ¢d un succes garantat pe
console este suficient. La startul unei
curse se pot alinia doar patru jucatori:
unul la tastaturd, iar restul cu gamepad-
urile in brate. Cu toate acestea, multi-
player-ul poate fi, si chiar este, mai dis-
tractiv decat campania single player.
Gandeste-te pentru o clipd cat de ,inal-
tatoare” poate fi victoria in fata a trei pri-
eteni care, la finalul cursei, nu fac alt-
ceva decét sa conteste rezultatul cursei
manifestandu-si dezaprobarea in cele
mai neinchipuite feluri (in mod pasnic,
bineinteles). Pe de altad parte, produca-
torul s-a gandit si la cei mai putin noro-
cosi. Astfel, prin simpla apasare a unei
taste le poti adresa injurii adversarilor,
care nu vor sta cu mainile-n san si i
vor raspunde cu varf si indesat, sau,
daca ai iesit definitiv din cursa, vei avea
ocazia sd te razbuni lansdnd bombar-
damente asupra celor care ti-au facut
viata atit de amara. Controlul este ex-
celent chiar si prin tastatura, masina
raspunzand cu promptitudine comen-

Ghici cine vine la cina

zilor. Singurul lucru care m-a deranjat a
fost pozitionarea nu prea reusita a ca-
merei in anumite momente ale jocului,
aceasta simuland de cele mai multe ori
filmarea de undeva din elicopter a
intregii curse, Partea de grafica nu a fost
nici ea ldsata deoparte. Meniul din
Mashed este foarte intuitiv, navigarea
prin el rezumandu-se de cele mai multe
ori doar la apdsarea tastei Enter in drep-
tul optiunilor alese. La realizarea deco-
rurilor s-a dat dovada de foarte mult
bun gust, locatiile fiind foarte variate
(sunt curse pe teren accidentat, asfalt
uscat sau udat de ploaie, prin noroi, pe
gheata si zapada), iar masinile sunt bine

Winner
Red

Asa arata un invingator

RevieW

Ard in flacari... pentru tine

modelate, fiecarui gen de traseu cores-
punzandu-i un anumit tip de vehicul.
Despre partea audio din Mashed nu
sunt prea multe de spus. Muzicd ce sa
ne acompanieze de-a lungul curselor
nu existd, iar dialogurile sunt realizate
decent. Daca totusi acestea te enervea-
zd, poli foarte usor sd le dezactivezi din
meniul principal al jocului.

Mashed este si va ramane...

.+ 0 experientd de neuitat. Un joc
excelent, de care m-am desprins cu
greu, chiar si pentru a-i scrie review-ul.
Asa ¢a nu mai sta pe ganduri, pune ma-
na cu orice pref pe joc, cumpdrd game-
pad-uri si invita-ti prietenii la o cursd
cum rar ai mai vazut si pe care o vei fine
minte pentru tot restul vietii. ti zic eu ci
merita!

= KiMO
Titlu Mashed
Gen Action
Producator Supersonic
Distribuitor Empire Interactive
Procesor PIV 1 GHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE www.getmashed.net

Grafici 8/10
Sunet ) 1 Ay
Gameplay 10/10
Multiplayer 8/10
Storyline N/A
Impresie  10/10 ~
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... i la propriu si la figurat, Dacd la pri-
ma vedere un soldafel de plastic arata
hine (verdele acela pur si simplu ma
lasa fara suflare), odata ce l-ai pus sub
lupa, lucrurile iau o intorsatura ciudata.
Mandrul ostean cu o inima de fier in
pieptul lui de plastic se topeste usor si
este redus la rangul de cocolos inex-
presiv. 3D0 nu a lasat sa se intample
acelasi lueru cu seria Army Men in
momentul in care aceasta a fost pusa
sub lupa criticii. Din pacate pentru noi,
3DO a murit,

Avion cu motor...

Avem acelasi plasticin
vene si frati vom fi

.. pana cind o minte bol-
nava ne va desparti. Pleava s-a
ales, drojdia s-a lasat la fund, iar
plasticul si-a pierdut din calitate
atunci cand Global Star Software
a pus mana (sau lupa) pe licenta
Army Men. Dacd 3DO a facut
din plastic bici care, sur-
prinzator, a si pocnit un numAr
impresionant de gameri, GS5-ul s-a
rezumat la clasicul proverb romanesc,
minus ,bici”, minus ,care si pocneste”,
Mirosul, in schimb, a ramas. Un miros
greu de 3rd Person-Action-Shooter-
BlaBla incolor, inodor, insipid si ,iner-
vant”. Ametit de mirosul pestilential, nu
m-am putut abtine sa filozofez putin
despre calitatea oamenilor. Dupa ce
300 a dat faliment, licenta de Army
Men era la un pas de a deveni orfana.
GSS ainfiat-o i, ca in viata de zi cu zi, i-a
rupt mainile si picioarele si a trimis-o la
cersit. Mai intai pe Xbox. Seara tarziu,
cand saracul copil a ajuns acasa fard un
ban, a incasat o bataie sord cu partarea

septermbrie 2004

A se feride lupa...

pe PC si a fost trimis din nou la produs.
Ca dovada €3 GSS nu a invatat din gre-
seli (un amarat de 5,2 pe preferatul
vostru GameSpot), Sergentul de plastic a
fost trimis la cersit fara a fi oblojit catusi
de putin dupa bataia crancend pe care
a mancat-o prin transeele Xbox-iene. Si
daca vreti sd vedeti cum a decurs pro-
cesul de metamorfozare a unei licen|e
de familie buna intr-un cersetor schi-
lodit in ultimul hal, care nici macar nu
inspird mild, continuati lectura si aflati...

Povestea cacanie a unor
omuleti verzi

Verdele impotriva Cafeniului
(Green vs. Tan), plasticul impotriva plas-
ticului, Sergentul (personaj tare drag
mie... pand acum) impotriva lumii ca-
fenil. Ceea ce parea la fnceput un grup

Caaaarare prin ei faceaaaa...

obedient de Cafenii s-a transformat intr-o
hoarda setoasa de plastic nevinovat
condusa de Colonelul Malice. Sergen-
tul, in loc sa dearma linistit si sa viseze
la aventurile lui trecute (cu mult mai
interesante decat ce i-a rezervat Glabal
Star), pune plasticul la treaba si porneste
din nou la razboi de unul singur (arma-
ta i-a fost luata si trimisa la pastrare pen-
tru urmatorul joc). Singur, dar sigur, Ser-
gentul isi admira arsenalul (ca dacd n-ar
fi fost, nu ar fi existat @) si ofteaza la gan-
dul ¢a, daca tot I-au insingurat, cei de la
GSS ar fi putut si-i dea niste scule mai
dovedite, Odata inspectia terminata,

gradatul se trezeste in strada putin des-
cumpanit de ceea ce vede. Cu o misca-
re hotarata, Sergentul baga glont pe tea-
va si o rupe la fuga printre ruine spre
glorie, iar calitatea povestii noastre galo-
peazi rapid catre CF (Copie Fidela).

Spare puternic. Plasticul se
topeste.

Portarile de pe un anumit tip de
consold depasesc originalul doar daca
echipa din spatele jocului are placutul

Probleme, Gogule???

obicei de a nu fuseri lucrurile.
Din pacate; acest lucru se in-
tampla extrem de rar, pentru ca
in fiecare dintre noi se ascunde
un mic puturos pe care majori-
tatea dintre noi il lasam sa zbur-
de liber, GSS este un mandru
exponent al majoritatii. Un mare
neajuns al jocurilor pe consold
este rigiditatea lor. Prea multe
setari nu aveti de facut, iar de
rezolutii mai mari sau mai mici,
dupa gus-
tul fiecaruia, nici
nu mai vorbim.
Totusi, fiind varba
de console, tre-
buie sa iertam
acest neajuns,
deoarece televi-
zorul este tele-
vizor si nu moni-
tor cu care te pot|
juca dupa pofta
inimii. Ceea ce
este de neinteles
si de nejertat la
Army Men:

www.level.no



Sarge's War, varianta de PC, este ,maos-
tenirea” acestei rigiditati. Primul lucru
care mi-a venit in minte dupa ce am
pornit jocul imediat dupa instalare a fost
Lschimb Tn 1024 si o sa arate mult mai
bine”. Canci. In afard de nivelul sunetu-
lui si de subtitrarile filmuletelor si ale
dialogurilor (stupide si ele) NIMIC nu
poate fi schimbat.

Un motor grafic iesit din comun ar
fi-avut efectul unei lamai dupa o betie
crunta si mi-ar fi redus destul de mult
greata provocata de o supradozd de
mediocrilate care mi-a fost injectatd
direct la vena de gamer incd de la in-
ceput. Din pacate, GSS face jocuri si nu
lamai, asa ca mi-am luat adio de la un
joc prost, dar cu o grafica mirobolantd
si i-am urat bun venit Sergentului de
Plastic cu bug-urile |ui cu tot, cu

Snaipar te face tata, verzisorule!

texturile de doi bani si cu suprafetele
colturoase. Credeti ¢a toate acestea au
fost compensate de un level-design
inaltator? Va inselati. Banalitatea tas-
neste din Army Men precum apa fier-
binte din Old Faithful,

Dupa ce au incetat sd se plangd de
grafica, ghinionistii care au dat bani pe
varianta de Xbox si-au continuat criti-
cile. De data aceasta, controlul haotic a
fost principala tinta, iar locul unde a fost
lovit cel mai crunt este auto-aim-ul, care

B iy

oo ol

are prostul obicei de a functiona la in-
tamplare. In rest, actiunile asociate bu-
toanelor contrazic toate regulile ergo-
nomiei si confortului, rezultatul fiind un
Sergent verde si beat. Haos, anarhie! De
aceea, cand am fost pus sa aleg intre
tastatura si controler, am stiut exact ce
am de facut. Am pus mana hotarat pe
tastatura (lucru care mi se intampla
destul de rar in cazul unei portari} si am
tot incercat sd gasesc vreo metodd sa
elimin carceii care m-au apucat dupa
douazeci de minute de joc. Nexam,
teteo! Cea mai comoda (si elegantd)
varianta ar fi fost customizarea con-
troalelor (care nu cred ¢d ar fi fost cel mai
mare obstacol pe care |-ar fi putut intalni
EPR — Echipa de Portare Rapida). Cu
riscul sa ma repet, marturisesc ca m-as fi
obisnuit pand la urma cu acest tip de
control daca as fi fost motivat indeajuns.

Cuprins de frustrare, am urlat. Exact
in acelasi moment mi-am dat seama

ReviEW

500 - 500

Duios grenada trecea...

brusc ca urletul meu nearticulat putea
concura linistit cu efectele sonore si
voice-acting-ul aruncate parca in scarba
in Razboiul Sergentului, pentru simplul
motiv ca eu pusesem mai mult suflet in
urletul meu decat GSS in urletele, tiui-
turile si muzikia lor. Asa ca nu-mi rd-
maéne decat sa urlu...

Am zis VERDEEEE!!

Si astfel, mai verde la fata decat
Sergentul, ma refugiez intr-un Army
Men 2, de unde nu o sa scot capul
decat atunci cand Armata de Plastic isi
va recapata onoarea pierduta. Armata
NU e cu noi!!!

B cioLAN

Tithu  Army Men:

Sarge’s War
Gen Action

Producator Global Star Software
Distribuitor  Global Star Software
Procesor Plli1 GHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 64 MB

ON-LINE  www.globalstar
software.com/games/

armymensargeswarn/pc/

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
Impresie
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Joint Operations:
Typhoon Rising

Sau arta Delta Force-ului pe net

Novalogic, arhicunoscuta firmd de
shooter-e militare, consacrata prin seria
Delta Force, incearca de aceasta datd sa
dea lovitura cu Joint Operations. Adap-
tandu-se la noile tendinte, principalul
atu pe care mizeaza noul joc (impropriu
spus, vei vedea) este multiplayer-ul. Sa
vedem daca le-a iesit.

inci de cand intri in joc te lovesc
contrastele. in primul rand, interfata rigida
si prafuita, pe vechiul engine din Black
Hawk Down. Apoi, treci ca tot omul la
single player, sd vezi cu ce se mananca.
Aici nu o sa pierzi prea mult timp, expe-
rienta fiind cel putin limitata. Practic,
constd in cateva misiuni de training plicti-
sitoare la culme. Bild neagrd produca-
torilor ca nu au introdus niste boti sau
macar doud-trei misiuni single player.

Trecem la poveste, care e simpla si
plicticoasd, dar nu deranjeaza, fiindu-mi
greu sd-mi inchipui Joint Operations cu
vreun scenariu bun... nici n-ar fi
adecvat. Totul se intampla in Indonezia,
unde, pe fundalul unei democrafii per-
fecte, au loc numeroase conflicte etnice
si religioase. Fiind intors pe dos de du-
rere pentru confratii indonezieni, un-
chiu’ Sam isi aduna prietenii si vine pe
insuld si salveze tot ce prinde.

Fiind baiat, LAN-uri
cutreieram

Joint Operations pune ,M"-ul in
,Multiplayer”. Probabil din nevoia de
bani, dar in mod sigur din considerente
financiare, Novalogic a facut jocul bazat
pe multiplayer, totul parand o replicd a
Battlefield-ului celor de la EA Games. Am
fost uimit cand am auzit de Battlefield cu
ai s3i 64 de jucitori online (o adevaratd
revelatie la vremea respectivd) si ma
declar uimit de prezentul, care suportd
pana la 150 de jucatori pe serverele
Novaworld. Da, ai citit bine, 150. Dar
noutatea se opreste aici. Modurile de joc
sunt arhicunoscutele Cooperativ,
Advance and Secure (principiul din
Battlefield si UT2004 de control al
checkpoint-urilor), Team-Deathmatch

(foarte haotic pe net, recomandat in re-
tele de bloc) si Team King of the Hill
(entertaining, dar haotic din nou).

Ai la dispozitie cinci clase din care sa
alegi, din nou clasicele Rifleman (dotat cu
rocket launcher si selectie dintre multe
alte pusti, bun impotriva vehiculelor),
Gunner (mitralior fruntas... incaseaza si
da, barbarul din Joint Ops), Engineer
(antiaeriana + basic rifle + mortar), Medic
{trage cu pansamente) si Sniper.

Gameplay-ul incearci sa adune la
un loc partile bune din mai multe jocuri.
Avem sistemul de reward-uri din Ame-
rica’s Army, o incercare buna si reusita
de a orienta jocul citre munca de echi-
pa. Reward-urile sunt date de vindecarea
aliatilor cand esti medic, de conducerea
unui vehicul cu aliati in spate, care
omoara inamici sau de pazirea unei
zone de control. Reversul medaliei sunt
acele acte ,nesportive” de genul sinuci-
derii intentionate, ghidarea unui vehicul
cu aliati in mijlocul focului sau simpla
moarte. Un alt artificiu care aduce un
avantaj echipelor balansate din punct de
vedere al clasei jucitorului este modul Tn
care se completeaza armele diferitelor
clase. De exemplu, daca sniper-ul pune
target pentru mortar-ul inginerului, cel
din urma devine devastator, atat prin
acuratete, cat si prin damage.

O aditie cu adevarat interesanta si
plina de efect sunt misiunile de noapte,
ciclul zi-noapte facandu-si datoria cu
brio. Jungla indoneziana (superb reali-
zatd, bila albd) vizuti noaptea din eli-
copter este splendida, iar feeling-ul este
de milioane. Adevérate lupte de gherila
se dau intre cele doud echipe... Dar sa it
explic: cel mai eficient mod de lupta este
cel cu echipe mici, de 4-5 jucdtori.
Strategia constd in pastrarea linistii si
péandirea adversarului, exact ca in filmele
proaste. Efectul vizual al focului armei
este foarte bine realizat, dar trebuie evitat
pe cit posibil. In noaptea deasd, plina de
vegetatie, focul armei, dar si sunetul ei
dezvaluie pozitia perfect... si sd vezi
atunci rafale din toate partile asupra ta
dupd ce tragi un glont la nimereala.




Frustrarea. in jocuri.

Jocurile nu ar trebui s3 fie frustrante,
dar sunt. Prea des sunt. Joint Operations
te face sa-ti smulgi parul din cap. Se
moare des, muuult prea des... de-abia
faci respawn si ai murit. Un singur glont
si ai murit. Hartile sunt enorme, dureaza
pe pulin opt minute sa traversezi o harta
integral. In medie, cam 2-3 minute pana
ajungi la locul actiunii,.. doar ca sa
mori. E frumas cd ai medic si sniper si
strategie, dar degeaba. Srapnel, mortar,
bullet... toate sunt cuvinte pe care le vei
uri daca vei da cei 40 de dolari.

Masinile de lupta sunt distractive la
inceput, dar principala utilitate e cea de
transport. S-a renuntat la controlul greoi
al elicopterului din primul demo, in
favoarea banalului WASD. Amfibia e
preferata mea pe hartile cu apa.

Sunetul e bun, nu se remarcd, dar
nici nu deranjeaza. Grafica e putin pra-
fuitd, dar1i dau un 9 pentru jungla bine
facutd prin care iti vei petrece majoritatea
timpului. Vechea (de sase ani) problema
a armei care dispare in pamant inca nu
s-a rezolvat. Pe cand, Novalogic?

Lag, 33 sialadela3

Lag nu am prins pe servere, nici
cand sunt mai mult de 100 de jucdtori,
si am incercat jocul si pe o conexiune
de 33 kbps, deci mai putin decét un
dial-up. Merge perfect. Ce iti urez este
sd ai parte de coechipieri normali, pen-
tru cd deseori apar pe servere team-
killer-i sau oameni care n-au altceva
mai bun de facut decat si-ti doboare
elicopterul, desi vad scris mare friendly.

Lina peste alta, Joint Operations
este, in opinia mea, mai bun decat
Battlefield, castigand la gameplay si fun.
Asa cd dacad vrei un joc cu cerinfe

epnard T
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medii, cu care sd te simti bine, fie pe
net, fie Tn retea cu dla de la trei, nu ezita
si pune mana pe Joint Operations!
B Nazgulu®
Titlu  Joint Operations:
Typhoon Rising
Gen First Person Shooter
Producator Novalogic
Distribuitor VU Games
Procesor PllIl 1.2 GHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 128 MB
ON-LINE  www.jointops
thegame.com

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
Impresie

Pusca, jungla si noaptea
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- Extaz siagonie

Jdsuta mea de e-mail a fost acum céteva seri gazda
nui mesaj care m-a pus pe ganduri, iar pe colegi
@Qate, sub birouri, finandu-se de burta de ras.
Nbiavul acestor reactii nu a fost e-mail-ul in sine, ci
| cu care venea acesta si care suna cam asa:
at DOOM 37 Eu nu, dar mi se pare foarte
: Motivul pentru care mesajul de mai sus li s-a
?ﬁ‘ﬂjt ilar colegilor mei este cat se poate de clar, insd
eactia mea trebuie explicatd un pic. Un review
entru un joc foarte asteptat este intotdeauna o
treaba tare dificild. Indiferent cum il scrii, va exista
eauna cineva care va fi nemultumit de analiza
raici este vorba despre DOOM 3, si nu de un
- pur si simplu mult asteptat, Gamerii mai in
\arsta il vor adora din start pentru numele care le
trezeste amintiri placute, iar cei mai tineri nu se vor
ldsa mai prejos si vor urma exemplul celor mai
experimentati, fara sa stie despre ce e vorba exact,
Oricum nu conteaza, atata timp cat numele are
rezonanta. Si, dupd cum vezi, nu trebuie nici macar
sa fi jucat jocul ca sa iti placa. Evident cd orice
critica, oricat de bine intentionata sau de adevarata
ar fi ea, nu va fi privita cu ochi buni. Pe de alta
parte, i avem pe cei vesnic nemultumiti, care vor
analiza si critica jocul pentru orice scipare tocmai
pentru numele sau. lar pentru ei, orice bug scapat
neobservat in review va fi echivalent cu confirmarea
faptului ca cel care a scris review-ul gi-a vandut
- sufletul si si-a tradat cititorii, totul pentru un articol
© fira sange, care sa nu supere pe nimeni.

<

' o SN Ce este insa mai important e ca in spatele
i & 7 numelui, al hype-ului, al fanilor extaziati si al celor
¥ £ 5 | e ot - in T sl ]
L4y ., memultumiti, in spatele intregii nebunii exista un joc
o SRS i : : et
XN B ; care trebuie tratat ca atare. Nu de sus, dar nici din
3 j‘_& o R F

J ';_'genunchi. Asadar, cu scuzele de rigoare, iti prezint
/DOOM 3, FPS, produs de id Software, cca. 2004,

“ e o A

www.level.ro



Tu al cui esti?

DOOM 3 face parte din ceea ce
Bank of America a numit, intr-o analiza
prezentatd investitorilor, ,Murderer’s
Row”, adica o serie de jocuri din care
mai fac parte Half-Life 2, Halo 2, Me-
troid Prime 2 (tocmai am realizat ca da-
cd nu am un 2 in coada numelui meu
probabil €4 nu o sa atrag niciodata
atentia nimanui... ce lume cruda!) si ca-
re va sparge topurile de vanzari la sfarsi-
tul acestui an, aducand profituri nemai-
vazute in industria jocurilor. De
asemenea, DOOM 3 mai face parte si
din acel gen de jocuri care stau in
productie o perioadd enorma de timp,
dar reusesc sd mentind jucatorii intere-
sati promitand noutati revolutionare.
Da, in categoria asta intrd si Half-Life 2,
insa spre deosebire de Valve, care a
reusit nu o data sa-si strice credibilita-
tea, id Software este privitd ca o firma
extrem de serioasa, care nu vorbeste in
plus si care duce tot timpul treaba pana
la capat. Asta se datoreazi in mare parte
si lui John Carmack, unul dintre fonda-
torii id si omul din spatele lui DOOM 3
(si in special al engine-ului grafic), oche-
larist si peltic, care insa este adorat de o
comunitate intreagd, supervizeaza pro-
iecte spatiale (chiar daca ultima sa ra-
cheta s-a facut praf imediat dupa deco-
lare... ,Bine cd DOOM 3 se vinde ca
painea calda”, a declarat el) si apare in
revista Time. Este omul al cdrui cuvant
inseamna enorim pentru ATl si NVIDIA,
care se lupta sa-i obtind admiratia. Ce
mai, este cunoscut ca un pionier in tot
ceea ce Inseamna grafica si nimeni nu
contesta asta. Cu DOOM 3 are insa de
infruntat o competitie serioasd. Pe de o
parte, avem Far Cry, care a reusit sd fie
primul joc ce foloseste cu adevarat noi-
le tehnologii, iar pe de alta parte, Half-
Life 2, care promite nu numai o grafica
la fel de buna ci, mai important, un
gameplay mult, mult mai elaborat.

Locuitorii sunt pasnici si de treaba

Bun venit pe Marte...

Intrebarea care a stat pe buzele ju-
catorilor atata amar de vreme, din mo-
mentul in care a fost anuntat si pana in
ziua lansdrii, a fost daca gameplay-ul
din DOOM 3 va reusi sa multumeasca
asteptarile noastre. Pana la urmd, cam
toate FPS-urile din ziua de azi incearca
sd fie mai mult decat o simpla baie de
sange, iar faptul ca id este recunoscuta
pentru jocurile sale nu tocmai arzatoare
de materie cenusie nu este un gand
tocmai linistitor. Pe de alta parte,
Serious Sam a dovedit ca gameplay-ul
nu trebuie sd fie neapdrat foarte com-
plicat pentru ca jocul sa fie extrem de
satisfacator, asa ca intrebarea a ramas
suspendata undeva in aer, speranta s-a
ascuns in inimile noastre si am asteptat
cu totii jocul sa vedem ce si cum.

Marte. Douamiiosutasiceva, Cu'
mult naintea ,macelului” din primul
DOOM, Union Aerospace Corporation,
gigantul care controleaza cam tot ce
misca in lumea viitorului, conduce o
serie de experimente intr-o baza de pe

Cine plateste factura la lumina?

Ah, Marte, un loc atat d

Y
e frumos

Marte. Vestigii antice, ruinele unei civi-
lizatii demult disparute si laboratoare
ultrasecrete sunt doar cateva dintre
lucrurile pe care le ascunde respectiva
baza. Evident ca lucrurile nu merg asa
cum ar trebui si problemele incep sa
apard. Nimic concret, insa nenumara-
tele rapoarte referitoare la vocile pe care
le aud lucratorii din nivelurile mai joase
ale bazei si o serie de disparitii cel putin
ciudate fac ca atmosfera sa nu fie una
tocmai relaxata. Ingrijorati, mai marii
corporatiei isi trimit doi cameni de baza
sa investigheze problema. intamplator,
tu ajungi pe Marte cu acelasi transport
ca si respectivii indivizi, dar, pentru
inceput, nu ai nici o treaba cu ei. In cel
mai clasic stil id, personajul tau este un
soldat normal, care pica fara sa-si dea
seama chiar in mijlocul evenimentelor.
Am fost placut impresionat (chiar
socat as putea spune) de complexitatea
bazei si de modul detaliat n care iti este
prezentata viata de zi cu zi de acolo.
Pentru un moment, chiar am contem-
plat posibilitatea ca DOOM 3 sa ia o
directie asemanatoare cu Deus Fx sau

Lasa bisturiul jos! Omul dla vrea copii!
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exe? The now Dusk-AZgems blaws my mied. 11 is even bather than
per Turbe Tuthey th_g.“ avan't played Mat ninee | gol v

} Half-Life, despartindu-se definitiv de
stigmatul unui joc frumos, dar prea pu-
tin inteligent. Mi-am ras in barba si mi-am
spus cd o asemenea miscare din partea
id-ului ar reprezenta un sut frumos in
locurile mai moi ale oricarui fel de con-
curentd. Pana una alta insd, m-am rezu-
mat la a ma plimba prin coridoarele
metalice, la a observa robotii facandu-si
treaba, la a trage cu urechea la cateva
conversatii intre muncitori (,Ai auzit ca
a disparut John de la intretinere?”, ,Da,
eu nu cred ca mai rezist aici!”), lasandu-ma
atras din ce in ce mai adénc intr-o
atmosferd surprinzator de bine facuta,
plind de viatd si detalii. ,System Shock”,
mi-am amintit eu de vremurile bune si
am inaintat plin de incredere.

mizerie si mortii vii

Lucrurile nu rdman insa calme
pentru prea mult timp, prima misiune
fiind si singura in care te vei mai putea
plimba linistit printre oamenii de pe
bazi. Ti se ordona sd gasesti un om de
stiinga pierdut prin nu stiu ce cotlon al
bazei, iar atunci cand vei da in sfarsit de
el, totul o va lua razna. Zbieretele si su-
netul unor lupte grele, precum si men-
tionarea unor cuvinte precum ,iad”,
legiuni de monstri” sau ,0 sa murim cu
totii!” te conving cd viata ta linistita ince-
teaza din acel moment. Drumul inapoi
la Comandament, coridoarele pe care
le-ai strabatut deja o data, camerele prin
care deja ai intrat, toate sunt schimbate.

E bucuros sa ma vada

Lumina palpaie, urmele de sange sunt
din ce ?nlce mai prezente, iar majorita-
tea celor pe care i-ai vazut mai devreme
lucrand de zor la posturile lor ori au
disparut, ori zac undeva intr-o balta de
sange.

Atmosfera devine una inspaimanta-
toare si acum vezi pentru prima oard
engine-ul grafic la lucru. Mai exact, sis-
temul de iluminare, care iti va mdnca
zilele si nervii. Lumini care dau sa
moard, umbre miscandu-se intr-un colt,
flash-uri care iti dezvaluie incdperi
distruse si pline de sange. Coridoarele
sunt deja chinuitoare, pentru ca nu stii
la ce s4 te astepli dupa urmatorul colt.
Mana iti tremurd pe arma, inaintezi
timid si DEODATA te trezesti cu 0 mon-
struozitate care urld si e deja pe tine.
Tresari pe scaun, o grimasd i se insta-
leaza pe fata si incepi sd tragi disperat in
intuneric. Bine ai venit in DOOM 3,

Este o metoda destul de ieftina de a
speria jucdtorul. Nu este nimic revolu-
tionar in atacurile neasteptate ale ina-
micilor care te asteapta dupa colturi si
in intuneric, insd functioneazd. Din
fericire, DOOM 3 este mai mult decat
atat. Modul in care producdtorii au
ajuns sd foloseasca sistemul de ilumi-
nare si efectele sonore denotd o serioasd
perfectionare a conceptului din spatele
DOOM-ului. As putea spune chiar cd
cei care au gandit unele scene sunt nu
numai subtili, ci chiar de-a dreptul par-
sivi. Esti pe de o parte ingrozit prin me-
tode rudimentare, mai din topor, iar pe

de altd parte esti impins usor cat mai
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Ma intreb ce
zombie
disperat si fara
creier a putut
sa scrie
»Succumb”?

E' —

aproape de ecran (si de un atac cardiac)
prin cresterea graduala (si uneori
insesizabila) a tensiunii. O umbri ce se
furiseaza aici, cateva soapte pe care le
auzi acolo, sunetul sacadat al respiratiei
tale, toate pregatindu-te in liniste pentru
momentul in care un monstru o sd sard
pe tine din partea cealalta a ecranului.

Avem poveste

Pe langa imbucurdtoarea stilizare a
partii horror, cei de la id au venit cu
imbunatatiri si intr-un alt domeniu in
care nu au emis niciodata pretentii,
storyline-ul. In principiu, povestea este
una banala (prin idee, nu prin
implicatiile sale): tu badiat bun, ei mulii,
rdi si veniti din lad. Tu ai pistol, ei au
puterile Intunericului. Tu rupi tot,
evident. Nimic surprinzator, pentru ca
nimeni nu a cerut vreodata altceva de la
un astfel de joc. Ce e interesant si
imbucurator este insa modul in care
este construita povestea din fundal, cea
din care afli ce se intampla cu adevarat.

Jocul te doteazi cu un PDA
(Personal Data Assistant), care va
strange toate e-mail-urile pe care le
primesti, discurile video pe care le
gasesti si, cel mai important, informatiile
din PDA-urile celor mai putin norocosi,
ale cdror resturi le descoperi imprastiate
prin baza. PDA-urile pe care le gisesti
pe drum contin de obicei cateva
mail-uri pe care le-a primit respectivul,
precum si o serie de inregistrari audio si
video (acolo unde e cazul). Mail-urile
sunt pline de informatii care mai de care
mai nefolositoare (in afard de codurile
diferitelor containere pline cu bunatati),
dar care reusesc'sa mai completeze cate
o bucdtica din puzzle-ul povestii. in
plus, discutiile de pe mail-ul fiecarui
individ contribuie cat de cat la definirea
acestuia ca persoand, lucru de admirat.
Ceva mai importante din acest punct de
vedere sunt inregistrarile audio care, pe
langa faptul ca sunt impresionant de
profesionist ,interpretate”, contribuie la

definirea atmosferei generale a jocului.
Nu poti ramane indiferent la povestile
pline de personalitate pe care le auzi
spuse de vocea tremurandd a unui
individ care mai mult ca sigur a murit in
chinuri cu cateva ore inainte. Singura
mea dezamagire au fost inregistrarile
video, care sunt doar cateva prezentari
extrem de sobre ale tehnologiilor
disponibile, eu unul asteptandu-ma la
niste filmdri din timpul lupteler sau ceva
oricum mai impresionant decat detaliile
tehnice ale bazei. Una peste alta insa
povestea din DOOM 3 este bine trasatd,
iar modul in care iti este ea descoperita,
incetul cu incetul, este excelent regizat.

M-am trezit astfel incredibil de atras
de joc (si N joc) dupd cateva ore
petrecute in el. M-am aventurat noaptea
pana la redactie, din ce in ce mai
suspicios pe boschetii ascunsi in
intuneric pe langd care treceam, dornic
de o noua doza de DOOM 3, gata s
sar de pe scaun, cu castile pe urechi si
lumina stinsa.

ladul? O a doua casa!

Luptele incrancenate te aduc in
cele din urma si in locul de origine al
tuturor monstrilor. Cilcand pe
cadavrele supusilor intunericului te
afunzi adanc in lad, cu inima cat un
purice si fard prea multe gloante. Cum o
sd te descurci? Pe baza era una, dar aici
e cu totul alt3 poveste. Aici esti pe
teritoriul lor si practic, cum ar zice
jumatate din clasicii in viata, esti
mancat. Surprinzdtor, invartindu-ma
prin intunericul din lad, am avut un
déja-vu. Totul semdna foarte mult cu
ceea ce vazusem acum multi ani in
primul Quake. Incaperi claustrofobice,
cativa nefericiti atarnati de pereti si un
foarte familiar lift de piatrd. Per total,
ladul a fost o dezamdgire (bleah, data
viitoare ma duc la Mamaia!). Intunecat,
deloc inspirat ca design si cu un
monstru de final care nu mi-a inghetat
sangele in vene. Dar cine sunt eu sd ma
plang? ladul nu trebuie sd muliumeasca
pe nimeni. Asa cd am mers mai departe
si am asteptat sa vad ce se mai intampla.
Sunt sigur cd
daca jocul s-ar
fi terminat in
acel moment,
nu as fi avut
decit laude
despre el (in
afari de final, } cmeny

Mai tii minte trenul

din Half-Life?-
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" evident). Surprinzdtor insd, am aflat ca
sunt de abia la jumatate. Asa ca inapoi
pe baza nenicule si mai spulberd niste
uratenii.

Daca ajungi sa vizionezi cateva
filme horror, sa joci cateva de acelasi
gen si sd citesti Lovecraft sau Stephen
King, intelegi cat de important este sd
NU lasi niciodata ca Raul sa fie pus sub
lumina reflectoarelor. in momentul in
care afli cu cine/ce ai de-a face, indife-
rent cit de groaznic s-ar vrea a fi res-
pectivul lucru, mare parte din tensiunea
care ffi scotea peri albi dispare. Nicio-
datd Raul, prezentat si descris in detaliu
de scriitor, regizorul sau producitorul
jocului, nu se va ridica la indltimea ,as-
teptarilor” tale. Nu faptul ca Raul este
prezentat ca un fngrozitor monstru
mare, negru si cu zece ochi te va speria,
ci tocmai lipsa detaliilor despre el, care
iti permit sa-i imaginezi cel mai groaz-
nic lucru posibil, treabd pe care nimeni
in afard de tine nu o va reusi,

Si atunci... Cum as putea sd ma mai
sperii de animalele alea din baza de pe
Marte? Am vazut de unde veniti, v-am
nimicit toate neamurile, am cilcat totul
in picioare, nimic impresionant. Cum s
ma mai ingrijoreze acum un amarat
care se ascunde dupa colt? Dar ei con-
tinud sa te atace, si vin, si vin, si vin,
pana cand realizezi ca toatd atmosfera
aceea terifiantd a dispdrut si incepi sd
remarci toate minusurile jocului.

Cel mai trist este ca ajungi in cele
din urma si concluzionezi cd odata
disparut farmecul specific oricarui
horror, odat uitatd atmosfera aia stili-
zati de care vorbeam, din DOOM 3 nu
mai rdmane decat un FPS cu un game-
play simplist, repetitiv si inapoiat. Ajungi
si te bagi cu capul inainte in intunericul
dintre doud cutii pentru cd STII ca acolo
0 s gasesti munitie si armurd. Ajungi sa
tragi inainte de a lua un colf pentru ca
STIl ca de acolo o sa apard un inamic.
STl deja cd odata la cateva secunde o
<d iti apara un animal in spate. Inghiti in




RevieW |I__EVEI:

DOOVI-acasa, mai tramvai
Revolutionar? Nu. Impresionant?
Pentru prima jumatate de joc mi-am jurat
ca mi-a intrecut asteptarile, Dezamagire?
Depinde cat de mult vrei sa iti placa si
cat de usor observi gaurile din gameplay

Inamicii se fac bucitele «

sec, mai golesti un incarcator, arunci un
ochi pe fereastra si mergi mai departe.
Unii ar putea argumenta ca nici nu
vor altceva decat si aibd o arma in
mand, cativa monstri in care sd traga si
atat. Pana la urma, e vorba de DOOM,
si in DOOM despre asta a fost vorba
intotdeauna. Le-as putea rdspunde cd
lucrurile se schimbd, oamenii afld cad
Pamantul se invarte in jurul Soarelui
si evolueaza. E.v.o.lu.e.a.z.a.
DOOM a fost magnific la vremea lui,
dar de atunci FPS-urile au ajuns
departe si e nevoie de ceva mai mult
decat niste simple batalii cu monstri
urdti pentru a putea emite orice fel de
pretentie. Si DOOM 3, din pdcate,
odatd lipsit de acea atmosferad

Titlhu DOOM 3
Gen FPS
Producator id Software
Distribuitor Activision
~ Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor PIV1,5GHz
~ Memorie 384 MB RAM

_J\Ehiarf}[! miunimqm 64 MB
ON-LINE www.doom3.com

Grafica 9/10
Sunet 10/10
Gameplay 7/10 |
Multiplayer 6/10
Storyline  8/10
Impresie  8/10

in a doua jumitate de joc. Ca realizare
tehnicd este mai mult decat frumos, dar
nu pot sd nu imi aduc aminte ca Far Cry
putea suporta cu usurinia si spatiile largi.
in plus, o serie de scapari gen texturi de
o calitate indoielnica si cateva alte mici
neajunsuri pot da apa la moara oricarui
critic,

Per total, este un joc care nu mai
are nevoie de nici o recomandare si

lar unii se feliaza »

extraordinard, nu reuseste si
confirme ca un FPS de prima clasa.
lar celor care sunt de pdrere ca un
FPS horror nu are nevoie de un
gameplay prea elaborat, le indrept
atentia cdtre un joc numit Aliens
vs. Predator 2, vechi de cativa ani,
dar din care cei de la id ar mai fi avut sunt sigur ca fiecare o si-l incerce ma-
multe de invitat. car un pic. Este, pana la urmd, cel mai
bun joc single player scos de id Soft-

/ G ware de la Quake incoace.
Inaint :
dg Da, sunt sarcastic.
lovitura B Mitza

P.S. Nu pot totusi sa nu ma intreb
care ar fi fost impactul jocului daca ar fi
avut un alt nume. Un , Terror on the
Red Planet” oare cat de multa nebunie
ar fi reusit sd stirneasca?

Uaaa! Asta sigur
ar da lovitura
prin discoteci!

»

; r_" :
E'LJ » &
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"W, in lumina ultimelor evenimente, am re-
nuntat sd mai vreau jocuri noi. Lungii
ani petrecuti in fata unui 486 obosit au
inclinat si ei balanta in favoarea remake-
urilor. Si cum stateam si ma gandeam la
cati bani si ore de munca sunt irositi
(respectiv irosite) pentru ca rezultatul

[

Cu mana mea v-am fiacut, cu mana mea
va omor!

B

final s4 nu depdseascd stadiul de ,fas”,
a aparut DOOM 3. Acul cantarului si-a
schimbat brusc pozitia spre ,OMFG!”,
mai ales ¢ am asteptat patru ani ca mi-
nunea si se intample. Insd, ca orice mi-
nune care se respectd, nici aceasta nu a
durat mai mult de trei zile, timp n care
am fost convins ca in patru ani se puteau
face mult mai multe si ca data de lansare
a fost aleasa cat se poate de prost. Sa-mi
fie cu pardon, dar dupd ce am vdzut Far
Cry, putine jocuri imi mai pot smulge
un suspin. lar feeling-ul... ei bine, in ma-
terie de senzatii claustrofobice, Alien vs.
Predator 2 nu a fost egalat de nimic pa-
ni acum. Brusc am comutat in starea
,Oldies but Goldies” si am scormonit
arhiva in cautarea Originalului. Origi-
nalului DOOM, mai exact. DOOM nu a
fost de gasit (legal), insd la interventia
Pescarului Froggy (unii dintre voi il stifi,
altii il vor sti), Internetul ne-a asternut la
picioare o frumusete de DOOM in trei
dimensiuni, in zeci de rezolutii si in
care n-am prins picior de sprite.

ai pe intelesul tuturor, acest
DOOM misterios despre care
v-am pomenit este un simplu (la prima

. septembrie 2004
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Remake

Si-am plecat la
impuscat
DOOMV, DOOM
s&-naltam...

vedere) remake al originalului. Adica, o
echipd de cameni hotardli care s-au
saturat de sprite-uri, VGA si MIDI-uri,
dar care totusi duceau dorul vremilor in
care DOOM-ul ficea legea, au facut o
cheti la care a contribuit fiecare cu ce a
putut, mai cu o texturd, mai cu un
model sau cu o animatie, pana s-a
strans de un engine 30. Mai apoi,
pamenii nostri au scormonit putin prin
resursele DOOM-urilor vechi (fisierele
* wad) si au reusit sd incropeascd acel
remake de care va tot povestesc aici. Si
nu aratd rau aproape deloc. Ca orice
motoras facut pe masa din bucdtdrie, si
acesta da rateuri, ,uitd” cate o textura
sau o ia razna cand ti-e lumea mai
draga. Dar in conditiile in care nu afi
platit pentru el (si nici nu vi s-a cerut), va

trebui sa va abtineti putin de la
comentarii. In rest, numai de bine.
Gloantele lasd ,mici” urme rosii in
viitoarele cadavre, butoiasele
explodeaza destul de estetic, ca-
cademonul este mai delicios ca ori-
cand, iar pentagramele sunt pictate cu
un deosebit simt artistic (stiu ca nu are
nici o legatura, dar nu m-am putut ab-
tine). Singura problema majord o repre-
zinta tendinta jocului de a o lua prin
balarii dupd mai multe ore de joc. Desi
acasd nu am tocmai o rasnitd, dupa
ceva timp HDD-ul o ia la trap de parcd
ar fi posedat (e si asta o posibilitate),
muzica o ia razna, iar un reset nu mai
poate fi evitat. Totusi, dacd v-ali nascut

cu BFG-ul in mana, aceste ,mici”
neajunsuri nu vor avea puterea sd va
strice bunétate de vanatoare.

A
In caz ¢d nu v-am spus (sau dacd nu

v-afi prins pand acum), DOOM
Remake (o sa-i zic asa de-acum inainte)
si batranul siu bunic seamana ca doua
picdturi de apd. La o adica este si nor-
mal, deoarece pentru a juca remake-ul
aveti nevoie de wad-urile (fisierele in
care sunt stocate toate informatiile de la
designul de nivel pand la Al-ul mon-
strilor) celor patru predecesori (DOOM
1, 2, TNT si Ultimate DOOM) ai Marelui
Trei. Monstrii sunt asezati in aceleasi lo-
curi, au acelasi comportament (pe care
eu l-as denumi ,stupid”) si, ca urmare,
ne gasim in situatia in care nu inteligenta,
ci numarul neprietenilor ne creeaza
cele mai mari probleme.

Dacé va era putin dor de MIDI-urile
din DOOM, artistii remake-ului
v-au pregadtit o surpriza. Pentru
imbucurarea urechii, MIDI-ul cel urat a
fost sirutat de citre Fat Frumos al Au-
diovizualului si s-a transformat intr-un
MP3 frumos ca un printisor, humai bun
de ascultat cand va calca parintii pe
nervi. Din motive evidente nu o sa mai

Luptad cu cap, Gogule!!!

pomenesc de storyline sau de gameplay
(a fost efectuat un reglaj fin al
controlului personajului, care a
,umanizat” putin DOOM-ul cel vechi).
Pana aici, toate (aproape) bune si

www.leval.ro



(aproape) frumoase. Repet: daca nu
aveli pretentii prea mari de la grafic3,
salisfactia va fi aproape garantatd. Si
chiar daca nu va dati in vant dupa
DOOM, ati putea incerca putin nazdra-
vdnia asta doar ca sa vedeti ca totusi se
poate face un remake bun al unui joc si
mai bun. §i daca nici asa nu v-am con-
vins, daca detineti si fisierele *.wad ata-
sate Heretic-ului sau Hexen-ului (care
NU este Heretic 2), cu putind ingenio-
zitate le veli putea juca si pe acelea.

Pasdricaaaaa!

RevieW

Instruci;.iuni
de instalare

Orice bucurie mare cere un
sacrificiu la fel de mare. in cazul nostru,
sacrificiul este o conexiune solida la
Internet. Odata conexiunea stabilitd, se
purcede la un download nu tocmai mic
(vreo 550 de mega de argint viu). Dupd
ce v-au iesit peri albi asteptand, arhiva
se afla pe harddisk-ul vostru, Odata
stabilita locatia, arhiva se
despacheteazd cu duhul blandetii (si,
eventual, cu ajutorul unui dezarhivator
bazat). Aici incepe greul. Inainte de a v
bucura de tehnica moderna, trebuie sa
puneti mana pe fisierele DOOM.WAD,
DOOM2.WAD (daca vreti sa jucati
DOOM 1 sau DOOM 2},
PLUTONIA.WAD (ghiciti voi pentru ce
e dsta) sifsau TNT.WAD. In acest scop,

] T

~ Selectati DOOM 2, datfi click pe Add,
iar apoi, din directorul unde va pastrall
wad-urile originale, selectati
DOOM2.WAD

scotociti prin colectia de CD-uri, pentru
cd aceste fisiere pot fi gasite in versiunile
originale (full) ale jocurilor pomenite
mai sus. Odatd incheiata operatiunea
de ,salvare” a wad-ului raticitor, rulati
executabilul Kicks.exe si aruncati-va un
ochi peste screenshot-urile din dreapta.

P.S Daca nu merge si nu merge,
dati click pe Play si selectati Yesin
fereastra ce va aparea, iar kickstart-ul va
incerca sd gaseascd singur wad-ul
necesar.

B ciol.AN

4 Nu cred ca mai este nevoie de nici o
explicatie. Just Play!
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Community Bonus Pack 2

Viore fun in the sun

Dupé succesul urias de care s-a bucurat
Community Bonus Pack 1 pentru
UT2003, cativa dintre cei mai buni
Jconstructori” de harti, skinneri, mode-
fatori si creatori de mutatori si-au dat
mana pentru a oferi comunitatii un pa-
chetel reprezentand tot ceea ce era mai
bun din munca lor. O data cu trecerea

timpului insa, pe mdsura ce fot mai
multi biieti talentati intr-ale Unreal-ului
s-au aldturat echipei originale, micul
proiect a crescut devenind un bonus

L T

Viata de tanchist

pack de nivel profesional, acesta cu-
prinzand nu mai putin de 41 de

harti, doua noi modele pentru jucd-
tor, sase skin-uri si trei mutatori (Spi-
derSteroids, Target Practice si Angel
ltem Physics, pe care va las sd i des-
coperiti singuri). Altfel spus, peste
1GB de buniatati, frumos arhivate in
doud volume a cate 200 MB, toate
acestea oferite gratuit doritorilor.

Cam atat despre ,scurtul” istoric al pa-
chetelului, pentru ca urmeaza sa va ardt
de ce e in stare acesta. S-o luam in
ordine.

é

L]
-
7

Racheta Saturn inainte de lansare

septembrie 2004

Assault

Assault-ul vine peste tioi cu una
bucata harta de toata frumusetea, AS-
Thrust, realizata de un anume Tynan
Sylvester care, din ceea ce am vdzut si
jucat, numai de talent nu duce lipsa.
Fiecare hartd are povestea sa, cea de
fata reproducand infama distrugere a
rachetei Saturn IX PCNR de catre un
grup de rebeli anti-NEG care au
luat cu asalt complexul cu
pricina, lansand racheta
in spatiu neghidata si ali-
mentata doar pe jumatate
(sac). Duca-se. Gameplay-ul este
alert, modelarea este excelenta, iar
obiectivele sunt destul de dificil de
atins daca aveti ocazia s jucati im-
potriva unor jucatori pricepufi. Nu
puteau sa lipseascd vehiculele, tan-
cul reprezentand, in prima faza,

Instagib CTF

piesa de rezistentd a atacatorilor. De
partea apérdrii avem la dispozitie un
numar important de turele, foarte bine
amplasate din punct de vedere strategic

O Mie Si Una De Nopti pe BR-Bahera

care, daca sunt controlate de me-
seriasi, fac ravagii printre rebeli,
acestia din urma fiind
nevoiti sa infrunte si
puterea de foc a
Mantei. Chiar dacd e
singura hartd de
assault din

~
-
-

pack, ea este extrem de
distractiva si o recomand cu
caldura impatimitilor, pen-
tru cd eu unul am uitat de
mine ore intregi in fata
monitorului in compania
unor adversari care m-au
cam facut una cu pa-
mantul, reusind

doar de trei ori din
sapte s3 duc-mi-_«
siunea la inde-—
plinire. Deh,
batranetile...

Bombing
Run

La capi-
tolul bombar- =
deala avem
parte de doar
doud hari,
dintre care am
ales doar una
pentru a va
face o idee

e

CTF-Pistola. Rejucabilitate maxima
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despre ceea ce veli pdli daca va place
sa alergati cu mingea-n brate spre
poarta adversd, sub ploaia de gloante si
rachete cu care va va Intdmpina inami-
cul in loc de ,buna dimineata”. Este
vorba despre BR-Bahera, creatad de Ed
Duke-Cox. Tema aleasi de citre acesta
este una orientald, autorul dind o aten-
fie deosebita texturarii si iluminarii inte-

reusind sa dea impresia ca vd plim-
LT

_ .. bati pe culoarele si prin incdperile
« ™ palatlui din Prince of Persia, si nu

moarte. Portile sunt usor
de apdrat, mai
ales

dacé sunteti un sniper de nadejde, insa
‘adversarul poate trece cu usurinta de voi
dacad nefericitul” baiat de mingi este bine
acoperit de citre coechipieri. Harta este
una extrem de jucabild, iar arme si muni-
fie se gasesc la tot pasul, mai putin rede-
/mer-e sau ion painter-g, de care oricum
nu veti avea nevoie. Despre BR-Bahera
vad mai spun cd are corespon-
dent si in modul CTF, aceasta fiind la fel
distractiva ca surata ei din BR.

: ”BHFH-II"B The Flag

~ Numarul harilor de CTF este de
‘:pdoar sapte, poate pentru ci realizarea
* acestora necesita mai multd munci,
- insd gameplay-ul este foarte alert pe
~fiecare dintre ele si sunt foarte bine
- balansate. Alaturi de CTF-Bahera,
harta care m-a impresionat cel mai
mult este CTF-Pistola, o harta destul
de mica, dar cu potenfial mare. Ea
este visul oricdrui apdrdtor si cos-

CTF-Skorbut este cu adevirat
impresionant

rioarelor, acestea fiind foarte luminoase,

in mijlocul unei lupte pe viata si pe

. marul atacatorilor de pretutindeni. Ba-
Zele sunt foarte usor de apdrat, iar
daca aveli nesansa sa traversati de

capul vostru cu steagu-n spate podul ce
le desparte, aveti toate sansele sd v
treziti museand din beton armat,
Ghinion.

Death Viatch

Dupa onslaught, acesta este, pentru
mine, cel mai indragit mod de joc, si vine
cu nu mai putin de 22 de harti de toate
formele si marimile. Dintre acestea o sa
vorbim doar despre cea care mi-a atras
cel mai mult atentia, nu de alta, dar nu
ne permite spatiul. Prima, si cea mai
originala dintre ele, este DM-Killbilly-
Barn, opera lui Teddie ,teddabod”
Tapawan. Incercati pentru o clipd sa vi
inchipuiti ca sunteti la fard la bunici si, in
lipsa de altceva, va luati la cafteala cu
baietii din batitura, folosindu-va de
puterea distructivd a lansatorului de
rachete sau a flak cannon-ului. Din
punct de vedere grafic, harta nu este cu
nimic mai prejos decat suratele sale din

DM-KillbillyBarn sau viata la tara

RewvieW

Taranii stiu si
se distreze

jocul original si nu duce lipsa de nimic.
lon painter-ul se gdseste in varful unui
siloz plasat in centrul harii, iar daca aveli
norocul sd nu fiti observati in timp ce
fixati tinta, puteti matura juma’ de harta
dintr-un singur clic de maus. Mi-a pldcut
in mod deosebit micul ,lan” pazit de un
Mr. Crow rastignit (la propriu) in care,
odatd intrat, vizibilitatea scade aproape
de zero, Lupta de aproape, in aceste
conditii, devine o adevdrati joaca de-a
v-ati ascunselea, iar hambarul lu” bu-
nicu’ poate deveni martorul unora dintre
cele mai frumoase maceluri la care veti
participa vreodatd. Unei astfel de harti nu
putea sd-i lipseasca o coloana sonora pe
masurd, danganitul banjo-ului contri-
buind din plin la atmosfera tipicd unei zi-
le din viata tdranului texan. Mai lipseau
tdranii inarmati cu furci si coase pentru
ca tabloul sa fie complet.

Double Domination

Aici intalnim la fel de putine hari ca
si la BR, una dintre ele regasindu-se si
prin alte moduri de joc. Vom discuta }

DM-Tempest. Un remake reusit
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Dog fighting pe ONS-Valarna

Revie W

::- despre DOM-
Gerroid. Din
punct de ve-
dere grafic,
harta arafa
foarte bine, cu
puternice
influente
industriale ce
m-au facut sd

uit pe moment chiar si de DOOM 3.

Apérarea unui obiectiv este destul de

usoard, insa accesul catre acesta se face

pe mai multe cdi, ceea ce face uneori
aproape imposibila dominarea ambelor
obiective mai mult de 5-6 secunde.

Unde mai puneti ca distanta dintre

obiective este scurtata drastic si de cele

doud trambuline prezente de-o parte si
de alta a hartii. In aceste conditii nu

]

S

DOM-Gerroid
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prea veli avea mult timp s stati la
discutii, gameplay-ul pe aceasta harta
fiind unul extrem de alert.

DOnslaught

Favoritul meu si nu numai, on-
slaught-ul are si el doar sapte harti mari
si late, Trei dintre acestea folosesc ace-
easi tema, desertul, fiecare dintre ele
avand insd calitatile si defectele sale.
Aici vom vorbi putin despre ONS-At-
gento. Grafica este decenta, singurul
minus (pentru unii) fiind soarele ce bate
prea puternic, iar amplasarea nodurilor
este foarte bine ganditd si permite echi-
pelor sd lupte pe doua fronturi diferite.
Un mare minus pe care |-am descoperit
este vulnerabilitatea power core-ului,
care, dintr-un anumit unghi, poate fi

DM-Azures in toata splendoarea

Pe strazile din OS-Pasargadae

foarte usor ,mdcinat” de la o distanta
apreciabila. Camparea pe aceastd harta
este dificild, in mare parte din cauza
furtunii de nisip si a soarelui orbitor, iar
la capitolul vehicule este de remarcat
lipsa Mantei. In schimb, bazele sunt
foarte bine apdrate de un numar
apreciabil de turele.

Titlu UT2004 CBP2
Gen FPS
Produciator Comunitatea UT
Distribuitor Internet
Procesor PIV 1 GHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 64 MB
ON-LINE www.planetunreal.com/

chp/index.htm

Grafica 9/10
Sunet 8/10
Gameplay 9/10 ~ |

Multiplayer 9/10 e
Storyline N/A —
Impresie 9/10

Vizibilitate redusa pe ONS-Argento
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 LEVEL| Review

Mata
comunitaraeca
vaide ea

Mare e gradina pron-ului, dar si mai
mare este gradina Hollywood-ului. Si
cum sa nu fie mare cand da nastere
unor cercuri vicioase precum benzi
desenate de succes — filme de buget

facute dupa reviste de benzi desenate,
desi au avut incasari mari, nu au strd-
lucit prin nimic in afara de efectele spe-
ciale. Dar cu jocurile este si mai rau,
Jocuri facute dupa filmele facute dupa

benzi desenate au ajuns sa fie adevarate:
rebuturi, Desigur, exista exceptii, dar ele *

nu fac altceva decat sa confirme regula.
Asa cd ma aflu acum in fata unui nou
produs al aceluiasi cerc vicios, produs
care se numeste Catwoman.

Renasterea

Am avut patru pisici. Le consider
mai inteligente decat cdinii, care sunt
mult prea superficiali. Din pacate, trei
au murit si una a fugit intr-o zi si nu s-a
mai intors niciodata. Pisica avea si
Patience Phillips. De fapt nu era a ei;
doar se tinea dupd ea. Patience lucra
pentru Hedare HQs, o companie de
cosmetice. Intr-o noapte, ea a vazut
ceva ce nu trebuia, un mare secret al
companiei, si a fost ucisa. Noroc cu
pisica aceea care avea niste puteri ma-
gice. Cum ziceam, pisica, egipteana pe
deasupra (habar n-aveam ca pisicile
egiptene sunt colorate mai rau decat
curcubeul), avea un cap aproape la fel
de mare ca al lui Patience (ce onoare
pentru ea), si i-a dat din nou viata si puteri
de pisicd, transformand-o in Catwoman.
Asa cd scopul tau in joc si al ei in viata
este sa afli care este marele secret al com-
paniei si sa te razbuni pe cei care te-au
ucis {in loc s le muliumesti ¢a ti-au dat
astfel de puteri ...). Povestea este statica
si prost pusd in scend. Habar n-ai cine e
cine; tu doar tai si spanzuri.

Cat fight

Trebuie sa recunosc ¢a am fost pla-
cut surprins de meniul jocului, Desi
avea prea mult sclipici pentru mine, pa-
rea destul de stilat. Am apelat astfel la
partea mea feminina si am incercat, pe
cuvant de nu am incercat, sa fac in asa
fel incat si-mi placa jocul.

Catwoman

Asa ca manat de instincte feminine,
am dat clic pe New Game. De cum a
inceput jocul, am fost intampinat de
marea mea ,dragoste”, camera cinema-
tica. Aceasta camera este una dintre
cele mai idioate din cate mi-a fost dat sa
vad. Desi poate fi rotita cateva grade in
stanga si in dreapta, tu tot nu vei vedea
unde trebuie sa mergi sau mdacar pe
unde esti, deoarece ea se va concentra
fie pe tine pentru un close-up, fie pe
locuri unde nu ai nici o treaba. Frus-
trarea este sporita si de controlul per-
sonajului, care la randul sau este prost
gandil. Pentru a executa zecile de mis-
cari de care dispune doamna pisicutd,
iti trebuie pe putin trei maini.

Luptele, care in mod normal ar fi
trebuit sa mai anime un pic atmosiera,
provoaca nu durere de cap, ci plicti-
seala. Atacurile tale sunt putine la nu-
mar. Daca lii apasat butonul de crouch,
vei lovi cu piciorul intr-una din cele
patru directii. Daca stai in picioare, vei
lovi cu pumnul sau cu biciul, in functie
de distanta fata de inamic. De multe ori,

camera se muta in locuri ciudate si nu
mai vezi adversarii, dar oricum nu con-
teaza ca sunt asa prosti incat nu iti blo-
cheazd nici un atac. Singurii care blo-
cheaza atacurile sunt bosii, insa si la ei
bati ca la fasole. Ceea ce am remarcat
este ca inamicii nu mor dupa ce sunt
batuti. Pentru a scapa de ei, fie ii bati
pana se fac galbeni (frica poate deter-
mina scurgerea din corp a unor lichide
nedorite), fie ii arunci in exit point-urile
care sunt imprastiate peste tot in joc (nu
credeam ¢a imi va fi dat sa vad tombe-
roane intr-un bar), Exista si cateva mo-
duri speciale in care poate intra pisi-
cula, dintre care cele mai importante
sunt Pose (isi prezinta ,marfa” pentru a
innebuni adversarii) si Domination
(slow-motion a la Max Payne).

Puss of Persia

“In goana lor continua pentru inca
zece vile, sase yachturi si sapte Rolls-uri,
producatorii, vazand gameplay-ul de
exceptie al lui POP: Sands of Time au
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decis sa-I copieze si sa-l introduca in
Catwoman. Conform zicalei , Toate bu-
bele rele in c*rul babei mele”, cele trei
probleme de mai sus: camera, controlul
si luptele se impletesc ,armonios” in
gameplay-ul jocului, facandu-te sd te
dai cu capul de toti peretii. Cam fiecare
S nivel consta in puzzle-uri acrobatice.
'\'J“\._ Astfel, va trebui sa te folosesti de puterile
W felinei pentru a te catara, a sari din barna
2" in barna, a fugi, a cauta ,Bling-uri”, a
\ face puncte pentru a cumpara miscari
"poi si, in sfarsit, pentru a ajunge la
destinatie. Insa pana a vedea lumina de
la capatul tunelului este un drum lung,
! presarat numai cu dificultati. Miscarile
© lui Catwoman n-au nici un pic din
naturaletea printului, iar executia lor
este foarte mult ingreunata de controale
si de camerd. Unde mai pui si ca nive-
lurile sunt prost gandite. Dupa ce oco-
lesti o treime din nivel pentru a ajunge
pe o cutie cu un metru mai inalta decat
tine, se mai intampla sa mai si cazi cand
~ ajungi in cel mai inalt punct, pentru ca
" domnisoara nu a reusit sa prinda barna
“din cauza camerei ce s-a mutat intr-o
alta directie. Si iarasi urci si cazi si tot
asa pana cand dai cu tastatura de moni-
tor si arunci calculatorul pe geam. Ori-
cum, nu se poate muri prea usor, deoa-
rece pisica egipteana Midﬂight ti-a dat

noua vieti.
! Halle e barbat?

Halle Berry este Catwoman. Nu stiu
daca tu cunosteai asta, insa in filmul
Catwoman, Halle este dublata in
aproape toate scenele de lupta si acro-
batii de un barbat. Deci Catwoman e
barbat. Prin urmare, pot ajunge usor la

concluzia ca Halle Berry este si ea bar-
bat. Altfel nu pot sa-mi explic cum s-a

Py e
Ce-i baiete? Ai scipat pe tine?

RevieW ILEVEL

produs o asemenea schimbare in
performantele sale actoricesti. Prestatia
sa este sub orice critica si este de neac-
ceptat, nu pentru un actor de Oscar, ci
pentru un actor in general. Vocea sa
este extraordinar de stresantd, iar co-
mentariile pe care le face, absolut
imbecile. latda o mostra: ,Who do | have
to lick to get a drink around here?”.
Dialogurile sunt spuse doar de dragul
de a fi spuse si te fac sa iti doresti ca
fiecare cutscene sa se termine cat mai
repede, insa soundtrack-ul este decent.
Grafica ce se foloseste prea mult de
colori inchise si monotone (gri cu maro
in special) reuseste sa fie obositoare
pentru ochi si sa dea nastere unor
locatii pe cat de alambicate, pe atat de
enervante, Catwoman arata bine in cos-
tumul sau mulat, insa cele cateva gesturi
grotesti (lingerea palmelor, admirarea
unghiilor, ocheadele si usoara
imbufnare), precum si sanii ce tresalta
din cand in cand si modul Pose o
transforma mai degraba intr-o stripteuza
S&M, decat intr-e eroina.

Tacere

in final, ticerea ar insemna mai mult
decat un ,hud”, insd eu te avertizez sa te
feresti de acest joc daca nu vrei dureri de
cap si tone de antinevralgice, chiar daca
scrie EA pe cutie. Aaau...

B raziel1ld
Titlu Catwoman
Gen Action/Adventure
~ Producator EA Games
 Distribuitor EA Games
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Pl 800 MHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D 64 MB =7E
ON-LINE www.eagames.com/
official/catworman/
catwoman/usthome.jsp
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Pentru aceia dintre voi care nu stiu,
aflati ¢ a existat si un Guilty Gear X,
caracteristica principala a acestuia, care
il deosebea de celelalte titluri ale vremii,
fiind grafica complet 2D excelenta, care
oferea mult mai multe decat
concurentul sdu direct, Street Fighter.
Jocul a vazut lumina zilei in iarna anului
001 si s-a bucurat de un succes
' andul criticilor de
i al jucdtorilor ahtiati dupd
arcade. Reload este o varianta
imbundtitita a lui Guilty Gear XX (Guilty.
Gear X2 pentru americanul de rand) si

¢ 0 serie de imbunatatiri sistemului

ma de mama?!

de luptd, plus un personaj nou, Robo-Ki,
care in editia precedentd nu era
disponibil de la bun inceput. In plus
fata de versiunea de PS2, Guilty Gear
XX Reload — The Midnight Carnival
aduce, pe langa bonusurile aferente, un
nou mod: story,

La luptal

Jocul vine cu sase personaje noi pe
langa cele paisprezece prezente in
Guilty Gear X, repertoriul de scheme
imbogitindu-se si el cu o serie de
miscari noi. Lupta in sine este
nemaipomenit de antrenanta, iar
numarul de combo-uri pe care le putefi
face este deosebit de mare datorita
usurintei cu care acestea ajung sa fie

-

-
-
-
b
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Guilty Gear XX
Reload -
The Midnight
Carnival

_ Cafteala la superiativ in cel mai pur
| stilmanga

Vino la mama!

realizate, controlul excelent din
tastatura fiind unul dintre punctele forte
ale lui Reload. Schemele sunt deosebit
de 5;;&ctacul0ase,~. mai ales din punct de
vedere vizual. Cu putina practica veli
reusi sa executati combinatii incredibile,
far in aceste conditii adversarului nu-i
mai ramane altceva de facut decat si
muste cu sete din tarand chiar in
primele momente ale luptei. Trebuie sa
va avertizez ca tactica joaca, in cazul de
fatd, un rol extrem foarte important. Este
esential sa stiti cand sa vd retrageti si
care este momentul prielnic pentru a
aplica lovitura de gratie, deoarece
fiecare personaj are propriul repertoriu
de combo-uri si 0 miscare speciala
care, daed este aplicatd cand trebuie,
poate ucide instantaneu. Fiecare
adversar are o personalitate aparte si; in
momentul atacului, il veti auzi zbierand
de fiecare data altfel, in functie de
miscarea pe care urmeazd sa 0 execute,
Sincer s fiu, n-am reusit sa disting daca

Ascunde lama aia ¢ ma dor ochii

R e S
® . -
i . i J\ www.level.ro
- . - B T



p =——_

ma injurd sau pur si simplu isi spun
rugdciunile, pentru ca dialogurile sunt
in limba japoneza. Acesta nu poate fi
considerat neapdrat un neajuns pentru
ca di un plus de savoare batdilor si
‘creste rejucabilitatea unui joc in care tot
ceea ce conteaza este sd distrugeti
aclversarul intr-un med cat mai umilitor
Cu putinga.

Ochii vad, inima cere

Grafica din Guilty Gear XX Reload -
The Midnight Carnival este pur si
simplu excelentd. Totul, de la decorurile
realizate de adevdrali artisti ai genului si
pana la animatia personajelor confirma
cd s-a acordat o atentie deosebita de-a
lungul intregii perioade in care jocul s-a
aflat in productie. Trebuie sa recunosc
cd japonezii de la Sammy au facut o
treaba nemaipomenita. Exista si un scurt

ﬁ.‘——.|:-r I

+ Ne inchinam sau luptam?

filmulet introductiv de foarte buna
calitate (lucru rar intalnit la un astfel de
joc), care ne pune in tema cu
evenimentele, film pe care l-am revazut
de nenumdrate ori. Fanii genului manga
(printre acestia numarandu=ma si eu)
stiu de ce. Fiecare lovitura este insofita
de efecte laminoase de o frumusete rar
intalnita intr-unjoc 2Dy.iar animatia este
cursiva si detaliata. Locatiile in care se

" i :r

s ey

Asta nu-i nimic. S3 vezi cum dau cu dreptul!

desfasoara luptele sunt
d foarte bine realizate,
| acestea rivalizand cu
cele din filmele genului,
si aduc un plus de
savoare atmosferei
incinse de nervii intinsi
la maxim ai
acversarilor. Pe mine,
grafica este lucrul care
m-a atras cel mai mult
la Guilty Gear, fiind un
iy faninrdit al filmelor
M manga. Important este.
ca jocului i'se potriveste
de minune 2D-ul, care
in cazul de fata este unul de exceptie.
lar daca graficd avem, de ce n-am avea
si sunet? Pentru ca la acest joc, dragii
mei destrabalati, muzica'e ,rupere”!
Pentru alte titluri ale genului probabil ca
muzica nu este la fel de importantd cum
este cea din Reload. Trebuie sd va spun
ca ea se incadreazd perfect in joc, fiind
foarte antrenanta. Vorbim aici in special
de solo-uri de chitard in cel mai pur stil
rock, fiecare personaj avand ,partitura”™
lui proprie, un fel de semnatura
muzicald daca vrei, cu care acesta isi
face intrarea in scena.

Guilty Gear XX Reload - The
Midnight Carnival este...

... tot ce am asteptat de la un
asemenea joc si chiar mai mult, Grafica
2D excelenta, cu nimic mai prejos fata
de surata ei tridimensionald, lupte
sangeroase pe viata si pe moarte. Cu
alte cuvinte un gameplay demential
care, combinat cu o coloana sonora pe
masurd, fac din acest joc o experienta
unica. Un titlu de care va veti dezlipi cu
greu (v-o spun din proprie experienta),
mai ales daca va pasioneaza acest gen
de jocuri. Parerea mea.

B KiVIO

i

Numai putin, si-ti scot piatra asta din talpa

4

Titlu

- The A
Gen Caft

Producitor Sammy Studios
 Distribuitor Media Kite
- Procesor Pl 700 MHz

Memorie 64 MB RAM

Accelerare 3D NA
~ ON-LINE  www.guiltygearx.com/

gax/xx/xxr.html
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Speliforce:
The Breath
of Winter

Povestea unui dragon suparat

Nu pot sa incep acest articol decat cu o
intrebare (retorica si rascolitoare): Oare
designerii din spatele acestui joc chiar
nu au mila de noi? intreb asta deoarece
atat jocul original, cat si add-on-ul de
fatd sunt insotite de numeroase wallpa-

pere, coperte si alte elemente grafice

are infatiseaza o superba entitate femi-

. nind, posibild urmasd a anticei Afrodita,
~ menita sa ne ,posedeze” noptile (si zi-

Speliforce: The Order of Dawn mai pu-
teai trai cu ideea (era destul de fierbinte
in jur), in The Breath of Winter, efectul
produs de tine (printre altele) la vederea
fetitei de pe coperta (vezi coperta) este
topirea instantanee a ghetii din jur...
Acest aspect nu apare in filmuletul de
introducere, ci doar urmarea: un dra-
gon ce se trezeste, supdrat cd i-ai deran-
jat armonia tinutului sau fnghetat.

De la caid Ia frig

La prima vedere, The Breath of
Winter poate parea mult mai dificil de-
cat The Order of Dawn care, si asa, la
randul sdu, era suficient de greu. Acest
expansion aduce o noud campanie si @
poveste originala fixata in universul jo-
cului — Eo, care te reintroduce in centrul
atentiei, in postura de luptitor al ru-
nelor. Dupd cum am fost ebisnuiti in
jocul original, povestea este foarte bine
gandita si detaliata, asa cum ar trebui sd
fie o0 poveste demnd de un RPG. Ea este
axatd pe legenda unui dragon (Aryn) -
in acest caz unul foarte puternic — ce
este impiedicat sd inghete intreaga lume
numai de cantecele reginei elfilor.
Totusi, firesc, apare o problema — in
acest caz, rdpirea respectivei, fapt care il
deranjeaza la culme pe sus numitul
dragon. Si uite asa (re)intri n actiune.

Trebuie sa iti reamintesc cd lumea
din Spellforce este rupta in mii de in-
sule, ca rezultat al unui cataclism (de-
spre ,Convocare”, dar si alte detalii le-
gate de universul jocului poti afla mai
multe din review-ul din februarie 2004).
Aceste insule sunt conectate printr-o
retea de portaluri si sunt populate de tot
felul de specimene, care mai de care mai
ciudate. Printre ele amintesc orcii, go-
blinii si... camenii. Unitatile propriu-zise
sunt chemate cu ajutorul unor rune, nu-
mai la un templu special consacrat rasei
lor, fie ca sunt simpli muncitori sau
brute de doi metri. Acesta este un alt

www.level.ro



element de originalitate al partii strate-
gice din joc. Spre deosebire insa de
OoD, la care iti crestea barbd pana adu-
nai un set complet al unei rase, Bow
accelereaza ritmul, punandu-ti la dis-
pozitie armate largi inca din primele ore
de joc.

Lalupta, Vasile!

Pe langa runele unitatilor, vei putea
gasi pe parcursul aventurii tale si rune
speciale, prin care poti chema la co-
manda alti eroi (de altfel, acesta este
unul dintre aspectele de RPG ale jo-
cului, alaturi de avatar si operatiile spe-
cifice: ridicare in nivel, inventory&equip,
invdtarea unor noi skill-uri si vraji, negot
sau conversatie cu cei din jur). Pana
aici, nimic nou. Totusi, la rugamintile
fierbinti ale comunitatii (suparate ca
avatarul nu putea fi decat uman) si fin
urma unor intense dezbateri (la care am
luat si eu parte), s-a hotdrat sd se facd un
compromis menit sa mai calmeze spi-
ritele pana la aparitia lui Spellforce 2:
eroii pe care ii comanzi nu mai sunt
doar umani. Asa si-au facut aparifia mai
multi luptatori metalici, suparati ¢a nu
primesc ratia de ulei promisa, un goblin
suparat pe viafa, un orc supdraf pe... el
stie ce si, desigur, sarea si piperul: un Elf
si un Dark EIf.

in timp ce acesti eroi vin cu trasaturi
fixate, avatarul are un numar impresio-
nant cle optiuni in ceea ce priveste
skill-urile, insa acest sistem nu s-a schim-
bat in expansion. Existd aceleasi nenu-
marate forme de magie si combat care,

Sclavii mei

RevieW

in final, duc spre acelasi lucru. Optiu-
nea reald este doar intre o constructie a
caracterului bazata pe RTS sau pe RPC.
Un erou axat pe RTS va trebui si aibd o
colectie frumusica de vraji si enchant-
ments (asa-numitele ,troop buffs”), in
timp ce un erou axat pe RPG are nevoie
doar de skill-uri in combat si, eventual,
de niste vraji de vindecare. Totusi,
avand in vedere dificultatea parfii RTS
din expansion, nici macar aceasta op-
tiune nu mai este... optiune.

Joc inghetat, sistem
dezghetat

Desi The Breath of Winter nu aduce
modificdri importante in ceea ce priveste
gameplay-ul, el vine cu echipament si

Vara asta se poarta rosu

Un writ

vraji noi si, de asemenea, cu mici modi-
ficdri ale interfetei, ce afecteaza insd in-
tregul joc (in bine). Pot spune cu mana
pe inimd cd, desi cerintele de sistem au
ramas aceleasi, jocul se miscd muuuult
mai bine. De discutat ar fi si cea mai
importantd adaugare adusa de BoW -
FreePlay mode, cu ajutorul careia poti
juca in single player citeva harii (inainte
nu puteai) si iti poti construi caracterul
dupa bunul plac, pentru uz ulterior.

Daca ai jucat The Order of Dawn,
atunci stii exact la ce sa te astepti de la
The Breath of Winter. Dacd nu, te
sfatuiesc sd Tncerci acest joc (incepand,
evident, cu cel original, apoi
continuand cu acest expansion),
deoarece e pacat sa-| ratezi.

B Dr.agy
Titlu  Spellforce:
The Breath of Winter
Gen Role Playing Strategy/
Add-On
Producator Phenomic Game
Development
Distribuitor Jowood Productions
Procesor Plll 1GHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE spellforce.jowood.com

Grafica 9/10
Sunet 9/10 = 4
Gameplay 10/10
Multiplayer 8/10
Storyline  9/10 ~

Impresie 9/10
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Datoritd faptului ca foarte multi dintre voi
au fost foarte incantati de Patrician I, am
hotdrat ca in acest numar jocul full sa fie
Port Royale. Jocul, aparut anul trecut, este
produs tot de Ascaron Entertainment (cei
care au scos Patrician), si poate ca de
aceea aceste doud jocuri sunt destul de
asemdnatoare din multe puncte de
vedere. ldeea ar fi 3 daca v-a placut
Patrician I, o sa iubiti Port Royale, iar
daca nu v-a placut Patrician I, poate o sd
va placd Port Royale. Ce mi se pare
interesant este ca producdtorii nu au
combinat aceste doud jocuri, ci au
preferat sd le tind sub doud nume diferite,
desi practic vorbim despre acelasi joc
prezentat in forme diferite. Asa cd in timp
ce Patrician a ajuns la a treia parte, chiar
in aceasta lund se va lansa Port Royale 2.

La fel, dar foarte diferit

Dupéa cum probabil reiese foarte
clar din cele spuse mai sus, si in acest

joc activitatea de baza este comertul cu
diferite produse intre mai multe localii.
Spun comert si nu transport pentru ca
marfa o cumparali de unde doriti si 0
vindeti tot unde aveti chef, iar profitul
realizat provine din diferenta de pret, si
nu din numadrul de mile marine par-
curse. Exceptie fac cazurile cand aveli
de indeplinit misiuni in care trebuie sa
onorafi o anumitd comandd n urma
céreia veti primi o suma fixa de bani. In
aceste situatii, produsul si cantitatea
sunt lucruri impuse de ,angajator”, ba
chiar exista si un termen limita pana la
care marfa trebuie sa ajungd la desti-
natie. Termenul limitd va poate obliga
sa cumparafi produse la preturi destul
de mari, dacd nu este marfa pe piata, iar
timpul pe care il aveti la dispoziie se
cam aproprie de sfarsit. Asta dacd nu
vreti sd va stricati reputatia, lueru care in
mod clar vi va aduce numai dezavan-
taje pe viitor. Un lucru important de
stiut este lacatia oraselor pe hartd. Ini-

Priest of Chanfies Tirwme -

|| Come im.vmy dien. Wil o i

Caiti-va, platiti si veti fi iertati
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Concurenta: Rezolvare!

tial, sunt vizibile cinci orase, iar celelalte
pot fi descopetite in urma unui tur. de
onoare ficut prin zond. Astfel veti evita
sd va treziti cu comanda-n brate si sa nu
aveti nici cea mai mica idee incotro -0
apucafi. Capacitatea vasului, in caz ca
sunteti la inceput si nu aveti decat unul,
trebuie sa permita incarcarea cantitatii
de produse specificate in contract.

Mai nou, mai fain, mai caid

Spre deosebire de Patrician, in Port
Royale actiunea se muta intr-un loc
mult mai placut decat peninsula Scan-
dinava, adicd in Caraibe. Aurul se cas-
tigd la fel ca in Patrician, adica cumpa-
rati ieftin si vindeti scump. Preturile din
fiecare port variaza in functie de pro-
ductia orasului respectiv si, in mod nor-
mal, ce se gaseste din belsug este si ief-
tin. Daca stocul este pe terminate,
preturile sunt foarte ridicate si in aceastd
situatie este recomandat sa vindeti, si nu
sa cumpdrati. Produsele sunt putin di-

wwvy.level.ro



ferite fatd de Patrician, berea a fost inlo-
cuita de rom, bautura specifica acestei
zone, au disparut printre altele si mie-
rea, lana sau mirodeniile, insa acum veti
putea face negof cu tutun, bumbac, car-
tofi, caramizi sau coca. Eu, unul, m-am
axat pe productia si comercializarea
romului dupd ce am vazut cd in foarte
multe orase lumea se intreabd, la fel ca
Johnny Depp in Pirates of the
Caribbean, ,Why'z the rum gone?”. Si
cum nu puteam sa-i vad suferind, m-am

decis sa devin lider pe piata bauturilor
spirtoase, care se pare cd au un succes
nebun in Caraibe si nu numai. Pentru
asta a trebuit'sa construiesc cateva
distilerii si sa le aprovizionez constant
cu zahar si scandurd, pentru ca apoi sa

vand butoaiele cu rom cu un profit
considerabil. De mare ajutor este
selectarea unei rute
automate pentru a
asigura materia prima
pentru diferitele afaceri
pe care le aveti. Se pot
alege locul, produsul,
cantitatea si pretul la
care sd fie cumparata
marfa, dar si in ce
porturi sa efectueze
lucréri de reparatie La
fel se poate proceda si
cu depozitul. Si acesta
poate fi programat sa
cumpere sau sa vandd
exact cat si cu cat vrefi.
Alte modalitati de aface

bani ar mai fi misiunile pe care
le primiti de la guvernator sau
persoane particulare. Pentru
acestea, dupa cum am mai
spus, este bine 53 cunoasteti
asezarea porturilor pe harta,
pentru cd timpul in care o
misiune trebuie dusa la bun
sfarsit este limitat si nu aveti
cand sa va apucali sa cautati
cine stie ce oras. Recom-
pensele puse pe capul piratilor
sunt si ele destul de tentante,
mai ales ca, pe langa bani, mai
puteti sa va alegeti si cu nava
celui pe care l-ati prins. Navele
pe care le capturati in urma

acestor lupte va salveaza R

timpul si banii de care ati fi avut nevoie
pentru-a le construi. Tot in Port Royale
puteti sa pornifi in cdutarea comorilor
ascunse, aflate in locuri dezvaluite de
unele hirti vechi, sau sa va jucati banii
la un joc de zaruri parecum asemanator
cu pocherul.

Vorba merge repede

Ca si in Patrician, si in Port Royale,
pe langd banii pe care ii faceti, mai con-
teazd si reputatia pe care o aveti.
Aceasta este influentata de lucrurile pe
care le faceti pentru un anumit aras, de
la aprovizionarea lui cu strictul necesar
(in Port Rayale locuitorii nu-mai sunt
imparfiti pe clase sociale), la construc-
fille si sarbatorile pe care le finantati.
Orasul si zona in care va veli porni afa-
cerea depind de nationalitatea selectata
la inceput. Conlictele care izbucnesc
intre cele patru tari (Olanda, Frania,
Spania si Anglia) influenfeaza mersul
jocului. De exemplu, daca sunteti fran-
cezi si intre Anglia si Franta se strica re-

aTY i - Sk
Guvernatorul va ofera fiica lui. Ati reusit

Crassic Gamve ColLecTion | LEVEL

Céte poligoane sunt in figura de mai sus 7
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latiile de buna vecinatate si intelegere,
gata cu bisnifa pe teritoriul englez.
Navele pot fj setate sd atace direct co-
rabiile altor tdri sau pe cele ale piratilor,
Orasele pol fi si ele asediate din larg sau
se poate debarea si ataca ,on ground”.
5d nu vd asteptati la prea multe de la
aceasta din urma, Apare o fereastra in
care este prezentat raportul de forte, iar
dupa aceea este desemnata partea
casfigatoare.

Pana la Port Royale 2

Jocul poate fi jucat si in mod multi-
player, opt fiind numarul maxim de ju-
catori care isi pot masura fortele in LAN
sau multiplayer. Pe langa asta, Porl
Royale contine si un tutorial care insa
va fi nefolositor eelor care au jucat
Patrician. Port Royale este cu adevarat
un joc de colectie sau, ca sa ma exprim
mai exact ,It's a must have”. Aceasta
este concluzia la care am ajuns dupa
indelungi ore de explorat universul
acestui joc.

B Rzarectha

Titlu  Port Royale
Gen Simulator economic
Producitor Ascaron 3
Ofertant LEVEL
Procesor Pll 450 MHz
Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D 16 MB
ON-LINE www.ascaron.com
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ConsoLE

Richard Burns Rally

Sa-nceapa o noua dinastie?

5. Se pare cd, mai nou, refeta succesului
#" pentru un raliu este includerea numelui

< ]

unui campion mondial in titlul jocului.
Astept cu nerdbdare sa apard si jocul
Gilles PANNIZZI Rally, chiar Richard
Burns declara intr-un interviu ca
singurul lucru pe care nu il poate
intelege in acest sport este cum reuseste
PANNIZZI sd scoata asemenea timpi pe
asfalt. Din pacate pentru Richard Burns,
campionul mondial din 2001 este
momentan intr-o perioada de
recuperare dupa unele probleme
medicale, Asa ca i s-a alaturat lui Colin
McRae pe lista absentilor din WRC-ul
acestui an. Dar in ciuda acestor
probleme, cei doi ne stau aproape prin
cele doud jocuri care le poarta numele.

Munca si rabdare

In Richard Burns Rally, primul lucru
pe care il vei descoperi este un butonas
pe care o sa-| folosesti pentru a reduce
din viteza de deplasare a bolidului.
Aceasta functie demult uitata mai are si
denumirea de frand. Gata cu jocurile
prin care zbori ca vantul si uiti sa mai
dai drumul la acceleratie. Totusi
producdtorii, oameni cu mult bun simt,
s-au gandit sd ne pregaleasca pentru
acest soc si, inainte de a-ti face debutul
in Campionatul Mondial, va trebui sa
descoperi tainele unui raliu adevarat
sub indrumarea domnului Burns.

Instructajul ficut la scoala de pilotaj te
va invita tot ce ai nevoie pentru a face
fatd in cursele din acest joc: de la cele
mai simple manevre pana la abordarea
virajelor cu frana de mana sau derapaje
controlate. Odata absolvita scoala de
pilotaj, te poti inscrie in campionat,
Acesta se desfasoara de-a lungul a sase
etape cu cate sase stagii fiecare, iar cei
care il vor castiga din primele zece
incercéri se pot considera adevdrati
maestri. Inaintea fiecdrei curse se

poate (este mai mult decat

recomandat) merge in recunoastere
pentru a te obisnui cu traseul si a
studia comportamentul masinii in
vederea adaptarii setdrilor la cerintele
drumului. In mod evident, pregdtirea
masinii va afecta desfasurarea cursei
propriu-zise, deci trebuie sa te

gandesti foarte bine ce faci cand te
apuci sa umbli la directie, suspensii
sau la diferentialul masinii. Nu ezita sa
consulti instructiunile puse la dispozitie
pentru a vedea ce efecte au schimbdrile
setarilor. Masinile disponibile sunt in
numar de opt, spre deosebire de
numarul etapelor, unde in realitate sunt
zece etape in plus. Asadar, masinile pe
care se poate concura sunt: Mitsubishi
Evo VII, Subaru Imprezza 2003,
Hyundai Accent, Peugeot 206, Citroen
Xsara T4, Toyota Corolla, Subaru
Imprezza 2000 si MG ZR Super 1600.
Sunt dezamadgit de absenta lui Peugeot

De asta ce zici ?

sartambre 2004

307 WRC. Masinile au o tinuta de drum
de un realism impresionant. Fizica
jocului este unul dintre aspectele pe
care producdtorii au pus un accent
deosebit pentru a-si atinge scopul
propus, si anume acela de a crea un
simulator in adevaratul sens al

cuvantului. De aceea masina a fost
impartitd in mai multe pdrti si s-a

Nu e asa usor cum pare

calculat cum se va comporta fiecare in
urma diferitelor interactiuni din timpul
curselor. Grafica si sunetul primesc si
ele calificative bune, dar totusi nu acestea
sunt aspectele pentru care RBR-ul se face
remarcat. Asta in ciuda unor comparatii
facute de producatori pe site-ul oficial
intre grafica din joc si locurile pe care
le-au folosit drept sursa de inspiratie.
RBR poate fi jucat si in modul Hot-Seat
alaturi de inca trei prieteni.

Traiasca concurental

Aparitia acestui joc nu poate decat
sd-i motiveze pe ceilalti producatori.
Noi... nu vom avea decét de castigat din
aceasta lupta.

B Rzarectha

Titlu Richard Burns Rally
Producitor WARTHOG =
Distribuitor SCi Games

" Ofertant Best Distribution :
Tel. 021-345.55.05
Calitate % % * & =

Consola PS2 oferitd de
Best Computers, tel. 021-345.55.05
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Corncursusl

Castiga jocul
® IL2 Sturmovik —
Forgotten Battles

Telefon e.mail

Decupati talonul $i trimiteti-1 pe adresa Vogel Burda Communications SRL,
OP 2 CP 4, 5005230 Brasov, pani la | octombrie 2004

o Cine este distribuitorul jocului IL2 Sturmovik -
i Forgotten Battles?

g a. Ubisoft [ |

g b. :::los

0 c.

E Nume, presune

B Str. M, - Bl -'5(. -‘lﬂ- -
z Localitate Cod _ Juntdety

0

0

i Castiga o placa de sunet
|

HH}U PS | Gamessurround 1,
= -J e Muse Lt
o [- Placa de sunet Gamessurround Muse Lt © 5
ﬁ este produsi de: kX
E a. Hercules § 5 é
o b. Zeus ] ~§
0 c. Poseidon L] -3 5
i
a B —
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| Castiga unul din cele
- 2 DVD-uri cu filmul

DAS w] c. Jetli B

Nuine, preaume

= 2
N Eroul” (Hero)

X 13 ;:

| B O U L Cine joaci rolul principal in filmul , Eroul” (Hero)? :
| - - \ a. Bruce Lee © g-
' z o b. Dragonul Rosu & :

8
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Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,
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ConsoLE

Full Spectrum Warrior

Armata americana este cunoscuta pentru
Jpasiunea” pe care a facut-o in ultimul
timp pentru jocurile video. Nu, nu te
alarma, nu au inceput sa joace tofi
Counter-Strike sau Unreal Tournament,
lasand la o parte conflictele armate reale
(ceea ce ar fi fost totusi un lucru bun).
Nu, armata americana a dovedit o
clarviziune si un curaj surprinzator
pentru o astfel de institutie si a inceput
acum cativa ani sd foloseasca jocurile
video in antrenamentul soldatilor. Mai
mult decat atat, a angajat studiouri de
productie mai mult sau mai putin
cunoscute pentru a le dezvolta jocuri
video gandite de la cap la coada pentru
a fi folosite intens numai in
antrenamentele soldatilor.

Printre aceste studiouri se numara si
Pandemic Studios (Dark Reign 2,
Battlezone Il etc.), care au fost angajati de
armata americana acum trei ani pentru a
le produce un joc care sa simuleze
luptele de strada purtate de infanteristi,
Folosit cu succes de soldatii americani,
respectivul simulator este transformat in
cele din urma de producatori si intr-un
joc cu toate actele in regula, Full
Spectrum Warrior.

Tactica, nu gluma

Fdarad a exagera, Full Spectrum Warrior
este un deschizdtor de drumuri. Este un
joc ce se incadreaza in genul FPS-urilor
tactice, dar modul in care este abordat
acest gen este unul nou si original.

Jocul te pune la comanda a doua
trupe de soldati, de cate patru oameni
fiecare, pe care trebuie sa le ghidezi cu

Daca nu se misca, sunt morti

succes prin teritoriul inamic. Retine ca
nu poti controla fiecare soldat in parte
(poti doar sa le ordoni o anumita zona
individuala pe care sa o acopere), ci
intreaga echipa, ceea ce te obligd si-ti
gandesti altcumva miscarile. Miscarea
intregii echipe se face alegandu-ti un
punct in care vrei ca respectivii sa
ajunga. Mediul inconjurator conteaza
enorm in acest joc, asa cd trebuie sa ai

tot timpul grija sa iti duci soldatii intr-un
loc sigur, cat mai apdrat de eventualele

Ce-ati uitat ma pe foc?

atacuri ale inamicilor. Poti ordona
echipei sa se tarasca pe langa un zid, si
se opreasca chiar in colt si sa arunce o
privire dupa inamici. Cel mai important
lucru pe care ti-l baga in sange FSW
este necesitatea de a-ti acoperi in
permanentd oamenii. lar aici intervine
cea de-a doua echipa. Practic, toate
miscdrile din FSW se fac intr-o
succesiune de un-doi-uri intre cele
doua echipe ale tale,

Un alt element important din FSW
sunt ,scuturile” de care beneficiaza atét
oamenii tai, cat si inamicii. Fiecare
element de decor are un anumit grad de

~degradare”. De exemplu, zidurile iti
vor oferi o protectie indefinita in fata
tirului inamic, pe cand o masina poate
fi distrusd, lasandu-te complet expus.
De aici derivd cateva tactici pe care le
vei folosi de-a lungul jocului, De
exemplu, poti ajunge in situatia in care
mai multi inamici controleaza o strada,
sunt ascunsi dupa ziduri de beton si
rad tot ce miscd in camp deschis, Tu te
ascunzi cu ambele echipe dupa un
tomberon si nu ai cum sa-i atingi pe
respectivii, Solutia este deschiderea
unui foc de acoperire de citre o
echipa, permitand colegilor lor sa se
strecoare nevatdmati pana pe partea
cealaltd a strdzii. De unde pot ocoli
cladirea si elimina adversarii distrasi
de focul sustinut al primei echipe.

Vine sipe PC

Una peste alta, Full Spectrum
Warrior aduce ceva diferit de restul
jocurilor aflate in acest moment pe
piata. Are gameplay, grafica si tot ce i
trebuie, Deocamdata, este disponibil
doar pentru Xbox, dar isi va face
debutul in curand si pe PC. Fii cu
ochii pe el si nu-I rata!

¥ Mitza
Titlu  Full Spectrum Warrior
Producitor Pandemic Studios
Distribuitor THQ
; f)fertan! Best Dist;i_l;ution

Tel. 021-345.55.05
Calitate * % % & &

Consola Xbox oferitd de
Best Computers, tel. 021-345.55.05

Sa plecam acum, cind nu se uita!
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stiu de el. Cum de lelefon
aveam deja, logica m

Si totusi, anii petrecuti in sanul comunei natale si cele
cinci minute de desene animate pe saptamana au un cuvant
greu de spus impotriva plictiselii, Asa cd, in continuare 0 5a i
prezint unul dintre cele mai tari jocuri de N-Gage aparute pe
piatd. Se poate juca numai in multiplayer, iar grafica este de
un realism dus pana la extrem. Regulile sunt simple. Se alege
un prieten cu N-Gage sau cu N-Gage QD (se poate si altiel,
dar daca ai un N-Gage esti mult prea ,cool” pentru el si in
cazul acesta te sfatuiesc sa-ti alegi prietenii cu mare grijal.
Odata stabiliti participantii la
joc, se trece la alegerea
hartii unde se va desfasura
Capture the Chick, Harta
trebuie aleasa cu mare grija
deoarece, din pacate,
designul majoritatii locatiilor
lasa de dorit. Eu recomand
de liceu de fete sau
de_park, dar poti
experimenta si tu. Alegerea
filnd facuta (pentru
download este necesara o
gonexiune foarte rapida, de

Nokia N-Gage oferiti de NOKIA Roménia, tel. 021-407.75.05

NOIKIA

EAEs -
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Americanii nu au cum sa ma gaseasca, seful nu are cum sa
ma cheme la munca, iar pagina aceea poate sd ma astepte
pana o sa se'scorojeascitusul de pe ea. Dar, vorba unor
raketi, viata e complexa si are multe aspecte. Ca din senin,
QD-ul discordiei si-a facut-aparitia la noi in redactie si l-am
prins gudurandu-se pe langa mine. Pand la urmd, mi s-a facut
mild si l-am adoptat. Crezand cd asa mi-am ispasit pacatele,
am stat linistit. Pana acum. Caci am aflat ¢d, o data cu micutul,
am adoptat si pagina. O pagina goala, pe care as umple-o
daci as avea cu ce. Stocul de jocuri ni s-a epuizat, lumea e in
concediu, vara nu se intampla nimic, iar mie nu mi-a ramas
altceva decat sa te tin de vorba.

preferat prin BMW sau Jaguar), nu iti ramane decat sa pornesti
jocul. Asezat comod pe o banca (in caz ca joci pe de_park),
inconjurat de fete zglobii, scoti telefonul cu o miscare larga si
iti suni partenerul de joc. Daca oponentul a fost intelept si s-a
asezat si el strategic, jocul nu va dura prea mult, iar in
maximum cinci minute veti pleca acasa fericiti.

Revenind la detaliile tehnice, vremea realista
implementata cu mare sucees de catre echipa de productie va
influenta firul actiunii. O ploaie va insemna un esec total, la fel
cum o adiere placuta si un
spare caldut va pot aduce o
victorie Tn doarcateva minute.
Jocul foloseste un sistem de
reguli foarte usor de inteles
daca ai jucat originalul
FAZAN (ale carui origini se
pierd in negura timpului).
Daga nu, chiar nu este
necesar§a stii, Discuti orice
doresti la telefon. Trebuie
doar sa fii vazut. Pace.

B cioLAN
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Donkey Kong Country 2

Unde esti copilarie, cu gorila ta cu tot...

De fiecare data cand am
experimentat o minune a tehnicii
moderne, gorila a fost primul lucru pe
care |-am vazut. Prima emisiune pe care
am vazut-o la televizor a fost
Teleenciclopedia, unde rula un
documentar despre gorile. Dupd ce am
mai crescut putin, mi-am dus prietena
de sapte ani la cinematograful satesc,
unde rula, surpriza, Tarzan. Saisprezece
ani mai tarziu, ochii mei ating pentru
prima oard un GBA. Unde, o gorila
arunca veseld cu banane in stanga si in
dreapta. Satul de gorile pana-n gat, am
spus pas si m-am jucat Shinobi. Dar
cum de gorild poti fugi, dar nu te poti
ascunde, pe biroul meu manancd o
banana Donkey Kong Country 2.

Dupa cateva minute de joc mi-a
parut rau ca am renegat gorila din mine
si, cu teama, mi-am dat seama ca era cat
pe ce sa pierd unul dintre cele mai
simpatice platform-uri din cite s-au

facut. Si cum sa nu lacrimezi putin cand
ai in fata o grafica impecabila (chiar
prea lucratd pentru un platform) sau
cand in urechi iti susurda melodii care
mai de care mai antrenante si mai
saltdrete, care parcé te indeamna sa
scoti banana si sa le dai omorul tuturor,

ne -

GAME BOY rpeCx

Si asa, din salt in salt, am plimbat gorila
prin vulcani, mlastini, paduri bantuite,
castele si prin alte locatii pline de tol
felul de bazdaganii razboinice. Siin
cazul inamicilor, diversitatea e cuvantul

cheie. In acest caz, plictiseala nu prea
are curaj sa scoata nasul la luminad, iar
voi puteti merge fara grija cu personalul
la mare.

Fiti una cu gorila!

B ciol.AN

Produciator Rare

~ Distribuitor Nintendo
Ofertant  Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Calitate * % % & %
 Consolid GBA oferita de
Best Distribution, tel. 021-345.55.05

Brasov.

Galati.

La concursul LEVEL impreuna cu
Hercules, Gavrila Teodor-Mihail din

Classic.

filmul Orasul in flacari (Dark Blue),

Cagtigatorii

La concursul LEVEL impreuna cu Best
Distribution, jocul Thief — Deadly Shadows a
fost castigat de catre Florea Cornel din

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft,
jocul Duke Nukem: Manhattan Project a fost
cagtigat de catre Botoroaga George-Sorin din

Bucuresti a castigat boxele Hercules XPS 200

La concursul LEVEL impreuna cu Euro
Entertainment Enterprises, Burulea Laura-
Stefania din Bucuresti si Hunyadi llona-julia
din Campulung au castigat cate un DVD cu

Cagtigatorii sunt rugafi s sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, inte

Il lulie
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Cati dintre voi 1si mai amintesc vremu-
rile in care prin fiecare piatd, fiecare bazar,
fiecare chiosc se vindeau acele console ce
rulau un singur joc de fetris¢ Uauu, ce vre-
muri! Imi aduc aminte de drumurile plicti-
sitoare cu trenul in care nu prea aveai ce sd
vezi pe geam i te apucai s joci in single
player pana se lua vopseaua de pe el. Ca
in orice alt domeniu, timpul le-a rezolvat
pe toate. Si in acest caz evolutia este incre-
dibila.

Cea mai recentd chestie care a inceput
sa invadeze si Romania este aceasta consola
Game Boy Advance SP de la Nintendo. Este
genul de consola ultra moderna, cu un
design robust si o sumedenie de facilitati.
In prim plan este ecranul color de tip TFT
capabil sa afiseze simultan peste 32.000
de culori in mod bitmap, si are o rezolutie
de 240 x 160 de pixeli. Spre deosebire de
predecesorii sai, in arsenalul lui Game Boy
Advance SP (special) au aparut elemente
cu adevarat extraordinare. Cel mai impor-
tant este considerat a fi iluminarea ecranu-
lui. In acele momente ale zilei in care lu-
mina nu este punctul forte, apasati butonul
,magic” si puteti continua joaca pana dis
de dimineata. Datorita acestei ,compo-
nente”, consumul de energie creste auto-
mat. Aici intervine facilitatea oferitd de pro-
ducdtori prin inlocuirea bateriilor cu
acumulatori. Impreund cu incarcatorul din
dotare, nu trebuie sa va mai faceti pro-
bleme in ceea ce priveste locul de alimen-
tare cu... baterii. In acest mod, acumula-

La inceputul anului 2005, inge valori de transier a

Industrial Technol

h Institute din Taiwan
preconize ca va lansa pe
piatd un nou model de

memory card capabil

stoche ) cantitate de

informatii de pana la 2
Terabvtes. Noul card, numit
ympatibil cu

3 2.0 51 se mai
e ac est nou

model de card se vor putea

tarmirie 2004

s5ep)

catelor de peste 120 MB/s.

torul va garanteaza 18 ore de jucat non-
stop, iar dacd activali si functia de back-
light, numarul orelor de actiune scade
pana la 10. Reincarcarea cempletd a acu-
mulatorului se face in aproximativ trei ore,
Spre deosebire de alte console, Game
Boy Advance SP este formata din doua

parti (asemandtoare unui laptop), iar atunci

cand este inchisd, ecranul sdu este
pus la addpost de eventualele
accidente ce pot interveni in timpul
calatoriilor.

Alimentarea cu jocuri se face
extrem de simplu datoritd cardurilor
de memorie ce se conecteazi la
consold printr-o fanta ce elimina
posibilitatea de a fi extrase din greseald in
timpul jocului,

Controlul si modul de actionare al jo-
curilor sunt extrem de importante. Pozitia

si forma butoanelor de navigare sunt cele
clasice intalnite la toate consolele Nin-
tendo. Noutatea o reprezinta cele doud
butoane suplimentare, amplasate in coltu-
rile consolei, exact la indemana degetelor
Laratatoare”.

Pentru a controla volumul sunetelor
din speaker, pe una dintre partile laterale
ale GBA SP-ului a fost adaugat un butonas
de tip slider, prin intermediul caruia se pot
salva nervii partenerilor de calatorie. in
ceea ce priveste sunetul, am o nemultu-
mire. Uneori imi doresc sa folosesc castile,
Din pacate, conectorii standard de la casti

nu sunt compatibili cu GBA-ul. Pentru a va

avantajele o

shader-e datori

Shading Langu

Cu putin timp n urma si-a
facut aparitia pe piata

versiunea finalizata OpenGL

ferite de

[T gramaread orie

cand vine vorba ¢

Nintendo Game Boy Advance SP

bucura de aceasta facilitate, este nevoie sa
faceli o investitie si intr-un adaptor ce se
vinde separal de consola.

In consecinfa, este o jucarie foarte re-
usita. Este micd, o puteti lua oriunde fara sa
va deranjeze, nu mai trebuie sa cumpdrati
baterii, nu va mai faceti probleme ca nu
puteti sa va jucati seara, € compatibild cu
jocurile de la consolele Nintendo mai
vechi si, cel mai important,... se vinde intr-o
paletd coloristica foarte bogata. ©

Distribuitor: Best Computers :

Calitate: Iz

Denumire: Game Boy Advance SP

OpenGL 2.0 Online

randari de tipul umbrelor
volumet In scurt timp se

preconiz

2.0. Din acest moment, atat
producatorii de jocuri, cat si
dezvoltatorii acestui limbaj

grafic se vor putea bucura de

ata pe
OpenCil

sau de

cresterea pert yrmantelor

wwwlevel.ro



SIVIC Wireless Broadband Route

BwarE

La ora actuald, inchegarea unej
refele de calculatoare nu mai reprezintd
o problema deosebitd. Daca este si o
retea de dimensiuni mici, atunci chiar
nu aveti de ce sa va mai faceti griji. in
acest scop, nenumarate companii
lucreaza la realizarea unor echipamente
asa-zis inteligente si user friendly, astfel
incat clientul sa aloce cat mai putin timp
configurdrii si gestionarii acestora.

In cazul de fatd, compania SMC a
5C0s pe piata un echipament ce
inglobeaza tot ceea ce are nevoie o
relea de dimensiuni mici pentru a
functiona ireprosabil. Cu alte cuvinte,
Barricade SMC 2804WBRP-G joacad in
acelasi timp rol de ruter, switch, access

Sony ATRAC CD Walkman

Printre cele mai recente modele de
walkman-uri de la Sony se numara si
acest DNF400KIT. Noua linie
Lvestimentard”, editia slim, realizata de
catre cei de la Sony, inspira un aer
tineresc si modern. La ora actuala, foarte
putin producatori risca sa lanseze modele
de MP3 player-e ce folosese ca suport
CD-urile. De cand cu invazia de stick-uri
de memorie ce castiga teren in privinta
raportului pret/cantitate, player-ele cu
discuri au fost date putin deoparte. Vestea
buna este ca aceste player-e nu renunta
asa simplu la batalie. Numarul de

accesorii si facilitati a crescut nesimtit de
mult, incepand de la husa de transport si
terminand cu functii de radio si tehnologii
de compresie.

functii de chat, touch

a apara pe
rafturile m: lor clin
Europa in primele luni ale
anului 2005, Nintendo DS,
numele initial de cod al Oricat
con sugereaza ideea
unui sisfem portabil cu
Jdual-screens”, ceea ce
inta motivul pentru
acesta a fost ales ca
nume ofic el.
[ |'||:I,'I1J Jel

viitorul jocurilor pe sisteme

portabile. Ecrane duale,

consola de la Ninte ‘ Noua generatie de HDD-uri Maxtor
a de

screen, opliuni \

recunoaste

||:-.| M ||1I}'|'

--_ _

point si print server.
Asadar, acest dispozitiv
realizeaza climatul
perfect in partajarea
unei conexiuni la
Internet, a unei
imprimante si a
diteritelor fisiere puse la
Lbitaie” de toti
utilizatorii conectati cu
Denumire: Barricade SMC 2604WERP-G
Gen: 10/100 Mbps + 54 Mbps

sau fard fire la aceasta
retea. Daca pe fir se pot
realiza conexiuni 10/
100 Mbps, in ceea ce
priveste wireless-ul, rata
maxima poate fi de 54
Mbps.

Ecranul din dotarea acestui Sony
ATRAC, realizat dintr-o matrice de
puncte, afiseaza diversele informatii pe
doua randuri.

Spre deosebire de predecesorii sdi,
acest model de player dispune de o noud
tehnologie pentru conservarea energiei.
Astfel ca doud baterii de tip AA sunt
suficiente pentru a asculta 80 de ore de
MP3-uri si peste 50 de ore daca folositi
CD-uri audio.

Melomanii care iubesc drumetiile vor
aprecia cu siguranta acest model datorita
incredibilelor functii de Digital Mega Bass

Denumire; DNF400KIT
Gen: Experient{a unica
Producétor

pentru controlul volumului si Skip-Free
G-Protection pentru a asigura

Telefon: 021-222.50.41
Pret: 114 EURO (fara TVA

continuitatea muzicala si in caz de socuri

Distribuitor: Flamingo Computers

puternice.

".'rln'||.\._||1.u| Max un timp de acces mal mic de
|rl|'|'w.'|i='4I1HI_Ir[1.IIIII|II'._ g : ms. iar cele o O capacitale tli
harddisk-uri pe interfata )50 GB vor d
Serial ATA=150 si Ultra ATA

133. HDD-urile au

ea comenzilor

Capacitati ce stocare le

|ar-||:|lui|r- 120 GB, 160 €

acum pe piata. 250 GB si 300 ¢

un de tehnol

Procesor) ¢

Command Queuing).

HDD-urile vor |1'|--|.~|,||'n;- (

viteza dl
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Viotorola SURFboard
SB5100i Cable Viodem

on

Majoritatea posesorilor de conexiuni
broadband prin cablu TV au achizitionat
sau au inchiriat prefiosul modem de
cablu direct de la furnizorul de Internet la
care sunt abonati. Tn cele mai multe
cazuri, aceste modemuri ,second hand”
ce sunt instalate in locuintele abonatilor
nu sunt intotdeauna cele mai ,moderne”
echipamente.

Intr-adevar, pentru unii utilizatori de
week-end” care folosesc Intermetul doar
pentru a citi cate un e-mail sau pentru a
naviga pe un site - doud, modemul nu are o
importantd deosebita. In schimb, un
utilizator inrdit, care consuma zilnic Intemet
pe paine, intotdeauna va acorda prioritate
unui modem rapid si de ultima generatie

Avantajul unui modem de cablu de
ultima generatie este si cel oferit de Moto-
rola prin modelul SURFboard SB5100i,
ce integreaza tehnologiile DOCSIS 2.0 A-
TDMA si 5-CDMA. Gratie acestui lucru,
cu Motorola SD5100i se pot atinge rate
maxime de transfer de 30 Mbps pentru
upload si 38 Mbps pentru download.
Pentru a asigura un grad cat mai mare de
compatibilitate in reteaua furnizorilor,
acest modem poate functiona si in mod
backward, fiind compatibil si cu
standardele DOCSIS 1.0 si 1.1.

Modul de instalare este extrem de
simplu. Din momentul in care ati specificat
furnizorului dumneavoastra adresa de
MAC si seria modemului, conectarea si

Emevtmrribese =2 10el

sincronizarea in refeaua ISP-ului
se realizeaza in aproximativ 11-
12 secunde. Aceastd valoare s-a
obtinut la conectarea in refeaua
RDS Brasov.

Gratie interfetelor Ethernet si
USB incluse in modem,
conectarea cu PC-ul se poate
face extrem de simplu si foarte
rapid. Datorita functiei de mini-
ruter de care Motorola SB5100i
dispune, conexiunea la Internet
poate fi impartita cu pana la 32
de useri (31 prin interfata
Ethernet si un user pe interfata
USB). Ca fapt divers, utilizatorul
conectat prin USB poate
comunica cu ceilalti utilizatori
conectati prin Ethemnet gratie
functiei de bridge realizate de
modem intre USB si Ethernet.

Inovatia cu care cei de la
Motorola au inzestrat acest modem este
prezenta butonului de Standby. La
apasarea lui, modemul ,taie” automat
conexiunea de Internet intre modem si
utilizator. Acest lucru creste gradul de
securitate si devine foarte util in momentul
in care folositi respectivul PC in alte
activitati ce nu au nici o legdaturd cu
Internetul. In acest fel, nu mai este cazul sa
scoateti mufa din placa de retea de fiecare
dati cand doriti sa ramaneti offline.

Pentru a diagnostica cat mai exact
modemul in cazul unor eventuale pro-
bleme, SB5100i poate fi supravegheat fie
prin intermediul unei interfete WEB in
care va sunt prezentati tofi parametrii
tehnici, fie prin intermediul ledurilor de
pe panoul frontal.

Ethernet over coaxial

In ziua de astizi, tot mai multi utili-
zatori de PC-uri se lauda cu conexiunile
lor la Internet prin cablu, insa foarte putini
sunt aceia care inteleg ca acel cablu, care
pentru milicane de oameni nu este nimic
decit o ,sarmd” ce o leagd la televizor
pentru a receptiona zeci de canale, mai
inseamnad i altceva.

Ei bine, celebrul cablu coaxial poate
juca mult mai multe roluri, printre care si
cel de transmisii de date. Acest lucru se
realizeaza destul de simplu. Un canal TV
ce este transmis ctre utilizatorul final prin

intermediul cablului coaxial foloseste o
eliuta” de semnal ce are valoarea de 6
MHz (mégaherti]. Acest |ucru ihseamna ca,
la plaja de frecvente suportate de cablul
coaxial, acesta poate ,transporta” sute de
canale TV. In momentul in care compania
de cablu oferd si servicii de Internet pe
aceeasi infrastructurd de cablu, asta
inseamna ca o astfel de feliutd este desti-
natd acestui scop. Majoritatea utilizatorilor
care folosesc conexiunea prin cablu in
special pentru download utilizeaza un
canal de 6 MHz pentru downstream si un
canal de doar 2 MHz pentru upstream.

In mare, un modem de cablu (indife-
rent de model) este alcatuit dintr-un tuner,
un modulator, un demecdulator, un
controler MAC (Media Access Control) si
un miniprocesor,

Tuner-ul este asemanator cu cele
intalnite in televizoare, cu deosebirea ca
ele functioneaza pe o paleta de frecvente
cuprinse intre 5 si 850 MHz.

Ca si in cazul modemurilor de dial-up,
demodulatorul din modemul de cablu are
rolul de a receptiona semnalul de radlio-
frecventa ce contine date, de a-| decripta si
de a-l oferi pe tavd unui convertor de
semnal analogic in semnal digital. in cazul
modulatorului, situatia este asemanatoare,
cu mentiunea ca procesul este invers.

In ceea ce priveste MAC-ul dispozi-
tivului, el are rolul de a face legatura intre
software si hardware prin intermediul unor
protocoale de transmisie a datelor. in cele
mai multe cazuri, o parte dintre functiile
MAC-ului sunt in subordinea directa a
procesorului modemului deoarece, Tn
cazul unor atacuri de genul DOS, functio-
narea modemului sa nu fie afectata.

Avantajul folosirii acestei solutii ,pe
cablu” constd in faptul ca ratele de transter
nu au de suferit din pricina distantei intre
utilizator si furnizorul de Internet, deoarece
fiecare modem de cablu face parte dintr-un
circuit ce incepe si se termina la sediul
companiei de cablu.

Pe de alta parte insd, daca numarul de
utilizatori este foarte mare si compania de
cablu nu suplimenteaza cu frecvente adi-

tionale, ratele de transfer vor scadea sim-
titor si timpul de sincronizare a modemu-
rilor poate creste pana la citeva ore.

B BogdanS

Denumire: SURFboard SB5100i

Gen: Broadband gatewa

wwwllevel.ro



lonescu, Alen Delon

(daca atunci cand s-a ales numele tau nu ai avut nimic
de spus, macar calculatorul alege-ti-l cum vrei tu)

T3 Uitra PRO
) Computers

ultrabuni in calculatoare

Fa-ti propria configuratie in reteaua de
magazine Ultra PRO din Bucuresti si din tara
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Sa fi fost oare din cauza
costurilor? Tot ce e posibil. La
ora actuala, scanerele au
evoluat enorm. Au fost
descoperite tehnologii noi, a
crescul viteza de scanare, au
scazut zgomotele, a crescut
calitatea, au scazut preturile s
incet, incet acest dispozitiv a
devenit cat se poate de
accesibil,

Pana una alta, sa intram
putin mai in amanunt. Un
scaner nu face nimic altceva
decat sa ,citeascd” o imagine
(a unei poze sau a unui text)
deja tipdrita si sa transforme
rezultatul intr-un fisier digital.
Datorita diversitatii obiectelor
ce pot fi ,citite”, pe piata se
gasesc cateva tipuri de
scanere. Cel mai cunoscut
noud este cel flatbed,
deoarece este cel mai uzual si
dispune de un cap cititor
maobil. Un al doilea model
este scanerul sheet-fed. Acest
tip de scaner nu are foarte
multe pérti in miscare,
singurul lucru care se zbate
fiind hartia care trece prin fata
unui cap cititor fix. In
categoria cea mai light sunt
scanerele handheld, ce sunt
actionate manual (portabile) si
cu ajutorul carora pot fi
scanate lucruri ce in mod
normal nu pot fi pozitionate
intr-un scaner normal. Cele
mai rar intalnite modele de
scanere sunt cele cu tambur.
Ele se intalnesc cel mai
probabil in laboratoare
profesionale unde se lucreaza
cu materiale si imagini la
rezolutii foarte mari.

In ceea ce urmeazi, noi
ne-am oprit (deocamdata) la
modelele de scanere flatbed,
deoarece sunt cele mai
avantajoase pentru toatd
lumea,

Scanare
. rapida si
- eficienta

Afirmatia v’ Dimmu

Scanning...
in
Progress

Majoritatea scanerelor din acest test
au la baza cea mai noud tehnologie de
scanare, gratie senzorului CCD.,
Senzorii CCD (charge-coupled device)
sunt intalniti si la unele camere foto
digitale si nu sunt nimic altceva decat
niste mici diode foarte sensibile la
lumina al céror rol este sa transpuna fie-
care pixel dintr-o imagine tiparita intr-un
fisier digital. Pana sa ajunga la acest
senzor, imaginea este trecuta printr-un
intreg mecanism format din filtre, oglinzi
si numeroase lentile. Pentru ca
imaginea scanata sa fie cat mai
apropiatd de cea reald, trebuie luati in
calcul si tipul si puterea lampii ce
lumineaza respectivul document.

Scopul acestui test a fost acela dea

va ardta cum sta situatia cu scanerele
flatbed sub 100 de euro de la no
a avut la baza un PC dotat ¢

Intel Pentium 4 la 3 GHz, 512 MB de
memorie si, cel mai important, un port
USB 2.0. Scanerele au fost evaluate la
capitolele calitate si viteza cu ajutorul
unor tiparituri de mare rezolutie, special

concepute pentru teste de scanere.
Rezolutia s-a testat prin setarea si
scanarea la rezolutia maxima hardware
(rezolutia opticd) in mod alb-negru
(bitmap) si grayscale, in timp ce, pentr
scanarea cromaticii si a fotografiilor am
abuzat de rezolutia de 300 dpi. Toate
aceste teste au fost cronometrate, astfel
cd o parte din nota oblinutd de fiecare
scaner se datoreaza si vitezelor de '

s

-~
scanare. g
)
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Canon CanoScan
3200F

+ viteza
+ calitate
— zgomot

CanoScan 3200F oferd cam absolut
tot ceea ce isi poate dori un user. Pe cei
care deja detin un scaner de prea mult
timp i sfatuiesc sa facd o achizitie noua.
Pe cei care nu au mai avut si au de gand
sd schimbe acest lucru fi sfatuiesc sa
cumpere acest model doar in cazul in
care doresc sa il si foloseasca. Ce-i drept,
la ce design are si la modul in care este
construit, tentatia de a-l folosi pe post de
bibelou este destul de mare. Kit-ul foto
pe care acest scaner il are in dotare
poate fi de un real folos celor care se

Chertant

Teleton

Prel [euro) (1

Constructiefdotir
Interiata

Transparci

impiedica la fiecare pas de cate un film de familie. Gradul de detalii scoase la
foto sau de vreun diapozitiv. Indiferent Linterval” poate incorda putin nervii
daca il folositi s& scanati doar niste prietenei sau ai sofiei.

documente sau opere de artd de prin in ceea ce priveste dotarile software ce
diverse cataloage, nu vefi fi dezamadgifi insotesc scanerul, am putine retineri. Cei
de rezultat. Din pacate, rezolutia optica obisnuiti cu programe puternice de editare
de 1200 dpi (dots per inch) va poate foto vor strdmba putin din nas la colectia
crea mici probleme la anumite fotografii de programe ce sunt oferite ,gratis”.

Genius
ColotPage-HRGXSlim
| UliraPRO Computers

Posibdit

sota calitate scanar

Canon CanoScan Canon Lide50
3200F
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Umax Astra 6400 Genius ColorPage- BenQ Scann 5550
HREX Slim

www level.ro



Genius ColorPage-
HREX Slim

+ kit transparenta
+ auto unlock
- rezolutie

Nu trebuie sa fii un geniu(s) ca sa ii
dai seama ca lucrurile simple se rezolva
cu solutii simple. Din aceeasi categorie
face parte si acest model de scaner
ColorPage-HR6X Slim. Usor, destul de
suplu si cu un oarecare iz de eleganta,
acest scaner isi poate castiga fani destul
de usor. Desi are o rezolutie optica de
doar 600 x 1200 dpi, (fie vorba Tntre
noi, foarte putini folosesc mai mult), iar
rezultatele obtinute cu ColorPage-HR6X
Slim se remarca printr-o coloristicd
calda si foarte bogata.

Mustek

Bear Paw 4B00TA Pro 1l Cipl

UlraPRO Computers

021-211.70.90

HarowarE

Daca din intamplare acest scaner
ajunge sa faca munca de birou, atunci el
va pune la dispozitie cele cinci butoane
cu functii rapide de scan, copy, fax,
recognize si send e-mail. Ca tot veni
vorba despre recognize OCR, adica
functia de recunoastere de caractere,
acest scaner este insotit de unul dintre

LUmax
AstraSlim 1200SF

cele mai ,recunoscute” programe de
acest gen: Abbyy FineReader OCR.

La fel ca si in cazul altor citeva
scanere, si Genius ColorPage-HR6X Slim
dispune de un dispozitiv ce ii permite
utilizatorului ca atunci cand nu foloseste

scanerul, acesta sa poata fi parcat pe
verticala.

LOC

Yoardy i
Frocucator

Umax Astr 4':;00

Mustek Bear Paw
4800TA Pro Il

Plustek OpticPro
ST 12

Umax AstraSlim
1200 SE

BenQ Scanner
5000

august 2004 | g5
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HapowarE

Ben@ Scanner
5000

+ aria de scanare
+ prel
~ dotari

a4
6

Distribuitor: Tornado Sistems

Teleton: 021-206.77.77
Pret: 36 EURO (fara TVA)

Compania BenQ nu a realizat foarte
multe modele de scanere, insa cele pe
care le-a facut sunt destul de interesante.
Din punctul de vedere al celor de la
Ben(Q, seria 5000, din care face parte si
acest model, se adreseaza unui segment
de piata destul de des intalnit, mai ales la
noi in Romania. Este vorba despre aceia
dintre noi care nu vrem sa dam prea
multi bani pe o chestie, dar sd ne i
facem treaba cal se poate de bine cu
ceea ce avem. Ben(Q) nu a investit foarte
mult nici in imaginea acestui scaner, nici

in dotari extraordinare. BenQ) ofera
utilizatorilor un scaner simplu, ieftin,
usor de utilizat si destul de performant.
Rezolutia maxima a acestui scaner
este de 19200 x 19200 dpi, bineinteles
interpolata. Bagajul de cunostinte
software ce insoteste acest scaner este
destul de umiflat, printre alte lucruri
numdrandu-se si driver-ul proprietar
Mirascan Scanner 6, MergeMagic

Software, Arcsoft Photolmpression,
Aresoft PhotoBase si, de ce nu, ABBYY
FineReader Sprint pentru recunoasterea
de caractere. Nu stiu daca sunt multi
pasionati, insa daca doriti, puteti sa
apelati si la HanWang OCR, un soft de
recunoastere pentru caractere chinezesti.
La cat sunt de asemanatoare cu scrisul
de mana al unor doctori d‘ai nostri, nu
se stie niciodata.

Mustek e
Bear Paw 2446TA Plus

UltraPRO Computers

021-211.7090

37

<D

1200% 2400

Plustek OpticPro

ST 24 HRTXE

&& |\ suoust 2004

Genius ColorPag

enius ColorPag
HR7X Slim

Mustek Bear Paw
2448TA Plus

Genius ColorPage
Vivid 1200XE

wwwlevelro



Nokia 6610i

Cand vine vorba de a imbina utilul
cu placutul, telefonul Nokia 6610i poate
fi considerat ca fiind una dintre variantele
castigatoare. Indiferent de anturajul
vostru, cu acest telefon puteti atrage mult
mai usor atentia celorlalti. In opinia mea,
combinatia foarte interesanta de argintiu
Cu negru sau argintiu cu albastru scoate
in evidenta mult mai usor ecranul siu
color. Prin intermediul acestuia pot fi vi-
zionate fard probleme toate pozele ce se
pot realiza prin intermediul camerei foto
digitale incluse. Din pacate, rezolutia
acestor poze este destul de micd, insa
avem o paleta larga de optiuni cand vine
vorba despre rington-uri. In memoria

acestuia se gdsesc nu mai putin de 21 de
melodii polifonice si 10 melodii monofo-
nice. Pentru momentele cu prea putind
»actiune”, Nokia 6610 se poate trans-
forma intr-un mini receptor de posturi
radio sau Tntr-o mini consold dejocuri pe
care troneaza PuzzleChess si Bounce, %
8,

CARACTERISTICI:

Dimensiune: 106 x 44 x 19 mm

Greutate: : 87 g
Display: CSTN — 4096 culori
Rezolutie Display: 128 x 128 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 780 mAh
Stand-by: pana la 430 de ore
Talk time: maxim 3,5 ore
Ofertant: vezi www.nokia.ro

Printre modelele de telefoane
mobile lansate de compania Motorola
in aceastd perioada se numara si
RAZR V3. Designul sau impresioneaza
in special prin ,imbracamintea” reali-
zata dintr-un aliaj special de aluminiu,
ce confera utilizatorului un grad ridi-
cat de siguranfd, Spre incantarea
noastra, acest lucru nu este singura
noutate ce insofeste telefonul V3.
Tastele telefonului au fost realizate
dintr-un polimer chimic, fapt ce a
redus grosimea telefonului la doar 14
milimetri. In ceea ce priveste functio-
nalitatea lui V3, paleta de servicii si
optiuni oferite este foarte extinsa. Spre

Siemens SKE5

Desi seamana mai mult cu un orga-
nizer, acest telefon este incredibil, in
special pentru persoanele pentru care
MMS-ul sau SMS-ul este un mod de
viatd. Inovatia celor de la Siemens este
tastatura QWERTY cu 37 de butoane,
ce poate fi extrem de utila in situatia in
care trebuie sa luati foarte rapid niste
notite sau sa scrieti un e-mail. Siemens
SK65 poate sd inmagazineze in cei 64
MB de memorie internad o cantitate im-
presionanta de informatii, aplicatii Java
sau rington-uri polifonice. Pentru a usu-
ra transferul anumitor date, telefonul
poate fi conectat la un PC fie prin inter-
mediul portului infrarosu, fie prin USB.

Pauzele de recreare pot fi umplute
cu mai multd actiune gratie celor trei
jocuri incluse (Chess master, Golf si Sea

Battle).
(’ﬂ?!

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 120 x 47 x 22 mm
Greutate: 144 g
Display: TFT - 65000 culori

Rezolutie Display: 132 x 176 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 750 mAl
Stand-by: pand la 250 de ore
Talk time: maxim 5 ore

B BogdanS

exemplu, fisierele video codate
MPEG4 sau MP3-urile nu sunt o nou-
late pentru acest telefon.

Pe de alld parte, navigarea pe Inter-
net, jocurile Java sau aparatul foto digi-
tal inclus sunt alte optiuni ce pot fi uti-
lizate pentru petrecerea timpului HI)I‘.‘I’,\Q

CARACTERISTICI:

Dimensiune: 98 x 53 x 14 mm
Greutate: 858
Display1: TFT - 65000 culori
Rezolutie Display: 176 x 220 pixeli
Display2: CSTN — 4096 culori
Rezolutie Display: 98 x 80 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 750 mAh
Stand-by: pana la 200 de ore
Talk time: maxim 3 ore

sentambe 2004 g7
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lifestyie

LiresTYLE - DVD

Eroul
(Hero (Ying xiong))

La apogeul perioadei de
razboi intre statele chineze, tara
este imparitd in sapte regate:
Qin, Zhao, Han, Wei, Yan, Chu
si Qi. De-a lungul anilor, rega-
tele s-au luptat intre ele fara mild
pentru a obtine suprematia.

Regatul Qin e cel mai ho-
tarat sa castige, Regele din Qin
e orbit de visul de a cuceri in-
treaga tard si de a deveni
primul Tmpérat. Timp de mai
multi ani, el este cea mai vanata
tintd pentru asasinii din
celelalte sase regate. Dintre
acestia, cei mai de temut sunt
cei trei asasini legendari : Sabia
Franta, Fulg de Nea si Cerul.

Cand enigmaticul sef al
trupelor regale, Cel Fara Nume,
soseste la palat purtand armele

An: 2002

Gen: Action
Distributie:

Regie: Zhang Yimou
Compania:  NEW FILMS

asasinilor ucisi, Regele se arata

nerabdator sa-i auda povestea:
0 poveste cutremuratoare de-

spre dragoste, onoare si datorie,
care depaseste granitele istoriei.

Jet Li, Tony Leung Chiu-Wai, Maggie Cheung

Shrek
(Shrek) DVD

Aceastd comedie realizata
in intregime pe calculator pre-
zinta aventurile lui Shrek (Mike
Myers), un capcaun verde cd-
ruia i place singuratatea, dar a
carui mlastina este invadata de
creaturi de poveste, alungate
de diabolicul Lord Farquaad
(John Lithgow). Pentru a-si re-
dobandi singuratatea, Shrek
trebuie s-o salveze pe printesa
Fiona (Cameron Diaz), cu care
Farquaad intentioneaza sa se
insoare, din ghearele unui
dragon. Shrek e insotit in aven-
turile sale de un magar foarte
vorbaret (Eddie Murphy), care

An: 2001

s e
MYERS MURPHY BIAT LTiicow

va descaoperi un secret ingrozi-
tor al printesei Fiona,

Craniile Il
(The Skulls Il VHS si DVD

Craniile a fost apreciat
drept ,.cel mai bun thriller de
suspans” de citre revista Wire-
less Magazine. lata acum umma-
rea sa uluitoare —Craniile |l.
Suspansul incepe cand un stu-
dent nevinovat e atras in lumea
misterioasa a celei mai puter-
nice societdti secrete a natiunii.

Dupa ce se inscrie in so-
cietatea Craniile, Ryan
Sommers (Robin Dunne) e
avertizat sa nu tradeze
secretele organizatiei sau ale
membrilor sdi sus-pusi. Ryan
e martor la'o crima in ca-
merele private ale societafii si
descopera cum, cu cat se
apropie mai mult de adevar,
cu atat mai periculoasa
devine viata pentru el.

Presiunea la care e supus din
partea colegiler sdi ia un nou
inteles in acest thriller sexy.

Cel mai sexy film de
groaza al anului!

Thriller, Action Thriller
Robin Dunne, Lindy Booth, Ashley Cafagna

An: 2002

Gen:

Distributie:

Regie: Joe Chappelle
Compania:  UNIVERSAL PICTURES

Fracul magic
(The Tuxedo) DVD

Jackie Chan (Ora de varf)
si Jennifer Love Hewitt (Heart-
breakers) sunt parteneri croili la
comanda pentru Fracul magic,
un film de actiune plin de
umor, adrenalind si cascadorii
nebunesti. Jimmy Tong (Chan)
& un taximetrist obisnuit,
devenit sofer, care imbraca un
costum de super-spion, de
doud milicane de dolari, si
devine brusc un agent secret
stralucitor. Pregatit pentru
probleme, acest smoching de
lux il arunca pe Chan si pe
partenera sa (Love Hewitt) in
lumea periculoasd a spiona-

CHAN HEWITT

FRACUL MAGIC
2.

»
3
»
a
Q
A

Imbrﬂ‘u'""ﬂ

= |
gniru actiune

P

M v

jului international. Imbracati-va
pentru actiune!

Gen: Adventure / Romance / Animation / Fantasy /
Family / Comedy

Mike Myers, Eddie Murphy, Cameron Diaz,
John Lithgow, Vincent Cassel

Regie: Andrew Adamson, Vicky Jenson

Compania; UNIVERSAL PICTURES

Voci:

DVD-urile sunt oferite de citre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.

JRUgULpLY e L . | aa N V. |

An: 2002

Gen: Action / Sci-Fi / Comedy
Distributie:  Jackie Chan, Jennifer Love Hewitt
Regie; Kevin Donovan

Compania:  UNIVERSAL PICTURES

Telefon: 021-203.96.69
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Castiga jocul X
i I
3 Cine este producatorul jocului DOOM 3? -1
B -
w a. Activision el 33
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- R BT c. Carmack Industries Ltd. =] L4
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Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul DOOM 3 din acest numir al revistei.

[ 3 Ultra PRO
. Computers

www. ultrapro.ro

Castiga un cooler
Thermalright SLK 947U

Cine este producatorul jocului Spellforce: The

Breath of Winter?

a. Phenomic Game Development L
b. Jowood Productions 2
¢. Jowood Studios o

OP 2 CP 4,500530 Brasov, pana la 1 actombrie 2004.

Telelnn

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

CONCURS LEVEL SI

Raspunsul il gisesti in review-ul despre Spellforce: The Breath of Winter din acest numar,




LiFesTYLE - FiLmE

Garfield, The Movie =

Viata este cum nu se poate mai
dulce pentru Garfield (Bill Murray), un
maolan cum nu se poate mai cuminte.

Asezal pe fotoliu Tn fata televizorului, se
infrupta din mancarea sa favorita,
lasagna, si face glume proaste pe seama
stapanului sau, Jon, Garfield este
stapanul universului. Asta pana intr-o zi,
cand Jon il ia pe Garfield cu el in vizita la

frumoasa veterinara Liz Wilson (Jennifer

Love Hewitt), care ii ofera in dar o Garfield viata peste cap. Solutia lui
creaturd pufoasa si neastamparatd ce Garfield: AFARA, CAINE AFURISIT! lar
reprezinta tot ceea ce Garfield uraste mai cand nazdravanul cilel cade in mainile
mult pe lume. Garfield face cunostintd cu  unor raufacatori, ai crede ca Garfield e in
drigastosul Odie... un caine. Pentru al nouilea cer de bucurie. nsd cu un
prima data in cele noua vieti ale sale, curaj si o energie ce nu il caracterizeaza
sarcasticul motan ramane fard grai. defel, Garfield renunta la leneveala
Neastampadratul catel il alerga de colo- pentru a trece la actiune. Esle ferm
colo, pana cénd lesina de oboseala sau hotarat sd realizeze imposibilul: sa-l
se izbeste de vreun perete, si latrd vesel salveze pe Odie.
prin casa spre amuzamentul lui Jon, care Datalansari 17 septembrie 2004
se ataseaza pe loc de el. Odie i-a dat lui Distribuit de InterComFilm Roménia
The Ch ; iddi
e ronicles of Riddick
In Univers este o perivadd intune- ajutand mercenarii sa evadeze, aceslia
catd. Planetele cad una dupa alta sub devenindu-i aliati de nadejde. Pentru el
stapanirea Necromogerilor — razboinici totul este neinteresant, orice s-ar
cuceritori care oferd lumii intregi o ale- intampla, apocalipsa sau pace, tol ceea
gere simpla: sa se converteasca sau sa ce-| preocupa este sd-si salveze pielea.

moara. Aceia care refuza regulile impuse  Daca procedezi la fel, esti prietenul lui.
de ei spera in zadar ca cineva sau ceva Aceasta pana intr-o zi. lar atunci...

va incetini cresterea Imperiului Necro.

Rebelj exista, dar au viata scurtd, iar Data lansari 24 septembrie 2004
salvatorii sunt in numar foarte redus.
Cand lucrurile merg prost, supravietu-
itorii se agata de orice: mituri, profetii si

sperante desarte, cum ar fi existenta unor
eroi izbavitori. Dar binele nu este intot-
deauna antidotul raului, iar legendele
pot fi gresite. Uneori, antidotul raului este
cevasi mai rau. Ca urmare, un exilat de
trista amintire este solicitat sa intre in
lupta. El este Riddick (Vin Diesel), un tip
cdruia nu-i pasa cine stapaneste Uni-
versul atat timp cat este lasat in pace. El
locuieste de cinci ani pe o planeta vitatd
de Dumnezeu din sisternul Taurus. Aici
s-a refugiat si de atunci nu s-a mai uitat
inapoi. Majoritatea timpului si-o petrece

sBeptembne 2004 - 714



Genetic Saving & Clone Inc.
savingsandclone.com

Ti-a fugit mata de acasa si ti-a
adus-o vecinu’ intinsd pe roata din
stanga fatd si jumatate de parbriz? Sau
poate iti e dor de vremurile bune, cand
pisica era mica si drdgutd, nu grasa si
nesimtita ca acum... Cine stie, poate
te-ai atasat intr-atat de animalul tau
incat ai vrea sa fie langd tine tot timpul.
Ei bine, de acum existd o firma care se
ocupa cu clonarea animalelor de casa.
Pisicile pot fi clonate incd de acum,
insd pentru caini trebuie sa astepti pand
in 2005.

Pross Room

l‘ldlnjl Resources -
iy for Journahsts
|
'
Ul The Dish f
pole Sign up for I
our newsletter ] i

% /
Cxtravaganza!

rog it viees row dvailalde!

Angry Alien Productions
www.angryalien.com

Atunci cand Leonardo di Caprio nu
este decat un mic iepure alb, iar ditamai
Titanicul este condus de alte rozatoare
pufoase, iti dai seama ca ceva nu e in
regula. Cand Jack Nicholson are doua
urechi lungi, codita si blanita, deja The
Shining arata altcumva. lar atunci cand
Alien si Exorcistul au numai 30 de
secunde (dar bune!), inseamna cd ai
ajuns pe Angry Alien Productions.

72 | ssptermbrie 2004

GQuantum Sleeper
www.gsleeper.com

Daca vrei sa nu mai dormi cu un
ochi la usa si bata de baseball sub
pernd... Daca vrei sd ajungi sa nu te
mai sperie nici macar sunetul bombelor
atomice care iti distrug gradina.,. Daca
esti masochist si vrej sa afli cum o sa fie

sd dormi ca intr-un cosciug...

play internet tennis

click here

internet Tennis
www.fetchfido.co.uk/games/
internet_tennis/internet_tennis.htm

Exemplul cel mai elocvent al fap-
tului cd nu grafica face un joc. O partida
de tenis pe calculator nu trebuie sd aiba
teren, arbitri sau spectatori. Nici mdcar
fileu sau rachete. Pana la urmd, chiar si
mingea e o chestie optionala. Doar un
maus si doud cuvinte: Click Here,

www.level.ro



+130.000 de semne
« peste 100 imagini
sdrive teste

e SUpercar

« mondocar

s evenimente

s avampremiera

« tuning

s COvVer story

« utilitare

s retro mobil

e autospionaj

¢ high tech

« moto

o interviuri

s Sporturi cu motor
« piata auto

«84 de pagini cu numai 35.000 lei

in & MM vetl gasi:

AUTOSHOW @ 23 Octombrie 2003 ® Material exclusiv cu Dacia X90

oate intr-un singur nume ... AUTOSTSeL



TALOANE

talon de
Revista el — comanda

doresc:

CHIP SPECIAL DRIVERE REQ " Decupati talonul din revista,
IP SPEC EDYs completati-l si expediati-l
b “LFILIH_E pa o - IC impreuna cu dovada platii
wm e _— pe adresa
LINUX FEDORA CORE 1 P CPRE: loana Badescu, OP 2 CP 4,
CHIP SPECIAL MUZICA $I PC-UL ' 500530 Brasov

LEVEL 09/04

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
Nume, premunme qﬂ”l;‘;n Brasov
sau prin ordin de platd in
contul
Vogel Burda Communications
Cod Judef ROZ7TABNAOBDO0264100060476
deschis la ABN AMRO Bank
Telefon e-mail Brasov.

Am ]ll.'lhl_lm in data |h--‘u mandatul postal / ordinul de plata nr - Taloanele care nu sunt insofite

: . 1 £3 i i de dovada platii NU VOR FI
daca aveti probleme in comandarea revistelor ( ) AL, trimiteti un e-ma € ACIFES = -
Daca aveti probleme i nancarea lor CHIP SPECIA mitets w nail pe adresa LUATE IN CONSIDERARE!

Firma, cod fiscal

talon de comanda

alex draghini@vogelburda.ro

: talon de
doresc un la revista abonament

Decupati talonul din revistd,
completati-1 si expediati-i
impreuna cu dovada plitii

pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
lcana Badescu, OP 2 CP 4,

500530 Brasov

Firma, cod fiscal sau prin ordin de plata in

contul

Nime, prenuime Vogel Burda Communications

RO7TABNA0800264100060476

Str. ; deschis la ABN AMRO Bank

Brasov.

LEVEL 09/04

Pentru bugetari, plata se face
in contul nr. 50691099507
deschis la Trezoreria Brasov.

Taloanele care nu sunt insotite
de dova(!a platii NU VOR Fi
LUATE IN CONSIDERARE!

talon de abonament

CHIP Special S :
Retele inclus! _ *P¢€

Sfaturi pentru instalarea echipamentului de retea
Partajarea conexiunii la Internet

Modalitati de rezolvare a celor mai

frecvente probleme

&

Pe CD

Firefox 0.9.1, Trillian 0.74i, Merak Mail Server 7.4.5, = | '
& fotRiaht &1 Ethereal 0 10 4




LirestyLE -~ ParcH

Windows XP dosen't agree to share your
Computer whit Windows Millenium. One
of them must go!

[ Uninstai %P ] [ Unistail Millenium_]

Pun pariu ca Windows Millenium
pierde.

Imagine primita de la GO2GRAVE.

d4a in spectacol. Ce-i aici ¢ luuuh. No, bine v-a facut.
4¢ Imagine trimisa de Firs. Imagine nesemnata.

Incd o contopire in absolut,
Imagine primita de la PuRiCelLe.
Feng Shui Freak.
Imagine trimisa de Yami Vegeta.

Cred c-am dat peste MISA TEAM . , A
BILDING,. S

Imagine trimisa de GO2GRAVE, Aaaa... Alo magicianu’, amenda e doua milicane. Imagine primita de la Korosy 1. Claudiu.

Castigatorul din acest numar este GO2GRAVE.

Trimiteli imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro




100% internet
0% taxe telefonice

ccelereaza.

Am dublat viteza! Acum, noul CableLink

are o viteza de pana la 256kb/s.

in plus, am mirit traficul inclus cu pand la 100%,
pretul abonamentului l-am redus cu pana la 25% iar
noul super-modem il primesti gratuit in custodie.

Traficul intre 2 abonati Cable Link din acelasi oras
este acum gratuit — asa cd poti aduce muzica sau
filme de la prietenii tai fara costuri, la 256 kb/s.
Tot gratuit este si accesul la casuta ta de e-mail
la RDS.Link, precum si accesul la aproape orice

site din orasul tdu.

Noi ii spunem noul Cable Link. Tu cum ii spui?

rds.LINK

www.rdslink.ro

® Bucuresti:
021/301.08.78
021/301.08.76
021/301.08.71
031/401.08.78
031/401.08.76
031/401.08.71

i W
?._ 1

-

Hﬁl%

Nou:'.mooldlm_.C&@Link -

solutia pentr telefonie si
super-vitezd pe net.

* Oradea:

0259/44.72.52
0259/44.72.46
0359/40.04.00

» Arad:

0257/22 82.02
0257/22.83.02

lasi:
0232/26.00.88
0332/40.50.00

o Sibiu:

0269/21.01.12

w Tg. Mures:

0265/21.12.05

» Timisoara:

0256/49.91.91
0356/40.02.00

» Constanfa:

0241/63.99.29
0241/55.41.01

v Vaslui:

0235/31.49.70

* Craiova:

0251/41.65.79
0351/40.32.00

» Satu Mare:

0261/71.21.60
0361/40.04.02



CHaTRooM

Jocurile in Romania

Inclustria jocurilor in

Romanig, as lah reprezentata
narele avantaj ca
totus) @ lar lucrurile Tne ep
sa se miste din ce In ce mai
Im Je exempl e N
1l Ubisot Sle ( ol « are 1!I+..I|Jtll. 5
Silent Hunter I, un joc cu
preutate, Din pacate, studiourile
mai mici vor avea intotdeauna
mari dificultati in a gasi resursele
financiare pentru a-si putea
duce pana la capat proiectele.

Sunt sigur insa ¢a in viitol

Mr. Quackers

+Recunosc, am prins cam
greu ce ali vrut sa zicem, dar
noroc cu 1Q-ul meu. In Romania
sunt doua feluri de gameri. Cei
care au crescut cu jocurile pe
televizor, Mario si HC urile, si cei
care s-au nascut cu Counter-ul la
nas si care daca te aud zicand
Thief sau Planetscape: Torment
zic ca ii injuri. Chestia presanta
nu e numai diferenta dintre
aceste clase gameristice, dar si
posesiunile materiale, Adica
cum sd nu te oftici cand tu cu
P3 la 700 MHZ si cu 128
SDRAM vrei sd joci Thief 3 si
veZzi cd nu merge sau merge ca
un album de poze si dla cu P4
cu 512 DDRAM, GeForceFX
5900XT joacd numai CT, Dar sd
revenim la evolutia gamerilor
din Romania. Cum am zis,
putini mai sunt cei care
apreciaza jocurile vechi si care
chiar pot sa aprecieze un joc
nou la adevarata sa valoare.
Daca il intrebi pe unu care are
un calculator de 1 an si habar
nu are de DOOM 1&2, de
DOOM 3 ala zice ca e super
misto, e realist, graficd super (am
auzit pe unu ca DOOM 3 are
graficd de Caunter, numai cd e
FPS) etc. Aici apar diferentele de
opinie: dia vechi sunt
dezamagiti, dia noi sunt

lucrurile vor merge mai bine. Cat despre jucatori, ma
bucura in primul rand faptul ca salile de jocuri au
devenit atat de populare, ceea ce inseamna ca
interesul pentru jocuri este enorm. Ca unii sunt mai
gameri decat altii, asta s-a discutat in alte Chatroom-
uri.

Pentru data viitoare va propun

Luand 1-‘\L-|'|'||.\|q:| lui DOOM 3, ce ali

Sa otere un gameplay intalnit si in alte jocuri, care sa
nu aiba nici o surprizd, dar are meritul de a-si face
treaba cu brio, sau un joc care sa experimenteze, sa
incerce sa ofere noi experiente, cu riscul de a o dain

bara rau de tot{

Mail-urile le puteti trimite pe adresa

ovel.ro, iar scrisorile pe adresa redactiei.

entuziasmati. De aceea noi dastia cu bun simt si XP in
domeniul jocurilor suntem enervati ca firma X scoate
jocul Y care e o porcdrie, dar unu nou zice ca e cel
mai bun. Firmele au vazut chestia asta si cum astia noi
sunt mai multi decat astia vechi, scot numai joace
pentru astia noi cu P4 cu... Dar iar am deviat de la
subiect, Gamereala in Romania se duce spre o
simplitate, o generalizare; dacd joacd toata clasa/
blocul/satul 2), trebuie si tu neapdrat sa il joci ca sa fii
cool. Astfel jocurile anonime care nu se bucura de
hype ori raman in umbra ori vin dstia vechii si il
salveaza de la distrugere totald sau poate chiar
indeamna la un sequel. O alta chestie enervantd e ci
majoritatea nu mai joacd pentru storyline sau pentru o
evolutie a caracterului dintr-un RPG. Adici am auzit
de multe ori fraze de genul ,ce md, tu l-ai jucat fira
coduri? b ce fraier esti” sau ,,cum? tu chiar te-ai
chinuit sa termini Morrowindul in 2 luni? eu am
renuntat inca din prima zi”, Dar incd ma mai
chinuieste noaptea o experientd. M-am rugat de unu 3
zile sd isi bage Fallout-ul, poate, poate vede si el
Lumina”. Am stat 10 minute sa se instaleze, iareu in
acest timp 7i ziceam cam cum sa faca etc. Cand a intrat
in joc s-a uitat mirat, a intrat in Temple of Trials si a
omorat o furnicd. Apoi a scos un ,bleah” din dla
taranesc si a zis ,ce ba, asta e joc? dsta e cel mai mare
kkt pe care l-am jucat”. Nimic in lume nu poate
exprima ce am simtit eu in acel moment. Dar iarasi am
deviat. Ar mai fi multe de zis, dar ma rezum la atat si
sper ca generafia de maine de gameri sa fie altfel.
Desigur cd peste 10 ani dastia noi o sa fie dia vechi si ei
0 54 se oftice atunci asa cum ne ofticim si noi In acest
moment. Dar dia vechi de acum ce o s3 fie? Familisti?”

Minecan Valer

«Ahem, scuze dar nu stiu cum sa incep... Deci,
este seard, tocmai am terminat de citit Chatroom-ul din

LEVEL si am ramas placut
surprins sa vad ca FANII
adevarati sunt alaturi de voi
intotdeauna si va inteleg
problemele (ca deh, tot oameni
suntem). Singurul lucru pe care il
regret este faptul ¢a nu v-am mai
scris pana acum, chiar daca sunt
un newbie (adica m-ati cucerit
acum aproape doi ani la mare
artd, si nu-mi pare rau :) ).
Metivul pentru care nu v-am
scris este 0 necunoscuta si
pentru mine, desi aproape de
fiecare dati as fi avut multe idei -
cel putin interesante, daca nu
ciudate - de impartasit cu voi,

Si acum sa trecem la subiect!
Ce cred eu despre industria
joacelor din Romania? Pai nu
cred ¢ se poate vorbi de o
industrie, din punctul de vedere
al productiei (heh - Misterele
Laurei} si, sincer, n-am jucat pana
acum nici un joc romanesc, chiar
daea unii vor rade! Daca ar fi s3
apard o asa zisa industrie (ma
refer strict |a partea de productie),
nu cred ca ar avea asa succes,
dupa multele nume sonore care
au cauzat detrondri, rasturnari de
situatii, dispute. Nu cred ca am fi
in stare, nu INCA, si producem
jocuri care sa te lase cu gura
cascata, sa credm nume care sa
ajunga la un nivel superior. Cred
ca se poate vorbi incd de o
suprasaturare a pietei de jocuri,
ideile sunt cam aceleasi, faza e
cine le pune in practica cel mai

T
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Welcome to Romania
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Counter-Strike pe bune, nu ca luzarii dia din café-uri!

bine, sd ofere gamerului acel feeling de
milioane, o grafica excelenta care sa-li
desfete retina s.a.m.d. Toate au un
inceput si cred ¢ suntem undeva pe
drumul cel bun totusi... Poate ca putinii
producatori pe care-i avem stagneazd
acum, dar speram cd le va ,pica fisa” si
va fi ceva care sa scoatd din noi acel
SVOW!.Si mai sper ca nu se va
produce o explozie de productii care sa
dezamageasca total! Pirerea mea este
ca decat mult si prost, mai bine putin,
dar facut bine, si refuz sa cred ca nu ar

avea succes!”

Tancau Robert

,Daci te duci vreodata la o sala de
jocuri si intrebi pe un oarecare ahtiat de
Counter Strike sau Fifa 2004 daca iese
anul acesta Prince of Persia 2 sau daca
are un patch pentru Star Wars: Knights
of the Old Republic, se va uita urat la
tine pentru o secunda si iti va arata
noua lui tactica de a da cu mingea in
bara. Adevarul este ca cea mai mare
parte din romanii pasionati de jocuri
stau si dizolva de zi cu zi un joc la
multiplayer (cele mai dese cazuri) fara a
mai incerca si altceva... Unde mai este
magia joculuit?? Recunosc ¢a si eu acu’
un an, doi rupeam cu prietenii
Counterul, dar mai jucam si un Spider
Man, un Snes Rom de dragul fostului
Super Nintendo (dar nici prea multe ca
dupd aia te intrebi de ce nu i
functioneazd lui Chivu jetpackul). in
fine, eu vreau sd va spun ca romanii nu
sunt pasionati de jocuril Cat despre
jocurile produse in Romania... Pai ce sa

maermibre 20049

spun ¢a nu prea sunt... Toate jocuri

e pe

care le stiu eu sunt mini-game-urile de
pe netsi jocul asta nou Getica!”

Spidey

»Despre industria jocurilor din
Romania nu stiu prea multe. Am mai
auzit de niste shooter-e pline de bug-uri
si dla erotic ,Misterele Laurei” (parca
asa se cheama, n-am avut ocazia sa-|
joc) asa ca, dupa parerea mea, industria
jocurilor din Romania este slibuta, dar
nici n-am pretentii sa fie altfel.

Cu jucatorii de pe la noi treaba sta
asa: sunt unii care stiu doar sa joace
Counter-Strike si cel mai nou FIFA, care

le merg, sau alea noi care apar ca sa se
dea mari (eventual un Need for Speed),
nu se pricep mai deloc la caleulatoare
(puterea unui calculator 0 masoara in
Pentium, habar nu au ce-i ala un mb,
gb, kb, ram etc.), stiu doar sa deschida
programe, aproape habar nu au despre
clasificarea jocurilor etc.

Apoi urmeaza categoria gamerilor
care mai joaca si un Quake3 Arena,
Wareraft 3, Alien vs. Predator, Diablo 2.
Acesti gameri stiu macar basic-ul
calculatoarelor si poate putin mai mult,
Gamerii din aceastd categorie stiu ce-i
dla rpg, fpstbs, s,

Si in cele din urma urmeaza
categoria gamerilor adevdrati, care
pretuiesc jocurile si recunosc unul cu
adevarat bun (adica nu se uita numai la
graficd si sunet; se uitd la gameplay, la

storyline siisi dau seama daca

producatarii au pus suflet in joc, sau
daca doar au vrut sa mai stoarca niste
bani din buzunarele noastre). Ei sunt
priceputi in ale calculatoarelor (stiu
hasic-ul si advanced-ul notiunilor de
pentru jocuri, se pricep la
programare... L

Ai mai intrebat de mass-media. Pai
nu prea. Cea mai buna sursa sunt
e: LEVEL, PC Games...
De televiziune, parca este o

reviste

emisiune pe Antena care maj zice
despre jocuri (doar vreo 3-4 si
prezentare scurta), expozitii si alte alea.

Oricum nu o 5a vezi vreun trailer ca
reclama. Si mai am o nemultumire: se
tin prea putine concursuri, iar despre
cele care se tin aflam foarte tarziu.

Un gamer adevarat se vede de mic

wiwwlevel.ro



Urmeazh-mb!
Modul de viata al elfilor s-a
schimbat; impreund, vom dezlega
ncest teribl mister...

Pe vol, cine sh vh mal
Privegte | Bunul meu prieten \ s hrineasch, chnd ton| sunt
nu & inchis un ochi toath noaptea. o : atht, atht de pringl in
Col mal putin lscusit hol §-ar putea activitatea lor?
pitrunde nestingherit in incipere... .

Astfel, s-a inflintat o noud ghilda,

a celor care se folosesc de magingrii,
Din cate stiu, sceanth broasld s va diviza,
datorith genurilor diverse in care

eifii utilizeazh artefactele

Eu unul, rémén la

biblioteca mea § la

colturile primitoare
ale naturil,

CHaTrooM

Fiecare membry sl
comunititil stringe bani,
chiar 5i pe chi dubioass,

lar tofi cu acelagl,

Totul a inceput o dath cu incursiunes, dezaprobath
de bitrbnti wijitor!, in temnitele de la marginea phouril
#llilor. In adindurile phmbntulul, sventuriert au gasit un
artefact, o magindrie multiplicath apol in ateliere §i care

4i-a inting influenta asupra comunitigii.

Totugl, putind sunt inktiatll, B
cel mal muiti - simpll diletangi.
Cu ajutorul tiparulul, cunosciatori
Incearch si-l educe
pe incepitori.

M alungl, ftiu, pentiu cd
¢ tuegti un adept al maginkriilor.
M voi invell in tristetea mea g-mi
vol gisi linigtea in largul mérii,
Eu nu am nevole de maginkril...
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Nuuu! Nu ma lasa si pe mine s ma joc cu ei...

Ce-i drept, as dori mai multe, de
peste tot. As dori sa tie mai ieftina revista
(daca nu sd aiba mai multe informatii
sau jocuri), as dori sa nu merg la scoala,
as dori ca totul sa fie gratis, as dori ca
fetele sa se arunce pe mine, dar nu tot
ce ne dorim se intampla @."

dethknite

«Industria jocurilor in Romania...
Hmm, acum pe oricine ai intreba,
oricine stie ce e dla un joc pe calculator
desi au sau n-au PC acasa. Acum in
Romania, peste jumatate din populatie
(cu mult peste) are calculator. Desi am
evoluat mult (noi romanii) si exista multi
gameri care stiu ce inseamna RPG si
FPS, care stiu care sunt alea si stiu sa le
deosebeasca unul de altul, exista MULT
mai multi care habar n-au! Se joacd
nonstop Counter Strike, sunt meseriasi
de meseriasi la jocul asta, dar habar
n-au ce gen e mdcar... Si sincer sa fiu,
oricine poate sd apese 4 butoane si un
clic. Nu zic ¢a nu imi place counteru
(desi inainte il uram, acum si eu merg
pe la net din cand in cand numai ca sa
mai fac cateva fraguri:) ). Acum cand
mergi pe la net vezi din 30 de
calculatoare 20 ocupate de copii sub
14 ani in Counter pe net. Si despre
mass-media n-am ce zice... Suntem
total ignorati. Singurele déti cand
suntem in atentia mass-mediei este
numai atunci cand se mai face cate o
victima din cauza calculatorului {am si
in clasd unu care a ajuns in ziar... A
lesinat in fata calculatorului dupd 33 de

/0 | septembrie 2004

ore si |-a luat ambulanta si ghiciti la ce
joc... Counter Strike, normall).
Concluzia este ca exista destui
cunoscatori dar existd si mai multi
lame...necunoscitori ©.”

Ca un preview pentru Chatroom-ul
de luna viitoare (,Jocurile cauzeaza sau
nu dependentd?”), va propun sd
aruncati un ochi peste urmatoarea
scrisoare:

Hategan Florin

,Umblu pe strada nauc dupa opt
ore de lucru intr-un haos total.

In sectia in care lucrez eu, media de
varsta se invarte undeva pe la treizeci
de ani. In momentele de respiro, reusim
sd mai povestim ce nivel am terminat
din Painkiller sau Far Cry, sau cei cu
sisteme mai slabe se rezuma la Delta
Force — Black Hawk Down sau Rainbow
Six. in fine, reusesc sa plec spre casa. Pe
drum in troleibuz, copii de scoald
primara discutd despre Counter Strike,
Unreal Tournament 2004 sau mai stiu
eu ce, Ciulesc urechile. Reusesc sa aud
,combo”, ,head shot”, ,multiplayer”,
~Barton”, ,Creative Audigy” si altele.
Raman blocat. intr-un fel de transa
reusesc sa ma tarasc prin caldura
reusind sa evit soarele ca un adevarat
,Thief”. Ajung acasa. Cu ultimele puteri,
ma indrept spre calculator. Deschid usa
la camerd... Disperare. Fiu-meu se joacd
NFS Underground. Sunt disperat, un
tremur usor ma apuca, intru in sevraj,
imi vine sd ma dau cu capul de pereti

cand... Imi vine o idee: ,Laurentiu, du-te
pand la magazin sd cumperi o paine”.
Dupa vreo zece minute, pleaca.
Triumfitor, ma asez la calculator si
incep sd joc Painkiller, imaginandu-mi
ca generalul lui Lucifer de la sfarsitul
nivelului e seful meu. Cand era lupta in
toi, simt o usoara bataie pe umar si aud
un glas pitigdiat: ,Tati, imi pui Tapu
Ticu (joc educativ) pe comp?”. Ma trec
toate transpiratiile, mi se inclesteaza
mana pe maus, dar reusesc sa ma abtin.
~Denisa, nu vezi ca sunt ocupat, vino
mai tarziu”. Dupa o jumatate de ora de
maraieli, trebuie sd cedez locul.
Resemnat, astept seara.

E seard. Lumea merge la culcare, iar
eu reusesc sa cuceresc ultima reduta,
calculatorul. Cu un zambet in coltul
gurii incep Medieval - Total War.
Timpul trece, eu construiesc din greu
cladiri, antrenez trupe si, satisfacut, le
trimit apoi la moarte. In timpul unui
asediu, dupa ce am bombardat zidurile
cetatii si am trimis trupele in castel, simt
camd ia o moleseala si mi se taie filmul.
Auzeam 0 muzica orientald si zgomote
de lupta, La un moment dat, se apropie
un caldret in goana, descaleca si vine la
mine si ma scutura: ,Generale, gene..,
gene... ge... Anormaaaalule, iar ai
adormit la calculator.” Era 5 dimineata
si trebuia sa plec la serviciu.

Salut,

Ma numesc Hategan Florin, dar mi
se spune Don Pedro aka Il Padrino si
sunt din Timiscara. Am 32 de ani si
dupa cum sper ca v-ati dat seama sunt
un jucdtor (gamer) inrdit. Din ,pdcate”,
nu sunt singurul din familie, am
concurenta puternica.

imi cer scuze ca nu m-am prezentat
de la inceput, dar aceasta introducere
mi s-a pdrut mai potrivita pentru a
raspunde la intrebarea daca se joacd
lumea pe calculator, Pirerea mea este
cd se joaci si inca mult. Ce fel de jocuri
nu stiu precis, dar fiecare are
preferintele lui. Eu de pilda joc in
functie de starea in care sunt. Daca sunt
obosit prefer un shooter sau un racing,
daca sunt odihnit prefer o strategie sau
un sah pe net.

Chiar si functionarul de la ghiseu,
daca te uiti cum trebuie vezi c3 are
deschis Solitaire-ul sau Mine Swiper-ul.
Conteaza ce joaca? li intereseaza ce
joaca? Ci este RPG, sau shooter, sau
quest, sau adventure? Pe unii da, pe unii
nu, dar tofi au aceeasi dorintd: sa joace.”

www.level.ro
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