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COLABORATORI LEVEL

Redactia LEVEL isi deschide portile pentru oricine doreste sa
devina colaborator.

Daci esti in stare sa iti asterni gandurile pe hartie intr-un mod
coerent, stii limba engleza la perfectie, lumea jocurilor nu mai are
secrete pentru tine si vrei sa faci un ban cinstit, trimite un e-mail cu
detalii despre tine si un articol* despre jocul tau preferat la adresa
mitza@level.ro.

*articolul trebuie s3 se inscrie in limita a maxim 7000 de caractere,

Urmareste detalii pe www.level.ro
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Bate un vant caldut si placut care te
fmbie sd lasi toate in urma, sa inchizi
sefului usa in fatd, sa fugi de acasd, de la
scoal3, de la munc3 si sa te intinzi
intr-un hamac la malul mdrii.
Marguerita este optionala.

Unii si-au luat deja, se pare, conce-
diu de mai mult timp si, asa cum se
intampla de obicei in cazurile astea, au
[asat treaba neterminatd pe capul celor
de mai jos. in industria jocurilor se pare
céd a devenit o moda ca treaba produ-
catorilor si fie terminatd de jucitori. In
timp ce primii se invart deja printre fuste
si bikini, ceilalti isi freacd ochii de ne-
somn si mirare. ,Cum adica nu au tra-
dus astia add-on-ul de la Gothic Il si in
engleza?”, ,De ce gdrzile din Thief IlI
devin mai proaste dacd incarc un

Eoimorial | LEVEL

salvat?”... si alte asemenea probleme
existentiale. Probabil exasperati de
ignoranta de care dau dovada unii pro-
ducétori (ar trebui 53 spun de fapt distri-
buitori, pentru ca ei sunt cei cu puterea
de decizie), din ce in ce mai multi jucd-
tori pun mana nu pe topoare si furci, ci
pe tastaturi si mausi si pornesc o rds-
coald cum se obisnuia prin ‘07, numai
¢4 din spatele monitoarelor si inconju-
rati de pizza si racoritoare. Si uite asa
iese un patch neoficial pentru Thief il
(sau, cd acum mi-am adus aminte,
Temple of Elemental Evil) si un MOD de
traducere pentru Gothic Il: Die Nacht
des Raben de pana si ,stipanirea” se
opreste din dat din buric si isi aplica
admirativ o palma peste frunte. Bine c3
ai nostri sunt mai destepti decat ai lor!
B Micza
P.S. C3i tot veni vorba de ai nostri,
aruncati aldturi de mine o privire pe
pagina din stanga si luati aminte:
suntem din ce in ce mai multi (... si
mai buni... si mai tineri... si mai
devreme acasd)!

iuke 2004 | 3
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Ground Control 2: Operation Exodus
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Maniac Mansion Deluxe (FULL)
Starsiege: Tribes (FULL)

DRIVERE

Ati Catalyst 4.6
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Blackguard | - Dreams of destruction
(NN

Blackguard Il - The innocents’ blood
(NWN)

PATCH

Battletield Vietnam 1.02.2

Hitman: Contracts .74

SCREENSAVERS

Thiel — Deadly Shadows

Intertata CO-ului’ LEVEL este
conceputa sa muleze optim pe o placa

arafica ce suportd minim o rezolutie de
BOOXOGO0 si o adancime a ¢ulotii de 16 biti.
De aceea, nueste recamandata olosirea
acesteia intr-un mediu ce nu olerd minimul
necesar! Interfata poate fi rulata atal sub
Windows 9598 Me, cat sisub Windows

NT2000/NP,

Din cauza multitudinii de contigu
redlactia LEVEL pu isi poate asumas
ponsabilitate in eventualitatea in care

probleme i unctionarea intertetei §ia apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-

ponenta LEVEL €D au iost testate'si selectate
cu grija in reclactia LEVEL. Totusi, editurasnu
isi poate asuma Nici o responsabilitate pentru
functionarea anormala a softwaré-Olui si nici

nu poate Ti facuta responsabila pentru

eventualele daune produse, CD-ul LEVEL a

fost verificat impotriva virusilor cu

urmatoarele programe antivirus: Kaspersky
Lalss Apti-Virus 3.5 ffurnizat de Kaspersky

LEVEL IULIE

Ci orres-

WALLPAPERS
Silent Hill 4: The Room
Thiel — Deadly Shadows

MEDIA

Filme
Prince of Persia 2
Rome: Total War
S.T.ALKER.
The Witcher

Imagini
Plavboy: The Mansion
Silent Hill 4: The Room
The Witcher

Lab - Rusia) si BitDefender Professional b 34

Hurnizal de Softwin,

Pentru orice intrebari legate de
aplicatiile de pe €D, va rugdm sa
contactati teletonic, prin fax sau
e-mail, autorii programelog

Jste interzisa mh&@’&‘.ﬂl

m'nmrrmle (inchirigte, \ ‘s'nmrl.ﬂ a jocului
urnizat de LEVEC in variantd completa.
ATENTIE! Pentru rularea corectd a
interfetei CD-ului va recomandam setarea
unei rezolutii minime de 800x600, o
axl.}nr:u,ne acul m de 16-biti si folosirea
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Arta este un nivel al jocului.
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UFO: Aftershock

Producator Altar Interactive

Intr-0 zi frumoasa de varad, mai
exact in data de 15 iunie, capitala
Cehiei a fost martora unui eveniment
important pentru vandtorii de
extraterestri. Din pacate, nu a fost vorba
despre o disectie al carui personaj
principal sa fie un martian, ci de un
simplu (la prima vedere) contract.
JFituica” a fost semnata de catre Cenega
Publishing si Altar Interactive (cu sediul
in Brno, Cehia). Obiectul contractului
este distributia, incepand cu toamna lui
2005, a unui sequel al lui UFO:
Aftermath, un joc urat cu pasiune de
unii, dar iubit de Locke si de (mai) multi
altii. Noul joc se va numi
UFO: Aftershock si va continua unul
dintre finalurile povestii din primul UFO
cehesc, Mai pe scurt, oamenii au fost
Lconvinsi” de extraterestri cd Pamantul

*preluat de pe www.level.ro

iuie 2004

Distribuitor Cenega Publishing

ar duce-o mai bine In mana acestora
din urma. Ca urmare, alienii au demarat
un proiect in urma cdruia Pamantul ar fi
devenit Domnul Paméant {un organism

Gigantul media Viacom ((
Paramount, MTV elc.) a declaral ca
doreste sa intre in incustria jocurilor si
cauta o firma de distributie pe care sa
o cumpere. Si cum Viacom nu se uitd
fa parliti, prima lor optiune a fost
Electronic Arts, ‘a mai mare firma de

distributie din domeniu. Tratativele

Data lansirii toamna 2005

]

viu si vesel nevoie-mare), iar oamenii au
fost trimisi la plimbare. Pe un satelit
artificial construit chiar de cétre

extraterestri. UFO: Aftershock incepe cu
multi ani dupa aceste evenimente.
Sistemul de sustinere a vietii pe satelitul
artificial da rateuri, extraterestrii tac malc
si, cel mai important, nimeni nu stie ce
s-a ales de Pamant si de cei care au ales
sa ramand acolo. Punct.

De aici incolo urmeaza o lista cu
promisiuni pe care vi le redam
fntocmai. Una la mana, stilul de joc al
lui UFO: Aftershock va aduce
imbunatatiri substantiale fatd de UFO:
Aftermath (nu zau!), un exemplu
concludent fiind sistemele SAS
(Simultaneous Action System) si RPG.
Care vor fi bibilite primele. in rest,
aceleasi chestii cu care ne imbie
majoritatea sequel-urilor. Inamici si
arme noi, tehnologii de ultima ord si
.."other new features” (imediat ce le
aflam, o punem de un preview
suculent). Pana atunci, multumiti-va cu
doua artwork-uri si cu o dati de lansare
incertd, ce se situeaza undeva prin
toamna lui 2005.

B cioLAN

s-au oprit insd inainte de a incepe
pentru ¢a EA nu e de vanzare decat
20 de MILIARDE de dolari.

a mult chiar si

daca ai
Ceea ce este mult pr
].'rl_"!'ﬂ]'lil unii ca Viacom.
Asa cd respectivii au fost nevoiti
sd inghita in sec si sa isi mute privirile

altundeva. Cine va fi urmatorul?

wwwlevel.ro



pentru doud persoane, cu destlndﬁgfa alegere In Sl rel primi cadou si o camera foto digitala

Cyber-shot pentru a-fi fotografla locurile si momentele de neuitat. Cu céat valoarea produselor Sony

cumparate este mai mare, cu atat cresc sansele tale de a pleca in vacanta pe care ti-o doresti -
’Pbﬁ'e%;‘are 100.000 lei. Hai, fii Sony siin vacanta astal

i - ~ .

WWW.SONY.ro = Tu il faci Sony

Valoarea comerciald tof este de 54.000 € (TVA 1r=duc} sténd in 30 de vacante 3i 30 de camere foto digitale Cyber-shot.

Fbgulamontuldepu il in magazine & la Infolins mn 207 58 85, pe toata durdta promoliel, Pty .
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Sid Vieier’s Pirates

Producator Firaxis Games

Ahoy, matey!!! Dupd doui zile de
Sea Legends si patru stacane de grog,
m-a apucat dorul de un alt clasic al
jocurilor cu pirati. Intimplator, mi-am
adus aminte de o zi rece deé aprilie in
care Mitza, Piratul celor 7 madri, acest
Barba Neagra al redactiei, ne-a rapit
sticla de suc si a cerut o rascumparare
grasd. Nu intampldtor, in aceeasi i,
acelasi Mitza daduse in mintea piratilor
in wuma unui comunicat care ne anunta
ca Sid Meier a lasat construirea
civilizatiilor pe seama altora si s-a
apucat de piraterie. Mai exact, prolificul
Sid Meier a fost lovit de o nostalgie
crunti si s-a hotdrat brusc sd reediteze
un succes mai vechi, pe numele lui
Pirates! La mai mult de o luna dupa
acest anunl (si cateva screenshot-uri
pirateresti), piratii lui Sid Meier au primit si
un site, unde o duzina de screenshot-uri
fioroase beau grog cot la cot cu un
regiment de stiri acompaniate de o
méana de informatii extrem de utile si
insetate de sange de gamer nevinovat,

Bucurosi de aceste vesti, eu si
colegii mei de la redactie am pus mana
de la mana si am strans un cufar plin de
giuvaericale cu care am rascumparat
din ména piratilor cateva informatii (si
poze) tinute ostatice de The Fearsome
Pirate Sid Meier. Si de site-ul sdu. In
primul si in primul rand, se pare ca vom
avea parte de o groaza de questuri si

e 2004

Distribuitor Atari

Data lansarii trim IV al anului 2004

A motley collection of Port Royale’s finest
have gathered at the tavern thisevening.
Who would you like to talk to?

questulete importante sau nu care, luate
impreund, vor face deliciul amatorilor
de neliniaritate (greu cuvant). Nu vor
lipsi nici luptele navale, abordajele si
toate acele ,mici” lucruri care definesc
viata de pirat. Pana nu uit... pentru o
mai buna experienta piratereasca, veti
avea la dispozitie nici mai mult nici mai
putin de 27 de tipuri de ,bdrcute”, pe
care sa le scufundati sau sa le conduceti
in lupta. in plus, veti putea participa si la
lupte crancene intre cdpitani, capitan si
echipaj si asa mai departe, lupte in care
veli putea folosi majoritatea armelor

Pe pagina de angajari a lui Bethesda Softworks

vremii. $i daca bogadtia si faima nu vd
vor fi de ajuns, veti putea face curte
fiicei vreunui guvernator, pe care o veti
impresiona cu barbatia, dar si cu
gingdsia voastra. Sau cu talentele
voastre de dansator,

Nu ma avant sa dau informatii despre
grafica, deoarece screenshot-urile raspan-
dite pe aceastd pagind sunt mai mult
decat suficiente pentru a va face o parere.

Acestea fiind spuse, ma duc sa-i
abordez biroul lui Koniec. Yo, ho, ho!
and a barrel o' rum!

B ciolLAN

-au dat

céteva anunturi peniru un ,world builder” si un programator.

Acestia ar urma sa lucreze la urmdtorul joc din seria TES, care

este astfel indirect anuntat pentru PC si pentru urmatoarea

tie de console. Avand in ve

sta ultima

bucatica de informatie si stiind ¢a urmatoarea generatie de

console nu va fi rl‘lﬁ;m‘_‘:nihi!ﬁ dec
data de lansare a lui TES IV vafic

at din 2006, presupun €3
dva in jurul acelui an,

wwwlevel.ro

Ondine www.atari.com/pirates/



Call of Duty: United Offensive

Producitor Gray Matter Interactive

Distribuitor Activision
Data lansarii toamna 2004

On-line www.callofduty.com/unitedoffensive/main.html

Cel de-Al Doilea Razboi Mondial, T e o -
eroul principal al miilor de documen- '
tare, jocuri, dezvaluiri surprinzatoare,
carli, filme... si asa mai departe... se va
se calculatoarele noastre chi-
ile de nemti, japonezi, rusi,
ni, englezi si ce alte natii si-au
mai facut ul pe acolo. De data
aceasta, WW2 ne va fi vandut sub
forma unui add-on al celebrului, minu-
natului, stralucitorului, mirobolantului,
treideului Call of Duty.

veni cu 0 noua campanie

\JllL_iL* |l|.1\-l—'|’ I.I!1(|t-' americani fiind, veti

veti juca un rol aptitudini, ¢ momentan, nu
(de partea armatei britanice) ni s-a spus mai nimic . In plus, United
i Offensive va mai aduce alte harti si Bucurat de vacanta cat mai puteti,
moduri de multiplayer (Capture the Flag ~ Nu de alta, dar va trebui sa fiti odihniti
si Domination). De producerea add-on- cand veli intra in lupta.
In batilia pentru supravie- ului se cupa Gray Matter Interactive,
ajutati de noi arme si ye care-i stiti din Return to Wolfenstein.

PREZENTATE
JUCATE DISCUTATE

NOI COMENTATE LA
CONTROVERSATE

Radio&ua:eri Singura emisiune radio pentru jucatori fanatici... in BEEEEVET T $301

MIX

o 3 Constanta 103,9 MHz N Sinaia 103,9 MHz B Baciu 102,1 MHz
(00,6 Bucl-_lr e§t| Floieqtu 100 6 MHz M lasi 1oo,4 MHz o campina 93,0 MHz ¥ Mangalia ss.o
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GoldenEye: Rogue Agent

Distribuitor Electronic Arts

Producitor EA Los Angeles

Electronic Arts ne pune in fata unei
dileme: de ce sd salvezi lumea cénd
poti sa o stipanesti? Chiar asa... mai
ales daci esti un fost agent 00, dat afara
de la MI6, care este recrutat de Auric
Goldfinger. Jucatorul va intra intr-un
rdzboi dur pentru controlul asupra
lumii ,subterane” din universul James
Bond. Pe parcurs, unul dintre ochii
naturali ai personajului este inlocuit cu
un GoldenEye :), sintetic. GoldenEye:
Rogue Agent va fi un FPS produs de EA
Los Angeles pentru console si se
anuntd cel putin interesant. $i inca
ceva, ca detaliu picant: modelele
personajelor sunt realizate de Rene
Morel (a lucrat la filmul Final Fantasy),
iar ,garderoba” poarta semndtura Kym
Barrett (seria Matrix, Titan A.E.).

Rene Morel a avut mult de furcd la
realizarea acestor modele, deoarece el
a avut grija ca fiecare personaj sd arate
excelent si dupi ce orice idiot se bagd
sa-si mod
fizionomiei dupa cum vrea muschiul
Jui. Acelasi idiot va putea chiar sa
aleagi ce fel de ochi sintetic sa-si infiga
in cap sau in ce atribute sa exceleze.
Dupa ce va alege, cu cap, toate aceste

ce fiecare amanunt al

HIDDEN & DANGEROUS 2
EXPANSION

lucruri, agentul 666 va trebui sa
cafteascd o gramada de inamici

Data lansarii toamna 2004 On-line www.ea.com

inteligenti, care sunt condusi de E.V.LL.
Al™ engine, ce promite multe.
B Koniec

MOTOGP 3

Gathering va lansa in aceasta toamnd un nou
expansion pentru Hidden & Dangerous 2. Expansion-ul se
va numi Hidden & Dangerous 2: Sabre Squadron si va
avea noud misiuni noi single player in patru locatii noi,
plus posibilitatea de a le juca pe toate in mod cooperativ
pe Internel. Vor mai fi trei moduri noi deathmatch si doud
harti pentru multiplayer de cel mult 32 de jucatori. Printre
noile arme se numard Panzershreck si tunul PAK40.

THC si Climax au anuntat ¢ lucreaza la cel de-al treilea
joc din seria MotoGP: Ultimate Racing Technology, stire ce
ne bucurd nu numai urechile, ci si ochii. Astfel, plecapele
imi tremura de nerdbdare sa vada ce o 5a mai reuseasca sd
facd baietii afa de la Climax, pentru ca ce ne-au aratat pand
acum (MotoGP 1 si 2) ne-a lasat cu gura cascata si cu ochii
umezi. Jocul va fi lansat la sfarsitul anului viitor (prin
septembrie - octombrie), pentru Xhox si PC.

wwwlevel.ro
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Shellshock: fNlam 67, amanat panain toamna
Online - www.shellshockgame.com

l'mdudtnr Guerilla ‘Distribuitor Eidos
Eidos tocmai ne-a anuntat ca
shooter-ul pe tema Vietnam pe care
urma si-| lanseze luna aceasta a fost
amanat pana in toamnd, pe motiv cd
#industria jocurilor se misca foarte greu
pentru moment”. In plus, tradifional
deja, vara nu este cea mai stralucita
perioada pentru vanzarea de jocuri.
Decizia de amanare se aplica tuturor
variantelor de Shellshock: ‘Nam 67 (PS2,
PC, Xbox). Situatia este oarecum ciudata,
deoarece Thief — Deadly Shadows si
Hitman: Contracts au inregistrat
vanziri cel putin in limita asteptdrilor pe
piata americana, iar primele reactii in
cazul Thief — DS de pe piata europeana
(unde jocul a fost lansat pe 11 iunie) tind
sa demonstreze performante notabile.
Totusi, decizia de améanare a lui
Shellshock: ‘Nam 67 rdmane
irevocabila. Prin urmare, vom lupta prin
vegetatie luxurianta si printre booby trap-
uri vietnameze doar in toamna lui 2004.
Pe langa toate acestea, a mai fost
anuniat si soundtrack-ul jocului si fin sa
vd spun ca era anilor ‘70 are un come
back de milioane. Nume ca Percy
Sledge, Sonny and Cher, Roy Orbison,
The Monkees, The Small Faces, John

Lee Hooker si The Troggs ne vor delecta
cu muzica lor pasnicd, ce se potrivea de
minune perioadei respective. Cine nu a
vazut Plutonul si nu a fost izbit de
muzica ce rdbufnea din buncarele unde
soldatii americani mai trigeau céte o

SPLINTER CELL 3
DEVINE ON-LINE

Ubisoft si-a dat seama ¢at de tare ar putea fi gameplay-ul
din Splinter Cell 3 si se gandeste sa-l imbunatiteasca
adaugandu-i si un multiplayer de zile mari. Asa caa
cumparat licenta pentru un multiplayer middleware
technology de la o companie numitd Quazal. In acest fel,
nu avem decat de castigat, daca ne gandim ce dezamagire
a Tomorrow nu + TVA

a fost la noi in redactie cand in Panc

puteau juca decat patru insi deodata.

Data lansarii toamna 2004

insa e abia dupa aceea, pe

pipd si isi citeau scrisorile de acasa? Cine
nu a fost impresionat de diferenta
incredibild intre ce cantau camenii de
acasa si ce trebuiau soldatii sd faca in
Vietnam?

B Koniec

DOOM 3 VINE IN ROVMIANIA

Un foarte entuziasmat Mike ne trimite un comunicat de
presa prin care Best Distribution este uns drept distribuitor
unic in Romania pentru DOOM 3. Detaliile interesante vin

tru ¢d jocul va avea manualul

in limba romana si (asta e in'1[ir.:rl:n'1l.r va avea un pret redus,
gandit pentru piata romaneasca. Este vorba de 29.9 EURO
adica mai putin de 1,500,000 de lei (inclusiv TVA),
Noi mai vrem s3 stim doar atat: CAND?!

iuile 2004
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Spider-Vlan 2 The Game

Produciter Activision Distribuitor Activision Data lansarii 10 iulie 2004 On-line www.activision.com/spider-man J

Spider-Man 2 The Game
{www activision.com/spider-man) este
primul joc produs de Activision si
distribuit in Romania de Best
Distribution.

In stransa legatura cu filmul - Spider-
Man 2 The Movie — Activision se
pregiteste sd lanseze un nou joc ce il are
in centru pe Peter Parker, faimosul super
erou, fost baiat cuminte si cam tocilar,
care a fost muscat de un paianjen
madificat genetic.

Spider-Man 2 The Game seva petrece
in'New York. Jucatorul va putea alege
propria cale de a lupta impotriva raului
(reprezentat de tot soiul de infractori, dar
si de amenintatorul Doc Ock), Spider-
Man 2 The Game va fi lansat fa

agatati de un fir de panzd de pdianjen i Spider-Man 2 The Game va fi dispa-
cu un soundtrack pe masura, nibil din 10 julie 2004 pentru PC (29,9

Gameplay-ul permite libertate absoluta EURO + TVA), Sony PlayStation 2 (41,9
de miscare si de decizie, iar luptele corp  EURO + TVA), Microsoft Xbox (41,9

la corp promit sd fie cel putin EURO + TVA), Nintendo GameCube
spectaculoase. In plus, miscarile (41,9 EURO + TVA) si Nintendo Game
specifice Omului Pdianjen (mersul pe Boy Advance (37,5 EURO + TVA). Jocul
pereti verticali, ,zborul” agatat etc.) vor va fi in limba engleza, insd manualul
face deliciul tuturor fanilor acestui Spider-Man 2 The Game a fost tradus si

faimos personaj inspirat din revistele de  va fi disponibil in limba romana.

benzi desenate Marvel. ® Koniec

inceputul lunii iulie 2004 si va fi
disponibil si in Romania in magazinele
de profil incepand cu 10 iulie 2004,
Sloganul jocului (,Poti merge oriunde.
Poti face orice”) reflecta perfect modul
in care se vor desfasura lucrurile in
Spider-Man 2 The Game, cu o grafica
3D bine realizata si detaliata, cu
posibilitatea de a ,zbura

pom

intre cladiri

.;* UBISOFT INTRA iN POLITICA :‘ ALEXANDER THE GREAT

Ubisoft a semnat un acord cu Stardock Entertainment Deep Silver lucreaza la Alexander the Great pentru PC.

pentru a distribui The Political Machine. lucatorii vor Jocul va fi o strategie 3D in limp real si va pune jut dtorul la

conducerea unei osti de soldati macedoneni. Dezvoltarea

prelua rolul unui sef de campanie pentru alegerile

prezidentiale si vor trebui sa stranga fonduri, sa faca jocului va fi incheiata pe undeva prin noiembrie, imedial

cupa aceea avand loc si lansa acestuia.

reclamie si sa apara la stirile TV. The Political Machine va fi

lansat in acea ra pentru PC,

12 | ivie 2004 www.level.ro
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Preliminariile World Cyber Games din Romania

in zilele de 28, 29 si 30 mai, in cadrul
complexului expozitional Romexpo din
Bucuresti s-au desfasurat preliminariile
din Romania pentru World Cyber
Games 2004. in finale au ajuns cele mai
bune 48 de echipe pentru concursul de
Counter-Strike, cei mai buni 48 de juca-
tori de FIFA 2004, 32 de jucitori de NFS
si Starcraft, 24 de Wareraft 11l si 16 mese-
riasi in UT2004.

Castigatorii :

La Counter-Strike, echipa The Elder
Gods (TeG), cu urmatoarea componenta:
TeG-PeRRy (Mircea Valentin Predut) (cl),
TeG-Gheros (Cristian lonut Ghezea),
TeG-FloPp (Alexandru Mihnea Hansa),
TeG-Darkghost (Adrian Florin Lazar
Boea), TeG-Creature (Taofik Jawich).

Concursul de FIFA 2004 a fost casti-
gat de catre TeG-Gica (Soare Marcian-
Alin),

Concursul de Starcraft: Broodwar
a fost castigat de catre TeG-Shamanul
(Ciurescu Georgel.

La Warcraft 1il: The Frozen Throne
1. TeG-Bird
2. King.Crimson|pgl
3. TeG-Orly (Orlando Ispas)
4. TeG-Rushmeplz

La Need for Speed: Underground

1. MadHatter980 (lonita Paul Alin)
2. RDCenemy (Radulescu Dragos
Cristian)

3. LuCiddd (Lucian Ispas)

Unreal Tournament 2004
I. TeG-ppasarel (Banaseanu Cristian)
2. TeG-Ucs (Ciobanu Andrei Mihail)
3. TeG-rhw (Ciobanu Viadimir Gabrief)

Castigétorii vor forma echipa nafio-
nald ce va reprezenta Romania la marea
finald World Cyber Games 2004, ce se
va desfasura la San Francisco, in SUA,
in pericada 6-10 octombrie 2004,
competitie dotatd cu premii in valoare
de 400.000 $, la care vor participa
reprezentantii a peste 60 de fari.

® Koniec

Dupd lansarea din decembrie a serviciului Star
Company destinat clientilor business, Orange Romania
lanseaza acum Star Name, primul serviciu de apelare
personalizatd destinat clientilor mass market din Romania.

Prin intermediul acestui serviciu, orice abonat sau
utilizator PrePay poate fi contactat de cdtre un grup
predefinit de clienti Orange prin intermediul unui cod care
trebuie format in locul numarului standard de telefon,
luce numeric si

date de tasta

e codul

Orice ,nume” ales de citre un client se t
poate avea intre 4 si 13 caractere/cifre, |
asterisc (*). De exemplu, daca un client isi do
*alex, acesta format pe tastatura telefonului de

Activarea serviciului se poate face sunand la ¢
Clienti la 411 pentru abonati si 444 pentru utilizatorii
PrePay, dupa care se acceseaza adresa web
WWW, rname pentru a defini grupul
de apelanti. Taxa de activare a serviciului Star Name este 5
USD, iar abonamentul lunar 1USD. Initial, grupul de
apelanti este format din 10 persoane si se poate extinde
sau modifica pana la maximum 30 persoane.

Yves Gauthier
spus: ,Acest serviciu se adr
vor sa comunice intr-un mod original si simplu.”

irector Comercial Orange Roma
eaza in special tinerilor care

iule 2004

Dupad ce Life Sim-ul a devenit Softcore Sim si i s-a pus
numele Singles, Deep Silver are in plan incd un Voyeur
Sim, 1ot sub sigla Singles. Jocul care va cultiva castraveti in
pantalonii adolescentilor insetati dupa dragoste, fie ea si
virtuald, se va numi Singles: Threesomes si va scoate...
ahem... sanul la lumind in aprilie 20

MAGAZINUL PLAYMORE
SE MIUTA

,Din motive obiective, magazinul Playmore, prezental
in numarul trecut al revistei LEVEL, nu se mai deschide la
Unirea Shoping Center. Stali linistiti! Se va deschide!
Urmdriti viitorul numdr al revistei sau pagina
www.playmore.ro pentru a afla noua locatie.”

Daca mai sunt printre voi indivizi care nu stiu despre ce

este vorba, apai trebuie sa aflati ca Playmore este... ahem...

va fi un magazin ce se va ocupa cu inchirierea de jocuri

unor amarati ca noi, care nu au destui bani pentru a
cumpdra un joc original. Nu disperati, magazinul se va
deschide si va va da jocurile la preful unui snop de
patrunjel.

whwwlevel.ro
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New York este plasa ta de paianjen.

Vizionati trailerul jocului pe =
www . activision.cormyspider-man

Spider-Man Deluxe Edition DUD.

merita sa joci originale! In magazine, din 9 iulie.

Fii Spider-Man” . cu noi mi- Mergi oriunde si interactio- Alege-ti propria cale: lupta Zboard prins de panza printr-un  Survoleaza pentru prima data
neazd cu oricine §i cu orice.  impotriva lui Doc Ock, impotri-  Manhattan plin de viata gi foarte  strézile si acoperigurile

va réuféc:&:qnlor Ide orice Ilei ditaliot intregului oras.

sau a unor inamici clasici.

scéri senzationale $i combo-
uri fascinante.

Distribuit in Roménia de:

Pi 5[ §] E | x >X80X www.bestdistribution.ro
CD e o= 7 BAMECURE e COLUMBIAIS™
Petunes 1|

| = * :
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Spider-Man 5i toate persunajele sidacente, TM & © 2004 Marvel Characters, Inc. Spider-Man 2, the movie, © 2004 Colunbia Pictures, Ing, Game code © 2004 Activision inc,, | |
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Battlefield 2

s---0ver 100 players in some of the largest
online battles on the PC..."

Nu exista pe lumea asta jucator pasio-
nat de shooter-e care sd nu fi auzit de
Battlefield 1942. Este unul dintre cele
mai bune jocuri cu impuscaturi ale vre-
murilor noastre, ce a introdus noi con-
cepte asupra modului de joc si asupra
strategiilor militare ce trebuie aplicate in
asemenea jocuri. Nu trebuie sa reamin-
tesc rolul bine determinat al fiecirei uni-
titi prezente in joc, unde fiecare stie ce
are de facut si care, fara o completare
bine ganditd, poate duce jocul de rapa.
Evident, despre acest joc nu se poate
vorbi decat din punct de vedere al mul-
tiplayer-ului, deoarece jocul in single
player nu are nici o valoare. Cele mai
frumoase momente din acest joc erau
cand legdturile ntre coechipieri func-
fionau la marele fix, mai ales pe cale
urlatd daca sunt unii langa altii, si du-
ceau la rezultatele scontate. Legdturile
facute in cadrul echipei intre cei care
atacau per pedes, cu tancuri sau masini
si cu avioane faceau deliciul multor
partide de joc.

lata ca acum ni se pregateste ceva
pe o scard mult mai larga. Cand au ob-
servat ca principiul care sta la baza
acestui joc a prins la public, EA si
Digital Illusions au scos repede citeva
add-on-uri sau chiar stand alone-uri
care le-au adus si mai multi bani, dar
deja lumea stia la ce sa se astepte. Drept
reactie din partea producatorului, iese
comunicatul de presa care anunfa ca se
fucreaza la un Battlefield numeros dos,
care va face ca lumea sa se opreasca in
loc si ca soarele s cada de pe cer.
Lucru si mai bun, comunicatul de presa

Spcr ca soferul ala sa vada bine

e 2004

era insotit si de niste poze, astfel
dandu-mi acum posibilitatea de a scrie
preview-ul de fafd. Ca cine a mai vdzut
preview fara poze?

s-=in Some of the most
notorious hot spots around
the world...”

Dupé cum ne asteptam, Battlefield 2
se va axa, la fel ca si predecesoarele
sale, pe jocul in multiplayer, campaniei
de single player acordandu-i-se foarte

putina
importanta.
Lucrul acesta este™ 8

cat se poate de normal,
deoarece intr-o batalie de pro--
portii, ce implica peste'o suta de parti-
cipanti la luptd, caleulatorului i-ar fi im-
posibil sd controleze fiecare trupa in
parte, ba mai mult, sa se modeleze
dupi stilul nostru de joc. Asa ca, EA si
Digital lllusions se pregdtesc sa ne
arunce, din nou, un joc facut special
pentru multiplayer.

Noutatile care ni se promit fata de

predecesoarele sale sunt multiple. in
primul rand, pericada de timp se

schimba si vom fi pusi in fata unor

conflicte pe care noi le cunoastem

indeaproape, deoarece au loc chiar

acum, in lumea zilelor noastre. Asadar,

factorul implicare va fi mult stimulat, iar

fiecare isi va da interesul si va incerca sa

castige nu doar pentru a castiga un joc,

ci si tinand cont de principiile sale. :
Actiunea jocului ne va purta

prin unele dintre cele mai

fierbinti puncte ale

in batdlii de o'am-
ploare incredibild, p@q
care unele le-am vazut Tn di-
rect la televizor. Vom avea de ales
intre trei factiuni, care se vor bate p
suprematia pe campul de lupta. ‘Ww-
putere, dupd cum era si normal,
americanii. Urmatorii pe lista sunt

Baaa, d-aici vad unde stau!

www.level.ro



chinezii, iar cea de-a treia parte
implicata in conflict este nou-formata
Middle East Coalition. Un singur lucru
ma face curios: dacd se urmdresc
evenimente care au avut loc, cine naiba
apartine de aceastd coalitie a Orientului
Mijlociu? Si ma mai face curios inca un
lucru: ce legaturd are China cu toate
caftelile care au avut loc in ultima vreme
in lume?

Cred ca toata ideea consta in
introducerea a doud, trei pac-pac-uri
mai importante, care intr-adevdr au avut
loc pe undeva pe planeta asta, iar restul
vor fi ceva conflicte pe baza
unor neintelegeri
virtuale

- apt, pqpol ne intereseaza prea putu‘l
acest lucru, iar despre adeviratele
bombonele aruncate de EA urmeazd sa
vorbim imediat.

u---30+ vehicles to engage in
major conflicts...”

Daca au existat niste nemultumiti
care s-au plians de numdrul de vehicule
si de arme prezente in seria Battlefield,
de acum incolo nu vor mai avea de ce
sa se vaite. Doar numarul vehiculelor
puse la dispozitie este de peste treizeci,
iar al armelor din arsenal nici nu se stie,
Imaginati-va ce nebunie o sd fie pe

campul de bataie, unde se vor
. intélni cele mai fioroase
instrumente de ucis ale
vremurilor noastre!
. Daca mai luatiin
calcul si faptul ca mediul
“este facut complet inter-
activ, iar materialele vor
cdpata un indice de pe-
netrare, apoi nici nu
va va mai trebui
mancare pand nu
vefi verifica fiecare
coltulet al hartii
pentru a vedea
ce {i puteti face.
Care este ches-
tia cu indicele
de penetrare (stiu
¢a deja v-a pufnit
rasul)? De acum
incolo, jucatorul va
trebui sa invefe care este
diferenta dintre a te ascunde de un
inamic si a cauta un loc in care gloan-
tele sa nu il poatd ajunge. Va trebui sa
tineti cont de grosimea peretelui in spa-
tele caruia va aflati si sa nu stati linistiti
ca daca inamicul nu va poate vedea,
nici nu va poate omori.

Ce este interesant este noul mod
Commander introdus in joc. In timp ce
majoritatea oamenilor sunt pe campul
de lupta, vor fi vreo doi, trei cameni
care vor sta intr-un buncar in fata unei
harti strategice si vor directiona atacurile
trupelor impotriva punctelor slabe ale
inamicului. In acest fel, haosul va tinde
sa dispard din atacurile a 50 de nebuni

PrevieW

$a moara Allah!

care urca un deal strigand ceva de ma-
mele inamicilor, ca la Plevna. Daca totul
merge bine, fiecare unitate creste in
grad si orice soldat poate ajunge de la
un simplu rdcan la tithul de general,
Aceste titluri nu vor fi doar enorifice, ci
datorita lor veti putea folosi alte arme,
evident mai bune, veti putea sd va per-
sonalizali masinile, veli putea cuceri
medalii si multe alte asemenea chestii
de efect.

a-—lOocal boy rescues fish from
drowning...”

Si acum ca toate au fost zise, nu
putem face altceva decat sa stam cu mai-
nile sub cap si s3 asteptim sa treaca anul
pentru a putea s3 ajungem la gradul de
general in trei zile, Cine spunea ca e
mare lucru sa ajungi general, sigur nu a
jucat Battlefield. Aaa... nici noi nuam
jucat, dar stim ¢a nu este un lucru asa de
complicat, iar daca mai stiti sa jucati si
Counter, este un lucru deja rezolvat.

B Koniec
Titlu Battlefield 2
“Gen FPS B 7 5
Producdtor Digital lllusions
Distribuitor EA Cu]rnee.
Procesor N/A
Memorie N/A

Accelerare 3D Da

Multiplayer Da

_[Td{a_afia_t'fliel pnmavara ,200%

ON-LINE N/A

e 2004
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Playboy: The Mansion
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Nu e LEVEL, e Playboy:

Copildria si drumul spre barbadtie ale fie-
caruia dintre noi sunt marcate de doua
lucruri inilfitoare: berea si Playboy-ul.
lar cum din prima nu se poate face un
joc (sau totusi... cine stie?), cei de la
Cyberlore s-au gandit sa ne aducd pe
monitoare vremurile demult regretate
ale tineretii lui Hugh Hefner. Si ce mai
tinerete a avut omul asta! Dar sa-| lasam
pe el cu plansul si bocitul acestei
tinereti si noi sd ne vedem de fete...
dstea, treburile noastre.

Iimperiul meu a fost cladit
pe onoare, sacrificiu si...
SUTIENE!!

Ce s ne asteptam de la un aseme-
nea joc? Desigur cd, in primul rédnd, va
fi o desfitare cu femei frumoase. De
fapt, nu doar frumoase, ci superbe de-a
dreptul. Din cap pana-n picioare. in al
doilea rand, cica ar mai fi si 0 poveste si
ceva misiuni, dar acestea sunt doar
detalii minore. Adica esti nenea Hefner,
dar mai tanar, si te afli la carma gigan-
ticului imperiu Playboy, asigurandu-te
cd afacerea merge de la bine in sus. lar
pentru a fi sigur de treaba asta trebuie
ca nimfele care vor castiga un loc in pa-
ginile revistei si admiratie in ochii citito-
rilor s3 fie alese una si una. Grea munca,
cere mult sacrificiu, dar este pentru
Imperiu! Totul pentru IMPERIU!!!

Asadar, jocul incepe in vila Playboy
(de fapt, este VILA) pe unde se tof fataie
playmate-uri si invitati, cu care Hef

Hopa, ce faceti fetelor?!

iule 2004

poate interactiona. Si in materie de
playmate-uri vom avea 50 de modele
reale... impresionat, nu? lar daca

acestea nu sunt de ajuns, ne vom putea
crea propriile modele. De asemenea, in
joc vor mai fi sute de ,celebritati” (dupa

wwwlevel.ro



cum se lauda producatorii), printre care
actori, atleti, comici, cantareti, savanti
etc. Si ca tot am zis de VILA, pe langa
aceasta vom mai avea si piscind, sald de
sport, teren de tenis, gradina zoologica,
garaj... tot ce-i trebuie unui mare mahadr,
ce mai!

Pentru fericirea sa si, implicit, pentru
bunastarea imperiului, Hef are nevoie de
anumite satisfactii. lar lucrurile care-l tin
pe acesta cu zambetul pe buze si mana
pe afacere sunt distractia, educatia, tim-
pul liber, relatiile intamplatoare, relatiile
profesionale si relatiile romantice. Cum
acestea din urma nu sunt de-ajuns pen-
tru atragerea celor mici si neinifiati,
Playboy: The Mansion va contine si o
portie serioasd de sex. Adica Hef, play-
mate-urile sau invitatii isi vor da frau
liber instinctelor primare si vor trece |a
consumarea ,actului” oriunde vor gasi
putind intimitate. Urmeaza sa vedem cat
de mult sunt dispusi cei de la Cyberlore
Studios si Ubisoft si ne arate (de
exemplu, iti mai amintesti experienta
dusurilor din The Sims?).

Pentru a vinde revista, trebuie sa
oferi cititorilor exact ceea ce vor sd
vada, adica o Esca, o Andreea Marin,
chiar o Nikita cateodata! lar pentru
imoralizarea acestora au loc sedintele
foto, care se desfasoara in locatiile de
care dispui, locatii mentionate mai sus
(eu totusi nu-mi pot fua gandul de la
piscind: tricou + apa = @), In timpul
acestor sedinte, vom trece la o perspec-
tiva first-person si vom putea da indi-
calii fetelor, ceva de genul: ,mai la
stanga... hai usor... Ai grijd la vaza aia
cd e chinezeascd! Asa... acum da-li jos
sutienul cu mana stanga pe sub piciorul
drept”... Ai prins ideea, nu? De aseme-
nea, poti sa imbraci fotomodelele dupa
cele mai extravagante gusturi si sa le
impopotonezi cu cele mai exotice
bijuterii.

Munca grea

Pe langa partea cu transpunerea
voluptatii feminine in poze cat mai artis-
tice, mai este si partea de management.
Adica poti stabili pretul revistei dupd
bunul plac, lucru care va avea un im-
pact imediat asupra cumparatorilor —
fapt care-ti va fi adus la cunostintad dato-
rita statisticilor. Tot multumita statistici-
lor vei mai putea afla interesele noro-
dului, si asta pentru a face revista pe
placul cat mai multora. De exemplu,
cum e acum Campionatul European din

Bai, mai incet ca doarme sefu’!

PrevieEW

Portugalia, va trebui sd iei o carutd de
interviuri lui nea’ Puiu ca sa te dumi-
reasca si pe tine odata de ce nationala
std de partea care nu trebuie a ecranului.

Un lucru care mi se pare interesant
si m-a facut sa ridic o spranceand este
un ,feature”, pe numele sau filozofia
Playboy. Adica ar fi niste chestii de etica
pe acolo, ca de exemplu toleranta sau
libertatea personala, pe care daca le
promovezi vei fi recompensat. Mie-mi
suna bine chestia asta... tief

Pentru a duce la bun sfarsit aceasta
odisee a faimei si averii pe taramul im-
pudorii va trebui sa indeplinesti 12 mi-
siuni, asta in modul ,campanie”. lar cei
carora ingrddirile de orice fel nu le
surad vor avea si un mod de joc in care
isi vor stabili propriile obiective, pe care
apoi vor incerca sa le atinga de-a lungul
mai multor luni sau ani.

Toate acestea se vor desfasura intr-un
mediu complet 3D, cu rotiri, zooming si
toate cele. Din céte se poate vedea din
screenshot-urile puse la bataie de pro-
ducétori, grafica pare a fi ceva in genul
Singles, numai ca aici personajele au
unele proeminente cam ascutite (adica-s
patratoase de-a dreptul personajele
dsteal). Totusi, mai este timp pana la
lansare, asa ca se pot face imbunatatiri
substantiale la acest capitol.

Oare mai e ceva de spus?

Despre un asemenea joc, n nici un
caz. Este clar ce vrea, cui se adreseaza
si ca trebuie s ai o anumitd varstd ca
sa-l cumperi. Asta nu inseamna ca nu
poti face rost de el (stii tu, tipul acela
barbos cu papagal pe umdr care fi-a
furnizat si Misterele Laurei).

In concluzie, fie ca ai dosite prin
pod mormane intregi de reviste Playboy,
fie ca esti un Hefner latent, asteapta jocul
acesta candva pe la sfarsitul anului,

B ThePsycho

Titlu Playboy: The Mansion
Gen Tycﬁon
Producitor Cyberlore Studios
Distribuitor Ubisoft
Procesor N/A
Memorie N/A
Accelerare 3D Da
Multiplayer Nu
Data aparitiei  sfarsitul lui 2004
ON-LINE  www.arushgames.c
games/playboy
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Silent Hill 4: The Room

Dai 100 si te faci ,,bine"!

Mi-ar pldcea o camera cu o lumina al-
bastra. A mea este undeva spre crem.
Dar parcd mai mult mi-ar placea un
albastru. Nu de-dla deschis, ci un al-
bastru puternic. Si mi-ar mai placea sa
fie un albastru difuz. La fel, mi-ar placea
sa’'nu am colturi ascutite in camera. Nu
de alta, dar mai ajungi acasa obosit si
risti s te ranesti, Ar trebui sa fie totul
moale, cu colturi rotunijite si cu foarte
putine obiecte. Nu-mi place ingrama-
deala. Si as mai vrea ceva: mohila al-
bastra, paturd albastra, lumina albastra,
calculator albastru, perna albastra si
femeie albastra. Probabil ca dupa doua
zile as vomita de atat albastru, dar nu
conteazd. Acum asta vreau. Dup-aia imi
fac verde. Sau galben. La rosu nu cred
cd 0 sa ajung. Mai repede maro decat
rosu. Rosul le place altora sau, mai bine
spus, rosul se tine de unii ca raia de
altii. Cam asta se intampla cu...

Henry Townshend

Probabil voi, cei care-mi cititi arti-
colul acum, sunteti nameni normali, cu
camere zugrdvite normal si fara tot felul
de pretentii de-astea absurde. Pe de alta

parte, poate sunt vreunii dintre voi cu
camerele vopsite albastru. De aseme-
nea, probabil ca va simtiti foarte bine in
camera voastra, pe care nu ati schimba-o
cu nimic in lume, decat poate cu vreo
vila cu cinci, sase camere la iesirea din
oras sau cu o cocioaba suspendatd un-
deva la marginea unui ocean. Ei bine,
ganditi-va ca Henry este exact ca voi.
Este un om care se simte cel mai bine si
in siguranta la el acasa, in camera sa.
Henry Townshend locuieste intr-o ca-
marutd din Ashfield, la doar cativa
kilometri de Silent Hill.

Acum sa va intreb ceva. Cati dintre
voi dorm pe-acasa? Ei, majoritatea, nu?
in al doilea rand, cati dintre voi viseaza?
Aici cred cd raspunsul este unanim,
chiar daca cei mai multi dintre voi nu-si
amintesc ce. Ultima intrebare: cati dintre
voi au cosmaruri? Hei, nu-mi vine sa
cred. Mai nici unul. Ascultati-ma pe
mine: s-a dus cu huzurul, cu viata fara
griji, cu linistea din sufletele voastre, cu
porumbeii albi si ingerii care va ghidau
visul. Bucurati-va cat mai puteti de ele
pentru ¢d in curand cosmarurile va vor
invada camerele. Pocaiti-vd, curdtati-va
sufletele, ajutati-va apropiatii pentru ca
nu mai este mult si vine Silent Hill 4, Da,
da! Vine teroarea! Vine jocul care ,va va
viola spatiul fizic si psihic pentru a crea
cea mai terifianta experienta gamer-
istica” (citat aproximativ din Cheng)!
Scdpare nu exista pentru ca toala te-
roarea se va petrece in propria voastrd...

Camera

Henry se trezeste dintr-un cosmar si
descoperd, spre disperarea proprie, ca
nu poate parasi apartamentul. Usa spre
exterior este puternic incdtusatd de lan-
turi groase, batuta in zeci de mii de cuie
si cu toate incuietorile blocate. Sunete
ciudate vin dinspre baie, desi, dupd
cate stia, nu mai locuia nimeni cu el de
vreo zece ani, de cand se mutase acolo.
Neinfricat, eroul intrd vijelios in baie sa
vada care indrazneste sa-i foloseasca
buda fard sa plateasca taxa de intrare. Ei

bine, dupa cum stiti, unul dintre marile

mistere ale omenirii este unde se duc,
hmm..., chestiile din buda dupa ce

trageti apa. Henry nu a gasit acolo ras-
punsul la aceastd problemd, ramasa inca
neelucidata, desi zeci de savanti si-au
stors creierii deasupra ei, dar a dat peste
un mister mai mare decat aceasta. Din
baie pornea un tunel ciudat care ducea
direct in inima Intunericului.
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De aici incolo intrati in Silent Hill-ul
pe care, deja, cred ca-| cunoasteti cu
totii. Calatorind intre realitate si lumea
oy monstrilor din voi, Henry va trebui sa

' desluseasca ce se intampla de fapt prin
rezolvarea a zeci de puzzle-uri si
! gasirea altor zeci si zeci de indicii.
' Noutatile sunt numeroase fata de
' jocurile anterioare, desi jocul va
respecta linia Silent Hill la care, i-as ruga
4 din sUfJet. sd nu renunte. Astfel, jocul va
% + avea o poveste ciudatd, cu o multime
-J‘ de intorsaturi si semnificatii, cu
Y h’ |m?r};tftari\dupﬁ gusturi si posibilitati.
: va exista o alternanta intre
ia first person pentru lumea
vied eﬂ;on pentru cealalta
-i reala si care-i

i '1"» 5teptat atmosiera
fapt, producatorii

~actiunii din camera personajului

| principal un efect pe care eu l-as numi
un pic cam pervers. Adica, identificarea
jucatorului cu personajul va va

Se putea fira?

influenta cat de cat, astfel incat veti
merge dintr-un sfert in sfert de ora la
baie pentru a vedea daca nu a aparut
un tunel pe acolo, veti verifica usa de la
intrare sd nu fie inchisa definitiv sau,
poate, in cele din urmd, veti ajunge sa
dormiti sub cerul liber numai sa nu mai
stati cu spaima-n voi.

La crearea atmosferei nu putea lipsi
muzica superba de care am avut parte
si-n versiunile anterioare. Aceasta,
combinata cu tot felul de efecte vizuale,
va face din Silent Hill 4 cel mai bun joc
al seriei de pana acum. Sincer, eu asa
sper sa fie,

B Sebah
Titlu  Silent Hill 4:
The Room
Gen Action/Horror
Producator Konami
Distribuitor Konami
Procesor N/A
Memorie N/A

Accelerare 3D Da

Multiplayer Nu

septembrie 2004
www.konamityo.com/
shd/

Data aparitiei
ON-LINE
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The Witcher

"u

Polonezii s-au dat la Aurora

Dupd una dintre multiplele incursiuni

l.. prin tara lui Neverwinter Voda, nu m-am

22

putut abtine sd ma intreb ce s-a mai ales
de Aurora, una dintre marile mele jubiri.
Am cunoscut-o intr-o noapte fierbinte
de vard si aldturi de ea am petrecut
multe nopti si mai ales zile. intr-o buna
zi, frumoasa a disparut si m-a ldsat cu o
intrebare: de ce oare? (era si un cantecel
pe tema asta, dar il [asdm pe mai
incolo). Intr-un tarziu, am aflat ¢ a fugit
cu niste polonezi instariti care i-au
promis marea cu sarea, luna de pe cer
si un joc numai al ei. Cum nu avea
unde sa depoziteze cateva sute de mii
de metri cubi de apa sdratd, iar luna de
pe cer i-o dadusem eu cand ne-am
cunoscut, jocul a fost factorul decisiv in
fuga Aurorei.

Tehnicu?’

Pe cei care deja cauta poze
compromitatoare cu mine si (aceastd)
Aurora, tin sa i anunt ¢a inca nu s-au
facut, fiind vorba de o imposibilitate
fizicd. Aurora nu este hippioata din
Vamd si nici vampa din vecini, ci
motorasul grafic din spatele unui mare
nume in lumea RPG-urilor, Neverwinter
Nights. Niste lesi (CD Projekt), care in
timpul lor liber se ocupa cu distributia
de joace prin Polonia, increzatori in
puterile magice ale respectivului engine,
s-au apucat de The Witcher, un RPG

La apus de soare / Un zombie apare

iulie 2004

care are sub capota o versiune imbu-
natdtitd si addugitd a motorului construit
de mecanicii de la Bioware.

Din cate am priceput eu, engine-ul
a fost (sau va fi) astfel modificat incat sa
suporte o multitudine de shader-e
(water effect, bump mapping,
environment mapping si altele), un
sistem avansat de umbre dinamice si
multe alte acadele pentru nervul optic.
Printre altele, polonezii nostri se mai
lauda cu un engine fizic (Criterion’s
Karma Engine) din al carui arsenal nu
vor lipsi animatiile ragdoll. Aici o sa za-
bovesc putin. in toate jocurile (pe care
le-am jucat) care foloseau acest tip de
animatii, mi-a sdrit in ochi lipsa de na-
turalete a miscarilor. Pentru a inchide
gura celor ca mine, CD Projekt promite
ca motion capture-ul va juca un rol
foarte important in animarea perso-
najelor care vor bantui prin lumea
Witcher-ului. Totusi, nu mi-am putut
retine un zambet cand am citit ca
animatiile din timpul luptei vor fi reali-
zate de un expert in arta melee-ului
medieval (desi poate chiar exista oa-
meni care si-au dedicat viata manuirii

palosului ca in vechime). Zambetul s-a
transformat in hohot de ras cand am
aruncat un ochi prin trailer, unde un
individ invartea un palos pe deasupra
capului cu aceeasi indarjire si gratie cu
care eu fnvarteam un bt de alun cand
md jucam de-a Robin Hood prin padu-
rile comunei natale. Dar sa speram ca
maestrul in lupte medievale stie mai
multe, iar in versiunea finald personajul
va fi mult mai priceput in manuirea
sabiei.

Apocalipsa nordica

Acum ca am terminat cu tehnicu’,
sa iti povestesc putin despre taramul
fermecat prin care o sd tai si o sd
spanzuri, denumit generic Northern
Realms (puteau si ei sd-i gaseascd un
nume mai acatdarii... Siberia, de
exemplu). Locuitorii acestei lumi sunt
cei cu care ne-au obisnuit cei 15 ani de
fantasy-uri, povesti tolkienesti si RPG-uri
AD&D. Dwarfi, elfi, gnomi etc. Si oa-
meni. Multi cameni. In deplind comu-
niune cu natura, mai trdia si o profetie
intalnitd in majoritatea jocurilor de gen.
O profetie apocaliptica, deoarece s-a
dovedit stiintific ca, dupa WWiIl (care a
acaparal trecutul), viitorul apartine
Apocalipsei, cel mai iubit eveniment de
la Big Bang incolo. Tot prin nord trajeste
si personajul principal (The Witcher),
un Van Helsing medieval, un omulet

Menestrel, mi-e dor de ,Rapa”

wwwlevel.ro



nascut si crescut pentru a maceldri
milioane de monstri nevinovati. Din
fericire pentru firul epic al jocului,
respectivul Witcher nu intretine relatii
de prietenie cu Apocalipsa si incearca
sa 0 previna cu orice pret (probabil vreo
cativa zeci de dolari, cat va costa jocul).
Din lipsa de spatiu, nu mai intru in
amanunte. Tin doar sa mentionez ca
The Witcher se inspira din opera unui
cunoscut (la ei) autor polonez de
fantasy, Andrzej Sapkowski. Mai mult,
pe site-ul oficial exista un PDF de vreo
23 de pagini care te va lamuri cam ce
poate Sapkowski dsta. Insa tot ceea ce
se va intampla pe acolo va urma un fir
bine stabilit ce va asigura minim 30 de
ore de joc efectiv si trei finaluri diferite.

Remember Codrii Cosminului

Intrebati de regulile care dicteaza
conflictul (armat si spiritual), polonezii
au raspuns senini ca nu au folosit deja
clasicul sistem D&D, ci si-au proiectat
propriul sistem ,simplu si usor de
inteles”. Cu totii stim ce inseamna asta.
H&S pe fata. Daca aveam dubii cu
privire la genul de RPG din care va face
parte The Witcher, acestea mi-au fost
spulberate de mici cuvinte ca ,action”,
»simple”, ,four attributes”, strecurate pe
ici pe colo prin comunicatele de presd.
Lovitura finald mi-a fost administratd de
un mic amdnunt. The Witcher este
singurul personaj care va pulea fi
controlat de mana jucatorului. Tii minte
orele pe care le petreceai incercand sa
gasesti personajul perfect? Se vor
transforma in cinci minute de uimire.
Dar nu conteaza, de vreme ce
gameplay-ul va fi simplu, interfata usor

Witcher, printul magiei albe

de folosit, iar copiii fericifi si gata sa dea
un ban. Armele vor fi si ele destul de
putine, accentul va fi pus pe sabia pe
care The Witcher o cunoaste (si o folo-
seste la cosit) de mic copil, iar arcul va fi
unul dintre marii absenti. Noroc ca ni se
mai promit ceva vrdji, cd altfel ma
credeam in fata unui alt Gladiator sau
Knights of the Temple. Mai multe
informatii privind sistemul de skill-uri si
de level-up nici ¢a ne-au fost oferite.

PrRevIEW

Pe o stancd neagrd, intr-un vechi castel /
Isi ascute barda un Witcher mititel

Doar un fad ,jucatorul va castiga
experienta din lupte si din quest-uri”.
Macar atit. Ca tot vorbeam despre
lupte, numarul de monstri nu a fost
confirmat, dar ni se promile cd vor fi
indeajuns de multi incat sa justifice cele
30 de ore de joc promise.

Viitorul incepe maine

Per total, desi inceputul a fost
optimist, sfarsitul (pentru mine) e unul
destul de trist. The Witcher va fi un
Action-RPG lipsit de profunzimea unui
Baldur's Gate sau a unui Neverwinter
Nights. Cineva se intreba pe forum care
va fi viitorul RPG-urilor. Spre bucuria
celor mici si (sau) lipsiti de rabdare,
acesta va fi viitorul. Eye-candy si actiune
cu carul.

B ciol.AN

Titlu  The Witcher
_(_.“;_en Action/RPG

CcD ijroj'ek't
~CD Projekt
~ Procesor 2.0 GHz
~ Memorie 256 MB

minimum GeForce 4

Multiplayer Da
Data aparitiei
ON-LINE

Accelerare 3D

www.thewitcher.com
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Interviu

LEVEL PRrevieEW

Omul care
ne-a adus
Diablo si
Starcraft
vorbeste
despre noul
sau proiect

Interviu cu Bill Roper —
Flagship Studios

5. Oricine a pus mana pe un PC stie cine e
=" tipul dsta, Ati avut cu tolii ocazia sa-i ju-

cati jocurile si i-ati multumit cel putin o
datd pentru ele, chiar daca nu-i stiafi
numele. Vi-l prezint pe Bill Roper, fon-
datorul Blizzard North si omul din spa-
tele seriei Diablo si Starcraft, jocuri care
sunt jucate de foarte multi gameri si
acum si care au influentat industria jo-
curilor, insi Bill nu mai lucreazi la
Blizzard (daca nu stiati), el formandu-si
propriul studio de productie (Flagship
Studios) alaturi de alti cativa co-fonda-
tori ai Blizzard-ului. Am reusit sa obti-
nem (deh, nu noi, ci colegii nostri turci
de la LEVEL, mai exact Sinan Akkol, re-
dactorul-sef LEVEL Turcia) o intalnire cu
Bill Roper la E3-ul din acest an si l-am
asaltat cu intrebari despre noua sa firma
si despre proiectele de viitor.

LEVEL: Foarte multd lume (importantd) de
la Blizzard a plecat odata cu dum-
neavoastrd. Credeti ca Blizzard mai

Arata bine piercing-ul dla

iulie 2004

are inca forfa sa produca jocuri de
calibru precum Starcraft sau Diablo,
cu toate aceste pierderi? Sau va
incerca sd se foloseasca cat mai mult
de numele pe care si |-a facut pana
acum si de jocurile pe care le are
deja scoase pe piaja¢

Bill: Cred ca vor avea succes cu noile
proiecte. Spre deosebire de ce s-a
intamplat in alte companii, plecarea
noastrd de la Blizzard s-a desfasurat
fara probleme, ca intre prieteni.
inca ne mai strangem in unele zile
sa luam masa impreund sau sd
vedem un meci de baseball. Cum
drepturile pentru Diablo si Starcraft
inca mai apartin Blizzard-ului, orice
joc care va fi scos in cadrul acestor
serii va fi cu siguranta produs de ca-
tre ei. Si nu am nici cea mai mica
ndoiald i vor reusi sa mentina ace-
lasi standard de calitate ca si pana
acum, Inca mai sunt foarte multi
oameni extrem de talentati la
Blizzard, pe care ii stiu de mult timp.

LEVEL: Interviul are loc in standul
Namco (cei care au semnat con-
tractul de distributie cu Flagship
Studios — n.r.), ceea ce e un lucru

 EXHIBITOR
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foarte interesant, avand in vedere
ca Namco a fost din totdeauna o
companie orientatd exclusiv pe
jocuri pentru console. Asta in-
seamnd ca v-ati reorientat spre piata
de console?

Bill: Nu, e tocmai invers... Contractul de
distributie cu Namco |-am semnat
pentru primul nostru joc, care va fi
exclusiv pentru PC. Motivul pentru
care am ales Nameo a fost decizia
lor de a intra pe piata de jocuri pe
PC. Konami si Capcom, cei mai mari
rivali ai lui Namco, intra si ei incet pe
aceasta piald, iar Namco nu a vrut sd
fie l3sala in urma. Asa ca ne-au ales
pe noi ca sa le facem introducerea
pe aceasta piata. Probabil ca le-a
placut numele companiei (flagship =
stindard, nava amiral). Drept urmare,
primul nostru joc va fi si primul joc
al lui Namco pe PC.

LEVEL: Acum sd vorbim despre noul
vostru proiect, Ce ne puteti spune
despre el? Sunt sigur ca oricinea
jucat Diablo sau Starcraft va fi foarte
curios s afle detalii despre el.

Bill: Nu iti pot spune prea multe despre

www.level.no



noul joc in momentul acesta. Nici
mdcar numele... Dar pot s3 iti ga-
rantez cd va depasi pana si astep-
tarile celor mai inraiti fani ai nostri.

LEVEL: Am observat un mic stand chiar
la intrarea in camera in care ne
aflam. Si judecind dupa artwork-
urile care erau afisate acolo, pre-
supun cd jocul va fi plasat intr-un
univers techo-gothic...?

Bill: (Zambeste) intr-adevir, pregitim un
joc in care veti putea gasi atat
magie, cat si tehnologie.

LEVEL: Puteti macar sa-mi dati un indiciu
despre ce fel de joc e, ce gen?

Bill: Va fi un RPG, plasat intr-un univers
imens si foarte intunecat, unde binele
si raul sunt despartite de o linie foarte
evidentd, Separarea ,alignment”-ului
personajelor si al evenimentelor
intr-un mod atat de evident a fost
decizia mea. In Starcraft, de exemplu,
personajele erau foarte ,sensibile” la
schimbare, un vechi erou putand sa
se transforme intr-un inamic, iar
cineva pe care il considerai adversar
53 devina cel mai important aliat. in
Diablo insa, existau doua tabere,
Raul suprem si tu, jucatorul. Si in
noul nostru joc vom separa raul de
bine, exact cum am facut si in
Diablo. Vreau sa am o imagine clara
asupra lumii, astfel incat totul sa fie
definit, din punct de vedere al
jucdtorului, de la bun inceput.

LEVEL: 53 inteleg ca este vorba despre
un RPG in care avem de-a face cu

un haos tehno-magic? Si atunci
puteti sd imi spuneti daca este
orientat pe Action sau nu?

| LEVEL Turcia a primit viza

Bill:

(Probabil
plictisit deja de
cate ori am
incercat sa-|
trag de limba
dacd jocul va fi
ca Diablo sau
nu) Da, partea
de action si cea
de ,item
gathering” vor fi
foarte
importante. Nu
imi plac jocurile
cu conversatii
prea lungi.
Lucram la un
joc care va
mentine atentia
jucatorului
asupra
propriului
personaj, iar un
Action/RPG este
exact ceea ce
ne trebuie.
Oricum, trebuie
sd spun ca jocul de fata va fi foarte
diferit de vechile noastre proiecte.

LEVEL: Partea de multiplayer din Diablo

1 5i 2 este responsabild in mare
parte pentru longevitatea acelor jo-
curi. Ce puteti sa-mi spuneti despre
multiplayer-ul din noul joc? Veti
ncepe sa lucrati la el dupa ce ati
terminat cu partea de single player?

Nu. Lucrdm in paralel la ambele
parti. Este o greseala pe care multi
producdtori o fac, reusind sa facd
jocul cu adevarat jucabil abia dupa
cateva luni de la lansarea sa. Daca
lucrezi la un joc (cod, grafica etc.)
timp de sase luni si apoi te intorci
sa repari toate bug-urile, va rezulta
un dezastru. Desigur, in cazul
in care faci totul deodatd, nu vei
avea paladinul cu sabia lui
randat frumos pe ecran si
majoritatea graficii va fi la
nivelul unui joc de X si 0, insa
vei putea testa si adauga orice
vrel.

LEVEL: Sunt sigur ca asta este
unul dintre micile secrete care
va ajutd sa realizati jocuri atat
de bune. Mai am o singurd
intrebare inainte de a incheia
acest interviu. Acum ceva ani,

PrevIiEVW

Bill:

Hmm, cam moartd, dar merge!

in timpul de glorie al seriilor
Command&Conquer si Warcraft,
multi gameri aveau un subiect
comun de discutie (sau mai de-
graba, de ceartd)... care firma e mai
bund: Westwood sau Blizzard? Era
chiar asa o mare competitie intre
voi pe vremea aceeal

Da, era! Pentru aproape trei ani a
fost 0 competifie destul de durd intre
noi, cu Westwood tot timpul la un
pas in fata noastra. Dupa cateva
luni, Blizzard recupera si treceam
noi in fata si tot asa... Si aceasta
competitie a ajutat enorm genul RTS
sa evolueze si sa ajunga acolo unde
este astazi. Mi-a parut teribil de rau
cand am auzit ca Westwood a fost
desfiintata si imi va fi tot timpul dor
de competitia aia electrizanta dintre
noi. (54 intelegem ci Bill Roper se
gandeste in viitor si la un RTS? - n.r.)

LEVEL: A fost o plicere si o onoare sa

stau de vorba cu unul dintre cei
mai faimosi game developeri din
industrie. Va mulfumesc pentru
timpul acordat, domnule Roper.

Si eu va multumesc, a fost o dis-
cutie interesantd si va promit ca veti
fi printre primii care vor afla noile
detalii despre proiectul nostru.
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True Crime: Streets of LA

review

e

Unul dintre subiectele cinematografice
favorite ale Hollywood-ului este viata de
pe strazile din Los Angeles. Cred ca nici
un oras nu are dedicate atatea filme ca
LA-ul. Dacd intrebi pe oricine de la noi
cum se cheama politia din America, va
raspunde LAPD sau, in cel mai rau caz,
NYPD. Nu stiu de ce este fascinatia asta
pentru LA... Oare pentru ca acolo se in-
tampla intr-adevar cele mai stupefiante
crime si se afla miezul mafiei americane?
Eu unul nu stiu ce sd zic, nu am fost acolo
nici macar in vis, dar parca s-ar mai putea
lua si ei de Dallas, cd de mult nu am mai
auzit ce a facut JR (sau Jr). Curios, dupd ce
am urmarit serialul dla de sute de episoade,
aveam impresia ¢a JR (sau Jr.) ar fi o mare
sculd pe basculd de p-acolo si ca se bate
lumea pe el in a-| distribui in toate rolurile
de mare mahar sau de mare nesimtit.
Cand colo, ia-l de unde nu-i. Nici nu stiu
daca am mai vazut vreun film in care sa
isi mai poarte mandretea aia de palarie.
Oare o fi murit imediat dupa aia sau l-au
dat masonii la o parte pentru cd era prea
bun? Cred cd doar timpul este in stare sd
ne raspunda la aceasta intrebare si vom
astepta cu nerdbdare ca el sa treaca intr-un
mod cat mai rapid si mai placut. Oare
daca ati avea de ales modul in care v-afi
petrece viata pana cand va va fi dat sd
muriti, ce ati alege? O insula, trei sticle de
votca si o cohorta de gagice, sau un cal-
culator, o cutie de jocuri si un generator
garantat pe viata? Asta imi aduce aminte
de un banc despre un tip extraordinar de
musculos, dar cu un cap extrem de mic,
o broasca transformata in zana buna si
trei dorinte nemaipomenite. Bun bancul...

o
e =
Ghici cine e Costica...

(26 ), e 2004

Viata pe strazile lor

nici nu mai tin minte cine mi l-a spus...
sau daca l-am citit pe undeva... in fine. Da.
Cred cd l-am citit pe undeva. Odata s-oda-
ta trebuie sa-l transmit si eu mai departe.

Daca mai pui niste
litere-nfatiiese...

Aceste crime reale de pe strazile care
nu se gasesc in Dallas, ci in Los Angeles,
au loc in Los Angeles si sunt niste crime
groaznice, cu niste consecinte mai mult
decat nasoale. Pdi cum este sa fii tu copil,
sa dispara taica-tau fard sa spund nimic —
ceva in genul chestiei cu ,Ma duc dupa
figdri, ma intorc
peste vreo do-
udj'de ani”, dar

ala micul? Bine,
lucrurile pe care vi
le spun eu acum
nu prea se'ivesc
chiar asa din
modul in care decurge jocul, dar
asemadnarile cu povestea personajului
principal sunt izbitoare si tot ce am
incercat s fac a fost sa va bag cumva in
pielea lui... am uitat cum il cheama, daro
si-i spun Cichi Chan pentru culoare, cd e
si un pic orezar,

Totul incepe cu o problema de con-
stiinta a unui politai batran, care stia ¢a
trebuia sd aiba grija de copiii prietenului
sau cel mai bun, un politist (presupus)
murdar, disparut in urmia cu numarul de
ani specificati mai sus dupa acelasi pa-
chet de tigari specificat mai sus. Stia ca nu
a facut o treabd prea buna si acum isi
facea probleme de constiintd ca Cichi
Chan tocmai a fost dat afard din fortele
politienesti si a fost reprimit la interventia
sa. Oricum, ideea este ca il roaga frumos
pe Cichi Chan sa aiba grija de el, sa nu
tragd cu pistolul dupa vrabii si, daca totusi
trage, sd le nimereasca din prima,

fard sa spuna cd se

intoarce peste do-

uazeci de ani— s

tu sd ramai in curul .
gol, sd n-ai bani

nici de o minge de

ping-pong, ba sa

mai trebuiasca sa ai

grija si de frate-tau

STREETS OF

Dupa care, sunteti aruncati direct cu
fruntea intr-o sectie de politie, unde faceti
cunostinta cu alte personaje pitoresti:
Cichi Chan, capitanul negru Tereza si
viitoarea partenera a lui Cichi, Pruscilla.

Dupa multe discutii care nu duc la
nimic, va dati seama ca de fapt prietenul

(@

Mi-am luat lrenin si lantug

(L
"lliﬂ“ ?
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vostru este un personaj care are un deget
aratator cam zbanghiu si ca nu prea reu-
seste sa stea cu el departe de tragaciul
celor doud pistoale, de care nu se des-
parte nici cand ar trebui sd fie departe de
ele. O mini concluzie a discutiei respec-
tive este faptul i el este cel mai bun, dar
nimeni nu vrea sa lucreze cu el, ca
Tereza, El Capiten, sta cu amandoi ochii
pe el, dar ca are mana liberd sd faca ceea
ce vrea el. Asa sef sa tot ai...

Dupa ce scapd cu chiu, cu vai, din
gura celor doud cotoroante, amicul vostru
se suie in masina proprietate personala si
o ia la trap pe strizile orasului. $i dintr-una
intr-alta, da nas in nas cu o incurcatura
atat de mare, ca nici nu mai stia pe unde
sd scoatd camasa. De fapt, cred ca
lucrurile stiteau chiar in felul in care va
spun, deoarece nu l-am vazut niciodata

cu o altd camesd sau cu o altd pereche de
sosete, Este chiar interesant faptul acesta,
mai ales ca si personajele din joc isi dau
seama de acest lucru si il iau la intrebari si
il mai pun s se schimbe. Fara nici un fel
de rezultat, evident...

Dupa toate aceste cicaleli cu care i se
tot freaca ridichea ba de catre unul, ba de
catre altul, era si normal ca omul sa se
apuce sa faca ce facea si Mitza in GTA. 54
se dea cu masina pe trotuare, sa
fugdreascd pedestrii si sa le puna piedica
cu rotile din fata pentru a le putea ardta pe
cele din spate. Nu de alta, dar arata destul
de bine si roata din fata si cea din spate, la

i

Si daca te mai prind p-aici, iti rup picioarele!

What did he have to do with my father?? Answer me!

Talk to me,
biatch!

fel ca si restul detaliilor inconjuratoare.
Deoarece deja am trecut la chestii
tehnice, trebuie sa va spun ca jocul nu
este o capodopera din punct de vedere
grafic, dar nici o
gioarsd, Este ceva
care se
incadreaza in
limitele rezonabi-
lului, cu obisnu-
itele bug-uri gra-
fice cu care va
bucurati ochii de
la joc la joc: ba
un cap care se
iteste obraznic
printr-un perete,
ba niste ochi care

™

clipesc la distanta
de doi centimetri
de orbite... Ce
mai, chestiile care fac deliciul unui joc de
calibru mare. in schimb, la capitolul sunet
sta cam prost. Adica are un soundtrack de
milioane, numa’ cu negri care baga rap
din gurd de zici ¢a sunt Copilul Minune,
Sa nu ma infelegeti gresit. Muzica este
chiar de milioane, plicuta si bine imple-
mentatd. Seamdnd un pic cu GTA-ul la
faza asta, adica din fiecare masind se
aude un ali tip de muzica, cu toate ca nu
poate fi schimbata, cum era cazul in GTA.
Dar problema sta la restul sunetelor din
joc. Niste replici mai cretine ca in acest
joc nu am mai auzit in vecii vecilor, Poate
doar comentariile lui Serious Sam il mai

e

M-am uitat si la Max Payne 2

pot egala pe Cichi Chan.

.. ia mai du-te dracu’, mai
lonescule

Cu toate ca jocul nu aduce nimic
nou, doar combina mai multe jocuri
intr-unul singur, m-a facut sa stau de
duminicad seara pana luni dimineata (de la
20:30 duminicd pana la 6:45 luni, cu
aproximatie} cu ochii in monitor, Dar, mai
ales, m-a ficut sd injur de toti dumnezeii
cid nu am putut sa il bat pe Fu Man Chu
dla de la sfarsit, adica, rusine mie, nu am
terminat jocul. Si daca nu am incercat cel
putin o ord! Oricum, combinatia — despre
care nu v-am vorbit pand acum, dar pe
care trebuie sd o descoperili voi — de
Enter the Matrix si GTA este destul de
reusita, mai putin cand trebuie sa va dati
cu masina dintr-un capat in celalalt al
orasului timp de un sfert de ora sau cand
nu puteti bate un nenorocit de general
nore coreean. Am grait!

® Koniec

Titlu  True Crime:
Streets of LA

~ Gen Action
Producator Luxoflux ]
Distribuitor  Activision C
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~ Memorie 128 MB RAM

Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE www.truecrimela.com
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UEFA Euro 2004

Sau ce se-ntampla
cand lasi fotbalul
european pe mana
canadienilor

Chiar asa, ce se intaimpla? Se intampla
ca acestia s scoata un joc pe tema asta
si, fara sa fie exceptional, s3 monopo-
lizeze piata in materie de simulatoare de
fotbal. Si stii de ce? Fiindca nimeni nu
indrazneste (sau nu poate) sa loveasca
prea tare in segmentul acesta. Lucru ce
se-datoreaza.in special faptului ca EA
Sports investeste bani grei si cumpara
totul in materie de licente (de la fetele
jucdtorilor pana-la echipamente); iar
pentru a scoate un joc care sd priveasca
sfidator FIFA in ochi, trebuie sa bagi
adanc mana in buzunare. Ceea ce este
un risc imens, cunoscand popularitatea
de care se bucura FIFA in intreaga lume.
O-timidd incercare a fost UEFA
Champions League care, chiar dacd
“avea licentele necesare, la capitolele
grafica si gameptay Se prezenta
medioery, neridicandu-se la
standardelgsimpuise de FIFA.

Actimica am stabilit.cur statreaba

cu mopopolul FIFA Thematerie‘de fotbal,
——.5a trecem la ce nevintereseaza penal,

- adied de ¢e stiromanul (cu-echipa
nationald ¢i tot) s pﬁveasca FURO -

2004 14 televizor-Yn tispuns pfanz:bil

e,

ar fi: deoarece cineva (nu-spun-cings.—

*cough* URS MEYER *cough*), stiind
“cat de saraci si amﬁrﬁp suntem, s-a
gandn _Ia banii nostri si ne=aschtit.de o
eheltuiald nplus pana in Portugalia::
Péntru a ne mai indulci putin amarul-si
suferinta, cei de la EA ne pun pe masa
EURG- 2004 Binevenit sau nu, urmeaza
sa vedem.

~Mai usor cu |mhr.’it|§alu| baieti

{28 ) iule 2004

Maria, palaria si fotbalul

Ce legaturd au Maria &i a sa paldrie
cu fotbalul?-Ei bine; au. Findca Maria
asta, pe numele ei de botez FIFA 2004,
ne este-prezentatd ci 6 noua paldrie ce
poartd embléma oficiald’a Campiona-
tului European-din Portugalia. Avem
aceleasi scheme la executdrea corne-
rel6r sau a fovitutilor libere (directe sau
indirecte) carejodata exersatesi stapa:
nite, 'se soldeaza in-majoritatea cazurilor
cugol-Din picate, si metoda de exe-

“Cutare a Iovnurllor libere de la'o distanta
‘mal n‘mreﬂe 30 de metri de pﬂa:ria
'advemﬁ#ua_pésuat. Astfel, nu ai pie de

_ _centroiasupra directiel ity careése va
‘indrepta mingea, cu at!

uaﬁi fmai pugin un '
indicator Cate sd- ;1 arate: mspre ce

—jucAtor sa pasezi. Pe: lan;,é acestea, poti

condtee atacuri in.mare vitezd, da
goluri-difi €entrdri sau chiar creatfaze cu
adevdrat spectaculoase, cum-ar i foar-
fecele. Pentru un mai bun contrul al
jucdtorilor-si 0 cursivitaté mai mare a

Pe cine faci tu chel, ma?

jocului, este recomandat un joystick.

Atmosfera aceea de transmisie in
direct se mentine si ea, datorita
cut-scene-urilor si reludrilor. Din
pdcate, nici acum cut-scene-urile nu
abunda in diversitate, asa ca de cele
mai multe ori vor fi ,omorite” cu
ajutorul tastei Escape.

NED si fratii s&i

“Prima data cand am intrat in-joc, mi
s-a parut £a vad pesacolo pe undeva
emblema Fedefatiei Romane de Fr'i'rhal

M-am sters fa: m:hl $i am t‘ontmu@,
zicand cd ora tame este de vina. Insa

- cand-am dat:sd joc un. amical si navi-‘
“gam prin Echlpe!e oferite; am gﬁslt Ro-—

manial-Daaa! Dupd cativa aniin care a
fost.ostracizatd de-a dreptul, nationala
noastra revine in fortd, gata s3 arate
Eduropei de ee estein stare...

Ca totverbeam mai sus de cati bani__

investesc cei de la EA‘in-licente, nici de
data asta lucrurile nu stau altfel. Astfel,

De manufa, unul cite unul...

www.level.ra



apar jucatorii si echipamentele oficiale a
51 de tdri, precum si stadioanele pe
care se vor desfdsura meciurile Campi-
onatului European. Un lucru ciudat mi
se pare echipa Olandei (Netherlands),
despre ai cdrei jucitori se poate spune
cd sunt o familie uriasa, deoarece pe toti
fi cheamd NED + un numar in coada
(de ex. NED 10). Cred ca sunt ceva
probleme de licentd pe-aici, dar nu bag
mana-n foc!

Ce e nou sub soarele
Portugaliei

Din ce-am spus pand acum, jocul
acesta nu-si justifica prezenta pe raftu-
rile magazinelor. Adica ceva, ceva tot
trebuia addugat sau imbunatatit. Ei bine,
acel ceva a fost imbunatatit sau adaugat,
insd nu face obiectul vreunei justificari.

Sa incep cu interfata. Chiar daca
aceasta este destul de urita si mausul se
misca pe alocuri greu, acum se poate
naviga si cu tastatura, lucru pe care l-am
gasit cu adevarat folositor. S-a mai lucrat
putin si pe la Al, astfel ca jucatorii ad-
versi sunt ceva mai agresivi si pe nive-
luri de dificultate mai scazute, in special
la faza de apdrare. De asemenea, mar-
cajul a fost imbunatatit si el. insa cea
mai importanta aditie este cea repre-
zentatd de moralul jucatorilor-Adica
factori-precum | lltularlzarea, wctont]g,
infrangérile, goftirile marcate si
~carfonasele le vor- influenta moralul

café‘la randul siu se va face simfi |r1
' pui ]t’u:ulu: Padica un‘jicator cdf
St TR ﬁg{‘%ﬁa"ﬁr%&ﬁ?ﬁmm

Allcu morahi! la pa-

t—— nu mﬂuenteaza 5|rnt|t9r gamreplay ul;
" decarece pand-taurma ‘tof tu trebuie sa-i
.butonezi” spre victorie.

Principalul mod de joc este chiar
competitia Care da nume jocului. Astfel,
vei lua o echipd, ovei trece prin focul
calificarilor, dupa care o vei dueespre
gloriosul titlul de-campioana euro-

—peana. Alte moduri de joc mai sunt:
Friendly; Home and Away (care iti per-
mite si joci doud manse), Fantasy'funde
iti poti forma o echipa cu-jucatorii i
favoriti), Situation (in care poti stabilfe
multime de parametri, precum mmutui
din care vei intra in meci, caﬂonageﬁe,?
numarul degolurl etc.), Tournament- %
(poti crea m‘bmnle turnee sau pati juca
turneul nnalrfar& calificari), PK Shootout
si Practice. . '-_z"

-,.

[}
1

1‘ .:
1

~ -Deci, domnu’ loa
a fost _pinalti clar!

TODAY'S COMMENTATORS

JOHN MOTSON
ALLY MCCOIST

la zi mai Cosmine, mai ai numarul Laurei?

Campionii amicalelor... bleah!

e R i

Grafica este exact-eea din FIFA
2004, adaptata-pe alocuri competifiei
europene. Astfel, majoritatea jucatorilor
{in special cei de la echipe ,mari”)
seamina cu cei reali, fetele fiind foarte

bine realizate. Nu numarjucitorilorli” o~

s-a acordat atentie, ci si arbltniorv-asa
se face ca avem un Collina'mai e;ht# ca
niciodata, asta dacd existd grad de
comparatie pentru lipsa lui de pacdnsa
de la cap in jos, se rupe firul — mainile si
piciearele nu au pic de texturd peele;
iar tricourile 5| sorturile. par(é sunt
facute din tabla. Publicul arata 1 '
ingrozitor ca intotdeauna. De ragtv ufg'
comparatie cu titlurile de acum .;wa

1

A ey
e

: 5&9@3&& dovedi-o-achizitie’ deé‘;uf d&& |
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ani, acestia nici macar nu se mai miscd.
Inteleg ca spectacolul fotbalistic este
captivant, dar nici chiar asa, sa ramana
petrificati... Din pacate, alt lucru care a
ramas de la FIFA 2004 (si de care ne-am
fi lipsit fard probleme), sunt ,ganganiile”
grafice, care sunt sigur cd vor face
deliciul multor cititori ai rubricii ,Patch”
de-acum inainte.

Sunetul este acceptabil. Doar atdt.
Adica, in afara de zgomotele facute de
tribune si imnurile nationale (ah, ce
frumos suna ,Desteapta-te, romane!”),
restul nu m-a impresionat. Avem aceleasi
comentarii fade ale lui John Motson si
Ally McCoist, in care inadvertentele sunt
ca la ele acasa. De exemplu, cei doi se
trezesc sa se minuneze de o ratare cand
eu am ajuns deja cu jucatorul in partea
cealaltd a terenului. Soundtrack-ul nu
este nici el foarte antrenant, melodiile
fiind numai in numdr de 11 si nu la fel
de inspirat alese precum in titlurile
anterioare, Ar fi de mentionat o Nelly
Furtado cu Forca sau Dave Clarke cu
Way of Life si cam atat.

Mai-multe i sunt de spiis.despre
EURO 2004, care nis‘este nimic alteeva:- ==
< decat FIFA 2004 unbfiea;slp?ﬁ]ede e
wbgtaar‘e eurepeana P’éﬂﬁ)‘iﬂnn FTFA

burig, in special pentru prezenta
Romaniei, *psafpemru cei care cauta

~ Accelerare 3D

Pmducﬁtnr :

—

..
Disﬁ'lb!._l_l_l_pl_" EA'C’éi*hes*— ——
Ofertant Best Dlsrrrbyuep N

Tel, &31.«32:‘3 55.0

Procesor: J:h‘*E'»OCI MHz

e

~ON-LINE-~

Grafica 8/10 =
Sunet 7/10 ~ 4
Gameplay —8/10- |

_Multiplayer 8/10
Storyline.. N!A
Impresie 7!10
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LSefu! Sefu! lara au venit austriecii sa
dea in gura!”
»Ce md, nu le-a ajuns ca i-am batut
data trecuta?”, intreba Napoleon pe un ton
usor iritat,

JSefule, dstia nu se lasa, sefule! Ce
facem?”

Pregateste oamenii si caii si haideti sa
. le dam o lectie uratilor astia! Sa le ardtam
cine e sef la noi in raion!”
N, TOATA LUMEA SA SE PREGA-
“TEASCA ! VIN AUSTRIECI 1

Dupa vreo 30 de minute, Austria si
Italia aveau cu patru orase mai putin, iar
armata franceza, avand in frunte pe unul
dintre cei mai mari generali ai sdi, stitea

victorioasa pe un morman de inamici care
au indrdznit sa se opund... Mama, ce si-au
luat-o!

Comandant m-a facut mama...

De cand eram mic, se vedea pe fata
mea intelectuald ca aveam talentul de a le
spune oamenilor ce sa faca si ce nu. Asa
ca dupa cinci ani la diverse facultati mili-
tare, am ajuns locotenent in armata fran-
ceza si, dupa campania din 1796 din
nordul ltaliei, am ajuns general. Eram atat
de talentat incat Napoleon m-a luat sub
aripa lui si m-a ajutat sa ajung comandant
al unei armate imense.

Fara nici un aliat, cu trupe mult infe-
rioare numeric, cu un orasel cat un cartier
bucurestean, m-am pus pe lupta. Mi-am
extins armata si i-am zdrobit pe toti cei care
au indrdznit sa mi se opund. Am pregatit
universitati, librarii unde lumea avea sa afle
totul despre comert, despre cele mai noi
tactici militare, despre stiintd si totul despre
expansiune. Ba chiar si maretul Napoleon
a venit in ajutorul meu, el facand diferenta
dintre victorie si infrangere.

Totul trebuia facut ca la carte. Aveam
nevoie de lemne, de metal, de mancare si,
desigur, de bani, de cat mai multi bani.
Au fost facute mine pentru metale, au fost
create universitdfi pentru a aduna cele
mai luminate minti sub un acoperis, am
stabilit rute de schimb intre orase si in
zona resurselor mai rare. Am concentrat
intr-un final toatd puterea in mana mea si
in urma unei lovituri de stat mi-am luat
titlul de Imparat.

Rise of Nlations:
Thrones and Patriots

Sau cum sa cuceresti lumea

e NATIONS

Hmmm.., micul Paris?

I am king of the world!

Pentru cei care nu aul'inteles mare
lucru din ce am zis mai sus, le explic mai
simplu cam ce trebuie sa faca gamerul de
rand pentru a-si invinge inamicul. Jocul
seamdana in multe privinte cu Age of
Empires, insa il intrece pe cel din urma la
toate capitolele, In primul rand, daci nu
prea le aveti cu jocul de fatd, nu e nici o
problema pentru 3 tutorialul este foarte
bine pus la punctsi jocul este foarte usor
de invatat.

In mare parte, totul se reduce la a
strange cat mai repede cat mai multe re-
surse, la a le utiliza pentru a v crea o ar-
matd invincibild. Pe urmd, puteti sa atacai.
Totusi, nu veti face nimic daca aveli un
singur oras mic si anemic. Daca suntei si
ceva mai inapoiafi cu upgrade-urile (fara
de care nu vd puteti extinde), aveti toate

www.level.ro



sansele sd pierdeti. Deci, nu atacati fard o
baza solida si bine pusa la punct.

Cei care nu sunt simpatizanti francezi
pot sd aleagd una dintre celelalte natiuni.
Puteti sa alegeti sa o luati chiar de la ince-
putul inceputurilor si s3 dominati in final
toatd lumea. Cei care sunt fani ai antichitatii
se pot apuca de campania cu Alexandru
cel Mare. Daca va place sa trditi in prezent,
atunci va recomand campania Razboiului
Rece, in cadrul cireia puteti alege sa fiti fie
de partea americanilor, fie de cea a sovie-
ticilor. Eu m-am bf{gat pe felie cu rusii, asa,
ca sa vad si eu de ce sunt in stare. Din
pacate, jocul mi-a adus aminte prea mult
de Red Alert, asa ca din acest punct de ve-
dere cred cd fiecare ramane la gusturile
sale. Personal, radméan cu frantuzii.

Deci sefule... ne bagam si noi?

Daca ar fi sd aleg dintre strategiile apa-
rute in ultima vreme, as alege fard sa stau
pe ganduri RoN:TaP. Pur si simplu, are tot
ce i trebuie unui joc de strategie bine rea-
lizat. Din punct de vedere al gameplay-ului,
jocul este superb, in sensul ca nu e nevoie
de prea mult timp sa va obisnuiti cu tastele,
cu fiecare upgrade si cu jocul in general.
Dupé fiecare batilie, jucitorul este dus pe
un fel de harta a lumii, de unde poate sa isi
aleagd urmatoarea zond unde va ataca.
Tot aici, gamerul de rand poate sa vada de
cate resurse dispune, cat tribut platesc teri-
toriile ocupate, precum si ce fel de carte sa
utilizeze. Aceste ,carli” ofera jucatorului
bonusuri pentru luptd, ca de exemplu unele
upgrade-uri facute, resurse in plus etc,

Daca pe primele niveluri de dificultate
aveti timp berechet pentru a termina o mi-
siune in care inamicii sunt in inferioritate,
in cazul nivelurilor superioare jocul devine
destul de dificil, dar cresc si satisfactiile. Per
total, din punct de vedere al gameplay-ului,
jocul primeste o bulina rosie din partea
meéa, oferind o experientd gameristica de
neuitat. Desigur, o alta chestie comuna cu
Age of Empires este minunea sau Wonder,
care va va oferi diverse bonusuri. De

Astazi Europa, mdine toatd lumea!!!

La ingramadeala

exemplu, armata de teracota a chinezilor
va da un anumit numdar de unitati dupa o
perioada de timp.

Multiplayer-ul este o parte care com-
pleteaza perfect jocul. Aici va puteti masura
puterile cu cei din retea sau prin intermediul
Internetului cu ajutorul Gamespy-ului.

Ketchup, please

Chiar dacd acest subtitlu nu are nimic
de-a face cu ce am eu de zis in urmdtoa-
rele randuri, m-am géandit ca ar suna bine.
Pai daca este 53 ne luam dupa grafica,
jocul arata foarte bine, avand in vedere
genul din care face parte. Personajele si
cladirile sunt foarte bine realizate, singura
problema fiind mediul in care are loc
lupta. Parca ceva copdcei in plus, eventual
vreun lac sau ceva in genul asta ar mai fi
infrumusetat jocul. Cred ca daca ar fi fost
asa, m-as fi plans ca are prea multi copa-
cei, ca de ce am eu nevoie de lacuri in
mijlocul campului de batalie (2). Cu alte
cuvinte, la graficd, jocul sta foarte bine. In
plus, aveti trei niveluri de zoom si chiar si
pe zoom dat la maxim jocul aratd si se
misca foarte bine.

Sunetul este un alt punct forte al jo-
cului, intrucét sunetele armelor din joc
suna foarte realist, astfel incat ajungeti sa va
credeti chiar pe cdmpul de batalie. Muzica
este placuta si creeaza o atmosferd deose-
bitd in imp ce mai faceti un upgrade, doua
sau in timp ce mai construiti ceva.

#There is a world of difference to our
resolve. Unlike you | am staking my life on
this.”

Ca sfarsit de articol, va recomand cal-
duros jocul si vd ofer un mic citat de la
inceputul campaniei cu rusii:

«l...] we now face an even greater
threat - the warmongering capitalist hordes
led by the United States and its allies [...]
Our freedom loving workers insist that the
only way their leaders can respond this
deadly threat is to Conguer the World!"

Sa fie intr-un ceas bun!
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Rise of Nations:
Thrones and Patriots
RTS/Add-On

Big Huge Games
Microsoft Games
Best Distribution
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intotdeauna m-am intrebat unde se duc
vrdjitorii cand fac rele? Oare au si vriji-
torii ocna lor? Si cum sunt pedepsiti?
Sunt pusi si scoatd mana din piatra
seaca? Sau sunt pusi sa ascutd baghete
magice cate zile au ei? Oare au robe cu
dungi? Si oare rudele le aduc scroll-uri
magice in prajituri? Sau e de-ajuns o
simpld pild? Vridjitorii evadeaza? $i daca
evadeaza, cum evadeazi? Sapa un tunel
pana dupa garduri sau sapa un tunel
prin tavan si leviteaza catre libertate? Oare
vrdjitorii scapd sdpunul la dus? Poate ca e
un sapun Magic, care nu scapa pe jos,
Cert e ci trebuie sd fie tare trist. La toate
aceste intrebiri mi-a rdspuns (desi n-am
intrebat-o pe ea), J.K. Rowling in a treia

Dragonul mioritic

‘32 e 2004

carte din saga lui Harry Potersson.
Intr-adevar, vrdjitorii au a viata tare tristd
in Azkaban. Si nu din cauza umezelii
sau a sapunului, ¢i din cauza Demento-
rilor, niste bampiri care suge veselia din
tine, Acolo e pus in lanjuri si Sirius Black,
un personaj cu un cazier impresionant.
Cel putin asa suntem lasati sa credemn de
catre burghezia decadent-vrdjitoreasca. Si
asa crede si Harry. Si poate si voi, daca (ma
avant mult prea departe) nu ati citit cartea.

Sfaturi pentru parinti

Si daca ati citit cartea, presupun ca
vreti sa aflali cateva detalii murdare de-
spre joculef, Ca e si din asta, ca doar nu

Tinere, ti-ai facut temele?

v Potter
and the

Prisoner

Azkaban

,Sirius, nu te ldsa...
Cd te prinde potera.
Potera vrajitoreascd
Umbld sa mi te popreasca.
la-o iute la picior
C-au adus si-un Dementor!!!
Ma tata, mall”
Fragment din ,Azkaban Blues”
- adaptare pentru frunzad

era EA s3 lase sd treacd pe langa ea va-
goane de verzisori din buzunarele co-
piilor. Caci toata seria Harry Potter este
destinata celor mici, ale caror zbierete il
pot determina si pe cel mai dur parinte
s cedeze nervos si sa-si cumpere li-
nistea cu 30 de dolari. Din punctul dsta
de vedere, un Harry Potter este oricand
binevenit in casa omului doritor de
liniste, dar posesor de cel putin una
bucata copil sub zece ani, urlator de
limba englezd. Un ,la vezi ce mai face
Harry si lasd-ne pe noi in pace”, poate
face minuni. Chestie verificatd.

Dar ce primesc copiii in schimbul
tacerii lor? Primesc un jump and run ca
la carte, foarte putin diferit de predece-
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sorii sai (ca grafica si gameplay) si care
poate crea dependenta in randurile
pustilor (si cateodata si adultilor doritori
sd se intoarca la copildrie) iubitori de
povesti cu vrdjitori. Tot pentru linistea
parintilor, nivelul de dificultate a fost
redus exact cat sd il impiedice pe dla
micu’ sa te bata pe umdr din cinci in
cinci minute si sa te roage sa te joci in
locul lui, iar el sd se uite. Mai mult, mi-
cul colectionar de ,suprize” cu ,fod-
balisti” isi va trada vechii prieteni de
hartie in favoarea ,suprizelor” (vreo 80,
cu 10 mai multe decat cele din seria
Turbo) cu vrajitori, dragoni si alte jivine,
imprastiate prin diverse cotloane sau
primite ca recompensa pentru indepli-
nirea anumitor sarcini. Fiind un mare
nostalgic al surprizelor, cartonasele
acelea au fost unul dintre componen-
tele cleiului care m-a tinut lipit de tasta-
turd. Caci da, draga cititorule, oricat de
ciudat ar suna (avand in vedere pdrerea
mea despre fenomenul Potter), oricat de
primitiv ar fi jocul si oricat de mied ar fi
nota, totusi mi-a placut destul de mult
incat sa nu-l injur pe Mitza, care mi-a
trantit CD-ul pe birou cu un ranjet
pervers.

Revelatia

Ceea ce m-a atras a fost tocmai sim-
plitatea jocului. Dupd o saptamana si
ceva de copt strategii in Warlords
Battlecry si dupa cateva nopti pierdute
cu testarea a zeci de personaje in
Neverwinter Nights, lumea lui Harry
Potter mi-a oferit cateva clipe de rela-
xare launtrica. Si am redevenit copil.
Sub indrumarea mea, Harry Potter,
Hermione si roscatul de Ron (cdci mai
nou il/o poti controla pe oricare dintre
ei) au sdrit garduri, au calarit hipogrifi
(interesant challenge) si s-au dat pe to-
bogane de gheata (unul dintre cele mai
mari puncte de atractie). In plus, am
aflat si eu cum aratd Dementorii, Eram
tare curios. Cartonasele cu vrajitori (ele
au devenit o prioritate pentru mine)
mi-au reinviat spiritul de colectionar si
m-au determinat sa-mi caut vechea co-
lectie de surprize Turbo, Si daca as fi ga-
sit-0, as fi dat-o la schimb pe seria
Lazer. Pe care as fi schimbat-o cu... dar
asta e alta poveste. Cert este ca aceste
cartonase cu vrdjitori constituie
principalul punct de atractie al jocului.

O alta treaba bine facuta este partea
audio, in special voice acting-ul. Sau
probabil sunt eu mort dupa accentul

englezesc, ceea ce-mi intuneca viziu-
nea (sau auzul, in cazul acesta). Adeva-
rul e cd, in afara de repetitiile enervante
(atunci cand frecventa vrdjilor tinde sa
depaseascd un anumit prag), nu am ab-
solut nimic de reprosat din acest punct
de vedere.

Din pécate, povestea a cam trecut
pe planul doi, din cauza faptului ca nu
aduce nimic in plus fati de carte. Asa ca
momentele de suspans generate de no-
durile de pe firul epic (gen cine este si
ce a facut Sirius Black... sau cum se
explicd ubicuitatea lui Hermione) au
fost inlocuite de o strangere de inimd
atunci cand trebuie sa pleci acasa si nu
dai de un punct de save (stilul consola)
sau cand ratezi ultimul cerc cu hipo-
griful. Si astfel, din topaiala in topaiald,
am ajuns aproape de sfarsit. Odata cu
finalul jocului, rabdarea mea a disparut,
iar in locul ei a apdrut o mai veche raca.

Unde vechile simtaminte apar

Probabil ca EA a crezut ca, in orbi-
rea lor, fanaticii Harry Potter nu o sd
observe o grafica prafuita si plina de
bug-uri. Ei bine, daca nu afi observat-o,
uitati-va putin mai bine. Poate ca ipote-
ticul meu fiu de zece ani nu s-ar uita cu
un ochi asa de critic si, daca l-as cum-
para pentru el, probabil cd nu mi-ar
pdrea rau-de banii dati. In fond si la
urma urmei, nu o sa ma mai roage sa-|
duc la Zoo cel putin doud sdptamani.
Dar pentru ipoteticul meu fiu de peste
15 ani nu as face un asemenea sacrifi-
ciu. O sa se joace putin cu el (si proba-
bil cd o sd-i placa.., cel putin in prima
fazd), dar dupa aceea CD-ul o 53 sfar-
seasca pe post de anti-radar in cami-
onul primului care-mi ofera un pachet

ReviEW

In tunel era... hiiful

de tigéri in schimbul plasticului buclu-
cas. Ceea ce incerc eu sa vd spun e cd,
desi placut la prima vedere, totusi, in
cazul elevului adolescent, pretul prac-
ticat (cel putin pentru varianta de con-
sole) nu se justifica. Cinci sau sase ore
de joc contra unei sume destul de ridi-
cate... hm... cam scarfaie. Si daca tot nu
mi-a tinut creierul ostatic prin cine stie
ce puzzle-uri inteligent alcdtuite sau
printr-o atmosfera de zile mari, macar
grafica sd md dea pe spate. Oricum,
inchei aici, pentru c& dacd merg mai
departe risc sd va las in ceata si sa ma
invadati cu intrebari de genul ,Pand la
urma ti-a placut sau nu?’. Mi-a plicut
pe cat de mult poate sa-ti placa o chestie
de calitate indoielnicd pe care nu ai
platit-o tu. Repet... daca aveti un copil
sau daca aveti un suflet de copil, jocul
poate fi o experientd interesantd pentru
copil sau pentru suflet. Daca nu, nu.

B ciolAN

Titlu  Harry Potter and the
Prisoner of Azkaban
Gen Platform
Producator EA Games
Distribuitor EA Games
Ofertant Best Distribution
tel. 021-345.55.05
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Asta e ,the real shit”!

Titlurile din seria Thief sunt dintre cele
mai bune jocuri facute vreodata. Punct.
Sub toate aspectele. Thief inseamna bo-
gatie de idei, intr-o industrie in care nu
gasesti idei decat daca le cauti cu pro-
iectorul de antiaeriana, Thief inseamna
atmosferd, conturata din elemente de
finete, grafica, muzicd, efecte sonore,
texte si conversatii. Thief inseamnd un
personaj, poate cel mai bine conturat
din istoria jocurilor — Garrett. lar abili-
tatea sa deosebita de a se furisa pe ne-
simfite in tine si de a ajunge mana din
mana ta, ochi din ochiul tau, ureche din
urechea ta, este deja legendara intre
noi, jucatorii. Aici se afld unul din ma-
rile merite ale facatorilor Thief, care au
privit acolo unde trebuia si l-au vazut
pe Rembrandt. Priviti si voi picturile
olandezului si veti intelege ce vreau sa




spun — Garrett este seducator prin clar-
obscur. Clarobscurul, tehnica picturala
in care prin jocul umbrelor prind viata
atat figura Hotului (fie aceasta fata ori
gand), cat si biznisurile intunecate prin
care acesta isi poarta pasul usor,

Celor care n-au avut pand acum
bucuria de a juca Thief, le spun doar
atat: JUCATI-L! Luati-le la rand pe pri-
mele doua din serie si abia apoi treceti
la titlul cel mai recent, cel despre care
vorbim aici, Si tot celor care n-au avut
pana acum bucuria de a juca Thief tre-
buie sa le mai dau si o scurta explicatie
privind genul seriei Thief - este vorba
de jocuri first person, cat mai putin
shooter, si cu foarte mult stealth. Thief a
inaugurat stralucit acest gen al furisatu-
lui, incercat ulterior de Hitman sau
Splinter Cell, cu mai puting inspiratie si
succes discutabil, Dar anii au trecut si
mul*e s-au schimbat, fie ¢a e vorba de-
spre’ grafica sau despre gustul publicu-
lui, pentru care virajul catre console a
facut multe in rau. Azi este momentul
intrebarii; ramane Thief pana in ziua de
azi suveran de necontestat al genului
stealth?

Si daca tot am inceput, trebuie si
pun intrebarea aceea care ne doare pe
Loti si careia ii vom cauta raspunsul in
randurile ce urmeaza: este al treilea joc,
pe numele sau Thief — Deadly Shadows,
un adevarat Thiel? Pentru ca, dupa fa-
limentul producatorului original al seriei,
numai lon Storm (filiala din Austin) s-a
incumetat sa continue ceea ce extra-
ordinara firma Looking Glass a inceput
atat de bine. Ingloband in echipa de
creatie un numar important dintre oame-
nii care au lucrat la primele doud, lon
Storm a realizat al treilea Thief. De la bun
inceput o intreprindere dificila, acest fapt
este deja un lucru pentru care lon Storm
merita respectul nostru. Sa vedem daca
vor avea parte si de admiratie...

THIEF

THE DARK PROJECT

ReviewW |LEVEL

Veniti de luati umbra!

Dupa un Far Cry si un nefericit
preview involuntar al lui Hali-Life 2,
Thief - Deadly Shadows are ceva con-
curenta de infruntat in ale privitului. Sa
incepem cu aspectul estetic, incercand
sa evaluam ochiometric beleta celor
care sunt de aflat in recentul Thief.

In ce priveste frumosul, Thief -
Deadly Shadows te lasa fard control
asupra maxilarului inferior, care va ra-
mane cazul intru cascarea gurii cam pe
tot parcursul jocului. Thief — Deadly
Shadows rupe tot in ce priveste frumu-
setea graticii, iar atentia deosebita pen-
tru arhitectura este numai unul dintre
ingredientele succesului vizual, Siac-
centuez chestiunea arhitecturala, caci
spuneam mai demult despre catedralele
din primul Thief ¢a aratd despre rromi
ca, intr-adevar, au biserica, iar aceasta
este o incropeala de texturi, imagini si
structuri imprumutate de-a valma din
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vremi si stiluri diferite. Al doilea Thief a
imbunatatit semnificativ acuratetea si
bunul gust al chestiunii arhitecturale,
fapt dovedit de edificii precum catedra-
lele mecaniste, Thief — Deadly Shadows
a trecut mult peste orice bariera a imagi-
nabilului sub acest aspect - o catedrala,
o capela, o sala de mese, o biblioteca, o
sala de consiliu, loate sunt create cu
maximad atentie in ce priveste arhitectura
si.cu un bun simt al culorilor, formelor
si proportiilor care va va dezvata ochii
sd mai clipeasca. Atat in interior, cat si
in exterior, constructiile din Thief —
Deadly Shadows sunt prilejuri de incan- %




} tare estetica si de zibava admirativa.

Dar totul nu ar fi nici jumatate din
ceea ce este, cu toatd acuratetea struc-
turilor arhitectonice, daca nu ar exista
iluminarea in timp real, Ndscutd mai
mult din necesitédti de gameplay speci-
fice genului stealth, decat spre bucuria
ochiului, folosirea realista a luminii are
drept efect ,colateral” ceea ce eu as
numi ,rembrandt-izarea” graficii. Lu-
mina, in timp real ndscatoare de umbre,
‘se misca, este vie, are consistentd, este
de-a dreptul un personaj in sine al jo-
cului, personaj pe care nu il pot carac-
teriza ca NPC, pur si simplu pentru ca
poli juca cu lumina. Da pe jos o lampa
si vei vedea ce vreau sd zic. In ciderea
lampii lumina se comporta dinamic,
umbrele se formeaza natural, iar pentru
o secunda ti-e chiar teama sa nu auzi o
voce familiara mustrandu-te ca strici
bunatate de corp de iluminat ,casnic”...

Si dacd am spus Rembrandt, am
spus clarobscur, iar daca am spus
clarobscur, am spus lumina, dar mai
ales umbra. Modelarea exceptionala a
razelor de lumina da si mai multa viata
adevaratului partener de joc din Thief —
Deadly Shadows: Umbra. Felul in care
aceasta se prelinge tremuratoare pe zi-
duri si obiecte este atat de frumos incat,
initial, mi-a taiat efectiv respiratia. Mi-am
chemal jumatatea langa mine si i-am zis:
LUite, femeie, this is the real shit!”. Si i-am
arital o scara interioard ce apare in chiar
primul nivel al jocului, un loc in care
facatorii Thief — Deadly Shadows dezve-
lesc fara rusine frumusetea engine-ului
grafic si de iluminare al jocului, in toata
splendoarea sa. Coloane inalte de piatra
sprijina bolti ogivale luminate de
candelabre ce se balanseaza usor, atata
doar cat si-ti arate cum se va juca umbra
cu lumina prin toate nivelurile care vor
urma. Si bine fac producadtorii sa ne
socheze din prima cu astfel de bunatdti,
cici mai aprinsd creste in tine pofta de a
afla ce splendori vor fi de vazut mai
incolo in joc. Ceea ce e bine, dat fiind ca
storyline-ul se urneste cam greu si stimu-
lentele vizuale compenseaza cu succes
inceputul mai putin ,adictiv” al povestii
din Thief — Deadly Shadows.

»Mai spune s-aduca
si ceaiul”... i

lar daca in ce priveste constructiile
din piatrd, de dimensiuni considerabile, |
Thief — Deadly Shadows nu are rival,
adevaratul test pe care trebuie sa-| treaca

grafica este cel al lucrurilor mici, daca
se poate, intime. Si ce poate fi mai po-
trivit in acest sens decat focul de la gura
sobei?... Ca, har Domnului, nametenii
Catedrale ale Mantuirii Neamului si
Case ale Poporului am mai vizut si prin
alte jocuri, dar fineturi precum un foc
jucdus in camin ,pe bune” parca nu a
reusit nimeni pana acum,

Si uite-ma-s ajuns intr-un conac cu
aer englezesc, cu mobila stil si tablouri
gratioase. Numai bine ce-mi plimbam
eu Garrett-ul prin odaile inalte, boie-
resti, ca dadui intr-un salon fermecator,
cu un camin in care focul isca lumini
sprintare — umbre tremurau pe sofale,
scaune si pereti. Si nici nu stiam intre ce
feelinguri sa-mi aleg starea: s fie
senzalia ca domnul in halat tocmai a
iesit din salonul in care-si bea cafeaua
in liniste si pace sau impresia ca intr=un
cerc de doamne si domnisoare de fa-
milie buni se incearci o sedinta de
spiritism? Este extraordinar felul in care
facatorii Thief — DS au recreat firescul
unei ambiante casnice si proba mai
grea decat asta aproape ca nu cred sa
fie de trecut atat pentru un engine grafic,
cat si pentru cei care il folosesc. lar lu-
mina si jocul ei subtil cu umbra sunt
elementele fira de care aceasta perfor-
mantd nu ar fi fost posibild.

Intre intimitatea calda si placuta
infrigurare a intuitiei unor adevaruri
oculte, pe care le simti ,la gura sobei”,
si admiratia muta in fata unui edificiu
monumental, Thief — Deadly Shadows
te poarta {ard sa gandesti, oferindu-fi pe
alocuri surprize precum terasa inaltd de
pe care am privit intr-o noaple catre
mare spre Luna plind reflectatd in valuri.
lar ca o curiozitate, la randul ei placut
surprinzdtoare, trebuie s3 pomenesc fe-
restrele cladirilor, asa cum sunt acestea
vazute dinspre interior. Nu se poate
privi cdtre afara, ferestrele sunt pur si
simplu pictate, iar faptul ca prin ele
trece o lumina albéstruie, spectrald, este
de un efect deosebit, care imi aduce
aminte de artwork-urile pentru Arx

www.level.ro



Fatalis. Hm, este un amestec interesant,
combinatia dintre desenul ,artworkian”
al ferestrelor si concretetea elementelor
care compun engine-ul grafic propriu-zis
fiind fericit implinita cu ajutorul acelor
raze spectrale de lumina. Mult bun gust,
mult bun simt si semnele artei unor
creatori inspirati, porniti sa iste
atmositera din tuse fine. Dupa un veac
de carmagiu shooter-esc, Thief — Deadly
Shadows ne scoate la liman, ficandu-ne
sd uitam pentru o saptamana de vulga-
ritate, kitsch si violenta vizuala.

Lo-Fi

Fanilor Thief hardcore, celor cu ex-
perienta in jucatul si simtitul farmecelor
acestei serii, trebuie sa le vorbesc despre
o chestiune mai speciala, ce atinge atat
aspectul, cit si sunetul Thief — Deadly
Shadows. Ei bine, ceea ce poate fi vizut
in acest joc este clar, destul de curat, lim-
pede (mai ales daca nu folositi efectul de
Bloom al luminii, de altfe! discutabil ca uti-
litate). Asta spre deosebire de Thief-urile
dintai, in care posibilitatile hardware au
impus folosirea unor texturi pe cat mai
putini biti posibil, ceea ce a dus
inevitabil la un aspect mai murdar, mai
»mancat” de patina timpului, al diverse-
lor edificii de piatrd. Ceea ce in alte jo-

~curi ar putea fi considerat ca neplacut si
de nedorit, in primele doud Thief-uri se
potrivea perfect, in special in catacombe,
in ruine, in morminte — efectul de piatra
roasa, mancatd, de moloz mizerabil dat
de texturile de calitate scizutd a devenit

o0 parte din atmosfera Thief.

Este adevarat, in Thief — Deadly
Shadows toate suprafetele de piatra sunt
inspirat texturate, aratand exact ca piatra
reala prelucrata mai mult sau mai putin
fin cu unelte ca dalta si ciocanul, apoi,

RevieEW E

existd si ruinuri, si molozuri. Dar calitatea
inalta a texturilor poate fi initial neplacuta
pentru unul ca mine, obisnuit cu primele
Thief-uri si cu atmosfera la care texturile
sdrace in bili contribuiau copios. Daca
simtiti ca Thief — Deadly Shadows este
prea limpede si curatel, puteti da un
check pe optiunea de folosire a texturilor
de joasa calitate si veti avea parte de o
experienta vizuala mai apropiatd de
inceputurile seriei. Oricum, optiunea
respectiva nu pentru asta a fost pusa, ci
pentru a-i ajula pe cei cu sisteme mai
putin puternice, pentru ¢a Thief — Deadly
Shadows are nevoie de resurse zdravene
pentru a rula fluent — ganditi 2 GB la
CPU si cel putin un GeForce 4 Ti 4200,
oricum nu puteti folosi nici o placa
grafica de gen MX, pentru ca este nevoie
de Pixel Shader 1.1.

Partea haioasa este ca si in cazul
coloanei sonore ambientale a jocului,
cat si al muzicii din cutscene-uri, se
aplica cele spuse de mine despre
texturi. Toata muzica, precum si efectele
sonore din primele doua Thief-uri erau
de gen electronic industrial”, ca sa zic
asa, si erau avantajate de sciaderea cali-
tativa rezultatd din compresia audio
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} ceruta pentru micsorarea dimensiunii
fisierelor. Rezulta un sunet oarecum
murdar, harsdit, plin de artefacte audio,
care se potrivea perfect cu genul mu-
zicii, atmosfera jocului si chiar cu
storyline-ul. ;

Ei bine, sunetul si muzica din Thief
— Deadly Shadows sunt, precum textu-
rile, mai curate decét cele din vechile
Thief-uri. Desi exista o superba rabuf-
nire ritmica de industrial, ca ,pe vre-
muri”, chiar in filmul de final al jocului,
in res’{?’ asteptati-vd la un ambient sonor

Lecturi periculoase

mult mai limpede, accentul fiind pus
acum mai mult pe coruri si efecte dis-
crete, eventual pe instrumente reale (nu
credeam sa aud un pian in Thief, vreo-
data). Duse sunt sunetele aspre, psihe-
delic modulate ale batranelor sintetiza-
toare folosite in Thiel TDP sau TMA...
Desi prefer si acum sunetul vechi, in-
dustrial, accentuat de compresia audio,
trebuie sa recunose ¢d ambientul sonor
actual isi face datoria, dar afecteaza
semnificativ acel nustiuce al Thief-ului.

»it's nothing,
I'm just being jumpy.”

Ni s-au promis multe de catre lon
Storm in ce priveste Al-ul din Thief -
Deadly Shadows. Si, in principiu, tot ce
s-a promis s-a respectat. Avem de-a face
cu un Al superior celui din Thief-urile
anterioare si asta nu este deloc putin
lucru. Rutele de patrulare ale garzilor
sunt mai variate si factorul intimplare iti
poate da deseori de furca atunci cand
vrei sa ajungi in spatele celui pe care
vrei sd-1 pocnesti in moalele capului cu
blackjack-ul. Si bine este sa fii cat mai
exact pozitionat in spatele Al-ului, pen-
tru ¢ altfel mai mult il alertezi decat il
ametesti (totusi, mi s-a intamplat de
cateva ori sa pot lesina un oponent
lovindu-1 in timp ce stateam pe vine:
cred ca este un bug). Desi, straniu, daca
esti pozilionat usor lateral, in momentul
loviturii, Al-ul se suceste rapid, astfel
incat sa receptioneze lovitura centrat —

asta jeneaza un pic la bun simt.

" Cum, de altfel, jeneaza si faptul ca
sabia sau ciocanul oponentului cad pe
jos si acolo raman, chiar daca tu i ridici
trupul si il arunci undeva la umbra. Si
asta n-ar fi nimic daca celelalte perso-
naje Al nu ar trece cu dezinvoltura pe
langa obiectele ,desprinse” din cel lesi-
nat, fard a remarca nimic ce le-ar putea
trezi suspiciuni. This sucks!

Altfel, pe nivelul expert, ai parte de
un fratament cu totul special din partea
Al-ului, care devine atent si incepe sa le
caute la fiecare torla stinsa, la fiecare
usa deschisa si la fiecare lucru care nu
se atla la locul sau. Un sunet cat de mic,
un cap iesit in cadrul de lumina, umbra
ta profilata pe ziduri cand tocmai te pre-
gatesti sa lovesti, toate acestea te vor
trada usor, iar calea armelor nu este o
rezolvare. Pe Expert va trebui sa faci uz de
tot arsenalul de mijloace de diversiune si
atac subtil pe care le ai la dispozitie:
noisemaker arrows, moss arrows, water
arrows, gas arrows si gas bombs.

Placut este faptul ca de unii opo-
nenti poti scapa lejer cu fuga, deoarece
varsta si/sau greutatea corporala nu le
permit performante atletice deosebite,
lucru pe care-l vor exprima prin viu
grai, Neplacut este ca odata urcat pe
niste scari (din acelea pe care urci
folosind si mainile, englezii zic , ladder”,
romanii au ,stairs” pentru orice fel de
scard) sau pe ziduri, Al-ul nu mai vine
dupa tine, fiind la discretia obiectelor pe
care, uneori, i le poti arunca in cap —si
asta este haios.: '

O provocare, in (aproape! lipsa
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unor oponenti exotici precum diversele
fapturi ale Trickster-ului din Thief-urile
anterioare, este existenta unor trupe
speciale ale Keeper-ilor, numite Keeper
Enforcers. Acestia au abilitati telepatice
si iti simt apropierea, precum si momen-
tul in care le concentrezi ca sia-i ochesti
cu o sageatd. Desi salutard, prezenta
acestor Enforcers nu reusesle sa-mi
indeparteze senzatia ca Al-ul din Thief -
Deadly Shadows putea fi un pic mai va-
riat sub aspectul tipurilor de oponenti si
al comportamentelor acestora.

Thief In The Small City

Orasul! Neclar, intunecat, banuit
doar, Caci in primele doud Thief-uri
prea pulin se spunea sau se vedea din
Oras, Doar atit cat trebuia pentru a-i
lisa imaginatia sa lucreze. Orasul cu iz
medieval condus de Baron — doar me-
saje sau serieri conlurau lolusi vagi
amanunte ale organizarii Orasului, ale

intrigilor lui, ale mondenitatilor nobili-
mii. Orasul ce pdrea a fi un punct no-
dal, rezumat esential al unei lumi in
care magia si stiinta isi disputau supre-
malia. Un loc in care zorii Renasterii
sunl mereu ameninfati de seductia
intunericului sau isteria religioasa!
Thief - Deadly Shadows scoate
Orasul din legenda si il aduce concrel
in fata ochilor nostri. Este un oras in
care doud factiuni incearca sa se ex-
cluda reciproc: Paganii si Hammerilii. O
a lreia, Keeper-ii, face eforturi sa mentina
echilibrul Orasului, dar se intalneste
pentru intaia oard cu spectrul propriului
dezechilibru. Din pacate, totul se pe-
trece in Oras prozaic, la lumina lampi-
lor, fard implicarea Baronului sau a
nobilimii, ceea ce injumdtateste credi-
bilitatea reconstituirii Orasului. Care imi

da impresia uneori ci aduce cu incropi-

rile de mucava ridicate pe niste platouri
de filmare...
lar adevarul este ca nici lampile nu
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mai sunt ce au fost. Acum avem de-a
face cu niste lampioane banale, al ciror
impacl asupra atmosferei jocului nu
este nici pe departe egal cu cel al neo-
bisnuitelor lampi ce luminau folosind
energii stranii, care te duceau imediat
cu gandul la magie. Mie unuia mi-au
mai lipsit din oras si transformatoarele
acelea care ticdiau discret pe strizi si nu
cred ¢a niste tevi din care picura apa
sau fasneste abur sunt suficiente pentru
a reda aerul enigmatic al Orasului. Aer
care depindea uimitor de mult de lam-
pile ciudate ce luminau strazile in ve-
chile Thief-uri.

in plus, Orasul este destul de mic,
cum de alttel sunt in general nivelurile
din Thief — Deadly Shadows. lar la ¢t
de mici sunt, mai sunt si impartite in
doua, un nivel fiind alcituit din doud
sectiuni, intre care se trece printr-un
abur albastru. Deh, jocul trebuie si
ruleze si pe Xbox...

Partea buna este ¢ in oras vei gasi
atat tainuitori care sd cumpere ceea ce
tu ai furat, cat si pravalii discrete in care
sa le aprovizionezi cu armele si instru-
mentele necesare in misiuni, Alta parte
bund este ¢ pe strazile Orasului trebuie
sd le feresti de garzile municipale, dar si
de membrii factiunilor cu care te atli in
conflict - dd in cap unuia din
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.Pe care si ma asez?

subtirel rdu de tot, aceste micromisiuni
ar putea sd te indeparteze si mai mult de
firul istorisirii. lar cand povestea se in-
cinge, nu-li mai arde de ele. Ca un ele-
ment de RPG pitruns in Thief, aceste
micromisiuni nu sunt la fel de benefice
precum tainuitorii sau ,magazinele”
discrete. Numai evadarea din inchi-
sparea Orasului da bine intre aceste
misiuni colaterale — cand esti prins de
parzi in Oras nu mori, ci infunzi pus-

st A le ¥, o, A este / ; . caria si toatd lumea se indeasa l& celula
; | ' cu cAt figura lul seama cat de bin Clasicele la sd-si exprime bucuria de a te vedea in
sfarsit dupa gratii, which is cute, you
know...

Oricum; si Orasul din Thief -
Deadly Shadows ili poate oferi surprize,
dintre care luptele de strada intre fac-

~ tiuni si dialogurile haioase purtate de
cetiteni sunt un bun ingredient al at-
mosferei thieferesti si un motiv de lauda
pentru cei responsabili de Al. Ah, dar
nu am reusit sa gasesc casa din Oras in
care, intr-o odaie discretd, doi
cetdleni fac sex...

Nu voi line cont in aprecierile
mele asupra jocului de bug-ul jenant
care afecteaza prima sa versiune (cel
care reseteaza nivelul de dificultate al
Al-ulurla reincarcarea unei salvari).
Eidos a recunoscut public problema,
iar la ora la care cititi aceste randuri
probabil ca existd un patch care
rezolva acest bug.

As putea spune, insa, ca nu imi

::- Hammerili si atitudinea acestora catre
tine va deveni treptat dusmanoasa.
Omoara zombie sau gandaci ,rugini-
tori” si vei deveni chiar aliatul
Hammeritilor. Fa anumite servicii Paga-
nilor si acestia iti pot deveni la randul
lor aliati. Desi nu are un impact major
asupra curgerii misiunilor sau asupra
storyline-ului, relatia cu cele doua fac-
tiuni ifi poate usura mersul pe stradd
sau ti-l poate transforma intr-un lung joc
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de-a v-ati ascunselea.
Interesantd este incercarea produ-

_catorilor de a implica jucatorul in-mici

misiuni colaterale prin Oras — sa furi un
pumnal pentru cineva, sa fi furi unui
bijutier pietrele pretioase pe care acesta
le=a ascuns de hotii pentru care lucra,
chestii de genul acesta care nu mi-au
parut suficient de atractive, cu atat mai
mult cu cat castigul era mic. in plus, la
inceputul jocului, cand storyline-ul este

place lipsa de diversitate a nivelurilor si
dimensiunile mici ale acestora. Mai ales
in ce priveste diversitatea, trebuie sa
recunosc faptul ca Thief — Deadly
Shadows nu se apropie deé precedentele
titluri ale seriei. Este drept cd producatorii
s-au scremut sa creeze un nivel intre
Pagans si unul intr-un fel de stravechi
oras subteran. Departe au fost de reusitd,
dar mai ales de modelele pe care au
incercat sa le reinvie — amintiti-va nivelul

www.level.ro



Trail of Blood din Thief TMA si orasul
antic subteran din Thief TDP si TMA. lar
despre zombie si duhuri, ei bine, nici
acestia nu mai sunt ce-au fost, fac mai mult
act de prezenta decat au un rol efectiv in

- story. Si nu mai sunt burricks :-( ...

Cu toate acestea, felul in care po-
vestea se dezvoltd incepand cam de la
mijlocul jocului te atrage si te impinge
mai departe, catre un nivel care atinge
un maxim in ce priveste ingeniozitatea
designului horror. Tine minte trei cu-
vinte: ,Shalebridge Cradle”. Daca este
un loc in care, fira nici un oponent in
nivel, si merg pas-pas, ingrozit, cu
destele tremurande pe tastaturd, apoi
acesta este ,Shalebricge Cradle”, Sunet,

grafica, lumini, contribuie decisiv la al-
catuirea unuia din cele mai reusite ni-
veluri din istoria jocurilor. lar combina-
tia-acestuia cu storyline-ul, al cirei efect
este amplificat de documentele gasite in
nivel si de intempestivul contact cu un
Al halucinant si halucinat, aproape face
ca existenta intregului joc sa fie justifi-
cabila prin geniul concentrat intr-un
singur nivel. Nivel suficient de spooky si
de bine gandit ca sd egaleze si chiar si
depdseascd niveluri superlative ca
design din Thief TDP, precum casa lui
Constantine, taramul Tricksterului sau
chiar catedrala si manastirea bantuite
ale Hammeritilor.

Dar Thief — Deadly Shadows este o
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reusitd nu doar datorita unui singur
nivel. Thief — Deadly Shadows este o
reusitd, in opinia mea, pentru ¢a recre-
eaza ,atmosfera de Thief”, ba chiar o
imbogateste, prin fina folosire a clarob-
scurului vizual si sonor si, pe alocuri,
chiar si a celui epic. Si pentru ca am
pomenit de sunet, Thief — Deadly
Shadows continud. traditia Thiel, aceea
de a fi cel mai bun joc la capitolul po-
zitionarii audio 30 si al modelarii acus-
tice a mediului. Atentie, insd, pentru o
experienta audio completa vi este ne-
cesar un Creative Audigy, placa de
sunet pe care Thief — Deadly Shadows o
sexploateaza” absolut magistral.

Foarte important mai e faptul ci
Garrett este viu, credibil si fi se vari-n
suflet la fel ca-n primul Thief. Si prin
aceasta, jocul si-a pastrat puterea magica
asupra noastra si singurul meu regret,
trecand peste unele amanunte negative
in realizarea jocului, este acela ¢4, se
pare, seria Thief se inchide intr-o trilogie,

Vi recomand din tot sufletul, daca
nu ati facut-o panda acum, sa cautati
Thief The Dark Project si Thief The
Metal Age si sa le jucati — meritd sa le
cumpdrati in editia Sold Out ieftina in
care pot fi gasite in tard. Luati-le, jucatile -
si fiti convinsi ca numele cel mai potrivit
pentru jocul care le urmeazi nu este cel
comercial, banalizant, pe care i l-au dat
producitorii - Deadly Shadows... cah!...
Adevaratul nume al jocului despre care
v-am vorbit in aceste randuri este acela
pe care l-am asteptat noi, toti cei care-am
numadrat cu infrigurare zilele a patru ani.
Este Thief 3. '

Titlu  Thief -
Deadly Shadows
‘Gen First person stealth
Producator lon Storm
Distribuitor  Eidos
Ofertant Best Distribution
X Tel. 021-345.55.05
Procesor P4 1,5GHz
Memorie 256 MB RAM

minimum 64 MB,
Pixel Shader 1.1
www.thief3.com

Accelerare 3_D

ON-LINE

Grafica

- WALLFARER

10/10
Sunet 10/10
Gameplay 8/10
Multiplayer N/A
Storyline 8/A
Impresie  9/10




& cel pulm puseverentl. Dupa ce primul
Gothic, aparut pentru ,restul” lumii la
mult, mult timp dupd ce a fost gustat de
nemti, a reusit sd-si puna la picioare
comunitati intregi de gameri, toata
lumea se astepta ca distribuitorii

avut nici un cuvant de spus in
asta) sd lanseze varianta in engleza

cu varianta germana. Nu s-a pufut. \
mult, nici dupa ce hoarde de fani.
smuls parul din cap $i au inceput §
umple Internetul cu nemultumirile 1€ e
nu s-a schimbat nimic. lar cand add-on-ul
,Die Nacht des Raben” a fost lansat in
germand, am decis cu totii s asteptam:
resemnati cateva luni varianta i
internationald. Numai cd aceasta s-a
lasat asteptatd pana cand a dispdrut cu
totul din planurile de viitor ale celor de
la JoWood si ne-am trezit cu 0 noud
atie aberantd,

~ Si uite cd totusi citesti un rm :
he Night of the Raven”, care nu sund
ecum a ,Die Nacht des Raben”. S
it cei de Ia Iond? Si fi reusit

: te! de probleme
.'1,|n1t.-|e;.,t' litnba gert




s34 amintesc aici faptul ca accesul in
factiunile respective iti este usurat odata
cu instalarea acestui add-on, multumita
unor NPC-uri tare prietenoase.

Este interesant modul in care cei de
la Piranha au integrat povestea din add-on
in cea principala si ce schimbdri au
rezultat de aici. Desi lumea in care
pornesti este aceeasi ca in Gothic I,
introducerea unui nou quest a adus cu
sine o serie intreaga de modificari. Noi
NPC-uri, quest-uri modificate, locatii
schimbate etc. Este oarecum derutant sa
te plimbi intr-o lume pe care o stii foarte
bine, dar sa realizezi din cand in ciand
ca lucrurile s-au schimbat. S-ar putea ca
NPC-ul pe care te bazai sa nu iti mai
dea quest-ul pe care il stiai sau ca un
anumit obiect de care ai nevoie sa nu
mai fie acolo unde stiai tu cd este. Mi-a
luat apraximativ noua ore si zece
niveluri de erbeciit prin ,vechea” lume
din Gothic Il pentru a ajunge intr-un
final la miezul add-on-ului, noua hartd,
si pentru a ma simti din nou sigur pe
mine (paradoxal, asta s-a intamplat
numai atunci cand m-am trezit pierdut
intr-o lume complet necunoscuta).

Noua harta din add-on a fost
aproximata la 30% din suprafata lumii
din Gothic Il. Nu este deloc putin, iar
daca mai ludm in caleul si diversitatea
imbucuritoare a noilor locatii (paduri,
mlastini, canioane, plaje etc.), atunci
situatia se prezinta chiar roz. Miscarea
in cadrul noii hari a fost simlitor
accelerata prin introducerea unor
teleportoare care, odata activate, iti vor
permite sa caldtoresti instantaneu dintr-o
parte in cealalta a lumii, Asta, evident,
daca reusesti s activezi respectivele
teleportoare, strajuite de armate de
animale care mai de care mai suparate
pe viata (a ta, desigur).

O mare schimbare introdusd ce
add-on, pe linga noua harta, este o
noud balansare a jocului. Unii inamici
sunt acum mai puternici, altii mai slabi,
unii iti dau mai putind experienta decit
pana acum, altii mai multd. Este o

E vechi, dar inci mai arata bine

schimbare care se reflectd in tot jocul,
nu numai in quest-urile legate de add-on
si tocmai de aceea era absolut necesar
ca celor de la Piranha sa le iasa bine
aceastd noua balansare a gameplay-ului.
Din pacate insd, totul a devenit mai
haotic. Am avut deseori impresia cd
inamicii erau prea usori, pentru ca in
urmatorul quest sa fiu pus fata in fata cu
adversari de care era imposibil sa trec.
Jocul a devenit astfel mult mai greu, mai
ales daca te avanti direct in add-on, fard
s capeli ceva extra experienta inainte.
Pe de alta parte insa, daca stai prea mult
in lumea ,veche” si iti cresti un personaj
puternic, add-on-ul s-ar putea sa fi se
pard mult prea usor.

incd-un Gothic si ma duc!

Am terminat add-on-ul dupa mai
putin de 18 ore, din care doar noud ore
de joc efectiv petrecut in noua harta.
Adaugand la asta noua incercare
{esuatd, zic eu) de a balansa jocul,
grafica rimasi la acelasi nivel, faptul ca
esti obligat sa iei jocul de la inceput si
incd o serie de eventuale nemuliumiri,
s-ar zice ca nu avea de ce sa imi placa
The Night of the Raven. Insi cu toate
aceste probleme, add-on-ul a reusit sa
ma tind in fata calculatorului ca in zilele/
noplile bune. Asta pentru ¢a este vorba
in cele din urma despre Gothic (1, I,
add-on, tot aia e...), un RPG pe care 0 sa
il joc intotdeauna cu cea mai mare
placere, iar faptul ca add-on-ul aduce
(pe langd probleme) o serie intreaga de
noutali este cireasa de pe tort.

Concluzionand, daca ti-a placut
Gothic I, atunci o s gusti din plin si
The Night of the Raven, iar daca nu l-ai
jucat incd, acum e clar momentul sd te
apuci de el.

B Mitza

P.S. MOD-ul de traducere si
informatii despre cum sa il instalati
puteti gasi aici: http://www.rpgdot.com/
phpBB2/viewtopic.php#t=89259

Titlu  Gothic Il _
~ TheNight of the Raven
Gen Add-On/RPG

" Producator Piranha Bytes

" Distribuitor JoWood

~ Procesor PIll 600 MHz

 Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D minimum 16 MB

~ ON-LINE  www.piranha-
bytes.com/addon

Storyline
Impresie



sigur in RPG-uri ca la carte. Surprinzator,
moda aceasta a RPG-izarii strategiilor in
timp real nu a fost pornita de catre
Blizzard, cum ne-am fi asteptat cu totii
(este binecunoscut talentul celor de la
Blizzard de a mdu:a mhmtarsau nu,

stratep
zical roma
fostliisata

de stiint‘i nebuni,
iului si cu mult lipici la micul simai
Sales marele public. Sa-1 joci, nu alta!
Contrar bunului obicei al industriei de
jocuri, clonele au intarziat s3 apara (desi
acum ar fi fost mai mult decat bineve-
nite). Cateva incercari timide pe ici, pe
olo, nimic demn de remarcat. Asta pana
ei de la SSG s-au incumetat sa im-
i ci strategia cu RPG-ul. Expe-
ul g Fnumele de Warlords
Battlecry si a cunoscut succesul de la o
varsta frageda. Putin mai tarziu,
Warlords-ul cel Battlecry a facut pui (mai
exact unul, pe numele lui Warlords
Battlecry Al Doilea), iar acum venerabilul
a devenit bunic sub stricta supraveghere

N
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fav... err... action], strategiile se metamor-
fozeaz la fel de incet si aproape la fel de

un hibrid phicut b

or de la Infinite Interactive, Nepo-
| este... ta da da daaaaam... Warlords
‘Battlecry. Trei. Weee!!!!

Mare tambalau in Etheria

Dupa lungile razboaie
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mai strecurat inca un ,turist” xenoiob si
avid de putere, inarmat si periculos.

Exact in mijlocul evenimentelor (si in
mijlocul Etheriei, pentru ca pe insula
amintita mai sus incepe totul) apare un
voinic in jurul cdruia se va invarti poves-
tea noastrd de-acum inainte. Frumoasa
poveste, n-am ce zice, dar parca am mai

auzit-o, undeva, Voi nuiﬁpacailpsa

s’pe‘in prea muite, nu e b.u, pentru VoI
exista alte povesti mai micute, pe care
probabil nu le-ati mai auzit, desi pana la
urma va trebui sa o ascultati si pe cea
pomenitd inainte. Dar asta numai daca
vreli sd va dati mari in fata prietenei cu
incd un joc nfrant de mintea voastra.

Mare-i gradina Etheriei

.. 5i multe misiuni i sar gardul drept
in poala voastra. Pe o hartd micd la ince-
put si mare mai spre sfarsit, traiesc in ar-
monie peste o sutd de ,Jocatii” unde iu-
teala mainii, ascufimea mintii si duritatea
rabdarii va vor fi testate cu varf si ‘ndesat
in bataliile aferente fiecdreia. Mai mult,
pentru un dezmat strategic si mai brutal,
multe dintre acestea pot fi reluate, harta
fiind generata aleator acolo unde este
cazul. Spun ,acolo unde este cazul” pen-
tru ¢a, in-afara bataliilor pentru supravie-

tuire, mai existd si batdliile pentru onoare

si bani grei, mai cunoscute miedievalis-
tilor sub numele de ,tumire”. in caz de
veli desi victoriosi din orice tip de infrun-
re, veli fi rasplatiti regeste cu aur, expe-
item=uri sau informatii absolut

re: pEnh'u a scapa lumea de urgie,
erfe nnshenll de p ;,mriul de difi-
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Defensiv, da’ agresiv

pus-o in carcd, zeii cei programator v-au

inzestrat cu un liber arbitru rar intalnit in d

strategiile noi sau vechi. Nu va cere ni-
meni si va duceti sa luati raul de gulersi
sd dati cu el de pamant din prima. Si nici
nu e recomandat. Parca mai tentanta (si
mai utild) e o tura pe la dwarfi care, in
urma unor ,mici” favoruri, va vor rasplati
cu niste oua de grifon sau cu o sabie mai
acatarii. Sau cu un schimb de ,amabili-
t4ti”, in urma cdrora grupurile razlete de
Ssrathi (ramasi) va vor ruga in genunchi
sa le luali banii pusi deoparte sau un
sceptru patent. Posibilitdtile sunt multe,
la fel si orele petrecute in fata monito-
rului sa vedeti oare ce castigati daca
raceti de pe fala pamantului o natiune
intreaga. ::-

e T

necramnry

S Thary s te deroon fromn amr wausds by avy means
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... sau, daca preferati, eroul, perso-
najul principal al povestii voastre (si aici
mirosul de RPG devine din ce in ce mai
puternic), apartine uneia dintre cele sai-
sprezece rase care populeaza paman-
turile Etheriei, rase desprinse din sutele de
fantasy-uri clasice scrise pana acum, de la
dwarfii cei scunzi si irascibili, pana la
demonii pusi pe blestematii. Gluma se
ingroasa in momentul in care vreti sd va
apucati de o meserie si sunteti pusi in fata
unei liste cat o zi de post care cuprinde
nici mai mult, nici mai putin de douazeci
si opt de profesii. Si fiindca acesta se pare
cd a devenit un capitol tare matematic,
daca tot mi-am pierdut vreo ora
numarand diverse chestii din WBC Ill, o : :
s fac cunoscut si numarul de skill-uri ' _ S— ——— —-
degraba daititoare de bonusuri — — mm"@m .
nevinovate. O suta in cap. Daca dome-
niul magiei exercitd o atractie irezistibila
asupra unora dintre voi, bucurati-va, caci
o sutd treizeci de vrdji de-abia asteapta sa
zboare libere pe cerul Etheriei si/sau pe
pielea ghinionistilor. Eu, mai slab de inger,
am ldsat magia celor care se pricep la ea
si am pus mana pe lopor, Din experienta
acumulata de-a lungul a catorva zile de
melee prin Ehteria, va pot spune ca eroul
meu a devenit intr-un asemenea hal de
puternic incat s-a luat la tranta cu strategia
si a pus-0 la pamant in primele runde.
Aldturi de doi minotauri de incredere si de !&%i aveli
nivel mare (pastrati de la o lupta la alta), incercati s ldsati
strategia a lasat loc RPG-ului, cladirile au puneti
cazut in paragina, iar Battlecry s-a

__Un erou prc:sl echipat esm un erou

impresionant ce
mine isi da cu

item-urile sunt
de multe, dar D)

Nenea dala mare care
ra e Tempest. E un
bun la casa omului.

veli fi ajutati de o armatd putemnica s
se poate de diversa. Atat de diversa i i
0 descriere amanuntita a fiecarei unitati
in parte mi-ar lua mai mult timp decat
v-ar lua voud si terminati jocul cu tod
rasele. in total (pe numarate), am identi
ficat 170 de unitati diferite, fiecare cu
propriile caracteristici si cu propriul look.
Impresionant, nu? Si dupa ce ca sunt
- nesimtit de multe, trupele voastre mai
castiga si experienta, o gaselnid tare
interesantd intr-un RTS, ce schimba putin
~ mai mult modul de abordare al unui
schimb de focuri cu tribul de peste
. Deoarece un Minotaur King de

'*"'“'\46\‘“33‘3‘34 =7 % 3 _www.level.ro



‘Warlard
Battlea Wos Duke
Heroes Killed

Myrmidon

SREXE Inktiste of the Third Cirde

atru resurse mai mult sau mai
losite, in functie de rasa care v-a
nducator.
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Surogate de de toate

Una dintre firmele responsabile cu
sustinerea in orice fel a jocurilor =
productie sau distributie — pentru care
am atat repulsie, cat si admiratie, este
loWood. Nu stiu cum poate face jocuri
care sa se poatd‘hscrie in toate catego-
riile posibile. Si nu mrefer la diversi- ©
tatea stilurilor jocurilor, ¢i la varietatea :
calitatii acestora. Poate te intrebi de ce
spun acest luerusi nu am cun &3 iti
explic altfel decat dacd iti zic ¢ in mo-
mentul in care se anunta un Nou joc
scos sub obladuirea celor de la Jowood,
stau si'md gandese daca-sd ma bucur
sau nu. Nustiv cum sa fac sa si pun ma-
na pe jocul respectiv, dar sa il si pol
arunca cuiva in momentul imediat
urmator, daca nu imi place. Pentru'ca
asa este, Jocurile scoase de JoWoad nu
sunt decat excelente sau incredibil de
proaste. Sliu, vei spune ci ai mai citito
data intr-un articol de-al meudespre
ciuddtenia JoWoorl si despre jocurile
sale, dar imi dau seama dincein ce mai
mult €d am dreptate. 11i voi da din nou
exemple concrete, aceleasi exemple ca si
tura trecutd. Pune langa un Gothic 1 sau 2
- un joc precum Next Generation Tennis
sau pe langa Spelliorce ceva de genul
acestui Soldner. Niei macar nu existi
moxd de-a face o comparatic intre aceste
jocuari in privinta calitatii lor, De aceea,
pentru mine, aceasta finma germana este o
mare necunoseuta. Oare este un om de o
reala valoare, dar care nu poate lucra la
‘mai multe lucruri deodatd, si mult mai
multi de o prostie crasd, din mana carora
ies ,capodopere universale”?

lupte intre elicoptere, tancuri si ‘jde mii

Maruémnﬂ faracasa,masa,
traista...

Dupa un intro inaltitor, in care vezi

de soldati, de o sa vrei si te fi nascut
rus, tol jocul se stricd. Asteptandu-ma la
0 poveste pe mdsura intro-ului, unde o
trupa de meseriasi se duce sa curefe
baze dupa baze pline de nenorociti
care ameninta stratul de ozon, am fost
mai mult decat dezamagit sa imi dau
seama ca sunt un simplu mercenar care
alege misiuni dupd misiuni doar pentru
a castiga nimicuri. s

Poate ar lrebui sa spun mai mililte.

Undeva, inti-o baza de-a ta, stai in'fata
unei remorci care fransporta un

calculator pe care iti vin diferite misiufyi

care trebuie rezolvate, Nu ar fi nici o

problema daca totul ar fi cumva legat des*
cova anume, de o poveste mai bine!! ;

pusd la cap, Poate imi vei spune 3’“
“adevaratilor mercenari nu le 1]‘@.};% L

poveste sau o molivalie pentrd a ¢

bani, Si-am ajuns si unde trebuia, Caon
mercenar, ar trebui s castigi nl%: i)aﬂf?f £

Ei bine, aici castigi adrusa de p
ajutar, un pistol si alte cateva.chestii,
Cred ¢d nici un mercenar nu ar pleca la
lupta riscandu-si viata pentru o trusd de
prim ajutor. Poate doar mercénarul
roman al armatei noastre vitale arpleca
la lupta pentru a castiga un pahar ce
ceai brom free. ldeea la care as vrea eu
54 djung cumva esle ¢d motivatia in
jocul acesta este zero. Normal, mai sunt
si misiuni in-urma carora castigi un

o w

-

tanc, un elicopter sau un alt mercenar
care ar trebui sd te ajute, dar acelea nu
sunt in numar prea mare.,

Sd spunem ca de capitolul poveste
am reusit sa trec cu brio si am acoperil
toate punctele sale esentiale. Adica cele
proaste sau chiar inexistente. Trecand la
capitolul gameplay, nu cred ¢a am mai
vdzut pana acum un joc in care luptele

intre tancuri sa fie un fel de Destruction
Derby. Nu mi-a mai fost dat pana acum
sa vad, nici macar in filmele cuitalieni
prost, trei tancuri impresurand pe un al
patrulea si-incercand sa il facd
acordeon. Singura lor problema este ca

www.level.



se cam ineurcau in
prea stiau cum 5 OSi
care il cam infig in pamant sau cu
care isi scateawbchu unii altora. Mare
d;len‘iﬁ 5i tancul asta dotat cu tun. La ce
b o fi bun?!
e Alte probleme legate de gammplay
nu cred ¢ ar mai fi. Doar daca faptul ¢
;—il"?“‘mamlc facm din demsamentele
e sinucigase ar putea fi considerat un
1mpﬂﬁiment de catre jucatorul care nu
va mai gisi nimie de ucis in baza spre
care a plecat sa o pacifice. Nu am putut
intelege de ce, cand ma indrept spre
baza adversarului virtual, soldatii incep

Surprinzator, dar arata chiar bine

m » un foc in aer si apoi sa ma uit - data de un jucdtor a fost: dati-va si voi

de antificii care izbucneau cu tancul €4 si-asa nu trage nimenicu
i, mai ales, s aslept sd s ghiulele dupa voi! Corect. Asa am si
“anihilez€ teciproc. Una dintre cele mai facut. Grafica? Are. Sunet? Chiar prea
; s«.ﬁ misiuni pe care am avut mult. Tmivenea si ma dad cu capul de
W ofla lk?z sansa de a le duce lacapat a pereti :'léﬁ;ﬁﬁarv data cand se incarca ST
«ffst ceain care trebuia si il asasinez pe » . ORICE injoc, caci o vote pling de :
= generaluk chinez Pong Ping (pe bune, barbatie imi Urla in ureehi SOLDNER!!! Ay
ﬁe: :;J:m.ir asa il chema). Ei bine, odataajuns, o Asa @i iti urez din toata inima: ’“‘;5';"
© WLERS) distanta de cinci sute de metri de cumpdrd jocul... ba nu. Nu cumpira -
#ea lor militard, am tras obisnuitul jocul. Mai ales ca daca le gandesti »
Te ' cu care dadeam semnalul - cumva sa il joci in refea trebuie sa iti -
de harakiri, Foarte Surprins, m-am uitat spun ca nu merge, pentru ca iti da T
la mesajul in care mi se spunea ca eroare de CD Key. Si asta nu pentru ca B
generalul respectiv a murit si ca este piratat, ¢i pentru ¢a este facut prost,
o misiunea a 165t indeplinita. Dobitocii Oricum, lucrul acesta a fostaezolyal
sa traga ca bezmeticii spre mine, chiar T-au omerdt pe cel pe care trebuiau sa il odata cu aparitia primului patch.
daca intre ei si mine se afla o cladire, protejeze. Apropo, in misiunea ® Koniec
sau, de cele mai multe ori, butoaie cu urmateare a trebuit sa il salvez pe ;
benzind care au nesimtirea dea.. generalul respectiv, dar asta nu prea
exploda cand trage cineva fnele. Era mai conteaza deoarcce am ajuns deja la -
chiar distractiv.sa md apropii de baza concluzia i povestea este de mandru Titlu  Soldner — Secret Wars
rahat. Gen [PS ' -
¥ Producitor  Wings Simulations §
La trecutu-ti mare, mare Distribuitor  JoWood Productions
Software AG y :
o A A" A Procesor P412GHz &
Nici nu mai imi vine sa iti spun ca “ Memorie. 256 MBRAM |
(e poti da si cu elicoplere si avioane cu  Accelerare 3D minimum 32 MB
reactie si cu tancuri si hummer-uri si F oﬁ.'m “sgw s;*(_relwa};.?tef__
jeep-uri si in transportoare de trupe si in
tot felul de buggie-uri, pentru cd de fapt: o
nu conteaza, Elicopterele nu au nici o b
logicd la partea cu zborul. La inceput, Grafica 6/10 . -~
chiar am crezut-ca sunt eu prost si ca * Sunet 4/10 _J_'
nu'ma descurc, asa ca am cautal Gameplay -3/10 oy
tutoriale pe net si am intrat pe forumuri.  Multiplayer 7/10
l . Peste tot aceeasi problema: cum naiba Storyline ~ 0/10
Mixer peutru alegerea soldatului se zboard cu elicopterul?! Concluzia - Impresie 3100
: . s B g s “,' . o oy~
e o | - - »
> B i 2004 (49 |
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in perimetrul
plagiatului

::. Lount momente in istori:
calculator in care cineva vine cu o i
stralucita, ce revolutioneaza un gen sau
poate chiar o intreaga generatie de jo-
curi”, Aceasta frazd mi-a venit Tn minte
atunci cand am citit sloganul ce Tricearca
: . sa vanda un joc cu nume inexpres
\ e w - e N precum Perimeter: ,Real Time Strategy
. Reborn”. Uau! Cand ai asemenea
preten_tii, trebuie ci jnrul cu pricina este
cel putin unul genial. Ma rog, asa ar
trebui sa fie, doar este distribuit de
Codemasters, geniile la gioac
Ceecacelasiob i

@ e Se vede ca oamenii s-au straduit s:
' -;' s § : incropeasca ceva mai mult decat intr-un
- . RTS ebisnuit: transportul interdimensio-
nal permite plimbarea prin tot ceea ce
poate fi pus pe hartd a unor orase zbu-
raloare, ce constituie bazele de la care
trebuie sd te intinzi pe diverse planete si
sd le storci de energie. Dar, bineinteles,
ale trei civilizatii participante la acest
nu se inteleg intre ele. Mai mult
atat, inca un factor intervine in
distructiv in ecuatie — este vorba
ré The Scourge, animalutele insec-
ale si viermdnoase care populeazi
ersele dimensiuni.

Haos! Anarhie! Multiplayer!

www.level.ro



Evident, sarcina ta este sa-ti dezvolti
propria bazd, folosind singura resursd
existentd, Energia. Ca sa poti exploata
energia de la suprafata planetelor,
trebuie sa construiesti. Ca sa constru-
iesti, trebuie intdi sa terraformezi. Unii
spun cd treaba cu terraformarea ar fi
cine stie ce inovatie Tntr-un joc de stra-
tegie. Eu zic ci si in Dune 2 trebuia sa
hetonezi inainte sa construiesti si doar
faptul ca niste nanomuncitori se agita
pe hartd ca sa niveleze terenul nu face
Perimeter mai destept decét Dune 2.

Dar poate cd ideea cu perimetrul e
noud? Hm, nu-mi amintesc exact unde,
dar parca am mai vazut scuturi
protejand un anumit perimetru, dar nu
stiu exact, era Tn cinci jocuri, era in zece
filme, era intr-o carte de colorat? Jocul
are o graficd destul de buna, la cat de
tare iti iau culorile ochii. Mi-e greu,
totusi, sa fiu de acord cu producatorii,
cum ca grafica ar fi extraordinard, dupa
ce am vazut demo-ul de Ground
Control 2...

Dat fiind ca despre partea de
strategie din Perimeter nu am a va

Turnul Eiffel sau Piramida lui Keops?

Cu Froggy

despre Perimeter

Morning. Star: Cum iti pare Perimeter?
Ori jeg, ori genial, mai rmane sd
md ldmuresc.
Maorning Star: Interesant, de abicei, astiel
lefinesc surprizele.
v Dap.
Morning Star; Cum a fost cu Black&White..
Imi aminteste de Dune... cu o voce
vorld.

v\ miedificat sistemul,

Morning Star: Si cu culori de Orion.

Desertul asta imi pare cunoscut :
v: In loc s pui plach, werraformezi

spune ceva ce voi sd nu fi vazut deja
prin alte jocuri, sa va vorbesc despre
unitatile militare. Aici intervine singura
inovatie cu adevarat notabila din
Perimeter: unitatile se alcdtuiesc din
scelule de baza” adica din unitati mai Froggy: Nu pot sa imi dau seama daca imi
mici. Partea interesanta este cd unitatile

Cam nasol.
i combinat cu un Start Trek, jeoul
dla de strategie in care ieseau robotii la

lucrat si construit,

place ideea.

pot fi recompuse, realcdtuite, pe campul Morning Star: Suna a combinalie.

de Frogpy: O combinatie de vreo cinci
lupta, :

dupﬁ Morning Star; O peticeald?

cum ai : Combinafd si cu Black Isle,
nevoie. o e prin
Din : s piloni.

pacate, Frogay

oponenti Frogs giatul, dar pana la o
precum limita

The Starship Troopers Morning Star: Destul de clar.
Scourge Combinarea o fi simpalica, dar

vin de undeva, din Starship Troopers, si

prin asta sunt din start cel putin Titlu Pefime[er-
plictisitori. De aceea, numai modul de Gen RTS
joc multiplayer salveaza ceva din Producitor K-D Lab
Perimeter, dar nu il face sd aduca Distribuitor Codemasters
Renasterea in genul RTS. Nici vorba. Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
B Morning_Star Procesor P4 2 GHz
Memorie 512 MB RAM
Accelerare 3D minimum 64 MB
ON-LINE www.exodist.net

Grafica 7/10
Sunet 8/10 ~ 4
Gameplay 8/10
Multiplayer 9/10 ~
- Storyline 8/10 ~
Perimetrul meu vs. The Scourge-ul lor Impresie A0 =S
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Domnul
m-ams
de jocuri vechi!

at

Nu stiu ce tot fac baietii dstia de la LEVEL,
dar de cand au bagat jocul full in re-
vistd, au venit numai cu vechituri. Joc
de patru ani, de trei, ba parca a fost si
unul de acum cinci ani, Niste nesimtiti!
Si le-am tot zis: puneti mai si voi ceva
mai acatarii, ceva mai nou, acole! Un
joc sa simt si'eu-ca am ajuns in mileniu!
al treilea. lata ca parca le-a mai venit
mintea la cap. locul de luna aceasta,
Journey to the Center of the Earth, este
un joc nou. Daca retin bine, a fost lan-
sat in iarna anului trecut sau la incepu-
tul anului acesta, Nu stiu sigur, dar era
iarna cu siguranta. lar pe langa faptul ca
este un joc nou, foumey mai este si un
quest adevarat, un quest clasic, de care
nu am mai jucat de ani de zile.

Batranul Jules

Jules Verne a fosttatic la vremea lui,
Imaginatia de care a dat davadi m-a fas-
cinat in copilarie mai mult decat aven-

S e 52 ke 2ODA

turile lui Zorro sau nazbatiile lui Morco-
veald. Jocul de fata este inspirat dintr-un
roman renumit al scriitorului, in care
fantasticul se impleteste cu stimta pentru
a da nastere unei aventuri la care am
visat cu totii. lata ca prin intermediul ce-
lor de la Fropwares si al baietilor faini de
la LEVEL, aveti posibilitatea sa retraili

aventurile clin roman, in cazul in care l-ati

citit, sau sa le descoperiti, in cazul in
care n-ati auzit de carte si nici n-ati va-
zut filmul.

Tanara Ariane

Ariane este o fatuca nici prea-prea,
nici foarte-foarte. Adica, am vazut femei
digitale care aratau mai bine, insa nici
Cu-Ariane nu mi-e rusine. Fituca este
jurnalist si, in timp ce se afla in cautarea
unui reportaj senzational (fara incesturi,
pedofili &i alte de-astea de pe la noi),
ajunge fdara sa vrea intr-o lume fantas-
tica. O lume care traieste in interiorul

unui vulcan, rupta total de evenimentele
de afard, cu atmosferd, vegelatie, faund
st populatie total diterite de ceea ce stia.

in continuare, totul se reduce la
explorarea lumii respective si la incer-
carea eroinei cle a-si gasi drumul inapoi,
spre lumea de deasupra, Pe parcurs, va
intalni tot telul de ciudatenii, va da peste
tot felul de fiinte, care mai de care mai
preistorice, peste nenumarate puzzle-uri
pe care va trebui sa le rezolve, totul
pentru a clesc operi in cele din urma ce
se ascunde in spatele acestui intreg
univers. '

Interactiunea

Interfata jocului va 1 accesibila
pentru oricine. Este do o simplitate pe
care numai clasicele quest-uri o aveau:
point and click. Lumea in care va voti
plimba este 2D, jar personajele sunt
construite in toate cele trei dimensiuni,

Gratica nu are o spectaculozitate apare,

wwwlevel.ro



“insi reﬁseste foarte bine si rédeé'*_@i- r
mosfera pe care cartile lui jules Verne o
insuffau. Fantasticul obiectelor in com-
binatie cu realismul personajelor, al ani-
matiilor acestora, al indeletnicirilor pe
care le au fiecare creeaza un aer veridic,
o lume care respird si de a carei exis-
tentd nu puteti sd va indoiti. Nu vreau sd
va zic care este finalul povestii, pentru
€d nu vreau sa va stric placerea de a le
descoperi voi (caci is mai multe ©), dar
trebuie sa va avertizez ¢a nu va va fi
usor sa ajungeti la ele.

Puzzle-urile va yor da ceva bataie de
cap, desi majoritatea sunt de bun simt.
Exista insa situatii in care solutiile sunt
parca un pic cam absurcle, De exemplu,
trebuiie sa stiti ca manusile calde din
inventory nu vor fi folosite pentru
incalzirea lui tanti, ci au un scop precis,
desi li se spune ,warm gloves”. Astfel,
cum papusa este o doamnd’si are unghi-
ile lungi si manutele fine, nu poate sa
apuce tot telul-dewbiecte dure sau sa facd

manusi-in mana. Pai cum, sa-si strice ea

frumusete de mani ca sa-si salveze fundul
si sa descopere ce e cu lumea aia fantas-

ticd! Nu, nu se poate asa ceva. Md intreb

ce s-ar fi intamplat daca producatorii ar fi

uitat sa pund manusile in joc, Cred canu

mai termina nimeni jocul.

Cu toate acestea, Ariane nu este o
fanclosita cu nasul pe sus, cle care sa nu
puteti sa va apropiati. Dimpotriva, fatuca
este gata sa ajute pe oricine. Nu exista
vreun personaj in joc pe care sa nu-l
ajute cu ceva, carula sa nu-i promita
ceva si sd nu trebuiasca sa-i si indepliniti
dorinta. In cele din urma, atata amabi-
litate ma seaca la inima. Macar de-ar fi
sCos si ea o injurdturd din cand in cand.

Sa aveti pofta!

Cu siguranta, dupa atatea ore de
bubuieli, ciocniri, impuscaturi, sarituri,
lovituri si stratageme, un quest clasic,

o atmosfera linistitd va va prinde bine.
lar daca va mai pune si mintea la con-
tributie, e cu atat mai frumos. Nu de
alta, dar parcd nu as vrea sa-mi anchi-
lozeze creierul, blocat pe o secventd cu
rupere de vase,

® Sebah

Titlu  Journey to the
Center of the Earth
Gen Adventure
Producator Frogwares
Ofertant LEVEL
Procesor PIll 500 MHz
Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D nu
ON-LINE www.journey-

earth.com
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Unlimited Saga

Nelimitata e gradina lui Dumnezeu!

Scuzati-mi pornirile deloc egocentrice,
dar va voi aminti si in acest articol de
dragii mei colegi si prieteni, camenii care
fumeaza pe scari si beau in sedinte,
redactorii LEVEL, Pentru a pricepe mai
bine ideea si pentru a intra mai repede in
atmosferd, citeva detalii despre coltul

din dreapta-sus (sau N-E, poate chiar
dreapta-jos, cine stie... depinde de unde
privesti) al redactiei. In respectivul colt,
avem una bucatd televizor, asortat cu frei
bucate console si cativa kilometri de
cablu. Langa, biroul lui Koniec, cateva
cutii si niste termopane.

In contrast cu cele descrise pani
acum, biroul lui cioLAN se afl3 in
stanga-mijloc, cu vedere spre usa si cu
spatele la subsemnatul + una bucata
zid. Pana acum este clar? Bine...

LaDase

JLa Oase” era pe vremuri un celebru
loc de adunare a tinerilor depravati din
Brasov, amatori de licori tari, blugi rupti,
tricouri cu Cannibal Carpse si bocanci
negri (colectia de vara plus una pereche
sosete subtiri). Locul respectiv mai era
numit prin batrani si ,doi pe banci/trei
sub bancd” (din cauza stratului gros de
pamant de sub picioarele vizitatorilor si a
osemintelor aflate in imediata vecinatate),
dar nu va spun mai multe pentru ¢d o sa
ajung in cele din urmd sa amintesc si de
paznicul care acum si-a facut bar cu
neoane la intrare sau de cdinele tembel
care prababil a ajuns si el acum sa
hraneasca florile printr-un Cismigiu
local. Nu, eu am sa trec direct la subiect,
si anume Craniul (TM),

v "-'-l.'}""- .
Celalalt Craniu (TM) zice ,adaagiiifiiee

Craniul, dragi
cititori, era pe vremuri o
replica de cap sandtos,
din popor, fabricat
dintr-un material ce
aducea a creta, dar
avea alt gust. Craniul a
fost mult timp unul
dintre cei mai buni
prieteni pe care i-a avut
colegul ciolL AN si, prin
relatiile de amicitie ce s-
au dezvoltat in cursul

liceului, partenerul

tacut de pahar al altor catorva indivizi
care acum isi pierd vremea prin redactie
si va cheltuiesc voua banii. De curdnd
insd, Celalalt Craniu (TM) (importat din
Israel, pe niste filiere dubioase) si-a facut
aparitia in vietile noastre si mai ales pe
biroul lui ¢ioLAN. Vi intrebati probabil
de ce va spun toate astea? Sunteti
probabil curiosi sd aflati ce legaturd au
toate astea cu jocul despre care ar
trebui sa vorbim acum, nu? Ei bine,
incercati sa privi[i toata aceasta poveste
¢a pe un nou gen de RPG.,

De exemplu, ciolLAN a castigat +1
la Curiozitate pentru ca s-a ridicat de pe
scaun si a venit langd mine sa vada cum
e jocul de pe PS2.

Eu, pe de altd parte, m-am ales cu
ceva puncte in plus la Initiativd, pentru
simplul fapt ca am bagat DVD-ul in
consold. In continuare, party-ul format
din Mitza si cioLAN, rezistand cu brio
aproape o ora n fata televizorului, a
capatat o noua abilitate, anume aceea
de Rezistenta in Fata unui Joc Penibil
(RFJP), Celdlalt Craniu ar putea sa fie un

"

personaj principal, ca in Planescape
Torment, si uite asa, incetul cu incetul,
se contureaza un RPG interesant, de
mare angajament si cu un viitor cat se
poate de luminos.

Nu; nu... DA- la oase...

De fapt asta voiam sa spun... Exista
posibilitatea ca pagina de fata sa va fi
enervat si sd fi trezit in domniile voastre
sentimente de mult apuse (gen ,LEVEL e
naspa!”), insd eu consider ¢a v-am facut
un bine. Gandifi-va ca in loc sa va
dedicati zece minute citirii acestui
pseudo-review, ali fi cumparat jocul si
v-ali fi stresat cu el citeva ore, numai
pentru a-1 ldsa in primul cos de gunoi.
V-ali fi distrus ziua, ati fi tipat la sef,
femeia v-ar fi parasit, ati fi sfarsit pe
strada si ajungeati sa-mi dati mie in cap
ca sa aveli bani sa va cumparati o sticla
de Saniuta, pe care ati fi baut-o La Oase,
intr-o noapte geroasa de iama, pand
intr-o dimineatd pe care nu ati mai fi
prins-o, iar din domniile voastre ar fi
ramas in cele din urmd numai cateva
oase si probabil un Craniu, ca deaia
cred ca ala al lui cioLAN aducea a creta,
dar avea alt gust.

B Mitza
Titlu  Unlimited Saga
 Producator Square G
~ Distribuitor  Square Enix

Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Calitate % % % % &
{adica 0/5)

Consola PS2 oferiti de
Best Computers, tel. 021-345.55.05
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PIayS'tation@E

Descopera noua consola Aqua de la PlayStation2. Editie limitata.

Oferta disponibila la doar 8.499.000 lei (TVA inclus) in Cora, Carrefour, Diverta, Altex, Media Galaxy, Flanco, Best Computers,
Germanos, Sony Reference Shop, precum si in toate celelalte magazine reprezentative de electronice si IT din tara.
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Ce timp de raspuns are monitorul BenQ FP767?

pana la 1 august 2004,

a. 12 ani s
b. 12 milisecunde [ ]

c. 14 ms

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov,

e.mail

Liocalitate

CONCURS LEVEL $i

Telefon

Raspunsul il gasiti in articolul despre monitorul BenQ FP767 din acest numar.

' Castiga unul din cele 2
DVD-uri cu filmul Orasul
in flacari (Dark Blue)

Cine joaca rolul principal in filmul Orasul in flacari
(Dark Blue)?

S a. Tom Cruise |
b. Kurt Russell |
c. Brad Pift =

N

m

.|

1

Nume, prenime

OF 2 CP 4, 500530 Brasov, pand la 1 august 2004,

Localitate

e I -

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

ﬁ?ﬁ_ﬁuna LEVEL $I _

www.level.ro

Bursan Log on undernet_irc: #LeVel
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IVIX Unleashed

Va-vooom
si vrooom!

De cand eram mic... Nu, exagerez... De
cand l-am vazut la televizor pe Mike
Pastrama ala facand un Back-Flip sau un
Superman, mi-am dorit sa ma pot da si
eu pe coclaurile patriei, cu motorul sub
fund, paraind duios printre pomisori si
dealuri. Ghinionul a fost ca imediat dupa
aia, cand deja pusesem ochii pe o casca
aproape folosibila si pe un pieptar luat la
mana a doua, am dat de o emisiune pe
Discovery in care un nenea povestea
cum sdrise el peste o dund...

... 5i se duse...

... ,51 ma dusei”, zicea nenea ila...

Si se tot duse asa vreo cateva zeci
de secunde (in reluare, evident, dar deja
imi rodeam unghiile de nerabdare s3
aflu deznoddmantul intregii tarasenii),
cand nenea ala zice ,si in momentul
asta mi-am dat seama ca viata e com-
plexd, are multe aspecte, iar eu am
calcat-o prea tare”. Si dupa ce mai pluti
inca vreo cinci secunde, nenea reusi in
sfarsit 53 se reintalneasca cu nisipul
patriei si sa se infiga drept in el.

+Patru coaste rupte, bazinul fractu-
rat, operafie estetica... Dar ACUM sunt
bine!” zicea el tremurand, la vreo ju-
matate de an dupa eveniment. E clar, nu
e de mine!

Curcubeule

Rainbow Studios ar trebui s fie
niste oameni calmi. Niste costumati
Armani, care merg linistiti pe strada cu
servieta langa ei, care saluta doamnele
si injurd in gand (cu fricd) derbedeii care
se dau cu bicicleta prin fafa blocului.
Dar nu, ei nu sunt asa. Ei fac jocuri in
care lumea isi rupe gatul. De fapt, chiar
la inceputul jocului ni se dd un

Esti un zero, ba! De trei ori!

avertisment verde -
+Motocicletele nu se
conduc asa. Fiti
responsabili si gan-
difi-va atat la voi, cat
si la altii. Nu incercati
asta acasd.”— prin ca-
re dansii cred ci ne
pot fraieri. Ha! Nici o
sansa! Stiu ce urmariti!

Sa revenim insa
la curcubei. Dansii
sunt cunoscuti mai
ales pentru jocuri ca
ATV Offroad Fury
(uuuuuul), Splash-
down (weeeee!) sau
Motocross Madness
(uaaaaalll), care i-au
facut faimosi, dar nu
i-=au cumintit deloc.
Pe partea distribuitorilor vine THQ, care
s-a ofticat ca seria lor MX merge din ce
in ce mai prost, au dat afara niste pa-
meni si i-au angajat pe curcubei. Care,
evident, au pus osul la treaba'si dupa ce
l-au rupt de cateva ori, s-au tarat in atele
pana la noii sefi si le-au pus in mana
CD-ul. ,E gata!” au gafait ei, vizibil de-
ranjali de ghipsuri. ,E gata?l” au holbat
ochii cel de la THQ, ,Sa-1 vindem!”.

$i lau vandut. Noud. Care ne spar-
gem diminetile in fata Xbox-ului, trantin-
du-ne cu MX Unleashed.

Daca aveli nevoie de coordonate,
jocul se situeaza undeva pe langa SSX si
Tony Hawk's Pro Skater, numai cid e cu
motoare nervoase, care sunt totusi un
pic mai grele decét placa sau board-ul
(in ideea ca daca va cade in cap un
surub de la ele, va doare mai tare decat
daca... intelegeti voi).

Jocul este simplu, dar simplitatea
asta e a dracu’ si v minte in fata in timp
ce va face, subtil, pe la spate. Bagati gaz,
calcali pedala, sariti dealu’ si trecefi linia

N-am luat-o bine...

Opa!

Vezi ba, asta-i talpa!

de sosire. Mda, numai ca trebuie sa stiti
Cum sd sdritl, cat sa sariti, unde vreti sa
aterizali (eventual si de ce) si, in general,
trebuie sd fiti atenti la o groaza de chestii la
care nu v-ati fi gandit altfel. Exista si un
sistem de trick-uri, destul de simplu, dar
cu potential de Urgentd, ca urmare a
fracturilor cauzate de ratarea lor (a trick-
urilor, nu a Urgentelor).

In plus, sunt mai multe delicioase
moduri de joc (intr-unul va bateti de la
feava de esapament la teava de esapa-
ment cu un biplan, dacd va puteti ima-
gina asa ceva), o grafica curatica si un
engine fizic foarte bun. Controlul este
un pic cam teapan si foarte rapid, ceea
ce unii spun ca ar fi foarte bine, insa eu
nu pet fi de acord la aceasta ora tarzie
de dimineata (6:07 AM).

Zbooor

Cu precizarea ca sa nu va prind ca
faceti asa ceva acasd, cd va rup si restul
oaselor, vi recomand jocul de fata daca
aveli ceva rabdare sa va obisnuiti cu el

B Mitza
Titlhu MX Unleashed
Producitor Rainbow Studios

Distribuitor  THQ

Ofertant Best Distribution
Tel, 021-345.55.05
Calitate W % % %

Consold Xbox oferita de
Best Computers, tel. 021-345.55.05
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eam cum de abia
elefon intr-un nou

si lanterna]
€ pe o curi0
'extratereslri ;,0 i

ncorporata.
sa lumina
abili

lata si primul joc original, facut special pentru modelele
N-Gage. Se cheama Ashen si ne pregateste pentru un sférsrt al
lumii periculos de apropiat. De fapt, nu are nici un fel de
legdturd cu noi, dar |i se intampla unor oameni la fel ca mine
si ca tine, asa ca trebuie sa fim un pic sensibili la suferinta lor.
Intr-un oras numit Seven River City, lumea este lovita de tot
felul de fenomene supranaturale, strechea musca de partea
dorsala pe toti cei mai inceti de picioare, furtunile smulg
acoperisurile caselor si haosul face ravagii in stanga si-n
dreapta. Dupa cum ar face erice om intreg la cap, populatia
orasului se retrage dupd un plan foarte bine pus la punct:
ANARHIE!!! Dupa cum este si normal, se frezeste un
(a)normal sd se intoarca si sd facd niste curatenie. Acest
(a)normal se numeste Jacob Ward si are in cap un singur
gand: 54 treaca peste toate cele opt harti de single player si sa
ajungd la scumpa sa suriard, care il avertizase inainte de
catastrofa ca asa ceva este pe cale s se intample. Pentru a
vedea dacd singe din sangele sau a fost responsabil pentru
acest Cernobal, Ward trebuie sd se batd cu sapte tipuri de
monstri cu un Al decent, sd foloseascd noua tipuri de arme 5l

mult mai tare si

' turor gﬁﬂemelor mele si se pun

ura de miracolele tehnologie
wderne, clarf. nimic. Spune-mi,
e ceva mmregula cu mine? Se
Jﬂ"iﬂt&mpla ova nereguli de care eu
© nu stiu? regulile stau la baza tu-

de-a curmezisul ca nici macar un

mﬁﬁtdetelefon rosu si cu lu-

minite sa nu ajungd pana la mine?
in numele lui Dumnezeu,

DE CEEU??

T NDKIA

Producdtor Torus Games
Distribuitor Nukm
Calitate

o pereche curioasa de ochelari, care ii permit sa vada monstrii
pe intuneric sau chiar si pe cei nevazuli. Pe langd toate astea,
are si multiplayer prin Bluetooth, unde patru jucatori se vor
putea bate pe cele opt harti de'single player, plus alte doud
special ficute pentru multiplayer.

NCAA Football 2004

Ai chef s iti mananci nervii cu un joc din care eu nu am
reusit sa inteleg nimic din céea ce se intémpla in terent Dacd
da, apuca-te de NCAA Football 2004, Pe cuvant, au-mi dau
seama ce naiba poate fi chiar asa de spectaculos la meciurile
de fotbal american si nici nu cred ca'e si-mi dau seama
vreodati. Am stat si m-am mai uitat si la cate un meci live, dar

mare lucru din ce se intampla in teren puam inteles.
Highlight-urile pe care le mai vad din/cand in cand pe
Eurospert sunt de toatd minunea, daf in cele patru meciuri a
¢are m-am uitat eu, asa ceva nu s-a petrecut. Cam asa si cu
jocul dsta pe N-Gage. O {ii tot intr-0 gramada, ba mai castigi
un yard, ba mai-pierzi, dar nu m=am prins cum. Oricum, de
aratat arata bine, suntpeste trel sute de echipamente si logo-
uri diferite, muzica si ricnete de prin tribune pentru orice
situatie si posibilitatea de a juca contra unui amic prin
tehnologia Bluetooth. Eunu di'dau o potd mare pentru cd,
dupa cum am spus, nu stiu si, cred, nu voi sti niciodatd cum
se joacd.

B Koniec

Producitor Flectronic Arts
Distribuitor Electronie Arts

Calitate

Nokia N-Gage oferit de NOKIA Romania, tel. 021-407.75.05

53 e 2004
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Van Helsing

Olandezul vanator

y

in caz ¢a nu stiati, Transilvania e un
fel de Disneyland cu vampiri in loc de
donalzi, in care varcolacii umbla
imbracati in Pluto, iar francdnstain e
individul ala care taie bilete la
montagne-rousse. Va dati seama cata
rautate pe metru patrat exista aici la noi,
Deoarece vampirii nu lucreaza in secret
la cine stie ce bombe nucleare sub
forma de cruci intoarse, unchiul Sam nu
a putut trimite cavaleria aeriana sa-i
stropeasca pe respectivii cu niste
napalm sfintit. O solutie trebuia gasita,
ca doar nu-i puteau lasa pe saracii
romani in ghearele ocultului. Selutia
(sau mai bine spus, solutiul, cd e un
mascul) a fost gasita si poarta numele de
Van Helsing. Inarmat pana in dinti, el
cdldtoreste in toatd lumea transilvana (si
nu numai) si se ia la trantd cu Necuratul.
Turbata poveste, nu? A fost facut film, a
fost facut joc pentru PS2. Acum a venit
randul GBA-ului. Si pe cat de proastd e
povestea (c'mon... wrestling cu

Frankenstein, o miuta cu Dracula si o
partida de catch cu Frankenstein... toate
in Roménia... si in acelasi film), pe atét
de idiot este jocul. infeleg si copiezi
actiunea unui film, dar atat. Chiar nu
trebuia sa-i copieze si calitatea.,

Orice joc fara idei compenseaza
acest lucru prin hoardele de monstri

asmutiti impotriva voastra de al mai
negativ personaj ever, in cazul nostru
unkiul Dracula (doar e de-al nostru).
Van Helsing nu face exceptie de la

GAME BOY Acmanmice

reguld, iar Conan-ul modern bate la ei
ca la fasole. Cu o singurd arma, pentru
ca, desi aveti vreo trei, puteti trdi linistiti
si fara doud dintre ele, Bateti ce bateti si
va treziti ca in trei ore ati terminat
joculetul si incepe sa va para rau dupa
banii dati. De grafica nu mai pomenesc
nimic (e interesantd saraca, dar ce folos
daca nu este ajutatd de un gameplay pe
masurd), iar despre sunet... plictisitor
pand la Dumne... Dracula si inapoi. Mai
bine fara. Fard joc, am vrut sa spun.

B ciolLAN
Producator Saffire
Distribuitor VU Games
Calitate X

Consola GBA oferita de
Best Distribution, tel. 021-345.55.05

La concursul LEVEL impreuna cu
Best Distribution, jocul Counter-Strike:

Castigatorii |

Condition Zero a fost castigat de catre Stan
Aura din Slobozia.

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft,
jocul Duke Nukem: Manhattan Project a fost
castigat de catre Pavel Nicolae din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreund cu Skin
Media, Flamingo Computers, UltraPRO
Computers, Ubisoft si Quartz Computer,
urmatorii cititori au castigat cate un TV
Tuner: Ghinea Stefan Robert din Galati,
Mihaild Catdlin din Braila, lonescu Cristian-
Sorin din Bucuresti, Caliga Nicolae din
Bucuresti si laru Cristian-lulian din Tulcea.

Cagtigatorii sunt rugati s sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133.
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~ 3COM Gigabit Network

|

60

Nevoia ocamenilor de comunicare a
dus, de fiecare data, la depdsirea pragu-
rilor tehnologice existente intr-o anumita
perivada. latd ca, in acest secol, vom
avea la dispozitie cdi de comunicare de
tip Gigabit. Totul a inceput in anul
1990, cand retelele Ethernet de 10
Megabiti prindeau contur. Apoi, in anul
1995, se putea deja vorbi de retele de
100 de Megabiti. De prin 1998, s-au pus
bazele retelelor Ethernet de 1 Gigabit,
astfel ¢a din anul 2002 s-a inceput lu-
crul la retele de 10 Gigabiti. Daca am
face o estimare, prin 2006 vor apdrea
primele retele de 100 de Gigabiti,
urmand ca prin 2008, respectiv 2010,
si apara retele de calculatoare realizate
la 1 Terabit, respectiv 10 Terabiti pe
secunda.

in cazul de fatd, avem de-a face cu o
solutie Gigabit realizati de 3Com. De re-
tinut este faptul ca aceastd solutie poate fi
uneori foarte usor de implementat peste
una Fast Ethernet (100 Mb/s). Se folo-
sesc aceiasi conectori si acelasi tip de
cablu. Totusi, pentru performante ridi-
cate, se recomanda folosirea unui ca-
blu de tipul Unshielded Twisted Pair
(UTP) Cat 5e. Spre deosebire de o retea
Fast Ethernet, care foloseste pentru co-
municare doar doud perechi de fire, cea
de tipul Gigabit foloseste pentru comu-
nicare toate cele patru perechi de fire.

Cel care se ocupa de legarea
conexiunilor este switch-ul 3Com

ata inca un ¢ nplu ca

sau OpenGL.

ClEsesc,
wanosis a lansat recent un
dispozitiv destinat portului

nimi

VVOP S0 se bucure
ntajele dual-display-
wlur, Pert -:|'|‘|._'|I|?1'|'. orerile

1 sunt

acest tispo:

man s nici nu

iuie 2004

ofera suport pentru DirectX

OfficeConnect. Acesta are in dotare opt
portur care se pol conecta indepondent
pe 10/100/1000 Mbps. Dintre facilitdfile
mai importante amintim: store-and-
forward, auto-negociere full/half duplex
si functii de prioritate a traficului.

Modul in care este construita placa
de retea 3Com Gigabit va face sa simtiti
cd nu ati dat banii pe o bucatd goald de
plastic. Cipurile inteligente, sutele de
piese si multitudinea de protocoale de
management fac ca aceasta placa de
retea sa fie cheia spre conexiuni de
mare viteza.

Valve a anuntat li

care vor fi lansa
care nu se |

anunturt contorm
carora catey

persoang Ped e

de furtul codului

sursa al lui HL=2 au
fost arestate. Prea

multe detalii nu au
fost

olerne, Insa s-a

La putin timp dupa ce

Nici urma

Ideea e ca imaginea de ansamblu

este foarte frumoasi, insa daca vreti sd
realizati astfel de conexiuni, va
recomand sa le faceti intre calculatoare
foarte puternice.

Denumire: OfficeConnect Gigabit Switch 8

confirmat faptul c:
jocurilor sustrag

LI [.III'

instalat pe PC-ul presedintelui

companiei Valve.

de Hali-Lite 2), au fost facute

P

www.level.ro
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BenQ FP767

Cea mai tare piesa cu care cei de |a
Ben( se lauda in ultima vreme este
monitorul TFT FP767 de 17 toli. Ce este
de ldudat la acest monitor este timpul
de raspuns de 12 milisecunde. Daca
acest lucru nu va zice prea multe, e
bine, vin eu cu explicatia. Spre
deosebire de majoritatea monitoarelor

Calitate: P

Daca aveti in plan sd va transformati
una dintre camerele locuintei voastre intr-o
mini sald de cinematograf, puteti sa luafi in
calcul si achizitionarea unui player pentru
DVD. Asta in cazul in care nu aveti de
gand sa apelati la functiile unui PC.

Daca vreti varianta ,silentioasa”,
fard acel zumzet sacaitor al cooler-elor,
va recomand varianta cu un player
DVD stand alone.

In acest caz, mi-am indreptat aten-
fia asupra acestui player ce poartd mar-
ca lvory. Desi este un brand foarte nou
pe piata din Romania, calitatea dispozi-
tivului este una dintre cele mai bune,
Construit parcd pentru zona noastrd, in
care discurile in sine nu dau p’afara in
privinta calitatii, acest player isi duce cu
succes treaba pana la capat. In afara de

de tip TFT, care au ca timp de raspuns
valori cuprinse intre 20 si 40 de
milisecunde, pe acest Ben(), un gamer
adevdrat va fi mult mai satisfacut de
imaginile din shooter-ele momentului,
care pot fi jucate fara probleme cu acest
monitor. Odata cu trecerea barierei de
20 de milisecunde, as putea spune ca
monitoarele TFT pot fi folosite nu numai
de cei care lucreaza cu aplicatii de tip
office, ci si de cei care se joaca si se uita
la filme prin intermediul PC-ului.

Acest monitor nu std rau nici la
capitolul specificatii tehnice . De
exemplu, cu o ratd a contrastului de
500 la 1 si o valoare de 300 cd/m? la

luminozitate pot fi vizionate chiar si cele
mai intunecate imagini in conditii foarte
bune.

discurile cu filme DVD, player-ul stie sa
wceteasca” si discuri cu MP3-uri, Acesta
este un lucru foarte util, in special
pentru aceia care isi pornesc PC-urile
doar pentru a mai sparge monotonia
din locuintd cu niste muzicd,

Paleta iesirilor audio/video a acestui
player este foarte bogatd. Pentru audio
sunt pusi la dispozitie atat conectori
pentru conexiuni analogice pentru sis-
temele 2.0 si 5.1, cat si conectori pentru
conexiuni digitale pe cablu coaxial si
cablu optic. Si in cazul conectorilor

video, gama de conectori este foarte
bogata: S-Video, RCA, SCART si VGA.

Controlul principalelor functii ale
player-ului poate fi facut atdt de pe front
panel, cat si din telecomanda.

Denumire; V-6800

In perioacla septembrie
octombrie :1':[1]1!.'H1i.l
lansa pe piata o

Icdisk-uri.

s va folosi
cle interfata USB 2.0. ¢
Pentru PC-uri, se

sa modelul
Barracucda 7200.8 cu o

e 400 GB
SATA, iar

Capac |
pe inter

pentru or

pana la 147
15,000 de RPM.

Intel a lansat de curand

pe piata primul pre

il sa lucreze

»atal e

SOy

cuprinse intre 3,4 si 3,6 GHz.

esOr Dupa spusele unora, are

urme din nucleul lui Pre

cat si pe 64 de biti. De

fost anuntat de la inceputul

"|I|l.r|lli :n_||_|| |'m_'|: o80T,

intitulat Nocona, vrea

5d Ll

cesul obtinut de

a” putin din

AMLD) cu Procese arele

( ']| neron, Acest

Procesor Nocona

la frecvente
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Sapphire Radeon X800

Printre cele mai asteptate com= >4
ponente ce trebuie sd apard in aceastd
perioada se numara si noul chipset grafic
ATl Radeon X800.Varianta de placa
video primiti de noi la redactie pentru
teste este un model realizat de catre
cei de la Sapphire.

Noul chipset grafic X800, burdusit de
tehnologii noi, tinde s impinga calitatea
grafica 3D spre noi limite.

Printre noile facilititi pe care aceasta
placa grafica le are se numdra cei 256 MB
de memorie GDDR3 ce lucreaza pe 256
de biti, suport complet pentru Direct X 9.0
si cele mai recente versiuni de OpenGL,
tehnologia Smartshader, ce ofera suport
pentru programare in DirectX pentru vertex

si pixel shader, si lista poate continua.
Schimbarea majora in arhitectura lui

R420 este cresterea numarului de

pipeline-uri la 12. Ca sa va faceti o idee

ATi X800 PRO

ATi 9800XT

FarCry

UT2K4

3D Mark 2001

3D Mark 2003

PRO

asupra cresterii de performanta, va
reamintesc faptul ca chipset-ul Radeon
9800XT are in dotare doar 8 astfel de
pipeline-uri.

X800 PRO este construit in
tehnologie Low-K de 0,13 microni si
ruleaza la o frecventa de 475 MHz. Ceea
ce am putut observa este faptul ca
sistemul de ricire a rdmas acelasi ca si in
cazul lui 9800 XT. Acest lucru are doua
avantaje. Primul este cd ne bucurdm de o
silentiozitate crescutd, iar cel de-al doilea
avantaj e ca accesul la slotul PCI din
imediata apropiere a celui AGP nu este
obturat de sistemul de récire,

Deocamdata, pretul acestei bijuterii
este destul de mare, insd ma bucura faptul
cd in scurt timp ne vom putea achizitiona
placi grafice cu chipset-uri 9800 PRO la
preturi mai mult decat convenabile.

® BogdanS

Denumire: Radeon X800 PRO
Gen: Nebunia continua

itake Silent

Maxxtro ma

moment dat sa imi u

vor renunfa la clasicel
parate teleforice. Pentrls a Vi

‘bucura pe deplin de acest

avantaj, vi recomand aceastd

solugie — casca & microfon -

buni pentru a sta la taifas
<i: Disposcitval et

rea sa, vl recomand opiadde )

Denumire; Silent Tower
n: Moard de vant

Gen: Barfo-convertor
Producator: Maxxtro

Producétor: Thermaltake
Distribuitor: Elsaco Electronic
Telefon: 021-336.48.89

Telefon: 021-335.51.70 ’

Pret: 27 EURQ (fara TVA

Calitate: ' BN

Calitate:

g2 iuie 2004

/ scris foarte multe
* chestil, am ajuns la un

Denumire: Turbo-Matrix

Gen: Prietenul Word-ului

Distribuitor: Quartz Computer
Telefon: 021-410.99.48

Pret: 10 USD (fara TVA)

Producator: N/A

rdsc

deosebire de alte modele,

Producétor: Compro Technology
Distribuitor: FiT Distribution

Telefon: 021-201.15.16

Pret: N/A
Calitate:

wwww.level.ro



Genius GHT-511

Trebuie sd recunosc ¢a nu am avut acest sistem de la Genius ocupad intr-un
niciodatd incredere in boxele dotate cu mod foarte elegant un spatiu foarte redus,
difuzoare Flat Panel. Toate sistemele cu ceea ce il recomanda chiar si celor mai
Flat Panel pe care le-am testat pana acum pretentiosi dintre voi in ce priveste deco-
au fost mai avantajoase prin aspect si spa- rarea sufrageriel,
tiul redus ocupat decat prin calitatea audio Si spun sufragerie pentru ca este sin-
— ceva lipsea intotdeauna din ,consistenta”  gura camera in care sistemul Genius GHT-
semnalului sonor redat. Ei bine, nu am 511(D) se poate manifesta in largul sdu.
avut incredere in boxele dotate cu difu- Puterea de care este capabil GHT-511(D)
zoare Flat Panel panad acum. Adicd pand in  este mare, neasteptat de mare: 5 x 20 wati pentru redarea frecventelor inalte face ca
momentul n care am testat cel mai nou pe sateliti si 100 wati pe subwoofer. Pre- sunetul sistemului GHT-511(D) 54 fie nu
sistern audio multimedia de la Genius. Este  siunea acustica exercitatd de subwoofer doar robust, ci si complet sub aspect spec-
vorba despre GHT-511, ce este oferit si in este impresionantd si m-a obligat sd am- tral. Este adevarat i uneori am simiit ne-
varianta GHT-511D. plasez acest sistem de boxe in sufragerie, voia de a interveni semnificativ cu un ega-
Genius GHT-511(D) este un sistem de  Dincolo de putere se afla calitatea deose- lizator software la auditia prin GHT-511(D),
boxe 5.1 care frapeaza inainte de toate bita a emisiei sonore a difuzoarelor Flat ceea ce arald ¢a acesta are si minusuri ce
prin designul superb, sprijinit de o reali- Panel ce doteaza GHT-511(D). Acestea recomandd ca fiind un sistem audio
zare exceplionald sub aspectul finisajului, sint construite in tehnologia InV2ision, Japroape” Hi-Fi.
robustetil, calitatii materialului metalic uti- avand membrana realizatd din fibra de ® Marius Ghinea
lizat si al atentiei la cele mai mici detalii ale carbon. Chiar daca nu ajung ,din urma” Denumire: GHT-511
constructiei. Si poate ca nu m-as entuzi- cu totul difuzoarele conice clasice, cele Gen: 5.1 Extrem
asma chiar atat de mult daci o asemenea Flat Panel de pe satelitii sistemului GHT- Producator: Genius
calitate deosebita a constructiei nu ar fi 511{D) sunt foarte aproape de acestea si Distribuitor: UitraPRO Computers
indeobste caracteristicd unei zone de pref depdsesc orice difuzor de acelasi tip pe Telefon: 021-211.70.90
situate mult deasupra celei in care se afld care l-am ascultat pana acum. Faptul ca Prel: 366 EURO (fara TVA
GHT-511(D). Fara umbra de indoiala, satelitii sunt dotati si cu cate un tweeter Calitate:

R Ultra PRO
4. Computers

ultrabuni in calculatoare !

www.ultrapro.ro
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De foarte multa vreme, nimeni nu a
mai pomenit nimic despre imprimante,
si in special despre cele cu jet de
cerneald. Nu cu mult timp in urma, am
asistat in cadrul unei conferinte de
presd la o demonstratie cu o astfel de
imprimanta. Sincer, atat eu, cat si
audienta din sald am fost lasati cu gura
cascata in momentul in care ni s-a
fluturat prin fata ochilor rezultatul
printarii. Pur si simplu, nu ne venea sd
credem la ce grad de dezvoltare si
perfectiune au ajuns imprimantele cu jet
de cerneald in ziua de astdzi. Lao
examinare mai atenta a respectivei
fotografii, am ajuns la concluzia ca nu
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mai merita sa ne deplasam nici pana la
laboratorul foto de peste drum (dacd ar
fi sd existe asa ceva) sd ne developam
pozele.

Ce ti-e si cu imprimantele astea cu
jet de cerneala... Nu cu mulfi ani in
urma, dacd aveai nevoie sa tiparesti
ceva de calitate pe hartie obisnuita,
trebuia si bagi mana in buzunar
fooooaaarte adanc, asta in cazul in care
aveai un astfel de buzunar. Dar cum
majoritatea dintre noi nu prea aveam de
gand sd aruncam banii pe asemenea
chestii, a trebuit sa ne mulfumim cu
imprimante capabile sa tipareasca doar
la rezolutii foarte mici si cu niste culori

Afirmatia ' Dimmu
Print
Preview

Testul de imprimante din acest numar
a avut la baza un PC cu placa de baza
ABIT IC7-Max3, un procesor Intel Pentium
4 |a 3,2 GHz cu functia de Hyper
Threading activatd, 512 MB DDR 400 in
format Dual Channel, o placa video 9800
XT cu 256 MB de memorie, un harddisk
Serial ATA Western Digital de 36 GB,
Windows XP Professional Edition, in care
au fost instalate cele mai recente drivere
pentru placa de baza si placa video,
DirectX 9.0b si Service Pack 1. Conectarea
imprimantelor a folosit un port USB 2.0, iar
pentru fiecare imprimanta in parte sistemul
de operare a fost restaurat folosindu-se o
imagine a acestuia. Inainte de testarea pro-
priu-zisd, imprimantele au fost configurate
si calibrate,

Testul in sine a constat in tipdrirea a
10 pagini combinate alb-negru / color
dintr-un document Office, din tiparirea
unei pagini in care a fost insiruit un text cu
dimensiuni cuprinse intre 1 si 24 de

foarte , sterse”.

Datorita ultimelor gaselnite in
materie de cerneluri si tehnicilor de
Jstropire”, imprimantele cu jet de
cerneala au intrecut deja imprimantele
cu laser, din punct de vedere al calitatii
imprimarii. Un alt avantaj fata de
imprimantele cu laser este acela ca
imprimantele cu jet ocupd un spatiu
mult mai mic si sunt mai portabile
deoarece numdrul angrenajelor sau al
pieselor din interior este mult mai mic.
Avantajele imprimantelor cu laser ies la
iveala in momentul in care volumul de
imprimadri si viteza de tipdrire sunt foarte
mari.

puncte, din tiparirea unui OCP Test Chart,
care a avut ca rol evaluarea calitatii cerne-
lurilor, si, in final, din tiparirea unei foto-
grafii format A5. Imprimarea s-a realizat pe
hartie normala de 80g/m?, cu exceptia fo-
tografiilor care s-au realizat pe hartie
Premium Glossy Photo Paper.

Pentru imprimarea foto s-a folosit
aceeasi imagine tiparitd din Adobe
Photoshop 7.0.

De remarcat este faptul ca indiferent
de cat de dur ar fi fost testul, diferentele
intre imprimante si intre rezultate sunt
extrem de mici,
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Canon Bubble
Jet iS60

Daca ar fi sa aleg intre o imprimanta
super rapida si una foarte silentioasa, as
alege aceastd 1560, care dispune de
ambele avantaje. inci de la primii pasi
ai instalarii driverelor, iti dai seama cate
facilitati are aceastd imprimantd. In
primul rdnd, este singura imprimantd
din acest test care are cartusele separate
pe culori. Acest lucru constituie un
avantaj deoarece in cazul in care se
termind o cerneald de o anumita
culoare, se schimbi doar cartusul n
cauza. Din alt punct de vedere, aceste
cartuse sunt si foarte usor de intretinut
deoarece acestea sunt separate de
capul de scriere, ce poate fi inlocuit sau
curatat foarte usor in cazul in care apar
probleme.

Un alt dispozitiv intern de care i560
se bucura din plin este cel de-al doilea
conector USB, in care se poate conecta
o cameri foto digitald compatibila. in
acest fel, pot fi printate fotografii direct
din memoria camerei foto, fard a mai fi
nevoie de interventia unui PC.

PS: Wenn Sie diese Zeile lesen

HP Deskjet
5150

Desi costd sub 100 de euro,
aceastd imprimanta se bucura pe deplin
de avantajele unei tehnologii pe care
cei de la HP o catalogheaza ca
apartinand clasei de mijloc. Printre
aceste avantaje se numara si cel al
alinierii automate a capetelor cartuselor.
Procedeul in sine nu implica sub nici o
forma utilizatorul, tot acest proces
realizindu-se in mod automat. Un alt
aspect care caracterizeaza aceasta
imprimantd este viteza de imprimare, in
special atunci cand este vorba despre
fotografii. in functie si de aceste
caracteristici, as putea spune cd acest
model de imprimanta se preteaza si
acasa, si la birou. Este genul de produs
cdruia nu trebuie s §i acorzi prea multd
atentie, deoarece functionalitatea si
calitatea riman nealterate chiar si in
cele mai grele conditii de lucru.

Un alt aspect de care multe

imprimante nu prea dispun este
posibilitatea de a conecta la aceasta
imprimantd un dispozitiv duplex, care
permite realizarea unor imprimari fata —
verso. Acesta se achizitioneaza separat.

P L:Wae Se o Zolc loce

arry
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Performanta: EEE 73

Ofertant: HP Interactive Center

Teleton: 021-222.20.72

Pret: 756 EURO (fard TVA)
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Canon Bubble Jet
ia55

Ce este de admirat la aceastd
imprimanta este rezolutia de 4800 x
1200 dpi. La prima vedere, pare a fi o
imprimanta care nu creeaza probleme,
probabil si din cauza dimensiunilor sale
nu foarte impundtoare. Totul ia insa o
altd conotatie in momentul in care se
apasa butonul print. Pur si simplu,
rezultatul te las3 fard cuvinte. Calitatea
imprimirii si increderea pe care ti-o
conferd sunt elemente pe care le
intdlneam numai la imprimantele cu sase
culori. Din picate, nu dispune de un slot
special pentru conectarea directd a unei
camere foto digitale, insa daca ai o
camera ce suportd Direct/PictBridge, poti
sd o conectezi direct la portul USB.

HP Deskjet
3650

O alta alegere buna pentru o
imprimantd de casa este si HP 3650.
Spre deosebire de celelalte
Jconcurente”, 3650 dispune de un
sistem foarte ingenios de ,impachetare”.
Acest lucru se datoreazd unui sistem
prin care toate tavitele pentru hartie pot
fi pliate si restranse sub ,capota”
imprimantei. in acest fel, spatiul ocupat
de obicei de o imprimantd se reduce
practic la jumatate. Prin aceastd metoda,
mecanismele interne ale imprimantei
sunt la adapost impotriva prafului, daca
acestea nu sunt dezmortite pentru o
perioadd mai lunga.

Canon Bubble Jet
i350

i350 este o imprimanta mica, foarte
compactd, ce poate fi amplasatd intr-un
spatiu foarte restrans. Acest avantaj, imbi-
nat cu o educatie foarte buna in materie
de calitate, confera imprimantei un statut
aparte, de privilegiata a familiei. Pentru a
veni in ajutorul celor care nu au foarte
multa experienta in lucrul cu impriman-
tele, 1350 este insotitd la achizitionare si
de un bagaj cu aplicatii prin intermediul
cirora utilizatorul este practic tinut de
manuta si cu ajutorul cdrora se pot face
configurdri ale imprimantei, se pot
prelucra poze sau care ne pot invafa cum
sd ne intretinem imprimanta in cadrul
unor lectii de 15 secunde.

HarowarE : LEVEL

mEEE 608
EEE g5

Nota LEVEL:

Performanta:

Distribuitor: Atlas Comp. / Tornado Sistems
Telefon: 021-410.29.26 / 021-206.77.77

Pret: 62 EURO (fara TVA)

Harry

P.S. Wean Sie diese Zeile lésen

PSS :Wem Sicdicas Teide lexa

Nota LEVEL:

Performanta:

Distribuitor: Atlas Comp. / Tornado Sistems

Telefon: 021-410.29.26 / 021-206.77.77

EEEEEEN 287

PS Wenn Sie dese Zoidle lesen

Pret: 58 EURO (fara TVA)
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Lexmark
2815

Printre cele mai recente aparitii pe
piatd se numara si aceasta imprimanta
Lexmark. In spiritul traditiei trecute,
cand surorile sale mai batrane faceau
ravagii cand venea vorba despre
imprimdri rapide si de calitate, si acest
model Z815 a mostenit cu succes
aceste ,naravuri”. Este o fire
neiertitoare, care nu se da inapoi de la
nimic, iar cand vine vorba despre
fotografii, pur si simplu te lasa cu gura
cascatd, Noile descoperiri in materie de
cerneluri pe care cei de la Lexmark le
folosesc fac ca hartia sa prinda viata,
Desi producdtorii garanteaza rezultate
incredibile in materie de fotografii prin
folosirea cartusului foto, rezultatele
obtinute chiar si fard acesta sunt de
admirat. Din pacate, cantitatea de hartie
ce abia asteapta sa fie folosita nu poate
fi prea mare, deoarece tavita destinata
stocdrii lor nu poate inmagazina mai
mult de 100 de coli si asta in cazul in
care hartia nu trece de 75 g/mp.

Harry

¥ i N dadnine Db bl

Nota LEVEL: EEEEEN 374

Performanta:

EEEEENE N 29

Distribuitor: Ceemark Romania

Pret: 86 EURO (féra TVA)

ucalor Canon HP Canon _HP Lexmark Canon
Plodel Bubble Jet i580 | Deskjet 5150| Bubble Jet 455 | Deskjet 3850 2815 Bubble Jet i350
= Atias Computer / | HP Interactive| Atlas Computer /| HP Interactive .| Atlas Computer /
DlertantDistsbultor Tomado Sielers| Cenier | Tomado Sislems| Center | Coomark Fomiini | o o o Sistarme
0214102926 / 021-41029.26 / 021-4102928 /
0212087777 |RVERNTY o e 777y |212222079 0212330018 0212067777
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imans
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MicroFine Drople
zolute maxim{DPI) 4800 x 1200
Conectane USBAPT
Cartuge (alb-negru / color) 13 11 Ui
Cap detasabil da nu
Eomchm directi camera fofo da

inlere cariuse aulomat
re adional

est Word - Draft - Timp / secunde

est Word - Draft - Nota

est Word - Standard -‘T‘m { secunde

test OCP2 - Colour_Chart - Best
est FOTO - Best - Timp
test FOTO - Best

Nola perdomanta
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Nokia 3220

Datorita ecranului sau color cu
rezolutie de 128 x 128 de pixeli,
jocurile incluse: Club Pinball, Dance
Delight sau Phantom Spider sunt
adevirate instrumente de ,omorat”
plictiseala. $i nu numai atat. Acest gen
de telefon mobil, destinat noii generatii
de utilizatori, sare in evidentd datoriti
nenumaratelor optiuni prin care
telefonul poate fi personalizat in fel si
chip. Pentru a fi pe gustul a cit mai
multi clienti, Nokia a imbunatitit acest
telefon cum s-a priceput mai bine. in
primul rand, a dat 6 notd de tinerete
designului exterior. Apoi, prin fel de fel
de operatii, a imbunatatit meniurile, a
adaugat noi aplicatii, a mérit memoria
agendei de telefon si cea pentru

stocarea pozelor, a filmelor si a
sunetelor polifonice. Altfel spus, cu
acest telefon ti-e mai mare dragul sa
comunici prin SMS-uri, MMS-uri,
e-mail-uri si, nu in ultimul rand, prin viu
grai. Datoritd unei tehnologii noi, odata
cu 3220 a fost imbunitatita si calitatea
audio, astfel ca putem sa auzim sau sd
fim auziti mult mai bine. \Q
&

Dimensiune: 105 x 45 x 19 mm
Greutate: _ 86 g
Display: TFT — 65000 culori
Rezolutie Display: 128 x 128 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 750 mAh
Stand-by: pana la 280 de ore
Talk time: maxim 3 ore

Samsung P730

Spre deosebire de alte telefoane, Samsung
P730 dispune de un modul rotativ extrem de util in
momentul in care se apeleaza la functiile camerei
foto digitale incluse. Pozele astfel realizate pot fi
stocate fie pe cei 64 de MB de memorie interna, fie
pe un card MMC ce poate fi addugat prin
intermediul unui card slot inclus in telefon. Tot in
ceea ce priveste partea practicd, acest telefon mai
are in componenta si un port USB prin care pot fi
transferate respectivele fotografii sau clipuri video
din memoria telefonului intr-un PC. Tot prin acest
port USB, Samsung P730 poate fi hrdnit cu
ringtone-uri polifonice, aplicatii Java, logo-uri sau
chiar jocuri. In momentele in care nu se folosesc

Siemens S65

Pun pariu ca foarte multi dintre voi
ati auzit de MPEG4 si la ce se foloseste.
Ei bine, nici telefoanele mobile nu au
putut scapa de el. Dotarea standard a
acestui telefon include o camerd foto
digitala de 1,3 megapixeli, cu ajutorul
careia se pot realiza, in afara de poze, si
filmulete codate in format MPEG4. De
acest avantaj se bucurd din plin cei 11
MB de memorie internd destinati
stocarii datelor de acest gen. In sprijinul
celor 11 MB, producatorii au inclus in
meniu si un card MMC de 32 de MB,
care poate face viata multora mult mai
usoard. Transferul datelor se face prin

Bluetooth sau prin intermediul unui
port infrarosu. Meniul este foarte bogat,
iar aplicatiile incluse sunt extrem de

diversificate. \Qw

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 109 x 48 x 18 mm
Greutate: 98 g
Display: TFT — 65000 culori
Rezolutie Display: 132 x 176 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 750 mAh
Stand-by: pana la 250 de ore
Talk time: ' maxim 5 ore

B BogdanS

elemente de bazi ale telefonului,
Samsung P730 poate fi folosit cu succes

si pe post de MP3 player. \qu

Dimensiune: 94 x 45 x 25 mm
Greutate: 123 g

isplayl: TFT - 65000 culori
Rezolutie Displayl: 176 x 220 pixeli
Display2: OLED - 256 culori
Tip acumulator: Li-lon
Stand-by: N/A
Talk time: N/A

iue 2004 | §9
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LresTYLE - DVD

Orasul in flacari (Dark Blue)

Eldon Perry (Kurt
Russell) este un polifist
veteran al Departamentului
de Anchete Speciale al
politiei din Los Angeles. El
nu se da inapoi de la a
incalca legea, pentru a-i
pune dupa gratii pe cei care
o meritd. Insd atunci cand
partenerul sau, Bobby
Keough (Scott Speedmany,
este ucis, Eldon scoate la
iveald toate faradelegile
superiorilor sai, ajutandu-I
pe viitorul sef al politiei,
Arthur Holland (Ving
Rhames), sa-si duca
ancheta la capat.

Filmul are ca fundal vio-
lentele care au cuprins orasul
Los Angeles in urma achitarii

celor patru politisti acuzati de
a-l fi ucis in bataie pe Rodney
King, membru al comunitatii
de culoare.

Gen: Action / Thriller / Drama

Distributie:  Kurt Russell, Scott Speedman, Ving Rhames
Regie: Ron Shelton

Compania: NEW FILMS INTERNATIONAL

Vanilla Sky: Deschide ochii
(Vanilla Sky)

David Aames (Tom
Cruise), un reputat jurnalist din
New York, are tot ce-si poate
dori: bani, o afacere de succes
si dragoste. in saptamana n
care implineste 33 de ani,
David are parte de o experienta
inedita si infricosatoare. Chinuit
de visuri ciudate, prizonier al
unei lumi la limitele realitatii,
David se trezeste intr-o cautare
acerba a propriului suflet, osci-
land intre doud lumi paralele si
intre dragostea a doua femei
frumoase: maniaca Julie
(Cameron Diaz) si ingenua
Sofia (Penelope Cruz). Mister,
actiune, o atmosfera supra-
realista care ne aminteste de

; productiile lui Lynch,
accidente bizare si intampldri a
caror cheie o veti afla de-abia
la sfarsitul filmului.

Gen: Drama / Romance / Sci-Fi / Thriller / Mystery
Distributie:  Tom Cruise, Penélope Cruz, Cameron Diaz,
Kurt Russell

Regie: Cameron Crowe

Compania: PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT

DVD-urile sunt oferite de catre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES.

iuie 2004

Misiune impaosibila-2
(Mission: Impossible-2)

Cum poti impiedica tero-
ristii sa distruga intreaga lume?
Nu poti. Este o misiune spe-
ciala pentru agentul Ethan
Hunt. Celebrul spion revine in
filmul eveniment al anului 2003,
Mission: Impossible-2. Regizo-
rul de filme de actiune, John
Woo, isi aduce contributia
personala la aceasta misiune
speciald in care Ethan Hunt
este partenerul frumoasei
Myah Hall (Thandie Newton),
aldturi de care va incerca sd-I
opreascd pe renegatul agent
Sean Ambrose (Dougray Scolt)
sd dezlanjuie o noua teroare
asupra lumii. Dar inainte ca
misiunea sa ajungd la sfarsit,

“Cel doi parteneri vor strabate
intreaga lume si vor fi nevoili sa
aleagd intre ceea ce iubesc si
ceea ce cred.

Gen: Action / Thriller

Distributie: Tom Cruise, Sir Anthony Hopkins, Thandie
Newton, Dougray Scott

Regie: John Woo

Compania: PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT

Virtuozitate (Virtuosity)

Centrul de stiinta si tehno-
logie avansatd LETAC a in-
ventat SID 6,7 (Russell Crowe):
o entitate virtuala sadica, inte-
ligenta si periculoasd, a cdrei
personalitate este sintefizata
genetic din peste 150 de cri-
minali in serie. LETAC urma-
reste sd-si antreneze ofiterii de
politie trimitandu-i in realitatea
virtuala a lui SID. Mai intai vor
face Tnsa un experiment pe
cativa prizonieri, Unul dintre
acestia este fostul politist Parker
Barnes (Denzel Washington).

Cu ajutorul creatorului
sdu, un om de stiinta nebun,
SID transcende realitatea vir-
tuald si comite crima dupa cri-
ma. Va reusi oare Barnes sa-|

=
—
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opreasca? Aflati vizionand
acest thriller futurist, care va
tine in suspans pana la final.

Gen: Action / Sci-Fi / Thriller

Distributie:  Denzel Washington, Kelly Lynch, Russell
Crowe, William Forsythe

Regie: Brett Leonard

Compania:  PARAMOUNT HOME ENTERTAINMENT

Telefon: 021-203.96.69

wwwlevel.ro
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Spider-iVian

v

Daca vreunul dintre voi nu a auzit
de Spider-Man pana acum, inseamna ca
ori a trdit in pestera, ori a suferit o brusca
pierdere a memoriei. Nu se poate sa nu-|
cunoasteti pe fotograful cam pampalau
pe care-l musca un pdianjen in
momentul in care-si exercita indatoririle
si care, printr-o ciudata metamorfoza,
capatad niste puteri care nu mi-ar
displdcea nici mie. Ei bine, Peter Parker,
interpretat de Tobey Maguire, revine in
Spider-Man 2. De data aceasta, baiatul
se afld intr-o situatie si mai complicata.
Rupt intre cele doua personalitati ale
sale, cea a unui simplu student cu batd
de cap din partea femeilor si cea a

luptatorului impotriva crimelor de pe fata
Pamantului, Spider-Man va trebui sa faca
fata unei noi amenintari. Este vorba
despre Otio Octavius (Alired Malina), cel
reincarnat in maleficul si tentaculosul”
Doc Ock. Cum va reusi Peter Parker sa
facd fatd noilor provocari, veti putea
urmari in cinematografe.
Data aparitiel Siulie 2004
Distribuit de InterComFilm Roménia

LiIFESTYLE — FiLmE

Eroul scapat din infern

Guillermo del Toro, cel care a
realizat Blade Il si The Devil's
Backbone, regizeaza si Hellboy, intr-un
film de actiune cu personaje
supranaturale, inspirat din seria de
benzi desenate cu acelasi nume. In
ultimele zile ale celui de-Al Doilea
Razboi Mondial, nazistii incearca sa
foloseasca magia neagra pentru salva ce
mai pot din bitilia pe care o poartd. In

(Hellboy)

urma unui ritual pagén, acestia il aduc
in lumea noastra pe Hellboy (Perlman),
dar nu reusesc sa duci la bun sfarsit
ritualul decarece Aliatii cuceresc zona
respectiva. Eroul este salvat de catre Dr.
Broom (Hurt), care-| creste in
laboratorul siu de cercetdri
paranormale. Impreund cu celelalte
entitali din aceasta institutie, care mai de
care mai ciudate, Hellboy va trebui sd
invete sd trdiasca cu puterile
paranormale de care dispune si sd
decida edrei parti | se alaturd: Binelui
sau Raului. Tn cele din urma, acesta va
descoperi ca puterile de care dispune fl
vor ajuta sa salveze omenirea, insd, in
acelasi timp, il vor izola de aceasta. Mai
multe; in cinematografe.
Data aparitiei 30 iulie 2004
Distribuit: de InterComFilm Romania
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impiosion Worid
www.implosionworld.com

People Falling Over
www.peoplefallingover.com

Lumea a fost din totdeauna
pasionata de distrugere. Chit cd e in
viata realad sau se imémpla pe ecran,
atat timp cat are explozii cat mai mari,
va atrage tot timpul atentia. Unii au
facut o meserie din asta, iar altii le
urmdresc ,evolutiile” pe site-ul de fata.
Recomandat pentru cei care au visat
macar o datd cu ochii deschisi sd vada
cum le picd ditamai blocul in fatd.

Unii oameni cad, iar altii se uita ca
prostii la ei. Unii cad de sus de tot, altii
cad urat, unii cad in sondaje, iar altii
cad in grup. Haios, morbid, interesant?
intr-o lume plind de Jackass&co, nimic
nu ma mai uimeste. Cu atat mai putin
site-ul de fata...

IMPLOSIONWORLD ¢,

www.headblade.com

Chelia iti face probleme? S-a
inventat lama de ras, ai incercat-o?
Cum, ai capul in colturi? Te folosesc
amicii pe post de cheie de zgariat
masinile vecinilor? Atunci nu am cum
s4 te ajut. Daci dai si tu cu capul de
perete de cateva ori si fi-l rotunjesti asa
frumos, am pentru tine un Head Blade.
Dai un ban, da-{i face capul LUNA!

Happy Pill
ebaumsworld.com/happypill.htm!

Esti pe prafuri, mosu’? Daca nu, ar
trebui... *isi freaci cu plicere nasul*
Auzi, da’ o pastild dai si tu? Hai tataie,
cé fi-am vazut rezerva de viagre si
algocalmine din dulap. Da-mi si mie
mdcar una, ¢d nu mai pot. *clipeste
frenetic din ochi* Hai cd de doud zile
iau pastile numai online si deja am
inceput sd vad chestii. Sunt tari, fir-ar Lok KBRS T SeNp TS 1o A PRion
ele s fie!
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In 4 mm veti gasi: +130.000 de semne
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talon de comanda

talon de abonameant

TaLoanE

Revista

) CHIP SPECIAL
MANDRAKELINUX 10.0

CHIP SPECIAL DRIVERE
CHIP SPECIAL FILME PE CD

CHIP SPECIAL
LINUX FEDORA CORE 1

CHIP SPECIAL MUZICA Sl PC-UL

doresc:

Judlet

u mandatul postal [ ordinul de plata nr.-

a aveti ||||,~hh-['|‘1:_- in comanclarea rev CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa

avogelburda.ro

alex draghini

la revista

Perioada
6 funi
12 luni

Pret abonament
450.000 lei
850.000 lei

Firma, cod fiscal
Nume, prenume
Str.

Localitate

Telefon e-mail

lei in data de -(u mandatul postal / ordinul de plata nr.-

CHIP Special
Mandrakelinux 10.0

usor de instalat

utilitare pentru o configurare facila
solutii Office gratuite: KOffice 1.3 si
OpenOffice.org 1.1

Am platit

&
incluse!

talon de
comanda

Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-|
impreuna cu dovada platii

pe adresa

loana Badescu, OF 2 CP 4,

500530 Brasov

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in
contul
Vogel Burda Communications
nr. 264100060476 deschis la
ABN AMRO Bank Brasov.

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE IN CONSIDERARE!

talon de
abonament
Decupafi talonul din revista,
completati-l si expediati-|
impreuna cu dovada pldtii
pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plati in
contul
Vogel Burda Communications
nr. 264100060476 deschis la
ABN AMRO Bank Brasov.

Pentru bugetari, plata se face
in contul nr. 50691099507
deschis la Trezoreria Brasov.
Taloanele care nu sunt insofite

de dovada plitii NU VOR Fi
LUATE IN CONSIDERARE!

3 CD-uri Llnu ﬂu

» Usor de mstalat
5i tle configurat

» Solutii Office

Pe CD-uri

Mandrakelinux 10.0 cu urmatoarele facilitati:

& Kernel 2.6.3, Samba 3.02, KDE 3.2, GNOME 2.4.2,
Mazilla 1 6




LiFresTYLE - PatcH | LEVEL

Cel mai bun produs de export. Se pare
cd i-am cucerit fard mari batdi de cap!
Imagine primita de la K-RAD,

Un exemplu pentru noi tofi. As spune
¢d Incd mai poate da foarte mult
fotbalului! Imagine primita de la Levi.

Dude, te ascunzi, dar nici chiar asa! Imagine trimisa de D-mon.

i
"’ T '

ise! Imagine primitd

Tenis sincron — noua discipling de la
Olimpiada din Atena! Imagine de la Intoarcerea lui M
de la Wolfy_[XXX].

Atanasiu Mircea. Daian Andrei.
Castigatorul din acest numar este Sonic

Stapane, v-am spus sa nu mai beti heliu
la micul dejun! Imagine trimisa de
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sind, dar am un prieten
a primit un Ducatti
Monster. Stam cu totii | ¢, dar
am avut niste colegi in liceu care
aveau vile multe. cioLAN s-a mu-
tatl de 3, dar l-au furat astia la
Crrentul
Koniec joaca Anarchy si de
din ce in ce mai obsedat, 1ar
Sebah pleaca mai

pen-

U ca Viea sa se uile meciur,

Nu am mai iesit cu totii la «

de doua s: ant... dar atunci

am stat cat pentru o luna! Dar,

intr-adevar, trebuie s

Sonya SpeediVlan

54 fii redactor la LEVEL ar
insemna doar cateva cuvinte:
jocuri noi, ore nedormite in fata
calculatorului, o groaza de chin
in a redacta articolul (cel putin
pentru mine) si multe zile in
compania unui singur obiect...
caleulatorul.

Este © munca grea? Este o
munca uspara? Multi zic ca nu

e 2004

orce FX 5900XT... |
|

2d Ce Nu Se

Avem cu toti
tatura!
garantez eu ca asa el),
Vreti sa aflati mai multe? la intrati pe forumul de pe
ti=ne cu o bere.

lu de la

1] (l*:" JOCLN

ce mult au ey
RPG-urt sau FPS-uri?
destul despre ¢ place noua sau sunter

rati de mass-media? Daca ati prins ideea, vreau s

aud parerile pe adresa redactiel sau pe adresa de e-mail

|
(4h |

are rost, este o pierdere de timp si nu ajutd la nimic.
Este? Pentru a fi redactor de jocuri pe calculator
trebuie sa ai mult mai multe decat orice alt redactor. in
principal, microbul si placerea.

Acest virus al jocurilor care a invadat lumea il are
mai oricine, dar numai cativa ajung sd faca si pasiune
din asta. & le indrdgesti, sd te joci pand nu mai poti, sd
te rogi sd dea Domnul un Half-Life, un StarCraft sau un
Diablo, sd poti avea satisfactii cat mai mari, lar cand
ajungi sa povestesti si altora aceste momente, nu mai
sti cu ce sd incepi. Ca si fiecare om, are si el viata si
opreste calculatorul din cand in cand, mai iese la o

distractie cu prietenii sau
prietenele. Si poate nu are vile,
BMW.-uri sau Ferrari-uri, dar cu
sigurantd are o placere pe care
nimeni nu o poate masura.

Dupa pdrerea mea, redactor
la LEVEL inseamna a fi in primul
rand un gamer caruia fi place sa
povesteasca.”

The Psycho

,Pentru tema de aceasta
luna o sd iau un redactor
oarecare, pe numele sau de
generic X, si 0 sa-| trec printr-o
poveste, poveste care reprezintd
perspectiva mea asupra
lucrurilor:

,Ceasul suni enervant. X se
intoarce pe partea cealaltd si
vara capul sub perna. Ceasul isi
continua bazaitul stresant; X isi
véra capul si mai adanc sub
perna. Insa ceasul nu mai
conteneste din tipat si, intr-un
final, X se ridicd in picioare. Cu
somnul gramada pe el, isi
arunca cu niste apa pe fatd.
Totul in jurul lui incepe acum sa
capete forme bine definite. Dupa

wwwlevel.ro



un mic-dejun frugal, ia masina per-
sonald/autobuzul/trotineta si se-ndreaptd
cdtre ,sediul central”. Acolo, il asteapta
colegii cu care a impartit de-a lungul
timpului si bucuriile, si suferintele.
Dupa reincarcarea de forte cu ajutorul
unei cafele sau unui RedBull, este
timpul sa treaca la actiune. Prin
apasarea unui buton (si a catorva taste),
este purtat ori intr-o lume fascinantd,
mirifica, ori intr-un razboi crunt, ori in
mijlocul unei partide de <insert favorite
sport here>. Depinzand de mdiestria
vajnicilor producatori de jocuri, poate
urma o zi plina de fericire si impliniri,
ori una in care frustrarea, stresul si
invocarea lui Aghiuta sunt la ordinea
zilei. Dar trebuie sa strangd din dinti si
sd continue, deoarece si-a asumat o
responsabilitate, si anume aceea de a
informa o intreaga natie despre
mirobolanta lume a jocurilor.
La sfarsitul zilei, urmeaza uririle de
ramas bun si, in caz ca ziua a decurs
bine, convingerea ca maine va fi si mai
bine, iar in caz ci a fost o zi
posomoratd, speranta ca lucrurile se vor
indrepta. Nu conteaza ca, odata ajuns
acasd, Tsi terorizeaza mama/prietena/
potaia cu ce chestie misto au bagat dia
in jocul cutare, sau ce penibil le-a iesit
faza dlora in continuarea jocului nu-
stiu-care, fiindca un cald sentiment de
satisfactie i se-nfiripa in adancul
sufletului. Sentiment ce-si are
fundamentul in faptul ca parerile sale
influenteazd deciziile a mii de gameri,
gameri care-| privesc cu un anume
respect.”

in final, imi place stilul lor de a
scrie, imi place ca-si fac treaba cu
pasiune si la modul superlativ si, cu

toate ca mi-ar placea sd scriu articole
pentru revistd, nu as vrea sd fiu in locul
lor. Prea multd bataie de cap cu jocurile

CrHaTrooM

din ziua de azi... Prefer sd joc ceea ce-mi
place. Si, sincer, nici salariul nu cred ca
este jesit din comun. Nu zic ¢d nu-i
bun, Tnsd slujba asta de redactor LEVEL
este ceva care sa faca in timpul
facultdtii, cand sunt tineri, si nu o slujba
pe care sd o faca la varsta de 50 de ani.
De aceea pleacd redactorii unul dupa
altul...”

Scufitzu Roshu

»Eu mi-as imagina viata unui
producator LEVEL prin intermediul
meu, Deci, ma scol la ora 8:00
dimineata, imi beau cafeaua, joc un
Counter Strike cu niste boti prosti si ma
imbrac. Cobor scérile, o intalnesc pe
tanti Maria, care imi da o prajiturica si
imi ureaza o zi bund; apoi pornesc
masina (dupd cum ati spus si voi ca nu
este un Porsche sau nu stiu ce
Lamborghini) si in drum spre serviciu
ma mai gandesc cum
sa trec nivelul la
Gothic 2 sau la
Knights of the Old
Republic. Ajung la
serviciu, salut toata
gasca: Mike, Mitza,
Koniec, Sebah,
cioLAN, Bogdans,
Marius Ghinea (va
salut!!!). incepe apoi
distractia!!! Deschid
PC-ul si termin
nivelul la jocul de
aseard (era prea

Adevarata fatd a misteriosului cioLAN

tarziu si imi era

Marfa! Suntem pe zona! Sa curga banii si sa danseze fetele! Hai, ca platim

in Ferrari-uri si GeForce-uri!

somn), dar nu inainte de a mai testa un
Thrustmaster Afterburner sau un
SideWinder pentru un Lock on:
Modern Air Combat sau 11-2.Si asa trec
vreo 6 ore pana cand imi dau seama ca
am nevoie de ,food”, dupa care reiau
lucrarile la revista (daca am de facut asa
ceva). Si uite ca s-a terminat ziua si
trebuie sa plec acasa si tot nu am
apucat sa castig Champions League cu
Manchester United la Total Club
Manager... Ajungand acasd de-abia
urcind scarile, aceeasi tanti Maria ma
roagd sd ii repar Pentium-ul 4(86) cd de
desteapta ce e si-a sters Program Files
cd nu fi incdpea un joc (recunosc, am
fdcut si eu asta); si terminat de oboseal3d
te bucuri ¢d intri in casd pe la 23:30, ma
bag in pat si visez la SECRETELE
LAUREL"

Marcu Daniel-Cosmin

.Viata de redactor LEVEL... Eu,
SShadow, un newhie de 2 ani in lumea
LEVEL, cred ca nu e asa speciald.
Sincer, cred ca are si parti bune si parti
rele, Da, te joci ca sa traiesti, dar nu mai
simti acea bucurie atunci cand termini
un joc. De ce? Pentru cd esti platit ca sa
o faci. Nu mai termini jocul doar pentru
cd asta ti-ai propus, pentru ca te-a
captivat atat de mult inct vrei sa vezi
cum se va termina, cine va muri sau alte
chestii, ci pentru cd cineva ifi spune sa
o faci, pentru a-ti castiga existenta.
Totusi, acest lucru este compensat de
faptul ca faci fericiti niste oameni, niste
gameri care vor sa vada ce cred

iulie 2004
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...§i astia sunt doar banii pentru o zi

redactorii LEVEL despre un joc. E o
onoare sa stii ca parerea ta va fi luatd in
considerare de o groaza de gameri, sau
cred ca asa este pentru voi, la
cumpdrarea unui joc sau a oricarui
lucru prezentat in revistd, Dacd nu va
uitati originile de simpli gameri si lucrati
in continuare din pasiune, cum ati
lucrat deseori pand acum, aveti o viatd
speciald, pentru ca va iubim si aveti
ocazia de a vedea tot ce e nou in
materie de soft si hard. Daca lucrati
doar pentru bani, atunci viata voastra
nu e decat o mare monotonie.”

C&R\Warden)

Jn urmatoarele randuri vom vorbi
despre viata lui LEVEL. LEVEL este un
biiat modest, priceput scriitor si un
gamer inrait.

Cunoscutul romancier trdieste intr-un
apartament inchiriat la periferia
Brasovului. Proprietara apartamentului
are 57 de ani si este o adevarata
pacoste. LEVEL nu o suporta. Odata,
LEVEL a ajutat-o sd ajungd la spital, iar
aceasta s-a supdrat foarte rau pe LEVEL.
Sardcutul jucase prea mult Splinter Cell

si, pentru cd a
inteles ca exista si
un mod contra
jucatorilor umani,
a intins un cablu
aproape de nivelul
solului, de la un
perete la altul,
bleaga de
proprietara
impiedicandu-se
de el si ranindu-se
grav. Nu putea sa-l
ocoleasca?

Cat scrie, el intra
intr-o lume numai a lui, la care numai el
are acces si pe care numai el o intelege.
in fiecare luni lanseaza céte un roman.
Taximetristul care obisnuieste sa
opreasca la coltul strdzii pe care sta
LEVEL il cuncaste foarte bine pe acesta.
Tot timpul apeleaza la serviciile taxi-
ului, chiar daca respectivul este foarte
modest, dar ieftin.

Lui LEVEL i place ce face si este
hotdrat sd-si continue slujba pand va
pleca in Italia. De ce? Ca sd-si faca serial
dupa cartile sale.”

Cosma Mihai a.k.a.
Mr.Quackers

,Viata voastra in ideea noastra. Nu
cred ca aveti bani de aruncat, nu cred
ca aveli Pentium 4 cu GeForce FX5950
ULTRA, ci venifi cu Mertzanul la
serviciu. Ce cred eu despre viata
voastri? Cred cd e una normald; va mai
ofticati ca aveti un GeForce 2 (se stie el
cine ©), ca probabil aveti salariul
mediocru, ci va mai enervati la un
joc... Dar totusi cred cd va place ceea
ce faceti, sd jucati zi de zi joace noi, sa
mai faceti un multiplayer in timpul liber,

sd mai plecati lao

Ce pérere buna au
(desen de Cristian

bere dupa
program. Deh,..
chestii tineresti.
Banuiesc ca
dimineata va
sculati ca orice om
normal. Banuiesc
ci va beti cafeaua
ca orice om
normal. Banuiesc
cd ajungeti la
serviciu ca orice
om normal,
Desigur ca mai
banuiesc ca va
faceti slujba ca un

unii despre noi...

Hurmuzi)

om normal. Dar de ce multa lume crede
ca aveli bani sau ca sunteti super
multumiti de viata voastra? Deoarece in
articolele voastre aveti acea buna stare,
acea stare de spirit care ne face sa
credem ca totul e ,oki doky”. Dar aveti
si voi problemele voastre. Mai un joc
enervant, ba un vecin manelist @, ba
v-ati pierdut cheile sau pur si simplu
v-ati sculat cu fata la cearceaf, Nu cred
CA cineva care nu va cunoaste s-ar
putea pune in locul vostru, sa faca tot
ce facei voi zi de zi. Pentru multi ar fi
un paradis, dar stiu cd nimic nu e asa
perfect.”

DoomiHammer

»Md rog, initial nu prea am inteles
scopul temei (nu vazusem anuntul din
revista), dar acum poate fti dai si tu
seama ce o fi in capul unui cititor care
crede ca in LEVEL umbla céini cu co-
vrigi in coada (hai, hai, stiu cd asa e @).

Cand am luat prima oard revista
asta ( ianuarie 2001), treburile mergeau
destul de prost. imi imaginez ci pe
atunci voi toti locuiati in niste medii
lugubre, abia aveati bani sa vd luati o
paine la 4 zile, redactia era o fosta
spalitorie intr-o scara de bloc si aveati
un singur PC functional.

De cand cu jocul full insa... iote ca
aparu si banu... mdi... Asa ca las ca stiu
eu, toti aveti cate o vild, veniti la redactie
(care si-a mutat sediul in primadrie) la
volanul unui Aston Martin, aveli niste
rachete de calculatoare ce n-a vazut Bill
Gates si sunteti eroii tuturor
domnisoarelor de pe planeta (ai naibii...
ce smecheri sunteti).

Acum la modul cel mai serios,
intrebarea asta nu prea avea sens. E la
mintea cocosului ca sunteti niste
oameni normali, care au o viatd
normald si un serviciu cét se poate de
normal. Adicd... ar fi putut sa fie altfel?”

Ne-au mai scris: Alexia, Andra si
yasmine (stiu cd ne citesc si fetele, altfel
nu ne-am mai fi apucat de meseria asta
©... si nu-mi spuneti cd sunteti suroril),
Toma Stefan, Vasiliu Nicolae, Tiberiu,
Tudor Constantin, Maftei Claudiu,
marius, Geophillyx aka The Dark
Reaver, Legolas, cosmin_16, Liviu Duta,
Vlad Pershinariu, Princy-boy aka
krazysteve, spidey, Kryoban, Cristian
Hurmuzi, Razvan, Griffo.

www.level.ro
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Eve Online
Universul te asteaptd!

The Suffering
Upsss! Adada! Se
poate si mai rau! Oare?

Un RTS cum se fidceau
inainte!

Un action cu o roscata!
Parca ar fi pe gustul meu!
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Digital Home [Your Fome

Ftamingo este promotorul in Romania al conceptului
Digital Home, urménd tendintele mondiale.

Inovatiile tehnice si diversificarea conlinud a acestar produse
conduce la necesitatea simplificdrii accesibiltati si a
interfunctionalitatii acestora. Conceptul Digital Home, promovat
de Flamingo, va asigura exploatarea optima a produselor achiz-
itionate si oferd o mai bund coordonare a utilizdrii acestora,
Astfel, avdnd in centru caleulatorul, puteti conscta monitorul LCD
{transformat in varianiele noi: LCO TV - care integreaza ambeie
functii de TV si monitor) si, impreund cu un sistem audio HiFi, va
oferd vizionarea ideald a unui film de pe DVD sau calculator, pre-
cum sl urmérirea programelor TV, inregistr'a;i imagini pe camerd
video sau camerd foto digitald si le puteti scrie pe CD/DVD,
printa, trimite pe e-mail, sau chiar s realizati un album foto an-
line. DVD piayer-ul stand-zlone sau integrat in PC va va oferi
posibilitatea de a revedea inreqistrari personale, filme sau sa
ascultati muzica preferatd, atdt in format CD-audio, cat si MP3.
Calculatorul, camera video sau foto, pot fi cuplate direct la un
proiector care permite afisarea imaginilor la dimensiuni mari.
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Boxe GH1_DBIJ

Calculator Point MX

Proiector Relisys RLP1000

‘ _Monitor LCD TV Relisys 1720

‘ _Camerd video TRV 265

) _DVD player lvory

_Camera foto Sony P73




