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E clar: s-a intors industria asta a jo-
curilor cu fundu-n sus. Dupa ce mai
bine de doua luni am fost tinuti infome-
tati, insetati, rupti de plictiseald, neno-
rociti, distrusi, arsi la flacdra mica de la
aragaz etc., PENTRU CA NU SE LANSAU
decat abure... adica jocuri mai putin
importante, iata ca lunile martie si aprilie
ne-au prins pe totii cu harddisk-urile
prea mici. Adica s-au lansat multe jo-
curi. Adica multe JOCURI! Dupa cum se
vede din numarul acesta de LEVEL, e o
adevarata invazie de jocuri valoroase.
Am avut chiar si o gramada de surprize,
mai mult sau mai putin placute...

Far Cry, vedeti si voi... Counter-
Strike: Condition Zero, pe dsta o sa-l in-
cerce juma’ de tara numai pentru ca
este ,un joc violent jucat in Interneturi”.
UT 2004 - ce sd mai spunem despre
asta, decat ca e bestial, se misca super si
pe sisteme dotate mediu. Expansion-ul
de IL2-Sturmovik, in care musiu Maddox
ne-a varat pe monitoare, in sfarsit,
ILA.R.-ul. Si Colin 4... si Splinter Cell:
Pandorra Tomorrow... Si astea nu-s
toate.

Pe partea de surprize, doud sunt con-
cludente: Lords of the Realm IlI, care tre-
buia sa Fie, dar nu prea Este, si Nemesis
of the Roman Empire, care m-a dat pe
spate, m-a facut sa mananc biscuitii de

avarie (un pachet pe care urma sa-|I
deschid doar dupa treizeci de ore de
infometare... si chiar l-am deschis). Cititi
review-urile tuturor acestor megajocuri
si ma veti intelege foarte bine de ce sunt
cam socat de cantitatea de jocuri bune/
zi pdtrata care ne-au innebunit in ulti-
mele cateva saptimani, dupa douad luni
grele de lipsuri.

Care e ideea din spatele avalansei
de jocuri? Mai toatd lumea care traieste
din biznis gaming traieste si cu senzatia
ca ianuarie, februarie, martie sunt luni
moarte, in care lumea nu prea se infige
sa cumpere produsu” de entertainment
virtual. Logica aceasta a dus la invazia
de fata si, dupa ce primele trei numere
LEVEL din 2004 au fost pline de note
penibile in review-uri, acum baietii de la
LEVEL au cam avut de furca... deh, jo-
curile e multe, e bune.

Astea e jocurile care este.
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Si-amu, o chestiune adiacentd, ca
tot au venit astia calare pe noi cu jocu-
rile lor. Ma uitam cu disperare in jur:
Mitza, manjit de sange din cap pana-n
picioare, tragea cu review-uri in tot ce
misca. Sebah se luase de gat cu McRae
si dadea o lupta pe viatd si pe moarte.
Koniec, transpirat mai ceva ca Bruce
Willis, rupea grafica din Far Cry pe ge-
nunchi. cioLAN, nu mai zic: atacat de
zeci, sute, chiar mii de jocuri! Eu m-am
panicat. Mi-am dat si eu partea de ana-
liza, dupa care mi-am luat jucariile si
m-am retras din redactia LEVEL. Adica
m-am dus sa muncesc in altd parte, tot
cu jocuri si d-astea. Adicd Mihai Sfrijan
este noul redactor-sef LEVEL. Mi-a pla-
cut foarte mult sa lucrez la revista asta si
am avut ocazia rara de a avea colegi si
cititori cu adevarat de exceptie. Sunt
convins cd LEVEL va fi intotdeauna re-
vista voastrd de jocuri, asa cum LEVEL
va ramane si revista mea de jocuri. in
rest... <snif> <snif> o sa-mi fie dor de
voi, cameni buni! Si-acum gata cu
lacrimogenele, ca e mult de jucat. Ca pe
vremuri... Jump to the next LEVEL!

= Mike
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Far Cry

Intertata CD-ului LEVEL este
conceputa sa ruleze optim pe o placa
grafica ce suportd minim o rezolutie de
BOOX600 si 0 adancime a culorii de 16 biti.
De aceea, nu este recomandata folosirea
acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows
NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii,
redactia LEVEL pu isi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in functionarea interietei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
unctionarea anormala a software-ului si nici
nu poate fi facuta responsabila pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky
Labs Anti-Virus 3.5 (fumnizat de Kaspersky

WALLPAPERS
Tom Clancy’s Splinter Cell: Pandlora

Tomorrow

MEDIA

Filme
The Bard’s Tale
Imagini

Catwoman
Knights of Honor
UTILITARE

Audiograbber 1.8
EzCalendar

L

Este 1
comerciale

ATENTIE! Pél
interfetei CD-ului v
unei rezolutii minime d
adancime a culorii de 16 b
optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi utilizate in~
conformitate cu parametrii definiti in
standardul Philips - Yellow Book.
Editura nu-si asuma responsabilitatea
asupra eventualelor pagube provocate
de utilizarea CD-ului in alti parametri
decat cei stabiliti in standardul
mentionat anterior.

www.level.ro
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N-Gage: cautat de jucatori impatimiti!

Atunci cand esti jucator, iar pasiu-
nea nu cunoaste limite, nu vrei sa te
desparti de aventurile favorite. Ti-ai
imaginat vreodata cum e sd te joci cu
prietenii, sd provoci oameni din toate
colturile lumii, sd iti iei portia de joc, sd
te distrezi si sa pastrezi legdtura cu cei
dragi, si toate cu un singur dispozitiv?
Vestea buna este ca poti sa faci toate
aceste lucruri fara sa fii legat de fire,
oriunde, oricand. N-Gage de la Nokia
este un dispozitiv compact, consold
mobild de joc performantd si comoda,
dar si telefon de incredere, cu functii
care aduc confort si mobilitate vietii.

Creat special pentru jucdtori ade-
varati, N-Gage te pune la incercare in mai
mult de 11 jocuri deja disponibile pe
cartele separate (in Romania prin maga-
zinele Germanos) si patru alte noi jocuri
tocmai apdrute, printre care Tom Clancy’s
Splinter Cell si FIFA Soccer 2004.

Daca esti genul care trdieste pentru
actiune, TOM CLANCY’S SPLINTER
CELL este exact ce cauti. Incluzand
functii de joc single sau multiplayer
(prin Bluetooth si GPRS), cu 10 univer-
suri diferite si 0 gama variatd de dispo-
zitive, Tom Clancy’s Splinter Cell te
scufundd intr-o experientd bogata si
provocatoare de joc. Sam Fisher, eroul
povestirii, isi asuma de unul singur o
misiune ingrozitoare. Doar cd de data
asta, pe N-Gage, Fisher nu este chiar de
unul singur: tehnologia Bluetooth per-
mite 2 optiuni: ,Lunetist” si ,Partener”.
Va trebui astfel sa colaborezi cu un
prieten si sa invingeti inamicul. Bafta!

Cand obosesti de atatea impusca-
turi si crime, revii ,la viata” si tragi la
poartd in FIFA Soccer 2004. Jucat pe
N-Gage, jocul iti ofera competitie di-
rectd cu prietenii prin tehnologia
Bluetooth. Gata cu cablurile si firele — o

minundtie! Actiunea este complexd, cu
mai multe niveluri. Microbistii si juca-
torii pasionati sunt pe deplin multumiti
si apreciazd ,realitatea” jocului.

Ai obosit? Ai nevoie sd iti aduni for-
tele? Alege o melodie preferatd, intrd pe
N-Gage Arena (http://arena.n-gage.com),

4l ‘ GHOST RECON 2

6 . mai 2004

*preluat de pe www.level.ro

Ubisoft a confirmat ca lucreaza la
Ghost Recon 2. Shooter-ul militar va
fi lansat pe console si pe PC in
vacanta. Ghost Recon 2 ne va oferi
batalii la scara largd in viitorul
apropiat. Ne putem astepta la

locul virtual special creat de Nokia, si
cauta resurse. Aici gasesti tot sprijinul
de care ai nevoie — trucuri, scoruri mari,
sfaturi de strategie — si prieteni pe care
sd-i distrugi.

intensitatea si realismul cu care este
asociat numele lui Tom Clancy.
Jucatorul va conduce o trupa de elita
in conflictele politice intense din
Asia. Jocul va avea si un multiplayer
on-line.

www.level.ro
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Brothers in Arms

Producator Gearbox Software Distribuitor Ubisoft Ent. Data lansarii vara 2004 On-line www.brothersinarmsgame.com

Ma gandesc ca nu sunteti satuli de
jocurile cu razboi, mai ales de FPS-urile
plasate in perioada celui de-Al Doilea
Réazboi Mondial. Ei bine, aceeasi parere
0 au si cei de la Ubisoft care, alaturi de
Gearbox Software, ne anunta ca lucrea-
73 la Un nou joc cu pac-pac, a cdrui
actiune este plasata in jurul anilor 1940,

4 cand hitleristii imparteau lumea. Cei de
4. la Gearbox Software se lauda cd acest
. joc va revolutiona, prin realism si prin
lucrul in echipd, tot ce am vazut pana
acum in materie de shooter-e. In timp
ce, dupa cum spun ei, restul jocurilor
de pand acum ne prezentau razboiul
intr-o atmosfera romantata, unde totul
era frumos colorat si toata lumea mureéa
in picioare, Brothers in Arms isi propune
sd prezinte razboiul asa cum a fost in
realitate, Va fi bazat chiar pe fapte reale
din timpul razboiului: pe toatd mizeria &
in-care se compldceau soldatii, pe toate = inghita si pe toate lucrurile pe/care erau  sd credem ca prin acest sistem de

rahaturile pe care erau nevoiti sd le fortati s le faca pentru a supravietui. cogrdonare a echipei o sd simtim atat
’ Acestea vorfi, fiéic, cat si psihig pierc}erea unuij

b % f - 8 A T

prézentate exact “membru al echipeis Realismul a fost ) :
asa cum au fost, . accentuat datorita faptului caizoneles & '

Sitoate le vom _ / unde sejpoarta luptele au fosf alcatuite
resimti, cu atat® £ intocmai, prin Yolosirea pozelor: de recu-
mai mult cu cat noastere din timpul rézbofﬁiui(Dintre
cuvintele celot. /% acestea, unele au fost ficute dinavion si
de la Ubi ne'fac * alteleau fost luate de la martorii Ogulari.

. - B Koniec

W

DARTH VADER SE INTOARCE

Potrivit unui zvon de pe Eurogamer.net, cei de la
Lucas Arts lucreaza in secret la un joc care-l va avea ca
personaj principal pe Darth Vader, tatal lor! Acesta este,

potrivit surselor ascunse Fortei, un proiect mare si impor-

tant pentru Lucas. Care, laolalta cu distribuitorul
Activision, tace malc deocamdata si promite ¢d nu spune
nimic pana la E3-ul din mai.

PRESEDINTELE EA DEMISIONEAZA

p— 4
1. True Crime: Streets of L.A. : Activision
Sa fie semnul unor probleme interne grave la Electronic 2. Alias Acclaim
Arts? Presedintele companiei, John Riccitiello, a anuntat ¢ca va 3. Mortyr Cenega
parasi compania la a carei carma se afla si ca se va apuca de < ; : bt o
treburi mai serioase, dar la fel de banoase. 8 5 Frimest : = Codemasters
Comunicatul de presd ce a insotit aceasta stire este plin de &N 5. Two Thrones Deep Silver
multumiri aruncate dintr-o parte intr-alta, de zici ca tot EA-ul § 6. Legends of Wrestling: Showdown Acclaim
plange dupa individ, care la randul sau se indoapa cu 7. UEFA EURO 2004 oy ‘ A
calmante, vizibil marcat de aceasta despartire... Ceea ce stim 8. 1of the Enemy ; B ‘Enemy T&hﬁdlog? ;
cu totii ca este doar praf in ochi, nu? 9. Thief: Deadly Shadows Eldoe
N J

mai 2004 ;| 7



LEVEL NewS

Operation: Viatriarchy

Data lansarii primul trimestru 2005

Producator MADia

Buka Entertainment, un nume cu
puternice implicatii in spatiul carpato-
danubiano-pontic, s-a pus iar pe treaba.
De data aceasta, ne ameninta cu
Operation: Matriarchy. In esenta, jocul va
fi un FPS de treaba (cel putin asa ne
pacdlesc rusii), situat in viitorul sumbru
(deja ne-am obisnuit) al planetei numite
Velian. Scenariul de inspiratie herbertiand
(remember Ciuma Alba) pare interesant la
prima vedere (sd asteptam totusi produsul
finit). Un virus extraterestru ce ratacea prin
univers si-a gasit un mediu propice de
dezvoltare pe planeta amintitd mai sus.
Odata instalat, virusul respectiv ia cu asalt
femeile (si nu le scoate la un suc), pe care
le schimba de nu le mai recunosc sotii
lor. In fine, femeile devin parte integranta
a unei inteligente colective, barbatii devin
niste sclavi, iar noi devenim din ce in ce
mai interesati de acest joc. Pamantenii,
mai breji, pentru a impiedica revista Cos-
mopolitan sd devind noua constitutie,
trimit 0 armatd sa distrugd civilizatia ostila
ce a luat nastere pe planeta Velian. Punct.

Daci i ascultdm pe cei de la Buka,
vom avea parte de 20 de misiuni

CALL OF DUTY, ACUM
SI CU PAPUSH!

’lan-B Toys si Radioactive Clown (!!!) au anuntat ca vor
Plan-B T Rad tive Cl (1) lat

produce o serie intreagd de jucdrii bazate pe FPS-ul celor

de la Activision, Call of Duty.

Prima serie a acestor jucarii va include sase soldati,
reprezentand armatele SUA si Germanieli, fiecare dintre
acestia fiind dotati cu diverse arme si accesorii, recreate cu
cea mai mare fidelitate. Pretul unei astfel de papusi va fi de

aproximativ noua dolari. Daca nu baga si un tanc din dla

rusesc,

renunt la Barbie-urile mele!

mai 2004

Distribuitor Buka Ent.

cu turela mobila si soldat cu suba de Siberia, nu

On-line www.buka.com

antrenante, de 16 arme care mai de care
mai devastatoare, de un engine 3D, care ne
va incanta ochii, si, cel mai important, vom
impusca femei, ceea ce ma face sa cred ca
angajatii Buka suntin totalitate barbati... sau
vor fi, dupd ce vor lansa jocul.

Carmageddon (daca mai tineti minte). Acum

Ah, zee germans!

Pacat ca misoginul din mine va trebui
sa astepte pand la inceputul lui 2005, cand
0 sa apara jocul. Pana atunci, o sa intru in
atmosfera raspandind bancuri cu reprezen-
tantele sexului frumos. Stiti, ma, de ce are

femeia picioare?
= cioLAN

FAR CRY INTERZIS
IN GERMANIA

Nu reusesc sa-i inteleg pe nemtii astia... Pe de-o parte
bagd femei goale in Gothic si membre insangerate in

Sacred (ma refer aici numai la versiunile pentru Germania),

iar pe de alta parte se oripileaza cand vad sangele din

s-dul trezil sa

interzica Far Cry-ul. Decizia este deocamdata temporara,
dar a avut ca efect imediat inchiderea site-ului
www.farcry.de si amdnarea lansdrii jocului pana cand

versiunea in germand va fi aprobata de CNA-ul lor.

www.level.ro



Disponibil din 30 Martie
in toate magazinele de jocuri, computere si electronice!
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Noul Settlers

Producator Blue Byte Distribuitor Ubisoft Data lansarii N/A On-line N/A

Mai tineti minte Settlers? Daca da si,
mai mult, ati fost fani inraiti ai seriei,
aflati ca Ubisoft lucreaza la un nou
capitol. Viitorul Settlers va fi dezvoltat,
dupd cum ne-am obisnuit, de Blue Byte,
studioul ﬁu din Germania. Noul episod

i

al pop Ju; joc de sfrateg|e in timp
real va fi lans @.{ﬁ  sfarsitul acestui an,
\Gi'tfrpm joc Settlers va avea o grafica 3D

énlmatﬁ si caracteristici
evoluate: aIe:gamepIay—ulm Joeul il va
mtroducp pe’gamér intr-un decor medi-
eval pemru . recuceri regatul aflat sub
Stépﬁnlrea unui tiran diabolic.

lata ce%‘a deglararf Benedikt Grindel,
prody%ﬁtor al studlogiw'Blue Eytg

,,Pn[l‘yamﬂ g:!sod Sett ﬁam.ﬂorlt sa
oferim o eerleng g vrlg" nald.
lansarea joculu lers I@mm”&

oneptatemarca Settlers catre o noua
dnrectle Urmarind parerlle fanilor

Seftlers, credem cd am reusit sa incuraja, in lumina ultimelor oare ce inseamnad ,experienta de joc
revitalizim aceastd marca prin evenimente (Lords of the Realm Il1), nu- originala”? Oare vor reusi sa-| strice?
addugarea de noi elemente de mi pot stdpani un zambet amar la Mai bine s nu ma intreb. Noroc cu
~gameplay si desq,n pastrand in acelasi lecturarea propozitiei ,am orientat screenshot-urile, care mi-au mai redus
hmp spiritul seriei.” Desi aceste cuvinte marca Settlers catre o noua directie”. din griji.

au fost spuse cu scopul de a ne Qare ce directie? in jos sau in sus? Si B cioLAN

Castiga unul din urmatoarele TV Tunere

E Uitra PRO

FLAMINGO

COMPUTERS

J & | UBISOFT"

m
=
V¥ c

Genius TVB-U201 : s
Pinnacle PCTV SmartTV Stereo

oferite de LEVEL
WinFast DV 2000 $i firmele Pl‘ezentate K-World Mpeg TV

Station

Acum cati ani in urma a ajuns televizorul in casele oamenilor? Nume, prenume

a. 85 de ani = ; : ; Judet

Telefon

b. 95 de ani

c. 105 de ani Raspunsul il gdsifi in articolul ,Cu televizorul pe birou” din acest numar
Decupali talonul si trimiteti-l pe adresa

d. 55 de ani

Vogel Burda Communications SRL, OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pind la 1 iunic 2004

10 mai 2004 www.level.ro
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Conﬂlct:.f \Iietnam

s

Producitor Gathering

Se pare c4, fard voia mea, am
inaugurat un fel de traditie: nici un LEVEL
fara Vietnam. Ca urmare, nici de data
aceasta nu voi ignora subiectul. Cu
soundtrack-ul de la Platoon in fundal, va
aduc la cunostinta cd, pe meleaguri
strdine, o companie, pe numele siu
Gathering (responsabild de Conflict:
Desert Storm), va intra in joc si va arunca
pe piatd un shooter, a cirui actiune se va
petrece in Vietnam, Prea multe detalii
nici ¢ am putut s& afldm, asa ca
multumiti-va cu ce avem.

Ce avem: Conflict: Vietnam va
arunca patru racani cu provizii limitate si
ceva munitie in jungla din Asia de Sud-
Est in timpul ofensivei Tet din 1968. Viet-
nam curat, frate Ho Chi Minh. Jungld,
tantari si vietnamezi. Se pare ca jocul va
contine aceeasﬁ’a@une bazata pe munca
in echipi cu care ne-am intalnit in Desert
Storm si in Desenyﬁqin II. Jocul va fi
pentru PC si con iar lansarea va

avea loc in aceastd toamna. Pana cand

Dlslrlbmlor SC‘
R~ —.w'r ~ ro— ™ ?—_

i

Gathering va catadicsi sa ne mai azvarle
niste informatii proaspete, ne vom
multumi si cu cele patru screenshot-uri
peste care am dat pe net. Departe de a fi
impresionante, pozoasele acestea patru
constituie un fel de antireclama. Dar sa
speram ca produsul finit va fi mai bun.
Deoarece spatiul imi permite, o sa

T

MICROSOFT PREZINTA XNA

La GDC (Game Developers” Conference) se astepta ca marele anunt din partea

Microsoft sa vind sub forma detaliilor despre noul Xbox. Nu a fost sd fie asa...

In schimb,

cei de la Microsoft au facut un anunt soc, despre o noud platiorma de dezvoltare pentru

anta acestui anunt provine din faptul ca respectiva platforma (ce poarta

numele de XNA) va fi unica pentru toate device-urile ce pot rula jocuri si care au la baza

un sistem de operare produs de Microsoft (de la PDA-uri, la PocketPC, Xbox si PC). Asta

inseamna ca din momentul in care aceasta platformd de dezvoltare va ii lansata,

producatorii nu isi vor mai bate capul cu problema conversiilor dintre Xbox spre PC.

Data lansarii toamna 2004

NewS LEVEL

On-llne NIA !

filozofez putin si 0'si md gandesc la
amploarea pe care o ia fenomenul Viet-
nam in defavoarea celui de-Al Doilea
Rézboi Mondial. Daca a trebuit sa treaca
vreo 10 ani ca gamerii sa se sature de el
(WW?2), inseamnd cd prin 2014 Irak-ul
va fi subiectul principal.

= cioLAN

REALMVIS OF
>TORMENT -
SCHIVIBARE DE NUIVIE

MMORPG-ul romanesc produs
de NewroSoft Research & Develop-
ment si Quad Software si-a schimbat
numele din Realms of Torment in
Mourning.

UEFA EURO 2004,
IN MAI

EA Sports produce un joc de
fotbal care va fi lansat, teoretic, pe 7
mai 2004. Cu o grafica de spart gura
si hardware-ul targului si cu un
gameplay care se vrea de milioane,
UEFA EURO 2004 promite mult.

mai 2004
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Catwoman

Cu Halle
la rupt de oase

-- in viata fiecdruia vine un moment in

a" careaflica poti sa votezi: votezi con-
ducerea, votezi partidul, votezi regimul,
votezi prostia, votezi minciuna, votezi
viitorul, votezi schimbarea, votezi re-
forma, votezi sdgeata, votezi de dragul
de a vota, votezi de smecher, votezi ca
sa te dai mare si continui asa la infinit.
in cele din urma, te saturi de atata votat
si nu mai votezi nimic. Pana cand des-
coperi ca mai poti sd votezi ceva. Votezi
frumusetea! Ei, si abia atunci incepe
bdtaia de cap: aia e mai frumoasa, cea-
lalta are parul mai lung, una este dotata
exact cum trebuie si cat trebuie, cealalta

are ochii dia magnifici, ce sa-ti mai spun
de culoarea uneia dintre ele sau de
zambetul alteia... Stai si analizezi, intorci
si reintorci argumentele si defectele pe

drtile pana cand te hotdrasti si te
'upre$d§)supra uneia dintre ele. Eu
m-am oprit asupra lui Halle Berry.
Tocmai de aceea m-am hotarat sa va
prezint in acest numdr un joc care o va
avea ca personaj principal pe frumoasa
actritd. Adica, la urma urmei, daci tot
este si vorbim despre ceva, de ce nu
am vorbi despre fru ca-i mai
bund decat toate?

Brand-ul

Catwoman a fost creata ca personaj

de benzi desenate. in vara acestui an

va avea in rolul pring
Daca lucrurile s-ar fi oprit aici, nu afi fi
avut ocazia sa citifi prea multe despre
Halle Berry, decat poate in rubrica de
lifestyle. Din fericire, EA a semnat un
acord cu producatorii filmului pentru a
lansa, in aceeasi perioada cu filmul, si
un joc pentru toate tipurile de console
si pentru PC, care sa urmdreasca
aventurile din film. Astfel, gamerii din
toatd lumea se vor bucura sa se aseze la
calculator si sa trdiascd impreuna cu
Halle Berry povestea plina de
neprevdzut a lui Patience Phillips.
Pacienta asta este ucisa dupa ce
descopera un secret teribil al angajatilor
sdi. Ea este readusa la viata de o
misterioasa pisicd egipteana si devine
Catwoman. Cum era de asteptat,
pdpusa porneste intr-o aventurd pliné
de moarte, lupte crunte si lovituri
teribile pentru a descoperi adevirul
despre uciderea sa.

' Jocul va urmari firul epic din film si,
prin urmare, vei avea de ales: ori vei

. urmdri filmul inainte si apoi vei incerca

ipal pe Halle Berry.

sd recreezi

pe versiunea a
mai interesant sa ing
joci singur cu inamicii,
moarte si sa-i lasi fara
care sd le oferi pedeap
iar numai apoi sa vezi
Halle Berry s-a ridicat la n
cele din urma, alegerea i

e pare mult
intai jocul, sa te

Ghearele

Ca orice pisicd, Catwoman se va
folosi cu prisosintd de ghearele din
dotare, va aluneca cu usurinta pe
acoperisurile cladirilor, va urca in fuga
ziduri inalte, va profita de simturile
unice ale pisicilor si va evita cu gratie
gloantele inamicilor. Pe deasupra, isi va
putea arcui coada pentru a arunca
obiectele din jur in dusmani. Actiunea
se va desfdsura in sase locatii diferite
din film, printre care se afla si magazinul
de bijuterii, fabrica, terenurile si casa lui
Hedare. De asemenea, vei da ochii cu

Who's baaad???

{12 , mai 2004

Miscarea asta o stiu din generala.

www.level.ro
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personajele cheie din film: Armando,
mana dreaptd a lui Hedare; Wesley,
contabilul lui Hedare si, se putea altfel,
Laurel Hedare, fata din spatele
maleficului imperiu.

impniriva lor vei putea folosi
abilitatile speciale ale papusii: miscarile
de felina si simturile specifice (vei putea
vedea in intuneric si vei putea mirosi
urmele dusmanilor pentru a descoperi
pe unde au fost si ce au facut).
Catwoman are si un al saselea simt,
care-i permite sa detecteze eventualele
pericole din jurul sau si chiar sa
prevadd miscarile pe care le vor face
inamicii. in cazul in care vei reus;ﬁ
enervezi destul de tare, VCL‘_
drumul naturii salbatice dif
misca mai repede si vei lovi mai
puternic. Nu trebui d nici puterea

cozii, pe care o tea folosi nu
numai pentru n ca obiectele din jur
si a sparge 5eamurlle din incaperi, dar si
pentru a declansa diferite capcane pe
care le of iul si pentru a te salva
din cade ale de pe acoperisuri.

Vau;lgﬁ_

Cu s.ig'u'ranlﬁ, acest joc va intra in
atentia noastrd pentru un review
complet in momentul in care va fi
lansat. Nu de alta, dar va trebui sa
dezbatem, cu argumente pro si contra,
calitatea credrii corpului bunatatii, a
realizarii animatiilor personajelor si, mai
mult, a miscarilor personajului princi-
pal. Totul va fi filtrat de ochiul nostru
critic, extrem de obiectiv. Prin urmare,
baietii de la EA, aveti grija ce faceti!
Suntem cu ochii pe voi! Atat va trebuie
sa o pociti pe Halle, cd va boicotam
toate jocurile din viitor!

® Sebah “

Mocofanu’ asta crede ca-mi face fata...

Titlu

Gen
Producator
Distribuitor
Procesor
Memorie
Accelerare 3D
Multiplayer
Data aparitiei
ON LINE

...dar cu tocul dsta nu are ce face.

Catwoman
Action

EA UK
Electronic Arts
N/A

N/A

Da

vara 2004
WWW.C.‘!IWOI’HJH.(TOIT\
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Catapultam habeo. Nisi pecuniam
omnem mihi dabis, ad caput tuum
saxum immane mittam. O traducere
aproximativd a frazei de mai sus ar suna
cam asa: ,Am o catapulti. Dacd nu-mi
dai banii, 0 si-ti arunc un bolovan
imens in mecld”. Cam asa ar fi descris
Evul Mediu un istoric grabit. Din pacate
pentru generatia ‘99 (Istoria a fost intro-
dusa ca probad obligatorie), istoricii nu
se prea grabeau pe atunci, desi ar fi tre-
buit. Dar sa revenim la catapulta. Ei

Am nevasta tinerica

mai 2004

Evul Mediu vizut din Bulgaria

bine, pe vremea lui Ev Mediu imparat,
cine avea catapultd, era tdtic. La polul
opus, se situa omul cu un castel. Apa-
rent fard nici o legatura cu cele relatate
mai sus, cu cateva sute de ani inainte,
chinezii descopereau magnetul si
primele notiuni de magnetism. Reve-
nind la oile noastre medievale, un om
cu un castel atrigea aproape ntotdea-
una un om cu o catapulta. Magnetism
curat, stolnice! Si, ca un facut, combi-
natia om-catapulta-zid-om (un fel de

La ceas de noapte

magnet uriag) a atras o mulfime de

oameni cu bani si calculatoare si a 7 -
declansat (mai nou) o adeviratd isterie

printre gamerii razboinici, iubitori de

gduri in zid. Ca marturie sta gramada de

jocuri care se invart in jurul castelanilor

si al masinilor de asediu. Unele au

~ aparut deja (vezi Lords of the Realm 1, 2

si 3; Medieval: Total War Stronghold
etc.), iar altele stau sa apara (vezi
Knights of Honor, subiect ce va fi tratat
in cele ce unmeaza).

www.level.ro



Din avion...
Catapultam habeo

.. si nu mi-e fricd sa o folosesc pen-
tru a-mi atinge scopul final. Care, in
mod pur intamplator, coincide cu acela
al taranilor de la 1907. Eu vreau pa-
mant! Si pamant o sa fie, pentru ca
Black Sea Studios (niste bulgari tare de
treabd, printre altele parintii lui Knights
of Honor) mi-a promis ca o sd am la
dispozitie peste 150 de regate,
voievodate, cnezate, ducate si alte alea,
i toate réspandlte De eg teritoriul

gener'_“;qeth}pa Albastrif,
,ﬂilpi,ﬁmﬁutenm dq ﬁ
l"almedlzva'le si ma
treséltat de bucurie, cﬁ

in W0 trebuic, pentru
3 puterea. §1 strategia.

neprleten'ul aveti fiecare cate un om ;u

o batd. Sau o mie de cameni cu o mie

“de bate la fel. Diversitatea se |ntrezéreste
atunci cand unul dintre cei doi oamem

" . "‘ﬁblnenltf mai sus are o batad cu'un cuiin .

. varf, iar din padure mai apare un calire
cu o bata maﬂungé Si asa mai departe.

A
.
£ :‘f

. Din acest pu tpu de vedere, ev{uorut-kunﬁ
;ﬁdq, daci nspamnﬁ, ”pde urht%;;
- g

"\ x}t«“ \«l"l')'

B

g imp re - area
ss’-‘“ féudet Careadmmﬁm-m va rapi timp

.’.l.:

il
]

diferite, fard'al pu”ne"la" soc
sapte tipuri de echip \
cum asediu fard cast
de c&nd lumea, catapultel

veat .-

prenos si resurse (sunt vreo trei, Wsﬁ'ﬁn
_eu), mult mai pretioase decat respectlvul

biven;la(ea nu apare ai&ncvcan‘d tu s? 2 tlmp,ﬁe el cat de real. Si cam atat,

* deoarece tlmpul' (si §paﬁul) meu real iml
soptesc cd ar ﬁ cazul 58 ma pregétesc

Vreau (si 0 sd fiu) iar rege. Dupd ce .

- am cucerit tor Rea]m—uk{ai-trel lea péné

)$I dup\ri ce,ém

g:me..a ai.mte zacir??

PrevieW

LEVEL

stronghold re2|sten‘§ {
dinciosi, 0 sa ma .
curdtenié prin Europa
la toamna, cand Black

ni-1 vor vinde nouﬁ"\/ér

vine, pentr
ca slavul din piatd nu are chlar n,;a 02 F
-~ legdturd cu EA. Poate de aia nu o 53

aibd nici EA vreo legdturd cu tara .~
noastrd, iar Knights of Honor (varianta. -
aia in cutie, cu manual, garantie si alte

alea)... nu mai continuu ci e deprimant.

»

B cioLAN

~ Titlu “Knights of Honor
7' _Gen RTS - e
ducitor Blagkf& Studlos

_Electrqmc Arts

Accelerare.?-D AT
__ Multiplayer NA
data itiei toamna 2004

WWW. krnglisd*wnei

. ON-LINE
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Dead Vian’s Hand

Cand esti in Texas (si nu esti Chuck
Norris), e bine sa te uiti in spate. Si
in fatd. Presupun ca e inutil sa va
spun ca stanga si dreapta sunt doua
directii care nu trebuie ignorate cu
nici un pret. Mai mult, marele Wyatt
Earp, intr-unul din momentele sale
de ragaz, a sustinut un simpozion
pe tema uitatului in sus si a impor-
tantei sale in viata fiecarui om care-si
dorea sa traiasca mai mult de 30 de
ani. Odata cu aparitia canalizarii (si,
implicit, a gaurilor de canal),
westman-ul a capatat bunul obicei

de a se uita si in jos. Pe parcurs, dupa ce
toxiinfectiile cu plumb au atins cote
maxime, s-a dovedit cd degeaba te uiti in
toate partile daca nu te-ajuta Colt-ul. Si,
dupa cum observati, viata cowboy-ului a
evoluat de la paza si protectia turmelor
de cornute la belitul ochilor in toate
directiile si la cititul urmelor si al afiselor

—~
——{ 16 p.mai 2004
£

cu Wanted Dead or Alive. Impre-
sionant, nu? O viata complexa, de pe
urma cdreia studiourile de productie
cinematografica au scos o gramada de
bani. Din pacate, viata bate filmul, gura
bate fundul, iar cioLAN nu bate nimic
multumita indivizilor pentru care Harry
Potter e mai ,.cool” decat Old Shatterhandl.

Si totusi se misca...

Dupa Outlaws (care, desi este con-
siderat unul dintre esecurile LucasArts,
mi-a placut pentru simplul motiv ca era
cu ,caiboi”), peste Vestul Salbatic s-a
asternut praful, iar genul acesta de
shooter-e a devenit unul fantoma. Din
cand in cand, pustietatea este deranjata
de cate un tufis de maracini care se ros-
togoleste stingher printr-un peisaj sterp.
Pentru un timp, mardacinii reusesc sa
atragd atentia si sa convinga ochii unui
posibil spectator sa zaboveasca putin
asupra lui. Dar, in final, nu este decat
un tufis, a cdrui singurd calitate este
aceea de a fi singurul element in
miscare intr-un decor static. Cam asa sta
treaba cu noua productie a celor de la
Human Head Studios, Dead Man’s
Hand, care incearca din rasputeri sa
aduca la viata un gen pe care l-am
crezut mort si ingropat. Din acest punct
de vedere, am tot respectul pentru
Human Head, care a incercat sa iasa

Iti place viata? Canta!!

When you’re in Texas, look behind you

putin din sabloanele impuse de actuala
industrie a jocurilor, si pentru Atari, care
s-a incumetat sa distribuie un asemenea
titlu. Si totusi, nu uitati tufa de care va
povesteam mai sus...

in celula lui Tejon, toate

...numai unul n-are somn si este in-
susi Tejon. Se stie ca omul bun are som-
nul dulce. Fara a fi nevoie de geniul lui
Sherlock Holmes, deducem ca Tejon
nu doarme pentru ca are sufletul patat
cu sange. Cu ajutorul unui filmulet pe
cat de educativ, pe atat de alb-negru,
aflam ca sus-numitul Tejon s-a inhaitat
cu o banda de nelegiuiti, numita The
Nine. Satul de matrapazlacurile savar-
site de colegii de breasla, texanul nostru
isi scrie demisia (care era cat pe-aici sa
se transforme in testament) si, printr-o
intorsatura ciudata a sortii, in loc sa
ajunga in ladul Biblic, sfarseste in ladul
Juridic. Din fericire, un coleg de celula
cu apucaturi de Che Guevarra (mereu
cu o cate o revolutie in minte) si o trupad
de prieteni specializati in evadari il ajuta
pe El Tejon sa scape basma curata.
Liber ca paserea ceriului, texanul pune
mana pe o puscd, hotarat sa isi viziteze
fostii prieteni. Greul de-abia aici incepe,
caci America nu e un catun de munte
unde cel mai simplu mod de a gasi pe

www. level.ro
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Cine goneste ca vantul in noapte...

cineva e sa mergi la carciuma. America
e mare, raufacatorii sunt multi, iar
recompensele sunt substantiale. Ca
urmare, in drum catre Cei Noua, Tejon
mai face cate-o halta ba pe la o revolu-
tie, ba se mai joaca putin de-a vanatorul
de recompense. Eventual, dupa ceva
timp, Tejon se razbuna, iar peste Vestul
Salbatic se asterne iarasi tacerea. Starsit.
Va asigur ca povestioara de mai sus
(desi similara ca valoare artistica) nu
este copiata dupa vreuna dintre brosu-
rile ieftine care circulau pe la 1850 prin
orasele din Vest, ci este chiar povestea
joculetului. Nu este ceea ce am numi o
poveste originala, dar macar am fost
scutiti pentru o clipa de salvarea lumii si
a indivizilor care o populeaza, de
rachete nucleare si de teroristi barbosi.

Stapane, stapane,
ia ,, ganu’ ¥ cu tine

... nu de alta, dar fara un puscoci
dovedit, razbunarea nu face nici doua
parale si se duce pe apa Sambetei.
Tejon stie si el acest lucru si nu por-
neste la drum fara sa isi aleaga cate unul
dintre cele trei tipuri de arme de foc pe
care le poate cara cu el. Un pistolas,
pentru individul dinamic, care nu are
timp de admirat peisajul prin luneta; o
carabina cu (sau fard) luneta, un adeva-
rat carnaval pentru vacarul snaipar; si
ultima, dar nu cea de pe urma, flinta cu
doua tevi (retezate sau nu), pehtru bar-
batii adevarati, care stiu ca arma face pe
om. In total, sunt noua arme, dintre care
Tejon al nostru, din pacate, poate opta
cdoar pentru trei. Dinamita si cutitul sunt
prezente la cingdtoare ,by default”.

Acum ca am vorbit despre arme, sa
vorbim putin despre utilizarea lor. Este
la mintea cocosului ca le veti folosi ca o

RevieW

metoda de control al populatiei de
banditi si nu la pescuit sportiv. Pentru
fiecare nefericit pe care l-ati imbracat in
costum de lemn veti primi niste puncte
(mai multe sau mai putine, depinde un-
de I-a prins glontul), care (spre dispera-
rea mea) tind sa transforme joculetul
intr-un arcade obisnuit. Ajutati de mo-
torul grafic (o variatiune pe tema Unreal,
nimic nou sau iesit din comun) si de cel
fizic (nici prea prea, nici foarte foarte),
omuletii vor muri in cele mai spectacu-
loase moduri, butoaiele se vor rostogoli
la vale, iar caii vor alerga liberi prin
prerie (la un moment dat ajungeti sa
calariti un bidiviu... CALUTULEEEE!!!).

...pana acum nu ati apucat sa trageti
vreo concluzie (ceea ce ma cam indo-
iesc), va spun pe sleau ca in dictionar,
sub cuvantul mediocru ar trebui pusa
poza lui El Tejon. Mai mult, perioada de

lansare a fost aleasa cum nu se poate
mai prost. Far Cry, UT2004 si Battlefield
Vietnam au avut grija ca Dead Man's
Hand sa nu iasa din mocirla anonima-
tului. Totusi, cum in tara orbilor chiorul
este impdrat, DMH a reusit sa ma atraga
tocmai din cauza foametei de shooter-e
cu pistolari. Ceea ce m-a determinat sa
fiu putin mai bland si sa nu dau cu el de
pamant, cum am fost sfatuit de cei
cativa gura-casca din jurul monitorului
meu. Daca nu ati citit Winnetou din
scoarta in scoarta, daca nu ati vazut
toate filmele lui Sergio Leone, daca nu
va place Morricone (muzica din joc are
influente puternic ,morriconesti”) saui
daca nu ati jefuit macar o data vechea
drezina din gara satului natal, ignorati-I.
O sa va enerveze. in schimb, daca
indepliniti mdcar 50% dintre conditiile
de mai sus, atunci scoateti pistolul din
teaca, bagati CD-ul in unitate si aratati-le
nelegiuitilor cd viata poate fi mai scurta
decat coada unui grizzly.

B ciolLAN
Titlu Dead Man’s Hand
Gen FPS
~ Producator Human Head Studios
Distribuitor  Atari
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Pl 1 CHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 64 MB
ON-LINE www.dmhgame.com
Grafica 7110 = g
Sunet 8/10
Gameplay 7/10
Multiplayer 7/10
Storyline  6/10
Impresie  6/10
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~ Syberiall

Sfarsitul unei
glaciatiuni
personale

Poate unii dintre voi va amintiti — artico-
lul despre Syberia a fost scris de Mitza.
De aceea, poate unii dintre voi vd mirati
— de ce scrie Ghinea despre urmarea
acestui joc? Raspunsul este simplu — din
cauza unei probleme de vizibilitate. Pur
si simplu, din pricina umbrei impund-
toare aruncate de simpatica April Ryan
(din The Longest Journey) asupra tuturor
personajelor feminine din alte questuri,
Mitza nu a reusit sa o vada bine pe Kate
Walker, fata din Syberia. Or, chiar daca
este importanta in aprecierea jocului,
Kate nu este singurul lucru bun din
Syberia, iar The Longest Journey nu are
chiar de toate sub maiou, cu toate ca
este un titlu de neuitat.

Asa cd, tocmai pentru cd am jucat
Syberia imediat dupad The Longest Journey
si am fost egal imbucurat de amandoua,
dar in feluri diferite, am zis citre Mitza
sd ma lase pe mine sd dau Syberiei ce-i
al Syberiei. De aceea, cu toate ca acesta
ar trebui sa fie un articol despre Syberia
Il, asteptati-va sa vorbesc intr-o anumita
masura si despre Syberia, pentru aceia
dintre voi care nu au jucat pand acum
unul dintre cele mai fine questuri din
istoria jocului pe calculator. Pentru a
face lucrurile mai clare, atunci cand voi
vorbi despre lucruri comune ambelor
jocuri sau valabile atat pentru Syberia,
cat si pentru Syberia Il, voi folosi
denumirea SYBERIA pentru a ma referi
la cele doua titluri ca la un tot.

Oaredece?

Ceea ce s-ar putea intreba oricine
joacd SYBERIA este ce face din jocul
dsta ceva atat de atractiv, de acaparant?
in fond, nu este vorba decét despre o
caldtorie, in mare parte cu trenul, in
care te opresti in cateva statii si trebuie
sa faci oarece lucruri ca sd poti merge
mai departe. Scopul este simplu: Kate
Walker il va cduta pe Hans Voralberg,
genialul creator de automatoni (robots
with a twist), pe tot parcursul jocului
Syberia. In Syberia II, Kate il va ajuta pe
Hans sa-si implineascd singura si marea
dorintd a vielii lui, aceea de a ajunge
intr-o fabuloasa insula Syberia, in care
miturile spun ca mamutii incd mai tra-
iesc. Firul povestii nu este stufos, perso-
najele se pot numira pe degetele de la
doud maini, iar cele doua jocuri ce
compun SYBERIA nu sunt deloc lungi

b/

“(in orice caz, abia comparabile sub

acest aspect cu un singur CD de The
Longest Journey).

lar dacd este sa facem o referire la
puzzle-urile din cele doua jocuri, nici
aici nu putem spune cd SYBERIA exce-
leaz. In Syberia, puzzle-urile erau in
general simple, parand mai degraba
mici teaser-e in calea cdtre aflarea unui
mult asteptat deznodamant, decat pro-
bleme grele care si defineasca cu ade-
varatun quest clasic. in Syberia Il lucru-
rile s-au mai complicat un pic fata de
primul titlu al seriei (ah, de-ar fi o serie
cu trei jocuri, oftim unii dupa un
Syberia lll...). Puzzle-urile sunt pe alo-
curi destul de grele, dar, din pacate, nu
la modul neapdrat inteligent, ci la mo-
dul nepldcut surprinzator. Cum ar veni,
este greu de descoperit logica ascunsa a
vreo doud puzzle-uri, dat fiind ca
aceasta nu existd, si ajungi sd te man-

Kate e o fata dusa la o biserica mare-mare

www.level.ro



jesti cu walkthrough-ul, daca esti presat
de timp sa scrii articolul pentru numarul
asta. lar restul puzzle-urilor din Syberia Il
sunt in mare parte bazate pe combina-
torica simpld — incearca toate variantele
posibile si dai peste cea corectd...

Secretul giuvaergiului

Povestea din SYBERIA este simpla?
Da, este simpld, este scurtd, dar nu este
liniard. Povestea din SYBERIA este Tnainte
de toate placut surprinzatoare. Cand te
astepti mai putin, atunci se intampla ceva,
si se intampla ce te astepti mai putin... Asa
au stat lucrurile in Syberia, la fel stau in
Syberia lI, facand din impreunarea celor
doua titluri una dintre cele mai frumoase
povesti ale genului quest.

Povestea ar ramane insd fara de
putere daca nu ar fi personajele ei! Fie-
care personaj din SYBERIA este plin de
continut, nu doar o imagine, o forma in
slujba gameplay-ului. In SYBERIA, per-
sonajele au un destin dramatic, sunt
Lamprentate” de trecutul lor, din care ni
se ofera mai multe sau mai putine ama-
nunte, atatea cate trebuie ca sa li se dea
viatd. Si cum sd nu fie pline de viatd,
credibile si puternice aceste caractere
virtuale, cand fiecare pare stdpanit de
un demon, fie acesta uniinger bun sau
unul teribil? lar partea interesant in-
teractiva a jocului este tocmai aceea ca
personajul principal, Kate Walker, nu
Jrezolva” numai ,problema Hans
Voralberg”, ci are un impact direct
asupra desfasurarii ulterioare a destinelor
si a obsesiilor tuturor personajelor.

in dialoguri se rasfrange in buna
masurd viata de care colcdie persona-
jele din SYBERIA. Discutiile sunt inte-
resante, vocile inspirat gasite si inter-
pretate, iar umorul apare ca un fericit

adaos (mai mult in Syberia decat in ur-
marea sa — dialogurile cu Oscar,
conducatorul trenului, sunt deseori co-
pioase, iar consiliul universitar din
Barockstadt este o inegalabila trupa de
madscarici academici).

Ca orice quest care se respectd,
SYBERIA este o bucurie pentru ochi. Nu
ma mir ca grafica este atat de detaliata si
de frumoasa — Benoit Sokal, creatorul
jocului, este un desenator exceptional,
un grafician in toata puterea cuvantului.
Atentia pentru amanunt si o linie gene-
rala a desenului care particularizeaza
SYBERIA intre jocurile de gen sunt
minunat deservite de firul ce strabate
intreaga serie: creatiile mecanice ale lui
Hans Voralberg, raspandite pe parcursul
drumului cdtre Syberia. Designul distinct,
aparte, al acestor mecanisme leagd strans
sub aspect vizual toate momentele
importante ale povestii din SYBERIA.

RevieW

No comment

Grafic, Syberia Il este chiar mai ceva
decét predecesorul sau. Personajele sunt
conturate mai amanuntit, iar pe Kate o
vom vedea destul de des de aproape,
parca tocmai pentru cd acum este mai
bine realizata vizual. Apoi, mediul este
mai viu — existd iluminare dinamicd a
anumitor elemente (deci, apar umbre
dinamice), zapada aluneca de pe acope-
risuri, pasari zboara, veverite topaie, iar
personajele se oglindesc in apa (chestie
de mare efect, cu atat mai mult cu cat
atunci cand Kate calca in apa, face valu-
rele; cum s-ar spune, a crescut interacti-
vitatea mediului). Uite de-aia imi vine sd
spun ci Syberia Il este sub aspect grafic
cel mai bun joc dintre cele care folosesc
vederile izometrice prerenderizate, tocmai
pentru ca integrarea acestora cu
componentele grafice renderizate in timp
real este desavarsita, depasind pe alocuri
unele titluri de varf pentru console. -

A
e
A
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Pe aici, pe undeva, este un buton de eject si un apropo la Die Hard...
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Ah, nu ma pot stapani sd nu va atrag
atentia asupra unei bestiale, dar extrem
de haioase, intorsdturi a story-ului din
Syberia II! Dupd cum stim, moartea este
ceva des intalnit in jocuri, fiind
indeobste clasicd — sange mult,
eventuale racnete, membre despere-
cheate, explozii, impuscaturi, sdbii sau
pumnale. Desi in SYBERIA nu se prea
moare, cel putin nu ,live”, in Syberia Il
un singur personaj, negativ, da ortul
popii in direct. Si o face intr-un mod cu
totul surprinzator si original, cum numai
mintile sprintare ale celor care au creat
SYBERIA puteau sd gandeasca!

Atata va pot spune, ca Microsoft ar
trebui sa se pazeasca serios de acum
incolo... Linux-ul se poate dovedi mult
mai agresiv decat pare... Hm, este
SYBERIA numai un simplu joc sau exista
anumite mesaje subliminale intr-insul,
care il fac mai mult decat pare?... @

Diverse apropouri

Finete, acesta este cuvantul care-mi
vine in minte atunci cand sunt intrebat
de ce imi place SYBERIA. Am si un argu-
ment special pentru a intari aceasta im-
presie. Este vorba de trimiterile discrete
facute in joc la lucruri din afara aces-
tuia. Si nu as vorbi neaparat de referirile
la Amerzone (primul mare joc facut de
Benoit Sokal) sau de numele de compo-
zitori ale citorva personaje. In primul
rand, din Syberia |-as pomeni pe
Capitanul Malatesta, care vegheaza de
o viatd pe zidurile Barockstadt-ului, as-
teptandu-se acum-acum la o invazie a
cazacilor, din care pe unul pare si-l
vada in departare, spionand. Dat fiind si
faptul cd este singurul nume italian din

mai 2004

SYBERIA, sunt absolut convins ca
Benoit Sokal este fan al lui Dino Buzzati
si a vrut sa ne aminteasca de marele ro-
man al acestuia, ,Desertul tatarilor”.

in Syberia Il veti gisi, printre altele,
o trimitere la... Matrix. Cand ajunge in
zone cu zdpada, Kate isi pune deseori
niste ochelari de soare cu forma a la
Matrix, moment in care incepe sa se-
mene suspect de mult cu... Trinity: sub-
tire, suava, dar hotarata. lar in doua
astfel de ocazii, din zapada afanata
tasneste speriat un... iepure alb!

Totusi, SYBERIA...

Pasind prin cenusa imperiului so-
vietic (in Syberia), iar apoi prin gheturile
tundrei indepartate (in Syberia 1), ajungi
sa simti, aproape fard sa vrei, ceva ciu-
dat in zona inimii. Sa fie muzica acel ele-
ment magic care incdlzeste sufletul celui
care joaca SYBERIA? Temele muzicale
duioase, de inspiratie populard
ruseascd, contribuie mult la atmosfera
sensibila a celor doua jocuri. Sa fie
cutscene-urile cele care iti imbie inima a
se |dsa libera sd simta? La naiba, cred ca
tot muzica este cea care da putere si
minunatelor scene ,de filn:l”;' putere
suficienta ca, din loc in loc, sd-ti ume-
zeascd ochii. F..k!, n-am mai simtit asa
ceva de la Sanitarium incoace! Intere-
sant, dar Syberia avea ceva din atmo-
sfera acelui joc genial, iar in Syberia |
unul din niveluri (cel din lumea viselor)
seamana izbitor ca atmosfera si culoare
cu nivelul ,The Mansion” din acelasi
Sanitarium...

Seria SYBERIA face un adevarat tur
de forta, pe care il implineste stralucit in
Syberia Il. Este vorba despre realizarea
unei queste credibile, pline de viatd, cu
care jucatorul isi poate identifica lesne

La taifas cu automatonul

propria cdutare. Este vorba despre un joc
plin de sensibilitate si sentiment, dar
care, prin umor, constructia personajelor
si povestea surprinzdtoare, reuseste sa
nu fie latino-lacrimogen, telenovelistic, ci
un basm adevdrat. Un basm ciudat de-
spre implinirea viselor de o viata, despre
descoperirea de sine, despre bucuriile si
sarificiile cautarii. Un basm despre in-
calzirea treptata a sufletului — al perso-
najului sau al jucatorului aflat in fata
monitorului? SYBERIA invaluie n ceata
diferentele intre cei doi...

Aproape ca nu imi vine sa cred cd
in ziua de azi este posibil sa se faca un
joc cu o asemenea ascunsa metafora (si
miza): dezghetul inimii. Dezghet cé"se,l
petrece nu in infierbantata lume civi-
lizatd, ci dincolo de pustietitile viscolite
ale Nordului. in indepartata Syberie,
semnul topirii finale a ,calotei cardiace”
de gheata este o lacrima care se pre-
linge din ochi...

B Marius Ghinea

Titlu Syberia Il
Gen Adventure
Producitor MC2-Microids
~ Distribuitor MC2-Microids

Ofertant  Best Distribution
LY Tel. 021-345.55.05
~ Procesor PIl 350 MHz
Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D minimum 16 MB
ON-LINE syberia2-game.com
BHS XD

Grafica 10/10
Sunet 10/10 ~ 4
Gameplay 7/10
Multiplayer N/A
Storyline 10/10
Impresie  9/10 ~
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Descoperd noile pachete Dial-Up Link de la RDS.Link.
Pentru ca ai nevoie de prieteni mai mult de 10 ore pe luna.

Alege noile pachete Dial-Up Link, acum, ai totul intr-un singur pachet:

@ Singura conexiune 2) Viteza mare de

dial-up cu care intri din navigare datoritd celei
prima, adicd nusund  mai mari conexiuni la
niciodata ocupat. inter-net din Romania.

€3) 10 ore / zile bonus la ) Te conectezi in oricare

5 in plus, daci esti pentru
din cele 28 de puncte de

reincdrcarea unui nou prima oard pe internet sau
pachet in 35 de zile si alte acces RDS.Link din tard, cu folosesti pentru prima datd un
10 ore bonus la incdrcarea un singur numar de acces

card, am inclus si simple instruc-
celui de-al 10-lea pachet. internet: 0870.21.11.21

tiuni de folosire cu imagini.

rds.LINK

LEpy = g * Media de utilizare a internetului in Romania este de 22 de
Intri din prima. www.rdslink.ro ore/luni conform cercetirilor efectuate de Romania Data Systems.
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Counter-Strike: Condition £ero

Teroarea terorismului care este...

tru ca, ‘intr-un fina
de varianta single player a celui mai
popular, celui mai iubit, celui mai hulit,
celui mai jucat si celui mai blestemat joc
de pana acum. Dupd cum multi dintre
voi stiu, jocul de fatd este nascut din
modul de multiplayer al lui Half-Life,
care a reusit sa adune, cu siguranta, cel
mai mare numar de jucatori din toate
timpurile. Avind in vedere succesul de
care s-a bucurat Counter-Strike in lu-
mea intreaga, cei de la Valve nu au pu-
tut ldsa o astfel de oportunitate sa treaca
pe langa ei si au lansat Condition Zero.

AcelasiCS

Marea problema de care s-au lovit
gamerii de pe la noi si de prin alte locuri
a fost ca modul de Half-Life, Counter-
Strike-ul, este un joc strict de multipla-
yer, iar daca nu ai retea sau nu te duci
pe la cafe-uri, nu prea ai cum sa-l joci.

53 ne putem bucura

] r < ()
pentru a-l juca impreuna cu NPC-uri
controlate de Al, dar acestea aveau ma-
rele neajuns de a crea niste boti incre-
dibil de prosti sau fantastic de buni.
Toate aceste batai de cap au fost inlatu-
rate prin lansarea lui Counter-Strike:
Condition Zero. Adica vei avea intreaga
atmosferd pe care o crea CS-ul, la tine pe
calculator, fara retele si alte nebunii,
numai prin instalarea lui Condition Zero.

Din pdcate, in mare parte, aceasta
este cam tot ce-ti ofera Condition Zero.

Marele dezavantaj al jocului de fata este
cd a apdrut cu vreo trei ani prea tarziu.
Ar fi fost un adevarat hit, o nebunie, un
Condition Zero atunci. Acum, cand
sunt atatea si atatea titluri pentru care
batranul engine de Half-Life este un fel
de preistorie, jocul nu mai poate sa
ofere prea multe. E drept ca grafica arata
mai bine, texturile sunt mai reale, hartile
mai pline de obiecte si parca nu la fel
de colturoase, dar cam atat. Personajele
si-au schimbat infatisarea, insa nu in
ceva revolutionar. Nu stiu cum de au
putut sa lase ostatecii identici, fara sa
difere nici macar o cuta sau o nuanta a
hainei vreunuia dintre ei!

Baaaa, sa nu-mi patezi scutu’!

de un fir epic comun sl dezvoltate de
producitorii anteriori ai jocului, nefini-
sate inca).

Singur

in versiunea single player,
Condition Zero este alcatuit dintr-un
numar de 18 hari, pe care va trebui sa
indeplinesti diferite sarcini: cel putin doua
victorii inaintea inamicilor, terminarea
unei runde intr-o anumita perioada de
timp, un numar de kill-uri, care trebuie sa
fie facute cu o anumita arma etc. Jucatorul
va intra in pielea conducatorului unei
echipe antitero, pe ai carei membri i va
alege in functie de punctele de care
dispune. Camarazii de clasa intai sau a
doua sunt cam prosticei, dup-aceea insd
parca devin prea buni. Astfel, am avut
probleme in a termina misiunile in care
trebuia sa salvez ostatecii deoarece
pretenarii mei ucideau tot ce le apdrea in
cale panad sa ajung cu ostatecii in baza.

Din fericire, producatorii au pus un
accent mult mai puternic pe munca in
echipa. Astfel, botii sunt foarte comuni-
cativi si te informeaza despre evenimen-
tele in care sunt implicati sau despre

Titlu Counter-Strike:
Condition Zero
Gen FPS
Producator Turtle Rock Studios
Distribuitor VU Games
Procesor Plll 500 MHz
Memorie 96 MB RAM
Accelerare 3D 16 MB
ON-LINE  www.cs-

conditionzero.com

Grafica

7/10
Sunet 8/10 ~— ¢4
Gameplay 7/10 ~ |
Multiplayer 8/10 —
Storyline N/A
Impresie 5/10
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pozitionarea teroristilor. De asemenea,

ascultd de comenzile pe care le dai in

timpul rundei. Nu sunt nici foarte prosti,

facand mult mai multe chestii decat ma
asteptam. Din pdcate, sunt momente
cand mai raman blocati in diferite locuri
sau nu-si vad tinta, desi se afla la doi
metri in fata lor. Cu toate ca au un com-
portament mai bun fata de programele
cu boti pe care le-am vazut pana acum,

totusi, nu pot inlocui oponentii umani.

Si totusi...

In cele din urma, jocul este o
experienta single player interesanta.
Valoarea sa poate fi apreciata de cei

care nu s-au apropiat de Counter-Strike

.ele mai
JUCATE
NOI
CONTROVERSATE

ESPRs

pana acum (daca mai existd cineva pe
lumea asta) si constituie un antrenament
eficient pentru a juca apoi in
multiplayer. Acesta din urmd nu difera
aproape deloc de modul original.

Sunt de ldudat insa schimbarile

pe care le-au suferit hartile,

pentru ca arata mai
bine si creeaza 2
variatii ale

gameplay-ului cu

care ne-am obisnuit

pana acum. Cei care

au jucat insa Counter inainte nu trebuie
sd se astepte la altceva in afara de ceea

ce cunosc deja pe de rost.

in fiecare duminica, de la @

Partener
LEVEL

MX

Constanta 103,9 MHz B Sinaia 103,9 MHz B Bacidu 102,1 MHz
(00,6

Asculta Fanatic Gamer si pe net la mix.rdsnet.ro!
Spune-ti parerea la fanaticemonitor.ro!

Bucuresti




Spre bucuria impatimitilor de lupta ae-
riand, Oleg si ai lui nu hiberneaza in
lunga iarna ruseascd, mancandu-si de
sub unghii euroii castigati cu IL-2
Sturmovik si IL-2 Sturmovik: Forgotten
Battles. Dimpotrivd, activitatea este febrild
— Maddox Games tocmai a lansat un
add-on la acesta din urmd, al carui nume
intreg este destul de lung: IL-2 Sturmovik:
Forgotten Battles Ace Expansion Pack
(voi folosi de acum in articol prescur-
tarea AEP). Si lucrurile se pare ca nu se
vor opri aici, dat fiind ca acum se lucrea-
za la Pacific Fighters si la Battle of Britain!
Desi am spus despre IL-2
Sturmovik: Forgotten Battles AEP ca este
un add-on, nu trebuie trecutd cu vede-
rea nici calitatea acestuia de patch, care
vine sa rezolve diverse probleme apa-
rute in Forgotten Battles. Dintre acestea,
imbunatatirea evidenta este cea adusa

Lupta intre biplane: o
provocare acrobatica

IL-2

turmovik:

Forgotten

Battles

Ace Expansion

Pack

Asii din maneca lui Vladdox

la capitolul sunet, unde Forgotten
Battles era mai slab decat IL-2 Sturmovik.
Rezultat al unor patch-uri succesive,
sunetul actual din IL-2 Sturmovik: For-
gotten Battles AEP este, in opinia
noastrd, cel mai echilibrat sub aspectul
raportdrii volumului la distanta, fiind si
cel mai bine realizat in ce priveste
modelarea comportamentului acustic al
sunetelor auzite din postul pilotului.
Primul lucru care te izbeste la IL-2
Sturmovik: Forgotten Battles AEP este
acela ca totul graviteaza in jurul noilor
avioane introduse in joc, pentru a le
#valorifica” cat mai bine — primul semn
in aceastd directie fiind chiar conceptia
campaniilor. Si nu este de mirare
aceasta tendinta a producatorului, pen-
tru cd noile avioane pilotabile sunt
aproape 30, dintre care nume precum
Spitfire, Mustang, IAR 80/81, Zero,

Messerschmit 110G sau Lightning sunt
suficiente pentru a declansa spasme
violente la mana intinsa cdtre joystick...

Pilotabilitate

Ceea ce poate fi spus cu mana pe
inima este ca modelarea comportamen-
tului noilor avioane pilotabile este
impresionantd, oferind exact ceea ce
jucatorul s-ar fi asteptat de la avioanele
cu pricina. Nu va fie teama, deci, Oleg a
nimerit-o foarte bine cu Spitfire-ul, care
este, asa precum in istorie, intocmai si
in joc: o bijuterie de avion, la mansa
caruia, dupa o asteptare infrigurata de
doi ani, putem in sfarsit sa ne asezam
pentru a recrea lupte devenite clasice.

Poate ca ar fi de comentat putin la
manevrabilitatea Mustang-ului, care
este foarte ,rigid” in comportament la




altitudine mica. Desi suntem constienti
de faptul ca Mustang-ul era un avion de
mare altitudine, nu ne putem opri a face
observatia cd, totusi, asta nu inseamna
¢d un Mustang este o sitting duck la
2000 sau 3000 de metri.

O tusa de finete adusa de noul IL-2
Sturmovik: Forgotten Battles AEP este
modificarea dinamicii avioanelor la
aterizarea in camp, in afara aerodro-
mului. Actualmente, aceste aterizdri se
fac mult mai greu, sunt cu adevarat
dificile, existand o mare probabilitate ca
avionul sa capoteze sau sa-si rupa
aripile. Literalmente, o aterizare fortata
este acum un tur de forta.

Start spre viitor

La numarul mare de avioane pilo-
tabile putem adauga si numarul la fel de
respectabil de modele noi de avioane
introduse in joc, dintre care unele sunt
pilotabile, iar altele nu. Dar tocmai prin
prezenta lor, noile modele actualmente
nepilotabile ne fac sd speram la dezvol-
tari ulterioare — si ne gandim aici la
superbul B-17, a carui mare promisiune
nu sta neapdrat in eventuala sa ,pilota-
bilitate”, cat in semnul pe care il da
asupra posibilelor teatre de operatiuni
pe care le vom gasi in versiuni viitoare
ale jocului (si daca ar fi si Valea Pra-
hovei acolo? Mai ales cd avem deja
Lightning-uri...).

in unire sta puterea

O imbunatatire, de data asta vizibila
la propriu, a fost adusa modelelor de
avioane sub aspectul graficii. Pe langd
inlocuirea vechilor texturi cu altele mai
detaliate, superioare calitativ, am re-
marcat aparitia unor detalii precum vo-
leti de racire a motorului, suspensii si
elemente de finete din trenul de ateri-

Pilot pe IAR-uri

IAR 80 aparea inca din prima ver-
siune a lui IL-2 Sturmovik, dar nu era pilo-
tabil. Marea noastrd dezamdgire a fost
aceea ca nici in IL-2 Sturmovik: Forgotten
Battles, IAR-urile nu au devenit pilotabile.
lar dezamagirea era cu atat mai mare cu
cat, sub comanda Al-ului, IAR-urile se do-
vedeau un adversar redutabil, prin mane-
vrabilitatea deosebitd — erau niste avioane
Jfasnete”. Din fericire, noul IL-2 Sturmovik:
Forgotten Battles AEP face IAR 80 si IAR 81
pilotabile... dar, chiar si asa, am avut o
teamd ascunsd pornitd de la implementa-
rea PZL-ului. Acesta, desi se comporta bine
sub controlul Al-ului, era modelat deficitar
pentru pilotii umani. Teama noastra a durat
catevaa secunde doar, cici IAR-urile pilo-
tabile din IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles
AEP sunt pur si simplu minunate. Este o ade-
vdratd plicere sa le pilotezi, calitatea mo-
deldrii comportamentului lor facandu-ne
repede sa intelegem prin proprie expe-

rientd de ce un avion care devenise desuet |
in 1942 dobora cu succes avioane inamice

in 1945. Se simte ca jocul este facut de un
inginer... !
Singurul neajuns, zicem noi minor, !
este modelarea graficd usor eronatd a fu-
selajului posterior. Date fiind lipsa de planuri
pentru IAR-uri si faptul ca pana si replica ,
IAR 80 ficutd de romani si expusa la [
Muzeul Militar Central prezinta aceeasi i
inexactitate, credem ca exista scuze suficiente |

pentru aceastd eroare. Cu atat mai mult cu cat

aceasta nu influenteaza excelenta modelare

a comportamentului IAR-urilor in IL-2
Sturmovik: Forgotten Battles AEP.

zare. in plus, izbeste la noile modele
pilotabile calitatea deosebita a modelarii
interiorului carlingii — va veti surprinde
stand pur si simplu in postul pilotului,
uitand de misiune, privind la minunatia
de detalii ale carlingii... Ceea ce ar fi de
mentionat aici este meritul deosebit al
celor care au realizat aceste carlingi, dat
fiind ca nu este vorba despre produca-
torii jocului, ci despre pasionati din
intreaga lume, care au contribuit activ la
imbunatatirea si diversificarea avioa-
nelor pilotabile din jocurile seriei IL-2
Sturmovik.

De altfel, tocmai extraordinara lega-
turd dintre creatorii lui IL-2 Sturmovik si
jucatori, intrefinuta in permanenta in
comunitatea de la www.il2sturmovik.com,
este responsabild de bunul mers inainte
al seriei cu acelasi nume. Faptul ca IL-2

Zero la unu pentru Lightning

Sturmovik: Forgotten Battles AEP este
facut cu si pentru jucitori se vede cu
limpezime in calitatea sa deosebita si in
»appeal-ul” viguros pe care |-a avut
pentru noi, din primele clipe. Ne
manifestam incd o data bucuria la
aparitia lui IL-2 Sturmovik: Forgotten
Battles AEP, joc care ne arata cd o refeta
de succes nu este neaparat produsul
unui gigant automat industrial, ci poate
fi izvorata si din relatiile omenesti dintre
pasionali reuniti pe web.

B StefanaPliG
Titlu  1L-2 Sturmovik:
Forgotten Battles
Ace Expansion Pack
Gen Simulator de zbor
Producator Maddox Games
Distribuitor Ubisoft Entertainment
Ofertant Ubisoft Romania
Tel. 021.569.06.00
Procesor PlIl 800 MHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D 32 MB RAM
ON-LINE  www.il2sturmovik.com
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Onslaught si masina de rigoare
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Expansion sau revolutie?

Unreal Tournament? Ce va spune
numele dsta? Unul dintre cele mai
bune FPS-uri pentru multiplayer?
Legendd? Manie? Eu unul ma
gandesc la meciurile pe care le
jucam pe net, cand se oftica
Toshy de fiecare datd cand lua
headshot cu sniper-ul. Imi aduc
aminte de gameplay-ul inuman de
rapid si de toti meseriasii pe langa
care eu ma miscam ca un melc
paralizat. Sau de nebunul acela,
care si-a tatuat logo-ul de UT pe
brat, si de celdlalt, care a salvat o
babutd de pe trecerea de pietoni si
a tinut s multumeasca UT-ului
pentru reflexele sale (asta e pe
bune). Un joc care a facut istorie si

in jurul caruia s-au strans unii

dintre cei-mai hardcore fani pe
care i-am vdzut sa-i aiba un joc

vreodata. Si'in 2003 ghici ce se
intampla? Apare UT 2003 si totl"'

nebunii Jia se calci in picioare s3-l

cumpere. Ce a urmat a fost insa

departe de maqla obtinuta de pri-
mul UT. Varianta din 2003 a fost

si a trecut. Pur si simplu, nu a
prins. Prea putine noutati,
dar si prea multe
modificdri. O

§ combinatie

Cu rosii la atac

mortala care, laolaltd cu aparitia pe
piata a unor jocuri geniale orientate pe
multiplayer (vedeti Battlefield 1942), a
aruncat jocul intr-un con de umbra. La
un an dupa semi-esecul (sau semi-
succesul, depinde cum priviti situatia)
ultimului Unreal Tournament, cei de la
Epic si Digital Extremes au scos pe piata
UT 2004. Vazut mai mult ca o incercare
de a stoarce cat mai multi bani de la
fanii UT, 2004-ul nu a starnit pasiuni
sau controverse inainte de lansare.
Acum insd e aici. Esté’UT 2004 doar un
expansion pack (¢u doua, treimasini
bagate pe gatul jucatorilor, numai ca sa
justifice lansarea jocului) sau ceva mai
mult?

1O, prirn:& parere la rece despre UT
2004 ar suna cam asa: 2003+1=2004.
Sau, mai pe larg, Unreal Tournament
2004 nu se diferentiaza prea mult de

- varianta din 2003. Engine-ul grafic este

un pic modificat, s-au addugat cateva
noi moduri de joc si citeva arme, plus.
cd au fost introduse masinile alea pe
care le puteti controla. A va ardta deza-
magiti in fata jocului inainte de a-l gusta
mai pe indelete ar fi insa o greseald pe
care nu o recomand.
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UT 2004 copleseste de la inceput
prin marimea sa. Sase CD-uri care cer
peste 5 Giga de loc liber pe hard sunt
ceva impresionant. Evident, puteti sd
optati si pentru varianta de DVD, dar
pand la urma este vorba despre acelasi
continut. Care continut continua sd va
copleseascd prin numdrul imens de harti
(peste 100), arme, moduri de joc si mul-
te, multe alte bundtdti pe care le ofera.

As putea sa vorbesc despre fiecare
mod de joc in parte, dar presupun ca stiti
cu ce se mananca un Deathmatch sau
un Bombing Run, nu? Noutdtile aici sunt
modurile Assault si Onslaught. Primul
este o mai veche cunostinta a fanilor UT,
un mod in care una dintre echipe trebuie
sd completeze un anumit numar de
obiective in timp ce echipa adversa se
ocupd.cu maceldrirea lor.

Onslaught-ul, pe de altd parte, este
ceva cu totul nou pentru UT. Poate fi
descris ca.o combinatie intre Battlefield,
Halo si Tribes, luand tot ce era mai.bun
din aceste jocuri si oferind jucatorului o
experienta absolut impresionanta. Cele
doua echipe care se bat pe hartile de
Onslaught au la dispozitie o baza si mai
multe puncte de control. Intre punctele
respective de control exista o retea de
legatura, scopul fiecarei echipe fiind sa
cucereasca punctele de control care i
permit sd-si ,croiasca” un traseu din
baza lor in baza adversa, moment in
care pot sa atace respectiva bazd si sa o
distruga (caz in care castiga meciul). Ce
face modul de joc atat de interesant?
Hartile deschise, faptul ca fiecare punct
de control poate fi pierdut si recastigat,
masinile, navele de zbor (da, aveti si asa
ceva) si toatd fuga aia dintr-un coltin
altul al hartii (asta dacad nu aveti o stra-
tegie buna pusa la punct), care va face
sd uitati de tot si de toate. Simplu spus,
Onslaught-ul pune la treaba fiecare
arma, vehicul, strategie si pixel din UT
2004. Este modul de joc reprezentativ
pentru acest ultim UT si probabil cel
mai acaparant si bine facut mod de joc
pe care am avut plicerea sa-l vad la
titlurile apdrute pe piata in ultimul timp.

Pentru a demonstra cd nu au stat
degeaba un an, producatorii au lucrat
din greu la balansarea si la finisarea
jocului. Rezultatul? Absolut impresio-
nant. Este probabil unul dintre cele mai
bine gandite si mai detaliate (micile mo-
dificdri sunt de fapt geniale si, drept
urmare, MARI) jocuri de multiplayer
care au aparut vreodata.

De unul singur

Nu numai ca UT 2004 sparge cam
tot ce exista la capitolul multiplayer, dar
reuseste sa vind si cu un single player
dubios de bine facut pentru un joc care
este axat pe lupta in multi. La fel ca in
UT 2003, avem si aici o campanie de
single player in care trebuie sa castigati
turneul ce dd numele jocului. Si tot la fel
ca in 2003, aveti la dispozitie o echipa
cu care sa ajungeti in top. Ce e nou?
Faptul ca acum totul este pe bani. Ca sa
participati si sa avansati in turneu, tre-
buie sa aveti bani. Banii ii faceti din pa-
riurile pe care le puneti pe voi inainte
de un meci sau prin diversele ,lupte” pe
care le purtati cu celelalte echipe. Puteti
sa provocati o echipa pentru bani sau
pentru cel mai bun jucator la lor, la fel
cum si ei vd pot provoca. De asemenea,
coechipierii vostri se mai ranesc in tim-
pul luptelor, iar voi trebuie sa-i ,repa-
rati”. Chestie pentru care va trebuie
iardsi bani.

Cat despre Al, tin sa spun ca, in
afara de rarele momente in care-si da
singur in cap, este unul dintre cele mai
dificile cu care am avut ocazia sa ma
lupt. Pe un nivel relativ inalt de dificul-
tate, inamicii reusesc cu usurinta sa se
organizeze si sa opuna o rezistenfa
surprinzator de realista.

Mai mult

Chiar daca pare ca aratd si se joaca
la fel ca UT 2003, Unreal Tournament
2004 este un joc impresionant.
Imbunatatirile sunt mult mai
semnificative decat par la inceput, noile
aditii sunt absolut dementiale si pana la
urma chiar si grafica a fost modificata
serios.

UT 2004 este pur si simplu o
imensitate de joc. Multiplayer dus la
perfectiune, single player solid, grafica
impresionantd, TONE de imbunatatiri,
schimbiri si noutati... Aveti atat de mul-
te lucruri la dispozitie incat nici nu o sa
mai aveli timp de altceva.

Asadar, UT 2004 este, dupa pdrerea
mea, adevaratul succesor al primului UT
si mult, mult mai mult decat 2003, meri-
tandu-si un loc in sufletele fanilor UT,
dar si in ale celor ahtiati dupa FPS-uri.
Doar un expansion? Exclus... Un joc de
sine stitator, a carui calitate il plaseaza
sus de tot, aldturi de cele mai bune FPS-uri
de multiplayer realizate vreodata.

B Mitza
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V-am zis ca
putefi sa puneti
sivde un dog-
fighting in
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Centrald termica de bloc

Titlu Unreal Tournament
2004
Gen Action
Produciator Epic Games/
Digital Extremes
Distribuitor  Atari
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Plll 1000 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 64 MB
ON-LINE www.unreal

tournament.com

Grafica 9/10
Sunet 9/10 ~ 4
Gameplay 10/10 ~
Multiplayer 10/10 —
Storyline NJA ")
Impresie 9/10
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Colin VicRae Rally O4

Colin nu mai e, raliul insa continua!

latd ca seria de succes a celor de la fost addugate cateva trasaturi de finete, 4
Codemasters a ajuns la numarul patru. spre deliciul impatimitilor realismului
Din pdcate pentru iubitorii jocurilor de din jocuri. Astfel, texturile obiectelor
raliu, aceasta versiune s-ar putea sa fie sunt mult mai bine realizate. Copacii de
si ultima. De ce? Aceia dintre voi care se  pe margine nu mai par ziduri colorate,
mai uitd la raliuri stiu cu siguranta ras- ci par a fi foarte reali. Tufisurile de pe
punsul: Colin McRae nu mai concu- margine sunt cat se poate de reale si, in
reaza in WRC anul acesta. Evident, plus, la ciocnirile cu masina, opun o
Codemasters nu se astepta la o aseme- rezistentd proportionald cu dimensiu-
nea lovitura din partea celui a cdrui ima- nea lor. Din pacate, semnele de pe mar-
gine a folosit-o, dar, in cele din urma, a ginea drumului au ramas la fel de indes-
si promovat-o. Din cauza unor schim- tructibile ca si in versiunea anterioara.
bari in regulamente si in calculele echi- Nu stiu din ce aliaj se fac astea pe la ei
pelor, Colin a ramas fara masind in pe-acolo, dar sigur e cevastehnologie
acest sezon al WRC-ului. Totusi, par- NASA la mijloc sau iardsi si-au bagat

ticipa la raliul Dakar 2004 cu echipade  extraterestrii coada.

la Nissan. Zvonuri circuld despre o re- Ar trebui remarcate si camerele pe oA
venire a lui in WRC pentru sezonul care le oferd jocul. Acestea sunt in nu-
viitor, dar rimane sa vedem daca aceasta ~ mar de trei: una din spatele masinii, alta
va si avea loc. exact de pe bara din fata, cu drumul
Pana una alta, hai sa nu-l mai marit intreg deschis in fata noastra, si ultima
pe Colin cu toate echipele din WRC. Nu  din interiorul masinii. Eu prefer camera
vreau nici sd-I marit cu vreo echipa de din afara masinii, deoarece imi ofera

pe la noi (desi ar fi ceva) si nici cu vecina cea mai buna perspectivd asupra com-
mea, care-i innebunita dupa masini. Sa-| portamentului acesteia. Am auzit dis-
lasam pe Colin sa-si aseze singur piro-
striile si noi sa ne ocupam de Colin
McRae Rally 04.

Sunt 20 de masini pe care chiar le
vom putea conduce. Spre deosebire de
versiunea anterioard, de aceastd data
chiar putem sd ne alegem masina, dintr-o
lista destul de impresionanta, printre
care gasim: Citroen Xsara, Mitsubishi
Lancer Evo 7, Subaru Impreza, Ford
Puma si Fiat Punto. Cu aceasta putem
participa la diferite moduri de joc: cam-
pionate pentru masini cu tractiune inte-
grala sau tractiune pe doua roti (aman-
doud cu moduri normale sau avansate
si cu damage normal sau heavy), raliuri
separate, stagii diferite, campionatul
masinilofclasice si un campionat al
expertilor, unde au sanse numai impati-
mitii care viseaza viraje, derapaje, trasee
intortocheate si apoi se trezesc intr-o
balta de ulei de motor sau de frana.®

= Masinile angld ca niste bijuterii. Per:.
fect construite, reusesc sa redea in ami-m
nunt configuratiageald a véiculelor. De

fapt, grafica era excelef®fg
partea a treia. De data !eas A
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» féritele forte de inertie, de tractiune etc.,
pe care le percepem numai la volanul
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. e
mgwnu Cel care folosesc aceasta ca-

mera pot fi insa linistiti: este una dintre
cele mai spectaculoase si mai bine
facute pe care le-am vazut pana acum.
Un simplu exemplu: pe ploaie, picaturile
de apa se depun pe parbriz intr-un mod >
aleator si cat se ide real, iar in
clipa in care acceléram si masina pleaca
de pe loc, picaturile incep sa urce pe
parbriz de parca as fi in Dacia mea, la
plimbare, in mijlocul unei ploi torentiale.
Meritul noului engine pe care l-au
implementat cei de la Codemasters
consta in faptul ca toatd aceastd o
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Ford Escort

minundtie grafica se misca excelent pe
un sistem accesibil zilelor noastre.
Adica, nu trebuie sa ai un calculator de
Jgeneratie viitoare” (cum s-a mai vazut
pe la altii) ca sa-ti permiti sa joci cu
detaliile la maxim.

Vorbite

Sunetul este o componentd impor-
tanta a oricarui joc care se respecta, iar
CMR 04 nu face exceptie. Sunetele mo-
torului sunt foarte importante atat pen-
tru atmosferd, cat mai ales pentru cei
care folosesc cutia manuala. Ce pot sa
va spun este ca diferenta intre tipurile
de masini este clard. Zgomotul tors,
infundat, al Peugeot-ului nu seamana
deloc cu cel al Citroen-ului. Un cunos-
cdtor ar putea spune legat la ochi cu ce
masind ne plimbam la un moment dat.

Copilotul, a carui importanta intr-un
raliu nu mai trebuie sa o mentionez, difera
de la echipaj la echipaj. Chiar si accentul si
tonul vocii sunt diferite. Zgomotele de fond
sunt iardsi prezente, mai ales cand alegem
camera interioard. Sa auzi atunci lovituri,
buseli, motor, zgomotul stergatoarelor,
fasaitul patindrii pe gheatd etc.

in plus, din loc in loc, mai sunt si
spectatori pe traseu, care fac o harmalaie
de zici ci trece adevaratul Colin pe acolo,
si nu amaratul de mine, un pilot wannabe.

Tractiunea

Seria a fost intotdeauna renumita
pentru realismul sau. Ei bine, nici partea
a patra nu face exceptie, oferindu-ne
una dintre cele mai complexe fizici
dintr-un joc. Anterior acestei versiuni,
jocul venea cu un mic ajutor la condus,
in sensul in care masinii nu-i era permis
sa se miste decat in jurul unui punct,
acesta urmand in anumite limite traseul
ideal. in aceasta versiune, punctul pivo-
tant respectiv a disparut, masina fiind
liberd sa reactioneze in functie de anu-
miti parametri: tipul de carosabil (jocul
are 34 de suprafete diferite), tipul de
cauciucuri (19 in total), tractiunea dife-
ritd, aderenta fiecarei roti pe carosabil,
puterea motorului, rezistenta franelor si
dispunerea fortei de franare, directia
imprimata de jucator, dinamica
anterioara noilor comenzi etc.

Unul dintre parametrii imbunatatiti
de producitori este cel al damage-ului,
care are grade diferite, in functie de ni-
velul la care ne aflam in joc. Este o po-

liticd inteleapta deoarece jucabilitatea
ramane si la nivelul celor mai putin
experimentati dintre noi, dar se adre-
seaza si impatimitilor. Nu vreau sa va
mai vorbesc despre realizarea din punct
de vedere grafic a damage-ului, pe care
nu puteti sa o apreciali la adevarata
valoare decat in timpul jocului. Trebuie
sa vd avertizez insd cd in Colin McRae 04
trebuie sa aveti grijd si de masina, nu sa
va ganditi numai si numai la timp. Raliul
este impartit in mai multe stagii, fiecare
formata din doua curse, iar numai la
sfarsitul unui stagiu veti putea sa va
reparati masina. S-au dus insa vremurile
in care va reparati masina complet sau
in care Al-ul va remedia din defectiuni.
Gata cu leneveala. Acum aveti la dis-
pozitie o ora in care sa reparali ce putei
repara, iar daca depasiti ora, veti avea
niste penalizari de puteti sa va luati adio
de la castigarea raliului. Dificultatea pro-
vine din faptul ca aveti de ales ce sa
reparati si ce sa ldsati pe mai tarziu.
Sfatul meu: ldsati caroseria, caci puncte-
le nu vin pe frumusete, si reparati trac-
tiunea. Cu un motor calat nu aveli ce
face, mai ales ca se opreste cand va e
lumea mai dragd si va trebui sa dati la
cheie de o sd vi se inroseasca degetele.

Nou sub soare

Pe parcursul campionatului vom
avea posibilitatea de a imbunatati anu-
mite componente ale masinii. Astfel,
dupa castigarea unui raliu, vom putea
participa la niste teste pentru a face up-
grade la motor, la amortizoare, la frane
sau pentru a descoperi noi compozitii
ale cauciucurilor. Orice avantaj este
binevenit, mai ales cand oponentii
reusesc sa scoatd timpi foarte buni pe
masurd ce avansam in joc. Spre bucuria
mea, parca producatorii au mai echili-
brat un pic timpii pe care-i scot acestia
in modul advance.

Buba mare a lui CMR 3 era multi-
player-ul. Grabindu-se sa-l lanseze si pe
PC, dupa ce a apdrut mai intai pe con-
sole, Codemasters parca il ficusera sa
fie, nu alta. De data aceasta, lucrurile
stau altfel. Timpul care a trecut de la
lansarea lui Colin McRae 04 pentru
console si pana la versiunea pentru PC
(cateva luni bune) a fost folosit cu suc-
ces de producatori, acestia acordand
mai multa atentie implementarii jocului.
Dovada sti si multiplayer-ul. In LAN sau
pe Internet ne vom putea bucura de
cursele incinse intre pana la opt juca-
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tori. Modalitatea pe care au gasit-o pro-
ducdtorii pentru a impaca raliul, ce pre-
supune un singur jucdtor aflat pe traseu
in lupta impotriva timpului, si prezenta
mai multor jucatori in multiplayer, a fost
aceea de a concura impotriva unor opo-
nenti fantomd. De fapt, numai masinile
acestora sunt ghost, deplasandu-se pe
traseu pe langa noi sau prin noi. Aceasta
modalitate are avantajele ei, ce tin de
specificul traseelor raliului (inguste, cu
viraje stranse, in care nu intra doua

masini in paralel) si de evitarea conflic-
telor cu cei care nu au auzit de frana si
care considerd cd aruncarea celuilalt in
afara traseului este cea mai buna moda-
litate de a castiga. Are si dezavantaje,
tocmai prin lipsa spectaculozitatii
ciocnirilor de care vorbeam.

Pentru Colin

Frate, fd si tu ceva! Nu vreau sa zic
cd WRC-ul nu mai are farmec fara tine,

ReviEW

pentru ca as minti, dar parcd era mai
fain sa fii si tu acolo, sd pot sa ma laud
si eu ca am castigat WRC-ul cu masina
ta. Si mai am un motiv pentru care te-as
ruga sd te intorci in WRC: ar fi pdcat ca
seria Colin McRae sa se incheie aici.
Drept sd-ti spun, nici nu prea stiu ce ar
putea sd-i facd sd iasa mai bine de atat,
dar cu siguranta ca se vor gandi ei la

ceva.
B Sebah
Titlu Colin McRae Rally 04
Gen Simulator raliu
Producator Codemasters
Distribuitor Codemasters
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Pl 1 GHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D 64 MB
ON-LINE www.codemasters.

co.uk/colinmcraerally04
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Grafica 9/10
Sunet 9/10
Gameplay 9/10
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Am avut de cateva ori ocazia sa fiu sti-
pan pe soarta Imperiului Roman. Mai
intai cu seria Caesar, apoi cu Praetorians
si acum cu Nemesis of the Roman Empire.
Daca in primele doud cazuri am avut
grija ca Imperiul sa se intinda cat ii per-
miteau limitele cunoscute ale pamantu-
lui, acum m-am trezit ca trebuie sa pun
cu botul pe labe acest popor cu tendinte
de hegemonie acutd. Cu alte cuvinte,
Haemimont Games a produs un joc,
distribuit de catre Enlight (aceeasi care
ne-a delectat, printre altele, cu X* The
Threat si cu Wars & Warriors: Joan of
Arc), joc care continua cu succes, dupa
cum vom vedea, seria inceputa de
Celtic Kings: Rage of War.

Tilul noului joc — Nemesis of the Ro-
man Empire — ascunde o amenintare

3

Nemesis of the Roman Empire

serioasa. Cartagina a fost oarecum umilita
de Roma dupa primul razboi punic si,
dupa ce a pierdut suprematia pe insulele
din apropierea Italiei, s-a trezit ca mai are
de platit si datorii de razboi. Pentru o
superputere mondiala a fost prea mult.
Urmarea nu s-a ldsat mult timp asteptata:
daca insulele respective au devenit pentru
moment inaccesibile, intotdeauna va
exista o |berie de cucerit. Si, uite-asa,
domnul Hannibal, in fruntea unei armate
care pregatea romanilor o surpriza deloc
placuta (puternica, inaltd, cu fildesi,
trompa si urechi imense), si-a inceput
plimbarea prin sud vestul Europei, prin
Alpi... pana in cizmulita-cuibusor de
latinitate. Istoria ne povesteste ca aici
aventura s-a terminat totusi prost pentru
Hannibal. Unul Scipio, ulterior zis Afri-

canul, a imblanzit definitiv

turma de elefanti cartagi-
nezi. Insa Nemesis of the

Roman Empire ne pemme :

adresa noului joc de tactica, strategie si
role playing de la Haemimont Games.
Din contra: ba cd e plictisitor, ba cd e
demodat, ba ca e imposibil, ba ca are
prostul obicei de a crapa frecvent si de
a te trimite direct pe desktop. Adevarul
este cd m-am obisnuit destul de greu cu
el, mai ales ca sunt cam diletant in
materie de Celtic Kings. Si totusi... dupa
o zi de chinuri si suferinte, marcata de
~Aaaaa” si ,Pai spune asal”, am prins
gustul Nemesis-ului si conceptul de
program de lucru de opt ore mi s-a sters
din minte. M-a acaparat, zi lumina si
noapte intuneric. Ba chiar si Bogdan$S a
ramas blocat langa mine cand, acum
cateva zile, a venit la sfarsitul zilei de
munca sa-si ia la revedere. A vazut ca
jucam Nemesis of the Roman Empire si

‘vreo cinci ore si-a tot luat la revedere...

Concluzia povestii? Nemesis of the
Roman Empire este un joc excelent.
Desi curba de invatare este destul de

lunga (Oameni buni, cititi indicatiile din
“meniul pnnCIpal cd altfel o sd va dati cu

peretiil), jocul este bine
§ nulte elemente tactice ex-
celeﬁt 1mp|ementate. Strategic, jocul
este de asemenea solid, data fiind inte-
llgenta artlficralé care uneori da semne
. ndeasca si, mai

cazuri
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Atac asupra Messanei...

in care chiar am avut senzatia ca Al-ul
,Nu stie ca acesta este doar un joc”
(cum caracterizau cei de la Black Cactus
Al-ul din Warrior Kings).

Nemesis of the Roman Empire este,
conform modei actuale, o combinatie
RTS/RTT/RPG (cu accent pe RTS), un fel
de Age of Empires in care eroii (unitati
speciale) acumuleaza experienta, pe care
o transferd partial unitatilor subordonate.
A fost exclusa partea de constructie si de
colectare a resurselor (in mod traditional,
din ferme, din paduri, din mine etc.).
Modelul, similar sistemului din Warrior
Kings, este acela al aprovizionarii
Lcentrului” de catre ,sateliti” (satele aflate
sub comanda jucatorului trimit provizii
inspre beneficiari — alte sate, forturi, out-
post-uri sau settlement-uri). Desi existd o
limita a populatiei de tarani, singura
limitd a numarului de soldati este up-
keep-ul (totusi, cantitatea de mancare
generata pe o hartd poate sustine trupe
extrem de numeroase). ‘

Varietatea gameplay-ului din NotRE
este datd tocmai de amestecul de ge-
nuri. Exista o parte tactica pura (pe siste-
mul piatra-foarfece-hartie), una strate-
gica (jocul poate fi controlat aproape
integral pe harta misiunii respective, cu
exceptia cazurilor in care este nevoie de

control ,la unitate”) si una de role playing.

Eroii cresc in nivel, au la dispozitie o
gramada de obiecte magice (,gasibile”
in locuri speciale — ruine sau situri gen
Stonehenge) si influenteaza din plin
desfasurarea evenimentelor. Unui erou
ii pot fi atasate maxim 50 de unitati, care
beneficiaza de experienta sa. Deduceti
singuri ce inseamna sa arunci un erou
de nivel 60, insotit chiar si de trupe fara
pretentii, impotriva unuia de nivel 12.
Ultimul va pierde invariabil, indiferent
de cat de puternice fi sunt unitatile.

»
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Sa spui ca lumea din Nemesis of
the Roman Empire este dinamica este
prea putin.

Jocul ofera patru civilizatii princi-
pale: cartaginezi, iberici, gali si romani,
fiecare cu cladirile, unititile si tacticile
proprii (desi unele optiuni sunt co-
mune). Grafica este foarte asemanatoare
cu aceea din Celtic Kings, adica, zic eu,
excelenta si perfect functionala. Anima-
tiile unitatilor sunt acceptabile, cladirile
sunt cat de cat reprezentate la scara, iar
perspectiva izometricd, fara pretentii
3D, este foarte comoda. Daca sunteti
jucatori pasionati de RTS-uri ,clasice”,
va veti simti in largul vostru. Poate mu-
zica este cam repetitiva insa, per total,
sunetul este OK.

Nemesis of the Roman Empire a fost
exact jocul de care duceam lipsd. Fie cd
jucati in modul Adventure (ca de
lungimi diferite, cu cele i

... §i aparare disperata ]
langa arend.
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Titlu Nemesis
of the Roman Empire _

Gen RTS
“Producitor Haemimont Games
Distribuitor Enlight
~ Procesor PIl 400 MHz
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Accelerare 3D Nu
~ ON-LINE  www.enlight.com/
nemesis
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Sacred

La pomul laudat sa nu te duci cu sac(rlul

::- in lunga mea carierd de tiietor de frun-

zd la caini (cu ajutorul calculatorului si
al sutelor de metode de a pierde timpul
folosindu-l) am asistat la o groaza de
isterii in masa iscate de cate un joc pe
calculator mai mult sau mai putin inte-
ligent. La inceput a fost Elite si o gra-
mada de omuleti care ficeau comert,
anihilau pirati si explorau galaxii intregi.
Elite a fost urmat de Dizzy, care a sadit
samburele adventure-ului in mine.
Putin mai incolo a apdrut Lupanstain
acela, urmat de DOOM, Quake,
Starcraft, Warcraft si multe alte titluri res-
ponsabile de mii de ani pierduti de
gamerii de pretutindeni. Insi nimic
dintre acestea nu prevedea mania, ce
avea sa cuprinda comunitati intregi,
iscatd de aparitia lui Diablo II. Care,
odata aparut, n-a mai vrut in ruptul ca-
pului sa dispard. Tocmai cand ma intre-
bam ,Pana cand???2?”, niste nemti
aproape de treaba (o sa vedem imediat
de ce) au incercat, timid ce-i drept, sa-i
dea regelui in cap. Pentru cititorii mai
tineri si dornici de informatie pura, indi-
vizii amintiti mai sus au produs un joc
numit Sacred, ce se vrea un ,Diablo Il
killer”.

Regele a murit?

Raspunsul este un ,NU” hotarat,
chiar daca la un moment dat am fost
ingrijorat ca o sa se intample asa. Siste-
mul imunitar al lui Diablo Il, desi foarte
bine pus la punct, prezenta cateva gau-
rele, care au putut fi exploatate de catre
printisorii care doreau sd-i ia locul.
Prima dintre ele, si cea mai importantd,
ar fi elementul Role Playing. Sa-mi fie cu
iertare, dar Role Playing inseamna mult
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mai mult decat zeci de mii de item-uri
sau zeci de mii de monstri. Mai trebuie
si un praf de dialog sau o lingurita de
quest optional, atat cat sd te facd sa crezi
cd ai si tu ceva de spus in toata deban-
dada aia si nu esti numai un omulet cu o
sabie cat stalpul. In fine, exact in punctul
acesta a fost atacat Diablo de cdtre re-
galul sdu var, Sacred.

Cu sus numitul, Ascaron a obtinut
ceva mai mult decat un H&S clasic. Pe
langa quest-ul principal, alcatuit la ran-
dul sdu dintr-o groaza (in comparatie cu
Diablo) de sub-quest-uri, mai exista
aproape 200 de misiuni secundare ab-
solut optionale. Vrei sd fii eroul unui
sdtuc uitat de lume? Nimic mai simplu.
Asculti pasurile locuitorilor si incerci sa-i
multumesti pe toti. Nu vrei? La fel de
simplu, poti sa-i lasi in plata Domnului
si sa-ti vezi de drum. La prima vedere,
totul pare idilic. Insa intelepciunea
populard nu rezistd si isi baga nasul si
in oala Sacred-ului. Respectiva intelep-
ciune populara are ceva cu merele fru-
moase care, in acceptiunea omului de
rand, trebuie sa fie si gdunoase. Ei bine,
desi 200 suna bine, aproape toate
quest-urile secundare se rezuma la ,du-te
undeva si curdta pe cineva”, fapt ce
contribuie la o crestere semnificativa a
indicelui de lehamite. Unde mai pui ¢4,
dacad esti ghinionist (sau norocos, de-
pinde de scop), afli de un quest de-abia
dupa ce l-ai terminat. Asta in caz ca mi-
siunea poate fi terminata. Daca nu gasiti
apa, deschideti consola si tastati
,wasser”... Desi toata fraza pare sa nu
aiba nici un sens, o sd va prindeti voi
cand va veni timpul. Si tin sa multumesc
tigancii cdreia i-am salvat satul pentru
tonele de experienta primite de fiecare
data cand vorbeam cu ea.

Cu toate acestea, storyline-ul
(interesant, vd spun eu... nu ma
apuc sd povestesc) si cele 200
de surse de experientd repre-
zinta muuult mai mult decat
ceea ce ne oferd Diablo.

De sabie nu va pieri

Desi Diablo scoate sabia, nu de
ea va pieri (in caz cd va pieri) pentru cd,
la acest capitol (arme’n’stuff) exceleazs,

oricat de mult a
incercat Sacred sa
ne convinga de
contrariu. Si a in-
cercat, credeti-ma,
numarul de item-uri
fiind aproape impre-
sionant. Magice sau nu, sd-
biile, topoarele, batele si ar-
curile pot fi gdsite in cantitati si
variante cu care celor de la
Ascaron nu le e rusine sd iasa
in lumea mare. Introducerea
seturilor este si ea o incer-
care timida de a mari
rejucabilitatea. Din
pdcate, fiecare
personaj din
cele sase
introduse in
joc bene-
ficiaza de
obiecte

E
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specifice clasei sale, obiecte inutili-
zabile de restul lumii. Acest lucru nu
m-ar deranja daca pe parcursul
jocului obiectele specifice cla-
sei alese de mine nu ar fi
aproape imposibil de gasit, in
timp ce ploua
cu chestii pe
care nu le pot
folosi.

Tot la
capitolul
obiecte se
inscriu si potiu-
nile. Cinci la numar,
sunt deosebit de
folositoare vietii,
experientei... etc.
Dar, pe cat de
folositoare sunt, pe
atat de greu le gasesti.
Dusmanii omorati rar lasa sa
scape cate una, iar negustorii au o
ofertd destul de limitata, fapt ce duce la
un macel mai strategic, unde dictonul
,divide et impera” joaca un rol extrem
de important. Din fericire pentru
h romani, individul situat providential la
capatul opus al sabiei este destul de
idiot sa-ti cada in cursa, dar destul de
destept (sa incerce) sa scape din ea si sa
(incerce sd) se intoarca in siguranta
oferita de gasca.

La castel...

Lumea in care iti faci de cap este
absolut imensa. In patru ore de joc reu-
sisem sa parcurg numai 5% din ea, ceea
ce ma face sa cred ca Sacred poate oferi
cel putin 80 de ore de joc. in plus, totul
se petrece pe aceeasi harta si astfel ti se
da senzatia aia de nimicnicie pe care eu
o caut in aproape orice RPG si o gasesc
destul de rar. Sentimentul placut se
transforma insa in ceva mai putin placut
atunci cand esti obligat sa parcurgi ju-
matate de hartd in cautarea unui satuc,
in timp ce hoardele de inamici iti sufla
in spate. Acelasi sentiment redevine pla-
cut atunci cand ti se da un cal, cu aju-
torul cdruia timpul de deplasare scade

ReviEW

si neprietenii nu te mai pot ajunge din
urma. Tot pentru eliminarea timpilor
morti au fost presarate pe toata intinde-
rea hartii si niste portaluri care te trans-
porta instant din loc in loc. Pentru ca
intr-un asemenea univers te poli pierde
destul de usor, Ascaron ne-a miluit cu

un mod de cartografiere de toata fru-
musetea. Lasand la o parte aspectul

grafic (care aratd bine de tot) hartulia

asta este extrem de utila si reuseste sa te
ajute in majoritatea cazurilor.

Mediul inconjurator arata destul de
bine, Sacred avand sub capota un mo-
toras grafic decent ce aminteste in mare
parte de Beyond Divinity, pentru ca
mosteneste aceeasi grija pentru detaliu.
Datorita distantelor pe care la un mo- ::-
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::- ment dat vei fi nevoit sa le parcurgi,

Ascaron a implementat si o functie de
zoom, pe care te asigur ca o vei folosi
frecvent, mai ales daca vrei sa admiri de
aproape noua armurd a gigelului tau.
Sau sd ai o imagine de ansamblu.

Cu Manole zece

Personajele sunt sase la numar si
care mai de care mai exotice, iar printre
ele se regasesc atat magic-users, cat si
adepti ai stilului ciobanesc. Daca iti plac
bdtaia si forta brutd, gladiatorul este
ideal. Daca, in schimb, ti-ai petrecut mai
mult timp prin biblioteci decat prin sd-
lile de fortd, un battle-mage este potrivit.
intre cei doi se situeaza convenabil una
bucata dark-elf (un fel de ninja al fan-
tasy-urilor), o bucata (si ce bucata!) de
vampirita, un elf de padure si, nu in
ultimul rand, o serafima (nu stiam ca
ingerii au sex... si mai ales sani). Indivi-
dul (individa) pe care il(o) controlezi de-a
lungul multor ore de dat cu sabia sau
cu vraja este un(o) tip(a) complex(a). Pe
parcursul aventurii tale, va deveni si mai
complex(d), pentru ca la sfarsit sa nu
mai deosebim realul de imaginar. Siste-
mul de skill-uri s-a impartit in doud. Pe
de-o parte sunt acelea pe care le poti
invita avansand in nivel (asemanator cu
Diablo) si care oferd o multime de bo-
nusuri, iar de cealaltd parte se situeaza
asa numitele ,combat arts”, care pot fi
comparate cu vrdjile din acelasi Diablo.
Acestea din urma pot fi invatate ca
urmare a folosirii unor rune (destul de
greu de gasit) si pot fi grupate (contra
cost) in combo-uri devastatoare. Daca

mai 2004

skill-urile si vrajile au ramas, mana a
disparut complet, iar resursa principala
a devenit timpul. Mai concret, fiecare
vraja (sau atac special, depinde de
personaj) necesita un timp de reincar-
care, ce, in mod absolut ilogic, se ma-
reste odatd cu avansarea in nivel a
respectivei abilitdti (inca o bild neagra
pentru Ascaron). in rest... atributele sunt
cele specifice oricarui RPG, modul
combat poate fi initiat printr-un simplu
clic si poate fi continuat prin repetarea
actiunii precedente. Sau, mult mai
simplu, dai clic si tii asa. Interfata ca
interfata... Unii o gasesc stresantd (mai
ales in timpul luptelor), altii au o parere

foarte buna despre ea. Eu sunt unul
dintre cei din urma.

Dracul nu moare

Avand in vedere ca nu am vazut
niciodata un drac mort, eu cred ca
Diablo nu o sa moara. Cel putin nu
acum si nu de mana nemtilor. Dar asta
nu inseamna ca nu ar trebui sa se simta
amenintat. Sacred reprezinta o expe-
rientd interesanta si, daca ar fi aparut
acum cativa ani, cand Diablo nu era
decat un prunc, atunci am fi fost mar-
torii unei batalii pe cinste. Asa, nu sun-
tem decat martorii unui joc bun, care
putea fi aproape perfect. Dar n-a fost sa
fie, asa cd nu-mi ramane decat sa astept
Beyond Divinity. Sau, pand atunci, sd
intru pe ascaron.net (un fel de battle.net)
si sd trag un multiplayer pe cinste.

® cioLAN
Titlu  Sacred
Gen Action/RPG
Producator Ascaron Ent.
Distribuitor Encore Software
Procesor Pl 1 GHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE www.sacred-game.com

Grafica
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Gameplay 8/10 —
Multiplayer 8/10 —
Storyline  8/10 ~
Impresie ~ 9/10 ~
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Half-Life 27
DOOM 37... pfui...

De cat timp asteaptda comunitatea jucd-
torilor de FPS-uri ceva nou si original si
care sa ii dea pe spate? De mult! Cei de
la id si Valve ne ameninta cu cele mai

bune jocuri ever scoase pe piatd. Dupd

ce ne-au tinut, si ne tin in continuare, o

i

gramada de vreme cu inima la gura sa
vedem a opta si a noua minune a lumii,
vine Ubisoft care, impreund cu cei de la
CryTek, a spart gura targului cu Far Cry.
Ubi nici nu se putea gandi la o mai
buna alegere a momentului lansarii
acestui joc, deoarece toatd lumea era
pregatita pentru ceva, nu se stia ce, dar
oricum astepta ceva nou. Poate cd daca
Far Cry ar fi fost si el amanat la fel ca
pretendentele sale directe la titlul de cel
mai bun FPS al anului si ar fi aparut la
minim o saptamana distanta, nu ar mai
fi avut acelasi impact la public.

Dar iata ca nu a fost amanat si a fost
primul care a introdus elementele pe
care toatd lumea dorea sa le vada. Nu
ati jucat inca Far Cry? Pai aruncali
revista din mana, mergeti la cel mai
apropiat magazin si cumpadrati-I! Nu va
merge pentru ca nu avefi sistem
performant? Furati banii de intretinere si

de rata la Flanco si mergeti la cel mai
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apropiat magazin si faceti-va un up-
grade! Nu de alta, dar este pacat sa
pierdeti asa ceva si sd va pastrati doar
pentru mastodontii, care nu mai vin
odata, pregatiti de id si de Valve.

Originalitate sau nu

Nu se poate spune ca Far Cry
abunda din punct de vedere al
originalitatii. Ba chiar dimpotriva. Dacd
stai un pic si il analizezi cu atentie, bagi
de seami cd majoritatea elementelor

RevieW @

Nu poti sa nu observi
similaritdti intre mon:
Far Cry si cei din
Filmele si imaginile din

DOOM 3 ce au apdrut pana
acum parca ne prezentau o
avanpremierd a jocului de

fata. Mai tii minte in Half-Life ok

cum obisnuiau monstrii sa
termine de mancat un
individ chiar in momentul in
care se nimerea sa intri in
camera respectivd si sd
dispard printr-o conducti
imediat cum te simteau? Ei

Subtitlul de la Dead Man’s Hand

bine, aceste lucruri sunt la fel de
frecvente in Far Cry ca si in Half-Life.
Toate peisajele acelea fantastice
prezentate in filmuletele despre HL2, ce
ne ficeau sa salivam ca nebunii in fata
monitoarelor, sunt prezente in totalitate
aici. Dar stii care este de fapt punctul
forte al echipei de productie de la
CryTek? Faptul ca ei au scos primii
produsul finit, si nu competitorii lor
directi. Nimeni nu se poate plange sau
comenta ca elementele principale ale
jocului sunt furate de ici, de colo,
deoarece nu se poate justifica punand
fata in fata produsul plagiat cu cel
considerat plagiator. De ce? Pentru ca
produsul considerat sursa de inspiratie
nu este nicdieri. Este ?nc%i in faza de

prolect 3 : i

Asa ca toate elementele ce urmau

-preview-ul la acest joc, nici
nu méi asteptam sd urce pe podiumul
unde atat de putini ajung. intr-adevr,
se vorbea despre un sistem fizic
nemaivazut, despre niste peisaje si
detalii grafice duse la extrem. Oare cine
nu-si lauda produsul inainte de a-l face,
doar pentru a influenta publicul larg?

Un alt element care nu este original
la acest joc este povestea in sine, dar }
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} modurile in care ea evolueaza si capatd
contur sunt desavarsite. Eternul fost
soldat din trupele de elitd, care ajunge
pe o insuld unde un doctor nebun face
experiente pe oameni si animale, nu
este deloc un subiect nou si atragator.
Scenariu tipic pentru omor in stanga si
in dreapta, mai ales ca si aduce a
DOOM 3. Mutanti, experiente? Sa fim
seriosi, fumat de mult subiectul. Dar, iar
acest ,dar” face diferenta gigantica intre
Far Cry si restul, modul in care este
pusa problema difera total. Nu incerci
sa scapi, nu te complaci in situatie, nu
te duci dupa cum bate vantul doar
pentru a scapa. Nu esti un Gordon
Freeman, care se ascunde de soldatii
care il haituiesc ca pe un sobolan.
Situatia sta tocmai invers. Mercenarii,
trupele de elita si monstrii sunt cei
haituiti de tine. Povestea o faci tu, nu ti-o
da nimeni pe tava. Sa nu ma intelegi
gresit, totul este perfect liniar (din
punctul de vedere al povestii), alegerile
pe care le faci merg pe un singur tipar,
dar chiar ai senzatia ca asa trebuie
facut, nu esti obligat sa pleci spinarea si
sa urmezi drumul indicat de cine stie
cine. Cu alte cuvinte, esti un CINEVA!
Cand aparuse demo-ul si am vazut
plajele acelea insorite, pline de vegetatie
si cu o apa albastra, albastra, m-am
bucurat, dar imediat m-am si
cutremurat. Mi-a fost teama ca tot jocul
te vei plimba pe aceste meleaguri
edenice, frumoase intr-adevar, dar care
deveneau foarte repede repetitive. Am
inceput jocul si primele misiuni le-am
avut pe acele plaje. M-am speriat si mai
tare, dar dup-aceea a venit variatia. Si
domnilor, ce variatie... credeati ca ati
\ tot ce este de vazut in materie de

coricloare si interioare? Va inselati
amarnic. Chiar eternul nemultumit la
capitolul coridoare si cutii — cutiile
domnilor, cutiile — Marius Ghinea, a
spus ca arata bine. Lumini, texturi
incredibil de reale, culori pastelate si
totusi normale fac deliciul plimbarilor
prin camerele clidirilor pe unde te
perinzi. Ai avut vreodata impresia ca
jocul se transforma in film? Daca nu,
inseamnd ca nu ai jucat Far Cry.

Frumusetile patriei trigene

CryEngine este cel mai performant
engine grafic ce este disponibil la ora
actuald pentru mase. Si ca sa nu crezi
ca iti spun prostii, iti voi da cateva
exemple despre ce este in stare sa faca
si sa imi spui unde ai mai vazut asa
ceva. Pe langa apa incredibil de apa si,
in general, aspectul grafic al tuturor
elementelor din joc, mai sunt efectele
pe care mediul inconjurator le resimte
in urma actiunilor intreprinse de tine si
de prietenii tai trigeni. Ce inseamna
asta? Imagineaza-ti un elicopter care se
ridica de la sol si imprastie praf, totul
este in reguld. Apoi trece pe deasupra
unui palc de palmieri ce se indoaie de
la curentul de aer facut de palele
elicopterului. Crezi ca asa este scenariul
si ca este pre-setat sd faca asa. Dar
elicopterul vine dupa tine oriunde te-ai
ascunde, nisipul se ridica de
pretutindeni, iar toti palmierii urmaresc
miscarea curentului de aer dislocat si tu
mori pentru ¢ uiti sa mai fugi si te uiti la
minunile tehnologice.

Din nefericire, mai sunt si niste parti

parca ar fi cromate. Nu prea am vazut
pe nimeni sa aiba o piele atat de
stralucitoare, poate doar in anumite
filme de categorie X, unde uleiul de
corp are calitati lubrifiante cu un scop
evident. Si mai sunt si unii monstruleti
care se bucura de o calitate grafica
relativd, de parca ar fi prea putin
semnificativi pentru calitatea jocului, cu
toate ca te intalnesti cu ei pe tot
parcursul actiunii.

Inteligenta artificiala este alt punct
care face deliciul jocului. In Far Cry este
folosit unul dintre cele mai bine facute
Al-uri ale jocurilor actuale. Ca
niciodata, spiritul de turma nu este
echivalentul hoardelor de inamici. Nu
credeam vreodata ca diversiunea va fi
punctul forte al Al-ului. Cine se astepta
ca cinci-sase soldatei sa iti atraga atentia
asupra unei porti, iar ca alti trei sa
ocoleasca pe un coridor pentru a-ti
cadea in spate? Cu toate acestea, si la
capitolul Al mai sunt unele scapari.
Oricat de bine ai fi ascuns in vegetatia
abundenta, baietii tot te observa de la o
jumatate de kilometru, ca alta data sa
stea in biblioteca intorsi cu spatele la
usa pe care tu tocmai ai intrat, dupa ce
ai tras ca nebunul din usa in zeci de
camarazi de-ai lor. Oricum, adeptii
lucrului in echipa, atat monstrii, cat si
mercenarii sunt usor de omorat in
momentul in care reusesti sa-i desparti
sau sa-i decimezi. Pentru realizarea
acestui lucru te vei folosi de armele din
dotare care, cu toate ca nu sunt multe la
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numar, sunt perfect echilibrate si fiecare
este folositd cu un anumit scop: eternul
M16, apoi arma cu amortizor MP5
H&K, Desert Eagle-ul foarte puternic,
doua arme automate cu un zoom relativ
si excelenta arma cu luneta, care te
ajuta enorm. Dar poate cea mai
importanta ustensila a ta este binoclul,
ce iti indica unitatile inamice, lucru
extraordinar de util pentru
recunoasterea terenului si evaluarea
fortelor inamice. In plus, este dotat cu

De-aici vad pan-acasa

un microfon directional ce iti da
informatii despre situatia din bazele pe
care urmeazad sa le ,verifici”. Mai ales
ca nu este un singur mod de a ajunge la
obiectiv, fiind intotdeauna cel putin
doua-trei cdi. Barca cu motor poate fi o
optiune; daca nu iti place apa, poti sa

/TN

- Storyline
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iei calea aerului folosind un deltaplan,
iar dacad ai rau de indltime si nu ai rdu
de masina, te dai cu jeep-ul. Evident,
poti sd o iei si taras-grapis, de-a dreptul
si cu capul inainte pe eterna cale a
autopingelei.

Lumea incepe si se termina cu
mine

L-am vrut, l-am jucat, i-am multumit
Cerului pentru ca am avut ocazia sa vad
asa ceva si pe calculatorul meu. Acum
am finalmente un termen de comparatie
pentru FPS-urile care vor urma sa apara.
Acest lucru este cert. Etalonul de baza la
care ma voi referi de acum incolo nu
vor mai fi Half-Life, Splinter Cell sau mai
stiu eu care dintre Unreal Tournament-e.
Ma declar foarte multumit, si de acum
incolo doar asa ceva vreau sa imi insta-
lez. Nu mai accept sd joc chestii gen
Popice Unlimited sau Smack The Teniss.

® Koniec
Titlu  Far Cry
Gen FPS
Producator CryTek
Distribuitor Ubisoft Ent.
Ofertant  Ubisoft Romania
~Tel. 021.569.06.00
Pro Plll 1GHz
Me 256 MB RAM
elerar minimum 64 MB
ON-LINE farcrygame.com

ca 10/10

et 9/10
G_an'iplay 9/10
Multiplayer 9/10
9/10

Impresie  10/10

mai 2004 o



-

42

ReviEW

CSl: Dark Viotives

Am niste prejudecati crescute cu grija si
hranite cu foarte multe dezamagiri. Luna
trecutd faceam misto de Bad Boys |l
inainte sd vad jocul, pentru simplul mo-
tiv ca nu mai cred sa existe un joc care
sa poarte numele unui film/serial de suc-
ces si care sa fie mai multdecat o incer-
care ieftina de a baga produsul respectiv
pe gatul unor noi ,consumatori”. La fel s-a
intamplat si in momentul in care a venit
primul joc bazat pe serialul CSI: Crime
Scene Investigation. l-am citit numele si
am fugit de el ca dracu’ de tamaie. Ce
vreti, am vazut serialul, mi s-a parut
excelent si, sincer, am preferat sd raman
cu episoadele de la TV decat sa risc ©
dezamagire crunta cu un joc facut prost.

in plus, Koniec pusese deja mana
pe el.

De-a Sherlock Holmes

Nu o sa va mai fac inca o data teo-

ria cu Ubisoft si planurile lor de domi-
natie globald (pentru detalii, eititi re-

Scuze, am intrerupt ceva?

mai 2004

Elementar, draga Watson...

viewsul de Pandora Tomorrow). Ba
chiar imitbag singur pumnul in gura si
nu o sd bat éampii despre cum ince-
pand cu Game Content Manager-ul si
continuand cu toatd echipa de testeri,
nu o sa gdsiti decat romani prin credit-
urile jocului. Nu, doamnelor si dom-
nilor, eu CHIAR am sa incerc sa vorbesc
despre jocul in sine.

Asadar, inarmat cu toata rabdarea
disponibila pe ziua respectivd, cu tot
bunul-simt pe care l-am putut gasi si cu
toata toleranta acumulata in ultimii ani,
am purces la a instala si apoi chiar la a
juca CSI: Dark Motives, sequel al unui
joc si joc al unui serial. Bun, echipa de
specialisti de la CSI actioneaza in raza
comunei Las Vegas si are ca scop elu-
cidarea misterelor ce planeaza de obi-
cei deasupra unei crime de oerice fel
(daca te uiti pe Discovery la Forensic
Detectives, atunci esti pe lungimea de
unda buna). Tu, pifan cu note mai mari
decat toata generatia ta la un loc, esti
invitat'sa te alaturi echipei de super-

Omul legii

specialisti de la CSI. Sefu’ te asteapta
dupa birou (apropo, sefu’ e un personaj
mult prea static, in comparatie cu seria-
lul), iti prezinta echipa si te arunca di-
rect in gura lupului.

Primul caz, primul partener. Jocul
este structurat pe cinci misiuni (cazuri),
in fiecare dintre ele jucdtorul facand
frant comun cu un nou membru al
echipei. Acestia au de obicei rolul de a
te indruma si de a pune intrebari in
locul tau. In rest, vei avea acces la sfatu-
rile altor specialisti, fiecare cu domeniul
si camaruta sa, ei fiind cei prin care vei
putea filtra” informatiile pe care le obtii,
pentru a ajunge in cele din urma la
rezolvarea cazului. Poti sa ceri o analiza
amanuntitd a unei amprente sau analiza
ADN-ului gasit in sangele de pe o haina
prafuitd. Poti sd examinezi cadavre
(mmm...) sau sa te rogi de domnul Brass
sa iti obtina un mandat de perchezitie
sau niste date confidentiale de pe Inter-
net (tipul e pesemne hacker in timpul
liber).

Cura de slabire?

www.level.ro



Toatd activitatea ta de‘detectiv care
lucreaza in cadrul‘unei.echipe mai mari
sé desfasoard surprinzator de... normal.
Sipcer, in momentul in care am'pus

“mana pe joc, ma asteptam sa ma lovesc
_din pas in pas de‘semnele unei medio-

.‘,%

/

" grititi specifice titlurilor de acest gen.
Asacd osal Tmi intelegeti surprinderea
inmomentul in care am realizat ca lu-
crurile merg. Pur si simplu, totul curge
cat se poate de ,obisnuit” pentru o ast-
fel de activitate. Preiei un caz, faci mun-
ca de teren, belesti ochii dupa indicii,
mai tragi de limbd un martor, compari
doud amprente si simti cum incepi sa
avansezi. Ai o banuiala de la inceput ca
Jthe butler did it”? Si ce daca? Trebuie
sa joci dupa reguli, dar in acelasi timp
sa iti asculti instinctele.

Chiar daca este un joc liniar si toate
regulile care ti se impun ar trebui sd te
faca sa-i simti limitdrile, o sa ajungi des-
tul de rar sa te dai cu capul de pereti.
Pentru ca fiecare cazféste cat se poate
de logic construit. Nu o sa prea gasesti
nimic tras de pdr, pentru cd in cele din
urmd nu ineditul cazului conteaza, ci
modul in care reusesti sa dezlegi itele si
sa ajungi la adevar. Altfel spus, nu
vanatul este important, ci vandtoarea in
sine (pacel!).

Viva Las Vegas!

Acum €a am lamurit ca jocul este
unul pe care nu-mi e rusine sa-l am
scris pe tricou, sd vedem cum s-a impa-
cat cu serialul dupa care a fost realizat.
Probabil, primul lucru pe care-| poate
face un proeducadtor intr-un asemenea
caz/este sa pund mana pe vodile acto-
rilor (pe langa fetele lor, asta e de inteles).
Surprinzator, din nou, nu numai € toi
actorii din serial si-au imprumutat vocile
pentru jog, dar au mai si reusit sa impri=
me personajelor un aer ridicat de gredi-
bilitate. Stiu sigur ¢a nu toti actosii reu-
sesC sd-si puna in valoare vogéa in
asemenea cazuri, dar in CSI: Dark
Motives, respectivii au facut o treaba
excelenta. Jos palaria!

Trecandfpeste unele limitari date de
engine- gH”?lc (personaje 3D, cu un
bac kgmuml prerenderizat), lumeaidin
joalll de pe computer se apropie indea-
juns de mult de cea din serial. l’er&ond—
lele seamdnd aproape perfect cu actorii,
iar degorurile sunt realizate cu mult bun
gust. Ce'mi-a plicut insd cel maifmult a
fost pur Si simplu faptul i in whele mo-

mente €hiar ai impresia ca bafiera dintre

¥

Singurica? ...nu?

Unul dintre multele instrumente pe care
le ai la dispozitie

serial si joc se estompeaza destul de
mult. Jocul are parte si de o serie de
filmari reale (mai ales cand vine vorba
despre panorame ale Las Vegas-ului),
cele care ies in evidenta aici fiind
aceleasi care fac si deliciul serialului (cei
care se uita la el stiu despre ce vorbesc).
Si nu numai atat, dar momentele in care
aceste filmulete sunt inserate in actiune,
dialoguri etc., se aseamana foarte mult
cu ceea ce te-ai astepta sd vezi si in'se-
rial, de unde si asemanarea despre care
spuneam.

Verdict: Crima!

Am inceput pe un ton negativ, am
ajuns sa ridic jocul in slavi, dar @ sa
termin cat se poate de moderat. Jocul e
departe de a fi lipsit de bugsuri sau
minusuri, insa este o experienfd cum nu
se poate mai pldcutdt Este, asadar, o
surprizd, cel putin pentru mine. Este
unul dintre putinele jocuri care a reusit
sa faca ce sg'bateau cu pumnii in piept
toate ,minunile” de acum cativa ani: sa
ia jugdtorul si sd-I puna intr-un univers

ReviEW

What can I learn from the fiber recovered from the victim's
fingermnalls?

<- Back

Am fost tata lor!

(serial/film) deja cunoscut.

Fanilor serialului le recomand jocul
fard sa mai stau pe ganduri, dar si
pasionatilor de adventure si mai ales
celor care dezleaga rebusuri si faceau
pe detectivii cand erau mici si fara griji.

. Mitza

Titlu  CSI: Dark Motives
Gen Adventure
Producator Ubisoft Montreal
Distribuitor  Ubisoft
Ofertant Ubisoft Romania
Tel. 021.569.06.00
Procesor Pl 600 MHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 16MB
ON-LINE csidarkmotives.ubi.com

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
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Tom Clancy’s Splinter Cell:

=F-Tal=le]lp

Cutia Pandorei
sau sacul fara
fund?

::. Cum poti sa faci un om de peste 20 de

ani sa ramana cu gura cascata, sa zbiere
ca un copil si sa se agite mai ceva ca
dupa doi litri de cafea? Ii pui o femeie in
fata? li dai cheile de la masina aia rosie
si cu butoane multe? ii spui ca Brasovu’
a castigat Liga Campionilor? Ei bine, in
cazul redactorilor LEVEL, nu... Dar daca
stau bine sd ma gandesc, va mint, deoa-
rece rimanem cu gura cdscata la fiecare
Faza a Zilei pe care o punem pe site,
zbieram dupa masina rosie a nu stiu
carui fiu de mafiot, iar Sebah sigur o sa
se agite chiar si pentru scaparea de la
retrogradare a Brasovului. Dar asta nu
conteaza, deoarece pentru un moment,
acolo, am uitat de femei, de masini si de
fotbal si ne-am adus cu totii aminte de
filmele cu spioni, ninja si ,gadget-uri”
SF, in timp ce ne chioram la intunericul
din Splinter Cell: Pandora Tomorrow.

... maine-n toata tara!

Glumeam mai demult cu Mike pe
tema noului logo al celor de la Ubisoft.
Stiti voi, dla de parca vrea sa te hipnoti-
zeze si sa te faca sa le cumperi toate jo-
curile. Radeam atunci si spuneam ca
cine stie ce plan de cucerire a intregii
lumi au francezii astia si ca acum pro-
babil se chinuiesc sa faca rost de ceva
fonduri pentru niscaiva rachete nucle-
are prostind poporul cu logo-ul ala si
tarand armatele de zombie hipnotizati
spre magazine, sa le cumpere CD-urile,
Ei, s-ar putea sa fi avut dreptate... Ubi
pare a fi de neoprit in ultimul timp, lan-
sand jocuri dupa jocuri, fiecare reusind
sa impresioneze prin calitate si sa urce
undeva sus in topul celor mai bine van-
cute jocuri.

Unul dintre primele jocuri cu care
Ubi si-a inceput ascensiunea a fost
Splinter Cell, lansat in urma cu vreun an
si jucat cam de mai toata sutlarea game-
ristica. in cele din urma, francezii au de-
¢is ¢d inca mai pot stoarce ceva bani de
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spinarea lui Sam Fisher si ne tenteaza
"icum cu Pandora Tomorrow, urmarea
primului Spliner Cell, mai mult un ex-
pansion care vine cu multe noutati, de-
cat un sequel pur-sange.

Lucruri noi? O clipd, sa ne aducem
aminte de cele vechi... Va spun cu
mana pe inima ca uitasem cat de bine
arata jocul dsta. Este de-a dreptul sus-
pect ca un joc care foloseste un engine
grafic considerat depasit chiar de acum
un an sa arate atat de bine. Serios vor-
bind, dupa socul Far Cry, mi-a venit
greu sa cred ca voi mai ramane cu gura
cdscata in fata unui joc in urmatoarele
saptamani, dar Pandora Tomorrow a
reusit asta, mai ales datorita efectelor de

Asta micu’ m-a furat la cantar

'\I'omor-r-ow
\ Y 4

negru si simtiti dramatismul expresiei
+hai sa murim de ras”) este modul in
care cei de la Ubi au reusit sa transforme
un joc cu o coloristica exceptionala (ce
vreti, imi plac acadelele...) intr-unul
alb-negru, cu diverse nuante de gri.

Practic, cum jocul este unul in care
trebuie sa te pitesti prin toate cotloanele
intunecate, mai mult de jumatate din
timp ti-1 vei petrece cu ochelarii de
infrarosu pe ochi si cu ai tai ofticandu-
se ¢a ti-au cumparat monitor de 17 si
cu j'demii de culori, iar tu te joci tot ca
pe vremurile HC-ului.

Din punct de vedere al gameplay-ului,

Uite, asta va invata in armata

www.level.ro
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modul single player (ca de multi o sa
vorbim mai incolo) este in mare acelasi
ca si in primul joc, cu opt noi misiuni si
doua, trei gadget-uri in plus (binoclul,
luneta si parca mai era ceva). Singura
schimbare cat de cat importanta vine
sub forma celor trei niveluri de ,alerta”
ale inamicilor. Din momentul in care
faci prima greseala si esti reperat (sau
lasi urme vizibile, gen cateva cadavre
sub un bec foarte luminos), inamicii trec
la primul nivel de alerta si isi pun ves-
tele antiglont pe ei. La nivelul doi, isi
infig o casca pe cap, iar dacd au ajuns
la al treilea nivel, atunci poti sa incarci
ultimul salvat cd oricum s-a terminat
jocul.

Faptul ca jocul este cam acelasi cu
primul nu m-a deranjat insa deloc, Splinter
Cell-ul original fiind oricum unul dintre
cele mai placute jocuri din ultimul timp.
Asa cd, din punct de vedere al single
player-ului, toate bune si frumoase, chiar
daca le-am mai vazut o data.

Multiplayer

(De obicei nu este deloc recoman-
dat un astiel de subtitlu, din cauza lipsei
de impact pe care o are, insa in cazul
de fata trecem cu vederea pentru ca este
vorba nu despre multiplayer, ci despre
MULTIPLAYER, bdi tatd ba!... lasa ca

. vedeti voi... )

Ce trebuie sa stiti de la inceput este
ca partea de single player si partea de
multiplayer au fost facute de doua echi-
pe separate. Asta ca sa va raspund de
pe acum la intrebarile care o sa vi se
perinde prin cap cand o sa vedeti ca in
multiplayer se schimba cam tot, de la
controale pana la gameplay si chiar
grafica.

Aveti la dispozitie doud parti com-
batante, 0 mana de harti (destul de pu-
tine, dar am observat ca cei de la Ubi au
lansat cateva harti noi pe Internet in
ultimul timp) si cele cateva moduri de
joc, care se invart toate in jurul acelorasi

substante periculoase pe care trebuie si
puneti mana ori sa le activati. Ca parti
combatante aveti pe de o parte Merce-
narii, si Spionii de cealalta parte. Spionii
sunt cei care trebuie sa fure sau sa acti-
veze respectivele substante, iar Merce-
narii sunt cei care trebuie sa-i impiedice.

Buuun... Acum fiti atenti aici: cei
care vor juca de partea spionilor vor
avea o vedere 3rd person, la fel ca cea
din single player, pe cand mercenarii
vor juca dintr-o perspectivad 1st person.
Inchipuiti-va cum ar fi sa jucati Splinter
Cell ca FPS si o sd va dati seama de im-
portanta acestei schimbari.

insa acesta este doar inceputul,
pentru ca stilurile de joc pentru cele
doua tabere sunt complet diferite. Prac-
tic, spionii vor avea parte de un game-
play asemanator cu cel din single
player, iar mercenarii vor trebui sa abor-
deze jocul dintr-o perspectiva mai in
fortd, specificd FPS-urilor. inchipuiti-va
cd ati pune sd se bata cativa Sam Fisher
din Splinter Cell cu o echipa anti-tero
din Rainbow Six, ca sa intelegeti mai
bine...

Faptul ca spionii seamana la mis-
cari si culoarea costumului cu Sam al
nostru nu inseamna ca va veti simti ca
acasa in pielea unui astfel de ninja. in
primul rand, controalele sunt modifi-
cate, iar interfata mult schimbata, ca sa
nu mai vorbim despre miscarile pe care
le aveti in plus (sau in minus) sau despre
gadget-uri. Dar socul schimbarii pe care
il veti simti cand veti juca pentru prima
oara multiplayer-ul ca spion nu se com-
para cu ce va asteapta pe partea merce-
narilor. De perspectiva 1st person nu
mai zic, dar o sa amintesc de cele doua
noi moduri de vedere (absolut demen-
tiale) si de limitarea din punctul de vedere
al miscarilor disponibile (nu mai puteti sa
vd catarati pe pereti sau tevi etc.).

Toate aceste schimbari isi vor spu-
ne cuvantul in timpul meciurilor, cu
spioni miscandu-se prin intuneric, greu

de detectat, dar fard sa aiba posibilitatea ::- e

N g
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Sam Fisher, dupa ce si-a pierdut mintile
(efectiv!)

Baieti, care are un foc?
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sd-si omoare adversarii de la departare
(ci numai daca le rup gatul), si merce-
nari fara veleitati acrobatice, un pic mai
orbi, dar cu o putere de foc imensa. Se
vede ca cei de la Ubi s-au chinuit mult
sa faca imposibilul si sa balanseze cele
doua tabere. In majoritatea cazurilor au
reusit. Ca dovada, avem de-a face cu
unul dintre cele mai inovatoare si mai
intense moduri de multiplayer pe care o
sa le gasiti in orice joc.

Singurele nemultumiri pe care le
am sunt legate de faptul ca aici a dispa-
rut indicatorftil de lumina: daca nu esti
in modul normal de vedere, nu prea iti
dai seama cat de ascuns sau vizibil esti
(clar asta este o problema minora); si
mai ales de limitarea la 4 (2v2) a numa-
rului de jucdtori pe un server, ceea ce
m-ar face sa plang daca nu as avea o
varsta si nu mi-ar fi rusine de voi.

Ba, Umbra-i sora-meat!

Chiar daca este cateodata tras in jos
de Al sau de poveste (desi opiniile anti-
americane pe care si le exprima ca-

O, papusa...

mai 2004

teodata super-spionul lor pica bine s
ne aduc aminte ca Ubi sunt totusi
francezi), Splinter Cell: Pandora Tomor-
row ramane cel mai placut si jucabil
stealth-action-game. Si tind sa cred ca
asta nu se datoreaza numai faptului ca
este cam singurul joc de acest gen
disponibil pe piata in acest moment, ci
si faptului ca este pur si simplu un joc
bun (punct). Dar de ce ar trebui sa-|
cumparati si sa va bucurati de el?
Pentru campania de single player?
Desigur, este placuta si o sa va pice
bine, dar o sa o dati uitarii in momentul
in care o sa descoperiti modul de
multiplayer, in toata noutatea si
intensitatea sa.

= Mitza

P.S. La putin timp dupa scrierea
acestui articol, Mihai Sfrijan a fost ob-
serval indreptandu-se hipnotizat spre
primul *errr* magazin de jocuri, bal-
baind ceva despre amanetarea cainelui,
despre cumpararea tuturor copiilor de
Far Cry si Splinter Cell si despre supre-
matia francezilor in ceea ce priveste
branzeturile puturoase.

-
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Identifu and kill all the teccorints, SC-20x 5

Uzinele Roman, inainte de disponibilizare

“leta mea!!! Weeeeee...

Z200M + Paae o
200M - Paae Down

O poveste simpla, cu un om si-un ciine

la zi ma, tu ai lasat tigara aia aprinsa?

Tithu  Tom Clancy’s Splinter
Cell: Pandora Tomomow
Gen Action/Stealth
Producator Ubisoft Montreal
Distribuitor Ubisoft
Ofertant  Ubisoft Romania
Tel. 021.569.06.00
Procesor Pl 800 MHz
Memorie 256MB RAM
Accelerare 3D  minimum 32MB
ON-LINE  www.splintercell.com

Grafica 9/10
Sunet 9/10
Gameplay  8/10
Multiplayer 10/10
Storyline 7/10
Impresie 9/10
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Knights of the Temple

Prin foc cu sabia

Cand totul pare pierdut, cand binele se
transforma subit in rau, cand hangiul iti
boteaza vinul, cand noaptea devine zi,
iar ziua devine noapte, cand episcopul
local iti rapeste iubita cu vadita intentie
sa o dea dracului (la propriu), e semn ca
ceva e putred si nu e vorba de gardul
pe care ai promis ca il repari inainte sa
te salte templierii la ei in ordin. Si atunci
ai doud lucruri de facut: sa dormi in
continuare sau sa pui mana pe toroipan
si sd sari pe ei, mama lor de satanisti. Ca
un omiubitor de dreptate, vei alege a
doua varianta, te vei instala comod in
fata monitorului si vei deveni...

Paul, templierul minune

Care, spre deosebire de confratii
sdi, NU Mananca gem si in nici un caz
nu face prune. in schimb, face pe
dracu’n patru sa-si salveze iubita din
ghearele unui episcop diabolic. Siin
cazul in care credeti ca fecioara
neprihdnita a fost rapita doar pentru a fi
sclava iubirii episcopului, va inselati
amarnic. Adelle, o fecioara (si nu ma re-
fer la zodie) care musteste de paranor-
mal, a fost rapita pentru a fi oferita
marelui Satan in schimbul unor mici
favoruri (printre care se numadra si
,world domination”(TM)). Ceea ce
urmeaza este scenariul tipic: baiatul se
intalneste cu raul, baiatul pune mana pe
sabie, baiatul starpeste raul, baiatul
salveaza fata si, in final, baiatul apare in
Hall of Fame. Sfarsit. Cliseu
hollywoodian, plictisitor de la inceput
pand la sfarsit. Dar, ca sa nu fiu rau,
povestea nici nu prea mai conteaza

pentru c4, sa fim sinceri, nu povestea ne
intereseaza pe noi, ci modul in care

REFE . h

Probleme cu stomacul?

mai 2004

Paul al nostru trece prin poveste ca
gasca prin apd sau, mai sugestiv, ca
Mihai Viteazu prin turcime, ca Voda
prin Loboda, ca Tepes prin Boieri, ca...
v-ati prins voi.

La dusman in casca oare cine
bate?

... cel mai probabil Paul. Si nu cu
duhul blandetii, cum ne-am astepta
din partea unui om al Domnului, =
ci cu buzduganul, sabia sau
toporisca din dotarea oricarui
templier care se respectd. Un
arsenal destul de subtire,
cu toate cd, din cand in
cand, mai pui mana pe
cate un upgrade (de
obicei tot o sabie,
dar putin mai
mare). Dupa cum
spune Paul, ,the
good Lord al-
ways provides”, &
desi putea fi puti
mai darnic. Era
cat p-aci sa uit. e
Cei de la Starbreeze . B
(producatorul) l-au dotat pe templier
cu un arc pe cat de impresionant, pe
atat de inutil. Eu l-am folosit doar de
doua ori, pentru a rezolva un puzzle
(care consta in anihilarea unei franghii
malefice care tinea din scurt un pod
sfant). Tocmai pentru a suplini numarul
mic de arme, Adelle te va invita patru
vrdji (extrem de utile), care iti vor face
viata mult mai usoara.

Daca arsenalul nu pare prea
impresionant, atacurile si combinatiile
lor (aka scheme) sunt prezente intr-un
numar destul de mare si au darul de a te
pune putin pe ganduri. Desi nu aduc
nimic nou (acelasi individ care invarte

Duck hunt
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aceeasi miciuca), fluiditatea si gratia cu
care sunt executate reprezinta o mare
bila alba pentru Starbreeze si cavalerul
lor. Din pacate, ofensiva are prioritate,
in defavoarea defensivei, care este
aproape ignorata. Singurul mod de a te
proteja este o tasta numita ,Block” si
atat. Nici o alta miscare in plus. Se simte
lipsa unei rostogoliri in laterala pe sub
barda inamica, a unei sarituri
consistente in spate si asa mai departe.
Curios este ca ,dujmanii” folosesc
aceste tactici. Si daca ei pot, tu de ce sa
nu poti?? Ei, asta e... oricum nu prea
stau Tn defensiva.

Si ca tot vorbeam de cei care-fi pun

Drept in numele Tatalui

www.level.ro



bete in roate, acestia au.fost inzestrati cu
atata minte ingat sa te atace mai multi
odata. Si sa se fereasca de tine, nu sa
stea ca oile la taiere. Nu sunt ei prea
diversi, dar isi fac treaba (pe un nivel de
dificultate mai ridicat) cum trebuie si,
din cand in eand, reusesc sa-fi puna
bete in roate.

Acum ca am vorbit despre inamicii
fizici, in cateva cuvinte o sa va
povestesc despre inamicii mintii, mai
clar, despre puzzle-uri. Cuvantul de
ordine este simplu. Nu-ti pun mintea
prea tare la contributie, dar totusi mai
adauga putina (foarte putina) savoare
jocului. Si nu sunt prea des intalnite.
Atat.

Ce se-aude prin castel / E
maciuca lui Sandel

Luand in considerare plangerile ce
mi-au fost adresate cu privire la
ignorarea pdrtii. sonore a gladiatorului, o
sa dedic un capitolas intreg audio=
vizualului templier. Si asta nu pentru ca
m=as simti cu musca pe caciula, ci
pentru ca sonorizarea a fost unul dintre
putinele lucruri care m-a atras la acest
joc si m-a facut sa-l termin. Pentru
inceput, atmosfera medievala prin care
iti tarasti picioarele este puternic
accentuata de o muzichie pe masura.
Medievala si ea. Momentele de acalmie
sunt insotite de acorduri line, care parca
te imbie la o meditatie profunda cu
privire la palosul de la brau si la scopul
lui pe pamant, iar macelul se petrece pe
un fond muzical razboinic (cu o tenta
orientald), rupt parca dinfilmele cu
Mihai Viteazul. Asta daca respectivul
filmar fi fost facut de Ridley Scott. Daca
soundtrack-ul v-a placut la fel de mult
ca si mie, formatia care s-a ocupat de el
se numeste Within Temptation, iar pe
site-ul oficial KoT exista un link cétre un
mic videoclip.

Muzica este completatd (sau invers)
de efectele sonore demne de un filmulet

©Si stai_jostit) ™

cu vikingi. Si acumifimi sund in urechi
suneful {delicios sunet!) scos de
toracele unui calugar strapuns de
palosul lui Paul. Sau clinchetul vesel al
sabiei lovite de armura unui nefericit
aflat lalocul nepotrivit (adica la capdtul
gresit al palosului). Altfel'spus; o
sonorizare de nota zece, care reuseste
sa mai taie putindin greata pe.care un
jucdtor neobisnuit cu un asemenea gen
de action ar'putea-o simti la inceput:

Knights of the Graphics

Cum se vede? Departe de a fi
spectaculoasa, grafica totusi isi atinge
scopul si ofera o atmosfera credibila.
Cam prea mult maro, dar presupun ca
asa ardtau castelele pe atunci. Si
motorasul acesta grafic este tare milos
cu placa video. De exemplu; acasd am
un GeForce 2, care, in mod
surprinzator, nu a fost ucis cu brutalitate
de citre sus-numitul engine. O
nemultumire am si eu. Apa nu prea este
prezenta in joc (vreo cativa centimetri
patrati in total). Si presupun cd nu le era
prea greu sa foloseasca o texturd mai

RevieW
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acatarii, pentru ca ceea ce am vazut eu
pdrea mai degrabd o pata de ulei decat
un paraias. Bine ea nu am dat prea des
din lac in put. De fapt, am dat, cand am
vazut camera si controlul, dar dupa o
ora de butonat m-am obisnuit.

O mare de linigste

Nu e rau, nu e bun. In schimb, e
scurt, ce@a ¢é poate constitui un
avantaj, deoarece nu ai timp sa te
plictisesti. Eu l-am/terminat in cateva ore
si a fost destul de relaxant. Tn fond si la
urma urmei, asta si conteaza, Sa te
relaxezi dupa o zi-grea de munca (Grim
Fandango sau orice altceva iti pune
mintea la sapa). Si din acest punct de
vedere, e ok.

® ciol.LAN
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Gen Action
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Tom Clancy’s Rainbow Six 3:

Athena Sword

Sabia lui
Temistocle cade
peste ceafa
terorisgtilor

Cu ocazia tuturor atentatelor ce ne ,lu-
mineaza” viata in aceasta perioada, ce
poate fi mai frumos decat sa intri in pie-
lea celor care se lupta cu acest flagel al
epocii moderne? Totusi, terorismul mo-
dern nu este ceva complet nou pe fir-
mamentul luptelor ce s-au purtat de-a
lungul timpului. Credeti ca arabii astia
care pun bombe peste tot pe unde ga-
sesc o scoala mai acatarii sau un tren
mai frumos colorat sunt primii care sa-
botau pr()(lu('[éa de oameni pe metru
patrat? Nici pe departe. Ordinul asta al
fanaticilor religiosi, sau ,luptatori pentru
libertate” cum le place sa-si spuna, are
niste radacini ale naibii de adanci. Atat
de adanci cd se tot sapd dupa ele de
sute de ani si tot degeaba. Foarte cunos-
cuta serie Rainbow Six, patronata de
fostul trupas de elita Tom Clancy, se
ocupa in mod fantezist tocmai de lupta
care se duce peste tot impotriva cuibu-
rilor de teroristi. Stiu ca nu se da nimic

nici la televizor, nici la radio, despre
interventiile in forta ale trupelor antitero,
dar sunt convins cd, peste tot in lume,
macar saptamanal se intreprinde o ac-
tiune de curatare a unui club de neo
avangardisti, care au tot felul de planuri,
care mai de care mai cucuiete si toate
realizabile doar cu arma in mana.

mai 2004
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Urmareaurmarilor

Jocul de fata urmareste actiunea pe
care credeai cd ai rezolvat-o in Raven
Shield. Si eu am fost destul de surprins
cand am vazut ca Athena Sword se in-
staleaza peste Raven Shield, lucru care
nu md putea duce cu gandul decat la o
singura concluzie: jocul nu poate aduce
nimic nou din punct de vedere grafic, la
sunet sau la gameplay, deoarece folo-
seste acelasi engine. Destul de curioasa
aceasta strategie a celor de la Ubisoft,
mai ales ca Athena Sword apare, fata de
predecesorul sau, la o distanta in timp
considerabild. Nu se pune problema ca

L)nu ar fi avut timp si lucreze la el si ca

‘(, au vrut sa prinda piata imediat dupd

succesul avut cu Raven Shield.

inca un punct in minus pentru
acest Athena Sword, lansat doar sub
formd de expansion la un an fata de
taticul lui, este faptul ca este depasit in
totalitate de restul jocurilor aflate pe
piatd in acest moment. Este un lucru
foarte bine stiut ca tehnologia face niste
pasi gigantici de la o luna la alta, nu
doar de la un an la altul, iar cu toate
acestea Ubi a considerat ca se poate
baza pe engine-ul prdfuit din Raven
Shield. Cu toate ca Unreal Warfare a
fost cel mai tare la vremea lui, trebuie sa
ne gandim ca vremea lui a fost acum un
an. Cu totii stim ce inseamna un an in
cazul tehnologiei jocurilor.

Trecem de acest prag peste care
Athena Sword s-a chinuit cu greu sa

sara si sa ne gandim la ceea ce este nou

Eu trag in cutie, voi va descurcati!

www.level.ro



in jocul acesta. Pentru inceput, poves-
tea, in care neohitleristii isi fac aparitia pe
marea scend a luptelor internationale. Cu
toate ca se credea ca ai reusit sa il incui
pe liderul miscarii respective intr-o in-
chisoare federald, de unde nu mai pu-
tea face nici un rau, iatd cd resturile
organizatiei sale continud sa faca ravagii
in intreaga lume. Dupa cum erai obis-
nuit din Raven Shield, nu cunosti toate
detaliile de la inceput, cu toate ca
filmuletul de intro iti da ocazia sa iti faci
o imagine de ansamblu a situatiei.

Nelegiuitii te poarta pe tot globul,
prin tot felul de locatii, care mai de care
mai extravagante, de unde iti dai seama
ca oamenii cu bani nu sunt nici pe de-
parte la fel de multumiti ca cei fara bani,
deoarece se plictisesc de moarte si cautd
sa mai gaseasca un fel de relaxare in
necazul altuia. Din nefericire, acest ex-
pansion este la fel ca si originalul: scurt
in draci. Doar opt misiuni, dintre care
majoritatea implica salvarea unui anumit
numar de ostatici. Stim cu totii ca repe-
titia este mama invataturii, dar nici chiar
in halul dsta! De vreme ce majoritatea
misiunilor au loc in spatii inchise, unde
nu prea sunt multe briz-brizuri grafice
care sa te traga de nas sd te uiti la pereti,
partea cu grafica spectaculoasd, ce a stat
dintotdeauna la baza unui joc bun, are
mult de pierdut. Mai ales ca nu este
nimic nou, doua sau trei locatii fiind
aceleasi cu cele din Raven Shield.

Ce este de laudat este faptul ca nu
are bug-uri. Si nu vorbesc doar despre
obisnuitele arme si capete trecute prin
pereti sau despre dusmani care se vad
jumatate iesiti din case, ci chiar despre
gameplay. Nu vei vedea niciodata un
coechipier blocat intr-o usd sau un te-
rorist care te asteapta sa intri in camera
stand cu spatele la usd si cu fata la
perete. S-a umblat destul la capitolul Al,

WAIT - ALPHA

Eu sa Wait for Alpha? EU?!

dar totusi iti mai vine din cand in cand
sa dai cu tastatura in masa cand iti moare
o echipa intreaga secerata de un singur
terorist, care sta dupa usa. Ca sa nu mai
spun despre momentele in care pierzi
misiunea deoarece un antitero il
omoara, odata cu teroristul, si pe
ostaticul pazit de acesta...

Ce mai fie?

Inovatiile acestui expansion nu sunt
ele prea multe si nici prea semnificative.
Totul se rezuma la cele sase locatii
proaspete si la cele sapte arme noi
adaugate arsenalului. Nici acestea nu
aduc o schimbare semnificativa
gameplay-ului, deoarece sunt variatiuni
pe aceeasi temd. Singurele cu adevarat

noi si deosebite sunt pistolul Beretta
M93R, ce poate trage foc cu foc sau
rafald de trei gloante, si pusca cu luneta
HK SL8-1 (SL8-1 5.56mm), care este o
adevirata bijuterie. In rest, senzorul cu
care observi prin pereti bataile inimilor
inamicilor rdmane scula principala cu
care pleci la atac, iar flashbang-urile te
pot scoate din situatii foarte nasoale.
Dar aceste lucruri nu sunt noi.

in general, acest expansion ar fi fost
foarte bine primit daca ar fi fost lansat
acum cateva luni bune, cand toata
lumea, proaspat uimitd, se plangea de
Raven Shield ca ar fi foarte scurt. Dar
acum ne lasa acelasi gust: ,Prea scurt,
vrem mai mult!”

Sper ca urmdtorul joc ar seriei sa fie
un stand alone si sa se bucure de toate
inovatiile timpurilor noastre.

B Koniec

RevieW
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Baieti, tot ce gasiti

facem
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Titlu Tom Clancy’s Rainbow
Six 3: Athena Sword
Gen FPS/ Expansion Pack
Producator Red Storm Ent.
Distribuitor Ubisoft Entertainment
Ofertant Ubisoft Romania
Tel. 021.569.06.00
Procesor PIIl 800 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE www.raven-

shield.com/athenasword.php
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ntampin
cu un voios, ,Lords of the Realm a
inviat!!!”. Si daca cineva acolo sus ma
iubeste indeajuns de mult incat sa
inchida ochii la miniblasfemia de mai
sus, poate apuc sa va mai zic cate ceva
despre el. inainte de toate, tin si va
avertizez ca articolul de mai jos poate
contine violenta verbald gratuita,
cruzime fata de pixeli si poligoane,
atitudini daunatoare tineretului iubitor
de pace si asa mai departe.

Totul a inceput de la dorinta de a
reedita succesul obtinut cu multi ani in
urma cu Lords of the Realm II.
Atmosfera medievald, sentimentul acela
bestial pe care il simteai cand puneai

Jos de pe zidul meu!

mai 2004

Lords of the Res Iri_\ ainviat(?)

=
dranii s3 construiasca sibii sau castele,
vocile total dementiale si sabierii cei
danezi (multumesc baieti, mi-ati fost de
mare ajutor) au fost o reteta sigurd de
succes, Si daca atunci s-a putut, acum
de ce nu ar fi posibil? Zis si facut. Sierra
i-a pus pe iobagii de la Impressions la
treaba si, cu chiu cu vai, in vreo doi ani,
Lords of the Realm a vazut iar lumina
zilei.

Totul s-a sfarsit in momentul in care
am fost anuntati ca joculetul aici de fata
a suferit o groaza de schimbari. La
inceput, am crezut ca in bine. Un
engine 3D era absolut necesar. Si mai
multe natiuni implicate in conflict nu ar
strica. De aceea, am scris un preview

_ S e —
Y HEnRLEERRE - 2
De ce nu or fi intrat prin gaura?
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foarte optimist si am fost hotarat 53 scriu
un review si mai optimist. Dar ce te faci
cand ,dia” nu te lasa? De fier sa fii si tot
nu-ti poti stavili o lacrima de ciuda cand
vezi ce au facut ,dia” din Lords of the
Realm.

Serfs of the Real Time

Prima chestiune care sare in ochi
incd de la inceput este cd LotR Il este
complet real time. Si cuvantul complet
nu a avut niciodatd o mai mare
insemndtate ca aici. Ce vreau sd spun e
ca totul se petrece in timp real, de la
administrarea regatului pana la luptele
de strada sau de castel. Desi frumos la
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prima vedere, tin sd va amintesc cd in
Lords of the Realm Il tot ceea ce tinea de
bunul mers al feudei obtinute cu truda
(si cu o carcd de indivizi inarmati)
constituia partea de TBS a joculetului.
Un real time ar fi adus numai haos. Si
cam asta s-a intamplat, desi Impressions
s-a hotdrat sd mai reduca din grijile care
va impovadrau inainte. Mare greseala.
Céci ce era mai frumos decat sa puneti
taranii la treaba in mine sau pe camp?
Poate doar recrutarile dlea sdlbatice
care depopulau feuda si creau o stare
de nemultumire sord cu rascoala lui
Gheorghe Doja. Cu lacrimi (care tind
sa-mi scurtcircuiteze tastatura) in ochi
vd anunt cd toate acestea au disparut. Si
a disparut si fierarul. Altfel spus, a
disparut cam tot ceea ce tinea de
managementul regatului. In schimb, au
apdrut vasalii carora le dati pamant si-i
ldsati sa se ocupe de toate treburile. Si
fiecare regat a fost impartit in mai multe
fiefuri care produc mancare, bani sau
ostasi (mercenari sau nu), in functie de
vasalul care le administreaza. Interesant
lucru, dar parca trebuia mult mai mult.
Dar fiindca eram la Real Time, sa va
spun cam ce inseamnad el in cazul
nostru. Pai in primul rand, inseamna un
caft pe mai multe fronturi. Ua, ce fain, ar
putea urla unii dintre voi. Da, e fain de
tot, numai cd imaginati-va urmdtoarea
situatie: un vecin va bate la poarta
castelului, un altul tocmai v-a atacat
feuda generatoare de bani, iar cinci
dintre armatele voastre se chinuiesc sa
castige cinci batalii. Adaugati si o lipsa
acutd de bani, ce implica in mod
automat o revizuire a administratiei (a se
citi ,schimbarea unor vasali”), si veti
obtine o situatie interesanta. Interesanta,
dacad nu ar fi trebuit sd va ocupati de
toate lucrurile intr-un interval de trei
minute. Sau daca in timpul luptelor
timpul s-ar fi oprit in regat. Daca... si as
putea continua pana maine, intr-un fi-
nal, lucrurile scapa de sub control dacd

Ceva haotic rau...
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in fata monitorului nu se afla un maniac
al RTS-urilor. Dar acestia sunt destul de
putini, iar eu nu sunt unul dintre ei. in
fine, concluzia este una singura: in afard
de atmosfera medievala, jocul nu are
absolut nimic in comun cu
predecesorul sdu si este dovada c4,
uneori, aschia sare departe riu de tot de
trunchi. Poate doar sistemul diplomatic
mai aminteste de LotR Il, dar sa mor eu
dacd am mai avut timp sd mai si tratez
Cu vecinii.

Lords of the Tactics

Dacd partea de management este
un esec total, lupta efectiva si
diversitatea unitatilor (proprii fiecarei
natiuni) mai spala putin din pacatele lui
Impressions. in primul rand, desi nu ma
asteptam, la nivel tactic se observa o
imbunitatire drastica fata de LotR II. Ce
ma face sa spun asta? Totul este mult
mai organizat, au fost introduse
formatiile tactice (in functie de calitatea

unitatilor respective, acestea cresc la
numar), iar vasalul a coborat de pe tron

~d
e |y W TN T N

T T T . iy

Nimic nu se compara cu un castel...
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Pe ei, arcasii mei!!!

si ,insusi mana in lupta vijelia
ingrozitoare”. O alta noutate consta in
renuntarea la individ si in adoptarea
unor tactici de grup. Astfel, nu
comandati fiecare unitate in parte, ci tot
grupul de care apartine, grup condus
de catre un cavaler destoinic si burdusit
cu hitpoints. O idee buna, deoarece
asta inseamna executarea cu usurintd a
unor manevre ce ar fi necesitat altfel o
rabdare de fier. Acum vom zabovi putin
la cavalerii de care vd pomeneam mai
devreme. Desi foarte aspectuosi, ei nu
sunt pusi doar de decor, ci, datorita
atributelor care-i caracterizeazd, au un
efect benefic asupra trupelor din
subordine.

Cand vine vorba despre asedii (pe
care le iubeam inainte sa fac cunostinta
cu jocul aici de fata), treaba se stricd mai
rau ca vremea in luna martie. Aici aveti
cea mai mare sansa ca lucrurile sa va
scape de sub control. incepand cu
trupele care se inghesuie la baza zidului,
unde raman blocate (in caz ca nu devin
una cu zidul), si sfarsind cu arcasii pe
care va chinuiti 0 jumatate de ora sa-i ::-
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Haos, anarhie!!!
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Fara cuvinte...

::- bagati in turn, totul va atrage catre
butonul QUIT. Singura alternativa.
Pentru cd a ldsa Al-ul sa se ocupe de
luptd e cea mai mare prostie pe care afi
putea sd o faceti. Se misca lent si se
miscd prost. Un alt esec cat se poate de
rusinos.

Lords of the Graphics

Arata bine. Arata asa de bine, incat,
pentru vreo 20 de minute, chiar m-a
pacalit ca ar fi un joc bun. in primul
rand, sunt 3D si peisajul si unitatile.
Norisorii mangaie pamantul cu umbra
lor, copacii fosnesc in bataia vantului,
iar paraiasele curg la vale intr-un mod
cat se poate de frumos. Asta pand la
primul bug, cand va treziti ca v-a
disparut textura de pe castel. Sau cd
oamenii vostri nu mai sunt decat niste
pete prin peisaj. Dar asta se intampla
destul de rar. Harta strategica arata si ea
impresionant, desi vor exista momente
in care va fi foarte greu sd va orientati.
Ceea ce m-a deranjat a fost ca pe mini-
map sunt marcate numai feudele, nu si
parcelele in care acestea sunt impartite,
desi acest lucru mi-ar fi usurat cu mult
treaba. In sfarsit, ceea ce conteazi e ca

grafica are in mod sigur un cuvant de
spus cu privire la distanta la care veti
arunca CD-ul cu jocul.

Harta strategica

Lords of the Sound

Sabii, armuri, muzica medievala,
voci cavernoase de cavaleri, iatd o
formula de succes. Din fericire, ea a fost
aplicatd si in cazul nostru, sonorizarea
fiind unul dintre putinele capitole in
care Impressions si-a facut treaba cum
trebuie. Dar, primul lucru care sare in
ochi e directorul Audio. Un gand
incolteste in minte si va amintiti ca un
individ a inventat Winamp-ul. Urmarea
nu e greu de ghicit si consta intr-un
playlist plin si un hard mai gol cu 400
de mega.

Lords of the Failure

Eu am iubit Lords of the Realm 1l cu
toata fiinta mea, desi strategiile nu erau
unul dintre punctele mele de interes.
Satul de ,noutatile” afisate in ultimul
timp, am renuntat la a dori un joc nou,
plin de ,idei” si ,inedit”. Tot ceea ce
voiam era aceeasi Marie cu o pdlarie
trendy, adecvata mileniului in care ne
aflam. Dar nu s-a putut. Pentru ca niste
creiere luminate s-au hotdrat subit ca
Real Time-ul e bun la toate. Si o fi el
bun la toate, dar exista niste limite. Pe
care Impressions le-a depasit cu varf si
indesat si astfel a pus cruce unuia dintre
cele mai bune jocuri pe care lumea le-a
.ﬁvézut de la Dune 2 incoace. Si, daca nu

-

mi-ar sdri BSA-ul in cap, v-as
recomanda sa faceti o tura la cel mai
apropiat pirat si sd-| cumparati de acolo.
Pentru ca atat meritd. 80 000 de lei, nu
20 de dolari cat cer dia pe el. As putea
spune ca jocul este destinat doar fanilor
inrditi, dar mi-ar sdri in cap. Nu e asa.
Target-ul e altul si este compus din niste
RTS-isti atat de fanatici incat nu conteaza
cd jocul e-un junghi si ca, intr-adevar, a
tarat blazonul Lords of the Realm prin
noroi. Atat. Si cu scorul de rigoare. Nici
mdcar de bascalie nu mai am chef...

® cioLAN

Titlu Lords of the Realm IlI
Gen RTS
Producator Impressions Games
Distribuitor Sierra
Procesor Pl 1 GHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 64 MB
ON-LINE games.sierra.com/

games/lordslll/
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1. miscG mouses

spre dreapta

3 eschivd
3. escriva

la stanga ;

'
1¢-"2. retragere raj
< 2 g p;dg

la cap si clic, primul. ¢
. Ooponent eliminat
AY

4. semi-intoarcere dreapta
si clic, headshot, al doilea
oponent eliminat

spre dreapta, tintesti- 1+~

15 DECEMBRIE 2003 - 31 MAI 2004

LUNI-DUMINICA 24/24 | DIVERSE
ARME |/ CEI MAI BUNI UOR FI PREMIATI |
ACUM LINK MANIA DA PREMII !

®

5
Qx

Daca pierzi timpul jucand Counter Strike sau Pac Man, castiga-| pe Link Mania.
Participa si tu, ziua sau noaptea, iarna sau primavara, la concursul care strange cei mai
buni concurenti de jocuri online din Romania. Concursul Link Mania are loc intre 15
decembrie 2003 si 31 mai 2004 iar premiile sunt pe masura: computere performante,

jocuri originale, playere mp3m
aummE 0 ;

sepci si tricouri Link Mania:

Pentru mai multe detalii:
www.linkmania.ro

rds.LINK




.I. Raspunsul acestei infrebari pare a fi ex-

e e Nn-a Friimices Hitler Hrum

& trem de simplu: pentrt ca Hitler'a murit

56

cu douazeci de ani inainte de razboiul
dintre-armata SUA si cea pusa pe roti/
senile/opinci de Vietmamul de Nord. Si
totusi, existd o legatura (dupa cum
exista si o explicatie): Electronic Arts,
cum bine stim cu totii, ne-a fericit cu
minunatul Battlefield 1942, urmat de si
mai minunatul Battlefield 1942: The
Road to Rome, urmat de ultraminunatul
Battlefield 1942: Secret Weapons of
World War Il. Adica jocuri cu 1942 in
titlu, adica jocuri cu Al Doilea Razboi
Mondial. Si ce legatura au toate acestea
cu Battlefield Vietnam. Sincer? Titlul, en-
gine-ul (zice-se rescris complet) si
conceptul de joc.

Sa le luam insa pe-ndelete. Titlul
sugereaza chiar si celor mai putin ver-
sati in ale jocurilor ca este vorba despre
ceva cu razboi, iar celor versati, ca dis-

Cu Huey la
vanat T-54

il 2004

cutam despre un FPS multiplayer. Clar
pana aici? Buuuun.

Engine-ul: ei, aici se complica situatia.

Battlefield 1942 avea un engine numai al
lui, productie DICE. Suedezii au fost
cooptati insa de marinimosul distribui-
tor (EA) si li s-a propus sa mai scoata
ceva coroane din toata afacerea.Asa ca,
dupa ce au varat stecherul Battlefield
1942 in cele doua prelungitoare (cel cu
drumu’ la Roma si cel cu armele cu se-
cretie), a venit momentul unui nou joc.
Nou joc? Asta se intreabd orice om nor-
mal, care se asteapta ca un ,nou joc” sa
fie nou, adica ceva pe care da banii toc-
mai pentru ca nu |-a mai jucat pana atunci.
Intre timp, lumea industriasa a gam-
ing-ului n-a stat si, dupa ce a secat
(aproape) toata maduva din WWII in
toate genurile de joc posibile, a trecut
pe Vietnam. O adevdratd manie a raz-
boiului care a privat sarmana tdrisoara

asiatica de 14% din populatie a invadat ' ‘
mintile si planurile de afaceri ale mai
tuturor producdtorilor importanti de
jocuri. Dupa Vietcong si Vietcong: Fist
Alpha, de ce sa nu curgd acum cu
ShellShock: Nam ‘67, Conflict: Vietnam
si, evident, Battlefield Vietham?

Nu-i Garandu®’ ca V116 »~

Battlefield Vietnameste; farasupa
rare, un mare MOD de BF1942, careliy
insd costa cat un joc nou. Nu mijn;'e;,.'\ H
legeti gresit: nu e nevoie sa aveti instalat
BF1942 pentru a juca BF Vietnam, insa,
cel putin pentru mine, tot aia a fost. To-
tusi, faptul cd cele doua jocuri sunt
aproape identice nu m-a facut sa ma
,bucur” mai putin de noul Battlefield (o sa
explic si ghilimelele astea mai incolo...).

Am jucat si terminat BF1942 in
single player. O sd vd intrebati poate

www.level.ro




Da, in fundal e napalm la lucru . &

l.é-?- - AR
daca sunt tampit... Mai tampit decat lul?
Nu cred. Battlefield este conceput pen-
tru multiplayer, masiv chiar (pana la 64
de jucdtori). Acolo sta farmecul jocului
care, in cazul in care este jucat dejechi-
e bine organizate, bate la fund orice
haotic in multiplayer. Totusi, €0
chestie sa aduni 64 de indivizi care sa
vrea'sisd poatd juca BF Vietnam in re-
..ﬂ‘Si‘;gmci ramane fie single player-ul
d“(ﬁgeﬁote ie absoluta, in care Al-ul isi

e joc de tine), fie cooperative-ul. Cu
alte cuvinte, nici aici nu s-a 'st_:hir'nbat
mare lucru¥fata de BF1942. be.:dr‘ept,
s-a muncit dinsplin la modelele solda-
tilor, ale armelor si-ale vehiculelor (care
au trebuit ,aduse” in Vietnamul anilor
‘60), ba chiar si la grafica in general,
care e acumumai ierboasd. Urmarea:
sisteme pe careBE1942 mergea ca uns
cu toate aleadate la nfagt"«'ﬁ’d -abia mai
respira in BF...VJetnam.- Dg[ : trecem si

" peste asta.” - r TLL’

" Ma purreu s’tixpi@kcu burta pe mi-
na antipersonal si ma avant incruntat,
cu tigarea in coltul gurii, inspre liniile
nord-vietnaméze. Si da-i harti kilome-
trice, cu o varietate impresionantd de
forme de relief, cu vegetatie luxurianta...
totul plin de idioti extrem de precisi (Al-ul
inamic) si de idioti-idioti (Al-ul aliat — de
aici si ghilimelele de dinainte).

Dar nu are sens sa ma mai leg de
Al. Ca, totusi, BF 194... asta, Vietnam
este pentru jocul in multi.

Foarte frumos din partea produca-
torilor sd ne puna in meniuri paispe’ -~
harti cu specific migdalat si cu tentative
abuzive de a lua focla contactul cu na<
palmul. Mai precis, ne putem impusca
toti prietenii in 14 locatiiexotice, printre
care vechiul Hue (unde™si dau omorul
vietnamezii intre ei, ca-n ,Nord si Sud”,
nu alta), ruta Hc‘)phL Minh, Cambogia

(nedemocrata), walea'ta.Rrang (unde
poti fi unul dintre cei 32 de icani
§ o~ v, -

I,

¥

-

inconjurati de catre cei 32 de vietna-
mezi de nord — in realitate au fost 450
de americani in ghearele a 2000 de asi-
atici supadrati) si asa mai departe...

As fi nedrept daca as spune ca BF

Vietnam este un joc prost. li_ng‘;l
este de milioane, armele .?sg modelate

superb, ai posibilitatéa sd te dai eu

Huey, cu Cobra si cu F-4 %ﬁantgm Il (de
v cu Mi 8, MiG-17

partea SUA), ‘k:specti
si MiG-21 (de'partea |
doar zburatoarele.
;prehéb 'r?,.i
mos al TAB i

A

“artilerdi m
meze... ateh
nu pot deca._t_s dau pe spate’SFsa
raman acolo. Cit priveste armele, M16
(cu varianta Sniper) rahgane vedeta, insa
nici AK-47 nu lipseste, asa'cu Tipsesc

nici unele arme comuni utin

cunoscute (cum ar fi M-91/80 Sniper & "8 Bat : I
joc care merita atentia maxima... pe care

Rifle). Interesant e c infanteria dotata cu
armament antitanc a devenit una dintre
cele mai puternice unitati, dat fiind ca
vehiculele nu mai pot fi distruse atat de
usor cu grenade. in plus, alaturi de lansa-
torul de rachete, a aparut acum?i mitraliera
de 7,62mm (m60 la americani, RPD la
vietnamezi), cu o precizie infioratoare.

Puschi-puschi, tanchi-tanchi

Ce s-a schimbat radical? Hmmm...
radical... S-a introdus un ,cronometru”
care aratd cat timp mai e pana se schim-
ba steagul de la punctul de respawn pe
care incerci sa=l iei sub control, s-a in-

drodl80 ) harta” 3D (interfat in-game),

pentru orientare directd, s-a introdus un
sistem de avertizare in cazul in care
punctele de res?);wn sunt atacate s s-a
mai introdus un nou mod de joc
(Expanded Canquest) = variafiune a
Conquestuluiintalnit si in.BF1942.
insa deligiul, ma-
rea din BF
Vietham, este muzica.
Un soundtrack mai
mtriﬁﬂ&nﬁtn joc
~gu Vietnam nu cred sa

p ex{?‘D&e}Purple,
2 ce Sligk Jefferso

irplane, CCR ete.
Muzica este atat de 4
bine aleasa incat nu”
de putine ori am intar-
ziat sd intru in joc doar
pentru a mai asculta
piesele (harile se in-

ReviEW

oo . Ay =
Vietnam este un

Old

o merita un MOD foarte bine facut.

“ m Mike
= Titlu Battlefield Vietnam
Gen FPS .
Producitor Digital lllusions CE
Distribuitor EA Games -
' Ofertaint Best Distribution
o Tel. 021-345.55.05
Procesor min. Plll 933MHz

Memorie min.256 MB RAM

Accelerare 3D min. GeForce 3 64 MB
ON-LINE  www.eagames.com/

official/battiefield/vietnam/us/home.jsp

]
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rom feat.,,Jocu’ cu moartea

" ?Au fost jocuri tari! Au fost jocuri beton! discurs, cu animatie, scheme si fite in
Au fost jocuri istorice! LEVEL v-a oferit el... totul pentru a atrage audiente ma- !
pana acum unele dintre cele mai bune sive. Dar acesta este doar inceputul: " —
jocuri din istorie! Asta ca sa numai vor-  show-ul nu se desfasoara in platou, ci ne completa asupra gradinii necrolo- =
“besc despre Robo Rumble... eh, au fost intr-o casoaie sumbra de langa Holly- gice din The Devil Inside, instalati-I si-I
_f‘ si bune, si mai putin bune, insa de data wood, in care trebuie sa intre jucatorul, vedeti voi pe Dracu’. ©
| aceasta am spart cu siguranta gura tar- in pielea lui Dave, fost politiot, actual-
! f;jguiui. Pentru ca in numérl.d LEVEL din mente vedeta TV, reshpu'liv in pielea lui Propusi pentru eliminare
("mai 2004, adica in cel de fata, primiti Deva, o tanti stilata, frumoasa, dar cu o
adou un joc cu totul special, cu totul mica problema: vine din lad si lucreaza Initial, mi-a fost o sila totala de jocul

;éparte ciudat, atat de ciudat incat te pentru Dracul insusi. Pe bune! acesta (imi aduceam aminte vag de el, de

rlto este the one, the only, The Devil Inside creste mare si fru- pe vremea cand K’shu il butona). Si to-
L (he ﬁh The Devit Inside. mos in jurul conceptului de ,reality tusi, acum, cd il dam intregii patrii, m-am
A Imaginati-va acum ci toate acestea show. Jucdtorul trebuie sa patrundd cat  apucat si-l joc si (poate sunt eu ciudat...)
~ SURL spuse de un individ cu o voce taba-  mai adanc in constructia cea lugubra si nu m-am dezlipit de ecran cu zilele. De {
g (aff de vbibeste in p i _sa se batd cu toti nemortii posibili pen- ce? Pai pentru ca te prinde, oameni buni!
filmelor americane)... Si mai |mag|nait| vém tru a... atrage audienta (si, intre altele, e

ceva: stati in fotoliu, calmi, relaxati, por-  pentru a-si salva propria piele, perma-

niti televizorul si schimbati pe canalul nent amenintata cu putrefactia).

pe care incepe nu Vrei sa fii miliardar, Jocul, creat de GameSquad si distri-

nu Big Brother, nu Din dragoste, ci un buit de Cryo (actualmente Dreamcatcher),

show mai ciudat, mai (i)real, mai groaz- este un action/adventure 3D (un fel de

nic: THE DEVIL INSIDE! Tomb Raider cu o poveste care chiar te
Ideea din spatele jocului este ca se prinde). Combinatia asta masculin/femi-

pune de un show teve cu tot tacamul: nin — Dave/Deva nu e doar asa, de

cu platou, lumini, public obligat sa praful lumii si de drag in ochi, ci chiar

aplaude, fete frumoase care zambesc de  se meritd. Jocul este in asa fel construit
zici ca ai luminozitatea data prea tare si, incat e preferabil sa ,te dai” si cu El, si
evident, cu un prezentator spilcuit, cu cu Ea, pentru a ajunge la marele final
intr-un mod cat
e e tipul
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Fiecare cap de zombie imprastiat cat ocupa cu magi?si cu trimiterea inlad, 4 Scrisori, jurnale, chei, mistere cu statui
mai spectaculos atrage aplauze, ovatii si  la Sefu’, a sufletelor nemortilor ajunsi, in  care, odata sparte, nu mai permit rege-
poate chiar si cte un slow motion. in sfarsit, morti de-a binelea (in schimbul ) rarea monstrilor... sunt si d-astea, ca
plus, in The Devil Inside chiar te simti acestor spirite, Sefu’ ii acordd lui Deva sd nu se plictiseasca cei card vor si intre
ca un star de televiziune. Si asta nu doar  noi magii). In plus, Deva are capacitatea  in Casa si sd si iasd vii din ed. Pe partea
pentru cd publicul e aldturi de tine in de a se regenera dupd contactul cu ftgul, ~asta, mi-a placut mult ca poti citi chiar
permanentd (cand sectionezi chirurgical  pe cand Dave ‘_&ste'nevcfit?ﬁ : in . din catile si de pe hartiile pe care le

un nemort, auzi cum se bucurd, cand rmanentd la medikit-uri- ~ culegi (modelate 3D), desi producatorii
incerci fard sucéés gdeschizi 0 usa, e ﬁleare z - ﬁ’el;g; . ? Bl

garcel

rg de prgdrti_éatﬁﬁ gvoarea sa pund textele si
dezamagit, si cand te uiti la statuia unei i 3 Iosd e ;‘ ;
femei goale, cineva din public se tre-
zeste sa batd apropouri...). Te simti star : Th
si pentru ca producatorii au folosit una i _ - adve t e ault sange, horror

dintre cele mai tari gaselnite din istoria ' ' : este in care isi baga 1
jocurilor: nu esti niciodata singur, pen- _ ul, ci si o jurnalista

tru ca WWWL@ are in permanenta un re vrea sa demo > ca, de apt,
cameraman care e ca umbra pentru ju- v-ul este o pacaleald si ca nimic Nt
cator. Evident, individul poate si moara e, si asa mai departe... Ca at- e

o

daca monstrii dau prea mult in el, dar ‘ -i.%?tg;mult cu Alone in
este inlocuit de un alt cameraman si ei carora le-a placut faimoasa.

oricum nu asta conteazd. Ce e fascing
in The Devil Inside este posibili
a te folosi de camera cum vrei. !
chef, te poti vedea prin ochiul i v ' dac:
live, sau poti sd joci normal (desi pers \ instald
pectiva ,normala” este tot ,filmat : litera in
h i

The Devi ffsrde ca

cepta grafica demodata
side e din septembrie
este aproape ireprosabil:



d fie ,Curge jocurile
[armpla toate aceste lucruri
a la capitolul

apare alalalt, poimaine apar al
toamna. Hai sa il scriem si pe astz
scoatem pe dla ci e nasol.

lete cd asa s-a intimpl

si cu jocurile pentru N-Gage.

MotoGP

Pe cand era si Locke printre noi, acum ceva vreme, obisnu-
iam sd mai tragem cate un MotoGP in retea de se zgaltaiau feres-
trele de cum duduiau boxele de la sunetul motoarelor. Eram bun.
Eram mai bun ca Locke, citeodata. Alta data era el mai bun,
cateodatd. Acum eu sunt cel mai bun, dar nu mai am pe cine sa
nenorocesc pentru ¢a tuturor le este frica de mine. Sunt un dur
chiar si pe motocicleta. Prima datd dau si dup-aia ma uit cine e.
Asta au putut observa si cei trei prieteni cu care as fi putut juca
MotoGP in multiplayer pe N-Gage, ca ne tine Bluetooth-ul, ce
naiba! Dar n-au vrut, pentru ca sunt un dur, chiar si pe
motocicletd. Prima datd dau si dup-aia ma uit cine e.

Asadar, am fost nevoit sa ma dau de unul singur si sa bat
calcu... aaa... telefonul. E fain. E foarte fain. E cel mai fain. Aceeasi
senzatie pe care am experimentat-o si pe PC, doar ca mai greu de
controlat. Ale naibii taste nici nu se compara cu ghidonul de pe
Pegas-ul meu. Dar i-am facut si pe ei. Cu peste doud sute de mile

JEJ{IJ =13

ce scrie, dar PAC!, explozie. Deodata
vine BogdanS$ cu o falca-n ceriu si una-n
a azi, maine pamantiu si imi arunca pe masa un teanc
) de jocuri. Uaa, Bogdane, mi-ai adus jo-
curi? Uaa, si pe asta, dar si pe asta... Mai
ca l-as fi pupat, dar nu prea sunt adeptul
efuziunilor sentimentale extreme.

Strangeam din dinti ci nu o si a

la ord. De ce? Pentru ¢ sunt un dur, chiar si pe motoci
data dau si dup-aia ma uit cine e.

/ Producidtor THQ Wireless
717)i57tr7i!12i7tor THQ Wireless
Calitate

Red Faction
Daca il mai tii tu minte pe actorul ala mare (la stat si nu la
sfat), care a jucat intr-un film cu martieni si cu Sharon Stone, iti

aduci aminte si de jocurile inspirate din acel film. Unul dintre
aceste jocuri este si Red Faction, pe care ai avut ocazia sa il
testezi si pe PC, dar si pe alte platforme. Cel pe N-Gage este la fel.
Minerii, supdrati ca trebuie sa lucreze in niste conditii infecte si
mai sunt si afectati de nu stiu ce boald nenorocitd, se bat pe viata
si pe moarte cu gardienii de prin jur. De-a lungul a 12 niveluri,
toate rendate 3D, te bati cu sute de soldati si cu tot felul de
masinarii, fiind ajutat de peste zece tipuri de arme. Asta da joc.

__ Producitor Monkeystone

Virtua Tennis

Odatd, demult, prin generald, am avut un prieten bun. Coleg
de bancd, partener de dat cu bicicleta si, nu in ultimul rand, cam-
pion la tenis. El m-a scos prima data la o partidd de tenis pe
terenurile de la Dinamo Brasov, cd acolo activa el ca sportiv. Dupa
ce ma minunam la rachetele lui ca la urs, imi tragea o bataie de nu
ma vedeam, dupa care plecam sa ne dam cu bicicletele pe drumul
vechi pe care se ajunge in Poiana Brasov. Dup-aia mi-a dat o
rachetd Volski si s-a carat in Bucuresti, unde umbla antrenorii cu
covrigi in coada. Acum este instructor personal de tenis pe undeva
prin orasele alea mici ale Europei: Monaco sau Lichtenstein. Nici
nu stiu sigur daca mai trdieste. Eh... noi vorbeam de Virtua Tennis.
Alt joc simpatic. Mai fain si mai jucabil chiar decat majoritatea
celor de pe PC. De exemplu, nu se compara cu Next Generation
Tennis. Aici, adversarul chiar joacd, nu doar cade pe teren. Se simt
diferentele intre jucatori si terenuri, iar jocul in refea este incredibil.

Nokia N-Gage oferits de NOKIA Romdnia, tel. 021-407.75.05

Cel putin asa se spune, ca cei de la Nokia nu mi-au dat inca si un
partener pentru jocul in echipa. B Koniec

7Pr0ducitor Hitmaker

_ Distribuitor _S(_;),::n fuiy
Calitate

www.level.ro
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ConsoLE

SSX Tric

la-ti board-ul si du-te!

Trebuie sa recunosc cd sunt ahtiat dupa
seria asta de jocuri. Desi in viata de zi
cu zi (si mai ales atunci cand ninge) ma
incalt mai degraba cu schiuri decat cu
altceva, SSX-urile au fost intotdeauna
cele care mi-au adus aminte cat de
placut e sa te dai de dimineata pana
seara pe o partie plind de zapadd. Am
fost cat pe ce sa pun bani deoparte
pentru o placd, dar tocmai atunci am
aflat (pe pielea altuia) cat de dureros
este sa cazi de pe placa si sa ti se bage
suruburi in cot. Asta, combinata cu
faptul ca tocmai ramdsesem fara bani,
m-a facut sa mai uit o vreme de
planurile mele. Asa cd m-am intors la
SSX 3-ul care trona rege pe PS2-ul din
redactie.

Ei, acum s-a mai incalzit vremea,
partiile sunt pline de iarba si de alte
chestii atrdgdtoare, iar SSX 3-ul a
disparut din redactie. Din fericire, micul

GBA a venit cu o solutie: SSX Tricky,
portat pe plapanda consola de la
Nintendo. Ei, si dupa ce am reusit sa
gdsesc o pozitie ca sa vad ceva pe
ecranul dla mic, am dat drumul la joc si,

ce sd vezi!, grafica e alta (duuuh!).
Ldudabil insa pentru GBA, grafica

din aceastd versiune de SSX Tricky
foloseste din plin cam toate capacitatile
consolei. Din pacate, va trebui sa ne

multumim nu numai cu o limitare a
graficii, ci si a gameplay-ului. Astfel, nu
mai ai libertatea de a cobori pe unde
vrei tu, ci doar in cadrul unui traseu
ingust, iar statusurile personajului pe
care il alegi au disparut si ele.

Am fost un pic dezamagit de
versiunea de GBA a jocului, nefiind insa
obisnuit cu jocurile de pe aceasta con-
sola. Cei care vor SSX la maxim trebuie
sa se intoarca la PS2-ul sau Xbox-ul lor.
insd in cazurile in care nu poti si-ti cari
ditamai consola dupd tine, versiunea
pentru GBA a lui SSX Tricky are sanse
destul de mari sd iti capteze atentia.

= Mitza

Producator Electronic Arts

" Distribuitor Electronic Arts

_ CGalitate kK Ak k x
Consola GBA oferita de

Skin Media, tel. 021-231.50.97

martie au fost castigate de urmatorii:

Constantin din Bicaz.

Dudau Adrian din Bacau.

Cele 10 abonamente pe 3 luni la revista
LEVEL oferite cu ocazia chestionarului din luna

Diaconescu Valentin Gheorghe Constantin —
Bucuresti, Scordaliu Bogdan Daniel - Bucuresti,
Darescu Catalin — Vaslui, Ciobica Elena
Dominique - Pascani (jud. lasi), Munteanu
Mihai — Ovidiu (jud. Constanta), Popoviciu
Bogdan Florin — Cluj-Napoca, Mares Tiberiu —
Caracal (jud. OIlt), Popescu Constantin —
Floresti (jud. Prahova), Mircioi Daniel — Braila,
Missik Laszlo Imre — Osorhei (jud. Bihor)

La concursul LEVEL si SYSNET Distributions, MP3 player-ul
MP-Fun PUM2000 a fost castigat de catre Vlad Octavian

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul
Need for Speed Underground a fost castigat de catre

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Worms Blast a
fost castigat de catre Kazaridis Aristotelis din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Morar Precup
Emilian din Tarnaveni a castigat un gamepad Firestorm Digital 3.

Cagtigitorii sunt rugafi si sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133

[
~
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GH - CIVI2 Audio System

Cu sigurantd, cei care organizeaza
foarte des petreceri acasd la ei s-au lovit
de problema sonorizdrii. Pentru acestia
si nu numai, am gdsit o solutie care
asigurd succesul petrecerii. Aceeasi
solutie audio oferita de GrandHigh sau,
pe scurt, GH poate fi folosita si in alte
scopuri. De exemplu, dacd o conectati
la un DVD-Player, fidelitatea si puterea
celor cinci boxe GH isi vor face automat
simtitd prezenta: doua frontale, doua
pentru potionare in spate si 0 boxa
centrald. Puterea bruta a unei boxe
frontale este de 150 de wati si are o
impedanta de 4 ohmi. La boxele ,de

spate” situatia este putin mai ,usuricd”
gratie celor 80 de wati ce sunt oferiti pe
tava de fiecare boxa in parte. Desi are
un design diferit si un numar mai mare
de difuzoare, boxa centrala poate oferi
aceiasi 80 de wati, indiferent de starea
vremii. Un alt punct comun pe care
hoxa centrali il are cu boxele din spate
este faptul ¢ toate folosesc o
impedanta de 6 ohmi.

Vi intrebati probabil de ce
subwoofer-ul nu este pomenit nicdieri.
Nu ca nu ar fi nevoie de el, insa boxele
frontale pot sa-i tina locul o buna
bucati de timp. Pentru o ureche
normald, acest ,neajuns” nici nu s-ar
simti, insa cineva mai experimentat cu
siguranta cd va apela si la cea de-a
Lsasea” boxa, evident, achizitionata
separat. Ca sa mai elimin din mister si

NNID ansat cipurile
GeForce 6800 Ultra

pentru a mai sterge din
lacrimile de pe obrajii
unora, va inveselesc cu
frecvente de rdspuns
intre 45 Hz si 20 KHz,
pentru frontale.
Celelalte boxe sunt ori-
entate sa batd intre
65Hz si 20KHz,
respectiv intre 80Hz si
20KHz pentru boxa
centrala.

Pand aici totul este
OK. Totusi, pentru o
asemenea putere
»monstruoasa” este
nevoie si de un
amplificator pe masura.
Ce-i drept, nici aici tehnicienii de la
GrandHigh nu au dat gres.
Amplificatorul in sine oferd o putere de
600 de wati, impartitd pe sase canale. in
ceea ce priveste conectica pentru
sursele audio din exterior, paleta oferita
de amplificator este extrem de bogata,
de la surse analogice la cele digitale sau
optice. Din aceastd cauzd pot fi
introduse mai multe surse de semnal
audio in acelasi timp. Selectia acestora
poate fi ficutd doar la rotirea unui
singur buton sau din telecomanda. Tot
din telecomanda poate fi si configurata
si spatialitatea audio, in functie de
distantele la care sunt amplasate boxele

fata de auditoriu.

Dupa cum bine v-ati dat seama,
aceste boxe au nevoie de un spatiu
generos intr-o camerd. Pentru o patd de
culoare, kit-ul in sine are in
componenta si un stand foarte sic
realizat dintr-un amestec de lemn cu
sticla, pe care poate fi asezat si un
televizor cu diagonald foarte mare.

| Denumie:CM2

Odata cu lansarea acestei
, cei de la NVIDIA

sa redobandeasca

Prin aceasta lansare,
compania NVIDIA a facut

unul dintre cele mai mari

Jpiese
(_'l”l‘\l
salturi in materie de pozitia de lider pe piata.
pertormanta gratica. Noul

|;|u|ill\ GeForce 6800 Ultra,

cu numele de cod NV40,

este, conform spuselor celor

de la NVIDIA, primul chipset

grafic cu full suport pentru

instructiunile DirectX 9.0x,
ceea ce inseamna ca Pixel
Shader si Vertex Shader 3.0

nu vor 1 niste necunoscule,
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Producatorii celebrului catre utilizatori vor i analizate

motor de cautare Google vor de un ,engine” asemanator

sa-si diversitice oferta. In cu cel din Google si acestea

aceasta peri acla, va fi vor fi atisate in tunctie e

disponibil pe Internet un cuvintele cheie cautate.
nou serviciu de e-mail
gratuit, pus la
dispozitie de catre

cei de la Goe l};l«.‘. El

va fi intitulat GMail

si va oferi clientilor

un spatiu de stocare
de 1GB. Mesajele

receptionale de

by (X \3]\'

www.level.ro



Sony HandyCam

De obicei, o camera video Una dintre facilitdtile cele mai

profesionala are niste dimensiuni destul importante este functia de zoom. In
modul digital se poate ajunge pana la o

valoare de 120x. Pe de alta parte, in

de apreciabile. Nu si de aceasta data.
Cea mai recenta aparitie in materie de
camere video de pe piata romaneasca modul optic se poate atinge o valoare
este si aceastd camera, ce se potriveste de 10x. Chestia cu zoom-ul este doar
de minune in palma. De aici si

denumirea de HandyCam. Contrar

suprafata aisbergului. Numarul

celorlalte functii este imens. Probabil ca
aparentelor, ea dispune de tehnologia nici dupa o luna de utilizare intensd nu
de varf in domeniu, calitatea imaginilor

inregistrate vorbind de la sine.

le descoperiti pe toate.

Ecranul LCD de 2,5” este extrem de
util in anumite situatii. De exemplu, prin
intermediul acestuia poate fi configurat,

Gen: Cum e cu vecina de la 27 gratie Touch Panel-ului inclus.

Acumulatorii pusi la dispozitie sunt de
mai multe tipuri. Cel original, care

Distribuitor: Flamingo Computers
Telefon: 021-222.50.41
Pret: 762 EURO (fara TVA

Denumire: Hand DCR-HC20E

insoteste aparatul la achizitionare, este
capabil sa mentind camera pana la

HarowarE

in ciuda prefului, aceasta camera
video poate deveni un companion
extrem de prietenos si de util in vacante
sau oriunde va simtiti bine.

caliate: f1 H H B0 O

maxim cinci ore de filmat incontinuu.

Network cable tester

pentru cablu UTP (R]-45). Pentru
situatiile in care se testeaza un cablu

Indiferent ca aveti de pus la punct o
retea cu cablu UTP sau cu BNC, un
cable tester isi face intotdeauna simtita foarte lung, testerul se poate imparti in
prezenta. Si asta in sensul bun al doud bucati, pentru fiecare capat al
cuvantului. Cu un astfel de aparat nu

trebuie sd va mai faceti griji ca o mufa

firului. Odata ,rupt”, pe fiecare dintre
cele douad piese se gasesc cateva

este defecta sau cablul ar putea fi beculete, ce indica ,starea de sanatate”

a fiecdrui fir in parte. Testerul este insotit
si de un mini manual, ce contine cateva

intrerupt si ca acestea ar putea sa duca
la intreruperea acelui segment de refea.
Incd din momentul in care acel cablu a

9 USD (fara TVA

instructiuni de folosire, plus un mini
fost mufat, se poate baga la ,verificator”,
iar acesta, prin intermediul unor

ghid in care se detaliaza cauzele
diferitelor coduri luminoase care apar in
beculete, indica starea sa de
functionare. Dispozitivul in sine are in

momentul in care testerul descopera o
eventuala problema pe un fir.
componenta cate doud mufe: o
pereche pentru cablu BNC si o pereche

T

se Ccu el mai mar I momentul lansarii o consola

care sd ‘-fILJHH'H- orice

concurenta la itolul
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Pinnacle Showceﬁi:ér

Va mai amintiti de vremurile video
player-elor? De cate probleme si batdi
de cap va dadeau casetele cu banda
magnetica? Cand ti-era lumea mai
dragd, se incalcea banda sau aceasta se
deteriora in timp. Si daca aveai norocul
sd mearga totul bine, trebuia ca la sfar-
situl ,programului” sd pierzi cateva
minute pretioase cu derulatul benzii.

De cand cu aparitia DVD-urilor,
situatia a devenit ceva mai ,colorata”.
Nu mai este nevoie sa derulezi sau sd
depozitezi casetele in locuri uscate si
special ,amenajate”. in plus, sunt mult
mai rezistente in timp. Pe moment, ca-
litatea video si audio ireprosabild ne-a
facut sa mai uitam de necazuri. Ce nu
am uitat este statul si schimbatul discu-
rilor atunci cand este cazul.

O varianta ceva mai atragatoare
este PC-ul. Pentru aceia care dispun de
harddisk-uri carora Dumnezeu le-a uitat
masura ,gigilor”, este mult mai comod
sa stocheze filmele si la un clic de maus
sa fie deja in mijlocul actiunii unui film.
Boala a luat amploare in momentul in
care am inceput sa folosim conectorul
de TV-Out al placii grafice mai ceva ca

tastatura n sine. Ok, super, am impacat
si capra si varza. Totul este de-a dreptul
beton. Ce ne facem insa cu televizorul
mare si frumos din sufragerie? Parca
deodatd scenele de bitdlie par mult mai
realiste vazute pe un ecran mai mare si
mai plat. Am dreptate sau nu?

Si ca sa nu va mai tin in suspans, va
sugerez un ShowCenter. Ce face asta? Ei
bine, modelul de la Pinnacle e un
aparat cu o suta si o mie de conectori
(audio/video), ce se instaleaza in ime-
diata apropiere a celui mai mare tele-
vizor din casd. De la el plecam cu un
cablu UTP (dintr-dla care se foloseste la
retele) si ne ducem hat la PC-ul din

camera cea micd a copilului ahtiat dupa
PC. Conexiunea prin retea se face la
maxim 100 Mbps. Pe acel computer
instaldm softul Pinnacle, ce transforma
PC-ul intr-un fel de server multimedia.
Managementul serverului se face prin
intermediul unui playlist, in care putem
sa ,bagam” fisiere cu orice extensie, atat
timp cat sunt poze, melodii sau filme.
Acest program le imparte si le sorteaza
pe caprarii, dupa care le serveste
frumos catre ShowCenter.

Ne intoarcem in fata TV-ului al mai
mare din casd. Tipurile de conexiuni
audio-video puse la dispozitie de
ShowCenter sunt atat de numeroase

Gembird AP-880

AveriViedia Personal
USE Radio

De multe ori
mi s-a

intamplat s3
lucrez la PC si

Edimax Broadband
Router

Desi Inter-
netul de pe la
noi e cum e,

Power Cube SIS

Odatd cu acest
- prelungitor, am intrat

in secolul prizelor inteli-
~ gente. Prelungitorul in

Denumire: AP-880

Gen: Masaj la urechi
Producétor: Gembird
Distribuitor: Everit Grup

Telefon: 021- 335.51.70

Pret: 12 USD (fara TVA)
Calitate: n ﬂ

64 = mai2004

sd ascult aceeasi si aceeasi

USB. Acest dispozitiv este de
dimensiunea unui PenDrive si
are ca scop receptionarea
programelor radio emise in
banda FM. Schimbarea
canalelor radio se face prin
intermediul unui soft ce insofeste
dispozitivul.

Gen: Daca era si pen drive...

switch-ului inclus.

Denumire: Broadband Router

Producétor: Edimax
Distribuitor: Elsaco Electronic

Gen: Unde-s multi, conexiunea...

Telefon: 021-336.48.89
Pret: 40 EURO (fara TVA

Calitate:

cauza protejeazd echipa-
mentele, pe care le

alimenteaza la supratensiune pe
toate cele trei fire (chiar si

Denumire: SIS
Gen: Ma simt mai in siguranta
Producitor: Power Cube

Distribuitor: Everit Grup
Telefon: 021- 335.51.70
Pret: 14 USD (fara TVA)

www.level.ro
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incat poate fi conectat la orice model de
televizor, oricat de antic sau de ultima
generatie ar fi. Odata legaturile facute,
punem mana pe telecomanda
ShowCenter-ului si incepem sa buto-
nam. Pentru inceput, trebuie sa facem o
vizitd meniului de optiuni, unde se
specificd niste parametri legati de tipul
semnalului video (PAL/NTSC), de tipul
semnalului audio (mono/stereo) si, nu
in cele din urma, parametrii de conec-
tare la retea. Zis si facut.

Pentru inceput, ,stresaim” dispozi-
tivul cu niste poze. incepand cu JPG-uri
si terminand cu niste TIFF-uri enorme,
toate au fost prelucrate automat de PC si
transmise direct catre TV. Acelasi lucru
s-a intamplat si cu muzica. Wav-uri,
MP3-uri, WMA-uri, toate au fost perfect
redate. La capitolul filme, situatia a fost
putintel mai delicata. Aici sunt folosite o
sumedenie de formate si codec-uri. Din
pacate, doar cele MPEG1, MPEG2,
MPEG4 si XVID au putut fi vizionate di-
rect. Celelalte formate video, ca WMV
sau DV, sunt automat convertite intr-unul
dintre formatele de mai sus, insd cu
anumite pierderi de calitate.

3

RO

Optional, la acest
Pinnacle ShowCenter
poate fi atasat un card
PCMCIA pentru
conexiuni de retea de tip
wireless. Acest instru-
ment devine foarte util la
casele mai mari, unde
trasul cablurilor ar
deveni o problema. Pe
langa avantaje, trebuie sa
existe si un dezavantaj.
Acesta din urma consta
in faptul cd o conexiune
wireless dispune de o
ratd de transfer mult mai
micd, drept urmare, calitatea filmelor gen
MPEG va avea de suferit. Pe de alta parte,
cele codate cu XVID vor ramane
neschimbate, deoarece fluxul de date
necesar este mult mai redus, iar rata de
transfer in modul wireless face fata cu
succes acestuia.

Un alt element demn de apreciat
este telecomanda in sine. Pe toata
suprafata sa sunt amplasate un numar
impresionant de butoane, extrem de
usor de folosit.

" New Media

P Mus it

& Moyvles

) Photos

u Locks

Brian's Birthday Bash
Halloween is Can
Man of Action

The Shark that Ate

Meet the

Ca bonus, acest dispozitiv este
insotit de un arsenal intreg de cabluri,
mufate in fel si chip, atat pentru retea,
cdt si pentru sunet si imagine.

Denumire: ShowCenter
Gen: DivX in toata casa

Produciétor: Pinnacle

Distribuitor: Flamingo Computers
Telefon: 021-222.50.41

Pret: 239 EURO (fara TVA
Calitate:

g 3Ultra PRO
Computers

ultrabuni in calculatoare !

www.ultrapro.ro
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Cu televizorul
pe birou

In urma cu 85 de ani, prin casele multor
americani a aparut o inventie, la care a
contribuit 0 armata intreaga de oameni de
stiintd. Prima generatie de televizoare nu a
fost construitd in intregime din
componente electronice, Ecranul era for-
mat dintr-un motor ce rotea la o viteza
apreciabila un disc, pe care o lampa
proiecta printr-un procedeu destul de
simplu diverse imagini. Proiectia astfel
obtinuta avea o dimensiune de aproxi-
mativ o jumétate de carte de vizita. In de-
cursul anilor, lucrurile au galopat intr-un
ritm destul de accelerat, astfel ca in zilele
noastre s-a ajuns la acele televizoare cu
plasma extrem de subtiri, ce folosesc o
matrice incarcata cu un gaz numit plasma.

intre timp, odata cu dezvoltarea
PC-urilor, au aparut si dispozitive care
au ca rol principal redarea unui semnal
TV direct pe ecranul monitorului. Proce-
deul in sine sta in carca unui chipset ce
se ocupa de redarea imaginilor si de
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transformarea lor din limbaj
analogic in cel digital. La ora
actuald, astfel de chipset-uri
lucreaza pe opt si zece biti.
Maijoritatea TV Tuner-elor de pe
piatd, dar si unele dintre cele
prezente in acest test compa-
rativ, se bazeaza pe chipset-ul
Conexant. In functie de calitatile
si de proprietatile acestui tovaras
Conexant, dar si de fiabilitatea
driver-elor oferite de produ-
catorii TV Tuner-elor, rezultatul
final poate fi unul pozitiv sau
unul mai putin pozitiv. In foarte
multe cazuri, un TV Tuner
construit si realizat din punct de
vedere electronic la mare art3, a
fost lovit direct in cap de niste
aplicatii... sa le zicem ,incom-
plete”. Este la fel cum ai avea un
Porsche, dar sub capota ar barai
un motoras de Trabant.

Afirmatia lu’ Dimmu

What You Seels
<<Nlot>>
What You Get!

Testarea TV Tuner-elor s-a facut in acelasi mod

in care ar folosi un utilizator produsul proaspat
cumpdrat. Luat PC-ul, facut bucatele, gasit un slot
PCl liber (unde e cazul), infipt TV Tuner-ul, inchis
sistemul la loc, instalat driver-ele, conectate toate
cablurile, scanare si sortare de programe, butonat
telecomanda, programat la anumite ore sd se
inchida si, din cand in cand, realizarea unor capturi
de pe anumite posturi muzicale ©.

Pentru a duce la extrem toatd puterea unui
TV Tuner, am folosit un Intel Pentium 4 (Prescott)
la 3,2 GHz, cu 1 GB de RAM si o sumedenie de
gigi liberi pe HDD. Am apelat la un operator de
cablu din zond, i-am sustras peste 50 de canale si
am inceput sa ,carcotim” la fiecare TV Tuner la
elemente legate de imagine, captura de imagine,
software, accesorii si dotari ce insotesc produsele.

Pentru a ne face o imagine mai buna asupra
performantelor si asupra calitatii imaginii, am
bagat la macerat toatd gama de modele, atat in-
terne, cat si externe.

= BogdanS

www.level.ro



LOC 1 Nume Chaintech
Model Zenith FM -
Personal Cinema GeForce 5200

Chipset Philips SAA7174HL
Calitate imagine 8
Calitate captura 7
Interfata AGP

Sistem PAL BG + DK

Radio FM DA
Telecomanda DA
Teletext DA
LOC2 Nyme Leadtek
Model WinFast DV 2000
Chipset Connexant CX23881-19
Calitate imagine 8
Calitate captura 7
Interfata PCI

Sistem PAL BG + DK / Secam

Radio FM DA
Telecomanda DA
LOC3 Nume Pinnacle
Model PCTV PRO
Chipset Connexant 878A
Calitate imagine 8
Calitate captura 7
Interfata PCI
Sistem PAL BG + DK / Secam

Radio FM DA
Telecomanda DA
LOC 4 Nume Leadtek
Model WinFast TV 2000 XP Expert
Chipset Connexant CX23881-19
Calitate imagine/captura 8/7
Interfata PClI

Sistem PAL BG + DK / Secam

Radio FM DA
Telecomanda DA
Teletext/TV Stereo DA/DA
LOCS Nume Asus
Model TV FM Card
Chipset Philips SAA713HL
Calitate imagine 8
Calitate captura 8
Interfata PCl

Sistem PAL BG + DK / Secam

Radio FM DA
Telecomanda DA
LOCS Nume Pinnacle
Model PCTV Stereo
Chipset Philips SAA713HL
Calitate imagine 7
Calitate captura 7
Interfata PCI

Sistem PAL BG + DK / Secam

Radio FM NU
Telecomanda DA

TV Stereo DA
Conectori S-Video, RCA,

VGA, Audio
Nota dotare 10,0
Nota performanta 8,2
NOTA LEVEL 8,8
Pret EURO (fara TVA) 147
Ofertant BRINEL Computers
Telefon 0264-41.46.10
Teletext DA
TV Stereo DA
Conectori S-Video, RCA, Firewire, Audio
Nota dotare 10,0
Nota performanta 8,2
NOTA LEVEL 8,6
Pret EURO (fara TVA) 76

Ofertant Skin Media / Best Computers
Telefon 021-231.50.97 / 021-345.55.05

Teletext DA
TV Stereo DA
Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio
Nota dotare 10,0
Nota performanta 8,2
NOTA LEVEL 8,5
Pret EURO (fara TVA) 75
Ofertant Flamingo Computers
Telefon 021-222.50.41
Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio
Nota dotare 10,0
Nota performanta silary
NOTA LEVEL 84
Pret EURO (fird TVA) 65 /81
Ofertant Skin Media / Depozitul de

Calc. / Best Comp. / Deck Comp./
Telefon  021-231.50.97 / 021-313.78.42 /
021-345.55.05 / 021-434.34.00

Teletext/TV Stereo DA/DA
Conectori S-Video, Radio
Nota dotare 10,0
Nota performanta 8,3
NOTA LEVEL 8,3
Pret EURO (firda TVA) 72
Ofertant Romsoft / UltraPRO Comp
Telefon 021-224.03.33/

021-211.70.90
Teletext DA
TV Stereo DA
Conectori S-Video, RCA, Audio
Nota dotare 8,6
Nota performanta 7,8
NOTA LEVEL 8,0
Pret EURO (fara TVA) 49
Ofertant Flamingo Computers
Telefon 021-222.50.41

HarowarE
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Nume Terratec
Model Cinergy 600 TV
Chipset Philips SAA713HL
Calitate imagine 8
Calitate captura 7
Interfata PCI
Sistem PAL BG + DK / Secam
Radio FM DA
Telecomanda DA
Teletext DA
TV Stereo DA
Nume Leadtek

WinFast TV 2000 XP Deluxe
Connexant 878A

7

74

PClI

PAL BG + DK / Secam

DA

DA

Nume Pinnacle
Model PCTV
Chipset Connexant 878A
Calitate imagine 7
Calitate captura ¥
Interfata PCI
Sistem PAL BG + DK / Secam
Radio FM NU
Telecomanda DA
Nume Leadtek
Model WinFast TV USB I
Cnlihte imagine 6
5

USB 2.0

PAL BG + DK / Secam

DA

DA

NU

Nume V-Stream
Model Xpert TV-PVR 883
Chipset Connexant 878A
Calitate imagine 6
Calitate captura 4
Interfata PClI
Sistem PAL
Radio FM DA
Telecomanda DA
Pinnacle

PC TV DELUXE

N/A

6

5

USB 2.0

PAL BG + DK / Secam

NU

DA

Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio “OC7

Nota dotare 10,0
Nota performanti el
NOTA LEVEL ¥t

74
0

Pret EURO (fird TVA) A, (
Ofertant Depozitul de Calculatoare
UltraPRO Computer:
Telefon 021-313.78.42
021-211.70.90
Teletext DA LOCS
TV Stereo NU
Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio
Nota dotare 8,6
Nota performanti 7,5
NOTA LEVEL 7,9
Pret EURO (fira TVA) 54
Ofertant Skin Media
Telefon 021-231.50.97
Teletext DA LOCS
TV Stereo
Conectori
Nota dotare
Nota performanta
NOTA LEVEL
Pret EURO (fara TVA) :
Ofertant Flamingo Compﬂth{s
Telefon 021-222.50.41
TV Stereo DA LOCT0
Conectori USB, S-Video, RCA,
Audio, Radio
Nota dotare 8,6
Nota performanta 6,6
NOTA LEVEL 74
Pret EURO (fira TVA) 87 /104
Ofertant Skin Media / Depozitul de Calc.

Telefon 021-231.50.97 / 021-313.78.42

Teletext DA LOC 11
TV Stereo NU
Conectori RCA

Nota dotare '

Nota performanta

NOTA LEVEL

Pret EURO (fird TVA)
Ofertant Quartz Comp. / mm
Telefon  021-410.99.48 / 021-3455535

Teletext Ny LOG2
TV Stereo DA >
Conectori USB, S-Video, RCA, Audio

Nota dotare 8,2

Nota performanta 6,4

NOTA LEVEL 6,6

Pret EURO (fird TVA) 185

Ofertant Flamingo Computers

Telefon 021-222.50.41

www.level.ro



LOC 13 Nyme

Model

Chipset

Calitate imagine
Calitate captura
Interfata

Sistem

Radio FM
Telecomanda
Teletext

TV Stereo

LOC 149 Nyme

Model

Chipset

Calitate imagine
Calitate captura
Interfata

Sistem

Radio FM
Telecomanda

LOC 15 Nyme

Model

Chipset

Calitate imagine
Calitate captura
Interfata

Sistem

Radio FM
Telecomanda

LOC 18 Nyme

Model

Chipset

Calitate imagine
Calitate captura
Interfata

Sistem

Radio FM
Telecomanda

LOT 17 Nume

Model

Chipset

Calitate imagine
Calitate captura
Interfata

Sistem

Radio FM
Telecomanda

LOC 18 Nyme

Model

Chipset

Calitate imagine
Calitate captura
Interfata

Sistem

Radio FM
Telecomanda

Items
MuchTV USB
VX7011

6

4

USB 2.0

PAL BG + DK
DA

DA

NU

DA

V-Stream

Xpert TV-PVR PCI
Connexant 878A
5

4

PCI

PAL

DA

DA

K-World

USB 2.0 Combo

N/A

7

4

VGA / USB 2.0

PAL BG + DK / Secam
NU

DA

K-World

Mpeg TV Station / PCI
Connexant 878A

7

5

PCl

PAL BG + DK

DA

DA

Hercules
SmartTV Stereo
Connexant 878A
6

4

PCI

PAL BG + DK
NU

DA

V-Stream

Xpert TV-PVR 2.0
N/A

4

3

USB 2.0

PAL BG + DK
NU

DA

Conectori USB,
Nota dotare

Nota performanta
NOTA LEVEL

Pref EURO (fird TVA)
Ofertant

Telefon

Teletext

TV Stereo

Conectori

Nota dotare

Nota performanta
NOTA LEVEL

Pref EURO (fird TVA)

RCA, Audio, Radio
8,6

6,2

6,5

63

ProCA Romania
021-323.82.00

DA
NU
RCA
8,6
57
65
£5430

Ofertant Quartz Comp. / Deck Comp.
Telefon 021-410.99.48 / 021-434.34.00

Teletext NU
TV Stereo NU
Conectori S-Video, RCA, VGA, Audio
Nota dotare 57
Nota performanta 6,9
NOTA LEVEL 6,4
Pret EURO (fara TVA) 66

Ofertant

Quartz Computers

Telefon 021-410.99.48
Teletext DA
TV Stereo NU
Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio
Nota dotare 8,6
Nota performanta 4,8
NOTA LEVEL 5,8
Pret EURO (fira TVA) 30
Ofertant Quartz Computers
Telefon 021-410.99.48
Teletext DA
TV Stereo DA
Conectori S-Video, RCA, Audio
Nota dotare 8,6
Nota performanta 4,0
NOTA LEVEL 5,5
Pret EURO (fara TVA) 40

Ofertant

UbiSoft Romania

Telefon 021-569.06.00
Teletext NU
TV Stereo DA
Conectori USB, S-Video, RCA, Audio
Nota dotare 7ol
Nota performanta 548
NOTA LEVEL 5.2
Pret EURO (fara TVA) 5l
Ofertant Quartz Computers
Telefon 021-410.99.48

HarowarRE
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Nume V-Stream
Model DV/AV Expert TV Stereo
Chipset Connexant CX23883-19
Calitate imagine/captura 6/4
Interfata PClI
Sistem PAL BG + DK
Radio FM NU
Telecomanda DA
V-Stream

Xpert TV LCD TV Box

8

VGA - Video

PAL BG + DK / Secam

NU

DA

Nume K-World
Model Mpeg TV Station / USB
Calitate imagine 4
Calitate captura 3
Interfata USB 1.1
Sistem PAL BG + DK
Radio FM DA
Telecomanda DA
Nume Genius
Model TVB-U201
3

USB 2.0

PAL BG + DK

NU

DA

Nume Hercules
Model SmartTV
Chipset Connexant 878A
Calitate imagine/captura 6/4
Interfata PCI
Sistem PAL BG + DK
Radio FM NU
Telecomanda NU
Nume Items
Model SmartTV Super
Calitate imagine 8
Calitate captura -
Interfafa VGA - Video
sistem PAL BG + DK / Secam
Radio FM NU
Telecomanda DA
Nume Acorp
Model TV / FM / Capture
Chipset Connexant 878A
Calitate imagine/captura 3/2
Interfata PCI
Sistem PAL BG + DK
Radio FM DA
Telecomanda DA

Teletext/TV Stereo
Conectori S-Video, RCA, Firewire, Audio
Nota dotare

Nota performanti
NOTA LEVEL

Pref EURO (fird TVA)
Ofertant

Telefon

Teletext/TV Stereo

Conectori S-Video, RCA, VGA, Audio
Nota dotare 57
Nota performanta 6,3
NOTA LEVEL 4,9
Pref EURO (fird TVA) 57
Ofertant Quartz Computers
Telefon 021-410.99.48

Teletext/TV Stereo
Conectori USB, 5-Video, RCA, Audio, Radio

Nota dotare T
Nota performanta 4,6
NOTA LEVEL 48
Prej EURO (fird TVA) : '
Telefon 021-410.99.48

Teletext/TV Stereo

Conectori USB, S-Video, RCA, Audio
Nota dotare 7
Nota performanta 3.7
NOTA LEVEL 3.2
Pret N/A
Ofertant UltraPRO Computers
Telefon 021-211.70.90

Teletext/TV Stereo

Conectori S-Video, RCA, Audio
Nota dotare 52
Nota performanti 39
NOTA LEVEL R
Pret EURO (fard TVA) (St
Ofertant UbiSoft Romania
Telefon 021-569.06.00

Teletext/TV Stereo

Conectori S-Video, RCA, VGA, Audio
Nota dotare 4,3
Nota performanta 6,2
NOTA LEVEL 4,6
Pref EURO (fird TVA) 65
Ofertant ProCA Romania
Telefon 021-323.82.00

Teletext/TV Stereo

Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio
Nota dotare ¢ 57
Nota performanti £ |
NOTA LEVEL b0 1 4
Prey EURO (fird TVA) wﬁ
Ofertant Depozitul de

Telefon 021-313.78.42

www.level.ro

DA/DA LOC 18

NU/DA LoC20

NU/NU Loca21

NU/DA Loca2

DA/NU Loca23

NU/NU LoCc2g9

NU/NU Loca2s



Nokia 3200

Esti tandr, ambitios si nu prea ai
stare? Daci da, atunci Nokia 3200 este
dispozitivul perfect pentru a-i face viata
mai putin complicatd. Ce e asa de inte-
resant la acest telefon? O gramada de
chestii. De exemplu, faza cu schimbatul
fetelor telefonului mi se pare super.
Cine nu a pus mana pe asa ceva o sd
zicd, eh, ce e asa de super, cd doar se
pot schimba fetele si la alte telefoane? Ei
bine, v zic si giselnita. in primul rand,
carcasa de plastic este transparentd. Sub
aceastd carcasd se pot pune un tip de
Letichete”, exact de dimensiunea tele-
fonului, pe care sunt imprimate fel de fel
de efecte si de culori. Spre exemplu,
cand cumperi Nokia 3200, primesti bo-
nus si trei astfel de ,etichete”. Dacad esti
foarte, da’ foarte incdpatanat si moftu-
ros, pui frumusel mana pe maus si te

apuci sa lucrezi intr-un programel oferit
de Nokia, in care ii poti face ,fetele” asa
cum fti doresti si printa pe orice tip de
hartie. Le atasezi la telefon si ti |-ai asor-
tat perfect cu cravata si ciorapii din
picioare.

Un alt lucru ,tare” la acest telefon
este si mini-lanterna pe care o are in
dotare. Te intorci de la un party dis de
dimineatd, rupt de oboseald, si pur si

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 108 x 45 x 21 mm
Greutate: 90 g
Display: CSTN — 4096 culori

Rezolutie Display: 128 x 128 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 780 mAh
Stand-by: pand la 290 de ore
Talk time: maxim 4 ore
Ofertant: vezi www.nokia.ro

simplu nu nimeresti
sd bagi cheia in usa
din cauza beznei
care e pe hol. Apesi
butonul ,steluta” si
in doud secunde ti
se aprinde un be-
culet de zici cd vrea
sa batd farul de la
Constanta.

in rest, ar mai fi
vorba despre ca-
mera foto, tonuri de
apel polifonice,
handsfree incor-
porat, ecran color
plus o sumedenie
de chestii... cam tot
ce se poate gadsi la
un Nokia 7250i.

%

Viotorola E398

Colectia de primavara din acest an, ce poarta
semndtura celor de la Motorola, cred ca va fi de un
real succes. Acest terminal mobil este rezultatul
unei noi retete mai ,vizionare”. Pe langd banala
functie de telefon pe care E398 o indeplineste cu
succes, intalnim functii de care in urma cu ceva
vreme auzeam doar prin filme. Printre aceste noi
Latuuri” se numdrd player-ul MP3, slotul de
memorie T-Flash si cele doud speaker-e. De ce
doud? Ei bine, acest telefon are capacitatea de a
reda sunete in format stereo. Datoritd acestui
avantaj, pot fi ascultate melodii intr-un mod mult
mai placut.

Pe ecranul ,gigant”, ce confera
telefonului personalitate, pot fi vizionate
in conditii excelente scurte secvente
video codate chiar si in format MPEG 4,
realizate cu camera incorporata, sau din
memoria flash a telefonului.

A3

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 110x46 x 18 m
Greutate: 108 g
Display: TFT — 65000 culori
Rezolutie Display: 176 x 220 pixeli
Tip acumulator: Li-lon
Stand-by: N/A
Talk time: N/A

Sagem MY X5-2

Ceva mai pe gustul tuturor este oferit
si de cdtre cei de la Sagem. Spre deose-
bire de versiunile anterioare, noul X5-2
pune la dispozitia utilizatorului functii
avansate de triband (GSM 900, GSM
1800 si GSM 1900) si o cantitate destul
de mare de memorie intemd. in acest spa-
tiu pot fi stocate nenumdrate poze gratie
camerei foto VGA incluse. Din pdcate,
aceastd camerd nu oferd optiunea de a
inregistra si secvente video in miscare.
Pentru a compensa acest neajuns, o bund
parte a memoriei este automat alocata
agendei telefonice, in care se pot stoca
pand la maxim 1500 de nume si numere
de telefon. O bund parte a cartii de abonati

telefonici ©. Prin intermediul functiei
GPRS, ce devine din ce in ce mai utilizata,
se pot download-a tonuri de apel, logo-uri,
screensaver-e, wallpaper-e sau chiar
aplicatii. Dacd vrei si mai secatuiesti putin
din curentul acumulatorului, ai posi-
bilitatea de a apela si la functia de vibratii.

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 106 x 46 x 19 m
Greutate: 97 g
Display: TFT — 65000 culori
Rezolutie Display: 128 x 160 pixeli
Tip acumulator: Li-lon
Stand-by: pana la 300 de ore
Talk time: maxim 5 ore
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LiFesTYLE - MuzicA

BLU CANTRELL

Bitter Sweet
BMG/Nova Music
Nota: 8

Acesta este un album de
love. Nu cred ca surprinde
pe nimeni prima propozitie,
pentru ca iubirea este, de
departe, cel mai abordat
subiect in muzica. Dar Blu
are o voce care o separa de
multi artisti, putand fi
comparatd cu cele mai titrate
dive ale muzicii soul, you
name it! Mai mult un album
blues decat rhythm, are si
piese ceva mai dinamice, pe
care le-am si remarcat: ,Im-

MAROON S5
Songs
about Jane

BMG/Nova Music
Nota 8

Poate ci titlul albumului,
care intr-o traducere directa
sund ceva de genul ,Cantece
despre Jane”, nu v-ar impul-
siona sa ascultati CD-ul si sa
va ganditi la cine stie ce piese
romantioase. Nu este deloc
asa! Intr-adevir, discul este
dedicat unei tipe, Jane — muza
solistului — dar versurile n-au
de-a face cu drigastoasele de-
claratii de amor. latd o mostra
de ,iubire”: ,You want to stay
but you know very well | want
you gone/ Not fit to fuckin’
tread the ground that | am
walking on” (Harder to
Breathe). ,Harder to Breathe”
este prima piesd din album si

patient” cu Lil’ Kim si Fat Joe;
binecunoscuta ,Breathe” cu
Sean Paul; ,Swingin’ ” si
preferata mea, ,Hit'em Up
Style”. Restul pieselor sunt
lente, cu negative frumos
lucrate, pentru a crea un al-
bum de calitate superioara.

deschide ,apetitul” pentru mai
mult. In , This Love” desco-
perim acordurile de pian care
adancesc mesajul piesei (,1
was so high | did not recog-
nize/The fire burning in her
eyes/The chaos that controlled
my mind”). Alte piese de
retinut: ,Shiver” si , The Sun”.
De fapt, tot albumul este de
refinut. Stilul Maroon 5 — trupa
care initial se numea Kara’s
Flowers — este o combinatie
de elemente r&b, funk si
rock'n’roll. Suna tentant, nu?

50 CENT ARE BOALA PE
HOMOSEXUALI

50 Cent intolerant? Se
pare ci da. in cadrul unui
interviu acordat revistei Play-

boy, rapper-ul i-a denigrat pe

homosexuali. Dupi ce a
precizat cd mama sa a fost
bisexuald, el a continuat:
»Nu imi place si am
homosexuali in jurul meu,
modul lor de gandire ma
incomodeaza. Nu am nimic
in comun cu acesti oameni.
in schimb, o femeie cu o alti
femeie, asta imi convine!”, a
precizat rapper-ul.

Mai trebuie sa stiti cd 50
Cent, P. Diddy si Busta
Rhymes au fost pusi sub
supraveghere de catre politia
americand. ,Trebuie sa fim

foarte atenti la rivalititile
dintre artistii rap”, a declarat
un membru al politiei din
Miami. Deplasarile celor trei
rapper-i pe teritoriul
american vor fi astfel
urmdrite indeaproape.

SEVINAL VI: ,IERI sl AZI®

Semnal M lanseaza albu-
mul leri si Azi: Best of Semnal
M”. Este un dublu album care
va apdrea pe piatd, dacd nu la
jumatatea lunii aprilie, cel tarziu
pe data de 1 mai. O buna parte
din acest material este in me-
moriam luliu Merca. , leri” este
discul care va contine piese
dintre cele mai bune din peri-
oada in care luliu Merca activa
la Semnal M. ,Spune-mi cine
esti”, ,Vara amintirilor”, ,Raul”,
»M-a vrdjit o stea”, ,La fereastra
ta”, ,Bal la Apahida” si
»Moara” sunt citeva dintre
acestea. Cel de-al doilea disc se
referd la prezent. ,Azi”, realizat
in formula Boldijar, Florin
Stefan, Dorin Ciobaca si Fane

VIEG WHITE ,,URCA"” PE PODIUMURI...

in mod clar, starurile
rock continua sa ii inspire pe
creatorii de moda! Pentru
cea mai recentd colectie
toamna-iarna 2004/2005,
stilistul de la Louis Vuitton,
Marc Jacobs, a declarat ci s-a
inspirat din stilul lui Meg
White, tobosara de la White
Stripes, care se imbracd
invariabil in rosu, alb sau

mai 2004

negru. Manechinele,
imbracate in fuste si paltoane
rosii, au defilat astfel pe
ritmurile hitului
»Seven Nation
Army”, pe un po-
dium acoperit de
zdpadd si gheata.
Celebra marca de
lux implineste anul
acesta 150 de ani!

Nagy, cuprinde mai mult de
zece piese noi, printre care se
numara ,Drum in doi”, , Tdie-
torul de lemne” si ,Nunta in
Apahida”. In total, cele dou
discuri aduna peste 23 de
piese. Se va filma si un video-
clip, care va apdrea inaintea
albumului.




Troy

in istoria omenirii au existat foarte

multe rizboaie: unele pentru putere, altele
pentru glorie sau pentru onoare, dar cele
mai multe din prostie. Au existat insa si
razboaie pentru iubire. in Grecia antici,
pasiunea dintre cei mai legendari iubiti,
Paris, print al Troiei (ORLANDO BLOOM),
si Elena (DIANE KRUGER), regina Spartei, a

The Day

Ce s-ar intampla daca omenirea s-ar
afla in fata unei noi epoci glaciare?
intrebarea aceasta il bantuia zi si noapte
pe climatologul Jack Hall (Dennis
Quaid). In urma cercetirilor, Hall a
ajuns la concluzia ca incalzirea globala
va determina o schimbare climaterica

stat la baza unui razboi care a devastat o
intreagd civilizatie. Totul a pornit din
momentul in care Paris a rdpit-o pe Elena
de la soul ei, regele Menelaus (BRENDAN
GLEESON). Afrontul adus lui Menelaus nu
a putut fi iertat nici de fratele acestuia,
Agamemnon (BRIAN COX), puternicul
rege din Myceneans, care a reunit toate
triburile grecesti in lupta impotriva Troiei.
Citadela, condusa de regele Priam (PETER

LirestyLE - FiLvE
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SRRAD PITT

O'TOOLE) si apdrata de printul Hector
(ERIC BANA), nu fusese cucerita niciodata.
Un singur om putea decide soarta bataliei.
Acesta a fost Ahile (BRAD PITT),
recunoscut in acele vremuri drept cel mai
puternic razboinic din toate timpurile. Care
a fost soarta orasului, veti afla in
cinematografe.
Data aparitiei 14 mai 2004
Distribuit de InterComFim Roméania

After Tomorrow

brusca. Bucdtile de gheata pe care le-a
adus din Antarctica sunt o dovada ca
asa ceva s-a mai intamplat in istoria
Pamantului. Din pacate, avertismentele
sale vin prea tarziu. O serie de eveni-
mente meteorologice incep sa se dez-
ldntuie pe intreg globul: grindinad de

madrimea unui grapefruit cade asupra
orasului Tokyo, uragane gigantice au
loc in Hawaii, este zdpadad multa in New
Delhi si o serie de tornade ucigase se
abat asupra Los Angeles-ului.

Se pare ca toate acestea nu sunt
nimic fata de ceea ce va urma. O super-
furtuna avea sd aduca intregul Pamant
intr-o epoca glaciara. intreaga populatie
incepe sa migreze spre sud. Din pdcate,
fiul lui Jack este undeva in nordul
Statelor Unite. Aventurile prin care va
trece climatologul nostru in incercarea
de a salva viata fiului sau vor putea fi
urmdrite in cinematografe.

Dataaparitiei 28 mai 2004

Distribuit de InterComFilm Roménia
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Castiga jocul
Counter-Strike:
Condition Zero

Cate harti are single player-ul din jocul
Counter-Strike: Condition Zero?
-
b. 18
c. 24

Numy

Str

Zonaly o
II

Telefon

Raspunsul il gasiti in articolul despre jocul Counter-Strike: Condition Zero din acest numar.

Decupati talonul si trimiteti-1 pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 iunie 2004,

Castiga jocul g

O) Duke Nlukem Manhattan
Bl NG Project f:
- "\ B \ Cine este personajul principal din jocul 2 :
o o . Tom Clancy’s Splinter Cell: Pandora Tomorrow? 3 =
J , 3
w ( a. Sam Fisher ke E §
ﬁ : ;m‘n"s:{-:l \ § b. Sam Hunter “* 18
- = c. Serious Sam L T8
0 Bilp LR : E ::
14 [t : L T i3
3 " s [ - - N - ER

0 oy NPATIAN PROSEST e I <« I -+ %

2 R S VORI R £

g g

Raspunsul il gasiti in articolul despre jocul Tom Clancy’s Splinter Cell: Pandora Tomorrow din acest numar.

-~ ”l,_,h”
www.level.ro
LIFESTYLE
Harowage
%c Log on undernet_irc: #LeVel
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LiFesTYLE - PaTtcH

Dati muzica mai tare!
Imagine primita de la andyXPert.

Dragostea te uneste pe vecie! Imagine de la Lupu Daniel.

FRROR-You Have Failed!!!

You have tried to hack into the Pentagon! Your IP has been recorded and in S minutes you will be arested and
tortured! Quick, Jump out the window!

_pury | e |
Asta numesc eu o zi proastd!

Imagine primita de la D-mon. Cineva, acolo sus, va priveste! Imagine primita de la Soul Reaver.

Observati bogdtia detaliilor! Fiti atenti la
complexitatea universului din acest joc!
Ce-nseamna sa ai cea mai puternica masind! Imagine primita de la Vlad Q. Imagine trimisa de Liquid.

Si te mai intrebi daca ceva e la locul lui in lumea asta! O fi sau nu o fi Omul Invizibil?!
Imagine trimisa de Majin Vegeta. Imagine primita de la T. Claudiu.

Castigatorul din acest numar este Lupu Daniel

Trimiteti imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro.
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; : talon de
3 doresc: il
Decupati talonul din revista,
n P
o Revista Bucili completati-l si expediati-l
d o impreund cu dovada platii
> 44 CHIP SPECIAL DRIVERE 115.000 lei/buc pe adresa
H e loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
@ mandat postal pe adresa
Nume, prenume loana Badescu, OP 2 CP 4,
T
e 500530 Brasov
contu
nr. 264100060476 deschis la
c A
0 Am pl.‘nil_lvi in data de cu mandatul postal / ordinul de plata ||r,- Taloanele care nu sunt insotite
-ﬂ-i Daca aveti probleme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa de dovac!a plifii NU VOR Fi
) ; i > e e Py LUATE IN CONSIDERARE!

alex_draghini@vogelburda.ro
e
talon de
abonament
Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-
impreuna cu dovada platii
pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,

doresc un la revista , pe

Perioada

Pret revistd | Pret abonament
450.000 lei

850.000 lei

LEVEL 05/04

i
il

Incepand cu luna:

u'm“il —
_Iui in data de -( u mandatul postal / ordinul de plata nr.-

deschis la Trezoreria Brasov.

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE iIN CONSIDERARE!

u I -

c 500530 Brasov

g Firma, cod fiscal sau prin ordin de plata in
contul

o Nume, prenume Vogel Burda Communications

E nr. 264100060476 deschis la

n Str. Nr - Bl -SL. - -\p. ABN AMRO Bank Brasov.

]

T Pentru bugetari, plata se face

c Telefon in contul nr. 50691099507

0

1}

L

Am platit

Vrel

ABONEAZA-TEPEUN AN

12 revistex 125:000ei =31'500:000 lei
1fabonament’//an =1850:000|lei

"




Head-to-Head Quarter Miile
Simulator

www.jsread.com/tvi/
quartermile.htm

Daca la ultimul concurs ilegal de
Jiniute” la care ai fost te-au saltat
gaborii si ti-au sutit masina, mai ai inca
o sansa! D3 un telefon bdietilor, sd nu
mai planga dupa masinile lor, pentru ca
acum poti sa vezi ce masina ai fi
castigat intr-un astfel de concurs, fard sa
te bata (la cap) politia. Nu conteaza cd
nu au grafica si nici nimic altceva, o sd
devina rapid cele mai aclamate doua
patritele de pe Internet. ti spun eu!

HEAD-TO-HWEAD OUARTER MILE SIMULATOM
| a
-

] (=

HEAD-TO-HEAD OUARTEA MILE SIMULATOR

R

TextArc
www.lextarc.org

Un proiect ciudat, pe care ti-|
recomand daca te pasioneaza literele
sau vrei sd vezi ceva original. Pe scurt,
o metoda de vizualizare grafica a
relatiilor dintre cuvintele si expresiile
gdsite intr-un text. Credeai cd ai invatat
sd analizezi pe toate partile Hamlet-ul
lui Shakespeare? Ei bine, te inseli
amarnic. Arunca o privire peste acest
site si spune daca ai mai vazut asa
ceva...

Ine's Secor Shoslace Koot~ | How to build a computer
swp homepage.ntlworld.com/ashen1/

Sl
; I ! ‘ X ashen/menu/build/intro.htm

i, (St [ Niciodata nu m-a pasionat
RIS S [
. emems g

intrebarea ,,cum faci un bec sa

% £ lumineze din doi cartofi?”, asa ca nici
/A site-ul de mai sus nu m-a facut prea cu-
SSIENTIL mImi rios. Dar cum individul se lauda cd e o

carte mai bund decat ce o sd gasesti pe
Ebay (chiar, ce gdsesti pe Ebay?) si cum
romanul e sarac lipit pamantului, m-am
gandit sa iti recomand acest site, care te
invata sa iti faci un super computer din

doua lulele si trei surcele. Eh, nu chiar,
::r!l”’-lmﬂ-ﬂb“_- z 3
Kot b o g et e o ot dar ai nevoie de un TV alb-negru, de

doud cani de plastic si de un morcov,
asa cd e pe aproape...

oy Fhoher o, lace o,
omang wdcon o ropar agets. Las's Shoslace Sae bar e wmrwer’

By s wup. T ot realy ot 2 Fonoting V. s m 1 Likaly 4 Lucg Locery
e [ rome sme whe ¢ 5 psmoete ot afbcomncy ot of 7 vt ate deds
.

Ect o 9. T g pom o bt got o begh ot o 2.

lan’s Shoelace Site
www.fieggen.com/shoelace/
index.htm

Legenda lui a inceput acum 21 de
ani. De atunci face in ciudd tuturor
copiilor care se incurca in sireturi si isi
bat capul juma’ de zi sa invete sa si le
lege. Este cel care a inventat cea mai
rapida metoda de a-ti lega sireturile. il
cheama lan, iar pe site-ul lui poti gasi
diverse metode de a-ti pune copiii sa se
chinuiasca in fata unor bocanci.
Destept bdiat!
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"LEVEL | CHaTROOM

De ce am pus jocul ,ala” cu
impuscatul cerbilor pe plaiuri mio
ritice pe primul loc 1a Jocul Anului
10032 Chiar, de ce...?2 Adevarul e
ca tin foarte bine minte cum, la
cateva zile dupa ce s-a batut cu
pumnul in masd la sedinta de Jocul
\llUllH ||I.l|‘I'-,!‘wHIIHl'fdl“[i””ll‘
noi cate un moment de luciditate,
in care ne uitam unul la altul si ne
intrebam ,,Noi chiar am facut
asta?”. Dar apoi ne aduceam
aminte de ursul ala mare pe care
l-am fugarit doua ceasuri pe un
deal, de amicul Piri si mai ales de

Locke, caruia ii dedicam acest Joc
Costin Victor

,Ca sd incep cu inceputul,
incep cu strategiile. Sincer sa fiu
nu stiu ce sa aleg: Homeworld 2
sau Age of Mythology. Aman-
doua sunt niste jocuri exceptio-
nale, dar dupa parerea mea mai
bun este Age of Mythology. La

anului 2003

al Anului, ca nu o data fuge omu’ din tara si se trezeste in
Italia ca nu are si el o revista la care sa se rada.

Acum, serios vorbind, in momentul in care am
inceput sa discutam despre premiile astea, nu isi inchi
puia nici unul dintre noi ca vom sfarsi prin a alege bu
curosi Deer Hunter-ul ca Jocul Anului. Dar, deh, ce sa
ii faci... Orele lungi de discutii, berea si mai ales NFS-ul
sunt de vina, Noi? N-avem nici o vind...

Bun, pentru data viitoare aveli urmatoarea tema:
cum va imaginati ca este viata de redactor la LEVEL? Eu
unul am auzit ca am avea masini si vile multe si ne-am
invarti numai printre blonde... Voi ce ziceti?

Scrisorile le .1\1(-|jl pe adresa redac tiei, iar e-mail
urile pe adresa mitza@level.ro

rubrica TBS cititorii si redactia LEVEL s-au inteles per-
fect si au ales un joc nemaipomenit: Age of Wonders —
Shadow Magic. La rubrica FPS nu stiu ce sa aleg:
Chrome sau Delta Force: Black Hawk Down.
Amandoud sunt niste jocuri super, super... super
bune. La aceasta rubrica dau ,dreptate” ambelor
tabere. Si la rubrica RPG cititorii si redactia LEVEL s-au
inteles perfect si de aceastd data au ales un joc mana
intai: Star Wars — Knights of the Old Republic. La

rubrica Adventure de la mare
distantd dau ,dreptate” cititorilor
LEVEL care au ales Broken
Sword — The Sleeping Dragon. Nu
cd Silent Hill 2 nu este un joc
bun, dar eu fiind un fan al
yadventure”-urilor in stilul Bro-
ken Sword, |-am ales pe el cel
mai bun Adventure. Si la rubrica
Action sunt pus intr-o dilemad: ce
joc sa aleg intre Max Payne 2:
The Fall of Max Payne si Grand
Theft Auto: Vice City? Deoarece
amandoud sunt niste jocuri
superbe, nu stiu ce sa aleg, dar
dacd ma gandesc mai bine o sa
aleg Max Payne 2: The Fall of
Max Payne. La rubrica RTT nu
pot sd ma pronunt deoarece nu
am jucat nici un joc RTT in viata
mea n afard de Commandos.
Sar peste toate simulatoare si trec
direct la Expension Pack, unde
dau dreptate cititorilor LEVEL,
care au ales Warcraft Ill - The
Frozen Throne.

La rubrica Game of the Year

www.level.ro




2003 dau dreptate cititorilor LEVEL care
au ales NFS Underground.”

Wink

»Soc! Dezamagire! Enervare!

Cam astea au fost sentimentele
mele. Adicad revista mea preferatd, pe a
carei opinie ma bazam cand imi ale-
geam ce s joc, a ales drept jocul anului
Deer Hunter 2004. Un simulator de va-
nitoare. De ce? Chiar a putut fi jocul
care v-a impresionat cel mai mult, a
cdrui grafica, gameplay, storyline v-au
facut sa stati cel mai mult in fata calcu-
latorului? Sa fim seriosi! Pdi nici macar
voi nu i-ati dat o notd demna de Jocul
Anului (8,7 sau cam asa ceva).

Am incercat sd gdsesc motive pentru
alegerea voastrd, dar nu am gdsit deoa-
rece mi-am adus aminte cd in 2003 s-au
lansat niste jocuri foarte bune, cum ar fi
Splinter Cell, Homeworld, Star Wars
KoTOR, Prince of Persia, GTA Vice City,
Gothic 2. Dar voi ati ales Deer Hunter
2004. Cred ca sunteti singura revistd
din lume care s-a gandit ca acest joc sd
fie o posibilitate pentru jocul anului. lar
acest lucru nu fnseamnd originalitate, ci
lipsa bunei aprecieri a unui joc, toc-
mai lucrul necesar pentru a fi redactor la
o revistd de jocuri. Cred cd e cea mai
mare eroare din istoria LEVEL.”

NY“ROLF

,Sunt un mare fan al revistei voastre
si cumpdr revista voastrd de aproximativ
3 ani. Totul a fost OK pand am cumpadrat
revista din martie 2003.

Intr-o zi cu soare, cum ar fi 3 martie,
dupa ce am terminat cu scoala, m-am
grabit sd iau revista deoarece am auzit
de la un prieten cd cicd ar fi topul celor
mai bune jocuri ale anului 2003. De la
scoald am mers direct la chiosc, fara sa
mai trec pe acasd si am cumpadrat
revista... urma sd o deschid. Partea cea
mai importanta a ei erau bineinteles jo-
curile anului 2003, un an de altfel
foarte bogat in jocuri bune. Deschid
revista si ma uit repede la jocul anului la
cititori si vad NFS Underground. Nu-i
rau, dar nu cred ca un joc simulator de
curse ar fi meritat titlul de jocul anului,
ci poate un RPG sau un ACTION sau,
de ce nu, un FPS. Pan3 aici totul in
reguld, dar arunc o privire si la pdrerea
redactiei si constat cu stupoare cd in
opinia LEVEL Deer Hunter 2004 este

el -

g A

jocul anului. Acest lucru pur si simplu
m-a socat, un joc simulator de hunting
a castigat! Incredibil! inteleg eu ci
Brasovul este un oras mare si toata
lumea are nevoie de naturd, dar totusi
este vorba de JOCUL ANULUI 2004.
Dupa pdrerea mea, jocului anului ar fi
meritat sa fie Gothic 2 sau Tom Clancy’s
Splinter Cell. Ma rog, asa ati decis voi,
eu personal nu am jucat acest joc, dar
cred ca ar fi trebuit sa fiti un pic mai
mult obiectivi. Sunt extrem de curios de

’w

decizia voastra de la anu’.

Mike Pain

+Fiind vorba de Game of the Year
2003 sunt cateva titluri de jocuri care
m-au atras, acum nu mai stiu care cum
au apdrut, dar va zic si eu pdrerea mea.
Pe mine m-a atras in primul rand BE-
YOND GOOD AND EVIL, pe care I-am
jucat cu pldcere, dar ma oftic cd a fost
cam scurt (5 misiuni, DOAR). Sper sa
apara o continuare.

Am vdzut pe lista cu Game of the
Year Contract J.A.C.K. (storyline parcd)...
Mi-a placut si acesta, dar iarasi a fost
scurt... Mdcar accentu’ dla de la italieni
sau ce erau m-a distrat si m-am gandit
madcar sd termin si eu un joc din seria
H.A.R.M. pentru cd NOLF-urile nu mi-au
placut (mi s-au pdrut stresante). Alt joc,
hmmmm... Prince of Persia, dsta da joc!
Face dsta niste scheme ca daca i-ai da o
bicicletd il intrece si pe Mirra. Oricum,
jocu’ e interesant, storyline-ul merge,
grafica e super tare si altele. Cam atat, ca
nu imi mai trece nici un joc prin cap

CHaTROOM

Béieti, ldsati animalele in pace, apucati-vd de jocuri

(and the mind goes blank)... Salut, ca uit
ce fac si nu stiu ce sa mai scriu.”

Miha aka Miha

,Se pare cd deja laurii au fost impar-
titi, asa cd nu ne ramane decat sa ve-
dem ce s-ar fi putut face in alte conditii.

La capitolul Real Time Strategy, cu
toate ca nimeni nu neaga calitatile unui
Homeworld 2, parca tind sa acord acest
titlu lui Praetorians deoarece este un joc
care m-a surprins cu totul, cu o atmo-
sferd de milioane si excelent realizat. De

Vaaai, dar nu ma asteptaaaaam, vaaaai....

mai 2004
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mult nu mai jucasem o strategie asa de
bine facutd. De asemenea, merita si
C&C Generals o mentiune pentru sin-
cronizarea evenimentelor si pentru o
realizare buna a unui concept destul de
vechi. Asadar, pentru mine castigatorul
este Praetorians.

Best Turn Based Strategy. Aici nimic
spectaculos nu s-a intamplat anul
acesta asa ca Age of Wonders —
Shadow of Magic isi merita titlul fara
vreo concurentd.

Best First Person Shooter. Chrome
este un joc bun si care are o atmosfera
acaparantd, dar pacat ca nu s-a putut
vota Call of Duty care, dupd parerea mea,
intrece orice titlu apdrut anul acesta.
Pacat cd este scurt, insd este o bijuterie in
domeniu. Pdcat ca nu s-a putut vota...

Best Role Playing Game. Aici SW —
KoTOR fsi merita titlul, cu toate ca si
Gothic Il merita mentionat.

Best Adventure. Nu prea
md pasioneazd genul acesta,
insd avand in vedere cd
universul Broken Sword m-a
acaparat inca de la primul
titlu si ca ultimul membru al
Jfamiliei” este la nivelul
asteptdrilor, presupun ca ale-
gerea cititorilor este cea
corectd.

Best Action. Max Payne
2. Joc bun. Joc scurt. Grafica
ok. Liniar. Repetitiv.

GTA Vice City. Joc
excelent. Grafica ok. Neliniar
- GTA Vice City este castigdtor
la puncte,

Best Real Time Tactics.
Avand in vedere ca nu sunt tocmai un
fan al Blitzkriegului, ca eu consider
Sudden Strike 2 mult peste el, ca pentru
mine Blitz este un tutorial pentru cei
neinitiati in ale razboiului, cd il
recomand tuturor pustilor care vor sa
joace SS2 ca pe un antrenament in plus,
nu pot decat sd aleg Worms 3D, care
are un farmec aparte. Dupd cum se stie,
Blitz a fost o adevdrata problema pe fo-
rum la ora aceea, dar acum apele s-au
linistit... definitiv, sper.

Best Simulator de zbor/spatial vede
si chioru’ ca 1l-2 face furori de cand a
apdrut si cd merita titlul de cel mai bun
simulator al tuturor timpurilor (pana
acum, ca noi toti speram la perfectiune).
Este un joc facut ca la carte, foarte apre-
ciat. Isi merita premiul cu prisosintd.

Best Simulator auto/moto. Under-
ground, desi este un arcade, este un ar-

{ 80 , mai 2004

cade supdrat, cu un feeling de milioane
si cu o grafica ametitoare. Merita titlul,
dar parcd simulator este mult spus.
World Racing este parca mai mult simu-
lator si deci mai aproape de adevar.
Ambele merita titlul.

Simulator Sportiv. Aici chiar cd nu a
aparut nimic nou sub soare. FIFA a fa-
cut un pas inapoi la calitate si unul
inainte la enervat fani. Este scandalos ce
s-a petrecut cu FIFA in anul 2004. Vrem
altceva, numai FIFA 2004 nu, pentru ca
este un produs de toata jena.

Best Tycoon. Republic merita toata
admiratia pentru unul dintre cele mai
acaparante si originale jocuri.

Best Expansion Pack. Frozen Throne
nu aduce multe lucruri noi fatd de
primul, insa Viking Invansion modifica
esential in punctele care dureau de la
primul Total War, asa ca merita premiul
de Best Expansion Pack.

Lasa puiule, cd o sa ii umilesti la anu’!

Comisia a hotdrat ca grafica din
Prince of Persia: The Sands of Time este
intr-adevar cea mai cu mot, insa trebuie
mentionat si Underground-ul (cu deta-
liile la maximum si cu toate efectele).

Asadar, si anul 2003 a fost un an
gameristic excelent, cu titluri bune,
dintre care unele vor ramane in istorie.
Insa ca intotdeauna era loc si de mai
bine, insa nemultumitului i se va lua
darul, asa ca sd nu mai comentam.”

cronoXl[filantropilKal

,Ceea ce a fost Game of the Year
2003, asa-zisul clasament de sine sta-
tator si in haine noi, a fost de fapt un
grup dubios de jocuri, strans cu mari
eforturi din anii trecuti. Sd arunci o
simpld privire la titlurile care s-au batut

in 2003 pentru un loc pe podium si sa
observi ca sunt, in marea lor majoritate,
sequel-uri ale unor clasici, iti da o stare
teribila de disconfort: asistam la o ree-
ditare a atacului clonelor! Homeworld 2,
Worms 3D, Broken Sword — The Sleep-
ing Dragon, Need for Speed Under-
ground, iatd tot atatea motive sa intri
sub pamant de ciuda din cauza lipsei
de creativitate, nu doar a studiourilor
mediocre, ci chiar si a gigantilor in
mana cdrora se afld istoria industriei.
Trebuie sd recunosc insd cd deseori ma
las purtat de val si investesc mult entu-
ziasm in continudri precum Max Payne
2 sau Vice City. Unele serii chiar nu
merita sa ia sfarsit. Din ce in ce mai
multe serii chiar nu meritd sa ia sfarsit!
Sa aiba producatorii atatea de spus
incat sa nu reuseasca ingramadirea
detaliilor unui univers intr-un singur
joc? Oare 3-4 ani petrecuti cu dezvol-
tarea unui nou titlu, in ciuda
conceptiilor noastre, sa fie
insuficienti? Ne grabim sd
protestim, dar realizeaza
vreunul dintre noi cd principiul
continuarii unei creatii apare
chiar si la marii clasici din
literatura?

in rest, e clara tendinta
redactiei de a propulsa in
primele locuri acele produse ale
cdror titluri apar pentru prima
datd pe piata (Chrome, World
Racing, Republic: The Revolu-
tion). Bravo voud, va mai aerisiti
mintea de atatea sequel-uri; stati
linistiti, la anul vor patrunde in
clasament si continuarile
acestor prospaturi! Ca in
fiecare an, hiturile cu vechime in
domeniu au avut castig de cauza printre
cititori. Trebuie sd recunosc ca au
dreptate: din partea mea, spre exemplu,
seria FIFA are cate un vot pentru urma-
toarele zece editii ale Game of the
Year...”

Ne-au mai scris: Radu Dumitrescu,
Dexterminator, Gheorghe Sandor (am
luat aminte la sugestii), Daniel Prodea,
STORM, The Dark Reaver, GB, Cosma
Mihai, Florin Mocanu, Borzescu Adrian
Eugen, Hugh-Jazz, Bishop, Popescu
Constantin, Mihai Marian, Birsan Mihai,
Marinescu Alex-Sorin, Zaurescu
Teodorian, Dan Tirmes, un tip din Cluj
care scrie urat, lonica Ana-Lucia
(trimite-ne adresa completd ca sd pofi
primi abonamentul).

www.level.ro
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Hitman: Contracts
Ucigasul se intoarce!

Painkiller
Se recomanda in cazul
migrenelor puternice!
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Strategiile din Al
Doilea Razboi Mondial
ajung in Africa.

| of the Dragon
Taramuri magice popu-
late de dragoni.
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