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Naar verluidt LEVEL.ro is Romeen*, care este. Nu
stiu daca am scris perfect corect, dar sunt perfect de
acord. Site-ul nostru dl de toate zilele, la care
trudim laborios muncind din greu pe un fond
retorico-romanesc inradacinat in enunturi gen ,Noi
vrem pamant”, este vizitat zilnic de... multi oameni.
Ai mai multi si mai multi sunt romanasi de-ai nostri,
dar avem o nelamurire: de unde pana unde cei
2.300+ vizitatori lunari din Olanda (conform
statisticilor generate de trafic.ro)? Am inteles mia de
americani care ne invadeaza lunar — dstia au atat de
multi utilizatori de Internet incdt pe orice site intrd t
americani doar pentru ca sunt pe Internet... Am
inteles si vizitele pe site-ul nostru ale celor din
Brunei, Bahrain si Nigeria, insa cei 2300+ de
olandezi imi stau pe cap... In urma aparifiei acestei

Eoiroriall

nietwaar?

situatii, am discutat in plen cu redactia si ne-am
gandit ca n-ar strica sa deschidem un nou site de
jocuri, romano-olandez, si chiar sa organizam o
ceremonie oficiala de inaugurare, la care sa
invitim un esantion de olandezi pe care sa-i
primim traditional, cu paine si sare, imbracati cu ii
frumos colorate si cu itari hardcore, fard
cdptuseald. Tot cu ocazia aceasta l-am inaugura
oficial si public pe cioLAN, noul redactor LEVEL
full-time, care, cu strangere de inimad, a luat locul
camaradului cizut la datorie, Locke, caruia ii
transmitem cele mai calduroase urdri italienesti pe
care le-am invdtat pe Rai Uno cand eram mici.
Problema ar fi cd atat site-ul romano-olandez
de jocuri, cat si noul cioLAN ar avea dificultafi
mari in a-si justifica existenta intr-o luna precum
februarie, cand se inregistreaza o rata atat

statfdstici

& Clasament:
Calculatoare/internet (10)

LEVEL ro - totul despre ultimele jocuri aparute pe piata,
download, cheats si multe altele.

de scdzutd a lansarilor de jocuri
importante incat nu prea ifi rdmane

General (98) < a .
altceva de facut decat sa te intorci la ,alea

Vizitatori | Sistem Referrer - ultimii | Referrer - total h d ‘ b 2 l f | d |
S g * Nesortal iPad +Top 18P © vechi, da’ bune”, la praful din sertare, la
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cand vezi atitea jocuri bune la un loc si iti
dai seama ¢4, totusi, ,gaming goes on”...

Si totusi, *se zvoneste ca LEVEL.ro
este romanesc. Ce ne facem, dom’le, cu
olandezii astia?!

Feestelijk inhalen! Welkom heten!

® Mike

martie 2004 |
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Desert Rats vs. Afrika Corps
Unreal Tournament 2004

Vietcong Fist Alpha — multiplayer demo

MODS

Ultima V: Lazarus Alpha Demo 1.0
(Dungeon Siege)

PATCH

Need for Speed Underground US patch 4
Sacrifice patch 3

SCREENSAVER

Driv3r

WALLPAPERS

Lords of the Realm IlI

Interfata CD-ului LEVEL este
conceputd sa ruleze optim pe o placa
grafica ce suportd minim o rezolutie de
800x600 si o adancime a culorii de 16 biti.
De aceea, nu este recomandata folosirea
acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows
NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii,
redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in functionarea interfetei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormala a software-ului si nici
nu poate fi facuta responsabila pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urmdtoarele programe antivirus: Kaspersky
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky

LEVEL MARTIE

MEDIA

Filme
Ground Control 2
Richard Burns Rally
Imagini \
Juiced 1\
Lords of the Realm 111
ToCA Race Driver 2: The Ultimate
Racing Simulator

UTILITARE

Bootskin
Easy Message
Winamp 5.02

Lab - Rusia) si BitDefender
(furnizat de Softwin).

Pentru orice intreb
aplicatiile de pe CD, va
contactati telefonic, prin
e-mail, autorii program

Este interzisa folosired
comerciale (inchiriere, va
furnizat de LEVEL in varian

ATENTIE! Pentru rulare:.
interfetei CD-ului va recoma
unei rezolutii minime de 800X
adancime a culorii de 16 biti s
optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi u
conformitate cu parametrii de
standardul Phlllps Yellow Book
Editura nu-si asuma responsabll fat
asupra eventualelor pagube prov"
de utilizarea CD-ului in alti parame'trl ;
decit cei stabiliti in standardul
mentionat anterior.

www.level.ro
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Battlefield Vietnam

Producator Digital lllusions CE
Data lansarii 19 martie 2004

Vietnamul te asteapta, iar
viethamezii ti-au pregatit un loc caldut
la ei in jungla. La aproape doua luni
dupa lansarea lui Vietcong Fist Alpha ,
EA va arunca si ea pe piatd un joc ce
are ca subiect Vietnamul si bataia pe
care a incasat-o TGAP acolo.

Tu vei fi aruncat in mijlocul junglei,
unde vei incinge niste batalii (mai mult
sau mai putin istorice) ce se vor auzi
pana la Hanoi. EA se lauda cu locatii
situate in vecindtatea Caii Ho Chi Minh
(nu prea pot sa-i zic bulevard, avand in
vedere kilometrii patrati de jungla ce o
inconjoara) si pe strazile orasului Hue.
Poti intra in lupta de partea
americanilor, caz in care vei fugari

de panea NVA (North Vietnamese
Army) si vei Tncercarsé-f lasi pe Un

comumsmul prin jungld, sau poti lupta i

Distribuitor Electronic Arts
On-line eagames. com/ofﬁcml/battleﬁeld/wetnam/us

Dac él'sé ne luim dupd
succesul inregistrat de
Battlefield 1942 si dupa
promisiunile

Tatal 687)

*preluat de pe www. level.ro

6  martie 2004

celor de la
EA,"atunci
sunt toate
sansele ca urmatorul
titlu din serie sd rupa
gura targului. Dar cum
comunicatele de presa
profetice nu-mi prea
inspird incredere, va

la sfarsitul lui martie,
cand il vom ridica in
slavi. Daca va fi cazul.

trebui sa asteptam pana

® ciolLAN

EA SPORTS VA PRODUCE UEFA EURO 2004

Cu ocazia aceasta, cei care nu
stiau afld cd UEFA inseamnd Union
of European Football Associations.

Tot cu ocazia aceasta, aflam ca UEFA
si Electronic Arts au semnat un acord
prin care EA capata dreptul de a pro-
duce si distribui jocul UEFA EURO
2004, care va fi lansat in aceasta
vard, in perioada finalelor cupei

UEFA EURO 2004, ce se va
desfasura in Portugalia. Jucatorii vor
avea de ales intre echipele celor 51
de natiuni care vor participa la
turneu. UEFA EURO 2004 se afld in
productie la studiourile EA din
Canada (tara vecina Europei si mai
ales Romaniei...).

www.level.ro



NewS

Space Hack

Producator Rebelmind Distribuitor N/A Data lansarii toamna 2004 On-line  spacehack.rebelmind.com

Pentru cei care cred cd epoca
numitd Diablo, de mult inceputd, nu se
va termina in veci, iatd o veste ce i-ar
putea face sd mai lase un pic paladinul
de nivel 87 deoparte si sd se apuce de
altceva asemanator. Space Hack este
acel joc care ar putea face ca Diablo sa
ramana pe raft si s se umple de praf.
Totul se intampla pe aceeasi idee ca in
Diablo: meseriasul trebuie sa scape
lumea de oroare. De fapt, asemanarile
nu sunt chiar atat de evidente, doar
mecanica jocului este oarecum la fel.
De data aceasta, meseriasul nu este un
erou nascut din stele sub auspiciul
favorabil creat de Marte aflat in
conjuncturd cu Saturn. E doar un om de
o statura impresionanta, numai bun de
dus la circ, unde sa indoaie bare de fier
pe grumaz. Ei bine, acest om nu este
unul de o inalta spiritualitate, ci este
detinut pe o nava ce transporta undeva
un lot de prizonieri periculosi. Aceasta
nava a fost prinsa intr-o anormalitate

spatiala, cunoscuta sub numele de spatiale terestre fix in mijlocul unei crize
Black Nebula. Tot ce va trebui sa faci de ordin tehnic. Din ce am vazut pana
este sa spulberi cu toate mijloacele acum, jocul nu impresioneaza din
posibile extraterestrii ce stau intre tine si punct de vedere grafic, dar asta‘e... ne
modulul de salvare. Nici acesti multumim cu ce avem.

extraterestri nu au altceva mai bun de B Koniec

facut decat sa se pund pe invadat nave

D
HALE-LIFE 2, AMANAT DIN NOU! 1. Battlefield VieAtnam Electronic.Arts
- 2. Etherlords Il (in Europa) Deep Silver
intr-un articol de pe CNN, Doug Lombardi (director de S nghmh'ﬁ' Besp Sllve'_'
marketing la Valve), intrebat despre data de lansare a lui & 4 Dead Man’s:Hand Al
Half-Life 2, a afirmat ¢ Valve ,apreciaza ca va incheia i 5. Battle Mages GMX Media
productia lui Half-Life 2 in aceasta vard”. Avand in vedere eg - Spartan Just Play
ca dupa scandalul cu furtul codului sursd, Gabe Newell 7. FX Racing Leader
afirmase ca jocul va fi lansat in aprilie, avem de-a face cu 0 = 8. Sniper Elite MC2
noud amanare... 9. Yu-Gi-Oh! Power of Chaos:
i Kaiba the Revenge KONAMI

martie 2004
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Full Spectrum \Warrior

Producator Pandemic Studios Distribuitor THQ

Data lansarii toamna 2004

On-line www.fullspectrumwarrior.com

Gameri din toate colturile lumii, vi
se pregdteste ceva! Invazia de jocuri ce
graviteaza in jurul armatei ma cam
ingrijoreaza si ma face sa ma intreb
dacad nu cumva TGAP (The Great
American People) o pune de recrutari in
masa in care afisele cu ,Uncle Sam
wants you” au fost inlocuite de jocurile
gen Delta Force, Rainbow Six si Full
Spectrum Warrior. Toemai despre
ultimul dintre ele vom vorbi in cele ce
urmeazad.

Desi la un moment dat circula un
zvon conform caruia Full Spectrum
Warrior va fi destinat exclusiv console-
lor Xbox, oficialii cocheteaza si cu posi-
bilitatea de a produce o variantd pentru
PC. Produs de Pandemic Studios si dis-
tribuit de THQ, Full Spectrum Warrior
va fi, citandu-i pe producatori, un au-
tentic ,military tactical-action game”.
Potrivit declaratiilor celor de la
Pandemic, Full Spectrum Warrior are la
baza un simulator de antrenament
destinat armatei Statelor Unite. Daca
mai addugam si cooptarea la acest
proiect a unor specialisti de la Institute
for Creative Technologies din cadrul
University of South California, am putea

chiar sa credem declaratiile in care ni se
toarna ca Full Spectrum Warrior va fi
unul dintre cele mai realiste jocuri de
simulare militara care vor exista pe
piata.

Date fiind premiile castigate de Full
Spectrum Warrior la ECTS 2003 (Best
Simulation Game si Best Original Game),

cred €a nerdbdarea cu care il astept si
probabil il asteptati si voi este perfect
justificata. Acestea fiind spuse, mai
aruncati un ochi peste screenshot-uri si
mai terminati o data Delta Force. O sa
treaca timpul mai usor.

® cioLAN

S.T.ALK.ER. iSI| SCHIVIBA NUVIELE

Pentru ca si oamenii de la departamentul de marketing al
companiei THQ trebuie sa manance, stapanirea a pus-o de
o schimbare de nume. Dupa lungi sedinte de brainstorming
si probabil spirtstorming, acelasi departament de marketing
a ales noul nume. Si uite asa, S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost s-a
transformat in S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl. Cam
lipsit de inspiratie, zic eu.

martie 2004

Z\BONUS PACK PENTRU
DUNGEON SIEGE

Mad Doc Software a lansat un Bonus Pack pentru
Dungeon Siege. Nivelul addugat de Bonus Pack continua
povestea din Legends of Aranna si probabil va mai
prelungi putin viata ,batranului” Dungeon Siege si
distractia voastra.

www.levelro
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Tom Clancy’s Splinter Cell® Team Stealth Action, acum pe consola
mobild pentru jocuri N-Gage™. Intrd in pielea lui Sam Fisher

si strecoard-te in spatele liniilor inamice. Sau formeazd o echipa prin
conexiune Bluetooth si surprinde-ti inamicul intr-unul din cele doud

moduri multiplayer dezvoltate exclusiv pentru N-Gage. n-gage.com

[gameloft]

Copyright © 2004 Nokia. Toate drepturile rezervate. Nokia si N-Gage sunt marci comerciale sau marci inregistrate ale Nokia Corporation. © 2004 Gameloft. Toate
drepturile rezervate. Gameloft si sigla Gameloft sunt mardi inregistrate ale Gameloft SA sub licentd Ubisoft Entertainment. Splinter Cell, Sam Fisher sunt marci
comerciale ale Ubisoft Entertainment In SUA sifsau alte (ari. Toate celelalte mardi comerdiale sunt proprietatea respectivilor detinatori. Toate drepturile rezervate.
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Dark Fall 2: Lights Out

Producitor XXV Productions  Distribuitor The Adventure Comp. Data lansarii toamna 2004 On-line xxvproductions.co.uk/darkfall2

Anul 1912: Stancile ascutite din
jurul golfului din Trewarthan au curmat
de-a lungul a sute de ani sute de vieti si
de aceea Parker a fost trimis sa faca o
harta la scara si cat se poate de fideld a
coastelor din acea zona. Cu toate ca
Parker, un cartograf tanar si ambitios, a
venit in oras tocmai pentru a ajuta popu-
latia locala din al carei rand se numara
cele mai multe morti, el nu este
intampinat cu surle si trambite. Nici
madcar cu prietenie, ci cu ostilitate fatisa.
Nu isi poate da seama daca acest lucru
e din cauza muncii sale sau este ceva
mai mult in Trewarthan. Nimeni nu ii da
nici o explicatie despre functionarea
defectuoasa a farului de la Fetch Rock,
asa cd toatd speranta in a descifra
misterul sta in ascutimea mintii sale. La
apusul soarelui, in data de 29 aprilie,
totul pare fain frumos, intunericul se lasa
incet, marea este calma... dar deodata o
sirend de ceatd incepe sd sune, 0 negura
deasa vine pe canal direct citre oras, iar
farul de la Fetch Rock este intr-o bezna
totala. Parker incepe sd 7si facd probleme

despre felul in care vor intra pescarii in
port si pleaca spre far pentru a vedea ce
s-a intamplat cu muncitorii de acolo.
inarmat doar cu o busoli, cu harti si cu
inteligenta brici, Parker descopera ca
Trewarthan si farul de pe coastele por-
tului au o poveste foarte sinistra si ca
timpul nu este ceea ce pare.

B Koniec

TOTAL ANNIHILATION REVINE?

in cadrul unui discurs tinut in este in lucru. Pentru cei care nu stiu,
Washington la DigiPen Institute of Chris Taylor a fost designer la Cavedog

Technology, Chris Taylor (presedintele si responsabil pentru Total Annihilation,
Gas Powered Games, cei responsabili unul dintre cele mai revolutionare (si
pentru Dungeon Siege) a declarat ca probabil unul dintre cele mai trecute
un sequel pentru Total Annihilation cu vederea) RTS-uri.

10 . martie 2004 www.level.ro
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Singles — Flirt Up Your Life

Producitor Rotobee

Undeva in mintea celor de la Koch
Media o rotita s-a oprit. Sau a inceput sa
se invarta ca nebuna. Pdi nu ne ajungea
Sims-u’? Se pare cd nu, din moment ce
o s avem propriul nostru Big Brother.
Astfel si-au ldudat productia voyeur-ii
de la Koch Media. ,Productia” are si un
nume: Singles — Flirt Up Your Life si,
dupd cum ne putem da seama, isi pro-
pune sa va faca sd uitati de prieteni,
prietena, familie, caine, pisica, pesti,
papagal si, nu in ultimul rand de, vorba
cantecului - ,0 cdsutd cu mama la
geam”. Si sd va tind cu ochii beliti n
monitor, doar doar s-or imperechea
zurbagii dia la care te uiti toatd ziua mai
abitir ca la ,simsu” care face baie.

Metoda magica prin care cei de la
Koch Media cred ca isi vor atinge
scopul si vor transforma o generatie de
gameri intr-o armata de castraveti cu
ochi este ...ta da da dam... romantismul.

Care sdracul pdleste in fata unei promi-

Distribuitor Deep Silver

siuni de ,full frontal nudity, foreplay
and a little bit of slap’n’tickle”, aruncate
aparent intampldator pe undeva pe la
mijlocul comunicatului de presa. Si asa,
ne vom clati ochii cu vreo 13 perechi
care se vor certa, se vor ,impdca”, se
vor ,impaca”, se vor ... ati prins ideea.
Cel putin asa am priceput eu.

.Jocul” vine cu cinci elemente care
trebuie controlate: Romance, Friend-
ship, Sex, Fun si Trouble. Nu stiu exact
cu ce se mananca primele si ultimele

Data lansarii aprilie 2004

ALLEGIANCE - COD SURSA
PE GRATIS

Cei de la Microsoit Research s-au trezit intr-o dimineata
cu fata la tavan (fusese cutremur...) si s-au decis sa faca

fericiti niste gameri. Rezultatul? Codul sursa pentru Alle-
giance (un foarte bun simulator spatial orientat pe

multiplayer, care din pacate nu a avut succes) este acum

oferit gratis oricarui doritor. Daca va tine teava sa down-

load-ati toti cei 511MB ai codului sursa, atunci dati o fugd

pana pe www.research.microsoft.com/research/allegiance.

On-line www.singles-the-game.com

doud, dar, cum se spune... om trai si om
vedea. Are si site si vine gramada peste
noi prin aprilie 2004.

martie 2004
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ToCA Race Driver 2:

The Ultimate Racing Simulator

Asta da nume!

Codemasters si-au construit un nume mare
in simulatoare. E de ajuns sd zic Colin
McRae, la care inca se lucreaza si care va

ajunge imediat la numarul patru, si va dati
seama despre ce vorbesc. Dacd va mai
aduc aminte si de ToCA Race, veti zice ca
nu se poate. In momentul in care am sa v
mai spun si de ToCA Race Driver 2: The
Ultimate Racing Simulator, o sd spuneti ca
din doua una: ori Sebah e cu vaca, ori cei
de la Codemasters au gdrgduni la creier.
Cum prima dintre ele iese din discutie
datorita imposibilitatii teoretice si practice
de a se materializa in acest univers si in

miliardele ce vor urma Big Bang-urilor n{d intr-a
viitoare, trebuie sd ne oprim asupra celei
de-a doua. Aceasta insd poate fi este fizica masinii, comportarea realista a algoritm care se va ocupa numai si numai
interpretata: dupa ce ai vandut un joc in acesteia pe diferitele tipuri de carosabil, de calcularea si de redarea damage-ului
peste cinci milioane de exemplare, nu poti diferentierea in functie de puterea masinilor. Parbrize sparte, usi scoase,
sd lasi conceptul balta. Mai e inca cel putin motorului, de tipul tractiunii etc. Din directii busite, roti smulse de la locul lor,
un uger de muls. Asa cd, iatd, va fi lansata pdcate, acestea sunt date pe care nu poti toate vor contribui din plin la cresterea
continuarea simulatorului, intr-o versiune sa le obtii decat din declaratiile spectaculozitatii cursei. Daca aceasta se
ceva fi ,the ultimate”, adicd cea mai si mai producatorilor, declaratii a caror validitate  va ridica la inaltimea afirmatiilor, atunci
frumoasa, realistd, captivantd etc. dintre nu poate fi probata decat in momentul in ToCA Race 2 va face pasul urmdtor in
toate jocurile de acest gen care au aparut care vom avea jocul. Pand atunci, se aude  categoria simulatoarelor. Hiba pe care o
pana acum. Sa trecem insa peste cuvintele ca jocul va fi cat se poate de realist. aveau majoritatea aparitiilor recente
de lauda cu care producatorii isi constru- Afirmatiile producatorilor converg inspre provenea tocmai din lipsa unui sistem de
iesc imaginea dinaintea lansarii produsului  definirea lui ToCA Race 2 drept unul damage sau din implementarea rudimen-
si sd vedem ce va contine acest joculef. dintre cele mai realiste simulatoare de tara a acestuia.

pana acum. Judecand dupd produsele pe Se pare cd vor fi cam 35 de
o LA care le-au lansat pana in acest moment supermasini, nume mari in campionatele

(Colin McRae), precum si dupa primul joc  din intreaga lume, printre care: Ford GT,

Puterea unui joc, si in particular a al seriei, s-ar putea sa si reuseasca. O Aston Martin Vanquish, Jaguar XKR,

unui simulator auto, provine din mai veste imbucuratoare este cea a elabordrii Nissan Skyline si AMG-Mercedes CLK.
multi factori, dar poate cel mai important unui Terminal Damage Engine, un Acestea vor participa la aproximativ 31 de

Cu FORD-ul in croaziera! Si ceva clasic!
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campionate de pe mapamond, incluzand
15 stiluri diferite, cum ar fi: GT Sports Car
Racing, Street Racing, Rally, DTM, V8
Supercars, Rally Cross, Formula Ford,
Classic Car Racing, Super Truck Racing,
Ice-Racing, Convertible Racing, Perfor-
mance Cars si altele.

Efecte

Ochii nostri vor asista la un festin.
Nu stiu numadrul de poligoane care se
vor infrdti pentru a ne prezenta cat mai
detaliat fiecare coltisor al monitorului,
dar vor fi destule. De fapt, cam de aici mi
se trage si 0 oarecare strangere de inima.
Sper sd nu joc ToCA Race cu 5 frame-uri
pe secundd. Evolutia motorului grafic cu
care va veni jocul este evidentd. Masinile
aratd superb si au multe detalii. Mai mult,
peisajele se prezinta cum rar mi-a fost
dat sd vad. De fapt, la vederea pozelor
din joc, Mike s-a oprit la copacii din fun-
dal, a caror textura este intr-adevar
texturd, nu o duplicare la infinit a
acelorasi modele. Ti vom putea admira in
31 de locatii diferite in care se vor
desfdsura cursele si pe cele 52 de trasee
care vor face parte din acestea.

Dupa cum am fost obisnuiti si in
primul ToCA, interactivitatea cu jucatorul
se va realiza si prin poveste. Producitorii
nu au renuntat la aceasta si ne vor oferi
aceleasi motivatii pentru a castiga cursele
sau pentru a termina campionatele in
pozitii de top. in plus, Al-ul celorlalti 21
de concurenti aflati pe traseu odata cu
noi va fi destul de agresiv pentru a ne

s

supune la grele incercari si pentru a ne
testa rezistenta la stres.

Multiplayer-ul nu va lipsi nici pentru
cei care vor detine varianta pentru Xbox
a jocului si nici pentru noi, cei cu PC-ul.
Detalii mai multe nu existd, referitoare la
un LAN adevarat si nu doar posibilitatea
de a ne jucat pe net, dar sa sperdam ca cei
de la Codemasters nu sunt la fel de
zgarciti ca EA-ul.

Mai multe despre joc ar trebui sa vina
peste cateva luni, cand este anuntata
lansarea oficiala. De data aceasta chiar nu
am chef de amaniri.©

B Sebah
~ Titlu ToCA Race Driver 2:
The Ultimate Racing
Simulator
Gen Simulator auto
Producator Codemasters
Distribuitor Codemasters

Procesor N/A
Memorie N/A
Accelerare 3D Cu sigurantd
Multiplayer Da
Data aparitiei primdvara 2004
ON-LINE  www.codemasters.co.uk/

ToCAracedfiver2
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Lords of the Realm Il
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La castel in poarta oare cine bate?

... si mai ales cu ce? Cel mai probabil
raspuns ar fi ,berbecul”, cunoscut
specialistilor drept cea mai eficienta
sonerie a Evului Mediu. Raspunsul este
garantat, iar oaspelii vor fi primiti cu cea

mai mare caldura, cu dusuri fierbinti si
cu sesiuni de acupunctura oferite de cei
400 de arcasi alesi pe spranceana.
Totul pentru binele vizitatorilor.

martie 2004

Vizitatorii... au venit in oras...

... cata frunza, cata larba. Adica
aproximativ 60.572, dupa calculele
unui'taran pedepsit sa faca media
aritmetica dintre numadrul de fire de
iarb3 de pe campul vecin si numarul de
graunte mancate intr-un an de porum-
belul favorit al nobilului local si sa scrie
rezultatul de 3000 de ori pe un bob de
orez. Spectacolul oferit de cei 60.572
de musafiri a intrat in analele istoriei,
taranul nostru a intrat in analele statis-
ticii matematice, iar nobilul local a intrat
in pamant. Cu tot cu acareturile sale.
Cam asa ardta un episod din viata de zi
cu zi a Evului Mediu, perioada intune-
catd in care cel mai rdu lucru care ti se
putea intampla (nobil fiind) era sa-ti vina
vecinul in vizita, iar conversatia imediat
urmatoare era la ordinea zilei.

Ce va uitati, pifanilor? N-ati mai vazut
catapulta?

Conversatiaimediat
urmatoare™

,Vecine! Am nevoie de niste
materiale de constructii! Ai?”

LAm! Vrei?”

,Da! Trimit un scutier sa le
incarce?”

»Nu, vecine, se poate?! Ti le trimit
eu cu catapulta! Si mai trimit niste baieti
sd se asigure ca le-ai primit!”

Urmarile conversatiei
imediat urmatoare™

...si le-a trimis, cd daca nu le-ar fi
trimis, nu s-ar fi facut joc medieval. Cu
lorzi, asedii, tarani asupriti, sabii,
danezi, saxoni si toate cele, precum in
cronici, asa si pe PC. Si a fost facut bine,
pre legea mea!! Atat de bine, ca i-am

Care ati ros zidul, ma?!?

www.level.ro



retinut si numele. Lords of the Realm.
Doi, c& a mai fost unu (1), pe care I-a
cam acoperit istoria.

Nu credeam vreodatd ca o sa mai

aud numele asta, dar iata ca Istoria se
intoarce pe cealalta parte si Lords of the
Realm reuseste sa scoatd-putin capul si sa
baiguie ,I'll be backi!!”. Curios, plec
urechea la zvonuri (datate 2001) si aflu
cd, intr-adevar, Lords of the Realm va fi
scuturat de praf, lustruit si trecut prin filtrul
ratiunii acelorasi indivizi cu capetele pline
de zanganit de sdbii si de armuri, si
anume Impressions Games, vasalii
seniorului Sierra. Care vasali se comporta
intr-un stil care ar face cinste pana si celui
mai inversunat tortionar medieval. Adica
ne tin in intuneric de aproape doi ani si,
din cand in cand, ne mai fluturd prin fata
ochilor infometati cate o bucadtica
apetisantd de screenshot si cate o cana cu
trailer proaspat. Cat despre vreun demo,
insa Doamne, sa ne ierfi! Nici cat negru
sub unghie. Asa ca momentan va trebui
sd ne imbatim cu apa rece, doar, doar s-0
transforma si apa asta in vin, si sa credem
tonele de text si miligramele de imagini
furnizate de Impressions.

Cronicile scrise

...denumite pompos ,comunicate de
presa” si aruncate una dupa alta ca bolo-
vanii din catapulta, mai‘au putin si o sa da-
rame zidul de neincredere construit de ze-
cile de titluri de toatd rusinea. Se spune ca
0 sd fii, 0 sa faci, o sa dregi, o sa invarti, o
sd te invarti, o sa castigi, o sa pierzi s.a.m.d.
Adicatelea? Pai o sa fii acelasi senior feudal
cu acte in reguld, o s faci vizite veciniler, o
sd dregi ceea ce au stricat megiesii care au
apucat sa te viziteze primii, o sa invarii pe
degete 0 armata de preoti (biserica isi va
baga coada pana la fund in afacerile tale),
0 sd te invarti in stanga si in dreapta in cau-
tarea unor negutatori cinstiti, 0 sd castigi
respectul oamenilor si o sa pierzi nopti
intregi lipit de calculator. De ce? Pentru ca
t's good to be the King!”. Cum?'Cu
ajutorul hoardei de soldati (care vor fi multi
si diversi) si/sau cu ajutorul hoardei de
neuroni. Ca tot veni vorba de neuroni,
sistemul diplomatic a fost putin imbuna-
tatit. Nu ne-au spus cu ce.

Toate acestea se vor intampla
candva intre anii 850 si 1350, undeva
in Europa si in timp real.

PrRevieW [LEVEL

Cronicile pictate

...dau impresia unui engine 3D bine
lucrat, desi artwork-urile indica o grafica
oarecum ,cartoony”. Dar poate sunt eu
mai ciudat si nu vad imaginea de
ansamblu. Mai multe... mai multe o sa
aflam prin martie, cand va fi catapultat pe
rafturile magazinelor direct din fortareata
Impressions Games. Eu sper sd
nimereasca unde trebuie, adica direct la
inima mea, pentru cd n-as suporta sd
taraie prin noroi blazonul Lord of the
Realms. Aaa, uitasem! I-au fixat pretul.
Cicd o sa ceard 50 de galbeni pe el. ‘eftin.

= cioLAN
Titlu  Lords of the Realm Il
1 Gen RTS
" Producitor Impressions Games
" Distribuitor Sierra Ent./VU Games
" Procesor N/A
" Memorie N/A

Accelerare 3D Da
~Multiplayer Da
Data aparitiei 16 martie 2004
ON-LINE games.sierra.com/
games/lordsll|
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Este timpul pentru ceva mai bun

®™a_ De cand cu promovarea asfa fantastica a
=" curselor ilegale de masini, toatd lumea

16

incepe sd se dea pe acest stil de viata si
intreprinzatorii fac tot ce pot pentru a
prinde:o bucata din ceea ce se cheamd
ban. Este evident faptul ca pentru ai face
o masind super, pdrtile corespunzdtoare te
costd de te usucd, iar firmele de profil
produc din ce in ce mai multe tipuri de
ustensile, care mai de care mai inutile si
mai colorate, pentru a mai scoate un ban
din buzunarul clientului. Dupa cum este si
normal, toate aceste tendinte se observa si
in industria jocurilor, unde din ce in ce mai
multe jocuri de acest fel apar pe piata. A
fost Underground, care cu toate ca grafic
stralucea din toate puterile, nu emitea nici
mdcar o scanteie din punct de vedere al
gameplay-ului. Cu toate blinc-blincurile
sale si cu toate masinile cazute din
posterele de pe pereti, acest NFS nu a fost
in stare mai de nimic, si cu toate ca se
cumpard in draci, nu place chiar tuturor.
Cam aceeasi poveste ca si cu Sims, cu
toate add-on-urile sale. Daca intrebi pe
cineva daca se joacad asa ceva, ar fi in stare
s4 iti dea un sut in fund cu spitu’, dar in
toate topurile saptimanale ale vanzarilor
de jocuri, cel putin trei produse cu
numele Sims ocupa locurile fruntase.
Acum este timpul pentru cei de la Ac-
claim sa se bata cu pumnul in
piept cu noul lor joc.

/

Parteazemoasa
este ceamai
buna

Juice Games, o )
firmd producatoare de © #
jocuri de care nu am
mai auzit pand acum, a semnat un con-
tract prin care Acclaim, firma renumita

Prin suburbiile americane

martie 2004

pentru nenumadrate jocuri de mare
succes, se va ocupa de distributia
ultimului proiect, numit, pur si simplu,
Juiced. Dupa cum va spuneam si in
prima parte a articolului, Juiced este un
joc care te va arunca cu capul inainte in
valtoarea curselor ilegale de masini,
unde se invart mai multi bani ca in For-
mula 1. Glumeam... nicdieri nu se castiga
bani mai multi ca in Formula 1.

Acum totul se bazeaza pe cat de
urat poti sa vorbesti cu restul competi-
torilor, pe cat de bine poti trage de volan
si'pe cat de capabil esti sd nu cheltuiesti
toti-banii cu fetitele care se invart pe
langa masinuta ta plina de abtibilduri si
sa mai bagi ceva sub capota. Cei de la
Juice Games se lauda cu ceva, care, daca
iese cum trebuie, va da clasa concuren-
tului sdu direct, NFS Underground, cu
toate ca pana la aparitia sa acesta va fi
deja badtran. Se zice ca acest joc se va
bucura de o lipsa totald de liniaritate.
Adica cum? Adica nu stiu... Poate ca vei
putea provoca pe oricine la o cursd,
dar acest lucru nu mi se pare
prea logic. Dacd nu ai o
masind cu de toate,
poti sa fii tu

zmeul zmeilor, cd tot degeaba. Da-i lui
Titi Aur o Dacie, suie-te tu intr-un WRC
si 0 sd fi dai clasa pe orice linie dreapta.
Oricum, ei asa zic si noi trebuie sa fi
credem pentru c3 altceva nu avem ce face.
Tot ei se mai lauda cu modele
realiste a peste 50 de masini luate cu
licentd. De-a lungul jocului te vei putea
pune la volanul unor masini ca: Toyota,
Honda, Nissan, Dodge, Ford, Mazda,
Mitsubishi, Pontiac, Holden,
Volkswagen, Fiat, Renault, Subaru,
Peugeot si Chevrolet. Sincer, am auzit de
toate masinile pe care le-am enumerat
mai sus, dar de Holden nu am auzit...
Slava Domnului ca exista Internetul si ca
stim sa 1l folosim. Interesante masinutele,
dar in afara de cea din banner, care mai
aratd a masind de curse, restul parca sunt
de familie. Dar iar nu conteaza pentru ca
d-aia sunt atatea firme de tuning, care isi
pun mintea la contributie pentru a face
din rahat bici. Printre e fil
care te poti fc

e ’
Konig, Alpine si
. Numdrul acestora nu mi se pare
rte mare, fatd de cel prezent in NFS
Underground, unde parca nu se mai

~

Strazile din San Francisco

O magsina galbena
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terminau. Cu toate acestea, upgrade-
urile si personalizarile care se pot aduce
masinilorsunt in.numar de mii. Nu
strambati din nas doar pentru ca asa am
facutsi eu. Cred ca este doar un fel de a
spune... ,mii”... ¢red cd este ca si cum te
ridici plin de la masa si spui ca tocmai
f€-aiingrisat cu zece kile. Trebuie doar
a4 intelegem ca vor fi foarte multe”.

0O alta adaugire importanta adusa
agestui joc este introducerea unui sistem
de damage al masinii. Ca rezultat al
ului negativ primit de Under=
ar Bemai din cauza lipsei acestut
elémem, ¢éide la Juice Games s-au
{ : gandit ca ar fi bine sd\se introdud un
l_ ] | sistem realist de-calculare a impactului si
Clrcuit inchis doar o mica parte de arcade sa mai
rdmana pentru spectaci-
lozitate. Ce mai spun si|
suna bine este posibi-
litatea de a-ti alcatui.e
echipa care se ocupa
de partea mecanici a &
masinii si se zbate ‘
pentru ¢a totul sa
mearga bine. Nu va
trimite cumva cu =
gandul Ta The Fast and
The Furious, unde
T pufiniiseld c-tiaca
e bine cd nu noi o sd ne
manjim cu ulei.

s

Cu trotineta pe coclauri

Faruri...

Pana in toamnd, cand va apdrea
acest joc, va trebui sa ne multumim cu
bicicleta din dotare si sa ne mai dam  Producitor Juice Games T
din cand in cand cu cate un Under- " Distribuitor Acclaim @
ground, dacd simtim nevoia sa mai dam RED Procesoma NN, .

un NOS in nasul adversarului. Sa norie N/A

Meénoi'ié_ N/A -

sperdm ca cei de la Juice Games vor ‘Accelerare 3D Da

face o treabd bund si nuii vom injuraca  Multiplayer De preferat

pe cei de la EA. La revedere, doamna, " Data aparitiei toamna 2004

ne vedem la toamna! » ON-LINE www.juicegames.com
8 Konlge e e

Eu zic Ferrari, ei zic ca nu au Ferrari... ? Pur si simplu: JUICED!

martie 2004 /17
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De foarte mult timp, cand cineva spune
fotbal pe calculator, spune FIFA. De ani
de zile, cei de la EA Sports detin
monopolul asupra majoritdtii
simulatoarelor sportive, iar

simulatoarele lar de fotbal nu au avut
_pana acum nici un adversar serios. Se

pare cii cei dé la KONAMI slau cam
satyrat de aceasta situatie si aufacut o

.incercare de a detrona seria FIFA, Au

mai avut cateva tentative si pana acur,
dar nu au fost soldate cu un succes
prea mare. De data aceasta, au reusit sa
dea a lovitura destul de puternica masto-
dontului EA cu Pro Evolution Soccer 3.
Cu toate cala noi'nu s-a bucurat de o
reclama pe potriva jocului, el este foarte
jucat prin straindtaturi, unde s-a format
o comunitate foarte puternica, cu

forumuri, strategii si tips and tricks-ur.

Desi jocul a fost lansat anul trecut prin
noiembrie, la noi a ajuns d-abia acum
in‘varianta pe DVD, nici-macar pe CD.

Pierluigi Collina - omul care a
distrus o taraintreaga

Primul*lucru care'm-a lovit la acest
joc a fost coperta CD-ului. Si asta doar
pentru ca pe ea troneaza nimeni altul
decat prietenul nostru foarte apropiat,

martie 2004

'Pieﬂuigi Collina. Nu-cred ca

ai este
nevoie sa va povestesc cate s¥marunte
a trebuit noi sa suferim din cauza lui.
Forumurile oricarui site romanesc care
se respecta au cel putin un topic in care
sé discutd despre originile sale incerte,
dar clar animale, despre metodele sale
de arbitraj artistice, dar barbare, si
despre ce ar vrea sa-i faca fiecare roman
in parte. Si-nici nu-este de mirare si-nici
condamnabil. Sunt perfect de acord cu
ei. Ahem... Dupa ce am fost instiintat de
un avizat in ale sportului cu balonul ca
de fapt cel care ne-a terminat de
sanatate a fost Urs Meyer, imi cer scuze
in mod oficial pentru cuvintele urate pe
care lesam aruncat cdtre dumnealui si le
reped catre adevaratul vinovat. Dar
parcd nici Nea’ Collina nu-este de usa
de biserica. Collina esti un CHEL!

Jocul propriu-zis este portat de pe
consola. Si nu doar atat. Este atat de
portat de pe consold, incat pentru a
naviga in meniul §3u trebuie sa fii
familiarizat cu felul in care arata un con-
troller de PS2, in cele mai-mici detalii.
Cel mai interesant a fost in‘momentulin
care am incercat sa vdd cu ce butoane
voi fi nevoit sa joc si, eventual, cum sa
le schimb. Ghici ce... pentru pasd pe jos
trebuia sa apas pe triunghi, pentru-pasa

lunga pe dreptunghi, pentri Sut pe cerc,
pentru mai stiu eu ce pe butonul R1, si
tot asa. Dupd ce m-am mai dat prin
meniu, injurdand de mama focului, am
descoperit undeva care ar fi
echivalentele pentru tastele normale:
Dupad ce le-am notat pe o hartie, ca sa
nu le uit, m-am pus pe modificat. Am
trecut cu bine peste acest adevarat
botez al focului'si:-m-am apucat de joc.

Deja cunoscutele tipuri de joe
pentru un simulator de fotbal sunt:
prezente si in Pro Evolution Soccer 3:
jocul doar pentru-un test mic, cel in
campionat, jocul in cupd,
antrenamentele si deja consacratul ‘
manager plus simulator. Adicd, de toate:
pentru-toti. Dupd ce te vei perinda, "
printr-un meniu specific celor de pe
console, vei apuca; dupa destule
minute de chiorat stramb n-monitor, sa
te joci si tu un fotbal. Daca te crezi
meserias, vei trece direct la jocul in.
campionat pe un nivel de dificultate cel
putin mediu. Dar‘te paste din nou o
surprizd.‘Nivelul de dificultate nu.este
lucrul cu care erai obisnuit pand acum.,
Nu vor juca mai bine adversarii, ci mai
repede. Chiar asa: Nu este un Al mai
performant pentru jocul pe‘un nivel
mare de dificultate, ci doar un joc

www.level.ro



excesiv de rapid si total nerealist.
Singurul.fel in care-am putut juca ceea
ce consideram eu a fi fotbal si nu ping
pong a fost pe nivelul.doua stelute din
cinci posibile. Pe o stea erau momai; iar
pe frei erau ]ackie Chan.

: Homann sunt cunosci.n,:l de
tnat;a Iurnea :

-~ Caorice p'atri_ot care se respectd,
am cautat imediat Romania printre
echipele care sé aliniau la startul in
*. - competitie. Si cum valoarea este

" recunoscuta pand si de KONAMI,

Roménia ocupd un loc de frunte siare
“un overalf ce. face sd Crape de invidie
-orice echipa care a castigat in ultimul

secol un campionat mondial. Fiecare
“dintre jucitorii care evolueaza la-echipa

noastra nationald isi peate recunoaste

numele — scris corect, dar citit prost ~ si
“numarul de pe tricou. Cam aici'se

termina. insd orice asemanare cu

realitatea, deoarece mecléle nu sunt nici

mdcar apropiate de realitate. Nu'se
poate-spune acelasi tuctu si despre
~-numele’internationale importante, cum
ar fi Beckham, Ronaldinho sau Zidane.
- Ei pot-fi recunoscufi-pe teren cu
ustrints, deoarece sunt unici.
Toate meciurile se desfasoara flu-
ent, datorita unai-éngine performant, i
cu o graficd de exceptie. Dupa umila
mea parére, grafica este cel mai mare
plus-al acestui joc, deoarece din punct
de vedere al gameplay-tlui nu std prea
straldeit. Stadloaneie sunt facute foarte
bine, animatiile jucdtofilor sunt mai
placute 5| mai reale comparatlv cu cele
dm FIFA, iar cut-scene—un!e sunt unui

: |l -n gurﬂ!

dintre punctele forte. Din nefericire,
sunt cam repetitive si dupa ce le vezi de
cateva ori, te cam saturi si treci repede
peste ele.

FIFA poate sta linistita

Stiu-cd am inceput articolul pe-un
ton-optimist, chiar de lauda fata de acest
joc. Dar acele cuvinte de lauda erau
aduse de cei din afara. Mie numi s-a
parut un.cine stie ce super joc si, in
orice caz, nu o concurenta puternica
fatd de FIFA. Daca ar fi vreodatd sd aleg
intre FIFA'si Pro Evolution Soccer 3, poti
§d juri cu mana pe portofel cd voi alege
FIFA.

y Multiplayer 6/10
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Tntlu Pro Evolution Soccer 3
“Gen Simulator sportiv
Producitor KONAMI ¥
Distribuitor KONAMI
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55. 05
Procesor PII 800 MHz =~
Memorie 128 MBRAM
“Accelerare 3D min. GeForce 3Ti 64 MB
ON-LINE  www .konami-

europe.com/pes3/

Grafici ~ 8/10
Sunet 8/10
Gameplay 5/10

N/A
B I T

oryline
presie -
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School Tycoon

E timpul sa te pui cu burta pe carte

,Pr-in prezent-a s-e adevereste ca sub-
semnat-ul Cielan vladiMir sa remarca-t
pri-n imconpetenta sa care afost si mo-
tiv-ul ptr. care cer sa fi-u trimis sa ma
reeduchez |a scoala care a-m freg-
ventato cand eream mic si nam invatat
nimic ptr. ca eream o lichea si fum-am
in toaleta cu golanii care a fost ca mine
cand erea mici pentruca eream idolul
lor cand am ajiuns mare.”

Se iau masuri

Autocritica aspra a lui
Ciolan Vladimir a determinat
colectivul redactional LEVEL
sd ia o decizie cu privire la
reeducarea sus numitului re-
dactor, motiv pentru care to-
varasul Mihail Stegaru, actio-
nand in bunul interes al
intregii echipe, a propus ex-
cluderea lui Ciolan Vladimir
din colectiv pentru o vreme
si retrimiterea lui la o scoala
de partid. Redactia sperd ca
cele cateva saptamani pe-
trecute la scoala il vor aduce
pe Vladimir pe calea cea bu-
na si il vor transforma intr-un
element pozitiv al societatii
si, de ce nu, intr-un om mai productiv,
care va face cinste colectivului si intregii
natiuni romanesti.

»Stimate redactor-sef al revistei pen-
tru tineret LEVEL, v-am primit recoman-
ddrile cu privire la tovarasul Vladimir si
vom incepe demersurile pentru a fi nu-
mit in functia de director al scolii gene-
rale din Fiintestii de Deal, o comund in
care bautura le-a rapit ultimul director,
Serafim, care datorita problemelor sale
cu alcoolul a fost considerat o persoand

Matematica nu e ,cool”
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indezirabila si a fost trimis sa se vindece
de aceastd patima. Credem ca timpul
petrecut intre acei oameni devotati Par-
tidului il va transforma pe tov. Ciolan
Vladimir intr-un element folositor
societatii.”

4.5.2004. miercuri.
Ajungerea.

»A-m ajuns in comuna Fiintesti de
Deal unde oamenii care este importanti
dpdv a-l importantei lor ma-u primit cu

o emotle care ma miscat pana la plans.
Mia iesit primarele inaintea mea cu
cheia orasului cucare a-m descuiat
scoala care ar fi fost plina daca ar fi fost
construitd deja. Da’ oamenii mia zis ca
scoala nu e construita ca fostul director
a vanduto pe beutura si daia lau tremis
la dez ... desal.... la spitalul dla unde te
tine fara tuicd pana it revi si esti om iarda-
si. Si barosanii comunei mi-a zis ca daci
ma simt n stare si am compotenenta
care im trebe im da ei bani sa

Punx not dead!

consrtuesc scoala cum vrea eu si daca
copii vrea sa vina imi mai da bani. Si
mia dat ei 5 zeci de 000 de dolari s-a
zis sa fac ce vreau cu ei numa scoald sa
ieasa”.

5.05.20004. joi. Terminarea
ajungerii si stabilirea
Sma i

~A-m dormit bine. Ma-m sculat
odihnit si a-m zis sd incep sa construesc
scoala. A venit ieard la mine maimarii
comunei si mia zis ca ami da
un lectop dindla cd toti direc-
torii are asa ceva. A-m luat
lectopu mam uitat la el, el sa
uitat la mine si a pornit, ca
inainte sa md uit la el a-m
apasat pe butonu de aprin-
dere a lectopului. Dupe ce a
pornit a-m vazut ceva asa
colorat pecare scria scHool
tYcoom sau asa ceva si am
dat clic (ionel mia spus cum i
zice atunci cand apesi soa-
recu) cu soarecu pe el. Cand
a pornit am vadzut cd erea un
joc sa-ti construesti scoald
egzact ca situatia mea din
comuna si am zis sa incerc ca
cine stie ce mad invata.

Inainte ca sa pornesc jocu, ionel,
Baiatul vicelui mia zis ca sa ma asigur
ca lectopu e dila de conpetitie cd jocu
nu merge pe jiunghiuri dinalea de
secan-hend si ca cere res... rescu... pu-
tere da nu prea stie de ce. lam zis sd
stea linistit ca taxu si cu primaru a avut
grije sami dea un lectop de conpetitie si
ca mai bine sa ma invete cum se jioaca.
Da el a zis s3 nu md spariu ca jiocul are
un tutoliar (adicd un program dindla

Cultura la ,,zu Haus”
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care te imvatd sa jioci dacd nu stiiii) care
este bine facut. Da eu crecd nu stia ce
zice cd Eu am vazu-t tulitotoralu si nu
ma invitat nimica decat sa pun un fel
de hanbar pe pamant care ei zicea cd e
sald de clasa. Si a-m mai vazut ca banii
nu creste pe toate cinpurile si sant cam
putini si nu sti de unde vin, numea
unde se duc. E pacat ca io voiam sa
vinad banii nu numea se se ducad.

6.05.vineri 2(doo) mi 4tru.

A-m incercat sa fac la scoala cum
ficeam la Taicun, da mia fost tare greu
cand a trebuit s3 md urc an stejaru de
lingd scoald ca sa vad cum
se vedea pe lectop. lonel
mia rdtase ca jiocul are zum
de-i poti vedea la copilu
albul okilor. Mia fost si mai
greu sd marunc din stejarul
dla mare ca sd fac ca zumu.
Si am speriat si pe Vasilica
care sa speriat cind iam ca-
zut in cap. Da dupea ce iam
esplicat ca io de fapt sant
zumu sa mai calmat da a
chemat felcerul sa vada
daca sant bine.

C-zie: zumu asta e tare fain ca poti
sa vezi ce face elevii tai care face numea
prosti care e de ras si osa razi ca e de
ras tare.

A-m ma-i ocservat cd poti ca sa vezi
cu neste hanbare de care ziciam ca
tenvata tutoialur sd le pui la anceput.
Trebe numea sd pu-i soarecu pe un
buton (da numa dupea ce a-i ales han-
dinauntru lui al hanbarului) care zici ca
e o dinaia cu care a venit o domnuca
care vreea sd ne tragd in chipuri d-alea
care se misca cind te uiti la ele. lonel
zicea ca camera di zice la aparatu dla. lo
zic ca e bine cd tea ldsat sa te uiti la co-
piluti cd iear razi cum arata si ce face
cand e neascultidtori. Am ris ca un tinc

cand leam vazut. Da numea odata sau
de doo ori ca apoi face la fel si ionel
zicea cd sa plictisit.

7.5.2003 sanbata

Az ploo afar si a-m zis sa stau an
pat cu lectopu ca a-m imceput o incer-
care ca poti sd incerci ma-i multe incer-
cari pe care tile dd jocu. A-m terminat
m-ai multe da erea usioare pana a-m
dat de una care ma punea sa dau afara
profesori scunpi si sa i-au dindia eftini.
Atunci a-m aflat ca profesoriii estia e de
mai multe feluri dpdv a-l conpetenentei
lor da si a felului cu care se

conporteaza cu elevii. Adica daca am-
vatatoru e mai a-l dracului scolerii le e
frica de el invata mai bine da e mai
strexati. Da daca imvatatoru e mai pii-
nea lu Dz-eu si nui deciuplineza atunci
ei sio ia in cap si devine bagabonti si nu
fnvata. Si tot asa, amvatatoru poa sa fie
mai cu doxd sau mai sarac cu cunosti-
intele si atunci are leafa mai mica care
daca e mare si nai bani nu e bine.

Dupea aia a-m incercat alte incer-
cari care e mai grele ca se termina baniii
si fard bani te da afara si nu m-ai iesti
directore. Si poa s vina si un vant mare
care sd teia pe sus cutot cu scoald cu
tot. Si nu e bine ca se strica hanbarele si
tre s-d le repari si ca sa le repari trebu-
ieste maistori la care le faci casele lor
care costa. Care este cosistitor si te
costa.

Drop and gimme ﬁfty!

ReviEW

7.5.2003 sanbata. Noaptea.
Sfarsitul terminarii

A-m vorbit cu primarele care a zis
cd sd nu mai stau pe la ei ca scoala nu
se construeste ca pe lectop si ca
Taicunu ala vroia sdl stearga ca numea
a ras la el da scoald ia fost greu so faca
si so ntretind si a zis ca aproape ia im-
blocat lectopu cand a vrut sa schinbe
rezoluctia so facd la maxim ca i se mijca
ca melcu si totusi era de conpetitie
lectopu si ca la inervat cd avea inerctie
scrolu. Adica nu se oprea atuncea cind
ti se oprea si soarecu din scrol.

Da a zis cd nui nemica ca sdi zic lu
maic de ce a-m vazut la ei la
comuna si la lectop si ca sa le
zic la tineret ca Taicunu dla e
aproape fain da nu asa de fain
cum era Hospitalu ala cu
themad pecare la jucat cand era
copil si cucare a crezut ca
semdna taicunu si daia la luat.”

P.S. Concedierea lui
Ciolan Vladimir pe motive de
incompetenta lingvistica este
eminentd.

B cioLAN
Titlu  School Tycoon
Gen Tycoon
~ Producator Cat Daddy Games
Distribuitor Global Star Software
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Pl 1 GHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE catdaddygames.com

Grafica 7/10
Sunet 7710114
Gameplay 6/10
Multiplayer N/A —
Storyline  N/A ~
Impresie 6/10 ~—

Ce-i aici, ma?? Scoala sau tircus????
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Bighorn Sheep

Cabela’s

mares asa ceva, trebuie sa ai
o pereche de picioare sigure,

- dar si 0 pereche de bocanci
angerous
muntelui se catdrd pe unde nici cu gandul nu

gandesti si au un areal care se intinde de prin
Muntii Stancosi pand in Mexic si chiar pana in

Columbia. Ele isi gasesc siguranta in numar,
ciurde intregi misunind de-a lungul pantelor

stincoase si prin canioane adanci.

Black Bear Cand pusca e destul de lunga

Cu un areal de viaa

care acoperd teritoriul a 48 " 7 o : il : : 2
de state din partea de sud a , Romanasii de la FunLabs s-au pus pe reflectd echipamentul, armele si tot ce

Americii, 0 mare parte din treaba si au scos un joc in fata caruia mai tii in mana. Din nefericire, engine-ul

— Canada si chiar si o parte multd lume este nevoitd si-si scoata grafic nW'este chiar fara defect, uneori
din Alaska, ursii bruni pot fi ntilniti destul de

Ghicueris 1 ol o8 rad ks Ja ek cispericaiios palaria. Deja cunoscute din numerele fiind prea evident locul unde texturile se
ca fralii si, ursii grizzly, ursul negru ataca trecute ale revistei LEVEL, simulatoarele imbina, iaro varietate mai mare a
oamenii atunci cand crede ci viata puilor sdi de vanatoare au cunoscut un succes copacilor si a tufisurilor ar fi fost
este in pericol sau cand cautd mancare. Asa cd - LI . &
cel mai bine ar fi <3 fi ocoliti dacs v intalnii nebun in redactie si nu numai. lata un binevenita.
cu ei pe la vreun picnic. nou joc pe aceeasi tema, dar.caremnu-se Un minus al jocului, dar care poate
compara cu predecesoarele sale, atat pentru altii este un plus, este elementul
= Buffala prin feeling, cat si prin calitatea grafica. arcade introdus. Vandtoarea nu mai are
L acel sentiment de satisfactie atunci cand
dimmA;;stﬂ::;i:;:é(ej; iunul Ceerdligrtbdi el ' R reusesti sa gasesti animalul vizat. Acest

Bivoli din hmes friresgs. - = element arcade despre care vorbesc

Din cauza temperamentului Prea multe lueruridiferite falade. ~ sunt punctele de pe ecran care ii indica

sdu impulsiv si a marimii Trophy Muntersau Deer Hunter nu sunt  ‘exact unde este vanatul. Tot ce trebuie
impresionante, el si-a capatat porecla de :

Moartea Neagra. Coamele sale masive indica prezente in acest Jjoc. Cu mici deoseblrl - Safaci este sa gasesti trasgul catre

atdt varsta, cat si sexul animalului. Femelelor si Trebuie speclf_lcata de la inceput grafica  respectiva carne de tun si sa ii arunci un
masculilor tineri le lipseste scutul protector excelentd de care se bucura Cabela’s glont intre ochi. Cu toate acestea, doar
dintre coame care protejeazd baza craniului la Dangerous Hulk. VIR tia abund e b cbuie si i (et e
masculii adulti. Cape Butfalo este un animal ‘?_ng 2t ung, g _t abunda, .EEEESa R CouIC S_a Impus| cancicatin
foarte sociabil cu ceea ce nu reprezinti un tufisurile, iarba, €opacii si apele ~ acest fel, restul vietuitoarelor aparand
pericol pentru el si trdieste in cirezi curgatoare sau statdtoare sunt foarte ~ din neant si nu de multe ori te trezesti

impresionante ca numdr, impreuna cu alte : ; :
erbivore. Aceste animale joacd un rol vital in bine realizate. M-am bueurat enorm

ecologia pasunilor africane. cand am ajuns sa dai': si de cascade de}
un extraordinar fect. Ef unul di
Carit foarte putinele jocuri infeare personajul

‘faté in fata cuwun ursulica ce te face
 arsice.. Incd un plinct in minus este
:'damage—ul nerealist pe care il face un
* animal vanatorului. Sa fim seriosi, daca

Cariboul american,
considerat a fi unul si acelasi
cu renul european, este o ; "
specie cu o ruld migratoare <iigaee. CW "‘*@, glanda.

‘T""' 2 ':’“ﬁi"’” 'Tf’_"‘-"i“"""‘:" » " . ¥ Sunetele care te inconjoara sunt un
urmele de cariboi parcurg ’ iad e .
sute de mile in perioada dintre iamd si vara. 4 3 u.n.ct fonea‘ JOCUIU'- Tntr-u@ d-||11re
Daca ai de gand sa vanezi asa ceva, ar fi bines 3 s isiuni-pleci in cautarea unui vandtor
sl'l.le in_rbmci gros, pentru ca cel _mai frecvent it & ‘ 3 care s-a pierdut prin munti, singurul
vei gasi ratdcind prin tundrele din nordul o N 4 T S i
Canadei si prin Alaska. ucru ceiti indica pozitia sa fiind
'sunetul pe care il face din goarna.
nteresant. Alta parte nasoald este faptul
i ca nu iti poti pastra echipamentul pe
oW ol nonnal, aceste ~ . re'il cumperi. Nu vei putea face
impresionante animale, 34 : 3 . 8 3 A 3
membre ale familie} oryx, : : colectie de arme si daca dintr-un tinut
gasesc in Africa de Sud Mt | ) ~_unde este primavara te duci undeva
recunosc foarte usor dup ' : de iti ingheatd turloaiele, trebuie sa iti
coarnele lor impresionantey® / A S T :
care uneori ajung la dimensiuni de pana la uns ] , ZHRAnI0n scurti si sa i CUpett. o
metru, Dupd cum este si normal, aceste coame. & combinezon ca lumea\_. Acest lucru
nu sunt numai de decor, ci sunt o excelenty  § \ i a face si fii mereu atent la bani si

arma de apémre Gemsbok-ul este un Iupl.alur : a2 ; il
puternic si este recunoscut faptul ca un leu i am tot timpul vei strange din buci cand

poate gisi moartea intre coamnele acestui . ¢ gﬁﬂdés_ti s iti cumperi ceva doar
oz de v, : entru o sesiune de vandtoare.

mai misti, dar aici chiar iti permiti sa te
iei la tranta cuMos Martin si sa i iei

Gemsbok
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D& drumul la céini si sufia-n
corn

Cam asta este de spus despre acest
joc. Este frumos si am jucat la el o
gramada. Am jucat mult, pand cand am
pierdut CD-ul. Am plans, m-am dat de
ceasul mortii, I-am strans de gat pe Mike
ca poate il scoate de unde I-a ascuns.
Nici o sansd... e dus pe apa Sambetei si
gata.

B Koniec

Titlu

Cabela’s Dangerous

Hunts
Gen Simulator de
vanatoare
Producator Funlabs
Distribuitor Activision
Ofertant Monosit Conimpex
Tel, 021-330.23.75
Procesor Plll 800 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE  www.funlabs.ro

Grafica 9/10
Sunet 9/10

Gameplay 7/10
Multiplayer 9/10
Storyline N/A
Impresie  8/10

srizzly Bear
Capabil sa atinga dimensiuni
. de peste trei metri in indltime si
pana la opt sute de kilograme in
eutate, ursul grizzly este cu
levarat rege intre ursii din Ame-
ica de Nord. Aceasta specie de urs
trage numele de la un cuvant care inseamna
&ri”, dar si ,care inspird groaza”, termeni care
dlescriu perfect. Ursulica asta mananca orice,
la fragi pand la vite, si in mod normal evita
intactul cu oamenii.

Hiena si-a castigat reputatia
e necrofag declarat, care se hra-
“neste cu resturile de la masa ani-
‘malelor mai putemice. Dar ceea ce
nu stie multa lume este faptul cd
Jiena este si un vanator inndscut,
“cdruia nu i este frica de animalele mai mari si
care se aila intr-o lupta constanta pentru
mancare cu alte animale de prada din savana

B airicand. Hienele trdiesc in grupuri de pan la

70 de membri, conduse de femele, care isi
apara teritoriul cu ferocitate,

Leopard

Raspandit prin toatd Asia si in
mare parte din Alrica, leopardul
este unul dintre cei mai putemici si
mai agili vandtori, Tehnica sa de
vanatoare se bazeaza pe panda, iar
cand animalul vizat se apropie destul de mult,
leopardul sare si il reduce la ticere printr-o
muscaturd la gat. In estul Africii, leopardul isi
ridica prada in copaci pentru a evita confrun-
tarile cu restul animalelor, in principal hiene.
Este un animal care vaneaza de preferinta
noaptea si are niste ochi imensi care se dilatd si
i permit sd vada in intuneric total.

Polar Bear

Un lucru putin cunoscut este
faptul ca blana albd a ursului polar
este mai mult decat o unealtd de
camuflaj. Ea izoleaza perfect im-
potriva frigului, ba chiar canali-
zeaza razele ultraviolete catre pielea care
absoarbe cildura. Cel mai mare mancitor de
came dintre toli ursii din America de Nord,
ursul polar se hrineste cu foci, pasari, oud,
peste si din cand in cind cu o balena esuatd
pe mal. Deoarece maijoritatea hranei vine din
apd, este un inotdtor puternic, capabil sa isi
lind respiratia sub apa foarte mult timp si sa
inoate cu o vitezd de peste zece kilometri pe
ord, lucru impresionant pentru un animal care
cantireste pana la cinci sute de kilograme.

Rhino

Rinocerii au simpurile mirosu-
lui si auzului ascutite, dar deoarece
ochii sunt plasati pe pai, trebuie
53 se uite mai intai cu un ochi si
dup-aceea cu celilalt, fapt care le
limiteaza drastic vederea. De aceea, cand simt
mirosul unui om sau a orice este necunoscut
mai intdi ataca si doar dupd aceea se uitd.
Oricum, aceastd naturd banuitoare ii face s
atace de nenumarate ori copaci sau bolovani,
crezand ¢ reprezintd ceva amenintator. Va dati
seama ¢a nu se simt prea bine dup-aia...
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Firestartenr

... sau in ucrainean, tot aia. Cum care?
Nu, nu dia de la care vine fata, ci dia de la
care 0sd vina S.T.A.L.K.E.R., adica GSC
Game World. O alta echipa decat cea
care ne pregateste un al doilea Cernobal a
asudat de ceva timp la Firestarter, un FPS
care mai demult ne uimea prin grafica,
dar care a rdmas acum sa ne mai impre-
sioneze doar prin gameplay ca, deh,
timpul trece si concurenta nu sta pe loc.

Nu te juca cu focul

Firestarter asta ocupa o pozitie frun-
tasd in topul personal al jocurilor care
promit, dar pentru care nu bag mana in
foc. Asta, evident, pana la demo, care m-a
demoralizat intr-un asemenea hal incat
nici mail-urile prietenoase ale celor de la
GSC nu m-au mai imbunat. Asa ca jocul
a poposit in scarba pe calculatorul meu
si nu mi-am facut timp de el decat dupa
ce am terminat toate Solitaire-urile si
Minesweeper-urile de pe calculator.

Acuma, din cate imi dau eu seama
(ca jocul nu iti spune prea multe), ma-
tale esti un rus cu fata de rus si mers de
rus (dupd cum se deduce din intro) si te
infigi la o ruleta ruseasca futurista, cu
jocuri in loc de pistoale. Judecand dupa
soarta celuilalt nenorocit care apare
prin intro (si se arde cu placa grafica), la
ruleta-joc-FPS-futurist nu prea ai cum sa
castigi. Sa fiu de nu m-as fi multumit sa
ma intorc la counter-ul meu daca nu ar
fi fost rusul dur si nivelul deja incarcat.

Asa ca uite jocul: ai un nivel

‘opa! lar s-a spart conducta!

martie 2004
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structurat pe mai multe subniveluri, in
care trebuie sa faci fata hoardelor de
inamici, sa culegi toate artefactele care
iti apar prin colturi si sa treci rasufland
usurat mai departe. Am jucat primul
nivel, au tabarat pe mine niste animale
cu arme, mi s-au incurcat degetele pe
tastatura si am ametit sarind pe jump
pad-uri. Dupa care am murit. inapoi la
Counter-Strike.

Aproximativ patru zile mai tarziu,
manat de deadline si de plictiseald, m-am
apucat din nou de joc si m-am trezit
dupa cateva ore tot pe acolo, cu adre-
nalina pe undeva peste nivelul normal.
Deci se poate?

Probabil, insd e destul de greu...
Firestarter este un fel de Serious Sam
nerecomandat claustrofobilor, cu ace-
easi nebunie pe ecran, cu lupte fioroase
si inamici rapizi. Sau invers. insa spre
deosebire de Serious Sam, in Firestarter
gameplay-ul este ceva mai complicat
sau, mai bine zis, intortocheat.

De bine este faptul ca personajul pe
care ti-l alegi la inceputul jocului are di-
verse status-uri pe acolo (in stilul RPG-uri-
lor), pe care le cresti dupa fiecare nivel,
avansand in directia pe care ti-o doresti
(il faci ba mai rapid, ba mai puternic, ba
etc.) Asta da un plus de motivatie juca-
torului si un binevenit sentiment de im-
plinire in momentul in care, dupa ce ai
trudit tarand dupa tine doua mitraliere
intr-un nivel, la urmatorul vei putea tari
tot doud, dar mai vioi, mai curat, dar nu
neapdrat uscat.

De rdu este tocmai indepdrtarea de
conceptul care a facut din Serious Sam
un succes, si anume simplitatea. Esti
limitat de timp, de spatiu si de obiective.
Ceea ce reduce din fun si asta nu e bine.

Hai cu fata!

Una peste alta, daca va tin nervii,
Firestarter este un joc care o sa vd pund
sangele n miscare. Este rapid si haotic,
ceea ce nu e intotdeauna bine si nu
neapdrat rau. Acum, ca v-am bdgat de
tot in ceatd, va recomand totusi un
Quake 1l sau un Unreal Tournament
(dla primu’ si fain) si cu asta cred cd am
spus tot.

" Mitza
Titlu Firestarter
Gen FPS ;
Producitor GSC Game World
~ Distribuitor Russobit-M
Procesor Pl 700 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
""" ON-LINE www.firestarter-

game.com
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Gameplay 7/10
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Comitetul de primire (e unul, da’ e rau!)
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Solutia: overclock la creier!

De cand m-am ndscut, am avut o im-
presie buna despre mine. Cu siguranta
cd si atunci cand stateam cu suzeta in
gurd imi spuneam: ,Grrrr, ce buna e su-
zeta astal Cum i-am transmis eu telepa-
tic maica-mii ce suzeta sa-mi cumpere!
Vai, cat de destept sunt! Si uite ce inteli-
gent ragai! Parca as veni de pe altd pla-
netd. Se vede treaba ca am un creier
superdezvoltat. Nici nu stiu unde
incape tot in craniul asta micut al meu.
Heheh! Si daca n-as fi atat de ocupat
acum cu suzeta asta, atunci cu siguranta
cd as inventa si formule de-alea adeva-
rate. Chestiuni cu timpul si cu spatiul. la
uite cum se mareste suzeta cand o
apropii de ochi si cum se micsoreaza
cand mi-o ia maicd-mea. Pfiuu, numai
de mi-as da interesul un pic si le-as ara-
ta eu celorlalti care e treaba cu lumea
asta. Dar nu are rost. De ce sa ma agit?
Mai bine stau asa blegit, cu suzeta in
gura si ma odihnesc. O sa am eu tot

timpul sa le arat care e situatiunea.”

Hei bine, in mare parte am rdmas
asa, blegit, pana acum, de curand, cand
am fost nevoit sa-mi scot un pic creierul
de la naftalina. Atunci am primit Myste-
rious Journey Il: Chameleon, jocul ,for-

 AOR Jrape

Citeva dintre efectele jocului
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merly known as Prince”, pardon, drept
Schizm Il si care nu este altceva decat
continuarea primului Schizm. Dupd ce
l-am instalat si m-am uitat un pic prin el,
mi-am dat seama ca trebuie nu numai
sa-mi trezesc partea amortita a creie-
rului, dar sa mai si pompez ceva materie
cenusie acolo. Se pare ca de la varsta
suzetei si pand acum imi crescuse cutia
craniana atat de mult incat materia cenu-
sie dinduntru mai ca nu mai era de gasit.

Adormitul

Personajul principal se trezeste,
dupd vreo 200 de ani de somn crioge-
nic, pe o statie ce orbiteaza in jurul unei
planete. Din pdcate, bdietasul nostru
nu-si mai aminteste nimic despre trecu-
tul sau. Mai mult, afld cu stupoare ca
statia respectiva va parasi orbita si se va
prabusi in céteva zile. inceputul, dupa
cum vedeti, este unul tipic. Povestea se
dezvolta insa destul de dragut. Se pare
cad in urma cu cateva sute de ani, o nava
extraterestra s-a plasat pe orbita unei
planete din acel sistem solar si a rimas
acolo fara sa mai dea nici un semn de
viatd. In mod normal, va veti gandi cd

VB B Bae e

au inceput razboaiele cu extraterestrii
si... Ei bine, nu este asa. Surprinzator,
problema a venit din sanul oamenilor.
Acestia s-au impartit in doua tabere: cei
care voiau sa contacteze nava respec-
tiva si sd afle mai multe despre rasa
extraterestra cu o tehnologie evident
superioard si cei care se temeau de un
asemenea contact. In cele din urm4, ta-
berele s-au definit n jurul sustindtorilor
stiintei si ai tehnologiei, pe de o parte, si
al celor care doreau o reintoarcere |a
naturd, cu un accent pus pe dezvoltarea
capacitdtilor mintii, si care considerau
un pericol tehnologizarea superioara pe
care o aducea rasa extraterestrd.

Dupa cum vedeti, unghiul de abor-
dare este unul original, chiar daca in li-
teratura science-fiction este o tema batuta
si razbdtutd. N-am sd va spun cum se
continud povestea, deoarece are farmecul
ei si va trebui sa o descoperiti singuri.

Ecranizarea

Am sa va vorbesc insd despre mo-
dul in care a fost transpusa pe monito-
rul calculatorului povestea respectiva.
Astfel, ne aflam in fata unui engine 3D

www.level.ro



ce si-a dovedit aptitudinile in No One
Lives Forever 2. Perspectiva first-person
iti oferd posibilitatea de a admira frumu-
setea si ciudatenia peisajelor construite
de producdtori. Lumea creatd este inspi-
rata, fara indoiala, din seria Myst, cu di-
ferentieri vizibile intre cele doua tipuri
de civilizatii prezente. Exista o multime
de efecte, de constructii care de care
mai alambicate si mai ciudate, de pers-
pective care-ti taie rasuflarea, atat in
spatiile deschise, cat si in cele inchise.

Evident, avem in fatd un adventure
orientat mai mult pe partea de quest-uri.
Puzzle-urile sunt interesante, dar in
acelasi timp si deosebit de dificile (cel
putin unele dintre ele). Existd o mare
diferentd intre conceptele care au stat la
baza acestui joc si a celor din seria Myst.
in primul rand, lumea din Myst era o
constructie complexd, in care dificulta-
tea puzzle-urilor era redusa de multi-
mea indiciilor gasite, de lumea ce se
construia n jurul tau, cu reguli precise,
logic asezate, in Mysterious Journey Il
situatia este un pic diferita. Indiciile nu
se gasesc, iar pentru a-ti da seama ce se
doreste de la tine si cum se rezolva o
anumita situatie, trebuie sa incerci de
zece ori. In cele din urma, quest-urile
de aici se reduc la observarea atenta a
efectelor pe care le produc anumite
actiuni ale tale si la construirea unui
algoritm care sa ducd la gdsirea solutiei.
Situatia era aceeasi in Myst, numai cd
algoritmii nu i gaseai doar prin obser-
vare. Trebuia sd pui cap la cap o multi-
me de alte date pe care le obtineai din
jurnale, povesti, notite etc.

- - -

Gogu asta-i principalul

Puzzle-urile din Chameleon sunt
mult mai dificile pentru cd le lipseste o
anumitd logicd a constructiei, o anumitd
noimd. Multe dintre ele sunt puse parca
din burtd, doar ca sa creascd dificultatea
jocului, dar fard sd fie sustinute prea
bine de povestea acestuia. Tocmai de
aceea trebuie sd ai o gandire foarte ab-
stractd si orientata spre stiintele mate-
matice pentru a duce la capat jocul fara
ajutor. Daca toate acestea constituie o
provocare pentru tine, atunci ti-ai gasit
materialul de lucru. Eu parcd m-as in-
toarce insa la suzeta mea...

B Sebah

Of, capul meu!

ReviEW
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TrackiViania

Fie ci recunoastem sau nu, oamenilor
le place sa fie socati. Ne plac stirile de la
ora cinci, cazaturile altora transmise in
direct, accidentele din Formula 1 si
bataile din K1. Unii dintre noi merg mai
departe si se apuca de un sport extrem,
de o parapanta, un alpinism, ceva de pe
langa casa omului... Restul raman cu
ochii in televizor si simt la maximum
adrenalina poate doar in momentul in
care se decid sa faca ceva in viata si sar
de pe bloc. Mai exista insa si calcu-
latorul, care pe langa senzatiile maxime
date de diversele bug-uri ale Windows-
ului si de virusii de pe net, iti mai oferd
din cand in cand si posibilitatea de a
strange din dinti, de a face ochii mari si
de a zbiera un ,weeeeeeee!!l” fericit
nevoie mare. Noroc cu ele, ca altfel
asfaltul ne manca...

Vechi si nou

Acum o carca de ani, cand
calculatoarele erau calculatoare dom'’le,
ce radeoane si gefoarce, dati-mi 256 KB
si 0 sa cuceresc lumea!, imaginatia
jucatorilor de pretutindeni a fost
acaparata de o micd bijuterie numita
Stunts. Daca sunteti prea mici ca sd stiti
ce e ala Stunts si destul de mari incat sa
nu va pese, atunci ascultati aici. Cu mult
inaintea milioanelor de poligoane, a en-
gine-urilor fizice de firma si a LEVEL-ului,
Stunts reusea sa creasca nivelul
adrenalinei din jucdtor combinand o
grafica ce te ungea la suflet cu un
gameplay ce-ti didea palpitatii. Trasee
ingenioase care iti taiau rasuflarea,
sarituri de zeci de metri si looping-uri,
acestea erau caracteristicile definitorii
ale Stunts-ului. De atunci, lumea

Manie sau Nnu?

jocurilor cu masini s-a indreptat ba spre
arcade, ba spre simulatoare, sariturile
fiind lasate undeva in umbra. De fapt, in
afara de Carmageddon, nu mai stiu nici
un joc de la Stunts incoace care sa se fi
folosit cu succes de acest concept ba-
nal, dar genial.

TrackMania celor de la Nadeo atacd
exact acest segment de piata uitat de unii
si pune accent mai mult pe jocul in sine
decét pe prezentare. Nu avem parte de
intro-uri (desi nu m-ar fi deranjat) sau de
meniuri stilizate. Nu exista ‘jdemii de
optiuni grafice si nici suport pentru force
feedback. De fapt, controlul consta in
cele patru taste directionale, de care vei
abuza fara nici un fel de jend de-a lungul
jocului si pentru care nu ai nevoie de
nici un tutorial (...nu?).

Modul single player iti ofera
posibilitatea de a participa la doua tipuri
de campionate (Puzzle si Race) sau de a
concura pe un traseu ales de tine.
Modul Race te poarta prin trei tipuri de
curse (a cate opt-noud trasee), fiecare cu
mediul sau specific (Alpine, Desert si
Rally) si cu masina sa. Spre deosebire
de Race, modul Puzzle cere o mult mai
mare implicare din partea jucatorului.
Acesta trebuie sa-si construiasca de
unul singur traseul, folosind un numar
limitat de constructii, si sa ajunga de la
Start la Finish intr-un anumit timp. In
lipsa oricdrui tutorial in-game, este cea
mai bund metoda de a te obisnui cu
editorul de trasee si de a-| invata.

Sase, vine stalpu’

Am fost luat prin surprindere de
numarul foarte mic de trasee oferit de
producdtori in modul Race, pe langa

faptul ca avem la dispozitie doar trei
tipuri de terenuri si trei masini.
Dezamagirea mi-a fost cat de cat
atenuatd de modul Puzzle, un fel de
Bridge Builder, care iti cere mult mai
multa atentie si implicare, satisfactia
fiind pe masura. Ce m-a nedumerit insa
in continuare a fost faptul cd cei de la
Nadeo nu au folosit o mare parte a op-
tiunilor oferite de joc. Comparate cu tra-
seele gandite de fanii jocului (pe care le
puteti gasi la www.TrackManiagame.com),
cele propuse de producatori sunt destul
de simpliste si de lipsite de vana.

In general, senzatia pe care o ai
cand joci TrackMania este aceea ca ti se
ofera mult prea putine... prea putine
trasee, prea putine masini, prea putine
optiuni. Ajungi astfel in situatia ca dupa
mai putin de o ord in joc, greul sd cada
pe umerii tai si pe ai celorlalti fani ai
jocului. Ori incepi sa-ti construiesti sin-
gur trasee, ori incepi sa download-ezi
creatiile altora de pe net.

Din fericire, ideea de a construi
singur un traseu cat mai acrobatic cu
putintd este intotdeauna imbietoare, iar
n ceea ce priveste traseele create de alti
jucatori, download-area acestora nu ar
trebui sa puna probleme nici macar
celor cu dial-up, datorita marimilor
extrem de reduse (cativa zeci de KB).

Editorul de trasee din TrackMania
nu este deloc unul complicat. Fara
meniuri si sub-meniuri, construirea
unui nou traseu nu este foarte dificila.
insd ce.am de reprosat aici este faptul ca
desi engine-ul grafic ar fi permis-o,
libertatea de miscare in cadrul
editorului este daca nu limitata, atunci
macar faultata serios. Practic, totul se
face din taste, rolul mausului fiind

»My greatest work... completed!!!”
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Aici clar trebuie o scurtatura

in dreapta, castelul Peles
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aproape inexistent. Camera nu se poate
roti decit din taste sau apdsand pe
butoanele directionale din editor, iar
plasarea/construirea unei bucati de
traseu se face tot din taste. Batai de cap?
Mai mult ca sigur, insa nu sunt intr-atat
de deranjante incat sa te alunge din joc.
Multiplayer-ul este unul dintre
elementele jocului pe care producdtorii
au pus foarte mare accent. intalnim ins3
si aici exact aceeasi problema ca si
pand acum, o prea putina implicare din
partea celor care au facut jocul. Dacd
vrei sa creezi un server, asteptandu-te
sd gasesti cel putin cateva trasee gandite
special pentru un joc in multiplayer, vei
afla foarte repede ca nu exista asa ceva.
Mai mult, nici macar traseele din single
player (cele oferite de producatori) nu
pot fi jucate in multiplayer. Greul cade
din nou pe umerii jucitorilor, singurele
trasee ce pot fi jucate in multiplayer fiind
cele facute de tine sau luate de pe net.

Bagamare!

Observ ca nu am facut altceva
decat sd critic jocul in aproape tot
articolul si nu e corect. Daca e sa
vorbim despre gameplay, TrackMania
este intr-adevar un joc care te face sd
ramai blocat in fata calculatorului si sa
trdiesti cu intensitate fiecare saritura si
cazatura. Este un joc fara pretentii din
punct de vedere grafic, dar asta nu-|
face deloc urat, ci mai degraba simplist,
ceea ce i se potriveste perfect.

Rdmane insa de vdzut daca vei
avea destuld imaginatie si suficient timp
pentru a te juca cu editorul de trasee
sau dacd te vei impaca cu ideea ca
producdtorii nu o sa iti dea nimic in
plus si o sa iti indrepti atentia asupra
Internetului si a traseelor facute de altii.

RevieW
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Asa ma, ia curba cu parapetul!
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Titlu TrackMania

Gen Arcade
Producator Nadeo
Distribuitor Digital Jesters
Procesor PIIl 700 MHz g

Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 16 MB
ON-LINE trackmaniagame.com
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Multiplayer 7/10 ~—
Storyline N/A
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Repede, scoate undita!

Greu la deal cu putini cai...
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Daca sari tu, sar si eu... Un joc plin de sensibilitate
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Delta Force — Black Hawk Down:
Team Sabre

Anul trecut, Delta Force a fost o adeva-
ratd surpriza pentru mine: o atmosfera
incinsd, o actiune demna de filmele alea
adevarate, un Al, chiar daca nu stralucit,
insa mult mai competitiv ca pana atunci,
o diversitate a misiunilor si a situatiilor
de luptd carora trebuia sa le faci fatd si,
in final, un joc ce merita sa fie inclus in
lista celor mai reusite realizari de anul
trecut. latd ca a fost lansat si expansion
pack-ul acestuia: Delta Force — Black
Hawk Down: Team Sabre.

Ce e nou?

Pai, ar fi destule. In primul rand,
sunt doud campanii in single player:
una prin Columbia, impotriva unui
mare boss al drogurilor, si cealalta in
Iran, de fapt, pe cea mai indepartata
insuld din Golful Persic. Acestea au fie-
care cate cinci misiuni, cu obiective di-
ferite, dar inlantuite de acelasi fir epic.
Principalele modificdri pe care le aduc
noile misiuni sunt legate de mediul in
care se desfasoard acestea. Astfel, jungla
din Columbia le-a oferit producatorilor
ocazia de a pune accentul pe vegetatia
luxurianta din zona. Chiar daca nu pu-
tem vorbi incd de o jungla propriu-zisa,
vizibilitatea este insd mult redusa de
plantele, de copacii si de tufele de pe
harta. Influenta lui Chrome in randul
first-person shooter-elor incepe sa-si
arate roadele. Misiunile au devenit mai
grele tocmai din cauza dificultdtii in
depistarea inamicilor.

Pe de altd parte, locatiile permit abor-
darea misiunilor si cu alte modalitati de
deplasare, Mutarea echipei de comba-
tanti se face acum si cu barea. Din nefe-
ricire, membrii-echipei au ramas la fel
de dobitoi, Parcﬁ.ér'ﬁ niste prescolari
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1 1130 marie 3004

' B
o A S

care tin pentru prima data o armd in
mana. Nici inamicii nu exceleaza la
capitolul Al, dar daca ai ghinionul sa te
nimereascd cu un glont, atunci s-a dus
viata ta. Din pacate, acestia sunt parca
mai idioti decat in Black Hawk Down.
Trag anapoda, se uitd in directia opusa,
desi esti la cinci metri de ei.

in ceea ce priveste armele, sunt pu-
tine noutdti. Armele noi sunt in numar
de trei sau patru, fard a avea o insemna-
tate deosebitd. Doar discutam despre
un expansion pack, nu? insd nu putem
sa ne plangem de lipsa armelor. Din
jocul original stiti varietatea de modele,
tipuri, unelte etc.

La mai multi

Multiplayer-ul este unul dintre as-
pectele de baza in seria Delta Force.
Constienti de acest lucru, baietii de la
Novalogic au creat nu mai putin de 30
de harti noi, impartite pe toate tipurile

Ochelari pentru bronzat!

create pe Novaworld primesc oricand
vreo 30 de persoane cu care sa lupti
pana iti pierzi mintile. Ai nevoie numai
de o conexiune buna la Internet si, gatai
ti-ai gasit tovarasii de joaca. Siin LAN
distractia e garantatd, numai sa va stran-
geti destul de multi pentru a nu va cauta
ore intregi pe hartd.

In final, expansion-ul chiar meritd
jucat. Are destuld actiune noua si destul
feeling pentru a ne aduce aminte de ce-
ea ce am experimentat in Black Hawk
Down si, in acelasi timp, este o promi-
siune: urmdtorul joc al seriei va fi ceva!

B Sebah

Titlu Delta Force -
Black Hawk Down:
Team Sabre
~ Gen FPS/Expansion Pack
~ Producator Novalogic Z
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Tin minte ca in articolul de Vietcong,
scris pe vremea cand razboiul din Irak
incd mai era un subiect al naibii de | fier-
binte”, pledam pentru pace si prietenie
intre popoare, in timp ce imi puneam
intrebari existentialiste despre rostul
vietii si, mai ales, al sfarsitului ei. Ei bine,
pentru articolul de Vietcong Fist Alpha
mi-am promis ca o sa-mi tin aiurelile in
frau si o sa scriu degajat despre moartea
a jumatate de milion de vietnamezi
(date ceva mai exacte gdsiti mai incolo
in articol). Din pacate, tentativa a esuat
pe langa site-urile despre razboiul din
Vietnam, folosite de subsemnatul drept
documentare. Acum, dupa cateva ore
de privit pagini pline de orez si sange,
tin sa va aduc aminte ca daca nu inva-
tati, ajungeti racani si de acolo cine stie
unde. Atat! Mai departe, despre joc...

Deasa-i jungla, ba e lata!

Vietcong a fost unul dintre marii

invinsi ai anului trecut. Un joc cu o
atmosfera terifiant de bine facuta si un

Si v-am zis sa nu fumati
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In razboi nu rade nimeni

gameplay de sa-ti albeasca parul, a tre-

cut neobservat de majoritatea gamerilor.

Ba ca e prea greu, ba cd e prea urt, ba
ca nu il pot juca piratat (aha, v-am
prins!). Acum, cei de la Pterodon,
lusion Softworks si Take 2 Interactive mai
fac o tentativa la timpul nostru liber cu Fist
Alpha, expansion-ul care cicd ne va
infunda si mai mult in jungla vietnameza.
Ajuns in joc mi-am adus brusc
aminte cd, pe langa faptul ca era un joc
tare imersiv si acaparant, Vietcong era si
unul dintre cele mai dificile FPS-uri pe
care am avut ocazia sa pun mana. Prac-
tic, nivelul realismului este dus la ex-
trem aici... Inamicii te invaluiesc in timp
ce orbecdi prin jungla deasa si nu e
nevoie de prea multe gloante (si unul e
de ajuns) pentru a te pune definitiv la
pamant. Si asta nu e nimic pe langa
moartea subitd datorata grenadelor pe
care nici nu le vezi si nici nu le auzi sau
capcanelor pe care degeaba le vezi
daca nu stii cum sa treci de ele. Nu s-au
schimbat multe lucruri in privinta asta.
Noul eu al jucatorului (Warren Douglas),

aldturi de echipa sa (aceeasi din primul
joc, cu un nou venit: Ngueyn Nham),
incepe jocul direct din inima junglei si
acolo ramane pe parcursul a
aproximativ opt ore de joc intens in
single player. Misiunile se incadreaza
perfect in atmosfera si se mai diversifica
spre sfarsitul jocului. Misiunile finale de
Jstealth”, desi nu implica lupte masive,
iti vor cere mai multa concentrare decat
ai dat dovadd pana acum. Si asta mai
ales din cauza Al-ului inamicilor, care
variazd de la suspect de evoluat pana la
suspect de-a dreptul, unii inamici repe-
randu-te de prin tufisuri de la 30 de
metri, in timp ce altii asteapta fericiti sa
devind victimele tale.

In rest insa, luptele sunt la fel de in-
tense si de neiertdtoare ca si pand
acum, poate chiar mai mult.

www.level.ro



Vietnamezii au facut intre timp cateva
cursuri de lupta si iti pun probleme
serioase prin tacticile si tehnicile abor-
date. Producatorii ti-au venit insa in
ajutor cu opt noi arme, dintre care
amintesc aici minundtia numita M14
dotata cu Sniper Scope, precum si
faptul ca unele arme pot beneficia acum
de baionete, pentru momentele de
maxima intimitate intre tine si inamic.

Multiplayer-ul nu a fost nici el uitat,
jucatorul beneficiind (pe langa noile
arme) si de opt noi harti, de un nou mod
de Cooperative si de un editor de niveluri.
Addugati la asta faptul ca jocul vine cu
patch-ul 1.51 incorporat (desi a aparut si
un foarte folositor 1.60) si deja avem un
expansion care isi merita toti banii,

Nu totul este insa perfect si Atentie!,
ca de acum incolo 0 sd ma plang.
Pornesc direct cu stangul si amintesc de
engine-ul grafic. Frumos, nu am ce zice,
nu stiu unde altundeva mai vezi atata
vegetatie bine facutd intr-un joc. Grafica
nu este insa perfecta (engine-ul cu
pricina are deja cativa ani in spate), dar
asta nu m-ar deranja deloc daca jocul
s-ar misca cum trebuie. Din pdcate insd,
si pe un sistem performant, Vietcong
Fist Alpha se mai incurcd inexplicabilin
frame-uri din cand in cand.

O alta problema apare sub forma
Al-ului coechipierilor tai. Desi cel al
inamicilor iti pune bete in roate cu brio,
amicii tai par ceva mai batuti in cap. Nu
spun nu, trag foarte bine si te scot de
multe ori din situatii foarte grele, dar la
capitolul pathfinding stau rau de tot. Si
nu e nimic mai urat decat sa intri in joc
si in atmosferd, sa ajungi sa te faci una
cu jungla si sa te chircesti in fata calcu-
latorului, in speranta €a vietnamezu’ nu
0 sd te vadd, si sa te intorci spre echipa
ta numai pentru a vedea cum se dau cu

Rascoala din 1907. Varianta cu mitraliere.

capul de copaci si se impiedica unul de
altul. Si roaga-te ca nu cumva amicii tai

sa se fi blocat dupa vreun bustean cand
sare tot Vietcongul pe tine, ca ai dat de

dracu’!

Si totusi...

...Vietcong Fist Alpha ramane unul
dintre cele mai intense FPS-uri care
exista. Din punct de vedere al atmosfe-
rei este iardsi la un pas de genialitate, cu
o muzica de te baga direct in amintiri si
cu o graficd care pica exact cum tre-
buie. Bug-urile din Vietcong insa au
ramas, cel putin alea mai grave. Pacat!
Totusi, imaginea a doi tembeli (eu si
Mike) jucand Fist Alpha in orele mici ale
diminetii, imuni la somn, si desele morti
subite prin jungla ar trebui sa va con-
vinga sa-i dati ceva mai mult de o sansa.

 Mitza

Titlu * Vietcong Fist Alpha
Gen FPS/Expansion Pack

Producator  Illusion Softworks/
. Pterodon
Distribuitor Take 2 Interactive
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Pl 450 MHz
Memorie 128 MB RAM

Accelerare 3D minimum 16MB
ON-LINE  www.vietcong-
game.com
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Ingenioasele capcane ale Vietcongului

pgVietnam
1961-1969"

Cu rizboiul nu e de glumit si desi
ne place sa ne impuscam ocazional
intr-un joc ce recreeaza un anumit
conilict, e bine sd pu uitdm cd nu e
nimic frumos sau onorabil in a pune
zeci sau sute de mii de soldati sa-si
dea in cap pand cand politicienii
rezolva situatia. latd asadar cateva date
statistice, si va faceti o idee despre ce
s-a intamplat in Vietham:

- SUA a trimis in Vietnam un to-
tal de 2,59 milioane de soldati. Pana la
sfarsitul razboiului s-au inregistrat
304,000 de raniti si 58.148 de morti.

- Pe partea cealaltd, nord-
vietnamezii au pierdut aproape
600.000 de soldati. Numarul total al
victimelor: 15 milioane.

- Cu toate acestea, 91% dintre
soldatii americani participanti la rizboi
se declard multumiti ca au luptat in
Vietnam.

- Un soldat de infanterie a luptat
in medie in Vietnam 240 de zile pe an.
i (21 septembrie

- Intr-o singura
1969), aviatia SUA a lansat mai mult
de o mie de tone de bombe asupra

zonei demilitarizate dintre Vietnamul
de Nord si de Sud.

- Deficitul bugetar al SUA in
timpul razboiului a atins146 miliarde
de dolari (1967-1973). Luand in
calcul evolutia inflatiei, deficitul a
ajuns in 1992 la 500 de miliarde de
dolari.
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" LEVEL| Review

Mutul Corleone!

Chicago 1930 are niste inaintasi demni . W,
de toata admiratia: Desperados si Robin
Hood: The Legend of Sherwood. Jude-
cand dupa acestia si dupa povestea jo-
cului, as fi putut sa va zic acum ca Chi-
cago 1930 este intre jocuri precum e
Nasul in cinematografie si as fi incheiat
articolul de fata foarte repede. As fi spus
doar atat: ,Jocul dsta este NASUL!” Mai
multe n-ar fi avut rost sa spun pentru cd
pe Nasul nu poti sa-1 spui, trebuie sa-|
vezi. In schimb, trebuie sa va marturi-
sesc ¢d: Jocul dsta nu este Nasul!” si,
prin urmare, va mai trebui sa mai scriu
cateva randuri ca sa va explic de ce.

»Un fleac, m-au ciuruit!”

inca de la inceput, povestea se
imparte in doud. Ori esti de partea
Mafiei si atunci Don Corleone te va
trimite intr-o misiune pe viata si pe
moarte pentru cucerirea orasului Chi-
cago, ori te aliezi cu fortele de ordine si
cu politia, si vei lupta pentru curitarea
orasului de scursorile mafiote. Dupa
aceea lucrurile vor evolua in functie de
tactica pe care o vei aplica. Astfel,
orasul va fi impartit in mai multe
districte, cartiere, care vor trebui
cucerite pe rand sau curatate de
bandele mafiote. Fiecare cartier ofera
anumite facilitati: armament, bani etc.
Din perspectiva mafiotd, fiecare cartier
capturat iti da posibilitatea de a angaja
tot felul de duri locali, de a-i

trebuie decat sa te duci si sa ,,c'lw:[i”
zonele de pe harta de multimea de
idioti din bandele rivale. Misiunile sunt
destul de diferite: omoruri, rapiri,
raicluri, distrugeri ale produselor de

inregimenta in propria banda si a-i contrabanda ale concurentei etc.

pune la munca. Rolul de mafiot este cel : ' Conceptul jocului este asemanadtor
mai fain. N-ai tu treaba prea multa. Nu cu cele mentionatetanterior. In

77@91 martie 2004 www.level.ro
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Daca te pui cu cine nu trebuie...

principiu, vei controla o echipa de cinci
oameni, priceputi la mai toate, dar cu
atributii speciale, care-i fac mult mai
indemanatici in anumite actiuni. Exista
un sistem stil roleplaying, in care se
acorda stele pentru fiecare dintre
aptitudinile membrilor echipei: shoot-
ing, close combat, throwing, charisma si
first aid. Fiecare dintre ei are un mic
inventar in care pot incipea cel mult
sase obiecte mai mici (pistol, cutit,
sfoara, box, de prim-ajutor etc.) Batele si
pustile vor ocupa mai mult spatiu,

Dupa ce ai reusit sa-ti selectezi
oamenii si sa-i echipezi cu de toate, in
functie de resursele de care dispui, pleci
la lupta tata! Sa nu credeti ca jocul are o
dificultate iesita din comun. in nici un
caz nu se ridica la nivelul unui Robin
Hood sau al unui Desperados, cat
despre Commandos nici nu poate fi
vorba. in general, situatiile se rezolva in
stilul pur mafiot: iei arma si dai frate! Dai
cu ea pana ramai fara gloante. Nu te
gandesti prea mult. Vezi tu cum te

descurci dupd aceea. Adevarul este ca
ar fi mai chibzuit sa rezolvi anumite

situatii doar cu batele sau cutitele, La
inceput, cel putin, vei fi obligat sa
actionezi astfel. insa care ar mai fi
farmecul? Pana la urma, daca tot esti
mafiot, atunci te porti ca unul. Nu stai la
povesti, nu cruti vieti nevinovate si alea-
alea, Rupi! Caselita faci din ei!

»nNu trage, dom’ Semacat
Sunt eu, Lascarica!™

Adevarul e ca n-as trage. Nu de
alta, dar sunt baiat bun. Ce rost are si
nenorocesc saracul joc? Spuneti si voi...
Dar nu pot. Nu pot sa rezist cand vad
macelul care a iesit. E o adevarata
rusine sa faci o ciorba dintr-o poveste
care promite atat . Am sa vd spun ce-i
lipseste in primul si primul rand acestui
joc: atmosfera. Totul incepe bine, cu
Don Corleone vorbind in pasareasca
lui, in filmul de inceput. Apoi insd nu
mai vorbeste nimeni. Tot jocul auzi

RevieW [LEVEL

aceeasi muzica stil Al Capone, nici
macar Don Corleone. Pai bine mai
baietilor, astia de la Spellbound, unde
ati vazut voi in Nasul muzichie d-asta,
cum i zice, jazz? Pai mdi, voi n-afi
vazut filmul, mai? Acolo se asculta
muzicd d-aia italiand. Pe deasupra,
farmecul consta in accentul pe care-
avea fiecare mafiot crescut in tinuturile
Siciliei si ajuns in State pentru a face
legea. Ei bine, in joc nu vorbesc nici
macar o pasareasca d-asta, de pe la noi.
ici armele nu fac zgomot, parca

a nu deranja orchestra care-ti
aceleasi melodii la nesfarsit.

ta problema ar mai fi grafica. Nu
despre detaliul care este dus la
de fapt, ne-au obisnuit deja cu
e faptul cd incd de acum un
s doi, s-au lansat jocuri de

i grafica 3D sau macar cu un
lo, s distingi si tu mai clar
ecdruia. Asa ceva nu vei gdsi
iar impedimentul este evi-
auza portiunilor de pe harta
an ascunse. Cu o grafica 2D in
mai personajele sunt 3D, nu prea
multumi lumea in ziua de azi.

: pAcuma vezi!”

in final jocul este jucabil si, mai
mult, te si prinde. Din pacate, putea fi
mult mai mult decat atat. Este evident o
continuare a celor doua titluri pe care vi
le-am spus la inceput, fard o investitie
prea mare in conceperea unui produs
nou. Insi, daci v-au plicut Desperados
si Robin Hood, atunci si Chicago va va
placea cu siguranta . Numai sa aveli
grija. Cu Mafia nu e de joaca: ori esti cu
ea, ori nu mai esti!

m Sebah
Titlu Chicago 1930
Gen RTT
Producator 'S|.)elllmun(l
Distribuitor Wanadoo (MC2)
~ Procesor Pll 300 MHz
Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D  minimum 4 MB
ON-LINE  www.spellbound.de

Grafica 70
Sunet K110
Gameplay  8/10
Multiplayer N/A
Storyline  8/10
Impresie  7/10
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Airline 69: Return to Casablanc

Deschizatorul de drumuri, de sticle si de flori

Va amintiti celebrul film Casablanca?
Ala cu Humprey Bogart, rezistenta,
nemti, marocani, despartiri in aeropor-
turi bla bla bla... Intr-un cuvant, toate
ingredientele pentru a obtine un Oscar
mare, lucios, falic... Acum a doua intre-
bare: va amintiti celebrul joc Lula? Ala
cu Lula, prOn, rockeri si directori prinsi
cu pantalonii in vine. Pentru unii a fost
un sprijin in noptile lungi si singuratice
de iarnd, iar pentru altii revelatia care a
stat la baza unui lupg sir de succese in
industria pornografiei. Pe Internet sau
pe camp. Ei bine, celor care gusta acest

In flagrant deliciu

martie 2004

gen de productii, Santa Porn le-a ficut o
mare surpriza. Niste nemti (deschizatori
de drumuri prin hatisurile promiscuitatii,
cdci cine poate uita filmele nemtesti
care ne-au indulcit adolescenta??), bol-
navi de altfel, au pus Lula si Casablanca
in acelasi vas, au scuturat viguros si au
pus la copt amestecul obtinut. Prajitu-
rica afrodiziaca rezultatd se numeste
Airline 69: Return to Casablanca si re-
prezintd, exceptand hentai-urile japo-
nezilor (mult mai bolnavi decat nemtii),
un cuib de blestemadtii, un omagiu adus
depravarii si imoralitatii, o Gomora a

Prietena ta

jocurilor pe calculatoer, 0'Sodoma a gra-
ficii 2D, un afront adus puritanismului
miilor de gameri neprihaniti si, nu in
ultimul rand, un'ocean de misoginism
impachetat ntr-o cutie ce aduce a
Penthouse. insd pentru cei care micar o
data au instalat Nude Patch-ul pentru
Sims, sau mdcar Nude Raider, jocul
devine amuzant si, de ce nu, educativ.

Povestea povestilor

Daca pand acum continutul X-rated
era livrat cum dddea Michiduta (nu pu-

www.level.ro



Tuica mea e brand in Casablanca
tem asocia numele Domnului cu ase-
menea impuritdti), adica numai ,actiu-
ne” purd, in ultimul timp s-a observat o
tendintd de complicare a actului natu-
ral, concretizata prin introducerea sce-
nariului si, mai mult, prin addugarea
unui fir epic. In cazul nostru, firul epic
incepe deasupra Marocului, se incurca
rdu de tot pe undeva prin Casablanca si
este... de fapt, nu mai conteazd, avand in
vedere cantitatea de sani expusi cu
aproape orice ocazie. Eu, in locul pro-
ducatorilor, m-as fi spanzurat eu firul dsta,
dar probabil €a nu ar fi tinutsi s-ar fi rupt...
Scopul maret, ascuns de kilometrii
patrati de pixeli dezgoliti, din spatele
acestui... sd-i spunem joc... este de a-ti
infiinta propria companie de transpor-
turi aeriene. Si asa, in drumul spre ce-
ruri, devii un traficant de hartie igienica
(pe bune, poti vinde si cumpara hartie
igienicd) sau un periculos contrabandist
de lenjerie intima. intr-un final, probabil
cd ajungi si un magnat al transporturilor
aeriene, dar eu n-am reusit decat sa
ajung patron de bordel si sd conduc un
amarat de Ju 52 (transformat si el intr-un
minibordel cu bar). Odata ajuns la con-
ducerea companiei de vis, bordel sau
companie aeriand — nu prea conteaza -
vei fi pus in fata unor dificile probleme
organizatorice, cum ar fi selectarea da-
mezelor sau a stewardeselor, nici asta

Seicul e acasa?

nu prea conteaza, criteriile fiind ace-
leasi. Adicad ,minte” multd. Interesante
(si educative pentru orice borfas amator)
sunt cdile alternative de a obtine bani
din bordelul pe care l-ai castigat la za-
ruri, multumita unei dame cu contract
de prestari servicii in incinta stabilimen-
tului amintit. Nu e nevoie sa-i spui decat
ca are ochi frumosi §i... m-ati inteles.
Dar sd nu uitam sfatul practic pentru
ziua de azi. Orige patron (sau matron,
nici nu mai stiu cum sa-i zic) care se
respecta are o camera de fotografiat si
cateva firide strategic raspandite prin
camerele unde fructul iubirii este con-
sumat. Conexiunea aparat-film-firida
fiind facuta, soarele (sau blitul) o s3 stra-
luceasca si pe strada ta, iar naturile ex-
trem de vii rezultate vor avea un cuvant
de spus in ascensiunea ta.

Si totusi, ce are jocul in comun cu
Lula si Casablanca? in extrem de putine
cuvinte (pozele prezentate pe tot par-
cursul acestor doud pagini pline de trivi-
alitate), Airline 69 a imprumutat engine-ul
(whoa!) grafic din Lula si Junkers-ul 52
din Casablanca The Movie. Si Marocul ca
loc de desfasurare a... ahem... actiunii.

Mai incet ca trezesti copiii

Marea dilema a mea a fost daca ce
se auzea prin Airline 69 se poate de-

Deutschland, Deutschland iiber allgs'!

RevieW

Mami, pot sa desfac cadoul???

numi sonorizare sau altceva. ,Altceva”
inseamna, bineinteles, sunetele ce se
aud din vecini noaptea tarziu si despre
care copiii mici cred cd sunt doar cer-
turi. Copiii mari sunt in vecinatate.
Orice ai face, faci acompaniat de un
geamat discret si de un sunet care tare
aduce a part, dar probabil e altceva
(inca nu mi-am dat seama ce).

Totusi, daca marocanele nu te-au
convins si cauti un alt motiv pentru a nu
sterge jocul de pe HDD, incearca sa
asculti vocile si-replicile personajelor.
Sauurmareste micile clipuri imprastiate
peste tot in.Casablanca, ce au ca per-
sonaj principal o fosta (cred, cd la cum
aratd, ar fi destul de pdcat sa fie si ac-
tuald) vedeta Penthouse. Va las sd des-
coperiti singuri numele si miile de fo-
tografii ,artistice” ale vedetei. In rest?
Unicul si adevaratul Onan Barbarul ar
putea spune mai multe, dar deocam-
datd, sleit de puteri, s-a retras in munti.
Poate mai tarziu.

m cioLAN
Titlu  Airline 69:
Return to Casablanca
Gen Tycoon/Adventure
Producator Interactive Strip
" Distribuitor Redfire Software
Procesor Pl 500 MHz
Memorie 64 MB RAM

ﬁ_cq':fajger}ETD“ minimum 16 MB
ON-LINE www.redfiresoft.de

Grafica 5/10
Sunet 5/10 ~ 4
Gameplay  6/10
Multiplayer N/A ~
Storyline ~ 4/10
Impresie 6/105
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cu Shiny a avut ca re
paritia cablului de alin
prin urmare, o lungd perioada de indo-
bitocire prin televiziune. Ce face MDK-ul

din om... Deci inchipuiti-va cum m-am |
simtit atunci cand, in pragul sesiunii, mi-a e |
revenit sarcina de a ma ,,ocupa” de Sacri- ;
fice, o alta jivind mancatoare de timp cres-
cutd de zootehnistii de la Shiny. O senzatie
de déj -vu mi s-a cuibarit confortabil in
creier, iar o viziune ce implica un individ
care m-ar fi intrebat multe daca as fi stiut sa
raspund m-a ficut sa ma simt un mic Sfant
loan fatd in fata cu fiara cea cu noud capete
incoronate. Si pentru ¢4 Biblia a fost scrisd
deja, nu-mi rdmane decat sa-mi indrept
atentia asupra revistei noastre de cultura
pentru tineret.

ina dintr-un lung sir) pentru Shiny si
i Apocalipsa lor. Cred ca v-ati prins
pand acum ca Sacrifice este unul dintre
acele jocuri pentru care nu existd introdu-
cere, ci doar epilog si 0 poveste superba. Si
nici urma de ,happy-end” hollywoodian.

. - Please allow me to introduce

Totul incepe (desi este putin cam
impropriu, avand in vedere ca tocmai s-a
terminat) cu tine, ,Man(tjuitorul de Maus”,
in viata de zi cu zi un magician cu diplo-

- ma, ale carui experimente tocmai au luat-o
a, declansand aparitia unui portal ca-
tre o altd lumie. Aceasta aparitie nu e deloc
inzatoare, avand in vedere cliseul
portalului-care-te-transporta-intr-o-alta-
dimensiune-de-unde-vrei-sa-scapi-cu-
e-pref™. Ajuns pe cea lume, te trezesti
fata panteonului local, care netam-nisam
sd pui osul la treaba. Nu spre binele
unitatii ca orice crestin, ci spre binele
personal. Al zeilor. Totusi, cei de la
Shiny s-au gandit ca putina independenta
~nu stricd si fi-au oferit o damigeana cu liber
rbitru din care tragi cate o dusca la ince-
putul fiecdrei misiuni. Mai pe scurt, fiecare
are cate o treaba pentru tine, dar ubi-

Un sfarsit e uninceput...
or something

Ca tot am amintit de Biblie, Apocal
a fost capitolul meu favorit. intotdeauna
am avut o slabiciune pentru profetii zdren-
tarosi pe care nu-i asculta nimeni, desi ar
trebui, si am urat profetii imbracati in cos-
tum pe care-i asculta toata lumea, desi nu
ar trebui (pentru ca nu zic nimic pertinent).
Din fericire pentru noi, numai cei din urma
au mai ramas. Ei bine, inchipuiti-va cum ;
m-am simtit cand, instalat comod in fata cuitatea nefiind punctul tdu forte, esti pus
monitorului, am asistat la cea mai fru- in situatia de a lucra doar pentru unul

moasa Apocalipsd pe care am vazut-o in Am s dintre ei. Tu iei decizia. Misiunea odata
viata mea. A reusit sa-mi smulga chiar si ms m ﬂ % aleasa, ceilalti zei isi vor pune pofta in cui,
doua lacrimi. Cand am aflat ca eu am fost determinand astfel aparitia inevitabilului

Crucea de piatra... Stai cuminte sa-ti faca nenea doctorul o injectie

)_meartie 2004 www.level.ro



Mai chiuliti, ma??

Jce-ar fi fost daca” si un boost pentru reju-
cabilitate. Si astfel, ce mai conteaza ca sfar-
situl este acelasi, cand exista atatea dru-
muri care duc spre el?

Cu capul sau cu brandul?

... a devenit problema multor produ-
catori actuali de jocuri. Unii au adoptat
calea de mijloc, dar putini au reusit. Prin
urmare, noul concept de ,action-RTS” a
degenerat in majoritatea cazurilor intr-un
haos din care numai cativa mai gaseau
calea de iesire. Totusi, in marea de medio-
critdti, cateva titluri au reusit sa ridice capul
mai sus si multe tastaturi fost-au astfel
salvate de la distrugere. Acesta este cazul
lui Sacrifice, jocul in care actiunea si stra-
tegia traiesc in perfecta armonie si ,se sa-
rutd, infratindu-se”. Dupa cum era si nor-
mal sd se intample, ambele concepte au
fost simplificate inainte de a fi puse la
comun. Astfel, micromanagementul a fost
putin ,adaptat” la cerintele pietei si, ca
urmare, arborele tehnologic (punctul
comun al tuturor strategiilor) a fost eliminat.
Inainte sa-mi sariti in cap, aflati ci moartea
arborelui tehnologic a insemnat o abor-
dare putin mai erpegistica (mmm... RPG...)
a jocului, cantitatea si calitatea creaturilor si
a vrajilor fiind date de experienta capatata

de-a lungul mi-
siunilor.

Din punct de
vedere tactic, Sacri-
fice poate tine piept
multor titluri cu pre-
tentii. Ba mai mult,
elementele tactice
care il caracteri-
zeaza (pozitionarea
trupelor in formatie,
de exemplu) au fost
Juitate” de multe
strategii ce se vor
revolutionare. Dupa
cum stie orice
absolvent al
Colegiului de Mago-Vraci Vrajitoresti,
Magia n-are prea multe in comun cu
materialismul, asa ca s-au operat niste mici
(si foarte originale, de altfel) schimbari in

"o

cazul resurselor. Care ,este” in continuare.

Hai la rai, suflete, hai ...

Cine nu are suflet, sa-si cumpere.
Vrajitorii din Sacrifice, mai smecheri, le
colectioneaza pentru a le folosi in caz de
nevoie, prin ,nevoie” intelegand razboiul
care tocmai a inceput. Spre deosebire de
pasajele biblice, in care singura treaba a
sufletului dupa moarte era sa stea pe un
norisor si sa cante la harpa pentru eterni-
tate, in cazul nostru ele sunt puse la treaba
si ,indesate” in creaturile atat de necesare
generarii macelului pentru care veti juca
Sacrifice. Pentru a obtine un palmas care
sa lupte in locul tau, ai nevoie de un suflet
sau de mai multe, in functie de marimea si
de intrebuintarea respectivului. Pentru a-|
anima, ai nevoie de sfanta mana, pe care o
obtii din niste gheizere care tasnesc din loc
in loc. Suiletele se recolteaza de la neferi-
citii ucisi pe campul de lupta si pot fi reci-
clate in cel mai pur stil mioritic. Destul de
simplu: nimic nu se pierde, nimic nu se
castiga, totul se transforma. Deci adio lum-
ber, gold, oil'n’stuff, totul e sa ai sutlet bun.

CLassic Game CoLLECTION

Daca nu e bun, poate fi curatat si refolosit,
nici o problema. Nu detaliez subiectul, de-
oarece Sacrifice a fost blagoslovit cu un tu-
torial de toatd frumusetea, unde sunt ex-
plicate cam toate elementele din joc,
strategice sau nu.

Am cautat
in jurul meu culori...

... si am gasit de nu am putut duce.
Departe de a fi impresionant in conditiile
actuale (totusi, au trecut ceva ani), motorasul
grafic care pune in miscare Sacrifice-ul este
unul dintre cele mai decente pe care le-am
vazut in ultimii ani. Fara a agresa simturile
prin culori dintre cele mai zbanghii, isi face
treaba cum nu se poate mai bine. Rezulta-
tele vizibile sunt peisajele impresionante,
usurinta cu care pot fi controlate unitatile si
camera care poate fi manevrata dupa bu-
nul plac al fiecdruia (cu mici restrictii, bine-
inteles). Ca tot vorbeam despre camera,
din pacate lipseste functia de scroll, pentru
ca e fixata pe personajul principal. Totusi,
nu ar trebui sa apara mari probleme, pen-
tru ca zoom-ul isi face datoria mai mult
decat onorabil.

Intr-un cuvant, Sacrifice are cam tot ce
ii trebuie pentru a fi un clasic al genului si,
zic eu, un clasic in viata. Daca mi se per-
mite o observatie personala (fara absolut
nici o legatura cu faptul ca Sacrifice e full in
LEVEL luna asta), mi-a placut mai mult
decat Warcratt lll. Sincer. Este mult mai
original (in fond, scrie Shiny pe el...)
Pdrerea mea.

= cioLAN
ATENTIE! PATCH PE CD!

Titlu  Sacrifice
Gen  Action-RTS
~ Producator ghiny Entertainment
Distribuitor _ Interplay
Ofertant LEVEL
~ Procesor Pl 300 MHz
64 MB RAM
minimum 8 MB
‘www.shiny.com

Memorie

Accelerare 3D
ON-LINE

Verde, verde, verde...

Ifrime, tu acoperi flancul stang, Varlaame,
tu dai pana-ti zic eu sa te opresti
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SSX 3

Daca nu e ilegal,
ingrasa

Seria SSX este una dintre acelea despre
care stii sigur ca nu are cum sa dea gres.
Din momentul in care primul SSX m-a
lovit drept in buricele degetelor si nu m-a
|dsat sd-mi vad de treabd, de review-uri
si de PC, am stiut ca si daca cei de la EA
Big o sa scoatd numai sequel-uri la care
sd schimbe numele si atat, tot o sd le joc
cu disperarea unuia pentru care un flip
de 360 de grade e ceva neinsemnat.
Norocul meu ca SSX Tricky, al doilea
joc din serie, a adus mult mai multe
noutati, pe langa noul nume. Pe de alta
parte, ghinionul lui Mike, ca din cauza
nenorocirii dleia de joc au intarziat o
groaza de articole. Dar nu conteazd, ce
a fost a fost, sd ddm totul uitarii si s ne
iubim ca fratii. Drumul cétre o redactie
fericita, odihnita si cu articole predate la
timp s-a poticnit insd in momentul in
care SSX numadrul 3, numit (evident) SSX
3, a sosit fara mare tam-tam, dar cu
ditamai cartonu’ promotional dupd el.
Si uite asa am ajuns din nou sa stau
pana dimineata in fata calcu... asta, PS2-
ului si s uit de tofi si de toate.

Pudra

Trebuie sd vd spun ca nutresc o pa-
siune deosebita (si nu sunt singurul)
pentru FAQ-urile neoficiale, puse la
punct de fani innebuniti dupa un anu-
mit joc. Este probabil una dintre cele
mai bune metode de a afla cat de apre-
ciat este un joc. Astfel, un FAQ ldsat ne-
terminat, din care razbate miserupismul
autorului, nu are cum sa i trezeasca
interesul fata de respectivul joc. Pe de
alta parte, un FAQ plin de detalii, tabele
si date, updat-at fncontinuu nu poate
decat sa iti ia ochii si sa iti starneasca
curiozitatea. Atunci, ce as putea spune
despre namila de FAQ pentru SSX3, o
monstruozitate de peste 150 de pagini,
la care au participat o groaza de jucatori
mai maniaci decat mi-as fi putut inchi-
pui eu vreodatd, si in care 1i se incurca
ochii numai uitandu-te peste cuprins?

Daca nu ati jucat pand acum SSX,
atunci rusine voua! Jocul are un con-
cept, sd spunem, simplu: un simulator
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de snowboard (atat pentru curse, cat si
pentru freestyle) care, din cauza misca-
rilor gen triplu-surubo-salt-rotire cu pla-
ca in jurul gatului, o da rau de tot intr-un
nerealism care o sa te faca sd zbieri du-
pa mai mult. Este asemanadtor, sa zicem,
cu seria Tony Hawk's Pro Skater, dar cu
mai multd zapada si mult mai mult
spatiu de manevra.

Desi la prima vedere SSX3 este ase-
manator cu restul jocurilor din serie (sa-
riturile spectaculoase si combinatiile ne-
bunesti sunt tot acolo), cei de la EA Big
au reusit sa produca un sequel mult mai
complicat si mai complex. Asta, desigur,
pe langd o crestere vizibila a dificultatii
jocului...

Cursele din SSX3 au loc pe un sin-
gur munte (spre deosebire de diversele
locatii internationale prin care eram
purtati pana acum), compus din trei
versanti, fiecare cu specificul sdu si cu o
multitudine de trasee diferite. Scopul

www.level.ro



SN

jocului este cucerirea fiecdrui versant la
categoriile pe care le preferi (Race,
Freestyle, Free Rides etc.). Dacd va
temeti cd plasarea jocului pe un singur
munte ar putea reduce din diversitatea
traseelor, fiti fara grijd. Dupa cum v-am
spus, fiecare versant are particularitatile
sale, iar acestea, combinate cu
imaginatia absolut bolnava a
producitorilor, nu te vor lasa sa te

plictisesti nici o clipa. in plus, existd o
varietate inspaimantatoare de trasee pe
care le poti alege in cadrul unei singure
curse, asa cd...

Fiecare nou versant este atacat din
varf, unde esti ldsat confortabil in mij-
locul zdpezii de un ditamai avionu’ pus
la dispozitie de organizatorii concursu-
lui. De aici, alegerea tipului de concurs
la care vrei sa participi se face urmand
indicatoarele de pe traseu, in timp ce
aluneci prin zapada proaspdt cazutd.
Daca nu vrei sa intri direct in branza,
poti sa te opresti la caband, de unde
poti accesa meniul, poti cumpdra noi
haine sau board-uri si iti poti imbunatati
personajul, sau te poti duce direct la
avion, avand astfel acces rapid la orice
partie de pe respectivul versant. Dupa
cum vedeti, jocul este extrem de fluid,
iar producdtorii s-au chinuit sa-ti creeze
impresia ca esti ,acolo”, adoptand un
sistem de optiuni alternativ. Fluiditatea
asta se observa si in modul in care sunt
gandite traseele. De exemplu, la sfarsitul
fiecdrei competitii de pe fiecare versant
n parte va trebui sa cobori din varf
pana la baza si vei avea astfel
posibilitatea de a trece prin toate
traseele de pe respectivul versant, fara
vreun timp de incdrcare.

Trick-urile si Uber-Trick-urile sunt
un lucru obisnuit in SSX3, mult mai
dese si mai usor de realizat decat in
primele doua jocuri din serie. Cu toate
acestea, jocul este mai greu... Cum asa?
Cand spuneam ca producatorii au
schimbat destul de mult gameplay-ul
jocului, nu glumeam. O cursa reusitd de
Free-Style, de exemplu, inseamna mult
mai mult decat executarea a cat mai

multor uber-trick-uri... Trebuie sa alegi
un traseu bun si sd mizezi pe
combinatii speciale de trick-uri. Nu este
deci de mirare ca si acum, la ceva timp
de la lansarea jocului, forumurile dedi-
cate lui de abia reusesc sa contina
agitatia zilnica iscata de descoperirea

Ba copac, da-te!

Frana de man... asta, picior

ConsoLE | LEVEL

unei noi metode a castiga timp si bani.

Banii, de altfel, sunt cei la care tre-
buie s fii atent in timpul jocului.
Fiecare trick, fiecare scurtatura sau com-
bo se transforma in bani. Banii, ochiul
dracului!, pot fi folositi pentru a-ti imbu-
natdti performantele personajului, pen-
tru a-fi cumpdra echipament sau pentru
a accesa diversele bonus-uri oferite de
producatori.

Pe langa placa

Una dintre ,gdselnitele” celor de la
EA Big pentru S5X3 a fost sd inlocuiasca
soundtrack-ul obisnuit cu o statie de ra-
dio in genul celor din GTA3. De bun
augur sau nu, asta rimane la latitudinea
voastrd... Eu, unul, am apreciat comen-
tariile DJ-ului, dar parca preferam mu-
zica din Tricky, cu toate cd si in S5X3
avem parte de nume celebre (Placebo,
Jane’s Addiction, N.E.R.D., Chemical
Brothers etc.).

Din punct de vedere grafic, jocul
este mai frumos decat Tricky, dar stilul a
ramas acelasi (zdpadd, zapadd, mmm...
zapada!). in schimb, ca urmare a mririi
numdrului de poligoane aruncate in
luptd, de acum venerabilul PS2 incepe
sd dea cateodatd semne de oboseala.
Vine sfarsitul! Ascundeti copiii, femeile
si pregtiti banii pentru PS3! in schimb,
fluiditatea animatiilor este mai... hmm...
fluida (2) ca oricand, majoritatea sche-
melor din aer taindu-ti rasuflarea, iar
toate cazaturile in cap taindu-i partial
personajului rasuflarea.

Bun... asadar si prin urmare, avem
de a face cu un sequel mai al dracului
decat pare la prima vedere, mai matur si
mai bine gandit decat predecesorii sai,
un joc mai mult decat ispititor din punct
de vedere grafic si de-a dreptul genial
din punct de vedere al gameplay-ului.
Daca aveti un PS2 si dupa ce cititi re-
view-ul dsta nu bagati rapid o comanda
pentru SSX3, atunci degeaba mai tineti
controller-ul dla pe langa voi.

B Mitza
Titlu SSX 3 e
Producitor EA Big
Distribuitor Electronic Arts
Ofertant
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Jak ll:

Renegati-va
langa televizor

'-. Dupa Jak and Daxter: The Precursor

Legacy, cel mai bun joc de platforma al
momentului, am fost sigur ca nimic mai
bun nu o sa apara prea curand. M-am
inselat si Beyond Good and Evil mi-a
ras in nas. Acum avem parte de Jak Il,
un sequel care dacd nu era, trebuia fa-

cut. Sau ceva de genul asta... asa... deci...

Tot pe acolo?

Jak si Daxter, eroii aventurilor de
pand acum, reusesc cumva ca in acest
al doilea joc din serie sa se teleporteze
taman intr-un univers paralel, din care
domniile voastre o sa vedeti fix un oras
plus imprejurimile sale. Sositi scrasnind
din dinti pe asfaltul orasului Baronului
Praxis (noul cap al rautatilor), cei doi
atrag atentia gdrzilor, care reusesc sa
pund mana pe Jak si decid sa-l ignore
total pe amicul Daxter. Micul rozator
promite o salvare rapidd, cat ai clipi din
ochi si ai spune peste, care se concreti-
zeazd acum, imediat, peste fix doi ani.
intre timp, Jak este noul cobai al baro-
nului, care reuseste sa-| indoape cu

destul Dark Eco cat sd-l bage in pamant.

Planul esueaza, Jak scapd in cele din
urmd, dar efectele experimentelor se fac
simtite cat de curand. Jak, baiatul mamii,
devine din cand in cand Jak, n-am ma-
ma!, care pe langd un pir alb, etaleaza si
cateva puteri ascunse si malefice. Ambii
Jak, precum si unicul Daxter se decid sa
se aldture Underground-ului, organizatia
rebeld din oras, pentru a scdpa de

Nu e Vice City Si ce daca?
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plictiseald si, de ce nu?, de baron.

Jocul, desi ramas in mare un
jumpé&run, este foarte diferit de primul.
Misiunile sunt acum structurate in stilul
GTA, cu un oras in care poti sa umbli
liber si sa-ti alegi ,patronii” pe care o sa
i ajuti in lupta impotriva raului, pentru a
avea bundstare, pace si niste bilute mov.
Urmand exemplul GTA-ului, poti sa pui
mana si piciorul pe orice masina care
pluteste cu sau fard sofer prin oras. Mare
chestie, am spune, privind strict din
punctul de vedere al unuia care uraste sa
meargd pe jos si nici nu da banii pe
autobuz. Din pacate insd, orasul este
intr-atat de complicat, iar traficul atat de
incet, incat cursele de hover-craft-uri dau
bdtdi de cap mai mari decat ar fi trebuit.
Trecand peste asta, este demn de amin-
tit faptul ca desi engine-ul grafic a mai
addugat cateva zeci de mii de poligoane
fiecarei pietricele din peisaj, timpii de

... pentru ca trebuiau si niste explozii

incdrcare tot se incdpataneazd sa apara
(majoritatea fiind ascunse ingenios de
producitori intre diversele misiuni).
Gameplay-ul a primit si el o mana
de ajutor. Manuta respectiva tabdra asu-
pra jucdtorului cu misiuni care daca nu
sunt dintre cele mai diversificate, imi
mdnanc sapca si sd stiti ca nu vreau asta!
Misiuni de protectie, de urmdrire,
misiuni clasice bazate pe puzzle-uri,
curse cu hover-craft-uri, misiuni in genul
Tony Hawk’s Pro Skater (cu tot cu un
skate futurist, rail-uri si alte prostii) etc.,
blablabla, mama, dar multe mai sunt!

Vreau un TV nou

Pe bune, cd asta deja e depadsit si
ma dor ochii de la el. Nu de alta, dar Jak
Il dsta merita toata stima si respectul
pasionatilor, precum si cateva zile din
timpul amatorilor de jocuri pe PS2,
bune de sa-ti crape irisul.

® Mitza

Titlu
Producdtor Naughty Dog

] -Disifitijito: 7SCEE :
Ofertant Best Distribution
Tel. 02]»345.55.05

Jak Il: Renegade

" Calitate % & & % %
Consoli PS2 oferiti de
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Nevoia de violenta ne face mai buni... Dare"

De cand e lumea si pamantul, iar mai-
::. mutele au vazut in Istoria Lumii a lui
Mel Brooks cum sa descopere prima
arma de atac, aparare si vanatoare, vio-
lenta este unul dintre cele mai puternice
sporturi extreme prezente pe firmamen-

tul tuturor emisiunilor de stiri si in pau-
zele oricarui meci de fotbal.
| “ Evident, omul, cum este
4

inventiv, a incercat sa

introduca tot felul de
simulacre si substitute
pentru ,the real
thing”; boxul, fotba-
lul american, rug-
biul, pana chiar si
ping-pongul sunt
facute pentru a
mai scurge cum-

va din .reminis-

' centele violen-
 tului nostru
‘trecut. Pentru

noi, cel mai
¥ puternic substi-
tut al violentei
efective este cal-
culatorul si sa nu
imi spuneti cd nu vi
s-a intamplat mdcar o
datd in viatd sa ajungeti
acasa si sa va descarcati
nervii prin cine stie ce joc,
chiar si Solitaire. Baietii de la
Rockstar, cunoscuti mai ales
datorita seriei Grand Theft
Auto, au scos un joc de care
se vor bucura, din nefericire,
doar posesorii unei console
PlayStation 2. Ei bine, acest joc
nu poate face altceva decat sa te
salveze de la o viata indelungata
J' petrecuta intr-o inchisoare de maxima

Nuu, promit ca de
maine m-apuc
de-nvatat!

securitate, prin distragerea atentiei catre
televizor.

Punga, ciobul, bata sau
pistolul cu cuie?

Facut pe baza engine-ului de GTA,
Manhunt urmareste intr-o perspectiva 3rd
person aventurile sangeroase ale unui
condamnat la moarte. Totul pleaca de la
presupusa executie a unui criminal ex-
trem de periculos intr-o inchisoare fede-
rald, doar ca nu totul este ceea ce pare.
Dupa cum ai ghicit, ca doar esti baiat
destept, chiar mataluta esti individul cu
probleme, care multumita unui personaj
necunoscut scapd de pe scaunul electric.
Evident ca nu te-a taiat de pe lista neagra
doar pentru simplul fapt ca esti baiat fain si
cu familie numeroasa, ci pentru a-si satis-
face dorintele sale murdare si neasemuit
de violente. Dupa ce ti-a implantat o ca-
mera intr-un orificiu destul de bine as-
cuns si totusi la vedere, iti da drumul, ca
lupul printre oi, in cele mai rau famate
cartiere ale unui oras renumit pentru
gastile foarte dure, care fac legea strazii
prin metode neortodoxe. Tot ceea ce vrea
el de la tine este filmarea unor executii cat
mai sangeroase cu putinta.

Tot jocul este plin de un limbaj de-
clarat obscen si de amenintari la adresa
originilor tale, a originilor concitadinilor
si chiar a lumii intregi. Unul dintre cele
mai directe mesaje cu putinta pe care
mi-a fost dat sa le citesc vreodata a fost
cel care era scris pe un perete in spatele
primei victime a personalitdtii tale
exuberante: ,Kill This Dumb Fuck!”. Ce
vrei mai mult de atat?

Instrumentele de care te poli ajuta
pentru aceste executii sunt variate, iar
fiecare dintre ele poate fi folosit in mai

multe feluri. O punga poate deveni in
mainile tale experte un instrument adu-
cator de moarte foarte eficient. Asasinarea
poate fi facuta cu acelasi obiect in trei
moduri diferite. Cu cat vei tine mai mult
apasat pe butonul de atac, cu atat indicele
de violenta va creste. Astiel, cu o pungd, pe
primul nivel il vei sufoca pur si simplu, pe
cel de-al doilea nivel ii vei mai trage si niste
pumni in cap, iar pe cel de-al treilea, si cel
mai sangeros, i vei pune punga in cap, ii
vei incarca niste pumni in.megla sifivei
mai si suciicapul la spate. Imagineaza-i ce
vei putea face cu un ciob de sticld, cuo
béta de baseball, cu @ ranga sau cu un pis-
tol cu cuie. Violenta la maxim!

Atentie la aleile intunecate!

Niciodata nu voi mai trece relaxat pe
langd o alee intunecatd unde nu vad nimic
si de unde va putea sari un maniac cu o
ranga la mine. Daca nimic pana acum nu
mi-a deschis ochii, jocul acesta m-a facut
sa ma gandesc bine la pericolele care te
pasc intr-o noapte fara luna pe o straduta
ldturalnicd. Atmosfera pe care acest joc o
promoveaza este una, evident, neagra,
gotica si neasemuit de grea. imi pare riu ci
jucatorii pe PC nu se pot bucura de acest
joc pentru ca este foarte, foarte reusit, atat
din punct de vedere grafic, cat si al ideii
puse in practica.

B Koniec

Manhunt

Rockstar North
Rockstar Games Inc.
Best Distribution

Tel. 021-345.55.05
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Mi-am luat Smiley nou

Iti arat si tie cutitul imediat
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Viedal of Honor: Rising Sun

La Pearl Harbor, birjar!

Dupa cum probabil ati observat pana
acum, cel de-Al Doilea Rizboi Mondial
se vinde extrem de bine. Se poate spu-
ne ca, dupd aproape 60 de ani, a ajuns
mai popular decat visul american (stiti
voi care, acela cu peluza, garduletul alb
si comunistul care pandeste din umbra).
Ca urmare, comunitatea gamerilor a fost
asaltatd de o armata de jocuri
care au la bazd subiecte dintre
cele mai fanteziste sau, dim-
potrivd, cat mai bine ancorate
in istorie, toate avand ca punct
de plecare WW2.

Un chil de razboi, va
rog:!

Acum, acelasi mare razboi
este vandut pe acelasi mic disc
optic, cu doud mici diferente.
Primo: e pentru PS2. Secundo:
nemtii si rusii au fost pusi la
pastrare, bautorii de sake fiind
scosi de la naftalind. Daca nu
ati ghicit pana acum, Medal of Honor:
Rising Sun se invarte in jurul celei mai
mari infrangeri suferite de americani:
Pearl Harbor. Noutatea (daca se poate
vorbi astfel despre incd un joc despre
WW?2) adusa de MoH: Rising Sun este
alegerea ,satucului” Pearl Harbor ca
locatie de start si a Japoniei ca inamic.
Ceea ce e bine, deoarece ma cam satu-
rasem de nemti, englezi, rusi, V2, Stalin-
grad, Normandia, Bérlogul Lupului si alte
cuvinte la fel de celebre, si tare mi-era
dor de Okinawa, Guadalcanal si de

Bird hunt!
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sariturile americanilor din insuld in
insuld. Asa va sari si soldatelul nostru de
la Pearl Harbor la Singapore via Guadal-
canal. Pe drum se va intretine cu vecinii
sai japonezi folosind limbajul comun al
pustii si argoul mai badaran al grenadei,
va dobori avioane, va ..., intr-un cuvant
va face totul ca visul american sa pa-

Pufin mai la dreapta,
sa va prind pe tofi in poza

trunda in cel mai ascuns tufis al junglei
imperiale japoneze. Toate acestea pe un
fond sonor eroic, care parca te invitd sa
mori pentru patria ta. in tara altuia.

Sa vi-limpachetez?

Aceasta fiind povestea, sa examinam
mecanismul care o pune in miscare.
Animat de un patriotism feroce si
inconjurat de un peisaj in care fizica se
regaseste doar in extinctorul inmanat de
un bucatar chiar la inceput, personajul

nostru isi croieste drum printre poterele
japonezilor in cel mai pur stil , sutdresc”,
fdrd a intampina mari piedici din partea
mediului inconjurator (cel mai crunt
exemplu fiind o ménd de scaune de con-
sistenta aerului). Dacd inginerul din mine a
fost cam dezamagit de engine-ul grafic,
iubitorul de frumos din Mike a fost impre-
sionat de atmosfera creatd cu ajutorul ,The
Little Engine That Could” (TM). E lucru
mare sa vezi 50 de avioane care
iti trec pe deasupra capului, in
timp ce in jurul tau sunt mai multi
nori de fum decat la videoconfe-
rintele apasilor. Dacd mai addu-
gam si crucisatorul care tocmai se
afla in plin proces de umplere cu
H20 chiar in momentul in care ai
ajuns sa-i dai o mana de ajutor,
obtinem o atmosfera care in mod
sigur va cauza sindromul OCC
(Ochii Cat Cepele).

Ca sa nu ies din starea de
liniste sufleteasca in care ma
aflu si sa nu devin violent in
cuget si simtire, nu o sd po-
menesc nimic de control.
incercati s jucati Quake cu gamepad-ul
si veti intelege. Atat.

® cioLAN
Titlu Medal of Honor:
Rising Sun
" Producitor EA Games
Distribuitor Electronic Arts
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Calitate k&

Consold PS2 oferiti de
Best Computers, tel. 021-345.55.05
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ConsoLE

BY\W - Don’t Try This at Home

Violent,:é
domestica...

Din ciclul ,Ce poti face cu doud maini
dibace”, la care se adaugd seria de fil-
mulete educative pentru utecistii intre
18 si .... ani, ,Racheta Halbd”, va pre-
zentam povestea trista a unor tineri cu
prea mult timp liber si prea putina doxa:
BYW (acronimul lui Backyard Wrestling).
Istorisirea noastra incepe cu un perso-
naj pitoresc, sa-i spunem Ziggy, care ra-
porteazd ciocniri din ce in ce mai vio-
lente cu un obiect casnic, sa-i zicem
gratar incins si foarte dur. Cauza acestor
conflicte de interese dintre Ziggy si res-
pectivul gratar sunt niste tineri practi-
canti ai chiropracturii la domiciliu, care
au tot interesul ca razboiul dintre Ziggy
si nabadaiosul gratar sd continue. Mai
exact, gratarul cel linistit este asmutit
asupra lui Ziggy. Si mai exact, cineva ii
da cu el in cap cu o forta egala cu masa
ori acceleratia. Care masd va juca un rol
foarte de important in conflict si va fi ele-
mentul de legatura dintre metacarpiene

(le tale) si craniu(l vragjmasului). Mica
noastrd poveste continud cu acei tineri
minunati si bataile lor vijelioase. Nu tu
«good dudes”, nu tu ,bad dudes”, nu-
mai ,sick dudes” (si dudesses, in caz ca
asta e femininul), care pana la sfarsit vor
deveni ,sick” de-adevdratelea, mai pu-
tin unul. Adica tu. Sau tu, sau tu! Si nu
in ultimul rand, tu!

in orice istorioard care se respecta
cat de cat, conflictul interior al eroului
este prezentat cat mai in detaliu, cu sco-
pul bine definit de a sensibiliza publi-
cul. In cazul de fatd, eroii (sau eroinele)
sunt oameni deschisi, care isi exteriori-
zeaza sentimentele. Conflictul se va
muta in planul teluric (cuvant repetat de
aproximativ 73 de ori in doua ore la
Marele Bac din ‘99), va deveni vizibil
(mai ales pe fata protagonistilor, sub for-
ma de vanatai, cucuie etc.) si va inver-
suna mai ales marele public (adica ala
peste 18 ani, micul public fiind rugat
sa-si indrepte atentia asupra lucrurilor
adecvate varstei lor, ca de exemplu
Sonic sau Lula) care va munci joy
pad-urile pana la epuizare.

E a doua oard cand imi furd carnea!!!

Dacd am reusit sd va bag complet in
ceafd, uitati un rezumat: BYW este un joc ,de
bétaie”, despre care nu se prea pot spune
multe lucruri, deoarece, ca orice joc de teapa
lui, se rezumd la a da sau la a primi. Bataie.

® cioLAN
Titlu BYW - Don't Try
This at Home

Producitor Paradox Dec
" Distribuitor EldAosIr_lteraEEve
 Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05

* %

Calitate

Consola PS2 oferita de
Best Computers, tel. 021-345.55.05
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Sonic Adventure 2 Battle

Sonic a reprezentat prima mea aventura pe
console. Pe atunci HC-ul fiind deja
depasit, imi faceam veacul pe la o sald de
jocuri unde exista o masa de care nu se
apropia nimeni. Ce sa-i faci, atractia fata de
Mortal Kombat era mare si nimeni nu-i
putea rezista. Pe langd cele zece Commo-
dore care rulau toate acelasi Mortal
Kombat, exista si o consold amarata de
care nu se apropia nimeni. Nu am avut ce
face, am platit pentru o ora si de-abia dupa
aceea am aflat ca Sonic era singurul joc
disponibil. Chinuit de indoieli si de pareri
de rdu dupa banii cheltuiti, ma uitam cam
stramb la ariciul cel albastru si la armata de
inele pe care trebuia sd le strang. Urma sa
aflu c&, printre copiii capitalistilor, Sonic-ul
era tinut la mare cinste. Si putini erau cei
care strambau din nas la auzul numelui.
Jump&run tipic, totul se rezuma la o
alergdtura infernala dupa niste inele arun-
cate pe ici, pe colo, printr-un peisaj plin
de culoare. Scopul se pierdea in goana
dupa inelele cu pricina. Totusi, am reusit
sa aflu ca de fapt trebuia sa-mi scap niste
prieteni din gheara unui nenea rdu care-i
tinea prin custi. Dar ca n orice jump&run

care se respecta, scopul nu este asa im-
portant ca metodele prin care il atingi.
Timpul a trecut, iar Sonic al nostru
s-a transformat dintr-o mana de pixeli
albastri intr-un sac de poligoane la fel de
albastre care sar, colecteaza (eternele) inele
si incearcd sa iasa din incurcaturi. Dupa
cum probabil v-ati dat seama, si Sonic Ad-
venture 2 Battle este un jump&run si fi sta
extrem de bine asa. O muzichie care te
prinde, personaje de care probabil va era
dor si o povestioard amuzanta care-i
implica pe mai vechii vostri prieteni Gerald
Robotnick si Knuckles veveritoiul zburator
cred ca vor da de lucru degetelor voastre
odihnite dupa atéta Starcraft si va vor tine
cel putin cateva ore bune nedezlipiti de

Cromaticul din sufragerie. Sper ca
respectiva sufragerie este destul de mare,
pentru cd va puteti invita linistit cel mai bun
prieten la o partida de Sonic, multumita
unui mod multiplayer de toata frumusetea.
Sonicareala placuta.

u ciol, AN
Titlu  Sonic Adventure 2
Battle
Producator Sonic Team
Distribuitor SEGA
Ofertant Best Distril;utioﬁ HEER
Tel. 021-345.55.05
 Calitate % % % %

Consola GameCube oferita de
Skin Media, tel. 021-231.50.97
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Magic: The Gathering -
Battlegrounds

Magie cu paruy’

::- . sau ce se intampla cand magia da cu
bat

50

a. In balta si in creaturile €are o po-
puleazi. Se intampld multe ehiestiuni,
dintre care cea mai importanta este
provocarea unei stari vegine cu plicti-
seala, sord cu scarba si veffsoaré pri-

mard cu deja proverbia,lul si mult prea
folositul ,mana‘maisep sede ca ochiul”.

Mai pe scurt, undel de“alba neagra cu
creaturi, vrdji si par{unul la numar si s
aflat in posesia Merlinului. Care esti.),
un mixaj nefericit intre gﬁndlr@;{,lﬂfg
stinct, intre Mort.a[fﬁombat si ﬁéﬁ’ﬁbl. i’?a

Si totusiyce tﬂmplé? a’céi nu

am fost destul , 5 intérnpia ciun
creier luminat (de o Iampé cu acetilend,
cel mai probabil) sif eu un prea dezvoltat
simt al ,biznisului*.a profutat (sau cel
putin asta a fost" n‘-ldfehfga) de fanatlsmul
jucatorilor de MTG d p'fetutmdehr sia
lansat pe piatd g€k mai nociv arcade al
mileniului, intitulat Magic: The Gathertng
- Battlegrounds. Recunosc cd la inceput,
cunoscand bine reputatia sa, m-am
ldsat pacalit si eracét pe-aci sa-mi
placd. Luminite colorate, creaturi si mai
colorate, o bata cat juma’ de ecran,
lens-flare lipsd, toate acestea ar fi contri-
buit in mod minunat la aparitia unui
nou drog. Aici apare inevitabilul ,daca”
(de fapt sunt mai multi). Daca nu as fi
jucat acel ,trading card game”, daca
acest joc nu s-ar fi rezumat la alergatul
dupa niste fucumberi galbeni intitulati
’, daca... si lista

sugestiv ,mana crystals’

Si da-i, si da-i...

martie 2004

ar putea continua. Ei bine, lipsa acestor
,dacd” ar fi reprezentat granita dintre
Battlegrounds si uitare si |-a fi
determinat pe Mike sd acorde spatiu in
revistd pentru varianta de PC. Dar n-a
fost sa fie.

Ce, ourn si mai ales cat?

Pe langa aracul ,by default”, arse-
nalul tdu de vrajitor se compune dintr-o
(ﬁultirme de animalute (aka creaturi), en-
chantment-uri si vraji. Care, ca ofice lu-
crubun, costd. Mana, nu altceva;';Spre
depsebire de altd valuta forte, in iéézul !
nostm, mana chiar creste pe camp si sé

- prezinta sub forma acelor tucumberi

galbeni de care pomeneam mai sus.
Cand ai Strans o cantitate suficientd de
mana, daj cu goblinul (sau ce alta ¢rea-
tura mai ai tu in maneca) in vrijitorul cel
advers sau in animalele lui de compa-
nie. Asta doak dacd pastreaza distanta,
in caz contrar fiind nevoit sa folosesti
sthe PainGiver 3000% (cunoscut in lim-
bajul ciobanilor drept ,bata”). Cam la
asta se rezuma un meci de MTG in vi-
ziunea celor de la Secret Level.

Din nefericire, MTG - Battlegrounds
nu respectd unicul principiu al
beat’em’up-urilor: fii una cu butonul
sau fii una cu pamantul”“ Astfel, cand
instinctul dd sé preia controiul si tu sa
devii una cu butonul, porfiunea aceea
mica de strategie isi bagd coada si se
duce naibii tot animalismul din tine.
Nici din punct de vedere al strategiei nu
st mai bine: vrei sa abordezi partida

Abracadabra trosc!

Inger, ingerasul meu...

strategic, pregdtesti goblinul de lansare, ai
in plan sa il indopi cu enchantment-uri
Si... si... si te trezesti cu vrajitorul advers
langa tine. Si asa se duc pe apa
Sambetei si strategia si goblinul si en-
chantment-ul, iar singura scapare
devine tot bata. Si un deget rapid (dar
nu foarte, ca nu vrem 8a-i supdaram pe
ardeleni). Si nervi de otel.

intr-un cuvany MTG - Battlegrounds,
desi aproape impresionant din punct de
vedere grafic, ...hm... cam atat.

B ciolAN
Titly Magic: The Gathering
- Battlegrounds
. Producitor Secret Level
Wmarl
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
] Calitate  # *

Consol3 Xbox oferitd de
Best Computers, tel. 021-345.55.05
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la Nokia au facut pe
atru si ne-au trimis un
d-asta nou si smecher care’
uze, umple frigiderul si
sme. Pentru cei care nu au
elefonul, le spun ca arata
un Game Cube Advanced,

Pandemonium
Credeati cd jJump’n‘run-urile au
murit? Greseald! Nokia scoate la
inaintare un joc care facea furori pe
console acum ceva timp. E o poveste
interesantd, care te poarta prin o
gramada de locatii care mai de care mai
frumos colorate, cu personaje de po-

amosfera a1

\up,uh

a din stal

veste si cu vraji
puternice’si
inteligent realizate.
Tot ee trebuie sa faci
este sa te coordo-
nezi in miscari si sa

3;\11“'8 o

s doar L 1. poate = ’ y
’m\;\““kﬂa o amen, ¢ de, PO ‘“ s \meraC“"'e nimeresti rampa de
exa P s Funal, = d i
mine lau 1ea \inistit 0 bhuz % fac ””D'fsir,ﬁ’)ulm' B lansare care trebuie. Muzica este
. & 0 54 StE? .+ relpuia 54 12 - i i si f iat
cop@aP O " . 5 trebuia 5¢ P - alitate excelent implementata si foarte variata.
| se COPY n net r. ¥4
yoate Nu = exm‘““u\m Nici nu imi pot da seama cum un

o in timpul &€

a \Ju\ul co

ceV asemenea joc care iti oferd ore intregi

cire, nu s

de placere poate incipea pe o ase-
I

menea banda de plastic mica si fragila.
Unde ajunge tehnologia asta, domne’...

Producdtor Crystal Dynamics -
Ideaworks3D
Nokia N-Gage oferiti de Distribuitor  Eidos Interactive

NOKIA Rominia, tel. 021-407.75.05 Calitafe
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ConsoLE

Need for Speed Underground

.I. Dupa cum probabil ati observat in

"

ultimul timp (si in ultimele articole),
numarul jocurilor de PC adaptate
pentru GBA este in continud crestere.
De-a lungul timpului v-am prezentat
Broken Sword, Wing Commander
Prophecy, Prince of Persia, Pirates of
the Carribean si multe altele. Acum
probabil va intrebati ce urmeaza. Ei
bine, pentru ca exista mania asta cu
NFS Underground, presupun ca
posesorii de console GBA se vor
bucura, pentru ca nici ei nu au fost
ocoliti. NFS Underground a ajuns si pe
Game Boy. Si cum e pe PC, asa e si pe
GBA. Pastrand proportiile, bineinteles.
Si fard accelerare 3D. In rest, e

asemanator versiunii de PC. De la
Underground Mode pana la Customize
Car, sunt prezente toate balariile ce au
sucit mintile sutelor de gameri care au
votat NFS Underground pe site-ul
nostru. Pentru imbucurarea urechilor
GBA-istilor, a fost pdstrata si muzica din

-

Ahane

e -

GAME BOY 002403408

jocul original. Deoarece presupun ca
au existat alte zeci de oameni care v-au
impuiat capetele si acum visati numai
Vinyl-uri, NOS si alte nazdravanii, eu va
las in compania unor mici poze care va
pot lamuri mai mult decat un redactor
caruia NFS Underground nu-i spune
prea multe.

® cioLAN

v

e

GAME BOY ADVANCE

. GAME BOY AIpanrcs

Producator Griptonite Games

Distribuitor

Electronic Arts
Ofertant

- Bcst Distril)ulion- :
Tel. 021-345.55.05

Calitate

GAME BOY A3 anacs

Consold GBA oferitd de
Skin Media, tel. 021-231.50.97

Castigatorii lunii ianuarie

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution,
jocul Need for Speed Underground a fost castigat de
catre Urdea Florin Mircea din Brasov.

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul
Chessmaster 9000 a fost castigat de catre Badea Cristian

din Constanta.

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster,
llarian Alina din Bucuresti a castigat un Firestorm Digital

3 Gamepad.

Castigatorii sunt rugafi s sune la redacfie: 0268415158 sau 0268418728, interior 133
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Gericom Hollywood

Hollywood, oh Hollywood. Brrr,
trebuie sa incetez. Mi-a ramas scrijelit
pe creier cuvantul acesta. Ete faza: cicd
peste spe pagini e un test comparativ de
MP3 Player-e. Destul de multe, insa
piesa lu’ tanti Madonna intitulatd, evi-
dent, Hollywood a fost folosita pe post
de benchmark. Am pus-o sa imi
numere fapsurile de pe ecranul LCD. Si
uite asa, am ascultat melodia asta de imi
sund in cap numai Hollywoooood.

Totusi, revenind pe terasamentul
nostru, am in fata un notebook mai spe-
cial, produs de compania Gericom si
denumit, evident, Hollywood. La prima
vedere am fost impresionat de formatul
destul de subtire. Este usor de
transportat si poate fi plasat sub tricou
fara probleme, cand il scoti din birou
fard sd te vada sefu’. Sau il poti folosi la
cursele de motoare. Conform
etichetelor, Gericom este notebook-ul
oficial la campionatul MotoGP.

Din momentul in care l-am deschis,
al sau ecran mi-a atras atentia. Are o
forma oarecum ciudatd. Aspectul sau
nu intrd nici in specificatiile standar-
dului 4:3, nici in cele 16:9. E ceva intre,
un soi de hibrid. Nu pot s spun ca ma
deranjeaza, insa la vazut de filme se
lipeste de minune. De aici si denumirea
Hollywooooood. Nu ca as fi nu stiu ce
mare regizor, insa rezolutia lui nativa de
1280 x 854 de pixeli (ciudat, nu?), ofera
un feeling placut atat in lucrul cu win-

’ Placi grafice EPoX ’ Xbox Limited Edition

54 martie 2004

dows-ul, cat si la vi-
zionarea de filme.
Atentie! Unele joculete
pot suferi tulburari de
imagine din cauza lui.
Atentie! Objects In Mir-
ror May Appear Closer
Than They Are.

Caii putere de sub
capota sunt in numar
de 1400 si coordonati
de un procesor Intel
Pentium Mobile. Partea
mai urat mirositoare vi-
ne de la memorie. Din
pdcate, 256 de MB
pentru aplicatiile din
zilele noastre sunt oare-
cum insuficienti. Partea buna o are
Hard disk-ul Hitachi. Pe ale lui platane
poate fi stocatd o cantitate de informatii
echivalenta cu 40 de GB, inclusiv
directorul Windows, Program Files si
cateva melodii... Hollywood...

Un alt element de o importanta vi-
tala este unitatea Matshita. Aceasta uni-
tate (It‘g‘.teaptﬁ stie sd citeasca si sa scrie
DVD-uri si CD-uri. Mai mult decat
suficient.

Evident, elemente ca placa de
sunet, porturi USB, FireWire, placa de
retea, atat cu fir, cat si fard, si modem,
sunt fara doar si poate prezente.

Tot in acelasi pret si in acelasi
pachet, notebook-ul este insotit de o

licentd Windows XP Home Edition si de
o imprimanta laser alb-negru Samsung
ML 1510 capabila sa listeze 15 pagini
pe minut la o rezolutie de 600 dpi.

Privit in ansamblu, acest mariaj mi
se pare o idee bund, mai ales datorita
faptului cd si pretul este mai mult decat
acceptabil.

Pret: 1550 USD (fara TVA

[ B % =

www.level.ro
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Hercules Gamesurround Viuse Pocket USB

in primul rand, ideea unei placi de
sunet sub o forma de acest gen mi se
pare geniala. Felicitdri celor cdrora le-a
trecut prin cap sa faca un astfel de
produs. Muse Pocket USB, pe cat este
de practic, pe atat este de util. Dupa
parerea mea, acest dispozitiv audio nu
este nimic altceva decat un buton
argintiu din care iese un cablu, care
printre altele se conecteaza la un port
USB. Pentru cei care nu sunt satisfacuti
de calitatea dezastruoasa a unor asa
zise pldci de sunet onboard, Muse
Pocket USB reprezintd mand cereasca.
Bineinteles, tinta principala sunt cei cu
sistemele in piuneze pentru cd nu le pot
desface, sau pur si simplu sunt prea
laptop-uri ca sa faca treaba asta, insa
nici noi, astialalti nu suntem exclusi.

Samsung Digimax U-CAS3

Cat e ceasul? A, e doar ora 23:45.
Abia astept sd o tai si eu undeva, nu stiu
unde, intr-un semi-mini concediu, sa mai
relaxez putin neuronu’ si sa ma plimb in
aer liber. A, da, stai! Nici nu se pune pro-
blema sa o tai la drum fara prieten(a)(ul)(ii).
Deci, cu mic cu mare, cu cdtel si puricel,
alegem o destinatie. La un moment dat,
ghici de ce da ochiul meu la unul dintre
prieteni? Un mic dispozitiv electronic, ce
scoate din cand in cand o luminita ener-
vanta si iti pastreaza cateva amintiri ina-
untru. Ma uit mai de-aproape. O bijuterie
Samsung. Mdi sa fie! Evident, o iau la
butonat si aflu ca in interior are un senzor
CCD de rezolutie 3,2, mai vad ca are un

Degeaba am eu nu stiu ce Creative in
sistem daca nu e capabil sa imi ofere un

sunet pe cinci canale. Calitativ, aceastd  —
placa ,buton” de sunet ofera
echivalentul unui Audigy2 varianta
USB, insd pretul nici nu se compara.
Din pacate, si la ora actuala incepe /

sa se poarte aceastda moda cu iesirile
digitale sau optice, care in cazul de fata
nu au indrdznit sa isi faca aparitia. Poate

la urmatoarea varianta.

Interesanta este functia de Mute.
Pur si simplu bati o palma pe placa Denumire: Muse Pocket USB
+buton” si automat sunetul moare.
Surescitarea se face prin acelasi
procedeu.

Cred ca e momentul sa reinviem
spiritul mosului USB.

Calitate: B 0 B B

mic geam TFT prin care vezi ce material
compromitdtor ai prin interior, si o super
functie de zoom optic de 3X optic si inca
3X digital. Asta asa, mai pentru smecheri.
Cica sa faci poza la cdprioara neagra de pe
coltul marginii piscului. Si uite asa, din joa-
ca in joaca, am mai aflat ca aceasta camera
e atat de kool incat stie sa faca si filme. Si

nu orice filme, ci clipuri in care actorii prin-

cipali pot fi chiar mascaricii de prieteni,
Chestia super este ca Samsung Digimax
U-CA3 comprima aceste filmulete in format
MPEG 4 pentru a ocupa cat mai putin spa-
tiu in memorie, Impresionant. Mica, draga-
lasa, cu beculete frumos colorate, cu conec-

tare la PC si la TV, e o investitie avantajoasa. Calitate: B E¥ K3

Sony PlayStation la purtator

Cutremurul” provocal de mentul de bueete medii. Sony a hotarat sa atace MPEG4, sunet Dolby pe sapte

NVIDIA in ultima perioada a Raspunsul lui ATIZ Logic: teritoriul consolelor mobile.  canale si, bineinteles, cei 8 MB

cam ,clantanit” dintii celor reduceri de 25% la chip Viitorul Sony PlayStation Por-  de memorie pentru stocarea de

de la ATI. Toata aceasta sel-urile Radeon 9600 SE. table (PSP) va fi oarecum di jocuri. PSP va citi minidiscuri

.Ij.:i\;lll(‘l“ll ('l;“rllclil ATI este
cauzata de

anunturile facute h
de NVIDIA in ;
legatura cu

lansarea lui Ge

Force FX

7 00LE. Aceasla

placa va ataca di

rect si loarte

puternic in s

ferit. Prima si vizibila deose- - de 1.8GB. Cooooool!
bire tata de
concurenta
(GBA si N-Gage)
este ecranul
imens, cu
rezolutia de 480
172, In plus,
mai exista grafica
30, implemen

tarea unui code
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Ma intrebam cu ceva vreme in ur-

ma cand o sa apard si produse hard-
ware care sa ,imprumute” unul sau mai
multe dintre elementele intalnite in ce-
lebra productie cinematografica Matrix.
Poate ca au mai fost, insa nici unul nu a
avut un astfel de ambalaj. Ce-i drept,
efectul in sine ardta jalnic, insa suficient
de enervant incat sa imi atraga atentia si
sd urle din raft ca din gura de sarpe
.pick me, pick me”. Surpriza. Ce se as-
cunde in aceastd minunata cutie [ la

ASUS TV -FM Card

Matrix? Nimic
altceva decat o placa
cu rol de TV Tuner.
Placa e oarecum OK,
insa spre
dezamagirea mea, e
cam cheald. Fara
prea multe
componente, fard
piese in care sa imi
agdt surubelnita,
hmm, interesant. Sa
vedem de ce este
capabila. Procedeul
de instalare a
driverelor e scurt si
cuprinzator, fard prea multe batai de
cap, cel putin in XP. Se mai instaleaza si
un soft de vizualizare si sunt gata de
lupta. lau antena, o infig in conectorul
delicat de TV si search. Vestea buna e
cd a gdsit mai tot ce stiam eu ca emit cei
de la cablu. Testele care au urmat au
pus accentul pe captura video/audio.
Evident, calitate acceptabild, ca deh,
daca vreau captura de imagine lacrima
trebuie sa mai adaug cateva procesoare
in sloturile PCI ramase libere. Tot la

acest segment ,video” am remarcato
functie cu ajutorul cdreia iti poti
transforma PC-ul intr-un spion. Legi un
web cam la tuner si activezi ASUS
Video Security. in functie de anumite
setdri, acest program incepe sd
inregistreze in momentul in care intr-o
anumita zona din imagine se detecteaza
miscare. Si uite-asa, cu web-cam-ul pla-
sat intr-un loc strategic, poti sa obtii do-
vezi clare cum ca unul din iubitii fratiori
dd cu tom degetel” pe la cutia cu bom-
boane pusa ca momeala.

Alaturi de indrdgita functie de TV,
aceastd placa ASUS are capacitatea de a
receptiona si posturi emise in banda FM.
Calitatea audio este foarte bund, chiar
dacd antena ce insoteste acest produs
nu este una dintre cele mai reusite.

in fine, ciresica de pe tort este tele-
comanda. Ce rol are, nu cred cd mai are
rost sd mai tocesc tastele, insd pot sa va
spun ca ,bate” de la o distanta destul de
mare.

Pret: 54 EURO (fara TVA)
Y = e

Calitate: |/ Lt Jid

Aten IEEE13894 PCI

Miicrosoft
IntelliViouse

Explorer

in tumultoasa
febrd a upgrade-
urilor Tsi face
aparitia si o pla-
3 cd de extensie

Microsoft
inca mai are
puterea sd

impresioneze
prin reusitele

Unul dintre
cei mai mari

A-DATA JOGR USB

Se numeste un
cooler reusit
acea bucatd de
metal pe care
se afla un fan

cu trei porturi FireWire, Cei
care lucreaza cu dispozitive
externe gen harddisk-uri, sca-
nere sau camere digitale si nu
au in dotare pe placa de baza
porturi FireWire sau pur si sim-
plu vor si-si mdreasca numarul
acestor porturi pot apela cu in-

zitiv. Rata de transfer printr-un
port FireWire este de Mbps.
alitate: | i
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din controversatul domeniu
al mausilor. Se observa clar
ca unii de prin companie
muncesc din greu si se
gandesc la fiecare degetel
de-al nostru. Cel mai
interesant aspect al acestui
maus optic este rotita de
scroll, care se misca si in la-
ter.

Denumire: IntelliMouse Explorer

al.

are o capacitate de stocare de
256 de MB si, datorita modului
de constructie, este rezistent la
apd si la socuri. Acest lucru se
datoreaza materialului
cauciucat ce protejeaza
dispozitivul.

Producitor: A-DATA
Distribuitor: UltraPRO Comp

Telefon: 021-211.70.90
Pret: 69 EURO (fara TVA

(LEVEL) pe
care abia il auzi cand deschizi
carcasa si care tine procesorul
la 0 temperaturd de sub zece
grade. Bineinteles, acest cooler
nu se afla in aceasta categorie,
insd se straduieste. El a fost
gandit pentru procesoare ce
ruleaza la maxim 2,8 GHz, iar
nivelul zgomotului produs e
destul de mic.

www.level.ro



Thust Internet

HarowarRE

LEVEL

Una dintre cele mai cunoscute mo-
dalitdti de a te bucura de o conexiune la
Internet si de mobilitate in acelasi timp
este folosirea unei placi de retea wireless
si a unui access point. Aceastd modali-
tate implicd automat realizarea unei mi-
niretele, folosirea unui computer pe post
de gateway si multe alte elemente. In
cazul in care se apeleaza la o conexiune
dial-up, termenii ecuatiei iau alte valori si
trebuie luate in calcul alte cheltuieli.

Solutia oferitd de compania Trust
pare a fi una dintre cele mai simple si cu
costuri minime. Intreg angrenajul este
format din doua piese: un modem si un
dispozitiv Bluetooth asemanator unui
pen drive.

Vioara intai o reprezinta fax mo-
dem-ul extern. Punerea in functiune a
acestuia se face extrem de simplu. Se
conecteaza doar cablul de telefon si cel
pentru alimentare si gata. Conform
standardelor, acesta se poate conecta
cu computerul ISP la o rata maxima de
56 Kbps.

Distractia vine insa din partea
pen-ului. Foarte important este urma-
torul sfat: inainte de conectarea propriu-

zisa la PC, intotdeauna se instaleaza
driverele. Dupd instalarea acestora, se
conecteaza dispozitivul la unul dintre
porturile USB si automat porneste un
mic ,vrajitor” ce ajuta la configurarea
catorva parametri de conectare. Interac-
tiunea cu modem-ul se face wireless si
conexiunea in sine este codatd dupa un
anumit algoritm. Daca in vecinatatea
modem-ului exista si alte PC-uri care
dispun de un conector Bluetooth si
dispun de acel cod de acces, si acestea
se pot ,bdga” pe Internet. Din pacate,
pen-ul nu poate realiza decat o singura

sccess Solution

L

conexiune cu modem-ul la un moment
dat. Conform specificatiilor, standard-ul
Bluetooth, pe care il folosesc aceste
dispozitive, permite o distanta maxima
de maxim 100 de metri intre ele.

B BogdanS

Denumire: 56K Wireless Modem
Producator: Trust

Gen: USB Bluetooth Adapter
Distribuitor: Flamingo Computers
Telefon: 021-222.50.41

Pret: N/A

Canyon Portable

Drive

Pentru un transport de
date ce ocupd o
cantitate foarte
mare de spatiu
= si pentru care
un simplu pen drive USB nu
ar face fatd, a aparut o
variantd de rack in care se
poate monta un HDD
asemdnator cu cele din laptop-
uri. Aceste HDD-uri pot fi de
capacitati diferite. Tot ce ai de
facut este sa te asiguri ca ai un
port USB 2.0 disponibil. Alimen-
tarea ,portabilului” se face prin
intermediul aceluiasi port USB.

Telefon: 021-233.38.41

Pret: 21 USD (fara TVA)

Calitate: |-} 1)

Una dintre cele
mai ,impresio-
nate” placi cu
chipset NVIDIA vine
de la Albatron. O
placa serioasd, cu un
=¥ pret acceptabil, finand
cont cd sub acel impresionant
cooler se afla un chipset FX
5700 Ultra. Placa foloseste acest
chipset grafic la 475 MHz, insa
overclock-area sa e floare la
ureche. Nelipsite sunt functiile
CineFX 2.0, Ultrashadow
tehnology si, evident, suportul
pentru DirectX 9.0

Stiu cd nu
sunt foarte
multi useri
care
folosesc mai multe PC-uri in
acelasi timp, insa pe cei care
fac chestia asta ii avertizez s3
nu isi mai omoare muschii
alergand de la unul la celilalt.
Solutia KVM oferiti de ATEN
este una practicd, foarte mica,
digitald, are suport pentru 4 PC-
uri si tot controlul acestora se
poate face cu un singur monitor,
un maus si o tastaturd. PS. Are si
cablurile incluse.

calitate: £ 2 2 I B2

Pe piata de mini-
sisteme a apdrut o
noud solutie si din
partea celor de la !

oX. Spre deose- ler
bire de alte produse din aceeasi
categorie, acesta se caracte-
rizeaza printr-un aspect ceva
mai interesant gratie display-ului
de pe front panel, pe care sunt
afisate informatii legate de frec-
venta procesorului, cantitatea
de memorie RAM, temperaturd,
rezolutia display-ului si chiar nu-
marul de rotatii ale cooler-ului
de pe procesor.

Telefon: 021-224.03.33

Bl
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“There was nothing that sounded like it before,

and nothing has sounded like it since.”

Nu cred ca existd vreo persoand cu un
oarecare contact cu lumea IT-ului care
sd nu fi auzit macar o data in viata
cuvantul sau notiunea de MP3. MP3
aici, MP3 acolo, MP3 interzis, MP3 le-
gal, MP3 bit rate. Ce e MP3 si cu ce se
manancad? in limbajul de ,strada”, cand
se spune MP3 e clar ca se face referire la
o melodie. Pana la un anumit punct, e
OK. Varianta corectd sund cam asa:

Céndva, in anul 1987, prin labora-
toarele institutului Fraunhofer, niste
profesori si cativa studenti ,rontaiau” la
ceea ce se numea pe acea vreme
proiectul Eureka - EU147. Aici se studiau
la sange algoritmi foarte puternici de

Amac
HAN-33UEF
Tip conectare: USB

Cablu Extensie: DA
Voice Recording: DA

+ line-in
+ voice recorder
- software manager

Egalizator semnal: DA

Telefon: 0244-59.76.88
Pret: 149 USD (fara TVA)

martie 2004

compresie a sunetelor digitale. Pe linia
de start, o singura secunda audio la
calitatea unui CD necesita 1.400 Mbit
pentru a fi stocatd. Dupa munci grele si
colabordri stranse, s-a ajuns la o linie de
finis: aceeasi secunda, la aceeasi calitate
audio, ocupa de 12 ori mai putin. in acel
moment a aparut conceptul de MPEG
Layer3. in timp, parametrii s-au schimbat
si astfel s-a demonstrat ca anumite frec-
vente ce depdseau o anumitd valoare nu
mai erau percepute de urechea umana.
Prin urmare, in timpul codarii acestea
erau pur si simplu eliminate.

La ora actuala se lucreazd la un nou
algoritm, intitulat momentan MPEG

Petrecdretii sunt primii vizati cand
vine vorba despre acest model, datorita
dimensiunilor reduse, butoanelor ele-
gant camuflate, ecranului ,hublou” prin
care se poate vedea tot ce miscd in
materie de setari si muzica si, nu in
ultimul rand, datoritd posibilitatii de a
prinde player-ul direct la cureaua
pantalonilor. La capitolul extensii gasim
un slot SMC in care se poate introduce
muzica suplimentard. Prin intermediul
conectorului line-in se ofera
posibilitatea de a inregistra si coda in
timp real muzica de pe un casetofon, de
exemplu.

Layer4. Rezultatele inca se lasa asteptate.

Ceea ce este interesant este ca acest
MPEG Layer3, sau mai pe scurt MP3, a
avut o priza atat de mare la public, incat
la ora actuald putem vorbi despre
anumite dispozitive care practic au
eliminat celebrele Walkman-uri sau CD
Player-ele portabile. Au aparut noi
aparate, mult, mult mai destepte, de o
calitate mult mai bund si cu un bagaj de
functii extrem de bogat.

Se pare ci la inceputul acestui secol
omul incepe sd devind din ce in ce mai
dependent de tot ceea ce inseamna Teh-
nologia Informatiei, pentru a putea fi in
contact cu ea oriunde si in orice moment.

www.level.ro



ple iPOD 10GEB

Tip conectare:
FireWire

Cablu Extensie: DA
Voice Recording: NU
Egalizator semnal: DA

g

+ capacitate stocare
~ drivere
+ functionalitate

Nota LEVEL: 3
Performanta: A

[ |
mg .
- [--]
23

u
@
-~
o

Ergonomie: 5
Distribuitor: Best Computers

Telefon: 021-345.55.05

Pret: 312 USD (fara TVA)

BenQ JoyBee 120

Tip conectare: USB
Cablu Extensie: DA
Voice Recording: DA

+ culoare
+ manevrabilitate
- navigare meniuri

Nota LEVEL: ;
EEE o5

Ergonomie: Hiw

Performanta:

Distribuitor: Tornado Sistems
Telefon: 021-206.77.77
Pret: 180 USD (fara TVA
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Denpa VIP36

Tip conectare: USB + design
Cablu Extensie: DA

Voice Recording: DA

+ speaker incorporat
+ ergonomie
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Nota LEVEL:
Performanta: i 6

Ergonomie: N
Distribuitor: Sysnet Distributions
Telefon: 0244-59.76.88

Pret: 159 USD (fara TVA

Diasonic DDR-
3000

Tip conectare: USB
Cablu Extensie: DA
Voice Recording: DA
Egalizator semnal: DA

+ design
+ speaker incorporat
+ reportofon

Nota LEVEL:
Performanta:

28 302
EEE 739
Ergonomie: 57925
Distribuitor: Sysnet Distributions
Telefon: 0244-59.76.88

Pret: 173 USD (fdra TVA)

HarowarE

La ei se numeste iPOD. La noi, eu
I-as numi ,elefantul portabil”. Modelul in
cauza poate stoca, ce-i drept pe un mini
harddisk, pana la 10 GB de muzica. Este
o cantitate enorma. li dai drumul sa mear-
ga si pur si simplu uiti sa il mai opresti.
Totusi, exista o piedica impusa de acu-
mulator. La o incdrcare maxima, el poate
mentine elefantul in viatd pentru aproxi-
mativ opt ore. Ceea ce atrage si face viata
mai usoara sunt butoanele de navigare si
ecranul sdu ,urias”. Mai ciudat este faptul
ca se conecteazad la PC prin FireWire, in
timp ce adaptorul pentru USB se
achizitioneaza separat.

LEVEL

JoyBee este unul dintre cele mai
dragdlase dispozitive de redare MP3 din
acest test. Aceastd caracteristica se
datoreaza dimensiunilor sale minuscule
si sumedeniei de functii. Singurul lucru
oarecum nepldcut este navigarea mai
anevoioasa prin meniuri. Pentru a
ajunge la o0 anumita setare, este nevoie
sa treci prin mai multe meniuri. In rest,
numai cuvinte de lauda. Stie sd cante
toate tipurile de MP3-uri, are capacitatea
de a inregistra secvente audio (in limita
spatiului din memorie) si ofera o calitate
foarte buna la receptia posturilor radio.

MP36 reprezintd combinatia reusitd
intre un MP3 Player si un reportofon.
Din orice unghi am analiza situatia,
stam destul de bine. Calitatea audio este
foarte buna la MP3-uri, si la inregistrari.
Un lucru interesant il reprezinta cutiuta
ce Tnsoteste acest produs. Aceasta are
un dublu rol. Unu: protectie in timpul
transportului, si doi: poate fi folositd pe
post de incintd acustica pentru a
amplifica sunetele ce provin din
speaker-ul incorporat in MP3 Player.

Dintre toate dispozitivele prezente
in acest test comparativ, Diasonic DDR-
3000 se remarca ca avand cel mai
performant sistem de voice recording.
Tot ansamblul de elemente ce
alcatuiesc dispozitivul sunt construite in
jurul acestei functii. Spre exemplu, unul
dintre atuurile acestui produs este
posibilitatea de intercepta si inregistra o
convorbire telefonica de pe un telefon
fix. Pe intreaga suprafatd a ecranului din
dotare sunt afisate in permanenta
informatii legate de activitatea ce se
desfasoard in interiorul aparatului.
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Eratech EVR-100

Tip conectare: USB
Cablu Extensie: DA
Voice Recording: DA
Egalizator semnal: DA

+ design ultra-slim
- capacitate de
stocare

+ incarcator

acumulator

Nota LEVEL:
Performanta:

mEmm 727
EEEE G35
Ergonomie: i )
Distribuitor: Sysnet Distributions

Telefon: 0244-59.76.88

Pret: 145 USD (fara TVA)

HVIPIA IVIP-4128

Tip conectare: USB
Cablu Extensie: DA
Voice Recording: DA
Egalizator semnal: DA

+ usurinta in utilizare
+ ecran color
+ stick control

Nota LEVEL:
Performanta:

EEE 719
EEE ggq
Ergonomie: e o
Distribuitor: Sysnet Distributions

Telefon: 0244-59.76.88

Pret: 165 USD (fara TVA)

FVIPIA IVIP-5128

Tip conectare: USB
Cablu Extensie: DA
Voice Recording: DA

+ design

+ ecran color
+ greutate
Egalizator semnal: DA

Nota LEVEL:
Performanta:

B8 752
EEn 7,16
Ergonomie: 8 875
Distribuitor: Sysnet Distributions
Telefon: 0244-59.76.88

Pret: 165 USD (fara TVA

VIP-Fun
PUMVIZ2000

+ design
+ card reader
+ voice recorder

Egalizator semnal: DA

Nota LEVEL:

Performanta:

EEEEE 535

EEEEEE 445
| B N | 6.85

Distribuitor: Sysnet Distributions

Telefon: 0244-59.76.88

Pret: 89 USD (fara TVA)

Ergonomie:

martie 2004

Atuul cel mai mare al acestui MP3
Player sunt dimensiunile foarte mici ale
carcasei, foarte apropiate ca valoare de
cele ale unei cartele de telefon, cu o
crestere nu prea mare in grosime. Un alt
avantaj il reprezintd acumulatorul de
1400 mAh, ce i garanteazd o
autonomie de peste zece ore de ascultat
MP3-uri. Bineinteles, aceastd constanta
de timp poate fi maritd daca din cand in
cand se mai apeleaza si la functia de ra-
dio, care ,salveaza” considerabil
curentul electric.

Dupa pérerea mea, acest gen de MP3
Player se potriveste cel mai bine unui cuplu.
Ciudat lucru insa, modelul are o arma se-
cretd. Aceasta amma consta infr-un conector
auxiliar, in care se mai poate ,infige” incd o
pereche de casti. In acest mod, doua persoa-
ne care au gusturi comune in materie de mu-
zicd pot foarte bine sa se bucure in acelasi
moment de aceeasi melodie. Pentru a mai
intregi putin atmosfera romanticd, ecranul
LCD poate fi iluminat in sapte culori diferite.
in cazul acestui model putem vorbi si despre
posibilitatea de a reda, in afara de MP3-uri, si
sunete codate in format WMA sau ASF.

Campionul Digital, cum este numit
de catre producatori, isi merita intr-o
oarecare masura titulatura. Primul lucru
remarcabil la acest player este ecranul sau
LCD. Toate informatiile afisate pe acest
ecran pot fi scoase in evidenta datorita
unei optiuni care, in functie de prefe-
rintele utilizatorului, permite iluminarea
LCD-ului intr-una dintre cele trei culori
disponibile. Din pacate, conectarea la PC
se realizeaza numai prin intermediul unui
cablu ,adaptor”, fard de care nu se mai
poate opera sub nici o forma asupra
playlist-ului cu melodii din memorie.

Veselie mare pe capul domnului
PUM2000. Probabil si pentru ca se
adreseaza acelor persoane mai rebele,
pline de viata si cu o atitudine foarte
deschisa catre nou. Aerul sau tineresc
induce o stare de confort si de bine.
Baza ramane formata de melodiile din
memoria internd a player-ului. nsa
datorita suportului pentru card-uri
Smart Media, poti face schimb de
muzicd cu prietenii tai. Va fi ca pe
vremuri, cand te intalneai cu Mirciulica
si din discutie in discutie ajungeati sa va
imprumutati ultimele hituri de pe casete.

www.level.ro



MSI Mega Stick

Tip conectare: USB + ecran LCD
Cablu Extensie: DA
Voice Recording: DA

Egalizator semnal: DA

+ navigare meniuri

- robustete

Napa PA11

Tip conectare: USB
Cablu Extensie: DA

+ autonomie

+ card reader

Voice Recording: DA - ecran LCD
Egalizator semnal: DA
Nota LEVEL: o8N G61
Performanta: = NN g3

Ergonomie:

Distribuitor: UltraPRO Computers

Telefon: 021-211.70.90
Pret: 72 EURO (fdra TVA)

Napa PA22
Tip conectare: USB

Cablu Extensie: DA
Voice Recording: NU

+ rezistent la socuri
+ greutate

— design

Egalizator semnal: NU

Nota LEVEL: EEEE 569
Performanta: s EE GG

Ergonomie: g

Distribuitor: UltraPRO Computers

Telefon: 021-211.70.90

Pret: 85 EURO (férd TVA

Packard Bell
AudioKey

Tip conectare: USB
Cablu Extensie: DA
Voice Recording: DA
Egalizator semnal: NU

+ design
+ functionalitate
+ casti

HarowarE

Concurentul MSI din aceasta
,olimpiadd” sti din pacate cel mai prost
la capitolul robustete. Nu ca s-ar sparge
sau ceva de genul, insa din cauza
materialului plastic in care e imbricat
da senzatia cd ar putea crapa daca il
atingi. Cand totusi iti iei inima in dinti si
il iei la butonat, nu te mai dezlipesti de
el. Dispozitivul 5 in 1, dupd cum este
poreclit, este insotit de o pereche de
casti destul de buna. La inceput acestea
sund excelent, insa dupa o utilizare mai
indelungata incep sa apara semne de
oboseald.

Desi cantareste aproape 50 de
grame, acest player poate sa stocheze
muzicd pret de doud ore. Evident, la un
moment dat, acest interval de timp de-
vine automat destul de scurt. Noroc cu
fanta in care se poate monta un card
Smart Media. Acest player primeste
totusi o biluta gri din cauza ecranului
sau LCD. Spre deosebire de alte modele
care dispun de acest lux, cel in cauza fsi
face treaba doar pe jumatate. Rata de
improspatare a informatiilor de pe ecran
este foarte micd, ceea ce devine chiar
enervant la un moment dat.

gl
'i’;/_:‘u'/, fl

Nu stiu ce o fi insemnand in limba
lor, dar la noi Na(sh)pa cu siguranta are o
rezonantd aparte... Totusi, dracul nu e
chiar atat de negru, si PA22 poate sa im-
presioneze prin altceva decat prin design.
in primul rand, nu ai nevoie de cabluri sa
il conectezi la PC. in al doilea rand, sune-
tul este acceptabil si, in al treilea rand,
butoanele principale pot fi operate destul
de simplu. Celelalte butonase, ca cel de
accesare a meniului sau cele de volum,
sunt atat de bine camuflate si de mici, incat
iti vine sd le apesi cu un bold. Riscul de a
nu le nimeri ar scidea considerabil...

Baietii astia de la Packard Bell chiar
au vrut sa facd o treaba klumea si se pare
cd le-a cam iesit pasenta. AudioKey este
un MP3 Player ce tinde spre perfectiune.
E mic, cantdreste cat o nucd, are un
ecran acceptabil, aratd bine, il poti folosi
ca mass storage, ce mai? A da, mai stie sa
faca si pe voice recorder-ul. Pentru a
sustine toate aceste calitdti, AudioKey are
nevoie doar de o singurd baterie AAA,
care se gdseste mai la orice magazin
Romarta. Ca sa nu se plictiseascd, in
cutie se mai gaseste si un cablu ce are
rolul de a ,aduce” conectorul USB al
PC-ului ceva mai... aproape de AudioKey.
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Pine D'Music
SM-320V

Tip conectare: LPT
Cablu Extensie: DA
Voice Recording: DA
Egalizator semnal: DA

Nota LEVEL:
Performanta:
Ergonomie:
Distribuitor:
Telefon: 0251-43.34.00

+ ergonomie
+ suport Smart Media
— interfata PC

EEN 7|19
EEE 745
= 765

Comrace Computers

Pret: 120 USD (fara TVA)

ST Lab VIP3

Tip conectare: USB
Cablu Extensie: DA
Voice Recording: DA
Egalizator semnal: DA

Nota LEVEL:
Performanta:
Ergonomie:
Distribuitor: Senorg
Telefon: 021-336.43.16

Pret: 76 USD (fara TVA

+ usurinta in utilizare
— design
+ functii

w773
LT
Lo g

Romaénia

Transcend

C

etFlash

Tip conectare: USB
Cablu Extensie: DA
Voice Recording: DA
Egalizator semnal: NU

Nota LEVEL:

+ voice recording
+ greutate
~ ergonomie

EEEE G2

Performanta: UL

Ergonomie:

EEEEEE 44

Distribuitor: Best Computers

Telefon: 021-345.55.05

Pret: 133 EURO (fara TVA|

Nume

Apple iPOD

Tuner Ecran Back-

FM

ST Lab MP3 _

Diasonic DDR - 3000 | 128 |

~ Beng JoyBee ‘i2__0_-

MS| MegaStick

LCD

Oricat as fi incercat sa mad leg de
produs in sine, prea multe ,defecte” nu
i-am gasit. Se incadreazad in toti parametrii
unui bun dispozitiv MP3: compact,
navigare super confortabila prin meniuri,
expandare a memoriei interne cu card-
uri media, egalizator, ecran mdricel, tot
ce-i mai bun. Totusi, aceastd superba
imagine s-a sifonat brusc in momentul in
care am incercat sa il conectez la PC. Nu
ca nu as fi reusit, insa interactiunea lui
SM-320V cu PC-ul se face numai prin
intermediul portului paralel. Nu ca m-ar
fi deranjat, insa ratele de transfer prin
acest port sunt... jenibile.

Intr-adevar, la acest MP3 Player se
observa inca de la cutie o nuanta de
rafinament. O constructie cu mult bun
gust, aldturi de o gramada de functii
incluse, face din acest dispozitiv un cadou
destul de interesant pentru o persoana
apropiata. Modul de folosire este extrem
de simplu: totul se reduce la a-I opera doar
prin intermediul catorva butoane. La fel de
simpld este si indoparea cu melodii. Daca
ai un PC cu Windows XP, pur si simplu il
infigi intr-un port USB si automat va fi
recunoscut ca un nou drive, care poate fi
folosit la fel ca orice alta partitie...

La ai sai 256 de MB capacitate de
stocare, acest MP3 Player poate fi folosit
si pe post de Pen Drive. Ce mai conteaza
cd pe langa un MP3 sau un WMA mai
adaugi cate un .doc sau un .pdf 2 Nimeni
nu are nimic impotriva. Cantecelele
merg, ajungi acasa, i transferi rapid ,do-
comentul” si te apuci de treaba. Simplu,
practic si fara prea multe batdi de cap.
Din pdcate, selectarea melodiilor se face
dupa ureche, pentru ca ecranul lipseste
cu desavarsire. Aspectul bizar este ca si
unele butoane au o functionalitate destul
de ciudata. In rest e OK.

light

Afirmatia lu' Dimmu

Marea Puriceala 3

Eratech EVR-100

FMPIA IMP4128 |
Pine D'Music

Packard Bell AudioKey | 128 |

Denpa MP36_
__NAPAPA11

Amac HAN-33UEF
_ Transcend JetFlash

NAPA PA 22

MP-Fun PUM2000
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10240 ac. | 8,64 | Pentru a testa cat mai la ,bit” aceste dispozitive, am rulat un
bet | da | Al scenariu complex, alcatuit din cteva fisiere audio ce au acoperit o
128 | bat | nu | da da 7,97 5 s : = 3§ 5 S R
TR e B i B e T paletd variati de frecvente, codate atét la bit rate-uri variabile, ct si la
+ e L - L c - = Y o
 FMPIAMP-5128 | 128 | tgait# da | da | da | 7,16 7,52 | bit rate-urifixe de 64, 128, 192 si 320 de Kbps. Auditia s-a facut in
1618 = ga za :: - g‘gg ;;3 { primd fazd cu perechea de casti ce insotea produsul, iar in cea de-a
ac. a a | 6. A : 3
ToailipatlEanEleaa da_ | 661] 7,19 doua cu o pereche de casti Technics profi. MP3 Player-ele au fost
128 | bat | nu | da | nu | 745 719 |  punctate in functie de calitatea sonord oferitd, si astfel a rezultat topul
= z::‘ = —g: = L g':i din imediata vecinitate.
B TEE [ nu | ca ™ : Exista modele cu o capacitate de stocare enorma, dar cu un
| 128 | bat | da | da | da |552| 649 |  pref pe masurd, si unele ce oferd strictul necesar la prefuri mult mai
256 | bat. | nu nu nu 7,01| 6,20 \ . e -
e T T T T BT e T ) atractive. Totul depinde de gusturile si de punga fiecaruia. Sd ne
64 | bat | nu | da | nu_ | 445| 535 | auzimcubinesilaMP4. Let's Rock...

www.level.ro



HarpwaRE

Nokia 3660

Sunt absolut sigur ca acest model de
telefon a ramas in memoria multor per-
soane. Ca marca sau ca model nu as baga
mana in foc, insd ca aspect il recunosti de
la o posta.

Aspectul sau iesit din tiparul telefoa-
nelor mobile socheaza de la bun inceput.
Forma lui pdtrato-rotunda nu are decat un
singur scop: sa ofere un ecran cat mai ma-
re posibil. La ce bun aceste supradimen-
siuni ale ecranului? He, he, imagini. Nokia
3660 are in dotare o camera foto, cu ajuto-
rul cdreia se pot captura imagini dintre cele
mai haioase. De aici si avantajul. Telefonul
mobil il porti mai tot timpul la tine, insa o
erd foto, asa, mai putin. Eu, spre exem-

plu, ca l-am avut pe mana cateva zile, i-am
umplut cei 16 MB de memorie in cateva
ore. Distractia a fost copioasa in momentul
in care le-am ,tras” pe calculator, evident
prin Bluetooth. impreuna cu niste colegi de
breasla, ne-am tavalit pe jos de ras cand
am vazut ce poze au iesit. ,Portretul lui

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 130 x 57 x 26 mm
Greutate: 130 g
Display: TFT — 65000 culori

Rezolutie Display: 176 x 208 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 850 mAh
Stand-by: pana la 240 de ore
Talk time: maxim 4 ore
Ofertant: vezi www.nokia.ro

cioLAN" este o imagine
greu de imitat. Cred cd a
vazut-o deja jumatate de
Brasov.

Pentru cunoscatori,
meniul lui 3660 este ase-
mdnator cu cel de la
N-Gage: evident, foarte
intuitiv si usor de folosit. Nu
acelasi lucru il pot spune,
din pacate, despre tastatura.
E oarecum prea micuta, si
la multitudinea de butonase,
acest lucru e la inceput
destul de incomod. Timpul
le rezolva pe toate © \Q*'

Philips 855

Trebuie sd recunosc un lucru. Acest model de telefon inca nu a
aparut pe piatd. Totusi, din ceea ce spun producatorii in ale lor press
release-uri, modelul in cauza mi-a atras atentia asupra unei valori
trecute la campul cu dimensiuni. Personal, mi se pare a fi un telefon
destul de subtire. Nu ca pand acum au fost caramizi, insa in acest
caz bdietii astia de la Philips au dat-o pe cea bund. De exemplu, mi
s-a intamplat de cateva ori ca atunci cand am ceva de lucru si sunt
obligat sa fac unele miscdri mai altfel sa fiu nevoit sa imi scot
telefonul din buzunar pentru ca simt cd ma deranjeaza. Pe de alta
parte, cu un astfel de telefon nu as risca sd fac aceleasi miscari, de
frica sa nu il rup. Totusi, lasand deoparte aceste lucruri, per
ansamblu, acest telefon este unul destul de bun. Are ecran color, su-
nete polifonice, 0 memorie intema de 9 MB, modem, GPRS, alarma

si port infrarosu. Avem si jocuri, insd ceea ce
mi se pare interesant este posibilitatea pe
care o oferd acest telefon de a vizualiza foto-
grafiile capturate, direct pe un televizor sau
pe un alt dispozitiv video care dispune de
optiunea de video in. Tn esentd, abia astept
si-| pipdi. ‘Q,

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 85 x 47 x 25 mm
Greutate: 91 g
Display: TFT — 65000 culori
Rezolutie Display: 128 x 160 pixeli
Tip acumulator: Li-lon
Stand-by: pana la 400 de ore
Talk time: maxim 4 ore

Panasonic G70

Domnii sunt rugati sa se abtina. in
aceastd sectiune a paginii avem ceva si
pentru domnisoare / doamne. Aviz ama-
torilor, stiti voi, martisoare, cadouri, da?
Deci ne-am inteles. Nu e cazul sa repet.
Este o ,bijuterie” care da pe afara de elec-
tronica si in plus mai arata si bine, deci nu
cred cd ar exista vreo persoand care sd o
refuze. Bine, gusturile nu se discutd, insa
acest telefon oferd exact ceea ce trebuie.
in primul rand e mic, dragut, se asorteaza
foarte usor cu foarte multe elemente de
imbracaminte, are un amplasament al
butoanelor asemanator cu al unei truse
de farduri si evident, aceste butoane sunt
foarte mici. Asortat cu un lantisor pe
masura, poate fi folosit si pe post de

medalion. Pe ecranul exterior este stilizat permanent un
ceas, iar pentru persoanele mai superstitioase, acest telefon
calculeaza automat, in functie de cateva date, bioritmul pe
ziua respectiva. Persoanele de sex feminin mai vorbarete,
ca sd nu zic barfitoare, tin destul de greu o evidentd clard a
persoanelor vizate. in acest sens, Panasonic G70 are o
memorie in care pot fi stocate pana la 250 de numere de;

telefon. Din pacate, aceasta poate fi uneori
insuficienta...

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 88 x 60 x 27 mm
Greutate: 88 g
Display principal: ~ CSTN—4096 culori
Rezolutie Display: 128 x 96 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 680 mAh
Stand-by: pana la 200 de ore
Talk time: maxim 5 ore

@,

Panasonic



LiresTYyLE - MuzicA

Rod Stewart

As Time Goes By -
The Great American

Songbook
Volume i

BMG/ NOVA MUSIC
Nota 7

Daca umblati mereu la
patru ace, nu va lipseste nici-
odata batista de la buzunarul
hainei, iar papionul e bine,
bine aranjat, mai umblati si
pe la dineuri, cu bauturi fine
in manad si mai sunteti si ro-
mantici pe deasupra, atunci
respirdti usurat, pentru ca
CD-ul acesta e pentru dum-
neavoastra. Sunt 14 piese
vechi americane printre care
gasiti si doud duete: Cher si

Pet Shop Boys
Pop Art:
The Hits

EMI/ ERA BUSINESS
Nota 10

Muzica pop de cea mai
mare finete. Numai cuvinte
de lauda pentru cei doi bri-
tanici. Au scos de la naftalina
33 de piese, cdrora le-au mai
addugat doua: ,Miracle” si
,Flamboyant”. Produsul finit
este Pop Art. Piese ca
,Domino Dancing”, ,Being
Bored”, ,Can you Forgive
Her?”, ,West End Girls”,

Cesaria Evora

Voz D’Amor

BMG/ NOVA MUSIC
Nota 9

Muzica artistei de peste
60 de ani din Capul Verde
este un amestec de ritmuri
folclorice afro-portugheze,
carora li se adauga si influ-
entele braziliene. Nu este un
album de muzicad obisnuita.
Nu e pop, nu e rock. E mu-
zica traditionala de la ea de
acasd, cantatd din tot sufletul.
Dacd sunteti pasionati de

64 = martie 2004

Queen Latifah. O recoman-
dare: pe langa cele de mai

sus, daca nu va suparati, sa
aveti mai mult de 45 de ani.

,Home and Dry”, ,Go West”

sau ,Suburbia” fac legea, iar
panad la cantecul cu numarul
35 e cale lungd. Pe bund
dreptate va spun cd n-ai cum
sa te plictisesti. Pe clasici i
poti asculta de mii de ori fara
s intorci foaia. Astia sunt
clasicii, n-ai ce-i face!

limba portugheza cred ca

acest album nu v-ar supdra
cu nimic urechile.

UN SHOW ,,PERFECT” REM

REM va lansa un DVD
live care contine un show
din cadrul turneului sdu
european din 2003. ,Perfect
Square”, cu lansare pe 23
februarie, include un spec-
tacol din Germania, show
care a avut loc anul trecut pe
19 iulie. Setul contine piese
din intreaga carierd a trupei,
de la single-ul actual
»+Animal” pana la cantecul
mai vechi, inca nelansat,

»Permanent Vacation”, care
a fost o piesa de rezistenta in
cadrul primelor concerte ale
grupului. REM, care a lansat
la sfarsitul anului trecut o
compilatie Best of intitulata
,In Time”, se afla momentan
in studio pentru a lucra

la cel de-al 13-lea album,
continuarea la ,Reveal” din
2001. Noul material va fi
lansat pana la sfarsitul lui
2004,

KORN PREGATESTE UN

JOC VIDEO

Jonathan Davis, liderul de
la Korn, este un mare amator

de jocuri video! El isi va in-
drepta atentia in curand asu-
pra designului unui joc care
va pune in scena confruntari
intre artisti pop si rock in

"

cadre ,gore”. Mary J. Blige vs.
Fred Durst... Jonathan Davis vs
Marilyn Manson... vrem deja
si noi sa-| jucam! Numit ,Pop
Scars”, acest joc va fi destinat
tuturor consolelor, dar inca se
cautd distribuitor...

) 2 3ORARI REVIST A / t
PAGINA REALIZATA IN COLABORARE CU REVIS ‘gufﬂ(%j@*

—



Filme subtitrate,
nimic mai simplu

~ MIB -
Creati propriile CD-uri
cu Nero Burning Rom

Cauta revista in chioscuri
in a doua saptamana din luna martie!

® Nr.2-2004 ® 125.0000ei & | Eval
Valuare:

10 DVD playere 5

i'ugor strepede

_ﬁ|lme pe CD

\ te Encodere ptnfesnonale

Inscrnrptoaie de CD-uri

_ §i IWD lII'I y

= Captura-'d-e pé l‘?»&’&te VHS
pe compgter

VD cu slnet surround

DIN SUMAR:

[ Filme de pe Internet pe DVD-playerul de
acasa: cel mai scurt drum de la Divx la SVCD

[v] Cele mai bune inscriptoare de CD-uri sau
DVD-uri de pe piata roméaneasca

[V] Test: 6 encodere profesionale

[V De la DVD la AVI in cativa pasi

PE CD:

V1 Playere, codecuri, rippere, convertoare,
splittere

Y1 Encodere profesionale: TMPGEnc, Cinema
Craft, Mainconcept, BBMPEG, Honestech
Encoder, DVMPEG

(1 Programe de inscriptionat CD-uri:
Nero Burning Rom si Ulead DVD Movie

Factory 3



ConcurRsuRl

Castiga jocul
Need for Speed
Underground
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Raspunsul il gasiti in articolul despre jocul 55X 3 din acest numar.

distributions

Home

St

www.level.ro

Dev piary

LiFESTYLE

HarowaARE

Downroao

Biviens Log on undernet_irc: #LeVel
Forum

CHar
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LiFesTYLE - FILM

Bun venit in junglatl

in jungla din Los Angeles exista oa-
meni precum Beck (THE ROCK), un om
care este in stare de orice pentru a aduce
inapoi orice persoana, in schimbul unei
anumite sume de bani. Durul nostru nu
prea cauta probleme, din nefericire insa
acestea nu-| ocolesc pe el. In centrul noi-
lor batai de cap se afla Travis (SEANN
WILLIAM SCOTT). Beck este pldtit de tatal
acestuia pentru a-| gasi pe undeva prin
jungla braziliand. Travis insa se dovedeste
a fi mult mai mult decat se astepta. Acesta

este implicat in anumite afaceri
cu o draguta domnisoara,
Mariana (ROSARIO DAWSON),
o localnica ce detine cheia
multora dintre misterele junglei,
si cu Hatcher (CHRISTOPHER
WALKEN), un despot care
considera jungla drept propriul
sau imperiu. in cele din urmd,
Beck urmareste un tip, care
umbla dupa o comoara si dupa
care mai umbla nu stiu cati alti
dusmani. Asa ca va trebui sa

faca fata nazurilor
pustiului, fetei pline de se-
crete, tiranului nebun,
hoardelor de maimute,
fructelor halucinogene si
nenumadratelor capcane

pe care i le intinde jungla. Ce poate sa
iasa din aceasta amestecaturd veti putea
urmari la cinema.

Data aparitiei 19 martie 2004

Cu duzina e mai ieftin

In America zilelor de astazi o familie
are, in medie, 1.87 copii. Tom Baker
(Steve Martin) si nevasta lui, Kate (Bonnie
Hunt), au decis ¢a ar fi mai bine s aibd o
duzina de copii. Ei traiesc in lllinois unde
Tom este antrenorul echipei de fotbal
american a colegiului din oras. Lui i se

‘-:h ﬁ:;_1 ase=es—s, |

oferd posibilitatea de a antrena echipa
unei universitati puternice si cei doi soti se
hotdrdsc sa isi mute intreg calabalacul din
llinois. Pe deasupra, agentul lui Kate o
cheamd pe aceasta in New York pentru
lansarea cartii sale. Tom ramane sa aiba
grija de cei doisprezece nebuni pe care i

are in casd si sa-si ducd pana la capat si
misiunea sa de antrenor al echipei de
fotbal american. Peripetiile nenumarate,
pline de haz, prin care trece familia Baker
pot fi urmarite la cinematograf.

Data aparitieimartie 2004

martie 2004
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LiresTYLE - ParcH

IFURTS W

Sé-i vad pe skaterii din centru daca pot
sa facd schema asta!
Imagine trimisa de Andrei lacob.

l-am rupt pe toti, da’ parca m-a rupt si

pe mine ceva.
Imagine primita de la Angel.

J

N
Asta nu stiu ce e, dar chiar arata bine.
Imagine primita de la Casper. ‘

7 ] -
' a4 7 TR

!

Hehe! Nu-mi spuneti ca a fost o femeie
la volan. Deja e fumata. Fratele meu, Jackson, m-a invatat! Cred ca avea ruj pe roata.
Imagine primita de la Gmaxx. Imagine primita de la K-RAD KNOCK. Imagine primita de la Liviu Ciobanu.

Castigatorul din acest numar este andyXpert.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa sebah@Ievel.ro.
martie 2004 www.level.ro



CrHesToNAR

CHESTIUNI IMPORTANTE!

Citesti LEVEL: Intri si pe www.level.ro. iti plac mai mult
sau mai putin... ai vréa sa se schimbe ceva, sa fie mai multe/
alte chestii pe CD-uri sau n revista. Poate nwerezi, dar ai in

\ ‘\ “Gi‘\ buzunar solutia unui LEVEL mai bun. E timpul sd-nesspui si
a ) ‘\ \ 3 }9 1 L noud ce crezi despre revista!
’ ’ ' OK, traim in capitalism, unde munca pe degeaba nu
gt o
o“:pv \ “ [ existd, asa cd am hotdrat sa dam la schimb pentru
raspunsurile tale unul dintre cele 10 abonamente LEVEL pe

trei luni puse la bataie. Completeaza chestionarul, trimite-|
si intri automat in concurs. Ca bonus, uite o intrebare cu
raspunsul gata completat:

0. Vrei LEVEL GRATIS, direct acasa, timp de trei luni?!

E Da
| ihi
|ZI Yup

No problemo!
Completezi chestionarul si poti CASTIGA unul dintre cele 10 abonamente LEVEL pe trei luni puse la bitaie. Ssssssimplu!

Cele Paispe’ Intrebari

1. Care este motivul pentru care cumperi revista LEVEL? 3. Cefaci cu revista dupa ce o citesti?
(raspuns multiplu)

O colectionez revista impreund cu CD-urile
O coperta O pastrez doar revista
O continutul | pastrez doar CD-urile
O actualitatea informatiilor | pastrez doar JOCUL FULL
O utilitatea informatiilor O 0 arunc
a continutul CD-ului DEMO
a JOCUL FULL

4. a.Cum apreciezi rubricile din Level? (1 - foarte slab, 10
2. La ce te uiti prima data cand deschizi revista? (un - foarte bine) b.Vrei mai'multe pagini in revista la rubrica

singur raspuns) (bifeaza):
4a 4b

a la cuprinsul revistei a) News -
O la cuprinsul €D-ului DEMO b) Preview &
O la Editorial c) Review |
O la Review-uri d) Console 4]
a la News e) Hardware ad
() la Hardware f) Lifestyle =
O la Chatroom g) Chatroom [}
O laaltele

martie 2004 | g9



CrHesTionaR

5. a.Cum apreciezi continutul CD-ului la categoriile
urmatoare? (1 - foarteslab, 10 - foarte bine) b. Vrei mai multe
chestii la (bifeaza):

5a

| &

a) Demo

b) MODs

¢) Patch

d) Screensavers
e) Wallpapers
f) Filme

g) Imagini

h) Utilitare

6. Din ce alte surse te informezi despre jocuri? (raspuns
multiplu)

site-uri romanesti despre jocuri
site-uri strdine despre jocuri
alte reviste

targuri

prieteni

emisiuni TV

ooooono

7. Vizitezi site-ul www.level.ro ?

O da
O nu, pentru cd nu am acces la Internet
O nu, din alt motiv

8. Ce alte reviste IT&C mai citesti? (raspuns multiplu)

CHIP Computer & Communications
PC Games

PC Magazine

PC World

XtremPC

Connect

Reviste de jocuri din strdindtate

ooooooo

9. Ce genuri de jocuri iti plac mai mult? (raspuns multiplu)

First Person Shooter (FPS)
Real Time Strategy (RTS)
Role Playing Game (RPG)
Turn Based Strategy (TBS)
Adventure

Action

Real Time Tactics (RTT)
Simulatoare de zbor/spatiale
Simulatoare auto/moto
Simulatoare sportive
Simulatoare economice

ooooooooooo

10. Sex O Freminin O Masculin

11. Ce varsta ai?

O sub 15 ani
O 15-18 ani
O 19-30 de ani
a

peste 30 de ani
12. Ce ocupatie ai?

a elev

O student

O angajat la firma de stat

a angajat la firma privata

O om de afaceri/liber profesionist/intreprinzator
O somer

13. Care este venitul familiei tale intr-o luna? (in EURO)
I I

14. Cét cheltuiesti pe IT&C intr-un an?

O sub 100 de EURO

O intre 100-300 de EURO

O peste 300 de EURO

lt,:i muli,:umim!

Completezi chestionarul si poti CASTIGA unul dintre cele 10 abonamente LEVEL pe trei luni puse la bataie. Ssssssimplu!

Informatiile de mai sus nu vor fi
f()lusitc in scup cumerchl f;i nu

Te rugam sa trimiti
pana la 1 aprilie 2004
(data postei)

Vogel Burda Communications SRL
OP2 CP4

chestionarul

completat la adresa:

Localitate —

Telefon

70 ;, martie 2004

500530 Brasov

L - IUdﬂ

e-mail

www.level.ro
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1et cu gasca ta?*

Descopera noile pachete Dial-Up Link de la RDS.Link.
Pentru cd ai nevoie de prieteni mai mult de 10 ore pe luna.

Alege noile pachete Dial-Up Link, acum, ai totul intr-un singur pachet:

1) Singura conexiune (2) Viteza mare de 3) 10 ore / zile bonus la  4) Te conectezi in oricare  (5) In plus, daci esti pentru
dial-up cu care intri din navigare datoritd celei reincdrcarea unui nou din cele 28 de puncte de prima oard pe internet sau
prima, adicd nu sund mai mari conexiuni fa  pachet in 35 de zile si alte acces RDS.Link din tard, cu folosesti pentru prima datd un
niciodata ocupat. inter-net din Romania. 10 ore bonus la incdrcarea un singur numar de acces  card, am inclus si simple instruc-
celui de-al 10-lea pachet.  internet: 0870.21.11.21 tiuni de folosire cu imagini.

f d S.LINK
* Media de utilizare a internetului in Romania este de 22 de

Intri din DI’I ma. WWWw. deImk. ro ore/lund conform cercetérilor efectuate de Romania Data Systems.




TaLoanE

talon de
doresc: comandé

Decupati talonul din revista,
H '- . - --I

Revista | Pret  |Bucati| Tow Sl e
%5 CHIP SPECIAL FILME PE PC | 125.000 lei/b

impreund cu dovada plitii
Firma, cod fiscal

pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

LEVEL 03/04

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa

Am |)I.'!tit—lei in data de cu mandatul postal / ordinul de plata nr.-

Daca aveti probleme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa
alex_draghini@vogelburda.ro

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE iIN CONSIDERARE!

!% Nume, prenume loana Badescu, OP 2 CP 4,
c 500530 Brasov

@ Str. Nr- BL -Sc. - Ap. - sau prin ordin de plata in
E contul

0 Localitate _ Cod Judet Vogel Burda Communications
0 : nr. 264100060476 deschis la
o Telefon _ e ABN AMRO Bank Brasov.
T

=

0

U]

il

e

’ talon de
doresc un la revista , pe: abonament

Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-l
impreuna cu dovada platii

pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,

Perioada Pretrevistd | Pret abonament
450.000 lei

850.000 lei

LEVEL 03/04

Incepand cu luna:

deschis la Trezoreria Brasov.

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE IN CONSIDERARE!

p - -

- 500530 Brasov

E Firma, cod fiscal sau prin ordin de plati in
contul

T Nume, prenume Vogel Burda Communications

E nr. 264100060476 deschis la

n Str. Nr. BL -Sc. - A ABN AMRO Bank Brasov.

©

o Pentru bugetari, plata se face

0

1}

It

Am platit lei in data de cu mandatul postal / ordinul de plata nr.-
chgtpd ahaik

i

reviste

GRATI

12 reviste x 125.000lei= 1:500:000 ei
1'abonament//.an ='850.000 |lei
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Trampoline springen
www.funnygames.nl/spelletjes/
2223.html

Greu cu limba asta strdind! Tram-
poline springen... ldsati literele sa curgd,
goliti-va mintea de orice alte ganduri si
0 sa stiti despre ce e vorba. Daca nu, va
spun eu. Avem una bucata baiat si una
bucata trambulind din aia elastica. Se
propun cateva miscdri numai bune de
executat in aer si se tin pumnii ca sa nu
cada baiatu’ in cap. Nu de alta, dar
pierzi puncte.

+
'
@
O
L)

!

UnderEZ
www.under-tec.com/index.php

L,Under-Ease... for Flatulence. Use
them for the ones you love”. Asa sund
campania de promovare a unor chiloti
care sar in ajutorul celor cu nasul sen-
sibil. Un cadou perfect pentru amatorii
de ciorba de fasole sau de fasole sca-
zutd. Vd va salva cdsnicia, va aduce
pace intre popoare si va starpi mires-
mele deranjante din atmosferd. Part!

m Mitza

LiFesTYLE -www.

DogDoo.com
www.dogdoo.com/Default.asp
»Scot bani si din piatra seaca” s-ar da

mari unii... Ei bine, cu ajutorul site-ului de

fata, niste unii mai destepti si cu trei caini in
curte au reusit si scoata bani si din chesti-
ile alea cu mot si urat mirositoare. Astfel,
pentru doar 15$ veti beneficia de serviciile
lui Teddy, un caine mic, dar care ,pro-
duce”, pentru 25$ se va chinui pentru voi

Buster, mare din toate punctele de vedere,

iar pentru cei cu multi bani si o dorinta de

razbunare mai mare decat iubirea de tara
existd , The Great Bronze Doo”, care...
adica... vedeti voi...

Serious LEGO
jpbrown.i8.com/index.html

Adicd LEGO serios, dom’le, nu ce
faceau copiii cu bani cand erau mici. Ce
case fard usi? Ce masini cu trei roti¢ Aici
avem de-a face cu un profesionist care
nu se incurca cu din astea... la fiti atenti
aici: ,, single RCX, Vision Command en-
abled, four-shot rotary cannon” , sau
,dual RCX, LEGO Cam enabled, solves
the 3x3 Rubik’s cube”... Eh? Ce ziceti,
sunteti in stare sa faceti asa ceva?

k. T i e B s e e 11 40

Testimonists  Wesr and Care  Links

Wear them for the ones you love
-~

Undéf-Eg._sg

30018 rueaty moukd ey brmes, schisly Ny
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Homeworid 2

Producator: Relic
Distribuitor: Sierra
Entertainment

VU Games

Age of Wonders

- Shadow Magic
Producator: Triumph
Studios

Distribuitor: Gathering/

Take 2 Interactive

Chrome
Producator: Techland
Distribuitor: Take 2

Interactive

Star Wars -
Knights of the
Old Republic

Producator: BioWare
Distribuitor: LucasArts
Silent Hill 2

Producator: KONAMI
Distribuitor: KONAMI

Max Payne 2:

The Fall of Max
Payne
Producator: Remedy

Entertainment
Distribuitor: Take 2

Interactive

Best Real
Time
Strategy
2003

Best Turn
Based
Strategy
2003

Best First
Person
Shooter
2003

Best Role
Playing
Game
2003

Best
Adventure
2003

Best
Action
2003

Age of
Mythology

25,5% din voturi

Producator: Ensemble
Studios
Distribuitor: Microsoft
Games
Age of Wonders
- Shadow Magic
39,2% din voturi
Producator: Triumph
Studios

Distribuitor;: Gathering/
Take 2 Interactive

Delta Force:
Black Hawk
Down

18,4% din voturi

Producator: Novalogic

Distribuitor: Novalogic

StarWars -
Knights of the
Oid Republic

41% din voturi

BioWare

LucasArts

Producator:
Distribuitor:

Broken Sword -
The Sleeping
Dragon

47,1% din voturi

Producator: Revolution
Software

Distribuitor: THQ

Grand Theft
Auto: Vice City

31,7% din voturi

Producator: Rockstar
Games
Distribuitor: Take 2

Interactive

STAR.WARS
KNIGHTS

www.level.ro
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Blitzkrieg

Producator: Nival
Interactive
Distribuitor: Cbhv

Software Entertainment

IL-2 Sturmovik:

Forgotten

Battles

Producitor: 2
Company

Distribuitor: Ubisoft

Entertainment

World Racing

Producitor: SYNETIC -
The Funfactory
Distribuitor: TDK

Mediactive Europe

Deer Hunter

20049

Producitor:  Southlogic
Studios

Distribuitor: Atari

Republic:

The Revolution

Producator: Elixir
Studios

Distribuitor: Eidos
Interactive

Medieval: Total

War - Viking

Invasion

Producator: The

Creative Assembly

Distribuitor:  Activision

Best Real
Time
Tactics
2003

Best
Simulator

Best

Tycoon
2003

CITITORI LEVEL. AU ALES

Worms 3D
32,4% din voturi

Producator: Team17
Distribuitor: SEGA

IL-2 Sturmovik:

Forgotten

Battles

41,5% din voturi

Producator: 1C
Company

Ubisoft
Entertainment

Distribuitor:

Need for Speed
Underground

73,2% din voturi

EA Games
Distribuitor: Electronic
Arts

Producator:

FIFA Football
2004

38,1% din voturi

Producitor:
Distribuitor:

EA Sports
Electronic
Arts

SimCity 94

39,1% din voturi

Maxis/EA
Games

Producator:

Electronic
Arts

Distribuitor:

Warcraftlil -
The Frozen
Throne

34,2% din voturi
Producator: Blizzard
Entertainment
Distribuitor: VU Games

martie 2004
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Game oF THE YEaR 2003

Silent Hill 2

Pozitia de top pe care o ocupa
sunetul din Silent Hill 2 nu se
datoreaza numai perfectiunii sale
tehnice. Silent Hill 2 este jocul care a
reusit anul trecut sd construiasca cel
mai bine o atmosferd superba, la care
sunetul contribuie din plin. Senzatia
intunecatd, colturile ascunse ale
psihicului personajului principal sunt
excelent subliniate de muzica din fun-
dal. De urlete nici nu mai vorbesc...
Producdtor: KONAMI
Distribuitor: KONAMI

le — redactia LEVVEL

g W Srenrn -

Deer Hunter 2004

De ce? Pentru c4d, la exact cinci
ore dupd ce a ajuns in redactie, Deer
Hunter era deja instalat pe patru din
cele cinci calculatoare existente si
pentru o saptamana Counterul a fost
uitat complet. Si pentru ca Mitza inca
se mai oftica pentru cerbul pierdut
atunci cand Koniec a navalit in
ascunzisul lui trdgand in dreapta si-n
stanga.
Producitor: Southlogic Studios
Distribuitor: Atari

Categorii specia

76 |, martie 2004

Cea mai buna

GRAFICA

2003

Cel mai bun
SUNET

Cel mai bun

STORYLINE

2003

Cel mai bun
MULTIPLAYER

2003

7 N

Prince of Persia: The Sands
of Time

Unul dintre cele mai bune jocuri
pe care am pus mana in ultima vreme,
Prince of Persia: TsoT este o
capodopera din punct de vedere grafic.
Se vede cd Ubi au lucrat din greu la
acest joc si au scos din engine-ul grafic
tot ce se putea. Cu toate acestea, din
nefericire, jocul nu ruleaza pe o placa
graficd fara suport DirectX 8.1 cel putin.
It is simply the best!

Producator: Ubisoft Montreal
Distribuitor: Ubisoft Entertainment

Contract J.A.C.K.

Seria No One Lives Forever a
continuat sa scrie istorie si in 2003. Prin
Contract J.A.C.K. s-a pastrat spiritul spe-
cific, mai ales in ceea ce priveste
storyline-ul. Ceea ce ii lipseste jocului la
gameplay, originalitate sau multiplayer
este compensat mai mult decat suficient
de o poveste bine ganditd, cu personaje
vii, cu un umor de buna calitate si cu
un final sdrit de pe fix.

Producator: Monolith Productions
Distribuitor: Sierra Entertainment/VU
Games




GameE oF THE YEAR 2003

Republic: Cel mai Need for Speed
The Revolution ORIGINAL Underground
P g 3
joc 2003 16,3 % din voturi
Producator: Elixir Produciator: EA Games
Studios Distribuitor:  Electronic
Distribuitor: Eidos Arts
Interactive
Unreal Il - Cea ma'” The Hobbit
The Awakening MARE 9,4% din voturi
DEZAMAGIRE
2003
Producator: Legend Producitor: The Fizz
Entertainment Company Factor
Distribuitor: Atari Distribuitor:  Sierra/VU
Games
)

Producator: Southlogic
Studios
Distribuitor: Atari

Cu toate ca pentru multi dintre voi aceastd alegere
va veni ca un soc puternic, jocul anului 2003 ales de
redactia LEVEL este Deer Hunter 2004. Nu va intrebati
de ce, pentru ca nu o sa va spunem. Este doar cel mai
bun joc al anului 2003 si ne-a tinut pe toti in suspans
timp de saptamani bune. Nici chiar Counter Strike-ul
nu reusea sa ne faca sa renuntam la Winchester si la
coarnele elanului de pe gard.

2006
CITITORII
Needfor

18,2% din voturi

Producator: EA Games #&5

Distribuitor: Electronic Arts

Desi redactorii LEVEL si cititorii LEVEL nu s-au ,inteles”
prea bine in ceea ce priveste preferintele pentru Jocul
Anului 2003, totusi nu putem nega faptul ca Need For
Speed Underground este un joc bine realizat, cu un ritm in-
fernal, cu o tona de adrenalina si cu darul de a te prinde si
tine legat de scaun cu zilele in fata computerului. Un joc cu
masini care arata de milioane (atat timp cat nu se activeaza
reflexiile de pe asfalt) si care va ramane in continuare in pre-
ferintele milioanelor de jucatori de pretutindeni.

Cel mai bun JOC FULL

LEVEL 2003
CITITORI LEVEL AU ALES

("= ER]|

Re-Volt
(decembrie
2003)

18,4% din voturi

Producator:
Distribuitor:

Iguana Entertainment

Acclaim Entertainment

'-E"Efbi 2003
gal"l"!f:’ orthe \]Eal"

Castigatorul unui abonament
pe un an la LEVEL este:

: Cosmin Toncean, Sat Ungheni
nr. 190, Comuna Ungheni, Cod
547605, Judetul Mures

AKlaim
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Insula, jocul,

cartea
Si... $titi voi...

IMX
Mor L
Sven Hassel, Toll
, dar am de
ria) si mai n

mai trebuie

dispusi sa naufragi
saptamar
voud... Si frumoase rdsp

bine ca

Mitrea lon-Paul

,Daca am inteles eu bine,
am castigat foarte multi mony la
6/49 si in loc sa investesc mo-
netu’ in vreo afacere profitabila
hotardsc sa cheltui toti banii intr-o
excursie in Caraibe. Bine, pana
aici totul e OK, pare visul orica-
rui roman. Dar in timp ce eu ma
distrez in Caraibe cu gagicile,
vine o furtuna amenintdtoare, iar
gagicile pleacd si pe mine Fur-
tuna ma arunca pe o insuld pe

78 . martie 2004

*ma pentru data \ »? Daca tot e vorba despre

ul dsta al in care sunt desemnati castiga-
the Year 2003), vreau sa aflu si p
e discutii, dar pastrati un

rile si 0 sd ajungeti taman

in rubrica asta. Ca de obicei, scrisorile le trimiteti ori pe

dactiei, ori la mitza@level.ro. Bafta!

B Mitza

Incepand din aceasta luna, vom avea «

ema abordata in scrisorile v
Horghidan Virgil aka bizky
) |

aruia i n e aceasta cale si de la care

asteptam ¢z e desene.

care eu pot sa o numesc visul oricarui GAMER.
Sincer!!! Ce gamer nu ar vrea sd stea pe o insuld in
care sa aiba cel mai performant PC, in care s3 aiba
mancare berechet... a, si sd nu uitdm bautura si pe
deasupra are si curent electric. Singurul lucru care
lipseste este o tipa cool si as trdi acolo pana la moarte.
Eeee... aici vine beleaua! Cum adica pot sa play un
singur joc? Nu pot sa cred asa ceva! Sunt pur si simplu
revoltat! Cand mie imi trec prin minte atat de multe
jocuri (GTA3,GTA VICE CITY, DIABLO2, N.O.L.F 2 si
inca alte cam o sutizecemii de Joace). Dar daca astea
sunt conditiile, trebuie sa ma supun. Ca joc cred cd as
alege... (in fundal tobe) as alege... (se aud trambitele) as
alege GTA Vice City. Motivul? E foarte simplu: daca

sunt pe o insuld, izolat de lume,
trebuie sa joc un joc care sa-mi
aminteasca de agitatia Marelui
Oras. Trebuie sd-mi aminteasca
de mafiotii care sunt la putere si
ne conduc si sa-mi aminteasca
cat de necurata e lumea. Si ar
mai fi ceva? Jocul dsta nu ma
plictiseste. Are tot ce-i trebuie:
fete, masini, bani, arme, umor, o
poveste cdt de cat draguta,
sound cool si altele. Cam astea
ar fi motivele pentru joc.

in astea doud sdptamani in
care sunt blocat pe aceasta
insula trebuie sa ma si cultiv
citind o carte. Aceastd carte ar fi
o enciclopedie care sa aiba cam
1000 de pagini. Vreti sa stiti de
ce as alege o asemenea carte?
Pai bine, jocul il termin cam in
trei zile de joc intensiv. Restul
zilelor ce-o sa fac? Va spun eu
ca daca n-as avea o carte groasd
si cat de cat interesanta, cum ar fi
o enciclopedie, as freca mental!!!
Si in sfarsit, dupd doua sdpta-
mani de vis, daca totusi trebuie
sa ma salveze cineva, acea per-

www.level.ro



soana ar fi persoana iubitd (altcineva
nu-mi trece prin minte).

Desigur, m-ar putea salva soacra! Nu!!!
Asta ar pune capat vacantei. Nu?”

The Psycho

,Pai bine nenea Mitza, ne-ai dat
optiuni numai o carte si un joc, puteai
sa ne lasi sd alegem si persoana la care
visam in fiecare noapte si atunci le
dadeam naibii de carti si de jocuri. Dar
merge si asa. Ce joc as lua? in primul
rand, sigur sa fie un RPG, deoarece de
joace auto sau sport-sim-uri ma
plictisesc foarte repede. Ce RPG as alege
din atatea? Cu siguranta intre Gothic (I si
1) pe care |-as rejuca la nesfarsit si
Morrowind pe care nu am putut inca
sd-l joc datorita masinii asteia de tocat
nervi ce se numeste PC cu PIIl 500
MHz. Deci probabil ca as merge pe
mana Morrowind-ului, deoarece sunt
intotdeauna in cautare de experiente
noi. Si cu sigurantd jocul acesta, despre
care am auzit multe, ma va tine doua
sdptamani cu radacinile bine infipte. Ce
carte sd iau? Aici nu incape indoiald:
SHOGUN. Deoarece tin de doi ani sa o
citesc. E extraordinara, stiu, si cu prima
ocazie am sd o ,devorez”. Oricum, este
greu sa te imparti intre citit si joc;
depinde cam de ce te apuci intai, ca
sigur apoi o sd te captiveze. Asaaaa, si
am ajuns la ce-i mai important: cine sa
aiba onoarea/oroarea sd-mi salveze
fundul de naufragiat? Pdi cu sigurantd ar
fi: @#$%. Gata, acum stiti la cine visez
eu in fiecare noapte!”

Costin Zisu

+Acest subiect mi se pare foarte fain
deoarece chiar te pune pe ganduri. Ce
se va intampla cu tine pe o insula exo-
ticd, mancare, bauturd, ce mai, para-
dis... oh, sa nu uit de calculatorul acela
ultimul trasnet!

Dar hai sa trecem la subiect: pe acea
insuld, pentru a nu ma plictisi, as lua un
joc RPG, adica Star Wars KOTOR pentru
cd acest joc mi-a pldcut extraordinar
deoarece sunt fan Star Wars. Prima data
am vazut Star Wars: A New Hope cand
aveam 7 ani si mi-a placut foarte mult,
iar acest joc este un RPG fara concu-
renta la RPG-ul anului 2003.

Cartea... hmm... gata, stiu! Robinson
Crusoe... aceasta carte as lua-o cu mine
deoarece ma voi regdsi pe mine in toate
actiunile personajului, toatd lupta cu

CHaTROOM

Cine se trezeste de
dimineata, vede rasaritul

singurdtatea si nebunia.

Cine as vrea sa ma salveze? As vrea
sda ma salveze mama deoarece as fi satul
de mancarea exotica si as vrea mancare
romaneasca si mai mult, mama si-a
facut cele mai multe griji pentru mine si
ea are dreptul sa ma vada prima.”

Ghostface

JInteresant subiect, dar inainte sa
raspund as vrea sd mentionez ca dacd
as fi pe o asemenea insuld nu cred ca as
mai vrea sa plec... Ganditi-va: mancare,
bautura, calculator, posibil Internet,
soare cat cuprinde si nu in ultimul rand
posibilitatea de a o sechestra pe Gina
Wild cand vine sa ma ,salveze”.

Dar, ca sd raspund la intrebare,
cred cd jocul pentru care as opta ar fi
Gothic (1 si Il) deoarece in ansamblu se
refera la o situatie asemanatoare, esti
blocat intr-un loc de unde trebuie sa
scapi in caz cd nu vine Gina Wild sa te

salveze (de fapt Gothic | are acest su-
biect). Cartea pe care as vrea sa 0 am cu
mine ar fi ,20,000 de leghe sub mari”
ca sa stiu ce ma asteapta daca nu scap
de pe insula.”

Mishu Theoden

,Frumoasd tema, nu alta. Pai... sa ma
gandesc... cred cd cea mai potrivita carte
pentru ,sederea” mea pe insuld ar fi...
Stapanul Inelelor de Tolkien. De ce?
Pentru cd in trilogia asta (Fratia Inelului,
Cele Doua Turnuri si Intoarcerea Regelui)
Tolkien a creat un univers aparte, evident
magic, ireal, care te atrage pe masura ce
citesti, deci mi-as consuma o mare parte
din zi citind. Mancare ziceai cd e... bun.
Am ajuns la joc... ce joc sa aleg? Aici e
chiar dificil... pentru ca Prince of Persia:
Sands of Time nu am jucat, as zice un
NFS, respectiv Underground. De ce?
Pentru ca la un moment dat ma voi frustra
asa de tare, incat m-as satura de el si m-as

Fast food-ul local
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lubire, vin acum, mai asteapta pana ma bronzez si eu un pic!

apuca de citit... dupa citit m-as apuca iar
de joc, s.a.m.d. lar in privinta persoanei
care ar veni sa md ia? Nu una pe care o
visez noapte de noapte, ci una foarte
cunoscuta mie, dar si foarte draga, si
anume o fata pe nume Rodica. O alta
motivatie in legatura cu alegerile mele ar fi
si aceea ca optiunile mai sus mentionate
ma atrag in atmosfera lor si timpul trece
mai repede, ceea ce e un lucru bun,
pentru cd la sfarsitul ,sejurului” meu ma
va intampina Rodica...”

Dima

,Daca ar fi dupd mine, eu as alege:
,Star Wars: Knights of the Old Repub-
lic”, dupa 2 saptamani ai putea sa zici
cu adevdrat cd ai terminat jocu’, ai timp
sa faci misiunile de partea binelui si
dupa aia de partea raului. Atunci poti sd
zici cu adevarat ca esti un veteran al
jocului! O carte, hmmm, cred cd as lua
,Alfred Hitchcock - Soapta mumiei”...
meseriasa carte. Si cine sd ma salveze?
Pai... asta i o intrebare mai grea, daca i
asa de bine, oare mai vrei sd mergi
acasa? Da, te duci acasa, dar dupd un
timp. Eu as vrea sd-i aduca pe dstia de la
mine din clasa de la Joseph Haltrich din
Sighisoara, niste boxe bengoase, un
celular si muzica. Suni acasa, zici cd vii
peste 2-3 zile si pana atunci dai un chef
fain pe insuld cu colegii... ce poate fi
mai frumos? Dupd ce trec 2-3 zile suni
iardsi acasd, zici cd o intarziat elicop-
terul si ca mai trebuie sa stai. Dupd asa
ceva, mai vrea cineva acasd? Da, desi-
gur, fiecare vrea sd ajunga acasa, da’
lasa sa mai treacd un pic de timp. Hai sa
iesim din vis... as vrea sa vina sa ma
salveze... prietenii. B4, sa nu va ganditi
ca visez la ei, dar am niste prieteni
bestiali!”

80 . martie 2004

Andy

+~Mdeah... eram pe vapor, totul mer-
gea bine, capitanul se dadea la mine
(comunitate de gay?!) cand... FUR-
TUNAAAAA... bla bla, moare toata
lumea, iar eu scap pe Insula Rai (ca
daca is de toate!)! Cartea favoritd care
ma va incanta tot timpul este... Tom
Sawyer!!! Stiu, suna corny, dar este
cartea care intr-adevdr a captat simtul
aventurii! Cu aceasta carte ma voi
delecta pana la vesnicie... sau, ma rog,
pana cand ma ia Patrula de Coasta.
Jocul favorit va fi cu siguranta NFS
Underground pentru ca voi primi si
masini, de care nu voi vedea in
urmdtorii 25 de ani, si muzica buna!
Voi simti din nou feeling-ul unui oras,
cd daca stau pe o insuld cu un palmier
in mijloc... In final, o persoand super-
importantd este... informaticianul de la
club net-u’ de la colt fiindca daca se
strica calculatorul?! Plus ca ii foarte de
treabd! Deci, din nou, doua vise in unul!
inchei cu speranta ci cineva va localiza
IP-ul meu...”

Sonya SpeediVlan

»Sd zicem cd toate se intampla asa
cum zici tu. Md trezesc pe o insuld
pustie, cu de toate, dar nimeni pe ea.
Gasesc un pachet, il desfac si... scot un
StarWars: Knights of the Old Republic.
Daaa... Beton! Pornim calculatorul si
dam sa jucam. Dar de ce SW:KotOR?
Pdi este nou, imi place si e al naibii de
fain! (a se citi -fu**ing nice-). In general,
imi place seria Star Wars, dar asta este
cireasa din varful tortului. Mmmm... Ce
sa zic. Cartea, nu stiu, eu prefer sa ma
joc decat sa citesc, dar daca tot trebuie
sa mai iau ceva din pachet, atunci cred

cd un SF ar fi cel mai potrivit. Nu ma
intreba care pentru ca la cate am citit nu
mai stiu. Si stau eu doud saptamani, joc
jocul, citesc cartea si trebuie sa vina EA.
Daca vine noaptea, cand visez, atunci
ar fi ceva de genul Britney Spears,
Shakira sau Angelina Jolie, dar daca
vine ziua, atunci cred ca poate vecina,
colega mea sau prietena mea. Nu stiu
sigur care dintre ele, deoarece poate ar
fi pe o barca in drum spre mine si ar da
cu banul care dintre ele sa vind.”

EXCO

,Daca ar fi sa plec pe insula aia
pardsita, mi-as lua la mine revista LEVEL
pe un an (inclusiv jocurile full) si o revista
in care sa invdt sa fac dispozitive wireless
(conectare la satelit, ca sa am net). Ca joc
mi-as alege cred NFS Underground (imi
plac masinile la nebunie), dar sa nu uitam
ca mai am si jocurile full de la revista.
Dupi doua sdptamani (timp in care am
terminat Underground-ul si jocurile full) as
vrea sd vind sd md ia cel mai bun prieten
al meu, impreuna cu iubita (ca sa nu zic
Jenna Jameson).”

Shinato

,Sd ajung eu pe o insula tropicala,
cu tot ce imi doreste corasonu’ (inima)
pe ea, cu cel mai teapan calculator si...
un singur joc??!! Ei bine, dragd Mitza, sa
stii ca nu as lua nici un joc cu mine. De
ce? Pai fiindca as pleca in vacanta...
dupd cum ai spus... si chiar ca nu cred
cd as avea nevoie de vreun joc. Si dupa
,naufragiu” si mai ales dupd ce descopar
¢a s-a intamplat ceva ciudat cu locuitorii
insulei, TU chiar crezi ca as mai sta sa
ma JOC?! Crezi ca mi-ar mai trebui
jocuri? As pune tatd mana sd vad ce s-a
intamplat pe insula aia, unde au dispdrut
bastinasii si mai ales unde naiba au
disparut bastinasele? As avea cel mai tare
joc adventure in fatd (poate chiar si hor-
ror), cu un storyline pe masura, cu o
grafica care ar face praf orice placa
grafica, ca sa nu mai spunem de interac-
tiunea cu mediul inconjurator. Chiar as
vrea sd vad cine ar vrea sd aiba cu el un
joc... o carte mai merge... da’ un joc?”

Ne-au mai scris: webspider, Victor
Bartis, Karny, Mr. Pshy'Cop, cronox,
ingerul Morti, nihilist, Dha’FRytz,
Holunga Cristian, ZOZE, Mihai Popa,
Cosmin aka Kabuto_k, Hollowman, caca
pute (ei na?!), miha miha, iuli_stratos,
t.claudiu, vishu, Leaveyou, Shadow.

www.level.ro
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Joan of Arc: Wars & \Warriors
Era si timpul pentru o strategie istorical

Jack The Ripper

Spintecatorul ne va pandi
si pe PC.

Fair Strike:
Anti-Terror
Helicopter Corps

Ultima linie de apdrare
impotriva teroristilor.

Universal Combat

Luptele spatiale
revin in forta!

www.level.ro







® Monitor LCD 17" si televizor
® /deal pentru jocuri si filme DVD
® Timp de raspuns: 16ms

LCD TV 17~
RLT 1720

Alegerea perfecta
pentru dotarea biroului
personal, acasa

sau la serviciu

Diagonala: 17" TFT

Dot Pitch: 0.289 mm
Rezolutie: 1280x768
Contrast: 400:1

Timp de raspuns: 16ms
Intréri: video Analog RGB,
S-Video, RF TV Tuner,
Compaonent DVD, Audio, DVI

Boxe: 2 x 5W RMS
599¢

Aspect: 16:9

RLT 1720 - cu adevarat deosebit, iti aduce acasa cea mai noua

si mai modernd tehnologie. Datorita tunerului inclus il poti transforma cu usurintd

intr-un televizor cu remarcabile calitdti De asemenea, este usor de pozitionat in casd

datoritd greutatii reduse (de numai 6,5 kg) si a posibilitatii adaptarii unui suport de perete. Foloseste-I ca monitor

penru munca de birou, ca TV pentru clipele de relaxare si nu uita cd este ideal pentru jocuri datoritd performantelor
tehnice deosebite. Boxele stereo de 10W completeaza perfect acest produs multifunctional.

Monitor 17°

TE 770

Diagonala: 17*

Tub: CRT

Rezolutie: 1280x1024

Dot Pitch: 0.27 mm
Frecventa orizontald: 72KHz
Latime banda: 108MHz
Intrare video: D-sub 15

Monitor 19"

TE 988

Diagonala: 19"

Tub: Normal Shadow Mask
Rezolutie: 1920x1440

Dot Pitch: 0.26 mm
Frecventa orizontald: 95KHz
Latime bandé: 210MHz
Intrare video: D-sub 15

Monitor LCD 15"

TE 535

Diagonald: 15"; Tip TFT LCD
Rezolutie: 1024x768

Dot Pitch: 0.297 mm
Contrast: 350:1

Stralucire: 240 cd/mp

Timp de réspuns: 30ms
Intrdri video: D-sub 15
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