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DEMO

BattleMages

Journey to the Center of the Earth
CublQ

Digi Pool

Joan of Arc

Lipssy

Storm Angel

Tiny Cars

DRIVERS

ATI Catalyst 3.9 Win ME
ATI Catalyst 3.9 Win XP/2k
ATI Control Panel 3.9
MODS

UFO: Aftermath First Person View

PATCH

Civilization Ill: Conquests 1.02
Total Club Manager 2004 0.25
Commandos 3 1.42
SCREENSAVER

Star Wars: Knights of the Old Republic

Interfata CD-ului LEVEL este
conceputd sd ruleze optim pe o placa
grafica ce suportd minim o rezolutie de
800x600 si o adancime a culorii de 16 biti.
De aceea, nu este recomandata folosirea
acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub
Windows 95/98/Me, cit si sub Windows
NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii,
redactia LEVEL nu fsi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in functionarea interfetei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormala a software-ului si nici
nu poate fi facutd responsabild pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urmdtoarele programe antivirus: Kaspersky
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky

WALLPAPERS

Need for Speed Underground

Prince of Persia — The Sands of Time
Star Wars: Knights of the Old Republic
Dungeon Siege: Legends of Aranna

VIEDIA

Filme
Fatal Frame 2
The Sims 2
Imagini
Restricted Area
Shade

UTILITARE

Magix Music Maker 2003
WinAmp 5.0 Beta2
DivX Pro 5.11
Lyric Plug-In
Msgramp Plug-In
602PHOTO Suite
Reg Supreme

Lab - Rusia) si BitDefender
(furnizat de Softwin).
Pentru orice intrebari leg
aplicatiile de pe CD, va rugam
contactati telefonic, prin fax sau
e-mail, autorii programelor resg
Este interzisa folosirea in |
comerciale (inchiriere, vanzare
furnizat de LEVEL in variant3 g reu
ATENTIE! Pentru rularea coreftd a
im seVa

interfetei CD-ului va res
unei rezolutii minime de
adancime a culorii de 16
optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot
conformitate cu parametrii deﬁniti in
standardul Philips - Yellow Book.
Editura nu-si asuma responsabilitatea
asupra eventualelor pagube provocate
de utilizarea CD-ului in alti paramet
decét cei stabiliti in standardul
mentionat anterior.

www.level.ro
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NewS

Crashday

Producitor Moon Byte Studios Distribuitor N/A

Lucrurile incep sa mearga bine in
lumea jocurilor. Un subiect care nu a
mai a fost atins cam de multa vreme
revine in atentia producdtorilor. Este
vorba despre jocurile gen Stunts, in
care tot ce trebuie sa faci este sa
demonstrezi cat esti de indemanatic in
a face masinile praf si pulbere.
Momentan, doua astfel de jocuri se afla
in productie, unul de la Digital Jesters,
numit TrackMania, de care v-am
povestit, iar celdlalt, de fapt cel de fatd,
se afld pe bancul de lucru al unui
studio proaspat, Moon Byte Studios.
Motivul pentru care acest joc ne-a atras
atentia a fost, bineinteles, grafica.
Personal, sunt curios ce fel de
calculatoare vor reusi sa sustina acest
joc la un frame rate acceptabil. Ma rog,

poate va fi un engine revolutionar care
va merge si pe Plll-uri sau AMD Ké-uri.
La o mai adanca incursiune, am aflat ca
acest joc nu va oferi numai o grafica de
ultimd ord, ci si un gameplay foarte
diversificat. Astfel, in afard de
modalitdtile clasice de constructie a
unei piste ingrozitor de intortocheate si
de testele care urmeazd, mai exista o
serie de modalitdti de joc ce amintesc

: =%
*preluat de pe www.level.ro

6 ianuane 2004

inevitabil de
Carmaggedon. De
exemplu veti putea
monta un mic arun-
cdtor de rachete cu
care sa va vanati
oponentii. Apoi, mai
existd si un mod
multiplayer de tip
«capture-the-flag” sau
,pass-the-bomb”. Evident, career
mode-ul nu a fost uitat. Producatorii

incearcad intr-adevar sa creeze ceva care
sa ne facad sa ne eliberam energiile
negative. Si asta e un lucru bun. Daca
va intereseazd numerele, atunci sa stiti
ca jocul va avea vreo 20 de modele de
masini, un numdr care mi se pare

Data lansarii inceputul 2004 On-line  www.crashday-game.de

suficient de mare. O parte dintre
modelele care vor fi prezente in joc se
pot observa si in imagini. Sincer, mi-e
dor de un astfel de joc, asa ca il voi
astepta cu sufletul la gurd. Poate nici de
data asta nu voi fi dezamagit.

B Locke

www.level.ro
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LEVEL New$S

Jagged Alliance 2: Wildfire

Producdtor i-Deal Games  Distribuitor Strategy First
Republica bananiera Arulco este pe
cale de a fi calcata de mercenari pentru
a treia oara. Dat fiind succesul avut cu
Jagged Alliance 2 si cu addon-ul
Unfinished Business, Strategy First s-a
gandit sa mai prelungeasca durata de
viata a seriei (si implicit profiturile),
adaugand un nou expansion-set,
Jagged Alliance 2: Wildfire. Povestea
este simpla si se bazeaza pe principiul
,Dumnezeu iti dd, dar nu-ti baga in
traista”. Se pare cd degeaba {i-ai riscat
pielea sa salvezi Republica Arulco
pentru ca, la scurt timp dupa plecarea
ta, economia s-a prabusit, iar insula a
devenit un nou rai al traficantilor de
droguri. Si astfel, tot saracul mercenar
este trimis sa puna ordine in lucruri. Din
punct de vedere tactic, au fost introduse
o gramada de elemente ce iti vor face
viala mai usoara sau fti vor grabi
moartea. Din prima categorie fac parte

elementele de scenariu (tufisuri, copaci si alte ascunzisuri) si
armele noi (vreo cinci la numar). Pentru ca expeditia militara
sa nu se transforme intr-o plimbare pe bulevard, inamicii au
primit creiere noi (a se citi ,un Al mai performant”), iar

IVMIPERIUVI GALACTICA 37

Acum cateva luni, Imperium Galactica 3 si-a schimbat
numele in Galaxy Andromeda, din cauza unor conflicte
intre producdtori si distribuitor. La foarte putin timp dupd
aceea, Galaxy Andromeda este anulat si toata lumea le
plange de mila ungurilor de la Mithis Games, producatorii

jocului. Evident, povestea nu se opreste aici pentru ca s-a
anuntat cd fostul Imperium Galactica, redenumit Galaxy
Andromeda chiar inainte de a fi anulat, va apdrea pana la
urmd, dar sub un alt nume, Nexus.

8 ianuane 2004

Data lansarii inceputul 2004

campurile minate sunt la ordinea zilei.

Schimbari vor fi
aduse si moto-
rului grafic. Mai
multe nu am pu-
tut scoate de la
Strategy First, asa
ca va lasam in
compania screen-
shot-urilor. Jocul
va putea fi cum-
pdrat incepand cu
primul trimestru al
anului 2004, iar
producatorii ne
promit ca
pachetul va
include si Jagged
Alliance 2.

B ciolL,AN

On-line www.jaggedalliance2.com

www.level.ro
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Ubl Soft

D.ﬂivers ERTAINMENT

Producator Reflections Interactive Distribuitor Atari
=
Data lansarii inceputul 2004 On-line  www.driver3-game.com ) M

™

N
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Dupd cum s-a mai spus si pe site-ul ; ﬂﬁYMAN v F
LEVEL si dupa cum s-a vorbit foarte | ahis -
mult dupa ECTS, Driver 3 este in lucru.
Din pacate, prioritare sunt cele trei
console favorizate de soarta: PS2, Xbox
si GameCube. Versiunea pentru PC va
apdrea si ea la un moment dat, insa clar
ceva mai tarziu decat primavara anului
viitor (cand sunt programate pentru
lansare celelalte versiuni). Oricum, toata

lumea a jucat seria Driver, asa ca prea

multe nu sunt de spus. Storyline-ul va fi

cu sigurantd diferit, dar in ce sens, asta

nu stim deocamdata. In ceea e priveste

alte detalii, cei responsabili cu
producerea si distribuirea jocului sunt
extrem de secretosi. In afara de cateva
screenshot-uri si un trailer (care este
prezent pe CD-ul Level din noiembrie
2003), nu prea a mai scdpat nimic.
Evident, jocul este promitator, atat ca
engine grafic, cat si ca actiune. Sa
sperdm ca in lunile care vor urma ceva
mai multe informatii vor deveni
accesibile pe canalele obisnuite.

¥ Locke
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COVIBAT OVER EUROPE

IL-2 Sturmovik: The Forgotten Battles are nevoie de un expansion pack. Cei de
la GMX Media au prins sansa de un picior si se pregatesc sa lanseze Combat
Over Europe , care aduce opt campanii noi, posibilitdti noi de training, noi
misiuni on-line in Cooperative, opliunea de a traduce vocile din rusd si germana
in engleza si zece noi skin-uri pentru avioane. Combat Over Europe va fi lansat
in februarie anul viitor.
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Besieger

Distribuitor DreamCatcher Games Data lansarii primavara 2004

On-line www.besieger.com

Producator Primal Software

Fara indoiald, dintre genurile de joc
inventate pana acum, RTS-urile au avut
un impact foarte puternic asupra
gamerilor. Daca la inceput aceste jocuri
erau greoaie, cu interfete nu foarte
prietenoase, cu timpul a intervenit
perfectionarea si lucrurile s-au schimbat
intr-atat incat nu prea mai e loc de
original. n zilele noastre, este foarte
greu sa mai lansezi pe piatd ceva
intr-adevar deosebit. Multi incearca si
foarte putini reusesc. lata ca un alt set
de curajosi, de data aceasta de la Primal
Soft, incearca sa vina cu cateva
concepte, nu neapdrat originale, dar
interesante. Astfel, Besieger va fi un RTS
clasic, sau semiclasic, a cdrui structurd
va cuprinde doua campanii,
corespunzdtoare celor doua rase
prezente in joc: Vikings si Cimmerians.
Storyline-ul pare suculent, de aceea nu
as vrea sa-| dezvilui. Ceea ce ar fi de
spus se referd la cateva lucruri
interesante, ca de exemplu modul in
care facefi rost de unitafi. Astfel, acestea

e se vor naste, in adevaratul sens al

» “.cuvantului. Numarul nasterilor va

depinde de un set de parametri, dintre nevoilor si conditiilor

care cel maiimportant este, evident, locale. Unitatile vor do-

. T i bandi experientd pe ma-
k- surd ce veli juca, asa cd

- nu v veti

| permite si le

~ pierdeti prea

Jﬁil

numadrul caselor. Un alt
lucru interesant este
conceptul de terafor-
mare. Se pare cd veti
putea modifica relieful
pentru a-l adapta

\

)

. gine-ul
rafic pare unul foarte
| reusit... pana la proba
contrarie. Pana la lansare
mai e un pic, asa ca nu
avem altceva de facut decat
_ sa asteptam.

HAITIENI SE OPU

in Statele Unite, sediul Rocksta
Games a fost luat cu asalt de cétre
multimile haitiene dezldntuite.
Nemultumirile se referd la mult jucatul

| GTA Vice City unde, dupd cum spun

reprezentantii comunitdtii haitiene, se

cultivd cu nerusinare uciderea
membrilor acestei comunitdti doar din
pldcere si rasism. Pentru cd nu au prea
fost luati in seama de cdtre responsabili,
lucrurile deja au ajuns mai sus si tare
sunt curios ce o sd se mai intample.



LEVEL Fan Meeting

Anuntata (din nefericire si din lipsa
de timp) doar pe www.level.ro, intalni-
rea (cu accente patriot-violente) dintre
redactorii LEVEL si ai lor fani a avut loc
sambitd, 15 noiembrie 2003, in incinta
unuia dintre multiplele amfiteatre ale
sediului Academiei de Stiinte Econo-
mice din Bucuresti (cladirea aia gigea
din pozele cu Piata Romana).

Cu mic, cu mijlociu si cu mare (mai
putin Locke, care a facut buba in ziua
cu pricina), LEVEL s-a repezit spre capi-
tald si, la orele 12:00 trecute fix, incepu
bucuria. Oameni din toate colturile
Romaniei (Constanta, Oradea, lasi si,
evident, din ,coltul” Bucuresti), s-au
prezentat la raport, alturi de o gascd de
reprezentanti
ai Best
Distribution
(au venit asa
de multi ca
ne-am speriat
cade ,Invazia
din Spatiul
Extraterestru”).

Si-ncepu
tambaladul:

Guz e
anarhic
online

%@ EDITOR ETHERLORDS 1l

Strategy First a anu

vor putea fi postate in mod liber pe Internet, fiind
compatibile cu toate versiunile acestui joc lansate pana

acum pe piatd.

3 a lansat editorul de harti
pentru Etherlords Il. Acesta va contine toate uneltele
necesare pentru a crea aproape orice tip de harta. Hartile

Koniec, cioLAN si Mitza stiu sa citeasca?

New$8S

15 noiembrie 2003

"

avanpremiera
numdrului
LEVEL din
decembrie
2003,
prezentarea
Jlive” de catre
fiecare dintre
redactori a
cate unui joc trasnet: Koniec — Call of
Duty; Mitza - XIII (premiera nationald);
cioLAN - Worms 3D; Sebah — World
Racing. intre timp, Bogdan$ biga mare
la mixer, sa nu se auda balbaielile si
prostiile debitate de baieti. Imediat dupa
aceea a urmat o discutie destul de
aprinsd cu Doru Raduta (distribution
manager Best) despre trecutul, prezentul
si viitorul jocurilor (on-line) in Romania.
Tip simpatic, Doru a rdspuns si
intrebdrilor publicului, care dupa aceea
$-a pus en masse pe castigat premii
constand in bani, masini, apartam...
scuze, reviste si abonamente LEVEL si
jocuri de la Best (printre care un Warcraft Il
si un Medal of Honor — Deluxe Edition).
Totul s-a terminat
cu bine, fiecare a
plecat cu ceva in
buzunar si, mare
bucurie mare, cred
ca o s-o facem din
nou... intalnirea,
adica.

B Mike

Froggy
primeste
Kingpin de
la Best
(prin
Akasha)

Prieteni
vechi,
zambete
proaspete.

ianuarie 2004
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Tiilime is on my sic

La inceput, numele de Shade: Wrath of
Angels nu mi-a spus nimic. Nici cand
am aflat ca proiectul celor de la Black
Element Software s-a numit initial
Nefandus, nu am fost mai impresionat.
Faptul ca echipa ce lucreaza la acest joc
a contribuit si la Operation Flashpoint
m-a facut sd ridic un pic sprancenele.
insd, pe masurd ce citeam mai multe si
mai multe despre acest joc, o melodie a
inceput sa-mi rasune in cap. Melodia
lui Rolling Stones, cea care a facut parte
din coloana sonord a unui film de ex-
ceptie — Fallen, cu Denzel Washington
si John Goodman; filmul in care un
demon umbla printre oameni si se
transferd dintr-un corp in altul printr-o
simpld atingere. Si uite asa am inceput
sd scriu articolul, iar in cap am aceeasi
melodie: , Tiiime is on my mind/ Yes it

”. De aceea am o rugdminte la voi:
nu cititi articolul inainte de a asculta
melodia si, de preferat, cititi-l cu melo-
dia respectiva in fundal. ©®

Cam pe-acuma...

Pe inserat, asa. intr-un orasel micut
de munte, ca oricare altul de altfel, dar
special prin faptul ca aici se va intampla
jocul de fata, opreste un tren. Trenul nu
avea nimic deosebit. Un tren normal, cu
roti de fier si frane care fluierd, cu o mul-
time pestrita induntru, platitori de bilete
sau de nasi. Time is on my side... Ei bine,
printre acesti oarecare, era unul mai
oarecare decat toti. Yes it is... De ce ne-am
oprit asupra lui dintre sutele de per-
soane care incap intr-un tren? Pentru

Shade: \Wrath of Angels

simplul motiv cd, desi nu are nimic spe-
cial, este personajul principal al jocului
despre care vorbim. Numele lui nu con-
teazd, cum nu conteaza nici numele ce-
lorlalti calatori, infatisarea lui nu atrage
in mod special atentia, de aceea nu me-
rita sa ne oprim asupra ei. De fapt, daca
nu s-ar fi intamplat ce s-a intamplat in
ordselul respectiv si dacd tipul acesta nu
ar fi fost delegat printr-o intamplare sa
ajungd aici, atunci cu sigurantd nici n-am
fi vorbit despre el. L-am fi l3sat acolo, in
anonimat, sd-si trdiasca viafa cu bucu-
riile si necazurile adiacente, cu plicerile
lui si cu durerile de masele de care nu
scapd nimeni. Time... Dacd este sd va
spun adevarul, singurul motlv pentru
care individul a ajuns in g
tea si la cunostinta voast
plarea. ... is on my side....
tamani in urma, preotul
respectlva trimisese o not.
prin care informase ca in urbea Im'se
intamplase o minune. Cei de la Vatican

impresia cd sunt unii dintre cei mai lu-"
cizi oameni din lume. Paradoxal, Vati-
canul nu mai crede de mult in miracole
si, prin urmare, au un serviciu fnsarcinat
cu studierea ,miracolelor” (yes it is...),
deci cu aducerea cu picioarele pe Pa-
mant a celor care mai cred in minuni.
Omul nostru din tren este cel trimis de
Vatican pentru a studia ,miracolul”.

Cred ca a sosit timpul (time is on
my...) sa intrdm un pic si in gandurile
eroului nostru (i spun asa nu datorita
calitatilor sau importantei sale, ci pentru
ca orice poveste trebuie sd aibd un

~ care |-a gisit pe preotul orasului intr-o

erou). Acesta coboara pe peronul garii.
Pe drum a pierdut mult timp gandindu-se
la soarele mediteranean pe care-| ldsase
acasa, la bucata de costitd afumata pe
care-o finea in camard si pe care a
invelit-o frumos pentru a tine un festin
la intoarcere, la sticlele pe care reusise \
sd le scoatd, pe sub mana bineinteles,
din pivnitele Vaticanului. Acum insd,
dupa ce a atins pamantul oraselului
respectiv, parca a inceput sa-i curga un
fior prin vene. Time is on my side... Par-
ca ceva nu era in regula. Is on my side...
Sentimentul i s-a accentuat in clipa in

balté de sange, cu urme de muscaturi la
nostru era el credincios, nu-i +

melodia aia tampitd care-mi sund in
urechi de ore bune. Nici nu mai pot sa
scap de ea. Huo! Ce-i aici? Peco. Cum
adica sa prezint un joc in care e un in-
divid oarecare? Nici vorba. Eroul nostru
este un adevarat. Are de toate in el, pe
el si langd el. lar despre jocul de fat3,
nici nu trebuie sa va mai spun ca este
cel mai tare joc de care am auzit eu
pana acum. Time... Da’ mai termina ma
odata cu taimul dla ca ma doare capul!
Mai bine spune si tu ca jocul de fatd o
sa aibd o atmosfera horror mai tare

Unde e mah demonii iia?

12 | ianuane 2004

Cautarea

Interioare frumoase

www.level.ro



PrevieW | LEVEL

decat Undying, Res:dent Evil sau
Silent Hill, ca actiunea, miscarile
si aptitudinile eroului nostru
vor fi inspirate de ce-am
vdazut in Max Payne 2 si
Thief, insa cu o aplecare
mai mare spre tacticd. Se
pare cd atmosfera
jocului va fi
realizatd nu v AR -
atat prin '
numarul
-\ mare de
zombies pe
care-i vei
omori, ci prin
mister, prin ceea
ce nu se vede,

atat va fi mai greu sa-| controlati. S-ar
putea ca la sfarsit nici sd nu mai fiti om.
Atata vd rog: sa nu md atingeli dup-
dar poate fi perce-  aceea. Eu vreau sd raman om.

put cu celelalte Tiiiime is on my side/ Yes it is...

simturi, prin engine-ul m Sebah

de excepie ce va reda,
crea, folosi, implementa,

»

dezvolta etc. tot ceea ce nu Titlu Shade:
credeati ca veli vedea pana acum. Wrath of Angels
Mai mult! V-afi saturat de jocurile scute ~— Gen Action/Horror %

pe care intr-o dupd-masa prelungita si
putind noapte le terminati? Ei bine,
Shade va va oferi peste 30 de ore de joc
continuu. Un adevarat record pentru
ceea ce ofera piata de astazi.

Dacd nici pand acum nu v-am con-
vins de calitatea lui Shade: Wrath of
Angels, atunci nu mai am nimic de fa-
cut. A, poate ar mai fi ceva. Jocul va va
schimba. Adica, eroul nostru va putea
sa elibereze demonul din el (hehe, ni-
meni nu-i usd de bisericd). Problema:
cu cat eliberati demonul mai mult, cu

Producator Black Element
Software
Distribuitor Cenega Publishing
Procesor Plll 700 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D 32 MB
Multiplayer Nu
Data aparitiei 2004
ON-LINE www.shade-
game.com

Am omorit ceva! Dracula is back!
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lumea de la un
'opulatia este pe cale
de a claca in fata unor dusmani tangi-
bili, dia micii, si a altora ascunsi, dia mari
si neseriosi. Mutanti dubiosi, politisti

utea intra rapid
. Un galon de vot-

i si guver-
e

tele de

tie, dar toate astea mi se pareau nor-
male. Dar s stiti c eu nu sunt o mega
corporatie si totusi controlez guvernul
cum nu se poate mai bine. Ce, nu traiti

bine? Nuvﬁdaueudetoatecomunw




psihice deosebite. Fierbe oul
"'cu privirea si curdyd castravelii ve-

testata de toti medicii din tinut,
ia a descoperit dragostea pentru
0s, a evadat din spitalul-celula
e era finutd si a plecat in lumea
. Kenji, tata de familie cu 2 copii,
un japonez plin de onoare, care,
dupi ce si-a omorat tatal intr-un mo-
ment de luciditate bahicd, pleaca in
lumea larga sd-l caute pe asasinul parin-
telui sau. Ultima, dar nu ultima, preten-
denta la titlul de salvator al lumii este
Jessica. Cea mai cea in calculatoare,
mandria facultitii de ciberneticd, la
varsta de 17 ani ‘?mpllnm s-a uitat Tn
spatele usii numirul '
parolele ‘

Ginta revine la putere

Dupa ce vei trece de diferite etape
ale jocului si vei face un popas prin ca-
vernele rivisite de vanturile postapo-
caliptice ale rezidentilor, te vei putea
duce la vraciul satului, unde iti vei
cumpira tot felul de produse aleatoare,
gen: ciorapi, un fes, doud-trei lansatoare,

totul pe mﬁna voastrﬁ Sﬁnitate!

Preview [LEVEL

,cutit Rambo”. Asa ca cei de la Master
Creating, nemtii din spatele acestui joc,
au pus-o de un Al de milioane.
Dusmanii vor varia de la cei mai creti-
noizi indivizi pe care i-ai putut vedea pe
Animal Planet vreodata, din specia
Jrage, b, cd io sunt din plastic”, la cei
gen Discovery, adica ,It's elementary,
my dear Watson. We're dead, no doubt
about it!”. Acesti dusmani se vor arunca
ba in fata gloantelor, ba din fata lor. Nici
nu vei mai stii pe ce lume te afli, dar pui
in functiune mana ta minune si te rela-
xezi imediat. Nimic nu te va putea atinge.

Toata concluzia sta in morala

Sper cé ati inteles ca nu este bine sa
v ldsati pe mana mecanicii renascen-
tiste tarzii, pentru cd nimic bun nu iese
din asta. Totul trebuie facut cu mana ta
proprie sau, si mai bine, cu mana altuia.
Niciodatd nu i-am inteles pe dstia care
se agitd sa rezolve ei tot si fac lumea
praf si pulbere. Nu e mai bine s3 stai
frumos pe spate si sd te uiti la cei din jur
cum salveaza stratul de ozon si padurea
tropicald, cum unii fac mancare si tu o
mananci? Va indemn sa reflectati si las

lw

R&st_ri_c‘téd Area

$ A ED

inci un Merfan. Clar, cimitir de masini!

T
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NBA Live 2004

review ..
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De ce nu m-a facut mama negru?

Dintre toate sporturile astea de echipa
care se mai difuzeaza pe la televiziunile
noastre nationale si locale si, mai ales,
internationale, cel mai spectaculos mi
se pare baschetul. Stiu ca deja jumatate
din galeria Steaua ma cauta sa imi ex-
plice, la inceput cu frumosul, de ce for-
balul te inalta pe cele mai inalte culmi
ale fericirii si te doboara pe cele mai jos-
nice trepte ale disperarii, cum te face el
sd uiti de mama, tata, copii, datorii si
mai stiu eu ce alte probleme au oamenii
mari. Dar pe mine nu au cum sa ma
convinga de acest lucru. Tot mai frumos
este baschetul. Gratie, fair-play, specta-
col... ce poti vrea mai mult decat atat?
Unde mai poti vedea asa ceva? Poate
doar la patinaj artistic, dar nu ma prea
atrag rusii in colanti si zambetele fortate.
Eu unul rdman la sporturile manly
unde, dacd vrei sa mai scapi un cot in
gura, poli sa o faci linistit si nimeni nu te
trage la raspundere. Decét poate cu o
amenda de cateva zeci de mii de dolari,
dar ce conteaza asta cand esti platit cu
milioane?

Asa ca iata cum cel mai meserias
joc de la EA Sports — NBA Live — primes-
te inca o continuare de zile mari. Cu
destule chestii noi implementate si cu o
graficd ce nu se compard pe anumite
parti cu jocurile anterioare ale seriei,
este, de departe, unul dintre cele mai
bune EVER.

lar manager?

Anul acesta a fost o explozie furi-
bundd a managerelor in majoritatea
jocurilor scoase de EA. Dupa unul mai
primitiv din Nascar, unul mai dez-
voltat in FIFA si unul apropiat de un
adevdrat manager in NHL, iatd ca este

L
i
mﬂlNrﬂlG TIME
Assign fraining time for K. Bryant |
Shaoling
Defense

Offense
Conditioning

Coach Tip
Training on conditioning will atfect a player's
Strength, Speed, Quickness,Jumping and

| Stamina ratings

La o sesiune de antrenament

ianuane 2004

momentul de glorie al managerului din
NBA. Apdrut sub numele, deja cunos-
cut, de Dinasty, managerul jocului de
baschet este nici prea-prea, nici foarte-
foarte. Poate una dintre cele mai impor-
tante caracteristici nou implementate
este posibilitatea de a importa jucitori
din March Madness 2004, dusi deja
catre posibilitatile lor maxime, astfel
obtinand o echipa net superioara celor
din campionatul obisnuit. Dacd mai
adaugi acestui lucru si noua campa-
nie de antrenament in care poti
arunca intreaga echipa, realizezi
performantele extraordinare la
care vei putea duce jucatorii.
Modul Dinasty nu are
la baza dorinta de a face
bani, ci doar pe aceea de
a-fi face o echipa cat
mai buna. Asa ca
banii pe care erai
obisnuit pana
acum sa fi castigi
s-au transformat
in puncte.
Acestea pot fi
cheltuit

Fly like an eagle

o gramada de lucruri esentiale bunului
mers al evolutiei echipei: antrenament
individual sau global, pe partile impor-
tante ale etapelor jocului si pe punctele
forte al fiecadrui jucator in parte. Astfel,

Are simtul gaurii

www.level.ro



punctele castigate cu greu pot fi folosite
pentru a imbunatdti performantele arun-
cdtorilor de trei puncte, ale aparatorilor,
conditia fizica si atacul normal spre cos.
Un lucru ce trebuie tinut minte este ca,
daca unul dintre aceste atribute este
lasat deoparte, nu numai ca nu se dez-
volta, dar chiar intrd in regres, deoarece
nu este tinut in forma. O alta caracteris-
ticd importanta a punctelor acestora di-
nastice este posibilitatea de a le cheltui
pe antrenamente intense inaintea me-
ciului, training-uri ce nu au efect decat
pe durata acestuia. Aceste antrena-
mente intense costa destul de mult, dar
se si simt.

Intrebarea fireasca este cum faci
rost de aceste puncte. Ele nu iti vin di-
rect la finalul meciului, ci trebuie sa
indeplinesti anumite cerinte pe parcur-
sul jocului. Astfel, pentru fiecare perfor-
manta deosebita de care ai dat dovads,
vei primi un anumit punctaj. Aceste
puncte se primesc pentru evolutiile
deosebite ale unui jucator: pentru 20,
30, 40 si 50 de puncte inscrise vei primi
5, 15, 30 si respectiv 40 de puncte,
pentru 15 recuperari per meci primesti
25 de puncte, si tot asa; pentru o evo-
lutie buna a echipei vei primi alte puncte:
pentru 50 de recuperdri per meci pri-
mesti alte 25 de puncte, pentru o victo-
rie cu o diferenta de 30 de puncte pri-
mesti 40 de puncte dinastice, daca
fiecare jucdtor a inscris in timpul meciu-
lui primesti 250 de puncte s.a.m.d.; si
pentru evolutia de-a lungul sezonului
vei primi puncte astfel: ai terminat pri-
mul in conferintd, ai primit 300 de
puncte; ai terminat primul in ligd, ai
primit 750 de puncte; ai trecut de prima
runda de playoffs, ai primit 500 de
puncte... ati prins ideea.

Grafica si batutul mingii

Din punct de vedere al gameplay-ului
nu s-au schimbat prea multe. Nu mai
avea ce. Este drept ca acum toate alley-

up-urile functioneaza ca pe
sarma si schemele de joc sunt
mult mai usor de pus in scend,
dar aceste lucruri erau de
asteptat datorita performantelor
obtinute de la un an la altul in
tehnologie si in gandire. Se tine
foarte mult seama de
personalitatea si de schemele
specifice de joc ale jucatorilor
consacrati si s-a facut un efort
gigantic pentru a apropia NBA
Live 2004 de realitate prin
modul cum fiecare se misca si
reactioneaza in cazul unei
reusite sau al unei ratari. Poate
cel mai bine se observa in
cazul lui Kobe Bryant, unul dintre cei
mai spectaculosi marcatori de sus,
castigdtor al concursului din 1997 de
dunk-uri, dupa cum insista sa iti explice
comentatorul dupa fiecare punct
obtinut prin slam.

Grafic, jocul este modificat simtitor.
Figurile jucatorilor sunt mult mai bine
lucrate (dupa cum si puteti observa din
poze). Aduce foarte mult cu felul in care
sportul acesta arata in viata de zi cu zi.
Toate cele 29 de arene in care vor fi
duse ,batdliile” sunt copie fideld a celor
din realitate, de la culoarea lemnului de
pe jos, la tricourile, atarnate pe pereti,
ale starurilor retrase din competitie. Din
nefericire, publicul, durerea mea eternd,
nu este nici de data aceasta 3D, vesni-
cele sprite-uri bucurandu-ne ochiul cu
nemiscarea lor nebuna si culoarea lor
fadad si insipidd. Nu inteleg de ce au pu-
tut face o treabd excelentd in NHL 2004
(public 3D, frumos si atragator), iar pen-
tru NBA si FIFA riman credinciosi tradi-
tiei purtate de atatia ani in spinare.

Lupta versus oricine

Prin multiplayer ajungi sa iti dai
seama ce este adevaratul NBA. Dacd nu
joci multiplayer, nu joci NBA. Dar pla-
cerea placerilor sta in faptul ca nu existd

A

}
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joc pentru LAN, ci doar pentru
ON-LINE. Bucurosi, nu? Cel mai mare
minus al jocului apare si iti trage una in
barba de nu te vezi. Ce daca acum au
bagat in sfarsit tonomat cu toate melo-
diile si poti sa le iei la rand sa vezi ce e
de capul lor, dacé nu poti juca NBA in

cului in retea va trage mult de tot in jos
acest joc si prin nota pe care o va primi
la multiplayer, si prin cea de la impresie.
Deziluzie, unde esti sa-ti iau gatu’?

B Koniec

Tutlu NBA Live 2004

Gen Simulator Sportiv
Producitor EA Sports
Distribuitor EA

Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Plll 600 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB

ON-LINE nbalive2004.com

DENO WAGN  WALLPAPER L]

Grafica 9/10
‘Sunet 9/10 ~ 4
Gameplay 8/10
Multiplayer 3/10 T
s Storylil‘le N/A __
inceputul sfarsitului Impresie 710

Nlmem nu se pune cu O'Neal
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®s, Daci o s3 vorbiti in faa unui gamer

«" (indrigostit de PC-ul lui) de console si de
jocurile care isi fac veacul pe ele, nu v
asteptati sa se arate extrem de incantat.
Impresia generala despre console pe care
o are un astfel de jucator nu este tocmai
magulitoare, iar majoritatea titlurilor de
consold sunt privite ca imature, simpliste,
numai bune de bagat pe gura
consumatorului de rand, mare amator de
televizoare, controlere cat doua palme si
canapele moi. Noi suntem mai destepti si
mai batrani decat ,ei”, dar din ce in ce mai
putin bagati in seamd. Cel putin asa ne
place sd ne spunem de fiecare datd cand
vedem un PS2 si auzim cd un alt joc ce a
pornit de pe PC a devenit acum ,exclusiv”
pentru Xbox. Si totusi, suntem oameni
maturi, iar in redactie avem acolo, intr-un
colt, un televizor cu un PS2, un Xbox si un
GameCube langd el. Si nimeni nu se
plange, nimeni nu da cu PS2-ul de
pamant... Acum, nu va cer sd jubiti
consolele dintr-o datd, mai ales daca nu ati
pus mana niciodata pe asa ceva, dar vreau
ca in cazul jocului de fatd (Beyond Good
& Evil) sd nu porniti cu idei preconcepute
si sa-l tratati ca pe oricare alt joc pentru PC.

,Dar dsta e joc de console”, ar
spune probabil Locke, fidel ticului sau
verbal din ultima vreme...

Intr-adevdr, Beyond Good & Evil ar
putea reprezenta ocazia perfectd pentru
a vedea cum aratd si cu ce se mananca
un joc de console. Si, eventual, si vedeti
ce pierdeti daca nu ati pus niciodata
mana pe un PS2, Xbox sau Gamecube.
~ Omul din spatele jocului Beyond
Good & Evil nu este altul decat Michel

Ancel. Da, chiar el. Cum care Michel
Ancel? intr-adevar, surprinzitor de putin
cunoscut, monsieur Ancel este creatorul
seriei Rayman, care a pornit furios de pe
PC-uri si a atins apogeul (unde altundeva?)
decat pe console. in plus, Beyond Good &
Evil face parte din noua generatie de jocuri
de la Ubi Soft, iar daca va mai si aduc
aminte care sunt celelalte titluri (XIll, Prince
of Persia - The Sands of Time), atunci va
dati seama c3 jocul de fata este unul care
meritd toata atentia noastra.

De acolo pana aici

Plaiurile mioriticei planete Hyllis,
un paradis plin de culori vii si de ani-
male ciudate, sunt amenintate de o rasa
atat de extraterestra si de ofticata ca
hyllienii sunt mai fericiti decat alienu’ de
rand, incat se decide sa pund osul -,

tregii populatii la treaba si s cucereasca :

pasnica planetd. Tu, o ,ea” brune

~ cumva de

ochi mari si ruj verde pe buze, esti o
jurnalistd de ocazie, gratie aparatului
foto lasat de bunicu’ si legilor locale
care permit existenta freelancer-ilor (nu
ca la noi...). Suflet bun cu o casa mare,
te oferi sa tii in gazda cativa orfani pana
cand, intr-o zi, alienii ataca din nou si
nimeresc exact peste casa ta. Instinctul
matern (care, chiar dacad nu il ai, iti va fi
activat automat in joc) reactioneaza vio-
lent, iar nemernicii de alieni se trezesc
ba fard o mana, ba fard un picior, ba
deloc... Si chiar cand credeai cé totul s-a
terminat cu bine, epuizarea fizica isi
spune cuvantul si nelipsitele viziuni isi
fac aparitia. Dupa care, tardiv (dar in-

tentia conteaza), se infiinfeazi la usa ta

si trupele guve le, inarmate
pana-n dinti, d.

um firul epic

bafi niste valuta?

www.level.ro



turd cu matasea albd sau rock-ul pe cale  misiunile oferite de Iris (si fara de care

de disparitie de la noi), care lupta nu nu poti sd avansezi in joc), aparatul de

numai impotriva alienilor, ci si impotri- fotografiat poate fi folosit si in misiunile

va melcilor de mai sus. De aici si pana de documentare a faunei locale pentru
~ la descoperirea unui complot guverna- muzeul din centrul orasului.

mental monstruos, demn de X-Files, pus Chiar daca Jade are la dispozitie un

la cale de coruptii din nivelurile supe- bat ceva mai smecher cu care poate sa
rioare ale conducerii statului, nu mai rupd niscaiva alieni, jocul nu te obliga

~ este decat un pas, iar eu md opresc, decat rar sa recurgi Ia astfel de solutii

>entru ¢ imi aduc aminte de CVT, violente. De fapt, descura;eaza

La o mica plimbare prin

joc, dar au vizut cu ce se
an 3: Hoodlum Havoc
“hipui idei cu adevarat interesante, la care
ceilalti producdtori de
jocuri ar
trebui sa ia
aminte. O alta
‘_omponenta
mportantd a
eplay-ului din
, des intalnita
1 mai toate jocurile
de consold, o re-
prezinta mini-game-
rlle oferite ici si colo
in joc. Cursele cu barca
proprietate personala
jocurile intalnite prin
| Akuda au o impor-
nfd majord in ,econo-
_?a" jocului. Fiecare succes
avut in aceste mini-game-uri
li aduce apoi bani sau perle,
jitale pentru cumpirarea
elor ,med-pack”-uri sau
perade-uri.

peste ceafd este snngura olutie
viabild). Majoritatea mlsmmlor te pun
situatia de a te strecura printr-o baza Prima impresie pe care {i-o lasa

pe care The Iris Network are raca. Foto-  plind de inamici pe care nici daca vrei BGE nu este una tocmai imbucuratoare
grafiile respective (fiecare misiune nece-  nu fi poti elimina, iar asta reprezinta (din punctul de vedere al unui jucitor "
sitd mai multe fotografii/dovezi pentrua  unul dintre punctele forte ale jocului (si

fi dusa la capat) vor fi apoi publicate in care il diferentiazi clar de restul titlurilor ..si 0 mici iesire in larg

fifuica locala a rebelilor, cu ajutorul din acest gen). Astfel, gameplay ul din

cdreia pasnicii hyllieni vor fi determinati BGE este onentat It pe stealth

sd pund ména pe céte o sap pata,
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™= matur, care se asteaptd la un joc pe ma-
sura varstei sale): Jade meditand intr-un
decor de desene animate, cu o muzica
de o profunzime spirituald mult prea
vioaie in fundal si cu niste culori teribil
de vii. ,Joc pentru copii”, iti vei spune
instantaneu si apoi te vei intreba ce
pilde (care nu o sé-i foloseasca nicio-
datd in viatd sdracului copil) o s incer-
ce producatorii sa-ti bage in cap. $i asa
0 sd te trezesli peste o ora, plimbandu-te
cu barca prin oras, uimit de frumusetea
inocentd a locurilor, si totul iti va parea
cat se poate de normal. La o adicd, am
fost atat de bombardati cu jocuri violente
si inlunecate, incat am uitat ca poti fi
acaparat de un joc chiar daca este
drigut, colorat, roz-bombon si
politically correct. Stilul grafic din
Beyond Good & Evil este atat de... curat
si de naiv (in sensul bun al cuvantului),
fncat nu are cum sd nu te impresioneze.
in plus, personajele cu care este popu-
latd lumea din BGE, porcii care fac pe
mecanicii, rinocerii att de jamaicani
incat ma surprinde cd nu a incercat nici
unul sd imi vanda ceva iarbd, rechinii
cu probleme de atitudine sau berbecii
care curdtd pahare intr-un bar plin de fum
sunt niste aparitii atat de surprinzdtoare
si, mai ales, atat de simpatic realizate,
inct nu poli decat si-i indragesti. in
general, toatd tenta asta de desen ani-

mat a /a Disney intalnita in BGE este
3

K,

== mari, un soundtrack demential...
_\

combinatd cu cateva elemente foarte
nelalocul lor si asta, chiar dac3 suni
stupid, se potriveste de minune. La o
adicd, intrati in barul Akuda sau porniti
intr-o cursa de barci pentru a vi se oferi
unul dintre cele mai ciudat de nebu-
nesti soundtrack-uri pe care mi-a fost
dat sd le intalnesc intr-un joc, si o sa
intelegeti despre ce vorbesc.

Tocmai din cauza asta sunt ingrijo-
rat pentru soarta jocului de fatd. Dupd
cum am spus mai sus, am devenit prea
obisnuiti cu jocuri pline de violentd
graluitd pentru a mai avea curiozitatea
sd incercam un joc simpatic, colorat,
fara sange si cu un personaj principal
cu un bust prea putin proeminent. De
altfel, jocul nici macar nu a intrat in
Top40 al celor mai bine vandute jocuri
in prima saptamana dupa lansare, ceea
ce mi se pare o nedreptate ingrijordtoare
si incepe sa-mi adevereasca temerile de
mai sus.

—
Sabia Jedi..
e in alt joc.&

Inspre incolo

Singurele probleme pe care le pot
reprosa acestui joc (deh, trebuie sa ga-
sesc si ceva de care sd ma plang) se
referd la controlul personajului care,
mai ales cand esti obligat sa iei carmele
barcii, poate da cateva dureri de cap
specifice oricarui joc de consola. Dar
nu este nimic grav si nu va va deranja
chiar asa de tare. i

in rest, daci e si vorbim de laude,
Beyond Good & Evil este, fard doarsi
poate, cel mai bun joc de acest gen (da,
chiar mai bun decét Jak and Daxter).
Are o atmosferd unica si teribil de
simpaticd, un gameplay surprinzator de
matur, dar accesibil, o grafica de zile

e de cafteala
4

-

g

Ce mai, trebuie neaparat sa-|
incercati! i

9/10
10/10
9/10

Grafica

Sunet

Gameplay
Multiplayer N/A
Storyline  8/10
Impresie  9/10
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Tony Haws’s Pro Skater®, acum pe N-Gage™. Zboara pe skateboard ca Tony Hawk N e E ?: °"q%$iund e
si alti 9 profesionisti de top. Ai optiune multiplayer prin conexiune Bluetooth, pe
trasee half-pipe la fiecare pas si strdzi periculoase cu balustrade alunecoase. Trdieste NOKIA

revolutia jocurilor mobile online cu N-Gage™ Arena. Caracteristici online: shadow
gaming « instructiuni = ponturi & sugestii « versiunea regizorului * n-gage.com

Copyright®© 2003 Nokia. Toate drepturile rezervate. Nokia §i N-Gage sunt mdrci inregistrate ale Nokia Corporation.
Am NINL;R\ T ©1999-2003 Activision. Inc. 5i membrii. Activision §i Pro Skater sunt mdrci inregistrate ale Activision. Inc. Toate drepturile rezervate,
o o 5 Tony Hawk este 0 marca inregistratd a Tony Hawk. Toate celelalte marci inregistrate si nume de marci sunt proprietatea respectivilor detinatori.
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ization lli: Conquebts

Ca sa fie lucrurile limpezi de la bun in-
ceput, sa le asezam in ordine: dupa

Civilization Il a aparut Civilization IlI: Play

The World, urmat deunazi de cel mai
recent expansion pack — Civilization III:

Conquests. Dupd cum se vede treaba, cel

putin sub aspectul numarului de titluri,

oamenii de la Firaxis nu au stat degeaba in

preajma celei de-a treia versiuni a jocului

- S -
Cuceri-m-asg pe hartile voastre!
de strategie conceput de nea Sid Meyer.
Dar ce se afla in spatele energicului nume
de Conquests, in afard de speranta de mai
bine a unei intregi comunitati de fani?

Civ lll: Age of Empires

Ceea ce m-a frapat din start la Con-
quests, ca si la Play The World, a fost

PR PRI,

Ty v
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Mesopotamia.big
2 Rise of Rome.big
Fall of Rome.biq
4 Middle Ages.biq
% 5 Mesoamerica.big
6 Age of Discovery.biq
7 Sengoku - Sword of the Shogun.big
* 8 Napoleonic Europe.biq
* 9 WWil in the Pacific.biq
ntrol Ancient Treasures. biq
" Intro2 The Three Sisters.biq
o3 New Alliances.big

he Middle Ages

In 843, the great empire of Charlemagne is divided into three pans.
The Christian leaders of these kingdoms of Franks, Cermans, and
Burgundians each have a holy relic that needs 1o be retumed to
Jerusalem (to ¢am 10000 bonus VF). A fourth relic resides with

Alfred the Creat in his fledgling English nation to the north. Play as

one of these four Westem Christian civilizations, one of four Viking

powers, one of four Musim powers, or as the Byzantines Who can
rule the greatest kingdom of the Middle Ages by the year 14537

*Base Rules Mod{ﬁed Please’ 1,Con.m.ff Civilopedia.

A

Unele cuceriri aduc izbitor cu seria Total War.
Vezi scenariile ,Sengoku — Sword of the Shogun” si ,Middle Ages”.

efortul vizibil al producitorilor de a crea
un joc de multiplayer/single player pe
gustul tuturor. Contaminati probabil de
febra shooter-elor de succes, Firaxis s-au
decis sa umfle numarul conditiilor de
victorie (adicd al tipurilor de joc) cu tot felul
de artificii imprumutate de la stramosii de
succes ai genului RTS. Si, uite-asa, pentru a
invinge intr-una dintre cele noud cuceriri
puse la dispozitie de Civilization Ill:
Conquests, trebuie sa construiesti cele
sapte minuni ale lumii antice, sau sa
transporti un anumit numdr de artefacte in
lerusalim (desi artefactele ficeau de obicei
picioare care le scoteau din lerusalim, ma
rog...), trebuie sa transporti comorile noii
descoperite Americi catre Europa sau sa
faci fatd flotei japoneze care ataca Pearl
Harbor ori coruptiei ce macina Imperiul
Roman si-I rupe in doud, Occident si
Orient.

Evident, cele noua cuceriri sunt, de
fapt, tot atatea scenarii destul de mestesugit
si laborios lucrate pentru a oferi o
alternativa mai variata clasicelor constructii
de civilizatie cu care ne-am obisnuit deja
de zece ani. Acuma, ca unii sunt incantati
de scenarii, iar altii le privesc cu indiferenta
ori iritare, este o chestiune de gust
personal. Cert este cd producitorii lui
Civilization Ill: Conquests au facut un efort
real si serios de a ne oferi cat mai multe




provocari pe un engine strategic de Civ Il
ce nu parea capabil la prima versiune de
asemenea acrobatii. Faptul ca aceste
cuceriri sunt disponibile si in multiplayer
este ca o cireasd modificatd genetic pe un
tort poleit cu prea multa frisca, dar imbibat
cu suficient sirop ca sa nu te deranjeze la
mestecat blatul un pic prea gros.

Dac-ar fi fost ca substanta principala a
lui Civilization Ill: Conquests s fie cele
noud cuceriri, pentru mine, cel putin, acest
joc nu ar fi existat. Deduceti de aici, intai,
cd eu nu sunt un iubitor de scenarii, ci un
jucdtor de Civ extremist-ortodox, adica
dintre aceia care considera ca jocul incepe
in epoca de piatrd si se termind prin tipurile
clasice de victorie din prima versiune de
Civlil.

Deduceti, insd, in al doilea rand, si
faptul ca Civilization Ill: Conquests nu este
doar o colectie oarecare de scenarii, cu iz
de Test of Time, ci o versiune serios
revazutd si adaugitd a lui Civilization 1l si
Civilization IIl: Play The World. Acesta este,
din punctul meu de vedere, lucrul cel mai
important in ce priveste Conquests.

Coruptura de trecut

Ca orice roman ingrozit de scurgerile
de capital din buzunarul poporului in
poporul buzunarului, md tem de coruptie.
Si nu era coruptie mai naspa decat cea din
Civilization Ill, care o depasea in proportii
pand si pe grasulia sa surata carpatina...
Micile ajustdri aduse de patch-uri
ulterioare sau de versiunea Play the World
nu au rezolvat multumitor problema
dimensiunii exagerate a coruptiei.

Dar iatd cd minunea pe care o ceream

R e s KNS A TR

cu tofii se poale CIVILOPEDIA

produce, in sfarsit. Ea
se numeste Secret
Police Headquarters
si, desi este o Small
Wonder, efectul ei
este mare. Secret
Police HQ actio-
neaza ca un al doilea
Forbidden Palace,
ceea ce permite
intinderea unei civi-
lizatii pe suprafete
mai mari, fara perico-

Dromon

8yzantine Dramans are a type of galley with an enhanced offensive
capability, as it can let loose a hot stream of “Greek Fire ™

The Dromon has Lethal Sea Bombardment.

Cost 30 @ Upgrades To: Caravel

Bombard: 2

Range: 1

Rate of Fire: 2
Transport Capacity: 2

lul aparitiei unui nivel

exagerat al corupliei.
Schepsisul cu Secret
Police HQ este ca nu
poate fi construita
decat de guvernele
comuniste —treci la
comunism, faci
politie politica, apoi
revii la democratie, iar
efectul Secret Police HQ se pastreaza.

O altd parghie intru reducerea
coruptiei este aparitia unei noi categorii de
specialisti, pe langd mai vechii entertainer-i,
oameni de stiintd si perceptori de taxe. Este
vorba despre politisti: un punct de corup-
tie este transformat inapoi in venit de cétre
un politist. Pe langa acesta a mai aparut un
tip de specialist, inginerul civil, care adauga
douad shield-uri la capacitatea de pro-
ductie a orasului. Aparitia acestor tipuri de
specialisti este posibild doar mai tarziu in
joc, dupa cercetarea anumitor elemente
ale arborelui stiintific, dar ajuta la cresterea
atentiei pentru fericirea populatiei, element
destul de neglijat in jocurile de multiplayer.

Map Making

Dromon-ul, nava pe care o pot produce
numai, uraaa!, preferatii mei — bizantinii!

Forever Friends

Este foarte bine cd, de la Play The
World incoace, in Civ Il exista multiplayer.
Atat doar cd, atunci cand te aliai cu un
oponent, nu puteai sa Tmpdrtdsesti victoria
cu acesta. Deci, orice aliante ai fi ficut, era
clar ca la un moment dat trebuia sa-i
tradezi prietenii, daca voiai sa castigi.

Un pas cdtre rezolvarea acestei situatii
este facut in Conquests prin aparitia
conceptului de Locked Alliance. Este
vorba despre posibilitatea de a te alia cu
anumiti oponenti, victoria fiind obtinuta de
catre intreaga alianta, prin cumularea
realizarilor membrilor acesteia. Problema
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in centrul imaginii, linga Memphis, este un vulcan. Ciuma sau
eruptiile vulcanice apar in Civ IlIl: Conquests pe post de calamitati.

Politia si inginerii civili
— agenti ai prosperitatii.
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::. este ca aceasta Locked Alliance nu poate fi
realizata pe parcursul jocului, ci este
specifica strict scenariilor. Astfel, intr-un
scenariu se pot prestabili atat compozitia
aliantei, cat si relatiile dintre multiplele
aliante ce pot fi create in acelasi scenariu.
O astfel de aliantd dureaza de la inceputul
jocului pana la sfarsitul acestuia si nu
poate fi intrerupta.

ar A  CIVILOPEDIA
secundd, se produce | ———

si miscarea. Chestia
asta este
EXASPERANTA! Si
degeaba dai disable la
animatie, intarzierea
executiei comenzilor
ramane.

The Srarve of Zeus produces a Anclent Cavalry every 5 tums.

A city must have access to [vory to build The Statue of Zeus.

This Creat Wonder can become & Tourist attraction

May trigger Colden Age for and

Este limpede ca in single player se pot
face scenarii de Locked Alliance cu
gramada, dar cum stau lucrurile in multi-
player? Aici nu existd nici un scenariu cu
Locked Alliance; exceptie fac scenariile din
cele noua Conquests, adica prea putine si
limitate. Aici intervine excelentul editor de
Civ Ill: Conquests — editafi un scenariu in
care va creati structura de aliante care va
convine la momentul respectiv. Apoi jucati
acel scenariu in multiplayer. Este drept ca
aliantele raman btute in cuie pe parcursul
intregului joc, dar conceptul actual de
Locked Alliance este, totusi, un inceput
care deschide posibilitatea jocului in
echipa. Si poate ca nu este un lucru rau ca
este necesard o mai bund apropiere a
jucatorilor de folosirea editorului de
scenarii. Abia astept net party-ul de
sarbatori...

Nervos sifericit

Ceea ce ma calca pe toti neuronii
disponibili atunci cand joc Play The World
sau Conquests in multiplayer este faptul ca
exista o latenta intre momentul in care dai
o comanda unei unitdti si momentul in
care respectiva unitate executd comanda.
Vrei sa deplasezi trupa cu pricina in
stanga, apesi sageata stanga si, dupa

Ma rog, Civ Il
este un joc de strate-

gie prea bun ca sa
poata fi inlocuit cu
altul decat Alpha
Centauri, asa ca ori

cost: 200 @
Maincenance: 0 i

Culture pertum: 4 J

Made Obsolete By: Metalluray

trecem pe acesta din
urma, ori suportam cu
stoicism mizeria asta
infernala de bug al
intarzierii. Ceea ce nu
este neapdrat un capat
de tara, daca luam in
considerare multimea
de imbunatatiri adusa de versiunea
Congquests a lui Civ lll. Nu mi-ar ajunge
jumate de revistd pentru a vorbi despre
toate, asa ca le-am punctat pe cele
esentiale. Dar meritd pomenita noua
caracteristica de ,atractie turistica” a
anumitor minuni, ce aduc ceva bani dupa
un mileniu de istorie. Sau aparitia unor
triburi noi, impreuna cu doua caracteristici,
Lagricultural” si ,seafaring”, care sporesc
diversitatea jocului. Ori cele doud noi
tipuri de guvernamant, feudal si fascist. Sau
posibilitatea anumitor trupe de a face sclavi
din prizonieri, ba chiar si de a-i sacrifica ul-
terior pe acestia pentru mdrirea numarului
de puncte de culturad acumulate (in
America Centrald). Ori noile atacuri ,,sub
acoperire” de care

sunt capabile
anumite unitati.

Nu doar diversi-
tatea sporitd
caracterizeaza Civ lIl:
Conquests, cat

" FOREIGN ADVISOR

eatr Trocies. Terabe

- 1 rezultatul bunei

: R "" T conceperi a

e i, e elementelor de
ol noutate. Adica,

rh important este faptul

cd s-a adus mai mult
echilibru in joc,
conform principiului
ca un joc de strategie
bun este un joc in

Doud minuni, Statuia lui Zeus (aici) si
Cavalerii Templieri, produc unitati
militare supermeseriase.

care orice nas isi are nasul, orice unitate isi
are antidotul, si numai ratiunea jucatorului
este cea care face cu adevarat diferenta
intre oponenti. Sub acest aspect,
Civilization Ill: Conquests este un varf al
domeniului. Sa nu uitam, insa, ca Civ IlI:
Conquests inseamnad si mai multa distractie
in single player, dar mai ales in multiplayer.
Da, da, abia astept urmatorul net party!...

B Marius Ghinea

Titlu  Civilization Il
Conquests
Gen TBS/Expansion Pack
Producator Firaxis
Distribuitor  Atari
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor PIl 400 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 8 MB
ON-LINE www.civ3.com

Grafica 9/10
Sunet 10/10

Gameplay 9/10 —
Multiplayer 8/10 —
Storyline o

N/A
Impresie  10/10
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Warlords IV/: Heroes of Etheria

Ce vremuri frumoase au fost acelea in
care s-a inventat TBS-ul! Ce impact maret
au avut acele jocuri ce contineau
cuvantul “heroes” in titlu! Pana si cele cu
"warlords” erau faine. Insi totul tinde sa
se duca de rapd, grafica sd se complice,
iar restul sa se simplifice, totul dezinven-
tandu-se cu succes. Consumatele jocuri
Warlords au fost pe gustul unei foarte
mari categorii de TBS-isti, cu hari de sute
de cetati ce trebuiau cucerite, cu niste
campanii mult prea

intinse si cu prea

Dezinventarea TBS-ului

multe nopti albite. Dar cum toate au un
inceput si un sfarsit, si inventiile se vor
dezinventa la un moment dat.

Viteza e de baza

in celebra serie Warlords, care a cul-
minat cu Warlords Ill: Reign of Heroes,
trebuia sa-ti folosesti cel putin trei extremi-
tati pentru a putea obtine ceva de pe ur-
ma timpului pierdut. Aici insa, multumita
campaniei internationale de indobitocire
a gamer-ului, numdrul extremitatilor nece-
sare s-a redus la doud, de fapt o pere-
che... din care, cu foarte putin efort, pu-
tem sd mai reducem una. Totul este sd te
uiti drept inainte si sa adopti complicata
tacticd "urmatorul”. Practic, la inceputul
fiecarui scenariu primesti un contingent
militar cu care pleci la lupta sau... mai
astepti pana le creste numarul si apoi
pleci. O gramada de lucruri interesante
lipsesc cu desavarsire. Cel mai important
dintre ele este faptul ¢ nu mai ai econo-
mie absolut deloc. iti trebuie bani doar ca
sd intrefii armatele... a! si sa faci upgrade
la oras. In rest, nimic. Dai End Turn pana
iti orbeste mausul optic si astepti sa-i
creasca armata. Slava Domnului, macar ai
vrdji in cazul in care pui mana pe un
mage. Cand esti tare, pleci si cuce-
: resti toate castelele de pe harta,
urmand ca misiunea sa ia sfar-
sit. Jocul are si o poveste, nor-
mala, lipsita de proprietatea de
a dezinventa si ea ceva. Mdcar
atat, pentru ca in rest pur si
simplu nu am ce spune.

Aceste lucruri se
npla atat de des, incat
 deja sd doard. Dupa

ce am jucat vreo ord, mi-am dat seama ca,
daca nu am grijd, in 2-3 ani o sa ajungd
sd-mi placa jocurile acestea cu tendinte
leguminante. Practic, intri intr-o pasa
vegetald in care totul ruleaza automat. Nu
este vorba de pasiune, ci de efect
Bixtonim... da, adica iti trece criza pe
moment, nsa dupd aceea revine si mai in
forta, iar nevoia de a prinde radacini pe
scaun este tot mai acutd. Si mai bagi o
doza... ca dupd un an sd devii o forma de
relief, Pentru ca am tot zis de grafica, aici
lucrurile ma multumesc. Jocul este vizual
frumos, chiar atrdgator, insa nu exagerat.
Coloana sonord merge, desi nu are nici o
importanta. Adica la ce i-ar folosi o sonata
unei stevii sau unui fir de patrunjel, nu?
As fi vrut sa-mi placa jocul acesta, insa
riscul de a deveni dicotiledonat cu frunze
cerate si pamant intre degete mi s-a parut
prea mare. Daca voi credeti cd merita, ma
puteti chema oricand sd va ud.

Fotosinteza

Desi cuvintele nu pot exprima indig-
narea profunda pe care o simt, totusi o sa
va rog ca aldturi de mine sa scrieti petitii
tuturor producatorilor de jocuri pentru
gradinita de flori, in care sa le spuneli ca
ceea ce fac ei este patologic. Suntem oa-
meni si nu goblini, prin urmare avem ne-
voie de unt si nu de margarina.

B Locke

Titlu  Warlords IV:
Heroes of Etheria
Gen TBS
Producator Infinite Interactive
Distribuitor Ubi Soft 5
Ofertant Ubi Soft Romania
Tel. 021-231.67.69
Procesor Pl 450 MHz
Memorie 128 MB RAM
‘Accelerare 3D 32 MB
ON-LINE www.warlords4.com

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer

Storyline
Impresie
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Broken Sword lli:
The Sleeping Dragon

George $if
Nico - g
celib

::. Nu cu mult timp in urma ati avut
placerea de a-i primi in casele voastre
pe George Stobbart si pe Nico Collard.

Level a reusit sa va ofere doua jocuri
clasice ale genului adventure: Broken
Sword | si ll, care urmdreau pataniile
celor de mai sus. Conspiratii, situatii
limitd, confruntari cu unele dintre cele
mai malefice personaje de care ati auzit
pand acum, ciocniri de intelect si toate
cele ali putut urmdri, cu prisosintd, in

_cele doud jocuri. lata insd cid Revolution

. Software au inteles ca nu ne putem

satura doar cu atat si au lansat si al

treilea joc al seriei, Broken Sword IlI:

_ he Sleeping Dragon. Dupa cum este si
normal, a treia parte a seriei nu putea sa
ne priveze de personajele principale (si

& nu numdi) din primele jocuri. Nu de

a, dar pared incepusem sa tinem la

¥ericanul istet, dar cam necioplit, si la

itea aia de frantuzoaici, pe care
sideram pierdutd, data

lui acela de peste ocean. Si

ru a fost atat de prost
tupeul de a pune o
Dupa ce s-au terminat
partea a doua,

s-a simtit un pic cam
stinghe
libertal Considera ca este prea

e pentru a se aseza si el la casa
Asa@i‘-a strans timid mana

ok
auna mai greu

frantuzoaicei (americanii au o problema
serioasa cu exprimarea sentimentelor),
s-a urcat in avion si pa. Dus a fost. Biata
fata 1i mai tinea inca poza pe un raft si
se gandea din cand in cand la el. Nu-si
dadea seama cu ce a gresit. La inceput,
ii trecuse prin cap sd-| sune pe un tip.
Auzise ea de unul care face o emisiune.
Parca-i zicea: ,D’amour”. Vroia sa-i
scrie-prezentatorului, Michele Radiu, si
sa-i propuna sa-| caute pe George, sd-i
duca un buchet de flori si sd-i ceara
iertare pentru ce-a facut sau ce n-a
facut. Poate reusea sa-l aduca la
emisiunea lui si acolo, in fata natiunii, ar
fi cazut in genunchi in fata lui. Din
pdcate, nu si-a dus planul la indeplinire.
Michele dsta nu prea era de incredere.

Acum, daca este sd o spun pe aia
dreapta, George este cam prost. Daca
ati vedea voi cum arata Nico, cred ci ati
arunca numai cu petale de trandafir in
fata pasilor ei. Are o statura de vis si
niste forme... Mama! Anii n-au lasat nici
0 urma asupra ei. Ba, parca mai mult au
intinerit-o. inaltd, zveltd, cu bustul tare si
proeminent, Nico este visul oricarui
barbat.

Dar, ca in orice poveste frumoasa
care meritd jucatd, lucrurile nu pot sa se
opreasca aici. Nu stiu daca diavolul si-a
bdgat codita pe undeva sau Cel de Sus
a trimis un inger sa aiba grija de
frumoasa frantuzoaica sau, pur si
simplu, este mana destinului, dar cei
doi se reintalnesc, intr-o situatie de viata
si de moarte.

www.level.ro

Avion, cu motor, ia-ma si pe
mine in zbor.



Destinul

Viata are intortocherile ei. Cei doi
pornesc pe urme diferite (unul de la
asasinarea unui cercetdtor prin Congo,
celdlalt de la uciderea unui destept in
calculatoare, plin de cosuri, din Paris) si
ajung sa se reintalneascd datorita
legdturii dintre cele doua cazuri.

in cele din urma, povestea este
plind de neprevazut, captivantd, cu tot
felul de secrete de descoperit, de
personaje de salvat, de lume de scdpat
de la distrugere, de templieri si neo-
templieri (dstia-s de dupa modernism).
Jucdtorul va avea ocazia sa se plimbe
printr-o multime de locatii, de la Congo
pénd in Irlanda, Franta sau estul
Europei. Fiecare localie are farmecul si
specificul ei. Realizarea lor este ex-
celentd. De fapt, prin Broken Sword 3,
seria a facut marele pas la grafica 3D.
O graficd foarte bine realizatd, bine
ganditd, cu aplecare spre finefuri (vd
vorbeam de nurii frantuzoaicelor).
Fetele sunt expresive si bine retusate.
Daci tot este sd gdsesc si ceva rdu, cred
cd se puteau folosi mai multe poligoane
la realizarea chipurilor, deoarece exista
0 oarecare nesincronizare intre sunet si
miscarile buzelor. Texturile obiectelor
au capdtat in sfarsit personalitate, desi
parca sunt prea colorate cateodata.

Interactiuni

Prin ultima parte a seriei, jocul a
mai facut un pas: lipsa mausului. La
inceput am fost de-a dreptul ingrozit de
ideea de a juca un joc pe calculator fard
maus. Este evident ci jocul a fost creat
si pentru console, de aici o interfatd ce
utilizeaza un numar de butoane egal cu
cel al unui gamepad. Dupd o scurtd

RevieW LEVEL

perioadad de acomodare, interfata si-a
dovedit insd usurinta in utilizare.
simplu am folosn degeteie

dau in bara jocurile thirc o
importate sau construite si
console, este miscarea ca
vine intotdeauna problema, d
zic cd Broken Sword |l este f:
mult cap. Bineinfeles c4 exista ¢
perioadd de acomodare, dar in
camera nu pune probleme d
clipa in care ne deplasdm dintr-o
in alta si unghiul camerei se schi
personajul va continua sa se depla
pe aceeasi directie pe care o avea
inainte. Numai daci ne vom opri,
trebui sa reconsiderdm tastele ce tr
apdsate pentru o anumitd directie.
nu totul este in regulﬁ la camera.
cauza perspectivei destul de |nguste,
existd momente in care zona pe unde
este destul de
a solutiei devine in

Ea este bunatatea




Ei, e durd, nu?!

cele din urmd o chestiune de noroc.
O alti schimbare vine de la
interactiunea cu NPC-urile. De data
aceasta nu mai putem sa alegem
propozitia cu care s continudam
discutia, ci, prin alegerea unui simbol,
vom stabili doar subiectul pe care sd
evolueze dialogul. in cele din urm3,
totul se reduce la a consuma toate
subiectele pe care le putem discuta cu
personajul respectiv. insd castigul cu
care vine partea a treia a jocului este
umorul. Nu vreau sd spun cd acesta a
lipsit in primele douad parti, nici vorba,
dar acum par a fi unele dintre cele mai
bune dialoguri pe care le-am auzit
intr-un joc. Sunt pline de haz, cu o

Actritd trebuia s3 ma fac!

urmé de ironie find, iar NPC-urile sunt
alese cu grija ©. De exemplu: o fosta
dansatoare de cabaret a cdrui barbat a
pdrdsit-o pentru o cantireatd, o femeie
agent de circulatie care este de fapt
adepta a nu-stiu-cdrei organizatii de
demascare a extraterestrilor si lucreaza
undercover etc. Farmecul dialogurilor
vine si de la vocile personajelor si de la
accentul specific fiecdruia. Unele
expresii sunt de-a dreptul incantdtoare.

Aventura

Dupa ce-am jucat acest joc, nu am
putut decat sa ma bucur ca
adventure-ul pur nu numai ci nu a
murit, ci a devenit chiar mai puternic.
Broken Sword Ill este un adventure
clasic, unul in care personajul nu
moare (in situatiile-in care totusi ai
murit, jocul te reia cu 4-5 secunde
inainte de nefericitul eveniment pentru
a incerca sd scapi de data aceasta), dar
in care trebuie sd-si pund mintea la
contributie. Exista puzzle-uri clasice,
exista altele mai noi, cu niveluri diferite
de dificultate, dar fira sa te pund in
situatia de a te da cu capul de pereti
deoarece nu gisesti rezolvarea. in mai
putine cuvinte, este un joc la fel de
placut, daca nu chiar mai placut decat
primele. Inovatiile introduse de
producdtorii nu au reusit sd-|
indeparteze de la linia primelor, iar
jocul isi pastreaza , fard indoiald,
aceeasi savoare. Jucati-I!

® Sebah

Ciutéri in straturi de slinind

Titlu Broken Sword IlI:
The Sleeping Dragon
Gen Adventure

Producitor Revolution Software
Distribuitor THQ B
Procesor PIll 600 MHz
Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D 16 MB
ON-LINE www.broken

swordgame.com

Grafica
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... cum adica pe sine?! Pe nimeni,
domnule! Adicd in sensul de sina de
tren, nu de “cine”. Pentru ca am lamurit
aceasla parantezd, se pare cd Auran a
tot comunicat cu fanii apropo de
versiunea de Trainz care a fost si pe
CD-ul nostru full si s-au gandit ca ar fi
timpul pentru un update. Cand si-au dat
seama cate vor de fapt sa faca, si-au zis
cd atat din punct de vedere al
marketingului, cat si... de fapt, din punct
de vedere al marketingului, cel mai bun
lucru ar fi lansarea unui nou joc.

Aceeasipalarie

... dar cu o "different” Marie. Pentru
ca tot au luat o asemenea decizie, s-au
pus oamenii pe treaba. Au luat vechiul
engine 3D, care era deja suficient de
pretentios, si, in primul rand, i-au
inmultit poligoanele. Au mai adaugat o
serie de obiecte, cladiri statice sau
functionale (cele industriale), diferite
vehicule, de la automobile pana la
buldozere si fadrome, unele cu functii
precise, altele pentru demonstrarea
necesitdtii achizitiondrii unei noi placi
video. Peste si pe sub acestea au mai
aruncat niste vertex shadere, pixel

-

Din nou pe sine
shadere si un set complet de particule si
umbre, lucru ce a dus la reducerea
incredibila a frame-rate-ului, pand
aproape de disparitie. Insa din alt punct
punct de vedere, peisajele arata acum
mult mai frumos, chiar excelent, iar
lumina se reflectd surprinsa de pe
suprafetele curbe.

... plus ca e mai bogata

Partea cea mai frumoasa a jocului
este reprezentata totusi de adaugirile
tehnice, cu scop functional, sau macar
semi. Jocul contine in jur de 50 de
modele de locomotive si vagoane (cele
mai multe apartin vechiului Trainz),
care pot indeplini acum scopuri
precise, fiind animate prin introducerea
in proportie de 100% a functionalitatii
industriei. Partea fizica si de simulare a
fost dusa un pic prea departe, nsa
nimic nu se compara cu sentimentele
pe care le ai atunci cand conduci fara
probleme o locomotiva cu aburi si cu...
oameni. Majoritatea fiinfelor omenesti
au ramas in continuare imobile... dar
poate cd e mai bine asa. Dupa cum
spuneam, introducerea industriei sub
forma complet functionald va face ca

—

-
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acest joc sd aibd in general scopuri mult
mai bine conturate. S-ar putea zice cd
jocul are acum si 0 componenta econo-
micad... de fapt chiar o are, nsd tu, ca
mecanic de locomotivd, te misti in para-
lel cu ea, fard o implicare directd. $i mai
de fapt, asa este si normal sa se intample.

..gi fizicul!l!

Daca primul Trainz se adresa unei
mase mai mari de gameri, Trainz
Railroad Simulator 2004 are tendinta de
a fi un pic prea dedicat celor cu rude
mecanici de locomotiva. Desi are doud
moduri de joc (DCC, respectiv
Simulator), cel din urma este mult prea
stimulant pentru a te multumi cu DCC-ul.
insa aici apar probleme, care se rezolvd
cu timpul. Daca nu mere, puteti folosi
Al-ul... da, Auran va ofera controlul mai
multor trenuri conduse de mecanici
Al-ici, cdrora le puteti da comenzi clare
si specifice. Cu alte cuvinte, diversificare
fara prea mare bataie de cap.

in concluzie, Trainz 2004 este o
versiune mai bund, mai frumoasa (si
fizic) decat primul Trainz, ceea ce... zic
eu, e un lucru bun.

B Locke

Trainz Railroad
Simulator 2004
Gen Simulator de tren
Producator Auran
"~ Distribuitor Just Trains
Procesor Pl 800 MHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D 32 MB e

"ON-LINE  www.auran.com/

Titlu

TRS2004
SEEC XD
Grafica 8/10
Sunet 8/10 ~ 4
Gameplay 9/10 ~
Multiplayer N/A
Storyline N/A
Impresie  9/10 ~
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Trei sunt caile ce
trebuie urmate

Acum un an, PS2-urile au rdmas blocate
cand au vazut ce joc a scos Electronic
Arts pentru hardware-ul lor. Era vorba
despre LOTR: The Two Towers. Jocul a
fost foarte reusit si putin cunoscut la noi —
reusit datorita licentelor pe care le are
Electronic Arts asupra filmului si povestii,
si putin cunoscut din cauza preferintei
romanilor de a folosi PC-urile in defavoa-
rea consolelor (intr-un cuvant, pretul).
Acum, probabil din cauza romanilor, EA a
lansat al doilea joc si pentru PC, lucru
pentru care le rdman indatorat... ca roman.

Unde apare Gandalf

Avand in vedere cd inceputul general
a fost prezentat intr-un alt articol, voi
ncerca sa ma restrang voiniceste la un
inceput mai actual, particular, cu alte
cuvinte, la cel de fata. Vechiul joc ne lasa
undeva pe la bitilia pentru Helm'’s Deep.
in Return of the King, toate socotelile
incep odatd cu descinderea cavalerului
pe cal alb, alituri de cei 5000 de cavaleri
pe cai obisnuiti. Vei intra brusc in pielea
Vrdjitorului Alb si vei lovi in stanga si in
dreapta pana cand se va termina lupta.
Poti lovi si dupa aceea, dar in alt joc.
Evident, Uruk’Hai-ii si orcii vor fugi spre
Insengard si vor avea ghinionul s3 intre
prin proaspit crescuta padure a
Huorn-ilor. Si uite asa, destinatia lor
devine un vis neimplinit, motivele fiind de
ordin forestier. Mai departe, jocul, spre
deosebire de cartea lui Tolkien, incearca
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sd urmdreasca linia filmului pe cele trei
planuri prezente acolo. Astfel, episoadele
aventurii video se vor axa pe trei cdi, una
a vrdjitorului cu misiunea lui cu tot,
cealaltd a regelui cu sabia lui cu tot si a
treia a hobbit-ului cu ,mai presasu” lui cu
tot. Nu cred ca are rost sa va vorbesc
despre storyline pentru ca voi acuzat de
plagiat. Plus ca nu am platit la Tolkien
Enterprises pentru a putea spune ca
,Tolkien a zis aia” sau , Tolkien a zis
ailalta”. In principiu, existd diferente mai
mari sau mai mici fata de celebra carte,
atat in joc, cat si in film. insa linia de baz3
este aceeasi si, evident, foarte bine
realizata.

Spre mijlocul lui Viiddle Earth

Asadar, pe linia hobbit-ului, Master,
Presisu si SAM trebuie si faca in asa fel
incét sd ajungd deasupra lui Mount
Doom si sd priveascd inelul cum
dobandeste temperaturd si pierde energie
potentiald. Dupd cum spunea cineva,
nimeni nu a zis ca va fi usor. Pentru ca
acest lucru sd se intample si Tolkien sa-si
poatd termina cartea, au aparut celelalte
doua cii. Pe de o parte, Gandalf Albul
trebuie sa se gandeascd cum sa faca sa
pregdteasca ,calea” pentru intoarcerea
regelui, iar pe de alta parte, cei trei crai in
frunte cu Aragom trebuie s faca treaba
cea mai multad si mai grea: bataia. Din
motive de non-disclosure, nu va pot
spune, de exemplu, ca va trebui sd va
bateti cu regele celor morti (si nici ca, de
fapt, in The Knights of the Old Republic,
Sith Lord-ul esti tu). Acestea, ca de altfel
multe altele, trebuie descoperite, culese si
digerate bine. Si uite-asa, inelul se strange
in jurul ochiului lui Sauron, lucru ce se
reflectd si in joc prin faptul ca la sfarsit cele
trei cdi se vor intalni. Daca aveli nervii tari,
veli putea admira urletul trist al Golem-ului
atunci cand cade printre microunde.
Daca nu, pe net existd niste save-uri care
va dau liber la tot arborele misionar.

Tehnica e totul

Calitatea si numarul combo-urilor
care pot fi cumpdrate cu experienta de
luptd sunt impresionante si extrem de
greu de refinut. Poate ca veti invdta sd le
folositi pe toate, desi nu sunt necesare.
Nu am folosit decat patru sau cinci pentru
fiecare erou in parte. Un lucru foarte
frumos implementat este asa numita ,bara
de perfectionare” care, dupa un anumit
numar de reusite, va deveni albastra,

adica perfectd. Veti primi astfel un bonus
de cateva secunde care face ca nimeni si
nimic sa nu mai poatd sd va stea in cale...
exceptand poate monitorul. Luptele sunt
foarte bine realizate, cu tot ceea ce este
necesar: zgomote, torente de luptatori
dezlantuiti si tot tacamul.

Din punct de vedere grafic, engine-ul
3D nu este unul foarte pretentios, cu ex-
ceptia fumului si a efectelor particulare.
Arata suficient de bine si oricum veti uita
de el dupa primele doua minute. La fel ca
in vechiul joc, si aici exista acele superbe
treceri de la film la decor 3D. Fanii filmului
(si, mai putin probabil, cei ai lui Tolkien)
vor gusta adanc din aceste scenarii. Pe de
altd parte, acest joc rdmane unul pentru
console, lucru ce va fi simtit permanent de
cei atasai foarte puternic de PC. Despre
sunete pot spune ca pozitionarea 3D este
o realitate si, daca dispuneti de instrumen-
tele necesare, imersia va fi totala. Singurele
lucruri negative evidente se refera la de-
signul anumitor niveluri. Cel mai frustrant
este acela al fugii dupa lupta cu regele
mortilor. Totul se surpa, iar tu trebuie sa te
feresti de bolovanii ce cad din tavan si sa
mai si lupti cu hoarde intregi de monstri.
Aici nu vei avea nevoie de skill, ci de mult,
mult noroc. Personal, mi-a lipsit acest
ingredient si am reluat acelasi nivel de 18
ori. A fost un pic prea mult. in rest ins3,
dificultatea jocului este in limite decente.

LOTR pana cand?

in concluzie, am si eu 0 anumita
curiozitate legata de timpul care va trece
pana cand aceasta nebunie Tolkien va
lua sfarsit. Cartile sunt intr-adevar
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extraordinare si aceasta febrd comerciala
legata de povestile lui mi se pare ca
denotd lipsa de respect fata de autor. Sunt
sigur ca foarte multi dintre fanii lui Tolkien
sunt revoltati de diferitele forme pe care
universul sdu le-a capatat. Sincer, nu am
nimic cu Tolkien Enterprises, dar poate ca
ar trebui s3 mai strangd teava cu licente,
macar asa, de forma. Nu vreau sa
mananc chips-uri si biscuti Frodo, nici
salam Gandalf. Pe de alta parte, filmul este

clar o capodopera.
B Locke

P.S. Din pdcate, sunt putine imagini
din film, iar modul multiplayer este doar
de tip cooperativ, de pe acelasi
calculator... Bleah!

Titlu LOTR: The Return
of the King
Gen Action
Producator EA Games
 Distribuitor Electronic Arts
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Pl 800 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE lotr.ea.com

Grafica 8/10
Sunet 9/10
Gameplay 9/10
Multiplayer 8/10 P
Storyline 10/10
Impresie 9/10
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The Lord of the Rings:
War of the Ring

R 24

Dupa Dolly, acum Tolkien

Nu va voi mai balmaji despre Tolkien si
despre toata magadria care iese din cartile
lui. Am facut acest lucru in articolul de The
Hobbit, ca de altfel si Locke, in articolul sau
despre The Lord of the Rings: The Return
of the King. Dupa cum ali putut sa va dati
seama din cele doua articole mentionate
mai sus, nici unul dintre noi nu este de
acord cu toatd aceasta panarama care iese
din universul fantasy prezentat in trilogia
Stapanul Inelelor. De data aceasta
voi scrie despre clona de
Warcraft Il, in spetd The Lord of
the Rings: War of the Ring. Daca
voi credeti cd jocul al carui review
il cititi acum este un joc original, va inselati
amarnic. Nu prezintd nimic nou fata de
Warcraft lll, in afara de poveste si unitati,
dar acest lucru era evident. Avand in
vedere cd jocul este facut de cei de la
Sierra, ma asteptam ca jocul sa fie cel putin
satisfacdtor, dar nu este bine sa-| privesti ca
pe un succes evident, deoarece risti sa il
consideri chiar mai prost decat este in rea-
litate. Sper sa nu fie cazul acum, pentru ca
mi-ar pdrea rau sa i dau o nota mica si sa
va induc in eroare, doar pentru ca ma
asteptam la mai mult, iar el este doar OK.

Giloria lui Sauron

Dupa cum suntem obisnuiti din restul
strategiilor jucate pana acum, si in LOTR:
War of the Ring exista campanii diferite cu
fiecare dintre cele doua forte implicate in
conflict. Veti putea juca in campania care

este de partea Binelui si in cea care este de
partea Raului. Producatorii jocului au gasit
normal si ne sfatuiesc sa jucam prima data

campania cu cei buni,
cu toate ca, daci ar fi sa
le iei in ordine cronologica, ar fi
fost mai bine sa se poata incepe
cu cea a celor rai. Partea in care
joci cu orcii se petrece cu cateva mii de
ani inaintea episodului prezentat in trilogie
si in campania cu oamenii, dwarfii si elfii, si
* descrie, cu aproximatie, modul in care
Sauron a reusit sa intineze lumea cu
atingerea sa diavoleasca, cum a pus mana
pe Isengard si cum a putut tine sub control
atatia ani teritoriul luat cu forta de la elfi. in
partea a doua a jocului, prima dupa reco-
mandarea producatorilor, vei recuceri si

curdfa tot ce a atins Sauron in campania
orceasca. Recomandarea mea este sa
jucati cu orcii mai intai pentru a avea o
continuare fluentd a povestii. Tot ce v-am
spus acum este; in linii foarte largi, poves-
tea jocului.

Pentru a vd face o idee si mai goncreta
asupra ei, va voi spune cateva dintre
lucrurile pe care vei fi nevoit s le faci in

ambele campanii. Mai intaitrebuie sa stiti
cd jocul nu urmareste de-a fir a par car-
tea. Producatorii si-au permis sa mai
umble cate un pic la firul epic al
povestii si sd-l adapteze intr-un fel
aparte, pentru a se putea potrivi unei
strategii. Nu se putea urma pe de-a-ntregul
ce stim noi din carte, deoarece nu se putea
explica innici-un fel necesi-
tatea de a construi baze,
de a face upgrade-
uri si de a cerceta
intregi ramuri
tehnologice. Jocul are, din
nefericire, si niste lacune
n poveste, goluri pe
care daca stai sd le
analizezi, cei de la
Sierra nu le-au umplut de nici
o culoare. Sa v si explic de ce:
prima misiune a campaniei
elfo-pitico-umane are ca scop urmarirea si
capturarea gollum-ului. Dupa ce nu este
prins nici in a doua misiune, acesta dis-
pare cu tot cu inel sub protectia lui Sauron,
dar inelul apare in posesia lui Frodo spre
sfarsitul acestei campanii. Nu se spune nici
de ce Sauron nu a luat direct inelul lui
Smeagol si nici cum a ajuns in posesia lui




Frodo. O nebunie povestea asta. In fine,
trecem peste... Alte misiuni mai sunt cele in
care se asediaza Minas Morgul, atacul
asupra celor din Helm’s Deep, cucerirea
Dol Guldur-ului de catre Sauron s.a.m.d.

Gameplay saunu

Alt minus al jocului apare la game-
play. Este cunoscut ca unul dintre punctele
forte ale unei strategii care se respectd este
tehnologia si avantajul pe care ea ti-|
aduce pe parcursul jocului, Cu toate ca si
in The Lord of the Rings: War of the Ring
exista destule upgrade-uri, nu te vei folosi
de ele, deoarece forta unitatilor este
inegal distribuitd, nefiind pusa la punct
o balansare a caracteristicilor unitatilor.
Asa cd, in campania de partea Binelui
am folosit doar arcasii elfi,
nedetectabili-de catre unitai
normale, cu toate ca in majoritatea
misiunilor puteam beneficia si de
puterea bruta a dwarfilor si de iuteala
cdlaretilor din Mordor. Nu era
nevoie: puterea de atac a arcasilor
elfi este eficienta impotriva oricdrui tip de
unitate inamica.

De partea cealaltd sunt uruk-hai sau
horadrim slayer, combinati-cu wrath. Uni-
tatile de elita ale orcilor fac fata oricarui tip
de unitate inamica, iar wrath-ul este nece-
sar intr-un grup, deoarece este singurul
care poate detecta unitatile ascunse. Restul
trupelor sunt doar de umplutura, dar
macar au avantajul de a fi ieftine.

Dupa cum fii stitea bine unei clone
Warcraft lll, nu puteau lipsi nici eroii. Aces-
tia sunt destui la numar: intreaga pleiada a
trilogiei, plus alti cativa, fiecare cu propriile
sale abilitati speciale. Unul dintre cei mai
tari eroi este Saruman, care poate sa fure
orice unitate a inamicului, cu exceptia ero-
ilor. Pe langa acesti eroi, in War of the Ring

s-au mai implementat si

asa-numitele Fate Powers.
Acestea sunt asemdndtoare cu
puterile oferite de zei in Age of
Mythology si se pot folosi in
functie de Fate Point-urile pe care le ai.
Acestea se obtin in functie de cate unitati
inamice ai distrus. Cu cat mai multe
puncte, cu atat mai multe puteri ale sortii
poti folosi. Alta intrebuintare a acestor Fate
Points este obtinerea abilitatilor speciale ale
eroilor si posibilitatea de a-i invia in cazul
in care au murit. Destul de interesanta
aceastd gdselnitd cu Fate Points si Fate
Powers.

Ce se vede, ce se vede?

Nimic nou sub soare. Engine-ul folosit
in The Lord of the Rings: War of the Ring
seamdna foarte mult cu cel din Warcraft lll,

deci nici macar nu meritd mentionat felul
in care aratd. Aceeasi posibilitate de a
apropia cat de cat camera de unitati, dar
fara a o putea roti, aceleasi culori tipatoare
pretutindeni, acelasi fum si aceleasi
miscari. Cred c ati prins ideea. Sunetele
nu sunt nici ele o capodoperd, fiind
aceleasi din Warcratt lll, doar vocile si
cuvintele fiind diferite.
Cam asta ar fi The Lord of the Rings:
War of the Ring si tot ce inseamna
el pentru noi. Fanilor Warcraft
i s-ar putea pdrea cd e
un add-on
siasa ar
putea sa-l si
primeascad dar,
din nefericire, el
este un joc de sine
statdtor, cu propria sa
poveste. Nu este cine stie ce si nu
\, Pprezinta prea mare interes.
\ m Koniec
N\
Titlu The Lord of the Rings:
War of the Ring
“Gen RTS
Producator Liquid Ent./Sierra
Distribuitor VU Games
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345. 55 05
Pl 800 MHz
1256 MB RAM
minimum 32 MB
www.warofthering.com

Procesor

Memorie
Accelerare 3D

ON-LINE
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Grafica
Sunet 7/10 ~ 4
Gameplay 6/10
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Storyline  8/10
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The Hobbit

Ce pacat, ce pacat

Ca piticul

Tatuca Tolkien mai are un motiv sa fie
mandru de succesorii sdi. Sierra a intrat
in nebunia ,Tolkien franchise” pentru
Cd nu se putea sd nu sard si ei pe
plicinta care se cheamd The Lord of the
Rings. Nu de alta, dar sunt bani de supt
si orci de omorat. The Hobbit este cel
de-al patrulea joc bazat pe trilogia ine-
lard cdruia i se face review in acest
numdr al revistei. Daci ne strofocam,
era chiar al cincilea deoarece mai
dadusem peste un viitor joc tolkienesc,
un MMORPG ce are la bazi universul
Middle Earth. in halul in care se bat
astia pe licente, se pare ca pe la anul
prin vard, LEVEL se va transforma in The
Next Level of the Orcs Kicking Ass
Team. N-ar fi fain? Sunt sétul pana peste
cap de tot tam tam-ul ce se face in jurul
lui Aragorn, Sauron, Saruman si mai stiu
eu cine. A fost fain la inceput, ba un
film, ba un pac pac campenesc, dar
acum parci intrec orice limiti. Nu mai
moare Frodo dla odati... O sa il caut
prin toti Carpatii si o sd ii tdbdcesc
fundul dac mai fuge mult cu inelul 3la.
Va dali seama cd dacd mai apar multe
jocuri bazate pe povesti Tolki
nici nu o s mai avem ¢ '

Imediat o sa apard.

" LU E % Naslt

lui Mister X, tatal lui Wolverine,

salvatorul papu: %a -
universul PacMan. Gat

génde::.c mult la asta, pai
apara si un film cu Sus
rolul u.ﬁ Tom Cruise i
salveaza, din greseald, pe
g,héarele a doi predatori de

Frétia inelului a murit

... sper eu. The Hobbit este cartéa
precedentd trilogiei ultracunoscute. in (
respectiva carte afld lumea cum de-a
ajuns inelul in comunitatea hobbitiand,
si ce rol a avut Gandalf in toata
tardsenia ce a urmat. Jocul urméreste pe
un plan asemanitor peripetiile lui Bilbo
Baggins, un amdrat de hobbit ce se
trezeste tras de cdtre atotvréjitorul ‘ &
Gandalf si hoarda lui de pitici intr-o
aventurd ce il depdseste. Totul porneste
intr-o dimineald, dupi ce Bilbo tocmai a
servit cel de-al treilea mic dejun. Se J
fdcea ca Gandalf, fiind prin zond, fi
calca pragul lui Bilbo. Brusc, fiind in e
lipsd de personal, il trisneste o idee ~ * & &
cumplit si 7l atrage pe sdracul piticotin
wventura vielii sale. Vrdjitorul omnipo- ¢
L insofea o gasca de alfi pitici, dwarfi
mele lor concret, aflati intr-un
preamarire a stramosilor lor. Ei
e drumuri de o gramadi de
utau comoara unui dragon
furase setul de argintarie al
uia dintre dwarfi. Ca niste
i ce se aflau, piticii au

Oh, thank you. Friend. | am Lionna. of the Wood-elves

Cu prietena la un suc

Tu esti Mircea?

www.level.ro



plecat sd recupereze posesiunile de
drept ale rasei lor, plus sd mai ia cate

/ ceva din averile grofului de dragon
doar asa, ca despagubiri robler*
parsivd in care se gdseau ci era u

ordin organizatoric, nebeneficii
serviciile unui hot de profesie,

varsit ldcitus mecanic
oatd umbla la clanfa de la,

caverna dragonului.

lete cd asa a picat Bilbo in gileata
fard fund a aventurilor cu multiple
valente cinegetice, fiind cel pe care a

cazut magdreata speraclului fenomenal.

Ce il deranja pe el nu era ca a fosl atras
fara mild in aceste peripetii care nu il
priveau in nici un fel, ci faptul ca el nu
se pricepe deloc la ldcituserie. Tot ce
e este si manance de cinspe ori pe zi
sd i se aplece. Si asa se trezesle
rodo... d3da... Bilbo cd pleaca spre

‘taramul fermecat unde un dragon
~ salisluieste de mii de ani, fird si
~ deranjeze pe nimeni in special, doar

)i, asa... in general. Pe drumul
imd si glorie, dar de-a lungul
.pe multi prieteni i-a ldsat pe
ma‘rgl ea drumului, Bilbo se
vienez in timpul unei vizite de
ie la niste prieteni ogrii, giseste
dtoarea sabie fermecata Sting,
re lumineazi ca neonu’ cand se
apropie dusmanul si se stinge ca
bricheta cand acestia pleaca.

pe care fi prinde

i lugubri la infatisare
impietritd. Dar aici

W
WLk R

Ksla parc-ar fi Gandalf

;i §téne$te cu niste lupi, mdnanci un

Multe si nenumdrate sunt aventurile

i prin paduri sinistre

ReviEW

nimeni pand acum. Nici nu imi trece
prin cap de unde le-a venit o asemenea
inginerie de poveste pe care nimeni
pand acum nu a mai folosit-o. $Sapca jos
in fata lui Sierra!

Dar lumea a supravietuit

Bilbo se tot strecoara prin tot felul
de vagauni, care mai de care mai artistic
facute... in viziunea unui hobbit. Din
nefericire, jocul aratd asa cum e: nasol.
Nu tu acolo o fetitd mai acdtarii, un cal
mai magnific sau un dwarf mai barbos.
Totul este cam fad si, cu toate cd mai
are unele scapdri dragute de peisaje,
per total este un mare ... cu mot.
Impresionant sta la partea sonora.
Fulminant! Timp de ore intregi asculti
toate uverturile tolkienice posibile, cu
un recital Cotabita de zile mari. Ce pot
sa mai zic... puneti repede mana pe
niste bani si fuga la magazin. Macar
pentru recitalul Cotabitd, si tot merita.
ai mult de atat nu vi-l pot luda. Nu

st Distribution

Tel. 021-345.55.05
Procesor Plll 450 MHz
Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D minimum 16 MB
ON-LINE hobbit.sierra.com
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Sunet 4/10
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Am vazut primul film din seria Star Wars
cand eram prea mic ca sa infeleg ceva.
Tnsd mi-a plicut... Am revizut intreaga
serie (de fapt, doar primele trei filme) multi
ani mai tarziu, in timp ce mancam un
sandvis (al naibii sandvis, de m-a tinut
atat) si ma chinuiam sa vad ce se intampla
pe monitorul din fafa mea. Mi-a placut si
mai mult. Cel putin editia revazuta,
modificatd si imbunatatita m-a uns la
suflet. Curse printre copaci, alieni mici si
parosi langa altii la fel de parosi, dar mari
si rai, roboti gigantici, Darth Vader care e
un alb cu voce de negru... ce mai, un
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clasic! Si apoi m-a pus naiba (a se citi: The
Dark Side) s imi cumpir bilet la cinema
pentru Episode I: The cum i zicea... Dupa
ce cd am stat in primele randuri si imi fu-
gea privirea dintr-o parte intr-alta a ecra-
nului ca sa citesc subtitrdrile de mi-am
sucit gatul, filmul m-a si dezamagit pentru
cd a fost clar o porcdrie. George Lucas, ia-
ti forta si fa altceva cu ea, numai filme nu!
A urmat episodul doi, care nu a facut
altceva decat sa confirme ca seria Star
Wars e pe duca si ca Natalie Portman e
totusi buna. Cativa ani (si cateva sute de
produse comerciale bazate pe licenta Star

Star-W grs:

Wars) mai tarziu, m-am trezit in fata lui
Knights of the Old Republic, gandindu-ma
cat de jalnic mi se pare universul dsta Star
Wars. La o adicd, nu ai cum sa respecti o
licentd, un univers (fie ca este folosit intr-
un film sau intr-un joc) care se
incdpdtaneaza sa foloseasca aceeasi
introducere de doi bani, cu un text galben
chinuindu-se sa se indepdrteze in spatiu,
inclinat numai atat cat sa nu poti citi nimic
pe el, numai pentru ca in '77 era o chestie
ultimul racnet si super-originala.
Oameni buni, lucrurile evolueaza!
Trezirea! Ca va mor fanii...

www.level.ro



Trebuie sa recunoasteti ca singurul
succes notabil din ultimul timp al intregii
licente Star Wars s-a datorat jocurilor pe
calculator, si vorbesc aici despre Jedi
Knight. Un joc SW care a reusit, dupa
mult, mult timp, sa cucereasca publicul
si criticii. Si desi Jedi Knight este fara
indoiald un joc de exceptie, nu a excelat
la capitolul bagat_in_boala_fanii_-
Star_Wars, producitorii orientandu-se
mai mult pe gameplay decét pe crearea
unei atmosfere fidele universului din
care face parte. Bravo lor, au facut o
treabd buna si au o bere de la mine data
viitoare cand trec prin oras...

Si aici intrd in scena BioWare, care
reusesc sa sparga gura targului de Xbox-uri
cu un RPG pe care toatd lumea il declara
ba jocul anului, ba jocul
anului, ba jocul anului...
pe Xbox, evident. Probabil
ca domnul Lucas este foarte
fericit in momentul dsta, iar
fanii nu ineleg cum de a \
apdrut un joc atat de bun,
bazat pe universul SW, la un
timp atat de scurt dupa celalalt
succes in materie de jocuri (Jedi
Knight). Noi ne scarpinam in
crestet si, din diferite motive (ori
cd nu m o consold din aia, ori
cd nu a venit jocul pentru Xbox in
redactie), asteptam versiunea
pentru PC ca sa verificim daca dia,
consolistii, au dreptate sau ne-au
speriat degeaba.

Si asa te trezesti pe o ditamai na-
vd a Republicii, nervos (sau nervoasd,
dupi preferinte) nevoie mare cd te
atacd nefericitii dia de Sith si, pana sa iti
dai seama ce se intampld, Koniec se
inchide trei nopti la rand in redactie si il
gasesti de dimineata bolborosind cd e
fain jocu’ acesta”, cioLAN fumeaza tigara
dupa tigard, nervos cd si-a stricat salva-
rile, iar Locke joaca NFS Underground,
dar cu siguranta se oftica pentru ca nu
are timp si de KotOR.

Cei de la BioWare au preluat ideea
lui taica Lucas din ultimele filme si au
decis sa plaseze actiunea jocului cu mai
mult de 4000 de ani inainte de tot ce ati
stiut pand acum, cand Darth Vader si a
lui Death Star nu erau nici macar in stare
de concept indepartat. Doi dintre cei mai
mari maestri Jedi, Revan si Malak, au
cdzut de partea raului (Dark Side) si se
pregdtesc sa conducd armatele Sith
impotriva Republicii. Revan este omorat

intr-o lupta legendara de si mai celebra
Bastila, unul dintre cei mai puternici Jedi
la vremea aceea, dar Malak isi continua
lupta si ameninta din ce in ce mai mult
Republica si stabilitatea intregului Uni-
vers. Tu, trezit devreme pe nava de care
va spuneam mai fnainte, pornesti sa o
gdsesti pe Bastila si sa o ajuti sd infrangd
fortele Raului.

ar trebui sa se pensioneze

De ce? Pentru ca cei de la BioWare
(canadieni faini, ca doar nu suntem ame-
ricani ca sa facem misto de ei pentru
asta) au reusit sa realizeze ceea ce
nici unul dintre cele

i recente Epi-
"~ soade nu a putut: s3 ma atragd
din nou in universul Star Wars si sa ma
faca sd-1 indrdgesc mai mult ca niciodatd.
Faptul cd au plasat actiunea jocului de-
parte de ceea ce stiam pana acum a re-
prezentat o decizie mai mult decat salva-
toare, pentru cd le-a permis sa
exploateze universul Star Wars fdrd a
recurge la deja atat de cunoscutele per-
sonaje sau evenimente, dar pastrand in
acelasi timp legaturi destul de puternice
cu originalul ca sa nu te simti pierdut
printre noutati.

Mai mult decét atat, modul in care
este structuratd povestea, felul in care
evolueaza si faptul ca tu esti implicat
pand-n gat in ea (si asta se simte) reusesc
sd te facd sa te simti ACOLO, important si
mai ales atent la si fascinat de toate

1
Bine ati veni pe Arrakis! ...ista, Tatooine!
detaliile lumii care ti se arata in fata ochi-
lor. De-a lungul jocului vei avea posibi-
litatea sa calatoresti pe mai multe pla-
nete, mai mult sau mai putin cunoscute,
din universul Star Wars (Tatooine,
Korriban etc.), fiecare dintre acestea dez-
valuindu-ti o noua fatd a mediului poli-
tic, economic, militar si ce mai vreti, in
care i1i desfdsori activitatea. De la com-

| plexitatea situatiei planetei pe care se

afld academia Jedi (cavaleri indeajuns
+ de buni incat sa incerce sa salveze
lumea, dar prea putini ca s ajute
populatia propriei planete), pana la
schimbarile extreme prin care trece
Korriban (unde populatia de
Wookie preferd si intre in sclavie
| pentru a putea supravietui) sau la
soarta Taris-ului (mandria Repu-
blicii), toate acestea reusesc sa
creeze un univers complicat si
- ? tocmai de aceea credibil.
g Mai mult decat atat, perso-
najele din joc contribuie si ele
la crearea unei atmosfere Star
Wars veridice. Fiecare dintre
acestea (si ma refer aici in
principal la cele din party-ul
o tdu) are o poveste pe care o
@ vei descoperi pe masuri ce avan-
sezi in joc. Si, in plus, incetul cu incetul
se vor dezvolta relatii nu numai intre
personajul principal (tu) si cele secun-
dare, dar chiar si intre personajele din
party-ul tiu, ceea ce este un lucru mai
mult decat interesant.
in plus, poate cele mai impresio-
nante aspecte ale jocului, care ajuta
enorm la atragerea jucatorului in univer-
sul Star Wars, sunt engine-ul grafic si

|

Sunt eu. Cu ochelari si rau! ~
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LTIl |og siin atitudinea celor-  fatd se bazeaza pe regulile AD&D dispo-
personaje fata de nibile intr-o campanie mai mult decat
celebrd, construita pornind de la univer-
; sul Star Wars, dar cu reguli Advanced
Dragons. Ultimul joc de la

‘bazat pe regulile AD&D, pe
e ut ocazia sa-l joc, a fost
Rl s, iar ideea cd Star
.3;’ e e in fata acelo-
X li ma speria
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impart in doud mari categorii: Dark si
Light (Ce surpriza!). Cele Light sunt de
obicei puteri defensive (heal-uri sau
diverse protectii), pe cand cele Dark sunt
mai mult ofensive si extrem de destruc-
tive. Cu cat esti mai mult spre Dark sau
spre Light cu personajul tdu, cu atat esti
mai eficient in folosirea puterilor aferente.
Dac3 esti Dark, atunci un Force Light-
ning (putere Dark) ili va consuma mai
putina Fortd (care este limitatd, dar se
regenereaza cu timpul) decat un Heal
(putere Light), si invers. Astfel, jocul te
obligd cat de cat sa mergi pe extreme: ori
foarte rau, ori foarte bun. Asta nu in-
seamna ca nu poti sd fii cat de cat neutru,
dar in cazul acesta atat puterile Light, cat
si cele Dark iti vor consuma la fel de
multa Forta.

Care este diferenta si care sunt avan-
tajele celor doud extreme? Daca o iei pe
calea Binelui, vei avea posibilitatea de a
ajuta mai multe personaje, de a face mai
multe side-quest-uri si, evident, de a
castiga mai multd experientd. insa calea
Raului este mai rapida. Nu de alta, dar
nimeni nu iti da puncte de Light daca nu
omori pe cineva, insa poti fi sigur ca o sa fii
rasplatit” daca bagi laseru’ in fiecare
amarat ce face greseala sa-Ji ceara ajutorul.

cu Darth Vader si fi-su, ne-am lasat
pagubasi si am decis ca scopul scuza
totusi mijloacele, insa tot nu e frumos ce
se intampld. De asemenea, mi se pare
absolut aberanta introducerea unui skill
de Persuade in cazul celorlalte personaje
decat cel principal, cand de vorbit si de
interactionat cu alte NPC-uri nu poate
decat el (sau ea... sau ce v-ati ales voi).

Ali fost si am fost obisnuiti in ultima
vreme cu RPG-uri care sunt sinonime cu
un gameplay neliniar (Morrowind,
Gothic), asa ca Star Wars: Knights of the
Old Republic s-ar putea sa va surprinda
tocmai prin indepdrtarea de acest gen de
gameplay. Nu spun ca jocul de fatd este
unul liniar, insa este destul de departe de
cele doua exemple pe care vi le-am dat
mai sus. In schimb, KotOR pune la dis-
pozitie jucdtorului o poveste mult mai
bine lucrata si o sumedenie de quest-uri
alternative care o sa va tind ocupali
intr-atat de mult incat o sa uitati de
liniaritate, neliniaritate...

Un alt lucru ce il diferentiaza pe
KotOR de restul RPG-urilor aparute in ul-
tima vreme este sistemul de lupta. Acesta
este asemdnator celui din seria Baldur’s
Gate (normal, tot BioWare sunt respon-
sabili), adica o lupta real-time cu o opliu-

ne de pauza, care

I.hie'naum?

V-am spus mai
inainte ca cei de la
BioWare au simplificat
cat de cat conceptul
de RPG din KotOR,
reducand numarul de
opliuni cu care sa-fi
bati capul. Ei bine, nu
s-au oprit numai aici.
Un lucru care m-a de-
ranjat a fost faptul cd,
desi ai control asupra
avansarii in nivel a
celorlalte personaje
din party-ul tiu, nu ai
cum sa le influentezi
evolutia spre Dark sau
spre Light. Mi se pare
un pic ciudat faptul
cd, desi au participat (cu o oarecare reti-
centd, dar ce conteaza...) alaturi de mine
la toate macelurile de inocenti, copii si
batrani in care m-am bagat mai mult
decat bucuros, restul personajelor din
party-ul meu au ramas la fel de senini,
buni si impacati cu sine. Tocmai am avut
o discutie cu Mike pe tema asta si, dupa
ce am ajuns sa disecam toata telenovela

TR

iti permite o plani-
ficare mai atentd a
-~ actiunilor. in party
| ai trei personaje
* diferite (din cele
. noua cate poti
. alege in total), fie-
I care cu puterile si
armele sale, si
asta permite o
mare diversitate
de tactici in lupte.

E de bine

W T T

BioWare au
reusit sa ne pri-
copseascd cu un
alt hit. Un RPG
mai putin com-
plex ca si con-
cept decat restul jocurilor pe care le-au
lansat ei pana acum, dar mai ,con-
centrat”, mai atmosferic si mai bine lucrat
din toate celelalte puncte de vedere. Sin-
gurele probleme deranjante sunt cele le-
gate de cerintele de sistem (jocul se mis-
ca ingrijorator de prost pe anumite
sisteme, dar asta se va rezolva probabil
odata cu primul patch oficial) si de path-

T
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Swoop Race... unul dintre ‘minigame-urile

ReviewW [LEVEL
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din joc

e N ST W 50

trecem la treaba

finding-ul care poate da dureri de cap.
Limitarile au fost foarte bine gandite

si balansate, cu multe alte avantaje (o

multime de side-quest-uri, minigame-uri,

povesti de dragoste etc.).

Poveste frumoasa, impresionanta
din punct de vedere grafic si al naibii de

acaparantd.

RPG-ul anului, dar numai in con-
textul in care nu a prea avut concurenti
in 2003 (Gothic Il fiind mai mult un
add-on decat un joc de sine statator).

Mai vrem!
B Mitza
Titlu  Star Wars:
Knights of
the Old Republic
Gen RPG
Producator BioWare
Distribuitor LucasArts
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor PIl1GHz
Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D minimum 32 MB

www.lucasarts.com/
products/swkotor

"ON-LINE

WALLPAPER

Grafica 10/10
Sunet 9/10
Gameplay 9/10
Multiplayer N/A 9.4
Storyline 9/10
Impresie  10/10
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atia in tar4, dar la no
u format deja tabere. Unii pro, altii
tra. Probabil ci esti cool dac esti
de partea Underground-ului, iar adeptii
curselor ilegale din Romania si-au gasit
o noud Biblie. De partea cealalts, pro-

&%adeaua. Oricum ar fi si de oricare
= parte v-ati afla, ascultati-ma: jocul ésta
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Nucu mult timp in urmd, politia ro-
rh&né fﬁcea un control de rutind prin ma-
ile pe care'le gisea pe drum, Ce gd-
seal langd scaunul soferului: bastoane,
’ e de baseball, pulane, rdngi. Roma-
era pregatit pentru orice s-ar intam-
«drum. Te supara unul, nu te lasa
sd i te bagi in fatd, mai vine un mai-
i gare te injurd, trece unuI petre-
T dg parcg ar fi in curtea lui ‘tac-su?
aCI? al stai Ia dlscutn, parla-
m ntari, scu@. problema din
prima: scoti capu arn, 1i spui sa-si
mute coteful la fiare uechi, agm bastonul
deasupra capului, il sperii bine de-i sar
mucii si, dacd da din plise, ii mai dai si
una in cap. Asa, de control, altd data sa
stea in cotetul lui si, dacd se poate, in
parcare. Dupi care te intorci mandru la
masind, razi cu prietenii care sariserd si
ei cd, de, prietenii la nevoie se cunoaste,
si povestesti apoi o lund ce era sa %
pétesn tu pe stradd.
Daci vreti si scapati de astfel de "
elemente sau dac¥ sunteti unul dintre .

T

B s

il esti prea doct dacd nu-fi place =

Desenele de pe masini fac tofi banii

ele si v-ati sdturat s3 Intalniti tot felul de

moluste ce nu pot si faca fafd unui bar-
bat adevirat, atunci v ofer eu solutia:
Need for Speed Underground. E de
ajuns s3 va cumpdrati jocul, s3- insta-

lati, s dati sonorul un pic mai tare si ati -

scdpat de toti idiotii de pe strada. O sin-
gurd problema ar mai fi: nu incercati ce
ati vazut acolo pe arterele oraselor. Se
poate Idsa cu victime.

{

Fars cotete

Un alt avantaj imens pe care vi-|
aduce jocul este faptul ci scipati de co-
tefe. Nici mdcar prima masind pe care o
veli avea in Need for Speed Underground
nu va fi un cotet. Nu de alta, dar nu
pfea poti compara un Golf 4 sau un
Ford Focus cu o Dacie. Ce sd mai zic de
masinile pe care le veti obtine dupa ce
castigati cateva curse? O nebunie, nu
alta. Dacd as avea si in fata blocului

masina din joc, atunci... Hehe. Mai bine
nu spun ce.

M-am oprit in primul rand asupra
masinii, deoarece este elementul central
al jocului. Nu cursele in sine, nici victo-

‘riile, nici locul in clasamentul under-

ground hu conteaza atat de mult cat
masina. De fapt, toate celelalte sunt mij-
loacele prin care poti sa obtii cea mai
tare masina din lume. Din acest punct
de vedere, masina seamana foarte mult
cu un personaj dintr-un RPG clasic.
Existd o multime de elemente ce contri-
buie la construirea ei: spoilere, capote,
neoane, eleroane, madificiri la motor,
la frane, cauciucuri, jante, diferite
vopsefé"i:are deé care mai ciudate, o
groazi de abtibilduri de la diferiti
producitori, precum si componentele ;
pe care le realizeaza acestia. Cred ca
daca ar fi s enumar multimea de mo-
dificiri ce pot fi aplicate masinii, as
epuiza toate paginile revistei. Avantajul
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::- unui numir atat de mare consti in

multimea de posibilititi de personali-
zare a masinii. Prin urmare, fiecare va
putea sa se laude cu masina lui, cu de-
signul acesteia si combinatia pe care a
reusit sa o faca. Fara falsa modestie,
trebuie sd vd spun cd a mea arata cel
mai tare si este cea mai buni. ©@

Producidtorii au incercat sa implice
jucitorul si prin povestea jocului. In
principiu, trebuie sa te descurci in lu-
mea underground-ului, in lumea curse-
lor ilegale de masini. La fiecare cursa,
avem posibilitatea de a alege o suma de
bani pe care o pariem si care, in urma
victoriei, va intra in visteria noastra. Banii
insd nu sunt totul. Ne trebuie si pres-
tantd, respect. Pentru aceasta trebuie sa
avem o masind cat mai spectaculoasd,
cat mai agresiv modelata. Aceasta ne
aduce puncte la prestigiu si, odatd cu
ele, posibilitatea de a deschide noi si
noi modalititi de personalizare. in cele
din urma este un cerc vicios din care nu
poti sa iesi decat jucand mai departe, si
mai departe, pana descoperi cd nu mai
ai ce sd-i pui: nici la performanta, nici la
infdtisare. Atunci poli sa intri on-line si
sa le demonstrezi tuturor ca esti cel mai
adevarat.

Diversitate

Sa fii un pilot underground de top
inseamna ca trebuie sd-1i dovedesti ca-
litdtile in mai multe tipuri de concursuri.
Existd cursé Simple de sprint, in care
trebuie sa termini primul. Mai exista si
circuite, cu mai )

nea, existd liniute. Adica trebuie si scofi
totul din masind pentru a ajunge primul
la finalul unei strdzi drepte. Acestea sunt
deosebit de spectaculoase, mai ales ca
mai intervine si traficul, care poate sa-ti
scoata peri albi la viteza aia. Circuitele
de drift au fost febletea mea. Virajele
prin derapaj mi-au placut intotdeauna.
Castigdtorul este stabilit pe puncte, iar
punctele vin in functie de perioada
derapajului, de viteza si de unghiul la
care a fost executat. ins3 griji mare si
nu atingeti marginile, pentru ci adio
puncte si adio multiplicatori. Knock-
out-ul este o cursd foarte enervanta, dar
am supraviefuit si acolo.

Al-ul competitorilor este unul dintre
cele mai agresive pe care le-am intalnit
pand acum. La un moment dat ajung si
intre in tine numai asa, ca sa nu te lase
in pace. Pe hard devine de-a dreptul
frustrant uneori. La fel si traficul. Viteza
ajunge s fie fenomenald, iar reactiile pe

 care trebuie sd le ai te califica din prima

la rangul de pilot de MiG. Drept si v
spun, mai trebuie sd ai si noroc. Fard
baftd, de la un punct incolo nu prea mai
ai sanse sa castigi.

Toale traseele se afld in acelasi oras.
Frumos construite. Din pdcate, desi nu-
mdrul de curse se ridica la peste o sutd,
intervine o oarecare monotonie. De
cele mai multe ori schimbdrile dinlre“
constau doar intr-o altd striduti sa
vitaj. Nu.existd varielatea pe care am. -
gdsit-o in World Racing, de exemplu.
Din punctul meu de vedere se puteau
totusi construi mai multe. :

Pkt v

Atmosfera

Bogdtia de lumini, culoare, poligoa-
ne si tot ce contribuie la realizarea gra-
ficii nu putea sa nasca decat un joc ca-n
Neckerman (o vorbd veche, din popor).
Modelele masinilor sunt create exce-
lent. Totul luceste de parcd atunci ar fi
iesit de pe portile fabricilor. Inclusiv as-
faltul parca ar fi facut intr-un laborator
japonez supra sterilizat. De asemenea,
senzalia de vitezd este datd de prelungi-
rea obiectelor si de incetosarea zonelor
dimprejur. Efectul este foarte bine creat,
dar foarte obositor pentru ochi. Jocul
devine psihedelic. La un moment dat
incepi sd ai vedenii si cand te plimbi pe
stradd.

Din pacate, nu exista nici un fel de
damage al maginilor. Pur si simplu aces-
tea nu pdtesc nimic, orice ai face cu ele.
Nu tu aripi rupte, nu tu roti innei
nimic. Dar ce vorbesc despre astea?
Nici mdcar un far spart nu exista! Este
drept ci in ciocniri mai crapa
geamurile, insd numai in filmuletul
aferent. Dupd aceea, dupa ce a revenit
masina pe traseu, nu are nimic. E noua!

O atmosfera de zile mari, ca cea a
jocului, nu putea fi creatd fard un sunet
de caiitate.-i\otoarele, ciocnirile, cla-
xoanele, dar mai ales muzica, contri-
buie din plin la realizarea acesteia.
Muzica, in special, este superba. Jocul
are o coloand sonord de zile mari, po-
trivitd perfect senzaliei de viteza pe care
vrea si ti-o induea. :_'-
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. ‘Dacd erati curiosi s3
vedelipsasimliti, sa va dati
seama cum se face sunetul la
un joc cu masini, iatd cateva

imagini. Vorbesc de la sine.
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Una dintre componentele cele mai
importante pe care NFS Porsche 2000
- | le-a avut bine implementate a fost
multiplayer-ul. Acest lucru a fost

- @ determinant pentru succesul acelui joc.
ﬁ i Cum NFS HP 2 nu intrd in discutie,
. deoarece calitatea sa a fost clar
- - P indoielnicd, nu rimane decat si

aruncam o privire asupra multiplayer-
ului jocului de fata. Din punct de
vedere single player, NFS Underground
este clar reusit, insa la nivel de
multiplayer lucrurile stau usor diferit.
Electronic Arts a dorit si facd un lucru
unic, adica acela de a-i aduna pe
aceleasi servere atat pe jucatorii
versiunii de PC, cét si pe cei cu
versiunea de Xbox. Nu stiu daca din
acest motiv, dar EA nu a creat in NFS

| Underground decit posibilitatea de a
juca on-line, pe serverele lor. Sincer,
nu inteleg de ce nu a implementat si
suportul pentru LAN, cand stiau ce
succes le-a adus acest lucru pentru
NFS Porsche 2000. Am presupus ca
cei de la EA au dorit sa reduca pirateria,
cu alte cuvinte, si dea numai celor cu
variantele originale posibilitatea de a
juca in multiplayer. Insa nu se justifica,
deoarece serverul nu cere autentificare,
deci nu verifica protectia. Poate pur si

ReviEW

Multi... prea iuti

simplu nu i-a interesat, sau portarea
jocului de pe consold pe PC a creat
probleme producitorilor. Totusi, daca
aveli o conexiune minima de cablu,
puteli juca on-line, pe serverul EA, dar
cu probleme de lag. Desi nu sunt foarte
deranjante, ele exista si pot crea
necazuri intr-o cursa mai importantd.
Modul de joc este simplu: fie provocati
pe cineva in mod direct si jucali ,unu
la unu”, fie creati un joc in care pot
intra incd maxim trei jucatori. Si
multiplayer-ul, ca si single player-ul
suportd toate cele patru moduri de joc
~ circuit, sprint, drag si drift. Serverele
au uiritemide ranking foarte clar.
Astfel, daci aveti masina buna si skill,
s-ar putea sa intrati in TOP 10. Dacd nu
va simli in stare sau vreli sa folositi o
masind ’prqﬁeﬂmté,! atunci Unranked
Gam&s crie pe voi. Asadar, cu o
acceplabila la net, jocul
ient de bine on-line. Pe

mcerdau; penlru ca nu veli reusi.e
Sincer, nu sunt de acord cu aceastd
abordare..2daci mai tinem cont si de
faptul ca update-ul nu se poate face
decit exclusiv on-line; atunci nu am
decat sa pedepsesc acest joc fara nici
un fel de resentimente. -
B Locke

—
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EA se afld pe primul loc in topul
vanzarilor. Scot cei mai multi bani din
aceasld industrie. Aceasla inseamna ca
au Gigei cu cap acolo. Adicd oameni
d-astia destepti rau care pot sa-ti spuna
incotro se indreapta piata, de unde scoli
bani acum si in viitor, carui trend tre-
buie si i te aldturi. De aici vine si schim-
barea atitudinii lor fata de Need for
Speed. Primele semne au venit de la
NFS HP2. Nu mai era vorba de realism,
de simulare, de diferentieri in funclie de
carosabil, masina, vreme etc. Ceea ce
contau erau imaginea, senzatia, numd-
rul de exemplare vandute etc. Linia
deschisa de NFS HP2 a fost urmata si
evidentiata de ultimul produs al seriei:
Need for Speed Underground.

Prin urmare, exista doua criterii
pentru a judeca NFS U, in functie de

acestea rezultand si valoarea pe care i-o
acordam. Primul ar fi cel al distractiei, al
atmosferei, al frumusetii, criteriu prin
prisma cdruia jocul de fata este unul
excelent, superb, nemaipomenil, incre-
dibil. Celalalt criteriu, din perspectiva
celui innebunit de simulare, de dificul-
tatea conducerii unei masini sport, duce
la transformarea jocului intr-unul de
toald jena, un kitsch pe care nu meritd
sd dai doi bani, ficut numai pentru a
lua ochii, cu sute de mii de luminite,
luciri si alte alea.

NFS Underground aduce cel mai
mult cu primul Need For Speed. Este un
arcade de zile mari, pentru cei care nu
fac herpes cind aud acest cuvant. Cel
putin noud, redactorilor, ne-a placut. L-
am jucat si-l mai jucam incd. Am
devenit dependenti de viteza.

‘?'n;w'-'_l!!_'_’j J
N
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Need For Speed
!@ierground
Gen Arcade Racing
Producitor ~EA Games
~ Distribuitor ~ Electronic Arts
Ofertant  Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Pl 800 MHz |
~ Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D 32 MB
ON-LINE www.neediorspeed.com
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Mai nou, mai frumos, mai complicat

Cand acum ceva vreme am pus mana
pe Dungeon Siege, mi s-a pdrut cd am
gasit un inlocuitor de succes pentru
Diablo II. Si am jucat, m-am enervat si
mi-am dat seama cd acestui joc fi lipsea
totusi acel ceva care te innebunea la
jocul de la Blizzard. Pe alte meleaguri,
jocul a avut succes, fapt care i-a motivat
pe cei de la Microsoft Games sd mai
incerce o datd marea cu degetul.

Standalone

Primul lucru care mi s-a parut
pozitiv in legiturd cu acest joc a fost
faptul ca este standalone. Nu aveli
nevoie de Dungeon Siege pentru a juca
acesl expansion. Mai mult, veti putea
folosi toate adaugirile si modificarile pe
care le aduce expansion-ul pentru a
juca originalul... iar lista este foarte
mare. Privind de undeva de departe,
acest add-on nu pare foarte diferit.
Aceeasi introducere brusca in actiune,
fard o prefala prea lungd, acelasi stadiu

HRS

de ,nimeni” in care te afli, aceeasi

senzalie de ,nu stiu ce sd fac”. Acliunea
are loc in Regatul lui Ehb, un mic stat
care se invecineaza cu Plain of Tears.
Dupa cum stiti, aceastd zona a fost
permanent aflata sub incidenta fortelor
Raului. O gramada de mari rdi au avut
tot timpul cate un in cui impotriva celor
ce duceau o viala lipsitad de griji. Acum,
unui i mai mare rau, Shadowjumper, i
s-a pus rdu pata pe locuitorii acestui
regat, in special pe o rasd veche de
vrdjitori numitd Utraeans. Motivele nu
se prea cunosc, insa se vor afla cu
timpul. Pe de alta parte, eroul tdu are o
problema: este orfan. Parintii au murit
amandoi in conditii destul de
misterioase, in timp ce luptau cu alt
reprezentant de frunte al celor rdi. Si
uite asa, pe de o parte sapi dupa
Shadowjumper, iar pe de alta parte
incerci sa afli ce s-a intamplat cu parintii
tdi. Dotat cu un culit, vointa si lipsa
liberului arbitru, eroul vostru va incerca
sa va respecte cu sfintenie clicurile de
maus.

Staff-ul Stelelor

Problema cea
mai mare este faptul
ca Shadowjumper
este pregatit sa folo-
seasca Staff of Stars
pentru a-si atinge
scopul. Evident, acest
staff este 0 arma ex-
trem de periculoasa,
care este in stare sa
radd cam tot ceea ce
se afld pe suprafata
lumii locale, Aranna.
Ei bine, cine altul il
poate opri decat eroul
principal? Mad Doc a
facut in asa fel incat sa
se simtd cd avem de-a
face cu alt joc. In
primul rind, desi
engine-ul nu a fost
modificat, locatiile
sunt mult mai bogate

Legends of Aranna

ca relief, vegetatie si faund. As putea
spune ca de data aceasta jocul este chiar
artistic. Pana si partea cea mai ,platd” a
jocului, dungeon-urile, arata complet
diferit, mapping-ul fiind excelent realizat.
La capitolul monstri, producitorii s-au
chinuit sa creeze ciudatenii cat mai
originale, unii fiind chiar reusiti. Nu pot
sa nu ma gandesc la o anumitd regind
destul de neagra la suflet, careia nu i s-au
intamplat lucruri foarte bune. Povestea ei
o veti afla din joc, insd ideea e cd in
urma activitdfii creatoare a unui doctor
nebun, respectiva a devenit un pdianjen
mai ciudat, chiar artistic pentru cei cu
estetica hidosului profund inradacinata.
Ar mai fi de amintit un anumit cavaler
sau chiar Shadowjumper, ambii cu o
aparenta mullumitoare.

La nord de El Diablo

Unele dintre cele mai importante
addugiri sunt reprezentate de faptul ca
au apdrut o serie de quest-uri
aditionale, fara legatura cu cel principal
si fard sa-l influenteze. Astfel, jocul a
dobandit brusc un anumit grad de
libertate si diversitate. A fost introdus un
set complet de teleportoare, un fel de
lifturi de fapt, care dau o aura destul de
originald plimbdrilor. in acelasi sens, a
fost introdus (ce bine!) backpack-ul,
rucsacelul, care mai poate contine cam
jumatate din inventory-ul normal. Mai
exista si alte modificari la nivelul
interfetei, foarte finute, care fac din joc o
plidcere. Party-ul poate contine un
numar maxim de opt membri, care sunt
suficienti. Ba mai mult, spre sfarsitul

Mirajul pdianjenului
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jocului veti observa ca monstrii sunt un
pic prea slabi in comparatie cu
posibilititile de care dispuneti. Asadar,
se poate spune ca acest expansion
contine toate ingredientele necesare
unui gameplay de calitate, superior
majoritdtii jocurilor de acest gen. Si
pana la urma chiar asa si este.

Addictive

Strainii definesc drept ,ad
orice joc care te fine cu orel
dai seama, in fata monitoruls
punct de vedere, Legends o
este practic definiia in sine.
yaddictive”. Te prinde atat d
orele trec ca minutele si t
grija sa nu mori de foame. De
recomand sd jucali acest joc cu
prieten, in multiplayer. Va veti p
importa unul dintre personajele ¢
original si veti putea juca ambele
campanii. Singura problema este
reprezentata de faptul ca nu se poate
salva. In rest, nu am nimic de reprosat.
Este cel putin la fel de pasionant i
multiplayer ca si in single player.

Mad, Mad Doc

Personal, sunt uimit de numarul

extraordinar al jocurilor de calitale&%

au apdrut in ultima vreme. Tot'pessonal,
nu mai sunt obisnuit sa fiu in
dificultatea de a alege ,pe care sa-l mai
joc astdzi”. Asa cd am ajuns sd nu mai
joc nimic. Pe langa Legends of Aranna,
o0 noapte si o zi de Need for Speed:
Underground m-a dat gata... la propriu.
M-a terminat. De aceea, m-am hotarat.
O lund de zile nu joc decat X si 0. E clar
ca trebuie facut ceva. Revenind la joc
pentru scurt timp, nu prea stiu ce sa mai
adaug. Coloana sonord buna, ba chiar
impresionanta pe alocuri. Al-ul animalic
a fost modificat destul de mult, vizibil si

B -1 -
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Teleportoare-lift
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Camera 3... zoom pe Aragorn

chiar batator la ochi, lucru ce va da
dureri de cap multora dintre voi. ins3
nu este un joc foarte dificil,
adresandu-se asadar unei mari categorii
de gameri. Acesta, ca si multe alte
lucruri fara legitura cu situatia de fata,
nu poate decat sa ne bucure. Si nu
numai...

Titlu

Dungeon Siege:
Legends of Aranna

Gen

RPG/Expansion Pack

Producitor

Mad Doc Games

Dist_ribuitor

- Ofertant

Microsoft Games

Best Distribution
Tel. 021-345.55.05

Procesor

Pl 600 MHz

Memorie

128 MBRAM

Accelerare 3D

32 MB

ON-LINE

www.dungeonsiege.com
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Prince of Persia —
The Sands of Time

continuare. Multumim Ubi pentru
importanta pe care ne-o acorda si fi
rugdm sa mai trimita asemenea jocuri
inainte de aparitia lor pe piatd, pentru a
va putea tine la curent cu ultimele
noutati. Dupa cum stiti, si Xlll ne-a
parvenit in acelasi mod.

Maharajahul
jocurilor action

::. Acum doud-trei luni, a apdrut in LEVEL
un interviu cu omul principal din
spatele lui Prince of Persia — The Sands
of Time. Acesta nu era nimeni altul
decit Yannis Mallat, produca
jocului. Daci nu mai finefi
spus omul acesta des
~ creare al jocului, pun
TR a din oct

Totul are un inceput

mai multe
~ veli citi
in

“episod, echipa producatoare
beneficiind de sfaturile si de ideile sale.
Atmosferei, muzicii si tuturor
elementelor care dau substan{a jocului
li s-a dat o importanta majora,
documentarea ocupand un loc de

~frunte in topul actiunilor premergatoare

,,v@w 2004 _ www.level.ro



formarii jocului. Astfel, toti au avut
sarcina de serviciu declarata de a citi cat
mai multe dintre povestile din 1001 de
Nopti, pentru a-si forma idee cat mai
clard asupra realitdtilor si miturilor din
perioadele de glorie ale Persiei. insd
destul despre oamenii din spatele lui
Prince of Persia, mai ales ca aceste
informatii se regdsesc in interviul
acordat de Mallat revistei noastre.
Acum sa trecem la inceputul
propriu-zis al jocului si la modul in care
ni se face cunostinta cu personajele
principale. Spre uimirea si fericirea mea,
printul nu este un sfant si nu pleaca sa
isi razbune
tatal, sau
sd

inamiculu , -
de a-i lua gatul chiar
bomboana in gura. infiora
practic.

r

Dupa ce batalia este pe trei sferturi
castigata, intri in pielea printului si pleci
in cautarea unui obiect de pret, care
va abate laudele parintesti
asupra propriei tale fiinte. Nu
iti ia foarte mult timp s
descoperi, dupd cateva
peripetii, un pumnal
foarte bine lucrat si
de foarte mare pret.
Nu mica iti va fi
surpriza sa afli ca
pumnalul are proprietati magice si are
puterea de a controla scurgerea
timpului. Aceastd proprietate a
pumnalului este cea care aduce un plus
de farmec jocului, dar despre acest
lucru... rabdare.

Dupa cum deja ai realizat, chiar
acest pumnal urma sa fie primit de }
vizirul necinstit in schimbul tradarii si
nu este greu de ghicit cd individul

stul de ofticat cand isi di seama ¢
a fi privat de

-

4

Pasirea albastri a fericirii

Resedinta de vara a Seherezadei :

snusrie 2004 (49
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::- adventure sunt bine echilibrate.

Alterndrile de situatie si de actiune nu
lasd timp pentru a sta si a analiza ceea
ce se intampla. Pentru un asemenea
joc, eu spun ca ar trebui inventatd o
noud formuld de categorisire a jocurilor.
Este nedrept sa il cataloghezi ca fiind in
doud luntri, ci meritd o salupa proprie.
Partea aventuroasa esle o combi-
natie de luptd, de plimbare pe pereti, de
bataie cu monstrii si de mers pe sarma.
Printul este de o agilitate iesita din
comun si se bucura de niste calititi fizice

impresionante. Daca mai ludm in calcul

si faptul cd era pr'eten bun cu seful

célugdrilor shaolin din zond, va dati

seama ce Bruce Lee Raider a iesit.
-

- decit auzit. Din nefericire, acest

detaliivitale. in rest,

Plimbarile pe care le face prinjul te
poartd prin tot felul de locatii, care mai
de care mai bine realizate, dar extraor-
dinar de greu accesibile. Pentru oricine
altcineva mersul pe pereti intre doud
balcoane este imposibil, dar nu si pentru
amicul nostru. El poate parcurge o
distanta destul de lunga pe un perete
vertical. Senzatia este incredibild, mai
ales ci asta nu este totul. In anumite
momente cand ai pus piciorul pe mar-
ginea peretelui, intri intr-un fel de dilatare
a timpului, unde totul este in ceald, iar
sunetul este ceva mai mult simtit

efect este prea putin folosit si
apare doar pentru a

a-li da posibllitatea
de a observa niste

La Biblioteca Judeteana inainte de sesiune

p), ienusnie 2004

Nu e vina mea, s-a bagat in fata

nisipul, adaugandu-| la rezerva pre-
zentd in hanger. Cu cat vei omori mai
multi, cu atat mai multe puteri fantastice
se va incirca pumnalul. in cazul in care
nu iti convine cursul pe care |-a luat
acliunea, poli sa te ajuli de proprietdtile
magice ale sisului si sa dai timpul
inapoi. Foarte folositoare chestia asta...

www.level.ro




grele vor fi viziunile pe care le vei avea
din loc in loc. Acestea ili vor dezvilui
lucrurile pe care va trebui sd le faci
pentru a putea duce la bun sfarsit
diferitele probleme cu care te vei con-
frunta. Nu vreau sd va spun nimic despre
aceste puzzle-uri, deoarece ali pierde
unul dintre punctele forte ale jocului, pe
care trebuie sa le descoperiti voi.

in rest... covor persan

Dupa cum ramaneam uimit de
toate desenele de pe covorul persan
ciand ma plimbam de-a busilea si ma
jucam cu masinute pe el, asa am ramas
si acum fin faa graficii cu care m-a fericit
ince of Persia. Nu pot pune Tn;_;'uvhte

a L -

redibile, atat , cat
. O atentie a detaliului dusa
. O apd care arata mai bine

decat ce se aduni in cadi la noi cand
mai facem cate-o baie. Perdele ce se
unduiesc la trecerea prin ele mai ceva
ca o cadanad in fata lui Harun al
Rashid. Animatii faciale si motion
capture de care nu ati vizut
nici in FIFA. Bug-uri
grafice? Ce-s alea?
Zero! La

grafica jocul
primeste 10 cu felicitari.

Sunetul este si el fenomenal.
Coloana sonora este departe de a fi
repelitivd, cu toate ca Prince of Persia —
The Sands of Time are foarte multe ore
de joc. Dupd cum este si normal, mu-
zica se mentine pe teme orientale, dar
din care se mai isci vreo doud-trei
acorduri de chitara electrica. Tranzitia

de la momentele de acalmie la mo-
: menltele de agitatie furi-
bunda ale luptei se face
efecte sonore care nu

d.

C#Im:k my pecs!

nele, ci creeazi

LEVEL
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gameplay, dar care mai lasd de dorit in
ceea ce priveste povestea. Fluent, fara
bug-uri, original, bine lucrat si cu majo-
ritatea promisiunilor ficute inainte de
lansare respectate. Nu se observa faptul
cd jocul este destinat consolelor... poale
doar prin faptul ci salvirile se fac la
checkpoint-uri, iar camera, problema
atat de stringentd a jocurilor portate de
pe consold, nici nu merita pomenita,
este exacl ceea ce trebuie. Daca esli fan
jocuri tip Tomb Rider sau Indiana Jones,
cautd PoP-TSoT si joaca-l. Dacd nu,
joaca-I!

B Koniec

Proba de 200 de metri barna

Prince of Persia —
The Sands of Time
Action/Adventure
Ubi Soft

Titlu
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i.d.NOLF2

::. inainte de NOLF2, adicitelea. Cum ar

veni, pe vremea cand Cate Archer (cea
mai frumoasa, desteaptd, abil3, stilata si
suava domnisoara din istoria FPS-urilor)
incd nu se apucase de sarituri din avion
fard parasutd, John Jack avea deja barba
si se ocupa de lucrurile ,cu perdea” de
pe tarlaua globala. John Jack esti tu. Pe
tine te trezeste un pumn in mecla si pe
tine te leagd doi gealati de un scaun, ca
sa-ti povesteascd ce si cum. Tot pe tine
vor sa te omoare toti indivizii ciudati din
cladirea unde esti prins. Si tot tu scapi
de ei si te trezesti ca tov. Volkov, actual-
mente evil mastermind, are nevoie de
tine. De ce? E simplu: asa cum orice
erou presupune un antierou, un anti-
erou presupune un antiantierou, care
de fapt nu e un erou, ci este tot atét de
antierou ca si antieroul. Mai cititi o datd
si sigur intelegeti (cd eu unul m-am
pierdut)... Nemesisul acesta al lui
Volkov este un italian, Il Pazzo. Dar
despre el mai tarziu.

Fard suplimentare batai de campi,
Contract ).A.C.K. este un prequel al lui
NOLF2. John Jack (Ce nume, ce rezo-
nanld!) intrd oarecum forfat de... impre-
jurdri in cardasie cu H.A.R.M. Misiunea
lui: sa investigheze motivele cauzelor

pentru care Danger! Danger!, o organi-
zatie criminala din tara cu italieni, isi
baga nasul intr-o bazd din Cehoslova-
cia, pazitd de cehoslovaci cu AK-uri in
mana, hotarati sa nu-i lase nici pe ita-
lieni, nici pe John Jack sa se apropie de
rachetele lor cele nervoase cu care
oamenii pot si mearga pe Lund.

Evident, italienii si John Jack ii bat la
fundul gol pe cehoslovaci si le sutesc
rachetele, cu care, incredibil, merg pe
Luna.

Acolo, bitaia continua: italienii si J) fug
dupa Dr. Harij, un mad scientist tras dupa
definitie (cu manuale de evil science, baza
lunara proprie si tot tacamul). De sor-
ginte indiand, Dr. Harij este cel care s-a
prabusit cu una bucata baza spatiala pe
satelitul natural al Pamantului, satelit pe
care si-a incropit, de bine, de riu, o
gospoddrie comunald (bazd lunard)
unde isi duce veacul, ingramadit de vise
cu plaja si orez cu lapte. Dr. Harij insd e
pe cale si fie abductat, pentru ca atat
Danger! Danger!, cat si H.A.R.M. il vor.

Badly.

Dupa cum probabil percepeti,
 John Jack e tot timpul cu un pas in
urma si, in cele din urma, spre
bucuria lui Volkov,

ajunge sa-|

. altoiasca
¥ ‘ -\ ; ' '

v
-

pe Il Pazzo insusi, fortificat intr-o
veritabild villa rusticana din peisajul
agro-viticol italian,

Cam asta ar fi povestea. Desi e doar
un pretext for ,Just Another Contract
Jack”, VU Games demonstreaza iarasi
inca o data cd se asigurd ca jocurile pe
care le distribuie sa fie de calitate din
toate punctele de vedere. Contract
J.A.C.K. este dedicat fanilor seriei NOLF,
care sunt singurii in stare sd priceapd
din prima care e povestea cu povestea
si de ce asa si pe dincolo. ins3 punctul
forte al lui Contract J.A.C.K. ramane, ca
si in cazul lui NOLF, atmosfera. Nimic
nu se compard, in nici un FPS, cu izul
filmelor de spionaj din anii ‘60 (ironi-
zate) care pur si simplu te invadeaza in
seria NOLF. Grafica, dialogurile si mai
ales muzica (un deliciu absolut) te
duc inapoi in epoca televi-
zoarelor alb negru cu
lampi.

Sd revenim la
JACK-ul
nostru.

-

la trei minute, un om e cilcat de scooter

www.level.ro



Ideea producatorilor a fost
sd faca din acest prequel un
FPS in care forta bruta a lui
John Jack, masculul feroce
de nationalitate.americana,
s conteze mai mult decat
stilul furisat care o caracteri-
zeaza pe mai plapanda Cate
Archer. Si au reusit. Tot jocul
se rezuma la un lung schimb
de focuri care, la un moment
dat, da senzatia ca nu se mai
termina. Te plictisesti pur si
simplu de impuscat
cehoslovaci si italieni.

Summanabitch

Din fericire, in stil spe-
cific NOLF, apar momente
de umor de limbaj chiar
reusit. E vorba despre
comentariile lui Il Pazzo apropo de
interferentele lui Jack in afacerile
Danger! Danger!, dar si de discutiile
dintre subalternii acestui Mare Cap. Cea
mai tare gaselnita este vocea nepotului
lui Il Pazzo, care vorbeste toate
idioteniile posibile cu o candoare care-|
transforma intr-unul dintre cele mai
simpatice personaje invizibile din toate
jocurile de pand acum.

Si picanteriile continua. Tot timpul
cat am jucat Contract .A.C.K. (adica
pana l-am terminat — doua zile) nu mi s-a
spus in joc decdt ,summanabitch”.
Supidri-te dacd poli! Aren't they cute,

~ these Italians? [ t, nu sunt deloc

_ cute, pentru cd
inamicii din

pntract J.A.C.K.

nt puternici,

@il si iti fac zile

fripte. Ba sunt chiar

rustrant de enervanti

RevieEW |LEVEL

diferite dispozitive gen ,masa pe terasd”,
»colt de strada” si ,Fiat saizecist”, de
unde arunca si lanseaza tot soiul de obi-
ecte contondent-explozive, menite sa-|
facd pe Jack sa guste amaruiul sol italic.

Armele cu care ne-au binecuvantat
producdtorii sunt aceleasi vesnice shot-
gun, SMG si sniper rifle, dar si mai ,futu-
ristele” Laser Rifle si Energy Cannon,
care devin disponibile dupa misiunile
de pe Lund. Pe nivelul normal de difi-
cultate, munitia, medikit-urile si body
armor-ul sunt usor de gasit, chiar daca
le consumi ca untul proaspat pe o felie
de paine aburinda.

Contract J.A.C.K. este asadar un FPS
tipic, cu o grafica usor prafuitd, insd aro-
matd. Un joc care la prima vedere nu
ofera mai nimic special. Totusi, ideea ca
Il Pazzo face referiri repetate si nu foarte
imbucuratoare la barbatia lui John Jack
(,, ...and bring me his testicoli”, ,| want
to see your olives in a martini” etc.) te
face sa te lupti mai cu spor si mai cu
drag (cu un tandru ,Fir-ali voi ai naibii
de italieni!” pe buze). Si in tot jocul nu
te simti mai barbat ca atunci cand te

Torture me, baby! A-ha!

John Jack - sofer universal

.45 SMLG - solutie de curitat italieni

urci pe scooter-ul de zapada sau pe
scooter-ul de strada si tragi cu tunul din
dotare asupra nenorocitilor. Si tot cu
tunul (de secol XIX, de data asta) tragi in
ultimul nivel (o idee cam ciudata) asu-
pra vilei lui Il Pazzo, pe care il omori,
dupad care il salvezi pe Dr. Harij.

Si acum, il grande finale: in acelasi stil
inconfundabil NOLF, triplul Volkov —
Harij — Jack stau de vorba in ,the newly
constructed lair” (primdvara trecutd, mai
precis). Urmeazad o discutie sumara
despre lava artificiala (ciocolata aia
portocalie din NOLF 2), dupa care
Volkov il impusca pe Jack si pleaca la brat
cu Dr. Harij. Nu iti ramane decat sa astepti
o continuare si o coborare pe schiuri...

u Mike

Titlu  Contract ).A.C.K.
Fon e
" Producitor Monolith Productions/
Sierra
Distribuitor VU Games
~ Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Pl 733 MHz

“Memorie 128 MBRAM
(256 MB RAM pentru WinXP)
Accelerare 3D minimum 32 MB
~ ON-LINE nolf2.sierra.com

Grafica 8/10
Sunet 9/10
Gameplay 8/10
Multiplayer 8/10 By
Storyline  9/10
Impresie 9/10
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Crassic Gamve CoLLECTION

Cu toacla
pe coclauri!

si e randul meu sa atac subiectul. De data
curi ale cdror titluri se compun dupa re- asta, domnul Mirra, zis si Mirracle Boy,
teta [nume sportiv faimos] <pro> [gen de nascut in Syracuse, NY USA in aprilie
sport], ca Tony Hawk’s Pro Skater X. Da’ 1974, multiplu campion X Games, si-a
acum Koniec e ocupat cu tituca Tolkein dat mana cu Acclaim. Din comuniunea
biciclist-producator a
iesit minundtia asta de
joc, Dave Mirra
Freestyle BMX, pe care
LEVEL il oferd acum

Koniec este responsabil cu seriile de jo-

tuturor romanilor pedalezi in draci si te apuci sa faci sche-
dornici de senzatii tari me care mai de care mai periculoase si
si de coaste fracturate... mai spectaculoase. Cei care au chef si
virtual. alerge de colo-colo n-au decét sa aleaga
Jocul (din 2000) se  unul dintre traseele pe care le ofera DMF
dovedeste de la bun in-  BMX. In stilul clasic al jocurilor de genul
ceput ,highly dsta, trebuie sa faci toate nebuniile posi-
addictive”. Ideea este bile pe bicicleta... or whatever. Triplu salt
cat se poate de simpla: mortal cu surub, saibd, piulita si colier
. P f : ; ; iti alegi un biker nervos,  este un fleac pe langa ce veti executa in
Miting aviatic cu Mirra te urci pe biciclu, Dave Mirra Freestyle BMX. In plus, jocul

54 isnuarie 2004 www.level.ro



Ce feeble grind?! High Voltage!

oferd o muzica atat de superbestiald, incat
te fine legat de scaun cu zilele. Pe cuvant
de onoare ca n-am stat in viata mea atat
de mult intr-un joc cu skateboard, snow-
board sau Dumnezeu stie ce altd unealta
de Sport X, cat am jucat acest Dave Mirra
Freestyle BMX (bine, bine, poate doar cu
SSX, dar dla era pentru consold).

Rupere de coaste

Meniurile din Dave Mirra Freestyle
BMX sunt unele dintre cele mai inestetice
pe care le-am vazut vreodata. Urate, pur
si simplu (rezolutie mica, culori sinistre),
dar functionale... Daca treci insa de me-
niuri (ceea ce nu ar trebui sa fie o proble-
ma), te trezesti intr-un joc cu o grafica 3D
acceptabild si cu un gameplay de milioane.
Fiecare level pe care il parcurgi in modul
Proquest ofera niveluri diferite de dificultate
(Amateur, Pro si Hardcore). Amateur in-
seamnad ,greu”. Hardcore fnseamnd ,invata
totul pe de rost si poate te vei descurca”.

De cele mai multe ori, e nevoie de
mai multe ,run”-uri pentru a completa un
nivel. Fiecare turd are un timp limitat si ai
de rezolvat cdte patru ,challenges”, care
suna cam asa: ,grind the four boxes”,
,jump over the muddy creek”, ,fastplant
over the Woodward sign” si, evident,
»score more than XX.XXX points”, cu cifre

Look, mom, no hands!

CLassic Gamve CoLLECTION

ametitoare, dar usor de atins dupa ce te
obisnuiesti cu tastele.

Sfat: bagati la cap ce face fiecare tasta
in parte si folositi-le cu incredere. Jocul
ofera o lista completa a schemelor care se
pot face in joc si de acolo se pot invita
multe, mai ales cd DMF BMX nu are tuto-
rial (sau e foarte bine ascuns). in jocul asta,
atenfia la detaliu este extrem de importanta,
pentru ca altfel poti sd pierzi minute
pretioase in incercarea de a rezolva
challenge-urile complicate. Important este
si sd stii care schema aduce mai multe
puncte (un simplu 180 spin nu are cum sd
sproduca” la fel de mult ca un backilip sau
un nosepick prelungit).

Toate acestea, puse cap la cap, fac
din jocul celor de la Acclaim unul cu care
merita sa-fi omori noptile. Va spuneam ca
muzica e excelenta. Cypress Hill cum va
suna? Dar Deftones? Cred ca bine, mai
ales cand, la ghidonul unui BMX, te dai
cu capul de toti peretii... Tot jocul are un
ritm ,,adrenalinic” si, dupa cateva ore,
douad lucruri sunt sigure: te-ai distrat de
minune si ai facut scurtd la degete.

Totusi, se prea poate ca, la un mo-
ment dat, sd va plictisiti de aceleasi si ace-
leasi challenge-uri executate de acelasi si
acelasi Dave Mirra, asa ca n-aveti decat sa
alegeti un alt biker nervos si sa intrati in
modul Freeride, unde nu exista nici limita

Super cauciucuri pe muchie

de timp, nici challenge-uri, iar biciclistul
din voi se poate exprima liber si tot atat de
liber isi poate rupe si gatul.

Ca s-0 scurtez, Dave Mirra Freestyle
BMX este un joc demential. Nu stiu cati
dintre voi o sa-| joace, cati vor deveni pa-
sionati sau cati il vor arunca intr-un colf
dupa ce scot revista din pungd, insa eu
unul o sa-l tin instalat cel putin pana la
urmatoarea formatare de HDD.

B Mike
Titlu Dave Mirra
Freestyle BMX
Gen Arcade
Produciator Z-Axis )
~ Distribuitor Acclaim Ent., Inc.
Ofertant LEVEL
Procesor P 200 MHz
Memorie 32 MB RAM
Accelerare 3D minimum 16 MB
ON-LINE www.acclaim.com/

games/freestylebmx

Colectia continua!l

intre viati si moarte,
Voodoo style

ianuarie 2004 55



ANCE

E BOY

>

56

ConsoLE

The Lord of the Rings — The Return of the King

Aragorn, Maria Ta!

Taie orcu’, nu-l lasa,
Spinteca si Uruk-Haiu’
Ca ne-ngreuneaza traiu’

Din ciclul 100 de legende aproape ro-
manesti, va prezentdm povestea intoarcerii
regelui. Se facea ca plaga armiilor orcesti
invadase pentru a nu stiu cata oara pas-
nicele plaiuri de inspiratie aproape miori-
tica ale Pamantului de Mijloc unde, din
cand in cand, istoria se impletea cu mitul si
o bunica din trei impletea ciorapi. Colac
peste pupdzd, Sauron, capul rautdtilor,
talpa iadului, acul si barosul, inul si ca-
mesa, cucul si pupaza, dar in rest un per-
sonaj pitoresc, Tsi vrea ghiulul inapoi, fapt
pentru care trimite o armata de recupera-
tori, care incendiaza, jefuiesc si asediaza. Si
fiindca haiducii mai aveau pand sa se nas-
cd, iar Negru Voda de-abia incdleca, cei
multi da’... blanzi aveau nevoie de protec-
tie impotriva celor si mai multi, da’ rdi. Ara-
gorn se intoarce (la figurat, pentru ca nu a
fost plecat niciunde) si este gata sa ocupe
tronul Gondorului. Pe drumul cdtre co-
roana (pe care de fapt nu o prea vrea, dar
circumstantele si statutul de unic mosteni-
tor il obliga), Aragorn hacuie orci si vor-
beste cu mortii (si, ocazional, cu ranitii),
lucruri care infrumuseteaza CV-ul fiecarui
rege care se respectd. Intr-un final, Sauron
o ia pe coaja, inelul isi schimba starea de
agregare, iar Aragorn moare din cauze
naturale multi ani mai tarziu. Publicul e in

extaz, companiile producatoare de
jocuri, filme, cani, asternuturi de
pat sunt si ele in extaz (pentru ca se
stie ca un public extaziat este un
public generos), iar milioane de
dolari isi schimba proprietarii.

Normal ca nici proprietarii de
console de buzunar (aka GBA) nu
au fost uitati. Doar japonezii sunt muiy, i
daca Tetrisul a fost un hit, inchipuiti-va
cum a fost primit LOTR. Dupa un joculet
mediocru si nu prea mediatizat (The
Fellowship of the Ring), EA a realizat ca
omul de rand vrea actiune si nu vorbe
(Diablo este cel mai curat exemplu) si a
comandat un hack’n’slash ca la carte. lei
un personaj, ii adaugi niste caracteristici
acolo cat sa para complicat, mai infigi fo
trei-patru skill-uri, cat sa-i dai omului
impresia ca nu se luptd degeaba, si fi dai
drumul in lume. Lumea fiind rea, eroul
nostru trebuie sa o imblanzeasca
inspirandu-se din clasicele proverbe
,Bataia e ruptd din rai” si ,Unde da tata,
creste” (experienta). Si fiindca nu poti sa
pleci la luptd in fundul gol, pe ici, pe colo
gasesti instrumente de mentinere a pacii
care mai de care mai datdtoare de
bonusuri. Fix aceasta directie a fost urmata
de EA, care a iesit la inaintare cu al doilea
joc din trilogie, The Two Towers, joculet
foarte apreciat de jucatorii de Diablo si de
mine. Continuand pe aceeasi linie, ultimul
joc din serie, The Return of the King, este

aceeasi Mdrie, cu exact aceeasi pdldrie.
Grafica este exact la fel (adicd extrem de
interesanta ... mmm... culori!), personajele
sunt putin diferite (il poti alege pe Gimli
chiar de la inceput), iar povestea ... ei bine,
povestea poate fi urmaritd in cinematografe
anul viitor. Daca nu v-am dat prea multe
lamuriri, asta e din cauza ca Locke a facut
o mica prezentare la The Two Towers
pentru GBA intr-unul dintre numerele mai
vechi, iar The Return of the King foloseste
exact acelasi motor grafic, cu mici
modificari ale interfetei, si aceleasi
personaje. Intr-un cuvant, daca v-a placut
The Two Towers, 0 sa va placd si The
Return of the King. Daca nu, nu. Mie mi-a
placut, si asta conteazd. Abramburico,
intoarce-te la noi, cei umili si multi!
® ciolLAN
Producator Griptonite Games
Distribuitor  Electronic Arts
Ofertant  Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Calitate DO B8 B8

Castigétorii lunii noiembrie

Distribution, jocul UFO: Aftermath a fost castigat
de catre Popa Marius Teodor din Sibiu.

La concursul LEVEL impreuni cu Ubi Soft,
jocul Worms Blast a fost castigat de cdtre Simion
Nicusor din Braila.

La concursul LEVEL impreund cu
Thrustmaster, Popa Radu Dorin din Bistrita a
castigat un DVD+RGB Cable.

La concursul LEVEL impreuna cu Vireal, Alexe Andrei din
Bucuresti a castigat o pereche de ochelari 3D Y-3D.

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268415158 sau 0268418728,

ianuarie 2004
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larna asta

- I AUItraPRO
Em? 31 En‘g Computers

te tin lipit de calculator......
..... de noul tau calculator!

£ gt 11111111

procesor boxed Intel Pentium 4 2400MHz, FSB800, HyperThreading, boxe Genius 5.1 Home Theater, carcasa Chieftec Miditower,

Combo DVD-ROM+CDRW LG, floppy, fax modem Rockwell, HDD Seagate Barracuda 7200.7 SATA 120GB, 8MB buffer, placa de baza Gigabyte i875,
memorie 512MB (2xKingmax DDR400), monitor TFT 19" AOC LM919, OS Microsoft Windows XP Home, placd video Gigabyte Radeon 9500,
tastatura+mouse wireless Genius 2.4G

N0C Gl

EYES VALUE

2 x monitor TFT 19" AOC LM919 3 X placa de baza Gigabyte IK-1100

Aboneaza-te pana la 10 ‘ebruarie 2004 pe un an de zile la revista CHIP
si unul din premii poate fi al tau.
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BenQ JoyBee 120

Ce ti-e si cu sfarsitul asta de an! Toatd
lumea aleargd in stanga si in dreapta, unii
cu treburi, altii pur si simplu si ei, pe-acolo...
Unii cauta innebuniti sa-si umple
portbagajele cu fel de fel de lucruri
trebuincioase prin casd sau cu tot soiul de
cadouri. A da, cadouri... imi plac la
nebunie surprizele. Imi place sa primesc
si, in aceeasi mdsurd, sa ofer cadouri
celor dragi. E o atmosfera deosebitd,
incdrcatd cu multa bucurie si dragoste.
Da, da, stiu, in acest moment e aproape
imposibil sd mai gasesti un cadou
Jperfect”. Si, totusi, iatd ce mi-a iesit in
cale. O chestie foarte mica, foarte
stralucitoare, fara prea multe butoane si
extrem de usoara. Am placut-o din primul
moment fn care am pus mana pe ea. Am
zis ,Da, e super”. Un lucru care imbina la
perfectiune utilul cu placutul. A, nu v-am
zis ce e? Ehe, e un MP3 Player. O
bijuterie; ca o albinutza. Dar sa va zic si
ce face. In primul rand, stie sa cante
muzicd in format MP3 si WMA. De fapt,
aceasta este principala activitate a
Lalbinutei”. Modelul de fata are o
capacitate de stocare de 64 de MB. Asta
ar insemna cam 12 melodii la un bit rate
de 192 de Kbps. Pe langa acest aspect,
BenQ JoyBee 120 este capabil sa
receptioneze si posturile de radio locale
ce emit in banda FM. Pentru a veni in
sprijinul utilizatorului, exista posibilitatea
de a cauta automat diferitele posturi.
Indiferent de sursa din care provine

P Y

formd Open-Source. Rolul
1i soft

Celebrul serviciu iTur
proprietatea lui Apple, a fost
#Spart”. iTunes are ca scop

comercializarea de muzica

unei protectii, ceea ce

semnalul audio, el poate fi
imbunatatit datorita unor
setari predefinite (normal,
rock, jazz, classical, pop,
bass booster si treble
booster) care, in cazul unor
melodii inregistrate mai...
neprofesional, fac adevdrate
minuni. Cu ajutorul unui soft ce
insoteste aceasta bijuterie, se poate
crea un playlist in care melodiile pot
fi sortate dupa placul inimii. in
aceeasi cantitate de memorie
destinata melodiilor se pot stoca si
alte tipuri de fisiere, ceea ce
inseamna ca JoyBee 120 poate fi
folosit si pe post de memory drive.
Bineinteles, celebrul port USB este la
datorie. In cazul de fatd, el are un dublu
rol: sd realizeze interfata intre Player si
computer si sa alimenteze acumulatorul
incorporat. Un alt lucru care iti atrage
atentia si care pur si simplu lipseste la
multe modele de MP3 Player este
incarcatorul la priza. Esti undeva departe
de un PC si totusi vrei sa te bucuri din plin
de melodiile preferate? Scoti incdrcatorul
de priza si il conectezi la acelasi port USB
al player-ului. Si pentru ca nu cumva sa
se intample ceva cu BenQ JoyBee 120 si
cu accesoriile sale, exista si o mini
gentutd. JoyBee dispune de un ecran LCD
prin intermediul cdruia poate fi
monitorizat si configurat, iar pentru
momentele mai ,intunecoase” puteti

te eliminarea

Evident, actiunea se
petrece in Statele Unite.
NVIDIA vrea sd facd pe

apela la luminita de fundal. Apropo de
configurat, toate functiile de control sunt
complet digitale.

In esentd, acest produs este cadoul
perfect, mai ales pentru aleasa inimii. Se
lasa cu impresii ©.

Denumire: JoyBee 120

oferit o masa calda, cu
ocazia Sarbatorilor, celor
ndpastuiti.

bunul samaritean, alituri de

prin intermediul Internetului.
Autorul ,reusitei” mai are

permite salvarea pe HDD, in
format digital, a unei melodii
ascultate din reteaua iTunes.

firme ca AMD, Samsung,

cateva astfel de ispravi in
palmares, cea mai mare de
pand acum fiind un program
prin intermediul cdruia se
elimina protectia la copiere a
discurilor DVD. Ultima sa
turd” are la baza tot un
am, care a fost deja

distribuit pe Internet sub

ianuarie 2004

Logitech si multe altele.
Ideea e cd au pus de un
~extreme computer”. Acest
sistem este crema cremelor
in ceea ce priveste tehnica
IT. Respectivul PC a fost
licitat pe celebrul site eBay,
iar banii obtinuti au fost
donati institutiei Second
Harvest Food Bank, care a

e -
FOOD.BANK

OF SANTA CRUZ AND SAN BENITO COUNTHS

www.level.ra



Vlvanco MX 360

Gata, mi s-a pus pata! Nu mai vreau
sd ratez nici un chef! Mai ales pe cele din
aceasta minunata perioada a anului. Si nu
numai ca nu le voi rata, ci le voi organiza
chiar eu. Nu cd nu am mai organizat astfel
de party-uri, dar in cele mai multe cazuri
fie nu prea am avut cu ce, fie am apelat la
cativa prieteni sa imi imprumute o parte
din ,sculele” lor. Sonorizare am (slava
Domnului), muzicd din belsug, insa un
mixer a fost intotdeauna piesa de impru-
mut. Acum, gata! Calvarul a luat sfarsit in
momentul in care am mirosit acest MX
360. Este instrumentul perfect pentru a tine
in ,priza” audienta. Vivanco MX 360 este
un mixer destul de simplu, Tnsd isi face
treaba cu brio. Rolul sau principal este
acela de a inchega doua canale, ambele
stereo. Pe fiecare canal in parte pot fi co-

nectate orice dispozitive, de la pick-up-uri
la CD Player-e sau PC-uri. Tot in depar-
tamentul ,intrdri” gasim si o mufa speciala
in care se conecteaza un microfon. Ce DJ
ar fi ala fard un microfon in preajma? Bine-
inteles, s nu uit si de conectorul pentru
cdsti, un element foarte important de altfel.

OK. Acum cd avem toate legaturile
facute, let’s get ready to rumble. Pornim
muzica, dam amplificatoarele la maxim si
invitdim domnisoarele sa ne dea un recital
pe mese. Cu ajutorul crossfader-ului
incercam sa facem fel de fel de ischibitii
sonore. in acelasi timp stam si cu ochii pe
egalizatorul grafic, ca nu cumva sa
distorsionam sunetele. Alaturi de acestea
existd si cateva butoane cu ajutorul carora
se controleazd volumul si sursa audio in
monitor (adica Tn casti).

HarpowarE

Ideea e cd, indiferent daca esti sau nu
un DJ cu diplomd, cu un astfel de mixer in
preajma ai garantat un party reusit (cel
putin din punct de vedere audio).

mnm:—

Lite-ON External Combo Drive

Odata cu aparitia prin sistemele
noastre a porturilor USB 2.0, s-a
dezvoltat o adevdrata armata de
accesorii si unitati care mai de care mai
destepte, ce se folosesc de bunatatea si
ratele foarte mari de transfer ale acestuia.
Un astfel de exemplu este si cel de la
Lite-ON. Modul de constructie al acestei
unitati optice este de-a dreptul
incantator. O unitate mica, foarte usoara
si cu un design placut. Acestea ar fi
principalele atuuri ale acestei unitati. Cel
putin in exterior,

Despre interior, numai de bine. In
primul rand, este o unitate combo, ceea
ce inseamna ca stie sa citeasca si sa scrie

CD-uri si doar sa citeasca DVD-uri.
Ratele de transfer nu sunt foarte mari,
insd scopul pentru care a fost produs
este atins. Vorbeam de citit si scris. Celor
mai ,tehnici” dintre voi s-ar putea sd le
pese ca Lite-ON ofera 24x la citire, 24x
la scriere si 12x la rescriere pentru CD-uri,
si 0 valoare maxima de citire de 8x
pentru DVD-uri. Protectia scrierii
CD-urilor este asiguratd de tehnologia
Smart-Burn (Smart-X). Din pdcate, vizio-
narea filmelor DVD direct de pe aceasta
unitate fara ajutorul unui PC nu este
posibild. Eventual se pot asculta CD-uri
audio, unitatea Lite-ON dispunand de
un conector stereo pentru iesire audio.

catate: B3 K B B 0

Pe la jumatatea lui 2004

sunt prec onizale sa apara pe

piata primele chipset-uri ATI
cu suport pentru
procesoarele AMDG64. Noile
chipset-uri vor fi intitulate
ATI RS480 si ATI RX480
Cea mai mare diferenta

intre RS si RX consta in
compatibilitatea cu
DirectX9.0 pentru functiile
de video incorporat.

Aceste noi chipset-uri vor

functiona impreuna cu
SouthBridge-ul ATI

IXP400,

pentru patru pmlun seriale si

care ofera suport

paralele,
ATA/133

vor mai functiona opt porturi

ATA-150, respectiv
. Alaturi de acestea

USB 2.0 si un modul de

sunet AC'97.

Daca va vine sa credeti,
unii dintre ai mai americani
se simt discriminati chiar si
de unele denumiri intdlnite
in IT. Un astfel de exemplu
s-a inregistrat nu cu foarte
multa vreme in urma, cand

unii ,intelectuali” din Los

Angeles au facut o plangere

prin care cer ca producatorii

de componente sa renunte
sa mai foloseasca, pentru
etichetarea anumitor
dispozitive, cuvintele

~Master” si ,Slave”. Aceste

denumiri sunt folosite pentru
departajarea unor
dispozitive montate pe
cablurile IDE.

curios cum vor fi intitulate

Sunt foarte

noile dispozitive, daca se va

da curs aceslei plangeri.

ianuarie 2004
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Vechea idee cu ocupatul de spatiu
de pe birouri este valabila si in ceea ce
priveste acest asa-zis monitor. Asa-zis
monitor... Hehe, RLT1700 este mai mult
decat un simplu monitor TFT. El poate fi
folosit si pe post de televizor datorita
tuner-ului TV inclus. Si ca orice televi-
zor care se respectd (mai ales cele de
ultima generatie) pune la dispozitie o
grdmada de conectori la care se pot le-
ga diverse surse video si audio (DVD-uri,
Video Playere, console de jocuri etc).
Imaginea este una de foarte buna

calitate, gratie unei rate de
contrast de 400:1. Datorita
aspectului sau, formatul
imaginii este de 16:9, carac-
teristic standardului filmelor
de pe DVD. in momentul in
care se foloseste pe post de
monitor, va recomand sa il
folositi la rezolutia nativa,
adica 1280 x 768. Impactul
asupra privitorului este destul
de mare la inceput, insd dupd un
timp devine un avantaj — desktop mult
mai ,larg”, pe care iti poti aranja mult
mai elegant icogramele si chiar
multitudinea de ferestre. Din punct de
vedere tehnic, un raport al stralucirii de
400cd/m2 e disponibil momentan doar
la monitoarele TFT Hi End, adica la cele
produse de firme de renume. Nu ca
Relisys nu ar fi firma de renume, ins3 va
dati seama ce inseamna asta. Nu?
Culori ,adevarate”, de ti-e mai mare
dragu’ sa te uiti la filme. Nici la rata de
refresh a imaginii nu stam rau. Aici ne
intalnim cu o valoare de 25 de
milisecunde. O cifrd acceptabild, dup¥
pdrerea mea.

Relisys RLT1700

Ideea de TV reapare si in momentul
cand RLT1700 este folosit pe post de
monitor. Cu ajutorul meniului sdu,
bineinteles, al telecomenzii, poti sa iti
inserezi intr-o anumita zona a ecranului
un mic spatiu in care se poate urmadri un
program TV. Evident, dimensiunea si
pozitionarea acestuia pot fi modificate
dupa necesitati. Fiind vorba de un
televizor, RLT1700 dispune si de un set
de boxe stereo. in mod normal, acestea
sunt suficiente, insa daca nu sunteti pe
deplin satisfacuti de cei 2 x 5 Walti, se
poate apela la vestitul conector Jack si
astfel sunetul ia calea unor boxe mult mai
puternice sau, dimpotriva, ia calea unor
perechi de cdsti. Ideea este ca, pentru un
monitor/TV de 177, RLT1700 se
comporta perfect. A, sa nu uit! Daca
poftesti, il poti agata intr-un ,cui” pe
perete (asta in ideea de spatiu ©).

'.’ 3

"_ Editarea si procesarea
unor imagini inregistrate
pe diferite camere de luat vederi

Video conferinte,

discutii intermina-
bile cu prietenii

voia din ce

in cele mai
multe cazuri
umele

dau multe batai de cap. Solutia
oferitd de Snazzi este una foarte
practicd si extrem de eficientd.
Kit-ul in sine are la baza o placa
FireWire ce se monteaza intr-unul
din sloturile PCI ale computerului
si cateva cabluri ce permit reali-
zarea conexiunilor intre PC si o
camerd video sau orice alt echi-
pament ce se foloseste de inter-
fata FireWire. Pachetul software
pentru editare este destul de
bogat si foarte usor de folosit.
Calitate: nn
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sunt lucruri ce prind din
ce in ce mai mult la public
~ devin din ce in ce mai utilizate
din pricina dezvoltdrii tehnolo-
gice. NX Pro poate oferi o
rezolutie maxima de 640 x 480
si, datorita sistemului de fixare
foarte ingenios, permite o
pozitionare extrem de facila pe
orice suprafati. Datorita micro-
fonului incorporat nu mai este
nevoie de alte echipamente
pentru a inchega o conversatie.
n: i

n
Gen: Conversatii intergalactice

in ce mai mare a unor utilizatori
ce au ca pasiune prelucrarea de
secvente video, producatorul
Leadtek a pus la dispozitia aces-
tora un nou produs ce imbina cu
succes functiile unui clasic TV
Tuner din clasa Winfast cu cele
ale unei plici de captura. Noile
functii de capturd sunt comple-
tate si de cele trei porturi FireWire,
unul intem si doua disponibile pe
un bracket pentru accesul lor din
exteriorul PC-ului.

Calitate:

Creative este
asociat in cea mai mare parte cu

contestat de acest kit wireless
format dintr-o tastaturd si un
maus. Layout-ul tastaturii este
asemdndtoar cu al unei tastaturi
normale, cu exceplia unor
butoane multimedia care devin
din ce in ce mai utile. Mausul
inclus dispune de o rezolutie de
800 dpi si cele trei butoane.
 Calitate: 8 £ B KR EY |

www.level.r
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InFocus LP-X1

Un adevdrat spectacol. Era o plécere deo-{
sebita sa stai tolanit in fotoliul tiu, cu sticla ©

Hmmm, proiector zici, ha? Trag un
suspin adanc si incerc sd va fac o imagine
asupra acestui proiector. La ce foloseste
cred cd nu mai e cazul sa va spun. Sau e?
Ehe, ei (adica producatorii) zic ceva de
clasa bussiness amestecatd cu ceva home
entertainment. Dar eu? Home Entertain-
ment toatd ziua (si mai ales noaptea). Astia
cu proiectele lor facute in Power Point nu
au decat sa-si afiseze diagramele pe bucati
de scutece, eu vreau sa md uit la filme, sa
admir poze... cu peisaje (ahem). Va dati
seama, cu un TV Tuner, indiferent de spe-
cie, intern sau extern (cel extern e de pre-
ferat) faceti adevarate minuni prin sufrage-
rie. E altd treabd cand doar sigla de HBO e
cat televizorul din bucatdrie. DVD-urile (aka
DivX-urile ©) deja sunt... parfum. Ce mai,
cu asa o ,sculd” poti spune intr-adevar ca ai
cinema la tine acasa. Pe timpul zilei ar fi
ceva probleme, insa cu o pereche de jalu-
zele groase (sau chiar cu o patura) ai rezol-
vat balciul. Nu tu serviciu, nu tu scoald, un
adevarat paradis. Apropo, nu v-am spus
de meciul de fotbal... unul din liga italiand.

Alege un Plustek

Optic Slim M12
A4 Sheetfed

Plustek

The Ultimate in Office Imaging

Vrei un scaner bun?

de... hmm, cu suc intr-o parte si cu rontd-
ielile in cealalta parte, si s trdiesti momen-
tul ca si cum ai fi chiar in tribune. Totusi,
filmele raman baza. Si ce este mai placut la
acest proiector este faptul ca stie sa functio-
neze si in format standard 4:3, si in format
16:9. Imaginea super stralucitoare este
datd de beculetul de 150 de Wati SHP, ce
ofera un brightness de maxim 1100 de
lumeni. Din pacate, rezolutia nativa este de
doar 800 x 600, uneori deranjantd, cd ifi
apare icograma cu My Computer mare cat
casa, dar odata ce ai dat full screen la
player, acest impediment dispare.
Diagonala maxima pand la care calitatea
imaginii nu are prea mult de suferit este de
6 — 6,5 metri. Zoom-ul si focalizarea ima-
ginii (ca deh, nu se prea intelege subtitra-
rea) se fac manual. Controlul de la distanta
este asigurat de o mini-telecomanda, ce
contine butoanele strict necesare pentru a
corecta problemele de geometrie, selec-
tarea surselor de intrare a semnalelor

OpticSlim 1200

video sau volumul unui impresionant
speaker de 5 Wati.

Mda, deja m-am apucat sa strang bani
in speranta ca intr-un oarecare viitor o sa
ma rasfat in fata unui film bun sau a unei
curse de masini, sau... in fine, orice ar fi,
merita.

B BogdanS

Calitate: | |

OpticPro ST24
A4 Flatbed

Adaptor de transpare
1200x1200 dpi harc

512 KB Buffer
UsB

A4 Flatbed Ultra Slim
600x1200 dpi hardware

48 bit
USB 2.0

600 dpi hardware

48 bit
USB 2.0

o
pro K Tech Electronics

Bucuresti, Calea Grivitei 397,

Tel.: 021-224.45.35,
Fax: 021-224.55.86
Email: office@ultrapro.ro

Magazin on-line: www.ultrapro.ro

Licenta Corel Draw



62

HarowaRrRE

Una dintre cele mai mari realizari ale
omenirii a fost descoperirea rotii, sau
mai bine zis acea materie care odatd a
fost un bolovan si din cauza ca a fost
rostogolita de foarte multe ori a luat o
anumitd forma (vorba aia, cica s-a sle-
fuit). Dar nu metoda conteaza, ci reali-
zarea in sine. Din acel moment au luat-o
toate la vale. Si se rostogoleau, frate, de
nu-ti venea sa crezi. Si sa vezi faza cand
a venit altu’ cu focu’-n bat. Nici nu au
stat prea mult pe ganduri si au pus de-o
masind. Modele, motorizari sau dotari
standard cu siguranta ati mai vazut prin
celebrele desene animate cu Fred si
Barney. Ce nu ati vazut acolo, vedeti
acum: numai dati o geana afara pe
geam sau deschideti televizorul si v-ati
pus la punct. Simplu.

Bine, bine, dar ,sefeurile” tot in lo-
curile special amenajate se vad. Lumini,
agitatie, don’soare care fti fac discret cu
ochiul si care abia asteapta sa le faci o
pozd, accesorii pentru tuning, iarasi
don’soare care vor sa fie pozate, cativa
care umbli cu cardurile la vedere... Si,
uite-asa, lumea s-a dezvoltat.

ianuarie 2004

Dar ce ne facem noi, astilalti, care
nu avem bani (de o masina klumea) sau
nu avem varsta sd ne luam un permis
de conducere? Ne asezam frumusel in
fata unui monitor legat la un ,avion” de
placa video si incepem sa butonam la
simulatoare auto. Environment-ul de
aici e mai sigur si nu trebuie sa platesti
amenzi prea usturdtoare cand calci...
(hmm) apesi tasta de acceleratie prea
tare, mai ales ca banii respectivi sunt
castigati cu sudoarea... tastelor. Si nu
numai. Dureri, amorteald, muschi risu-
citi. Nici nu vreau s ma gandesc ce su-
ferinte pot sa mai apard dupa alte cateva
zeci de ore petrecute la bordul vreunei
masini virtuale conduse cu... tastele.
Pentru manifestdri neplacute adresati-va
medicului sau farmacistului.

Sau mai bine nu! Epoca tastelor e
pe duca! E timpul sa iti alegi niste instru-
mente adevarate de condus! Avantaje:
o pozitie mult mai comoda; degetelele
vor putea fi folosite si mai tarziu; tasta-
tura va putea fi lovita si in alte aplicatii.

E cazul sd pui mana pe un volan
adevarat!

Nu spun cd trebuie sa mergi in
garaj/fata blocului si sa smulgi volanul
din masina/Dacia pdrintilor, ci sa fi bati
pe ei la cap, cd si asa e perioada Sarba-
torilor, sa iti cumpere un volan special
pentru computer, insotit de manual de
instalare si de CD-ul cu drivere (even-
tual si de volan ©). Dar cum multe mo-
dele, genuri si marci de masini stau la
baza constructiei unui volan, e cazul sa
sap o groapa si sa gdsesc luminita de la
capatul tunelului. in cazul nostru, avem
puse la bataie cateva modele si marci
mai importante si intre care s-au dat
nenumadrate batilii. Bineinteles, lista lor
cu siguranta ar fi putut fi mult mai lunga,
insa am ales sd acord accesul la ,petre-
cere” doar acelor volane care sunt inso-
tite de pedale, ca nu cumva sd se in-
tample ca in timpul ,dansurilor” sa se
lege anumite legdturi mai mult sau mai
putin Lsentimentale” intre un anumit
volan, venit neinsotit, si pedalele altuia,
ceva mai batran. Acestea fiind stabilite,
sa purcedem la dans... pe sosele.

www.level.ro



Thrustmastenr
Enzo Ferrari
Force Feedback

+ putere force feedback
+ numar butoane
Numdr clapete: 2 + sistem de prindere

Nota LEVEL: u N g 31

Ergonomie: =

Design: Ll

Distribuitor: Ubi Soft Roméania

Telefon: 021-231.67.69

Pret: 75 EURO (fara TVA

Enzo este cel mai nou produs al fir-

mei Thrustmaster in materie de volane
entru PC, Bineinteles, dupa cum deja
ne-am obisnuit, volanul se vrea a fi o
copie fidela celor intalnite la acele ma-
sini cu sute de cai putere si dupa care

o

Logitech VIOVIO
Racing

+ putere force feedback
+ schimbdtor viteze
~ sistem de prindere

Nota LEVEL: = 8,86

Ergonomie: ]

Design:

Distribuitor: Flamingo Computers

Telefon: 021-222.50.41

Pret: 125 EURO (fara TVA

Dupd instalarea sa pe masd, insta-

lare ce se face in stilul caracteristic
Logitech (adica cel putin ciudat), am
observat cu placere cantitatea de cau-
ciuc care ,imbracd” volanul Logitech,
lucru de altfel extrem de util in cursa,

| |
n

-
-]

GT Racing Wheel

+ confortabil
+ schimbdtor de viteze
g - pedale

Ergonomie: 10

Design

Distribuitor: Ubi Soft Romania

Telefon: 021-2316769

Pret: 70 EURO (fara TVA

Acest model de volan se adreseaza

in special celor care iubesc la nebunie
cursele Nascar. Este un volan robust, cu
unghiuri de rotire destul de mari si aco-
perit 100% cu material antiderapant.
Numarul de butoane este redus, el fiind

HarowaRE

femeile cad ca mustele. A, parca i
zice... Ferrari, aproape ca uitasem. Vo-
lanul in sine, dar si pedalele sunt OK,
insa eu sunt oarecum nemultumit de
cantitatea prea mica de cauciuc, pre-
zent doar in zonele laterale, unde se tin
mainile. In rest e un plastic extrem de
lucios si cu aderenta zero. Amplasarea
butoanelor este simetrica, iar unele sunt
pozitionate chiar foarte la indemana.
Pentru unele insd, mai
exact pentru butoanele
9 si 10, este nevoie sa
ridicati mana de pe vo-
lan pentru a le utiliza.
Se poate vorbi de bine
si despre pozitionarea
si dimensiunilor clape-
telor folosite pe post de
schimbadtor de viteze.

cand alunecarea mainii pe volan poate
face diferenta intre lauri si dispret.
Surpriza vine insa cand il rotiti. Si asta
deoarece aici nu numai ca avem de-a
face cu un force feedback impresionant
ca putere, dar mai existd si sistemul ca-
racteristic volanelor fara FF, ce face ca
Logitech MOMO Racing sd revind in
pozitia initiald daca este ldsat liber. Nu-
mele stiintific imi scapa, dar cred ca e
Larc”. Alaturi de volan
mai beneficiati de un
schimbitor de viteze, de
6 butoane programabile
si de un set din nelip-
sitele pedale. Fiind
vorba despre Logitech,
aveti si Profiler-ul pentru
setarea optima in jocuri.
Una peste alta, merita!

compensat cu doua mini-stick-uri opt
directionale pozitionate in asa fel incat
acestea sa fie apdsate cu degetele mari
ale ambelor maini. In ceea ce priveste
schimbatul vitezelor, la GT Racing
Wheel se poate face fie cu ajutorul
clapetelor de sub volan, fie prin interme-
diul unui stick asemanator cu cele ce se
gdsesc in turisme si se afld in imediata
apropiere a volanului.
Modul de constructie a
pedalelor e oarecum
ciudat. Aderenta destul
de scazutd intre baza
pedalelor si incaltamin-
tea soferului devine la
un moment dat deran-
jantd, mai ales dupa
cateva curse mai lungi.

ianuane 2004 g3
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Genius Speed
Wheel Force

Feedback

Conectare: USB/COM + pedale

Numir butoane: 6 - ergonomie
Numir clapete: 2 force feedback

Nota LEVEL:
Ergonomie:

EE §54
EREE g

Distribuitor: Flamingo Computers
Telefon: 021-222.50.41
Pret: 79 EURO a TV,

Uite ca ne-am facut si cu cel mai
nou model de volan cu force feedback
de la Genius. Modul de prindere este
simplu, toatd tdrasenia agatandu-se de
masad in doar doud cleme. Datorita
modului de constructie (plastic cu mici...

Conectare: USB
Numdr butoane: 8

+ sistem de prindere
+ constructie metalicd
Numar clapete: 4 + manual

Nota LEVEL: 5 8,60

Ergonomie: Bl

Design: WS

Distribuitor: Ubi Soft Roménia

Telefon: 021-231.67.69

Pret: 140 EURO (fara TVA

Thrustmaster F1 Force Feedback

are in dotare unul dintre cele mai puter-
nice si mai silentioase sisteme de force
feedback intélnite in testul nostru. Desi
sund extrem de dur, aceastd caracte-
ristica poate fi ,domolitd” foarte simplu

Logitech
WingVlan Formula
P

Conectare: USB
Numir butoane: 4

Q

- pedale
+ unghi mare de rotire

Numir clapete: 2 ~ ergonomie

i Ll g
Pret: 42 EURO (fard TVA)

WingMan Formula GP este unul
dintre cele mai simple volane prezente in
test. Acest model, in ,superficialitatea” sa,
trateaza intr-un mod destul de ciudat
ideea de a conduce un autovehicul, indi-
ferent de model si de marca. Desi are o

valente de cauciuc) acest volan nu imi
inspird prea multa rezistenta in timp.
Probabil din pricina pretului nu voi fi
prea pretentios. Numarul de butoane
este satisfacator, insa clapetele cu rol de
schimbdtor de viteze nu sunt pe gustul
meu. Sunt prea finut realizate, si te temi
ca nu cumva sd rdmai cu ele printre
degete. Un lucru bun (sau nu... de-
pinde de joc) este si unghiul de apro-
ximativ 110 grade sub
care se poate rofi
volanul. Tn ceea ce pri-
veste pedalele, situatia e
mai roz. In primul rand
imi place baza acestora.
Este destul de inca-
pdtoare cat sd iti postezi
ambele picioare pe ea si
sa nu-ti alunece.

prin intermediul software-ului cu care
Thrustmaster ne-a obisnuit. Volanul in
sine are o dotare substantiala in ceea
ce priveste numarul de butoane.
Noutatea intélnita la acest model de
volan este metalul din care sunt facute
manetele pentru schimbarea vitezelor
si cea mai mare parte din corpul
pedalelor. Acest lucru nu poate decat
sa ne bucure, tinand cont de faptul c3,
in timp, acestea au cel
mai mult de suferit. Din
pacate, aceleasi manete
cu rol de schimbator de
viteze sunt amplasate
foarte apropiat de
volan. Pentru cineva cu
degetele mai groase,
acest lucru ar putea
crea anumite probleme.

cursa foarte lungd, aceasta nu poate fi
folosita la maxim deoarece controlul si
stabilitatea masinii ar avea mult de sufe-
rit. Nici la amplasarea butoanelor nu sta
prea stralucit, poate cu mici exceptii la
doua dintre ele. Schimbarea vitezelor nu
se mai face prin apasarea unor clapete
exterioare, ci prin apdsarea unor ,butoa-
ne” ceva mai mari amplasate sub volan.
Acest fapt poate prezenta
un oarecare avantaj.
Daca nu folosesti o
,cutie” manuala, acestea
nu te incurca sub nici o
forma in timpul sofatului.
Nici pedalele nu sunt
foarte stabile — baza este
foarte mica si simti cum
iti fuge de sub picioare.

www.level.ro



Thrustmaster 360 materal cauciucat foarte fin si foarte

Modena Pro Racing

Wheel

Conectare: USB + usor de instalat
Numar butoane: 2

Numir clapete: 4 + precizie

Telefon: 021-231.67.69
In ciuda unui design ceva mai ciudat
si a lipsei force feedback-ului, acest volan
promite si ofera multe satisfactii, in special
in jocurile in care manevrele bruste sunt
la ordinea zilei. intreaga suprafata de
rulare a volanului este acoperita cu un

— sistem de prindere

Force Feedback

aderent. ,Bordul” volanului nu este prea
bogat in ceea ce priveste numarul de
butoane. Mai exact, existd un buton opt-
directional, un buton 4-in-1 si alte 2
pentru nevoi urgente pe timpul traseului.
Dimensiunile si modul in care sunt
amplasate clapetele, evident cu rolul de a
schimba vitezele, sunt concepute
ergonomic, nefiind necesar sa va dezlipiti
mainile de pe volan
pentru a le opera. Totusi,
daca simtiti nevoia sa
apelati la schimbatorul
de viteze, va sfituiesc sa
il folositi cu mult calm.
Cursa pe care o face este
foarte scurtd, iar o
abordare mai brusca a
acestuia il poate avaria.

Nr. Nr.

Hedefh butoane clape

viteze

Force Feedback

?j Force Feedback

UsB 4 2

2

Odata terminata sesiunea de calificari si
inscrieri in competitie, tofi participantii au
plecat in cursd cu sanse egale. Raportul
pariurilor a fost cat se poate de echilibrat.
Circuitele pe care au alergat concurentii
nostri au fost complexe, cu foarte multe
sicane, dar si cu cateva linii drepte in care li
s-a oferit posibilitatea de a apasa si la
propriu, si la figurat pedala de acceleratie.
Bineinteles, cine a stiut sa profite de acest
avantaj si-a permis cateva opriri si pe la ,pit
stop”. Abia acolo s-a putut observa cat de
inspirati sunt producatorii in a-si echipa
concurentii cu cele necesare pentru cursa.

Scenariul sezonului din acest an a fost
alcdtuit din jocuri ca World Racing, Colin
McRae Rally 3 si incontestabilul NFS...
Porsche. De ce Porsche si nu
Underground? Raspunsul e simplu: NFS
Porsche a fost si rimane la ora actuald unul
dintre cele mai realiste jocuri de simulare
auto, atat din punct de vedere al realizarii si
al modeldrii fizice, cit si ca efecte ale
sistemului de control al force feedback-ului
unui volan. Pe de alta parte, in acest joc
sunt prezente scenarii ce contin laolalta
trasee de toate genurile: asfalt, macadam,

GRAND PRIX RACE Ci

noroi, zapada si chiar gheatd. Aceste criterii
au fost luate in seama deoarece, pe aceleasi
portiuni de circuit, exista diferente de
realizare a functiilor de force feedback, de la
volan la volan.

Derulidnd putin inainte, volanele au fost
supuse si altor genuri de teste, exceptandu-le
pe cele de driving propriu-zis.

Un volan castigd primele puncte in
momentul cand este gata sd fie montat pe
birou/masd. S-au punctat sistemul de
prindere, modul in care se ,lipeste” si gradul
de rezistenta a acestuia la miscarile bruste
pe care uneori traseul sau nervii ne obligd
sd le facem.

Alt element a fost testarea nivelului de
confort pe care un volan il poate oferi. In
acest capitol am putea sa includem po-
zitionarea mainilor pe volan, dar si am-
plasarea si modul in care butoanele pot fi
accesate. Am verificat chiar si daca ne
putem permite sa ne sprijinim mainile cu
toatd greutatea lor pe volan. La acest lucru
ajungem invariabil in momentul in care
suntem intr-o cursa mai lunga si incet, incet
muschii de la maini incep sa dea semne de
oboseald.

Schimbétor Sistem de Comporta- Comporta-
prindere

HarowarE

Force

re volan re pedale Feedback

RCUIT

Fiind un test de volane cu pedale, a
trebuit sa trecem in revista si cateva aspecte
legate de pedalele in sine: aderenta bazei
acestora pe mocheta de trafic greu din
redactie, a ,bocancului” soferului la pedale
etc. Nici rezistenta arcurilor ce tin pedalele
ridicate nu a trecut neobservata. in final, a
trebuit s3 ne facem o imagine de ansamblu
asupra intregului sistem de pedale. Unii
dintre noi, in functie de dimensiunile
picioarelor, preferd sa actioneze cu un
picior ambele pedale. Altii, din contra,
prefera sa se foloseasca de ambele picioare.
in acest test am finut cont de aceste aspecte
si doar astfel am acordat nota necesara.

Ultimul aspect care duce la obtinerea
unei note finale este software-ul ce insoleste
volanele. Unele au fost ,mirosite” direct de
catre Windows XP, la altele insa a fost
nevoie sd apelam la CD-ul cu drivere.

Ideea care ne-am dorit sa reiasa din
acest test este aceea ca volanele nu trebuie
judecate doar dupa sigla producatorului,
dupa marca masinii al carei volan il imita
sau dupa design. It's a matter of feeling.
Don't play! Just drive!

B BogdanS & lonug Boicu
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Nokia 3108

Lansat deocamdata doar pe tara-
murile asiatice, acest model de telefon
Jmprumutd” pe cat posibil facilitdti
foarte utile, accesibile majoritatii
PDA-urilor. Una dintre acestea este
posibilitatea de a folosi clapeta telefo-
nului pe post de pad daca doriti sa scrieti
un SMS fard a mai apela la taste. Aceasta
functie de recunoastere a caracterelor
scrise de mand poate deveni extrem de
utild persoanelor care folosesc foarte mult
SMS-urile. Pe langd aceasta functie,
producatorul Nokia promite cd acest
telefon va fi customizabil in functie de
zona in care va fi distribuit. Pentru

inceput, fiind comercializat in China si
in zona Asia Pacific, 3108 va avea
incluse wallpapere realizate de artisti
chinezi, un calendar ce respectd unele
traditii asiatice si un joc intitulat Empire
Mahjong. Foarte interesant va fi
momentul in care acest telefon va fi

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 106 x 47 x 24 mm
Greutate: 93 g
Display: Color Grafic — 4096 culori

prezent si pe teritoriul eu-
ropean. Sunt foarte curios
ce artist va fi ales cand va
fi vorba de wallpapere.

Rezolutie Display: 128 x 128 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 720 mAh
Stand-by: aproximativ 360 ore
Talk time: maxim 6 ore

Sony Ericsson 2200

referitor la asortare, producatorii au mo-
dificat aspectul ecranului exterior, ce afi-

Cu sigurantd, acest model de telefon se adreseaza
generatiei tinere. Este un telefon vioi, super colorat si, nu
in ultimul rand, are un design creat special pentru acest
segment. Sa le luam pe rand. Un telefon mai vioi. E si

seaza un model de ceas cu ace foarte
bine stilizat. Daca tot e sa fie destinat
generatiei mai tinere, in memoria lui
Z200 gasim si trei jocuri: Mini-golf,

normal la cele 40 de melodii polifonice incluse. Ca sa AlienScum si HoneyCave 2. \Q
nu mai amintesc de spatiul rezervat acestui segment in CARACTERISTICI:

memorie, pentru aceia care vor sa isi compuna singuri DikbdsiGra: 9?1 52 x gl"',‘m

% 5 : ﬂ :

melodiile. Colorat? D?aa, g col?rat si, pe !angé acest Crbtate: 98 g
aspect, telefonul este insotit de inca 2 ,hdinute” la fel de Display: STNE 098 culon
colorate, pentru momentele in care sapca nu vrea cu Rezolutie Display: 128 x 128 pixeli
nici un pret sa se asorteze cu telefonul. Ce a mai ramas? Tip acumulator: Li-lon
A, da, designul. Este mic, are o forma sportiva, e foarte Stand-by: aproximativ 200 ore
rotunjit si fard prea multe elemente ,agatatoare”. Tot Talk time: maxim 5 ore

Samsung

i600 este primul telefon din gene-
ratia Smartphone realizat de catre com-
pania Samsung. Din punct de vedere al
designului, nu avem prea multe comen-
tarii. Este un telefon cu un aspect sim-
plu, fara prea multe chestii incomode, si
este foarte usor de manevrat. Acest
lucru se datoreaza publicului tinta
pentru care a fost creat. Acest public, in
spetd clasa bussines, este format din acele
persoane ,in costume”, care mai tot
timpul sunt in calatorii de afaceri si pentru
care timpul costd. Terminalul se foloseste
de Microsoft Smartphone OS, ceea ce i
ofera posesorului posibilitatea de a lucra
cu aplicatii de genul Outlook, Pocket
Internet Explorer, MSN Messenger sau
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Windows Media Player. Asta inseamnd sa imbini utilul
cu placutul in timp ce te pregatesti pentru nu stiu ce
conferinta. Samsung 600 dispune de un procesor Intel
XScale ce ruleaza la 200 MHz, de 32 de MB RAM pentru
rularea aplicatiilor si de un kit handsfree incorporat.
Acest ultim lucru devine extrem de util in momentul in
care posesorul telefonului se afla la volanul masinii sau
vrea sd aibd o conferintd cu mai multi interlocutori.

CARACTERISTICI:

Dimensiune: 89 x 53 x 23 mm
Greutate: 141 g
Display: SRl
Rezolutie Display: 176 x 220 pixeli
Tip acumulator: Li-lon
Stand-by: aproximativ 100 ore
Talk time: maxim 4 ore ®BogdanS

www.level.ro
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Popescu Toma - @

Am urmadtoarea configuratie: AMD
Duron 1300 MHz, placa video GeForce
4 MX 440, 64 MB RAM, nu stiu ce
placa de baza, sistem de operare
Windows 98 SE. Am si eu o nelamurire.
Mi-am download-at de curand un
detonator (Detonator 45.23) si cand
I-am instalat nu am dezactivat anti-
virusul (AVG Control Center se cheama
antivirusul ). Toate bune si frumoase...
Am restartat PC-ul dupa ce s-a terminat
instalarea si eram foarte fericit pana
cand m-a bagat intr-o rezolutie de
640x480 pe care nu pot sd o schimb
(tin sa mentionez ca placa video s-a dat
nitel peste cap deoarece nu mai pot sa
reglez antialiasing-ul si chestii
dintr-astea). Spune-mi de ce? Ce nu
merge bine si cum se remediazd
problema? Trebuie sa spun ca nu-mi
merge nici un joc mai nou (din cauza
rezolutiei, cred) si de aceea ma limitez
sa joc momentan doar Broken Sword 1.

R: Operatia de ,renovare” o vei
realiza in Safe Mode. Odatd pornit
Windows-ul (in acest mod), apelezi la
Add/Remove Programs din Control
Panel si, eventual, la un registry cleaner
pentru a da ,afard” tot ce tine de placa
video (drivere, aplicaii de tuning s.a.).
Dupa aceastd operatiune, pornesti
Windows-ul normal, ca apoi sd
continui cu o reinstalare a ultimelor
drivere Detonator, cu o mentiune:

(o

inainte de a instala cele mai noi drivere
video, trebuie sa ai deja instalatd o
versiune de DirectX 9. Nu uita sa
dezactivezi/opresti si monitorul
antivirusului pe perioada instalarii
driverelor video. Dupd garantatul restart
al sistemului de operare, o sd ai acces la
toti parametrii de configurare, inclusiv
rezolutie, refresh, antialiasing si tot ce
vrei,

Sorin Florea - @

Vreau sa-mi iau o placa video
Radeon 9200... AGP 8x, sau GeForce
FX 5200 128MB... AGP 8x. Problema e
ca in cartea placii de baza scrie:

~One AGP Slot (NOTE: AGP 1.5v
connector (4x vga card) support only,
NO support for 3.3v or universal AGP
connectors (1x, 2x card).”

Pot sa-mi instalez o placa AGP 8x?
Chiar dacad va fi limitata de placa de

€4y !

TrousLEsSHOOTING

:

baza? Daca nu, atunci ce sfat imi dati?
Cu ce sa-mi schimbactuala TNT2 cu
32MB? Ca nu mai pot juca nimic! (mai
nimic)

R: Un singur rdspuns: DA. Poti sa iti
montezi in cea mai mare siguranta noua
placd video in actuala ta placa de baza.
Tot ce trebuie sd stii e cd placa video va
functiona in modul 4x. Inainte de a
cumpdra si folosi o astfel de placa
video, asigura-te cd ai instalatd in PC o
sursa de alimentare de minimum 300
de Wati (True Power). In caz contrar,
sistemul se va bloca sau se va restarta
din senin.

P.S. La ora actuala nu exista nici o
diferentd (majora) intre o placa ce
functioneaza in modul 4x si una in 8x.
Saltul tehnologic intre aceste moduri
este foarte mic si tine mai mult de partea
de marketing.

B BogdanS

www.level.r

Log on undernet_irc: #LeVelL
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Enigma

Voyageur

Era/Era Business
Nota 9

Al cincilea album
Enigma este precum poves-
tea celor o mie si una de
nopti. O caldtorie intr-un pei-
saj relaxant, totusi vibrant.
Odat3 intrat in aceastd lume,
LUiti” sa mai pleci... Ca nou-
tate, sesizam influente irish
folk music. Acordurile de
vioara dinamizeaza cunos-
cutul stil halucinant Enigma.
,Voyageur”, piesa care da

titlul albumului, are o puter-
nica tentd erotica, prin vocea
feminind. Cu toate ca piesele
nu prea aduc schimbarea
anuntatd, discul este oricum
o ,delicatesd”. Doar vine de
la maestrul Cretu!

LUPTA

PENTRU
UN COVIERT DREPT

Daca ati vdzut imagini
din concertele trupei
Coldplay, probabil ati obser-
vat cuvintele ,Make Trade
Fair” (,,Faceti comert cinstit”)
scrise pe pianul cantaretului
Chris Martin. Acum doi ani,

negative ale politicii de glo-
balizare, solistul de la Coldplay
a devenit reprezentantul

campaniei ,Make Trade Fair”.

~Reglementarile comerciale

din intreaga lume trebuie

imbunatatite drastic, altfel am
pus-0”, a declarat

68

trupa a fost abordata de
Oxfam, o organizatie umani-
tard din Marea Britanie, care

i-a rugat pe baieti sa vorbeasca
despre metodele de a face
comert pe baza de reciproci-
tate si despre sardcia din
lume. ,,Habar n-aveam de-
spre ce vorbeau”, a declarat
Martin. Dar dupa ce s-a dus
in Haiti si republica Domini-
cana pentru a vedea efectele

ianuarie 2004

Martin. Tnaintea unui
concert recent din
Mexic, trupa i-a vizitat
pe fermierii din orasul
Santa Isabel Tepetzala.
Baietii s-au intalnit si
cu oficialii de la World
Trade Organization si
le-au prezentat o
petitie, care contine
aproape patru
milioane de semnaturi,
pentru modificarea
regulamentului comer-
cial, din care mai mult
de 30.000 au fost
stranse la concertele
Coldplay.

Intre timp, grupul se con-
centreazd asupra noului sau
album, care va fi inregistrat in
Chicago. ,Vom incerca sa fa-
cem un disc prin care sa ajun-
gem in Rock’'n’ Roll Hall of
Fame”, a spus Martin razand.
~.Momentan avem niste piese
care suna ca §i cum am vrea
sd fim The Cure. Si asta pentru
ca ne dorim acest lucru”.

BRITNEY $SI MIADONNA

Madonna a fost invitata
la un show american in care
a vorbit despre relatia dintre
ea si Britney Spears. Se pare
cd experimentata artistd o pri-
veste pe Britney ca pe o suri-
oard mai micd. De asemenea,
ii ofera sfaturi pentru cariera
ei si incearca sd o convinga
ca viata showbiz-ului nu este
reala si ca nu ar trebui sa ia
in serios tot ceea ce se spune
si se scrie despre ea. Dupd
cum stiti, cele doud au dat
un adevarat show la o gala
de prezentare, sarutandu-se

,pe bune” in fata publicului.
A urmat apoi melodia ,Me
Against the Music”, un duet
in care sugereaza tot felul de
lucruri... Din pacate pentru
ele, single-ul a ajuns doar pe
locul 35 in State, in timp ce
ultimul album al lui Britney,
,In the Zone”, a intrat direct
pe primul loc. Prin urmare,
Britney a devenit prima fe-
meie care a ajuns cu patru
albume in topul american.
Ne intrebam cine si cui ar
trebui sa dea sfaturi despre
carierd n aceasta situatie.

VMIOTLEY CRUE REVINE?

Dupd trei ani in care nu
au mai apdrut in fata publi-
cului, metalistii grei de la
Motley Crue planuiesc o re-
venire. Acestia isi doresc sa
realizeze un turneu in 2004
si, daca este posibil, un nou
album. Basistul Nikki Sixx a
declarat ca pauza de trei ani
s-a datorat deciziei lor de a se
relaxa o perioada. Acum ar fi
timpul pentru o reunire a tutu-
ror membrilor pe care i-a
avut trupa vreodata. Turneul
din 2004 va coincide cu lan-
sarea filmului The Dirt, inspi-
rat din biografia formatiei. La
el vor participa si solistul
Vince Neil, Sixx, chitaristul
Mick Mars si, nu putea sa
lipseasca, Tommy Lee. Reu-
nirea este destul de
surprinzatoare datoritd

vechilor diferende dintre Lee
si Neil. Acestia inca nu-si vor-
besc, dar sa sperdm ca vor
reusi sa treaca peste certurile
care au avut loc intre ei.

Sunete
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Voteaza cel mai bun joc al fiecarei categorii si poti castiga
un ABONANMENT PE UN AN la LEVEL,
revista ta de Games, Hardware & Lifestyle!

Real Time Strategy (ATS)

Age of Mythology
American Conquest
Command & Conquer Generals
Europa Universalis:
Crown of the North
Hegemonia — Legions of Iron
Highland Warriors
Homeworld 2
Impossible Creatures
Northland
O.R.B.-
Off-World Resource Base
Praetorians
Rise of Nations
Star Trek Starfleet Command IlI
The Lord of the Rings:
War of the Ring

- Warrior Kings: Battles

Turn-Based Strategy (TBS)

Age of Wonders: Shadow Magic
Chariots of War

Combat Mission — Barbarossa to
Berlin

Empire of Magic

Master Of Orion 1l

Warlords IV: Heroes of Etheria

First Person Shooter (FPS)

Chrome

Contract J.A.C.K.

Just Another Contract Killer
Delta Force: Black Hawk Down
Devastation

Halo: Combat Evolved

IGI 2: Covert Strike

Iron Storm

James Bond 007: Nightfire
Judge Dredd: Dredd vs Death
Postal 2

Revolution

Star Trek: Elite Force Il

Tom Clancy’s Rainbow Six 3:
Raven Shield

Tron 2.0

Unreal Il: The Awakening
Will Rock

X1l

Role Playing Game (RPG)

Arx Fatalis

Etherlords |1

Ghost Master

Gothic Il

Harbinger *
Lionheart: Legacy of the
Crusader

Mistmare

Pirates of the Caribbean

Star Wars — Knights of the Old
Republic

The Temple of Elemental Evil: A
Classic Greyhawk Adventure

Adventure

Broken Sword: The Sleeping
Dragon

CSl: Crime Scene Investigation
Post Mortem

Runaway: A Road Adventure
Silent Hill 2

The Broken Mirror

The Omega Stone

Tony Tough and the Night of the
Roasted Moths

Action

Aquanox 2: Revelation
Beyond Good and Evil
BloodRayne

Conflict: Desert Storm Il
Dragon’s Lair 3D

Enclave

Enter the Matrix

GTA: Vice City

Grom

Indiana Jones and the Emperor’s
Tomb

| Was an Atomic Mutant
Lara Croft Tomb Raider: The
Angel of Darkness

Max Payne 2: The Fall of Max
Payne

Neighbours from Hell
Prince of Persia — The Sands of
Time

Project Nomads

Star Wars Jedi Knight — Jedi
Academy

State of Emergency

The Great Escape

The Hobbit

The Hulk

The Lord of the Rings: The
Fellowship of the Ring

The Lord of the Rings: The
Return of the King

Tom Clancy’s Splinter Cell

Real Time Tactics (RTT)

Blitzkrieg

Commandos 3: Destination
Berlin

Platoon

Rebels: Prison Escape
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Robin Hood: The Legend of
Sherwood

UFO: Aftermath

World War lI: Frontline
Command

Worms 3D

Simulatoare de zbor/spatiale

Apache Air Assault

Echelon — Wind Warriors

F/A 18 Operation Iraqi Freedom
Freelancer

IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles
Microsoft Flight Simulator 2004

Simulatoare auto/moto

Colin McRae Rally 3
Downtown Run

F1 Challenge '99-'02
Midnight Club 1I

Monster Jam: Maximum
Destruction

MotoGP2: Ultimate Racing
Technology

Nascar Thunder 2004
Need for Speed Underground
RalliSport Challenge

Test Drive

Toca Race Driver

World Racing

Simulator sportiv

Deer Hunter 2004
FIFA Football 2003
FIFA Football 2004

Madden NFL 2004

Next Generation Tennis
NBA Live 2003

NBA Live 2004

NHL 2004

Pro Bass Fishing 2003
Tony Hawk’s Pro Skater 4

Tycoon

Airport Tycoon 2

Cruise Ship Tycoon
Roller Coaster Tycoon 2
SimCity 4

Port Royal

Railroad Tycoon 3
Republic: The Revolution
Restaurant Empire

Expansion Pack

Age of Mythology — The Titans
Expansion

Battlefield 1942: The Road to
Rome

Battlefield 1942: Secret
Weapons of WWII
Civilization IlI: Conquests
Command and Conquer
Generals Zero Hour

Dungeon Siege: Legends of
Arrana

Ghost Recon : Desert Siege
Heroes of Might and Magic IV:
Winds of War

Medal of Honor: Allied Assault —

Breakthrough
Medieval: Total War - Viking

Cel mai bun joc al anului:

™
()

ianuare 2004

Cel mai origin

Cea mai mare de

Nume, Prenume

al joc

Zam

anului:

agire a anului

Data limita pentru trimiterea chestionarului completat este 31 ianuarie 2004, data postei.

Invasion

Neverwinter Nights: Shadows of
Undrentide

Rollercoaster Tycoon 2: Wacky
Worlds

The Elder Scrolls 1ll: Bloodmoon
The Elder Scrolls 111: Tribunal
Warcraft Ill: The Frozen Throne

| Cel mai bun JOC FULL

| LEVEL 2003
Anno 1503 AD: The New World |

lanuarie 2003: Earth 2150:
The Moon Project (RTS)
Februarie 2003:

Jagged Alliance 2 (TBS)
Martie 2003: Soul Reaver:
Legacy of Kain (Action)
Aprilie 2003: John Romero’s
Daikatana (FPS)

Mai 2003: Incoming Forces
(Action)

lunie 2003: Master Rallye
(Rally Sim)

lulie 2003: Trainz (Train sim)
August 2003: Disciples:
Sacred Lands GOLD (TBS)
Septembrie 2003:

Broken Sword: The Shadow of
the Templars (Adventure)
Octombrie 2003:

Broken Sword II: The Smoking
Mirror (Adventure)
Noiembrie 2003:

Turok 2: Seeds of Evil
Decembrie 2003:

Re-Volt (Arcade racing)

| R
S
Trimitefi chestionarul pe adresa: LEVEL Game of the Year 2003, Redactia LEVEL, Str. N.D. Cocea 12, Brasov 500530

www.level.ro



E\IERYTHING \M (lNE PU\BE

\

wg will he youp papimer GO oo MG manutaclumng in the fmurte 100¢

EAWY NEW Y’Eﬁﬁi

M VTCD VIDEOTON
Cpmpact Disc Fdsctow Lh.d \

H-8001 &liLlshliuar Pi.: 175 Tel.: +36'122 533-571, I-‘ax. +36-22- 53'13-077 Email: vhcu@ucd hu internet: www.vicd.hu




LEVEL ConcursuRl

Castiga jocul
BT Chessmaster S000

J CHESS PROGRAM

Ubi Soft

Cine este producatorul jocului Prince of Persia
— The Sands of Time?

a. Yannis Mallat [ |
b. Michel Ancel =
c. Dave Mirra [ |

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Nume, prenume

Str.

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 februarie 2004.

v, B - . I
-

e-mail

Localitate

Telefon

CONCURS LEVEL S

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului Prince of Persia — The Sands of Time din acest numdr.

-~ = e = =
THRUSTMASTER Cagtlga Firestorm :
2
Digital 3 Gamepad 5
2 &
T = Ce tip de produs este BenQ JoyBee 1202 % 3
- TS % T2
i —d /\ v a. o albinuta & e 3
—— 80
E g . P b. un MP3 Player & % 4
- i | -, Wf c. o bijuterie L E £
m ) i 7 " ‘ S
g B %8
L R R T, 7 &
g s N - - - B is
0 - ANERRETEN O - e 4"
0 o ST R -
=~
Rispunsul il gasiti in articolul dedicat produsului BenQ JoyBee 120 din acest numar. 2
TR TS Y, AR e e e A ey
e _— - el -
“*"‘ Castiga jocul
-}
02 Need for Speed
o PC co-rom |
o Underground

in care dintre urmétoarele tipuri de curse trebuie sa-ti
dovedesti maiestria la virajele in derapaj in jocul Need
for Speed Underground?

a. drift 2
b. drag i3
c. sprint =
o T e

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pand la 1 februarie 2004.

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

o
-
w
>
w
-
0
18
J
0
2
0
0

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului Need for Speed Underground din acest numir.
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The Lord of the Rings:
The Return of the King

In luna ianuarie veti putea urmri la
cinematografe ultima parte a trilogiei de
imens succes The Lord of the Rings. Cu
siguranta va amintiti sfarsitul celei de-a
doua parti. Fortele lui Sauron asediaza
Minas Tirith, capitala Gondorului, in
incercarea lor de a elimina rasa umana.
Tinutul, recunoscut altidata drept una
dintre cele mai mari imparatii, se afld
acum fintr-o situatie disperatd, avand ne-
voie de regele sau. Aragom este cel care
mosteneste linia de sange a marilor con-
ducatori, prin urmare el este cel care va

i

i SRTURN OF TH G
WWW.L

JOFTHERINGS.N

Filmul de fatd este o provocare. in
primul rand, este prima incercare regi-
zorala a lui Catherine Hardwicke.
Aceasta, impreuna cu doud actrite adoles-
cente si cu ceilalti membri ai echipei, a
incercat sa redea, din interior, viata unei
adolescente in anul 2003. De altfel, sce-
nariul a fost scris de Catherine Hardwicke

L |

trebui sd se ridice la nivelul asteptarilor. Sa
nu credeti cd Aragorn va ramane singur in
fata inamicilor. Gandalf, impreuna cu
Theoden, regele Rohanului, incearca sa
stringa armata Gondorului. Tn acelasi
timp, Frodo isi continua caldtoria in incer-
carea lui de a scapa de marea pacoste ce
i-a cazut pe cap: inelul blestemat. Dezno-
ddmantul intregii povesti intr-o realizare
spectaculoasd, plina de efecte speciale, il
veli putea urmari la cinema.
Datalansérii 2 ianuarie 2004

impreund cu una dintre actrite, Nikki
Reed, cea care a trdit majoritatea expe-
rientelor prezentate in film cand avea
treisprezece ani. Povestea se invarte in
jurul lui Tracy (Evan Rachel Wood) care
este influentata de Evie (Nikki Reed), cea
mai populard, dar si cea mai decazuta fata
din scoald, cea care este pe gustul tuturor.

LiFresTYLE - FILM

in acelasi timp, mama fetei (Holly Hunter)
incearca cu disperare sa-si salveze fata
inainte de a fi prea tarziu.

Filmul a obtinut deja un premiu
pentru cel mai bun regizor la Sundance
2003. Vizionare placuta!

Data aparitiei 30 ianuarie 2004
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Esti la birou si te plictisesti. Ar trebui sa muncesti dar, hai sa fim seriosi... Nu ai
nimic de facut decat sa te dai pe Internet, poate gasesti ceva interesant. Aici va sar

eu in ajutor si va ofer citeva joculete on-line ce ar trebui sa va tind ocupati
intreaga zi. Acum gata, la munca! Nu la intins mana pe net...

3DStressBall
www.candomultimedia.com/
3dStressBall/3DStressBall.htm

Immortal Grand Prix

www.cartoonnetwork.com/
toonami/promos/igpx/game.html

Cei de la Cartoon Network salveaza
ziua propunandu-va Immortal Grand
Prix, de la Toonami. Un joc de tactica,
surprinzator prin grafica si
complexitatea sa. Daca va permiteti (are

cativa mega), atunci nu ezitati sa fl
incercati. Eu mi-am pierdut cateva ore
bune cu el...

Ce poate fi mai simplu decat sd
invarti o bild de colo-colo? Eventual sa
o mai si faci sd sard si sd colecteze
banuti si chei. Simplu. In cazul dsta
incercati link-ul de mai sus. Va garantez
degete transpirate, nervi si timp pierdut
fard sa va dati seama.

e ——
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Camper-Strike

www.camperstrike.co.uk

Nu mai poti intra pe serverul de
cauntdr? Fac misto prietenii de tine ca
nu esti in stare sa nimeresti nimic? A
venit momentul sa te razbuni.
Antreneaza-te cu Camper-Strike si
poate-poate o sa devii mai bun.
Cheat-urile nu sunt incluse...

Snow Fight

www.robotduck.com/cgi-bin/
main/load.pl?id=snowfight

Daca nu ati iesit inca la o
bulgareala (de la “bulgare”, nu de la
“bulgar”) in fata blocului, daca sunteti
prea batrani pentru asa ceva sau pur si
simplu va e frica (haha!), atunci dati o
fugd pand la adresa de sus si lasati-va
cuprinsi de magia iernii si a unei cafteli
cu bataie.

" Mitza

74 lenuanie 2004 www.level.ro



Find out who you really are g
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ABONEAZA-TE PE
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99

Ofertal

DOAR S.99 EURO
(TVA inclus)

Campanie realizata impreuna cu

hoct

distribution

Aboneaza-te pe un an de zile Plata se face prin mandat abonamentului, fira a fi obligati sa

la revista LEVEL si poti sa comanzi  postal pe adresa loana Badescu, comandati vreun joc.

unul (sau mai multe) din jocurile OP 2 CP 4 500530 Brasov sau cu \tentie! De pretul promotional

de mai sus la pretul de doar 9,99 ordin de plata in contul Vogel de 9,99 EURO/joc (TVA inclus) nu

EURO/joc (TVA inclus). Promotia Burda Communications SRL beneficiaza decit cititorii care se

este valabila in perioada nr. 264100060476 deschis la ABN aboneaza pe un an de zile la

1 decembrie 2003 - 29 februarie AMRO Bank Brasov, sau LEVEL in perioada 1 decembrie

2004 si se adreseazi numai nr. 3819045 deschis la RAIFFEISEN 2003 - 29 februarie 2004. Daca nu

cititorilor care se aboneazi pe un BANK - Suc. Brasov. Plata se va va abonati la LEVEL, nu beneficiati

an de zile la LEVEL, in perioada face in lei, la cursul din ziua platii.  de oferta promotionala.

mai sus mentionata. \tentie! Abonamentul la LEVEL Nu ne asumam responsabilitatea
nu implica obligativitatea cum- pentru eventualitatea in care co-
pararii nici unuia dintre jocurile menzile nu ajung la destinatie din
din promotie. Puteti si vi abonati cauza greselilor in completarea ta-
si sa plititi doar contravaloarea loanelor de abonament si comanda.

Detalii pe www.level.ro
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talon de abonament

i LEVEL 01/04

a jocur

talon de comand

TaLoaNE

DA, doresc:

Revista

CHIP SPECIAL MUZICA Sl PC-UL

Firma, cod fiscal

Nume, prenume
Str.

Localitate

Telefon

Am plilil—lei in data de

=

DA, doresc un ABONAMENT la revista

Perioada

i
i
i

Incepand cu luna:

Firma, cod fiscal

Nume, prenume

Str.

Localitate

Telefon

Am plalit_lei in data de

Am mai fost abonat, cu codul

NUMELE JOCULUI

Hoyle Board Games 2003

Die Hard Nakatomi Plaza
Monsters, Inc: Monstropolis Mission
Emperor: Battle for Dune
American McGee’s Alice
Black & White

Aliens versus Predator 2
Need for Speed Porsche 2000
Half-Life

No One Lives Forever

Clive Barker's Undying

SWAT 3

Hoyle Casino Games 2003

9,99 EURO/bucata

i

-cu mandatul postal / ordinul de plati nr-

talon de
comanda
Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-l
impreuna cu dovada platii
pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

120.000 lei/buc

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,

500530 Brasov
sau prin ordin de platd in unul
din conturile
Vogel Burda Communications
1. nr. 264100060476 deschis la
ABN AMRO Bank Brasov.
2. nr. 3819045 deschis la
RAIFFEISEN BANK - Suc. Brasov

N NN

g

Judet

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE IN CONSIDERARE!

talon de
abonament
Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-I
impreuna cu dovada platii
pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in unul
din conturile
Vogel Burda Communications
1. nr. 264100060476 deschis la
ABN AMRO Bank Brasov.
2. nr. 3819045 deschis la
RAIFFEISEN BANK - Suc. Brasov
Pentru bugetari, plata se face
in contul nr. 50691099507
deschis la Trezoreria Brasov.

'VEI . Pe:

Pret abonament
450.000 lei
850.000 lei

Pret revista

Judey

Z

Nr-
Cod

e-mail

icu mandatul postal / ordinul de plata nr.-

Taloanele care nu sunt insotite
de dovada platii NU VOR FI
LUATE IN CONSIDERARE!

TALON DE COVIANDA JOCURI

exclusiv pentru cei care se aboneaza pe un an la LEVEL
in perioada 1 decembrie 2003 - 29 februarie 2004

Firma, cod fiscal

Nume, prenume

Str.

-

e-mail

lei in data de -

CITITI CU ATENTIE CONDITIILE DE PE VERSO!

Localitate

Telefon

cu mandatul postal /
ordinul de plata nr

Am platit



LiFesTYLE - PatcH

Quick Marketing Survey : .Z‘J

We would like to know a little about you.
All this information is OPTIONAL and CONFIDENTIAL. Your personal
information will not be accessable by other Arcade members

Your Occupation Your Industry Household Income
[Unemployed ~ ¥| [NotEmployed ¥| |Under$25000 ~|

‘Your Marital Status Number of Children Number of Parents

[NotMaried v |0 | |NotDisclosed- |
~ Interests - -Not Disclosed-
™ Music ™ Xtreme
™ Digital Entertainment [~ Team /{2
™ Travel - Buisness I~ College §3
[T Travel - Personal / Vacaton |~ Homel
- - Ward of the stat
Adicd cum: gheata nu-i tot apa? r‘ Bars / Clubbing : r,“‘““","‘?‘ Fia?;ec?b Sv’suﬁ':s

Imagine primita de la Kidu.

< Back Next > Cancel |

la sa vedem: doi la primarie, unul la prefectura, trei la Parlament...
Imagine primita de la Andrei Crisan.

‘“v..-‘n .w.::—‘.- g \
Jocul dsta era fain. Acum e haos!
Imagine primita de la Liviu Ciobanu.

Nu va uitati asa mirati! Ce, n-ati mai
vazut camion decapotabil? Imagine
primita de la Mihes George.

1iMcDonald:

Bordeaux @

Goals
Total Shots
Shots on Target
Tackles
Fouls
Bookings
Corners
Offsides
Passing %
Possession
Match Facts T

La fotbal se pricepe oricine, cu Niciodatd nu-i prea tarziu pentru o Asta inseamna daruire: de supdrare te
matematica staim mai prost. rugdciune! faci bara?!
Imagine trimisa de luga Mihnea. Imagine trimisa de Adi. Imagine de la Bylex.

-
mv o

20 00

Castigatorul din acest numar este Andrei Crisan.

Trimiteti imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro.

ianuarie 2004
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Exoress starts, &

Muzica pentru toata lumea

CHaTrRooM

Sewctly Lo oy Jobe

Nu stiali de ce nu va plac jo-
curile? Aveli casti si boxe, dar nu
aveli la ce sa le folositi? Ei bine,
multumitd scrisorilor de mai jos,
playlist-ul vostru o sé fie de acum
inainte mai plin ca niciodata. Tra-
iasca Winamp-ul! Jos cu restul...

Pentru data viitoare vreau sa
va ganditi la urmdtoarea tema: sa

presupunem cd ati castigat la
6/49 si de miliardele alea v-ati
cumpdrat o vacantd prin Caraibe.

Sa mai presupunem ca da furtuna

m3thOdman

“Salut,

“Fain” subiect luna asta.

De obicei cand ma joc jo-
curi eu ascult RAP. Ma linisteste.

M-am jucat foarte mult Vice
City avand la radio:mp3player
doar Eminem. Pe la sfarsitul jo-
cului am mai bagat Method Man,
Red Man, Wu-Tang, Dr.Dre
s.a.pe care le consider bune pen-
tru jocuri: RTS, RPG, Action, ad-
venture si simulatoare. Lajocuri
mai dureca FPS-urile (ex: unreal
tournament 2003, counter s.a.) ar
merge niste rock. La jocurile cu
sunet de 10/10 nu cred cdar mai
trebui altd muzica.”

wink

“Salut Level
in primul rand vreau si spe-
cific faptul cd existd anumite jocuri

ianuane 2004

peste voi intr-o zi si va treziti aruncati pe o insuld
parasitd. Plind de mancare, bauturd, curent electric, dar
in rest goald... Acum, ce vreau eu de la voi este s imi
spuneti ce joc ati vrea sd avetli cu voi pe insuld (aveti la
dispozitie un calculator ultimul chiot), ce carte si ce

persoand tare importanta (la care visati in fiecare noapte)

sd vind sa vd salveze dupd doud saptdmani (cat sa
terminati jocul si sa cititi cartea). Nu uitati sa va motivati
cat mai convingdtor alegerile, ca altfel nu merge...

Bine... imi puteti scrie pe adresa de mail
mitza@level.ro sau pe adresa redactiei.

Bafta!

care au un soundtrack ca lumea, fapt ce contribuie
mult la atmosferd si de obicei tocmai acest lucru
conteaza. Este destul de greu sa gdsesti muzica potri-
vita cu atmosfera jocului, acestea avand de obiceiun

soundtrack dinamic (se schimba in functie de actiunile

jucatorului), pricipalul motiv pentru care nu prea as-
cult muzica proprie in jocuri. Exista insa si exceptii,
dintre care imi vin in minte GTA3 si MP3 playerul
inclus in joc. Nu stiu daca ati incercat vreodata sa
puneti un Limp Bizkit (sau ceva la fel de antrenant) in
timp ce goniti cu un Infernus pe strazile din Liberty
City dar ce pot sd va spun este ca iti da un feeling
demential. In rest nu prea obisnuiesc sa ascult alte
melodii decat soundtrack-ul jocului.”

Cristian

“Waasa... M-am apucat si eu sd scriu... SUBIECT:

MUZICA DIN TIMPUL JOCURILOR. THIS RULZZZ... In

primul rand vreau sa spun ca pentru mine si pentru
restu’ prietenilor mei muzica in timpul jocurilor e
F.F.F.F.F.F.F. importantd. Nici nu imi pot imagina o
partida de Warcraft fara Limp Bizkit sau un StarCraft
fard Linkin Park. Chiar dacd o sa imi sara tara in cap,

eu CS nu joc. Unul din motive
este cd nu am ce sd ascult |a acel
joc naspa. Dar totusi... De ce
asculta fanii PC-ului muzica in
timpul jocurilor... Pdi in cazul
meu: joc Warcraft pe BattleNET
si cind am ditamai armata, atac
si incepe ceva de genul “Hot
Dog” (Limp Bizkit pentru cei care
nu stiu). Sa si te bucuri cand cas-
tigi si sd si asculti ceva COOL...
THAT IS HEAVEN. Ce mai ascult
io... HMMM... Evanescence,
Metallica, Queen, Deep Purple
si Cristina Aguilera. They rock
[cmd="Evanescene - Going
Under.mp3"].”

Liviu

“...muzicd? ...da, am ascultat
si eu muzica in timp ce jucam
dar intrebarea “ce muzica” mi se
pare putin cam nepotrivit pusd.
De ce? Nu e normal sa ascult
ceea ce imi place cel mai mult?!
Poate, si nu am de gand acum sa
insirui formatiile mele preferate...
sau poate cd da... Motivul pentru
care au fost create unele jocuri
este acela de a transforma game-
rul ochelarist firav cu muschi lu-
crali in sala de asteptare din ca-
drul vreunui multiplayer intr-un
“zeu” ce poate oricand, dupa ce
a omorat cativa alieni si a murit
din prostie (sau poate cé era in-
cepator) sd dea un “load saved

www.level.ro



game” si sa dea timpul inapoi. Poate din
acelasi motiv prefer sa ascult uneori in
timpul unor jocuri mai “energice” ca
FPS-urile (rare la mine) sau sports-urile
0 muzica ce iti da senzatia aia bolnava
de putere deplina si control, de ex
Prodigy. Dar dupd cum am spus nu
prea ascult muzicd in timp ce joc. Asta
pentru ca majoritatea jocurilor preferate
de mine ori au o coloana sonora ce ma
lasa fara cuvinte (Stronghold) ori este
nevoie ca in timp ce joc sd stau cu ure-
chile in patru intre boxe pe langd vreun
zid si sd ascult incercand sa ghicesc
exact distanta la care se afla garzile prin
spatele carora vreau sa ma furisez (seria
Thief). intr-un sneaker precum Thief, in
care fiecare sunet conteazd, nu-mi pot
permite sd dau “firestarteru’” la maxim.
Cel mai bine este ca un joc sa aiba un
sunet care sa nu mai lase loc de
Winamp. Atunci toatd lumea va prefera
sd asculte muzica medievala in timpul
quest-urilor in loc de manele si alte
porcdrii.”

Mikey B. the Soulless
Sandman

Eu, sincer, cred ca la fiecare joc
producdtorii nu au pus muzica doar de
dragul de a o pune sau doar pentru ca
fiecare joc trebuie sd aiba niste muzica.
Aceasta are un rol foarte important in
joc si trebuie sa se potriveascd bine cu

From SMG-N()><!3-

“Salut, eu cred ca jocurile trebuie
luate pe categorii.

Racing: O muzica hard (he he, sa
asculti Beethoven si sd joci Nfs sau, mai
rau, Carmageddon) cum ar fi The Prodigy.

RPG: Diablo are niste melodii foarte
reusite, cred ca ele sunt bune si pentru
RTS-uri.

FPS: Nu recomand nici un fel de
melodie. Gameru’ are nevoie sd auda
tot, acest lucru facand diferenta dintre a

da un capshot si a

actiunea, mediul inconjurator (cel vir-
tual) etc. E foarte posibil ca piesa ta mu-
zicald preferatd sd nu se potriveasca
deloc cu jocul care momentan il joci si
e posibil chiar sa deranjeze sau sa-ti
distraga atentia de la joc; si muzica nu
este bagata pentru asta, ci sd contribuie
la crearea unei atmosfere si senzatii
pentru care jocul a fost facut in primul
rand.

Deci eu rdman cu muzica care mi-o
da jocul si am incredere in ce ne dau
producdtorii cd doar stiu ei ce fac.”

primi unul.”

Cocir Andrei
Silviu aka

black_A

"Mama ce tare e
tema asta a chat-
room-ului. Cu asta
cel putin pe mine
m-ai uns pe my little
soul - ce sa mai... TARE. Ce sd i spun... a
da, in legatura cu muzica pe care o ascult
cand joc joace. Pai de obicei la mine este
jocul si genu'... de ex cand joc
WARCRAFT ascult ceva death (Marduk,
Acheron); la MOTO GP treaba e altfel...
hm... ceva de duca (Scorpions, Loudness,
chiar si ceva grind-core); cand joc BLADE
OF DARKNESS ascult black — muuult black
(Black Angel, Negura Bunget), ca sd nu mai
spun ca la GTA Vice City stiu tot ce zice D)
LAZLO aka D) HARD-ROCKER... Cam atat
dar, cred ci e de ajuns. in incheiere vreau

l-auzi
Rammstein-ul...

CraTRooM

Alo, baietii din spate! Dam
sonoru’ mai tare sau sunteti
prea concentrati in joc?

s fti spun ce mi-a sugerat un prieten:
Mai, ia sd asculti <<Mascatii>> cand joci
Counter” - buna idee, mai ales cand joci
cu TERO... Uite mama, vin mascatii...”

Debre loan-Vasile A.IKK.A.
Sonya SpeedVian

“Muzicd si joc? Pdi...da si nu. De-
pinde de ce joc. De exemplu md joc ,la
nebunie” Championship Manager, care
impreunad cu o colectie de melodii, da o
senzafie mai aprinsd si mai vioaie in joc,
nu este acea plictiseala ca si atunci
cand compari jucdtori, creezi tactici etc,
etc. Cu ceva house, rock, pop sau
dance, jocul aratda mult mai bine. Am
mai incercat si alte jocuri, de exemplu
Counter-Strike. Da, da, CS. Stiu ca astfel
in joc ai mult de suferit, dar cu o melo-

Linigtel Se inregistreaza soundtrack-ul
pentru The Sims 2...

ianuarie 2004
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Mai tineti minte coloana sonora din
Homeworld?

die rock rock (de-aia tare), Silent Hill 3
este mai nimica. Dar m-am lasat repede
de acest obicei pentru cd nu aduce
nimic bun.

Am mai incercat si StarCraft. Vezi,
aici mai merge, dar parca tot vreau sa
aud cum urld marinii cand mor sau mai
ales doctoritele sau alte unitdti care fti
induc acea teroare din timpul batiliilor.
Am fincercat si pe alte jocuri, dar cu
acestea mai noi nu prea am avut curaj,
deoarece au inceput sa aibd un sound-
track de exceptie.”

Sandman

“Sincer sa fiu mie imi place foarte
mult EMINEM dar atunci cand joc ceva
imi place sd ascult rock’n’roll.

O sd intrebati: de ce?

Pentru ca atunci cand ascult Deep
Purple, Led Zeppelin, Marlyn Manson,
Metallica, Heavy Metall etc. md apuca o
stare de victorie...

Chestia care ma enerveaza cel mai
mult este atunci cand ma duc la sala de
calculatoare si se asculta manele la un
volum insuportabil, dar eu de fiecare
data cand masterul rdmane nesuprave-
gheat ma duc si schimb melodia.

Odata cand clanul meu “deathhug
klan” jucam Warcraft lll impotriva cla-
nului care ne enerveaza cel mai mult
“the angels klan”, au fost puse manele,
tuturor celor din clanul meu placandu-le
rock-ul s-au enervat si am pierdut tot
meciul fiind nevoiti sa le platim banii pe
care am facut pariu lui “the angel klan”,
lucru care m-a enervat foarte mult si ne-a
facut sa ne intelegem cu klanurile ad-
verse si sd alegem impreund un tip de
muzica atunci cand jucam. Eu fiind
contra manelelor am decis sa stergem

ianuarie 2004

toate manelele din masterul de
la sala de calculatoare,
deoarece nu o sa mai facem
concursuri intre klanuri in acea
sald, pentru ca si lor le iesea
ceva din acele concursuri si nu
ca as vrea sa ma dau mare dar
facand un campionat intre
clanurile din oras si acesta fiind
castigat de klanul meu, salii de
calculatoare i-au iesit
10.000.000 lei.

Ca deznoddamant as vrea
sa va dau un sfat: nu ascultati
manele sau dance atunci cand
jucati contra cuiva pentru cd o
sd regretati toatd viata.”

AzagTooth

“Ufff.... Eu ce pot zice despre muzica
pe care o ascultdm in timp ce ne jucam?
Mie personal imi plicea sa ascult
Metallica la jocurile alea action cu sabii si
topoare pentru ca in acel moment chiar iti
venea sa nenorocesti tot in fata ochilor,
mai ales pe St. Anger. Eu personal in afard
de coloana sonora foarte reusita de la
Max Payne 2, ascultam in joc muzica
clasica (oricine a vadzut filmul LEON si e
gamer md intelege) pentru cd iti dadea
acea stare de thrilling sadness... Personal
nu recomand celor care nu stiu sa-si
controleze nervii muzica heavy metal,
rock si altele “muzici” violente la un joc la
fel de violent pentru cd mari sunt sansele
sa infigi tastatura in monitor daca “crapi”
(in joc, bine-nteles).”

Xf_Stef

“Ce muzica ascult eu cand ma
joc??? Intrebarea ar fi daca ascult numai
muzica jocului respectiv sau mai bag si
eu o manea sa ma unga la suflet... LOL,
glumeam. Mie personal imi plac de obi-
cei coloanele sonore puse de cdtre pro-
ducdtori (ex: seriile Heroes, Gta 3 — mai
ales chat radio-urile s.a.m.d.). Dar pentru
cd de foarte multe ori ma plictisesc de
joc mai pun eu muzica... RAP, HIP-HOP.
Aceste genuri de muzica mi creeazd o
anumitd stare de spirit, mai ales melodi-
ile Old School sau Battle-urile, iar
aceasta stare de spirit este de obicei foar-
te beneficd pentru jucatul strategiilor, in
special. Exista desigur mai multe optiuni
pentru muzica. La Fifa de obicei prefer
un rock mai alternativ... eu stiu, un house
ca sa ma energizeze. La shootere... la
shootere nu bag muzica deloc, pentru

ca imi dedic toata atentia jocului.
Adventure, DA, merge foarte bine un
“Fight Music” atunci cand casdpesc o
groaza de demoni, scheleti si altele.

Nu stiu daca a fost... dar ar trebui sa
faceti un subiect cu cea mai buna co-
loana sonora. Cred ci ar fi cateva dis-
cutii incinse. Eu va anunt ca votez cu
GTA 3 Vice City.”

CreatOr

“De obicei ascult muzica jocului la
inceput, daca este repetitiva si jocul nu
exagereaza la cerinte de sistem. Altfel,
pun tot playlist-ul pe shuffle (KoRn,
Deftones, System of a Down, Guano
Apes, Marlyn Manson, din nou KoRn
chiar si LP si multe altele).

Oricum, strategiile si shooterele
merg excelent si cu industrial, tekkno,
rave etc.

Din pacate, o gramada din feeling
se pierde astfel (la jocurile care au asa
ceva - Avp2, de exemplu) asa cd ezit sa
folosesc Winamp-ul constant...”

shin atto

“Subjectu” asta imi place! Pentru ca
in unele joace, muzica aproape face to-
tul (md rog, nu chiar totul). Dar in timp
ce unele jocuri au 0 muzica dementiald,
altele... da” mai bine sa nu zicem. Asa
cd noi mai schimbam muzica. Sa luam
de exemplu Seriousu™ Sam, acu nu stiu
daca originalu® avea muzicd, pentru ca
eu am jucat ca tot romanu versiunea pe
sub mana, dar care se impdca extraor-
dinar cu Rammstein... Nu stiu cum vine
treaba, da’ cam toate FPS-urile se impa-
cd cu muzica rock. La categoria strategii
treaba e cam nasoald... Trebuie sa fie
ceva antrenant si totusi linistit, asa ca Ti
ldsam pe producdtori sa aleaga. Space
sim-uri... aici merge ceva rave cu sam-
ple-uri de muzica orientald. La simula-
toarele sportive nu vad rostu’ in muzicd
(in game), doar publicul face toata at-
mosfera. in simulatoarele de masini, aici
merge un pic de R&B... da, asta chiar cd
merge. lar |a restu’ care au mai rdmas...
le punem si noi dupa ureche, asta daca
trebuie sa schimbam muzica. Nu stiu
cum naiba reusesc producatorii sa traga
niste jocuri super da’ cu o muzicd de
zici ca e poluare fonica. Cateodatd mai
bine asculti cum se cearta vecinii de la
trei decat sa asculti muzica jocului... dar
cateodatd nu.”

www.level.ro



Vogel Burda Communications SRL
Str. N.D. Cocea Nr.12 500010 Brasov
Tel: 0268/415158, 0723-570511
0744-754983, Fax: 0268/418728
E-mail: level@level.ro

ISSN: 1582-1498

General Manager:
Dan Badescu
(dan_badescu@vogelburda.ro)

Redactor sef :

Mihail Stegaru (Mike) (mike@level.ro)
Redactor sef adjunct:

Mihai Sfrijan (Mitza)

(mitza@level.ro)

Redactori:

Sebastian Cachit (Sebah) (sebah@level.ro)
Sebastian Bularca (Locke) (locke@level.ro)
Bogdan Amiteteloae (BogdanS)
(bogdans@level.ro)

Marius Ghinea (ghinea@chip.ro)

Mihai Cilin (Koniec) (koniec@level.ro)

Grafica si DTP:
Adrian Armiaselu
(adrian_armaselu@level.ro)

Secretar de redactie
Oana Albu (oana_albu@vogelburda.ro)

Marketing:

Leonte Mdrginean
(leonte_marginean@vogelburda.ro)
Oana Leu (oana_leu@vogelburda.ro)
Ana-Maria Sfrijan
(ama_sfrijan@vogelburda.ro)

Publicitate:

Zsolt Bodola
(zsolt_bodola@vogelburda.ro)

Cristian Pop (cristian_pop@vogelburda.ro)

Online:
Mihai Bidescu (mihai_badescu@chip.ro)
Qana Saulescu (webmaster@level.ro)

Contabilitate:

Maria Parge

Eva Szaszka

Adrian Dumitru
(contabilitate@vogelburda.ro)

Distributie:

loana Badescu
(ioana_badescu@vogelburda.ro)
Soiu loan Claudiu
(iancu_soiu@vogelburda.ro)

Adresa pentru corespondenta:
O.P. 2, C.P. 4, 500530 Brasov
Pentru distributie contactati-ne
la tel: 0268-415158

si fax: 0268-418728

Pregitire filme:

Artur REPRO LTD, Ungaria.
Montaj si tipar:

Veszpremi Nyomda RT, Ungaria.

este membru fondator al Biroului
Romén de Audit al Tirajelor (BRAT).

Deck Computers

Best Distribution

Ubi Soft Romania

Nokia Roménia
Romania Data Systems
K-Tech Electronics
Videoton VTCD
Flamingo Computers

Alaim

COMMUNICATIONS

VOGELBURDA

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX
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MODERN AIR COMBAT

Lock On: Viodern Air Combat

Superprofesionistii rusi din nou la

~ | treaba. )

\
|
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|
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Ubi Soft

;/ X2 - The Threat

X-tension la puterea a doua.

ke

Invisible War
TREBUIE sd fie la fel

de bun ca primul!
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Ground Control 2:
Operation Exodus

Se mai pricep norvegienii
la RTT-uri?
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Vrei voodoo? Na voodoo...

Shﬁd J\M M\@W

g
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LEVEL iti face vraji
cu jocul oferit
in luna februarie 2004



PINNACLE

5°T°5'T E°WMS

Vizioneaza TV pe calculatorul tau...
... 8i mai mult decat atat!

(CuM SA ALEGI ! _,_E’g ! ,,E l_,_,,,,g l-_....:";.'g | .......g l-vg\

FAMILIA
PCTV

P

Pinnacle Pinnacle Pinnacle Pinnacle Pinnacle Pinnacle
PCTV PCTV Stereo PCTVPro PCTV Deluxe PCTV Sat PCTV SatCl
Vizioneazi TV ®
Vizioneazé TV Stereo ® L] [ ]
Vizioneazi TV Satelit Stereo ® [ 1
Inregistreazii MPEG-1/2 ® L] ® ® ® ®
Salveazi Video CD / DVD L] ® ® @ L) L ]
Time Shifting? [ ] @ [ ] o & ®
Receptioneaza radio FM ]
Interfati PCI PCl PCI USB 2.0 PCI PCI
kPl"t 65 € 72€ 89 € 249 € 145 € 169 €

1 Pinnacle PCTV Sat Cl oferd, in plus,
suport cartele pentru decodare.

2 Tghnologia Time Shifting permite
reluarea semnalului transmis in direct
prin cablu.

Pinnacle T-Rex Pinnacle WebText Pinnacle PCTV Vision

PINNNACLE"
STUDIO

Studio 8 Studio DC10 plus

Aplicatie pentru capturd, Captureazi, editeazé si creeazd
editare i publicare video. filme uimitoare pe casete VHSI

Studio DV 8SE Studio MovieBox USB Dazzle Dazzle Dazzle
Solutie completé pentru realizarea Copiati video analogic pe PC I DV Clip l DVC80 l DVC150
filmelor DV Tn céteva minute. férd a compromite calitatea -~
Functioneazd cu orice camerd digitald. ¢i fard conexiuni complicate! 3»«'5? ¥
| 59€ oy
Solutie completd pentru  Solutie externd convenabild Copiafi video analogic pe PC
realizarea filmelor DV cu intrin audio i video fiird a compromite calitatea
Tn céteva minute. analogice. Include si fird conexiuni complicate!
Include Pinnacle Studio8  Pinnacle Studio 8 QuickStartl Include Pinnacle Studio 8 QuickStart!
QuickStart!

Studio MovieBox DV
Copiati secvente analogice
sau digitale prin portul Firewire,
le montati si apoi le publicati! analogice $i digitala! vizitati www.flamingo.ro/pinnacle §i www.flamingo.ro/dazzle.

Studio Deluxe Editie Specialéd
Capturati §i exportafi
de la §i spre majoritatea surselor

Pentru informatii suplimentare despre gama de produse Pinnacle destinate capturii
i editlirii video pentru acas#, sau de nivel profesional naliniar,

.3 www.flamingo.ro
o F I_ A M N GO 08008-22.55.72 (03008-CALLPC)
eFlamingo@flamingo.ro

COMPUTERS Livrare gratuitd pentru comenzi web.
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