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Valve pierde presiune

)

O

e Cate jocuri de renume mondial au fost lansate pana acum?

_ Cate au intrat in istorie si n-au mai iesit de-acolo? Nu conteaza...

i o8 N i e | Important e ci etalonul in materie de jocuri nu se stabileste de azi

‘ pe maine. E nevoie de oameni cu experientd, de oameni pasionali.
Oameni asemeni celor de la Valve care, pe langa faptul ca
probabil sunt putred de bogati, sau poate tocmai din cauza asta,
au fost victima uneia dintre cele mai mari “ofii din istoria producerii
jocurilor pentru PC. Valve ne-a facut praf in 1998 cu al lor
Half-Life. Acum se pregdtesc sa rupa din nou gura targului cu o
continuare a hitului... Stop! Hai, gata cu prostiile! ,Cineva” a lovit
acolo unde o doare pe Valve mai tare, si anume la codul sursa.
,Doar 1/3 din el!”, tipau ca din gurd de sarpe comunicatele de
presd ale Valve. ,Tot!”, se rasfata "ackerul. Si, uite-asa, unul dintre
cele mai mari furturi de proprietate intelectuala din istorie se
transforma intr-un balamuc, intr-o teorie a conspiratiei careia nu-i
mai vezi nici capul, d-apoi coada! Nu e nici un secret ca Vivendi
std sa vanda departamentul ,Jocuri”, zis si VU Games, de care
totusi insistd si se tind cu dintii, macar anul acesta. Printre... delfinii
avizi de sange proaspat de producdtor se numdra Microsoft,
Electronic Arts, Take 2 Interactive si Activision. Cum ai putea sa
grabesti mai usor moartea financiara a mult iubitului competitor
decit printr-un scandal de proportii haflaifice? Si id Software a
inghitit o gilusca prea fierbinte acum cateva luni, cand s-a trezit cu
un pre-alfa de Doom 3 pe Internet, dar a supravietuit. Totusi, aia
nu se compard cu furtul integral al codului sursa si lansarea ,pe
piata roz” a lui Half-Life 2, la mai putin de o saptamana dupa ce
mainile Valve si ATl se eliberau din stransoarea de deasupra unui
contract savuros si racoritor (ATl Radeon 9800XT cu Half-Life 2
Lite bundled).

Sunt doud sdptamani intre scrierea de cdtre mine si citirea de

\ catre voi a acestui editorial. Si numai Gordon Freeman, alb, obosit,
acest alfa, omega si mai ales beta al jocurilor pentru PC, stie ce se
mai poate intampla in aceste doua sdptdmani. Oricum nu prea
conteazd. Chiar daca ‘otul de "acker e prins, chiar daca sursele
sunt recuperate, chiar daca Half-Life 2 va fi lansat la timp (adica la
,noul” timp, prin aprilie 2004), pata ramane si nu se duce nici cu
Bonalux(at), nici cu As (in manecd). Naiva si plapanda Valve, sunt
cam degeaba birbatii tai cu robinet la cap, ca nu-s etansi de nici o
culoare. Peci si pace!

B Mike
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Beyond Good & Evil
Lock On
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Worms 3D

DRIVERS

ATi Catalyst 3.8 Win 2k/XP

Nvidia Detonator 45.23 Win 2k/XP
MODS

Indy Winston Tracks
Set de reguli AD&D 3.5
TRON Tools

PATCH

Medieval: Total War 1.1
TRON2.01.2

SCREENSAVER

Disco Skeleton

Interfata CD-ului LEVEL este
conceputd sd ruleze optim pe o placa
grafica ce suportd minim o rezolutie de
800x600 si o adancime a culorii de 16 biti.
De aceea, nu este recomandatd folosirea
acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul
necesar! Interfata poate fi rulatd atat sub
Windows 95/98/Me, cit si sub Windows
NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii,
redactia LEVEL nu fsi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in functionarea interfetei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu
isi poale asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormald a software-ului si nici
nu poate fi ficutd responsabild pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urmdtoarele programe antivirus: Kaspersky

RIE. 2805
.

WALLPAPERS

Homeworld 2

MEDIA

Filme
Driver 3
Manhunt
Imagini
ALM.
Black9
Middle Earth Online

UTILITARE

HexEditor
Opera 7.02
SpaceMonger

P
- X

'] i 4 ‘f‘i

Labs Anti-Vim;dg (fjumizat de ot

Lab - Rusia) si BitDefender Professi
(furnizat de Softwin).

Pentru orice inty

aplicatiile de pe CI

conlactali telef

X sau prin
elor respective.

a in scopuri

, vanzare) a jocului
variantd complet,
E! Pentru rularea cor
interfetei CD-ului va recom
unei rezolutii minime de 80
adancime a culorii de 16 biti si
optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi utilizate in con-
formitate cu parametrii definiti in standardul
Philips — Yellow Book. Editura nu-si asuma
responsabilitatea asupra eventualelor pagu-
be provocate de utilizarea CD-ului in alti
parametri decat cei stabiliti in standardul
mentionat anterior.

i, U
folosirea

www.level.ro
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Horizons: Empire of Istaria

Producator Artifact Ent.

Ca tot pasim foarte apasat cu drep-
tul in era jocurilor on-line, iata ca asa
numitii Artifact Entertainment ne pre-
gatesc un nou MMORPG denumit
Horizons: Empire of Istaria. Cunoscato-
rii poate isi mai amintesc de un alt joc
Horizon, insa acesta este destul de
vechi si a trecut cam neobservat, asa ca
nu mai conteaza. Oricum, acesta de
fatd propune celor interesati o noua
aventurd cu valente epice, in care vom
putea lua, spre exemplu, rolul unui om,
elf, dwarf, fiend sau — hai, ca asta suna
bine! — dragon. Desigur, cei care nu se
vor face dragoni (sunt chiar curioasa
cati vor fi aceia) vor avea multe alte
optiuni decat cele enumerate. Ca orice
producator care se respectd, si Artifact
Entertainment promite ca Horizons:
Empire of Istaria va fi situat intr-o locatie

Distribuitor Atari

\/

» 1. GTA: Vice City 207

2 2. Warcraft 1l 189
&3 Gothic I 118
| w4 SW JK: Jedi Academy 80
| & 5. Colin McRae Rally 3.0 50
6. Enter the Matrix 38
; 37. Tom Clancy’s Splinter Cell 29
| b= 8. Tony Hawk’s Pro Skater 4 22
‘ 89. Republic: The Revolution 8
{ 10. Tron 2.0 5

*preluat de pe www.level.ro
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virtual-geografica extraordinard, iar
peisajele vor fi atat de frumoase incat

vom rdmane cu gura cascatd si ne vom

imbolnavi de inima de
atatea emotii poetice.
Totusi, este cel putin foarte
important de mentionat ca
jocul in cauza a castigat o
serie de premii la bine-
cunoscutul eveniment E3,
unde a fost prezentat, deci
se pare cd este ceva de
capul lui. Una dintre cele mai
importante recunoasteri ca
~Game of Show” a venit de
la Adrenaline Vault
(www.avault.com), care a
fost impresionat deoarece
Horizons ofera un sistem
de crafting extrem de complex si bine
realizat, posibilitatea de a detine
proprietdti (virtuale, evident) si de a
construi pana si orase. O veste buna

Data lansarii Sfarsitul 2003

On-line  www.europe.istaria.com

pentru cei interesati de lumea Regatului
Istaria: jocul tocmai si-a deschis portile
pentru beta testeri, asa ca va puteti

inscrie si voi. Mai ales in contextul in
care Artifact Entertainment au oferit de
curand si un update tocmai pentru
Europa. B Lara

INTERPLAY $l VIVENDI, LA CI..IT-TE

Interplay a incheiat orice discutie
cu VU Games, subsidiara responsa-

bilad de jocuri a lui Vivendi. Evident,
motivul este unul de ordin financiar,
in sensul cd Interplay nu a primit
anumite sume de bani de la Vivendi.
Se pare ca datoriile erau pentru

distributia jocului Lionheart. Chiar si
in acest context nefericit, pagubitii au
declarat ca titlurile anuntate, Baldur's
Gate: Dark Alliance 2 si Fallout:
Brotherhood of Steel pentru Xbox si
PS2, nu vor intdrzia sd apard pe piatd
la sfarsitul acestui an.

www.level.ro
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Ultima X: Odyssey

Producitor Origin Systems

in Alucinor, o lume fantastici, domi-
nata de neintelegeri si de toate bunatatile
care vin o data cu acestea (monstri, de-
zastre, plagi, stiti voi) a poposit la un
moment dat un om. Acesta intruchipa
binele si adevarul, dedicandu-si exis-
tenta aducerii acestor doua concepte in
Alucinor. Prin clasicele metode (casapit
monstrii, salvat lumea de la pieire etc.), el
si-a cdpétat statutul de erou, fiind numit
intr-un mod cat se poate de simplu
Avatarul. Cei care au fost alaturi de el la
clasicele treburi (casapit monstrii, salvat
lumea si altele de genul) au primit
numele de insotitorii Avatarului.
Problema este ca, la un moment dat,
Avatarul a disparut. Necazul! Si cum
acesta nu vine niciodata singur, cetatenii
Alucinor-ului si-au dat seama ca doar
insotitorii ii mai pot proteja de rele, iar
acestia nu se ridica nici pe departe la
valoarea Avatarului. Ca sa fie totul si mai
palpitant, in Alucinor face ochi si un
Gardian al Raului, pe care numele il
caracterizeaza foarte bine. Cum Ultima

X: Odyssey este un joc online, pur si
simplu vei fi plasat in acest Alucinor si
vei face fix ceea ce vei vrea. Dacd sufletul
ti-e de factura crestineasca, probabil te

UBISOFT, INTERESATA

Linia de simulatoare de zbor de la Ubisoft ar putea
beneficia de membri noi. Pentru aceasta, compania a

semnat de curand un nou parteneriat cu Maddox Games,
care va produce The Battle of Britain, un flight-sim dedicat
asaltului Luftwaffe asupra Albionului, si un expansion pack
pentru apreciatul IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles. Cele
doua jocuri vor fi disponibile in 2005 si, respectiv, la
inceputul lui 2004.

noiermbrie 2003

Distribuitor Electronic Arts

On-line uxo.ea.com

Data lansirii Inceputul 2004

vei aldtura celor care lupta sa il infranga
pe Raul Gardian. Daca nu, treaba ta!
Oricum, jocul promite sa fie deosebit de
complex, deci in principiu nu te vei
plictisi. Este important de spus ca Ultima
X: Odyssey pare a avea tente fantasy-
RPG, deci principalul quest al fiecarui
jucdtor va fi de a-si dezvolta un personaj | Lk
cat mai capabil. Acesta poate fi ales din
randul mai multor rase, printre care orci,
gargoyles, pixies si phoda (cele care
suna mai ciudat sunt de-a dreptul intere-
sante). Odatd aleas rasa, va veli putea
inscrie la unul din cele patru ordine:
Path of the Arcane, Path of Balance, Path
of the Blade sau Path of Nature. Dupa
,nasterea” personajului, veti putea
accepta questuri (pe care le veti gasi prin

perinddrile in
Alucinor) sau
misiuni (pe care
le veti culege de
la clientii regu-
lati — NPC-uri —
din carciuma
locald). Oricum,

pana atunci
mai e putin de
asteptat!

CIA SE REPROFILEAZA

Un articol din Washington Times da lovitura in randul
gamerilor. Se pare ci CIA va cheltui cateva milioane de
dolari pentru a crea un joc care si-i ajute pe analistii lor sd
gandeasca precum teroristii. in prezent, Counter Terrorist
Center (CTC) lucreaza impreund cu Institute for Creative
Technologies la acest proiect. Nu s-au inaintat incd sumele
care vor fi investite in el, dar se stie ca se vor ridica la
ordinul milioanelor.




Ubi Soft

Trackmania

Producator Nadeo Distribuitor Digital Jesters
Data lansarii Sfarsitul 2003 On-line www.trackmania.com
,Nebunia circuitului si provocarile va fi un parc de distractii, disponibil
sale”, iatd ce ne propune Nadeo cu jocul  exclusiv in mediu nocturn, unde ne vom

pe care il au in pregdtire, pe numele sdu putea exercita creativitatea plantand in
Trackmania. Acesta categoric nu va fi circuit rollercoaster-e, tiribombe, lumini
doar inca un joc cu masini. Din contra, si luminite, si alte elemente de acest gen.
se pare ca producdtorii propun un in ceea ce priveste condusul pe propria
concept nou, care va pune jucatorul nu pista, acesta va fi disponibil tot in trei
numai sa conduca o masina, ci si sa ,meniuri”: Rally, Speed si Stunt. In plus
construiasca cele mai trasnite piste. De fata de toate acestea, jocul se va livra
fapt, invers. La inceputul fiecarei curse, impreund cu 50 de piste gata create.
vom fi nevoiti sa ne construim circuitul. Evident, toate aceste interesante inovatii
Pentru aceasta, vom avea la dispozitie nu ar avea farmec daca Trackmania nu
300 de blocuri de constructie si trei ar avea multiplayer. Conform celor de la
medii. Primul este desertul american, in Nadeo, din acest punct de vedere jocul
care soarele ne va orbi si vom putea va fi foarte bine optimizat, inclusiv
admira canioanele, pietrele si mai ales pentru cei cu conexiuni dial-up.
cactusii specifici acestui peisaj. Cel de-al Interesant este faptul ca Trackmania va
doilea este un sat, sau mai bine spus o permite jucdtorilor sa fsi trimita pistele
priveliste rurald, unde vom trece in mare create prin e-mail, datoritd unor
viteza pe ulite si poduri si raulete. Cel tehnologii de compresare avansate care
de-al treilea peisaj si probabil cel mai vor face ca atasamentul sa ,cantareasca”

palpitant doar cativa kilobytes. ® Lara

-,

S

S ' | RAINBI]WSIX3
il 3 RAVEN SHIELD

Uit Soft

o e * B

TESTE COVIPARATIVE ATI - NVIDIA

Din ce in ce mai multe teste comparative se fac intre produsele celor mai mari
firme producitoare de plici video. Mai nou, pe unde te uiti citesti despre cum ,ATI
o bate la fundu’ gol pe NVIDIA”. Cei de la AnandTech au publicat si ei un test
comparativ intre ATI Radeon 9800XT si NV38(o versiune overclock-ata de 5900

ultra). Testul este ficut in totalitate pe jocuri ce folosesc DirectX 8 - Halo, Splinter
Cell, C&C: Zero Hour, Homeworld 2 - iar rezultatul este, din nou, nefavorabil celor
de la NVIDIA. Singurul joc in care NV38 a ficut fata este Homeworld 2. Oricum, mai
tineti-minte stirea referitoare la bechmark-ul facut pe baza engine-ului de HL2? Mai
stiti cum ATI a Idsat la doua poste in spate NVIDIA? Urat, foarte urat...
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S.T.A.LK.E.R. -

Distribuitor THQ

Producator GSC Game World

Un post de pe forumul S.T.ALLLK.ER.
vorbeste despre complexitatea Al-ului si
despre incercarile echipei de productie de
a crea ceea ce au numit , Life Simulation”,
Personajele si creaturile din S.T.A.L.K.E.R.
nu vor fi conduse in totalitate de scrip-
turi, ca in majoritatea first-person
shooter-elor, ci vor functiona dupd un
set de reguli predefinite, similar cu ceea
ce se intampld in The Sims. Acest lucru
permite NPC-urilor din joc sa duca la

capdt misiuni si sd se grupeze in echipe.

Al-ul de lupta a fost creat folosind tactici
copiate dupa cele ale Fortelor Speciale
si va permite inamicilor sa foloseasca
elicoptere si transportoare de trupe.
Jucdtorii nu vor trebui sa se teama doar
de inamici umani controlati de Al-ul
adaptabil stilului de joc al gamer-ului, ci
si de multimea de mutanti rezultati in
urma dezastrului radioactiv de la
Cernobal. Cateva dintre aceste creaturi
au abilitati speciale prin care pot obtine
controlul asupra mintii jucatorului,
materializat prin perturbarea vederii sau
prin imobilizarea temporara. NPC-urile
chiar vor beneficia de script-uri care le
vor permite anumite actiuni ce vor
adduga un realism mai mare existentei
lor: se vor putea scarpina, vor fuma si

@ Demo pe CD Incazul prezentei unuia
dintre aceste elemente
ﬁ Imagini pe CD
pe CD-ul LEVEL,
E Wallpaper pe CD simbolul va avea
culoarea neagra in
& Film pe CD
caseta tehnica. Restul
x Patch pe CD vor fi rogii.
o MOD pe CD

FAN-PATCHPENTRU

THE TEVIPLE OF ELENVIENTAL EVIL

Fiindca cei de la Atari au fost foarte obositi dupa
lansarea jocului The Temple of Elemental Evil: A Classic
Greyhawk Adventure, o mana de fani care isi spun The

Circle of Eight Group au preluat ei aceasta dificila treaba si
au oferit primul patch, pe www.co8.org. Acesta rezolva o
lunga serie de ,gandaci” cu care probabil v-ati intalnit si
voi: vrajile de atingere si Silence, Web, Soften Earth si Stone
nu mai actioneaza permanent, vrdjile de Cure si Inflict sunt
reparate, iar Read Magic poate identifica potiunile, precum
si scroll-urile.

noiembrie 2003

vor avea alte cateva
asemenea obiceiuri ne-
sanatoase, specifice
NPC-urilor. Se pare ca
Al-ul va fi foarte
dezvoltat si, dupd cum
spun cei de la GSC
Game World, va fi for-
mat din doua parti: una
on-line si alta off-line.
Cea on-line va intra in
functiune in momentul
in care NPC-ul va intra
in contact direct cu
personajul controlat de noi. Va primi
informatii despre jucator doar din ceea
ce va vedea si auzi, adica nu se va folosi
de nici un fel de cheat pentru a ne da in
cap, stiind ce arme avem, cate gloante
mai sunt in pistolul de la centura si, mai
ales, cata viatd mai avem. Modul off-line

o’ .

radiatii suplimentare

Data lansarii 2004

On-line www.stalker-game.com

este, dupd cum probabil ati ghicit, un fel
de stand-by al adversarilor, mod in care
asteaptd sad inceapa actiunea. Toate
acestea au fost spuse de Don Reba, care
sfarseste post-ul exprimandu-si speranta ca
S.T.A.LK.E.R. va crea furori nu doar prin
graficd, ci si printr-un Al revolutionar.

B Koniec
VU IR AWAY A
1 Deep Sea Tycoon GMX
en 2 The Lord of the Rings, The Return of the King EA
S 3 xu Ubi Soft
S 4 Counter-Strike: Condition Zero Vivendi
gz 5 Terminator 3: War of the Machines Atari
&2 6 Unreal Tournament 2004 Atari
E 7 Warlords IV: Heroes of Etheria Ubi Soft
5 8 Far Cry Ubi Soft
Z 9 Need for Speed Underground EA
10 Neverwinter Nights: Hordes of the Underdark Atari

www.level.ro
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Acesta este locul
in care m-au rapus.

Joc multiplayer cu conexiune fara fir
Card-uri cu jocuri de la cei mai cunoscuti producatori
Suport pentru grafica 3D

Bluetooth

MP3 player, radio FM

Telefon mobil in banda tripla

n-gage.com

Produs disponibil in magazinele Germanos si Internity
(vezi www.nokia.ro)
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'- Rusii... Ce stiu ei? Si se bat, sd cuce-

PRrRevIEW

Sunt robot...
si ce daca?

reascd, sa distrugd si sa inventeze ma-
sini noi de ucis. latd cd nu este chiar
asa. Mai stiu si sa faca jocuri. Si le fac
excelent. Dintotdeauna rusii au fost cei
care au pus suflet in ceea ce fac si o fac
cu simt de raspundere. Toatd lumea stie
si lauda simulatoarele lor de zbor. Cele
mai tari engine-uri fizice sunt cele puse
la punct de catre programatorii rusi.
Poate cel mai laudat simulator de zbor
de pana acum este IL-2 Sturmovik. Cri-
tici ai jocurilor pentru PC din toatd lu-
mea au ajuns la concluzia finald prin
care incearca sa ne convingd de perfor-
mantele la care jocurile facute de rusi
ajung din punct de vedere fizic. Asa
promite a fi si A.LLM. - Artificial Intelli-
gence Machine, facut de cei de la Sky-
River Studios — Rusia. Acum, nu prea
stiu eu de ce vor sd introduca in joc un
asemenea sistem incredibil de fizica,
despre care urmeaza sd vd povestesc,
deoarece SF-urilor nu |i se prea potrivesc
gaselnitele astea de care ne lovim zi de
zi. Oricum, daca vor fi in stare sa puna
un engine fizic realist intr-un joc ce se
prezintd arcade ca si control si RPG ca
gen, eu zic ¢d o sa iasa ceva bun. -

¥

Urmirire in pampas

12 noiembrie 2003

2-10... 2-10... test... test...

A.L.M. - Artificial Intelligence
Machine are o poveste destul de intere-
santa la baza. Candva, de mult, oamenii
au construit o baza de testare a unor
roboti de luptd. Au mai construit si un
creier electronic care sa supravegheze

totul, sa repare autgfat ce se strica si,
mai ales, sd imbunadtateascd ce se poate
pe ici, pe colo. Din cauze necunoscute,
oamenii au lasat in plata Domnului res-
pectiva ,fabricd”. Cu alte cuvinte, si-au
bagat picioarele si nu le-a mai pasat de
ce se intampla p-acolo. Dupa ani buni,
atatia ani buni incat nici macar calcula-

Raza mortii

/'

LS

Unde-s multi puterea creste

www.level.ro



toarele nu-si mai aduceau decat vag
aminte despre creatorii lor, de pe banda
de productie iesi tu. Un robotel destinat
pilotdrii celor mai rapide si performante
nave de lupta la sol.

Din cauza timpului scurs de la ul-
tima interventie umana si a multiplelor
upgrade-uri aduse trupelor robotizate,
era normal sa apara divergente de opi-
nie intre calculatoare. Prin urmare, scin-
darea s-a facut imediat si robotilor nu
le-a rimas decat sa se bata intre ei ca
chiorii. Ruptura a avut loc intre cele
doud componente principale ale siste-
mului central. Prima, numita Super, este
cea care se ocupd de construirea conti-
nui a glider-elor, iar cea de-a doua este
A.l.M.-ul, cea care se ocupa de aduna-
rea informatiilor si de permanenta imbu-
natatire a calitatii robotilor. Dar asta nu
este tot. Mai este si o0 a treia ,factiune”,
care se ocupa de supravegherea celorlalte
doud. Aceasta se numeste Observatorul.

Din momentul in care ti s-a strans si
ultimul surub, ti se da de ales: vrei sa fii
un luptator zevzec, care da cu lasere
din cin’spe parti si care se misca ase-
meni unui bour lovit cu leuca? Nici o
problema... treci de partea lui Super.
Vrei tactica si strategie? Alege-i pe cei de
la A.l.M.. lar daca vrei si fi dla din umbrg,
dla care tot timpul std pe deal si ia notite
despre tot ce se intampla in jur si are
tehnologie si de la... si de la... apai treci
de partea observatorilor. Ce poate fi mai
greu?!

Partea RPG-istica a jocului consta
in multitudinea upgrade-urilor pe care
le poti aduce navei tale si a quest-urilor
pe care trebuie sa le duci‘la capdt. Nava
o vei putea alege din peste 30 de tipuri
diferite de vehicule. Fiecare difera
printr-o gramada de gramezi de detalii
grafice, ingineristice si batalistice. Aces-
tor 30 de feluri de glider-e le vei putea
monta peste 50 de tipuri de arme. Aces-
tea vor include lasere, fazere, bombe,
mine, rachete, palete, mortare, tractoare
si alte multe asemenea instrumente ale

viitorului pe care noi nici nu le visam.

Quest-urile promit a fi multe si ale
dracu’ rau de tot. Povestea va avea intor-
saturi demne de un RPG clasic, iar
actiunea va fi neliniard, quest-urile
nefiind niciodata aceleasi.

Lumea artificiala

Lumea in care rusii au plasat ac-
tiunea jocului este una imensa. Nu vor
exista doar batalii statice, care vor avea
loc doar intr-o vale sau pe un varf de
munte, ¢i si urmdriri de cate o jumatate
de ord care ne vor purta printr-o gra-
mada de locatii care mai de care mai
suprarealiste si mai frumos colorate.
Fiecare zona prin care te vor purta roti-
tele va avea un sistem diferit de alcatuire
sociala, un sistem diferit de comert si o
viatd complet diferita. Va dati seama cd,
fiind robot, vd va veni cam greu sa va
adaptati repede la diferitele schimbari
de decor si acest lucru va duce implicit
la un conflict continuu cu restul lumii.
Cam ca in orice RPG de pana acum.
Din punct de vedere grafic, totul va fi
nemaipomenit. Luminite, sagetute, scli-

Doud buburuze

Trebuie sa recunosc ca arata bine

PrevieW

piriciuri, licuriciuri, stroboscoape si din
ce in ce mai multe tipuri de bitmap-uri
puse sub forma de texturi.

Asta ar fi tot ce este de spus, pana la
review, despre A.L.M. — Artificial
Intelligence Machine. Acum va las sa va
uitati la poze.

B Koniec
Titlu  A.LM. - Artificial
Intelligence Machine
Gen Action/RPG
Producator  SkyRiver Studios
Distribuitor 1C Company

Procesor N/A
Memorie N/A
Accelerare 3D Da
Multiplayer N/A
Data aparitiei iarna 2004
ON-LINE int.games.1c.ru
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Nu mai stiu unde am citit, cine a spus si
cand a spus, dar din cate imi amintesc,
cineva a spus cd oamenii se impart in
doud grupe diferite: cei care cred ca
omul a fost creat de Dumnezeu si cei
care cred cid omul s-a dezvoltat din mai-
mutd. De aici vine concluzia cd oamenii
se impart in doud categorii: cei care
'ghiar sunt creati de Dumnezeu si cei
are intr-adevar s-au dezvoltat din mai-
' /mute. Va trebui si decidem singuri acum
din care categorie facem parte.

in fata unei astfel de decizii incearca
sd ne pund si Majesco in noul titlu pe
care il au in productie: Black9. Adica, la
un moment dat, in viafa fieciruia, apare
o situatie in care va trebui sa ludm o
hotdrare, sa alegem de partea cui vom fi
de acum incolo. Jocul este un action/
RPG ce se desfasoara prin anul 2080.
Lumea este controlata de 9 puternice
carteluri, numite llluminati, ce se afla
intr-o continua lupta pentru a obtine
suprematia asupra omenirii. Neintelege-
rile dintre acestea au creat o situatie
teribila, care se reflecta asupra fiecrui
suflet din lume. Prin urmare, nici perso-
najul principal nu putea sa scape. Juci-
torii se vor gdsi intr-o situatie destul de
complicatd, in postura de mercenari,
luptand cand de partea celor buni si cu
suflet mare, cand de partea celor mes-
chini si negri la inima. ins3, in cele din
urmad, alegerea ne apartine. Noi vom
decide carei parti sa ne alaturam, daca
vrem sa fim maimute sau oameni, daca
vrem sa luptdm pentru a pastra urma de
umanitate ce mai exista in acest univers
machiavelic sau daca vom contribui din
plin la distrugerea ei.

Spune-mi ce alegi ca sa-ti spun
ce estil

Continutul

Mi-a placut intotdeauna ideea cd
anumite jocuri sunt create special pen-
tru anumiti oameni, ca un conflict, o
poveste, o intrigd te pot pune in fata
unor intrebari pe care nu le gasesti scrise
pe toti peretii; ca exista in randul produ-
catorilor de jocuri si dintre aceia care
nu considera cd pot scoate bani frumosi
doar cu o grafica dragutd, un individ
supdrat cu o arma in mana si zeci de
fiinte virtuale pe care trebuie sa le ni-
micesti. Mi-a pldcut ideea ca dintr-un
joc poti sa scoti mult mai mult decat atat
si cd, in cele din urmd, o recreare a mi-
turilor in mileniul 3 poate imbraca foarte
bine forma unui joc pe calculator.

Majesco incearca acest lucru prin
Black9. in cazul in care veti intra pe site-ul
oficial al jocului (adresa este in caseta
tehnicd), veti descoperi un storyline bi-
ne pus la punct, cu o istorie a evenimen-
telor ce incepe prin zilele noastre si con-
tinud pand in momentul in care incepe
jocul. Premisele de la care au pornit
producitorii sunt veridice, chiar daca
un al doilea razboi de secesiune in State
ni s-ar putea pdrea o iluzie. Uitati-va
numai la motivatiile acestuia: marile
corporatii ce defin puterea financiara isi
impart zonele de interes. Climatul pe
care-| creeazad povestea este excelent
pentru aparitia unor personaje complexe,
a caror personalitate prinde viata si se
dezvoltd in urma situatiilor tragice ca-
rora trebuie sa le faca fata.

De asemenea, alegerea celor de la
Majesco de a face din Black9 un action/
RPG este una dintre cele mai fericite.
Jucitorul va fi, fira indoiala, prins de




evenimentele din jurul sau, de
asasinatele, comploturile, tradarile la
care participa si de cele de care ia
cunostintd, de situatiile de lupti in fata
cirora este pus. In acelasi timp,
experienta acumulata din indeplinirea
misiunilor va putea fi folositd pentru
imbunatatirea skill-urilor, deoarece vom
beneficia de un sistem clasic RPG-ist de
dezvoltare a personajului, cu mai multe
caracteristici al caror nivel poate fi ridi-
cat, cu anumite directii pe care vom pu-
tea sa ne orientam. Inventory-ul va avea
un rol important, pentru ca eroul nostru
va putea fi echipat cu tot felul de minunatii
high-tech, cu arme si cu echipamente de
refacere a corpului.

incé de la inceputul jocului vom
putea alege unul din cele 4 personaje,
din clase diferite, cu care sd incepem
aventura ce ne asteapta in anul 2080.
Acestea sunt un mascul baban, o feé-
meie agild si variantele mutante ale aces-
tora. Fiecare are caracteristici diferite,
realizate din combinarea nivelurilor de
strength, agility, dexterity si constitution.
Alegerile nu sunt batute in cuie deoa-
rece, dupd cum ati citit, pe parcursul
jocului vom putea imbunatati trasaturile
deficitare.

Forma

Jocul va fi compus din nenumarate
misiuni pentru a caror rezolvare se va
pune accent pe tacticd si pe stealth. Nu
vor lipsi un imens arsenal de arme, abi-
litdti nanotech si vehicule pe care le vom
putea conduce. Perspectiva third per-
son va alterna cu cea first person, in
functie de situatiile in care ne vom afla.
Din acest punct de vedere, nu prea cred
cd vom avea ocazia sa ne plangem de
plictiseald, repetitii si alte cele, mai ales
datorita faptului ca evenimentele vor fi
bine sustinute de povestea captivantd.

Grafica jocului se anunta a fi exce-
lentd. La realizarea ei vor contribui en-
gine-ul Unreal Warfare, impreuna cu

suportul dat de Karma de la MathEn-
gine. De altfel, din imagini puteti obser-
va aplecarea graficienilor spre detaliu,
interesul acordat realizarii unor trasaturi
cat mai veridice pentru personajele
futuriste. Sunetul nu putea sa lipseasca.
Jocul va avea suport pentru Dolby pe
toate platformele (pe langa PC, se pare
cd jocul va fi lansat si pentru Xbox).

Trebuie sa mentionez atentia pe
care producatorii 0 acordd multi-
player-ului. Nici acesta nu putea sa
lipseasca si, chiar mai mult, vine cu
destule chestiuni imbucuratoare pentru
cei care dispun de retea. Astfel, vom
putea juca in modul cooperative atat pe
PC, cat si pe Xbox. Vom avea la dispo-
zitie si multiplayer-ul normal cu pana la
16 jucatori, in plus cu niveluri si misiuni
pe care le vom putea personaliza dupa
dorinta noastrd. De asemenea,
personajul pe care ni-l vom crea in
single player va putea fi folosit in
multiplayer pentru a administra cafteli
serioase prietenilor.

Pana la review (si dupa aia)... sa fiti
Illuminati!

8 Sebah
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D&-mi si mie cu vaselina

la planetara!
Titlu Black9
Gen Action/RPG
Producator Majesco Games
Distribuitor VU Games
Procesor N/A
Memorie N/A

Accelerare 3D Da
Multiplayer Da
Data aparitiei 2004
ON-LINE www.black-9.com
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Mliddle Earth Online

Bine ati venit acasa la Frodo!

::. Peste 20 de minute incepe o noua zi si

— mai trist — o noua saptamana. Peste
aproximativ un an sperdm ca va incepe
un nou joc, un MMORPG numit Middle
Earth Online. Peste o luna si jumatate,
dupa ce, in prealabil, a trecut cam un
an de cand un joc cu aceeasi temd a
fost tratat tot intr-un preview de acelasi
redactor, adica subsemnata, veli citi
aceste randuri. Peste cinci secunde voi
regreta daca nu scriu o propozitie care
nu incepe cu ,peste”.

Cand, cine side ce

in cadrul unui eveniment la care
orice gamer isi doreste sd ajunga, anu-
me E3, VU Games, subsidiara Vivendi _
Universal responsabili de distributia de
jocuri, anunta cu placere ca i-a convins
pe programatorii de la Turbine Enter-
tainment Software (cunoscuti pentru se-
ria Asheron’s Call) sa facd un nou
MMORPG cu teme tolkienesti. Este vor-
ba despre Middle Earth Online, iar titlul
spune totul. Da, acest joc va avea drept
unic scop sa ne facd pdrtasi la aventura
cuprinsa in trilogia The Lord of the
Rings, si nu oricum, ci in timp real, ala-
turi de prietenii nostri. Este ldudabila ini-
tiativa celor doud companii, din doua
motive. Unu la mand, pentru cd achizi-
tionarea dreptului de a produce un joc
cu acest subiect probabil a costat o
groaza de bani, oferiti cu mai multa sau
mai putind prietenie cdtre asa numita
Tolkien Enterprises, cu care Vivendi are
o intelegere mai veche. Doi la mana si
mult mai important, fiindca fanii LOTR
sunt multi si aprigi, fapt pentru care este
nevoie de multa grija si atentie pentru a-i
multumi. Ca o recapitulare, Middle Earth
Online va fi lansat la sfarsitul lui 2004,
de citre VU Games si Turbine Enter-
tainment Software, cu scopul nobil de a
produce bani pentru ei si fericire pentru
gamerii pasionati de inelusul magic.

Cine sunt eu si de ce exist?

lata o intrebare care a fraimantat
mintile multor oameni si la care multi
filosofi au incercat sd ofere un raspuns.
Eu sunt Lara si in acest moment exist
pentru ca sd va spun ce va fi cu Middle
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Earth Online. Voi sunteti cititori Level —
printre altele, desigur- si nu stiu de ce
existati, dar unul din motive ar fi ca sa
aflati ce va fi cu acest Middle Earth
Online. intrebarea este totusi, cine vom
fi IN Middle Earth Online si care ne va fi
scopul? Jocuri cu si despre LOTR (The
Lord of the Rings) au existat intr-un nu-
mar multumitor, dar intre ele si acesta
este o diferenta majora. Daca in aven-
turile deja lansate si care, cel putin in

2 1% J__?

Shire, o localitate idilica

cazul celor pentru PC, nu au multumit
prea multd lume, primeai rolul unui
personaj celebru, fie el Frodo, Legolas
sau Aragorn, in ...MEQO (Middle Earth
Online — prescurtarea suna prea bine sa
nu o folosesc) vom fi doar un locuitor al
,Tarii de Mijloc” care in principiu va
face cam ce il taie capul. La inceput
vom avea de ales intre mai multe rase,
alese pe spranceana din pleiada univer-
sului LOTR. Astfel, vom putea fi om, ca
viteazul Aragorn, elf, ca frumuselul
Legolas, dwarf, ca puternicul Gimli, sau
chiar si hobbit, ca micutul Frodo. Dato-
ritd unui sistem dinamic de aliniament
al personajului, va veti putea alege pana
si fata, coafura, hainele si armele cu
care veti incepe sa va croiti propriul
drum in Middle Earth. Pe masura ce veti
avansa in joc, veti putea castiga noi
calitati sau imbunatati calititile pe care
deja le detineti — optiuni deja clasice
pentru un Role Playing Game. Aldturi
de prietenii pe care i-ati convins sa
joace alaturi de voi sau chiar alaturi de
cunostintele pe care le veti face in acest
joc, veti putea forma aliante, numite
Jfellowships” sau, daca insistati, asa

cum am insistat si eu odata,
<brotherhoods”, de maxim
noua persoane. Scopul ar
putea fi un trai mai bun in
lumea virtuald a lui Tolkien,
dar fiindca ar fi putin cam
prea anost, Turbine si
Vivendi au pregatit si un
fir de poveste care sa
ofere un tel ceva mai
tangibil.

O gradina
»Sshire”-asca la
productie
maxima

»Twin” Towers in varianta
online

De fapt si de drept, cei care au citit
trilogia sau au vazut filmul LOTR: The
Two Towers ar trebui sa uite sau cel
putin sd nu ia in calcul o parte (mai
exact, doud treimi) din cele petrecute
pe-acolo. Ceea ce ne va oferi Turbine
Entertainment va fi binecunoscuta lume
LOTR, situata cam pe la vremea la care

www.level.ro



Orci de baut... batut, scuzati!

s-a desfasurat actiunea in primul volum,
The Fellowship of the Ring. Dupa cum
probabil ca majoritatea dintre voi cu-
noasteti, pe atunci totul era bine si fru-
mos in Middle Earth, Sauron nu ficuse
inca ochi, trupele de orci erau in fabri-
catie, iar Shire-ul era la fel de linistit si
primitor ca si Rivendell-ul. Eh, in acest
joc situatia sti cam la fel. in vest raul isi
cauta si creste cu succes noi radacini,
prin Mordor se pregdteste vandtoarea
Inelului_Unu ( The One Ring, pentru
cunoscatori), fortele lui Sauron se apuca
de prostii, iar voi, ca buni cetateni ai
Tdrii de Mijloc, ati putea alege sa va
explorati tara nu numai din motive

D ey e

turistice, ci si cu dorinta de a casapi
vreun orc sau doi, sau chiar vreun alt
jucator care a ales tura asta sd joace rolul
villain-ului. Sau nu. Pe principiul ,de ce
sa te legi la cap daca nu te doare”,
Turbine va oferi jucatorilor posibilitatea
sa duca in Middle Earth o viata linistita.
Cu alte cuvinte, vom avea dreptul sa
detinem o casa, a carei arhitectura va fi
in functie de rasa pe care ne-am ales-o.
Ne vom putea decora locuinta in functie
de propriile noastre gusturi. Dar ce sunt
posesiunile daca nu avem cu cine le
imparti? De aceea, se pare ca jucatorii isi
vor putea gasi si o dragoste virtuald,
careia (sau, de ce nu, caruia) ar putea sa
ii ceard si mana. Pentru serile nostalgice
sau chiar si pentru cele normale, un
jucator va putea alege sa mearga la barul
local, pentru a lua parte la o barfa sau
doud, acompaniate de povesti specifice
si muzica pe masura. Cei mai muncitori
din fire vor putea s lucreze in fabrica la
fel de locala de arme din pretiosul
mithril. Nu se stie daca vetli lucra pentru
un patron au ba, dar sabiile pe care le
veti face vor putea fi utilizate de un alt
jucator care a ales calea razboiului.

Si vom trai fericiti

...pentru totdeauna sau pana cand
va trebui sa mergem la scoald / munca /
plimbare, asta daca nu le trece prin cap

PRrRevIEW

Tivps&Tricks: cum te poti distra intr-o
padure batrana

producatorilor sa implementeze si un
sistem de imbatranire a personajelor
(fapt prea putin probabil, nu stiu ce pro-
ducitor ar putea fi atat de sadic). Ce
mi-a mai ramas de spus ar fi probabil
cateva detalii ceva mai tehnice ale
viitorului Middle Earth Online. Nu vi le
voi spune, fiindcad imaginile aldturate
acestui articol sunt mai mult decat

g/ ditoare. Un singur amanunt ar fi de

Balrog in plina actiune - asta da barbat!

mentionat, si anume acela ca
producatorii au promis ca nimeni nu se
va simti frustrat de o conexiune proastd
la Internet. Mai exact, lupta va fi gandita
in asa fel incat un eventual lag sd nu
influenteze cu nimic sansa de castig a
combatantilor. Ca incheiere, marturi-
sesc ca imaginile oferite drept sample
m-au facut curioasd, ca si gandul ca,
daca iarna aceasta vom beneficia de
ultimul film din seria LOTR, probabil ca
iarna viitoare vom putea pasi noi insine
in Middle Earth... Online.

H Lara

Titlu Middle Earth inine

Gen MMORPG
Produciator Turbine
Entertainment Software
" Distribuitor VU Games P
Procesor N/A '
Memorie N/A
Accelerare 3D N/A
Multiplayer Evident

‘Data aparitiei sfarsitul 2004
~ ON-LINE www.lordofthe
rings.com/meo
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La noi in tard, NBA, FIFA si NHL sunt poate
cele mai asteptate simulatoare sportive
facute de cei de la EA. Nu il prea intere-
seazd pe jucdtorul roman titluri precum
Baseball sau NFL, decat poate ca ,informa-
tive”. Dar cele trei jocuri pe care le-am
pomenit la inceput se bucurd de un extra-
ordinar succes si se vand in draci. Din pd-
cate, majoritatea nu pe cdi tocmai legale,
dar important este cd interesul fatd de ele
este foarte puternic. Si nici nu ma intreb de
ce, pentru ca stiu. Sunt unele dintre cele
mai spectaculoase jocuri, se bucurd de o
reclama extraordinar de agresiva si tind sa
creeze o atmosfera extraordinar de propice
pentru bere, floricele, mancare nu tocmai
sdndtoasd, injurdturi, femei frumoase si fani
indarjili. Sincer, nu este aceasta atmosfera
in care ali vrea sa vd petreceti timpul non-

___stop? Eu recunosc ci da. Vreau bere, vreau
-;w;‘imadé de junk food si o gramada si
~ mai mare de fete frumoase care sd se falaie
in fata mea... si nu numai.
i - Si dupa cum observ, s-au prins pro-

; ducitorii cd au un foarte mare succes si cu
managerele. Si au inceput sa bage aseme-
nea managere in jocuri ce erau inainte
doar simulatoare sportive obisnuite. Un
semi-manager in Nascar, un manager un
pic mai dezvoltat in NHL si probabil ci si
FIFA 2004 si NBA 2004 vor avea de ase-
menea un manager micut pe langd toatd
actiunea furibunda prezentd in aceste

jocuri.
‘ Dinasty, sau de ce nu ne mai
uitamlaDallas
Cea mai mare dusa in

NHL 2004 este sistemul dé manager. Dac3
vei alege sd joci in modul Dinasty, vei pu-
tea sa iei deciziile pe care le poate lua un
proprietar al unei echipe de hochei. Dupd
ce vei da un nume managerului in rolul
cui vei intra si dupa ce iti vei alege biroul si
echipa, vei trece la decizii grele. De la cele
de ordin strategic, la cele de ordin finan-
ciar, de la cele de recrutare, la cele de con-
cediere. Sistemul este destul de asemana-
_tor cu cel din mult prea cunoscutul
_l“-‘t(;hampionship Manager, cu toate ca sunt
unéle elemente pe care nu le-am regdsit,
dar si altele necunoscute pana acum. in
momentul in care ai ales echipa vei bene-
ficia de dotdrile standard ale clubului res-
pectiv. Elemente la care pana acum nici nu
te puteai gandi vor influenta simtitor evo-
lutia juctorilor. Vestiarele, cu cat vor fi mai
bine echipate, cu atat vor creste moralul
jucatorilor cand joaca pe terenul de acasa;
salile de antrenament, cu cat vor fi mai

www.level.ro



bine utilate, cu atat vor adduga mai multe
puncte caracteristicilor fiecarui om din
echipd; mijloacele de transport pentru me-
ciurile in deplasare, cu cat vor fi mai perfor-
mante, cu atat vor contribui la moralul
echipei; antrenorul, cu cat va fi mai bun,
cu atét jucitorii vor ajunge la adevaratul lor
potential mai repede. Si tot asa. in momen-
tul in care ai luat echipa sub aripa ta pro-
tectoare vei avea trei puncte pentru a face
upgrade-uri in toate aceste domenii si este
bine sa te gandesti inainte. Daca rezultatele
obtinute de echipa ta vor fi de la bune in

sus, dupd un timp vei mai primi astfel de
upgrade points si vei mai putea opera cate
o modifcare pe ici, pe colo. Deasemenea,

ReviEW

Da, e gol!

poti seta preful biletelor pentru fiecare meci
in parte si te poti ocupa personal de bilan-
tul tuturor cheltuielilor. Daca ai grija si an-
gajezi un scout bun, vei putea angaja noi
jucdtori la preguri mult mai mici fata de
unul care nu prea se pricepe. Dacd ai un
avocat foarte bun, acesta va negocia cu
mult succes contractele cu fiecare jucitor.

Ce nu mai line neapirat de manager
este sistemul prin care pui la punct strate-
gia de joc. O multime de scheme de joc
predefinite iti sunt puse la dispozitie, multe
dintre ele fiindu-ti cunoscute din jocurile
anterioare ale seriei NHL. Acestea iti vor fi
de un real folos, dar trebuie s ai grija ce
alegi pentru cd nu orice strategie e compa-
tibila cu stilul declarat al unui jucator. S-ar
putea ca schema pe care tu o vei aplica sa
arate excelent pe hartie, dar sa o iei urat de
tot in barbd pentru cd atacantul pe care tu
I-ai pus in fatd este slab pe sprint si apara-
torul advers sterge cu el pe jos de fiecare
datid cand fliciul tiu ar trebui s3 tasneasca
pe langd el. Mi s-a intamplat...

Cu toatd multitudinea de puncte de
upgrade si cu tot moralul si cu coaching-ul
pe care il vei aplica, totul se va reduce intr-un
final la dexteritatea si viziunea ta de pe

teren. Poti avea echipa echipelor, cu toate
dependintele de rigoare, dar daca degetele
tale nu se misca rapid pe tastaturd, mai ales
nimerind butoanele care trebuie, totul este
degeaba. Existd si optiunea de a simula
meciul, dar niciodata nu l3sa calculatorul
sd faca ceea ce tu stii mai bine, mai ales
cand, de fapt, in asta consta farmecul
jocului.

Public 3D:

Céand am pornit intaia oard jocul am
avut o primd surpriza grafica: meniul nu
mai era acelasi. Dupad cum am scris in
articolul despre ultimul joc al seriei, NHL
2003, meniul nu era deloc user friendly.
De data asta totul s-a schimbat. Fiecare
lucru este la locul siu bine stabilit si foarte
la indemana. Este cum ar trebui sa fie. Apoi
am dat drumul la "a quickie”, asa, de test.
M-au plesnit in pagina in care se incdrca
jocul multe icograme ce imi prezentau sta-
tisticile jucitorilor. Mult mai multe decat in
NHL-ul de anul trecut. Mi-am zis cd este
interesant si am intrat pe teren, unde...
minune! Dupa cum ii spuneam si lui lonuf
Balan, colegul si amicul de la CHIP, mare
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Si totusi nu a intrat in poarta...
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} amator de asemenea jocuri (iar cand spun

mare amator, chiar asta trebuie sa intele-
geti), nu credeam ca se mai poate lucra la
grafica. Cea din NHL 2003 ma muliumise pe
deplin, cu exceptia publicului facut din niste
nenorocite de sprite-uri. Acum s-a-nfarcat
bilaia... Durerea mea cea mai mare, de
cand ma stiu, PUBLICUL, a cdpdtat consis-
tentd. Este 3D. Finalmente am intrat si noi
in secolul XXI. Fiecare spectator se misca
independent de dla de langa el, fiecare
dintre ei are o fatd expresiva, chit ca fiecare
al cincilea are aceeasi fald, si, ce este mai
important, sunt 3D si nu te mai tai in ei
cand te uili din lateral.

in rest, grafica este criminald. Gheata
este mai gheatd decat pand acum, cu toate

cd nu imi dau seama cum,
pentru cd la fel ma uitam si
data trecutd. Plus ca acum
gheala se uzeazd pe par-
cursul unei reprize. Intri pe
sticld si iesi pe flescaraie.
Majoritatea jucatorilor bene-
ficiaza de fata lor proprie si
personald, care acum mai
esle si expresivd, Ifi dai sea-
ma cand se injurd sau cand
se felicild. Foarte putini juca-
tori am vdzul care sd nu aiba
parte de propria lor mutra.
Mai ales ca acum mai sunt
introduse si campionate din
Europa, cu jucdtori ce nu
apar in campionatul nord-
american. Cei de la EA chiar
si-au dat silinta sa iasd ceva
din jocul acesta. Si noi avem
numai de castigat.

Din nou, la atmosferd contribuie din
plin partea sonord. Muzica, deja standard
la asemenea jocuri, este rock-ul. Sincer,
m-am cam sdturat sd tot spun aceleasi lu-
cruri despre jocurile celor de la EA. Acelasi
stil muzical, aceleasi acorduri moderne,

Patinaj
artistic
(urmat de
bataie)

aceleasi sintetizatoare si aceiasi Linkin Bizkit.
Sunetul de pe stadion este foarte bun. Zgo-
motul pe care il face pucul in momentul in
care e atins de crosa face sa i se ridice pa-
rul de pe spinare, izbiturile de panourile de
protectie te fac sd ili doresti sa ai in gurd
proteza lui Tyson, iar scrasnetele pe care le
fac patinele pe gheatd ili ingheatd inima in
tine si sosetele in picioare. Esti transpus
‘direct pe stadionul Steaua din capitals,
unde iar bate Miercurea Ciuc.

Mortal Kombat

Alt element foarte spectaculos ce a fost
introdus in NHL 2004 este noul sistem de
cafteald. Dupd cum probabil va aduceti
aminte, in NHL 2003 batiliile se purtau
cam standard si complet insipid. Acum vei
putea alege dacd vrei sd te bati cu adversa-
rul. Prin urmare, nu mai esti nevoit sa pe-
treci cinci minute pe bancd, chit ¢ vrei sau
nu. Poceala va decurge cu totul altfel din
momentul in care ai aruncat crosa. Dupa
ce se imping asa, de test, de vreo doua-trei
ori, golanii se iau de guler si incep sa isi
care pumni la cap sau la corp dupa cum i
controlezi tu. Poli chiar si sd te aperi. Nu
vei mai avea un indicator al asa-zisei sand-
tdti, i tot ce va trebui sd faci este s3 i frigi
una din fundul gradinii chiar cand nu se
asteaptd. Asta este tot.

Multiplayer-ul este si el un punct forte
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al jocului. Din nefericire, iar are timpi.de . #

incarcare mari. Tot din nefericire, nu am
prea avut cu cine si ma desfisor, decatlie
test. De ce? Pentru ci Sebah e interesat de
sport doar daca e folbal/raliu si doar dacd e
la televizor, Locke nu stie dacd hocheiul
este un peste sau o specie de licheni,
Mitza e sdtul si totia bdtaie la asa ceva, iar
Mike, ei bine, pe Mike am uitat sd il intreb
daca vrea sa joace un NHL 2004 cu mine.
Cred cd era plecat cand m-a pdlit dorul de
multiplayer.

Meserie este asta? Sa nu vrea nimeni
sd joace cu mine?

® Koniec
Titlu NHL 2004
Gen Simulator sportiv
Producator EA Sports
Distribuitor EA Inc.
Ofertant  Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor PIIl 800 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32MB
ON-LINE  www.nhl2004.com

Grafica  10/10
Sunet 9/10
Gameplay 8/10 |
Multiplayer 8/10 |
Storyline N/A
Impresie  10/10
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Savage: The Battle
for Nlewerth

Cum sa combini, si, mai ales, de ce

'-. De vreo jumdtate de an incoace am des-
#" coperit faptul ca sunt obsedat de un lu-

cru. Indiferent despre ce joc scriu, pri-
mul lucru care-mi vine-n cap sa-| astern
pe paginad este pledoaria specifica de-
spre originalitate. Stiti voi, jocurile din
ziua de azi nu mai sunt ca cele de ieri,
originalitatea nu se naste din combinatii
(spre deosebire de Poxipol), afard nu-i
ca induntru, baba nu-i ca mosu’ etc.
Din nefericire insd, aceasta teorie nu
ajuta la nimic si este oricum gresita. Cu
operatiile de rigoare si prin reeducare,
baba poate fi ca mosul, originalitatea se
poate naste din combinatii in anumite
conditii (vezi Clonarea la Pisicamile,
vol. 2), iar induntru va fi la fel ca afara
la foarte multi iarna asta.

Cratita cu genuri

Daca luam un RTS au-
tentic gen... Warcraft si il
amestecam cu Half-Life,
plus un varf de cutit ~
de Diablo, o aus \
sa obtinem
o cratita

mare plind cu Savage. Asadar, Savage
este o combinatie unica si originald
(vezi mai sus) dintre un RTS, un FPS si o
zecime de RPG, care nu se poate juca
decat in multiplayer. Practic, in jur de
20 de jucatori se intalnesc pe un server
si incearca sd priceapa despre ce este
vorba. Se vor imparti in doua echipe,
dupa care, din cauza lipsei tutorialului
si a inconsistentei manualului, vor ra-
mane in acelasi stadiu. Ei bine, fiecare
echipd va trebui sa-si aleagd un om cu
experientd masiva in materie de RTS-uri,
pentru a deveni comandantul. El va
indeplini functia principald, anume
aceea de a privi jocul dintr-o pers-
pectiva izometricd, de a pune munci-
torii NPC la lucru, de a crea noi up-
grade-uri si tehnologii si de a da comenzi
celorlalti 9 jucatori. Practic, el va juca
un RTS autentic. Ceilalti 9 amarati se vor
trezi in pielea fie a unui om, fie a unei
bestii, cu un cutit in man si cu pers-
pectiva unei morti violente. Cu timpul,
daca amintitul comandant se va dovedi
capabil, vor apdrea arme noi, armuri si
nca vreo 3 tipuri de unitati gata de a fi
date-n folosinta. Totul depinde de
skill-ul si de capacitatea organizatorica
a mult-viitor-injuratului comandant
umai el stie ce-i aud urechile, inca-
pabilul naibii!)

Masa fara picioare

Jocul este dintr-un anumit punct de
vedere foarte interesant. Desi haotic,
plin de bug-uri, cam din topor si jucabil

doar prin Internet sau LAN, Savage se
impune mai ales prin faptul ca nu a mai
fost nimic asemandtor produs pand
acum. Daca tinem cont ca actiunea se
petrece intr-un viitor relativ (dupa ce
oamenii au fost redusi la nivelul de
prelungire de topor) si de faptul ca de-
corul este parca din trecut, nici nu o sa
mai stim ce sa zicem. E ca si cum ai juca
Solitaire prin televizor, pe dezbracatea,
cu doua vaci si-o 1ata de capra. Adicd e
frumos, e promitator, e indltator, civilizat
si autentic, dar fard scop sau final. Praf
in ochii capitalistilor. E clar cd cel putin
doua luni serverele vor fi pline de juca-
tori, dupa care se va asterne praful pe
ele si vor deveni proprietate nedeclarata
Warez... scuze, dar nu am voie sd spun
Warez... aoleu, iard am spus Warez...
ma ce?... Sa le fie rusine! Se fura la ei
ca-n Romania! Sa spunem un NU
Warezului!!!

® Locke
Titlu  Savage:

The Battle for Newerth

~ Gen FPS/RTS A

Producator S2 Games | s

~ Distribuitor iGames Publishing

~ Procesor Pl 600 MHZ

~ Memorie 128 MBRAM

‘Accelerare 3D minimum 32 MB

~ ON-LINE www.s2games.com/
savage
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Noi vrem pamant!
(salut atlant)

Microsoft Games a obtinut un succes
important cu Age of Mythology. Evi-
dent, pentru ca banii sa curga in conti-
nuare din directia fanilor, interesul tre-
buie mentinut. Una dintre cele mai
comune modalitati este expansion
pack-ul, practicat cu tot mai multa... ar-
doare de firmele din toata lumea. Age of
Mythology nu face exceptie si iatd ca, la
aproape un an dupad lansarea sa, ne-am
pricopsit cu un expansion de toata fru-

Si, din nou:
‘Weeee, .
luriiinite!
(© Mitza)
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musetea. Povestea o continud oarecum
pe cea din primul joc. Astfel, dupa ce
Arkantos a reusit sa il linisteasca pe Gar-
garensis, Atlantida a sucombat si s-a
pierdut definitiv sub apele involburate
ale marii. Atlantii, in schimb, nu au avut
altceva de facut decat sa se catere in
corabii si sd o intinda incotro au vazut cu
ochii. Evident, s-au trezit in bazinul
mediteranean, unde au fost condusi de
un batrdn intelept, care ii impinge in
permanenta sa distrugd templele zeitatilor
locale (nordice, grecesti si egiptene).
Situatia este criticd, pentru cd mosnelul nu
e un mosnel oarecare, ci o intruchipare a

lui Kronos, care nu are alt plan decat sa-i
submineze pe zeii Europei si ai Egiptului,
pentru ca apoi sa elibereze titanii inchisi
in Tartar de Zeus insusi.

Atlantul recidivist

Dupa ce cd n-au fost in stare sa-si
apere propria patrie, acum atlantii s-au
trezit ca nenorocesc si tarile altora. Juca-
torul de AoM - The Titans Expansion
simte de la bun inceput cd ceva nu e in
regula cu povestea asta, pentru cd prea
e toatd lumea revoltatd impotriva actiu-
nilor sale. Evident, surpriza nu intarzie

AN BSE Un prieten fara
PN Cerber
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sd aparad si jucatorul se intoarce impo-
triva propriului mosulete, care de fapt
era un mosulete posedat si nu mosule-
tele care parea a fi... Si da-i-nainte cu
poveste, cd d-acuma mult mai este...

Daca Microsoft inca mai are de
invatat cum se face o poveste buna,
chiar si intr-un RTS, The Titans Expan-
sion este exact ce-si putea dori un fan
Age of Mythology. Pe langd noua cam-
panie, in care ai ocazia sd te bucuri de
unitdtile si cladirile fiecarei rase (atlantii,
grecii, egiptenii si nordicii), expansion-ul
aduce un nou set de zei majori (Kronos,
Oranos si Gaia) si minori (printre care
Atlas, Prometeu sau Helios), fiecare cu
puteri noi, dintre care, atentie, unele pot
fi acum utilizate de cateva ori, nu doar o
singura datd, cum era cazul in primul
AoM. Una din cele mai spectaculoase
asemenea puteri pogorate asupra
noastra de Kronos este ,teleportarea”
cladirilor. Practic, orice cladire poate fi
mutatd oriunde pe hartd, cu conditia ca
zona de ,aterizare” sa nu fie acoperita
de fog of war.

Noutatea absoluta sunt insa atlantii.
Evident, bdietii dstia sunt mai destepti
decét restul populatiei pamantului, asa
ca taranii atlanti nu au nevoie de gra-
nare si depozite pentru a livra marfa.
Mancarea, lemnul si aurul i intra in
cont jucatorului direct de la sursa. Pe de
alta parte (si asta afecteaza destul de
mult jocul in multiplayer), taranii atlanti,
desi mai rezistenti, sunt mai costisitori si
sunt produsi mai incet.

O alta bucurie din The Titans
Expansion este posibilitatea de a-ti
transforma orice unitate in erou, dupa
care, cu alegerea zeului necesar, nu spui
tine, se poate cerceta autohealing-ul

mL

pentru eroi si, brusc si de-odatd, te
trezesti cu o armata de barbosi duri (si
chiar dure).

Asta-i tot?

Cam da... Campania expansion-ului
este destul de lunga si povestea cam trasd
de pdr, dar e OK. Evident, potentialul lui
AoM-TTX sta in multiplayer, adica acolo
unde oricine isi poate crea propriul titan
de casd, cu care sa isi nenoroceasca cei
mai buni prieteni, cu conditia sa aiba
computere decente depedeve hardware.
Jocul, fiind foarte aratos, desi cam prea
colorat, necesitd o placa video bine
infipta... in slotul AGP. Nu uitati cd, pentru
a incdrca un joc salvat in multiplayer
trebuie sa alegeti ,Restore Game” la Game
Type in lobby. Dar nu furati porumb din
LAN, ca se face puscarie.

Atlantii in vizita de lucru in Egipt

Titlu  Age of Mythology —
The Titans Expansion
~ Gen RTS/Expansion Pack
~ Producator Ensemble Studios
Distribuitor Microsoft Games
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor PIIl 800 MHz
Memorie 256 MB RAM

Accelerare 3D

~ ON-LINE

‘minimum 16 MB
www.microsoft.com/
games/titans
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The Temple of AClassic

. Brevhawk
lemental Evil: Adventure

X ¢ 4
 nu fi trimite nimeni, o serie de

Toatalumea ™, ‘
- i e AT 1i se ntorc cu buna stiintd la
se intoarce la aric 1\ ni, fird a tine cont de unele lucruri

termenul de evolutie.
nt, un lucru poate evolua prost,
decat sd incepi de la zero, mai bine
2i 0 etapa precedenta si 0 aduci pe
a dreaptd. Wizards of the Coast,
nitiatori ai curentului D&D si
etori ai celebrelor sisteme de
hotdrat acest an cd s-a mers
prea departe cu Advanced
geons & Dragons (ajuns la

ea 3.0) si au luat decizia de a
situatia. Astfel, ei au
a 3.5. Desi era

uniformiza zecile de

‘ rivate din setul generic de

i AD&D. Pentru a-si sustine si mai
itnic acest punct de vedere, ei au
posibilitatea tuturor celor interesati

Sa n*:tis noile seturi de reguli si
“referinte. Noi le-am adunat frumos si
Ig-a is pe CD-ul Level.

- poveste

in istoria cartilor

(24 )}, noiembrie 2003 www.level.ro



producitorul jocului de fatd, a preluat
aceastd campanie si a construit in jurul
ei un univers semi-3D, evident in
colaborare cu Wizards of the Coast. Nu
0 sd intru prea adanc in complexitatea
regulamentelor, insd pot sd va spun cd
acuratetea jocului in raport cu
campania originald cu acelasi nume
este aproape perfectd. De la tipul de
obiecte si amplasamentul lor, pana la
decorul camerelor si la hartile dungeon-
urilor, totul este urmdrit cu foarte mare
fidelitate. Dacd se intampla sa aveti
aceasta carte (ca mine, de exemplu ©),
atunci nu mai aveti nevoie de nici un fel
de manual. Jocul, ca si cartea, nu are o
introducere propriu-zisi. In functie de
aliniamentul pe care vi-| veti alege, jocul
va debuta diferit, insd in scurt timp se va
uniformiza cu restul debuturilor.
Campania originald situeazd pur si
simplu un set de eroi intr-un mic sat
numit Hommlet. Aici circuld zvonuri
despre o anumitd sectd din alt sat, Nulb,
apartinand Templului, care luptad sa-si
redobandeascad puterea si s-o repund
pe demonita Zuggtmoy in drepturi. Nu
veli avea decat sa va implicati si va
garantez ca veli sfarsi prin trimiterea
definitivd a Raului pe lumea cealaltd,
adicd, mi rog, in dimensiunea din care
a venit.

Delajocla joc

in ziua de astizi existi citeva
modele de RPG care sunt cel din
Fallout, cel din The Elder Scrolls si
indubitabil modelul AD&D bazat pe
diferitele versiuni ale regulilor. Dintre
ultimele amintesc aici doar Planescape:
Torment si seriile Baldur’s Gate si
Icewind Dale. Veti observa inci de la
inceput ca The Temple of Elemental Evil
este relativ diferit de Baldur's Gate 2,
spre exemplu, in ceea ce priveste
modelul de generare a personajelor,

RevieW | LEVEL

Plaiurile AD&D

Foamea de aventurd si setea de castig
(un anumit factor fiind si neincrederea in
capacitdtile creative ale adolescentului
american) i-au determinat pe cei de la
Wizards of the Coast sa nu se rezume

numai la acele seturi de reguli si sa creeze

lumi unde acestea sa fie aplicate. Astfel, cu

ajutorul catorva autori cunoscuti de
fantasy, au fost create un numdr destul de
mare de universuri (aka campaign settings),
unde tandrul capitalist si-si satisfaca setea
de aventura. In continuare vom enumera
cinci dintre acestea (cele mai cunoscute).
Primul univers, si cel mai intalnit, este
Forgotten Realms, in jurul acestuia fiind
construite majoritatea RPG-urilor AD&D
clasic 2| mai elocvent exemplu este
Baldur's Gate. Dintre cele mai vechi
amintim Eye of the Beholder,
Menzoberranzan si Pool of Radiance.
Dupd cum ati aflat de la Locke,
Greyhawk, ca univers AD&D, a fost cam
ignorat, primul joc a cdrui actiune se
petrece in aceastd lume fiind The Temple
of Elemental Evil.

Aventura continud, iar noi ajungem la

Dragonlance. O multime de romane, cam-

panii
invart in jurul acestuia, dar din pécate
prea putine jocuri. Si prea vechi. Daca va
pasioneaza subiectul, cautati jocul The
Dark Q
2Dark Sun, prezent in jocurile Dark

Sun: Shattered Lands si Dark Sun 2: Wake

n of Krynn. Urmdtorlu pe listg

avansarea lor in nivel si o serie de alte
caracteristici ce tin de gameplay.
Evident, motivul principal este acela ci
Baldur’s Gate 2 este situat undeva prin
Forgotten Realms si se bazeazd pe
versiunea 2.5 a regulilor AD&D. De
aceea multi vor fi poate usor surprinsi
cand vor observa cd in TToEE lipseste
din caracteristicile personajelor asa

.H

|
|

! La poarta
& Templului

D&D, figurine si alte ndzdravanii se

of the Ravager, foarte apreciate la timpul
lor, foarte apreciate si acum (de mine si de
alti ,arheologi”), precum si in ceva
romane fantasy.

Ultimul dintre cele cinci unive
este Al-Qadim, o lume cu vadite influente
orientale. Un singur joc pentru PC a fost
realizat avand la baza acest univers. Este
vorba despre Al-Qadim - The Genie's
Curse, joc trecut cu vederea destul de usor
la vremea lui. Din pacate, linia de produse
Al Qadim a fost brusc intrerupta in 1995.

Ar mai fi de amintit lumile Planescape
(cu totii cunoasteti Planescape Torment) si
Ravenloft, campaign setting ce combina
elemente clasice AD&D cu atmosfera

specificd romanelor gothic-horror.

numitul THACO (To Hit Armor Class 0),
ceea ce duce la calcularea in mod
diferit a Armor Class-ului fiecarui
personaj. Astfel, un AC=15 va semnifica
o valoare foarte buna si nu una foarte
proastd ca in BG2 (unde protectia
crestea prin scaderea AC-ului). Totusi,
aceste lucruri nu fac obiectul articolului,
dat fiind faptul cd este vorba despre un
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} joc pentru PC si nu despre o campanie
AD&D. Daci esti un cunoscator, setul
de referinte de pe CD-ul Level ii va fi de
un real folos.

Dar eu nu inteleg!

Troika sugereaza in manual faptul
cd nu trebuie sd cunoasteti regulile d20
(sau AD&D 3.5) pentru a putea juca

acest joc. Din pdcate, o cunoastere
bazald a acestor reguli este absolut
esenliala. Altfel nu veli intelege mare
lucru si nu veli in stare, spre exemplu,
sa generali un party mai capabil,
personajele generate de joc fiind de
toatd jena. Atentie la reroll pentru
atribute, pentru ¢d are un mod mai
special de a functiona. Din fericire,
manualul jocului este foarte bine facut
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si v va furniza majoritatea elementelor
necesare succesului pe nivelul de
dificultate Normal. Pentru Ironman insa
vad sugerez un pic de lecturd
suplimentara: fie sistemul de referinta
d20 prezent pe CD-ul Level, fie un
Player Handbook pentru AD&D 3.5,
daca aveli de unde sa-1 obtineti. Jocul
contine o serie de elemente mai mult
sau mai pulin originale, ca de exemplu
faptul ca daca va odihniti party-ul in
sialbiticie, veti avea mari sanse de a vi
trezi cu el bolnav. Mai exista la un
moment dat posibilitatea de a va
cdsdtori, ceea ce va va aduce o noud
membrd in party, una chiar capabild de
altfel (dotata cu un superb satar). Ceea
ce ma duce cu gandul la o altd
problemd, cea a NPC-urilor pe care le
puteti recruta. Mi s-a parut foarte
original faptul ca nu toate doresc acelasi
lucru, unele urmarind sa obtind doar
scroll-uri, altele bani sau doar jumdtate
din armele pe care le gdsiti pe drum.
Dacad in mod normal nu le puteti lua
banii sau obiectele care le apartin, cand
va aflati n fereastra de trade, toate
acestea devin posibile si practic nu veli
pierde nimic (atentie, unele se vor
supdra si va vor lua la bataie). Singurul
care m-a deranjat a fost faptul ca

» pot vedea atributele NPC-urilor
acceplate in party. NPC-urile nu
icd, nu deschid usi, lucruri ce
0 serie de neplécerl gk~

\. Cand va cadea, pre multi ii va popi

www.level.ro



dezavantaje. Astfel, stiind cd la un
moment dat vefi putea lua o tiganca de
pe drum, foarte buna de gurd, ati fi
tentati sa neglijati calitatile de co-
municare ale personajelor din party-ul
de bazi. Va recomand sd nu faceli acest
lucru, pentru cd veti pierde unele
aspecte interesante ale jocului. Aceasta
reguld se aplicad pentru toate skill-urile si
toate genurile de NPC-uri. Din fericire
insd, actiunile specifice unei clase, spre
exemplu sneak-ul sau lockpicking-ul
pentru hot, sunt active si la NPC-uri.

Avantajul turelor

Dupd cum probabil stiti, AD&D-ul
se bazeazi pe conceptul turn-based. in
Baldur’s Gate s-a incercat imitarea
acestui concept intr-un mod mai
original si complet nereusit. Acest lucru
a dus la crearea conceptului de script in
single player, pentru a nu zapaci
saracul gamer. Astfel, personajele
actionau dupd un anumit algoritm
determinat de situatia in care se aflau.
Aceastd problema spinoasd a fost
rezolvata foarte simplu in TToEE, prin
aplicarea 100% a modelului simplu de
turn-based in luptd. Ca urmare,
personajele lovesc pe rand in functie de
initiativa si au un ,timp” pentru actiune.
Pentru a simplifica problema, cei de la
Troika au creat si o bard de initiativd,
care indici exact cine si cand va lovi.

Acest lucru determind dezvoltarea unui
alt concept, acela de tacticd, si ridicarea
sa la un nivel superior in comparatie cu
jocurile de la Black Isle. Un alt aspect al
gameplay-ului care m-a impresionat a
fost acela al posibilitdtii de a crea cele
mai ndstrusnice formatii de lupta si
miscare, indiferent daca acestea au
totusi o importan{d mai scazuta din
cauza sistemului turn-based si al
genului ,dungeon-crawler” in care se
incadreaza jocul. Evident, la nivel de
combat, jocul este destul de plin de
bug-uri tehnice si probabil va primi un
patch in curind. n alti ordine de idei, o
serie de gameri s-au plans de faptul ca
personajele sunt limitate la nivelul 10.
Avand in vedere cd aceastd campanie
este una dedicatd personajelor de nivel
mic, este normal ca acestea sa fie
limitate. Jocul nu are incd implementatd
posibilitatea de exportare a personajelor
(care nsa pot fi sterse folosind cartea
din Inn-ul din Hommlet), insd gandul
ma duce la faptul cd in curdnd ne vom
putea folosi personajele actuale intr-un
add-on pack ce va contine, probabil, o
campanie dedicatd personajelor de
nivel mai mare. Vom vedea...

Frumos dar puturos

Cand am vazut pentru prima data
engine-ul grafic al acestui joc, mi s-a
pdrut extraordinar de estetic, o

Put,:iné literatura

Dupd cum spuneam mai devreme, la
dezvoltarea lumilor AD&D au contribuit o
carcd de autori de fantasy mai mult sau
mai putin cunoscuti. In concluzie, in para-
lel cu campaign settings-urile necesare
pentru o partida de RPG ,pe hartie”, s-a
construit o intreaga industrie a romanului
fantasy. Asadar, pentru cei care de-abia au
facut cunostinta cu universul fantasy, vom
furniza o listd a celor mai cunoscuti autori
si a romanelor lor, Totusi, ca sa nu existe
carcoteli, cei cu vaste cunostinte in dome-
niul fantasy sa nu se supere pe mine daca
tot ce voi scrie aici le este arhicunoscut.
Forgotten Realms s-a dovedit a fi universul
cu cei mai multi adepti, o mare parte a
fantasy-urilor clasice fiind localizate aici.
Poate cel mai important autor care a
contribuit la crearea acestei lumi este R.A.
Salvatore, parintele lui Drizzt Do’Urden
(pentru cei care nu stiu, un drow care s-a

saturat de blestematii si s-a facut baiat

gigea), personaj arhicunoscut pasionatilor.
Dintre creatiile lui Salvatore, mai impor-
tante sunt Icewind Dale Trilogy, Dark EIf
Trilogy, seriile The Demon Wars, Crimson
Shadow, Cleric Quintet s.a. Alti autori de
renume sunt Douglas Niles, autor al lui
Moonshae Trilogy; Kate Novak si Jeff
Grubb,

mai fi multi altii, dar spatiul e restrans.

autori ai trilogiei Finder’s Stone. Ar

Trecand la Dragonlance, primii autori
de pe lista ,must read” sunt Margaret Weiss
si Tracy Hickman, care isi asuma respon-
sabilitatea pentru seriile Dragonlance
Chronicles (trei romane mari si late),
Dragonlance Legends, Raistlin Chronicles,
seria The War of Souls si multe altele. Mai
existd o gramada de fantasy-uri AD&D de
calitate, dar din pacate cele enumerate
mai sus sunt singurele pe care am reusit sd
pun mana, ,multumita” interesului aproape
inexistent pentru fantasy in Romania. Poate

voi 0 sa aveti mai mult succes.

calitate si €
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combinatie perfecta intre grafica 2D si
ce 3D. Cand am avansat insad si am
vdzut ce frame-rate periculos de scazut
are, in special in luptd, mi-am amintit de
un alt engine grafic la fel de prost
optimizat, ,made by” Bethesda.
Personal, nu injeleg de ce un engine
grafic semi-3D se poate misca atat de
prost, mai ales in turn-based, cand
altele mult mai 3D sau 2D se misca
perfect chiar si in modul software. Sper
cd jocul va primi un patch zdravan,
pentru cd momentan este extrem de
frustrant sa astepli secunde bune ca
mausul sd sard in pozitia doritd. Al
Trebuie sd mentionez ca jocul a fost
testat pe un P4 la 2.4 GHz, dotat cu 512
MB RAM DDR 333, GeForce 4 Ti 4200
si HDD Seagate 40 GB, asadar un
sistem peste medie. Ca design de nivel
si atmosferd, jocul este absolut
extraordinar. Pdcat ca performantele
acestei minundtii produc influente atat
de negative asupra gameplay-ului. Jocul
mai primeste o biluta neagra si pentru
absenta multiplayer-ului, care ar fi putut
reprezenta o experientd interesantd.

Epilog '

Este bine totusi ca jocurile incep,
incet-incet, sd revind la nivelul de
calitate asteptat de noi, chiar daca asta
inseamnd intoarcerea la origini. Decat
jocuri noi, cu povesti rasuflate si
engine-uri grafice impresionante, mai
bine, zic eu, remake-uri cu povesti de
gine-uri grafice

BRESKY
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Grafica
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Gameplay
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Storyline
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", in numarul de luna trecuta al revistei

®" noastre ali putut citi o stire in care se
vorbea despre succesul incredibil de
care se bucura jocurile celor de la EA.
BussinessWeek ne spunea ca EA este la
apogeul sau financiar si ca este firma cu
cel mai mare profit pe un asemenea
profil. Daca stai sa te gandesti la toate
jocurile pe care ei le scot, la calitatea
acestora si la critica pozitiva de care se
bucura, nici nu este de mirare. in acest
numar sunt prezente doud review-uri
ale unor jocuri produse de cei de la EA
Sports. Amandoud vor primi note mai
mult decat bune. Totusi, dupa atéta
timp, stau si md gandesc cum naiba a
putut sd o dea EA in bara cu poate cel
mai cunoscut si asteptat joc al sau:
Need For Speed: Hot Pursuit 2, iar restul
jocurilor sa fie excelente. Dar acum NFS
a trecut, iar EA se ocupa de jocurile care
se pare ca le adue cei mai multi bani.
Simulatoarele sportive si ,adevaratele”
simulatoare auto.

Sponsorizarea simoartea
motorului

Acest Nascar este primul in care se
introduce banul. in functie de evolutia
ta pe parcursul carierei, vei fi abordat de
o gramada de firme doritoare sa iti dea
o gramada de bani ca tu sd iti lipesti
niste abtibilduri pe geam si pe capota.
Dupa cum este si normal, aceste spon-

o

Stind la coada pentru locul intai
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EA sau frenezia
simulatoarelor

sorizari vor fi cu atat mai substantiale cu
cat reputatia ta este mai mare. Alt ele-
ment nou in joc aceasta reputatie... Ea
va creste in functie de locul pe care il
ocupi in clasament, de locul pe care
termini cursd de cursa si, nici pe de-
parte in ultimul rand, de felul in care
evoluezi pe parcursul cursei. Cu alte
cuvinte, chiar daca termini pe primul
loc, dar ai facut praf vreo trei-patru
competitori, reputatia scade in loc sa
creascd. Chiar eram un pic bulversat de
ce imi scade mie reputatia si nu sunt
multumiti sponsorii de evolutia mea,
chit ca terminasem primul. Cu cat
evoluezi mai bine, cu atat banii primii
de la sponsori sunt mai multi. Ce este
foarte fain este faptul ca ei pot rupe
contractul cu tine dacd nu le convine
modul in care sofezi. De altfel, si tu poti
face exact acelasi lucru daca vine
cineva cu o oferta mai bund. Sponsorii
iti dau bani pentru un anumit numar de
curse: una, cinci, saisprezece, dar daca
rupi contractul cu ei inainte de
expirarea termenului, trebuie sa le
platesti daune.

Banii pe care fi castigi de la spon-
sori si de la organizatorii curselor (in
functie de numarul de ture in care ai
condus, dacd ai avut sau nu un pole
position, daca ai scos cel mai bun timp
pe cursa etc.) ii poti folosi in a cerceta
tipuri noi de autovehicule. De fapt, este
cam mult spus; tot ceea ce faci este s3

I-am ajuns din urma.

cauti metode noi de a imbunatati per-
formantele masinii pe diferitele tipuri de
curse: super speedway, speedway, road
track si short track. Toate astea te costa
si 1ti trebuie bani! sa le faci. Mai ales,
MAI ALES, daca ti se duce naibii moto-
rul cand ti-e lumea mai dragd, pierzi
cursa pe care ai condus-o 30 de ture
din 40, reputatia scade, iar sponsorii te
lasd balta. Adica renunta McDonald’s la
sponsorizarea de un milion de dolari si
te sponsorizeaza Little Trees cu 150 de
mii. Te ia cu toti dracii!!! Si daca vrei sa
iti faci masina cum trebuie, ai trei
niveluri de setari: pentru cei mici,
pentru cei mari si pentru cei cu
facultatea de mecanica facutd in sapte
ani la zi.

Ce ii trebuie unui joc...

...si are Nascar Thunder 2004? Are
de toate, mai putin grafica. Din nefe-
ricire, texturile care ar fi trebuit s ne
incante ochii in acest joc sunt cam sear-
bede. Nu sunt folosite capacitdtile unui
engine grafic de ultima generatie. In
momentul in care te apropii de masinile
din fatd si tragi cu privirea spre elemen-
tele constitutive, bagi de seama cu pa-
rere de rdu cd nu este ce te asteptai. Fa-
rurile nu iti dau impresia de sticla sau
plastic, ci doar de un strat de vopsea dat
peste tablarie. Mai mult, in momentul in
care ai plesnit pe careva, te astepli sa se
vada un far spart, un bec care atarna,
ceva... Dar nimic. Tot ce vei vedea este
niste plastilina care si-a schimbat un pic
forma in urma unui pumn. De aseme-
nea, elementele grafice de pe marginea
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drumului sunt cam sdracdcioase. Cu
exceptia unui panou video, de foarte
mare efect, ce iti prezinta imagini din
cursele din campionatul real, nu prea
sunt multe chestii care sa iti distraga
atentia. Asta mai ales pe trasee gen
speedway sau super speedway, unde
totul este extraordinar de sdracacios.

Dupa cum ne-am obisnuit in jocu-
rile celor de la EA, muzica este un ele-
ment de baza. Din nou, rock-ul este la
el acasa. Cu toate cd nu ne mai putem
delecta cu un rock vechi si suparat, fun-
dalul sonor este furnizat de trupe noi,
cu un sunet dur, plin de motive ce iti
dau o puternica senzatie de viteza,
Chiar Tnainte sa pornesti cursa te astepti
la o frenezie de sunete.

Motoarele au aceeasi tendintd, de a
te pune in mijlocul unei curse pline de
suspans si de rapiditate. Singura pro-
blema cu ele este cd toate suna la fel.
Chit cd iti vei prepara masina inainte de
cursa, motorul va scoate acelasi sunet.

Al-ul este si el la indltime. Daca esti
un jucator bun pe care il tine sa concu-
reze cu adversari pe masura, acestia ti
vor pune adevdrate probleme. Dacd le
vei seta si agresivitatea pe undeva prin
tavan, nu vei mai castiga cursele asa de
usor. Din nou o problema fsi face sim-
tita prezenta. Dacd nu te bagi intre ei sa
ii depasesti sau sa faci diferite scheme
inteligente, pilotii controlati de calcu-
lator vor merge prea monoton. Nicio-
data nu se va sparge formatia, niciodata
nu se vor ataca intre ei, cu exceptia
celor din plutonul fruntas. Un element
care rupe din cursivitatea jocului si te
face la un moment dat sa te dai cu ca-
pul de pereti este yellow flag-ul. Daca ai
lovit si intors un adversar, va intra pace
car-ul pe traseu si cinci ture sunt pier-
dute. Controlul asupra vehiculului va fi

VIEWING: #20 - Tony Stewart
REPLAY: Default.Ver

preluat de catre calculator si te vei uita
cum masina va rula cu 50 de mile pe
ora pret de sase-noud minute, Este plic-
tisitor.

Sale traiascal

Jos palaria in fata celor de la EA. Au
reusit sa mai scoata un joc care te fine
lipit de monitor zile intregi si care va
face furori intr-o retea LAN. Fericitii be-
neficiari ai unei retele de bloc vor avea
ce face. Ore intregi se vor pierde, si nu
doar in cursa. Warm-up-ul dinaintea
cursei este un excelent motiv pentru un
time attack colectiv. Fa cumva si pune
mana pe acest joc pentru ca nu vei
regreta cu nimic investitia. Merita. Jos
palaria!

B Koniec

Vruumm... vruuummmm!!!

MODE: Play

ReviEW

ELAPSED TIME: 00:00:22.1T1
TOTAL TIME: 00:00:51.461

- O alandala de
masini
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Titlu Nascar Thunder 2004
Gen Simulatorauto
Producator EA Sports
~ Distribuitor EA Inc.
~ Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Pl 800 MHz
128MB (Win 98&ME),
256MB (win XP)
minimum 32 MB

Procesor
Memorie

‘Accelerare 3D

ON-LINE thunder2004.com
SEES KD
Grafica 7/10
Sunet 9/10" %4
Gameplay 9/10
Multiplayer 9/10 —

Storyline N/A —
Impresie  9/10 ~
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. dar populatia-Hiigarei-habar nu are
ca trebuie sd reia o mai veche si nepla-
cutd experientd: aceea de a alerga de

« colo-colo prin infinitul spatiului in cau-

tarea unei salvari de la extinctie.

Anii au trecut de cand frumoasa
Karan S'jet si-a prins plapandul trupusor
de zeita in cabluri&suruburi, pentru a
ghida perfect Nava Mama, enormitatea
aceea pe verticald care mai are si pre-
tentia (dar si dreptul) de a fi catalogata
drept ,nava spatiald cu cel mai original
design”. Hiigara este acum a hiigarie-
nilor, care au produs o noud si imbuna-
tatita nava-mamd, Pride of Hiigara, ins3
cand totul pare a fi calm, totul sta sa
explodeze, mai ales cd o noud amenin-
tare se ridica la toate arizonturile: Sajuuk
(He Whose Hand Shapes What Is), cu-

noscut in termeni tehnici si.ca ,,Dumn_e—\'

wZeu”, este personaj principal al un€i
profetii pe care inamicii Hiigérei (si ai
galaxiei in general), the Vaygr, condusi
de un Warlord pe nume Makaan, se
cred capabili sd o indeplineasca.

Pe scurt, iatd profetia: acela care va
reusi sa reuneasca trei hyperspace
core-uri va primi puterea lui Sajuuk. De
altfel, rasa Vaygr se considera Sajuuk
Khar (Alesii Domnului), iar Makaan,
Sajuuk’Khem (Cel care il controleaza pe
Dumnezeu). Unul dintre hyperspace
core-uri este deja in mainile lui Makaan,
unul este la noi (Hiigara), iar cel de-al
treilea trebuie gasit si pus de-o parte.

Intriga il impinge pe jucatorul de

Aiind ci Vivendi se confru

HomeAd 2 de-a lungul celor 15
misiuni, pégé'fa limitele spatiului
explorat, in céuta_[ea lui Dumnezeu si,
in acelasi timpy"pentru salvarea planetei
Hiigara, amenintata de forte Vaygr din
ce Tn ce mai marige *

]0CLI|‘.‘E|0F de la Relic/Sierra a fost
asteptat patru ani cu infrigurare de pa-
sionatii Hop eworlt!_ﬁprmtgcmné
numar si ed). Odata cu aparitia noului
RTS, se purie insa intrebarea: 2-ul din
coad¥ inseamna ceva mai mult decat
Jurmatorul’?

Producitosii si fanii hardcofe se vor
duce péﬁ?n panzele albe pent‘; a men-
fine imaginea impecabild a segiei. To-
twsi, Homeworld 2"este capogloperd sau
copie foarte atent slefuita? Sjerra (dat
cu necazuri
in ultima vreme) a reusit @are sa mentind
,standardul decalitate'pe care toatd
lumea il asteaptd de la Homeworld 22
Un raspuns ar fi ,doar timpul ne va
confirma”. Altul se gaseste chiar in acest
articol. 5

intre fata si joc

Poate ar fi cazul sa ma reped chiar
de la inceput asupra graficii, sunetului
sau Al-ului din Homeworld 2 si sa
trasez in linii groase deosebirile fata de
primul Homeworld si de HW: Cataclysm.
Totusi, mai importanta mi se pare, pen-
tru inceput, interfata. Cu povestea am
vazut, in mare, cum stam (surprizele
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raman delicii daci nu le expui la fundul
gol in public) si se poate spune cd e bine
si solid realizata. insa primul lucru care te
surprinde cu adevirat in Homeworld 2
este interfata, schimbata drastic, as zice,
fatd de predecesoarele sale.

Practic, Relic Entertainment a rea-
lizat c3 poate transforma Homeworld, in
parte, intr-un RTS clasic, chiar cu pers-
pectivd izometrica (Starcraft, Age of
Empires etc.). Cu alte cuvinte, miscarea
mausului, modul in care se realizeazi
scroll-ul si reprezentarea simbolica a
unitdtilor iti permit in mare masurd sa
termini (dacd nu esti sandtos la cap)
Homeworld 2 fira sa vezi mai deloc
cum aratd ,adeviratul” Homeworld 2.
Jucdtorul poate controla cu multd usu-
rinta (si cu ajutorul unei interfete grafice
stralucite) tot ce se intampla pe tarlaua
cosmici, fard a risca sd ameleasca de la
atatea detalii grafice, explozii si ,lifting-uri
faciale” cate are jocul dsta.

Evident, orice element de GUI de
pe ecran considerat ,in plus” poate fi
eliminat cu usurin{a si, cand ajungi in
acel moment al ,aproape” victoriei intr-
o misiune, te poti relaxa privind peisajul
paradisiac fara a avea pe ecran nici
macar cursorul mausului (ceea ce
demonstreaza ca producatorii au fost
mai mult decét constienti de valoarea
esteticd.a RTS-urilor spatiale: seria
Homeworld, Hegemonia, O.R.B. etc.)
intre acestea, Homeworld 2 rimane cel
mai fidel propriului concept si ideilor pe
care Sierra ni le prezenta cu atata
candoare in 1999: grafica ,de film?,~
interfatd intuitiva, actiune dinamica si
libertafe absoluta de miscare. Se pare ci
in Homeworld 2 astea nu-s vorbe goale:

HRS

,Profanii” in ale Homeworld, la ve-

_derea lui Homeworld 2, nu spun decat
", Pai‘asta e la fel ca aldlalt, numa’ cd
merge mai prost pe sisteme mai puter-

e s “‘_

Marine Frigate
achons and Caplunng enemy ships

Strong wa: Capital Ships
Weak vs: Bombers, Frgates

Module

Description: Frgate capable of indiating boarding

Prosequisites: Frigate Facity and Advanced Research

Torpedo Frig

n C:,I::’ Flak Frig
G=
A Marine Frig

Subsystem Queve (Empty)

Ship Queve Empty)

nice”. Intr-un fel, au dreptate. Jocul este
destul de costisitor la hardware si, in
plus, primul HW arata chiar si acum
mai mult decat decent. Totusi, sd-i dim
Cezarului ce-i al nostru, al copiilor
nostri si al copiilor copiilor nostri si sa
nu mai comentdm unde nu e cazul.
Grafica din Homeworld 2 este una din-
tre cele mai reusite, in mare parte pentru
cd asa zic eu. Cu alte cuvinte, sa-mi
arate cineva unde gaseste un detaliu
grafic si o euforie a miscarii ,acvatice”
cu mai mult bun gust decat in
Homeworld 2? Unde gaseste un design
al navelor si al texturilor mai reusit?
(poate in Hegemonia — Legions of Iron,
dar am retineri). in fine, unde se leaga
mai... organic (asta ca sa nu fie Mitza
singurul care a folosit termenul in nu-
marul acesta al revistei) filmele dintre
misiuni cu grafica in-game?

Dedesubt aveti€oud exemple de
transformare a conceptelor unui individ
care deseneazd pentru Relic in obiecte

3D functionale in joc. Cei care au jucat/

p—t

Pride of Hiigara, puteti fi siguri de asta

joacd/vor juca Homeworld 2 si se vor
uita si la artwork-urile de pe urmatoa-
rele doud pagini vor observa ca atentia
la detaliu a fost la mare pret in cdsuta cu
producitori si asta se vede pe tot

parcursul jocului.

Totusi, grafica este doar una (si nu
cea mai importanta) dintre piesele
puzzle-ului care se cheama HW2,
pentru cd, sincer, nu.prea ai timp sa te
uiti la tapet. Cele 15 misiuni ale cam-
paniei sunt foarte antrenante, iar ,foarte”
fnseamna o exagerare nociva pentru

gameplay.

Imposibilitate p;sibilé

Ce face Al-ul intr-un RTS clasic? in
primul rand, produce trupe, pe care
apoi le arunca in luptd mai mult sau mai
putin in aceeasi directie, in formatii mai
mult sau mai putin constante ca alca-
tuire, In Homeworld 2 insa nu prea e
nevoie de asemenea manevre repetitive.
Foarte rar se intampld ca o misiune sa }

IVIITIET .



::. dureze intr-atat incat sa ajungiAsz“x ai
senzatia cd Al-ul e tautologic. In
schimb, exagerarea de care vorbeam
mai devreme e un adevdrat par-in-
ochiul-producitorului: poate e normal,
insd computerul isi compenseaza (ca de
obicei) lipsa neuronilor cu o cantitate
covarsitoare de resurse. in mod normal,
batiliile din misiunile a treisprezecea si
a paisprezecea (urmadrirea si distrugerea
lui Makaan) ar fi imposibil de castigat
dacd inamicul ar fi uman. Computerul
are la dispozitie din start flote gigantice,
care te-ar putea mdtura de pe harta in
primele cinci minute... daca ar fi con-
duse cu cap. Al-ul nu sufera de aceleasi
limitari ale numarului de nave care i ;

wsunt.impuse jucdtorului. De exemplu, »
nﬁrﬂérul‘rﬁaxim de battlecruiser-e ’
disponibikpentra jucator este o gluma
nevinovata corhparativ cu ceea ce au la
indemana nomazii Vaygr. larin luptele
finale tocmai navele mari (destroyer,
battlecruiger si, evident, enormitatea aia
de Drﬁughl) pot avea o oarecare

Sajuuk ‘ Misiunea a 15-a din Homeworld 2 poate fi o influentd. Fregatele, corvetele (gunships)

adevaratd problemd pentru cei care nu cunosc de la bun si navele usoare, desi au viteze net
-

inceput cateva elemente simple. Cel mai important este c3 superioare tarsélielii ,balenelor”, au

Sajuuk (nava obfinutd in misiunea a 14-a), desi se misca tendinta de a face foarte r(?pede un

Planetary 7 . L 4 L i g &
Bhmbardmeit f foarte incet cu motoarele conventionale, are abilitatea frumos spectacol deartificii si pocnitori

Platfor) “hyperjump” (tasta <h>), care ii permite si se ,teleporteze” (,Weeee, \uminile!" © Mitza). in

oriunde pe hartd in cateva secunde. Dupa primele minute schimb, Alul dispune de armate ridicol

G in aceastd misiune, timp in care puteti sa eliminati cu de mari prif comparatie, compuse

o Sajuuk cel putin o baza V. veti avea ,plicuta” surprizd exclusiv din‘combinatii fatale. De aici

de a constata ca amenintarile lui Makaan s-au concretiz rasare o ideé€ de bazi: spre deosebire de
in aparitia a trei platforme de tot soiul de AoE-uri si Starcraft-uri, Th

Karan S'jet bombardament planetar, care nu pot fi Homeworld 2 (ca si in primul, déaltfel),
distruse decat de Sajuuk. Platformele atacul frontal im asemenea cazu#i iti da
lanseazi incontinuu rachete (LOADWs — foarte plinc sanse sa-fi mai vc‘i

omoara populatia planetei prin explozii vreoda# flota, mai ales navelejmari.

impresionar stfel, tot ce trebuie s iucé}orul de Homewaorld 2 trgbuie sa
faceti este s3 paziti zonele marcate c duea la mare artd atacul prig invaluire si
elipse, pentru a nu lasa rachetele sa se disimularea, mai ales ca d"ersitatea de
apropie de suprafata planetei. unitati din toate categorijfe (in medie

0213
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- Homeworld 2, la sfarsitul fiecarei mi-

. _maniaci. Sa termini jocul fara sa stii ca

" » _abilitatea ,hyperjump” si se poate duce

Nomazilor Vaygr le e groaza de Dreadnaught...

alﬁiﬁﬁ’esi a fregatelé;u defense
shield este de asemenea vitald).

Pe partea logisticd, jocul s-a pastrat
practic neschimbat, cu diversificarea
punctelor de productie si posibilitatea
de specializare a navei-mamd, a
carrier-elor si a shipyard-ului (nou) pe
diferite functii (productie clasa fighter/
bomber, clasa gunship <cu adaugarea
tehnologiei ,mover”, preluatd de la fiare
vechi intr-o anumitd misiune si
necesara pe hartile cu artefacte nocive>,
clasa capital ship etc.; cercetare
modulara; aparare pasiva). Cu interfata
de care se bucurd Homeworld 2, jocul
devine ,customizabil” pana la cele mai
mici detalii. E visul oricui doarme linistit
doar cu o flota galactica impecabila sub

patru tipuri din fiecare) permite combi-
natii excelente. Pe de altd parte, produ-
catorii au fost mai mult decat darnici in
resurse si jocul este chiar usor din
punctul asta de vedere. Nu se pune
problema sd nu ai R(esource)U(nits)
suficiente pentru a-ti face o flotd com-
pletd, mai ales cd acum, desi nu mai
existd optiunea de time compression
din Homeworld: Cataclysm, nu mai
trebuie sa-ti pierzi ore intregi pentru a
_recupera toate resursele de pe hartd (in

* siuni, jucdtorului i intra automat n
cont absolut toate resursele de pe harta
respectiva).

Prin urmare, jocul poate fi terminat
rapid sifira foarte multe frustrari. Ex-

ceptie face ultima misiune (15), cdreia perna.
i-am facut un mic walkthrough pe pa-
gina din sfinga. Am aflat cu stupoare in 100 Ad Lundo™

~ cd existd unii fani Homeworld 2 pe
lumea asta care chiar sunt-mono-- " Mi-as dori ca productorii sa fi dat
céte un ,undo” pe ici, pe colo. In ultima
‘Sajuuk’(nava-navelor, tata, mama lor, vreme am fost invadati de ,tenta arabd”,
~ cum vreti), care, cu motoare conven=".in special in muzica. Luna asta am avut
~ tionale, inainteaza stand pe loc, are trei confruntiri cu-asemenea situatii:
Children of Dune (seria de filme pro-
“a_pro‘ape instantaneu in orice colt al dusa de SciFi), C&C Generals Zero
haii, unde sa aplice.o lectie de bun Hour si, evident, Homeworld 2. Toate
pdrtareﬁ"ﬁﬁi‘s!é absolutd, Tseamnd ¢ abordéazi cu nonSalanfd un stil muzi-
nu esti prea normal. T cal care pedaleazs prea mult pe ideea
Pe partea tactici, asadar, jocul asta a orientalismului ' musulman pentru
oferd surprize, si nuputing. Una dintre amai avea farmec. in fine, muzica din
inovatiile producé:?l - a fost renun- , FW2este foarte placuta si clar exotica,
tarea la formatiile bine insd de multe ori |-am regretat pe Barber
(sphere, wall, delta et te si al sdu Adagio. HW2 nu cred ca mai
!, primitive”, in favoa oiftipuri poate aduce mult in plus fatd de primul
de organizare: capi , Wigate Homeworld din punctul asta de vedere.
line si fighter screg uavan- Am un regret si pentru imposibilitatea
tajul de a ofegi ug timp de de a juca cu fortele Vaygr in campanie,
reactie optim in i dar poate un expansion pack va rezolva

principiu n : problema. in fine, un ultim si mare regret il
flot i8.dis am fatd de disparitia melancolica, la
ma i ] finalul jocului, a... Dar mai bine regreta

fiecare pe cont propriu, ci de aia e

4 dar si fie de Vaygr Battlecruiser

democratie pe pdmant, si se dea fiecare
cu capul de pereti si sa vada singur cum
e, nu si i se spuna la fiecare pas ca doare.

Vrand, nevrand, md intorc la intre-
barea de la inceput: este Homeworld 2
o capodoperi sau o copie slefuita a
predecesorului ilustru? Chiar daca nu
mai are cum sd fie la fel de inovator,
Homeworld 2 este cu siguranta un
#Clasic”, pe care il termini pentru a
obtine satisfactia ca ai parcurs un joc
extrem de bine realizat si cd pana si
serorile de productie” nu fac decét sa-i
adauge savoare. In fond, cu grafica
(mult) imbundtatita (cunoscutele de-
coruri la scara enormului si umbrele
real-time sunt fard discutie de mare
efect), cu interfata excelenta si, deci, cu
un micromanagement pe masura (uni-
tatile mici si medii nu mai sunt produse
la bucati, ci in formafii de cinci sau trei),
cu o poveste care te face sd visezi la
exotice mari astrale pline de lumina,
Homeworld 2 este noul nume pentru
~RTS spatial”.

" Mike
Titlu Homeworld 2
Gen RTS
Producitor Relic Entertainment
Distribuitor Sierra/VU Games
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor PIll 833 MHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE homeworld2 sierra.com

S @ I
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Chrome

Stralucirea
cromuluiin
verdeata

padurilor

1130533407
S

A trecut ceva timp de cand Valkyria Cine-i Bolt Logan? Individul nu este
vecinii nostri polonezi ne nimeni altul decét personajul principal
amenintd cu un block- Jocul se desfasoara undeva in viitor. Nu stiu din Chrome. in zilele noastre Bolt ar fi
buster, un hit care ar trebui cand, nici nu prea conteaza data deoarece inca nu considerat un freak, dar in viitor este un
sd arunce toate topurile in au apdrut analele istoriei acelor ani si nici nu veti supermercenar, fost membru al trupelor
aer. Stati linistiti, ei nu au primi la vreun examen intrebarea: Jncesecol afost deelitd, gata sd facd totul pentru bani si,
trecut incd pe manele, iar descoperit sistemul solar Valkyria?” sau ,,Cum se mai mult decat atat, capabil sa duca la
hit-ul despre care va vor- numeau parintii lui Bolt Logan?”. ‘opa, mai incet. indeplinire oricare insdrcinare la care se

besc nu este o interpretare ;
originald a lui Pan Copilietki
sau Valici Vijeliovici. Aici
discutam despre Chrome,
first-person shooter-ul
produs de Techland. Mai
mult, discutim despre un
FPS care se incdpdtaneaza
sd ne arate ca genul din care
face parte nu este unul mort,
unul in care singurele in-
noiri aduse sunt legate doar
de grafica si de nimic alt-
ceva, ca pana la Half-Life 2
sau Doom 3 nu mai avem
de ce juca FPS-uri s.a.m.d.

O fi Pimantul? Peisaj hibernal

-
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inhamad. Lumea prin care ne invarte
acest joc se invarte, la randul ei, in jurul
unui mineral foarte pretios, chrome-ul,
cu ajutorul cdruia se fac nu-stiu-ce
minundtii de transforma o planeta arida,
fard viata, intr-o minundtie verde cum
nici in Bahamas nu exista. Pentru
chrome-ul dsta sunt gata sd se incaiere
marile corporatii multiplanetare,

deoarece nu se gaseste prin prea multe
locuri. De fapt, desi lumea din joc
umblad dupd chrome cum se infig
romanasii la capsunii din Spania, in joc
povestea se va dezvolta intr-un singur
sistem planetar si, mai ales, in jurul unei
singure planete pe care s-a descoperit
acest minereu. :

Bolt nu prea are el treabid cu
chrome-ul. Pe el il intereseaza banii
..._(nufi singurul!) si rizbunarea, atunci
~ cand e cazul, pe cei care |-au sdpat in
- trecutsi l-au pus intr-o situatie dificild,

de viai si de moarte, din care a reusit
sd scape numai cu ajutorul partenerei
sale actuale. Partenera sa, o bunatate
virtuald care nu prea are fata de fiinta
umand, este cea care se ocupd de
computere, Internet, contracte etc. Prin
intermediul ei eroul nostru primeste noi
misiuni.

~ Din pécate, jocul este cam liniar.
Jucitorul nu are posibilitatea de a-si

deoarcce Bo

deciziile pentru ceea ce va urma in
filmuletele dintre misiuni. Situatia se
schimbi oarecum numai la final. inainte
de ultima misiune vom putea alege de
partea cireia dintre cele 3 factiuni vom
fi. Nu vreau sa va spun pe care din ele
sd 0 alegeti. Ce pot sd va spun insd este
cd numai unul dintre cele trei finaluri va
va permite sa pastrati si fata alaturi de
voi. Altfel, va considera ca nu aveli o
moralitate prea bund si va va parasi.
Daca insa vreti sa incercati toate cele 3

finaluri, fiecare dintre ele insemnand o
misiune in plus, atunci va sftuiesc sa
salvati (si nu prin quick save), Idupa ce
terminati misiunea a 13-a.

Emancipari

Chrome vine cu cateva elemente
ingenioase care, chiar daca nu sunt o
revolutie a genului, reprezinta totusi un
FPS-ului de acum incolo. Astfel,
gameplay-ul are numai de castigat din
introducerea inventory-ului. Este ceva
de genul a ceea ce am vazut in Deus Ex,
care nsa nu a fost un simplu FPS, ci mai
avea si role-playing in coada. Fara
indoiald, sistemul prin care personajul
poate avea asupra lui numai un anumit
numadr de arme, obiecte, munitie etc.
este preluat din RPG-uri. El aduce, insd,
si intr-un FPS o variatie a gameplay-ului
care nu poate decat si ne bucure.

RevieEW

Inventory-ul este impartit in mai
multe zone. Astfel, jucatorul nu poate
avea asupra lui decét o singurd armd de
calibru mare, un pistol, munitie pentru
acestea si diverse item-uri pentru refa-
cerea sanatdtii, cloaking device-uri etc.
La inceputul fiecarei misiuni vom putea
alege armele cu care sd ne umplem
inventory-ul si cu care sa pornim intru
ducerea la capdt a insdrcindrii

LEVEL

ssneetive. T functie de ale
care o vom face, vom adopta si tactica
pentru misiunea respectiva. Jucatorul
poate opta pentru rezolvarea
conflictelor de la distantd, cu ajutorul
armelor cu lunetd, de la apropiere cu
armele automate si chiar si prin stealth,
cu ajutorul cutitului, al dispozitivelor de
camuflare si al armelor cu amortizor.
Bineinteles cd, pe parcursul jocului,
vom putea cerceta fiecare cadavru si ne
vom putea reimprospata proviziile sau
vom putea schimba tactica luand

>
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armele celor ucisi. Armele din joc sunt
conventionale, dar cu atingerea data de
evolutiile tehnologice. Exista si cateva
arme futuriste de-a dreptul, cu putere
mare de distrugere, arme pe care insa
nu te poti baza prea mult.

Un alt element revigorant pentru
gameplay si importat din universul
cyberpunk, este cel al nanoimplanturilor
(idee existenta si in Deus Ex). Acestea
sunt mici dispozitive introduse
chirurgical in corpul eroului nostru,
prin care mucosul devine un
Superman. Prin intermediul lor putem
modifica, temporar, aptitudinile eroului
nostru. Functiile lor sunt diferite:
rezisten{d mai mare la gloantele
inamicilor, tintd mai bund, zoom mai
mare, putere inzecitd, rapiditate a mis-
cdrilor sporita (in genul bullet time-ului),
vedere specialé pentru a pozitiona
inamicii prin zid etc. ,Nanoabilitafile”

uman si sd dls:rugem tot ce ne
std in cale dacd avemin .« ?—’_
mand un lansator de (achege, i
activdm armura, marim . . e
puterea corpului si ne folosim
de implantul pentru
imbunititirea reflexelor. =Y
Bineinteles ca putem juca si féré'; |
a ne folosi de implanturi, dar -
ultimele misiuni sunt mai dificile si
ne vom afla in reald dificultate fara ele.

Verdeata

Chrome este primul joc pe care am
pus mana in care vegetatia face parte
integranta din gameplay. Daca pana
acum vegetatia era un element de
decor, ceva care facea ca jocul si arate
mai mult sau mai putin bine, in Chrome
lucrurile s-au schimbat, ceea ce nu se
putea realiza fara engine-ul grafic
performant realizat de cei de la
Techland. Acestia au reusit sa realizeze
jungle si paduri care-ti dau impresia ca
te afli in jungle si paduri. Parca iti vine
sa scoti slaninuta, pita si ceapa din trai-
std, sa cauti un loc la umbra (ceea ce
poate fi destul de greu datoritd celor doi
sau trei sori care lumineaza planeta) si
sd te intinzi pentru a asculta in pace

sunetele padurii. n clipa cand te asezi
la nivelul ierbii, descoperi o bogdtie
cum numai pe pasunile de pe la noi
mai gasesti. Plante de toate felurile adie
intr-o parte si alta, fluturi zboara printre
flori, se aud tot felul de sunete ale
padurii. Ce mai, un colt de vis! De s-ar fi
plimbat Eminescu pe acolo, cu
siguranta devenea poetul national al
tuturor popoarelor, nu numai al nostru.
Cu toata frumusetea sa, vegetatia
aduce jocului un grad de complexitate
sporita. Astfel, inamicii sunt foarte bine
ascunsi in plantele mai mici sau mai
mari din peisaj, dar si jucdtorul poate sa
devina mult mai greu de detectat.
Misiunile sunt excelent construite
pentru a profita din plin de bogatia
graficii pe care engine-ul o ofera. Spa-
tille mari sunt mari. Obiectivele misiunii
gasesc in colturi diferite ale hartii.
istd o; aLtemare foarte bund a momen-
or. m ‘care ne afldm in-spatii deschise

.;_cu celﬁm care p'étrunden‘g_ln |nter|orul
obrectn#:lor Sd nu creden insd ca

nisiunife se desfasoaré doar in ]unéle ‘
E ista si spa;u i aride, dar si peisaj plin de :
dpadd. Texturarea acestora este la fel
de;reuguti ca cea din padure.
" Pentru a ne deplasa mai facil
4 ?ntre cladiri distantate, produca-
' .IO!‘IIniaU uitat sd mai pund pe
barta si cate un autovehicul.
¢ce§tea sunt excelent cre-
ate. Din pédcate, parcd au
folosit pfea putin poten-
ialul pe care-| oferea
’prezenta vehiculelor. Putine
sunt momentele in care ne
vom gasi la bordul unui vehi-
~ cul, desi senzatia de a te afla la
“volanul unor masini de teren futu-
riste este excelenta. Un nivel de dificul-

Sigur e calificat la Olimpiada!
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tate mai ridicat ni-l vor impune Walker-ii,
roboti uriasi cu o mare putere de

distrugere. Vom avea si noi ocazia sa ne

urcam la bord si si facem prapad in jur.

Daca ne aflam la volanul masinii,
atunci suntem mult mai expusi privirii
agere a inamicului. Acesta, bine ascuns
in vegelalie, da alarma sau se aseaza
astfel incat sa-ti faca viata grea in clipa
in care te opresti. Al-ul este deosebit de
competitiv. Inamicii se folosesc de ceea
ce le-ofera peisajul pentru a ramane
nedetectati, trag destul de bine, urla si
se feresc in clipa in care arunci o
grenada spre ei, te detecteaza in clipa in
care esti camuflat si faci un zgomot prea
mare etc. O dovada de maiestrie a
engine-ului fizic este traiectoria pe care
o iau corpurile inamicilor in urma
impactului cu gloantele. Acestia se
aruncd in directia opusd celei din care a

prins la¥marginea acestora 3 J
tras cu ceva serios in Ko rachets,
doud). Coliziunea este calculatd si dupa
ce dusmanii au patruns pe plaiurile de

dincolo. Daca tragi in corpurile lor, !

acestea se chircesc, isi schimba pozli;ia, i
se deplaseazd in functie de puterea. =
loviturii. Din pacate, desi sangele gﬁ; .

in jur, corpurile nu se deteriorea;

drept ci at armura pe ele, care probabit’

ca tine la un loc terci
nu vad ce armura ar pute
explozia unei rachete

Nusetermindaici

. /
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Jocul nu se termina odata ceﬁ*w b

incheiat campaniadin.single player. -
Multiplayer-ul isi cere drepturile si, sdva

spun drept, are ce si ofere. Pana la 325w
de jucdtori pot sd-si incerce Puferile'-fﬂ';*;n.’

death match clasic sau intr-un joc bazat
pe echipe. Techland nu au gresit deloc
cand au pus accentul si aici pe vegetatie,
desi au oferit si stilul FPS-urilor actuale,
in care inamicul poate fi vazut de la
kilometri intregi. Hartile sunt combinate,
cu perspective largi si cu zone in care ne
aflam in lanuri de porumb sau alte cele si
in care putem sd dam nas in nas cu
dusmanii. Nu vreau sa va explic senzatia
pe care o ai cand arunci zeci de grenade
in lanul de porumb si vezi dusmanii cum
aterizeaza la picioarele tale cu cate-un
stiulete in gura.

De asemenea, jocul vine cu un
editor complet. MOD-uri noi, harti noi,
totul poate fi obtinut daca sunteti cu

adevarat interesati si va hotdrati sa-i
dedicati putin timp. Editorul este insotit
de un manual in format .PDF, care va
face viata mai usoara.

Daca jocul nu se termina dupa ce
ati vazut credits-ul, articolul meu, in
schimb, se incheie aici. Nu pot sa va
urez altceva decat ore placute de joc,
pentru cd merita. Este o experienta peste
care nu puteti sa treceti in asteptarea
~granzilor”.

® Sebah

Chrome
- > Gen FPS
& Producitor Techland
Distribuitor Gathering/

Take 2 Interactive
~ Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor Plll 900 MHz '
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
~ ON-LINE chromethegame.com
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Nazistiiiau
iarasi bataie

m_ A fost o lund sangeroasd pentru mine.
¥  De dimineatd pana seard am fost cu ar-
ma in mana si am facut dreptate, pentru
binele omenirii. Nu conteaza ca omo-
ram nazisti prin laboratoare secrete sau
ca fugdream extraterestri pe planete ciu-
date, important e ca la sfarsitul zilei ma
simteam intotdeauna ca tocmai iesit din
transee. Si, drept sa va spun, m-am cam
saturat. Acum, vine si Breakthrough, cel
mai nou expansion pentru MOHAA, si
imi cere sa fiu de acord cu istoria si sa
casapesc niscaiva italieni. Cred cd am
gresit cu ceva...

Orb prin degert

Profesionist cum nu ma stiu, strang
din dinti si, ignorand ora tarzie, mai por-
nesc inca o datd Breakthrough si ma
apuc apoi de scris review-ul. Treaba sta
in modul urmator: dupa esecul numit
Spearhead, cei de la EA s-au luat cu mai-
nile de cap si au dat un sut subtil urma-
torului expansion pentru MOHAA pana

37 Mama voastri de hoti! |
Trageati la telind, ha?! |

Garand-ul din mana.

38 noiembrie 2003

lubire, nu mai da asa la vasle ca imi scapa

in curtea celor de la TKO Software, ama-
ratii care s-au ales cu numele lor pe
cutia de Breakthrough.

Asadar, iata-ma in plina furtund, cu
un caporal care zbiard la mine dintr-un
jeep, pregdtit sa fiu aruncat impotriva
hoardelor de nemti cu o vedere mai bu-
na decat a mea (de vreme ce ei ma ni-
meresc printr-o groaznica furtuna de
nisip, iar eu de abia vad pe unde merg),
multumind in gand necunoscutilor de
la TKO. Scdpat din infernul rosu, trec
furibund printre tancuri, buncdre si
inamici, numai pentru a ma trezi, intr-un
final, in Sicilia. Salvez cativa britanici
(“chaps”, “lads”, niste nenorociti, ori-
cum), ma dau cu barca, ma infiltrez in
structurile superioare ale Reich-ului si,
pentru lovitura de final, fac legea in
bdtdlia de la Monte Battaglia. Da, eu!

Adevirul e ca daca exista un
sentiment predominant in tot jocul asta,
atunci e cel de implinire cand realizezi
cd TU faci totul. Tu distrugi artileria ina-
micd, tu aperi ditamai convoiul
ajutat de o flintd cu lunetd, si tu
si tu si tu. in rest, te vei enerva
atunci cand aliatii sunt la fel de
prosti ca inamicii sau cand tre-
buie sa tot treci prin acelasi nivel
numai pentru ca amicul Klaus e
doborat de o grenada
buclucasa de care nu ai cum sa
scapi. Da, doamenlor si
domnilor, problemele pe care
le-ati intalnit in primul MOHAA
nu au disparut aici. Din fericire,
lucrurile bune s-au pastrat si ele,

ba chiar cei de la TKO au mai addugat
cateva (poti sa conduci tancuri, sa tragi
cu antiaeriana etc.).

Mai vin doua

Breakthrough este un expansion de
care cei ce au jucat cu placere MOHAA
si mai vor sa repete experienfa o sd se
bucure din plin. Restul, fanii obisnuiti ai
genului, vor fi probabil putin impresio-
nati din cauza timpului scurt de joc, a
lipsei de diversitate si a nenumaratelor
probleme care nu au fost rezolvate de la
MOHAA incoace. Lor le recomand sa as-
tepte urmdtoarele jocuri din seria Medal
of Honor (Pacific Assault si Rising Sun).

= Mitza

Titlu MOHAA -
Breakthrough
Gen FPS/Expansion Pack
~ Producitor TKO Software
Distribuitor EA Games
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
- Procesor Pl 800 MHz
- Memorie 128 MB RAM
‘Accelerare 3D minimum 16 MB

~ ON-LINE mohaa.ea.com
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We Make Dreams a Reality

WinFast - Pldci video ...
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Leadtek

-~ WinFast A350
i M A
3 inrast « Versiuni: A350 Ultra TDH MyVivO,
! A350 Ultra G000 / A350 TOH LX / MyVivO
TOH  Chipset: GeForceFX 5800 / Ultra
- Memorie: 256MB DDR2 / 128MB DDR

« Dotéari standard: TV-Out, DVI,
Monitorizare hardware,
Bundle software

= Optionale: Video-In/Out
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« Memorie: 128MB DDR

+ Dotari standard: TV-Out

+» Optionale: Video-In/Out, DVI,
Monitorizare hardware,
Bundle software
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o e Leadtek
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WinFast* @nge - Versiuni: A340 Ultra TOH MyVivO,
A340 i
—— = Chipset: GeForceFX 5200

De vanzare in magazinele

Leadtek
WinFast A310

« Versiuni: A310 TD MyVivO 256,
A310 TD 128 / MyVivO

« Chipset: GeForcefX 5600

+ Memorie: 256MB DDR / 128MB DDR

« Dotari standard: TV-Out, DVI,
Bundle software

+ Optionale: Video-In/Qut,
Monitorizare hardware

Leadtek
WinFast A180

« Versiuni: A180 T

+ Chipset: GeForce4 MX440 8X
+ Memorie: 64MB DDR

« Dotéari standard: TV-Out

« Optionale: Bundle software
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B i e matoh

Pare a fi un nou
X-COIVI.

Nu cred ci existd gamer pe lumea asta
care sd nu fi auzit de seria X-COM de la
Microprose. Cei care au jucat isi aduc
aminte teroarea care iti invada simturile
atunci cand trebuia sa epurezi de alieni
o baza subacvaticd (X-COM: Terror
From The Deep). Daca nu detineai
echipa potrivita, antrenatd de-a lungul
zecilor de misiuni subacvatice, portuare
sau de pe vapoare, te gandeai deja s3
iei jocul de la inceput. in X-COM:
Apocalypse s-a degradat un pic toata
actiunea, desi cladirile acelea pe 5-6
niveluri erau de-a dreptul o placere.
Restul jocurilor din seria X-COM nu
s-au mai ridicat din pacate la indltimea
primelor trei. latd ca o firma practic
necunoscutd de producatori, Altar
Interactive, impreund cu distribuitorul
ceh Cenega, s-au gandit sa facd un
sequel. Din nefericire, drepturile pentru
serie fiind imposibil de achizitionat, s-a
luat hotdrarea s se faca un tactical care
sd se incadreze in acelasi gen. Asa a
iesit pe piata UFO: Aftermath. Trebuie
neapdrat sa vad pun in vedere faptul ca,
desi unii cunosc seria X-COM drept
seria UFO (motivul este simplu: titlul
complet al primului joc din serie este X-
COM: UFO Defense), totusi Cenega a
avut dreptul sa foloseasca acest nume,
pentru cd Interplay nu detine dreptul de
autor asupra lui.
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Miscaride mase

Cum majoritatea gam
fost la curent cu detaliile 2
cand s-a auzit care
avut loc adevarate
nu au facut decat bine |
responsabili cu lansarea
urmare, in putine declarati c :
spus ,Nu, UFO: Aftermath nu este W
sequel X-COM". Lumea a fremat
continuare pana acum cateva
au realizat ca, desi seama
Aftermath nu este X-COM. Ini

tine locul cu succes, ziceu. Dacivd
aduceti aminte, ceea ce a dat intr-ade-

var culoare seriei X-COM nu a fost
neapdrat gameplay-ul, ci atmosfera
sonora creatd, senzatia de tensiune pe
care ti-o inducea muzica si, nu in
ultimul rand, urletele infiordtoare ale
invadatorilor ucisi (vorbesc in special
de Terror From The Deep). Atmosfera
era ceea ce te tinea ore in sir blocat in
fata monitorului (si care ii mai tine si
acum pe unii). Asadar, pentru a fi un joc
bun, UFO: Aftermath are nevoie de o
atmosfera deosebitd, pe toate planurile,
sonora si grafica (mai ales ca traim in
_era engine-urilor 3D performante). Ei
bine, asta rimane de vizut. Pentru a
crea insa atmosfera propice acestui
articol, va trebui sd incep cu fondul epic
narativ impus de producatori.
i

spatiu, din ap3, din alte dimensiuni si,
nu in ultimul rand, din interior. Desi era
timpul pentru o schimbare, totusi se
pare ca extraterestrii dstia o tin pe-a lor:
vin din spatiu de la mii si milioane de
ani lumina, cu navele si inteligenta lor
superioara. Evident, altceva decat sa
distruga civilizatia umana, imbecila si
arhaica, nu au ce face. Din cauza
multiplelor esecuri, de data aceasta le-a

B —
u_hmmmu—hm

Am un sfert de Pamant

venit insa o idee mai buna. Totul a
plecat de la ceea ce face omul tot
timpul, chiar si atunci cand doarme:
respird, cu cele doua cicluri inspiratie/
expiratie. Dupa ce s-au autofelicitat
pentru idee, alienii au lansat in
atmosfera terestra anumite cantitati
(inimaginabile de fapt, ceea ce ma face
sa nu am cum sa zic cat) de spori. Timp
de un somn bun si o cafea de
dimineata, atmosfera Pamantului s-a
imbacsit in asemenea hal, incat Soarele
a inceput sa dea lumina neagra. Cele
doua faze ale respiratiei s-au redus la
una, inspirul, si ca urmare tot ceea ce
avea carne pe el a sucombat prin deces.
Din fericire, ici-colo au mai ramas mici
grupuri de disperati care, dupa o dusca
bund, au luat decizia sa-si ia Pamantul
inapoi. Si asa au aparut trei baze
principale, una specializatd pe
cercetare, una pe creare de noi
tehnologii si una militara, cu scopul de
cumpadra bilete dus alienilor. La un
moment dat va apdrea si Area 51, insd
vd rezerv voud surpriza.

Concept si idee

Cum spuneam, cei care se asteapta
ca jocul s fie la fel cu X-COM vor
observa faptul ca ideea este aceeasi,
insa conceptul este usor diferit (nu
foarte mult). In primul rénd, nu este
turn-based, ci un fel de combinatie real-
time — turn-based, asemanatoare cu
sistemul din Baldur’s Gate (nu e un
punct in minus, deoarece e foarte bine
implementat). Daca X—COM era impartit
in patru, adica managementul bazei,
t, Geoscape-ul
si misiunile propriu-zise, UFO:
Aftermath este alcatuit doar din trei
componente: R&D, Geoscape si
misiuni. Cu alte cuvinte, au trecut cu
totul peste partea cu construirea bazei,
care avea farmecul ei... De aceea, e clar
cd UFO: Aftermath este un joc de sine
stitator, bazat pe o idee veche care a
prins bine la vremea ei. Prin urmare,
incepand din acest moment, cuvantul
X-COM va mai apdrea in acest articol
doar o singura data. Cum spuneam,
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Dupd cum se vorbeste de vreo
cafiva ani incoace, Area-51 este o bazi
militard ultra secretd americand, con-
struitd in desertul Nevada, foarte
aproape de locul desfasuridrii bubuielii
Roosevelt. Inifial, scopul principal al
bazei a fost acela de a testa prototipuri
de avioane si altele, insd cu timpul au
inceput sd se intample tot felul de lucruri
ciudate. Ca urmare, un anumit individ
sustinea la un moment dat c3 a lucrat in
Area 51 si cd americanii fac rost de teh-
nologie de la alieni. As vrea sa stiu ce le
oferd in schimb. Dacd suntefi curiosi, si

“stiti cd nu este deschisa publicului larg.

:'; & bazé va trebui s§ evaluatl foarte bine

T

ituatia in care vd aflati, pentru a putea

cu atacuri extrem de neplicute asupra
bazelor de cercetare sau de productie.
In privinta cercetdrii si a productiei,
research tree-ul si item-urile care vor
putea fi produse au liste destul de lungi

| pentru a satisface orice maniac. Timpul
- de cercetare si de productie este

influentat doar de numarul de baze,

. constitui

~ lua o decizie corecta in ceea ce priveste
- lipul bazei. Altfel s-ar putea sa va treziti

:‘ﬂwmm}_

Alien energy colls, unlike aarthly
Mmernic sl

batteries, don't raly on
processes te store their

Rather, lln-' use technigues t:'

hover a

-ﬁn.' both bio: and

emounts of energy in 4 Yoy epscs.

into spacks of "-..m-‘ seace,

charging or dr

them all in parallel. rlnu nllun not
J-ull s but
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neexistand posibilitatea de a angaja

cercetitori sau de a studia doud

proiecte simultan. Acest lucru poate
mare dezavantaj in

care, pe parcursul a doud
d.un proiect la un numar
se pot intampla

. Insa nu

Partea cea mai importantad si care
ocupd 90% din timpul de joc sunt fira
indoiald misiunile. inainte de acestea
insd, o privire geoscape-ica meritd
aruncatd. Misiunile apar din multiple
motive. Astfel, pentru a raspunde intr-un -
fel sau altul dorintei gamer-ului de a-si
sti nivelul de control, teritoriul eliberat
de lighioane va fi delimitat de niste
granile foarte clare. Pentru ca acestea sa
se extindi, vor trebui efectuate doud
tipuri de misiuni, unele de curiare a
unei anumite zone, altele de eliberare a
unei locatii potrivite ca baza, a unei
baze umane ocupate de extraterestri
sau a uneia construite de ei. Evident mai
existd si termenul de ,mentinere” a
teritoriului ocupat, pentru care existi un
alt tip de misiuni. Partea cu atacarea si
distrugerea UFO;gnlor este foarte fru-

tatd, cu doud cut-scene-uri
i si unul pe timp de
din picate iritante la
al, pentru ca nu ai nici un
tiol asupra luptei. E un fel de
» zaruri in care se tine cont doar
de avansul tehnologic (se folosesc o
serie de avioane, de la F-16 pana la
MiG-29; ,nationalitatea” avioanelor de
vandatoare este data de tara/zona in care
se afld baza respectivelor aparate). Evi-
dent, odata descoperita tehnologia ne-
cesard, veli putea explora si UFO-urile
dobordte. Dupd ce e evaluata misiunea,
cu scopul de a o accepta, va veli afla in
pozitia de a alege oamenii si de a-i dota
cu toate cele necesare. Fiecare individ
este reprezentat in stil RPG, prin 6
atribute, al caror nivel determina
performantele unei liste intregi de skill-
uri. La fiecare level-up, veli putea
adauga un punct la unul dintre atribute.
Nu are rost sa intru in amanunte
deoarece reprezentarea este intuitiva.

www.level.ro
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Cert este cd nu avem numere, Ci
calificative de la Foarte Prost pana la
Eroic. in privinta echipdrii, la inceput
lista este restransa, armele sunt putine,

armurile ce sa mai zic... cu alte cuvinte
oamenii sunt looseri, iar echipamentul
de trei lei. Cu timpul insd, veli vedeaca

lucrurile se schimbi in bine, pand la
nivelul de a nu sti ce si mai alegeti.

Dupi ce lumea s-a echipat, veli pleca in

misiune, unde tot ceea ce faceli
conteaza. In principiu, incercali si
capturati cat mai multi alieni si sa
distrugeti cat mai putin.

Atmosfera sidecor

Din nefericire, cea mai mare
problema a jocului o reprezinta
sunetele. Desi fondul muzical si sonor
este placut, cand un om deschide gura
sd zicd ceva, iti vine si te ascunzi sub
masa. Comentariile sunt ingrozitoare,
vocile idioate si fara nici un fel de
sentimente. Lipsesc urletele
infricosdtoare, strigatele de groaza si,
evident, civilii disperali care alearga de

colo-colo. De-asemenea, tot timpul este

lumina, ceata lipseste cu desdvarsire si

RevieW |LEVEL
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Alienware

Alienware reprezinta un set de sis-
teme construite pe un model deosebit,

din care iese in eviden{d carcasa.
Aceasta a fost creatd de cdtre un grup
de designeri si artisti, pentru a se apro-
pia cat mai mult de sufletul si imagina-
tia gamer-ului profesionist. Cei respon-
sabili cu vanzarea acestor sisteme au
mers pand acolo incat au creat note-
book-uri speciale pentru gameri, cu
nume de cod Area-51. Sistemele sunt
construite atat pe Intel, cat si pe AMD,
si au preturi care variaza intre 1200 si
3200 de dolari. Site-ul producitorilor
este www.alienware.com.
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} nu inteleg de ce au mai introdts >
flare-urile. Poate cu patch;
aparea vor face di |
vor introduce ce
nivel de engi
solut superb.
defo

cam totul ¢
foarte bine re
mufta imaginatie
drept carapace), i

este acceptabil. Hartile nu 'St
ci sunt uni i

aliene. De asemenea, nu prea
design-ul UFO-urilor si faptul cd b
aliene aratd in interior de parca ar avea
pereli de cascaval. Cand vine vorba de
Al, nu se pot spune prea multe lucru
doar ca alienii sunt foarte violenti, ’
rezistenti si precisi. Totusi, am observat

ca atunci cand vad reaua, mai si fug,

insd pana la urma se intorc. Controlul

Titlu UFO: Aflerrnalh
oamenilor se face foarte simplu, <

Gen BT

interfata este ideald, iar cerintele de Producitor i Allar interactive

sistem decente. In concluzie, avem d
face cu un joc excelent care, daci@'
conunﬁ, micar suprascrie seria
X-COM. Cu titlu informativ, UFO:

Aftermath apare in Romania cu manual

Ofertant Best Distribution

\ Procesor Plll 800 MHz
' Memorie 128 MB | RAM

_ Distribuitor Cenega Publishing

Tel. 021-345. 55.05

Grafica «
Sunet

Cascavalul numit Baza Un prim plan cu eroii
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1942:

WWI, asa
cum nu
a fost...

Sfarsitul celui de-al Doilea Razboi Mon-
dial a avut ca urmare abandonarea unor
proiecte destul de indraznete ale nemtilor
in ceea ce priveste armele ce urmau a fi
aruncate in lupta. Din fericire pentru noi
(si din pacate pentru ei) multe dintre
aceste arme extrem de inovatoare si dis-
tructive au fost introduse prea tarziu sau
deloc pe campul de luptd. Dar ce con-
teaza? Von Braun a ajuns in cele din
urmad la americani, acestia pe Lund, iar
rusii ne-au mancat zilele vreo 40 de ani.

Acum, EA si DICE s-au hotdrat sa
arate lumii ce am pierdut si au pus de un
expansion pentru Battlefield 1942, plin de
arme care nu au existat niciodata si unele
pe care putini au avut ocazia sa le in-
cerce. Expansion-ul poartd numele de
Secret Weapons of WWII si este cel de-al
doilea expansion pentru Battlefield 1942,
dupa Road to Rome.

Harti si avioane

Daca vi s-a parut ca primul expansion
de la DICE aduce prea putine noutati
jocului, atunci veti fi bucurosi s3 aflati ca de
data aceasta cantitatea imensd de schimbari
va va impresiona fara doar si poate. Secret
Weapons of WWII vine'cu 8 noi hati
(Mimoyecques, The Eagle’s Nest, Essen,
Cothic Line, Peenemunde, Telemark
Research Base, Kbelly Airfield si
Hellendoom), acestea fiind, cel putin asa mi
s-a parut, mult mai mari si mai complexe
decat cele din jocul original sau din primul
expansion.

Motivul pentru care noile harti sunt
mult mai mari tine in primul rand de avi-
oanele care au fost introduse in acest

expansion. Pe langd imensul si greoiul

C-47, veti avea la dispozitie citeva avioane
cu reactie, a caror viteza a determinat
probabil marirea hartilor. Trebuie sa re-
cunosc faptul ca cei de la DICE au balan-
sat foarte bine caracteristicile noilor avioane,
acestea fiind intr-adevar mult mai rapide
decat avioanele “normale”, dar indeajuns
de manevrabile pentru a putea fi folosite cu
succes pe aproape orice harta din
expansion. Vehiculele de teren includ
cateva noutati: tancul Sherman, dotat cu un
lansator de rachete, T-34 Calliope sau T95/
T28 Super Heavy Tank, adevarate arme de
distrugere in masa care bine au facut de au
ajuns sd fie folosite numai in batdlii virtuale.
Pe langd acestea mai avem la dispozitie si o
serie de arme ca Bren light machine gun,
Auto 5 shotgun si Mauser K98, precum si
cutite care pot fi aruncate si care au marele
avantaj de a ucide dintr-o singura lovitura.
Si, evident... incredibilul, imposibilul si sur-
prinzatorul jet-pack de care am rés cand |-
am vazut in filmul de prezentare si dupa
care am plans cand nu il gaseam in joc.
Faptul ca intr-un FPS care se desfasoara
in timpul celui de-al Doilea Rézboi Mondial
ai posibilitatea de a zbura cu avioane cu
reactie si de a te distra cu un jet-pack pare
cel putin ciudat. ingrijoritor chiar. Insd
Secret Weapons of WWII reuseste tocmai
prin asta sa aduca un suflu de originalitate

IFacets loc,
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in Battlefield 1942. Armele noi sunt bine
balansate si sunt teribil de placute, iar jet-
pack-ul, extrem de folositor, nu il gasesti
decét cu mare, mare greutate in timpul
jocului.

Asa, si?

in cele din urma, Secret Weapons of
WWII este un expansion plin de noutati.
Arme noi, vehicule ciudate, un nou mod
de multiplayer (Objective), harti noi si un
gameplay ceva mai alert, toate acestea fac
din cel mai nou expansion pentru Battle-
field 1942 unul pe care ar fi pacat sa il
ratati. Ar trebui sd aiba grija insa cei de la
DICE/EA, pentru ca vin tare din spate
MOD-uri ca Desert Combat care, ca sa
vezi!, mai sunt si gratis.
= Mitza
Battlefield 1942:
Secret Weapons
of WWII
FPS/Expansion F'aCk
DICE
EA Games
~ Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
PIIBO0 MHz
128MBRAM
minimum 16 MB
“battlefield1942.ea.com

Titlu

Gen
Producator
Distribuitor

Ofertant

Procesor
Memorie
Accelerare 3D

" ON-LINE

SERC KD

DEMO WMAGEM  WALLPAPER

8/10

Grafica
Sunet 8/10 ~— ¢4
Gameplay 8/10
Multiplayer 8/10
Storyline N/A
Impresie  8/10
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Worlid Racing

Cu Mertanele la papat kilometri

'-_ Articolul acesta imi da foarte multa

46

bataie de cap. Problema incepe inca
din titlul sdu, mai exact din numele
jocului. In momentul in care l-am
primit, am aflat ca sunt posesorul fericit
a doud CD-uri cu Mercedes Benz
World Racing. Dupa ce |-am instalat am
observat cd de fapt i se spune doar
World Racing. Banuiesc ca acesta este
titlul corect, dar daca veti vedea pe
undeva jocul Mercedes Benz World
Racing sa stiti cd este vorba despre
aceeasi minundtie.

Ce este de fapt World Racing? La
prima vedere, este un simplu joc de
curse auto, in care concurezi impotriva |
si la volanul Mercedes. Daca ii acordati
o0 sansd, veli descoperi insd un joc ce va
acapara zile in sir, cursa dupa cursd,
masind dupd masind, pana veti realiza
cd a trecut ceva timp de cand nu ati mai
pornit un alt joc pe calculatorul vostru.

User friendly

Aceasta este prima expresie care-mi
vine in minte in clipa in care ma
gandesc la World Racing. Cand spun
user friendly nu ma gandesc la interfata
jocului, usurinta conducerii,
stupiditatea concurentilor etc. Nu, nici
vorbd de asa ceva. Jocul este unul
dintre putinele produse care pot
multimi consumatori de toate felurile.

in meniul de optiuni al jocului
putem alege intre arcade si simulation.
Orice indragostit de cursele de masini
cunoaste diferentele dintre cele doua

Just cruisin” baby!

noiembrie 2003

moduri. in clipa in care alegem
simulation, viata noastra de sofer pro-
fesionist va cdpata o dimensiune nouad,
pentru cd va trebui sa facem fata unor
provocdri pe care, cu sigurantd, le-am
intalni si in viata de zi cu zi dacd ne-am
afla la volanul unui Mertan. Masina nu
se va mai comporta ca o simpla cutie de
chibrituri ce aluneca pe sosea, fara sa fi
auzit de inertie, tractiune pe fata sau pe
spate, diferentele dintre tipurile de
carosabil, diferentele dintre motoare,
greutatea caroseriei etc. Din punctul de

1%

Cu Mertanul prin parcare!

vedere al simularii, jocul ajunge fara
probleme in topul curselor de masini pe
care le-am jucat pana acum. De fapt,
daci ar fi sa fac o comparatie, senzatia
unui comportament ireprosabil al
masinii la fel ca in jocul de fatd am mai
trait-o numai in NFS Porche. Marius
Ghinea vorbea si despre Screamer 4x4,
care ar fi oferit un realism asemanator.
Prin urmare, de vreti sa simtiti
puterea unui motor Mercedes, calitatea
si deficientele unui anumit model, ale
unei anumite caroserii sau ale tipului de

www.level.ro



tractiune pe care-l detine masina
respectivd, atunci va trebui sa incercati
World Racing. Din acest punct de
vedere, as compara jocul cu un drive
test pe care aveli ocazia sd-l faceti la o
reprezentantd Mercedes care va ofera
toate modelele Mercedes, de la
inceputuri si pana acum.

Tot in options putem opta pentru
nivelul de desteptaciune sau de
pricepere in manevrarea volanului
pentru concurentii cu care ne vom
confrunta. Acestia vor fi in numar de
sase si, dacd nu vreti sd va minunati de
cat de imbecil poate fi Al-ul si de cat de
prost a fost politaiul care le-a dat
permisul, atunci ar trebui sa ridicafi
nivelul pana aproape de 100 %. Este
drept ¢4, astfel, cursele vor deveni mult
mai grele si victoria mai dificil de obtinut,
dar cel putin veti avea satisfactia de a-i
invinge pe niste adevarati profesionisti.
Sa nu credeti cd acestia devin imbatabili
sau ca nu mai gresesc niciodatd, forfat
sau nu, in momentul in care au nivelul
maxim de desteptaciune. Greseli mai
face si Schumacher, d-apoi Al-ul!

Si tot prietenos

Probabil cea mai impresionanta
caracteristica a jocului consta in design-ul
traseelor, in realizarea grafica a acestora
si, mai ales, in numarul lor. Am jucat
World Racing zile intregi si nu am rulat
(cu o singura exceptie) pe acelasi traseu
de doua ori. Locatiile in care se gasesc
traseele nu sunt foarte multe. Din cate am
numarat eu ar fi sapte. Dar traseele sunt
peste 100. Fiecare cursa are caracteristi-
cile ei si, desi mediul 3D din jur se schimba
foarte putin, gasindu-se in aceeasi locatie
(orasul, Alpii, Nevada etc.), totusi cursele
difera prin viraje noi, prin provocari noi

/ s

Unul mai prost ca mine!
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date de unghiuri cu abordare diferita s.a.
Traseele sunt deosebit de lungi pentru un
joc cu curse de masini. Putine sunt cele
care au trei sau patru tururi, cele mai
multe purtandu-ne, in aceeasi cursa, prin
medii total diferite. Exista urcdri, coborari,
poduri, viraje in ac de par, sarituri etc.
Nimic nu a fost l3sat deoparte.

Masinile, dupa cum ati realizat,
sunt numai Mercedes-uri. Ar fi un mi-
nus al jocului, daca nu ar fi modele pe
care nici nu vi le inchipuiti. Este drept
ca la inceput, in modul Career, veti avea
parte de modele mai batraioare si mai
puturoase, de zici ca-si dau duhul pana
urca un deal. Pe masurad ce veti avansa,
insa, veli gasi supermasini, masini sport,
limuzine sau de teren, cu care puteti
aborda oricare tip de cursa.

Jucabilitatea este unul dintre
atributele forte ale lui World Racing. Pur
si simplu nu avem timp sa ne plictisim
de condus, condus si iardsi condus,
deoarece producitorii au facut o
combinatie excelentd din cursele

Si acum tasnesc

[ g
| T
w 1473

propriu-zise de masini si misiunile
combinate cu acestea. Astfel, jucatorul
va obtine un anumit numar de puncte
in functie de locul ocupat, de expe-
rienta dobandita, de skill-ul crescut ca
urmare a unor manevre spectaculoase
(viraje luate in derapaj). El va primi tot
felul de provocari cdrora va trebui sd le
faca fata, de genul obtinerii cel putin a
unui loc trei cu o masina mai slaba, al
castigarii unei curse cu o magina mai
veche si cu un avans fatd de competi-
tori, al completdrii a 4 tururi de circuit
intr-un anumit timp etc. Astfel, cursele
propriu-zise din campionat alterneaza
cu provocirile ce ne vor aduce puncte
bune in carierd. De asemenea, masinile
diferite de la cursa la cursa constituie o

alta provocare datorita comportarii
diferite a acestora. /

Grafica este superbd, nsa nu in
totalitate. Mediul este 3D si ne putem
plimba cam pe unde ne doreste ini-
mioara. La masini s-a lucrat mult de tot,
fiind create dupa modelele trimise de

As;

2 A0
observa: oja rosie, volan rosu

N
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Eu zic ca suntem.in
Elvetia.

Mercedes, avand mii si mii de poligoane
fiecare. Peisajul este superb, populat cu
de toate. Din pacate mai exista si lucruri
carora nu li s-a acordat prea multa atentie,
cum ar fi copacii, facuti 2D si prin care
poti sd treci ca prin branza. De asemenea,
parca s-a incercat popularea excesiva a
mediului cu tot felul de obiecte zburatoa-
re, avionase de croazierd si puternicele
aparate pe care le au in dotare americanii,
balonase, chiar obiecte zburitoare neiden-
tificate si reprezentari ale culturii aztece
care nu prea isi au locul la scara la care se
gasesc. In anumite momente, abundenta
de astfel de elemente te face sa te simti ca
intr-un arcade construit pentru tanci, pe
console.

MViai putin prietenos

Daca au fost multe lucruri de laudat
la World Racing, sd nu credeti ca nu
exista si minusuri. Primul ar fi damage-ul
aproape inexistent. in conditii de simulare

100% trebuie sa te izbesti de 10 ori cu
masina, la o viteza de peste 200 la or4,
pentru ca directia sa o ia razna, motorul
sd nu mai tragd, iar cutia de viteze sa
ramana blocatd in prima treapta. Dama-
ge-ul grafic exista, insd si acesta intr-o
masura insuficientd, masina fiind doar un
pic zgariata in situatii in care ar fi trebuit sa
se faca acordeon.

De asemenea, copacii si oamenii sunt
ca si inexistenti. Masina se opreste intr-un
stalp, dar trece prin copaci si prin oameni
fdrd sa pdteasca nimic, nici ea, nici ei.
Parca ar fi un decor populat de stafii sau de
holograme. Pe traseele cu zdpada sau
atunci cand ploud, in spatele masinii se
formeaza niste bule albe care parca ar fi
oameni de zapada sau orice altceva, dar in
nici un caz ceea ce se doreste.

Meniurile sunt o alta bitaie de cap. ti
ia ceva timp pana te obisnuiesti cu
manevrarea acestora, cu zonele in care
trebuie sa cauti informatii despre curs3,
despre masini, despre misiunea pe care o

O masina de vis

5%
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ai de indeplinit. Dupa aceea nu mai sunt
insd asa o mare pacoste. Si daca se
puteau schimba tastele jocului ar fi fost
mult mai bine.

Multiplayer-ul (se putea sd nu ajung
si la el?) este numai in split-screen, deci
fara distractia pe care un astfel de joc ar
putea sd o ofere unui grup de prieteni. Ce
sa-i faci daca jocul a aparut mai intai pe
Xbox? Asta el Nu spun mai mult la acest
capitol pentru ca deja-am primit
L,amenintari” de la fanii consolelor. ©

Concluzionand, World Racing este
un joc pe care trebuie sd-| incercati de va
plac cursele, un joc care mi-a creat o im-
presie deosebit de puternica. La partea de
single player, I-as putea compara cu NFS
Porsche, ale carui atmosfera si jucabilitate
le atinge, daca nu chiar le depaseste. Din
pacate, multiplayer-ul il trage in jos si la
notd. Sa sperdm finsd intr-o continuare
care sa-i suplineasca lipsurile, o conti-
nuare pe care producatorii par sa o anunte.

B Sebah

Titlu

Gen
Producator
Distribuitor
Procesor
Memorie
Accelerare 3D
ON-LINE

World Racing
Simulator auto
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TDK Mediactive
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256 MB RAM
minimum 32 MB
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Superputerile au
ramas fara timp

»Zero hour”, momentul in care incepe
un razboi. Cei de la Electronic Arts Los
Angeles au lansat o noud provocare,
careia USA, GLA si China trebuie sa-i
facd fatd. Evident, there can be only
one, mai ales cid C&C Generals Zero
Hour aduce cateva schimbdri majore
fata de predecesorul sdu. Ritmul jocului
a fost accelerat, dat fiind ca teroristii au
primit acum o unitate pe motocicletd,
iar americanii au la dispozitie un port-
avion cu care pot ataca orice punct al
hartii. Chinezii au ramas mai inceti, insa
puterea de foc ce i-a facut atat de
faimosi a crescut.

C&C Generals Zero Hour aduce, pe
langd o noud campanie, si un nou mod
de joc (Challenge), in care jucatorul face
un Mortal Kombat cu generali ,faimosi” ai
celor trei factiuni. Fiecare general este axat
pe 0 anumitd tactica (suprematie aeriand,
capcane explozive etc.), pe care nu se va
sfii sd o foloseasca pentru a te sterge de pe
harti. Ideea este c3, odatd invinsi cei
noud generali inamici, specialitatile lor vor
putea folosite in multiplayer.

Campania single player ifi oferd o
imagine limitatd asupra potentialului
noilor arme. Americanii au acum
tancuri cu microunde. Teroristii arabi
cuceresc tehnologie ,stealth” si pot sa
deschida, cu o ,putere speciald”
similard celei din Age of Mythology, o
iesire de tunel oriunde pe harta.
Chinezii primesc, printre altele, o
unitate radar mobild care duce cu sine

doi infanteristi cu lansatoare de rachete.
Per total ins3, Zero Hour ramane acelasi
RTS care a ajuns in topul vanzdrilor.
Ceea ce place foarte mult la jocul asta,
pe langd un gameplay echilibrat, este
grafica. Nivelurile enorme pe care le ai
de parcurs (cum ar fi cel in care GLA are
de transportat 20 de incarcaturi cu
toxine de la fabrica la aeroportul din
zond) sunt superb detaliate si uneori
meritd sd nu te gribesti sa termini o
misiune doar pentru a admira peisajul.

Oh,1m

in Zero Hour, americanii il pot
produce pe ,Colonel Burton”, un fel de
Rambo chel. Problema este ca tipul dsta
e atat de dur si de invizibil, incat nu
prea mai ai nevoie de nici o armata
pentru a curdta unele harti in campania
cu USA. Totusi, bine ca misiunile ,one
man” nu sunt prea dese, ca altfel jocul
s-ar fi transformat din RTS intr-un RTT
gen Commandos. Altfel, sunt putine de
reprosat... ar fi cerintele de sistem cam

piperate pe hartile foarte mari. C&C
Generals Zero Hour este poate mai
demn de numele pe care il poarta chiar
decat predecesorul sau, lansat in
februarie 2003.

Titlu Command & Conquer

Generals Zero Hour

Gen RTS/Expansion Pack
Producator EA Los Angeles
Distribuitor EA Games

~__ Ofertant_Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
~ Procesor P800 MHz
" Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
~ ON-LINE generals.ea.com
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Gameplay 7/10 :
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Evolui;ie sau nu?

Prin 1999, cand subsemnatul incd mai scrijelea cuvinte
demne de orice, numai de lauda nu, pe bancile liceului, iar
voi Dumnezeu stie ce faceati, meseriabilii de la Bungie se
pregateau sa uimeasca inca o data. Fiind vorba de unul dintre
cele mai prolifice studiouri ale momentului, era de asteptat ca
urmatorul lor joc sd starneasca curiozitatea intregii lumi
gameristice, dar Bungie nu a vrut sa se mulfumeasca numai
cu atat. Prezentat unui mic grup de jurnalisti din presa de
specialitate pentru prima data in 1999, Halo (pentru ca despre
el este vorba) avea sa ajunga in foarte scurt timp la statutul de
cult, devenind unul dintre cele mai asteptate jocuri pentru PC.
Si, ca orice joc mult asteptat, Halo a fost amanat si reamanat
pana cand, in 2000, cei de la Microsoft si-au umflat un pic
muschii, au scos teancul de bani si au cumparat intregul
studio de productie, cu Halo cu tot. Daca la inceput fanii au
fost ingrijorati de faptul ca jocul lor mult asteptat tocmai a fost
cumpdrat de o companie care le chinuia PC-urile de ani de
zile, nimic nu i-a pregatit pentru ceea ce avea sa urmeze. Sa
va aduc aminte? Ei bine, curand dupa aceea, Microsoft isi
lanseaza propria sa consola de jocuri (Xbox), iar Halo devine
“exclusive” pentru “ei” si “elusive” pentru noi. Un Halo nou,
mult schimbat si imbunatait din toate punctele de vedere
apare intr-un final (prin 2002) pe Xbox si devine unul dintre
motivele principale pentru care amatorii de canapele si
cumpadra consola celor de la Microsoft. Aproape un an mai
tarziu, Gearbox reuseste sd termine portarea jocului (inapoi)
pe PC, iar intr-o buna zi (vorba vine) eu imi petrec cele trei
ceasuri rele scriind review-ul de Halo, For The PC! (cum zic
cei de la Microsoft, cu semnul exclamarii cu tot).

Ce seintampla?

Halo te baga direct in paine, fara prea multe introduceri,
si te lasa oarecum in ceatd in ceea ce priveste motivul pentru
care maceldresti jumatate de planeta-inel. Dar eu il stiu, si am
sd va spun si voua.

In secolul 26, extraterestrii descoperd ca pot. Asa cd, reu-
niti intr-un ordin religios numit Covenant, se pregatesc sa
scape universul de rasa umana. Nenumadrate planete sunt

distruse, iar sansele de supravietuire in randul oamenilor se
reduc considerabil, ca sa zicem asa. O raza de speranta vine
de sub usa unor laboratoare ultra-sofisticate ce reusesc sa
produca un nou tip de soldat in cadrul unui proiect secret
numit Spartan. Nu intrdm in detalii in legdturd cu acestia, ce e
important de retinut e cd indivizii rupeau TOT, inclusiv
extraterestrii. Cea mai importanta misiune pentru acesti super-
soldati vine in momentul in care ultima fortareata dintre
invadatori si Pamant, planeta Reach, este asediatd de catre

extraterestrii. Ca o dovada clara a faptului ca totul poate merge
si mai rau; planeta cu pricina este transformata in bucdtele, ce
plutesc linistite prin spatiu alaturi de miliardele de cadavre
aferente. Singurul supravietuitor al masacrului este unul dintre
acei super-soldati, Master Chief John 117, pe numele siu de

Bine ai venit pe Halo. Facem o tura? scend. Ca orice brav soldat, acesta fuge pe singura nava
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ramasa in zona (Pillar of Autumn, un
nume poetic in spatele caruia se
ascunde un cruiser din clasa Halcyon) si
se arunca cu capul inainte in infinitatea
spatiului cosmic (Eminescu, “Spatiu
cosmic, mare esti!”, pagina 53, strofa a
doua de la stanga), urmat indeaproape
de intreaga armata inamica.

Nefericitii ajung in apropierea unei
“constructii” ciudate, o “planeta” in for-
ma de inel, ce seamana mult prea bine
cu Pamantul pentru a fi adevarata. Odata
ce navele inamice se ndpustesc asupra
supravietuitorilor, capitanul navei nu are
altd alternativa decat sa incerce sa
aterizeze pe “planeta” nou descoperitd
(numitd, evident, Halo) si de acolo,
Dumnezeu cu mila!

Acum si pe PC!

Am avut ocazia sa joc Halo pe Xbox
acum cateva luni, in mijlocul redactiei si
al unor colegi care si-au pierdut foarte
repede interesul pentru “minunatia aia
dupd care mor toti” . Adevarul e ca nu
am fost prea impresionat. Desigur, asta
se poate datora faptului ca jocul nu
fusese inca lansat oficial pentru Xbox in
Romania, iar pana sa il obtinem noi au
trecut luni bune... Sau datoritd clasicei
probleme cu care se confrunta orice ju-
cator obisnuit cu PC-ul in momentul in
care il pui in fata unui controler de con-

sold si a unui FPS. Criminala combinatie.

Produce doar nervi. Acuma, revenind la monitoarele sunt mai smechere decat in calitate, modelele (si texturile aferente)

subiect, Halo pentru Xbox a fost televizoarele, Halo poate fi jucat in personajelor par a fi facut drumul exact

catalogat ca o semi-dezamadgire de cdtre rezolutii pe care TV-ul nu le-a visat invers. Md rog, nu este o diferenta atat de

tofi cei care au trecut pe langd mine in niciodata. Asta, desigur, aduce cu sine mare incat sa te scoata din casd

timp ce ma holbam la televizor, iar eu cateva probleme destul de grave legate zbierand, dar deranjeaza mai ales in

am fost nevoit in cele din urma sa le dau de performante, ceea ce mi se pare un timpul cinematics-urilor.

dreptate si sa las jocul la o parte, pic straniu avand in vedere ca jocul a Versiunea de PC mai vine de ase-

asteptand cu sufletul la gurd revenirea fost portat de niste profesionisti menea si cu un mod multiplayer mult

Halo-ului pe platforma originala, PC-ul. (Gearbox), iar sistemele pe care a fost schimbat, cu tipuri de joc noi, arme noi,
Minunea s-a intamplat in cele din testat ar fi trebuit sa-| manance cu fulgi vehicule noi si harti nou-noute pe care

urma, iar pentru cei care au jucat Halo cu tot. s te spargi in figuri si grenade cu amicii

pe Xbox si sunt curiosi, iata cam care ar Texturile beneficiaza si ele de avan- de retea sau diversi necunoscuti care

fi imbunatatirile si diferentele prezente in  tajul unor rezolutii mai mari dar, curios te-au agafat pe Internet.

varianta de PC. In primul rand, pentru cd  lucru, in timp ce majoritatea au crescut }

v

r merge un hotel, doua, aici... u-te tu... Da’ du-te tu! Bine, de unde downloadez si eu Half-Life 22
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1

E sus pe bloc, l-am vazut eu! (remember

decembrie ’89)
} Evolutia luptei

Dupa cateva ore petrecute in Halo,
fugind de inamici, fugdrind inamici,
aruncand grenade si cautand disperat
munitie pentru arme, am realizat cd daca
m-ai fi intrebat atunci ce parere am de-
spre Halo si tot macelul ce se petrece pe
ecran, ti-as fi rdspuns cu un foarte sim-
patic, dar deloc edificator “Huh?”. Ana-
lizand intreaga situatie, aruncand o pri-
vire in adancul firii mele de FPS-ist retras
din activitate si intrebandu-ma ce trauma
am suferit in copildrie de am ajuns asa,
am realizat cd Halo, ca FPS, ca simulator
de luptd, este bine facut. Intr-atat de bine
facut incat singurul sentiment pe care ti-
transmite (dupa domolirea adrenalinei)
este cel de normalitate, excluzand astfel
orice iesiri explozive gen chiote sau inju-
rituri, care apar de obicei in momentul
in care gdsesti ceva nou, socant, neas-
teptat sau nemaivazut. Si nenorocirea
asta de normalitate reuseste sa te fraie-
reasca ntr-atat incat ajungi sa te intrebi,
ingrijorat, ce e in neregula cu jocul asta.

Am vazut multe FPS-uri la viata mea,
am ramas tamp in fafa unui MOHAA sau

NOLF (ca sd dau niste exemple mai re-

A, oups, deci asa functioneaza asta...
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cente) si am |audat in gura mare Al-uri,
arme, inamici si gameplay-uri, dar Halo a
reusit sa imi castige admiratia cum putine
FPS-uri se pot lauda.

Nu poti sd nu ramai placut surprins
in momentul in care un inamic ce tocmai
a scapat de un glonte letal se fofileaza cu
o viclenie nesimtita pana in spatele tau si
incearcd sa-ti ia glanda cum numai ma-
fiotii de pe la periferie pot. Asta ca sa nu
mai vorbesc despre diversele tactici ce
pot fi adoptate impotriva nenumaratilor
inamici, despre slabiciunile acestora sau
despre avantajele armelor pe care le ai la
dispozitie.

Practic, fiecare inamic poate fi ucis
intr-un mod cat mai taranesc cu putinta:
se ia arma cea mai “grea” de pe zona si
se da cu ea pand cand nu mai respird
nimeni in afara de tine. Sau, pentru ca
munitia este putind si viata scurtd, se pot
incerca diverse tactici. Poti sa tragi intr-un
Jackal pana iti vine rau, dar daca fi tintesti
cu atentie mana cu care tine scutul (prac-
tic singura sa zona vulnerabild), vei avea

apoi ocazia sa il termini cu un minimum
de gloante. Asta ca sa nu mai vorbesc

despre minunatele grenade, despre dis-
perarea inamicilor in momentul in care

. e &

Ba, astia mi-au furat cortu’!

asa ceva poposeste pe langa ei, despre
armele cu munitie homing sau despre

plasma grenade-urile care se lipesc de
tine si de care nu scapi decat mort.

Mai departe in joc, dupa ce treci
prin coridoare inguste, unde intalnesti
inamici pe care fi poti numara pe degete,
vei da si de campuri de lupta in adeva-
ratul sens al cuvantului. Vei avea astfel
posibilitatea de a vedea Al-ul la treaba si
desi rezultatul final (tu putin si viu, ei
multi si morti) poate nu este cea mai
buna dovada a calitatii sale, diversele
metode prin care acesta va incerca sa te
ucida si diversele tac-
tici pe care le va aplica
nu pot decat sa iti dea
impresia unui lucru
bine facut, organic si
perfect normal.

Aceste lucruri
ne place

Daca intriga
storyline-ului din Halo
a fost un pic ignorata
de producatori, evo-
lutia povestii pe ma-
surd ce avansezi in joc
a fost mai norocoasa.
Desi Halo incepe ca
orice alt roman/film/
joc SF de duzina, po-
vestea reuseste sa
treaca cat de curand
printr-o transformare,
devenind in scurt timp
mult mai apropiatd, sa
zicem, de cea a unui
film ca Aliens. Mai mult decat atat, desi
momentele pline de patriotism american
si eroism inutil nu lipsesc nici in Halo,

povestea reuseste sa captiveze si chiar sa
incante jucatorul mult prea obisnuit cu
FPS-urile fara sare si piper. Si asta dato-
ritd nu momentelor pline de suspans si
rasturndrilor de situatie (care nu lipsesc,
dar sunt destul de putine), ci mai mult

i
e

Weeee, luminite!!!
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personajelor intalnite in joc.

lar faptul ca personajele construite
cu ajutorul povestii sunt pline de farmec
este binevenit, dar nu suprinzator, insa
in momentul in care te opresti din macel
numai pentru a vedea si asculta agitatia
inamicilor trebuie sa recunosti ca cineva
chiar se pricepe la construirea unor per-
sonaje veridice si interesante. lar asta nu
s-ar fi putut face daca partea de sunet din
Halo nu ar fi fost si ea la inaltime.
Vorbind strict din punctul de vedere al
unui profan in ale sunetelor, care insa a
auzit destule jocuri la viata lui, partea
audio din Halo este
mai mult decat
satisfacatoare. Vocile
personajelor adauga
mai multa persona-
litate acestora (ceea ce
este cu adevarat im-
presionant), iar mu-
zica a reusit sa ma
faca sa intreb, la un
moment dat, daca nu
cumva am bagat CD-
ul cu Apocalyptica
din greseala in cal-
culator (ceea ce, ia-
rasi, spune multe).

Lupta pentru
evolutie

Cum se intamplg,
din pacate, in majo-

ritatea jocurilor care
sunt prea bune sa fie
adevarate, vine un moment in care
producdtorul isi da singur cu firma in
cap. lar in cazul lui Halo firma este mare,
impactul puternic, iar cucuiul pe mdsura.

Koniec, prinzand gustul jocului dupd un
meci in multiplayer, intreabd, dupa
cateva ore petrecute in Halo, “M3, dar eu
pe aici am mai fost! Ce... ?!”. Stiam ce il
asteaptd, exact la ce nivel e si, mai ales,
stiam ca in momentul urmator o sa se la-

D‘ogfhting in Halo

RevieW

se de joc, cu tot Al-ul, inamicii si armele
lui cu tot.

Daca nu erati familiarizati cu senti-
mentul de deja-vu, fiti gata sa bateti re-
corduri in cadrul cursului intensiv pre-
gatit pentru dumneavoastra de cei de la
Bungie si servit in portie dubla in Halo.
Pot sd inteleg un producator care mai
repetd elemente in cateva niveluri ale
unui joc. Pot sd inteleg un designer care,
din lipsa de inspiratie, introduce acelasi
nivel de doua ori intr-un joc. Dar nu pot
sd inteleg cum un producitor poate sa te
plimbe prin acelasi nivel aproape
jumadtate din timpul petrecut intr-un joc.

Sa afirmi ca nivelurile din Halo sunt
repetitive ar fi o criticd mult prea usoara.
Pentru ca in momentul in care vezi a ze-
cea oara aceleasi coridoare, acelasi neno-
rocit de reactor si aceleasi pasarele sus-
pendate, iti vine sa lasi criticile la o parte,
sa zbieri “Jihadu’! Jihadu’!” si sa treci la
fapte. Este vorba, practic, de genul de
prostii care pot sa distrugd cu usurinta un
joc. lar faptul ca am jucat Halo pand la
sfarsit, la fel ca o multime de alti oameni,
nu poate fi decat dovada cea mai
elocventd cd partile bune ale jocului reu-
sesc cumva, cu greutate, strangand din
dinti si implorand gamerul grabit, sa com-
penseze (de-abia!) partile sale proaste.

Mitraliera pe post de lanterna...

“Halo, garantat de mosu’” (criticati j ui
daci va tine)

(R)Evolutie furata

Sunt sigur cd, daca Bungie ar fi lan-
sat Halo mai intai pe PC, acesta ar fi de-
venit un urias hit si, instantaneu, un cla-
sic. Lucrurile au stat insd altfel si Halo si-a
gasit in cele din urma faima pe Xbox. Va-
rianta lansata intr-un final si pe PC nu va
atinge acest statut, fiind deja vorba de un
joc vechi si arhi-cunoscut. Ce e sigur
este cd o sd il jucati, din curiozitate sau
din nostalgie.

Halo este, in cele din urmd, un joc
in care partile rele sunt cu adevarat
groaznice, iar cele bune eclipseaza
multe dintre tentativele anterioare. Sper
doar ca producatorii de jocuri sa ia
aminte si sa invete din greselile si
reusitele celor de la Bungie.

u Mitza
Titlu Halo:
3 Combg} Evolved g
Gen FPS

~ Producator Bungie/Gearbox
‘Distribuitor Microsoft Games
g Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
~ Procesor Pl 800 MHz
~ Memorie 128 MB RAM
‘Accelerare 3D minimum 32 MB
~ ON-LINE halo.bungie.net
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Multiplayer 8/10
Storyline  8/10
Impresie  8/10
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Aventura
mezozoica i eroi
fantasmagorici

Este timpul pentru un nou joc de co-
lectie. Turok, un mare luptator al jungle-
lor din paleolitic, a coborat pe litosfera
pentru a da un pic de liniste unor indi-
vizi cu dificultdti in exprimarea dorin-
telor. Turok 2: Seeds of Evil a fost foarte
bine primit la vremea lansdrii sale si ju-
cat de foarte multa lume. Tin minte
cand am pus mana prima datd pe el.
Uaa! Md daduse pe spate grafica. Eram
innebunit de tot ce puteam vedea. Mo-
dul in care se miscau monstruletii (mai
ales cand luau un headshot) mi se pa-
rea foarte apropiat de felul in care a
cdzut var’-miu ala mic cand i-am spart
capu’ cu o cdramida. La fel ca un artar
batut de fulger. Ce m-am speriat atunci!
Si m-a mai spus si lui maicd-mea.
Nenorocitu’...

Acum, dupd ani si ani, am avut iar
ocazia de a-| auzi pe Turok cum urld
dupa ce culege 100 de cristale (?), rom-
buri (2)... si mai face rost de inca o viata.
Rupere. Grafica nu a mai reusit sa ma
faca sd casc gura de pldcere, dar Turok
tot mi se pare, si mie si lui Mike, ca ar
arata mult mai natural decat multe
dintre personajele din jocurile actuale.
Cu toate ca nu exista lipsync (persona-
jele nici macar nu deschid gura cand
vorbesc — cred cd asta e telepatia aia de
care tot aud la TV), Turok si Zana Za-
nelor sunt niste personaje pitoresti.

Arcul cu luneta

A

I’

e

”

Dupa ce in Turok 1 toatd lumea da-
dea mucul la toata lumea dupa cum
voia si cand voia, a sosit timpul
pentru un pic de ordine si disci-
plind. Turok, luat sub aripa protec-
toare a unei, cred eu, zeite (ii spu-
neam doar Zana Zanelor), a
trebuit sd se pund pe treabd grea.
Trimis cu misiunea declarata de
a slava lumea de la inec, calato-
reste din portal in portal spre
lupta continud cu o rasa mu-
tanta de dinozauri ce incearca
sa pund mana pe fantanile
prin care omenirea a as-
cuns tot pasaretul
de curte si toate
oalele cu sar-
male. Si cum,
se pare,
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omenirea a si zidit o buna parte din
numarul fantanilor cu pricina, dino-
saurienii au pus mana de la mana, au
cumpdrat cateva zeci de calupuri cu
dinamitd si s-au apucat sd rascoleasca
pamantul in cdutarea ghizdurilor as-
cunse. Dar Turok, barbat puternic, ia
problema in propria sa mana si porneste
la anihilarea totald a prostimii revoltate.

Cu toate ca aceasta este prima im-
presie asupra jocului, totul se schimba
dupa prima jumatate de ord de buto-
nare. Incepi si intelegi dimensiunea
situatiei si sa simti ura catre ANIMA-
LELE, c4 altfel nu le poti spune, care fac
ravagii pretutindeni si care nu au nici
un fel de respect pentru totalitarismul
rasei umane. Cand apuci sd vezi car-
nagiul lasat in urma lor, cand peste tot
gasesti cadavre ciopartite, roase pand la
os, cand dupa colt auzi strigite pline de
teroare, focuri de arma, iar cand, in fi-
nal, ajungi acolo si gasesti numai urme
de masacru si reptilosi murdari la gura
de sangele inocent al fetelor de la ora
de traforaj viteza, ATUNCI este mo-

mentul sa-ti incarci ar-
cul cu luneta. Hotarat
sa ma joc doar cat sa
imi aduc aminte de at-
mosfera si pentru a
putea face niste poze
nevinovate cerului si la
vreo doi trei soricei, am
fost prins de intrigd, iar
Mike este nevoit sa
traga de mine si sa ma
roage sa il si scriu, nu
sd il termin de trei ori
pe fiecare nivel de difi-
cultate. Dar este greu.
Greu te poti sdtura de a
da omorul batracienilor acelora neno-
rocifi care rapesc copii nevinovati pen-
tru a face tot felul de lucruri necurate cu
ei. Greu te poti satura de vocile demo-
nilor care ascund de tine arma suprema
cu care poti salva planeta de stratul de
ozon ce o inchisteaza. Greu te poti sa-
tura de arcul cu lunetd ce trage cu sageli
explozive, din cand in cand, si cu sageti
normale, mai tot timpul.

Plenitudinea armelor puse la dispo-
zitie este cu atat mai mult placuta cu cat
este variatd si dispersata in timp. Arcul
din alun cu sdgeli de rachitd da foarte
bine langa shotgun-ul cu gloante explo-
zive, iar boxul de dinti de tigru legati
snop la mana lasd loc pentru pistolul cu
gloante dum dum. Mai sunt si alte arme
care isi gasesc o aplicatie concreta in
activitatea ta zoologicd, dar pe acestea
este mai bine sa le trecem sub tacere,
pentru a nu va spune cd nodul grobian
il taie Alexandru Macedonski cu sabia
lui Temistocle, iar calcaiul lui Athos este
ascuns sub pulpana lui Sobieski si Ro-
manii. Oricum, finalul std sub un aus-
piciu suspect de secret si se lasa un loc
spatios pentru un Va Urma cu cel putin
trei seriale de mare succes cu Anna
Karenina in rolul desantatei femei de
serviciu ce are sub paza un intreg snop

.de chei.

Logoreea mults, timp liber
pierdut... asta e?

Nu cred ca este nevoie sd va spun
mai multe despre acest joc. Dupa fata
fnmarmuritd a lui Mike, care acum, sau
atunci, corecteazd, sau corecta articolul
de fatd, realizez cd va trebui neaparat sa
cumpere revista pentru a-si da seama ce
vrea, de fapt, acest joc de la el. Pe mine
m-a captivat destul de mult pentru a ma
face sd fiu in urma cu treaba, si asta

cred cd spune destule. Grafica intere-
santd, cu multe elemente arhitecturale
inteligente si cu multe locatii atraga-
toare, m-a fdcut sd stau si sd ma gan-
desc la alte jocuri ce m-au facut sa pierd
vremea in fata calculatorului zile-intregi
fard sa am Ti4200 si sute de giga de
RAM. Nu stiu de ce, dar parcd ma ma-
nanci palmele si scriu si despre jocul
full de luna viitoare. Cred cd o sd am o
nouad surpriza placuta.

® Koniec

Titlu_Turok 2: Seeds of Bvil_
Gen FPS

Producator Iguana i
Distribuitor Acclaim
Ofertant LEVEL
Procesor P 166 MHz
~ Memorie 32 MB RAM

Accelerare 3D ”fﬁir_l__i_m um4f\_A E"_ i
ON-LINE  www.turok.com/turok2

Telecomanda masinutei
radio-ghidate trece pe tastatura
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MODs

Pe scena de MODelism au fost tot felul
de perioade, dintre care cea mai lungd a
fost clar dominata de Half-Life. Acum, cat
mai avem timp, inainte ca Half-Life 2 sa
obtind dominatia absolutd la anu’ si la
multi ani, am incercat sa ne aruncam
www-urile pe alte taramuri si domenii. Si
uite asa, din http in http, am dat cu
parbrizele orbitale peste o lista intreaga
de modificari si refaceri a ceea ce astazi
este cunoscut ca Battlefield 1942.

Golful suspinelor

Ideea de la care a plecat acest MOD
au fost, fara indoiala, diferitele evenimente
care au avut loc in ultima decada in Ori-
entul Mijlociu, zona Golfului, un pic mai
la sud de noi. Va fi vorba despre vizita
prelungita in Kuweit a pasnicului
Saddam Hussein, despre banchetul de
binefacere gastronomica organizat de
SUA in Somalia si despre alte
evenimente mondene cu organizare
nord-americana (a cdror lista o gasiti pe
orice site international de stiri). Fiind
organizat pe principiul conform caruia in
orice ,debate” geografic este nevoie de
doua gasti, si aici glia stramoseasca va
inghiti pasii celor cu Hummer, pe de o
parte, si ai acelor cu Kalashnikov, pe de
altd parte. Fortele americane si cele
irakiene vor juca astfel partide amicale

| Ala e un...
- crucisator
de RISK cu limitd de timp. Din nefericire,
vor lipsi cu desavarsire civilii ascunsi in
obiectivele strategice si femeile cu copii
tragdtori de elita. De asemenea, desi
exista si o serie de elicoptere (pentru care
nici cea mai buna universitate elicistica
nu o sa va dea solutii de ,cum se
manevreaza din 4 butoane”), nimeni nu
o0 sa strige Black Hawk Down si cu atat
mai putin Sea Hawk Down. Oricum ar fi
ingrozitor, pentru ca probabil nimeni nu
ar mai avea timp sd zica si altceva.
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Desert Combat
(Battlefield 1942 MOD)

Fonduri alocate

in conformitate cu noua constitutie,
se garanteaza dreptul la proprietate. Ca
urmare, desi MOD-ul acesta vine cu pa-
tru harti originale, nu putem juca decat cu
riscul de a fi impuscati de carabina vreu-
nui ienicer uman. In rest nu-i absolut nici
o problema, majoritatea hartilor fiind cele
originale, usor modificate pentru a nu
folosi un Messerschmidt contra unui F14.
Arsenalul cu care MOD-ul a fost dotat imi
aminteste de strungaretele lui Rambo. Jo-
cul este pur si simplu fnarmat pand-n
dinti. Aproape toate obiectele jocului au
fost schimbate cu cele corespunzatoare
descrierilor lui Nostradamus, lucruri care
dau un farmec aparte, deosebit, apoca-
liptic descriptiv precoce, iute si aromat
sau extatic tetanic. Deocamdata MOD-ul
odihneste dinamic intr-un stadiu alfa,
lucru ce ar putea conferi textului prezent
o nota aparte de inutilitate, o sfera de
impresentae lipsentae (dupa cum a spus
un celebru om, a cirui celebritate a luat
sfarsit dupa ce a spus). Asadar, voi pastra
amanuntele pentru mine, lucru care-i va
supdra pe unii, respectiv pe restul, pentru a
nu da nastere unui beta regretabil. Daca
va fi unul, www.desertcombat.com va
face triangulatiile necesare.

Calitate: deccamdata 5/5,

desialfa

www.level.ro



Battlefield 1942: Pirates

.l- Jack cel Negru se pare cd nu a existat in

"

lumea piratilor, ca si Grasa von Cotnari,
de altfel. Asa ca batiliile de la 1942 se
mutd cu cdtel cu purcel si involueaza la
stadiul de mici conflicte in Caraibe. In
cadrul unui decor insular, special creat
pentru atmosfera, cele 4 sau 5 harti pre-
zente in versiunea alfa, prezenta la down-
load pe site... ce spuneam? Asa, este fru-
mos(d). Si probabil va fi si mai si la
versiunea 1.0, desi probabil mai mic si mai
rapid. Dotarea oferitd de cdtre puterea ne-
cunoscuta rosie sau albastra va consta
intr-un pistol descris drept imprecis, dar
care oferd un cocos cu actionare semi-
automata, pe nume, aproape sigur, Cocos
Igal. Apoi sa nu uitam sa vorbim de cele-

’

texturile?

Battlefield 1942: Interstate ‘82

Accident la
Costesti (jud.
Arges), orele 16:32

Cum spunea cineva, e bine sa ai sosele
Interstate (sau sosete Interstate Bunny ‘55
cu lifetime guaranty). in aceeasi ordine de
idei, aici nu se recomanda autostopul la
jumdtatea drumului, pentru ca rdmaneti cu
stopul, iar auto vedeti odata la doua zile.
Dupa cum va spuneam, ceea ce a fost
intotdeauna frumos la un entuziast, la unii
mai mohorati asa, nu cred cd a atins prea

Albastru esuat

brul scimitar, cu desfacator de sticle si
forfecuta de unghii, a carui eficienta doar
carabina cu munitie monetara-n patru, tip

Pintea, o mai poate depasi pe linie dreapta.

Ce bine ci n-am uitat! In concluzie, daci
va tenteaza o mardea cu corabii albastre,
forturi, tunuri de punte, dar si de babord

Volan de
barbierit cu

el

multe corzi... hei, iamana... io scriu acum!
Evident, Interstate ‘82 se bazeaza pe o idee
criminald care a facut ochi si antene odata
cu descoperirea rotii de ctre... hmm...

MODs

si tribord si vele, mai aveti rabdare ca

mai dureazd. Pentru a lua pulsul pro-

ductiei, va recomand pagina website-ului

de pe Internet, www.innerempire.com/

bfpirates/, unde totul se afla la dispozitia

dumneavoastra, asa cum a fost si la a mea.
Calitate: necunoscuta, stadiu alfa

cui?) si s-a concretizat in forma Interstate
'76. Ce se intampla? Pai se dobandeste, se
preia in spatiu 3D Studio MAX si se
construieste un model 3D al unui Che-
vrolet pe care amplasam doud mitraliere
rotative cu calibru 24 de... tanti. Evident, se
ascund in cutia de bagaje. Sub torpedo, se
monteazd o mica maniveld la a carei
actionare se revarsd deasupra casetofo-
nului Akashi (Cea mai noud tehnologie
austriaca!) sau poate Sany, un mic panou
de control plin cu butoane rosii, luminite si
Santa Claus. in spate, un autojetpack ar fi
bine venit, cu conditia sa amplasam sub
aripile din fata niste rachete antitanc.
Atentie, sa nu cumva sa amplasati auto-
jetpack-ul daca luati remorca cu reteta de
la bunica (Zinc, Cupru, Plumb si Plutoniu
imbogdtit). Pentru mai multe informatii si
tutoriale de acest gen, va sta la dispozitie o
alta adresd, de data asta diferita de cea a
redactiei, 112 - 2343 — 1345 — 23 (consola
va intelege www.bf1982.com, ora 23). Atat
am putut si noi triangula.

Caiitate: inexistents, stadiu alfa

B Locke
SPEC KD
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Tom Clancy’s Rainbow Six: Rogue Spear

" Este anul 2050. Batranul Vasile Apre-
" otesei tace. O lacrima fugard i se furiseaza

acelora de mai sus. Membrii echipei
ti-i poti alege singur, avand la dispo-

E BOY

pe obrazul brazdat de riduri si, din loc in
loc, de urme de lopata. Isi aminteste. lsi
aminteste cum, in urma cu 30 de ani,
lupta impotriva terorismului agrar din
Simleul Silvaniei. Celula terorist-mestesu-
gdreasca ,Orzoaica fara frontiere” ame-
ninta de ceva vreme cu sabotarea caza-
nului de tuica al satului, date fiind
preturile prohibitive practicate de mos
Serafim, supranumit Sacalul, responsa-
bil cu bauturile spirtoase din zona.
Contra-celula Curcubeul Sase, infiin-
tata de Apreotesei la cererea batranilor
satului, pentru care tuica lui Mos
Serafim era mai importanta decat
reforma agrard, a intervenit cu succes,
deminand cazanul de tuica si salvand
satul de la intoxicarea cu apa. Totul
incepuse in anul 2002, cand micul
Vasile primise in dar un GBA si jocul
Rainbow Six: Rogue Spear, joc ce trebuie
analizat in profunzime, data fiind abne-
gatia cu care Apreotesei combatea
terorismul.

Reproducere aproape fidela a jocului
cu acelasi nume pentru PC-urile celor mai
instariti, Rogue Spear populeaza conso-
lele GBA cu teroristi mici pusi pe fapte
mari. Tu, gamerul, controlezi patru soldati
decisi sd scape lumea de indivizi de teapa

zitie o gramada de personaje (cele
din RS pentru PC) cu diverse spe-
cializari. Din nefericire, nu-ti poti
alege arma, aceasta fiind stabilita in
functie de specializarea membrului
echipei. Totusi, ne-a fost data
posibilitatea sd ne alegem uniforma
(probabil din colectia de primavara-
vara-jungla-Rambosix). Planning-ul

(familial, care altul?) lipseste, dar nu ai
nevoie de asa ceva, dat fiind faptul ca poti
controla numai un personaj, iar celelalte
te urmeaza ca oile. Misiunile sunt aceleasi
ca si in varianta pentru PC. Rogue Spear
se bucurd de o grafica decentd, dar sa nu
va asteptati la minuni. nvitand din
greselile altor producatori (vezi Duke
Nukem) producatorii au renuntat la 1%
person, actiunea fiind urmdrita de undeva

de sus. in plus, pentru savoare a fost
introdus un mod sniper destul de
interesant. Partea sonora este destul
de bine realizata, urletele de durere
ale inamicilor si impuscaturile reusind
sa te introduca in atmosfera.
Controalele sunt extrem de simple,
singura problema fiind tintirea, dar
peste care, cu putin antrenament, poti
trece destul de usor.

In concluzie, pentru un joc de GBA,
Rainbow Six: Rogue Spear este extrem de
bine realizat, fiind alegerea perfecta
pentru jucat in tren in drum spre unitate.
Jos Terorismul! Abramburica Forever!

® cioLAN

Producitor Red Storm Ent.
Distribuitor Ubi Soft

Cilitate B S8 8

Challenge "99-'02 a fost castigat de catre Miron Lucian din Galafi

La concursul LEVEL impreuna cu Ubi Soft, jocul Duke Nukem:
Manhattan Project a fost castigat de citre Popa Marin din Pitest

La concursul LEVEL impreund cu Thrustmaster, Nistorescu
Laurentiu din Bucuresti a castigat un Thrustmaster Multitap

La concursul LEVEL impreuna cu Vireal, Fintina Marian din Targu
Jiu a castigat o pereche de ochelari 3D Y-3D.

La concursul LEVEL impreund cu IDEE Games, cei 13 castigatorii
ai unui joc Lider sunt urmatorii: Tulgara Bogdan din Oltenita, Lica
Andrei din Bucuresti, Cariga Petre din Drobeta Turnu-Severin,
Sandu Valentin din Bucuresti, Bliti Claudiu din Seitin, Buduru Mihai
Alexandru din Bucuresti, Solomon Andrei din Lupeni, Patrusca
Radu din Bucuresti, Farkas Laszlo din Targu-Mures, Tucu Mihail
din Topoloveni, Boghean Mugurel-Gabriel din Bucuresti, Paraschiv
Catalin din Bucuresti si Sodinca Marcel Liviu din Arad.

Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 0268415

Castigatorii lunii septembrie

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul F1

noiembrie 2003
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Iwill ZPC

La fel cum Tn lumea modei exista
cativa designeri foarte importanti care dau
tonul prin anumite colectii intr-un anumit
anotimp, acelasi lucru se intampla si in
lumea calculatoarelor. Nu cu foarte
multd vreme in urmad, pe piata IT mon-
diala unele brand-uri cu renume au
lansat PC-uri foarte, foarte compacte si
robuste, gandite expres in ideea de a
ocupa un spatiu cat mai mic posibil pe
birou. Numele cu care au fost botezate
aceste PC-uri este Barebone. Acest
trend loveste exact in segmentul de
utilizatori ce isi doresc un astfel de PC
care, comparat cu un laptop, poate fi
upgrade-at, modificat sau configurat
mult mai simplu si cu costuri cu mult
mai scdzute. Asta s-ar traduce prin fap-
tul cd un astfel de sistem este construit
din elementele clasice, folosite in cal-
culatoarele conventionale (procesoare,
pldci grafice, memorii, hard disk-uri etc).
Bine, bine, insa oamenii nu se multu-
mesc cu una, cu doud. Unii au zis ,Bine,
e OK, dar vreau ceva si mai mic, dar la
fel de upgrade-abil”. Si atunci s-a ndscut

Date tehnice:

Dupd investitii enorme din
partea celor de la Intel si
Kingston in moderniz
liniilor de produ
companiei japoneze Elpida,
in cele din urma incep sa

apara primele vesti bune.

Conform unui comunicat de
presd, Elpida este prima
companie ce a reusit sd
realizeze primele module de
memorie DDR Il cu o
capacitate de 1GB. O noutate
este si faptul ca aceste
memorii vor fi primele

60 noembnie2003

construite in tehnologie de
0,10 microni. Conform
estimarilor specialistilor
niponi, prim(.‘lc' s.‘m‘lplc-uri
vor fi gata in aceasta luna,
urmand ca la inceputul
anului viiter sd se inceapa
productia de serie.

solutia: ZPC, un computer conceput de
compania Iwill. Ca dimensiuni, el este
cu putin peste valorile in centimetri ale
unui CD-ROM. Cum s-a ajuns la o ase-
menea performanta? Extrem de simplu.
Iwill a realizat un PC in care s-au imbinat
anumite componente care de obicei se
gasesc intr-un PC clasic cu unele ce se
monteaza intr-un notebook. Spre exem-
plu, pe placa de baza Iwill i845GV s-a
montat un procesor Intel Pentium 4 la
2.4 GHz cu FSB 533 MHz, alaturi de un
Hard Disk Toshiba MK4025GAS de 40
de GB, care in mod normal s-ar gasi
intr-un notebook. Acelasi lucru se poate
spune si despre slotul de memorie
DIMM in care se poate monta pana la

noultatl

Compania ATI a lansat un

Pana aici nimic neobisnuit.
Totusi, oficialii companiei
sustin ca, datorita numarului
mare de imbunatatiri si
ncluse noului set de
drivere, Catalyst 3.8 este cel
mai important pac het

companiei ATI. Acest nou
set de drivere este gandit
oarecum in ideea de a

1 GB de memorie. Unitatea DVD/CD-
RW combo este tot de dimensiunile
uneia intdlnite intr-un notebook.
Elemente complet diferite, din medii
diferite, dar imbinate perfect si armonios
sub aceasta carcasa ,minuscula”. Restul
de elemente (placa video, placa de
sunet, placa de retea, controller-ele USB
si fireware) sunt incluse si amplasate
strategic pe placa de baza.

Dol BG4

cresterii performantelor in

nou set de drivere Catalyst. jocuri. Dintre principalele

functii incluse mai
importante sunt
monitorizarea temperaturii
procesorului grafic,
inserarea foarte multor
elemente shader in anumite
aplicatii sau jocuri etc.

software din toata istoria

LR
— N

=

OVERDRIVE

obtine cat mai multe functii
suplimentare, in defavoarea

www.level.ro
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'Nokia N-Gage - Lansare in Romaéania

Noul telefon mobil N-Gage, produs
de compania Nokia, este cel mai revolu-
tionar dispozitiv in materie de telefoane
mobile. Nu cu foarte multa vreme in
urmd, mai precis pe data de 7 octombrie
2003, la Crown Plaza (Bucuresti), a avut
loc lansarea oficiala in Romania a acestui
telefon. Evenimentul a fost oficializat in
cadrul unei selecte conferinte de presd, la
care si-a facut prezenta si luminosul meu
chip. in deschiderea conferintei au fost
prezentate pe scurt cateva planuri de
viitor ale companiei Nokia si apoi s-a
trecut la prezentarea primei console -
telefon mobil pentru jocuri si
entertainment. N-Gage, caci despre el este
vorba, a fost lansat la apa (Doamne
fereste!) in mod simultan in cadrul unor
evenimente similare pe intreg
mapamondul. Elementele cheie ale
intregii prezentari au fost in principal
legate de mobilitate si de modurile de
entertainment pe care Nokia N-Gage le
poate oferi utilizatorului.

Dupa incheierea conferintei, toate
persoanele prezente au fost invitate sa
participe la o confruntare gameristica
extrem de mult asteptata. Competitia s-a
desfasurat pe doua telefoane N-Gage, iar
campul de lupta a fost jocul Pandemonium
(un jump’n’run cunoscut mai vechilor
jucatori pe PC). Premiul pus la bataie pentru
cel care obtinea punctajul maxim a fost
insusi telefonul Nokia N-Gage.

Jocuri pentru N-Gage
Producitor:

THQ Wireless
oregw Distribuitor:
THQ Wireless
Producator:
| Crystal Dyn ideaworks 3D
Distribuitor:
Eidos Interactive

Producitor:
1 Monkeystone

Distribuitor:
THQ Wireless
Producitor:

Distribuitor:
Activision
Producitor:

Core Design/ideaworks3D
Distribuitor:

Eidos Interactive

Nokia N-Gage...

... este prima consold pentru jocuri
care ofera in acelasi timp conectivitate,
mobilitate si servicii de telefonie. Acest
dispozitiv imbina in cel mai placut mod
functiile unei console pentru jocuri cu cele
ale unui telefon de ultima generatie. Odata
cu lansarea lui, se va crea o piata cu totul
noud pentru industria jocurilor. Spre
deosebire de clasicele console mobile
(Nintendo Game Boy sau Game Boy
Advance), Nokia N-Gage are avantajul
interactivitatii si oferd, prin intermediul
tehnologiilor wireless Bluetooth sau GPRS,
noi moduri de a rula jocuri 3D atat in
single player, cat si in multiplayer. Datorita
suportului pe care cei de la Nokia il ofera
utilizatorilor prin intermediul site-urilor
specializate, existd posibilitatea ca acestia
sa se bucure din plin de nenumarate
facilitati pe care le ofera jocurile in mod
multiplayer. Bineinteles, accesul la toate
acestea se face in functie de facilititile
oferite de operatorul GSM pe care
utilizatorul il foloseste.

Deocamdata, numdrul de jocuri ce
sunt disponibile pentru Nokia N-Gage
este destul de scazut. Totusi, in acest sens,
Nokia a inceput o colaborare foarte
stransa cu renumiti producatori si distri-
buitori de jocuri, printre care Electronic
Arts, Activision, Eidos Interactive, THQ,
Ubi Soft, Sega si Taito. Jocurile realizate
special pentru N-Gage vor fi distribuite
separat pe cartele de memorie ce folosesc
standardul MultiMediaCard si au fost
special concepute in acest scop.

Pentru MP3 player, trebuie sa ne
transferam in memoria telefonului, prin
intermediul portului USB, melodiile, pentru
a ne putea bucura pe deplin de acestea in
momentul in care suntem pe ,drum” (de
exemplu, pana la chiosc).

Pe langa toate acestea, Nokia N-Gage
oferd o gama de utilitare destul de extinsa
in ceea ce priveste gestionarea mesajelor
electronice si a informatiilor personale,
browser-ul XHTML si suportul pentru
aplicatii Java,

in concluzie, aceasta gaselnita Nokia a
incercat sa duca totul la extrem. Totusi, daca
cineva detine deja un telefon mobil, un
MP3 Player si o consola Nintendo Game
Boy Advance, i va fi destul de greu sa
renunte la toate pentru un N-Gage. Motivul
este, cred eu, destul de simplu. Pretul
acestei ,jucdrii” este cu mult peste suma
preturilor celorlalte trei dispozitive la un loc.

Date tehnice:
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Planet Internet Camera

Intotdeauna am fost fascinat de lu-
mea plind de mister a spionajului. Ali-
mentata de o sumedenie de filme cu
James Bond sau alti super agenti antre-
nati si super dotati, imaginatia mea cre-
eazd uneori mici scenarii in care eu de-
vin un agent din acestia secreti care in
fiecare zi si infrunta adversarii cu fel de
fel de ,unelte” care mai de care mai
trasnite si de neimaginat. Ei bine, un
astfel de dispozitiv ce se vrea a fi folosit
in scopuri ,secrete” este si aceastd
camera video realizata de catre cei de la
compania Planet. Ce face camera asta? Ei
bine, odata amplasatd intr-o anumita
locatie mai ,feritd de lumina” , ea poata
sd supravegheze respectiva zona/incinta
mult mai bine decat orice paznic hotarat
ca n tura lui sd nu lase nici macar vantul
sd treaca pe acolo. Din momentul in care
Planet Internet Camera prinde gust de
curent electric, sistemul sdu de operare
intrd automat in functiune. Se initializeaza
setdrile, se activeaza modulele de trans-
misie si in cateva secunde camera este
pregdtitd de garda. Imaginile preluate de
camerd pot fi transmise catre suprave-
ghetor, printr-o retea de calculatoare, in

doud moduri: printr-un cablu UTP ce
poate fi conectat direct la un PC sau la
un switch, sau, ceva mai elegant, folo-
sind unde radio in acelasi standard
(802.11b) ca si in cazul placilor de retea
wireless. Rezolutia maxima a imaginilor
ce pot fi transmise este de 320 x 240, cu
posibilitatea de a le regla calitatea intre
Low si High. Ceea ce este mai interesant
este faptul ca, odata imaginile capturate
de senzorul optic al camerei, acestea
sunt automat comprimate in format
MPEG-4 de catre asa-zisul sdu sistem de
operare, ceea ce duce la o scadere sem-
nificativa a ldtimii de banda necesare
transmiterii acestor imagini la destinatie.
Mai mult decat atat, sa presupunem cd,
la un moment dat, aveti si alte lucruri de
facut sau ca ati plecat de acasa. Camera
poate fi configurata in asa fel incat, in
momentul in care detecteaza obiecte in
miscare intr-o anumita zona, inregistrea-
za automat un clip de 10 secunde pe
care il trimite apoi prin e-mail cdtre o
adresa specificata anterior. Si ca meniul
sd fie complet, imaginile pot fi insotite la
alegere si de sunet, multumita microfo-
nului inclus in dispozitiv.

Telefon: 021-211.70.90
Pret: 10.450.500 LEI (cu TVA)
Calitate: 62  E2 K3

ZyXEL Dimension
ES-30249

Dimensiunea unei
retele de calculatoare
depinde in cele mai

B multe cazuri de echi-

L} Calitatile principale ale pen-
drive-ului sunt viteza foarte
mare de transfer al fisie-
relor datorat suportului

Twinmos Mobile
Disk i

Pentru a recupera
din timpul necesar
devirusarii, e
recomandata

Round Cable
ATA 100/133

Odata cu aparitia
carcaselor ce
permit vizuali-
zarea ,organelor

: pamentele ce o de-

Switch-ul permite management
Layer 2, optiuni de port trunking,
retele virtuale, filtrare de adrese
MAC si control al latimii de
banda pentru fiecare port.
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pentru USB 2.0, designul
foarte subtire ce permite
lucrul cu el chiar si in cele
mai inghesuite locuri, si nu in
ultimul rand greutatea lui foarte
micd. Capacitatea maxima de
stocare a datelor este de doar
128 de MB. Imbucuritor este
faptul cd acest memory stick
este insofit de un mini disc ce
contine drivere necesare pentru
i
Denumire: Mobile Disk Il
Gen: Pen Drive
Producdtor: Twinmos
Distribuitor: Tornado Sistems
Telefon: 021-206.77.77
Pret. 37 EURO (fara TVA
Calitate: . .

2

aceastd placa de
refea care, spre
deosebire de
una obisnuitd, detine un
element cu ajutorul ciruia se
pot face recover-uri ale
sistemului de operare intr-un
timp extrem de scurt. Tot ce
trebuie ficut este o simpla
bootare de pe aceastd placa,
urmatd de cativa pasi
elementari. Simplu...
Gen: Solutie de recove

calitate: | U1 ' H1 B}

intene”, au luat nastere
numeroase accesorii
care de care mai luminate si
frumos colorate. Acest cablu
IDE ATA 100/133 are impletit pe
lucioasa lui suprafatd o superbd
spirald de nuantd albastruie ce
se alimenteazd separat de la
sursa computerului. Alte facilitati
decat transferul de datele si hip-
notizarea fanaticilor acestui gen
de opere nu exista.

www.level.ro
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Canon CanoScan LIiDE 80

Datoritd designului sau deosebit,
acest model de scaner castigd puncte
importante fata de altele din aceeasi
clasa. In primul rand, ,carcasa” metalici
oferd un grad sporit de protectie impo-
triva a ceea poate rezulta in urma unor
diverse situatii in care scanerul poate fi
implicat, zic eu, din greseald. Tot in acest
scop, cei de la Canon au mai gandit si
un sistem ce permite montarea scane-
rului intr-o pozitie verticald, ceea ce are
ca rezultat castigarea unui spatiu destul
de important pe un birou super aglo-
merat, ca sd nu zic dezordonat ©.

Calitatea imaginilor scanate este ex-
celentd, datoritd tehnologiei LiDE (LED
InDirect Exposure), ce permite scandri la
o calitate excelenta si la rezolutii maxime
de 2400 x 4800 dpi. O alta calitate a
acestui scaner este prezenta modulului
FARE Level2, cu ajutorul cdruia se pot
restaura poze vechi sau deteriorate.
Canon CanoScan LiDE 80 dispune de
un senzor ce realizeaza o scanare in
infrarosu. Astfel se pot corecta hardware

15" LCD
LM520A

EYES VALUE

anumite erori de <
culoare sau subsaturari ale
culorilor de pe pozele
scanate, spre deosebire de alte
scanere, care folosesc suport
software pentru a realiza aceste
corectii. Avantajul acestei tehnologii
este dat de timpul pretios care nu se mai
pierde cu corectiile de culoare realizate
manual in aplicatiile respective.

CanoScan LiDE 80 poate fi conside-
ratd o unealtd perfecta pentru cei care
lucreaza in mod curent cu fotografii sau
filme foto. Acest scaner dispune de un
dispozitiv extrem de mic ce permite rea-
lizarea de scandri direct de pe filme foto
pozitive sau negative, chiar si la rezolutia
maxima de 2400 x 4800 dpi.

Interfata cu PC-ul se realizeaza nu-
mai prin intermediul unui port USB.
Pentru obtinerea rezultatelor maxime,
producatorii recomanda folosirea unui
port USB 2.0. Un alt aspect interesant este
faptul ca acest scaner nu necesita o
alimentare externd, pentru ca primeste

17" LCD
LM720A

curent tot prin intermediul portului USB.

CanoScan LiDE 80 este insotit si de
un pachet de software ce contine Adobe
PhotoShop Elements 2.0, pentru editare
foto, si Omnipage SE OCR pentru
recunoastere de caractere.

B BogdanS

Telefon: 021-206.77.77

Pret: 185 EURO (fara TVA

17" CRT >

18" LCD
LM80OOA

Bucuresti, Calea Grivitei 397,

Tel: 021- 22.44.535
Fax: 021- 22.44.586
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Te ascult...

Din momentul in care si-au facut
aparitia pe piata primele dispozitive
audio/video accesibile ca pret pentru
un segment mai larg de consumatori,
automat s-a pus in miscare si industria
de , accesorii” necesare imbunatatirii
acelor noi experiente. Una dintre cele
mai importante descoperiri in materie
au fost DVD-urile. Cantitatea de infor-
matie ce putea fi stocatd pe acestea a
permis ridicarea la un nivel foarte ridicat
a standardelor in privinta calitdtii ima-
ginii si a sunetului. Despre imagine si
efecte speciale se pot spune multe, insa
cu alta ocazie. Cert este faptul ca aces-
tea s-au imbunatatit considerabil. Ceea
ce ne doare pe noi sunt sunetele. Adio,
sunet stereo pe doud canale! Adio! De
acum vorbim de efecte audio, surround
3D, termeni ca Dolby Digital, THX, EAX,
plus inca multi altii deja inventati si
neinventati. Inci.

Deci, e clar, sunete avem, dispo-
zitive de redare, automat avem, pro-

noiembrie 2003

blema ramane la capatul firului: boxele.
Un ,Akashi” 2.0 pasiv indeplineste
cam aceleasi functii ca si un sistem 5.1
de ultima generatie. insa ce farmec mai
au jocul sau filmul sau muzica pe care
vrei sd le savurezi daca atunci cand in-
tentionezi ca vecinii sa se bucure si ei
impreunad cu tine, boxele se fasdie intr-un
barait monoton si care dezlipeste mem-
brana? Cu alte cuvinte, ai nevoie de
scule. Altec Lansing, Logitech, Genius si
Creative isi disputa teritoriul decibelic
incercand sa sparga sistemele audio ale
concurentei cu frecvente cuprinse intre
30Hz si 20kHz. Indiferent daca le mai
auzi sau nu, se lasa sigur cu cioburi
(acum e curent in redactie... bate vantul...).

Gladiatorii fonici au intrat unul cate
unul in arena impanzita de pericole: pri-
mul pe listd a fost Lady The Music. Reper-
toriul ei este format din cateva melodii
din genuri diferite in format MP3 si cate-
va track-uri de pe CD-uri audio. Perico-
lul numarul 2 — The Game Shooter: cea
mai durd arma fiind jocul Unreal

Tournament 2003. Pericolul numarul 3
- Cinefilul obsedat: joaca rolul lui Neo
in super productia Matricea Reincar-
catd. Numarul 4 si cel mai dur dintre
duri: Mr. Bass Mechanics. Concurentii
au fost munciti cu potiuni realizate din
amestecuri de fisiere audio Dolby
Digital cu THX Sound Tests si vrdjitorii
citite cu intelepciune din vechile carti
,Super Bass Test” si ,Bass Bombers
Effects”, ce cuprind frecvente intre 10
Hz si 200 Hz.

Cablurile de legatura dintre siste-
mele de sunet si ,arena de testare” au
fost conectate la o placa de sunet Crea-
tive Sound Blaster Live 5.1, piesd funda-
mentala din computerul colegului Sebah.
Scorul obtinut de cdtre toti participantii
(sistemele audio) a fost calculat in con-
ditii identice si s-a tinut cont de urma-
torii parametri principali: dotare, cabluri
incluse, caracteristici, putere (RMS),
control de volum (general, sateliti, sub-
woofer, joase/inalte), documentatie,
calitate a constructiei si design.

www.level.ro



Altec Lansing 220

Putere [RMS]: 10 Wati + usor de instalat
Raspuns in frecventa: + scut magnetic
70Hz-18 kHz ~ lipsd frecvente joase

Telecomanda: Nu

lesire casti: Da

Intrari Auxiliare: Nu

Nota LEVEL:

Distribuitor: UltraPRO Comp.
Telefon: 021-211.70.90
Pret: 26 EUR (fara TVA

Tsunami Galaxy
GX&80

Putere [RMS]: 20 Wati Intrari Auxiliare: Da
Raspuns in frecventi:

58 Hz - 20 kHz + incinta din lemn
Telecomandi: Nu bass artificial
lesire casti: Da controale

Performanti: EgE

Nota LEVEL: - IS

A

Distribuitor: UltraPRO Comp.
Telefon: 021-211.70.90
Pret: 30 EUR (fara TV/

Putere [RMS]: lesire casti: Da
Subwoofer: 17 Wati Intrari Auxiliare: Nu
Sateliti: 2 x 7,5 Wati

Raspuns in frecventa: + control volum subwoofer

30Hz - 18kHz + 2 speakere / satelit

Telecomanda: Nu — lipsa control medii/inalte

Nota LEVEL: uE75
Performanta: us8
Design: EEEE §
Distribuitor: Skin Media

Telefon: 021-231.50.97

Pret: 74 EUR (fard TVA]

Hercules
XPS 2.100 Silver
Putere [RMS]: Telecomanda: Da
Subwoofer: 35 Wati lesire casti: Da
Sateliti: 2 x 12,5 Wati Intrari Auxiliare: Nu
Raspuns in frecventa: + orientare verticala a
30Hz - 20kHz satelitilor

Sistemul audio Altec Lansing 220
poate reprezenta o alternativa destul de
buna fata de majoritatea sistemele de sunet
2.0 sub 5 W pe care foarte multa lume le
primeste automat la achizitionarea unui
computer nou. Aceste boxe au avantajul
de a reda, bineinteles la un volum destul
de mic, un sunet specific, un sunet mai
clar. Efectul 1l putem intalni la redarea unei
piese audio, fie de pe un CD audio sau un
fisier MP3, unde se disting mult mai clar
eventualele efecte de stereofonie. Pentru
momente linistite (pentru altii), se poate apela
fara probleme la conectorul pentru casti.

Marele avantaj cu care aceaste boxe se
pot mandri este incinta acustica din material
lemnos. Aceasta addposteste 2 difuzoare
care dezvoltd o putere maxima de 680 de
Wati P.M.P.O. (Peak Music Power Output).
Spre deosebire de alte modele din aceeasi
clasd, pe una dintre aceste boxe s-a pozitio-
nat un asa zis ,control pannel” ce contine
un buton de volum, unul de balans si nu in
cele din urma cate un buton pentru con-
trolul frecventelor inalte si joase. Din pacate,
din momentul in care butonul de volum
depaseste 50 %, butoanele de control al
acestor frecventelor devin practic inutile.

inca din momentul lansirii pe piata a
acestui sistem audio, era oarecum stiut
faptul ca principala tinta vor fi persoanele
ce iubesc la nebunie sd asculte muzica sau
sd se joace pe PC. In general, calitatea
sunetului nu este rea, insa pe alocuri se
simte o oarece influenta a materialor plas-
tice din care sunt confectionati satelitii.
Subwoofer-ul isi face foarte usor simtita
prezenta, insa dimensiunile destul de mici
ale acestuia au pus ceva probleme la reda-
rea frecventelor sub 35 Hz. Per ansamblu,
la un volum rezonabil al sunetului, nu
apar zgomote ,straine” sau alte distorsiuni.

Deosebita atentie ce a fost acordata de-
signului satelitilor acestui sistem audio cre-
eazd o incredibila impresie de design fu-
turist. Desi foarte mici, componentele active
ale acestora redau un spectru foarte mare
de frecvente ale sunetelor. Satelitii pot fi
amplasali pe suprafee verticale datorita
suportului metalic. Un lucru imbucurdtor
este prezenta unei telecomenzi ,de birou”,
cu ajutorul cdreia se pot face modificari
asupra volumului, inaltelor si basilor. Pe
telecomanda se gdseste si un conector pen-
tru o auditie in particular cu o pereche de
casti dispusa protectiv in jurul urechii exteme.

HarowarE
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Altec Lansing
ATPS

Putere [RMS]: Telecomanda: Nu
Subwoofer: 45 Wati lesire casti: Nu
Sateliti: 4 x 35 Wati Intrari Auxiliare: Da

Raspuns in frecventa:

45Hz - 18kHz + usurinta la instalare
Nota LEVEL: 87

Design: 9
Distribuitor: Skin Media

Telefon: 021-231.50.97

Pret: 140 EUR (fara TVA]

ATEGORIA 5.1

¥,

Altec Lansing 251

Putere [RMS]: lesire casti: Da
Subwoofer: 25 Wati Intrari Auxiliare: Nu
Satelitiz 5 x 7 Wafi

Raspuns in frecventa: + lungimea cablurilor

35Hz - 18kHz - incinta subwoofer-ului

Telecomanda: Nu prea mica

R LD L [miniaE

Creative Inspire
P580

Putere [RMS]: Telecomanda: Da
Subwoofer: 17 Wati lesire casti: Da
Satelifi: 5 x 6 Wati Intriri Auxiliare: Da

Rispuns in frecventa:

40Hz - 20kHz — transformator extern

Genius SW-5.1
Home Theatenr

Putere [RMS]: Telecomandi: Da
Subwoofer: 45 Wati lesire casti: Nu
Sateliti: 5 x 15 Wati Intriri Auxiliare: Da

Raspuns in frecventa:

30Hz - 20kHz + putere

Nota LEVEL: u g8
Performanta: =87
Design: . g
Distribuitor: Flamingo Computers

Telefon: 021-222.50.41

Pret: 149 EUR (fara TVA]
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Spre deosebire de orice alt sisteme au-
dio x.1 din acest test, Altec Lansing ATP5
este fericitul detindtor al unor sateliti a caror
tehnologie acopera intreaga gama de frec-
vente medii si inalte. Acest lucru este
posibil datorita prezentei in fiecare satelit a
cate doud tweeter-e, pentru frecventele
inalte, si a unui difuzor plasat in baza
acestora, pentru frecventele medii. Sub-
woofer-ul este construit din lemn si este
gandit s functioneze in mod ,down fire”
(bate in podea). Datorita dispunerii 4.1,
acest sistem de sunet ofera auditie excelen-
ta a muzicii si o experientd unicd in jocuri.

La prima privire, acest sistem Altec
Lansing 251 pare a fi asemanator ca
design cu colegul sau mai tanar, Altec
Lansing 321. Totusi, situatia este diferita
cand vine vorba de continut. Satelitii sunt
ceva mai mici, au mai pierdut putin din
putere, insa au crescut semnificativ ca
numar. Acelasi lucru este valabil si in
cazul woofer-ului. A mai pierdut cativa
centimetri din dimensiuni, insa
compenseaza cu cativa wati in fibra. Altec
Lansing 251 are in dotare cel mai simplu
mod de instalare a satelitilor, neputand fi
montati intr-un alt mod decét cel corect.

Ideea de cinema la tine acasa capata
un oarece contur inca de la primele sunete
eliberate de acest sistem audio. O caracte-
ristica importanta o reprezinta functia
Upmix, ce permite detectarea placilor de
sunet 4.1, astfel incat semnalul audio emis
de acestea si fie decodat si redat automat
in mod 5.1. Inspire P580 este ,supus”
standardelor EAX si EAX Advanced HD, de
unde rezulta faptul ca aceste boxe au ga-
rantia oferita de Creative in ceea ce priveste
senzatiile de surround 3D. Datoritd modu-
lui de constructie, satelitii nu pot fi orientati
sub alte unghiuri decét cele predefinite.

Puterea incredibild de 3600 de Wati
P.M.P.O dezvoltata de Genius SW-5.1 face
ca orice alt sistem de sunet sd paleasca in
urma sa. Intreg ansamblul este construit din
lemn, ceea ce pentru un audiofil nu poate
sd insemne nimic altceva decat o atmosfera
acusticd deosebita. Numarul de optiuni de
pe telecomanda este destul de redus. Ele se
rezuma doar la functiile On/Off, mute si
volum. Controlul celorlalte functii, selecta-
rea intrdrilor, reglarea volumului boxelor de
surround sau al basului se fac de pe panoul
central al subwoofer-ului. Designul le reco-
manda pentru sufragerie, nu pentru birou.

www.level.ro



Genius S\W-5.1

Putere [RMS]:
Subwoofer: 45 Wati
Sateliti: 5 x 15 Wati

Rispuns in frecventi:

Value

Telecomandi: Nu
lesire casti: Nu

Intrari Auxiliare: Da

40Hz - 20kHz +ergonomie
Logitech X-620

Putere [RMS]:
Subwoofer: 24,3 Wati
Sateliti: 2 x 7,4 Wati —fata
2x7,5Wati—spate
1 x 8 Wati - centru fata

Raspuns in frecventa:
35Hz - 20kHz
Telecomandi: Nu
lesire casti: Da
Intrari Auxiliare: Da

+ claritatea sunetului

HarowarE

in incercarea de a oferi aproape
aceleasi calitati ca si fratele sdu mai
mare, insd la un pref ceva mai avantajos,
de Genius SW-5.1 Value se lipeste un
nou vestmant, cu ceva mai mult plastic
in continut, cu un design mai ,subtirel”,
insd cu aceeasi putere in muschi. Din
ranitd i-au mai fost scoase si armele:
telecomanda, optiunea de a insera si alte
surse audio si controlerul de volum al
satelitilor. Rezultatul obtinut poate fi
considerat acceptabil, tinand cont ca cei
1200 de Wati P.M.P.O. rdsuna ca dintr-o
pestera paleolitica.

Faptul ca satelitul cu controlul de vo-
lum seamdna cu un mic extraterestru zur-
liu nu m-a deranjat deloc. Desi compania
Logitech este faimoasa in domeniul tasta-
turilor si al mausilor, nu as avea nici o jend
sa imi creez acasa un mini home theater
cu acest sistem de sunet. Perfecta armonie
dintre cei 6 sateliti si subwoofer scot auto-

1 x 8 Wati — centru spate
mat in evidentd sunetul cristalin, indiferent
de mediul din care provine: filme, muzica
sau jocuri. Datoriti unei refete proprii
Logitech, subwoofer-ul este capabil sd ofe-
re un volum al basului de aproape doui
ori mai puternic decat unul conventional.
Logitech X620 6.1 701 | nu da nu nu 450 | 1000 | 9.60 9.00
Genius SW-5.1 Home Theater 51 120 da da nu da 9.10 9.00 8.70 8.80
Altec Lansing ATP5 41 | 80 | nu | m [ da | mu | 550 [ 900 [ s00 | 870
Altec Lansing 251 ) 45 da da nu nu 2.90 7.00 8.00 7.50
Altec Lansing 321 2.4 32 nu da nu nu 1.80 @ 6.00 8.00 7.50
Hercules XPS 2.100 Silver 2.1 60 nu nu da da 2.80 9.00 7.60 7.10
Creative Inspire P580 5.1 47 nu da nu da 330 | 8.00 7.00 6.70
Genius SW-5.1 Value 51 25 nu da nu nu 270 4.00 6.00 5.80
Tsunami Galaxy GX680 20 20 nu nu da nu 260 | 7.00 5.60 5.00
Altec Lansing 220 20 10 nu nu nu nu 7.50 4.00 5.20 4.80

Silence... for a whiile...

Din aceste crancene batalii toti par-
ticipantii au reusit sa iasa vii, insa cu
grade diferite de vatamare corporala.
Unii au reusit sa treaca peste obstaco-
lele devastatoare cu fruntea sus, insa
altii abia-abia au reusit sd-si adune ma-
runtaiele si sd paraseasca terenul nisi-
pos, in care se simfea un miros greu de
plastic ars si de resturi de metale contor-
sionate.

Dupa un timp indelungat, arbitrii

alesi aleatoriu din public au reusit sa
stabileasca cu o foarte mare greutate un
clasament final. Din acest clasament tra-
gem concluzia ca unele sisteme audio
detin o fortd acusticd impresionanta
insd, din pacate, aceasta nu este canali-
zatd indeajuns de bine pentru a obtine
un punctaj mai bun fata de acele sisteme
in care nu forta brutd este cea care da
tonul. De asemenea, am apreciat lucruri
semnificative, numite sugestiv fidelita-

te”, ,armonie perfecta intre frecvente”,
»autocontrol” pentru volumele audio
dintre joase si inalte, dintre sateliti si
subwoofer-e, dintre stanga si dreapta si,
nu in ultimul rand, dintre front si rear.
Un alt aspect al problemei se ridica in
momentul in care se vorbeste despre
costuri. Tuturor participantilor li s-a im-
pus ca limitd maxima valoarea de 150
EUR, indiferent de configuratia si de nu-
marul de sateliti din subordine.

B BogdansS, lonut Boicu
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Nokia 7600
Cel mai fraged membru al clasei de

telefoane 3G realizat de Nokia se caracte-
rizeaza printr-un nou design exotic si di-
mensiuni extrem de reduse. Combinatia
dintre acest design si nenumaratele sale
functii reprezinta una dintre cele mai bune
solutii mobile de care un utililizator grabit se
poate bucura. Ecranul sau ,enorm” poate fi
folosit si pentru previzualizari de imagini
sau scurte secvente video, gratie unei calitdti
deosebite si celor 65.000 de culori. In ceea
ce priveste interconectivitatea, Nokia 7600
dispune de un port in infrarosu Bluetooth si
de un conector USB. Conectarea ,,in retea”
se poate face fie in mod GSM 900, fie GSM

1800 MHz, cu posibilitatea de auto-conec-
tare. Cantitatea de memorie inclusa (29 de
MB) poate fi folositd atat pentru stocarea de
secvente video, imagini sau sunete, cat si
pentru memorarea bazei de date cu con-
tacte, numere de telefon sau jocuri. In ceea
ce priveste camera foto inclusd, aceasta

CARACTERISTICI:

Dimensiune: 87 x 78 x 19 mm
Greutate: 123 g
Display: TFT — 65000 culori

Rezolutie Display:
Tip acumulator:
Stand-by:

Talk time:

128 x 160 pixeli
Li-lon 850 mAh
aproximativ 170 ore
maxim 4 ore

Panasonic G50

Sharp GX20
Cu o forma subtiricd si o greutate ce
trece usor peste suta de grame, acest telefon
poate fi considerat un instrument perfect
pentru comunicare si entertainment. La co-
municare, situatia e destul de simpla. E tri-
band, are un port infrarosu si stie sa folo-
seasca GPRS-ul (General Packet Radio
Service). Partea interesanta e cu distractia.
Pentru inceput, ne loveste functia de MP3
Player. Apoi vin functiile oferite de WAP,
Java, Calendar, Calculator sau Jocuri. Pentru
final am pdstrat surpriza: camera video di-
gitala! Datorita caracteristicilor ei se pot
realiza capturi de imagini la o rezolutie
maxima de 640 x 480. Cam asta ar fi cu
pozele. In ceea ce priveste imaginile in

68 noiembrie 2003

Desi a fost lansat nu cu foarte multa vreme in urma,
acest model de telefon si-a castigat un numar destul de
mare de fani. Unul din motive ar putea fi pretul destul de
accesibil, insa un alt argument ar fi dimensiunile reduse
si calitatea deosebita a sunetului. Desi este un model tri-
band, adica poate functiona in refelele GSM 900, 1800
si 1900, functia de auto-selectare a retelei lipseste. La
urma urmei, acest lucru nu este un impediment foarte
grav, insa daca este nevoie, aceastd operatiune trebuie
realizatd in mod manual. Avand in dotare un ecran
color cu 4096 de culori, acesta are mici lipsuri in ceea
ce priveste controlul contrastului si al luminozitatii. in
ceea ce priveste calitatea soneriei polifonice, lucrurile

miscare, adica filmuletele de maxim 20 de
secunde, acestea pot fi insotite si de sunet.
Se pot realiza adevarate videoclipuri ,in no
time”. Si pentru ca totul s fie OK, in acest
telefon s-a mai inclus si o mini lanternuta ce
faciliteaza captura imaginilor statice / in mis-

care chiar si in momentele mai... umbrite. Q

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 95 x 49 x 25 mm
Greutate: 105 g
Display: TFT - 65000 culori
Rezolutie Display 1: 240 x 320 pixeli
Rezolutie Display 2: 80 x 60 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 720 mAh

Stand-by:
Talk time:

aproximativ 250 ore
maxim 3,5 ore

este capabila sa preia imagini foto la o
rezolutie maxima de 640 x 480 si secvente
video la o rezolutie maxima de 128 x 96.

stau mai bine. Combinatia dintre sound
quality si nivelul volumului adauga cateva
puncte bune la nota acestui telefon. Pentru
stocarea de nume si numere de telefon,
Panasonic G50 dipune de o memorie
capabild sd stocheze pana la maxim 250 de

intrdri. Xe.,
CARACTERISTICI:
Dimensiune: 80 x 43 x 18 mm
Greutate: 74 g
Display: Grafic — 4096 culori
Rezolutie Display: 128 x 96 pixeli
Tip acumulator: Li-lon
Stand-by: aproximativ 200 ore

Talk time: maxim 2,5 ore

www.level.ro
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ConcurRsuRl

Castiga jocul
UFO:
Aftermath

in Homeworld 2, rasa Vaygr se considera Sajuuk Khar.
Asta inseamna:

a. Alesii Domnului L
b. Cei care il controleaza pe Dumnezeu W
c. Furia Domnului [

SRR SN
TR

Telefon

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa Vogel Burda Communications SRL,
OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 decembrie 2003,

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului Homeworld 2 din acest numar.

e www.level.ro

B Log on undernet_irc: #LeVel
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Dumitru Alexandru -

Am un Duron 1000Mhz , 128 MB
RAM, placd video GeForce 2 MX 200
cu 32 MB, un HDD Seagate la 20GB si
ca sistem de operare Windows 2000
Professional (cu SP4). De curand mi-am
instalat actualul sistem de operare si mi
se blocau toate jocurile de la A-Z dupa
vreo 20 de minute. Apoi m-am sfatuit
cu un prieten si mi-a dat DirectX 8.1
pentru 2000. Pentru o vreme nu mi s-a
mai blocat. Cu cateva zile in urma
mi-am formatat HDD-ul si dupa ce mi-
am instalat Windows-ul cu DirectX cu
toate driverele (ultimele, mai ales pt.
placa video), iar mi se blocheaza! De ce
? Vreau sd-mi spuneti si mie cd sunt
disperat! Ce sa fac? Sa schimb
Windows-ul? Eu ma gandeam la un
Windows 98SE, dar in nici un caz la XP
(pentru ca nu fmi merge nici un joc pe el,
iarME I-am mai avut dar nu e prea stabil).
Mi-ar parea rau sa schimb Windows-ul
2000 pentru ca este printre cele mai
stabile sisteme de operare!

Premii ipfaloare de peste

uto

R: O instalare corectd a sistemului
implicd urmatorii pasi: imediat dupd ce
s-a terminat instalarea sistemului de
operare, se instaleaza toate versiunile
de Serice Pack in ordinea fireasca (SP1,
SP2, ...). Dupa realizarea acestei
manevre, se intervine cu instalarea
driverelor placii de baza. Asta inseamnd
ca trebuie instalate si toate driverele
dispozitivelor de pe placa de bazi
(placa de sunet, placa de retea,
controllere IDE/SATA, etc). in

Sistem de boxe
Logitech Z-680
(valoare de piata:

peste 25.500.000)

50.000.000 ki

rips & ffitb“

., .

Citegte in fiecare joi sdptamanalul The Portal pentru a avea sansa de a
céstiga unul din super-premiile aldturate. Poti participa la concurs foarte
simplu: in paginile sdptdméanalulul The Portal vei gdsi cdte doud piese ale
puzzle-ului. Decupeazd-le astfel incdt s formezi imaginea completd si
potl fi §i tu céstigator. Nu uita: unul din premii poate fi al tau!

continuare, se purcede catre un update
a tot ce fine de Windows de pe site-ul
oficial Microsoft. (Asta implicad o
conexiune la Internet.) Urmatorul pas
spre reusitd este instalarea celei mai noi
versiuni de DirectX (9.0). In final,
ultimele care se instaleaza sunt driverele
cele mai recente ale pldcii grafice. O
instalare in aceastd ordine a driverelor
garanteaza o stabilitate crescutd a
sistemului de operare.

® BogdanS

Premiul Il
Camera foto digitala
HPT735+docking station
(valoare de piata:
peste 16.000.000)

Premiul |
Monitor LCD
Philips 17" 170S4FG
(valoare de piata:
peste 17.000.000)

Pentru a consulta intreaga ofertd de IT a refelei de magazine Diverta

Detaliile despre concurs le poti gasi in s3ptamanalul The Portal

cauta cel mai apropiat magazin Diverta din orasul tau sau viziteaza site-ul www.dol.ro.




LEVEL | LirestyLE - MuzicA

Kosheen

Kokopelli

BMG/Nova Music
Nota: 7

NOSHEEN
KOKOPELLI

Daca sunteti fani Kosheen,
sau cel putin a ceea ce repre-
zenta trupa cu ani in urma,
inainte s cumpdrati albumul
+Kokopelli” trebuie sa stiti cd

lifestyle

ea nu mai este cea de alta-
datd. Hai sd va pun in garda.
Oamenii au ldsat baltd com-
plet drum-ul practicat inainte.
Ba mai mult, nici muzica de
dans mai ,comerciald” de
prin ultimii doi ani nu se rega-
seste pe acest album. Ne
aflam in fata unei trupe care,
acum, canta un rock alter-
nativ, cu ceva influente chill-
out. Privind din aceasta pers-
pectivd, nu pot zice cd sund
rdu. Textele sunt ok, sound-ul
este curat si atent lucrat. Nu
va pot recomanda vreo piesd
de rezistentd pentru cad nu stiu
daci iese vreuna in evidenta.
Primeste nota sapte pentru
eventualele mesaje profunde
ascunse ale versurilor.

Radiohead la lucru

Radiohead, care si-a
incheiat de curand turneul

din America de Nord, va
lansa versiuni ale pieselor de
pe albumul “Hail To The
Thief”. Trupa planuieste sa
lanseze pe 10 noiembrie
noul single intitulat “2+2=5",
lansare care va coincide cu
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turneul lor din Marea
Britanie. Materialul va
include si un remix al lui
Christian Vogel la piesa
“Myxomatosis”, un remix al
lui Four Tet la “Scatterbrain”,
o versiune demo a piesei
“There There” si un mix
alternativ la “I Will”.

PAGINA RE

Nelly Furtado
fara putere

“Powerless (Say What You
Want)” care va fi lansat peste
cateva zile. Cel de-al doilea
album al artistei, “Folklore”,
va aparea pe 25 noiembrie,
la mai putin de doi ani de la
“Whoa Nelly!”, prin care a
devenit celebra. Mike
Einziger
Incubu

“Powerless (Say What
You Want)” este melodia
care va marca in curand
intoarcerea cantaretei. Piesa
poate fi ascultata pe
Internet. Persoanele care
asteaptd cu nerdbdare
lansarea noului album al lui
Nelly Furtado pot sa isi faca
o idee despre stilul acestui
disc. Site-ul ei oficial

“hitaristul grupului
si Justin Meldal-
Johnsen, care a lucrat cu
Beck, au ajutat-o pe
cantareata la acest proiect.

(www.nellyfurtado.com)
propune spre audiere single-ul

Rolling S

Forty Licks pe DVD:

Rolling Stones va lansa
pe 10 noiembrie o colectie
de 4 DVD-uri cu imagini din
turneul “Forty Licks”. Trei
DVD-uri vor prezenta
concertele din New York
(18/01/03), Londra (24/08/
03) si Paris (11/07/03). Al
patrulea va contine doua
documentare, “Tip of the
Tongue” si “Licks around
the World”.




LiFesTYLE - FILM

The Viatrix Revolutions

Mai sunt cateva zile pand la 5 no-
iembrie. Daca va simtiti obositi, fara
viala, fard sperantd, atunci luati-va liber
zilele care mai sunt pand in 5 si mergeti
acasa pentru o odihna binemeritatd. Pe
5 noiembrie veli fi ocupati, deoarece se
lanseaza The Matrix Revolutions, in
aceeasi zi si in acelasi timp in toate
marile orase din lume. Astfel, filmul va fi
lansat la ora 6 in Los Angeles, 9 in New
York, 14 in Londra, 17 in Moscova, 23
in Tokyo. Dupa calculele mele, filmul
va avea premiera in Romania la ora 16.
Pregatiti-va pentru cozile nesfarsite de la
casele de bilete, reactivati sistemul de
pile, cunostinte si relatii pentru a face
rost de bilete fara batai de cap si

Meet Roy (Nicolas Cage) si Frank
(Sam Rockwell) formeaza o adevarata
echipa de ,profesionisti” sau, mai bine
zis, de sarlatani. Cu ce se ocupa ei? Cu
mismasuri. Adica Roy, veteran in ale ,me-
seriei” si Frank, ambitiosul sdu protejat,
vand zilele acestea ,sisteme de filtrat apa”,
ce sunt amplasate in pivnitd, cumparate
de oameni ce nu-si dau seama ca pldtesc
de 10 ori valoarea lor reald, cu gandul la
premiile in masini, bijuterii sau vacante
gratuite, pe care nu le mai primesc. Aceste
sarlatanii le aduc celor doi un venit destul
de consistent, ceea ce face ca acest parte-
neriat sa fie unul profitabil.

Din pdcate, viata personald a lui Roy nu-i
asa de plina de succes. Un obsesivo-im-

pregatiti-va sa vedeli finalul trilogiei care
a starnit atata valva in ultimii ani.

Prea multe nu pot sa va spun
despre film deoarece stiti cu siguranta la
ce sa va asteptati. Ultimul capitol al
trilogiei reprezinta deznodamantul
luptei rebelilor pentru libertate. Cetétenii
din Zion organizeazd o defensiva
puternicd, deoarece masinile le-au pus

gand rdu si au trimis o imensd armata
impotriva lor. Lupta se va da, din nou,
pe doua planuri: cel al realitatii, cu
Santinelele pe post de varf de lance, si
cel al Matricei, cu Neo mai pornit decat
oricand sa devina Alesul.

Data lansarii 5 noiembrie 2003

pulsiv, care se sperie de locurile cu multa

lume (si un fumator inrait), fara relatii
personale, Roy abia se descurca, si cand
problemele tind sa-i pericliteze eficienta
»muncii”, se decide sd apeleze la un
psihanalist (Bruce Altman), doar pentru a
»lucra” in continuare. In vreme ce Roy
cautd sa se ,repare” repede (cu pastile),
terapia ii dezvaluie mai mult decat ar fi
cautat: revelatia ca are o fatd adolescentd,
un copil, a cdrui existenta o banuia, dar
nu-i fusese niciodata confirmata. Si ceea
ce este mai ingrijordtor, tandra de 14 ani,
Angela (Alison Lohman) vrea sd-si

intdlneasca tatal pe care nu l-a cunoscut
niciodata. La inceput, aparitia Angelei
stricd rutina de zi cu zi a lui Roy. Dar cu-
rand, cu o schimbare personala in ceea
ce priveste conceptele sale despre a avea
un copil, el incepe sa se bucure de relatia
pe care n-a visat niciodata ca o va avea
cu fiica sa. Lucrurile devin mai grave in
clipa in care fetita descopera o fascinatie
pentru ,cariera” tatalui ei. Cum se vor
descurca in continuare veti afla la cine-
matograf.

noiembrie 2003
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LiFesTYyLE - PatcH

Le multumim celor de la Rockstar pentru aceasta
opera de arta (interzisa minorilor)... GTA-Vice City

Sinceritatea merita apreciatd, oriunde o
gasim. Imagine primita de la Liviu Ciobanu.

Categoria initiatd luna
trecutd continud - al :
doilea solist din Village
People. in fundal apare
intreaga trupd.

Imagine primita de la

Liviu Ciobanu.

Ceva e putred in lumea asta! Imagine Upsl,Oare am voie’sa
trimisa de Alex. V. punpoza asta in revista?
Imagine trimisa de Andru.

. bils
Ce frumg&este"sa ia: seara 51
“admiri minunatii zgarie-nori si bal

Frumusetile salbdticiei!
Imagine primita de la lonut.

Castigatorii din acest numar sunt Liviu Ciobanu si Andru.

Trimitefi imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro
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THRUSTMASTER' Cégtigé kit-ul
DVD + RGB Cable

Ce dimensiuni are computerul conceput de compania Iwill2
a. Cu putin peste valorile in centimetri ale unui CD-ROM k.
b. Jumitate din dimensiunile unui computer normal L
C. 60x80x15 centimetri 2

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Nume, prenume

OP 2 CP 4, 500530 Brasov, pana la 1 decembrie 2003.

CONCURS LEVEL $i

.. I - [ - I - . .

Réspunsul il gisiti in articolul dedicat produsului Iwill ZPC din acest numar.

Home

St

www.level.ro

Devoiary

LiFestvie

HarowaRE

Downioap .

D Log on undernet_irc: #LeVelL

Forum

CHart
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Monobrow

www.monobrow.com

Motto-ul site-ului? “Americans are
pulling together. Shouldn’t your eye-
brows?”. Mai exact, nu e frumos ce e
frumos ci e frumos ce ne place noud. Ai
o spranceand, nu doud? Rad copii de
tine pe stradd? Vecinul face misto de
tine? Femeile/Barbatii fug de rup pa-
mantul cand te vad si sunt trejiz Nu dis-
pera, esti frumos/frumoasd. Cel putin asa
zic cei de la monobrow.com. Si au si
jocuri pentru tine, si concursuri si multe
informatii care s-ar putea s te ajute. in *
rest, sunt toti la fel de parosi ca si tine.

LD

PRI

" MONOBROW

Erata

Link-urile lipsa de luna trecuta:

Exit Mundi:
http://www.xs4all.nl/~mke/
exitmundi.htm

Flying Pig Gallery:
http://www.flying-pig.co.uk

LiFESTYLE -www.

AVATAVAVAT,\V S

WiFi Speed Spray
j-walk.com/other/wifispray

Want Faster Data Transfer?

WIFI Speed Spray

Nu mai merge netu’? Ai lag in
countar? Filmul “dla” se download-eaza
prea incet? Poate si radio-ul are purici?
Ei bine, exista o solutie. Ii zice WiFi
Speed Spray si curdtd undele radio. Da’
stii cum? Luciu! Ceva incredibil, va
spun eu. Site-ul de mai sus prezintd mai
pe larg produsul si complicatele formu-
le matematice din spatele lui. Genial
dom’le, genial!

Mothers Insisting on
Licensed Tools

www.allmax.com/MILT

E MILT, nu MILF... Asta ca sa fie
clar. Si trateaza un subiect serios:
periculoasele masini de gdurit si
de_facut_treaba_prin_casa. Adevarate
arme letale in mainile profesionistilor,
aceste unelte ale mortii fac parte dintr-un
complot international planuit de cdtre
Tool Lobby, niste oameni rai. Spre
deosebire de MILT, care sunt niste
femei bune. La suflet. Care, de fapt, nu
sunt femei. Si nici masina de gdurit nu e
arma de asalt. Dar lasa ca vedeti voi...

Classic Computer Vlagazine
Archive

www.alarimagazines.com

Nu este vorba despre o colectie de
reviste Level mai vechi, ci de reviste de
la ei care altfel le-ai fi gasit doar prin an-
ticariate sau gropi de gunoi. Reviste
vechi, de la inceputurile jocurilor pe
computer. Aruncati si voi o privire, ma-
car de dragul vremurilor demult apuse.
O clipd... vd rog sd ma scuzati... 0
batistd, careva?
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A DMLLL.T. Operative's Supreme Sacrifice

When yover rhlds e e the dns 10 e brssare mhat do yow wand them

POWER TOOLS
America's Children
At Risk
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Pro sau

Cum era de asteptat, tema din
aceastd lund a reusit sd-i scoatd pe
baricade pe multi dintre voi,
laolaltd cu parerile lor pro sau
contra fenomenului Counter-
Strike. Curios lucru (da, sigur...),
dar Chatroom-ul dsta a fost scris
intre doud reprize de Counter-
Strike. S-ar putea sd ziceli cd asta
ma face partinitor, dar nu este
cazul. Datorita orelor (multe, foarte
multe) petrecute in CS, pe diferite
servere si in competitii, alturi de
diversi membrii ai comunitatii CS,
am ajuns sa cunosc foarte bine
avantajele si slabiciunile acestui
joc. Un lucru este clar: Counter-
Strike nu este un joc prost. Ca

Raziel14

Counter, Counter si iara
Counter. Chiar imi pldcea jocul
acum vreo 2-3 ani, cand petre-
ceam cel putin vreo 2 ore pe zi
pentru a juca cu niste prieteni.
La inceput mi se parea un banal
FPS de duzing; ne jucam si noi
acolo sa ne impuscam ca handi-
capatii. Apoi intr-o sdaptdmana,
doud am realizat ca e ceva de
capul jocului acesta si mai ales
ca e tactic. Tot pentru fraguri ju-
cam, tot pe assault si dust, dar
mai foloseam si obiectivele pen-
tru a castiga. ns3 dupa vreo luna
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existd atatia oameni care au ceva impotriva CS-ului e mai
mult din cauza faptului ca jocul dsta a ajuns un fenomen
(ceea ce provoaca intotdeauna reactii extreme) si nu din
cauza calitdfii sale. Trebuie sd recunoasteli si voi:
Counter-Strike este aproape singurul joc de acest gen
care ofera un gameplay evoluat si usor de “prins”, la
cerinfe de sistem practic inexistente. Deranjeaz3 pe
cineva cd se joacd atat de mult in Romania? Sunt sigur c3
pe cei care castigd bani din meciurile de CS nu i
deranjeaza deloc. Nu asta ar trebui sa ne deranjeze, ci
calitatea la care joaca majoritatea amatorilor de CS de
prin sdlile de jocuri.

Bun... sd trecem mai departe. Tema de luna viitoare
este urmdtoarea: ce muzicd ascultati atunci cand va jucati
(in afara de muzica din jocul respectiv) si de ce?

Scrisorile le astept pe adresa redactiei, iar e-mail-urile
la mitza@level.ro.

B Mitza

incepusem sa jucam destul de bine, nu mai era killa-
reala, chiar ne concentram asupra obiectivelor, folo-
seam tactici, dar neavand unde participa si mai ales ca
peste inca o lund incepea scoala si se lansaserd atatea
jocuri faine, ca Soul Reaver 2, nu mai avea nimeni
timp de toate si asa Counter Strike-ul s-a pierdut printr-un
sertaras din adancul capului meu (cam siropoasa,
nu?). De atunci n-am nimic cu cei care joacd Counter
pentru competitii si care se antreneazd, dar ma ener-
veaza cei care urmau asa zisul “trend” ca asa era moda
si jucau si ei sa se afle in treabd. Se dadeau chiar ex-
perti, dar vedeai cd nu-i nimic de ei. Cei cu adevarat
buni stateau cuminti si se antrenau. Adevarul este ca
din cauza faptului ca toti tampitii jucau Counter ajun-
sesem sa critic oarecum jocul. De aceea m-am dus la
PGL, pentru a regdsi o parte din mine pierduta demult.
Si asa s-a si intamplat. Cand am vizut ce tehnici au

Contra C‘.ounter'-Str-ike'?'

baietii si chiar fetele alea, Counter-ul
a rendscut in mine. Nu spun ca
o sd joc Counter profesionist,
dar PGL-ul m-a facut sa dedic si
un anumit timp Counter-ului pe
langa “sesiunile” de Warcraft Il
si AoE2 de sambata.

ingerul negru

De data aceasta Mitza sa stii
acesta de groaza a starnit manii
dar si revolte din partea celor care
nu doresc duritate in jocurile
video. Bine, asta e parerea lor
dar sa ti-o spun si eu: CS este un
joc pentru cei care isi spun ga-
meri asa ca sa se afle in treaba.
In RO toatd lumea il joacd deoa-
rece nu se pricep si la altceva. Ar
trebui sd incerce si ei o strategie
sau un adventure.

Amenzix

Cand am citit scrisorile de-
spre tema trecutd (Momentul
“UAU"!) am rdmas placut sur-
prins, uitandu-ma peste scriso-
rile colegilor mei gameri, ca nu
sunt singurul care considerd CS
un joc de care este facut mult
mai mult caz decit ar trebui.
Counter-Strike este un FPS tipic:
cumpdr arma, strafez acolo un
pic, impusc pe X apoi Y imi da
Head-Shot, respawnez, imi iau

www.level.ro



5-1, ies din cladire si ii macelaresc pe
toti. Si totusi ganditi-va cd acest joc este
unul dintre cele mai jucate jocuri, daca
nu cel mai jucat joc din Romania. Luati
un alt joc... Warcraft lll, lucrul care face
un jucdtor mai bun decat altul in acest
joc este felul in care isi concepe strate-
giile, felul cum fsi aseaza baza in functie
de pozitia sa in nivel. in Cstrike juci-
torul mai bun este cel care cunoaste mai
bine harta, cel care apasa mai repede
“a" si pe “d” ca sa strafeze si cel care are
mouse-ul mai bun ca sa apesese de mai
multe ori pe click stanga si sa-i imprastie
anumite parti ale corpului inamicului.

Si atunci cand vine vorba despre
posibilitatea jucatorului de a alege, luati
orice RPG: Morowind, Gothic Il si chiar
jocuri mult mai vechi decat CS, ca
Fallout sau Diablo I1. imi alegeam cu
grija cdile pe care vreau sd le urmez,
skill-urile pe care mi le aleg ca sa imi
apara noi skill-uri (asta in Diablo Il), pe
ce imi folosesc Learning Points (in
Gothic I1), apoi sa imi iau un arc la X
gold pieces sau sa mai astept sa mai
strang niste bani, ca sd imi iau o armura
mai bund. Pe cand in Counter Strike ce
am de ales?! Hmm... sd-l pulverizez cu
2-2 sau cu 2-3, sa omor toti counter-ii
sau sd madceldresc ostatecii. Acum vid
ca apare CS: Condition Zero si sunt
foarte curios daca o sa adauge ceva in
afara de a aduce “modelele si exploziile
la un nivel ametitor”.

darKClaw

lata cd a venit si momentul acesta;
stiam eu ca va veni, dar tot m-a luat prin
surprindere. (Din multime porneste un
vuiet : “Counter | Counter ! Counter !”,
urale, tipete, fani lesinati). Deh...a venit
vremea sa discutam despre acel “minu-
nat” mod de Half Life. Grea intrebare:
pro sau contra? Sa va spun un lucru.
Din punctul dsta de vedere, Counter
Strike este ca... ciocolata. Mananci
pentru prima data, iti place la nebunie,
madnanci in continuare pana, binein-
teles, te saturi. Trece o luna, trec doud,
trece un an si, surpriza! i se face pofta
din nou. Bine, poate nu am ales eu cel
mai bun exemplu dar, in esenta, cam
asa este. Luna trecutd, Scoica Adrian se
intreba in scrisoarea sa “De ce nu vezi
nici o sald fara CS?”. Raspunsul sunt
sigur cd il stie si el: Cand o sa vezi o sala
fara CS, fii sigur ca nu o vei mai vedea
deloc peste 2 luni. A aparut o noud
(termenul este relativ, avand in vedere

cei 3-4 ani de cand a aparut CS si a
devenit popular) categorie de gameri, si
spun asta cu o oarecare durere in suflet:
pustii de 3-13 ani care, dupd ce dau
dublu-click pe iconita de CS, roaga pe
altcineva sa “le pund tastele” si “sa-i
bage in retea cu X-ulescu de la PC-ul
vecin”, Ce sd zic... acum un an am avut
si eu un imbold sa ma las de CS, m-am
lasat, mi se parea dezgustitor cand
vedeam pe cineva ca juca. Dar de putin
timp (locuind intr-un oras relativ mic)
am intrat intr-un “clan”, impreuna
participand la diverse lan party-uri prin
oras. A inceput sd imi placa din nou.
Mare este diferenta atunci cand joci cu
si impotriva unor profesionisti, abia
atunci ies in evidenta planificarea
strategica, munca in echipa si restul
calitatilor pand atunci ascunse ale
Counter Strike-ului. Pentru ca m-ati
prins intr-un moment bun din viata mea
de gamer, voi spune ci sunt Pro, dar nu
pentru mult timp, de asta sunt constient.
Trebuie sd ma las odata!

Cristi X

Nu cred ca as putea sa ma declar
PRO sau CONTRA. Depinde din ce
punct de vedere as privi. Pentru ce au
reusit sa creeze meseriasii dia, adica
Counter-Strike-ul: PRO. Ce am desco-
perit e cd la mine pldcerea creeaza de-
pendenta. imi place ceva (referitor la
jocurile pe PC), pdi ma tin de acel ceva
pand nu mai gasesc nici cel mai mic
lucru care ar putea s md atraga in fata
monitorului, nici macar un pixel. Deci
momentan sunt CONTRA Counter-Strike.

CrHaTroaoM

Ar vrea ei...
Bineinteles ca pana se mai anunta
vreun meci pe viata si pe moarte cu
prietenii. Cam atat... se pare cd s-au
afisat rezultatele de la restante. Con-
cluzia e ca atat timp cat ai control
asupra situatiei, e OK.

Razvi aka. Hugh-Jazz

Vreau sa spun ca daca as fi contra
CS nu as avea motive... noi suntem Pro
CS sau Indiferenti CS, cei care sunt
Contra CS, ori nu au jucat niciodatd, ori
au un 486, ori CD-ul pe care e scris
jocul sau CD-Rom-ul lor nu il citeste
bine si nu il pot instala.

Alex14

De ce e Counter-Strike asa de
popular? in fond e doar un joc, la fel ca
multe altele... de ce nu mai joaca ni-
meni Fallout, Jagged Alliance, Baldur’s
Gate si multe alte jocuri care au fost
nemaipomenite la vremea lor? Acum,
daca intri intr-un Internet Cafe, ce vezi?
O multime de oameni jucand CS si rar,
dar RAR de tot, mai vezi pe cineva
jucand altceva. Tin minte ca acum
cativa ani eram intr-un Internet Cafe
cand a intrat un om, cred ca avea 40-42
de ani, si “a luat” doua ore. Mi-am zis in
gandul meu: “Ce o fi cu dstia batrani de
stau pe mIRC toata ziua?”. Dar, spre
surpriza mea, a miscat cursorul mausului
cu o rapiditate criminala pe iconita de
pe desktop pe care scria, cu litere mari,
STARCRAFT. Nemaipomenit! Un om
matur joacd Starcraft! Am vrut sa-
provoc la o partida pe LAN, dar nu ma
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Campingul, una dintre cele mai grave boli in CS

prea pricep la Starcraft si nu as fi vrut sd
pierd...

Sincer, cei care joacd CS sunt pusti
pe la 12-17 ani care, cum fac rost de
bani, cum se duc la un Net Cafe. Acum
cateva zile, multumita virusului SoBig care
mi-a umplut casuta de e-mail, am fost la
un |-Cafe sa imi sterg virusii din cdsutd. Si
ce vad eu pe acolo? Fete care jucau
Counter-Strike!!! De-abia am asteptat sa
sterg virusii dia ca sd le arat cum se joaca
intr-adevar CS! Cu strafe-uri, Bunny
Hopping-uri si Jumping-uri cat mai multe,
cu toate ca nu ma prea pasioneaza acest
joc. Totusi, dar TOTUSI, Counter-Strike-ul
a devenit un adevarat fenomen! S-au
creat si clanuri de CS, exista chiar si ligi de
CS! Acum céteva luni am privit pe B1TV
o emisiune in care se vorbea despre
Counter-Strike. Si ce e si mai important,
lumea suna si vroia sa se inscrie la PGL
League! Ar trebui consultati niste psihiatri
in legatura cu CS-ul dsta... chiar nu
inteleg, ce e atét de fantastic lael de a
devenit asa de faimos? Poate ca

Cu asa parinti, normal ca ajungi sa joci
CS de dimineatad pana seara
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producatorii lui au
bagat mesaje
subliminale ca
subconstientul sa
creada ca acest joc
chiar e fain? Sau sa
fie cerintele mici de
sistem? Poti juca CS
linistit, dar daca
ncerci sa joci un DF
Black Hawk Down...
Orice ar fi, m-am
saturat! Ce senzatie
linistitoare am avut
cand am sters CS-ul
de la mine din
calculator! Si nu
mai vreau sa vad sau sa aud ceva de el!
Trebuie sa facem ceva... poate credeti
cd o iau prea in serios, dar sunt prea
multi oameni obsedati de Counter-
Strike. Au ajuns sd se si omoare intre ei
in realitate din cauza cd au pierdut o
partida de Counter... nu stiu altii ce zic,
dar eu cred ca gaming-ul se duce de
rapa. Oamenii nu stiu sa facd diferenta
dintre un joc bun si unul prost....

HavokK

Ar fi atatea de zis... Dar sd incepem
cu Tnceputul: pro sau contra? Desi sunt
unul dintre milioanele de fani infocati
(ca sa nu spun MANIACI), acum, dupa
atatea ore de CS, as pleda mai mult
contra (acum stiu ca o sa-mi sara toata
tara in cap!). De ce? Pentru cd odata ce
incepi sa joci, adio realitate! Urmeaza
zile intregi pierdute killarind adversari
virtuali si tocmai cand ti se termina
timpul dupa ce nu prea ai facut nici un
kill, reusesti 2 fraguri mai misto si te
duci si mai iei si tot asa (credeli-ma, am
patit-o pe pielea mea). Apoi urmeaza
meciurile intre clanuri (apropo, cand
facem un 5vs5?)... castigi o datd si ai
impresia ca esti cel mai bun, apoi pierzi
si te ambitionezi si vrei sa te perfectio-
nezi. Si iar chiulesti de la ore pentru “an-
trenamente”. Si deodata te trezesti ca ai
40 de ani, esti “bata” , nici macar nu ai
prietend, ce sd mai vorbesc de cdsa-
torie, si nici nu ai ajuns cel mai bun, si
apoi regrefi...

Personal, nu cred cd voi regreta
vreodatd ca m-am apucat de CS (poate
doar acum, putin, cand era s-o “bulesc”
la capacitate: am luat doar 9.39 @). Sau
poate m-am inselat si nu se va Tnlémpla
nimic din toate astea ci, dimpotriva, te
vei imbogdti si vei trdi fericit impreuna

cu sotia (o “counterista” infocata) pana la
adanci batraneti si vei avea o multime de
copii counter-isti... Dar hai cd de-acu’
prea sund a basm si cred cd deja v-ati
plictisit si ati dat delete la mail si nu-mi
mai veti publica scrisoarea, nu voi mai fi
VIP printre noii mei colegi si eu md voi
apuca de scris iar... sau, poate, cine stie,
se va intampla exact contrariul (ce lin-
gusitor sunt). Eu unul m-am plictisit de
scris si cred cd 0 sd mad apuc sd joc un
“X-Youngsteers: Valvoline Raz-
bunatorul”, bineinteles dupa o partida
de CS, cd de-abia e ora 10 si incepe
“long night-ul” asa cd bye! Aaaah... and
don’t forget: It’s all about CS!

chr

Ce este atat de deosebit la acest
joc? Se zice ca spiritul de echipa. O fi,
deoarece prin silile de calculatoare nu
este nici o sansd sa gdsesc un joc cu
spirit de echipa - deoarece orice destept
care habar nu are ce face tasta “ESC” si
intrd intr-o sala de net isi incepe cariera
de “gamer” cu acest joc.

Spirit de echipa nu se prea gdseste
prin sdli... acest punct care se zice cd ar
fi punctul forte al jocului. Si chiar cand
am incercat cu anumiti prieteni mai
gameri, si care stiu ce inseamna team-
play, nu am ajuns la nici un rezultat -
jocul nu a fost atat de placut ca parti-
dele de Half-life pe care le-am jucat
infocat cu oameni deosebiti.

Jucénd aceste jocuri am realizat ca
Half-Life e si mai bine realizat si e mai
distractiv. Counter-ul e si plictisitor cand
iei un glont in cap si trebuie sa astepti
minute intregi pana iti da respawn-ul. Si
in acest joc e putina actiune — doar
cateva secunde... ceea ce nu ma prea
atrage. Armele or fi ele reale, dar sune-
tele am impresia cd nu sunt prea reale
deoarece din diferite surse am auzit ca
acele arme nu scot sunetele in acel gen.

Eu consider Counter-Strike-ul un
joc mediocru care devine plictisitor si in
anumite momente chiar iritant — desi in
putine momente ajunge in acest fel.

Ne-au mai scris: Rahab, Filip
Citalin din Alexandria, Drakula The
Vampire, AndyPicu aka Auschwitz,
Daniel Brisan, R_D3xt3r, Cucuianu
Mihai din Calarasi, lorGad, Thief, Goata
Gabriel, @nDR.ey, Grigore Mihai din
Arges, A.T. Tezeu, catalin, Andy,
Madalin din Bucuresti, JazZ tHe RabBIT,
Liviu Calota, DoomHammer.
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Conflict: Desert Storm Il —
Back to Baghdad

Cu terorismul nu-i de gluma, dar nici
cu jocul celor de la SCI!

[JONFLICT

storvI 1

Max Payne 2: The Fall of ‘
Max Payne

Action game si film noir de
inalta clasa!

Paradise Cracked
Ce se intampla cand
lumea este condusa de

Etherlords II: un supercomputer?
Second Age

Repriza a doua a jocului
de carti.

Vo
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LA FEL DE “TARE?”
CUM ARATA

BLASTER]

Realismul sonor dus la extrem, indus
de tehnologia ADVANCED HD pe 24 biti, te va
prinde pentru totdeauna in universul Larei Croft.
Fii pregatit si completeaza-ti arsenalul acustic

cu ultima "arma" in domeniu.
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Creative Sound Blaster Audigy 2 Creative Sound Blaster 7.1 Audigy 2 ZS Creative Sound Blaster Audigy 2 Platinum EX
Interfaté: PCI Interfaté: PCI Interfaté: PCI
Redare si inregistrare: 24 biti / 96 kHz / 7.1, 24 biti /192KHz / Stereo 2.0 Redare si inregistrare: 24 biti / 96 kHz / 7.1, 24 biti /192KHz / Stereo 2.0 Redare si inregistrare: 24 biti / 96 kHz / 7.1, 24 biti /192KHz / Stereo 2.0
Conexiuni: S/PDIF, analog 6.1, Firewire (IEEE-1394) Conexiuni: $/PDIF 7.1, analog 7.1, Firewire (IEEE-1394) Modul de conectare extern: SPDIF, analog 7.1, Coaxial in/out
Tehnologii: Creative Multi Speaker Surround, Creative EAX Advanced Tehnologii: Driver ASIO 2.0, THX, EAX, EAX Advanced HD, 2x Firewire, Digital Out, Midi in/out, AD_Link 1/2
HD, IEEE-1394, decodare Dolby Digital eX, ASI0, DVD-Audio, decodare Dolby Digital EX si DTS-ES, DVD-Audio@108 dB, Stereo -> 7.1 Tehnologii: Driver ASIO 2.0, THX, EAX, EAX Advanced HD,
certificare THX, Stereo -> 6.1 decodare Dolby Digital EX si DTS-ES, DVD-Audio@108 dB, Stereo -> 7.1
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Chosen By Games. Loved By Gamers.

Pentru a afla mai multe despre aceste produse vizitati:

- www.europe.creative.com/tombraider
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