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Need for Speed:

Underground

‘) Fast, furious...
< REVIEW
Runaway
A Road Adventure ‘
! Genul adventure moare, dar nu se preda
Wolfenstein

Enemy Territory
Multiplayer pe gratis

115.000 lei
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O ultima colectie de briz}brizuri

logo-uri de operator SMS
& booting

1102594 1102582 1102579

18l

1101579 1101538 1101493

|€ SD | ARAAR YD
1101170 1100354 1100344

ddd eM@il  Business

1100280 1102591 1101052

cum comanzi

mesaje imagine SMS

QR

1200836

VIRUS 95%

1200728

1201061

sonerii de apel SMS

s Jenni

s =
1200830 1200804
() Las K, Tt
1200597
W TATU,

1400320

¢’ Eminem, Real
14001

¢’ Blondie, Maria
1400186

%) Frank Sinatra, St

1201111 1200168 1400120

cum faci cadou

Trimite un mesaj dul d i al
produsului la numérul 345, direct de la telefonul téu
mobil. Dupé ce primesti produsul, it recomandam s&
il salvezi.

te | 1345 un SMS cu: aal  Orice mesaj scris (SMS) trimis la numérul 345 costa
produsului, spatiu liber, numarul . 1USD.Pret ude TVA. ' 3
Ex: 1234567 ¢ client ditul ge PrePay.

- e
al unei retele de telefonie mobié nationals, afat n fard.

je i i Itimedia Nokia 3510i

2505241 2505240

01359 50 Cent, In Da Club

2900934  Ms. Dynamite, Dy-Na-Mi-Tee

cum comanzi

t'o

2505236

W’ 2900008  Avril Lavigne, Complicated

J 2900139  Blue feat. Elton John, Sorry Seems To B

nzi
Trimite un mesaj multimedia (MMS) sau un SMS cu codul de comand al produsului la numérul 346, direct de la telefonul tau mobil.

cum faci cado

Trimite la numarul 346 un MMS sau un SMS cu: codul de comanda al produsului, spatiu liber, numérul destinatarului. Ex: 1234567 074XXXXOXXX.
Potj trimite cadou oric&rui client al refelei Orange Roménia care se afla in tard, are telefon multimedia setat si serviciul MMS activat prin apel la

Serviciul Clienti 411 sau 444.

Orice mesaj multimedia (MMS) sau un SMS trimis la numérul 346 costé 1,5 USD. Preful nu include TVA. Plata se face prin factura ta de mobil sau

din creditul cartelei tale Orange PrePay.

Inainte de a comanda un produs multimedia, asiguré-te cé telefonul tau compatibil multimedia este setat si o4 ai serviciul Mesaje Multimedia
activat (pentru activare suna gratuit la Serviciul Clienti 411 daca ai abonament, sau la 444 dacé ai cartela PrePay). De asemenea, ai grija si
trimitf codul corect, corespunzator produsului dorit si telefonului destinatar. Poti trimite cadou un produs multimeda oricérui client al retelei
Orange Romania care se afla in tar, are telefon multimedia setat si serviciul MMS activat prin apel Ia Serviciul Clienti 411 sau 444, Colectia
intreaga de brizbrizuri o gasesti pe Internet la www.orange.ro/enjoy/a
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X ﬁ.;m jucat Diablo. Nici Diablo II. Pur si simplu nu
Si-au plicut. Hack&slash? Never. Oricand un simu-
lator, un TBS, un RTS. Niciodata un Hack&slash.
Motivul? Prea repetitiv. Jocul pentru joc. Cresti in nivel
ca s cresti in nivel ca s3 cresti in nivel ca sa...

Saptimana trecuta insd m-am schimbat. Aveam
senzafia ci nu mai e nimic de descoperit in gaming...
Greseals.

Sun anapoda s3 vorbesc de descoperirea lui
Diablo la 10 ani de la primul meu joc. Practic am
‘infepenit nopti intregi in fata monitorului, alaturi de un
prieten. Paladin de nivel 78 cu Fanaticism nu-mi
spunea nimic inainte. Habar n-aveam ce putere are
runa Zod, pe care o gasesti doar pe Hell. Ce-mi pasa
mie de Cold Resist si de valoarea unui item care-fi da
un ,Cannot be frozen"? Ce stiam eu de Sin War'si de
Horadrim?

Acum lucrurile s-au schimbat. Momentan, nici ca
se poate si-mi pese mai putin de FPS-urile si de grafica
D a lui 2003. Half-Life 22 Cum spun ei... Acum Diablo

| =

MANIAC

Eoitol EL

primeaz3. Fiecare punct castigat i da senzafld
é nu triiesti degeaba. ,Drop-ul” e totul... Pro-
babil e o reactie fireascd. Oare cati dintre voi nu
se refugiaza intr-un joc valoros de demultin fata
navalei de jocuri ,de ultimd ora”? Acum, daca
as putea, as declara Jihad 3D-ului, suprematiei
graficii asupra valorii. Diablo, printre altele, e un
joc in care te identifici cu propriul personaj mai
mult decét in orice FPS, pentru cd TU l-ai facut.
De aici pana la manie curaté nu e decat un pas.
Jucitorii hardcore de Diablo sunt unii dintre cei
mai fanatici gameri. Ca si in cazul altor jocuri-
fenomen, Diablo nu ramane in constiinta celor
care |-au jucat doar ca o secventa de poze
frumos colorate (cum se intampla cu cele mai
multe jocuri), ci lasa urme serioase. Ceea ce nu
se poate exprima aici se aude in acel ,| sense a
soul in search of answers.” Cu cét il omori mai
des pe Diablo, cu atat ifi soptesti mai inversunat:
,Diablo is dead? Long live DIABLO"!

= Mike
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Interfata CD-ului LEVEL este
conceputd si ruleze optim pe o placa
graficd ce suporta minim o rezolutie de
800x600 si o adancime a culorii de 16 biti.
De aceea, nu este recomandata folosirea

acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul
necesar! Interfata poate fi rulati atat sub
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows
NT/2000/XP.
Din cauza multitudinii de configural
redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea n care apar
probleme in funetionarea interfefei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL CD'au fost testate si selectate
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu
isi poate asuma nici 0 responsabilitate pentru
functionarea anormald a software-ului si nici
nu poate fi facuta responsabila pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky

‘Filme
Full Spectrum Warrior
Half-Life 2
Lord of the Rings: War of the Rings
Stalker
Imagini
Battlefield Command
Korea: Forgotten Conflict
Need for Speed: Underground
Thief Il

UTILITARE

Bink&Smacker

Rage 3D Tweaker
Spectaculator 5.1

Total Commander 5.51
Visual Boy Advance 1.5.1
Visual Boy Advance 1.5.
WinZip 8.1

Labs Anti-Virus 3.5 (fumizat de
Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3
(furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebdri legate de
aplicatiile de pe CD, va rugdm si
contactali telefonic, prin fax sau prin
e-mail, autorii programelor respective.

Este interzisd folosirea in scopuri
comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului
furnizat de LEVEL in variantd completd.

ATENTIE! Pentru rularea corectd a
interfeei CD-ului vi recomandam setarea
unei rezolutii minime de 800x600, o
adancime a culorii de 16 biti si folosirea
optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot i utilizate in con-
formitate cu parametrii definiti in standardul
Philips - Yellow Book. Editura nu-si asuma
responsabilitatea asupra eventualelor pagu-
be provocate de utilizarea CD-ului in alfi
parametri decat cei stabiliti in standardul
mentionat anterior.

wwwilevel.ro



F1 CHALLENGE
9902

Apogeul seriei de la Electronic Arts.

Editorial
Stiri

.

~ Km Forgotten Banles

. Thiefilll
Need for Speed: Undergm.a
Battlefield Command

REVIEW

Microsoft Flight Simulator 2004
The Great Escape

Port Royale

Kasparov Chessmate

The Hulk

Runaway - A Road Adventure
Roller Coaster Tycoon 2:
Wacky Worlds

Europa Universalis:

Crown of the North

Aquanox 2: Revelation

Rebels - Prison Escape

Age of Wonders Shadow Magic
Cruise Ship Tycoon

F/A-18 Operation Iraqi Freedom
Wolfenstein - Enemy Territory
Neighbours from Hell

Broken Sword:
The Shadow of the Templars

suxzny

36

o w

Sein

288548888 8

AGQUANOX 2:

REVELATION
20.000 de leghe sub marile secolului XXVII.

MoDs

TES Construction Set. Partea a Vl-a.

Real GTA

| EonsOLE

GBA
Harry Potter and
the Chamber of Secrets
. Broken Sword -
The Shadow of the Templars

HARDWARE

Hardware News

Jazz 19940 5.1 Home Theatre
Thrustmaster 1

Force Feedback Racing Wheel
360 Modena Pro Racing Wheel
Retele la puterea 5"

LG Flatron F900P

AOpen Aeolus FX 56005

Palm Tungsten-C

Get Mobile!!!

Savie e io

lew

Filme
Legally Blonde 2
Hollywood Homicide

VisualBoy A

CHATROOM

Jocuri vechi si totusi noi

56

59

59

Tpes 88

2388

78
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NewS

Wanted Guns

Producitor Iri

Iridion, o echipa tanar de prin
Suedia, a anuntat ci lucreazi la un first
person shooter numit Wanted Guns,
situat in timpul razboiului de secesiune
american. Actiunea va avea loc prin
Mexic si prin Vestul Sélbatic, iar jocul se
asteaptd sa fie lansat in iama acestui an.
lata cateva dintre lucrurile cu care se
lauda cei de la Iridion:

1. O poveste legata de actiunea
fierbinte de care se bucurau caiboii, un
shooter ce combini atat un gameplay first
person, cat si unul third person. Toatd
mégdria va fi amplasata in deserturile din
Mexic si in prerile vest silbatice.

2. Jucitorii vor trage, vor caldri si se
vor furisa prin o varietate intreagd de
locuri, printre care orasul fantoma

mexican El Cuervo Perdido, minele
abandonate ale frailor McCrary si
renumitii munti stufosi din Colorado.
3.0 gramada de inamici cu un deget
foarte nervos pe tragaci, de care pofi sca-
pa trecand peste ei cu calul sau folosind
un arsenal impresionant ce consta intr-0
varietate extraordinara de arme ale vremii,
printre care se numéra shotgun-uri, revol-
vere, carabine Winchester, dinamita, arba-
leta mexicana si un sis apas foarte ascuit.

“preluat de pe www.level.1o

6 septembrie 2003

Distribuitor N/A

Data lansar

4. Un soundtrack western

modernizat, inspirat din filmele de succes

clasice ale anilor '60.

Oricum, dupa cum arati
screenshot-urile de la ei de pe site si,
acum, si de la noi de pe www.level.ro,
jocul nu se prezinta cine stie cum, dar sa
speram ca se va mai lucra la graficisme
pan la lansarea din iama.

Dupé cum probabil multi dintre
voi stiu, economia mondiala nu o
duce prea bine. Este o perioada d
recesiune care nu poate si nu afecte-
ze si firmele din industria jocurilor pe
calculator. Cel mai evident exemplu
in acest sens este ceea ce se intampla
cu 3DO in ziua de astazi. Alte firme
au trebuit si recurgd la masuri drastice
pentru a nu ajunge in situatia dispe-
ratd a 3DO-ului. Este vorba despre
CDV, care au decis si anuleze produ-
cerea jocului cunoscut la inceput ca
imperium Galactica lIl. Ca urmare a

Ondine www.wantedguns.com

unui raport ce prezenta faptul ca
pierderile companiei se ridica la
aproape 1 milion de euro, CDV a
anuntat ca a oprit productia lui Galaxy
Andromeda, deoarece previziunile
despre succesul jocului nu erau prea
optimiste. Se pare ca Galaxy
Andromeda are o soartd destul de
cruda. Initial jocul era produs de
Philos Labs, apoi de Mithis Games si
era programat pentru a fi lansat la
sfarsitul lui 2001, inceputul lui 2002.
in 2003 se anunta ci jocul nu va mai
fi lansat niciodata. Trist!

www.level.ro



Flrestarter-

GSC Game World

GSC Game World sunt cunoscuti
acum de toatd lumea datorita celui mai
ambitios proiect al lor: S.TA.LK.ER. Cu
toate ci sunt ocupali pana peste cap cu
jocul mai sus mentionat, producatorii
mai au timp si pentru alte proiecte, mai
mari sau mai mici. Firestarter este unul
dintre cele mai mari si este un proiect
cu foarte mari sanse de a fi un hit. Cu
toate ca nu foloseste acelasi engine ca si
S.TA.LK.ER,, Firestarter se prezinta
foarte bine la designul de nivel si are o
poveste care este cel putin interesantd
din punct de vedere al ideii. Prin 2010,
lumea se distreaza altfel decat noi. Se
arunca cu capul inainte intr-o excursie
virtuald, in care trebuie si faca diferite
chestii. Dar iati c& masina virtuald se
strica si nimeni nu iese din ea dacd nu

NewS LEVEL

THQ

ame.com

reuseste ca in decurs de 48 de ore si
rezolve problemele pe care le va pune.
Jucitorul va avea de ales dintre cinci
categorii de personaje: soldat, agent,
gangster si alte doud tipuri despre care
deocamdata nu se spune nimic.
Folosind peste 20 de tipuri de arme si
artefacte, jucétorul va trebui sd anihileze
alte 20 de tipuri de monstrulefi, care
mai de care mai robotei, mai diabolici si
mai simbiotici.

Atata timp cat noi nu ne vom bloca A ™y
niciodat in asa ceva, le urez celor din e -
2010, VR plicut! ' N

€0 1. BF 1942: Secret Weapons of WWII
& 2. Paradise Cracked

. Republic: The Revolution

. Chrome
Star Wars JK: Jedi Academy
C & C Generals Zero Hour
Commandos 3: Destination Berlin

Vi

SEPTEMBRI

Breakthrough
0. NHL 2004

6.
7
8.
9.
1

Fostul sef al celebrului studio de productie Black Isle,
Feargus Urquhart (a crui demisie a cam pus capét oricarei
sperante de a mai vedea vreodata un Fallout 3), a pornit o
A noud ie de jocuri (Obsidi care se
Buka va concentra tot pe productia de RPG-uri. Primii care s-au
Eidos oferit s3-1 ajute pe Urquhart au fost cei de la BioWare, care
Take 2 au semnat deja un contract cu Obsidian Entertainment prin-
bice oo care acestia fsi ofers tehnologia (engine grafic si multe altele)
si licentele pe care le detin (printre care si AD&D) pentru a fi
folosite de noul studio de productie. O veste excelenta
pentru fanii genulul RPG. S vedem care va fi primul joc




NewS

Midnight Nowhere

toamna 2003  On-line www.buka.com/game/Game_14.htm

Producator Saturn+ Distribuitor Buka Entertainment  Data lans:

Traim intr-o lume in care s-a ajuns
s se faca cursuri pentru a deveni
criminal in serie. Trdim intr-o lume in
care plumbul a ajuns s pluteasca in
atmosfera si s se depuna in plamani.
Dar ce-ar fi daca ne-am da seama intr-o
zi cd lumina in care vedeam lumea era
de fapt una favorabild, in comparatie cu
ce vedem acum? Si nici macar nu stii...
oare 0 s fiu eu urmdtorul? Oare exista
un model dupa care-si alege
“partenerii”? E seara... cred. Mirosul
greu de putreziciune te inconjoara...
incerci sd te ridici impingand coatele in
tablia mesei. Deschizi ochii! Mii de
trasnete i strabat dintr-o datd capul la
vederea unei mase comune de carne si
sange, din care uneori mai pofi
desprinde cate o forma vaga a unui
organ uman. Totul se opreste la baza
unor ziduri reci, pline de igrasie. O
usd... latd ce ne aduce Buka
Entertainment in aceasta toamn4, asa,
fnainte de a incepe scoala. Transpiratii
reci si miros de putrefactie. Un

adventure care se pare ca va avea ca

scop principal disperarea, teroarea si
sfidarea 1Q-ului. Un set intreg de
puzzle-uri v va ameti. Motivele sunt
necunoscute. Numai Buka le stie. S&
speram ca va fi interzisd vanzarea jocu-
lui celor care suferi de prea multa

tinerete. Nimeni nu vrea sa distrugd
visele copiilor. Buka trebuie sa fie

ANARCHY ONLINE: _
SHADDWLANDS AMANAT

Shadowlands, celebrul si mult asteptatul expansion pack
pentru Anarchy Online, MMORPG-ul lansat de Funcom in
primévara anului 2001, era inifial programat pentru lansare
in 26 august a.c. Din picate, Funcom a subestimat
complexitatea propriului lor proiect (fapt pe care |-au si
recunoscut). Prin urmare, data de lansare s-a mutat pe
9 septembrie. Ar fi de menfionat ca pachetul va contine
Anarchy Online complet, adica cu toate update-urile si
expansion pack-urile existente, iar cei care fac precomanda
vor primi un apartament de lux in orasul suspendat Jobe,
Pentru cei cu band larg, exista posibilitatea de a
beta-testa acest expansion. Cei interesati pot vizita
www.anarchy-online.com pentru inscriere la acest test si
pentru informatii suplimentare.

septembrie 2003 www.level.ro
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CONNECTING PEOPLE
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' Jucige (= >d: Dredd vs. Death

tribuitor VU Games Data lansarii 19 septembrie 2003

Producitor Sierra

-
Jos
»

.

Inul dintre cele mai putin inspirate
filme din istoria cinematografiei de pana
acum, Judge Dredd, ne-a sfidat oarecum
bunul sim prin aparitia sa in cinemato
grafe. Foarte multi dintre noi au picat in
plasa si s-au dus sa-l vadd. Cei care sunt
atasafi de filmele de actiune au plecat
dezamagiti, iar ceilalti oripilati. Noroc ca
suntem obisnuiti, mai ales in ultima
vreme. latd ca Rebellion si VU Games s-au
hotérat sa recreeze acel viitor al
mantului in care orasele au 400 de mi-
lioane de locuitori, dintre care majoritatea
nu au ce face din cauza lipsei locurilor de

munca. Intr-o astfel de lume, e nevoie nu

On-line judgedredd.vu-games.com

de un justitiar, ci de vreo cateva mii.
Acestia sunt Judecétorii, fiecare cu functii
multiple, ierarhizate pand la nivel de
caldu. Aceastd ultima functie este si cea
mai des pusa in scend, datoritd faptului cd
unii oameni pur si simplu nu vor s
asculte. In concluzie, jocul este un
shooter. Ce veti face exact nu se stie inca
deoarece jocul este in productie. Vom
afla cu sigurantd si sper sa fie mai mult
decat "ucide tot ce vezi”. Desi, daca stau
andesc, fiind vorba despre secolul
22, nimic nu ar trebui sa ne mai surprinda.
Oricum, pentru orice eventualitate, sper

e
ptE L P
FULL THROTTLE: HELL ON

Cu pérere de rau fin s3
va anunt c& Full Throttle:
Hell on Wheels, sequel-ul

-1
Jeffrey, presedintele Lucas
Arts:

”We do not want to
disappoint the many fans

joc
de la Lucas Arts, a fost
anulat. Motivul invocat de
producatori a fost acela ci
jocul nu era exact ceea ce
si-ar fi dorit fanii.

Sau, in cuvintele Jui Simon

10 . septembrie 2003

of Full Throttle, and hope
everyone can understand
how committed we are to
delivering the best-quality
gaming experience that

we possibly can”.

ca jocul sa fie mult, mult diferit de film.

MEDAL OF HONOR
PACIFIC ASSAULT
2

Cei de 1a EA Los Angeles, creatorii seriei de jocuri Medal
of Honor, ce a castigat numeroase premii, au anuntat cd se
pregitesc pentru a scoate pe piatd un nou episod al
acesteia. Jocul se va numi Medal of Honor Pacific Assault si
va urmdri aventurile unui soldat, pe numele sdu Tom
Conlin, supravietuitor al dezastrului de la Pearl Harbour,
conducator al atacului de la Guadalcanal si participant la
lupta decisiva de la Tarawa. Medal of Honor Pacific Assault
pistreazi linia seriei MoH si va veni cu un nou arsenal, cu
noi inamici si cu 0 noud poveste.



N/A

Va aduceti aminte cred de acest joc
care a aparut cu cafiva ani in urma, mai
exact in 2000. Avea o mare problems:
nu prea mergea cum trebuie pe
sistemele de atunci, din cauza cerintelor
foarte mari. In sperana cd asa ceva nu
se va mai intampla, putem privi spre
Sierra care pregiteste lansarea |ui
Ground Control 2. Povestea este cea a
unei lumi, fostd colonie pamanteand,
care a fost izolatd o lungd perioada de
timp dupd rizboiul cu Imperiul Terran.
Din nefericire, Imperiul s-a gandit ca ar
fi timpul sa recucereasca toate coloniile
pierdute in trecut. Incet-incet, latul s-a
stréns in jurul Morningstar Prime,
colonia in cauzi, ajungandu-se pand la

seration Exodus

On-line www.groundcontrol2.com

anihilare. insa, datorita giganticelor

bombardament orbital, aproape de
e

cupole electromagnetice, o parte a
locuitorilor au supravietuit si cautd o
ultima sc3pare in fata extermindrii.
Aceasta se pare ca se gaseste intr-o
veche legend3, care sincer nu stiu ce
spune. Sper ca producdtorii s aiba mai
multe detalii despre joc decat mine.
Deocamdata, GC2 are un site bine
realizat, dar cam cu prea multe
"Coming Soon”. In rest, imaginile cred
cd vorbesc de la sine si orice
comentariu s-ar putea s fie de prisos.
® Locke & Koniec

Toata lumea stie deja cat de ,cosmaristic” a fos
Hill 2. Acum vine randul lui Silent Hill 3, care se pare cd va
fi si mai si. Konami a lansat site-ul oficial pentru
Daci nu ati mai vizut de mult sange si alte prostii care sa
vd innoade matdraiele in voi, vizitati pentru cateva minute
bune site-ul despre care v vorbesc. Este burdusit cu
imagini, cu trailer-e, informatii proaspete despre joc si alte
asemenea detalii importante despre Silent Hill 3.
O problemi cu site-ul dsta este faptul ci te omoara prin
Flash. La o conexiune slaba cred c3 albesti pana s
incarce www.konami-europe.com/silenthill3/.

septembre 2003 11
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Korea: Forgotten

c
2

Commandos
coreean

Dupi ce Locke a pus pe site-ul LEVEL o
stire in care ne spune cum ca urmtorul
Commandos va avea si suport pentru
multiplayer, iata ca acest preview va pre-
zenta un joc care se incadreaza in ace-
lasi gen al jocurilor tactice. Korea:
Forgotten Conflict ne va purta prin misiu-
nile mai putin cunoscute ale razboiului
ce a avut loc in Coreea intre anii 1950-
1953. Dupa cum probabil stiti, america-
nii au tupeul necesar de a se implica in
toate marile conflicte existente pe plan
mondial. Nu puteau scapa nici razboiul
fratricid ce a avut loc intre Coreea de
Nord si Coreea de Sud. Cu toate ca riz-
boiul propriu-zis a luat sfarsit de mult,
din nefericire, neintelegerile dintre cele
dou natiuni surori nu si-au gasit nici
pana in momentul de fat rezolvare. Una
dintre natiunile care prezinta cel mai
inalt risc nuclear este Coreea de Nord,
iar americanii se strofoac s facd ceva in
legditurd cu acest pericol — nu acesta este
rolul ei, de caine polifist planetar? Ori-
cum, jocul de fata se leag doar de
aportul pe care o mana de oameni l-au
adus de-a lungul acelui razboi murdar.

septermbrie 2003

Conflict

Fapte adevarate

Ceea ce urmeaz sa cititi in conti-
nuare sunt fapte de arme, mai mult sau
mai putin, pe care eroicul soldat ameri-
can le-a infaptuit in acei ani. Tot ceea ce
urmeaz3 este preluat de pe site-ul
korea50.army.mil, unde sunt prezentate
multe dintre intamplarile pe care nimeni
nu le cunoaste, dar fac subiecte
excelente de film. Majoritatea acestor
evenimente sunt datate chiar in
saptimana echivalentd celei in care ma
aflu in momentul de fafa.

Asadar, fapte de arme adevarate:

20 iulie 1950

Sergentul George D. Libby, compa-
nia C, al treilea batalion de genisti din
cadrul diviziei 24 infanterie, a fost pri-
mul care a castigat Medalia de Onoare
pentru actiune in razboiul din Coreea.
in timp ce spargea incercuirea din jurul
orasului Taejon, automobilul in care se
afla a fost supus unui foc incrucisat dis-
trugdtor lansat de un regiment coreean

Nu_e de mirare ca au pierdut razboiul,
acoperis la casi nu au

ce pazea drumul. Toti cei care se aflau
7n acea masina au murit sau au fost grav
raniti. Tofi in afard de Libby. Atacand
inamicul dintr-un sant , Libby a trecut
de doui ori drumul pentru a-si ajuta
camarazii raniti din vehiculul distrus si
pentru a-i scoate de sub focul ucigdtor.
Dupi ce a reusit sa scoatd toti
supravietuitorii, Libby i-a suit pe tofi
intr-un camion al unei companii de
artilerie si au pornit spre liniile
americane. Dupa ce camionul s-a pus
n miscare, soferul a fost supus unui foc
de arme susfinut. Libby s-a asezat ca
scut uman intre sofer si tirul coreenilor,
acceptand cu stoicism numeroase rani
la brate si corp. In drum spre securitatea
relativa a liniilor americane, Libby si res-
tul camarazilor au trecut printr-un oras
in flacari, de unde Libby a mai cules de
pe marginea drumului multi alti raniti
aflafi n stare critica. in tot acest timp, el
a refuzat primul ajutor oferit de cdtre un
medic recuperat din oras, a continuat sa
acopere soferul cu corpul siu i a rein-
tors focul asupra trupelor inamice ce
opreascd. In tot acest timp,
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a mai suferit numeroase leziuni pe in-
treg corpul. Cu toate acestea a continuat
53 isi pastreze pozitia precard intre
gloantele inamice si soferul camionului
pana cand si-a pierdut cunostinta si a
murit. Medalia de Onoare i-a fost acor-
data post mortem.

Generalul maior William F. Dean a
fost declarat disparut in misiune cand
Divizia 24 de Infanterie aflatd sub con-
ducerea sa a incercat sa sparga incercu-
irea din jurul orasului Taejon. In timpul
acelei actiuni, generalul a dat un exem-

plu de curaj nebunesc, atacand de unul
singur un tanc T-34 cu o grenada.
Dupi ce tancul a fost distrus, el s-a arun-
cat direct in focul sustinut al coreenilor,
atragand asupra sa atentia acestora
pentru ca restul trupelor sale sd se poata
retrage in sigurantd spre o pozitie mai
ferita de unde sa poatd ajunge la restul

Vedere ”infratermica’

trupelor americane. In timp ce divizia sa
se retrigea, el a ramas in ariergard
pentru a-i recupera pe cei pierduti in
timpul luptelor si pentru a ajuta ranitii
I3sati fn urma fn haosul care domnea pe
intregul cdmp de luptd. Peste ceva timp,
s-a aflat ci generalul a fost capturat de
coreeni la aproximativ 35 de mile de
Taejon. Deoarece comunistii au tinut
secret faptul ca Dean a fost facut
prizonier, s-a presupus c3 a murit in
timpul retragerii. La inceputul anului
1951, presedintele Truman i-a oferit
Medalia de Onoare doamnei Dean in
timpul unei ceremonii de la Casa Alb.
Mai tarziu, Dean a fost eliberat si a
devenit singurul general de armata care
a primit Medalia de Onoare si, de
asemenea, cel mai varstnic om (51 de
re a primit aceastd medalie in
boiului din Coreea.

22 iulie 1953

{ Maiorul John H. Glenn, viitor astro-
naut si senator al Statelor Unite ale Ame-
ricii, a doborat cel de-al treilea MiG din
palmaresul siu in ultima victorie
aeriana a trupelor americane de marind
din razboiul coreean.

25 iulie 1950

Thailanda s-a oferit sa trimita un
numar de 4000 de soldai de infanterie
in Coreea pentru a pune capat rdzbo-
iului. Ea a devenit prima fard din zond
ce a trimis trupe din decursul acelui
rizboi.

26 iulie 1951

Comunistii si negociatorii O.N.U. s-au
inteles si au propus un protocol in care
sé se discute un armistitiu intre trupele
combatante de pe teritoriul Coreei.

Siiar despre joc

Pe final, sd ne intoarcem la ce are
de oferit jocul. De-a lungul a 15 gigan-
tice misiuni, va trebui sa planifici pana
la cel mai mic detaliu modul in care ifi
vei amplasa trupele pentru a duce la
bun sfarsit obiectivele misiunii. Trupele
pe care le vei avea la dispozitie vor fi
alcatuite dintr-un medic, un lunetist, un
ranger, un coreean si un genist. Fiecare
dintre acestia va beneficia de abilitafi
diferite i de echipament autentic, pe
care le va putea primi de la inceputul

PReEVIEW

misiunii sau pe care il va achizifiona de-a
lungul acesteia. Mediul va fi complet
interactiv si vom putea alege mai multe
rute spre acelasi punct. Vremea va su-
feri schimbari semnificative, inclusiv mai
multe anotimpuri. Grafica va fi foarte
bine pusi la punct, cu interioare deta-
liate ale cladirilor si modele 1-1 ale ar-

—
melor si ale efectelor militare. Tot ce

vreau este ca jocul sa se ridice la nivelul
oferit de seria Commandos.
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Thieflll

Via numesc
Mlarin Chitac,
sau Chitac
Miarin...

Dragi cititori, inainte de toate vreau s
va asigur ca putefi s3 considerafi I1l-ul
din coadi ca parte dintr-un nume semi
extravagant ales de un developer pus pe
sotii. Tn cazul in care considerati Thief IIl
ca fiind un sequel, in sensul in care, din
pécate, ne-am obisnuit, inseamna ca
aveti capul plin de idei preconcepute,
iar mie nu imi plac ideile preconcepute,
mai ales cand este vorba de jocuri.
Chiar si cei de la Eidos au spus c& nu ar
dori sa pund lll-ul in coadd, deoarece se
doreste a atrage atat cunoscatori ai
primelor versiuni, cat si neinitiati in arta
cleptomaniei autoimpuse. De ai€i trag
concluzia ci cei de la Eidos, si nu
numai ei, s-au obisnuit cu carcotasi. lar
eu cred cd gamerul pursange este orice
altceva decét un carcotas:

Eye candy alone, fac you !

Se pare 'ldesi in 2000 cei care se
uitau prin sficls {Looking Glass Studios),
spuneti-l¢'cum vreti, au disparut de pe
firmament, omuletii din cap nu li s-au
linistit si au pus de un brainstorming.
(nu, nu e greseald gramaticald, este o
anagramaticalitate). Dup ce au terminat
cu brainstorming-ul, au realizat ca pot
face ca eye candy-ul sa lucreze si pen-

/ tru creier, nu numai pentru ochi. Mi se
pare si normal, din moment ce baietii

de mai sus au lucrat la Ultima
Underworld si System Shock si nu ar
dori sa faca aceeasi greseald ca produ-
catorii lui Unreal 2: The Awakening (nu
dau nume, dar daci da curiozitatea
peste voi, luati LEVEL-ul din martie anul
curent si informati-vd). Dupd cum spu-
neam, ni se promite cd umbrele in care
se va ascunde Garrett al nostru sunt
dinamice. Ce inseamnd asta? Pai
nseamni ca din cauza lui Gigel, care se
fataie de colo-colo cu torta, noi vom fi
nevoifi si ne ascundem in umbre in
continud schimbare, cu alte cuvinte, in

umbre real-time. Doamnelor si domni-
lor, baiefi si fete, am trait s-0 vad si pe
asta, eye candy = gameplay. Wicked!
Si ca tot am vorbit de gameplay,
Randy Smith, lead designer si project
leader in cadrul... acestui proiect, evi-
dent, a declarat i desi scoaterea pe
piatd atat in varianta pentru PC, cat si in
cea pentru Xbox le pune bete in roate,
gameplay-ul va avea de castigat, pentru
ca nu va mai fi nevoie sa chemam veci-
nul sd vegheze asupra jumatatii celei-
lalte a tastaturii. La aceastd veste nu pu-
tem decat s ne bucurdm. Eu unul cred

www.level.ro
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3 ar trebui sa vorbeasci cu cei de la
Pirahna Bytes, deoarece controalele din
seria Gothic sunt foarte bine gandite.

Sheep in the big city

Actiunea jocului va avea loc in
“oras. S rectific, doar in oras, si nu in
orice oras, in Oras, (the City). Vom da
peste ghetouri, conace luxoase, cate-
drale imense, turnuri mai ceva ca rapo-
satele geMe, castele si muzee. (Md
intreb daci o pot fura pe profa de mate
din unul dintre muzeele mai sus men-
tionate...) In afari de nobilii care isi um-
plu fata cu o ratd bine ficutd intr-o seard
ploioasd de vara si de adeptii Ordinului
Ciocanului (Order of the Hammer. Pru-

““teanu, te iubesc ! ) care sunt mari fani ai

g4 \ehnolognel foarte disciplinati si care Privind un peisaj fatal...

venereazé o zeitate numita Builder, ii
vom mai intalni pe Pigani. Acestia ve-

nereazd un zeu numit Trickster si do- City, nu downtown New York...) Oare foarte mult Thief 1Il. M& intreb de ce... si
resc sa readucd Orasul la ce a fost odi- are si el anumite nevoi biologice? Oare  mai sunt curios cum o si implementeze
nioara prin magie neagra si hags. fi vom are stomac? Oare se va furisa in buci- chestia asta pe PC.

intalni si pe cei langa care a crescut " tirie.ca s fure o fripturs? Wait and see

Garrett;si anume the Keepers. Acestia, we shall | (Voda ar fi mandru de mine.)

un fel de familie medieval a lui Vant, e
s folosesc de relafii pentru a implini Mariliains, oo scule st lon Storm lucreazi la Thief de
= prQie[ll destine é«alle abureli. intre niste aproape doi ani. Din echipa fac parte o
& fanatici care adug aminte de Inchizitia Desi unii dintre voi seintrebi de ce  duzina de programatori cu jocuri grele
spaniold, niste tipi care vor si vada Garrett nu pune mana pe Assault Rifle in spate 5i cam de doud ori mai multe
daci pot face o frfpnera cu fireball-ul si pentru a-i arita nobilului ci i-ar stamai  persoane ocupate cu fabricarea restului,
> niste indivizi care-i spun ci trebuie si-i bine casei cu tapet rosu, sper ci vefi _adici a modelelor, a vocilor, a level
« ajute deoarece va veni sfavsknl lumii, va " aprecia la fel de mult ca mine sculele design-ului si a celorlalte 50 de chestii
ploua cu soacre din cer sivorinterzice...  hopului nostru. in plus, vorbind din care imi scapi acum si de care, si recu-
anumite posturi TV, Garrett este un™._ perspectiva unui gamer care a jucat si noastem, nu am habar. Nu putem uita
simplu om, care vrea un kilogram de . terminat primele dous versiuni ale jo- de tehnologia imprumutata de la Deus
rosii, 0 paine si, mai presus de orice, “eului, va pot spune, fird a face o gre- Ex: Invisible War, si cand zic tehnolo-
vrea s stie cine i-a furat sosetele. sealld; ci absolut nici un joc in.afari de _gie, zic inevitabil engine. Daci le luim
cele din seria Thief nu it i impune asade  petoate acestea si le indesam pe cateva
Intel inside, idiot outsid & puternic nevoia \1 ramane nevizut si CD-uri, s-ar putea s iasi un joc bun.
# neauzit. Compafatvce vreti cu Thief. - Deci fuga la bisericd, la figurina de

Tnainte de toate, nu voi sunteti ind- . (din punct de vedere stealth-istic). Acum lemn, la CD-ul cu Metallica, la un guru
untru, asta ca.sa lmurim lucrurile. Ma sd va povestesc cum reuseste Garrett si-— subnutrit, fa/cine vrefi voi si rugati-va sa

intreb oare daci acest subtitlu isi are ramana fieduzit si neviizut. Pe langa asa ceva bun!

locul. Ma intreb oare daca Gigel gardi-  obisnuitele Broadhead, Watex, Fire, - # Octavian Sténgaciu

anul se va fatai dupd un orar bine stabi-  Gas, Rope, Moss si Noisemaker @s,“ E

lit. Oare i-au spus programatorii ce este— sabie, blackjack, potiuni de tot felul §i=——~>

 aia ,alterative pattems"? Oare va da in restuhk(nu stau si le enumar pe toate), = Titli Thieflll

paranoia daci va vedea o usd deschisi  probabil cé.cea mai distractiva va fi -

sau o tor3 stinsi? Oare se va abate de. ~ folosirea-lockpick . Producitori 3 Ton Storm
i la culoarul impodobit cu covor persan _ sunt super incantafi'ci aceasta indelet- Eidos Interactive

pe un culoar unde covorul estede nicire s-a transformat |\tr~@ mini joc NA

negisit doar ca sd vadd sau, mai bine foarte distractiv.pe Xbox. Ca' Eun NA

spus, sa audd dacd este urmarit? Oare Splinter Cell, in Thief lll va trebli s

va intra intr-o camera ca sd stingd lumi- aveti dexteritate cu stick-ul analog, con-

na si s stea la pand in intuneric? Oare  trolerul vibrand si smucindu-se cand Data aparifiei _sfarsitul 2003

se va abate de la programul sdu pentru gresiti sau cand mai aveti putin si des- " TON-LINE  www.thief3.com

atrage un fum si pentru a vorbi in latind  chideti usa, lacitul etc. Nu stiu de ce,
cu femeia de serviciu? (Pdi au spus the  dar cred ci prietenei mele ii va plicea

[Lever
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Hot Pursuit 2! De data aceast

n-am nimerit-o. Parca vid cum vi se
intuneca privirea si cum coborati un pic
coliurile gurii. Este probabil unul dintre
]ocunle pe caré ma]onta‘laa nu ar i dorit

incercand probabil s3

proasti pe care ne-a lisat-o NFSHP 2,
lucreaza in prezent la un nou titl

Need for Speed Underground.

a din ziua de astazi este
dupi viteza. Oriunde te uiti,
inema, numai si numai
n Bucuresti sunt
atizatele curse ilegale de
masini. La cinematografe apare Fast and
Furious si 2 Fast 2 Furious. Prin Brasov
mai vezi noaptea nebuni care pleaci cu

trebul sd va spun ca asa
bine, nu, nu e bine. Si nu va




lansat Need for Speed Underground.
Atunci vom putea conduce cele
mai performante masini tunate care
existd in momentul de fatd: Mitsubishi
Motors, Subaru, Toyota si multe altele..

in total vor fi vreo 20 de masini, cu
licentd completd, pe care le vom
conduce. Va dati seama ce senz:
vitezd vom avea conducand a

bolizi pe strazile oraselor! Si nu
existd “meserias” care si fie imit de
masina lui, vor exista sute de

upgrade-uri pe care le vom avea la
dispozitie. La sfarsitul fiecarei curse, in
functie de locul ocupat, jucatorul va
putea cumpdra diferilg:pdi,

si piese de. rezi -i
vor face masina sa zburde, nu ahq
Acestea sunt luate, cu licentd, de la cei
mai recunoscuti prgd‘maguri de astfel
de dispozitive din lumea intreagd: AEM
Inc., Audiobahn, Bilstein, Dazz
Motorsport, DC Sports, Eibach, Enkei,
HKS, Holley, Injen, Jackson Racing,
MOMO, Neuspeed, Nitrous Express
Inc., 0.Z, PIAA, SkunkZ Racing,

Ing

Orasul e almeu

NFS Underground se va desfisura
pe strazile din orase. Vor exista mai
multe tipuri de curse, dintre care nu vor
lipsi drag racing (liniutele in care tot
ceea ce va conta va fi puterea masi
a dispozitivelor instalate pe ea) si
cursele de strada, in cadrul cirora va
trebui s3 stribatem orasul de la un

e tot felul de luminite
:fectelor speciale
j nominalizat
care insa producitorii il fin
este un nume mare, ori
’:& rpriza pentru mai tarziu.
peste 100 de evenimente la
putea lua parte. Reputatia
4 de raceri va fi pusd Tn joc la
iecare cursd, iar odati cu
eni i by

vor

PrevieEW

f3r3 alcool pe care o vom avea in noi si,
mai ales, de experienta noastra,
cipitata in zecile si zecile curse de
masini la care am luat parte pana acum.
Accentul se va pune, firs indoiald,
pe atmosfers. Pe lang grafica ce arati

foarte bine, producitorii s-ay oprit si
asupra unei muzic| a ia
de vitezd combin: Q dat

cu capul de perefi vor contribui la
crearea unei atmosfere de 2 Fast 2

Furious, pe care creatorii vor si 0
confere acestui joc.

Sasperam

Si sperim c, desi engine-ul grafic
este acelasi ca cel din NFSHP 2, masina
se va comporta mai realist si nu va fi o
cutie de chibrituri cu 4 roti. S3 sperim
cé, desi jocul va fi lansat si pe toate
consolele, multiplayer-ul anunat pentru
PC si PS2 nu va fi in stilul Colin McRae
Rally 3, adicd nu se va juca doar de la
acelasi calculator. S3 spersm ca varianta
PC nu va fi lansata la vreo 2 ani

tul lui 2004. Si, in final, s&
sperlm cé va fi un joc bun cé frigiderul
tricat, ca la ro

Underground
- Racing

| cea pentru console, anunfatd la

EA Black Box
EA

NA

NA

Da

Da

2004

www.eagames.com/

pced/nfs_underground
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IL-2 Sturmovik a insemnat ridicarea la
12.000 de metri altitudine a standardului
in ceea ce priveste simulatoarele de zbor
cu avioane din WWII. 1C Company,
alaturi de Maddox Games, a realizat
visul oricirui pasionat de modelele
aviatice ale marii conflagratii. Acum nsd
lumea, si mai ales hardware-ul, sunt
pregitite pentru un pas inainte si rusii
sunt gata si invadeze un nou domeniu si
s spulbere standardele RTS. Dacd acum
ne place Blitzkrieg, sunt curios ce 0 si
spunem cand va aparea Battlefield
Command, cu huruit greu de senile, s&
ne arunce in aer sau cel putin sd ne
striveasca PC-urile, ,onslaught-style”.
Fird blitzkrieg, incet, greu, ruseste. De
fapt, producatorii afirma c lucreaza la
un T-RTS, abreviere care are acum
ocazia sa intre in randul marilor genuri.
T-RTS este Tactical-Real Time Strategy si
defineste cel mai bine ceea ce vrea sé fie
Battlefield Command.

Jocul se va concentra asupra a doud
elemente aparent discrepante: pe de o
parte, razboiul la scara foarte mare, cu
campanii care acopera cei sase ani ai
conflagrafiei, pe de alta, o experienta
extrem de personald a jucitorului, ca-
pabil sa interactjoneze atat cu un intreg
pluton, cat si cyf un singur soldat.

Cu IL-2 Stufmovik si Forgotten

Battles la activ, 1C Company (Moscova)
reuseste foarte bine si ne atragd atentia,
in special asupra graficii revolutionare.
Totusi, acum nu ne mai plimbdm prin-
tre nori, ci prin noroi, ceea ce a insem-
nat o schimbare semnificativa in abor-
darea grafica. Nivelul de detaliu necesar
este mult mai mare, asa ci PC-urile
noastre vor fi ,stoarse” fard urma de
mila, Prepare for war!

Achtung, Panzer!

O companie din alté faré poate fi
banuitd de compromis. Cu rusii insd nu
e de glumit. Cand m-am intalnit cu
domnul Maddox la Londra, aveam in
fafd un pasionat pan la extrem, un pro-
fesionist, un specialist. Fird prea multe

Europe at War
1939 -1945

zambete... ,Am creat fiecare model cu
mainile mele, dupd documentatie origi-
nald, din perioada razboiului.” Astfel se
explici si de ce numarul de avioane
disponibile pentru zbor in primul IL-2
nu a fost atat de mare: documentatie
insuficientd. Acum insa am coborat din
ceruri... la adevaratele masini grele: tan-
curi! Atentia producitorilor s-a mutat
asadar de la eleroane, fuzelaj si vrii
realiste la turele, tunuri, senile si camu-
flaj. Dupd cum se poate vedea din ima-
ginile de jos, atentia pentru detaliul mo-
delelor este extrema si demonstreaza,
din nou, c orice alt producitor care
viseazd sd mai creeze RTS-uri realiste de
rézboi va trebui, in principiu, si se gan-
deasca de doud ori.

Battlefield Command: Europe at War

Fondata in 1991, compania este
specializata in distributia si productia de
jocuri si de business software. Cele dous
studiouri inteme de productie (unul fiind
Maddox Games) se mandresc cu proiectele de
mare renume IL-2 Sturmovik si IL-2 Sturmovik:
Forgotten Battles, dar si cu mai putin

apreciatul Konung: Legends of the North. IL-2

1C Company

Sturmovik este
considerat cel mai
realist simulator de
zbor cu avioane
din WWIL. Citii

despre compania

din Moscova la

int.games.1c.1u.

www.level.ro



Side 4

1939-1945 este un titlu care il inlocuieste
pe cel ,de lucru”: World War II: RTS, care
parca suna prea tare a joc pe computer...

in buna traditie IL-2, se pare c3 ne
vom lupta cu comenzile fard nici un
ajutor, realismul fiind dus la maxim pe
parcursul celor 100 de misiuni, in care
jucitorul va avea la dispozitie unitéfi ale
marilor armate ale rizboiului.

Ré&zboi total

Cu Rammstein in fundal, a scrie
despre tancuri devine o plicere, mai
ales cand te gandesti ci vom avea en-
gine de IL-2 pus in iarba prin care ne
vom tari tactic in cele 100 de misiuni,
ATENTIE, cu elemente RPG. Evident,
asta presupune ca unitdfile din Battlefield
Command vor cipita experientd pe
toata durata jocului, ceea ce duce la
efecte interesante spre final... Fiecare
soldat va dispune de 36 de atribute,
personal” si ,combat”. Numérul vehi-
culelor, al avioanelor si al varietatilor de

Battlefield Command sunt create, dupd.
cum era de asteptat, conform unor hari
militare din timpul rizboiului. Imaginile
demonstreaza ca nu suntem minfiti cu

p in joc dep

320, toate fiind create pomind de la
schite si date tehnice puse la dispozitie
de armata. Combinatiile disponibile in
joc sunt foarte numeroase. Fiecare uni-
tate este conceputa ca fiind compusd
din ,echipament” si ,soldati”. ,Tank unit”
contine ,tank” + ,soldier”. Comporta-
mentul unitatilor va fi dictat, in limitele
celui mai strict realism cu putintd, de
experienta si moralul soldailor, starea
de degradare a echipamentului, starea
terenului, conditiile atmosferice etc. in
cazul in care jucitorul nu are rabdare
sd ,pizeascd” armata soldat cu soldat,
computerul poate face automat combi-
natiile necesare.

Dat fiind accentul puternic pus pe
soldati in Battlefield Command, graficienii
de la 1C Company au creat modele in 3D
Studio Max pe care le-au animat in sute
de ipostaze, pentru un realism absolut
(desi nu se spune nimic despre motion
capture). Cat priveste decorul, toate loca-
tiile in care se vor desfdsura batiliile din

si, sincer, spre deosebire de
alte preview-uri, am mare incredere cd
promisiunile vor deveni realitate.

1 want to believe!

De la invadarea Poloniei in septem-
brie 1939, rizboiul de pe Frontul de Est si
caderea Germaniei in 1945, WWII a deve-
nit subiectul extrem de multor cari, filme,
documentare si, in final, jocuri. Primul FPS
adevarat pentru PC a fost Wolfenstein...

Rusii sunt cei care domina piafa de
simulatoare de rizboi adevérate, fie ele
de zbor sau RTS-uri.
Desigur, nu putem ignora
Blitzkrieg, ciruia Battlefield
Command fi va fi adevératul
concurent (WWII Frontli
Command iese din
discutie; Codemasters
»abandonat” n favo:
lui Battlefield
Command, di
motive

evidente cu mult fnainte de aparifia
acestuia). Cam socant este insa faptul ca
acelasi Codemasters pune RTS-ul ru-
sesc la acelasi nivel valoric cu 1GI2:
Covert Strike si Prisoner of War (ambele
niste mediocritafi rasunatoare). in fine,
politica lor de distributie e una, valoarea
e alta. Heil Mother Russia!

" Mike

Titlu_ Battlefield Command

morie
Accelerare 3D
Multiplayer  Da
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Miicrosoft Flight Simulator

2004

A Century of Flight

O sutade anide
invazie aeriana

Putini sunt cei care n-au auzit macar o
dati de celebra Encarta Encyclopedia
produsi de Microsoft. O enciclopedie
aparent completd, plind de cunostinte
de culturs generald, chiar daca unele

sunt complet anapoda. Se pare cé in

transeele Mucrosoft «:a enciclope-

st sa se1mpnneasc5 secolul de dat cu
aeroplanul la mai mult de doi metri
deasupra solulm

11\“"

ice, Mépdetencase ale unor experti
americani in aviaie si posibilitatea de a

alege unul din cele 24.000 de aeropor-

turi disponibile in joc. Evident, curios

de latura de simulator a jocului, am

trecut rapid prin tot timbdlaul cu setd-
ile meteo, cu orarul si cu selectia avio-

Pﬁ 3

(vez| People’s Cemury) aruncsm o
nostalgica privire bovina spre bicicleta
cu panza (Wright Flyer, mai cu ifose)
care, in 1903, a decolat si a survolat
solul pe o distantd de 30-40 de metri,
timp de 12 secunde. Evident, i se face
poftd s& ne dim si noi cu glider-ul si,
vrand nevrand, instaldm MSFS 2004.

Prima senzatie care te incearcd este
cea ,de Encarta”: meniuri Windows

Cessna survoleazi Honolulu

septembne 2003

i uilui (din cele 15 modele contempo-

ibile) si am luat Boeing-ul

flaps
Asipe cerul prea albastru

Primul aeroport: Kogalniceanu,
Constanfa, Primul avion, Boeing 747.
Directia: Mangalia (din cate banuiam,
mergand spre sud). in acel moment
mi-am conturat o imagine destul de clard
a acestei ultime producfii Microsoft.

ridicam fn legdturd cu performanta sis-
temului meu din redactie au primit o
loviturd de gratie. MSFS2004 este un
joc cu cerinte foarte mari in conditii...
grafice adverse. Cu alte cuvinte, detaliul
dat la maxim sugruma sistemul, indife-
rent de cat de performant ar fi (in cazul
de fatd, P4 2,4, 512 MB Ram, GeForce4
Ti 4200). Un alt semn al prosperitafii
Microsoft.

Modelele de zbor din joc sunt des-
tul de bine realizate (in conditii de rea-
lism maxim, MSFS$2004 pune ceva pro-
bleme de control, cu efecte de force
feedback surprinzitor de realiste), fara
insa a surclasa calitatea unui IL-2. Este 0

in primul rand, p iile pe care le

a i pilotarea

Ford trimotor, albastru pe albastru

www.level.ro




elefantului zburator cu 747 tatuat pe
bot, iar un Cessna 172 poate fi o pla-
cere pentru cei care cunosc calitatile
avionului real.

Pe de altd parte, detaliul dat la ma-
xim in acest simulator sarbatoresc nu
inseamnd o calitate grafics excelentd.
Peisajul este fragmentat, texturarea este
de-a dreptul oribil3 (repetitiva si plind
de bug-uri), iar cladirile considerate
puncte de reper” (de exemplu, Parla-
mentul in Londra
sau Turnul Eiffel in
Paris) ies extrem de
tare in evidenta fatd de

restul
cladirilor.

Nu poate
nimeni nega meritul
tehnicienilor de la
Microsoft in crearea unor
modele cat mai veridice (Wright
Flyer-ul este un deliciu vizual - ca si
celelalte avioane, toate reproduse destul
de amanuntit, la fel cum cei innebuniti
s se urce intr-o carlingd de avion de
lux se vor bucura de o interactivitate
sporita — modelul interior e fidel

reprodus si majoritatea sistemelor
primare pot fi activate manual). Nimeni
nu poate nega efortul depus in
simularea unei geografii cat de cat
realiste, insa Mount Rushmore aratd
groaznic (respectivii presedinti sunt
doar colturi in care cel mult te tai la
ochi). Bucurestiul este doar o
ingramadire de cladiri uniforme, fara
Casa Poporului.

Per total, MSFS2004 este un joc
dedicat pasionafilor de zbor si celor
care vor sa vadd cum au arétat unele
dintre cele mai faimoase avioane din
istorie. Enjoy your flight!

" Mike

o —

Ubi Soft

E N N

Titlu Microsoft Flight
Simulator 2004
Gen Flightsim
Producitor Microsoft
Distribuitor Microsoft
Procesor Pl 450 MHz
Memorie 64 MB RAM
(128 MB sub W2K/XP)
Accelerare 3D minimum 8 MB
“ON-LINE  www.microsoft.com/
games/flightsimulator

“Sunet 8/10

SeEe XD

Grafica 7/10

Gameplay 8/10 |
Multiplayer 5/10°
Storyline NA T
Impresie ~ 7/10
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The Great Escape

ﬁ.n 1963 Géide la Metro Goldwyn
1 film de un extraor,

puplar de re nume&e impre-
 sionante qﬂwmira si ceI@Hursm

mai multe pagube nemfilor
prin orice metode posibile.
Astfel, dacd nu reuseau si
evadeze, micar faceau
pe dracu’-n patru ca
nemtii sa
disloce cat
mai multe
trupe
pentru a-i
apara, doar
pentru a
trage cat
mai multe
trupe active
de pefront,
unde sa li se
simta Iipsa.p,,.

Eroismul gi
sltruismulla maxim

The Great Escape, jocul, urmireste
0 actiune asemanatoare cu cea a filmu-

; Iui de fa care a imprumutat numele.

Astfel, vei intra in pielea mai multor per-
sonaje pe care va trel
din lagarul nazist. Jo
veste propriu-zisd sjnu urmeaz3 un

scenariu bine definit. Tot ce trebule s&

i sd le
|l nu are o

a2
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face intr-un mod 3rd person si este

* cand trebuie sa te taristi pe langa

Steve VMicQueen cu multiple personalitati

faci este s urmezi diferitele indicatii ale
btranilor” din lagar, s3 ajuti cum poti
pe toatd lumea si sa te faci una cu
umbra pentru a nu fi descoperit de
soldatii de paz.

Controlul asupra personajelor se

ide dubios. Nu te prea ajuta mult

inamici, deoarece camera este
lata de personajul tiu si nu
% un camp de vedere destul de
larg spre a-fi putea face o imagine de
ansamblu detaliatd. Fiecare dintre
personajele pe care le vei controla va
avea abilitdi speciale. Unul dintre ei
este un inteligent ofifer de informatii ce
cunoaste tertipurile limbii germane si se
poate descurca in situatia in care il sur-
prinde cineva pe intuneric si nu recu-
noaste straiele de parnaias. Un alt POW
este un foarte bun hot de buzunare si te
poti baza pe el cand vine vorba sa-fi
recuperezi banii pe care i-ai pierdut la
un barbut cu paznicii barécii unde esti
cazat. Personajul care-este i tin

culele ce zac pe marginea drumului,
special pentru a fi apropriate. Motggis
clete, camioane, jeep-uri si alte aseme=
nea motoscutere sunt prezente pantfil @
te scoate tot timpul din hazna,Cel mai!
putin trebuie s3 vorbesc despnm
Cu toate c& unele replici suntpreluate
din film, sunetul este de o calitate incre
dibil de proasta. Nu tu o col
nora despre care si merite s&
nu tu o voce care sd nu i se para
stransd de urechi. Totul este prea fals.

Marea evadare

... am gasit-o cand nu am mai fost
nevoit si joc The Great Escape. Prost
joc... cu toate ci puteau si facs ceva
inteligent, un Commandos 3rd person.

film de Steve McQueen este un foarte
bup Jacatus, fiind el care este chemat
cand se bloch€azi gineva i baie sau
cand nu mai intrs cheiajin gaura sa...
O multitudine dediversitini, create
special pentru a té ajuta in timpul eva-
darii, sunt puse la cale de colegii de ce-
luld. Acestea vor fi impresionante dm

puritt de vedere al deplasirii de trupé;
wdar fiusi din punct de vedere grafic. Vei

fi complet dezamagit de explozii patra-
foase si de gagzile care planeaza pe
deasupra terenului in tiffipee te urma-

resc spre a te biga napoi ,in‘the hole”.
Pe lang3 diversiunile partenerilor in
faradelegi, mai esti ajutat de autovehi-

Tanchili tanchili

Mmmm.... ciocolatd. Dar degeabal
u Koniec
Titlu  The Great Escape
Gen Action
~Producitor Pivotal Games
Distribuitor  Gotham Games
‘Progesor PIl 500 MHz
Memorie_ 64 MB RAM z

Accelerare 3D ‘minimum_16 MB
ON-LINE  www.gotham
games.com/games/

greatescape

Graficd
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
Impr&tu

6/10 |
N/A —
N/A

4/10 —

Roaga-te sa fil doar in direct la camera
scunsa
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Cand Patrician
devine pirat

"a, Pirateria este un cuvant cu rezonante
& puternice in ziua de astizi. De la taraba

|a tarabs, cele 70 de procente sunt con- -

firmate cu vérf si indesat. De ce sa dai
1.5 cand poti lua cu 0.1, adica 0 eco-
nomie de 942 iti permiti chiar sa vinzi
cu 0.2 si 53 obtii astfel un profit de
100%. Asadar, din cele mai vechi tim-
puri, pirateria a fost o activitate deosebit
de profitabila pentru unii.

La taraba
Pirateria ca ocupatie

Originile pirateriei sunt necunos-
cute, insi este foarte posibil ca urmasii
descoperitorului ei s fie cei mai bogati
oameni din lume (vezi Micromoale). Eu
tind sa cred c a fost descoperita de al
treilea om de pe pamant, in clipa in care
si-a dat seama cé lui i lipseste ceva ce
vecinul siu are. Probabil c& primul lucru
piratat vreodatd a fost consoarta ve- -
cinului, apoi oile si mult mai tarziu orga-
nele. Ideea este ci intr-un final au aparut
Caraibele. Dupd inca vreo cateva
milioane de ani, a venit unu’ din Spania
si le-a descoperit. Dupd inci cateva luni
au venit i alfi si uite asa Arhipelagul

24 septermbrie 2003

Caraibelor a devenit platforma perfecta
pentru pirateria analogica. Anii au trecut,
piratii Caraibelor si-au inchis tarabele
sau/si au murit, locul fiind luat de IT&C
Piraterie. Urmtorul pas va fi probabil
facut spre lucruri mai putin materiale, ca
sufletul, constiinta, prostia si talentul.

Pirateria digitald

Pentru c& ne aflim in era degetelor,
Ascaron s-a gandit s4 reediteze un re-
cent titlu de-al lor, Patrician 2, numai ca
in alte conditii si imprejurari. Dacé in
Patrician 2 aveam de-a face cu Liga Han-
seaticd si Marea Balticd, aici suntem
prinsi pe undeva intre sudul SUA, Tri-
unghiul Bermudelor, Marea Caraibelor,
Cuba, Republica Dominicani si
America de Sud. Evident, asa e acum,
insa prin secolul 16 nu prea existau

granite. Acest ¢
de insule era impérit intre principalele
puteri navale ale vremii, Anglia, Spania,
Franta etc. in concluzie, daci la nastere
aveai ochelari cu o singuré lentila si
picior de lemn, tunar scria pe tine si erai
trimis in Marguerita la specializare in
balistica si distilat de cereale. Mai tarziu
aveai de ales intre cei buni, ce rai sau
tine. Port Royale considera din start ca
esti un ambitios care vrea sa lucreze pe
cont propriu. Primii bani ii primesti pro-
babil din pimantul de sub casa, unde
atunci cand ai sapat fundatia ai gésit
comoara lui Talpa-lute. Tfi iei o coajd de
corabie si te folosesti de tabelele de pro-
ductie ale oraselor din zona. iti dai
seama ca procesul este simplu — cum-
peri ieftin si vinzi scump. Zvonurile cir-

culd, asa ci nu este o problema in a afla
ce doreste cu precidere fiecare oras.
Dacé te ménanca-n,.. cot, o multime de
corabii circuld prin zond, numai bune
de atacat. Ideali sunt piratii, pentru cd
dupa'ei nu plang decat femeile. Dai cu
tunul ca nebunul, piratul moare si tu
ramai cu barca. O repari si o fii sau 0
vinzi. Asta nu mai e problema mea.

Pirateria i Obrazul

Patrician era un joc extrem de com-
plicat, nu ca viata de pirat. Ascaron a fa-
cut un bine tuturor si a simplificat foarte
mult jocul. In Patrician 2 conta cine ce
mananca, in sensul ca dacd trebuia sa te
pui bine cu cele trei clase sociale, aproape
ca erai obligat s faci si afaceri proaste.
Aici, reputatia este influentata de foarte
putini factori. Ideal este sd vinzi in fiecare

Unii vin, altii pleaca

www.level.ro
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oras exact ceea ce este nevoie si sa cum-
peri doar ceea ce se produce local. In
acest fel, muritorul de rand ifi vafi...
hehe... digital recunoscator pentru servi-
ciile in interesul comunitafii. Daca mai si
vari ghiuleaua in gura piratului sau a
dusmanului poporului (pentru care
TREBUIE sa ceri voie), o sd te pupe tofi
prin locuri in care nici nu te astepti. Jocul
este foarte diversificat ca posibilitati, insd
foarte restrans ca scopuri. Singurul ideal
este acela de a deveni guvernator in
orasul de bastina. Evident, va fi foarte
greu, pentru c& veti avea nevoie si de
bani, si de putere. Apoi, viitorul vostru
predecesor vi va da tot felul de misiuni
care trebuie duse pani la capit daca
tindeli spre ciolane mai cipoase. Cu
timpul, veti face rost de suficienti bani
pentru a va deschide depozite si in alte
orase sau chiar pentru a vi porni pro-
priile afaceri. Posibilititile de afaceri sunt
multiple si pleacé de la pescuit si ajung
pand la confectii. Daca veti avansa si mai
mult, o serie de noi cordbii va vor ajunge
pe mana. Evident, in functie de reputatia
in fiecare port, veti avea o serie de
avantaje si dezavantaje. Acestea pot
duce pand la oferte de casétorie cu fiicele
guvernatorului sau la asmutirea intregii
politii navale din Atlantic pe urmele
voastre, Evident, o serie de alte surprize
pldcute sau neplicute vi pot astepta.

Pirateria i Sotia

Tutorialul jocului este unul destul de
bogat, insd nu suficient. Pentru a ajunge
pe o linie pozitivd, va trebui sa incepeti
jocul de nu stiu cate ori pentru a-i
intelege foarte clar mecanica. Luptele

sunt relativ bine implementate, cu scopul
clar ca cei mai mici sd-i bata pe cei mai
mari. Btaliile pot fi purtate cu maximum
10 corabii de o parte, ceea ce as spune
cd e suficient. Evident ca e si loc de tac-
ticd, dacd vi tine, insa nu tinde spre nici
un fel de limite. Asadar, acest joc va va
tine destul de mult blocat pe scaun si,
dacd intentionati sa-l incepeti, nu ar fi
riu s3 VA trimiteti jumétaile de acasa un-
deva departe...

Pirateriain General

Este vorba despre Total General,
pentru avizati. Principalele lucruri care-|
ridicd pe Port Royale deasupra Iui
Patrician 2 sunt simplitatea la nivel de
1t (pot fi

Am Diesel i nu

RevieW

'
Aglomeratie in stramtoare
aproape toate activitatile, care includ
productia si comertul), stilul mult mai
direct, interfata ceva mai prietenoasd si
o grafica vizibil mai de calitate. Daca e
vard, atunci pe langa Nicu, Divertis sau
Etape, nu v-ar strica un Port Royale. lar
daci vorbesc familiei de gameri, jocul
suporta multiplayer, asa cd de ce nu? Si
nu uitati: Pirateria salveazd Romania! Pe
ei, flacaii mei!

® Locke
Titlu  Port Royale
o ~ Gen _Economic Sim
~ Producitor Ascaron
R Try Sinergy
Procesor Pl 450 MHz
~ Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D minimum 16MB
—__ ON-LINE__www.ascaron.com

Grafica 8/10
Sunet 8/10 — 4
Gameplay 9/10 —
Multiplayer 7/10 —
Storyline ~ N/A T
Impresie  8/10 ~
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Kasparov Chessmate

Din cénd in cénd apare cate-un gah...

Garry Kasparov este considerat cel mai
bun juctor de sah al tuturor timpurilor.
Garry Kasparov este un individ foarte
bogat. Garry Kasparov si-a dat acordul
sa-i fie asezat numele pe acest joc de
sah... cum s3 nu fiu interesat sa vad
daca avem intr-adevar de-a face cu o
bijuterie in domeniu?

Nu, nu vefi avea nevoie de mult
timp sd va obisnuiti cu interfata acestui
joc. Totul este gandit simplu si la obiect,
nu va veti pierde prin meniuri, nu va vefi
incurca prin tot felul de setri si altele de
genul asta. in centrul atentiei se afla
sahul pur, producdtorii nu s-au chinuit
s deseneze o tond de seturi de piese,
table de joc, efecte de lumind, ceasuri,
alarme s.a.m.d. De mult n-am mai vizut
un joc nou care si ocupe pe harddisc
doar 12 MB...

Un singur fel de baza...

Puteti juca Chessmate atét pe Internet
cétsi local, contra PC-ului, fie in modul
de joc obisnuit, fie incercand sa casti-
gati campionatul din clubul de sah al lui
Garry, caz in care vefi intalni pe rand
adversari digitali din ce in ce mai buni,
in final ajungand sd-| infruntati pe maes-
trul Tnsusi. Acest mod de joc este destul
de distractiv, pentru ci vei da piept cu

e
Notéd de la maestru
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adversari care abordeaz3 stiluri de joc
diferite, dar are si un mare dezavantaj:
trebuie si treceti de toate tururile inter-
mediare (care sunt multe rau) pana sa
ajungeti sd intalniti oponenti ce va vor
pune cét de cat probleme (in cazul in
care jucati sah la un oaresce nivel).
Sincer sa fiu, m-am plictisit pe la jums-
tatea ,turneului” si-am trecut pe modul
de joc normal, unde am putut alege di-
ficultatea si stilul de joc (blitz, rapid, tur-
neu, fira limita de timp etc.). Aici deza-
migirea mi-a fost intrefinuta din cu totul
alt motiv, si anume ca adversarii cu va-
lori relativ egale joac aproape identic.
La fel. Aceleasi deschideri, aceleasi apd-
i, se dezvoltd in acelasi mod, gresesc in
acelasi punct... bine, atunci cand mi-am
putut da seama ca gresesc, nefiind chiar
un expert in sah. Probabil din aceasta
ultima cauza tentativa mea de a bate
PC-ul la cel mai inalt nivel de dificultate
(pentru cunescitori, engine-ul de sah
este Ruffian) a fost indbusitd intr-o baie
de sange, subsemnatul fiind trimis la
sortat scaieti imediat cum fécea o mu-
tare mai dubioasa.

--CU garnitura...

Vi putea admira geniul lui Garry
urmdrind partidele jucate de acesta de-a
lungul timpului si inregistrate pentru voi in
baza de date a jocului. Din pacate insi nu
primiti nici un sfat, nici un indiciu, nici cel
mai mic element ce v-ar putea edifica la
un anumit moment al jocului de ce a mu-
tat Kasparoy piesa aia si nu cealalts. Daci
tot prezinti aceste partide, nu-i pacat sa nu
faci, macar asa, o umbré de analiza?
Rusinica producitorilor! Am vizut multe
programe care explicau cum au judecat
jucétorii intr-o anumitd pozitie, care
dadeau mesaje de genul ,acum Garry a
mutat tura pentru a controla prima linie,
dar adversarul i-a ghicit intentiile si a
contracarat prin mutarea calului...”.

- i salatad

Jocul are si un capitol de ,antrena-
ment”, conturat pe ideea producatorilor
de a prezenta sahul intr-o privire de an-
samblu, cu mici referinte asupra unor
elemente importante: deschideri, pozitii

clasice, gandirea jocului, finalurile si
altele. Din pacate, nu consider numarul
pozitiilor prezentate drept satisfacator
pentru a descrie sahul, dar ma rog, ar
merge si numai astea daca ar fi comple-
tate de ceva mai multe informatii, macar
o pagind-dous de text in care sa se
explice in amanunt cum stau lucrurile
in fiecare caz. Dac# suntem blanzi
putem spune cd au fost ficute multe
compromisuri din cauza spatiului ma-
xim pe care putea sd-| ocupe acest joc,
deoarece Kasparov Chessmaster poate
fi instalat si pe dispozitive mobile de tip
PDA (Personal Digital Assistant) ce dis-
pun de o cantitate limitatd de memorie.
S-ar fi putut totusi realiza dous versiuni,
una castratd pentru PDA si una cu toate
facilitatile, pentru PC.
= Mircea
Kasparov Chessmate
Sah
Hexacto
ul Mindscape

Procesor PIll 300MHz

Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D Nu

ON-LINE _ www.hexacto.com

Grafica 6/10

Sunet N/A ~ 4
Gameplay 8/10 ~ |
Multiplayer10/10 —
Storyline 'N/A- =
Impresie- 6/10 ~
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Succesul vine Tn poze micil

Concurs de fotografie pentru tofi profesionistii amatori de premii.

Participa! in perioada 1 iunie - 20 septembrie frimite prin postd la O.P.2, C.P. 4, Brasov, sau prin e-mail la:
concurs_foto@chip.ro, concurs_foto@level.ro, pand la 10 fotografii digitale sau clasice pe urmatoarele teme: peisaje/naturd,

monumente/arhitecturé sau fun si pofi castiga unul din cele 3 premii:
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The Hulk

Atenue' ase tlns la loc placut,
cu muzica ambientala,
lumanari parfumate, conversatie
placida. Sub nici un motiv, repet, sub
nici un motiv a nu se enerva!

Hulk s-a séturat. A dus mult prea mult
timp o existenta limitata la revistele de
benzi desenate. $i cum nu e prea bine
pentru cei din jur ca Hulk sa aiba
tensiunea ridicatd, iar situatia in care se
afla il ducea la disperare, eroul nostru
s-a gandit sa isi mai umple viata cu cate
ceva. Asa ci s-a apucat sa faca un film
si chiar si un joc. Nu de alta, dar sa
infelegem si noi cum este si fii in pielea
lui. Drept urmare au fost lansate pe
piagd, cam in acelasi timp, The Hulk
filmul si jocul. Din céte stiu eu, Level
este o revista superba, formidabila,
mirobolanta chiar, care se axeazd pe
jocuri. Tocmai de aceea va voi prezenta
in randurile urmétoare The Hulk jocul si
nu filmul sau benzile desenate.

nostru se transforma ntr-un monstru
urias, verde tot, cu puteri
supraomenesti. Aceastd aptitudine a lui
este ravnita de ceilalfi, muritori de rand,
care vor sa fure renumita gamma (cica
in razele astea ar sta puterea Vierzaturii)
si sd facd o armatd de monstri cu care sa
cucereascd lumea. Cel care o ravneste
cel mai mult este The Leader, o creaturd
care numai muritor de rand nu este,
avand in vedere faptul ca are un creier
cel putin cat al nostru, al tuturor
redactorilor la un loc (si noi avem mult
de tot, sa stiti).

Jocul
The Hulk consta in repetarea
aceleiasi chestii la infinit. Jocul
alterneazi cele doud ldem Brucesi
mai

perete care s se opund puterii sale
formidabile.

Inamicii vor fi in numar destul de
mare. De fapt, cea mai mare provocare
va fi numérul mare de dusmani. Ei au la
dispozitie si atacuri de la distants,
diferite arme mai mult sau mai pufin
puternice. Din pacate, nici Hulk si nici
Bruce nu stiu sa foloseascd nici cea mai
elementar arma de foc. Va trebui s ne
descurcdm cu mainile goale sau cu
obiectele de diferite tipuri (bame, bucifi
de ziduri, butoaie, cisterne etc.) pe care
Hulk poate s le ridice deasupra
capului si cu care izbeste in inamici.
Din fericire, desi jocul este un action 3D

,dezvolm ﬁ pentru comole controlul

Eﬂe

Hulk. Cu primul

Ups, mi-a cam rupt falca!

Move deeper
Furia pumnului infuriat

There is new construction b

(kY

ath the old Alcatraz facilties
into the structure and find the Orb
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- Grafica  8/10
este destul de antrenant. Putind si 4 Sunet 7/10
piper i mai adaug bosii, adicd b Gameplay 6/10
puternici dintre cei care ne vor pielea, Multiplayer N/A
Acestia au fiecare chichitele lor si suf i Storyline  7/10
destul de greu de invins. Cea mai Impresie  6/10
stresanta caracteristicd a lor este c, cel
putin pe Normal, in clipa in care
aproape cd i-ai rupt de tot, fac nu stiu ce
magie si 0 iau de la capit, cu viata
plind, mai putemici parci decat inainte
si cu ceva ajutoare in plus.

Grafica jocului pastreaza cat de cat
aroma benzilor desenate. Personajele
aratd ca si cum ar cobori din revistele

Chestia aia verde nu e muci! Categoria ,Ridicarea monstrilor deasupra capului”
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Runaway
A Road Adventure

Tanar, nelinistit, caut un sens in viata

Tineti minte ca genul adventure a murit.
E ingropat la doi metri sub pamant si
putreles(e in llmste Cel putin asa ni se

- Dacd jocuri
adevirat bune sau sunt acoe;nate
numai pentru a dovedi, cu o carecare
disperare specificd, cd genul adventure
nu e mort si ¢a toti producatorii ar
trebui sd-si aducd aminte de genul &sta,
4 uite ce le mai place gamerilor...
De-a lungul timpului am avut
numeroase jocuri care au fost
catalogate drept exemplu viu al faptului
ca era adventure-urilor nu a trecut. Mai
intai The Longest Journey, apoi Syberia,
Post Mortem, ba chiar si Tony Tough,
toate fiind percepute ca jocuri care ar
putea readuce in atentia lumii un gen
care domina candva industria jocurilor.

Adventure-ul de fafa a primit acelasi

tratament. Produs de niste spanioli

necunoscuti, a fost primit “cu bratele
" de | >

dala

Cineva spunea odata ca frumusetea
nu este un concept democratic. O ai?
Bravo tie, chiar daci nu este meritul tau.
O s ai succes in viafd, la sexul opus, si
seful o si fie mai bland cu tine. Nu o ai?
imi pare rau pentru tine, chiar daci nu
este vina ta. Cu un pic de noroc, o sd ai
0 viatd modestd, o nevastd grasa si un
salariu mizer. Asa cd nu imi spuneti mie
cd nu vi intereseazi criteriul vizual.
Grafica, fratilor! Chiar dacd un joc este
atat de prost incét te intrebi daca nu
cumva a fost produs de o gasca de
maimute bete, in cazul in care grafica
este super, uber, mega si mai ales
benga, o sd te ind mult si bine in fata

calculatorului pani sa iti dai seama ce
porcirie joci de fapt.

Fara s insinuez nimic, fin s spun
ci din momentul in care dai cu ochii de
Runaway — A Road Adventure, ii dai
seama c4 este “altceva”. Pe scurt, jocul
arata demential, iar cel putin unul dintre
personaje o si-i farmece cu formele sale
pe cei mai usor influentabili dintre voi.
Ciudat lucru, dacé vrei si clasifici jocul
ca fiind unul 3D sau 2D, te vei afla intr-o
oarecare dificultate. Ca intotdeauna,
adevirul este undeva pe la mijloc.
Personajele sunt, la bazd, randate in 3D
si se folosesc de tehnologia cell-
shading, pentru a da impresia unui
desen animat. Partea interesanté vine de
abia dupi aceea. Producitorii au pus la

punct un engine care permite transferul

www.level.ro



modelelor 3D in 2D-ul in care se
complace restul graficii din joc.

Pe langa personajele care aratd
(mulfumita acelei combinatii de 3D si
2D) demential, mai putin in
cut-scene-uri, unde toti sunt parca
ficuti din plastelind din aia comunists,
locatiile in care te vei plimba de-a
lungul jocului sunt, fari nici o indoial,
unele dintre cele mai detaliate si
minutios desenate din cate am vazut
intr-un adventure pana acum. Clar,
spaniolii stia se pricep si deseneze...

i

\

Tintotdeauna am avut ceva impotriva
celor care produc un adventure, pentru
simplul motiv ci marea lor majoritate
par a fi mai preocupati si puna cap la
cap un quest sau un puzzle cat mai
dificil decat si se mai gandeasci si la
bietul jucator. Nu spun nu, toate jocu-
rile adventure care au ficut “carierd” la
vremea lor au iesit in evidents prin_
puzzle-uri inovatoare, originale,
interesante si, de ce nu, grele. M-a
deranjat insd intotdeauna faptul ci
producitorii se asteptau ca jucétorii sa
gandeasci precum game-designer-ul
care a conceput respectivele puzzle-uri,
in loc sd se concentreze asupra unor
quest-uri ale caror solufii sa fie mai

Sa ne aventuram...

logice. Din fericire, au existat si incd mai
existd destui jucdtori pentru care astfel
de provociri reprezintd o bucurie.
Bravo lor! Runaway este pentru ei. Este
n adventure greu, cu puzzle-uri
dificile, de cele mai multe ori

interesante, dar a caror rezolvare
necesitd o gramada de timp si rbdare.
nsa cea mai mare problems in ceea
ce priveste rezolvarea puzzle-urilor din
Runaway nu vine de aici. Vorbeam mai
inainte despre minutiozitatea cu care
este desenatd grafica din Runaway. Ei
bine, pe langa avantajul evident al aces-

¥ i| "

 apare | -
rea puzzle-urilor din joc. Astfel, multe
obiecte/locatii din joc nu vor putea fi
folosite decat intr-un anumit moment al
jocului, dupa ce ai rezolvat un anumit
puzzle sau ai aflat un anumit lucru. Vrei
iei un anumit obiect de pe jos si nu
poti? O sd il pofi lua de abia mult mai

p tarziu in joc, cand respectivul obiect va

fi de 0 importanfa vital3. Din pacate,
pana in momentul &la tu vei fi uitat de
respectivul obiect pentru simplul motiv
cd jocul iti comunicase ca nu ai la ce
sa-l folosesti. De asemenea, unele
“containere” din joc (cufere, posete etc),
din care pofi scoate mai multe obiecte,
nu iti vor oferi respectivele obiecte
decat intr-un anumit moment din joc. in
cazul in care reusesti sa-fi aduci aminte
cd e 0 posetd uitata undeva intr-o
ncdpere (in care nu gasisesi nimic pana
atunci), esti salvat. Din pcate, jocul nu
va avea aceeasi soartd, gamerul fiind
purtat intr-un etern si extrem de agasant
du-te-vino intre diversele locatii din joc,
in timp ce se chiordste la fiecare coltisor
in ciutarea unor obiecte pe care le-a
trecut pana atunci cu vederea.

El, ea girestul
Pe langd puzzle-uri, cel mai impor-

tant element al unui adventure este, fara
doar si poate, povestea. Story-line-ul
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| % este poate mai important aici decat in
oricare alt gen de jocuri, pentru ca

| povestea trebuie sa te prindd, iar
personajele si fie intr-atat de bine facute
incat 4 ifi bati (cu plicere) capul cu
puzzle-urile din joc.

Runaway — A Road Adventure
incepe cu un mic accident. El o loveste
pe ea cu masina. La spital individa fi
povesteste lui ca tatél ei, mare agent
secret (sic!), a venit in vizitd la barul in
care canta tandra domnisoard si i-a
comunicat ci viafa sa este in pericol

(sic!). Se pare cé niste mafiofi (sic!) il
urmareau si il doreau mort. Tatal fi

apoi au scris scenariul pentru joc.

Mai mult decét atat, am impresia cd
producitorii ne considera idiofi
Personajul principal este un tanar sfrijit
(far4 nici un fel de aluzie, va rog...),
‘ student eminent, cu ochelari si gaurd in
piept. O ntalneste pe ea, cantireafi
intr-un bar, frumoasd si cu un corp care
ar stamni invidia Pamelei Anderson. Ea il
vréjeste cu povestea cu talismanul si
mafiotii, iar el, baiat prost, inghite in sec
si se aruncd cu capul inainte in toatd
aventura asta. Ei, si pe masura ce
povestea continu, tandrul nostru va
Iisa ochelarii la o parte (pentru ci
oricum nu avea nevoie de ei), va
schimba cdmasuta cu un tricou mulat
(pentru c el de fapt este Rambo 2) si va
deveni din ce in ce mai cool. Cum ar
veni, este transformarea clasicului
soarece de calculator (asa cum ne vid

toli pe noi 3stia care lucrim cu tastaturd,

You look exh
Can you
seen that you keep your fridge und

of any way to set my frien

il let you get some rest, Carl. See ya

Din fenclre, povestea se mai
schimba in bine pe la sfarsit, apar ceva
personaje interesante, dar asta nu ma
poate face s trec cu vederea grimada
de clisee, personajele principale scoase
din serialele la care se uitd mama si
cateodatd si tata si cateva faze absolut
penibile (vezi “moartea” Ginei). Singura
scuzd a storyline-ului de fata ar fi aceea
3 pregiteste drumul pentru povestea
din Runaway 2, cand eroul nostru va fi
din start cool, marfé, blana si parfum si
nu va mai suferi transforméri din astea
complexe si nici nu va mai cadea dupa
prima fustd pe care o intalneste....

Run away?

Doamnelor si domnilor, am vizut
lumina! Genul adventure nu e mort, ci
pur si simplu stagneaza. Pe de o parte
avem producatori care nu vor s&

Gina free and get us all out of heret
lock and key.

Have you been together for long, L un,',wanuh and you?

reactia jucitorilor si pe 3

jucitori care ar vrea mai multe
adventure-uri, dar le e frica sd ceard
ceva nou pentru cd s-ar putea sd nu mai
fie “adventure” si unii tin prea mult la
denumirea asta.

Cat despre Runaway, dacd avefi
timp si nervi destui, il putefi incerca, sd
va aduceti aminte macar ci mai existd si
adventure-uri. Curios lucru insd, astept
un Runaway 2, poate se mai trezesc
spaniolii. Chiar... ba, care plecati pe la
cules cipsune prin Spania, spunefi-le,
mé, si-si bage mintile-n cap si talentul
in jocuri!

" Mitza

Titlu  Runaway
A Road Adventure
Gen Adventure
“Producitor Pendulo Studios
Distribuitor _Focus Home Interactive
"~ Procesor P200 MHz

~ Memorie 64 MB RAM
“Accelerare 3D minimum 8 MB
~_ON-LINE

runaway-game.com

Graficd 9/10
Sunet 8/10
Gameplay  6/10
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Storyline ~ 4/10
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Rollercoaster Tycoon 2:
Wacky Worlds

intr-un numér mai vechi din LEVEL, am
catalogat un joc numit Roller Coaster
Tycoon 2 drept placut, antrenant,
interesant de-a dreptul, desi cu un
engine de anii ‘90. Jocul a avut un succes
deosebit in randul fanilor, drept urmare
s-a vehiculat ideea unui expansion pack.
Zis si ficut, desi se pare cd producatorii
au o viziune oarecum distorsionata
vizavi de termenul cu referinte
imperialiste "EXPANSION PACK".
intrebarile care se pun sunt multe, insa
rispunsurile numai Olmaiti le stie.

Ori langs...

al anilor 90, Chris Sawyer a aruncat pe
piata acest Wacky Worlds, la un pref
de-i canta popa "Perinita” ( 30 d
dolari). Intr-adevar, sub aparenta
imbecilitaii terminologice std un

Folosind acelasi engine post-hipiot,

Diferenta dintre un *langa” si un *plus”

amanunt hemoroidic. Problema este ca
nu pot sa pierd nici o ocazie de a-mi
rupe ciocatele in gura targului. Cineva
ar trebui sd-i spund bunului Chris ca nu
orice floare re-face primévara. ii puteam
da si un exemplu: floarea de pe
zacusca.

«.0ori plus

Ni s-a apus de multe ori c3
enumerarea si repetitia trebuie evitate
intr-un text care vrea sd spuna ceva.
s, atunci cand un joc are fix trei
chestii noi, fiecare costand cam 10
dolari si trezindu-ne interesul precum
sedintele parlamentului, enumerarea
reprezintd un riu necesar, pentru a
putea trage in abric cele patru scanduri
rezervate produsului: Asadar, Wacky
Worlds reprezinta o sum de posibilitafi

 de ridicare de la nimic a cate trei parcuri

adevar: Rollercoaster Tycoon 2 esteun " de distractii/continent. Adica maama ce
joc bun. Este adevarat cd orice { i Viecstraordinariu” este sd-fi faci vant de

bomboani cu lichior éste buna si nd 16

Jasi un an de zile pe balcon $i fi adaugi

la vecinul de sus, lucrurile s¢ schiml
R&mane melancolia si lichioful care e
ca vinul: cu cat e mai vechi, tu atate &
mai scump. in virtutea acestéi idei
preconcepute, si scuipand un
subiectivism usturator, am descoperit
faptul ¢ Wacky Worlds este/mai mult
un MOD de Rollercoaster Tycoon 2
decét un expansion pack. Evident,
simuland o durere-n cot, as fi putut
trece cu multa usuringd peste acest

iaf
5i 0 glazuré de ap cu dero si balsanyde

pe zidul chinezesc, de pe cascada

mai saturi de ea, ins3 in clipa cand w- w Niagara sau de pe Everest, profitand de
;ysorul avantaj pe care il are capul in
“taport cu gatul (primul se sparge, pe
* and al doilea se rupe). Al doilea lucru

de 10 dolari este reprezentat de totalul
general, in numar de 17 scenarii noi,
adica aproximativ 60 de centi per
scenariu, si traiascd si mai diruiascd si
la fra-miu cand si-o pune folul in cap si
o/lua-o p-aia a lu’ Chioara, Al treilea
mare element, enumerativ vorbind si nu
altfel, este reprezentat de vreo 250, de
elementé noi - este adevdrat ca nu
costa decat 4 centi elementul. 2

elemente este un lucru bun si s-ar putea

ca la promotie sa le luati si cu un cent
bucata. Aici se termind expansion
pack-ul. in rest, praf si pulbere, miros de
ladi de zestre si picior de play.

Se dau note

Am uitat s3 spun & nu poti si vinzi
hamburgeri in China, ceea ce este oare-
cum adevirat. Daci afacerea ar merge,
marea specie a porcilor ar disparea de
pe fata biosferei locale. Pacat, personal
as fi vrut sa deschid restaurante chine-
Zesti in Sydney, insa Chris, baranul
Chris, e la regim. Si uite asa, nu numai
in spatiul C-D-P exist hotie la drumul
mare, ci si in fara covrigilor din jurul
cozii hot dog-ului. S&-i batem cuiele si
sa- bagam la sinucigasi.

= Locke

Titlu Rollercoaster Tycoon 2:
Wacky Worlds
Gen Taicun XPP

Producator Chris Sawyer
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Europa Univers
" Crown of the No

Un pic de istorie
nordica

Europa Universalis face parte din acea
categorie de jocuri dedicate unui public
specific. Desi este la baza o strategie,
totusi configuratia si gameplay-ul stil
board-game s-ar putea s nu fie pe
gustul tuturor. Din fericire pentiu
productori, acest joc a reusit sa prinda
destul de bine la public, fapt care i-a
determinat s continue cu Europa
Universalis Il si acum cu Crown of The
North.

>

Harta este superbi

Din Nord

Istoria popoarelor din Nord nu este
foarte bine cunoscutd, pentru cd nu i s:as
prea facut reclama. Cati dintre voistiu
ce evenimente importante au marcat
tarile din Peninsula Scandinayicd in
Evul Mediu? Da, stimdespré vikingi,
legendele lorsi despre Liga Hanseatica.
Dar spunéfi-mi acum un mare
condugdtor nordic mai recént, adica

PR wndupi secolul 111 Ei bine, daca nu facefi
parte dintre acei indivizi preocupati de
istoria nordului Europei, m3 indoiesc ca
0 sa stiti. Asadar, ceide la Paradox
Entertainment au avut o idee foarte.
bund cu acest expansion, deogréce in.
acest fel i‘audat un plus de farmec.|
Actiunea jocului se desfasoard pe o
perioada cuprinsi dntre 1275 5i 1340,
Este vorba despre o perioadi in care in
Suedia_puterea in stat era detinutd de

34 septermbrie 2003

» pmdmne prin diferite upgrad

* special celor cu o

cétre Biserica. Acest lucru impinge fara
in pragul rézboiului civil.

Cesafac?

Evident, va trebui sd strébateti cu
foarte multa atentie manualul jocului
pentru a vé rispunde singuri. Europa
Universalis nu este un joc greu, ci are
doar o mecanica a lui mai speciald, mai
aparte. Crown of the North nu vine cu
un tutorial separat, deoare¢e se bazeaza
in proportie de100% pe regulile
cunoscute. Contine un set de 3
campanii in care veti putea juca cu trei
natiuni si sase factiuni
distincte. Pentru a
pastra vechile
obiceiuri, scopul
jocului nu este acela
de a ocupa si distruge
totul, ci de a ajunge la
un anumit statut, la un,
anumit numar de
puncte. Acestea se
numesc "victory
points” si reprezintd

partea de combat nu este dezvoltats,
totul fiind extrem de schematic. La nivel
de design insd, tabla de joc este superb
desenatd si-mi aminteste oarecum de
vechile gravuri medievale. Dacd v-au
plicut Risk, Monopoly, Nu Te Supéfa
Frate sau Moara, sunt sigur cd si Crown
of the North va fi pe gustul vostru.

u Locke

Titlu  EU: Crown of
the North
Gen RTS
Paradox Ent:
r Strategy First
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32 MB RAM
Nu_
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Grafica ,_8/10
Sunet __..8/10 " 4
Gaméplay 9/10 7|

P

Procesor
Memorie
“Accelerare 3D

trul st

parte. Acestiliicru este
" foarte bine gandit,

stimularea comertului sau'pri
ocuparea de noi teritorii. Practic,
joc este axat pe partea economica;
dezvoltarea comerfului si menuner:is .
unui anumit nivel de mulfu in

randul populatiei,

Doar tehnic

Crownof-The &
Northi este dedicat

imaginatie bogats,

. deoarece graficaseste

reprezeﬁyﬂ doar A

pe diferite planuri a &
factiunii din care facet i,

pentru; cé,astfel puleu .
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William Drake lansa harponul cétre Big

} Winnie, marea balen albastra. Big
Winnie ficu un strafe pe dreapta si evitd |
la milimetru acrosajul cu un casalot
care circula regulamentar pe partea
dreapti a oceanului subacvatic. Drake |
isi muta peticul de ochi de pe stangul

pe dreptul si Tlansi o noud sarja de

harpoane. Brusc, un cutter olandez

aparu de la sudssudevest cu panzele in

vant si cu un curent puternic din prova.

Drake ficu repede un calcul de unde

reiesi c3 un cutter olandez valoreazi

mai mult decét 2 tone de grisime de

baleni. Legi trei butoaie cu gudron de |
trei harpoane, indesa niste: calfi in gaura

cepului si le lansa asupra olandezilor.

Cand vaporii de gudron i-au ame}it bine

pe marinarii adversi, Drake isi arunca

cu un sictir evident tigara peste bord si

porunci abordarea vasului. Dupd ce

alte trei butoaie de beuturicd au fost

golite de cele doud echipaje pentru a
nu se mai face diferente de sex, varstd si
nationalitate, euforicii lei de mare au
tras un pui dé somn ca e unde a

pucat. Mai putin B|g ie. uparal

nu i este g
ten 5|




William J. P. Drake, isi chemd fartatii si
scufundara bircile. Drake, ajuns pe
fundul mirii, puse bazele unei mari
colonii interoceanice, unde submarinul
cel mai mare ficea legea, iar piratii se
bateau cu anemonele pentru mancare.
Peste muli ani de zile, urmasii lui Drake
ii dau unui mic Drake numele marelui
sdu Tnaintas. lar datoritd numelui siu
faimos acesta ajunge erou al unui joc.
Mare minune mare.

Drake si transportul in
comun

Introducerea in atmosfera jocului o
fac cei de la Massive Development cu
un film, dupa cum era si normal. Ce nu
a fost normal a fost coninutul filmului.
Majoritatea jocurilor de pana acum
obisnuiau si i dea o idee despre ce se
va intampla in timpul jocului, sa faca o
prezentare a personajelor si chiar sa
divulge un pic din poveste. Ei bine, de
data aceasta povestea din introducere
nu face decat sa te bage in ceatd. Un p
bulversat de aparitia unui savant al "
vremurilor de mult apuse, pe cand
omenirea mai trdia deasupra apei, am
mai dat o data drumului filmului de
intro sa vad dacd nu cumva am pierdut
ceva cand urla Sebah la mine dupd un
foc. Nici o sansa. Tot ce am inteles a
fost ca acest geniu inginer a descoperit
o vietuitoare subacvaticd ce nu putea fi
distrusa, dar care va duce la o
distrugere, cea a civilizatiei umane.

. Disperat, Drake, céci eraun Drake, ii 4’_

RevieW |LEVEL

rea ar fi ramas la stadiul de

Iopaﬁﬁpe mare, el fiind cel care a

. inventat submarinul cu care a putut fi

doar pentru a d
acestui jo

i-a pus bazele cf Drake cu
doud sute de ani in urma. Povestea este

una destul de interesanta, cu multe
intorsaturi si chitibuserii. Este exact ce
trebuie pentru ate fine in priza. Nu voi
mai divulga nimic din poveste,

™ *deoarece as strica tot farmecul ]oculul

sdo Iansezl nu are nici un schepsis.
Trebuie doar s nimeresti pozitia ideald.
Si cand spun ideald, sa intelegeti
IDEALA.

Cala gcoala: liniar

Aquanox 2 trebuie sa fie cel mai

despre adevaratele intentii ale asa-
. zisilor pirati, despre adev‘ratde lor
pbrectvve si despre o irsne?ecre\a céreia

liniar joc pe care l-am vazut vreodata.
Totul se face continuu, relaxant si fara
pici un fel de dureri de cap. Daci crezi 4




Unu versus Doi

Aquanox a aparut acum ceva mai

: bine de un an, in momentul in care
Nvidia ne ameninta cu GeForce 3-ul si se

. folosea tocmai de sim-ul celor de la
Massive pentru a demonstra calitatile si
puterea noului cip grafic. Eh... Grafic
vorbind, minundtia de joc si-a facut
treaba cu brio, lisandu-ne cu gurile cas-
cate. Din picate, Aquanox va rimane in
istorie ca un clasic exemplu al frazei “gra-
fica nu face totul”.

Si era atét de usor... Bdietii aveau po-

vestea, atmosfera si engine-ul grafic, dar
tot au reusit si o dea in bard. Pe scurt,

jocul nu a oferit nimic din ce promisese
(bine, in afara de grafica). Povestea s-a
dovedit a fi plina de clisee, personajele la
fel, dialogurile plictisitoare si lipsite de
i “van¥”, iar gameplay-ul, of, gameplay-ul...
Tineti minte, e vorba de un sim (!1)
subacvatic, Tns stilul de joc impus game-
rilor in Aquanox aducea mai mult cu un
arcade prafuit decat cu un simulator de

ultima generatie.

Pe scurt, primul joc Aquanox a fost o

dezamigire crunta impachetatd intr-o
cutie tare frumoasa. Cel de-al doilea joc
al seriei? in cazul in care nu o
nd Koniec asta, ascultati la mi
dacd pana la urmd este tot aceeasi man-
care de peste, producatorii avand la di
‘ pozitie aceleasi “resurse” (engine grafic,
, Revelation este
tot ce ar fi trebuit sa fie primul Aquanox.
Ciudat lucry, iti dai seama de asta din
momentul in care pornesti jocul... Nu ma
intrebati cum au reusit asa ceva, impor-
tant e ¢, in cele din urma, cei de la
Massive au reusit s3 produca un demn
urmas al lui Archimedean Dynast

Heh.
fara pic de cenzura merita s
Aquano>

Ascar pentru dialogurile alea
jucati
2: Revelation.

» Vitza

immeLine /7

4 vei avea un pic de control asupra
lucrurilor cand vei ajunge prin orase
sau pe nava mamd, mai gandeste-te. Nu
ai. Odata ce ai terminat misiunea
propriu-zisa de bitaie, totul o ia razna.
Toatd lumea vorbeste cu toatd lumea,
toatd lumea te trimite la toatd lumea si
toata lumea ifi dd indicatii. Tu nici
micar nu ai de ales intre dous replici.
Odata pornit dialogul, di-te pe spate,
asaza-te mai bine pe scaun si
pregiteste-te si asculfi. Micar vocile
personajelor sunt plicute, nici unul nu
te streseazd cu o voce prea pitigdiatd,
dupa cum suntem obisnuiti din
majoritatea jocurilor. Dacd ai o fire
predispusa spre a asculta tone de
povestioare si de a asculta din nou
aceleasi lucruri de céte cinci ori, nu vei
avea nici un fel de probleme.

Dupé cum este si normal, fiecare
personaj are personalitatea sa proprie i
reactioneaza diferit fata de tine. Din
nou, liniaritatea nu ifi da posibilitatea de
a alege intre mai multe actiuni posibile.
De multe ori as fi vrut s aleg o alta
replica decét cea pe care William o
dédea. In relatiile cu cei din jur, Drake
se comporta ca un copil. Fetele i se
oferd pe tava, dar el este speriat de
bombe si tot ce stie este eschiva. Toti il
iau peste picior, dar el nu reactioneaza
dup cum ar face un om normal. Daci
ai fi putut alege tu cursul in care sa
decurgi discutia, chit ci se ajungea la
acelasi rezultat, ar fi fost mult mai bine.
Probabil acest lucru nu a fost realizat
din cauza faptului c fiecare dialog nu
este numai scris, ci si vorbit, iar volumul
de munci depus de citre actori ar fi fost
mult mai mare. Nu imi pot explica altfel
inexistenta posibilitdtii de a alege intre
dous-trei replici. Oricum, dialogurile au
si ele farmecul lor. Cenzura nu isi
gaseste locul in Aquanox 2, iar frazele

ARCHHERERR DM

4% Rezistentele sunt mult mai mari, iti va

MERTimoe ™ o
~

Bitilie pe langd nava mami

interlocutorilor sunt pline de tot felul de
trimiteri la origini, de parti anatomice
care rar vad lumina soarelui si de tot
felul de aluzii mai mult sau mai pufin
voalate despre ce ar dori sa ifi faca

unele reprezentante ale sexului slab,
dar frumos. |
Partea care ne intereseaza cel mai
mult este cea de simulare si de actiune
subacvatic. De data aceasta, béietii de
la Massive nu au dat-o in bard. Cele
doua moduri in care poti controla cele
patru nave de care vei avea parte sunt
total diferite ca feeling. Primul, cel mai
usor, este modul tip FPS. Daca joci cu
acest mod activat, totul se reduce la
strafe-uri laterale si verticale, la fereald
continud de torpile. Acest mod nu te
face s4 simti ¢4 esti in apa. Nu existd o
inertie reald, nava nu se suceste prea
mult in'curbe, intr-un cuvant: totul este
mult prea usor. Daci vei juca pe modul

7= |;sSimulation, s-a schimbat toata
%wlwla. De-abia acum incepi $3 jocis
“cu adeydrat. Nava urmeaz3 traiectoriile

reale impuse de miscarea in. apa. s

Veni mult mai greu s3 iei curbe la viteze

% mai fi ajutat de un autoleveling fa fel.ca
" in modul FPS, nava avand tendinta de a_

Aquanox 2:
Revelation {2003)

se da peste cap la cele mai usoare .-
Schimbari de directie. Doar peste un*?

< |, mari, iarineria ifi va juca feste. Nu vei 4 &




timp vei invata cum sd fii nava sub
control, dar satisfactiile vor fi mult mai
mari. Jocul va deveni, intr-un fel, mult
mai usor dupa ce vei deveni maestru al
carmei, deoarece vei putea evita mult
mai usor proiectilele inamice. Pentru a
va da un exemplu, va voi spune ca,
dupa ce termini jocul, ai parte de niste
misiuni bonus, dintre care una este
Fight Club. Vei fi pus intr-o arend, pe
rand, cu fiecare dintre personajele

| negative principale cu care te-ai intalnit
de-a lungul jocului. Am reusit s& inving
patru dintre ele fara a fi distrus, iar in
timpul jocului am avut probleme cu
fiecare dintre ei.

May Ling... si atat

Interogatoriu Massive Development

(raspunde Wolfgang Walk,
project manager)

Koniec: Cat timp ati lucrat la
Aquanox 2?

Wolfgang Walk: Am inceput in
ianuarie 2002 cu etapa de design, care
a durat pana in martie acelasi an. De
atunci ne-a mai luat alte sase luni pana
am terminat varianta in limba germana.
Jocul in varianta engleza ne-a luat ceva
mai mult timp, deoarece a trebuit s
reinregistram vocile unor per:

K: De
universul Aqua (in afari de cele din

naje.
nu existd creaturi marine in
intro si din outro)?

WW: Marea de-abia a inceput s it
revind dupa o perioads n care a fost
moartd in totalitate. O serie intreaga de
catastrofe au distrus uscatul si toatd
viata din apele de suprafatd in secolul
22. lar fard viatd la suprafata nu poate
exista viatd in adancuri. Aceastd
atmosfera morbida a intregii serii

LR

Tehnologia — mama tuturor
problemelor

Cei de la Massive au folosit pentru
Aquanox 2 acelasi engine grafic ca si in
primul lor joc. Putinele imbunatatiri pe
care le-au adus acestui engine se resimt
pe parcursul jocului intr-un mod
extraordinar. Atmosfera subacvatica din
Aqua este foarte bine realizatd, iar
feeling-ul oferit este unul de zile mari.
Decorurile sunt foarte bine realizate, iar
navele aratd excelent. Povestea cu
grafica este cam aceeasi cu cea din
Agquanox 1, dar diferenta este cd.de

Aquanox se datoreazi scenariului, care
subliniazd acest lucru. Doar de curand
oamenii de stiinta au inceput sa
cloneze animale si plante si incearc
repare raul.

K: Cine se afl in spatele
excelentului soundtrack al jocului?

WW: Sunt muzici
tip care isi spune PVCF, si care s-a
ocupat si oundtrack-ul din ANT1, si
chitaristul Henning Nugel, care a fost
cooptat

K: De ce afi ales top modelul

ni germani: un

ial pentru acest joc.
Yumiko Shingo pentru rolul lui May
g si nu ati creat un personaj virtual?

WW: Ei bine, daca grecii antici ar fi
avut 0 muza pentru jocurile pe
calculator, ea ar fi fost Yumiko... |

K: Cand avefi de gand sa lansati
Aquanox 3?7

WW: Err, nice try.

data aceasta au nimerit exact punctele
cheie. Bug-uri de ordin grafic nu am
intalnit nicaieri pe parcursul jocului si
chiar mi-ar parea riu daci vreunul
dintre voi imi va spune cd a trecut cu
nava printr-un perete.

Un lucru interesant este faptul cd
personajele principale au in spatele lor
pozele si susfinerea unor personaje
reale. Ele nu sunt doar desenate din
capul unui om, ci sunt fetele un pic
stilizate ale unor unii care s-au oferit de
buna voie si nesiliti de nimeni. May
Ling este un faimos top model, pe

LEVEL




i Una dintre seducatoarele tale subacvatice si luptelor pe care le porti care au apdrut in intro si cu restul
i pariencre in Aqua. Singura mea prere de riu este  dilemelor legate de modul in care a
% nu poate fi ascultatd si pe langd joc decurs actiunea.

Péntru ca mi-ar fi plicut sa imi mai Aquanox 2 este un joc neasteptat
“clipoceasc din cand in cand ceva pe la  de bun fafa de impresia pe care mi-a
ureche. Jocul nu are multiplayer, iar lisat-o predecesorul siu. Merita cu
motivul pentru lipsa acestuia il veti afla adevarat s fie jucat!

in casefa aditionald, unde Wolfgang B Koniec

Walk, Project manager-ul de la Massive
Development, a avut bundvointa de a
ne rispunde la cateva intrebiri in
legiiturs cu Aquanox 2.

Aquanox 3 va l&muri tot

v
Tot Wolfgang Walk ne-a sptis,c3
toate semnele de intrebare care au
numele siu adevarat Yumiko Shingo. Ea  rdmas in urma acestui joc si vor fsi

| a oferit un suport masiv pentru raspuns in Aquanox 3. Atunci vom afla
campania de promovare a jocului si care este povestea cu acele animale

| apare inclusiv pe coperta jocului (si, de A o

1 asemenea, pe coperta acestui numar /
LEVEL). {

Muzica din joc este perfect
adaptata tipului de joc, atmosferei

Titlu Aquanox 2: Revelation
~ Gen Action
Producitor Massive Development
Distribuitor JoWood i
Procesor Plil 750MHz.
Memorie 128 MB RAM
(256 MB RAM sub W2K/XP/NT)
Accelerare 3D minimum 32 MB
NE www.aquanox-

revelation.com

Grafica 9/10
Sunet 9/10
Gameplay  7/10
Multiplayer N/A
Storyline  8/10
, Impresie  8/10
L) -

Y &£

/
¥ P
—(ap). septembre 2008

4




SAMSUNG DIGITal

everyone's invited

S 72

Rezolutie: 1280x768
Dim.pixel: 0.26
Contrast: 400:1
Timp raspuns: 25 ms
‘\ Interfata: Digital, Analog = T

A / SyncMaster 172 W - Wide Screen 16:9

cu Multimedia Stand

DECK Computers Intl. S.A.
Reprezentant SAMSUNG-IT Romania - Service Center SAMSUNG-IT Romania




RevieW

Rebels: Prison Escape

Commandos
mai face un
copi

", Oricare gamer stie cel putin atata lucru:

o jocurile, in functie de tipul fiecaruia, se
impart in mai multe categorii: strategii,
shootere, simulatoare, tycoon-uri etc.
Acestea sunt clase mari, generale, care

se fmpart la randul lor in subclase dato-
rita diferentelor mari care exista intre ti-
purile de jocuri din aceeasi categorie. O
| ramura speciala a strategiilor este cea pe
care a definit-o seria Commandos. De
ce spun ¢ este o ramurd mai speciala?
| Pentru c3, spre deosebire de celelalte
(strategii in timp real, strategii turn-ba-
| sed, RTT-uri clasice), tipul de joc pro-
movat de Commandos a rdmas oare-
cum vitreg, Titlurile ce au aparutin
acest gen pot fi numarate pe degetele de
Ja 0 mana: pe langa jocurile din seria
Commandos, au mai ajuns pe calcula-
torul meu numai Desperados si Robin
Hood.

latd cd Philos Laboratories s-au gan-
dit ¢ ar mai fi loc de cel putin un joc de
‘ acest gen si, prin urmare, au scos pe
| piata Rebels: Prison Escape. Probabil
numele nu va spune prea multe. Nici
nu-i de mirare, pentru cd nu s-a facut
prea mult fasss despre acesta fnainte de
lansare. Producitorii nu prea au avut o
campanie de marketing pentru promo-
varea produsului. Probabil au sperat c&

jocul se va impune de la sine. Haidlefi s&
vedem dacs este in stare.

o
What's up, nigger?

42 | septembrie 2003

Copil sau om mare? cu sigurantd, nici nu s-a dorit asa ceva
de la acest joc. Este un joc adresat fani-
Fird indoiald, Rebels: Prison Escape lor genului, pentru care titlurile enumerate
este o clond. Este o copie Commandos, mai sus au constituit 0 adevarata

destul de fidels, care nu impresioneaza  provocare si care si-ar dori noi si noi mi-
prin originalitate, prin deschiderea unor siuni in Commandos sau Desperados

noi drumuri in industria jocurilor sau dups ce I-au terminat deja de dou, trei ori.
prin surprizele pe care le ofera. Nu si, Cand am spus ci jocul este o clo-

www.level.ro



nd, nu am vrut sd includ si continutul

peiorativ al acestui cuvént. Jocul merge

pe aceeasi idee ca celelalte, dar este
o totusi un produs al anului 2003.

Astfel, grafia jocului este 3D. Mai
mult, camera poate fi pozitionata in
oricare unghi. Exista o functie de zoom
excelent ficutd, fara a avea sistemul
treptelor din Commandos 2. Prin zoom
out avem o perspectiva larga ce cu-
prinde o portiune serioasd din harta, in
timp ce zoom in-ul te aduce atat de
aproape de personaje incét poti sa le
vezi trasturile fetei, grimasele etc. Ca-
mera poate fi ridicatd la ceruri sau co-
borétd pan la nivelul personajului,
aproape de perspectiva dintr-un third-
person clasic. Din punctul de vedere al
graficii, jocul este cu mult peste celelalte
titluri de acest gen. Personajele sunt
create intr-o tentd comicd, cu un trapez
exagerat pentru cei ,bazati” si o fata
cioplita in stanca si cu un fizic de soma-
lez pentru subnutrifi. Animatiile lor me-
ritd observate din apropiere. Sunt foarte
detaliate si excelent realizate. in

momentul de repaus, trupele de co-
mando ce apar numai cand sund alar-
ma fac tot felul de exercitii de intarire a
trag de gantere, bagd
cateva flotari, isi verifica pusca. Pazn
mai trag céte o dusca dintr-o butelc,
mai incearcd aparatul de soc electric din
dotare pe pielea lor, incercand si-si dea
seama dacd mai functioneaza sau nu.
Muzica nu devine plictisitoare. Mai
mult, linia melodica urmareste perfect
desfasurarea actiunii, crescand in mo-
mentele mai tensionate (la apropierea
unui gardian sau intr-o luptd) si deve-
nind mai lind in momentele de contem-
plare ale jucitorului (credei-ma cd vor
fi destule). Vacile personajelor sunt
compatibile cu infifisarea acestora.

musculaturi

Echipa de soc

Povestea jocului este diferitd de
ceea ce am intalnit in celelalte titluri,
dar, in cele din urmd, actiunea se va
apropia mult mai mult de Commandos
decét Desperados sau Robin Hood. Tn
mare, este vorba despre nu-stiu-ce dic-
tator care incearci sd controleze lumea.
Ca reactie, se formeaza celule de rezis-
tentd ce duc o lupta subterana in incer-
carea lor de a se opune regimului. Una
dintre aceste celule este si A.R.M.
(Alliance of the Rebel Movements), ai
cdrei membri cad intr-o capcand, sunt
prinsi si inchisi in diferite lagare. Pe par-

Sala de. ficut muschi file!

cursul primelor misiuni, principala
noastrd sarcina va fi s incercam sa
scapam din inchisorile respective cu
fiecare dintre cei cinci membri ai gru-
parii Blake, veteranul de rizboi - un
erou fnnscut, Jonah Samanul — price-
put in chestii voodoo, Jeffrey — inginerul
in fata caruia nu rezistd nici un meca-
nism, Alexandro — fostul iluzionist in
stare s3 pacaleasca pe oricine si Alicia —
bunitatea specialista in lupta de
aproape.

Fiecare dintre ei are abilitii speci-
ale, puteri care-| fac, in functie de obiec-
tivele misiunii, indispensabil reusitei.
Pentru a vi asigura succesul, va trebui
sd Tnvatati sa va folositi foarte bine de
aceste aptitudini.

Trebe’ cap

Jocul este foarte tactic. Din punct de
vedere al dificultatii, l-as situa deasupra
celorlalte. De cele mai multe ori va tre-
bui 53 ne descurcdm prin manevre sirete
pentru a reusi s ducem la indeplinire
obiectivul. Forta brutd sau uciderea
inamicilor nu ne vor fi de prea mult
folos. Dificultatea jocului sporeste si
datoritd faptului ca aproape de fiecare
datd nu vom avea arme de foc la dis-
potzitie si va trebui s& ne apropiem de
inamici pentru a-i anihila. De aseme-
nea, diferitele obiecte pe care le vom
putea folosi pentru distragerea sau ador-
mirea paznicilor sunt limitate ca numar
pe misiune. Uciderea este destul de
greu de ficut, paznicii sunt multi si au
un Al bine dezvoltat.

Interfata este prietenoasa, iar actiu-
nile disponibile sunt prezente pe verti-
cala dreaptd a ecranului. in acelasi timp,
existd un jurnal si o harta pe care vom

Review

descoperi ceea ce trebuie 53 facem in
misiune.

Din pécate, nu putem controla in
acelasi timp mai multe personaje ale
noastre de pe harta. Fiecare pe rand va
trebui mutat sau directionat spre ceea
ce trebuie s faci. in clipa in care va vefi
obisnui cu shortcut-urile, lucrurile vor
deveni mai usoare. Misiunile sunt astfel
facute incat sa avem cel mult trei mem-
bri ai echipei intr-o misiune. Din acest
punct de vedere, jocul sufera un pic. in
Commandos controlam la un moment
dat intreaga echipd, iar tactica de luptd
devenea mult mai complexd astfel. Aici
va trebui sa ne descurcam cu un om
sau doi (cel mai intalnit caz), in situatii
in care fi-ai fi dorit sa-i ai pe unul dintre
ceilalti (pentru 0 anumita abilitate a
acestuia) doar pentru doua minute.

Pe final, jocul meritd incercat. Pen-
tru cei care asteapta cu sufletul la gura
lansarea lui Commandos 3, jocul de
fatd va fi o mand cereasca.

u Sebah
Rebels: Prison Escape
RTT
Philos Laboratories
LSP
PIIl 500 MHz
256 MB RAM
32 MB
www.rebels-the-
game.com
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Age of Wonders:
Shadow VMagic

Merlin e bagat la zdup

Hoindrind hai-hui prin vesnicele plaiuri
ale verdeturilor si ale eternei salate pa-
lite, m& pali un gand. Cum ar fi daca
magia pe care EU o imprastii prin jurul
meu ar |dsa un pic de umbra? Cred ca
cel putin jumitate de lume ar fi acope-
ritd de un strat de intuneric din care nu
ar putea-o scoate nimeni nici daca ar
veni matusa din Italia cu trei sferturi din
productia de indlbitor luminos de pe
acolo. Asa cd sunt multumit ca neiniti-
afii nu pot vedea ceea ce sunt eu “d-ade-
vératelea” si ci nu sunt nevoit si rezolv
problema foamei planetare, sau a gauri-
lor din stratul de ozon, sau chiar a ves-
nicelor conflicte ale istoriei. Nu de alta,
dar nu am timp de asemenea nimicuri.
Trebuie s34 ma ocup de verificarea tem-
peraturii constante a berilor oferite spre
vanzare la terase, de verificarea gradului
de transparenti a bluzitelor fiintelor de
sex contrar opus cu al nostru si, nu i
ultimul rénd, de trezitul la o ora cat mai
acceptabila din punct de vedere somn
de voie permis de autoritatile de rigoare.

Nu demult, chiar trecea un nenea pe
langa mine si ma lud la intrebdri: cum de
imi permit EU s& i fur lumina, lumina
soarelui, sa il fac sa trdiasca in umbra mea
anii intregi? Mi-am cerut scuze, i-am facut
cinste cu o bere, am facut cunostinga cu
fiica dumnealui si.apoi i-am aruncat pe
amandoi in flicarile eteme ale Gheenei.
Pai, imi cere mie socoteald?!

Continuare

Dupé ce am asteptat o grémada de
vreme continuarea lui Age of Wonders
(v mai amintifi probabil ca a primit o

I-am nenorocit, NE-NO-RO-CIT...
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noté foarte mare si l-am laudat de nu se
poate), apare AoW Shadow Magic. Si
ncep sa md dau cu capul de tofi peretii
Ma asteptam la patru noi rase cu care sd
pot da omorul celor mai scarboase
fiinte care se hranesc cu seva frumuse-
tilor lumii inconjuratoare, M3 asteptam
la noi locuri de bitilie cu o grafica:mult
imbunitafits, la noi efecte ale vrdjilor si
ale vremii. Dar nimic. Asteptarile mele
s-au dus pe apa sambetei.

Din nefericire, acest expansion nu
este ce ar fi trebuit 54 fie. Tot ce a reusit
sd aducd nou este © poveste ce mai
prelungeste un pic chinurile prin care
trece pamantul. Merlin, eroul din AoW 2,
a fost aruncat intr-o inchisoare atempo-
rald si aspatiald din care nu poate iesi
sub nici o forma. Dar descurcaret cum
este, a reusit sa atragd un minion al lu-
minii si vorbeste prin intermediul aces-
tuia cu restul eroilor omenirii, care au
reusit s3 se sustragd raziei ficute de
regele intunericului, moartea sperante-
lor, spaima copiilor si teroarea femeilor.
Acesti eroi, sub indrumarea atentd a lui
Merlin, incearca sa indrepte raul omni-
prezent si sa il scoatd pe vrajitorul sef de
la bulau.

Singura diferentd prezentd in game-
play este posibilitatea de a-i alege dife-
ite skill-uri de care sd beneficieze vraji-
torul sau vrijitoarea cu care te vei bate.
Astfel vei putea alege dintr-o galerie
intreagd de avantaje si dezavantaje. Da-
cd vei vrea sa beneficiezi doar de avan-
taje, numarul acestora se va ridica la
doud, iar daci vei vrea sa alegi i un
dezavantaj, vei mai putea beneficia de
inca un avantaj. Acestea te vor ajuta la

numirul punctelor de mana, la viata si
puterea pe care unitdtile tale le vor avea,
la resursele de care te vei putea folosi si
alte asemenea lucruri folositoare mai
mult sau mai putin.

Vaurma

Sper cd va mai urma si un AoW 3
care s fie ce a fost AoW 2 la vremea
lui. M3 voi astepta la cu totul altceva
decét a adus acest Shadow of Magic.
M3 voi screme sd scot tot ce este mai
bun din mine cand succesorul, AoW3
in recte, va apirea. Acum termin pe pasi
de vals si md indrept spre gara de unde:
voi lua un tren direct la mare. Din
nefericire, cand vefi citi acest articol, voi
fi din nou pe baricade, in Brasov.

= Koniec

Tithy Age of Wonders
Shadow Magic
TBS

Triumph Studios
Gathering

Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
PIl 450 MHz

128 MB RAM
minimum 16 MB
ageofwonders.com

Gen
Producitor
Distribuitor

Ofertant

Procesor
Memorie
Accelerare 3D
ON-LINE

Grafica  6/10 T
Sunet 6/10 — 4
Gameplay 7/10
Multiplayer 8/10
Storyline . 6/10
Impresie ~ 5/10 ~

Urat, urat cu draci
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Castiga jocul
F1 Challenge
- 99-'02

- pe adresa Vogel Burda Communications SRL,
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Bun Venit; Amic Primordial

", Bugetul... Un cuvant diabolic care se
& materializeazs mai mult sau mai putin

monstruos n visurile maturului pe cont
propriu. Daca mai are si vreo cafiva
ordcditori de intretinut, bugetul devine
un scop in viatd, ratiunea de a trai. Este
de la sine inteles ca nu existd limita de
buget atunci cand 1i se cere. Poti limita
insa atunci cand investesti. $i uite asa
apar jocurile numite “de buget”, adica
ieftine, fard pretentii si de o calitate usor
subiectiva. In clipa in care bagi un joc
in aceastd categorie, el devine destul de
greu de criticat.

Bine Ati Venit!

Asadar, Cruise Ship Tycoon este un
joc de buget... mic, care se adreseaz in
special celor pasionati de astfel de jo-
curi, insa fard prea mari pretentii. Dupd
cum ii spune si numele, nu este vorba
despre crucisatoare, ci despre nave de
croazierd. La fel ca si in realitate, i aici
genul acesta de nave vin pe diferite ma-
rimi, similar cu mititeii. Alegerea este nu-
maia voastra si se refer fie la hotdrarea
de a testa acest produs, fie la alegerea
mérimii navei. Oricum, mai devreme sau
mai tarziu, ori insulele aparute brusc din
ocean, ori prietenul primordial va vor

varfui constiinta cu cateva zeci de mii
de pldmani plini cu apa. Cand este
vorba despre taticul primordial, mari-
mea devine o variabil far nici un fel
de proiectie in planul realitatii oceanice.
Ei bine, dac4 afi jucat Hotel Tycoon,
atunci stiti ce aveti de facut. Daci nu,

atunci o sd fie destul de greu, pentru cd
jocul nu are nici tutorial, nici manual.
Oricum, totul se rezuma la camere, dis-
tractie, curdfenie. Curienia este intr-ade-
vir o problems, deoarece clientii au
tendinta sa vomite tot ce prind in fata.
Cantitatea de voma poate deveni atat de
mare, incat vaporul poate deveni sursi
de fnec. Pe lang relieful grefos despre
care am vorbit, veti observa citeodatd o
anumitd categorie de femei in varstd
care-si sprijina pasitul intr-un cadru alu-
minic. Dacd le vefi indemna (nu stiu cum)
fnspre un teren de baschet, sa vedeti voi
la ele slam-uri serioase! Evident, disco-
tecile vor fi si ele pline de varste 3.

Hrana primordialului

Prietenul nostru primordial este un
animal care s-ar putea sa faca parte din
aceeasi familie cu caracatitele. Nimeni
nu stie, desi adevarul este ca nici nu
prea am intrebat. Cert este cd are un
apetit deosebit pentru navele de croa-
zierd. Nu aveti cum sa-| omorati, deoa-
rece opfiunea de otravire a navei nu
exista inca. Asa cd, dacd scapd de
stanci, nuca voastrd de croazierd va
deveni cu sigurania papica primordiala.
Nu trebuie sa disperati, pentru ca puteti
lua oricand jocul de la inceput. Oferta
n materie de diversitate se opreste aici,
asa cum, probabil, acolo s-a gitat si
bugetul. Oricum, daca stiam, le mai
diideam si eu trei dolari acolo, poate
mai bigau si o prund, o alun, un
arheopterix ceva. Nu de alta, dar ca sd

Piscina de pe ocean

Review

nu ne facem sidiul de tip multisession
pentru viitoarele achizitii.

® Locke

Titlu

Gen
Producitor
YT

Cruise Ship Tycoon
Primordial o
Cat Daddy Games
Activision Value
PIll 500 MHZ
64 MB RAM
minimum 8 MB
catdaddygames.com

Procesor
Memorie
Accelerare 3D
ON-LINE

Graficd 6/10
Sunet 8/10 — 4
Gameplay 6/10 |
Multiplayer N/A —
Storyline N/A
Impresie  6/10 ~

Habar n-au de amicul primordial
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Review

F/A-18 %=

Freedom

George si Saddam, scosi de la naftalina

Rézboiul din Golf. Anii 90. Sentimentul
ca lumea se duce de rapd, dar petrolul
rdmane pe maini sigure. Deceniul a tre-
cut, a inceput noul mileniu, si americanii
au sdrbatorit cum se cuvine, prin declan-
sarea unui nou rizboi. Saddam Hussein
se pregdtea nucleariceste pentru domi-
narea absolutd a lumii, insd Bush a excla-
mat un ,Hopa!”, interpretat de generalii
sdi ca ordin de batilie. Si, iac-asa, arma-
tele americana-+britanica au invadat
Irakul, numai ei stiu a cata oari (oficial a
doua).

Intre timp, poporul american statea
cuminte acasd si se uita la televizor. Din
cite am auzit la stiri, unii americani au si
computer pe birou, asa c era o conse-
cintd fireascd sa apara jocuri cu tema
»Americanii aduc pace in Golf”, in con-
cordantd cu zicala ,Bombing for peace
is like f***ing for virginity.” GraphSim
Entertainment a fost prima care a prins
momentul de coads si ne-a plesnit cu

£ M

|
ns in display-uri

‘septembrie 2003

un flight sim pe mésura evenimentelor
din dltimele luni. Transpirat de emotie,
am instalat F/A-18 Operation Iraqi
Freedom, entuziasmat de acest titlu care
te poartd pe cele mai fnalte culmi ale
patriotismului altora.

Oamenii ma stiu pasionat de flight
sim-uri. Sunt singurul din redactie care
se atinge de supersonice, in timp ce
Marius Ghinea e responsabil cu WWII.
Era deci firesc s4 ma lepad de sila pro-
vocatd de titlu si s3 vad cu ce se ma-
nancad noua creatie americana.

Toate-s vechi...

Tocmai am mintit. ,Noua” creatie
americand nu e deloc noua. Chiar s-a
pus praful de doi metri pe originalul
F/A-18. Noroc cu rizboaiele astea, ca
mai scoate si sirmanul american un
dolar fara s3 munceasca prea mult.
Demult, am jucat si terminat F/A-18

Hornet, dupé aceea si F/A-18 Korea
(GOLD), asa cd sunt destul de familiarizat
cu acest model de avion. Cand am pomit
F/A-18 OIF, m-am trezit fata in fati cu
jocul de acum aproape sase ani, scos a
rampa cu cateva imbunititiri grafice
(carlingd lucitoare, nori etc.). In plus, s-au
schimbat texturile solului cu poze ale
Irakului vazut din satelit. Tn rest, la capatul
joystick-ului zace epoca de piatra in toatd
regula. Si asta pentru doar 29,95USD...

Producatorul GraphSim Entertain-
ment (fostul GSC — Graphical Simula-
tions Corporation) se lauda ca engine-ul
n-ar fi chiar asa de vechi, fiind cel folosit
in F/A-18 Korea, care tot cel original si
putin modificat este.

Pentru cel care joaca prima datd un
simulator din seria F/A-18, OIF este
doar un joc urat (Mitza: Uite, LHX...!).
insa pentru cei care au manuit avionul
cel mai folosit al armatei americane inca
din primul sim F/A-18, socul este mai
mare. Sase (6) ani au trecut, insa bordul
avionului, modelul de zbor, numarul de
poligoane/obiect, ambianta sonora au

Ventrals, full complement.

www.level.ro
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rdmas identice pani la cel mai mic de-
taliu. Si la fel de urate.

Ce s-a schimbat a fost o necesitate
impusa de subiect: noul rizboi din Irak.
in primul rand, avem si acum un set de
misiuni, catalogate in funcie de dificul-
tate (0-5), care insa nu se leagd sub nici
o formd. Oricand poti selecta orice mi-
siune si nu va conta daca o vei termina
cu succes sau nu, ceea ce fti dd o sen-
zaie de ,degeaba” foarte pronuntata. E
drept, fiecare misiune este insofita de
Jpovestea” razboiului, care ,inainteaza”
cam o data la trei-patru misiuni.

Dupi ce selectezi misiunea, te tre-
zesti cu opiunile de armament: rachete
aer-sol, aer-aer, combinatii cu rezer-
voare suplimentare de combustibil etc.
Producitorii ne-au pus la dispozitie
seturi predefinite de arme (care au de-
scrieri detaliate, dar de multe ori incom-
plete), asa ca lucrurile se rezolva rapid
si poli, in sfarsit, s sari in carlingd si s
rezolvi problemele Irakului.

S& zburdém frumos

Aproape toate tastele din jocurile
initiale ale seriei s-au pastrat neschim-
bate, ceea ce e un lucru bun, pentru cd
erau destul de inteligent amplasate. H
actioneaza carligul
pentru operatiunile
de portavion (de pe
care pornesc cele mai multe misiuni),
Ctrl+F accelereazi timpul x4 etc. Odata

Afterburner pentru
catapultare.

specifice situatiei: AIM-120 AMRAAM
,Slammer” pentru aer-aer BVR (Beyond
Visual Range), AIM-9L ,Sidewinder”
pentru aer-aer short range, rachete
radio sau laser ghidate pentru finte la
sol, bombe lansate in cel mai balistic
mod cu putinta etc.

Inamicul se comportd cand com-
plet idiot (std cuminte si asteapta sa-|
distrugi cu ce-fi doreste i cand

RevieW,

F/A-18 E/F

F/A-18, produs de McDonnell

te cel mai folosit avion in
vy si Marine Corps. Modelele C/D
sunt mai vechi (1978), in timp ce E/F
(Super Homnet - 1995) sunt mai
sofisticate si adaptate operatiunilor de

port Avionul costd intre 29 si 57

de milioane de dolari. Viteza maxima
8+ Mach.

Titlhi  F/A-18 Oper

Iraqi Freedom
Gen  Flight sim

prea dur (nu te lasa nici sd respiri, mai
ales cand e vorba de MiG 29 si Su 27,
inamicii cei mai puternici din joc). De
partea aliats, jucitorul are intotdeauna
la dispozitie doi wingmen, iar in zon&
se miscd avioane F-14, F-16 si A-10.
Coechipierii ar pamantul cu o regula-
ritate de ceas, asa ci de cele mai multe
ori ramai singur cu inamicul.

Pe scurt, F/A-18 Operation Iraqi
Freedom este recomandabil doar celor
EXTREM de pasionafi de flight sim-uri.
Ceilali pot sa astepte Lock-On: ACS. Va
fi MULT mai bun.

" Mike

_ Producitor _ GraphSim Ent. %
istribuitor  GraphSim Ent.

Procesor Pl 1GH:
Memorie 128 MB RAM
Accel 3D 16MB
ON-LINE  www.operation-iragi-
freedom.us
SeHS X9
Grafici 3/10
Sunet 5/10
Gameplay  4/10
Multiplayer 6/10

Storyline  2/10
Impresie  4/1
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Wolfenstein
— Enemy Territory —

Mlai fain ca Battlefield 19427

Acum doud zile, inainte sa apard acest

Enemy Territory si pe la noi prin redactie,
Mike déduse iar in patima Battlefield-ului:

din ce in ce mai entuziasmat de felul in
care aratd, dar din ce in ce mai dezama-
git de Al. Dupi ce a terminat intr-o zi
campania cu aliatii, avand Irea
si de-a stanga 63 de Al-i

- sy AR 1T
i a isti cretini, | ¥ r’te
aruncat departe de el si s-a ofticat cﬁ )

are 63 de parteneri umani.
Dar a venit Wolfenstein — En
Territory si s-a schimbat toati sinu1

Felul in care acfiunea jocului de-
curge este foarte asemandtor cu cel din
Battlefield 1942. Eterna lupta dintre:
trupele aliate si cele naziste isi gdseste
corespondent in acest joc. Diferi
puri itini pot fi alese pentrujﬁ;sl

Nu mai ai ,
ciexperienta

uri®,

Clasificarea in top nu se mai face pe
principiul ,cine omoara mai multi”. Fie-

_€are obiectiy atins ifi va acorda un anu-

un sug

S ol pa
P4i, s-a schi baltﬂ( ru G
era ceva nou apdrut silamjavut cu
care si ne infigerh afoc, cu toate ca jo-
cul nu este o capodopera din punct de

vedere grafic. Trebuie s finem cont ¢

are la bazi un engine vechi (Quake 3)
care, oricat de optimizat ar fi, tot nu se

poate ridica la cerintele actuale. Cu toate

acestea, jocul este destul de dragut si da=

cd ai acces la Internet, iti poate crea o de-
pendenta destul de putemica.

impreuna cu cativa prieteni

(50 ), septembrie 2003

a1l dezafecteze,

3 fala
é esce‘gpxm Lﬁerilele

upun de soldati chiar isi gasesc rostul pe
parcursul misiunilor. Genistii sunt sin-
gurii care pot construi baze de comand,
arunca structuri in aer sau repara vehi-
cule si instalatii. Fira doi sau trei genisti
nici una dintre misiuni nu poate fi dusd
la bun sfarsit. Medicii au un rol deosebit
de important. Ei pot lisa truse de prim
ajutor in numdr infinit pretutindeni si pot
vindeca soldatii care sunt pe moarte si
nu se mai pot misca. Cei de la trupele
speciale pot fura uniforma inamicilor
ucisi si se pot deghiza in dusmani pentru
ase infiltra in randurile lor.

in cazul in care conexiunea la Intemet
de care beneficiezi este una foarte bun,
meritd sa te intri pe unul din zecile de
servere disponibile. Pentru Wolfenstein —
Enemy Territory nu ai nevoie de serial
number. Jocul poate fi download-at gratuit
si poate i jucat legal oriunde.

Era s ma calce trenul.

il punctaj de Si fiecare dus-
man ucis i dd experientd, dar valoarea
est@ mica. Cu cat ai mai multi expe-

 rientd, cu atat cresti in nivel si beneficiezi

iC traps- w(

de ayantajele unui soldat veteran: timpul
delil mLarLare a armei va fi mai mic, finta

ie sli{é‘s Ihnsa .‘ \ya develi mal precisd si alte asemenea

j . i Car /-,- avan
cumera si Y €
i €a cu m?ni; alinu

rul dezavantaj al jocului
it: bofi. Asa < cei care
parte dep Tejeacu cel putin 10
OO"PQLS)‘J de o concx\%e rapida la net
nu vor ave!ﬂﬂn pa&n y ce face cu jocul.
#Din pacate’ penuu ca Wolfenstein —
E’my Territory este bun si merit jucat.

esté ca

® Koniec
Titlu  Wolfenstein —
Enemy Territory
FPS
L Splash Damage
" Distribuitor _Interet
~ Procesor PIl 450 MHz
~ Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32MB
ON-LINE  www.splash-

damage.com

Grafica  5/10
Sunet 7/10
Gameplay  9/10
Multiplayer 9/10
Storyline  N/A
Impresie  9/10
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Neighbours
from Hell

Ac de cojocul maneligtilor!

Cu sigurant3 c& nu sunt singurul din
tara asta care suferd si cand spun ,su-
fers” ma gandesc la dureri atroce, iesiri
din minti, par smuls din cap, capete
date de pereti etc. Suferinta, dupd cum
spunea un mare filozof zimbabwian,
are si partea ei buna, dar in nici un caz
tipul acesta de suferinta. Suferinta de
care vorbesc este mai speciald deoarece
are o ecuatie cdreia, pand de curand,

nu i-am gasit solutia. Ecuatia pare simpld:
stau la bloc, am vecini, vecinii iubesc
manelele. Nu vreau s3 va mai spun de-
spre noptile nedormite, versurile pe care,
vreau nu vreau, le stiu pe de rost, cultura
manelisti care, forat, imi ocupa porfiuni
serioase din capacitatea creierului.

Cea mai mare teama mi-este de es-
capadele vecinilor prin bazarul girii, de
unde vin cu brafele pline de ,noutati”. Se
mai intalnesc prin fata blocului si incep s
se laude cu ultimul album al lui Vijelie, cu
ultima ,pesa” Carmen Serban, cu Sorinel
Pustiul, care reuseste si relanseze genul,
sau cu clasicii care nu vor sa piara:

Adrian The WonderBoy si Costi Costia.

Ei bine, siptdmana asta am gasit ac
de cojocul lor. M-am dus acas3 cu un
CD ce pirea inofensiv. E drept cd ceea
ce scria pe el m-a ficut si-| iau acasd.

spunea Neighbours from Hell. Dupi ce
|-am instalat si m-am jucat un pic, am
urlat un Evrika de s-a auzit la 5 blocuri
depirtare.

Vecine, nu mai ai pace!
Neighbours from Hell este special

facut pentru a ne rizbuna pe ceea ce ne

n dreaq rachie:

‘%
\ g

fac vecinii. Intreaga actiune se desf3-
soar4 i casa vecinului, vizut printr-o
sectiune transversald in stilul Alladin.
Grafica 2D, mult depésita de tehnologia
vremurilor noastre, isi indeplineste cu
prisosint rolul, acela de a ne oferi
numeroase oportunitati si ne razbunam
pe ceea ce ne fac noud cei din jurul
nostru si, in acelasi timp, se prezinta
intr-un dragu stil cartoon. Casa
vecinului este impéritd pe mai multe
etaje. Acesta se va plimba prin casd
dupa diferite treburi, in timp ce noi vom
pune la cale tot felul de capcane prin
care vom reusi si-| aducem intr-o stare
de nervi vecind cu isteria. Va simti si el,
pe pielea lui, ce inseamnd sa nu poi trai
lang3 celalalt.

Fiecare misiune se desfasoara sub
forma unui show TV. Eroul nostru, pus-
tiul pus pe sotii, intrd in casa vecinului si
incepe si caute tot felul de obiecte, si
observe miscarile vecinului si obiectele
pe care le iubeste cel mai mult sau pe
cele pe care le foloseste cel mai des. in
continuare va trebui sd combindm
obiectele gisite cu aparaturile de prin
cas3 pentru ca, in clipa in care vecinul va
folosi obiectele respective, lucrurile sd-i
meargs mai rau decat si-a inchipuit vreo-
data. Nimic nu trebuie irosit: pionezele
pot fi puse pe scaune, oul clocit in cup-
torul cu microunde, hartia igienica poate
infunda WC-ul, crema de pantofi poate
murddri prosoapele, paméntul de la flori
poate fi bigat in punga de cafea etc.

Pentru a duce la capal male sotiile

F ile, avem la d un

Da sunetul mai tare!

Jocul are o atmosfera drigutd. Dupd
cum v-am spus, este un show la care
putem s3 auzim rasetele spectatorilor in
background ori de cate ori reusim s4 ne
enervim vecinul. Muzica este excelents,
iar animatia personajelor i starneste rasul
mai mereu, pan te obisnuiesti cu ele.

Jocul nu ar avea o rejucabilitate
prea mare sau poate deloc, dac nu ar fi
vecinii mei. De cate ori simt un pic de
manele prin perefi, pornesc jocul, dau
sunetul suficient de tare incét si rdsune
tot cartierul si incep sd-mi scot vecinul
virtual din pepeni pand se hotardste si
cel real ca ar i timpul sa se mai calmeze.
La sfarsit, v-as ruga sa nu md intrebati
daci se observa vreo evolutie sau vreo
imbunititire a relaiilor noastre de
vecinitate. Inca suntem la stadiul de
enervare reciproca. S vedem care are
nervii mai tari!

interval de timp nici prea lung, nici prea
scurt. De fiecare datd cand reusim sa
intindem o capcand si vecinul cade in
ea, jucatorul primeste un numar de
puncte. La sfarsit, punctajul se cumu-
leazi pentru a determina modul in care
ne-am comportat in misiunea respectiva.

S nu care cumva si v prindi
vecinul in aceeasi camer cu el, cd afi
pus-o. Pumnii, picioarele, aruncarile la
podea si toate celelalte sunt numai cate-
va din urmdri. Cea mai important este
insa c4 afi pierdut si va trebui sa luati
misiunea de la capat.

u Sebah
Titlu  Neighbours from Hell
Gen Simulator de vecin
Producator JoWood Productions
Distribui JoWood
Procesor P 166 MHz
Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D minimum 16 MB
ON-LINE www.neighbours-

from-hell.com

Grafici 7/10
Sunet 8/10 ~ 4
Gameplay 7/10 |
Multiplayer N/A —
e 10/10

Impresie  5/10 —_
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F1 Challenge
3 9 s

Un sfarsit in stil

", Unul dintre cele mai spectaculoase

sporturi care existd pe acest pimant,
Formula 1, a primit o atentie destul de
mare din partea producitorilor de
jocuri inca de pe vremea Spectrumului
(vezi Nigel Mansel’s F1). Odata cu
dezvoltarea tehnologica, producatorii
de jocuri au incercat piata cu o serie de
jocuri de acest gen, dintre care cele mai
reusite au fost, fard indoiala, cele de la
Infogrames, din ciclul Grand Prix 1-4, si
cele de la Electronic Arts, din ciclul
Formula 1 1999-2002. Diferentele
majore dintre cele doud sunt legate de

-
Start pe Monaco 1999

52  septembrie 2008

merican

faptul cd s-au adresat unor segmente
diferite de gameri. Dacd seria Grand
Prix a fost orientatd in special spre
graficd si realism, EA Formula 1 s-a
adresat celor interesati mai mult de fun
si arcade. Infogrames a incheiat seria cu
GP4, iar Electronic Arts o termina acum
cu F1 Challenge 99 - '02.

Capéat de drum?

lats c4 dac Infogrames nu a
anuntat cd renuntd la seria Grand Prix,
EA declara faptul ca aceastd serie de

P
Mika si Coulthard se pi

AR
rovoaca

5 jocuri se incheie aici. Evident, este
vorba si despre seria pentru PS2, care la
randul ei a primit o versiune a acestui
F1 Challenge. Nu cunosc motivele
acestei hotarari, probabil cd au legatura
cu incasarile destul de scazute pe care
le-au avut de pe urma acestei serii. Cu
tofii cunoastem problemele majore pe
care aceasta serie le-a avut de la
capitolele grafica si sunet pana la
realism si feeling. Infogrames pierde un
foarte important concurent, insd, pentru
a anticipa lucrurile, s-ar putea ca
lovitura de gratie pentru celebra serie
Grand Prix sd vina chiar inainte de
finish. Dupa ce am bibilit acest joc
pentru o vreme, am tot stat si m-am
intrebat oare ce a vrut EA sd
demonstreze cuacest ultim F1. A vrut
doar sa facd 6 retrospectiva ca urmare a
licentelor deja platite? Sau a fost un
lucru foarte bine pregdtit si anticipat,
asul din maneca ce trebuie aruncat la
momentul potrivit? Sincer, tind s& cred
cd rdspunsul afirmativ va apartine celei
de-a doua intrebari. Dar, inainte...
dovezile!

Licente silicente

Dupi cum stiti, pentru ca intr-un
joc de Formula 1 s puteti folosi
masinile ,reale”, numele adevirate ale
pilotilor si cluburilor, precum si
conditiile ,de trafic”, firma care produce
jocul are nevoie de licente. Acestea se
platesc cu bani grei; anual, deoarece nu
sunt ca bacalaureatul, sa fie valabile
toata viata. Electronic Arts, din céte se
stie, nu are probleme financiare. Dacd
si-au permis 4 ani s3 cumpere licenfele;
de ce nu si acum? Jocul de fata contine
toate traseele si tofi pilotii care au-activat
pe parcursul a patru ani de Formula 1.
Vreti Hokenheim in stil vechi? Nu avefi
decat s selectati unul dintre sezoanele

www.level.ro
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mai vechi. Asadar, avem de-a face cu
un joc istoric. Multitudinea de
reviewer-i din intreaga lume au reprosat

# permanent acestei serii lipsa realismului.

Ei bine, iata ca producatorii s-au enervat
si si-au zis in barba ,Vreti realism?
Atunci luati de aici realism, de nu o si
mai puteti duce!”. Zis si ficut. Cand am
pomnit prima datd jocul si am vazut exact
acelasi tip de meniu, aproape ci mi-a
fost mild de mine pentru cé trebuie s ma
dau iar cu barca pe sosea. Dupd primele
ture de traseu, ficute pe Monza deoa-
rece il cunosteam foarte bine, am in-
ceput sa-mi plang de mild, insd din cau-
za ca am infeles un lucru foarte simplu:
tot ceea ce am jucatetiin materie de
Formula 1 (si am jucat cam tot ce existd)
nu a fost decdt o glumsi o batjocurd la
adresa suflefeluluimeu de sofer.

Realism de prost

Principalul punct forte alacestui joc
este realismul. Evident, nu este perfect,
insa este cel mai bun din cate am vazut
eu pana acum. Fiind setabil din meniul
jocului, am testat diferite procente, lucru
care m-a determinat s3-mi plec capul in
fata lui. Numdrul mai mult decat
suficient de setari pentru mecanica
masinii, precum si modul in care
guzéstea se reflecta in comportamentul

“pe traseu, m-au cam ldsat cu gura

cascatd. Evident, ca'o parantezd, acest
setup, atat al realismului, cét si al
mecanicii, se’poate face si‘intr-un mod
mai simplist, potriv pé‘/o,r cu cunastinte
normale. Chiar si asa, acest joc este clar
dedicat numai ganiacilor si
perfec‘ionisv,uzix cunoaste termenli de.
Understeer si Oversteer nu este
suficien. Jocul ofers o schems a
lra;eﬁlui, pe care va trebui sa osstiti ca
pé pin-ul de la card sau ca zitia de
nastere a prietenei. Pe aceastd schemd
veli gisi treapta de
viteza, precum si
vitezaidéala de rulare
pe anumite sectiuni
din traseu, care
evident se referd in
special la curbe. Cu
alte cuvinte, va trebui
sd cunoasteti perfect
RS traseul pe care vefi
rula, daca doriti un
loc fruntas. Apoi, sa
nu credeti c& Al-ul
este la fel de slab cain
trecut. Desi setabil,

observa dezintegrarea
INAINTE de impact »

totusi soferii au tendinfa de a castiga cu
orice pref, mai putin costul de a distruge
masina. Fair-play-ul este calibrat pe
undeva pe la mijloc. Astfel, nu de
putine ori veti asista la adevdrate
maceluri, din cauza unui sofer mai
ambitios. Cum spunearﬁ, acest realism
nu este perfect. Prificipala mustrare o
primeste vaspupshl traseului la meca-
nica masinii< Totul este creat un pic
prea ,soft”, in sensul ca bordurile sunt
mai line, iarba se comporta prea
aproape de asfalt, iar reclamele functio-
neaza mai mult ca mantele mesei de
biliard decat ca medii plastice. Coliziu-
nile, desi ‘imbunitatite, au totusi o
mare problem legatd de timing. Se in-
tampla inainte de contactul propriu-zis,
mai exact.sunt anticipate de joc (vezi
imaginea). Apoi, un buton de Default
nu ar fi stricat in meniurile de configu-
rare ale masinii. Totusi, aceste ,pro-
bleme” nu vor fisimfite'de prea mulfi.
7\

Camere, imagini, replay

Un'mare minus a fost reprezentat in
trecut de grafic, care avea cerinte
destul de mari. Desi aici a fost vizibil
imbunatits, cerintele de sistem au
scdzut foarte mult. Modelele masinilor.
sunt absolut superbe si parcs mai mult
decat identice cu cele reale. Am
comparat, spre exemplu, masina lui
Mika Hakinnen si nu am gésit nici o
inadvertentd... din ceea ce am/szut la
TV. Pozitiile camerei sunt ultra-set:
si se potrivesc oricror gasturi¢
impresionat am fost de modul in
este facut replay-ul. Putefi vi rice

dezavantajos pentru producitori —
bug-urile grafice devin extrem de vizibi

'é’ﬁ

RevIEW

ele nelipsind nici aici. S-ar mai fi putut
lucra la sunet, pentru cd este un pic
prea electronic pentru restul indicelui
de realism. Multiplayer-ul a fost rescris
cu totul si acum merge fara probleme.

Necesar...

Eu cred c& avem in fafa cef mai'bine |
realizat joc de Formula 1 de pana
acum. Infogrames poate sa plangd,

dand un sfarsit mai mult decat glorios
seriei. Dacd vrefi simulator de
Formula 1, atunci luati de aici!!!

u Locke
F1 Challenge ‘99 - '02
Simulator auto
EA Sports
Electronic Arts
Best Distribution
Tel. 021-345.5505
Procesor Plll 450 MHz
Memorie 128 MB RAM
! 3D mini 16 MB
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Ah, Parisul... L'amour, franfuzoaice si
cafele pe Champs Elysee. Ce stiu eu? As
vrea si fiu acolo in momentul dsta, sa
ma delectez cu o cafeluta si un croissant
si sd vid in departare Louvre. Dar nu,
mor de cald in Brasov. Mi rog, norocul
i-a surés altuia... Un anume George
Stobbat, turist american, imi trdieste
visul. Bea o cafea pe o mici terasa din
Paris, aruncd ocheade chelneritei si, in
general, se simte bine. Totul insd se va
sfarsi destul de brusc, pentru ci in cate-
va momente cafeneaua va exploda, iar
George al nostry, vajnic reprezentant al
natiei creatoare: de burgeri, va simti ca
este de datoria lui s& dezlege misterul si
sd pund mana pe cei responsabili. Nu
de alta, dar erau ¢t pe ce si-l omoare.
Povestea se complicd de la bun lncepul
si dupd ce faci
ucigasi, polifisti
paranormale si 0

Nu va impacientati
calculatoarele si nu arung
vorba “doar” despre Brol
The Shadow of the Templ
unul dintre cele mai cels
adventure-uri din cate exis

Jocul de fata este prod
Revolution Software, care ave
imbogdteasci de pe urma
vada ci jocul a fost un succes.
punct de vedere calitativ, cat

Aventura la ea acasa

punct de vedere financiar, cei de la
Revolution (care mai sunt responsabili
si pentru alte adventure-uri de calitate,
cum ar fi Lure of the Temptress sau
Beneath a Steel Sky) au lansat, la numai
un an dupa The Shadow of the Templars,
cel de-al doilea joc al seriei, si anume
Broken Sword — The Smoking Mirror.
Mai mult decét atat, in curind se va
lansa Broken Sword 3, care va purta
numele de The Sleeping Dragon, un
adventure pe care toata lumea il
asteaptd cu sufletul la gurd.

Dar s ne intoarcem la sabiile noas-
tre. Norocul, ghinionul, soarta sau cine
stie ce au ficut s3 ma pricopsesc cu
doui adventure-uri in aceeasi lund. Mai
exact, luna aceasta am avut de testat atat
Runaway - A Road Adventure, cat si
Broken Sword — The Shadow of the
Templars. Cum ar veni, un adventure
nou si un adventure vechi. $i, surprin-
zator poate, dar pot sd spun linistit si cu
ména pe inimd ca “vechiul” bate
“noul”, viata, filmele si ce mai vrefi voi.
Este pur si simplu unul dintre cele mai
bune exemple de adventure clasic, de
calitate, un joc pe care, daci apreciali
acest gen de jocuri, ar fi o blasfemie sa-|
ratati.

Asadar, The Shadow of the Templars
este povestea lui George Stobbart, un
american pierdut prin Paris, care se
decide sa investigheze pe cont ropnu
explozia unei cafenele din b a-
sului. Te asteapti ore, zile, saptamani
de joc si toate astea mulfumitd Level-
ului. Go Level! Vote Level for president!
Hai liberare!

O poveste gi un joc

Chiar dacé la prima vedere povestea
unui american care face pe detectivul
particular prin Paris, numai pentru cd asa
i s-a nazarit lui, pare a fi un pic deplasatd
si nu anunfd nimic promitdtor, dupa
primele minute in joc vefi fi captivai de
atmosferd, personaje si storyline. Chiar
daci povestea nu pare a fi originald, vefi
descoperi incetul cu incetul ¢ este
extre de bine facutd, cursiva si fara

este normalé deloc

De aici incepe totul

A A% 7!
Nigte “portari” deloc simpatici

www.level.ro



viizut numai dragoni, stafii spafiale si
lasere si am asistat la cateva zeci de
tentative de salvare a Pamantului, alte
céteva de salvare a Universului si vreo
dou, trei incerciri (deseori reusite) de a
invoca diverse spirite malefice.

Povestea Tsi datoreazi o mare parte
din “frumusefe” si personajelor, care mai
de care mai igsite din comun, dar toate
realizate atat de bine incat le vei indragi
pe loc. Este unul dintre putinele jocuri in
care personajele par a avea cu ade:
personalitate. Dialog

nele dialoguri tind si dureze destul

Sste foarte bine, avand in vedere

de mult) si surprinzitoare, iar vocile sunt
foarte bine alese (desi in unele cazuri
calitatea sunetului pare a avea de suferit).

Din punct de vedere al gameplay-
ului, The Shadow of the Templars este un
adventure clasic bazat pe point&click
(care, dupa cum au anuntat producitorii,
nu se va mai regisi in The Sleeping
Dragon). Interfata este foarte bine facuts,
simpla si intuitivai. Cu butonul din stinga
al mouse-ului vei folosi obiectul asupra
céruia te-ai oprit cu pointer-ul, iar cu
butonul din dreapta vei examina respec-
tivul obiect. Atat. Fard “Use”, “Push”,
“Talk To” sau alte chestii din astea... 4

Din punct de vedere grafic, jocul ar
putea concura cu orice adventure in )
momentul de fatd. Desi lansat in 1996,
calitatea graficii este surprinzitoare,
talentul celor care s-au ocupat cu dese-
narea locatiilor si animarea personajelor
fiind evident.

Alta daté o s-o facem
simailats

Broken Sword — The Shadow of the
Templars este un adventure care nu
trebuie si lipseascd din colectia voastra
de jocuri, iar acum va oferim posibilita-
tea de a-| juca si de a va convinge sin-
guri de acest lucru.

Nu uitati ¢d luna viitoare vefi gasi in
Level cel de-al doilea joc din seria Broken
Sword (The Smoking Mirror), asa ca
punefi-va sefios pe ;uca( sdnu vﬁ prindd
revista din bi

CLassic Gavie CotLecTion |LEVEL.

NI 1a tGalets i to mal pof} duce Singur.-

Broken Sword
The Shadow

of the Templars
Adventure
Revolution Games

Titlu

Gen
Producitor
it

= Mitza
SUATENTIE! A nu se da click dreapta
pe primul obiect din Inventory (ziarul),

Virgin
LEVEL
P 166 MHZ
32 MB RAM

Ofertant
Procesor
‘Memorie

deoarece jocul se va bloca. Ziarul se ia — Accelerare 3D Nu

cu click stinga si se di celui cu
taricopul din al 2-lea ecran.

ON-LINE  www.revolution.co.uk

1a ghicifi...

continual
Broken Sword:
The Smoking
Mmror

HHHKEN SHORD ll

STHE SMORING MIRROR

Continua-fi aventura!
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Asadar, aceasta este cea de a 6-a
parte a tutorialului de MOD-eling
pentru Morrowind. Din fericire pentru
unii si din nefericire pentru alfii, este
ultimul articol din serie, articol 1n care
Vvoi trece putin prin ceea ce a mai
ramas. Este vorba despre scripting si
modeling. Evident ca imi este imposibil
sd prezint in amanunt aceste lucruri, asa
ca ma voi rezuma doar la cateva
generalitati.

Scripting

Ce este un script? Pdi, un script este
alcatuit din bucati de cod scrise intr-un
limbaj special, in cazul de fata fiind
vorba despre TES Script. Aceste
programele sunt capabile s& schimbe
anumite caracteristici, precum si modul
in care veti interactiona cu obiectele
prezente in joc. Evident, acestea au
niste limite, mai mult sau mai putin
determinate, in functie de 1Q-ul celui
care le scrie. Se pot face destul de
multe, insa totusi TES Construction Set
nu este un SDK. Asadar, totul se va opri
intr-un anumit punct. Compilatorul
pentru aceste scripturi este, evident,
Morrowind. Ca orice limbaj de pro-
gramare, si acesta este alcatuit dintr-un
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ﬂe. ista cu aceste functii,

Apre,cur‘n si o serie de alte lucruri

deosebit de utile, se gaseste la aceastd
adr&é' 45/~ T

. Va recomand sd
folositi acest hnk pentru ci va fi cel mai
bun prieten al vostru. Ca si va facefi o
idee asupra modului in care aceste
script-uri functioneazd, va voi prezenta
doud script-uri pe care le-am folosit in
cabiria.esp. Unul va face posibila
teleportarea in Cabiria, iar celalalt va
porni automat o melodie cand ajungeti
pe insula cabiriana.

Begin Lockes_island_transport
if ( MenuMode ==
return

endif

playsound “conjuration hit”

Player -> Position 346, -102057,
323, 272

StopScript Lockes_island_transport

End Lockes_island_transport

Asa arata script-ul de teleportare.
Orice script incepe cu un Begin [nume
script] si se termind cu un End [nume
script]. In cazul de fatd scriptul
functioneazi in felul urmétor: If
MenuMode = 1 testeazi daci va aflati
n meniu sau Inventory si returneazd 1

tante care determi
play-ului dupa 2-3
de performantele si¢
seama ca ajungei a
duceji dup voi si 3

teleportare este da!i
X, y, 2, h, unde h
linia privirii il face cu !
Coordonatele x, y, z s¢



MQODs

Seript  Edit Help

2@l +] Wx] |

short button

If (MenuMode == 1)

set doonce to 1
elseif (doonce >1)
activate
endif
endif

if (doonce == 1)
set button to getbuttonpressed
If ( button == -1)
return
elseif ( button ==
addtopic, “Cabiria"
set doonce to 2

else

addtopic, ""Cabiria"
set doonce to 2
activate

Messagebox "'l know an island called Cabi

startscript Lockes_island_transport

I can take you there if you wa

" O alternativa pentru teleportare.

ies, care este foarte bine facut si
| recomand cu caldura.

Cand va vorbesc despre modeling,
u mandrie procesul efectiv de
care a modelelor in 3D Studio Max
refer la retexturarea modelelor
existente. NIF-urile (fisierele cu
I si animatia) si texturile
lor din joc le veti gisi pe CD-ul
'[ rrowind-ului. Dupa ce ati creat
ura pe care vrefi si o folositi, cautafi

re se afld pe CD), il redenumiti
eschideti cu un editor hexazecimal
i unul pe CD-ul Level). Aveti
 denumire, deoarece prefixele
54 ramand identice cu cele
(daca aveti
nord_f_head_01, il veti inlocui cu
|_...). Texturile trebuie si ele
ite cu prefixul tx_. Mai departe
 ciuta cele doud referinte ale
melui vechi al fisierului si le

schimbati cu numele curent. De
asemenea, veti inlocui si numele texturii
vechi cu numele celei noi. Salvafi si
deschideti apoi TES Construction Set.
Mai departe vei crea un obiect nou cu
NIF-ul modificat de voi. Avefi numai
grija 4 selectafi corect categoria din
care obiectul face parte. Mai amanuntit
veli gasi un tutorial tot pe CD-ul Level
din aceastd lund. Restul utilitarelor au
fost deja distribuite odat cu CD-urile
numerelor trecute ale revistei.

Epilog

Sper ca acest tutorial sa vi fi ajutat
la fel de mult pe cat amvrut eu si o
facd. Cabiria, MOD-ul pe care-l
distribuie Level, va avea nevoie si de
contributia voastrd pentru a ajunge acel
loc ideal pe care si-l doreste fiecare.
Spor la lucru!

® Locke

septermbnie 2003
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Un MOD pe
masura Jocului
Anului 2002

Deasupra se vede un BMW M3 facut
praf. Tn principiu, e mare pacat si faci asa
ceva, sa dai de stalpi cu 0 masind ca asta.
Totusi, Grand Theft Auto 3 este un joc,
chiar daca unul dintre cele mai bune. Un
joc in care ifi permiti s faci praf orice
masind. Chiar daci nu ajungi la Paint
Shop, tot faci rost pand la urma de alta.
Pana la aparitia lui Real GTA3, jocul
celor de la Rockstar punea la dispozitia
violentilor de pretutindeni doar masini
care imitd modele reale. E clar ca Patriot
se trage” din Hummer sau ci Mafia
Sentinel ,miroase” a BMW. Dar parc
nu e suficient... La asta s-a gandit si Petr
Doupal, din Cehia, care s-a hotdrat sd
adune mici MOD-uri create peste tot pe
glob de fani GTA3 si s le adune intr-un
singur, mare si unic MOD:; Real GTA3.
Practic, dupd instalare, vechiul GTA3
primeste o noud formd, superatractivd
(si, din nefericire, cam pretentioasd din
punct de vedere hardware). Fiecare

Harvood

Ce daci-i Mini? iti perm
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masina din joc este inlocuits de un
model din realitate. Nu va pot spune cu
siguranfa care masina se schimb in
care, dar e sigur ca Mafia Sentinel (din
care gasesti tot timpul doua in fata vilei
sefului mafiot din Liberty City) s-a schim-
bat intr-un superb Mafia Audi S8 negru.
Lista completd a masinilor introduse in
GTA3 si create cat mai aproape de rea-
litate este impresionantd si poate fi citita
pe site-ul MOD-ului, realgta.net. Tot de
acolo afldm cd cel care a creat acest
MOD si-a luat adio de la propria creatie
si a mers inainte... spre GTA: Vice City.
Petr Doupal a declarat ca RealGTA3 i-a
mancat tot timpul. Acum urmam noi.

Rewind. Stop. Play

Real GTA3 m-a ficut sa iau GTA3
de la capit. Nimic din structura de bazi
a jocului nu s-a schimbat. Povestea e
aceeasi, personajele sunt aceleasi. S-a
schimbat inss decorul. In primul rand,
in Real GTA3 apare Statuia Libertdfii din
New York, precum si un pod nou. in
plus, cine si doreste poate sari cu ma-

ity? Nu cred.

OCTAV111A in Liberty

sina de pe mal pe Liberty Island. Au fost
introduse si locatii noi: o fabrica Coca
Cola, IKEA, un I-cafe, 2 McDonald's si

2 Pizza Hut, un service Ford etc. A fost
introdus chiar si un F-16 care zboard de
colo-colo (si care e vizibil in meniul
principal al MOD-ului).

Tnsd ,durerea” principald sunt ma-
sinile. De la Mini Cooper la Opel
Speedster si Skoda Octavia (totusi, e ceh
individul), toate modelele sunt supermi-
nutios realizate, desi uneori tapiferia de
interior luceste cam tare si culorile sunt
uneori oribile (un Mercedes complet
verde, de exemplu). E interesant totusi
s4 vezi taxiuri originale ,de New York”
sau camioane Mercedes transportand...
peste pentru Triade. In plus, noile
modele sunt mult mai complexe decat
masinile din GTA3 original, asa ca
cerintele hardware sunt un pic in copac
(face ,faze”, dar nu pe toate compute-
rele). Altceva nu mai e de zis. Nu stiti ce
pierdeti dacd nu-l incercati!

= Mike

O fi verde, da-i al MEEEU!"”

www.level.ro




ConsoLE

Game Boy Advance

Harry Potter and the
Chamber of Secrets

Mamd, scoate matura din beci! Nu,
nu métur, m3 duc pani la vecinu’ Potter
dupa niste zacar. Si dac tot sunt pe
acolo, sa-i cer sd-1 descante pe tata sa nu
mai meargi la carciuma? S-a ficut.

Despre ce vorbeam? Aha, despre
Potter, Hairy... err... Harry Potter. Si ce
cautd Potter pe GBA, md intrebati?
Camera Secretelor, c& d'aia itlul jocului e
Harry Potter and the Chamber of Secrets.
Am vazut filmul, am citit cartea, am jucat
jocul, m-am scdrpinat in cap §i m-am
intrebat ce-i asa nemaipomenit la Harry
Potter Jsta ? Si eu cand eram mic ficeam
vriji. De exemplu, puteam s fac s
dispard o inghefatd. Sau un suc. Lucruri
serioase, nu Alohomora, Leviosa sau alte
dracarii din dstea. Uitasem sa v spun ca

%

ew

GAME BOY Aovance

vrijmasul 3sta de Potter poate s faci
numai 6 (sase) vrdji. Gandalf e mult mai
meserias.

Cum e jocul? Grafic destul de
interesantd, sunet... mai bine joci cu
sonorul la minim, gameplay... hm... daca
plimbatul prin 32 de locafii (ce-i drept
destul de bine realizate) cu un bt in
mand vi se pare interesant, atunci sa-i dati
Voi 0 noté mai mare. Eu nu pot.
Recomandat numai fanilor adevarati.
Vivat Abramburica! Te vrem inapoi la
Abracadabra!

Producator Eurocom Ent.
Distribuitor EA Games
Calitate @ @ -

Broken Sword — The Shadow
of the Templars

Pentru cei care cred ci pe console
se poate infiptui numai genocid (n.r.
méceldrirea fird discerndmant a sute de
mii de pixeli nevinovati), am o mica
,suprizd”. Probabil ati citit articolul lui
Mitza despre varianta de PC si vi
Tntrebati ,ce mai vrea si dsta?” ,Asta”
vrea —in afard de cetdtenie
neozeelandeza — s3 v faca s pricepeti

>

v
N
ca si pe GBA se pot juca questuri din
ilea faine cum se ficeau pe vremuri.
Acesta este cazul lui Broken Sword,
unde te trezesti in mijlocul Parisului.
Normal ca esti american, doar n-ati vrea
54 facd jocuri cu romani. $i cum stai tu
linistit pe terasa unei cafenele, o serie de
intampldri duc la detonarea unei
bombe care, la randul ei, are ca efect
moartea prematurd a unui bitranel. Si a
cafenelei. Mai departe nu v mai spun
decat c4 un storyline plin de suspans,
actiune (parcd sunt Busu de la ProTV)
si, din cand in cand, umor, vi va tine cu
dejtele inclestate si ochii larg deschisi.
Abramburico, fine-o tot asa.

= cioLAN
Producitor Revolution Software
Distribuitor bam! entertainment
Cilitate SO S8 8

din Sibiu.

Targoviste.

La concursul LEVEL impreuni.cu Ubi Soft, jocul
Hunter 1l a fost castigat de citre lordache Mircea din

C N t [ ] A\ t am I [ N ] [ ] I [ ]
La concursul LEVEL impreund cu Best Distribution, j
Enter The Matrix a fost castigat de citre Danila Marian S

la | LEVEL imp
din Bihor a castigat un USB Joystick.

din Baia Mare a céstigat un joc Lider.

cu

La concursul LEVEL impreuni cu Vireal, Gavrild Ovidiu din
Bucuresti a castigat o pereche de ochelari 3D Y-3D.

La concursul LEVEL impreuni cu IDEE Games, Puiu Marcel

Castigtorii sunt rugati si sune la redactie:
0268415158 sau 0268-418728, interior 133.
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Jazz JO9940 5.1 Home Theatre

Pentru cunoscitori, numele Jazz
Hipster Corporation cu sigurania in-
seamna ceva. Pentru noi ceilalfi ca e inca
o firma aparuta asa, din stréfundurile
Taiwanului, care doreste sa vanda si ea
cateva surubele din plastic. Ei bine, nu e
chiar asa. Fie ¢ esti cunoscitor, fie ci nu,
un sistem de sunet marca Jazz se
respectd. Cea mai buna dovada este acest
sistem audio 5.1 extrem de mare, si la
propriu, si la figurat. Pentru categoria din
care face parte, acest sistem audio Jazz
copleseste competitia. Dimensiunile
impresionante atét ale subwoofer-ului, cat
si ale satelitilor de , fatd” cu sigurantd cresc
adrenalina oricarui gamer liber
profesionist. Puterea subwoofer-ului este
de 100 de Wati. Da, am scris bine, 100
W RMS ! Satelitii au i i cate 20 de Wati
tot RMS. Va dati seama cum sund
coloana sonord de la filmul
2 Fast 2 Furious cu 200 de Wati in jurul
tau? Ei bine, eu am trait aceastd experienfa
si dup ce filmul s-a terminat, numai de
ciuda m-am apucat s joc NFS Porsche.

Piesele de rezistenta din acest sistem
sunt subwoofer-ul si satelitii frontali da-
toritd incintei lemnoase in care sunt
montafi. Pe acesti sateliti se gasesc doua
difuzoare pentru redarea frecventelor
medii si un difuzor pentru redarea frec-
ventelor inalte. in ceea ce priveste satelitii
pentru surround, adici cei din spate,
situatia lor e ceva mai simpld. Incintele
lor din plastic adspostesc doar dous di-
fuzoare, unul pentru medii si celslalt
pentru inalte. Din pacate, aceste difu-
Zzoare nu sunt in stare sa redea o anumita
frecventa pe scara de medii, insa totul se
compenseazd cu puterea audio. Ampla-
sarea boxei de centru este cu totul si cu
totul ingenioasa. Ea se afld montata in
aceeasi cutie cu sistemul de control al
diferitilor parametri legati de volumul

audio. Nu stiu dacé aceastd
impreunare e de bine sau de rau,
insd cred cd astfel mai scapi de o g
si de un fir in plus. C& veni vorba de
volum, acesta poate fi monitorizat da-
torité ecranului de deasupra
butoanelor. Pentru a creste putin
gradul de confort, acest sistem audio
5.1 este insofit si de o telecomanda.
Cu ajutorul ei se poate controla

tot ce miscd in materie de volume si
reglaje audio.

Calitate:

AMD a facut publice

rmenul ,Hammer

Desi compania Intel a

instructiuni, e posibil ca

noile logo-uri ale celor inlocuit cu AMD64 fost prima care a lansat acestea sd aiba ceva

doud procesoare ce Technology. procesoare ce ruleaza pe rasunet. Tn functie de

AMD

folosesc tehnologia pe 64 tehnologia de 64 de biti, succesul acestor

de biti. Aceste noi comercializarea lor nu se procesoare, Intel va incepe

simboluri au fost special bucuri de cine stie ce implementarea tehnologiei

concepute pentru a scoate.
cat mai mult in evidenta
acest lucru. Odata cu
aceste simboluri, AMD a
anuntat ca si denumirea
procesoarelor AMD Athlon
64 si AMD Opteron 64 va
fi schimbata din X86-64
ISA in AMD 64 ISA, iar

septembrie 2003

atentie. Motivul acestei
stagndri este faptul ca
aceste procesoare pe 64 de
bifi nu sunt compatibile cu
mai vechile instructiuni
X86. Din cauzi cd AMD a
reusit sa produci
procesoarele pe 64 de biti
dezvoltand aceste

Yamhill in viitoarele
procesoare X

E—
ITANIUM.

www.level.ro
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~ Thrustmaster F1 Farce Feedback Racing Wheel |

Dupé cum probabil v-ati dat seama,
acest volan se vrea a fi o copie fideld a
unui volan folosit in masinile ce participa
la cursele de Formula 1. Acest fapt se
datoreazi colabordrii foarte stranse dintre
cei de la Thrustmaster si designerii de la
Ferrari. Rezultatul obtinut este cel mai
apropiat de realitate, nici un alt model de
volan nu a atins aceastd performanta pana
in prezent. Modul in care a fost construit,
amplasarea butoanelor si realismul cu care
sunt realizate senzatiile de force feedback
te fac s te crezi un mic Schumacher sau
un pui de Barrichello, dupa doar cateva
minute petrecute in fata monitorului. Cum
in acest moment existd cateva titluri de
jocuri care copiaza pur si simplu, pana in
cele mai mici detalii, tot ce tine de
fenomenul Formula 1, suntem pusi in
ipostaza de a tréi fericitele momente chiar

360 Modena Pro Racing g Wheel

n ceea ce priveste 360 Modena Pro
Racing Wheel, situatia e oarecum
asemandtoare. Pentru inceput, trebuie sd
mentionez ca si acest model de volan are
pe Ferrari ca firmd definatoare a
drepturilor de autor asupra designului.
Deci, si in acest caz, un lucru bine facut
isi are meritul siu. Acest model de volan,
atat ca mod de constructie, cat si ca
dimensiuni se aseaména mai degrab cu
cele din masinile de raliu. Volanul, ceva
mai marisor, este complet acoperit cu un
tip de cauciuc ce asigura un sofat fara
probleme si fara sa iti alunece mainile in
situatiile mai complicate. Pe suprafafa
acestuia se gasesc doar 4 butoane,

Lipsa unui sistem de

operare care sa poatd ca viitorul
stdpani procesoarele pe
tehnologie de 64 de biti a
dus la intarzieri
semnificative in lansarea inceputul
acestora pe piata. Desi

AMD suferd cel mai mult

din cauza acestui fapt

aceste procesoare pot
functiona fira pierderi
semnificative de

performant si pe actualele
ersiuni de Windows XP

sau 2000. Din partea celor

de la Micrc

de la nivelul pistei. Odata instalat acest
volan, automat devenim din spectatori,
participanti cu drepturi depline in aceastd
lume virtuald a sutelor de cai putere.

Volanul, aproximativ identic, ca
dimensiune, cu cele din bolizii F1, are
pozitionate pe el 8 butoane ce pot fi
programate pentru sarcini extrem de utile
in timpul jocului, un buton opt directional
folosit adesea pentru orientarea pilotului
pe traseu si, in cele din urmd, incd un
buton folosit pentru a ajuta pilotul sa-si
redreseze masinuta atunci cand se afld in
situatii mai dificile.

Schimbtorul de viteze este format
din cele 2 clapete situate imediat sub
volan. Interesant este faptul ca atat
acesta, cat si pedalele sunt construite
dintr-un aliaj din aluminiu ce oferd o
rezistentd indelungata.

2 dintre ele fiind mulufuncuonale Pmea
mai interesants la acest volan pare a fi
schimbétorul de viteze. El iese in evidenta
i imediata apropiere a volanului.
Principiul de functionare a acestuia este
identic cu cele existente la masinile de
curse reale. E drept, la inceput e putin mai
greu sa te obisnuiesti s3-| folosesti, insa
daca fti doresti indeajuns... cine stie?
Existd bineinteles si posibilitatea de a
schimba vitezele in modul clasic, adica
cu ajutorul manetelor de sub volan,
pentru cei mai ,iuti” de mana.

Pedalele ce intregesc sistemul sunt
realizate din materiale plastice si permit
controlul acceleratiei sau al franei in

oft se asteapta

dows cu

In cel mai scurt timp se

[ Donumire: F1 Racing Whoe! ______|
Distribuitor: Stonet Comp
fon: 0251-41.78.16
Prot: 7.506.520 LEI (cu TVA)

mod progresiv, in functie de cat de tare
sunt apésate .
Denumire: 360 Modena Pro Raci

g Wheel

Producétor: Thrustmaster
Distribuitor: Stonet Computers
Telefon: 0251-41.78.16

va fi prima din bransa care

suport pentru aceste
procesoare si fie la

cel mai bun caz la

&Longhorn

preconizeaza ca cei de
compania ATi s iasa la
rampa cu un nou chipset
afic
mmu\ at ATi R420 si exista

Acest cip va fi

anului viitor

posibilitatea ca acesta sa fie

construit pe baza unei
arhitecturi 12x1. Asta

inseamnd cd acest nou cip
grafic va avea 12 conducte
pentru randare, fiecare
avand in dotare cate o
unitate de texturare. Daca

ATi reuseste acest lucru, ea

sparge gheata, in timp c¢
nVidia rimane pe

arhitectura 8x1

septembrie 2003
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Retele la puterea ,,g"

Ideea de a ,schimba” date de pe un
computer pe altul intr-un mod cat mai
eficient si mai rapid a apdrut cu mulfi
ani in urmd, cand s-au pus bazele
primelor retele de calculatoare. Tot
atunci s-au implementat primele
protocoale de transmitere a pachetelor
prin intermediul respectivelor fire. De
atunci acest domeniu a evoluat, si a
evoluat si s-au bagat bani grei, si iar a
evoluat si iar s-au pompat bani, i iar a
evoluat, s-au schimbat protocoale,
tipuri de fire, a apdrut fibra opticd, si alfi
bani, ca ntr-un final s apars si
posibilitatea de a transfera date folosind
aerul, prin asa-zisele refele wireless. fn
cazul acestor tipuri de refele a fost
nevoie sa se modifice si si se adauge
alte protocoale la cele deja existente. Si
uite asa, comitetul IEEE (The Institute of
Electrical and Electronics Engineers) mai
are o sarcind. La ora actuald exista mai
multe standarde si dispozitive ce permit
transferul datelor folosind tehnologia
wireless. Printre cele mai importante se
numara standardele IEEE 802.11a, IEEE
802.11b si, mai nou, IEEE 802.11g. Ce
fac ele? in primul rand, refelele wireless

802.11b sunt cele mai utilizate la ora
actuald. Pentru transmiterea datelor se
foloseste frecventa de 2.4GHz. Ratele
de transfer al datelor sunt cuprinse intre
valorile 22Mbps, 11Mbps si 6Mbps
(pot fi influentate de distante). La
respectiva vreme erau considerate
valori acceptabile, insd inaintand in
timp, acestea au devenit insuficiente. n
acest caz, s-a trecut la urmatorul pas:
IEEE 802.11g. Noul standard permite
transferul datelor pan la o ratd maxima
de 54 Mbps. Folosindu-se tot
de frecventa de 2.4 GHz,
acest standard este
compatibil si cu standardele
anterioare, in special cu

802.11b. Totusi, existd inca un mic
inconvenient. Desi s-a lucrat din greu la
aceastd compatibilitate, uneori se pot ivi
probleme legate de ratele de transfer
dintre dispozitive diferite.

Belkin Wireless Cable/DSL

Gateway Router ' 1
Compania Belkin este una dintre: l
primele companii care a realizat si scos i

pe piata produse destinate refelelor ce l

folosesc tehnologia ,54g". Cireasa de
pe tort o reprezinta acest produs ce este
la baz un access point. in jurul
acestuia s-a dezvoltat o intreaga ,uzind”
si astfel, incet-incet, s-au mai 4

addugat optiunile unui mini

Ajungi la un mo-
ment dat si nu-i
mai placa ce {i se
oferd de catre

prinde bine la casa omului.

Indiferent de di-
mensiunile
sale, un
scanner

Auditek 5.1 Channel
Home Theater

Un sistem audio 5.1 este
considerat a fi unul
dintre elementele

cele mai impor-

tante ce contri-

operatorii de te-
\leviziune prin
N \
= ablu. fatd 0 s0-
lutie ce permite
receptia de posturi TV sau radio

direct de pe orice satelit — un
tuner de satelit ce te ajutd s& it
realizezi propria grili de canale
TV transmise sau nu in format
digital. Pe aceasts placi se pot
monta si anumite carduri pentru
canalele TV cu taxi adiugats”.
[ caiitate: EX E3 ES E3 B3 |
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Daci mai are si cateva funcfii
in plus, ca home user, ma declar
muljumit. Scanner-ul prezentat
functioneazi pe baza tehnolo-
giei CCD, cu rezolufia optics
de 1200 x 2400 dpi la 0 adanci-
me de culoare de 48 de bi.
Interfaga cu PC-ul ce se reali-
Zzeazi prin intermediul unui port
USB 2.0 permite un transfer
rapid al imaginilor scanate.

Thermaltake
Xaser Il stau infipte in placa de
bazi EPoX 8RDA3+ o placd ATi
Radeon 9800 PRO cu 256MB,
un modem U.S. Robotics 56K,
sistemul de ricire al procesoru-
lui SubZero4G Thermo-Electric
Cooling 5i 2 memorii 512 MB
‘OCZ DDR PC3200. Stocarea
datelor se face pe 2 HDD-uri
WD360 de 36GB, RAID 0.

Denumire: Panther 3200

buie substantial la
realizarea ambianei in
momentul in care vizionezi un
film de pe un DVD. in cazul de
fags, acest sistem audio ne poate
bucura cel mult prin designul
sau destul de drigus. Calitatea
audifiei este de clasi medie,

fidelitatea anumitor frecvente,

www.level.ro



switch cu 4 porturi 10/100 Mbps si ale
unui fouter extern. Produsul astfel
rezultat este capabil s lege doui refele
de tipuri diferite si chiar mai mult, si sd
impartd 0 conexiune Ja Internet cu toti
utilizatorii respectivei refele. Router-ul
poate fi configuratfoarte simplu datorita
interfefei web i a nenumaratelor
explicatii ce se gasesc imediat sub.
optiunea pe care dofifi s3 o configurafi.
Tot prin intermediul acestor meniuri s¢
pot configura parametrii legati de:
firewall cu rol de a proteja refeaua de
eventualii ,raufacatori” ai Internetului.
n situatia in care se instaleazs un

astfel. de router intr-o zon4 in care deja
existd si alte refele wireless, existd

si de a encripta ¢ i
pe o cheie de 128 de biti. Odatad
protejatd conexiunea, nimeni nu se mai
poate conecta la refeaua in cauzi fard a
cunoaste respectiva parold.

Gen: Router Wireless.

e

O placd de reea wireless este cea
mai comoda solutie de conectare intr-o
retea atunci cand montarea de cabluri
este ceva mai complicatd. Placa de refea
i cauz, produsi tot de mana celor de la
Belkin, este full compatibila cu standardul
802.11g, adicé se pot realiza conexiuni
de 54 Mbps si nu numai. Asta inseamna
ci prin intermediul acestei plici
respectivul PC se poate conecta fard
probleme la o refea de 11 sau 22 Mbps.
Montarea plécii in computer este destul
de simpla. Trebuie luate in considerare
montarea si pozifionarea antenei. Pentru
o mai bund receptie a semnalului se
recomanda instalarea utilitarului ce
insoteste placa. Cu ajutorul lui se poate
monitoriza intensitatea semnalului sau a
zgomotului. Tn functie de acesti para-
metri, incercati sa orientafi antenuta
pentru a obtine valori cat mai mari.

Distribuitor: Flamingo Computers.
| Caitate: 63 _EA E3EIRBY ]

i concluzie, pentru a realiza o
refea cu prietenii de la bloc (nu
neapdrat din acelasi bloc) ar cam fi
nevoie de astfel de elemente. in functie
si de distante, rata de transfer al datelor
poate fi influentata. Totusi, va
recomand aceastd solutie pentru
distante de maxim 100-150 de metri in
linie dreaptd. Orice obstacol intre doud
dispozitive de acest fel poate influenta
destul de mult respectiva conexiune.

Deseori doriin si
putem retrsi
amintirile plicute
din vacanti cu
ajutorul fotogra-
fiilor. Un astfel
de instrument

si fira multe
alte chestii

Despre
tastaturi i
mausi fard
re, fara bile

s-a mai auzit.

digital este si aceasts camers
cu 2 Mega-pixeli, cu ajutorul
cireia se pot realiza fotografii
la o rezolufie maxima de

1600 x 1200. Din picate, ca-

microfonul incorporat.
Denumire: DC3410

n acest caz, kitul format din
tastatur si maus este unul mai
obisnuit sau, mai bine zis, mai
practic. Mausul este normal, cu
bila si, evident, far fir, iar
tastatura, un model destul de

robust
re
Calitate: [0 0:]

care are 5i 0 mulfime de
butoane cu fundtii care mai de
care mai trésnite 5i multimedia.

tampld totusi
intr-o zond in care aerul nu este
chiar “curat”? Carcasa alba
“imbitraneste”, iar primul semn

design iesit pufin din tipar poate
s4 T5i pistreze “tinerefea” un
timp mult mai indelungat.

format CIF.

Denumire: Qcam 330M Plus

Gen: Webcam _______|
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LG Flatron FSO0OP

HarowarE

Succesul foarte mare pe care com-
pania LG l-a obfinut pana acum cu linia
de monitoare CRT a determinat-o s inalte
si mai mult stacheta. n acest ritm, nivelul
stachetei a ajuns la o asemenea inaltime
incét la ora actuala monitoarele LG din
ultima serie se iau de ,piept” cu cele mai
tari companii care au traditie in a produce
monitoare profesionale. Pentru inceput
putem spune cd acest monitor se remarca
datorits aspectului siu exterior. Designul
sdu futurist, impreuna cu tubul (perfect)
plat, de unde si denumirea Flatron, da un

de a ajunge cu mausul
undeva dupd birou
pentru a da clic pe nu-
stiu-ce shortcut al unui
joc, aflat undeva in
coltul din dreapta sus.
De asemenea, acest
monitor a obfinut un
scor foarte bun in ceea
ce priveste calitatea
imaginilor, datorits
distantei de doar 0.24
de milimetri dintre

izde si i Fiind
un model de 19 inch, se poate trage de
slider-ul rezolutiilor pani la o valoare
maxima de 2048 x 1536. La 0 asemenea
rezolutie se cere si o rata de refresh pe
masurd. Astfel ca la rezolutia mai sus
amintita se poate vorbi de valori ale
refresh-ului de pana la maxim 85 Hz.
Totusi, cu mici exceptii, aceastd rezolutie
are tendinfa de a obosi si mai mult ochiul
nrosit, dupa multe ore de jucat non-stop,
al gamer-ului impatimit. De aceea
recomandarea producatorului este de a
folosi acest monitor la o rezolutie optima
de 1280 x 1024 pixeli, la un refresh de
85-100 Hz. In acest fel, nu mai ai tendinta

I ii (pitch size)
tubului.

Pentru ca tot am amintit la inceput de
tehnologii de ultima generatie, acest mo-
nitor mai dispune si de standardul TCO
99. Acest standard impune ca produsele
ce poartd aceasta semnaturd sd se supuna
celor mai stricte reguli in ceea ce priveste
ergonomia, consumul redus de energie si
mai ales cantitatea de radiatii emise.

Modificarea anumitor parametri si
controlul functiilor de luminozitate, con-
trast, temperaturd de culoare, moire, con-
vergentd sau degauss se fac prin inter-
mediul a 6 butoane. Ca bonus, acest
monitor include si un HUB USB de patru

porturi, ce se adauga prin intermediul unui
cablu USB celor deja existente la PC.

Distribuitor: uters

Principalul atu al
acestui notebook
1BM este designul

CME PS/2 Optical

toate standar-

da-
toreaza  sistemului de ricire al
procesorului Intel Pentium 4 ce
nuleazi la o frecvents de 2.4 MHz.
Memoria sistemului este de 256
MB DDR, 0 anumits parte din
aceasta fiind “donata” plicii

Interfata cu ,exteriorul” se poate
realiza fie prin intermediul
unitaii combo CD-RW-DVD-
ROM, fie prin porturile USB.
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oferd o combinatie reusita in
ceea ce priveste raportul dintre
performanta si fidelitatea audi-
tiei. Designul futurist al celor

2 sateliti a 12.5 W RMS fiecare,
combinat cu puterea audio da-
t3 de subwoofer-ul de 35 Wati
RMS, fac din acest kit audio un
instrument perfect mai ales pen-
tru muzicé sau jocuri. Controlul
volumului, al inaltelor si al
bas-ului se face numai prin inter-
mediul unei mini-telecomenzi.
fCaiaie: -2 R 0 B

dele legate de

ergonomice transmisille de

de care dispune [~ date pe fire de
acest maus, jocurile cupru, acest

i care te folosesti din plin de
soricel” pot fi ceva mai usor de
controlat. Datorita senzorului
optic, miscrile cursorului fau o
tentd saltireatd, insd nu
intotdeauna acest lucru va
deranjeazi, Cablul de legatura
la PC este foarte sublire, astfel
i va puteli bucura de o
oarecare libertate de miscare.
| Gon: Maus optic |

modem va poate asigura o co-
nexiune maximé de 56,000 bps,
n functie de tipul de centrald

telefonica sau de constiinciozi-
tatea ISP-ului. Pentru c4 este un

de date si fax; in plus, se pot
efectua si conversatii telefonice
prin intermediul modem-ulu.




AOpen Aeolus FX 5600S

Ultima néscocire in materie de placi
grafice apartine celor de la compania
AOpen. Marea realizare cu care acestia se
bat cu pumnul in piept este implementarea
unui nou sistem hardware de monitorizare
aplacii grafice. Intitulat sugestiv Dr. LED,
acest sistem informeaza prompt utilizatorul
prin intermediul unor LED-uri diferit colo-
rate asupra evenimentelor ce au loc in pla-
ca graficd. Dacd ar fi s§ mergem pe mana
doctorului, in momentul in care acesta
aprinde beculeful albastru, ar insemna ca
placa este montata si functioneaza fntr-un
slot AGP 8X. Becul galben atenfioneaz
asupra faptului ca chipset-ul grafic si me-
moria sunt alimentate cu voltajul cores-
punztor. Tn ceea ce priveste becul rosu,
acesta se aprinde in momentul in care
placa grafica intra intr-un mod grafic 3D.

Un alt beneficiu al acestei placi este
acela ci se poate apela la softul ce-o inso-
feste pentru a realiza un overclocking al
chipset-ului GeForce FX 5600. Conco-
mitent cu marirea frecventei procesorului
grafic, se poate miri i frecventa de lucru a
celor 128 de MB de memorie.

in momentul in care
creste frecventa de lucru
a chipset-ului grafic, pe
langa performants,
automat creste i tempe-
ratura acestuia. Pentru a
mai domoli din aceasta
arsitd, monitorul hard-
ware intrd in functiune
prin mérirea numrului
de turatii ale cooler-ului.
in acestfel, pasionaiide "}
overclocking pot sa fsi 5
faca linistiti toate place-
rile legate de acest aspect.

O alta caracteristica foarte interesanta
de care aceast placi se bucurd este di-
mensiunea mult redusa. Acest fapt este
cauzat de implementarea unei noi arhi-
tecturi de circuite electrice ce strabat
aceastd placa. In acest caz, circuitele elec-
trice sunt mai scurte, astfel ca semnalele
electrice ce le strabat sunt mult mai stabile
ca intensitate, deoarece fortele electromag-
netice intalnite in anumite cazuri nu le mai
pot influenta chiar atét de usor.

HARDWARE

AOpen Aeolus FX 56008 mai dispune
de un conector DVI, in care se poate lega

un alt monitor, si de un conector S-Video,
destinat celor ce vor sa foloseasca si
functiile de TV-Out.

Caltato: - -

OpticPro ST24

A4 Flatbed

Adaptor de transparenta
1200x1200 dpi hardware
512 KB Buffer

UsB

Licenta Corel Draw

<%= Plustek

Vrei un scaner bun?
Alege-i un Plustek

OpticSlim 1200

A4 Flatbed Ultra Slim
600x1200 dpi hardware
48 bit

USB 2.0
Optic Slim M12

A4 Sheetfed

600 dpi hardware
48 bit

USB 2.0
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Palm Tungsten-C

Oricét de mobild ar parea solufia
oferita de un laptop, existd momente in
care pand si transportul acestuia i se pare
un calvar. Tn acest scop au fost create noi
dispozitive mult mai mici, cu o putere de
calcul multumitoare si care ofera cele mai
importante avantaje ale unui laptop. Un
astfel de dispozitiv este si acest palm
Tungsten-C. Puterea sa de calcul este
dati de procesorul Intel Xscale 400 MHz
ARM. I ceea ce priveste memoria, acest
palm sta foarte bine. Ea totalizeazs 64 MB
si poate fi mérita datoritd memoriilor flash
ce se pot adduga. Dimensiunile palm-ului
suntde 12.2 x 7.8 x 1.7 cm. Greutatea lui
este de aproximativ 180 de grame.
Display-ul TFT are o rezolutie maximé de
320 x 320 si este capabil s3 afiseze
imagini la 0 adancime de culoare pe
16 biti (65.536 de culori). Managementul
aplicatiilor si al utilitarelor intra in sarcina
ultimei versiuni a sistemului de operare
Palm OS 5.2.1. Utilizarea aplicatiilor se
poate face fie prin intermediul mini-
tastaturii incorporate, fie prin intermediul
stick-ului. Acest instrument devine extrem
de util in momentul in care trebuie luate
niste notife rapid. Tot ce avefi de ficut este
s scriefi caracterele pe ecran cu stick-ul,

iar palm-ul le recunoate si le
salveaza intr-un document.
i ceea ce priveste legitura
cu exteriorul, Tungsten-C
dispune de functiile unei
pléci de retea wireless,
compatibile cu standardul
802.11b, si un port infra-
rosu. De asemenea, putem
folosi acest palm si pe post
de reportofon. Conectorul
jack de 2.5 mm ofers utiliza-
torului posibilitatea de a
monta o pereche de casti
sau boxe. Din pdcate,
semnalul audio este transmis
mono.

Aplicatiile stocate in memoria ROM
sunt din cele mai diverse domenii, de la
Address Book pana la Web Browser sau
aplicatii office. Ca tot veni vorba de
browser, cu ajutorul lui se poate naviga
pe Internet fdra probleme. E putin greu
la inceput, pana de obisnuiesti cu
facilitatile, insd acestea sunt extrem de
simplu de asimilat.

Denumire: Tungsten-C
Producétor: Palm

Distribuitor: Flamingo Computers
Telefon: 021-222.50.41

Pref: 599 EURO (fara TV/

Tastatura a fost si este
unul dintre cele mai impor-
tante instrumente de interco-

nectare fintre om si masindrii

Philips

q107 Pa

Desi are 0

diagonali de stralucitor. E stralu-
.9 doar 17 indi, citor, ce-i drept, nu con-
- rezolufia ma- test acest lucru, dar parcd mai

Ad4aTech Rainbow

Red Shining

Interesant titlu. Rosu

Din acest motiv, au fost con-
struite fel de fel de tipuri de
tastaturi pentru a face aceastd
interacfiune cat mai placuts. n
acest caz, tastatura este foarte

nale ce pot fi utle celor care
lucreaza mai putin cu mausul.
Totusi, in acest exces de zel,
anumite pari ale tastaturii par
putin cam inghesuite.

lcaitate: 01 |

66 Septembre 2003

buni a pozelor, ce pot fi vizua-
lizate prin intermediul ecranului
LCD inclus. Pentru a atrage
atentia asupra anumitor detalii,
se poate apela la funciille de
zoom, realizate in mod optic.
Telafon: 021-222.50.41
I

xim pe care acest monitor o
poate afisa este de 1920 x 1440,
potrivita in momentul in care
se lucreazi cu fotografii i alte

de refresh sunt cuprinse fntre
valorile 50 si 160 de Hz. Utili-
zarea funcfiei LightFrame este
benefica in momentul in care
lucrafi intr-un mediu cu lumind
foarte puternica.

[ Prot: 173 EUR (taraTva) |

degraba m3 duce cu gandul la
celebrul ren cu nasul rosu al lui
Mos Criciun. Dar asta e o altd
poveste. Mausul nostru, in afar
de rosu, mai este si optic si are
3 butoane. Tehnologia dupa
care este construit sistemul optic
permite un control foarte bun si
o precizie foarte ridicats in
lucrul cu acest maus. Un alt
aspect de amintit este si
silentiozitatea rotifei de scroll.
Producitor: AdTech

www.level.ro
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Motorola V500

Ei bine, Doamne fereste sa va ganditi
acum la nu stiu ce super bolid cu motor
cu cilindrii in , V" care dezvoltd o putere
maximé de 500 de cai si se cheamd
Motorola! Nu, nu este vorba de o astfel
de masina (nu c4 nu mi-ar plicea asa
ceva...), ci este vorba de ultima aparitie
Motorola din domeniul telefoanelor
mobile. in ciuda aspectului siu
extraordinar, acest telefon nu cantireste
mai mult de 95 de grame si este un
adevdrat ,mester” in ceea ce priveste
refelele GSM pe care poate fi folosit.
Astfel, retelele GSM de 850, 900, 1800 si
1900 nu au ce ,comenta” la capacitatile
acestui telefon. Dotérile ,interne” sunt de

5 stele: dual display, 64 de tonuri de
apel, spatiu pentru 1000 de numere in
agenda, camerd digitald, functii Java plus
multe altele (din pacate, lipsesc scaunele

din piele ©).
in piele \Qw

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 87 x 47 x 23 mm
Greutate: 95
Display: grafic - color
Rezolutie Display 1: 176 x 220 pixeli
Rezolutie Display 2: 96 x 32 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 700 mAh
Stand-by maxim 210 ore
Talk time: maxim 8 ore

Nokia 6600

Odat cu lansarea acestui model, care va

apirea pe piatd pe la sfarsitul acestui an,
prietenii de la Nokia si-au propus i socheze

audienta atat printr-un design impundtor, cat si

prin noile functii ce vor fi incluse. Printre

priveste ecranul, ei bine, el face legea
cand vine vorba de afisat poze, secvente
video sau navigarea mai usoard printre
meniurile telefonului. In functie de
gusturile fieciruia, aceste meniuri pot fi
editate” in diferite forme si culori
datorita mai multor teme deja existente.

acestea se numard capacitdfile de capturd
video, browser-ul xHTML si includerea unui

% ; CARACTERISTICI:
slot in (v:ave poate fi introdus un card de 1 Dlasratne o 58 I
memorie MMC de 32 de MB pe care pot fi Greutate: 122
stocate informatii de diferite tipuri. Alituri de Displays TFT - color grafic
acestea, amintim si prezena camerei foto Rezolutie Display: 176 x 208 pixeli
digitale, a sistemului Symbian OS 7.0s, a Tip acumulator: Li-lon 850 mAh
functiilor de WAP 2.0 i Bluetooth, si a Stand-by: 150 - 240 ore
clientului de e-mail POP3/SMTP. in ceea ce Talk time: maxim 4 ore

Philips 530

nca de cand designerii companiei
Philips s-au pus cu creioanele pe hartie,
era cunoscut faptul ci acest telefon se va
adresa unei anumite categorii de utilizatori.
Aceasta categorie este compusd n prin-
cipal din tineret, tineret si tineret. $i se pare

apelare vocals. Datorité ecranului color si
a unei memorii incapatoare, se ofera si
posibilitatea de a asocia o anumits poza
unei persoane al cirei numér de telefon se
gaseste in agenda telefonului.

4, intr-un fel sau altul, au nimerit perfect CARACTERISTICI:

finta, AL; creél un telefon cu I;l\ deslgn‘ . Bl 98 x 44 x 18 mm

nvoncor?’or'rnls(, au un ecran oa.n.e colorat Cibitas 853
! si functii ,interne” familiare unui junior Display: TFT - color grafic

i care nu std prea mult pe acasa. Printre ele:
radio FM, client de e-mail cu capacitéi de
receptionare a mesajelor care au imagini
atasate, calculator, Bluetooth, Java sau

Rezolutie Display:
Tip acumulator:
Stand-by:

Talk time:

128 x 128 pixeli
Li-lon Standard
aproximativ 200 ore
maxim 6 ore
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R: Solutia problemei in cazul tau
este ceva mai laborioas. Motivele
pentru care esti intr-un fel ,fortat” sa iti
resetezi PC-ul sunt multiple. Cele mai
frecvente sunt de obicei cele legate de
incompatibilitatea intre anumite
componente din computer, drivere
prost instalate sau configurdri eronate
ale anumitor parametri. In primul rind,
fa o verificare mai amanuntitd a setérilor
de BIOS. Dupa acest pas, incearca pe
cat posibil sa faci rost si sd ifi instalezi
cele mai noi drivere (placa de baza,
placd video, placa de sunet etc). Apoi
incearca si optimizezi sistemul de
operare.

P.S.: La o configuratie ca a ta, de ce
oare nu treci pe un Windows 2000 sau
XP? Este mult mai stabil si cu mai putine
probleme.

Alex Palade -@

Doresc sa ma conectez la o refea cu
doi prieteni de-ai mei i sa avem si o
conexiune la Internet. Eu am modem, ca
si ceilalti doi prieteni, dar trebuie sd-mi
iau si o placa de refea. Nu prea ne
pricepem in acest domeniu, asa ca va
voi intreba cateva chestii:

1.1n afara de pléci de refea, cabluri
si modem-uri, ce altceva ar mai trebui
pentru ca o retea intre trei PC-uri sd
functioneze optim, inclusiv conexiunea
la Internet?

2. Numrul de modem-uri din refea-
conteaza pentru viteza Internet?

3. Ce placa de refea imi putefi
recomanda pentru o suma de
420.000 lei? Dar pentru 210.000 lei?

4. Oricare dintre PC-urile din refea
se poate conecta individual la Internet?
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R: 1. In afara de cele mentionate de
tine ai mai avea nevoie de un Hub sau
de un Switch. Eu iti recomand un Switch
cu 5 sau 8 porturi. Depinde de care
gdsesti. Pentru o viteza de transfer a
datelor mai mare trebuie s ai grija ca
respectivul Switch sa fie compatibil

_ 10/100 Mbps. Odati refeaua

Lconstruitd” si configuratd, putefi sd
realizati fard probleme schimbul de date.

2. Numérul de modem-uri? Adicd
toate conectate in acelasi timp? Teoretic
ar trebui s& se obfind o crestere a I&timii
de band, insa procedura de conectare
este mai complicata (linii de telefon
separate, conturi de Internet separate
etc). Totusi, dacd e s& punefi de o retea,
este suficientd o singurd conexiune la
Internet. Pentru a se bucura tofi
utilizatorii de Internet, computerul care
dispune de respectiva conexiune trebuie
sd aibd instalats o aplicatie cu rol de a
impdrti respectiva conexiune cu tofi cei
din refea.

3. Pentru o refea de dimensiuni
foarte mici (cum este cea de care
vorbesti) nu conteaz tipul de placa de
refea pe care o folosesti. Chiar si cea mai
ieftina placa de refea care sd suporte rate
de transfer de 10/100 Mbps este
suficientd pentru a vd atinge scopul.

4. Da, toate PC-urile se pot conecta
individual in orice moment la Internet,
cu conditia ca fiecare s dispunda de un
fax-modem instalat sau unul dintre voi sa
fie conectat permanent la Internet. Astfel,
oricare dintre voi poate si se ,dea” pe
net independent de ceilalti.

1. Am un PIIl 500 256 RAM, ATi
Radeon 9000 Pro S-Media- Mainboard
ASUS (nu stiu sigur ce model) cu chipset
1440BX si Windows 98 SE. Unitatea mea
CD-RW CRW-5224A ASUS are o mare
problem: nu vrea si arda CD-urile mai
repede de 16X, pot sa-i dau eu din Nero
si 1000X cd tot in 8 min. imi arde un CD.
Un update de firmware sau o versiune
de Neroar ajuta? L-am pus pe un prieten
de-al meu s incerce drive-ul la el in
computer si a mers perfect (deci unitatea
nu e defectd).

2. Am doud module de 256 PC133
in computer, dar placa de bazd le vede
pe amandous de 128. Inainte am avut
un singur modul de 64RAM PC100 si
mergea perfect.

R: 1. Reinstaleazéa-fi ultimele drivere
ale plicii de baza, si implicit cele legate
de controller-ul IDE. in lipsa acestor
drivere, transferul de date dintre HDD si
placa de bazd, respectiv CD-RW are
foarte mult de suferit.

2. In ceea ce priveste memoria,
situatia e putin ciudats. Indiferent de
tipul acesteia, ea ar trebui sa fie
recunoscutd la adevdrata ei cantitate.
Pentru orice eventualitate fncearca s&
faci si un update de BIOS. (Totusi,
verifici pe un alt sistem dacd respectivele
module de memorie chiar sunt de 256
MB).

= BogdanS

www.level.ro



Poti sa te protejezi de virusi
si altfel

Citeste saptamanalul The Portal si vei afla cum.

Tn fiecare joi, la toate chioscurile de ziare din fara.

1n plus, ai in fiecare saptamana un supliment gratuit a
>

colectionabil. Costd numai 12.000 lei.
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Lumea digitaf3 pe lntelesul tau |
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LEVEL Concursurl

Castiga
Y-3D (ochelari 3D)

Produsul Sycron Qcam 330M Plus este un:

a.Tv ]
b. monitor TFT
c. webcam

OP 2CP 4, 500530 Brasov, pani la 1 octombrie 2003.

Raspunsul il gasif in articolul dedicat produsalui Sycron Qcam 330M Plus din acest numr.

Castiga
5 jocuri Lider!

Care este numele personajului feminin din jocul Rebels:
Prison Escape?

a. Alicia

b. Patricia

c. Cecilia

i1 pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

OP2CP 4,500530 Brasov, pani la 1 octombrie 2003.

Nome, prenume

CONCURS LEVEL $I

e samul B
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LiFesTYLE

Nu-mi merge

Jocu’!ll

Vrei sa-ti
mearga? Vrei sa
poti termina
quest-ul
principal?

Vrei sa...

... da? Sigur? Pentru ca jocurile in ziua
de astazi urmdresc vreoicateva mii de
standarde... practic, fiecare cu mamaliga
lui. Dacd esti la inceputin domeniu, iti
garantez ci 80% dintre jocuri nu o sa-fi
meargd, chiar dacd un prieten ti-a zis ca
"trebuie” si c4 ai un calculator “de std
furnica-n spargat”.

Primul lucru

S& presupunem c& v-afi cumpdrat
LEVEL si afi citit acolo de un joc
promitator. 1l vrefi. Va dati din poarta-n
poarta s faceti rost de el si, dupd
chinuri, |-ati si instalat si ii dati drumul.
Surpriza! Trei bulinute si va treziti din
nou in Windows. Stiu ce nervi va apuca
si ce va vine sa faceti, credeti-ma!
Pentru a evita astfel de surprize; existd
cétiva pasi.cé trebuie urmati.

1. Documentarea

Dupd ce afi instalat jocul, cititi
Readme-ul. Acolo vi se vor spune
cerinfele minime, anumite probleme pe:
care jocul le-ar putea ridica.ct unele
componente hardware, precum si
versiunea de DirectX necesard. Daca in
Start/Run tastati “dxdiag?, veti putea face
si 0 comparatie cu ceea ce avefi voi.
Daci sistemul este prea slab, singurul
mod de a rezolva problema este un
upgrade. Daca nu, se trece la pasul
urmétor. Folosind fie CD-urile LEVEL, fie
Internetul, incercati sa verificati daca nu
a aparut vreun patch pe site-urile A
oficiale ale jocurilor respective. Patch-
urile sunt acele programe care “repard”
jocurile sau le adaugd lucruri noi. Astfel

evitati o serie de probleme legate de
buna functionare a jocului.

2. Configurarea

Aceasta inseamna adaptarea
caracteristicilor jocului la infrastructura
tehnic de care dispunefi. Unele jocuri
au fisiere separate de configurare care
trebuie rulate primele (Pirates of The
Caribbean). Altele se configureaza fie
dupd ce dati dublu-clic pe icograma sa,
fie dupd ce afi intrat in meniul jocului,
selectand Options. Atentie mare, pentru
¢4 dacd nu stifi ce fel de calculator aveti,
nu veti sti cum s configurati. Dacad un
joc 3D va sacada, inseamnd ca
procesorul, placa video si/sau memoria
nu sunt suficiente. in acest caz, veti fi
nevoiti s scadeti manual nivelul de
calitate la care va rula jocul. Folositi
manualele, tutorialele, FAQ-urile etc.
Informatie gésiti la tot pasul. Fiti foarte
atenti daci placa voastra video e dotata
cu accelerare 3D. Daci nu puteti afla,
intrebati pe cineva care se pricepe. Nu
numai c vefi scipa de o grimads de
frustrari, dar va va si scuti de o
cheltuiala aiurea.

3. Alte probleme

O altd problemé des intalnits este
aceea legatd de compatibilitatea cu
sistemul de operare. Adici majoritatea
jocurilor ruleazd sub Windows 98, insa
mai putine sub Windows XP. Jocurile
mai vechi, mai ales acelea de DOS, au

' probleme mari in a rula sub Windows

2000 si XP din cauza driverelor placii
de sunet. Altele sunt pur si simplu

“incompatibile cu XP, cum ar fi Soul

Reaver sau Might and Magic VII si VIII.
Nu e nici o rusine in a verifica pe
Internet sau a intreba pe cei care se
pricep. Dac joctl va merge, veti uitaide
toate. O altd problemd fine de
configurarea efectiva a plicii video.
Pentru plicile ATi va recomand un
programel, Rage3D Tweak (pe CD-ul
LEVEL din aceast3 lund), iar pentru
placile Nvidia, Riva Tuner(GD-ul LEVEL
02/2003). $i, nu in ultimul rand,
monitorul ar putea filo problema. Dacd
e mai vechi si nu suporta rezolutii si rate
de refresh moderne, jocul va porni, insa
voi nu veti vedea probabil nimic.
Eventual, o dara de fum.




LiresTvLE - MuzicA

JUDAS PRIEST
se reuneste

Trupa Judas Priest il va avea din nou alaturi pe vocalistul Rob
Halford. Veterana trupa englezi de heavy metal pregateste un nou
album si un turneu in 2004 pentru a celebra 30 de ani de la infiintare.
Sunt mai bine de doisprezece ani de cand Halford a cantat alaturi de ‘
chitaristii Glenn Tipton si K.K. Downing si basistul lan Hill, dar si alaturi
de bateristul Scott Travis, care a venit in trup in 1990.

SNOOP la Fapte Diverse

® Plimbrile alaturi de baiatul rau al muzicii rap,
Snoop Dogg, pot sfarsi cu o vizita la inchisoare. Cel
putin asa au pait cei trei barbati care il insofeau pe
rapper la o ceremonie in Statele Unite. Respectivii
au fost arestati nu din cauzi ci-l acompaniau pe
cantaret, ci pentru infractiune penala si violarea
libertatii conditionate. Autoritatile americane au
retinut si girzile de corp ale lui Snoop Dogg.
Rapper-ul a scapat “teafér si nevatamat” de arestare,
insé risca sa fie urmérit penal pentru complicitate,
mai ales ca este o mai veche cunostintd a politiei.
Calvin Broadus, rebotezat Snoop Dogg, a fost

condamnat pentru posesie si
vanzare de droguri. Daci se
descopera nereguli si de data
aceasta, e foarte probabil ca
Snoop Dogg si-si petreaca
urmitorii zece ani la “racoare”.
Conform autoritdtilor americane,
o persoand condamnatd nu are
dreptul si posede arme sau s&

foloseasca grzi de corp care au
arme. Fapt de care teribilul
Snoop n-a finut cont.

SPITALUL DE URGENTA
lanseaza un nou album

Spitalul de Urgenta se pregiteste de lansarea unui nou album.
Deocamdat se lucreaza intens. Dan Helciug a fost cam bolnévior in
ultima vreme (I-a incercat o sinuzit3 a la Afganistan), asa cé fanii trupei mai
au de asteptat. Helciug a recurs acum la o multime de tratamente care
spera si-| aducd cat mai repede in forma in studio.

Trupa a semnat un contract cu casa de discuri A&A Records, iar pand
la inceputul lunii decembrie va aparea albumul, realizat in acelasi stil care
le-a adus celebritatea.

Se apropie Festivalul TIVIOSBASE

ic

Cea de-a sasea edifie a unuia dintre cele mai bune festiva-
Juri de muzica electronicé din Romania, daca nu si cel mai
bun festival, TMO3BASE, va avea loc la Timisoara intre 9 5i 11
octombrie. Asa cum ne-am obisnuit si in ceilalti ani, si de data
aceasta breakbeat-ul si drum’n‘bass-ul vor fi stilurile de refe-
ringa la Timisoara. Pentru prima oard in Romania va avea loc

un set la cinci platane, st care va fi animat de MC Ziggy. Pana
in momentul de fatd una dintre surprizele evenimentului este
participarea revelatiei din 2002, Jay Cunning, care fi va aduce
si pe Atomic Hooligan, nume “greu” al breakbeat-ului brita-
nic. Fanii drum’n’bass-ului nu vor fi nici ei dezamagiti
deoarece organizatorii le-au pregatit o surprizi.

Gandit probabil ca un
album de R'N'B, “Gand pen-
tru ei” nu se apropie de acest
gen decat prin unele inflexiuni
vocale ale cantaretei. in rest,
orchestraia aduce aminte de
Mamaia sau dg Cerbul de
Aur. Nici aparitiile lui PUYA
din “La Familia” sau Cabron
(oare cine o fi Cabron?!) nu
salveazi aparentele. Textele
pieselor contin aceleasi me-
saje de femeie ranits in dra-
goste si fara incredere in pro-
pria persoand, ca, de altfel, la
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£ meo
5/10

toate asa-zisele cantirete de
R'N’B din Romania. A, da...
sd nu se supere Don Baxter cd
nu |-am amintit, dar nu merita.

APOCALYPTICA

Album cu sound dur, de
“black” si cu orchestratii
pentru vioard si violoncel de
exceptie. Trupa este formata
din trei talentati violoncelisti
ce reusesc sa imbine cu fi-
nefe ideea de muzicd medie-
vali realizatd de violoncele
cu rock-ul dur al vremurilor
noastre. De exceptie este
introducerea in album cu
piesa “Prologue (Apprehen-
sion)”, ca si piesa “Pandemo-

nium”. Merita ascultat de ori-
cine, nu numai de “devora-
torii” genului.

e ) REVI af et
PAGINA REALIZATA iIN COLABORARE CU REVISTA :S/u/ng/tf//ej
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Legally Blonde 2:
Red, White & Blonde

Reese Witherspoon s-a intors. Ea va
fi din nou Elle Woods in filmul ce se va
numi Legally Blonde 2: Red, White &
Blonde, continuarea spumoasei

in aceast luna, LEVEL va prezintd o
comedie plind de acfiune produsa de
Revolution Studio. Filmul se numeste
Hollywood Homicide si este regizat de
Ron Shelton (Bull Durham, White Men
Can't Jump). in rolurile principale fi vom
intalni pe Harrison Ford si Josh Hartnett.

Filmul prezintd o introspectiva rara
asupra viefii profesionale si personale a
doi ofiferi din Los Angeles Police
Department. Harrison Ford intrd in rolul
lui Joe Gavilan, un veteran care le stie
bine pe-ale lui. El va trebui si fack
echipa cu unul dintre cei mai talentati si
promitatori tineri, K.C. Calden (Josh
Hartnett). Cel din urmd insa pare mult
mai interesat de yoga si de incercérile

comedii Legally Blonde. Nu se poate s
nu va aduceti aminte de ea. Este blonda
cireia nimeni nu-i didea nici o sansa
de a reusi ceva cu creierasul, ci doar cu
trupul. Blonda care |-a umilit pe
prietenul care-i daduse papuci pentru
cd nu era destul de desteapta. Elle este
acum la inceputurile unei cariere
strélucitoare ca avocat si, in acelasi
timp, se pregiteste pentru nunta cu
barbatul viselor sale. ins in clipa in
care se ridica pentru drepturile celuilalt
barbat din viata ei, Bruiser, catelusul
chihuahua, Elle este concediata de la

locul de muncd. Eroina noastrd este
devastatd, dar, dupd cum o cunoasteti,
nu se da batutd asa usor si pleaca la
Washington pentru a rezolva singurd
problema., Va dafi seama ci lucrurile
sunt cat se poate de complicate, dar
blonda noastri are tot ce-i trebuie
pentru a se descurca printre politicienii
harsifi din capitala Americii, pentru a
trage cateva sfori pe ici pe colo si a
rezolva definitiv problema.

Data aparitiei 5 septembrie 2003

Homicide

sale actoricesti decat de munca de
detectiv.

Cei doi ofiteri LAPD trebuie sa
investigheze uciderea unui grup rap, fn
timp ce se afla pe scend, crima ce pare a

fi pusa la cale de catre Sartain
t I

uciderea unor artisti in momentul in
care au vrut si paraseascd casa sa de
producie. Actiunea va evolua de aici
citre un final imprevizibil pe care-| veti
putea descoperi la cinematograf.

(Washington), un sef al rapp
despre care se zvoneste ca a mai aranjat

DistribuitdeInterComFim Roméania

septembrie 2003
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De la ciolLAN citire... emulare...

Cu totii afi auzit de acea unealtd capitalista
numits GameBoy Advance, mai pe scurt
GBA. Dac insd afi trdit in jungla sau ati
ratat cele ,ics” articole scrise de Locke,
GBA este o consoli portabils, iar croni-
carul Grigore Ureche l-ar i descris ca pe
un aparat dricesc, ,nu mare de statu,
faimos si degrabi a manca timp nevino-
vat”. Si ca dovada ca ,mintea omului e
lueru’ dracului”, niste indivizi bine inten-
tionati au realizat un emulator de GBA,
numit sugestiv VisualBoy Advance. Cu o
man pe inim si cealalt pe tastele
directionale (ce, vreti s& moara Shinobi?) il
declar, scuzate si-mi fie cuvintele spurcate,
the ulti

hit” In materie de

meni pentru oameni, in pur stil Toma
Alimosesc, adica mic la stat mare la sfat, un
tinerel plipéand, de aproximativ 600 de
kilo'. Cat il vedeti de mic, va poate mira cét
de multe lucruri stie sa faca. Dar s le lum
cu inceputul.

Printr-o actiune scurta si la obiect (aka
shortcut key) putefi salva in orice moment.
Pentru imbucurarea ochiului, exista 5
(cinci) filtre grafice, pe numele lor 2xSal,
Super 2xSal, Super Eagle, Pixelate si
Motion Blur, precum si posibilitatea rularii
in full-screen. Mai amintesc suportul pen-
tru joystick, joypad si alte controllere din
acestea hoae. Daca va grabiti, exista si

De GBA, bineinfeles.

... ceva inginerie

Mai concret, VBA este un emulator.
Ce este emulatorul? ,P3i emulatorul este
care emuleaza, domnule”. ,Nu asa, loaza!
Emulatorul este acel program care ne per-
mite nous, utilizatorilor de PC, s ruldm
aplicatii, mai concret (dar ilegal) jocuri,
proiectate pentru un anumit tip de consold.
in cazul nostru, GBA. Al infeles?”

Acum stati cuminti si ascultati-| pe tataie
cum v povesteste despre voinicul VBA. El
nu este ca noi. El este facut in C++, de oa-

Dai un click si gata-i treaba
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posibilitatea de a accelera pufin treburile
printr-o simpla apasare de buton. Daca va
simfiti bazafi si putefi dezasambla codul
aplicatiilor emulate, dispunei de un
debugger hardcore. Vreti mai mult? Sound
recording, screen capture, cinci metode de
atrisa, versiune de Linux, codul sursa dis-
ponibil pe undeva pe Internet va ajung?

Thisis theend ...

V4 anun ¢, pe undeva pe Internet,
nu spun unde pentru ca, sincer sa fiu, imi
place libertatea, putefi gasi i jocuri. Nor-
mal ¢ piratate, altfel v-as fi pus in tema.
Hai noroc.

g o - L
Un mod de cheat foarte asemanator
Game Wizard-ului.

Evolutie Ghemboi

GameBoy

1989
160x144 pixeli,
patru tonuri de gri

Anul aparifiei:
Displa

Comentarii: Bun la casa omului.

g2

GameBoy Color

1989
160x144 pixeli,
32 culori

Anul aparitiei:
Displa
ulori.

Comentarii: ..mmm

GameBoy Advance

Anul apariti
Display: 2,1 toli, 65000

de culori
HELL, YEAH!!!

Comentarii

TR

ViINGS

GameBoy Advance SP

2003

2,1 toli, 65000

de culori

Practic, GBA cu
backlight si alt design.

Anul apariti
Display:

Comentarii:

www.level.ro
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You have a big error in your
computer.

Do you want to fix it with a
shotgun?

Chiar in dulap. Dupa haine.
Imagine primita de la sogarD_vega.

O noud moda prin America: cap de Slam-uri de-astea dau si eu. O multime.
minge. Imagine primita de la Alex Mateo. Imagine primita de la Alex Mateo.

Numai romanii stiu cum se face un blat
adevarat. La ceilalti e prea evident.
Imagine trimisa de cineva.

o Vi 4 v

Trckng View platform
PC-un |
Hai 53

The Asgard technology
developed using this te

unction
According to Mr. Matel

tion where “PC}

reCubes against P

Invesion
- E : b Total
This is exciting news f

Pl ek
V-am spus eu ca suntem malefici.
Imagine de la JohnyM.

This PC is stupid
_!5 Are you stupid too?
o | e

B NU.
+C: mucles +D: hopa Imagine primitd de la Stanescu Robert.

Puterea dragostei in variantd feroviara. Imagine trimisa de Mihail Mihalache.

i)

Ce striga vanatorul cand isi indeamna cainele sa aduca vanatul impuscat?

raspuns Finsl

Castigatorul din acest numar

As bdga mana in foc pentru B. Numai s stiu ce este.
Imagine primita de la Olteanu Alexandru.

este Alex Mateo.

Trimitefi imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro.

septembrie 20038 75
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[ \ 1 H . talon de

g , doresc un la revista ) pe: abonament

5 Dectpatltalonud din pivles,

B W sun [ seecoow | esocooe | el

5 A impreuna cu dovada pla

i B o [ soovere | soooo0ie | pe adresa
B[RRI loana Bidescu, OP 2 CP 4,
I 500530 Brasov
incepand cu luna: [N Al g

2 mandat postal pe adresa

£ Pl od face 500530 Brasov

. sau prin ordin de plata in

[} Vogel Burda Communications

2 « - - - - B e e

[ ABN AMRO Bank Brasov.

H deschis la Trezoreria Brasov

FRNRCTT [LLEWYY PESOWRSNRWNPRE [ Tl cre nant ioiic

Am ma fost abonat, cu cocu! | | [N SN LUATE IN CONSIDERARE!

talon de
doresc: Sohmnds

Revista | Pret | Bucati]
CHIP SPECIAL OPEN OFFICE [ 130000 leibuc| |

Decupati talonul din revista,
completati-l si expediaf
impreuna cu dovada plafii

pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

Total

LEVEL 09/03

Taloanele care nu sunt insofite

LUATE IN CONSIDERARE!

T mandat postal pe adresa
g 500530 Brasov
P — - . T
0 contu
3 / da Communications
v | R
% i nr. 264100060476 deschis la
tas A ABN AMRO Bank Brasov.
[
]
T
o

e
reviste

GRATIS
ABONEAZA-TE PE UN Al

12 reviste x 115.000 lei = 1.380.000 lei
1 abonament /.an = 750.000 lei




ELLIOTT AVEDON
MUSEUM AND ARCHIVE
OF GAMVIES

www.ah:

The Postmode
Generator

www.elsewh:

La adresa de mai sus veti gasi un
muzeu virtual dedicat jocurilor. Adica

w G - Pete
P s T e e i e
e sl

JOCURILOR... Orice fel de jocuri: de
cari, pe calculator, board-games, jocuri
vechi, jocuri noi, jocuri din China,
jocuri din Egipt, dar nu si jocuri din
Roménia. O bazi de date cu adevarat
impresionantd care m-a fact sa-mi aduc
aminte de diversele befigase “Made in
China” pe care le invarteam pana ne
trezeam c3 jucdm Maroco (sau cum fi
spunea...). n plus, gasiti poze cu
jocurile respective si, mai important,
regulile de joc. Oh, joy!

Citez din eseul numit “Materialist
discourse and neotextual capitalist
theory”, subcapitolul “Neotextual
capitalist theory and the neocultural
paradigm of discourse”: “ «Society is
part of the paradigm of sexuality», says
Lyotard; however, according to
Humphrey, it is not so much society
that is part of the paradigm of sexuality,
but rather the stasis, and thus the
absurdity, of society.”

Si tot asa... Dacd vrefi sa cititi mai
mult, accesati cu incredere acest
generator automat de eseuri
postmoderniste.

Elsewhere.org

O veste buna! Nu trebuie sa fii gras
ca s participi la un concurs de sumo.
Trebuie in schimb s3 ai niste degete
foarte bine infipte... in tastatura? De ce?
Pentru cé asta iti cere joculetul de fata.
Baga degetul in tastatura, cheama un
prieten, convinge-| si-si infiga si el
arititorul pe o tastd si apoi da-i si
incearca sa-| faci sa-si ridice degetul de
pe tastaturd. Fara violentd, va rog...

258 Kayboard Sumo

‘ Welcome to Keyboard Sumo.

5 Bt h e i s o s

e o

1. David Finnis
| Department of Gender Politics, University of Cali

[Stefan Bailey
| Department of Sociology, Stanford Universiy

cn, bt e e s, o s e sy, of sy, T, n S
T Grownd BenaatsHar ot v s e e

Map Games

o st e s e e

It

ot s s o s s e
e ey i g s o

78 Keyboard Sumo

Player 21 You worthy of black bek. One more time,
‘sumo-san.

| s O

g e e st A

NaDa

www.bernardbelanger.com/
computing/NaDa/index.html

Uite un concurent serios pentru
orice sistem de operare disponibil acum
pe piaa. NaDa nu face nimic, nu ocupd
loc si nu te deranjeazi deloc. NaDa nu
da erori, NaDa e compatibil cu orice si,
poate afi uitat, NaDa nu face nimic. Dar
| macar e pe gratis! Clar... il cumpart!!

‘  Mitza




1= When Outiook Exoren

CH gt pocctenn
s, G B

Uau... adica vreau si spun...
da. Sunt placut surprins de faptul

ca multi dintre voi ati fost
acaparati de jocuri vechi, antice
si de demult, asa cum ii sta bine

unui gamer serios si batran. Si ¢

tot veni vorba de batrane
trebuie neapirat sa cititi ultima

scrisoare (cea de la Argus) si sa

contemplati posibilitatea unui

Cosmin Haraga,
MCGoblin

Adevarul este ¢, oricum ai
aborda subiectul, primele jocuri

care ne vin in minte sunt anticele

Doom 2 sau Tie Fighter, jocuri
pe care le-am incercat zilele
trecute pe o configuratie buna si
nici médcar nu se mai pot juca,
depasite fiind de rezolutie si
viteza. Decét prostia de
Starfighter sau abureala de
Alliance, as fi jucat oricand un
Tie refdcut sau, de ce nu, un
X-wing.

Dar ca sa revin cét decat in
prezent, o si-fi amintesc de
celebrele Baldur’s Gate (seria),
Planescape Torment, Arcanum
sau Fallout (inclusiv Tactics)... si
da, sunt deschis cétre RPG-uri.

De ce vorbesc despre
acestea? Pentru cd au fost nu
numai niste jocuri misto, ci au
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moment (care va veni cat de curand) in care
majoritatea parintilor vor fi gameri. Ce copii norocosi!
Pentru data viitoare va propun o tema care stiu de
pe acum ci se va lisa cu scrisori si mail-uri infocate:
Counter-Strike, pro sau contra?
Ca intotdeauna, scrisorile le puteti trimite pe
srile la acelasi etern

adresa redactiei, iar mail

mitza@level.ro.

finut cont de, practic, definitia genului si au avut ceea
ce altele au uitat: relafii intre personaje, fie ele NPC-uri
sau personajultiu. Sunt jocuri care s-au apropiat
probabil de ceea ce simfi jucand un MMORPG, avand
ns& o poveste si quest-uri cu adevdrat captivante, ceea
ce MMORPG-urile cam sar.

Jimmy Lee

Povestea incepe in anul 2002. Este vara si soarele
incalzeste ingrozitor strizile Aradului. Personajul
principal (adica eu) se gaseste la scoald pe un coridor
intunecos. Dintr-o datd, vine tanti de serviciu si lipeste
pe peretele coridorului un poster, o reclamd a unui
net-café.

Am observat posterul si dintr-o singurd miscare |-am
“imprumutat”. Am urmat strada care era pe poster,
respectiv numarul locatiei respective si cu pasi greoi si
cu soarele arzand parca din ce in ce mai puternic, am
patruns in clidire. Vai ! Ce ricoare...Aerul conditionat
din net-café era ca o binecuvantare in acea zi.

Am luat o or3 si m-am asezat la o stafie. Caut si eu si
véd ce jocuri au, dar nu gasesc nici Counter-Strike,
nici Quake 2, nici Warcraft. Gasesc insd “Medal of

Honor”. Am intrat in joc si am
dat “new game”. Ce grafica ! Ce
sunet | Am ramas cu gura
céiscatd cam 30 de secunde.
Parca am gésit raiul pe pamant |
Acea vari am vizitat acel net-
café in fiecare zi si m-am jucat
acelasi joc in fiecare zi. Stiteam
aproximativ 3 ore zilnic acolo,
deoarece nu aveam calculator
acasa. Nu stiam cand timpul
trecea asa de repede. Cred ci
am cheltuit peste un milion
juma’ pe acele ore de joc. Au
trecut cateva luni si mi-am luat
calculator. Am cumpirat jocul
respectiv si l-am terminat. Am
avut asa o usurare in suflet cand
am vizut creditele de sfarsit.
Acum este august si am luat noul
numdr din LEVEL. Am citit la
rubrica “News” despre “Medal
of Honor: Spearhead”. Ce vise
imi faceam la cum o si fie jocul |
Dar am fost dezamagit in febru-
arie 2003, cand am cumpdrat
jocul si nu mi-a placut nimic din
ce vedeam acolo. Alte impus-
céturi...bla, bla, bla. Ce deza-
magire! Nici pand acum nu a
aparut un joc care sd ma capteze
ore in sir in fata calculatorului.

DoomHammer

Ciocanu' Fatal e din nou la
post sensibilizat profund (pe bune)
de noua temd a chatroom-ului.

www.level.ro
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Trebuie s3 incep totusi cu o mici istorie
a mea de gamer si sd va spun cid la
inceput ma jucam numai pe la varul
meu, pe minunatul siu 4x86 cred. M&
jucam si eu cat apucam, nu aveam
notiunea de timp si dupé cateva ore de
joc eram fascinat cateva zile dupa jocul
respectiv, dupa care uitam complet de
el. Apdi cand aveam eu 8 sau 9 ani,
mi-au luat parintii calculator... fara
jocuri (se mai intampl). Dupa citeva
saptamani apar si primele jocuri tot de
la viru-meu, jocuri la care imi
petreceam timpul.... 1 ord pe zi...
numai in week-end!!! Si tot asa si tot
asa, pana pe la vreo 11 ani cand m-am
apucat de citit LEVEL-ul. Capital
mistake. M-a apucat subit interesul
pentru jocuri, de fapt, cam TOT ce are
legdtura cu calculatoarele, 2 ore pe
siptamana au devenit 2 pe zi, 2 pe zi
au devenit 3,4,5 pand in ziua de azi,
cand am ajuns la cifra de gratie 7. Tmi
dau seama cd sunt intr-adevar maniac,
stiu cd-s incurabil si totusi ma simt bine.
Nu sunt in stare sa ma joc noaptea, dar
ce pierd noaptea... recuperez ziua!
Primul joc la care am pierdut cu
adevarat ore si zile, cred c3 si luni, a fost
Doom I, pe care inci l-as juca, iar jocul
ce a trdit (si va trdi incd) cel mai mult pe
hardul meu a fost Heroes Il care in
momentul de fata rezistd de 1 an si.

M4 va lasa vreodatd microbul? Stiu
ca va veni momentul mai devreme sau
mai tarziu, dar pand atunci prefer si
profit de pe urma lui cat de mult pot si
va urez si voud la fel.

Scoica Adrian

Topicul de luna asta e interesant. in
concluzie, si trecem la subiect!
Momentul in care mi-am dat seama c&
sunt obsedat de jocuri a fost la in care
am ramas prost in fata ceasului,
intrebandu-mé unde s-or fi dus
inexplicabil 11 ore din viata mea, mai
ales cd era a doua oaré cand vazusem
un calculator. De fapt, viata mea
degamer a inceput cand am vazut
prima oar un calculator. Dar n-am de
gand s3-mi scriu iile. incep s&

identitatea. Dupa cum
se vede, toate au ceva
n comun: toate reflectd
un univers medieval
(nu si in cazul seriei
Caesar), in care vrajile
joacd un rol important.
Nu mi-au placut
niciodata jocurile cu
arme de foc, lasere
distrugdtoare &
extraterestri hidosi. Cu
toate astea, ma simt
nevoit s ii respect si
pe cei carora le plac.
De ce respectul nu este
reciproc? De ce nu
vezi nici o sali fara CS? De ce nu mai
apar decat productii care se incadreaza
in tema SF (genul Hack&Slash
predomin)? Nu pot generaliza, dar si
recunoastem cise tinde spre acest mod
de a face jocuri. Aceste ntrebari plus
aerul “de sus” cu care ma priveste un
jucator de CS (care probabil nu isi
imagineaza ca poate fi de 10 ori mai
dificil s joci Heroes) ma fac sd ma
intreb dacd MERITA s& mai fiu gamer.
Jocurile tind sa devind nu un
antrenamentplacut pentru creier, asa
cum ar fi un TBS sau un RTS, cio
metodd de a-i inhiba rolul.

lonut Varban

Daci as sta acum si povestesc
despre ziua in care mi-am dat seama ci
sunt dependent de jocuri, care coincide
cu ziua in care m-am jucat prima datd
pe un calculator, atunci ar dura prea
mult, asa c o s& generalizez situatia si o
s va explic doar cum a debutat acest
maraton prin silile de calculatoare, asa-
zisele devoratoare de minti inci tinere.
“Cosmarul” a inceput... prin clasa a V-a,
eu tanar si nelinistit am fost “ademenit”
de un coleg s il insofesc la o partida de
Quake 2, cu toate cd nu stiam ce este
ala sau ce presupune o sald de
calculatoare.

Toate bune, pand cand am invafat cat
de cat cum se joac, cu toate ca eram
n minus la fraguri... Dar la

imi pun intrebari de alea, cum ar fi daci
mai sunt cu adevarat un gamer sau
dacd aceastd preocupare a trecut pe
locul doi. Eu am fost uimit de Caesar Il,
primul joc de PC pe care I-am vizut
vreodatd. Mania a continuat cu Diablo,
Pharaoh, Might and Magic, Heroes etc.
Acestea sunt titlurile care imi alcatuiesc

un moment dat vine un nene si imi zice
cu o voce de gardian de la Jilava: “Ti-a
sunat ceasul”, adica imi expirase timpul.
Bag mana si mai adanc prin buzunarul
de la pantaloni si scot o bancnota de
zece mii (bani grei pe atunci) si in
momentul acesta mi-am dat seama ca
nu mai am cale de intoarcere.

CHaTROOM

Fellout 1 9} 2 unl dinire principalele motive
pentru pierderea noptilor in fata calculatoru

Din ziua aceea tot umblu prin sili, ca
un suflet pierdut in ciutarea
absolutului. Acum s& nu infelegeti c3 as
face parte din categoria aia de gameri
infantili care nu stiu altceva decat
Cstrike, renuntand astfel la invafatura si
rezultdnd cu corigentd. NU! Starea mea
de strigoi al noptii a luat sfarsit la un
moment dat: ziua in care mi-am
achizitionat un calculator personal,
mdrind astfel perioada de stat la
calculator pand la 10 ore citeodat.
Momentul in care am spus “UAU!” este
greu de descris si de amintit, pentru cd
s-a repetat de foarte multe ori.

Dar prima datd cand am simtit cu
adevdrat senzatia aia de gamer
adevarat, presupun ci a fost in cazul lui
Diablo 2, cum toate lucrurile incep cu
Diablo 2. Bucuria de a sta acasa,
jucandu-md Diablo, fara inhibitii fad de
alti oameni care s3 stea in spatele tiu si
s& i zicd "Esti varzd si oricum mai ai

5 minute, fraiere” nu poate s ffi pro-
voace decdt o senzatie de implinire.
Poate ci aceastd senzatie se pierde cu
timpul, din simplul motiv al lipsei de
imaginatie din partea producitorilor de
jocuri, care in grabi mai fac cite o perl
de joc de ffi lasd un gust amar in cerul
gurii. Doar un impuls din cand in cand,
un joc care s3 imi mearga direct la
inima mai animd acest sentiment fafd de
jocuri, bucuria unui gamer impatimit.

criu si eu acest mail ca s4 mai ai
un input la tema din numarul trecut al
revistei - okay, cam tarziu, dar noi stia
mai n vérsta percutdm mai lent... in
plus, consider ca inputul meu va fi
destul de interesant pentru cazuistica ta,
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salile de jocuri au devenit deja o prezenta
obignuita in viata noastra

deoarece ma aflu intr-o ipostaza duali...
Deci, prima ipostazd, cea de pdrinte: am
38 de ani si sunt périnte si fericitul
posesor a 2 gameri, ce-i drept cam
cruzi: o fat de 9 ani juma’, cu gusturi
evidente citre orice cu Barbie (dar a
bagat si Nancy Drew) si un pusti de

5 ani juma’ cu gusturi evidente catre
JOCURI - a bigat si Max Payne (ok, se
bloca si il treceam eu mai departe), la fel
si Serious Sam 1 si 2, bagd Finding
Nemo, Rayman 3, Tarzan, la NFS HP2
ma face la 1 din 5 curse (pe bune) si
mai nou (de vreo 4 luni) I-am introdus
eu cu mana mea in lumea CS. lfi dai
seama cd si-o furd rdu, dar isi face mana
pentru viitor.

Da, ai citi bine, in CS... 5i cu mana mea.
Pentru cd asta este a doua ipostazd a
mea: cea de gamer (din 1984), cand am
inceput cu un Spectrums+, urmand apoi
Spectrum 2+, Commodore C64, un
286, apoi un 486 DX/2, iar acum am

2 rachete cu P4 legate in refea.... Cand
spun GAMER, spun GAMER: nopti
pierdute in ultimul an de liceu si apoi in
facultate cu JetSet Willy, Elite Saboteur 1

Diablo 2... alte nopti pierdute
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5i 2, seria Dizzy,
NorthStar, Rygar,
Sentinel, R-Type,
trilogia Lords of Time
pe Spectrum
(acumulasem peste
150 casete de 60
minute), nu mai zic de
nopti albe pentru tras
jocuri cu Macro Copy
si inca vreo doud
programe de copiat
care scoteau protectia
(parca Lenslock fi
spunea)... apoi
echivalentele lor pe
C64, plus Usagi
Yojimbo si Samsara etc... Apoi am trecut
la PC cu LOOM, Zak McKraken, DOTT,
Crime Wave, Price of Persia, mai tarziu
cu Full Throttle, Wolfenstein,
Commander Keen, Dangerous Dave si
apoi DOOM... DOOM... DOOM....
scuze, dar m-a marcat, am crescut si
m-am dezvoltat cu el. M-a marcat atat
de tare incét mi-am comandat de pe
Amazon de cum a aparut MASTERS OF
DOOM, biografia celor 2 John de cand
s-au cunoscut pand s-au desparit...
Dupi aia alte nopti cu ROTT....
Warcraft... M rog, oldies but very
goldies, care aduceau fiecare cite o
bucitica noud la ceea ce numim noi azi
joc. De joace recente, ce sa zic? Din
lipsa de timp nu pot juca tot ce am in
casd (cca. 1300 CD-uri cu joace, muviz,
softuri si utilitare...). Mi-am facut o
politicd: daca jocul imi place cat de cat,
dar nu mé “agatd”, bag un cheat ca sa-|
termin si sd vad endingul si filmele si
gata, BEEN THERE, DONE THAT. Daca
in schimb ma agatd, pierd nopti ca sa-I
fac pe bune (Hitman 2 in 8 zile cu
SILENT ASSASSIN pe fiecare misiune —
3 zile am stat pe harta
cu ninjele paranoice,
stifi voi care; GTA3 si
GTA VC terminate
100% si cateva in
plus).

Ce vreau eu s& spun cu
acest mail, cam stufos
(ma grabesc, cd ma
asteaptd BloodRayne),
este ca am avut si eu ca
gamer la vremea mea
probleme cu btranii,
cu scoala, chiar si la
serviciu (sdptémana
trecutd m-am nvoit

2 zile ca sa pot termina

inpuii mei Frozen Throne...). Acum, ca
périnte, imi ineleg perfect copiii si pe
tofi gamerii out there... De fapt, inteleg
toate taberele: si pe gamer, si pe babaci,
si pe prof, si pe dirigu’, si pe patron...
Cred ca suntem sub 10 in tara asta care
s4 fim si parinti, si GAMERI. Problema
insd riméne, cel putin la copiii mei: mai
au incd si altele de facut - teme, evident.
Mai incolo, cand ponderea activitatilor
scolare va creste, treaba lor: cat timp
scoala nu se plange si nici eu nu vid ci
au ramas cu inteligenta la nivelul
orcilor, NU AM DE GAND SA LE STRIC
GAMEREALA. S se descurce, si eu ma
jucam de rupeam si totusi am terminat
si liceul si facultatea cu medii peste 8, la
proiectul de stat am luat chiar 10 —imi
facusem un program pe Spectrum, cd
m-am bégat si in programare de stiam
toate adresele cu ce si cu cét trebuie
poke-uite ca sA fac ce vreau eu,
economisind astfel linii de program.
Daci o s3-i vdd ca au si niticd inclinare
si curiozitate, am si-i introduc personal
in lumea hack... programarii speciale,
¢4 m-am ocupat si cu asta... ORICUM,
sunt momente cand TREBUIE sa-i
gonesc la teme ca doar sunt copii si
sunt sigur c& si la 18-20 de ani vor
trebui goniti la “teme”, cd si la mine a
fost la fel i la toata lumea e la fel, cand
te joci si te agafa si ai apucat si treci
dincolo, greu ifi mai revii....

DECI, mé astept sa le creez si eu
probleme la ai mei gameri, c3 asta e,
sunt parinte si teoretic pot sa prevad
mai bine decat ei cand este nevoie si
lase joaca si sd faca altceva. Mesajul de
fapt &sta am vrut sA fie: nici chiar eu,
périntele gamer, nu cred ca voi putea
garanta copiilor mei o gamereald 100%
lipsita de interventia mea périnteasca la
un moment sau altul in viata lor... Dar
per total, sper sa le creez o atmosferd de
joc mai putin stresanta decat au alfii...

Ne-au mai scris:

Dobber, Pufanu aka Hektor
Buddinho, Vintilescu Mohamed, lorga
Dragos aka lorGaD, Popescu
Constantin, Tudor Constantin,
Gyongyi Istvan-Zsolt, Lucicel Marius,
Bogdan Cojocariu, Puia Adrian,
Kazaner Norbert, Glumetzul, Limbean
Vlad, Donel Rautoiu, Neo, Tudor,
bayar, Rhin0, eddy Ray, Amoeba,
Vasile Bogdan, Fei Zul, Margineanu
Alexandru.
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Chrome
Ar cam fi timpul pentru o
superactiune.

Star Wars: Knights
of the Old Republic

Sabiuta revine in forta?

Battlefield 1942:
Secret Weapons
of Wwiil

Armele pe care
Hitler nu a mai avut timp
sa le puna la bataie!
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si Entertainment and Baming Appliance

BMS

www.msi.com.tw

Maximize Your
Digital Waorld!

MS| MEGA PC este un sistem de calcul de dimensiuni mici care poate fi utilizat

ca un calculator personal, player MP3 sau radio si care revolutioneaza aplicatiile
si mediul traditional de utilizare al unui calculator multimedia. Satisface, de ase-

> 4 menea, cerintele de putere de calcul ale pasionatilor de jocuri si multimedia
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