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cum comanzi cum faci cadou

Trimite un mesaj scris (SMS) cu codul de comanda al Trimite la numarul 345 un SMS cu: codul de comandi Orice mesaj scris (SMS) trimis la numérul 345 costa
produsului la numarul 345, direct de la telefonul tau al produsului, spatiu liber, numérul destinatarului. 1 USD. Preful nu include TVA. Plata se face prin factura
mobil. Dupa ce primesti produsul, iti recomandam s& Ex: 1234567 074XXXXXXX. Poti face cadou oricarui ta de mobil sau din creditul cartelei tale Orange PrePay.
il salvezi. client al unei retele de telefonie mobild nationala.

cum comanazi

ani matii multimedia Trimite un mesaj multimedia (MMS) sau un SMS cu codul de comanda al produsului
la numarul 347, direct de la telefonul tdu mobil.

cum facn cadou

Trimite la numérul 347 un MMS sau un SMS cu: codul de comanda al produsului,
spatiu liber, numéarul destinatarului. Ex: 1234567 074X0000(XX. Poti trimite cadou
oricarui client al refelei Orange Romania, care are telefon multimedia setat si serviciul

- MMS activat pnn apel la Serviciul Clienti 411 sau 444,

3600392 3600398 3600009 2600026 e

Orice mesaj mulnmedta (MMS) sau un SMS trimis la numérul 347 costad 2 USD. Preful
nu include TVA. Plata se face prin factura ta de mobil sau din creditul cartelei tale
Orange PrePay.

cum comanzi

Trimite un mesaj multimedia (MMS) sau un SMS cu codul de comanda al produsului
la numarul 346, direct de la telefonul tau mobil.

., \ cum facn cadou

V“( p e Trimite la numérul 346 un MMS sau un SMS cu: codul de comanda al produsului,
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spatiu liber, numarul destinatarului. Ex: 1234567 074XXXXXXX. Poti trimite cadou
oricérui client al retelei Orange Romania, care are telefon multimedia setat si serviciul
MMS activat pnn apel la Serviciul Clienti 411 sau 444,

-
@

2500472 2500748 2501789 2501770

Orice mesaj multlmed|a (MMS) sau un SMS trimis la numarul 346 costd 1,5 USD.
Pretul nu include TVA. Plata se face prin factura ta de mobil sau din creditul cartelei
tale Orange PrePay.

Inainte de a comanda un produs multimedia, asigura-te ca telefonul tdu compatibil
multimedia este setat si ca ai serviciul Mesaje Multimedia activat (pentru activare suna
gratuit la Serviciul Clienti 411 daca ai abonament, sau la 444 daca ai cartela PrePay).
De asemenea ai grija sa trimiti codul corect, corespunzator produsului dorit si telefonului
t3u. Poti trimite cadou un produs multimedia oricérui client al refelei Orange Romania,
care are telefon multimedia setat i serviciul MMS activat prin apel la Serviciul Clienti
411 sau 444.

Colectia intreaga de brizbrizuri o gdsesti pe Interet la www.orange.ro/enjoy/animatil,
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“IMK]... pai bine, mai Mitza, oameni
suntem. Tu ce crezi? [Mtz] Eh... ti se pare
tie. [Mk] Devastation ESTE tactical
shooter pent... Adica cum? Si ce dacd dai
omoru’? Nu poti sa-| dai tactic? [Mtz] Pai
stai! Ma enervezi. Sa-ti desenez?...” si tot
asa, zile intregi, pana cand, fara nici o
legaturd, ni se intrerupe curentul cu o
intrebare: cum de au ajuns jocurile sa
arate aproape ca niste filme? Legatura
mare nu este intre genul jocului, plat-
forma pentru care a fost creat si natio-
nalitatea producatorilor. Dupa ce toata
lumea s-a dat de ceasul mortii cu umbre
si iluminare real-time, maini cu degete
mobile, ragdoll animation si Dumnezeu
mai stie ce coincidente de felul acesta, a
venit si epoca animatiei faciale. intr-un
articol de-al respectabilului nostru coleg,
M. Ghinea, autorul discuta, comple-
mentar subiectului (Sudden Strike 2),
despre lifting facial, farduri, operatii
estetice etc. (desi articolul nu se refera
sub nici o forma la fete de personaje).
Totusi, era un semnal, o profetie: JOCUL
VA FACE FATA. Acum, tehnologia
permite, asa cd, se intreabd produca-
torul, de ce nu? In ultimele luni am fost
absolutamente invadati de jocuri unde
se vad sprancene, gene si perciuni. Pe
mine m-a izbit cu pumnul straight in fata
Onimusha 2, in care personajele au o
expresivitate aproape umana (ca sa
vezi...): se incruntd, se concentreaza, rad,
plang, exprima tristete, extaz, dorul de
betie, prostie, mai multa prostie, Prostia

\

umana etc. Apoi se apuca venerabilul
Koniec de scris preview la Call of
Cthulhu si vad artwork-uri. Bine, nu sunt
real-time, dar nea basca aici prezent
exprimad ceva indefinibil, ultranscen-
dental si epifanic: frica de Cthulhu

[Knc: “echivalentu’ lu” dracu’ “]. Mai
departe: tot Koniec ne-a fericit cu arti-
colul de Rainbow Six 3: Raven Shield, in
paginile caruia observam prezenta unui
individ absolut delicios de tamp, cu
floricele pe camasuta, arma pe umar si o
privire de scuipat seminte care face
milioane. Dacd o iei pe Oyu, frumoasa
japoneza din dreapta lui Jubei (aflat in
stanga lui Oyu), si o compari cu mas-
culul inflorat din Raven Shield, realizezi
opozifia manga-manga.

De fapt, discutia ne apropie, din
nou, de viitorul jocurilor: FILME, nu
JOCURI! Cu totii stim ca Pierce Brosnan
si-a vandut mutr... mecl... fata produca-
torilor lui JB: NightFire, tot asa cum stim
ca Agent Smith are in Enter the Matrix (si
in fundalul paginii asteia) o fata parca-
parcd mai realista decat in film si, cu si-
gurantd, mai realista decat aia de zi cu
zi. Directia de mers e clar spre “Nu mai
spune, tu, asta e joc?” si spre “Ulite, toc-
mai i-a iesit un cos! Nu, tu, ca-l avea din
nivelul alalalt”,

B Mike
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Lacrimogene japoneze
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1, sa reconditionez planetare?!?
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o
Zicala: Nu-i frumos ce-i frumos,
e frumos ce nu-i ca tine.

unie 2003
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EAIlaE3

EA a fost si anul acesta la E3 (cea
mai tare expozitie de jocuri din lume) si
nu a fost deloc cu mana goala. in
primul rand, s-au prezentat cu James
Bond 007: Everything or Nothing,
urmatorul joc al seriei ce va fi lansat
pentru toate tipurile de console si
pentru PC. O alta atractie a expozitiei a
fost FIFA Football 2004 (PS2, Xbox,
Game GC, PC), cel mai nou simulator
de fotbal, care va veni cu o groaza de
chestiuni vazute doar pe stadioane. Din
seria sportivd nu puteau sa lipseasca
cele care au devenit deja o traditie:
Madden NFL 2004 (PS2, PSX, Xbox,
GC, GBA, PC), NBA Live 2004 (PS2,
Xbox, GC, PC), NHL 2004 (PS2, Xbox,
PC), Rugby 2004 (PS2, PC), NASCAR
Thunder 2004 (PS2, PSX, Xbox, PC) si
putin sport extrem cu SSX 3 (PS2, Xbox,
GBA). Nu vreau sa vd spun prea multe
despre The Sims 2 (PC) si The Sims

& Gandalf cu tupeu

Bustin” Out (PS2, Xbox, GC), pentru ca
nu ma atrag prea mult, dar nu putini
dintre voi sunt cei care se vor bucura s3
auda de SimCity 4 Rush Hour (PC).
Printre titlurile mari prezentate sunt The
Lord of the Rings: The Return of the
King (PS2, Xbox, GC, GBA, PC), Medal

e Do

“d Gramada cere varf

of Honor: Rising Sun (PS2, Xbox, GC),
Harry Potter: Quadditch World Cup

(PS2, Xbox, GC, GBA, PC), Battlefield

1942: Secret Weapons of WWII (PC),

Need For Speed Underground (PS2,

Xbox, GC, PC), Black & White 2 (PC).
Se anunta vremuri bune.

Age of Wonders: Shadow Vagic pentru PC

Producator Triumph Studio Distribuitor Gathering

"Oh dear, you wouldn’t dream about
what has happened in our most magnifi-
cent Windsor...”, ar spune englezul, dupa
ce, pe 2 mai 2003, distribuitorul
Gathering, subsidiar al lui Take 2 Interac-
tive, si producatorul Triumph Studios au
anuntat, la Windsor, cd Age of Wonders:
Shadow Magic, pentru PC, este in
productie si urmeaza a fi lansat in
septembrie 2003. ins pana cand vom
vedea toate acestea pe monitoare, putem
sd vizitdm www.take2games.com. Acest
incantator joc fantasy ne arunca in
mijlocul unei lumi mitologice, unde un
nou imperiu isi aruncd trupele infometate
asupra raselor antice, care trdiesc si ele

*preluat de pe www.level.ro

iunie 2003

Data lansarii septembrie 2003

cum pot de pe urma unei vieti echilibrate
si plind de pace. Pe cand vom strabate
zeci de locatii infiordtoare sau pline de
frumusete si vom folosi alte zeci de noi

vrajitorii, un alt rau isi face simtita
prezenta. Este ceva de genul Warcratt Ill.
Doi se bat ca prostii si apoi vine al treilea,
face o aliantd de doi bani cu unul dintre
ei, celdlalt o ia in barba urat de tot si apoi

On-line N/A inca

Cu tandara la atac

il nenoroceste si pe primul aliat dintr-o
suflare. Dar, evident, aparem noi.
Frumosi, inalti, supli si cu succes la
printesele cu pofta de viatd si ne luam de
piept cu dusmanul. Dusmanul o sa fie
mare si tare, niste rase de care pana acum
nici nu banuiam c3 existd. Dar ce sa faci...
Trdiesti ca sa invei nu ca sa lenevesti. Am
vrea noi...

www.level.ro
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Full Throttle: Hell on \Wheels

Producator LucasArts

Printr-un comunicat de presa cei de
la Lucas Arts au anuntat Full Throttle:
Hell on Wheels, continuarea unuia
dintre cele mai de succes (si mai bune)
jocuri adventure produse de celebra
firma.

Din pdcate, stau si citesc press
release-ul dsta si vad acolo “Adventure-
Action” si “Hard-Driving Motorcycle
Combat” si stau si ma gandesc... Maad,
astia poate o dau in bara.

in joc, te vei sui pe o motociclets
Corley si vei deveni ceea ce fiecare mo-
torist doreste: un tip dur, imbracat in
piele, cu pumni grei si o atitudine pe
masurd. Intrand in pielea lui Ben, liderul
unei bande de motociclisti cu constiinta,
vei ajunge sd te lupti cu bande rivale fard
pic de bun simt. Toate aceste batalii se
vor purta atat pe autostrada, cat si prin
barurile prin care fsi fac veacul acest gen
de oameni. Actiunea se va petrece
intr-un viitor dezolant unde justitia este
relativd, iar legile scrise au fost inlocuite

Sa te mai iei de mama

Distribuitor LucasArts

Data lansirii iarna 2003 On-line lucasarts.com/products/hellonwheels/press.htm

Vreau sd-mi pun si un cercel in nas

de legea strazii. Locatiile vor avea un de-

sign atat futurist cu cladiri ciudate, cat si
unul primitiv care va crea o senzatie

;""E'!""!
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1. Will Rock
2. Wolfenstein: Enemy Territory
) 3. Battlecruiser Millennium: Gold Edition
S 4. Star Trek: Elite Force Il
m 5. Disciples II: Servants of the Dark
i 6. Roll_erCoaster Tycoon 2 Expansion Pack:
= Wacky Worlds
7. F1 Challenge 99 - ‘02
8. Fire Department
9. Lotus Challenge
10. Spells of Gold

Ubi Soft
Activision
Dreamcatcher
Activision

Strategy First

foarte reald pentru un asemenea joc. O
comparatie se poate face cu celebra serie
de filme cu Mad Max.

BLOODLINES

Bucurie mare pe capul RPG-istilor din lumea intreaga:
Activision si Troika Games au anuntat Vampire: The Mas-
querade - Bloodlines, un RPG first-person in universul Vam-
pire: The Masquerade.

Dar stati, e din ce in ce mai bine... Engine-ul grafic folosit
de acest joc va fi mult asteptatul engine de Half-Life 2. In
plus, daca nu v-ati adus aminte pana acum, Troika Games

sunt cei responsabili pentru Arcanum, iar o mare parte

e dintre membrii fondatori ai studioului sunt responsabili si
EA pentru Fallout (pe vremea cand lucrau la Black Isle).
Monte Cristo Combinati, asadar, un engine grafic ce se anunta a fi de
Xicat exceptie, o echipa de productie care chiar stie ce face si un
univers extrem de interesant si o sd realizati de ce ma bucur
Oxygen asa de tare. Jocul este programat sd apara in 2004, pentru PC.

iunie 2003
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Uncommon Valour: Campaign for the South Pacific

Distribuitor Matrix Games

Producator 2by3 Games

Data lansarii mai 2003

Dupa ce au anuntat Eric Young's e

Squad Assault: West Front, cei de la
Matrix Games asalteaza din nou piata
cu un joc de WWII, de data asta in stil
Pacific General. Pe numele lui Uncom-
mon Valour: Campaign for the South
Pacific, jocul se desfasoara intre mai
1942 si sfarsitul lui 1943 si se va
focaliza asupra luptelor navale si
aeriene (oare de ce?). Vor fi importante
abilitatile si skill-urile pilotilor si
capitanilor “din dotare”. Eminenta
cenusie din spatele jocului este Gary
Grigsby, renumit in sanul comunitatii
de war-gameri pentru War in Russia si
Steel Panthers. Echipa care produce
jocul, 2by3 Games, a fost fondata de
nimeni altul decat Joel Billings, un
nume pe care orice gamer cu pretentii
de strateg/tactician ar trebuie sa il stie.
De ce? Pentru ca omul dsta este cel care
a pus bazele poate celei mai cunoscute firme distribuitoare de
jocuri de razboi: Strategic Simulations Inc, adicatelea SSI.
Uncommon Valour: CftSP este compus dintr-un tutorial si
18 scenarii realiste sau ipotetice. in joc, ca si in istorie,
jucatorul nu va avea nici pe departe resurse suficiente pentru

itain

operatiunile pe care le va conduce, asa ca va trebui sa fie
foarte... destept si plin de “uncommon valour”. Cam atat

Hai Tsion Ping

iunie 2003

On-line matrixgames.com/games/uncommonvalor
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|Avioanele mari merg pe centurd, 2%
alea mici pe unde vor |
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Eu unul nu inteleg nimic
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despre joc. Mai multe veti afla fie din review-ul din LEVEL, fie
jucand voi insiva jocul pe cel putin un PIl 400 MHz cu 64 MB
RAM si 8MB pe placa video, cu 900 MB liberi de harddisk si cu
monitorul pus pe minimum 800x600 in 16 biti.

TERMINATOR 3

Infogrames a anuntat ca lucreaza la un joc ce se va numi
Terminator 3: Rise of the Machines, inspirat din filmul
produs de Wamer Bros, care va avea lansarea pe 2 iulie.
Jocul va fi un first-person shooter si va permite jucatorilor
sd devina Terminatorul original. Din pdcate, pand in

prezent jocul este programat pentru toate tipurile de con-
sole, fird sd existe si o variantd pe PC. Va fi prima data cand
vocea si fizicul lui Arnold Schwarzenegger vor apdrea
intr-un joc.

Jocul va oferi filmulete inregistrate special pentru acesta.
Segmentul de 5 minute de la inceput ne va oferi date noi
despre originea Terminatorului.

www.level.ro



Uru: Ages Beyond Myst

Producator UbiSoft
Data lansarii sfarsitul anului 2003

Ubi Soft a facut publice mai multe
detalii despre elementele de single
player din Uru: Ages Beyond Myst. Uru
este programat sa fie lansat in ultimul
sfert al anului 2003. Jocul ne va permite
sa exploram si sa interactionam cu o
lume 3D dinauntrul si dincolo de impe-
riul D'ni. Calatorii vor putea parc
lume plina de neprev
rezolva puzzle-uri si vor putea
minijocuri. Cei care vor lua parte la
universul Uru online vor avea posibi-
litatea de a-si construi mici comunitati

de a discuta cu ceilalti jucatori folosind

Distribuitor UbiSoft

On-line www.uru.ubi.com

real-time voice. Acum ramane de vazut
cum se vor descurca mai multi jucdtori
deodata in universul Myst. Sebah s-a
inscris la beta testul pe care cei de |a
Ubi l-au deschis pentru fanii acestui joc.
Veti putea si voi sa va inscrieti in beta
test pe pagina oficiala a jocului. Dupa
ce veti completa un chestionar de ‘jde

mii de pagini in care va trebui sa spu-

neti si pe ce parte a patului dormiti si
dupd ce vd va da o seama de erori,
deoarece nu ati completat cum trebuie,
veti intra in cursa pentru locurile limitate
ale beta testului.

Ubi Soft

E NTERTAI NMENT
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Ubi Soft SRI
Str. Johann Strauss nr, 2A
Tel:021-231.67.69

e-mail:sales@ubisoft.ro

Fax:021-2

Bucuresti
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Batman: Rise of Sin Tzu

Distribuitor Ubi Soft

Producitor Ubi Soft

Criminali din Gotham City, feriti-va!
Ubi Soft Ent. au anuntat noul lor joc ce
il are ca erou pe nemuritorul Batman. in
acest action game apare un-nou
personaj negativ, Sin Tzu, caruia
Batman va trebui sa fi tabaceasca
fundul. Acest Sin Tzu este un maestru al
razboiului, pe care el l-a adus la statutul
de arta. Singura dorintd a acestui om
este sd cucereascd si sa invingd cu orice
pret. Asa ca el cutreierd lumea n
cautarea unor adversari pe potriva sa.
Ajunge si prin Gotham, unde da nas in
nas cu omul cu pelerina.

in lupta cu raul, Batman mai este
ajutat de personaje cunoscute, ca
Robin, Nightwing si Batgirl. Nici Sin Tzu
nu este singur in cruciada sa
nebuneasca. Scarecrow, Bane si
Clayface sunt alte trei personaje noi ale
francizei, care vor incerca sa pund bete
in roate si gloante in inimi. In lupta se
pot implica doi oameni deodata. Astfel,

Batman va putea fi ajutat de credinciosii
sdi aliati oricand, oriunde. Vei putea
folosi peste 35 de combinatii de lupta
pentru a-i trimite pe cei rdi la loc cu
umbra si verdeata.

Data lansarii toamna 2003

On-line N/A

Nokia 3650 iti arata fata care-ti place -

Producitor N/A

iunie 2003

Distribuitor N/A

Data lansarii N/A

Cum aratd o seara perfecta? Monica
si Giulia, cele doud “bomboane” de
18 ani care compun formatia Candy iti
ofera atat de multe raspunsuri, incat ti-ai
putea petrece toatd vara investigand
chestiunea. Mai ales cd nu s-au oprit la
a-ti ardta doar serile lor. Au inclus
diminetile, dupd-amiezele, inregistrarile
din studio, repetitiile dansatorilor,
pauzele, machiajul, reprizele de ras,
plimbarile cu masina, iesirile la iarba
verde, parintii si chiar... spalarea
parbrizului! Dacd te intrebi cum au
reusit, fa rost de Nokia 3650 si microbul
te va prinde cat ai zice fata care-fi place.
Acest telefon are aparat de fotografiat
care poate face poze de 640x480 de
pixeli si 4096 de culori in orice moment
ai da peste ceva tocmai bun de

On-line www.nokia.ro

impartdsit cu cei dragi. Mai mult, camera
si player-ul video iti garanteaza 15 se-
cunde de glorie de fiecare datd cand
simti ca esti in centrul atentiei si prietenii
aflati la departare te-ar invidia. Trimite-le
un mesaj multimedia! Pentru a realiza o
fotografie sau un film cu Nokia 3650, nu
trebuie decat sa incadrezi subiectul care
te atrage si sa apesi tasta de navigare in
cinci directii. Salvarea este automata, me-
moria aflatd la dispozitia ta are “numai”
20 de MB si n-ai sa uiti ca Monica si
Giulia s-au incumetat primele sa fti arate
despre ce este vorba la www.nokia.ro.
Poti intra, de proba, in lumea lor de vis,
unde te asteapta nenumarate surprize
colorate si dulci, pe langa revolutionarul
Nokia 3650 pentru imagini. Nu fi-ai dorit
candva sa devii celebru?

UNREAL TOURNANMENT 2004

latd o stire pe baza cdreia se va
face mare tam-tam. Se pare ca cei de

pe Gamestop.com accepta
precomanda pentru Unreal
Tournament 2004. Incad nu sunt

disponibile detalii despre
continuarea faimoasei serii FPS. Se
pare ca UT2004 va fi lansat in
urmdtoarele 18 luni, mai bine zis, va fi
lansat dupa urmatoarele 18 luni.

www.level.ro
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Sims2

Producator Walnut Creek-based Maxis

EA a anuntat ca Sims 2, urmarea
jocului care sta pe primul loc al
vanzdrilor de o gramada de vreme, este
in constructie. Cei care se ocupa de
acest joc sunt cei de la compania Walnut
Creek-based Maxis. Pentru prima datd,
veli putea controla simsi pe Tntreaga
perioada a vietii si nu numai. Dupa ce
dragii simsi originali vor muri, veti putea
controla viata Copiilor acestora. Fiecare
alegere pe care o veli face in acest nou
joc va influenta mai mult ca niciodata
viata pe care iubitii vostri controlati o
duc. Generatiile de simsi pe care ii puteti
controla si influenta vor crea o
experientd de joc mai puternica si mai
realista ca niciodata. Toate acestea vor
avea loc intr-un mediu 3D complet si
nemaivazut. Ghidarea cu bine a simsilor
prin momentele-cheie ale vietii lor va
capata o importanta maxima, deoarece
veti primi un Life Score pentru fiecare
sims in parte. Deciziile pe care le veti lua
vor afecta omuletii pe toatd perioada
vietii lor. Scurtd sau lungd, depinde doar
de voi. Oare veti fi in stare sa treceti cu
bine prin viatd aceste simulacre de
oameni? Veti putea sa-i faceti sa se
casatoreasca cu cine vreti si nu cu cine
vor ei? intrebarile acestea isi vor gasi
raspunsul doar la inceputul anului viitor,
deoarece pana atunci mai greu. De ce?
Doar atunci apare.

lubire mare

:&c
¢

NewS

Distribuitor EA Data lansirii inceputul 2004 On-line N/A

... §i mai mare

Cei de la EA au spus ca urmatorul
joc al seriei FIFA se va bucura de
sfaturile lui Erich Ruteméller. Pentru
cine nu stie cine este acesta, iata

cateva informatii care s-ar putea sa

mai arunce un pic de lumind asupra
sa. Domnul Ruteméller este membru
al comitetului tehnic FIFA. El este cel

Tekken la maxim

"

care pregateste antrenorii
principalelor echipe internationale.
latd ce a avut Mitza de comentat in
legatura cu activitatea lui Rutemaoller:
“This is a ball! You play with it!”.
Toate acestea spuse pe un ton de
superioritate, de la profesor-geniu la
un mentally challenged lil” boy.
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Star Wars Jedi Knight:
Jedi Academy

Star Wars a reprezentat o adevaraltd
minune a copildriei mele. Am fost la
cinema pentru a vedea si revedea
filmele din seria Star Wars pana cand
reusisem sa redau replicile actorilor pe
de rost. De atunci am mai crescut, am
vazut filmele, inclusiv pe cele recreate
cu posibilitdtile tehnologiei de astazi,
dar parcd atmosfera nu a mai fost
aceeasi. E drept, odatd cu varsta vine si
o oarecare blazare, dar parcd asteptam

sd mai gasesc o licdrire, acolo, cat de
mica, dar o licarire sa fie. Ei bine, n-a
fost sd fie pana cand nu am pus mana
pe Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast,
jocul care a reusit sa md incante prin
gameplay-ul: luptele cu sdbiile intr-un
mediu complet 3D, cu oponenti pe
madsurd, in care te puteai folosi si de
skill-urile de forta de care dispuneai, dar
si de armele de diferite calibre care nu

iunie 2003
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Sforta revine in forta

lipseau in joc. Tocmai de aceea
optiunea mea pentru preview in aceasta
luna a fost Star Wars Jedi Knight: Jedi
Academy. Sd incercam sa vedem
impreund ce va aduce in plus aceastad
continuare a seriei.

Sforta fie cu tine

In acest joc, accentul s-a mutat de
pe Kyle Katarn pe Academia de Jedi si

pe studentii acesteia. Actiunea din joc
se petrece imediat dupa evenimentele
din Jedi Outcast. Astfel, jucdtorul se va
incarna in pielea unui student la
Academie, novice in Forid, dar cu
aptitudinile necesare pentru a deveni
un adevirat maestru. Academia la care

TR T
B g

 Sabie, nu neon!

4 Salam Jedi fac din voi!
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ne vom
inscrie va fi cea

de pe Yavin 4 si-|
vom avea profesor
pe marele Luke
Skywalker si pe Kyle
Katarn. Informatiile nu sunt
incd complete, deci nu
putem fi siguri asupra a ceea
ce va urma de acum incolo. Se

pare insa ca povestea va fi una
neliniara. Astfel, la un moment dat,
jucdtorul va avea posibilitatea de a
alege de ce parte sa lupte: de partea
binelui si s ramana alaturi de Luke
Skywalker sau de partea celorlalti care,
desi iesiti din randurile Academiei, au
ales s foloseasca puterilé invatate aici
pentru a pune stipanire pe lumea
intreaga. Din acest punct de vedere
jocul se pare cd va fi mult mai complex
decat predecesorul sdu. Locatiile prin
care vom caldtori vor fi de o diversitate
mai mare, in numar mai mare si, in mod
normal, vor ardta mai bine decat cele
din Jedi Outcast. Se pare ca si jocul va fi
cam de doud ori mai lung decit cel de
dinainte. Deci, pana acum, numai de
bine.

Jedi al meu

Una dintre principalele imbunatatiri
care vor fi aduse in Jedi Academy
constd in sistemul de creare a
personajului. Jucatorul isi va putea
personaliza personajul inainte de a
incepe aventura. Vom putea defini mai
multe caracteristici, printre care: specia,
genul, hainele pe care le vom purta si
atributele fizice pe care le va avea
constitutia noastra (dimensiuni, fata,
lungimea parului). Toate acestea vor
avea un anume impact asupra modului
in-care ne vom comporta la Academie.
incepand de aici, personajul va putea fi
modificat in functie de abilitatile pe care
vom decide sd le dezvoltim. LucasArts
nu a specificat inca fortele noi care au
fost introduse in joc, dar cu toate
acestea am reusit sa aflu ca vor fi
destule forte noi, precum si modificari
ale celor pe care le-am mai vazut pana

acum. Stipanirea fortelor va fi, cu
sigurantd, una dintre principalele
preocupari ale jucdtorului, deoarece o
bunad cunoastere a acestora alaturi de
folosirea sabiei vor face din jucator un
adversar invincibil.

Tocmai de aceea s-a pus mai mult
accent pe sabie. Si aceasla este
personalizabild, jucdtorul putand

modifica forma aceslteia, culoarea,
determinand astfel tipul de sabie
care se potriveste cel mai bine
caracterului pe care |-a creat.
Pe parcursul jocului arma
noastrd va putea evolua,
ajungand la sabia cu tdis
dublu sau la cea cu
lama dubld. Sa nu
credeti ca vom
avea la dispozitie
numai sabia.
Nici vorba.
La fel cain

Jedi

Outcast,
jucdtorul
va dispune
de o mare
varietate de
arme, vechi si noi,
printre care se
numara si blaster,
blaster rifle, Wookiee
bowcaster, Imperial

repeater si un Destructive
Electro-Magnelic Pulse gun.
Din toate cele de mai sus, v
dati seama cd luptele din Jedi
Academy vor fi o adevdrata incantare.
Ele au fost o placere si in Jedi Outcast,
mai ales dupd ce am reusit sa pun
mana pe sabie. Acum, avand in
vedere faptul cd vom avea sabia la
dispozitie de pe la inceputuri si
ca vor fi zeci de miscdri, forte,
scheme care nu au existat la
predecesorul sdu, nivelul de
jucabilitate va fi cu
sigurantd si mai ridicat.

Puterea Jedi

Din imaginile pe care
le am la dispozitie pana
acum si din informatiile
disponibile ar reiesi ca
engine-ul care va
echipa jocul va fi
apropiat de cel din

PrevieW | LEVEL

Jedi Outcast. In Outcast s-a folosit o
variantd imbunatatita a lui Quake 3.
Desi producitorii afirmd ca engine-ul
va fi unul mai performant, o
imbundtatire a unui engine
deja imbunatatit ar putea
sa tragd un pic in jos
calitatea jocului.
Oricum, nu
putem lua
acum decizia
finald. Va
trebui sa
agteptam sd
punem
mainile pe
joc pentru a
putea hotari
dacd Raven a
facut o treaba
buna sau nu. Pana
una alta, eu zic sa i
credem pe cuvant pe
producitori, deoarece
nici in Jedi Outcast nu
ne-au dezamagit si
probabil nu o vor face nici
acum, mai ales ca printre
promisiunile lor se numara,
chiar daca fara detalii, si

moduri noi de multiplayer,
precum si posibilitatea de a

folosi vehiculele pe care

le vom intélni in joc.

® Sebah

Producator
Distribuitor

Procesor
Accelerare 3B

Multiplay
Data aparit

X D
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Call of Cthulhu — Dark Corners
of the Earth

14

Sau ce inseamna sa dormi cu fricain san

Martor imi sunt toti prietenii ca sunt un
mare fan fantasy, horror si tot ce
inseamna ocult. De cand am fost un
mic sutoi, am incercat sa ma bag in
toate discutiile ce implicau subiecte
negre, greu abordabile si greu
digerabile. De foarte multe ori, cand
atmosfera ne instiga, purtam discutii
despre lumi nemaivadzute, despre viata
dincolo de moarte si despre existenta
unor entitati care nu ne vor neaparat
binele. Atat de fascinat sunt de
asemenea subiecte incat am facut si
spiritism. Totul a inceput ca o joacd, dar
a ajuns sa fie mult mai mult. Dupa ce
am vazut paharul miscandu-se pe tabla
si, mai ales, dupa ce "partenerul” a fugit
cat de repede a putut acasa lasandu-ma
pe mine singur, nu-mi puteam stapani
bataile inimii si nu eram n stare sa ma
uit nici macar spre usa intredeschisa de
la mine de la dormitor. Stiu ca nu era o
senzatie prea delicioasa si stiu ca, daca
ar fi apdrut atunci ca prin farmec
Pamela Anderson, as fi fugit spre cel
mai aglomerat loc cu putintd, tipand
ca din gura de sarpe.

Lovecraft este unul dintre
autorii ale carui povesti mi-au
facut noptile grele si pline de
ganduri negre si de meditatie.
Atmosfera redatd de nuvelele sale
este printre cele mai apropiate de
starile mele sufletesti ce ma
cuprind cand sunt seara singur
acasd. Asa cd pot spune cd am
citit marea majoritate a
povestirilor lui. Ma pun pe
ganduri si mie imi place sa
gandesc.

Innsmouth, loc de
pierzanie

Cei de la Headfirst
Productions trebuie s aibad un curaj
nebunesc sa se inhame la un asemenea
proiect. Translatarea universului
lovecraftian pe PC este un lucru greu de
realizal si, daca vor reusi sa faca ce fsi
propun, va iesi un joc ce nu va putea fi
jucat noaptea. Ganditi-va la un Undying
de proportii mult mai mari. Cei care |-au
citit pe Clive Barker stiu ca atmosfera
cartilor sale nu se compara cu Undying,
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fiind mult mai intunecata. Si cu toate
acestea jocul facut dupd nuvela lui

C. Barker s-a bucurat de un succes
enorm. Cei care l-au citit atat pe Clive
Barker, cat si pe H. P. Lovecraft stiu ca
acesta din urma ii da clasa primului la
capitolul sentimente gen “inima-n
chiloti” sau “am facut pe mine de frica”.
Acum tot ce raimane de vazut este daca
Call of Cthulhu — Dark Corners of the
Earth va fi in stare sd ne faca sa ne
dorim sa nu fi existat PC si sd ne uitam
doar la Powerpuff Girls pentru a vedea
numai zaharuri si bombonele.

~

Acest joc caruia ii fac eu preview
are la baza una dintre povestile cu
caracter repetitiv ale lui Lovecraft. Initial,
am dorit si fac si o casuta aditionald in
care sa spun mai multe despre autor, sa
va spun cd prima lui povestire a scris-0
la 6 ani, cd la 18 ani a suferit o depresie
nervoasa crancend si cd era sa moara
de inanitie pentru ca nu mai avea bani
nici de tigdri. Am renuntat cand am
bagat de seama ca spatiul nu permite.

. ﬁo\

Dar trebuie sd va spun care este toata
chestia cu Cthulhu. Acest personaj, care
in nici una dintre nuvelele sale nu
apare, este cea mai puternica entitate de
profil negativ, care intr-un moment al
istoriei a disparut de pe firmament si
care acum incearcd sd apara din nou in
prim-plan. Prezenta sa se face simtita
doar prin referirile pe care le gasim prin
tot felul de texte antice si de demult,
care anunti venirea sa si care ne dau de
inteles la ce sa ne asteptam daca va gasi
0 poartd spre universul nostru. Ca de
altfel in toate nuvelele sale, senzatia de
neputinta si de angoasa spirituala pe
care ne-o imprima Lovecraft este doar
atmosfericd. Nici un monstru nu va sdri
dintr-un dulap ca sa sfasie o fecioara
nevinovata si nici un erou nu va apdrea
ca sd dea de cap misterului si sa ii
inchida pentru intotdeauna usa in nas
lui Cthulhu. Nici pe departe. Tot timpul
ne vor tine in suspans tipetele ce se aud
in noapte, descrierile unor case ce sunt
create special pentru un barlog de
monstri doar intuiti si de incantatiile
si formulele magice de care ne izbim
la tot pasul. ‘
Dar, dupa cum am spus, este
greu sd faci aceste lucruri intr-un joc
pe PC, unde vrem sd vedem totul,
unde trebuie sa apard un monstru
\ pentru a nu ne dezamagi imaginatia

vizuala si unde trebuie ca totul sa
se termine cu bine pentru a ne da
satisfactia unui lucru implinit.
Pentru ca totusi Lovecraft a fost
un om care a avut probleme
de ordin psihic, un om care
trdia intr-o depresie continua,
un om ciruia starile de
mizerie si de neputinta fi erau
cele mai cunoscute si mai
apropriate. Noi nu suntem la fel.
Oricat de negri am fi la suflet si oricat de
mult am alege in jocuri personaje de
genul unui necromancer, tot vrem ca
totul sd se termine cu bine sau médcar sa
fie ideea unei mantuiri spirituale.

Si totusi povestea jocului

Call of Cthulhu — Dark Corners of
the Earth are drept protagonist un
personaj foarte asemandtor lui Lovecraft

www.level.ro
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din punct de vedere spiritual. El este
Jack Walters. Acesta este un barbat care
a dus o viati foarte grea in copilarie,
care a suferit mult si care intr-un mo-
ment al vietii sale a trecut printr-o
experientd ce |-a marcat profund pentru
tot restul zilelor sale. Dupa ce ajunsese
un politist de exceptie, admirat de

4
:

I 9+
comunitatea unui intreg oras, a fost
chemat intr-o noapte la un apel de
L ER

Raspunzand primul acestui apel si
ajungand la locul cu pricina, s-a lovit de
o situatie limitd in fata cireia a clacat.
latd ce spune unul dintre colegii de

Sy

breasld despre situatia in care a fost
gasit:

“We eventually found him by fol-
lowing the sound of his screams - I'd
never heard anything like that before,
and I hope I never hear anything like it
again. When I first saw him lying there, |
couldn’t believe what | was seeing. I've
never seen a human being so drained of
life, yet still breathing... he just kept
chanting some strange words over and
over again. It took three of us to subdue
him enough to carry outside”.

La fel ca si la articolul de Postal 2, am
fortat un pic nota si am l3sat citatul in
original pentru a pastra farmecul limba-
jului. Cititi bine aceste cuvinte, deoarece
aceasta este atmosfera de care ne lovim
pas cu pas in povestirile lui Lovecraft.
Dacd aceastd atmosfera se va pdstra si in
joc, il declar de pe acum jocul anului.

Dupid ce a fost lasat 6 luni pentru
a-si reveni dupa experienta prin care a
trecut, Jack Walters a revenit in cadrul
fortelor de politie, unde insd nu a
rezistat prea mult. Parasind cariera de
politist, a imbratisat-o pe cea de detectiv
particular, alegand doar cazurile care
aveau cat de cat legatura cu experienta
sa terifianta. Pana cand in anul de gratie
1922 a primit un telefon de la parintii
unui anume Brian Burnham, disparut
in timp ce se afla la pescuit in
Innsmouth. Jack si-a facut bagajul si a
plecat spre satul cu pricina. Motivul
pentru care a raspuns acestei solicitari
este faptul cd foarte multe lucruri
ciudate se petreceau in acel sat de
foarte multa vreme si aceste lucruri ii
dadeau biatdi de cap. Jocul urmareste
faptele ce au avut loc in Innsmouth
dupa cum reiese din jurnalul lui Jack
Walters, gasit in 1924,

e

Altarul lui Belzebuth

Nu e singe, nu e singe, nu e sange, nu e...

PrevieW |LEVEL

Somn usor

...va urez cu anticipatie pentru
dupa ce va veti apuca de acest joc.
Dupa cum se anuntd, veli avea nevoie
de mai mult decét de urdri de bine
pentru a putea adormi repede si a visa
frumos. Tot ce vreau este ca jocul sd nu
fie o dezamagire. Vi rog, baieti de la
Headfirst Productions, faceti in asa fel
incat tot ce era atat de fascinant in lectura
povestirilor sd fie prezent si in joc.

B Koniec

Call of Cthulhu - Dark
Corners of the Earth
First-Person

Horror Adventure

Titlu

Gen

Produciator Headfirst Productions

Distribuitor Headfirst Productions
Procesor PIIl 500 MHz
Memorie RAM 128 MB

Accelerare 3D 32 MB Direct 3D
Multiplayer N/A
Data aparitiei toamna 2003

ON-LINE callofcthulhu.co.uk
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Gordon
Freeman,
cinci ani dupa...

.l- Half-Life a fost revelatia unei multimi de

o

gameri pe care n-as sta sd-i numar nici
platit. Chiar foarte bine platit. E evident,
atunci, de ce mai toatd lumea sare ca
arsa cand aude cuvintele “half” si “life”
puse langa cifra 2. Dupa anii pe care ni
i-am petrecut alaturi de amicul Gordon,
pare cel putin ciudat sa ne reintalnim cu
el in secolul 21.

E greu sd-ti imaginezi cat de
Hali-Life va fi acest nou FPS de la Valve,
mai ales ca au trecut cinci ani de la
aparitia “monstrului sacru al
I-Café-urilor”, sursa permanenta de
venil pentru toli patronii acestor stabi-
limente. Cdci fara HL nu ar fi existat CS.

Cei de la Valve au ficut ca pestele
in apd si au tacut malc in legaturd cu
Half-Life 2, in timp ce alti producatori
nici nu se apucd bine de treaba la un
joc, ca si incep cu “va fi asa si pe din-
colo”, de dragul hype-ului. Totusi,
existd o mare deosebire intre alte studi-
ouri si Valve: dstia au bani, o gramada,
pentru cd, datorita CS-ului, Half-Life
inca se vinde.

The SOURCE of all creation

Hali-Life 2 va fi, asadar, un joc nou.
in epoca de azi, un joc “nou” inseamn,
in principiu, un engine “nou”. Asa se
face ca cei de la Valve, chiar in primele
zile dupa ce a fost lansat primul

Half-Life, in 1998, s-au pus pe gandit.
Aveau cateva nemultumiri legate de joc
si doreau sa il imbundtateasca in urma-
toarea variantd. De atunci au apdrut alte
si alte FPS-uri, care ne-au indepartat de
HL. intre timp, s-au pus bazele unui
nou engine, denumit SOURCE, care
promite sa revolutioneze oarecum
grafica din jocurile momentului.
SOURCE nu reprezintd o varianta
imbundtatita a vechiului engine de
Half-Life, ci a fost construit de la zero.

City 17/~ imagi
in-g

Evident insa ca exista si o motivatie
comerciala foarte puternica in spatele
acestui efort. (Doar nu s-a apucat Valve
sd facad un engine nou doar ca sa fie
fanii fericiti... sau poate tocmai dsta e
motivul?) Oricum ai privi problema, tot
declaratiile lor riman in picioare: “Orice
[gen de] joc ar putea fi produs, teoretic,
pe baza acestei tehnologii”. Se pare ca
toate proiectele viitoare ale celor de la
Valve, nenumite inca, vor fi construite
cu SOURCE.
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3 abil o sa va intrebati care e

ofia cu “engine nou”. Motorul
grafic pare a fi foarte destept, mai ales in
ceea ce priveste MOD-urile si crearea
lor.'Una dintre problemele existente
pand acum consta in dificultatea de a
crea obiecterealiste. Era nevoie de o
gramada de scripting pentru ca o scend
de joc (sunet, miscare etc.) sa para reala.
Acum nu se mai pune problema. Valve
a facut un pas spre jocul “real”. Va voi
povesti mai incolo si despre personajele
care, dupd cum se vede si din poze,
traiesc fricd, groaza, indiferenta si umor.
Dar pana atunci, mai intdi cate ceva
despre...

Sunet, densitate, greutate

Acestea sunt atributele TEXTURI-
LOR in Half-Life 2. Asta inseamnd ca o
cutie de lemn va pluti, dar una de fier
nu, iar un butoi de tabla frecat de un
perete nu numai cd va face gdligia
aferentd, ci va mai produce si scantei.
Totusi, texturile nu contin informatii
referitoare la deformari, care vor trebui
script-ate. De‘aici incolo insd intrd in
schemad engine-ul fizic al jocului, Havok
pe numele sau (folosit si in Unreal
Tournament 2003), pe care Valve il va

~«*vinde” tuturor celor care vor cumpara
SOURCE pentru productia altor jocuri.

Un exemplu tipic de fizica realista
apare in cazul in care te urci pe un
butoi rasturnat si incerci sa mergi pe el.
in clipa in care vei “da’.cu le,
buto% Wavea”tein s&%%ﬁiste in
fata si viceversa. Fizicd oarecum realista
am vdzut si in Devastation (tot pe baza
lui Havok) si, totusl, nu a insemnat cd
jocul este o capodopera. :

Sd vedem cu ce se mai lauda
Valve... Pai, cu vocile personajelor si
lip-sync-ul. Adica datu%&lln buzite, care
s-a perfectlonat atat de rrl,ult, incat ii
vom vedea pe tofi cum § rima
extrem de realist. (Pe de alta parte, ce 53

2 &
13

cautd atunci atatia masc sﬁéxtrate-

restri in joc?) In vechiul I-'!alf{ife, gura...

personajului se misca in doar cateva

forme, in functie de wav-ul pﬁaré‘il
“interpreta”. Acum, petqua unui

engine special creat de un anume

Dr. Eckman, personajele se vor produce

vocal pe baza analizei fisierului de

sunet si zigdenuﬁcéru fonem@r Qlue-

rele” vorbirii). in plus (si acum am ajuns

la faza cu frica, groazd, indiferentd etc.),

personajele din Half-Life 2 vor putea

afisa peste 40 de g:fpﬁsii facjale, ceea

Ant lions ‘vs;

;)Oll,lﬂl, in

chisoare

xn

ce permite o interpretare “artistica” a
rolurilor din joc si nu-I va mai face pe
jucdtor sa se simta in fata unor papusi
lipsite de vlaga. Pe de alta parte, toata
treaba asta cu expresiile faciale, zic cei
de la Valve, nu este o chestiune “in
plus”, ci te va influenta in joc. Exemplul
dat de producitori este o situatie in care
Alyx (despre care va voi povesti imediat)
vine la Gordon al nostru si il roaga sa o
urmeze. Dupa ce coboari doua etaje,
Alyx se intoarce sd-i multumeascd, dar
cand te uiti la ea, vezi ca se transfigu-
reaza si trece de la o stare normala la
una de groaza, pentru ca in spatele tiu
e un soldat care numai binele nu vi-l
vrea.

Eh, soldatii... Cine nu si-i aduce
aminte din primul Half-Life? Efau baietii
dia neciopliti care sunt considerati si
acum ca fiind unii din cei mai destepti
duri din toate jocurile. Pentru a pastra
nota de soldateald, Valve ni-i prezints,
cu ocazia lui Half-Life 2, pe Combine
Soldiers, care, recunosc, au un design
absolut demential, eu mastile de gaz pe
fetisoarele expresive (si pe éarenu cred

A

MU -

cd o sd le vedem vreodata in joc, asa, ca
sa ne “freak out”) si cate un mic M4A1
sau pump-action shotgun, ascunse sub
maiou. Evident ca la inceput nu o sa ne
fie foarte clar daca sunt “dia buni”, mai
ales cd o sa ne trezim cu cateva surprize
cat casa, cum ar fi extraterestrii aliati cu
oamenii.

FaraBlack Viesa

Cine isi mai aduce aminte de
grozaviile din enormul complex stiintific
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% City 17, oras pe care producitorii l-au
creat pornind de la capitalele lor
preferate din Europa: Praga, Budapesta
si Amsterdam (Bucuresti, cineva?).
Asadar, dupad cum se observa si din
imagini, ne vom plimba prin medii
citadine excelent realizate (e aproape o
senzatie de fotografie in unele
screenshot-uri, cum ar fi cea din coltul
dreapta-sus).

Nu va ingrijorati insa: n-o sa ne
plimbam pe strazi laturalnice tot jocul,
pentru ca ni se rezerva si alte teme
pentru niveluri, adica un port, o inchi-
soare, un ocean uscat (aici sunt chiar
curios) si un enorm spargator de gheata
(de ocean, nu de congelator). Intere-
santd este povestea credrii nivelului de
pe nava asta, pentru ca producatorii,
batandu-se cu putere in piept ca “Rea-
lism sau moartea!”, au vrut sa facd nava
aia sa arate chiar a nava, asa ca s-au
interesat si cica niste fani Half-Life,
posesori ai unui petrolier (pe langa
doua combinate chimice si o exploatare
minierd) si-au oferit nava pentru
inspectie. Bine, n-o fi fost petrolier, dar
oricum, nu vi se pare induiosdtor ce
poate sa faca un fan pentru sequel-ul
jocului sau preferat? (Propun cu ocazia
asta sa vorbim cu Valve si sa le punem
la dispozitie cateva garsionere la nefa-

Combine
soldiers:
urdti si duri

Totusi, mai trebuie
lucrat la
expresivitate

milisti cu vedere premium spre zonele
industriale, daca se poate si cu o groapa
autohtond de gunoi, pentru a studia mai
bine lumea post-apocaliptica).

Scenele de lupta vor semana
oarecum cu cele cu care ne-am obis-
nuit in HL, mai ales prin agresivitatea
monstrilor, dar se vor deosebi in primul
rand printr-o varie-
tate mai ma-
re de car-
ne de

tun.
Prie-
tenii vechi
au ramas la
posturi: Head Crabs

peste tot, insd mai poligonizati, zombie
(ex-oameni cu Head Crab pe post de
paldrie), gurile acelea cu limbi enorme
care atarnau din tavan etc. Au fost

introdusi monstri
noi, precum ant
lions (in stil
Starship Troopers)
si Striders, o
enormitate de 40
de metri inaltime
care umbla printre
clidiri ca in War of
the Worlds. Toti
vor avea abilititi si
caracteristici dife-
rite si chiar rudi-
menlte,.. avansate
de inteligenta

www.level.ro



aritificiala. De exemp!,|in caz
un zombie st si fie strivit sub o \
daramaturd, Head Crab-ul respons _
cu partea cerebrala a aberatiei sareé
sprinten de pe capul victimei si se
fereste. In alt caz, in oceanul acela
uscat, vei intalni un meci intre politisti
ant lions. Respectivii sunt atat de
ocupati in a se macelari unii pe altii,
incat nu te baga in seama. Dupa aceea,
apare in scend un ént lion guard (mai
mare si mai al dracu’ decéi dia

s
“normali”) si se repede la ti .Da%e W
1

ascunzi, insecta incearca sa ajunga
cumva la tine: dd tarcoale, incearcd
toate unghiurile. in scena prezentata de
producatori, monstrul renuntd la
insistente si se repede la politisti, care se
refugiaza Tntr-un vehicul si dau un apel
disperat ctre o paﬁ'ulé navald. Ant lion
guard-ul impinge vehiculul intr-o rapa,
dar intre timp soseste patrula si
nenoroceste monstrul, cu
tunurile, de pe mare.
Seamana a film, dar, spun
producatorii, 0 mare parte
din toatd tevatura este in timp
real, cu un minimum de
scripting. Al-ul, deci, ne va da
de furca.
Din fericire, intre atatia
nenorociti de dusmani gasim si
unii prieteni. Printre ei, cea mai
importanta este Alyx, fiica lui Eli
Vance, unul dintre oamenii de stiinta
afro-americani din primul Half-Life. Insa
eminenta cenusie, “dl de le stie pe toate,
da’ nu zice” este “the one and only”
G-Man, care a capatat un aspect chiar
mai obosit decat in HL. (De fapt, toate
personajele din joc vor avea fete
individuale. Ni se promite cd nu vor
exista doud personaje identice.)

Colectia toamna-iarna

Cam pana atunci trebuie sa astep-
tam aparitia lui Half-Life 2 (30 septem-
brie este data “optimistd”, insa e mai
credibil sd vorbesc de Craciunul 2003).

N-am vorbit nimic despre unul
dintre cele mai importante aspecte ale
unui FPS — armele — pentru cd nu se
cunosc detalii. Din poze este clar ca
vom avea pistol si levier, iar scena cu
butoiul frecat de pereli a fost realizata
cu un “manipulator gun”, cu care se
pare ca vei putea sd arunci cu butoaie
& cutii & alte obiecte in inamici.
~ Jocul va detecta specificatiile de
sistem ale jucatorului si engine-ul isi va

o

modifica automat calitatea pentru a
permite o rulare cat mai comoda.
Producitorii vorbesc despre un Plll 700
MHz cu 128 MB RAM si placa video cu
suport DirectX 6 (!) ca specificatii ab-
solut minime, insi va fi nevoie de
ultimul ricnet pentru a juca Half-Life 2
cu totul la maxim.

Pe CD-ul jocului se va gasi si
editorul Hammer, cu care ne-am obis-
nuit atét de bine si care va permite dori-
torilor sd creeze harti dupa bunul plac
(SDK-ul va deveni si el disponibil cam
n aceeasi perioada ca si Half-Life 2).

Se prea poate ca faimosul Lambda
(la patrat) sa se reinstaleze in colectia
gamerilor din toata lumea, insd acum,
cand FPS-urile apar ca din mitraliera,
sansele lui Half-Life 2 de a ldsa o impre-
sie tot atat de puternica (cum s-a intam-
plat in 1998) sunt mai mici. Ramane
insd de vdzut care va fi viitorul. Pentru
moment, este sigur ca Half-Life 2 in
toatd splendoarea lui va inghiti cu neru-
sinare plici video/procesoare/memorie.
Trebuie si ne facem upgrade-uri. in
ultimii cinci ani, Gordon Freeman n-a
renuntat la levier, dara devenit un tip
foarte pretentios.

~ Producitor Valve
Distribuitor  Sierra/Vivendi

~ Procesor PIll 700 MHz

~ Memorie RAM 128 MB

Accelerare 3D minimum 16 MB

~ Multiplayer Da

“Data aparitiei 30 septembrie 2003

~ ON-LINE  www.half-life2.com
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Lock-0On
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Alr Combat Simulation

Crezi ca e Flanker 3.07 Ei spun canu!

} A trecut ceva vreme de cand polemi-
zam cu unii cititori in legdtura cu

Flanker 2.0 si calitatea sa (indiscutabild,
in ceea ce ma priveste). Adevarul este
c4, de cate ori prind un moment liber +
un joystick de calitate, reinstalez Flanker
2.0 (sau 2.5, pentru cd a aparut §i un
“expansion” intre timp) si imi fac moftul
de a mai decola de cateva ori de pe
Kuznetsov. Flanker 2.0 este pentru avi-
oanele de vanatoare ale Rusiei contem-

Su-33 pleaci la plimbare

porane ceea ce este IL-2 Sturmovik pen-
tru avioanele Rusiei celui de-al Doilea
Razboi Mondial. Ciudat, ambele simu-
latoare sunt produse de echipe rusesti.
Totusi, trec peste faza asta melancolica
si ma reped cu Mach 2,4 spre jocul ce
urmeaza sd apard. Ubi Soft a luat fraiele
in maini (culmea, tot Ubi distribuie si IL-2)
si se pregdteste sa lanseze in aceastd
vara un joc pe care sunt absolut con-
vins ca toti “simmerii” inraiti il asteapta
cu sufletul impachetat, legat in corzi si

Tu-22M3
spre ceruri caucaziene

Wf’ ﬂ‘-”’m. R Y .n_‘lﬂ

inchis in carlingd. Lock-On: Air Combat
Simulation promite a fi revelatia super-
sonicd a acestui an si spun asta dupd o
grdmada de documentatie, filme, poze,
wallpaper-uri... (o parte din ele se ga-
sesc si pe CD-ul din aceastd lund). Daca
inca nu ati jucat Flanker 2.0 (sau macar
primul Su-27 Flanker, veteranul flight-
sim-urilor supersonice), incd nu ati
vazut pozele si filmele si nici macar nu
vd intereseaza subiectul, dati pagina.
Daca insa simtiti ca TREBUIE sd jucati
Lock-On, cititi mai departe.

Cifre, litere...

Eagle Dynamics este o firma ruseasca
alcdtuitd din doctori si doctoranzi in
fizica, aeronauticd, computere, “cazatd”
in suburbiile Moscovei. Ei sunt cei care,
aldturi de SSI, au lansat Flanker 2.0
(dupa primul succes — Su-27 Flanker).
Acesti meseriasi s-au apucat acum mai
bine de un an sa lucreze la Lock-On:
Air Combat Simulation (cunoscut si ca
Lock-On: Modern Air Combat). Dupa
nesfarsite amandri, jocul a ajuns in sta-
diul final de productie si
promite/aratd/sund incredibil.

Cel dintai lucru care in-
tereseazd pe toatd lumea
(mai nou) cand vine 7
vorba de simula-
toare de zbor
este “Da’ cu
cate
avioane

0 sd md dau in joc? Cu toate care se
existd pe lume la ora actuala?” Produ-
catorii au declarat cd “Am vrea noi...”,
dar ar mai fi nevoie de vreo cinci ani de
munca si de cateva milioane de dolari
in plus. Pana una alta, Lock-On: ACS
pune la dispozitia jucdtorului 8 avioane
de zburat cu ele: doud americane
(A-10A Warthog si F-15C Eagle), cinci
rusesti (Su-27 Flanker B, MiG-29
Fulcrum A, MiG-29 Fulcrum C, Su-25
Frogfoot si Su-33 Flanker D) si unul, sa
zicem, german (MiG-29). Dintre
acestea, Su-27, Su-33 si Mig-29 “stiu”
sa execute “cobra”.

Unde? “Peste tot prin lume” — cer
simmerii. “Prin Crimeea si in vestul Cau-
cazului” — spun producdtorii. Daca
aveti senzatia cd nu veti avea loc de
intors avionul, va asigur ca in Lock-On
problema asta nu exista (aviz agorafobilor).
Cateva cifre spun totul: 180.000 de cla-
diri, 50 de milioane de copaci (se vede
cad e joc facut de rusi, probabil au stat sa
numere...), 21 de orase, 1700 de
ordsele si
satulete,
500 de po-
dulete, 18 ae-
roportulete si
8 bizute navale.
Multe, da’ bune.
Se spune ca artistii
grafici de la Eagle
Dynamics n-au avut o
viatd prea usoard, pentru
ca nu a mers povestea cu “iei

obiectele din Flanker 2.0 si pui
texturi cu o rezolutie dubla pe ele”,

ci au trebuit sa le refacd pe toate...
spre bucuria noastrd.
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Hmmm... PUSH TO JETT?

Lasand la o parte nivelul enorm de
detaliu (in stil Maddox Games — cei de
la Eagle Dynamics nu vor sa implemen-
teze ca avioane “zburabile” decat pe
cele pe care le pot reproduce fidel),
Lock-On vine cu...

Grafica cea mai sclipitoare

... din cate am vdzut pand acum in
vreun simulator de gen, fard insd a avea
pretentii hardware exorbitante (mini-
mum Pl 800 MHz/Athlon 600 MHz,
256 MB RAM, placa video cu 32 MB
etc.) insd, avertizeaza producitorii, pen-
tru a juca Lock-On cu “all the bells and
whistles”, e nevoie de sisteme de ultima
ord.

Un alt aspect de care producitorii
se fin cu dintii este “jucdtorul plin de
coechipieri”. Se considera ca pilotul de
avion de vandtoare contemporan nu
misca nimic fara AWACS, turnuri de
control, “approach controller” si, evi-
dent, wingmen. De aceea in Lock-On
exista nu mai putin de 2000 de replici

A-10A Warth
blindatele stiu de ce.

de 260 de pagini care cuprindea cam
tot ce te poate interesa daca esti fanatic
al flight-sim-urilor supersonice.
Lock-On: ACS va veni cu un manual
tiparit de “doar” 100 de pagini, dar pe
CD se va afla si un manual in format
PDF “mult mai cuprinzitor”, ceea ce ma
face sa ma astept la o documentatie
foarte serioasa.

Pentru a sublinia si mai puternic
nota tehnicista a acestui posibil super
simulator de zbor, producatorii ne asi-
gura ca modelele motoarelor au la bazi
calcule reale in ceea ce priveste consu-
mul de combustibil si forta dezvoltata
relativ la viteza si altitudine, ceea ce va
garanta acceleratie, rata de ascensiune,
altitudine maxima, autonomie, timpi de
zbor si viteze minima si maxima realiste
si specifice fiecarui aparat. Lock-On
utilizeaza calcule neliniare, dinamice
pentru a reproduce fidel zborul la dife-
rite unghiuri de atac. De asemenea, avi-
onul va intra in vrie in parametri reali (si
va putea fi redresat tot in parametri reali).
Totusi, scopul declarat al celor de la

Luftwaffe: 1. fard Goring; 2. cu Mig-29

fiind ca jocul va avea o campanie
dinamica si un generator de misiuni
usor de folosit (cel din Flanker 2.0 a fost
abandonat, fiindca programatorul
responsabil cu editorul a plecat din
firma), sansele noului simulator de la
Ubi de a scrie istorie cresc si mai mult.

Cam atét despre Lock-On... pentru
moment. Ca un ultim detaliu Tnainte de
decolare: data de lansare este 4 iulie
2003. Si cand te gandesti ca e facut de
rusi...

® Mike

Su-27 Flanker
1995

inregistrate in engleza, rusd, germana si Eagle Dynamics/Ubi Soft este nu numai Flanker 2,0
francezd, pentru a da in boxe cat mai un gameplay ultrarealist, ci si unul cat e
multa galagie realista. de cat distractiv (delimitarea intre “simu- Titlu Lock-On:
Si minunile se tin lant: cine a jucat lator excelent” si “masina de tocat Air Combat Simulation
Flanker 2.0, original, bineinteles, a simtit  nervi”). De aceea, parametrii de Gen Simulator de zbor
ca respectiva cutie avea dimensiunile Sl dinamica a zborului vor putea fi reglati Producator Eagle Dynamics
greutatea unei in asa fel incat sa permita si celor mai Distribuitor Ubi Soft Ent.
. caramizi, asta putin versati in ale supersonicelor sa se Procesor Pl 800 / Athlon 600 MHz
m'\:ialsijlé: datorita unei brosuri  “dea” cu un Mig sau un A-10A. Dat Memorie 256 MB RAM
mai SU-27!!! Accelerare 3D minimum 32 MB
Multiplayer Da
Fox 1/trot/hound Data aparitiei 4 iulie 2003
ON-LINE www.lo-mac.com
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Silent Hill 3

#Somnul ratiunii nagte monstri”

N-a trecut prea mult timp de cand am
simtit pe pielea noastra cat de mare este
distanta dintre ceea ce vedem in viata
de zi cu zi si ceea ce se ascunde in
adancul nostru, lumea pe care numai
uneori o intrezarim, lumea din
inconstientul nostru. Silent Hill 2 a
reusit sd ne cucereasca prin imaginea
de ansamblu pe care o crea, prin
povestea complexad, prin atmosfera
sumbrd care te patrundea etc. Avand in
vedere impactul pe care I-a avut seria
pana acum, anuntul pe care Konami l-a
facut referitor la continuarea ei cu Silent
Hill 3 nu a putut decét sa ma bucure. In
clipa in care au anuntat ca va fi lansata
si varianta pentru PC (la inceputuri seria
s-a adresat numai posesorilor de con-
sole), m-am hotarat sa nu fiu singurul
care fopdie de fericire si sa va ofer si
voud bucuria de a afla cateva amanunte
interesante despre ceea ce va avea de
oferit Silent Hill 3.

Heather

Silent Hill 3 se doreste a fi cel mai
tare, cel mai mare, cel mai frumos, cel
mai si cel mai joc dintge toate, Daca
pand acum jocurile Silent Hill aveau in
prim-plan un personaj masculin,
situatia s-a schimbat. in centrul jocului
va fi un personaj feminin, o draguta
domnisoara rebeld, cu o tunsoare

exoticd si, nu trebuie sd va mirati, un pic

mai mult sarita de pe fix, deoarece altfel
nu i se intampla ceea ce i se va intampla
in joc. Heather, acesta este numele ei,
traieste o zi normala din viata ei, ca
toate celelalte care au fost pana acum si
care, dupa cum se gandeste ea, vor fi de
acum incolo. Ceva insd se intampla in
clipa in care domnisoara noastra se
plimba printr-un magazin dupd ceva
acadele, o pita, niste furouri si putina
otrava pentru soarecii care dansau pe
masa. In timp ce se pregitea de plecare,
magazinul si puternica lumina din
acesta incep incet-incet s se modifice,
devenind un loc intunecat, murdar, plin
de tot felul de zgomote si urlete ciudate,

cu un ecou sinistru ce razbate din
fiecare coltisor al sélilor goale. Fiinte
grotesti, reci, lipicioase (precum Mitza)
se ivesc din cand in cand prin
fulgerarile de lumina.
inchisa in aceastd lume oribila,
ndscutd parcd din cele mai crunte
cosmaruri pe care le-am avut vreodata
(oare de ce?), Heather trebuie sa lupte
pentru viata ei, sa infrunte creaturile
malefice care o inconjoara din toate
partile, sa apuce in mana tot ce gaseste
si poate fi folosit pentru spargerea
capetelor dusmanilor (celor care au).
incet-incet, pe parcursul jocului vom
gasi tot felul de indicii legate de ceea ce
se intampla, iar Heather va incerca sa-si
explice cum de a ajuns in aceasta
lume, ce legatura are ea cu
iadul prin care se plimbd si
k care este solutia pentru a iesi
A din el. Explicatiile nu vor fi
simple si nici dintre cele
mai banale (Konami nu
ne-a obisnuit cu astfel de
solutii), iar interpretdrile
vor fi cu siguranta
numeroase. De altfel,
producdtorul Akira
Yamaoka a afirmat ca o
echipa va transpune in joc

[ cele mai negre idei si

ganduri pe care le au pentru a

. N . P il
\ » realiza unul dintre cele mai
.4 bunejocuri horror.din industrie. v ™
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Jocul, dupd cum vi dati seama, Va fi =~
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creatd si prin intermediul mediull:i.pe oarecare legétu  Cu agestia Ve : (a: N salval pe date-| oferd consolele,
care vi |l-am descris mai sus, dar-sf' rin Impotnva lor vonputea folosi réng'i"\-ﬁ’ * jucalo orii de 15C vor putea salva oricand
muzica excelentd care ne va mangdia - pistoale, tevi, arme aufgmate de calibru - pe parcursul ]dqulul F
urechile. Nu mai vorbesc despre mic etc. ~ - “ _Judecand dupé realizérife-lor k3
sunetele fiinfelor grotestl pe care le vom Producitorii au declarat ca vor‘ antérioaré, Silent Hill 3 va fifun jo¢ Y
intalni: Nuva lipsi nici radioul acela avea grijd ca varianta pentru’ P?_“ sise "lfoane bine, facut Ojsingurd dorinfdas &
. carescoate tot felul de purici si ridice la nivelul posibilitatilor ﬁe care . avea eu in legdturd cu citeva elemente
- " pocnitori in dpropierea inamicilor si + hardware-ul din ziua de azi le pfelﬁ - de care rlb au menfionat incd nimic:
3 icare aduce o contributie imensd la .. adici o graficd si o @zolutle ngpf - camera si fie un pic mai maleab
crearea atmosferei. Monstriiinu vor mai Celor pe care consolele le-permit. in luptele sa nu fie atat de repﬂ veca-n
i acgia'skcu_ ceidin Silgnt Hill 2, dar o plus, spre deosebire de sistemul de - Silent Hill 2.
- v u sebah

-

Titlu_SilentHill3 =
_Gen__ Action/Horror
Producitor Konami

Ati visat asa o uratanie?

octombrie 2003
www.sh2003.com

Lanterna va fi indispensabili »
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Angajam piratin
Caraibe!

ll. Anunt: Societatea pentru Asezarea

®" Fieciruia Acolo unde fi e Locul anunt3
deschiderea unei noi piete de “muncad”,
datorita descoperirii Americii si in spe-
cial a Arhipelagului Caraibelor. Cu totii

asteptam de foarte multa vreme acest
lucru, deoarece, dupa scufundarea
Atlantidei, nevoia prezentei unui nou
continent a devenit aproape
insuportabila. lata ca datorita acestui
Cristofor care a cdlcat in gramezi intregi
de noroace (adica, sa fim seriosi, el a
descoperit o insuld-n Atlantic si a crezut
cd-s Indiile, insd bafta chiorului a facut
ca in spatele ei sa fie nu unul, ci doud
continente, nici unul Indie) o noua era
se deschide. Cerintele se vor desprinde
de mai jos.

Era un om bun...

Asa vor spune toate rudele dupa ce
veti juca acest joc vreo cateva zile. Dacd
sufletul vostru va fi unul evlavios si plin
de ganduri bune, cu Tropico 2 acest
calvar va lua sfarsit, locul in randul
oamenilor fiindu-va asigurat. Lucrurile
vor incepe usor, nu veli simti aproape
nimic. Existd un tutorial in ale raului
care insd nu vd va arata ceea ce se
ascunde de fapt in spatele aparentei an-
gelic-papagalice din meniu. Cand veti
considera ca suntefi pregatit, ea,
Campania, vd va astepta cu bratele
deschise. Primul pas pe calea
desavarsirii spiritului anarhic criminal,
betiv si nesdbuit va fi facut dupa ce veti

afla de fapt cine sunteti. Intr-o societate
n care un loc de munca era foarte greu
de procurat, voi indeplineati functia
unui amarat de jucator de carti, relativ
cinstit. Din nefericire, totul este relativ,
lucru care nu picd intotdeauna bine.
Astfel, functia voastra se schimba si
sunteti transformati intr-o prelungire de
tarnacop. Noroc cd o fiicd a poporului
francez, Charlotte de Berry, va propune
o slujba mai tentanta. Cu chiu, cu vai
ajungeti pe o mica insuld de corsari
care necesita un pic de organizare.
Desi pana la urma veti muri de funie,
nimic nu va mai poate opri, decat poate
un pic de oxid intre cap si umeri.

S-a dat padure

Charlotte va pleca pe mare, asa ca
va veli trezi brusc sef de pirati.
Problema este ca veti avea nevoie de
fortd de munca pentru exploatarea
lemnului. Scopul este sa imbatati crita
insula, adicd sa construiti o bodega.
Acum, sd fim seriosi, nu poti pune un
pirat sd lucreze, cad doar de-aia a ajuns
pirat... ca sa nu munceasca. Veti avea
nevoie de niste captivi amadrati. Fiind
vremuri grele, navele se scufunda de
multe ori exact unde trebuie. Cei "sal-
vati” vor fi "fericiti” sd presteze munca
de jos. Si uite asa berea curge valuri pe
gatul piratului. Cu timpul, lucrurile se
complica si in fata voastra se vor des-
chide o gramada de posibilitati
care o vor implica in continuare
si pe fiica poporului, Charlotte.

Va veti schimba locuintele, .

Raid Setilement

Totusi, este absolut Normal

24 unie 2003

Edict pentru recrutarea fortei de munca

www.level.ro



insule din ce in ce mai mari vor deveni
proprietate personald. Industria va ca-
pata avant, totul cu scopul de a tine pi-
rafii cat mai beti si mai satisfacuti in

toate... nevoile lor. La randul lor, captivii
vor munci pe rupte, cu conditia sa fie
aproape morti de frica si cat mai biseri-
cosi. Pentru toate acestea, pe langd ce-
reale, banane, lemn si fier, mai trebuie si
ceva bani. Acestia vor veni din adevi-
rata piraterie. Charlotte, si nu numai, va
cutreiera vitejeste marile pentru a face
rost de meseriasi in diferite domenii, de
la bucdtari pand la popi si constructori
de nave, pentru a captura si distruge
alte vapoare, pentru a da foc satelor si a
otrdvi fantanile.

Regele marilor

Pentru ca lucrurile s mearga
bine, poporul trebuie sa va respecte.
Pe de o parte, va fi atmosfera placuta de
frica ce i va inspira pe captivi; pe de
altd parte, vor fi anarhia care i va
inspira pe pirati si, nu in ulti-
mul rand, modul in care
fraieriti puterile mondi-

ale ale momentului.
Toate se pot tine la un
nivel "decent” fie pe cai

care vor aduce aminte
tuturor cine e seful.
Puterile navale ale mo-
mentului vor putea fi si
ele coordonate in inte-
res propriu, tot prin
edicte diplomatice bine
alese. Singura proble-
md este cd nu veti pu-
tea niciodatd controla
ceea ce fac capitanii
vostri, Cordbiile vor pleca, vor face tot
ce au chef, insa nu veti sti niciodata la
ce sd va asteptati. De aceea, la un mo-
ment dat plictiseala va va cuprinde si
veti incepe sa asasinati pe unul sau pe
altul, sau nu veti mai avea inima si mai
faceti nimic pentru bunastarea piratului
si a prizonierului de rand. Atunci, fie
funia isi va cdpdta locul cuvenit, fie ca-
pul va ajunge sa fie despartit de trupul
mamad in urma puciurilor revolutionare.

Un sunet, o privire...

Unul dintre lucrurile cele mai bene-
fice pentru confortul mental insular va fi
determinat de fondul sonor extrem de
placut, cu muzica tipic caraibiand —
New Age pentru vremea respectivd. Va
veti aduce aminte cu plicere de vre-
murile din Tropico, cand erati dictator.
Desi populatia de pe insula va fi relativ
inculta si relativ beat3, comentariile lor
de multe ori pot fi placute si chiar infor-
mative. Adica... stiti cand spune omul
adevarul... Pacat ci la o privire pe fe-
reastra nu veti vedea lucrurile asa cum
vi le inchipuiti. Luneta vd va da zoom

materiale, fie prin edicte

E pustie, ci toti sunt Ia biute

Accelerare 3D Da
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Una dintre cele mai aspre femei
care au colindat marile, Charlotte de
Berry, a deprins tainele navigatiei ala-

turi de sotul ei, marinar de meserie.
Initial, a incercat sa-si ascunda iden-
titatea deghtzﬁndu—se birbat Din

s-a cam pﬂns  de ﬁguré sia
incercat sa o violeze. Oarecum supad-
rald, l-a injunghiat pe respectivul, du-
pa care a preluat conducerea cora-
blel si a mtrat in domeniul prolific al

i onsumul de alcoo! Este renumlti
 datoritd faptulm cia reus SR
captureze unul dintre cele mai mari
rturi de aur care se ficeau din

destul, insa formele ar putea parea bidi-
mensionale, detaliate chiar, insa uneori
pixelate, ca in cazul corabiilor. Evident,
de vinad poate fi luneta. Oricum, pana la
urma veti deveni rau si veti vrea mai
mult. 53 speram cd veti avea la ce
trece...

B Locke
Titlu Tropico 2:
Pirate Cove
Gen Joc Pirat
Producitor Pop Top Software
Distribuitor Take 2 Interactive
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345. 55 05
Procesor PIlI 500 MHz
Memorie 128 MB RAM

ON-LINE www.tropico2.com
SEREC KD
Grafica 7/10
Sunet g/10 S
Gameplay 7/10
Multiplayer N/A —

Storyline 8/10 —
Impresie  7/10 ~
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Toca Race Driver

Mai usor, dusmanilor!

Cand totul se reduce la sintagma

om-masina

'-.Cursele de masini au fost intotdeauna o

" atractie pentru cei care au visat sd aiba

sute de cai putere la dispozitie, sa fie la

bordul unui bolid care este in stare sa

ajungd la 100 km/h in cateva secunde,

sa simtd adrenalina unei intreceri in
care om si masina trebuie sa fie unul

pentru a duce la sfarsit, intregi amandoi,

cursa la care s-au inhamat.
Simulatoarele pe PC ale curselor de
masini au incercat intotdeauna sa
recreeze aceastd atmosferd, s3

introduca jucatorul in mijlocul cursei si
sd-| facd sa simta ca este parte integranta

a evenimentului. Codemasters au

incercat sa duca lucrurile si mai departe

si astfel a luat fiintd Toca Race Driver.

Masgina

in cazul nostru, sintagma de mai

sus se aplica pentru gamer-calculator si,
la fel ca in cazul curselor, fiecare dintre

cei doi termeni trebuie sa intruneasca

aptitudinile necesare pentru a lua parte

la curse serioase, de genul celor din
Toca Race Driver. In primul rand,

aduce jocul, un sistem din clasa de
mijloc nu va face fatd. Nici nu este de

calculatorul necesar trebuie sa fie unul
din clasa de sus. La nebuniile pe care le

i
-

mirare daca ne gandim ca jocul are o
grafica superbd, detaliata pana la cele
mai mici amdnunte, la care se vede ca
s-a depus un efort considerabil. Nu
vorbesc aici numai de masini, care au
mii de mii de poligoane, forme copiate
parca dupa cele reale, ci ma refer si la
decoruri si traseele pe care vom putea
circula. Damage-ul grafic este, de
asemenea, superior celor pe care le-am
vazut pana acum, chiar si celui din
RalliSport Challenge. Masina se indoaie
din toate cele, aripi zboara in stanga si-n
dreapta, eleroanele raman pe traseu
pentru a fi aruncate in aer de cel care
vine cu viteza din spate, geamurile se
fac mii de tandari etc.

La grafica se mai adaugd sunetul.
De o fidelitate incredibila, acesta
foloseste ultima tehnologie disponibila
(surround pana la 5.1, EAX s.a.) pentru
a reda sunetul motoarelor turate, al
cauciucurilor care se freaca pe asfalt, al
aerului care este despicat de bolidul
nostru ce merge cu sute de km/h. De
altfel, producdtorii au inregistrat sunetul
facut de fiecare masind in parte intr-un
tunel special. Veti observa cu usurinta
diferentele dintre sunetele facute de
diferitele motoare pe care vefi avea
onoarea s le conduceti: unele mai

www.level.ro




Cu un sistem Matrox Surround

infundate, altele intr-o puternica
explozie de mare efect.

De asemenea, corelatia dintre
imagine si sunet este excelent realizata.
in clipa in care reduceti viteza inaintea
unei curbe, prin frana de motor, veti
putea observa explozia care iese pe
teava de esapament si veti auzi in
acelasi timp bubuitura motorului
supraturat instantaneu.

Omul — Ryan Vickane

Diferenta dintre simulatorul de fata
si celelalte pe care le-am jucat nu este
data numai de calitatea tehnica a
produsului, ci si de modul in care se
face implicarea jucatorului. Este primul
simulator care are, efectiv, storyline.
Adica jocul incepe printr-un filmulet in
care vedem un tragic accident din
timpul unei curse. Spectatori erau doi
copii mici, fiii marelui Mckane, care
dispare in urma respectivului accident.
Cum sangele apd nu se face, cei doi
copii vor ajunge peste ani, adica in
vremurile noastre, piloti. Jucatorul va in-
tra in pielea celui mai mic dintre ei,
Ryan Mckane. Acesta primeste oferta de
a participa la un raliu, ceva micut
pentru inceput. De aici isi va cladi
tandrul nostru o adevarata cariera in
acest sport, dar, bineinteles, numai cu
ajutorul jucdtorului. Sa nu credeti ca
aici se opreste toatd povestea. intregul
joc este presarat cu filmulete in care este
- prezentat eroul nostru inaintea curselor,
~ in discutiile cu impresarul sdu (rechinii
par imediat si aici), cu membrii
departamentului tehnic, cu frumoasele
e se plimbad pe la standuri sau in
rviurile date jurnalistilor. Ryan al
are si caracter, este un pic cam
amfat si parca prea constient de
| sdu de pilot. intr-un cuvant, nu
sa nu fie pe gustul gamerului
i el de demonstrat ca poate
nei astfel de intreceri. Prin
iul e-mail-ului (trdim in
1 3) vom primi oferte de a pilota

diverse masini ale echipelor inscrise in
diferite raliuri.

Cursele

Cursele au cate 20 de concurenti,
care de care mai fiorosi si mai pusi pe
fapte mari. Masinile pe care le pilotim
sunt in numar de 42 si au licenta
completd, astfel ca ne vom putea urca la
bordul unui Mercedes CLK, Alfa Romeo
GTV sau Viper GTS. Circuitele sunt o
incantare si ele. Astfel, avem 38 de
circuite internationale, tot cu licenta,
recreate intocmai pentru a le respecta
pe cele reale. Ei, numai cand va ganditi
ca veti concura pe Hockenheim sau
Silverstone parca vd apuca tremuratul,
nu?

Al-ul concurentilor este unul dintre
cele mai bune pe care le-am vazut pana
acum. Sunt incisivi, fard insa a risca
prea mult. De fapt, parca tot timpul au
clasa de piloti adevarati in ei. Si fiti fara
grija, eroarea este umanad, iar cand acest
factor este introdus in Al, jocul parca
capatd o altd valoare. Da, ati auzit bine
concurentii nostri se vor lovi intre ei,
vor incurca unul pe altul, vor
ambuteiaje care va vor prinde si

in viraj sl vor iesi de ﬁé&
carosabll sau vé VORE:

viteza, putere
tipul de carosabil = ’
pe care circuld. De altfel, f'zu:a mas
fost testatd cu piloti adevarati tocmai
pentru a fi cat mai aproape de realitate.
Din pacate, damage-ul parca nu

RevieW
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este prea bine implementat in sensul ca
masina are nevoie de prea multe buseli
si lovituri serioase pentru a se vedea
ceva la condus. Adica directia rimane
aceeasi, desi masina de-abia se mai
tine; nu o pierd decat atunci cand am
pierdut o roatd; motorul, cu toate ca esti
anuntat ca e pe ducd, trage la fel de
bine ca la inceput, iar caroseria, in
ciuda faptului ca a dispdrut aproape cu
totul, nu schimba deloc aerodinamica
masinii.

La acest capitol ar mai fi trebuit sa
se lucreze putin. Poate si la optimizarea
jocului pentru sisteme un pic mai slabe.
in rest, jocul face toti banii si vi-|
recomand. Eu, cel putin, de cate ori voi
mai avea chef sa-mi iau masina si sa
plec de nebun intr-o cursa pe drumul
Poienii, am sd dau drumul la Toca Race
Driver. La urma urmei, este mai sigur si
mai ieftin, iar in Toca Race nu exista
politie.

Titlu Toca Race Driver
Gen simulator auto
Producator Codemasters
Distribuitor Codemasters
Ofertant Best Distribution

Tel. 021-345.55.05

Procesor P4 1GHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D 32 MB
ON-LINE  www.codemasters.com/
tocaracedriver

wa

Grafica

9/10
 Sunet 9/10 = 4
Gameplay 9/10
Multiplayer 9/10
Storyline  9/10
Impresie  9/10 ~
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FIevqui;ia. Valul doi.

Nu imi place de cei de la Volition. Deloc.
Adica, intelegeti si voi... Mi-au pus in
brate Summoner si mi-a plicut jocul.
Apoi au anuntat cu mare tam-tam ca
scot o continuare. luhuuu!!! “Exclusiv
pentru PS2”... Buuuu!!! Apoi vin cu Red
Faction, un FPS mai mult decat OK. Evi-
dent, anunta un sequel. “Exclusiv pen-
tru PS2”. Madar facdrs! Unde-i toporu'?!
Si dupd mult, mult timp se gandesc sa
scoatd Red Faction 2 si pentru celelalte
platforme, inclusiv PC. Vreau sa le fac
de ras jocul, sd nu-I cumpere nimeni.
Sa-l punem pe coperta si sd-i dau 2.5 si
asta numai pentru ca sunt bdiat fain. Si
apoi sa ma duc cu revista la ei si sa le-o
indes pe gat. Cu tot cu un controller de
PS2. Gratis! Nu ar putea rezista unei ase-
menea oferte. in cele din urma am ajuns
si pe site-ul lor (www.volition-inc.com)
si mi-am adus aminte de vremurile bune,
cand baietii astia ne fericeau cu
Freespace (I&l1)... am plans, am lasat
canistra cu napalm jos si m-am decis sa
ii iert. Oricum aveam de gand sa fac
asta. Pana la urma jocul mi-a placut, iar
eu sunt un profesionist care nu se lasd
ghidat de sentimente trecatoare precum
paranoia, schizofrenia si alte chestii
care_de_fapt_nu_sunt_sentimente. in
plus, nu aveam bani de tren.

Ce mi-e Lenin, ce mi-e Stalin...

Cred ca am vrut sa spun ceva cu
“Ce mi-e lene...”, dar apoi mi-am adus
aminte de Red Faction 2 si de dictatorul

.’.“J‘“&x.

impotriva caruia trebuie sa lupti, un
anume Sopot care seamana de la mus-
tata incolo cu Stalin. De aici pani la
subtitlul de mai sus nu a mai fost decat
un pas.

Dupd cum va spuneam, Sopot este
cel pe care trebuie sa iti versi nervii si
gloantele in momentul in care incepi
Red Faction 2. Tu si cu o echipa de-in-
divizi cel putin la fel de periculosi ataci,
calci in picioare, tragi, rupi, spargi, fugi,
sari... In cele 15 minute cét a durat pri-
ma bétilie din joc m-am simtit pierdut,
uitat, ignorat si cate si mai cate. Unde
sunt minele de pe Marte, costumul meu
cel rosu si cine sunt tipii dstia cu care
mad bat?! Cum nu am primit nici un ras-
puns, am continuat sd apds tacut pe
maus, s imprastii inamicii in stanga si in
dreapta cu gandul la un cut-scene (care
nu mai apdrea) care sa imi explice totul.

in cele din urma am aflat adevarul.
Nu mai este nici un Marte, nici o mina,
nici un costum rosu... Nu mai este nici
o legatura intre Red Faction 2 si prede-
cesorul sdu. Povestea este alta, eroii
sunt diferiti, doar cei rdi au rdmas pur si
simplu... rdi.

La nu mai putin de 5 ani de la eve-
nimentele de pe Marte, cancelarul
Victor Sopot continua sa conduca
Commonwealth-ul cu 0 mand de fier.
Mana care de prea multe ori se abate
asupra supusilor sdi. Va dati seama, nu
este un lucru prea placut sa se abati o
mana de fier asupra ta. Regimul lui
Sopot este unul dictatorial in toata

regula. in timp ce Commonwealth-ul se
afunda din ce in ce mai mult in siricie,
Ministerul Informatilor Publice lauda
ultimele initiative ale vajnicului
conducator si prezice un viitor luminos.
Ah, cat de cunoscut suna...
Super-soldatii lui Sopot, modificati
genetic ca sd lupte si sd gandeascd mai
bine, sunt acum vanati fard mila, pentru
ca un soldat cu constiintd nu este ceea
ce are nevoie Sopot in acest moment.
Sase astfel de super-soldati scapa mace-
lului si se decid sa scape si de Sopot,
odatd pentru totdeauna. Impreuna vor
lupta, vor birui, vor muri blablabla. Ca
sd mai scurtam povestea, tu esti unul
dintre acesti sase soldati porniti impo-
triva lui Sopot. Desi introducerea unei
astfel de echipe in joc te-ar putea duce cu
gandul la un gameplay axat pe lupta in
cadrul unei echipe, nu este cazul aici...
Desi fiecare dintre colegii tdi te va ajuta in
fel si chip de-a lungul jocului, interventiile
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lor vor fi sporadice si nu te vor sprijini
prea mult. Mai mult decat atat, nu ai
absolut nici un control asupra lor,
momentele in care ei apar de-a lungul
jocului fiind decise cu mult inainte sa pui
tu mana pe CD-urile cu Red Faction 2.

Vreau o arma. Siinca una...

Sper sd nu va socheze ce am sa va
spun in continuare, dar Red Faction 2
este in mare parte cam acelasi lucru ca

si predecesorul siu! Daca v-ati revenit

din lesin, sa continuiam...
Cea mai mare diferenta dintre cele

doua jocuri apare, dupd parerea mea,
" cand vine vorba de feeling. In Red

Faction 2 rareori simti ca lupti pentru
ceva. Este vorba tot de o batilie pentru
a-ti recastiga libertatea si a pune ordine
in lumea in care trdiesti (ca in primul
Red Faction), dar nu stiu dacd este’din
cauza lipsei unei introduceri ca lumea
in povestea jocului, a lipsei unor perso-
naje cu adevirat puternice sau a bana-
littii subiectului abordat de joc, dar cert
este ca feelingul este pierdut, rolul tau in
lumea jocului reducéndu-se la acela de
a trage fara a pune intrebdri sau a te
gandi la consecinte. Este totusi de re-
marcat faptul cd povestea incearca sa
surprinda in unele momente, prin ca-
teva rasturndri de situatie, dar totusi nu
este de ajuns pentru a te atrage cu ade-
vdrat in universul jocului.

Gameplay-ul a rdmas la fel de atrac-
tiv ca in primul joc. Design-ul armelor
este unul deosebit de interesant, iar
actiunea este rapidd, acaparanta, dar
totusi lipsita de substanta. Jocul este
destul de usor, destul de scurt si prea
putin complex... Actiunea, dupa cum
am mai spus, este deosebit de acapa-
rantd, cu toate minusurile sale. Introdu-
cerea unor vehicule ar fi trebuit s creasca
complexitatea jocului, dar in schimb nu
a facut decat sa contribuie la senzatia
de liniaritate dusi la extrem, senzatie de
care te lovesti pe tot parcursul jocului.
Doua dintre vehiculele de care dispui in
joc pot fi controlate de tine (submarinul

ReviEW
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in genunchi, picatosilor!

s

si robotul) si, desi sunt deosebit de inte-
resante, nu poti sa nu te simti un pic ca
un trisor cand intri cu un animal de
céteva tone in cativa soldatei care ti-au
iesit in cale. Dar, ma rog, in cazul in
care va plac masacrele fara rost...

Restul de vehicule din joc te duc
rapid cu gandul la faptul ca Red Faction 2
este un joc de console. Si asta deoarece
nu ai control asupra acestor vehicule, ci
numai asupra armelor cu care acestea
sunt dotate. Gameplay-ul devine in
aceste momente unul deloc pretentios,
roul tu fiind doar acela de a ochi si a
trage asupra inamicilor.

O alta mare diferenta intre primul
Red Faction si cel de fata este ca, in timp
ce in primul joc Geo-Mod-ul (revolutio-
narul engine al jocului) era intr-adevir o
noutate, in Red Faction 2 acesta nu mai
surprinde pe nimeni. Nici o problemad, e
bine venit, am spus eu... Problema cea
mai mare este insd aceea cd in Red
Faction 2 nu prea ai ocazia sa te bucuri
de libertatea de a face gauri in pereti. Pur
si simplu rareori se pune problema sa
spargi 0 usd sau un perete si ajungi in cele

din urma sa uiti cd poti face si asa ceva. -':_

_ﬂ‘_‘,-h

P

Vreau si eu asa o jucarie

Mahmureala? Stai sa te stropesc cu un

pic de plumb...
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1 "‘Target Lock”... e dus!

Nu vreau sa mad intelegeti gresit. Cu
toate ca jocul are minusurile sale, el re-
useste totusi sa fie extrem de jucabil,
poate chiar intr-o mai mare masura
decit predecesorul sdu. Poate ca nu
este la fel de complex, poate este orien-
tat prea mult pe carnagii fara sens decat
pe un gameplay inteligent si este groaz-
nic de liniar, dar, asta este!, e in acelasi
timp foarte placut, usor de jucat si, de
ce nu, relaxant.

Prietenii vor sa stie DE CE?!

Grafic, jocul a suferit cateva imbu-
natatiri fatd de prima variantd, dar nu va
asteptati la ceva prea diferit. Nivelurile
sunt bine gandite si in general plicute
din punct de vedere vizual, dar am dat
si peste céteva locatii care pdreau a fi

concepute de amatori, nu de niste
profesionisti cum ii credeam pe cei de
la Volition. Si asta se vede cel mai bine
in unele hari de “multiplayer”... la care
0 sd revenim un pic mai incolo.
Partea sonora este, ca mai tot joc
o combinatie de momente bune, foarte

bune si momente dezamagitoare. Sound-

track-ul este suprinzator in unele mo-

mente, iar vocile sunt profesionist facute

(una dintre voci i apartine lui Lance
Henriksen — Alien, Millenium etc.).

Este cu sigurantd cel mai mare minus g™
jocului. Sa va explic: in varianta de PS2; ™
Ll

=
Acum, revenind la “multiplayer”... ‘
i o

Red Faction 2 poate fi jucat in split-
screen de maximum patru jucatori si-

multan. Hartile la care au lucrat din greu

cei de la Volition pentru acest “multi-
player” sunt multe la numdr (in jur de
40), iar diversele idei pe care ei le-au
incorporat in modulul de multiplayer
sunt mai mult decat interesante. Din
pdcate, in momentul in care jocul a fost
portat pe PC, split-screen-ul a fost |dsat
inevitabil la o parte, dar nici nu s-a
addugat un nou mod multiplayer - in
retea. Asa ca ne-am pricopsit cu un joc
al carui mod multiplayer ar avea toate
sansele s fie extrem de distractiv daci
nu ar lipsi cu desavarsire. Hartile sunt
acolo, ideile sunt acolo, armele sunt
acolo, dar nu poti sa joci decat cu boti.
Le poti seta caracteristicile, dar tot nu se
poate compara cu un joc in compania
unor adversari umani. Este intr-adevar
pdcat, mai ales ca armele, power-up-urile
si hartile pe care le gasesti in acest mod
de multiplayer, care numai multiplayer
nu e, pot starni invidia oricarui Quake
Il sau Unreal Tournament. '

T

Si ti-am
“NU baga
in priza!!!”

Uite, de aia!

Una peste alta, Red Faction 2 este o
experienta destul de ciudata... Jocul are,
la prima vedere, destule minusuri
pentru a fi cel mult ignorat, dar, odata
ce pui mana pe arma, cu greu o vei ldsa
jos. Este destul de diferit de primul joc
din serie si, chiar dacd o comparatie
intre cele doud nu este tocmai lucrul cel
mai potrivit in acest moment, dintr-un
punct de vedere pur subiectiv, punand
in balanta placerea cu care am jucat
ambele Red Faction-uri, cu surprindere
tin sa declar ca numdrul 2 mi-a placut
mai mult. Ca sd vezi...

» Mitza

Titlu Red Faction 2

Gen FPS ;
Producator Volition, Inc.
Distribuitor THQ

Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
PIIl 500 MHz
128 MB RAM
minimum 16 MB
www.redfaction2.com

Procesor
Memorie
Accelerare 3D
ON-LINE

—

Grafica 7/10 @
Sunet 7/10 4
Gameplay 6/10
Multiplayer N/A
Storyline  5/10
Impresie

8/10
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Championship Vianager 4

Fotbalul, asa cum ar trebui sa fie si la noi

.l. Deoarece n-am jucat nici un alt joc din

o" aceastd serie, nu voi compara detaliat
jocul cu predecesorii sdi, ci il voi lua ca
un joc de sine-statator. Cum sugereaza si
titlul, este vorba despre un joc de ma-
nagement sportiv, mai precis de fotbal,
care apartine unei serii mai mult decat
celebre. Cu toate ca intre timp au mai
aparut jocuri precum Gianluca Vialli's
European Manager, Total Club Manager,
F.A. Premier League Manager care ofe-
reau grafica mai buna sau management
mai putin complicat, tot Championship
Manager ramane in topul clasamentului
de gen. De ce? Vom vedea in continuare.

La prima vedere

Nici sa nu va ganditi la un joc cu
graficd de ultimul racnet, efecte la kilo-
gram si eye-candy cat cuprinde! Pentru
cd, dupd cum zic si producatorii, pana
nu vor exista modalitdti de a crea o gra-
fica ultrarealistad si fara bug-uri, mai bine
ne lasd imaginatia la lucru. Cum? Pana
la CM3 a existat in timpul meciului nu-
mai un comentariu in text, unde in fie-
care fazd-cheie se scria ce se intampla
pe teren (cum ai asculta la radio trans-
misiunea live). Acum, in CM4 se intro-
duce o simulare 2D care, chiar daca
primitiva la prima vedere, este suficienta
pentru a crea un feeling de milioane

(chiar am inceput sd inteleg izbucnirile
lui Piturca). Jucatorii sunt reprezentati
de buline cu un numar, carora li se ada-
ugd numele dedesubt cand se afld in po-
sesia mingii sau participd la o faza. Toto-
datd, se poate selecta cat sa se prezinte
in modul acesta in raport cu intregul
meci (de la “numai fazele-cheie” pana
la “intregul meci”). Spre fericirea unora
(si nefericirea altora), am remarcat ca
simuldrile nu sunt arbitrate intotdeauna
cu precizie sutd la sutd, deoarece unii
jucatori pasau de exemplu unui atacant
aflat clar in ofsaid (clar, deoarece “de
sus” se vad foarte bine fazele) si totusi
fanionul ramanea jos... Desigur, si asta
depinde de arbitri, pentru ca ei nu se
diferentiaza in joc numai prin faptul ca
unul da cartonase galbene in fiecare
minut, in timp ce altul le-a pierdut in
drum spre stadion. Daca scrie cd
arbitrul central este Pierluigi Collina,
asta chiar se simte in timpul meciului.
La capitolul sunete, jocul sta cat de cat
bine, publicul scandeaza, urld, canta,
mingile pocnesc, fanfarele suna...

Culisele jocului

Valoarea jocului insa nu std nici pe
departe in elementele intalnite la prima
vedere, adica grafica si eventual sune-
tul. Din nefericire, chiar aceste elemente

Meci pe cinste
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fac jocurile in ziua de azi. Daca nu joci
acest joc mai mult de o ora-doua, nu
poti sd-i prinzi atmosfera — din pacate,
marea parte a jucatorilor infometati de
Unreal Tournament si Counter-Strike
aruncd acest joc dupa 5 minute; cel
mult delectandu-se cu Total Club
Manager, spre exemplu, care este mult
mai simplist si se bazeaza pe engine-ul
din FIFA 2002.
Simulatorul in cauza cuprinde 88 de
ligi din 39 de tari, dintre care,remarcam
cu tristete ca lipseste Romania. Dar nu
trebuie sa disperdm deoarece, conform
unor zvonuri, va aparea un editor g,
oficial cu care se vor putea crea
ligi noi. Oricum, trebuie
remarcat faptul ca in

afara celor 39 de tari
sunt modelate si
cam alte o suta,
de unde poti sa
cumperi
jucatori (de
fapt, asa este
realizata si
toata Divizia A
de la noi, cu
toti jucdtorii —
numai ca nu
poti sa iei
comanda nici
uneia dintre
echipe). Baza de
date este gigantica,
lucru observat si din sal-
varile de 30-70 de MB gene-
rate de joc. Fiecare jucator are
calitati fizice (11 rubrici gen “agilitate”,
“vitezd"), psihice (12 rubrici gen “spirit
de echipd”, “influenta”) si tehnice (tot

12 rubrici gen “pase”, “driblinguri”,
“centrari”), in functie de care trebuie sa-
alegi pentru postul care-i “vine” cel mai
bine. Din fericire, mai exista si o
clasificare generala a jucatorilor, astfel
incat iti sunt date in mare pozitiile pentru
care jucdtorul este cel mai potrivit sa
joace (de exemplu, mijlocas central sau
stanga). In timp, unii jucatori devin mai
aroganti si cer salarii mai mari, caz in
care ori le oferi un nou contract, ori ii lasi
sa faca ce vor ei, ori i certi. Pentru ca se
poate si asta — de la dojeniri fard un
temei solid pana la nealocarea salariului
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Maldini accidentat

pe termen de doud saptimani. Cu alte
cuvinte, poti sa-ti manipulezi jucatorii
~pand la... ultimul ban. Este de fiecare
. datd recomandat sd ai un sur-
. plus de jucitori, pentru ca
nu stii cand se acciden-
teaza (sau se intorc
accidentati de la
« convocarile la
‘3_ nationald) si
8 pentru asta
B existi un
| sistem de
| transferuri
foarte com-
| plex, cufiltre
® configurabile
f pand la ultimul
detaliu si
comparatii com-
plexe intre juca-
tori. Comparatii in
unele cazuri, pentru ci
P exista si un anumit “Fog of
% War” care se manifesta la
jucatorii mai putini cunoscuti si care
mascheaza unele caracteristici. Daca esti
interesat de un asemenea jucator, trebuie
sa-ti pui scout-ii sa-| spioneze un timp.
Acesti domni utili mai pot fi folositi si la
aflarea mai multor informatii despre un
anumit club sau despre echipa cu care
vei avea urmatoarea confruntare. De
altfel, si noul staff tehnic (antrenori,

manageri-asistenti, fizioterapeuti) trebuie
cautat prin lista de transferuri.
La sectiunea de tacticd, jocul iti oferd

ajuns ca poti sd setezi pozitionarea juca-
torilor si tactica de echipa, mai poti sa
dai si fiecdrui jucator o duzina de
instructiuni specifice. Numai la amplasa-
mentele pe terenul de joc existd mai mult

Review
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de 20 de preset-uri clasice tip 4-4-2 sau
3-5-2. Si toate acestea au un impact dra-
matic asupra rezultatului, chiar si
ajustarile mici de genul culoarului de
pase avand un cuvant tot atat de greu de
spus ca si mentalitatea de echipd sau
strategia folositd (in mana unui jucdtor
experimentat, ce-i drept...). Totodata,
poate fi specificat cine sa execute
penalty-urile, fazele fixe, aruncarile de la
coltul terenului, toate acestea aranjate
intr-un mod care pare coplesitor la prima
vedere, dar care se dovedeste a fi foarte
comod si util dupa ce te obisnuiesti cu
el. Daca toate acestea nu va sunt de
ajuns, mai exista si antrenarea compo-
nentilor echipei. Pentru intreaga echipa
(si separat pentru portari) poti preciza un
intreg orar de antrenamente, cu pana la
trei programe pe zi. Aceste programe pot
varia intre “la malai”, alergari “cross-

Roma Stats.

Duelul Gigantilor

Shots On Goal
On Target
Off Target

Corners.
Free Kicks
Throw-Ins

Fouls.
Offsides
Passes Completed
Crosses Completed
Tackles Won
Headers Won
Yellow Cards

Statisticile meciului

country” si exercitii de faze fixe. Dar
totusi nu merita sa extenuati jucdtorii
pentru ca dau un randament mai slab
sau se accidenteazd. Dacd celelalte
aspecte ale jocului v-au fost totusi de
ajuns, puteti sa lasati antrenamentul
(impreuna cu echipa de rezerve si de
tineret) pe mana managerului asistent.
Pe langa toate acestea, in
Championship Manager 4 exista si
“Club Confidence”, un meniu unde te
poti informa despre asteptarile si opinia
despre tine ale consiliului de adminis-
tratie si ale suporterilor. Tot de aici poti
cere mai multi bani pentru transferuri sau
ai posibilitatea de a depune o cerere
pentru marirea stadionului... toate
acestea fiind indeplinite in functie de
prestigiul tau, care este reflectat si de
e-mail-urile primite dupa unul sau mai
multe meciuri grele, incheiate cu succes. ::-

Latest Scores
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Players (Traditional View)
[
vt Rédol, M

Odariy, C
R, |
Miy, |
Ghionea, §
Bdlon, M
Nitu, D

Alwta, M
Rodu, |

Mai lipsesc cativa jucatori...

Comunitatea

Un mare plus pentru acest joc este
comunitatea imensa de gameri (“cea mai
mare de pe net” — cum se mandreste
firma producatoare) care difera de alte
comunitati prin simplul fapt ca este
foarte activa. Cel mai bun exemplu ar fi
http://www.cmskins.com/, unde utiliza-
torii au inceput deja sa creeze Skin-uri
(care modifica butoanele, textul si culo-
rile din interfatd), “Logo-pack”-uri (sigle-
le echipelor si ale campionatelor care
original n-au fost incluse in joc) si
“Face-pack”-uri (fetele jucatorilor, de-
asemenea neincluse in distributia origi-
nald). Ar mai fi si background-urile si
wallpaper-urile, dar care nu au un impact
foarte mare asupra jocului. Tot legatd de
comunitatea Championship Manager
este si colectia imensa de link-uri, care
sunt accesibile chiar din joc — link-uri ofi-
ciale si foarte multe link-uri citre paginile
fanilor si forumuri de succes dedicate
acestui joc. in sfarsit, se poate observa si
un proiect in cadrul cdruia echipa produ-
catoare si gamerii coopereaza!

Manager?

Singurul lucru la care am de
obiectat in cazul lui CM4 este reflec-
tarea titlului in jocul propriu-zis. De ce?

O fazi din joc: greseala de marca...
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Omul se asteaptd sa preia locul mana-
gerului unui club de fotbal, sd se ocupe
de toate aspectele echipei (financiare,
de imagine, modernizarea stadionului,
comercializarea tricourilor si a postere-
lor, transferuri, tactica, strategie), dar
ajunge sa controleze numai lucrurile
care se incadreaza la atributiile antreno-
rului. Asta poate conta ca un minus fata
de alte managere fotbalistice, dar si aici
se pot explica lucrurile, deoarece, ca sa
fim realisti, trebuie sa recunoastem ca
nu exista nici un club sportiv profesio-
nist unde functiile de manager si cele de
antrenor sa fie indeplinite de aceeasi
persoand; iar dintre aceste doud pozitii
este clar cd antrenorul este responsabil
pentru esecuri si reusite, pe langa faptul
cd el coordoneaza echipa. Asadar,
Sports Interactive a decis corect sd ne
puna in locul antrenorului principal (ce-i
drept, cu posibilitdti putin mai extinse),
necomplicand jocul mai mult decét ar
trebui si lasandu-ne pe umeri povara
uriasd de a duce echipa spre victorie.

Outro

Jocul, pentru ca lucreazd cu baze
de date extrem de mari, necesita minim
un procesor Pentium Ill la 600MHz si
64MB de memorie (128 pentru WinXP).
Totusi, pentru a rula jocul optim, o sa
aveti nevoie de un Pentium Ill la 1GHz

... i golul aferent

Tactica mea preferata

si 256MB de memorie, cu toate ca tim-
pii de in¢arcare si simuldrile de etape
raman tot cam la un minut pe un P4 la
2,4GHz s5i 512MB RAM... In plus, jocul
nu ruleaza la rezolutii mai mici de
1024x768, eventual un 800x600. in mod
fortat, deci ar trebui sa-si ia gandul de la
joc gamerii care au un monitor cu diago-
nala mai mica de 15 inci. La data redac-
tarii acestui articol, aparusera deja
2 patch-uri (versiunea 403, respectiv 404)
ce repard o sumedenie de bug-uri si per-
mit afisarea logo-urilor mai sus precizate.

Am ajuns si la sfarsitul review-ului...
mai sunt multe aspecte ale acestui joc
ramase nediscutate aici, dar placerea de
a juca Championship Manager 4 nu se
poate “citi” intr-un articol. Dati o raita
prin magazinele de profil si cumpdrati-1,
pentru ca merita!

¥ Blackfox aka Kaugex

Titlu Championship
Manager 4
Gen Manager 7
Producator Sports Interactive
Distribuitor  Eidos Interactive
~ Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor PIll 600 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D Nu
"~ ON-LINE www.sigames.com

DEMo maGw

Grafica 10/10
Sunet 10/10 = 4
Gameplay 10/10
Multiplayer 7/10 —
Storyline N/A
Impresie  10/10 ~—
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Succesul vine in poze micil
Concurs de fotografie pentru tofi profesionistii amatori de premii.
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Misterul
Atlantidei s-a
rezolvat.
Nu vezi?

Se poate, intr-adevar, sa nu vezi cum
s-a rezolvat misterul continentului
scufundat, pentru ca producatorii lui
The Omega Stone nu sunt prea darnici
nici cu indiciile, nici cu luminozitatea
cand vine vorba de un quest. Vrand-
nevrand, The Omega Stone: Sequel to
Riddle of the Sphinx este un adventure
in stilul celor vechi si nu foarte bune.
Poate va aduceti aminte de Shivers 2:
Harvest of Souls sau de seria Myst. The
Omega Stone intrd in aceeasi categorie:
tu esti cineva pe care nu-| vezi niciodata
(de exemplu, stai in masina si te uiti la
reflectia scaunului gol in parbriz). Acest
cineva suferd un accident in Egipt, cand
isi vard manutele pand la clavicula in
Arca lui Dumnezeu, depozitata acum in
Egipt, in Sfinx. Dupa ce si revine, se
trezeste fafa in fatd cu un amic arheolog,
care ii spune cd papirus, discuri,
Omega Stone si sfarsitul lumii. Confuz,
te pui pe questuit.

The Alpha Stone

Alfa si Omega - inceput si sfarsit.
Cam asta i-ar trebui si povestii din The
Omega Stone. OK, sfarsit are, dar
inceputul e problema, pentru ca ceata
este totald. Tntr-un mediu destul de ostil
unui gameplay confortabil (lumina

iunie 2003

putind, decoruri complicate, labirinturi
nesfarsite), te trezesti aruncat dupa o
piatra care pare a fi solutia problemelor
omenirii. Evident ca nu se pune
problema sa te duci sa iei direct
artefactul respectiv. Altfel nu ar fi quest.
in The Omega Stone (si, de fapt, asta ii e
farmecul) trebuie sa te plimbi prin zeci
de locatii (pre-renderizate, dar altfel
foarte ardtoase), de la Stonehenge si
Sfinx pana la Triunghiul Diavolului
(unde faci scufundari) si Insula Pastelui.

Jocul in sine este, aparent, in stilul
celui mai clasic adventure: te uiti de jur
imprejur, cauti indicii peste tot, dai clic
pe orice obiect care ai senzafia ca ti-ar
putea folosi si te documentezi intruna,
pentru ca producatorii au avut grija sa
punad in joc o gramada de carti, scrisori,
papirusuri, inscriptii, unele in legdtura
directa cu unul sau altul din puzzle-uri
(rezolvari concrete, dar mascate), altele
cu informatie aditionala care te ajuta

intr-o oarecare madsura sa treci peste
obstacole. De exemplu, la Chichen Iza,
pentru a rezolva un puzzle cu o
gramada de cranii umane infipte in
bare, trebuie mai intai sa pricepi, din
cartea aflata in cortul din situl
arheologic, cum se impdcau la mayasi
cifrele si glifele.

The Omega Stone, fabulos si
oarecum fortat in perspectiva asupra
tuturor acestor minuni ale lumii
(actiunea se petrece in 2012 si apar si
elemente SF), te impinge mai mult cu
forta in adancurile misterelor egiptene,
celtice sau mayase, din care, sincer, nu
stiu cate au la baza adevaruri istorice.
Producatorii insa te lasad cu ideile tale si
poti sa-ti inchipui ce vrei.

Daci in joc am avea doar adevar
istoric si arheologie ca la Sarmizegetusa,
evident ca ne-am plictisi. De aceea,
DreamCatcher a incercat sa faca ceva in
privinta asta si, pare-mi-se, a cam dat-o

... 5i un sofer de milioane
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Pastelui

in bara. intre locatiile din joc te plimbi
cu tot soiul de vehicule, de la elicopter
(Giseh) si HUMVEE (Chichen Iza) la
barca cu motor (Insula Pastelui) si rulota
(Stonehenge). Sd nu va inchipuiti Tnsa
cd The Omega Stone se transforma
brusc in Need For Speed. Doamne
fereste! Blasfemie! Un arheolog care se
respecta circula cu sofer.

Votor!

Pana sa continuu cu soferul
buclucas, trebuie sa va spun ca The
Omega Stone nu este doar un joc pre-
renderizat 100%, ci si unul filmat. Toate
personajele care fsi fac aparitia in joc
sunt actori (care joaca foarte slab).
Filmarile si imbinarea cu fundalul creat
pe computer sunt realizate decent, fara
insd a te face sa tremuri ca “Oare ce se
va intampla dup-aia?”. Cat despre
soferasul-pilotasul-marindrasul nostru,
ceva mai imposibil de suportat nu prea
mi-a fost dat sd vad in jocuri. Cu o
mutrd de american supraponderal tipic,
goatie si ochelari, respectivul este un
personaj pe care nu numai cd nu mai
suporti sd-I vezi dupd 10 minute de joc,
dar nu mai suporti nici sa-i auzi replicile
insipide. Bleah, piei sofere!

Si ca s termin odata cu aburerile
despre “jocul face” si “jocul drege”,
The Omega Stone m-a calcat pe nervi.
Jocul te lasa eminamente in fundul gol.
E ceva de genul “Bagd-te prin cele mai
intunecoase cotloane ale lumii, da’
lanterna primesti dupd aia”. Adevarul
este ca jocul, de dragul “atmosferei”, are
zone extrem de intunecate (cum e si
normal pe sub pamant), insa una e
atmosfera si alta sunt nervii mei tocati ca
imi bagam degetele in ochi. Jocul cere o
rabdare de fier forjat combinat cu otel,

Pe al doilea din stanga l-am aruncat in
aer (deh, arheologie contemporana...)

vidia si titan. O rabdare de canibal... si
mdcar daca ar fi doar puzzle-urile, pe
care, cu perspicacitate si, din nou, o
carutd de rabdare, pand la urma le
rezolvi. Dar nu! Producatorii au decis
cd e mai sdnatos sd ne omoare cu
labirinturi de unde doar hartile de pe
net (facute de oameni cu mult prea mult
timp la dispozitie) te mai pot scoate. In
plus, unele elemente vitale (cum ar fi o
lespede care trebuie indepartata pentru
a putea cobori intr-o camera esentiala
pentru joc) nu sunt marcate nicicum,
Ce-ar trebui sa facem? Sa visam solutia
sau sd dam clic milimetru cu milimetru?
The Omega Stone este un joc care
merita instalat pentru peisaje si pentru
atmosferd. Eu o sa-I mai iau de la capat
(fara walkthrough) la pensie. Poate.

B Mike

Un puzzle interesant

in Stinx

RevieW

Riddle of the Sphinx

6 decembrie 2000

Un adventure tipic in stil Myst,
Riddle of the Sphinx te baga in pielea
lui Sir Blythe Geoffreys, care se
trezeste ca, dupa ce a facut cateva
descoperiri remarcabile in legdtura
cu Marea Piramida si cu Sfinxul,
umbla cu blestemul dupa el.

Titlu The Omega Stone
Gen Adventure
Producator Omni Adventures_

" Distribuitor DreamCatcher

"~ Procesor Pl 600MHz
"~ Memorie 128 MB RAM

Accelerare 3D minimum 16 MB

~ ON-LINE theomegastone.com

SeEe XD

7/10

Grafica

Sunet 8/10 ~ 4
Gameplay 5/10
Multiplayer N/A —
Storyline  5/10
Impresie  6/10 ~
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Indiana Jones and
the Emperor’s Tomb

&

L . 2 ;
- j g _ Ar‘hEOIOQUI cu ::. Dr. Jones, cercetdtorul care se ocupa in
NG 2 F 3 2 ‘special cu salvarea lumii si
pumni de OFEI se administrarea de bitdi serioase celor
'intoar!ce care au ceva cu relicvele si cu omenirea

in general, revine pe PC pentru a mai
introduce inca o data gamerii in
periculoasa lume a arheologiei. De data
aceasta, Indiana al nostru este mult mai
bine frezat, cu mai putine colturi, cu un
zambet parcd mai omenesc si,
bineinteles, mai tandr si mai puternic
decat a fost in vremurile lui bune. Jocul
nu este de fapt decat un prolog al
ceea ce va fi urmdtorul film
!rlgjana Jones, in regia lui
Steven Spielberg si cu
N acelasi neobosit

filmul cu
ilmul si

~jocul cu
o

asupra
celui din

urmd pentru

“a vedea ce are

de oferit ultimul

joc al seriei.

N
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Lumea larascruce

Asa cum am fost invatati, Dr. Jones
se ocupd numai cu probleme serioase.
Prin anul 1935, lumea se afla intr-un
imens pericol, deoarece un puternic
artefact chinez poate ajunge in mainile
cui nu trebuie. In acea perioadd, China
era rupta de razboaie interne, iar
Germania se pregdtea pentru invazia
asupra Europei. Ambele doreau s
puna mana pe antica relicva ce acorda
puteri nebanuite posesorului. Ca de
obicei in astfel de situatii, pentru a gasi
artefactul respectiv, trebuie sd gasesti
mai intai vreo 3 chestiuni mai mici
care-ti arata unde este puternica relicva,
iar la asa ceva nimeni nu se pricepe mai
bine ca eroul nostru, Indiana Jones,
intelectualul cu palma solida de parca a
tras la sapd o viata intreagd.

Povestea jocului este excelent
exploatata de producitori pentru a ne
plimba prin intreaga lume, de la New
York la Praga, Istanbul si China, fiecare
cu propria arhitectura si propriile
obiceiuri. Schimbarile sunt radicale de
la o locatie la alta, contribuind foarte
mult la senzatia de aventura, la
sentimentul de explorator de taramuri
noi pe care un astfel de joc trebuie sa-|
ofere. Grafica jocului reda foarte bine
diferentele dintre tarile colindate prin
tipurile de constructie, prin texturile
folosite, prin NPC-urile pe care le
intalnesti in diferitele zone. Astfel, daca
nemtii arata ca nazistii tipici pe care-i
stim din zecile de filme despre al ll-lea
Razboi Mondial si care se lupta in stilul
specific european — garda sus, lovituri
puternice de pumn, folosirea sticlelor, a
picioarelor de mese, a scaunelor —,
chinezii sunt cu artele martiale, cu tot
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Copii, nu va iucaii
cu focul!

felul de cutite si cutitase, cu mastile de
ninja pe fatd, iar turcii au nelipsitele
iatagane,

Indiana Jones

Eroul nostru stie de toate cele.
Alearga tot jocul de parca ar avea un
ardei infipt undeva, sare mai ceva ca
Michael Jordan si se agatd de orice
crestdtura ca de ultimul fir de viata, se
lipeste de pereti si parcurge margini
inguste de parca ar fi la o plimbare pe
Champs Elisee, da cu biciul ca nimeni
altul, il desface in aer si-l prinde de
urmatoarea barna iesita din perete,
inoata ca la olimpiada, cunoaste mai
toate armele, arunca si loveste cu tot ce
prinde si, mai presus de toate, da cu
pumnul mai ceva ca Mike Tyson.
intr-un cuvant, este ila care le stie pe
toate, se descurca in orice situatie si

poate sa bata o liota de idioti, sa
danseze cu cinspe femei odata, iar in
clipa urmatoare sa aiba grija de o cresa
de copii.

Jocul este in purul stil Tomb Raider,
adica Indi va avea de sarit si agatat de o
multime de cladiri, copaci, coloane,
printre care ii va intalni pe cei care-i vor
moartea si de care va scdpa fie cu
armele, fie cu pumnii. Este un adventure
cu puternice elemente de action in el,
chiar daca mai mult sau mai putin
arcade. Luptele sunt distractive cat
cuprinde, miscarile sunt reale, iar
stilurile difera. Fun-ul este mult mai
mare fara arme. Loviturile de pumn si
combinatiile pe care Dr. Jones le face
sunt de-a dreptul haioase, dar si
eficiente. Pe deasupra, in lupta putem
folosi cam toate obiectele pe care le
gasim prin jur, inclusiv biciul, gama de
lovituri diversificandu-se. Cu toate
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::- acestea, combo-urile pe care le Qutém

i

e

face sunt limitate, lupta deveniad'in céle
din urma o rutind. ;

Complexitatea 4

Pe langd action, jocul are si cateva
puzzle-uri interesante. $a nu va ganditi
insd la cine stie ce dificultate. Nigi
vorba. Jocul este oarecum liniar, %,
nepermitand dezvgltarea pe mai myilte
planuri. ]ucétorql«éste purtat de la :
inceput pana Jd sfarsit prinsmicile
secvente cigematice ce_xrércontinufi
povestea sidne arata elementele-cheie
din zonagifg'spectivé spre care trebuie sa
ne indrepldm atentia pentru a trece mai
departe. nt anumite momente cand
devine I'ru‘“sfrant, mai ales pentru ca
dificultated’jocului creste odatd cu
parcurgerea lui. Inamicii se vor lupta
mai bine, vor fi mai multi, vor tinti mai
bine, apa care-ti da viata se gaseste tot
mai greu, iar pachetele cu medicamente
sunt tot mai rare.

Frustrarea vine mai ales-de“fa
sistemul de salvare-€are, si vi spun pe
rom&neste,__lipééste cu desavarsire. Jocul
se salveaza singur in clipa in care
trecent la zona urmdtoare si stim cateva
secunde cu ecranul de loading in fata.
Apoi, daca ai murit, va trebui sa reiei tot
nivelul respectiv, de la ultima incarcare.
Cred ca mi-am distrus vreo cinci mii de
neuroni-(or mai fi rdmas unul sau doi,
de prdsild) intr-un nivel la care nu
reuseam sd fac un salt pe la sfarsitul lui
si luam totul de la inceput. 7

Jocul are feeling si nu este upa
dintre productiile pe care le termini
intr-o zi sau doud. Lungimea lui nu va
va face sa va para rdu de banii dati
pentru cumpdrarea lui, deoaréce este

-,

]

aﬁ"aqiv si dureaza mai mult de 3-4 ore.
in acelasi timp, simplitatea dat de lini-
aritatea $a s-ar putea sa va plictiseasc,
in cele din urma, dar sunt prezente
destule ejememe care sa rupa din
monotonia jocului: zone in care te
postezi 1a o mitraliera si ucizi tot ce
misca pe' strad3, cursa ficutd cu ricsa, in
care esfl urmarit de mafiotii cu masini si
de chifezoi supirati pe motociclete,
momentele de incantare petrecute
alituri de pretena ta de etnie chineza la
un stabiliment de pe acolo, monstrii pe
care-i ai de infruntat in momentele-
cheie ale jocului (rechinul urias,
caracatita) etc.

Fata

Engine-ul grafic al jocului se poarta
destul de bine. Eu unul nu.am avutnici
un fel de probleme cu el. Decorurile
sunt frumoase, unele-chiar specta-
culoase. Sunetul la fel, se prezinta in
conditii foarte bune. Din pacate, batai
de cap mi-a dat perspectiva third-person
a jocului si nu/atat ea, cat miscarea
camerei si a personajului. Daca in cele
din urma te obisnuiesti cu apasarea
diferita a tastelor pentru inainte si inapoi
datorita unghiului diferit al camerei pe
care-| obtii prin miscarea mausului, in
apropierea.zidurilor sau a peretilor te
apucd iarésf?iisperarea. Aceasta devine
de-a dreptul haotica, trebuind sa te
departezi de el pentru a realiza pe unde
esti.

La fel de enervante sunt si unele
bug-uri grafice, cu pumni si sabii care
trec prin pereti, cu crocodili care trec
prin tine fard sd-ti faca nimic, iar in
momentul Tn care reusesc sd te apuce,
parca tin o tava de otel intre dinti.

|c|{{bin'pol¢6r-1nhe;s‘! %
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Al-ul inamicilor este OK. Acestia se
ascund dupa obiecte in clipa in care te
vid cu o0 arma in mand, vin la apropiere
si te lovesc pentru a-ti da jos arma din
manad, sunt pregatiti sa sune alarma
oricand, au tactici de lupta diferite care
necesitd abordari diferite. in final insa
tot pumnul este cel care face legea. Ce
nu mi-a placut la ei este cd mor cam
greu, de parca ar avea noua viefi in ei.

Terminari

Daca doriti sa va distrati un timp
destul de indelungat, sd salvati lumea
si.dac3 sunteti pasionati de

intamplarile lui Indiana Jones, atunci
jocul acesta va fi pe gustul vostru. Nu
s-a schimbat mai nimic din ceea ce a
fost pand acum, in sensul ca
elementele inovatoare nu prea se
intalnesc, dar Indiana Jones are o fata
noud, un aspect in conformitate cu
perioada in care ne aflim si aceeasi
atractivitate pentru spiritele aflate in
ciutarea aventurii. in concluzie, chiar
cu micile scapari mentionate in articol,
jocul meritd si fie pe sistemele voastre.

RevieW LEVEL

Eschiva si garda jos

Titlu Indiana Jones and
the Emperor’s Tomb
Action/Adventure
Collective

Lucas Arts

Pll 450 MHz

128 MB RAM
minimum 16 MB
www.lucasarts.com/
products/indiana

8/10

Gen
Producitor
Distribuitor

Procesor
Memorie
Accelerare 3D
ON-LINE

Grafica

Sunet 9/10

Gameplay 8/10

Multiplayer N/A 8
Storyline 8/10

Impresie 7/10
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Devastation

Foaie verde si-o rachita/Vl-a facut mama revolutionar

Se vede cd nu ma pricep. Pai pe cand
treceau tancurile prin fata gemurilor de
zbierau vecinele ca iarasi vin rusii, ca
stiu ele, ca asa a fost si-n rizboiul ‘al
mare, eu ma uitam la filme cu Sergiu
Nicolaescu, toldnit pe burtd, bucuros ca
nu trebuie sa merg la scoald. Ce stiam
eu...

Si uite ca ma prinde febra jocurilor
si ajung sa imi dau si eu cu parerea
despre ele in floarea varstei, tinerefe,
tinerete etc. Si asa am cateodata un
noroc de-mi dau seama la mult timp
dupa ce m-a lovit. Adicd ma pun sd joc,
sa termin si apoi mai si scriu despre Red
Faction, joc cu factiuni, oameni rai care
ii conduc pe unii mai slabi, revolutie,
revolutionari, neintinarea idealurilor
nationale, steaguri gdurite in mijloc mai
ceva ca strampii Pamelei Anderson si
alte sentimente ce te fac sa duci mana la
inima, sd iei o postura serioasa si sa
zbieri din plamanii umpluti pana la
refuz cu aerul patriei: “Trdiasca...

...pacea, onoarea, prietenii si
armele lor minunate!!!”

Asa ajungem la Devastation si mesa-
jul sdu “Resistance Breeds Revolution”,
care mai mult ca sigur cd o sa trezeasca

amintiri celor care i-au asteptat pe
americani prin padurile si muntii
Romaniei, cu arma intr-o mana si
neamtu’/rusu’ in cealalta.

Ei, acuma jocul nu este
despre rusi si paduri, pentru ca
anii au trecut, la fel ca si vremea
pajistilor mioritice, verzi si pline
de viata.

Marile orase sunt in ruina,
anarhia domneste peste tot, iar
marile corporatii controleaza
practic lumea intreagd, ele fiind
singurele care mai au acces la
farama de tehnologie ramasa pe
fundul paharului. in rest, trupele
controleaza strazile, militarii
maltrateaza populatia, iar tu
incerci sd schimbi toate astea.
Tineretea asta, v-am spus eu ca
nu e buna la nimic... Uite, “eroul”
nostru, un tanar simplu si, in ge-
neral, lovit de soarta decide ca a
incasat destule bitdi de la sectorist
si pune bazele unei organizatii ce
va deveni cea mai mare grupare
de rezistenta din zonad. Nu
conteaza ca din cauza asta o sa-i
fie masacrati toti prietenii...
idealurile conteaza, dom’le,
idealurile!!!

Drept sd va spun, Devastation
mi-a ramas un nume la fel de
necunoscut chiar si dupa ce Sebah a
scris preview-ul ala. Nu stiu cum se
face, insa de la un moment dat
Internetul cu toate site-urile lui
specializate a inceput sa zbiere si sa
planga dupa jocul dsta, ca “mama, ce
fain o sd fie” si ce o sd steargd pe jos cu
toate FPS-urile de pe piata. Toate au fost
bune si frumoase, producatorii s-au
speriat de cat de cunoscut si asteptat
le-a devenit jocul, pand cand au scos
demo-ul de multiplayer. Care, pe langa
faptul cd era plin de bug-uri, nici nu
mergea. Mdi s fie...

Pand la urma zbieretele de bucurie
au ajuns sa fie combinate cu bocete si
racnete de disperare, asa ca Devastation
s-a retras undeva in umbra, asteptand
sa iasa el mare, tare, cu single player cu
tot si atunci o sa le arate el lor.

No, a venit si ziua cu pricina si tin
sd va spun ca...

y

Ce, baaa, greva?! La
muncd cu voil!!

3 St e Lkt

loane, dla nu e tipul cu FNI-ul?
D&, md, animalule, banii inapoi!!!

Revolutie fara revolutionari
Nu se poate!

Devastation este, la fel ca si Red
Faction 2, un joc al contrastelor. Ba
rdmai cu gura cascata, ba i casca gura,
ba iti doresti sa se caste un hau pe
harddisk-ul tau care sa inghita jocul cu
salvate cu tot. De ce? Cum asa? Sa o
ludm cu inceputul, cu ce e mai rau si
anume...

Povestea este una, hai s ii spunem,
obisnuita pentru un astfel de joc.
Revolutionari, cameni rai, regimuri ce
trebuie rasturnate si soldati care trebuie
impuscati. Chiar daca sansele de a
transforma povestea asta intr-una
geniald sunt minime, sansele de a
maltrata putinele idei care apar sunt si
mai mici. Lipsa de creativitate a celor de
la Digitalo se pare insd ca vrea sa ne
demonstreze tocmai contrariul.
Probabil le-a adormit scenaristul si
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povara a fost preluatd de nevasta-sa,
altfel nu imi pot explica cum de s-a
ajuns la situatia de fata. In primul rand,
modul in care sunt introduse
personajele si sunt construite relatiile
intre ele este cel putin dezamagitor. Fata
dupd care o sa-fi pice tie falcile mai
tarziu apare initial in tabara adversa.
Dupa ce i pui pistolul la cap si ii explici
ca tu de fapt esti ala bun, individa
probabil ca are o revelatie, pentru ca in
cateva secunde fsi da jos halatul, fsi
trage niste pantaloni de piele si se de-
cide sa moara alaturi de tine. Mama, ce
barbat!

in al doilea rand, evenimentele pe
care le traiesti de-a lungul jocului pot sa
iti ridice o spranceana si, eventual,
tensiunea. Astfel, omul de baza al
echipei tale (care, de fapt, s-a schimbat
cat timp a fost inchis de inamici, lucru
pe care tu, ca jucdtor, nu-| observi, dar
de care tu, ca personaj, esti sigur) se
vede nevoit, la finalul unei misiuni, sa
treaca de partea cealaltd a unui raulet
mic si inofensiv. Inot. Singur. Chestie de
cateva secunde. Evident, il mdnanca un
rechin. Si exemplele ar putea continua,
din pacate.

& Buuun, deci tu
. speli vasele,
uci gunoiul

Mare si
periculoasa e
gradina lui

i Buddha!

Devastation este un joc in care nu
lupti singur, ci alaturi de o echipa.
Diversi rebeli, ca si tine, ti se aldtura pe
drum si ajungi la sfarsit sa fii inconjurat
de o fortd cu adevarat puternica. Este
unul dintre elementele de gameplay cu
care s-au laudat cel mai mult cei de la
Digitalo. Un Al nemaivazut, atat pentru
inamici, cat si pentru membrii echipei
tale, si posibilitatea de a le da comenzi
camarazilor tai. Recunosc, atunci cand
te avanti intr-o lupta cu toti oamenii tai
echipati pana in dinti, e o cu totul alta
senzatie decat atunci cand te pierzi de
unul singur prin peisaj. lar atunci cand
echipa ta se comporta bine, cand
fiecare trage cum trebuie si in cine
trebuie, viata este cum nu se poate mai
roz. Din pdcate, se intampla destul de
rar ca totul sa mearga ca pe roate. De
cele mai multe ori, coechipierii se pierd
pe drum sau stau pasnici si resemnati in
timp ce tu incasezi glont dupa glont.
Este cu adevdrat stresant s tot fii nevoit
sa reincepi o batdlie pentru ca unul
dintre oamenii tii s-a avantat prea
departe si a nimerit intre 3 inamici.

Se poate si mai bine!

Asadar, cam astea sunt
elementele jocului care te vor
scoate din sarite si te vor sili sa
exclami “Ce prostie de joc!”. insa
Devastation are si partile lui bune,
care pand una alta ne-au tinut in
fata calculatorului si pe mine si pe
Mike, pand la orele tarzii ale
noptii.

in primul si in primul rand,
Devastation este unul dintre
putinele jocuri care chiar fsi
meritd titlul. Haos, anarhie, peisaje
dezolante, cladiri in paragina si
multd rugina. O sa le vezi pe toate
in Devastation si o sa simti pe
pielea ta cat de bine este recreata
(mai ales grafic) atmosfera de lume
post-apocaliptica.

Din punct de vedere grafic,
sunt putine lucruri care i pot fi
reprosate acestui joc. Trecand
peste personajele patritoase,
trebuie sa ma declar din nou
impresionat de capacitdtile
engine-ului Unreal si mai ales de
talentul graficienilor de la Digitalo.
Atentia la detaliu, calitatea absolut
extraordinara a texturilor, precum
si modul in care acestea sunt

folosite nu au cum sa te lase rece.

Adaugati la asta un engine fizic
impresionant, o multime de arme
excelent modelate, un gameplay care,
chiar daca are multe minusuri, reuseste
sa fie indeajuns de rapid si de plin de
actiune incat sa iti retind atentia si o sa
vedeti ca dracu’ nu e asa de negru si
nici Devastation atat de prost.

Sacrestimare

Devastation are pana la urma de
toate: gameplay, grafica, atmosferd,
multiplayer, dar si bug-uri, o poveste
stupidd si, de ce nu, iarasi gameplay. Este
insd un FPS pe care il joci pana la urma
cu pldcere... dar si cu nervi. Nu o sd va
displaca, dar nici sa nu va asteptati la
ceva extraordinar din partea lui. Sper
doar ca pana data viitoare cei de la
Digitalo sa invete din propriile greseli.

E Mitza

Titlu Devastation
WEeNR PS5 Er R
~ Producator Digitalo Studios
Distribuitor ARUSH Entertainment
"~ Procesor PIl 450 MHz
~ Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 8MB

ON-LINE devastationgame.com

SEEC KD
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Grafica 8/10
Sunet 7/10 ~ 4
Gameplay 7/10
Multiplayer 8/10 —
Storyline  3/10 —
Impresie  7/10 =
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Postal 2

Beep... beeeep... beeeeeep... Goddam’

BEEEEEEEEEEPPPPP

O sd imi permit sa incep acest articol cu
un citat de pe site-ul oficial al jocului.
Problema este cd imi voi permite un pic
mai mult decat este normal, deoarece
voi ldsa citatul in limba engleza pentru a
nu se pierde din farmecul limbajului.
Sunt convins ca veti intelege toti, pentru
cd suntem o natie de oameni destepti si
nu avem nevoie sa ni se dea mura in
gura... totul.

“This <game(n.red.)> contains con-
tent not approved for consumption
by children, senators, religious
leaders and/or other easily
damaged psyches, those
seeking to enhance or
establish political
careers and/or
possessed of de-
lusions of gran-
deur. If accidentally
exposed, flush eyes
with cold water and in-
duce vomiting. If irritation
persists, sit quietly and watch
PBS. Not for internal use. This
<game(n.red.)> and its related prod-
ucts/propaganda are GUARANTEED
not to make you go blind, masturbate
(and THEN go blind), become a
social liability, induce you to
act out atrocities that you
would otherwise never indulge
in, or burn eternally in hell.
Running With Scissors accepts
NO responsibility for any and
all random acts of stupidity or
violence committed by losers
who may blame popular enter-
tainment media and/or sugary
snack foods for causing their
inherent basic lack of control. You're on
your own. Thank you and good night.”

Poate va intrebati de ce am inceput
cu acest citat. Va explic imediat. Eu cred
ca nimeni nu poate descrie un lucru
mai bine decat cel care i-a dat substanta
si formd. Eu unul recunosc ca nu as fi
putut sd va explic mai bine jocul pe
parcursul a doud pagini decat o fac cei
de la Running With Scissors in aceste
cateva randuri.

44 iunie 2003

Hirai a naibii de nevasta

intreg jocul se invarte in jurul cerin-
telor nebunesti ale consoartei tale.
Dupad ce ca trditi ca vai de voi intr-o
rulotd in spatele unei case, ea are

pretentii

de mare
doamnai si
vrea sa bea

lapte dimi-

neata. Cand te intorci seara, nimic nu-i
convine si trebuie sa o iei de la capdt a
doua zi de dimineatd. Asa incepe totul.
lesi de dimineat din casa cu intentia
declarata de a merge la munca, de unde
sd iti iei cecul pentru salariu, sa te duci
la bancd sd il incasezi si apoi sa

cumperi lapte pentru nevasta. Usor de
zis, foarte greu de facut. Dupa ce ajungi
la munca si vezi o multime furioasa
agitand niste pancarte, afli cd esti con-
cediat. Dacd tu crezi ca ai scapat asa de
usor, te inseli amarnic. Dupa ce ai pus
mana pe cec, toti prapaditii dia de afara
intrd peste tine si incearcd sa te faca sa
mori. in eventualitatea in care reusesti
sa le dejoci planurile, vei ajunge la
banca, unde... stupefactie totala din
partea mea si a colegilor care erau
bagdtori de seama pe langa
mine... m-am pus la coada.
Nici macar in fatd n-am
putut sa ma bag,
pentru ca nu voia
functionara sa
ma serveascad.
Incredibil! Un
shooter care sd te
puni sd stai la
coad! Si macar de-ar
fi doar o singura ase-
menea experientd n tot
jocul. Dar nu. A trebuit sa
mai stau la coada si la bi-
blioteca unde trebuia sa retur-
nez o carte, la politie unde a trebuit
sd platesc o amenda si am mai stat la
coada sa dau si auto-
grafe. Am crezut ca asa
ceva nu se poate. Nu
vd voi mai spune ce se
intampla in continuare.
Este pacat, pentru ca
jocul este simpatic si
meritd incercat. Daca
vd voi povesti tot, nu va
mai avea farmec. Si to-
tusi nu ma pot abtine
sa nu va spun ca in ul-
tima parte va veni apocalipsa, toata
lumea se va bate cu toatd lumea si va
ploua cu mate.

Pisica pe post de amortizor

Postal 2 este un joc cu libertate to-
tala de actiune. Tti da posibilitatea sa faci
tot ce vrei. Una dintre cele mai perverse
si hilare chestii pe care le poti face este
sa te deschei la slit si sa urinezi pe unde
vrei si pe cine vrei. Dacad cel pe care vei
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arunca “jetul” este mai slab de inima,
va fugi de tine sau va incepe sd vo-
mite in fata ta. Daca este unul mai
dur, va scoate arma (chit ca esti in-
conjurat de politie) si va trage in tine
pana moare. Baltoacele care se vor
forma sunt de-a dreptul scarboase si
sunetul foarte explicit. Daca mai tii
cont si de replicile nesdrate pe care le

va scoate personajul in timp ce se
foloseste de beneficiul de a putea face
pipi in picioare, iti vei da seama de ce
Postal 2 se adreseaza doar publicului
adult.

Foarte surprins am fost in momen-
tul in care am prins o pisicd. Pe moment
am crezut cd trebuie sd i-o duc cainelui
meu. Surpriza a fost cand am realizat ce

pot face cu ea.
Trebuia sa o asez
pe teava shotgun-
ului pentru a
functiona ca un
amortizor. Dupa un
anumit numar de
folosiri, pisica,
dupa cum este si
normal, capdta o
traiectorie ce
urmeaza perfect di-
rectia indicata de
teava pustii. Si din
nou, dupa cum este
si normal, trebuie
inlocuita cu una
bucatd pisica noud.
Cu toate ca nu sunt
un fan al pisicilor
(chiar mi se par res-
pingdtoare), faptul
ca trebuie sa infig
mafa cu partea pos-
terioara in teava
pustii m-a facut sa
vars o lacrimad.
Doar una. De
fericire.

Sistemul pe baza
caruia functioneaza
jocul este unul sim-
plu. Dupa cum am
spus, tot ce trebuie
sa faci este sa duci
la capat lucrurile pe
care le ai in plan in
ziua respectiva.
Toate acestea sunt
imprastiate prin
colturile orasului.
Distantele sunt
foarte mari si load-
urile dintre zone
sunt foarte dese.
Problema este ca
aceste load-uri tin
foarte mult, chiar si
pe un calculator per-
formant, asadar game-
play-ul se fragmen-
teaza foarte mult.

LEVEL

Trisuri, multe triguri

Pentru a activa codurile, apasati

tasta ~ si apoi scriefi SISSY. Acum
urmeaza lista trisurilor cu detalii
despre fiecare:

B Alamode - God Mode

B PackNHeat - oferi jucitorului
toate armele

B PaylLoad — munitie pentru
fiecare arma din dotare

B |AmSoLame - toate armele,
maximum de munitie si
invincibilitate

B PiggyTreats — multe gogosi

B JewsForJesus — multi bani

B BoyAndHisDog - biscuiti
pentru imblanzirea cainilor

B Jones - multe pipe

B SwimWithFishes — oferd
jucdtorului tot ce are legdturd cu
radarul

B FirelnYourHole - activeazi
camere video pe rachete

B |AmTheOne - ofers
jucdtorului momeald pentru pisici

B LotsAPussy - multe, multe
pisici in dotare

B BlockMyAss — armuri

B SmackDatAss - oferd
jucdtorului un costum de pasdre

B |AmThelaw - oferd
jucdtorului un costum de politist

B Healthful - reface sinitatea

B Whatchutalkinbout - toati
lumea din jur se transformad in Gary
Coleman

B Osama - toati lumea din jur
se transforma in fanatici religiosi

B RockinCats - toate armele
primesc pisici ca amortizor

B DokkinCats — armele revin la
normal

B  |FeelFree - noclip mode
B LikeABirdy - fly mode

B Slomo - totul se misca in
reluare (Atentie! Nu se mai poate
reveni la normal)
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Pisicuta, pis-pis-pisi.: = 4
A

::- Dacad nu te apuci sa tragi in stanga si-n
dreapta si incerci sa te fofilezi pe langa
toti dusmanii pe care ti i-ai facut, jocul
nu va tine foarte mult si pentru o dis-
tantd de 30 de secunde intre zonele de
load ai de asteptat un minut de incar-
care. Cam nasol.

Fanfara, elefanti sinapalm

Orasul din Postal 2 iti conferd o
imagine a oraselului american tipic.
Magazine mici la fiecare colf de strada,
un mic stadion pe care o fanfara canta
de zor la trombon, trei elefanti la parada
si multe alte asemenea obiective turis-
tice neesentiale pentru noi. Dar mai

sunt si anumite locuri pe care le vezi
doar la CNN. De exemplu, fabrica de
napalm. Napalm care nu este folosit ca
mijloc de distrugere in masd, ci doar ca
remediu eficient pentru a scapa de bu-
ruienile din spatele casei. Ca in orice
joc care se respectd, totul capata o
intorsaturd nasoala si fabrica ia foc. Si
nici macar nu este din vina ta. Tu ai tras
dupa nenorocitii care ti-au spart capul
cu o lopata si care, ca sd faca misto de
tine, te-au imbricat in costum de piele
S&M, cu partea dorsald decupatd. Dupa
cum ziceam, tu ai tras dupa ei, dar ei
numai d-ai naibii s-au ferit si ai nimerit
direct in rezervoarele alea de 500 de
tone. Sa se invete minte de acum
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incolo, pentru cd mai bine mori cu
capul imprastiat pe pereti decat ars de
viu ca un porc de Craciun.

Toate aceste elemente sunt prezen-
tate intr-o maniera placut aleatorie, cu
elemente grafice obisnuite, de zi cu zi.
La capitolul grafica, jocul nu exceleaza
cu nimic. Engine-ul de Unreal nu a mai
fost pus in valoare in Postal 2. Cu toate
acestea, grafica nu este deranjanta cu
nimic. Totul se intelege la perfectie. Dar
nu cred ca am mai vdzut de curand un
joc atat de plin de bug-uri. Masini care,
daca sunt prinse pe diferente de nivel,
stau cu una sau chiar cu doua roti in
aer, caini si pisici care trec prin usi, oa-
meni care fac salturi prin aer de mai
mare dragul,pereti si munti, tevi de tanc
care trec fara nici o problema prin pereti
s.a.m.d. Ce este foarte bine realizat este
ragdoll animation-ul. Corpurile aluneca
pe pereti, se scurg pe scdri si se mulea-
za pe varful bocancului. Totusi, chiar si
aici mai apar unele bug-uri. Mainile si
picioarele riman uneori in pozitii
nefiresti fara nici un motiv evident.

Gaurile din lenjeria lui lasau sa
se intrevada o familie saraca...

...dar cu mult curaj si bine legata.
Cam asa s-ar putea caracteriza jocul
Postal 2. Mult curaj pe capul celor de la
Running With Scissors cand au lansat
acest joc cu atitudine. Cu toate ca nu
este strilucit, iti creeaza o stare de efer-
vescenta care te tine in fata monitorului
timp de 6 ore cat dureaza jocul. Nu este
cine stie ce, dar nici de lepadat.

® Koniec

Titlu Postal 2
Gen BERS 3 i M ey
Producator Running With Scissors
~ Distribuitor  Whiptail
~ Procesor Pl 450 MHz
Memorie 128 MB RAM i

‘Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE www.gopostal.com

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
Impresie
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Alege noul Dial-Up Link, singura conexiune dial-up din Romania care nu suna niciodata Intri din prima.
ocupat. in plus ai 6% / luna* pentru primele 3 luni de trafic nelimitat. Cum {i se pare?

Heasndaizisik o o@)  Intrd pe wwwrdslink.ro si afld despre Dial-Up Link, cel
. mai nou serviciu RDS Link. Gasesti acolo toate detaliile

de care ai nevoie, plus formularul care iti da dreptul la
reducerea de pret despre care era vorba mai sus.

Tot pe www.rdslink.ro ai o fereastra in care poti vedea in
orice moment lista cu incdrcarea serverelor Dial-Up Link.
Ca sd intelegi de ce, cand iti spunem cd intri din prima,
chiar intri din prima. Te asteptam pe site!

Dial-Up Link. Intri din primal

* Fara TVA (normal, dar ce mai conteaza
TVA-ul la banii dstia?). Oferta este limitata.

BUCURESTI: 021.301.08.76, 301.08.71 . CLUJ-NAPOCA: 0264.43.86.46 . CONSTANTA: 0241.63.99.29 . ORADEA: 0259.44.72.52 . TIMISOARA: 0256.20.01.00 . www.rdslink.ro
ARAD: 0257.22.83.02, 22.82.02 . SLATINA: 0249.43.96.07 . CRAIOVA: 0251.41.65.70 . BRASOV: 0268.47.41.34 . SIBIU: 0269.21.01.12 . PLOIE§TI: 0244.19.64.03 .

1A§1: 0232.26.00.88 . TG.MURE§: 0265.21.12.05 . BAIA MARE: 0262.22.05.01 . BACAU: 0234.18.85.15 . DR.T. SEVERIN: 0252.34.12.41 . ALBA IULIA: 0258.83.23.54 .

LUGO): 0256.35.40.00 . VASLUL: 0235.31.49.70 . SUCEAVA: 0230.21.89.45 . GALATI: 0236.43.54.75 . BRAILA: 0239.62.32.93 . BUZAU: 0238.71.73.57 .

DEVA: 0254.23.47.99 . PITESTI: 0248.21.98.92 . TG. JIU: 0253.22.70.01 . RM. VALCEA: 0250.74.34.13 . HUNEDOARA: 0254.71.77.43 . BOTO§ANI: 0231.53.61.64




CLassic Game CoLLECTION

innn.!Wmuruuln.luuulul["

Daca tot v-am impuiat capul cu tot felul
de jocuri mai placute pentru unii, mai
putin placute pentru altii, iata cd a venit
timpul sd va oferim un joc care nu
poate sa nu cucereasca pe toata lumea.
Care dintre voi nu-si doreste si se urce
la bordul unei masini de teren, un jeep
ca multe altele pe care le vedem
circuland pe drumurile patriei, dar la
volanul cdrora, de eele mai multe ori, se
afla “sdrantocii” Romaniei care nu-s in
stare sa scoata totul din masina
respectiva? LEVEL, cunoscand dorinta
majoritdtii de a intra in posesia unei
astfel de masini si de a o putea testa in
cele mai groaznice conditii, s-a hotarat

Cand soseaua nu-i destula...

sa va ofere in aceasta luna Master
Rallye. Jocul este un simulator de raliu
off-road, cu masini care de care mai
puternice si cu trasee care de care mai
accidentate si mai sinuoase.

Un raliu profesionist

Sa nu credeti care cumva ca jocul
este o treabd de mantuiald facuta de cei
de la Steel Monkeys si oferitd apoi de
cei de la LEVEL pentru ca nu au avut
ceva mai bun de facut. Nici vorba.
Master Rallye este un joe serios, un joc
in care se observa faptul ca s-a depus

Huinnan

munca si, spre surprinderea voastra, un

joc recent, avand in vedere faptul cd a

fost lansat in urma cu un an si ceva.
Jocul are licenta si este construit in

jurul campionatului de FIA Cross-
Country Cup, varianta off-road a WRC-
ului. In concluzie, ne vom intrece prin 8
tari (Franta, Italia, Rusia, Spania,
Portugalia, Turcia etc.), pe trasee foarte
accidentate si cu destule capcane.
Acestea au fost create dupa arhivele
existente ale raliului si cu ajutorul lui
Rene Metge, oficialul care stabileste
traseele din raliul adevarat si cel care a
castigat de 3 ori raliul Paris-Dakar.
Masinile pe care le vom avea la

Un start chinuit
J
Aty

= =
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I-am prins urma
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dispozitie sunt unele dintre cele mai
puternice autovehicule pe care le-ati
vazut vreodata. Cu tractiune integrala,
copilasii acestia urca pante la care nici
macar nu visati. Jocul este astfel
construit incat, la inceput, vom putea
conduce masini de serie, netunate. Pe
masura ce castigdm cursele, ni se vor
deschide masini mai puternice si raliuri
la o clasd mai inalta. Diferenta este
semnificativa intre clasele de raliuri.
Daca la clasa masinilor de serie nici nu
trebuia sa folosesc frana, deoarece
frecarea rotilor cu macadamul in viraje
era suficientd pentru a frana masina si a
0 aseza pe traiectoria perfectd, mai
tarziu, la clasele mai inalte, viteza pe
care o ating bolizii este mult mai mare,
iar folosirea franei devine o necesitate.
Dupa ce pachrgem toate cursele
disponibile cu un anumit tip de masini
si dupa ce ne clasam pe primul loc in
fiecare dintre curse, vom putea participa
la Master Rallye, raliul suprem
desfasurat pe 10 trasee diferite, la care

= se cumuleaza timpii. Acesta este de fapt

‘istul cel mai greu la care vom fi supusi.

9rofaalunl.'l:

Jucdtorul poate alege dintr-un
numdr de masini disponibile la
inceputul fiecarui miniraliu compus din
3 curse diferite. Masinile au parametri
diferiti pentru vitezd maxima,
acceleratie, rezistentd si manevrabilitate.
Rezistenta nu conteaza foarte mult la
prima clasa, deoarece nu este foarte
greu sa mentii masina pe traseu datorita
vitezei relativ scazute pe care o poate
prinde. Dupa aceea, rezistenta este unul
dintre factorii importanti. Desi veti
constata ca masina se stricd destul de
greu, iar primul cedeazi este
suspensia, nu aceasta trebuie s3 fie
principala voastra grija. Exista mai multi
factori care pot "contribui” la distrugerea

Categoria masinilor preparate

MA r gy .

CiLassic Gamve CoLLECTION

&M "~ Un‘"virfj | copiat

masinii. In urma loviturilor violente pot
ceda si motorul, care va avea o putere
mai micd, dar mai ales directia. In
concluzie, damage-ul exista, desi se
manifestd mai greu datorita rezistentei
superioare a masinilor de teren. Sfatul
meu este s3 alegeti masina care ofera in
primul rand o acceleratie superioara
(curbele stranse si denivelarile drumului
impun o pornire cat mai rapida de pe
loc) si o viteza superioara pentru a va
putea distanta in liniile drepte.

Jucatorul are posibilitatea de a
umbla si la setaril Acestea nu
sunt agé,;.,daﬁﬁhpl 3 it vi se pot
parea in alte jocuri. Cu putine
cunostinte de mecanica veti
scoate si ultima farama de putere din
bolizi. Daca nu aveti CUnOStif&ﬁﬁ
necesare si nici bruma de experienta pe
care simulatoarele auto o pot ofefi de-a
lungul timpului, atunci nici nu trebuie
sd intrati in setarile masinii. Vizuﬁlizarea
parametrilor acestora in clipa in care o
alegeti este suficienta.

Joc placut

Cei care vor cduta un
supersimulator in Master Rallye vor fi
dezamagiti. Fizica masinii este apropiata
de realitate, dar are elemente care o
apropie de arcade: urcatul pe versanti
aproape verticali fard ca masina sa se
dea peste cap, desi centrul de greutate a
depasit cu mult aria rotilor, ciocnirile un
pic cam dure cu efect slab asupra
masinii (tablaria se indoaie greu,
geamurile nu se sparg etc.),
comportarea cam asemandtoare pe
asfalt sau pe teren mocirlos, pietris sau
nisip. Cu toate acestea, jocul este
distractiv, masina ia virajele real, insa

devine mai greu de controlat la viteza
mare etc.

in plus, jocul poate fi jucat in
multiplayer, LAN sau Internet, dar si in
modul split-screen cand aveti numai un
calculator la dispozitie. Asa cd, fara
eforturi prea mari, veti putea face
campionate peste campionate, cu
runde de calificdri si tot tacamul pe un
singur calculator. Mai mult, cerintele de
sistem permit jucarea lui Master Rallye
pe aproape orice calculator. Spor la
treaba!

B Sebah
Titlu  Master Rallye
e Gy S Rali .
Producator Steel Monkeys
Distribuitor Microids
Ofertant LEVEL e
Procesor P Il 300 MHz
‘Memorie RAM 64 MB
Accelerare 3D 16 MB e

ON-LINE master-rallye-game.com

=1

Colectia continua!l

Ti-ai dorit vreodata sa conduci

o locomotiva? In curand, vei avea

ocazia.
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Asadar, rimasesem undeva pe la partea
cu usa. De fapt, era vorba despre am-
plasarea unor obiecte asa numite
“Active”, adica acelea care pe langa
functia de bibelou mai au si o utilitate
oarecare. Toate sunt de fapt obiecte
obisnuite care primesc insa anumite
functii prin intermediul script-urilor. Si...
da, ati dedus bine, astfel de obiecte
puteti crea si voi fard nici un fel de
probleme... cu conditia sa stiti cum,
lucru de care ma voi ocupa personal.
Deocamdatd o sa ne concentram
asupra obiectelor propriu-zise si mai
incolo asupra partii de scripting.

Paturi, usi...

Dupa cum ati observat probabil, in
plugin-ul nostru “Casuta”, patul este
doar mobila fara nici o functie. L-am
ales special pentru a va forta sa experi-
mentati un pic. Dacd nu ati reusit sa
amplasati unul care sa si functioneze,
atunci din Object Window selectati
Activator si de acolo selectati, spre
exemplu, active_de_bedroll. Amplasati-|
in camera si veti observa faptul ca acum
puteti si dormi in el (daca ati legat ca-
mera de exterior). Mai departe, sa va
explic cum se amplaseaza usile. in pri-
mul rand, sd gdsim o usd care se po-
triveste cortului. in plugin-ul nostru am

unie 2003
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folosit de la Door, in_ashl_door 01,
care este mai mult o panza decat o usa.
Acum este timpul s o legam de'eggp;-
rior. Pentru asta va trebui sa.al
locatie. Din fereastra de Cell View dm
dreapta jos, selectati, sa zicem, Balmora
-4, -2. Vom alege o locatie, spre exem-
plu in spatele Tyravel Manor. Aici, fie
amplasdm un cort — ex_ashl_tent_02 -,
fie amplasam o intrare de tip
ex_bc_cave entrance (de la Static). Eu
am ales varianta a doua. Aceastd intrare
va avea si ea nevoie de 0 usd, asa ca de
la Door selectati door_cavern_doors00,
sau oricare alta care se potriveste in res-
pectivul loc. Daca este prea mare sau
prea mica, cu dublu clic deschideti
fereastra de Properties de unde putei
modifica factorul de scalare. Dupa ce ati
amplasat obiectele din Balmora -4, -2
dupad modelul existent pe CD-ul LEVEL
de luna trecutd, deschideti fereastra de
Properties a usii prin dublu clic si in
dreapta activati Teleport. De la Load
Cell selectati 1_Casuta si apasati Select
Marker. Veti fi automat transportati in
interior, pe unde ar trebui sa apard o

a ail-a

sdgeata solida albastra care este marker-
ul. Amplasati-l in camera , in fata usii,
cu directia sagetii indicand spre interio-
rul camerei. Cand veti intra din
Balmora, veli fi transportat acolo unde
este capatul sagetii si veti privi in

,camé'_?ﬁ.'Pr.ocedati aproximativ la fel, cu

deosebirea ca la Load Cell veti selecta
Balmora -4, -2, iar marker-ul 1l veti am-
plasa in fata usii de la intrare, cu varful
spre Balmora. Aveti grija ca marker-ul sa
fie complet deasupra podelei, altfel va
veti bloca prin texturi. Daca va veti plim-
ba prin Balmora, la siltstrider veti observa
un marker galben — Travel marker-ul
care se foloseste un pic diferit.

.. eventual lumini etc.

Daca nu vrefi sa orbecditi prin
cortul vostru propriu si personal, ar fi
bine sa amplasati o sursa de luming, fie
sub forma unor torte, fie una dedicata,
asa cum gasiti in Object Window la
Light, fie ambele. In principiu, este
foarte simplu. De la Light selectati
lava_light_2048, unde 2048 reprezinta
raza pe care aceasta va imprastia lu-
mina. Amplasati-o in mijlocul cortului,
undeva sus si apoi, ca pentru aproape
orice obiect, cu un dublu clic activati
fereastra de Properties. De aici puteti
modifica aproape orice doriti, insa nu
uitati sa creati o noud sursd, special
pentru acest plugin, altfel toate modifi-
carile pe care le faceti vor apdrea peste
tot unde aceasta sursa de lumind este

www.level.ro



folositd. Ca sa va reamintesc, de la Light,
selectati lava_light_2048, dati un clic
dreapta si apoi New. Dati-i un nume si
apoi va va aparea in aceeasi listd. Abia
acum i puteti modifica linistiti orice ca-
racteristici. Pentru efect mai puteti am-
plasa torte, diferite [ampi, lampite, feli-
nare, tevi cu neon etc. Acum, practic
plugin-ul poate fi considerat ca fiind
gata, avand in vedere scopul pentru
care a fost creat. Sunt sigur insa ca voi
veti face lucruri de 100 de ori mai utile
si mai aratoase decat acesta. Spre
exemplu, A Good Place to Stay poate sa
stea ca marturie posibilitatilor de design.
In numarul viitor al revistei voi incerca
sa va explic cum se poate crea un exte-
rior si cum se poate atasa lumii deja
mari a Vvardenfel-ului.
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in aceasta luna, vom vorbi despre
doud moduri foarte interesante si un
utilitar pentru crearea de liste cu asa-
numitii “leveled monsters” (monstri
care sunt generati in functie de nivelul
pe care-| aveti atunci cand fi intalniti).
Primul, numit “Wakim’s Game
Improvements”, este suma unor modifi-
cari destul de masive in ceea ce priveste
gameplay-ul. Ele reprezintd de fapt
viziunea autorului asupra jocului in
general, mai ales asupra dificultdfii sale.
El a considerat cd anumite aspecte ale
Morrowind-ului nu sunt foarte bine
echilibrate, ca de exemplu faptul ca
inca de la niveluri foarte mici putefi
omori NPC-uri cam dupa cum va taie
capul. De asemenea, anumite NPC-uri
nu prea folosesc vrdji in luptd, desi au

Haiti de Nix Hounds deci:ﬁa?ﬁ R

in dotare unele care le-ar fi foarte utile
impotriva voastrd. Apoi, comportamen-
tul monstrilor este de multe ori idiot.
Aceste probleme plus inca foarte, foarte
multe altele sunt rezolvate de acest mic
plugin. Jocul va deveni intr-adevar mai
greu, insa mult mai echilibrat decdt in
forma originald. Nu uitati sa cititi lista de
modificari!!! Al doilea plugin contine
un nou quest alcatuit din multe altele
mai mici, insd nu neaparat usoare. Va
trebui sa gasiti 10 indici propilonici
pentru care veti primi drept cadou un
Master Index. Acesta vd va da posibili-
tatea de a va teleporta pe intinsul
Vvardenfel-lului, folosind 10 camere
propilonice amplasate in puncte fixe.
Utilitarul pentru crearea de liste cu
“leveled monsters” se foloseste in

Wallpaper de la Ravin ©

modul urmadtor: dupa ce l-ati pornit,
apasati Create New. Intrati in
Morrowind/Data files, denumiti- si
apoi apasati Save. Mai departe, luati
fiecare plugin in parte, incarcati-l si dati
Merge. Veti primi un mesaj de
confirmare care va va spune daca
respectivul plugin incarcat are sau nu
“leveled monsters”. La sfarsit apasati
Update si gata. Cand veti porni
Morrowind-ul, de la Data Files selectati
si aceasta listd, care va aparea ca plugin
de sine stitator. Poate ca v-am bagat in
ceatd, insa acest utilitar este foarte
necesar ,deoarece s-ar putea sa aveti
probleme atunci cand folositi mai
multe plugin-uri, probleme ce pot
merge pand la imposibilitatea de a mai
juca (se pot distruge salvarile).
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Onimusha 2
Samurai’s Destiny

Japonia este in pericol! File - Save as...

... pentru cd Jesus saves! Dar asta e cu

totul alta poveste, care se petrece pe la
sfarsitul fiecarui aprilie. in Onimusha 2
insa jucdtorul este un tandr erou imba-
tranit de ani, care Tsi vede satul, parintii,
pisica Pisu, prietenii din copildrie si sal-
camul din spatele cdsii, omorati cu sal-
baticie de soldati-demoni condusi de

nimeni altul decat Nobunaga (un supa-

Wiata am,
‘ sabie am!
HAI!

-

Vsa,h._\:

T g—.

rat nobil din tara cu mai multe rasarituri
decat apusuri de soare, dat dracului, la
propriu). Numele eroului nostru: Jubei
Yagyu. Misiunea sa: SAVE JAPAN! Mo-
dalitatea de operare: action/adventure
pentru PlayStation 2 si, mai mult, un joc
care m-a convins sa-mi cumpar PS2.

in joc, personaje 3D-real-time alearg
cu plete bdlaie spre cernit prin decoruri
3D-pre-rendered, prin care apar si elemente
de engine 3D (cum ar fi animatia apei,
poate cel mai ud H2O pe care l-am vazut

vreodatd). Jubei&prietenii (Ekei — calugar-
sulitas/sugativa; Magoichi — puscas
Andreea ne-marin; Kotaro — ninja cu fulgi
mari si Oyu — reprezentanta sexului frumos
si galben) lupta cu hoarde demonice, elec-
tronice si sarcastice, pentru ca, la final, sa i
explice lui Nobunaga cum sta cu hip-hop-ul
japonez, pneumonia atipica chinezeasca
si filozofia lui So Ping Ha si Can Ta. Fard
caterincd, acest joc este poate cel mai bun
produs pentru PS2 pe care l-am vazut
pand acum.

No, buna galbena

... despre care va vorbeam inainte
este iubita cu care Jubei nu va ajunge in
pat nici macar la sfarsitul jocului, pentru
ca Onimusha 2 este facut de japonezi si
este udat cu multe lacrimi cét crocodi-
lul. Efectiv, plangi in fata televizorului
cand vezi ce grafica le-a putut iesi dstora
de la Capcom. Si nu doar grafica... con-
ceptul din spatele jocului, desi oarecum
simplist, ofera un gameplay de milioane.
Am terminat Onimusha 2 dintr-o rdsu-
flare si mai vreau. In principiu, Jubei are
o sabie cu proprietdti magice (pe parcurs
mai pune falanga si pe o sulitd, o sabie
dubla si un ciocan), cu care taie in
creaturile diavolului (de la soparle bi-
pede la soldati in armurd, roboti, ninja
cu masti sinistre de papusa si tauri gi-
gantici cu topoare cat blocu’). Pentru a

Boss cu sulita
in... burta

obtine cooperarea prietenilor sus-men-
tionati, in Onimusha 2 exista un sistem

de prietenie (?), prin care cu cat dai ca-

douri mai multe si mai la fix (de exemplu,
lui Oyu ii dai armele occidentale care i

plag, parfumuri, flori etc.), cu atat respec-
tivii apar mai des sa te ajute si chiar pofi
sa 1i iei sub control in anumite situatii.

Jubei (si ceilalti) se hranesc cu su-
fletele victimelor, care au particularitati di-
ferite in functie de culoare: regenereaza
sandtatea sau magia, intra in stocul pentru
upgrade-ul armelor (in care “bagi” su-
flete pentru a le imbunatati) sau il trans-
forma pe Jubei in Onimusha (un erou
invincibil si mult mai puternic, dar pen-
tru un timp limitat).

Onimusha 2 este action toatd ziua
(inclusiv cu boss-fights), dar are si ele-
mente de adventure (puzzle-uri simple,
ia cheia-deschide usa etc.). Per total, un
joc care te tine lipit de televizor cu zilele.
Eu si acum mai am urme... Apropo, se
face si Onimusha 3 (e trailer pe DVD).

= Mike
Titlu  Onimusha 2:
Samurai’s Destiny
Producitor Capcom
Distribuitor Capcom
‘Ofertant Best Distribution
tel. 021-345.55.05
ON-LINE www.capcom.com
Calitate *

Consola PS2 oferita de
Best Computers, tel. 021-345.55.05

Mici de
crocodil, Made
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ConsoLE

NBA Street Vol.2 @&

GAME CLISE

Sarind din bagcheti...

multe obiective secrete. Toate acestea la
jumatate de realism, cu un arcade ce

joace care pe care. Adrenalina te tine
ridicat in picioare tot timpul partidei.

®,  Nu stiu ce se intampld cu EA-ul asta, dar
o in jocurile cu si despre sport nu are

egal. Tot ce scoate, chit ca este pentru
PC sau pentru console, sparge tot. Nu
cd ar mai avea ce concurentd sd sparga,
dar tot sparge. Topuri, recorduri de
vanzari, monitoare si televizoare
deopotriva. Ce conteaza ca unul dintre
putinele jocuri cu care nu ar fi trebuit
sub nici o formd sa o dea in bard, NFS:
Hot Pursuit 2, a iesit un rebut, daca
celelalte mai putin importante sunt
block-bustere? Oricum, la simulatoare
sportive, EA da clasa competitiei
inexistente. Asa s-a intamplat si cu acest
joc. Ideea este atat de fumata, atat de
simpla, atat de atat de si totusi atat de
atractiva.

... direct in cos...

Ideea jocului, dupa cum spuneam
si mai sus, este una foarte simpla. Doua
ere complet diferite ca look, atitudine si
stil de joc sunt puse fatd in fata: anii ‘70
versus anii "00 — oare e bine?! Cei mai
reprezentativi jucatori ai anilor de care
am vorbit sunt pusi fatd in fatd pe
terenurile de pe care au plecat. Toti sunt
convocati la o intalnire pe asfaltul din
cartier. Pe asfaltul din cartierul lor, nu
din cartierul nostru. Ca la noi nu mai e
asfalt nici pe strada, doar cratere. Sa
continuam. Totul incepe cu o actiune
dusa la extrem. Arcade-ul este la putere.
Schemele din joc sunt fanteziste,
atitudinile jucatorilor sunt cele care fac
legea pe teren, iar arbitrul o ia in gura
daca il prinde cineva comentand.

Echipele sunt de cate trei, iar cea
mai mare realizare a jocului este
posibilitatea a patru jucdtori in carne si
oase sa puna mana pe controller si sa

Pe aripile vantului

Ritmul in care se joaca si feeling-ul
incredibil pe care ti-l creeaza te face sa
suni la scoald sau la munca si sa spui cd
nu te simti bine, ca esti bolnav. La
naiba, te fac sd suni si sd spui cad ai
murit doar ca sa mai poti juca inca un
pic.

Grafica este foarte frumoasa. Nu am
avut nimic de reprosat. Totul arata
foarte bine, iar jucdtorii au o miscare
incredibil de fluida. Cu toate ca
schemele de joc sunt foarte multe la
numar, modul in care ele sunt puse in
practicd este foarte simplu. Nu se
creeaza nici un fel de increngatura de
degete pe controller, iar timpul de
invdtare a butoanelor este, de ase-
menea, foarte scurt. Daca nici dupd o
ora de joc nu te vei descurca onorabil,
atunci este timpul sa te apuci de
crosetat pentru a-ti dezvolta
indemanarea.

Ce mai este interesant este faptul cad
multiplayer-ul nu se rezuma doar la un
meci intre participanti, ci oferd si posibi-
litatea pornirii unui campionat in urma
cdruia se vor deschide noi terenuri de
joc, noi jucatori-surpriza si noi
echipamente sportive. Asa ca, daca
sunteti mai multi in casa, nu va veti
plictisi doar in Versus Mode, ci va veti
plictisi si in Championship Mode.
Vorba vine. In acest fel, joaca in
cooperativ va fi foarte fructuoasa si
satisfactiile pe masura.

... Sau afara din teren

Jocul merita cumparat. Este unul
dintre cele mai bune simulative sportive
de pe console. Este action packed si cu

Mi-am luat TURBO

creeaza o dependentd notorie si cu o
satisfactie incredibild. Vreau sa joc cat
mai multe asemenea jocuri si le vreau si
pe PC.

B Koniec

Titlu NBA Street Vol. 2

‘Producator EA Sports

Distribuitor EA Int.

Ofertant -B_t-:st Distribution
tel. 021-345.55.05

~ Calitate % % * %
ON-LINE ‘N/A
Consola GameCube oferita de
Skin Media, tel. 021-231.50.97

Freza de anii ‘70
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ConsoLE

~Halo

Poate o sa va intrebati ce cautd articolul
dsta aici dupa ce o sd cititi mai mult de
primele doua paragrafe si, de ce nu, ce
caut eu aici? De fapt, chiar la asta ma
gandeam de dimineatd, intre cafeaua pe
care nu o aveam in fata si tigara pe care
nu o fumam eu. Stiu cumva germana?
Ar trebui... vorba ‘ceea, dupa opt ani ar
fi trebuit sd se prinda ceva de mine.
Nichts! Toate doamnele in varsta care
imi vorbeau impiedicat in limba lui
Goethe si a lui Khan erau mult prea
ocupate cu problemele lor de acasa ca
sa le mai pese daca se prinde ceva
germana de pustii din clasa.

Peste mii de
ani, cu Aro-ul
la un picninc

Nu-mi piace
nisipul

__’5Kampf um die Zukunft?, zic ei...

Ah, stati o clipd, nu v-am spus “DE
CE”. Pentru cd Halo este unul dintre
cele mai cunoscute, apreciate si bine
vandute jocuri in momentul de fata.
Chit ca e pe Xbox. Chit cd acum, ime-
diat, apare si Halo 2. Si noi, cei cu PC-uri
si mausi, ce ne facem? Vine varianta de
PC peste noi in curand si LEVEL-ul nici
macar nu a scris despre versiunea de
Xbox. Rusine! Gameri din toate café-
urile, uniti-va!

Poate nu v-am spus, dar singura
varianta de Xbox pe care am gdsit-o in
Romania a fost una in germand, mama
ei de limba incalcita! Si asta prin amabi-
litatea celor de la Best, ca altfel nu pu-
neam eu pleoapa pe jocul dsta nici in
englezd, nici in anul asta.

Asa ca m-am inhamat la cateva ore
de jucat Halo, in germana, fara sa inte-
leg decat 1 cuvant din 10 (si asta doar
in cazul in care contextul ma ajuta), cu
imensitatea aia de controller de Xbox in
mana si cu televizorul in fata. Asadar,
cateva cuvinte despre Halo...

Gut und schlecht

Pun pariu ca nu ati mai vazut
subtitluri in germana in revista noastra
preferata. Nici eu. Dar imi place sa
incerc lucruri noi. De exemplu, azi
dimineatd am mancat o felie de paine
cu gem si unt, fard paine! Va spun eu,
sunt un deschizator de drumuri, stati pe
aproape.

Halo incd mai este un joc frumos.
Spun “inca” pentru simplul motiv ca a
trecut mult timp de cand a fost lansat.
Atunci probabil cd a rupt ochii jucdto-
rilor. Astazi insa nu o sa mai obtina ast-
fel de reactii din partea noastra. Cel pu-
tin din partea mea, nu... si eu stiu tot,
aveti incredere in mine. Engine-ul grafic
este impresionant prin usurinta cu care
se descurcd printre atatea spatii largi si
spatii inchise, toate puse laolalta intr-un
singur nivel. Grafica este insd prea colo-
ratd... Recunosc, efectele armelor, explo-
ziile si tot ce tine de eye-candy sunt
demne de laudd, insd prea mult roz,
rosu, albastru si alte culori dupa care iti
vine sa-ti cumperi 0 punga de bomboane.
Ce e insd deranjant este ca jocul se
sacadeaza. E drept, doar in unele
momente, insa in unele cazuri chiar nu
am vazut nici un motiv care sd explice
numarul redus de FPS-uri.

Acum, depinde de voi... Daca sun-
teti obisnuiti cu FPS-urile pe console si
controlul lor atat de diferit (si mult mai
greoi) de ceea ce ne place noud (tasta-
turd+maus), atunci nu e nici o problema.
Halo este un FPS cu destule inovatii si
cu un gameplay indeajuns de diversifi-
cat si incitant incat sa va ocupe tot tim-
pul pe care-l aveti. Eu insd nu ma pot
obisnui. Stau pand nimeresc un inamic
de md apucd somnul. Asta e mai mult
vina mea, recunosc, insa daca vorbim
despre modul in care se controleaza
vehiculele, atunci e vina LOR! Nici nu
se pune problema sa gonesti cu masi-
nuta prin nivel. Derapeazd, are un oa-
recare delay la controale etc. Buna idee,
totusi.

Stai sa vina sila noi

Daca nu ar fi fost in germana, jocul
mi-ar fi placut cu sigurantd, chiar daca e
pe Xbox si nu am un maus care sa ma
ajute. Daca il gdsiti in engleza si aveti si
Xbox, cumparati-l. Daca nu, asteptati
versiunea de PC care apare, apare,
apare...

" Er
Titlu  Halo: Kampf um
die Zukunft
Producitor Bungie Studios
Distribuitor Microsoft g
Ofertant Best Distribution
tel. 021-345.55.05
Calitate % * % %

Consola Xbox oferita de
Best Computers, tel. 021-345.55.05
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ConsoLE

Game Boy Advance

Kid Clown: Crazy Chase

Ce sd va spun despre el? Este o
nebunie de joc jump’n’run. Un umor
mai imbecil decat in acest joc nu am
mai experimentat decat in seria Monkey
Island. Japanejii astia, cateodatd, se
intrec pe sine. Nu stiu cine s-a ocupat
de Crazy Chase si nici nu ma
intereseaza, dar mai mult ca sigur ca a
fost un meserias. Acest joc se rezuma la

a te feri de bolovani, a sari peste
biltoace, a evita tot felul de capcane ce
apar la tot pasul si asta doar pentru a
salva o amarata de printesa care are un
tata isteric. Nu stiu daca a vazut vreunul
dintre voi desenele animate in care
Duffy Duck intra in pielea lui Robin
Hood si o ia in barba la modul cel mai
urdt posibil. Daca aveti bani si va
permiteti sa va cumpadrati GBA si jocuri
pentru GBA, este imperativ ca acest joc
sa faca parte din colectia voastra.
Producéator: Kemco
Distribuitor: Kemco

CALITATE

Stuntman

Dupad ce a spart bariera sunetului
pe PS2, Stuntman ajunge si pe GBA. Si
nu oricum, ci cu alai si in sunete de
trambite. Credeati ca nu se poate face
nici un fel de cascadorie cu masina in
tren? latd ca de acum vei putea sari
peste poduri, blocuri, rauri si tot felul de

alte obstacole oriunde vei dori. Mare
minune si GBA-ul dsta... Sa vezi tu ce
poate face un prapadit cu o masind in
jocul asta. Poate sa calce pisici fard sa
clipeascd, poate pune un stop cadru
doar pentru a vedea ce frumos se
izbesc pasarelele de filtrul de aer pe
care il poarta pe afard. Nici nu iti poti da
seama ce cascador mare esti. O data am
putut chiar sa sar peste o bordura doar
facandu-mi avant din buci. Scuzati
cuvantul “avant”, stiu ca nu isi are rostul
aici.

Producétor: Infogrames Entertainment
Distribuitor: Infogrames Entertainment

CALITATE
B Koniec

La concursul LEVEL impreu
Best Distribution, jocul
Command&Conquer: Generals a f
castigat de catre Butnaru Dorian di
lasi.

La concursul LEVEL impreuna cu
Ubi Soft, jocul Conflict Zone a fost
castigat de catre Navala Victor din
Bucuresti.

La concursul LEVEL impreuna cu
Thrustmaster, Chitu Remus din
Hunedoara a castigat un Multitap
PS2.

Cagtigatorii sunt rugati sa sune la redactie:
0268-415158 sau 0268-418728, interior 133.

Castigatorii luni
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Cuvintele “Culoare de la Minolta?
Succes fard efort!” se potrivesc de mi-
nune cand vine vorba de aceasta impri-
manta. In primul rand, datorita faptului
ca se incadreaza in seria de imprimante
sub 1000 USD. in al doilea rand, pentru
ca este o imprimanta laser, iar in al trei-
lea rand, pentru cd este si color. Motivul
pentru care o imprimantd de calibrul lui
MagiColor 2300W se incadreaza in
acest segment este faptul ca produca-
torul a renuntat la asa-zisele brizbizuri.
Dintre aceste “eliminari” putem aminti
display-ul grafic de pe front panel-ul
imprimantei, lipsa celei de-a doua tavi
de alimentare cu hartie, eliminarea por-
tului pentru conectarea in retea si insta-
larea unui procesor mai lent. Totusi,
pentru a compensa pierderile de pe
front, s-a montat langa clasicul port LPT
si un port USB. Datorita implementarii

Specificatii:

la ghiciti la ce s-au mai gandit bieteii si fetitele de la Microsoft.
Ei au pus la bétaie un plan de reconstructie a interfe
fi implementata in viitorul sistem de operare, pe al sdu nume de
cod Longhomn. Acel plan consta in realizarea interfefei grafice
intr-un environment 3D. Partea "dureroasa” este faptul ca trebuie
sa aveti in sistemn un accelerator grafic care sa stie sa foloseasca
instructiunile din DirectX9. Totusi, pentru cei care la data

respectiva nu vor indeplini aceastd “conditie”, cei de la Microsoft

vor lansa si o versiune a acestui sistemn .
de operare capabil sd lucreze doar cu

plici grafice 3D cu suport pentru ®
DirectX7. Cele doua versiuni de i
Windows vor fi numite Tier 1 pentru i

cei cu plici DirectX9, respectiv Tier2

pentru cei cu placi 3D cu DirectX7.

iunie 2003

Minolta MagiColor 2300W

acestuia, datele care odata erau prelu-
crate de procesorul intern al impriman-
tei sunt transferate acum cu o viteza mai
mare dinspre procesorul sistemului care
a preluat cu succes sarcina celui dintai.
Functiile de management si configurare
au fost implementate in soft si astfel se
explicd obtinerea unei calititi excelente
a imprimarii la un pret atat de mic. Pentru
cd a venit vorba de imprimare, MagiColor

grafice ce va

Tot in seria "se poate
intampla si la case mai
mari” putem cataloga si
compania Dell. Nu cu
foarte mult timp in urma,
oficialii companiei au dat
publicitatii un anunt con-

de notebook-uri Dell

2300W este capabild sd listeze pana la
16 pagini pe minut in mod monocolor si
maxim 4 pagini color pe minut.

Calitate:

+ N ¢ I - N

H

Inspiron 2650 vor fi "vi-
zitati” de citre tehnicienii
companiei, care vor incer-
ca sa rezolve problema
prin inlocuirea respec-
tivelor pliaci de baza direct

ilg[.

la resedinta pos

form cdruia, din cauza
unor “probleme” la linia de
fabricare, au dat-o in bara
cu un lot de plici de baza
pentru notebook-uri si
laptop-uri. Ca urmare,

peste 20.000 de posesori

www.level.ro



Trust Televiewer

Nu stiu cum sunt altii, dar eu imi
amintesc de vremurile in care cine avea o
placa video cu conector pentru TV-Out
era considerat “meserias”... Ei bine, astdzi
situatia s-a schimbat. Acum oricine fsi
cumpdra o placa video mai de soi pri-
meste aproape automat si respectivul
conector TV-Out, Da, insi calitatea ima-
ginii transmise mai lasa pe alocuri de dorit,
ca sa nu mai zic si de unele probleme cu
driverele.

Daca tot vrei sa iti vezi filmul preferat
in format DivX sau chiar DVD, cei de la
Trust au nascocit o chestie. Acest dispozi-
tiv are rolul de a converti semnalul VGA
transmis de placa video in semnal TV. Si
mai stiti care e grozavia? Calitatea imaginii
este incredibila. Rezolutia desktop-ului

HarowarE

poate

sa aiba
maxim
1600 x 3§
1200,
indiferent
de adancimea
de culoare sau
refresh. Si ca sa impacam
si capra si varza, gasim si un
cablu in forma de “Y” la care se

" Denumire: Televiewer 1610 RC

Ge| nvertor video
‘ £

poate lega si monitorul. In acest fel, putei
vedea imaginile si pe monitor, si pe
televizor. Controlul contrastului, al
luminozitatii, al functiilor de zoom sau de

pozitionare a imaginii pot fi efectuate fie
din butoanele de pe convertor, fie din
telecomanda ce il insoteste.

calitate: Bl Ef K3 K3 &3

_'_l'r-dét Wi'r-eless____m'[ran_sittel; ‘IDDV

Si de aceasta data tot cei de la Trust
incearcd sa ne suprindd printr-un
dispozitiv ce are de-a face nu numai cu
semnale video, ci si cu semnale audio.
Mai exact, acest “sistem” este format din
douad piese intitulate sugestiv “emitator”
si “receptor”. Ce fac ele? Permit rea-
lizarea unor conexiuni wireless prin
care se transmit semnalele video si au-
dio dintre un DVD Player sau un
receiver de satelit la un televizor. in
acest fel, nu trebuie-sa stati sa mai in-
tindeti cabluri prin casa sau sa mutati
nu-stiu-ce mobilier. Calitatea imaginii
este deosebitd, iar sunetul poate fi
transmis chiar si in format stereo. Dis-
tanta maximad pe care o poate acoperi

este de maxim 100 m, ea
putand fi usor
influentata si
de pre-
zenfa

unor pereti
sau a altor
obstacole. Un
alt lucru inte-
resant este faptul
cd, pentru a co-
manda, de exemplu, un DVD Player sa
treaca la un alt capitol al filmului, este

Gen: emititor/receptor wireless
Distribuitor: UltraPRO Computers
Telefon: 021-211.70.90

Pret: 58 EUR (fara TVA
[ |

suficient sa indreptati telecomanda aces-
tuia catre emitatorul Trust si acesta va retri-
mite cererea primita direct DVD Player-ului,
indiferent unde s-ar afla acesta.

. g

Noul chipset, pe al siu
nume SiS648FX, reprezintd
doar o imbunatitire a actu-
alului chipset SiS 648. Printre
caracteristicile principale ale
acestui nou chipset se nu-
madra suportul pentru magis-
trala de 800 MHz, capabili-
tatea single-channel care fi
permite s utilizeze memoria

DDR400 si, nu in ultimul

rand, suportul pentru tehno-

logia HyperThreading. Pana
O / O

in momentul in care vor
primi dreptul de licenta din

partea celor de la Intel,
pentru comercializarea
acestui chipset, cei de la SiS
incearca sa pund bazele
unui nou chipset ce va in-

isun controller de

Nu cu foarte multd vreme
in urmd a avul loc la Elec-
tronic Entertainment Expo din
Los Angeles o veritabild pre-
zenlare in care protagonistii
au fost ATi si Vivendi Univer-
sal, distribuitorul oficial al jo-
curilor Valve. In cadrul aces-
tei manifestari, au fost
prezentate “live” secvente
din ceea ce se va numi Half
Life 2. Demonstratia jocului a
fost facuta de catre Gabe
Newell, co-fondatorul com-

paniei Valve, pe un sistem

bazat pe un accelerator ATi
Radeon 9800 PRO cu 256
MB. Odata cu aceasta mani-
festare, compania ATi a dorit
sd demontreze inca o data
capabilititile chipselass
sale grafig

iunie 2003
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Seko VPX-1200

intrebare intrebatoare: ce pofi face
cu un proiector functionabil si legat la
un PC? Parca si aud o multime de
raspunsuri mai “funny”. Ei bine, ce poti
sa faci? Eu unul mi-as transforma came-
ra intr-o sald de cinema si probabil i-as
"taxa” pe toti prietenii mei cu mult sub
pretul pietei (popcoarnele sunt incluse
in pret). lar ca efectul sa fie si mai
"beton”, o sa duc toate setarile
proiectorului la maxim. De exemplu, cu
SEKO VPX-1200 pot sa realizez o ima-
gine cu o diagonala de peste 7 m si pot
sd afisez un desktop la o rezolutie
maxima de 1152 x 864. Dacd totusi as
dori sd proiectez si imagini din alte
surse, nu e nici o problema. in acest
proiector sunt incluse toate tipurile de
conectori, atat video, cat si audio. Daca

Stralucire:
Nivel contrast:

Tehnologie:
Rezolutie maxima:
Diagonalé imagine:

doresc sa fac o prezentare intr-un cadru
+business”, sd zicem, si nu prea am chef
s tot alerg de colo-colo sa schimb
nu-stiu-ce setari, sd maresc sau sa
micsorez diverse chestii, pot sa realizez
toate acestea din telecomanda. Dar
aceasta nu e o telecomanda oarecare.
in afard de functiile de control al
proiectorului, ea mai are un fascicul la-
ser (rosu) cu ajutorul cdruia pot sa atrag
atentia mult mai usor asupra unui as-
pect din imaginea proiectata.

Totul bine si frumos, pana la pret
nsa. Nu pot sa zic cd e foarte mare, insa
péana una-alta va trebui sa ma
multumesc doar cu un amarat de
televizor.

Napa WMA-VIP3

Player

Calitatea deosebita a
sunetului si usurinta in
utilizare transforma
acest player intr-un
adevdrat companion
pentru cei care iubesc

\ (=
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de stocare in cantitati foarte

ASUS DVD-R/
RW oferd una
dintre cele

Compania Xonix a
lansat pe piatd un
produs destinat ace-

SVIC EZ Connect

Turbo

| —

Destinat
retelelor de
tip wireless,

mai acce- lor persoane pentru acest access
sibile solutii care timpul costa point produs de
bani. La prima ve- compania SMC

muzica la purtitor. Informatiile
si detaliile melodiilor pot fi ur-
marite pe ecranul LCD, iar na-
vigarea printre melodii si con-
trolul volumului se realizeaza
cu ajutorul a doar catorva bu-
toane. Napa DAV 326 dispune
de un excelent sistem anti-soc,
capabil s mentind buna desfasu-
rare a auditiei 960 de secunde.
Distribuitor: UltraPRO Comp.s
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mari a datelor; in plus, unitatea
poate reda la o calitate deose-
bita si respectivele filme de pe
suporturile DVD. Un CD blank
poate fi ars la o viteza maxima
de 16X, poate fi rescris la o vi-
tezd maxima de 8X si citit la
32X. In cazul unui DVD-R, vi-
teza maximd de scriere este de
4X, iar de citire 12X.

Telefon: 021-211.70.90
Pret: 271 USD (fara TVA)

dere, acest produs
indeplineste functiile unui ceas
de mana. Pe cureaua acestuia
descoperim un conector USB,
avand rolul de a alimenta cu
date memoria intema — pot fi
stocate pand la maxim 32 de
MB de date. Ceasul este
protejat anti-soc si oferd
siguranta chiar si sub apa.

functioneazi la o
frecventd de 2.4 GHz. Ratele
de transfer ce se pot atinge cu
SMC EZ Connect Turbo sunt de
11/22 Mbps in mod Auto-Sens-
ing. Un astfel de access point
poate “intrefine” cu succes
pand la 253 de conexiuni
simultane la o distantd maxima
de aproximativ 300 de metri.

Distribuitor: Flamingo Comp.

Telefon: 021-222.50.41

Pret: 169 USD (fara TVA)
Calitate:

www.level.ro
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Pinnacle PCTV Deluxe

Pinnacle PCTV Deluxe pune la
dispozitie o adevarata arma special con-
ceputa pentru a oferi utilizatorului exact
ce are nevoie in materie de prelucrare
video. Fiind un dispozitiv extern, insta-
larea si montarea nu vor pune probleme
deosebite nici chiar unui incepator
intr-ale calculatoarelor. Se instaleaza
driverele, se conecteaza la portul USB si
esti gata de actiune. Pentru a putea fi
folosit pe post de TV Tuner, este nece-
sard conectarea unui cablu TV. Fie ca
este folosit “pe cablu’ ”, fie ca se folo-
seste o antend, calitatea imaginilor re-
ceptionate este foarte buna. Controlul
canalelor, al volumului sunetului sau
alte numeroase functii pot fi operate de
la distanta cu ajutorul unei telecomenzi.

Un alt aspect al acestui TV-Tuner
este acela ca se pot realiza capturi real-
time in format MPEG 1 si 2 chiar in timp
ce urmariti respectivul program. Calitatea
capturilor este foarte buna, ea putand
concura uneori cu cea a unui DVD.

Datorita softurilor incluse si a nume-
rosilor conectori video si audio prezenti
pe acest dispozitiv, practic se pot captura
imagini de pe orice dispozitiv (playere si
camere video etc.). Daca prin respec-

tivul computer se mai gaseste si o
unitate CD/DVD-R, Pinnacle PCTV
Deluxe o poate folosi pentru va salva
creatiile in diverse formate pe diferite
medii de stocare (Video CD-uri, Super
Video CD-uri sau chiar DVD-uri). In
acest fel, nu trebuie sa va mai faceti griji
in privinta spatiului de pe harddisk.

Denumire: PCTV Deluxe
Gen: TV Tuner extern

Producdtor: Pinnacle
Distribuitor: Flamingo Computers
Telefon: 021-222.50.41

Cameo Convert a

pentru aceia dintre
voi care doresc sa
realizeze capturi de
imagini video de pe
echipamente analo-
gice. Pentru conectarea lor se
pune la dispozitie o intreagd
paletd de conectori plus cablu-
rile aferente conectdrii. Interfata
cu PC-ul se realizeaza prin in-
termediul unui port FireWire bi-
directional. Pachetul contine,
pe un CD, soft-uri necesare
editdrii secventelor video.

Jfost special conceput

unui TV
~ Tuner ex-
tern poate
uneori scuti utilizatorii de multe
bitdi de cap. Tot ce trebuie si
faceti este sa conectati la acest

intre placa video si cablul video
al monitorului. Receptionarea
ireprosabild a canalelor TV este
uneori pusa in umbra de lipsa
functiilor de teletext sau a
posibilitatilor de a realiza orice
fel de captura video.

Achizitionarea

- Exceptand
procedeul

' de receptio-
nare a posturilor TV, Kworld
Mpeg TV Station ofera si posi-
bilitatea de a asculta posturile de
radio preferate. Se pot realiza
capturi in format MPEG pentru
clipurile video si in format WAV
pentru capturile audio. Pentru a
putea utiliza in conditii optime
acest produs, va recomand
folosirea unui sistem de operare
Windows 2000/XP. Driverele
puse la dispozitie pentru Win-
dows 95/98 sunt foarte instabile.

ey -

fratiorul sdu
mai mare, acest
produs are si el rol de conversie,
limitatd doar in privinta sune-
tului. Pe scurt, acest produs
transformd semnalul audio
dintr-o sursd analogica intr-un
semnal ce poate fi folosit de echi-
pamentele digitale. Tot cu acest
dispozitiv se poate realiza si pro-
cedeul invers, adica o conver-
sie dintr-un semnal audio digital
intr-unul analogic. Alimentarea
se poate realiza fie dintr-un port
USB, fie dintr-o altd sursd externa.
Denumire: Vice Versa

Gen: convertor digital-analogic]

iunie 2003
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Thermaltake SubZerodG

Odata cu inceperea sezonului es-
tival, temperaturile de prin computere
incep sa o ia razna. La un moment dat,
ajung sa se incdlzeasca intr-un aseme-
nea hal, incat mai cd iti vine sa fierbi un
ou... ca doar poate in timpul unui
Warcraft ti se face foame. Totusi, oricat
de funny ni s-ar pdrea aceste situatii, nu
este deloc bine, mai ales pentru compo-
nentele din interiorul carcasei. Mai exact,
pentru a mai domoli din ,arsita” cu care
se lupta din greu procesorul, compania
Thermaltake vine cu injectia... aaa, ma
scuzati, cu solutia. Despre ce e vorba?
SubZero4G este un nou model de cooler
special conceput, cu ajutorul caruia tem-
peratura degajata de procesor este mult
mai rapid degajata in afara. Cooler-ul are
la baza doua placi de cupru si aluminiu.
Intre acestea si restul cooler-ului s-a intro-
dus un sistem electronic ce functioneaza
pe principiul efectului Peltier. Mai pe
romaneste, in momentul in care acest
sistem este alimentat cu curent electric,
dispozitivul “transporta” cdldura dintr-o
parte in cealalta, adica de la cald la rece.

Pentru aceasta este necesara alimen-
tarea cooler-ului din exterior printr-o
placd ce are la un capdt un conector care

Performance

Couled

by Thermaltake

N

se leaga direct la priza, iar pentru sus-

tinere se monteaza in PC intr-un slot PCI.

Acest sistem de racire se adreseaza
in principal procesoarelor ce ruleaza la
frecvente foarte mari, existand variante
pentru platformele Intel P4 478, AMD
Athlon XP si Opteron K8.

+ T - -

3
v

Calitate:

< de tipul spike-urilor
sau pentru a va oferi

ceva timp de rigaz pentru sal-
varea documentelor in cazul
unei caderi de tensiune, compa-
nia American Power Conver-
sion produce diferite tipuri de
surse neintreruptibile. Una din-
tre acestea este si UPS RS 500VA.
Aceasta va poate oferi un extra-
time in cazul unei intreruperi a
electricitatii de aproximativ 20
de minute, timp suficient pentru
a v salva date importante.

iunie 2003
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chibrituri, acest
maus va castiga detasat. Di-
mensiunile sale foarte reduse il
fac mai degraba sa semene cu
0 jucdrie. Totusi, el este cat se
poate de real si cat se poate de
optic, pentru ca acesta este prin-
cipiul sdu de functionare, Pentru a
se asorta cu mausul, si cablul este
de tip retractabil, scutindu-va astfel
sd-| tot adunati de pe colful mesei.
Acest maus poate fi folosit pe orice
tip de PC, pentru functionare
neavand nevoie de drivere.

Acest tip de
tastaturd a fost spe-
cial conceputa pentru
acele persoane care obisnu-
iesc sa-si “plimbe” calculatorul
personal pe la diverse manifes-
tdri sau chiar la un “party” cu
vecinii de bloc. Pe langa faptul
cd este foarte maleabila si poate
fi depozitata intr-un buzunaras
de rucsac, ea este si extrem de
rezistenta la intemperii, fie ele
de ordin solid sau lichid. La pri-
ma atingere veti simfi un mic
disconfort, insa in timp va veti
obisnui.

ScanMaker
4900, cu de-
signul sau slim,

este construit pe
baza ultimei tehnologii in ma-
terie. Datorita celor 6 senzori
CCD, se poate scana la o rezo-
lutie maxima de 4800 x 2400 dpi,
la 0 adancime de culoare de 48
de biti. Scanerul contine si 7 bu-
toane “Smart” cu functii directe
pentru Scanare, Copiere, Email,
OCR etc. Optional, se poate achi-
zitiona si dispozitivul Lightlid 35,
conceput pentru scanarea de
pe filme foto de 35 mm.

naaEnR
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Consideratd a fi una dintre cele mai
puternice placi de baza ce poarta logo-ul
Gigabyte, aceastd placa de baza este in
stare sd ofere cea mai stabila platforma
pentru procesoarele Intel Pentium 4.
GA-8KNXP Ultra dispune de cea mai
recentd tehnologie care, impreuna cu
chipset-ul 875P, poate oferi cea mai
stabila si fiabila solutie pentru cei care
doresc sa isi “construiasca” un server sau
o statie grafica profesionald. Nivelul ridicat
al performantei de datoreaza intr-o
oarecare masurd si combinatiei foarte
reusite dintre arhitectura FSB-ului la 800
MHz, a suportului pentru DDR 400, a
PAT-ului (Performance Acceleration
Technology), dar si adaugdrii lui AGP 8x.

Tot pe aceasta placa se gasesc si cele
6 elemente cheie intitulate sugestiv Dual 6
Miracle. Acest lucru s-ar traduce prin
suportul a 2 procesoare logice Intel (teh-
nologia Hyper Threading), arhitectura
memoriei Dual Channel DDR, designul
sistemului de alimentare (Dual Power
System), sistemul de racire dual, tehno-
logia Dual BIOS si interfata Dual Raid.

TERRATEC' P

<
NZVIDIA.

G-FORCE’ |
X

K Tech Electronics
Calea Grivitei Nr. 397

Tel: +4021-22.44.535

Fax: + 4021-22.45.586
Email: office@ultrapro.ro

L

Magazin on-line: www.ultrapro.ro

Gigabyte GA-8KNXP Ultra

La capitolul
elemente de
interfata integrata,
aceasta placad sta
extraordinar.
Exceptand cele
2 porturi standard
IDE, exista si
conectorii pentru
Raid ATA 133,
conectori pentru
Raid SATA si,
pentru ca meniul
sd fie complet, mai
avem si 2 co-
nectori pentru
interfata SCSI ce se bazeaza pe cea mai
noud tehnologie, Ultra320 SCSI. Pentru
conectarea unor device-uri externe,
putem folosi cele 8 porturi USB 2.0, iar
conectarea la o retea locala se poate face
prin intermediul unui port LAN controlat
de chipset-ul Intel PRO/1000 CT, cu
ajutorul cdruia se pot realiza conexiuni de
10/1000 Mbps. Chipset-ul integrat
Realtek ALC655 ofera prin codec-ul

HarowarE

AC'97 suportul audio pentru 6 canale si
functii de S/P-DIF.

Denumire: GA-8KNXP Ultra
. T e R

Calitate: £ £33 K3

Intra in lumea 3D cu Terratec Mystify FX5800 ’ -

Magazin UltraPRO

. Service Center

BUCURESTI Sos. Stefan cel Mare nr. 54, Tel.: 021-211.70.90;

nr. 30, Tel.: 021-310.11.65; . B-dul Stirbei Voda nr. 162, Tel.: 021-212.65.02;
326.73.63; Calea Dorobantilor nr. 116-122, bl. 6, Tel.: 021-231.86.33;
210.07.98; Calea Mosilor nr. 292, bl. 38, Tel.:021-211.17.66;

Tel.: 021-460.31.13; BRASOV & B-dul 15 Noiembrie nr. 37, Tel.: 0268-47.22.88;
CONSTANTA . & B-dul Ferdinand nr. 89A, bl. AR1, Tel.: 0241-61.50.00;

97,Tel.: 0241-55.26.37; CRAIOVA
bl.538; PITESTI

BUZAU & B-dul Unirii bloc PTTR.

. & Calea Bucuresti, bl. 21b,; IASI
B-dul Republicii, Bl. G1 (Casa Cartii),

Tel.:0238-72.20.74:

Procesor grafic NVIDIA GeForce FX5800

128 MB DDRII Memorie Ultra Rapida

lesire DVI pentru monitoare TFT, iesire TV-Out
Interfata AGP 8X/4X/2X

Contine un atractiv pachet cu jocuri

& Distributie zonala

B-dul N. Titulescu nr. 117, Tel.: 021-222.20.36; B-dul Regina Elisabeta

B-dul Corneliv Coposv nr. 3-5, bl. 101, Tel.: 021-
Str. George Enescu nr. 36-42 (P-ta Lahovari), Tel.: 021-
Sos Pantelimon nr. 93, Tel.: 021-250.16.12; . B-dul Al.Obregia nr. 18,
B-dul Republicii nr. 15, Tel.: 0268-41.04.20;
Str. Stefon cel Mare nr. 67, Tel.: 0241-52.20.30; .. B-dul Tomis nr.
Str. Banu nr. 8, Tel.: 0232-26.63.43 & Sos Pacurarinr. 15-17,
l.: 0248-22.37.28; TIMISOARA . .« Piata Marasti nr. 1-2, Tel.: 0256-43.05.99
BACAU . . & Str.Marasesti nr. 151
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Microsoft Sidewinder

Prietenii nostri de la Microsoft
incearcd sa ne uimeasca tot mai mult pe
zi ce trece. Microsoft Sidewinder Game
Voice este un dispozitiv format dintr-o
pereche de cdsti cu microfon si un mini-
pupitru de control pe care se gasesc in
jur de 10 butonase, mai mici sau mai
mari, in functie de necesitate. Ei bine, ce
se poate face cu un asemenea
dispozitiv? Sa ludm spre exemplu un
meci de Counter-Strike, Toatd lumea se
impusca, da cu mausul de pamant ca
unul dintre coechipieri i-a varat “din
greseald” un cutit intre coaste etc. Asta se
numeste organizare proasta. Ei bine, in
momentul in care ti-ai instalat acest
Voice Command, te poti intelege si poti
crea anumite strategii de atac cu toti
coechipierii tdi, doar la o simpla atingere
a unui buton de pe dispozitiv. Celelalte
butoane pot fi folosite pentru discutii cu
unul sau mai multi prieteni din echipa
sau cu cineva din echipa adversd. Pana
aici, totul bine si frumos, insa daca
instalezi si softul ce insoteste acest
produs, la un moment dat poti controla
un joc doar prin simple comenzi vocale.
Aceste comenzi te ajutd in situatiile in
care pur si simplu nu ai chef sa inveti

toate cele 100 de taste sau combinatii de
taste, necesare uneori pentru a controla
cine-stie-ce masinarii sau scheme dintr-
un anumit joc.

Calitatea sunetului din casti este ac-
ceptabila (nu se ridica la nivelul unor cisti
profesionale), insa modul de constructie
si ergonomia lor nu va vor incomoda
atunci cand veti deveni putin mai agitati.

® BogdanS

Cu ajutorul

Performantele mo-

dem-urilor externe sebitd a plici- acestui hub

au fost intotdeauna acest dispo- % lor de sunet marca putem madri cu
apreciate. Compatibil cu zitiv a fost ace- Audigy a facut valuri 4 numarul

standardele de comunicatie
v.90 si v.92 si oferind functii
de hardware compression,
acest modem permite
realizarea unor conexiuni
sigure si de mare viteza la
Internet. Mai mult, cu acest mo-
dem se poate profita din plin si
de functiile de fax si voice mail.
Modem-ul este insotit de dri-
vere si toate tipurile de cabluri
necesare conexiunilor.

ire: Modem Blaster V.92

Distribuitor: Flamingo Com
elefon: 021-222.50.41
Pret: 39 EUR (fara TVA

i
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ea de a elimina pe cat posibil
méanunchiul de fire ce trebuie
cdrat in momentul in care va ho-
tardti sd plecati cu PC-ul la o
plimbare de “afaceri”. Lungimea
maximd a acestui cablu este de
6 metri, iar in momentul in care
v-ati terminat job-ul si nu mai
aveli nevoie de conexiunea mo-
dem-ului la priza telefonica,
trebuie doar sa apasati un buton

imense printre pasio-
natii de calculatoare.

Toate bune si frumoase pana
s-a ajuns la pret. Foarte multi au
rdmas cu gura cdscatd atunci
cand au vazut cat cost. Insd tot
réul e spre bine. Odata cu
aparitia sa pe piafa si in varianta
bulk, parcd ne-a mai venit inima
la loc. Tot ce ne rimane de facut
este sd-i atasam si niste boxe

si cablul se va restrange automat. audio pe masura.
M Denumire: Audigy F Bulk
(Calitate: - - - B

dispozitivelor USB ce pot fi
conectate la un PC. Ali-
mentarea dispozitivului se
realizeazd dintr-o sursd ex-
ternd, fapt ce permite conecta-
rea chiar si a unor consumatori
de energie mai mari. Designul
deosebit permite transportarea
lui fara probleme. Targus Ultra
Mini USB Hub poate functiona
la orice ratd de transfer
suportatd de portul USB.
Denumire: Ultra 4-Port USB Hub
Gen: hub USB

Producator: Targus

stribuif

Telefon: 021-221

ozitul
73.77

!

www.level.ro
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Sagem MY X-6

Ultima generatie de teminale GSM
produse de compania Sagem s-a ndscut
sub denumirea de MY X-6. Aceste
telefoane au in componenta un ecran
color TFT ce permite afisarea a 12 linii
la o rezolutie de 128 x 168 de pixeli.
Camera digitald incorporata permite
realizarea de capturi video la o rezolutie
maxima de 640 x 480 pixeli. Imaginile
astfel obtinute pot fi trimise prietenilor
prin serviciul MMS sau pot fi stocate n
memoria internd a telefonului. Aceasta
memorie totalizeaza peste 2 MB si
poate fi folosita si pentru stocarea de
ringtone-uri, screensavere sau o
anumita cantitate de informatii cuprinse

in agenda personald. Desi suportul
pentru jocuri este inclus, in momentul
in care se achizitioneaza acest telefon,
in memoria sa nu existd nici un fel de
joc. Acestea pot fi download-ate de pe
site-urile ce ofera astfel de solutii pentru
petrecerea timpului liber.

\

W
N

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 110 x 46 x 22 mm
Greutate: 106 g
Display: TFT - color
Rezolutie display: 128 x 160 pixeli
Tip acumulator: Li-lon - 1050 mAh
Stand-by: 310 ore
Talk time: peste 4 ore

D700

Primul model Samsung D700 a fost
lansat oficial in cadrul expozitiei CeBIT
2003. Facilitatile pe care acest model
de telefon le ofera sunt aproximativ
identice cu cele oferite de terminalele
Nokia 3650 si 7650. Acest lucru se
datoreaza constructiei acestuia pe o
platforma Nokia Seria 60. Samsung
D700 poate functiona in modul GSM
triband, iar ca noutate absoluta
mentiondm display-ul TFT cu 65.000
de culori ce se poate roti sub diverse
unghiuri. In cazul in care se doreste
schimbul de mesaje video prin MMS

sau email, telefonul include si o camera
video digitald. Cantitatea de memorie
internd este de 16 MB, aceasta putand fi
extinsa datoritd slotului “card expansion”.
Pentru gestionare si management,
Samsung D700 are inclus sistemul de
operare Symbian OS. \Q

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 89 x 46 x 23 mm
Greutate: 116 g
Display: TFT - 65K color

176 x 208 pixeli
Li-lon - 800 mAh
110 ore

peste 4 ore

Rezolutie display:
Tip acumulator:
Stand-by:

Talk time:

Sony Ericsson Z21010

Asteptat sd apard pe piatd abia in a
doua parte a acestui an, pe hartie acest
telefon promite sd ofere o sumedenie de
facilitati. Dintre cele mai importante
caracteristici pe care acest telefon le va
avea se numara cele doud camere
digitale incorporate, doud display-uri si
suportul pentru video-conferinta. Pe
ecranul exterior se vor afisa in principal
informatii legate de starea telefonului si a
acumulatorului. Aceste informatii vor fi
afisate la o rezolutie de 101 x 80 de pixeli
cu 4 nuante de gri. Cu ajutorul celor
doud camere video se pot transmite si

inregistra imagini VGA. Player-ul
multimedia este capabil sa redea secvente
video codate chiar si in format MPEG4.
Capacitatea memoriei este de 16 MB,
aceasta putand fi extinsa dupa bunul plac

prin montarea unui nou memory stick. @,
'\“.

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 98 x 48 x 28 mm
Greutate: 115 g
Display: TFT - 65K color

Rezolutie display: 176 x 220 pixeli

Tip acumulator: N/A
Stand-by: N/A
Talk time: N/A

B BogdanS
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scria Image Recorder. Apoi am incercat cu

CD-Maker Professional 2000 si zicea ca
nu suportd tipul de CD-RW. Cu ce soft as
putea inscriptiona CD-uri de calitate?

E mai bun Sony 48X-16X-48X decat
un Benq la aceleasi viteze??

R: Motivul pentru care Nero nu iti
“vede” unitatea ta CD-RW se explica prin
lipsa din baza lui de date a informatiilor
referitoare la aceastd unitate. Pentru rezol-
varea problemei intra pe site-ul
www.nero.com de unde poti sd ifi down-
load-ezi ultimul update pentru tipul de
unitate CD-RW pe care o ai. De aceeasi
lipsa de infomatii suferd, din pacate, si CD-
Mabker Professional 2000. Rezolvarea
constd intr-un update la zi al pachetului
software. Unul dintre cele mai bune
programe de inscriptionat CD-uri este
considerat a fi Prassi PrimoCD Plus.

Diferente intre cele doud tipuri de
unitati CD-RW existd, insa nu sunt foarte
mari.

Mihalcea Alexandru —

Am o problema cu S.O.F.2: Double
Helix. Am un sistem CPU AMD Athlon XP
1700+, la 1,47 GHz, placa video GeForce
4 MX440, 64 MB DDR, produsa de
ProLink, memorie RAM 128 MB la 266
MHz si un HDD Seagate Barracuda ATA
IV 1a 40,0 GB si 7200 rpm. In joc si in
filmele dintre misiuni, nu mi se vad oame-
nii! Daca stau pe loc, se vad relativ bine,
dar daca se miscd, se vede o harababura
dezordonata de texturi. Am incercat cu
detaliile la maxim, minim, mediu, dar
nimic. Am incercat sa schimb driverele la
placa video cu ultimele detonatoare,
driver-ul de pe CD placii, dar nimic!

R: Cel pe care il suspectez pentru situ-
atia ta ar fi sistemul de operare. incearca si
faci o reinstalare pe curat, impreund cu tot
alaiul de drivere si utilitare de care mai ai
nevoie. Daca recurgi la acest procedeu,

incearca sd folosesti pe cat posibil cele mai

noi variante de drivere.

iunie 2003

Sunt din Deva si cu cativa colegi de-ai
mei de la scoald am intemeiat o refea de
cartier, de 5 compuri “legate” intre ele prin
cabluri UTP cat 5 si 1 bucata Switch
Mentor 5 Porturi 10/100. Toate merg bine
in retea timp de circa 4-5 luni cand switch-
ul se arde. intrebarea e DE CE? Am schim-
bat pand acum 4 switch-uri, cred ca pe al
5-lea nu ni-l mai dau, desi e in garantie.
Switch-ul e intr-o singurd prizd, nu se in-
cdlzeste tare si nu are probleme primele
4 luni... oare ce se intampla? Chestiile astea
nu au fost facute sa tind in timp? De la ser-
vice de la Flamingo ni s-a spus ca in afara
blocului nu ar trebui sa fie intinse cabluri
UTP, ca acestea au fost facute numai pen-
tru interior si pentru exterior sunt cablurile
STP, si de aia ni se strica switch-ul dupa un
timp. Nu am probleme cu curentul din
casa. Care crezi cd e problema si ce
switch-uri de 5 sau 8 porturi ne-ai reco-
manda? Avem UTP cat 5 de 30 de m, de
70 de m, de 50 de m si de 100 de m.

R: De aceasta datd trebuie sa spun ca
sunt de acord cu ce v-au spus cei de la
Flamingo. Aveti toate aceste probleme din
pricina cablurilor UTP care, fiind intinse
“pe afara”, nu oferd protectie impotriva
electricitatii atmosferice. In momentul in
care vremea de afard se inrdutdteste, acele
fire fiind expuse, se incarcd electrostatic si,
dupa cum ai pafit, piesa mai sensibild elec-
tronic cedeazd. Trebuie sa inlocuiti ca-
blurile “de afara” cu cabluri STP, cabluri ce
au un ecran protector. Atentie! Nu este
suficient doar sa cumperi un astfel de

cablu. “Ecranul” cablu
neapdrat legat la pamant.

Andrei Sorescu - @

Am o placa de sunet Creative SBLive!
5.1 si boxe Desktop Theater 5.1 DTT
2200. Problema e ca pana acum placa a
mers impecabil. Placa de sunet a venit cu
un CD pe care se gasesc aplicatii si
driver-ele ei. Problema e cd momentan
placa nu mai este recunoscuta ca fiind o
placa de sunet 5.1. Am reinstalat Win-
dows-ul de n ori... si driver-ele placii de
sunet de n*n, dar degeaba.... Mentionez ca
pot asculta doar la 4 boxe..... deci ori siste-
mul meu de sunet este recunoscut ca un
sistem 4.1, ori placa de sunet a cam obo-
sit... Tin s mentionez ca inainte de asta
placa a mers bine... adica driver-ele de pe
CD se instalau singure.... dar acum trebuie
sd le instalez eu singur... forfat de pe CD!!
in Direct Ximi da urmétoarea eroare:
DirectMusic test results: Failure at step 6
(Activating the IDirectMusicPort):
HRESULT = 0X88780032 (error code).

Boxele au fost testate pe alta placa de
sunet si merg.

R: Nici boxele si nici placa ta de sunet
nu au probleme. Problema este legata de
soft. Incearcd si iti reinstalezi Windows-ul
pe curat, sd instalezi o versiune de DirectX
mai noud de 8.0 si sa uiti de driver-ele pla-
cii de sunet. La ora actuald, respectivele dfri-
vere sunt cam “obosite”. Incearcd si down-
load-ezi ultima versiune de drivere de pe
site-ul Creative,

E BogdanS

www.level.ro
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talon de _1 DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe:

abonament L unk e preful de 230,000 i
: AL : uni, la pretul de 230.000 lei
Decupati talonul din revista, _16 luni, la pretul de 400.000 lei

bbb
o il Souata o 112 luni, la pretul de 750,000 lei

pe adresa loana Badescu,
O.P. 2 C.P. 4 2200 Brasov.
Taloanele care nu sunt insofite de dovada
plétllNUVORFILUATEN CONSIDERARE!

incepand culuna |

jJusweuoqe ap uoje}

—““-__—___—__-___J

Firma, cod fiscal:

Nume, Prenume:

Plata se poate efectua prin mandat
postal pe adresa loana Badescu,
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin . Nr. 8l Sc. _Ap.

ordin de plata in contul Vogel Burda? L

Communications nr. 264100060476 § = Lod Judet

deschis la ABN AMRO Bank Bragowv.! Telefon: E-mail:

AT PIERE S e e e lei in data de ............
cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .............. 06/03 |

__| Am mai fost abonat, cu codul .......... |

C I l | n d O CHIP SPECIAL Linux Red Hat 9 150.000 lei/buc.

. CHIP SPECIAL Website 100.000 lei/buc.
Atentie!

inainte de a efectua plata va
rugam sa telefonati la redactie
pentru a va asigura ca mai
exista in stoc revistele Etrini il Macat:
solicitate.

(0268/415158, 418728) Nume, Prenume:
Nu expediem reviste ramburs!¥
Taloanele care nu sunt insotite de dovada platii =
NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! = Loc. Cod Judet

Plata se poate efectua prin mandat =
postal pe adresa loana Badescu, 5
OP 2 CP 4 2200 Bragov sau prin 3

ordin de plata in contul Vogel Burda= : : I mandatul postal nr. ...........

Communications nr. 264100060476 : Am plétrl ............................ leiindatade........... cu 3 erdinul de platé nr.

deschis la ABN AMRO Bank Brasov.} P er

T13ATT

Pentru bugetari, plata se face
n contul nr. 50691099507 deschis
la Trezoreria Bragov.

oo

Str. Nr. Bl. Sc. Ap.
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Castiga
i-ware!
3D Game Glasses

Produsul Hercules Smart TV este un TV Tuner:

—

a. intern L]
b. extern #
c. si una i alta

sessein smes QAT

-
[ ]

DABDM~T

1]

Nume, prenume

OP 2 CP 4, 2200 Brasov, pina la 1 iulie 2003.

Localitate

o
ol
m
>
i
=
0
1
3
0
2
0
0

Telefon

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Rispunsul il gasiti in rubrica Hardware din acest numir.
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Dreamcatcher

in aceastd lun veli avea ocazia sa urmad-
riti in cinematografe o productie speci-
ald. Dreamcatcher este ecranizarea
romanului de mare succes, best-seller
mai peste tot, a lui Stephen King. Prin
urmare, va trebui sa va asteptati la multa
groaza, tensiune si explicatii mai putin
ortodoxe asupra evenimentelor la care
veli asista. Despre ce este vorba? Patru
prieteni, Jane, Lewis, Lee si Olyphant,
care se cunosc inca din copildrie, se
reunesc pentru a face o mica excursie
de vanatoare undeva la o cabana.
Aceasta se afla in adancul padurii din
nordul Maine-ului, padure al carei
nume pare |a inceput cel putin bizar:
“Hole in the Wall”. Prietenia dintre ei
este un pic mai speciald, deoarece, in
copilarie, au capatat puteri telepatice in
urma unui act eroic pe care l-au facut
impreund.

Lucrurile incep sd se precipite la ca-
bana pe care au ales-o ca loc de odihna
in momentul in care un om ciudat da
peste ei. In cele din urma, cei patru pri-
eteni ajung sa lupte din toate puterile
impotriva unei puternice forte invada-
toare extraterestre. Alienii sunt din genul
celor care pot obtine controlul asupra

Cradile 2 the Grave

LiFEsTYLE = FILM

]

oricarei fiinte umane, transformandu-le
in papusi. in ecuatie intervine si un
general militar cam idiot care nu are nici
un scrupul legat de uciderea civililor
nevinovati. Daca vreti sd vedeti ce se va
intdmpla in continuare, va trebui sa
mergeti la cinema.

Data lansarii lunie 2003
Distribuit de InterComFilm Romania

a

lata un film de actiune care va va
aduce, cu sigurantd, adrenalind in exces
prin artere si vene. Tony Fait (DMX) este
un om plin de carisma, cunoscator adanc
al artelor martiale si al strazii, care se des-

curca destul de bine prin jungla urbana,
aldturi de echipa sa de profesionisti
(Anthony Anderson, Gabrielle Union si
Drag-On) si de mult iubita sa fiicd,
Vanessa (Paige Hurd). Dupa ce pune la
cale furtul catorva diamante micute, Fait
se confrunta cu Su (Jet Li), un agent
guvernamental taiwanez care a urmarit
pietrele pe jumdtate de glob. Su nu
urmareste doar pietrele, ci se afla si in
cdutarea lui Ling (Mark Dacascos), fostul
sdu partener, care a rapit-o pe Vanessa,
cerand diamantele in schimb. in cele din
urmd, vorba zboara si diamantele ajung
pe mana capului mafiei locale, durul
durilor (Chi McBride). Va dati seama ca
acum lucrurile se complica si mai mult. Se
vor descurca oare cei doi si vor reusi ei sd
o salveze pe Vanessa? Raspunsul stiti
unde-| gasiti.
Data lansarii lunie 2003
Distribuit de InterComFilm Romaéania

iunie 2003
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LEVEL, intre Brasov si Bucuresti

'-. Ahola, stimati cititori, stati de cetiti randurile

cari urmeaza, caci mare adevariu sade
intr-insele. Chit ca a trecut ceva timp de la
CERF 2003, organizat tot in batranul
RomExpo, am hotarat sa mai schimbam si
noi o opinie, o pdrere, un pumn, un sut, ca
deh, tot ne-am intalnit si e pdcat sa nu ne
aducem aminte de vremurile bune. in plus,
cu cei mai multi dintre voi NU ne-am
intalnit, asa ¢ a venit momentul si ne dam
mari ce misto a fost la Bucuresti si sa va
facem in ciuda ca n-ati fost si voi (ma rog, o
fi fost frumos, da’ nu ati fi vrut sa fiti in locul
nostru dupa o zi de CERF cand, cocosati,
rupti de spate si chiar putin obositi, ne taram
vertical spre hotel).

CERF 2003 a fost o experienta similara
celei de anul trecut, de acum doi ani, de
acum trei ani si de cand s-a inventat CERF-ul.

Au fost si
computere la
CERF?

Cu alte cuvinte, multa lume, mult zgomot,
multe prezentari, multe tombole si poate
chiar mai multe pungi cu materiale promo-
tionale (cd, deh, erau gratis!).

LEVEL a avut tot standul de la CERF
2002 (aceeasi amplasare, acelasi spatiu).
Vizitatori nu stim cati au fost, ca nu am nu-
miarat (nebuni s fi fost...). in schimb, au fost
si lucruri numdrabile, adica: 7 computere,
1 switch, n metri de cablu de refea, 6 redac-
tori (pe rand) si 4 concursuri.

Luni, inainte de inceperea CERF-ului,
Locke si Bogdan$ s-au infiintat la Bucuresti
cu madtdraia de retea si cinci prelungitoare.
Computerele si cateva postere le-am primit
de la Best Computers/Distribution (dupa
cum se vedea si de pe abtibildurile de pe
carcase), carora le multumim cu aceasta
ocazie.

Asadar, dupa ce au intrat in posesia
puternicelor computere de jucat pe ele, cei
doi le-au montat. Asta a fost ziua de luni.

Intre timp, eu sedeam cuminte la
Brasov si pregateam numarul de mai sa
plece la tipar, asa cd n-am avut cum sd scriu
mai repede despre CERF. intre timp, lumea
isi dddea intalniri in fata standului LEVEL,
dintre care céteva chiar au avut loc. Am
avut ocazia sa ne vedem cu o gramada de
oameni faini, mentionati mai departe in
articol. Dar sa n-o mai lungesc si sa trec la
vorbe, nu fapte, ca doar au fost cinci zile
pline de... Computers and Electronics
Romanian Fair.

Zile aglomerate@Bucuresti
» Marti

A fost ziua aia mai prima dintre toate.
Dimineata, am aterizat chiar eu, Mike,
redactorul-sef. Uimit de cata lume NU e
acolo sa md primeasca cu ovatii&urale, m-
am strecurat, anonim, spre stand, unde
Locke privea pierdut la cele citeva

domnisoare apdrute asa, din senin, si care
se pregdteau de impartit fluturasi toata ziua.
Evident, refeaua nu functiona in prima zi de
CERF, la o jumdtate de ord inainte sa apard
vizitatorii. Mamd, ce-i de facut? Apucati-va si
munciti-va creierii, mai Locke & Mike, pana
sd va prindeti ca era un cablu scos de unde
trebuie si bagat unde nu trebuie. n fine,
problema tehnicd odata rezolvata, am trecut
la primirea cu zambetul pe buze a
vizitatorilor.

Ziua a trecut cu 100.000 kmys. Con-
cursul de Warcratt lll a adunat o gramada
de oameni doritori nevoie mare sd “dea” o
retea. Pe parcursul zilei, am intreprins in-
cursiuni in teritoriul inamic si am studiat
CERF-ul de-a fir a par. Senzatia pe care am
avut-o in prima zi a fost aceeasi care pro-
babil i-a cuprins pe toti cei prezenti: o mare
hala plind ochi de tehnologie, plind de fe-
mei frumoase si de standuri care ba erau
pline de oameni care se inghesuiau sa cas-
tige nu-stiu-ce tombold, ba erau pustii, popu-
late doar de doi-trei omuleti plictisiti si dis-
perati ca i mai pasc incd patru zile in
oroarea aia.

La LEVEL insd nu s-a pus problema.
Lumea a stat cum a putut (pe scaun, in pi-
cioare, in capul meu in timp ce faceam cla-
samentele), muzica a mers TARE si la sfar-
situl zilei totul era atat de OK, incat am
dormit ca un bolovan pana dimineata,
cand as mai fi dormit inca doua zile, ca o
roca.

» Miercuri

A doua zi de CERF. Vine iar lumea sa-si
ia doza de jocuri pe PC. Marti facusem deja
inscrieri pentru FIFA 2003, al doilea con-
curs din standul LEVEL, asa ca lumea n-a
lipsit. Aici a fost cu cantec: s-au inscris
multi, dup-aia evident ca n-au venit
toti, asa ca am asteptat, si am as-
teptat, si am asteptat pand au
ajuns concurentii prezenti si

Figura irepetabila (Bogdan$S)

s
motivul
(oooops!)

Fericire mare, mare!l...

www.level.ro



inscrisi sa ne ameninte cu moartea prin
ingramadire si am dat drumul concursului.
Meciurile au fost scurte, partidele spectacu-
loase (evident, unele cu scoruri de handbal),
iar lumea din spatele scaunelor tinea pumni,
ura bafti, scuipa sd nu deochieze etc. Pand la
urma s-a triat afacerea si au ramas trei fina-
listi (stiu, e ciudat, dar aveam sase compu-
tere pentru concursuri), care au jucat fiecare
cu fiecare. Marea finala a fost un regal
fotbalistic, cu domnul Necula intr-o parte si
domnul Arghir in cealalta. A fost un feno-
men. Roma-AC Milan intr-un meci foarte
lung, terminat cu 2-1, dintre care doua
goluri inscrise din penalti. Serios vorbind,
toatd lumea era in picioare (nu erau locuri
pe scaune), scanda “Bravo, baa!” si tot
tacamul. O zi absolut rememorabild. Atunci
am facut poze cu multipli baieti si multiple
fete, printre care prietenii nostri mai vechi,
Guz si Akasha. In ziua urmétoare, urmau si
apara Sorel, Bianka, Lord Death, Castanu etc.

> Joi

Noroc cu Mitza si Koniec, care au sosit
de miercuri, ca altfel nu stiu ce s-ar fi intam-
plat. Evenimentele zilei au fost doua: con-
cursul de Need For Speed: Hot Pursuit 2 si
amplasarea unei camere video care a trans-
mis live pe www.level.ro direct din stand.
Din nefericire, au fost si cateva flagrante: s-a
putut vedea cum veneau firme sd ne dea
spagd sa scriem in LEVEL despre jocuri
proaste si sa le ddm note bune (Aha! Banu-
ielile multora dintre voi s-au adeverit!) sau
cum indivizi dubiosi (©) veneau in stand si
practicau sarutul liber (vezi foto articol) ©

Ziua a fost una dedicati condusului
peste limita legald de viteza pe traseele din
poate cel mai controversat joc auto al
anului. 24 de maniaci in ale vitezei s-au
intrecut in etape. Initial, patru grupe de céite
6 concurenti, apoi 2 grupe si, la final, cei
mai meseriasi 6 concurenti, dintre care
campionul a fost ales prin eliminari succe-
sive ale celorlalti, pe trasee diferite. Ideea e
cd la sfarsit toata lumea facea poze, mai
cerea cate un autograf (bleah, vedete LEVEL,
nu le mai ajunge nimeni la nas) etc. Frumos.

r Vineri

Penultima zi, cea a macelului. Caci ce
altceva poate provoca Unreal Tournament
2003? Din nou 24 de inamici, iar la sfarsit
cinci deathmatch-uri istorice, care au pece-
tluit soarta concursului. Au fost si ceva ne-
cazuri: in primul rand, camera live a stat ex-
act de joi pan joi la noi in stand, pentru ca
vineri a avut loc concursul de asamblare

Iron
Maiden
au fost la
CERF

organizat de CHIP si ne-au subtilizat colegii
live-ul din stand si l-au mutat in sala Bran-
cusi. Nu-i bai, ca noi astia din LEVEL nu sun-
tem ranchiunosi, da” am sapat niste gropi
2x1x3 m de mai mare dragul in jurul redac-
tiei... hehe. Al doilea necaz a constat in lipsa
unei camere foto, ceea ce ne-a impiedicat
totusi sa obtinem fotografii... estetice cu
participantii/castigatorii concursului de
UT2003. Ne pare rau, dar veti observa ca nu
v-am uitat (i speram sa nu va suparati).

} SAMbatS

Zi fard concursuri, insa tot cu multa lu-
me, care a jucat de toate, de la 10 la 16. Mai
apoi, Sebah si Bogdan$ s-au imbracat in
costume de sarbatoare si au carat la mese si
scaune pana le-a iesit prin urechi. Deh, asta-i
CERF-ul. Mai injuram noi, dar dupa patru
zile de somn, operatii estetice si perfuzii cu
benzina fara plumb, ne revenim, mai
proaspeti si mai veseli. Si nu plangeti, ca ne
vedem la anul!

Vike

Ueis, pierdem! Pierdem la W3!! Sau nu?

Castigatorii
concursurilor
LEVEL@CERF.2003

Warcraft lll: Reign of Chaos

Echipa 8: Settlers, Voodoo, Buf

FIFA 2003

2. Arghir
3. Stoian

Need for Speed:
Hot Pursuit 2

1. Cucuva Daniel
2. Cliseru Gabriel
3. Dumitrescu Cezar

Imi pare réu, n-am avut camera ©

1. Chersin Mihai
2. Dumitrescu Cezar
3. Vasile Bogdan



LEVEL  LiresTtYLE

" "

Cele mai noi detalii
despre primul
VIVMIORPG
romanesc

Ultima oard cand am prezentat in revista
Realms of Torment, jocul era constituit
dintr-un demo tehnologic si o multime
de promisiuni, care mai de care mai
atragdtoare. Am avut ocazia sa urmaresc
evolutia jocului si, in cele din urma, am
pus mana si pe un cont de beta pentru
a-| putea testa. Concluzii, pareri,
impresii? Din pacate (sic!), nu vi le pot
impartasi din cauza unui NDA (Non Dis-
closure Agreement — o intelegere sem-
nata de toti cei admisi in beta, prin care
acestora le este interzis a face publice
orice detalii despre joc) mic, dar rau.

Cu ocazia CERF-ului de anul acesta,
am reusit in cele din urma sa ajung la o
discutie fata in fata cu Dan Antonescu,
lead game designer al jocului, cu care
am purtat o lunga si interesanta discutie
despre Realms of Torment,
MMORPG-uri si planuri de viitor.

Curiosi? Cititi mai jos:

Mitza:
Realms of Torment?

Dan Antonescu: In faza de closed
beta, chiar astazi o sa intram in closed
beta 3 (introducem prima versiune de
bazad a combat-ului) si sperdm sd intrdm
in open beta cel tarziu pe 15 septembrie.

in ce stadiu sunteti cu

M: Am discutat mai demult despre

deadline-ul pentru joc si despre faptul
cd a trebuit sa scoateti cateva elemente
din Realms of Torment pentru a-| putea

Andrei Gireada (Project Manage
si Dan Antonescu (L‘&d Game-Desig
discutand fizionomia femeilor din RoT

72 iunie 2003

lansa la timp. Care sunt elementele din
joc la care ati renuntat? De ce? Exista
posibilitatea unui expansion in care
acestea sa fie introduse dupa ce este
lansat jocul?

DA: Lansarea e programata candva
in toamna si toate elementele la care o
sa renuntam o sa fie addugate progresiv
dupa lansare. Elemente la care am re-
nuntat pentru release-ul initial: housing;
navigation over seas; crafting-ul va fi im-
plementat, dar ceva foarte de bazs, ini-
tial si fard spellcrafting; mounted com-
bat, dar probabil vom introduce niste

ek

“@‘KW

Nu se poate face nimic fira o
documentare serioasa- ""--

mount-uri pentru deplasare...

Ce va fi in joc la lansare: combat sys-
tem-ul (melee, ranged si magic), siege
system (dar probabil doar o versiune nu
foarte dezvoltata initial, asta ramane de
vazut), player driven quest system, po-
litical/social system, NPC/mobs.

M: Stiu cd housing-ul era destul de
asteptat de jucdtori. Crezi cd o sa afec-
teze mult jocul?

DA: Lipsa housing-ului nu va afecta
deloc jocul, vor fi oferite niste vault-uri
initiale in care playerii isi pot depozita

mica pentru un proiect mare

www.level.ro



obiectele si, ca sa fim sinceri, conside-
ram housing-ul mai mult un moft si nu
vrem in nici un caz sa urmam exemplul
DAoC-ului (Dark Age of Camelot) care
implementeaza housing-ul intr-un
realm separat de celelalte, neavand
astfel nici o influenta in joc si fiind,
practic, pur decorativ.

M: Spune-mi un pic despre sis-
temul de quest-uri.

DA: La lansare, RoT va avea imple-
mentat doar player driven quest system-ul.
Asta inseamna cd vom oferi suport
in-game pentru quest-uri generate si
facute de playeri. Acest lucru va ajuta la
crearea legaturilor intre playeri, va stimula
economia si va actiona ca un regulator
al pietei libere existente in RoT.

M: Poti sd detaliezi un pic? Ca de
exemplu, ce fel de quest-uri vor putea fi
generate de jucdtori: exista vreo limitare
sau pot oferi un quest dupa cum vreau
eu?

DA: ORICE vrei tu... Adicd, ma rog,
orice poate genera imaginatia ta.

De exemplu, vine personajul X si
pune un quest de genul: “1000gb pen-
tru pentru cel care il va palmui pe rege
in public!”. Vin bdietii, vad quest-ul si
se inscriu; cel care o face primul, cu
martori, va lua si banul.

M: Si daca, de exemplu, il palmu-
iesc pe regele ala, cum pot eu sa fiu
sigur ca o sa fiu platit?

DA: Hehehe, pdi... nu poti! lar asta
va genera gameplay.

M: Si haos, banuiesc...

DA: Nu chiar. Pentru ca cel care
pune quest-ul va trebui sa depuna si
banii INAINTE si sa spuna pana cand e
valabila oferta. El nu-si poate retrage ba-
nii inainte de expirarea termenului, iar
tu ii poti dovedi quest master-ului ca ai
indeplinit quest-ul.

lar dsta e un quest in care rezultatul nu
e ceva chiar palpabil. Dar, de exemplu,
pentru un quest de genul: “1000gb
pentru prima sabie de cristal”, quest-ul
se rezolvd atunci cand primul individ va
depune o sabie de cristal la quest mas-
ter si isi va lua banii.

lar daca, de exemplu, depui
quest-ul cu palmuitul si nu-ti respecti
cuvantul, poti sa fii sigur cd ti-ai creat
niste dusmani de moarte care o sa te
urmdreascd pana-n panzele albe.

A TET L
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M: O sa alegeti citiva jucatori mai de
incredere care sa se ocupe de quest-uri la
nceput sau orice jucdtor va avea po-
sibilitatea de a oferi propriul quest spre
rezolvare?

DA: Oricine va putea plasa sau
rezolva questuri.

M: Dar vor exista si quest-uri oferite
de voi, mad refer aici la quest-urile ce tin
direct de poveste, quest-urile principale,
nu?

DA: Da, vor exista, dar foarte putine
initial si TOATE generate de GM, pentru
ca povestea (din lore) va incepe sa fie de-
rulatd cam la un an dupa lansare.

M: Stiu ca nu poti sa dezvalui foarte
multe despre poveste, dar macar cateva
detalii... De ce doar dupd un an?

DA: Pentru ca jucatorii sa se poata
obisnui cu lumea si sa inceapd sa des-

>
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calul?” s-ar potrivi. aici
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= copere bucitelele care puse cap la cap
vor declansa inceputul povestii mari.

M: Si despre ce o sa fie povestea
“cea mare”?

DA: Aaaa.... sa spunem cine sunt
playerii cu adevarat si despre ce este de
fapt lumea in care trdiesc. Hehe... Pot
sa-ti dau un singur indiciu, partial: “and
if you find yourself running on a green
field with the sun shining on your face,
do not worry...”

Nimic mai mult, nimic mai putin, go
figure it out!

M: Hollywood-ul ne mananca!

DA: Eh, nu e chiar asa... Mie imi
plac misterele si povestile pe care tre-
buie sd le descopar eu.

Ce mai pot sa=ti spun despre po-
veste este urmatorul lucru: avem printre
fanii nostri foarte multi role-player-i in-
raiti, da’ de dia rdi de tot si m-au tot ba-
tut la cap sa le spun, cd nu mai rabda si
ca trebuie sd-si dezvolte personajele (de
pe atunci, asta fiind inainte de beta
macar!) pe baza povestii. Ba chiar ince-
pusera sa raspandeasca zvonuri cum cd
n-am avea nici un fel de poveste si de ace-
ea nu le spunem nimic, cd nu avem ce!

Si atunci, ca sa-i pedepsesc si s si
scap de gura lor, I-am luat pe cel mai
inrdit dintre ei, care “intamplator” striga
si cel mai tare, I-am pus sd semneze un
NDA de-ila rau de tot, |-am intrebat
daca inca vrea sa-i povestesc tot, stiind
ca asta o sa-i strice tot fun-ul cand va
aparea jocul. A spus “da” si tot timpul
cat i-am povestit a stat cu gura cdscata si
n-a scos alte cuvinte in afara de excla-
matii... lar spre sfarsit incepuse sa se dea
cu capul de pereti, pentru ca se bagase
in asta si auzise povestea.

Si un citat aproximativ din ce le-a
spus celorlalti “ the best lore | ever saw

. Vegetatia este extrem de’ -
' detaliata *
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in a past/present or upcoming game...”
(Si are dreptate... am aflat doar o mica
parte din povestea jocului, dar a fost de
ajuns pentru a ma convinge cd RoT are
intr-adevar un potential imens — n.ed.).

M: Pana la urmd, ce diferentiaza
RoT-ul de restul MMORPG-urilor?

DA: Din punctul meu de vedere si al
intregii noastre comunitati, cel mai im-
portant lucru pe care-l are RoT-ul este
comunitatea si relatia pe care o avem
noi cu aceastd comunitate. Chiar daca
RoT va fi un esec total (sic!), suntem fe-
riciti ca am putut crea asa ceva si am
demonstrat ca relatia producitor-juca-
tor poate fi si altfel decat este acum (in
lumea MMORPG-urilor, cel putin).

M: Si ce consideri tu cd le lipseste
MMORPG-urilor ce sunt acum pe piata
sau o sd apara in curand...

DA: MMORPG-urilor le lipseste cel
mai mult RPG-ul din MMORPG si
playeri care sa stie sd joace un astfel de
MMORPG. Le lipsesc noutdtile in materie
de gameplay, pentru ca tot ce s-a facut in
ultimii ani nu a fost decat imbunatatirea
grafica a unor concepte de joc initiale, iar
comunitatea de MMORPG playeri de pe
net inca mai considera primele
MMORPG-urilor ca fiind si cele mai bune
din punct de vedere al gameplayului:
Ultima Online si Asheron’s Call. lar de
atunci nu s-au facut decat clone si tofi se
plang ca nu mai vor sa joace aceeasi
Mdrie cu alta palarie la nesfarsit, dar se
pare ca nimeni nu-i aude.

M: Vezi in viitor vreun joc care sa
schimbe asta?

DA: Sincer nu, si nu pentru ca n-ar
fi, ci pentru ca toate titlurile mari anuntate
par tintuite in aceleasi concepte stravechi

Armurile sunt
impresionante... dar gluga
face totul!

si pentru cd probabil surprizele vor veni
din partea unor titluri si firme mici, in
special din estul Europei, carora nu le
este frica sa incerce lucruri noi.

Si cum nu pot sa stiu si urmadresc
toate aceste titluri, este posibil sd existe
si alte titluri in afara de RoT care vor sd
aduca inovatii in acest gen.

M: Am inteles ca nu sunteti multu-
miti de RPG-urile si, in general, de jocu-
rile din ultimul timp si ca, dupa RoT,
este posibil sa scoateli un joc orientat
pe single player... Ceva detalii?

DA: Va fi probabil un RPG, mai
mult decat sigur SF. Ca ne-am saturat si
noi sd auzim numai de zmei toatd ziua.
Dar un astfel de joc va depinde in parte
si de succesul RoT-ului.

Deocamdata atat despre Realms of
Torment; asteptati-va insd la un preview
detaliat cat de curand.

= Mitza

Asteptiand un asalt...

N
sy
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Dupd ce v-am dat peste cap cu toate
posibilitdtile de crestere a sansei de
Critical Hit, acum va voi povesti despre
faptul cd Funcom a hotarat ca este in
fine timpul sa mai schimbe céte ceva.
Astfel a apdrut noul patch 14.8.0 care
este unul foarte asteptat printre jucdtori.
De ce?

Misiuni

Principalele schimbari cu care vine
acest patch sunt cele legate de misiuni.
Intr-o vreme mi se tot spunea ca AO este
plictisitor din cauza lor. Evident, cu
prima parte nu am fost foarte de acord.
Anarchy Online nu este deloc plictisitor.
A doua parte insa are un sambure destul
de mare de adevar. Misiunile aveau
problema de a fi extrem de putin variate
ca aspect grafic si ca diversitate. Practic,
se intampla foarte des ca din cinci
misiuni luate, trei sa semene aproape
perfect si iti cam pierea cheful sa faci
acelasi si acelasi lucru in acelasi si
acelasi loc. Numarand cam cate misiuni
au facut obiectul atentiei jucatorilor in
Anarchy pana acum, Funcom a ajuns la
concluzia ca acestea reprezinta o
ocupatie destul de frecventa si e timpul
sd facd ceva. Astfel, odata cu acest patch
14.8.0, misiunile arata clar diferit. Rar
mai gdsesti cate un chest, acestea fiind
inlocuite cu cutii, butoaie, schelete,
cadavre etc. Slava Domnului, inca nu am
gdsit un cadavru incuiat, asa ca lucrurile
au si o logicd destul de clara. In ceea ce
priveste dificultatea, si aceasta se pare cd
a fost regandita, misiunile devenind mai
antrenante. Pe langa NPC-urile de
rigoare, in aceste misiuni vom intalni
mine de apropiere, turele si camere de
luat vederi de unde puteti fi observati. La
capitolul graficd, indicele de satisfactie
vizuald se poate spune cd este usor
crescut, mai ales cand in anumite
camere veti gdsi acvarii, terrariumuri sau
cand din butoaie vor navali pe voi
soparle de gunoi. Camerele sunt mai
mari, iar diversitatea NPC-urilor usor
crescutd. Ceea ce e inca frustrant este
faptul cd de multe ori in plind salbaticie
veti gdsi o camera Hi-Tech, pe cand in
mijlocul orasului va veti trezi intr-o grota
deserticd. Asadar, formula care ia in
calcul distribuirea misiunilor nu contine

variabila de amplasament in
conformitate cu “relieful” extern. Insa se
poate trece si peste asta.

Aditionale

Daca misiunile au profitat cel mai
mult de acest nou patch, totusi o serie
de alte lucruri au fost schimbate sau
addugate. Poate cel mai important
dintre ele este sistemul de control al
numarului de jucdtori dintr-o arie, ca
protectie anti-lag (Crowd Control).
Astfel, daca veti zona sau va veti loga

e
Wninicu
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intr-o zona in care numarul de jucatori
este prea mare, va veti trezi fie in locul
de unde ati plecat, fie la ultimul terminal
la care v-ati salvat, fie in apartament.
Asta ca sa nu va mire... Numarul si
tipurile de obiecte care pot fi gasite in
misiuni sau la vanatoare a fost crescut si
este mult mai diversificat. Ca exemplu
probat, la niveluri mici aveti astfel
posibilitatea sa faceti bani mult mai
rapid. O altd schimbare in bine se referd
la faptul ca denumirile Implanturilor si
nano-clusterelor s-au schimbat in unele
mult mai sugestive si mai usor de gasit
intr-o mare gramada (adica la terminale,
in special). Pentru cei care-si doresc
neapdrat un pet, exista acum un pro-
gram fara cerinte de profesie care poate
fi folosit de oricine si care se gdseste in
magazinul de nano, la General. Pe
langa acestea au fost rezolvate o serie
de bug-uri sau au fost imbunatatite
anumite aspecte “slabe” ale jocului.

Lista este fara indoiala mult mai
lungd, aici fiind mentionate doar unele
dintre cele mai importante schimbari.
Restul le puteti gasi pe site-ul oficial al
jocului, http://www.anarchy-
online.com/

Dintr-o noua misiune...
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Engrish.com
www.engrish.com

Si... tell mi, cati irs ai facut engleza la
scul? Nu destui, se pare. Pe de alta parte,
who da fac stie engleza la perfectie? Si ce
daca scriu heldu in loc de hello?! Si ce
dacd, in imensa mea inteligenta, combi-
natiile mele de cuvinte in engleza ajung
sd sune total aiurea de rade tot English-ul
de mine pe strada? Si ce daca? Uite, astia
de pe engrish.com (ce prosti, se scrie cu

liniuta, ba!!!) au zeci de exemple din
astea ca mine. Nu sunt singurul. Ba chiar
suntem multi. Acuma, ori iu ran de noi,
ori iu radeti de noi. Ce alegeti?

&
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The Toaster Viuseum
Foundation

www.toaster.org

Presupun ca aveti pe acasd un
prdjitor de paine. Dacd nu, nu ati pierdut
nimic. E un simplu aparat care ba iti face
painea scrum, ba ti-o lasa asa cum e.
Plus ca exista riscul sa-ti dai foc la cas3,
masa si, nu im ultimul rand, paine.

Pe de alta parte, formele
aerodinamice si cromul lucios al unor
toaster-e a acaparat intr-un asemenea hal
atentia unor indivizi dubios de plictisiti
incat acestia au pus mana de la mana si
au fdcut un site dedicat prdjitoarelor de
paine. Cu istorie, poze, recomandari si
cate si mai cate. Daca aveti bani si aceeasi
pasiune bolnava, puteti dona cat va lasa
inima pentru un viitor Muzeul al
Prajitoarelor de Paine offline, undeva intr-
un apartament din Los Angeles, pe care
nu o sa-| vizitati niciodata.

What You Are
www.geocities.com/
retardedtimmah

Care este intrebarea pe care ti-o pui
cel mai des in diminetile mohoréte si
murdare, cand nici cainele nu vrea sa iasa
acasa? Bine, bine, in afara de “Cat e cea-
sul?” sau “De ce nu ma lasi, bd, sa dorm?!”...
O fi “Cine sunt eu"? Tot ce se poate. inca
din antichitate, ba chiar si i batrani ai nos-
tri, Decebal, Traian si Gerula, au meditat
asupra sensului vietii, asupra scopului
nostru pe pamant si au incercat sa desco-
pere adevarata fata a Sinelui care se ascun-
dea undeva pe dupa Eu. Multi au murit in-
cercand sa dezlege misterul, altii au
omorat pentru a afla raspunsul. in zadar!
Pana acum... Accesati site-ul de mai sus si

veti primi raspunsul la toate intrebarile
voastre: Cine sunt? Ce imi place?... S-ar
putea s fiti surprinsi.

The Museum of Hoaxes
www.museumofhoaxes.com

in august 2000, Filarmonica din
Moscova a sustinut un impresionant
concert in Hong-Kong, la invitatia pri-
marului orasului. Toti membrii Filarmo-
nicii au fost laudati in ziarele de a doua
zi, iar primarul i-a invitat la un sake la el
acasa. Din pdcate, peste doar cateva zile,
adevdrata Filarmonica din Moscova a
aflat cu stupoare de succesul pe care |-a
avut in Hong-Kong si a cerut sa li se ex-
plice cum de au putut sustine un con-
cert in Hong-Kong cand ei cantau in

unie 2003

Portugalia. Raspunsul?
Pe museumofhoaxes.com, unde o si
aflati cele mai bune si mai celebre farse
din 1700 incoace.

B Mitza

Wiklism Mumler's Spirit Phatogrspby

the Museum of Hoaxes

Now In

Hannes Arvanged by Cotegery | Origin of the Word Haar'
What b 8 hoaa? | The Curster | Madis | Hoaxslogy
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Options 21X W Microsoft Word - Document16
T et i e TR sy | sm.:..—.m[z @) File Edit View Insert Format | Tools Table Window Help
[Hidden Settings __________________HE : :
¥ Sutiuge ki B Dl &[a % | & & UndoStupidChanges B
G Manufacturers' default settings (Not to be edited) -
[ Enduwance options 4 . Normal - Times Mew Roman  Take Back Flippant Comment g
™ Crashevery |2 ﬁlHours _vJ Lg- cet e g e op oo ;o Create Brlkant Idea .
I F crash after |5000 bytes of un-saved changes I Etend Desde
r g #
[ Save options ST Fead Bosses' Minds
R V¥ Create incredibly large files
[ r Pk AL R R SN Adjust Subordinate's Attitude
K AutoRecovery saves take | Bloody ages vl Terminate Smart-Ass IT Technician
\ :
[ Otheroptions — 3 R Increase Salary
[¥ Piss me off by applying the same stupid default attributes to 4 .
[k every table, picture and object T insert Find Better Client
Annoy me with that sodding paper ¢
¥ - V;m i L s i Reclaim Wasted E venings
& when I least expect it Extend Weekend
Find Perfect Mate
Acum stiu de ce. Am vazut, in sfarsit, luminal Cateva optiuni mai mult decat folositoare. Vreau si eu versiunea asta.
Imagine primita de la Krusade. Imagine primita de la Krusade.

2 Miciosoft Windows Update -- Web Page Dialog

For the followng updates:

Please read the following license agresment. HB“NMEDM'{W‘
to see the rest of the agreement.

Do you accept the terms of the pending License Agreement?
If you choose Don't Accept, install will close. To install you must accept this
agresment

| oomtAccept| P |

De acord! Sunt de acord cu tot ce scrie
acolo! Imagine primita de la Z-XtReMe.

|
% 92FS +Silgncer ‘l
14xa 7N : d

Ati vdzut vreo moarte mai chinuita?! Imagine primita de la Demolition Man.

Technical Difficulties...

o Sorry, a serious eror occured.

Sorry, tocmai ai zburat pe geam!
Imagine primita de la Fila.
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Exoress starts, g Seedy & iy Jpbc

e
e

Luna asta am revenit la un
vechi format al rubricii. Fard teme
de discutat, fard propuneri, fara
certuri, doar fiecare cu problema
lui. Dar gata, nu disperati, de data
asta am pregatit pentru voi o noud

tema. Si asta multumitd, in primul
orilor care

rand, mail-urilor si sc
m-au convins ca era buna ideea si,
in al doilea rand, datorita unui

Jocuri superficiale?

Jocuri superficiale? Hmm,
am mai auzit eu asta si, nu stiu
de ce, parca imi vine sa vomit de
la attea jocuri pe paine ce am
halit in ultimul timp. Cred ca de-
zamagirea secolului a fost Hot
Pursuit 2. Da da da, dla cu gra-
fica de lingeai ecranul cand apu-
cai un screenshot, ca totusi e
NFS, e realist, e perfect, e super
tare, bla bla bla. Ca sa-| vezi
peste o saptdmana si sa te intrebi
de ce masinuta aia frumoasa si
sclipitoare face precum o minge
de ping-pong cand se loveste de
un parapete/stalp/copac/umil
participant la trafic... Condusul la
joculetu’ asta e asa de greuuu,
incat si sord-mea a ldsat NFS2-ul
si a inceput sd joace HPS2. Nu
tu upgrade la carutd, nu tu pro-
fessional brakes, nu tu nimic...
doar ia masina, fa 5 ture de teren
si dupd aia da restart, ca te oftica
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cititor care a propus urmatoarea tema: “Noi, jocurile si
parintii”. Va lasa, nu va lasa? Va trimit la culcare, sa pu-
neti burta pe carte si considera calculatorul “lucrul dra-
cului”? Sau poate se joaca mai mult decét voi. Tata e mai
bun la Starcraft, mama stie toata seria Monkey Island pe de
rost si sora sterge cu tine pe jos la Mortal Kombat... Vreau
(_)piniile, parerile si experientele voastre. Adresa de mail o
stiti (mitza@level.ro), iar daca nu aveli acces la Internet,
puteti sa trimiteti si scrisori pe adresa redactiei. Bafta!

u Mitza

boul ila, ci are bani de Mclaren si tu joci cu Opel
Speedster... pauza! Ce mai joc...

Sau hai sa vorbim despre IGI 2: fain, super, demen-
tial, chit ca are aceeasi grafica de desen animat ca si
bunicul Project IGI pe care, recunosc, l-am terminat,
ca dla mi-a placut. Dom’le, noutati, ceva? Poate arme-
le, pe care le cunosc pe de rost din cauza lui James
Bond si a altor joace... aaa, si am incercat chestia aia
cu mersul taras: merge de minune... oau, astia da ina-
mici! Le legi sireturile de nas si ei te cautd pe dealul din
stanga jos!

S& mai vorbesc de Unreal 2, cu gameplay-ul sau
de... exceptie sau de James Bond Nightfire sau chiar de
FIFA 20037 S-ar parea ca s-au culcat pe o ureche ba-
ietii de la EA Games, Sports, ce-o fi, Innerloop si tot
asa, fiindca ce, ei ne asculta dorintele?

Ori se axeazad pe grafica cat vezi cu ochii si game-
play zero, ori invers. Eu as prefera ultima varianta, ma-
car sa nu-mi pierd vremea degeaba in fata monitorului,
ceea ce nu ma prea satisface.

Dupa mine, jocuri adevdrate au fost si riman Age
Of Empires, Red Alert, NFS Porsche, Black and White
(un joc fenomenal) si cred cd loc pe PC-ulmeu va avea
tot timpul si GTA3, un alt joc original cu grafica destul
de draguta!

Pand cand voi vedea un joc ca lumea cred cd va

Fiecare cu parerea

trece mult timp si nu de alta, dar

presimt eu ca are sa-mi meargd

cum merge Mario 3 pe 386...
BVG

Parintii si joacele

De subiectul “Parintii si joa-
cele” ce zici? Cati gameri nu au
auzit oare celebra fraza: “Mai in-
chide si tu calculatorul ala si
pune mana pe o carte”, iar ga-
meri mai smecheri (tofi adica)
raspund: “De povesti sau ce..?”.
Oare de ce nu inteleg parintii ca
noi AVEM NEVOIE de calcula-
tor? E asa de greu sa inteleaga ca
fard o dozd o luam razna? De
cum vad cd ai luat o goanga la
scoald, vin la tine cu o falca in
cer si una in palma (sa nu fie ca-n
basme) si tuna ceva de genul:
“Ba, pana nu indrepti beleaua,
nu mai pupi calculator” si tu,
spdsit, zici “bine, tatd/mama” si
iesi afard unde... Unde dai peste
cel mai bun prieten de suferinta
care iti zice ca tocmai a facut rost
de un joc super marfd si toate
alea si ca tocmai se duce in casa
sa il instaleze. Plus ca te mai
intreaba daca nu vrei si tu sidiu’
(vina lui Pruteanu). Cum sa nu
pui mana pe un shotgun sau pe
un rocket launcher, sa intri in
casd si sd tragi in tot ce miscasi
sa urli ca daca nu pui mana pe
calculator turbezi. Si asa se strica

www.level.ro
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legdtura intre parinte si copil, asa se
umplu orfelinatele, da” nu din cauza
calculatorului. El saracul ne ofera ce
nici un drog greu nu ne poate da, face
pe Prometeu si furd din placerea zeilor
pentru noi. Nu mint sau aberez cand
spun c¢d nu imi imaginez lumea asta fara
calculatoare si aici nu ma refer numai la
joace, ci la tot ce ne oferd un calculator.
Asa ca inchei aici, tunare, si ma intorc
spasit la carte...

shinato

Oare cum e lumea de fapt?

Dupa 2 saptimani de C&C: Generals
sidupa mai multe saptamani de CNN,
n-am putut sd nu-mi pun intrebarea:
“Oare cum e lumea de fapt?”. “Realitatea”
la care suntem expusi in viata cotidiana
imi da de gandit la capitolul asta. Poate
chiar trdim intr-un matrix, poate chiar
nimic nu e cum pare...

De 2 sdptamani joc un RTS in care
existd o grupare terorista (pur intam-
plator actioneaza chiar prin Bagdad si la
fel de intamplator americanii intra peste
ei acolo) care are ca arsenal doar arme
chimice, sinucigasi, masini-capcana si
rebeli nebuni. Simultan trebuie sa ma
uit seard de seara la stiri si vad — din
nou pur intamplator — cum in acelasi
Bagdad ca al jocului meu americanii
intrd si anihileaza detinatorii armelor
chimice. Eu, fiind familiarizat cu situatia,
stiu ca teroristii trebuie anihilati, ca sunt
“rai” si periculosi si ca, in cele din
urmd, fortele SUATI vor bate strasnic la
fund pe buna dreptate.

Binele a invins inca o datd. Evident,
influentat de mass-media sichiar de in-
dustria jocurilor, nu ma voi gandi nicio-
datd ca s-ar puteaca “teroristii” sd fie
niste amdrati cu simple pusti care nu
mai pot de frica, ca acele arme chimice
nu prea existd sau cel putin au propri-
etatea de a fi invizibile si ca, de fapt, to-
tul este un razboi fara sens. Nu, eu cred
doar ce vad. Si vad forte de eliberare,
arme chimice distruse si teroristi pe-
depsiti de lege. Asa le trebuie...

Welcome to the real world...

Am crezut ca e o gluma

Sunteu un gamer inrdit si ma simt
bine cand zic asta, dar, spre nefericirea
mea, jocurile cele mai noi (C&C: Gene-
rals, Unreal The Desteptarea etc.) au
pretentii hardware mult prea ridicate. in
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revista trecutd, Mike spunea ca iti trebuie
1500 de parai ca sa ii faci un sistem bun
pentru jocuri. Eu am crezutcd e o
gluma... Mie mi se pare scandalos (dar si
curios in acelasi timp) cd trebuie sa
cheltui salariile parintilor pe mai multe
luni ca s te bucuri si tu de ceva. Sa fim
seriosi: 1500 de dolari inseamna
aproape 50 de milioane! Se compara
suma asta cu cea pe care am cheltuit-o
in 1996 cand mi-am luat primul calcula-
tor, fard sa ludm in calcul rata inflatiei, un
486 cu 8 MB de RAM si HDD 360 MB
pe care am jucat o gramada de jocuri
pand cand a devenit invechit?

Producatorii de jocuri din prezent
sunt interesati doar de partea vizuald a
jocurilor si nici nu se gandesc la feeling-ul
pe care {i-| ofera un joc cu adevarat bun
(ma gandesc la un UFO: Enemy
Unknown sau alte jocuri din “The
Golden Era”).

Pe cine auzi acum vorbeste de 2.X
Ghz, 512 de RAM, GeForce 4, Radeon
9700 s.a.m.d. Nu imi vine si cred la ce
s-a ajuns: nesimtire curata, dom’le!

Pana la urmdtorul upgrade: La Mai
Multi Rami de la Manimal!

Manimal

Influenta presei

Influenta presei, HA! Vor spune
unii dintre voi. Cum poate presa influ-
enta pe cineva care are un caracter pu-
ternic? Ei bine, este chiar usor. Cand
cititi ceva, va formati o impresie, insa o
impresie nu poate influenta prea mult o
persoand, nu-i asa? Ei bine, presa influ-
enteazd in mod indirect opinia publica,
prin ceea ce scrie.

Sa luam un exemplu simplu. Un

“Inapoi in Bagdad”...
Cand? Acum?!

grup de 10 oameni citesc o stire; dintre
acestia 10, 3 cred si sunt de acord cu
ceea ce spune acea stire. Ei bine, acesti
3 oameni pot face ca restul de 7 sa fie
de acord cu stirea chiar daca inainte ei
nu erau de acord, deoarece intervine
efectul de turma si apoi daca unul din-
tre cei 3 are o putere de convingere
destul de mare, el va reusi cu usurinta
sd-i convinga si pe ceilalti ca este ade-
virat ce a auzit/vizut/citit. in principiu,
omul este un animal social si pe asta se
bazeaza si ziaristii, totul reducandu-se
la un razboi psihologic. Bine, ganditi-va
acum ca daca un grup atat de restrans
de numai 3 “transmitdtori” au putut
convinge 7 persoane normale, ganditi-
va la cat de usor pot fi convinse mii de
persoane doar datorita acestui fenomen
de turma. Un alt exemplu este cel cu
“un caine a muscat un om” — nu este o
stire, dar “un om a muscat un caine”
este o stire de senzatie ce se va vinde
fara probleme. Cel putin asta este
pdrerea mea fata de influenta presei.”
ConstantinSerban

Gamerul nu este un monstru

Eram acum cateva zile pe net si .::
cautam vestitul patch care transforma
Gothic Il din germana in engleza. Din
pacate, nu l-am gasit. Supdrat si ofticat,
m-am indreptat spre #level. Acolo era
ceva lume, dar nu erau discutii aprinse.
Dupd ceva timp, am inceput sa vorbesc
cu cineva despre cat de misto e Gothic,
cat de obscen de mare este Morrowind
si alte alea. Pornind de la acestea, in
scurt timp cam vreo opt persoane se
certau pe tema “Ce este gamerul si cu
ce se mananca el?”. Toatd lumea spu-
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Doar de
calculatorul asta
am avut bani

==

nea cd ei si doar ei sunt gameri, ca cei
care se uita prin walkthrough-uri nu
sunt gameri, ca gamerul este cel care se
poate juca toate genurile de jocuri, ca
gamerul este cel care se adapteaza cel
mai bine la aceasta lume a jocurilor,
care este in crestere (dar care nu se dez-
voltd, parerea mea). Am fost complet de-
zamagit. Stiteam acolo, cu ochii holbati
la monitor si citeam literd cu litera ce spu-
neau respectivii pentru ca nu imi venea
sa cred ce se spune despreel, despre
gamer. in scurt timp s-au formatvreo trei
tabere care se certau, se aparau, se inju-
rau, dadeau argumente tampite (imi
parerdu, dar nule pot spune altfel) si se
chinuiau sa se convingd unii pe altii ca
gamerul nseamnace vor ei.

Mesajul meu pentru ei si pentru
restul comunitatii carese cred
“gameri” esteurmatorul: “nobody
gives a f**k”. Voi credeti ca pe mine
ma intereseaza daca voi ma credeti
gamer sau nu? Voi credeti ca pe
mine mad intereseaza daca i
considerati pe cei dela LEVEL
gameri sau nu? Voi credeti ca ma
intereseaza daca Mike sau Mitza
mad cred gamer sau nu? Normal ca
nu ma intereseaza si nici nu ar
trebui sa ma intereseze. Cred cacea
mai tampita chestie care am auzit-o
de cand m-am nascuteste caunul
care citeste walkthrough-uri nu este
gamer sau ca fetele nu pot fi ga-
merite. Cei care spun aceste lucruri
sunt cu adevarat pierduti si nu au
nici o idee despre ce se intampld in
jurul lor. Parerea mea umild de om
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simplu si prosteste cd gamerul adevarat
se intalneste foarte rar.

De ce este foarte rar? Pentru ca
gamerul adevarat are cam 2/3 din ur-
matoarele trasaturi:

1. Se uita prin walkthrough-uri.

2.Nu joacd (neapadrat) toate genu-
rile.

3. Nu se adapteaza deloc la lumea
aceasta a jocurilor in continud crestere
(dar nu in dezvoltare, parerea mea).

4. Este foarte activ d.p.d.v.
gameristic si foarte critic.

5. Se chinuie, scrie pe forumuri,
scrie scrisori, scrie sau madcar vine cu o
idee la un walkthrough, se cearta cu
toatd lumea si baga bete in roate.

6. Sejoaca ce vrea el, cand vrea el
si cum vrea el.

Ba eu sunt mai gamer decat toti!

7.Este cel care sejoacad Gothic(de
exemplu) si trimite mail producatorilor
spunandu-le: “Bai nesimtitilor, voi stri-
cati frumuseste dejoc din prostie! Pai
bdi, voi cand va uitati pe geam si in-
dreptati ochiu’ spre soare, voi vedeti
efect de lens flare?”.

8. Nu joaca jocuri originale (neapa-
rat), pentru cd, spre deosebire de altii
care se cred mari “gameri”, el s-ar putea
sa nu aiba bani.

9. Pentru el nu conteaza daca se
uitd intr-obalta (in joc, desigur) si nufsi
vede fata, si nu vede ca pe fata lui este o
musca, si nu vede cd muscaeste mai
“sifonatd” pentru cd s-a luptat cu alta
muscd mai tare. El nu critica (foarte tare)
ceva superficial, cum ar fi grafica, ci
criticd sunetul, storyline-ul, gameplay-ul
si feeling-ul.

10. Din punctul de mai sus rezulta
ca gamerul nu are neapdrat P4 si
Radeon 9700 PRO.

11. Are ciclu (sau nu, dupa caz).

12.Cel mai important, el este gamer
pentrucd asa vrea el sd se considere, nu
pentru ca este catalogat asa de altii.

13. Nu are (neapdrat) ochii injectati si
nubea (neapdrat) 10 litri de cafeapentru a
sta treaz, deci pentru a se juca.

Cu alte cuvinte, tot ce am spus mai
sus se rezuma la cateva fraze: oameni
buni, gamerul nu este un monstru cu
trei picioare si cu ochi in talpa, nici un
fel de mancare. Gamerul nu este doar
unul care se joacd la joace. Gamerul
estein primul tand om. n al doilea
rand, estece este (gamer) pentru ca are
putin bun simt si pentru ca are ceva
experientd in domeniu.

Stangaciu Octaviana.k.a. R.d.a

Ne-au mai scris:

Marius a.k.a. Saffar [The Blade],
Paul B a.k.a. Dravokh the
Demonlord, raziel14, alex14 (pentru
ca data trecutd l-am trecut ca
raziel14... deh, batranetile),
Paladinu’, ALEX, lonutz, Valentin
Maris, Terek Andrei, Traian Scacir,
Maykey Mouse, Mike Steel, Beretta
Bob, C.H., Ciucu Andrei, vladu
(foarte inspirate pozele), Ovi, cata
the king, Florian Mihai, vishu,
Alex_The Gamer, aj_angelus,
Robbie , Alex Nedelcu, Dahak
Dahak.

www.level.ro
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iy e ks Grand Theft Auto: Vice City

A fost jocul anului pentru redactia

LEVEL. Acum vine continuarea. In

urmatorul numar al revistei veti afla ce

s-a schimbat, daca este de bine si daca

a meritat asteptarea.

Enter the Matrix |
TR AR |

Matricea ajunge in sfarsit si |

in calculatoarele noastre. ‘

Rise of Nations

Strategie
nascuta din mainile

‘ i i Bri synolds,
|  Mistmare lui Brian Reynolc

Sa fie oare un RPG

designer-ul lui

? S T Civilization 2.
| fantasy de referinta?

Expip-

wrie 2003 www.level.ro



One down,
two more NS,
to go!

Daca vrei sa le vezi mai bine,
ia LEVEL
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Cord 3 bt
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ZVIDIA.
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Blaster™ 5 FX aduce noua
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Microsoft” DirectX® 9.0, rezultatul
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Suport DirectX 9.0
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