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~ Bai, ne facem
| ochelaristi?

Subsemnatul poartd lentile (borcane, benoacle, aragazuri etc). Nu-i o fericire, dar
te obisnuiesti. Dar fi-e mult mai usor sa accepti ¢ esti ochelarist cand vezi
incotro se indreapta lucrurile. Dac nu ati observat, in acest numar inauguram
un nou concurs, la care se poate castiga o pereche de ochelari 3D (in fiecare
lun, speram noi). Si sa vedeti bucurie mare in redactie de se zguduia
Hidromecanica pani la Roman S.A. cand a venit nenea de la Craiova si
ne-a adus ochelarii 3D. Evident, ne-am repezit care mai care s vedem
cu ce se mananca. Inifial, nu au mers (evident). Dar, vorba
americanului, “when nothing works, check the manual”. Asa facurm
si noi si in cateva minute e imi stropseam retina cu Apache
Assault. Mai tarziu, Locke a dat ndvali in Morrowind si in Anarchy
Online. Adevarul e ci totul e MULT mai 3D cu ochelarii dstia (daca
te fine sa-{i stresezi nervul optic cu cel mult 60 Hz per ochisor).
Revelatia a survenit cu Warrior Kings: Battles. Afi avut vreodata
senzaia 3 vA uitati la un joc ca intr-un acvariu? Nici eu, pana
mi-am pus treideii pe nas. Adevarul este c, obositor sau nu,
merita s vezi asa ceva. Toate meniurile din joc “plutesc”
peste decor. Se spune chiar ci in Age of Mythology pasirile
Phoenix zboard in afara ecranului. Oricum ai lua-o,
ochelarii 3D sunt o chestie tare si parc3, parca nu-fi mai
vine si te joci doar pe monitor. Exista povesti cum ci
s-ar lucra chiar acum la monitoare/televizoare special
concepute pentru a afisa imagini 3D vizibile chiar si
fara ochelari
Asadar, maniacii 3D-ului si ai unui dulceag
“eye-candy” trebuie micar o datd sa vada cum
stau lucrurile cu ochelarii dstia. Te cam ametesc,
incepe s fi se zbata pleoapa, te dor ochii, dar
mdcar cinci minute ai la ce te uita.
Viitorul poate nu e al ochelarilor 3D (si
cam scumpi, si cam nepractici), dar e cu
siguranga al 3D-ului care si-fi iasa sub nas
ca pet-ul gol de suc din cosul de gunoi de
langa Koniec. inca un pic si ne dam tofi
prin holospatiu (si cand te gandesti ca
am plecat de la HC-uri si alte
Spectrum-uri din astea). Imaginafi-va
un Warcraft IX in care te plimbi pe
campul de bitilie si nu numai ca
un orc mare cat casa se repede la
tine si fi vezi taisul toporului la
doi centimetri de fatd, dar ii mai
si percepi aroma ranceda din
gurita si simfi cum se zguduie
pamantul cand calca. Eh?
$i zi, ne facem tofi
ochelaristi?

" Mike

mei 2003



LEVEL MAI 200

DEMO
Actual Coach
Mistmare

Star Wraith 3
Starscape
Xsi0

DRIVERE

Detonator 43.45 Win9x
Detonator 43.45 Win2k/XP

PATCH

Delta Force: Black Hawk Down
Post Mortem

Raven Shield 1.1

Vietcong 1.01

MOoDSs

Caisuta (Morrowind)

SCREENSAVERS

The Matrix Reloaded

Interfafa CD-ului LEVEL este
conceputa i ruleze optim pe o placi
graiica ce suporta minim o rezolufie de
800x600 si 0 adancime a culorii de 16 biti.
De aceea, nu este recomandata folosirea
acesteia intr-un mediu ce nu ofers minimul
necesar! Interfata poate fi rulata atit sub
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows
NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configurati,
redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in functionarea interfefei si a apl
caiilor. Programele care au inirat in con
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate
cu gija in redacfia LEVEL. Totusi, editura nu
i poate asuma nici o responsabilitate pentru
funclionarea anormal a software-ului si nic
nu poate fi facuta responsabili pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urméitoarele programe antivirus: Kaspersky

WALLPAPERS
The Matrix Reloaded

MEDIA

Filme.
Chaser
Far Cry
Enter the Matrix
The Matrix Reloaded /
Slay: Slaughter
Star Wars: Knights of the Old Republic
Imagini
Entor The R
Painkiller
Homeworld 2

s \

[ e
i

UTILITARE

BSPlayer
DivX 3.0
IffanView 380

AN
Nero Buiming ROM 5. !
Quick Time 6.0%
Spectaculator 4.0

WinAmp3.0

f
!

Labs Anii-Virus 3.5 (fumizat de Kaspersky
Lab - Rusia) si BitDeiender Professional 6.3
(fumizat de Softwin).

Pentru orice intrebari leiite.de
aplicatiile de pe CD, va rugam si
contactali telefonic, prin fax sau prin
e-mail, autorii programelor respective.

Este interzis3 folosirea in scopuri
comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului
furnizat de LEVEL in varianta complets.

ATENTIE! Pentru rularea corecti a
interfefei CD-ului va recomandam setarea
unei rezolutii minime de 800x600, o
adancime a culorii de 16 bifi 5i folosirea
optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi utilizate in con-
formitate cu parametrii definii in standardul
Philips — Yellow Book. Editura nu-si asuma
responsabilitatea asupra eventualelor pagu-
be provocate de uilizarea CD-ului n ali
parametri decat cei stabilii in standardul
mentionat anterior.
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Seria continud. In acest numar aflai cat de

reusita este ultima aparifi.
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Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy

Producitor Raven Software Distribuitor A

Toata lumea este familiarizats cu seria
Star Wars Jedi Knight. Ei bine, din toamn
ne vom bucura de un nou joc al seriei,
numit Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy
€l nu va purta titlul de Jedi Knight il
deoarece nu va mai urmri viafa si
aventurile lui Kyle Katam, ci va prezenta o
poveste cu totul nous. Jucitorul va intra in
pielea unui student tanar, plin de
abnegatie si pofts de munca. Va invaa
cum s3 piiseasci pe poteca incurcats a
forlel alsturi de maestrul en tire Luke
Skywalker, luptand impreuns cu acesta
impotriva raului. Jucitorul va putea s si
creeze propriul personaj, alocandu-i in ce
fel va dori el punctele definitorii ale
caracterului. Va mai putea alege rasa
cdreia si-i aparting, vesmintele pe care le
va purta, sexul pe care il va ascunde si
stilul de lupta abordat. Va putea alege
modul clasic de lupté cu o singurd sabie,
va putea incerca si controleze doud sabii

i i i
Mortal Kombat varianta Jedi

|, 2. Command&Conquer: Generals 119
| £93. Age of Mythology 63
| §4. Tom Clancy’s Splinter Cell 63
| Ly 5. FIFA 2003 61
| S6. Unreal 2 54
B27. IGI 2: Covert Strike 54
%8, Practorians 25
9. Freelancer 21
| 10. American Conquest 16

“prelua depe sowwwlevel o

6 mei2003

on Inc. Data lansirii toamna 2003 On-line www.lucasarts.com/products/jediacademy

La lupté cu Goliath

deodata sau chiar s stipaneasca stilul de
lupta care -a facut “celebru” pe Darth
Maul. Sabia, sau sabiile, pe care jucétorul
Jeva folosi vor putea fi, de asemenea,
personalizate de la forma manerului pana
la nuangele pe care le va lua lama
luminoas. Pe langa vechile locatiisi
personajele deja foarte cunoscute ale seriei
Star Wars, jucitorul va descoperi altele noi
si foarte interesante. Jocul va aparea in
toamna acestui an si, dupa cum ne aratd
imaginile, va fi unul care ne va captiva.

wwwievel.ro



Cold War

Producitor Mindware Studios Inc.

V-ati dorit vreodata 3 ajungeti in
pielea lui Razor Kane, un ziarist indepen-
dent, fost agent CIA (deci foarte <?> inde-
pendent), care se isi-baga nasul in aface-
rile KGB-ului la apogeul Rézboiului Recé?
Chiar dacd nuv-ati dorit-asta, Migware.
Studios o5& v oblige prin Gold War, un
action cum n-am mai vizat de multyde
la... Splinter Cell incoace. Bine, Cold War
se vrea mai neconventional, dat fiind
faptul ¢ vei putea si combini TNT € un
ceas desteptitor pentru a face o bombita,
de exemplu. Grafica, dup cumy se vede
din poze, este binisor realizata (pe baza
engine-ului N-Djinni), dar toate jocufile
din ultima vreme au grafica binisor
realizatd, asa ca acest lucru'nu mai e un
atu, cio necesitate. Dac veli intra pe site-
ul oficial al jocului, veti avea surpriza de a
vedea ci bdiefii sunt-foarte bine informati
despre tot ce are legaturs cu Razboiul
Rece, comunism si crizele politice ale:
acelor vremi. Se pare ci toate aceste:
informatii vor i introduse 1n joc pentfu &
conferi substanta si greutate. Producitor

1. Rise of Nations
2. Medieval: Total War - Viking Invasion

1. Hard Rock Casino

Distribuitor Mindware Studios Inc.

pentnsa e da o dee despre joc, fac o
asemanare a acestuia cu Thief; Splinter
cellsiiMetal Gear Solid: Spun chiar ci s-
au inspirat mult din universul Thief pentru

Microsoft ‘
Activision |
cov |
Mindscape |
Infogrames |

Rockstar
EA

THQ

Mindscape

NewS

Data lansirii N/A On-line coldwar.mindwarestudios.com

Tréiasca CCCP!
| el

aface unjoc bun. Cold War vafi
disponibil pentru sisterriele Windows 98/
Me/XP, Linux si MacOS, precum si pe
Xbox si PS2.

Dar sapca de ce nu i-a picat?

Impact Pictures a preluat de la Tecmo drepturile de a face
un film dupa ideea din jocul Dead or Alive. Filmul este
descris ca momentul in care Charlie’s Angels se intalneste cu
Enter the Dragon. Productia va fi lansata prin toamna lui
2004 si se axeazd pe patru personaje feminine care sunt
invitate 3 participe la turneurile Dead or Alive de pe o
insuld exoticd. Vom avea parte de o multime de scene cu
arte marfiale, dar si de scene cu volei pe plaja, deoarece
| licenta include si Dead or Al
pare ci la aceeasi data la care va fi lansat filmul isi va face
aparitia si jocul Dead or Alive 4.

Xtreme Beach Volleyball. Se

rei 2008



Battlefield 1942: Secret Weapons of WWII

Producitor Digital Nlusions Canada  Distribuitor EA GAMES

Data lansiril toamna 2003

On-line wwwibattlefield1942.ea.com

Asta e trucaj

Electronic Arts si Digital lllusions au
anuntat un nou add-on pentru
Battlefield 1942 ce poarta numele de
Secret Weapons of WWII. Noul joc
vine cu 16 noi vehicule (marea
majoritate fiind prototipuri dezvoltate
de americani si nemfi in timpul celui
de-al Doilea Razboi Mondial), ridicand
la 46 numarul vehiculelor disponibile
in joc. Jucatorii vor da in folosinfa
aceste noi arme in locatii cu nume
rezonante. Astiel ne vom plimba prin
Peenemuende, vom vizita ascunza-
toarea lui Hitler, supranumits si Cuibul
de Vulturi. Jocul va oferi variatie si din
punct de vedere al gameplay-ului prin
multitudinea arealurilor si a vremii ce

Asa eram si eu in '44

Tanc tanc, da’ tunu’ unde-|

ne va ajuta sau nu. Ne vom lupta intr-o
noapte de vard in Praga sau vom tremura
de frig in timpul iemilor din Norvegia.
Multe dintre armele introduse in acest
expansion pack, desi isi gasese radaci-
nile in timpul celui de-al Doilea Razboi
Mondial, vor vedea lumina zilei doar
astizi, deoarece atunci nu au mai apucat
sé fie puse in uz. Deci experienta pe care
acest joc ne-o va oferi va fi una foarte
interesant, deoarece majoritatea
armelor sunt necunoscute noud si astfel

Infraire la podul de peste Prut

8 mei2003

cultura noastra — si asa destul de bogata
in domeniul armamentului — se va mai

imbogai un pic. Pe lang toate aceste
noi vehicule si armamente, Battlefield
1942: Secret Weapons of WWII va veni
cu alte unitai si un nou mod de multi-
player. Astiel vom putea controla si
soldati ai trupelor speciale engleze, Brit-
ish Commando, sau pe cei ai trupelor
speciale germane, German Elite. Tot ce
trebuie s3 facem este si asteptim pana
in toamna.

g RAILROAD TYCOON 3

Take-Two a anunfat vineri 0 altd continuare la seria
Railroad Tycoon. Railroad Tycoon 3 pentru PC va fi
distribuit de Gathering si produs de studioul PopTop Soft-

jocul va fi lansat in toamna lui 2003. De aceasta data
engine-ul grafic al jocului va fi 3D. Actiunea jocului va
incepe in perioada de aur a cilor ferate si va continua
pani in zilele noastre, axandu-se pe marile companii de
transport feroviare din prezent.

wwwievelro



Desert Crisis 1.5

Producitor niste oameni

T
AT TR
8 Cu pasi mari spre vittor

Cu toate ca am zis cd nu se va mai
scrie despre ce a aparut - cu ocazia asta
Mike va mai avea un motiv in plus s imi
rup picioarele ~ nu pot si trec cu vede-
rea lansarea acestui mod de Half-Life.
Desert Crisis 1.5 este un mod ce
beneficiazi de o poveste foarte bine
pusi la punct. Candva prin viitorul apro-
piat lumea se va afla intr-o criza rizboi-
nica de proporii. Este nevoie ca cineva
si faci ceva. Asa a luat fiina UP-KO

(United Peace-Keeping Organization), o
unitate special ce a grupat in jurul siu
pe cei mai mari oameni de stiinta ai
‘momentului. Acesti stiintari au creat ceea

Am vazut stele verzi

Distribuitor Internetul

Data lansirii e gata

Armé de om nesimfit

ce ei numeau “arme ale picii”, cu care,
de necrezut, pacea s-a reinstaurat. Dupa
cafiva ani de pace, UP-KO nu fsi mai
prea gisea rostul, asa & a inceput s si-|
faci de una singuri. Aceast3 organizaie,
fiind una de rispandire globals, a
cauzat, intr-un final, prin actiunile sale
teroriste si de subminare a autoritafilor
statale, un conflict universal intre dous

NewS

On-line www.desertcrisis.com

tabere. Nici una dintre aceste tabere nu
este mai breaza. Diferenta intre ele este
c& una cuprinde America, iar cealalta
Europa si Asia. Acum, din nou trebuia s
apara cineva care sa puna capat
conflictului. $i hop apare Scourge of the
Desert sau “Scorpion’s Sting”, cum era
cunoscuta organizatia intre prieteni
Acum tot ce trebuie sa faci este s alegi
de partea cui s fii si sa crezi pani la
moarte i faptul ci tu ai dreptate.
Imaginile pe care vi le oferim nu
sunt spectaculoase, deoarece mod-ul
este facut de niste entuziasti care nu s-au
ocupat si de promovarea jocului prin
eye-candy-uri.

Din cauza unei neinfelegeri cu
distribuitorii jocului Revenant, am
fost nevoifi sa schimbam jocul full
luna aceasta. Sperim ca acest lucru
s nu va deranjeze prea tare i v2

promitem ca vom incerca si nu se

mai repete. Jocul full al acestei luni

este Incoming Forces, iar dupa cum

Zice Sebah: “E mai tare

mei 2003
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Call of Duty

Producitor Infinity Ward Distribuitor Activi

Wing
Commander
Prophecy - GBA
Jocurile pentru GBA tind s3
devina din ce in ce mai complexe.
Daci in momentul de fata avem
Duke Nukem Advance si Road to
Wrestlemania, iati ¢ space-sim-urile
nu sunt lasate deoparte. Seria Wing
Commander atinge acum apogeul cu
acest Wing Commander Prophecy
pentru GBA. in curand se va putea
gsi si in magazine la un pref care se
va invarti in jurul sumei de 308
Pentru inceput, iatd cateva
screenshot-uri usor
supradimensionate.

Data lansirii 2003 On-line N/A

10 me2003

Activision ne spune c trebuie s3 ne
asteptam la un nou joc cu si despre
conflictele importante ale secolului
trecut. Call of Duty se pare c va fi de
fapt o serie intreaga de jocuri care vor
aborda fiecare in parte un anumit con-
flict armat care a zguduit ordinea
mondiali. Jucatorii vor putea privi i
experimenta aceste evenimente sordide
prin prisma fiecérei nafiuni implicate in
conflict, fiecare cu roluri si indatoriri
diferite. Seria Call of Duty va cuprinde atat
jocuri pentru console, cat si pentru PC.

Primul joc al seriei va avea ca subiect
cel de-al Doilea Réizboi Mondial si va fi
facut special pentru PC. Cei care se vor
ocupa de acest prim joc sunt baiefii si
fetele de la Infinity Ward, o firma nou
‘nfiintats ce cuprinde 22 de oameni
“vinovati” de a fi participat la intocmirea si
lansarea multi-premiatului Medal of
Honor: Allied Assault. Cel putin prin
prisma acestui lucru se pare c& jocul va
merita jucat si fl voi astepta cu nerabdare.

Electronic Arts a semnat un con-
tract de publicitate pe sase luni cu
MTV prin care EA isi asigurd

promovarea produselor sale in

emisiunea At The Movies si in timpul

MTV Movie Awards 2003 (care va
loc la Los Angeles si va fi

in acest prim joc, jucatorii vor intra in
rolul diferitelor tipuri de soldati din
pleiada de nafiuni prezente in conflict.
Din nefericire, se pare ci se va putea juca
doar de partea aliatilor. Vei lupta alaturi
de mulfi ali soldati din pluton,
detasament sau regiment, totul depinzand
de amploarea luptei la care participi. Vei
Iua parte la misiuni de sabotaj, la atacuri
in forfa asupra unor pozifi intarite, la
batalii legendare fntre tancuri si chiar la
urmiriri ale oficialilor germani care
incearc s fugs de pe campul de lupta.

vizionat de 110 milioane ¢
telespectatori din Europa). De
asemenea, brand-ul EA Games va fi
promovat si la petrecerile (mmm...
party!) MTV de la festivalul de la
Cannes din acest an, precum si pe

diverse site-uri definute de MTV

wwwievel.ro




Cel mai vandut DVD-Player din lume
este consola SONY PlayStatione 2

in luna mai achizitionati consola
PS2 plus unul din aceste doua jocuri* la
incredibilul pret de 11.999.999 lei (TVA inclus)

*) Valoarea recomandata de véanzare a jocului The Getaway sau Tekken 4 este de 2.200.000 lei

jazinele
I

e’ (Gl 10800

Detalii suplimentare la telefon 021 345.55.05
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& urmd, cand HBO-
a difuzat Matrix
pentru prima oard,;

preview

copiii de la bloc:
Eu sunt Neo... Ba |
eu sunt Neo”. Am 3
Zambit si am facut
doi pasi. Imediat am:
auzit continuarea:
“Dar eu pot si sar.
de la doi fara s
patesc nimic, deci 3
eu as fi un Neo mai

m-am intors si vid ‘
viteazul care sare de la
doi fara sa fsi rupa
ele si, la fel de nor-
mal, am vazut un pispirica
de baiat care si-ar i rupt
toate cele si daca ar cadea
din pat. Dar cum era cu gura
cea mai mare de pe acolo -
astia mici sunt tot timpul dai
{idracului - el s-a nimerit sa fie:
Neo. Am tras un hohot de ras
zdravan si m-am rugat pentru
inci secunde sa nu il vad la
{stiile de la ora cinci cum a
incercat si sar de pe un blog
éw altul. Se pare ca ruga mi
ost ascultatd, pentru ¢
heste putin timp se jug
de
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Sunt destul de
Surprins de faptul
i nu a aparut un
o cu si despre
Ma IX mai
ult. La
iccesul de care
| s-a bucurat
filmul m-as fi
asteptat ca jocul
83 iasd in lunile
imediat
urmiitoare lansiirii
primului episod.
ar iata c3 peste
i si ani, cand este
aproape gata si
partea a doua a
P filmului, apare si jocul.
De fapt, cei de la
Binfogrames au de gand sa
anseze jocul odata cu data
paritiei lui Malrix Reloaded,
andva prin luna mai. jocul
IVa aparea simultan pe toate
platiormele posibile, inclusiv
ipentru PC.

Unul dintre cei mai
meseriasi dintre meseriasi,

N, N ladad il
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Agent Smith se intoarce mai putemic ca
niciodatd in Enter The Matrix. Larry si
Andy Wachowski, creatorii filmului, au
lucrat in paralel si la joc, si la partea a
doua a filmului. Cei doi frati au scris
povestea si scenariul jocului, caruia, se
pare, i-au conferit o adancime si un nivel
al detaliului egalate doar de film. Ei chiar
declari ¢ exista o legdtura intre cele
dou titluri si 3 nu vom putea intelege
povestea nici unuia dintre ele daci nu le
vom vedea pe amandoud. Greu de
crezut acest lucru. Nu cred ci cei doi
frali s-ar incumeta la 0 asemenea
deoarece numirul celor care
vor vedea filmul va fi coplesitor in
comparatie cu numarul celor care vor
juca jocul. i nu cred ca isi pot permite
s piarda spectatori in cazul in care
filmul nu are un subiect clar. Dar in fine,
noi vorbim despre joc si cred ci fiecare
dintre noi va vedea odata si odatd filmul.
Producitorii acestui joc ne mai spun
ca in Enter The Matrix vom vedea cut-
scene-uri in care actorii din film vor folosi
toati recuzita si miscarile pe care le au si
in Matrix Reloaded. Interesant este faptul
ca aceste cut-scene-uri vor fi doar in joc;
in film ele nu vor apirea. Concluzie:
suntem niste fericii si niste privilegiati.
Jocul va beneficia de peste 1500 de
misciri de lupta. Cel care se ocupa de
coregrafia acestor scene de lupta este
nimeni altul decat Yuen Wo-Ping. Acesta
este cunoscut din filmele Crouching
Tiger, Hidden Dragon, Charlie’s Angels
si, evident, din Matrix. Se pare ca jocul
acesta va fi un recital actoricesc foarte

Prin intestinele lui
Mr. Smith

Ai ceva pe
piept

spectaculos. Producatorii ne spun ci el
va revolutiona totul in industria virtuald
si ca va ridica noi standarde de calitate
pentru jocurile de acest gen.

Secretedestat

Povestea este finuti in mare secret.
Nu se stie cine apare, cine moare si mai
ales de ce. Toatd aceasta aura de mister
nu este un lucru obisnuit printre
produciitorii de jocuri, care, dupa cum
se stie, dau destule detalii despre jocuri
pentru a crea acel hype necesar pregatirii
lansirii unui joc de mare succes. Ei bine,
toata aceastd confidentialitate dusa la
extrem este datorata tocmai legéiturii
inerente cu filmul. Se pare c din film vor
dispdrea la un moment dat personaje,
dar doar pentru a apdrea apoi in joc. Ce
mai, jocul este o continuare a filmului.
Chiar mai mult: este Matrix interactiv, ce
se intinde pe o perioad de timp mai
indelungata. Enter The Matrix este
“povestea din poveste” si asta nu o spun
eu, 0 spun ei. Nu ni se spune decat ci
vor fi doua personaje: Niobe si Ghost. i
fac parte din aceeasi grupare cu
Morpheus, Neo si Trinity. Niobe este
capitanul lui Logos, cea mai rapida nava
a rebelilor, iar Ghost este sefd peste
arsenalul navei. lata ce ni se spune
despre ea: este un asasin filosof (22).
Rimane si vedem ce vrea si insemne
chestia asta.

Se stie ca oricine a fost desteptat din
somnul indus de Matrix, cand va intra
inapoi, va putea modifica legile fizicii

Daca migi_
esti mogt.

dupa cum va dori. Si in joc vom putea
face aceste lucruri. O 53 mergem pe
pereti, 0 si prindem gloante in dini si
vom putea folosi modutbullet time. lati
«ca vom reveni la vremurile in care Max
Payne sirea dupi coll si vedea glontul
cum i suierd pe la ureche.

You have to see it for
yourself" =Morpheus=

Voi incheia cu aceast morala iesita
din gura lui Morpheus. Cred c este
modul cel mai potrivit de a termina acest
articol. La cate informalii ne-au oferit, mai
mult nici nu se putea spune. Mai este o
luna de asteptat si o 3 vedem si filmul, si
jocul. Pana atunci va recomand sa mai
vedeti o data The Matrix si s3 v rugali cui
stiti voi ca jocul sd nu fie o... porcheria... ci
o capodopera.

= Koniec

Enter The Matrix
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Shiny Entertainment
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Ce te facicand
te ia durerea de
cap?

La Intrebarea de mai sus am auzit zeci
de raspunsuri: “Fac o baie fierbinte, iau
doua aspirine si ma bag in pat”, “lau
dous aspirine”, “Imi bat femeia si
copilu’ #, “les pe strada si injur pe toatd
lumea”, “M iau cu mainile de fund si
sarin aer”. latd ci programatorii de la
People Can Fly (un nume predestinat
pentru performanta) s-au gandit s
scoati pe piatd jocul ce se va numi
Painkiller, care va lua durerea cu mana
lui cea lunga si-i va oferi, ca bonus, ore
intregi de satisfactie “intelectuala”. Cand
spun “satisfactie intelectuali”, si nu
credeti ¢ mé refer la problemele alea
imputite de logica, matematica, la quest-
uri sau puzzle-uri facute parca special
pentru a-ti da dureri nu numai de cap,
ci si de masele. In nici un caz. Ma refer
la satisfactia intelectuala enorma pe care
0 ai cand tii 0 armi serioasd in mana, ai
in faja 0 multime de monstri hidosi,
bineinteles in numér extrem de mare
deoarece maternititile monstrilor
lucreazi intotdeauna la o capacitate
superioard, si nu ai altceva mai bun de
facut decat sa-i zbori pe acestia de pe
pixelii monitorului, din memoria plicii
video si din cache-ul procesorului.

Babuta
Dupé cum probabil afi realizat din

cele spuse m.
first-person shooter plin de actiune, un

joc care ne va fine cu sufletul la gura
datorita mulimii de monstri pe care-i
vom avea de infruntat si Al-ului
acestora. Se presupune ci monstrii vor
lucra tot timpul in echipa, adica nu vor
veni cate unul, pe rand, in bitaia armei
noastre, ci vor incerca sa-si coordoneze
miscarile, sa adopte strategii comune de
atac care s3 puna jucitorul in
dificultate. Monstrii nu vor fi creafi pur
si simplu in zona harii in care ne aflim,
i vor exista acolo tot timpul, patruland
intre diferitele sectoare si fiind constienti
tot timpul de pozitionarea jucitorului

Unde te-ai dus, babuto?

14, mai 2003

pentru a-i contracara actiunile.
Toate acestea sunt bune si fru-
moase, insi eu am o singurd nelimu-
rire: ce cautd o babud in randul mon-
strilor? Nu conteaz3 ci dupd cum arata
este mai tare decat Baba Cloanta, Vriji-
toarea cea Rea, Muma-Padurii, Baba
Novac si toate celelalte care au speriat
copiii de pe la noi de cand se stie
neamul asta, dar, totusi, de ce au pus
babuta printre monstri? Bunicile de la
noi, daci vor vedea vreodata Painkiller
pe calculatoarele noastre, cred ¢ se vor
simli ofensate si-si vada nepotul cum
butoneaza de zor un personaj care sare
in stinga si-n dreapta tot timpul, are
superarme in ambele maini si trage din
toate puterile, scoate tot felul de invec-

Texturile sunt excelente

wwwievelro




tive si dd cu mausul de birou de-i sare
bila in tavan pentru c3 a dracu’ baba nu
vrea si moara astizi. Ma gandesc ca a
fost o miscare destul de proasta a
producitorilor alegerea respectivei
pentru unul dintre rolurile principale.

Explicatille

Fara indoiald ca in situatia de mai
sus va trebui sa-i dafi bunicii cateva
aménunte despre ceea ce se intampla
de fapt in Painkiller. Atunci veli avea
ocazia si-i spuneti bunicii ca eroul din
joc este de fapt un vanator de demoni.
Nu omoaré din plicere si nici nu este
plétit pentru asta. Eroul nostru trebuie sa
tind lumea departe de Raul incamat in
undeadi. Asa ca si babuta, si ceilalti
monstri sunt de fapt fiinte de pe paman-
tul celalalt, sunt incarnari ale ladului
care s-au intors pe lume pentru a face
rau, iar cand tragi cu toate armele in
babuta faci un lucru bun.

Daci aveti cat de cat experienta #

jacurile, atunci stiti ca nivelurile acestu”
ia,oricat de multe ar fi, trebuie sa intro-
duka o atmosfers noud la trecerea de la
undl la altul. in Painkiller producitorii
incedrca sa le diferentieze atat de mult
incat jucatorul s3 simta c3 a intrat in alt joc

mandstire, un castel in ruine
conservator imens. In total
vor fi 20 de niveluri, care de care mai
fascinante si mai pline de neprevazut.

La treaba.

Pentru a ucide bibuta vom avea la
dispozitie o cantitate imensa de arme. in
cea mai mare parte, acestea sunt impor-
tate din lumea Quake-ului, incluzand
rocket launcher-ul, lightning gun-ul si
super nailgun-ul, fard sa lipseasca cele
‘mai “micute”: shotgun-ul, pistolul etc.
Fiecare armé va avea si un alternative
fire, fiind construita din doua module.
Producitorii au incercat sa puna
accentul pe combinatiile dintre arme.

PrReviEW

Astfel, vom putea folosi nitrogun-ul
pentru a ingheta adversarul, iar apoi cu
shotgun-ul il putem imprastia in sute de
buciti. Acest lucru va fi posibil si
datorits engine-ului Havok pe care-1
folosesc, cu posibilitati avansate de
randare si de animare ale personajelor.
Dar mai multe despre joc vom afla
in momentul in care va fi lansat. Pana
atunci, riméaneti la vechile metode de
lecuire a durerii de cap si incercali sa va
obisnuiti bunica cu violenta din jocurile
de pe calculator.

Painkiller
S
People Can Fly

DreamCatcher
Interactive

Pill 1 GHz

256 MB

“32MB_
a

Septembrie 2003

INE www painkilergame.com
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Home

Pozadin
dictionarla “RTS
spatial”

Copil, care este cel mai mare, mai
frumos si mai bestial RTS spatial apérut
pana acum? Nu, Sebastian, nu este
O.R.B. Mihait3, te inseli, nu este
Warcraft Ill (217). Bogdanel, nu e nici
Haegemonia. Va spun eu, dragii mei:
adevaratul, unicul si, pare-se,
repetabilul Homeworld este cel mai
spatial RTS de valoare istorica aparut
pana acum. Exista, poate, obiectii, dar
acestea trebuie cdlcate fara mila in
picioare, arse pe rug ca erezii si trase pe
roatd. Dupa cum spuneam, chiar si
inecat in sangele detractorilor,
Homeworld rimane ceea ce a fost
dintotdeauna: un joc de exceptie.

Si nu spun “joc de exceplie” fara
sa-mi acopdr spatele cu gramada de
premii castigate de Homeworld (produs
de Relic Entertainment si distribuit de
Sierra/Vivendi Universal), printre care
cel mai important este, evident, acela de
Game of the Year 1999.

insa care a fost totusi secretul
succesului acestui RTS 3D? Doar exista
atatea alte jocuri cu o temd cat de cat
similard... Ce i-a ficut pe cei care au
vazut prima data Homeworld si-si
adune cu griji maxilarele de pe jos? i,
mai mult, va fi oare Homeworld 2
capabil sa trezeascd in jucitori aceleasi
stari euforice care in Homeworld erau la
ordinea zilei? 5-a fabulat foarte mult pe
marginea lui Homeworld 2, s-au finut
dezbateri si conferinte, problema a

Un miner

ajuns chiar si in Washington sila Kremlin,
dar detaliile despre Homeworld 2 se

gasesc, pani una alta,
urmeaza, E timpul pentru cateva...

n cele ce

Amintiri despre viitor

Sau profetii despre trecut... oricum
ai lua-o, povestea din Homeworld pare
a nu avea nici un trecut si nici un viitor.
Ceea ce le parea sigur Exilatilor cand au
ajuns pe Hiigara (Homeworld-ul atat de
cautat) era ca si-au gasit si ei in sfarsit un
camin, un loc de ctitorire a unui viitor
luminos si de crestere i pace&liniste a
progeniturilor (si chiar era nevoie, dat
fiind masacrul de pe Kharak de la
inceputul Exilului). Dar n-a fost s fie.
Hiigaranienii si Karan S'jet, liderul lor,
au acum de-a face cu 0 noud si
groaznica amenintare (nu, nu e Bestia
din Homeworld: Cataclysm). Evident,
amenintarea are o vechime de miliarde
de ani si isi are originea in interiorul
galaxiei. Ca si in primul Homeworld (si

Blue Angels supersonic+

spre deosebire de Homeworld:
Cataclysm), gamerul isi adund jucériile,
pe care le incarca in Mothership (nava
spatiala cu forma cea mai gratioasa din
toate jocurile SF apérute pana acum) si
pleac intru rezolvarea misterului din
spatele Exilului initial. in aceasta
poveste, conceputa in asa fel inct s fie
inteleasd si de cei care n-au auzit in
viata lor de Homeworld, ne vom afunda
candva in decursul acestui an, dar nu
se stie exact cand. Important este c3, asa
cum se observa si din imaginile din
articol, Homeworld 2 va incepe intr-o
maniera similari cu Homeworld, cu
nava-mamé andocati pe orbita.

Pentru cei care cunosc Homeworld
este evident cd Homeworld 2 seamana
foarte mult cu predecesorul siu, desi
producatorii se mandresc cu un nou
engine 3D, despre care insd nu ofer
nici o informatie. Adevarul este ca in
Homeworld engine-ul grafic, alituri de
muzica exceptionala (Yes la credits si
Barber's Adagio for Strings suna prea

wwwievel.ro




bine...) si de povestea cel putin
imersiv, a facut jocul. Nimeni nu poate
uita fundalurile poate prea pastelate
(asemanatoare intr-o0 anumitd masurd
cu cele din Haegemonia), dar oricum
superbe din HW. Homeworld 2 promite
o grafica cel pufin la fel de incantatoare.
Si vom avea ce vedea: flote gi-
gantice (persistente, transferabile dintr-o
misiune in alta), compuse din nave
capitale enorme (fregate, crucisatoare,
distrugaitoare si carrier-e) si sute de nave
mici (fighter-e, corvete) care s3 aduca
balansul in batalia colosilor (sper ci
vom avea din nou ocazia sa observim
miscarile absolut acvatice ale navelor;
nu pot s separ Homeworld de ideea
unui acvariu enorm si frumos colorat,
populat cu balene, rechini, guvizi si
plancton). Despre resursele necesare
construirii acestor mega-flote
producatorii nu spun nimic si de aici
deduc ca ne vom rezolva problemele
tot cu Rlesource) U(nits) obtinute din
“recoltarea” gazului si a asteroizilor.
Unul dintre punctele forte ale
jocului pare a fi suportul excelent
pentru dezvoltarea de MOD-uri. Dat
fiind faptul ca jocul va oferi suport de

Fregate ajunse prea tarzi

multiplayer pentru maxim 6 jucatori in
LAN sau pe Internet, era absolut
necesar sa fie implementat un utilitar
care si permité crearea de harti si chiar
de MOD-uri.

Detalii de control

Ce altceva era absolut remarcabil in
Homeworld? As spune “interfata”, desi
unii ar putea spune ci era cam greoaie.
Adevarul este ci uneori era destul de
dificil s3 controlezi miscarea flotelor,
mai ales cand era vorba de schimbarea
“altitudinii” (M+Shift). Totusi, dupa
training sau cel tarziu dupa primele
misiuni interfata devenea un prieten si
te descurcai de minune, mai ales dupa
ce invaai si rolul tastelor-functie (X for-
mation, Military Parade formation etc.)
n Homeworld 2 lucrurile, se pare, vor
rdmane aproximativ la fel in ceea ce
priveste interfata, asa cd poate va fi mai
bine s va antrenali cu Homeworld
Tnainte de a juca continuarea.

Nu sunt cunoscute cerintele de
sistem, ceea ce este destul de neplacut,
dat fiind numérul mare de fani care,
probabil, si-ar face un upgrade doar

pentru a putea juca HW2.

Sunt convins c& Homeworld este
unul dintre putinele jocuri de pana
acum care a fost capabil sa reziste in
timp si s3 se adreseze unei clase
speciale de jucatori. Nu intrd in
categoria RTS prin forfa bruta, ci prin
subtile elemente de intriga si mai ales
prin atmosfera excelents, melanj de
grafica, muzica si gameplay, din care
grafica iese in evidenta prin simplitate si
design cu totul special. Screenshot-urile
si schifele puse la dispozitie de
produciitor nu fac decét s ne
“enerveze” si si ni se pard c timpul
trece mai greu.. tot mai greu.

» Mike

Homeworid:
Catac!

Homeworld 2
RTS

Relic Entertainment
Sierra Entertainment/
Vivendi Universal
Procesor NA

Memorie NA
Accelerare 3D N/A
Da_
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Review

. Din nefericire, in cazul de fafd a deveni

fruntas in Orion este ceva mai mult de-
ct un.. efort banal de integrare in spiri
tul obstesc preponderent sitesc. Com-
plexitatea cu care fundfia de consilier
apoi primar al Orionului ne intampina
te duce cu gandul la cei 4 ani de studii
silvice care nu te ajuta in satul tau din
Baragan cu absolut nimic. Problemele
cu care te confrunti nu numai ca refuza
si se lase rezolvate intr-un stil obisnuit,
nu neapdirat pasnic, dar se transforma in
adevarate disertatii ale absurdului cu pre-
supusii subalterni, ca sa nu deraieze de
la scopul final prin luarea unor extreme
supradecizii. Ei bine, voi suntefi poten-
tialii consilieri/primar, iar criminalii sub
alterni sunt reprezentati cu succes de
catre Al-ul jocului.

Stapéan sau Sclav

Nu, nu este o intrebare, ci o afirma-
tie. Ceea ce ofers intr-adevar original
acest joc este faptul ca are capacitatea de
a-fi determina o serie de senzatii con-
tradictorii. Dac pentru un moment defii
controlul, o clipa mai tarziu nici nu mai
stii pe ce lume traiesti si ai impresia c&
functia ta este aceea de a da clicuri pe
butonul de End Turn. Ansamblul de
informatii citibile este de multe ori atat de
pueril incatte face sa te gandesti la ziua
aceea cand te mirai pentru prima data de
ce tactu’ sta si se chioraste ca aiuritul la
bucata aia de hartie plina de dungi si
mare cét o fata de mas3... unde mai pui
ca mai si fnjura de mama si de unu’

er of Orion Il

“Decat codas la oras, mai bine-n Orion fruntas”

Hagi. Totusi, jocul are o poveste. Este
aceea a vechilor Antarieni care, odaté
winsi, sunt izolati intentionat intr-o
inchisoare dimensionala si lisati 53 se
descurce singuri. O comunitate restransa
a reusit s3 fugd inainte de izolare si a for-
mat undeva departe o Confederafie
Antariana. De-a lungul mileniilor au
crescut, cei inchisi au reusit s
scape, s-au reunit si dezvoltat la
un nivel atat de fnalt incat... nici
nu vrefi sa stif, plus ca din mo-
tive pur practice au creat Vreo
alte cateva rase, majoritatea
experimente l3sate balts. Si uite
asa te miri cum de s-a populat
universul... i bine, pe aici in-
tervii tu cu bun simj si platind o
taxa de fnscriere in jur de 408.
As vrea si spun ci poti alege.
Stapan.. sau Sclav... dar nu pofi,
in general, esti si una, si alta.

Al prost, dar hotérat

Fata de precursori, aici avem nici
mai mult nici mai putin de 16 specii
grupate in 8 rase, fiecare cu caracteris-
ticile, specialitafile si problemele lor.
Evident, fiecare specie in parte poate fi
modificat intre anumiti parametri pen-
tru a fi pe masura asteptérilor noastre
Pentru prima si aproape ultima oara mai
aveli posibilitatea s alegeti. De aici
incolo Al-ul va tinde s preia controlul
Odata jocul pornit, vefi intalni o inter~
fati nici prea prietenoasd, nici prea
proasta, care este insa insofita de
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ncep alegerile
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explicatii pe post de tutorial. fn funcfie
de specia aleasa, vefi fi sau nu membru
in Orion Senate, iar dotarea initiala va fi
compusé dintr-o planets, un colony
ship si doud scout-uri pentru explorarea
sistemelor adiacente. Planetele sunt im-
patite in asa-zisele DEAs-uri sau mai
exact zone de producfie, care sunt fie-

-plan cu Harta
care “dispuse” sa ofere maximum de
productivitate pentru anumite tipuri de
constructii ~ mancare, minereu, popu
latie, cercetare etc. Desigur, puteti in-
cerca s3 modificati ceea ce Al-ul a hota-
rat ca trebuie construit, dar sa nu fiti
surprinsi atunci cand vefi descoperi ca
nu prea conteaza ce credefi voi. £l va
face tot cum crede de cuviintd, fard sa
va ntrebe. Apoi, si zicem ca va dezvol-
tafi si ajungeti sa luptati. E clar ca nu pu-
telj obline prea multe incercand si con-
trolati lupta (v voi spune de ce). Al-ul o

Un sistem proprietate personala




A= degeaba. Adicd, totusi, unde
este partea cu “jucdtorul nostru
stapanul nostru”? A se observa
faptul 3, de multe ori, un pic de
bun simf nu strica. $i uite asa,
cu un micromanagement pe

va face pentru voi si suficient de prost
incat sa va desenati cruci. In continuare,
la partea de diplomatie, care este totusi
cea mai reusita, puterea militars este cea
care dicteaz totul. Ai 0 nava-n plus?
Gata mosu’, suntem prieten, facem
schimb de tehnologie etc. Ai 0 nava in
minus? Cum spuneai ci-i zice
imperiului vostru... Aaaaa... P, bai
Aaaa, v declaram razboi, amarailor. Si
uite asa, e clar c& de multe ori o gandire
simpla, de calculator, poate rezolva
orice problema...Visuri, ba!

Scopul i Mijlocul

Scopul jocului se poate hotari nca
de la inceput. Putefi fie sa alegefi intre a
cuceri toata galaxia, a deveni presedin-
tele senatului, fie a descoperi cele cinci
X's existente in galaxie. Desi pare tentant,
partea cu devenitul presedinte al sena-
tului este oarecum... alegoricd. intr-adevar,
exista sanse care depind de voi i adfiu-
nile voastre, insd, daca unul dintre sena-
torii imperiilor rivale ajunge sef inaintea
voastrd, vi veli trezi cu o mica fereastra
i care suntefi anuntati ca afi jucat trei zile

care vi-| putefi atribui in anumite
situatii, drumul spre frustrarea
sigura devine din ce in ce mai
asfaltat, Referitor la mijloace,
diplomatia este totusi cel mai
tare punct al jocului. Desi nu
poate rezolva totul, folosirea ei
se dovedeste a fi extrem de...
placuta. De la inifierea de
schimburi de tehnologie si pana
la aliante, exista anumiti pasi, unii chiar
brutali, prin care puteti obtine aproape
tot ce dorifi. Daca suntefi membri in
senat, avefi posibilitatea s3 votati anumite
depozitii pe care nu trebuie insa neapa-
rat s4 le respectafi. De asemenea, putefi
propune spre votare tot felul de lucruri,
de la embargouri pand la Total War sau...
Total Peace. Votul vostru insa are o va-
loare care este 100% in functie de volu-
mul populatiei asupra cireia suntei..
“suveran’... adica End Tum-er. Referitor
Ja lupta, aici avem de-a face cu 0 mare
problema. Spafiul este 3D, insa navele se
misca in plan. Pentru a vedea ce se in-
tampla, trebuie s dati zoom-ul la ma-
xim. Daca dati zoom out la maxim, na-
vele vor capita dimensiunile unui pixel
si nu le veti mai vedea. Asadar, lupta cu
interventie umana tinde sa devina o uto-
pie si, in concluzie, nu are decat si o
rezolve Al-ul, asa prost cum o fi el.

Un dezastru

Desi nu am reusit s& acopér toate
aspectele importante ale acestui com-
plex joc (de exemplu, spionajul), nu

ViEW

cred ca este nevoie de prea multe tehni-
cisme pentru a va putea crea “Impre-
sia’. E clar ca avem de-a face cu o pro-
ductie de genul “non-joc”, care a avut
potential, dar nimic mai mult. Fie-i
praful de pe rafturi fara acarienil
= Locke
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Review

anula lin si stabil. In fond, nu pot

face altceva decat si va recomand.
cu toaté inima un joc pentru care
am tot respectul.” (review Warrior
Kings, LEVEL iunie

Asa am fost eu dintotdeauna,
un baiat respectuos. Dar faja de
Black Cactus respectul este
insuficient. Aceastd

mica firma londone-

243 a incercat ceea ce

nu au indraznit firme

de un renume mult mai

mare: sa producé strate-

giain timp real total

absoluts, complet 3D

si, mai mult, inovatoare.

Multi ar afirm: tarie

¢ asa ceva e imposibil, ca

s-au mai vizut d-astea si la
mai mari i tot n-a iesit.
noditate, ne retragem de
multe ori la un Age of Mythology combina mai multe vise frumoase de-ale noastre
sau un Warcraft lll si, cel mult, visim si le transforma in realitate.
la un Starcraft 2. Totusi, aici, sub nasul Black Cactus a lansat Warrior Kings cand terenul nu
nostru, sta un joc exceptional, care era inca pregatit: hardware-ul, desi evoluat, nu era suficient
pentru un joc de o asemenea am-
ploare. in plus, jocul in sine nu era
optimizat si ficea necazuri mari
uri puternice. Nu mai
vorbesc de timpii enormi de incar-
care, ce parci depasisel
mits. La aproape un an de la WK,
schimbat distribuitorul (Microids a
fost abandonat in favoarea lui
Empire Interactive) si un nou joc si-a
facut aparitia:
La prima vedere, lucrurile stau la
fel ca in Warrior Kings. Marea deos
bire a survenit insé la partea de game-

atul sens al cuvantului. Asta nu
nseamna ¢4 resursele necesare ruldrii
attles sunt mai prejo

My gu-.nms' work COMPLETED!
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Conquer: Generals, s pun “in genunchi”
¥ cu WK: Battles un sistem, zic eu, performant; P4
2,4 GHz, 512 MB RAM, GeForce 4 Ti 4200. Adevarul
este ci jocul ruleaza acceptabil cu totul la maxim (mai

putin fog distance-ul, dus aproape la minimum, pentru c
altfel te uit la poze), cu conditia ca inteligenta artficiali s3 nu

duca lupte prea intense cu ea insisi in fundal, caz in care
capeti o putemica senzafie de 486 strangulat, Dar mai tarziu
despre asta, pentru €& acum incepe o poveste.

Orbis ne-romana

Latinii visau sa creeze “Orbis Romana”. Black Cactus chiar a
creat Orbis, dar nu “Romana”, ci “europeana”. Lumea din
Warrior Kings: Battles este, geografic, aceeasi din primul WK (0
Europa modificata), cu deosebirea ca 100 de ani si o mare
dinastie s-au perindat pe aceste meleaguri. Artos castiga tronul
imperiului fn urma cu un secol si punea bazele unei puterice

inastii. Totul a mers bine pana cand ultimul Artos a fost
sasinat, copil fiind, de un Lord Protector (care I-a injunghiat si
-2 bagat intr-un butoi cu vin care s-a spart la o petrecere). Evi-
|\ dent, odata cu regicidul s-a instalat haosul si imperiul din
§ is 5-a destramat. Tot soiul de ciudati si-au creat mici
ate feudale si fiecare sperd s ajung din nouin pozitia
de lider suprem. Lordul Protector este acum W
“Imparat’ intr-o pozifie foarte precard. Jucagrul isi
i
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incepe aventura in
Angland. D aici, practic,
totul depinde de el.
Povestea centrala
se incheie aici,
y dar tot aici incep
A o gramads de
povesti zonale, fiecare
specifica unui anumit ina-
mic (sau inamicd). Razboiul de
reintregire a neamului te
poarta din lbericus
(Spania contorsionata),
prin teritorii cu nume foarte sonore
pentru noi (Dacianus, Valakia,
Magiaria), pana in stepele din Rusland,
n est. Evident, producatorii nu au ficut
eforturi prea mari pentru a “reinventa”
lumea. Dar asta nu deranjeaz3.

Toata aceastd pseudo-Europa me-
dievala este divizata teologic fn imperia-
listi crestini) si pagani (alegerea unei la-
turi 0 exclude pe cealaltd intr-o misiune).
Fie cu, fie impotriva lui Dumnezeu, tofi
sunt fanatici, iar religia nu le serveste
decat pentru atingerea scopurilor poli-
tice. iin fiecare teritoriu sunt cel putin doi
generali inamici, fiecare incercand sa-1
distruga pe celilalt. Aici apare o proble-
mit: desi i se spune la inceputul celei
mai importante misiuni a jocului (cuce-
rirea Liguriensisului ~ nordul ltaliei din
realitate, care aduce dupd sine obinerea
coroanei) A cei trei generali (printre care
Lordul Protector) sunt aliati impotriva ta,
totusi, cand am jucat-o, s-au batut ca
chiotil si unul a iesit din cursa, ceea ce
urat enorm misiunea. Cu ocazia
doinesc din nou de cerinfe hard-

1"
1

mi-a,
asta




ware, care ating fimita cand doi fanatici
lupta fntre ei (chiar in zona acoperita
de fog of war) si amandoi cu jucatorul.

Warrior Kings: Battles se doreste a fi
un RTS revolufionar. fn Vest se vorbeste
despre el ca despre jocul care a readus
S-ul in RTS. Sunt perfect de acord. WK:
Battles este visul oricarui pasionat de
strategii in timp real. Grafica 3D este ex-
celents si miscarea absolut libers a pers
pectivei ifi permite si te plimbi pe jos,
printre trupe, prin sate, prin cetdi, si s3
vezi totul la persoana |. Asta este cu
adevarat fascinant. Am stat minute in-
tregi doar sa admir ca intr-o plimbare
ceea ce in Age of Empires vedeam nu-
mai de la cucurigu. Evident ci WK:
Battles se joacd in principiu tot ca Age
of Empires/Mythology, din nori, pentru
o perspectivi completd asupra cimpu-
lui de batalie, dar te simii liber s faci ce
vrei, si asta da farmec.

Sunetul este excelent pozitionat.
Asezat in iarb3, pofi asculta pasari si vant
i jurul tau, in timp ce in spate arcasii
lanseaza sagefi care i vajaie pe langa
urechi si nenorocesc inamicul. Exista
insa probleme serioase cu muzica. Nu
ca nu ar fi potrivita, dar de céte ori
incepe o noua melodie, jocul ia o scurts
pauz3, ceea ce m-a enervat intr-atat incat

: Battles fars muzica.

Tehnic vorbind, jocul este realizat
aproape impecabil. Bug-urile nu sunt
deranjante (unittile trec unele prin al-
tele, de exemplu), replicile au umor
sunt bine alese (desi Squire-ii sund
complet idiot), ce mai, Warrior King
Battles e un fenomen. Mai am un pic si
dau in idolatrie, asa ca trec la ... mai
multe laude si osanale.

M inchin

Sunt atat de multe elemente demne.
de toat lauda in WK: Battles! Daca ar fi
54 aleg, as lauda logistica realista (satele,
si nu fermele individuale, produc man-
carea, iar lemnul si piatra intrd la cate-
goria “materials”; impreund cu aurul
alcituiesc resursele fundamentale ale
jocului <mai e si mana> si devin dispo-
nibile doar cand o ciruta le depozi-
teaz in manor/fort/palace sau in warc
house).

Vine apoi damage-ul realist: s-a termi-
nat cu povestea aia in care o selectie de
cavaleri napadeau baza inamicului si ra
‘deau totul de pe fafa pamantului. fn Warrior
Kings: Battles doar sagelile cu foc si amele
de asediu (catapulte, trebuchet-e, explozive
carts etc.) reusesc sa afecteze cladirile.

mente). O unitate cu experienta e
mult mai puternica decat aceeasi
proaspat iesita din baracd.

linie de dezvoltare accesibila atat im
rialistilor, cat si paganilor), penti ca
apoi sa imi creez o forf3 extraordinarg
atat in ofensiva, cat si in defensiva:
dragoons. Alfi prefer latura magica:
binecuvantari, blesteme si arhanghelul
Mihail pentru crestini sau incantatii,
sacrificii umane si diabolicul Abaddon:
pentru pagani. Alfi vor alege spionii
(computerul ii foloseste intr-o feri

mai mult, nervi. Mi s-a intamplat de ‘sj
mii de ori s ma trezesc ca imi arde ba

Zza pentru c3, pand am dat eu cu inami==
cul de pamant peste deal de cass, un
spion inamic a dat “arson” peste tot la




mine in bazd si n-a pafit nimic pentru ci
unitdfile nu- vad ca inamic (decat daca
st alt spion in preajma).

£ enorm de mult de spus despre
Warrior Kings: Battles, dar savoarea nu
i-0 prinzi decat jucand, uneori nopti
Intregi pentru doud-trei misiuni.

Draga Warrior Kings: Battles, imi pare
réu, dar ai si parti naspa. In primul rand,
explic-mi si mie de ce Dumnezeu (sau
Abaddon...) nu permifi unitii maritime in
single player, ci doar in multiplayer
(human vs. human)? Mai mult, de ce ai
timpi de incéircare asa mari? Bine, macar fi-
au dat producitorii la incircare cateva citate
cu gust, care prind chiar bine, pentru ci
mai si invata omul cate ceva despre tine.
Mai mult, de ce au rimas texturile
uratele? Si de ce este Al-ul idiot i trimite
acelasi numir de unitdfi, in aceeasi
combinalie, prin acelasi loc unde a luat
bitaie de cateva ori prea mult? (Nu stiu la
ce i mai trebuie tofj scouts-ii dia.) $i de ce,
desi ¢ inclus un Al General editor bine pus
la punct (unde poli edita agresivitatea, stilul
de joc <expansiv, comercial etc.>, suscep-
tibilitatea de tradare, dorinta de aliante etc.),
singurul moment in care am vizut ci
‘incearca ceva e linia diplomatica a fost in
prima misiune cand un amrat, cum m-a
vézut, s-a dat urgent “bine”?
- Nimicdin ce e riu in WKB nu e mai
rdu decat in alte RTS-uri, dar ce e bun e
mult mai bun. Jucati-l, enervati-va,
dup-aia faceti un upgrade, jucafi-l din
nou si, mai ales, incercati-| in retea.
Acolo e potentialul latent al jocului.
Altfel e picat de el si de S-ul pe care il
pune cu adevarat la loc in RTS.

= Mike
‘Warrior Kings: Battles.
~ Gen RTS
ator Black Cactus
Distribuitor  Empire Interactive
Ofertant  Best Distribution
tel. 021-345.55.05
TPI500 MHZ
28 MB RAM
Accelerare 3D minimum 3
___ ON-LINE_warrio
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Grafica 9/10 T
Sunet 8/10 ~ 4

Gameplay  7/10 |

Multiplayer 9/10

Storyline  N/A T

Impresie  9/10 T
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Bine versus Rau,
acum

intr-o noua (?)
prezentare

Unul dintre port-urile de pe Xbox pe PC
pe care le astept cu sufletul la gura este
Halo... Pana atunci insi se pare ¢ va
trebui s ma muliumesc (si voi la fel) cu
Enclave. La fel ca si Halo, Enclave a fost
la inceput un joc pentru PC. Odata cu
lansarea Xbox-ului si cu binecunoscuta
strategie a celor de la Microsoft de a lua
jocuri ce erau in productie pentru PC si
a le face (mai mult sau mai putin) exclu-
sive pentru Xbox, cei de la Starbreeze
au schimbat si ei macazul si platforma
pentru care era dezvoltat jocul.

Enclave a fost un joc destul de as-
teptat de posesorii de Xbox-uri, mai ales
datorita graficii pe care o promitea, dar
in cele din urma jocul s-a dovedit a fi
un esec. Mai tarziu, cei de la Vivendi
Universal au decis s3-si incerce norocul
si pe PC si astfel Enclave a aparut intr-un
final si pe platforma pentru care a fost
conceput inifial. Portarea pe PC le-a acor-
dat celor de la Starbreeze destul timp ca
53 repare ce era de reparat si sa aducd
ceva imbunatatiri jocului (strict legate de
diferentele dintre PC 5i Xbox).

Nu am mai jucat un action/RPG cu
tematici medievald, sabii, topoare, orci
si alte oratanii de cand cu Rune, asa ca
Enclave a devenit candidatul perfect
pentru a umple un gol in “biblioteca”
mea de jocuri. Dacé a reusit sau nu o s3
aflafi in continuare.

€QUIP CHARACTER

500>

- HEAVY ARMOUR

ENTER GAME
GOLD: 3755 / 8255

THE WICLDER OF THIS STAFF GAINS
CONTROL OF COLD FIRE

Se crapa pamantul!

Povestea din Enclave este, putin
spus, una mult prea cunoscuta. Oame-
nii buni, generosi, frumosi si devreme
acasi si creaturile intunericului, iuti la
manie si cu o pasiune pentru sange
nevinovat ajung la o infelegere si conclu-
Zioneazi c3 asa nu se mai poate! Ori
noi, ori voi... $i da-i si lupta pana cand
Réul e cat pe ce s invingd, iar cei buni
cat pe ce sa dispara de pe fata pamantu
Iui. Noroc cu un vrjitor o fara mai pu-
temic dect forfele intunericului, care
pune mana pe toiag, tranteste o injurd-
turd de mam, tata si purcel si crapé to-
tul. Tn special pamantul de sub picioa-
rele demonului 3| mare de conducea
armata celor i si urati. Odata disparut

Asa, as dori un
rosu si un sutig
ila de fier forjs

L

conducitorul lor preaiubit, armata Ra-
ului devine o pradi usoara pentru fe-
ciorii Luminii.

Punct.

Acum, la mulfi ani dupa evenimen-
tele de mai sus ai de ales fntre a ajuta
Raul sa invinga Binele sau Binele s3
invingd Bine... sta, Raul. Grea sarcina,
oricum ai privi situalia.

Odata aleasa calea spre victorie, e
momentul sa intri in joc. Trebuie s va
spun ca partea de RPG din Enclave este
oarecum inexistenta si poate fi motivata
eventual doar prin faptul ca ili poli alege
un personaj (din 12 optiuni) si armele
preferate la inceputul fiecarei misiuni. Ori
asta, ori lumea a inceput s3 considere
RPG orice joc ce se desfasoard intr-o
lume fantasy. Si daca nu e Role Playing
Game, atunci e clar Action. Asa, action
cu nemiluita transpus intr-un gameplay
simplist.

La inceputul fiecarei misiuni ifi este
dati posibilitatea de a alege un personaj
(din clase diverse: Knight, Wizard, Hun-
tress etc.) si de a-| echipa corespunzi-
tor. De-a lungul fiecrei misiuni vei stran-
ge 0 anumita sumé de bani pe care o
vei putea investi mai apoi in arme, ar-
muri si alte lucruri necesare unui lupté-
tor adevirat.

De asemenea, in unele misiuni vei
da peste NPC-uri pe care daci le ajuli
(de cele mai multe ori salvandu-le de la
moarte sigurd), le vei putea adauga mai
apoi la lista de personaje disponibile la

www.level.ro




inceputul fiecérei misiuni. Fiecare mi-
siune poate fi dusa pana la capit cu fie-
care dintre personajele disponibile, dar,
evident, unele misiuni cer anumite
personaje pentru a-fi face viafa si jocul
mai usor.

Fiind un joc portat de pe o consols,
sistemul de salvari din Enclave vine cu
obisnuitele checkpoint-uri si, bineinteles,
fara posibilitatea de a salva in timpul jo-
cului.Este un lucru deranjant, mai ales
dacd il combini cu diversele bug-uri
care pot ori s iti blocheze calculatorul,
ori s ili blocheze personajul ntr-un loc
(sau NPC) de unde nu-l mai poli scoate.
O misiune nu poate fi terminata decat
daca o joci dintr-un foc de la un capat
la celdlalt. Contrar asteptarilor mele,
checkpoint-urile din misiuni nu salveaza
progresul jocului, ci servesc doar ca loc
de “inviere” a personajului in cazul ac-
cidentelor grave, fatale chiar, de genul
moarte_subiti_cu_sigeata_in_gat.
Avand in vedere ¢ unele misiuni pot
dura destul de mult, sistemul de salvari
din Enclave nu poate si-si atraga din
partea mea decét calificativul de “inami-
cul public numérul 17 si un “pe tac'tl”
in cazul blocdrii sistemului sau intreru-
perii jocului din cauza unor factori coti-
dieni neprevazuti (“plimba cinele”, “du
gunoiul”, “mai pune si tu mana pe o
carte!” etc).

Tii, frumos iti sade..

Dupé cum vi spuneam mai sus,
Enclave are parte de actiune cu nemilu-
ita, 100%, non-stop si inca un pic... Din
pacate, gameplay-ul este simplist, batali-
ile avand doar o brumé de strategie in
ele, ajungand in cele din urmé s3 de-
vina repetitive cu posibilitatea de a evo-
lua in plictiseals pentru gamerul mai cu

Uite cum zboara
numerele!!!

pretentii. Nici urma de stilul de lupta
din, 53 zicem, Blade of Darkness unde
conta cum, unde si cand loveai/aparai.
Este un stil mai aporpiat de cel din
Rune, dar un pic mai haotic, cel putin in
cazul luptelor de apropiere.O posibila
salvare vine din multitudinea de
personaje din care ai de ales, fiecare cu
stiluri diferite de lupta (jocul cu arcasa —
fara conotatii de orice fel, v rog - mi s-a
parut cel mai interesant), ceea ce mai
poate scoate din amorfeald un joc care
nu vine cu nimic nou din acest punct
de vedere.

Grafica, pe de altd parte, este unul
dintre putinele aspecte (stai un pic...
chiar singurul) in care jocul exceleazi.
Este si normal daca te gandesti ¢ este
un joc venit de pe Xbox, unde daci nu
ai grafica, nu se uit nimeni la tine. Nu o
s3 continuu insa pe aceastd tema pentru
4, sincer, aspectul grafic ma intereseaza

A
7 @

Un Knight
scapat la zoo

B
faft
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orean sketeron

prea putin, mai ales in cazul unui joc
care nu prea are altceva ce arata.

Finalul celor dou campanii (Light
si Dark) din Enclave lasa larg deschisd
usa pentru un sequel. Dacé ar fi dupa
mine, m-as asigura & am inchis bine
usa, am pus lacatul si am inghitit cheia.
Enclave este, fira doar si poate, un joc
frumos, cu o grafica demnd de un sis-
tem puternic, dar fird si fie atractiv din
punct de vedere al gameplay-ului. O
poveste destul de subred si lipsa multi
player-ului nu fac decat s3 ma convinga
s termin odata articolul, sa dau nota si
sd uit de el.

~ Producator_Starbreeze
~ Distribuitor_ Vivendi Universal
Ofertant _Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor PU4S0MHz.
128 MB RAM

Memorie

Accelerare 3D _minimum 16 MB

ON-LINE _enclavegame.com

Grafica  9/10
Sunet 7/10 — 4
Gameplay 5/10 —_|
Multiplayer N/A —
Storyline ~ 4/10 —
Impresie  5/10 —_
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BLACK HAI

“Cred ca nimic nu se mai poate
face,

Cand tot pamantul arde intre
noi,

Acum, in ultima zi de pace,
Acum, in prima noapte de

Adrian Piunescu, 13 februarie 2003,
Bucuresti-Constanta
(“probabil a fost scris in tren”)

Numirul din septembrie de anul trecut al revistei
LEVEL continea doud articole referitoare la seria Delta
Force. Unul dintre ele era review-ul la Delta Force:
Task Force Dagger, celilalt era preview-ul la Delta
Force: Black Hawk Down. Primul, intr-0 noté puternic
critica, analiza jocul care tocmai fusese lansat si
exprima nemultumirile noastre referitoare la cel de-al
treilea joc al seriei, in timp ce al doilea articol, optimist
lasa sa se intrevada o farama din ceea ce al patrulea
joc al seriei avea de oferit. lati &, dupd amandri peste
amanari, Novalogic lanseaz in sfarsit Delta Force:
Black Hawk Down. Sa continuam insa in nota serioasa
(sict) a motoului articolului pe Care-| avefi in faf si s&
vedem ce ne ofera jocul pe cafe, sunt convins, i l-am
asteptat numai ey cu sufletul la gura:

Mai intéi... adevarul

Dup cum probabil stfi pana acum, jocul este

versiunea interactiva a ceea ce s-a intamplat in Somalia in

By s

Black Hawk Down! | repeat: Black Hawk Down!
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w
anul 1993, Filmul, despre care am povestit
siin preview si care sta la baza jocului, este
0 adevarata capodopers, reusind sa redea
evenimentele care au avut loc acolo
dintr-o perspectiva ciudatd, rar vazuta in
produdtiile americane.

Jocul ne pune in postura unui
membru al trupelor speciale americane,
aflatin Somalia. Aici vine si intrebarea: ce
au cautat americanii acolo, in Mogadishu?
Primul obiectiv al trupelor americane a fost
53 asigure liniile de aprovizionare cu
ajutoare pentru populatia flamanzits de
rizboiul civil s asuprita de lorzii militari ai
Somaliei. Un al doilea obiectiv consta in
asigurarea ordinii in Mogadishu. Tnsa
americanii, cu toate agentiile lor, nu prea
aveau de unde s3 stie ce-i astepta aici
Rezultatul a fost infiorétor in ceea ce
priveste numarul de victime de o parte si
dealta.

Jocul incearca i ne introducd, pas cu
pas, in atmosfera din Somalia in single
player vom avea de ales din mulfimea de
misiuni care ni se oferd la inceput. Primele
pot fi alese in mod aleatoriu, deoarece nu
existd o legaturd stransd intre acestea. Ele
constau n diferite obiective: asigurarea
pazei unui convoi, cucerirea unui anumit
sector s asigurarea securitfii in cadrul
acestuia, misiuni de recuperare. in mare
parte, acestea urméresc evenimentele din

film. Pe la juméitatea jocului, misiunile nu
vor mai putea i alese la intamplare si va
trebui s le parcurgem in ordinea lor
cronologica. Este vorba despre
operafiunea cu numele de cod...

IRENE

Aceasta constd in capturarea anumitor
“oficialitafi” somaleze si escortarea lor spre
tabéra americand. Bineinfeles ci lucrurile
nu vor merge ca pe roate i se va ajunge la
tot ceea ce am asistat in timpul filmului:
convoi blocat, elicoptere prabusite etc.

Black Hawk Down aduce diferente
semnificative faa de celelalte itluri ale
seriei. Acestea constau in principal in
atmosfera jocului. Producitorii au reusit s
creeze o impresie de realism foarte
putemnica. Feeling-ul jocului este excelent.
Aproape fiecare misiune incepe printr-o
secventa cinematica. Jucitorul este
introdus in fiecare misiune prin
intermediul elicopterelor, al barcilor sau
humvee-urilor. Zgomotele din jur,
sunetele, imaginile, miscrile NPC-urilor
contribuie eficient la crearea atmosierei, a
tensiunii dinaintea unei misiuni. Astfel, la
‘operaliunea din Mogadishu auzi urlete in
csti: “Operation code IRENE! | repeat:
IREEENE". in momentul urmitor, pleci in
fugs de langa corturile de campanie spre

tica iarbi verde din Somalia
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z0na de amerizare unde te asteapt zeci
de elicopterele cu elicele invartindu-se,
inconjurate de praf, spre care vezi

alergand o mulfime de soldati. Te duci si tu
spre mica “pasdre” care fi-e indicatd, te
agali cumva in partea laterali si poresti
peste finuturile desertice pentru a ajunge in
Mogadishu.

Atentia la detalii a producitorilor este:
maxima. Va dau un singur exemplu: in
film, in momentul in care s-a pomit
operafiunea Irene, elicopterele americane
au trecut deasupra unui deal, de pe care
un mic copil le ficea cu mana. Deh, joacs
de copil. Dar, dupé ce au trecut
elicopterele, copilul a format un numar, a
dus un mobil la ureche sii-a informat pe
capii somalezilor c&: “Vine dusmaniii”. Ei
bine, in joc, in momentul in care te indrepti
spre Mogadishu, vezi o mogaldeata pe
varful unui deal, fars arms, care pare pusi
acolo ca strajerii de pe vremea dacilor.
Numai buciumul fi mai lipseste.

Armats, nu gluma

in timpul jocului, vom intra in pielea
unor soldai de elita din trupele
americane. Vom fi pe rand soldati in
regimentul 75 Rangers si i trupele Delta
Force. Unitatile de elita Delta Force nu
sunt recunoscute oficial nici acum de
guvernul Statelor Unite. Rolul lor in Soma-
lia a constat in special in capturarea lui
Aidid (ultima misiune a jocului, care se
desfasoard la 3 ani dup evenimentele
din Mogadishu, va va demonstra eficienta
lor)si a locotenentildrli: Adestia sunt
unii dintre cei mai experimentati si mai
bine antrenafi soldati din lume. Ei au
reusit in Mogadishu s& cucereascio

Noaptea n
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Review

O adevirati arma automata

% clidire intreags, s3 captureze 24 de

oficiali somalezi si, desi mulf dintre ei
aveau arme, si nu se inregistreze nici
macar o victima.

n joc insa membrii echipei nu sunt
deloc atat de competitivi ca in realitate.
Ajutorul lor nu prea se simte.
Comenzile pe care le putem da echipei
formate din trei oameni plus jucétorul
sunt destul de sumare. Au existat situatii
in care un somalez nervos trigea
puternic cu kalashnikov-ul la 5 metri de
i si baiefasii mei se uitau la cat de
frumos era soarele pe cer. Acelasi lucru
pot si-| spun insa si despre somalezi.
Baituti in cap, frate, nu alta. Exista situafii

Cele mai “aprinse” partide de multi-
player date in redactia LEVEL au fost si
vor rimane cele de Delta Force (1, 2,
3..). Nimic nu se compard cu death-
match-urile date in compania altor
10 amici care fug pe dealurile inverzite
ale nu-stiu-cirei tari subdezvoltate din
lumea a treia.

Avand in vedere ultimele evolutii
ale celor de la Novalogic (vezi
Comanche 4), nu ma asteptam la
nimic bun din partea celui mai nou joc
din seria Delta Force, mai ales ci majo-
ritatea jocurilor ficute pe licente de
filme cu succes la box-office au fost
dezamégitoare. Acum insa trebuie si
recunosc faptul c cei de la Novalogic
au pus osul la treabd, au scos un
engine de-a dreptul frumos (cu
cerinfele de sistem de rigoare) si au
reusit si creeze un single player inci
dezavantajat de Al-ul precar al
inamicilor si al camarazilor ti, supe-
rior tuturor celorlalte jocuri ale seriei.

E de observat faptul ci jocul este
acum mai putin simulare (cel putin la
nivelul armelor) decat in precedentele
Delta Force-uri si desi acest lucru nu
deranjeaz3 in single player, cand vine
vorba de modul multiplayer, situatia se

AL
Eu sunt unu’ din

in care trag de la 3 metri si nu sunt in
stare si te nimereascd. Ba, mai mult, te
aud cé tragi in unul de-al lor, il vad
cazand in fata lor si ei vin in fuga, de
dupi colf, se lasa in jos ca si cum te-ar fi
ginit ei cumva c esti pe acolo, dar se
uitd exact in partea opusé celei din care
ai tras. Nu-{i rmane altceva de facut
decit sa le infigi cateva gloante in
posteriorul slabanog pe care fi-| afiseaza
atat de mandri.

Cu toate ¢ Al-ul nu este chiar atat
de competitiv pe cat ne-am dori, este evi-
dents totusi o imbunatafire fata de
versiunile anterioare. Mai mori i tu, si
chiar destul de des, din cauza numarului

schimba. Practic, majoritatea meciu-
tilor disputate in multiplayer s-au trans-
format acum in simple (si deseori plic-
tisitoare) confruntari intre sniperi, care
mai de care cocotat pe cel mai mare si

mai indepartat deal de pe harta. Faptul
< arma nu i mai tremurd in mand, cd
auto-elevation-ul face toat treaba pen-
tru tine, dar si lipsa unor harti care sa
ofere cu adevarat o altemnativa reduc
din farmecul meciurilor in multiplayer
cu care eram obisnuifi pana acum.

Cei de la Novalogic au reusit impo-
sibilul... au imbunatatit ceea ce era
prost facut si au stricat ceea ce ficuseri
deja bine. Cert este ca daca doresc un
simulator militar adevarat pot oricand
53 apelez la Operation Flashpoint, iar
pentru meciuri de multiplayer in care
sniper-ul este rege, iar balistica are un
rol minim pot oricand sa intru in
Counter-Strike.

Ll g

Mama lor de aschilopafi

mare de inamici cu care ai de-a face si a
camuflajului bun pe care-l au

Sistemul de salvari al jocului este
unul destul de antrenant. Pentru fiecare
misiune i la dispoziie un anumit
numar de salvari peste care nu poti si
treci. Limitarea poate s fie enervanta
pentru cei care sunt obisnuiti cu un
quick-save dupi fiecare inamic ucis,
dar mi se pare un sistem interesant,
deoarece numarul de salvari difer in
functie de dificultatea misiunii si aduce
un element in plus care trebuie luat in
calcul de juctor.




Motorul

Da, in sfarsit Delta Force vine cu un
engine nou. Acesta se comporta excelent.
Avem efecte de tot felul, cu exploziile
excelent create atat in ceea ce priveste
aruncarea obiectelor din raza de actiune
aacestora, ct si in privinta culorilor si a
fumului care le insotesc. Grafica se ridic
la standardele posibilitatilor actuale, ba
chiar le depaseste din punct de vedere al
cerintelor de sistem. Nu este vorba despre
faptul & nu-| putefi juca, dar pentru a
avea la maxim detaliile, rezolutia si toate
cele care fin de prezentarea graficd a
jocului, va trebui 5 avet sistem, nu
gluma. Eu, personal, cu un P4 la 2,4 GHz,
512 RAM si GeForce 4 Ti 4200 nu am
reusit s3 duc la maxim toate optiunile din
setdrile graficii. Daca va permitefi, atunci
Ve fi uimifi de cat de bine arata jocul.
Personajele sunt redate foarte bine,
texturile sunt realiste, vehiculele si intregul
mediu inconjurator va vor convinge ca
sunteti acolo, in mijlocul Somaliei, cu o
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Senzafia de lupta este amplificata de prezenta elicopterelor

multime de somalezi care va vor ficafii.
Animatiile personajelor dau impresia de
fiinte vii. Parca totusi sunt create prea
putine tipuri de somalezi. Dupé ce petreci
cevatimp in joc, incepi s3-i recunosti de
Ia distanta pe cei care sunt inamici (nu
exists decit 2 sau 3 tipuri) fafa de civilii
mai mult sau mai putin pasnici (au prostul
obicei de a ciuta pietre pe drum si a fi le
arunca in cap). Bug-uri exista. Nu sunt in
numr foarte mare, dar
devin frustrante in
anumite
momente, mai
ales in multiplayer.
Sunetul are tot
ce-i trebuie: pozifionare
3D, putere, realism etc.
Pentru cei care nu au o
placi de sunet performanta
sau care stau mai prost cu
orientarea, interfata le vine in
ajutor. Pe mica hartd din colful
din dreapta jos este redati zona
din care s-auzit ltimul zgomot

aﬁdemlalenﬁa ladetaliua
producitorilor. In momentul in
care ne aflam pe strazile inguste
ale orasului, intre cladiri sau
intre dunele de nisip ale
desertului, pozitionarea
sunetului nu-ti mai iese pe harta
si nu mai poti si-i dai seama de ea
in césti. Reflectarea sunetului in
obstacolele apropiate te impiedici si
realizezi din ce parte vine acesta.
Sunetul are insa si el cateva hibe, pe
care vi le voi prezenta in capitolul
urmitor. Muzica in schimb, la fel ca

Asa arati o exploz

cea din film, este superba.

Armele din joc sunt cele pe care
americanii le-au folosit in timpul actiunii
din Somalia. Un arsenal intreg va asteapta
sl folositi impotriva somalezilor, cu
ultimele imbunétatiri care fac din cel care
le poarta un soldat perfect. Din picate
pentru serie, acestea au devenit mult mai
arcade. Adic au eficacitate mult prea
bun in oice pozifie, neexistand nici o
diferenta intre tragerea din pozitia culcat
sau cea din alergare. E drept c, in cazul
sniper-elor, luneta nu apare decat daca
stam pe loc, dar in cazul armelor auto-
mate ne putem uita linistifi prin luneta
(cele care sunt dotate cu asa ceva) in timp
ce alergam.

Cand e multi...

Distractia cea mai mare a seriei Delta
Force si ceea ce |-a ficut s fie indragit
peste tot pe unde am auzit vorbindu-se-
despre el a fost multiplayer-ul. Pana la -
aparifia acestui ultim titlu, din multiplayer
consta intregul feeling al jocului. Cel
putin pentru mine, s4 pleci cu sniper-ul
in mand pe dealurile inverzite ale hafii, 3«
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Luptele din clad

T si-i gasesti un loc cat mai ascuns posibil
in care si iei pozifia de tragere si s&
‘incerci apoi sa gasesti inamicul inainte
cael si te vada pe tine era o insircinare
care imi ocupa ore intregi pe zi. Nu s-a
schimbat nimic, ba dimpotriva, din
anumite puncte de vedere, lucrurile
chiar s-au imbunatafit.

Multiplayer-ul este disponibil in
diferitele moduri cu care ne-am obisnuit
pana acum: deathmatch, team
deathmatch, capture the flag, king of the
hill etc. Putem opta pentru difer
specializari: sniper, gunner, medic si
CQB (nu stiu ce inseamnd, dar din cate
am vazut, e un tip care poate si arunce
chestii in aer). Dupa cum va dati seama,
jocul a devenit mult mai complicat. Din
picate, pentru a-i simii adevirala puere,
ar trebui s4 se intalneasca destil juctori.

poa(e iesi. i

Hirtile s-au schimbat fafd]
cunosieam pana acum. Majori fea su
in orase sau au in centru a n
sau mai mici, cu peisaje d
de galbenul nisipului. Pe ma
harilor sunt cuiburi de mitraliere si
humvee-uri care au un traseu prestabi
‘incercuind in miscarea lor asezarea.
Jucatorul se poate urca in acestea si poate
pune mana pe putemica mitralierd cu
care sunt echipate. De asemenea, harta
este survolati de elicoptere in care ne.
putem urca. Jocul nu-fi permite aceeasi
libertate ca in Battlefield 1942, dar, spre
deosebire de acesta, mi se pare mult mai
accesibil unui numér mai mic de jucitori
(este fun siin 5 sau 6).
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gloantele cum

Haila joct

Avand in vedere faptul c& mediul
inconjurator se compune in cea mai
mare parte din desert, nu vom mai avea
prea multi copaci, paduri, tufisuri in care
si ne ascundem. in schimb, in adevarata
pregatire a sniper-ilor de elit, jucatorul
va deveni una cu solul in clipa in care se
culca pe nisip. Adica devine aproape
invizibil, distingandu-se cu greu forma sa
in marea de nisip si capatand culoarea
acestuia. Nimic rau, mai ales daca ne
gandim c3 astfel jocul devine si mai
dificl.

Ceea ce lipseste cu desavarsire este
sunetul pe care-| face jucatorul atunci
cand se miscd. Devine
foarte usor pentru
ceilalti ca, in
clipain care
au
descoperit
locul in
care te

safi spmlece
spinarea, o
deoarece pasii lor nu se
aud deloc. infeleg ci
nisipul absoarbe
zgomotele pasilor, dar
nici chiar s3 nu auzi
nimic, frate. Apoi, mai
sunt si asa-numitele
iluzii optice: poti si-|
vezi pe cellalt, departe
pe un deal, si sa tragi ca
nebunul in el degeaba,
jar el 53 vada

Delta Force: Black Hawk Down
aduce, cu sigurantd, imbunatairi seriei.
Jocul a cagtigat foarte mult in atmosferd,
in feeling. Din acest punct de vedere se
apropie destul de mult de MOHAA,
comparatia putndu-se face foarte usor
ntre Omaha Beach si Operation Irene.
Din picate, s-a indepartat destul de mult
de simulatoarele militare. Tactica nu prea

exista, cel putin in single player, chiar
dacé ai ditamai trupa de profesionisti
dupé tine. De asemenea, jocul s-a
apropiat prea mult de arcade. Sniper-ul
nu mai trebuie reglat in functie de
distan3, pentru ca se regleaz automat,
nu mai existd tremuratul armei in mana,
iar restul armelor sunt mult prea exacte.

O alta pacoste a jocurilor din ultima
vreme: sunt prea scurte. Parci totusi,
chiar daca am obfinut si rezolvarea
intregului conflict somalez, jocul a finut
prea putin. Multiplayer-ul in schimb este
dragut si face tofi banii dac reusiti s vi
strangeli destui (adica mai mult decat
putini).

Delta Force
Black Ha

k Down

Ofertant
tel. 021-345.55.05
Procesor P Iil 600 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE  www.novalogic.com/
games/DFBHD
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Evolutia Heroes IV a fost una destul de
ciudata. Toatd lumea il astepta cu ne-
ribdare, au existat adevarate manifestari
de isterie pe Internet, nsi cand minu-
nea s-a infdptuit, un intreg arsenal de
buze umflate maturau 3D0-ul cu in-
jurdituri, apostrofri si saliva. Tntr-adevar,
si eu am fost dezamagit de el in prima
faza, fapt pentru care nu l-am luat in
seami o bund bucata de vreme. Si asa a
fost si curentul general. Au trecut citeva
uni i lumea a inceput brusc s3 vorbeasca
i alti termeni. Dintr-o data jocul a de-
venit unul de calitate. Cum? De ce?
Réspunsul este simplu. Cu tofii aveam o
idee fix3 Tn ceea ce priveste acest joc.
3DO a ficut un pas inainte si a riscat si
ne-o schimbe. Evident, acest lucu le-a
adus pierderi foarte mari la inceput, insé
fats ca acum recupereazi. Dovada?
Tocmai s-a anuntat ca se va face si un
Heroes V. Daca intr-adevar Heroes IV ar
fi-fost un esec, atunci de ce Heroes V2
Pentru a recupera pierderile cu Heroes
1V2 Putin probabil.

Winds of War

Dup lansarea lui The Gathering
Storm, am reinceput s3 joc serios
Heroes IV. Fira indoiald, imi place la ne-
bunie. Habar nu am de ce. Este pur si
simpiu un joc placut, care in mod ciudat
mé duce mai mult cu gandul la Heroes Ii
decat la Heroes IIl. Desi nu vine cu prea
multe modificari, Winds of War este
alcétuit dintr-un set de

Easy fight

inca sase campan

6 campanii destul de bine puse la punct,
in primele 5 fiind vorba despre cate un
erou pus pe cucerit lumea, iar in ultima
despre un final in care destinele tuturor
eroilor se intalnesc in acelasi punct. Desi
cucerirea lumii este un motiv simplu si
oarecum fumat in lumea jocurilor,
modul in care sunt construite misiunile.
contracareaz banalita-
tea povestii de baza.
Cele trei “creaturi” nou
introduse sunt Catapult,
Frenzied Gnasher si
Megadragon. Cel mai
interesant dintre ele
este fara ndoials
Megadragonul, mai
ales datorita celor 1000
HP cu care vine din
start. Catapulta este
capabila de asediu si
este dotati cu Greek
Fire, ceea ce este destul
de original, in particular
vorbind. Locatiile noi sunt in numar de 6
si sunt doar pentru recrutare de creaturi.
Prea multe lucruri despre acest add-on nu
sunt de spus, exceptand cele cateva
scenarii care sunt dragute si numai bune
de multiplayer. Evident, editorul de cam-
panii a fost adus si el la versiunea 3.0,

Muitiplayer

Pand acum nu am prea vorbit de-
spre multiplayer-ul de Heroes IV, desi
de la introducerea lui ligile s-au format,
iar lumea joacé destul de
mult. Va dati seama ci
nu se pune problema de
lag si este perfect
accesibil de pe dial-up.
Singura lui problem este
faptul ¢4, fiind turn-ba-
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sed, timpul necesar unui meci este
destul de mare. Tnsi si satisfactiile pot fi
pe misura. Probleme apar la cei care
suntin spatele unui firewall, eu nere-
usind i joc in aceste condifii. Dacd
suntefi jucatori buni, putefi chiar castiga
bani daci va inscrieti in diferite ligi,
tumee sau competifi internationale. Un

astfel de loc este Heroes Tournament of
Honor, pentru Heroes Iil i IV, pe
www.toheroes.com. In general, se joaca
pe Gamespy, fnsa cel mai des se foloseste
Direct Connection datorita unor mici bug-
uri pe care jocul inca le mai are. Pani la
Heroes V/ insa mai avem de asteptat.
= Locke
Titli. HOMM IV:
Winds of War
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New World
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3DO
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Despre razboi gi pace

Departe de mine dorinta de a face
vreun discurs pro/contra razboi/pace.
Citeam insa acum céteva minute un
articol din LEVEL in care un ilustru
coleg o dadea cu “americanii dstias.
asa cum probabil vorbea si strabunicu’
despre rusii care j-au “luat” ceasul. Este
ciudat cum un joc te poate trezi la
realitate... el, care ar trebui s te faci si
uiti de ea. Se pare insa ca nu trebuie
decat sa vind momentul si jocul (sau
jocurile) potrivite.

Uite, la caiva metri in fata mea, in
redactie, avem un televizor. il vid per-
fect... monitorul meu intra pe prim plan,
televizorul undeva mai in spate, vizibil
insi. Joc deundizi Vietcong, m chinui
prin jungld alaturi de cativa camarazi de
arme americani, omor si spulber cativa
“comunist bastards(111)” si imi mut
privirea pe televizor. Irak, Bagdad,
tancuri, soldati, focuri de artilerie, focuri
de arme automate, pur si simplu
focuri... E o senzatie cel putin stranie:
unde sa i muli privirea? Pe televizor
sau pe monitor? Ce e mai “interesant’?
Osijoc peste cafiva ani un FPS in care
0 sa “fiu” nenea ala care se taraste prin
desert (asa cum vad acuma in direct pe
CNN)? Mai mult ca sigur... O sa imi
doresc asta? Pan la urma eu nu am fost
in Vietnam, ce stiu despre razboiul de
acolo stiu din filme. imi este deci mult
mai usor s accept un joc a carui
actiune se desfasoard in timpul unui
conflict strain mie. O sa fie oare la fel si
cu Iraq: Final Strike, FPS-ul cu grafica
dementiala (111), mod multiplayer ce
suporta pana la 120 de juctori (1) si

caré mai si vine cu niste locatii realiste,
gen buncarul lui Saddam, realizate cu
ajutorul hirtilor recuperate de
americani in timpul razboiului? $i mai e
siieftin, numai 29.998 (111). Cum sa
refuzi asa ceva?

Mi-as dori ca toate conflictele s fie
purtate intr-un joc. Uite Bush, ia un
Glock si da-i un headshot lui Saddam...
dar ai grija ca biiatu’ are maus optic si
nu fi tremura mana cand trage. Eh,
vises.. dati cu bombe.

De la cehi vine jungla

Sa revenim ins la gloantele noastre
virtuale si la mortii nostri dupa care nu
plange nimeni (ah, ce buna e opfiunea
asta de Save/Load!)... Adevarul e cd nici
tipii de la Pterodon nu au trdit razboiul
din Vietnam, asa cd e destul de
interesant de vazut cit de bine au
recreat niste indivizi din Praga junglele
viethameze.

Este deci cu atat mai surprinzitor
faptul 3 unul dintre capitolele la care
jocul st cel mai bine este atmosfera.
Impecabil realizatd, de la misiunile de
antrenament pand la poveste si actiunea
propriu-zisa., Hawkins, omul nostru,
este detasat la o baza americana aflata
pe linia frontului care va deveni baza de
operafiuni de unde vor fi lansate toate
misiunile din joc. Te trezesti astfel in
mijlocul unei baze vii, plind de soldai
ocupati cu rutina zilnic, cu elicoptere
trecand deasupra ta, cu 0 muzica demen-
tiald si extrem de potrivita duduind din
boxele unor casetofoane de prin jur etc.

cit feeling-ul sunt duse
si mai departe, jocul purtandu-te printr-o
jungla deass, mlastini cefoase, situcuri
ale indigenilor, prin soare, prin ploaie,
ba chiar si pe timp de noapte.

Ritmul jocului este departe de a fi
unul rapid. Vietcong nu este un joc in
care te arunci cu capul nainte in timpul
unui schimb de focuri. De ce? i primul
rand, jungla deasa nu i permite o pri-
vire de ansamblu asupra unui “camp”
de batalie decat, eventual, pe o razi de
cativa metri in jurul tiu. Tn al doilea
rand, orice rafali venita din directia
unui inamic te poate nauci complet si
daca esti neatent te vei trezi cu un fru-
mos mesaj de “Mission Failed” pe ecran
si cu dragul de Hawkins mort prin nu-
stiu-ce jungla fars nume.

in majoritatea misiunilor, te vei gasi
la comanda unei echipe de soldat, fie-
care specialist in domeniul sau (Medic,
Radioman etc.) si fiecare extrem de va-
loros (mai ales medicul, pentru simplul
fapt ci te poate ins&ndtosi rapid, si
Point-Man-ul fara de care nu prea te-ai
descurca prin jungld). Poli coordona
scarile echipei tale printr-o serie de
comenzi simple si eficiente atata timp
cat misiunea la care participi nu este
una prea complexi. Si asta deoarece in
cazul in care trebuie sa treci nedetectat
printr-o anumita zons, trebuie s3 fii
foarte atent la apetitul colegilor tai
pentru luptd (cum vad un inamic, cum
sar la el). Tn rest, oamenii tii se
ccomporta cat de cit acceptabil, desi
daca ar fi s3 astepti dupa ei, fiecare
lupta ar dura o vesnicie, nici unul dintre
ei nefiind in stare sd ia o inifiativd, sa se
arunce in spatele inamicilor sau s
nimereasca adversarul din primele
10 gloante. Pe de alt parte, nici Al-ul
vietnamezilor nu este mai strilucit, ei
descurcandu-se bine cand vine vorba
sa-i faca probleme de la distanta, dar




fiind mult mai usor de surprins atunci
cand esti la doi pasi de ei

Realismul, bata- vina

Dup cum va spuneam, cei de la
Pterodon au vrut un FPS militar realist si
asta au si ficut. S-a vazut insa intr-o
multime de jocuri pana acum ca
realismul este binevenit atéta timp cat
are o limitd. Pe care, bineinteles, cei de
la Ptergdon au sérit-o. Altfel nu imi
explic existenta unui nivel in care te
plimbi zeci de minute prin niste tuneluri
sapate de vietnamezi (realiste, nu zic
nu, dar tot claustrofobice si cicanii), in
care te misti cu viteza melcului si mai
tragi din cand in cand in nefericitii care
s-au nimerit pe traseul tiu.

Engine-ul grafic al jocului nu este
unul nemaipomenit. Ar fi fost o grafica
urata daci acesta ar fi fost folosit la un
alt joc decat Vietcong.

Aici nsa se potriveste, cu toate
junglele pline de vegetatie, cu mlastini,
liane si rauri murdare. Este un alt punct
in favoarea jocului, al realismului si al
feelingaului...

Muzica din Vietcong este una cum
nu se putea mai potrivita pentru un
astfel de joc. Sountrack-ul a fost selectat
cu atentie si confine cateva melodii
definitorii pentru acea perioads (“Riot
on Sunset Strip” — The Standells, “I
Wanna Be Your Dog” - Iggy Pop etc). $i
in plus, de cate ori ai avut ocazia s
asculti intr-un joc o melodie ca “Hey
Joe” a lui Jimmy Hendrix cantata de
Deep Purple?

Partea de multiplayer din joc poate
fi definita ca o combinatie intre Soldier
of Fortune Il si Battlefield 1942. Avand
la dispozifie un intreg arsenal de arme,
excelent balansate si diferentiate, fiecare
cu plusurile si minusurile sale (timpi de:

incarcare mari, dar precizie maibund,
incarcator mai spatios, dar putere de foc
mai mici etc) si cateva harti cel putin
interesante (cele de jungla sunt geniale),
eu cred ci serverele de Vietcong o 53
concureze serios cu cele de Battlefield
sau Medal of Honor.

inapoi la baza

Vietcong este fard doar si poate un
joc atmosferic, un FPS bine realizat, cu
un gameplay neasteptat de proaspt si
un mod multiplayer de incercat. Ca
simulator militar este insd sub
Operation Flashpoint, dar nici asta si
nici realismul cateodata exagerat sau
bug-urile (luafi-va ultimul patch de pe
CD-ul LEVEL) nu reusesc s distruga
jocul. Nota spune totul.

= Mitza

Titlu_ Vietcong

Gen FPS
Producitor _Illusion Softworks/
Pterodon
Distribuitor Take2
" Ofertant _Best Distribution’
tel. 021-345.55.05
Procesor P Il 450 MHz
Memorie 128 MBRAM

Accelerare 3D _minimum 16 MB

ON-LINE _vietcong-game.com
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Ba eram chiar tanar si frumos. Zburita-
ceam linistitssi ferice printre lalelele din
gradina si priveam rsarituri de soare de
dimineata pana noaptea tarziu. Am cres-
cut intre timp, am distrus gradina si
mi-am fécut un garaj. Am doua triciclete,
o bicicleti si o racheta de tenis. Am ra-
mas insi cu amintirile frumoase din
copilarie.

Pand astizi... Pana cand am aflat cu
stupoare c3 | was an atomic mutant.
Urét, rau si fard lalele. De ce?! Mi-ati
distrus copilaria!

Am fost, suntem sivom fi

Experimentele atomice m-au schim-
bat definitiv... Mi-a mai crescut o mana
cu care s ma conversez, cel de-al treilea
ochi st tot timpul inchis, iar urechea de
a sold ascult toate barfele. Dar nu sunt
singur, mai sunt si altii. Voi, pe de alta
parte, nu avefi cum s stiti despre noi si
viata adevrata a unui mutant. Am insi
solutia pentru voi: | Was An Atomic
Mutant, un joc pentru PC in care NOI
facem legea. Da. Suntem niste staruri!

M-a apucat melancolia din momen-
tul in care am dat nas in nas cu filmu-
lefele din joc. Ah, ce vremuri... anii ‘60,
anii atomului, ai Cubei si ai isteriei inter-
nationale. O groazi de filme s-au facut
despre efectele devastatoare (sau nu,
uitali-va la mine!) ale experimentelor
atomice. Mai toate proaste, restul abso-
lut penibile. Tocmai de aia, cand am vi-
2ut ca intro-ul abordeaza problema ca
Mystery Science Theatre (“Cinematogra-
ful Misterelor”, un film pe care vi-| reco-
mand), mi-am zis “asta ”! Un pic de
umor nu strici niciodata,

P

Ce fum roz scot
tigarile astea!

Am avut de ales intre o repils, o fe-
meie gigantic (am cunoscut odata 0 mu-
tanta din asta; m-a speriat si atunci, m-a
speriat si acum), ceva extraterestri si,
evident, un creier. Delicios... Pornim cu
creierul, zic eu. Cu materia cenusie la
atac! |-am spart, i-am distrus, i-am umi-
Iit. in doar dou minute am pus pe bu-
tuci un intreg oras si i-am dat foc defini-
tiv. Parca eram din nou copil: trigeam
cu niste raze laser din ochi, ascultam la
casti aceeasi muzica stupidd, mai zbiera
catea unu’ “SHOCKING!!!” de se cutre-
murau neuronii in mine. Frumos, ce sa
va zic.

Am mai ficut o misiune. Acum era
noapte. Tot un oras. Tot pe butuci si
apoi scrum. Tot muzic din aia. La fel de
“SHOCKING!!Y”. Aceleasi raze. Excelent,
demential, distractiv.

Siincd o misiune. “SHOCKING si
apoi pe butuci. Scrumul era pe oras.
Castile imi zbierau in ochi. Razele laser
imi trigeau din urechi,

nca o misiune. Inca un oras. Era
dupi-amiaza. larsi butuci. Un oras care
striga “SHOCKING” in castile scrumului.
Trigeam cu ochii din razele laser...

Am un amic care lucreazi la o re-
vistd, MutantLEVEL. Nu, nu asa il chea-
mé pe el, asa i zice revistei. Pe el il
cheami MutantMITZA, fars nici un fel
de legdturd cu mutatiile genetice... L-am
intrebat ce are jocul dsta de reuseste s
ma plictiseascé, desi pare atat de fain!

M-a luat de o ureche, s-a uitat atent
in ochiul meu si mi-a spus ceva despre
gameplay-ul de ciocolata. Sau cacao...
ceva de genul asta. Cic nu e bine ca
intr-un joc i fi se dea totul pe tava, de
la inceput. Adica sa i din primul mo-
ment tofi monstrii (intre care oricum nu

mic IViutant
4

SCORE!!

LIVES!!

e Socant!

Nemaivazut!
Creierul meu e mai
mare decat al taul

sunt prea mari diferente, zicea el) si toate
armele. Cica unde mai e plicerea?
Pentru ce mai lupti? Sa distrugi orase.
se pierde farmecul dupa un sfert de or.
S faci scor? Pi si cu cine si-| compari,
i nu exista o baza de date pe Internet
unde s3 te lauzi ¢ ai distrus toate ora-
sele cu minimum de efort. Mai zicea.
ceva de control... control sau maus, nu
mai stiu. Spunea c3 e urat din partea lor
54 nu te lase s vezi unde tragi, cici
trebuie pozitionata alt camers si inca
alte cateva chestii

Am stat si l-am ascultat si parca avea
dreptate. Omul e destept, stie ce spune...
eutind s-| cred. Oricum, acum nu mai
am timp de joc. M-am plictisit de ace-
leasi orase si aceleasi zbierete. Fac totul
pe viu de acum inainte. les pe strada si
imi dau cu stalpul in cap. Fac ravagii...

Daca mai zbiara vreunul “SHOCK-
INGIY”, i dau cu autobuzul in cap.

" Mitza

1 Was An Atomic
Mutant
Action

Canopy Games

Distribuitor _ Valusoft
Procesar P Il 400 MHz
64 MB RAM

Accelerare 3D
ON-LINE

Grafica  6/10
Sunet 7/10 T 4
Gameplay 3/10 |
Multiplayer N/A —
Storyline  7/10 T
Impresie  3/10 ~__
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Harbing

Tristram este ocupat de
hoarde mecanizate

Mai fineti voi minte cand pe vremuri se
juca Diablo 12 Mai stiti voi cand
cutreierati biserici invadate de tot felul
de zombilici i de mori nemorti si
cdutali armuri care mai de care mai
meseriase? lati ca a revenit moda
hack&slash-ului. Harbinger, clona
evidenta de Diablo, v da din nou
posibilitatea de a umbla prin labirinturi
si de a recupera terenul pierdut de cei
buni in faa celor rai. Mult timp am jucat
si risjucat Diablo 1 si expansion pack-
ul lui, Hellfire, pentru feeling-ul pe care
mi-l didea si pentru atmosfera lui fn-
chisi. Mult timp am asteptat si Diablo II
pentru a regisi aceeasi atmosferd plini
de mister si de monstri supérali pe
viali si pe tot ce este in viafd. L-am
jucat si pe el.

Dar apoi am vrut si mai mult. Am
Viut ceva care si il depiseascd. Am viut
ceva care s imi ofere acelasi feeling, in
acelasi mod, dar cu alts substant
nutritiva. Si am auzit de Harbinger. Am
stat ceva vreme pentru a-l juca.
Informatiile care ni se ofereau imi
dadeau de nfeles c3 ar fi umitorul
Diablo. Acelasi mod de “lucru” cu o
poveste care nu seamani cu nimic de
pana acum, dar care prezinti un interes
maxim. Vrei s3 vedefi ce s-a ales de el?
Citifi in continuare,

Culibini si gladiatori, cameni gi
restul

intr-un viitor foarte indepartat de al
nostru, cand tot universul ne va sta la
oare si rasele adiacente ne vor slavi
si servi la masd, cine va dori 3 faca un
ban va trebui si-si faci rost de o nav si
s plece la facut comerf. Cam aceeasi
idee sti la baza povestii din Harbinger.
Mai intai cine este Harbinger.. X
Contrar asteptarilor mele, Harbinger nu
este numele eroului, al vreunei rase si
nici macar al baiatului 3la rau.
Harbinger este chiar nava pe care se va
intampla tot ce v voi povesti. Pe
aceasta nava va apirea un conflict intre
cele cateva rase care defin suprematia.
Oamenii, foarte putini la numar, sunt
izolati intr-o hala de unde nu prea ies,

sau ce

pentru ca nu ar face fafa in
imediat inconjurator. Scintilla, nis
insecte mecanice urate foc si
periculoase dinamita, sunt pri
clement energetic al navei si i
nu demult in pace si prietenie cu
alta rasa. Aia Mecanici, fara nu
controlal O

sunt cei care cautd si gésea 0
metoda pentru a controla totul
afi puterea principali pe nava. Te
foc cand apare o alt rasa (oare a €3

un fost sclav cu origini necunoses
urat cu draci si tu. Care tu? Vei

Din cauza arborescentei pe care 0
capita, nu va pot dezvalui toats b
povestea in acest articol. Tot ce va pot
spune este sd va asteptati la o gramada
de idei noi, de personaje curioase si de
zei viermi. Deja am spus prea multe.



Review

Cine se joacs de-a
F&t Frumos... si poate chiar
de-alleana Cosanzeana

S vedem cine va salva ce este de
salvat si va distruge ce este de distrus.
Dupa cum suntem obisnuifi din jocuri
asemanatoare, vom avea de ales intre
mai multe tipuri de personaje, trei in
spetd, diferite intre ele prin modul di-
ametral opus prin care vor rezolva, in
mare, aceleasi probleme.

Primul tip ar fi OMUL. El reprezinta
categoria medie a personajelor. Mai

trage un glont, mai pune o mind, mai
taie cu baioneta din dotare, face orice
pentru a termina totul prin metode
clasice. Nu este prea spectaculos si nu
are nici vreun element iesit din comun
care il faci s3 devini preferatul meu.
Rezolvarea pe care o giseste el
conflictelor nu las3 loc de intrebari si
nici nu te face sd te simti cumva mai
deosebit. El se va folosi de tot felul de
cipuri pentru a creste Armor Class-ul si
damage-ul pe care i va face cu armele
sale. Ca si fac o paralela cu Diablo si cu
tot ce ne oferea acest joc de referinta
pentru Harbinger, va voi spune ci
aceste cipuri vor functiona la fel ca si
amuletele si inelele. Fiecare cip, care va
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putea fi asezat pe casca, armurs si armd,
va avea de oferit ceva in plus pentru o
multime de feluri de tragere si efecte
devastatoare asupra inamicilor. Pentru a
suplini lipsa vrgjilor in acest joc, cei de
la DreamCatcher au introdus o gramada
de EMP-uri, socuri electrice, lame
corozive, narcotice si purulente. Cu cat
obiectul din dotare va fi mai ridicat in
nivel si, implicit, mai scump, cu atat
numrul de slot-uri va fi mai mare si
obiectul va suporta mai multe cipuri. O
chestie care m-a deranjat a fost faptul ci

nu aveam armura
pentru tot corpul. Omul
este lipsit de protectie pe brafe si
picioare. E picat, pentru ca stim cat de
variatd putea fi armura unui personaj
din Diablo si cate elemente se puteau
modifica prin adaugarea unei singure
piese in costumatie.

Apoi este Gladiatorul. El sparge tot.
Dupé cum spuneam la nceput,
povestea este foarte complexa. Acest
gladiator isi gaseste inceputul si
constructorul in cursul campaniei pe
care o duci la capat impreuns cu Omul.
Constiinta sa apartine de fapt unui
nepot al unuia dintre ocupanfii navei. I
a fost ucis de citre hoardele “fasciste”,
iar un mecanic cu suflet mare i-a intro-
dus creierul in corpul unui Gladiator.
Gladiator egal robot mare, cu putere de
foc mare, cu rezistents mare la gloante
i cu un rucsac foarte incapétor.

Participand activ fa moartea®
unui prieten

Pe lang pistolul din dotare, acest
Gladiator mai poarta si un sibioi dupa
el (avantajul celui cu 10 ani de tras de
fiare in spate), cu care rupe si sparge tot
ce se apropie de el. Primul element care
il scoate din tipar pe acest personaj este
robotelul pe care il poarta pe umir.
Acest robotel poate fi trimis si faca
curat inaintea stapanului. El nu
actioneaz de unul singur, ci este
controlat de tine. Cand pornesti cu el,
Gladiatorul rsmane fara aparare unde il
lasi. Robotelul are o putere de foc
remarcabili. Mai ales la inceputul
campaniei cand nu ai tot ce if trebuie
el va putea rezolva orice problems ifi
apare in cale. Cu toate acestea
posibiltafile sale sunt destul de limitate,
deoarece nu va putea deschide usi sau
culege ce gaseste pe jos. Pe mésur ce
povestea se adanceste, acest robofel
poate fi schimbat cu un altul mai
performant.

Cel de-al treilea personaj este
Culibine. Ea, cici de data aceasta este o
ea, are 0 origine incerti si este de
departe cea mai spectaculoasi din
punct de vedere gameplay dintre cei
trei. Ei nu fi vom mai cumpéra armuri
sau tot felul de arme fantasmagorice.
Tot ce i trebuie ei sunt niste manusi aka
gauntlets. Cu cat acestea sunt mai bine
ficute, cu atat energiile interioare ale
Culibinei vor fi mai bine canalizate si se

La ora de desen
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Cu donsoara la
bitaie

vor transforma in diverse forme de
distrugere in masa. Skill-urile prezente
in acest joc sunt diferite pentru fiecare
tip de personaj in parte. Cu toate c4 ele
sunt personificate si folosesc fiecarui
personaj, ele sunt cam putintele.
Culibina are un skill care permite
adaugarea mai multor modalitafi de
aparare sau de atac pe lingd cele
clasice. Ele vor apdrea ca niste orburi ce
se invart in jurul personajului si vor
atenua din damage-ul facut asupra sa,
sau vor ataca independent adversarii
aflati la o distanta bine determinats.
Aceste orburi vor folosi o energie
independenta si vor putea fi folosite
atata timp cat ea existd. Limita acestei
energii si numarul orburilor vor fi deter-
minate de importanta acordata skill-ului
respectiv. Culibina mai poate recurge la
o stratagem. Cénd este inconjurata de
inamici si nu poate face fata prin
mijloace clasice, ea poate imprastia ra-
dial 0 unda distructiva foarte puternica.
Aceasts unda i va scadea insé din viaa
in momentul in care este emisa.

Considerentele tehnice

Grafica nu este una care si te dea
pe spate, dar este functional. Totul in
jur arata bine, dar nu este ceva
nemaivazut. Luminile sunt bine
implementate, personajele au umbre

Pe unde numesc
eu casa

o6
= ABETH
real time, iar culorile vii si variate sunt
prezente la toate nivelurile. Din pacate,
nu este prezenti o optiune de zoom,
asa ci nu vei putea vedea de aproape
cum arati personajele sau restul
obiectelor din jur. Ar fi fost interesant de
vézut cum se prezintd de aproape
arsenalul si armurile de pe tine. Al-ul
este un pic mai bun decat cel prezent in
jocurile cu idee asemanatoare. Adica
inamicii vor ciuta si te incercuiascé ori
de cte ori au ocazia, vor fugi sa caute
‘intariri cand sunt raniti foarte grav si vor
trage dupi tine la intalnire. Cu toate
acestea, strategia point and click nu este
pusa la grea incercare si te vei putea
strecura cu usurinta printre adversarii
i

Sunetul este unul dintre punctele
forte ale jocului. Cu suport pentru
tehnologia EAX, Harbinger te arunca in
mijlocul unui mediu plin de sunete ce
te asalteaz3 din toate parile. Sursa
zgomotului fsi va schimba simfitor
directia si intensitatea in functie de
miscarile tale si de cei care vin s te
atace sau sa te ajute. O mare bila rosie a
primit jocul din partea mea pentru
sunet.

Un lucru pe care am uitat sa il spun
unde ii era locul este prezenta unor
stalpi si gauri radioactive de doua
culori. Sunt cele verzi si cele rosii. Sa nu
facefi ca mine si i fugiti de ele. Ele sunt

Review

niste elemente care iti sunt de ajutor.

cel putin alea verzi. Radioactivitatea
verde te ajuta s faci reload-ul armei
mai repede. Mult mai repede. Mai ales
cand sunt doud sau mai multe in jur.
Pentru Culibina, aceasts radioactivitate
mai ajuta si la reincércarea viefii.
Radioactivitatea rosie, in schimb, va
face exact opusul. La Om i la
Gladiator, energia armelor va fi suptd, in
timp ce viafa Culibinei va
scadea drastic cand se
va afla langa acest fel
de radioactivitate.

Marea concluzie
de final

Mi-a placut mult
acest joc. Cu toate
3 acum dupi ce
I-am terminat nu
m3 mai atrage in
felul in care m-a
atras la inceput, jocul mi-
a ficut o impresie foarte
buna. Il recomand cu
caldura fanilor acestui
gen si astept o
continuare, Chiar a fost
Iasat loc pentru un “va
urma” la sfarsitul povestii
Nu v feriti de Harbinger,

Titlu

Gen

Harbinger
Action/RPG
Producator _Silverback
Entertainment

Distribuitor Dreamcatcher Int.
Procesor P Ill 500 MHz
~ Memorie 128 MB RAM g
Accelerare 3D minimum 16 MB
ON-LINE www.dreamcatcher

games.com/dci/harbinger/
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8/10
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Gameplay  8/10
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Impresie  9/10 —__
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Flight arcade
fara tarani
irakieni cu flinte
ucigase

S-a demonstrat de curand ca cel mai
imare inamic al flotei aviatice americane |
nu sunt nici bateriile antiaeriene, nici
rachetele ghidate laser, ci faranul cu
mustat i flintd, care doboars tot ce
zboara mai sus de firul ierbii, are elice,
face galagie si se cheama AH-64
“Apache” Attack Helicopter (asta daca
nu se doboari singure.
consta de obicei in doi pilofi americani
cu fefe spasite de baietei care au spart o
Vitring (sau, ma rog, sparte cu o vitring)
care apar le televiziunea irakiand;
douazeci de tarani irakieni in delir si o
lume uimita cum de s-a putut intampla
atare atrocitate terorist-anti-americana.

Activision Value a mirosit
potentialul comercial al razboiului si,
impreuna cu InterActive Vision si
RenderWare, a lansat Apache Air
Assault, un “aproape” simulator de
elicopter, care face insa cu succes
concurents celei mai cunoscute serii de
helicopter-sim-uri din istorie:
Comanche, de la Novalogic. Adevarul
este ca, de la Comanche 4 incoace (o
dezamagire pentru fanii simulatorului
hardcore) piata jocurilor pe PC a clacat
la capitolul simulatoarelor de elicopter.
Trecutd e viemea cand Jane’s si
Novalogic scoteau ca pe banda rulanti
flight sim-uri bunicele.

intra in jungla sud-americana

i

Povestea lui Al-Zahir

.. seicul din Banhar (fara inventata
de producitori si al cirei nume, habar
n-am din ce motiv, inseamna in
portugheza “a spala”... bani?). Individul
acesta conduce o organizatie terorist-
criminala axats pe genocid, denumita
simplu “The Solar Martyrs”. in
concordanta cu majoritatea jocurilor ce
simuleazi conflicte contemporane,
actiunea din Apache Air Assault se
petrece in viitor, in 2004 (desi povestea
‘incepe in iulie 2001, cand The Solar
Martyrs devin cu adevarat periculosi —
fac prostia s3 revendice atacuri
teroriste). SUA, acest Vlad Tepes al
lumii, se pregateste sa le traga o feapa,
atacand Banharul cu o micé fort
speciald. Atat de micd este aceast forta

speciala, incat se reduce, practic, la un
singur elicopter. Si, vorba cantecului,
“avion, aeroplan, jucitorul la volan”.
Lasand folclorul la o parte, Apache Air
Assault este floare la ureche in primele
trei misiuni si ditamai aranjamentul flo-
ral la ureche dupa aceea. M-am trezit c&
dificultatea atinge brusc cote alarmante,
fara nici un preaviz. Asta probabil ca s
ne arate producdtorii cat le e de greu
americanilor cand se bagd in conflictele
altora... adica in crizele mondiale. Cu
ocazia asta, ma intorc la o temd care
apare frecvent i jocuri: propaganda
pro-americand. Dupa ce am vazut ce
stie C&C Generals in privinta asta, acum
e randul unui joc cu buget mic si-si
incerce norocul. “Subtilitafile” nu
lipsesc: in misiunea “Apara sondele
petroliere”, jucitorului i se susurd

Eternul lens-flare

www.level.ro




dulce: “Try not to destroy the drilling
shafts - we don’t want to destroy them
because they may prove USEFUL at the
end of the operation.” Cum sa nu? Evi-
dent! Dacs scopul de baz3 al acestei
misiuni este deposedarea lui Al-Zahir
de combustibil, iata si adevaratul mobil
al actiunii. InterActive Vision nu a avut
nici o jend in a pune in joc adevaratele
motive ale unui razboi “de eliminare a
unei facfiuni teroriste” petrolul.

Este Apache Air Assault simulator
de elicopter? Da si nu. “Da” mai putin,
pentru ca modelul fizic este redat la un
minim acceptabil (turbulente, inerie),
modelul elicopterului fiind suficient de
detaliat. Tot aici contribuie si faptul ci
elicopterul “face ca toti dracii” cand este
avariat serios (pierderea unuia dintre
motoare sau a rotorului din coada). Se
poate spune cA este realist si in cazurile
in care doar apropierea elicopterului de
Zzona unde se afla teroristii i sperie si fi
indeparteaza. “Nu” este simulator
pentru ci fizica “realista” poate fi
abandonatd in favoarea unei fizici
arcade cu o apasare de F12, pentru ci
starea de avariere a aparatului este
reprezentata printr-o banda verde care
devine rosie (fara i stii niciodats exact

“Osama” de camioane

poate inghifi pan la patru rachete
ghidate pana s isi piarda vreun surub,
pentru ci lipseste cu desavarsire

controlul asupra sutelor de elemente ale

cockpit-ului (pot fi controlate doar
armele <mitralier3 de 30mm, rachete
neghidate Hydra, rachete ghidate
Hellfire si rachete Zuni, tot neghidate,
fins3 mai puternice>, stergtoarele de
parbriz, night-vision-ul si cele doua
motoare - start, collective, stop) i, nu in
ultimul rand, pentru ca succesul
misiunii este calculat in puncte (ca in
orice arcade).

Vulturul Negru pe Jos

Jocul incearcd sa aduca ceva

elemente de atmosfers musulmana prin

muzica si decor. Totusi, desi iti pierzi
speranta de a vedea si altceva in joc
decat teroristi, TAB-uri si tancuri in
desert, Apache Air Assault te muta prin
misiunea a noua in America de Sud,
unde e jungla, faci “River Raid” impo-
triva unor convoaie de gunboats bine
apirate, ploua mult si trasneste de ma-
ma focului (ceea ce da un efect placut
jocului). Totusi, grafica este slabuta rau
pentru epoca noastra (texturile din
preajma solului au mari probleme, iar
‘copacii sunt reprezentati prin texturi
dispuse in X). Al-ul este slabut (reactiile
sunt agresive, fara invaluiri, retrageri
elc.), nu existd opozitie aeriand,
campania este absolut statica (nimic din
ce faci nu pare a avea efect asupra
misiunii urmtoare), iar dac te apuci si
tragi in putinii aliati din zona (cativa
soldati care patruleaza pe crucisitorul
sau in baza de pe/din care decolezi, un
tanc singuratic etc), nu pierzi misiunea,
nu esti atacat, nici macar nu pierzi
puncte. Multiplayer nu existd. insa cine
vrea si se dea cu elicopterul poate
linistit sa incerce Apache Air Assault.

ce se stric), pentru cA elicopterul acesta

17,73 m
Tnalfime - 4,64m
Anvergura aripilor - 52m
Motoare - 2 x T700-GE-701C
2x1723p
284 km/h

Putere dezvoltata -

Viteza maxims -

Razi de actiune -
400ken (rezervor ntem)

1900km (rezervoare inter si extern)
u Pref- fmsu de milioane USD

Ti
Gen _ Flight arcade

Ti_ Apache Air Assault

Producator

" Distribuitor _ Activision Value
Procesor P Il 450 MHz
Memorie 96 MB RAM

“Accelerare 30 minimum 16 MB__

ON-LINE__pc.iavgames.com/oaa

S@EEe XD

Grafica 7/10
Sunet 7/10 T 4
Gameplay  6/10 |
Multiplayer N/A —
Storyline  4/10 7
Impresie  7/10 ~__

msi2003 39



LEVEL

ReviEW

Speriat de amploarea pe care a luat-o
rizboiul din Irak, cu mai mult de o luni
inainte ca voi s3 citifi acest articol, m-am
hotarat s incep intr-o nota pesimista.
Nu sunt de acord in nici un fel cu
rizboiul, mai ales cu acesta, si sunt
profund dezgustat de rezolvarea pe
care tovarasul Bush a gasit-o in Orientul
Mijlociu. Dac tot voia s il dea jos pe
Saddam, si doar pe Saddam, putea
foarte bine sa trimité o echipa de
meseriasi, ca cei din Raven Shield, si
totul era okidoki. Cam atat despre
rizboiul real, si trecem la lucruri mai
serioase: jocurile.

Raven Shield

\Tom Clancy’s Rainbow Six 3:

Tom Clancy sta are niste idei de te
da pe spate. Mai prinde si o firm3 cum
este UbiSoft si di moarte-n cartier.

Dupa cum bine se stie, Rainbow Six a
surprins de la primul joc al seriei cu
elementele sale nemaivizute pana
atunci. Strategie adevarata pe echipe,
coordonare milimetricd a asaltului,
misiuni de infiltrare sau de distrugere in
masa, si toate acestea cu o grafica, sunet
si feeling de milioane. Seria Rainbow Six
este printre cele mai fructuoase si bine
vandute jocuri de pana acum. Si are si
de ce.

A aparut Raven Shield. A apérut
Raven Shield imediat dupa Splinter Cell.
Nu stiam la ce si ma astept. De fapt,
stiam la ce sa ma astept: la un titlu
caruia nu i s-a acordat o atentie

Bush, asa cevaiti
trebuie tie!

deosebits, producitorii contand pe
primul joc pentru a-{i scoate o grimada
de bani din buzunar. Nici nu m&
puteam insela mai amarnic.

Hait... Hitler!

Cum in aceste vremuri de restriste
organizaliile teroriste apar ca mustele la
caldurd, trebuie s apara ca un plici si
niste organizafii antiteroriste. $i cum
cele mai bune organizatii de acest fel !
sunt cele care pot salva lumea de la
dezastru in doar cinci pasi usori, iatd ci
a aparut Raven Shield. Cea mai cea si
cea mai hais. O adunitura de elemente
din toatd lumea, cu ani de zile de [ 4
antrenament in spinare, stau in linia )
principals de atac. Nu trebuie neapirat 3
s fiil un "el”; daca esti femeie dar pofi sa
i-o tragi lui Van Damme cu 0 mani la
spate si cu una in buzunar, atunci esti
omul lor. Raven Shield te mananci.

Dupi cum spuneam, aceastd
organizalie nu a luat fiinta doar pentru a
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Ce stie un operativ
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Ada... foc?! Eu de ce nu imi permit asa ceva?

da motiv de infiinfare unei grupri naziste, care incearca sa duci lumea de

¢, ci, surpriz3, a fost chiar invers.  rapa si s puna mana pe fondurile
De data aceasta naziste din cel de-al doilea razboi
Raven Shield va mondial. Toate acestea le aflim chiar

. trebui s3 lupte din intro-ul jocului, in care doi nazisti

| impotriva unei de pe vremea lui Hitler pun la cale, intr-

formatiuni neo- un Zagreb decimat de bombele aliate,

’ revenirea in forfa a regimului totalitarist,
cand se vor mai linisti apele. Peste zeci
si zeci de ani, prin 2005, niste tineri rasi
in cap pun mana pe documentele si
arhivele conturilor si sub atenta
supraveghere a fostilor nazisti planuiesc
nenorociri peste nenoroci.

\ Cu toate ¢ acest intro al jocului ne
pune in tema direct cu povestea in jurul
careia se invarte toatd actiunea, in
momentul in care pornesti campania de
deratizare, totul este in ceatd. Totul va
porni de la niste atacuri aparent aleatorii
asupra ctorva finte neimportante, dar
documentele gasite la fafa locului si
inteligenta ascutita a celor care se
ocup cu sortarea informatiilor vor in-
dica adevarul: lumea trebuie din nou sa
lupte impotriva nazismu

Dup cum am spus, lintele vizate
de citre teroristi sunt foarte variate. La
prima vedere nu pot avea nici o
legaturd intre ele. Acest lucru va face
deliciul jucitorului. Cu cat este mai
variata actiunea, cu atat este gameplay-ul
mai antrenant si jocul mai de succes.
latd cum ne vom plimba prin fabrici de
impachetat came, prin banci luate sub
asediu, prin resedintele senatorilor
argentinieni si prin vilele bancherilor
din Insulele Cayman. lama ne va prinde
prin munti inalfi i pesteri umede, iar
vara pe farmurile insorite ale oceanului.
Este culmea cum tofi bandifii stia fsi
permit i se plimbe pe unde le vrea
pipota, iar noi, camenii sirmani,
muncitori si cinstiti, strangem din dinti
un an intreg pentru a ajunge la mare o
sdptamana pe an. Banditii... Merita ce le
pregitesc baietii de la Raven Shield!




i e
Pot si fac si podul... pe o parte
“»Farmecul unui buget militar
care numai auster nu este

Daci tot echipamentul din acest joc
este la ordinea zilei pentru trupele speci-
ale ale unei tari carecare, atunci ma fac
impresarul lor. Am rimas cu gura ciscati
cand am vizut gramada de ustensile ce
pot fi folosite in lupta cu camenii ri. Cu
toate ci i in jocurile precedente ale seri
Rainbow Six, arsenalul si obiectele adia-
cente erau multe si variate, Raven Shield
este cel care pune capac si punctul pe i.
Dupa cum am fost obisnuii, inainte de a
pleca in misiune trebuie s pui la punct
strategia de atac, echipamentul cu care
vei pleca, echipele care vor urma diferite
waypoint-uri si oamenii care te vor insofi
la lupta.

Daci nu esti omul care si planifici
totul amdnuntit, nu este nici o problema.
Jocul vine cu cate dous strategii predefi-
nite pentru fiecare misiune. Una este cea
cu echipe pentru suport, cu waypoint-
urile predefinite si echipamentul deja ales.
Cea de-a doua este una doar pentru ac-
fiune suts la suti. Nici un fel de suport
adiacent, nici un fel de traseu prestabilit si
arme care sa fac cea mai mare distruge-
re. Faci cum te duce capul si cat te duce
capul.

Nu st ca nu e frumos sa arafi
cu degetul?

Daci totusi vrei sa simli la maxim ca
joci si ca vei conduce t totul, iei nimic si
faci ofetul sampanie. Mission planning-ul
este cel mai evoluat de pan acum. fna-
inte de misiune vei avea parte de o inre-
gistrare video in cele mai mici detalii asu-
pra zonelor de acfiune. Asa ci daci vei
face tu traseul, vei vedea fiecare portiune
a hérii real-time. Este o adevarata nebu-
nie sa faci acest lucru de unul singur si
satisfactia in timpul jocului va fi pe mé-
surd. Vei putea planifica inclusiv momen-
tul in care trebuie si arunce coechipierii
grenade, de ce fel s3 fie acestea si ce s3
faca dupi ce le arunca. Vor astepta si le
dai tu semnalul cind si intre intr-o inci-
pere, pentru ca efectul si fie cit mai de-
vastator si mai surprinzator. Acest mission
planning este probabil partea cea mai fru-
moasi a intregului joc.

Vi mai vorbeam despre echipament.
Tin s va spun ¢ am invafat o grimada de
arme noi, de specificatii pentru fiecare in
parte, cand este bine si folosesti amortizor
si cand nu. Voi trece peste partea cu arme-
le mai repede, mai ales ci le puteti vedea
pe cele mai importante in casetele alitu-
rate, si voi trece la echipamentul special
prezent in joc. Unul dintre cele mai folo-
sitoare obiecte este detectorul bitiilor
inimii. Fira acest detector cred cd as fi mu-
rit de cate treizeci de ori la fiecare misiunc
in parte. Nici nu puteam crede ¢ poae fi
atat de util si tii unde se afli fiecare inamic
in parte. Bine, imi imaginam, dar nu cre-
deam 3 poate fi chiar atat de important.
Partea frumoasi este ¢ exista si un sistem
de bruiaj pentru aceste detectoare, dar el
se foloseste doar in multiplayer. Nu pentru
i nu poate fi ales in joc, ci pentru c nici
un terorist nu are acel detector al bitiilor
inimii. Armai fi trusele electronice cu ajutorul
cirora vei dezarma bombe, vei pune micro-
foane si vei dezafecta sisteme de alarm,
trusele pentru licatusi cu care nici o usd
nu il va rezista, masile de gaze s grena-
dele de patru feluri. Foarte frumos este
faptul i toate aceste obiecte si arme ili vor
fi accesibile inainte de orice misiune si nu
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vei fi nevoit s aleg doar anumite lucruri
care au crezut producitorii ¢ i vor fi de
folos. Libertatea de miscare i de decizie
estetotali. Faci ce vrei. Modul in care
abordezi fiecare misiune in parte ifi
apartine, tot ce trebuie s3 faci este s duci
panii la capét misiunca.

Unreal Warfare,
méanca--artata

Casi Splinter Cell, Raven Shield func-
tioneazi pe baza engine-ului Unreal
Warfare. Din ce in ce mai desivarsite de-
vin jocurile ce au la baza acest engjne.
Grafica este excelents, gameplay-ul este
nemaipomenit si... ah,
arats excelent? Raven Shield este unul
dintre jocurile din ultimul timp care m-au
satisficut pe deplin din punct de vedere

v-am spus ci

al graficii. Nu am avut mai nimic s i re-
prosez. Personajele arata real, decorurile
sunt realizate la mare artd, doar la
filmulete, i asa destul de rare, s-ar fi putut
lucra un pic mai mult. Revin la engine. EI
este cel care ili di senzatia de real.
Personajele au miscari fluide si cadavrele
au acea proprietate de care ne lovim din
e in ce mai des: ragdoll movement. Daci
ai tras in cineva si se loveste de perete, se
va prelinge pe el; daca va cidea pe scari,
péi va ciidea pe sciri, membrele vor urma
traiectorii indicate de inerfie. Cu alte
cuvinte, fizica este la ea acasd.

Din nefericire, este si o hiba. Ar fi fost
prea frumos s3 nu fie. Nu poti trage prin
4t de subfiri ar fi ele. Singurul mod
in care vei putea rani pe cineva de pe
partea cealalti a usii este prin incarcaturi
explozive. Am fost frustrat de acest lucru
si am incercat de fiecare data cand cineva
se afla de partea cealalta a usii si il omor
prin ea. Nu am reusit niciodatd. Asta i
semna ci se didea alarma si de obicei
trebuia s3 reincep misiunea. Pentru ¢ stifi
i in Rainbow Six nu se poate salva, Tre-
buie si duci totul de la cap la coada fara
nici o greseald. Ai pecit-o la sfarsit, o iei de
la capit.

Al-ul este foarte bun. De multe ori
inamicii mi-au dat batai de cap. Stiu i se
fereasc, stiu i te ia prin invaluire si 3 se
foloseasca de numarul lor intotdeauna
mai mare. Mai multe misiuni sunt de ge-
nul “Du-te si omoari-i pe dia si, mai ales,
nu i ldsa si dea cu bombardeaua”. Ai
naibii inamici, cum intram in camera cu
butonul rosu, in loc si trag in mine si eu

usi ori

Review

s mi feresc, fugeau ca nebunii spre bu-
tonul de detonare si pe mine ma lisau cu
ochii i soare. La propriu. Sunt buni, nu-i
subapreciali

Culacrimile pan’ la brau...

....am fost cand am terminat jocul du-
pi doar 10-12 ore. Cele 15 misiuni au
trecut ca un fum. Voiam mult mai multe,
mult mai multe. As fi vrut s ma joc o lu-
nd, dar nu a fost s fie. O s3 mé joc doar
multiplayer. O nebunie si multiplayer-ul.
Din pacate, Counter Strike-ul le mananci
tottimpul colegilor de redactie si nu am
cu cine juca cat vreau eu. De ce a trebuit
i fie atét de scurt?!

® Konieo
Titla Tom Clancy’s
Rainbow Six 3: Raven Shield

Producitor  Ubi Soft
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~ Ofertant Ubi Soft Romania
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Review

Anno 1503 AD: The New Worlid

Corabia, raul de mare sileagénul civilizati

Producitorul german Sunflowers s-a
facut cunoscut printr-o serie de jocuri
care, desi nu au ficut istorie, totusi au
iesit in evidenta prin faptul ca au
beneficiat de mult reclama. Printre
primele lor producfii s-a aflat Holiday
Island care prin anumite cercuri se mai
joacd inca. O alté productie foarte

izata a fost i T

elemente de city-builder, strategie
economica si strategie militara care, din
pacate, nu fac din el un capat de linie.
Problema optimizrii se simte oarecum
i aici, deoarece este aproape imposibil
sd te Tngrijesti la fel de bine de toate
aspectele unui astfel de joc. Din punct
de vedere tehnic, avem intr-adevr o

care... stim exact ce s-a intamplat. Tn
schimb, Anno 1602 a avut un oarecare
succes (a luat si cateva premii, fapt usor
neasteptat dat fiind faptul ca piata
strategiilor nu mai era foarte deschisa
engine-urilor 2D. Entuziasmati probabil
de vechiul succes, iata ca acum avem
de-a face cu 0 noud productie care se
asaza oarecum confortabil in exact
aceeasi categorie ca si prima: strategie
economico-militars pe engine 2D.

Tipic german

Poate v aduceti aminte de un
joculet de anul trecut, Patrician II, in
care spuneam ca jocurile de strategie
facute de germani au doud caracteristici
care spun totul: perfecte din punct de
vedere tehnic, dar comune. Celebra
riceal specifica lor se manifesta si in
jocuri, insa este oarecum contracarata
de la fel de celebra lor disciplina. in
cazul de fata, avem de-a face cu genul
de strategie toate-ntr-una, avand

atatire a graficii la nivel de
detaliu, insa problema este aceea de a
nu lsa in pace ceea ce este deja bine
facut. Este exact ceea ce spune si lonup
Balan un pic mai incolo: culorile
folosite precum si contrastele foarte
puternice creeazi dureri de cap.
Practic, avem de-a face cu o interfata
extrem de obositoare. Cu alte cuvinte,
grafica este mai bun, dar mult mai
agresiv in sens negativ, bineinfeles. La
partea de sunet un sunt prea multe de
spus. Nimic iesit din comun, desi
muzica este destul de potrivita situatie,
fondul sonor ducandu-mé involuntar
cu gandul la Patrician II.

Implementare

Singurele bug-uri se refer la anumite
probleme conceptuale care ar fi trebuit s
fie deja rezolvate. Pentru a putea
functiona, orice clidire trebuie s3 fie in
aria de acoperire a unui market sau ware-
house. Desi insulare, harile sunt totusi
gigantice si nu Tntotdeauna ai posibilitatea

s34i amplasezi colonia in zone 100%
prielnice tuturor ramurilor. La un moment
dat, pentru a putea evolua, vei avea
nevoie de minereu. Cum muntii nu vor fi
decat in putine cazuri prin apropiere
(daca sunt prea aproape, Vi veli dezvolta
foarte greu), pentru a va putea face o
mind, va trebui s formati un lant de
market-uri care sd “ducd” zona de
acoperire pand acolo. Or asta este mult

de acoperire sau cu necesitatea absoluta
a interconectarii cladirilor s-a renunfat
cam de mult tocmai din pricina faptului
ca este frustrant. Se pare insa ca nemfii s-
au atasat foarte puternic de acest obicei.
Mai departe, desi meniurile din interfata
sunt relativ usor de refinut si folosit, nu de
multe ori am ramas blocat pentru c& nu
intelegeam ce nu funcfioneazi. Cand
colonia ta a atins dimensiuni foarte mari,




este foarte greu sa mai controlezi fiecare
aspect in parte. In concluzie,
micromanagement-ul nu se dezminte de
obiceiurile germane, fapt care m-a dus
din nou cu gandul la Patrician . Daca
aveli rabdare, jocul oferd o singura
campanie care este suficient de lunga i
serie de scenaril in care fie putefi juca la
infinit, fie putefi indeplini niste obiective
fixe. La nivel de combat, as situa acest joc
undeva prin 1998, cand optimizarea lisa
mult de dorit. Exista o serie de probleme
bazale de control, in sensul ci acesta nu
este implementat, nu c& nu ar functiona
bine.Cu alte cuvinte, mai bine firs lupta.

T concluzie, si acest joc face parte
dintre acele clasice lansate in epoca
modern. Nu cred ¢ o astfel de
productie ar putea s se ridice vreodats
Ia pretentiile cirora incearcé sa le faci
fagi. Este clar depasit, desi acum caiva
ani ar fi putut Tntr-adevar insemna ceva
sau ar fi putut macar s ridice cele mai
sceptice sprancene.

= Locke
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Frumos, frumos, da’ cere

sacrific

Cu sigurantd, 1503 A.D. The New
World este un pas nainte in ceea ce
priveste evoluia seriei A.D. atat din
punct de vedere al graficii, cat si din
punct de vedere al legilor de dezvoltare
economica.

Pentru ambele categorii am cuvinte
de lauds, dar si critici aspre. in primul
rand, grafica este mai aritoasi: apa
aratd a apa (nu se compari insé cu
efectele din C&C: Generals), solul are
caracteristici diferite in functie de
lattudinea la care se gasesc insulele,
au detalii interesante, iar
omuletii si animalele se misca cursiv.
(Bug-urile nu au fost luate in
considerare). Chiar si la o rezolutie de
1182x854, jocul se misca bine pe un
sistem cu o configuratie medie, in toate
cele trei niveluri de perspectiva. Dar
problemele apar dupé aproximativ o
oré de concentrare pe joc. in fata
ochilor incep sa apara mici puncte rosii
si verzi, iar dupa indepartarea de moni-

va putefi bucura de multitudinea de
cladiri si descoperiri in ale tehnologiei.
Sau aproape nici o problemd, pentru ca
vei avea nevoie de ceva timp pani si
v dati seama pe ce tip de sol trebuie
plantate anumite resurse, cum trebuie
conectate corect cladirile la drumuri si
care este logica de amplasare a
cladirilor conexe. Dar toate acestea nu
le vefi putea obfine decat jucandu-vi o
buni bucati (probabil 5-10 ore). $i ca
53 inchei, mé voi intoarce de unde am
plecat: jocul este frumos pentru ci
mentine atmosfera de suspans
caracteristicd momentului descoperirii
de noi teritorii si colonizdrii acestora. Si
cere multe sacrificii: ribdare, pentru ci
evolueazi destul de incet si va supune
ochii la un tensiune maxima. De aceea
e bine s3 jucim incet, asa cum spune si
zicala.... pauzele mici si dese, cheia
marilor succese!

tor avem o durere de cap infiorstoare.
Fenomenul este insa explicabil prin
prisma multitudinii de culori ce sunt
afisate pe ecran si a micilor detalii
miscatoare care solicitd sistemul vizual
Ja maxim. De aceea ar fi bine ca dupa
fiecare jumatate de ord jucata sa se faca
0 mica pauza. De altfel, pauza este mai
mult decat utils, deoarece jocul
progreseaz3 extrem de lent si vor fi dese
momentele in care nu veli putea avansa
din lipsa unor resurse mai greu de
stocat. Tn ceea ce priveste algoritmul de
evolutie, lucrurile sunt oarecum liniare
(chiar daca jucitorul este pus s aleagi
scopul cercetrilor din scoli si are
posibilitatea de a construi ce tipuri de
cladiri doreste). Spun liniare pentru c3,
daca raspundeti prompt la cerinfele de
comfort ale locuitorilor oraselor, nu o s3
avefi nici o problemd in a evolua si 0 s3
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Ora 4.30. Dimineaa. Ce dimineats, ca-i
noapte, noapte. Ma ridic din pat. imi pun pe
mine vesta mea cu buzunarelesi-n culori
de camuflaj pe care o am de la un pricten
care a facut ammata i blugii mei 3ia ponositi.
‘imii indes bine pe cap o sapca verde pe care
scrie numele unei firme producitoare de
ulei auto. lau un colf de paine pe care-| bag
in buzunar ca s am ce ronji pe drum. imi
au din colful camerei undifele pe care
le-am pregatit din timp, de aseard, cu tot ce
rebe’. Ranifa nu-i grea, ¢ nu am prea mute
inea. Am luat-o ca si bag si eu sticla de
tuica undeva. Nu puteam s3 merg cu ea in
mana. Si apoi, ma gandesc, daci o fi i
prind vreun peste, unde o s3-| pun? Citinel,
catinel, m echipez cu toate cele, iauin
méana bucata de mamaliga pe care am
framantat-o cu paine de asears (vreau s3 0
mai fntdresc un pic pe drum, nu de alta, dar
o mamaliga care se desprinde de pe carlig
duce la 0 zi pierduti pentru un pescar
adevirat) si mé indrept nerabdstor spre...

Biroul meu

Da, afi auzit bine. Ma duc la birou, des-
chid geamul pentru a simii un pic din ra-
coarea nopii, pomesc calculatorul i incarc
Pro Bass Fishing 2003. Acum 4 nu incepefi
sa urlafi c3 redactorii LEVEL sunt nebuni (si
in special subsemnatul), ¢ jocurile le-au
distrus simpul realitatii si ¢ nu mai stiu si
disting intre realitate i joc. Ce dintre voi
care sunt pescari ma vor intelege, fard indo-
iala. Altora le va fi de ajuns sa le spun ci
aveam o palinc de 4 ani pe care, vrei, nu
vrei, trebuie 53 0 degusti numai in mo-

mentele speciale, iar ceilalti nu cred cd ma
vor infelege deloc. Pomesc jocul la care
visez de cate ori parisesc Dundrea, imi asez
tuiculia la indemand, dar un pic mai de-
parte. Nu de alta, dar experienta m-a invatat
cain clipa in care trage pestele, nu te mai
uiti daca ai tuica, prietena, haine etc. in jurul
tau i te repezi de nebun, apuci baful cu
amandoua mainile si simti, astepti, traiesti,
prinzi, pierzi, injuri,te lauzi, te plang, rupi,
‘mai injuri 0 data si, in final, te calmezi. De
cte ori am plans eu bunatatea de bautura
dus pe apa balfii pentru ca un nenorocit
de peste nascut in noaptea respectivi s-a
gandit sa tragd ca nebunul de undifa mea.

Eilbine, pomesc jocul si vad 3 am de
ales: 0 mica excursie de pescuit, 33 batai de
cap, un mic tumeu sau chiar o Carierd de
pescar sportiv. B, rate, imi zic, aici i de mine.
‘i aleg si eu un lac din zecile care sunt aco-
lo, apoi scula beton care prinde singurs (din
picate, undifele mele au trebuit 3 rAmana in
hus3, lang birou) si momeala din care parci
as musca si eu. Lansez in depéitare. Dau la
lingurita. Incep sa mulinez si atunci, boom,
catastrofa. Camera se duce incet-incet in apa
si uméreste momeala mea. Vad pe monitor
pestisorii cum fnoata linisti pe langa niste
ierburi, vad namolul de pe fund si pietrele,
v lingurita mea cum se plimb3 linistits prin
apa si vad, o Doamne, blasferniel! Vad pesti
prin apa cum vin si prind lingurita. Nu se
poate! La asa ceva n-am mai rezistat. Cum au
puiut s3 faca asa ceva? Ce pescuit mai e si
asta in carete plimbi pe langa momeal ca
pe faleza? Unde mai este simulatorul de
pescuit care te ficea si stai ore itregi in fafa
Iui sin care aveai o miscare de pluta la zeci
de minute cand ddea pestele de ca?
Nervos, rosu de suparare, sting calculatorul
direct de la buton, iau sticla in brate, ma
‘intind in patsi imi inec amarul.

Trezirea

Nu trebuie 3 va spun ¢ “de suprare”
am domit pana azi-dimineats, cand a tre-
buit s3 mé uit farisi peste joc. Nu de alta, dar
Mike sta cu satarul la gatul meu si zice: “Ai
Vrut peste, fi-am dat peste! Acum scriel”. Vi
‘ntrebali ce mai poate i spus despre acest
jocz Mai nimic: are o grafica invechits, pes-
tele se misca destul de ciudat, jucitorul tre-
buie s realizeze un echilibpu intre forta cu
care trage pestele si cea cu careinvarte el
‘mulineta, pentru ¢ o tensiunea prea mare
duce la ruperea firului, iar una prea mici
duce la scaparea pestelui, muzica devine
stresantd, viata n-are sens, biutura este
buna si, in general, m-am siturat. Maine
plecin Delts.
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Mi-am facut
opista

Cum de foarte multa vreme nu v-am
mai prezentat un joc ntr-adevar prost,
adic genul care nu are nimic, dar
nimic, nici mécar bug-uri pentru ca el in
sine este un mare bug, ne-am gandit ci
ar fi timpul s& facem acest pas. Poate ci
astfel vefi reusi s& apreciai un joc prost
mediu, adica mult superior unui joc
prost pe bune. Imi pare riu ca sunt
nevoit s3 calc in picioare munca celor
care au produs acest “joc”, ins3 asta e,
se pare ¢ pentru asta am fost ficut.
M-am néiscut sa zic in fati prostului c3 e
prost, desteptului ci e destept si
befivului c e tarziu si trebuie s3 meargs
acasd.

Evident, asta nu inseamn3 ci eu
mi-am ridicat singur statuie, ci c3 pur si
simplu nu ma pot abfine s& nu spun
ceea ce gandesc. De fapt... hei, asta
inseamna ca sunt sincer... si cum cei
sinceri sunt mai fraier... dar s3 nu
continuam pentru ¢ nu o s3 ma mai
pot opri.

Mostenirea

Cand pui mana pe un tycoon, daci
iti si plac, nu te intereseaza in mod spe-
cial grafica si sunetul, sa zicem. Esti
interesat de cat de adanc incearci si te
testeze, de 1Q-ul jocului. Tnsa ce afi zice
daci cineva ar face un tycoon in care
grafica este special facuts si te scoati
din sirite? Afi zice ca de ce ar face

Airport Tycoon 2

cineva asa ceva. Nu stiu. $3 ma tai si nu
stiu de ce. Si uite ca existd. Astfel, avem
o grafica 3D foarte costisitoare in re-
surse, cu niste texturi de zici ci e carte
de colorat si un camp pe care sunt puse
toate. Calitate zero! Si unde mai pui ci
poti s si dai un zoom pani in panzele
albe - asta asa ca si vedeli uratenia
tandemului vizual in toats splendoarea.
Pacat i nu dam nota speciali pentru
acest zoom, pentru cé ar fi putut starni
chiar si invidia satelifilor militari
americani. Inainte de a observa mirifica
intruchipare a zoom-ului, trebuie s
instalafi jocul. Apoi, nu facefi prostia s
va apucai de tutoriale c& acolo o s
‘infepeniti. Dupa o vreme, cand o s fifi

de fapt, putefi sa dafi un new game.
Gresealadaa! Jocul va va prinde si, la fel
ca stagiul militar, v
indobitoceasca. Afi primit o mostenire
in dolari si altceva nu aveti de facut cu
ei decat s construifi un aeroport. Dup3
ce ali picat in mrejele distractiei, dupa
ce nu a mai ramas colt de lume
nevizitat, nici o dama neevaluata corect
si nici o bere nebauts, trebuie s
cumprafi pamant ling3 un oras mare
(care, grafic vorbind, nu exista) si 5 va
faceti amintitul aeroport.

Avantajul major al acestui joc este
&, dupa ce ai construit si ati primit
primul contract, va puteli considera un
om bogat si realizat in viatd. Micile
necazuri gen prabusiri de avioane,
teroristi, furturi de bagaje, ninsori,
meteoriti, dezurbanizare, razboaie
mondiale vor trece ca o adiere rece de

RevieEW

toamnd peste arborii ingalbeniti DE
AFARA... evident, voi fiind la caldurica
induntru.

Aloco, ce se...

Tn mod normal, acest joc ar fi trebuit
sa fiie despre ce inseamna s fii manager
de aeroport. Dar nu e. E o mare aberafie
oarecum paraleli cu acesta temd. Incepi,
nu stii ce sa faci, primesti contract, banii
vin, te uifi, avioane groaznic texturate ate-
rizeazi si decoleazd, trec masini, pompi-
eri, toate ca un par in ochi. Practic, jocul
nu are nimic si de aceea imi este foarte
greu si descriu sentimentele profunde
pe care zeroul mi le trezeste. Nu pot.
Daca nu e, nu e. Ce si zic? N-am ce.

= Locke
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Review

Initial, o parte din confinutul actual al
celui de-al doilea titlu din seria IL-2
Sturmovik era ganditd ca un add-on. Cu
toate acestea, pe parcursul dezvoltarii
acestui add-on, Maddox Games a ajuns
la concluzia ca existd suficient material
nou pentru a justifica, chiar cu
necesitate, aparifia unui joc de sine
statitor, cel pe care il avem acum in re-
view sub numele IL-2 Sturmovik
Forgotten Battles, Titlu despre care
putem spune ci a fost asteptat ca aerul
de comunitatea pasionatilor de
simulatoare aviatice WWII — cum se
putea altfel, daca ne gandim la
formidabilul IL-2 Sturmovik, ce a
redefinit in totalitate felul in care trebuie
realizat un asemenea tip de jo

BBW..WIIFS

Motivul pentru care Forgotten
Battles nu putea incapea intr-un add-on
devine clar dups ce studiezi
dimensiunile acestui joc. Fafa de primul
titlu al seriei, Forgotten Battles aduce
mai multe pari (beligerante), mai multe
harti (si mai mari), precum si
mult mai multe
avioane. in

ceea ce
priveste
taberele
combatante, ii vom
gasi pe germani, rusi,
americani, finlandezi si
unguri. De asemenea, se
diversificé teatrele de operatiuni:
Finlanda, 0 buna parte din Ungaria
(centrata in Lacul Balaton) si Lvovul se
adaugd in Forgotten Battles la hartile
mostenite de la IL-2 Sturmovik, astfel
incat Forgotten Battles ofera cu cinci
mai multe hari fa3 de predecesorul
sdu. Numdrul acesta poate ca nu este
impresionant. Impresionants este, in
schimb, dimensiunea hartilor noi, foarte
intinse si mult mai diverse sub aspectul
tipurilor de teren si al formelor de relief.
Remarcsm si “impristierea” mai mare a

e 2003

misiunilor din joc pe Tntinderea in timp,
a celui de-al Doilea Rizboi Mondial.
Interesant este ci avem de-a face
nu doar cu o marire a dimensiunilor
hartilor, dar si a acuratetei cu care
acestea sunt realizate. Cel mai bun
exemplu este de gasit in harta Finlandei
unde, langa Lacul Ladoga, am
descoperit 0 modelare uimitoare a
Leningradului. Pur si simplu, am zburat
pe deasupra Crucisitorului Aurora,
ancorat in fafa Palatului de larna!
# Motivul unei asemenea acuratefe este
cé unele obiective de pe hari sunt
! Fahza(e in urma studierii atente a unor
hiri de epoca.
Ce? Mai aveli nedumeriri
’ privind subtitlul? He-he,
b fnseamn Big and Beautiful
World War Il Flight Simulator...

“Avion cu motor
la-m gi pe mine-n zbor”

Ajungand la numarul avioanelor
ce pot fi pilotate in Forgotten Battles,
trebuie sa ne declardm impresionati. Nu
putem fumiza un numar exact. Ce
putem spune insa este cd, pe langd
numar, am fost atinsi la coarda sensibild
de modelele pe care producitorii le-au
introdus Tn Forgotten Battles. S3

\\jncepem prezentarea acestora cu
~._ celebrul Hurricane, existent in
joc In patru variante? S5
spunem despre sefia completd
Lavocikin? S vorbim despre
MiG-uri? Dar despre largirea
paletei de Messerschmitt-uri, in
care avem acum si E-urile,
insd si ME 2627!
He-he, multe ar fi
de spus aici. Am
remarcat inc o
data cd Maddox




Games e firmé de cunoscatori fini in ale
aviatiei. Dovada ar fi aceea ca in
Forgotten Battles nu se pune un mare
accent pe avioanele celebre, asa cum ar
fiinclinat un producitor mai
“comercial”. In Forgotten Battles vefi
observa o mare atentie acordata acelor
avioane care incilzesc inima pasiona-
tului meticulos, cel care cunoaste si
recunoaste importanta istorics a
avioanelor poate mai putin cunoscute,
dar folosite de multe ori in rizboi si
valorizate la randul lor prin talentul si
eroismul celor care le-au pilotat.

Ajuns aici, nu pot s nu l citez inte-
gral pe Radu (jumétatea competents sub
aspect tehnic si istoric din entitatea
Stefan a PIIIG): “P 40-ul, spre
exemplu... nu stiu pentru altii cum
sund, dar pentru mine suna extrem de
familiar, sunt niste avioane cu care eu
am crescut, le aveam pe pereti, eu le
aveam desenate pe pereti dacd fli aduci
aminte, era avionul dla gri-albastrui de
deasupra canapelei, 4la era P 40-ul, era
avionul care a incasat-o la Pearl Harbor,
iti aduci aminte? Unul cu botul asa,
‘masiv, P 40 Warhawk, pe care |-au avut
si rusii Tn dotare...Apoi, 333, Brewster
Buffalo, iardsi un avion care... mdi, ar fi
multe de povestit, dar nu intram in
detalii,.... sunt niste avioane pe care
daca i le pomenesti unui cunoscator,
imediat il vezi cd se lumineaza...in joc
baza nu sunt neapérat Mustangul,
Spitfire-ul (care lipseste) si mai stiu eu ce
Tempest-uri (care lipsesc, la randul lor)
de care toata lumea a auzit i la care
toata lumea ar sari in sus...in Forgotten
Battles importante sunt avioane care
sunt reprezentative, dar care nu au o
faima asa mare, sau poate o au, dar
intre pasionati...”

Adaugam si P 47 (feblefea lui Mike),
dar si Mustangul, cu care am avut o
senzalie cu adevarat de zile mari. Desi,
oricét ar parea de ciudat, printre marile
bucurii pe care ni le-a oferit Forgotten
Battles a fost si aceea de a pilota un
Polikarpov 1153 (biplan)... O alta a fost
posibilitatea de a ataca la sol cu un
Stukka, devenit la randul lui pilotabil.

Si pentru ca am ajuns la capitolul
bombardament, nu putem uita aici de
Heinkel 111, modelat superb si oferind
posibilitatea jucatorului de a ocupa
oricare dintre posturile de lupta ale
acestui bombardier. Fie si numai cu
acest Heinkel 111, IL-2 Sturmovik
Forgotten Battles pune in umbra
complet vechiul joc B17 Flying Fortress,

Rechin in fliciri (Me-262)

adiugand seriei IL-2 o dimensiune
nous, dat fiind faptul ¢ primul membru
al acesteia era un simulator care parea
rezervat In special avioanelor de
vandtoare, desi purta numele unui
bombardier. Acest Heinkel 111, in sine,
face cat un joc intreg...

Nu dati pe spate!

Poate ¢4 vA amintifi mica noastra
nemuliumire exprimat in review-ul la
IL-2 Sturmovik. Spuneam acolo c&
volefii de ricire ai radiatorului au numai
trei pozifi: deschis complet, inchis
complet sau in regim de flaps. lata &
Maddox Games “compatimesc” la
dorinele jucatorului - acum ai acces la
voletul de la radiator prin 8 pozifii ale
acestuia, care fac mult mai fin

controlabils trecerea de la complet
inchis la complet deschis.
Apoi, spuneam in acelasi review

din martie 2002, in capitolul “Tema

ntru acasi”, ¢ nu am apucat s
verificam comportamentul avioanelor
cu carburator la intrarea in picaj sau la
zborul pe spate, ce ar fi trebuit s3 aiba o
“taiere” de motor in aceste situafii.
Spuneam atunci insa ci: “Avand in
vedere realismul in modelarea
avioanelor in IL-2 Sturmovik, opinam ca
este 0 mare probabilitate ca acest
fenomen s se produci”.

La un an dupa respectivul review,

venim cu temele facute si spunem ci
acest lucru se intampla si este mai mare
dragul sa simfi cum se fneaca motorul
cand zbori pe spate cu un Hurricane
din prima versiune, dotat cu carburator.

Clare pe Mustang




Detaliu Maddox

< i
. $i parte ventr

ala

2 Lucru care se manifests la toate Grafica este cu o tusa mai frumoasd, iar
avioanele cu alimentare pe simularea mai implinita. lar, la ceea ce
carburator din Forgotten Battles, exista deja, jucdtorul mai poate adduga
spre cinstea producitorilor si a cu mana lui - schemele de camuflaj si

aspectului tehnic al adevarului insemnele pot fi create de utilizator; la
istoric. Astfel incat, desi jocul ne-a fel, se pot crea seturi noi de mesaje
dat pe spate, ne-am grabit s vorbite in limba dorita de jucator. Aici .
revenim cat mai repede la o tinutd avem a ne plange de faptul cd nu sunt
de zbor adecvats realitafilor fizice...  mesaje in romand si ca nu este inclusa

Tot pentru adancirea o harta a regiunii petroliere de pe Valea

veridicitaii istorice, controlui asupra
motorului a devenit mai complex,
astfel inct avioanele al caror
compresor avea comanda manuali
nu mai comuta automat treapta de
lucru a compresorului, asa cum se
intampla in cazul celor cu capsula
manometrica, La nevoie, in
Forgotten Battles va trebui s&
schimbati manual treapta de lucru a
compresorului, la trecerea prin s
anumite “praguri” de altitudine.
Aménuntimea in modelare se
manifesta si la diferentierea
tehnicilor de fortaj. Dacé in IL-2
Sturmovik acesta se realiza la fel
pentru toate avioanele, acum ave
preciziri: la germani forfajul se
realizeaza prin injectarea unui
amestec de metanol cu apd, in tir
ce la americani se injecteaza nt

apa.
Vorbind despre

amanunte se adauga la
perfectionarea simularii. in primul
rand, odata oprite, motoarele sunt
mult mai greu de pornit decat in IL-2
Sturmovik, la unele modele aceastd
repornire fiind chiar imposibila (vezi
1153). Tn al doilea rand, motoarele
nu mai reactioneaza in Forgotten
Battles atat de prompt la comanda
data din maneta de gaze, spre
deosebire de situatia din primul titlu
al seriei, unde viteza de reactie a
motorului era nerealist de mare.

Evidentiem aici si aparitia
citorva taste in plus, ce corespund
unor comenzi suplimentare din
Forgotten Battles. Se poate astfel
controla amestecul de carburant in
functie de inlfime, se pot “accesa”
mai multe unghiuri de vedere si se
poate actiona extinctorul.

Leagéin dulce de otel
Ne place acest IL-2 Sturmovik

Forgotten Battles, ne place chiar mai
mult decét primul titlu al seriei.



Prahovei, mai semnificativa decat zona
! Balatonului. Ne mai pare riu ci nu
putem pilota un IAR, inc, dar i s-a
promis solemn c3 acesta va aparea cat
de curand, fiind in plin development.
La capitolul sunet, Forgotten Batt
are cateva probleme de pozitionare,
efectul Doppler este parc atenuat mai
mult decit trebuie, iar zgomotul
motoarelor americane este cam acelasi

Ia toate modelele. Dar ceea ce poate fi
reprosat la Forgotten Battles

aproape inexistent fafa de cee:

fi laudat la
1L-2 Sturmovik Forgotten Battles intra pe
cai mari (putere) in categoria jocurilor

st joc. in opinia noastrd,

obligatorii, intrindu-ne convingerea cd,

‘McDonal Douglas hirbernatic

ista un Dumnezeu in ceruri
de la Maddox Games i-ar

daca
numai ¢
putea simula cu succes
comportamentul...

sunt preluale chiar
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i ofemm Ubi So s°ﬁ Romania
Tel. 021-231.67.69

Procesor

“Accelerare 3D

ON-LINE _il2sturmovik.com

Grafici  10/10
Sunet 8/10 ~ 4
Gameplay 10/10 |
Multiplayer 10/10
Storyline ~ N/A
Impresie  10/10 ~

PII 800 MHz



CLassc Gavie CoLLecToN

Incoming Forces

Cand extraterestri

::_ Lume, lume! Gameri din intreaga Roma-

nie! A venit timpul sa stréngem randurile
si s apdram simpatica rasa extraterestrd
cu limbaj grohait de cruzii, dezaxatii, in
manii oameni. Dal Afi auzit bine! Oamenii
vor sa distrugd o pasnicé rasi extraterestra
caresi duce linistita existenta fntr-un colf
al galaxiei. Este imposibil, dom'le! Asa
ceva nu putem acceptal Jos cu omenireal
Sus cu extraterestriil Fiti alituri de cei care
au nevoie de voi! Ei, cei de-acolo, de de-
parte, se bazeaz3 pe voi. Si-au pus incre-
derea in capacitatea gamer-ului roman de
a-i scipa de distrugerea in mas3. Asa ci
nu mai stali pe ganduri, introducei in CD-
ROM unul dintre CD-urile pe care le-afi
gasitin revist (nu cel pe care scrie
DEMO, celalalt, instalati jocul si apoi sca-
pati-i de la moarte sigura
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sunt aia buni

Cu ce se mananca

Incoming Forces este titlul pe care
LEVEL vi-l propune ca joc full in aceasta
luna. Tn urmé cu ceva ani, Rage Games
lansa Incoming, un first-person shooter
spatial care a rupt gura targului, deoa-
rece era unul dintre primele jocuri care
foloseau facilitatile graficii 3. latd ca
Rage a 5cos si 0 continuare la acesta,
Incoming Forces. Povestea jocului o
continua pe cea din primul, numai ca
rolurile sunt oarecum inversate. Dacd in
primul joc oamenii erau cei aflati la
ananghie, iata ca acum, la 20 de ani
dupa evenimentele de atunci, omenirea
a hotirat c3 extraterestrii nu mai au
dreptul sa tréiascé si au pomit cu mic,
cu mare la anihilarea lor.

Come down, baby!

itat aseard la Big Brother?,

Juciitorul se va incarna in pielea
unui recrut din rasa neumans care insa
este mai umana decat cea umans. Adfiu-
nea jocului porneste pe planeta Kaiyodo,
asaltats continuu de catre cameni. De

aici incepe distractia, jocul fiind un
shooter (first sau third person) nervos, cu
o multime de inte care abia asteapta sa
fie doborate. Desi numarul atacatorilor
este foarte mare, juctorul va putea folosi
avantajul terenului propriu pentru a-i
infrange. Acest avantaj se va concretiza
in faptul ¢ vom avea la dispozifie
diferite masindirii. Astfel, pe parcursul
jocului ne vom urca intr-un fel de avi-
oane supertehnologizate, echipate cu
puternice lasere i cu diferite tipuri de
rachete, vom controla vehicule la sol si
turele. De asemenea, in momentele in
care nava noastra va fi aproape distrusd,
vom putea si ne retragem pana la “refit
base” pentru a repara si ultimul surub al
masindriei. La “weapon production
facility”, in timpul anumitor misiuni, vom

Sunt o bomba teléghidats.

wwwievelro



putea aduna un mic escadron pe care-|
vom conduce in timpul luptei. Comenzi-
le pe care i le putem da acestuia sunt
destul de complexe, dar, din pacate, mi-
siunile in care vom avea la dispozitie un
asemenea escadron sunt destul de
putine.

Sareasipiperul

Un shooter, ca sa atragd jucitorul,
trebuie s aiba nerv. Incoming Forces
are nerv, atat prin acfiunea care este
destul de rapida si plin3 de adrenalina,
cat si prin atmosfera creata in timpul
jocului. Grafica se prezinta bine, fard a
solicita sisteme ultraperfomante. Are tot
felul de efecte, care de care mai fru-
moase. Constructiile parca sunt un pic
cam pitritoase, in schimb extraterestril,
chiar dacé-i vezi numai in filme, sunt
unele dintre cele mai haioase fiinte pe
care le-am vazut. Sunetele si mai ales
muzica reusesc sa te rupd din cotidian
si sa te introduc intr-o atmosfera de
lupta de undeva, de pe alts planets.
Limba extraterestrilor a fost excelent
realizat si este, poate pentru mine,
veridica cat cuprinde. Cand primesti
comenzile prin casca si auzi sunetele
acelea puternice, incepi sa te intrebi
dacd are rost s3 mai continui jocul. Nu
de alta, dar parci prea seamina cu
grohiturile rasei porcinelor. Noroc ¢
avem si subtitrarea in englez3, altfel n-as
fi stiut ce trebuia sa fac pentru a-i scipa
de la moarte.

Tacamurile

Interfata este simpl3. Dupa parcur-
gerea tutorialului nu vefi mai avea nici o
problema in a va descurca cu comenzi-

le vehiculelor. Dificile mi s-au parut a i
numai comenzile la vehiculele cu care
te deplasezi pe sol. E cam greu si reu-
sesti sd te misti (0 mand), sa tintesti si sa
trag (cealalta de pe maus) si s& mai faci
i strafe in acelasi timp pentru a nu
deveni o tinta vie a tirului inamic.
Misiunile constau fn cea mai mare
parte in distrugerea tuturor fintelor pe
care le gasesti pe radar, in jurul obiecti-
velor pe care le ai de apérat sau pe care
trebuie s le escortezi. Cu toate acestea,
exista o diversitate si in randul acestora:
paz, protectie, atac, indemanare etc.
Pe parcursul jocului vom avansa pe
diferite planete ale rasei respective, cu-
ratandu-le, una cate una, de prezenta
perturbatoare a oamenilor. Al-ul nu se
va lisa batut cu una cu dou, dar, din
céte am constatat eu, chiar daci sunt

Cuassc Game CoLLecTioN

atacatori, oamenii parca au o tehnolo-
gie mai slaba decat a noastra (in ceea ce
priveste manevrabilitatea navelor si pu-
terea de foc a armelor).

Va urez cat mai multe ore in randu-
rile extraterestrilor si sa-i alungati pand
acolo de unde au venit pe nenorocitii

din rasa umana.

= Sebah
Titlu_Incoming Forces
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MODs

Dupi cum spuneam luna trecuts, astazi
voi intra in fabrica Morrowind cu cateva
lucruri de baz3, ceva exemple si, evi-
dent, o mici parte practica. Cand
porniti prima data editorul, vi se ofera
sansa de a face un joc complet nou,
insa nu prea e cazul. Asa ca din File,
selectati Data Files si bifati cele doud
Master-uri, Morrowind si Tribunal. Dati
OKsi confirmati & nu doriti nici un
Active File. Dupa incarcare v vefi
pomeni cu o grimada de ferestre pline
de date si una, cea mai importanta evi-
dent, goala. Tn stanga avefi cam toate
obiectele care existd in baza de date a
jocului, de la cele statice gen perefi,
caverne, statui, pietre etc. pand la
personaje, obiecte active gen usi
lumini, vrji, potiuni etc. Practic, orice
existi n joc poate fi folosit in viitorul
vostru mod. In fereastra din dreapta jos.
este lista cu locatiile preexistente care
pot fi modificate. i

fereastra de rendering care va deveni si
principalul loc unde va veti desfasura
activitatea de acum incolo, Pentru
inceput trebuie 53 va spun ¢
Morrowind-ul este alcatuit din
interioare si exterioare. insa puteti crea
interioare care & se comporte ca si
exterioare (de exemplu, sa zicem ca afi
vrea si recreali Mezoberazanul, orasul
subteran al Dark Elfilor). insa daca
suntefi incepatori, mai e pana acolo.
Pentru inceput o 3 ne axim pe crearea
unui interior simplu

n dreapta sus este

54 mei2003
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© Urlul dintre cble mai neplicute
aspecte ale joculul este acela ca nu
aveli un'anume Jo¢ unde si va pastrati
obiectéle atunci cand inventory-ul
devine plin. Eibine, daca afi observat
“luna trecutd am pus pe CD un mic
pluginsumitA Good Place to Stay care
findeplineste'cu succes functia de
resedint. Avei dormitor; alchemy
room, un micdépozit de arme si chiar
un anmory,unde v putefi antrena sau
depozita armurile. Este adevarat ca in
timp, daca vefi deveni seful casei
Tellvani, veli primi un mic conac, insa
acest lucru se va intampla destul de

lesirea in Balmora a
plugin-ului

tarziu in joc. De aceea, m-am gandit ci
impreuna am putea crea un astfel de loc
‘mai mic si in care framerate-ul i fie cel
putin gigantic, indiferent de sistem ). O
sa-i spunem Caisuta. Evident, in forma
sa finala i veti gasi pe CD-ul LEVEL. Sa
‘incepem cu inceputul. Din meniul
World, deschideti Interior Cell. n
fereastra care se va deschide dafi un
New si scrieti 1_Casuta (am pus 1 in fata
ca sa fie amplasat in capul ferestrei cu
locatii din dreapta jos). De aici mai
putefi modifica culorile ambientului
daca e ceafd sau nu, daca va contine si
api sau nu etc. Lasati asa si dati OK
Acum, din lista de locafii din stanga jos,
dati un dublu clic pe 1_Casuta si




fereastra render-ului va deveni activa. in
fereastra cu obiecte din stanga, selectati
static si cautati in_ashl_tent_01. Luafi-|
cu “drag and drop” si amplasati-| in
fereastra de lucru (fereastra de render-
ing). Apasati Shift i rotifi imaginea cu
mausul. Cu rotifa mausului putefi da
zoom, iar cu butonul 3 puteti misca
imaginea in plan frontal. Acum e clar ca
avem nevoie de anumite obiecte care
pot inmagazina alte obiecte. In dreapta,
selectati in loc de Static, Container. Aici
cautati com_chest_01 si amplasafi-| cat
mai aproape de panza cortului. Cu clic
stanga fil modificati poziia dupa x si z,
iar finand apdsata tasta “” il putefi
potrivi si in plan y. Potriviti-l undeva in
cort, pe o margine, si dati un dublu clic
pe el. In fereastra cu caracteristicile
obiectului puteti face o serie de
modificiri, de la pozitie pani la scari si
amplasarea de script-uri (capcanele, de
exemplu). u aveti ce si-i facefi,
eventual numai daca vreti sa-l incuiati
(ceea ce ar fi intr-adevar inutil), asa ca
puteti dau un Cancel linistiti. Mai
departe, reselectati obiectul, cu un
CTRL+C copiafi si apoi cu CTRL+V
amplasati un nou cufir de acelasi tip.
Daci folositi CTRL+SHIFT+V, noul cufir
va fi amplasat exact pe coordonatele
celui preexistent si va fi, deci, mult mai
usor de potrivit la locul lui

. creste..

Mai departe, sa zicem ci vrefi totusi
s& modificati caracteristicile obiectelor
din plugin fara a va afecta toate
obiectele de acelasi tip din joc. Pentru
asta, cautati com_drawers_01 si
selectai-l. Dati un clic dreapta pe el si

Vedere din interior

selectafi New. Dati-i un nume, preferabil
cu 11 fata ca sa il puteti gasi usor (de
exemplu, 1_chestie_cu_sertare la ID i
la Name, Sertarasul) si apoi Save. El va
apirea in capul listei de la Container de
unde il luati si il amplasati in interiorul
cortului. Dupa asezarile si modificarile
de rigoare, cu un dublu clic deschideti
fereastra de proprietafi. Weight-ul
reprezinta capacitatea maxima a
containerului, adica ce cantitate de
obiecte va putea inmagazina. Puneti, sa
zicem, 400, apoi Save. Acesta este
primul obiect care va apérea exclusiv in
plugin-ul vostru. In continuare, putefi
umple cortul cu tot ce va doreste inima,
de la cutii si cutiute pana la flori de
apartament. insd, atentie, daca
modificati caracteristicile unui obiect
fard a urma pasii de mai sus, atunci
TOATE obiectele de acelasi tip din
lumea Morrowindului se vor modifica
prin activarea plugin-ului si s-ar putea
s aveli surprize neplicute.

©u un pat...

i bine, acum ca ati amplasat tot
felul de obiecte statice, ¢ timpul si.ne
gandim si la alte lucruri. Veti avea sigur
nevoie de un pat. Pentru asta trebuie 53
selectati din dreapta de la Static
Active_de_Bed_12, de exemplu, si si-1
amplasati pe undeva, in cort, unde vreti
voi. Daca nu suntefi siguri ca 0 s avefi
loc de el, din meniul View activati
Collision si vefi vedea pe unde se poate
trece si pe unde nu. Acum, probabil ¢
dorifi si un pic de lumina in respectivul

MODs

cort. Din dreapta selectafi Light si alegei
ce lumini vreti voi. Le amplasati tot prin
drag and drop si ceea ce vedeli este
diametrul globului din care va iradia lu-
mina (spre exemplu, lava_light_2048).
jent, mai putefi pune faclii, lumanai
etc. Dacd doriti sd le modificati
caracteristicile, nu uitati sa procedati
cum am spus mai sus.

. Vaurma...

Data viitoare o 53 va spun cum si
amplasati o usa si cum si va legati
plugin-ul de exterior plus inca multe
altele. Deocamdat, putefi studia acest
plugin pe care lucram intr-o forma
oarecum finala de pe CD-ul LEVEL
Puneti-| in directorul de Data Files si
activati-l in meniul de start al
Morrowind-ului. Vefi observa ca
legarea de exterior este destul de
usoara, el fiind conectat cu Balmora -4,
-2 (a se observa in screenshoot). Acum
e timpul s salvafi, proces care este cat
se poate de simplu. Data viitoare cand
veti dori s modificati acest plugin, la
inceput selectati cele doua Master Files
5i apoi acest plugin pe care il facefi Ac-
tive File (cu butonul de dedesubt). Daca
nu veti seta nici un Active File, tot ce
vefi modifica veti fi nevoiti sa salvafi in
alt fisier plugin. Acesta ins3 nu va
confine obiectele din primul si va ge-
nera erori la incércarea sa in
Morrowind. Asa i avefi mare grija!

= Locke
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ConsoLE

Time Crisis 2

Adica imediat dupa Time Crisis 1

De fiecare data cand vine Mike de la
Bucuresti, este asteptat ca Mos Craciun.
Nu pentru ca ar avea burta si barbé alba,
asta urmeaza in doi-trei ani, ci pentru cd
vine incércat cu de toate. Ultima oara
cand s-a intors de la Bucuresti, unde a
fost in vizitd la reprezentanti de vaza ai
culturii informaticiene romanesti si in-
temationale, Mike a venit cocosat de
jocuri, pistoale, pungi de snacks i tele-
vizoare color la mana a doua. Televi-
Zzoarele nu erau pentru noi, ci pentru
niste copii orfani care triiesc pe langa
redacia noastra si se hranesc cu ce le
mai arunca muncitorii de la uzind sau
cu ce reusesc ei sa sterpeleasca de la
fumea din jur.

Dupi ce a facut popasul de rigoare
la acesti napastuiti ai sortii, Mike intra in
redactie si ne aruncd in brate maldére
de jocuri si, nu in ultimul rand, un pistol
pentru PS2. Un brainstorming instanta-
neu a luat nastere si tofi muritorii au luat
la rand jocurile pentru PS2 ca sa vedem
ce putem sa impuscam. Mike, nemu-

Cel mai tar

ritor si rece, ranjea la noi superior si, dupa
ce noi am lasat balta vraful de jocuri
prin care am scotocit fird succes, ne
spune: “Dacd va uitati in cutia pistolului,
veti vedea un joc...”, restul nu am mai
auzit, pentru ¢ Sebah deja instalase
pistolul, Mitza rupsese cu dintii cutia cu
totul, iar eu cu degete febrile am intro-
dus cu o blandete exagerata discul in
locasul sdu de veci.

Cine nu mai stie Virtua Cop..

Este cineva care nu a jucat seria
Virtua Cop, sau Haunted House, sau
mai stiu eu ce alt joc in care trebuie s3
fintesti cu mausul si sa tragi tot cu
mausul? Daci este, merité si i se taie
nasul si si fie pus la munci silnice odi-
oase. n schimb, cine le-a jucat stie de-
spre ce vorbesc si cata dependentd cre-
eaza. Interesant este faptul i nu existd
{inta pe ecran. Obisnuitii consolelor de
orice fel stiu acest lucru, dar cei care
sunt maestri pe calculator vor avea niste

L
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probleme destul de mari cu ochirea “fin-
tei” doar prin coordonarea mana-ochi.

S3 vorbim si despre jocul propriu-
zis. Dupé o poveste evident banala de-
spre niste polifai care trebuie si salveze
lumea de atacurile teroriste omnipre-
zente si care mai trebuie sa protejeze si
niste civili nevinovati = cine mai e nevi-
novat in zilele noastre?! — intri direct in,
actiune. Adica pui mana pe pistol si
tragi. Tragi pand ifi vine sa mai tragi de
vreo dous ori si dup-aia mai tragi de
vreo trei. Nu de alta, dar asa este in
scenariu. La un moment dat, te plicti-
sesti, dar nu iti vine sa 1l lasi baltd din
cauzi c ai pierdut tot nivelul, pentru ca
evident nu poti salva.

Dup ce vei termina jocul, care este
destul de scurt, vei trece la misiuni alea-
toril, Acestea fac deliciul jocului, Tre-
buie s& omori 50 de teroristi in 30 de
secunde, s distrugi un tanc doar cu
puterea mintii, s faci trei teroristi 3 se
predea doar pentru cé te uifi urét la ei
Eh... ce vremu jocul este excelent.
Feeling-ul este in tavan, iar grafica este
de milioane. Daci aveti PS2 si bani
pentru pistol, cumpsrati-l ca merita.

= Koniec

" Producitor Namco

Distribuitor Nz

Ofertant

e www.timecrisis2.com
Calitate % * * " TR
‘Consoli PS2 oferita de
Best Computers, tel. 021-345.55.05
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Turok: Evolution

Evolutie pana-n GameCube

Daci v-ali intrebat vreodats cum a inceput
toatd povestea ce st la baza seriei de jo-
curi Turok, iatd ¢4 acum avefi sansa s
aflati réspunsul. Turok: Evolution este un
prequel in care jucatorul afla povestea lui
Tal'Set, liderul nafiunii Saquin-ilor. Surprin-
zitor, totul incepe i vestul salbatic unde
un nemilos, riu si urat cipitan Tobias
Bruckner calcd in picioare ce mai rimé-
sese din triburile indienilor si e pe care si
scape si de ultimul supravietuitor, viitorul
erou al jocului, Tal'Set. in timpul luptei
dintre cei doi, se deschide o poarta intre
lumea noastra si Lost Lands, iar TalSet se
trezeste in curand intr-o jungla plina de
dinozauri, tiranozauri, sobolimbozauri si
cativaindivizi buni la suflet care il salveazs,
il panseaziisi, evident, il trimit la lupt.
Intrat in razboiul dintre oamenii din
colonia River Village si reptilele Lordului
Tyrannus, TalSet devine participant activ
‘ntr-un conflict brutal. Lucrurile se compli-
casi devin mai “personale” in momentul
in care Lord Tyrannus numeste un nou
general care si-i conducs armatele, niment
altul decat capitanul Tobias Bruckner.
Orbifi de urd, cu controlerul in mana, cu
sudoarea curgand siroaie pe noi si cu ve-
nele zvacnind de neribdare, ne vom arun-
ca astfel in lupts, decisi s& exterminam tot
ce ne st in cale si apoi s punem intrebdri.

Asa, un FPS

ntre un HALO si Turok am realizat,
cu surprindere, ci am inceput s m3 des-
curc cu controlerele de console cand vine
vorba de FPS-uri. Este insé la fel de ciudat

de controlat un personaj fntr-un first
person shooter dacd nu i la dispoziie un
maus. Pur si simplu nu poti manevra cu
degetele la fel de bine cum manevrezi cu
palma. Ah, as vrea s scoatd dstia un maus

Baieti, unde gisesc si eu un taxi?

pentru fiecare consols.
Revenind la dinozauri nosti, Turok:
Evolution este un FPS remarcabil pentru
GameCube. imi aduc insi aminte de vre
mea cand jucam Turok pe PC si nu pot s
nu observ faptul ¢ acest nou joc pe
GameCube si-a pierdut ceva din atmosfera
sumbr care m finea lipit de monitorul
PCului. In rest, gameplay-ul este asems
nitor (cu exceptia lipsei mausului). Asta nu
ar fi 0 problem daca n-ar i vorba despre
un concept invechit, care nu beneficiaza
de avantajele FPS-urilor din ziua de azi.
Grafic vorbind, jocul este indeajuns
de atrigiitor, cit s nu te facd sa fugi din
fata televizorului, dar totusi parci un pic

Pistolul la cu luneta face minuni

prea luminos, cu floricele, dinozauri pés-
cand pe campii si alte scene idilice.

Sunetul, pe de alta parte, este undeva
sub mediu, cu efecte care nu deranjeazs,
dar si cu unele care il agreseaza urechile
ntr-un mod nu prea plicut.

Tn concluzie, ce s va mai spun... daci
avefi un GameCube si doriti un FPS, Turok
este 0 alegere cum nu se poate mai bun
Nu este un joc stralucit, dar aruncand o
privire la concurents, trebuie s& admit c&
Turok: Evolution este unul dintre cele mai
bune FPS-uri pentru GameCube la
momentul actual.

" Viza

Titlu Turok: Evolution

Producitor  Acclaim

Distribuitor  Acclaim

Ofertant  Skin Media
tel. 021-231.50.97
Calitate
ON-LINE  www.turok.com/

evolution

Consola GameCube oferita de
Skin Media, tel. 021-231.50.97
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ConsoLE

Buffy the Vampire

", Mult prea dorita actrifa de filme de ac-  mic - de parcé... -
- trece la lucruri mai

fiune pentru copii a ajuns si pe Xbox
Poate spuneti ca nu este mare lucru.
Aveti dreptate. Nu este. Cu toate ci jo-
cul iti cam provoacd anumite senzatii
pe sira spinarii, nu este nici pe
departe o capodoperd. Atmosfera este
una apasitoare, foarte reusit
implementats i care chiar te trimite
intr-o lume fn care nu este o idee prea
bun si te plimbi noaptea pe afard.
Dupi ce donsoara Buffy se
antreneaz pe niste vampiri de nivel

serioase si se bate cu
niste uratanii coborate
parci de pe cuverturile
alea cu “Rapirea din
Serai” de pe perelii

unora. Asa ca Buffy
salveazd jumitate de
scoals generala de la
nec, trei sferturi dintre
oamenii care se afla la
piata scapa de inghe-

Cel Damage

", Ai viut vreodata ca masina si ti se indoaie

& pentru a lua curba mai bine? i bine, se
pare ci nu esti singurul. Cei de la Pseudo
Interactive Inc. au scos acest joc cu
masinute din guma de mestecat, cu care
vei putea face ce vrea muschiul tau.

Chiar: buy our crap

@

Miscarile bruste ale volanului vor con-
torsiona masina in fel si chip, iar obsta-
colele de pe drum nu vor mai fi obstacole,
ci doar mici rampe de lansare sau perefi
mari ce sunt pe cale de a fi vopsiti. Scopul
acestui joc este unul simplu: omoari-i pe
ceilalfi pana nu te
oomoara ei pe tine. Ali
ghicit: este un fel de
Carmageddon
pentru pitici. Dar si
nu il subapreciafi!
Este un joc care te
prinde instantaneu
prin umorul siu
omniprezent, prin
personajele pline de
farmec si de creti-
nism. Veli putea con-
trola un pui de drac
dat afara de la slujba

suiala din tramvai, iar restul, de toate
grijile viefii de zi cu zi. Definitiv. Erau
vampiri. Vrei s te distrezi i sa dai cu
sutul in vampiri si varcolaci? Pune
mana pe Buffy... afi vrea voi... si
“Biscuiti, ostenii meil”

Titlu  Buffy
the Vampire Slayer
Fox Interactive
EA Inc.
Best Distribution
tel. 021-345.55.05
Calitate

" Producator

" Distribuitor

“Ofertant

Consola Xbox oferita de
021-345.

Best Computers, tel

Cu toporul la vanat

sa de zi cu i, 0 demuazela plin de draci,

un rafoi mafiot si inca vreo doud-trei

personaje pe care nu le voi dezvalui

acum pentru a nu strica farmecul jocului.

Vi spun sigur ca merit jucat.

Tithu  Cel Damage

Pseudo Interactive Inc.
Distribuitor

Producitor

Ofertant
tel. 021-345.. 55 05
Calitate

Consola Xbox oferita de
Best Computers, tel. 021-345.55.05
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Game

Duke Nukem Advance

Celebrul joc de PC care ne-a facut s&
simfim placerea unei conexiuni prin serial
‘ntre calculatoare este acum prezent si pe

ConsoLE

Boy Advance

GBA. Evident, din start, un shooter pe
console este oarecum destinat pieiri din
cauza lipsei mausului. Si aici avem exact
aceeasi problem. Pur si simplu nu merge
la mine, un impétimit al PC-ului. Cu chiu
cu vai am reusit s3 ma obisnuiesc i am
ajuns la concluzia & poate i chiar placut
i lupti pe engine-ul 3D al... GBA-ului.
Singura problem este aceea ca jocul
sacadeaza in anumite zone. Ei bine, am
ajuns 53 0 vad si pe asta. Ca subiect, este
leit vechiul joc, cu chei, porci, lupi,
caracatite etc. Pana si muzica si sunetele
sunt exact aceleasi. Vi-| recomand ca
idee, pentru ci este foarte original pentru
platforma careia i se adreseaz.
Producitor 30 Reaims
Distriutor Take Twolnteractive

CALITATE

* % K *

Road to Wrestlemania X8

Este un joc care se adreseaza in
special copiilor dornici de violenta si
fani ai lui Hulk Hogan. Jocul este

realizat foarte bine din punct de vedere
tehnic, insa mie mi se pare c& subiectul
este de foarte multd vreme fumat. Asa cd
nu pot sa v recomand nicicum un joc
ce va poate distra cel mult o ord. Puteti
alege s jucali cu vreo 16 celebri
spectaculosi wrestlemaniaci, dintre care
nu vor lipsi Hulk Hogan, Rob Van Dam
si Booker T. Daci avei prieteni care au
GBA, putefi 3 va batefi si in multiplayer
pana nu mai putefi. Din fericire, acesta
nu sacadeaza.

Producétor Natsume

Distribuitor THG

CALITATE

= Locke

La concursul LEVEL impreund cu
Best Distribution, jocul SimCity 4 a
fost castigat de citre Stoica Titus
Oradea.

La concursul LEVEL impreu
Intercom Film, Fechete Alexar
din Arad a castigat un tricou
“National Security”.

La concursul LEVEL impreund cu
Ubi Soft, jocul Theocracy a fost
cstigat de citre Popa Rares Mihai
din Brasov.

La concursul LEVEL impreuna cu
Thrustmaster, Gheorghescu Ovidiu
din Timisoara a cistigat un Firestorm
Dual Power 3 GamePad.

Castigatorii sunt rugati s sune la redactie:
0268415158 sau 0268-418728, interior 133.

Castigatorii lunii martie
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Elsaco Panther 3G

Sistemul Elsaco Panther 3G
inglobeaza cea mai puternici solutie de
calcul de care multi utilizatori au atata
nevoie. Fie cé este folosit pentru
prelucrare de imagini sau filme, fie c
este folosit pentru jocuri, acest sistem
nu va dezamagi pe nimeni. In interiorul
impuntoarei carcasei de aluminiu
Thermaltake Xaser lll troneazi un
maiestuos procesor Intel Pentium 4 la
3.06 GHz, inconjurat de armata de
slujitori formata dintr-o placi grafica ATI
Radeon 9700 PRO, 2 memorii DDR
OCZ ce totalizeaz 512 MB SDRAM,

2 harddisk-uri SATA Barracuda de cate
80 GB 5i un modem U.S. Robotics de
56K. Sistemul de ricire al acestei
impresionante ,imparatii” este asigurat
de cele 7 cooler-e alaturi de sistemul de
ricire pe bazi de apa destinat
procesorului

s

Nu de foarte mults
vreme s-a descoperit faptul
c procesoarele AMD
Athlon 1

adevarat suport pentru

00+ ofera un
ofere ac
pasionatii de overclocking gratuitd.
Athlon 1700+ ofera acel i
surplus de putere de care
se poate profita din plin, la
fel ca si in cazul

celebrului Celeron

st
GRSy,

300A la vremea lui.

Din pacate, procesele

tehnologice dup

care au fost

60 me=i2003

construite aceste tipuri de
procesoare incep s fie
optimizalc

utilizatorilor

iy

Stocarea datelor se realizeaza pe
2, discuri dure” SATA ce sunt legate
frumos intr-o matrice RAID. in acest fel,
transferul de date s-a realizat cu mult
peste valorile oferite de o matrice
formata din HDD-uri SCSI

serii All-In.

astfel incat
nu li se mai

st ,supraputere

ul grafic Radec

Odati cu lansarea noii
onder,
redeschide un nou capitol

in ceea ce priveste

dia Center. Noutat

acestuia din urma o

Producator: Elsaco Electronics
Distribuitor: Elsaco Electronics

[ cavan: B B3 B3 B B |

pe tehnologia EAZLOOK,

Al e va permite afisarea pe
ecran in paralel a

vilor din diferite surse

optiunile de prelucrare
ideo. Placa ATI All-In-
Wonder va detine chipset-
1 9800
PRO, un TV Tuner si un
pachet impresionant de

software intitulat Multim

reprezinta functia de OSD
(On Screen Display) bazatd

www.level.ro
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qujeaai Fa& Eth&net S@téh,iir

Produsele destinate refelelor de
calculatoare au devenit in ultimi ani tot
mai accesibile utilizatorilor de ,acasi”
Acest lucru se datoreaza in special teh-
nologiilor din ce in ce mai avansate pe
care producitorii de astlel de echipa-
mente le scot pe piats. Un astfel de
accesoriu ce poate incropi o refea ntre
computerele dintr-un Interet Café sau
intre posesorii de PC-uri dintr-o scara
de bloc este oferit de compania Corega.
Acest switch dispune de 24 de porturi
cu posibilitatea de autonegociere intre
modurile de Ethernet (10 Mbps) si Fast
Ethernet (100 Mbps). LED-urile de pe
panoul frontal permit monitorizarea
tuturor activitatilor din cadrul refelei,
legate de starea conexiunilor, modul si

Qubs Glggbltgfnart Swﬂ:cliri

Pentru a satisface nevoile institutiilor
sau firmelor de a realiza transferuri de
date cu viteze din ce in ce mai mari, au
fost concepute asa-zisele switch-uri
inteligente. Aceste tipuri de switch-uri sunt
capabile sa lucreze pani la nivelul celui
de-al treilea Layer. in acest caz, pachetele
de date pe care aceste switch-uri le vor
controla vor ajunge la de:
timp mai scurt. Exceptand cele 24 de
porturi 10/100, switch-ul Qubs afiseazi
cu mandrie pe front panel si doud porturi
Gigabit, capabile s3 transfere datele la o
vitezi de 1000 Mbps. Nelipsitele
LED-uri de diagnosticare sunt si ele
prezente, insd pentru a semnaliza doar
strictul necesar. Adevaratul management

Pusa in imposibilitatea
de a mai onora numaru adevira
foarte mare de cereri achiziti
notebook-uri,

23 ASUS a hotirat

compania peri
taiwane
alte

53 imbogateasca parcul de

fabrici din subordine
Prima miscare a fost

achizitionarea de la

principalul siu concurent

1 unei fabrici de note
book-uri din Chungli ce

alora nici mai mult, nici

ai putin de milioane
;

easta extindere

reprezinta inceputul unei

ada urmatoare si
treaca in subordinea

de astfel. de fabrici.

viteza la care acestea s-au realizat. Fiind
un switch Layer 2, configurarea si
managementul acestuia nu vor pune
probleme utilizatorilor care nu defin

profunde cunostinte de ,refelistica

se face prin intermediul portului de
consola. Folosind serviciul HyperTerminal,
acest switch poate fi ,invafat” cum si ges-
tioneze functiile de VLAN, MISC, QoS sau
anumite prioritati legate de unele porturi
care au nevoie de asa ceva.

Dupa ce UMC a Athlon, in ciuda faptului ci

ampanii de achizitionat 14 % din performantele acestora nu

urmand ca ir unile companiei SiS, e ridici la nivelul celor de

reprezentantii UMC au 2 nForce2.

ASUS hotarat sa renunte definiti

la div
placi v

ia de productie de

ideo pentru a iesi din
impasul financiar rezultat in
urma credrii liniei de
Ojicialii

productie Xabre

SiS au afirmat ca
ontinuare se vor axa in

special pe productia de

chipset-uri pentru

platformele Pentium 4 si
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Costurile de productie din ce in ce
mai scizute ofer la ora actuala facilitafi
care in urmé cu ceva vreme nu erau
foarte accesibile pentru cei mai multi
dintre noi. O astfel de solutie low price
este oferitd de HP prin PSC 1210 All-in-
One. Dupé cum fi spune si numele,
acest produs poate fi folosit ca
imprimants, scaner si copiator. Ca
imprimanta se pot lista in modul alb-
negru pani la 12 pagini pe minut, iar in
mod full color pan la 4 pagini pe
minut. Volumul maxim de 1000 de
pagini imprimate pe lund este suficient
pentru a satisface nevoile unui home
user sau ale unor birouri mici.
Imprimarea se realizeaz la o rezolutie
de 600x 600 dpi in mod alb-negru si de
1200 x 1200 dpi in mod color. La
cumprare, aceastd imprimanta are in
dotare un cartus cu cemeals neagrs de
19 ml si unul tri-color de 17 ml.

Scanerul incorporat are o rezolutie
optica de 600 x 2400 dpi la o
adancime de culoare de maxim 36 de
biti.

HP PSC 1210 All-in-One folosit
drept copiator poate oferi o viteza de
copiere de 12 copii pe minut la o

Hercules SmartTV,
Stereo

Varianta Hercules
SmartTV in discuie ofe-
i §i posibiliatea recep-
fionéri de canale TV cu

careia se pot schimba canalele

Iutie pentru a impéri un singur
PC cu pand a4 utlizatori in ace-
lasitimp. Produsul este format

dintro placa mulifunctionala ce
se instaleaza in interiorul PC-ului.

rezolutie de 600 x 600 dpi in mod alb-

negru, iar in mod color maxim 10 copii

pe minut la o rezolufie maxima de 1200
X 1200 dpi, in cazul in care se tipireste

pe foi HP Premium Photo.

Pentru procesare si stocare de date
temporare, imprimanta dispune de un
cache de 8 MB.

Conectarea la PC se realizeaza prin
intermediul portului USB, iar CD-ul ce o
insofeste contine o cantitate uriasa de
software (HP Photo and Imaging Soft-

minia, produsele acestora nu au
ncetat s4 incante prin calitate si
profesionalism. Un exemplu il

reprezinta si aceass unitate CD-

ware, HP Director, HP Photo Gallery,
HP Image Editor, HP Instant Share, HP
Share to Web, HP Photo Prints, HP
Album Printing etc).

T T O

mare. Acelasi lucru se pote afr-

TV, opfiuni de imagine si lumi- tor Fireware 5 2 conectori USB RW extemd. Exceptand designul  ma si despre maus. Acesta dis-
nozitate, de la o distantd de in care se monteazi 4 cablur fantasic s portul USB 2.0 de pune de tehnologia RF Optical,
aproximativ 56 metri. Tot cu e care are nevoie, unitatea este ceea ce i conferd o rezolutie de
ajutorul telecomencii se poate toare, capabil s scrie un CDR la 0 800 CPI, uneori insuficients, de-
naviga si printre paginile de tele- @ Viteza maxima de 48x si s re- carece la unele miscéri mai
text ale respectivelor canale TV. o scrie un CD-RW la maxim 24x. bruste cursorul “jopdie” pe ecran.

Tolofon: 021:231.67.69
caiitate: = B |
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Denuire: Easy Server 2000XP|

Producator: Adfast
Distribuitor: Sysnet Computers
Telefon: 0244-19.76.88

Pref: 620 USD (fara TVA)

permit conectarea a 4 moni-
4 tastaturi si 4 mausi. Aceas-

solufie poate funcfiona doar pe

latforma Windows 2000/XP.

Denumire: CD-RW 48x 24x 48x

caman: EH B G E ]

Denumire: RF11 — GP

Gon: Kit tastaturé + maus
Distribuitor: Tornado Sistems
Tolefon: 021-312.75.07

wwwievel.ro
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- SIVMIC Barricade Broadband Router

SMC Barricade reprezints cea mai
simpl solutie ce permite imparirea

configurare in ceea ce priveste cone-
xiunea la Internet, optiunile de securi-
tate i managementul de servere virtuale
se pot face chiar si de citre o persoand
mai putin experimentats intr-ale
administrarii unei refele. Acest lucru
este posibil datorita ,vrjitorului” de
configurare care il poarta pe utilizator
prin toti pasii necesari configurarii si
administririi parametrilor refelei. Modul
de conectare a refelei la Interet poate fi
oricare, deoarece SMC Barricade
dispune de portul WAN necesar
conectdrii acestuia la un modem de
cablu sau ISDN. De asemenea, prezenta
unui conector COM1 permite realizarea
conexiunii la Internet chiar si printr-un
modem Dial-UP extern. Istoria portului
LPT existent la baza acestui router este
destul de simpla. In momentul in care
conectati o imprimanti la acest port, ea
devine automat o imprimant3 ,de refea”
datorita functiei de Print Server.
Indiferent de tipul de imprimanta ce se
conecteazi la acel port, utilizatorii

refelei trebuie doar s isi instaleze
driverele oferite de SMC Barricade
legate de acel port.

Switch-ul incorporat permite
conexiuni de 10/100 Mbps prin cele
patru porturi disponibile.

Denumir arricade SMC7004ABR

Gen: Broadband Router + Switch

Distribuitor: Flamingo Computers
T T I

periomants
un sistem destinat jocurilor.
Soltek SL-KT400-C ofera suport
pentru FSB la 333, 266 5i 200
MHz. Cele dous sloturi de
memorie pot “duce”maxim 2

| Gon: Placado baza |

Denumire: SL-KT400-C
Gen: Placa de baza
Distribuitor:

[P .12 prinde bine
g intotdeauna unui

--.."w,_) iubitor de instanta-

nee. Un astel de exemplar este
5i VC2110 produs de compania
Orite. Camera oferd o rezolufie
de 2.1 Mega Pixeli. Pozele sunt
stocate pe un Smart Media Card
Extern de 8 MB, iar pentru vizu-
alizarea lor se poate folosi
ecranul TFT de 1.5 inch. VC2110
include si funcii de zoom digital
de 4x plus poshiltatea de a
inregistra secvente video si au-
dio in limita spafiului disponibil

gaseste 0 priza de alimentare,
solutia ofeits de ASUS este una
excelents. Lipsa acumulatorului
i instalarea unui procesor Intel
Pentium 4 la 2.4 GHz fac din
ASUS DI1-T solutia perfects,
finand cont de raportul inre
preful foarte avantajos si puterea
de calcul pe care 0 are inglo-

. Pentny stocarea datelor se

un HDD de 20 de GB.

o

bata.
foloseste
Denumire: D1.T

[cante: B RIRI RIS ]

realizat un nou pupitru de co-
mandi pentru simulatoare auto.
Modena Racing Wheel copiazi
perfect designul unui volan
Ferrar pentru a da un spor de
confort sofatului. Thrustmaster a
prevézut si un suport ce permite
pozifionarea volanului direct pe
genunchii soferului, astiel incat
acesta s3 nu mai fie nevoit 3 de-
pind de misuta din faa TV-ului.
[catiate: B8 0 B 10 10 ]
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ware!
3D Game Glasses

Pasul 1
Se conecteaza cablul monitorului si
ochelarii la adaptor.

Pasul2
Adaptorul se conecteaza la placa video.
R

Pasul 3

Se instaleaza driverele Detonator de

pe CD-ul din cutia ochelarilor, apoi
reo.

Pasula
n Display Properties - Advanced - Ste-
reo Properties se configureaza modul

stereoscopic si activarea acestuia.
Sz (i

= P

Pasul 5

La Stereo Setup & Test se configureaza
adancimea de culoare, marimea moni-
torului, rezolutia si refresh rate-ul.

64 me2003

Ochelarii 3D...

... de la jocuri la holospatiu

Primul contact cu realitatea virtuald
pe care l-am avut cu tofii a fost holospatiul
din Star Trek. Era o chestie si-i vezi pe
respectivii cum, in mijlocul nimicului spa-
tial, se plimbau prin gradini, paduri, tem-
ple si alte cele. Totul era doar o iluzie, dar
perfecti. Pana acolo mai e ceva (s nu ui-
1am 3 actiunea din Star Trek se petrece in
secolul 24). Dar pentru moment ne putem
mulumi si cu o pereche de ochelari 3D.

Principiul de baza al functiondrii lor
este destul de simplu: va aducefi aminte
de ochelarii rosu-albastri cu care ve-
deati forme geometrice in relief? Ei bine,
de atunci lucrurile au evoluat. Acum sem-
nalul video este impariit pe dous canale,
consecutiv pentru fiecare ochi. Ochelari
i-ware! 3D Game Glasses nu fac decat sa
obtureze unul dintre ochi. La 150 de
flick-uri pe secunda, creierul uman nu
este capabil sa diferentieze intre imaginea
perceputa de ochiul stang si cea
perceputa de ochiul drept. Intre timp, pe
monitor se succed foarte rapid imagini

din doua perspective diferite. Astfel se
creeazi senzatia ci obiectul are consis-
tentd 3D. De exemplu, in Warrior Kings
senzalia de ,acvariu” este extrem de pu-
ternica dac joci cu ochelarii 3D pe nas.

Totusi, tehnologia de acum nu per-
mite functionarea ochelarilor intr-un
regim de refresh mai mare de 170 Hz (si
asta in cazuri fericite). De aceea, oche-
larii 3D i-ware! functioneaza in princi-
piu la 40-60 Hz pentru fiecare ochi,
ceea ce duce la o oboseald acuta dup3
doar cateva minute (nu mai spun de
dureri oculare sau zbateri ale pleoapei).

CD-ul care vine in pachetul oche-
larilor contine un set de drivere
Detonator modificate si drivere pentru
functiile de stereoscopie. Pentru a putea
folosi ochelarii, este necesar sa
,scapati” in prealabil de driverele
nVidia pe care le aveti deja instalate.

Producatorul Razor 3D ne asigura
ca i-ware! 3D Glasses sunt compatibili
cu mai bine de 100 de jocuri (cam

i-ware! 3D Game
Glasses

Cu ajutorul acestor ochelari putei
transforma chiar la voi acas un sistem
PC intr-o stafie dedicats jocurilor 3D.
Astfel se pot obfine efecte 3D numai in
cazul jocurilor ce ruleaza in modul

Direct3D. Acesti ochelari pot fi ajustati
astfel incat s3 poata fi folositi atat de
copii, cat si de adulfi. i-ware! 3D pot fi
utilizai indiferent de rezolutia sau
adancimea de culoare atat timp cat
imaginile de pe monitor sunt afisate cu
un refresh de minim 100 MHz.

SCAPE 3D

Acest set de ochelari 3D face parte
din alta categorie. Ochelarii I-SCAPE 3D
au in component 2 ecrane capabile s
afiseze maxim 240.000 de pixeli i
creeazi privitorului senzafia unui ecran
16:9 de 62 de inch. I-SCAPE 3D se poate
conecta direct la orice dispozitiv video
din care se poate obtine un semnal
NTSC. Pentru auditie se pot folosi castile
incluse, calitatea sunetului oferits de
acestea fiind rezonabila. Cu ajutorul
meniului inclus se poate controla totul,
pana la nivel de luminozitate si contrast.

[ Distributtor: Vireat |

999 USD (fari TV/

wwwievelro
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vechi ele, dar treaci de la noi..., printre
care se numara Unreal Tournament,
Flight Unlimited 3, Tomb Raider, Resi-
dent Evil, NBA Live, NHL, Age of My-
thology si altele. Totusi, nu intrafi in
panica, pentru c3, dupd instalarea dri-
verelor stereo, putei juca practic orice joc
3D apérut (inclusiv Counter-Strike ©).

Detalii 30

Driverele oferi o solutie problemei
partii 2D a jocurilor (meniuri, scoruri,
care deseori este neclara: prin actiona-
rea tastelor Ctrl+F3, F4 se regleazd
manual distanta stereoscopic, iar cu F5
i F6 se regleaza zona de focus (oche-
larii nu pot focaliza decét asupra unui

Conter 3 Disributie xonala

ol Stichei

obantior e 116-122 bl by r., w 2

punct mai ,apropiat” sau mai ,indepdr-
tat” i de aceea nu se obine niciodati o
imagine perfects, la fel de clard atat in
prim plan, cat si in fundal - un alt
neajuns al tehnologiei 3D actuale).
Vireal ne-a mai pus la dispozitie si
ceea ce se cheamd I-SCAPE 3D. Ce mai
una-alta, un monitor cu casti pe care fi-l
pui pe nas. Diferenta de pref intre cele
doua produse spune totul: 69 USD
pentru ochelarii 3D i-ware! si 999 USD
(111 pentru monitorul la purtitor.
Adevarul este ca I-SCAPE 3D este un
dispozitiv “state of the art”. Calitatea
imaginii este foarte buna si, practic,
putefi lucra la un computer fara moni-
tor, dar cu placé video cu TV-out sau,

mai bine, puteti 53 va uitafi la televizor...

Memory
Module

DDR 450
DDR 400
DDR 333
DDR 266
SDR 133

S Goarge Enascu o, 3642 (P10

Tl 021-250.1.12;
3 e 15 bt o 7, 10 -dl Republic . 15, T
15n¢o Tl 0

7t 0241-55.26.37, RAIOVA

S538; presn

e Rpubl o o1 (Cese Gt v.r 'Gaan 229735, T
(TR} 0238-72.20.74;

s

Soara . -3 Pi
Bacau o3

To be A+ with A - DATA

HARDWARE

pe intuneric (si faré lumanare ©).

Exista posibilitatea 54 va placd ideea
unor ochelari 3D proprietate personal.
Putefi si-i cumpérafi, dac va fine bu-

in acest

zunarul, dar mai e 0 soluti
numir incepe o serie (speram noi) de
concursuri ce au ca premiu o pereche
de ochelari 3D i-ware! Oricum i-afi
obtine, probabil veli dori séi folositi si
deci, sa-i instalati. De aceea ne-am gan-
dit ca n-ar strica sa v explic pe scurt
pasii montirii unei asemenea perechi
de ochelari (mai putin partea cu ,si aici
utilizatorul ia ochelarii si-i pune pe nas”
— vezi coloana de pe prima pagina).
Asta-i tot. 3D-ul e pe noi!
= BogdanS SMike

e

()
DATA

Flash

Koark

A-DATA Technology
www.adata.cc

email: officedultrapro.ro
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Gateway 300s a fost conceput in
ideea de a salva pe cat posibil prefiosul
spatiu de pe biroul de lucru al fieciruia
dintre noi. Acest lucru este posibil
datorits aspectului si formei carcasei in
care, de cele mai multe ori, se iroseste
spafiu prefios. Aranjarea componentelor
dupa o refeta proprie Gateway a permis
astfel obtinerea unei carcase ,slim” ce
poate fi montats pe birou fie in pozifie
vertical, fie in pozifie orizontal3.

n interiorul acestei carcase se giseste un
procesor Intel Celeron la 2,2 GHz, un
harddisk de 40 GB Westem Digital si 256 MB
de memorie DDR SDRAM. Din picate, placa
video incorporati nu reprezinta cea mai

5400rpm

32x/10x/40x CO-RW/DVD.
combo.

Intel Extreme Graphics.

Gateway 300

buni solutie pentru apli
fundfii 3D. Tot un dezavantaj il reprezinta si
lipsa portului AGP de pe placa de baz, fapt
ce nu pemnite realizarea unui upgrade in
acest sens. Monitorul ce face parte din acest
ansamblu este un model CRT realizat sub
brand-ul Gateway si suporta o rezolutie
maximé de 1280 x 1024.

Tot in pachetul standard, sistemul
Gateway confine o tastaturs, un maus cu
bils, mauspad si un mini sistem de sunet
ce poarti sigla Creative. Din punctul de
vedere al documentatiei, nu avem de ce

Noua versiune de Top Gun
Afterbumer a fost concepu-

erului senzalii dintre
‘cele mai realise fn timpul

de acestea, chipset-ul grafic, cei
128 de MB memorie video si su-
portul pentru AGP 8x va vor oferi
imagini deosebite in jocurile

Datorita ca-
racteristici-
) lorsi calita-
S " flor de care
aceasts unitate CD-RW dis-
pune, Plextor PlexWrer se pla-
seazi pe cea mai inalti treaptd a
podiumului. Desi viteza maximd
de scriere a unui CD-R este de
doar 48X, caltatea citi 5i opfiu-
e avansate in ceea ce priveste
corecfia de eror nu fac decét i
ne bucure. Prinire accesorile ce
insofesc unitatea se remarca un
cablu IDE 5i unul audio, 5 CDRuri

sé ne plangem. Acest sistem este insofit
de cele mai diverse documentatii, ince-
pand de la montarea lui pe birou si pana
la posibile probleme ce pot s apara pe
parcurs.

= Bogdans
Telefon: 021-252.77.48

ajutonul cirora se pot scana
diverse imagini sau poriuni de
imagin, indiferent de pozifia in
care se afla sublectul de scanat.
Fiind alimentat cu 4 bateri de

peniny o serie intreags de jocur.  preferate. 5i un CD-RW UlraSpeed. le imagini direct pe un flash card.
Telefon: 021.221.73.17
[Pret 72 EURO (araTvA) | Prof: 103 USD (f  Prof: SSEURO (fara TvA) ___ |
e BH Wcies B e e
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Nokia 6220

Odata cu deschiderea portilor la
CeBIT, vedetele nu au intarziat s3 apard.
Una dintre aceste vedete este
considerata a fi si cea prezentatd de
ctre concernul Nokia. Noul 6220
cantdreste doar 92 de grame si are in
dotare o camera video digitals capabila
sa realizeze capturi de imagini la o
rezolutie de maxim 352 x 288 pixeli.
Pe ecranul color de 128 x 128 de pixeli
se poate afisa un text pe maxim 8 linii,
iar imaginile grafice pot fi afisate in cel
mult 4096 de culori. Bagajul de
ringtone-uri este destul de incarcat.
Exceptandu-le pe cele 31 predefinite,
exista 0 memorie suplimentard in care

se mai pot salva alte 20 de ringtone-uri
personale, create cu ajutorul
compozitorului inclus. Agenda
telefonicé este si ea foarte generoasd. in
memoria acesteia se pot stoca pana la
300 de nume, iar in dreptul fiecarui
nume se pot salva cte 3 numere de

telefon. o
CARACTERISTICI:
Dimensiune: 107 x 45 x 19 mm
Greutate: 92 grame
Display: Grafic - color
Rezolutie Display: 128 x 128 pixeli
Tip acumulator: Li-lon 850 mAh
Stand-by 200 ore
Talk time: 2-40re

VMlotorola EZ90

Ultimul telefon GSM a iesit de pe
,banda” Motorola sub denumirea de
E390. Avand un aspect ce aduce mai
degrabi cu o telecomand TV, acest
telefon mobil iese oarecum din tiparele
Motorola. Modul sau de constructie
face posibils schimbarea aspectului
acestui telefon in functie de gusturile
utilizatorului. Ringtone-urile de tip 3D
polyphonic creeazi un nou sound, fapt
ce permite redarea unor sunete mai
apropiate de cele naturale. Facilitafi ca

organizer, camerd video digitala sau cli-
ent de email sunt de asemenea nelipsite
acestui Motorola E390. Refelele de tele-
fonie pe care este capabil sa functio-
neze acest model sunt:

GSM 900 / GSM 1800 si GSM 190(

CARACTERISTICI
Dimensiune: aproximativ 100 cc
Greutate: 100 grame
Display: Color TFT
Rezolujie Display: 176 x 220 pixeli
Tip acumulator: Lilon
Stand-by: 210 ore
Talk time: 5-100re

SonyEricsson T610

Interfata grafica realizati cu ajutorul
unor mici simboluri animate ajuta utilizato-
rul, servindu-i “pe tava” toate facilitdtile pe
care acest terminal le are de oferit. Dintre
acestea mentionez camera video digitala
ce oferd o rezolutie maxima de 288x352
pixeli, functii de reportofon, o colecfie
impresionants de jocuri (Deep Abyss, Five
Stones, Minigolf etc.) si posibilitatea de a
stoca peste 500 de nume si numere de
telefon. Sony Ericsson are in dotare si su-
port peniru tehnologia Bluetooth ce permi-
te conexiunea cu un PC, ce-i drept, nu de
la o distanta foarte mare.

T610 include in arsenal un mini-joy-
stick, cu ajutorul caruia jocurile devin deo-

data mult mai Sistemul de.
sunet este format dintr-un speaker poly-
phonic capabil i reproduc pani la 32
de tonuri. $i ca orice “consol3” de jocuri
care se respects, funiile de force feed-
back sunt realizate astfel incat s reactio-
neze la imaginile ce sunt afisate pe display.

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 102 x 44 x 19 mm
Greutate: 95 grame
Display: Color grafic STN
Rezolujie Display: 128 x 160 pixeli
Tip acumulator: Li-Po 750 mAh

pana la 315 ore
pani la 14 ore




Service AUTORZAT

Service

B. Florin, Tindﬁrel -@

Cand sunt i anumite aplicatii,
jocuri i chiar atunci cand sunt doar in
Windows si ascult muzics, se
blocheazi instantaneu; se blocheazi cu
sunet sau fard. Cateodatsa HDD-ul nu se
opreste din carait. Sistemul de operare
este Windows 98. Vi mai precizez ci
am un AMD 400Mhz, 128 RAM, CD-
ROM, CD-RW, Riva TNT2 M64,

HDD 20GB WD. Ce as putea s fac?
Cooler-ul nu scoate sunete ciudate si
am incercat sa imi reinstalez
Windows-ul, dar degeaba

R: Dacd nici la o reinstalare a
sistemului nu ai reusit sa rezolvi
problema, atunci e rost de ceva
conflicte intre anumite componente
instalate in sistemul tiu. Spre exemplu,
existi varianta ca placa ta de sunet s
foloseasca acelasi port IRQ cu vreo altd
placa... (refea, modem, etc). incearca si
stabilesti manual, in BIOS la fiecare port
PCI de pe placa de baz3, cate o valoare
de IRQ. Ai grija sa verifici inainte de asta
care adrese sunt “cotate” ca fiind libere.

Nu totdeauna este suficient ca
respectivul cooler sd scoatd sunete
ciudate pentru a-fi da seama cd ar putea
54 aiba vreo problem. Exista si situafii
cand respectivul cooler “pierde” din
numdrul de rotatii si nu iti dai seama ci
procesorul nu este ricit indeajuns. Sau
pur si simplu este asezat stramb.

Petrut

Am si eu o problema si sper s ma
ajutati: am un Duron la 950 Mhz, 128
RAM, RIVA 2 TNT la 32 MB. Am gasit un
CD cu Hostile Waters din revista LEVEL si
la nivelul 3 in joc, cand termin, imi iese
din joc. La calculatorul meu in DirectX
trebuie si dezactivez AGP texturing ca sa-
mi mearga jocurile. Am incercat driverele
Detonator de pe CD-urile LEVEL si
calculatorul se blocheaza. Placa mea
video este produsa de AOpen si nu-mi
merg alte drivere decét cele originale.
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R: in mod cert, placa video
foloseste alte rutine decat una obisnuita.
Din aceastd cauza nu poti sa ili folosesti
placa video in conditii optime impreund
cu driverele generice nVidia. Singura
Varianta de iesire din impas este
folosirea driverelor oferite de AOpen.
Cauta pe site-ul lor in speranta in care
acestia au pus la dispozitie un nou set
de drivere pentru placa ta video.

Bogdan Bucur - @

Uite configuratia: HDD 30 Gb Dia-
mond MaxPlus UDMA 133 7200rpm
8,5ms 2mb (Maxtor) CD-ROM 52x IDE
bulk (Microstar) Memorie 256 Mb
SDRAM (PQI) CPU Athlon XP Palomino
1,7 Ghz Socket A FSB 266, Mainboard
K7 Via KT 133A GA 7ZXE ATX
3*SDRAM AGP 4x, AC'97, Case
MidiTower ATX 230W (3+2), Placa
Video Gf4Mx440Se 64SDRAM w/TVO
64 biti . Am gisit pe ofertd niste
componente pe care nu stiu daca
trebuie si le mai cumpar:

1. Ultra DMA 100 PCI Controller Card —
trebuie s3-mi cumpar? La ce ajuts?

2. Tatil meu zice ca nu este suficient de
buni carcasa, este adevarat?

R: Ultra DMA 100 PCI Controller
existd pe piatd in doud variante. Una
dintre variante o reprezinti IDE Control-
ler-ul in varianta simpla ce oferd in plus
un set de inca 4 porturi IDE identice cu
cele existente pe placa de baza sau
varianta unui controller PCI ce are
integrat si un chipset RAID. Pe aceastd
placa se pot instala (in functie de
model) pana la
4 HDD-uri IDE. In prima fazd, chipset-ul
RAID va imbunatati oarecum
performantele HDD-urilor. Partea a
doua a problemei este ci acest RAID
ofera performante mai bune atunci
cand se foloseste mai mult de un HDD.
De exemplu, in momentul in care se
leag doud HDD-uri intr-o matrice,
‘modul de citire si scriere se va realiza

autorizat

intr-un mod diferit, astfel incét valorile
obtinute vor fi mai mari in ceea ce
priveste transferul de date.

Teoretic, carcasa nu are nici o vind.
Singura “bub” a acesteia este sursa de
alimentare. Incearca s o schimbi cu
una ce oferd o putere mai mare sau cel
putin egald cu 300 W.

Bogdan Alexandru —

Acum citeva zile am instalat un joc.
Cand am intrat in el, mi s-a blocat, asa
cd |-am resetat. Cand s intre in Win-
dows (Me), imi apare o eroare cu
urmatorul mesaj: “Explorer has caused
an error in Shell32.dII” si nu mai pot sa
intru in normal mode si nici in safe
mode. Am incercat cu discheta de
backup pe care am ficut-o, am scanat
cu scandisk din MS-DOS, dar tot nu am
rezolvat problema. Dupé ce-am dat si
scaneze C-ul, mi-a aparut mesajul con-
form cruia nu gasise nici o eroare (la
fel si in D).

P.S. Configuratia sistemului meu:
Windows Millenium, 64 Mb RAM,
placa video ATI Rage Xpert 128,
Procesor Pentium Ill, harddisk de 20Gb.

R: Mesajul de eroare cu care te
intampina mérinimosul Windows Me
poate avea mai multe cauze. Existd
posibilitatea ca in momentul in care ai
dat reset la computer, respectivul fisier
si fi fost deschis si sistemul de operare
nu a mai avut rigaz sd salveze
continutul acestuia. In acest caz, fisierul
a ramas incomplet, creandu-se astiel
fenomenul de ,trunchiere” a fisierului.

A doua variantd se referd la modul
de instalare a jocului. Exista posibilitatea
ca procesul in sine de instalare a jocului
s fi modificat anumiti parametri ai Win-
dows-ului si in final s& ducd la aceasta
eroare. Incearca si faci rost de alt kit de
instalare, eventual sa incerci sa il rulezi
si pe un Windows 98 SE.

wwwievelro
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LEVEL

Concursurl

CONCURS LEVEL SI

Castiga jocul
Delta Force:
Black Hawk Down

Care este numérul maxim de persoane ce pot juca in
multiplayer jocul Delta Force: Black Hawk Down?

a.32
b. 20

. B
o

Teleton

Vogel Burda C:

P 2CP 4, 2200 Brasov, pina la 1 mai 2003.

Ubi Soft

CONCURS LEVEL SI

PCco-nom

[SCRABBLE

EVERY WORD COUNTS!

o ]

Castiga jocul
Scrabble New Edition
Care este engine-ul jocului
Tom Clancy’s Rainbow Six 3: Raven Shield?
a.Unreal Warfare ®
b. Half-Life
c. Quake 3

Nume, premume

~e I o s O
cot I

Telefon

OP2CP4,2200 Brasov, pinala 1 mai 2003.

CONCURS LEVEL SI

THRUSTMASTER

Castiga
Firestorm Digital 3
Gamepad

Cu ce consola este compatibil volanul Thrustmaster
360 Modena Racing GT?

a. Xbox n
b. GameCube u
c. PlayStation 2 u

Riispunsul il gasit in rubrica Hardware din acest numar.

i
H
s
g
&

wwwievelro
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The Viatrix Reloaded

@ Producitorul Joel Silver si scenaristi Larry

si Andy Wachowski lucreaza in acest mo-
ment la The Matrix Reloaded si The Matrix
Revolutions, mult asteptatele continudri la
ceea ce a devenit deja un fenomen - The
Matrix -, pentru Warner Bros, Pictures, in
colaborare cu Village Roadshow Pictures
si NPV Entertainment.

Daci mai existi cineva care sd nu fi
auzit de Matrix pan3 acum, inseamna
ca traieste ori in mijlocul padurii, far
curent, cablu, antend, TV, radio, walkie-
talkié etc., ori este atat de rupt de reali-
tate incat a devenit dovada vie a faptului
e Matricea exista. Filmul a primit
4 premii Oscar, a acumulat cel mai
mare box office din istoria Warner Bros.
Picures — peste 460 de milioane de
dolafi in lumea intreaga pana acum — si
afost primul fithu de pe DVD carea
atins cifra de 1 milion de exemplare
vandute. Numai din vanzirile pe casete
video filmul a adunat pana acum 325
de milioane de dolari.

in The Matrix Reloaded vom avea
ocazia s& ne reintalnim, in aceleasi ro-
luri, cuKeanu Reeves, Laurence
Fishburne, Carrie-Anne Moss si Hugo
Weaving. Acestora li s-au aliturat: Jada
Pinkett Smith (Ali), Harold Perrineau
(0Z de pe HBO), Harry Lennix
(Collateral Damage), Monica Bellucci
(Malena), Nona Gaye (Ali) si gemeni
experti in karate Neil si Adrian Rayment.

Scenarii peste scenarii au circulat
pe seama povestii continudrii filmului,
dar nimic nu a fost confirmat oficial. Se
pare ci Neo, Morpheus, Trinity i restul
echipei continu lupta impolriva Matricei
care a inrobit to}i oamenii de pe Pa-

mént. Din ce in ce mai multi oameni
incep s se trezeasca si incearci §3
traiasca in lumea reald. Pe masura ce
numarul lor creste, lupta se mutd spre
Zion, ultimul oras adevarat al Piman-
tului si centru al rezistentei umane.

Nu vreau si vi povestesc mai multe
despre ceca ce se zvoneste ci va con-
fine acest film, deoarece imi sunt de-a
dreptul insuportabile persoanele carei
strica in acest mod plicerea de a vedea
si judeca singur filmul. Ceea ce pot si
V& mai spun este ca surprizele din film
vor abunda la fel de mult ca si in titlul
original, ¢ vor fi chiar mai mari decat in
acesta si ca efectele speciale vor fi si mai
spectaculoase. Cu sigurant, este un
film pe care nu trebuie si-l pierdeti.
Vizionare plicutal
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De laPentium 4
culCD

laHC91

pe TV alb-negru

Emulomania cucereste Romania, sau
poate doar o parte a fdrii, care s
constituie din tineri care nu mai sunt atat
de tineri si care au prins viemurile de
glorie ale Spectrum-ului. Bine, la noi nu
a fost Specirum “pe bune”, dar clonele
de Spectrum care la un moment dat se
giseau peste tot, la prefuri acceptabile;
au facut ca Romania sa se informatizeze
intr-0 oarecare masurd. Ca mulfi alfi, si
eu am pornit de la jocurile rusesti stif
GBA. Am trecut apoi la Tetris si, mai
apoi, am descoperit magia Spectrum-ului
{prin Turbo Esprit, jocul care m-a aruncat
in “afacere”). La 12 ani de la primul meu
computer, m aflu din nou in fata unui
Spectrum. Asta insa nu fnseamna ca |-am
scos de la naftalind pe batranul HC91 de
acasa (pe care il mai poresc din cand in
cand de dragul viemurilor trecute), ci
pentru ci s-au inventat emulatoarele de
Spectrum. Dar pana s merg mai
departe, am cateva cuvinte magice:
incarcare instantanee, mii de jocuri
gratwite, parfumul anilor '90..

Casetofonul din Spectaculator

Spectaculator 4.0

ntr-0 seara de martie am stat cu
Andrei, un bun prieten inc din epoca
Spectrum, si am sapatin Intemet dupa
emulatoare. El are un CIP, eu un HC91 si
‘cautam ceva care 3 aduca pe super
“personal computer”-ele din ziua de azi
atmosfera “home computer”-elor de acum
un deceniu. Si am gisit. Se cheama
Spectaculator 4.0'si se gaseste pe CD-ul
DEMO din aceasta lund, dar i la
www.spectaculator.com. Adevarul este ci
am gasit multe alte emulatoare: MESS
(Muttiple Emulator Super System) 0.61.2,
SPEC 1.4, WinZ80 4.00 sau ZXSpecir 3.0
insa Spectaculator 4.0 este “tata lor”. 2 va.
spun si de ce: in primul rand, “emuleaza”
atmosfera de Spectrum, pentru c& poate fi
setat sa afiseze in stil TV (color sau alb-
negru). Producitorul s-a ingrijit chiar sa

inclair

b s

la, neamule, emulari si frecvente de 280!

rotunjeasc colfurile ecranului n full-
screen, pentru a da si mai mult senzatia de
TV. Atmosfera Z-optzecista e completaté de
“cassette control”. Cu alte cuvinte, fisierele.
1ap, tpx sau z80 pot fi deschise si incarcate
Ja viteza de melc de pe vremuri, cu sunetul
specific (desi exista optiunea de fast load,
pentru cei care n-au timp de nostalgi). Mai
mutt chiar, vechile casete cu jocuri din
dulap se pot folosi pe PC cu acest emulator,
pentru & pemite i incarcarea din surse
audio externe. Bogfia de opfiuni pe care e
oferd Spectaculator este impresionanta:
emulare Kempston si Sinclair joystick pe
tastele directionale si chiar emulare de
‘maus, imprimants, disk-drive etc. sau
“overclocking” de la 3,5MHz (1, cat avea

Asa i faci joystick din tastatura

Stensre

I

1982, 1988, 1987 Amstrad Plc.
2058 W 17805 13000

Mai rar vézut pe la noi: Spectrum 128

Fesaarch

wwwilevelro



Spellbound Dizzy (Dizzy 5) - 1991

780,13 100MHz. Si dacs am vizut pe

scurt care e faza cu Spectaculatorul sta, s

vedemsi la ce poate fi folosit. La jocuri?
o= @ Eim

ReILRoAD s20

Sim City - 1989

Vechi, da’ bune

Daci dati o fuga pe/lntemet la
www.worldofspectrum.org, de
exemplu, veli fisurprinsi de cantitatea
de jocuri pentru Spectrum care este
disponibils. GRATUIT! Tot ce afi (sau
nu ali) jucat pe Spectrum se afla acolo
(mai putin catevatitluri, prinire care
excelenta serie Dizzy, pe care
Codemasters o fine “suspendatd”).
Adevarul este ca sunt mii de jocuri, tot
ce a fost bun si faimos sau prost si
necunoscut. Pentru articol am ales

Saboteur 2: Avenging Angel - 1987

Elite - 1985

cinci jocuri emblematice sau macar
cunoscute: Dizzy 5, Elite (un joc caré a
creat un adevarat cult si a reprezentat
punctul de pornire al multor
simulatoare spatiale, printre care si
viitorul X2 - The Threat), Sim City (a
cirui cea mai noud versiune pentru PC
- 4 - a aparutacum dous luni) , Sabo-
teur (poate unul din cele mai faimoase
titluri pe care Z80istii le-au jucat
vreodat) si Laser Squad. In ceea ce il
priveste pe acesta din urma, tin s le
reamintesc tuturor fanilor X-Com (si
care probabil acum asteapta cu sufletul
la gura UFO: Aftermath) ca Laser Squad
ron a fost primul din “serie”. Si acesta,
ca si aproape toate celelalte, poate fi
gasit pe Internet si download-at gratuit.
E suficient 3 avefi o discheta fa voi
cand mergeti la I-cafe (daca nu aveli
Internet acasd), pentru a putea lua
citeva zeci de jocuri. Din nefericire, ¢
greu si mai suporti un joc din 1985 in
epoca 3D, dar nostalgicii sau cei care
au computere mai vechi se vor bucura
sa vada din nou Lords of Midnight,
Batman: The Movie sau The Hobbit.

" Mike 8 AndreiG

Laser Squad - 1988

LiFesTyLE [LEVEL

Computere
romanesti
“revolutionare’

Data aparifiei - 1991

Produciitor - ICE Felix

Caracteristici

W versiune imbundtlits a lui HC90

W 50 de taste pozitionate mai ergo
nomic

 interpretor Basic inclus

HC21

Producitor - ICE Felix

Caracteristici

® floppy disk drive inclus (double
density, 720kb)

™ varianti cu casetofon inclus

& sistem de operare CP/M inciircat
de pe dischetd

(prin comanda PRINT USR 14446)

Data aparifie
Producitor - Electronica
Caracteristici
 primele versiuni utilizau o caseta
de “start-up”, de pe care se incirca
[
m CIP-04 are floppy disk drive si
128KB RAM
W produs tot in fabrica ICE Felix
Link-uri pentru emulomani
www.worldofspectrum.or
www.homecomputer.de/pages/
easteurope._ro.html

www.emuunlim.com
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Anarchy online
si Critical Hit

", In AO Critical Hit se calculeaza diferit in
# player vs. monster fafa de player vs.

player. Astfl:

PvV

Posibilitatea de a lovi cu Critical Hit in
misiuni sau la vanitoare depinde de mai
mutte aspecte: profesie, armé, Attack Rat-
ing si, evident, sansa de a lovi cu Critical
Hit. Referitor la profesii, unele dintre ele
(agents, martial artists, enforcers, fixers,
traders) au o sansi in jur de 25% de a lovi
cu Critical Hit, iar altele (bureaucrats,
nano-technicians, doctors, engineers) au
0 sansé in jur de 3%. Pentru Arma, poate
i v-afi intrebat de multe ori ce reprezinta
acel numar din parantez3, la referinta
unei arme. “Damage 2-69 (228)-
ProjectileAC - 228" reprezinta valoarea
de baza a unui Critical Hit pentru aceasti
arm4, din care insd in urma unei formule
destul de complicate (in care intra level-ul
player-ului, valoarea skill-ului de baza,
Attack Rating-ul) rezulta valoarea unui
Critical Hit, care poate fi de 4 ori mai mare
decat valoarea din parantezi. Attack Rat-
ing-ul l putefi vedea in Stats Options.
Sansa este in strans3 legaturd cu skill-ul
de baza al armei (pistol, rife, shotgun,
SMG etc). Cu cat acesta este mai mare, cu
atat arma va avea un damage mai ridicat
si sansa de a lovi cu un al Hit va fi
mai mare. lata si trucuri, in special

Mark of Danger ~ MA buff, dureaz3
30005 si méreste cu +4%

Mark of Peril - MA buff, dureazi
36005 si méreste cu +7%

Take the Shot — Agent buff, dureazi
2700s 5i méreste cu + 4%

Spre deosebire de programele de mai
sus, MAs si Agents au o linie de programe
pentru marirea sansei de a lovi cu Critical
Hit, dar care sunt “self only

Cortex of the Executioner - este un
implant pe cap. Acest item poate fi gasit in
Step of Madness Dungeon, omorandu-|
pe Nelebs sau pe unul dintre paznicii lui.
Mareste cu 1%

Globe of Clarity, Left or Right
Shoulder  Este un item pe care il putefi

de obiecte si
pentru a miri sansele de Critical Hit:

(Extreme) Low Light Targeting Scope
(QL1-200), Slot3 ~ un item care nu mai
poate fi gasit in magazine sau in misiuni,
din pacate, i care poate si méreasc cu
pana la +15% la QL 200

Vision Enhancer QL (100-400), Slot3
~ se poate gisi in magazine incepand cu
QL 100, la terminalele Tools si poate méri
sansa cu pand la +13%

TIM Scope, Slot3 - este un item pe. -
care il putefi obfine numai omorand un
Slayer (T.LM. din Foreman’s Dungeon.
Mireste cu +1% sansa de a lovi cu Criti-
cal Hit

Mark of Risk - MA buf, dureaz3
27005 5i méreste cu +2%

74 msi 2003

gasi andu-| pe Tarasque din
Camelot. Mareste cu +1%
Steaming Hot Cup of Enhanced

I =1
Coffee — orice bureaucrat care se respecti
ar trebui sa fie In stare 3 va prepare 0
ceasci de cafea. Acest item mareste cu
+1% pentru 10 sau 20 de minute
Dustbrigade Commander Chestpiece
— 0 armura care poate fi purtata numai de
clani si care mareste cu +1%. Aici ar mai
putea intra si Speech-urile de la
bureaucrat care sunt foarte utile (mdresc
cu pand la 7% sansa de a lovi cu Critical
Hit), dar cum acestea dureaza numai 20s,
nu pot fi folosite decét in prezenta unui
bureaucrat.

PvP

In PP, lucrurile stau altfel. Acum
ceva vreme, FunCom s-a gandit c luptele
in PVP sunt prea scurte (sansa de a lovi cu
Critical Hit putea fi crescuta cu peste
+40%, o lupta ajungand s3 nu dureze
mai mult de 2-3 secunde). Asa ci aceasta
sansa a fost redusa la jumtate, un Critical
Hit in PvP ajungand sirbitoare. Foarte
importante in PvP sunt Def. Skills din
referintele unei arme: “Def. Skills:
DuckExp: 100%" — cu cét skill-ul Duck al
oponentului este mai mare, cu atat sansa
de a-l lovi (cu aceastd arma) si de a-I lovi
cu Critical Hit este mai micd. Deci sfatul
meu in PvP ar fi acesta: daca vrefi sd nu
‘muriti din 2-3 Critical Hits consecutive,
maximizali Duck, Evades, Dodge, aceste
skill-uri acoperind toate armele din joc.
Asa cd, daca vreti Critical Hit, lamunca!

® Nicolas

Ul dintre oblestale care cresc sansele de Critical Hit

wwwievel.ro
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Animal Information £

go, chimp,

=

xR AT

Bonzo, chimp

Un joc care mi-a plicut enorm si care, dupa cum vedeli, este si astazi in
lati 0 maimufica cu un apetit scazut riu rand cu tehnologia modernd. Imagine trimis de Andrei Stefanuca
de tot. Vai de stomacul ei!

Imagine primita de la Alex_The Gamer.

e an unnamed file was not found.

Rar am gasit o eroare mai plina de
logica!
Imagine primits de la Bombonel Dulce.

Aceasta ar fi o fazi tipicd pentru campionatul nostru: driblezi tot, rimai cu poarta
goala in fafa si, in cele din urma, pasezi portarului advers.
Imagine trimisa de Bogdan Alexei.

Numai dacs ai terminat medicina ai
voie si-| atingi. Si cu mainile curate, dal
Imagine primita de la K-Dog

Pand in vacanta de vard are tot timpul,
nu? Imagine primita de la Lord_Death.

e

TS — Exact ca-n filmele cu prosti jucatorul tn alb s faulleaza un coechipler, ia un

— cartonas rosu si obtine si o lovitur de la 11 metri pentru echipa adverss.
Imagine primita de la Bogdan Alexei.

Daci nici pe asta nu o mai sti, atunci ce
s mai fac cu tine?
Imagine primits de la Maxim.

in acest numar este Bogdan Alex

mei 2008
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talonde

abonament
completati-| si expediati-l

O.P.2 C.P.4 2200 Brasov.

Decupati talonul din revista, c)P

(| DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe:

(13 luni, la pretul de 230.000 lei
_16 luni, la pretul de 400.000 lei
(112 luni, la pretul de 750.000 lei

i P culuna

i NUVOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Plata se poate efectua prin mandat
postal pe adresa oana Badescu,

Firma, cod fiscal:
iume, Prenume:

Pentru bugetari, plata se face
n contul nr. 50691099507 deschis
la Trezoreria Brasov.

OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin o = LT
ordin de platsn contul Voge Burda e e i
deschis Ia ABN AMRO Bank Brasov Telefon:

Am plétit ...
cu mandatul postal / ordinul de plata nr.

[_] Am mai fost abonat, cu codul ...

jusweuoqe ap uojey

T13ATT

_| DA, doresc =>
alen de Q
Revista Pret Bucati [Total ©)
© anad [CHIP SPECIAL Red Hat 9 w 150,000 eiuc. =)
. [CHIP SPECIAL Website 100.000 leifbuc. @l
Atentie! ®
| inainte de a efectua plata va o
rugam sa telefonati la redactie §
pentru a va asigura ca mai ©)
| exista in stoc revistele T 3
| solicitate. - - o)
(0268/415158, 418728) Nume, Prenume: =)
'!‘.‘ o ediem reviste ',"“H“,’j‘ str. Ne. Bl Sc. Ap. 8
T . 1
NUVOR FI LUATE IN CONSIDERARE! E e Lod Ab
Plata se poate efectua prin mandat Telefon: E-mail: o
postal pe adresa loana Badescu, & — e a
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin & =
ordin de plata in contul Vogel Burda® mandatul postal
Communications nr. 264100060476 5 Am pléit lei In data de ... B " w

deschis la ABN AMRO Bank Brasov.3

o
o
w
2
[
4
[1]
o
=]
0
rd
0
o
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Castiga
i-ware!
3D Game Glasses
Ce firma produce acesti ochelari 3D?
a. Natural Point u
b. Razor 3D
c. Blade 66

Localitate

% ordinul de plata nr.

Teleton

Raspunsull g inartcolul"Ochelari 30 din acest numir.

pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

P2 CP 4, 2200 Brasov, pina la 1 mai 2003,

www.levelro



Dac i versi cafeaua sau pur si sim-
plu cazi cu capul ingreunat de alcool pe:
mas3, s-ar putea si realizezi c3 esti incon-
jurat de servetele. Cu ajutorul unui even-
tual pix aflat la indemand si ca urmare a

unor idei care nu vor s3-i dea pace decat
daca le scrii, vei ajunge s3 asterni pe ser-
vefele cuvinte mari, maxime inteligente si,
eventual, numirul de telefon. Este un caz
pur ipotetic... poate nu ai cafea, servetele,
plx sau puv sv snmp\u nu bei. Pentru tine
kin.org... Este de vizitat

The Center for Prevention of
Shopping Cart Abuse
www.shoppingcartabuse.com

Fiecare supermarket are povestea lui.

dac esti curios ce le trece unora prin cap.
" About napiin. e ]

Have you ever had a thought that you

just had to jot down immediately?

Have you ever jotted it down on
paper napkin at a restaurent or at the
dinner table’

Everyons has. Sometimes we jot

de la mezeluri s-a indragostit
de biiatul de la electronice, tipul de la
echipamente sportive o bate pe soacri-sa
cu claparii.. Insa nu sunt multi cei care stiu
de drama carucioarelor care te ajuta de
fiecare data i transporfi marfa sau pe cel
mai bun amic. Exista niste criminali, besti
cu fefe umane, niste animale al caror sin-
gur scop in viata este s distruga si s3 umi-
leasca respectivele cirucioare. Luafi aminte!

in an emai, on a scratch pad--but the
reason s aways the same: if you dont
wite it down, youll forget t. And you
dontwent to forget it

This web site preserves the best of
those thoughts.

inors
papligore

_lasieessuntamncs

Nu deoparte! Nu fifi indiferenti! Vizitati
Shopping Cart Abuse si aduceti-va
contributia la combaterea acestui flagel!

www.thriftdeluxe.biz

Suntem cu tofii roméni, oameni prin
definifie economi... Cumpéram haine la
mana a doua, ne vindem sosetele vechi si
privim mulfumiti la Daciile noastre din '70.
Ebine asa... Etilenes, dar ai imaginatie si
mult timp liber? Site-ul de fafa s-ar putea sa
te intereseze. Poate vrei s3 te spargi in figuri
cand faci piafa cu noua ta geac pe care,
chipurile, ai luat-o de la magazinul 3la
scump cu zeci de milioane! Heh... invidi-
osii dia nu o s stie niciodata ci este o
geaca de producie proprie, carpiti din
salul bunicii si izmenele vecinului. Poate
doar daci se uiti si ei pe triftdeluxe.biz....
atunci s-ar putea sd ai probleme.

True Meaning of Life
Meditation Chamber
truemeaningoflife.com

Aici vei gasi raspunsul la toate
intrebrile tale. De ce e cafeaua neagrs,
de ce laptele e alb, de ce nu fsi di
nimeni seama cét de destept esti si altele
asemenea. Daci te macind o intrebare,
trebuie doar s3 fi intrebi pe maestrii de
la truemeaningoflife.com. Ce dac sunt
niste tipi dubiosi, stransi de prin jocuri,
filme si alte produse ale culturii pop
americane? Merita macar sa incerci...

" Mitza

e —

om i e
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Disputa legati de ¢
premiilor de la Jocul Anului
2002 nu s-a rezumat numai la
discutii in contradictoriu pe fo-
rum, mail si cateodata chiar pe
strada (noapte, tarziu, cand sunt
oamenii mai nervosi), ci a reusit
se infiltreze chiar si in sufletul
redactiei. Certuri, scandaluri

geamuri sparte, multe beri

Linigte! Liniste, va rog.

Consiliul Gamerilor din
Roménia s-a adunat astazi pen-
tru a-si spune parerea despre
Jocul Anului 2002. Felicitam
redactia LEVEL pentru alegerea
jocului Grand Theft Auto drept
jocul anului. Jocul s-a remarcat
prin succesul sdu printre fanii
seriei deja consacrate, prin gra-
fica, prin libertatea de decizie si
complexitatea jocului (masin,
arme etc).

Felicitam cititorii pentru
alegerea jocului Warcraft 3 drept
jocul anului. Mereu am fost un
fan al firmei Blizzard. Orice joc
scos de aceasts firma se dove-
deste a fi un succes (Warcraft,
Starcraft, Diablo). Dar de la
Warcraft 1 pana la al 3-lea
membru al familiei cu acelasi
nume au apérut multe jocuri care
au acaparat piafa, insa adevaratii
impatimifi ai strategiilor au tre-
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astigatorii

consumate, multe cuvinte aruncate in vant si prea
pulini nervi. E bund si o ceart din asta din cand in
cand, mai avem si noi ocazia s& ne ascufim vorbele.
i, pentru data viitoare iarisi nu avem nici o temé
Libe
regéisiti in aceste pagini. Dacd nu, sigur ajungeti la
NMS.
Caintotde

ate totald, aberali cu cap si s-ar putea si vi

wna, trimitei mail-urile la
mitza@level.ro si restul scrisorilor pe adresa red

" Mitza

actiei

murat de nerabdare odata cu aparitia primelor zvonuri
si poze ale jocului. Si s-a adeverit faptul ca Warcraft 3
a fost un adevarat succes. La aproape 7-8 luni de la
aparifie incd este cel mai jucat joc de strategie.

Criticam atat redactia LEVEL, cat si cititorii pentru
i nu au acordat mai multa atentie unor jocuri precum
Heroes of Might and Magic IV, Mafia sau Return to
Castle Wolfenstein (pe care il consider mult mai valo-
ros decat Medal of Honor).

O ultima observatie: cel mai bun simulator auto a
fost ales de citre cititori Need for Speed: Hot Pursuit 2.
Acelasi joc l-am ales si eu. Dar intrebarea este cum
poate un joc care a castigat la o categorie s fie ales si
cea mai mare dezamégire???

Cu aceasta se incheie Consiliu Gamerilor in
speranta ca noul an ne va aduce multe jocuri cat mai
bune si cat mai originale.

Citsin-Lunganu

Hail, Mitzat

Uite un lucru pe care de mult il doream. S5 co-
mentim alegerile pentru Jocul Anului.

in primul rand, tin 3 mentionez ci n-am votat. De
ce? Motivul este urmétorul: pot sa jur pe ce vrei tu ¢
jumitate dintre gamerii care au votat habar nu aveau

ce joc bifau, multi luandu-se
dupé numele (cu tradifie, de
exemplu Blizzard) firmei, dupa
faptul ca “suna bine” (The Elder
Scrolls: Morrowind) sau dupa
simplul fapt ca jocul are un nu-
miir in coada (3, 4). Din pacate,
s-a ajuns n situatia in care pu-
blicitatea fura intr-adevar ochiul
romanului. Hype-ul rulz, cali-
tatea, zic eu, in multe cazuri
droolz. Pariez pe casa mea ca
mulfi care au votat de fapt nu au
jucat vreodata jocul respectiv.
Acum si comentam fiecare
alegere in pirte.

RTS — Hmmm, Warcraft 3.
Aici depinde, intr-adevar sunt un
MARE fan Warcraft, dar jocul in
sine i-a atras pe prea putini in
single player. 67% din voturiz
Cati oare au jucat Warcraft 3 cu
adevarat (acasa in single si nu o
ord in multi la un |-Café cand de
fapt trebuiau sa fie la scoald)?
Foarte putini, i zic eu. Acum
pérerea mea este ca jocul meritd,
dar in nici un caz nu este cel mai
bun RTS al anului, pentru sim-
plul motiv c& numai RTS nu e.
Sigur, la nivel de concept e la fel
(colectat resurse, antrenat, con-
struit), dar la nivel practic nu
nimic altceva decét un RPG cu
puterice influente RTS. Sigur
multi o s3 spuna cd e tocmai
invers, dar deh, parerea lor.

TBS - Acelasi lucru. Dom'le,

wwwievelro
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noi votam aici jocuri pure ale unui gen
sau hibrizi?! Avem Heroes 4, un joc
frumos dar nu foarte (I-am jucat, stiu ce
zic) care este mai mult RPG decét TBS si
Civ 3, un clasic. Acum faza e ca sunt
foarte putini care agreeaza TBS-urile
gen Civilization (le gasesc prea plicti-
coase, nu-i asa?) si mult mai multi care
agreeaz3 acest gen de hibrizi, pentru ci
sunt jocuri mai dinamice si poate
pentru unii mai incefi cu neuronii, mai
usoare si deci mai fun.

RPG - Este un gen prea putin jucat
de mine, caruia inca nici conceptul nu i
I-am nfeles prea bine asa c voi fi scurt:
personal, agreez jocurile neliniare, care
te lasd pe tine sa-{i faci cat mai mult de
cap si deci un RPG gen Morrowind ar fi
fost preferinta mea.

Adventure - Din pacate, acest gen
s-a prostit de tot cu vremea (lipsa de
idei, bugete mici) si desi Syberia nu este
0 mare capodoperd, sunt de acord cu
voi, gamerii.

FPS — Anul 2002 a adus o gramada
de FPS-uri, mai bune sau mai proaste,
dar am observat o tendinta din ce in ce
mai mare spre realism si in general spre
scenarii legate de rizboi. Medal of Ho-
nor a avut norocul de a fi printre prime-
le astfel de FPS-uri, c& acum am inceput
deja s3 ma satur de nazisti, 1942, pan-
zere blah, blah. Mai e o chestie, fasci-
natia jocului in multiplayer...

Action — GTA 3 este intr-adevar un
action bun, original, unul dintre putinele
jocuri ale acestui an butonate de mine,
care m-a facut intr-adevar sa uit de masa,
casa, somn si prieteni.

Simulator de zbor/spatial — Putine
astfel de jocuri au fost in 2002 (simula-
toare spatiale cred ca nici unul) si prea
putine stiu despre ele. Daci voi ati zis
IL-2, IL-2 3 fie!

Simulator auto — Asta a fost prima
rubrics ce m-a enervat cu adevarat. Bi
romanilor bai, luati si voi DEX-ul si ve-
deti ce inseamna simulator. La nivelul
curent, este imposibil ca un joc s simu-
leze perfect realitatea, dar chiar s3 alegi
un arcade stupid...

Manifestatii de strada in fata redactiei

TR PA
|
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Simulator sportiv — FIFA 2002
World Cup, vazut, jucat in prostie...
Poate nu exceptional, dar dragut, fun si
se poate numi intr-adevar simulator (cu
toati idiotenia aia de cometa Hally).

Simulator economic — Aici e clar,
ne-au ramas gamerii fara idei si, adu-
candu-si aminte de originalul Industry
Giant, au zis ca 2 nu poate fi asa prost.
Am | right?

Add-on — Un Add-on trebuie si
aducd multe imbunététiri si adaosuri
originalului. The Sims, sincer, a cam
simulat tot in afard de *****. Dar cum
minoritatea se supune majoritafii...

Cel mai original joc - Jocuri multe,
putine originale. GTA 3 merita premiul
cu felicitari

Cea mai mare dezamagire - Acum
fiecare joc al acestui an a dezamigit mai
mult sau mai puin (chiar si le aiba pe
toate....), dar s& scoti un arcade cu
numele de simulator (hmmm, suna a
Comanche 4) nu poate s& insemne
decat 2 lucruri: ci stai prost de tot cu
banii sau c te-a scapat cineva in cap
cand erai mic. Cu toata publicitatea
aferentd, NFS:HP 2 SUCZ!!!

Game of the year 2002 — Aici su-
biectivitatea dicteaza tot, inclusiv prefe-
rintele personale. La final trebuie
54 mi declar dezamagit. Nu de
faptul ca nu a castigat la nu-stiu-
ce categorie, nu-stiu-ce joc, ci de
faptul ca mai toi gamerii sunt
vrdjiti de traditie, publicitate mults,
multiplayer si pun pe planul 2
originalitatea, storyline-ul, tot
gle player-ul de fapt si acea

CHatRoOM

Warcraft 3 sau ce poate Blizzard-ul

atmosfera extraordinara a unui joc bun,
inteligent, jucat acass, in camers, langa
calorifer.

Stiu c3 0 5§ ma injurati, ca o sa vrefi
sa-mi trimitefi flood-uri si ¢ m3 numiti
dusmanul vostru vesnic, dar asa vad eu
lucrurile.

DoomHammer

Game of da year 2002!

Pe la ora 21:00, conform indicafii
unui vechi ceas cu baterie, contemplam
rezultatele unei curse din GP4, cand in
usa apare o fiinta cu un 4-3 in mana
stanga, o bazooka in dreapta, panzer-
creck-ul dupa gat si un flash-bang intre
dinti. imi da Reply: Baaa, fa-fi tema la
mate! Aaaaaaa, era mamal!! Dupa vreo ord
sijumétate de chin (22722272 ),
imi reiau activitatea de dinainte. Plictisit,
gasesc salvarea: LEVEL-ul pe martie.
Deschid la Chatroom siiata-ma...Game
of da year 20021 Hmmmmmm. Oare
de ce lipseste Harry Potter din categoria
Adventure?! Pe mine m-a impresionat
jocul asta, s stifil Syberia-i bestial
‘intr-adevar, dar nici engine-ul de Unreal
folosit pentru Harry nu e de lepadat. La
capitolul RTS-uri, 2002 a fost sérac. No-
rocul nostru cu Warcraft Iil. Dar de ce a
fost uitat Age of Mythology?! Probabil
A nu voi primi raspuns la aceste in-
trebri, asa ca trec mai departe: GTA I
care-si merité pozitia. Cu toate 3 5i Ma-
fia merita putina atentie. Dar nu pricep
cum de unii cred ca NFS HOT PURSUIT
1l este 3l mai benga sim. auto al 2002.
Doar la grafica mai rodeste, ca-n rest e
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fiasco. Oare acea nebunie pe 4 rofi ce
neinvata si incalcam toate regulilede circu-
latie existente si inexistente sa fie mai
buna decat GP?! Ganditi-va la trecutul,
prezentul si viitorul acestei serii de suc-
ces! Nu md pot considera un gamer
100%, dar imi plac jocurile cu adevarat
bune. E nevoie de mai mult dect o grafic
dementiald pentru ca un joc sa fie bun.

Ca sa nu scriu romane, voi incheia
cu precizarea c in opinia mea GTA IIl
este cel mai bun joc al 2002, mai reusit
decat Warcraft Il (originalitate, grafics,
gameplay, soundtrack, feeling, storyline
etc).

Vied. AT.

N-am ce face si zic:

... hai s3-i scriu lu’ conu’ Mitza, ca
tema de luna asta e misto... Sa incepem:

- la categoria RTS sunt de acord...
Warcraft 3 e cel mai tare

- la categoria TBS, redactia a cam
dat-o-n bara. Eu personal n-am vazut
nimic deosebit la Civ3, nici la Heroes 4...
dar totusi cred cd Heroes a fost mai
bun ca Civilization

- la RPG: buuun, péi bine mai... nu
ineleg de ce Gothic-ul asta e asa adulat,
mie nu mi s-a parut cinestie ce...in
schimb Morrowind-ul, ce joc! Tfi trebuie
secole si-| termini: REDACTIA WINS

- la Adventure: e bine asa, Syberia
nu a avut concurenti

-la FPS: hmmm... MOHAA, mai
bine era Battlefield-ul....cu toate ca este
bazat mai mult pe multiplayer

- la Action: Mafia mi se parea mai
bun, la grafic, cu toate ca era oleacd
mai liniar

- la Sim zbor/auto nu ma bag ca
nu-mi place ®

-la Sim Sportiv: Redactia Wins...
Fifa WC2002 a fost arcade (unde s-a
mai vazut o ghiulea in loc de minge???)

- Patrician 2 este cel mai bun Sim
economic... Redactia Wins

- Add-on? Sims? Pur si simplu acest
joc ii de kko... e naspa de naspa... mai
bine ca add-on era pus spider solitaire :)

- la grafica... as fi pus UT2003...
redactia stie...

- la sunet... NO COMMENT

- Storyline... Soul Reaver e fain

- Jocul anului, pérerea mea este &
ar fi trebuit s3 fieNOLF2, nu GTA3

AAA... dezamigirea? De departe
Bond §i SoF2...

VieanVihai

Decarece mi-a plécut
subiectul

.. din luna asta, m-am gandit sa va
scriu. Am in fata LEVEL-ul din luna
martie si voi face o comparatie intre
preferintele cititorilor si cele ale redac-
torilor. S ludm categoriile pe rand:

RTS ~Aici lupta a fost usoara pentru
Warcraft 3. Deci... Warcraft 3 merita s
castige. Cu toate astea, SW.LN.E era
‘mai distracti

TBS - Redactorii au votat Civilization 3,
pe cand cititorii Heroes of Might&Magic.
Personal, sunt de parere ca redactorii au
avut dreptate. Civilization 3, desi nu se
ridica la nivelul primelor Civ-uri, este mult
mai bun decit M&M 4, care este exact
caM&M 3, insa cuo grafica mai noudisi
céteva noutifi care nu inseamna neapdrat
i fac jocul mai bun.

FPS — Aici ambele “tabere” au votat
MOHAA, desi AP 2 este destul de bun,
SoF 2 este foarte realist, iar NOLF dis-
tractiv. Personal as fi votat Sof 2.

RPG — Redactorii au votat
Morrowind, un joc extraordinar, dar
care cere resurse. Nu |-as fi votat din
cauzi ca producitorilor le-a fost prea
lene s creeze un engine mai pufin
pretentios in ceea ce priveste cerintele

minime de sistem. Gothic, pe de alta
parte, este un joc superb si nici nu ifi
trebuie un super-sistem ca si- pofi

juca. Deci, cititorii au apreciat corect.

Adventure — Asta este specialitatea
mea, deci imi este foarte usor saimi
exprim opiniile. Syberia a castigat si
sunt de pdrere ca a meritat acest pre-
miu, castigat extraordinar de usor.

Action - Si acest gen este unul
dintre preferatele mele. Grand Theft
Auto a castigat atat increderea cititorilor,
catsipe cea a redactorilor. Singurele
jocuri din aceastd categorie care au me-
ritat cumpdrate au fost Conflie esert
Storm, GTA Il (of course), Hitman 2:
Silent Assassin, Blood Omen 2, Mafia
(el a fost principalul rival al GTA lll-ului),
Soul Reaver 2 (care are o poveste
excelentd) si JK 2: Jedi Outcast.

Simulatoare de zbor/spatiale - IL 2
Surmovik a castigat datorita graficii ex-
celente, a sunetului de o calitate excep-
fionala sia gameplay-ului de zile mari.

Simulatoare auto — Redactorii
LEVEL au ales Grand Prix 4, iar cititorii
NFS: HP. Decizia redactorilor a fost cea
mai potrivita, deoarece NFS 6 este mai
mult o copie ieftina decat un joc care si
merite cumparat.

Simulatoare sportive - Lupta s-a
dus intre NHL 2003 si FIFA 2003. Sunt
de parere ci decizia redactorilor a re-
flectat intr-o mai maremasura realitatea.

Simulatoare economice - Patrician 2
vs. Industry Giant 2. Sincer, nu am jucat
nici unul dintre cele dous jocuri, astfel
& nu pot sa-mi exprim parerea.

Add-On’s - The Simsa castigat pe
buni dreptate.

Cel mai original joc a fost, intr-adevar,
Battlefield 1942.

Cea mai mare dezamagire ~ NFS 6.
Atét cititorii, cat si redactorii au facut o
alegere extrem de buna.

Jocul anului — Dacé ar fi s3 aleg.
intre GTA Il si Warcraft 3, as alege fara
s mai stau pe ganduri GTA I,

rezieina

Ne-au mai scris: Cioaba Alin, Popa
Gabi, Zandor, Raziel, Stoyeta, tHe dJ
aRn, Ai Salcu, lonescu Costy, Vlad
Glumetzul, Dahak Dahak, un om bun,
Alex Nedelcu, Robbie_, Manimal,
aj_angelus, TONI, Tincu Aristide
Ciprian, Spadaru Mihai, Marin Cezar,
Stegaru Valentin, Plumbotd Daniel,
Alexandru, Rotaru Alexandru, Eduard
Diaconu, Téranu Lucian, Pascu
Valentin, Bogdan Cojocariu Theodor.
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Dupi ce a aparut mai intai pe

console, iati-| si pe PC. Ceea ce s
b i e ﬁﬂﬂ ”ﬁl!/['”
masini si arata bine. Rimane si

WWW.CODEMASTERS.COM/TOCARACEDRIVER

vedem si cat de bun este.

Devastation
Tntr-o lume distrusd, singura

solutie in fata coruptiei este

rezistenta.

DEVASTATION

RESISTANCE.BREEDS REVOLUTION

The Omega Stone
O dovad vie ca totusi quest-urile
nu au dispérut.

O baifa in
mizeria anilor




Daca vrei sa le vezi mai bine,
ia LEVEL

iunie, iulie si august!
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