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Eoitoriall

N-aduce anu’ ce-aduce luna

E de pomina! A plouat
cu jocuri si nu neaparat
proaste. Adicd deloc proaste.
Am asistat la o adevarata pa-
rada a vedetelor, unele tinere
si in plina ascensiune, altele
aflate la maturitate, dar incd
puternice, si cele mai in varsta
si respectabile, care deja
schioapatd, dar se tin. Ce mai
atatea analogii si tergiversari!?
Februarie-martie a fost luna
vedetelor: Tom Clancy’s
Splinter Cell de la Ubi Soft,
Command&Conquer Generals
de la EA Games, Praetorians
de la Pyro Studios/Eidos
Interactive, American Conquest
de la CDV, Road to Rome, ex-
pansion-ul pentru BF1942 si
lista poate continua.
Intrebarea care se pune acum
este dacd vorbim despre o
revenire in forta a pietei de
jocuri pentru PC in
detrimentul celor pentru con-
sole. Viitorul sund a jocuri,
asta e clar. Doar gandul ca
vor apdrea S.T.A.LK.ER,,
Deus Ex 2, Commandos 3
sau Thief Ill ne umple inimile
de leucocite si globule rosii
fericite.

Singurul lucru ingrijora-
tor sunt cerintele de sistem,
care parcd de la luna la luna
devin tot mai opresive. Sa
ajungi sa dai cu un P4 3 CHz
de pamant cu un simplu joc
(citeste “C&C Generals”) mi
se pare cel putin exagerat,
chiar si pentru standardul
hardware din Occident. Sau
sd vd amintesc alt caz cele-
bru: Morrowind, cel mai RPG

dintre jocuri. Acest joc, lansat
acum un an, nu ruleaza prea
vesel pe sisteme foarte bune
si foarte costisitoare. Adevarul
este ca tehnologia a tot galo-
pat in ultimele luni, iar produ-
cdtorii de jocuri n-au facut
decat sd incerce sa tind pa-
sul... si au reusit (sau, mai pre-
cis, n-au optimizat pe cat se
putea jocurile, pentru ca nu
le-o dicteaza interesul finan-
ciar), dar ne-au lasat pe toti cu
procesoarele pe marginea
drumului. In fond, nu ma mir
ca industria de console pros-
pera: cine si-a luat PS2 acum
doi ani se joaca fara nici o
problemd, in 2003, Lord of
the Rings: The Two Towers,
un action/RPG excelent. Dar
cine si-a luat computer de
clasd medie acum doi ani se

joaca lejer (oare?) jocuri de
acum doi ani. Si lucrurile, cel
putin pentru romani, se inrau-
tatesc vazand cu ochii. Va
trebui cumva sa ne miscam
andrelele si sa ne cumparam
hardware mai performant, cu
toate sacrificiile de rigoare
(daca tot vine iepurasul, pu-
tem sd-| strangem un pic cu
usa sau, daca opune rezis-
tentd, cu menghina). Hai, ca
nu-i mare lucru 1500 USD,
acolo, pentru un computer
pe care merg bine APROAPE
toate jocurile. RAM, procesor
si placa video din plin va do-
resc, dar nu uitati ca si un
floppy si un cablu IDE au
valoarea lor. @

" Mike

Singurul lucru ingrijorator sunt cerintele
de sistem, care parca de la luna la luna

devin tot mai opresive.
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DEVIO

Harbinger

Rainbow Six: Raven Shield v1.3
Restaurant Empire

Space Station Manager

TOCA Race Driver

DRIVERE

Detonator 41.09 Win9.x
Detonator 41.09 Win 2k/XP

PATCH

Command&Conquer: Generals 1.03
Grom 1.3 ;
Splinter Cell 1.1

MODS

A Good Place To Stay
Morrowind FPS Optimizer
Particle Weapons

SCREENSAVERS

NIGES

Interfata CD-ului LEVEL este
conceputd sa ruleze optim pe o placa
grafica ce suporta minim o rezolutie de
800x600 si o adancime a culorii de 16 biti.
De aceea, nu este recomandata folosirea
acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows
NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii,
redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in functionarea interfetei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormala a software-ului si nici
nu poate fi facuta responsabild pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky

WALLPAPERS
American Conquest
Freelancer
Praetorians

Splinter Cell

MEDIA

Filme
Enter the Matrix
World of Warcraft
X2 — The Threat

Imagini
Deus Ex 2: Invisible War
VECGAS: MAKE IT BIG
World War Il: Frontline Comma

UTILITARE

BSPlay 086
Cacheman 5.11
Detonator Destroyer
DivX 5.03

iMesh V3
QuickTime 6.0

Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky
Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3 -
(furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebari legate de
aplicatiile de pe CD, va rugam sa
contactati telefonic, prin fax sau prin
e-mail, autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri
comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului
furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corecta a
interfetei CD-ului va recomandam setarea
unei rezolutii minime de 800x600, o
adancime a culorii de 16 biti si folosirea
optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi utilizate in con-
formitate cu parametrii definiti in standardul
Philips — Yellow Book. Editura nu-si asuma
responsabilitatea asupra eventualelor pagu-
be provocate de utilizarea CD-ului in alti
parametri decat cei stabiliti in standardul
mentionat anterior.

www.level.ro
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Tron 2.0

Producator Monolith

in 1982 a fost lansat un film care a
rulat intr-o perioada si pe la noi, numit
Tron. In film era vorba despre faptul ci
se gasise o modalitate prin care omul
putea fi digitizat si introdus in lumea
informatiei computerizate. Subiectul
filmului se axeazd pe o entitate nu
foarte binevoitoare, Master Control Pro-
gram, creatd de un cercetdtor nu tocmai
intreg la minte, care incearca pe cat
posibil sa cucereasca lumea. Din
nefericire pentru el, un hacker pe nume
Flynn impreuna cu alt program
deosebit pe nume Tron reusesc sa
zadarniceascd aceste planuri. Jocul de
fatd se arunca cu actiunea peste 20 de
ani, cand creatorul originalului program

1. Warcraft 111: Reign of Chaos 205
2 Unreal 2 117
€2 3. Age of Mythology 78

4. FIFA 2003 60
N A
w Sim City 4 58
|:6. NBA Live 2003 39
8 7. James Bond 007: Nightfire 37
§B. Haegemonia: Legions of Iron 28

9. Silent Hill 2 25

10.Impossible Creatures 22

6 eprie2003

Distribuitor Disney

*preluat de pe www.level.ro

Data lansarii 26 august 2003

Tron reuseste sd pund la punct

tehnologia de digitizare umand, pe baza

unei inteligente artificiale suficient de
puternice (pe nume Ma3a) Tncat sd se
joace cu.codul genetic uman cum vrea
ea. Din cauza ca o companie incerca
sa-i fure proiectul, evident toate o iau
razna si lumea este din nou amenintata
cu disparitia. Este un First Person
Shooter in care Jet Bradley este prins
intr-o lume fantastica, folosind o
multime de tipuri de arme care numai

conventionale nu se pot numi. Actiunea

se intinde pe vreo 30 de niveluri extrem

de promitatoare grafic, mai ales ca avem

de-a face cu engine-ul LitTech (NOLF 2).
Evident, cerintele de sistem vor fi pe
masura: minim P3 500, 32MB
accelerare video, 128MB RAM. Desi
filmul care sta la baza jocului nu se
poate spune ca a fost un succes
deosebit, sa sperdm ¢ aceasta
“urmare’ interactiva va intruni acele
componente necesare ridicdrii sale la

EIDOS a lansat un anunt deosebit
de interesant. Vorbind despre
viitoarele lor lansari, compania a dat

detalii despre Commandos Ill si Deus
Ex Il (amandoua pentru PC), plus alte
cateva titluri pentru console: Back-
yard Wrestling (PS2 si Xbox), The
Italian Job (PS2, Xbox si GameCube),

On-line www.tron20.net

Tronobilul 2.0

Lovitura pe 32 de biti.

rangul de “productie de calitate”.
Deocamdata artwork-urile si
screenshot-urile sunt dementiale,
muzica este buna, site-ul este excelent
realizat, restul fiind doar o chestiune de
timp.

Soul Reaver 3 (PS2) si Spanx (PS2).
Ultimile doud jocuri sunt produse de
Crystal Dynamics. Se pare ca seria
Soul Reaver, de a carui prima parte
ati putut sa va bucurati datorita
jocului full pe care LEVEL vi |-a oferit,
va avea si 0 a treia parte, care speram
cd se va lansa in curand.

www.level.ro



Halo 2

Producitor Bungie Software

Toata lumea stie de superjocul
pentru Xbox, Halo, si de succesul de
care s-a bucurat. Toata lumea stie si de
Halo 2, care urmeaza sa apara si care
tine cu sufletul la gurd comunitatea
jucatorilor din intreaga lume. Mai putin
comunitatea de la noi din tard, pentru
cd nu multi au Xbox, dar speram ca
acest lucru se va schimba cat de
curand. Multe si intortocheate sunt caile
Domnului si ale producatorilor lui Halo 2.
latd ce ne spun ei despre data de
lansare a acestui joc:

“Au aparut multe speculatii in
legatura cu data aparitiei lui Halo 2 de
anul trecut de cand am anuntat ca se
lucreaza la el. Problema este cd nu ne

Distribuitor Microsoft

place sa facem
afirmatii in
legdturd cu data
lansarii acestui
joc pand cand nu
suntem siguri
daca ne vom
putea tine de
cuvant. Inca nu
stim cand va fi
lansat jocul, dar
ceea ce este sigur
este ca anul
acesta nu il veti putea gasi in rafturile
magazinelor. Acest joc este foarte com-
plex, cu mult mai complex decat oricare
dintre proiectele noastre anterioare si
nu putem nicicum sa terminam toata
treaba in acest an calendaristic. [...]
Microsoft intelege si ne sustine aceasta
decizie, iar noi speram ca si voi veti face
la fel. Scopul nostru declarat este sd
facem din Halo 2 un joc excelent si ne
asteptam ca la anul cand va fi gata sa fiti
si voi de acord cu noi. Bineinteles ca
veli putea vedea un pic din ce va
pregdtim cand vom prezenta Halo 2 la

Devastation
. X-Men: Wolverine’s Revenge
6. Blitzkrieg. S,

: 8. BloodRayne

9. Echelon: Wind Warriors

<5y 10 Empire Ifqrth Gold

1. Metal Gear Solid 2 Substance

~ Konami

Just Flight
¢ N'Obilii"‘_‘

o ,NoﬁaLt’?gic :
 Empire
= "A';t"i\fis'i‘dn-. '

v

 Vivendi
Oxygen
Vivendi

Data lansarii 2004

Privind spre viitor

THE HOBBIT

NewS

On-line www.bungie.net/halo2

Electronic Entertainment Expo din mai.
Oricum, anul acesta va asteaptd
variantele lui Halo pentru Mac si PC si
alte minuni pregatite pentru fanii lui
Halo”. Cu alte cuvinte, cei de la Bungie
Software ne mai plimba un pic pe la nas
Halo 1 pentru a ne face sa uitdm de
Halo 2 si sa nu mai stam cu ochii pe ei.
Nu stiu de ce se laudau ei anul trecut ca
0 sd putem juca Halo 2 prin vacanta de
vard, daca acum se intorc si isi iau cu-
vantul inapoi. Oricum, eu nu o sa fi
sldbesc — vorba vine - si o sa fiu cu gea-

na pe ei. Nu de alta, dar vreau Halo 2.

Inevitable Entertainment (din Austin, Texas) si Sierra Enter-
tainment Inc.(care apartine lui Vivendi Universal Entertain-
ment) au anuntat ca lucreaza la The Hobbit, un 3rd person
action/adventure insp
Tolkein. in joc veti detine rolul lui Bilbo Baggins si veti avea
ocazia sa explorati Middle-earth. Pe traseu (din Shire pana in

at din cartea omonima a lui J.R.R.

padurile din Mirkwood, din Hobbiton pana la Lonely
Mountain) veti intalni elfi, dwarfi, un vrdjitor puternic, trolli
masivi, goblini setosi de sange si, nu in ultimul rand, veti lua
parte la Batalia celor Cinci Armate. The Hobbit va fi lansat
pentru Nintendo GameCube in 2003, desi se pare ca jocul
va avea si versiuni pentru celelalte platforme, inclusiv PC.

apriie 2003
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Tiger Woods PGA TOUR 2004

On-line N/A

Producator EA Sports

Tiger Woods dupa

Australianul Adam Scott, cel care a
terminat al treilea la ultima editie a
World Golf Championships-Accenture
Match Play Championship, a semnat si
el un contract cu cei de la Electronic
Arts, in urma cdruia acestia vor avea
dreptul de a se folosi de numele si de
chipul lui Adam in urmatorul joc al
seriei de succes Tiger Woods PGA
TOUR. Astfel, el va aparea in acest joc
alaturi de nume mari ale golfului
international, precum Tiger
Woods, evident, Colin
Montgomerie, Jesper
Parnevik si Charles
Howell 111. Scott da un pic si
cu peria peste orgoliul celor

Distribuitor EA Inc.

Data lansarii 2004

Tiger Woods se gandeste .

de la EA, spunand: “Fiind si eu un
maniac al jocurilor pe calculator, sa

fiu asociat cu creatorii simulatoarelor
sportive este o onoare fantastica. Nu
este nici o alta firma producatoare de
jocuri sportive care sd detind puterea lui
EA Sports”. Dupa un asemenea discurs,
australianul de 22 de

o gramada de
bani. Planuit sa
fie lansat in
2004, Tiger
Woods
PGA
TOUR
2004

va pune la
dispozitia jucatorului
cele mai faimoase terenuri de
golf din lume. Vom putea da in
mingiuta aceea pe Pebble Beach Golf
Links, pe St. Andrews Golf Links si pe
multe alte terenuri noi facute special
pentru multumirea noastra sufleteasca,
putand sa controlam 15 dintre cei mai
faimosi jucatori de golf din lume.
Continuand si anul acesta parteneriatul
cu EA, Tiger Woods ne pune la
dispozitie cea mai realistd simulare a
unui joc de golf care ne-a fost oferitd pe
PC sau pe console. Tiger Woods PGA
TOUR 2004 va apdrea in variante
pentru PC, PS2, Xbox si GameCube.

UN NOU GBA

8 aprie 2003

Desi ar putea pdrea
surprinzadtor, Nintendo a
confirmat mai mult sau mai
putin faptul cd in curand va
iesi pe piata cu un
succesor al GBA-ului (si nu
se referd la GBA SP).
Speculatii existd o multime,
mai ales asupra modului in
care va fi intitulat. Astfel, se
vehiculeaza ideea conform
cdreia se va trece la cifre,

denumirea fiind de genul

GBA 2. Pe de alta parte,
semnarea unor acte de
colaborare intre Nintendo
si ATl ar putea sa ne indice
faptul c3, cine stie, poate
vom avea intr-adevdr in
viitor un GBA 2 cu
accelerare 3D sau chiar un
Game Cube 2. Sincer, sunt
destul de curios, pentru ca
am cateodata impresia cd
unii chiar nu stiu sa se

opreascad.

www.level.ro



Worms 3

Producator Team 17 Distribuitor Activision

Data lansarii sfarsitul 2003

Vei muri, vierme!

Viermele si vrejul

Dupa ce ne-am jucat pana nu am mai putut intai Worms
1 si apoi Worms 2, eu zic cd e timpul sa trecem si aici de la
grafica 2D la cea 3D. Activision va prezenta in mai la E3
viitorul lor joc din aceasta serie superba de strivit viermi.
Arenele vor fi complet 3D si ii vor oferi gamerului de vierme

posibilitatea sa observe din orice unghi

‘ efectele unei bazuci in fatd, ale unei banane
steroidice sau ale unui acces nervos de
kamikaze. O parte dintre armele vechi
vor ramane, pentru ca nu cred ca
producdtorii ar fi indraznit vreodatd sa
scoatd oaia sau banana bomb, altele vor
fi noi, despre care producatorii nu vor

sd dea prea multe informatii. De fapt,
in general, producatorii nu vor sa
dea prea multe informatii, pentru ca
jocul se afla intr-un stadiu incipi-
ent de productie, plus ca isi pas-
treaza probabil surprizele
pentru E3. Cert este ca vom
rade si de data aceasta, fard sd avem impresia cd o facem din
complezenta. De aceea, dati-mi voie sa va las in compania
imaginilor, pentru ca prea multe lucruri nu mai pot sa va spun.

iy Atlantida viermilor
P T e

Producitorul Crowd
Control Productions a
anuntat ca data de lans
ONLINE este
batuta in cuie si ca nimic

a jocului E

nu va putea sa o schimbe.
In data de 6 mai, EVE va fi
prezenta pe rafturile maga-

’ PREMIILE ACADEMIEI

ACADEMY OF
INTERACTIVE ARTS AND
SCIENCE a decernat intr-un
cadru extrem de festiv
(Hard Rock Hotel &
Casino din Las Vegas) pre-
miile anuale pentru cele
mai remarcabile realizari
in domeniul jocurilor pe
anul 2. Cele mai mul-
te trofee au fost castigate

NewS

On-line www.worms3.com

zinelor, atat din America
de Nord, cat si din Europa,

in toata ‘;[)[('H(IU('II'(_‘.] Sa.

Distribuitorul pentru Ame-
rica este Simon&Schuster
Interactive, iar in Europa

jocul va fi adus de Crucial

Entertainment.

de citre Electronic Arts,
care stabileste astfel si un
record: 13. Lista fericitilor
castigdtori cuprinde si
GTA lll, Warcraft lll, The
Sims Unleashed, insa
principalul protagonist si,
de altfel, castigdtor al pre-
miului pentru cel mai bun

joc al anului a fost Battle-
field 1942.

apriie 2003



NewS

The Viovies

Producator Lionhead Studios Distribuitor Activision Data lansarii 2004 On-line N/A

Activision a anuntat ieri semnarea unui
contract multi-anual cu Peter Molyneux,
designer legendar de jocuri, a cdrui cea
mai rasundtoare creatie a fost Black &
White, castigator a nenumarate premii si
titulaturi de Jocul Anului si cel mai bine
vandut joc in Marea Britanie si Germania.
Contractul semnat de Activision cu
Molyneux ii confera distribuitorului britanic
dreptul de a publica The Movies, toate
sequel-urile si add-on-urile acestuia, in vari-
ante pentru PC si pentru toate tipurile de
console. The Movies este un simulator
de studio de film in stil Holly-
wood, care va permite juca-
torului sa-si construiasca si sa-si
mentind propriul studio cine-
matografic incepand cu anii
1920, trecand prin tehnologia
prezentului si ajungand in visul hollywoodian... a carui
viitor. Jucatorul va fi liber sa varianta virtuala va fi lansata in
decida ce tipuri de filme 2004. Pentru inceput, o sa il
concediez pe tovarasul Steven
Spielberg si pe guru Steven
Seagull. O sa-i angajez pe Dorel
Visan, Ovidiu luliu Moldovan si

vor fi create in studio si ce
stele de cinema vor juca
in ele. Va fi nevoie de o
selectie a scenariilor, a

regizorilor, a decorurilor Stefan Mihdilescu Braiila si o sa fac

si a actorilor, inainte de
filmarile propriu-zise si
de marea premiera. The

Movies promite sa fie un joc cu bani,
orgolii, lacrimi si nervi. Cam cum e siin

Pentru cei care incd mai

apta patch-ul pentru
Unreal 11, iatd ca au apdrut
detalii despre modificarile
aduse de acesta. Astfel,
Craig Lafferty (de la Legend
Entertainment) a pus de un
topic pe forumul Unreal I,

apniie 2003

in care oferd informatii
celor interesati. Remarcam
faptul ca tot nu se stie
cand va aparea patch-ul,
dar c3, totusi, va rezolva
problema cu EAX-ul si va
creste performaniele
jocului... cica.

Cei care cred ca au
nevoie de ajutor in
crearea si editarea de harti
pentru Unreal 2 au acum
acces la 27 de harti-test si
la documentatie despre Al
si folosirea editorului.
Toate acestea le puteti lua

un remake la Gladiatorul. Apoi o sa
anulez Xena: Warrior Princess si 0
sa dau drumul la 0 noua serie Cire-
sarii cu pustanul din Pistruiatul. Cat

de mult ma oftic cd nu stiu cine e...

si studia cu interes de pe

sectiunea downloads a pe
siteului oficial Unreal 2,
care este
www.unreal2.com. Noi va
dorim spor la lucru, desi
nu prea stim ce sd va
sfatuim.

www.level.ro



Producator Ubi Soft

Distribuitor Ubi Soft

Data lansarii vara 2003

NewS

Prince of Persia: The Sands of Time

On-line N/A

Prima versiune a lui Prince of Persia
apdrutd in anii ‘80 a fost unul dintre
cele mai reusite jocuri pentru vremea
respectivd, in ceea ce priveste game-
play-ul, level design-ul si grafica. Nu
cred ca exista vreun gamer care sa-| fi
jucat si sd nu-si aducd aminte cu pla-
cere de el. lata cd acum vom avea posi-
bilitatea sa jucam o variantd noud,
adaptatd vremurilor noastre, care
speram ca va avea aceleasi caracteristici
ca si predecesorul sdu in ceea ce
priveste calitatea. El va fi produs de
studioul Ubi Soft din Montreal, acelasi
care a ne-a adus si Splinter Cell. Desi nu

Ce vor americanii sa distruga

existd o datd de lansare confirmata
oficial, este foarte posibil ca jocul sa
poposeasca in magazine in vara acestui
an. Actiunea se va petrece in acelasi de-
cor exotic persan, din care domnisoara
la ananghie nu va lipsi cu sigurantd.
Povestea se invarte in jurul recuceririi
de catre Print a Nisipurilor Timpului, pe
care a fost nevoit sa le cedeze din
prostie, fiind aburit cu nesimtire de catre
entitdti puse pe rele.

Ca gen, va fi un action/adventure in
stil clasic si cu o grafica, dupa cum se
observa la prima vedere, deosebit de
atragdtoare. Aici se incheie suita aceasta

destul de redusa de informatii
disponibile, urmand ca timpul sa
dovedeasca dacd nu cumva totul este
doar praf in ochi. Acordam o bila neagra
pentru lipsa de transparenta in activitatea
Ubi Soft fata de gamerii de zi cu zi.

@ Demo pe CD Tn cazul prezentei unuia
AR din aceste elemente pe
ﬁ et o CD-ul LEVEL, simbolul
m Wallpaper pe CD va avea culoarea
& Film pe CD e
tehnica. Restul vor fi
x Patch pe CD rosil.
3 MOD pe CD

ERATA

Din cauza unei greseli memorabile
facute de redactia LEVEL, tombola de
luna trecuta a ramas fara castigator.
Premiul, constiand in jocul Theocracy,
nu a ajuns la nimeni deoarece intre-
barea ce urma sa aduca raspunsul
castigdtor nu si-a gasit raspunsul in
paginile revistei. Dar stati linistiti caci
totul s-a reparat. Daca veti citi numarul

acesta, intrebarea’isi va gasi dezlegare

si premiul va putea intra in posesia
voastra. Inca o data ne cerem scuze si

va promitem cd nu se va mai repeta.

apriie 2003

1



PrevieEVW

Nano-tehnologia si geopolitica
se bat cap in cap

I.. Leberwurst simte cum un nano conduc-

g® torise plimba prin cerebel. Mirat de
tupeul micului intreprinzator, scoate
sisul si da sa il scobeascd afara.

#. Problemd

¥ mare: una

% bucata
By cascd, una
= . :

e PR K, bucata

™

: ,. / pdr, una
w bucata
- piele si, mai
" ales, una

bucata craniu fi
stau in cale. Nici o
problemd, scoate un
sis mai mare. Pana sa se
pund el e acord cu
ustensila potrivita, nano
conductorul ii fuge spre
cdlcaie, unde se si
ascunde bine intr-o
batatura. Dezamagit de
cursul actiunii si de
neputinta sa de a se
descurca in situatii de
stres, Leberwurst se culcd
mai bine pe o rana si se
puse pe tras la
aghioase. Nimic nu
il va mai deranja din
somn, mai ales de
cand are implantul dsta nou
care il face nedetectabil in fata
radarelor.

apriie 2003

Remember-urile amintirilor

nu-i dau pace

Dupa 20 de ani — si Dumas nu are
nimic de spus aici — Deus Ex 1 devine
Deus Ex 2. La capdtul unui razboi dus
in umbra, dar cu nimic mai prejos de
devastarile unui rdzboi in toata regula,
lumea se afla intr-o situatie in care toate
prioritdtile se schimba. Geopolitica
agresiva dusd pand in momentul care
abia a fost depasitnu mai are nici un
motiv sa se manifeste. Tot ce conteaza
acum este supravietuirea speciei umane
ntr-un mediu in care radiatiile fac
ravagii, lipsa hranei duce la canibalism,
iar lipsa legilor este cauza unor conflicte
sociale extrem de violente. Trebuie ca
toatd lumea sd pund mana pe unelte si .
sa Tnceapa sd “"coasd” stratul.de ozon,
sd curete albiile raurilor de deseuri
toxice i sd ajute la reinstaurarea legilor.

Evident cd nu toatd fumea va face
acest lucru si, profitand -de"]ipsa de con-
trol si organizare prezéﬁté-“pretutindeni,
anumite organizatii religioase si
nereligioase vor incepe lupta pentru
acapararea puterii. Ei stiu CA cei carevor
reusi sa ajungd la conducere vor
ramane acolo zeci de ani, poate chiar
sute. La fel de evident este faptul ca
jucatorul va fi cel care va trebui sd arate
lumii acest conflict din spatele
cortinelor si sa vada cine trage sforile
acestor institutii malevolente.

Cum acest conflict are ca locatie in
timp jumadtatea secolului XXI, ustensilele
de care te vei folosi in lupta ta vor fi care
mai de care mai sofisticate si mai vari-
ate. Un rol foarte important il vor juca
nano-implanturile. Tehnologia nano
este atat de avansata incat puterile pe
care noi le atribuim acum mutantilor in
seriale de desene animate si de
televiziune vor fi la indemana oricui.
Oricui are destui bani sau putere. Un
implant numit DX2 (si nu 486) va da
posibilitatea jucdtorului sa vada prin
pereti, sa sard peste 20 de metri in aer
(si, presupun, sa il si ajute sd aterizeze
in reguld), sa regenereze rdni critice
asimilate in cursul luptelor si sa fie
nedetectabil in fata radarelor. Deci este
un fel de Wolverine combinat cu Frog-
man plus vreo alti 2-3 mutanti care inca
nu isi gdsesc corespondent in zilele
noastre.

Creatorii jocului mai spun ca
povestea jocului va capdta accente
dramatice, rasturnari de situatie
puternice, iar personajul principal va
afla anumite chestiuni legate de propria
persoand care §ivor da peste cap
intreaga congeptie asupra sa si a lumii.
Eintl vor sad spund care vor fi acestea si
il vor ldsa pe jucator sd afle singur,
pentru a nu strica placerea jocului. Sunt
curios ce ar putea afla Leberwurst
despre el. Poate cd este fiul unui emir
arab, care are in curtea din spatele
palatului vreo 2-3 sonde petrolifere, si
nu va mai fi nevoit sa lucreze toatd viata
nici el si nici urmasii urmasilor sii. Ar fi
interesant de aflat.

Sanitarium, cineva?

www.level.ro



Stealth sau ucigas in masa

De asemenea, cei de la lon Storm
ne mai spun cd Deus Ex 2 va fi cel mai
neliniar joc aparut pana acum. Finalul
va fi influentat de alegerile pe care
jucdtorul le va face in timpul jocului si
de maniera de abordare a conflictului.

Un lucru foarte interesant este modul de

a lupta pasiv prin transformarea
personajului intr-un fel de Mesia, astfel
ca Deus Ex 2 va putea fi terminat fard a
se face nici un kill, totul rezolvandu-se
doar prin puterea ta de convingere.
Producdtorii se lauda cu o libertate de
miscare si alegeri multiple nemaivazute
pand acum, iar eu sper ca acest lucru sd
fie mdcar pe jumatate adevarat.

Mai poti alege intre asasinul perfect
care se foloseste inclusiv de umbra
dusmanului pentru a duce la capat
misiunea sa. El mai poate fi ajutat si de
aceste nano implanturi de care am
vorbit mai devreme. Astfel anumite gad-
get-uri vor «inghite» lumina, producand
in jurul lui Leberwurst un con de umbra
in care va fi complet nevazut sau vor da
nastere unor umbre cerebrale in urma
carora adversarii nu vor putea percepe
nimic din actiunile tale. Chiar
impresionant, nu¢

Nici un joc in care sute de arme
sunt puse la dispozitia noastra nu poate
fi complet daca nu.va putea beneficia si
de serviciile unui tanc uman minune —
jumate gem, jumate prune — care sd faca
ravagii doar prin forta sa (de) bruta,
ajutat de implanturi care sa ii ofere +50
la strength si +45 la demolition. Se zice
ca arsenalul de care vom beneficia este
ticsit cu peste 500 de arme si obiecte
aducitoare de moarte. Asta chiar ca
este impresionant, avand in vedere
faptul ca intr-un shooter normal
numadrul armelor se ridica la cel mult
20. Nu stiu totusi ce sa cred, pentru cd

Oi fi tu caine salvamontist, dar
unde e sticloanta?!

500 sunt cam multe, Poate au vrut sa ne
arate in cate feluri vor muri nenea dia
rdi. Dubios de multe 500 de arme...

lon Storm se mai lauda cu un Al
desavarsit. Armatele adverse se vor
strecura prin spatele tau si te vor lua
prin surprindere. Reagtiile lor vor varia
in functie de actiunile tale si de modul
in care tu te invarti prin lumea lor. Daca
esti.imare maestru ninja, ei te vor intrece
in.indemanarea de a te ascunde prin
colturile Intunecate, in asa fel incat sa iti
infiga un stilet in dos. Dacad esti un
mercenar fnarmat pana in dinti, ifi vor
da planurile peste cap cu un atac aerian
ajutat de artileria de pe deal. Ce mai...
nu ai nici o sansa sa termini jocul. Esti
pierdut.

Tonomatul vesel

In urechi imi rasuna versurile lui
Tudor Gheorghe: «am o palma
ticdloasa s-o inima pdcadtoasa...».Cam
asa o sa ma port si io in Deus Ex 2 cand

0 sd apard. O sa dau si 0 sa dau si 0 sd
dau. Nici mdcar nu o sd ma uit unde.
Sper sd am cu ce si sa ma tind
implanturile. Nu de alta, dar ar fi pacat
sa ma folosesc de DX2 pentru a intra in
centrul lon Storm-ului si sa fac praf tot
ce imi cade in mand pentru ca nu am
avut 500 de arme cu care sd sparg

capete.
B Koniec
Titlu Deus Ex 2:
Invisible War

Gen Shooter/RPG
" Producator lon Storm %
~ Distribuitor Eidos Interactive
" Procesor NA 3

Neror RAM A
Accelerare 3D Da
Multiplayer  N/A

Data aparitiei iarna 2003

~ ON-LINE www.deusex2.com

SPHEC KX

Un soldat de garda cocosat de gripa
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Cand te dau banii afara
din casa...

Las Vegas. Orasul minunilor. Orasul in

::- care intri cu un amarat de rucsac in
spate, 5 dolari in buzunar si o cisterna
de noroc deasupra capului si poti iesi
milionar, la volanul ultimului racnet de
masina decapotabila, cu femei pe fie-
care loc al acesteia sau al autobuzului
pe care-fi permiti sa-l cumperi pentru a
te urma oriunde. Vegas-ul este insa si
orasul in care mii de vise s-au ndruit, in
care mii, zeci de mii de oameni si-au
lasat ultimul banut, ajungand sa para-
seasca «paradisul» doar cu izmenele de
pe ei si sa se considere totusi fericiti ca
au ramas macar cu acestea. Tot ce-ti
doresti poti gasi aici, in acest oras de
undeva din mijlocul desertului, inclusiv
mari afaceristi, oameni care au avut o
idee si care s-au decis sa profite de pe
urma sldbiciunii umane. Las Vegas-ul
este un mit, insd un mit care a luat viata
prin munca grea a intreprinzatorilor.
Unii dintre acestia vom putea fi si noi
cand vom reusi sa punem mana pe
VEGA$: MAKE IT BIG, jocul produs de
Deep Red, cei care au mai scos produse
de mare succes, cum ar fi Monopoly
Tycoon (peste 600 000 de exemplare
vandute pana in prezent).

‘0!00901.‘,,""/

La inceput - IDEEA

Ideea este simpla. Jucdtorul va de-
tine un mic capital cu care sd porneasca
o afacere in Las Vegas si nu va fi un gam-
bler care va bate cazinourile din oras in
speranfa unui castig imens, usor si ra-
pid. Sa vedem mai departe cum au incer-
cat producdtorii sa implementeze o
astfel de idee intr-un joc pe PC. Capita-
lul lui va consta intr-un mie hotel cazi-
nou, undeva la marginea Vegas-ului.
De aici incepe munca. Din acest hotel
prapadit va trebui el sa se ridice tot mai
sus, sa-si imbunatdteasca profitul zi de
zi, pand in clipa in care va reusi sa de-
tind cel mai puternic cazinou din oras si
va discuta numai despre sume cu o
multime de zerouri in coada.

Intr-o astfel de afacere, in care oferi
anumite servicii si plata vine in urma
prestarii lor, clientul este foarte impor-
tant. Totul va trebui sa se invarta in jurul
lui pentru satisfacerea deplina. Un client
multumit sau, chiar mai mult, fericit este
cel care-si desface punga si aruncd cu
banii in dreapta si stanga, joaca la toate
mesele doar de placere si iti imbogdtes-
te visteria cu fiecare minut pe care-
petrece in cazinoul tau.

Existd diferente semnificative intre
diferitele momente ale zilei, din punct

‘\

Dupé blocurile din Vegas
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VIAKE IT BIG

de vedere al clientelei. Dimineata, cli-
entul trebuie sa aiba la dispozitie bufe-
turi de la care sd-si cumpere un mic de-
jun, bauturi revigorante etc. Pentru a-i
pastra in jurul hotelului si al cazinoului
in timpul zilei, va trebui sd-i punem la
dispozitie tot felul de distractii, pe langa
cele oferite de automatele cu fise. in
acest moment, un patron trebuie sa fie
constient de faptul ca foarte multi clienti
vin in excursie la Las Vegas cu intreaga
familie, iar pentru @ mentine jucatorii la
masa, trebuie sa oferi celorlalti membri
ai familiei diverse modalitdti de petre-
cere a timpului. Seara si noaptea lucru-
rile stau cu totul altfel. Spectacolele de
cabaret, show-urile mai mult sau mai
putin dezbracate sunt cele care atrag
turistii.

Bazatii

Atragerea clientilor depinde si de
preturile jetoanelor, de mizele pe care
se poate paria la mesele de joc. Juca-
torul are posibilitatea sa le modifice, in
functie de oamenii care-i populeaza
cazinoul. Daca suntem prea avari si
punem niste preturi adevarate, pentru
oameni de calibrul nostru, care nici nu
se uitd la zeci sau sute de mii de parai,
s-ar putea sa dam faliment din prima
seara, deoarece nimeni nu va mai intra
in cazinoul nostru. In schimb, daca
fluctuam mizele, vom reusi sa avem un
castig constant, de lunga durata.

Mizele nu trebuie sa fie nici prea

::u--::
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Ambele vor fi ale mele
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mici, deoarece riscam sd pierdem juca-
torii adevarati, cei mai mari si decat noi.
Acestia sunt cei care arunca milioane
pe seara fard sa simta nimic si sunt gata
a doua zi sa facd acelasi lucru. Grija
mare insd, pentru ca acestia, desi sunt
cei care pierd cel mai mult, sunt si cei

care pot castiga milioane intr-o seard si
ne pot [dsa cu visteria goala.

Cazinoul va putea fi condus in
mod cinstit, ca un cetatean onest care-si
plateste taxele si nu pacdleste pe nimeni

sau in stil mafiot, cu mici inselaciuni ici
si colo pentru a ridica veniturile mai re-
pede. Grijd mare, pentru cd dacd vom fi
prinsi folosind mijloace necinstite, s-ar
putea sa iesim cu picioarele inainte din
Las Vegas.

Daca noi i vom putea pacdli pe al-
tii, si pe noi ne pot pdcali cunoscatorii
jocurilor, cei care cutreiera mesele de
joc din fiecare cazinou si sunt gata sa
speculeze fiecare clipa de neatentie. Toc-
mai din acest motiv va trebui sa asigu-

\AA /
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ram securitatea
infrastructurii noastre, sa
angajam niste omuleti
bine facuti pentru a avea
grijd de smecherasi.

Privatizat?

Toate cele spuse
mai sus se vor desfasura
intr-un mediu 3D, cu o
graficd draguta si
detaliata, dupa cum ve-
deti si in imagini. De fapt,
se incearcd o constructie
cat de cat reald a Las Ve-
gas-ului, care sa redea
atmosfera pe care ti-o
© ofera orasul. Adeptii ty-
coon-urilor vor avea
parte, cu sigurantd, de
un joc care sa le ocupe
* timpul intr-un mod cat se
poate de placut. in plus,
ar fi bine sa invatam cu
totii cum se conduce un
cazinou, pentru ¢d nu se
stie cand vom avea
nevoie de asemenea

cunostinte.
® Sebah
Titlu VEGAS$: MAKE IT BIG
Gen Tycdonihausgm.
Produciator Deep Red
~ Distribuitor Empire o - wals

Procesor N/A
Memorie RAM  N/A
~ Data aparitiei iulie 2003
ON-LINE N/A
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Sa inceapa distractia! Hiiii... luminiteee!
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DelaZla WWI

"=, Producitor: Bitmap Brothers. Ei sunt cei

care ni l-au dat pe Commander Z(ed) si
acel frumos RTS care si-a gdsit urmarea
in Z - Steel Soldiers, care insa nu a re-
usit nici pe departe sa se apropie de
renumele tatane-sdu. ;

Acum insa, cand tot poporul care se
respectd produce jocuri de razboi mon-
dial al 2-lea, robotii care se “aranjeazd” cu
o cutie de rocket fuel si 0 poantd buna au
cam prins rugind, scartaie si, la urma ur-
melor, nu prea mai prezinta interes finan-
ciar (aici, o lacrima si o coliva cu piulite
pentru bunii Com. Z, R2D2 si 3PO).

inceea ce priveste jocul de rizbel
al celor de la Bitmap Brothers, initial s-a
vorbit despre World War: RTS, apoi
despre World War I1: D-Day to Berlin si,
de ceva timp, despre World War Il:
Frontline Command.

Dupa ce a trecut prin manutele
sigure ale lui Codemasters, care a zis cd
va drege si va face si pana la urma va
distribui WWII: Frontline Command,
pana la urma Bitmap Brothers i-au lasat
baltd pe maestrii codului (sau invers?) si
s-au refugiat pentru distributia-jocului in
bratele materne intinse de KOCH
Media.

Ldsand la o parte detaliile neintere-
sante ale afacerilor cu jocuri, e cazul sa
avansam pe front si, zic ei, sa ne infigem
chiar in linia intai (cum se pare ca-i pla-
ce romanului, mai ales in ultima vreme).

World War I1: Frontline Command
va fi, ca sa-i citez pe producdtori, un
“squad-based action real time strategy”.
in acest... SBARTS (2), jucatorul co-
manda trupe aliate impotriva germanilor

16 aprie 2003

World \War li:

aflati la ultimele puteri. Concret, este
vorba de perioada 6 iunie 1944 —
aprilie 1945, suficienta pentru o
plimbarica de pe plajele Normandiei
pana in Alpii bavarezi, punctul terminus
al jocului fiind Eagle’s Nest, in
Berchtesgarden (sudul Germaniei), locul
unde Hitler s-a bucurat de prezenta
unei umile cabane montane.

Acesta pare a fi unul dintre punctele
forte ale jocului. Am fost de nenumarate
ori frustrati de imposibilitatea de a ne
plimba cu vederea pe campul de lupta
si de a vedea unitatile, cladirile si bata-
liile “de pe jos”. Acum Bitmap Brothers
repetd schema din Warrior Kings si im-
plementeaza in WWII: FC o tehnologie
care presupune utilizarea perspectivelor
multiple asupra jocului, de la imagini de
ansamblu pana la firul ierbii sau, cum
ne cantd ei, “up close and personal”.

Adevarul este cd s-ar fi simtit lipsa unei
asemenea tehnologii, dat fiind faptul ca
jocul va afisa pe ecran cam tot ce si-ar
putea dori un fan al razboiului: intr-un
mediu complet 3D (nimic nou in asta),
cladirile au diferite faze grafice de “dis-
trugere”, peisajul poate fi deformat, totul
este plin de efecte de fum si foc, iar cine
mai are timp in mijlocul bataliei sa ad-
mire tabloul naturii poate sd se delec-
teze cu efecte de apd excelente (asta
dacd are o placd video pe masurd).

in toata grdmada asta de grafica si
perspective, Bitmap Brothers au strecu-
rat chiar si 0 campanie, totalizand 25 de
misiuni. Insd ideea, buna as spune, este
cd nu avem de-a face cu'o campanie
pentru toti, ci cu doud campanii, una,
probabil liniard, la nivel “Recruit”, cu 12
misiuni si alta, cu sigurantd neliniard, la
nivel “Veteran”, cu 20 de misiuni. In joc
vor fi 23 de unitati (create dupa modele
istorice) pentru ambele tabere, cu un
maximum de 200 de unitati la un mo-

www.level.ro



ment dat pe harta. Pe masura ce juca-
torul avanseazd pe teritoriul german si
latul se strange in jurul nazistilor, se vor
purta lupte din ce in ce mai dificile cu
unitatile cele mai dure si mai experimen-
tate din'Wehrmacht. Cam cum a fost si
de-adevaratelea...

MultAlplayer

4 jucitori in LAN. Asta dupa ce
Bitmap Brothers se lduda acum cateva
luni cu 8. Dar macar va fi suport pentru
joc online prin GameSpy (in Romania,
Tara Jocuriler Originale, bucurie mare
la rdspandirea vestii). in retea se vor pu-
tea juca toate cele 25 de harti care com-
pun campaniile de single player, dar si
10 harti special de multiplayer. insd nu

BROTHERS
Fondatd in 1987, echipa BB este

mica, dar a produs in 1996 un RTS de
exceptie: Z. Primul lor joc a fost Xenon
(1988), un shoot-"em up pentru
Amiga. Compania a rdmas pand acum
complet independentd de marii
distribuitori.

este exclus, spun cei de la BB, sa fim
atat de multumiti de inteligenta artifici-
ala, incat sa nu mai simtim nevoia de
multiplayer (ceea ce am mai auzit de
zeci de ori pand.acum). ;

Asadar, Al. Bitmap Bros. au creat
ceea ce initial se numea “sistemul Front-
line”, care intre timp s-a metamorfozat in
“sistemul Morale”. Cu ce se minanca?
Acest sistem este astfel conceput incat
sa produca reactii “realiste” in.unitatile...
Nu, gresit!

in World War II: Frontline Com-
mand ne este interzis sa mai discutim
despre unitati. Aici vorbim despre
soldati, domnilor! Oameni care au reactii
normale in situatii anormale: cand le da
“Courage”-ul in clocot, arunca grenada
in buncarele inamice si omoara ‘spe

Data aparitiei: 2 septembrie 1996

Z este un RTS cu roboti n care har-
ta este impérita pe zone, fiecare cu o
fabricd ce produce automat unititi. Cu
cat jucdtorul controleaza mai multe teri-
torii, cu atdt fabricile produc mai rapid.
Un joc excelent.

... de Slavici -

inamici dintr-o lovitura (in stilul statuilor
staliniste), dar cand “Cowardice”-ul e la
maxim, fac pe ei, se murdaresc si mai
au si prostul obicei sa moara fara sd
miste un deget. Daca moralul se situ-
eaza undeva in limitele normalitatii, in-
fanteria si trupele mecanizate fac mane-
vre, se imprdstie, se lasd la pamant si,
nu in ultimul rand, stiu cand a venit mo-
mentul sd se retragd intru reinarmare si
oblojirea ranitilor. Dar chiar si cu asa Al
si asa sistem “Morale”, multiplayer-ul va
trebui sa fie bine facut, pentru ca un
RTS fdra joc in multi e ca Mitza fard o
cana de suc de la Koniec: uscat.

Si uite cum preview-ul se termina.
Cu mentiunea cd WWII: FC se bucura,
in stil Commandos, de cut-scene-uri
reale preluate din arhivele de razboi,
inclusiv cateva documente filmate co-
lor, adica raritati de negdsit nici mdacar
pe Discovery.

Dupa ce s-a afirmat cu “seria” Z,
Bitmap Brothers s-a decis asadar sa
“rupa” din nou genul RTS, plimbandu-I
prin cea mai belicoasa perioadd a isto-
riei contemporante si transformandu-|
intr-un SBARTS de a cdrui prezenta pe
computerele din dotare ne vom bucura,
se mandresc producatorii, in mai 2003.

B Mike

Titlu  World War II:

Frontline Command
Gen RTS
Producator Bitmap Brothers

~ Distribuitor KOCH Media
Procesor NA
Memorie N/A Wl e

Accelerare 3D Da
Multiplayer Da
Data aparitiei mai 2003
ON-LINE  www.bitmap-
brothers.co.uk
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hop! O vede pe EA. Evident, aici e
vorba de afaceri si nu de placere. Te
duci pana la dansa, fi arunci o vorba,
doud si te trezesti cu o noud slujba si o
navad. GRATIS! Stai un pic... inteleg, ai

trecut prin niste momente groaznice, ai
vizut sute de oameni murind si ti-ai si
pierdut nava. Un pic de compasiune e

normala... dar chiar in halul asta? Si tu,
evident, ametit de farmecele individei si

‘!JI Incercatl voi s

nimerifi minuscula
cruce rosie care
arata tinta

te bagi... Atata timp
cat frumoasa :
domnisoara iti ofera
bani si promisiunea
unei aventuri (nu va
ganditi la prostiil), nu
are rost sd pui '

sunt grele, dar pline
de surprize; este
momentul in care
omenirea se
pregateste sd se
intindd ceva mai
mult decat isi
permite si incepe sa
exploreze temeinic
zonele limitrofe ale
galaxiei. Dar sd o luam cu mceputui

Da, a existat un Pamant si un Soare,
dar asta a fost demult... Cum oamenii
sunt multi, iar sistemul solar este totusi
limitat, disensiunile dintre diferitele
factiuni au dus la un razboi in toatd
regula, cu doud pdrti combatante si o de granitd. Ce
mizd mare: supravietuirea. Cei care au influenta ast:
pierdut au fost cei care faceau parte din Lae
Alianta. Ca un ultim act disperat, si-au
incarcat ultimii supravietuitori in 4 nave
uriase. Surprinzdtor, acestea au reusit !
scape din sistemul solar si s-au
indreptat cdtre Sectorul Sirius.

Odata ajunsi, fiecare nava
colonizarea noii zone in
factiunii pe care o repre
Bretonia, Rheinland sat
durat mult pana ca
fost populate, ia
sau normal.
pdmantenii nu

treaza eforturil

Yovestea celor de la Digital Anvil,
responsabili pentru Freelancer,
poate ca nu este atat de epica precum
- cea a jocului pe care ni l-au oferit, dar
este totusi intr-atat de interesanta incat
sd incerc sd vi-o prezint.

Astfel, in 1997 trei oameni de baza
de la Origin (Chris Roberts, Erin Roberts
si Tony Zurovec) au facut cu mana
fostilor lor sefi si au plecat hotarati sé\
puna bazele unui nou studio de
productie. Odata infiintat, acesta si-a
luat numele de Digital Anvil si a reusit
sd mai atraga incd 30 de oameni de la

www.level.ro



Origin in randurile sale. Oameni
ambitiosi, cei de la Digital Anvil au
pornit imediat 4 proiecte: Freelancer,
Starlancer, Conquest si Loose Cannon.
Starlancer a fost lansat in 2000, Con-
quest a vazut lumina zilei in 2001, iar
Loose Cannon mai este incd in
productie la Sinister Games.

Povestea Freelancer-ului este una
diferita. A fost primul proiect de care
s-au apucat cei de la Digital Anvil si, de
asemenea, cel mai mediatizat. A fost de
la bun inceput jocul lui Chris Roberts
spatele seriei Wing Com-

wsperantele pe care

‘revolutionar con-
n-ended) au fost
ani, Digital Anvil a

Dupi 6 ani de chinuri, scandaluri,
promlsmm, sperante si multe rasturnari
de situatie, Freelancer a reusit intr-un fi-
nal sa fie lansat. Au existat o sumedenie
de critici la adresa Microsoft (in special
pentru “debarcarea” lui Chris Roberts),
iar majoritatea gamerilor (in afara de
fanii cei mai fani ai jocu lui)_si-au

& Premlsa dm spatele jocului este
simpla si veche de cand Elite-ul. Ai o
nava? Ai (sau, ma rog, iti face rost
domnisoara aia draguta)! Ai un univers
intreg de descoperit? Cam asa ceva...
Lupte, comert, prieteni si dusmani? Se
face rost!

Vin vremuri grele pentru cele patru
factiuni prietene (Liberty, Bretonia,
Rheinland sau Kusari). Se prefigureaza
un razboi dubios, ceva intrigi la nivel
inalt si mult profit de pe urma

~ OPEN-ENDED... asa ii zice.

- mergi unde vrei tu, s3 ataci

evenimentelor. LSF-ul (Lib-
erty Security Force) iti ofera o
nava si ocazia de a intra mai
adanc in ciudata poveste ce
e pe cale sa se desfasoare.
De aici incolo, Dumnezeu
cu milal

Freelancer a fost
comparat cu Morrowind.
“Morrowind in spatiu”,
susoteau cateva site-uri
deundzi. Mai s fie... chiar
asa?

Adevdrul e c3, la o
prima vedere, cele doua
jocuri sunt similare
(exceptand chestia cu
spatiul)... Fiecare are o
poveste centrald, dar ambele
iti oferd posibilitatea de a te
rupe de storyline-ul de-baza.
iti poti lua lumea in cap si
poti culege ici si colo diferite
misiuni care iti sunt oferite de
NPC-uri, ldsand undeva in
planul secundar salvarea
lumii, cucerirea fetei si alte
lucruri din astea marunte.

Jocuri care nu incep si ni

pe cine vrei tu si s faci
comert cu ce si cu cine vrei.
insa de aici incolo, optiunile
care ti se ofera sunt reduse.
Practic, pe fiecare planetd, pe
fiecare baza sau statie
spatiald vei intalni aceleasi
replici si acelasi tip de
misiuni: “Omoara-| pe
cutare”, “Curata cutare
zond”, “Captureaza cutare

Design-ul navelor este,
cateodata, impresionant

£ 1%
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Drumul spre
uzina...
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Scoate-mi, md, reactoarele din ochi!

Aspmni vs. HIV,
eu contra ei...

obiect”. Si chiar mai mult in care nava se controleaza cu joystick-
decat atat, fiecare misiune de  ul este faptul ca in jocul de fata accentul

acelasi tip se desfasoard LA se pune pe controlul armelor si nu al
FEL, fara nici un fel de navei in sine. Armele pe care le ai la
variatie. Exact acelasi traseu dispozitie sunt manevrabile, nu batute
de fiecare data, acelasi in cuie de nava. Tocmai de aceea tot
numar de nave inamice etc. sistemul dsta de ochire cu mausul pare a
Nici comertul nu std mai avea o explicatie perfect logica. Este, in
bine, asta doar in cazul in cele din urma, un lucru subiectiv... Daca
care nu te tenteaza sa te iti plac luptele in spatiu in care
plimbi pe aceleasi rute (cele manevrarea navei face diferenta, atunci
mai profitabile, de preferat), Freelancer iti va lasa un gust amar. Altfel, |
carand de fiecare data te vei obisnui cu ceea ce iti pune la :
aceeasi marfa. dispozitie jocul.
Ce e insd extrem de bine
este faptul ca universul O ks vie
jocului este unul IMENS, |
care iti pune la dispozitie Freelancer este, se pare, un joc in
destule locatii si personaje care primele impresii sunt de mult ori

noi incat sa nu fii deranjat de  negative. Pand sd ajung sa fiu neplacut |
repetitivitatea misiunilor
(pand la un moment dat, evi-

trecea prin
iadului, ia

cade!”, imi spu
nu poti controla |
cu mausul (ceea
de o grija pe
de nervi pe ¢
bani grei pe j
acatarii) nu
accentueze
in plus, culor
puternice,
vezi din n
sistemul d
sprijinul

e mai bine asa. :
diferentiaza Freelancer de
aproape orice alt space-sim




pot tine piept onorabil oricdrui wallpa-
per de gen. Oricum, imaginile vorbesc
de la sine si sper sa reusesc sa bag in
articol destule screenshot-uri care sa va
convingd.

Ce e insa si mai frumos este faptul
ca o sa fii des trezit din reveria cauzata
de un peisaj magnific din cauza agitatiei
lumii din joc. Cei de la Digital Anvil au
reusit sa construiasca un univers nu
numai frumos, dar si destul de aglomerat
si de agitat incat sa poata fi considerat viu.
Este o plicere sd stai si sa asculli franturi
din convorbirile dintre diferite nave, sa te
surprinzi depasit de un pilot mai nervos
sau sd stai la coada dupa un convoi bine
aparat. in plus, vei avea “ocazia” si te
folosesti de toata priceperea de care poti
da dovada in timpul atacurilor neasteptate
din partea piratilor.

Flota Rheilandiana in toata
splendoarea ei,

Storyline-ul jocului este un alt ele-
ment care vine sa confirme talentul cu
care cei de la Digital Anvil reusesc sa
recreeze un univers, o poveste... Pe
cursul jocului vei intalni o
edenie de personaje cat se poate de
pstore§t| si de bine reahzate

Punctul forte al ]ocuhn in cazul
acesta std in dialoguri si in modul in
care acestea sunt interpretate. Ma
gandesc ce buget or fi avut doar pentru
voci... De ce? Pentru ca nu cred ca este
prea ieftin s angajezi actori precum lan
Ziering, John Rhys-Davies sau Michael
T. Weiss.

In cazul in care esti nemultumit de
“raceala” Al-ului din timpul luptei sau
de repetitivitatea NPC-urilor, poti

No, cd l-am gitat si pe asta
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oricand sa incerci multiplayer-ul din
Freelancer. Este o componenta a jocului
cat se poate de interesantd... Este, pana
la urma, acelasi lucru ca si jocul in
single player, cu aceeasi libertate de

miscare si de actiune, insa fara storyline.

Compensand, ti se ofera posibilitatea de
a intra intr-un univers in care nu toti
prietenii si adversarii sunt NPC-uri. Mai
mult decat atat, avand in vedere
imensitatea jocului si nenumaratele
posibilitati pe care le ai la dispozitie, un
multiplayer de Freelancer poate sa

dureze pana te plictisesti. Este oarecum

o variantd la o scara mai redusa a un
MMOG (massively multiplayer online
game). Singura problemad ramane
gasirea unui server (si ma refer aici la
serverele de pe Internet) de care sa fii
sigur cd va fi online multa vreme de
acum fincolo.

Si, evident,
o concluzie

Freelancer este, pentru mine, o
surprizd. Nu l-am asteptat, nu mi-a facut
o impresie bund la inceput, dar cu
timpul a inceput sa ma prinda atat de
tare incat nu m-am mai putut dezlipi de
el. Este un joc frumos, cu o poveste si
niste personaje pe masura.

Nu poti insa sa nu simti cd este
oarecum limitat, ceea ce nu justifica cei
sase ani cat a stat in productie. 1ti ofera
insa destule ore de joc, multe optiuni si
un multiplayer interesant, ceea ce face
ca in cele din urma sa nu fii deloc
dezamagit de Freelancer.

Titlu  Freelancer
Gen Space Sim

Producator Digital Anvil

Dsstrlbunor ~Microsoft

 Procesor PI11450 MHz
Memorie 128 MB RAM

Accelel:a}e 3D minimum 16 B
'ON-LINE  www.micros
games/freelancer

Grafica 9/10
Sunet 8/10
Gameplay 7/10
Multiplayer 8/10
Storyline  8/10
Impresie  8/10
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Battlefield 1942:
The Road to

Rome

Toate drumurile
duc la Roma

“Asadar, ar fi interesant de urmadrit cat
de popular va mai fi Battlefield 1942
peste cateva luni. In cazul in care acest
joc superb se va mai gdsi pe doar doua-
trei servere, cred cd vafi cazul sa ne in-
trebam ce vrem cu adevarat de la un
joc. Sau cum putem combina dorinta
noastrd de a avea cat mai mult control
intr-un joc cu impacarea diferitelor cate-
gorii de gameri (de la cei hardcore la cei
care nu isi pierd noptile n fata calcula-
torului).” (LEVEL, Noiembrie 2002)

Si intr-adevar, dupa cateva luni,
Battlefield 1942 isi mentine populari-
tatea chiar daca numarul serverelor care
ruleaza jocul in acest moment este mai
mic decat al serverelor de Counter-Strike,
Unreal Tournament 2003, Quake 3
Arena si Medal of Honor: Allied Assault
(daca e sa ne luam dupa statisticile Game-
Spy). Ca dovada a faptului cd jocul mai
are inca mult de trdit, cei de la DICE au
lansat un add-on pentru Battlefield, ce
poartd numele de The Road to Rome si
se axeaza pe campania din Italia din tim-
pul celui de-Al Doilea Razboi Mondial.

Ce e nou sice e bun

The Road to Rome aduce cu sine
6 noi harti, 2 noi forte combatante (itali-

enii si francezii), precum si cateva arme
si vehicule noi. Insd cel mai important
lucru pe care o sa il gasiti pe CD-ul

The Road to Rome este cu siguranta
patch-ul ce aduce jocul la versiunea 1.3.
De ce? Pentru ci lista de bug-uri pe care

acest patch le rezolvd este imensa, plus ca
jocul se va misca mai bine, se va bloca
mai rar si mai ales pentru ca s-a mai lucrat
la codul de retea, ceea ce face ca jocurile
in multiplayer sa fie mai stabile.

Ce pot sa va spun despre noile
harti... Campania din Italia trebuia sa se
termine in cateva saptdmani, dar din
cauza rezistentei intampinate, Aliatii au
intrat in Roma dupa aproape un an, iar
reusita lor a fost umbrita de victoriile din
Franta.

The Road to Rome vine cu 6 harti
care iti vor da posibilitatea sa traiesti ce-
le mai intense si importante lupte din
aceasta campanie: Operatiunea Husky,
Operatiunea Baytown, Batilia de la
Salerno, Monte Cassino, Bdtalia de la
Anzio si Monte Santa Croce. Hartile tind
sa fie ceva mai bine gandite si mai “con-
centrate” decat cele din Battlefield 1942,
iar intensitatea unei batalii ca cea de la
Monte Cassino este ceva ce trebuie nea-
pdrat sd incercati.

Noile vehicule care vin cu acest
add-on sunt 2 bombardiere (Mosquito
si BF 110), 2 tunuri, 3 tancuri (printre
care si Sturmgeschutz-ul), un M3 GMC
si 0 barcd de desant italiana. Pe 1anga
acestea, mai avem la dispozitie si 4 noi
arme care, desi sunt binevenite, nu aduc
mari schimbari in dinamica jocului.

Gameplay-ul a ramas in mare ace-
lasi, jocurile din multiplayer fiind la fel
de incitante si pline de adrenalina ca si
pand acum, lucru demonstrat de inten-
sitatea bataliilor ce s-au purtat prin re-
dactie si de faptul €a am inceput sa ma
opresc din ce in ce mai des langa stalpii

de pe strada, asteptand sa se ridice
steagul si sa mai castig niste puncte.

Repede, parasuta..

O imbunadtatire majora a fost adusa
jocului in single player si asta datorita
patch-ului 1.3 care imbunatateste Al-ul
soldatilor controlati de calculator. Nu
sunt geniali, nu sunt surprinzator de
umani, dar este o evolutie binevenita de
la ceea ce se intampla in prima versiune
de Battlefield.

Grafic vorbind, in afara de unele im-
bunatatiri minore, engine-ul jocului a
ramas acelasi, The Road to Rome intro-
ducand cateva noi texturi, dar nimic
mai mult. Partea de sunet a mai pierdut
din bug-uri (datorita aceluiasi patch 1.3)
si a castigat doud noi limbi in care poti
sd strigi, sa zbieri si sa mori, si anume
italiana si franceza.

Drum bun

The Road to Rome este un add-on
binevenit pentru Battlefield 1942, reu-
sind sa sporeasca jucabilitatea acestui
joc deja extrem de placut. Singura
obiectie pe care o am se refera la faptul
ca cei de la DICE/EA puteau sa intro-
duca mai multe noutdti in acest add-on,
pentru ca 20$ pentru 6 harti si cateva
arme noi mi se pare un pic prea mult...

= Mitza

Titlu Battlefield 1942:
The Road to Rome

Gen FPS
Producator DICE R

b, Distribuitor Electronic Arls
 Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55. 05
| I)I'U( ("i()r._-F-I_I 500 MHZ S
- Memurié- 128 MB RA;\;I ______ *

Auelvmre 3D mmlmum 16 MB

" ON-LINE  www.battlefield1942.
ea.com

SHEHESC XD

Grafica 9/10

Sunet 8/10 ~ 4

Gameplay 9/10

Multiplayer 1 0/1 0 8 8
Storyline

Impresie 8/ 1 0
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"Monster Jam:
Maximum Destruction

" "

In dulcele stil american

Modalitdtile de distractie de peste ocean
sunt de-a dreptul fantasmagorice cate-
odata. Astfel, dacd noi, europenii, sun-
tem nebuni dupa fotbal, ei au fotbalul
american. Daca noi avem distractii na-
tionale de genul aruncatului cu buzdu-
ganul la cer si saritura cu privirea dupa
colt, ei au chestiuni mai serioase: bun-
gee-jumping, roller-skating, surfing si,
mai ales, cursele de monster trucks.
Despre acestea din urma este vorba in
jocul de fenomenal succes pe care vi-
prezint in aceste randuri: Monster Jam:
Maximum Destruction.

Ingredientele americane

Pentru a realiza un joc care sa cu-
prinda intreaga senzatie ce ti-o ofera un
astfel de show in Statele Unite, Ubi Soft
a introdus 30 de monster trucks, care
de care mai fioroase si mai bine echi-
pate. Acestea sunt obtinute toate cu
licenta si, daca ati fost vreodata curiosi
sa urmdriti un astfel de spectacol, veti
avea surpriza de a putea conduce in joc
un Grave Digger, un Bulldozer, un
Gunslinger, Predator, Wild Thang, Spi-
der-man sau chiar un Wolverine. Pe
langa acestea, jocul va oferd ca bonus
alte 30 de masini.

Cursele sau, mai corect spus, intrece-
rile, deoarece nu este vorba despre curse

de masini, vor avea loc in 8 arene diferite:
Las Vegas, Rome, Hoolywood, New York,
Junkyard si altele. Fiecare harta are zone
care la inceput par neexplorabile, dar,
dupa o scurtd ciocnire a monstrului pe
care-l conducem cu peretii ce par
imbatabili, vom descoperi cu surprindere

£5 .

Doi dintr-o lovitura!

portiuni mari de harta pline cu tot felul de
bunatati: obiecte a caror distrugere atrage
o refacere a sanatatii si bani, arme de tot
felul, precum si power-up-uri.

Jucatorul poate alege intre mai multe
modalitati de joc: mini-game, season
sau exhibition, fiecare cu un grad diferit
de dificultate si cu diferite obiective.
Astfel, in season va trebui sa indeplinim
anumite sarcini (colectarea unor power-
ups, a banilor) intr-un anumit timp.
Exista si deathmatch-urile in care va
trebui sa distrugem celelalte masini care
se afla pe harta. Modalitatile de distru-
gere sunt doud; ciocnirea directd, daca
se poate, din partile laterale sau din spate
pentru a face un damage mai mare ce-
luilalt si pentru a suferi unul mai mic
noi, si luarea armelor de pe trasee, arme
cu care putem reduce foarte mult din
viata dusmanilor. Dupa fiecare meci
terminat, vom primi o anumita sumd de

-— e —

is Tatal Lor!

bani pe care o vom putea cheltui pe tot
felul de elemente ce vor imbunatati per-
fomanta masinii: cauciucuri, motoare,
suspensii, cutii de transmisie etc.

Controale

Jocul este importat de pe console
(PlayStation 2 si GameCube), tocmai de
aceea controlul fiind un pic cam dificil.
Camera are numai 2-3 pozitii, nici una
nefiind insd pe gustul meu. Raza lor de
actiune este un pic cam mica, orizontul
inchizandu-se prea repede pentru a
putea vedea arena intreaga. De fapt, si
acestea sunt spatii circulare fard o
deschidere prea mare. Desi tastele sunt

configurabile, combo-urile nu se pot
realiza cu aceeasi usurintd cu care am
face-o probabil pe console.

Grafica nu straluceste, iar sunetul
ramane blocat din cand in cand, fard a
urmari ceea ce se intampla pe ecran.

Ultima arma: hipnotizarea!

Existd si cateva bug-uri grafice destul de
jenante (treceri inexplicabile prin
obiecte, pereti). Coliziunile, desi Idudate
de producdtori, nu aratd deloc a ceva
fantastic, masina ramanand ca un pui
dezgolit dupa cateva ciocniri serioase.
Jocul este salvat de faptul ca poate fi
jucat de doua persoane pe acelasi cal-
culator, daca aveti la dispozitie un joy-
stick, neavand insa un multiplayer
propriu-zis. Numai astfel i-as da mai
mult de o ord pe calculatoarele voastre.
® Sebah

Titlu  Monster Jam:
Maximum Destruction
Gen Arcade .
Producitor Ubi Soft :

Ubi Soft Romania
Tel. 021-231.67.69
P Il 350 MHz '
64 MB RAM

‘minimum 16 MB

Distribuitor

Procesor
Memorie
Accelerare 3D

ON-LINE rﬁgnsteriam.ubi.com

SEEC XD

Grafica 6/10
Sunet 6/10 ~ 4
Gameplay 5/10
Multiplayer N/A ~
Storyline N/A
Impresie 5/10. 8
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Command & Conquer
Generals

Apogeul celei

mai puternice
serii RTS?

Desigur, multi ar avea ceva de comentat
la partea cu “cea mai puternicd”. Adica
cum, dom’le, Warcraft nu e? StarCraft nu
e? Age of Empires nu e? Ba e... serii
puternice, dar impactul pe care l-a avut
fenomenul C&C asupra lumii a fost imens.
Dovada stau gramada de jocuri ale seriei,
mormanul de premii si titulaturi castigate
(Jocul Anului acolo, Best RTS dincolo) si
ingramadelile de jucatori care asteptau cu
sufletul la gura lansarea fiecdrui nou joc
C&C. Si adevarul este ca nu am dus lipsa
(dupa cum se vede si pe pagina 4 a
articolului): originalul, the one and only
Command & Conquer, Red Alert,
Tiberian Sun, superhitul Red Alert 2 si
dezamagitorul C&C Renegade (care, chiar
dacd nu e RTS, se vrea parte a seriei).

Dar atat cu istoria. Se stia de multa
vreme cd Westwood, asimilatd intre
timp de Electronic Arts, lucra la un nou
joc care, speram noi, va duce C&C-ul
pe noi culmi. Intrebarea este dac a ajuns
pana in varf sau s-a oprit la un ceai si-o
paine prdjitd pe traseu si a ramas acolo.
Cititi mai departe, cd despre asta e vorba...

Comunism chimic

CC: Command and Conquer, Coca
Cola, Comunism Chimic. Aveam pe vre-
muri un profesor care spunea ca sun-
tem invadati de comunismul chimic:

GLA Technicals lasa propa-
chineza fara subiecti

s

de bun e si ce chestie tare pierdem da

nu... mancam si bem. Propaganda este\#

o metoda buna de “inspiratie”. e
Sa ne aducem aminte de trista zi de

11 septembrie. Imediat dupa evenimente

a aparut Secret Service, joc in care sol-

datii americani si cei arabi nu se intele-

geau prea bine. Purd coincidentd, evi-

dent. Acum insa, cand situatia in lume e

cea care e, apare Command & Conquer

Generals. Povestea e simpld: China vrea

% #

sa devina putere mondiala “pe bune”,
ca doar nu degeaba locuieste acolo o
sesime si mai bine din populatia Paman-
tului. Global Liberation Army (GLA) sunt
Bin Ladenii jocului, nis-
te unii cu prosoape de
turbat pe cap si cu TNT
pe post de lenjerie intima.
GLA hotdraste ca puterea
Chinei (si viata linistita a
oamenilor de pretutindeni)
sunt naspa si pune mana
pe jeep-uri din anii ‘80, arme second-
hand, agitd miscarile radicale de peste
tot (concretizate in “unita- 1

tea” Angy Mob) si, conver-
tind cateva tractoare in
aruncdtoare de mazgd to-
Chinei. Adevarul

<

xicd, “i-o da
este cd simpaticii chinezi s-au
enervat oficial din cauza lui
C&C Generals, pentru ca ince-
putul jocului este marcat de




. detonarea de citre GLA a
‘unei bombe atomice in mij-
Hocul Beijingului.

Unde isi gasesc locul
americanii in toatd povestea

Dar vad ca GLA face tampenii, aduna
toata tehnologia de care dispune (si care
nu e rea deloc) si isi pune in miscare
redutabila masina de razboi pentru a
linisti agitatele spirite din... Orientul
apropiat.

Si acum, legdtura cu propaganda si
cu situatia actuald din lume: Generals
imi da puternica senzatie ca recreeaza
un model virtual al pozitiei de “pacifica-
tor” al Americii de acum, insa nu nea-
parat prin elemente evidente, ci si prin
: modul in care celelalte doua factiuni se
T Rets -~ manifesta. Ceea ce m-a deranjat a fost

: faptul ca in campania cu GLA obiecti-
vele misiunilor sund cam asa: “distruge
convoaiele UN”, “distruge cladirile din

b oras pentru a colecta
~ banii ramasi in urma”
(?) sau, mai trist,
“omoara toti civilii din
zona pentru a-ti recu-
pera banii”. Totul, evi-
dent, se petrece pe un
fungdal muzical arab, iar “adjunctul”
@6 iti vorbeste are un accent care
asneste de la o postd a Jihad (in
bine cunoscutul si deja dulce stil clasic
“Kill the INFIDELS!").
Propaganda apare
insa efectiv in joc, ca
abilitate a unor unitati
chinezesti (are si up-
grade), concretizata in Pro-
paganda Towers, montabile
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pe Overlord Tank sau de sine statatoare.
Scopul acestor “accesorii”? Mdrirea ratei
de foc si vindecarea tuturor unitatilor
prezente in zona de actiune a turnului.
De aici deducem scopul benefic al
propagandei. GLA-ul are insd o misiune
in care trebuie sa distrugi turnurile de
propaganda ale chinezilor, instalate in
pasnhice cdtune pescdresti asiatice, cu
scopul de a converti populatia
autohtona (din serialul “Cu difuzorul ati
mintit poporul... s-ati cucerit lumea”).
Lasand la o parte fondul geopolitic
al jocului, este pand la urma Command
& Conquer Generals un joc demn de
genul RTS, de numele pe care il poarta
si de seria masiva care ii std in spate cu
mandrie? In spatele noului engine 3D
(“SAGE”) se afla si altceva decat grafica?

Turela automata

Ceea ce ii face praf atat pe jucator,
cat si pe sarmanul sau PC de la prima
rulare a lui Command & Conquer
Generals este grafica. Peste tot grafica
care iti loveste in rafale retina si te face
sa te intrebi dacad iti place la nebunie
sau pur si simplu ti se apleaca de la
prea mult eye candy. in C&C Generals
ai tot ce-ti doreste inima: efecte comple-
xe de particule, umbre 3D in timp real,
obiecte create la marele detaliu, sute de
personaje (create cu motion capture) si
sute de unitdti la un moment dat pe
ecran. Exploziile nucleare sunt create
magnific. Copacii pot fi arsi sau culcati
la pamant de vehicule. Poate unul dintre




cele mai spectaculoase detalii din joc
apare la explozia unui “technical”
(unitate GLA: pick-up truck pe care se
pune o arma de orice fel si poate fi folosit
si ca transportor de unitati). Dat fiind ca
in spatele camionetei sta individul
responsabil cu arma, la explozia masinii,
saracu’ terorist sare dand din toate
mainile si picioarele si aterizeaza mort.

Totusi, nu grafica face un joc Com-
mand & Conquer. Resursele, atunci? Daca
va mai aduceti aminte, tiberiumul a fost
resursa initiald din C&C. A aparut apoi Red
Alert, unde diamantele crescute pe camp
au luat locul tiberiumului. A aparut
Tiberian Sun, am avut din nou tiberium. in
Red Alert 2, din nou bogatii pe strada.
C&C Generals se doreste insd a fi un joc
“realist”, asa ca nu mai tinea SF-ul din
celelalte. Asadar, acum avem pur si simplu
“supplies”, care sunt convertite pe loc, in
Supply Center, in dolari (pentru euro avem
de asteptat un patch, poate...). Aceste sup-
plies sunt colectate la americani de
elicoptere, la chinezi de camioane, iar la
GLA de tarani (evident, terorizati, dupa
cum demonstreaza vocea lor disperata si
apelurile repetate la mila jucatorului).

Prin urmare, in ceea ce priveste re-
sursele, seria C&C a ramas constantd in
inconstanta. Cine stie ce resurse o sa
mai adune jucdtorul in urmatorul C&C?

Pana sa trecem mai departe, sa ra-

manem la resurse, insa nu la cele din
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S8 Overlorzilor din defensivi...

joc, ci la cele din jurul jocului:
cerintele hardware. Cel mai nou C&C
e departe de 586-le care era necesar

pentru primul joc al seriei. Am incercat
sa joc Generals pe un PIll 1GHz cu
256 MB RAM si GeForce 4 Ti4200.
N-a mers. Sau, mai precis, a mers, dar
pentru a evita sacadarile, producatorii
au conceput un sistem de incetinire a
jocului, astfel ca ajungi sa te uiti la
filmari cu incetinitorul. Practic, vezi
soldatii alergand incet, incet de tot.
Asadar, ca tot am ajuns la concluzia
ca Pl 1 GHz “sucks” pentru Generals,
am trecut pe un P4 3 GHz, 512 MB
RAM, ATI Radeon 9700. S-au
schimbat lucrurile. Jocul a rulat per-
fect... pand cand, in misiunea a saptea
cu chinezii, a facut ca si pana 3 GHz
sa sune ridicol. Jocul se oprea, lua
pauze, incetinea, isi dadea drumul,
mergea bine 10 secunde s.a.m.d. Nu e
vorba de probleme de hardware,
pentru cd in celelalte misiuni jocul
ruleazd excelent. Harta respectiva este
gigantica si cu foarte multe unitati, dar
nu vad in asta un motiv pentru a face
un sistem care intrd in categoria celor
mai puternice disponibile utilizatorilor
sa ingenuncheze si sa para penibil.

Unitati de masura

Daci este ceva in care abunda
C&C Generals, acel “ceva” sunt tipu-
rile de unitati. Ai tot ce-fi doresti. Tan-
curi? Aici, de departe, mi-au placut chi-
nezii, cu al lor Overlord. Toate celelalte
tancuri din joc sunt jucdrii pe langa
acest Battlecruiser terestru. Scorpionul
GLA (light tank) este o pocnitoare ino-
fensiva pe langa monstrul chinez. Cu
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hitpoints cat o cladire, cu doua tunuri
de crucisdtor si cu posibilitatea de a in-
stala pe el un turn de propaganda, o
tureld automata antipersonal si antiae-
riand si, chiar mai mult, un buncar,
Overlord Tank este arma ideala de apa-
rare, dar si de atac. Singurul mare dez-
avantaj este viteza de melc, dar parca
asta ar conta... O selectie de cinci Over-
lord Tanks, patru cu tureld automata si
unul cu propaganda tower poate nivela
jumatate de harta daca e condusa cu
cap. Suportul aerian e oferit de

MiG-uri (la chinezi) si de Aurora Strike
Fighters si elicoptere (la americani). Si
dacd Overlord Tank seamand cu
Battlecruiser-ul din StarCraft, sa vedeti
ce seamdna Tunnel Network-ul GLA cu
Nydus Canal-ul zergilor, cu deosebirea
ca in Generals intrarea in tunel, odata
construita, furnizeaza doi infanteristi cu
lansatoare de racheta.

Insa unitatea-unitatilor din C&C
Generals nu este, cel putin in ceea ce
ma priveste, una combatanta, ci una
care aduce resurse. Chinezii au la dispo-
zitie hackeri, niste unii care se pun pe
jos, deschid laptop-ul, monteaza o an-
tenutd si incep sd fure de pe Internet. O
selectie solida de hackeri iti aduce toti
banii necesari, dintr-o sursd inepuiza-
bila. Problema e ca Al-ul este atat de
enervat de acesti hackeri, incat GLA-ul
avea tot timpul prostul obicei sa trimita
Scud Storm-ul exact in capul hackerilor,
desi ar fi putut sa-mi distrugd fabricile
sau Overlorzii din aparare.

Ca un ultim detaliu, americanii se
bucura de Humvee-uri, meserias reali-
zate, excelente impotriva infanteriei si
cu rol de transportor de trupe. Avantajul
serios al unitatilor mecanizate americane



este insa posibilitatea construirii unei
drone care are dublu rol: acela de a ata-
ca cu arma automata din dotare orice
posibila amenintare la adresa vehicu-
lului-mama si acela de a repara vehicu-
lul-mama in cazul in care posibila ame-
nintare i-a facut ceva rau.

in fine, sunt foarte multe de spus
despre unitatile din C&C Generals, dar
ar trebui sa va ramana si voua ceva de
descoperit. (I hate spoilers!)

Generals, da’de ce?

in fond, jocul il pune pe jucator in
postura unui general. Veti spune ca
toate RTS-urile fac asta. Bine, bine, dar
in C&C Generals simti ca esti general
pentru ca mai multe stele capatate prin
luptd iti vor aduce mai multe abilitati
speciale, printre care se numdra Artillery
Barage, Repair, Steal Money, posibilita-
tea de a crea infanterie sau technicals la
nivel veteran incd din baraca (NOTA: in
C&C Generals, ca si in Red Alert 2, uni-
tatile capata experienta, care le afectea-
za puterea de foc si de rezistentd).

Si tot ca si Red Alert (2), C&C Gen-
erals are savoare in multiplayer. Daca
impotriva calculatorului iti permiti sa iti
faci o aparare aproape statica, intr-un
joc de multiplayer trebuie sa combini
toate tipurile de unitati si sa incerci in
permanenta sa iti surprinzi adversarul.
Jocul ruleaza, in multiplayer, chiar si

1995 1996

Istorie Command & Conquer

1999 2000

C&C Red Alert 2

Humvee, Cr

doar cu 128 MB RAM (doar in 2 juca-
tori, cu detaliile la minim), dar inainte de
a te apuca sd te bati cu prietenii, e bine
sa te familiarizezi cu unitatile. Desi Over-
lord-ul e o fortdreata ambulanta, cateva
Angry Mobs conduse de o mana ferma
de terorist pun capat tarsaielii monstrilor
pe senile. Raman totusi convins cd o
selectie de Overlorzi (turele + propa-
ganda tower) cu suport aerian este una
dintre combinatiile cele mai mortale ale
jocului.

Vai, se termina articolu’. OK, sunet.
Efecte bine pozitionate spatial si o mu-
zica care, cel putin in meniul principal,
aduce aminte de Mogadisu si Black
Hawk Down. Fundalul sonor al jocului
e bine realizat si creeazad atmosfera. Re-
plicile unitatilor, fiecare cu accentul afe-
rent factiunii din care face parte si
uneori cu o tenta de umor (fad), aduc si
ele putina culoare acestui RTS deja

Command & Conquer C&C Red Alert

C&C Renegade
2002

ader si drone versus
Scorpion

techni

foarte colorat (poate unul din putinele
minusuri ale graficii jocului).

Ramane insd intrebarea... E C&C Gen-
erals un demn urmas al stramosilor sai?

You are victorious?

Command & Conquer Generals e o
prelungire a seriei C&C, dar in principiu
este un joc nou, ridicat la standarde de
grafica (si cerinte de sistem) actuale. Nu
aduce practic nimic cu adevarat nou (in
afara de sincronizarea cu istoria contem-
porand si cu evenimentele din Orientul
apropiat). Un Al care este destul de usor
de invins, chiar si pe niveluri superioare
de dificultate, de catre cei versati in ale
RTS-urilor, o poveste insipida si posibi-
litatea de a salva replay-uri ale misiu-
nilor nu fac din C&C Generals o capo-
dopera. Este, totusi, un joc (scurt) care
merita un loc in colectie.

B Mike
Titlu Command &
Conquer Generals
Gen RTS
Producitor EA Games
Distribuitor FA Games
~ Ofertant  Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
~ Procesor P Il 800 MHz
~ Memorie 128 MB RAM
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Grom

“A venit matusa din Germania si l-a
adus pe Grom, fara clor. De acum
incolo problemele voastre nu se vor
mai rupe, nu se vor mai ingalbeni, vor
fi albe, unse, parfumate si curate,
pentru ca Grom se va ocupa de ele.
Grom — Regele Inilbitorilor. Grom -
mai ieftin, mai curat, mai usor.

Cautati-l in toate magazinele.
Pentru informatii suplimentare,
contactati dispeceratul de Politie. Va
multumim!”

O clipal Un moment! Nu rupeti pagi-
nile! Nu aruncati revista la gunoi! Nu
facem reclame la detergenti! Cel putin
nu inca. Ce ati citit mai sus ar trebui sa
fie, in viziunea mea, release press-ul
pentru Grom, jocul distribuit de CDV si
produs de Rebelmind. Care este
legatura dintre Grom si detergenti? Una
destul de simpla: se pare ca atat Grom,
cat si produsul respectiv sunt create
special pentru a ne rezolva noud,
consumatorilor, toate problemele. Sa
aprofundam insa mai mult subiectul
Grom, deoarece cred ca sunteti satui
pand in gat de sutele si miile de reclame
cu tot feluri de tipuri de Perlane, Dero
Active si Ariele.

Omul din umbra

Grom este un tip atipic. Atipic in
sensul cd nu prea mai gasesti asa ceva
in ziua de azi: se ofera sa-ti rezolve si
cea mai neinsemnata durere de cap pe
care poti sd o ai. Dupa cum stiti din pre-
view-ul dedicat acestui joc de acum
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ceva timp, lumea traieste un razboi
continuu. Nemtii nu au pierdut inca nici
un razboi si mai au putin pentru a
ajunge sa conduca intreaga lume. Acest
“putin” este legat cumva de podisul Ti-
bet si de vechile scrieri mistice de pe
aici. Se pare cd in acestea se afld o
putere inimaginabild, al carei control va
duce in cele din urma la castigarea
razboiului.

Prin acelasi podis Tibet isi duce
zilele si Grom impreunad cu asociatul
sdu. Cei doi incearca, prin negot de tot
felul, sa castige o bruma de bani cu care
sa-si asigure o existenta linistitd, undeva

departe de ororile rizboiului. Tnsia Grom
nu poate sd stea cu mainile in san, iar in
momentul in care vede un zeppelin
nemtesc, isi da seama ca ceva este
putred in Tibet. Cum viata de comerciant
nu-i oferd cine stie ce satisfactii, iar
spiritul lui de samaritean nu-i dd pace,
bdiatul nostru se hotaraste sa puna si el
umarul la infrangerea nazistilor.

Complicatiile

Jocul nu este in nici un caz o mi-
nune a tehnologie moderne. Grafica este
2D/3D, fdrd sd aiba nimic spectaculos in

P
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ea. Mai mult, singura modalitate de a
vedea o portiune mai mare din harta
este apdsarea tastei de zoom out. Desi
aceasta perspectiva este foarte
folositoare, la un moment dat iti
mdnanca nervii, deoarece poli sa o obtii
numai cand tii butonul apasat. Sa vedeti
nervi si injurdturi in momentul in care
trebuie sd tii tot timpul un deget apasat
pe tasta respectiva pentru a vedea ce
dusman se mai afla prin jurul tau.

in altd ordine de idei, pe parcursul
jocului, meseriasul nostru are obiceiul
sd intre in tot felul de tampenii de unul
singur, nesilit de nimeni. Dupa cum stiti,
Tibetul este o zona destul de intinsa, iar
pentru a descoperi ce ascund nazistii,
Grom va trebui sa-| strabata in cea mai
mare parte. Pe drum, el intdlneste tot
felul de banditi, sdteni atacati de acestia,
oameni cu “dureri de masele”. Grom
are de salvat lumea, dar intotdeauna se
opreste pentru a le oferi ajutor
nevoiasilor. Omule, pai tu ai de salvat
lumea si te opresti sa te lupti cu
vagabonzi?! Si in plus, nici nu e un
luptdtor de cine stie ce soi si 0 ia in
goarna sau o mierleste destul de des.
Tovardsii lui sunt cel putin un pic mai
destepti decat el si il lasa singur in
momentele de halucinatie cand se
considera Napoleon coborat pe pamant
(daca ar ramane si ei in aceste misiuni,
situatia ar fi mult mai simpla).

Jucatorul va avea de controlat de
cele mai multe ori o echipd formata din
2, 3 sau 4 (parcd au fost si 5) persoane.
Jocul este o combinatie de action cu
RPG, in concluzie fiecare dintre ei va
avea un inventory cu arme, pite, con-
serve, munitie etc., toate in cantitate
micd si repede consumate. De
asemenea, fiecare dintre ei are anumite
specializari: trasul cu o anumita arm3,

Chestii tibetane

cunostintele de negociere. Luptele sunt
o combinatie de real-time cu turn-
based, deoarece putem apasa tasta de
pauza si regandi strategia de lupta.

Banul

Negocierea este o caracteristica
interesantd a acestui joc. Ca in
majoritatea RPG-urilor, banii sunt foarte
importanti: cumperi bunatati, poti sa treci
prin anumite zone bine apdrate prin
plata unei sume, iti asiguri cooperarea
NPC-urilor. Banii sunt gasiti la dusmanii
ucisi, sunt obtinuti prin ducerea la capat
a anumitor misiuni sau, cel mai sigur, se
obtin prin vanzarea bunurilor gasite
(yak-ul care te insoteste la inceput are
desagii plini cu whisky, portelanuri). Pe
ele poli obtine un anumit pret, dar
jucdtorul poate negocia pentru a lua un
pret mai bun pe bunurile vandute sau
pentru a scadea pretul celor cumparate.

Negocierea se face prin alegerea
unui numar de carti ce vor simboliza
atitudinea noastrd in momentul respec-
tiv. Este ceva de genul: “Am timp. Pot sa
astept pand imi oferd mai mult”, “Te rog,
ajutd-mad si pe mine si mai pune ceva
acolo” sau “Da mai mult ca de nu, te
sparg!”.

Pe parcursul jocului veti gasi
destule elemente inovatoare (cum vi se
pare un mustacios bine facut, cu
echipamentul de camuflaj pe el, care
executa tot felul de miscari de dans
tibetan pentru a-i ardta lui Dalai Lama
ci este sincer?). In acelasi timp, parca
este construit pe un concept destul de
prafuit. In ziua de astizi, minunea 3D
nu mai poate fi inlocuitd cu un astfel de
action RPG. Nu de alta, dar parca este
fumat de mult.

Trupa mea de comando
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Peste tot...
secreti. Daca sunt atat de buni pe cat's
spune, insemnd ¢d nu ii vezi. Cum ar fi -
daci de fiecare data cand ai intoarce
privirea, in spatele tau s-ar fofila rapid
doi mascati porniti sa salveze lumea,
dar atenti si nu fie depistati? Treci
strada si dupa tine vine puhoiul de
agenti secreti si supersecreti mergand in
varful picioarelor. I-ai observat? Ehe...
vezi cat de buni sunt!

Sa-i dam ClA-ului
ce-i al NSA-ului

Ma gandeam ca printre toti agentii
dia secreti, imbracati de la magazinul de
ninja, se mai pierd si fanii jocurilor ac-
tion/stealth... poate si un producator,
doi, porniti si se documenteze despre
viata adevarata in umbra. Eventual si un
reporter (cu car de televiziune cu tot) de
la Discovery... sau o fi de la

www.level.ro



Teleenciclopedia? Tot ce se poate.

Pana la urma, toate agentiile astea
mai secrete decat secretele in sine nu
existd. Guvernele carora sunt ele
subordonate nu le recunosc existenta.
“Cine? Colonelul Vasile Potarniche l-a
impuscat pe JFK? Zice cd face parte din
Unitatea 3 fara 45¢ Nu stim... nu
cunoastem... sigur e bulgar!”.

Tom Clancy insa stie ce spune.
Individul asta simpatic, cu camasa
hawaiiana si sapca albastra (asa cum
I-am vazut eu pe Discovery) ne
povesteste despre Third Echelon, cea
mai noua divizie
care_de_fapt_nu_existd a NSA-ului
(National Security Agency, niste tipi mai
rdi ca CIA-ul). in ideea ca nici pe
gandac nu-l vezi pana nu iti cade in
supd, Third Echelon are doar o mana
de membri activi si un singur om “de
teren”. Tu, evident.

in rest, un sef (negru, evident... sa
fim politically correct pana la capat), o
femeie tare desteaptd si eventual
frumoasa (la fel, fara discriminari) si un

~amadrat de consilier pe teme de “orice”
dupa care o sa plangi ca o fata mare
mai tarziu in joc.

Tu esti Sam Fisher, omul care o sa
incaseze toate gloantele si o sa dea din
coate ca sa aiba ce sa manance toata
echipa. Tot ce stii despre el (adica
despre tine... ma rog, nu e momentul
acum pentru o introspectie) este ca isi
incheie singur sireturile de la bocanci, e
cam patratos si intra in joc pe un fundal
sonor plin de “mada faca!”, “...da name
of da game” si alte ritmuri pe care de
obicei te spargi in figuri prin cluburile
mai acdtarii.

Si apoi mai e Georgia... Chiar ma
intrebam ce or sd zicd

E drept, nu au ei asa o piata si nici nu
sunt atat de multi ca si chinezii. Dar
sunt si ei oameni! Ce or sa zicd micii
georgieni cand or sa vada cum isi bat
joc capitalistii americani de tara lor in
Splinter Cell? Ha?!

Oricum... bine ca e 2004 si
producdtorii ne tot spun ca totul e purd
fictiune. Si uite asa se face ca una
bucata agent CIA (Alison Madison... o
melodie de nume!) se da pierduta in
Georgia. Evident, un al doilea agent CIA
(Blaustein) pleaca sa salveze oaia
ratacitd. Evident, se face si el pierdut. Si
la fel de evident este ca tu vei fi cel care
va trebui sa salveze ziua si colegii care,
tineti minte, dezmit existenta ta. Ha!
Niste nefericiti... Si totusi, unde au
disparut? Baruri prin zona nu erau,
ultimul club de striptease se inchisese
de demult... Asadar? Faceti loc ca vine
intriga. Cu teroristi, evident... Cu arme
de distrugere in masa, cu niste jegosi
porniti impotriva expansionismului
american si cate si mai cate.

Hitman. Splinter Cell. Thief

Fiind vorba despre un action-
stealth-shooter a.k.a. joc in care mai
bine treci neobservat decat sa treci
printr-o ploaie de gloante, era si normal
ca primii termeni.de comparatie care-mi
vin in minte pentru Splinter Cell sa fie
Thief si Hitman. Sau “the greatest and
the latest”. Observati va rog simetria si
linia melodica. Continuati sa observati
cat de inteligent a fost ales subtitlul de
mai sus: “Hitman. Splinter Cell. Thief”...,
adica “unitatea divizanta” intre... Eh,
este o chestie atat de inteligenta incat va
las sa vi-o explicati singuri.

Fiind vorba

georgienii despre jocul asta?
Mai ales acum cand chinezii
s-au revoltat ca le bombardezi
piata Tiananmen in Com-
mand&Conquer: Generals...

o

... si incercand si
ocoleasca scarile

despre un joc a
carui actiune se
petrece in anul
2004, este normal
sa avem la
dispozitie o multime
de gadget-uri, arme’
si pistolase... fara

Sam Fisher la bara...

arcuri, sageti cu apa
si alte torturi medievale. Am putea deci
sa eliminam din start comparatia cu
Thief. In plus, esti in slujba guvernului
american si nu un mercenar cu scopuri
duboiase ca in Hitman, asa ca am putea
sa-l scoatem si pe dsta din comparatie.
Insa ce conteaza intr-un astfel de joc?
Povestea? Locatiile? Armele? Perso-
najele? Nu... conteaza gameplay-ul, mai

Revie\W

La naiba! lardsi m-am incuiat pe
dinafara

Ghici cine vine la cina...

exact acele “gameplay mechanics” pe
care nu stiu cum sa le traduc fara sa
sune stupid.

Mai tineti minte ca Thief a fost jocul
care a aratat lumii ca e mai bine sa nu
ucizi? Si cd pentru o perioada de timp,
pentru toti fanii Thief-ului, umbrele
deveneau un al doilea mod de a trai?
Ca incepeai sa mergi pe strada si sd iti
alegi traiectoria in functie de cat de
luminat era trotuarul? Ei... a fost primul
si singurul joc care a putut sa insufle
astfel de comportamente duboiase
gamerilor. Hitman 2 nu iti dadea
sentimentul asta. Splinter Cell? ...Cum sa
va spun, cu Splinter Cell treaba sta altfel.
Splinter Cell marcheaza o revenire
spectaculoasa a umbrelor. Da, te vei
ruga sa intri intr-o camera intunecata,
vei cauta sa stai tot timpul in umbra si
da, vei sparge cu cea mai mare placere
toate becurile din joc. Te vei strecura cu
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Sceni de film clasic

inima in dinti prin contloane intunecate,

vei transpira cand o sa treaca adversarii
la doi metri de tine si te vei simti un om
implinit atunci cand o sa le cazi
neasteptat in spate si o sa le propui un
somn bun. Este o diferenta majora intre
Hitman si Splinter Cell din acest punct
de vedere. in plus, mai tineti minte cum
in Hitman, odatd ce cadeai tentatiei de a
lasa stealth-ul la o parte si de a trece la
un action sangeros, jocul nu prea mai
avea cum sa te faca sa revii la decizia
ta? Tentatii sunt si in Splinter Cell, dar in
cele din urma modul non-violent de joc
este mai satisfacator. Mult mai
satisfacator.

Probleme exista insa si aici. Nu
foarte grave, dar deranjante, daca tii la
detalii. Jucdtorul isi poate da seama cat
de ascuns este de ochii inamicilor cu
ajutorul unui indicator de pe ecran, iar
statutul tau poate varia intre invizibil si
“mai vizibil decat un bordel din

Amsterdam”, dupd cum ti se comunica
la inceputul jocului (l-am intrebat pe
Koniec si m-a asigurat ca producatorii
au dreptate). Din pacate, exista unele
situatii si locatii care te vor face sa pui
sub semnul intrebarii veridicitatea
indicatorului de pe ecran. Spre
exemplu, poti sa stai intr-o zona care
este clar luminatd, in care tu esti mai
mult decat vizibil, iar indicatorul sa te
asigure ca de fapt esti invizibil. Si mai
sunt, normal, si zone atat de intunecate
incat sa-ti confunzi stangul cu dreptul,
iar tu sa fii considerat “vizibil” (nu foarte
tare, dar indeajuns cat sa fii observat de
aproape).

“Say hello
to my little friend...”

Cum in Splinter Cell este vorba
despre o organizatie secreta in anul
2004, era si normal ca jocul sa iti ofere

Normal vision
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Night vision .

acces la o sumedenie de minuni ale
tehnicii moderne. Ai de luptat impotriva
unor adversari dotati cu ultimele
racnete in materie de echipamente de
supraveghere si detectie, asa ca fiecare
gadget care iti este pus la dispozitie isi
va gasi utilitatea... Sau nu.

Nu stiu cum sunt altii, dar eu in
momentul in care dau peste o arma sau
o nebunie high-tech care nu poate fi
folosita de prea multe ori, tind sa fac
economie de munitie, sa bag
incarcatorul in buzunar si sa
incerc sa trec mai departe
fara sa ma folosesc de

item-urile
disponibile. Este
oarecum ciudat
faptul ca, desi tot
timpul in joc vei fi
tu impotriva unei
armate intregi de
oameni si }
dispozitive care iy
mai de care mai f
smechere, nu 0,53 f! :
folosesti niciodata "
cateva dintre gadget-
urile pe care le ai la
dispozitie (pentru ca; de
obicei, exista un mod mai
economic si mai simplu de

a rezolva problema).

Dar sa-i dam Cezarului
ce-i al Cezarului si sa amintim
aici si de gadget-urile pe care
CHIAR le folosesti. Si care, sincer
vorbind, fac deliciul jocului. k.
Vorbesc aici in principal despre head-
set-ul care iti permite sa folosesti cele
doua tipuri noi de vedere: cea de
noapte si cea termala. Adevaruleca = =
in timpul jocului rar iti vei permite s3 S5
te bucuri de culorile vii intalnite la tot
pasul, pentru ca ori vei avea activata

XY

{ )

g

vederea de noapte, ori pe cea termald

Thermal vision
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lar cand vine vorba de un element care
sa fie atat de bine facut si care sa
scoata in evidenta o oarecare tenta
artistica (chiar daca involuntara) a
jocului, atunci nu poate fi vorba decat
de modul termal de vedere. Cu
ajutorul unei tehnologii de motion-
capture care rupe gura targului si
datorita unor niveluri care scot ce e
mai bun din el, modul de vedere
termal lasd cu gura cdscata
pe oricine a mai vazut
astfel de incercari in
Aliens vs. Predator
sau 1GI2.
Cum tot
veni vorba de
_ motion-cap-
- ture, tin sa va
~ readuc aminte
_ ca Splinter
'~ Cell este un
joc 3rd per-
- son, ceea ce
inseamna ca
nivelul de
interactivitate
cu mediul
inconjurdtor
este mult, mult
mai ridicat
. decat, s3 spu-
nem, intr-un
FPS. in.cele din
urma, cea mai
buna arma pe
care o ai la
dispozitie esti tu...
Pe langd mersul nor-
mal pe care l-ai
invatat cand erai mic,

N
-

“ precum si
incredibilele
‘ abilitati gen

“cleschide usa”
sau “urca scara”,
/ei mai avea la
dispozitie si o
serie de miscdri/abilitati de-a dreptul

incantatoare (nu o sa vi le spun acum
pe toate, dar tin sd va asigur ca e tare
placut sa te cateri pe pereti sau sa
cobori in rapel). Este un alt element al
jocului care il diferentiaza clar de
Hitman sau Thief... Dar dacd pana
acum am tot vorbit de avantajele pe
care le are Sam Fisher in fata asasinului
chel, este momentul sa scot in evidenta
un lucru pe care Hitman il are si Splinter
Cell nu. Este vorba de harta... banala
harta. imi este inca neclar cum o

ReviewW

Pe la
spate?

asemenea unitate supersecretd si
supersofisticata nu poate pune la
dispozitia agentului sau principal o
harta a locatiei in care se avanta. E
drept, in unele misiuni vei avea la
dispozitie o pseudohartd care insa nu iti
va folosi la nimic. Eu vorbeam insa de o
hartd adevarata, care sa iti spuna unde
esti si incotro te indrepti. Deranjant e
faptul ca, desi e vorba de un joc tactic,
nu iti vei putea planifica misiunea de
dinainte. Nu vei avea la dispozitie o
harta pe care sa iti gandesti traseul, cu
ajutorul careia sa cantdresti situatia,
inamicii etc. De cele mai multe ori, te

Bai, si ti-am zis sa
nu mai bei!

vei lasa purtat de val si te vei avanta cu
capul inainte, sperand ca directia pe
care ai ales-o este cea buna.
Surprinzator, de cele mai multe ori chiar
asa si este. Cam in tot jocul producatorii
sunt aceia care aleg traseul pentru tine.
Esti condus, oarecum, prin tot nivelul
fard a avea posibilitatea de a alege un alt
drum (care poate sa existe, dar tu sa nu
stii de el). Si, din pacate, asta da
jucatorului o senzatie de liniaritate care
nu isi are locul in Splinter Cell. Fiecare
situatie va putea fi abordata in mai
multe feluri, dar desi ai de ales pentru a
trece peste o anumita problema, nu poti
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scapa de senzatia ca, in cele din urma,
nu ai nici un control asupra drumului
pe care esti nevoit sd mergi.

Eu sunt Gheorghe,
am lanterna...

Inamicii din joc variaza de la umilii
soldati georgieni la mercenari rusi
inarmati pana in dinti. Insa cand vine
vorba de Al, toata lumea e egala... si
asta este un lucru bun. in principiu,
fiecare inamic are o ruta de parcurs...
rutd pe care o poti observa, analiza si
de care te poti folosi pentru a avansa
silentios in nivel. Inamicii vor devia de
la ruta lor doar in cazul unor “stimuli”
externi, fie ei vizuali sau sonori. Cum ai
calcat pe un ciob de sticla, cum ciulesc
toti urechile. Ai trecut printr-o zona mai
luminata si te-a observat un soldat? Va
veni dupa tine (pana la locul unde te-a
vazut)...

E interesant faptul ca inamicii nu se
uita in sus. Atata timp cat nu faci
zgomot, nu au cum sa isi dea seama ca
esti deasupra lor. insa in cazul in care ai
fost neatent, vei avea surpriza sa observi
cum se vor catdra pana la tine (in cazul
in care exista un mod de acces pand la
locatia ta).

In cea mai mare parte a jocului, nu
iti vei prea bate capul cu inamicii.

Weeeee... luminite!

apriie 2003

Intunericul e intuneric si numai tu poti
vedea in el. Asta pana in momentul in
care badietii rdi se supara si incep sa-si
doteze trupele cu lanterne si alte
nebunii din astea. Sa vezi atunci soc,
cand stai si iti razi in barba ca nu te
vede prostul dla care trece pe langa tine
si te trezesti in momentul urmator cu
becul in ochi si doua rafale de AK...

Trebuie sa spun ca Al-ul din
Splinter Cell este unul dintre cele mai
imbucurator de normale pe care le-am
vazut pand acum. Nu este extraordinar,
dar nu este nici tras de par. Inamicii
reactioneaza la actiunile tale, te cauta si
in general isi dau silinta sa faca o treaba
buna. in plus, am ramas surprins cand
am observat ci inamicii pe care doar
i-am “adormit” pot fi treziti de colegii
lor...

Grafic vorbind... ehei, grafic
vorbind, dragii mosului, ai babei si ai
LEVEL-ului, jocul de fata rupe, sparge,
umileste si sterge pe jos cu tot ce exista
in domeniu. Avem o animatie absolut
mirifica a personajelor, niste texturi de
prima clasa si efecte de lumina cum nu
ati mai vazut (pe bune)... si cel mai
incredibil lucru stiti care este? Splinter
Cell are la baza engine-ul de Unreal. Nu
Unreal 2, ci Unreal... Este uimitor cum
un engine considerat deja vechi si gata
sa fie aruncat la gunoi mai poate iesi in’
fata cu o asemenea minunatie de
grafica. Grafica din Splinter Cell nu este
una incredibild pentru un joc bazat pe
engine-ul de Unreal, ci pur si simplu
incredibila. Punct.

Hei, prietene, ti-ai pierdut ceva? Nu? O;daﬁ pierzi... .

De-briefing

in mod cert, Splinter Cell este cel
mai bun stealth-shooter de la seria Thief
incoace. li lipseste insa tocmai acea
poveste care sa adauge o aura de
“madretie” jocului si care sa te faca sa iti
numesti pisica Fisher si nu Garret. in
rest, nu este un joc lipsit de probleme,
dar singurul lucru cu adevarat deranjant
la Splinter Cell este durata scurta de joc.
Un asemenea joc, cu 0 asemenea
graficd si cu un asa gameplay merita
mai mult timp. Si noi la fel...

= Mitza

Titlu Tom Clancy’s
Splinter Cell
Gen o AChon . .. .
~ Producator  Ubi Soft Montreal
" Distribuitor Ubi Soft :
~ Ofertant Ubi Soft Romania
Tel, 021-231.67.69
~ Procesor Pl 800 MHz

~ Memorie 256 MBRAM
Accelerare 3D minimum 32 MB

~ ON-LINE www.splintercell.com

Grafica 10/10
Sunet 9/10 ~ 4
Gameplay 9/10
Multiplayer N/A
Storyline  8/10
Impresie  9/10
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Braveheart BRTS

Dupid ce am vazut Braveheart de vreo

5 ori, chiar ma gandeam ca ar fi frumos
sd se faca un joculef pe acest subiect.
latd ca glasul meu a fost auzit de nemti,
asa ca s-au apucat serios de treaba si au
lansat Highland Warriors. Din pacate,
pand in Germania glasul meu s-a auzit
ca la “Telefonul fara fir”, ideea mea de-
spre acest joc fiind un pic alta decat cea
pe care au avut-o ei. Din nefericire, cu
mici exceptii, majoritatea ideilor de joc ale
producdtorilor difera semnificativ de cele
ale noastre. Se stie ca atunci cand s-a
tinut cont de ceea ce doream noi, au iesit
jocuri foarte bune. Totusi, cazul de fatd
nu se inscrie in lista exceptiilor.

Istorie

“They may take our lives, but they’ll
never take OUR FREEDOM”, spune ci-
neva din Scotia. Cred ca stiti exact de-
spre cine este vorba. Asadar, jocul ur-
mareste cu destul de multa acuratete
evenimentele istorice locale incepand

_ inca inainte de unificarea clanurilor

facuta de William Wallace si pana la eli-
berarea Scofiei dupa castigarea de catre
Robert Bruce a batiliei de la Bannock-
burn. Producatorii, clar, nu s-au inspirat
prea mult din film. Desi, foarte probabil,
ideea le-a venit de-acolo, jocul tinde sa
fie situat undeva intre realitatea istorica,
misticism si cinematografie. Evolutia in
campanie este realizata foarte cursiv,

-

ST o

filmele si misiunile incadrandu-se perfect
in linia narativa. Cu certitudine, cel care
s-a ocupat de implementarea acesteia a
fost un profesionist. Din nefericire, aici
se terminad cam toate lucrurile bune care
pot fi spuse despre acest joc.

ACVIerhaic

Daca ar fi sa compar acest joc cu
predecesori gen Age of Empires
sau Age of
Mythology, as spune ca avem
de-a face cu unul dintre ele,
insd in beta-test. Partea de ma-
nagement economic si militar
este la nivelul de acum 5 ani.
Adicd avem prea multe de
facut. Spre exemplificare, am
observat faptul ca nu exista au-
tomatizare pentru productia de
ferme. Trebuie amplasate pe
rand si manual; desi avem un
fel de inovatie, cresterea réngu-
lui unitatilor in functie de
activitate, aceasta trebuie facuta
pentru fiecare in parte (automa-
tizarea lipsind din motive
necunoscute). Atunci cand faci
formatii, respectivele unitati nu
sunt marcate in nici un fel. Pe
partea de Al, tot ce pot sd spun este
mai mult decat jenant. Practic, este ex-
act ca si cum te-ai bate cu nimeni.
Odatd ce ti-ai facut o armata relativ
normald, nu-ti mai sta nimeni in fata.
Treci prin misiuni ca prin apa. Interfata,
desi la prima vedere ar
pdrea functionala, nu
respecta nici un fel de
reguli de bun-simt in ceea
ce priveste scopul pe
care-| are: sa fie func-
fionala si sd nu incurce.
Pe partea tehnica, avem o
graficd dragutd, insa nu
extraordinard si un sunet
praf si pulbere. Multipla-
yer-ul functioneazd, insd
pentru putin timp, fiind
foarte prost implementat.
Adevirul este ca un multi-
player perfect ar fi fost
complet degeaba. E, asta e.

RevieW

- Highland Warriors

La coada

Exceptand story-line-ul si accentul
scotian, daca va place, lucrurile care ar
putea face din acest joc unul normal
pentru vremurile in care traim sunt ex-
trem de putine. Evident, producatorii si
distribuitorii vor spune ca aparitia lui
este umbritd de cea a celebrului RTS
C&C Generals. Dacd va va trece prin

LEVEL

- e s
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Cu popa ‘nainteeee!!!

mand, veti constata cad problema este
legatd de calitate si nu de alte elemente
colaterale “EVIL". Speram ca Highland
Warriors 2 va fi altfel... daca se va face.

I Locke

Titlu  Highland Warriors
- EiGen RTS
Producator Soft Enterprises

~ Distribuitor Data Beker
= Procesor P[[I 800 MHz
Memorie 128 MB RAM

Accelerare 3D mnﬁmmu m 3 2 MB
ON-LINE  www.highland
warriors.com

Grafica 7/10

Sunet 5/10
Gameplay 4/10
Multiplayer 5/10 =~ =
Storyline  9/10

Impresie  5/10
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AmMmerican

Dupa Europa este
randul Americii

. GSC Game World sunt cei care au lansat acum ceva timp Cossacks, o
strategie in timp real apreciata de toti cei care au reusit s puna macar
'~ cinci minute mana pe ea. Daca va mai amintiti de Cossacks, jocul era o
~ reproducere a marilor batalii europene din Evul Mediu, bine documen-
tatd pentru a fi o serioasa lectie de istorie, dar si atractiva din punct de ve-
dere al gameplay-ului pentru orice fan al strategiilor. lata ca la putin timp
dupa aceasta, deoarece un an si ceva, aproape doi nu inseamna mult timp
pentru a realiza un joc (pe parcursul acestui articol vom intelege de ce nu au
avut nevoie de mai mult timp), au scos un nou produs. Este vorba despre / E
merican Congquest, tot o strategie in timp real, izometrica, axata insa pe e
istoria continentului american. ‘

Nu vreau sa ne plimbam acum prin nu-stiu-ce era 'préi@(oricg{:‘
in care s-au rupt continentele si au inceput sa migreze, I.‘isénd_ﬁf -
intre ele oceanele. De asemenea, nu vreau sa va vorbesc/niei
despre dinozaurii care au populat probabil intinderile/de -
uscat din America. Cand vorbesc despre inceputurile
- Americii, ma refer la momentul in care America a intrat in
~ istorie, adica odata cu Columb. in concluzie, American X i
Conquest incepe cu debarcarea lui Columb. Sunt. opt - 4
campanii disponibile, cu un total de 50 de misiuni, printre~ "~ #
care se afla si expeditia lui Pizarro, razboiul lui Tecumseh; =
Razboiul de 7 Ani si, in final, Razboiul de Independenta. ,
Columb, cand a pus prima oara piciorul pe noul continent, nu_ ™%
banuia cu siguranta agitatia care se va starni in randul celorlalte \
civilizatii europene care vor incerca, la randul lor; sa puna mana pe
boggtiile Noii Lumi. in concluzie, in American Conquest vom intalni 12
natiuni, dintre care unele sunt europene (spanioli, englezi, francezi),
dar cele mai multe sunt indigene: azteci, maya, incasi, sioux,
delaware, huron, iroquois, pueblos. Dintre civilizatiile pe care le
vom intalni in joc si pe care le putem controla nu putea lipsi
cea americana, chiar daca aceasta se afla la inceputurile ei si
nu avea puterea tehnologica pe care o are in zilele noastre.

Organizarea aduce forta



Conquest

La scara industriala

n cadrul jocului, natiunile europene
sunt, bineinteles, avantajate, deoarece
au la dispozitie armele de foc. Cu toate
acestea, indienii nu sunt deloc de lepa-
dat. Daca romanilor li se parea, pe vre-
muri, €a turcii sunt “cata frunza si cata
iarbd”, asta se intampla pentru ca nu va-

1 zusera indieni pana atunci. Credeti-ma
-yl pe cuvant: dintr-un cort ies indieni pe
o banda rulanta. inteleg ca este teritoriul =

lor, se simt bine si mai au cate un vraci

a clasa, cu siguranta,
a de astazi la capi-

nemmi Engine-ul

' fﬁ'@gacks insa cu

i:m . @m‘h}ll iri. Principalul
LAl atribut azfc 10 numarul

; unitatilor care | em'ita Pn acelasi timp pe
e, A Acesta ;@‘dubiat si este acum de
. Ib 000 Weti spune acum: “Si ce-i cu

5 ¥ }a?' Ganditi-va putin cd intr-o strategie
in timp real obisnuita, de exemplu Age of
Empires, nu poti sa ai mai mult de 200 de
unitati. Ajungi, sa zicem, intr-un

l multiplayer la cateva sute (vai de sistemul
‘ de care ai nevoie pentru a mai putea

i juca), in situatia in care intai ne dezvoltam
r

si dupa aceea atacam. Primul pas spre
imensitate a fost facut de Cossacks in care
erau 8 000. Acum insa sunt 16 000,

Jucdtorul ajunge sa aiba armate for--
mate din mii de oameni, de tipuri dife-
rite. Nu ai putea sa te descurci cu un
asemenea numdr daca nu ar exista un
sistem ingenios de control al acestora,
de grupare in divizii, regimente etc. Din
acest punct de vedere, ceea ce am gasit
in Cossacks vom gdsi si aici. Cu un tg#
bosar, un amarat cu drapelul in spéte si,
bineinteles, un ofiter pentru fie are regi-
ment, vei putea sa ordonez ata ex- |

il (patrat, linie)
shiectiv strate-
a sau lupta corp
 cladirilor inamice
usor de executat ca

a doar zece unitati.

tie, asezare in diferite p¢
si sarcini (pazirea uny
gic, atacul de la d
la corp, asaltul 2
etc.) sa fie la fe
atunci cand aghy

P ‘5* \\- oblema caré
apare g De

cate @
crea
de

ati? In campanil,
te off ai la dispozitie o armate
de b inceput. in celelalte situatif
pe { gfe au g,aqlt -0 producalom S

de Seblt de ~.|mp|a Singura mod
pr' care se pot crea unitati este €
stritirea caselor sau a corturilog
vei incepe sa produci targat? Ack
putea fi folositi apoi p€ntru straf
restrselor (lemn-st mancare) s
congtruirea-minelor in locuril
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inte pentru obtinerea fierului, carbu-
eluj, letrpn si a aurului. Upgrade-urile
e care le ai la dispozitie, dupé ce

\ E}Oll crea un
S
il itatile pe

i*
l.- f) nou 5i féWare'
_ : foar
1 Val.

lde ta,[am si ave'
aveam ce face cu da.

Fortul este una dintre cele mai impor-
tante constructii pentru inceput. Taranii
pot fi trimisi aici pentru a fi transformati
in unititi militare. Acesta este unul din-
tre cele mai importante obiective strate-
gice defensive, deoarece oamenii aflati
induntru vor trage cu armele de foc
impotriva oricarei armate care te ataca.

Cele mai multe upgrade-uri sunt
disponibile din Town Center. Daca va
mai amintiti, in Cossacks erau bibliotecile.
Se pare cd americanii nu ajunsesera inca
la nivelul la care institutiile de invatamant
sunt motorul dezvoltarii tehnologice.

Tehnici, tactici

Interfata este aceeasi cu cea din Cos-
sacks. Deosebit de prietenoasa, ea per-
mite jucdtorului sa realizeze tot ce-si
doreste in joc, fara un efort prea mare
de obisnuinta, fara incurcaturi, injura-
turi etc. Cladirile pot fi setate pentru a
realiza o functie la infinit si poate fi sta-
bilit un rally point al unitatilor create.

O inovatie foarte importanta este
cea privind perspectiva jucatorului. in
Cossacks, numarul mare de unitati pu-
tea fi vizualizat oarecum multumitor pe

harta, acum insa acesta aproape s-a du-
blat si in jocul efectiv. in plus, au fost
addugate cateva elemente la Al care fac
jocul mult mai atractiv. Este vorba de-
spre factorul FRICA. Unitatile inamice,
mai ales indienii, dar chiar si unitatile
jucatorului, in clipa in care sunt coplesite
de numdrul dusmanilor si de puterea de
foc a acestora, se pot imprastia sau in-
toarce cu spatele si apoi se retrag spre o
zond mai linistita. Astfel, un camp de
batalie este creat foarte realist, cu por-
tiuni in care lupta este in toi, portiuni in
care jucdtorul este coplesit de inamici si
zone in care acesta a obtinut deja vic-
toria. Deciziile sunt mult mai usor de
luat astfel, zonele in care este nevoie de
aducerea intaririlor evidentiindu-se fara
probleme. Daca am ramane la perspec-
tiva clasica a jocului, in care vedem ani-
matiile personajelor, miscarile pline de
farmec pe care le fac (curatarea armei si
incarcarea pentru o noud salva, tunarii
care introduc proiectilul pe teava si se
indeparteaza pentru a aprinde iasca
etc.), am pierde tocmai aceasta viziune
asupra intregului camp de lupta. Toc-
mai de aceea exista o tasta speciald cu
ajutorul careia avem o vedere de an-
samblu asupra hartii.

Sa nu ma intelegeti gresit. Jocul nu
este 3D, nu are nici zoom, dar iti oferd o
perspectiva completa asupra campului de
lupta. Pe de o parte, pierdem mult din
farmecul miscarilor pe care le fac unitatile,
deoarece acestea devin mici furnici, pixeli
adunati la un loc pe ecran, insa castigam
mult in ceea ce priveste tactica jocului.
Singurul element 3D din joc este terenul,
existand portiuni mai inalte sau mai joase,
locuri prin care poti sa treci sau inaltimi ce
trebuie ocolite.

O alta inovatie fata de Cossacks (pro-
babil pentru ca vorbim totusi despre alt
joc) este modalitatea prin care pot fi

Primele asezari americane
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Ambuscada ca la carte

acaparate cladirile. intr-o anumita clidire
poate fi cantonat un numar diferit de
oameni, numar care este dat de dimen-
siunile acesteia si de functia pe care o
are. Cei din cladire vor trage asupra ori-
carei unitati inamice care intra in raza
de foc. Cladirea poate fi ocupata prin
atac direct la intrare. In clipa in care vom
reusi sa-i omoram pe toli cei dinauntru,
cladirea va fi a noastra si vom trage
asupra inamicilor. Cel mai greu de
cucerit nu au fost nici forturile inamice,
nici fortaretele solide in care pot fi
cantonati 300 de oameni, ci prapaditele
de corturi indiene. Probabil ca miile de
bebelusi indieni care zaceau induntru
cresteau intr-o clipa precum altii in zeci
de ani, cu sabii, cutite si arcuri in mana
si-mi distrugeau sutele de ostasi pe
care-i trimiteam. Sau, cine
stie, poate le intindeau o
pipa a pacii cu miros
dulceag si
vrednicii mei
ostasi ajungeau
instantaneu pe
plaiurile
mirifice ale
vanatorii.

Dupa
cum vedeti, pe
parcursul intre-
gului articol am
facut trimiteri mai
mult sau mai putin
directe la Cossacks. Cele
doud jocuri nu numai ca
sunt facute de aceeasi firmd, dar
si seamana foarte mult intre ele. Cu
toate acestea, American Conquest vine

www.level.ro
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cu cdteva
tmbunatatiri.
Pe langa cele
aratate mai sus, ar
mai fi de mentionat
si grafica. Desi au dis-
parut impresionantele
catedrale gotice si fastuoasele
orase europene din piatra, iar
arhitectura nu mai are spectaculozitatea
de dinainte, schimbarea se face simtita

Avantajul celui mai inalt

RevieW |[LEVEL

la nivelul unitatilor si al miscarilor
acestora.

Sunetul realist nu pune probleme
mari. Din pdcate, placa mea de sunet a
avut ceva probleme cu muzica din joc,
pe care o reda numai partial. Bucitelele
pe care reuseam sa le ascult din cand in
cand mi-au demonstrat insa ca muzica
este excelenta, dar numai acolo, undeva,
unde este instalat jocul in calculatorul
meu. Tocmai de aceea am cautat-o, iar
acum imi rasuna in casti.

Multiplayer-ul poate fi jucat de 8
doritori. Din pacate, in redactie, nimeni
nu a avut timp sa se intinda la un multi-
player cu mine. Bine ca mai am si prie-
teni, unii dintre ei chiar foarte buni.

Daca ar fi sa aleg intre cele doua
jocuri, as alege America, insa cu putina
strangere de inima. Strategie adevarata,
micromanagement, tacticd gdsesti in
amandoua, dar numarul de unitati si
posibilitatea de a te juca de-a razboiul
cu peste zece mii de unitati mi se par
mai atractive. Daca ar fi sa aleg intre
America si alte strategii 3D care sunt pe
piata in acest moment, parca as inclina

balanta spre strategiile 3D. Nu de alta
dar, desi jocul se misca bine pe calcula-
toare pe care azi le consideram vechi-
turi, totusi parca in 2003 te-ai cam sa-
turat de o perspectiva 2D, iar unitatile
cu nemiluita nu-ti mai sunt suficiente.

® Sebah

Titlu  American Conquest
~ Gen RTS

__Producitor GSC Game World

Distribuitor CDV
Procesor P I1450 MHz
Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D Nu :

"ON-LINE www.american
conquest.com

Grafica 7/10
Sunet 9/10
Gameplay 8/10
Multiplayer 8/10
Storyline N/A
Impresie 8/10
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NASCAR Racing
2003 Season

Fibrilatiile curselor in cerc

Nu stiu de ce americanilor le este greu
sa dea drumul unor circuite de concurs
care sa fie si altceva decat invarteala in
cerc. Cand ma uit la televizor si ii vad
cum se dau in cerc pe un stadion ca de
fotbal, toti in formatie, unul dupa altul,
stau si ma intreb unde naiba este
farmecul condusului. Dar acolo la ei
peste ocean este o adevaratd manie cu
aceste curse. Se stie ce tam-tam se face
pe baza “fenomenalei” curse de la In-
dianapolis, unde, zice-se, cei mai tari
dintre cei mai tari fac furori printre
telespectatorii si spectatorii aflati in delir.
Eu unul nu sunt deloc impresionat de
aceste concursuri si de fiecare datd
cand prind campionatul lor, schimb
canalul.

Dar mania asta a intrat si pe
monitoarele noastre si trebuie sa vedem
daca este ceva de cursele astea si daca
merita sd ne pierdem timpul cu ele.

Ovalul buclucas

Cum de fel sunt un maniac al
jocurilor cu si despre masini, am fost
primul care s-a infipt la acest joc, adica
m-am infipt in Sebah, care il avea deja
in mana.

Cu toate cd, dupa cum ati inteles
din primul alineat al articolului, genul
acesta de curse ma cam lasa rece, am

vrut sa vad daca acest joc imi va
schimba parerea.

Evident ca Nascar Racing 2003 Sea-
son nu are nici un fel de poveste. Nu esti
provocat la nici un fel de competitie
adiacenta pe pistd, nu trebuie sa strangi
bani ca sa iti iei sistem surround in
masind si nimic care sa te poatd motiva
in vreun fel pentru a concura mai bine.
Stiu cd nu este o nevoie imperativa de a
introduce o poveste intr-un joc in care te
invarti in cerc, dar intotdeauna m-am
descurcat si implicat mai bine in ceva
atunci cand am fost motivat. Asa ca
trecem mai departe, fard a ne opri asupra
capitolului poveste.

Dupa un timp de incarcare relativ
scurt al jocului — momente destul de
rare in aceste timpuri, care ne incearca
din greu sistemele — mi-am bagat
imediat nasul sub capota unui bolid ce
atinge viteze de 340 km/h pentru a
vedea ce il face sa ticaie. Evident ca tot
ce am vdzut acolo m-a lamurit bustean.
Vitelul se uita la poarta noud mai in
cunostinta de cauza decat mine. Am
ramas profund impresionat cand am
vazut ca pot umfla rotile la presiunea la
care vreau eu si alte asemenea setari
care m-au bdgat intr-o ceata totala.
Pentru cunoscatori, acest joc este testul
in materie de setari potrivite pentru
fiecare masind si traseu in parte.

Dupa ce am iesit repede din panoul
cu aceste setari psihedelice, am trecut la
cursele propriu-zise. Dupa ce ai ales
daca vrei sd joci in campionat sau sd
faci doar o simpla cursa pentru a te
acomoda cu masina, trebuie mai intai
sa treci prin mai multe etape. Evident,
daca vrei; nu este obligatoriu sa te
antrenezi, sa te califici, sd te mai
antrenezi o turd inainte de cursa si doar
apoi sa incerci sa smulgi coroana de
lauri conducatorului masinii cu
numdrul 01.

Ce m-a surprins in mod placut a
fost faptul ca poti da restart cursei sau
mansei de calificari in orice moment.
Daca ai facut o tampenie sau daca tu
crezi ca iti poti imbunatati prestatia, ti se
acorda sansa de a lua totul de la
inceput, fard a fi nevoit sa incarci o
salvare si astfel sa pierzi timp pretios. Si
adevarul este ca pe perioada unei curse
de 80 de tururi sunt sanse foarte mari sa
o dai in bara sau sa-ti sune telefonul,
pierzandu-ti astfel concentrarea si,
odata cu ea, pozitia fruntasa.

Chip si Dale pe capota

Sistemul pe care acest joc il cere nu
este unul de speriat. Chiar deloc. El
poate fi rulat cu un detaliu maxim pe un
calculator considerat in aceste vremuri
ca fiind depasit. Si nici nu este de
mirare, deoarece se mai putea lucra la
engine-ul grafic, care nu este fulminant.
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Grafica lui Nascar Racing 2003 Sea-
SON Nu este cea cu care ne-am
obisnuit de la jocurile care apar
acum. Masinile sunt pline de
vopsele, care insd nu sunt
prea reale. Scanteile ce sar
cand dai cu masina de
pereti arata mai mult a
pufarine ce cad dintr-o
punga sparta, iar masinile
de interventie de pe margini
aratd bine doar din viteza.
Daca te opresti, vei vedea ca ele
de fapt sunt niste ceva-uri ce nu pot
fi descrise. Daca mai faci si greseala de
a te uita din afara masinii, vei vedea
cum plutesti deasupra drumului. De
fapt, cea mai buna comparatie a masinii
este cea cu un abtibild lipit de ecranul
monitorului sub care trece, cu o viteza
relativa, un drumeag. Din nefericire, nici
senzatia de viteza nu este una prea
veridicd, iar la 200 de mile pe ora, doar
cu greu vei scdpa de senzatia cd mergi
cu bicicleta. Titlu  Nascar Racing
Nici la capitolul sunet, Nascar 2003 Season
Racing 2003 Season nu std prea bine. ' e
in afard de un motor astmatic si de
vocea unui mecanic care iti strigd in ——
disperare cd te depdseste cineva prin

Gen Simulator Auto

Producator Papyrus
Sy o : T R St Cu televizorul nu au min';i'l:
Distribuitor Sierra

poporul... de data asta

stanga, nu e nimic nemaipomenit. Procesor __f_ I 4519_'\__’”"2 E
Ambele sunete predominante sunt Memorie 64 MB RAM Cu aceastd ocazie, americanii nu
stresante, mai ales motorul care se va Accelerare 3D minimum 16 MB au mai putut sa ne minta si sa ne bage

cala cu fiecare schimbare a vitezei si va ON-LINE® wwwsithracon pe gat modul lor de viata mai bun. Nu
face un zgomot infernal. games\racing2003 au reusit sa ma convingd de faptul ca

Nu am gasit prea mare lucru la raliul lor este mai raliu decat cel euro-

jocul acesta; poate doar faptul ca-mi-a & 3 pean si cdmeritd sa ma las de Formula 1
oferit ocazia de a instala un super Q; ﬁ E ﬁ pentru cursa de la Indianapolis. Cu

volan Logitech cu feedback, care mi-a Grafici 6/10 aceste cuvinte de lauda pentru Nascar
facut munca mult mai usoard si mai Stnet 50T 4 Racing 2003 Season, voi incheia si va
placuta. Pe de alta parte, americanii Gameplay 6/10 voi spune ca acest joc merita jucat doar
pot sd ramana cu ovalul lor, eu o sd Multiplayer 7/10 e daca nu aveti absolut nimic altceva de
ma intorc tot la Formula 1 si la raliul Storyline N/A facut.

adevarat. Impresie 6/1080 1§ ® Koniec

Pouition: 10

[

Laps To Go: 18

oat Lagr .
west Lo — -
Waather Cluar, 100 ¥, D mph

Laps Te Oor 19

Laat Lags —

Weather Clear, 100 'F, M 0 mgh

Evident, copilotul mi-a indicat prost Aici ar fi trebuit sa fie 10 masini in fata, dar un bug s-a impotrivit
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De la Commandos la lulius Caesanr

Green Beret din Commandos e cel mai
tare! E cel mai silentios si mai patratos!
Tata lui e cineva din Pyro Studios, studi-
oul acela de jocuri spaniol care ne-a
trasnit prin 1998 cu Commandos: Behind
Enemy Lines. Dupa aia au venit si Beyond
the Call of Duty si Commandos 2: Men of
Courage, fiecare aducand ceva in plus si
legand tot mai multi gameri de scaunele
din fata computerelor. Adevarul este cd
ibericii acestia le au cu jocurile de tacticd

Egipteni
dlgstrugﬁnd o
catapulta in
Galia?!?

si, mai ales, cu misiunile FOARTE lungi.

Vd puteti imagina ce reactie de
efervescenta profesionald am avut cand
am auzit de Praetorians. Din imagini si
din trailere am dedus ca va fi vorba de
ceva cu romani (titlul nu-mi spunea ni-
mic in sensul dsta...). Timpul a trecut,
Praetorians a apdrut si eu... eu l-am aca-
parat. L-am tinut doar pentru mine. Nu i
I-am dat nici lui Koniec, nici lui Locke.
Nu. E al meu, tot, tot, TOT!

Praetorians

Criza aceasta a durat o anumita pe-
rioadd. Toti stiu ca mie mi-a placut
Caesar lll foarte mult si d-aia m-au lasat
cu romanii mei. Ei nici nu stiu ce-au

2

. : . i
plerdut.‘ Praetorians : ﬂ% 7o
este un joc pe care cei Gale

care cocheteazd cu

stilul de tactica in timp /-’:{
real din seria Total War il

vor dispretui intr-o
anumitd masurd (nu
tu routing, nu tu pres-
tige, nu tu general, nimic). Cei care vor
neapdrat sd suceasca perspectiva 3D in
toate partile (printre care ma cam numar
si eu) vor tipa ca “De ce e fixd camera in
Praetorians, ma?”. Lasati-i sa tipe, cd nu
stiu ce zic. ©

Azise va scrie istorie! ‘

Povestea jocului recreeaza peri-
oada razboaielor descrise de Caesar in
“De Bello Galico” si continua pana la
domnia Cleopatrei. Totul porneste din
perioada triumviratului, cand Crassus,
Caesar si Pompei imparteau puterea
Romei. Praetorians urmeaza apoi cursul
istoriei si ne poartd de pe valea Rinului
pand in Egipt. Sa nu credeti insd cine
stie ce bazaconii, cum ¢d am avea de-a
face cu un fel de nou Caesar Ill sau
chiar cu un Commandos latino-barba-
ro-african. Praetorians este un RTS care

www.level.ro



Organizare romana si pace

e pe punctul de a pierde S-ul strategic
din coada si sa primeasca in schimb un
T, de la Tactics.

in perioada aceasta de dupa 58 i. Chr.,
imperiul roman a devenit “imperiu”.
Jucatorul se afld in mijlocul acestui vis
istoric si are rolul unui general care se
afld undeva in avangarda expansiunii
imperiale si trebuie sa se lupte cu toti
incapatanatii primitivi care nu vdad ce e

si ajungi sa controlezi
atatcivilizatia
galilor, cat si
PE' ceaa
egiptenilor,
i\ ! care oferd
noi unitati

:‘;f,f—;:\ﬁ e asa misto la “Pax
% W,‘)&:f— romana” asta. Cam-
‘ oy e npania insd evolueaza
5 WS "
A0\ b

_Lq
A

de lupta si, de aici, noi tactici. Plimbarile
si aerul curat din Galia, din Egipt si, la fi-
nal, din Italia te trimit cu gandul la lu-
mea sdlbatica de atunci, pe care Pyro
Studios a recreat-o de minune. Praeto-
rians nu este doar un RTT, este un RTT
frumos.

Vai de ceiinceti!

Faptul cd Praetorians este creat de
cei din spatele lui Commandos se vede
si chiar se aude foarte clar. Pentru ince-
put, instructiunile de dinaintea fiecarei
misiuni sunt date in exact acelasi fel ca
in Commandos: camera aleargd dintr-o
parte in alta a hartii, unde sunt iluminate
obiectivele principale, secundare si,
eventual, obstacolele si aliatii. Liturghia

RevieW

4 r
v il X
w5
se incheie cu un “For the Emperor and
the Roman people!” si incepe distractia.
Nu stiu daca voi ati prins cand erati
mici jocul pe carton (“board game”-ul,
in termeni actuali) “Dacii si romanii”.
Praetorians este Dacii si romanii pe
computer, nu in sensul ca si el e impartit
in doud, cu un castru roman in stanga si
o dava dacica in dreapta, ci in ideea ca
este unul dintre extrem de putinele
jocuri in care poti controla formatiuni
militare antice, te poti mandri cu un
centurion de nivel mare, poti folosi te-
renul si, mai ales, esti nevoit sa explo-
rezi pentru a supravietui. Sau, mai pre-
cis, esti nevoit sa supraviefuiesti pentru
a supravietui, pentru ca Praetorians are }

IR -
W o, e

Ambuscadi ca din manualul de
manevre

s

Sk 'y
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De veghe in lanul cu simboluri

prostul obicei de a fi fatal de agresiv. Pyro
Studios nu si-au lepadat stilul caracteristic
si au creat un joc foarte dificil, chiar si pe
cel mai mic nivel de dificultate.

Desfasurarea luptelor este depen-
denta pana la extrem de teren si de
campul vizual al unitatilor. Fii sus si
castigi. Fii sus si ascuns in padure si
castigi sigur! Dar fii sus, ascuns in pa-
dure si neatent, si pierzi urgent orice
sansa de a termina misiunea...

Praetorians functioneaza dupa mo-
delul clasic piatra-foarfeca-hartie, foarte
familiar fanilor seriei Total War (spear-
men-cavalry-archers). Principiul func-
tioneaza si aici, cu variatiile de rigoare
(unitati speciale, formatii speciale), insa
dat fiind ritmul bataliilor si scara lor mai

redusa decat in Total War,
dificultatile apar la tot pasul.
% Producdtorii au anticipat
asemenea probleme si de
', aceea controlul unitatilor este
intuitiv, interfata excelentd,
& iar camera fixa, existand
doar posibilitatea
schimbarii
perspectivei pe trei
niveluri cu rotita
mausului (zoom +
miscare pe verticala
a camerei).

Sunt oarecum
tentat sa le dau drep-
tate produca-

torilor pentru
refuzul de a
implementa
camera
mobila, care
probabil ar fi
“complicat”
7, inutil jocul.
L

(o

apniie

Adevarul este cd, dupad ce incepe un
asediu in Praetorians, nu te mai
intereseaza grafica, pozitia camerei si
nici chiar muzica foarte placuta a
jocului, ci doar cum sa-ti pazesti arcasii
de cavaleria inamica, cum sa iti duci
propria cavalerie in pozitie de atac pe
flanc si cum sd stingi mai repede focul
de la catapulte. Asadar, nu pot si de-
punctez nici grafica, nici gameplay-ul
din acest punct de vedere. Dar dat fiind
cd in LEVEL se face critica de jocuri, si
vedem unde oare am putea sa depunc-
tam acest Praetorians cu aere imperiale.

Sed capita, tot sententiae

Cate capete, atitea pareri — ade-
varul zicalei cu pricina a fost verificat
cand Marius Ghinea a venit, s-a uitat la
joc si a zis cd e aberant sa nu poti sa
intri cu cavaleria in padure, tot astfel
cum e aberant sa crezi cd o iscoada
poate explora terenul necunoscut din
imprejurimi prin ochii vulturului sau ai
lupului din dotare. Un fan Total War ar
stramba cu siguranta din nas la vederea
si jucarea lui Praetorians. Totusi, in
Praetorians elementul tactic este extrem
de bine implementat, cum de altfel si
infrangerea Al-ului fara pierderi
semnificative prin utilizarea eficienta a
terenului te onoreazd si te face sa te
simti cu adevarat general.

Praetorians are un ciudat caracter
cameleonic si riscd sd nu placa nici
adeptului inrdit al tacticii pure si nici
jucdtorului de RTS-uri cu resurse gra-
mada si rush in primele cinci minute.
Vorbeam mai devreme de RTS-ul care
st sa-si piarda S-ul din coada. Pyro Stu-
dios s-a asigurat ca exista elemente de

- strategie suficiente pentru a nu trans-

forma Praetorians in RTT pur. Prin ur-
mare, desi nu exista resurse in sensul

Asediul - deliciul din Praetorians

RTS-istic al termenului, exista totusi
orase care contin populatie. Odata cu-
cerite (prin construirea unui fort) si ocu-
pate de un centurion/sef de trib/oficial,
orasele vor furniza posesorului unitati
de lupta, medici/druizi/preoti si iscoade,
toti recrutati din randurile populatiei,
care se reface intr-un ritm foarte lent.
Praetorians mai contine si alte “resurse”:
punctele de prestigiu, obtinute exclusiv
prin luptd, fard de care nu pot fi recru-
tate anumite tipuri esentiale de luptdtori.

Unitatile au roluri bine determinate
si fiecare, in functie de civilizatie, ofera *
alte optiuni tactice, prin formatiunile de
care dispune si prin diferite abilitati
speciale. Comund insa majoritatii uni-
tatilor combatante din Praetorians este
stamina, care joacd un rol atat de im-
portant in mobilitatea si utilizarea ata-
curilor speciale ale unitatilor incat
centurionii au abilitatea speciala de a
regenera mai rapid stamina, iar sefii gali
de trib o pot stoarce din unititile ina-
mice, lasandu-le literalmente fara vlaga.
Egiptenii isi regenereaza mai rapid sta-
mina prin rugdciune.

Evident, din tot jocul, preferatii mei
sunt romanii, a cdror organizare exce-
lenta te ajutd enorm de mult pe par-
cursul misiunilor. Mi s-a intamplat insa
in Praetorians sa ma satur la un moment
dat sa avansez milimetric pe harta pen-
tru a termina misiunea si, luandu-mi
inima in dinti (era vorba de o misiune
de escortd a fiului lui Crassus si a unui
prieten), am descoperit cd Pyro Studios
au scapat practic un bug de gameplay,
pentru ca misiunea poate fi terminata
fara si misti pe nimeni altcineva din loc
decat pe cei doi, care, cdlare fiind,
alearga ca vantul si fenteaza toate tru-
pele inamice de pe traseu. Si uite cum
termini in nici doud minute o misiune
care ar fi trebuit sa iti ia cel putin o ora.

Spatiul ma preseaza, asa ca trec la

www.level.ro



asedii. La capitolul ssta, Total War nu

sta nici pe departe la fel de bine ca
Praetorians, pentru ca aici vorbim de
luptd la nivel de crenel. Poate Rome —
Total War va detrona Praetorians din
punctul dsta de vedere. Jucdtorul poate
vedea foarte clar constructia si pozitio-
narea scarilor si a turnurilor de asediu, a
balistelor si a catapultelor. Arcasii
alearga in turnuri, dar sunt loviti din
padurea din apropiere, fdra a putea
riposta, pentru cd arcasii inamici sunt
ascunsi, ceea ce il obligd pe jucator sa
alerge cu o unitate de infanterie in pa-

dure pentru a localiza unitatea adversa.

Evident, cativa equites (cavalerie) as-
cunsi cu grija in spatele fortului si arun-
cati in lupta in flanc la momentul

oportun pot nenoroci un atac foarte

bine pus la punct.

Sic transit gloria mundi

Imperiul roman s-a prabusit si arti-
colul se termina imediat. Ar fi atat de
multe de spus despre Praetorians incat
prefer sd ma opresc aici, pentru cd simt
ca ar mai fi mers cateva zeci de pagini
de tips&tricks, solutii ale misiunilor si
povesti despre Al-ul care uneori da
senzatia ca gandeste cu adevarat. Pen-
tru a adauga si cireasa pe tort, va spun
cd Praetorians se misca onorabil pe
sisteme dotate cu hardware modest,
desi cerinta minima e de PIll 500 MHz

cu 128 MB RAM. Poate fi jucat excelent

in retea, iar timpii de incarcare sunt ri-
dicol de mici (imi aduc aminte de
Project Eden).

Concluzia nu poate
fi alta decat ca

—

Praetorians este un joc
de care aveam nevoie de
multd vreme. Acum cand
suntem invadati de
mediocritai, a gasi un

joc atat de solid realizat, fara bug-uri
majore, fard blocari, fara pretentii abe-
rante de sistem este o raritate si, de ace-
ea, Praetorians trebuie tratat cu r
Sunt convins cd cei care nu il apreciaza
nu vad mai departe de macelurile din
Age of Empires sau StarCraft, de altfel
jocuri foarte bune. Praetorians este un
joc de rafinament... latin. Ave Caesar!

B Mike
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Covert Strike

Mai ceva ca James Bond

Si iatd cum merge totul in continuare ca
la carte. Noi asteptam jocuri cu
rasuflarea la gurd, ei le scot pe piatd, noi
le jucam, noi ne stresam, noi
comentam, iar lor putin le pasa. Asa a
venit James Bond: Nightfire, asa a si
trecut, asa a venit NFS: Hot Pursuit 2,
asa a trecut si el, iar acum aceeasi
poveste si cu IGI 2: Covert Strike. Ce
naiba se intampld cu jocurile care sunt
atat de asteptate, care se anuntd cu atata
tam-tam si produsul final este de toata

Sub atenta supraveghere a celor curajosi

jena? Cred ca developerii se ocupa
acum mai mult cu reclama si se acorda
din ce in ce mai putind importanta
produsului in sine.

Incep si ii dau dreptate domnului
Anthony Hopkins, care a spus ¢d nu
meritd sd se facd o continuare a unui
film, ca tot ce are dupa titlu 2 sau Se
intoarce nu mai are aceeasi calitate ca
filmul original. Asa cd imi permit sd
extrapolez si sd spun ca nici jocurile nu
merita o urmare, ca meritd sa ramand
doar originalul, iar dacd se hotdrdste o
continuare, ar fi mai bine sd se revina
asupra deciziei mai tarziu, cand apare
intr-adevar o idee fenomenala ce merita
pusa in practica.

1G]l sau S.A.S., tot pe acolo

Asemanarea intre aceste doud
organizatii este evidenta. David Jones
este prototipul agentului englez,
sofisticat si gentleman. El pleaca la lupta
cu principii si cu accentul englezesc
inconfundabil. Si de data aceasta este
nevoie de el. Trebuie sa rezolve un
conflict ce ar putea duce la un al treilea
razboi mondial. Si totul pleacd de la un
banal microcip EMP, care pentru cd a
ajuns pe maini strdine, trebuie sa intre
in posesia adevaratei puteri mondiale.
Nu se prea intelege cine este cel care a

decis ¢ nu au ce face cu el chinezii,
dar parca se simte mana americanilor.
Problema principiald pe care mi-am
pus-0 de la inceputul jocului este de
ce acest microcip, care
de drept apartine
inventatorului, nu

isi gaseste locul

in mainile
acestuia, ci
trebuie s3 fie

=\
~

apropriat de

puterea ce
vegheaza
asupra noastra
ca un caine de
pazad. lar imi trece
miros de
McDonald’s pe la
nas.

Povestea devine
din ce in ce mai
sericasa pe masura ce
jocul capata mai multa
adancime, iar tu
avansezi in misiuni. De
la recuperarea unui
simplu microcip se
ajunge la dezafectarea
intregii baze militare si de
productie in care fiecare
munceste si se lasa
omorat cu dezinvoltura.

Pe parcursul jocului,
te vei perinda prin niste
tdri micute despre care
lumea nu stie prea multe,
inclusiv prin Romania, la
granita cdreia te vei trezi
aruncat de un binevoitor
coleg tradator. Evident ca
la granita
limbd guturald, tancurile si campurile
minate sunt la ele acasa, iar oamenii nu
sunt deloc primitori. In loc sa te
primeasca granicerul cu zambetul pe
buze, ca pe un englez binevoitor care a
cazut din elicopter si sd iti dea 0 mana
de ajutor, el te intampina cu eternul
AK47 si asmutind cainii pe tine. Este o
noud insulta aruncata cu nepasare tarii
noastre, fard nici un fel de documentare
anterioard sau suport logic. Dupa cum
vedeti, sunt un-adevdrat patriot.

Acest David Jones, o adevdrata
masind de razboi pe care nimic nu o

vorbeste o

noastra se

()
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poate ingenunchea, face tot ce o
domnisoara draguta ii cere si sparge tot
ce prinde. Se va infiltra in cazemate,
buncdre si porturi si va fura tot ce va
putea baga prin buzunare, inclusiv un
superavion rusesc, in al carui
"buzunar” s-a ascuns el de data
aceasta. Povestea jocului este despre
suprematia din umbra a
americanilor asupra a

tot ce
M misca
pretutindeni
si mai putin
despre
oamenii care ne fac
riu si pe care eroul
nostru ii face sd se
simta aiurea si sa isi
ceard iertare in fata
oamenilor de rand.

Alegerea
raului cel mai

mic

in acest joc,
IGI 2: Covert
Strike, exista si 0
teorie a alegerii
raului cel mai
mic. Ce vreau
eu sa spun
este ¢d, pe
langa toata aceasta
imagine pe care
americanii o promoveaza

i

Creﬁ-mi,
rotile sunt
hexagonale!

despre “nenegocierea” pe care ei o fac
cu teroristii, imagine evident falsa, mai
scapa din cand in cand si cate un
schimb reciproc avantajos. Asa se
intampla si in cazul lui IGI 2. latd cum
apare aici acest conflict de interese: sd-|
salveze David Jones, mai bine spus
agentia ICl, pe cel mai mare traficant de
arme dintr-o inchisoare arabd in
schimbul locatiei unui avion cccp-ist
ultraperformant sau sa il lase sd
putrezeasca pentru crimele sale? Sa lase
un traficant de microcipuri sd scape, un
adevirat “bisnitar” autohton ce vinde
CD-uri in piata Tien An Men? Dupad ce
acest Jones, David Jones, a ras jumatate
de armata araba si un intreg regiment de
trupasi de elitd, a profitat de ocazie
pentru a se da cu elicopterul si, intr-o
imagine asemandtoare cu cea din Sol-
dier of Fortune 2, sa distruga cu
mitraliera de la bord un sfert din
efectivul complet al unei tarisoare din
Estul Mijlociu. De ce? Pentru cd putea.
lata cum aceasta alegere a raului cel
mai mic a dus la o decimare in forta a
tot ceea ce purta turban prin desertul
arab. Si toate acestea pentru a salva un
traficant de arme nucleare si de
distrugere in masa, recunoscut de altfel,
un prieten foarte bun al lui David Jones.

Acum ca toatd lumea a citit tot ce se
putea spune de bine despre acest joc,
sa trecem si la defecte. Grafica este doar
functionala si nimic mai mult. Copacii
sunt intr-adevar printre cei mai frumosi

o

~ Gondolier, la bulivar!

| & 1" T
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pe care i-am vdzut pana acum, dar
problema e cd ii vezi in totalitatea lor
graficd doar daca stai langa ei. De la
departare, ii vezi in ceatd; pe masura ce
te apropii de ei insd, incepi sa
diferentiezi frunzele, sa mai zaresti o »
creanga si sa iti dai seama daca este
brad sau tei. Un astfel de copac arata
groaznic de la o distanta de 5 metri, cu
texturi total aiurea, fade si patrate. Acum
sd nu credeti cd nu am jucat cu detaliile
la maxim. Ba dimpotrivd. Beneficiind de
un super sistem (P4 la 3.06MHz si ATI
Radeon 9700 PRO), mi-am permis, ca
niciodatd, sd pun antialiasing x6 si sa
pun totul pe full detail. Si degeaba.




sn

1: Stop fueling of rodket

Oare mi-a pus mama parasuta azi
la mine?

$1000

Copacii erau tot patrati, ficusii din
departate pareau aluni cand ma
apropiam de ei, iar — si acum tineti-vd
bine — rotile erau octogonale. Pai este
posibil ca in vremurile astea pline de
rotunjimi, rotile unui camion sa fie
octogonale? Si cand am jucat primul 1GI
am fost dezamagit de rolile care erau
patrate si nici nu ma gandeam ca in
partea a doua sa fie la fel.

Daca tot am pornit sa discut despre
aceste necazuri grafice, voi continua in
aceeasi maniera. Patratul este prezent
pretutindeni. Cum jocul este unul in
care trebuie sa te fofilezi si sa te folosesti
de fiecare coltulet si de orice tertip
posibil pentru a trece pe sub nasul
inamicilor, am tot incercat sa trec pe
sub mese. Imposibil, desi spatiul dintre

picioarele mesei era atat de mare incat
puteam trece si ciuciuca, dardmite taras.
Surprinzator este faptul ca producatorii
jocului au omis sa scoata spatiul umplut
dintre picioarele mesei. Este o problema
mare a engine-ului, care taie substantial
din gameplay si din feeling-ul pe care
jocul ar fi trebuit sd il ofere. Si asta nu
este singura problema de acest gen. Am
incercat sa ma invart in jurul unei
coloane. Coloana era, cum este si nor-
mal, de forma circulard, dar in viziunea
producatorilor ea beneficia de un patrat
invizibil circumscris cercului, care nu
permitea rotirea in jurul ei. Aceste
bariere nevizute pun mari bete in roate
jocului si de multe ori aproape ca m-au
facut sa las balta I1GI 2: Covert Strike.
Alte bug-uri grafice ce meritd doar a

fi enumerate sunt: vehiculele ce plutesc
prin aer, dusmanii care in momentul in
care mor se aseaza la orizontala la
nivelul capului, obstacolele fizice fara
consistentd materiald, usile prin care
treci si tu si dusmanii fara sa le deschizi,
armele si partile corpului ce apar prin
pereti si in care poti trage ucigand
inamicul fara ca acesta s reactioneze
si, nu in ultimul rand, parile corpului ce
dispar sau plutesc pe langa corp faira a fi
atasate de acesta.

Ajungem la capitolul apa. Nu
credeam c¢a voi vedea gelating in loc de
apa. Este un efect care, daca ar fi fost
implementat cum trebuie, i-ar fi oferit
consistenta apei, un lucru pe care rar il
simtim in jocuri. Dar nici aici efectul nu
este realizat cum trebuie, ceea ce nu
m-a mirat deloc. Daca veti juca IGI 2:
Covert Strike, va recomand sa fiti foarte
atenti la felul cum arata apa, in
misiunea imediat urmatoare celei in
care ati furat hidroavionul. in intro-ul
misiunii, hidroavionul cu pricina se va
alimenta de la un petrolier, probabil.
Prima impresie pe care am avut-o, si nu
am fost singurul, a fost aceea ca zburam
si ca remorcam acel petrolier. Extra-
ordinar de prost este facut engine-ul
grafic. Stupefiant de prost.

Inteligenta artificiala este
prea artificiala

Al-ul din acest joc este unul care
cam lasd de dorit. Adevarul este ca totul
lasa de dorit la acest joc. Soldatii
inamici sunt destul de dobitoci. Daca

Un pod prea indepartat

Ai asculta de cineva care arata asa?!

apriie 2003

www.level.ro



esti culcat la pamant langd ei, pot sd se
si impiedice de tine cd lor putin le pasa.
Nu te vad si pace. Asta in cazul in care
joci pe nivelul de dificultate normal,
unde se presupune cd reactiile Al-ului
sunt cele mai apropiate de realitate,
unde soldatul nu este nici prea alert, dar
nici nu se intampla sa-ti calce pe mana,
sd se scuze si sa plece mai departe.
Pentru a termina jocul fara a fi vazut de
inamici, tot ce trebuie sa faci este sa te
tardsti. Sute si sute de metri trebuie sa te
tardsti, pentru ca astfel termini misiunile
fara sa fii vazut niciodata. in momentul
{‘ in care te-ai ridicat, ai si primit un glont
in freza. Si este stresant.
In misiunea ce avea loc la granita
cu Romania, trebuia sa te feresti de
TAB-urile ce pazeau locul. Ca sd te
feresti de acele tancuri, trebuia sa te
tarasti. Cum te ridicai, primeai o rafala si
erai mort instantaneu. Nu exagerez
cand spun ca am terminat misiunea
respectiva dupa 45 de minute, dupa ce
am sucit un gat si am tras doud gloante.
Si am terminat-o in 45 de minute pentru
ca a trebuit sa fac ce face melcul cel mai
bine: sa se tarasca.
La capitolul arme, jocul sta bine. in
sfarsit ceva ce mi-a placut. Peste 30 de
arme din care sd alegi pe parcursul
& jocului si pe care s le cumperi in
multiplayer. Nu poti purta prea multe

v arme la tine, lucru care apropie cat de
cat jocul de realitate. in afard de arma
principald, care este o puscd, de cea
secundard, de un pistol sau de un SMG
interesant pe care il primesti in ultimele
misiuni, un cutit si grenade, nu poti

duce altceva. Daca vrei sa iei ceva
de pe jos, mai intai arunci arma pe
care urmeaza sa o inlocuiesti.
Multiplayer-ul este foarte
asemdnator cu Counter Strike.

Este acelasi meniu de

cumpadrare a armelor, de

alegere a tipului de soldat si
obiective ce trebuie

indeplinite, de genul unii

apara un = vty

laptop, iar
altii il

pazesc. L

Multiplayer-ul este un element pentru
care merita sa jucati IGl 2.

Ce ramane de facut?

Cam nimic. Poate sa astept 1GI 3
care sa speram ca va fi mult mai bun.
Poate sa nu mai joc sequel-uri ale
niciunui alt joc si sa ma "pastrez” pentru
noutdti (care, nu stiu...). Poate sa ma
apuc eu de facut jocuri ca sa vad cat de
greu este. Poate sa ma apuc din nou de
schi si sa las naibii jocurile pentru la va-
ra cand o sa plec la mare. Oricum, con-
cluzia este cd eu nu am apreciat deloc
efortul celor de la Codemasters si ca ma
asteptam la ceva mult, mult mai bun.

B Koniec

/,

~Titlu 1GI 2: Covert Strike
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LEVEL CuLassic Game CoLLECTION

Primul FPS din istoria
Classic Game Collection

A venit momentul sd punem si primul
FPS pe CD-ul full al revistei. Este un pas
mare inainte, mai ales ca este un joc
despre care s-au scris multe, si de bine
si de rau, iar la vremea lui a fost unul
dintre cele mai asteptate jocuri. Este bi-
ne de stiut ca acest joc a fost foarte con-
troversat la momentul aparitiei sale, dar
din ce motiv, va lasam pe voi sa va dati
cu parerea. Avand o poveste captivantd,
Daikatana prezinta un interes destul de
ridicat si astazi, deoarece, din pacate, nu
prea mai apar jocuri care sa te {ind in

prizd, mai ales prin substrat si prin
conflictul pur epic prezent la mijloc.
Beneficiind de aportul lui John Romero,
omul care a stat la baza Doom-ului,
Daikatana este un varf de lance aruncat
in mijlocul criticilor de gen.

Profesorul de karate ratat

Hiro Miyamoto este un profesoras
de arte martiale inglodat in datorii, care
triieste de pe azi pe maine, scipand
cum poate de Fiscul care tabara pe el

Sa te scarpin in nas? Nici o problema...
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oriunde il prinde. Si totusi, el are in spa-
te un nalt arbore genealogic cu
raddcini ce se intind pana in perioada
de glorie a marelui imperiu japonez.
intr-o seara in care recuperatorii ii ba-
teau la usa, apare un mosulica si ii po-
vesteste ca lumea nu este cum ar trebui
s fie si cd el ar putea face ceva pentru a
o readuce pe drumul cel bun. Evident
ca Hiro este cam sceptic si nu prea ii da
crezare mosului, mai ales cand aude po-
vestea unei sabii ce ii apartine de drept, care
a fost furata de un vechi dusman al fami-
liei sale si care are puterea de a calatori
prin timp si de a modifica cursul istoriei.

Sincer, daca in drum spre casa ar
veni la mine un homeless care sa imi
toarne o asemenea poveste, sa imi
spund ca de fapt eu ar trebui sa impadrd-
tesc lumea si cd sub conducerea mea
galaxia ar cunoaste o perioada de glorie
necunoscutd nici macar de capitanul
Jean Luc Picard, cred cd mi-as invinge
repulsia si i-as trage un sut in partea dor-
sald sa ma tind minte toata viata. Dar
daca dupa ce mi-ar spune toate acestea,
mi-ar ardta o poza cu fie-sa, care seama-
nd cu Jenna Jameson si este tinuta prizo-
nierd intr-un loc ingrozitor, pe care mi-o
promite mie de nevasta, mai ca l-as crede.
lar daca mai si moare ucis de niste fe-
renghi care au apdrut langa mine printr-un
portal si au dispdrut prin altul, atunci mi-
as trage mie un sut in fund, m-as pune
pe tras de fiare si as pleca la lupta.

Punctul culminant -
Hiro e pe ei

Nu cred cd mai este nevoie sa va
spun cd lucrurile s-au petrecut intocmai
si la fel si cu Hiro. A plecat sd isi gdseascd
norocul in lume sub forma de umplutu-

www.level.ro
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ra de sicriu aldturi de temperamentalul
sdu nou coleg de camerd, homeless-ul.
Dupd ce reuseste sa scape de niste
insecte insipide care nu ii dau pace nici-
cum, intrd prin niste canale si de acolo
nici mai mult nici mai putin, fix in
ograda lui nenea ala rdu, de unde, im-
preund cu niste noi prieteni pe care si i-a
facut pe drum, recupereaza sabia.

Mare minune mare se petrece in mo-
mentul in care Hiro este trimis in trecut,
unde se bate cu niste scheleti cu reale
probleme de comportament. Este un
mod foarte interesant de a vedea istoria
prin mintea unui nebun fioros, pentru
ca ajungem sa ne plimbam prin Atena,
care este luatd sub asediu de scheleti,
pdianjeni, grifoni si multe alte asemenea
dracii mitologice, care isi gasesc locul
doar in trecut.

Interesant, dar in acelasi timp de

You acqguired the Kineticore.

CrLassic Gamve CoLLECTION iLEVEL_ &

Valurile de plasma
fac ravagii

asteptat, este faptul ca armele se
schimba in totalitate. Asa ca am tre-
cut de la lansatoare de rachete si nail-
gun-uri, la sabii si tridenturi. Foarte fru-
moase si ingenioase sunt conceptiile pe
care le aveau armele in trecut. Astfel,
punem mana pe niste arme de care nici
in “Legendele Olimpului” nu am auzit.
Ciocanul lui Hades este una dintre cele
mai spectaculoase arme. Datorita
greutatii sale enorme, cu cat este ridicat
mai mult deasupra capului, cu atat mai
mare este unda de soc pe care o va lansa
cand va fi izbit de pamant. Normal ca si
distrugerile din jur vor fi pe masura.

Mai putem pune mana si pe
Venomous, un baston ce are legati in
varf doi serpi care scuipa bile de venin
si fac deliciul ochiului cand sar de colo-
colo. Mai sunt si alte arme fantas-
magorice, dar nu va voi strica placerea
de a le descoperi singuri.

= sa ne trimiteti multumiri legate de cat
2% S : :
s de frumoase si pline de invitaminte
~% sunt jocurile full pe care vi le oferim
s noi.

B Koniec

B - Titlu Daikatana
E Gen FPS
Producitor lon Storm
Distribuitor Fidos Interactive

Epilog - Hiro seinsoardgiare  Ofertant LEVEL
SEEA fanicis ~Procesor P 233 MHz
. : Memorie RAM 32 MB
Cel putin asa sper, pentru ca Prm Aeceliaic S A N
ce a trecut saracul om nu ar trebui sd DNINE . plaret

treaca nici dusmanul dusmanului tau.

Acum voi inchide si va voi ldsa sd cau-
tati CD-ul ascuns printre paginile revis-
tei, sa-I bagati in unitate s.a.m.d. si apoi

daikatana.com
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Colectia continua!
Incoming Forces

Crezi ca esti in stare sd faci fata...

amenintarii umane?

Meteoritul buclucas
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mergem mai departe. Daca pentru
jocurile mai vechi au fost create de catre
amatori tot felul de editoare, utilitare,
programele care sd vina in ajutorul
MOD-erului, iatd cd acum unele jocuri
vin cu editoare gata facute tocmai pen-
tru sprijinirea acestui curent. Un exem-
plu intr-adevar deosebit este Morrowind.
Producitorii au pus la dispozitia jucato-
rului TES Construction Set, declarand ca
editorul a fost oferit pentru compensarea
lipsei multiplayer-ului. Ideea s-a dovedit
a fi stralucita, deoarece Morrowind este
clar ca va fi unul dintre cele mai longe-
vive jocuri de single player, aldturi de
Fallout, Daggerfall sau X-tension. Ca
urmare, avand o unealtd atat de puter-
nica aldturi de un joc deosebit, ar fi o
nesimtire din partea mea sd nu-i acord
atentia necesara. Asadar, declar deschisa
0 noud serie de articole/tutoriale dedi-
cate MOD-urilor si plugin-urilor de
Morrowind.

De ce acum?

Poate ca unii dintre voi au lucrat
deja cu TES C. S. si sunt destul de fa-
miliarizati cu modul de lucru. De aceea
veti fi probabil tentati sa puneti intrebdri

apniie 2003

acest timp s-a creat o comunitate de
MOD-eri mult mai mare decat ma
asteptam. Aceastd comunitate creste
continuu si evident este timpul si ne
supunem valului. Adevarul este si acela
ca am devenit foarte pasionat de acest
joc, iar editorul s-a dovedit a fi extrem
accesibil fara a avea cine stie ce cunos-
tinte deosebite. Un alt motiv ar fi faptul
cd si la noi in Romania un foarte mare
procent dintre gameri sunt pasionati de
genul RPG, Morrowind putand fi inca-
drat in categoria capodoperelor acestui
gen. Seria aceasta de articole va fi dedi-
cata initial celor care abia au deschis
editorul, apoi va avansa pand la partea
cea mai complicata numita Scripting,
devenind astfel, sper, pe placul celor
avansati.

Cerinte de sistem

Dupa cum stiti, cerintele de sistem
pentru Morrowind sunt destul de ridi-
cate. Problema este ca nici editorul nu
se dezice de aceste pretentii, avand ne-
voie de sisteme destul de bune. Ca sa
reiau, cu un procesor la 500 MHZ cu o
placa video GeForce2 MX 400 si 128
MB RAM ar trebui sa va puteti face

Nu veti lucra in conditii deose=
ieti avea posibilitatea sa‘creafi
raprobleme. Pentru exte-
va explic mai incolo ce sa

: faceti. Un monitor de 17" ar fi ideal

pentru a avea o suprafatd cat mai mare
de lucru, insd eu am lucrat fara
probleme prea mari pe 15" si in
800x600. Adevdrul este ca l-am
incercat si pe un P4 la 3.06 GHZ cu
512 RAM si ATI Radeon 9700Pro si nu
se compard. Dar |-am incercat doar...
Problema cea mai mare cu un
sistem mai slab apare atunci cand
trebuie sa va testati MOD-ul, timpii de
incarcare pentru Morrowind fiind destul
de mari. Altfel spus, vd mdnanca o gra-
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mada de timp, insd merita deoarece
satisfactiile pe care acest editor vi le
ofera pot fi foarte mari.

Tweaking

Plecand de la problemele de mai
sus, evident am inceput sd sap dupa
metode de crestere a performantei in
conditiile date. Relativ la joc, trecand de
minimizarea Al Distance, View Distance
si scoaterea muzicii, mai sunt cateva
lucruri de facut. n primul rand, va
recomand instalarea DirectX 9.0 si a
ultimelor drivere video, lucru cu care
am obtinut o crestere cu 5-8% a perfor-
mantei sub Windows Me si Windows
98 SE. Mai departe este modificarea
fisierului morrowind.ini in felul urmdtor:
setati urmatoarele valori ale variabilelor
din fisier cu Max FPS=26,
DontThreadLoad=1, Interior Cell
Buffer=64 sau 32, Exterior Cell
Buffer=128 sau 64 (pentru 256,
respectiv 128 MB RAM), UselLinear=1,
UseQuadratic=0. Cu aceste modificari
mai scoateti un frame, doud plus ca se
modifica in bine timpii de incarcare.
Pasul urmadtor este folosirea unor pro-
grame specifice cum este Morrowind
FPS Optimizer. Este un program exce-
lent care permite mentinerea unui frame-
rate constant pe baza modificdrii in timp
real a View Distance, Al distance etc.
Este setabil separat pentru interioare sau
lupte si stie sa scada sau sa creasca
View Distance sub minimul si peste
maximul (pana la triplu) permise de joc.
Pe langa asta, este dotat si-cu o facilitate
de n-patch pentru cei cu placi ATI. Pe
partea de Windows, exista Cacheman
(manager de cache) ce vine cu o serie

D\““

A Good Place To Stay, Alchemy Room

A

de configuratii prestabilite dintre care
cea recomandata este, evident, Games
sau puteti face una Custom daca va
pricepeti. Ambele programe va sunt
puse la dispozitie pe CD-ul LEVEL. Ul-
tima modificare pe care v-o recomand
este sa setati memoria virtuala a Win-
dows-ului la o valoare fixd care sa fie
dublul memoriei prezente pe sistem
(pentru 128, setati memoria virtuald la
256) dupd ce ati facut o defragmentare
a harddisk-ului. Cu toate aceste modifi-
cari veti ajunge la o crestere totald a per-
formantei intre 8-15 procente daca aveti
sisteme stabile, adicad nimic miraculos,
dar e ceva. In principiu, o parte dintre
aceste modalitati de tweaking vor func-
tiona si pentru editor, insd, dupa cum am
spus, nu acesta va va frustra cel mai tare.

Lucruri de baza

Recomandarea mea este ca pand la
articolul din numarul viitor sa luati plugin-
rile pe care le-am pus pe CD si sd le
examinati un pic in profunzime. Toate se
copiazd exact in forma existenta in arhiva
in /Morrowind/Data files/. Fisierele sunt
structurate in felul urmdtor: modelele .nif
sunt in /Meshes, texturile in format .dds,
tif sau .bmp in
[Textures, simbolurile pentru arme in
/lcons, sunetele in /Sound, cartile in
/BookArt etc. Unele plugin-uri vin cu
texturi sau modele noi, altele nu. Depinde
de madificdrile pe care le aduc. Trebuie
insd sd vd pregatesc, in sensul ca veti avea
nevoie de unele programe periferice in
functie de ce veti dori sa faceti. Unele

MODs

Vivec cu View Distance triplu

dintre ele vor fi pe CD-ul LEVEL, pe altele
va trebui sa le aveti voi. Oricum, fiti
linistiti, nici unul nu va fi indispensabil. Ar
mai trebui sa stiti ca fisierele principale cu
care lucreaza editorul sunt de doua tipuri:
fisierele master, morrowind.esm si
tribunal.esm care nu pot fi modificate
(teoretic @ ) si plugin-urile care au
extensia .esp. Atunci cand porniti editorul
si selectati Data Files, bifati cele doua
mastere sau numai morrowind.esm daca
nu aveti Tribunal si/sau plugin-ul dorit.
Daca doriti sa incepeti un plugin nou,
atunci bifati doar masterele si eventual
acele plugin-uri din care vreti sa folositi
obiecte, scripturi, NPC-uri etc. Atenfie, vi
se va cere sa setati un Active File DINTRE
PLUGIN-URI. Asta inseamna ca toate
modificdrile pe care le veti face se vor
salva in acelasi fisier plugin. Daca nu
setati un Active File, modificarile va vor
apdrea intr-un plugin pe care trebuie sa-|
salvati separat. Asta ca sa nu va treziti ca
incdrcati un plugin in care aveti numai o
usd, nu si restul. Mai departe, puteti citi
Help-ul care nu o sa va ajute prea mult si
sd asteptati un pic pand la numarul
urmdtor. Pe CD-ul LEVEL am pus doud
plugin-uri mai mici, dar foarte utile. Va las
pe voi sa descoperiti la ce folosesc.

® Locke

P.S. Nu uitati niciodata sa cititi
readme-urile plugin-urilor noi. Va dau
informatii esentiale atat in privinta
instaldrii, cat si asupra modificarilor si
adaugirilor pe care le aduc.

SBHEHSC XD
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ConsoLE

PlayStation.2

Cu béiet,:ii rai la cafteala serioasa

B Wrestling a fost un concept cu totul nou
-~ pentru noi acum cativa ani. Imaginile
pline de violenta care insotesc intot-
deauna astfel de evenimente au impie-
dicat difuzarea lor pe posturile noastre
de televiziune. Mai tarziu, cand am
inceput sd vedem si noi altceva la tele-
vizor, in afard de telejurnal, documen-
tare cu vizite de lucru si iardsi telejurnal,
imagini din show-urile create si bine
vandute afard au inceput sa apara si pe
la noi. Cu toate acestea, nebunia care ii
apuca pe cei de dincolo atunci cand
vad luptele mai mult sau mai
putin regizate, mai mult
sau mai putin serioase si
care au consecinte mai
mult sau mai putin du-
reroase, Nu a prins prea
mult la noi in tara.
Dacd intreaga ome-
nire ar fi avut aceeasi
conceptie ca noi,
atunci THQ nu ar
mai fi distribuit,
cu siguranta,

Ce deltoizi am... .
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acest joc. De fapt, daca stau sa ma
gandesc mai bine, cred ca nu ar mai fi
distribuit nici un joc, pentru ca fi astepta
falimentul dupa prima saptdmana.
Aceasta este insa o cu totul alta discutie.

Gata. Sebah

Profitand de faptul cd Sebah a fost
baiat bun si a avut bunavointa de a scrie
o introducere, voi eu, Koniec, continua
articolul despre acest joc plin de violentd
si femei.

Jocul in sine nu este o capodoper,
dar face ca timpul sa treaca mai usor.
Problema este ca, desi am jucat WWF
SmackDown doua saptamani, tot nu am
reusit sa ma prind de prea multe chestii,
iar fazele spectaculoase au fost pura in-
tamplare. Greoi mi s-a parut controlul
pe care il ai asupra jucatorului. Este
frustrant cand vezi in ce serii de lovituri

te tine adversarul, iar tu nu esti in
stare sa faci nici jumatate din
ceea ce face el. Jocul vine cu
peste 500 de combinatii
diferite de lovituri si de prize,
dar necazul este ca iti ies
foarte greu. Problema
aceasta este singura pe
care o prezintd jocul. Ba nu,
mai este una. Nu se aud vocile
luptatorilor. in Story Mode, o
mare parte din joc o reprezinta
filmuletele, spectacolul in sine.
Pentru cei familiarizati cu acest
sport, show-ul pe care luptatorii il
fac in spatele scenei, in parcdri si in

Unde fugi, ma?!

mackDown!

Just Bring It

arend nu este o noutate. El a fost intro-
dus si in joc. Dar toate aceste momente

in care luptatorii se cearta, se provoaca

si isi arunca injurii sunt lipsite de vocile
protagonistilor. Si este chiar nasol sa fi .
vezi cum iti misca buzele fara sa iasa

vreun sunet.

Pe langa liga masculing, este pre-
zenta si liga feminina de wrestling. Aici
farmecul este mai mare. Inainte de fie-
care meci, fetele sunt prezentate in fil-
mulete reale. Si este o reald placere s le
vezi cum se scalda intr-o piscina sau in
apele marii. Placerea este cu atat mai
mare cu cat fetele acestea au fost alese
pe spranceand si sunt una si una. Ele isi
gasesc locul mai degrabd in paginile
revistelor pentru adulti decat in jocul
acesta violent. Dar ce ne pasd noua...
Cu cat mai multe fete frumoase in cat
mai multe domenii, cu atat mai bine.

Si totusi... Sebah

Mi-a placut foarte mult modul de
constructie a personajelor de care dis-
pune acest joc. Dupa cum stiti, wres-
tling-ul se bazeaza foarte mult pe spec-
tacol si tocmai de aceea prezenta scenicd,
aspectul fizic si costumatia conteaza
foarte mult. Ei bine, WWF SmackDown!
Just Bring It are un editor de «monstri»
de mai mare dragul. Nici in jocurile
online, cele care sunt renumite pentru
posibilitatile de personalizare a eroului,
nu am vazut atatea optiuni. Jucdtorul
poate crea un personaj nou sau poate
edita unul dintre marile staruri ale acestui
sport mai bine decat programele de
realizare a portretelor robot ale politiei,

k

Echer la mare scara

www.level.ro
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Ce ma, mi-ai zgariat masina?!

si asta in cele mai mici detalii — de la
forma capului, fetei, buzelor, corpului,
pelvisului sau gleznei pana la grosimea,
duritatea, culoarea, transparenta

Titlu  WWF SmackDown!
Just Bring It
Producitor Yuke's M
Distribuitor THQ
~ Ofertant Monosit Conimpex
tel. 021-330.23.75
On-line

www.yukes.co.jp

~ Calitate Kk
Consola PS2 oferita de

Best Computers, tel. 021-345.55.05

Cine vrea friptura?

sprancenelor sau a genelor. Putem
adauga, de asemenea, costumatia sau
obiectele cu care ies respectivii pe
scend. La sfarsit mai ramane de confi-
gurat personalitatea personajului, stilul
de lupta - in fortd sau cu o agilitate mai
mare — cunostintele tehnice etc.

Gata. Koniec

Este timpul sa terminam si noi acest
articol si va spunem ca daca nu aveti ce
face si sunteti maniaci ai acestui sport,
ar trebui sa cumparati jocul. Este
distractiv si ne-a facut placere sa il
jucdm. Cu atat mai mult cu cat este

ConsoLE

Duritati in afara ringului.

foarte asemanadtor cu realitatea, nu are
fatalitati, iar loviturile sunt ca la TV: mult
spectacol si putine rani.

B Koniec&Sebah

2ruopeisAeld

La tombola LEVEL, Hamei Ser!
din Bucuresti a castigat un joc
London Racer Il (pentru PS2).

La concursul LEVEL impreuna cu
Best Distribution, jocul James Bond
007: Nightfire a fost castigat de catre
Daroczi Zsolt din Bistrita.

La concursul LEVEL impreuna cu
Ubi Soft, jocul Gold&Glory:
The Road to El Dorado a fost castigat
de catre Vraja Marius din Brasov.

La concursul LEVEL impreuna cu
Thrustmaster, Mihali Liviu din
Sighetu Marmatiei a castigat un
Firestorm Dual Analog 3 GamePad.

B
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ConsoLE

Combat Zones

Purtat pe unvantde Sldewmder

Tom Cruise... Personaj de basm, avand
o esarfd alba si un prieten cu nume de
gasca — cine nu-l tine minte pe Goose,
mort in apele calde ale Oceanului Pa-
cific... — a fost protagonistul unui film de
un enorm succes la vremea lui: Top
Gun. Vreo trei avioane de hartie am
facut in ziua in care am vazut filmul, dar
peste o jumatate de ora ma jucam iar
de-a lancu Jianu pentru ca aveam mai
mult succes la fete asa. Parca vorbeam
de Tom Cruise... parca... Si era Tom
Cruise cdlare pe o motocicleta si se
dadea cu F-14-le mai ceva ca Mihai
Viteazul cu buzduganul. Si era unul la
pdrinti si mandru-n toate cele... Din
fericire, Tom Cruise nu are nimic in
comun cu jocul acesta.

S$-am plecat la vanatoare

Asa este. Am plecat la vanatoare,
doar cd nu era de cdprioare ci de tan-
curi si vapoare. Mare lucru si tehnolo-
gia asta moderna care iti dd tie sansa sd
te dai cu avionul si sa iti tremure mansa
in mana, chit ca este un prapadit de
controler. Mare lucru, intr-adevar.

Ghintuit cu o multime de rachete,
care mai de care mai sol-sol si aer-sol-
sol, am plecat sa dau piept cu suvoiul de
asupritori care imi asupreau poporul,
otraveau fantanile si omorau femeile.
N-au avut nici o sansd. Dupa ce am tras

la tintd pana mi-a iesit pe ochi in cinci
misiuni de antrenament, nici nu a mai
fost nevoie sa-mi mai apdr tarisoara,
pentru ca trecuserd cu totul peste ea. Asa
ca m-am inrolat in fortele de eliberare a
lumii libere si m-am pus pe eliberat: ici
un pod, colo un turn, dincolo o cireada
de vaci si tot asa pana-cand si-au dat
seama superiorii ca sunt numa’ bun de
trimis n tabdra opusd ca “spion”. Se
pdrea ca faceam mai mult bine taberei
noastre cand eram de partea inamicilor.

Dupa ce am lansat 10 bombe peste
hangarele inamicilor, am primit insarci-
narea sa ma ocup de aprovizionarea
aeriand cu sapun a ambelor armate.
Sperau ca asa va mai dura razboiul
macar doua-trei saptamani ca sa aiba si
ei ce povesti nepotilor. In ritmul in care
evoluau lucrurile de cand m-am suit eu
in avion, in doud-trei zile nu mai rama-
nea nimic de cucerit si nimic de elibe-
rat. Eram mult prea bun pentru ei. Nu
imi puteau face fata nicicum.

Asa cd am plecat in lume. Sa vad ce
se poate vedea. Si am vazut niste nori
de mai mare dragul. Nici nu puteam
crede ca norii pot fi atat de frumosi si
doar toatd viata am trdit printre ei. Cel
putin asa imi spunea instructorul: “Mai,
baiete... daca n-ai fi cu capu-n nori
toata ziulica, ce aviator ar iesi din tine”...
si ofta. Cand am ajuns pe acolo pe sus,
nici nu mai puteam vedea ce este sub

Tom Cruise si pretena sa gasca

apriie 2003

Arta conceptuala a Paradisului Pierdut?

mine. Totul era asa ca o mare inspumata
plina de torpile. Ale naibii Mig-uri, nici
cand ma ocup cu beletristica nu imi
dau pace. Dar am eu ac de cojocul lor.
Car dupa mine cel putin 20 de rachete
de un fel, 40 de altul, 35 fara sistem de
ghidaj si 20 de bombe de mare tona;.
Numa'’ sa se apropie... Vad ei pe dracu’.

Domn, domn sa-naltam

Tot timpul cat am jucat, am inaltat la
domni si la dumnezei spre cer de le-am
pierdut numarul. Nici nu realizam cand
imi mai scdpa cate un domn, o anafurd
sau o cristelnita. Stresant jocul. O fi el
avion, dar parca nu ar trebui sa moara
de fiecare data cand dai cu el de pamant.
Ar trebui si pilotul automat sa se fereasca
de un pisc sau de o racheta. Dar nuuu,
el lasa totul pe mana mea de parca as fi
crescut pe Baneasa. Nesimtire,

B Koniec

Titlu Top Gun:
Combat Zones

Producator Digital Integration

Distribuitor  Titus
 Ofertant Skin'Media
I 021-231.50.97
~ Calitate & %
ON-LINE WWW. topg,un-

combatzones.com

Consola GameCube oferita de
Skin Media, tel. 021-231.50.97

(cliché)

Ridica-ma la cer...

www.level.ro
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JO0PRO

Accelerare 3D propulsata de procesorul grafic ATI RADEON

Full Direct X 8.1

Solutia completa pentru editare video(include Ulead Video Studio 5.0 SE)

Un tuner TV stereo avansat cu VCR digital si Time-Shifting Recording
Telecomanda inclusa

" '#ehnologie Video IMMERSION pentru vizualizarea perfecta a DVD-urilor

Ubi Soft SRL

Str. Johann Strauss nr.2A,Sector 2,Bucuresti
Tel:01-231.67.69 Fax:01-231.67.66
e-mail:sales@ubisoft.ro Afisaj multiplu:DVI/VGA+iesire TV

lesire digitale Dolby AC-3(Decodorul extern AC-3 nu este inclus)
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ConsoLE

Game Boy Advance

Luna aceasta am pentru voi o lampa si doua jocuri

Lampa pentru GBA

Dupa ce am fost foarte intrigat de
faptul ca pe GBA nu se poate juca decat
ziua sau la lumina unui neon, m-am
gandit ce s-ar putea face. Mitza mi-a su-
gerat faptul cd pot folosi un dispozitiv
cu bec numit lampa. Asa ca zis si facut.
Tocmai am primit la redactie o superba
lampa care se monteaza frumos pe con-
sold si lumineaza, cicd, ecranul. Dupa
ce am trecut-o prin teste, am descoperit
cd acest dispozitiv de iluminare are o
serie de avantaje si dezavantaje. in pri-
mul rand, sa stiti ca da lumind, insa se
reflecta ucigas din ecranul miniconsolei
si nu mai vezi nimic. De aceea, a trebuit
sa imaginez un algoritm de indoire a ei
(fiind flexibila, totusi) prin care sa obtin
iluminarea ecranului fara scaderea vizi-
bilitatii. Exista, si chiar daca la inceput
pare imposibil, ulterior totul se rezolva.
Astfel, pand la urma lampa ajunge sa fie
chiar utild in lipsd de lumina. Oricum,
mai exista o anumita problema legata
de faptul ca efectele luminoase de pe...
hehe... cotorul lampii iti cam distrag
atentia. In rest, totul e ok.

CALITATE * & & &

Hot Wheels Velocity X

Niciodatd nu am stiut de ce un joc
atat de mic trebuie sa aibd un titlu atat
de lung. Se pare ca in lumea jocurilor

mici acest obicei este extrem de intalnit.
Povestea acestui joc este una cam
tampd, dar md rog...Un grup de
cercetdtori lucreaza la un nou prototip
de autovehicul. Cel mai rdu dintre
robotii care au existat vreodatd apare ca
din senin, i hipnotizeaza pe toti, dupa

care furd respectivul prototip. Ca treaba
sa fie sigura, el imparte prototipul in
bucati si le dd monstruletilor lui sa aiba
grija de ele. Necazul e mare, noroc ca
cineva isi aduce aminte de mult prea
bunul robot Gear Head, nasul tuturor

robotilor rdi. El este astfel insarcinat cu
recuperarea mostrei high-tech. Aldturi
de el veti fi purtati prin diferite medii,
peisaje, lumi, curse pana va veti
indeplini sarcina. Fiind un simulator

auto, cea mai grava problema a acestui
joc este controlul, deosebit oarecum de
restul jocurilor de gen. Pana la urma se
invatd, insa va poate frustra foarte tare in
anumite situatii.

CALITATE * * &

Woody Woodpecker
Crazy Castle 5

Este cea de-a 5-a ecranizare a se-
riei, una de altfel foarte reusita. Nu cred
cd exista pe lume copil caruia sa nu-i fi
placut ciocanitoarea Woody. in acest
caz, ea este extrem de implicata intr-o
afacere de anvergura cu Mama Natura.
Ea trebuie sa salveze Fairy World de
Demoni, care stiti ce prostii pot sa
faca.... Pentru asta trebuie sa calatoriti

prin diferite lumi elementale, sa colectati
chei, sd trageti cu arme cu ventuze, sd
invatati diferite lucruri, in timp ce va

schimbati hainele si modul de a gandi.
Evident, fiecare lume in parte va avea
un boss de nivel care trebuie invins,

THIS IS FIRE
WORLD. MIND THE
BUBBL ING LAVA

. D AP 1
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pentru ca pana la urma sa-l rupeti pe
cel mai tare din parcare si sa salvati... ce
spuneam mai sus. Jocul este superb

grafic, muzica dementiald, iar game-
play-ul indltator. Eu vi-l recomand sin-
cer, pentru merita intr-adevar.
Produc#tor Tantalus Interactive Pty Ltd
Distribuitor Kemco

CALITATE * * % X X

Consold Game Boy Advance si jocuri
oferite de Skin Media.

Tel. 021-231.50.97

B Locke

apriie 2003
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Flamingo Navigator

Nimic nu e mai placut decat mo-
mentul in care iti poti folosi computerul
si in alte locatii decat un birou pe care
troneaza maiestuos un monitor cu un re-
fresh sub 60 de Hz. O astfel de solutie
mobila este oferita de aceasta data de ca-
tre Flamingo. Puterea de calcul de care
da dovada acesta este oferita cu genero-
zitate de cdtre un procesor Mobile Intel
Pentium 4 ce ruleaza la o frecventa de
2,4 GHz. Memoria interna este de tipul
PQI PC 2100 si totalizeaza 512 MB.
Stocarea datelor de orice fel, gen si ori-
entare politica se face pe un harddisk de
40 de GB. In ceea ce priveste datele sto-
cate pe suport de plastic, Navigator dis-
pune de o unitate Combo DVD-ROM / CD-
RW capabila sa citeasca un DVD la o viteza
maxima de 8X si sa scrie un CD-RW la 4X.
Interfata pentru conexiune la o refea se
poate realiza printr-un port 10/100 Mbps,

Specificatii:

iar conectarea la Internet se poate
realiza prin intermediul unui fax-mo-
dem inclus de 56 Kbps V.90. Interfata
grafica ce impulsioneaza display-ul TFT
de 15 inch are la baza chipset-ul
NVIDIA MAP17, ce dispune de o
memorie de 64MB. Unitatea de
dischetd nu este inclusa in ansamblul
notebook-ului, ea fiind oferitd ca o
solutie externa ce se conecteaza la unul
din porturile de USB. Interfata audio,

afirmatiile anumitor con-

In aceastd perioada au loc

sultanti din domeniul IT

arldy

Numit initial nForce2 Killer,

sloturile PCMCIA, porturile paralel, PS/
2, USB ,VGA si Kensington sunt incluse

“onboard” ca accesorii standard.

Concomitent cu aceasta

negocieri aprinse in ceea ce
priveste colaborarea compa-
niei AMD cu cei mai mari pro-
ducitori de PC-uri din lume.
Motivul principal al acestor
negocieri il reprezintd imple-
mentarea de cdtre acesti pro-
ducatori in sistemele produse
de ei a noului procesor
AD Opteron. Din

anumite motive AMD

principalele companii vizate
sunt HP, DELL si IBM.
Aceste negocieri sunt
cauzate de contractele
foarte avantajoase existente
intre aceste companii si
concernul Intel.

AMID

incd nu a facut public
lista cu aceste

( i @E@‘@@[‘f’@%"‘

companii, insa din

apriie 2003

acest nou produs VIA se
vrea a fi cel mai puternic
chipset single-channel creat
.In realitate situatia

nu este chiar atat de roz. In

vreod:

urma testelor, acest chipset a

reusit sa ajungd din urma pe

€

rivalul sau nForce2, existand
insa si capitole la care
nForce2-ul a dat clasa

drept de replica. Acest nou
chipset include noi
tehnologii ca Vinyl Audio
sau FastStream64.

lansare se preconizeaza
aparitia pe piata a south-
bridge-ului 7 ce va
include o noud magistrala
de interconectare V-Link Ul-
tra de 1 GB/s plus suportul
pentru interfata Serial ATA.

www.level.ro



Samsung SynciViaster

Daca ati fost vreodata pusi in banala
situatie in care pur si simplu nu va mai
ajunge spatiul desktop-ului sau multitu-
dinea de ferestre deschise intre care v-ati
ratacit nu mai respecta nici o ordine,
atunci e cazul sd treceti la un monitor mai
mare, mai drept, mai colorat ©. O astfel
de solutie vine de la Samsung sub denu-
mirea 210T. 210T nu este nimic altceva
decat un monitor TFT de 24 inch cu o
rezolutie nativa de 1600 x 1200. Nivelul
de contrast este de 500:1, iar unghiul de
vizibilitate este de 160 de grade. Datorita
tehnologiei de ultima generatie in
domeniul multimedia, Samsung 210T
oferd toata gama de conectori pentru
conexiuni VCR, DVD, receivere etc.

Explorand optiunile meniului, des-

coperim facilitati ca picture in picture,
auto adjustment, color control etc. Acest
monitor este destinat cu precddere celor
ce utilizeaza aplicatii de tip office sau
programe profesionale de grafica.

HarowarE

Denumire: SyncMaster 210T
_ Gen: Monitor TFT
Distribuitor: DECK Comp International

Calitate: K ¥ | 3 0

Samsung SynciViaster 241 VIP

Cu acest model de display, Samsung
deschide o noua era a tehnologiei LCD.
Designul exceptional si calitatile sale
tehnice deschid noi perspective asupra
imaginii. Fie ca foloseste ca sursa de
imagini un computer, fie cd receptioneaza
un post TV, rezultatul este extraordinar.
Tinand cont de formatul imaginii 16:9,
acest monitor are o diagonala de 24 inch.
Rezolutia sa nativa este de 1900 x 1200.
in acest caz, unghiul de vizibilitate este de
170 de grade, iar nivelul contrastului este
de 500:1. Timpul de raspuns este de 25
ms, o valoare rezonabil tinand cont de
dimensiunile acestui monitor. La capitolul
televiziune, Samsung SyncMaster 241MP
deschide noi orizonturi in ceea ce pri-

Cunoscute sub numele de

veste standardul HDTV. Datorita TV Tu-
ner-ului inclus, acest monitor se poate
folosi si pe post de televizor, existand si
posibilitatea ca tuning-ul si controlul
canalelor TV sa fie realizate cu ajutorul
unei telecomenzi incluse.

monitoarele retrase vor fi

cod NV31 si NV34, noile
GeForce FX 5200
respectiv GeForce FX 5600

chipset-uri

vor sa le inlocuiasca pe
inaintasele acestora ca
raspuns la ofensiva ATI. Con-
form specificatiilor, aceste
chipset-uri grafice ofera
suport complet pentru
varianta de DirectX 9.0, in

timp ce din tabara ATI doar

Radeon 9700 ofera acest
suport. Printre imbunatatirile

majore de care se vor bucura

noile chipset-uri grafice se
numara si sistemul de ricire.
Datorita constructiei, aceste
procesoare grafice nu vor
mai necesita sisteme de ricire
‘-.ll|_)l'.1(“|ﬂ(‘ﬂHillr].ﬂ(‘_. fapt ce
va permite si utilizarea
slotului PCI din

Incepand cu aceasta
perioada a anului, com-
pania IBM incepe sd retragd
de pe piatad peste 150.000
de monitoare TFT produse
in perioada iunie -
septembrie 1997. Acest
lucru se datoreaza unei
componente din interior

care dupa o folosire in-

delungata prezinta urme de

supraincalzire. Acest fapt
poate degenera in produ-
cerea de incendii sau alte

evenimente. Toate

remediate “pe banii” com-
paniei, utilizatorii acestora

avand doar de castigat.

i e

apriie 2003
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Shuttle XPC SN441G2 mini-barebone system

Solutiile mobile si compacte nu
intarzie sd apara. O astfel de modalitate
de a-ti transforma PC-ul obisnuit intr-o
versiune “mobild” vine din partea celor

de la Shuttle. Ea consta intr-o carcasa de

tip Flex ATX, in interiorul cdreia s-a
montat o placa de baza Shuttle dotata
pana in dinti cu tot ce are nevoie un
computer normal ca sd functioneze.
Placa de baza are un Socket 462
destinat procesoarelor AthlonXP/
Athlon/Duron cu FSB-ul la 200/233
MHz. Responsabil cu bunul mers al

CARACTERISTICI
Tip CPU: Athlon
FSB: 200/233 MHz
Tip Carcasa: Flex ATX
Chipset: nVidia nForce2
AGP Slot: 1 x AGP 4x/8x
PClI Slot: 1 x 32 bit/33 MHz
Memorie: 2 x DIMM Socket —

Max 2 GB
Audio: nForce2 — sunet Dolby Digital
— 6 canale
Video: onboard — GeForce4 MX

Teac CD-RW Drive

Avand in portofoliu o
viteza de scriere a
unui CD-R la ma-
] xim 52x, aceasta
unitate oferd un
mod foarte acce-

deosebit prin nivelul destul de

lucrurilor in ceea ce priveste conectarea
intr-o retea este chipset-ul Realtek
8201BL cu suport pentru conexiuni 10/
100 Mbps. Pentru redarea imaginilor
video producatorii au apelat la chipset-ul
GeForce 4 MX.

Pentru memorie se pot folosi cele
doua sloturi de 184 de pini, in care se
poate monta o cantitate maxima de
2 GB. in ceea ce priveste sunetul
onboard, el are la bazd chipset-ul
Realtek ALC 650. Pentru expansiune se
pune la dispozitie un slot AGP si un slot
PCI, cu ajutorul carora se poate realiza
un upgrade in functie de necesitdtile
utilizatorului. Acest sistem este alimentat
de o sursa ATX de 200 W.

Surecom

Broadband Router

Récirea procesorului se realizeaza
printr-un sistem de special heat-pipe-uri,
care au rolul de a conduce cdldura
degajata de procesor direct citre
cooler-ul sistemului.

Configurarea optiunilor legate de
procesor se realizeaza prin intermediul
unor jumperi pozitionati in imediata
vecindtate a procesorului.

Denumire: XPC SN41G2
Gen: Barebone

Producator: Shuttle
Distribuitor: Fit Distribution

Telefon: N/A

Calitate:

|
2 [
)]
N
-
b1

Destinat in spe- Surecom ‘p Calitatea produselor
cial procesoa- Internet ; Sony nu se dez-
elor AMD, acest Broadband l minte nici in acest
tip de cooler se Router oferd cea caz. Rezolutia
remarca in mod mai simpld, eficientd si ieftina & maxima a acestui
solutie pentru impartirea unei monitor TFT de

sibil de a arde CD-urile in cel
mai scurt timp posibil. Pentru a
acoperi inconvenientele unor
sisteme mai ”lente”, aceastd
unitate are in componenta si
functii de protectie underrun,
functii care in anumite situatii
pot salva de la moarte un
amarat de blank in care unii isi
pun foarte multe sperante.

Denumire: CD-W552EK

Gen: Unitate CD-RW

Producator: Teac

Distribuitor: Flamingo

Telefon: 021-222.50.41
Pret: 83 USD (fara TVA]
Calitate:

64 apnie2003

scdzut al zgomotului produs.
Speeze Eagle Stream are in

componentd si un miez din
cupru cu rolul de a transfera
mai usor temperatura dintre
procesor si cooler-ul propriu-zis.

grad sporit de atentie in
momentul instaldrii pe procesor.

Denumire: Eagle Stream

conexiuni la Intemet intre userii
unei miniretele de bloc. Toti
parametrii de configurare se
realizeaza printr-o interfatd WEB.

functiona in modul 10/100. Pre-
zenta celui de-al 5-lea conector
RJ-45 faciliteazd conexiunea la
un modem de cablu sau DSL.

Denumire: EP-4504AX

Calitate

17 inch este de 1280 x 1024.
Printre multitudinea de functii
din meniul de configurare se gd-
seste si optiunea de Auto-Image-
Set, care are rolul de autoajus-
tare a caracteristicilor imaginii
in functie de rezolutia sau
parametrii furnizati de utilizator.
Unghiul de vizibilitate al moni-
este de 160 de grade.
Denumire: S71R
level.ro
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A4ATECH Wireless Office Desktop

Conceptul dupa care s-a creat acest
set desktop a fost acela de a permite
mainilor o pozitie cat mai comoda si
odihnitoare in timpul tastarii. Confortul
sporit este realizat si prin amplasarea
tastelor numerice pe partea stanga a
tastaturii. Acest lucru permite un acces
mai usor la taste, facilitand deopotriva
lucrul cu ambele maini prin reducerea

distantei dintre mana dreapta si tastatura.
Noul layout aplicat tastaturii precum si
repozitionarea unor anumite taste
folosite in mod curent au fost de
asemenea gandite pentru a imbundtati
performantele intr-ale “dactilografiatului”
ale celui care foloseste aceasta tastatura.
Tastele multimedia si cele pentru acces
rapid sunt amplasate mult mai discret,
oferind un strop de profesionalism
designerilor.

Mausul ce insoteste acest kit este unul
de tip optic, cu o rezolutie de 800 dpi si
bineinteles a suferit si el mici modificari
in design, intocmai pentru a inlesni
usurinta de folosire.

in ceea ce priveste functiile wireless,

acest Wireless Office Desktop poate
depasi pe alocuri 5 metri. Nu stiu daca
acest lucru ar trebui sa ma bucure sau sd
imi puna anumite semne de intrebare.
Exista pericolul ca in vecindtate sa existe

caitat: 51 B B H B

un alt utilizator al unei tastaturi wireless,
creandu-se astfel anumite situatii de

producatorii s-au depasit pe ei insisi. confuzie si panica. Din picate, existd
Distanta maxima operationald de la care doar 2 canale radio pe care pot fi

poate fi controlat un PC ce are instalat configurate aceste tipuri de tastaturi.

TRENDnNet
TEW-303PI

Destinatd cu precadere
unui segment de utiliza-tori
cu buget mai redus, aceasta
camera produsa de Aiptek
este o solutie potrivita

Deseori ne-am lovit
de probleme

@) legate de trans-
' portul unor can-
titdti mai mari de date de

Cu o astfel de
placa de

Consideratd
la ora ac-

tuald cea mai
puternicd placa vi-
deo, Gigabyte Radeon

retea in com-
puter nu va
mai simtiti legat de cablul de

pentru capturd de imagini
foto si video, ca reportofon si ca
webcam. Senzorul de imagine
oferd o rezolutie maxima de 1,3
Megapixeli CMOS. Memoria
internd permite stocarea de pa-
nd la 30 de minute in format
audio sau 2 minute in format
video. Memoria poate fi extinsa
cu ajutorul Compact Flash-
urilor pana la maxim 512 MB.
gonnan

9700 PRO constituie cea mai
buna alegere pentru un com-
puter destinat jocurilor. Alaturi
de cei 128 MB de memorie
DDR, placa in cauzd ofera
suport pentru AGP 8X si
DirectX 9.0. Placa ofera si
functii de TV-Out, iar dacd dis-
puneti de un al doilea monitor,
puteti sd va faceti o extensie a
desktop-ului pe doua monitoare.

retea care adesea ne
creeazd probleme atunci
cand vine vorba de mutat
mobila prin camerd. Rata
maxima de transfer a datelor
este de 22 Mbps. Aceastd
valoare poate fi influentata si
de distanta pand la cel mai
apropiat Access Point sau o
alta placa de retea de acelasi
en.

Denumire: TEW-303P1

{+)7]

pe un computer pe altul. El
functioneaza pe principiul unui
rack mobil. Deosebirea este ca
pentru transferul datelor se
foloseste un port USB. Datorita
modului de alimentare extern,
nu mai este necesard restartarea
sistemului. Acest model de rack
se gaseste si in varianta de 5.25”
pentru unitdti CD-ROM, CD-
RW, DVD etc.

apniie 2003 g5
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Logitech MOMO Racing Force Feedback Wheel

Jocurile cu masini au fost
intotdeauna un prilej de bucurie pentru
foarte multa lume. Daca mai e si un joc
care s3 arate bine si sa mai fie cat de cat
realist, cu atat mai bine. Sa fie oare din
pricina faptului ca cei fard permis de
conducere isi doresc unul foarte mult
sau cei care au deja asa ceva nu vor sa
vada pe pielea lor cum e sa faci un
"mic” accident? Nu stiu cum o fi, insa
eu apds pe pedala de acceleratie si
incerc sa descriu un nou produs
Logitech destinat acestui scop. In
comparatie cu alte produse din bransa
Logitech, MOMO Racing Force Feed-
back Wheel are un volan destul de
mare, greu si robust pentru categoria
din care face parte. Volanul permite
rotatii de pana la 240 de grade, iar cele
6 butoane din centrul acestuia sunt
uneori necesare intr-o cursa foarte
stransa (de exemplu, poti sa schimbi

melodia din playlist-ul Winamp-ului). Denumire: |

Atat volanul, schimbatorul de viteze, cat : Volan + Pedale

si pedalele sunt acoperite cu un strat Conectarea la PC se realizeaza la unul
subtire de cauciuc, special aplicat din porturile USB, iar pentru intreg sistemul
pentru a nu fi surpringi de diferite de force feedback este necesard o
“alunecari” de situatie in timp ce facem alimentare separatd de la o sursd de 220 V.
o alimentare la Pit Stop. ® BogdanS Calitate: B - R

Tinand cont de
categoria din

Conform specificatiilor
producatorului (“extreme
memory speed”) acest tip
de memorie se adreseaza
in primul rand pasionatilor
de overclocking si se

Noul design Ergo
A-Shape a fost
special creat pen-
tru a preveni sau

Allied Telesyn
AT-WCL452 este
destinat sectorului
de mobile, portabile si
notebook-uri. Cu aju-
torul acestui dispozitiv

care face parte,
aceastd
minimaliza pe cat imprimanta cu

posibil eventualele cemeald ofera o

66

probleme legate de pozitia in-
comodd a mainilor in timpul
tehnoredactdrii. Pentru un grad
mai ridicat de flexibilitate, pro-
ducdtorii au considerat ca ar fi
mai potrivit ca acest kit sa fie
complet wireless. in ceea ce
priveste “soricelul”, nu exista
foarte multe deosebiri fatd de
un maus optic obisnuit.
Denumire: Ergo KBS-835RP
Gen: Tastaturd multimedia
Producator: A4Tech
Distribuitor: UltraPro Comp.
Telefon: 021-211.70.90

Pret: 40 USD (fara TVA
Calitate:

i
i
3
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combinatie reusitd intre calitate,
viteza si performanta. in modul
color se poate imprima la o
rezolutie maxima de 2400 x
1200 dpi cu o viteza de 7 pagini
pe minut. In mod alb-negru
viteza creste la 10 pagini pe
minut. Pentru conexiune se
foloseste un port USB,
recomandat fiind USB 2.0.

Denumire: Color Bubble Jet

Producator: Canon
Distribuitor: Tornado Sistems
Telefon: 021-312.75.07

Pret: 70 USD (fara TV,

i
s
§

aveli asigurata mobilitate
deplind sau accesul la resursele
unei retele chiar si acolo unde
este imposibil de instalat sau
montat un cablu de retea. Com-
patibil cu standardul IEEE 802.11b,
vi se oferd o rati maxima de
transfer de 11 Mbps. AT-WCL452
poate fi folosit cu succes pe o raza
de aproximativ 300 de metri.
Denumire: AT-WCL452

Gen: PCMCIA Wireless LAN Card
Producétor: Allied T n
Telefon: 021-242.05.42

Pret: 76 USD (fara TVA

¥ comercializeaza numai in
varianta Twin Pairs. Singurele
plici de baza pe care se pot
monta astfel de memorii sunt
cele ce detin chipset-uri capabile
sd lucreze in mod Dual-Channel
sau cu Granite Bay. Cele doua
module lucreazi la o frecventa
de 400 MHz, iar impreund
totalizeaza 512 MB DDRAM.

Gen: Memorie DDRAM
Producator: Corsair
Distribuitor: Caro Group
Telefon: 021-313.71.09
Pret: 217 USD (fara TVA
Calitate:

a

www.level.ro
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Her-cules Digifire 71

Pentru cei care au nevoie de o
placa de sunet potrivita in perspectiva
achizitionarii unui sistem de boxe 7.1,
Hercules ofera cel mai nou model de
varf al sdu: Digifire 7.1. Construita pe
baza procesorului audio Cirrus Logic
(CS4624, Digifire ar putea fi lesne
confundata cu Hercules Fortissimo 111
daca nu ar avea in plus doua porturi
Firewire, iar numarul de canale audio
accelerate 3D in hardware nu ar fi de
32 (cu 20 mai putine decat la modelele
Fortissimo). Intrarea audio digitald
pentru CD a Digifire functioneaza
corect numai la o secunda, doua dupa
pornirea ruldrii piesei de pe un CD au-
dio, din cauza unei latente a
sincronizdrii cu “ceasul” sursei audio
digitale. Calitatea audio este
comparabila cu cea a Fortissimo I, rata
maxima de sampling de care este capa-
bila Digifire 7.1 fiind de 48 000 Hz, la o
adancime pe biti de 16 bit. Panelul soft-
ware de control al Digifire 7.1 este bine

-+ SES SRS

realizat, permitand
configurarea rapidd si
in amanunt a placii. Tot
la capitolul software,
remarc prezenta in pa-
chetul Digifire 7.1 a
versiunii integrale a
programului Power-
DVD Pro EX, ce per-
mite decodarea Dolby
Digital EX, pentru
iesirea in configuratii
de boxe de tip 6.1 sau
7.1, precum si a altui
produs Cyberlink, anu-
me Power Director 2.5
ME, destinat editarii |
video. in opinia mea %
insd, Hercules Digifire L/

7.1 ofera mai putin decat o placa de
sunet Creative Audigy, la un pref foarte
apropiat de al acesteia.

Denumire: Digifire 7.1

Calitate: ki

B Marius Ghinea
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-211.70.90;  B-dul N. Titulescu nr. 117, Tel.: 021-222.20.36; . B-dul R
| St Voda nr. 162, Tel.: 021-212.65.02;

, bl. 6, Tel: 021-231.88.33; . Sm. George
1-211.17.66;  Sos Pantelimon nr. 93, Tel.: 021-250.16.12;
nr. 37, Tel.: 0268-47.22.88; . B-dul Republicii nr. 15, Tel.: 0268-41.04.20;
0241-61.50.00; . Str. Stefan cel Mare nr. 67, Tel.: 0241-52.20.30; . B-dul Tomis nr.
I Cuza, bl. 10C, Tel.s 0251-42.10.10; IAS! . . & Str. Banu nr. 8, Tel.: 0232-26.63.43;
0248-22.37.28; TIMISOARA . _ & Piata Morasti nr. 1-2, Tel.: 0256-33.05.99

lea Griviteil397/4Tel 002122744753 58Fax:1021: 221451586

® GeForced Ti4200-8X
® AGP 8X

® 128MB DDR

® DVI, 2nd VGA, TV-out

Elisabeta
B-dul Corneliu Coposu nr. 3-5, bl. 101, Tel.: 021-

Enescu nr. 36-42 (P-ta Lohovari), Tel.: 021-
B-dul Al.Obregia nr. 18,
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Flamingo VMlaestro Pro

Nevoia de putere de calcul din ce
in ce mai mare a obligat intr-o oarecare
madsurd producdtorii si nu in ultimul
rand distribuitorii sd ofere solutii hard-
ware dintre cele mai performante si mai
puternice. Un astfel de exemplu este si
acest sistem ce poarta logo-ul Flamingo.
Sub aspectul impundtor al unei carcase
profesionale s-a creat unul dintre cele
mai performante sisteme existente la ora
actuald pe piata. intreg ansamblul se
"invarte” in jurul unui procesor Intel
Pentim 4 ce ruleaza la o viteza de
3,06 GHz. impreund de cei 512 MB
memorie RAM si cu cele doua
harddisk-uri IBM ce totalizeaza 200 de
GB memorie de stocare, acest sistem
devine automat preferatul chiar si al
celor mai inrditi gameri. Daca tot veni
vorba de jocuri, acestea pot fi admirate
in toatd splendoarea lor datorita placii
grafice ce poarta numele de ATI Radeon
9700. Nici melomanii nu au fost uitati,
in interiorul carcasei fiind prezent un
Creative Audigy 2.

Flamingo Maestro Pro mai are in
componentd si o unitate optica DVD-
ROM Sony perfectd pentru vizionarea
filmelor de pe acest tip de suport,
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plus citirea si scrierea de medii CD si
CD-RW.

Pentru cei care doresc sa isi “omoare”
timpul cu capturi si prelucrari de secvente
video exista cateva porturi Firewire folosite
pentru conectarea diverselor accesorii
destinate acestui scop.

[

Speaker System

"Dragi vecini,
pregatiti-va sa ]
va mutati la

tard” — astfel ii
sfatuim pe cei

care locuiesc in preajma detina-
torilor acestui sistem audio.

Corega Wireless

E

Daca aveli acasd doud
sau mai multe PC-uri, mi
“" sar pdrea o idee buni
s fie legate intre ele
printr-o refea. Problema
se pune atunci cand trebuie sa
intinzi firele prin casd. O solutie

EPoX BRGA+
Point

—

//-
¥ y_, _ " - lutie completd

Puterea totald este de 400 W
RMS (adica pe bune) si sunt
distribuiti astfel: 188 W pentru
subwoofer si cate 53 W pentru
fiecare dintre cei 4 satelifi.
Boxele Logitech Z-560 sunt cer-
tificate THX — standardul de
calitate pentru sisteme audio
profesionale.

68 sprile 2003

foarte comoda ar fi folosirea unor
placi de retea wireless care im-
preund cu un astfel de Access
Point incheagd o refea ce va rula

existenta printr-un cablu UTP.

cele mai importante meritd
mentionatd placa video onboard
ce poartd cu mandrie denumirea
GeForce 4 MX.

Telefon: 021-221.73.77

Pret: 142 USD (fara TVA

Tele-Fix PCRM
reprezinta o so-

software si hardware
cu ajutorul cireia se poate rea-
liza service-ul unui PC aflat la
distantd, folosindu-se tehnologia
point2multipont. Optiunile de con-
figurare permit controlul
PC-urilor chiar de la nivelul

Denumire: PCRM-33

ent se face prin Modem Dial-Up.

www.level.ro
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Neonode N1

Noul terminal mobil N1 produs de
compania suedeza Neonode sparge
tiparele dupad care sunt fabricate actualele
telefoane mobile. Neonode N1 dispune
de o noua tehnologie ce transforma acest
telefon intr-un instrument multimedia. in
afard de camera video, touchscreen-ul
inclus si conectorii USB, acest telefon
dispune si de un port infrarosu de mare
vitezd cu ajutorul cdruia se pot transfera
date cu o viteza maxima de 4 mbps.
Datoritd sistemului de operare Windows
CE.NET v4.1, pe acest telefon se pot folosi
functii de MP3 Player, Video Player, Web
Browser, Client de Email etc. Folosind
aplicatia PocketPC 2002, vi se oferd

optiuni de editare de text (Notepad) sau
editare foto. Cantitatea de informatii ce
poate fi stocata in agenda telefonului este
teoretic infinitd. Exceptand cei 16 MB
SDRAM inclusi, telefonul ofera
posibilitatea de a expanda aceasta

memorie pand la o valoare de 1GB. \Q\
-

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 88 x 52 x 21 mm
Greutate: 86 g
Display: Touchscreen — TFT 2,2"

Rezolutie Display:
Tip acumulator:
Stand-by:

Talk time:

176 x 220 pixeli
Li-lon 1100 mAh
maxim 250 ore

3-3,5 ore

Viotorola

A760

Creat pentru a oferi servicii dintre cele
mai profesionale, Motorola A760 include
toata gama de facilititi pe care un utilizator
doreste sa aiba de la un telefon mobil. Pe
langa al sdu Linux ca sistem de operare,

schimb. Cat despre aspectul interior, utili-
zatorul are ultimul cuvant in alegerea screen-
saver-ului care sa ii anime ecranul frumos

colorat. Ca o traditie in lumea Motorola, tot
mai multe terminale detin functii de Tri-
Band, iar acest model poate functiona pe
retelele GSM de 900, 1800 si 1900. \Q

Motorola A760 are in dotare o camera 4
foto, un display touchscreen, un client de CARACTERISTICI:
mail POP3/SMTP, functii de WAP si Blue- Dimensiune: N/A
tooth plus o sumedenie de jocuri gratie Greutate: N/A
suportului Java. Modul de constructie Display: Touchscreen”
permite personalizarea telefonului atat pe Rezolutie Display: N/A
dinafara, cat si pe dinauntru. in ceea ce Tip acumulator: Li-lon 800 mAh
priveste aspectul exterior, producitorii Stand-by: maxim 350 ore
oferd o gama foarte variatd de “fefe” de Talk time: g
-
Siemens SX1
Datorita caracteristicilor oferite utili- fost pozitionate pe marginile telefonului,
zatorului, SX1 imbina armonios utilul cu restul de taste suferind si ele mici modificari
placutul. Dupa succesul pe care |-au avut de design. Pentru iubitorii de jocuri, Siemens
cu modelul SL45i, cei de la Siemens au SX1 oferd si suport pentru “play on lan” cu
hotarat ca si acest terminal GSM sa dispund  alti utilizatori de SX1 prin conexiuni wireless.
de facilitatile serviciilor 2.5G, servicii ce o
constal.{ in transr?"nuls’a de mesaje video : CARACTERISTICI:
MMS si oporTunltatlle r&.eah?:ate in F;iomemul Bl e 100 5 56349 e
download-urilor de aplicatii folosind P 10 ai
: a grame
tehnologia OTA (over-the-air). Display: Grafic TED
Pentru o pozitie mai comodd a méini-  Rezolutie Display: 176 x 220 pixeli
lor in timpul navigdrii prin meniuri sau in Tip acumulator: Li-Po 1000 mAh
timpul jocurilor, s-a modificat si amplasa- Stand-by: maxim 300 ore
mentul tastelor. Astfel, tastele numerice au Talk time: pand la 4 ore gdanS
apniie 2003
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Daniel Pancu - @

“Am si eu o problema cu placa
video. Nu-mi mai merg driverele. Atunci
cand intrd in Windows imi zice: Some-
thing is wrong with your display adapter
settings... si intrd in display settings. Daca
schimb rezolutia sau adancimeade
culori imi zice sa rebootez, dar rezolutia
tot nu se schimbd. Precizez cd am un
AMD Duron la 1Ghz, placa video ATI
Xpert 98 Pro la 8mb, HD de (doar) 4GB,
128 Ram etc. Pand acum totul mergea
OK. S-a intamplat fara sa-i fac nimic!!!”

R: Asemenea probleme se intampla
mai des din pricina unor utilitare sau
jocuri ce modica la nivel de registri
anumiti parametri ai placii video.
Incearca sd dezinstalezi tot ce este legat
de placa ta video. Dupad restartarea
sistemului lasa sa iti instaleze Windows-
ul driverele generice, dupa care
reinstalezi ultimele drivere AT| aparute
pentru placa ta video.

Sorin Bulai - @

"Am urmatoarea configuratie:
Athlon 1400 cu MB VIA KT133 (663AS
PRO), Nvidia GF2 MX 400 cu 32Mb cu
Detonator 40.72, 256 Mb RAM si Win-
dows XP Professional. Problema apare
cand incerc sd joc MOHAA. Jocul se
incarca dar merge extraordinar de incet,
intre o miscare de maus si mutarea
efectiva a cursorului pe ecran trec 5-10
secunde si asta in partea de meniuri a
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jocului. De jucat efectiv nici nu poate fi
vorba. Am mai avut o problema
asemadnatoare la IL2 Sturmovik, dar
acolo am ales din setari sa ruleze in Di-
rect 3D (nu OpenGL) si a mers bine. In
MOHAA nu am gasit aceasta setare si
nu am reusit sa-1 fac s meargd nici cu
toate setarile la minim. In rest nu am nici
o problemad, trece toate testele DirectX si
pot rula si aplicatii mari consumatoare
de resurse (de exemplu, editare video).
Va multumesc.”

R: In situatia in care ai instalat un

E clar, cineva e suparat rau pe viata...

antivirus, incearca sa il opresti inainte
de a porni jocul. O alta solutie
salvatoare ar fi si instalarea unei versiuni
mai noi de drivere “Detonator”. Daca
nici asta nu iti este de ajutor, cautd sa
download-ezi de pe Internet ultimul
patch MOHAA. (http:/
downloads.gameplanet.co.nz

Files/3008.html)

l.dyn

Bogdan - Bucuresti - @

"Am si eu o intrebare la voi. Ati
putea va rog sa-mi spuneti numele unui
pachet BUN de codecuri audio si
video? Spuneti-mi va rog si adresa de
unde le pot lua. M-as bucura daca
mi-ati da mai multe alternative.”

R: La ora actuald unul dintre cele
mai folosite pachete codec/decodec
este Nimo's Codec Pack. Ultima
versiune o poti lua de pe http://

nimo.titanesk.com/modules/news/.

Atentie insa ca exista posibilitatea ca in
timpul unui anumit tip de instalare sa
dea o serie de conflicte cu anumite
codec-uri instalate anterior. Totusi ifi
recomand sa iti instalezi si ultima
versiune DivX 5.0.3 plus un add-on
pentru codec-ul XviD (www.xvid.org).

Alex Trifu-@

“Am urmadtoarea configuratie: AMD
Duron 800 Mhz, nVIDIA GeForce 2 MX
200 64 MB SDRAM, 384 MB RAM
SDR, HDD Seagate Barracuda 40 Gb,
Windows XP Professional. Problema pe
care o am este urmatoarea: cand vreau
sd joc unele jocuri (Quake 3. MohAA,
Neverwinter Nights, SoF 2 double he-
lix...) zice ca imi trebuie Open GL. Va
rog spuneti-mi ce trebuie sa fac. Sunt
disperat.”

R: Rezolvarea ar putea sa vina cu o
instalare “pe curat” a ultimelor drivere
Detonator.

Dick Slammer - @

“Mi-am luat acum un MB ASUS
A7V8x si 256 MB DDR PC 3200. Am
un Duron la
850. Merita sd ii fac overclock la 1400
sau sd imi iau un procesor nou? E buna
placa asta de baza?”

R: Placa de baza este destul de
reusitd, insa pentru un asemenea
overclock iti trebuie un supersistem de
racire, care ar costa de cateva ori mai
mult decat un procesor nou. Sfatul meu
este ca daca vrei sd ii faci overclocking,
ar trebui sd 1l faci in limita temperaturii
pana la care un procesor ar putea sa
functioneze in conditii optime. O
temperatura foarte ridicata iti va distruge
mai devreme sau mai tarziu procesorul.
Daca totusi vrei performante ridicate,
incearca un procesor Athlon. E mult
mai stabil fata de fratiorul sau Duron.

® BogdanS

www.level.ro
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Cine sunt teroristii din Command&Conquer: Generals?

a. GLA i
b. talibanii ra
c. IRA ’

Nume, prenume

OP 2 CP 4, 2200 Brasov, pana la 1 mai 2003.

Decupati talonul si trimiteti- pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Str. Nr. - Bl -S(', - Ap.
Cod - Judet

e-mail

Localitate

Telefon

CONCURS LEVEL Sl

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

(% Castiga jocul
( - Conflict Zone
> Cine este personajul principal din jocul
Tom Clancy’s Splinter Cell?
a. Sam Fisher n
b. Serious Sam "

c. Sam Cumplitul ]

Nume, prenume

OP 2 CP 4, 2200 Brasov, pana la 1 mai 2003.

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

CONCURS LEVEL Si

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numir.

-~ - el
THRUSTMASTER Cagtlga

Multitap PS2

—— Pe baza carui procesor este construita placa de sunet
; i Hercules Digifire 7.12

=

EI‘ a. Cirrus Logic CS4624 R
3 b. Intel

0 c. Athlon XP B
3

OP 2 CP 4, 2200 Brasov, pana la 1 mai 2003.

Decupati talonul si trimiteti-1 pe adresa Vogel Burda Communications SRL,

Nume, prenume

CONCURS LEVEL SlI

Rispunsul il gsiti in articolul dedicat plicii de sunet din acest numar.
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X-1Vien 2

Mutantii continua lupta impotriva
unei societdti care-i urdste si care le
doreste disparitia. Cauza lor devine si
mai disperatd in urma unui atac al unei
fiinte nedeterminate, incd ce pare sa
aiba puteri nemdsurate. Atacul aduce

din nou in discutia publica si politica
asa-numitul Mutant Registration Act si

da apa la moard puternicei miscari anti-
mutanti condusd de William Stryker, un
fost comandant militar care se zvoneste
ca ar fi condus numeroase experimente
facute pe mutanti. Experientele lui
Striker din acest domeniu se leaga
cumva de trecutul misterios al lui

Logan. in timp ce Wolverine isi cauta
originile, Stryker lanseaza programul
sau anti-mutanti printr-un atac

LiFresTYyLE - FiLM

impotriva resedintei lui Xavier.
Magneto, cel care tocmai a evadat din
inchisoarea sa de plastic, propune un
parteneriat cu X-Men pentru a lupta
impotriva dusmanului lor comun:
Striker. X-Men se afla in fata celei mai
grele incercari la care au fost supusi
pana acum.

Distribuit de InterComFilm Romania

Vaid in Vianhattan

Marisa Ventura (Jennifer Lopez) este
o femeie puternica care viseazd la o
viata mai bund pentru ea si pentru
copilul ei, Ty. Ea este camerista la un

hotel de prima clasa, Beresford, din

Manhattan. Desi nu dispun de prea

multi bani, cei doi reusesc sa duca o

existenta normala. Intr-o dimineata de

sambata, Marisa il ia si pe Ty la locul ei
de munca. 1l roaga pe un coleg de
munca sa aiba grija de baietelul ei cat
timp ea isi face treaba. Caroline Lane,
una dintre clientele hotelului, o roaga
pe Marisa sa-i duca inapoi hainele de
firma pe care le incercase. Marisa nu
poate sd reziste sa nu incerce si ea
hainele. In clipa urmatoare, usa
apartamentului se deschide si in prag
apare fiul sau impreuna cu frumosul
Christopher Marshall, un candidat la
Senatul american. Ty venise sa-i ceara
voie mamei sa se plimbe prin parc cu
viitorul senator si cainele acestuia. Nu
trebuie sa va mai spun ca in clipa in
care o zdreste pe frumoasa Marisa
imbricatd cu minunatele haine, domnul
viitor senator simte o atractie
netarmurita fatd de ea (cine nu ar simti?).
Pentru a vedea cum evolueaza
lucrurile, va trebui sa mergeti in
cinematografe.
Data aparitiei: 11 aprilie 2003
Distribuit de InterComFilm Roméania
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'-. Incepand din cele mai vechi timpuri,
®" mai exact de cand au aparut jocurile
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online, o serie de gameri de la noi din
tard s-au izbit de o problema destul de
mare atunci cand si-au dorit un cont la
un astfel de joc: plata. Pana in urma cu
cateva luni, gamerul roman a fost nevoit
sa foloseasca tot felul de metode alter-
native, unele legale, altele mai putin le-
gale. Cei cu rude, prieteni, sotii si posi-
bilitati externe au reusit sa-si rezolve
aceastd problemd, punandu-i pe
respectivii sd plateascd pentru ei. Cei
din presa de specialitate au cerut
conturi de presa, unii dintre ei reusind
chiar s le si primeasca. insa este clar ci
acestia reprezintd un procent infim din
randul doritorilor. Pe de alta parte, unii
mai “hackeri” din fire, adica "hoti” pe
romaneste, au “facut rost” de numerele
de card ale unor persoane din
straindtate si s-au descurcat. De aceea,
foarte putine site-uri din strdinatate mai
permit efectuarea cumparaturilor online
de catre persoane cu indicativul
“mioritic”. Vorba latinului: “Dupa fapta
si rasplata”.

Platiti cu cardul

Cateva jocuri online, si aici ma refer
in special la Anarchy Online, au
incercat sd ofere posibilitati alternative
de plata. Este vorba despre asa-numitul
serviciu PayByCash, prin care ai
posibilitatea sd trimiti banii prin Western
Union. Problema este cea a
comisioanelor care sunt destul de mari.
Alte metode care sa nu implice folosirea
cardului (am facut abstractie de cele
prin plata direct din cont, pentru ca sunt
rezervate numai anumitor tdri) nu prea
mai existd. Deci devine foarte clar faptul
cd, pentru ca tot gamerul sd poata juca,
este nevoie de un card virtual, un card
de plata pe Internet.

Spre fericirea noastra, a tuturor, in
Romania a inceput sd se dezvolte cat de
cat aceasta latura a traficului de bani si
au aparut cardurile virtuale. Acestea
oferd posibilitatea platii exclusiv online
si nu pot fi folosite de la automate, in
magazine etc. Contul respectiv este
alimentat de voi cu suma de bani
necesara tranzactiei, iar furnizorul, in
cazul de fatd cel care detine jocul, isi
retrage din cont banii ce i se cuvin. Ei

apriie 2003

bine, deocamdatd 1a noi exista doar
doud banci care elibereaza carduri
virtuale accesibile buzunarului unui
gamer obisnuit: BancPost si Banca
Romaneasca.

Banca Romaneasca Visa
Virtual

Acest card virtual poate fi folosit
exclusivipentru tranzactii in aria Inter-
netului. Pe'viitor, se pare ¢d va avea si
optiuni de e-banking local, adica plata
taxelor, impozitelor etc. online. Cardul
poate fi emis cu patru perieade de
valabilitate: 6, 12, 18 si 24 luni. Taxa de
emitere variaza in functie de perioada
de valabilitate si este de la T00°000 lei
pand la 250 000 lei. Comisionul pentru
tranzactii este de 0,25%, minim 1 dolar.
Emiterea acestui card nu necesita
depunerea unei sume de bani initiale.
Alimentarea contului si emiterea
cardului se pot face la ghiseele de la
sediul Banci Romanesti.

Banc Post Taifun Virtual

in mod similar, si acest card este
destinat doar cumpardturilor in mediul
Internet. Emiterea lui se face la cerere,
simultan cu cardul Taifun Clasic, taxele
de emitere fiind obligatorii doar pentru
acesta. Taifun Clasic permite efectuarea
de plati in lei doar in Romania. Astfel,
emiterea de card costd 30 000 lei,

existand si o depunere minima initiala
de 1 000 000 lei. Suma minima pe care
trebuie sd o aveti in cont este de

150 000 lei. Cu acest Taifun Clasic
puteti alimenta Taifun-ul Virtual de la
orice automat bancar BancPost. Pentru
a putea face cumparaturi de pe Internet,
trebuie sa platiti un abonament la
serviciul de Internet Banking in valoare
de 1 USD lunar si sa platiti si garantia
aferenta de 50 USD. Pentru plati de
genul conturilor pentru jocuri nu este
necesar acest abonament. Avantajele
mari pe care acest card le are sunt faptul
ca respectivul cont virtual poate fi
alimentat foarte usor si comisioanele de
transier in dolari in straindtate sunt de
0%. Cursul valutar folosit pentru
conversia leilor in dolari este unul
interbancar apropiat de cel BNR.

Pentru ambele carduri nu trebuie
decat sd aveti peste 18 ani, sa va
prezentati la ghiseele bancilor cu
buletinul si banii necesari, unde veti
face o cerere si vi se va spune cand sa
veniti sd va ridicati cardurile. Desigur,
foarte multe binci din Romania oferd
posibilitatea emiterii cardurilor in valuta.
Problema acestora este ca sunt foarte
putine site-uri din exterior care mai
acceptd plati de pe acestea. Cardurile
virtuale sunt valabile oriunde vedeti
scris Romania, inclusiv pentru oricare
dintre jocurile online lansate pana
acum.

B Locke

www.level.ro
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'-. In perioada care a trecut de la ultimul
«" jurnal (adica o lund), desi nu am avan-

sat foarte mult in nivel, adica am ajuns
si eu pe la 38, s-au intamplat o serie de
lucruri foarte interesante. De exemplu,
comunitatea romaneasca incepe sa se
stranga. Plecand de la ideea organiza-
tiei, am reusit s stau de vorba cu cel
mai avansat dintre jucatorii romani, Leii.
El a fost de acord, desi face parte din
grupul inamicilor, al Clanului. Totusi,
vorbea despre faptul ca mentinerea
unei organizatii necesitd 8-12 ore de
joc pe zi, ceea ce putini dintre noi isi
permit. Nu am intrat in prea multe
detalii, urmand ca pe viitor sa vorbim
mai pe larg despre acest subiect.

Am Yalm!

Unul dintre lucrurile intr-adevar
importante pentru personajul meu este
faptul ca tocmai am primit cadou un
Yalm. Yalm este prescurtarea de Yalma-
ha si este vehiculul cel mai scump care
existd in joc. Este, de asemenea, singurul
capabil sa zboare, ceea ce, credeti-ma
pe cuvant, ne scuteste de o serie de
neplaceri legate de deplasare. Acum, nu
va pot spune de la cine am primit acest
superb cadou, insa pretul minim pentru
un astfel de vehicul (care se gaseste in
Rome) este de 4 700 000 de credite,
ceea ce sub nivel 100 este enorm.
Faptul ca la nivel 31 am fost capabil sa
folosesc acest vehicul se datoreaza fap-
tului ca nu s-a situat pe Quality Levels
(QL). Face parte din Specials si este sufi-
cient sa aveti skill-ul Vehicle Air la va-
loarea cerutd. In cazul meu, Yalm-ul ce-

Omni Ent. din avion

rea 106 Vehicle Air, pe care evident nu-|

aveam. Am facut repede un nivel si cu
jumatate dintre IP-uri l-am putut creste
lejer. Viteza de deplasare este skill-ul
meu de Run Speed plus 250, ceea ce
este destul de mult. Evident, daca doriti
ceva mai multd rapiditate, exista si
Yalm-uri mai scumpe. Atentie, aceasta
Yalmaha este NODROP, ceea ce
inseamnd ca nu o puteti cumpdra si
apoi da altcuiva. Am facut si cateva
screenshoot-uri, pentru ca lucrurile
aratd extraordinar de bine privite de sus.
Atentie, in masina puteti fi atacat fara sa
aveti posibilitatea de a raspunde (pana
o dati jos de pe voi, evident ©). De ace-
ea, cdlatoriti cat mai pe sus. Eu am reusit
astfel sd-i fac o vizita lui Degineth in Tir,
oras ce apartine Clanului.

I B
Sunt Agent, deci...

Pentru ca sunt un agent cam in necu-
nostinta de cauza, atat laris, cat si Misx au
incercat sa ma educe un pic in ceea ce
priveste background-ul tehnic necesar.
Cele mai bune arme pentru aceasta spe-
cializare sunt variantele de Gripo-Com
AKR si Yatamuchy X-3. Prima are atacul
foarte scurt, insa face damage mic, iar cea
de-a doua are atacul mai lung, insa face
damage dublu sau triplu. Cu aceste doua
arme am facut unul dintre cele mai placute
lucruri din AO: vanatoarea. Desi am murit
de multe ori, totusi nimic nu se compara cu
munca in echipd. Abia astept sa ma intal-
nesc din nou cu Guzi si Boylen pentru un
genocid. Pe de altd parte, va recomand

tuturor un mentor de nivel mare, asa cum
il am eu pe 1. In plus, daca v veli purta asa
cum trebuie, aproape intotdeauna veti pri-
mi ajutor. Si inca o data, daca sunteti ro-
mani, contactati-ma. Ma cheama Spatios.

B Locke

...§i la un pahar de vin cu Guazi
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Este cel de-al doilea site cu adevarat

folositor (dupa Wikipedia de luna tre-
cutd) prezent in aceasta rubrica...
Opriti-ma! Sincer, nu stiu cum am dat
peste el, dar stiu sigur cd a devenit site-ul
pe care il vizitez cel mai des. De ce?
Pentru fotografii, 3D, desene 2D, po-
ezie, proza, novici, neinitiati, incepatori
si meseriasi. Un site imens, plin de ope-
re de arta de la necunoscuti (sau nu) din
toate colturile lumii. Impresionant... Eu
unul ma gandesc serios acum sa imi iau
un aparat de fotografiat (nu de alta, dar
la desen chiar cd nu ma pricep).

Evil Overlord List
www.eviloverlord.com/lists/

overlord.html

Site-ul de fata este unul vechi.
Foarte vechi. Arhicunoscut de citre
initiatii in tainele Internet-ului si fani ai
comics-urilor User Friendly. Dar poate
unii dintre voi nu ati auzit inca de el,
asa ca imi face mare placere sa va pre-
zint... Taratata!... “The Top 100 Things
I'd Do If | Ever Became An Evil Over-
lord”. Este dedicat tuturor celor care au
dorit macar o data in viatd sa cucereasca
lumea prin metode total neortodoxe,

apriie 2003
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Daily Photo F'mi (WWIE)

www.c71123.com/daily photo

Jonathan Keller si-a cumpdrat intr-o zi
un aparat foto digital. Prietena, suparata ca
si-a dat banii pe ceva totaaaal nefolositor,
I-a intrebat intr-o doara daca o sa- folo-
seascd in fiecare zi (la asaaaaaa un pret!).
“Evident”, a venit prompt raspunsul... Si
uite asa a luat fiinta site-ul despre care
incerc eu sa va spun acum. Individul isi
face in fiecare zi o pozd, in aceeasi
impostaza si o pune pe site. Proiectul
dureaza de cativa ani, iar “When will it
end?” (WWIE) este intrebarea cu tente
morbide care il macina in fiecare zi pe
Jonathan al nostru...

www.archive.org

Am gdsit site-ul acesta prin
amabilitatea unor amici care doreau sa-mi
aminteasca de un site a carui “fata” a fost
de mai multe ori imbunatatita. Si uite asa
am ajuns s ma uit intrigat la o pagina de
net care imi prezenta site-ul LEVEL asa
cum nu il mai vazusem de un an de zile.
Site folositor pentru cei mai nostalgici sau
care au pierdut update-ul de la orsm
(glumesc, are arhiva 2))...

O clipa, am spus site “folositor”?
lardsi?! Trebuie luate masuri!

[k tem B d

precum si diversilor Conani, Rambo si
Bruce Willisi care ar vrea sa li se impo-
triveasca.

B Mitza

Axtention all Svid Overlord Lizs Asgpiranss: Cantrary to popsdar belief, takung aver she und
Dhie 10 the complendy of G task, Peter regrets that he 11 currentiy unable 1 gove the iy
goang on a temporary hiana. Thas 12 @ temporary condmian. Ar roon as ke © eble 1o resy
Secomer unguests oned lord and master of all thinge, whichever cames fire: . cha lusz will
be camsidered. Me woaadd nacerdy gpalagize for doa snconvernence, were © tn character]

Beng 3 Brd Oveekord soesme 1o be 2 good carver chasce 3 pays well there wre all rome of parkcs aod yru
ot read sbonil m bosks o wtm @ waovnts @vanshiy gots overtyown nd destroyed n e md Pve conaed |
derangrd wearde mad sors o7 abem svadecs, they iyt e b0 makoe e 1ame basr Tk every
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Daca-i rush, pdi rush sa fie! Imagine primita de la CS-LAND.

Cine spunea cd romanii nu-si permit misiuni spatiale?
Imagine trimisa de lonut Anghel.

Nu-i prima oard cand aud aceste
cuvinte. Dar chiar asa? Pana si
calculatorul?!

Imagine primita de la lonut Anghel.

rements for Heroes of Might and Magic® Il
One or more components on yous system does not meet the minumu 1so)
may experance problems nanrang the game
" Requed e RO G

b Speed  Peniium 130MHz (5 Famay 6 epping 113041320z

yatem Windows 95/98 o1 NT4 SP4 Windows 2000

M8 320M8
Bpace 200M8 CA281GB D\ 257.7MB . vt . P . e wavl®
- Drecit 61 Drnctt Ai grijal Peretii au maini! Imagine trimisa de Catalin.

Un procesor pe care si cei de la Intel ar
fi invidiosi!
Imagine primita de la Albastroiu.

Dema installations only run on the computer they were created on.

CE

Acum inteleg eu de ce mi se blocheaza
Windows-ul!
Imagine primita de la Andrei G.

Inno3D §
128MB [
Pret LSt}

Pret LET
Garantied

ichide B2 aEy b
th_]

Producatori
presw

‘,"ll.n--nnu g"""""" ==

e Trenul viitorului: “Te duce oriunde, oricand si mai ales oricum”.
Dupd cum vedeti, imaginea marita este Imagine primita de la 2Bad.

cu mult mai “mare” decat cea initiala. A Sk . 5
g ; Castigatorul din acest numar este CS-LAND.
magine primita de la Stefan Chivu. ¥
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Joan the Addrmes Book

4 fnd Pocole ..

“O imagine face cat o mie de

"

cuvinte”, incercam eu sa conving
lumea acum céteva zile pe foru-
mul LEVEL. Dar, deh, ce stiu eu...
Judecand dupi cate poze am
primit pentru tema de luna
aceasta, am strans destule te
cat sa incapad intr-o brosura plus o
hartd detaliata a Brasovului. Ma
oftic
Adica degeaba am visat eu ca am

Ba mai mult, chiar ma oftic!

pr imit o scrisoare cu un salam de
Sibiu, o0 jumate de jambon afumat
si 0 scrisorica (“O bucata de carne
face cat o mie de imagini!”) in ea?

Ah... 0 sa incerc sda nu mai

xperimentez atata in viitor.
Asadar, ramas fara optiuni si cu prea putine scrisori
in raza vizuald, m-am indreptat spasit spre forumul LEVEL
si am decis cd daca tot se chinuie baietii dia sa tot scrie
despre temele pe care le-am dat pana acum in rubrica
Chatroom, as putea macar sa arat lumii ce gandesc ei.
Astfel, in acest Chatroom fsi vor exprima opinia vajnicii
useri ai forumului LEVEL in leg
vechi: “Parerea voastra despre joc

cu doua teme mai
le bine, e de

am in ilegalitate” (despre legile adoptate de

congresul am

rau?) si “Int
-an, despre violenta in jocuri s.a.m.d.).
Pentru data viitoare? Aveti mana libera... scrieti

despre orice doriti, numai scrieti!

Va astept scrisorile pe adresa redactiei si mail-urile

pe adresa m

Parerea voastra despre jocuri

Este ora 7 seara.

Stai furios intr-o banca ascul-
tand profesorul cum dicteaza o
lectie a carei materie nu o stii deoa-
rece esti prea obosit (ti-au storcit
profesorii creierii non-stop timp de
7 ore) si numeri secundele pana
cand iti da drumul acasa (mai ceva
decét la Revelion). n sfarsit iti da
drumul. Ajungi acasa, pornesti
calculatorul si incepi sa te odih-
nesti jucand un linistitor joc de
MaxPayne sau Alien vs. Predator 2.

Jocurile sunt unica noastra
scapare.

B Robbert

apniie 2003

®s_ Jocurile. O buna metoda de spalare a creierului.

O metodd supereficienta de controlare a maselor.
Facute de niste firme avide de bani pentru niste ratati care
nu au altceva mai bun de facut decat sa se joace . Mai
fratilor (de fapt, nu imi sunteti frati ca eu sunt in tabdra
cealalta [probabil ca deja se pregdteste eliminarea mea.
HA! HA! sunt nemuritor], care probabil trebuie redusa...
la tacere si usor, usor eliminatd )... deci eu despre jocuri
am in general o pdrere proastd. De ce??? Simplu: vad in
general VIOLENTA, VIOLENTA, VIOLENTA si iar
VIOLENTA. Da, recunosc, gisesc si jocuri care nu au
aparent violentd, dar oare pe undeva pe acolo nu e o
urma? Eu spun ca e o urmd cam peste tot (nu am gdsit
nici un joc fara violentd). O sa ziceti ca jocul de sah nu
are violentd. Dar nu cumva obiectivul e eliminarea
adversarului? Ups, uite o forma de violenta.

B thedukesd1

Totusi, daca ai prins microbul, cu
greu mai scapi de el.
Mmmmmmm... nu stiu daca
e SINGURA scapare de la stresul
zilnic. Prietena, o carte bund, un
sport sau somnul te scapd de stres
cat ai zice “John Romero iz the
fuckin greatest!”. Totusi, dacd ai
prins microbul, cu greu mai scapi
de el. Si daca intr-adevar iti place
si te pricepi (si mai ales Al NO-
ROCQ), ajungi sa si lucrezi in do-
meniu. Life is good then. Totusi, e
un drog. Eu asa il vad. Pentru mine
asta e. Netu si joacele... Sunt totusi
droguri de care scapi (de cele mai
multe ori) fard cura de dezintoxi-
care si repercusiuni negative...
Rock rocks, but IT kicks ass, in
frunte cu gaming industry.
SORAAA, ADU-MI

B Phoenix_B88
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ilegalitate

Da, accesul la anumite jocuri trebuie
limitat de cdtre persoane competente.

Cred cd limitarea accesului la unele
jocuri e o idee buna. Mai demult scriam
un articol in revista scolii: “Jocurile vio-
lente, o problema?”. Credeti-ma ca am
vazut copii de sase-sapte ani care nu se
mai jucau afard pititea sau sotron, ci se
jucau de-a Counter-Strike-ul. Cred ca
avertizarea asupra unor jocuri cu ratd
mare de violentd este bine venitd. De-
sigur, nu trebuie sa lasam orice dobitoc
sa-si dea cu parerea despre jocuri si sd le
interzica dupa bunul lui plac. Trebuie sa
existe o comisie formata din psihologi,
producatorii jocului si alte persoane.

Concluzie: Da, accesul la anumite
jocuri trebuie limitat de cdtre persoane
competente.

B Cristian

Sper totusi sa putem conta pe faptul ca americanii se vor gandi mai intai la .
partea economica si apoi la cea morala.

o

OK, exista si jocuri cu scene de o violenta extrema, da... Dar alea au “parental
lock”. Si chiar daca n-ar avea, cred ca tot n-ar trebui scoase de pe piatd. De ce?
Simplu: oamenii au capacitatea de a alege. Si daca minorii nu sunt considerati
responsabili, asta nu e valabil si pentru parintii lor, care le pot interzice sa
cumpere jocuri considerate de ei prea violente.

in plus, dacd tot e sd interzicem minorilor sd vada arme, razboaie etc., atunci
sd interzicem si jucdriile tip Action Man si altele.

Chestia asta e precum legea propusa de alesii nostri, lege care urma sa
interzica expresiile si gesturile obscene. Este ridicold! O sa ajungem oare ca in
filmele SF in care microfoanele inregistreaza totul, dand amenzi tuturor celor care
spun ceva nepotrivit?

Sper totusi sd putem conta pe faptul ca americanii se vor gandi mai intai la
partea economica si apoi la cea morald, asa cum fac mereu (vezi tratatele pentru
reducerea poludrii, pentru interzicerea minelor AP s.a.m.d.). Acum ar fi ceva
bun...

e . o g
Am observat ca in State este cea mai puternica cenzura. .l-

Acum sd nu radeti, dar daca ar fi dupa idiotii astia de
americani (era un banc vechi care zicea cd USA inseamna

Sange?!
Violenta?!
Unde?!
...Vreau si eu!

Uniunea Sovietica Alalta si zau daca nu avea dreptate), deci
daca ar fi dupd ei, cred ca ar trebui ca din gradinite si scoli sa se
scoatd urmatoarele povesti violente:

— Scufita Rosie (lupul © mananca pe bunica si pe scufitd)

— toate povestile cu Feti-Frumosi, Greuceni etc., astea pe
care ni le citeau padrintii cand eram mici si pe care o sa le citim si
noi copiilor nostri. Bd fratilor, taie eroii dstia la capete, omoard
zmei si balauri, cred ca de aia suntem noi asa violenti

— Harap Alb (Spanul cade de la inaltime, probabil i se
imprastie organele, bleah, Harapu ramane fard cap, chestii de
astea urate, sange, creieri etc.)

Redevenind mai seriosi, am observat ca in State este cea
mai puternica cenzura. Pai la niste filme destul de slabe la
capitolul violenta sau sex (sa zicem Basic Instinct, cd a fost
destul de mediatizat) sa cenzurezi peste 20 de minute? Toti ati
vazut (care ati vazut) varianta europeand, necenzuratd. Acum
spuneti ce era de cenzurat?

Problema americanilor este ca au o ratd a criminalitatii care

‘.. Nu poti interzice ceva fara un argu-
=" ment logic si concret

Subscriu la pdrerea lui Cristian. Nu
poti interzice ceva fard un argument lo-
gic si concret, mai ales ca este o indus-
trie care dracu’ stie cat produce la nivel
de taxe la stat.

Eu am incredere ca vor face treaba
buna cu legea lor sau ce-o mai fi, pentru
ca un joc cu o violenta atroce totdeauna
se va vinde bine; probabil vor face un fel
de parental guidance sau ceva de genul
asta (de exemplu, Counter-Strike care are
aceasta optiune).

B Vegeta

i sperie pana si pe ei si in ultima vreme mai ales criminalitatea
infantild a crescut ingrijorator. Sistemul american este intr-un declin destul de
pronuntat, au nevoie de un razboi pentru a-si pune pe picioare economia (ca de 50
de ani ei tot au un dusman care atenteaza la valorile democratiei (!) fie ca este Coreea,
Vietnam, Statele Arabe sau URSS), educatia lasd de dorit — majoritatea nu stiu nici pe
jumatate din ceea ce stie un european de aceeasi varsta — si atunci cineva trebuie sa
fie de vina: jocurile video, filmele, muzica, bautura etc. Cred ca de vina este prostia
concentrata in capdtanile lor de paie. Uitati-va la tari ca Olanda, Suedia, Belgia si
Japonia, tari cu cenzurd aproape inexistenta (Japonia — manga) si spuneti cate cazuri
de violentd in scoald, cati criminali in serie si alte realizari ale visului american au?
Foarte putine, pentru cd sunt mai sdndtosi la bila.

Noi putem discuta oricat, americanii tot cu capetele usoare trebuie sa fie,
probabil sa pluteasca la nivelul de trai inalt de care nu stiu sd se bucure.

Ma scuzati daca am fost exagerat sau prea pornit pe americani, dar in ultimii
zece ani am ajuns sa nu-i mai suport. Asta e parerea mea, dar o respect si pe a altora.
= bodi
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Am 1 bucata intrebare

Cati obsedati de jocuri ti-au scris? Si
nu ma refer la oameni care joaca zilnic
7-8 ore pe zi, eu vorbesc despre
oameni cu recorduri mari. Persoana in
cauzd, adica eu, detine un record de 49
ore non-stop (cu mici chemari ale
naturii din 12 in 12 ore si mese carese
serveau pe tastaturd). Poate voi fi
acuzat de minciuna, dar am martori.
Amstat 24 ore la un |-cafe (floare la
ureche) si vreau sa-mi duc recordul
pana la 66 ore non-stop. Un motiv
anume nu am, dar mi-a sunat mie misto
s3 fie de 66 (the devil’s number).

B Fox

Felicitari! Dar ai ajuns prea tarziu...
Deja doi coreeni, un thailandez si o
intreaga echipd de Counter-Strike din
China au batut recordul tau. Au reusit,
fiecare, sd stea treji in fata calculatorului

2 nopti a
rezistat
saracul la
Counter-
Strike
timp de 128 ore! Incredibil! Dar ce e si nu as vrea sa te vad la stiri pe CNN.
mai spectaculos este faptul ¢ n-au mai Si fii atent cu numerele astea, 66 e
avut cum sd-si sarbatoreasca recordul doar o autostrada...
din cauze de deces. Asadar, ai grijd... m Mitza

Ce fac jocurile din oameni... Dupa

5 tentative nereusite de a termina un
nivel, din nefumator am ajuns fumadtor
©

B Puiu-Cernea Viihai-Georgian

80 . apriie 2003

De cand cu Studio Max-ul acesta, a innebunit lumea

De cand cu Studio Max-ul acesta, a innebunit lumea (asta ca sa nu ma mai
iau de CS). Una bucata poza facuta la ora 1.30 dimineata cu boxele in surdina
(doar vreo 50 de db)... relatare de la fata locului.

Cum romanul e patriot din nastere, 0 muzica populara alaturi de un Ycul si
adevdratul steag al tarii noastre nu stricd niciodata.

Nu se stie cum, dar prin niste taine ascunse ale universului am ramas in
posesia acestei poze, infatisand-o in plina glorie pe bunica colegului meu de
banca.

Sa-i fie de bine!

www.level.ro
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Master of Orion 3

-2 Sturmovik: Forgotten Battles
Urmasul stapanilor constelatiei TBS.

Expansion-ul simulatorului de multi jubit

Harbinger

Buffy — The Vampire Slayer
Ruperea vampirilor de pe Xbox

Un posibil Diablo SF... sau mai mult.
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Crezi ca esti in stare sa faci fata
AMENINTARII UMANE?
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