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Eoitorial | LEVEL

Redact,:ional

De ce sa tot
spunem «editorial»?
«Redactional» este mult mai bine. Daca
traiam intr-o tara anglofona, altfel discutam.
Editorial tine (si) de editors, adica de redactori. De
aceea, acum se va numi redactional si va fi despre
redactori. Redactorii LEVEL.
Luna de lund baietii dstia pun osu’ la treabd. Vin la redactie. Pun
mana pe tastaturi. Se incrunta la monitor. Bagd jocu’ in CD-ROM.
Gandesc rapoarte, functii si ecuatii, trag linia si aduna, tin sedinte,
cumpdra si vand actiuni, aleargd la avion si, nu in ultimul rand, analizeaza
jocuri, multe jocuri. Permanent. Pana la epuizare... Mai am putin si scriu o
poezie despre redactori tocmai buna sd o citeasca Florin Piersic si sd izbucneascd

in lacrimi jumdtate din populatia Romaniei.
Dar viata la redactie merge inainte.
Koniec, desi rdcit cu gripd, nu se dd batut. Pentru el revista este totul. Viata. O floare fara
lacrimi pentru el...
Mitza, cu ultimele puteri, moare de foame langa mine, dar NU! Impossible Creatures trebuie
scris... cu 0 mand, si cu cealaltd Soul Reaver. Jocul full —idealul lui Mitza, lumina existentei,
jocul de suflet... Soul... Reaver.
Sebah, turbat, da cu Monster Truck-urile inamice de pamant si, plin de sange si sudoare, inainte
de a da reset, calca sub roti un ultim nenorocit de oponent, in timp ce hoarde si hoarde vin peste el.
Locke... singur intr-o lume de azil. Anarchy! Monstri peste tot, inamici gigantici, orase megalopolitice.
Cosmarul e in jurul lui, peste tot... «<Lsati-ma afard, va rog!», striga de la birou. Dar nu! Ca tovarasii lui
Ulise la cantecul sirenelor, noi ramanem surzi si mergem mai departe, scrasnind din dinti. Revista cere
sacrificii...
Si sacrificiul e tot mai mare: BogdanS, Aragorn mic, se lupta cu firele de retea, USB si curent mai ceva ca
party-ul RPG-istic cu monstrul marin si, cu un efort epuizant, face sd mearga un wireless dupa saptamani
intregi de munca acerba, dura, de miner, in prapastii si cariere.

Marius Ghinea: acasa, confortabil, in foteuil, mangaindu-l incetisor pe motan, in halat, joaca fie Medieval,
fie Post Mortem, fie Unreal 2 si, ca un mastermind ce se afla, trimite unde cerebrale echipei de L-Men (cu
mentiunea ca Marius Ghinea nu e chel inca si nici nu a jucat in Star Trek). Si el se sacrifica, omorandu-si
ritualic neuronii pretiosi pe altarul LEVEL.

Si eu? Eu stau cu lopata si sap dupa vestigiile unui vechi LEVEL, care nu mai este si nu va mai fi niciodata la
fel. Avanti, vajnici redactori! Cititorii va salutd! Fara frica: no one gets left behind! Ori sa muriti toti, ori sa trdim
cu totii. lar dupd ce viata vi se va fi scurs pe biroul atator lupte in CS, va asteaptd vesnicele LANuri ale
vandtorii, unde totul e cu pixel-shading, bump-mapping si nu se sacadeaza in 1280x1024 in 32 de biti. Asta

e promisiunea mea.
= MIKE

... baietii astia
pun osu’ la
treaba.
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DEMO

Enclave

I Was An Atomic Mutant
Rayman 3: Hoodlum Havoc

DRIVERE

ATI Control Panel

ATl Radeon Win XP/2k
Detonator 41.09 Win9.x
Detonator 41.09 Win 2k/XP

PATCH

Morrowind: Tribunal 1.4.1313
Warcraft 11l 1.05

MOoDS

Dovvesmap
Dovvetech
ClickSaver
MapTools
NannoNanny
Milkshape3D
SPRview
SPRwiz

Interfata CD-ului LEVEL este
conceputd sd ruleze optim pe o placa
graficd ce suportd minim o rezolutie de
800x600 si 0 adancime a culorii de 16 biti.
De aceea, nu este recomandata folosirea
acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul
necesar! Interfata poate fi rulatd atat sub
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows
NT/2000/XP.

Din cauza multitudinii de configuratii,
redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in functionarea interfetei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormala a software-ului si nici
nu poate fi facutd responsabild pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky

X
T ;
A

SCREENSAVERS

DesktopDestroyer

MEDIA

Filme
Command & Conquer: Generals
Rome: Total War

IMAGINI

SpellForce: The Order of Dawn
StarCraft: Ghost
UFO: Aftermath
Warcraft Ill: The Frozen Throne

UTILITARE P

3DMark 2003
DivX 5.02 .
1CQ2003a

Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky
Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3
(furnizat de Softwin).

Pentru orice intrebri legate de
aplicatiile de pe CD, va rugdm sa
contactati telefonic, prin fax sau prin
e-mail, autorii programelor respective.

Este interzisa folosirea in scopuri
comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului
furnizat de LEVEL in varianta completa.

ATENTIE! Pentru rularea corectd a
interfetei CD-ului va recomandam setarea
unei rezolutii minime de 800x600, o
adancime a culorii de 16 biti si folosirea
optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi utilizate in con-
formitate cu parametrii definiti in standardul
Philips - Yellow Book. Editura nu-si asuma
responsabilitatea asupra eventualelor pagu-
be provocate de utilizarea CD-ului in alti
parametri dect cei stabiliti in standardul
mentionat anterior.

www.level.ro
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NewS

Apocalyptica

Producator ExtremeFX Distribuitor N/A Data lansarii N/A On-line www.apocalyptica.net

lata cum, contrar a;;leptﬁrilor, trecerea
prin anul 2000 nu a dus nicidecum la
disparitia obsesiei legate de Apocalipsa.
Din contrd, lumea este din ce in ce mai
speriatd, pentru ca, daca o sa fie intr-ade-
var o catastrofd la asemenea scard, o sd
cam vind pe neasteptate. Un grup de
indivizi din Marea Britanie, ExtremeFX,
componenti ai Visual Gold Limited, s-
au hotdrat sa-si puna in scena propria
lor viziune in ceea ce priveste o lume
post-apocaliptica. Se pare cd varianta
cea mai acceptabild li s-a parut un joc
creat un site web absolut demential
(nerecomandat pentru dial-up). Este
vorba despre o lume post-apocaliptica
in care se continua lupta dintre credin-
ciosii ramasi si insusi sau poate... 2

insdsi Satana. Apocalipsa y - , il .ffc_em__,

este prezentatd in joc ca un XIS

rdu necesar, determinat de 3 s =2 elementul surpriza fiind pe cale de a fi
prezenta fortelor satanice /e = in multiplayer, cat si in single-  exploatat la maxim. Tot ce putem sa

pe Pamant. Totusi, aceastd (g - player, scopul final nefiind sperdm este ca, daca intr-adevar va veni
Apocalipsa nu a avut nici pe - altul decat distrugerea Satanei. pe capul nostru vreo Apocalipsd, macar
departe efectul scontat, Satana & Data de lansare a acestui joc este  acest joc sa apara inaintea ei.

rendscand din propria-i cenusa. momentan de negasit, probabil

Sufletele ramase pe Pamant au fost
transformate rapid in armate, Sa- A

tana si-a modernizat numele Necuratii
devenind Neo-Satana, iar Pamantul a

fost cucerit si transformat in avanpost al
diavolului numit Nu-Hades. Cu timpul,
credinciosii ramasi s-au extins in
univers creand avanposturi ale
umanitatii cu nume rasunatoare: New
Babylon, Red Bethleem, Golgota, New
Cathedral si altele. Cu totii s-au pregatit
timp de milenii pentru lupta finala si iata
ca momentul a venit. Lupta impotriva
rdului o veti duce dintr-o perspectiva
third-person, de partea uneia dintre
cele patru rase existente.

Urmarind linia ultimului film de in- preluatd din spate. Cercetdtorii japonezi
grozitor succes, Harry il — considera ca in viitor
Potter, profesorul Su- ; vor putea dezvolta o teh-
sumu Tachi de la Tokyo : nologie prin care obiec-
University a creat o : \ tele pot :ni complet

manta prin care se poate : transparente, tehnologie

vedea aproape totul. "1 utilizabild spre exemplu
Efectul este creat prin ) ! in interventiile chirurgi-
folosirea unui aparat care proiecteaza cale atunci cand medicul vrea sa vada

el uat A€ A IVl in fatd, pe respectiva haind, imaginea prin mdnusi. Sau nu...

§ martie 2003 www.level.ro
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Space Station Vlanager

Producator Mistaril Distribuitor N/A Data lansarii sfargitul 2003 On-line www.mistaril.com
Anul ‘enspe. Umanitatea a ficut un nou  Dupa cum v-ati dat S R heevcs | Tee WSS tedoc BTN
salt si s-a trezit in spatiu. Din nefericire, seama, pand acum S 'J . Centru de productie
lipsa de oxigen si temperaturile apropi- nimeni nu a auzit ni-
ate de zero absolut nu prea sunt in stare  mic de acesta firmu-
s3 intretina viata. Ca urmare, omul este lita. Nici nu aveam
nevoit sa-si creeze singur conditii. Evi- de unde, deoarece
dent, prima alegere sunt planetele, ele Mistaril se ocupa de

fiind de preferat nimicului. Dar ce te faci  cu totul alte proble-
atunci cand ori nu existd planete, ori me, legate de tehno-

sunt prea departe, ori nu creeaza con- logii Internet. Nu

ditii propice observatiei si studiului? Evi- stim in ce

dent, aduni cata tabla poti si-ti faci o conditii

statie orbitalda. Cum le duci in spatiu? Cu

navete, evident spatiale, nu de bere.
s : j X ) .mistaril.com
Mai dai un refill pe cate o Columbie, www.mistaril.cof

mai pui mana de la mand si mai rezolvi s-au hotarat sa facd acest joc, cert e ca

de un Challenger, posibilitati exista ideea este originald si merita
din belsug. Si uite asa, mai cu un bagata in istorie. Jocul nu
imprumut, mai in rate, te apuci si- stim in ce masurd se va
ti construiesti propria statie spa- ridica la pretentiile ac-
tiala. Evident, odata fiind gata, tuale. Ceea ce stim este
asta nu inseamna ca poti sa te cd vom avea o gramada de
retragi la ferma ta de pisica- lucru ca administratori de
mile de acasa. O construc- statie. Va trebui sa ne impli-
tie de asemenea anvergurd cam in activitati ce tin de con-
trebuie intretinuta si asta este ex- trolul populatiei si merg pana la

act ceea ce ne propun cei de la Mistaril. extindere si cercetare de noi teh-

nologii. Jocul este programat pen-
tru lansare spre sfarsitul acestui an,

SPACE STATION MANAGER - // 7S insa nu este foarte sigur. Totul de-

x == vinde de cat sunt de capabili acesti
Vedere de pe orbita statiei e, G b PRl >
Mistaril sa se impuna in fata pretentiilor

pietii actuale.

FILIVIE PE GBA

O noud companie formata de Toshiba, Imagica si Bandai
a creat un dispozitiv pentru GBA care este capabil sa
citeascd cardurile de memorie SmartMedia. Cu numele GBA
Media Player, acest dispozitiv va va permite sa vizualizati si/
sau auziti muzica, filmele sau pozele pe care le aveti
inregistrate pe respectivele memorii. Ca etalon, un card
SmartMedia de 32 MB poate contine peste 20 de minute de
film sau 4 ore de muzica, fara sa luam in calcul si pozele.

Capyright by Mistarti in 3962, All Rights Reserved.

1. Ultima Online: Age of Shadows EA
2. Air Combat Simulation: Lock On Ubi Soit
€ 3. Highland Warriors Novalogic
§ 4 Tom Clancy’s Rainbow Six: Raven Shield  Ubi Soft
wy 5. The Sims Online EA
= 6. Championship Manager 4 Eidos ‘
€ 7. Darkened Sky Oxygen |
§ 8. Devastation Novalogic
9. Enigma: Rising Tide GMX 3
10. Kreed Russobit-M
11, X Ubi Soft
e N e e e e R SON T DN ol
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Anarchy Online: Shadowlands

Producator Funcom

De curand, Funcom a dat primele detalii
in ceea ce priveste primul add-on pack
pentru cunoscutul lor MMORPG, Anar-
chy Online. Acesta se va numi Shadow-
lands si se pare ca va fi lansat in curand,
probabil in primavara. Povestea acestui
add-on se refera la faptul ca un grup de
nannomage destepti foc au reusit sa
deschida o poarta interdimensionala
catre o altd lume. De fapt, se pare ca
sursa de energie si tot ce tine de Rubi-Ka
isi au originea in acest taram numit Sha-
dowlands. Cand primii exploratori au
intrat in aceasta lume, ei au descoperit
cd este departe de a fi nepopulata si, mai
mult decat atat, este impartita in doua. Pe
de o parte sunt The Redeemed care se
vor alia cu Clan-ul, iar pe de alta parte
sunt The Unredeemed care se vor alia,

Nokia a prezentat acum ceva
timp viitoarea lor consola de

jocuri care poartd numele de N-
Gage. Dupd cum se poate

observa, pe langa functia evi-

denta de consola, este perfect
utilizabila ca telefon mobil GSM

cu banda tripla, player mp3, ra-
dio FM si evident browser Inter-
net. Jocurile vor fi livrate pe car-
duri de memorie de tip MultiMedia-
Card, ce vor putea ingloba intre 3 si
6 ore de joc. Ecranul este luminat,

martie 2003

Distribuitor Funcom

N-GAGE DE LA NOKIA

evident, cu Omni. Pe langd acestia, pei-
saje nemaivdzute se vor contura in fata
ochilor, creaturi de cosmar ne vor sta in
fata asteptand momentul in care se vor
transforma in bani si experientd. Cu pri-
vire la partea mai “pamanteana” a situ-
atiei, vom avea de-a face cu o extindere
fizica a lumii cu play-ground-uri si fai-
mosul oras suspendat Jobe, doua pro-

Monstrii de iarba verde

are dimensiunile de 176x208 pixeli
si poate suporta pana la 4.096 de
culori.

Data lansarii N/A

On-line www.anarchy-online.com

Orasul suspendat Jobe

fesii noi, atacuri speciale, arme noi,
obiecte, monstri si bineinteles o grafica
imbunatatita. De asemenea, se pare ca
se va trece de bariera de maxim 200
nivel per personaj, insa nu este foarte
sigur. Deocamdata sunt cateva screen-
shot-uri disponibile, insa pe masurd ce
informatiile vor deveni mai abundente,
vom incerca si noi sa va tinem la curent.

Din ce in ce mai multd lume
vorbeste despre lansarea unui beta
test pentru MMOFPS-ul Planetside. Si
daca se aude din multe parti
inseamna ca este adevarat. Cei de la
Sony Online incearca si ei sd prinda
piata FPS-urilor online si l-au bagat
repede pe acesta la inaintare. Vreau
sa vad cu ce se manancad si, daca este
fain, chiar sa il si joc. Daca vreti sa va
inscrieti si voi la acest test, intrati pe
www.planetside-universe.com si
completati cam tot ce vedeti.

www.level.ro



Indycar Series

Producator Codemasters Distribuitor Codemasters

Data lansarii primavara 2003 On-line www.codemasters.com/indycarseries

Ca sa aflati de ce se va numi asa, cititi in continuare. Deoarece cititi in continuare, o
sd si aflati. Pentru cd si cursele prezente in realitate si-au schimbat numele in Indycar
Series si cei de la Codemasters au considerat cd este bine ca jocul sa preia si el acest
nume. Termenul Indy este cunoscut peste tot in lume datorita cursei de 500 de mile
de la Indianapolis si prin asocierea sa cu masinile acelea nemaipomenite care merg
cu o vitezd ametitoare prin ploaie si vant, peste gropi si hartoape. Bine...vorbesc
prostii...Nu prea sunt ele hartoape si gropi, dar se intampla sa mai ploua sau macar
sd bata vantul. Seria Indycar, cursele si nu jocul, are in spate o traditie de 92 de ani,
datand de la

inaugurarea pistei de

la Indianapolis in
1911. Jocul celor de
la Codemasters este

unul in care iti cade
inima in chiloti de
fiecare data cand iti
moare motorul la
start, in care rozi rotita
de la maus pentru ca
nu se potriveste cu
cea de la masina cand
faci pana si in care

soseaua are curbe doar spre
stanga. Dintre cei 33 de
bolizi care vor pleca de la
start, doar cativa vor ajunge
la final, deoarece le da
concurenta in cap.
Accidente impresionante, in
care masinile se fac praf si
pulbere la viteze de peste
370 de kilometri pe ora si
soferul zboara jumate peste
cap si jumate odata cu
masina, se vor intampla
chiar langd tine, iar daca nu esti atent, ti se intampla chiar si tie. Indycar Series iti va
pune la dispozitie un campionat intreg, cu toate cursele prezente in mod real, plus
posibilitatea de a putea parcurge cele 500 de mile efective ale circuitului de la India-
napolis. Asta m-a dat pe spate...adica pot sa alerg 500 de mile, sa imi schimb

cauciucurile cand intr-adevar se uzeaza si sa umplu rezervorul cand masina nu-mi
mai merge decat cu aburi?! Asta chiar ca-i fain...

Ubi Soft

E N T E RT A N M E

*pret recomandat de vanzare

UBI SOFT ROMANIA
TEL.: 021-231.67.69,

FAX : 021-231.67.66
E-MAIL: sales@ubisoft.ro
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Time of Defiance

Producator Nicely Crafted Ent.

NiCE (Nicely Crafted Entertainment ) a
semnat un contract cu firma britanica
Massive Entertainment Ltd., contract prin
care aceasta se angajeaza sd le promo-
veze noul lor joc. Acesta se numeste
Time of Defiance si este un MMORTS
spatial. Ideea este grozava, deoarece nu
vei mai intra doar in pielea unui mic
prapadit care umbla mai intai in opinci si
doar apoi isi ia cldpari. Vei avea direct
posibilitatea de a controla un mic uni-
vers de unde vei scoate minereu, il vei
prelucra, vei face trupe si vei porni la
atacul altor universuri. ldeea in jurul ca-
reia se invarte povestea acestui joc este
una banal3, de care auzi cand stai la coa-
da la paine: Triburile Cog, care o vreme
destul de indelungata convietuiau de
bine de rau alaturi pe aceeasi planets,
s-au suparat intr-o buna zi si au spart
plantoiul in ‘jde mii de bucatele. Acum
fiecare bucatica reprezinta un trib, pe
care il ai tu in subordine. Cei de la NiCE
se lauda ca au un engine nemaipomenit
care este in stare de grafica datatoare pe
spate, de suport pentru milioane si mili-
arde de utilizatori permanenti — gogosi...
- de conexiune fard lag pentru dial-up si
de reduceri la abonamente pentru elevi,
studenti si pensionari. Jucatorii vor putea
sd creasca imperiul pe care il au la pi-
cioare prin orice metoda, ortodoxa sau
neortodoxa. Atacurile pe la spate, nego-
cierile, tratatele care vor fi cilcate in
picioare in momentul imediat urmator
vor fi doar elementele de fatada ale stra-
tegiei prezente in acest joc. Daca esti
unul dintre aceia carora jocul murdar le
face o plicere diabolicd, da si tu lunar
un ban pe abonamentul la acest joc si
vezi daca te tine sa te pui cu mici
Machiavelli din toata lumea. Time of De-
fiance nu este unul dintre acele jocuri pe
care le joci la infinit. Vei avea la dispo-
zitie timp de patru saptdmani pentru a
cuceri cea mai mare parte a universului
si pentru a castiga cat mai multe trofee.
Daca luna trecuta un smecheras ti-a
facut armata praf printr-o manevra ne-
permisd, pliteste-i luna aceasta cu ace-
easi moneda sau, daca poti, cu una si
mai radicald. Pand acum jocul a fost, mai
mult sau mai putin oficial, in teste din
luna august 2002, dar acum varianta
finald a jocului este disponibila pentru
download la adresa www.nicelycrafted.com
si are o perioada de trial de 8 zile.

10 marte 2003

Distribuitor N/A

Erpes

Poarta intergalactica intraatmosferica

Q TORNADO ALLEY

Un joc pentru cei cdrora dezastrele
din SimCity 4 le mergeau la inimd este
Tormado Alley. Jocul este facut de cei
de la Atomic Planet Entertainment
lasa sa controlezi o tornadi. Sc
haos, anarhie — cat mai mult din
fiecare. Chestia este ca nu e usor sd iei
in considerare toate elementele din
fundal: conditiile termice, formele de
relief si fluctuatiile de temperaturd ale
maselor de aer cald si rece.

Data lansarii E deja gata

Au venit minerii

On-line www.nicelycrafted.com

www.level.ro
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Horse Racing IVilanager

Distribuitor Bighen Interactive Data lansarii martie 2003 On-line N/A

Producator Cyanide

—“m B RN AR
8 Liderul nu este primul §
b

PN I

pard cd jocul acesta chiar meritd. Am
posibilitatea sa pariez fara a pierde bani,
sa impusc oricati cai vreau, sa reiau
salvarea si sd observ apoi cu surprindere
ca ei sunt incd in viatd. Voi putea deveni
proprietarul unui intreg complex hote-
lier, in care sa ma destrabalez cum vreau
eu si, mai ales, vor fi cai. Cai
pretutindeni: pe alee, pe falezd, pe
circuitul turistic Valea Prahovei, prin
Madagascar si prin Tibetul Apusean. Dar
toate acestea, pe la sfarsitul lui martie.

Ben Hur in varianta locala

10 km /'

Apoi vei intra in pielea
unui mare crescator de

latd ca a aparut si un manager de cai.
Numai la asa ceva nu ma asteptam. Tot
e bine cd nu este un Stable Manager in
care trebuie sa pleci de la munca de jos.
Cred ca stiti la ce ma refer... balegar,
tesald, paturi pentru naduseala si
alte asemenea placeri hipo-
dromice doar pentru cunoscatori.
Cei de la Bigben Interactive au
socotit de cuviinta ca ar fi timpul
sd dea lovitura cu ultima gaselnita
in domeniul manager-itului. Si —
astfel, prin martie trebuie sa ne
luam cravasa si si ne croim drum
prin hatisurile pistelor nisipoase
ale hipodromurilor internationale.
Ca un adevdrat Horse Racing
Manager ce te vei afla, vei fi
nevoit sa duci pand la capat mai
multe sarcini. Va trebui sa joci
rolul unui jocheu de 1,50 m si 40 de
kile imbracat si incaltat, care va trebuie

cai de rasa care va fi
responsabil de toate
iepele bune de prasild si

Harta complexului hipic

de toti armasarii cu potential. De
asemenea, vei da socoteald pentru

BF1942: THE
ROAD TO ROIVIE

sa desale un amdrat de cal pe parcursul
unor curse interminabile, alaturi de alti
cai si jochei care vor face acelasi lucru.

fiecare rezultat al unui cal plecat din
gradinita ta. Te vei putea juca si de-a
contele parior care pierde o gramada de
bani fara sa clipeascd, dar care face
totul pentru a evita falimentul ce il paste
de dupa colt. V-ati prins, nu?... Paste...
cai... Horse Racing Manager...

Ahem... mai poti fi un antrenor care va
pune la punct strategii specifice fiecarui
cal, in functie de caracteristicile lor. Vei
urmari cursa de cursa evolutia calului si
vei analiza fiecare rezultat pentru a
putea imbunadtati ulterior performantele
sale. Pe mdsura ce scriu, incepe sa mi se

Mult asteptatul expansion pack
pentru BF1942 cu numele de The
Road to Rome a ajuns in cele din
urma pe rafturile magazinelor. Ex
sion-ul nu ofera prea multe noutati,
doar cateva arme noi si 6 harti, fara a
revolutiona insa jocul. Cu toate
acestea, parcd mi-ar p sa pun
mana pe el. Nu exista nici o
informatie referitoare la problemele

de Al pe care jocul original le-a avut

si care ar putea fi remediate in acest
expansion.
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PRevIEW

Clonade
X-COMV sau
joc original?

. pana la urmd, chiar conteaza?
Oameni buni, e totusi vorba de
un joc care seamana atat de mult
cu celebra serie X-COM incat e
imposibil s treaca neobservat.
Pe de alta parte insa, producatorii
de la ALTAR Interactive se jurd cd
UFO: Aftermath nu are nici o
legdtura cu X-COM (“UFO: After-
math is not a sequel to the X-
COM'’s. However, UFO:AM also
deals with fighting off an alien in-
vasion”), serie a carei licenta este
detinuta de firma franceza
Infogrames (un gigant in industria
jocurilor cu care, evident, nu vrea
nimeni sa se pund rau).

Adevarul? Decideti voi...

Istoria zbuciumata a
unui joc mult asteptat

Acum cativa ani, cei de la
Mythos Games, creatorii
X-COM-ului, au inceput lucrul la
un joc promitator, numit
Dreamland Chronicles: Freedom
Ridge. Jocul era promovat ca
fiind succesorul “spiritual” al
seriei X-COM, fdra a avea insa,
evident, nici o legdtura oficiala
cu ea. Dupa un inceput furtu-
nos, proiectul a fost oprit din
cauza problemelor de la Mythos
Games, iar productia jocului a
fost intr-un final incredintata
celor de la ALTAR Interactive.
Nemultumiti de directia in care
se indrepta jocul, acestia au
pornit totul de la zero, cu un

= = 7
= |

X-COM:

Enemy Unknown - 1994

martie 2003

X-COM:
Terror from the Deep -

Aftermath

nou concept si un nou nume pentru joc:
UFO: Aftermath.

Ce este Aftermath? Potrivit declaratiilor
producdtorilor, jocul este un squad based tactical
game, combinat cu elemente de RPG si strategie.

Povestea spune ca intr-un viitor apropiat, o uriasa
nava spatiald se apropie de Pamant. Dupa ce se
pozitioneaza strategic deasupra frumoasei noastre
planete, nava incepe sa imprastie nori de spori care
vor intuneca in cele din urma tot cerul.

Saturati, norii vor incepe sd toarne peste Pamant
mii, milioane si trilioane de spori care blocheaza
traficul, raurile, ramul si mai ales pe oameni in casele

1995 Apocalypse - 1997

lor. 1zolate, multe dintre speciile
cele mai avansate dispar rapid,
iar guvernele lumii reactioneaza
mult prea tarziu.

In cele din urma, sporii se
infliltreaza in pamant si incep sa
dispara de la suprafata. In acest
moment intri tu in scena si,
aldturi de ceilalti supravietuitori,
trebuie sa afli ce s-a intamplat si,
in cel mai fericit caz, sd te
razbuni pe nenorocitii dia de
extraterestri.

www.level.ro



Nu trage,
dom’ Semaca!

Strategie, tactica...

Lupta strategica se va da incepand
de la ecranul Geosphere, de unde iti vei
putea controla bazele, avioanele si
unde vei vedea pentru prima oara
misiunile disponibile, extinderea
biomasei (<ramasitele» sporilor
extraterestri) etc. De aici vei putea
controla trecerea timpului si vei avea
acces la optiunile de R&D
(Reasearch&Development) si
Training&Recruitment.

Mai sd fie... parcd seamana cu ceva
extrem de cunoscut, nu? Ce surpriza...

Misiunile vor varia de la cele ce
presupun distrugerea unei nave
extraterestre (si «curdtirea» locului unde
s-a prabusit aceasta) pana la cele ce au
ca scop cucerirea unor noi teritorii sau
apararea zonelor deja ocupate de
jucdtor.

Misiunile vor fi generate aleatoriu,
singurul obiectiv fix al jocului fiind cel

PRrRevIEVW

O planeta de salvat...

final... cum ajungi pana acolo depinde
de la jucator la jucitor.

Bazele din UFO: Aftermath sunt
diferite de cele din X-COM prin faptul
ca in cazul de fata acestea sunt impartite
in categorii clare si distincte:

— Militare

— De cercetare

De productie

— Pentru inldturarea biomasei

Partea de cercetare va functiona asa
cum vd asteptati: puneti mana pe un
artefact extraterestru, il cercetati si v-ati
facut cu o noud tehnologie. Jocul iti va
permite accesul la peste 70 de tipuri
diferite de tehnologii si upgrade-uri ce
pot fi cercetate. Viteza cu care se duce
la bun sfarsit procesul de cercetare a
unui anumit artefact/tehnologie/upgrade
depinde de cate baze controlezi si cate
dintre acestea sunt orientate pe
cercetare.

Nu este insa de ajuns sa cercetezi o
anumita armad pentru a te putea folosi

Aliniati la start

de ea. Armele extraterestre pe care pui
mana sunt limitate ca numar... DAR pot
fi cercetate pentru a fi apoi concepute
planuri pentru versiuni umane ale
acestor arme extraterestre. De aici
incolo intervine intregul proces de
productie care presupune o baza
dedicata, timp si, evident, bani.

Tactica intervine in momentul in
care intri efectiv in misiune. Iti alegi
soldatii, fi incarci intr-un transportor si
la macel cu ei!

secatascnes
T . -

- O . DU LT

Meniul de Research
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Engine-ul grafic va fi unul izometric
3D, cu posibilitatea de a roti camera
cum vrea mausul tau. Zoom-ul va fi de
asemenea disponibil.

Misiunile vor fi o combinatie de
turn based si real time, un concept pe
care |-ati mai vazut probabil si in Fallout
Tactics sau Neverwinter Nights. Vei da
ordine soldatiilor tai in timp ce jocul
este pe pause, iar restul va decurge de
la sine, in timp real.

De fiecare data cand are loc un
eveniment neprevazut, jocul este iarasi
pus pe pause pentru a-ti putea regandi

e Almmmn e .
Murisi,

loane?!

marte 2003

tactica, pentru a putea da
noi ordine etc. Vei putea,
de asemenea, sa opresti
jocul in orice moment
doresti pentru a modifica
tactica abordata.

Locatiile in care se vor
desfasura misiunile promit
sa difere in functie de
zonele de pe Pamant in
care iti desfdsori
«activitatea», cu diverse
tipuri de cladiri, faund
s.a.m.d.

...si RPG

Numarul maxim de
soldati pe care fi poti
trimite intr-o singura
misiune este 7, fiecare
dintre ei putand fi
specializat in diferite
domenii (sniper, heavy as-
sault, medic etc). Soldatii
vor putea avansa in nivel
in functie de prestatia de
pe terenul de lupta...

La fiecare nou nivel atins, jucatorul
poate imbunatdti cu un punct una
dintre urmatoarele sase caracteristici ale
soldatului: Strength, Agility, Dexterity,
Willpower, Intelligence si Perception,
fiecare avand un puternic impact
asupra abilitatilor respectivului soldat.

Din pacate, soldatii controlati de
jucdtor nu vor dispune de un Al
propriu, ceea ce inseamna cd daca un
inamic ii atacad, ei nu vor reactiona
decat la ordinul jucatorului — un mod
eficient de a-ti economi munitia, dar si
de a-ti reduce efectivul de soldati.

Vei avea de infruntat 25 de tipuri
de inamici, de la cei micuti si
simpatici pana la cei mari, rai si
nervosi... Armamentul disponibil
cuprinde un numar de
peste 72 de tipuri diferite
de arme, acestea variind
de la clasicul AK-47 sau
H&K MP5 pana la arme
extraterestre bazate pe
diverse tehnologii
avansate (laser, plasma,
PS| etc.). Fiecare armad va
dispune de propriul sau
tip de munitie care nu
poate fi folositd la nici o
alta arma (indiferent de
calibru sau tehnologia
folosita).

b T

Imi pare rau, nu mai avem munitie

In cele din urma...

UFO: Aftermath este puternic
influentat de seria X-COM, o influenta
care se simte atat de mult incat unele
elemente sunt aproape copiate dupa
batranul joc, chiar daca cei de la ALTAR
Interactive incearcd sa ne convinga cd nu
e asa. Nu este insa prea rdu sa fii
promovat de toate revistele de specialitate
ca o continuare a seriei X-COM, nu?

Jocul aduce insa si unele noutdti,
cum ar fi combinatia de real time si turn
based, diferentieri clare intre diferitele
tipuri de baze, precum si noi arme si
abilitati destinate soldatilor.

Una peste alta, astept UFO: Aftermath
cu sufletul la gurd... poate, poate reuseste
sd reinvie ceva din magia X-COM-ului.

® Mitza
Titlu  UFO: Aftermath
Gen Squad Based Tactical/
RPG/Strategy Game
Producitor ALTAR Interactive
Distribuitor Cenega Publishing
Procesor Plll 500MHz :
Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D minimum 16 MB
Multiplayer Nu
Data aparitiei Q2 2003
ON-LINE www.ufo-aftermath.com

www.level.ro
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NOKIA
3410

E timpul sda inveti
snowboarding!

Cu telefonul Nokia 3410,
datoritd tehnologiei Java™,
te poti ldsa in voia acestui
extraordinar sport de iarnd.
Descarcd acum  gratuit
jocul Snowboard X, prin
WAP, de pe pagina
www.nokia.ro, unde te
asteaptd si o multime de
alte jocuri captivante.
Partieeeeee!

NOKIA
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StarCraft: -host

StarCraft A FOST un RTS pentru PC

Blizzard ne face sa privim cu
multa invidie lumea consolelor,
pentru cd acolo se vor petrece,
la sfarsitul lui 2003, minuni din
cele mirobolante: StarCraft se va
transforma dintr-un RTS pentru
PC intr-un tactical-action pentru
console. Adica pentru PS2, Xbox
si Gamecube. Despre PC nu este

Terran Siege Tank
CAupmibe

Zerg Lurker

si nu va fi, din pacate, niciodata
vorba in cazul lui Starcraft:
Ghost. Blizzard a decis ca doar
consolele prezinta un teren bun
pentru jocurile de actiune din
universul StarCraft. Panad una alta
insa, trebuie sa recunosc ca

StarCraft: Ghost, indiferent de platforma pe care va
aparea, are toate sansele sa fie un hit. in primul rand,
aparitia sa va avea loc in Japonia, o piata excelentd
pentru jocurile de console. Ma intreb insa cum vor
putea fanii consolelor sa se bucure la maxim de ideea
de StarCraft transpus intr-un joc de actiune, cata vreme
RTS-ul initial si expansion-ul Brood War au fost jocuri
exclusiv pentru PC. Blizzard mizeaza pe faptul ca
universul StarCraft in sine este capabil sa atraga
milioane de oameni, indiferent dacd au mai avut sau
nu contact cu el.

Refresh Kerrigan

Probabil stim cu totii cine este Kerrigan. Acum
insd ea a trecut de partea zergilor, asa ca oamenii
trebuie sa se bazeze pe altcineva pentru a rezolva
anumite... probleme in cel mai invizibil mod cu
putintd. Asa a apdarut Nova, un Ghost care, dupa multi,
foarte multi ani (pe la vreo 20) de antrenament in artele
spionajului si ale luptei tactice, a ajuns sa detina o
conditie fizica de invidiat, iar educatia tehno-
psihologica au transformat-o intr-o fiintd cu un
potential teribil (asta nu am zis-o eu, a zis-o Blizzard in
Japonia inca din septembrie anul trecut).

Modul in care Nova va lupta va fi acelasi cu cel cu
care ne-au obisnuit unitatile Ghost din seria StarCraft:
invizibilitate, lockdown etc., dar vor apdrea, evident, si
surprize, dupa cum se va vedea mai departe.

StarCraft 3D

Nu e StarCraft 2, dupa cum clar spun cei de la
Blizzard in FAQ-ul de pe site-ul StarCraft: Ghost, desi
se va produce cu sigurantd un StarCraft 2. In plus, ca
tactical-action game, StarCraft: Ghost propune o
frumoasa si noua perspectiva asupra universului
StarCraft. V-ati dorit vreodata sa vedeti un Siege Tank
de aproape? Asta nu va fi mare lucru in SC:Ghost. Insd
v-ati dorit vreodata sa comandati un Siege Tank live,
pe campul de batdlie, sau sd coordonali atacuri de
Battlecruiser-e de la sol si sa priviti cum tofi
comandantii care dau faimosul apel «Battlecruiser

operational» ascultd cuminti
ordinele tale si dau omorul din
ceruri?

Desigur, vor exista si situatii
in care nu va veli putea baza pe
Siege Tank-uri, Battlecruiser-e si
alte asemenea. Ce veti face?
Blizzard, ca o mama grijulie, va
pune la dispozitia jucatorului un
arsenal compus din cele mai
sofisticate... chestii pe care le-ati
vazut vreodata. Si cand zic
«sofisticate» nu ma gandesc
numai la faimosul Canister Gun,
ci si la Hostile Enviroment Suit
(HES), care e conceput pentru a
augmenta puterea, agilitatea si
viteza lui Nova, la abilitatea de
Calldown, care fi vor permite
eroinei noastre sa coordoneze
de la sol atacuri la scara mare...
foarte mare..., la Gauss Rifle, la
Perdition Flamethrower si la’
multe altele.

Chiar si cei de la Blizzard
par superincantati de ideea de a
crea un nou joc in universul
StarCraft. Dupa cum coerent se
exprima Mike Morhaime,
presedintele si co-fondatorul
Blizzard, «suntem foarte
incantati sa ne intoarcem la seria
StarCraft. Radacinile noastre
pleaca din jocurile pentru con-
sole si abia asteptiam sa aducem
acest univers [StarCraft n.r.] pe
console de ultima generaties.

Asadar, pe masura ce
povestea din StarCraft: Ghost se
va desfasura sub privirile
jucdtorului, acesta se va lupta cu
inamici care apar pentru prima
data in universul StarCraft, dar in
acelasi timp isi va clati privirile
cu perspective «de pe jos»




=t oy
Sfarsitul carierei Un Ghost pe
militare a unui Marine gustul nostru
——
asupra unor planete, cladiri si unitati VOr reusi sa creeze un joc asa cum Titlu  StarCraft: Ghost
mai mult decat familiare din primele suntem obisnuiti de atatia ani si, nu in Gen Tactical-action
jocuri StarCraft. Totul va fi prezentat, ultimul rand, sd ne cumpdram o Producator Blizzard/
evident, sub forma unei grafici 3D cu consola (cred ca degeaba asteptam Nihilistic Software, Inc. _
efecte de ultima ord, iluminare dinamica  emulatoare de PS2 sau Xbox pentru PC, Distribuitor Capcom (in Japonia)
si detaliu dus la maxim. pentru cd nu o sd le vedem prea Platforme Sony PlayStation2, !
Tot ce ne ramane acum de facut curand. Cel putin, nu pe cele Microsoft Xbox, Nintendo Game Cul:lg f
este sa asteptam sfarsitul lui 2003, sd adevdrate...). Data aparitiei  sfarsitul lui 2003
sperdam ca Nihilistic Software si Blizzard " Mike ON-LINE  www.starcraftghost. (;rn

StarCraft - RTS

De la debutul in
1998, seria
StarCraft s-a
vandut pana
acum in mai
mult de

6 milioane de
exemplare. SC:
Brood War a
devenitla
vremea lui Ex-
pansion Pack of
the Year si inca
este considerat
a fi unul dintre
cele mai bune
add-on-uri din
toate timpurile.

[ STARCRAFT
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== XTARCRAFT
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apriie 19898

30 de misiuni,

3 campanii -
Terran, Zerg, Protoss
Multiplayer pentru

maxim 8 jucatori prin

IPX sau pe Battle.net.

Editor de scenarii si de

harti.

StarCraft Starcraft 64
Battle Chest iunie 2000
Brood War decembrie 1998

Varianta exclusiv
Contine intreaga serie  pentru Nintendo 64
3 campanii noi, in con-  StarCraft (SC, SC: Brood 60 de misiuni: StarCraft,

decembrie 1998

tinuarea povestii din War). SC Brood War Expan-
StarCraft. Are incluse ghiduri sion Set + extra.

Arme noi, lumi noi oficiale de strategie, Multiplayer split-screen
100 de harti noi pentru  publicate de Prima pentru 2 jucatori
multiplayer. Publishing, pentru (Cooperative sau
Necesita StarCraft in ambele jocuri Deathmatch).

variantd integrala.
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Unul dintre jocurile care au fost primite excelent
anul trecut de critica si de jucdtori a fost Warcraft I11.
Succesul acestuia nu putea sa ramana fara urmari.
Daca probabil stiti deja de expansion-ul la care se
lucreaza, iata ca una dintre consecinte pare a fi si
SpellForce: The Order of Dawn, o strategie cu puter-
nice elemente de role-playing si tactica pe care ni le
va oferi Phenomic in colaborare cu distribuitorul
JoWood. S nu porniti insd, de la inceput, de la ideea
ca jocul nu este decat un Warcraft lll, cu alte perso-
naje si altd poveste (desi nu stiu cine s-ar supdra
daca ar fi asa). Dupa spusele producdtorilor, jocul va
fi o combinatie intre Warcraft Ill si Dungeon Siege.

18 |, martie 2003

Tha Order of
Dawn

Mai poate exista altceva dupa Warcraft llII?

O lume...

...fantastica. Acesta este cu-
vantul. De fapt, fantasticul revine
in fortd din toate partile. Lord of
the Rings si Harry Potter (carti,
filme, jocuri) sunt numai cateva
exemple. SpellForce merge pe
aceeasi linie, fiind un joc plin de
fantastic. De fapt, daca stau sa
mad gandesc, SpellForce este un
basm si chiar unul foarte frumos.
Ca in orice basm, trebuie sa existe
o parte a raului si una a binelui.
Rdul este reprezentat de cei 13,
cei mai puternici Magi care au
trait vreodata. Acestia au bleste-
mat Pamantul, aruncandu-l in
timpurile negre ale haosului si
disperarii. Distrugerile au fost
masive, tari intregi fiind nimicite
cand elementele malefice au fost
dezlegate de ritualurile negre.
Ceea ce a mai ramas intreg a fost
dupa aceea cotropit de armatele
puternice, legate de anticele rune.
in urma lor au mai ramas doar
cateva insulite care pdstrau lega-
tura prin portalurile magice. Aces-
tea au incercat sd supravietu-

www.level.ro



jasca si au facut-o destul de bine, dar
acum este momentul critic. La cativa ani
de la evenimentele de mai sus, se pare
cd Raul s-a intors pentru a termina
treaba pe care o incepuse.

Ceea ce moare ultima in om este
speranta, iar speranta inca mai exista.
Aceasta era intruchipatd de un om con-
damnat la nemurire de puternicele rune.
El este salvarea Pamantului si in pielea
lui se va incarna si jucdtorul.

70 96 strategie,
30 %6 role-playing

Inima jocului va fi strategia, cu toate
elementele sale: constructia cladirilor,
cdutarea si strangerea resurselor, mana-
gementul unitdtilor si luptele cu diferite
tipuri de unitdti. Personajele din joc pot
fi impartite in trei categorii: avatarii, eroii
si unitatile pe care le vom putea construi
cu fiecare rasa.

Avatarul va fi jucitorul. Acesta poate
fi un el sau o ea, configurat atat la ince-
putul jocului ca infatisare si skill-uri, cat
si pe parcursul acestuia pentru a-i imbu-
natati calititile. Diferitele arme, armuri
etc. pot fi cumpdrate sau luate de la
inamicii invinsi.

Un rol important in joc il vor avea
runele. Prin intermediul acestora, juca-
torul va putea sd dea nastere unui numar
de cinci eroi. Acestia sunt unitati speci-
ale, care pot fi echipate cu diferite
obiecte. Ei nu pot insa aduna puncte de
experientd pentru a trece la un nivel mai
inalt si nu pot invata vrdji noi.

in cele din urma, mai sunt unititile
raselor, folosite pentru a construi armate
numeroase. Acestea depind insa de
resursele pe care vom reusi sa le stran-
gem de pe harta si de constructiile pe
care le vom ridica. Rasele din joc pe

PrevieW |LEVEL

La vanatoare de
mistreti, cu mistreti

care le vom putea controla vor fi
in numar de sase: oameni,
dwarves, elves, dark elves, orcs si
trolls. Inamicii vor fi din
aproximativ 30 de rase, de, la goblins'
pand la demoni si dragoni, care de
care mai fiorosi si mai hotarati sa
steargd de pe fata pamantului orice
urma a existentei oamenilor.

100 %46 fun

Nu stiu sigur daca va fi asa, dar sper
din toatd inima. Conflictul si diversitatea
optiunilor pe care le va avea jucatorul
vor oferi tot ce este necesar pentru un
joc de neuitat. Grafica nu va ramane in
urmd; va fi 3D cu posibilitate de zoom
pand cand vom-ajunge la o perspectiva
first-person.

Pentru un gameplay cat mai bun si
pentru o interfata cat mai prietenoasa,
producdtorii au introdus un sistem nou
de lupta, pe care l-au numit Click’nFight.
Despre ce este vorba: in maioritaiea jo-
curilor de pana acum, in clipa in care
doreai sa ataci un inamic de la distanta
sau sd dai o anumita vrajd pe el, trebuia
sa selectezi unitatea ta, apoi vraja si, la
sfarsit, sa dai un clic pe dusmanul pe
care vroiai sa-| dobori. Daca se intgm-
pla, intr-o luptd cu o multime de com-
batanti, sa dai vraja respectivd pe langd
sau pe un alt inamic, pierdeai o multime
de resurse. Prin acest sistem Click'n’Fight,
selectezi mai intai dusmanul respectiv
si, dupd aceea, poti sd selectezi actiu-
nea pe care o doresti si cine doresti si o
facd. Aceasta se’pare cd va fi o imbuna-
tatire serioasd adusa gameplay-ului, ce
va usura interventia jucatorului atat in
campaniile jocului, cat si in multiplayer
(nu se poate sd lipseascd, nu?)

® Sebah

Titlu  SpellForce:
The Order of Dawn

Gen- RTSRPG: -5oom s

~ Producitor Phenomic
Distribuitor JoWood

~ Procesor N/A
~ Memorie N/A
Accelerare 3D
~ Multip
‘Data aparitiei 2003
~ ON-LINE spellforce.jowood.de
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Warcraft lil:
The Frozen Throne

se Intorc

m_ De cand a apdrut prima parte a seriei Warcraft in

® 1994, aceasta s-a bucurat de un succes enorm in
lumea jucatorilor de strategii din intreaga lume si a
criticilor jocurilor pentru PC. Cu peste opt milioane de
exemplare vandute in intreaga lume, Warcraft este una
dintre cele mai prolifice colectii de jocuri ale tuturor
timpurilor. in 1995, Blizzard a continuat povestea cu
Warcraft: Orcs and Humans si cu Warcraft I1: Tides of
Darkness, cel din urma fiind considerat si astazi de
foarte multi critici de specialitate ca fiind unul dintre
cele mai bune jocuri facute vreodata. Nici Warcraft 11l
nu a iesit din tipar. El a fost jocul din istorie care a
vandut cel mai repede doud milioane de exemplare,
iar numadrul acestora este in continua crestere.

Ce-lva face special

Mike Morhaime, presedinte si

) confondator al companiei Blizzard En-
tertainment, spune cd Warcraft lll: The
Frozen Throne va cdpdta o adancime

mult mai mare fata de Warcraft Il

datoritd unei povesti mai ramificate si

introducerii unui numar mult mai mare de

A schimbari de situatie si unitati speciale. Pe langa

S Ceste unitati speciale, vor fi si cele unice, care vor

— orda povestii jocului o consistenta mult mai mare.

E\

Menu (10

Ciracii lu” dla rau
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Hoardele cuceritorilor nebuni

De asemeanea, el mai spune ca
este foarte multumit de succesul
de care s-a bucurat si se bucura
in continuare Warcraft Ill. Oare
de ce nu ma mird acest lucru? A
spus cineva vreodatd cd nu este
multumit de marele succes de
care se bucura un produs al sau
sau ca este multumit de faptul ca
nu se vinde nicicum?

Urmand traditia expansion
seturilor oferite de cei de la Bliz-
zard pentru jocurile sale si in
special pentru cele din seria
Warcraft, universul warcraftian
va beneficia de o noud saga. In
campania pentru single player,
jucdtorul va vizita din nou
teritoriul sfasiat de razboi din
Azeroth. Multe luni au trecut de
cand Archimonde si Burning Le-
gion au fost invinsi in lupta de la
Mount Hyjal si iata ca o noua
amenintare se profileaza la
orizont.

«The evil Lich King
Ner'zhul», dupa cum este numit

www.level.ro




de cei care se ocupa de povestea ex-
pansion-ului, a fost inchis in interiorul
ghetarului Icecrown, undeva in teritoriul
inghetat al Northrend-ului. Cu toate ca
fostului saman orc ii cam lipseste o
forma corporala, sufletul sau tanjeste
dupa libertate si cauta modalitdti de a
scdpa. Pe masura ce intriga se
adanceste, vom afla ca Regele
Tradator al Mortii, Arthas, si night elf-
ul renegat, llidian, cauta drumul spre
Icecrown pentru a putea intra in
posesia puterilor ascunse in ghetar.
Cu toate cd jucatorul nu stie ce se
ascunde in acel ghetar fatidic, el
cauta cu disperare un drum
prin teritoriul necunoscut si
va incerca prin toate

mijloacele sa scape

populatia din ghearele
putrede ale hoardelor
undead-e.

Novos Questios

Expansion-ul,
dupa cum este si
normal, va aduce
o serie intreagd de
imbunatatiri si
adaugiri jocului
initial. Astfel, pe langa
cei trei eroi deja
cunoscuti, fiecarei
rase i se va mai
adduga inca unul.
Fiecare dintre
. acestia va benefi-
{3

¥

cia de o gama

larga de vraji
puternice si
de abilitati
“speciale. Cu
ajutorul

acestor noi eroi, fiecare rasa in parte va
putea evolua mult mai bine si mai
repede. Pe langa acesti eroi, o gasca
intreagd de noi unitati vor aparea pe
fundal, fiecare cu lucruri noi in valiza.
Aceste unitdti vor avea un rol important
in cadrul luptelor ce se vor da pentru
tronul inghetat. O multitudine de cladiri
neutre vor vinde item-uri si upgrade-uri
speciale pentru fiecare rasa din joc. Ele,
de asemenea, vor fi hotdratoare pentru
rezultatul final al fiecdrei misiuni. Eroi
neutri, peste care vom da in calatoriile
noastre printre inamici, isi vor oferi
serviciile, luptand pentru o cauza
dreapta sau doar pentru o poala de
bani.

Vom beneficia de noi harti pentru
multiplayer si de un suport
nemaiintalnit pana acum pe Battle.net.
De asemenea, vom avea la dispozitie o
serie intreaga de noi moduri de joc,
suport pentru clanuri si chiar asistenta
oferita benevol de cei de la Blizzard in
organizarea unor concursuri ad-hoc.
Toate acestea doar pe Battle.net; aceia
dintre voi care, din pacate, mai recurg la
serviciile piratilor nu se vor putea
bucura de toate aceste avantaje.

Cea mai tare chestie care va fi
introdusa in expansion va fi editorul de
niveluri. Cei de la Blizzard se lauda cu
un editor complet revolutionar, care va
da jucdtorului posibilitatea de a crea
campanii intregi, INCLUSIV
gene-uri si voci. Sunt foarte curios
| cum vor putea ei sa faca aceste
 ca ele sa nu capete un

Previe\W

Bunicul lui Sfarma-Lemne =

caracter linear, limitat de numarul redus
de cutscene-uri si de voci oferite de
Blizzard. Cred ca daca acest editor va fi
facut cum trebuie, adica dupa cum se
lauda cei care l-au realizat, el va fi unul
dintre elementele ce va determina
succesul nebun al acestui expansion.

Altos Questios

Din pacate, la engine-ul grafic nu
s-a mai prea lucrat sau, cel putin, nu s-a
facut public nici un detaliu referitor la
acest lucru. Din screenshot-urile puse la
dispozitie de Blizzard, pana acum, nu
se observa vreo diferenta intre expan-
sion si jocul original. Sper ca acest lucru
sa fie tinut surpriza si sa ne dea macar
posibilitatea sd invartim camera in jurul
personajelor, iar aceasta sa ramana
acolo unde o punem noi. Adica sa fie
intr-adevar un joc care sa se bucure de
calitatile si virtutile 3D-ului.

B Koniec

Titlu  Warcraft lll:
The Frozen Throne
Gen RTS
Producator Blizzard
Distribuitor Vivendi

P11 400 MHz
128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 16 MB
Multiplayer = Da
Data aparitiei vara 2003
ON-LINE  www.blizzard.comiwar3x

SEEC XD
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Impossible Creatures

Cam ca atunci cand pisica latra ca pestele...

“Si, sa vezi, apare acu’ jocul asta...
Sigma, Creatura Invizibild. Nu, stai... Rex
Chance, Imposibilul... nu...”

“Si, cum e?”

“Pai ai 0 muscd si o girafd, da?”

“N-am... dar treaca de la mine”

“Bine... si pui girafa sa zboare sau
musca sa rumege iarba”

“Aha... e un fel de Tamagochi, nu?”

“Ada... nu”

“The Sims?”

“Nu...”

“Tenis de masa?”

“Ma, nu stiu ce sa zic...”

Inceputuri promitatoare... cu un sin-
gur artwork care a bagat in ceata 3 sfer-
turi din comunitatea gameristicd, un nu-
me de inceput (Sigma: The Adventures
of Rex Chance) care prevestea un quest
si cu niste producdtori despre care se
stia cu sigurantd cd ne-au fericit cu
Homeworld. Apoi ceata s-a mai rarit in
momentul in care s-a aflat ca e un nou
fel de RTS cu un alt fel de unitati, iar
subsemnatul a reusit sa stranga destule
informatii incat sa le arunce intr-un pre-
view (mai 2002).

De atunci, ticere... cel putin pana
acum cateva zile, cand am reusit sa in-
stalez (cu greu) jocul pe umilul meu cal-
culator.

Fugi, vaca... prinse aripi, auzi!

Venind din partea unor producitori
atat de talentati precum Relic Entertain-
ment si avand in spate un concept atat
de ciudat, era si normal ca Impossible
Creatures sa fie promovat si privit ca o
posibila cotitura in domeniul RTS-urilor.
Lucru greu, foarte greu de realizat mai
ales intr-un gen in care s-a vazut ca ori-
ginalitatea nu conteaza prea mult...

Conceptul din spatele jocului este
urmatorul: se ia un RTS si se permite ju-
catorului sa isi creeze propriile unitati
prin combinarea a doua animale. Poate
parea un pic greu de inteles pentru in-
ceput, dar va garantez ca odata intrati in
joc, totul se simplifica si se explica cum
nu se poate mai bine.

Povestea incepe cu Rex Chance, fiu
al unui celebru tatd, citind scrisoarea “ba-
tranului” de mult plecat de acasd, in care
acesta isi chema fiul pentru niste expli-

martie 2003

catii, lectii despre viata si alte secrete de
acest fel. Din taxi in taxi, din vapor in va-
por, Rex ajunge pe insula pe care isi sta-
bilise tatal sdu, genial om de stiintd, baza.
Totul este devastat, spart, distrus, mai
putin cateva animalute care il intamping,
incintate de perspectiva unei mese
gustoase. De aici lucrurile se complica,
apare omul rau, “so pe el, catelusi!”, “nu
da, nenea, ca dstia nu au vaccinul ficut”,
“haha! mori!”...si tot asa pana cand apare
EA. Frumoasa Lucy il salveaza din
ghearele animalelor si ale lui Julius (fost
camard de eprubete cu tatal lui Rex, acum
criminal cu constiinta curatd) si il duce cu
ajutorul trenului ei zburator departe,
departe. Cam pana la doud, trei insule
distantd, pentru ca motorul scoate fum,
apoi flacari sau poate invers, dar nu mai
conteaza, pentru ca cei doi se prabusesc si
de aici tine-te bine ca incepe jocul!

Fiind un RTS, avem nevoie de uni-
tati. Si fiindca ati citit articolul de la in-
ceput, o s stiti cd va trebui sa facem din
doua animale unul si bun...Si uite
unitatea. Dar cum? Simplu... Rex are la
dispozitie 0 armad cu sageti pe care o va
folosi pentru a colecta ADN-ul diferite-
lor vietuitoare de pe insule. impu,ﬁli ur-
sul, ai ADN de urs, impusti lupul, ai
ADN de lup etc. Strangi ADN-urile cu
grijd si le poti folosi apoi in Army Build-
er. Poti alege doud animale pe care le
combini in functie de diferitele parti ale
corpului. Poti, spre exemplu, sa com-
bini un urs si un sconcs si sa rezulte un
animal cu labe, cap si corp de urs, dar

cu coada de sconcs (pentru avantaje
evidente). Fiecare parte a corpului da
respectivului animal un anumit tip de
atac sau abilitate, combinarea a doua
specii nefiind astfel atat de haotica pe
cat pare la prima vedere (producdtorii
au fost destul de inteligenti incat sa “li-
posibilitdtile de combinare).

'

miteze”

Simplu? Extrem de simplu... Mai ra-
mane sd fii atent la caracteristicile anima-
lului (speed, hit points etc.) si la “pretul”
pe care va trebui sa il platesti pentru o
combinatie. in momentul in care ti-ai
definitivat noua unitate, o salvezi si poti
apoi sd o si produci.

Resursele de care depinde produc-
tia sunt doar doud la numar: carbune si
electricitate. Pentru inceput, carbunele
va putea fi adunat doar de Lucy, dar du-
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pd prima misiune vei putea sa te folosesti
si de henchmen, iar energia electrica va
fi produsa de doua tipuri de structuri
specializate.

Avem deci unititi, resurse si struc-
turile de baza... Aha, un RTS! Cum se
diferentiaza el de restul jocurilor de
acest gen?

in primul rind, evident, este vorba
de numarul imens de combinatii posi-
bile... Nu fiecare combinatie este buna,
dar nici nu exista o singura combinatie
perfecta intre doud animale.

imbucuratoare, din punctul meu de
vedere, este rapiditatea cu care se pro-
duce o unitate, ceea ce duce la un game-
play mai rapid si mai antrenant. Carac-
teristicile fiecarei unitati pot fi upgrade-ate
(din pdacate, in fiecare misiune trebuie sa
o iei de la inceput cu upgrade-urile),
diferentierile de teren influenteaza rezul-
tatul unei batalii etc. in plus, va trebui sa
te gandesti destul de atent ce fel de uni-
tati iti construiesti si pe care le vei
upgrada, pentru ca exista riscul sd te
trezesti in mijlocul bataliei ca ai investit
o groaza de bani intr-o unitate nefolosi-
toare. Jocul devine, din punct de vedere
strategic, un RTS clasic, dar cu niste
unitati mai speciale, bine balansate,
care raman totusi...doar unitati. Altceva?

Tu? Contra lor? Haaahaaa!

in mod surprinzator, povestea din
Impossible Creatures, asa cum avansea-
za ea pe parcursul jocului, este una ciu-
dat de placuta. Combinand cateva pa-
saje serioase cu unele de-a dreptul
umoristice si cu niste replici subtile ce
vor face deliciul celor care vor sti sa le
guste (“Goodbye, and thanks for all the
fish!”, “Ah... the precioussss!”), jocul

Ptiu, scuipa-te-as

0D @90 -

reuseste sa...destinda. Asta e ciudat
pentru un RTS, dar povestea este chiar
imbucurdtor de proaspata.

Grafic vorbind, Impossible Creatures
dispune de cel mai bun engine pe care
l-am vdzut pand in acest moment intr-un
RTS. Este frumos, fara bug-uri si, cel mai
important, se misca impecabil pe un sis-
tem considerat mediocru la ora actuala.

Sunetul, de asemenea, este de pri-
ma clasd, cu niste voci ale personajelor
extrem de bine realizate.

Ah... multiplayer. Am ramas socat
cand am realizat ca in multiplayer nu
dispui de un Army Builder si ca poti fo-
losi doar anumite unitdti, stabilite inain-
te de inceperea jocului (pe care le alegi
din lista oferitd de producatori sau ti le
creezi singur din Army Builder-ul de pe
pagina principald). Am purces la a-i in-
treba pe cei de pe forumul de la Relic
(forums.relicnews.com) ce parere au

ReviEW

o0ravd)

Nici nu va mai
explic...

despre multiplayer si am fost surprins sa
aflu cad toti erau multumiti, afirmand ca
este foarte important, dar si foarte greu
sa stii ce tip de unitdti ti se potrivesc tie
si luptei impotriva adversarului din
multiplayer. Adevarul este undeva pe la
mijloc, probabil... As fi preferat insa sa-
mi pot adapta unitdtile in timpul jocului.
O bila neagra pentru Relic din partea
mea.

Hai catel, inoata acasa

Impossible Creatures aduce cu sine
o briza de aer proaspat in lumea
RTS-urilor, insa nu suficient de puter-
nica pentru a schimba ceva. Felicitari
celor de la Relic pentru un joc bine
echilibrat, o poveste placutd, un engine
de exceptie si un multiplayer cum nu as
fi vrut. Din pacate, doar atat...

B Mitza
Titlu Impossible Creatures
Gen RTS
Producator Relic Entertainment
Distribuitor Microsoft Games
Procesor P Il 500 MHz
Memorie 64 MB RAM

Accelerare 3D minimum 16 MB

ON-LINE  www.impossible

creatures.com

SEREC KD

Grafica 10/10
Sunet 9710 i
Gameplay 8/10
Multiplayer 7/10
Storyline  9/10
Impresie 7/10.6555
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Silent Hill 2

Nu este numai frica. Nlu! intrebarile!
Ele ne omoara! lar in final: DE CE?

Traim intr-o lume linistitd. Mai nimic nu
se schimba de la o zi la alta. Din cand
in cand, mai apare insa cate ceva. O
carte buna, un film, un joc, o vorba
aruncatd in vant pe care o prindem cu
jumadtate de ureche, dar care ramane
acolo, undeva si creste pe zi ce trece
pand cand ne acapareaza si rasuna din
fiecare ungher al casei, al camerei in
care ne aflim. De cele mai multe ori
vrem sd scapam de ea si facem tot posi-
bilul sd ne ocupam mintea cu altceva,
orice, ceva simplu. Fugim, pur si simplu,
de ceea ce stim ca nu vom putea fugi
niciodatd. Si cu toate acestea, pentru
moment, reusim. Obosim. Uitim. Pand
cand apare iardsi o carte, un film, o
vorba aruncata in vant, o... amintire.

Scrisoarea

In Silent Hill 2 nu este vorba despre
nici un film, nici un joc, nici o vorba. In

Silent Hill 2 este vorba despre o scrisoare.
O scrisoare pe care James Sunderland o
primeste de la Mary. Nu poate fi nimic
neobisnuit in a primi o scrisoare de la
Mary, care mai este si sotia lui. Neobis-
nuit este insd faptul ca Mary este moarta
de trei ani. Trei ani au trecut de cand
Mary s-a stins in urma unei boli neno-
rocite. Trei ani chinuitori in care James a
incercat sd uite. A incercat fard succes
insd. Nimic nu l-a putut impiedica sa o
vada pe Mary in fiecare colt al casei, pe
chipul fiecdrui trecdtor de pe stradd, la
atingerea fiecdrui obiect pe care-| atin-
sese si Mary. Scrisoarea era salvarea lui.
Avea un motiv sa spere ¢d nu era totul
pierdut. Mary mai era in viata si ii trans-
mitea sd se intalneasca in locul lor plin
de amintiri: Silent Hill. Dar cum putea
Mary sa mai fie in viatd? Cum putea sa
trdiasca de trei ani fara sa fie alaturi de
ea? De ce nu este Mary moartd?
intrebarile fard raspuns l-au ficut pe

James sa se intoarca in locul acela, in Si-
lent Hill, orasul pe care nu mai voia sa-
vada in viata lui, deoarece era locul lor.
Numai al lor. Singur nu mai avea ce sd
caute acolo. Si cu toate acestea, s-a in-
tors. A venit sa-l vada iardsi.

Orasul

Orasul nu mai exista. Nu, nu fizic.
Fizic era exact acolo unde-| ldsase. Cla-
dirile erau aceleasi, dar invechite, lasate
in paragind. Oamenii, lumea zambi-
toare venita la statiune, in vacantd, nu
mai era. In primele ore nu a gisit picior
de om. De altfel, era si greu sa vada prin
ceata care imbricase complet orasul. In
schimb i-a gasit pe Ei, fiintele acelea mon-
struoase care scoteau tot felul de ragete
si-l cautau peste tot pentru a-l ucide.
Acestea erau peste tot: pe fiecare straduta,
in fiecare cladire. Ardtdri ciudate, infio-
ratoare. Desi ratiunea fi spunea sa fuga
cat mai departe de acest loc, inima era
cea care-| tinea in loc. Nu se putea sa
plece fird sd o gdseasca pe Mary. incet-
incel a inceput sa cutreiere fiecare stra-

Ea este
Mary. Sau
poate nu...

Intotdeauna am zis ca alcoolul scoate ce-i mai bun din om.
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duta, fiecare clidire, parc, drum. Spre
mirarea lui, a mai gasit si alti oameni pe
aici: o fetitd, Laura, atat de vulnerabila in
acest oras, dar si foarte descurcareata; o
«fetita» un pic mai mare, Maria, care se-
mdna ca doud picaturi de apa cu Mary,
numai cd avea in plus un tatuaj sexy
deasupra soldului si mari bucurii la Ja-
mes al nostru; Eddie, un baiat cam socat
care a ucis ceva la manie (cine nu mai
face mici greseli la nervi?) si Angela, o
fiinta draguta cu puternice tendinte sinu-
cigase.

Numai Mary nu era. A strabatut tot
orasul, parcul, a trecut lacul, a ajuns la
hotel in camera in care au stat zile in-
nemaistiind de nimeni, multumin-

% istruga arcurile patului, sa
« Juat vederi si sa...

ReviEW

- i\ Monstrul final

tele, riagetele pe care le scot monstrii, in
combinatie cu bruiajul radioului pe
care-| purtati tot timpul cu voi pentru a
va ardta ca este un monstru prin apro-
priere.

Daca ar fi numai atat si jocul ar fi
captivant..., dar mndm-vé sila
puzzle-urile adiacente pline de farmec

pe care trebuie sa le rezolvati pentru a-|
~ termina pe cel principal. Producitorii
U creat un sistem ingenios prin care
cdtorul poate sa aleagd, la inceput,
at nlvelul’& dificultate al jocului (pu-
rea monsmlor, munitia, viata pe care o
gdsim pe dﬂﬁﬂ ct si nivelul de dificul-
zzle-urilor adiacente. Nu v
s&-| alegeti pe cel mai greu
dintre acestea, deoarece, la acest nivel,
multe solutii vor fi aleatorii.

© Sinu credeti insa ca jocul nu are si
minusuri. Acestea, in cea mai mare parte,
provin din faptul ca jocul este adaptat

toare pri

altele. Ca
.

James.
James
Sunderland

dupa console. Astfel, miscarea camerei
este groaznica. Existd un singur buton
pentru pozitionarea acesteia si, de mul-
te ori, el nu-ti permite rotirea ei pentru a
vedea ce este in fata. Nu poti sa-ti dai
seama unde sunt monstrii care foiesc in
jurul tdu decét daca te intorci cu totul.
Luptele sunt repetitive si, in afara mon-
strilor mari, nu au farmec. De altfel, de
cte ori am putut, in spatiile largi, am
preferat sd evit lupta. Controlul este di-
ficil, mausul putand fi utilizat numai in
meniu.

Ce mi-a placut la acest joc este fap-
tul ca nu-ti oferd un raspuns sigur la ce-
ea ce se intampla in Silent Hill. De unde
au aparut monstrii? Cine sunt ei? De ce
se intampla toate acestea? Cred ca fie-
care dintre voi va trebui sa gaseasca
raspunsul la aceste intrebari.

® Sebah
Titlu  Silent Hill 2
Gen Horror/Action
Producitor Konami
Distribuitor Konami
Procesor P Il 600 MHz
Memorie 64 MB RAM

Accelerare 3D minimum 32 MB Je=
ON-LINE  www.silenthill2.de

Grafica 9/10
Sunet 8/10
Gameplay 5/10
Multiplayer N/A ]
Storyline 10/10
Impresie 9/10
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nitd HC-91 sau
‘Spectrum. Pe acea
pentru prima datd un concept care
urma si deschida perspectivele asupra
unui anumit tipuri de jocuri: SimCity.
Tin minte si acum cd jocul era special
prin aceea cd avea o incarcare speciald,
un loading screen cu zgarie-nori si
elicoptere noaptea si era destul de com-
plex, cu toata limitarea HC-ului.

Acum a aparut SimCity 4 si
adevarul este ¢d, desi au trecut
paisprezece ani de atunci, jocul a
ramas, in principiu, acelasi, cu
modificiri majore de grafica si de
gameplay. Dar totusi, SimCity a ramas
SimCity. in tot acest timp, am stat
departe de seria de la Maxis pentru
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butic (poate de daramarea
.) sau de sdparea unei fantani
suburbie.
4, ca de altfel tot restul
ia de primar prin
scard mare.
‘aici de trasarea

construirii orasuluu vostru. Problema
este ca nu sunt suficiente. Orasul din
SimCity 4 este o fortd pusa in miscare
de zeci de factori, dintre care amintesc
doar energia electrica, sistemul de
drumuri, strazi, sosele si autostrazi,
distributia si filtrarea apei, scoala,
sistemul medical, transportul in comun
si metropolitan, politia, pompierii,
zonele de cult si multe altele.

Jocul permite jonglarea cu toate
aceste elemente, insa pana acum parca
nimic nu e nou sub soare, dat fiind
faptul cd toata seria a dispus de aceste
elemente, intr-o anumita masura.

Sa dam naturii ce-i al omului

axis si
perspectiva asuf
jucatorul poate a
regiuni interconectabi
jucdtorul dezvolta orage in fie
aceste regiuni si le conecteazd pﬂn
sisteme de transport, va incepe o
intreagd avalansa de procese, de
schimburi si de competitii pentru
resurse.

Totusi, inainte de a incepe sd
construiti orasele propriu-zise, SimCity 4
va pune la dispozitie puterile unui zeu:
distrugeti si creati cu cateva apasdri ale
butonului de maus. De data aceasta,
avemn meteoriti, roboti gigantici,
tornade, fulgere si vulcani, dar nu ne
opreste nimeni sd ridicam platouri, sa
daramam munti in prapéstu sd dam
senzatia eroziuni ldugdm, cu o
ultima atingere de penel, flora si fauna.
Interesant este insa potentialul distructiv
al acestor forte. Multi (oa e?) vor fi

ntati ca, dupa o mui
zeci de mii de simolia

dg;.voltare si i

sau sd porneascd o mica tornada care sa
rezolve problema supraindustrializarii.
Problema cu care foarte multi s-au
afruntat si se confruntd in continuare
de bani (simolians). Tipic
sC... De unde i obtii in jocui
dsta pacatos, care ifi di senzatia la
inceput ca nu face decat s a :
fonduri ca o sugativa? Ei bine, ca
citez o reclama destul de cunoscuta,
“Think BIG. Start small.” Acesta este
principiul de baza din SimCity 4 (de
fapt, din orice builder).
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Cate SimCity, atatea Solutia este s3 nu oferi nici un serviciu Simsilor din
San Francisco oras pana nu sunt in stare s plateascd pentru el. lar cand
te hotarasti totusi sa faci scoli si clinici, lucreaza din slider-
bar la fonduri (care afecteaza capacitatea si raza influentei
institutiei respective; atentie la greve & pichetari, totusi).

Sa vedem insa care ar fi modalitdtile de a “planta” o
metropola.

Serviciu contraserviciu

O solutie de a porni intru ridicarea unei metropole
este construirea zonelor rezidentiale de calitate medie,
insofite de zone industriale. Energia electricd trebuie
furnizata de un generator eolién;'ﬂa;hﬁ_!ﬁd\fa'ﬁt‘url cio
centrald electrici puternica este inutil de costisitoare la
inceput, iar daca umblati la fondurile alocate centralei,
pentru a diminua costurile si, prin urmare, eficienta, veti
avea surpriza neplicutd de a vedea cum centrala se
degradeaza intr-un ritm alarmant. De aceea, este sanitos
sa fineti cheltuielile la minim o buna bucata de vreme, fara
a uita sa extindeti in tot acest timp zonele rezidentiale si
industriale in functie de graficele puse la dispozitie in
interfata (intelegerea RCI-ul este fundamentala pentru
dezvoltarea in joc). Sfetnicii, dregdtorii sau cum vreti sa le
spuneti, fiecare impartit pe domenii, vor incerca sa ofere
indicatii pretioase si avertismente atunci cand e cazul.
Tai:usi, de multe ori acestea vor veni putin cam tarziu
(“Vezi ca profesorii fac greva” cand greva face deja
“ravagii” pe strazi). In plus, e simpatica si originala ideea
controlului aproape direct al fortelor de pompieri si al
celor de politie, in caz de ceva, acolo, foc, crime etc.. Apa

"y
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curenta, reducerea poludrii, scolile,
sectiile de politie si clinicile, bibliotecile
si universitatile intrd in categoria de
servicii relativ si absolut scumpe si este
sandtos sa le abordati doar cand va
permiteti cu adevarat.

Cei care au jucat seria SimCity vor fi
putin “deranjati” de modul in care
trebuie sa-si gandeasca planul
urbanistic in SimCity 4. Lasand la o
parte inovatiile de genul graficii
tridimensionale si extrem de detaliate, al
ciclului zi noapte, al fenomenelor
atmosferice sau al animatiei orasului cu
Simsi, masini si alte alea, noul joc al
celor de la Maxis (echipa condusa de
Will Wright) aduce poate cea mai
importantd inovatie la nivel de
mentalitate.

Sims City

Nu mai poti ramane inchis intr-o
capsuld si sa-ti construiesti oraselul intr-o
sticld. Trebuie sa gandesti... regional.
Multilateralitatea dezvoltarii urbane din
SimCity 4 frizeaza planurile optzeciste
ale unui anumit lider. Lasand la o parte
cuvintele mari, e foarte posibil sa
ajungeti la concluzia ca merita sa creati
un “oras” industrial si de depozitare a

Revie W
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Chiar daca arata bine,
traficul intens e o
problema in SC4.

gunoiului, deci cu un grad enorm de
poluare, iarin regiunile aliturate sa
creati “orase” rezidentiale si comerciale,
pe care sd le uniti. Apoi intrd in scena
“afacerile” intre orase, care pot consta
in vanzare si cumpdrare de energie
electrica si apa. Dar tranzactiile nu se
rezuma la atat. Jucatorul poate aduce
Simsi in orasul pe care il construieste.
De exemplu, 5 Simsi/oras x 10 orase=
50 de Simsi, fiecare
personalizat. Acestia se
vor plimba prin
metropola, zi si noapte,
| si-i vor oferi jucatorului
informatii pretioase in
legatura cu ce trebuie
facut pentru
imbunatatirea
conditiilor zonale.

Ce imi mai ramane
de addugat este ca
SimCity 4 se bucura de
o0 ambiantd sonord ex-
celentd, iar muzica este
cel putin interesantd, cu

un efect ambiental foarte
bun (cand o asculti, iti
vine sd pui mana pe
mistrie si roller si sa
construiesti vreo doud-
zeci de uzine). Per total,
avem un joc cu un po-
tential enorm si cu o
atmosferd speciald, dar
care necesita o cantitate
apreciabila de timp si
de rabdare. SC4, desi,
zic eu, FOARTE dificil
pentru incepatori

(tutorialul nu te invata mare lucru), are
un grad foarte mare de rejucabilitate,
pentru simplul motiv ca singura limita
adevdrata a jocului sunt imaginatia ju-
catorului si nervii acestuia, pusi-deseori
la incercare, mai alesin faza incipienta,
cand se vatrezi ca, orice ar face, orasul
se va degrada, desi banii sunt
consumati cu o vitezd ametitoare.

Seria The Sims a lui EA Games este
una din cele mai de succes din istorie,
inca se vinde in disperare, iar SimCity 4
vine ca un varf de prestigiu.

Sd sperdm cd Sierra va da un
raspuns pe madsura $i vom avea curand
ocazia sa jucam din nou builder-e de la
Impressions Games. Daca nu, primaria
este intotdeauna deschisa, iar de greve,
foc si infractionalitate nu se scapa asa
de usor in SimCity 4.

" Mike
Titlu ~ SimCity 4
~ Gen Builder
Producator Maxis e
~ Distribuitor FA Games
Ofertant Best Distribution

Tel. 021-345.55.05
] 'I_’_r'_;_)ce_sf)_!'__‘P 111600 MHz
~ Memorie 128 MB RAM

‘Accelerare 3D minimum 16 MB
www.simcity4.com

ON-LINE

Grafica 9/10
Sunet 9/10 ~ 4
Gameplay  8/10 —
Multiplayer N/A —
Storyline N/A —
Impresie ~ 9/10 ~
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Drome Racers

Furia din LEGO

-l- Poate nu va vine sa credeti, dar in
®" micile piese LEGO se ascunde ceva.

Este o forta imensa, o putere cum nici

masinile de Formula 1 nu au vazut (sat yﬁ

poate ele au o putere ceva mai mare).
Din aceste jucarioare poti sa creezi
adevarati monstri pe patru roti care sa
participe la cel maimare circuit de pana
acum si dintre cele ce vor urma: Drome.
Probabil nu aveti multi dintre voi LEGO
acasd, dar daca aveti calculator, nu
trebuie decit si cumpirati jocul Drome
Racers pentru a va inscrie in acest circuit.

Max si echipa

Acesta este numele vostru. Max
este un tanar pilot care reuseste sa
strangd o echipa de profesionisti
necesara pentru a se inscrie in circuit.
Echipa Nitro a lui Max are in
componenta o domnisoara draguta pe
post de mecanic, un fost pilot care i da
sfaturi utile pentru un incepator ca el, il
insoteste la antrenamente si tine
legitura cu celelalte echipe, stabilind
curse in doi, cu cate numai un pilot
(pariurile sunt la ordinea zilei in aceste
situatii), iar ultimul membru al echipei
este un tanar informatician care se
ocupd cu statistici, salvari de joc etc.

Orice echipa care se inscrie in
Drome trebuie sa aibd mai multe
masini, pentru diferitele trasee si tipuri
de curse: pe asfalt, pe macadam, nisip,
ploaie, uragane etc. Masinile sunt
construite din piese LEGO si arata
excelent (am fost invidios pe produ-
catori, deoarece au reusit sa creeze
niste masinute superbe din bucatelele
de plastic). Mai mult, in urma victoriilor,
jucdtorul obtine un anumit numar de
credite prin care poate imbunatati

BURNER DESERT

\[@ TorseoEo HANDLING

ME}E

| -

Un mecanic pe gustul meu

30 martie 2003

caracterist
rarea a tot fe
Dupa
speciale
unu la unu cu pilo
vom primi cate un simb
construi masina pe ca' :
Aceasta va avea upgrade-urile la care am
ajuns in momentul respectiv. Masinile
construite se vor comporta mult mai bine
decat cele cu care am pornit, dar up-
grade-ul este absolut necesar pentru

avansarea in joc. Veti constata la un mo-
ment dat cd, oricat de mult incerci, nu
poti sa-i depasesti pe ceilalti din cauza
limitarilor masinii. Atunei este momentul
53 investesti intr-un model mai bun, intr-o
caroserie mai-aerodinamica sau cauciu-
curi mai performante.

Moduri

Jocul este arcade. Cu toate acestea,
nu putem sa vorbim despre un arcade
100%. Exista diferente de comporta-
ment al masinii in functie de vreme
(ploaia reduce mult aderenta) sau de
tipul de carosabil. Multe viraje sunt
inseldtoare, iar o ciocnire cu marginea
drumului scade viteza foarte mult,
Manevrabilitatea masinii este buna,

AR /
BEST LAP  Og.alsals

wgiaL 012830
B0 ok "Bl

Grafica dragufa a jocului

shiar prea buna in unele conditii.
Pentru impatimiti, masinile pot fi setate
si cu un schimbdtor manual de viteze.

Pe traseu sunt prezente zone
speciale de accelerare si simboluri care
ne ofera diferite arme cu care putem sa-i
destabilizam sau sa-i incetinim pe cei
din fata. Ele devin foarte importante in
timpul cursei. O singura rachetd
incasatd poate insemna diferenta dintre
primul loc si ultimul.

Pe langa modul carierd, mai exista si
modurile arcade si quick race. Jocul nu are
multiplayer in retea, un mare minus din
punctul meu de vedere. Multiplayer-ul |-ar
fii ridicat cu siguranta la alt nivel. In
schimb, poate fi jucat de doua persoane
pe acelasi calculator. Drome Racers ra-
mane, in cele din urma, o modalitate pla-
cuta de petrecere a timpului, daca nu
avem pretentii la ceva mai mult sau daca
nu cautam altceva decat putind
distractie.

B Sebah
Titlu Drome Racers
~ Gen Arcade
Producitor LEGO
Distribuitor Electronic Arts

‘Ofertant Best Distribution
tel. 021-345.55.05
Procesor P Il 500 MHz
~ Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D minimum 16 MB
~ ON-LINE www.lego.com/racers

TEEE

Grafica 8/10
Sunet 8/10 ~ 4
Gameplay 7/10 —
Multiplayer N/A
Storyline N/A
Impresie  7/10 ~
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When Worlds Collide

Din strafundurile istoriei...

nteguity Aamount
Ho e

Cum si montezi un laser

Prietenul meu, Wingman

Protejand transportoare

...ne trezim cu un joc. Am stat si
" m-am intrebat ciugulindu-mi ordorile,
oare de cand se lucreaza la el. Dupd
aparente as spune ca de vreo 5-6 ani.
Nu am putut sa aflu nici macar atunci
cand m-am dat jos din pat. Nu scrie
nicaieri. Ei bine, daca doriti senzatii
ciudate si contradictorii, va recomand
Drift Cand Lumile se ljghesc (Izbesc).

P Il 800 VIHz

Acest joc ce ar putea concura
pentru cel mai bun simulator al anului
1998 are niste cerinte declarate de
sistem de nu se «esistd». La fel ca si mai
devreme, am tot stat si m-am intrebat de
ce. Ajungand la concluzia ca aceste
cerinte nu au absolut nici o legdtura cu
jocul, singurul motiv care mi se pare
plauzibil este acela al dorintei
producatorilor de a se da «mari».

Adica, daca nu-l putem vinde cd e
depasit, atunci si-1 facem noi cu
«pretentii» si poate cumparatorul o sa
dea pe spate si o sa facd pluta. Sincer,
nu cunosc istoria acestui joc, insa exista
mai multe titluri care incep cu Drift si
doar partea a doua difera. Culmea este
ca din punct de vedere grafic aratd ex-
act la fel. O fi acelasi joc, nu o fi acelasi
joc...Cine stie!? Eu nu m-am putut
lamuri nici macar intr-o singura privinta
— probabil cd a fost anuntat cu un nume
si lansat cu altul... Daca vi intrebati cu
ce este jocul, ei bine avem de-a face cu
un arcade spatial in care trebuie sa
incercati sd vd controlati nava, dupa
care, daca nu aveti alte lucruri de facut,
sa mai si luptati.

Daca jocul ar fi trecut de probleme
arhaice gen «nu mer’e axa z pe joy-
stick» sau «toti asteroizii sunt o idee mai
mari decat nava mea si LA FEL», atunci
ar fi meritat ceva mai multa atentie. Im-
portant este ca te trezesti un pilot de
luptd, cu nava ta si cu sediul pe o statie
orbitala intra-asteroidala situatd *****
stie unde. Ei bine, de aici primesti
misiuni, de aici iti upgrade-uiesti sicriul,
aici dormi, aici mananci, aici salvezi,
aici incarci aici... aproape toate acestea

fiind realizabile pe baza creditelor primi-
te de pe urma misiunilor. Evident, daca
mori, esti mort de tot si o iei de la capt.
Jocul este ingrozitor de liniar, indiferent
de ‘spe-urile de nave, misiuni si moduri
de multiplayer existente. Povestea
jocului nu este esentiald, important e sa
lupti. De aceea pe ecranul de incdrcare
al jocului scrie «prepare for battle» si nu
«prepare for mission». Adicd... Dadaa!

.-.Si placa de sunet

Dupa cum spuneam, grafica este
extraordinard, pacat cd este de pe
vremea lui Robo Rumble. Daca jocul ar
fi fost bestial, atunci nu m-ar fi interesat
grafica de nici o culoare. Dar nu e.
Sunetul este in general pozitionat cen-
tral, iar joystick-ul lejer inutil. Stiti cum
merge controlul din taste? Ca-n filme! Si
uite asa, gata jocul.

Nu stiu cum sa va spun, dar eu
sunt un mare sustinator al jocurilor de
garaj. Insa acesta clar nu e de garaj, ci
are pretentii de joc de ultima ora, mai
ales ca «unii» spuneau ca va schimba
conceptul de space-sim. Doamne
fereste-ne de asemenea schimbari si de
simulatoare spatiale Arcade, ca noi nu
le vrem! De-abia astept sd-i dau
nota...Si nu sunt sadic din fire!

® Locke

Titlu  Drift
When Worlds Collide

Gen Arcade
Producator COSMI
Distribuitor COSMI

Procesor P Il 300 MHz

Memorie 64 MB RAM

Accelerare 3D Este, avem, ieftin

ON-LVINE WWW.COSmMi.com

SBHEHC XD

Grafica 5/10
Sunet 5/10 = ¢4
Gameplay 5/10
Multiplayer 3/10
Storyline  2/10
Impresie 50
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'-. Si iatd ca am ajuns si eu sa scriu, in

sfarsit, despre NBA Live 2003. $tiu ca
jocul a aparut cam de multisor si ca
majoritatea dintre voi deja |-ati jucat de
multe ori, dar cutia cu jocul dsta a avut
0 asemenea aventura pana sa ajunga la
mine incat numai ea merita un articol.
Asa cd, dupd ce pana la urma Sebah a
plecat suparat la Bucuresti dupa jocuri
si dupa ce a venit fericit cu o plasa plind
cu de toate, am vdzut si eu la mine pe
birou cutia frumoasa, cu scris in
romaneste pe ea, cu NBA Live 2003.
Asa am ajuns si eu in sfarsit sa vad cum
da Busta Rhymes la cos. O sa vedeti mai
incolo de ce zic asta.

Utopia maselor

Daca mai tineti minte, am scris eu la
un moment dat despre un joc pentru
consold, cu baschet. Se numea NBA
Courtside 2002 si ne-a tinut in priza pe
toti o gramada de vreme. Cand a apdrut
NBA Live 2003, tot asteptam sa vad
cum se va prezenta fata de jocul pe
consold, care a fost mult mai bun decat
NBA Live 2002. Si am tot asteptat sa imi
vina si mie jocul ca sd pot vedea cu ce
se mananca. Odata venit, m-am pus cu
burta pe el. Si am setat ocolo optiunea
pentru AllStar ca skill, nu de alta, dar
dintotdeauna am fost un meserias la
baschet atat afara, cat si in casa.
Surpriza, mi-am luat-o in barba urat de

NBA Live 2

Machiavelli spunea odata:
“Viata fara baschet este
ca un ceai fara apa!™

tot. Si nervi... si draci... si ore bune
petrecute apoi, incercand sa bat tot
aceeasi echipd, dar de la care mi-o
luam de nu stiam ce e cu mine. Asadar,
prima impresie dezastruoasa. Pai cum,
dom’le, sa md batad pe mine prapaditii
dia de la Chicago Bulls?!... Care, fie
vorba intre noi, sunt vai de capul lor de
cativa ani Tncoace...

Dupa cum ne-au obisnuit anul
acesta cei de la EA, si NBA Live 2003
are parte de jucdtori din NBA platiti cu
bani grei pentru a face reclama jocului.
Cel pe care s-a pus accentul cel mai
puternic in acest joc este Jason Kidd. El
joaca la New Jersey Nets si o face din ce
in ce mai bine. Nu stiu cum se face, dar
cei de la EA nu au reusit sd atraga figuri
celebre ale baschetului americansi de
aceea pe nici un banner publicitar nu
apar nume ca Shaq O’Neal, Kobe
Bryant sau Latrell Sprewell. Nu spun ca
Jason Kidd este un necunoscut, chiar
deloc, dar spun ca sunt altii a caror
campanie publicitara ar fi avut un im-
pact mai mare. Cum au fost de exemplu
Giggs si Ronaldo pentru FIFA 2003.
Oare sa fi cerut americanii atat de multi
bani incat cei de la EA sa nu fsi fi
permis?

Sa trecem peste toate astea si sd ne
intoarcem la jocul propriu-zis. Prea
putin ne intereseaza pe noi daca EA are
sau nu bani pentru a plati milioane
pentru poza cuiva pe cutia unui joc.

Pizea ca vine eu

Lovit cu leuca

Spuneam la inceputul articolului ca
prima impresie a fost dezastruoasa si
spuneam asta dintr-un motiv pur
subiectiv: luam bataie. Din pacate, am
mai avut un motiv si acesta era legat de
cerintele ridicate de sistem pe care acest
joc le pretinde pentru a putea rula cu
grafica la un nivel maxim. Trebuie sa
spun ca placa mea GeForce 4 Ti 4200,
care nu este ajutatd de un procesor prea
stralucit, nu a fost in stare sa ma tind la o
rezolutie de 1024x768 cu detalii medii
sau pe o rezolutie de 800x600 cu
detalii inalte. Asa ceva nu mi se pare
normal. Jocul se sacada groaznic si nu
putea fi jucat cum trebuie.

Adevarul este cd grafica e superba.
Jucdtorii sunt foarte bine realizati,
putand fi cu usurintd recunoscuti de
catre cunoscadtorii baschetului. Pe langa
detaliile acestea aproape reale, ar mai fi
si modul Tn care ei se miscd. Naturaletea
este la ea acasa in acest joc. Fiecare om
prezent pe teren se misca foarte fluent,
iar cazaturile care se iau acum sunt mult
mai bine lucrate. Cand spun bine
lucrate, ma refer la faptul ca
functioneaza mult mai bine decat
simulatoarele de baschet precedente:
cand doi jucatori se loveau unul de
altul, unul parca se lovea de un zid, iar
celdlalt trecea ca prin branza. Acum nu
se mai intampla la fel. Daca se lovesc
doi jucatori, intervine ciocnirea elastica
si nu cea plastica (cei care au facut liceu
de mate stiu despre ce vorbesc...).
Fiecare resimte lovitura si urmeaza
calea naturald a traseului imprimat de

Ridicati mainile-n aer...




ciocnire. Acum este mai greu sd
obtii si cos si lovituri de
pedeapsd, deoarece se tine
seama si de impulsul imprimat
mingii in momentul coliziunii.
Chiar eram curios sa vad

daca in jocurile

anterioare ale
seriei

B

NBA Live s-a

tinut cont de acest
lucru si am cautat
sd ma documentez.
latd ce am aflat: daca
in momentul
impactului unul dintre
cei implicati in
eveniment arunca spre
cos, traiectoria mingii nu
era influentata decat daca
de-a lungul traseului ea
intalnea un obstacol fizic,
corpul celuilalt in genere,
dar acum, multumita
miracolelor tehnologiei
moderne, s-a putut lua in calcul si
impactul asupra mingii, nu numai
cel asupra corpului.

Aceasta este una dintre
schimbdrile majore aduse gameplay-
ului, cu toate ca nu este una ce se
remarca imediat, insd ne ajuta sa ne
dam seama cat de apropiat de realitate
devine mediul acesta virtual. Cei ce vor
vedea sau au vazut deja aceasta
schimbare sunt cei care tot timpul cauta
nod in papurd, ca si mine, si care tot
timpul vor totul, ca si mine.

Revenind pe linia de fund

Trecusem prea repede peste
capitolul graficd. Si nu spusesem totul.
Spuneam ca jucatorii sunt foarte bine
realizati, dar in acelasi timp nu se mai
pune accent pe trairile interioare care fsi
gasesc corespondent si pe fatd. Spre

deosebire de NHL 2003 si FIFA 2003,
in NBA Live 2003 jucatorii nu schiteaza
aproape niciodatd un zambet, o
grimasd sau ceva de acest gen. Parca ar
avea lipitd o poza pe fatd si au grijd sa
nu o strice. Admir grija acordata
detaliului fetei, dar nu apreciez lipsa
atentiei acordata mobilitatii ei. De
asemenea, multe bug-uri grafice apar
de-a lungul jocului. De mult prea multe

RevieW

ori mi s-a intamplat ca jucatorii sa treaca
unul prin altul, mingea sd pard o
extensie a bratului fard a se vedea mana
care o tine si jucatorii sa treacd prin
panouri fard sa tina cont de ele. Aceste
lucruri vor apdrea ca minusuri la nota
de la grafica, cu toate cd aceasta este
una dintre cele mai bune pe care le-am
vazut la un simulator sportiv pana
acum. Si m-am hotdrat: nu voi mai
scadea nota la grafica din cauza acelui
public facut din sprite-uri puse in loop.
Vad cd nu se poate face nimic cu el si
am ajuns la concluzia ca oricum prea
putind lume i acordd atentie in timpul
jocului.

Sunetul este un punct forte al
jocului. Artisti ca Busta Rhymes, Snoop
Dog si Fabolous au semnat majoritatea
pieselor de pe soundtrack-ul
jocului. Interesant este faptul

ca acesti cantareti au
J compus piese speciale
i pentru acest joc si il
- veti auzi de multe
ori pe Snoop
cantand despre
cat de tare este EA
Games in playoffs si
cat de bun este el la
sportul asta. O altd bild
rosie pentru cei de la EA
pentru ca i-au convins pe acesti
rapperi nonconformisti, dar care se

N pare cd sunt de vanzare pentru orice,

sd le faca coloana sonora. Acesti
cantdreti sunt introdusi si in joc
ca jucatori-surpriza, iar ca sd
puteti vedea ce trebuie sa
faceti ca sd puteti juca cu
ei, trebuie sa cititi
articolul pana la
capat. Restul
sunetelor sunt in
ton cu jocul si
Ccu muzica.
Publicul
putea
fi un

pic
mai galagios, parca

este cam molau.

Comentariul

prezentatorului este foarte bun,
dar are si el o hiba: din cauza
actiunii care se desfasoara foarte rapid,
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Jucatori secreti si codurile
lor aferente

NBA Busta Rhymes: FLIPMODE
NBA HotKarl: CALIFORNIA
NBA Just Blaze: GOODBEATS
NBA Fabolous: GHETTOFAB
NBA  B.Rich: DOLLABILLS

NBA D) Clue: MIXTAPES

Modul de introducere
codurilor

NBA  Din meniul principal, alege
Team Management

in Team Management, alege
Roster Management

in Roster Management,

alege Create Player

NBA in Create Player, alege Bio
NBA in Bio, activeazi campul

Last Name

Introdu orice cod secret valid

NBA

NBA

NBA

cam rdmane in urma cu observatiile. In
timp ce el incad imi comenta o ratare,
deja dadusem cos, iar adversarul era la
atac.

Jocul are mai multe moduri de joc.
Le cunoasteti pentru ca sunt aceleasi cu
care ne-am obisnuit: playoffs,
campionat s.a.m.d. Dar este s.a.m.d.
doar pana la ultimul, care este 1 la 1.
Dupa mine, cel mai spectaculos mod
de joc este acest 1 la 1. Poti alege intre

34 martie 2003

Asta-i Busta Rhymes

trei terenuri pe care pofi juca, fiecare cu
diferite caracteristici. Poti juca in oras,
pe un teren din cele pe care le vedem in
filmele a caror actiune se petrece in
Bronx sau Harlem. Jocul are loc
noaptea si pe fundal se aud tot felul de
activitati nocturne, muzica de toate
felurile in surdind, masini de politie ce
urmadresc infractori, latraturi si
mieundturi. Mai poti juca in sala, unde
iti vor scartai papucii de o sa zici ca nu-i
adevarat, sau pe plaja. Aici este soare,
nisip si public format dintr-o fata in bi-
kini (fata care poate fi foarte bine o
pereche de cioareci pusi la uscat,
pentru ca sprite-ul acela este unul dintre
cele mai urate vazute pand acum).
Atmosfera acestui 1 la 1 este foarte
prieteneascd, nu te face sa ti se ridice
parul in cap din cauza actiunii
furibunde, ci iti da exact atat cat ceri.
Aici se poate vedea cel mai bine rolul
pe care il are miscarea denumita EA
Sports Freestyle Control. Aceastd
miscare este una de control perfect al
mingii. Cand se tine apasat butonul de
Jab Step si se apasa una din directiile de
mers, fiecare jucator face aceeasi
schema speciala pentru protejarea
mingii, pentru pregatirea unui atac
ucigdtor sau pentru o pasa fulgerdtoare.
Este un element care confera un farmec
special acestui joc, spectaculozitatea
fiind mult mai mare.

Manifest pentru posteritate

Un singur lucru as indrdzni sa cer
de la viitoarele jocuri ce se vor a fi
simulatoare sportive, nu ma refer doar
la NBA Live, FIFA, NHL sau oricare alt
fel de joc cu sporturi. Vreau ca publicul
sa fie public, nu niste amarate de sprite-
uri care se misca pe Dundrea Albastra.
Vreau grafica buna de la un capat la
altul si mai vreau ca treaba sa nu fie
facutd doar pe jumatate.

¥ Koniec

Titlu  NBA Live 2003

Gen Simulator sportiv

Producitor EA Sports
Distribuitor EA Sports
Ofertant Best Distribution
Tel. 021-345.55.05
Procesor P Il 4,‘;() MHz
Memorie 128 MB RAM

Accelerare 3D minimum 16 MB

ON-LINE nba2003.ea.com

SEES KD

Grafica 9/10
Sunet 8/10
Gameplay 8/10

Multiplayer 9/10 s
Storyline N/A
Impresie 8/10

www.level.ro



CAsTIGATORI

C‘.ag.tlgatorn promotiei
sAboneazi-te la LEVEL?”

in cadrul promotiei «Aboneazi-te la LEVEL», incheiatd pe 31 ianuarie 2003, cei care s-au abonat pe un an la LEVEL au
participat la o tombola cu premii oferite de Hercules, Thrustmaster si Ubi Soft. Toti cei care s-au abonat au primit gratuit un
antivirus BitDefender oferit de Softwin, iar paisprezece noi abonati LEVEL pe un an au castigat «bundtatile» puse in joc.
Cagstigatorii sunt rugati sa sune la tel. 0268/415158 (interior 133) pentru a intra in posesia premiilor.

& Un joc Heroes of Might and
Noua jocuri Vlight and Magic Vi Magic Il Classique

Ciobdnasu Beniamin Bacdu

Vucu Cristian Resita

Dumitrascu Liviu Slobozia

losif Marcovitz Bucuresti

Oancea Dumitru Bucuresti
Stoianovici Zaharia Magureni, Prahova
Cautinuc Nicolae Constanta

Carpov Marin Tulcea

lancu Andrei George Slatina

el S L dE SSI DN I AR Spneers
N T4

NEW WORID COMPYTING H

Dinca Eugen Bucuresti

Georgescu Scanner
Mihai-Bogdan Scan@home
Campina, Micu Elena,
Prahova Giurgiu

Placa de sunet
amesurround

Tactical Board

Morariu Raul
Sibiu

Georgescu Dan
Pipera, llfov

Castigatorii tombolei
fChestionarul LEVEL - Profilul cititorului”

Zece dintre cei care au Kasa Jozsef Satu Mare Bores Radu Suceava

completat si au trimis

chestionarul LEVEL “Profilul Popa Cornel Cotesti, Vrancea | Mustata lonut Braila

cititorului” aparut in

numadrul octombrie 2002 |
au castigat un abonament Baboi Albu loan Brasov Cernat Alexandru Brasov

Caraghiorghiev Eduard  Brasov | Radu Bogdan Bucuresti

pe un an la LEVEL. Frumosanu Adrian Brasov | Tanko Nicolae Miercurea Ciuc

marte 2003
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LEVEL Review

Marius Ghinea b 4 e

Grafica 10/10
Sunet 7/10
Gameplay 9/10
Multiplayer N/A
Storyline  3/10
Impresie  5/10

Koniec

Grafica 9/10
Sunet 8/10
Gameplay  7/10
Multiplayer N/A
Storyline  5/10
Impresie 5/10

Mike

Grafica 9/10
Sunet (Yali)
Gameplay 6/10
Multiplayer N/A
Storyline 6/10
Impresie  7/10

Y.

-
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Unreal 2 a fost testat de trei in Deus Ex si Undying, pentru a aminti Titlu  Unreal 2 -
redactori: Marius Ghinea, Koniec si doar doua titluri de rezonanta) face un The Awakening
Mike. Fiecare a vrut sd va impdrtdseascd  pas inainte. Speram sa aflati raspunsul Gen FPS
impresiile. Cand apare un asemenea in paginile urmatoare. Producdtor Legend Entertainment/
joc, miza este mare. Unreal 2 este ceea Nu fiti surprinsi! Notele celor trei Epic Games
ce pretinde sa fie? O revolutie grafica reclactori au fost acordate absolut inde- ~ Distribuitor  Atari
sau doar “un alt joc”? Imaginati-va ce pendent. (Orice asemanare este pur Ofertant  Best Distribution
oportunitati se deschid cand un engine intamplatoare?) Tel. 021-345.55.05
de faima si prestanta lui Unreal (folosit " Procesor Pl 733 MHz

Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE  www.unreal2.com
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Unreal 2

“Desteptarea”, cica...

Unul dintre momentele care m-au deter-
minat sa am o parere buna despre Mike
si perceptia sa asupra jocurilor a fost cel
in care actualul meu sef, pe atunci (cu
aproape 5 ani in urma) un kiddie
redactional de perspectiva, m-a smuls cu
violenta din banca mea si m-a adus in
fata monitorului atasat de singurul calcu-
lator din redactia noastra dotat cu un ac-
celerator grafic. Mi-a zis: “Fii atent ce
misto incepe jocul asta, este o nebunie,
n-ai mai vdzut asa ceva pana acum!” si a
pornit un .exe ce se numea Unreal.

Cred ca nu trebuie sa adaug cat de
impresionat am fost de acel inceput de
joc, extraordinar gradat si regizat, in care
muzica de fundal avea un rol de mare
importanta in amplificarea treptata a
starii emotionale provocate de grafica.
Totul culmina cu iesirea din nava-inchi-
soare in care erai detinut, la lumina unui
soare strdin, pe o planetd superba si
ostild: Na Pali. Proaspadt evadat, te indrep-
tai spre marginea unei prapastii, iar in
fata ta se deschidea o cascada ce se
varsa in raul care curgea pe fundul hau-
lui — o perspectiva surprizda, o noutate
graficd, un moment de sensibilitate
esteticd, a glimpse of paradise s.a.m.d.

Si tot Unreal-ul era pe masura ace-
lui minunat inceput de joc, atat in ceea
ce priveste grafica, arhitectura, cat si
atmosfera deosebita, ce mi-a indus o
stare pe care nici un shooter de pana
acum nu a putut sd o readuca in sufle-
tul meu. Parcurgeam un drum ce trecea
prin locuri de mare importanta pentru
viata religioasa a populatiei bastinase,

Nali, si toate templele, bisericile, manas-
tirile pe care le vedeam adaugau un “ce”
inexplicabil in sufletul meu. Era aproape
ca un drum de initiere, parcurs cu ar-
ma-n mana si cu instinctul de conser-
vare dat la maxim, dar cu ochiul imbatat
de frumusetea locurilor si inima in
reculegere. lar finalul incercarilor tale
era indltarea, ascensiunea catre stele...

Cred ca va dati seama acum de
unde vine nick-ul meu “nali prayer” si,
deci, cat de mult mi-a placut Unreal.

Unreal 2 este o poveste stupida de-
spre un serif spatial care merge in dife-
rite misiuni ca sa una si alta. O cuconita
de pe orbita il ajutd cu diverse sfaturi si
hack-uri in activititile de distrugere de
la sol, iar nenea mecanicul de pe ace-
easi orbita fumeaza credibil si este me-
serias, la propriu.

Mesajele dintre serif si tanti Aida de
pe orbitd sunt doar cateva dintre semnele
banalitatii acestui Unreal 2, trecindu-ne
prin toata gama arhirasuflata a tachinarilor
intre personajele cool din joace. in linia

Cabluri atérnand

demonstrativ. =

acestei banalitati se desfasoara intregul
joc, cu mici tresdriri de interesant prin
planeta acoperita de o fiintd vie sau in
luptele in care nu te confrunti cu Al-ul
mititel, ci cu agilitatea extraordinara a
skaarj-ilor, oricum mai credibild decat cea
a umanilor din Red Faction. A, interesant
este si aruncatorul de grenade, cu tipuri
multiple de incdrcdturd, cam cum am
vazut prin Codename Outbreak.

in rest, grafica. Grafica cat cuprinde,
graficd facuta la marele amanunt si cu un
spirit de responsabilitate specific popoa-
relor extrem-orientale. Si atat. Dar atat
este, totusi, bine. Si spun asta pentru ca
un astfel de joc are succes. Numai ca el
ruleaza doar pe PC, singura sculd
capabila sa gazduiasca placa grafica
necesard. Deci, avantaj PC in fata
consolelor! Macar la asta e bun acest
mediocru Unreal 2: sa arate ca jocul
pentru PC n-a murit incd, ba chiar s-ar
putea sa mai aiba o sansa in viitor. Restul
este Hollywood.

® MariusGhinea

shostfence in
Unreal... Morrowind-2
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Unreal 25050, =

6:35 AM. Ora Bucurestilor.

Nu voi continua pe aceeasi linie cu care
a inceput Marius. Nu mai are nici un
rost sa va vorbesc despre grafica feno-
menald si despre povestea care te trans-
forma intr-un comis voiajor interpla-
netar. Cred ca ati inteles totul de la
stimatul meu coleg. Rolul meu se va re-
duce la a va da o idee despre gameplay
si alte mici detalii sordide ale jocului.
Ce am asteptat de la jocul acesta a
fost Al, senzatii tari (asemanatoare cu
cele pe care mi le ofereau screenshot-
urile venite cu taraita de la producatori)
si, pe langa grafica nemaipomenita, un
design de nivel original cu elemente care
sd devind un etalon pentru jocurile ce
vor aparea de acum incolo. Unreal 2,
din pacate, a cam cazut la aceste teste
ale mele. Am fost un mare fan al primu-
lui joc al seriei si doream ca si cel de-al
doilea sa intre in acelasi tipar. De la in-
ceput pana la sfarsit am dat de elemente
si idei preluate din alte jocuri de succes,
care aici au fost implementate pentru a
ne cuceri, sperau producatorii, admi-
ratia, avand in vedere cunostintele noastre
anterioare. Ca sa va dau un exemplu
minor, trebuie sa va amintiti Half-Life-ul,
in care, la un moment dat, niste oameni
de stiinta se certau pe tema unei arme
cu laser revolutionare, care in teste ex-
plodeaza, toate acestea intamplandu-se
sub propriul nostru nas. Spre stupefactia
mea, in Unreal 2 am dat peste exact
aceeasi situatie. Totul este absolut iden-
tic si la fel, cu singura exceptie ca nu
vom putea cara arma dupd noi. Despre
elementele grafice care sunt intalnite si
medium detail ~

e

in alte jocuri veti putea citi in pagina
scrisa de Mike despre acest joc.

Poate cea mai folosita arma din in-
treg jocul este Assault Rifle. Faceti un
salt in timp (Aliens vs. Predator) si adu-
ceti-va aminte de Pulse Rifle, care facea
ravagii in randurile adversarilor. Ei bine,
Assult Rifle=Pulse Rifle din orice punct
ai privi: grafic, damage, sunet, cadenta.
Doar o singura diferentd: Secondary
Fire nu va fi lansarea unei grenade, ci va
trage 5 gloante deodata.

Restul armelor sunt cele cu care
ne-am obisnuit in toate FPS-urile. Ne
vom intalni cu lansatoare de rachete si
grenade, aruncator de flacdri, sniper
rifles, pistoale cu energie si cu gloante si
arme organice asemadnatoare, din nou,
cu cele din Half-Life. Se impune o recti-
ficare: toate aceste arme vor fi recondi-
tionate si adaptate de catre Isaak, mese-
riasul navei. Chiar si armele organice
vor fi de fapt creatia lui. Ce nu mi-a
placut de nici o culoare este damage-ul
facut de arme. Foarte redus. Mi se pare

o idiotenie ca un lansator de rachete sa
fie nevoit sd traga patru salve n plin
pentru a putea omori un om.

Sa trec un pic si la partea care pe
mine ma doare cel mai tare: Al. ZERO!
Nu am vazut nici un pic de colaborare
intre monstri sau vreo strategie (mdcar
de tip haita) pusa la punct pentru a-mi
putea face fatd. Daca monstrul nu te
vede (e cu spatele), poti trage in el pana
la comanda stop, el nu se va intoarce
spre tine. Si alte asemenea exemple care
sunt ultracunoscute, pentru ca au apdrut
in multe jocuri mediocre de pana acum.

Ce a mai ramas de povestit vd va
spune Mike. Rolul meu s-a terminat aici.
Ce as putea adduga? Ca nu mi-a placut
si ca nu o sd il mai joc de acum incolo
decat daca iese un patch de 1 giga cu o
poveste faind, Al si personaje schimba-
te? Totusi, meritd sd il jucati mdcar ca sa
vd convingeti ca este o dezamagire si ca
sa nu ridicati din umeri a nestiinta cand
veti auzi discutandu-se despre el.

® Koniec
high detail ~

Multe detalii, pufind substan]r—-‘—.‘:."

www.levelro
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Unreal 2

Cine se scoala de dimineata,

doarme mai putin

Dupa materialul mai mult sau mai putin
elogios transpus in randurile acestui
articol multiplu de cdtre venerabilii Ma-
rius, Ghinea si Koniec, a venit si randul
meu sd md exprim in legatura cu Unreal 2.
Adevarul este ca l-am asteptat cu
disperare. Probabil ca intru in categoria
celor care, dupd ce vad un trailer si trei
screenshot-uri, incep sd transpire doar
la ideea cd un joc “ar putea ardta asa”.
Si adevarul este ca Unreal 2 aratd cum
nu a aratat vreodata un joc. Este dementa

absolutd, orgia graficd, paradisul ocular.

Plimbéandu-te prin joc, ajungi sd te in-
trebi care va fi totusi urmatorul pas in
grafica. Bine, sa nu exagerez. Jocul are
problemele lui, si nu putine. Cu Field of
View setat la 90 de grade (default), pers-
pectiva se deformeaza vizibil, mai ales
fundalurile peisajelor. Teoretic, este ne-
voie de un unghi al perspectivei intre
60-80 de grade pentru o corectie a pers-
pectivei, insa atunci intrd in functiune
zoom-ul. O alta problema ar fi unele
texturi aberante, cum ar fi reflexiile acva-
tice si cele de pe monitoarele din joc.
De exemplu, intr-un intuneric total, apa
reflectd ventilatorul de pe tavanul unei
sdli din apropiere (cu alte cuvinte, tex-
tura de pe apa se “plimba” prin nivel
odata cu personajul). De asemenea, desi
efectul de reflexie de pe monitoare este
excelent realizat (perspectiva deformata,
lumini etc.), personajul nu apare nicaieri.

"

Lasand la o parte bug-urile de ge-
nul “cutare NPC vital ramane prins in
usa si tu dai load ca nu poti merge mai

7

, adevarul este ca Unreal 2 mi-a
dat pe alocuri senzatia de AvP, alteori
de Hali-Life. Structura nivelurilor din

departe’

finalul jocului (cand cauti ultimul arte-
fact printre Drakk) aduce puternic cu
elemente din AvP2. In ceea ce priveste,
spre exemplu, misiunea de la dig, jocul
seamana intr-o anumitd masura cu Half-
Life (ture automate, scari, tabla, cutii
etc.). In fine, chiar si Kai, space monkeys
ce pregdtesc o surpriza “de proportii” la
finalul jocului, au afinitdti cu entitatile
extraterestre din Half-Life.

Marius a remarcat americanitatea
tipica a dialogurilor, eu insa trebuie sa
remarc neamericanitatea atipica a fina-
lului. Intr-un fel, imi aduce aminte de
Outcast. Dar atat... avem Aida (personaj
conceput inca din 2000), avem lIsaak,
avem General Hawkins si-l avem pe
maresalul John Dalton. Si cand te gan-
desti ca avem atatea nume sonore, dar
nu avem EAX. Asta e unul dintre marile
minusuri ale lui Unreal 2 (nerezolvat
inca la data scrierii articolului). Chiar si

producatorii admit pe forumul Unreal 2
cd activarea EAX duce la CRASH. Solu-
tia: dezactivati EAX, care oricum, chiar
si atat cat merge, este anapoda (culegi o
arma de pe jos, dar se aude la cinci
metri in spate etc.).

Adevarul este ca Unreal 2 ar avea
totusi mai multe sanse sa placa dacd nu
ar fi atat de pretentios la cerintele de sis-
tem. Pentru 1024x768, 32 de biti, High
si Ultra High la Ragdoll detail, Shadow
Resolution, Triple Buffering, mdcar un
strop de Antialiasing si tot ce-i mai tre-
buie unui joc pentru a ardta tip-top, nu
va ganditi la ceva mai slab decat un P4
la 1,5GHz cu 512 MB RAM si
GeForce4 Ti 4200. In aceste conditii,
romanului de rand ii va fi aproape
imposibil sd vada Unreal 2 la adevdrata
valoare grafica, mai devreme de cateva
luni sau... hai sa fim realisti, cativa ani,
cand, poate, vom vedea un Undying 2
cu adevdrat terifiant construit cu noul
engine Unreal.

= Mike
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Tony Tough and the Night

of the Roasted Vioths

Grafica 2D si
gameplay ca la
Lucas Arts

Este curios si totusi de admirat faptul ca
un distribuitor a avut curajul sa scoata
pe piata, in momentul asta, un joc dintr-un
gen din ce in ce mai putin popular, cu o
grafica 2D si un gameplay care era la
modad acum cativa ani. Si totusi,
producatorii italieni de la Prograph Re-
search au reusit sa duca la capat jocul
de fatd, iar cei de la Got Game Entertain-
ment au decis ca de acum inainte li se
va spune si Got Balls Entertainment si
au fericit pe mai vechii jucatori de
quest-uri cu acest «Tony Tough and the
Night of the Roasted Moths».

Sa fie clar, «Tony Tough...» nu este
Syberia, nu este The Longest Journey...
Nu veti gasi locatii 3D superb
renderizate sau un storyline care sd va
adune lacrimi in ochi. Este un joc 2D,
care se nscrie pe aceeasi linie cu
clasicele quest-uri de la Lucas Arts, Day
of the Tentacle sau Sam&Max, cu mai
toate avantajele, dezavantajele, plusu-
rile si minusurile acestora.

Tony, durul din subsol

La o adica, la ce sd te astepti de la
un joc care poarta numele de «Tony
Durul si noaptea moliilor prajite»? Si in
care, evident, Tony Durul numai dur nu
este. Imaginati-va un personaj tipic din
filmele americane din anii '50, detectiv
particular cu parpalac si o slujba dura,
imagine care este contorsionata intr-un

Femeia de ser
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Un salariu mizer si un birou murdar

asemenea hal incat ajunge in cele din
urma (in joc) sa semene cu cea a lui

Columbo in miniaturd, cu ochelari de
doud ori cat el si un parpalac galben.

Tony incearcad (de 20 de ani) sa afle
cine este misteriosul personaj care furd
bomboanele copiilor de Halloween,
atentia sa indreptandu-se spre o gasca
de extraterestri pusi pe rele si pe ideea
ca este vorba despre o conspiratie a
guvernului...

Evident, avand in vedere realizarile
sale, Tony isi trdieste viata in biroul sau
din subsolurile politiei locale, fiind tinta
tuturor mistourilor de pe o raza de 1 km.
Singurul sdu prieten este un tapir roz,
imbracat in salopetd, numit Pantagruel,
despre care Tony crede cu toata
convingerea ca este un cdine pufin mai
ciudat,

Suna bine, Nnu?

Ei, totul se complica in momentul in
care Pantagruel este rapit, iar cercetarile
il duc pe Tony in parcul de amuzament
din apropiere in care va ramane
prizonier pand la rezolvarea jocului.
Personajele ciudate si haioase incep din
momentul acesta sa invadeze jocul, de
la urangutani filosofi pana la pirati
adevarati care joacd rolul unor pirati
deloc veridici in parcul de amuzament.

Si, evident, moliile... care, saracele,
se avantd cu un curaj sinucigas in
facliile aprinse prin tot parcul si
camuflate in clasicii dovleci de Hallow-
een.

Ce?

Cum?

... ha?

A se observa tentaculul roz din dreapta-jos

www.level.ro



Gusturile nu se discuta...?

Acum, ma bucur ca am lamurit
povestea din spatele jocului si observ
cd, pe langa fetele uimite pe care le-ati
afisat, sunt cativa dintre voi care deja isi
freaca mainile in asteptarea jocului. Va
stiu, baieti si fete, voi sunteti dia care au
terminat toata seria Indiana Jones de ca-
teva ori si au si acum vise cu Sam&Max si
cu tentaculele criminale din Day of the
Tentacle.

Am zis de la inceput cd jocul vine cu
aceleasi plusuri si minusuri ca si jo-
curile enumerate mai

Sus.

in primul rand,
avem de-a face cu o grafica
2D draguta, colorata si deloc pofticioasa
de resurse, care se potriveste la
perfectiune cu jocul, dar s-ar putea sa fi
deranjeze pe cei care vor poligoane peste
poligoane.

in al doilea rand, este vorba de
puzzle-urile intalnite in joc. Acestea
oscileaza intre a fi haioase, interesante,

Afacerile prospera, chiar si aceasta

absurde sau de-a dreptul imposibile...
cateodata chiar toate la un loc. Jocul are
doua variante de dificultate, Easy si
Hard, a doua fiind recomandata numai
si numai obsedatilor, celor cu mult timp
si nervi la dispozitie sau celor care au
acces la un walkthrough, ceva. Dar chiar
si pe Easy jocul poate pune probleme
serioase. Asta deoarece, dupa cum am
zis si dupa cum e oarecum normal in
genul asta de jocuri, puzzle-urile tind sa
devina la sfarsit bizare si mai apoi de-a
dreptul ilogice, jucdtorul fiind nevoit sa
recurgd la clasica metoda «combina
orice pe orice» pentru a iesi din
impas. lar cand te gandesti ca
posibilitatiile sunt oarecum
nelimitate, cu zeci de obiecte si la
fel de multe locatii de explorat,
mai-mai ca te sperii...
in cele din urma, mai toate
minusurile din joc (atata timp
cat nu le considerati imposibil
de depasit) sunt anulate de
umorul intalnit la tot pasul,
la fiecare puzzle si
personaj. Storyline-ul este
intr-un asemenea hal de
haotico-bizaro-haios, iar
unele personaje (vezi
«paznicul» castelului)
atat de ciudate si bine
realizate, incat
accepti mai usor sa fii
plimbat dintr-o parte in
alta, incercand sa combini tot ce iti
iese in cale si iti intrd in inventory.
Trecand la partea un pic mai
tehnicd, daca grafica s-ar putea si-i
dezamageasca (pe nedrept) pe unii
dintre voi, partea de sunet si in special
modul in care sunt realizate vocile
personajelor se potriveste atat de bine
cu ambianta generala a jocului, incat nu
pot decat sa spun «jos pdlaria!».
Cu interfata, lucrurile stau un pic
altfel... Desi in joc clasicul point&click
merge fara prea mari probleme, iar in-

Pentru amatorii de arta..

RevieWwW

Pierdut in timp...

vvnlury-ul si toate meniurile sunt usor
accesibile, in interfata jocului, cea de la
inceput, cu optiuni si cu tot tac amul,
lucrurile incep sa se cam complice. Asta
deoarece totul este reprezentat grafic,
fara sa ti se explice clar la ce foloseste un
buton sau altul...

Tony, baga-i in perfuzii!

Jocul va fi cu siguranta gustat de cei
care au trait epoca de aur a quest-urilor
datorita umorului, graficii si gameplay-
ului sau. Mai greu va fi cu astia micii,
novice in ale quest-urilor, care se vor
speria de grafica 2D si de puzzle-urile
ciudate din joc. Curaj, cd nu musca!

B Mitza

Titlu Tony Tough and
the Night of the
Roasted Moths
Gen Adventure
Producator Prograph Research
Distribuitor Got Game Ent.
Procesor P 1l 200 MHz
Memorie 64 MB RAM

Accelerare 3D minimum 8MB

ON-LINE

www.golgameenter-
ainment.com/tonytough

Grafica 7/10

Sunet 10/10 ~ 4
Gameplay 7/10
Multiplayer N/A
Storyline  9/10
Impresie S0
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Daca-i bal, pai bal sa fie!

Am cateodatd prostul obicei de a fi luat
prin surprindere... Inainte de a conti-
nua, permiteti-mi sd va anunt ca jocul
de fata este pe departe jocul full cel mai
apreciat de catre subsemnatul din toate
celelalte minundtii pe care vi le-am ofe-
rit pand acum. De ce? Tocmai din
cauza surprizei...

Anul trecut am avut ocazia sa testez
Soul Reaver 2 si, dupa ce l-am tratat cu
o oarecare indiferenta, am realizat ca
ma aflu in fata unui joc monumental, fie
si numai din cauza unui singur element:
povestea. Sd trecem peste actiune, peste
graficd, peste vocile absolut dementiale...
dom’le, povestea din Soul Reaver 2 m-a
surprins si m-a fascinat intr-un aseme-

Blood Omen: Legacy of Kain
- 1997 -1
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Legacy of Kain: Soul Reaver

nea hal incat ma simt nevoit de fiecare
data cand vine vorba de Raziel, Kain &
co. sa ma balbai si sa ma pierd in elogii
pe care nici unul dintre cei care nu au
jucat ceva din seria Legacy of Kain nu le
intelege.

Eh... nu stiu ce pierd...

Bun, asta a fost surpriza numarul 1.
Apoi am reusit sa punem mana pe Soul
Reaver (primul) si sa-l cataram hat sus pe
coperta revistei, ca joc full. Perfect,
mi-am zis, trebuie cd e fain dacd 2-ul a
fost atat de bun.

Ce imi aminteam eu despre Soul
Reaver erau niste franturi de acum cativa
ani cand DOS-ul era la putere. Grafica
nasoald, se intelege, dar macar o sa aiba

- 2001

Legacy of Kain: Soul Reaver 2

e P R S s

povestea AIA, mi-am zis eu.

Si m-am apucat sa-| joc. Surprin-
zator, am observat cd pot sa-| duc pana
la o rezolutie de 1280x1024. Si apoi
intro-ul si povestea pe care o admir atat
de mult. Nu va mai bat la cap... jucati si
Soul Reaver, si Soul Reaver 2, ca altfel
pierdeti niste momente clasice.

Revenind la joaca mea prin Soul
Reaver, am realizat cd pana la urma jo-
cul dsta nu numai cd are o graficad mai
putin urata decat dracu’ (dupa cum ma
asteptam de la un joc atat de vechi), ci e
chiar surprinzator de acceptabil pana si
pentru standardele din zilele noastre.
Apoi, am gdsit primele power-up-uri,
am pus mana pe Soul Reaver si am
ramas un pic cu gura cascatd admirand
frumusetea efectelor grafice ce insoteau
toate minunatiile astea. E clar, baietii

Legacy of Kain: Blood Omen 2
02
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astia de la Crystal Dynamics chiar stiau
meserie pe vremea aia.

V-am convins ca e vorba despre un
joc ce nu meritd sa fie categorisit drept
«vechi» sub nici un aspect? Dacd nu,
puneti mana de pe acum pe CD, arun-
cati-l in unitate si tot inainte...

Am un suflet. Cum procedez?

in articolul de Soul Reaver 2 m-am
intins atat de mult pe poveste incat am
si uitat de scopul articolului. Acum as fi
tare tentat sd iau povestea aia de la ince-
put, dar simt ca unii s-ar simti deranjati
dacd ma repet. Eh... o sd impac varza cu
lupul sau capra cu varza sau cum o fi si
0 sd amintesc totusi, pe scurt, si
povestea din spatele jocului.

il avem pe Kain, bad guy extraor-
dinair, fosta tandrd si unica sperantd a
oamenilor, acum vampir care vesteste

Lasati copiii sa vina la mine!

razbundtor, arma dreptatii (dacd putem
spune asa), sufletul chinuit care cauta o
cale de a-si curma suferinta... Kain este

CLassic Game CoLLECTION

Nu mai stati, ca timpul trece...

Gata, la joc cu voi... Legacy of Kain:

esenta raului, cel care a condamnat o Soul Reaver este un clasic, un joc pe ca-

civilizatie intreaga la moarte si a mai si re nu trebuie sa-1 pierdeti, mai ales
acum ca il aveti la indemana. Nu cere
de mancare, nu vrea multe resurse, dar

ofera MULT in schimb...

facut-o cu placere. In plus, se face
vinovat de soarta groaznicd a saracului
Raziel.

Raziel - file de poveste

distrugerea rasei noastre. Kain, la randul
lui, are 6 locotenenti, vampiri de
incredere, unul si unul... Soarta insa are
modul sau de a rezerva surprize oricui,
asa ca Raziel, preferatul lui Kain se
trezeste urcat cu o treaptd mai sus decat
stapanul sau pe scara evolutiei. Lui
Raziel ii crescuserd aripi...

Evident, Kain se simte jignit asa ca il
arunca pe Raziel in Lacul Mortilor, apa
arzandu-l pentru eternitate. Cu aripile
aproape distruse, cu un corp scheletic
si fara falca, Raziel se gaseste in fata unui
Zeu Antic care 1l trezeste din caderea sa
si il trimite Tnapoi in lume pentru a se
razbuna.

De aici incolo, totul e legenda...

Tin sd va reamintesc cd avem de-a
face cu singura serie de jocuri care dis-
pune de doi eroi aflati in tabere diame-
tral opuse, dar in care datorita povestii
excelente, ajungi in situatia de a-i
admira pe amandoi. Raziel este spiritul

Si totusi... Raziel va ajunge sa des-
copere ca nici razbunarea nu e ceea ce
credea, iar Kain se va transforma intr-un
personaj pe care nu mai stii daca sa-|
incadrezi in categoria celor nebuni si rai
sau a celor geniali si duri. Ah... nu va
spun mai multe, ci doar va recomand sa
jucati ambele jocuri din seria Soul Reaver
(sau, pentru o imagine cu adevarat com-
pleta asupra universului lui Kain & Ra-
ziel, jucati intreaga serie Legacy of Kain).

Pe langa poveste, unul dintre punc-
tele forte ale jocului este prestatia de ex-
ceptie a celor care au stat in spatele vo-
cilor personajelor din joc. Mai toti actori
profesionisti, unii de pe Broadway, altii
direct de la Hollywood, toti interpretea-
za magistral niste texte care au meritul
de a fi scrise cu un imens talent. Fiecare
dialog din joc este atat de intens, atit de
bine scris si interpretat incat nu e de mi-
rare ca fan-site-urile si-au facut un obi-
cei din a strange toate dialogurile din
Soul Reaver (lucru pe care nu l-am mai
vazut la fan-site-urile nici unui alt joc).

Gameplay-ul este unul clasic
pentru jocurile de action, cu care ar
trebui sa fiti cu totii familiarizati. Plus
power-up-urile, monstrii, Soul Reaver-
ul si existenta a doua dimensiuni (una
fizica si una spirituald) intre care poti
alege in orice moment in timpul
jocului. Ah... frumos...

Go. Play!
" Mitza
Titlu  Legacy of Kain:
Soul Reaver
Gen Action

Producator Crystal Dynamics

Distribuitor Eidos Interactive
Ofertant LEVEL
Procesor Pll 300 MHz
Memorie RAM 32 MB

Accelerare 3D Nu

ON-LINE
tive.com/gss/legacy/original_soulreaver

www.eidosinterac-

Colect

ia continua!
Daikatana

Cel mai controversat FPS al tuturor
timpurilor. Full. Luna viitoare.
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MODs

Atelierul tanarului MIODelist

Partea a IV-a

Presupunand ca ati inceput sa creati un
MOD sau sa modificati unul deja facut,
in ordinea aparitiei articolelor in revista
nu mai aveti de facut decat obiectele
“active” ce vor aparea in el, eventual
sprite-uri si inevitabila parte de
programare. in acest numar ne vom
ocupa de ultima etapd, in ceea ce
priveste partea grafica, si anume
modelarea 3D a personajelor, a
vehiculelor sau a altor obiecte animate
si eventual crearea de sprite-uri.
Desigur, nu va recomand prea bucuros
sa vd axati pe sprite-uri, deoarece
aspectul pe care-| vor da productiei
voastre nu va fi unul foarte fericit. Insa
in unele cazuri sunt absolut necesare.
Cele doua programe pe care vi le
recomand sunt MilkShape 3D pentru
obiecte si Sprite Wizard + Sprite Viewer
pentru sprite-uri. Desigur, exista si
altele, insa situatia financiard locald ne
determind sa le lasam pe planul doi. Le
voi aminti oricum pe parcurs.

MilkShape 3D

Ajuns pe la versiunea 1.6.4, acest
program a fost creat special pentru
modelarea obiectelor 3D statice sau
mobile de care aveti nevoie pentru
MOD-uri. Este capabil sa lucreze cu
modele de Half-Life, Quake I, Quake IlI
Arena, Unreal Tournament, Serious
Sam, Max Payne, The Sims, Vampire:
The Masquerade, Rogue Spear si alte
cateva. Practic, la fiecare versiune noua
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a programului, noi jocuri sunt adaugate
pe lista. Programul costd in jur de

25 euro, astfel ca pe CD-ul LEVEL il veti
gasi in format shareware. La prima
rulare este foarte posibil ca interfata sa
vi se pard usor diferita de ceea ce va
asteptati sa vedeti. Mai exact, aveti
obisnuita bard de meniuri, un alt
conglomerat de meniuri in partea
dreapta si central patru ferestre de
dimensiuni diferite impadrtite in patratele
(grid). Acestea reprezintd spatiul de
lucru in care obiectul in curs de creatie
este reprezentat in cele 3 proiectii 2D
ale lui, dupi cele trei axe, x, y, z, si una
care-| reprezinta in forma sa 3D. Evi-
dent, pozitia meniurilor, dimensiunile
ferestrelor precum si proiectiile pot fi
schimbate in functie de necesitati.
Pentru asta folositi meniul Window din
bara superioara de meniuri. Cel mai im-
portant este sa activati optiunea Show
Viewports Caption pentru a putea
schimba rapid proiectiile. in pasul
urmator este bine sa va familiarizati cu
bara laterald de meniuri. Pentru a face
acest lucru, va recomand cu caldurd
help-ul programului, care este separat si
bineinteles prezent pe CD-ul LEVEL. Tot
din acest help va recomand cu aceeasi
temperatura tutorialele care sunt foarte
bine facute si va familiarizeaza cu
modul de lucru in MilkShape 3D. Dar
mai intai sa vorbim putin despre modul
general de lucru. Milk Shape 3D
lucreaza cu 4 tipuri de formate spatiale:
puncte de imbinare (vertex), suprafete

(face), grupuri de obiecte 3D sau 2D
(group) si asa-numitele “articulatii” ale
scheletului obiectului (joint).
Bineinteles, programul are predefinite
cateva obiecte simple: sferd,
paralelipiped, geosfera si cilindru.
Plecand de la acestea si aplicand
diferite operatii de genul scalare,
repozitionare, modificare de unghiuri
din vertex-uri, rotatie si extruzie, va veti
putea crea cam orice obiect va doreste
sufletul. Pe parcursul desfasurarii
tutorialelor, veti descoperi in mod
surprinzdtor ca acest program este
foarte usor de folosit. Partea cea mai
grea va fi cu siguranta aceea a credrii
unui schelet functional, pe baza caruia
i veli da viatd obiectului de lucru. In
acest scop, Milk Shape 3D este
prevazut cu facilitati de inregistare a
miscarilor si, spre exemplu, exportarea
fisierelor in format .mdl, acceptat de
Half-Life.

Import/Export

Acum, poate multi dintre voi veti fi
foarte curiosi sa vedeti cum arata si cum
se misca modelele gata realizate din
Counter Strike. Pentru a face acest
lucru, este nevoie sd aducem modelele
intr-un format interpretabil de catre Milk
Shape 3D. In meniul Tools/Half Life,
existd o optiune care se numeste
Decompile Normal HL MDL file.
Activati-o si intrati in Half-Life/cstrike/
models pentru arme sau, mai departe,
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in /player/arctic pentru cazul de fata.

Model | Groupn | Motessls | Joirts |
Took

Selectati arctic.mdl si confirmati. :
»:compilarea va dura ceva timp in —sa | biowe |

Dtcuvmpllare_a_ va dura cev: P : : _ e

functie de caii-putere de care dispuneti. ‘

in pasul urmator, din MilkShape
selectati File/lmport/Half-Life SMD si mai
departe selectati din /arctic/arctic.smd.

Confirmati si modelul va aparea in fine
in ferestrele programului. Daca in

continuare doriti sa vedeti miscarea,

puteti incarca in acelasi mod unul
dintre celelalte fisiere smd, de exemplu

back.smd, pentru a observa modul in
care moare un terorist s.a.m.d. Evident,
din acest punct puteti opera modificari _ ;
- sy A o g BT s 4 < Arctic in
asupra obiectelor predefinite, care tin g o ! : - MilkShape
de forma, texturd, animatie etc., urmand - T Wy 3D
ca apoi sa parcurgeti drumul invers :

pentru a-l salva in format .mdl, adica J

«17.833 5230 2 0.000

pentru a-l face inteligibil pentru Half-
Mswt| A2 2MHEO O )P E | EWrdow Commader 50 [ Mimshape 30 1.6.4 <

Life. Atentie insd, pentru acest lucru va
trebui sa compilati fisierul .qc rezultat

dupa exportul in format .smd. Acest

fisier .qc este editabil si ii ofera lui
k Eil Edt  Seach uﬁ

$modelname “C:\Games\Half-Life\cstrike\models\player\arctic\arctic.mdl"
o [$cd “\Cames\HalF-Life\cstrike\nodels\player\arctic\"”

MilkShape toate datele necesare pentru

$hbox
Shbox

“Bip#1 L UpperArm” -2.160008 -2 0 -2
“Bip@1 L Forearn” 0.590000 -1.810000 -2.

a crea un .mdl (.'(JI'I'I[J]L‘l functional. Daca " [Scatexture “\Games\Half-Life\cstrike\models\playeriarctic\”
f|$cliptotextures
aveti cateva notiuni de programare, veti B l¢scate 1.0
observa ca operatiile pe care le B/ 2 attachments
ok N [$attachment 0 ::Blp.l R Hinﬂ:: N16715 1.870680
comanda acest fisier .qc sunt extrem de R et
~ . 3 3 // 1 bone controllers
usor de inteles si de editat. Pentru Scontroller mouth “Bone#1™ ZR @ 30
lLI[()H‘Jlt’, VC“’iU”i Indi n“i 5i ‘]“U il]l‘()f- T & ;:vb:: ;“t'a‘i’;::‘ " -h.690000 -5 440000 -6.750000 4.000000 5.560000 6.75
o . 4 Bt $hbox 6 “Bip@1 2.66 -3.690 E
matii, puteti accesa site-ul oficial al celor Shbox 6 “8ipe1
5 $hbox 6 “Bip@1

care au produs acest program http:/ B (oo 7 -2ibet

o . Shbox 7 “Bip®1
www.swissquake.ch/chumbalum-soft. $hbox 3 “Bipe1

& % $hbox 2 ::Elpl‘| = ] - an =7
Un alt program sensibil mai performant 0 [{hoox 2 “Bipen Nock: -3.119008 1590000 -3.500000  2.850000 3530008 3. 98 Tip de fisier
. . $hbox 1 “Bip®1 Head" -0.330000 50 000 &
este cunoscutul 3D Studio Max, care ghbax & "Blpe1 L Clavicle" 8.9 4,13 g .qc
3 5

insa nu este la indeméana oricui si

necesitd cunostinte mai avansate de

modelare 3D. Dacd totusi il preferati pe

. . o e I - : -
1cesta, atunci este bine sa stiti ca ij

MilkShape 3D poate importa fisiere din i
J o 5 h , Astat| A8 2B EO QLS I | B Window Commander .| | IMbShaos 0 154 ¢ | ¥ o0 -Port |[Z)mctic.ac - Notepad {0 11084
3D Studio MAX, folosind un plug-in pe

care il gasiti pe site-ul amintit mai sus.

Sprite View/Wizard
Celelalte doua programe aflate pe & ' I(:uziu opt‘i!("é 5
& L et 5 TN o , aca priviti cu
CD-ul LEVEL din aceasta luna va vor / atentie, puteti
ajuta sa creati si/sau sd vizualizati observa cele doud
: e : programe pentru
sprite-uri. Procesul de executie a aces- ‘ sprite-uri.

tora este extrem de simplu, iar modul de
folosire a acestor programe este foarte
usor de inteles. Oricum, dupa cum va
spuneam, nu va recomand sprite-uri
decat atunci cand nu aveti de ales.
Oricum, aveti grija sa nu uitati de speci-
ficatiile de format ale .bmp-urilor pe care
vi le-am dezvaluit in numarul trecut. Sper
ca informatiile oferite pana acum sa va
fie utile si va doresc spor la lucru.

B Locke
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ConsoLE

Playstation.2

Liu Kang s-a mutat in Mliddle Earth

" _Ameliti de succesul enorm de care s-a

= bucurat prima parte a ecranizdrii cartii
lui Tolkien si sperand la un succes cel
putin la fel de rasundtor al celei de-a
doua parti, cei de la EA au luat taurul de
coarne si au facut pe dracu’n patru sa
scoata si ei un joc pe aceeasi tema.
Dupa ce au dat o gramada de bani in
stanga si-n dreapta pentru a putea bene-
ficia de vocile si look-ul actorilor din
film, EA a mai platit o alta gramada de
bani si pentru a se putea folosi de ima-
gini din cele trei serii ale filmului. Da, ati
citit bine: imagini din TOATE cele trei
serii ale filmului. O secventa destul de
scurta ne introduce in atmosfera ce va fi
prezentd in cea de-a treia parte, intitu-
latd The Return Of The King sau, pe
romaneste, Intoarcerea Regelui.

De unde se pleaca si unde se

ajunge

De unde vine este clar: din Shire;
unde se ajunge inca nu stim, pentru ca
eroii nostri s-au cam impotmolit in Ro-
han. Dar sa nu credeti ca au ajuns unde
au ajuns printr-o modalitate logicd. Nici
pe departe. Niciodatd nu am mai vazut
o0 asemenea varza iesind dintr-o po-
veste originala. Este ceva fenomenal ce
pot face unii pe baza a trei personaje si
a trei replici din carte sau film. O aseme-
nea aiureald nu am mai vazut de cand
var-miu, la 7 ani, |I-a desenat pe Greu-
ceanu in Padurea Letea.

ollul din mormantul lui Balin. Gimli cu adversari pe potriva.
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Lord of The Rings:

The Two Towers

Dar faptul ca povestea este cu totul
alta, adaptatd unui adventure plin de
suspans si de actiune, nu dauneaza
deloc feeling-ului pe care il ai cand joci.
Asezonat pe ici, pe colo cu secvente
din film, care printr-o tranzitie de efect
trec direct in joc, Lord of The Rings este
un joc ce iti saltd adrenalina in gat si
inima iti pulseaza in ton cu vibratiile
gamepad-ului.

De la inceputul jocului esti introdus
intr-o atmosfera plind de haos unde,
personificandu-l pe Isildur, trebuie sa
faci fata armatelor de orci conduse de
insusi Sauron. Acest prolog al jocului si
urmatoarele trei misiuni se petrec in
ceea ce ar trebui sa fie prima parte a
cartii, iar restul in partea a doua, care da
si numele jocului. In fiecare misiune
poti juca cu unul dintre cele trei perso-
naje principale ale cartii: Legolas,
Aragorn sau Gimli. Dupa ce ati terminat
jocul si ati terminat si misiunea secreta,
veti putea juca din nou cu Isildur in
oricare din misiunile jocului.

Fiecare dintre personaje poate
creste prin experienta acumulata pe
campul de lupta, pana cand va ajunge
la nivelul 10.

Odata cu fiecare nivel castigat, se
pot cumpadra pe baza punctelor de
experientd diferite calitati specifice
fiecaruia, cum ar fi tehnici noi si devas-
tatoare de a lovi cu sabia, de a trage mai
bine cu arcul sau cu sageti mult mai
bune. In principiu, upgrade-urile pe
care le faci personajelor sunt aceleasi,
ele deosebindu-se doar ca nume.
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0, ce veste minunata

Lord of The Rings: The Two Towers
este un joc desavarsit. El reuseste sa
ofere jucatorului un sentiment mdret si
face ca cel care urmdreste actiunea sa
se simtd ca un martor ocular, ale carui
urechi sunt strapunse de tipetele
inumane ale orcilor.

Locke, Sebah si cu Bogdan$ au stat
langd mine pe toata durata ultimei mi-
siuni in care a trebuit sa apar fortareata
de la Helm'’s Deep, deoarece totul parea
atat de veridic si de violent, incat nu se
puteau desprinde de ecranul televizo-
rului si imi tot dadeau sfaturi cum sa joc.

Titlu  Lord of The Rings:
The Two Towers
 Producitor EA Games
Distribuitor EA Int.
Ofertant  Best Distribution
tel. 021-345.55.05
~ On-line lotr.ea.com

Calitate
Consola PS2 oferita de
Best Computers, tel. 021-345.55.05

Inutil sa va spun ca mai mult ma
incurcau decat md ajutau.

Singura problema cu acest joc este
povestea. Cei care nu au citit cartea sau
n-au vdzut filmele nu vor intelege mare
lucru si vor vedea in Lord of The Rings:
The Two Towers doar un simplu joc cu

ConsoLE

Lupta pentru cartea sfanta.

elfi si dwarfi care dau omorul la o
gramada de orci si trolli prapaditi. Din
pdcate, nu se face nici un efort pentru
introducerea jucatorilor in povestea
adevarata sau pentru motivarea
acestora.

B Koniec

La tombola LEVEL, Rusu
Alexandru Mihai din Cluj-Napoca
castigat un joc Iron Storm.

La concursul LEVEL impreuna cu
Best Distribution, jocul FIFA 2003 a
fost castigat de catre Giurici lasmin
din Caras-Severin.

La concursul LEVEL impreuna cu
Ubi Soft, jocul Evil Islands a fost
castigat de catre Popa Stelian din
Brasov.

La concursul LEVEL impreuna cu
Thrustmaster, Ghiuritan Gavril
Mircea din Arad a castigat un
Firestorm Digital 3 Gamepad.
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@ Star Fox Adventures

HINT

savecuse Jocurile pe console devin mult prea bune

ConsoLE

.l. Luna aceasta am avut noroc sa prind
w" douad dintre cele mai bune jocuri pentru

console pe care le-am vdzut. Pe care
le-am vazut pe consold, evident. Pentru
PlayStation 2, am avut parte de Lord Of

a Inamicul lui Fox

Pusculita lui Fox ~

The Rings: The Two Towers, iar pentru
GameCube, am avut parte de Star Fox
Adventures. Acum voi vorbi despre Star
Fox Adventures. Magnitudinea pe care
consolele o iau ma sperie. In curand,
lucrul de care ne este cel mai frica se va
adeveri. Stiu cd v-am tot amenintat cu
aceasta posibilitate, dar pana acum o
ficeam ba in gluma, ba in serios. Nici
eu nu prea credeam mare lucru din
mitul calculatorului care se va prabusi
in fata consolelor. Dar, parcd-parca
incep sa fiu din ce n ce mai speriat si
mai convins de acest lucru, cand vad ce
minuni ies pe PS2 sau pe GameCube
sau pe orice alta consola si, lucrul cel
mai rdu, producdtorii spun ca “poate o
sa-| facem si pentru PC, dar nu stim
sigur...”.

imi pare foarte rdu ca nu prea multa
lume de la noi din tara are posibilitatea
de a-si cumpadra console, pentru cd, sa
fim realisti, costd o gramada de bani si
astfel nu veti avea ocazia sa jucali aceste
jocuri foarte bune ce nu apar si in vari-
anta pentru PC. Asa cd aceste jocuri vor
ramane, pentru majoritatea dintre voi,
doar un articol citit in LEVEL, desi ar tre-
bui sa fie mult mai mult, pentru cd merita.

Dar sa nu ne mai plangem de mila
si sa trecem mai departe.

Monsters Inc.

De obicei pornesc cu o idee pre-
conceputd asupra jocurilor pe consola

si niciodatd nu este o placere pentru
mine sa ma apuc de ele. Dar, in ultima
vreme, desi am inceput sd le joc in sild,
am ajuns sa nu le mai dau drumul din
mand saptamani intregi. Asa a fost si in
cazul lui Star Fox Adventures. Dupa ce
a inceput jocul si am vdzut niste

animale dubioase, d-alde vulpi, broaste,

iepuri si catei, care mai de care mai
vorbitori si mai multifunctionali, mi-am
zis: «Inci trei ore din viata mea duse pe
apa sambetei...» si am tras o
blagoslovenie stiuta din
batrani.

Dar, dupd ce
am vazut de ce
este in stare
jocul si pe
unde ma
poarta, nu
am mai
putut sd plec
acasa. Am
stat cu Mike
la redactie
pana la ora 6
dimineata, fara
sd ne dam seama
cum a trecut timpul.
Inainte de a fi influentat
de gameplay-ul
fenomenal, grafica a fost cea
care m-a dat pe spate.
Presupun ca cei mai multi dintre voi au
vazut filmul de desene animate Mon-
sters Inc. Ei bine, daca mai tineti minte
cat de bine era ficuta blana animalului
dla mare si cat de frumos se unduia

~ Catelul lui Fox

www.level.ro




cand se misca, va puteti face o pdrere
despre cum arata Star Fox Adventures.
Tot ce te inconjoara este facut numai
spre ciuda ochiului si a PC-ului. O
animatie incredibild, o grafica superba,
personaje pe fata carora se vad trdirile
interioare, totul ma face sa spun ca este
unul dintre cele mai bune engine-uri
grafice pe care le-am vdzut vreodata.

' Totul este facut la mare arta si jocul
meritd o bild alba gigantica. Nici dupa
50 de ore de joc nu am avut satisfactia

' de a prinde macar un mic bug grafic.

Cevreasiceeste

Ca niciodata, am
inceput direct cu
grafica si nu am
spus nimic
despre
povestea
jocului. Se
face catu
esti un
vulpoi cos-
monaut, care,
ajutat de un
iepure intelept,
de un caine
capitalist si de o
broasca inte-
lectuala, va trebui

sa salveze planeta
dinozaurilor de la

distrugere. Problema

este ca planeta respectiva

este deja spartd in vreo cinci bucati, pe
care tu trebuie sa le pui cap la cap. Evi-
dent ca nu este chiar atat de usor pe cat
pare, deoarece nu este de ajuns sa
apropii mecanic partile scoase din

Ploaia lui Fox
LA f B

planetd, pentru ca magia planetei in sine
se opune. Ea cuprinde in interior
spiritele ce tineau balanta vietii si
a mortii in echilibru, insa
odata cu venirea unui -~
general scarbos, aceste spirite

au fost deranjate, s-au ofticat si au
imbucatit planeta.

Rolul tdu este sa recuperezi
pietrele sacre ce tin sub control
spiritele, sa le duci la locasurile
lor de bastina si sa convingi
spiritele ca esti un om bun,
pentru ca ele sa se intoarca in interiorul
planetei, unde le este locul. Pentru-a
face toate acestea, trebuie sa treci printi-
o multitudine de aventuri, care mai de
care mai haioase, maiinteresante si,
multe dintre ele, dificil de rezolvat. Pe
parcursul acestagaventuri, vei fi ajutat
de un toiag cu puteri magice si de Trick,
un pui de dinozaur foarte simpatic, care
se poartd exact ca un caine. Fara ajutorul
acestuia nu vei putea face mare lucru.

Star Fox Adventures are parte de un
gameplay extrem de variat. Nici nu as fi
crezut ca voi putea calari pasdri ce trag
cu foc in corabii plutitoare, ca voi lua
parte la curse nebunesti prin munti, suit
pe un snowmobil foarte puternic si
rapid si ca voi fi legat la stalpul caznelor
de catre dinozauri care se cred urmasii
sioux-ilor. Puzzle-urile de care te vei
lovi vor fi, in marea lor majoritate,
dificile, daca nu chiar foarte dificile. Ele
iti vor pune la incercare atat capacitatea
ta de jucator de quest-uri sinistre, cat si
dexteritatea si viteza cu care poti
manevra control pad-ul, in perioade de
timp foarte scurte. Daca vreti un
exemplu, va voi spune despre testul la
care esti supus de catre un spirit. A fost

FALLOCK §
[PutAway

ConsoLE

Pretena lui Fox

unul dintre cele mai stresante din tot
jocul. Trebuia sa i arat spiritului cd nu
ma sperii foarte usor, asa ca trebuia sa
tin «indicatorul fricii» pe un panou, fara
a-1 muta dincolo de limitele permise. La
aparitia fiecarui monstru, personajul
meu se speria si indicatorul sarea spre
partea interzisa. Cinci ore am stat la
testul respectiv, pentru ca la fiecare
miscare a controlerului i se imprima o
miscare in crescendo, care trebuia
contracaratd cu o miscare perfecta,
pentru a aduce indicatorul unde
trebuie. Si este greu, credeti-ma.

Colac peste pupaza

Jocul creeaza o dependenta uriasa.
Mult timp am fost sub vraja lui. Nu imi
mai gaseam timp pentru altceva si a fost
nevoie de venirea sesiunii, cand am
avut un mini-concediu pentru a invata
ceva, ca sa pot scapa de sub influenta
pe care Star Fox Adventures o avea
asupra mea. Jocul este minunat si merita
cumpdrat pentru ca... meritd. Incercati
sa scapati de retinerile legate de jocurile
pentru console, pentru ca acestea devin
din ce in ce mai bune; dovada — Star
Fox Adventures.

B Koniec

Titlu  Star Fox Adventures
Producator Rare
Distribuitor Nintendo
Ofertant  Skin Media
tel. 021-231.50.97
Calitate

Consold GameCube oferita de
Skin Media, tel. 021-231.50.97
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@ Super Mario Sunshine

nINT,\

ConsoLE

== VOpseaua ucigasa si merele de aur

'-. Se pare cd pe mine pica tot timpul ma-
a" gdreata cu jocurile pe console. Poate ca

50

sunt cel care scrie cel mai prost dintre
toti redactorii sau poate pentru cd sunt
cel mai bun si ma pot descurca in orice
conditii. Bineinteles ca toti veti spune ca
sunt cel mai bun si trebuie ca fiecarei
rubricii a revistei sa i se acorde atentia
cuvenita si un talent pe masura. La fel
de bine inteles este si faptul ca nu va voi
contrazice, pentru cd aveti dreptate. Ca
intotdeauna, aveti dreptate.

Asa ca imi voi da interesul sa iasa
un articol perfect ca toate cele scrise de
mine pana acum. Cu toate cd jocul este
o0 prostie, toatd puterea mea de munca
va fi concentratd pentru a scrie o prezen-
tare a jocului cu o cat mai mare obiecti-
vitate si cat mai multe detalii fizice, psi-
hice si materialistico-banale posibile.

Si vine jocul cu pasi mari

Ca sa vd spun cu ce se mananca
jocul, trebuie sd spun doar trei cuvinte:
miere, viezure, cartof. Ba nu... astea le
spunea Decebal lui Pasa Hassan in ba-
talia de la Posada. Cuvintele potrivite ar
fi vopsea, apd, navad spatiala si printesa
simandicoasa. Dupa ce Super Mario
Brother nr. 1 a fost nevoit sa aterizeze
intr-un loc cu rdcoare si verdeata pentru
a repara nava cu care el, inca un perso-
naj dubios, si o printesa trasa ca prin
inel trebuiau sa ajunga departe, a fost
nevoit sa reorganizeze trupele de salubri-
zare ale unui oras in lupta cu vopseaua.

Sa nu credeti acum cd vopseaua
era una linistitd, care tot ce-si dorea era
sd ajungd tapet, ci una nabaddioasa.
Voia cu tot dinadinsul sd cucereasca tot
orasul, sd se autoproclame primar si sa

ia de sotie pe fata unui cizmar batran si
nevricos. Si toate astea pentru ca cei
care au ambalat-o nu i-au asigurat un
capac cuviincios si pe masura, astfel ca
s-a uscat si avea toate sansele sa
ramana fata batrana.

Dupa ce Mario pune mdna pe o
stropitoare indigend, incepe sa propo-
vaduiascd legea si disciplina igienico-
sanitard atat de necesara intr-un mediu
urban semi-dezvoltat. Stropitoarea, fiind
una extraterestrd, a inceput sa ii vorbeasca
lui Mario, sa ii dea indicatii despre ce sa
faca, cum sa faca si cui sa ii facd ce tre-
buie sa-i facd. In mod foarte normal, lui

Mario nu ii conveneau toate aceste pre-
tentii simandicoase ale stropitoarei si
astfel a aparut un conflict. Dar, dupa
cum suntem deja obisnuiti, multumita
filmelor de actiune de la televizor, cu
aceste intrigi si conflicte intre eroi de sex
diferit, toate aceste nemultumiri se trans-
forma intr-o idila foarte romantica intre
un mustacios in toatd regula si o stropi-
toare foarte frumoasa si extrem de imo-
bild. Dupa ce au reusit sa curete orasul
de toatd vopseaua din oras, Mario si
stropitoarea au trait fericiti pan’ la adanci
batraneti cu o grdmada de nepoti care
mai de care mai mustaciosi si mai plini
de apa.

Mustind de seva creatiei

Dupa ce mi-am facut din nou dato-
ria cu prisosintd, prezentandu-va un alt
joc ce beneficiaza de o personalitate
foarte puternica, de un storyline de ex-
ceptie si de un feeling pe masura, sper
cd imi voi putea permite sa ma duc acasa
si sa dorm neintors o sdptdmand. Doar
sper, pentru cd stiu ca realitatea este alta...
una cruntd si dureroasa: nu voi rezista sa
dorm o saptamana neintors, deoarece
fard exceptie dupa o perioada maxima
de 16 ore de somn, ma striga baia. Ne-
voile mele fiziologice sunt acerbe.

B Koniec

Titlu  Super Mario
Sunshine
Producitor Nintendo 3
Distribuitor Nintendo
Ofertant  Skin Media

tel. 021-231.50.97

~ Galitate % 1
ON-LINE  supermariosunshine.com

Consold GameCube oferita de
Skin Media, tel. 021-231.50.97
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Cladeste
un imperiu
pasnic.

Este anul 1503 d.Hr. Imperiul in care

traiesti depinde de ceea ce
construiesti. Va fi o flotd destinata
unor relatii comerciale prospere? Sau
o redutabila armada pentru a-ti ataca
vecinii? Traieste In pace sau risca un

mormant in adancuri. Oricare ar fi

decizia, aceasta iti apartine.

Sau cladeste
un imperiu S ey

JUIDDDE

sangeros. “"*j-mml‘m"l 2 g

E lumea ta. E alegerea ta.
Merita sa joci originale  Jocuri distribuite in Romania de: @
Best Distribution SRL -
www.annol503.com

ZP;O; :‘Jj; ;ﬁn%r: "mm'"#h e-mail: info@gameshop.ro
+
www.gameshop.ro a b Challenge Everything™

"ANNO 1503 - The New World™ © 2003 SUNFLOWERS Interactive Entertainment Software GmbH. SUNFLOWERS este 0 march inregestrata a SUNFLOWERS Inferactive Entertainment Software GmbH, Toate drepturile sunt rezervate. Electionic Arts. Challenge

' Everythung, EA GAMES si logo-ul EA GAMES sunt mdrci sau mdrci insegistite ale Electronic Arts inc. n S.UA. si'sau alle lari. Toate celetalle marci sunt propnetatea respectivlor lor detindton. EA GAMES ™ este o marca Electronig Arts WW W ZAITES . COm
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;a"’“ de : { _| DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe &_'}

aponamen : =]

; 2 . i _13luni, la pretul de 230.000 lei n_l
Dgg;%?gt;at:?g‘:'ei'geg‘;'gt,é _16 luni, la pretul de 400.000 lei ® :
pe adresa loana Badescu, ' . o =1
O.P.2 C.P. 4 2200 Brasov. ' Incepand cu luna I 3 |
Taloanele care nu sunt insofite de dovada ' e I
pléi NU VOR FI LUATE [N CONSIDERARE! ' Firma, cod fiscal: il

L]

Plata se poate efectua prin mandat E Nume, Prenume: = |
postal pe adresa |loana Badescu, 1 - m l
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin 1 b Nr. Bl. Sc. _Ap. e =

ordin de plata in contul Vogel Burda!

Communications nr. 264100060476 l Loc. fod s m I

deschis la ABN AMRO Bank Brasov. Telefon: E-mail: I
Pentru bugetari, plata se face E AM PI&LIt ..o el Tn data de e |
in contul nr. 50691099507 deschis ! cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .............. 03/03 |
la Trezoreria Bragov. i _] Am mai fost abonat, cu codul .......... |

_| DA, doresc

Comdndd | Revista Pret Bucati | Total

At t ' CHIP SPECIAL Windows XP 85.000 lei/buc.
entie!

Inainte de a efectua plata va
rugam sa telefonati la redactie
pentru a va asigura ca mai

exista in stoc revistele Pilivg s fiscal:
solicitate.
(0268/415158, 418728) cx Nume, Prenume:
Nu expediem reviste ramburs!
Taloanele care nu sunt insotite de dovada platii
NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Plata se poate efectua prin mandat
postal pe adresa loana Badescu,
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin

ordin de plata in contul Vogel Burda- Am bl el et | mandatul postal nr. ............

= | o s S eiindatade............ cu :
Communications nr. 264100060476 p 71 ordinul de plati nr. ..........

deschis la ABN AMRO Bank Brasov.y
TombolaLEVELs

Tombola din acest numar va ofera ca premiu jocul
Theocracy.

Str. Nr. Bl. Sc. Ap.

Loc. Cod Judet

Telefon:
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Cate tipuri de monster trucks exista in jocul
1 Monster Jam: Maximum Destruction?
a)5 b)30 c)50
Raspunsul se gaseste in articolul dedicat jocului
Monster Jam: Maximum Destruction din acest numar.”

TombOIa LEVEL Si Nume, Prenume:

Raspundeti la intrebarea alaturata, Str. Nr. Bl. Sc. Ap.
decupati talonul gi expediati-l pe 1

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 I Loc. Cod Judet

2200 Bragov.

03[2003 Telefon: E-mail:




Game Boy Advance

De data aceasta, am ocazia sa va prezint un joc ce are

probabil cea mai buna grafica pentru GBA si inca doua care

insa nu ies in evidenta in mod deosebit.

Star Wars:
The New Droid Army

Desi au trecut peste 25 de ani de la
lansarea primului film al trilogiei Star
Wars atat in cinematografie, cat si in in-
dustria jocurilor, nu se simte nici o urma
de demodare a subiectului. Prin noile
facilitdti oferite de suportul hardware al
GBA-ului avem posibilitatea sa testam ul-
tima gdselnitd pe marginea Razboiului
Stelelor. Ea se numeste The New Droid
Army si apare intr-o perspectivd izome-
trica pe ecranul GBA-ului. Storyline-ul

este previzibil, in sensul ca acel diabolic
conte Goku planuieste sa creeze o noua
armatd de droizi cu care... cred cd e clar
ce vrea sa facd cu ea. Cea mai mare parte
a actiunii se desfasoara in binecunoscuta
lume Tatooin, care se prezinta in forma
obisnuitd, desertica. Din punct de vedere

al gameplay-ului, jocul este suficient de
bun. Vei intra in pielea lui Anakin
Skywalker care cu sabia lui laser va rupe
aproape tot ceea ce miscd, de la
sobolani pana la droizi. Grafic, jocul este
exceptional, animatia personajelor fiind
deosebitd. Combo-urile pe care Anakin
le-a invatat sunt spectaculoase si pline
de caracter. Pdcat cd povestea nu este
deosebitd si dupa cateva ore de joc
cantitatea de inamici devine un pic prea

mare. Mai exista si asa-numitele abilitati
speciale, Fortele, pe care le inveti pe
parcurs si care nu folosesc la nimic. in
ceea ce priveste posibilititile de salvare,
aici este introdus un sistem de parold din
trei caractere pentru fiecare nivel in parte,
la fel ca pe vremea Spectrumului. Astfel,
avem de-a face cu un joc ce ofera aprope
tot ce se poate oferi pentru o consola
GBA, dar care este usor umbrit de
impresia de comercial pe care o lasa.
Producator Helix
Distribuitor THQ
CALITATE 7« % & &

Game & \Watch

Gallery Advance

Daca ati fost fani inrditi ai variante-
lor mai vechi de Game Boy, acest pa-
chet de jocuri vine cu o doza mare de
melancolie. Veti putea juca cateva jo-
curi foarte vechi fie in forma clasica pe

care o aveau acum 10 ani, fie intr-o

- forma mult imbunatatita grafic. Acestea

sunt Donkey Kong Jr., Donkey Kong 3,
Boxing, Fire, Rainshower si Mario Ce-
ment Factory. Dacd aveti de gand sd
achizitionati acest pachet, atunci eu va
recomand Fire, Rainshower si Mario
Cement Factory care sunt chiar dragute.
Celelalte sunt recomandate copiilor sub

GAHEA 53
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ConsoLE

ANNCE

Consola Game Boy Advance si jocuri oferite de Skin Viedia.

Tel. 021-231.50.97

7 ani datorita simplitatii lor. Per total,
fiind o singura caseta cu sase jocuri,
este recomandata copiilor care abia au
facut cunostinta cu GBA-ul.
Producétor Nintendo
Distribuitor Nintendo
CALITATE * * *

E BOY

Yoshi's Island:
Super Mario Advance 3

Unul dintre jocurile destul de astep-
tate in Japonia, Super Mario Advance 3,
este de o calitate demna de orice joc

Mario. Desi nu sunt fanatic, totusi pot
spune cd acele jocuri foarte bine condi-
menate din ciclul jump&run au parte de
un nou membru, destul de proeminent
ca prezentd. Din nefericire, pentru mine
jump&run-urile sunt mult prea condi-
mentate si dupd ce iau o gura, trebuie
sa le las. Asta e. Gastrita! Oricum, dragi

parinti, daca doriti sa faceti inca un ca-
dou copilului, Yoshi’s Island: Super
Mario Advance 3 poate fi o alegere
destul de buna.

Producéator Nintendo
Distribuitor Nintendo
CALITATE * & &
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Dell Inspiron

Solutiile mobile oferite la ora actuala
acopera o gama foarte diversa de clienti.
Un astfel de sistem mobil vine si din
partea celor de la Dell. Puterea de calcul
a acestui laptop este data in special de
procesorul Intel Mobile Celeron ce ru-
leaza la o frecventa de 1200 MHz. Me-
moria RAM existentd in acest sistem este
de 128 MB PC 133 SDRAM din care, cu
acordul utilizatorului, se poate aloca un
anumit procent si pldcii video incor-
porate. Chipset-ul grafic ce sta la baza
acesteia este un Intel 830 MG. Sistemul
audio de tipul AC'97 are la baza chipset-
ul Sigmatel 9700. Pentru auditie, Dell
Inspiron 2600 este dotat cu doud speakere
de 1 W, cu o impedanta de 4 ohmi.

Display-ul are o diagonald de 15 inch
si un unghi de vizibilitate de 40 de grade.
Rezolutia maxima suportatd de acesta este
de 1024 x 768 la o adancime de 16,8
milioane de culori, cu un refresh maxim
de 60 Hz. Acumulatorul este de tipul 8 cell
Smart lithium ion si este capabil sa mentina
sistemul online intre 2 si 4 ore.

Pentru stocarea datelor, sistemul are in
dotare un hard disk IBM Travelstar de 20 GB
la 4200 RPM. in momentele in care spatiul
de lucru nu este prea mare, se poate folosi,
in loc de maus, Touch Pad-ul inclus in
imediata apropiere a tastaturii. Precizia
pozitionarii orizontale / verticale este de
240 cpi, iar suprafata de utilizare este
cuprinsa intre 64 x 48 mm.

Dell Inspiron 2600 are in dotare toata

in ciuda stagnarii
tehnologice din ultima
vreme de pe piata de HDD-

*

in componentd platenele
de 60 GB.
Noile modele cu 10.000

gama de porturi, incepand cu portul
pentru imprimanta, portul PS/2 pentru
mausul extern, porturi USB si terminand cu
portul pentru extensia semnalului video pe
un alt monitor extern. Solutiile de
conectare cu alte medii sunt si ele
prezente. In acest sens, pentru conectarea
la o linie de telefon se poate folosi
modemul intern compatibil v.92, ce
ruleaza la o viteza maxima de 56 K.
Adaptorul de retea incorporat ofera cea
mai buna solutie pentru conectarea
laptop-ului la o retea Ethernet 10/100.

oferite de site-ul

HardOCP.com, legate de

Pentru extensie, exista si un port PC Card
cu 68 de pini, in care se pot monta diverse
alte carduri de extensie de tip PCMCIA.

Telefon: 021-3029720
Pret: 939 USD (fara TVA

Informatii recente despre GeForce FX

Conform informatiilor

momentul in care se
ruleaza aplicatii 2D,
cooler-ul sa isi reduca

uri, Western Digital doreste
sd se impuna pe piata cu
noi modele de harddisk-uri
ale caror platane sa se
roteasca cu 10.000 RPM.

RPM vor fi disponibile doar
pentru interfetele Serial-

ceea ce se numeste
GeForce FX 5800 Ultra,
placa video ce va dispune
de acest chipset va avea in

constructie si un nou

numarul de rotatii la zero.
Acest lucru va diminua
simtitor zgomotul produs
de sistem.

La capitolul inovatii, sistem de rdcire. Exceptand

Western Digital a ocupat designul acestuia, cooler-ul
intotdeauna prima pozitie, isi va mdri sau micsora

numarul de rotatii in functie

ea fiind cea care a lansat pe

piata primele HDD-uri cu de cat de solicitat va fi

8 MB de memorie cache, si

chipset-ul grafic. In acest

primele HDD-uri ce aveau

caz exista posibilitatea ca in
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Philips JackRabbit 32RWDV

Notiunea de unitate CD-RW
externd incepe sa incante din ce in ce
mai multd lume. Daca aceasta unitate
este si DVD, atunci cu atat mai bine. Pur
si simplu, puteti sa vizionati filmele de
pe DVD-uri direct pe TV. Designul
deosebit de care se face "vinovat”
atrage intr-o oarecare masura atentia
prietenilor si ii va face pe multi sa fsi
puna diverse intrebari in legatura rolul
pe care il are acest dispozitiv pe
respectivul birou.

Philips JackRabbit dispune de toti
conectorii necesari pentru a facilita
aceasta manevra (video si audio out).
Pentru controlul de la distanta se
foloseste o telecomanda cu infrarosii,
inclusd in pachet. Cu ajutorul ei, se pot
realiza operatiuni ca si in cazul unui
Video Player.

Tot din categoria accesoriilor
externe face parte si acest adaptor USB.
Rolul acestuia este acela de a inlocui o
placa clasica de retea. Modul de
instalare este foarte simplu: tot ce aveti
de facut este sd conectati adaptorul la
unul din porturile USB si apoi sa ii
instalati driverele. Configurarea
adaptorului se realizeaza in acelasi mod
ca si in cazul unei placi de retea. Viteza
de transfer a datelor este de 100 Mbps.
Adaptorul poate functiona in diferite
configuratii: 10, 100 Full sau Half Du-
p|ex. Toate aceste stari de functionare
sunt semnalizate utilizatorului prin

Oficialii companiei
AMD au facut public un
comunicat din care reiese
ca procesoarele Athlon 64
pentru statii de lucru desk-
top vor fi amanate pentru AMD.
luna septembrie a acestui
an. Motivele principale ale
acestei reevaluari au fost
legate in principal de
absenta de pe piata a unui
sistem de operare care sa
lucreze cu astfel de
procesoare pe 64 de biti.

Pe de alta parte, se

zvoneste ca tehnologia SOI

(Silion-On-Instalator)

Conexiunea cu PC-urile se reali-
zeaza prin intermediul portului USB
(recomandat fiind USB 2.0). In aceasta

configuratie se pot scrie CD-uri la o
viteza maxima de 40X, rescrierea me-
diilor RW putandu-se face la maxim 10X.

semnale luminoase
redate de diodele
luminiscente aflate
pe partea superioard
a dispozitivului.
Cablul de legatura
intre adaptor si
portul USB are
aproximativ 1 metru.
Un alt avantaj al

Denumire: USB 10/100 Ethernet Ada

acestui produs este

 Calitate: L0 L1 _H

acela cd nu necesita

Gen: Adaptor USB/Ethernet

folosirea unei surse
de alimentare
externe.

Cele mai aprinse discutii ale chipset-urilor Intel

la Californian Platform Springdale si Intel

(tehnologie de 0,09
microni) nu este inca

stapanita prea bine de

Conference 2003 au fost
legate de noile memorii
DDR II. Tn urma acestor
discutii se pare ca acest tip
de memorii va fi disponibil
pentru PC-uri incepand cu
anul 2005. Exceptia de la
reguld o vor face cei de la
Samsung, care prezic
lansarea lor in 2004.

Principalele motive ale

acestei amandri par a fi

legate de viitoarele lansari

Canterwood. Aceste
chipset-uri vor apdrea pe
piata doar cu
implemenarea suportului
pentru memorii DDR 400
(DDR ).
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'Sony VPL-CS5

Sony VPL-CS5 face parte din gama
de microproiectoare destinate clasei of-
fice si home use. Rezolutia maxima a
imaginii proiectate, a carei diagonala
poate fi cuprinsd intre 40 si 150 inch,
este de 800x600. Imaginile pot fi
proiectate de la o distantd cuprinsd intre
1,5 si 7 metri. Acest proiector suportd
formatele video PAL, SECAM, NTSC,
NTSC 4.43, PAL-M si PAL-N. Durata
medie de viatd a lampii este de 2.500
de ore si are o putere de 165 W. Pentru
situatiile in care nu aveti un sistem au-
dio, Sony VPL-CS5 dispune de o intrare
pentru semnal audio mono. Butoanele

CARACTERISTICI

Sistem: 3 x Polysilicon LCD

Rezolutie: SVGA (800x600)
Keystone: +/-15°
Frecventa Orizontala: 19-92kHz
Frecventa Verticala: 48-82Hz
Diagonali imagine: 100 - 350 cm
Distanta proiectare: 1:5-7.5m
Nivel Zgomot: 43 db
Putere Consum: 240W

de configurare sunt foarte bine mascate,
usor de folosit si se incadreaza perfect
in peisaj. Greutatea medie a
proiectorului este de 2,7 kg.

Telecomanda cu ajutorul cireia se
pot face anumite setari de la distanta
este si ea prezentd. Avand un design
compact si fiind usor de folosit, ea
dispune de un mini-laser, folosit cu
precddere in cadrul unor prezentari
unde este necesar sa atrageli atentia
asupra unui anumit aspect.

Pentru transportul «dispozitivului

de iluminat», producatorii au inclus in
pachet si un fel de mini-geanta, foarte
compacta si destul de incapatoare, in
care se mai pot transporta si alte obiecte
necesare unei prezentari de succes.

Telefon: 021-2225041

Portable WIMVIA /

MP3 Player

InnoAX CD3 va ofera
posibilitatea de a
asculta melodiile
preferate oriunde si

Este o placa de baza

Daca simtiti

Toshiba 5 GB
PCVICIA 1| HD

Stocarea sau

oricand.
Ca medii
de stocare, se pot folosi
miniCD-urile de 185 MB.
InnoAX CD3 poate citi atat
discuri cu date (MP3-uri,
WMA-uri), cat si miniCD-uri
in format audio. Navigarea
prin meniuri se realizeazd cu

ajutorul butoanelor de pe
player sau cu ajutorul contro-
lerului inclus pe firul castilor.
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Fireware si Raid 0/1/0+1 fac din
aceasta una din cele mai
performante plici de baza din
aceasta categorie. ABIT IT7-
MAX2 ofera si o putere de calcul
ridicatd datorita prezentei
chipset-ului Intel 845E, a FSB-
ului la 533 MHz si a suportului
pentru memorii DDR266.

Calitate:

acesta ii va aplica o compresd
rece si coloratd. in scurt timp,
veli vedea cd procesorul isi va
intra din nou in formd si se va
apuca de treburile casnice
pentru care a fost conceput.
Acest tratament se poate aplica
doar procesoarelor AMD care
au sensibilitate la “gripa”.

foarte performantd, ca proceso- transportarea
destinata procesoa- rul incepe sa datelor au pus
relor Pentium 4. dea semne probleme de
Dotirile remarcabile de oboseald, foarte multe ori.
precum SATA, USB e timpul sa il Un astfel de
2.0, sunet pe 6 canale, duceti la doctor. in mod sigur, dispozitiv, putin

mai gros decat un card

bancar, a fost lansat pe piata
de catre Toshiba. Capacitatea
de 5 GB este mai mult decat
suficientd pentru a stoca sau
transporta date de pe un laptop
pe altul. Rata medie de trans-
fer este de 5 MB/s, tinand cont
de cele 3.990 RPM.

www.level.ro



Tehnologia retelelor wireless este la
ora actuald un domeniu care castiga din
ce in ce mai multi adepti. O astfel de
solutie all-in-one este oferita si de cei de
la Trendnet. Acest dispozitiv poate
inlocui cu succes un calculator, un
switch si un access point.

Daca aveti o conexiune la Internet
si doriti sd o impartiti si cu alti prieteni,
nu mai aveti nevoie de altceva decat de
un astfel de dispozitiv. Implementarea
hardware de care dispune permite
managementul traficului de date inspre
si dinspre Internet, cdtre toti utilizatorii
din reteaua care este legatd la acest
produs.

Pentru realizarea unei retele, acest
dispozitiv dispune de un switch 10/100
intergrat cu patru porturi.

in situatia in care nu se poate lega
un computer «in retea» prin cablu UTP,
se ofera si posibilitatea conectdrii
acestuia prin metode wireless. Dotat cu
o astfel de placa de retea wireless, acel
computer poate comunica cu restul
utilizatorilor din retea la o viteza
maxima de 22 Mbps.

Managementul router-ului se face
prin intermediul unui browser de

HarowarE

Wireless Broadband Router + Access Point

TRE NDndy

Internet, iar din doua clicuri si trei
miscdri afi pus in picioare un «servers
cu cel mai performant firewall. in acest
fel, toate calculatoarele retelei sunt puse
la adapost de eventualele atacuri ale
unor «binevoitori» care vor sa lase ceva
urme in respectivele calculatoare.

Creative Infra
Receiver CIVIR 100

Auto DC Power
Adaptor

Denumire: TRENDnet TEW-311BRP

ASUSPAGBX
Deluxe

Cateodata pur si
simplu iti vine
foarte greu sa te
ridici din fotoliul
confortabil si sa
te duci la calcu-
lator ca sa
schimbi nu stiu ce clip video

care tocmai se terminase,
Problema rezolvata: Creative
Infra Receiver este un sistem
format dintr-o telecomanda si
un receptor care, impreund
cu softul ce le insoteste, va
permite sd va controlati
computerul de la distanta.

situatia in care calatoriti
foarte mult cu masina, existd
acest adaptor de brichetd ce
poate furniza suficienta
energie unui laptop sau note-
book, indiferent de voltajul la
care se alimenteaza sau tipul
de conectori existenti pentru
alimentarea externa.

maus. Cele doud butoane de
pe panoul frontal permit
selectarea unui port la care
este conectat un anumit com-
puter. Display-ul OSD
afiseaza numadrul portului
selectat, astfel incit sd nu va
raticiti printre diversele
desktop-uri deja existente.

Denumire: KVM-1600 Switch

Sursa de ener- Switch-ul KVM ASUS P4G8X De-
gie a fost intot- 1600 permite luxe ofera cel cel
deauna consi- controlul a pana mai natural environ-
deratd o la 16 PC-uri ment pentru pro-
problema diferite, folosind cesoarele Pentium 4,
pentru sistemele acelasi monitor, datorita chipset-ului
portabile. in aceeasi tastaturd si acelasi Intel E7205 cu al sdu

suport pentru
tehnologia Hyper-Threading.
Aldturi de optiuni ca BroadCom
Gigabyte LAN, AGP 8X, Dual-
Channel DDR, SATA si C.P.R.
(CPU Parameter Recall), aceasta
placa de baza confirma pe toate
liniile calitatea produselor oferite
de brand-ul ASUS.
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Logitech Freedom 2.4 Cordless Joystick

Acest model
de Web Cam
a fost special
conceput

pentru acei

utilizatori de

PC-uri mai
vechi, fard porturi USB.
WeeCam este singura camera
video de pe piata ce foloseste
ca mijloc de comunicare cu PC-
urile interfata paralela (LPT1),
fiind perfect compatibila si cu
sistemele de operare mai vechi.
Din pacate, focus-ul acestei

camere se realizeaza manual.
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Libertate, dulce libertate. Astfel as
descrie in cateva cuvinte caracteristica
principald a acestui model de joystick.
Logitech Freedom Joystick scapa
utilizatorul de grija ce trebuie acordata
intinderii si montarii cablurilor ce se
adunad pe biroul acestuia, odata cu
fiecare accesoriu cumpdrat. Se leaga re-
ceiver-ul la portul USB, se monteaza
doua baterii in baza joystick-ului, se
mai instaleaza si un driver, daca mai
esle necesar, si esti gata de batalie.

Logitech Freedom are in
componentd nu mai putin de 10
butoane, un throttle, o “palariuta” opt
directionala si, ceea ce este considerat
cel mai important element, stick-ul, cu
care se controleaza directia de mers a
unui Boeing ©.

Tot ansamblul este foarte bine
conceput, insd din pacate exista si
cateva minusuri. Primul dintre ele,
nu neapdrat si cel mai important,
este lipsa force feedback-ului. A

fi ele prea sensibile ar mai

foarte aproape unul de

doua bila neagra este legata de
butoanele de pe stick. Ca ar

merge, dar amplasarea lor

celdlalt devine uneori destul de
incomoda. Totusi, cu putina atentie,
controlul lansarii rachetelor se poate
realiza destul de bine, avand grija ca
“tinta” propusa sa fie atinsa.

Toate acestea, la care se adaugd un
design exceptional, fac din acest game
controller un instrument perfect pentru
cei care iubesc la nebunie simulatoarele
de zbor si spatiale.

MP-105 este un
MP3 Player
foarte reusit din
punctul de
vedere al ergo-
nomiei, datorita
interfetei user-friendly ce facili-
teazd controlul foarte simplu si
elegant al functiilor acestuia.
Pentru stocarea melodiilor, MP-
105 detine un flash memory de
32 MB, existand posibilitatea
de a o extinde pana la 64 MB.
Transferul de date catre player
se realizeaza prin intermediul
portului paralel.

Compatibil cu toate standardele
in ceea ce priveste refelistica,
acest model de switch poate
inchega o mini-retea de 8
calculatoare la o viteza de
maxim de 100 Mbps.
Indicatoarele pe baza de LED-
uri sunt extrem de utile pentru
diagnosticarea si detectarea
eventualelor erori ce ar putea
sd apard in timpul functiondrii

switch-ului.

Avand in
compunere un
numar de 128
MB DDR
memorie
video, plus
functiile de
VIVO, adica functii de Video
In si Video Out, aceasta
placa grafica ofera tot ce
avem nevoie in materie de
imagini 3D. Folosind din plin
functiile slotului AGP 8X,
rezultatele obtinute in teste o
plaseaza sigur pe podiumul

placilor grafice 3D.
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PixelView Video Maker USB ofera
posibilitatea de a vizualiza programe TV
direct pe monitorul computerului
dumneavoastrd. Fiind un dispozitiv ex-
tern, avantajele oferite de acest produs
sunt ceva mai multe decat cele ale unui
TV Tuner intern. in primul rand, nu mai
este necesar sa va deschideti carcasa
computerului pentru a instala diverse
placi TV. Pur si simplu conectati acest
TV Tuner extern prin intermediul
portului USB. Din punctul de vedere al
conectorilor de Video In, stam foarte
bine. Pe langa clasicul conector pentru

produs permite alegerea celui mai bun
codec video si audio in functie de
rezolutia si calitatea imaginilor.
Controlul de la distanta se
realizeaza prin intermediul
unei telecomenzi incluse in
pachet. Cu ajutorul acesteia
se pot controla toate as-
pectele legate de imaginile
video, canale, sunet etc.

cablu coaxial, se gasesc 3 conectori
RCA (video + sunet stereo) si un
conector S-Video. Cu ajutorul acestor
conectori se poate receptiona semnal
video din alte surse, cum ar fi Video
Player-e, Camere Video s.a. Prolink
PixelView Video Maker USB este
compatibil cu toate retelele de
televiziune prin cablu, receptionand
toate canalele indiferent de banda pe
care sunt emise. Fiind un produs hard-
ware extern, exista posibilitatea de a
captura semnal video in timp real
(MPEG2) chiar si in timp ce vizionati
acel post TV. Softul ce insoteste acest

Denumire: Prolink PixelView Video Maker USB
E TVRndr = 2 e
Producator: Prolink

Distribuitot ornado Sistems

Fata de un Spre Acest tip de La

maus obis- deosebire cooler a fost categoria
nuit, MX300 q de special con- — accesoriilor
dispune de " varianta " ceput pentru USB 2.0, putem include si

unul dintre cele mai puternice initiald, cea de-a doua editie acest scanner de birou. Printre

a lui Prophet 9000 se

procesoarele

iy

engine-uri optice, cu ai sdi Pentium 4 ce performante lui se numara

4.7 megapixeli/secunda.
Rezolutia cursorului este de
800 dpi, oferind o precizie
fermd in cazul jocurilor in
care mausul este folosit ca
principala unealtd de control
al actiunilor. Remarcam si
prezenta unui buton Quick,
cu rol de navigare mai facila
printre aplicatii.

o Waue oL

lanseaza pe piata cu un
portofoliu ceva mai imbogatit.
In acest sens, memoria video
totald numard 128 MB, iar
functiile de AGP 2X/4X au fost
modificate astfel incat sa
functioneze si pe plicile de
baza cu suport pentru AGP 8X.
Accesoriile au ramas, din
pdcate, aceleasi.

Gen: Placé Video

8

| Gen: Placa Video |

ruleazd la o frecventd mai
mare de 3 GHz. Desi can-
titatea de caldura disipata de
acestea nu este foarte mare,
acest tip de cooler se
incadeaza perfect in profilul
utililizatorului care doreste sa
stoarca si ultima picaturd de
“putere” din ghearele
inclestate ale procesoarelor.

rezolutia optica de 600x1200
dpi, 9600 dpi prin interpolare
software si adancimea de
culoare pe 48 de biti. in
situatiile in care avem de sca-
nat suprafete din anumite carti
de exemplu, se apeleaza la
functia Z-lid pentru a mari dis-
tanta intre suprafata de scanare
si capacul ce-l acopera.
Denumire: CanoScan Lide 20
Gen: Scanner

Producator: Canon
Distribuitor: Tornado Sistems
Telefon: 021-3127507

Pret: 79 USD (fara TVA
Calitate: 3
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Logitech VMIX 700

MX 700 reprezinta ultima gaselnita a
celor de la Logitech in domeniul
mausilor. Spun asta deoarece acesta in-
clude toate facilititile de care un
utilizator ar avea nevoie: design modern,
maus fara fir si optic. Rezolutia optica
este de 800 dpi, ceea ce ii confera o

precizie deosebitd. La capitolul butoane,

MX 700 sta foarte bine. In ajutorul rotitei

de scroll vin doud butoane, la a cdror
apasare navigarea unui document sau a
unei pagini web se poate realiza extrem
de simplu si repede. La apdsarea
butoanelor laterale se poate naviga
inainte si inapoi printre paginile web
preferate.

Toti aceia dintre voi care au mai

avut de-a face cu un maus cordless stiu

cum este cand bateriile raiman incet-

incet fara suflare. Acest lucru nu se mai
intampla in cazul lui MX 700, deoarece
el este insotit si de un set de acumula-
toare ce se reincarca automat in
momentul in care plasati mausul in

suportul special creat in acest scop.

B BogdanS

Rezolutie : 2.0 MegaPixel
Memorie :

- Interna - 7MB Flash

- Externa - soclu Compact Flash
Interfata : USB
Ecran LCD Color 1.6" TFT
TV-Out : NTSC/PAL
Posibilitate de auditie fisiere mp3 s
Inregistrare in format JPG, AVI prin
distribuitorul
autorizat:

Rezolutie : 1.3 MegaPixel
Memorie :

- Interna - 7MB Flash

- Externa - soclu Compact Flash *
Interfata : USB :
Ecran LCD Color 1.6" TFT
TV-Out : NTSC/PAL
Posibilitate de auditie fisiere mp3
Inregistrare in format JPG, AVI

PRO

K Tech

Electronics

Bucuresti

Calea Grivitei nr.397
Tel. 021-22.44.535
Fax 021-22.45.586

Rezolutie : 1.3 MegaPixel
Memorie :

- Interna - 8MB Flash

- Externa - soclu Compact Flash
Interfata : USB
Ecran LCD Color 1.5" TFT
Microfon si difuzor incluse
Inregistrare in format JPG, AVI, WAV




Nokia 8910i

Ultimul model de terminal GSM
produs de concernul Nokia face parte
din clasa de lux. El dispune de cea mai
avansatd tehnologie GPRS, HSCDS si
Bluetooth. Spre deosebire de modelele
anterioare, noul 8910i a suferit
schimbari majore in ceea ce priveste
designul, fapt datorat in special celor
care s-au plans cu privire la diferite
aspecte ale ergonomiei modelului ante-
rior. Pe ecran pot fi afisate imagini la o
adancime de 4.096 de culori, cu o
rezolutie de 128 x 128 pixeli. in memo-
ria telefonului pot fi stocate pana la 500

Motorola C350

Schimbari majore vin si din partea
celor de la Motorola. C350 sparge cu
succes tiparul tuturor design-urilor si
formelor mobilelor care au purtat
logo-ul Motorola. C350 se adreseaza
persoanelor dinamice care au nevoie

de un mobil competitiv, dar in acelasi

de nume a cate 3 numere de telefon.
Functiile software includ: alarma, calen-
dar, 2 jocuri, template-uri pentru mesaje

scrise si peste 35 de ringtone-uri.

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 103 x 46 x 20 mm
Greutate: 1M2g
Tip acumulator: Li-lon 750 mAh
Stand-by: 150-300 ore
Talk time: 2-5 ore

Noua "atingere” de la Alcatel s-a
concretizat in noul model de telefon
GSM One Touch 525. Spre incantarea
noastrd, si estetica telefonului a avut de-a
face cu atingerea designerilor. Noul
model astfel rezultat incantd indeosebi
privirea, dar si simturile.

Ecranul este din pacate in format
vechi, afisarea informatiilor facandu-se
pe 8 linii a cite 20 de caractere. In me-
moria telefonului se pot stoca pana la
250 de nume si numere de telefon, plus
informatiile ultimelor 20 de apeluri date
si primite.

timp elegant si usor de folosit. Suportul
Java si ecranul cu cele 4.096 de culori
asigura utilizatorului ore intregi
petrecute cu zecile de jocuri ce pot fi
download-ate de pe Internet.

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 101 x 42 x 19 mm
Greutate: 80g
Tip acumulator: Li-lon 600 mAh
Stand-by: pana la 250 ore
Talk time: pand la 5 ore

® BogdanS

Alcatel One Touch 525

HarowarE

CARACTERISTICI:
Dimensiune: 98 x 42 x 21 mm
Greutate: 758
Tip acumulator: Li-lon 600 mAh

Stand-by:
Talk time:

pana la 280 ore

pana la 5 ore
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Bogdan Nae - @

"Salut. Am o problema. Tocmai am
achizitionat un CD-Rom Teac 52x, pe
UDMA 33. Toate bune si frumoase,
cand l-am pus in Windows XP zice ca
merge pe UDMA Mode 2, totul OK.
Dupd vreo 3 zile, stupoare. Era pus pe
PIO. Si vreau sd spun cd s-a pus singur.
Si orice am incercat, nu am reusit sa il
mai pun pe UDMA. Care e problema?
De ce se intampld ? Am cétiva prieteni
care au aceeasi problema, si ei au CD-
Rom Teac 40x. Mentionez ca am Win-
dows XP Professional, cu Service Pack 1
si toate update-urile la zi.”

R: De acest gen de probleme s-au
lovit foarte multi utilizatori de Windows
XP. Rezolvarea vine insd pe cale oficiala
de la Microsoft la adresa: http://
www.microsoft.com/hwdev/tech/stor-
age/IDE-DMA.asp. Aici sunt prezentate
diverse situatii de acest gen.

Alin Cioaba - @

“Salut! Am si eu cateva probleme
cu PC-urile. Am un Celeron la 400Mhz,
64 MB RAM, hard de 4,51Gb, Win
Me. In primul rand nu-mi mai merge
«Disk defragmenter» (pe la 400.000
d’alea se blocheaza si trebuie sa apas
restart, oricum nu am dat pand acum
decét de 2 ori si defragmenteze). Inca
ceva. PC-ul 2 este un laptop si vreau
sd-mi schimb placa video si sa-mi mai
pun ceva RAM si nu stiu dacd sunt de
aceeasi mdrime ca si alea de PC.”

R: Este posibil ca blocarea sa re-
zulte din pricina cantitatii foarte mici de
memorie ramasa disponibild pentru
aplicatie sau a numdrului prea mic de
MB liberi de pe harddisk. Defragmenta-
rea HDD-ului este un process de “mu-
tare” si “adunare” a unor bucati de
fisiere de pe toata partitia. in momentul
in care programul respectiv nu mai
dispune de o anumita cantitate supli-
mentard de MB liberi, se poate produce
blocarea lui. incearca sa folosesti optiu-
nile de defragmentare oferite de pachetul
Norton Utilities. Acesta are un sistem
mai performant de managemet al fisie-
relor. In cazul laptop-urilor, situatia e
putin mai complicata. Majoritatea com-
ponentelor din acesta nu sunt compati-
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Service autorizat

bile cu cele din PC-urile desktop. in
unele cazuri aceste update-uri sunt prea
complicate sau prea scumpe si nu mai
merita efortul. Totul depinde de
modelul de laptop pe care il ai.

Marian Tuca - @

“Eu si un coleg ne-am cumpdrat cite
o placd de refea pentru a juca diferite
Jjocuri. Am reusit sa configurdm reteaua
pentru jocuri si trafic de fisiere, dar seara
cand el intrd pe X-Net, trebuie si ma joc
singur pentru ca nu stiu cum sd intru si
eu pe net cu ajutorul retelei. IP-ul pe care
il am este 192.1.1.1 iar pe al lui l-am pus
192.1.1.3 si gateway am pus IP-ul lui la
amdndoud calculatoarele. Sper s& imi
spui ce trebuie sa fac.”

R: Pentru a putea imparti cu tine
acea conexiune la Internet, trebuie ca
prietenul tau sa isi instaleze serviciul de
Internet Sharing. Acest lucru se poate
realiza fie instaland aplicatia Internet
Sharing de pe kit-ul de Windows, fie cu
ajutorul unui alt program care sd ii trans-
forme PC-ul intr-un Gateway. Astfel de
soft-uri ar fi Wingate sau WinRoute. Per-
sonal prefer WinRoute de la Kerio
(www.winroute.com), deoarece optiunile
de configurare oferite utilizatorului mi se
par mult mai amanuntite.

Marius Popa - @

"Hello. Zilele trecute mi s-a intamplat
un lucru neobisnuit pentru mine. De ceva
vreme mi-am instalat pe PC un Windows
XP. Toate bune si frumoase pand mi-am
dezinstalat unitatea CD-RW cd am avut
ceva probleme cu ea. Acum sistemul de
operare nu imi mai recunoaste nici o alta
unitate (CD-ROM/CD-RW) pe care incerc
sd 0 montez in calculator. In BIOS mi-o
recunoaste insa in Windows nici urma de
ea. Ce trebuie sd fac in afard de a-mi
reinstala sistemul de operare?”

R: Solutia este relativ simpld. Des-
chizi in consold un editor de registri si
cauti adresa HKEY_LOCAL_MACHINE\
SYSTEM\CurrentControlSet\Control\
Class\{4D36E965-E325-11CE-BFC1-
08002BE10318}. in momentul in care ai
gasit-o, ii dai un simplu Delete. Salvezi si
dai un restart la computer. Nu uita ca,
inainte de a face ceva modificari prin

X

registri, sa i faci o copie de siguranta. Nu
se stie niciodata si e bine sa fii prevazator.

Cristi Utzu - @

"Am un Celeron la 466MHz cu
156MB RAM HardDisk de 4,75G
Quantum Fireball ct10 (cred) si placa
video SI1S620 sau asa ceva. Ce upgrade
mi-ati sugera sa fac?Am uitat sa va zic
cd resursele mele financiare sunt cam
mici. Deci pand in 5 milioane!”

R:In primul rand, ai avea nevoie de
o placa video mai buna. Sa zicem un
GeForce 4 MX 440 cu 64 de MB RAM.
Pret 45-50 USD. As mai zice ca ti-ar
trebui si un procesor ceva mai tare, insd
nu ai mentionat pe ce model de placa
de bazi il ai montat pe cel actual.

Ceva memorie nu ar strica. Inca un
DIMM de 128 MB minim ar fi indicat.
Pret 20-25 USD. De restul de bani ar fi
recomandat sd iti cumperi un harddisk.
Sa zicem un IBM de 40 GB cu 7200
rpm. Pret 80-90 USD. Preturile oferite
sunt fara TVA si variaza in functie de
ofertanti.

Radu Balanescu - @

“Am urmdtoarea configuratie: Intel
Pentium Ill 800 MHz, placa video nVidia
de 32 MB si 128 MB memorie Ram.
Problema e ca mi-am luat AvP2, iar dupa
doud load-uri se blocheaza. Un “expert”
mi-a spus ca e de la McAfee antivirus si
ca trebuie dezactivat. Zis si facut dar
aceeasi problemd. | l-am imprumutat unui
prieten dar i-a mers brici. A terminat jocul
cu Aliens-ii in 5 zile. Altd chestie e ca
dacd ii dau Ctri+Alt+Del pot s ies
dineldar nu mai merge nimic (nici macar
Shut Down). Nu cred ca am virusi
deoarece antivirusul e updatat in fiecare
saptamana. Ce are?”

R: Cam ciudata situatia ta. Nu mi-ai
spus si ce sistem de operare ai instalat pe
respectivul calculator. in cea mai mare
parte, eu as da vina pe drivere si pe
sistemul de operare. Ti-ai instalat ultimele
drivere pentru placa video? Miscare
gresita. Ultimele drivere detonator nu
functioneaza prea bine cu placile nVidia
mai vechi, si aici ma refer in special la
detonatoarele pentru Windows XP.

= BogdanS
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distribution

Tombola din acest numar va ofera ca
premiu jocul Simcity 4.

Cine sunt producatorii jocului Simcity 4 ?
a) Valve b) Firaxis c) Maxis

Réaspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

........................................ : =
Tombola LEVEL si k1 =2 [ wume erenume

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa pen _e s O
Vogel Burda Communications SRL, Loc. Cod Judet

OP 2 CP 4, 2200 Brasov. 03/03 1 I Telefon: E-mail:

Tombola LEVEL s Exzmzz=

Speram sa va placa noul premiu pe care il
oferim impreuna cu Thrustmaster:
Firestorm Dual Power 3 Gamepad.

La ce frecventa ruleaza procesorul laptop-ului Dell Inspiron 2600 ?
1 a) 500 MHz b) 2000 MHz c) 1200 MHz

...................................................... 9@%@-@.32%%'.T.'l.P.a.QiDl'.e.f.‘%‘ii?EQi.---------...........)g%.-
Tombola LEVEL si EZR [ nme. prenume
Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa il v = i P
Vogel Burda Communications SRL, Loc. Cod Judet
OP 2 CP 4, 2200 Brasov. 03/03 ] g T

Tombola LEVEL

InterCom Film

Va oferim posibilitatea de a castiga
un tricou ,,National Security”.

Cine este eroul principal din filmul ,National Security”?
1) Martin Lawrence  b) Adrian Minune c) Brad Pitt

Raspunsul il gasiti in rubrica Lifestyle din acest numar.

Tombo‘a LEVEL lntercom Film Nume, Prenume:

Str. Nr. Bl. Sc. Ap.

Réaspundeti la intrebarea alaturata,

decupati talonul i expediati-l pe 1 I Loc. Cod Judet

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4
2200 Brasov. 3/2003 Telefon: E-mail: l
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Siguranta Nationala

@ National Security este un action care
se aproprie foarte mult de comedie. Per-
sonajul principal este Martin Lawrence
(Earl Montgomery), cadet al L.A.P.D.
Atitudinea lui rebela duce in cele din

urma la exmatricularea sa din Academia
de Politie. Neavand ce face si fiind mult

prea incantat de meseria de politist,
Martin se angajeaza ca agent al unei
firme de paza numite National Security.
Dupd o mica «discutie» cu un ofiter
de politie, Hank Rafferty (Steve Zahn),
Martin il acuza de hartuire. Drept urmare,
Hank isi va pierde insigna, este aruncat
in inchisoare, dar, in cele din urma,
ajunge sa lucreze pentru aceeasi agentie.
Martin descopera planurile unui furt

de proportii, 0 operatiune pusa la cale de

Nash (Eric Roberts). Exista o suspiciune
foarte mare ca in spatele intregii afaceri se
afla politia. In acest moment toata lumea
doreste moartea celor doi agenti, inclusiv
membri marcanti ai fortelor de ordine.
Ceea ce ei nu stiu insa este ca cei doi
agenti s-ar putea sa se ucida intre ei chiar
inainte de a fi gasiti de ceilalti.
Data lansarii 21 martie 2003
Distribuit de InterComFilm Romaénia

Ametit de Dragoste este o comedie ro-
manticd un pic mai speciala. Regizorul

Paul Thomas Anderson a primit premiul
«Cel mai bun regizor» la Festivalul de
Film de la Cannes in 2002. Filmul de
fatd este inspirat din fapte reale. El a
pornit de la un articol din revista Time
despre David Phillips, un inginer de la
Universitatea din California care a dat
lovitura participand la promotia ce ofe-
rea mile gratuite pe liniile aeriene. Acesta
este cunoscut in prezent companiilor
aeriene din State drept Pudding Guy. El a
acumulat 1,25 milioane de mile cumpa-
rand 12.100 de cutii de pudding pe care
a cheltuit in jur de 3.000$. Intrigat de cele
citite, regizorul si scenaristul Paul
Thomas Anderson a decis sd se intalneas-
ca cu Phillips, ocazie cu care i-a venit
inspiratia pentru personajul Barry Egan.
Daca doriti sd vedeti cum a reusit
respectivul sa adune atatea mile si ce a
facut cu ele, va invitam in cinematografe.
Data lansérii 7 martie 2003

Distribuit de InterComFilm Romania

martie 2003 g5
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Board Game

®s_ Daca nu ati prins reclamele de la Car-

o« toon Network, atunci aflati ca RISK Clas-
sic este un board game foarte apreciat
in strdinatate. La noi in tard a patruns
foarte de curand, deci exista. Ca
dovada, eu, Locke, l-am primit cu toate
urarile de bine de la Mos Craciun, dupa
care Lara a inceput sd castige.. pana
astazi cand...tot castigd.

Ma rog...RISK este un joc de

strategie foarte interesant, alcatuit dintr-
o harta a lumii cu 42 de teritorii
impartite pe 6 continente, 14 carti de
misiuni, 44 de carti de risc cu teritorii,
sase seturi de piese de joc, fiecare
alcatuite din infanterie, cavalerie si
artilerie si cinci zaruri, trei rosii pentru
atacator si doud albastre pentru
aparare. Toatd aceasta pleiada se

66+ Mmartie 2003
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nquest Game

foloseste intr-o configuratie spatio-
temporala relativ complicata dupa un
set de legi cunoscute sub numele de
Regulile Jocului.

Varianta board inventata de fratii
Parker, fabricata si distribuita de
Hasbro International, RISK Classic este
in stare sa creeze dependenta, va
asigur. Se poate juca in mai multe
variante: cucerirea intregii lumi,
ducerea la capat a misiunilor primite
aleatoriu (care sunt secrete) sau
cucerirea capitalelor. Numadrul minim
de jucatori este 3 si poate ajunge pana
la 6. In ceea ce priveste tactica,
probabil partea cea mai frumoasa o
reprezintd posibilititile nelimitate de
exercitare a spiritului diplomatic. Daca
aveti studii de specialitate (psihologie,

sociologie, istorie), cursuri de
manipulare, experienta in diplomatie
(poate ati fost ambasador...) si neaparat
substanta cenusie super-functionald,
atunci aproape ca nu veti avea rival. A,
s3 nu uit, daca nu aveti noroc la zaruri,
nu se ia in considerare propozitia de
mai sus.

Ideea e cd tactica, strategia, diplo-
matia se combina cu norocul (exact ca in
viata reald) si poate avea ca rezultat in
zeci de nopti folositoare, pierdute dea-
supra tablei de joc. Jocul se gaseste in
varianta originala in majoritatea maga-
zinelor de specialitate din toata tara si
costa in jur de 1.000.000 lei. Initial mi s-
a parut mult, insa ulterior m-am hotarat
sa cumpar si celelalte doud variante
despre care veti citi in cele ce urmeaza.

O perspectiva asupra
situatiei mondiale.

www.level.ro



Cartonul e carton, dar asta nu inseamna
cd daca joci RISK pe PC cu un prieten
(sau cu mai multi, in retea), nu te poti
distra excelent. RISK Il este un joc
aparent foarte simplu care utilizeaza
regulile jocului de RISK Classic. Practic,
deosebirile fata de varianta prezentatd
de Locke sunt nule, cu exceptia po-
sibilitatii aplicarii unor reguli noi si a
modificarii hartii lumii prin adaugarea
unor teritorii si rute de acces care, evi-
dent, nu exista in varianta pe carton.
Deosebirea cu adevarat importanta
fatd de RISK board game este
comoditatea. Nu te intinzi prin toata
camera ca sd joci un joc, nu amesteci
carti, nu stai in pozitii incomode. in
schimb, pastrarea secretd a misiunilor
este mult mai dificila, pentru ca statul cu

LiFesTYLE

omputer
Game

THE GAME OF GLOBAL D

spatele e cam ridicol. In plus,
computerul se dovedeste a fi un com-
petitor adevarat in cursa pentru
cucerirea lumii. Este imposibil sa joci
RISK 2 fara a avea macar un singur
jucator controlat de Al pe harta
(echivalentul jucdtorului «tampony din
board game). Deosebirea este cd, in
jocul pe carton, jucatorul «tampon» nu
ataca si este controlat pe rand de fiecare
jucdtor (prin amplasarea intaririlor). Pe
computer, al treilea jucator este foarte
activ si pune probleme mari.

Cand joci board game-ul, nu poti
decat sa-ti imaginezi luptele care se dau
in teritoriile atacate. In jocul pe com-
puter exista animatie si, dupa un zoom
de pe harta principala (sau de pe glob,
pentru ca in RISK Il poti juca si pe o

Situatie
aborigena
exploziva.
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geosferd), se observa cum unitdtile se
impusca, in timp ce in fundal se aude
un zgomot infernal de batalie. In fine,
ideea este cd jocul aratd foarte bine din
acest punct de vedere si, in plus, cu cat
numadrul de unitati din forta atacatoare/
atacata creste, cu atat diversitatea
reprezentarii grafice este mai mare. Cu
alte cuvinte, pornind de la simbolurile
din board game (infanterie=1 unitate,
cavalerie=5 unitati, artilerie=10 unitati),
in RISK Il infanteria si artileria apar grafic
in lupte doar cand se depaseste un
anumit numadr de unitati (de exemplu, la
un atac cu 4 unitdti, vor apdrea pe
ecran de partea atacatorului 4 infan-
terie=4u, dar la un atac cu 6 unitati, va
apdrea 1 infanterie=1u si 1
cavalerie=5u).

martie 2003
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Regulile jocului

Cucerirea lumii se face pe baza de reguli.
lata cateva dintre regulile din RISK Classic
(existd mai multe categorii de reguli, omolo-
gate in ani diferti, in Europa si in Statele
Unite). Jocul este impartit in trei ture: deploy-
ment, attack si tactical move. La inceput,
fiecarui jucdtor din cei maxim 6 i se aloca
aleatoriu un numar de teritorii, dintre cele
42 existente, care variaza in functie de nu-
marul de juctori. in fiecare dintre aceste
teritorii, jucatorul si va plasa o singura uni-
tate (minimul necesar pentru a mentine un
teritoriu sub control). Urmeaza faza de de-
ployment, in care jucatorul primeste intariri
(reinforcements), care se calculeaza in func-
tie de numarul de teritorii de care dispune.
Formula de calcul a numdrului de intariri
este simpld: numarul de teritorii impartit la
trei. Daca jucdtorul dispune de 8 sau mai
putine teritorii, primeste automat 3 intariri. in
plus, fiecare continent, odata controlat in
totalitate de citre un juctor, ofera automat
un numar de intdriri. Daca America de Sud
ofera doar 2 intariri pe turd, Europa oferd 5,
iar Asia 7 (cel mai mult din tot jocul).

Fiecare dintre cele trei faze ale jocului

in RISK, fiecare teritoriu =
trebuie ocupat de minimum o &
' e »

i

au loc in timpul turei unui jucator. Astfel, in
tura sa, jucdtorul face deployment, ataca si
poate efectua o singurd miscare tacticd,
dintr-un teritoriu intr-unul adiacent. Dupa
ce faza de deployment ia sfarsit, urmeaza
faza de atac. Un jucdtor nu poate ataca
decat daca dispune de un minim de 2 uni-
tati in teritoriul de unde ataca (1u pleaca la
atac si Tu rdmane sa pdstreze teritoriul).
Atacul se desfasoara simultan atat pentru
atacator, cat si pentru cel atacat. Rezultatul
luptei este dat de zaruri: maxim trei zaruri
rosii pentru atacator si maxim doud zaruri
albastre pentru cel atacat. Sistemul de lupta
este simplu: daca atacatorul are minim trei
unitdti, dispune de trei zaruri rosii. Dacd cel
atacat are minim trei unitdti, dispune de doua
zaruri albastre. Dupa ce zarurile sunt
aruncate, se compara cele mai bune rezul-
tate ale zarurilor rosii cu cele mai bune re-
zultate ale celor albastre. Daca este egalitate,
se considera ¢ albastrul este mai putemic. in
fine, sd luam un exemplu concret: atacatorul
(rosu) da 4-3-1, iar atacatul (albastru) 5-2.
Asta inseamnad cd atacatorul pierde o unitate
(4-5), dar si cel atacat pierde una (3-2). in

cazul in care, spre exemplu, atacatorul da
2-2-1, iar cel atacat 4-3, atunci atacatorul
pierde doud unitdti (2-4 si 2-3) s.a.m.d.
Daca atacul are succes, teritoriul atacat este
pierdut de aparator si trebuie mentinut cu
cel putin o unitate permanenta (jocul nu
permite abandonarea teritoriilor).

Importante in RISK sunt cartile cu teri-
torii si de bonus. La fiecare turd in care a cu-
cerit cel putin un teritoriu, jucdtorul primeste
o carte de RISK, pe care este desenata o
infanterie, o cavalerie, o artilerie sau toate
trei (joker). In primele trei cazuri, pe cartea
respectiva este trecuta si denumirea unui
teritoriu. La ce se folosesc aceste carti¢ Dupa
ce se obline 0 combinatie de trei asemenea
cati, ele pot fi schimbate in intariri, in plus,
in cazul in care teritoriul inscris pe una din-
tre cartile schimbate se afla in posesia juca-
torului respectiv, acel teritoriu va primi auto-
mat intariri. Combinatiile de carti pot fi de
genul 3 carti cu infanterie=2 intdriri, 3 carti
cu cavalerie=4 intariri, 3 carli cu artilerie=8
intariri si 3 carti diferite=10 intariri. Cand
unul dintre jucatori este eliminat, cartile de
RISK ale acestuia trec automat in posesia
celui care I-a invins.

Jacul poate fi jucat in mai multe mo-
duri: indeplinirea unei anumite misiuni se-
crete (de exemplu, cucerirea Australiei, a
Africii si a unui al treilea continent la alegere),
cucerirea lumii etc.

Oricum ati juca RISK, in forma sa de
board game sau pe computer, veti desco-
peri un joc excelent, foarte bine balansat si
cu deschideri strategice extraordinare. Este
un mod pldcut (sau frustrant, in functie de
norocul fieciruia) de va petrece cateva
dupd-amiezi (prelungite spre seard, noapte
sau chiar a doua zi) impreuna cu prietenii.

B Mike & Locke

www.level.ro



Istorie,; variante,
preturi

Entuziastii vorbesc despre faptul ca
acest joc ar fi fost cunoscut inca din
antichitate, insd realitatea este un pic alta.
Precursorul lui RISK a aparut in 1957 si se
numea «La Conquete du Monde», ima-
ginat si creat de Albert Lamorisse (regizor
de film), impreuna cu Michael 1. Levin. Ul-
terior, in 1959, fratii Parker se arunca in
fata cu RISK Continental Game, produs in
Statele Unite. Acesta a fost vandut in cateva
milioane de exemplare si inca se vinde
(precum observati) si astazi. Cativa ani mai
tarziu, adica in 1986, fratii Parker scot la
lumind o noua varianta numita Castle RISK,
care includea doar harta Europei si reguli
deosebit de complicate ce duceau la un
haos total. Evident, acesta nu a avut foarte
mult succes. in 1993, clasicului RISK i se
introduce varianta cu misiuni secrete care
este cea mai apreciata si mai vandutd
astazi. Era modema este marcatd de lan-
sarea a incd doua variante, despre care
puteti citi alaturi. Acestea sunt cele mai
avansate si mai perfectionate, insa pana nu
pun mana pe ele (sper ca foarte curand),
nu ma pronunta asupra calitdtii.

RISK The Lord of The Rings

Aceasta este forma cea mai perfectio-
nata si mai noud a jocului. Ea a fost
lansata anul trecut si contine atat
elemente ale clasicul RISK, cat si ale lui
RISK 2210°A.D. Harta este o reprodu-
cere foarte frumoasa a Middle Earth,
relativ fidela, ce include 42 de teritorii
impartite in 6 zone: Rhun, Mirkwood,
Eriador, Rohan, Rhovanion si Arnor.
Gondor si Mordor nu figureaza. Spre

deosebire de clasic, aici nu puteti juca

LiFesTyLE

RISK 2210 A.D.

Aceasta variantd lansatd in 2001 repre-
zintd o versiune mult perfectionata a lui
Castle RISK care, pe langa harta lumii,
mai contine si o harta a Lunii...Ideea e
cd aici cucerirea se refera si la spatiu,
actiunea fiind situata intr-o lume
apocaliptica. Regulile difera semnificativ
fata de varianta clasica. Unitatiile sunt
evident diferite, in sensul ca sunt
inlocuite cu asa-numitii MOD’s (ma-
chines of destruction), avem

fiind unitd de pamant prin trei zone de
aterizare. Zonele marine (sau apoase)

commanderi (pentru fiecare bucatd, de
la apd pana la spatiu) cu avantaje si
dezavantaje, baze spatiale, unitdti de
energie etc. Luna poate fi cucerita doar
de un popor care a devenit cosmic,

sunt incluse si ele ca teritorii supuse
cuceririi. Deocamdata jocul este de
negdsit la noi in tard, insd pretul este
aproximativ acelasi cu cel al clasicului
RISK.

decat fie de
partea raului, fie
de partea binelui
si in maxim 4
jucatori.
Clasicele piese
sunt inlocuite
acum cu elfi,
orci, Dark Riders,
Evil Eyes si evi-
dent ca exista si

celebrul Inel.
Regulile sunt
diferite fata de clasic, insa par atraga-
toare. In clipa in care-l voi avea, vi
asigur ca veti afla mult mai multe. Pretul
lui se invarte in jurul sumei de 30 USD,
aproximativ identic cu preul celorlalte
versiuni.
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"=, Se pare ci, din picate, initiativa de

" formare a unei organizatii a romanilor
de pe Anarchy este oarecum in stadiul
de proiect. Am reusit si sunt fericit din
acest motiv, sa vorbesc cu foarte multi
romani si pot spune ca nu ma asteptam
la acest lucru. In general, am fost
contactat dupa articolul cu prezentarea
jocului in revistd, ceea ce mi-a facut o
deosebitd onoare. Plecand de la acest
lucru, m-am gandit cd ar fi timpul sa ma
mai las pe mine la o parte si sa vorbesc
despre ceilalti. Nu stiu din ce
motiv, dar la inceput am avut
tendinta sa cred ¢d romanii
nu joaca de prea mult timp.
Mea culpa pentru ca am
cunoscut cativa care au
peste un an de joc si
personaje de niveluri
foarte mari. De la ei si de
la ceilalti cativa romani
am reusit sa aflu o
gramada de lucruri fard
de care greu m-as fi
descurcat. Pe CD-ul
demo al acestui

Mi-a facut o prezentare de moda...

70 martie 2003

am pus o
harta
incomparabil
mai
amanuntita
decat cea din
joc si cateva
utilitare pe
care 0 sa vi le
descriu putin
mai incolo.
Toate va sunt
facute cadou de
cdtre comunitatea
de romani de pe
Rimor.

Damenii

Cel mai «mare>»
dintre romanii pe care i-am cunoscut
este laris, un Trader de nivel 156, care a
fost foarte dispus sa-si impartaseasca
experienta de pana acum cu voi. De
fapt, o parte dintre poze apartin bazei
lui de date. Tot el mi-a spus si care este
cel mai mare roman de pe intreg Anar-
chy Online: Leii, Trader de nivel 193.
Mai departe, ca nivel, a fost Ceocrat,
Bureaucrat de nivel 126. Ei bine, cu el
am avut o discutie foarte interesantd, in
sensul ca dupa aproximativ doua replici
m-a intrebat daca nu vreau bani de

masind. Evident, stiind faptul ca o
masina costa intre 3 si 6 milioane, am
cam rdmas masca. Eu la nivelul meu
inca nu am ajuns sa am peste 50.000
de credite in buzunar. Din nefericire, nu
am ce face deocamdatd cu o masina,
pentru ca nu intrunesc toate cerintele
de skill pentru a o folosi. As fi luat-o
degeaba. insd am inteles ci romanii de
acolo chiar se ajuta intre ei si asta m-a
facut sd ma simt bine. Unul dintre cele
mai productive dialoguri le-am avut cu
Guzi, Martial Artist de nivel 39, care
m-a pus in temd cu o serie de imbuna-
tatiri aduse ultimelor versiuni ale jocu-
lui. Este vorba despre doi boti, Helpbot
si Iltemsbot, care stau la dispozitia noastra
cu o serie de informatii foarte utile.
Pentru a-i accesa, trebuie sa tastati « /tell
helpbot help». Apoi, tot de la el am aflat
si despre harta pe care o gasiti pe CD-ul
LEVEL de luna aceasta. Fiind de nivel
apropiat de al meu, am hotdrat impreu-
nd cd e timpul sa facem echipa si sa de-
venim mai productivi. O discutie la fel
de interesanta am avut si cu Boylen, de
care insa nu am mai dat de ceva vreme.
Alti romani intalniti si cu care am

|‘mm Tureet

www.level.ro
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Curse ilegale de masini in AO

UMAP, SEL INV 2, |4/ CRED (ETEINTTIR $E

conversat sau am incercat sa conversez
(nu prea ii prind online) sunt Vasile,
Xeromyk, Dentist, Mdsphix, Oligofrenu
etc. Din informatiile mele, foarte multi
romani ar fi pe celdlalt server, Atlantean,
dar lag-ul fiind foarte mare, nu intru
decat extrem de rar. Apropo, daca
intrati din Romania, este mai bine sa
intrati pe Rimor pentru ca serverul este
mult mai potrivit conexiunilor noastre la
Internet. Asadar, tot ce pot sa vd spun
este «Happy Hunting» si va astept
acolo.

$ah la tura

LiFesTYLE

. PLEASANT MEADOWS

omni-1 g

Mostra din harta
AO prezenta pe
CD-ul LEVEL

Pe CD-ul LEVEL

in aceasta luna v-am pregatit cateva

dies” pentru cei care joaca de
curand Anarchy:

1. O hartd foarte detaliata a lumii
Rimor a cdrei instalare este extrem de
simpla. Se copiaza fisierele din arhiva in
directorul Anarchy/cd_image/Textures/
PlanetMap/normal/ dupa ce in prealabil
ati facut un backup dupa cele vechi.

2. Un utilitar pentru misiuni (numit
ClickSa
alese de voi, va permite sa cautati o

) care, in functie de criteriile

\

misiune specificd, procesul fiind foarte
rapid.

3. Un skin foarte dragut, Dovetech,
care se instaleaza foarte simplu,
deoarece aveti aceasta optiune atunci
cand lansati clientul.

4. Cateva unelte cu care puteti
compila/decompila harta pentru
modificari ulterioare.

Un programel foarte util pentru
crearea de implanturi numit NannoNanny.
B Locke

[T & Ceocrat ™1
L»—‘K[\‘I“HR'“J"I_}

laris si Ceocrat
in arena
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Wikipedia
www.wikipedia.org

Cred ca este primul site cu adevarat
folositor pe care il prezint in aceasta ru-
brica. Wikipedia este, pe scurt, un pro-

* iect international (prin continut, colabora-

tori si limbile diferite in care este
prezentat) care are ca scop punerea la
punct a unei enciclopedii complete
(daca este posibil acest lucru) ce poate fi
accesata gratis de orice doritor.

Proiectul a inceput pe 15 ianuarie
2001 si contine in acest moment peste
100.000 de articole (in varianta in limba
englezad) structurate pe diverse domenii
(Arta, Cultura, Stiinte Sociale etc.).

Daca va considerati destul de bine
pregatiti, puteti sa participati si voi la ex-
tinderea acestei enciclopedii... Avem
nevoie de ea (repede, pand nu vine se-
siuneal).

WK DA | Sigmund Freud

—T—

Other languages

WIKIPEDIA

| The Free Encyclopedia

Main Page
From Wikipedia, the free encyclopeda
Wikipedia 15 a

aiready working on
article right now

al project 1o create a complete and accyf
34 articles in the English version. Vit thi

Frotected page 2003 1

Culture
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farting-nun.html

Blasfemie!

...am spus eu cand am dat de site-ul
ala in care... Eh, mai bine va zic despre
Farting Nun Organ, pentru cd nu e nici
pe departe ca site-ul dla in care...

Aici e vorba doar despre patru mai-
cute, nu ca in site-ul dla in care... Si can-
tece si veselie si chiar partituri pentru
cei care stiu sa se descurce cu asa ceva.

Nu ca site-ul dla in care... si pe care
poate o sa vi-l prezint data viitoare. Deo-
camdatd, ramanem la maicute... part!

GoogleFight
www.googlefight.com

Uite asa aflu si eu... Cica Dumne-
zeu (God n engleza) il bate pe Satana
(Satan in engleza) cu 42.600.000 la
2.270.000.

Sa vedem acum ce se intampld daca
ii punem fata in fata pe Bruce Lee si Van

ihumpthings
www.ihumpthings.com

Unii oameni se plictisesc cu adeva-
rat... si pe cand unii isi Tneaca amarul si
isi reinvie viata cu un pic de tequila, altii
se uitd pofticiosi in jur si se intreaba pe
cine sau pe ce sd se mai urce acum.

Tocmai pentru ei a fost infiintat
ihumpthings.org, un site unde chiar poti
sa te lauzi ca ai cdldrit bancomatul sau
ca ai luat in brate stalpul de telegraf.

ihumpthings.com

Pe site gdsiti cate ceva despre istoria
“humping”-ului, regulile de baza, mi-
siuni saptamanale si poze... multe
poze... PREA multe poze!

ihumpthings.cc

Damme... E clar! Bruce Lee il bate pe
Van Damme cu un zdrobitor 1.840.000
la 139.000.

Asa ca, in cazul in care doriti sa
aflati daca sunteti mai cunoscuti pe
Google decat colegul de banca sau sa
vedeti ce este mai bun: laptele sau alco-
olul, puteti incerca la googlefight.com.

® Mitza

www.level.ro
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L) Microsan
_ﬁ Outlook Express 6
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Nict un produs reakzal cu Dutlook Express Stationery care cuprinde
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Nu inima! Nu-mi luati si inima! Nuuu!
Imagine primita de la Alex Badescu.

[ B.wesl 0]

Omul invizibil exista! Nu este o
nascocire. Imagine trimisa de Dynamix.

576k

Video:  SVGA, Millons of Colors, 1152 x 354 Resolution
COAOM: Drve E- . MSCDEX version 295, Speed unknown
Audo1:  CMeda Audo Playback (C400). verson 4.0
Audo2  Game Compatbie Device. vernon 40

Audo 3 Voce Modem Wave B00 Line, verson 40
fudo & Vooe Modem Wave B00 Handset, verson 40

M 1 C-Modka MPU-401, version 4.0 -
The processon in the compuler
Voipsotwp | 1|
Cooe | o | Mo | Hee |

E calculator. Ce daca nu are procesor?
Va spun sigur ca este un calculator!
Imagine trimisa de Dobre Alexandru.

 You windows has beenruving lo 10 7m 23
(!5 piorsalypobinh e bt e ]
m;«nm.ﬂmm‘— Sl o |

Intotdeauna mi-au placut explicatiile logice.
Imagine primita de la Maestrul Dezastrului.

We're Sorry

This offer is not valid in
Romania.

Atatea adevaruri intr-o simpla ferestruica!
Imagine primita de la Roman Razvan.

LiFesTYLE - PatcH

o Y - Ragoay T
i So S s o It 2 O =

“Draga mamd, am ajuns cu bine la ranch-ul domnului Bill Gates. Dupa cum
vezi, privelistea este foarte frumoasa.” Imagine primita de la Neatzu Dragos.

Lupta, luptd, dar fairplay
inainte de toate!
Imagine primita de la SS.

Semnul acela este pentru mine sau pentru avioane?
Imagine primita de la 2Bad.

Castigatorul din acest numar este Alex Badescu
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REZULTATE

Game of the Year 2002
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Warcraft Il
Reign of Chaos

Producator: Blizzard

Distribuitor: Vivendi

Universal

Civilization Il

Producator: Firaxis
Distribuitor: Infogrames
The Elder Scrolls

lll: Morrowind

Producator: Bethesda
Softworks

Distribuitor: UbiSoft

Syberia

Producator: Microids/

Benoit Sokal

Distribuitor: Microids

Medal of Honor:

Allied Assault
Producator: 2015
Distribuitor: EA Games

TBS

RPG

FPS

Warcraft il
Reign of Chaos

67 % din voturi

Producator: Blizzard

Distribuitor: Vivendi

Universal

Heroes of Might
and Magic IV

40,9% din voturi

Producator: New World

Computing
Distribuitor: 3DO
Gothic

25,8% din voturi

Producator: Piranha
Bytes
Distribuitor: Xicat
Interactive

Syberia

38,1% din voturi

Producator: Microids/
Benoit Sokal
Distribuitor: Microids

Medal of Honor:
Allied Assault

28,6% din voturi

-
7
P

2015
EA Games

Producator:
Distribuitor:

www.level.ro



hot/date

Grand Theft
Auto Il
Producitor: Rockstar Ac‘;IDn
Games
Distribuitor: Take 2
Interactive
IL-2 Sturmovik
Simulator
de zbor/
Producator: Maddox spaFIal
Games
Distribuitor: Ubi Soft
Grand Prix 4
Simulator
auto
Producator: Simergy/
Microprose
Distribuitor: Infogrames
NHL 2003
Simulator
Producator: EA Sports spor't“’
Distribuitor:  EA Sports
Patrician 2
Simulator
economic
Producator: Ascaron
Distribuitor: Strategy
First

The Sims: Hot

Date

Add-0On
Producator: Maxis
Distribuitor: EA Games

GamE O

Grand Theft
Auto Il

38,3 % din voturi

Producator: Rockstar
Games
Distribuitor: Take 2

Interactive

IL-2 Sturmovik
37,5% din voturi

Producator: Maddox
Games

Distribuitor: Ubi Soft

Need for Speed:

Hot Pursuit 2
54,7 % din voturi

Producator: EA Games

Distribuitor: EA Games

FIFA 2002 2002
World Cup FIFA WORLD CUP

30,1% din voturi

Producator:
Distribuitor:

EA Sports
EA Sports

Industry Giant 2
42,2% din voturi

JoWood
JoWood

Producator:
Distribuitor:

& miilion < ape

The Sims: Hot
Date

69,9% din voturi

.SiMs

hot date

Maxis
EA Games

Producator:
Distribuitor:

Q ¥ _.4_,_
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GanvE oF THE YEar 2002

IL-2 Sturmovik

Nu continutul muzical (vag) al lui IL-2 a
contat in aprecierea noastrd, ci superba
realizare a efectelor sonore, fie ca este vor-
ba despre sunetul motoarelor, al explozi-
ilor sau rachetelor. Foarte importanta a fost
si implementarea tridimensionala a
sunetului pentru APl-urile EAX, Sensaura si
DirectSound 3D, la care am observat
modelarea acustica a mediului, a ocluziilor
si obstructiilor, precum si redarea realista a
efectului Doppler, atat la aeronave, cat si la
proiectile. Am considerat ca si «regia
sonora» a conversatiilor prin laringofon
are un farmec aparte.

Battlefield 1942
Fard indoiald ca dintre toate jocurile

care au aparut in acest an, Battlefield
iese in evidenta in primul rand prin
multiplayer-ul deosebit de original, ale
carui functionalitate si optimizare au
fost aproape de perfectiune. Sincer,
avem oricand pofta de un Battlefield in
multiplayer, in defavoarea celorlalti
consacrati care sunt deja

usor...monotoni.

martie 2003

Cea mai buna

GRAFICA

2002

Cel mai bun

SUNET

Cel mai bun

STORYLINE

2002

Cel mai bun

MULTIPLAYER

The Elder Scrolls lli:
Morrowind

Fiind unul dintre primele jocuri care au
avut implementate noile functii
prezente pe GeForce 4, Morrowind se
remarcd nu numai printr-o grafica
revolutionara din punct de vedere
tehnic, ci si printr-un design de nivel
deosebit. Arhitectura oraselor, peisajele
suprarealiste, manifestdrile naturii si
populatia Tamrielului nu au mai fost
reprezentate nicdieri asa de bine ca aici.
Bethesda meritd din plin felicitarile
noastre.

2

STURMOVIK

WWII COMBAT SIMULATOR

Legacy of Kain: Soul Reaver 2
Este destul de greu sa vorbesti despre
storyline-ul din seria Legacy of Kain, fa-
cand referire numai la Soul Reaver 2. Cu
toate acestea, povestea din Soul Reaver 2
iese in evidenta prin faptul ca reuseste sa
lege si sa dezlege intr-un mod impresio-
nant evenimentele din celelalte jocuri ale
seriei si in acelasi timp sa evolueze spre
una dintre cele mai captivante istorii
prezentate vreodata intr-un joc.

-

e
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REDACTIA LEVEL A DECIS

&
a
9

&
- Battlefield 1942 Grand Theft
g Auto lil
== 17,1% din voturi
m -
E Cel mai
L.
= ORIGINAL
Producator: Dice loc Producator: Rockstar
Distribuitor: EA Games Games
Distribuitor: Take 2
Interactive
Noi — Nleed for Need for Speed:
Speed: Hot Hot Pursuit 2
ﬂt’d,,'.’i'ﬂm Pursuit 2 12,7% dinvoturi WLLAIR LA
oy y "" N o T -J' - BTETF PR ISR IR -_'J
Cea mai
mare
DEZAVIAGIRE
Producator: EA Games Producitor: EA Games
Distribuitor: EA Games Distribuitor: EA Games

Theft
Autolll

Producator: Rockstar Games

Distribuitor: Take 2 Interactive

Anul acesta a fost unul asa-zis “greu”, in care ne-a fost
destul de dificil sa decidem care este El, castigatorul
inimilor noastre. Dupa indelungi disertatii, certuri si
tribulatii, am ajuns la un consens. Datorita modului de
implementare, a graficii, a liniei artistice si a spiritului
nostru de rebeli fara cauza, am decis ca cel care va lua
voturile noastre de redactori fara varsta si frontiere va fi

GTA III. Si asa a fost!

GanvE oF THE YEar 2002

CITITORI LEVEL AU DECIS

Warcraft i
Reign of Chaos

23,5% din voturi

Blizzard
Vivendi Universal

Producator:
Distribuitor:

Warcraft Ill isi merita fara indoiala titlul de cel mai bun
joc al anului datoritd posibilitdtilor oferite de modul
multiplayer. Totusi, partea de single player se bazeaza pe
un storyline bine gandit si foarte artistic. Multi dintre noi
jucam inca fard sa ne spunem ca am aflat tot ce are de
oferit jocul si fara sa simtim vreo umbra de plictiseala.
Blizzard si-a facut si de data aceasta treaba si nu oricum,

ci in cel mai bun mod posibil, meritandu-si felicitarile.
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CHaTROOM

L9 Ne

e 2TNDS astare,

Uite, scrisori de cand era multe altele. Astept vara ca sa va intreb cum v-ati Lasand la o parte noile casti
Crdciun, nu era zapada, brazii distrat pe la mare, in corturi si in camerele de hotel, Sony de care m-am bucurat
ardeau prin case si lumea se poate ne mai inveselim si noi. enorm...

impiedica de cadouri prin maga- Pana atunci insa mai trebuie o tema... avand in

zine. Eh, ca o dovada a faptului vedere faptul cad in numarul dsta am publicat ... dar care, sincer, nu vor

ca lucrurile nu merg deloc bine, rezultatele Jocului Anului 2002, vreau parerea voastra. [EEIAEERNETRNTLIR XAV TR
Chatroom-ul asta este unul mai De ce? De ce dla a castigat, de ce dla nici nu a mai dla prea subtire mi-a dat totdea-
trist, asa, ca romanul in prag de intrat in top, certuri, scandaluri, sange, iartd-md, te una batdi de cap si s-a ajuns bine-
sarbatoare. Cd nu avem, ca nu iubesc... Gata, pe mail-uri! inteles la niste bani aruncati)
putem, ca nu mai suntem tineri WISl sper sd aveti parte de un an aca-
si frumosi cum eram si multe, parat de realizri pe toate planu-
rile, s aveti parte de buna intele-

'-. De cativa ani buni am ajuns sa seama si cd ar fi bun gere si voie buna
»"  astept sarbatorile de iarna cu un suflet cald langa al si sd ne «vedem»
spatele. meu. Ei bine, odatd cu si peste 10 ani
aceste ganduri totul (daca nu chiar
Nu ma mai intereseaza nici s-a luminat si am peste mai multi) la
Craciunul, nici Revelionul. Si devenit vesel. Nu stiu fel de simpatici,
totusi mi-as fi dorit ceva ca de ce, ca la anul Darurile din anii veseli, spontani si
trecuti... numai
cadou (am facut greseala povestea se va repeta gunoaie!!! cu spirit critic...
intentionat). Am vazut pe o si atunci... hehe. Asta este...
oferta de la o firma din Brasov in afard de calcu- mereu incep cu
(nu vreau sa fac reclama) un cal- lator am primit tot ce sfarsitul (un vechi
culator de vreo 2000 de para si mi-am dorit. De daruit obicei de-al meu,
ma gandeam cd nu mi-ar strica am daruit: multa cam pueril de
unul. Am batut apropo-uri pe la dragoste. altfel) dar efectiv
pdrinti, «ca stiti ca am luat cateva Asa ca va doresc nu mi-am putut
colocvii si nu ar strica unul ca si vouad un an nou cu stapani dorinta de
dla la facultate», poate vreo bucurii, multa a va «sorcovi» (sd
sponsorizare ceva... Dar nimic sandtate (ca-i mai tot traditi, dar sa nu
(bineinteles). M-am gandit eu buna decat toate, imbatraniti, ca un
mai bine si am zis: «Ce calcula- chiar si decat un cal- TL), CS, tare ca
tor, ca oricum in 2-3 ani unul ca culator), fericire si tot Gothic, iute ca
dla este depdsit». Mai bine stiu ce mai vrea muschiul NFS, la anul si la
ca ii am pe cei dragi alaturi si vostru. tot mai multi
speranta ca totusi ei te baga in B donald ani!ll).
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Ce am primit de sarbdtori?
(intrebare cheie). Pai stati sa enumar...
uhm... deci, pe langa sanatate, virtute,
parinti buni, vecini pisalogi si cersetori,
bunici uitati pe alte meleaguri, masa bo-
gatd cu bundtati care mai de care mai
gustoase, veri uituci s.a.m.d, ce mi-as fi
putut dori mai mult??? Hai ca asta-i
buna! Meritam sa primesc Oscarul
pentru cel mai nemultumit om la
categoria: «Ce am avut, ce am si ce voi
avea dintotdeauna». Eh, lasand gluma
la o parte, vin cu un suras pe buze si
zic: «Acesta a fost un Craciun cu
adevarat fericit!» (stiti voi urarea aceea
mult prea iubitd de romanii din ziua de
azi...). Dar chiar asa a fost! Am impartit
cadouri ca disperatu’ in lumea
avarilor, am asteptat cadouri
insd nu cu foarte multe
sperante (deh,

Pentru mine, in acest mo-
ment, din punct de vedere
gameristic, Craciunul acesta
inseamna un motiv de tristete.

De ce? Dar de ce oare!? Ei
bine, eu sunt total nemultumit nu
numai de evolutia jocurilor ci si de
evolutia revistei LEVEL. in vara lui
2000, atunci cand am descoperit
pldcerea de a citi aceasta revista, pot
spune cu mana pe inima batand cu
putere ca stateam cel putin o saptamana
numai ca sa browsaruiesc CD-ul.
DEMO-urile si celelalte programe erau
superbe, in sensul cd ma plictiseam
greu de ele. Acum pe CD nu mai
gasesc nici wallpapers misto, nici
programe...

Cel mai rau imi pare pentru
decaderea revistei... La industria
jocurilor nu pot spune ca ma
asteptam sa decada asa, dar...
Un exemplu graitor ar fi
Need For Speed: Hot Pur-
suit 2. Este doar un fel de
«corcitura» intre NFS3 si
4. Asta e pdrerea mea.

Nu comentez la partea de
graficd, dar in rest e prea putin imbu-
natdtit... Eu am apucat sa joc destul de
mult NFS6 dar cu cat am jucat mai mult,
cu atat am rdmas mai dezgustat. Eu
acasa nu pot sa joc ultimele jocuri, dar
joc pe la prietenii care au calculatoare
mai «bazate». Acest lucru nu l-am
observat la «noua generatie» de redac-
tori ai revistei. Din cate inteleg, acestia

experientele din anii trecuti tot nu mi-au
retezat avantul de a darui necontenit
celor dragi), am primit cadouri de la
unele persoane la care nici prin gand
nu mi-ar fi trecut, am oftat gandindu-ma
la bunicii mei plecati in Mexic pentru a
sarbatori Revelionul (care au refuzat sa
ma ia si pe mine pe motiv cd-s prea
tandr si am timp destul - dar de unde
bani?)

Cadourile in sine nu conteaza,
valoarea lor consta in intentie si in
caldura cu care au fost oferite (asta
ramane de vazut pentru
fiecare caz in parte,
totusi).

«dispun»
de echipamente
noi, ce sunt testate pentru
diferite mari magazine (Flamingo,
Ultra Pro etc) (ai inteles gresit, sistemele
de care dispunem sunt ale redactiei
LEVEL, cumparate din sudoarea
si munca poporului...
si a noastra —
nr.).

Stiu
ca testele se
faceau si inainte,
dar vad o inclinatie a acestor
redactori, o preferinta inspre jocuri

care cer grafica 3D dementiala. Eu va
cer sa va aduceti aminte de «Pontifex»
sau prima lui varianta, «Bridge Builder».

CrHaTROOM

De dorit mi-am dorit multe, insa cine
nu?! (o placa video mai buna, un scan-
ner, o imprimanta color, un joc origi-
nal... of, of, mai, mai). De primit am
primit, ce-i drept, ceea ce imi doream
de mult timp: cdsti (de la o firmd foarte
cunoscutd care incepe cu «S»... stiti voi
care); bineinteles, tata mi le-a daruit
(gata, ai aflat, Mosul nu exista,
obisnuieste-te cu ideea, Mitza, ca esti
badiat mare, nu?), care cu toate ca nu
sunt ultra-super-performante sunt
demne de toata lauda, caci pand la

urma tot calitatea (a se citi firma) isi
spune cuvantul.

inchei cu un posibil inceput:

se poate si mai putin de atat, insd
si mai mult sau chiar deloc...
asadar si prin urmare catd
luciditate, atata drama!
B Dr.Xu

M-a acaparat vreo
saptamand si avea numai
cativa MB. Ultimele jocuri

«ldudate» in revista ocupa

de la cateva sute de MB in sus pana

la cativa GB. Eu zic un lucru: in acesti
cativa GB intra numai grafica, nu si

gameplay-ul. Oare e adevarat? A

disparut gameplay-ul? Nu stiu, dar ce

vad ma ingrozeste si deocamdata ma
inchid in lumea Need For Speed High

Stakes, in care m-am ascuns de aproape

un an, fiindca mie imi e frica de «monstrii

3D» aparuti in ultima vreme: GeForce4,

GeForce3, Parhelia, Radeon? Oare ade-

vdratele jocuri au murit odata cu 3dfx?

S-ar putea. Deocamdata vad cum lumea

jocurilor este «distrusd» de catre
aceste asa-numite
«jocuri» care se

comporta de fapt ca niste
virusi, ocupand cat mai
multe resurse din calcula-
tor, astfel incat gamerii sa
aibd nevoie de «ultimul rac-
net de echipamente» la calcu-
lator. Eu nu am un sistem cu
care sa ma laud [amd ké-
2@500MHz, 120Mb SDRAM,

Video Trident Cyberblade 8Mb +

VooDoo2, HDD 20GB] dar pot

spune ca am realizat destul de multe

pe acest sistem si nu cred cd m-as
desparti asa de usor de el ca si ceilalti
asa-numiti «gameri». De fapt, in ziua de
azi, ce mai reprezinta un gamer? Un

«obsedat de jocuri pe calculator»? Ce

s-a intamplat cu cei carora jocurile le
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provocau adevarate sentimente de
placere si implinire? Eu cred ca
«Gamerul» este o specie pe cale de
disparitie si va rog nu intrebati de ce...

Ca sd inchei acest reply, o sa va
spun ce am primit de Craciun: in afara
de dulciuri, cateva articole vestimentare
si cosmetice. Pentru mine au valoare fi-
zica doar. Pentru mine valoare sufleteasca
au jocurile bune, care sa ma captiveze.
Exemple: MDK2, Gunman Chronicles.
Am stat o saptamanad cate o
ora pe zi ca sa termin Gun-
man, fiindca aveam foarte mult
de invatat atunci. Dar am stat
sd md si joc, fiindca m-a

A venit Craciunul pe
neasteptate asa ca nu am
facut cadouri prea
substantiale.

Am primit un teanc de CD-
uri de la unchi-miu’ (habar
n-am de unde le are) si un web-
cam pe care nu am unde sa-|
bag avand porturile USB ocu-
pate asa ca ma gandeam sa-|
ofer cuiva cadou dar m-am
razgandit deoarece nu aveam
cui. Ce fata a facut unchi-miu
cand mi-a vazut fata dupa ce
am observat ca nu am loc pentru
webcam; s crape, nu alta. Ce am facut
cadou? Am cheltuit 4 milioane pe

captivat jocul. Azi pot sa sterg orice joc
mai nou de pe HDD fiindca stiu deja ca
0 sd ma plictisesc repede de el...

Cu aceste cuvinte spun «adio»
industriei jocurilor care se prabuseste
liber mai puternic decat Titanicul...

Industria jocurilor este industria in
care «niciodatd nimic nu se termind»
(ca sa il parafrazez pe arhicunoscutul
Andrei Gheorghe) fiindca mereu mag-
natii aceia de sus vor dori sa faca bani

Cred ca de asta nu a mai ajuns Mosg Créciun pe la noi...

cadouri absolut nefolositoare dar asta se
intampla cand ai multi prieteni. Am facut
cateva tricouri la Unirii cu niste poze

din orice joc, oricat de prost ar fi, iar cei
care doresc sd facd un joc din proprie
placere vor fi striviti sub talpa EA
Games, Microsoft sau alte companii-
Gigant ce au facut si fac in continuare
take-over-uri in aceastd «industrie» care
incet, incet, va dispdrea in favoarea
consolelor.

La revedere gameri, la revedere
natiune, adio jocuri de calitate...

Craciun fericit popor... Sarbatori
fericite... Stimati gameri care ati
mai rdmas si sper cd ati citit
aceste randuri...

B fuzzy_lumpkin

luate de pe net care mi s-au
parut ca-i reprezinta pe colegii
mei si am dat cam jumatate din
colectia mea de CD-uri. Adica
veneau pe la mine, se jucau
ceva, imi cereau in imprumut un
CD si apoi eu, din cauzd ca sunt
foarte darnic, le spuneam sa-|
pastreze, ca il fac cadou si uite
asa am ramas fara CD-uri. Am
mai dat niste carti care nu prea
imi pliceau si niste felicitari plus
cam 30 SMS-uri si 40 mailuri.

Cu ocazia asta va urez un
an nou fericit si tot ce v-ati
dorit... si daca nu faceti LEVEL-ul mai
bun macar tineti-l la nivelul dsta.

= . :

Eeeeehei, si a venit si Mosu’ pe la noi in
tara!

Eu cred ca e Gerila dar asta nu de-
pinde de mine. Subiect interesant, ce am
primit de Craciun. Logic, as fi vrut un FPS
super, cu grafica misto, cu boti care au
un Al extrem de bun etc. Dar logic, acest
FPS nu s-a produs (lenea producitori-
lor?) si in schimb am primit de la Mosu’
cu cocosu’ maretul Mafia si interesantul
FIFA 2003. Cum am doar un biet TNT 2
si un procesor P3 de 1GHz, am avut
ocazia sa vad cum ctuseste» puternic
Mafia, iar FIFA e sdndtos. Mafia e fainut,
cu exceptia cd botii is mai tampiti ca
profii mei iar reculul de la Tommy Gun
este egal cu un cutremur turcesc. Dar in
concluzie, e frumos sd-| joci. FIFA 2003
insa m-a surprins in doua feluri: am fost
dezgustat si innebunit. Dezgustat de
scotianu’ dla tampit (Andy sau cum viata
lui il cheama) si de faptul ca mi-a dat nu-
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stiu-ce eroare la instalare de au intrat
toate criciunitele in mine. innebunit de
faptul ca grafica aratd excelent (ca nu mai
vad bomboane M&M in loc de minge la
sut maxim) si de muzica excelenta, de
am lasat balta MP 3-urile mele obisnuite
si ascultam sound track-ul de la FIFA.
Jucatorii sunt mai ceva ca in realitate, zici
cd ma uitam la TV la Champions League,
nu alta.

Asta am primit si asta m-am jucat.
Dar ce a oferit Mosu’ din mine
(traumatizat de SoF 2)?

Unui bun prieten i-am luat GTA 3
(joc frumos, violenta maxima) si unSims
Unleashed (e maniac rau tipul, arface
din toate femeilescientist). GTA 3 a avut
un succes imens de ma suna numai ca
sa vorbim de cum a scos din circuit 3
politai cuun Molotov cocktail!!! DeSims
ce sd mai zic, toatd ziua se uitd la mata
aia proasta pe care o cumpdrase. Deh,
inima de Animal Lover... Dar ce ar fi

vrut el cu adevarat? El ar fi vrut... Mech
Warrior 4!!! Cand am auzit, m-a apucat
un ras isteric de nu m-am opritdecat
dupd vreo 15 minute!! A facut rost de el
si acuma se tot plimba cu roboteii dia
tampiti si tund la alti robotei tampiti.
Intre timp eu imivad de cariera de
Counter (bine, am nume stupid: Jimmy
the killer), joc care ma enerveaza in 2
sensuri: 1. De unde naiba au oamenii
dstia atata sange in ei?? Trag in unul
jumatate de ord, lasdsange de mi-as
putea vopsi camera si cand ii dau
headshot mai zboara inca o galeatd de
sange!!!! Si la faza a 2-a e cd unii au un
noroc incredibil cu 4.3-ul!!! Trag de la
distantd incontinuu si ma omoara fara
ca eu sdamdrept de apel. Bulanele
astea au un noroc fabricat, dar pe care
putini stiu a-| folosi.

Dar no, inchei si io ca vad pe
cineva dormind in spatele meu.

E Andy

www.level.ro
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Command & Conquer: Generals
Poate cea mai faimoasa serie RTS din istorie revine in forta

American Conquest
O noua strategie in timp real de la cei care au realizat
Cossacks
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Nascar Racing 2003 Season
Furia cailor-putere pe continentul american
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Cel mai controversat FPS
al tuturor timpurilor.
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NVIDIA

4 NVIDIA GeForced Ti4800SE
"+ 128MB DDR, AGP 8X Light Speed Memory II
4+ Intrare video (complex, S-Video) 4+ Tehnologia T.O.P. Tech - cel mai eficient
+ lesire video (complex, S-Video, DVI) _si mai silentios cooler de pe piata

4 Tehnologii NVIDIA: nfiniteFX II, + Pachet bogat de aplicatii i jocuri

Accuview AntiAliasing, nView,

MSI Ti4200-VTD8X WS ().  msI Mxas0-vTDEX

+ 128MB DDR, AGP 8X

+ Intrare video (complex, S-Video)
+ lesire video (complex, S-Video, DVI)

4 NVIDIA GeForce4 MX440
4 64MB DDR, AGP 8X
e video (complex, S-Video)
video (complex, S-Video, DVI)
hnologii NVIDIA: Accuview AntiAliasing,
i "dM'rnnrvIl

Pachet bogat de aplicatii si jocuri incluse

——
Tom Clancy's The Elder Scrolls Il Duke Nukem
Ghost Recon

Colectia de
Morrowind Manhattan Project

3D Desktop
“7in 17 jocuri

= FLAMINGO e

08008-22.55.72 (08008-CALLPC)
COMPUTERS eFlamingo@flamingo.ro

Flamingo va participa in perioada 12 - 19 martie 2003 pentru a 3-a oara

cu stand propriu la unul dintre cele mai importante evenimente IT din lume
Hala 25, stand nr. E68, Hanovra, Germania
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