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PC < console

Si anul acesta am simtit cd nu ma
mai pot atinge de jocuri in Romania si a
trebuit s3-mi iau 0 “vacantd” in Anglia.
De fapt, m-am dus s vad din nou care
mai e situatia la ECTS, de data aceasta
2002 si tinut nu la Excel, in Docklands
(estul Londrei), ci la Earl’s Court (centrul
Londrei).

Dat fiind faptul cd am fost martor si
a EA Play, un cocktail organizat chiar
inainte de ECTS, pot spune cd perspec-
tiva pe care 0 am asupra industriei s-a
schimbat destul de puternic. Daca afir-
matia celor de la Revolution, in confe-
rinta dedicata lui Broken Sword 3, cd
“The point-and-click adventure is
dead!”, mi se pare deplasatd (rdu de
tot), afirmatia mea din acest editorial, ca
“industria jocurilor se misc3 puternic
spre piata de console” nu mi se mai
pare deplasata chiar deloc. Asta pentru
cd am vazut cum zeci de firme incep s&
evite PC-ul chiar din start si multe jocuri
sunt pregdtite de lansare exclusiv pe
PS2, Xbox, Gamecube sau Gameboy
Advance. Nu mai spun ca partea de
PlayStation Experience a ECTS-ului a
fost una dintre cele mai de succes.

Cum traducem tendinta asta in ter-
meni romanesti? in primul rand, uitati-va
la cerintele hardware ale jocurilor apa-
rute in ultimele sase luni. Am discutat
cu mai multi producatori de jocuri si
tofi mi-au spus ca nu isi mai fac probleme
in ceea ce priveste cerintele minime de
sistem. De ce? Pentru cd nu mai e eco-
nomic s incerci sd ajustezi jocul pen-
tru pléci video de acum un an (de tipul

GeForce 2MX) sau pentru procesoare
care ruleaza la mai putin de 2 GHz. De
ce nu mai e economic? in conditiile in
care existd sute de oferte care fi permit
occidentalului sd-si cumpere in leasing
un 2,5 GHz cu doar 30 de lire pe lung,
lumea isi procura destul de usor acolo
tehnologie de ultima ord. Din picate, in
Romania insa tindem cu totii s achizitio-
nam hardware daca nu din coada listei,
cel mult de la mijloc, ceea ce duce,
inevitabil, la necesitatea unui nou upgrade
in mai putin de sase luni.

Totusi, nici pentru occidentali lucru-
rile nu sunt intotdeauna roz. Pentru unii
un upgrade sau un calculator nou sunt
destul de costisitoare, asa cd solutia ide-
ali este.... 0 consold. Asa cd mai toatd lu-
mea isi cumpara, mai nou, combinatii:
PS2 cu Xbox sau Gamecube, plus un
Gameboy Advance pentru calatorii si plic-
tiseala in metrou. Productorii de jocuri
au mirosit trend-ul si acum nu fac altceva
decat sa-| hraneascd in permanenta, cu
jocuri si accesorii. Cel putin noi, cei de la
LEVEL, ne aflam destul de des in dificul-
tate cand e vorba sd scriem un preview
despre un viitor joc de PC, si asta pentru
c lista de titluri ce urmeaza a fi lansate
contine tot mai multe jocuri create exclu-
siv pentru console si, eventual, pentru
PC. n fine, se pare ca viitorul merge intr-o
alta directie decat am fi banuit cu cativa
ani in urma. Piata jocurilor de PC se re-
strange incetul cu incetul. Nu va dispd-
rea, dar intra in umbra consolei.

" Mike

Eorrorial
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pentru eventualele daune produse. CD-ul
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Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky
Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3
(furnizat de Softwin).
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ECTS-Broken Sword

Revolution a prezentat la ECTS pro-
jectul siu pentru revigorarea seriei de ad-
venture-uri Broken Sword prin lansarea
celei de-a doua continuari, Broken Sword:
The Sleeping Dragon. Chiar daca a trecut
destul de mult timp de la lansarea lui Bro-
ken Sword 2, Revolution sperd ca cele
doud milioane de fani ai seriei sd se
trezeascd la viata si s3 profite din plin de
aceastd ocazie. Se pare ci producitorii
intentioneza sa revolutioneze genul ad-
venture, vechiul stil de tip “point and click”
fiind, in opinia lor, deja depdsit. Jocul va
arata clar altfel decat ne-am astepta de la
un adventure tipic, insé nu prea se
specifica exact cum. Tn aceeasi ordine de
idei se pare ci si gameplay-ul va avea de
suferit, in sens pozitiv speram, norocul si

Ring
Unul dintre cele mai frumoase ad-
venture-uri care au fost create vreodatd,
anume Ring, este in fine continuat pe
aceeasi linie a Inelulului Nibelungilor,
prin Ring Il. Dac informatiile noastre
sunt corecte, se pare ca jocul este deja
la dispozitia voastra in toatd splendoa-
rea sa. Cunoscand stilul Arxel Tribe,
suntem siguri ¢ nu vom fi dezamagiti,
mai ales cd screenshot-urile aratd

Firaxis gi X-Com?

Se pare ca intr-o stire de pe The Ga-
ming Lounge este confirmat un zvon mai
vechi conform caruia Firaxis ar fi cumpi-
rat drepturile asupra numelui de X-Com.

V& aduc aminte ca Firaxis inseamnd
Sid Meier, iar Sid Meier inseamna Civili-
zation.

Vom avea oare un nou joc X-Com
semnat de data asta de Sid Meier? Daca
stau s3 ma gandesc bine, acum ceva
timp aceiasi indivizi de la Firaxis anun-
fau ca au cumprat dreptul de a folosi

octombrie 2002

— Arxel Tribe

inteligenta nefiind singurele calitati ce vor fi
pe lista de elemente necesare. Personajul
al carui rol 1l vefi juca va fi o mixturd de
skill-uri, de la stealth si combat pana la
puzzle solving. Pérerea mea este c acest
joc tinde s capete dimensiuni RPG-istice,
ceea ce il va face sd se situeze ca stil
undeva intre adventure, jump&run RPG si

shooter. Sper sincer s fie vorba de vreun
concept nou, original si nu de o varza
stilistica ce va baga gamer-ul in ceafd.

absolut demential. Povestea jocului este
de fapt cea de-a treia si a patra parte a
adaptdrii celebrei tetralogii simfonice
apartinand lui Richard Wagner. Este
interesant de stiut ca celebra epopee
scandinavd a fost una dintre sursele de
inspiratie ale lui Tolkien pentru The Fel-
lowship of the Ring. Nu vreau si dez-
vélui prea multe pentru a nu

Oricum, orice speculafii sunt de prisos. Tot
ceea ce putem face este 53 asteptam si s
ne uitam la screenshot-uri.

personajele din joc vor fi cat se poate
de 3D, fnsa background-urile vor fi tot
prerenderizate. Jocul va contine in jur
de 24 de personaje (zei, eroi, ogri,
dragoni etc.) si 30 de minute de filmu-
lete in stilul cunoscut (cut scenes). Pana
cand il veti avea, iatd cateva din lduda-
tele imagini pe care le putem pune la

i itia du oastra.

strica farmecul jocului. Cert este ca

engine-ul Netlmmerse (folosit si in
Morrowind)... hmmm... X-Com 3D? Cu
elemente de FPS?

20 de ani pentru Lucas Arts

Lucas Arts tocmai a sdrbtorit 20 de
ani de activitate si cu aceastd ocazie a
lansat un site special. Site-ul oferd citi-
torilor sansa de a cdlatori inapoi in timp
pana la inceputurile companiei din
1982, posibilitatea de a citi profilurile
starurilor ce au activat de-a lungul tim-
pului in aceasts companie, precum si

diferite produse spre cumpdrare (mer-
chandise). Mai sunt disponibile art-
work-uri speciale ale diferitelor lor pro-
duse vechi sau viitoare. De asemenea,
mai puteti vedea trailer-e ale jocurilor ce

urmeaza sa apari. Adresa site-ului este
http://www.lucasarts.com/20th.

Bucati de Playstation 3

Se pare ci PS3 va fi pe piafa inainte
de anul 2005. Analistii spun ca lansarea
consolei va urma imediat finalizarii pro-
iectului unui procesor de mare putere

www.level.ro



Emperor: Rise of the
Middle Kingdom - Sierra

Daca suntei intr-adevar pasionati
de cultura si civilizatia Chinei antice,
prin acest city-builder aveti posibilitatea
sd va punefi in rolul unui biet imparat
chinez si sd vedeti dacd puteti face fatd
provocirilor. Lansat pe 11 septembrie,
jocul se pare c3 este un fel de clond
Cezar cu puternic3 tents estics. Plecand
de la perioada preimperials a dinastiei
lui Xia (2100 1.e.n), veli ajunge sa popu-
lati si 53 administrati China antica pe o
perioada de aproximativ 3.000 de ani,
pana in 1211 e.n. (anul in care Gingis
Han invadeazd Regatul de mijloc). Ca
impérat veti construi case pentru a atra-
ge noi emigranti in orasul pe care-|

de la SCE, din cadrul lui Toshiba Corp.,
cea mai mare companie japonezd de
procesoare si coproducdtorul proceso-
rului pentru PS2. Proiectul pe patru ani ,
numit “cell”, tinteste spre crearea unui
puternic procesor destinat unei cone-
xiuni ultrarapide la Internet.

Microsoft angajeaza hackeri

Se pare cd Microsoft angajeaza
“software design engineers” pentru a le
verifica toate sursele si pentru a proteja
in orice fel software-ul Microsoft ce va

construifi. Pe parcurs veti avea sub co-
mandd constructori, administratori, ar-
matd, ceea ce va permite extinderea si
transformarea orasului intr-o adevarata
metropold a Estului. Evident, nici un as-
pect nu a scdpat de sub atentia produ-
catorilor, de la atacurile asupra barba-
rilor si cucerirea de noi pamanturi pand
la agricultura si comerf. Avantajul de
care se bucurd acest joc spre deosebire
de seria Cezar sau Zeus este acela ci
este primul city-builder care va putea fi
jucat on-line. Sincer, habar n-am ce
succes on-line va avea acest joc. Ori-
cum, cert este cd in curand veti citi mult
mai mult despre el la noi in revista.

ECTS - Y project

Printre jocurile mai interesante pre-
zentate la ECTS anul acesta se numard
fara indoiali si Y project. Este vorba de-
spre un action-adventure situat intr-un
decor futuristic de tip Al 5-lea Element sau
Blade Runner, populat cu monstri ce
aduc a insecte gigantice. De fapt, actiunea
se petrece peste 200 de ani in viitor, cand
©oamenii au aterizat pe o planetd linistita si
au inceput o actiune de colonizare
pasnica. Din nefericire, inainte de
colonizare, in laboratoarele imensei nave
cosmice fusese creatd o specie de insecte
de dimensiuni gigantice care au scipat
nesupravegheate si au populat i ele
lumea respectivi. Dupi aproximativ 70
de ani, aceste animale au declansat un
atac foarte puternic asupra orasului ce
adapostea populatia umand i au reusit s

iesi de acum inainte pe piata. Experienta
in hacking-ul jocurilor constituie un
avantaj pentru cei ce doresc o angajare.
De acum incolo, cei ce se ocupa cu
spargerea si distribuirea pirat a jocurilor
vor lupta cu prietenul ce pan acum le
furniza aceste jocuri, sau daci sunt
destul de tari chiar se vor muta in valea
silicoanelor.

Legion — pentru gloria Romei

Legion este un joc revoluionar de
strategie in timp real ce are loc in inde-

NewS

spargd imensa cupola de sticld ce il
acoperea. Majoritatea oamenilor au fost
si. Tu esti un fel de erou care este
chemat sd salveze oamenii care mai

uc

ramdsesera in viatd. Acestia erau si ei la
randul lor impériti in dous factiuni, unii
adepti ai metodelor militare de extermi-
nare, altii ai celor stiintifice. Pe masura ce
vei avansa in joc, vei avea posibilitatea ca
alternativa s3 aderi cand la unul, cand la

celdlalt grup. Concomitent vei avea acces
la arme diferite in functie de specificul
fiecarui grup. Jocul se pare ca va fi lansat
in cea de-a doua parte a anului 2003.

partatele timpuri ale Romei antice. in

rolul lui Cezar, ai misiunea de a-fi largi
imperiul si de a- duce pe culmile glo-
riei. Centurionii tai vor marsalui prin Bri-
tania si prin Franta, unde va trebui si
linistesti si sd supui hoardele sdlbatice
ale britonilor si ale galilor. Apoi, odata
cu lansarea unui razboi civil in Roma,
va trebui ca legiunile tale sa restabi-
leasc linistea acasa. Terenul si forma-
fiile pe care le vei folosi in lupta vor
avea un rol decisiv asupra rezultatelor
acesteia. Jocul a fost deja lansat pe 20
septembrie.

octombrie 2002
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GTA-Vice City

Dup succesul enorm pe care l-a
avut GTA 3, e timpul s ne lum la reve-
dere de la celebrul Liberty City si si ne
mutdm in alt oras, numit Vice City. Evi-
dent stilul este exact acelasi, substraturile
si farmecul lumii interlope nu se schimb
cu nimic. Dupd ce Tommy Vercettia a
petrecut o lunga perioada la ricoare cu
securitate maximd, iata-l din nou pe
strazile din Liberty City. Datoritd proble-
melor care ar fi putut s apard, vechiul
siu boss Sonny Forelli il trimite in Vice
City cu afaceri. Aici este asteptat si “aran-
jat”, rdimanand astfel si fara bani si fara

marfa. Sonny isi vrea banii inapoi, dar se
pare i bandele locale de motociclisti,
mafia cubanezi si politicienii corupti fi
stau in cale cu orice pref. Aproape tot
orasul il vrea pe Tommy mort, asa ca
singurul lucru care-i mai ramane de facut
este si se impotriveascd de unul singur.
Jocul oferd aceeasi atmosferd de ani ‘80,
cu orasul foarte populat si plin de sur-
prize. Din nefericire, pentru majoritatea
dintre voi, in octombrie se va lansa doar
versiunea pentru PS2. Versiunea pentru
PC 0 vom vedea probabil abia la
primdvara sau mai tarziu. Sunt sigur cd
asteptarea va fi rasplatita pe deplin asa
cum s-a intamplat si pana acum.

Battle Realms: Winter of the Wolf - Ubi Soft

Ubi Soft Entertainment a lansat un
nou set de screenshot-uri din viitorul
sequel al lui Battle Realms: Winter of the
Wolf. Ca poveste, actiunea se petrece
cu sapte ani inainte de cea din Battle
Realms si descrie lupta clanului Wolf de
a scapa de sub puterea clanului lotu-
sului. Tn aceasts tentativa a lor ei vor fi
condusi de citre eroul Greyback. Dacd
v-a placut prima versiune a lui Battle
Realms, cu sigurantd pretentiile voastre

vor fi satisfacute prin lansarea acestui
sequel. Ca orice sequel care se respec-
ta, si acesta va avea o noud campanie,

unitati noi alese pe spranceana si modi-
ficari de gameplay. Din pacate, suita
informatiilor oferite in legatura cu acest
joc sunt situate undeva sub cheie, tot
ceea ce putem accesa fiind cateva ima-
gini din cand in cand. Oricum, atat eu
cat si Sebah speram ca problema aceea
i ibil rotirii camerei

Nexagon: The Pit beta test

La inceputul celui de-al patrulea
mileniu, o decizie curajoasd s-a luat in
legdturd cu tratamentul la care sunt
supusi prizonierii, o decizie ce va distra
intreaga galaxie, iar lor li se va oferi
sansa de a-si castiga libertatea in unul
dintre cele mai sangeroase turnee ale
tuturor timpurilor: Nexagon-ul. Sund
destul de interesant, nu? Daca vreti sa
va inscriefi la un beta test pentru asa
ceva, mergeti la

://www.strate m/bet

octombrie 2002

Shadowbane

Yupi, e aproape de tot sa apara cat
de curand! Cu toate cd MMORPG-urile
sunt un stil de joc relativ nou, se pare ci
se bucurd de un succes imens, iar
Shadowbane are un motiv in plus de
bucurie, deoarece nu este un simplu
MMORPG. Actiunile pe care le vei face
vor altera extrem istoria, nu vei avansa
de-a dreptul pur si simplu in nivel, ci vei
lupta pan vei cadea jos si dupa aceea
vei mai lupta un pic... De céte ori am
mai auzit noi chestiile astea?

se va rezolva. in ceea ce priveste data
lansarii lui Battle Realms: Winter of the
Wolf, zvonurile spun céte ceva despre
toamna aceasta, dar nimic nu e sigur,
probabil nici macar distribuitorii. Nu
stiu de ce atitea secrete. Probabil este
cine stie ce strategie de marketing ne-
cunoscutd noud, neinitiatilor sau pur si
simplu cei de la Ubi Soft intampina
dificultati in definitivarea jocului.

Divine Divinity e Gold

Cu toate cd CDV a scos pe piatd
cam de multisor versiunea in germand a
jocului, doar acum Divine Divinity este
gata si in versiunea in limba engleza. in
acest joc vei putea sa conduci in lupta
unul dintre cele sase personaje puse la
dispozitie si sa le duci in peste 70 de
orase diferite si peste 2.000 de camere
si turnuri. Vei avea la dispozitie o multi-
tudine de skill-uri din care s alegi si
posibilitatea de a juca in mai multe
moduri. Luati-!

www.level.ro



Cossacks: Back
to War update

CDV Software a mai scos la vedere
noi informatii despre Cossacks: Back to
War. Par exemple, acest expansion pack
nu va avea nevoie de jocul original pen-
tru a rula. Cossacks: Back to War este
stand alone. Printre celelalte informatii
ficute publice mai figureaza si urma-
toarele: sunt peste 100 de misiuni pentru
single player, au mai fost introduse alte
doud natiuni, Ungaria si Elvetia, acum
numdrul tdrilor implicate in conflict
ridicandu-se la 20. Pe langa toate aceste
misiuni, a fost introdus si un editor de
harti si unitdti. Ca urmare, un fan destept
a creat peste 30 de misiuni cu unitdti noi,
nemaivizute pand acum. $i aceste
misiuni au fost introduse in expansion
pack. De asemenea, pentru fanii jocului,

Acord Ubi Soft - Microsoft

Ubi Soft a anuntat ca a semnat un
acord de distributie cu Microsoft pentru
relansarea unor jocuri (Age of Empires
Gold Edition, Flight Simulator 98, Mid-
town Madness, Combat Flight Simulator
1, Motocross Madness 2, Pandora’s
Box, Links LS Classic, Pinball Arcade,
Crimson Skies si Starlancer) la un pref
ceva mai redus. Acesta oferts este pe
cale de a deveni realitate in cursul
acestei toamne. Acordul este valabil
pentru Europa (in afara de Marea

in multiplayer a fost introdus un nou
sistem VIZOR, cu care se pot urmadri
meciurile ce au loc pe Internet fard o
implicare activa a spectatorului. Acest
mod probabil a fost introdus pentru cei
mai putin experimentati care mai vor s
invete despre strategiile folosite de
veterani, inainte de a se avanta in luptd.
Acest expansion pack va fi lansat
pe piatd in octombrie anul curent atat in

America, ct si in Europa.

Britanie), Canada, America Latind, Aus-
tralia si Asia (in afara de Coreea si
Japonia).

BREED

Distribuitorul german CDV Software
Entertainment va lansa un demo pentru
mult anuntatul si prezentatul BREED la
inceputul lui octombrie. Acesta va con-

fine o singura misiune single-player si un
tutorial. BREED este un shooter science-

fiction combinat cu elemente de tactic
Jucatorii vor lupta pe Pamant si pe orbita

NewS

Adam Blaster

Got Game Entertainment a anuntat
o intelegere facutd cu PAN Vision pen-
tru drepturile de publicare ale lui Adam
Blaster: Atomic Enforcer. Jocul este un
3rd person action pentru PC si este as-
teptat pe rafturile magazinelor de spe-
cialitate in noiembrie. Actiunea jocului
se axeaza pe abilittile lui Blaster in

urmdrirea si capturarea criminalilor
intergalactici. Cu ajutorul unui arsenal
masiv constand in arme si tehnologie,
el trebuie sd prinda fugarii si sd-i duca
relativ intregi la inchisoare, de unde sa
culeagd o recompensi grasa. Efecte
foarte diferite asupra acfiunii vor ac-
tiona si asupra lui Blaster in timp ce va
halidui prin diverse spatii cosmice.

pentru a impiedica o invazie extraterestra
din anul 2006. Multiplayer-ul va permite
pand la 16 jucitori. Referitor la sansele
sale de succes, jocul tocmai a obtinut titlul
de PC Game of the Show la ECTS 2002.

UT 2003 - ceringe

Infogrames a oferit publicitatii cerin-
tele de sistem minime, necesare pentru a
putea juca Unreal Tournament 2003.
Acestea sunt Pentium Il sau AMD Athlon
733MHz (recomandat 1 GHz), memorie
128 MB RAM (recomandat 256MB),

octombrie 2002
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Law & Order este Gold

B\//4

Alien DNA

Ai fost ales sa construiesti noua ge-
neratie de ADN pentru Xialtic in XIAOR-
BITAL. Secventa ta de ADN va fi folositd
pentru clonarea unor razboinici ce vor
lupta impotriva Diarofilor. Soarta unei
intregi rase este in mainile tale. Extincfia
lor depinde doar de tine si de capacita-
tea ta de a gandi repede si de a te integra
in timpul scurt pus la dispozitie. Rolul

spatiu pe HDD 3 GB, placi video: cel
pufin 16 MB VRAM, multiplayer: Internet
(TCP/IP) si LAN (IPX) si necesita minim
33,6 Kbps. Dupa cum vedeti, nu e chiar
atat de riu. Era loc de mult, mult mai bine,
dar acum s3 nu fim prea pretenfiosi.

Submarine si jocuri

Un articol lansat de The Interactive
Digital Software Association anunta faptul
catoate cele 72 de submarine aflate in
dotarea flotei Statelor Unite vor fi echipate cu
console si cu jocuri. Fiecare nava va avea
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Legacy Interactive a anunfat ci Law &
Order: Dead on the Money, un joc de
aventurd bazat pe serialul de televiziune
cu acelasi nume, este complet si ca este
pus la vanzare de pe 24 septembrie. Jocul
va permite jucatorului s rezolve o crima
de pe Wall Street si sa intre atat in rolul
detectivului ce investigheaza crima, cat si
in cel al avocatului acuzarii. Trei dintre
actorii prezenti in film vor fi gasiti si in joc:
Jerrz Orbach (detectivul Lennie Briscoe),
S. Epatha Merkenson (locotenentul Anita
Van Buren) si Elisabeth Rohm (avocatul
secundar Serena Southerlyn). Ariella
Lehrer, presedintele de la Legacy, a spus
4, data fiind participarea acestor actori,
jocul va avea o aurd pur autentica si
foarte realista.

tdu este sd adaugi nucleotide propriului
tau lant genetic cu cat mai putine mu-
tatii. Nu va fi usor, deoarece ti se cer re-
flexe fantastic de rapide si alte caracte-
ristici care in mod normal nu sunt
specifice rasei tale. Trebuie s3 alegi din
nucleotidele de diferite culori si sa le
adaugi propriului tiu ADN. Culorile nu-
cleotidelor sunt rosu, verde, albastru si

un numir de cel pufin 20 de titluri la bord.
Diferite companii distribuitoare si produ-
citoare de jocuri au donat produsele lor
flotei pentru ca timpul s3 treacd mai repede
in lungile lor deplaséri. In total au fost do-
nate 1.700 de jocuri ce cuprind 76 de titluri
diferite si 4 tipuri de console: PlayStation,
PS2, Xbox si GameCube.

Operation Flashpoint GOTY

Codemasters va lansa in aceastd
toamna Operation Flashpoint: Game of
the Year. Acesta contine jocul original si

galben. Culoarea ce trebuie aleasa iti va
aparea in partea de sus a ecranului.
Dacd nu esti destul de rapid sau ai ales
culoarea gresitd, tocmai ai creat un mu-
tant. Dupd 20 de astfel de mutatii jocul
s-a sfarsit.

Imaginati-va cd pentru un asemenea
joc ne cer nou 20 de dolari. Ce tupeu
au unii!

toate upgrade-urile oficiale si expasion-
urile care au fost lansate dupd acesta.
Jocul este creat de Bohemia Interactive
Studio si este un simulator militar apre-
ciat favorabil atat de critica din lumea
intreagd, cat si de United States Marine
Corps care-| folosesc fintr-un antrena-
ment special de luptd numit VBST (Vir-
tual Battlefield System).

Roller Coaster Tycoon 2

Infogrames a anuntat ca Roller
Coaster Tycoon 2, produs de Chris

www.level.ro



Archangel

Metropolis Software a muncit din
greu in ultimul timp la Archangel, noul
lor joc ce va fi distribuit de JoWood. Jo-
cul este un action cu multe elemente de
RPG si se va axa pe lupta dintre bine si
rau. Povestea se invarte in jurul lui Mi-
chael Travinsky, un om obisnuit care
moare intr-un accident de masind. Dupd
moarte el se gaseste intr-un mediu total
diferit fat3 de cel in care traise pana
atunci. Pe mésurd ce povestea capitd
substanta, Michael devine un emisar al
Lordului Luminii si va lupta impotriva
fortelor raului. Jocul se va desfasura pe
trei niveluri, unul situat in timpurile an-
tice, al doilea intr-un Berlin al viitorului,
iar al treilea intr-un oras necunoscut
numit Kramath. Armele vor fi pe ma-

surd. n fiecare epoc eroul va avea de
ales intre arcuri, sabii, pistoale si lansa-
toare de rachete, dar va putea invata si
diferite magii de naturd atat defensiva,

cat i ofensiva.

NOLF 2 - cu si despre el

Odata cu festivalul - vorba vine — de
la ECTS, era normal si mai apars o gra-
mada de noi imagini dintr-o multitudine
de jocuri. Asa se face ¢ si NOLF 2 se
bucura de o asemenea atentie. Din ceea
ce ne aratd aceste noi screenshot-uri, ne
putem face o idee despre joc si tot ce pot
zice este “hai mai repede pe piatl”.

Dar mai avem de asteptat pana in
noiembrie pentru a ne scilda din nou
ochii in aura lisatd de domnisoara Ar-
cher. Ea ar fi una dintre fetele pe care ai
putea s le duci acasd pentru a le pre-
Zenta fara nici un fel de problema pa-
rintilor, dar careia nu ar fi bine sa in-
cerci s ii sutesti poseta pe stradd. Jocul
o urmeaza pe zeita anilor ‘60 printr-o
aventurd ce cautd sa pund capat relelor

Sawyer, a ajuns gold si va fi gata de lan-
sare pe 15 octombrie. Fata de original
s-au adus numeroase imbunatatiri: mai
multe tipuri de rollercoaster-e, atracfii si
magazine noi, un sistem imbundtatit de
constructie a rollercoaster-ului si un
editor de scenarii. Primul Roller Coaster
Tycoon a fost creat de Sawyer si lansat
la inceputul anului 1999. in acea
perioadd a fost jocul care a stat foarte
mult in top ten-ul celor mai vandute
jocuri. Spre exemplificare, peste 4
milioane de bucati au fost vandute doar
in SUA.

pe care cei de la H.A.RM. le pun la cale
pentru a doua oard. Dusmanii vor urma
un tipar foarte elaborat, ei variind de la

ninjali la mimi. V4 dati seama cu ce ex-
perienta traumatizanta sunteti pe cale
de a da nas in nas! Cam atat. Ama-
nunte, mai incolo.

Grecii si jocurile

Sincer, am o gramada de prieteni
greci si pot sd spun ca sunt niste oameni
absolut normall, poate cu pérul ceva mai
negru decat al altora. De aceea, am fost
foarte surprins cand am auzit cd mai marii
lor au interzis complet jocurile electronice,
indiferent de gen, chiar si cele de pe celu-
lare. Toatd tevatura a inceput de la niste
scandaluri legate de cazinourile grecesti si
jocurile de noroc. Cum distanta nu a fost
prea mare, iat3 unde s-a ajuns. Vreau s va
spun ca s-au infiintat o serie de organizalii

NewS

de protest pe Intemet la care va sfituiesc sa
aderati si voi.

Sequel Medal of Honor

Dupi succesul pe care l-a avut Me-
dal of Honor, Electronic Arts planuieste
lansarea lui MOH 2. Se pare ca doreste
53 aduca impreund cele doud personaje
principale din joc, cel din original si cel
din sequel, pentru a mai pune la respect
cateva mii de nazisti. Va vom oferi
detalii suplimentare pe masura ce
acestea vor fi disponibile.
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PREVIEW

Sub privirile
nedumerite

"=, Cunoscand bine crtile de benzi

-

12

desenate ce apar sau apdreau
sub numele de Dragon’s Lair,
am fost primul care s-a infipt
pentru a scrie un preview la el,
cand a venit Mike de la Bucu=
resti cu un CD pe care se afla un
Dragon’s Lair in stadiu incipient.
n momentele de asteptare ce
sunt inevitabile la instalarea jo-
cului, stiteam si rememoram zi-
lele in care benzile alea desenate
i stricau linistea clasei a opta,
deoarece eu ar fi trebuit sa inva
comentarii si alte prostii d-astea,
dar stateam cu cartea de romand
in brate, iar deasupra ei o carte cat
un caiet dictando din cele mici, in
care un cavaler amarat salva prin-
tese, cam hidoase de altfel, de la
morti groaznice. Mai tin minte ca
de fiecare datd cand intra mama
54 mai vada ce face copilul ei
silitor, imi sdrea inima la trei metri
deasupra capului, crezand ci de
data asta m-a prins. Dar scipam.
Am scdpat de fiecare data.

Stilul comic ce caracteriza
intreaga serie Dragon’s Lair ma
facuse, pe atunci cand inca se
mai gasea, sa strang din dinti in
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fata tentatiilor gastrice sau mai stiu eu in fata cdror alte
tentatii, sa strang bine baierile pungii mele si si le
sldbesc doar cand mai primeau la anticariat alte zece
numere deodatd. De ce imi pare rau acum, este ca la
un moment dat printr-a zecea sau chiar mai bine, cand
a trebuit sa supun biblioteca la o curatenie drastica,
am fost nevoit s renunt la cateva chestii ce se aflau
prin ea. Si ca un baiat mare ce md aflam, am renuntat la
cartile mele de banda desenatd. Mare greseald.

in fine. Dupa cum spuneam, eu cam stiam despre
ce este vorba in privinta dragonului nostru si eram
foarte curios dacd cei de la Ubi au fost in stare sa
transpund si pe ecranul monitorului macar o parte din

The

umorul negru, stupid si totusi
atét de atragator prezent in carti.

Mirarea din povesti

Se pare ci pe acolo, prin
Ubi Soft mai cra cineva care cre
dea ca e bine si fii copil si care
privea banda desenatd ca pe ma-
rea realizare a stiintei moderne.
Si, mai ales, cineva care a fost in
stare s3 facd treaba buna. Dupa
un intro in care un cavaler fugea
dupa un dragon, care la randul
sau rapise o domnita care, fie
vorba intre noi, nu merita salvata,
am realizat c3 este banda dese-
natd cea care schimbad singurd
paginile. Era acelasi lucru. Cava-
lerul este acelasi dur care nu este
in stare sd se concentreze la a
feri capul din calea crengilor si a
tine haturile in mana. Acelasi sal-
vator al oii taranului, salvator care
pana sd recupereze oaia de la
un urs hoinar, a fost nevoit sa sa-
crifice cireada comunald unui
oracol mincinos, sa ofere ca
ofranda fata vecinului taranului
unui dragon din vecinatate, pen-
tru ca acesta s nu cumva s ma-
nance si oaia si ursul. Presupun
ca afi prins ideea. Slayer-ul nostru
de dragoni nu prea este ceea ce
pare si, mai ales, ceea ce se crede.

Umorul este partea pe care
se pare cd s-a pus baza acestui
joc. Personajele sunt realizate

Cred ca miza.intrat @lcapus:

www.level.ro



din creion si nu cu fastul de care se
bucur in zilele acestea toate jocurile
scoase pe piatd. Realismul nu este ceea
ce au avut in cap pentru acest joc cei de
la Ubi. Personajele le veti gasi la fel ca
intre paginile oricarei carti de banda
desenati: cu culori fipitoare, facute in
acuarel3, figuri foarte expresive, chiar
exagerat de expresive. Stdrile sufletesti
sunt duse la extrem. Ca sa fac o com-
paratie, expresiile fefei si modul de
exprimare sunt foarte asemandtoare cu
cele ale personajelor din filmele chine-
zesti, coreene sau in orice caz asiatice,
care in momentul in care o rima scoate
capul din pimant este motiv de mirare
pentru intreg satul, iar un bobarnac da
aceeasi reactie ca un cutremur de 8 grade
pe scara Richter.

Pe intreg parcursul jocului, tu vei
incerca sd o salvezi pe prinfesa rapitd
de dragon in filmul de intro. De-a lun-
gul a si ceva de niveluri, vei fi tot timpul
cu un pas in urma fetei de imparat. Vei
prinde doar o parte din fusta ei, fustd ce
tocmai a dat coltul si tu tocmai ai dat
nas in nas cu o noud hoarda de mons-
truleti ce se misca dubios de vai de
capul lor. De-a lungul jocului vei avea
parte de un ajutor constant din partea
printesei. Printr-un procedeu ciudat de
transmitere a vocii peste un spatiu destul
de mare, ea ifi va tot da indicafii despre
directia pe care va trebui sa o apuci la

momentul respectiv, despre ce galeatd
va trebui sa versi pentru a gdsi cine stie
ce artefact ce iti va fi de o vizibild inco-
moditate in luptd, sau pentru oricare alt
lucru pe care ea il considera important.
Normal ci ceea ce ea considera impor-
tant, pentru tine este de o asemenea re-
levantd ca nu stii de ce naiba te mai chi-
nui si o salvezi si nu il lasi pe séracul
dragon sa se descurce cu ea cum o putea.
Vocea cu care demuazela ifi va lu
mina drumul si viata este foarte suava.
Am tot incercat sa ii gasesc un echiva-

Cred ¢a am probleme cu bila
L=

lent in viata de zi cu zi si nu am gasit.
Am cdutat in filme. Nici o sansd. Poate
in desenele animate sd mai existe un
asemenea personaj, cu o asemenea
voce. Poate, cd eu nu stiu. Vocea este
ceea ce cred eu ci il face pe aventurier
s3 0 caute pe fatd, pentru cd, dupd cum
v-am spus, vocea acesteia il urméreste
pretutindeni. Cred ca omul nostru vrea
53 ajunga la ea ca 3 o facd cumva s
tacd, pentru a mai avea si el parte de ceva
liniste. Glasul este unul dintre cele mai
stresante auzite de mine vreodata. Atat
de mieros si de miorldit si de infatuat si
plin de rasfat si mandrie, incét stresul pe
care 1i-l dd te face sa termini jocul cat
mai repede pentru a scipa mai repede.
Sunt att de curios: cine este fiinta care
si-a imprumutat vocea printesei noastre
cu pricina? Sunt atat de curios...

Fur Elise

Arsenalul pe care il vei folosi impo-
triva réilor este destul de variat. Pornind
cu 0 amdrata de sabie, vei creste in im-
portant folosind apoi o arbalets, apoi
un ciocan, vei trece apoi de partea celor
ce pocnesc cu mana, folosind cele cateva
vraji din dotare. Miscdrile pe care atat
cavalerul, cat si inamicii le fac sunt foarte
fluide. Toate curg de la sine. Nu exista
nici un fel de agdtare sau de trecere for-

tata dintr-o pozitie in alta. Engine-ul gra-
fic este foarte bine pus la punct. El va
permite o experienta de joc foarte pla-
cutd, necreand, se pare, nici o problema.
View-ul 3rd person este si el bine reali-
zat, camera miscandu-se foarte bine pe
langa tine, nepunand probleme cu ve-
derea asupra personajului sau a ceea ce
se intampla in jurul sau.

Totusi, in versiunea ce ne-a venit no-
ud pentru preview mai sunt multe bug-uri
ce urmeaz a fi reparate. Unul dintre ele
este chiar foarte mare. Din cauza unei
probleme cu modul de vedere al perso-

PReVIEW

najului, nu am putut termina jocul.
Directia pe care se afla camera este
echivalentd cu directia de mers a
personajului. La un moment dat, am
ajuns undeva unde camera s-a blocat
intr-o parte. Problema era ca trebuia sa
ar pe partea cealaltd a unei prapastii. Si

sdream... si séream... si saream in gol.

Astfel nu am putut sd o salvez pe
prinfesa cea cu voce stresantd. Lucru cu-
rios acest bug al camerei, deoarece
pana atunci chiar fusesem impresionat
de cat de bine este realizat modul in
care ai control si supraveghere asupra
cavalerului. Sper, adica ce sper? Spun
prostii, STIU ca asemenea bug-uri nu vor
fi prezente in versiunea finald a jocului.

Birjar, la bulivar

De un lucru sunt sigur: umorul este
partea forte a acestui joc. Modul in care
personajele se miscd, vorbesc si interac-
tioneaza cu tine este dus la extrem din
punct de vedere umoristic. Totul este ca
o caricatura. Jocul este despre un erou
din greseald, despre o printesa de mu-
cava si despre niste monstruleti cam re-
tardati. Tot ce trebuie sa faci este sa re-
Zisti in fata acestui umor si sd iti placa
personajele de poveste si banda desenata.
Daca intrunesti aceste conditii, stai cu
ochii pe noi i pe rafturile magazinelor
de specialitate.

= Koniec

Title Dragon's Lair
" Gen Adventure
“Producitor UbiSoft
Distribuitor  Ubi Soft Entertainment
Procesor N/A
Memorie  N/A
Accelerare 3D N/A
Multiplayer N/A

Data aparifiei toamna 2002

ON-LINE

www.dragonslair3d.com

Fie sticla cat de grea.
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PrevieEW
Pacatosilor,
vremea
judecatii a
sosit!

New York, 2020. Un om inalt,
slab si cu zdrentele atamand pe
el, se ridica pe postamentul sta-
tuii din centrul New York-ului.
La inceput nu l-au bagat in sea-
ma decat cativa turisti, singurii
care aveau timp sd mai priveasca
in stanga si dreapta. insd, in clipa
in care incepu si vorbeasca, gla-
sul lui, de puterea tunetului, fi fa-
cu pe tofi s intoarcd capul si sa-|
priveascd. Privirea lui amenin(d-
toare ii paraliza. Nu mai puteau
53 meargd si erau obligafi de sta-
deschi-

tura lui impundtoare sa-:

dd urechile si sa-1 asculte:

"Viermilor, uitati-vé la voi!
Nu mai aveti nici o firamd de
credintal Nu mai existd nimic
sfant pe lumea asta pentru voi!
Traiti si va inmultiti in pacat!
Sunteti o sleahtd de pacatosi
care va pieri in focurile iadului! Tu,
ala de-acolo! Da, tu, care zambesti
pe sub mustata. Te crezi cu con-
stiinta curata? Crezi cd vei ajun-
ge in rai? ladul o s v minance
pe totil Va anunt acum, pentru ul-
tima oard! Inclusiv pe tine, mus-
taciosule! E ultima sans3 pe care
o aveti s3 va intoarceti cu fata la
Dumnezeu. Acum ori niciodata!
EL este salvarea voastra!”

in acel moment, mare parte
din lume fsi zise cd este vorba

despre un alt maniac. Se
fnmultiserd in ultima vreme peste
masurd. La fiecare colt era cate

New York, New York!

m

PSYCAOTOYIC

unul. Acesta ins3 avea ceva aparte. Tocmai cand se
pregateau sa plece fiecare la treburile lor, iar altii sa-|
linseze pe cel care le stricase ziua cu aiurelile lui,
auzird pentru ultima oard un racnet spart din partea
Ciudatului:

"Pacatosilor, vremea judecdtii a sosit!” si a rdmas
cu mana indreptata spre cer, printre zgarie-nori, de
unde se vedea venind primul dintre cei Patru Calareti
ai Apocalipsei. Multimea a inceput sd alerge bezme-
ticd, dar nimeni nu a scapat urgiei. in intreaga lume s-au
petrecut crime de necrezut. Primii trei Calareti ai Apo-
calipsei au distrus mare parte din planetd. Mai era de
venit ultimul, care ar fi sters omenirea de pe fata

HORSEMA

Pdmantului, din cartile de istorie,
din tot ce a existat vreodata si nu
va mai fi. Dar lucrurile nu stateau
chiar asa. Ultimul calaret nu stia

cd mai trdia pe lumea asta si...

Angie Prophet

Cine este Angie Prophet?
Este o fiintd umand, inger si gar-
dian al Pamantului, care a fost
creatd acum mii de ani, pentru a
salva rasa umana. Cum o vom




cunoaste noi pe Angie? Foarte simpl
jucandu-ne, in momentul in care va fi
lansat, adicd in primavara lui 2003, Psy-
chotoxic. Acesta este un first person
shooter la care lucreaza producatorii
nemti NuClear Vision Entertainment.
Cand vom pune mana in sfarsit pe
joc, vom avea surpriza de a afla ca
Angie este o tanard, frumoasd si isteata
femeie din Washington. La inceput nu
stie nimic despre rolul ei in lupta dintre
fortele intunericului si ale luminii.
Eroina noastrd va realiza in mijlocul

dezastrului, ci este ultima speranta a
omenirii pentru a infrange al Patrulea
Calaret al Apocalipsei - MOARTEA. in
acelasi timp, de parca nu ar fi fost de
ajuns, domnisoara va trebui sa lupte cu
trupele liderului satanist Aaron Crowley
si sa se fereasca de fortele FBI si ale
Politiei care sunt pe urmele ei. Datorita
abilitatilor sale speciale, Angie va trebui
sd intre si in mintile catorva persoane
“importante” si s& lupte cu demonii pe
care ii au acestia pe creier. Deci nu-i va
fi deloc usor daca un jucator
experimentat nu o va ajuta de la tastele
calculatorului.

Moarte dusmanilor!

Actiunea jocului se va desfisura in
New York. Cateva locatii din acesta vor
putea fi recunoscute, deoarece sunt rea-
lizate dupd modelele reale. Pentru a fa-
ce fatd incercarilor dificile la care va fi
supusd, Angie va avea la dispozitie un
arsenal destul de “dragut”: revolver, shot-
gun, sniper si alte cateva chichinete: un
lant, ceva de smuls ochii dusmanilor sau
un pitbull-trap.

Jocul va fi orientat foarte mult spre
actiune. Nu va fi insi doar ceva de ge-
nul: fugi pe aici, impusti in stanga si
drcapta, te duci mai incolo, impusti ia-
rdsi in stanga si dreapta, si tot asa... Ero-
ina va avea anumite skill-uri care vor

PrREVIEW.

Cat o fi 0 noapte la moiel2

face lupta mult mai interesanta, precum
si puzzle-uri de rezolvat. Vor exista 20
de niveluri prin care vom putea colinda.
Interfata se anunta a fi prietenoasa, ca de
altfel in orice shooter care se respecta.

Din pécate, jocul nu va avea multi-
player, producatorii declarand ca s-au
axat mult mai mult pe crearea unei atmos-
fere extreme si sufocante in single-pla-
yer, care sa ofere o experienta de neui-
tat celor care-| vor juca. $3 sperdm ca
alegerea lor este bund, deoarece, in ul-
tima vreme, multiplayer-ul a salvat
numeroase FPS-uri de la uitare.

Pentru a realiza tot ce si-au dorit,
producitorii vor folosi un engine nou,

Pacat ci nu e soare. Se bronza un pic si Angie.

yﬂdié?:igl 4

Vulpine. Despre acesta nu au vrut insd
sa dea prea multe detalii, sperand ca
surpriza de la aparitie sa fie mai mare si,
bineinteles, mai banoasa. Grafica 3D va
multumi cu sigurantd orice “mofturos”.
Imaginile sunt din primele etape ale
realizarii jocului si sunt destul de bine
detaliate. Sunetului i se acordd de ase-
menea o importanid mare, acesta con-
tribuind cu prisosinta la crearea atmos-
ferei, mai ales a uneia horror cum se
doreste aici.

Mai multe despre el vom avea
probabil de spus la anul.

Sebah
Titli _Psychotoxic
N Genotes
" Producator NuClear Vision
Entertainment
Distribuitor CDV. SR
Procesor  N/A =
Memorie N/A :
Accelerare 3D Da g
Multiplayer Nu
Data aparifiei _primavara 2003
ON-LINE N/A
octombrie 2002




ReviEW.

- Schizm: Mlysterious Journey

Civilizatii descoperite, civilizatii pierdute s

", Acum ceva timp gizduiam in paginile re-

=" vistei review-ul unuia dintre quest-urile
cel mai bine realizate de pana acum —
Myst I11: Exile. Nu cu foarte mult timp in
urma era lansat pe piata ceva ce se do-
rea a fi concurenta la jocul respectiv:
Schizm, produs de LK Avalon. Cand am
primit jocul, m-am apropiat de el cu pu-
tind teamd. Oare regele va fi detronat?
Oare puteam striga: “Le Roy est mort,
vive Le Roy!”? Cred ca va trebui sa cititi
acest articol pand la sfarsit, pentru a va
da seama dac respectiva declaratie se
aplica si aici.

Spatiu, nu gluma

Daci vreti ca jocul s fie jucabil si
sd nu incepeti din prima sa aruncati cu
CD-uri in stanga si-n dreapta, va sfatuiesc
53 faceti cativa mici pasi inainte. S3 eli-
berati, dacd nu aveti liberi, aproximativ
4 GB pe harddisk. De ce? Pentru ci jo-
cul nu are nici mai mult, nici mai putin

de 5 CD-uri si necesitd vreo 3 GB si
ceva pentru un full install. Eu nu am
reusit acest lucru, deoarece am consi-
derat cd ce am pe HDD-ul meu este
mult prea important si mi-am mancat
nervii, nu alta. Multumita inadaptabili-
tatii mele, ceea ce trebuia sa fie elemen-
tul surprizd, nou, cel nemaivazut si ne-
maiauzit a devenit cea mai mare pacoste.
E drept ca pentru cei cu alte posibilitafi
— unitate DVD - situatia ar fi alta, deoa-
rece jocul este unul dintre primele care
au fost lansate si pentru astfel de sis-
teme. Dar sd intram mai adanc in detalii.

Scenariul

Un quest, pentru a fi cu adevarat un
joc care se respectd, presupune mai mul-
ta atentie acordata povestii decat oricare
alt joc. De ce? Pentru ca acesta este ele-
mentul principal de care este atras juca-
torul. Povestea este baza peste care se
pun celelalte elemente (grafica, muzica,

gameplay-ul) pentru a realiza o atmos-
fera captivantd, o experientd de neuitat,
care asigurd pana la urma succesul jo-
cului. Ei bine, datoritd importantei pe
care o are firul epic, la realizarea aces-
tuia in Schizm a contribuit si scriitorul
australian de literatura science-fiction,
Terry Dowling.

in anul 2083 o misiune spatiala
coboard pe planeta Argilus. Tnsa, la un
moment dat, comunicatiile cu acestia
sunt intrerupte. O echipa de doi oa-
meni, Hannah Grant si Sam Mainey,
care de obicei se ocupau cu transportul
resurselor citre echipele de cercetitori
aflate in explorarea planetelor, este tri-
misa pe Argilus sd inspecteze situatia de
acolo si cauzele intreruperii comunica

ilor. Din nefericire, in momentul intrérii in
atmosfera planetei, nava lor este avariata
de conditiile meteorologice si cei doi se
vor ejecta, ajungand in locuri diferite.
Acesta este unul dintre punctele forte
ale jocului — juctorul va putea controla,



pe rand, cand pe unul din membrii
echipajului, cand pe celalalt - dar si cea
mai mare pacoste. De altfel, prima parte a
jocului va consta in reunirea celor doi.
Acestia au aterizat in zone diferite ale
planetei. Ei pot comunica doar prin radiio.
Singurul lucru care le ramane de facut este
inspectarea zonei n care au ajuns si
incercarea de a gasi un mijloc de transport
pentru a ajunge la locul de intalnire. Apoi,
va trebui ca ei s3 descopere ce s-a intam-
plat cu echipajul trimis anterior.

Lumile

Myst m-a incantat foarte mult prin
civilizatiile cdrora reusea sd le dea nastere.
Era 0 adevarata plicere sa descoperi mo-
dul armonios in care fiecare lume era
construita, cum fiecare trdsaturd a unei
societiti intregi sau al unui mic univers
era creat. in Schizm, Hannah si Sam vor
ajunge, de asemenea, intr-o lume deja
creatd, plina de tot felul de mecanisme. Aici
insa vor lipsi cu desavarsire oamenii. Nu
existd nici un locuitor. Doar mai incolo
vom descoperi un membru al primului
echipaj inchis intr-o celuld. Exista mai
multe insule pe Argilus, unele cu o teh-
nologie mai avansata (tot felul de cons-
tructii metalice, supermecanisme actionate
de masindrii bine puse la punct), altele aflate
undeva intr-un Ev Mediu pamantean
(altare, sanctuare, statui, incantatii) si altele
realizate parcd de mana lui Dumnezeu
(insule plutitoare cu mecanism de ghidare,
care par a fi un urias organism biologic).
Din acest punct de vedere, Schizm
respectd diversitatea Myst-ului, fard a o
i insd, ba mai mult, fard a se ri-

imbuna
dica la nivelul celebrului siu predecesor.
Jucatorul se va plimba printr-un clic
de mouse. Transpunerea dintr-o locatie
in alta se va face lin, prin miscare, deoa-
rece acestea sunt mai indepértate parcd
decat cele din Myst. Grafica, desi este

un 3D prerenderizat la fel ca in Myst Iil
nu-ti permite sa te intorci decat in jurul
tau. In Myst Il nu era unghi pe care si
nu-l vezi. Puteai s ridici privirea ori-
cand, s te uiti in orice colt. Mouse-ul
putea desena o sferd in jurul tau. in

schimb, in Schizm mouse-ul va desena
doar un cerc in jurul tdu, pentru ca ro-
tirea se face in acelasi plan. in acelasi
timp, desi constructiile sunt spectacu-
loase (nava aeriand sub forma de peste,
constructia uriasd de forma unui ou
metalic), grafica nu se ridica la specta-
culozitatea Myst-ului. Rezolutia prea
micd (este imposibil de setat o rezolutie
mai mare) face ca anumite semne, impor-
tante pentru rezolvarea quest-urilor, sa
fic ilizibile. In anumite momente se vede
ecranul plin de pétrate (poligoane prea
mari). Asa ¢ sd nu va asteptati sa gasiti
frumusetea din Myst Ill in care fiecare
imagine putea fi pusa ca wallpaper.

Tn ceea ce priveste sunetul, exista
situatii in care o ureche muzicald bund
ne va ajuta sa iesim din incurcatura.
Acesta contribuie la realizarea unei
atmosfere captivante, dar, din pacate,
nu are un suport prea mare din partea
puzzle-urilor. Multe dintre ele nu au o
rezolvare logica. Ba chiar mai mult, sunt
trase de par. Pe parcursul jocului apar
proiectii holografice ale locuitorilor pla-
netei sau ale primei echipe de cercetare,
care ifi ofera cateva indicii trunchiate,

mergeti intéi la statiune, eliberati-va de
stresul pe care |-afi acumulat pand acum,
si doar dupa aceea apucati-va de joc.

Nou, da’ prost

Faptul c& jucitorul are de controlat
doud personaje introduce o dimensiune
noud intr-un astfel de quest, dar inte-
grarea lor in joc este greoaie. Sunt
quest-uri care pot fi rezolvate doar prin
prezenta amandorura. Nimic rau. Insa
nu-i veti putea controla niciodatd pe
amandoi, deoarece se afla in dimen-
siuni separate (nu se vad, nu se aud, pot
doar vorbi prin radio) si sd vezi distrac-
tie cand faci doudzeci de drumuri cu
unul dintre ei, schimbi 5 CD-uri si, du-
pa aceea, incepi de la capat cu celalalt.

Impatimitilor de quest-uri le urez
succes; pe ceilalti, daca vreti cu adeva-
rat s3-| jucati, va sfituiesc s3 cautati un
walkthrough.
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Racing Technology

Nu am masina si nici motocicleta... in

schimb am trei biciclete uzate, antice si
de demult ce putrezesc de cativa ani in
beciul familiei. Mai mult decat atat, nu

am avut tangente cu asfaltul soselei de-

cat in cazuri extreme (cdzaturi in cap de
pe biciclets, piedici puse de colegele care
ma adorau sau, pur si simplu, admira-
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Adio, Formula Unu!

rea unei flori ce crestea din asfalt, mo-
ment in care am decis ca exista sperantd
in lume si binele va invinge in cele din
urm). Cat despre masini si nevoia de
viteza, din momentul in care am incer-
cat sa pornesc o Dacie si am mai si reu-
sit cu chiu, cu vai, am realizat cd nu ga-
sesc nici o placere in aceastd practica.

Evident, lucrurile aveau s se schimbe
odata cu trecerea la masini mai scumpe
care, desi nu erau ale mele, mi-au do-
vedit cd existd totusi in mine un mic
amator de viteza. Si cum in ultimul timp
se pare ca toata lumea “bun
incepe sa dea in boala motoarelor pe

si cu bani

doua roti, am inceput si eu sa visez cu

oy 2 o de&hire aproape
reusitd
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ochii deschisi la un bolid
rosu, galben si albastru, o
fatd rosie, galbend,
albastra sau de orice alta
nationalitate si la drumul
ce mi se deschide liber in
fata.

Dar ne vom rezuma
deocamdata la mountain-
bike-ul colegului de
serviciu sau taxiul din fafa
blocului... si, din cand in
cand, mai deschidem cal-

culatorul, facem upgrade
la placa video si dam
drumul la un Moto GP, cd
acolo gasim ceea ce ciu-
tam... feme... ah, viteza!

Simulator sau arcade?

Nu stiu dacd urmariti cursele din
campionatul mondial de motociclete,
dar in cazul in care nu ati auzit de asa
ceva, nu stiti ce pierdeti! Tocmai astazi
am urmdrit o cursd de Formula 1, plicti-
sitoare si rosie de la un capat la altul. Ce
mai, campionatul asta a intrat demult in
rutind. Nu mai existd lupte pe pistd, nu
mai exista surprizd, si-a pierdut tot
farmecul. in schimb, in Moto GP (cam-
pionatul, nu jocul) lucrurile stau cu totul
altfel. Avem motoare cét de cat egale ca
performante, depisiri spectaculoase
(una e si faci o depdsire pe interior la
250 km/h cand esti intr-un monopost
de F1 si alta e sd faci aceeasi chestie
cand caldresti o motocicletd), un Rossi
nebun si multi alti maniaci. Si daca tot
incepe sa creasca in popularitate, un
joc bazat tocmai pe acest sport este
bine venit.

Tntotdeauna am fost de parere ci
orice simulator de motoare pe doud, pa-
tru sau mai multe roti trebuie sa respecte
n primul rand un anumit grad de rea-

lism, din ce in ce mai mare in cazul

unor productii cu pretentii. Moto GP
intrd tocmai in aceasta categorie a pro-
ductiilor cu pretentii ridicate de licentele
oficiale pentru trasee, motoare, piloti
etc. Si, la prima vedere, pare sd fie mai
mult arcade decat simulare, mai mult
vitezd decat tehnica.

Primul lucru pe care il observi este
faptul ca poti intra direct pe pista foarte
usor. Asta inseamna ca jocul nu iti dd
posibilitatea de a-fi customiza motorul
pentru cursd dup placul inimii tale.
Nu. Ai la dispozitie o serie de piloti (din-
tre cei mai cunoscuti) sau poti opta pen-
tru un pilot nou pe care sa iti pui numele,
culorile tricolorului sau nu s.a. m. d.,
fiecare pilot avand propria sa motoci-
cletd ale cdrei setdri nu le poti modifica.
Nu confundati asta cu caractersisticile
fiecdrei motociclete (Cornering, Break-
ing, Top Speed etc.), caracteristici pe
care le poti imbunatifi daca reusesti s
te plasezi in puncte in modul Grand
Prix sau daca treci cu brio de training-ul
jocului.

Moto GP oferd mai multe moduri
de joc. Pe langa clasicul Quick Race,
mai avem Grand Prix Series (in care
participi la un campionat normal de
Moto GP) si Arcade Championship.

Ultimul dintre modurile enumerate
mai nainte iese in evidenta prin, hai si
spunem, originalitatea conceptului din
spatele sdu. Participi tot la un campio-
nat normal de Moto GP, dar nu urma-
resti sa te clasezi pe primul loc (sau, ma
rog, nu asta este preocuparea ta princi-
pald), ci te concentrezi sa faci cat mai
multe puncte, care puncte le obtii prin
diferite manevre — scartait de rofi, sari-
turi cu motocicleta, mers pe o singura
roata etc. — si prin simplul fapt ca reu-
sesti sa stai pe pistd.

Am spus ca jocul pare mai multe
arcade decét simulare, dar asta doar din
cauza lipsei | i de c
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care nu am mai intalnit-o in jocurile de
acest gen. Dupd cum spuneam, senza-
fia de vitezd este excelent redatd — pers-
pectiva jucitorului “deformandu-se”
subtil odata cu cresterea vitezei — van-
tul i suiera pe langa casci... ce s3 mai
zic, e demential. Plus c&, daci ai curajul
sd conduci motorul din perspectiva nor-
mali (cu ochii pe cadrane), lucrurile se
schimbd radical, viteza creste, senzatia
de acolo e si mai si, iar asfaltul pare atat
de aproape...

Senzatii tari

Moto GP este un joc surprinzitor
de acaparant si distractiv... Si continua
s fie asa chiar si dupa ce ai terminat un
campionat, doud. Asta pentru cd, in con-
ditiile in care reusesti ceva performante
iesite din zona banalului, jocul iti ofera
noi si noi surprize (noi moduri de joc,
noi motoare, alti piloti etc).

Nu am vorbit de aspectul grafic,
pentru cd nu am de spus decat UAU!
Jocul este ceva de neimaginat cand de-
taliile sunt date la maxim si este un lucru
absolut superb daca dispui de o placd
grafica GeForce 3 sau 4.

Asa cd, daca sunteti fani ai motoa-
relor sau, pur si simplu, va place la ne-
bunie senzatia aia de viteza, Moto GP
este exact ce va trebuie. Cu o graficd
dementiald, un Al-ul foarte bine facut si o
senzatie de realism ce te loveste la fie-
care pas, Moto GP iese undeva deasupra
concurentei (care oricum nu prea existd).

" Mitza

a motorului, lucru peste care pot trece
cu vederea, pentru cd... Moto GP are
parte de 0 dozd MARE de realism: de la
modelele motoarelor la reproducerea
fidela a traseelor si la senzatia aia nebu-
neascd de viteeeeeez Casd
nu mai spun cd Moto GP este primul
simulator de motociclete care a reusit sa
mad faca
un asemenea bolid (ficeam, in
prealabil, prea des greseala de a uita ci
sunt pe doud roti si nu patru).

Ideea e cd, odata ajuns pe traseu si
cocotat pe monstrul dla de motor, Moto
GP iti imprimd o senzatie de realism pe

eleg cum se manevreazi
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Nu stiu altii cum sunt, dar eu imi aduc
aminte cu mare emotie de tineretile
mele. Eram doar un tandr elf, fara nici
un dram de experientd si m3 zbdteam
intr-o ignoranta obscena. Haladuiam
prin Padurile din Nord, fara s lupt sub
steagul vreunui conducator, fard sa lupt
pentru onoare sau pentru faima; luptam
doar pentru portia zilnica de mancare
sau pentru cativa banuti amarati, cu
care sa-mi pot lustrui arcul din cand in
cand. Luptam cu toti depravatii, toate

ichelele si scursorile care au cilcat
vreodata prin acel tdram, pana intr-o zi
cand am cunoscut pentru prima datd
gustul amar al infrangerii. Atunci un
vrajitor, dupa ce mi-a aratat de ce magia
“rulz” si forta fizica “sux”, mi-a spus ca
talentele mele nu sunt totusi de ici, de
colo si m-a invitat sd pornesc alaturi de
el intr-o lungd célatorie, spre indepirta-
tul taram al Utopiei.

Si astfel am ajuns aici, in regatul
maref construit pe pamantul udat de
sangele si sudoarea camarazilor mei,
construit cu truda a generatii de bravi
elfi, cel mai puternic regat din Univers.
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O noua calatorie pentru imaginatia noastra

Desi a fost un firav regat, doar unul din-
tre cele 2.500 de regate ale lumii (50 de
insule alcatuiesc acest taram si fiecare
este impartitd in 50 de regate), cu timpul
a devenit cel mai mare si mai puternic
din céte au existat. Pentru cd, in defini-
tiv, acesta era unicul scop al fiecarui lo-
cuitor din Utopia: sa se ridice intr-o buna
Zi, sd stdpaneascd mai intai o provincie,
apoi un regat, apoi toata lumea...

imi aduc aminte de prima mea zi la
curtea bunului Rege, ca si cand ar fi fost
ieri. Am pasit, insofit de vrajitorul despre
care v-am vorbit, in marea sald a tronu-
lui. Regele era tot un elf care se ocupa
cu descifratul tainelor misticismului...
era cel mai puternic mistic de pe insula
la vremea aceea. Mai tarziu aveam sa
descopdr ca in Utopia traiau laolalta
oameni, orci, dwarfi, elfi, undeads, dar
si neamuri necunoscute mie, dintre cele
mai bizare, cum erau delicatele fairies
sau mandrii avians. La fel aveam sd
descopr si personalitati dintre cele mai
ciudate: generali si eroi curajosi, pastori,
carturari, mistici sau chiar nebuni, toti
conducandu-si armatele mai mici sau

mai mari in incercarea de a stipani
acest univers fascinant. Dar sa ma intorc
la regele meu. Cand am vazut frumoasa
sala a tronului si pe regele meu sezand
mandru pe scaunul de aur, mi-am simtit
inima vibrand de emotie si mandrie,
pentru ca urma sd servesc sub comanda
celui mai bun rege din tinut. Am vazut
la dreapta Majestatii Sale multi batrani,
cu barbi lungi, albe, despre care am
aflat mai tarziu ca erau consilierii lui. O,
si cat de importanti erau acesti consilieri
pentru bunul meu rege. Ei fi spuncau
intotdeauna cu maximum de precizie
cat pamant se afla in stapanirea lui, cati
oameni triiau sub domnia sa luminata,
cati soldati apti de lupta se odihneau in
cazarmi sau cati hrand se recolta zilnic
din fermele regatului. Fard ei regele ar fi
fost pierdut intre atatea si atatea cifre,
caci administrarea unui regat nu e treabi
usoard. Semne scurte cétre fiecare con-
silier se traduceau in ordine de a mai
construi case pentru tarani, de a mai
recruta osteni, de a mai ataca o provin-
cie dusmand, de a mai pliti hoti, asasini
sau mercenari pentru a-| ajuta pe bunul

www.level.ro
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Money: 400,000gc Peasants: 1500 Food: 1500 Bushels Runes: 0 Runes Networth: 6645gc

THRONE
counciL

‘A5 Utopia grows, more of our Users create Utapia-related sites, filled with strategies, roleplaying, and
more. While we encourage you to take advantage of these sites, you should always logout of Utapia (using
the Logout Option to the left) for security purposes befare visiting them.
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mystics
Message from Our Monarch
we are doing very well in the honar!! we are now ranking 15 for most honorable kd! keep it up by grawing
in peace!t

The Province of Brasov (24:43) as of May 15th, YR7.
Undead Ruler Mitza the Crazy|
Soldiers
skeletons
Zombies
Ghouls
400,000g¢ Thieves
0 bushel
0 rune:
o

Race
Land
Peasants
Employment
Happiness

Bonuses Earned 0of4 service Level

Your province s under Utopian Protection until January 15th, YRS (72 Utopian Days)

A iew player, t i impictant to get vnlved wit your lnqor. Yol kingo = the cots of yoee tapian eipitenc s

immediataly vis Eorum and introduce yourself, Be sure to also read our New Players' Tips for information on getting
s Guide and Help ks to the left 3150 are valuable resources as you leam o p\ay topia

ed for a Monarch for the Kingdom. Be sure to read the Earums to help select a leader and cast your vote in

our Politics section

YOU HAVE NEW MESSAGES WAITING
1l news will be moved to your history logs for 5 days and then deleted.

News for your province

been given five free acres, courtesy of our advertisers. Pl

i Siides Lawil Chitabi

THRONE
COUNCIL
e As leader of your Province, you know that the peasantry rely on you t
make the critical decisions that affect their everyday lives. You also knaw
that you Cannot da this alone, Your Council of Elders helps to keep track

af all the hustle and bustle within your province. They now stand befare

MILITARY .
you, ready ta provide you with the infarmation you need.

mysTicS
Select your area of inguiry:
Affaics of the State Civilian Affairs Miliary Affairs Internal Affairs

SUNDAY, SEPTEMBER 15 9PM/BC Arts & Sciences Mustic Affairs Our Mistors Kinadom Grouth

Affairs of the State

Sir Mitza, 1 track some important information about th
Thope you will find this information
Our Economy Current Higl
Peasant 1 Current Networth 6645
Jobs = Current Land
ent Honor

health of our province
ful.

Our Population
1

Thieves Unemployed Peasants
Wizard Unfilled Jo
Total Employment
Max Population 4667 Daily Income
Daily Expenses
* Expenses do not i
Soldier Draft Cos

Net Change Net Ghange Net Ghange
Yesterday This Month Last Month
oge
oge

our Income
Our Expenses
Draft Costs 0ge
Net Change
Peasants
Food Grown
Food Needed O bushels
Food Decayed 0 bushel

0bushels 0 els 0 bushel
0 bushels
0 bushels
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rege sa-si infrangd toti adversarii. Si cat
am tréit la curte nu mi-a fost dat sa vad
vreun consilier gresind. Altfel, regele I-ar
fi decapitat cu sigurantd...

Urmand sfatul vrdjitorului, regele
m-a numit reprezentantul sdu in fata
poporului. Astfel urma ca eu s céliito-
resc din sat in sat si s ma asigur per-
sonal de bunul mers al regatului. Am
pornit chiar in acea zi, inci nesigur pe
mine, dar dornic sa invdt toate cate se
puteau invata despre conducerea unui
regat. Regatul meu, ca toate celelalte
regate din lume, avea o suprafata bine
determinata, masurata in acri. Am aflat
chiar atunci c3, in relatiile dintre regate
nu se foloseau numele acestora, ci niste
indicative, numarul insulei urmat de
numarul regatului. De exemplu, eu ma
aflam in regatul 9 de pe insula 38, deci
tofi strainii vorbeau despre regatul meu
cafiind regatul “38:9”. Mi s-a pirut
ciudat la inceput, cici in locul de unde
veneam eu fiecare regat purta un nume,
dar m-am obisnuit repede.

Asa, unde rimasesem? A, da, v
spuneam despre suprafata regatului
meu. Ei bine,
ea putea creste
sau scidea in
timpul unui
razboi, in
functie de re-
zultatele lup-
telor. Daca ar-

matele noastre
erau invinse,
invadatorii
ocupau pamantul nostru. Din fericire,
foarte rar se intampla acest lucru,
deoarece sub comanda regelui meu se
aflau cei mai ilustri si priceputi generali
din lume. Apoi, fiecare provincie a
regatului era mai importanta sau mai
pulin importantd, in functie de valoarea
ei. Cu cat o provincie avea o suprafatd
mai mare, 0 economie mai stabild si o
armata mai numeroasa, cu atat valoarea
ei crestea. La inceput a trebuit sa invat
céteva principii de baz ale cconomici
din regat. De exemplu, taranii foloseau
dous resurse principale. Prima era aurul,
ca monedd de schimb, cu care erau
plétiti soldatii sau muncitorii ce inaltau
cladiri, si hrana, cu care erau intretinuti
atat soldatii, cat si taranii, si care
depindea de numérul de ferme din
regat. Cu cat aveam mai multe ferme, cu
atat ne puteam permite sd susfinem o
armati mai numeroasa, dar pentru a
construi mai multe ferme trebuia sa

cucerim noi teritorii in mod constant.
Astfel monarhul nostru avea o domnie
cét se poate de dinamica.

A doua si cea mai importanta re-
sursd a unui regat o constituiau runele
si, implicit, vrajitorii. Runele erau com-
bustibilul pentru fiecare vraja castata in
regat. Vrajitorii erau cei mai importanti
aparitori, cativa indivizi fiind in stare sa
respingd zeci de soldati dusmani. V-
jitorii insd nu puteau fi recrutati. Ei erau
antrenati de ghildele specializate in ma-
gie, dar antrenarea lor se baza mai mult
pe noroc, deoarece era nevoie de talent
innascut pentru a deveni vrajitor, deci
nu toti locuitorii provinciei puteau de-
veni membri ai acestor ghilde. De aceea
era esential ca regele sd incurajeze aceste
ghilde, s le finanteze, astfel incat nu-
marul de vrdjitori care i stiteau la dis-
pozitie si fie cat mai mare. Runele erau
rezultatul muncii acestor vrajitori, din
turnurile lor de fildes. Turnurile produ-
ceau rune si astfel regele putea si casteze
vrdji de atac impotriva dusmanilor sau
vraji “bune”, care sa ofere diferite bonus-
uri taranilor si pamanturilor noastre.

Diplomatia era esentiala
pentru evitarea unui conflict
cu un regat mai puternic sau

pentru impunerea propriului
punct de vedere in fata unui
regat mai slab

M-am perindat mult prin aceasta lume
in anii ce au urmat si am aflat multe alte
Jucruri interesante, De exemplu, politica
era foarte importantd intr-un regat, dar si
in cadrul lumii intregi. Fiecare provincie,
in functie de valoarea ei, avea un numar
de voturi la dispozifie, pe care le putea
oferi unui lider sau altul. Rege devenea
cel care beneficia de mai mult de jumitate
din voturile tuturor provinciilor din regat.
De asemenea, diplomatia era esentiald
pentru evitarea unui conflict cu un regat
mai puternic sau pentru impunerea
propriului punct de vedere in fafa unui
regat mai slab. in cadrul unui regat era
foarte important ca provinciile s
conlucreze in mod eficient. Dacd nu ar fi
fost asa, regatul nostru ar i fost de mult
scrum si cenusd, nicidecum impardtia
prospera care este azi. Am vazut si
marsurile armatelor noastre, in frunte cu
generalii, specialistii ofensivi si caii de
lupta, urmati de trupele regulate si soldati
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de rand. Am vazut armatele invadatoare
tinute in loc de fortificatiile noastre si apoi
zdrobite de puternicii vrdjitori si bravii
soldati. Am vazut minerii aducand la
suprafata bogatiile pamantului, bancherii
lucrand pentru umplerea vistieriei
noastre, dar si hotii contopindu-se cu
umbrele si exploatand fiecare greseald a
dusmanilor. imi amintesc cum, noaptea,
hotii nostri furau toata hrana si runele
adversarului, astfel incat, a doua zi, cand
armatele noastre porneau in mars spre
acele provincii, regele advers nu putea
casta vrji si soldatii lui mureau de foame.
Ahh....ce vremuri...

Desigur ci la curte erau si carturari,
oameni insircinati cu scrierea cartilor de
stiinte. Fiecare carte de stiinta aducea cu
sine un plus de fortd pentru armate sau
un plus de eficientd in munca fiecarui
tdran. De asemenea, regele nostru nu
neglija nici explorarea. Insula noastrd era
mare si exista intotdeauna pamant ce nu

apartinea nimanui. Astfel colonistii nostri
puteau obtine mai multi acri pentru
regat, fard a fi nevoie sa purtam razboaie
lungi si istovitoare. Dar cea mai frumoasa
giselnita erau dragonii... o, da, dragonii!
Cu céateva milioane de monede de aur
puteam cumpdra un dragon pentru
regatul nostru, care pur si simplu
distrugea tot in calea sa si putea intoarce
cu usurinta soarta unui rizboi ce parea
interminabil sau, mai rau, fara speranta
de victorie. Chiar imi amintesc cum,
odatd, un regat important de pe insula
vecina ne-a declarat razboi, armata lor
fiind net superioard armatei noastre. Cu
toate acestea, regatul nostru era suficient
de bogat ca si achizitioneze o astfel de
lighioana si asa nu numai i am respins
atacul invadatorilor, dar le-am si cucerit
o mare parte din teritoriu in urma unui
contraatac fulgerdtor. Hehe... frumoase
vremuri mai erau.

(O tuse infundata razbeste din piep-
tul batranului elf) Ahh... dar iatd ca vre-
murile mele de glorie au apus... Acum
sunt batran si simt ca sfarsitul imi este
aproape. Regatul meu continud sd do-
mine lumea sub obliduirea fiului celui
care mi-a fost odatd stapan. lar eu voi
calitori impécat spre eternele plaiuri ale
Adio, Utopia, lume de basm...

® thedarK.One

vanatorii

ithu  Utopia
~ Gen Web-Based S(ra{égT
Producitor Swirve.com
ON-LINE games.swirve.com/
utopia/
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Crazy Taxi

Taximetria fara reguli

Exista momente in viata noastrd in care
depindem de un singur lucru: trebuie s
fim in cel mai scurt timp intr-un anumit

loc. Cum nu toata lumea are masina la

usd si nu toata lumea stie sa mearga ca
nebunul pe strdzi, singura solutie ca sa
ajungem la timp acolo unde prezenta
noastra este absolut necesard, va fi sd ne
urcam intr-un taxi. Despre taximetristi
circuld tot felul de legende, care de care
mai fantastice. Cele mai multe sunt in-
ventate si raspandite chiar de ei. Adeva-
rul acestora sta intotdeauna sub semnul
intrebarii, deoarece, oricat de priceput
ai fi intr-ale volanului si oricata experientd
ai avea pe drumurile publice, ca taxime-
trist nu vei putea face intotdeauna ce-ti
doresti pe sosele. Toate pand in clipa in
care a fost lansat Crazy Taxi pe PC, du-
pd ce a innebunit consolele de cativa
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ani incoace. Aici esti un taximetrist
intr-0 lume fars reguli.

Banu’ conteaza

Singura reguld de care trebuie
cont este banul. De fapt, acesta este si sco-
pul: sa strangi cat mai multi bani intr-un
timp cat mai scurt. Pentru aceasta poti
face tot ce doresti. Pofi sa mergi pe con-
trasens, sd scurtezi distanfa prin parcuri
si paduri, s3 nu tii cont de cei de pe tro-
tuare care oricum fug ca iepurii din fata
4 te ciocnesti de orice masind
si de orice perete care-fi apare in fata
fard sa patesti nimic sau, dacd situatia o

cere, s intri cu masina prin apd si s
mergi pe sub ea ca si cum te-ai plimba
cu un supersubmarin. Ei, suni bine,
nu? Cea mai frumoasa chestie este ca ni-

d o
Hmm, unde

vrei si mergit,

meni nu este ranit. Nu curge nici o pi-
caturd de sange. De ce? Pentru ci jocul
este un arcade 100%. Mai mult, masina
nu pieste nimic. Orice ai face, tot in pi-
cioare aterizeaza si o iei de la capat.
Fiind un arcade, regulile acestuia se pds-
treazd in tot ceea ce faci. Existd manevre
(opriri cu frana de motor si derapare,
porniri cu scarfait de rofi etc.) pe care le
faci cu masina si care pot sa-ti aduca
timp in plus. Fiecare client pe care il iei
in masina are un anumit timp disponibil
pentru a ajunge la destinatie. Dacd il duci
cu peste 10 secunde mai repede, te alegi
s gras;
nsd daca intarzii peste timpul respectiv,

cu laude din partea lui si un bac

vei avea surpriza ca siracul om s3 sard
din masind si sa-ti mai arunce si cateva
vorbe de duh in spate.

Pe cénd un sim?

Jocul este distractiv la inceput. Exista 4
taximetristi si 4 masini cu care putem porni
in cursd. Fiecare ascultd o muzica bestiald
(la coloana sonora a contribuit si Offspring),
numai bund de izbit in stanga si dreapta.
Dupd un timp insd, te saturi: aceleasi fete
care fti cer sd le duci in aceleasi locuri
(orasul in care iti desfasori activitatea nu este

prea mare), aceeasi nebuni care sar din fata
masini tale, numdrul mare de clienti
disponibili (oras mare sau fard transport in
comun), 0 masina care se poarta la fel in

orice condifii si care nu pateste nimic si, mai
ales, condusul liber, fara reguli, de care te
plictisesti in cele din urma. Un simulator si
un joc aplecat mai mult spre realism ar fi fost
cutotul altceva.

® Sebah

Tithe Crazy Taxi
Gen Arcade
Producitor Sega Corporation
Distribuitor Accl ertainm
Procesor Pl 300 MHz
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Accelerare 3D 4 MB
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www.thesims.com

in fimba r

Un céine sau o
pisica ti-ar putea umple 1
viata... de haos. Gandeste-
te la cosurile de gunoi pe care o
sa le rastoarne si la urmele de noroi ﬂ
pe care 0 sa le lase pe covor. Dar gandeste-
te si la afectiunea pe care o sé ti-0 ofere. O

sé se joace cu tine, 0 sa se gudure pe langa

fine, ha chiar o sa te lingd pand nu mai pofi sa
respiri. lar daca vrei sa cunosti pe cineva, ce
inceput mai bun de conversatie poti sa gasesti
decat sa-ti pui animalul favorit s faca un
giumbusiuc. Amplasat Intr-un nou cartier de dimensiuni
mai mari decét precedentele, asortat cu parcuri, magazine
si cafenele cérora nu le displac animalele, Simsii Deziantulti (The
Sims Unleashed) iti permite acum sé-ti creezi propriul animal favorit.
Dar poti sa- tii sub control in supremul joc al vietii?
Jocuri distribuite in Romania de Best Distribution SRL Tel/fax: 021 345.55.05/06/07
e-mail: info@gameshop.ro
www.gameshop.ro

The Sims™ necesita
Deluxe Edition.

jociioriginaie



Mafia

Cosa Nostra sau gasca de cartier?

kvﬁ

. de unde se vede ci Tommy nu este un
prea mare amator de arta

Si uite-asa se duce totul naibii...
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:. De unde atractia asta spre povestile cu
gangsteri, mafioti si alti criminali cu o
fata “umana”? S fie filmele de vina (vezi
“Nasul”)? S& fi fost impresionatd America
intr-un asemenea hal de acest fenomen
incat sa nu-si fi revenit nici pand in zilele
noastre? Sau este pur si simplu vorba de
combinatia de violentd neinduratoare si
loialitate dupd cele mai stricte reguli?

Orice ar i, trebuie s recunoastem
ca ne atrag asemenea povesti. Nu e de
mirare cd intreaga industrie cinemato-
grafica s-a folosit de aceasts obsesie
pand a ajuns sd introduca povestile cu
gangsteri adanc de tot in subconstientul
culturii din zilele noastre. Si cum indus-
tria jocurilor nu este chiar atat de diferita
de industria cinematograficd, era normal
ca mafiotii s4 isi faca aparitia si pe cal-
culatoarele noastre.

Si cu asta ajungem la jocul de fats,
Mafia. Este Mafia pentru jocurile pe com-
puter ce a fost “Nasul” pentru cinema-
tografie? Este un GTA3 mai stilat sau
doar o clond nereusitd? Reuseste sd sur-
prinda atmosfera anilor ‘30 si reuseste
oare sa ofere un gameplay pe mésura?

Cu totii incepem de jos

Ce este pana la urma Mafia? Lasand
pe mai tarziu comparatia cu GTA3, tre-
buie spus ca Mafia se vrea a fi exact ceea
ce spune din titlu, o aventurd la ince-
puturile lumii mafiote din America anilor
'30. Tu, mic intreprinzitor privat cu car-
net de sofer si taxiul de rigoare, o duci
cam de pe o zi pe alta intr-o metropola
in care diferenta dintre sdraci si bogati,
intre oamenii cu frica legii si infractori
creste pe zi ce trece. Norocul, ghinionul
sau pur si simplu intamplarea face ca
intr-una dintre serile linistite si fara cli-
enti sa fii “agdtat” de doi mafioti aflati in
impas si aruncat intr-o cursd nebuneascd
pe strazile orasului, cu alfi gangsteri
decisi sa 1ti spargd parbrizul si, daca le
mai ramane timp, sa “curete” taxiul de
pasageri. in cazul in care totul decurge
bine, nici o problemd, pentru cd de aici

de buna

Eh, un fleac, ne-au ciuru

totul se complicd pentru tine. Tentat de
promisiunea unei vieti mai bune si even-
tual speriat de promisiunea unei morti
dintre cele mai rele (cu dedicatie de la
mafiotii care te fugariserd in noaptea
precedentd), te trezesti intrat cu dreptul
in clanul mafiot al lui Don Salieri, unul
dintre cei mai influenti oameni din oras.

Bun. Hai sd nu ne avantim mai de-
parte pana nu clarificim unul dintre
cele mai interesante aspecte ale jocului,
si anume storyline-ul. Trebuie c intro-
ul de la Mafia este unul dintre cele mai
impresionante din cate am vazut pana
acum. Nu este vorba neaparat de gra-
fica, ci de modul in care este realizat. Ca
sd md intelegeti mai bine, va aduc aminte
cd cei de la lllusion Softworks au avut
un om care s-a ocupat special de regia
cut-scene-urilor, un altul de miscarile
camerei etc. Asta inseamnd profesio-
nalism si se vede... lar in momentul in
care ai la dispozitie atat un storyline ex-
celent, cat si posibilitatea de a-I aduce la
viata intr-un mod cat mai real si cinema-
tografic, se poate spune cd esti la un pas
de a da lovitura.

Storyline-ul din Mafia este unul cat
se poate de clasic din punct de vedere
al povestilor cu gangsteri. Ascensiunea

pierdut si
pe asta

¥ ‘
. Acuma, sigur
ia fiu-meu BAC-ul, nu2!
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unui nimeni intr-o familie mafiotd puter-
nica, intrigi, tradare, femei, bautura... tot
ce te astepfi s gasesti intr-o poveste
mafiotd. Si pe langa faptul ca povestea
este regizata si “filmata” cu un extraordi-
nar profesionalism, mai este ceva ce ma
face s admir storyline-ul din Mafia.
Majoritatea jocurilor se bazeazd pe o
poveste cat de cat liniara, ce se desfd-
soard de obicei pe un singur plan, fara
alte complicatii. Ei bine, la jocuri ca Ma-
fia, unde storyline-ul este mult mai bine
gandit, povestea se desfasoara pe mai
multe planuri, existand la un moment
dat mai multe mini-povesti paralele cu
povestea principald. $i in momentul in
care o astfel de mini-poveste, cireia nu
i-ai dat nici un pic de atentie pand atunci,
reuseste sd se intersecteze cu povestea
principali si sd o schimbe radical, nu
poti decat sa ramai impresionant. in
Mafia existd astfel de cazuri... nu atat de
dese si socante ca in alte jocuri (Soul
Reaver 2 sau Anachronox), dar indeajuns
de bine “dozate” inct s te lase impre-
sionat. Din pdcate, nu imi permit s in-
tru in detalii si si vi dau exemple pen-
tru cd asta ar strica tot farmecul jocului.

2
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Comparatia
in principiu, nu ar trebui s3 se faci o

comparatie intre Mafia si GTA3 pentru ca:
1) Desi conceptele din spatele celor

doud jocuri prezinta unele asemanri, Ma-

fia si GTA3 sunt doua jocuri total diferite.

| 2) in momentul in care s-a inceput

i lucrul la Mafia, cei de la Rockstar inca
nici nu se gandiserd la GTA3

| Cu toate acestea, toata lumea va
face, vrand-nevrand, o comparatie intre
cele doua jocuri pentru ca:

1) Desi Mafia si GTA 3 sunt doud

jocuri diferite, conceptele din spatele
celor doud jocuri prezints unele ase-

manari.
| 2) Mafia si GTA3 au apdrut la un in-
terval destul de scurt unul dupd celalalt
si cum sunt amandoud niste jocuri as-
| teptate atata amar de ani.
Primul lucru pe care il observi ca
diferenta majora intre Mafia si GTA3
| este faptul cd, pe cand in GTA3 puteai
fura orice masin voia speraclul tau, in
Mafia trebuie sd fii mai intai invatat de
anumitd persoand cum sa furi o
anumitd masind. Interesant este ca ab-
solut toate diferentele dintre Mafia si
Grand Theft Auto 3 se bazeaza pe fap-

cdtre o
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tul ca cei de la lllusion
Softworks au dorit sa scoata un
joc realist 100%, pe cand cei
de la Rockstar s-au

concentrat mai mult pe FUN.
E de bine, e de rau? Care
abordare a problemei este
mai bund? Hai sa o luim pe
exemple:

1. Faptul ca in Mafia nu
poti sa furi orice fel de masina.
Bila alba pentru Illusion, pentru
simplul fapt c3, pe langa doza de
realism, jocul devine o idee mai greu
si mai interesant.

2. Viteza. Mare problemd, mare!
Ideea e ¢, pentru a respecta realitatea,
cei de la lllusion au decis ca masinile din
Mafia vor atinge 80 km/h doar la vale si
eventual impinse in prealabil de un tren.
Acuma depinde de fiecare dintre voi...
problema nu este atat de grav dacé ar fi

a o scoatem din context, pentru simplul
fapt ca mare parte din senzatia aia de
viteza este data de traficul din jurul tau
si de... eh... obisnuintd. Asa cd da, poti
avea senzatia aia de viteza chiar daca
mergi cu 60 de km/h, dar doar dac tofi
cei din jurul tau conduc cu 30 km/h

oripilante se petrec in jocul st

(ceea ce se si intampla) si eventual dupa
0 anumita perioada de acomodare.

3. Regulile de circulatie. Mult mai
stricte ca in GTA3... Nu pofi sd mergi cu
mai mult de 40 km/h prin oras, nu ai
voie s treci pe rosu etc. Risti ori o
amendd, ori inchisoarea... bine ca poti
53 mai si scapi de polifisti dac ai o ma-
sind ceva mai rapida si, eventual, o fara
de noroc.

Asadar, nimic cc ar putca sd stricc
jocul, ba chiar invers... toate aceste ele-
mente dau jocului o senzatie de realism
bine venita. Problema apare insa in mo-
mentul in care realizezi cd libertatea ta

Avem si sniper, evident

de actiune in joc se apropie vertiginos
de zero. Adio plimbari prin oras ca in
GTA3, adio méceluri in piatetele pu-

blice... De ce? Pentru ca Mafia este un
joc structurat pe misiuni, cu un accent
puternic pus pe storyline si nu un joc
open-ended cum este GTA3.

Sitocmai aici intervin problemele...
Mafia este un joc ce foloseste in exces
evenimentele scriptate si se bazeaza
mult prea pugin pe deciziile pe care le-ar

putea lua jucatorul. Astfel, fiecare mi-
siune poate fi rezolvata intr-un singur

Frumos mai era cer

www.level.ro



mod, nu mai mult, chiar daca jucatorul

va gdsi cateodata alte metode de a trece
de 0 anumita problema, intr-un mod mai
subtil, mai original etc.

Nu as avea absolut nimic impotriva
unui joc in care esti dus de manuts de
producator, atata timp cat jocul res-
pectiv are un storyline iesit din comun
si misiuni foarte bine puse la punct.
Storyline-ul e pus la punct, dar cu mi-
siunile e problema.
concepute, dar din momentul in care

nu i ar fi prost

arunci in combinatie o succesiune inter-
minabila de script-uri si cateva scapari
grave la Al e imposibil s3 iasé ceva iesit
din comun... in bine.

Va dau un singur exemplu: intr-una
dintre misiuni {i se cere si urmaresti o
masina. Ceea ce si faci... timp de apro-
ximativ 15 minute... la 30 de km/h!!! Si
dacd ar fi numai atat... dar realizezi cat
de prost este realizat pathfinding-ul din
joc si Al-ul in general. Masina respectivi

se mai blocheaza din cand in cand in
trafic. Pur si simplu intra intr-o alta masind
si ramane jumatate de populatie blocata
ca o turma de oi proaste pe strazile ora-
sului. Si stai. Si astepti. Eventual mai stai
un pic. Si apoi ce faci? Singura solufie
este sd impingi masina din ambuteiaj. Si
sd vezi atunci situatie comicé: tu, cu ma-
sina mafiotilor, impingand de zor la
masina individului pe care il urmaresti.
Si intr-un tarziu respectivul se urneste
din loc. Tu, dupd el... Pana cand? Pai,
dragii mei, pana cand se blocheaza
iarasi in trafic, bineinteles!

La vard ma mut aici

Misiunile din joc sunt interesante,
insa prost realizate tocmai din cauza
lipsei libertatii de decizie. Mai tu o cursd
prin oras (extrem de stresantd), mai tu o
rafuiald mano a mano cu un gangster
mai smecher, dar mai toate lipsite de.

nu stiu... vitalitate, feeling, ceva, acol;
Plus ca unele dintre misiuni sunt abso-
lut aberante. Si nu din cauza limitarilor
impuse de realitatea excesiva pe care au
dorit-o producitorii sau din cauza Al-ul
deficitar (cum a fost in exemplul de mai

sus). Nu. Imaginati-va o misiune in care
trebuie sd iesi alaturi de un amic la o
plimbare prin oras, pe jos si trebuie s
asculti un plan nascocit de respectivul
amic. Sau asa ar trebui... insd pierzi
practic 20 de minute degeaba, strabi-
tand orasul cu viteza unui melc turbat si
respectivul nu iti spune aproape NIMIC!
Pierdere de timp? Mai mult ca sigur! Un
concept de misiune stupid? Normal!
Vreti mail-ul celor de la Illusion? Poate
punem de o petitie, ceva... organizam
un mars, doud, cd asa nu se poate!
Acuma, sunt sigur ca cei de la lllu-
sion se puteau jura ca jocul lor o sa
sparga gura targului prin originalitate si
poate chiar asa ar fi fost dacd nu ar fi
aparut GTA3 mai repede. Nu pot decat
sd-mi imaginez perplexitatea care a dat
peste prietenii nostri cehi cand au vizut
GTA3-ul in actiune... Si au realizat ca ei
nu au libertatea aia de actiune, cd jocul
lor nu are cum s fie atat de FUN. Si ce
au facut? Sunt sigur cd ultimele amanari

A venit toamna!!!

T ARNY MEN )

S
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ale joculi au avutloc din cauza s ¥ AU VNIt §i jocurile tari!

O plimbare la tara Free Ride

HONOSIT
CORINIP

Prietenul tau de nédejdé

Bucuresti, Splaiul Unirii nr. 4,
bl. B3, sc. 2, ap 10.
tel: 01-3302375, fax: 01-3306351
monosit@rdsnet.ro
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Un sofer neatent

Mai exact, jocul a fost amanat pentru a
implementa modurile Free Ride si Free
Ride Extreme. FR este un fel de GTA3
fdra poveste: poti s te plimbi prin oras,
54 omori in stanga si in dreapta, s furi
ce masini vrei, sa omori mafioti si sd faci
pe taximetristul. FRE iti da posibilitatea
s te arunci cu masina peste poduri,
rauri, ramuri, branza, manz, bulz... Din
pdcate, atata timp cat sunt luate ca
elemente separate, atat “campania” din
Mafia, cét si cele doud moduri de joc
noi nu pot s se compare cu GTA3,
care le are pe toate la un loc.

Concluzia

Mai e de spus ca Mafia are o grafica
mult mai dragutd ca GTA3, niste modele
de masini foarte bine puse la punct, un
engine fizic caruia tot ce i lipseste este
un engine de deformare a masinilor la
impact. De asemenea, orasul din Mafia
este imens si foarte, foarte bine repre-
zentat. Singura problemd este ca in mai
tot jocul vei bate vreo trei strazi si doua
poduri mai des, in rest nu vei ajunge si
vizitezi tot orasul. Este oarecum para-
doxal, pentru ci avem un oras foarte
interesant, dar al carui potential “tu-

Parcs ar fi din

ristic” nu il poti exploata la maximum.
Exitd trenuri si metrouri pe care nu o s
le folosesti aproape niciodatd, locatii
superbe in care o s ajungi doar daca
vrei, dar nu o s3 ai timp.

Partea de sunet din Mafia este si ea
cat se poate de apropiata de realitate.
Muzica anilor ‘30 nu ar trebui s deran-
jeze pe nimeni, ba chiar mai mult, unele
track-uri audio sunt chiar foarte bine
realizate si pica excelent in timpul jo-
cului. Cat despre voci, nu va asteptati la
Marlon Brando, dar actorii care au dat
viatd personajelor din joc au facut o
treabd mult mai bund decat ceea ce in-
talnesti in majoritatea jocurilor de pe
piata.

Mafia nu este un GTA3 mai stilat.
Mafia nu este un GTA3 mai realist. Pur
si simplu, in Mafia s-a pus prea mult
accentul pe realism si mult, mult prea
putin pe FUN. Combinatia perfecta?
Storyline-ul din Mafia plus libertatea de
actiune din GTA3 plus misiunile din
Mafia plus senzatia aia de joc cu per-
sonalitate pe care o intalnesti in GTA3.

Asadar, jocul nu este nici pe de-
parte unul senzational... vorbesc prostii,
nici macar bun nu e. Are o multime de
elemente extraordinare, dar care nu

t JOC.es

reusesc si se potriveasca in context si
care sunt distruse in marea lor majorita-
te de scapiri grave in design-ul jocului.

Daca insa visati noaptea la jocuri in
care esti obligat sa duci la bun sfarsit tot
ceea ce faci, fara mare placere, si in rea-
litate, atunci Mafia o sd va ofere nopi si
nopti de vise mai mult decat placute.

" Mitza

P.S. In momentul in care am scris
acest review, mult asteptatul patch care
ar trebui sa introduca multiplayer-ul in
joc nu aparuse inca, asa ca punctele din

notd care ar fi trebuit sd revind multipla-
yer-ului trec de data aceasta la storyline.

Titlu  Mafia
Gen Action

Producitor lllusion Softworks

Ofertant  Best Distribution
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De ce se coc castanele

", Dintotdeauna mi-am pus intrebarea: cum
=" naiba s-au descoperit atitea feluri de man-
care. De cand eram mic si maica-mea
fécea tot felul de de toate, stiteam un-
deva departe si ma gandeam. La un mo-
ment dat am realizat cd ma cam doare
cand gandesc, asa ci de la o anumita
arstd am inceput doar sa stau. $i era bi-
ne. Atat de bine incat continui si in ziua
de astazi sa stau. Dupa cum zicea un
mare filosof grec “cel mai vechi stat din

lume este statul in fund”. $i cum puteam

eu sd il contrazic cand el, sdracul, avea
dreptate. De la o vreme, totusi, a cam in-
ceput sd doard si sa stau, asa cd am in-
ceput i caut o activitate in care si nu
mai fiu atat de solicitat. Cu stupefactie am
realizat ca aceastd activitate este foarte
greu de gasit si mai ales cat de rau doare

asca de scufundatori
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atunci cand o caut. Era mult mai bine
cand doar stiteam. Durea si atunci, dar
parca nu asa.

Cineva a venit cu o solutie. Mi-a zis:

Cum ar fi sa stai si pe spate nu nu-
mai pe burta?

Zis si facut. Dupd o gramadd de mun-
ca de convingere dusa cu mine fnsumi,
dupa o gramadi de vitamine luate pen-
tru a putea face fatd efortului considerabil
la care urma s fiu supus, am pornit pe
drumul greu al intoarcerii.

Dupa cateva tentative nereusite, dupa
ce de foarte multe ori am renuntat,
deoarece nu mai gaseam forte sd
continui, am reusit.

—~ Evrika! Am gisit! Intr-adevar gasisem
0 pozitie mult mai confortabild, o pozitie in
care tot ceea ce trebuia sd fac eu, se ficea

Ce fadi, tataie? Ascult
creste iarba?

singur(3). O adevaratd minune!

Speriat de efectele pe care le avea
asupra mea acea pozitie, mult prea mul-
tumit de senzatiile tari prin care trecu-
sem in incercarea mea reusiti de a-mi
schimba pozitia, am inceput sd am anu-
mite pofte. Pofta cea mai mare si mai
acutd era aceea de a impdrtdsi lumii din
vasta mea experientd de viata. Nu pu-
team suporta gandul cd tot restul lumii
se chinuie prin uzine, hale, piefe, mine
si alte alea, toti cautand acelati lucru ca

si mine: o pozitie cat mai confortabila.
Epopeea transhumantei
siberiene

Juan traia in Spania. Tot triia in
Spania, si tot traia.

www.level.ro



De partea cealalta a lumii, intr-un
cort facut din nuiele si tivit cu balegar,
zicea intr-o pozitie cam nonconformista
Ivor. Si Ivor avea un lacdt. Era foarte
mandru de lacatul lui. Nu de alta, dar
era al lui si nu mai avea nimeni pe o
razé de vreo 4-500 de kilometri patrati.
Dar nimeni altcineva nu trdia pe acea
razi de 4-500 de kilometri patrati. Ca sd
realizeze acest lucru, lui Ivor i-au trebuit
45 de ani din viatd si un pahar de vodka.
Supérat ca nu are cui i se lauda cu laca-
tul lui, care functiona chiar bine, intr-o
dimineati c-a prezentat la centrul pen-
tru inseminarea artificiala a bovinelor si
a altor animale de casd si sdlbatice pen-
tru a face o lichidare de cont. Dupa ce a
retras tot ceea ce el personal depusese
cu ména lui proprie in banca refrigerantd,
Ivor a declarat rizboi celor suparati pe
viata si a plecat in lume. Ei bine, nu chiar
in lume, ci spre lume. Dupd ce a mers
vreo 20 de kilometri spre lume, s-a oprit
si el sa mai manance cte ceva. Dupa
ce a imbucat ce avea el prin traistd si a
baut niscai lichide usor acide si puter-
nic alcoolizate, o porni gales fix pe mij-
locul drumului.

Drumului, fiind drum de tara, i se
péru de o impertinentd crasa faptul ca
Ivor nici macar nu fi da binete si incepu
s se scuture. Ivor, putin plesnit de alco-
olul ingurgitat si un pic mai mult de bor-
dura ce s-a oferit de buna voie si nesilita
de nimeni sa i atenueze ciderea pe pa-
mantul reavan si primitor, se porni sa
enumere numele fiecarui sfant si sfinti-
sor pe care il stia. Dupa ce termind cu
acestia, lud la rand fiecare capitald si
resedinta de judet pe care le stia. Aces-
tea, nefiind chiar atat de multe pe cate
credea el, nu reusira sd fi mai micsoreze
furia indreptatd asupra lumii intregii si
dupd ce puseserd la punct o conspiratie,
incepurd sé i se invilmaseasca in capul
lui Ivor mai réu ca o spatuld dupa o zi
de munca. Ivor, nedumerit de
cantitatea de cunostinte pe
care tocmai realiza c o avea
stocati in cap, parcd un pic
cam neregulamentar pe
dreapta si se puse pe somn.
Dupi o cantitate apreciabila
de relax, Ivor se trezi
nedumerit intr-un lagar de
muncd din Siberia. Fara nici o
explicatie. Primul lucru pe
care vru sd pund mana, fu
lacatul siu. Dar acesta nu mai
era. Ivor fu pradat.

Tot fird nici o explicatie.

3 COMBO

Daca ai noroc... inseamna ca
esti norocos

Constanta. 2 februarie 2002. O ca-
maruta rece cu un frigider deschis si
gol. Un pat cu patru picioare si un cear-
saf galben patat. Pe pat, Costicd. Costica,
4 ani, usor racit, ochii injectati, respiratie
acceleratd, mamica grijulie. Mamica, 28
ani, brunetd, pirpirie, molestat de bar-
bat, somera, ingrijorata de soarta fiului
Costicd.

Dialog cu dous ore in urm,
rezumat la cererea doctorului, doctor
venit la cererea panicata a mamicii.

Costica (cu o voce chinuita): Mami,
mi-e foamel... Rau de tot ma doare capu’

Cand vine titicu’ de la serviciu?... Da’
mamaie de ce nu mai e?

Mamica (neatenta):
ce sd-ti fac: De n-ar mai veni
cd o chema pamantul de 20 de ani si
doar acum 3 luni l-a auzit.

C (mirat): Unde se duce motocicleta?...
Eu singur nu md mai duc la piatl...

M (confuzd): Dupa dla cu motosti-
vuitorul... De ce?

C (delirand): De cte ori deschid
fereastra, in curte privesc.

M (speriatd): Costica, puiul mamii,
ma sperii...
C (...departe...): In balta neagr sase
ochii clipeste. Ce sa fie oare?! Este doi
peste.

Doctorul, 56 ani, obosit, plictisit,
edificat asupra situatiei.

Doctorul (superior): Stiu ce are!

Mamica (usor usuratd, plind de
sperantd): Ce?

D (linistitor): Moare!

Mémica, 28 ani, brunetd, intinsd pe
jos, surprinsd de un infarct timpuriu,
moarta. Qoctorul, neincrezator, mirat,

A e NS
Virtugla mmici £
7 I €Batich:

de-a dreptul perplex.
D: 212121

C: S-a dus dupa mamaie?

Ce conteaza

Erata la acest articol se va face odata
cu editia urmdtoare. Se multumeste
memoriei neconventionale folositd de
cei dimprejur, caracteristicilor de baza
prezente prin subteranele parcérilor
subterane, multimii furioase ce ne-a
creat un precedent, ursilor polari ce se
incapdtaneaza sa supravietuiasca in
frigul arctic si, nu in ultimul rand, se
acordad multumiri celor care sunt in
stare sd se descurce in meandrele con-
cretului si sd pund punct acolo unde

trebuie.
V1P CAH.
® Koniec

Tity V.LP.

Geni kR Al
Producitor UbiSoft
Distribuitor Ubi Soft

" Procesor P? 300 MHz (nu este
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Memorie RAM 34 MB (cu aproximare)
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(mult prea mult)

ON-LINE chiar daca are,
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Curbura nasului  Extravaganta

Nota la cererea
asculttorul

Nota finala Calculafi voi, ca mie
mi-e lene
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", John Carpenter este un regizor care a
& cucerit lumea intreagd cu filmele sale.
Acestea sunt o combinatie de horror cu
science-fiction si reusesc foarte bine sa
creeze 0 atmosfera intunecatd, o stare
de frica si suspans in sufletul privitoru-
lui. Una dintre capodoperele sale este
The Thing, realizat in 1982, cu Kurt Rus-
sell in rolul principal. Computer Artwork
s-a gandit sd transpund povestea filmu-
lui in joc si astfel a fost lansat The Thing
jocul, un shooter third-person care
meritd cu siguranta atentia noastra.

Captain Blake

Povestea jocului o continua pe cea
din film. Jucdtorul va intra in pielea capi-
tanului Blake, un militar foarte bine an-
trenat si un foarte bun conducitor de

echipd. Acesta primeste o misiune de re-
cunoastere undeva prin tinuturile inghe-
tate ale Antarcticii. Aici va trebui sd dea

de urma unei misiuni trimise inainte,
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he Thing

Un joc nou pe o structura veche

nsd de care nu se mai auzea nimic. Sub
comanda lui se afla o echipa bine pusa
la punct, din care face parte un individ
numai bun de bagat frica in dusmani
(calitati de luptdtor recunoscute oriunde
in lumea asta si pe lumea cealalta — nu-
madrul de inamici ucisi de el stau martu-
rie acolo), un doctor care are in rucsa-
cul sdu un numar infinit de pachete de

sindtate si un inginer in stare sa repare
orice pe lumea aceasta (dac as da
ochii cu e, l-as ruga si-mi repare si mie
Diamantul).

De aici incepe nebunia. Din investi-
gatiile pe care le vei conduce vei desco-
peri ca lucrurile nu stau deloc asa cum
te asteptai. Se pare cd 0 nava extrateres-
trd s-a prabusit in zond si a contaminat,
ucis cu sange rece si distrus in proportie
de 90 % tot ce trdia in jur. Pe parcursul
nivelurilor vei afla ca sarcina ta se
transforma din simpla cercetare a zonei
in recuperarea echipelor de aici, in
salvarea planetei de la contaminarea cu

forma de viata extraterestrd care nu are
ganduri pacifiste si unul dintre ele va
rasuna obsesiv in capul tdu: “moarte
dusmanilor, moarte tuturor, numai eu
sd scap cu pielea intreaga din spitalul
asta de nebuni”.

Half-Life?

Poate va suna curios pentru voi,
dar jocul acesta are foarte multe in

comun cu Half-Life. Asemandrile ies la
iveala chiar din povestea celor doua
jocuri. Si in Half-Life, si in The Thing ai
de-a face cu o forma de viata extrate-
restrd care a ajuns intr-un anumit mod
pe Pamant. In amandoua jocurile ai de
luptat cu tot felul de monstri (cei micuti,
care alearga rapid cu mulfimea lor de
picioare si sunt foarte asemanatori in
cele dous jocuri, si cei mari care au
protuberantele acelea uriase si bratele
de caracatita cu care te lovesc din toate
partile), dar si cu oameni, echipe bine

Hmmm, carne de mic
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antrenate de militari, cei care incearca sd
controleze entitatea extraterestra si sa 0
foloseasca impotriva populatiei. $i acolo,
si aici salvarea std in puterea unui sin-
gur om. in amandoua jocurile te plim-
bai pe coridoarele a tot felul de baze
militare si ale unor statiuni de cercetare
pline de “doritori de sange”.
Asemandrile nu se reduc insd doar
la cele spuse mai sus. Daca va mai adu-
ceti aminte, in Half-Life intalneai tot felul
de NPC-uri pe parcursul nivelurilor, pe
care le puteai lua cu tine. Ei bine, si aici
situatia este cam aceeasi. Existd misiuni
in care esti trimis cu trupa intreagd, dar
existd si misiuni in care esti trimis singur
sau numai cu o parte a trupei. Pe cei pe
care ii gasesti si care nu incep sd tragd in
tine din prima (semn clar ca sunt de...
partea cealaltd) vei putea sd-i iei cu tine
pentru a gisi o cale de scipare impreund.
Dar, spre deosebire de Half-Life,
NPC-urile sunt mult mai complexe.
Acestea, desi le gasim tot prin coridoa-
rele sau camerele locatiilor prin care
trecem, sunt specializate, cum am aratat
mai sus, pe luptd, medicina sau ingine-
rie. In acelasi timp, nu sunt persoanele
acelea impasibile care te urmeaza cu
pistolul si urla fericite de cate ori ucid
cate un vierme. Fiecare NPC are perso-
nalitatea lui. Mortii pe care-i vedem in
jurul nostru (jocul este foarte crud din
acest punct de vedere), pozitiile ciudate
in care se afla acestia (jumatate de corp
atarnand legat cu sarma de tavan, cor-
puri fard cap, mate plutind in jurul lor
sau brazdaturi adanci la nivelul gatului
din care curge, siroind, sangele) s-ar pu-
tea sa nu aibd nici un efect asupra noastra,
gameri inrditi care am vizut multe la
viafa noastrd, dar ceilalti vor reactiona
mult mai normal ca noi. Primul semn cd
ceva nu este in reguld va fi pozitia ciu-
datd pe care o vor lua intr-un colt: o pri-
vire speriatd la inceput, apoi scarbita, o

Unii numesc asta o moarte rapida

aplecare la 90 de grade deasupra cada-
vrului si apoi eliberarea unei cantitti
impresionante de mancare pe cavitatea
bucald (nu am crezut niciodata ca un
personaj virtual poate sd manance atat
de mult la micul dejun). Reactia dupa o
astfel de scend nu va fi deloc plicutd, va
asigur. De cele mai multe ori fi veti pu-
tea determina sa-si pastreze calmul. Su-
gerez ca solutie prevenirea. Adica putefi
sd-i lasati in locuri mai ferite si s nu-i
luati mereu dupd voi, pentru a nu vedea
prea multe astfel de cadavre. De ce? Va
asigur ca dupa 2, 3 vome de mai mare
dragul, bravii nostri tovarasi se vor ho-
tarf cd viata asta nu mai merita traitd si-si
vor indrepta arma spre cap. O singurd
apasare pe trdgaci si peretii vor fi plini
cu creierii lor.

Existd modalitdti prin care vom pu-
tea sd-i calmam si sd-i determinam sa
nu ajungd la masuri extreme: indepir-
tarea lor din locul cu pricina (dacd se
mai pot misca), oferirea unei cantitdti
mai mari de munitie sau a unei arme
mai bune. Astfel creste si nivelul lor de

incredere in capacitatea comandantului
lor. i fiti fard grij3, se descurcd foarte
bine cu armele. Nu au nevoie de lectii
de nici o culoare. Ba, mai mult, atunci
cand sdndtatea le este la maxim (docto-
rul poate sa vindece pe toatd lumea, nu-
mai pe el nu se poate vindeca singur si
va trebui sd o facem noi cu pachetele de
sdndtate gdsite) si nivelul increderii la fel,
isi permit s faca si glume. Treceam pe
langa un cadavru cu gatul tiiat pe juma-
tate si atarnand intr-o parte, cand doc-
torul meu, care avea toate cele de mai
sus, imi spune ca “Totusi, aratd mai bine
ca fosta ta prietend!”. Pdi sa nu te superi
si sa-i tragi un glont in cap?!? Picat ca
mai aveam nevoie de el si nu mi-am
permis.

O alta diferentd fatd de Half-Life este
ca fiinta extraterestra de aici este parazi-
tard (in stil Aliens), adica poate infecta
corpul unui om si, cand are chef, il poate
transforma pe acesta in monstru. Mai
mare plicerea cand vezi cd omul de
langd tine, cel in care ai avut incredere
atata timp, se transformd intr-o uratanie

Monstrul final
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3 dornica safi ia viafa. Existd un fel de
teste de sange pe care le gdsim prin joc
si care ne pot ardta dacd un om este
infectat sau nu, dar acestea sunt destul
de rare.

Mai mult decat...

Fara indoiald, jocul oferd o experienta
mai bogata decat Half-Life. Nivelurile
interioare se succed cu cele exterioare
unde putem pune la lucru un arsenal
mult mai mare: pistol, puscd automata,
sniper, aruncitor de grenade, echipa-
ment de toate felurile etc.

Grafica jocului este foarte buna. En-
gine-ul reuseste foarte bine si realizeze
atat interioarele, cat si exterioarele (nin-
soarea, zapada, umele de pasi din aceasta),
féra sd ceard resurse imense de sistem,
dar si cu un fel de ceata in spatiile prea
largi pentru a nu-l solicita prea mult.
insa cel mai bine sunt realizate chipurile
personajelor. Acestea au trasaturile fine,
nu taiate cu toporul cum am vazut in
multe productii de pana acum.

De asemenea, sunetul sustine foarte
bine atmosfera jocului. Locatiile de afa-
rd, de pe zapezile Antarcticii, sunt inso-

Antarctica, my love
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No fire can stop me!

fite de un vuiet continuu a carui intensi-
tate se muleaza dup puterea vantului.

Si totusi...

Da, nu se putea, nu? Trebuia sa
lipseasca ceva. Ei, da. Jocul poate fi con-
siderat unul scurt. Daca m-as lua dupa
timpul ultimei salvari, ar insemna ci am
ajuns sa md bat cu ultimul monstru du-
pé aproximativ 4-5 ore. Un joc mai lung
ar fi devenit insa plictisitor. Nu sunt de-
loc un admirator al plimbarilor prin
coridoare si al impuscarii in stanga si-n
dreapta. Din fericire, sistemul de team
salveaza jocul de la ciderea in aceastd

capcani. La calcularea timpului nu se
iau in considerare nivelurile pe care le-
am facut de zece ori, deoarece sistemul
de salvare este de felul lui parsiv. Este
sistemul tip consold, de pe care a si fost
transferat jocul, in care trebuie sa ajungi
la un anumit aparat pentru a putea salva.
Probabil cei mai multi dintre voi ar
avea de comentat ceva la perspectiva
third-person. Este adevarat ci nu este
acelasi lucru cu un first-person, mai ales
cd aici fintirea se face oarecum automat.
Din picate, jocul nu ne permite si se-

lectim o perspectiva first-person decat
in momentul in care stim pe loc. Atunci
vom putea sd tintim capetele inamicilor.

Am o nemultumire mare pentru fina-
lul jocului. in lupta cu monstrul-mons-
trilor, cand reuseam sa-l incarc bine cu
plumb si era pe moarte, de fiecare datd
imi iesea din joc. N-am reusit astfel s
termin jocul. Sper ca voi sa nu aveti
aceeasi problems, pentru ci este destul
de frustrantd.

Privind un pic in viitor, as putea si
concluzionez ca The Thing nu va avea
cu siguranta soarta si faima Half-Life-ului.
De ce? Spuneti-mi cine a dus Half-Life-ul
in spate pand in ziua de azi? Bineinteles
i MOD-urile de multiplayer. Ei, The
Thing nu are multiplayer. Nu putem ju-
ca in retea The Thing, desi parca un
cooperativ al acestuia ar fi fost chiar
interesant. Pacat.

® Sebah
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Industry Giant 2

ntre Transport Tycoon si Capitalism

Cateodatd stau si ma intreb: “Oare ce ti-
puri de joc imi plac mai mult?”. Daca imi
aduc bine aminte, la inceputuri imi pli-
ceau foarte mult simulatoarele auto. Pe
mdsurd ce am avansat in varsta, au fost
RTS-urile si in final TBS-urile si RPG-urile.
Evident FPS-uri am jucat tot timpul, mai
ales pentru relaxare. lata cd in ultimul
timp incep sa ma simt destul de atras de
simultoarele economice. Am mai jucat
si in trecut, in special Capitalism | si de
curand Capitalism II, dar nu atat de seri-
0s ca acum. La jocul de fata interesul mi-a
fost stamnit in special de fapul c titlul ince-
pea cu Industry. Am o anumita pasiune
fata de jocurile ce contin “industry”.

Unde sunt meniurile?

O si trec de obisnuita etapi de insta-
lare si 0 sa incep cu faptul ca dintre
meniurile de inceput ale jocului, eu nu-1
vedeam decat pe primul. La capitolul Op-
tions, Single player, Multiplayer etc., am

e
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mers doar pe bajbaite, tot ceea ce se vedea
find un fond roz usor fosforescent si fara
reflexe. De fapt acest roz mi-a insotit mou-
se-ul, minimap-ul si restul meniurilor pe tot
parcusul jocului. Adevarul este ca pentru
mine a fost un chin, deoarece nu suport
culoarea asta reprezentativa pentru stadiile
prepubertale ale sexului frumos. Slava dom-
nului ¢ nu am avut parte si de un porto-
caliu fosforecent, ca as fi cerut spor de con-
diii grele. Mai departe, cu abstractia de roz
aferentd, lucrurile au decurs in mod normal,
fdrd evenimente neasteptate, nici macar
legate de vreo infrangere din partea Al-ului.
De fapt, am unele reprosuri de adus la acest
capitol, legate de o usoard monotonie a
scenariilor propuse si de inteligenta discuta-
bil a oponentilor. in rest, talentul si expe-
rienta de tip JooWood isi spune cuvantul.

Cat de organizat esti?
lata o intrebare pe care mi-o pun in

fiecare zi cand imi caut sosetele, rucsacul,

A se observa rozul

telefonul, pixul si mai ales cand bat la usa
vecinei mulatre (nu-i spunefi Larei) de
deasupra. Dar fiti linistiti, nu are nici o
legdtura cu organizarea cand vine vorba
de afaceri sau jocuri pe calculator. E doar
o chestiune de concentrare si talent, bine-
inteles. Oricum, nu o sa stiti daca avei
aceste calitati pand nu incercati (sau nici
atunci, ca mine). Revenind, jocul de fatd
poate fi in anumite limite un foarte bun
ghid pentru a invdta principiile de baza
atunci cand vine vorba de intemeierea
unei afaceri prospere. in primul rand, se
merge exculsiv pe ideea 3 orice afacere
este profitabila doar in clipa in care func-
tionezi ca producitor. Spre deosebire de
Capitalism in care puteai vinde in maga-
zine si produse fabricate de alfii sau livrate
in porturi, aici nu poti folosi in stadiile
initiale decat ceea ce este produs de tine.
Cu alte cuvinte, trebuie sa realizezi tot ci-
clul de la productie pand la transport si
comercializare. Acest fapt complicd oare-
cum din start jocul, deoarece trebuie s fii

Artificii de
Revelion

www.level.ro



foarte atent cum iti calculezi suma de in-
ceput, astfel incat s nu ramai fard bani
pentru prima serie de produse sau pentru
constructia unui depozit absolut esential.
De fapt, la fnceputul oricarui scenariu,
primele 10-20 de minute trebuie dedicate
muncii de proiectare. Pe masurd ce veti
ciipita experientd, acest timp se va reduce
semnificativ (acum pe bune... nu, serios...)
Daca nu veli acorda atentie acestei prime
etape, va asigur ci veti esua mai departe.

Extractie si productie

in acest joc exista in jur de 150 de ti-
puri de materii prime, produse intermediare
i finite cu care puteti lucra. Pentru mine care
am jucat destul, acest numar mi se pare mai
mult decit suficient. Totul incepe cu materiile
prime. Evident acestea trebuie extrase si pro-
cesate pentru a ajunge fie direct produse fini-
te, fie, cum se intampl cel mai des, produse
intermediare. Pentru un produs intermediar
veti avea nevoie de un singur tip de materie
prima, ca in cazul ofelului obisnuit, sau de
doud sau mai multe, ca in cazul ofelurilor
speciale. De aici incolo lucrurile se compli-
¢4, dat fiind faptul ¢ produsele finite sunt de
obicei destul de complexe (vezi autoturisme
sau calculatoare). Un exemplu mai simplu
este cel al masinilor de spalat pentru care este
nevoie de ofel produs din mineruri de fier si
motoare produse din cupru si otel. Pentru
acestea veli avea nevoie de 0 mind de fier si
una de cupru, de o ofelirie, de o fabrica de
motoare si de o fabrica de masini de spalat si
bineinteles, de un magazin. Toate acestea
vor avea nevoie de spatii de depozitare si evi-
dent, de transport. Pe acestea le vefi construi
si coordona in mod activ de la cap la coads,
fara nici un ajutor, in stil SmCity.

Depozitare si transport

La acest capitol intrdm pe domeniul
Transport Tycoon. Pentru toate cladirile

Au di
cladirile, rezulta:
vrijitorie

enumerate mai sus veti avea nevoie de
spatii de depozitare — pentru toate cladi-
rile functionale, de la mine pani la ma-
gazin. De specificat ar fi faptul ca fiecare
depozit are 0 anumita suprafata de func-
tionare de pe care poate coordona sin-
gur produsele, fra a fi nevoie de trans-
port ghidat de voi. Un plan ar fi cam
acesta: un depozit mic sau mediu pentru
fiecare mina in parte, unul sau dous de-
pozite mari pentru locul unde vor fi gru-
pate si subliniez, VOR FI GRUPATE fa-
bricile, si unul mediu pentru orasul unde
este magazinul sau magazinele. Evident,
se poate devia de la reguld in functie de
distanta dintre resurse si centrul indus-
trial propriu-zis sau oras si acelasi cen-
tru industrial (nu e bine s fie prea apro-
piate, deoarece va fi restransa capacitatea
de dezvoltare a orasului, ceea ce poate
duce la faliment). La capitolul transport,
lucrurile sunt mult mai simple decat in
Transport Tycoon. Veti putea folosi de
la trenuri pand la avioane. Diferenta este
ca rutele sunt mult mai usor de planuit,
chiar banal si uneori frustrant datorita

neral, se incadreaza specificul jocului.
Atentie, nu utati sa dotati statiile cu cen-
tre de service mecanic si de intretinere.

Comercializare si profit

La acest capitol, prea multe nu sunt
de spus. Este foarte important ca centrele
de comecializare s fie amplasate in zo-
nele cu cea mai mare cerere din orasul
respectiv. Acest lucru este afisat atunci
cand amplasati macheta cladirii, inainte
de constructie. Fiecare magazin trebuie
sa fie in zona de actiune a unui depozit
pentru a putea fi aprovizionat eficient.
Din picate, aici se opreste controlul: Sin-
gurul mod in care puteti influenta van-
zarea este scdderea sau cresterea prefu-
lui. Oricum, nu veti putea vinde peste
nivelul cererii, ceea ce face ca alternanta

pretului sa aiba importantd doar in sens
negativ. Totusi, un lucru pozitiv este fap-
tul ca la anumite produse, nivelul cererii
alterneazd in functie de anotimp, ceea
ce complica un pic lucrurile, dar nu
prea mult.

Munca ia sfarsit

Odatd ce acest lung lant este com-
pletat, nu prea mai aveti ce face decat sa
dati timpul inainte si s3 faceti mici ajus-
tari pe ici, pe colo. Uneori puteti pardsi
linistiti incinta calculatorului, dedican-

du-vd altor activitati. Pe masura ce tim-
pul trece, vor apdrea produse noi si ve-
hicule noi. Dacd sunteti mai intreprinzatori
din fire, atunci puteti profita de ele si
continua sa va dezvoltati, dar nu este
intotdeauna necesar. Depinde doar de
voi. Singurul mod in care lucrurile iau o
intorsatura mai dinamic este multiplayer-
ul. Problema este cd dureaza... mult.
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“JoWood Publishing
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", Mi-a venit si mie randul si scriu despre
& jocul full pe care vi-l oferim de data
aceasta. Gunlok. Cand s-a facut impar-
teala jocurilor intre noi si mie mi-a reve-
nit Gunlok, uitasem c era jocul full pen-
tru luna aceasta. $i m-am gandit: “B...
ce naiba, chiar asa de rdu am ajuns de
trebuie si scriem despre jocuri vechi?!
Faine, dar totusi vechi!”. Si m-am luat
chiar in halul
asta? Am ajuns sa scriem despre jocuri
de anul trecut? Nu mai avem altceva?”.
El, sdracul, fiind in cunostinta de cauzd,
adica stiind cd este pentru jocul full, era
foarte nedumerit si a incercat sd md ia
cu frumosul, ca sd vezi cd nu e chiar asa
de vechi, ca e fain, ci merit3, ci el si
acum il mai joacd, c3 nu e dla la care eu
ma gandesc(?) si ¢4, ce mai, gata, trebuie
sd il scriu. Eu, un pic mai linistit, imi zic

de Mitza: “Bine, ma,

cd poate a aparut Gunlok 2 si nu stiu, oi
fi eu mai in urmd cu stirile si nu am au-
zit cand s-a lansat.

Pun mana pe CD si il instalez. Man-
dru ci noua mea placa grafica, GeForce 4
Ti 4200 luata cu imprumut de la labo-
ratorul CHIP Special pentru aceastd
ocazie, o sa fie arsd de graficisme mult
prea bestiale si de pixelare mult prea
pretentioasa, pornesc cu dreptul.

Parca filmul de intro e cam la fel.
Eh, e retro... imi zic eu ca sa ma linis-
tesc. Meniurile cam aceleasi. Eh, poate
o fi o tehnicd noud pentru o cat mai bu-
na tranzitie intre original si sequel. Si
dup-aia, hopa, aceeasi poveste. Si ma
enervez. Si md iau iar de Mitza. P3i bine,
md, md prostesti asa pe fatd, ca nu e
ceea ce crezi tu, cd de fapt e ce nu e si
dacd e, e coincidentd, iar intr-un final se

enerveazi si imi spune ¢ ce, ma si tu
incepi acuma cu vreau Warcraft 3 sau
Jedi Outcast pe sidiul full de la Level?
Eu, cam perplex, il intreb “Asta e pentru
sidiul full?” La care el, la randul sau foarte
perplex, imi spune c# da.

intr-un final, linistit cu mine insumi,
ma pun pe treaba. Si il iau de la capat.
Si dai cu training missions la greu, ca nu
mai eram in stare s fac nimic. Parca nu
era asa de complex cand I-am jucat
prima data. Sau poate ca da. Dupd asta
ma familiarizez din nou cu povestea,
care, fie vorba intre noi, este una destul
de standard. Omul a creat masina. Masina
muncea pentru om. Masina era supraso-
licitata. Masina se enerveazd. Masina il
cam omoara pe om. Omul se ascunde.
Masina il cautd. Nu il gaseste. Omul se
enerveaza. Cautd masina. O giseste. O
omoard.

Personajul principal al jocului, Gun-
lok pe numele sdu, este un om pe juma-
tate masind care are o problema de
comportament si trebuie sd se descarce
pe cineva. Cum prea multe persoane cu
caracter fizic asemdnator cu al sdu nu
existd, adicd majoritar din carne si oase,
pleacd sa fsi intalneascd adevaratii dus-
mani ferosi si sa i facd sa plateasca
pentru tot genocidul de care s-au facut
vinovati. Pe parcursul misiunilor pe
care le ai de trecut, Gunlok este ajutat
de alti trei robotei pe care trebuie sa i
salvezi din diferite situatii, iar apoi iti vor
rdmane credinciosi. Unul dintre ei este
un robot specializat pe reparatii, inter-
ventii de gen hack si alte contacte elec-
tronice sau electrotehnice. Acest robotel
este unul dintre cei mai folositori pe par-
cursul intregului joc. Fard oricare dintre
ceilalti ai putea termina misiunile. Dacd
nu fard probleme, macar le poti termina.
Ca sd vd dau exemple, acest robot in
cauza poate dezafecta un gard din la-

n gunoaie noi traim

lo mi-s frate cu Hulk Hogan
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ser, poate trece peste orice fel de sistem
ales, poate face
aceste lucruri prin pereti. Dacd consola
de control a unui sistem de sigurantd se
afla in interiorul incintei aparate si prin

de siguranta si, m:

nici un mod nu se poate ajunge la ea,
acest robotel poate sd intre in contact
cu ea direct prin perete, prin interme-
diul unei raze, sa ii zicem de interventie.
Reparatiile si toate aceste mici, dar foarte
folositoare lucruri sunt facute de catre
robotelul nostru prin intermediul a do-
ua brate interschimbabile. Unul special
pentru reparatii, iar altul special pentru
acele actiuni mai notabile. Normal ca
poate folosi si 0 armd, dar este un traga-
tor foarte slab, asa cd mai bine il tineti
departe de lupta si economisiti munitia.
i afard de asta, se mai misca si foarte
incet si este o fintd sigurd pentru inamici.
Un al doilea robotel este unul foarte
mic si foarte rapid. Este folosit mai ales
pentru recunoastere si pentru hartuirea
adversarului. Este un tintas de exceptie,
dar problema lui este ca nu poate folosi
arme de calibru mare, asa ca “dezas-
trul” pe care il produce este minim. Al
treilea pe care 1l ai in grupul tau este, cum
era si normal, un maestru al distrugeri
lor in masd. Un robot masiv, cu o armurd
ce poate primi foarte multe lovituri care
pentru alfi ar fi fatale. El este cel pe care
picd intotdeauna sarcina de a ataca

Titlu  Gunlok
Gen Action
Producator Rebellion

Ofertant  LEVEL

) P Il MMX 266 MHz
rec. P Ill 500 MHz
Memorie RAM 64 MB, rec. 128 MB
Accelerare 3D Minim 4MB :
"~ ON-LINE unlok.

Procesor

www.gunlok.com

fe mare putere la

primul si de a se retrage ultimul. Este

perfect pentru a asigura acoperirea in
fata unor grupuri numeroase de ina-

mici, in timp ce tu cu ceilalti va faceti

treaba linistiti dupd un perete.

Ultimul, dar nu cel mai insignifiant
este Gunlok insusi. El poate folosi orice fel
de armé, se misca rezonabil de repede si
are 0 armura destul de rezistentd. Cea
mai puternica arma pe care Gunlok o
poseda este EPM. Acest Electro Mag-
netic Pulse este arma perfecta contra
celor mai puternice unitati din tot jocul.
Doar un foc al acestei arme distruge
orice masinarie inamica. Arma aceasta
0 ai de la inceputul jocului si nu folo-
seste munitie. Punctul slab al ei consta
in faptul ca nu poate fi folosita din mis-
care. Are un mod special de tragere. Te
uiti direct prin ochii lui Gunlok, tintesti
bine si tragi. $i mai are un punct slab.
Daca o folosesti, energia pe care 0 ex-
trage din tine este atat de mare, incat iti
scade si tie din viafd. Si iti scade destul.
Cu cat o folosesti mai mult, cu atat iti
scade viata mai mult. Asa c& aveli grija
cu ea; folositd in exces, duce la pierde-
rea in totalitate a energiei vitale.

Modul in care faci rost de alte arme
sau alte obiecte de uz casnic este destul
de original. Trebuie si te uiti bine in jur si
<a verifici toate gramezile de gunoi. Se
pare ca dupa razboi toate ramasitele ra-
mase nu au fost culese de nimeni si printre

trei coji de banand, poti gasi un aruncator
de grenade sau o puscd cu plasma. Sis-
temul de upgrade al pesonajului este ase-
manitor cu cel din Septerra Core. Prin
perindarile tale de-a lungul jocului si in
urma cautdrilor tale prin gunoaie, vei fi
résplatit cu multe chestii ce pot fi folosite
de tine si de aliatii t3i. Lucruri ca energy
shield, gadget for enhanced vision, snip-
ing kit si alte asemenea obiecte vor fi ane-
xate corpului si folosite in mod automat.

Ai spart oalele, s-ai mancat sarmalele...

Crassic Game COLLECTION
Cu si despre imagine si sunet

Jocul arata bine. Grafica este foarte
bine realizati. Poligoanele sunt foarte
multe la numar si bine implementate.
Efectele exploziilor sunt veridice, iar
modul in care personajele se misca este
real. Chiar am fost amuzat de modul in
care droidul de reparatie are o miscare
aseminatoare cu cea a personajului Igor,
prezent in toate filmele cu vampiri si in
care este aghiotantul fiintei intunericului,
un Igor ce are o miscare tarsitd a unuia
din picioare si arata tot timpul ca cineva
bitut de soart si nevoit sd se resemneze.

Zoom-ul este de bund calitate, per-
sonajele aratand foarte bine si de departe,
dar si de foarte aproape. Este de remar-

cat grija acordatd detaliilor fetelor sau
oricérui obiect de pe jos, cu toate cd

nimeni nu va juca dintr-o perspectiva
foarte apropiatd, pentru ca nu va mai
intelege nimic.

Sunetele mai lasi totusi de dorit.
Acolo ar fi putut sd se mai lucreze
cateva ore in plus. Dar aceste carente
ale sunetului nu influenfeazd prea mult
impresia pe care mi-a ldsat-o jocul.

Jocul merita jucat. Nu este nici greu,
nici usor, nu te prinde intr-un mod
foarte acerb, dar nici nu te plictiseste.
Am bigat de seamd ca multi dintre voi
spun ¢d nici macar nu instaleaza jocul
full pe care noi il oferim si nu ii con-
damn, dar sa stiti cd acesta merita mécar
s4 i acordati cateva ore din mult prea
pretiosul vostru timp.

= Koniec

Colectia continual
Eurofighter
Typhoon

simulatorul aviatic militar
din colectia voastra
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Warcraft lll - Reign of Chaos

Tips&Tricks Parteal

Warcraft I1l este probabil cel mai jucat
RTS la ora actuald, asta pentru cs pe
langa un story-line excelent, cutscenes
incredibile si o actiune dinamics, mai
este si un fascinant joc strategic in multi-
player. Din acest ultim motiv este esen-
fial sa folosesti strategii dovedite a fi de
ajutor pentru obtinerea victoriei. Simte-te
liber in a experimenta, dar realizeazs ci
nefolosirea mdcar a unei scheme strate-
gice simple poate duce la o amara infran-
gere. ntrebarea pe care si-a pus-o fie-
care cel putin o data ar fi: “Care este cea
mai puternica rasa?”. Raspunsul este
simplu, dar probabil nu este ceea ce do-
riti sd auziti. Warcraft I1l este un joc bine
echilibrat si poti castiga indiferent de
rasa aleasd. Fiecare combatant la aceasta
lupts apocaliptica are puncte slabe si
puncte forte, ceea ce duce la utilizarea
unor strategii unice pentru fiecare parte
beligeranti. Posibilitatea de a alege din-
tre patru rase, fiecare cu diferentele sale
ce se manifestd efectiv in strategia de
joc, ridicd mult jucabilitatea.

Acest ghid nu are pretentia de a fi
unul exhaustiv, pentru ca panoplia de
strategii aplicabile in Warcraft este de-
parte de a fi una limitatd. El se adreseazd
mai ales celor al ciror impact cu noul joc
de la Blizzard nu a fost tocmai unul
pozitiv, dar si celor mai experimentati
care sunt dornici sd afle cat mai multe
despre acest joc al tuturor posibilitatilor.
indiferent de categoria in care v inca-
drati, deznodamantul jocului sta in ex-
clusivitate in mainile voastre. Acest arti-
col este doar un punct de plecare, saturile
si solutiile prezente aici fiind universal
valabile.

Dezvoitarea

Pentru inceput ar trebui s va spe-
cializati intr-o singurd rasd, fapt pentru
care cunoasterea caracteristicilor unita-
tilor, in mod detaliat, si a arborelui teh-
nologic respectiv se cere cu necesitate

(vezi tabelele adiacente). Diferentele
dintre rase sunt atat de ordin economic,
cat si militar si tehnologic, ceea ce le
avantajeaza sau dezavantajeazd in func-
tie atat de tipul harfii, cat si de resursele
dlspombrle Din punctul meu de vedere
si strategic vorbind, Warcraft Iil este cel
mai reusit joc realizat pand in prezent,
deoarece acel “maximum food limit” s-a
redus drastic, iar introducerea parame-
trului Upkeep constrange jucitorul si-si
gandeasca mai mult atacurile si oferd in
acelasi timp o actiune mai dinamica,
fortand recurgerea la atacuri dese, pen-
tru cd un High Upkeep nu este de dorit.
Astfel se elimind timpii mari de asteptare
din Starcraft, cand pretendentii la victo-
rie se baricadau pur si simplu, amanand
momentul atacului pana cand flota de
12 Carriers/Battle Cruisers era gata, acum
accentul punandu-se mai pufin pe uni-
titile cele mai puternice si mai mult pe
diversitate si tactica.

Stabilirea unei baze functionale, care
sd-ti ofere «orizonturi largi» de atac, a
devenit poate cel mai important lucru in
Warcraft ll, proiectarea acesteia fiind pe
primul plan. Pentru a fi mai usor de ex-
plicat pasii pe care ar trebui si-i urmezi,
vom lua ca exemplu rasa Human, ma- *
tricea de dezvoltare fiind in mare ace-
easi si pentru celelalte rase, bineinteles
cu schimbdrile corespunzitoare.

Primii pasi sunt Barracks, ferma si
Altar of Kings, dupa care mai construiti
doua ferme. Urmeaza Blacksmith, Lum-
ber Mill si inca dous ferme, dupd care
puteti face upgrade-ul la Keep. in tot
acest timp continuati sd recrutati succe-
siv trupe (Footmen/Riflemen). Formula
optimd de exploatare a minelor este de
5 tdrani, dar daca aveti 3-4 mine puteti
folosi doar cate 4. in ceea ce priveste
lemnul, pe anumite harti, o alternativa
notabila ar fi un Goblin Shreder recru-
tabil la un Gnomish Observer, dar, daca
nu este posibil, un numar de 4-5 tarani
este de ajuns. Numarul unitatilor primare
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100% 50%. 100%
150% 35% 50%
100% 150% 50%.
100% 100% 5%

(peasant, peon, acolyte/ghoul, wisp) nu
trebuie s fie mai mare de 20 pe tot
parcursul jocului.

Cautati ca in momentul in care
treceti pe Low Upkeep, a doua bazi si fie
aproape gata. Acum puteti construi un
Workshop si un Arcane Sanctum ca s
beneficiati de noi unitati. Upgrade-urile la
armurd si putere de foc trebuie ficute
fara intarziere pe masura ce devin dispo-
nibile. in acest punct al jocului ar trebui
sd incepeti avansarea spre Castle ca s3
dispuneti de serviciile celei mai puternice
unititi, Gryphon Rider. Fermele trebuie
construite anticipat, cate doud odatd si
in locuri cat mai ferite, deoarece sunt
finta predilects a atacatorului. Fondarea
celei de-a treia baze si a celei de-a patra,
daci se poate, este obligatorie, fiecare
dintre amplasamentele auxiliare fiind
protejate cu turnuri (structurile defensive
nu au menirea de a respinge un atac, ci
doar de a castiga timp, pentru ca cel
atacat sa ia mésuri pertinente de aparare).

Din moment ce ai la dispozitie toate
unitdtile, poti incepe construirea de cl-
diri cu aceeasi functie, cel putin cate trei
cladiri din fiecare tip. Astfel vei avea o
infrastructura capabili s3 creeze o armati
noud doar in cateva minute. O fortd de
soc formatd din unitati diversificate se
dovedeste a fi o solutie foarte rapida,
pentru ca nu necesitd decat un singur
fel de structurd pentru a fi recrutate,
scdzand considerabil timpul in care esti
gata de un nou atac. Pe hartile mici
incercati sa acaparati cat mai repede
sursele de aur.

Apéararea

Nu lisa niciodata garda jos. Cand
trimiti trupe sa atace inamicul, pistreaza
cateva unitati s-1i apere baza si asigura-te
cd ai o retea de structuri defensive cel
putin decentd. Jucatorii experimentati
stiu cd cel mai bun moment de a ataca
baza inamicd este atunci cand dusmanul
se asteapta mai putin, adica este el in-
susi la atac. Lucrul acesta il forteaza pe
oponent sd-si divizeze armata si atentia.
Construieste-ti a doua si a treia baza cat
de curand poti. Daca ifi este distrusd
singura ta baza, ai pierdut fira drept la
replicd, dar daca inamicul giseste o bazd
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m 800 (950) 650 (800)
12713 18-24 2129 25-30119-21 52-64 4555 4555
15-19 21-36 24-44 28-48/22-30 55-103 48-88 48-88
Damage Type Normal Piercing Normal Piercing/Siege Siege Siege Piercing
Melee 400(600) Melee 500/Melee 1000 192 450
Fast Average Fast Fast/Slow Very Slow Slow Slow
Medium/ Fortified/
Armor Type Medium Light Heavy Medium Heawy
Mechanical Mechanical
e N o R -
~Animal War
-Bombs
Upgrade/ . : k -Animal War ~(Attacks Training
Ability B ORI Training e buildings only) paj
~True Sight
Hammers
160 240 290 220 210 230 330
30 60 60 70 60 70
2 3 4 2 3 3 4
auxiliard, incd mai joci si poti riposta. Atacul de cercetat, sa arunci in lupta unitfi

Turnurile de aparare, oricat de multe
ar fi, au un singur punct vulnerabil: existd
unitdti care au o raza de actiune mult
mai mare (catapult, ballista, mortar team,
meat wagon); ca sa rezisti unui astfel de
atac, foloseste in apdrare o combinatie
de turnuri si unitdti aeriene, o fortd cu
mobilitate mare ce poate fi deplasata ori-
cand si oriunde fiind necesara pe harta.

Totusi, pentru ca defensiva ta sa ti-
na piept atacurilor din ce in ce mai pu-
ternice, trebuie sa te folosesti in general
tot de unitatile militare, pentru ca un zid
de turnuri nu poate intotdeauna face
fata unui atac bine pozitionat. Aceastd
laturd a apardrii cade in seama eroilor,
ei putand folosi Town Portal Scroll pentru
a ajunge la centrele de colectare a resur-
selor care sunt mai slab aparate. Goblin
Merchants sunt cei avizati sa te aprovi-
Zioneze cu astfel de pergamente utile,
deci fa-le vizite cat mai dese si incearca s
nu ramai niciodata fara aceastd vrajd.

n momentul in care esti atacat, har-
tuieste inamicul cu unitdtile pe care le ai
in baza pana ce poli riposta cu o forta
redutabild de contraatac. Construieste-ti
structurile ce-fi oferd «food» in puncte
greu accesibile inamicului si nu tine
unitdtile primare in calea atacatorilor.

Expresia «Cea mai buna aparare
este atacul» pare a fi in Warcraft lll mai
adeviratd ca niciodatd. Ai nevoie de o
economie capabild s3 ofere suportul
necesar unui atac sustinut, exploatarea
a 3 sau chiar 4 mine in acelasi timp
nd punctul-cheie al jocului. De ase-
menea, construirea mai multor cladiri
de acelasi tip mareste sansa ta de a in-
locui in timp util unitdtile cdzute la da-
torie. Din moment ce ai atacat, nu mai

poti da inapoi. Fa in asa fel incat si pro-
duci permanent unitati pentru a-ti asalta

inamicul si a infrange opozitia. Chiar

dacd pare cd nu faci progrese, nu ceda.
Vei fi avantajat, pentru cd inamicul va fi

preocupat mai mult cu apérarea si va
neglija un posibil atac la adresa ta.
Atacurile trebuie sa se succeadd

intr-un ritm alert, fara pauze mari in care

rivalul sa aib rigaz si-si adune forfele
si 4 contraatace.

Recrutarea unei armate numeroase

de unitati ieftine (de doua tipuri: melee

si ranged) este cea mai eficients modali-

tate de a duce rdzboiul in prima si in a
doua parte a jocului, urmand ca, incet-
incet, pe mésura ce ai la dispozitie cl-
diri noi si cercetezi aproape tot ce este

mai puternice. Deci nu neglija avansa-
rea tehnologica.

Poti incerca sa construiesti un avan-
post cat mai aproape de inamic — astfel
vei reusi sd trimiti intdriri foarte repede.
intrebuinteaza ca «rally point» chiar un
erou, unitafile luand directia campului
de bitilie imediat dupd recrutare. Cu
toate cd este tentant s faci cateva gru-
péri mari de unitati dintre cele mai pu-
ternice, acest lucru poate fi riscant daca
adversarul stie cu ce sd contracareze
acele unitdti. Alegerea ideald ar fi un
corp de armatd echilibrat si variat, cu
unitati complementare.

Cand ataci, straduieste-te sa-fi faci
mécar un succint plan de bitalie, luand
Atacul va fi mai eficient dacd vine din
doud sau mai multe parti deodata. In
acest fel adversarul este fortat sd-si scin-
deze armata, in timp ce fortele tale fac
ravagii. Chiar daci celelalte actiuni ofen-
sive sunt doar simple diversiuni, vei forta
inamicul sa se apere de toate simultan —
incepe «invazia» chiar cu o diversiune
intr-un punct cat mai indepartat de ade-
vdrata ta fintd pentru a deruta.

Foloseste unitatile de asediu in spe-
cial impotriva turnurilor de aparare si a
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eroilor. Ca sd aiba un efect devastator,
trebuie s fie in numar de 5-6. Acestea
trebuie protejate cu orice pret, pentru ci
pot distruge structurile inamice foarte
repede, iar efectul acumulat al proiecti-
lelor unui astfel de grup poate elimina o
creaturd puternica dintr-o singura salv.

Buna manevrare a unitdtilor intr-un
atac este esentiald pentru victorie. For-
meazi grupuri mari daci e vorba de uni-
tati cu atac de la distantd, si mici de 3-4
(maxim 6) pentru uniti cu atac melee,
deoarece in luptd, dintr-o grupare mare,
doar cétiva vor fi implicati propriu-zis,
restul invartindu-se in jurul cozii, pentru
€d nu au cum s ajungd la tinta fixata de
tine. Profitati de superioritatea numerica.
Nu faceti greseala de a arunca pur si
simplu, cu nepdsare, trupele la atac daci
observati ci beneficiafi de un efectiv mi-
litar superior. Cu putina dexteritate s-ar
putea ca adversarul sa find piept ata-
cului fara pierderi notabile.

Atunci cand asediezi inamicul si
esti fatd in fatd cu armata sa, ordoneaza
trupele in functie de tipul de atac: in pri-
ma linie unitdfile cu melee attack, in a
doua linie cele cu range attack, iar in ul-
tima linie artileria si unitafile speciale.
Atentie la un posibil atac din spate.

Speculeazi slabiciunile trupelor ad-
verse. Incearca s nu ataci mereu in
acelasi loc, unde mai mult ca sigur ad-
versarul si-a construit turnuri aditionale
dups ce a respins primul atac. De ase-
menea, incearca si schimbi configuratia
armatei de la un asalt la altul (daca
resursele si amplasamentele militare iti
vor permite), luand adversarul prin
surprindere. Daca inamicul nu este
destul de vigilent, taranii vor fi facut inu-
til un intreg zid defensiv, tiind padurea
pan s creeze o deschizaturi — un fel de
usd din spate pe care pofi sa intri nestin-
gherit. Cautd punctele slabe ale aparérii
adverse si profits de ele la maxim. Tinte
usoare sunt bazele proaspat infiintate,
fard de care rivalul nu va putea s se
dezvolte intr-un ritm alarmant.

Toate rasele dispun de unitéti ae-
riene mai mult sau mai putin eficiente.
Cand alegi sa ataci prin aer, trebuie s tii
seama de posibilitatile inamicului de a
contracara atacul si de ce unitéti aeriene
dispune la randul sau. in batiliile date
numai cu unitdti de aer, extrem de im-
portante sunt superioritatea numerica si
tirul concentrat. Un atac de acest gen
este puternic doar pentru rasele cu cel
putin doud tipuri de astfel de unitafi.

Cand folosesti transportul aerian,
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trebuie 3 protejezi convoiul cu alte uni-
tafi cu aripi si nu trebuie sa treci prin zone
neexplorate decat cu maxim atentie.

Humans

Desi primele misiuni single-player
(lasand la o parte tutorialul) vor fi cele
jucate de partea oamenilor, acest lucru
nu inseamna neapdrat ¢ sunt in princi-
piu 0 rasd usor de administrat si stipanit,
insd scenariile te vor ajuta sa infelegi
mecanismele jocului si mai ales te vor
invata cum sa le folosesti ca s supra-
vietuiesti in Warcraft. Unitdtile oame-
nilor nu sunt mai prejos decat cele ale
altor rase; multi jucitori prefera oamenii,
deoarece au unitafi relativ ieftine si cu o
putere de foc pe masura, dar numai con-
dusi cum trebuie sunt o forta formida-
bila aici un rol important il joac eroii
Paladin si Archmage).

Fatd de cladirile celorlalte rase, cla-
dirile oamenilor au drept avantaj durabi-
litatea. Upgrade-urile Masonry se aplici
si turnurilor de aparare, ficandu-le cele
mai rezistente din joc, dar si cele mai
scumpe. Fideli devizei «Hai sa dim
mana cu mand...si sa facem o baracs, o
ferma sau o primarie», faranii dovedesc
ncd o datd, daca mai era nevoie, ca
solidaritatea uman nu piere nici in
ceasurile grele de cumpand, oamenii
fiind singura rasa la care o clidire poate
fi construita de mai multe unitati deo-
datd, evident mai repede. Foloseste acest
lucru in favoarea ta mai ales in partea de
inceput a jocului pentru a fi cu un pas
inaintea adversarilor si pentru a da tu
primul atac.

Strategiigenerale

Deoarece au o raza de atac mai mica
decat a Mortar Team-ului si nu pot ataca
unitdi, Steam Tank-urile au o intrebuin-
tare limitata. Sunt eficiente cu precidere
cand lupti impotriva orcului, pentru ci
nu trebuie sa se apropie prea mult de
cladiri (Spiked Barricades), iar turnurile
rézlefe vor cadea unul dupa altul. Forta
lor brutd trebuie folositd insa cu grijd, in
fata unor structuri defensive numeroase
nefiind o alternativa de atac viabili; de
preferat este sa distrugi cladirile a cdror
lipsa duce la incetinirea dezvoltarii ad-
versarului, cum ar fi fermele, orc bor-
rows, ziggurats sau moon wells.

Mortar Team-ul este cea mai slaba
din categoria unitifilor de asediu din
joc, atat ca damage, cat si ca hit points,

insd nu este o unitate mecanica si poate
fi vindecata chiar in toiul luptei, deci pofi
tine in apropiere céte un preot pentru
fiecare astfel de combatant. Fac echipa
buna cu Steam Tank-urile.

Alocd numerele 6 (Arcane Sanctums),
7 (Gryphon Towers), 8 (Workshops), 9
(Barracks), 0 (Altar of Kings) mai multor
cladiri de acelasi tip. Acum poti da or-
dine de recrutare chiar din focul bitiliei
(valabil si pentru celelalte rase). Pentru
aparare construieste o prima linie de
Guard Towers, intdritd de o a doua de
Cannon Towers.

Rifleman este o unitate versatild,
oferind puternice atacuri sol-sol si sol-
aer, un numar mare de hit points si o
rata de tragere bund. O ceati de 8-10
riflemen poate dobori inamicii aerieni
destul de usor si impreuna cu footmen
formeaza o combinatie de atac ideald
pentru partea de debut a jocului.

Footmen sunt ieftini si usor de pro-
dus, in mod special eficienti cand lu-
creaza cot la cot cu Mortar Teams, Rifle-
men sau Gryphons. Upgrade-ul Defend
este important mai ales in lupta cu Night
Elves, dar si cand ataci cateva turnuri so-
litare. Partea lor proasti este puterea mica
de atac, deci inlocuieste-i cu Knights cat
de curand posibil.

Unitatile speciale in general, din
cauza armurii slabe, a putinelor puncte
de viatd si a abilitatilor unice nu sunt
recomandate pentru productia in masi.
Cu toate acestea sunt unele dintre cele
mai importante unitdti dupa eroi, pentru
c, prin vrijile ce le stau la dispozitie,
pot ajuta armata ta sau pot slibi caracte-
risticile de lupta ale fortei adverse:

Sorceress — Invisibility este 0 magie
numai bund pentru un atac-surpriza care
sa decimeze faranimea rivalului (rasa
orc este foarte susceptibila la un astfel
de atac), insa ceea ce d rezultate sur-
prinzitoare este vraja Slow. Ultima, dar
nu si cea din urma in ceea ce priveste
utilitatea, este abilitatea vrdjitoarelor de a
folosi Polymorph pe unitatile mai pu-
ternice ale dusmanului sau pe cele ce bat
in retragere (ca 0 mentiune, Polymorph
distruge orice creaturd summoned, cu
conditia sa nu aibd Spell Immunity).

Priests — capabili sa vindece si s3
cast-eze Inner Fire (+10% damage/+5
armor). Folositi cu grija Dispel Magic,
pentru cd elimind atat efectele negative,
cét si pe cele pozitive ale vrajilor (de
asemenea, provoaca 200 damage uni-
tatilor de tip summoned).

Din nefericire, doi preoti nu pot
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vindeca aceeasi unitate concomitent,
dar, dandu-le putin timp intre doud
bitalii, ar fi destul pentru a avea o ar-
mata in stare impecabila.

Gyrocopters — aparate de zbor in
Zzestrate cu un atac aer-aer eficace dato-
rita ratei de tragere rapide. Preul este
destul de ridicat, dar avand in vedere
utilitatea lor in luptele aeriene, investitia
merita facutd si protejata, mai ales ci
puscasii dwarf nu pot face fatd intotdea-
una cu brio unui astfel de atac. Upgra-
de-ul Bombs face din ei un bombardier
de ocazie, folosit mai mult de nevoie
decét de voie; cand te confrunti cu o
astfel de situatie, ar fi mai bine sa dai
semnalul de retragere pentru a nu suferi
pierderi inutile. Cand ai de-a face cu un
oponent Orc sau Undead, o grupa de
10-12 impreund cu alta de 10-12 Gry-
phon Riders pot decima armata acestuia
care este preponderent terestrd. Atenfie
insa la Wolf Raiders si Crypt Fiends!

Gryphons Riders - nu trebuie si
lipseasca din ofensiva nici unui jucator
Human. Folositi in numar mare, oferd o
fortd de atac aer-sol respectabild, insd o
astfel de flota te poate usor lasa fard au-
rul necesar in alte scopuri. Or fi ei scumpi,
dar sunt bine de avut, asa c4 inainte de
a incepe construirea lor, asiguri-te ca ai

I Units

Human Speci

370 850
200 285
400 705
89 2127
10-13 4965
Piercing Normal
600 600
Average Fast
Light Hero
Fast Very Fast
160 500
10 100
2 5
Heal Blizard
-Dispel Magic i
Brillance Aura
-hner Fire
-Mass Teleport

o refea de mine solida. lsi pot dovedi
utilitatea atunci cand trupe inamice ifi
intra in baz; sunt cea mai bun acope-
rire pentru Mortar Team-uri si cavaleri
impotriva amenintdrilor din aer.

Foloseste «Call to arms» inci de la
inceputul asediului asupra orasului tau
si nu astepta mai intai si-ti pierzi armata
ca apoi sa optezi pentru Militia, un tdran
inarmat fiind mai de folos in fata ataca-
torului decét un taran care taie lemne.

O combinatie de atac pentru fazele
inaintate ale jocului ar fi Knights (impor-
tant este sd le ridici armura la 12), un
erou Paladin cu Devotion Aura (Armor
+3), Sorceress (Slow), Priest (Inner Fire -
Armor +5), iar pentru inamicii din aer
puteti folosi un erou Archmage (Water
Elements) si cateva Gyrocopter-e si/sau
Gryphon Riders.

Cei trei eroi, Archmage-Mountain
King-Paladin, sunt o combinatie de
lupta remarcabila, in special in jocurile
de durati la care iau parte mai multi
oponenti. De departe, Archmage-ul este
eroul ce nu trebuie sa lipseasca din nici
o formuld de atac. Brilliance Aura va
regenera mana celuilalt/celorlalfi eroi,
dar si pe cea a vrdjitoarelor si preofilor
din raza lui de actiune. Water Elements
sunt de un real folos, pentru ca poti avea

WALKTHROUGH

Sorcorss | Priost | Arohmage | Wouniain King
250 220 450 700 650

1375 1250
225 255
420 495
26-36 24-34
53-63 48-58
Normal Normal
Melee Melee
Fast Fast
Hero Hero
Fast Fast
500 500
100 100
5 5
-Storm Bolt -Holy Light
-Clap -Divine Shield
-Bash -Devotion Aura
-Avatar Resurrection

3-4 oricand in luptd, mai ales cd nu te
costd resurse umane (a se citi «food»).
Blizzard poate decima unitatile ranged
aflate in a doua linie de atac a inami-
cului, iar Mass Teleport poate fi folosit
in foarte multe feluri, din moment ce
poti fi prezent oriunde ai pe harta unitati
sau cladiri.

Teoretic, poti castiga folosind eroii
(cu conditia'sd fie tofi de nivel ridicat) si
doar cateva unitati. Paladinul poate fo-
losi Holy Light pentru a-i vindeca pe
ceilalti eroi, iar aura sa va mdri rezistenfa
la toate tipurile de atacuri. Mountain
King poate folosi Thunder Clap pentru a
buiméci adversarii ce se apropie prea
mult. In caz de fortd majora, Paladinul
poate folosi Divine Shield. Water Ele-
ments pot ataca unitatile aeriene, iar
Mountain King poate folosi Storm Bolt de
foarte multe ori, cici mana se va regenera
usor sub influenta aurei Archmage-ului.

in concluzie, incercati sa folositi toate
avantajele oferite de rasa aleasa, in acest
caz Humans, pentru cd numai astfel putefi
inclina balanta in favoarea voastra.

iin numérul viitor, vom vorbi mai pe
larg despre dezvoltarea eroilor si despre
rasa Orc, insd pand atunci cat mai
mult... «<Mortar Combat!».

® lonutziel
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Pentru a compensa faptul cd am
cam neglijat Unreal Tournament-ul,
intreaga sectiune de MODs am
dedicat-o acestui joc. Chaos UT este
un mod de UT in care haoticul este
cea mai buna descriere. De la harti
pana la arme, echipamente, modele
si stil de joc, totul este complet
aiurea, dar deosebit de atrigator in
acelasi timp. MOD-ul este plin de
arme noi, care mai de care mai
ciudate, iar despre feeling nu cred ci
trebuie sd mai vorbesc. Existd si un

-

site oficial pe care vi-l si spun:

Moda aceasta de a imita toate
tipurile de organizatii militare care
existd a luat proportii si acum se
resfrange asupra trupelor S.A.S. in
MOD vor fi prezente toate tipurile de
soldati S.A.S, din Australia, Noua
Zeelanda, Marea Britanie si chiar din
Insulele Fiji. Dacd ar fi s3 ne ludm
dupa ei, cica acest MOD este diferit
de ceea ce ati mai jucat pana acum,
adicd vor fi arme reale si locatii reale.
MOD-ul are mai multe tipuri de
multiplayer cu obiective diferite, de
la sabotaj pand la escortd.
Producitorii ne anunta cd, spre
deosebire de altele, acest MOD va
avea campanii de single-player. Site-
ul oficial este
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La sugestia unuia dintre voi, mi-am arun-
cat si eu privirea acum vreo doud luni
pe site-ul oficial al acestui MOD de Un-
real Tournament. Mi s-a parut foarte in-
teresant si m-am hotdrat ca intr-un viitor
apropiat si-i fac o analiza mai profund.
Acel viitor este acum, in concluzie nu
mai este viitor, ci este prezent. De fapt
este destul de trecut, dacd tin cont de
momentul in care am scris articolul
acesta. Md rog, ideea e ca m-am lansat
voiniceste in lumea Na Pali.

Planeta pietrelor

De fapt ce este Na Pali? Na Pali este
de fapt o planeta cel putin ciudati si cel
mult absurdd, in care pietrele plutesc in
aer ca mustele-n borhot. Care este cauza,
habar nu am. Dacd vreti, intrebati-le pe
ele (ori mustele, ori pietrele, la alegere).

Alieni la inmuiat

e

S

Ideea e ca exact pe aceastd planetd se pra-
busise impreuni cu echipajul (care a

avut o jend in a se parasuta in spafiu) o
navd cu numele Vortex Rikers. Cum s-a
aflat de prabusire? Pii, se pare ci au ri-
mas trei supravietuitori care au transmis
un mesaj subhiperextrasupraspatial care
afost captat de Vortex Rikers 2. Soarta a
facut ca nefericitul de tine sd te afli exact
pe nava aceea, asa
“daca se poa

a fara nici un fel de
“dar, te rog”, “daca nu
e nici un deranj” etc., esti trimis la sol sd-i
salvezi pe dobitocii respectivi. Uitand de
sfatul prietenesc al Bibliei “Sa nu hu.
lesti”, pleci. Dar, ca de obicei, exact
cand aterizezi, esti impuscat cu un glont
cu marmeladd-n suspensie alcoolic
te trezesti dupd gratii.

Gandindu-te cd poate nu a fost o
idee atat de buna s jignesti verbal su-
periorii, apare brusc o chestie cu doud

a: 1k 1M
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picioare, cu o atitudine titdreasca datd
de pdr (sau ce-o0 avea in cap) si inalta de
vreo 2 metri care te salveaza si pleacd
destul de grabiti. Dupi ce alergi prin
cateva coridoare pline de morfi si urma-
rind tatdreasca chestie, gisesti o arma,
ceea ce duce la clarificarea de tip “cris-
tal” a situatiei. Esti intr-un shooter clasic
in care eroul scapd intotdeauna cu viats
pentru a putea juca si in a doua parte.
Linistea si calmul te cuprind, te patrund
si incepi sa omori tot ce misca sau mai
miscd si nu se inchina in fata ta, spunan-
du-ti “Stapane, pot sd te ating?”.

Pietrele planetei

Daci ar fi sd asez pe o scard de al
unu la zece cele mai bune MOD-uri pe
care le-am jucat, acesta ar fi printre pri-
mele cinci. Restul ar fi printre ultimele

Mostra de
nivel

cinci, dar asta nu are nici o importanta
decét pur statisticd si preponderent Ma-
dagascar, ca s fiu cat mai contuziv (Mi-
ke, pe bune, asa am vrut sa scriu. Nu...
acuma serios!), la propriu bineinteles.
Dupé ce dai cu armele specifice din
Unreal Tournament si examinezi atent
lumea din jurul tau, incepi si realizezi
diferenta dintre logica absurdului si ab-
surdul logicii. Dupd aceasta mareatd
realizare, lucrurile iau o intorsaturd fe-
ricita si observi undeva sus faptul ca
aceasta planetd are si nivelul marii; adi-
cd nu existd numai dedesubt. Din pa-
cate, dupd numai cateva minute se
schimba modificarea (o schimbare, de
altfel, asteptata) si afli pentru a nu stiu
cata oara faptul c3 lumea, indiferent de
localizarea spatio-temporald, e plin de
dedesubturi (a se juca Half-Life pentru
lamuriri suplimentare). Mai ncolo, supra-
puterile mele cognitive se hodorogesc si
se izbesc de zidul leneviei acute pre-con-
cediene si post-concediene, cu alte cu-
vinte, inter-concediene. Cu alte cuvinte,
ma limitez la cat am jucat si nu o s3 vi
aburesc c as fi rezistat pana la sfarsit.

Rase pietroase

“Se stie ca minciuna are picioare
scurte. Eu nu am crezut pand cand nu
am ajuns sa-mi leg parul cu sireturile si
sa-mi calc pe urechi cu bocancii”, spu-
nea un filozof iesit din garantie. Apli-
cand principiile psihologiei inverse, s
stiti ca gura mea adevdr grdieste, mai
ales in somn si in cele ce urmeazi. Acest
MOD are unul dintre cel mai frumoase
design-uri de nivel din cite am vizut.
Trecand peste imperfectiunile date de
engine-ul de Unreal Tournament, baietii
acestia au facut o muncd ce meritd tot
respectul. Daci peste decorurile de-a
dreptul spooky asezim o atmosfers
insotita de coloana sonora apartinand
originalului, fese un fel de Undying cu
alti monstri. Feeling-ul este garantat
100%, va asigur. Acest MOD nu numai
cd merita, dar ar fi de-a dreptul pacat s
nu-| treceti in palmares.

" Locke

P.S. In cazul in care va intereseaza,
jocul are cinci rase: Skaal, Nali, Merce-
nary, Kraal si Brute. Oricum trebuie omo-
rafi aproape toti, asa cd nu mi se pare
foarte importantd rasa din care fac parte.

on-line www.planetunreal.com/
teamvortex

MODs

NEWS

Dacd va plac turneele intre eroi ai
viitorului modificati genetic si cu
forme care de care mai ciudate,
atunci Godz este alegerea ideala.
Intr-o lume in care existd o rasi
extraterestra de tip Zei, toate
diferendele intre natiuni se rezolva
printr-un turneu numit Qualian
Tournament. Premiul este unul
extraordinar, care ar face naiune

| castigd, extrem de puternicd.

e sunt date de cétre niste
indivizi obtinuti pe cale geneticd ce
u puteri asemandtoare cu cele ale
eilor. Arenele sunt reprezentate in
sp | de orase. Acest MOD se
nunta extrem de spectaculos, insd
om mai vedea. Detalii suplimentare

gasiti pe

& i viitorul foarte
apropiat o sd se nascd o noud boald
psihica: frica de spatiu. Cativa fani de
UT s-au gandit sa folosescd aceasta

alternativa pentru a imagina cam
cum ar

reaba cu frica asta. in acest
MOD vei juca rolul unei cercetdtoare
care trebuie sa asiste la montarea
unui dispozitiv gaurd de vierme,
creat cu scopul de a scurta un pic
imensele distante cosmice. Dar iata
cd, asa cum lucrurile merg prost de
obicei, cel

titoarea se trezeste

singurd pe nava si inconjurata de
zgomote cel putin ciudate. Daca

doriti sd aflati continuarea, dati un
clic pe
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Cand volanul e Arcade

. Suparat ¢ Locke, cel care a scris articolul

pentru F1 2002 pentru PC, a declarat
cu mana pe inimd ca el nu le are cu
gamepad-ul, i l-am infipt cu forta in ma-
nd ca sa imi demonstreze. Dupa ce si-
racul Montoya a rupt vreo trei parapeti
si a nenorocit pe viata ctiva participanti
inocenti la trafic, am facut apel la forta
mea de brutd mortal.

si am smuls vo-
lanul din manile deja tremurande ale lui
Locke. Pdcatosul nu ma mintise cand se
juruia pe toti sfintii de care auzise vreo-
datd ca nu le are cu chestiile sofisticate,
gen PlayStation. Asa cd, eu, cel care nici
macar nu m-am uitat la F1 2002 de pe
PC, am fost nevoit sa le joc si pe PC, nu
numai pe consold. Nu de alta, dar trebuia
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53 vid cum se prezinta si colo, si colo.
Mania cu F1 insa a trecut spre Sebah. Si
dupa ce a ficut aceeasi cursa de cinspe
ori si de fiecare datd terminand pe 18
(din 22), a trebuit sd se declare un in-
vins si s3 renunte pe viatd nu numai la
console, dar si la jocurile cu masini.
Chestia nasoald era ci el nu stie sau nu
vrea s recunoasca acest lucru si persista
sd ne dea dureri de cap tuturor din re-
dactie si sa continue s se izbeasca de
tot ce miscd sau nu.

Dat la o parte de mine din fata televi-
zorului, s-a pus pe plans pana cand i-am
promis ca dupd ce termin de scris arti-
colul, poate sa se joace cat o vrea. Si a
tacut. Pentru moment.

Ll
war 278 o

Arcade pe fata

Si nu doar pe fatd... M-am speriat
cand am vazut cat de simplist este facut
acest joc. Daca era mai mult arcade de
atat, cred ca devenea un jump&run, era
un Jazz Jack Rabbit wannabe. Dar este
distractiv. Pand la un moment dat. Adici
cum dom’le, s pot eu s depasesc pe
iarba, sa pot eu sa merg mai repede pe
nisip decat concurentii de pe asfalt si, mai
ales, sa am un tanc pe post de masind!?
Imaginati-vd un tren pe o pistd de karturi.
Si te dai cu trenul. Si restul se da cu kar-
turi. Si unul dintre ei uitd cd de fapt tu ai
tren, si dd in tine. Urmeaza o tumba de
zile mari, un triplu axel cu surub pe
dreapta, o roat la tine pe capota si una la
concurentul din spate, iar tu continui pe
traseu fara nici un fel de probleme. Nici
macar nu te-ai clintit in urma impactului
Acest lucru este deranjant pentru cei ce
cautd cat de cat realism in acest joc.

Alt element de arcade prezent in joc
este un fel de foggy mode, combinat cu
0 atenuare a sunetului, insotit de 0 mo-
dificare simtitoare a vitezei masinii. Toate
aceste sunt o urmare a depasirii prin as-
piratie. Acest fenomen este subliniat in
joc printr-o bara ce se umple in partea
laterald a ecranului in momentele in care
te afli aproape, chiar foarte aproape de
concurentul din fatd. Cu cat timpul cat
stai in urma masinii din fata este mai in-
delungat, cu atat bara aceea se umple
mai mult si cu atat mai mare este viteza
pe care o capeti. Acest mod de depasire
este un lucru foarte original, si nu md
refer la aspirafia propriu-zisa — deoarece
aceasta este prezentd in foarte multe jo-
curi de gen — ci la felul in care ea este
subliniata. Moditicarea ce se impune
asupra modului in care vezi momentele
imediat urmatoare este spectaculoasa,
dar are si o hibd. Nu prea mai ai control
asupra masinii, deoarece odatd cu m-
rirea vitezei, a mai fost implementata si
o dilatare a timpului ce te cam baga in
ceatd. Ai tendinta sd iei curbele mai re-
pede decit trebuie si nu prea poti apro-
xima viteza in mod corect. Ideea este
excelentd, dar modul de implementare
lasa de dorit. Oricum este de tinut minte,
caci nu stiu de ce mai am eu impresia
ca ne vom mai lovi de ea in curand.

Dupa cum ne-am obisnuit din jocu-
rile cu acesti bolizi de formula 1, este si
aici prezentd posibilitatea de a-ti putea
seta masina dupa propriile doleante. Un
meniu, evident, extrem de stufos, in care
daca ifi bagi nasul si nu stii despre ce
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este vorba, te pierzi mai rau ca in Codrii
Cosminului. Sunt pe acolo atétea reglaje
si piulife i suruburi i alte alea pe care
nici nu stiu cum le cheama, darmite ce
fac, incat m-am luat cu mainile de cap si
mi-am zis pe un ton foarte apreciativ la
adresa mea: “Cum naiba face dstia de stie
atatea si nu le uitd?!” , dupa care am dat
repede pe triunghi si am iesit din toata
mataraia aia de nedeslusit pentru mine.
Probabil pentru voi nu va fi o problema
atat de mare, pentru ca dupa cum va stiu
eu pe voi, sunteti baieti destepti.

Grafica din joc este superb3. Masi-
nile sunt facute la mare artd, iar mediul
este cizelat foarte bine. larba iti este
aruncata in fatd, nisipul ridicat de o
masina din fatd te orbeste, iar fumul pe
care il faci la start daca nu pleci cum
trebuie, este foarte real. Pe langd
peisajele ce ifi incanta ochiul, mai exista
la standuri si alte motive pentru care
meritd sd nu dai skip peste intro-uri. Fel
de fel de fete care mai de care mai lungi
in picioare si mai sumar imbricate se
grabesc sa iti tind umbrela, s iti ofere o
ricoritoare sau un masaj dupd o cursd
istovitoare. Cred cd mai ales pentru
aceste domnisoare de la stand se tot

La concursul LEVEL impreut
Best Distribution, jocul C&C:
egade a fost castigat de citre Co:
Andrei din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreund cu
Ubi Soft, jocul The Settlers IV Add-
On a fost castigat de citre
Vistorovschi Victor din Bucuresti.

La concursul LEVEL impreuna cu
Monosit Conimpex, jocul Warcraft
111 a fost castigat de catre Tosca
Gabriela din Targoviste.

La concursul LEVEL impreuna cu
Thrustmaster, Frumosanu Adrian din
Brasov a céstigat un Thrustmaster
Dual Analog Gamepad.

ConsoLE

incapitaneaza Sebah si joace acest joc. [

Dupa cum probabil ai bagat de seamé
si voi, el este un foarte infocat admirator

al sexului extrem de frumos prezent la
acest fel de manifestari cultural-adminis-
trative.

Hai noroc sila mai mare

Sebah se pare ca a dat bir cu fugiti si
nu s-a mai atins de joc. Cred ca a realizat
si el in sfarsit ca nu e de el si a plecat
acasd. Asa ca trebuie sa inchei si eu
cumva, deci va urez distractie placutd in
week-end-ul care vine, vreme frumoasa la
mare, bronz care s va tind cat mai mult,
iar celor care nu citesc revista loana, le
doresc viata lungd in continuare. A, am
uitat. Locke zice ca dacd mai stau mult ca
hai acasa. Asa cd am plecat.

® Koniec

Titlu  F1 2002
Producitor EA Sports
Ofertant  Best Distribution

tel. 021-345.55.05
Consol PS2 oferita de
Best Computers

LEVEL si Sony au oferit 10
jocuri PlayStation urmatorilor:
Poterasu Dan (Buzau), Stoica
Bogdan (Baciu), Bucea Vasile
Adrian (Sebes), Ciucalau
Ciprian (Savinesti), Gavrila
Mihai (Bucuresti), Albinita
Marius (Bucuresti), Cimpan
Lucian (Bistrita), Georgescu
Serban lonut (Constanta),
Gheorghe Marius Ciprian
(Bucuresti) si Simion Stefania
Elena (Moreni). Castigatorii sunt rugafi si sune la
redactie 0268-415158 sau 0268-418728.
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Albatron
KX400+ PRO

Ce este sau ce reprezinti Albatron
este o poveste lungd. Cativa taiwanezi
mici, galbeni si cu ochii “picior peste
picior” au zis ci nu mai au chef i tragd
tare pentru Gigabyte si s-au hotdrat si o
sterga de acolo. Noua gazdi care i-a
adoptat pe acestia le-a oferit aproape
“pe tavi” o noud linie de productie. Ce
a iesit de aici? Nimic altceva decat spu-
ma plécilor de baza taiwaneze. $i daca
tot nu aveau un nume, acestia s-au gan-
dit la Albatron. Albatron KX400+ PRO
este 0 placa de baza socket A construitd
in jurul chipset-ului KT333. Noutatea
absoluta la aceastd placa este datd de
prezenta southbridge-ului VT8235.
Pentru conexiunile exterioare se oferd
doar suport pentru USB 2.0 si evident
sloturile AGP, PCI si CNR, cel din urma
infiintat pentru aceia dintre voi care au
de gand si foloseasca un modem mai
cu “schepsis” (gen WinModem). in
schimb, la capitolul sunet, placa il poate

Latentd scazuta la memoriile
DDR

Este cunoscut faptul ca la modulele
de memorie DDR ce functioneaza la
frecvente foarte ridicate, valoarea latentei
este foarte mare. Pentru a rezolva aceastd
problemd, compania OCZ Technology a
anuntat lansarea unei noi tehnologii sub
denumirea EL-DDR SDRAM (Enhanced
Latency). Aceasta va forta respectivele
module de memories sd scada latenta
intr-un mod considerabil printr-o noud
metodd de “impachetare” a chip-urilor,
precum si printr-o metoda mai eficienta
de ricire a acestora. in momentul in care
aceastd noud tehnologie va fi pusa in

octombrie 2002

emite doar pe 6 canale, principala vina
fiind imputata chipset-ului Realtek ALC
650. O altd facilitate extrem de utild pen-
tru unii dintre noi este aceea ca BIOS-ul
este capabil sd faca back-up la setarile
sale initiale. Acest procedeu se reali-
zeaza prin intermediul functiei BIOS
Mirror. insd principalul atu al acestei

practica, va exista posibilitatea realizarii
unui nou tip de modul de memorie
DDR400 - CAS2 1T.

nVidia NV30 iese la anul?

Se aud zvonuri cum cd urmdtoarea
placa graficd a celor de la nVidia, cunos-
cutd sub numele de cod NV30, ar trebui
sd apard pe piata in primul sfert al anului
2003. Daca aceste zvonuri sunt adevarate,
nseamnd ca nVidia va pierde toate vanza-
rile importante datorate vacantei de iarnd,
care se stie este cea mai profitabild sesiune
de vanziri a anului. Dar asta nu este totul.
Se pare ci la sfarsitul lui 2004 va aparea
NV35, iar in toamna lui 2004, NV40.

pléci de baza este raportul foarte bun
intre pret si calitate.

Albatron

Albatron

Tel: 021-411.06.75
Pret 80 USD (fard TVA)

Producator

Ofertant

DVD-rile pot lua o noué fata

Este posibil ca in scurt timp sa apara
pe piafd o noud serie de medii optice
DVD. Caracteristica principald a aces-
tora va fi cresterea substantiald a canti-
tatii de informatie ce va putea fi stocata
pe acestea. Spre deosebire de actualele
DVD-uri ce folosesc standardul “red-la-
ser”, noile medii vor fi concepute in ju-
rul formatului “Blue-laser.” Aceastd idee
apartine in totalitate celor de la NEC si
Toshiba. Concomitent cu aceasta infor-
malie, au aparut rispunsuri si din par-
tea altor companii ca Panasonic, Sony
si Matsushita care la randul lor au pro-
pus o idee asemandtoare, insa sub un

www.level.ro



Samsung PC Keyboard SDL 1500

Samsung PC Keyboard nu este nimic
altceva decat o tastatura normala fard do-
téri extraordinare. Ceea ce meritd insd
mentionat este faptul cd senzatia de atin-
gere a tastelor este superplacutd. £ o
adevarata betie senzoriald s te asezi in
fata unei astfel de “claviaturi” si sa incepi
a-fi redacta propriile amintiri sau, dupa

Producator
Ofertant

Samsung

DECK Computers
International

Tel: 021-434.34.00
Pret 6 USD (fira TVA)

preferinte, s3 joci cele mai tari jocuri
care, vorba aia, solicita din greu tastatu-
ra... Tastatura dispune de toate cele 102
taste, inclusiv cele speciale pentru Win-
dows. n rest, este la fel ca una clasica.
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Pentru conectare se foloseste celebrul
deja port PS/2 (acesta tocmai coboard
din limuzin; fanii PS/2, innebuniti, se
arunci de la etaj in grupuri de zece).
Tastatura nu este insofita de nici un alt
material informativ sau alte brosurele, de
genul “Manual de utilizare a tastaturii”.

232

Samsung Internet
Keyboard

La capitolul Internet situatia e ceva mai
ergonomica. N-am decat cuvinte de lauda
la adresa unei astfel de tastaturi. in primul
rand cursa tastelor este foarte micd, ceea ce
confera o usurintd incredibild in utilizare.
Aliituri de tastele cu functiile clasice mai
putem gdsi alte cateva perechi de butonase

cu functii mai speciale. Primul set de
asemenea butoane sunt cele 8 taste multi-
media cu rol de Play, Skip sau altele. in
imediata vecindtate a acestora gasim un alt
set de 7 taste. Acestea au un rol mai special si
anume acela de acces rapid la toate aplicatiile
mai importante ale Windows-ului. i credeti
cd acestea sunt toate? Ei bine, nu. Se mai

LX)
2 9.0.0.
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alt nume: “Blue-Ray”. Totusi, tehnologia
,Blue-laser” este compatibild cu cea
actuald, iar implementarea acestuia se
poate realiza mult mai simplu. Totusi
ultimul cuvant il vor avea cei de la orga-
nizatia DVD Forum, care vor judeca
problema la rece si speram ca rezultatul
final s fie cel mai acceptabil pentru
toate partile.

VIA netezeste calea celor de
la Microsoft

Desi Windows Media 9 incd nu a
fost oficial lansat pe piatd, pasii premer-
gdtori acesteia au fost facuti de cdtre cei
de la VIA. Acestia anunta cd noua

gdseste inca un set de 5 taste. Acestea au un
ol pe care nu prea l-am mai intalnit a
tastaturi de acest gen. Cele 5 taste pot fi
asociate unui anumit program. De exem-
plu, unuia din butoane i-am asociat un
joc... nimeni altul decét Counter Strike. Si?
Va spun sincer: it works!!!. in momentul in
care am apdsat butonul respectiv, indiferent
in ce aplicatie eram, am intrat in joc, gata sa
trag un head-shot, evident, cu cutitul. Pe
CD-ul inclus, alituri de drivere, se mai
gasesc cateva aplicatii cu rol de player-e
pentru diverse medii audio sau video. Si ca
sa fie meniul complet, unul din soft-uri
permite chiar si crearea unui playlist in care
se poate adauga orice melodie preferata.

Producator Samsung o
DECK Computers
International

Tel: 021-434.34.00

Ofertant

tehnologie inclusa in Windows Media 9
(WMA 9 Professional) va avea intreg
suportul din partea a doua noi chipset-uri
audio, pe numele lor real VIA Envy24 si
VIA Envy24HT. Ele vor fi capabile s
controleze pand la 12 iesiri audio, astfel
realizandu-se suport pentru viitoarele
sisteme audio 5.1, 6.1 si, de ce nu, 7.1.

Se anunta noi procesoare
Athlon XP

T curand se preconizeaza aparitia pe
piata a noilor procesoare AMD Atlon XP
2700+. Acestea vor avea la baza o
versiune mult imbunatétita a nucleului
Thoroughbred, existent in actualele

Pret 9,5 USD (fara TVA)

procesoare Athlon XP 2400+ si 2600+.
Noutatea consta in cresterea frecventei
magistralei pana in dreptul valorii de 333
MHz. Evident aceastd manevra va fi
suportati si de viitoarele chipset-uri VIA
KT400, nVidia NForce2 si SIS 744. Deoa-
rece aparitia acestora din urma se va face
peste o perioada mai lungd de timp, noua
implementare a procesoarelor se pare ca
va functiona si pe actualele VIA 333.

in viitor, surse oficiale AMD preci-
zeaza aparifia unor noi modele de pro-
cesoare, ce vor dispune de 512 KB me-
morie cache de Level2 beneficiind si
acestea de avantajele magistralei de 333
MHz, Acestea vor purta numele de cod
Barton.
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Samsung

Samsung SMIP 2100WX

Deschidem rubrica de dispozitive de
alergat pe mese, cu un mouse clasic cu
bila si doua butoane. Evident, intre aceste
doud butoane descoperim frumusetea si
rotite de scroll de
care foarte multi dintre noi suntem oare-
cum atasati sufleteste. Acest lucru poate fi
foarte simplu confirmat de citre “marina-
rii” Internetului. Rezolutia maximd de care
Samsung SMP 2100WX dispune este de
800 dpi, ceea ce oferd o

maiestuozitatea unei

Ofertant

DECK Computers
International
Tel: 021-434.34.00

precizie crescutd in mis-
carile vioaie ale curso-
rului pe desktop-ul nos-

Pret

3,2 USD (fara TVA)

tru frumos tapetat de un
wallpaper cu un con-

Samsung Optical Wheel Mouse

Din aceleasi uzine Electro-Mechanics
ale celor de la Samsung a ieit pe portitd,
pe la 15:00, cand pleaci tofi muncitorii
acasd, un produs asemandtor ca utilitate
cu cel de care vd povesteam mai sus, insd
cu ceva imbundtatiri. Prima dintre
caracteristicile care au avut de suferit a fost
cea a design-ului. De aceastd datd avem in
fagd un mouse ceva mai subtirel (probabil
l-au tinut la regim) cu o ergonomie
crescutd, adica o operare ceva mai
usoard. i rest, tot aceleasi 2 butoane
clasice plus nelipsita rotifa de scroll fsi
etaleazi rotunjimile pe partea superioars
a mouse-ului. Pe partea opusd insd,
situatia e cu totul alta. Aici descoperim

ceva modificdri... Oh MY GOD! The
biluté-thing is missing!!! Ea a fost inlocuita
cu un senzor optic, ceea ce di o precizie
mult imbunétatita miscarilor. Samsung
Optical Wheel Mouse este insofit de un
minimanual destul de bine pus la punct,
alturi de care se giseste i un CD-ROM
cu drivere si softuri utilitare pentru diferitele
functii ale respectivelor butoane de pe
mouse. Producatorii s-au gandit ¢ ar fi
bine daca ar inclu-

Producitor

Samsung

tinut foarte bogat in culori sau imagini
frumoase obtinute cu ajutorul unei ca-
mere digitale cand afi fost cu prietena la
mare si erali pe plajd si afi facut poze.

Cu un design aerodinamic, mouse-ul
face posibil lucrul chiar si pentru cei care
prefera sa il foloseasca cu mana stanga.
Softul ce il insoteste ofers facilitati ca auto
scroll, auto start, menu move sau zoom
in. Pentru interfata se foloseste nimeni
altul decdt... FAIMOSUL PORT PS/2 (care
coboard din nou din limuzina; fanii sunt
deja tofi morti). Se recomanda ca pentru
acest mouse sa se foloseasca un pad
clasic, care sd nu adune prea mult praf
“dedicat” angrenajelor din mouse.

NS
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de si un adaptor

intre PS/2 (We love Ofertant  DECK Computers

you!) si USB. International
Frumos din Tel: 021-434.34.00

partea lor. Pret 12 USD (fara TVA)

Microsoft IntelliiViouse Optical
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Pentru final am pastrat pentru voi cel
mai “supdrat” mouse din aceasta luna. EI
vine de la nimeni altcineva decét Micro-
soft. Este vorba de un mouse cu o nota
ridicatd de profesionalism. De ce zic acest
lucru? Foarte multe alte companii, cei
drept mai mici, au incercat s il copieze in
fel si chip, si asa au apdrut fel de fel de
copii ieftine ale acestui model de mouse.
Tnzestrat cu un senzor optic din clasa celor
mai performante modele de acest fel, el este
n stare sa citeasca imagini de pe supra-
fata pe care este pozitionat la o ratd de
6.000 de “imagini” pe secunda. In acest
fel, cursorul mouse-ului nu va mai fopéi
efectiv pe ecranele nostre, ci va avea o
miscare fluentd si plind de armonie. Per
total, Microsoft IntelliMouse Optical dis-
pune de cinci butoane si aici am inclus si
rotita de scroll care poate juca si rol de

butonas i anumite aplicatii. Celelalte bu-
toane pot i foarte simplu customizate cu
ajutorul softului Microsoft IntelliPoint 4.0
care se giseste pe CD-ul ce insofeste
mouse-ul. La fel ca si mouse-ul dinainte,
Microsoft IntelliMouse Optical poate fi
conectat la PC tot in doud moduri, fie la un
port USB, fie la un port PS/2 (nu se vede
din cauza multimii). De manual nu poate
fi vorba. In cutie nu gasesti nimic altceva
decét o brosurd in limba romana ce
contine cateva informatii despre locurile
in care se poate obtine asistentd in cazul
in care apar anumite probleme.

Producator  Microsoft

Ofertant  Flamingo Computers
Tel: 021-222.50.41
Pret 40 USD (fara TVA)
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Super GSV Reader

Super GSM Reader nu este nimic
altceva decat o “unealta” ce permite o
flexibilitate mai mare in cazul lucrului cu
datele de pe un anumit SIM GSM. Cu
tofii stim ca pentru a folosi un telefon
mobil avem nevoie de o carteld SIM.
Aceasts cartel3 te conecteaza automat
la o retea de telefonie mobila (de obicei
la cea care a eliberat cartela). Ea contine
numdrul GSM, anumite serii ale cartelei,
©0 anumita cantitate de memorie in care
pot fi stocate informatii cum ar fi adrese
de telefon sau mesaje SMS. Accesul ci-
tre aceasta se poate realiza fie prin inter-
mediul optiunilor unui telefon mobil, fie
cu ajutorul unui dispozitiv de genul ce-
|ui de fatd. Acest Super GSM Reader este
capabil sa citeasca toate informatiile de
pe cartela SIM, incepand de la codurile
de ICC ID, IMSI, agende de telefon si
pana la reteaua GSM din care face parte.
Bineinteles, acestea sunt decodate cu
ajutorul softului de pe miniCD-ul ce in-
soteste acest produs. Seria de facilitati
oferite de acest software este variatd. De
exemplu, daca se doreste citirea si/sau
editarea agendei telefonice este suficient
s dati click pe tab-ul phonebook si toate
datele din aceasta sectiune va stau la dis-
pozitie. Daca dintr-un anumit motiv do-

il )

riti s adaugati, sa stergeti sau sa modi-
ficati diferite valori, nimic mai simplu!
Este la fel ca editarea unei foi de calcul
in Excel. Pentru o sigurantd sporitd, existd
si optiunea de back-up a numelor si a
numerelor de telefon pe harddisk-ul com-
puterului. In acest fel putefi cauta un
numdr de telefon fars a mai fi nevoie sd
rascoliti prin memoria telefonului. Ace-
lasi aspect al problemei se pune si in ca-
zul SMS-urilor. Le putefi citi, salva, modi-
fica sau sterge in orice moment in care
doriti s3 faceti acest lucru.

Pentru momentele mai “dificile”

Wireless LAN PCI Adapter

Aceasta placa de refea se adreseaz
in special iubitorilor de lucruri mobile
(masini, trenuri, barci etc.) sau celor mai
“lenesi” care nu prea au chef sa stea sa
tot tragd si sd intinda cabluri de retea
(un... hobby de-al meu). Cu cablul mai
e cum mai e, dar sa stai sa mufezi si s
mdsori curenti si nebunii dintr-astea... e
de-a dreptul pur si simplu. De aceea va
prezint o solutie wireless. Vorba aia, dai
un ban, dar... esti mobil. In li-
nia “M-a lovit trenul ca bitrate-
ul prin aer”, caracteristicile
acestei plici, din punctul de
vedere al vitezei de transfer al

\EEE 802.11b

\EEE 80211 Wireless P Adoper

datelor, permit un transfer de maxim 22
Mbps. O valoare rezonabila, daca se
tine cont de faptul ca majoritatea placi-
lor de refea din categoria wireless ating
0 valoare maximd de 11-12 Mbps. Din
punctul de vedere al sigurantei datelor
transmise, producatorii au inclus si un
codec WEP Encryption pe 256 de biti,
inclus in standardul [EEE 802.11b, ce
oferd o garantie maximi a datelor.
TEW-303PI foloseste o lafime de
bandd de 2.4 GHz DSSS, ceea ce satis-
face normele internationale privind aceste
tipuri de dispozitive.
Cu ajutorul unei antene externe de
2 dbi incluse in pachet,
distanta intre computerul
desktop in care este mon-
tata aceasta placa si primul
Access Point (cu rol de hub
wireless) este de aproxi-
mativ 30 de metri. In fine,
placa e super, dar mie per-
sonal imi plac abrevierile:
WEP, IEEE, DSSS, TEW,
dbi. Mai vreau! Mai vreau!

HarowarE

existd si optiuni ca blocare/deblocare a
codului PIN, optiuni de schimbare a
PINT sau PIN2.

Acest produs nu cere nimic altceva
decat un simplu port COM liber, un
computer cu un procesor minim 486
cu 4 MB memorie RAM. Ca sisteme de
operare se accepta orice Windows,
incepand de la 95 si terminand cu XP.

FSK Electronics
SPOT Digital
Tel: 021-411.06.75

 Prel 10 USD (fira TVA)

Producator
Ofertant

( vowanee

Tewane )

fic? o !

Produciator TRENDnet
Ofertant  Depozitul
de Calculatoare
Tel: 021-221.73.77
Pref 10 USD (fdra TVA)
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HarowarE

USB 2.0 to IDE/
ATAPI

Acest produs nu este nimic altceva
decét un cablu. in mod normal, aici s-ar
termina prezentarea. Totusi, e un cablu
special pe care sunt montate doud mufe
cu rol de adaptoare. Acest lucru realizea-
za un fel de bridge intre un device stan-
dard ATAPI, cum ar fi un harddisk sau un
CD-RW, adica o componentd in mod
normal internd, si un port USB. Bineinte-
les, pentru rezultate optime se recomanda
folosirea unui port USB 2.0, pentru ci se
stie cd viteza de transfer a datelor este vi-

MSI PC2PC
Bluetooth

Bluetooth reprezinta la ora actuald
cea mai revolutionard tehnologic desti-
natd realizarii de conexiuni wireless
intre doud sau mai multe computere
sau device-uri. Aceste tipuri de cone-
xiuni se adreseaza “retelelor” de mici
dimensiuni si care nu au pretentii deo-
sebite asupra ratelor de transfer al da-
telor. Functionarea acestor dispozitive
din categoria “fard cablu” este simpla.
Unul dintre device-uri face o “cerere”
catre un alt device, iar acesta din urma
poate foarte bine sd accepte sau nu co-
nexiunea. In mod normal cel care face
“cererea” este cunoscut sub numele de
“client”, iar cel care ar trebui sau nu si
accepte conexiunea este cunoscut ca
fiind “server”. Pentru ca “serverul” s3
accepte conexiunea, acesta trebuie sa

Ricoh Caplio RR30

Dupa o lunga perioadd de web-cam-uri
“din plastic” am decis sa arit lumii intregi
una dintre cele mai recente gaselnite ale
celor de la Ricoh in materie de camere di-
gitale. Este un produs profesional, iar cali-
tatea imaginilor este pur si simplu incredi-
bild. Fotografii de detaliu si de rezolutii
foarte mari pot fi luate chiar si de la UN (1)
cm distanta de subiect. Display-ul super-
sensibil este capabil s3 afiseze imagini
luate cu ajutorul sistemului complex de
focalizare (Hybrid Autofocus) al camerei
chiar din medii in care lumina e superba,
e albd, e mare, dar lipseste aproape cu
desdvarsire. Rezolutia maxima la care se
poate captura o imagine este de 2048x1536.
Optiunea de zoom este si ea prezentd,
aceasta putand fi realizatd in doua mo-
duri: optic, cu un zoom de 3x si digital,
cu 3,4x. Bineinteles, dacd ar fi sd intram in
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zibil mai ridicatd decat in cazul unui port
USB 1.1. (Ca fapt divers, pe portul USB
1.1 se poate atinge o ratd maxima de 12
Mbyps, spre deosebire de USB 2.0, pe
care se poate atinge o ratd a transferului
de date de pani la 480 Mbps). Daci to-
tusi nu dispuneti de USB 2.0, dispozitivul
este compatibil si cu USB 1.1 si poate fi
folosit perfect si cu acesta, insd la un
transfer foarte mare de date durata aces-
tuia va creste considerabil. Pentru alimen-
tarea dispozitivelor IDE adaptorul este
previzut cu o surs de alimentare externa.
Indiferent de sistemul de operare folosit,
producitorii recomanda, pentru o com-

patibilitate mai bund intre adaptor si com-
puter, instalarea driverelor livrate pe CD.

Producitor  Veriplus

Ofertant  Seektron
Tel: 024-185.920
Pret 58 USD (fara TVA)

ruleze in permanenta un software in
background pentru a avea posibilitatea
de a raspunde la cerere.

MSI PC2PC Bluetooth Transceiving
Key suporta ca moduri de conexiune
retele de tip piconet (d-alea mici), point-
to-point sau point-to-multipoint. Atasarea
dispozitivului la PC se realizeaza prin
portul USB, iar in situafiile in care accesul
catre acesta nu e posibil, MSI PC2PC
Bluetooth este insofit si de un cablu-adap-
tor cu rol de prelungitor pentru situatii de

Producitor MSI
Ofertant  Flamingo Computers
Tel: 021-222.50.41
Pret 60 USD (fara TVA)

acest gen. CD-ul din pachet contine
drivere pentru cele mai cunoscute sisteme
de operare (Win95, 98, 2000, NT, Me,
XP, CeMeNT... Am uitat vreunul?) plus o
serie de aplicatii de monitorizare a traficului
prin acest dispozitiv.

detalii, ar fi foarte multe de scris, pentru cd
intr-adevar aceastd camerd “se merita”,
asta fard sd va vorbesc deloc de pref. Si sa
nu uit de cei 3.2 Megapixeli care fsi dau
manutele si contribuie la rezolutia imaginilor.

Producator Ricoh

Ofertant Depozitul de
Calculatoare

Tel: 021-221.73.77

Pret 360 USD (fara TVA)

www.level.ro



Microsoft SideWinder
Strategic Commander

Vrei sa te joci pe PC? Adica VREI s
te joci pe PC? Dacd esti un fan inrdit de
RTS, asta este cea mai “tare” chestie cu
care pofi inlocui tastatura aia obosita de
pe birou. Inarmat cu mouse-ul intr-o
mand si cu Microsoft SideWinder Strate-
gic Commander in cealalta, va garantez
un real succes in fafa adversarilor. De
ce? Foarte simplu. Primo: gata cu cduta-
tul disperat al tastei aleia de “Build Farm”
cand te lasd upkeep-ul in Warcratt Il
de exemplu. Secundo: SideWinder —
Comandantul Strategic e superergono-
mic. Se potriveste perfect in palma. Tot
ce ai de fdcut este sd ai grija cum i cus-
tomizezi toate cele 11 butoane frumos
asezate si usor de apsat. Dacd dintr-un
anumit motiv nu iti convine o anumitd

functie a unui buton, poti remedia pro-
blema LIVE prin simpla apasare a unui
alt buton cu functie de Record. Acesta
iti va reconfigura functia butonului “bol-
nav” prin simpla apasare a acestuia in
secventa de “inregistrare” a noii functii.
Cu ajutorul unui alt buton (slide-button)

HarowarE

Producitor Microsoft

Ofertant

Flamingo Computers
Tel 021-222.50.41

se pot salva 3 preconfiguratii diferite fie
pentru 3 jocuri diferite, fie pentru ace-
lasi joc. Pe langa toate aceste butoane,
dispozitivul poate fi rotit pe mai multe
directii, sub diverse unghiuri (mai
putin intors cu susul in jos in
cada sau in chiuveta plina).
Ca orice produs Micro-
soft (original), si acesta

este foarte bine dotat
cu materiale
documentare atat in
format tiparit, cat si
in format digital.
CD-ul cu drivere
si utilitare pentru
configurare si
optimizare este

si el prezent in
ambalajul

oaches

(Mmmm, eye-
candy...)

Thrustmaster USB Joystick

Thrustmaster revine, doi, continua-
rea... Dupa o absenti destul de inde-
lungatd din revista noastrd, absentd
de care nimeni nu se face vinovat,

stick-ului, din pacate, este lipsitd de
elementele de “agatare” pe diferite
suprafete ale unei mese (de operatii).
Existd doar cateva picioruse din
cauciuc, sa zica si ei ca nu aluneacd
prea tare pe masa. Tot la nivelul bazei
(la Terrani, cd la Protoss-i nu se intal-
neste) intalnim si un mic controller de
throttle, controller ce permite in anumite
ipostaze controlul turafiei motorului
dintr-un anumit joc. Miscdrile stick-ului
pe cele 3 axe se realizeaza fluent, insa
joystick-ul nu detine deloc control de
rudder, ceea ce il face destul de inco-
mod pentru pasionatii de flight-sim-uri.
USB-ul este la putere si de aceasta data,
inca din denumire. CD-ul cu drivere
existd si el, undeva, la baza cutiei, insa
pentru performante mai ridicate sau
pentru cele mai noi drivere va reco-
mand sa faceti un update de pe Internet.

Thrustmaster vine cu un nou pro-
dus. Un produs ce-i drept destul
de simplu, fara pretentii extra-
ordinare, insd cu o utilitate de
neinlocuit. Joystick-ul “furd”
oarecum cateva elemente de
la alte produse de gen, insa
nu cred cd acest lucru va
afecta foarte multd lume, ba
dimpotriva. Elementul co-
mun il reprezinta stick-ul
n sine, cu acelasi format
extrem de ergonomic si
cu acelasi numér de bu-
toane, vorba fie intre
noi, eficient plasate si
foarte usor de apasat.
Tragaciul este de
aceastd datd ceva

Thrustmaster
UbiSoft Romania
Tel 0217—231.67.69

Pret 15 USD (fara TVA)

Producator

mai sobru si mai
rezistent, insa in
timp acesta se
uzeaza si fsi mai
pierde din ca-
litdti. Baza

Ofertant

® Bogdans
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HARDWARE

Nokia 3650

Gama de modele ce poart logo-ul
Nokia s-a mai imbogdfit cu inca un pro-
dus. Este vorba despre noul Nokia 3650.
Dupa cum ne-am obisnuit, gama de
culori in care acesta se gaseste pe piati
este foarte variatd. Desi masoard doar
130x57x26 mm si nu cantdreste mai
mult de 130 de grame, facilititile de
care dispune sunt foarte numeroase.
Printre cele mai importante se numari
suportul pentru Digital camera (640x480),
Video capture, Bluetooth, POP3/SMTP
email client, WAP 2.0/XHTML browser,
HSCSD, Calculator, Voice dial si Voice
record. Nokia 3650 functioneaza in
benzile GSM 900, 1800 si 1900. Dis-
play-ul are dimensiunile de 176x280
pixeli si are o adancime de 4096 de
culori. Noutatea o reprezinti opfiunea
de wallpaper, cu ajutorul cireia vi se
oferd posibilitatea de a va afisa pe ecran
©0 anumitd imagine. Pentru stocarea de
informatii precum adrese de telefon,
SMS-uri sau diverse mesaje, telefonul
dispune de 4 MB de memorie. Acumu-
latorul mentine telefonul pana la 200 de
ore in modul stand-by, iar in mod talk
pani la maxim 4 ore.
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Sony CIVID MZ5

2>

Desi nu are un design iesit din co-

mun, acest model de telefon dispune de

n “arsenal” foarte bine pus la punct.
Pe langa functiile clasice de telefon mo-
bil, Sony CMD MZ5 contine si un mo-
dul de MP3 Player. Cu ajutorul acestuia
poti sa ifi asculti MP3-urile preferate
oriunde si oricand. Aparatul cantareste

110 grame, iar dimensiunile sunt cu-
prinse intre 90x49x300mm. Pentru sto-
carea de informatii de genul MP3-uri,

Sendo 2100

Un nume mai pufin auzit pe melea-
gurile noastre, insa de care sunt sigur ca
pe “afara” lumea s-a mai “impiedicat”
prin diverse magazine GSM. Oricum,
performantele telefonului nu sunt dintre
cele mai remarcabile, insa designul sau
deosebit atrage multe priviri. Sendo
Z100 functioneazi pe retelele GSM
900, 1800 si 1900, iar greutatea aces-
tuia este de aproximativ 99 de grame.
Display-ul full color face parte din noua
generatie, el fiind un model TFT cu o re-
zolutie de 176x220 pixeli la o adanci-
me de 65.000 de culori. Caracteristicile
cele mai importante sunt GPRS, AMI
(Advanced Mobile Internet), Player MP3
si WMA, slot pentru memorie MMC,
Voice dial si Voice memo. Optional, se
pot instala accesorii suplimentare. Unele
dintre aceastea ar putea fi un conector
de USB sau un model de hands-free in-
corporat. Autonomia acestui model de
telefon se incadreazi undeva in jurul
valorii de 100 de ore in mod stand-by si
4 ore in modul talk.

fisiere, faxuri si numere de telefon, Sony
CMD MZ5 dispunde de o memorie de
64MB MagicGate. Bineinteles distractia
nu se opreste aici. Tot pentru petrecerea
timpului liber va sunt puse la dispozitie
si jocuri ca Sport Fishing, Disc Golf, Clay
Shooting, Mole Hitting. Acumulatorul
standard Li-lon 620 mAh fine telefonul
in viatd timp de 150 de ore in stand-by si
peste 220 de minute in mod vorbit.

www.level.ro



Service autorizat

Dragos Samoila @

“Amun P4 la 1.7 GHz, la 128 RAM,
Hdd 80GB Maxtor, GeForce4 cu 64 RAM,
Windows XP. Problemele sunt urmétoarele:

1-Cand mi-e lumea mai drag se re-
seteaza din senin!? Am formatat HODD-ul in
speranta ca va merge, da tot degeaba. La
instalarea driverelor mi-a aparut un mesaj
cum i driverele de la placa video nu au
semndtura digitald. M-am dus frumos la
nvidia.com pt. drivere noi. Dupa reinsta-
larea diiverelor am cautat in device ma-
nager orice driver care nu era comparibil i
l-am update-at. Fericit c-am rezolvat pro-
blema m-am apucat s joc Black&White.
Am ajuns pe la a patra lume, fira save-
game-uri, cand deodats se reseteazi com-
puterul. Au uitat 58 v spun <& dupd fie-
care resetare din senin imi apdrea un msg
cu: “Windows has recoverd after a serios
error” (asta pand cand sa imi iau un update
de la windows.com care saimpiedice msg
53 mai apara). Un prieten de-al meu are
aceeasi problemd, are alta configuratie, dar
areo placi video GeForce 2 cu cipset
nVidia (ca al meu). Eu m-am gandlit ca s-ar
putea s fie de la cipset-ul nVidia instalat in
Win XP?

2-Pe HDD-ul meu (Maxtor 80 GB)
care Windows e recomandabil s4 il
instalez, XP sau 98SE?”

R: 1. in anumite situatii, cum ar fi
fenomenele de resetare din senin a com-
puterului se verifica temperatura proceso-
rului. Dacd valorile indicate nu se inca-
dreaza undeva sub valoarea de 46 de
grade, este posibil sd ai probleme cu sis-
temul de ricire, respectiv cooler-ul. Cauza:
proasta montare pe procesor. De ase-
menea, resetarea sistemului se mai poate
datora unor componente instabile sau
incompatibile cu restul componentelor din
computer. Verifici memoria sistemului. F&
rost de un alt modul de memorie si
inlocuieste-] cu cel existent. Verifica si
sursa. Ar trebui sa aiba cel putin 300 W si
sa functioneze corect.

2. Tinand cont de faptul ca e un hard-
disk destul de incdpator, poti instala pe
oricare dintre ele, in functie de optiunile
tale. Daca vrei, ai putea sa le instalezi pe
amandoud. Un Windows 98 SE pe o
partitie si Windows XP pe o alta partitie.

Toma Nicolae @

“Calculatorul meu face niste lucruri
ciudate. As vrea sd mentionez cd siste-
mul meu este un Cyrix6x86 la 188 Mhz,
32 mb ram, placé de baza chipset VX-
PRO I, Pv. Stb Nitro 3d, 2mb vram, Hdd
seagate 1,18Gb,Quantum 6,96GB.

As avea cateva intrebdri: 1. De cétre
cine este produs chipsetul meu?; 2. Am
bios AMIBIOS. Pot sd-1 updatez? Si dacd
da, de unde?; 3. Ma gandeam sd-mi
overclock-ez procesorul. Ar merita?”

R:1. Daci tragi si tu 0 geand peste
chipset, vei observa undeva, intr-un colf
sd zicem, o sigld. Acea sigld reprezintd
compania VIA, cea care |-a produs.

2. Da, poti s fi faci update. Locul de
unde poti lua ultima versiune de BIOS
pentru tine este pe site-ul celor care au
facut placa de bazi. Acolo se cauta in
primul rand. Atentie la update. Daca nu-ti
reuseste, poti sa transformi un PC care
functioneaza intr-unul care a functionat.

3. Nu, categoric nu. Nu vei obtine
nici o performata remarcabil.
Constructia acestuia nu permite cine stie
ce overclocking. Pe de alta parte, nici nu
ai castiga cine stie ce....

Alexandru Scantee @

“Am si eu nevoie de putin ajutor...Am
ficut rost de Day Of The Tentacle, de dra-
gul zilelor apuse cand jocurile se ficeau
din pléicere, si cand il ponesc imi apare
mesajul WARNING!EMS DETECTS ONLY
2MB! Apoi merge ceva timp si mi se blo-
cheaza. Stiu cd EMS inseamnd EXTENDED
MEMORY SYSTEM si ca valoarea acesteia
se seteazd cu click dreapta pe exe din
fereastra de memorie, dar la mine sub EMS
nu imi apare nimic, deci nu pot si modific
nimic! Imi puteti da o solutie?”

R: Ai mai multe optiuni. Cea care
sigur ar merge este s3 modifici fisierele
autoexec.dos si config.dos pe care le
gasesti in directorul Windows, configu-
randu-le ca in vremurile de demult, “de
dragul zilelor apuse”, dupa care restart
in MS-DOS mode. Asta dacd ai un Win-
dows 98, ca dacd nu... Ar mai fi si posibi-
litatea sub Win 2000 sau XP sa setezi pen-

TrRouUBLESHOOTING

tru exe-ul respectiv sub un meniu mai avan-
sat (pe care il accesezi apsand butonul Ad-
vanced) ce fisiere de configurare sa incarce
in momentul lansdrii. Numai succese!

Dorin Oarna @

“Am un Intel la 1130 mhz, 128 mb
sdram, 16 mb pe placa video incorpo-
rata, winme si cam ultimele drivere ap3-
rute pentru placa de bazd, cea video si
restul componentelor. Am o mare mare
problem : la jocul Gothic 1 imaginea
este complet albd, dar se disting numai
cerul si picioarele eroului. Care sa fie
problema 722

2. Cum sd sterg o arhiva corupta,
care nu poate fi scanatd, nici distrusa, la
accesarea cdreia se blocheaza calcu-
latorul? Am incercat cu mai multe pro-
grame, printre care si deltree.”

R:1. O problema asemanitoare am
intalnit si eu. Are legatura cu placa aceea
video incorporat, care nu este capabila
sd textureze complet imaginile jocului.
Morala: dac ai o placa video incorpo-
ratd, ori nu te joci, ori te joci Solitaire.
Pentru orice altceva existd un concept
mai nou in lumea PC-ului pentru jocuri.
El se numeste accelerator grafic. Strange
bani, cumpara unul, instaleaza-| si ti-ai
rezolvat problema.

2. Ce ti s-a intamplat tie acolo nu
este nimic grav. Respectivul fisier a fost
scris, din diferite motive, prost. n acest
caz, se zice ci fisierul este trunchiat. Un
utilitar care ar putea sa rezolve o aseme-
nea problema ar fi Norton Disk Doctor
din pachetul Norton System Works. S&
nu uiti ca dupd instalare sa ii markezi in
obfiuni tot ce fine de “auto repair”.

Alex Cernat

“Am si eu Cultures 2. il instalez si cand
sd joc si eu imi apare mesajul dsta:
“new_hander called - out of memory -
1209026 bytes missing”. Am un  Tunderbird
900Mhz, placa de bazi k7ada, 128ddram,
‘geforce 2mx 400, hdd 30gb Quantum.”

R: Daci e instalat din vreo arhivi de
pe un CD cu plasture pe un ochi (asa cum
aveau piratii), ai o problema de dezarhi-
vare sau una care nu este a ta, ci a celui
care a... ahem “fabricat” CD-ul. Dacd ai

Jjocul original, atunci cumpdra-fi alt CD-
ROM, ci la pe care-l ai a cam obosit.
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talon de
abonament

Decupati talonul din revista,
completati-l i expediati-I
Tmpreuna cu dovada platii
pe adresa loana Badescu,
O.P. 2 C.P. 4 2200 Brasov.
Taloanele care nu sunt insofite de dovada
pléfi NUVOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Plata se poate efectua prin mandat
postal pe adresa loana Badescu,
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin

ordin de plata in contul Vogel Burda

Communications nr. 264100060476

deschis la ABN AMRO Bank Bragov.

Pentru bugetari, plata se face
n contul nr. 50691099507 deschis
la Trezoreria Bragov.

X

] DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe:

—13luni, la pretul de 230.000 lei
_16 luni, la pretul de 400.000 lei
112 luni, la pretul de 750.000 lei

Firma, cod fiscal:

Nume, Prenume:

Str. Nr. Bl Sc. _Ap.

Loc. Cod Judet I
Telefon: E-mail:

Am platit lei in data de

cu mandatul postal / ordinul de plata n
_] Am mai fost abonat, cu codul

@@, ClE
O anaa@ j
Atentie!

inainte de a efectua plata vi
rugam sa telefonati la redactie
pentru a va asigura ca mai
exista in stoc revistele
solicitate.
(0268/415158, 418728)

Nu expediem reviste ramburs‘;_x

Taloanele care nu sunt insofite de dovada plati
NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Plata se poate efectua prin mandat
postal pe adresa loana Badescu,
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin

ordin de plata in contul Vogel Burd:

Communications nr. 26410006047

deschis la ABN AMRO Bank Brasov.

_| DA, doresc

Revista Pret |Bucati

Total

CHIP SPECIAL Drivere 80.000 lei/buc.

CHIP SPECIAL Aparate Foto Digitale|75.000 lei/buc.

Firma, cod fiscal:

Nume, Prenume:

Telefon:

Am plafit ..... .leiindatade..........

TombolaLEVELs

Tombola din acest numar va ofera ca premiu jocul

In Cold Blood.

Cati ani avea mama lui Costica din articolul V.L.P.?

a)10 b)40 c¢)28

Réspunsul se gaseste in articolul V.I.P. din acest numar.

<
Tombola LEVEL si

Réspundeti la intrebarea alaturata,
decupati talonul si expediati-l pe
adresa redactiei: O.P.2,C.P. 4
2200 Bragov.

Nume, Prenume:

str. Nr. BI. sc. Ap.
1 __J Loc. Cod Judet
10/2002 | Tetefon: E-mail:

www.level.ro
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Completezi si primesti LEVEL acasa tot anu
Castiga unul din cele zece abonamente pe UN AN puse la batai

CresTionaR

Chestionar LEVEL

Nu vrem sa afldm detalii incomode despre vietile voaste... nu
vrem sd va incdlcam dreptul la intimitate... nu suntem o
agentie secreta de securitate. Vrem doar sa aflim mai multe
despre ceea ce va place sau nu va place si astfel si putem s3
adaptam mai bine revista gusturilor voastre. De aceea, va
invitdm sa completati chestionarul de pe aceste doud pagini,
sd-l decupati si sa-l trimitefi pe adresa redactiei. Si s-ar putea

1. Cat de des citesti revista LEVEL?

Q  lunar (10-12 reviste pe an)
Q  des (7-9 reviste pe an)
Q  ocazional (4-6 reviste pe an)

Q  rar (sub 4 reviste pe an)
2. Céate persoane mai citesc revista ta?

3. Motivul pentru care cumperi revista
LEVEL: (réspuns multiplu)

coperta

continutul

actualitatea informatiei

utilitatea informatiilor

continutul CD-ului demo

continutul CD-ului full

4. Ce faci cu revista dupé ce o citesti?

Oo00oo

o pastrez
pastrez doar CD-urile
pastrez doar CD-ul full
0 arunc cu totul

5. Ce teme din revista ai vrea sa fie tratate mai
pe larg? (r&spuns multipiu)

0ooo

stiri

prezentari de jocuri
walkthrough
console

hardware

lifestyle

000000

6. Ce ai vrea s gésesti mai mult si mai des pe
CD-ul demo? (r&spuns multipiu)

Q  demo-uri
Q mods

Q filme

Q  utilitare

7. Din ce alte surse te informezi despre jocuri?
(r&spuns multiplu)

Internet

alte reviste

targuri

prieteni

emisiuni TV

emisiuni radio

oooooo

sd si castigati, pentru cd, prin tragere la sorti, zece din cei care
au trimis chestionare completate vor primi cate un abonament
pe un an si vor primi acasd, luna de lund, revista LEVEL, insa
un LEVEL imbundtdtit si schimbat in functie de ceea ce aflam
din raspunsurile voastre. De toate acestea va mai despart
cateva minute si putina pasta de pix.

8. Ce alte reviste ITSC mai citesti? (raspuns
multipiu)
CHIP Computer & Communications
NET Report
PC Games
PC Magazine
PC World
XtremPC
9. Unde iti petreci timpul liber? (réspuns
multiplu)

0ooooo

A. Cinema Q pA Q N
Q  maintereseazi filmele de actiune
Q  ma intereseazi filmele de aventurs
O  ma intereseazi dramele
Q ma intereseaza thriller-ele
Q  ma intereseaza comediile
O maintereseaza filmele SF
B.TV Q pA Q NU  Postul
Q  emisiuni IT si/sau dedicate jocurilor
Q  emisiuni de stiri
Q  emisiuni de divertisment (& Bl
Q  emisiuni de muzici
Q  emisiuni stiintifice
Q filme |
O emisiuni sportive 2 2
C. Sport Q bpa Q wu
Care? T Ay BT
D. Lectura Q pa
E. Muzici Q ba
Q clasica
Q  dance
Q house
Q  hip-hop
Q  manele
Q  rock/pop
Q  rhythm & blues
F. Baruri/discoteci Q pA O Nu
Q  lunar
saptamanal
QO maides
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10. Ai acces la Internet?

Q DA
a

11. Cat timp folosesti Internetul pe
AR

mai putin de o ord pe saptimand

intre 1 5i 5 ore pe siptamana

intre 5 si 15 ore pe saptamana

peste 15 ore pe siptimana

12. De unde accesezi Internetul de obicei?
(ré&spuns muiltiplu)

0ooo

Q  acass
Q  scoala

O  locul de munca
Q  Internet café

Q  prieteni

13. Ce genuri de site-uri vizitezi pe Internet?
(r&spuns multipiu)

romanesti striine
stiri (=] a
e-mail a Q
hardware a a
software a u]
gaming Q a
sport Q a
muzici =] Q
umor w] a

14. in ce scop i cal (C

multiplu)

grafica

editare text
editare sunet/muzica
programare
navigare Internet
ascult muzica
vizionez filme
15. Ce genuri de jocuri iti plac mai mult?
(r&spuns multipiu)
FPS
RTS
RPG

0oooooo

Adventure

Action

Simulatoare spartive
Simulatoare economice

Co0000oo

16. Ce posturi radio asculti? (réspuns
multiplu)
Europa FM
Q PofMm
O  Radio Contact
Q  Radio 21
Q  posturi locale

A RO R

ues |

| | Tetefon | | &-mai: J
‘

17. Ce genuri de bauturi récoritoare
consumi? (réspuns multipiu)

naturale

energizante

cofeinizate (ex. Coca Cola, Pepsi etc.)

cu aroma de fructe (ex. Fanta, Sprite etc.)
apa minerala

18. Ce alte reviste mai citesti? (rdspuns

0oooo

multiplu)
Q  Popcorn
Q  Bravo
[ESEPldy:
E 20 Ani

Playboy
Q FHM
Q  Auto Motor si Sport
Q  Auto Mondial
19. Ai telefon mobil?

Nu Abonament  Cartela

Connex Q Q w]
Orange Q Q a
Zapp Mobile Q a a
Cosmorom a a Q

0. Ai acasa unul sau mai multe din
urmaéatoarele obiecte? (rédspuns multiplu)
combina muzicala
walkman
player mp3
video recorder
camera video
player DVD
aparat foto digital
21.Sex

oooooco

Q  Feminin
Q  Masculin

22.Varsta

sub 14 ani
15-18 ani
19-30 ani
peste 30 ani

5".

elev

student

angajat la firma de stat

angajat la firmd privata

om de afaceri/liber profesionist/intreprinzator
somer

N 000000 N 0Oooo

4. Care este venitul familiei tale intr-o lun&?
Uei sau USD) ]
25. Cat cheltuiesti pe hardware/software/
jocuri intr-un an?
Q  sub 100 USD

Q  intre 100-300 USD
QO  peste 300 USD

V& multumim?

Informatiile de mai sus nu vor fi folosite in scop comercial si

nu vor fi date publicititii individual, ci sub forma de statistica.

Va rugam sa trimiteti chestionarele completate la adresa:
Vogel Burda Communications SRL, Str. N.D. Cocea nr.12,
2200, Brasov.
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 GRATUIT!

la-ti orice abonament RDS Link si

: 4 : ¥ s ola,c “\g\‘«
primesti gratis cel mai nou si £ ABONA
mai puternic anti-virus: BitDefender.
latd, daca inca nu o stii, lista abonamentelor RDS Link: Ce e BitDefender? ‘A\ b’t
* MAIL LINK / cont de e-mail: 3$/lund BitDefender Professional
« EASY LINK / 15 ore de navigare: 4$/lund 6 for Windows este un pachet unic,
* NIGHT LINK / trafic nelimitat intre orele 19.00 - 07.00: 5$/lund imbunatatit, care imbina puterea motoarelor
= POWER LINK / trafic nelimitat non-stop: 10$/lun antivirus cu tehnologii superioare de filtrare
+ CABLE LINK / noua conexiune permanents la internet prin cablu TV Internet. Dotat cu un modul de actualizare

automata Live!, BitDefender se actualizeazd
de fiecare data cand utilizatorul este on-line.
Mai mult decét un anti-virus, BitDefender
este un adevrat firewall personal.

Cu oricare din abonamentele de mai sus ai i E-mail Anywhere — e-mailul
care vine unde iti convine: pe mobil, web sau computerul de acasa. in plus

ai acces Ia servere de download si jocuri online special create pentru tine.

Pentru detalii, intrd pe www.rdslink.ro.

SIMTI diFEreNTa?

TIMISOARA: 056.20.01.00 . ARAD: 057.22.82.02 | www.rdslink.ro

BUCURESTI: 01.301.08.76 . 01.301.08.78 88.3 T
SLATINA: 049.43.96.07 . CRAIOVA: 051.41.65.79 . BRASOV: 068.47.41.34 . SIBIU: 069.21.01.12 . PLOIESTI: 044.19.64.93 . IASI: 032.26.00.88 . TG.MURES: 065.2112.05
BAIA MARE: 062.22.05.01 . BACAU: 034.18.85.15 . DROBETA TURNU SEVERIN: 052.31.9319 . ALBA: 058.83.23.54 . 058.81.61.08 . PIATRA NEAMT: 033.21.89.45
SUCEAVA: 89 . GALATI: 036.43.54.75 - BRAILA: BUZAU: 094.30.40.12 . FOCSANI: 04.30.40.12 . DEVA: 054.23.47.99 . HUNEDOARA: 054,71.77.43
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RV S

Aer‘\cur-aﬁ, cal,
Sdure, munti
Si... da, gaming!

Despre Level Fans Camp de la
Locke

Avand bafta de a md afla printre cei
sase redactori Level de fata la deschide-
rea celei de-a treia editii a Level Fans
Camp-ului (sau XP cum e moda), am
fost deosebit de entuziast si de pus pe
lucruri mari incd de la inceput. Astfel
cd, odatd ajuns luni dimineafa la munc,
deja ma gandeam ce fain o sa fie marti

Cina cea de
taina

62 octombrie 2002

sau miercuri cand o sd stau si eu acolo
o noapte. Dar m-am inselat in privinta
zlei. La intrebarea pusa de Mike: “Cine
rimane n noaptea asta cu Bogdan?”
trei degete s-au indreptat cdtre persoana
mea fizicd; drept pentru care m-am ofe-
rit eu sd merg. Dupd ce mi-am luat ramas
bun de la Lara si de la motanul Diesel,
mi-am luat bocceluta cu merinde si am
plecat plin de speranta.

13.00 Am ajuns si toata lumea se

uita la mine de parca cine stie ce.

13.02 Lumea se cam plictisise sa se
uite la mine, asa ¢ m-am dus sa beau o
bere

13.05 Oare ce bere sa beau?

13.07 Beau bere si ma uit la cortul
militar care adaposteste calculatoarele,
aldturi de Mitza, Mike si Koniec.

14.00 Toatd lumea mananca.

15.30 Gata berea.

16.00 Rdman singur cu Bogdan.

Uitati-va cum arde

wwwi.level.ro



16.30 Se aduni nori grei in timp ce
camper-ii fac sharing si Bogdan face ajus-
tari la refea.

16.45 Dau un anunt: Vine ploaia!
Nici o reactie.

16.55 A venit ploaia. Nici o reactie
chiar dacd incep s le explic tuturor i
sunt gauri in prelata cortului, mai ales
desupra monitoarelor.

17.00 A venit si grindina. O mica
viiturd incepe sa se scurgd lin pe sub
cort. In cort ploua de jos in sus.

17.00 — 18.00 Evident curentul se
opreste. in ciuda dezamagirii generale,
am sansa sa fac cunostinfa cu majorita-
tea celor care au venit. Incep sd ma simt
intr-adevar bine, dat fiind faptul ca toti
cei de fatd sunt foarte d-ai nostri.

18.30 Ne si distram deja, cu toate
cd mintea-mi cauta disperata o solutie
salvatoare.

19.00 Solutia era in fafa noastra,
numai ca nu o vedeam de ceatd: ciba-
nutele destul de incapatoare de altfel.

19.30 Ne apucam de mutat, instalat
retele, prilej cu care tin sd subliniez or-
dinea i disciplina de care au dat dova-
da toti cei prezenti. Ideile nu au contenit

Prepelitarii

sa vina din toate partile, fapt ce ne-a dus
la relativ rapida reconstituire a situatiei
de la inceput. Lucrurile merg bine, cu
ceva exceptii de ordin tehnic.

20.00 Stau pe un scaun care este
asezat pe 0 masa afara. Cu un picior de
umbrel3 cu Aurora incerc sa dezgat un
cablu de retea care era agitat de o bu-
cata de sindrild de pe cabana. Peisajul
este foarte frumos de aici de sus. Sund
telefonul. La telefon Mitza: “B, trimite
pe cineva spre Brasov cd suntem cu
masina intr-o rapa!!l” Dupa aventurile
din aceasta zi, raiman calm si strig la
Bogdan s nu mai tragi de cablu ca se
agata mai rdu. Ca reactie, Mitza incepe
sd vocifereze nedeslusit de parca rapa
aia era plina de apa. Plictisit de urletele
lui disperate, fi spun ca bine si mergem
sa-i salvam. Cand ajungem, Mitza si
Koniec stateau linistiti pe marginea
drumului rezemati de masina. O roatd a
masinii ardta intr-adevir spre raps. O
serie de cuvinte imi stateau pe limba,
insa sunt un om cu bun simt. Situatia se
rezolva.

20.30 - 22.00 Ne cunoastem mult
mai bine, ceea ce duce involuntar la dis-

LiFesTYLE

paritia eventualelor inhibitii (din partea
mea ca NOU, evident).

22,00 - 02.00 Varsta precum si alte
lucruri fsi spun cuvantul.

02.13 In timp ce toata lumea se joa-
i, eu adorm fericit.

09.00 M3 trezesc si ies afard si sorb
aerul curat de munte.

09.10 Tusesc.

09.12 inca tusesc.

10.00 Aproape toata lumea mananca.

11.00 Apare Mike.

14.00 Plec si eu acasd.

Despre Level Fans Camp de la
Koniec

Dupa multe experiente devastatoare
pentru mintile si asa destul de labile ale
mele si ale lui Mitza — experiente avute
cu minundtia mea de masind - am ajuns
si noi pentru ceva zle la LFC. Dupi ce
ati citit ce a a avut de spus Locke despre
prima zi de LFC, urmeazd s continui
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Fila si dosarul lui de
la SRI.

=

cu urmdtoarele doud, trei.

Ancorati puternic in realitatea atem-
porala prezenti pe acolo pe la echitatie,
toatd lumea butona care mai de care
mai plini de ferocitate. Nimeni nu avea
ochi pentru nimic altceva decat pentru
monitoare. Daca in acest moment s-ar
pune intrebarea “Pereii cabanei in care
ai stat 5 zile erau tapetati sau prezentau
vagi urme de lambriu?”, pe un esantion
de zece participanti de la camp, cred ca
doi ar spune ca ei nu au stat in caband,
ci pe scaun, vreo trei ar fi mirafi de fap-
tul & in jurul lor erau perefi, iar restul ar
spune ca probabil una din doua.

Si peste aceste deniveldri sociale
prezente la Camp a trecut un concurs
de Warcraft I1l. Din cei 18 participanti,
16 au fost pe lista celor inscrisi. Dupd
niste meciuri dure de departajare 1vs1,
s-a ajuns la urmdtoarea formuld pentru
finala: Fila, Virus, Blade Frost si Frie-
nemy. Dupd aceastd finald punctats din
loc in loc cu adevarate declaratii de dra-
goste intre cei patru finalisti, s-a desprins
castigator Virus. Nu ci ar fi fost o sur-

prizd pentru cineva, Virus fiind pe
departe favoritul la titlu.

64 octombrie 2002

0 propunere
Midecents

Noi, redactorii, am fost cei mai na-
pastuiti dintre toti cei prezenti acolo,
fiind nevoii sa rezolvim toate conflic-
tele de interese si, mai ales, neputand sa
ne infigem si noi la nici un concurs
Cand vedeam acolo cum se dddeau
headshot-uri peste headshot-uri, cum
sangele zbura prin toate camerele, cum
toatd lumea era care mai de care mai
mandra de performantele sale si noi tot
ce puteam sa facem era sa arbitram!

Pai nu a fost cinstit. Cand o sd organi-
zeze fanii si pentru noi un Level Editors
Camp, unde tot ce trebuie sd facem noi
este sa ne jucdm toatd ziua, sa benche-
tuim pana noaptea tarziu, iar voi sa va
ocupati de toate? Vise, bieti, vise...

Dupi concursul de Warcraft, ce s-a
terminat nu mai devreme de 3 a.m., cre-
deam ci o sa plece toatd lumea la cul-
care, dar nuuu... acum toti vor concurs
pe echipe. Hai s il facem si pe asta.

Trebuie si va spun un lucru. Fila
cred ca a primit cele mai multe urdri de
bine si de sanatate de la toatd lumea. El
a fost cel care a avut nesansa sa se pre-
zinte cu un programel ce forma in mod
aleatoriu echipe. Si el a fost responsabil

de distrugerea moralului a cel putin trei
sferturi dintre cei inscrisi la concursuri.
Acel program avea nesimiirea de a for-
ma cele mai dubioase echipe posibile.
n momentul in care pornea si aranjeze
concurentii in echipe, toti se rugau la
cer sa nimereascd ba cu dla, ba cu dla-
lalt. Cind erau afisate grupele, se auzeau
un “NUUU!!!" general si doar de ici,
colo céte un “hehe” stingher. Normal ca
toate aceste nemultumiri se spargeau in
capul unui Fila inocent, ce primea totul
cu o figurd imobila, caci doar el stia ce
este in inima sa. Saracul de el, de obicei
era cel mai napastuit.

Si dupa toate astea a venit Sebah. Si
tot farmecul s-a pierdut. Spiritul sdu orga-
nizatoric a stricat tot spectacolul dina-
intea unui concurs. $i totul a curs fira
nici un fel de nemultumiti, totul mergea
ca pe roate, nimeni nu mai ficea nici un
fel de repros nimanui. Unde s-a pierdut
toata ideea de haos? Unde s-a ascuns
anarhi

Tot ce mai aducea o mici pati
de culoare s-a pierdut. Moarte celor ce
ne distrug incertitudinile zilei de maine
si ne duc spre lumi

= Koniec

Un Freak care rade

www.level.ro



Despre Level Fans Camp
20082 de la Sebah

Daci tabdra a inceput luni, eu mi-am
facut aparitia numai miercuri, cand distrac-
fia era in toi. Nu am participat la nebunia
de la inceput, insd am luat parte la nebunia
de la sfarsit. Cu ce am continuat distractia
care se incinsese in Poiana de cateva zile?
Pdi, pentru inceput, ne-am adunat toti cei
prezenti, ne-am urcat in masini si am por-
nit spre Brasov. Undeva, pe drumul dintre
Poiani si oras ne-am oprit intr-0 zona ex-
celenta pentru ce va urma: un luminis in-
conjurat de o padure destul de deasa
pentru a te putea ascunde fara probleme
in tufisurile si dupa copacii sdi. Aici a in-
ceput inrolarea. Participantii dideau cu
semnaturi pentru a completa formularul
necesar inscrierii in randul armatei LEVEL.
Fortele armate LEVEL participau la un
exercitiu de antrenament, Paintball, pen-
tru a urmari progresele realizate in doban-
direa si insusirea tacticii militare predate in
sute si sute de ore de Counter-Strike.

Tinerii pifani au primit echipamen-
tul de protectie (salopete de camuflaj si
casti) care i-a transformat in adevarati

Porku’ si cocina

lupi ai padurii. Apoi, impariti in 4 echi-
pe, au inceput meciurile. Regulile si le-au
stabilit singuri, in cele din urmd jucand
un Capture the Flag cu respawn. incran-
cenarea de care au dat dovadd a ficut
cinste uniformei pe care o purtau. Din 5
in 5 minute mai aparea cate unul dintre
bravii luptatori de dupa un copac, cu mai-
nile ridicate deasupra capului si cu masca
plind de vopsea (s-au dat foarte multe head-
shot-uri) sau cu o pata de toata frumu-
setea la nivelul umarului. Oricum luptele
s-au intins timp de mai multe ore. intr-un
final, obositi, flimanzi, am plecat spre
bazd, cu gandul la concursul si jocurile
care vor urma.

Cei care au pierdut la Paintball aveau
ocazia sd se rdzbune a doua zi cand urma
a avea loc concursul de Counter-Strike.
Toatd lumea a participat, formandu-se
aleatoriu, dupd stabilirea capilor de serie,
echipe de cte 3 persoane. Cel mai bun
jucdtor de Counter care se afirmase pand
atunci, Porku’, lider al echipei din care
facea parte singura fatd prezenta la Camp,
a trebuit sd se recunoascd invins in fata lui
Ithanium si a echipei sale. Acestia au jucat
excelent in finald, surclasand oarecum la limita

LiresTYLE

Cei trei care ar fi vrut sd sperie
estul.

echipa adversa. Nu trebuie sa va povestesc
despre manifestarile din timpul si dup
meci. Ithanium, un baiat cam “sfrijit si mic
de staturd”, vocifera la fiecare frag si la
fiecare punct al echipei sale. Rizbunarea
era acum deplind (Ithanium a avut atata
vopsea pe cascd la Paintball, 3 puteai s
decorezi un apartament cu ea).

Finala Counter-Strike-ului s-a disputat
tarziu in noapte, dar prietenii nostri nu
erau obositi. Luptele au continuat in War-
craft Ill. Concursul pe echipe s-a desfasurat
pand la faza finalei. Se lumina deja de zi
si concurentii, dupa 4 nopti nedormite,
nu au mai rezistat si au plecat la culcare.

in ultima zi a avut loc premierea.
Tofi cei care au castigat vreun concurs,
toti cei care au participat la Camp, au
primit premii din partea sponsorilor eve-
nimentului (Rossignol si 2 NET) si a or-
ganizatorilor (baietii faini de la LEVEL).
Au urmat strangeri de mand, schimb de
adrese si de mail-uri, felicitiri, pareri de
riu pentru ¢4 s-a terminat, promisiuni
pentru la anul, povestiri fantastice deja
despre Camp-ul de anul acesta etc.

S3 ne revedem cu bine si in 2003.

u Sebah
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2000 Hillswood Drive e

ELECTRONIC ARTS

40 de kilometri de Londra. Chertsey. Un
autocar precedat de un individ bine
cut, imbracat in Men in Blac| re bifa
pe o lista. Cativa romani “amarati” - sub-

emnatul (LEVEL), Teo Paduraru (Best)

amil Perian (Skin Media) — erau pe list
si individul, vrand-nevrand, a trebuit s3
recunoascd cum cd “yes, you are on the
ist”. Ne-am imbarcat intr-o hardughie
cu aer conditionat si pe-aci ne-a fost dru-
mul lung spre EA Play.

Prima problema aparuts pe drum a
f drumul. Aceasta Anglie te pune in
dificultate rutierd, cel putin. E vorba de
mersul pe dreapta stangii, dar mdcar ¢
fnainte, tot inainte. Bine ci la toate trece-
rile de pietoni scrie pentru restul populatiei
lumii sa se “look right” atunci cand trece
strada, asta ca sd nu apara situatia din
bancul cu “stanga liber”, localizat in UK.

Acas3 la [IEN...

Lungul drum al zilei citre

noapte

Utinia d fie 0 scard pl
tii. Nu aveam
menea organizare, un asemenea sediu

de peripe-

tept la o ase-

si asemenea conferinte de presd, pentru
¢4 asa ceva nu vezi aproape delo

acum gandul do a fi foet la cadiul Eloc
tronic Arts nu mé prea lasa in pace. inchi-

d 0 zond linistitd, cu stradute mi-

Camil Perian (SkinWMedia) cu un zambet larg pe buze.

66 octombrie 2002
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nuscule si case cochete ascunse in spatele
unor masini nou noute. Brusc, apare o
structurd din ofel si sticld, incungiurata
de un lac prea frumos, cu lebede pe el
si cu un Aston Martin aflat langd un
Porsche din anii 70, parcat langa lac. $i
se opreste autocarul si coboram si ne
uitdm cu teama la baietii solizi care NU
ne zambesc si care insistd s3 ne spuna
ca “your authorization, please”, cu un
Zzambet ca logo-ul Grin (Ballistics, Ban-
dits).

Intram. Seara inca nu s-a ldsat. In-
trdm si tot intrdm. dar aveam senzatia ca
degeaba insistam sa intram, pentru ca
tot intr-un fel de “afard” ramanem. Ade-
varul este ca sala in care s-a tinut EA
Play este atat de mare si atat de sticloasa,
incat ai senzatia cd te plimbi in aer liber
(mai ales ca unul din peretii de 20 de
metri indltime este mobil si deschide
sala cdtre lac).

Suntem induntru... ma rog. Peste
doua ore incep conferinfele de presa,
adicd ramane suficient timp sa butonezi
Need for Speed: Hot Pursuit 2, 007:
Nightfire, Command&Conquer: Gener-
als sau Battlefield 1942 (Sim City 4 nu
era de jucat pe nicdieri), ca sa vezi cu
adevarat despre ce e vorba, Pand una
alta, un suc, o bere, un sushi, o prajitura
siincd de zece ori pe atata, chiar dacd
sunt mai mult de trei sute de jurnalisti si
distribuitori EA din toatd lumea adunati
acolo.

Seara continud... Oamenii de ordine
ei peste tot prin sald, ca nu
cumva sd atenteze vreun jurnalist la in-
tegritatea PS2-urilor, Gamecube-urilor si
PC-urilor imprastiate organizat prin toatd
imensitatea.

Gaming.... excellent

Primul lucru care iese in evidenta
este NFS: HP2, care se l3fiie doar pe




Tn caz c& nu mé credefi
am vazut FIFA 2003

Fericit ca stau umar la
umar cu Medal of Honor:
Allied Assault

’ Christopher Cross |
zambeste ca un
general
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... dar sa udam final
de Shox cu incé *
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PS2, insa ofera posibilitatea sa fie jucat
“la prima mana”. Am butonat ce am bu-
tonat, fird insd a avea o revelatie. Spun
asta pentru ca, dupa Porsche si Gran
Turismo, e foarte greu sd mai ai revelatii.
E adevarat cd jocul aduce inovatii in ter-
meni de gameplay, dar, in principiu, va
fi un Hot Pursuit cu un 2 in coadd (adi-
cé o continuare, probabil de succes).
Politia va fi si ea implicatd, pand acolo
fncét va veti trezi ca puteti conduce un
Lamborghini alb-negru cu biu-biu pe
capot.

Al dailea lueri care iese in evidentd
este un stand separat, sub forma unui
castel, pe care scrie Harry Potter and the
Chamber of Secrets. Din nefericire, ba-
iefii in tricouri cu muschi mi-au interzis
s execut poze in interiorul standului,
asa cd nu am reusit sd vd aduc “interi-

oare”. Totusi, am pdsit temator in lumea

Harry Potter si am observat cum arata
jocul: in principiu foarte asemandtor cu
primul Harry Potter, cu multe secvente
cinematice realizate cu engine-ul jocului.
in rest... Harry Potter. Chiar daca seg-
mentul de varsta caruia i se adreseaza
jocul este pre-adolescentin, Harry Potter
continud sd aduca bani grei in conturile
EA (si fetelor le place foarte mult acest
joc, pe care, din acest punct de vedere,
il depdseste doar The Sims, cu toate va-
riantele).

Daci tot veni vorba, The Sims On-
line a fost una din vedetele serii si EA i-a
facut o prezentare scurtd, pe un ton care
parcd trida chiar mirare. Parca nici lor
nu le vine sa creada cati bani au putut
sa scoata dintr-un asemenea joc. Si
cand spun *
jocuri cu pretentii mult mai mari: Medal
of Honor: Spearhead (care va fi o conti-
nuare a lui MOH: Allied Assault), James
Bond 007:
Pierce Brosnan si-a imprumutat latura
facial), Command & Conquer Gener-
als, Lord of the Rings: The Two Towers
(care, din pacate, nu va fi lansat pe PC

“asemenea” mi gandesc la

Nightfire (jocul pentru care

decit, eventual, la sfarsitul anului viitor)
sau FIFA 2003.

Fiecare din jocurile pe care le-am
enumerat mai sus a avut parte de pro-
priul stand, unde oricine isi putea incerca
puterile pe jocul respectiv. FIFA 2003 a
fost poate jocul care NU aduce deloc a
revelatie. Grafica a fost imbunatatita (ma
rog...), de parca aici st problema. in
schimb, chiar si cei de la EA au recunoscut
cd FIFA 99 a fost si rdméane pentru multi
adevaratul FIFA. Una din imbundtatirile
aduse lui FIFA 2003 se pare ca va consta

intr-0 mai bun “animatie” a mingii, care

pand acum pirea ca se deplaseazi cam
independent de directia pe care i-0 im-
prima sutul jucdtorului pe ecran. Totusi,
imaginile din FIFA 2003 prezentate la
conferintd nu au reusit si ma convingd
prea mult de acest lucru. Ramane insa de
vazut cum va fi produsul final... pe PC.

Un deliciu personal

De cand ma stiu am fost fan al seriei
Command & Conquer. Jocul acesta a fas-
cinat foarte multi oameni din intreaga
lume si probabil din aceasta cauza C&C
Renegade a dezamagit atat de multi ga-
meri. EA Play mi-a oferit ocazia si, prin
mine, si voud, de a-I cunoaste pe Chris-

topher Cross, omul din spatele lui Red
Alert 2 si al lui C&C Generals. E adeva-
rat ca nu a lucrat de la inceput la seria
C&C, dar si asa, el este creatorul unei
foarte importante parti a ei si, deci, scri-
itor de istorie a jocurilor si mai ales a ge-
nului RTS. Si, uite-asa, am avut surpriza
sa constat cd Christopher Cross e un tip
amabil, deschis, care mi-a povestit mai
pe indelete despre C&C Generals. Pro-
blema e ca nu au fost multe lucruri noi

pe care le-am aflat, deci care sa nu fi
fost deja mentionate in preview-ul lui
Locke. Ceea ce am reusit insd sa vad,
first-hand, a fost jocul in sine si o confe-
rintd bine structuratd. C&C Generals preia,
in principiu, tot ce a fost mai bun din
intreaga serie si transpune universul in
3D. Efectele grafice sunt excelent reali-
zate si, ca dovadd, ne-a fost oferita o
mostra de nivel in care un dig este arun-
cat in aer si apa navaleste intr-o vale,
distrugand tot: copaci, case, masini. Tot.
in rest, Christopher Cross mi-a spus cd,
de exemplu, gradul de realism este sufi-
cient de limitat pentru a nu strica game-
play-ul. Ideea e ¢4, pe parcursul lucru-
lui la joc, a avut foarte multe discutii de
genul “Da’ un tanc nu trage asa si nu
explodeaza asa si nu merge asa de re-
pede!” La final, a ignorat multe aspecte
“reale” doar pentru a face din Generals
un titlu jucabil si plin de eye candy.

Jocul urmeaz s3 fie lansat pe 22
ianuarie 2003 (daca data lansarii va fi
respectatd).

Se lasa noaptea

Cu cét se apropia noaptea, cu atat
sediul EA cdpata note mai puternice de
SF. Luminile s-au aprins peste tot, lacul
s-a aprins in culori de verde, portocaliu

si albastru, lebedele au trecut la culcare
si au aparut efecte laser de lumina si cu-
Joare. Lumea nu mai avea parca deloc

chef
ganizat si un concurs de Shox (joc de

plece de acolo. in plus, EA a or-

raliu pentru console, evident), ale carui
finale au putut fi urmdrite in barul EA,
unde lumea savura a suta oard ceva re-
ce si, cu ochii impdianjeniti de... oboseald,
aclama castigdtorii. Intre timp, subsem-
natul se deplasa de colo-colo si aducea
aminte celor de la EA ca existd in Europa
0 tard numitd Romania (reprezentata pe
latura comerciald de Best Distribution) si
cd poate nu ar strica sa acorde ceva mai
mult interes acestei zone. Desigur, ma-
rea problema si stigmatul nostru a venit
din nou in discutie: pirateria. Atat timp
cat ne vom repezi la piata sa ne luim
un joc inainte sd fi fost bine lansat pe
pietele oficiale, firme precum Electronic
Arts nu prea ne vor include in calcule.
Cand ei calculeazd succesul unui joc in
milioane de exemplare, de ce s-ar deranja
prea mult pentru cele cel mult cateva
sute vandute la noi? Asta e realitatea,
asta mi-a ardtat EA Play. Imi pare rau ca
nu am fost cu totii, redactori si cititori,
acolo, pentru a vedea de ce avem de-a
face cu o “industrie a jocurilor”. E mai
mult decat ne putem imagina...

" Mike
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... dar nu inspre Excel, ca anul trecut, ci
impotriva curentului, inspre centrul Lon-
drei, unde sade, falnic, centrul expozi-
tional Earl’s Court. Organizatorii ECTS
au fost foarte mandri de aceasta reusita,
de a readuce targul in centrul Londrei,
nsd nu n asta std secretul organizarii
perfecte. E drept cd accesul populatiei
la targ a fost mult imbunatatit, insa aflu-
enta de vizitatori nu a fost nici pe departe
giganticd. Starea asta de fapt a fost cau-
zata poate de doi factori foarte impor-
tanti: absenta unor nume importante
din industrie si micsorarea evidenta a
pietei jocurilor de PC (corelatd cu mic-
sorarea pietei de hardware).

Tn drum spre o Londra cu cer... senin
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Mariabsente
incep prin a vi povesti ce NU am
ut la ECTS anul acesta. Vivendi, Acti-

vision si Electronic Arts s-au hotarat ca
ECTS nu este o platforma prea solidd de
promovare, cu toate ca au participat
peste doua mii de jurnalisti de speciali
tate din toata lumea si au organizat cock-
tail-uri proprii, cu conferinte si demon-
stratii ale jocurilor viitoare. Problema
cea mare a fost insd aceea ca toate cele
trei firme de rdsunet au organizat aceste
intalniri separate cu presa in aceleasi zile,
premergatoare ECTS-ului propriu-zis,
asa cd m-am trezit obligat sa aleg si,
dupa cum demonstreazd si articolul de

EA Play, am ales Electronic Arts, pentru
parut mult mai
interesant (desi nici Tony Hawk's Pro

simplul motiv ca mi s-

Skater 4 de la Activision nu suna rau...)
in fine, dupa terminarea cocktail-ului de
la EA, seara tarziu, am revenit la hotel,
pentru cd a doua zi incepea targul cel
mare.

Non-cronologic

Interesant este ca anul acesta am
reusit sa ma intalnesc cu foarte putini
din cei pe care i-am cunoscut anul
trecut, iar cei pe care totusi i-am intalnit
fie se plimbau doar prin targ, fie fsi schim-

www.level.rc



basera locul de munca (ceea ce mi-a
demonstrat clar cd lucrurile se misca
FOARTE repede in industria de enter-
tainment electronic). Cel mai conclu-
dent exemplu a fost acela al lui Adam
Foat, care anul trecut lucra la ELSA, iar
anul acesta s-a mutat, ca PR, la NVIDIA.
in fine, nu asta este interesant pentru
gameri - unde si de ce se plimba PR-ii -
ci care au fost noutdtile de la ECTS.
Prima discufie cu adevarat intere-
santd am purtat-o la standul Matrox,
unde am aflat ¢ se afld in stadiu de
perfectionare un nou concept, strans
legat de lansarea Parhelia.
E vorba de Surround Gam-
ing. Cei de la Matrox lu-
creazd indeaproape cu Grin
(cei care au produs Ballistics),
iar urmdtorul lor joc, Bandits
(un buggy action destul de
nervos, construit tot pe en-
gine-ul de Ballistics, puternic
modificat) va avea aceastd op-
tiune de Surround Gaming. Cu
alte cuvinte, dacd vom avea trei
monitoare pe birou, jocul le va ocupa
pe toate pentru a ne oferi o perspectiva
cum n-am mai vazut pand acum. Revo-
lutia insd este asteptata in domeniul
MMORPG-urilor, poate genul cel mai
“disperat” din cauza spatiului limitat de
pe un singur monitor. Se pare cd vom
vedea in curand un MMORPG pe trei
monitoare: unul pentru chat, unul pen-
tru jocul propriu-zis si altul pentru carac-

teristicile si inventory-ul personajului.
Matrox si Bandits nu au fost totusi
atractia ECTS-ului. In schimb, NVIDIA a
incercat s atraga foarte multi vizitatori
la stand prin organizarea unui concurs
de Unreal Tournament 2003. Pentru a
crea o atractie si mai mare, urma ca in ul-
tima zi de targ doi finalisti sa lupte pen-

PlayStation.Ex

LiFesTYLE

.. cu 0 masina la
mana a doua...

... std de vorba
cu colegel

2
tru “coroana” cu doi din-

tre angajatii Epic Games,
veniti special din Statele
Unite pentru concurs. Ade-
varul este ca nimic nu a
fost anuntat cum trebuie,
orarul stabilit nu a fost res-
pectat (totul s-a terminat
mult prea repede) si, la
final, efectul a fost mult
mai mic decat cel scon-
tat (adica a fost cam
pustiu pe acolo). Au
existat insa atractii
mult mai puternice. in ECTS-ul
propriu-zis, unul din standurile de 4
succes mare, care a atras o gramadd

de vizitatori si anul trecut, a fost

(ghiciti?) cel de Dance Revolution. Am

. dar nici afard nu se
supara
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Revolution (-
RTS genre

ReaL Tennaronpin Sarear

avut din nou ocazia sa vad gabarite
depasite topdind voioase pe cate o plat-
forma care abia-abia facea faa socurilor
de multe grade pe scara Richter. insd
marea atractie a ECTS-ului a fost...

PlayStation Experience

Dupd cum spuneam, piata jocurilor
de PC da semne clare c4 se restrange. Si
nu trebuie sa faci cine stie ce analize
grele de piafd, cu tabele si grafice. La
Londra era suficient sd te uiti la
PlayStation Experience si si vezi coada
enormd care se forma in fiecare zi pana
in mijlocul ECTS-ului. Nici presa nu
avea voie sd intre mai mult de o singura
data pe zi, pentru ci oricum aglomerafia
dinduntru era foarte mare.

PlayStation Experience a fost orga-
nizats intr-o sala gigantica, dominata de
un fum albastru, de multa galagie, de
filme ce rulau pe ecrane cat casa si, din
nou, de foarte multa lume. Am vazut
acolo titluri “gigantice”, asteptate de
toatd lumea. Doar ca erau exclusiv pe
PS2: Hitman 2: Silent Assassin, Tomb
Raider: Angel of Darkness si Tony
Hawk’s Skater 4. nsa nu doar jocurile
propriu-zise constituiau o atractie, ci
atmosfera de acolo. Inchipuiti-vi o sald
incinsa, cu mult fum si cu logo-uri pro-
iectate cu laser pe podea, in timp ce mu-
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zica house rupe peretii si jucatorii striga
entuziasmati “Mai VREM!”. Mamele
stau pe margine si presupun ca fisi vor
mai recupera, la un moment dat, odra-
slele. Intre timp, se organizeaz con-
cursuri, lumea std gramada si se uita sau
se bate pentru un loc la un PS2. Si asa
mai departe... (Interesanti gealatii de la
intrare, care specificau clar cd, odata ie-
sit, nu mai pupi PlayStation Experience
in ziua aia). Asadar, PS2 si consolele in
general au un succes nebun in Occi
dent, ceea ce face ca tofi producétorii s
se orienteze, tot mai mult, catre PS2,
Xbox, GameCube si Gameboy Ad-
vance. in schimb, in urma unui sondaj
pe care l-am realizat de curand pe
www.level.ro, am aflat ¢ mai putin de
10% din cei care au rispuns au i alt-
ceva decat PC acas...

ECTS curusi

O prezenti constantd la ECTS s-au
dovedit pana acum companiile rusesti.
Buka Entertainment (reprezentata de
Maxim Mikhalev) a semnat un contract
de distributie in Marea Britanie cu Oxy-
gen Entertainment, iar 1C Company a
adus la rampa doua jocuri foarte inte-
resante: RC Cars si Permiter. Daca pri-
mul este un joc de racing nervos si foarte
bine facut (curse pe pla i

Broken Con-
ference: The
Sleeping
Press

Ubi Soft Entertainment —
aveai ce vedea si JUCA!

printre caini si oameni care dau fara
mili cu piciorul in masinuta jucitorului),
al doilea este un RTS care promite s3
schimbe faa genului din care face parte.
in Perimeter jucatorul poate si trebuie si
modifice terenul pentru a putea accesa
nivelul zero,
obtine energie (resursa din joc). Altfel,
Perimeter are pretentii foarte mari de
sistem, date fiind milioanele de poli-
goane ce alcdtuiesc un singur nivel.

Simpatici a foct inc3 diceutia po
care am purtat-o cu Maxim Mikhalev
(Buka Entertainment). Pe langa partea
serioasd a lucrurilor (adica faptul ci
Buka a contribuit la reducerea pirateriei
din Rusia de la 95%
tive de genul celei care a constat in lan-
sarea a sute de mii de bucati din Heroes
11l original la un pret de doar 3 dolari,
ceea ce a dat o loviturd destul de puter-
nicd pictei negre), am discutat 5i do nu
mele celor doi mari distribuitori din
Rusia. Daci Buka are conotatii “dor-
sale” in romand, nici 1C Company nu
sta mai bine... in engleza, dat fiind faptul
4 C este S in rusd, deci 1S Company
are si ea de-a face cu “dorsalele”.

in fine, lasand la o parte gluma, mo-
dul in care se dezvolts companiile ru-
sesti la ora actuala (ca sa nu mai vor-
besc si de Akella cu Sea Dogs 2 sau
chiar de Bethesda Softworks Inc., con-

ingurul de 1

e <o poate

la 70% prin initia

www.level.ro



dusa si ea de un rus), modul in care se
prezinta la targuri precum ECTS si obtin
contracte aparent modeste, care insa
deschid pietele, ar trebui s dea de gan-
dit tuturor in ceea ce priveste zona de
est si sud-est a Europei

intalniri de cateva grade

Ubi Soft a fost poate numele cel mai
rdsundtor prezent la ECTS anul acesta, cu
titluri “jucabile” precum Tom Clancy’s
Splinter Cell (un joc de tacticd, actiune
si sneaking in timp real, care promite
destul de mult) sau XIIl (faimosul FPS cu
personaje create in stilul benzilor dese-
nate si cu multe elemente de gameplay
in aceeasi linie). Nici Raven Shield nu a
lipsit, insé celelalte doua jocuri au con-
stituit marea atractie a standului Ubi.

Un alt punct... interesant al ECTS-

a fost conferinta dedicata lui Bro
ken Sword: The Sleeping Dragon si or-
ganizatd, evident, de Revolution. Am
avut ocazia sa vad imagini “in premi-

erd” dintr-un joc pe care producatorii il
consideri o adevirati revolutie in do-
meniul jocurilor adventure. Cu toate
astea, incd de la inceput am avut un
mare semn de intrebare pentru cd pre-
Zentarea a inceput cu un mesaj mare,
negru pe alb: “The point-and-click ad-
venture is DEAD!”. Nu am mai stat sa

LiFresTYLE

Patru jocuri pe mobil si un zambet |ﬂ
unison: Orange

Individul din
fundal: Nu
dom’le,

cine e
duduile!
(ATARY)

intreb ce pdrere au despre Syberia sau
chiar The Longest Journey si am asteptat
sd vad cum aratd acest Broken Sword 3
care va revolutiona genul. Ei bine, la
finalul conferintei, m-am lamurit ca, in
mare, avem de-a face cu un action-ad-
venture care nu aratd extraordinar, iar in
termeni de gameplay, am mai vazut, de
exemplu, adventure-uri in care poti
controla doud personaje concomitent
(Watchmaker). Concluzia la care am
ajuns este c4 Broken Sword 3 va fi un
joc interesant, insa nu suficient de ino-
vator pentru a justifica afirmatii (hazar-
date) de genul celei de mai sus.

Printre ultimele intalniri pe care le-am
avut la ECTS anul acesta s-a numarat si
cea cu 3DO. Emotionat, m-am dus sd
md intalnesc cu un eventual Heroes V si
sd aflu ce s-a intamplat cu seria Might
and Magic, doar pentru a afla ca 30O
se ocupa de acum inainte de Army Men
pentru console si de jocuri violente, cu
masini si cu motociclete, ale caror nu-
me nu le poate dezvalui incd. Existd o
foarte redusa posibilitate sa se lucreze la
Heroes of Might and Magic V, dar alte
proiecte actuale sunt mult mai impor-

tante, asa ca fanii seriei mai pot sd as-
tepte (mult si bine). Seria Might & Magic
e moartd de-a binelea si la 3DO nimeni
nu mai plange dupa ea.

Blizzard n-a fost. Novalogic n-a fost.
THQ avea o debara pe post de stand.
Codemasters nu a fost de gasit. Asadar,
nu pot spune ca am avut parte de reve-
latii. Totusi, revista a ajuns cunoscutd
de multe firme noi, Bogdan$ s-a ales cu
felicitari de la NVIDIA si ATI pentru ru-
brica de hardware si companiile de jo-
curi s-au mirat (din nou) ca si in Roma-
nia oamenii se joacd pe computer, ci
sunt la curent cu jocurile cele mai noi
(chiar dacd din versiuni pirat) si, in prin-
cipiu, nu vor inci si calce pe plaiurile
noastre, pentru ci e incd prea riscant.
Suntem prea “ilegali” incd pentru ei.
Cineva trebuie sa faca ceva si sper ca
numeroasele firme de specialitate din
tarisoara noastrd sa se autosesizeze si sa
ia masuri concrete: preturi mult mai mici,
distributie mai bund... Rusii ne-au luat-o
inainte, asa cum au cam ficut-o aproape
toate tarile din estul Europei. Ar trebui sa
ne trezim... ECTS a fost doar o alarma.

" Mike

See you next year!

28-30 8ugusl 2003
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"s, in urmi cu 20.000 de ani... Pamantul

= este un tardm preistoric, plin cu tot felul
de pericole. Dar cea mai mare amenin-
tare la adresa vietuitoarelor care trdiau
pe atunci este inceputul Epocii Glaciare.
Pentru a evita disparitia datoritd frigului
patrunzator care se anunfa pentru o peri-
oads foarte lunga de timp, majoritatea
animalelor pornesc, cu mic, cu mare,
spre sud. Existd insa si cateva exceptii.
Printre acestea sunt un mamut imens pe
care-| cheama Manfred si un animaluf
simpatic, pe nume Sid, caruia ii place si
facd totul dupd pofta inimii sale din acel
moment. Cei doi se intalnesc in nebunia
migratiei si Sid se hotareste sa-| “adopte”
pe marele Manired pentru a-| folosi drept
protectorul sau. Nu trebuie sd va spun
cd Manfred nu este foarte fericit in aceasta
posturd si incearcd tot posibilul s sca-
pe de “bagajul” in plus. Mai mult, Sid il
convinge si adopte impreuna un copil,
un omulet numit Roshan. in poveste va
mai apdrea si Diego, un tigru bine facut
care nu vede in Roshan decat 0 masi
delicioasd. in timp ce Sid, Manny si Di-
ego pornesc pe intinderea de zapada si
gheata, o altd creaturd - o veveria pre-

istoricd, Scrat - incearca disperata si
faca ceea ce instinctul ii spune: sa in-
groape o ghinda pentru vremurile grele
care vor urma. Din picate, misiunea
aceasta se va dovedi a fi una foarte grea
si aducdtoare de multe belele.

Pentru a afla cum se vor descurca
simpaticele animale in lumea grea in
care triesc si pentru a avea o ord si ceva
de distractie continua, puteti urmari
acest film in cinematografe.

.l- Detectivul de la departamentul de omu-

=" cideri al politiei New York-eze, Vincent
LaMarca (Robert de Niro) si-a construit
un nume si o reputatie respectate de toti
ceilalti printr-o activitate si un devota-
ment extreme. Ultimul caz pe care il are
de solutionat este insa cel mai greu din-
tre toate, deoarece detectivul investi-
gheazi o crima in care principalul sus-
pect este propiul sau fiu, Joey. Relatiile
dintre ei nu au fost prea stranse de cand
Vincent a divortat de sotia sa si s-a mu-
tat din Long Beach tocmai in Manhat-
tan. in acelasi timp, el a devenit un ade-
varat solitar ale cdrui singure relatii sunt
cu prietena sa, pe care o tine insa la dis-
tantd, si cea mai apropiatd, cu partenerul
sau Reg. Cat timp trdieste numai in prezent,
Vincent nu va trebui sa se confrunte cu
tristetea despartirii de familia sa si a
exilului in anonimatul New York-ului.

Dar o crima oribila il aduce pe Vin-

cent inapoi, acasd la Long Beach, asa-
numitul “City by the Sea”. Aici fi revine
si amintirea tatalui sau, un criminal con-
damnat la moarte si executat atunci cand
el era doar un copil. In timpul investiga-
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fiilor descoperi ci viata pe care a dus-o
a avut o puternica influenta asupra fiu-
lui siu care este in pericol acum si o
apuce pe calea batuta de bunic.

Filmul se anuntd a fi o dramd exce-

lent realizatd. Prezenta lui Robert De

Niro intr-un rol cu o asemenea incirca-
turi va asigura fars indoiald un specta-
col formidabil.

Produs de Warner Bros.

www.level.ro
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Tombola din acest numar va ofera ca
premiu jocul The Sims Unleashed.

Care este eroul principal din jocul The Thing?
1 a) Captain Nemo b) Captain Black ¢) Cape Town

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

Tombola LEVEL si ki =% [Crume prenume:

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa str. Nr. BL. aci i Ap
Vogel Burda Communications SRL, Lo P Sdet
OP2CP 4,2200Brasov.  40/02 1 ' e i

Tombola LEVELSsi YouosT

HEROESM Continudm concursul organizat in colaborare
g cu Monosit Conimpex. Premiul este
Heroes of Might and Magic IV.
Pentru ce platforme va produce 3DO jocuri din

seria Army Men?
a)PC b)console c)monitoare

E"M

S Raspunsul il gasiti in articolul ECTS Files din acest numar.
T
s MONOSIT
Tombola LEVEL si 0057 [ “ume. prenume:
Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa o e Bt el i
Vogel Burda Communications SRL Loc. Cod Judet
OP2CP4,2200Brasov. 4905 ] ) [reeton: e

Tombola | EVEL » Xz

Speram sa va placa noul premiu pe care il
oferim impreuna cu Thrustmaster:
Firestorm Digital 2 Gamepad.
Cu ce este prevazut Thrustmaster USB Joystick pentru a nu
1 aluneca pe masa?

a) picioruse de cauciuc b) plastelina c) cleme
Gasiti raspunsul in paginile revistei.

Tombola LEVEL si EZEZEE]| vme rrenme:

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa atild
Vogel Burda Communications SRL, Loc. Cod Judet

OP 2 CP 4,2200 Brasov.  g/99 l Telefon: E-mail:

Nr. BI. Sc.  Ap.
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O rata de transfer cam mica pentru un
modenn conedtat la Xoet. hnagine
primiti de la Andrei N.

Genwl] Sy 55855 o]

Closed  Toesday Merch10 1988 737576M
Modket  Tuesday. 22,2002 75105PM
Lostsaeaty

Fevsion e

Toslodigime  ~es5ES mutes
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Programul asta trebuia sa termine de
procesat anul trecut. Imagine trimisa de
Calin Mihai.

jere
%

&

19608 KB

2%

Dymamic

228
CIWINDOWS.
CAWNDOWS\TEMP

Din 3.70 MB el a adus doar 4.07. Nici o

problems, mai are 25.088 de minute timp'si [t 1
pentru restul. Imagine primita de la Forest. e S )

Asta mai zic si eu vrjitorie. Imagine primita de la Stefan Chivu,

Enor Copying F x|

Q Cannot copy 350UN"1: The fle esists.

Dacd ceva existd, nu poti sa copiezi. Si
oricum ar fi doar un kitsch. Imagine
primitd de la Mddau Cubarca.

° ‘Windorescould ot fnd the ks to distoy

please speciy the locaion o the ke
Hehehe. Da’ e legal? Imagine primitd de
la Lucian Pricop.

Cotatash o=
a &= = Ultima mods in constructia de case: fara pereti. Imagine primita de la loanid
Cred ci-i timpul s3 mergem acas. Aici am Tibuleac & Dynamix.
distrus tot. Imagine primita de la OveR DudE. Castigatorul din acest numar este Stefan Chivu.
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Jocuri proaste,
proaste, proaste...

se pare ca sunt multe si
le-ati intélnit cu tofii. Desi nu pot
spune ca sunt de acord cu toate
“nominalizarile” de mai jos, va
respect opiniile si, cum nu ai ce
sd faci cu gustul omului, va pro-
pun sa trecem direct la urmtoa-
rea temd.

Despre ce este vorba? Hai
s discutdm un pic despre atmos-
fera din jocuri... Care au fost jocu-
rile in care v-ati “pierdut” cu cea
mai mare usurinta (si plicere)?
Care sunt jocurile care au reusit
sd recreeze un univers atat de
veridic si interesant incat sa te
tind in fata calculatorului ore in
sir. Si mai ales... care credeti ci
este reteta succesului unui ase-
menea joc? Cum trebuie s fie
un joc ca sd te acapareze total?

Ca intotdeauna, v4 astept
scrisorile, sugestile si comen-
tariile (scrise, va rog, cu dia-
critice) pe adresa de mail
mitza@level.ro sau pe adresa
redactiei.

Bafta!

octombrie 2002

Chezi

“Hmmm, jocuri proaste. In aceastd problema intr3
doud parti care trebuie luate obligatoriu in discutie:

1 - jocurile care s-au facut doar pentru plicerea
producitorului;

2 - jocuri asteptate de o lume intreaga care la lan-
sare au dezamagit cumplit.

Din prima categorie trebuie sd precizez campi-
onul CIA Operative Solo Misions pe care am avut
onoarea sd-| joc si sa-| termin aproape intr-o ord si un
minut (tot Locke e mai tare) si am ramas stupefiat. Dar
se pare ca voi ati scris destule in articol asa 3 nu tre-
buie sd va mai plictisesc cu criticile mele.

Pentru a doua categorie probabil cd multa lume ma
va injura: pe mine m-a dezamdgit in adevaratul sens al
cuvantului Heroes of Might&Magic IV! Au schimbat
jocul radical... dar nu in bine. Sincer s3 fiu, jocul meu
preferat din serie este primul. De ce? Pentru ca este
simplu, férd prea multe trupe, vrji si artifacturi de tinut
minte. $iin plus, Heroes IV a stricat cel mai important
lucru — originalitatea jocului.”

CaStanu

“Am jucat multe jocuri, atdt bune, cat si proaste la
viata mea, mai ales pe console, dar unul m-a dezam-
git cumplit: Driver 2. La inceput m-a captivat complet
gameplay-ul si i 4. Dar dupi
vreo sdptdmand mi-am dat seama c totusi orasele din
joc sunt cam putine, politistii sunt cam prosti (duh!) si
masina zboard mai ceva ca un Boeing de 11 septem-
brie. La inceput nu conta ci masina se strica extrem de
repede, contau doar ciocnirile mortale cu orice lucru

miscator. Totusi visul a luat
sfarsit in ziua in care am zburat
prin trei cladiri fara a clinti un
pixel. Am inchis consola intr-o
atmosferd de doliu si am pus
CD-ul in 70na celor “etern
prafuite”. in general sunt
suspicios cand aud de
continudri si orice “Jocul 2” md
face sd stramb din nas
dicpratuitor Acta o
am avut dreptate si in privinfa lui

din picata

Driver 2.

Alte jocuri care ma exaspe-
reazd: Counter (shoot me!), Fifa
2001, Duke Nukem (aricare) si
bineinteles orice strategie ce co-
piaza Starcraft-ul.”

Stangaciu Octavian
a.k.a. [Red-Skl

“Sincer, daca stau s3 ma gan-
desc, jocuri proaste nu prea am
intalnit in ultimul timp, DAR un
joc m-a adus in pragul disperrii:
“Global Operations”. Nu ma
infelegeti gresit, NU este un joc
prost, dar nu va reusi sa detro-
neze Conter-Strike-ul niciodata.
Dupd ce am citit articolul din
LEVEL 11/2001 (felicitari lui Se-

www.level.ro



bah) eu credeam ca Global Ops va
detrona cu sigurants CS-ul.

Acum cateva saptdmani a venit
unprieten pe la mine cu Global Ops-
ulspunandu-mi: “Uite ba noua
revolutiecare va detrona CS-ul”.
Cuprins de o curiozitate mistuitoareil
instalez sifi dauclick pe
globalops.exe. Cand |-am vizut mi-au
cazut ochii pe tastaturd. Grafica nu s-a
ridicat la nivelul la care maasteptam (am
GeForce 2 MX 400) si e o ciudata
legdtura intre contrast/brightness/
colorcare teface sa te doard ochii dupd
cateva ore. Ma rog, nu dsta e lucrul cel
mai deranjant.

Desi cei de la Barking Dog Studios
sebdteau cu pumnul in pieptcd, vezi
Doamne!, scot pe piataun produs ce
va revolutionapiata jocurilor, iaté ce am
observat dupd cateva ore de joc (in jur
de 6-7), candl-am si terminat pe Hard.

in primul rand sa vorbim despre ar-
me. Sunt multe la numdr, binisor realizate
(daca prin binisor intelegem ca unele
arme sunt reprezentate gen Delta Force
3 adica Dragunov.bmp) DAR cu faza
cusingle, burst, full auto firingmodes ce
e fratilor? in CS pofiface asta de la mouse,
nu ti mai trebuie o tastd care sa te ince-
tineascd. Tragi cum vrei. Alt aspect na-
sol esteraportul stopping power/accu-
racy. Cu Dragunov-ul, ca si-l omori pe
Gigel trebuie sa tragi vreo 6 focuri pen-
tru a-Ireduce la técere. Mai mult, daca
esti un pic mai dus (ca mine) si te pui
putin pe research afli cu surprindere cd
un pistol Glock 18C nu poate trage auto
sau cd nu numai lui P14 sau lui P90 fi
poti pune laser sight.

in al doilea rand, feelingul este in-
fect. Dacd la CS md feresc in fata moni-
torului casd nu ma nimereasca gloan-

Global Operations

tele, la Global Ops parca m-as uita la
Pokemon.

in al treilea rand, laCS sunt ave-
ragesi mi-afost IMPOSIBIL sd dau un
headshot. inCS ritmul este foarte alert.
Practic, pecs_assaultdacd esti counter si
foarte bine organizat pofi salva ostate-
ciirelativ repede. La aceastd minune de
joc (nu CS) unele misiuni tin 15:00 min
pentru c&, vezi Doamne!, trebuie sa-|
aperi pe Gigel sau Mig-ul din hangar.

Tn plus, daci ar fi sa se lupte botiicu
skill-ul setat pe Hard din Global Ops cu
[POD]-Bot 2.5, Pod-botii ar castigade
fiecare data!

Deci, sa recapitulam: grafica stinks
(ca sd nu zic celdlalt cuvant cu “s”), ar-
mele sunt slab realizate din punct de
vedere al specificatiilor tehnice reale,
botii sunt atét de prosti incat se omoara
singuri. Unui jucator veteran de CS cred
c& i va fi imposibil mdcar sd il compare
cu CS si...sd nu uitam faza cu Aditd.

Aditaare o sala de calculatoare la
coltul blocului meu. Am fost pe la el,
crezand c sunt cu adevarat tampit si
cdam eu o prere prea proastd despre
joc.l-am dat CD-ul si am plecat. Cand
m-am fintors peste cateva zile mi-a dat
cu CD-ul incap spunandu-mi ci nu
vrea si dea faliment.”

Viezure JR.

“Ca si fie prost, un joc trebuie sa
indeplineasci urmatoarele condi

1. Gameplay: prost, prea putin;

2. Sunet: nici macar un bip;

3. Feeling: nu simti nimic cand il

joci;
4. Grafica: nu prea md intereseaza

CHaTrRoOM

asa de mult aspectul grafic, dar nici sa
arate ca un joc de acum 10 ani.

Exemple: Cia Operative, Might &
Magic IX, Delta Force: Task Force Dag-
ger”

tHe dJ aRn

“Ne-ai cerut s3 iti vorbim despre cel
mai prost joc pe care I-am jucat. Hai
sa-i povestesc si eu despre jocul dsta:
Andre Agassi Tennis Generation. Jocul
efectiv nu poate fi jucat. Nu ca s ma
laud dar i zic cd eu am jucat cam toate
simulatoarele de tenis din ‘93 incoace.
in tot jocul grafica merita luata in seama
dar, spre dezamagirea mea, am consta-
tat ¢ nimeni nu se misca in afara juci-
torilor care au meci. Nici baietii care
culeg mingile, nici femeile/barbatii care
dau mingile jucatorului... Nici mécar
mainile spectatorilor care aplauda. Dar
grafica nu tine loc gameplay-ului, feel-
ing-ului, sunetului etc. Jocul are un Al
patetic. Cateodatd adversarul meu e un
as n ale tenisului, dar cateodata e un
imbecil total si mingea i trece printre
maini, picioare, pe lang3 ureche etc.
Cum castig un game, castig si el unul.
N-am intalnit nici o exceptie care si
intdreasca regula in legatura cu casti-
garea game-urilor. Lovitul mingii suna
ca si cum ai tdia o hartie cu foarfeca.
Apaluzele suna ca o piatra lovind pa-
mantul. Pe jucator nu poti sa-I con-
trolezi. Am jucat cu Andre Agassi insusi,
care ar fi trebuit s fie cel mai bun in
domeniu, dar n-am constatat nici o
schimbare in joc. Si toate astea pe easy.
N-am avut curajul s& joc pe medium
sau hard.

Jocul e o ratare extraordinard. Am
dat un mail celor de la Cryo (produca-

octombrie 2002
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torii jocului) si le-am spus nemulfumirile
mele si, culmea, in mai pufin de juma-
tate de ord am primit reply-ul. Au zis ca
ei au putut s3 joace foarte bine jocul si
sd aplic ultimul patch (1.002). Culmea
e cd nu existd. Nu se poate asa ceva.”

Madalin Simeria

“Subiectul propus este unul foarte
interesant. E fain sa stii ce cred alfii de-
spre unele jocuri. Multi dintre colegii
mei cred ca orice joc este caracterizat
dupi grafica sau prezentare, dar nu e
asa. Poate si fie grafica de Morrowind
daci n-are story sau feeling. Sa lasam
astea.

Pentru mine jocul cel mai prost a
fost, estesi va ramane “The Blair Witch
Project 3", care este un joc sec, fard in-
ceput si sfarsit, graficd si sunetcare erau
si pe atunci invechite, plus un control
de te dureaumainile dupa zece minute.
Jocul acesta avea niste dialoguri lente ca
melcul i lungi ca trenul si, in marea lor
majoritate, foarte plictisitoare. Pentru
mine acesta a fost cel mai frustrant si prost
joc pe care l-am intalnit pan acum.”

Weasel

“Este clar, fari doar si poate, ci
multi gameri si non-gameri de pe lumea
asta, fie ei batrani sau in perioada minu-
natd si plind de necazuri a prunciei, au
vdzut sau au jucat macar o datd in viata
lor un joc care si nu le fi placut, si ma
refer la un joc cu grafica de kko, un
gameplay de nota 0/30 plus alte chestii
minore, dar care i te calce pe nervi in-
cét s ajungi s3 pui mana pe baros si si
mangai monitorul. Adicd nu va ganditi

Timeline

octombrie 2002

la jocurile din ‘99 in jos, c4 atunci nu
era tehnologia de azi. Ganditi-vi la cele
de acum. Jocurile proaste incepand cu
2000. Am citit, Mitza, cd vrei nume?
OK! Sd ne amintim putin de nenoro-
cirea si esecul de... se aud tobele?

Percutia?

Ok.

Ba! Am zis tobele!

Asa mai merge... Time Linel (nu vi
speriati, mi l-a dat vecinu’, ca nu eram
asa de dement incat s dau bani grei pe
acest joc, fie ei si 40 de mii). Pentru cei
ce nu stiu de acest joc, sa vedem: gra-
fica cea mai jalnica pentru un joc din
vremea lui, mai rea ca cea de pe HC-ul
Iu’ varu de la col. Si nu exagerez. in
fine, joace cu grafici proaste si foarte
proaste s-au mai intalnit pand acum.
Dezastrul adevarat a fost timpul foarte
“lung’” pierdut in faa calculatorului
pentru a-l termina!

Probabil se aude prin spate: “ce
atdta zarvd ma?!2?2” , “oare cat timp??”.
Sa bata tobele din nou... de data asta
vreau si orchestra! O jumatate nenoro-
cita de ord! S nu mai zic de story-line...
care este patetic!!!

Din cauza acestui joc am cedat ner-
vos si fizic! Mi-a pdrut rdu cd am pus mana
pe mouse si- joc... Offf, ce vremuril

Altd porcarie de joc a fost PENTRU
MINE, poate nu si pentru alti, fiind primul
dintr-o serie de mare succes, Diablo! Stiu
cd acuma unii ma injura in cele mai jos-
nice feluri posibile, dar s vedem de ce
cred una ca asta.

Pai, trei chestii pentru unii minore,
dar care pe mine m-au ficut s sterg jo-
cul de pe hard cu mare placere, au fost
cd armele personajului se stricau una-
doud (inteleg ca vrem s fie realiste joa-

cele, dar sd dai de 2 ori intr-o cutie de
lemn cu sabia si s constati cu dezama-
gire cd ai rimas cu manerul in man,
NU!)
reparatii, ca tipul respectiv nu putea alerga
si ca tot jocul umblai numai prin pivnite
(poate ca de asta le-a plicut gamerilor
din toatd lumea).

Un alt joc din multele proaste pe
care le-am vizut la viata mea (si cu asta
inchei) a fost noul Duke Nukem MP. De
ce? Pii grafica ma asteptam s fie mai

i la inceput nici nu aveai bani de

buni sau mécar sa se vada mai bine pe
GF 4 4600 al meu (si n-o zic sa md laud),
dar nexam. E putin mai buni ca in
Duke 3D Atomic Edition.

Si ca sd inchei aici, vreau s va spun
cd e bine s mai si vedem din cand in
cand un joc mai prost (de exemplu CIA
Operative, pe care |-ati remarcat si voi).
De ce? Pai ca sd mai facem si noi o
comparatie cu cele mai bune, ia vezi
mai ce naspa e dsta, da’ ce sunet prost
are dla s.a.m.d.”

Ne-au mai sci

Wolfman 2.0, SPYderZ, Adi
Ciochina aka Dark, Glumetzul,
Micutzu aka Godfather, Radu
Daniel, OveRDudE aka OveRLorD,
Ali Mohamed, Alex, Gaby aka
Psycho, Nadolo Valentin, Aleks
Sabryn, Statescu Adi aka Mr. Magoo
din Brasov, Rares Cinteza, Myke aka
Da’MagicMan din Ploiesti, Creza
Radulescu, Toma Sebastian, Andrei
aka Dynamix, Padureanu Stefan aka
X Footman Stef, Neatzu Dragos,
BlackHand aka DoomHammer aka
Thrall, Panait Felix-Cosmin din
Tulcea, Robescu Florian din Craiova.

Driver 2 (urat joc!!!)

www.level.ro
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; MEDIEVAL®

TOTAL WAR

Sudden Strike 2 Medieval: Total War
Palitura fulgeratoare. Partea a doua Rizboaiele medievale fara shoguni

SAILIT

AGE

Battlefield 1942 Age of Sail lI: Privateer’s Bounty
Al Doilea Rizboi Mondial cum nu l-afi mai vazut pana acum “Ship ahoy!”, then play the game
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MICROIDS

www.diablo.ro

fncepa"nd cu anul 1985, compania franceza Microids uimeste lumea entertainment-ului virtu-
al cu titluri de rasunet cum ar fi: Amerzone, Corsairs si mai noile Warrior Kings si Syberia. in
incercarea de a produce titluri cat mai originale, Microids are in palmares jocuri care adauga
valoare pietei de jocuri PC. Microids este un nume care creaza, publica si distribuie titluri atat
pentru gameri (jucétorii inveterati) cat si pentru publicul larg. Produsele Microids contin in
egald masura ,cantitéti” de fun-factor cat si continut educativ.

F I_A MrN CO 0800-22.55. 'ga(%‘g(‘)%?érlc\)LLPC)

' COMPUTERS eFlamingo@flamingo.ro
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