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pe muchie de balon

Ploaia de afar3, care l-ar face man-
dru pe Tnsusi Noe cu arca lui zoologic,
ma determing s ma retrag in spatii aco-

urmi, 53 scriu un editorial pe care il ci-
i, poate, cand afard este senin siiulie
in toata regula. De-acum e vacani3, gri-
jile s-au mai dizolvat (noroc cu ploile
din iunie, fir-ar ele sa fie). S-au diluat
chiar i gijle care ma framantau n
editorialul din numarul de iunie. fn
fond, chiar acum se desfisoara unul din
cele mai puternice si surprinzatoare
campionate mondiale de fotbal din
toate cele 17 edifi de pana acum. Evi-
dent ci prima idee care i rasare
minte (de la atita umezeals, nici nu-i de
mirare) e ci ,Uite, avem fotbal s la
televizor, si pe monitor.” Noroc cu FIFA,
o serie a carei longetivitate 0 vom con-
funda in curand cu cea a campionatului
propriu-zis. Dar aici intervine i proble-
ma (alfel scriam despre altceval: se
regaseste balonul de pe ecranul tele-
vizorului (nu cel de pe gazonul propriu-
2is, pentru c nici aici nu avem echiva-
lenta 1-1) in imaginea sa virtuala de pe
monitor? 5-a produs cumva o revolutie
de care nu suntem pe deplin constienti?
Cu hotirare spun NU si va trimit la
chatroom-ul din aceasta lund. Jocul
rimane joc, merge pe arcade pentru
gameplay, pentru fun, pentru gamer.
Jucatorul de FIFA World Cup 2002 nu
este si nu va i niciodata juctor de fot-
bal. Va i gamer. Ceea ce ne trimite la
nofiunea de ,simulator sportiv”: e simu-
lator de fotbal doar pentru ca dai gol?
Pentru ca pasezi? Pentru ca se nvarte
pe ecran o chestie asemanatoare cu o
bils cu pretenii de minge? NU. Un NU

care se regaseste in mai toate vocile
care declars cu tirie ci FIFA 99 a fost
cel mai bun. Asadar, revolutia a FOST.
Acum suntem postrevolutionar in do-
meniu. Si din nou ne intoarcem la
problema cifrelor atasate jocurilor: 2, 3,
200x. Variatiuni pe aceeasi tema, care
incepe si dea semne vadite de oboseals.
E adevarat ca in FIFA World Cup 2002
jucatori arata mai ,ca in realitate” ca
niciodats. Dar fotbal nu nseamna ex-
presii faciale complexe, ici bl de foc,
i iarbs, faukuri dureroase, ploaie, cal-
durs insuportabil pentru danezi si
suedez (care s-au plans si cer s joace...
la ricoare). Pana la holospafiu sau ceva
de genul acesta, nu vom putea vorbi de
simulatoare comerciale in adeviratul
sens al cuvantului, nici sportive, nici de
zbor side nici un at fel. S, sincer, nu
stiu cati vor suferi profund din acest
motiv. In fond si la urma urmei, viata e
viats, fotbalul e fotbal, jocul ¢ joc. Parca
& ceva mai comod sa ,alergam” cu de-
getele pe tastaturd decat s3 nu punem
fizicul in miscare pe 100 de metri de
teren obositor de verde, simfind cum ne
intrd crampoanele in talpa. $i asa va f si
de acum incolo: sportul pe computer
este singurul care contrazice toate opi-
il referitoare la asemenea activitaf si
duce la atrofierea musculaturi, la imo-
bilitae, la paloare si dureri de spate. Dar
méicar jucim fotbal la scoruri de baschet.
Cred c deja vorbim despre un fotbal al
minti, cu balonul in muchii poligonale,
frumos texturate, in care ne cam tiiem.
(5i de-asta nu joaca Sebah fotbal pe
calculator. Noi,ceilal, jucam.)
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LEVEL aduce in prim plan o noua productic

romaneasca, cuinteryiu cu tot. Asa aflam s

o, s voi despre un joc care are la baza en.
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News

BloodRayne

Daci crezi ca Blade se misca bine,
dac bampiru’ din Blood Omen f s-a
paruta i cel mai tare bampit pe care |-ai
cunoscut... i bine, m-ai gandeste-te o
datit O bomba sexy si-a ficut intrarea pe
firmamentul celor nsetai de singe.
BloodRayne este 0 agenti a americani-
lor (normal) ce se lupta cu rai de na-
zisti. Plimbndu-te prin rei g diferite,
uriase ca dimensiuni, te vei bate cu
monstri seculari, bestii vampiritice s
swamp thingies,

O corciturd dintre un vampir si o
fiinga umans, BloodRayne este un
dhampir. Ce ¢ aia trebuie 53 va dati
seama explorand universul pus la
dispozifie de Terminal Reality.

Amele puse la dispozitie variaz

SirTechnu se lasé

Desi acum cteva luni bune SirTech
se declarase falimentara si concediase tot
departamentul de productie din ips3 de
fonduri, ata ca firma canadiand revine in
fort. Asfel, SirTech a anunfat astzi ¢ a
incheiat un contract cu Stategy First prin
care acestia din urma au dreptul s3 se
foloseasca de licenta de Jagged Alliance,
celebrul o de tacticé de la SifTech,
Robert Sirotek, vicepresedintele SifTech
(ce coincident), a declarat c3 sunt pe
cale s incheie un astiel de contract si
pentru seria Wizarchy. Ceea ce

ie2002

de la cele doua sabii din dotare cu care
faci ravagii printre enemici, pistoale de
diferte calibre, explozivi pentru muli-
ple intrebuintiri casnice, lansatoare de
rachete pentru cei cu obrazul gros si,
nu in ultimul rand, un harpon pentru a-
i apropia dusmanii. Miscarile pe care
dhampirul le face sunt foarte expresive,
sexul frumos avand ce invata de la ea,
far sexul frumos si putemic [a ce se i,
Matrix a fost inspiratia pentru felul in

Gothic 2

Cand Gothic | a fost lansat pe piats
a fost foarte laudat de presa de gen. A
primit o gramada de premii si de recu-
noasteri in ale realizarii lui. Dar cele mai
mari laude le-a primit din partea voasttd,
a jucatorilor indracifi. Dupa sondajul
ficut la vremea respectiva de revista ger-
mana Gamestar, Gothic | a fost declarat
de 98% din esalonul intrebat drept cel

7

nseamna c3, pand la urm, s-ar putea s
avem Jagged Alliance 3 sau WizardryS.

care personajul se miscé. Acesta se va
folosi de miscarile i slow motion pen-
tru a se feri de gloante si pentru a putea

fovi mult ma bine. Mai ai posibi
de a inti un numar mare de inamici cu
fiecare mand in mod independen.

Locaiile vor fi plasate in Germania,
Argentina si Louisiana si vor oferi posi-
biltatea unei aventuri nonliniare.

Pentru informatii aditionale trageli
cu ochiul la teaser-ul de pe CD.

mai bun joc. Cei de la Piranha Bytes
spera ca i partea a doua a jocului i se
bucure de acelasi succes. Carsten Eden-
feld, progamatorul jocului, spune 3 en-
gine-ul folosit va permite o mult mai
buni folosire a hardware-ului aflat la
dispozifie. e vor lua in calcul factorii
vant, frunzele siiarbasi orice aliceva
reactionand direct la aciuni externe.
Este pusi la dispozifia jucatonului si o
camer pentu first person view. Apa si
cerul vor arata mult mai bine, ar inter-
fata este mult simplificats, mouse-ul i
joystick-ulfiind optimizate... Ce mail O
nebunie! Ghicifi cine a primit premiul
de cel mai bun fantasy RPG la £3... Nu
af ghicit. Nu este FIFA. FIFA nu este nici
micar RPG. Noroc cu cea de-a doua
sansd. De data asta ai nimerit-o. Da,
chiar Gothic I

locafi diferite, de unde va recruta lup-
ttori speciali, va invafa tehnici noi de
lupta si noi vrdi putenice. Toate aces-

viatata

Lucas Arts sunt pe punctul de a
scoate pe piatd un RPG cu o idee de

doi eroi epici trebuie si pun la punct o
scoala de gladatori, 3 o ridice pe cul-
mile gloriei, sa i find luptatorii in viata
i sa invee cat mai multe skill-uri si
spell-uri. Jucatorul este purtat in patru

tea vor si perfectionate
pe tot parcursul jocului, ca apoi 3 fie
puse in practicd in arena.

Jocuri patrictice
Dupi ce Armata Americand a anun-
tatci lucreaza la un foc ce va i distibuit
gratuit oricarui american inclinat du de
ot spre patriotism, iata ci o cas3 de pro-
ductie din Siia -2 lansat propriul FPS,



Activision anunta Star Trek
StarFleet Command il

Un simulator tactic spafial, ST SFC
3, va f priml titlu din seria jocurilor ce
se perec in timpul Star Trek: The Next
Generation. Starfleet Comand surprinde
spiritl i stiluldin Star Trek prin luptele
tactice intre nave intergalactice
gigantice, spune Larry Goldberg
vicepresedintele de la Activision World-
wide Studios. Similar cu jocurife
precedente, SFC 3 permite jucatorului
54 s optimizeze nava, sa aloce energia
existenta diferitelor sisteme ale navei
pentru a putea pune in practica diferite
Strategi de lupt ca “trazneste- si card:
te”, ambuscade sau atacuri directe si de
mare anvergura. Partea de single player
permite jucatorului accesul la trei

care sigur va stami niscaiva controverse.
Este vorba despre Under Ash, un FPS in

are veiinira in pielea unui tanar pales.
tinian care se alitura luptei impotriva ar-

matei israeliene aruncand cu
soldati israelien. In cele. din urma jocul
i va permite 53 ataci amata israeliand
U un arsenal ceva mai bogat sau si
salvez palestinienii rnfiin lupta. Produ-
catorii declara insa ci jocul este de fapt
un_ manifest pentru a ardta lumii stuatia
disperati din Orientul Mijlociu. Jocul, ca
i razboiul, nu poate f castigat, iar
majoritatea celor care l-au incercat pand

pietre in

campaniidiferite. Aceste campanii pot f
jucate ca klingonieni, romulani sau
oameni. Pentru inceput vei beneficia de
0 nava nu prea siralucits, dar pe
parcursul jocului punciele de prestigiu
vor fi cheltuite intru optimizarea ei,
pentru achizifionarea de no sisteme,
ame si offeri mai experimentali. Pe tot
parcursul jocului vei avea ocazia si
pilotezi 25 de tipuri diferite de nave,
prinire care se numra Sovereign-class
tarship pentru Federafie, Romulan
Warbird, Borg Cube si Klingon
Neghvar-class batleship. Multiplayer-ul
ofer psibilitatea de a juca atat cu una
din cele trei rase din singleplayer, cat i
cu borgi. De-abia astept.

News

Unreal Tournament 2003 - E3

T cadrul evenin

ntului E3Expo, Epic
Games a anunjat cel de-altreilea capitol
alserii de tumee nu tocmai reale, Stif voi
povesiea: vine alianu’, cucereste lumea,
oamenii, 0au, vai, capul plecat sabia nu-|
taie,daf hai s
nee, bitaie organizat, rege corupt care
vede profit, hopa i arstocratia pe langa
el, e de rau ca murim cu tofi, rebfe cam.
pion, venim noi si da-, tata. Pentru cei
care au scipat cele dous versiuni anteri-
oare (Eee, pi ce facefil rebue sa st ¢
acestjoc a fost caracterizat de majortatea
‘gamerilor ca find unul foart rapd, aproape
haoric i desfisurare. Sa i aenyila re-
flexe si chesti de genul acesta, Epic Ga

s a spus ¢ Unreal Toumament 2003
se va baza pe un engine Unreal imbuna-

vedem care-i mai tare, tur-

acum s-au plans de gradul de dificultate
mult prea rdicat. Cam ca in viata reala.

Eschaton

u joc cu subiect ,spafial” a
S de catre Grostic Labs de
urand. Numele lui este Eschaton si re-
iy dirit s genul FPS 5i
RTS. Personajul principal va pleca de la
un anumit stadiu, cand va avea sub co-
manda un vehicul, sau va acfiona din
first-person, dupd care, pe mésurd ce va
i avansatin grad, va avea posbilitatea sa

tait, care va fi completat de o coloana
Sonora i un gameplay pe msurd. Juca
tori vor beneficia de — uite ce fain zic 3stia
— ,noi i inspirate implementar de distru
gere’, pe scurt amme; vor putea alege intre

6 specii si peste 35 de personaje, vo
avea la dispozifie 30 de harf fizica sofs
ticata care se va traduce i infinite modali-
it de a muri,niciodata la fel, plus, ca bo-
nus, 0 noud idee a producitorilor de a
insera Miscari Speciale” (Special Moves),
un concept mai proaspit ca painea noasia
cea de foate zilele. Unreal Toumament
2003 va f imprevizibil, demenjial, mai
mult decit rumos, incredibil s asa mai
departe. As
damnat ca s lauds produsul; o 5 vedeli
Sivoi cum e cand 0 53 aveti copil

sa spun producatori. Nu- con-

controleze din ce n ce mai multe uniti
Luptele interrasiale se vor duce pentru
planete, luni, asteroizietc, care vor fi
folosite cel mai des pentru resurse

Noi harddisk-uri Seagate

ata ca cei de la Seagate s-au dove-
dit foarte gijuli cu cei mai stramtoral la
buzunare, lansind recent o nous serie
de harddisk-uri destinate in special
acestui segment. Este vorba despre mo-
delele U series X care se bazeaza
tehnologia Six Sigma. Aceasta, conform

i 2002
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Doom il - E3

Cred cé titlul este suficient pentru
acest anuni, deoarece cei de a id Soft-
ware si Activision s-au dovedit foarte:
2gircili cu detalie referitoare la viitorul
fortitlu. Pe de alt3 parte, bravo lor daca
pot spune atat de multe doar cu un cu-
vant si-un numar. Adicd, 3 fim seriosi,
orice gamer adevarat stie de Doom din
frageda pruncie. Doar acest ,damnat
joc este tata lor, l FPS-urilor! Totusi,
og puina atentie la imaginile aliturate
care in opinia mea sunt exemplele per
flcte peniru acea veche zicala ,O pozi
face uneori cat 1000 de cuvinte.” De
asemenea, v-as satui s3 le studiafi mai
n detaliu s cu ajutorul PC-ului de care
dispuncti si, evident, cu CD-ul LEVEL, si
sa observali ca figurile respectivilor NU
sunt patrifoase, ca peisajele par a fi fo-
togafate direct dint-o nava spatiald sau
dinir-un hangar & la US Army2. C4 pand

productorilor, este foarte silentioass,
harddisk-ul ficand un zgomot de 2.6
decibeli, adici mai putin decit o musci.
Modelele U series X dispun de un sin-
gur cap de citire/scriere, functionand la
viteze de 5400 de rotafi pe minut. Se
pare ci vor fi foarte ieftine, insi deo-
camdata nu se cunoaste preful exact.

World War Ii : Frontiine
Command

WW2: Frontline Command este un
action RTS ce surprinde unele din cele

8 wiezo02

i monstri par real. i bine, cei chei par
afi cioplif putin cu toporul pe capaia-
3, dar otusi

Doom il va beneficia se pare i de
multiplayer, cici vorba aia, , Fie mon
sti... otomodele/ Mai bine te bafi cu
nea Pandele.” Versurile de mai sus se
afl sub protectia dreptului de autor, iar
nea Pandele este un personaj cat se

poate de fictv, evident A, am uiat s v
Spun €3 nu am uiat 53 va spun cata apa-
tie, care deocamdata nu ¢ cunoscut

Myst Online - E3

Ubi Soft Entertainment a semnat re-
cent un contract cu Cyan Worlds. De
ce? Uite, de-aia, sau mai exact ca si
lucreze amandoi la continuarea unui
joc care i-a marcat pe muli dintre noi
cu a sa frumusete: Myst Online. Daca
ucrurile vor fi asa cum par sau invers,
probabil ci vom primi in sfarst cireasa
de pe tortul Myst, picitura care umple
paharul Myst,
starea fiziologica exacta si curenta), adi-
, in sfasit, joculeful se va putea testa”
siin multiplayer. S nu orice multiplayer,
ci Massive Multiplayer, adica vom pu.
tea juca, de vrem si avem bani, cu

(a se completa dupa

mai importante batali ale celui de-
doilea razboi mondial. Spre deosebire

ofiil! Olelt! Ca grafica o 54 fie
superba, nu ma indoiesc ca va
asteptali. Cert e ¢ au promis si
producitorii acest fapt, plus multe
altee, printre care: linii de poveste.
bogate, captivante, de-a dreptul
telenovelisiice; confinut care va fi
perfectionat in mod continuu de
eiside viltoriijucitori, chat pe
cale vocala, dar i de la tastaturd,
o interfafa intuitiva i personaje fa
a caror dezvoltare nu va veli
frustra, i va vef relaxa. Myst
Online va putea fi jucat de pe
serverele ubi.com, dar sif voi, e
spun ca il lanseaza la anul, noi
spunem ca om trai i om vedea

Etheriords Il

Startegy First a anunfat i va cola-

de jocurile de strategie de pana acum,
jucatorul nu mai trebuie 53 petreaci
mult timp concentrandu-se pe con.
siructia cladirilor, ci va putea din prima
i se concentreze numai pe latura
strategica a luptei,

Campania pentru single player
cuprinde 25 de misiuni, misiuni ce
incep pe data de 6 iunie 1944, odatd cu
lansarea primului atac semnificativ al
Aliailor, si se incheie in cuibul lui Hitler
din muntii Germaniei.

bora cu Nivel Interactive la un nou se-
quel al jocului de strategie pe ture Ether-
lords. Acesta va introduce 4 noi
‘campanii, 16 creaturi ,proaspete? si 30
de viii i plus. De asemenea, jucitor
vor beneficia de noi abiltai, printre
care teleportare si navigare, s un editor
de artefacte care va permite crearea de
vidji personalizate. Grafica va fi imbu-
natafta, dar acest amanunt paleste n
fata site-ului www.etherlords.com, pe
care v-as sfdtui si 1 vizitat.

wwlevel.ro



Asheron’s Call 2 - E3

Din adancurile studiourior de creafe ale companiei Turbine
Entertainment Software s sub egida atotprezentului Microsof, in
fama lui 2002 va aprea pe tarabele magazinelor specializate
continuarea binecunoscutului MMORPG, Asheron's Call. Sequel-
Ul AC 2 va aduce noi eritori necutreferate inci de nici un picior

de gamer a lumil fantastice Dereth, generats cu

News

fst person ( vor mai pute jonga cu camera) frinteraa va
mult i p Fiecare rasa va dispune de sase sau

de proaspitl engine graic Turbine 2. Ce a fost pind acum si ce
continuare din punctul de vedere al storyline-ului, doar cei
care au jucal va pot spune, ininucat i voi povestea cu MMORPG:
urile care se muleaza dupa chipul si aseméanarea celor care buto-

neaz l ele. Din punct de vedere tehnic ins, sequel-ul va benedi-
cia de ssteme de lupts, skilluri s crafting imbundtite, precum si
de 0 mai mare varietate de personaje. Spre deosebie de prima
versiune AC, tura aceasta jucatori vor dispune doar de 0 vedere

ANMD Athlon XP 2200+

\MD a mai lansat o unitate centrali de
prelucrare din familia Athlon XP, mai exact asa
numita 2200+. Aceasta are la bazi mult vestitul
e e Bl ruleaza la
o frecvena nativa de 1.8GHz, dar nu compa-
i el e g
tel, pentru ca intre procesoarele produse de
cele dous rivale nu se poate pune un semn de
egalitate, chiar dacé frecvenele sunt aceleasi.
Ceea ce este important este faptul c& Athlon XP

High speed
data storage.

sapte ,mulrife”, care pot fi modificate instil Dungeon Siege (se
poate schimba coaiura, toaleta, machiajul, degetul mic de la
piciorul mare, miseaua de minte, etc.). A, un mic detaliu: in
AC2 nu existi NPC-uril Bataia se va da ori cu monsir foarte:
prompii i vorbireli, oriintre uilzatori. Producatori au fost tare

dornici s3 dea detali si chiar le-au da, dar totusi nu va mai refin
atenia, 3 poate vref s citii s altceva decat i in acest al
saptelea numar din LEVEL pe acest an.

2200+ este primul din oferta AMD consiruit pe baza tehnolo-
giei de 0.13 microni, in cazul acesta denumits QuantiSpeed.
Ce nseamnd acesta? Pai, in principiu, perfor-
mai bune intr-un invelis fizic mai mic si la
un pref acceptabil; AMD va vinde procesoarele
Athlon XP 2200+ in cantitati de 1.000 de unitati
cu un pref per bucati de 241 de dolari. Com.

mante

parati nou lansatul produs cu Athlon XP 2100+,
care in aceleasi condifii costa 224 de dolari
diferenta nu este mare deloc. Noile procesoare
AMD sunt deja disponibile pe piata, dar doar in
noile sisteme de la HP si Fujitsu Siemens

High capacity
Digital Memory
Cards...

www.verbatim-europe.com
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Shaun Murray’s Pro Wakeboarder

Produs de Shaba Games, Shaun
Murray's Pro Wakeboarder oferd jucd-
torului sa faca seri incredibile de trick-
uri pe zone vaste, aproape nelimitate ca
spaliu. Sarind peste bolovani, ficand
grinduri pe pendate la 20 de
metri deasupra ape i catapultang

u aur s eatot in 2001, Tara Hamilton

Mikacich, defindtor a tuturor titlu-
silor posibile din 1991 de cand a aparut
jocul. Fiecare dintre acestia pot f recu-
in variatia

du-se

trickeurilor pe care le face fiecare, trick-uri
de pe rampe gigantice, jucatorul este e au ajutat la revolufionarea acestui
sport. Pentru cei ce nu st ce e acela un
wakeboarding, pi tot ce trebuie 53 le
dacé el placa de cilcat a
mamei, o legi cumva de picioare si dai
500k de lei pe o jumdtate de ord la mare
pentru a inchiria un jet ski, combinatia
rezultata este wakeboarding...

putatin jurul lumil si introdus in unele
dintre cele mai exolice locafi, incluzand
portuldin Hong Kong si canalele din
Venetia. Pe langa Shaun mai sunt pre-

zente in joc si nume consacrate ale wake-
boarding-ului ca Parks Bonifay, medaliat
cu aur in 2001, Dallas Friday, medaliata

i-shot de la NTT DoColVio

Sub puternica influenia a certitudi-
decat pu-
tem noi vreodala spune cu a noastra
voce, NTT DoCoMo a lansat un nou
serviciu de telefonie mobild, pe numele
sau i-shot. Acesta permite schimbul de
fotograitintre cei care delin celulare po-
trivite si prea muli comoditate 53 folo
seasca modalitatea clasica, aceea cu
Salu, ! Ce mai faci, cum o mai duci?
Pentru inceput, ishot v i disponibil
doar pe teritoriul indepatatei Japonii si
va permite si schimbul de mesaje de-ale
lor, adica adevarate poze dach stam si

clasicele uncfi e unu telefon mobil,
incorporeaz si un aparat de fotogafiat
digial, ce-i drept micu, dar care fs face

nii ¢ pozele spun mai multe

fotocamera CCD care permite
carea” de imagini in doua marimi L
rezolufiide 120 x 120 de pixeli
care ,cantaresc” 5 KB bucata)
266 x 352 de pixeli (de
vieo 4 orf mai grele”, adici
de 20 KB). Pentru cei mai
tipicari exista si un
ecran suplimentar
care facliteaza

ne gandim la caracterele japoneze (avefi sedinfa foto.
incredere intr-un fost invaficel al acestei  Pozele pot i si
fimbi). Evident, noul serviciu implica si  editate.

niscai terminale ceva mai destepte si cu
o memorie mai de elefant, as ci NTT

DoCoMo a lansat concomitent si hand-
held-ul mova SH251i. Acesta, pe langa

LinuxTag 2002
nir-un cadru cat se poate de oficial
si cu scopul de a trata clasicele proble-
me de securitate, la LinuxTag s-a orga-
nizat un ,Hacking Contest” de Linux,
desigur. Participantii -au luptat s3
Lsparga” prin diferite metode mai multe
sisteme de calcul pe care tocmai fusese
proaspt instalat Linux, sistem de ope-
rare recunoscut pentru nivelul de secu-
ritate cu mult superior comparativ cu
rivalul Windows, Concursul s-a dovedit
un succes alat pentru public, cat s pentry
cei care lucreaza in domeniul securitati

Linux, care au mai invatat cite ceva
tocmai de la cei mai tari hackeri.

Patch Kohan: Ahriman's Gift

Ajuns versiunea 1.3.5, patch-ul va
reduce zona de paz a cladirilor clasice
5i va adduga un plus de spor la produc-
tia de mana din templele upgrade-ate.
De asemenea, eroii sunt imbundtatiti la
inima, iar Slaanri Champion si Warrior,
Elite Bowman si Slaari Mystic sunt
tweakuifi (a posterion). Patch-ul mai
duce inca un plus, de data aceasta la

ium2002

medaliata de doua orf cu aur la X-Games,

treaba. Mova SH 251i dispune do o

Al-ul general al jocului, 5i ca bonus
suport pentru versiunea europeand.

Realms of Torment.

Doua companii romanesti, Quad
Spotware si Maxim Software, si un ame-
ticana, Limitless Horizons Entertainment,
au anunfat faptul ca lucreaza impreund
pentru a crea un MMORPG, Realms of
Torment. Scopul principal al jocului va
fi petea echilibru a unu sistem
condilile in care nu exista
i el reguli.

wwwievelro
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Preview

Lara Croft Tomb Raider:
The Angel of Darkness

Femeia Fatala
se intoarce

Lara Crof, creatia virtuali care
este cunoscuta de 95 % dintre
barbalii cu varsta cuprinsd intre

250125 de ani, se va intoarce

in nou pe calculatoarele noastre

si pe PlayStation 2. Eidos Interac
tive si Core Design sunt distribui
torul, respectiv producatorul

e au lansat seria de succes si
care au obfinut sute de milioane
bune de dolari in urma ei. De
fapt, brand-ul Lara Croft valo-
reazi undeva in jurul modicei®
sume de 1 miliard de dolari. De
Ia lansarea primului Tomb Raider
in 1996, Eidos a vandut peste 28
de milioane de exemplare din
Serie. Va dafi seama ci 0 aseme
‘comoars nu putea rimane

ascunsa prin biroul cine stie ca.
rui realizator de la Core. lati c3,
in farna acestui an, se pregateste
lansarea lui Lara Croft Tomb
Raider: The Angel of Darkness.

Oaltfel de Lara?

Cam asa ceva ni se propune
de catre realizatori. O revitalizare
a conceptului folosit in jocurile
de pana acum. S vedem insa
cum vor realiza acest lucru.

in primul rand povestea, desi
pirea greu realizabil, este totusi
originala. O serie de crime foarte

Vike placifet

violente o aduc pe Lara in conflct cu un Alchimist din
trecut si cu o alianfa de oameni puternici despre care
nu se cunosc prea multe. n centrul conflictului se afla
cateva picturi din secolului al XIV-lea pe care
Alchimistul doreste cu disperare s le aiba. Lara
primeste un telefon de la fostul i mentor, Von Croy

care o cheam in Paris pentru a-|
ajuta i gasirea picturilor de mai
sus, asa-numitele Obscura Paint
ings. Din picate, Lara il gaseste
pe acesta ucis intr-un mod bes-
tial. Mai mult, Lara este banuita
 ar fi ucigasul batranului
Urmarita de polifie Lara va trece
prin tot felul de aventuri, care de
care mai greu de imaginal. Va
patrunde Tntr-o lume ascunss,
plind de secrete si pericole, cu
blesteme si razbunari ce se
intind de-a lungul secolelor. Este
o lume in care alchimia
practicata in scopuri obscure
este la puere.

Pentru a face fafd intr-0
astiel de lume, Lara va trebui sa
se bazeze pe corpul sau atletc
(hmmim) si nicidecum pe greut-
tile de la nivelul pieptului, pe
amele pe care le are la dispozi-
fie (un arsenal demn de trupele
de comando). pe ingeniozifatea
de care nu duce lips3, dar si pe
o forfa pe care o simte in
interiorul ei, 0 putere care creste
din demonii ei. Spre deosebire
de celelatte jocuri, Lara va avea
i un prieten. Este vorba despre
Kurtis Trent, un aventurier in
genul Larei (era s timpul ca
eroina noasira si-i giseasci un
tip bine, cu miscari dure de la
tragerie de fiare, cu un tic
nervos capitat in luptele din
Gol), care se afla s el in
cautarea Alchimistului.




Noutai

T primul rand, Kurtis nu este doar
un tp de care ne vom ciocni i joc. I
este un personaj cu care vom putea ju
ca, lafel ca si cu Lara. Si acesta are
miscirie ui, armele i lovturile pe care
Ieste ma bine.

Personajul Lara nu este unul taic
Aufost introduse elemente de role-play-
ing. Aceasta va evolua in functie de mo-
dul in care vom juca. Vom primi puncte

dupa rezolvarea puzzle-urilor si dupa

explorarea anumitor zone peniru a ne
fmbuntai saritura, cunostintele, pute
rea parii de sus a corpului (lucru care
se va vedea cu siguran si in dimen-
siunil. Pentru prima data in serie, Lara

va putea discuta cu personajele pe care
le intlneste. Raspunsurile pe care le
vom da in conversafi vor influenia des-
fasurarea jocului n continuare

in punct de vedere al realizari
tehnice, jocul pare s3 promits foarte
mult. Aici s s-ar putea ca s plicile

a ci teui apropi,
Pres mai!

.
&
<4

&

noastre video s fie supuse la sarcni
prea mari pentru puterea lor. Engine-ul
va fi unul nou, ultima realizare tehnolo-
gica care se vrea a rupe gura targului,
Lara va f construita acum din 5.000 de
poligoane, nu din 500 cat a avut in ult:
mul joc lansat - the Last Revelation. Vor
exista efecte grafice spectaculoase: Iu-
mini, umbre, explozil, redarea condli
lor amosferce dierie (un simplu exemplu
Lara Croft plimbandu-se prin ploae).
Animaile sunt mult ma bine gandite i
mult ma fidele cu cele din realtat.
Astiel, daca Tnainte Lara avea la dispozi-
fie aproximativ 25 de animati, de data
aceasta ea va putea face 180 de misciri
diferte, foarte bine legate inre ele. Va
exista lupta corp Ia corp, mersul stealth,
atacul pe la spate finalizat cu ruperea
gitului adversarului etc. Controlul se
pare c nu va fi deloc difci,interfata
fiind una pretenoasa.

Din ceea ce v-am spus pand acum,
cred ca de-abia asteptaf 3 jucafi Lara
Croft Tomb Raider: The Angel of Dark
ess. Nu pot 53 va mai spun dect un
singur lucru; Ribdare!

* Seban

Titha Lara Croft Tomb Raider:
The Angel of Darkness
Gen  Act/Adv
Producator _Core Design
G

stribuitor _Eidos Interactive
Procesor N/A
Memorie NA
Accelerare 3D Da
Multiplayer N
Data aparitiei _iama 2002
ON-LINE_ www.tombraider.com

Jill De Jong

Jill De Jong este manechin si a fost
aleasi 3 fie incamarea Larei Croft. -a
nascut la Hoogeveen, Olanda, in data

fe 17.02.1982. Are 64 de

natural este blond, dar pentru

Lara Croft a trebuit si- vopseasca.
Dupa pirerea mea i-ar sta bine si
blonds, dar oricum nu prea conteaza
Considers ca rolul Larei i se potriveste
perfect deoarece are acelasi spiri
enturos
P.S. 53 va spun drept, parci




LEVEL | Preview

Final Strike:
The Cyber Menace

LEVEL

Un nou proiect
romanesc

", Motivat de o indusirie omncas-

-

ca de jocuri care a inceput inc

tul cu incetul sa treacd de stadiul
de hobby, din ce in ce mai muli
tineri romani, talentati s cu idei,
incep sa is faca cunoscute pro-
iectele lor

Acum cevatimp am ailat de
Delensive Games, niste tineri din
Timisoara care s-au gandit ci a

momentul s4 arate lumii ce
pot in materie de jocur. Si-au
nceput ,activitatea” cu

pro-
icct numit MeDiavolous, un joc
complexsi extrem de interesant
ce afost din picate amanat pen
tru un project mai sigur si anume.

alt developeri romani, baiefii de
1a Defensive Games nu au porit
pe lungul drum al realizaii unui
nou engine grafic ¢i au preferat

<i foloseasca unul deja dispor

bil 5 anume engine-ul celor de
1a Croteam, Serious Engine.

Mai multe detalii despre Fi-
nal Strike dar si despre echipa de
la Defensive Games puteti afla in

Mitza:
format ec mm voastri?
e Games: Suntem

ne sunteli i cum -2

un grup de studenti din Timisoara (Mihai ,Meme” Ti-
toiu, Mircea ,zaWasp” Rila, Vit ,wv33" Valentin, Adrian
ot Pavrica s Cia Buibu) dependenti de drogul
jocurilor, unii m.. noi au un trecut sralucit n diferite
st de jocu
S timp, unii lucram impreund de ani de

l si-au impus calit3

de gameri.

s pe parcurs, alfi au plecat. Acum sun

tem ine- forma finala de cinci oameni plus ciiva co-
laboratori. n funciie de necesitli vom mai angaja per-
sonal.

I
nale (imposibil, vre

n concepte de jocuri 100% origi-

mai bine s3 facem jocuri 100%
distractive.

::__)—w \mm-ri

M: Care este storia jocului?
DG: Isoria, daca vreli si-i
spunem asa, incepe in urma cu
cativa ani la Constanta unde
exista un tandr pe nume Meme
care s-a gandit sa faca un con-
cept de joc in care s3 adune cat
mai multe elemente din alte jo-
curi. Projectul s-a conturat pe
masurd ce se sfiluia cu prietenii
ui, alf gameri maniaci, i a ajuns
inir-o forma finala anul trecut pe.
1a Cluj unde Meme era in primul




s3u an de faculate. Din cauza
nenumiratelo restante a fostnevol s3
setransierela Timisoara unde a inra in
contact cu echipa Defensive Games. in
- ——
pentru projectul MeDiavolous, un RTS
30. i citeva lun echipa -a hotart s3
amine acest prim project pentru a lucra
Final Strike.

Ce jocuri v-au influentat in dez-
voltarea conceptului din spatele jocului
nal Sirke?

Preview |LEVEL

urscle de inspirafie sunt nenu-
mirate i nu se limiteaza numai la jo-
curi. Atmosiera este asemandtoare mul-
tor filme cu tenta SF cunoscute de

‘majoritatca oamenilor: seria Alien, Ma-

trix, Akira, Ghostin the Shelletc.in ge-

neral cam to ce aduce putin a cyberpunk.
Noi am prins shootercle din faza

lor.
pand cu Wolf s
3 am luat elemente de succes din cam
toate jocurile ce au aparut pe piats in-
cercand, bineinteles, 33 aducem ceva
nou. $i e destul de greu sa aduci cle-
mente complet noi la un gen care deja a
1 poli sa fe
e,

ncipients, ca si 7ic asa.
Doom. Putem spune

ajuns la maturitate, eventual
imbunatafest pe cele exi

M: Ce fel de joc este Final Stike?
DG: Final Strike se inscrie in catego-
via jocurilor de actiune combinat in

mod armonios cu genul RTS. Este un
joc multiplayer care se bazeaza pe
conceptul de ,team play’~ concept la
care ne concentriim toata munca.

Ve ca jucitori i simt mai mult ca
in e jocur (vezi Counter-Sirke ) 3 are
nevoie de ajutorul coechipierilor pentru a
castiga partida. lar cei care se vor arunca
Hinile inamice ca niste eroi vor avea
destule surprize neplacute din partea
adversarilor.

Fizica jocului va fi foarte realista
(damage-ul gloantelor, vileza de depla-
sare efc). Exista doua rase” de juca.
Clonele si Cyborgii, impartite in
mai multe clase (soldai, pilot etc). Una
inta e fapt le-

dintre aceste clase repre
gitura cu RTS-urile. Jucatorii vor avea la

dispoziie numeroase arme, armuri, up-
grade-uri si vehicule (aeriene, terestre:

sau acvatice).

Ce fel de atmosfer va avea Final
Strike, va exista un sl predominant?

DG: Actiunea jocului Final Strike se
destisoard undeva in vitorul nu prea
indepartat al omenirii. Dezvoltarea ex-
cesiva a tiniei va face ca oamenii 53 se
bazeze pe muca robolilor. Nu mai existi
clase de muncitori, constructor sa
e, oamenii concentrandu-si eforturile
spre domenii mai artistce s spre creatic.
in general.

Asta nu inseamnd ci lucrurile sunt
chiar roz pe Pamant. Laboratoarele ar-
matei fac noi descoperiri in domeniul
cloniri si modificari codului genetic
uman. Lucrurile scap de sub control si

A N
si clonele care lupt peniru supravieiui
ea omeniri. Tu, ca juctor, e vel alat
ra uncia din cele dous tabere.
otrun univers

Jocul se desiason
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PreviEW

futuristic cu elemente apocaliptice: ora.
se distruse, stafi spasiale, laboratoare
Va fi 0 modifc

de cercetare etc
dical fays de spatiie luminoase si largi
din Serious Sam,

M Jocul e va axa pe single-player
sau pe multiplayert

DG Jocul este bazat pe partea de
‘muliplayer, viem si ajungen la u
i de 100 de jucator b
Pentru asta trebuie insa modificat codul
Iui, la care noi nu

de retea al engine-

avem fnca acces.

M: Descrieli un pic modul single
player din Final Strike

DG: Single-player-ul va fi ca 0 par-
tida de multiplayer, cu aceleasi niveluri,
doar coechipieri si adversarii vor i boti

Partea de single-player se bazeazi
pe misiuni asemantoare celor din mul-
tiplayer. Fiecare harta din joc va avea
un scenariu si un obiectiv de indeplinit
pentnu fiecare echipd. Partea de single-
player e va purta mai bine pe firul epic
al jocului, Actiunea creste in intensitate.
pe misur ce te vei apropia de finalul
jocului unde vei lua parte a un izboi
in adevaratul sens al cuvantului.

M: Ce ne putefi spune despre mo;
dul muliplayer?

DG: Una din noutatile cele mai im.
portante in acest gen de jocuri este cu
Siguranta prezenta strategului. Au mai
fostincercairi n acest sens i a alte jo-
deocamdata la dou

curi. Ne gandi
clase de jucittori: strateg si soldier. Pen.
tru a castiga partida, cele doua clase de-
pind una de alta. Comunicarea este

importanti: strategul are la dispo-

foart

e 2002

zitie un set de comenzi pe care le d
coechipierilor dar cea mai importanta
vocal. Mai exista si

alte noutafi, mai ales la nivel de game-

este comunicare:

play, dar ne-ar lua prea mult imp de-
scrierea lor,

Final Strike va mai contine alte ca.
teva moduri secundare de joc. Un con.
ceptinteresant este cel de ,Hunt the mu
tant” in care echipele se impart in cite
trei jucitori la bordul unui hover-jeep.
altul rage de la turela

Unul este soferul
cu diferite

me: arbaleta, plase elc. iar
lunetist. Scopul acestui
narea de animale

al weilea este u

mutant raspandite prin paduri sau jun-
gle. Echipa cu cel mai mare numar de
animale prinse la siarsitul unei runde
castiga.

Vrem s mai facem si un race mod.

La bordul unui moto-hover (o motoci-
cleta fara roti jucatorul se va intrece

fntr-0 curs3 mortala cu ceilali concurenti

Pistele vor i in orasele bombardate, pe

strizi s prin conducte avariate. Jucato

rul va avea la dispozitie diferite tipuri de
arme pentru eliminarea adversarilor

cel mai rapid va castiga.

M ce stadiu
DG: Deocamdat suntem inir-o,
fazi do acomodare cu engine-ul de Se-

ste joc

vious Sam i cu edlioarele acestuia. Pe
parcurs am reusit sa finalizam un scurt
demo pentru un eventual publisher
Documentul de game design este inca
in faza de lucru. In acest moment

terminat de testat selectarea echipelor,
autobalansarea si alte detali. Mai avem
de ficut cateva finisaje, poate un nivel si
caleva arme noi pentru a prezenta pro-
iectul unui publisher

M Care sunt greutie intainite in
dezvolarea unui asicl de MOD?

DG: Timpul este cel mai mare factor
de stres s cu siguranta cel mai mare dus.
man in dezvoltarea unui joc. Mai exista
i alte mic probleme: lipsa unor fonduri
scrioase, lipsa de personal, acultatea,
parinji, calelele igh
poate continua.

e ne afecteaza cel mai mult este

le, femeile i lista

Tipsa unui spatiu in care s3 putem lucra

nul langa altul. Este neproductiv s fu.
creze fiecare acas, apoi s ne intalnim
care sunt greselile, i le co-
.. Apoi, ar i cele legate
de hardware, care la noi este mediocru,
demo-ul.

Nu vrem si facem din Final Strike.

n MOD. MOD este do
Sperim s obfinem licenta pentru engi
ne-ul de Serious Sam pentru a depasi
acest stadiu,

si 3 veden
rectam, si ol asa.

de-abia reusim s3 ru

acest demo,

M: Cur decurge o 7 normals fn

Cadrul echipei Defensive Team?
DG: Aceastaeste 0

il decét pare la prima vedere. De-

pinde de fecare membru a echipe. in

Inic la sedinte unde

general ne intalnim

discutim problemele aparute peste
noapte la nu mai stiu ce detaliu scapat
neobservat sau o idee nous cu care s-a
trezit unul din noi dimineata si care vrea
i dea peste cap tot conceptul jocului,

despre blonda cu blugii stramii care tre-

ce prin dreptul terasei unde avem biro-
urile etc

in faza actuali lucreaz fiecare acasi
e are de ficut, dupa care ne strangem
1a unul sau la altul pentru testare. Acest
ucru poate dura mai mult de citeva zi-
le. Afost 0 perioada cand am sat cileva




uni la Vali acas (multumim parintilor
i pentru injelegere). Cu 0 eventual
sponsorizare am putea dispune de un
spaiu in care sa manifestam liber activi-
tatile creatoare.

M: De ce afi ales engine-ul de Seri-
ous Sam?

DG: La inceput clutam un engine
pentru MeDiavolous si am testat sapti-
mini a rand diferite engine-uri aflate pe
Internet pana am dat de Serious Engine.
L-am contactat pe cei de la Croteam si
le-am prezentat ideile noasire pentru un
joc RTS baza pe engine-ul for de FPS.
Raspunsul a venit mai repede decit ne
asteptam (in cateva ore). Oamenii erau
foarte impresionali de acest proiect si
ne-au cerut un demo pentru a vedea ce
maodificari putem aduce engine-ului.
Aceasta a fost prima perioada de aco-
modare, mai ales in departamentul de
programare al echipei. Trecerea de la o
perspectiva 1'st person la'cea de strate-
gie, hud-ul, selectarea unitiilorsialte:
inovafii pe acest engine s-au dovedit a i
o provocare pe care echipa de progra-
matori de la Defensive Games a accep-

o. In momentul in care ne-am hoti-
rat 53 ne apucam de Final Strike aveam
deja 0 imagine de ansamblu asupra co-
dului de Serious Sam. Problemele mari
au fost mai mult la nivel de editare. Aco-
modarea cu editoarele a adus multe nopti
albe si zeci de ore de munca si experi-
mentare. Cine trece de aceasta perioada
va fi plicut surprins de posibilitafle pe
care le oferd acest engine.

M: Al adus ceva modificiri engine.
ului de Serious Sam? Daca da, ce fel de:
modificarit

DG: Nu putem aduce modificari
engine-ului pentru G nu avem sursele.
Am modi

SDK (arme, caractere, item-uri, am dez-
Vol sistemul de teamplay.

: Ce ne puteti spune despre MeDia-
Volous, ce fel de joc este si daca veli
mai continua lucrul la ef?

DG: MeDiavolous este un RTS cu
o atmosferi gen Warcraft s cu
elemente de RPG. Existi 3 rase: Nation
of Tarus (humans), Daughters of Gall
{amazoane) s Forces of Diavolous
(demonil. Story-ul este foarte complex,
nu se stie pana la sfarsit care este
deznodimantul povestii. Este conceput
sub forma unei povestii relatate de.
Bon, un personaj foarte ciudat si
misterios,
Lucrulfa e este deocamdati oprit,
dar ne vom ocupa din nou de el in mo-
‘mentul in care vom |

Preview |LEVEL

Daci cei de la Defensive Games v-au
trezit interesul, aruncati o

pagina lor de web (adresa o gasiti mai
jos)si peste imaginile din Final Strike pe
care 0’53 le gsili pe CD-ul revistei din
aceasts lund.

= Micza

Final Strike:
he Cyber Menace
FPS

Defensive Games.

Accelerare 30 Da
“Multiplayer Da

plet de Serious Sam.

finalstrike
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Asheron’s Call 2

Lupta pentru
neatéarnarea
patriei

Gata. Lumea nu va mai fi nicio-

b

dati la fel. Voi i in stare s& mut
munti, voi putea trimite hoarde
de nenorocifi s3 nenoroceasca
niste prapidii de nenorociti, la
un singur cuvant de al meu vul-
canii vor f gata s3 0 rup la fuga
<3 imi cumpere ligari, oile se vor
tunde singure, isi vor vinde lina
pentru a-mi cumpira mie blugi,
daci vreau pot sa urc si cana-
peaua. Nu voi mai f limitat la
condiia mea de zeu atolputernic,
u voi mai fi nevoit sa strabat
distante imense doar prin pute-
rea gandului, ambrozia va trebui
53 mai astepte, muritoarele care
si-au ficut din mine o obisnuinti
vortrebui 3 treaca pe plastice.
Sitoate astea peniru ¢ voi putea
din nou s ma balacesc prin no
toaie, soarele imi va arde din nou
pielea s imi va decolora parul,su
doarea mi se va scurge pand pe
calcaie, ia pe o razi de 5 melri tot
Universul lui Asheron isi va
deschide din nou porile pentru
ane perite sa rdim aventura
vielii noastre. Cu 0 poveste ce te
indeamnd la reconstrucia lumil
vei lua sabia la cingatoare, sacul
cu merinde in spinare, magarul

ce cara doua galefi de pamant din spatele curti, nu de
alta dar s3 1 aduca aminte de cas3, s vei lua drumul
intortochiat al onoarei, a aventurii s al morti

Un pic de poveste

Dupi ce un cataclism a distrus ceea ce tu cunos-
teai sub numele de lume, s-au format trei regate cu trei
tipuri de personaje: industrializatii oamen, saurianii
salbaticii Tumerok si monstruosii Lugiani. Dupa ce ai
ales personajul, T alegi profesia. Se pare c2 in materii
de profesii nu vom duce lipsa de optiuni.

Cei ce fac jocul se lauda c3 va exista si inaintare in
nivel deosebita fata de ceea ce am avut pand acum.
Nu va mai fi nevoie si dai cu sabia non-stop, nu va

trebui sa imparti fireball-uri in
stanga si

dreapta, ci, daca esti
de el i, o sleg o
e gen fauritor de ame. Dupa
sl et
meni pe strada sa i cumpere
armele si, in cele din urm, vei
deveni cel mai cautat vanzitor
din intregul univers ,Asheron's
Call” Tot ce trebuie 3 fac este
site i de reabs s s ai abdare
pana cand i este recunoscuta
valoarea. Chestia asta mi se pare
destul de desteapta. Sunt muli
user-i in jocurile on-line prin




care am trecut care ficeau asta de pl3-
cere, fara sa existe 0 profesie speciali-
2ata pe comerf sau weapon developing,

Dac totusi va axati pe caiteald, un
lucru pe care majoritatea l va face, veli
avea niste surprize mari pe parcurs. Cu
cat vefi inainta mai mult in nivel, cu atat
impactul pe care il aveti asupra lumii va
i mai mare. Pe langa faptul c3 batalile
vor deveni mult mai complexe, se vor
face chiar tactici si strategii de lupta in
timp real, fa adversari nu vor mai f
numai NPC-uri, ci sijuctori ale celor-
lalte rase, iar personajul tau va beneficia
de anumite puteri caracteristice singu-
lare. Vei putea comanda cutremure de

and, cum si unde
sa se declanseze eruptia unui vulcan,
sau cand un Gingis Han sa debarce in
orasul nou creat al vecinului de palier
care a avut nesabuinta de a nu se alia
cutine. Daca est fan al luptelor corp la
corp, vei putea s ai parte de adevarate
scene mortal kombat-iene, cu posibili-
tatea de a-f crea adevarate miscari de
aikido pentru a scapa de dusman in stil
Steven Seagal.

Vei avea puterea de a hotari care
dintre orasele disparute in urma dezas-
trului de care am vorbit la inceput - de-
zastru de care, fie vorba fntre noi, nici
macar cei ce fac jocul nu stiu ce a fost,
and a lovit sau ce rasa de alieni a ho-
tarat ca dacii sunt de fapt mai slabi dect
romanil, s c3 vinulin canfitaf industriale
este un bun purgatiy — s3 se ridice din
propria cenusd, si se dezvolte din nou
i sa creasca in numar de locuitori peste
fabuloasa suma de 3(tei).

pamant, vei decide cand,

Vrei nou?! la nout

O si avem parte s de un nou en-
gine grafic numit Turbine Engine G2,
care 0 53 suporte umbre 30 in timp
real, fulgere si peisaje organice foarte
incéircate. O 3 putem trece prin lanuri

Somic, e st

Sjins Ja prajat

de grau ce se unduie in bataia vantului,
grdu ce va ramane culcat pe unde am
calcat. Daca sabia atama la cingatoare
i atinge numai cu varful citeva spice,
acestea vor reactiona. Peisajele vor fi
rupte din realitate. Copacii vor avea
frunze ce reactioneaza independent
una de alta, in urma unei acfiuni de-a
ta. Apa va reflecta lumina soarelu, pestii
vorreflecta la randul lor lumina filtata
de apa. Pietrele de pe marginea drumu-
Iui se vor incinge de la lumina soarelui
i vor cripa noaptea cind va f foarte
frig. Cate si mai cate, toate sunt promise,
dar deocamdata nevazute.

Disclaimer
Normal ci tot ce s-a spus este infor-
maie pre-release, asa ca produsul finit
poate avea sau nu aceste caliat. Ar fi
picat ca toate acestea s nu apard in joc
odata it pe piaté. Nu de ala, dar asa
de dezamagit am fost acum cateva zile
cand am vazut filmul Scorpion King. Era
prezentat atat de fain in reclama si mai
ales in videoclipul celor de la Incubus.
Acolo, la un moment dat, Rahan ala se
transforma inir-o gramada mare de scor-

Preview

Am fost bolaay can am fost wHic

Degeaba. Scorpionii erau doar in pro-
mo'i n titu. Eh... e la viu' vifi Conti
nund pe aceeas linie, parca vad ci
siracul de Asheron nici macar nu o s
cheme 2 pe nimen nicaieri

* Konies

flu_Asheron's Call 2
MMORPG
Producator _Turbine Software

Distribuitor_ Microsoft
"~ Procesor

Memorie
Accelerare 3D
Multiplayer

pioni. Eu, de ilm pe par-
cursul lui, am asteptat pand Ia sfarsit ca,
totusi, 53 apara macar un scorpion.

Data

ON-LINE

2002

LEVEL



Preview

Sigh Ty 4

Lumea este la
un pas de a se
re-crea

A simula”, conform Dictionaru-
Iui General al Limbii Romane (de
Vasile Breban, pentru cei reti-
centi, inseamna ,a face 53 pard
adevarat ceva ceea ce nu este in
realitate; a crea, in mod intentio-
nal, 0 impresie fals3; a se preface
(bolnav, beat etc.), cu un anumit
scop.” Daca stam bine s ne gin-
dim, studioul de jocuri Maxis,
sub indrumarea atenta a unui
om care are toate sansele ca,
peste cateva sute de ani sau
chiar mai puin, 53 is Castige un
loc in cartile de istorie, anume
Will Wright, a reusit cu feno-
menul Sim City sa facé. Desigur,
cu limitarile inca impuse de rit-
mul de dezvoltare al industrei
hardware si software, seria Sim
City sia castigat de-a lungul
timpului un loc incontestabil in
top ten-ul celor mai bune jocuri.

Padie D,

‘, -

$i totusi...
i i seriosi Doar bunica se mai sperie ¢ 0 iau
razna cand stau ore n st in fala masindriei acelea in
fernale care se cheama calculator. Daca o 53 ajungem
vreodata s3 avem nevoie doar de PC si de ceva levi ca-

oficiale a verbului ,a simula”,
Wright si cu a sa echipa se pare ci
s-au prefacut foarte bine befi sau
bolnavi lisand la doar un pas, cu
aceast viitoare a patra generatie a
serie Sim City, re-crearea viefi in
sine,la fel de reals sau poate mai
mult ca asta pe care o ducem
ntr-un fel sau alul cu tofi

resa vitale, no, pana atunci,
zic eu, mai este. Dar cand aud de jocuri precum acest
vitor Sim City 4, ma gandesc dac nu cumva pentru
unii oamen situatia mai sus descrisi nu devine, deja
reala. Ultimul Sim lansat a fost ,Hot Date”, care extra-
pola la maxim ideea de ,blind date”. Cu jocul asta, 3
nu imi spunefi mie 3 nu au existat nenorocili care, in
imposibilitatea de a-si gasi o muiere reala, au apelat la
una virtuald, patrafoasa cum e ea in joc (in definitiv, n
men nu-i perfect). Sa spunem, din fericire, c3 aici vor-

bim de seria ,Sim City” si nu de
The Sims”, care, ali spune voi

sunt doua chestii difrite. Dar uite
, cel pufin din cite s-a aflat pa-
na acum, Maxis incearca oare-
cum sa combine cele doua idel.
Ceea ce ma frapat cel mai mult
in anuntul jocului este faptul ca
acesta va ofer jucitorului posi
biltatea de a intra in pielea unui
Sim.
albea pirul construind si_ punand
Ia punct mii detali care 53 faca
Viala cat mai confortabild in vir-
twalul oras si ajungeai la un mo-

Adica, daca pan‘acum i se




ment dat s fnjur de numa’ prosti 8ia
de locuitorivirtual care nu stu ce (mai
exact unde) e bine, acum vei putea i
wdiest efectv in ,asternuturile” pe care
le-ai ,aranjat” cu atata gria. Mai exact,
dela un zeu virual care modeleaza
terenul (0 alta adsugire care va permite
i crearea mediului natural) pe care apoi
construiest, intrefine, modernizeazi,
Tnfrumusefeaza etc., jucatorul va putea
poseda” un Sim dintr-3ia ca fumicile,
care se plimba, manca, dorm, mai
i protesteaz, cu con-
difia ca acesta si fe de profesie primar,
poliai sau pompier. De exemplu, daci
1a Uzina 2 viruala se s o evola si
ueratort fac o greva, v, zeul care,
printre altele, a creat 1a befe, desigur) si
acea Uzina 2, va inra in pielea

lucreaza dar mai

primarului, care se va duce la fata
Tocului 3 vada care-i treaba. Sau va in-
tra in pielea unui polifst, ca s4 i ,con-
Vinga” pe protestanti ca, de fapt, ei nu

vor salari mai mari. Sau va intra in pie-
lea unui pompier care... recea i el
p-acolo. Sau va ramane in pielea lui, ca

si...uite de-aia,

Tot in aceeasi idee de a ,gusta” viata
creati de jucator insusi, Sim City 4 va
permite urmirirea unui Sim oarecare in
waiul lui e zi cu zi. De data aceasta,
Sim-ul nu va putea f insa controlat ca o
marionet3, i va putea f, de exemplu,
doar concediat sau silit s& se mute, daci
forumurile superioare” consider ci
asa trebuie. Noua opfiune nu numai ci
se va concreliza, dupa umila mea piere,
intr-un mini-joc in joc, civa fi i foarte
utils, dupa nu chiar asa umila parere a
producatorilor, pentru a afla ce e bine si
n orasul respectiv. A, ¢ tot am
zis ,orasul”, acesta nu va mai fi o regiune
independent si de sine statatoare. £l va
interactiona cu orasele/regiunile din

o minwaanl

apropiere, atat din punct de vedere eco-
nomic (schimb de resurse si produse,
de exemplu), cat i din punct de vedere
social (sund utopic, dar ceea ce vreau
3 spun este ca un Sim se poate muta
i e e e
Evident, aceasts posibiltate se va putea
doved 0 foarte bun sursa de venituri

Simaice?
Ce va mai aduce nou aceasts vii-
toare generatie a oraselor simulate? P
cica de data aceasta dezastrele naturale
vor fi mult mai reale, incontrolabile si
hotice, asa cum sunt siin realitate, dar si
in pozele alturate. Daci va avea loc un
cutremur, s-ar putea 3 existe i o replic
a acestuia. De asemenea, spre deose-
re de toate simulatoarele economice
pe care le-am vizut pana acum, con-
struclile nu vor mai aparea din neant,
puse acolo de mana cereasca a jucito-
rului La ele se va lucra, adica se vor
strange in locul cu pricina 0 suma de
Sim-si care vor incepe 3 construiasci
(sau 52 demoleze, in cazul in care este
nevoie). Mai mult, zonele rezidentiale,
pe masura ce se extind, i vor construi
singure drumurile din interior, ,Cladirile
minune” vor determina si ele o anumit

imprejurimi. Jucitorul va beneficia s de
rapoarte sisfaturi mult mai complexe si
mai prompte, de feedback imediat in
cazul unor dezastre pentru fiecare cli-
dire. $iinc o chestie: producatorii spun
c ,miscarea n Sim City 4 va i, zii
noapte, firs-person, freneticé;, palpabili
siimprevizibila.” Acuma, poate ci e de

ina mama, dar eu nu am prea infeles ce
vor sa zica. Cert este c3, asa, de noapte
buna, mai spun & m-au ficut curioass
curioass, curioasi dstia de 1a EA si
Maxis. Totusi, ma vad nevoitd s3 fac o
declaratie rusinoass: am jucat destu, dar
niciodats nu m-am dat in vant dupa Sim
City. Dar de data asta, daca producitorii
nu si-au supraapreciat si supraliudat
viltoarea opers (ca in multe alte cazuri),
cred ca situatia se va schimba.

= Lare

Sim City 4

Producator _Maxis
" Distribuitor _Elect
" Procesor NA
" Memorie NA
Accelerarc 30_Da

Multiplayer  NA
aparifiei 2003

ON-LINE_NA
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Povestea treste cu de 1 sine
putere. Povestea creste neince-
at, peste timp, peste suflete..
Mai mult de jumatate de deceniu
a stat ascunsa inire coperti de car-
(on, pe pagini intoarse la colturi
o it oo pa-
trunda mai departe in Adancul
Pamantului. Povestea a fost as-
cunsi apoi in cinematografe, in
televizoare, in ziare... Cei care:
nu stiau au aflat s cei mai multi
dintre ei au plecat, ca s primii,

spre Mordor. in toamna lui 2002,

Povestea va mai gasi inca un loc

de ascunzis: in console. Pand atunci, este supusi vrd-  of

jilor in adancurile studiourilor de creatie Redwood alvaii
console |

Shores si Stormiront, care lucreaza pentru Electronic
Arts. Atunci, sau mai bine spus, incepand de atunci,

vom putea patrunde in Adancul Pimantului sub forma

lui Frodo, Gandalf, Aragom, Legolas 5i Gimli, intr-un

joc de actiune care ne va propune sa schimbim Po-

vestea din primele doua parti ale cariilui Tolkien: The lm
Brotherhood of the Ring si The Twin Towers. Se pare

€ jocul se va lansa concomitent cu apariia in cinema-
tografe a mult asteptatului , The Lord of the Rings: The

Twin Towers”, pe a siaritul acestui an. Cele citeva
screenshot-uri anuncate de EA publicului avid de noi
aventuri pe acele taramuri vedeli

i voi, foarte multa acuratete relatv la filmul., The Lord:




ascuti sabille, sigetile si restul de ame

pe o varietate mare de monst

Poveste, printre care si Cave Tol,

Saruman si Orei. Jocul va incorpora un
stem tactic de gameplay care va da
vant jucatorilor nu numai s re

planifice cu rabdare s
alegerile, decizille... Adiunile se

destasura in 16 locaii diferite, asemana-
toare cu scenele din film. Qmﬂmaru 5
aventuriise va putea juca dinir

Preview |LEVEL




FIFA World Cup 2002

De ce mingea e rotunda?

e e




—

‘maini, chit ¢4 era vard, si isi belea
genunchii s coatele anuncandu-se pe
asfalul dur i rece si nesimiitor s nepasator
a durerie micilor portar ce ridicau
osanale celui mai are portar omdn.

Si revenind la Franfa... Doamna
campioan european si mondiald
reusit perf de a ny marca ni

micar un gol Tntr-un campionat mondi-
al. Mai ales ¢ au avut o grupd extrem de-
grea, cu echipe ca Uruguay s Senegal.
Echipe ce conteaz enorm pe firmamen-
tul mondial, echipele cele mai tari, echi-
pe ce se bat dintotdeauna pentru cupd...
Sau nut Buna Franfa asa... Sau NI

1p3 cum spunieam, am inceput
jocul cu dorinta declarata de a scoate
Franta din competifie, Chiar am inceput
53l joc in timpul meciului dintre Franta
5i Danemarca la scorul de 1-0. 5 me-
ciul meu s-a terminat cu fabulosul scor
de 8.0 pentru Danemarca. Binelnieles
A ey eram cu Danemarca.

De cand am intrat n joc meam lovit
de muzica. Excelenta. i da un senti-
‘ment d-ala de.,ridica-mala cer..” Este
alttoare. Un fel de soundirack al se-
riei Star Wars. Deja m uitam langh
scaun dupa lightsaber si pe geam dupd
X-Wing. Se potriveste foarte bine jocului
i creazi exact atmosfera potrivit pen-
tua te fine in iz i te motiva. Pen-

zecele de incepu, stategia de jo
Toviturile libere:

pondentul pe ecranul monitorului als-
i n fundal

i corperel, Cu toate asten,din rou nu
afostintrodusa posibilitatea de a-i
o jucatorii n teren dupa propria ta
onceptie asupra jocului. Nu mai pofi
adwanimbegteld -4 (sau 1463 sau
1-1-8 sau oricare ala strategie de joc
care f se poiveste), pe care dacé stii
cum si o folosest i aduce sigur victo-
tia, cel puin in in

spre satsfacta lui Sebah. Si totspre sais-
factia lu Sebah, ficeam pe dracu’n pa-
ru pentru a scoate scorul pe care el lar
i doritntr-un anumit meci. Daci voiam
i e, normal,

Jucatori jucitori

it din

‘aceasts privinti tot FIFA 99 a ramas ver-

tru mine a
wzica in acest joc. Este foarte bine rea-
et e ke O i i pentru
realizatori,
Meniurile sunt la fel de user friendly
ca de altiel in oati sera. Normal sunt

siunea care are varie-
tate. Tot FIFA 99 ii ofers cea mai mare
Tibertate in modul de joc. Pacat. Se pu-
tea implementa si aceasti

Iangd toate celelatte prestabilte. Dar ei
au considerat 3 nu mai ¢ nevoie.

sunt atat
punct de vedere grafic. Barthez este Bar-
thez, Zidane e chel, Thiery Henfi are
un picior de lemn ca s in realitate, Hag!
nu e deloc. Totusi Beckham nu are
aceastd freza cu usoare tendinte punk.
Este pur si simplu tuns scolireste. Parci
a prins si niste usoare asemanari cu Posh

mult mai plicute

ochiului. Pentry cei ce cunose jocurile:

a. Grupel pe care le
tem urmai si fa mirobolantele televi-

zoare. Franfa a luat bitaie de la Senegal
siin Coreea, dar sifa etajul 1 al unei re-
de revista din Brasov. Anglia a ba-
ut Argentina cu mai mult de 10, i cite:
si mai cite meciuri nu si-au gasit cores-

Un fleac... M-au cluruit..

Spice... Deh,
Niscarle cu care au ost blagoslo-

Vil participantis la pochirea balonului

sunt oarte apropiale de reaitate. Mersul

uati cu simiul raspunderii, (33 a se
gandi a integritatea corporald a vedete-




Review

Tor. Faulturile sunt de

feite facturi: un
picior ramas in urma

este calcat cu per
fidie, cotul scapat in partea bucal3 a
corpului poarta urme de dini, o talpa
pusi direct pe peroneu are repercur
siuni direct la tibie. Tntr-un cuy

ul ochit este si punctul lovit, cu
cali evidente la modul in care pica, la
durerea pe care o acuza jucaiorul, la
dezechilibrarea de care are parte

Foarte bine ficut este modhl i care
se dau pasele. in modul neasistat de cal-
culator, mingea ia exact raiectoria pe
care o vrei u, Astfel se pot da in acest
mod niste pase la intalnire de toats mi

nunea. Nu mai et stresat ¢ jucatorul
spre care ai trimis basica trebuiic 53 stea
i locul n care era la momentul pasei,

Daca dai

pe linga ai de la mine o ber
Pov — BEHIND KEEPER /TitrousH NET
T

OPEN ON BiRGS-EYE ViEW OF PLAY 1N

PROGRESS:

AMERA QUICKLY (40 FRAMES) CRANES
fva To GROUND LEVEL,

BEGIN FOLLOWING BALL ~FRAUE %

Baieti, aplicam schema 13...

astiel pierzand momente importane
poate chiar ratand o potenti

de gol. De fapt, mai mult ca sigur
pierzi g

pe care il si vedea fluturand
plasa porfi. Exista si un pofentiometru
pentru puterea sutului sau a pasei. Este
un foarte bun mod de verificare a intinc
telor tale pe teren, a modului in care i
cunosti amp
fari a

area jucitorilor in spaliu

vedea. Normal ci 0 pasa pre.

puternica nu poate i prinsd de destina
tar, iar una prea slabi este instant inier
ceptata. Asa cA grija mare la acel indica-
tor al foriei s, daca 0 s3-i prindefi spilul

U 0 4 mai aveli probleme. Dupa cum

este foarte important
terea locului

Al jucator in teren, deoa
rece pasele la intalnire sunt de toata

minunea, fac unele din cele mai specta-

culoase momente ale jocului, mai ales
daca si es.

O chestie care mi -a parut aiurea si
sunt efectele alea de foc si

a un sut zice-se

pentru ce au fost
ni. Arcade
pe fafa. Se sirica tot farmecul jocului

introduse asemenca chesti

‘cand vezi cum fulgerd mingea pe ecran
Bine micar i nu rupe plasa sau c3 nu

ia foe. Macar atat. Sau de ce trebuie ca

un star ce are viteza mare 53 lase urme
in spate. Parci s-ar folosi forele din Jedi
Kight

Pacat 3 atunci cand te indrepli

apasat butonul
pentru un sut mai pe




Tu esti Beckham?




D jocuri care au isit pe
piatd, noi, adici LEVEL, am finut
ntotdeauna si le prezentim pe cele mai
promidtoare, sau mai cunoscute, sau mai
anuntate si nu in ulimal rand, mai bune.
lati € exisi i 0 categorie de jocuri care
u este caracterizatd de nici una dintre
calitafle enumerate mai sus. Adica nu
sunt promitoare, nici cunoscute (haide,
niciodata),nici anuntate feventual la trei
blocuri distanta de apartamentul

nici bune (ar viea ci) dar
in schimb costain jur de 19.995 fira

/A. Este vorba de jocurile pe banda
rulants, ceva de genul flmelor cu un
buget care tinde 1a 0, ficute int-un
apattament s un pic in parc si multiplicate:
manual de cire vans’ care are recorder.
Acu’ i nu v suparali, dar si posturie de
televiziune transmit tlenovele asa c3 noi
de ce si nu scriem despre jocuri de o
calitate mai mult decat indoicinicit

Simulator CIA
Din acest grup de frunte, am ales

un simulator de agent CIA, super antre-
nal s super meserias cu piciea groasi
prin care nu trece gloniu’ nici mort. Asa
i pe fondul unei lumi post-rizboi rece,
saracul popor american, pe ling faptul
cieste oropsit de soart, mai i trebuic:
53 suporte atacurile unor organizali -
oriste nesimite i 3ra discemamant. Si
a5 a apirut CIA. Intai aveau sediul nir-
un vagon din spatele unei case albe
(cunoscut ma tarziu sub numele de
Casa Alb) unde antrenau oamen ca s
devina gardieni publici (is spuncau
Cine la, Are” SR.L). Matusa patronu-
Tui, find femeie de servici n casa albi

in fala, i-a povestit Iy s de-acolo cat
de bund reab fae dia cu treny’ i cc
gardieni ,-dosi” scot in lume. 'lﬂpn~|u—
nat seiu’a ficut o comand de
care, datorit sori, au: i-nde un ac-
cident de umbrels. Din nou impresionat
deinteligenta si atasamentul o, le-a 3-
cut un upgrade la vagon si a atasat-o
anga casoiul alb (s transformase inire
timp. Le-a schimbat numele in Agentia
de nteligentidin Centru i le-a schimbat
i proflul. Dupa ce a izbucnit Rizboiul
Rece, au reusit i se facd cunosculi prin
filme siserile. i bine, tipul de fas, ack
Noel,agent inteligent al celebrei agenti,
uebuie 33 rezolve o gramads de confic-
te prin lume, de la certuile vecinului cu
pand la asasinarca liderilog poliici
care au luat-o razna.

Aoleut
Exact. Aokeu ce oc! Dupi ce primesti
misiunea pe fondul unui bricfing cu
caractere neclare si ¢t roata carului plus
o imagine, e, imagine din joc cu un
@ paedos, inexpresiv s prieenos de
terors, te rezesti pe acoperisul unei
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cladir. Acum, o voce prin radio i spune
e s faci. Din pacate, gmai nemiscat, De
et Pentru ci enginul este oribil,

groaznic, infricosator far personajele sunt
fiacute din doud-rel poligoane si-un
bitmap. Texturile ziei ¢35 linoleu, iar
enul este o poza enoma cu lund plina si
stearss, de rusine probabil. OK, acum
anele

Te schimbi si observi un pistol

care seamand cu un deget umilat de usd,
un hibrid de MK-4 cu AK cu Styr, etc. si

penin ci e complet des
[ S — T
mod ciudat, e dotat ori cu trasoare ori cu
gloante fosforescenic, or cu aze laser
i mulfseure decét subi, et c3 e
R i ot sk do
cu amorizoreste cea ma

ijoc. Pacic e unl, o
sniperul il folosest foarte rar, in special din

plictscals. Produciori spun c3 depind
unde tragi. Asa este. Bxita dous nivele de
damage — unul fa faf unde se moare dinic-

un foc, respectivul f3cand un slat
demential pe spate (ca o tinta de tabla) si
restul, unde se moare din dou focuri
Special -am tras unui beneficiar in alpa
picionului. A crapat din dous gloanfe de
parca erau otravite. Civilipe care nu ai

i omori, pe langa faptul ¢ atunci
cand stau, ai impresia ca te uii fa i prin
apa (se valuresc de orice da
buric ar crapa de invidie), nu stiu decat s
vidice mainile s 3 se arunce in fata

atoare din

gloantelor, Nu exista decat rei modele, far
0 rimi cu impresia 3 umbliintr-o fume
de clone care se mai incurca din cand in

cand prin cite un colt de harta
Al
ronia sorii face ca jocul de favd s3

fie despre GIA, adica inteligent . i bine,
Al-ul este cellmai jenant pe care l-am

Vazut et vreodat pana acum. Teroristi
te vid, rag trei focuri dupa care se opresc
sise it al tine. $i stau, stau, stau si mai
Joante dupa care fard se opresc

a ugitin cerc in jurl mey ping m-am
plicisit. A tas in mine numai cand m-
am miscat.in concluzie, de data asta sc
aplica principiu - trag n ot ce misea.

Daca nu misci, ori e zid ori ¢ mort, Am

niciodat, peniru ci estc aproape im
posibil. Eti santos tun si i picle anti-
glont. In concluzic, isi merita locul in
categoria jocurilor sub nota 10.

* Locke

CIA Operative
Cica FPS

ValuSoft Inc.

NIA

Pil 300Mhz
32MB.

minim 8MB.
www.valusoft.com

01/20
01/15
05/30
00/05

01/20
-02/10

Cel mai asteptat joc
al anului
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Gr-and Theft Auto lll

Ascundeti femeile, copii si toti

batraneii simpatici

'-_ A, tocmai citeam MOD-urile lui Locke
i ma gandeam ca el ar rebui s4 scrie
review-ul 3sta. Sebastian al nostru are
un umor aparte pe care nu am cum 84 il
copiez si s-ar f potrivit de minune pen-
tru jocul de fafa.. Dar dacd stau 53 ma
gandesc bine, poate ci nu. Probabil c3
iear fi placut prea multjocul... S vreau
54 spun PREA mult (,Locke vrea s si
castreze motanul s eu i dau 54 scrie re-
view-ul la GTA3", in genul asta de PREA
mult). Mai bine il scriu eu! Pe mine nu
ma intereseaza motanil.. e, m-afi vi-

Asta da orast

2ut scriind ceva de motani pand acum?

Nota ctre sine: STOP si de a capit..
i m efer la fimul la romanesc!

Sunt fntr-o dilemd in acest moment.
Pe de o parte imi vine s scriu despre
‘GTAB fntr-un mod cit se poate de su-
gub3t,iar pe de ala parte imi aduc aminte
de un amic cu nume de papuc (Fila) de
pe forumul LEVEL. Amicul 3sta, pe care
Lam intalnit la Fans Camp anul trecut s,
pe onoarea mea, pérea un baiat linistit
i de treabs, mi-a spus (dupa ce a ciit
review-ul de GTA3, varianta pe PS2) c

g

Hoceei! Pol 33 imi vid casaide aie

daci sila review-ul la varianta pe PC a

jocului 0 53 mé prostesc, o s3 aiba grija

53 vina cu tractorul pand in Brasov, si

intre cu el in redactie si s4 3 bata cu

roata de rezerva... Cine zicea c jocurile

nu-i imping la violenta pe tinerii de azi!
Ceofiofi

Un flame-thrower la pachet,
vé rog!

Avand in vedere ci am fost cum am
fost cu review-ul precedent la GTA3 si
-am cam l3satn ceata pe cei care habar
n-aveau despre ce citesc (sau ce... ,Asta
€ LEVEL?! Ha?l? Credeam cé citesc In-
fractoarea Roz!") vreau s& md revansez
fafa de voi

Seria Grand Theft Auto a inceput in
urma cu ani buni cand primul joc din
serie (denumit simplu Grand Theft Auto
de parca productorii nu stiau c e doar
inceputul unei lungi serii de succese) a
lovit piata si pe gamerii aflati in trecere:
pe acolo. GTA se baza pe un concept
wnp\u jucatorului i se punea la dispo-
oras plin de vehicule de trans-
por\ un speraclu, mult tupeu si inci pe
atatea misiuni. Trebuia sa duci la inde-
plinire diverse afaceri murdare, de la
furatul a cinci taxiuri de sub ochii hol-
bali (in urma tratamentului cu Pumnoid
Extra) a taximetrisilor aferenti pan la
escortarea sefului mafiei locale si apoi
distrugerea adversarilor s3.

La pufin timp dupa lansarea jocu-
lui, producatorii au aruncat spre jucs-
torii deja ahtiali dupa GTA un add-on,
Grand Thet Auto: London 1969 care
punea juctorul fn mijlocul Londrei ani-
for 60-70 (cu tot cu Min-urile de rigoare
i tunsorile affo)

Grand Theft Auto 2 a venit cu o
graica mult imbunatafita si cu un game-
play care se distingea prin introducerea




gastlor” in joc. Puteai astel s alegi pen-
tru cine sa lupti, cui sa i speli ufele
murdare si daca sa fie in public sau nu.

i uite asa, incetul cu incetul, ajun-
gem sila Grand Theit Auto Il jocul a
fostlansat prima oara pe PlayStation 2 si
a castigat cam tot ce exista in materie de
premil gen ,cel mai bun joc al anului”
De ce? Nu citii review-ul cu pricina pen-
tru ca, dacé ar i s3 dam crezare unora,
U o 53 intelegeti nimic din el.

S ne concentram acuma asupra
Versiunii pentru PC a lui Grand Theft
Auto . Prima i cea mai vizibil dife-
renta faga de celelalte jocuri din serie
este cu siguranta grafica complet 3D,

! Nu vei mai fi nevoit 53 vezi numai
chelia personajlui tau, de acum poti si
il adrir i intreaga sa splendoare (pentru
ce interesafi de asa ceva, desigur). Bine
i producitorii nu s-au rezumat numai
1a un personaj complet 3
e i i i
mai realistce si impresionante orase
virtuale din cte am vazut pand acum.
Jocul te poarta prin cele 3 insule ale lui
Liberty Island, un oras nu prea lnistit
din SUA. $i cand zic oras ma refer a tot
ce implica acest cuvant. De la raul si

3 P
SO041356
wois (ol
A

ramul att de drag romanului pani la
zgirie-nori, magazine, parcui, spitale,
discoteci5i aglomeratia urband atat de
draga americanului. inch.pum Vi ci p&

Review

land si Shoreside Vale. Tu esti un crimi-
nal mérunt ce a reusit s3 dea lovitura in
Liberty Cty. Numai c3, nainte 54 i cai
seama ca de acum fnainte polisa trlest
ctistizte dth

i i srizile sunt pl
stau Ia stop, nu trec dect pe s
fin de banda lor pana in panzele albe.

Ah, si nu am terminat! Ai un ciclu
noapte-zi perfect functional, ploaie, di-
minefi cefoase si apusuri rosiatice... Hal
$i mai el 5a ma rezum doar la urmtorul
exemplu: nu este deloc un lucru neobis-
nuitin GTA3 séite pierzi pe o faleza si
4 privesti spre 0 zona a orasului de
care st despartprinir-un ru peste
care trece un pod imens i si te
sus numai ca si observi un avion tre-
cand printre nori si indreptandu-se spre
aeroportul vizibil in departare.

54 ne fie clar, 0 senzatie mai preg-
nants de oras aglomerat,
tate siin acelasi timp extrem de real ca
in Grand Theft Auto il nu o s vedem
prea curdnd in jocuri

Vrei magina MEA?

Liberty Island este imparita in 3 in-
sule mari si late: Portland, Staunton Is-

ziva
glontelui expediat de fosta ta parteners.
Norocul tiu ca ai supraviefuit... s
norocul tau ci in timp ce erai transferat
spre inchisoarea din Portland, niste unii
inarmai pan in varful cagulelor l elibe-
reaza pe seful lor aflat, ce coincidenta!,
i masina cu tine. n cursul operafiunit’,
cagulafii arunca in aer podul ce lega in-
sula de restul orasului asa ci te gasesti
izolat i in haine de detint pe un terito-
i pe care nu il cunost
sa remediezi ituatia, accepli
oferta unui alt definut si incepi 3 lu-
crezi pentru mafia locala. La inceput
marungisur: ai grijd de fata sefului, ai
Lgija” de individul respectiv, adu-mi
‘masina aia etc. n cele din urma devii
un lucru de pref pentru boss-ul local si
st trimis in misiuni mai dificile, care.
duc la declansarea unui conflict intre
bandele locale de rauficitori, golani, cri-
‘minali etc. (ma simt ca la emisiunea aia
cu individul ala de pe postul acela de
televiziune). i, incetul cu incetul, incepi

LEVEL




LEVEL. Review

<3 ai acces sila celelalte insule din oras
i ajungi sa i contactat de persoane din
cein ce mai importante.

Ce e frumos in GTA3 este posibli
tatea de a lucra pentru mai muli sef
deodata. Poi sa pari ca il slujest orbes-
te pe camatarul Gic, dar in acelasi timp
tu i sabotezi fabrica de sosete la ordine-
e mamlru{m sau, Beni Bengosul. Ce nu

este chiar imbucuritor este faptul ci nu
e alegeri faci pentru ca poves-
tea jocului va urma acelasi drum liiar.

Varietatea de masini disponibile in
joc este uimitoare, dar si mai impresio-
nant este faptul ca fiecare dintre masini
are comportamentul sau propriu pe
drum. Unele vor fi mai greu de controlat,
altele mai usor, unele sunt mai grele, alta
are probleme cu schimbatorul de vitezs
etc. Este probabil cea mai mare ,colec-
tie” de masini si comportamente fizice
aferente intalnite intr-un joc pe PC.

Precedentele jocuri din serie sufe-
reau de boala misiunilor repetitive. i
bine, T GTA3 lucrurile se schimba radi-
cal... Nu am sa enumdi aici ce el de
misiuni vei avea de dus la bun sfarsitin
joc pentru ca sunt mult prea multe si
prea diferie. Nu sunt fns deloc exage-
rate n scop siintra in limita a ceea ce
Inchipui ca i s-ar cere unui mafiot ntr-un
oras mare si plin de pericole si intrig.
Mai trebuie s3 adaug aici ca jocul nu se
rezum la misiunile care i sunt date de
diferfi capi ai maiiei locale. Exista si mi-
siuni secundare pe care trebuie s3 fe
descoperi singur precum si bonus-ur
Poi i furi o masina de polife si s ur-
maesti criminali in numele legi t poti
sui intr-o ambulanta sau 0 masin de
pompieri si sa ajuti oamenii din Liberty

n apropiere. Sau... dacA ar fisi ne lusm
dupa Mike care a avut rabdarea si se
plimbe prin Liberty City cu masina,
regulamentar, oprind la fiecare stop si
urmarind traficul; ei bine, stopurile sunt
puse aiurea (nu conteaz prea mult, ori-
cum osa leignori), dar ceilalipartcipanii
Ia raflc au prostul obicei de a se urca unii
e alii (cu masinile, desigur) din motive
necunoscute noua... i asta nu e de bine.

Gradul tau de periculozitate este
affsat pe ecran sub forma unor selufe..
sase la numr. Cu cat faci mai mult iiu
comunitafi, cu atat mai multe stelute se
ingalbenesc de invidie. i cu cat esti mai
periculos,cu atat mai multe forfe ale legii
sunt trimise impotriva ta, de la simplul
polifst cu pistolul Carpaf din dotare pana
Ia ditamai tancul amatei americane.

i, ca sa revenim la subiectul pro-
pus, in s scot in evidenta cateva bug-
uri legate tocmai de acest grad de peri-
culozitate al tau. Politisti se comports
cel puin ciudat.. e adevarat ca sar pe
tine daca incepi 4 fei la batai tineri
intelectuali pe strada, dar cateodata se
intampl ca atunci cand le indoi juma-
tate de masin si s vada inistii de
drum... ce oameni don'e, ce oameni!

Daiin mine?
Daiin fabrici gi uzinet

Grand Theit Auto I este un joc ex-
trem de violent. Punct. Dac3 avef prin
‘preajm copil sau alte persoane mai in-
Tluentabille (unicul, bunica, sora care &
fana Andre si DreiAnimalicsi etc) va re-
ind 53 le puneli cu spatele la monitor
cand jucali GTAI. $inu glumesc... asta
numai dac nu vief ca in viior copll

(i faci pe
Toate acese misiuni (atat cele principale
B B adoindard o o i
rea volumului portofelului care, la ran-
dul lui, e ajuta fa cresterea increderii in
sine prin intregirea arsenalului tau cu
arme din ce in ce mai putenice. Banii
se mai pot obfine si prin excutarea unor
sarituri 3t mai spectaculoase si mai pe-
ficuloase cu masina.

De ce daimé, de ce dai?!

Tt st aintesc kg do plnk

vostru si
care vor 54 treacé strada i nu au cu cine.
de alta parte, mie imi place si
asta este unul dintre motivele pentru
care iubesc acest joc. Celalalt moiv este
3 toata aceasta violenta este dublata de
‘un umor atat de bine dozat incit o si te
surprinzi zambind cu gura pand la
urechi de multe ori in GTAII. In(‘epdnd
de la afsele

cate rock-ului pan la cele pline de talk-
show-ur (extrem de haioase), iar daca
te vei plictisi e ele poi sa asculfi pro-
prilletale mp3-uri

Ca sa vorbesc un pic s de diferenta
dintre varianta pe PC si cea pe PS2, tin
sa precizez clar sitare c prefer varianta

De ce? Nu este vorba despre

schimbarile aduse in jocul propriu-zis
(care sunt sublime dar lipsesc cu desa-
Varsire), ci de controlul personajului si
al masinii care este mult, mult ma us
decét cel de pe PS2 (unde, de exemply,
nu puteai s fintest liber cu arma ci
webuia si ,scroll-ezi” printre inamicii
aflati in raza vizuala). De asemenea, va-
rianta pe PC are avantajul unei grafici
superioare, numai c trebuie sa s di
pui de un calculator performant.

Domnu, domnu,
v-a céizut faru’t

Minunea asta de fad,si md refer la
Grand Theft Auto Il i nu la minunea de
vista LEVEL, ese un joc pe care nu trebu-
e sa il ratali. Are grafica, actiune, stil,
umor si personalitate... GTAS este unul
dintre pufinele jocuri de acest gen (un
joc mare n care te-ai putea pierde cu
usurinta), de care te poti bucura din pri-
mele 5 minute de joc, fira s fie nevoie
s citest sute de pagini de documentaie.
Din punctul meu de vedere, Grand
Theit Auto Il ete i va ramane un joc de
referinja...iar celor care vor s mé contra-
zici e recomand s joace mai nté jocul,
* Micza

Grand Theft Auto I
Action
Rockstar Games

Take2 Interactive
Procesor PU450

Memorie RAM_96 MB

Accelerare 3D_minim 16 MB
ON-LINE _rockstargames.com/

grandiheauto

nala clipurile puhh

Grafica_ 19/20

citare de la radio, cei de fa Rockstar do-
vedex sy al umorulyi rar intalnit.
veni vorba de radiouri... in

Omnd The

fe ma p
pietonii dau cateodats s Lok
sentiment de frustrare exprimat printr-0
actiune sinucigasa gen .53 privim rotile
camionului de dedesubt” sau reusesc
sa se dea cu capul de un perete apirut

32 ue2oo2

foart simplu siingenios problema sound-
track-ului prin introducerea post-urilor
de radio pe care le poi asculta in ma-
sind. A la dispozitie o gamé larga de
genuri muzicale, de la radio-uri dedi-

Sunet_14/15
Gameplay 29/30
" Fecling05/05.
Multiplayer  N/A
Storyline  15/20
Impresic 10/10




Cuber-shot

Calitatea imaginii digitale va fi intotdeauna remarcata

Cipul Sony Super HAD CDD reduce zonele de granita dintre pixeli, permitand fiscarui senzor sé
Gapteze mai mult lumind. Rezultatul: fotografi de inalta caltate fara distorsiunile asociate
fotografilor digitale. In plus, procesorul igital extins (DXP) de 14 bifirealizeaza conversia
semnalului analogic in semnal digital, fira pierderi. impreun produc un contrast roalistc si redau
culorile fide, chiar s la dimensiuni mari. Cu o tehnologie de ultima ord, intr-un design stilat si
compact, aparatul de fotografiat Cyber-shot este destinat a fi digita. Oricum I-a priv

w500y 10

go create
SONY



LEVEL

E mare, domnilor, e mare!

"5, Dups aproape 6 ani de la lansarea ut-
‘mului RPG din universul The Elder
Scrolls, Bethesda Software revine
fiadevoratorilorde ocuri d

aten-
calitate
prin cel de-altreilea capitol al unei serii
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ce s-a impus prin libertatea de actiune
aproape totala pe care o oferea.
at 53 arunca o privire
asupra tntregului review, probabil ca afi
fost surprinsi de numarul mare de pa-
gini acordat acestui joc. Este un lucry
mal, va asigurdm, pentru ci
d este un joc atat de complex
te imposibil sa ne restrangem
B i e
am reusit sa acoperim toate componen-
tele jocului). Mai mult, va atenfionam de
I bun nceput ci acesta nu este un re-
w obisnu
vedea o i
nceputul pan fa sfarsitul articolului
care s duca , greul” review-ului) pentry
simplul fapt ca in cazul de fagd avem nu
una, nu dou, ¢i un numar impresionant
de idei. I schimb, am preferat o abor-
dare pe module a joculu, de a game-
play pand la grafics.
La inceputul jocului te vei vedea
aruncat de pe o navai de sclavi direct in

sensul in care nu veli
re este dezvoltatd de la

bratele (primitoare de altel)ale oficial-
atilor din Seyda Neen, primul oras din
Morrowind pe care o s 1l cutreieri. Ca
urmare a intraril tale in randul ,oameni-
or" vei i nevoit, prin metode mai mult
decit subile, 53 i creezi un perso

creare a pmma.n\u. este, in nemenni

cia lui, unul dintre cele mai importante:

d rvm\um disponibile vei

fi pregatit pentru a da piey
yme a Morrowind-ului. Incepand din

acest moment de tine va depinde ct

ce vrei a faci... ol 4 te alituri uneia

dintre ghildele sau casele disponibile,

sa urmezi quest-ul principal sau s4 te

t cu fantastica

aventurezi in lumea larga. §i toate astea
asortate cu sute, poate i de misiun si

sub-misiuni, mostr, arme, magie etc.




Ruinele dwemere se e

Initial, nu ne-am
dat seama daca este
vorba despre o sim-
pla gaselnifa sau o
adevarata revoluie.
Pe masura ce jucam
insa, am ajuns cu
plécere la concluzia c4 a doua variants
este cea mai apropiata de adevir. Este
vorba despre ciffele care exprimé efi-
cacitatea fiecarui element de armura.
Suntem obisnuiti de la alte RPG-uri
ca eficacitatea unei armuri sa fie data de
o valoare absoluta sau de un interval de
astel de valor, care exprima capacita-
tea unei armuri de a reduce din dam-
age-ul produs de o lovitura. Ideea exce-
lenti a creatorilor Morrowind a fost
aceea de a renunta la valorile absolute
si a recurge la valori de intrebuinare a
unui element de armur.
Adica, spre exemplu, o cuirasi de
ofel (ce intr3 in categoria armurilor grele)
re un. ,armor rating’ care creste pe ma-
surd ce Tnvefi s folosesti armuri grele.
im ar veni, in rma experienfei cps-
tate prin lupts, creste skll-ul ,heavy ar-
. Odats cu acest skil, creste si ar-

Tururile din Ald-Ruhn

pioih s
tuturor elementelor

bineinteles, si pen-

tru armurile medi i
 usoare. Acest me-
~ canism al valorii de

intrebuintare se

aplica ins3, lucru foarte important, i la
algoritmul de marire a nivelului perso-
najului. Practic ajului nu
ma creste prin valori absolute (i ficut
cutare acfiune, i se dau 1000 de
puncte de experienta), ci numai indi-
rect, prn cresterea valorilor skill-urilor.
Adica, nu conteazi ci I-ai omorat
monstrul din Loch Ness dupa o batalie
impresionanta, ca nu 1i se dau cadou
puncte de exper
timpul batalei fi-au crescut skillurie de
long blade, de armurd, de destruction
s.a.m.d., aceste cresteri e acumuleaza
i duc la un moment dat a marirea de
nivel,

nivelul person

rienta. in schimb, daca in

ar spune, pe misurd ce per-
sonajul capata experienta reald, pin prac-
ticarea skill-urilor propril, el devine mai

usor de folosit in scopul duceriila capat
amisiunilor. Expresia acestei usurinfe

e Pabandrs b 3 rphecy eha ame day & e

Review

este tocmai nivelul personajulu, care
provine tocmai din valoarea de intrebu-
intare a acestuia.

Parasirea sistemelor directe de punc-
tare a experientei personajului prin
acordarea de sume in valoare absoluta
i se pare una din cele mai destepte idei
aduse in RPG de Morrowind, Relativiza-
ea lucrului cu ciffele a simplificat mult
gestionarea diferitelor punctaje adunate

sonai, ceea ce poate deranja pe
fanii RPG-ului gen Wizardry, obisnuiti
cu satifactiie contabile oferte de cate-
va pagini pline de cifre. Morrowind
ns3, prin introducerea valorii de inre-
buintare, a
realitae. Ceea ce e de bine, sau poate.
chederiu

adus RPG-ul mai aproape de

Wwho am not as others.

Morrowind nu diferd de restul RPG-
wrilor de pe piata numai prin introduce-
rea acestei valor e intrebuinare, cisi
prin modul in care este conceput i
privit lumea. The Elder Scrolls este un
univers fantastc, ca mai toate RPG-urile.
cu monstri, lupttori si magii, dar oferd
n acelasi timp o perspectiva schimbata
asupra clasicului decor tolkien-esc.

Cel mai simplu exemplu pe care vi-l 3

egratery e ercr vt ||

e
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pot oferi acum se refer exclusiv la orcil
fntalnii in Morrowind. De obicei, in ma-
jortatea covarsitoare a RPG-urilor, orcii
sunt o rasa de animale razboinice, mur-
dare si ceva mai proaste deca restul. Si
‘ot timpul joaca rolul de ,biefi rai” in
productiile de acest gen. Ei bine, in
Morrowind situatia se schimb. Orcii
sunt tot 0 rasa de razboinici ceva mai
retardat, dar rolul negativ a fost preluat
de niste forle mult mai subile si mai in-
tunecate. i ca sa va fac o imagine mai
clara asupra situatie, n ce alt joc afi mai
‘intalnit orciinrolafi in armata imperials
e finutul? n ce alt joc afi
i fcand pe amabilul po-
lifist ruier intr-un aglomerat oras uman?

Asadar, nu va gandit la Morrowind
ca la un RPG obisnuit (din orice punct
de vedere) i uitai clasicul sistem de re-
guli i punctaje ADD, pentru c3 aici
nu se aplica legile obisnuite.

Si pentru ca tot vorbeam mai sus
despre modul i care jocul reuseste (de
bine, de rau) s3 evite caderea in capcana

numerelor si a paginilor nesfarsite de
cifre si staistci, hai 53 abordam un pic
i alta componenta importants a jocului
si anume lupta.

Principala critic adus dupd lansa-
rea jocului e referea lasistemul de lupts
intuitiv, care oferea mult prea putina
informatie jucatorului. Aici, ca i in tot
jocul, producatorii au decis pentru o
solufie pe muchie de cuft, unde linia de
demarcatie dintre ce inseamns un joc

i singur puterea armelor i a inaicilor.
Vei ti ¢ dupa dous lovituri de sabie si
un fireball respectivul inamic va fi
imicit,vei st cat de tare te poate lovi el
si cum s te ferest. Producatorii au
mizat pe faptul ca, odata cu eliminarea
oricarui indicator grafic in timpul luptei,
jucitorul se va putea ,afunda” mai usor
in atmosiera Morrowind-ului si, dupa
parerea noastrd, au reusit exact ceea ce
siau propus. Singurul bl st umito-

prost s de per-
ceput, punandusi sperantele in opinia
subiectiva a fiecarui juctor in parte. Pri-
vind cu ochil unui incepiitor n ale Mor-
rowind-ului, prima impresie despre sis-
temul de lupta este una proast. Adica,
cum s stiu eu cat mai trebuie 54 lovesc
in respectivul inamic daci nu are si el
un health bar acolo, undeva. De unde
54 stiu ey cat damage face cu adevarat
sabia mea si cum tebuie s3 castez 0
vraja pentru efectul scontat? Ei bine, pe
‘masura ce naintezi in joc s castigi expe-
rienta in lupta, vei realiza ca pofi aprecia

ul:
dar nu m\e\egem de ca sau oprt undeva
pe la mijloc. Adicd, pand si in Wizardry
8 (care nu este 0 capodoperd grafica)
puteai s intuiest stadiul n care se afls
inamicul dupa cate zgrieturi avea pe el
pe cand in Morrowind, orice inamic, ie
el mort de 3 zile sau proaspat trezit arata la
el de curat, uscat s 4 de griji

Estiliber s&...

Abordarea unui gameplay cat mai
apropiat de (cruda) realitate se reflectd si




in sistemul de rasplatire” a eforurilor
Jucitorului. Vorbim aici in primul rand
de puzderia de questuri cu ajutorul -
rora v inaina in ivel...dar nu asa cum
te-ai astepta. Spuneam mai sus 3 de-
geaba te bai cu muma mumelor i iesi

vingator, pentru ca jocul nu 0 54 i
ofere puncte de experienta pentru asta
Sistemul de rasplatie este unul indirect.
S spunem ca est trimis intr-0 misiune
ntr-un oras indepartat. Pe drum vei in-
taln diversi inamici s vei avea ocazia s
i folosest atributele principale. Questul
cu pricina i va cere, la randul lui, 3
depui 0 anumita activitate de pe urma
careia te vei alege si cu urcarea in nivel
a altor catorva atribute principale. Acum,
in momentul n care ai terminat quest-ul
vei observa ca vei fi asplatit e cel care
ti-a intrebuinjat misiunea prin urdri cil-
duroase de bine si/sau o recompensd in
bani sau obiecte. Nu tu puncte de expe-
tienfa, nu w nivel nou...
curand c, indirect, quest-ul respectiv
te-a ajutat s salfi doud, trei niveluri toc-

Dar vei observa

mai datorita faptului ¢ ai fost obligat,
de-a lungul misiunii tale, 53 1 olosesti
unele dintre atribute. Este iardsi 0 abor-
dare riscants, deoarece majoritatea
jucatorilor de acum nu sunt obisnuiti cu
un astiel de sistem de recompe
de ala parte ins3, dacd sta sa te gandesti
bine, varianta propusd in Morrowind
este mult, mult mai apropiata de realiate.
Catot veni vorba de misiunile din
Morrowind, cea mai importants carac-
teristica a lor (cu excepia quest-ului prin-
cipal, foarte complex) este ¢ pot i
descrise ca simpliste in concepie, da’
multel Majoritatea misiunilor se rezum
la ,du-te ACOLO si rezolva problema
AIA”. Ideea salvatoare este ci rezolva-
rea problemei se poate face in mai multe
feluri, depinzand de personajul pe care
{il-ai creat si de atributele sale, De ase-
menea, misiunile realizeaza in cele din
urma un paienjenis de-a lungul Morro-
wind-ului, cu pornirea nfr-un punct fix

Asi tezolvarea intr-un alt punct fix, B.
Diferenta dintre alte RPG-uri si aici ma

Dumnezeii guvernul
Este interesant de deslusit me

nismul cresrii religiei populatiei Dun

mer-e, majoritare, din Morrowind, in
versiunea oficiala, a conductorilor
srovinciei. inainte, a fost un cult clas
al stramosilor tribului (da, este si o in-
treaga cosmogonie prezentata intr-un
text), cu oarece spirite ce s-au cristal-
2at aproape ca

dut treptat puteri

depirteze de adoratorii lor, capa.
tand stautul specific unui deus otic-
us. In acest moment, apare o figur
e meseriabi
care-si salveaza poporul intr-un mo-
ment de grea ncercare (razboiul cu
Dwe
imediat, se spune, din cauza ranilor

er-i, adica Dwart-i), dar moare

Acest moment de cumpana devine

revelatiei, a inspiratiei s a ilumi-
i lui Nere
prin procesul de indumne-

narii pentru trei din apropiati
var, ce tre

zeire de care am vorbit putin mai
adineauri i devin Tribunalul, o triada
de zei cu atribufi reformatoare si or
donatoare ale Dunmer-ilor. Este v

cunsa ochilor profani, manifestindu-se
prin conducerea cultului propriu si
prin anumite actiuni necesare reimpros
patirii puterilor lor de zei, ale caror
surse sunt profane, hopal,

deja prea mult,
cava dezvalui par din joc

tac, <3 nu ma injurati

gindesc in primul rand la Wizardry 8) s
Morrowind este faptul c3, in timp ce in-
cerci si fezolvi o misiune, este foarte
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% posibila i o de v sate trezesti

in curand imy alte 34 questur
e et e i

i de acfiune dusa la extrem in Mor
wind. Practic, nimic nu te lmpledlrl s
i cresti personajul in munti pand la un
nivel foarte avansat fara ca mécar s3 intri
ntr-un oras sau s e apuci de questul
principal. Libertatea de actiune oferiti
jucitorului este insd o sabie cu doud
isuri... pe de o parte ai posibiliatea sa
faci orice vrei tu si 4 apuci orice drum
i ese in cale, DAR pe de alta parte toc-
mai aceasta libertate s-ar putea s
hibe pe unil. Faptul c3 poli si te Py
de la drum si i intr in prima ruind pe
cate o vezi la orizont te va pune in cele
din urmi pe ganduri... daci va trebui
54 ma fntorc aici mai tarziu pentru un

quest’, siincetul cu incetul te vei simii
din ce in ce mai indreptait i te intorci
din drum. Si trebuie s3 amintesc aici de
faptul ca jumalul prost gandit, de altel)
ajuta foarte mult a cresterea acestei i
hibifi. Pentru ca s-ar putea ca la un mo-
ment dat, cand haliduiest iber printr-o
ruind uitata de lume sa i apard un ,jour-
nal update” dupa ce ai ,rezolvat” un

inamic sau doi. Ceea ce inseamn ci

tocma ai ficut CEVA dintr-un quest inci

nedescoperi. i rimane la lattudinea ta
daca vei incirca o salvare mai veche sau
vei continua jocul. Depinde numai s
numai de tine,in cele i urm3, i toc-
ma in asta sta frumusetea jocului

Taranul E pe camp (sau de ce
doar 44-45 de grade?)

Cu siguranta ¢ un asemenea sub-
titlu v-a bigat in ceafd. Perfect! Este ex-
act ceea ce doream. Starea de buima:
ceals urmata de o oprire aproape totali
a proceselor fizice in favoarea scarpina-
tuluiTn cap cu gandul la ,ce au viut
astia sa zic3, mat” nu va este proprie
numai vous. Una dintre bolile cele mai
grave de care dau dovad locuitorii (e
i NPC-uri sau animale pasnice) Morro-
wind-ului este tocmai aceasta: pierderea
fintr-0 tampa contemplare a peisajului si
dedicarea (aproape) a intregului timp
disponibil aceswi hobby plictsior. £i
bine, dragii mei, aceia dintre voi care au
Iuat jocul de o ureche, au aritat cu man-
drie in direcfia Gothic-ului 5 apoi l-au
rantit pe jos fjocul... Morrowind... nu
urechea... sau altceval au avut mare
dreptate. Daca ar fi s3 compardm Morro-
wind-ul cu Gothic-ul numai din punctl
de vedere al haosului social din joc, cel
din urma ar iesi c3stgitor prin K..
‘nainte ca jocul s fie lansat, una
dintre temele de discutie cele mai fier-
binii de pe forumul oficial al jocului se
referea tocma la Gothic si la modul siu
de abordare a viefi sociale. Dac afi
jucat Gothic (sau Outcasy), afi observat
excelenta ,punere i scend” a agitatiei
specifice oricarei comunitati. Oamenii
se sculau de dimineats, se spilau pe
fata, s pregateau de mancare, i ascu-
feau armele, dormeau, discutau, sc
pau seminte elc. $i asta datorita unui

numar inferal de mare de script-uri pe
care producitorii au avut rabdarea si le
introduca in joc. Ei bine, pe forumul
mai sus amintit -a anunfat pentru prima
oars ca Mormowind NU 0 si fe asa, pro-
ducitorii preferand doar 53 schifeze
viata sociali a NPC-urilorin favoarea
unor reactii mai complexe si mai umane

ce vor apirea doar cand jucatorul inted
n contact cu respectivul NPC. Desigur,
am fost asigurafi ca ,Nici 0 grid, asa e
ma bine!"... s fim seriosi! Taranul E pe
camp, dar atat! Nu se uita dupa gaze,
nu ard pamantul, nu ud florie... st
impasibil s isi asteapta mandra.

Daci mai finefi bine minte, unele
dintre cele mai des folosite sloganuri
propagandistice ale producitorilor de
plici grafice de la inceputul nebuniei
3D accentuau rolul pe care o 531l aiba
respectivele plici in avansul jocurilor
Cum Prin preluarea calculelor ce fi-
neau de grafic de pe umerii proceso-
rului TOCMAI pentru a lisa mai mult
loc pentru programarea Al-ului. Ei bine,
pra in ochi pana acumt i Morrowind
este un exemplu numai bun. jocul fo-
loseste din greu placa video, lisand re-
ce procesorul: Marius a demonstrat c
procesorul sau ramane la 44-45 de
grade cind ruleaza Morrowind, asta in
contextul in care daci procesorul respec-
tiv overclock-at in prealabil este folosit la
80% se incalzeste pand la 46-49 grade.
ceea ce dovedeste un lucru care oricum
se observa cu ochiul liber injoc, i
anume c3 ALulsi mai ales pathiinding:ul
din Morrowind sunt iste concepe s
lime, care nu ca lipsesc cu desivarsire,
dar riman in stadiul de concep.

Venind insa in ajutorul joculu, i-
nem s3 menfionam 3, desi este o bila
neagri pentru Morrowind, aceasts lipsi
nu deranjeaza chiar atat mul, fiind doar




o mica, mica parte din ceea ce se in-
tampla pe ecran. Este insi o reactie nor-
mal, crtica de ma sus, pentru ca atunci
and un joc da dovada de atatea calitali
ca Mormowind, este greu si nu te ener-
vezi pe orice component care nu se
tidic peste un nivel mediu de calitate

Si, e adevaratl s critci este mult
mai usor decat si scoli in evidenta par-
file bune ale unui joc. Pentru ca ne-au
trebuit atatea randuri pentru a trage de
ureche pe producitorii de la Bethesda
10 53 ne rezumam la mult mai puine
cand vine vorba de laude. Pentru
trecind peste anemia exterioard a NPC-
wrilor, modul in care interactionezi cu
personajele este foarte bine pus la punct.
Fiecare NPC va avea o anumita atitudi-
e fai de tine, pomind de la dispre}
pana la admirafie nedlisimulata, iar acest
Iucru fine de atat de multe variabile (de
Ia faima’ &
esti imbracat) incat este foarte greu 53 il

in finut pan la felul n care

controlezi in otalitate (cam ca in viata
reala. lar modul i care reusest s te
srecor sub sufletul omulu {al NPC-ului,
ca si inlaturdm orice confuzie) te va
ajuta la obiinerea unor prefuri mai bu-
e, la aflarea mai multor secrete sau
chiar la rezolvarea mai rapida a unor
quest-uri. $i ci tot veni vorba despr
schimbarea de atitudine a personajelor
din joc fafd de tine vrem s3 va facem
ateni |a modul in care se schimbi repli-
cile vorbite (cele pe care le auzi in trea-
at de la NPC-uri) in timp ce avansezi in
nivel, faima si putere.

Cu cartile pe genunchi
Se pare ca sunt destule puncte de
atractie i joc, capabile s34 distraga
atentia de Ia adevarata sa coloand verte
brala: textul. De aceea am observat ci

unii nu i dau mare atentie. Alergatura
prin grafica si puzderia de misiuni nu
m-au furat” nsé i pe mine atat de
mult, ncét s3 nu sesizez ca elementul
care aduce ceea ce lipsea farmecului,
logiciisi sfercitafi” Morrowind ca joc
este tocmai textul. i nu acela care con-
situie materia dialogurilor dinte perso-
naje, ci textul confinut in carile si docu-
‘mentele ce pot i gasite in Morrowind.

Izbeste, in primul rand, atenfia acor-
dati conturarii viefiisi conceptelor reli-
gioase in Morrowind. De la documente
apocrife si canonice, a scripturi si co-
mentari teologale, vedem cum se con-
struieste structura unei religi.

i bine, perfect oglindita documen-
tar, in Morrowind se fese o intreaga ur-
zeali e ierarhii si institui religioase,
precum si de ,Faptele i vietle sinflor”,
cu puternic iz de patistic crestind si de
dogma religioasa reconstruits pand la
el mai mic amanunt. Mai mult, exista
chiar texte ce fac dovada incercarilor
mai mult sau mai pufin reusite ale teolo-
gilor de a asimila in religia Dunm
actuali a elementelor de cult anterioare,
prin crearea unei continuitaf, chiar a
unei relati directe, de suborodonare a
vechilor zeita faja de cele noi. lar ve-
chile duhuri ale stramosilor ce nu au
dovedit o asemenea supunere au deve-
nitun fl de Satani, The House of Trou-
bles, ce incearca tiria credintei Dun-
mer-lor prin tot soiul de ispite.

Interesant este faptul c3, in Morro-
wind, aceste incercéfi de potrivire ,cu
unei religii noi pe un funda-
ment de credinfe si idei ancestrale gene-
reaz3 in joe, dupa cum o mart
textele, o1ntreaga agitatie teologica, cu
diverse curente, cu argumente si acfiuni
ce depasesc uneori spatiul polemicil,
intrand in cel al acfiunil fizice, pe céi

Nimic nu este ceea ce pare

elul i care o
edeste

mai complexa si mai subila decat ai

Merita exemplificat

misiune in Morrowind se dc

crede la prima vedere, Umbla vestea

printr-un oras ¢ seful militar imperial
flat in fortul din apropiere doreste.

neapirat sa starpeasca coruptia in

randul magistratilor locali. i spui ca
asta e bine, ca este corect s cinsit s3
dai cu toporul in coruptie, chiar daca
vei descoperi ca va il necesar un mul-
tiplu asasinat Tn a
itesti un document provenit

scop. Mai tarziu
n joc

de la o miscare progresista din Impe
i, in care afli 3 legiunile imperiale
ilate in Morrowind nu fac decat
consume banul public, Morrowind-ul
fiind o provincie neinteresanta ec
nomic, ocupata inutil. Ba, mai mult

e lor inactivitat dat

din cauza relativ

rata lipsei unor pericole reale
estor legiuni tind si-si
vitand de indatoririle militare si impl
candu-se in activitatile mafilor locale
incercand sa adune cat mai multa
i putere, pe baza carora i
ameninta insusi Imperiul (intoc-
precum in Imperiul Roman, n.r
Citind aceste randuri, parca a inceput

Je putere si ban... Maaams,
1 mai aburea cu texte seful le-

politce sociale i chiar miltare. Intoc-
mai precum n soria Omeni

Ooooo, coolt!

Interesant este c& magia si el
coexista, ba chiar preoii Tribunalului
sunt deseori magicieni. Documentele o
arati — acest lucru se datoreaza radci-
nilor comune ale celor dous feluri de
viafa i actvitate spiriuala, ce se
teaz3 deseor reciproc. Bineinfeles, apar
i frictiuni, aprig oglindite intextele de
exegeza teologica prezente injox

Ni se pare deosebit de interesanta
asemanarea cu situafia crestinismului si
magiei in Evul Mediu si Renastere. Tra
gandu-si sevele din filosofiile Antichita-
1, gandirea crestind si magia au coexis-
tat oarecum pasnic pand fa un punct,
marcat de apariia Reformei sifinalul

Renasteri, dincolo de care au inceput
persecuile din partea anumitor forte cu %

)
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% ftad religioass. De apt, chiar i in Mor-
rowind par sa existe un inceput de in-
compatibiltate inire cele dou exponente

ranja faja de practica necromantiei, ard-
1at3 de preofime. Cine tie, daca jocul ar

mai continua vreo 200 de ani, poate ci
de aici s-ar pune bazele unei vanatori
de vrgjitoare si a unei decideri a stinfe-
lor ocultesi a ideii de magie.

Cert este catoate textele si docu-
mentele ce pot fi gasite de jucitor in
Morrowind arata un lucru demn de
toata lauda: creatorii acestui joc sunt
experti In storia spirtuali a Evului Me-
diu si Renasterl, basca istoria credin-

care se respecta va oferi de acum incolo
i un Religion and Beliefs Consiruction
Kit, nu doar un kit de ficut MOD-uri.
Ne intrebam, pe cand vom avea discutii
de genul: ,Cu ce engine mistic este
facut jocul Xooox VIE".

O vietate numita text

termina jucatorul s ia 0 anumits deci-
zie, sporind complexitatea actiunilor ce
pot fi executate in joc. Nimic nu este ce
pare a i la prima vedere, ce este bun
sear putea i fie rdu si viceversa, iar asta
tinde sa devin o caracteriticd de baza
in Morrowind. Din aceasta dialecticd in
text se naste observarea legaturilor din-
tre religie i politia, social, economic.
Aceste legaturi pun de fapt personajele
in miscare si fac ca jocul sa fie credibil
si dinamic.

Esential ramane felul in care jocul,
prin text si document, te ajuta s3 ijelegi
cum se edific la modul profesionist o
religie, in scopuri politice, economice,
sociale etc. Aceastd infelegere ifi poate
determina acfiunile, ar textul va capita
viafa chiar prin tine.

“Trasi de ochi gi de urechit

Impresia cea mai pregnanta despre
grafica din Mormowind poate f rezumati
foarte simplu: este foare usor cu Morowir
s obiii, prin simpla comand Print
Screen, un tablou fantasy ce pare piciat
de un maesinyal genulu. Sunt foarte
multe locuri in Morowind in care aproa-
pe c fecare frame poate fi folosit ca desk-
top backgroun, spre ncinarea ochlr

Ghici fie
resc pe. e legatura
are acest monumental edificiu de text,

‘document i idee cu joculin sine? Se ma-

telorsi in general. ntre-
gul edificiu reigios si ocult al Morrowind
este consiuit pe baza mecanismelor si
structurilor ce au funcfionat ajevea in
wremurile tocmai pomenite. Ba chiar
mai mul, producitorit Morrowind sunt
capabili s de finejuri, imitand in unele
texte stilul scolastic al comentariului si
polemicii religioase, dar si maniera crip-
tica si echivoca de exprimare a maestri-
lor magicieni. Apoi, textele religioase:
sunt de o gramada de feluri, fiecare cu
tehnica specifica de scriere, de la pre-
dici i cantate, la versuri populare, pro-
feti i revelatii obfinute in stari de extaz
mistic cauzate de folosirea substantelor
halucinogene. Dam nota 10 cu felicitiri
geniilor care au fost in stare si recon-
struiasca un Ev Mediu si o Renastere al-
temative, perfect credibile, conturate
prin superbe imbinari de idei i con-
ceptii, extraordinar articulate prin texte
ntr-o religie si citeva stinte oculte toate.
virtuale. Accentuam, insi: asemanarea
este una de forma, de mecanism, de ma-
nierd, si nu una de fond moral. O bund

40 weso02

in joc,

sau este doar un element decoratv?”
Surprinzator, esenta felului prin care

textul acjioneaza palpabil in joc o con-

stie focmal.. negare exul, bazats

de fantasi

Pe langa fantasticele loca prin ca-
e te va plimba Morrowind-ul, vei obser-
vasi 0 atentie extremd (i inspirata) acor-
dati arhitecturii din joc. Practic, fiecare
natie, trb sau casa nobiliard din Morro-
wind este definia s prin arhitectura ex-
terioar (orasele) s interioara (nterioa-
e il o) s s e e

documenle Astel, majortatea misiuni-
Tor ce alcatuiesc quest-ul principal al
jocului, Questa in sine, is au originea si
motivaliain parfile cusute cu ata alb in
scrierle oficiale ale religiei Dunmer-lor
La fiecare astiel de d
alta varianta care vrea s expund lucru-
rile asa cum s-au intamplat ele de fapt,
in timpurile vechi - demistificari pe care
timpulsi frustrarea le-au transformat n
mitologie atemativa a triburilor nom:
Ashlanders, marginalizate de putericele
Case nobiliare, conducatoarele triburi-
lor scdeMmede Dunmer-i. Heh, si nu
pot 3 vi spun despre docnmenlele se-
e a\e Inchizifei din Morowi

a la urma, la orice Lm.mem
sau mvmmane aflata in Morrowind pare
4 existe un document sau informatie
altemativa, uneori contradictorie, ce de-

jocument exista o

finuta inut,

Ma e de mentionat acicicll i/
noape, diversele condifii meteorologice,
texturie geniale s restul de eye-car
(oferit din plin de superbul engine grafic
Netimmerse) care va pune in genunchi




pani i un GeForced. Singura problema
a grafic sunt cerinfele de sistem extrem
de ridicate (gandifi-va la Ultima 1X) care
fac dificil accesul jucatorilor cu sisteme
medii la minunea numits Morrowind.

Pe partea de sunet a Morrowind-
ului, atrage in primul rand atentia muzi-
a. Superbd, ampl 5i generoass, coloana
muzicala a jocului T inspird inalte avan
tur i tumultuoase elanuri RPG-stice
Pacat doar ca este prea pufind, numai
Vreo 34 piese ce se repetd continuy,
dar care sunt atat de frumoase incat nu
ajung sa te plctiseasca, nici dupa zile in
sir de joc - o calitate rard a coloanelor
sonore.

in rest, sunetul jocului este foare bun,

u un excelent suport pentru pozifiona-

rea tridimensionala a surselor de sunet.
De aceea, aflat in mijlocul naturii, ai o
acuta senzaie de realism cand auzi doi-
trei bull netch-i harjonindu-se pe cer in
stanga, in dreapta un clif racer fipa de
nu mai poate, 0 turma de guar- rupe
iarbi foarte zgomotos in timp ce paste
pe imas, iar raul susurd in spatele tau
foarte convingator. O singura problems
exista, ar aceasta este recunoscutd de
producator in readme-ul ce insofeste
Versiunea actual3 de Morrowind. Sunt
probleme mar, mar de tot, cu plécile de
sunet dotate cu procesoare Crystal i ESS
Acestea afecteaza direct frame rate-ul i
pot duce chiar la blocarea jocului, asta
fara a mai vorbi de erorile flagrante de
pozifionare tridimensionala a sunetelor.
. Pﬁmpsdm seria PSC sau cu un

ive! nu am avut, ins3, nic un fel e pro-
Flckciviad kst et
suport EAX, mare pcat.

MODificEri

The Elder Scrolls Il: Morrowind
este un joc imens, ingramadit pe doar
dous CD-uri. Surpriza vine insa atunci
cand realizezi ca cel de-al doilea CD
este ocupat exclusiv de editorul jocului,
TES Construction Set, care este acelasi
program pe care l-au folosit producs-
forit Morrowind-ului in dezvoltarea jo-
cului. Practic, cu editorul acesta pofi
maodifica absolut totul in Morrowind.

Nu o s intram in detalii pentru c3 un
wtorial pentru acest editor ar ocupa

It de dous reviste LEVEL
puse cap la cap. Ceea ce este insd im-
portant de refinut este ca editorul permi-
te modifcari relativ minore (pentru ince-
patori) cat si modificari majore (pentru
avansati, ca de exemplu adsugarea

unui nou finut, 2 unor noi rase efc. Mo-
dificarile respective sunt folosite ca
plug-n-uri n joc. Al vazut un plug-in
care modifica puterea unei vejit Nimic
mai simplul Inainte de a rula jocul se-
lectezi plugin-ul respectiv pentru a fi
incarcat” i joc si gata
e face ca un joc s aiba cu
adevarat succes este longevitatea sa, iar
ceea ce au aflat developerii n ultimul
timp este ca poli prelungi artifcial ciclul
de viali al unui joc prin oferirea unor
unelte” pentru creare de MOD-ur (ui-
tati-va numa fa Half Life). Singurul im-
ediment este tocmai suportul din par-
tea jucatorilor, dar, din cate am vazut
pana acum, baza de fani ai Morrowind-
ului ce s-au apucat de plugin-uri este
deja imensa. Foarte linistitor este ca
aproape orice bug de gameplay ntalnit
njoc poate f reparat cu ajutorul
editorului. Aminteam in aticol de lipsa
de activitate a NPC-urilor, ei bine, deja
este in lucru un MOD care si modifice.
comportamentul personajelor din joc.
Lista de posibiltaf poate continua la
nesfarsit, de la plug-in-uri create pentru
a rezolva bug-uri din joc pand la
modificar totale, noi quest-ui sau chiar
remake-uriale unor jocurl mai vechi
folosind engine-ul din Morrowind
(pana acum am aflat doar de doud astfel
de proiecte ce se ocup de remake-ul
unor jocuri ca Uttima 1 si Fallout).
Asadar, din acest punct de vedere,
numai de bine. Asteptam sa vedem ce
plugin-uri 0 s iasa pe piatd in viitorul
apropiat.

Dece?

La capitul acestui review oarecum
mare, ne intrebam usor obosili daca am
pedalat mai mult pe aspectele negative
ale jocului sau pe cele pozitive. De ce,
avand i vedere ca jocul este considerat
de noi o capodoperd a genului, in cele
din urma? Ei bine, am mai spus asta un-
deva in articol, este mai usor sd critci
decat si lauzi si am decis c elementele
pozitive ale jocului oricum le vefi des-
coperi cu plicere
cal alat, ceea ce caracterizeaz jocul
este ambivalenja — mare parte a compo-
nentelor sale pot f luate ca un minus
sau ca un plus, dupa cum vei s3 pri-
vesti jocul. Daca am scos in evidents
unele par proaste este tocmai pentru
ca voi sa fifi nevoifi 54 le luaf in consi-
derare i pe cele bune.

Concluzionand, Morrowind este

Putina literaturs

Pe ling textele de sorginte reli

gioass, am descoperit in Morrowind si

nuvele si povestin fterarel! Unele sunt
foarte lungi (cred c3 la una am it
aproape 0 0ra)si T general interesante
desi parca prea intr in tiparul
tirlor cu final neasteptat. Pe de alta
s foarte aptopiata de maniera
Iui H.P. Lovecraft e a aborda genul
Oricum, nu am ratat ocazia de a lec-
ura nici una din aceste istorisi ce
aduc un plus de atmosfers joculu si
imbogalesc experienta ciitorului. S
chiar la propriu, pentru c il
urile pot creste i fn urma lecturilor,
adiugindu-se cite un punct la acestea
in momentul deschiderii cari cu pri
cina. Skillul imbunatat este ales in
functie de specificul scrierisial inva-
yaturi pe care o deprinzi din aceasta,

unul dintre putinele jocuri de care TRE-
BUIE 53 telasi cucerlt pentru a | nfe-
lege si asti cum si| abordezi. Numai
atunci vei descoperi adevrata sa va-
loare, ce creste constant cu fiecare plug-
in lansat de producator sau de fani. Dar,
pentru ca totul depinde de atitudinea
Voastr3, 0 53 Incheiem astel: nu spu-
nem c3 Morrowind este un foc excep-

fional sau unul mediocru, ci doar ca ne
place fa nebunie s il jucam.
= Mitza & Mariue Ghines
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", Luna trecutd v prezentam in paginile

o revistei preview-ul la The Sum of All
Fears. La finalul articolului spuneam ca
jocul va f lansat in toamna lui 2002
Probabil n clipa aceasta va uitafi mirafi
afars, vedeti soarele orbitor i simifi cal-
dura de 30 si ceva de grade, asteptal s
plecafi in zilele urmatoare la mare si vi
spuneli ca cei de la LEVEL au innebunit.
nc nu a venit toamna. Asa este
un semn de toamn fnc, dar iat ¢ jo-
cul a aparu. De fapt, jocul a fostlansat
doar in Statele nite, i toamna urmand

Teroristii nu-fi dau
pace mici pe ploaie

a i lansat si in Europa. Dar cum LEVELul
are prieteni peste tot, inclusiv peste
‘ocean, iatd c3 va putem prezenta in acest
numar review-ul de la The Sum of All
Fears.

Cu picioarele pe Pamant....

Aceasta este senzafia pe care am
avut-o dupa ce am pus mana pe joc.
Nimic din fastul, superactiunea, com-
plexitatea care erau promise. De ce? Am
sa incerc s au pe rand, fiecare element,
i sa val ard care este baiul

i primul rand, jocul este mult prea
simplu. Daca Ghost Recon s-a impus
prin complexitatea tactici, aceasta find
elementul principal care-| distingea de
un FPS de duzind, tocmai acest factor
lipseste in The Sum of All Fears. S nu
exagerez, totusi, Tactica exista i aici.
Doar ca echipa pe care o conduci este
formata din numai 3 indvizi. Pofi intra
in pielea fiecaruia si poli si-| asezi in
orice loc, unde ramane de capul lui. in
acelasi timp, poli sii cari pe tofi dup
tine, {2

i a-i f de prea mare ajutor
Nu poli 3 te bazezi decat pe personajul
pe care-] controlezi. Sunt dous comenzi
pe care pofi sa le dai. Prima ar f recu-

The Sum of All Fears

leri preview, azi review

noasterea, iar a doua ar fi assaultul,
cand mai s trag dups inamicii pe care-i
ziresc. Problema este ca nu sunt n stare
2 depisteze dect atunci cand esti mort
i atunci nu prea ai mare nevoe de ei.

n al doilea rand, jocul este mult
prea scurt. Sunt numai 11 misiuni in
campanie care nu pot <3 dureze mai
mult de 3 ore (ba chiar mai putin) pen-
tru un jucator experimentat. Single-mis-

fon-urile au acelasi numar, doar i pot
fi abordate in mai multe modur: lone
wolf (singur impotriva tuturor) sau fire-
fight - esti impreund cu intreaga echipa
si trebuie sa elimini ofi inamici. In cam.
panie poli seta mai multe elemente de
ajutor (de parca ar fi fost nevoiel: mai
multe echipe de antiterorist care 54 por-
neasca in aceeasi misiune pentru a te
ajuta, un autoaim care va fixa finta intot
deauna pe inamic, daci acesta este
greu de gasit printre pixelii monitorului,
un traseu marcat de o linie albd pe harta
care te va conduce exact in locul in ca-
e trebuie pentry rezolvarea urmatorului
toate aceste pre.
galir, nu vefi avea nevoie de ele deoa-
rece teroristi, chiar i pe nivelul mediu
au absolvit cu siguranta Scoala Celor
Mai Prost Terorist Din Lume. Singura

obiectiv al misiunii. Cu



problema pe care o pune Al-ul din cind
in cand apare in momentul in care in-
tram intr-o incapere. Atunci murim foar-
te repede daca nu avem norocul si-i
gasim intorsi cu spatele. Un lucru ciudat
se intampli: sa zicem ca am salvat, am
mers mai departe si dupa aceea suntem
nevoili i ncarcam. Tn momemtul cind
trecem din nou prin zonele in care am
aranjat cafiva terorst, vom observa ci
nu ne vafi la fel de usor. E ca si cum, in
momentul reluari, acestia au devenit
oarecum constienti de locul prin care
vom veni si de ceea ce le pregatim.

Ammele pe care e are la dispozitie
trupa noastrd de soc sunt putine: un
pistol, un SMG cu amortizor si flash-uri
Tn raining ne sunt prezentate mai multe
arme (inclusiv un aruncator de grena-
de), pe care insa nu le vom putea folosi
dect in multiplayer (numa aici vom
avea la dispozitie s sniper-ul).

Realitate?

Exista cateva elemente care fac ca
jocul sa para ct de cat real. n primul
rand, miscarea personajelor este saca-
dati. Acestia gafaie in momentul in care
alearga. Arma are un fel de zoom care
s-ar putea datora concentrarii cu care
priveste militarul inta. £ drept c3 nu
prea vad cum poli i vezi mai de aproape
i clipa in care alergi dar, la urma ur-
mei, pentru un soldat antrenat in con-
difi vitrege totul este posibil. Apoi, per-
sonajul nu are nevoie de prea multe
gloanie pentru a muri. Depinde si de

uni se-ascund
dusmanii

e

Femeie, fine un pic sa

s
zona in care este atins, dar doud sau trei
gloante sunt s
se trage asupra lui i este atins, jucitorul
u se poate misca. Pamantul tremurd,
Vederea nu mai poae fi fixata intr-un
anumit loc, deoarece personajul este in
convulsii

Misiuniile au cate 3-4 obiective di-
ferite. Printre acestea se numéra cele
specifice trupelor de acest gen: recupe-
rarea anumitor documente sau sustra-
gerea unor documente incriminatorii
pentru terorist, dezamorsarea unor
bombe si salvarea ostaticilor, plantarea
de dispozitive de urmaire in locatiile
sau servietele teroristilor. Ultimul obiec-
tiv al oricarei misiuni va i ori menfinerea
in viafa a tuturor membrilor echipajului,
ori ajungerea la punctul de salvare.
Pentru misiunile incheiate soldafi nostr
vor primi medaliisi vor f inaintati in
grad, in functie de numarul de inamici
eliminafi

Din picate, toate scenarile se des-
fasoars in interioare. Grafica, oricét de
bine ar desena un perete, 0 usd, un te-

icient. n timpul cind

Un conac plin cu Binladeni

i T
O deschidere care se va inchide,

Review’

rorist care indreapt arma spre tine, nu
poate sa aiba nimic spectaculos. Este o
atmosferd apasatoare, fard efecte speci-
ale s fira nimic care si-i taie risuflarea.
Sunetele i zgomotele pe care le fac per-
sonajele sunt... prezente, dar si aici
parca lipseste ceva

Salvarea

Probabil ca singura salvare a acestui
joc poate veni de la multiplayer. Acesta
poate fi un joc de echips, cooperative
(pentru rezolvarea misiunilor vor coo-
pera toti jucatori) sau single (primul ju-
cator care va ucide un oponent va f vi-
nat de ceilal, locul ui fiind luat de cel
care a reusit a1 ucidd). Cele dous ta-
bere sau jucitorii care se vor confrunta
aula dispozifie un arsenal mult mai bo-
gat. Hartile sunt bine realizate si sunt
echitabile. Cu toate acestea, nu stiu in
ce misura multiplayer-ul ar putea salva
un joc care este mult prea fad in conti-
nutul siu.

n cele din urma, judecatorii final
Vel fi voi. Mult succes!

= Seban
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Review

Battlecruiser Millenium

Atentie! Nlebuni in libertate!

T primul rand o 54 va spun din start c&
jocul despre care scriu 3stia de la LEVEL
a apanut de vreo trei-patru lun, asa ci
este cam depasit. Mea culpa, dar asta
este situatia. S-a intamplat ca productia
de fati s fie un pic prea complicats pen-
tru minjile mele pregatite pentru orice
aliceva (FPS, RPG, RTS, TBS etc.) decat
pentru jocul-toate-ntr-unul. Da, cam as-
ta veti experimenta in randurile care ur-
meaza: un joc care nu poate fi categori-
sit, nu pentru ca este un stl complet
nou, ci pentru ca este orice stil dorif.

L'

Evident, un om cu capul plin de sinapse
coerente nu cred ca ar fi viut sa fach asa
ceva. s, iats ca direct din fara de ori-
gine a lui ,American Psycho si a lui Jim
Cartey, ne-am pomenit
tinde sa sfdeze s limitele nebuniei, nu
numai ale sirii obisnuite de relativa
normalitate, aat de des inalnite... Mda,
dupa o lund de lupta acerb cu mine
insumi, am descoperitca i cei care au
pretentia s oace Batlecruiser au nevoie:
de o perspectiva” oarecum deformats
asupra realitafi, de altel atat de sublecti-
ve. Asa ca, inarmat cu voinia, experienta
Tui Jung si visurile lui Freud, am intrat
fntr-0 stare de acut antirealism si m-am
apucat sa joc.

The beginning

Asa cum se obisnuieste, voi incepe
cu_,the beginning” si nu cu ,almost the
end” cum fac alfii. Ceea ce am spus mai
sus confirma faptul ca, acum, la o sapta-
mana dupa ce am jucat, inca nu mi-am
revenit. Dar sa trecem peste asta asa cum
camionul befivului trece peste cainii
comunitai si 3 nu ne gandim la soarta
crudd a bietelor animale. Din start, 0 53

Va spun ci pentru a putea juca repede
aveti nevoie de manualul jocului, ace-
lasi cu cel pe care l-am pierdut eu in
timp ce mergeam la o intrunire a Game-
silor Anonimi. Fara el nu vefi putea juca
dect dacé citili acest articol (glumesc)
sau daca avefi rabdare cat China, nervi
de controlor de zbor, un pic de nebunie
siun joystick.

Asadar, dupd instalare, vi
recomand aplicarea ultimului patch
care rezolva principalul bug al jocului -
nu prea merge. Apoi pornifi-| si astep-
tafi. Din meniurile care vor apdrea, vi
rog nu folosii cel nuit tutorial decat
dacé ciif i invatati mot-a-mot docu-
mentul ce vine odat cu jocul, numit la
randul lui, Tutorial.

Chiar dac ceafa confuziei o s va
imbrumeze neuronii, nu- nimic, cu
timpul 0 5a va prindefi care-i spilu, de
fapt. n primul rand, jocul ofera doua
modalitafi de joc: una reprezentats de
cele doua campanii, iar cealalt de tipul
Roam, ceea ce inseamna i veli putea
alege una dintre rasele prezente si o
meserie” pe care o dorif i vefi i liberi
sa colindafi universul cum vref si sa
facefi ce v doare capul.




The beginning 2
Trecind peste mule lucrur, in
acest joc vet putea calitori in spati
din spatiu pe planete, de pe planete fa
iferite baze cu masina, tancul, avioane,
teleportoare, nava mamd, first-person,
etc. Tn spati, daca vei i commander,
Cruiser etc) i oricare dintre fightr-cle
si shatle-uri pe care le ai in dotare
pentr situati de urgent plus faptul ca
vei putea esi infirst-person in spati
Dar, ca s nu v amefesc, 0 i incep
descrind cariea de capitan al unui batle
cruser milar, cea mai grea dinte toate
meserille. D pe statia orbital3 de bazs
Vet f ansat in spatu. Aic, dups ce vef
rotiun pic de joystick, se va auzi ceva
de genul,Urgent message recieved”. in
acest moment,va trebui <4 dat clic pe
un anumit butonas din stinga, TCO, s
apoi pe un altul numit Commiink. Aici
in subordine o mulime de oameni, de

la oiiferii de departamente pana la Ma-
tines, medici, ingineri, pilofi pentru
fighter-ele din dotare etc. Tofi acestia au
diferif factor, reprezentand experienta
Alul, Factorul de oboseals si Factorul
de foame. Asadar, acestia trebuie
odifnifi, hranifi, trimisi sa desfisoare

Mi-am luat Merfan

diferite activitali pentru a castiga expe:
tienta (vezi pilofii) sau pentru a repara
nava, peniru a pregati navetele de lan.
sare (vezi inginerii) sau pentru a ciuta
intrusii de pe nav (vezi Marines) etc
Toate acestea le putefi examina in meniul
Tactical/Crew. Din seria de meniuri din
care face parte Tactical va ocupali prac-
tic de administrarea si coordonarea 1
atilor legate de nava, de la
lansarea navetelor pan la imptirea

turor activi

energiei intre diferitele segmente func
fionale ale navei. Tot de aici efectuati i
‘comentul atunci cand docafi pe o statie
orbitala

RPG

Dupa cum spuneam, jocul acopers
o larga gama de genuri. Partea cea mai

importanta este aceea de Role Playing

deoarece totul se desfsoard in jurul per.
sonalitii noastre. Vefi castiga experi-
enga care va f folosita la avansare in
grad si la cresterea salariului. Daca
efectuali acfiuni nebunest vefi fi deco-
afi dupa un plan foarte strct pe care il
gasit in manual. In acelasi timp aveti pi
lofii navetelor de lupta. Acestia trebuie
folositi neaparat, chiar si pentru patru-
lare, deoarece cAstigs experienta care
este foarte necesari n lupta. La fel i cu

inginerii i trupele de Marines: tofi au
nevoie de activitate pentru a deveni c3t
mai eficienti. Acum, cea mai mare parte
din activitate se desf3soara in spatiu.
Trecand peste partea de simulator spa
ial, veli avea diferite misiuni in care va
trebui 53 coordonali un atac terestru
peniru cucerirea unei planete, spre
exemplu. Pe langa posibilitatea unui
bombardament orbital, va trebui s
incarcali pe navetele de transport niste
trupeti pentru a-i cobori pe planeta
(exemplu practic de lucru cu meniurile).
Din Tactical/Crew veli selecta cafiva Ma-
rines cirora le veti da ordin s3 mearga
spre SC-uri shuttle controls). Acum,
‘daca dorifi 3 participali i voi, va vei da
i voud acelasi ordin. Din Main Bridge
intrafi in TCO, selectafi planeta care vi
va apérea ca un dreptunghi cu diferite
cvadrante si regiuni. Selectali naveta do-
vita si dati-i ordin sa mearga unde dorii,
O alta posiilitate ar i 4 trimitef trupefii
spre transportor si s teleportal fe sin
g, fie impreund cu voi pe planets. Pe
aceasta planets va vef trezi in posturd de
FPS-ist de unde vei coordona restul acti-
vitaii. Avefi griji! Moartea este irevocabi-
13. Indiferent de posturd, dac alter ego
ul vostru moare, atunci e mort peste to.

in anumite misiuni vefi primi un
avertisment de genul ,We have intrud- 3

Mda. Avem si portavioane

slumeste




LEVEL Review

Am it un pic la

ers on board”, T acest caz e bine si
aveli ciiva Marines setaf pe Searching
pentru a- gasi pe inirusi s a- anihila
Pe parcursul acestor operafiuni seta si
cativa medici pe Searching pentru a-i
s pe ranli s a- vindeca. Ranifii care
nu sunt deja in Medibay va recomand
i trimite manual. A, apropo de in-
trusi, va recomand ca afunci cand va
ezl cu ei pe nava sa taiaf energia pen

tru shuttlebay pentru c3 aveti sansa s3

ramaneti fara navete - se fur, domnilor!
Dacd vi se spune ci aveli personal cu
Indice de oboseals mare, i vefi gasi no-
tafi cu galben, Tot ce trebuie s3 facefi

este si-i setali pe Off-Duty pand cand se
odihnesc, apoi i putefi trece din nou

On-Duty
seamni ca realizai la ce nivel atinge

aci nu ali amefit, atunci in

complexitatea jocului, far daca nu reali-
2, credei-ma, afi amelit

Simulator Spati

Cum spuneam, partea predominant,
cea mai gustata si mai bine realizata a
acestui joc este aceea de simulator. Pri
vind ecranul, veii observa o mulfime de

flerestre” si de bu

ane care nu confin
mai mult de tre litere pe post de expli-

Tanculetul sta de paza

catie, Asta nu este o problem prea ma-
re, deoarece documentul ce vine cu jo-
cul va va explica totul. Eu o 53 vorbesc
despre partea mai practics. I primal
vind, nava este dotats cu dou sisteme
principale, unul defensiv 5i unul ofensiv
(d333333..). el defensiv este alctuit
dintr-un Shield 5 un Cloak Sistem. Am-
bele au nevoie de cite un element mine-
ralspecific ara de care nu functioneaza
Spre exemplu, Shield-ul foloseste Pluto-
nium. Aceste minerale v recomand si
Ie avef ot timpul din belsug, Trebue 53
spun c&, pentry a

b, pute reduce intensitatea scutul s
a altorsisteme de care nu avel nevoe
T anumite situafi, Tractor Beam-ul poa-
te fi folosit s ca istem defensiv ~ imobi.

salva energie, off-com-

lizarea inamicului.
Sistemul ofensiv, ca sa zic asa, pen-
tru ca poate fi considerat oarecurm si de-
fensiv, este alcatuita dintr-
nos de rachete (depinde de tipul de nava),
tunul principal si dous turete care fac
parte din PTA System. Acestea din urma
trebuie activate deoarece trag in tot ce

n set volumi-

it in raza lor rd a necesita conirol
Tunul principal este recomandat in spe:
cial expertilor, deoarece necesiti o gri-
mad de exercifu,

Exista un sistem de ghidare, dar este
extrem de relativ. Totul fine de puterea
de apreciere a distantei, vitezei si
ditectiei navei adverse si de experien.
La capitolul rachete se pot spune multe,
avand in vedere mulimea categorilor



existente. Dar mai las si manualul si
vorbeasc intrucat eu incep si obosesc.
Sunt atatea si atitea de spus... i nici nu
stiu ce sa mai zic. Cert este faptul c&
luptele nu sunt foarte spectaculoase,
dar sunt foarte grele. Navetele de lupta
trebuie folosite numai in cazul in care
inamicii sunt de dimensiuni mici pentru
i altfel riscali s4 le pierdei destul de
repede.

Rachetele ghidate nu dau rezulate
foarte bune decit daca sunt trase de
inamici, iar manevrabilitatea colosului
de care dispuneti nu exceleaza.
Oricum, pe masurd ce avansati vefi be-
neficia de banii necesari upgrade-urilor
i veti face fa din ce in ce mai bine.

Celelaite

Tn ceea ce priveste restul posibiliti-
filorde joc, 53 nu va asteptaf la cine stie
ce. Grafica este de nivel mediu spre sci-
2ut, decorurile planetelor sunt placide,
far de multe ori plictiseala vé va cuprinde
crunt. Cel mai frustrant aspect referitor
1a acest joc este cel legat de modul de a
calatori prin spatiu. Nu de multe ori veti
i nevoifi ca intre doua puncte iar cald-
toria sa dureze peste o ord (i timp real),
cu toate scurtturile reprezentate de
pori, gauri de vierme si alte zone de in-
stabilitate in spafiu. Noroc ca exista su-
per auto-pilot, cici vel putea in acest
timp s citif, 54 dormit, 4 iesti cu pri-
etena, sa vedefi un film etc. Totusi, cand
veli avea suficienti bani, o 53 va putefi

achizifiona un aparat care permite saltul
instan in orice zond a spafiului. Astel
veli scapa de frustri. s pand acolo
este drum lung...in primele misiuni din
‘campanii nu prea vefi avea ce face. Veli
escorta de colo-colo cite o nava Diplo-
mat ,n” (n fiind maxim 9), bataie mai rar
i atunci o 53 cam iesii n pierdere, veli
mai proteja cate un cargo si de abia pe
la a cincea misiune vefi avea intr-adevar
ceva de lupta.

Pe parcursul campaniei pot sa vi
asigur ca daci nu veti aduna cargourile
ramase in spafiu si nu veli face comert
VA vef trezi ¢ nu mai putet] continua

Review

S

% "-"E.;:

din cauza banilor si nu veti mai avea ra-
dium (combustibilul principal). in cazul
acesta va propun s punefi una dintre
navete si va remorcheze pand la prima
tatie orbitala, s3 vindefi tot s s luaf ra-
dium. Apropo de come, fifi foarte
atenj, c fiecare produs are cte un in
dice gen AD, MN efc. Acest lucru in-
seamni ¢ produsul respectiv este mai
feftin pe staile orbitale care au acelasi
indice. O modalitate aferents de a face
bani ar i 53 trimiteti o dron pe planetd
pentru a face minerit, 54 0 lisati acolo
ceva timp si apoi s3 va intoarceti 53 0
ridicaf.

2002 47



LEVEL Review

The End or... not
De ce nebuni i libertate? n acest
cadru exista doud tipuri de nebuni: cei
mai mar, aceia care au creat jocul i re-
prezentafi cu mandrie de catre acest De-
ek Smart si cei mai mici, reprezentafi de
noi, cei care jucam. Ideea de joc este
foarte bund, insa jocul in sine este mult
prea mare si complicat ceea ce duce la
un bagaj imens de bug-uri. Apoi, referi-
tor la concepe, partea FPS i cea de sef
de tanc sunt foarte prost realizate din
toate punctele de vedere, mai pufin poate
acela legat de complexitate. Dacd am
face abstractie de grafica am putea spu-
e ca libertatea oferit n acest gigant al

jocurilor pe calculator poate da depen-
denta si poate crea obsesil, Acum, sin-
cer, ceea ce afi citit mai sus nu poate:
decit sa va bage in ceata. Pentru mine
lumea reprezentata de joc a capatat un
infeles foarte profund si se desfasoara
de a sine, de aceea nu pot vorbi din
perspectiva celui care isi arunci o pri-
vire fugara peste el Relaile care exist
intre diferitele rase di joc, modalitatea
de comer, luptele, totul a devenit un fel
de reflex, un fel lucru apriori. i este
foarte greu sa explic unele aspecte care
mie mi se par atat de evidente. Ca o
paralels, ar fi ca si cum ar trebui 3

in spatiu. Adica pur si simplu il ocups,
cum de ce? Este.. de la sine infeles. Da-
cail vetijuca, vef infelege ce vreau si
spun. $i, haidei, nu pot sa ocup toata
revista cu un singur joc, nu

Locke
P.5. Derck Smart va lansa la
primavara un sequel, Battlecruiser
Millenium: Generations care se anunta
‘mai mare, mai complicat s cu o grafic
net superioard. De asemenea exista
sanse ca in viitor sa devind on-line

Battlecruiser Millenium

Gen

De toate

explic de ce 3 un volum

Producator

3000AD
A
r_PIl 300 MHz

&

Accelerare 3D_minim 8 MB__
ON-LINE_www.3000adlcom

Grafica_13/20

Sunet_13/15
Gameplay 26/30

Feeling 03/05




NGT Roland Garros 2002

E ceva.,

Dupa ce s-au curafat toate cojile de se-
minfe de pe teren si toate ambalajele de
la pullef (inainte trecuse 0 grupa de.
copil in excursie de informare), Kuerten se
apropie s mai indepata i el cu racheta
sa de tenis Head Double Extension
Triple Power resturile ramase de la pic-
nicul oamenilor de serviciu. Cu dous

cu tenis..

Povestea mingil

O minge de o culoare galbens,
poate usor galbuie, protejatd de un puf
murdar de un scris cu carioca, a luat
pieptis drumul greu al afimrii pe tere-
nurile de tenis din campionatul de la
Roland Garros, Fiind lovits de unii din-

fefe sale adunate inir-o grimas3 adresats
arbitrului de scaun, de alfel atent la mi-
nijupa ce nu reuseste s3 acopere nici mi-
car buricul unei spectatoare ingenue,
Kuerten se hotireste s3 se apuce de
golf. Dar inainte de asta se impiedicd de
lopata negijent lisata in mijlocul tere-
nului ling gaura unui harciog si se alege.
o fractura deschisa la nivel inghinal.

Stal ma €3 nam dat farel

tre cei ma d aitim-
pului, printre care se numard Gustavo
Kuerten, Sebastian Grosjean, Kiefer si
Dementieva, mingea noastra este destul
de sifonata ma ales ca diferitele terenuri
pe care e lovita diferd, sare ba pe iarba
ba pe zgurd, plastic i din nou pe zgurd.
Totusi, cel mai mult -a plicut cand a
ajuns in Australia la Australian Cup. Te-
ren moale, spectatorii erau de treabs,

Review,

zgomotosi dar civilizafi. A invatat i
limbi strdine... Fiecare campionat este:
‘comentat in limba tari respective. l-a
plicut mult asta.

Dar a realizat si ¢ jucatorul contro-
lat de calculator este foarte slab. Daci
nu face dubla greseals, atunci sigur nici
nu se intinde macar dupd minge la re-
tur. Chestia asta chiar a ldsat-o debuso-
lata 5i cam enervata.

Jocul la dublu de asemenea este o
hiba. Partenerul este un ballalau care,
daca face un pas, este pentru ci l-ai
fugat u usor cu racheta peste cap. in
schimb, adversari se misc3 de parca
viata lor ar depinde de meciul la. Nu
st de ce. Ca nu depinde.

Mingea in cauza se mai intreab de
e oare nu poate nicicum s iasi din
joc in timpul meciului. Norma c3 exists
posibilitatea unui Alt+F4, dar nu ar vrea
<4 iasa chiar pana in Windows-ul pe ca-
re oricum nu-| njelege ea prea bine. $i
mai are o neclaritate. Cine oare s-a gan-
ditla sistemul de control al mingiiZ N
stiu cum se face, dar cele doud taste
pentru lovirea mingii sunt Enter si Es-
cape... DUHII Si imaginati-va ce imbar-
ligare de deste este pe tastaturd... Partea
si mai proasta este ca nici macar nu le
poti schimba.

Oricum, cu toate aceste pati proase,
jocul mi-a placut. A fost ceva diferit s
mi-a facut placere sa il joc. Pentru un
timp destul de scurt, dar l-am jucat. Un
mod relaxant de a trece de la ceva la

altceva.

= Koniec
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S3 trag acuma, sau
s S termine.

Die Hard: Nakatomi Plaza

Bruce Willis si probleme sale existentiale

Brusc, usa se da de perete. Toata lumea
incremenesie pe scaune. Alice simte.
cum se ridica vapori de alcool din pa-
harul pe care i fine sub nas s totusi nu
i5i poate lua ochii e la strainul ce @
intrat an bar si i fine pe toi Ia respect
prin simpla sa prezent. Cei tri bodi-
garzi se ridica de pe scaunele lor de lan-
4 usa i se inclin cu respect, Alice are
o brusca senzafie placuta de caldura in
pantecele sau. Ochii i s-au umezit si cu
o miscare calculatd sl umezeste buzele
cu limba, nedesprinzandu-si privirea
din ochil reci s nepasatori ai birbatului

Undeteaai astuns biptipe
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mic de fndltime i totusi asa de impunitor.

O personalitate din lumea Holly-
wood-ului se rdica de la 0 mas3 din
sectiunea VIP a barului 5, cu o privire
ce nu prevesteste nimic bun, se
indreapt spre usa inca dominats de
silueta prea puin deslusita prin fumul
trabucurilor de buné calitate aprinse la
fiecare masa.

Alice se asaza mai bine pe scaun
spunandu-si ca asa ceva nu merita pier-
dut. Demult nu s-a mai simiit asa de ta-
nérd i de emofionata. ,Nici cand fimmie
m-a afins ca nimen altcineva in seara
balului de absolvire, nu m-am pierdut
asa ca in faja acestui birbat care nici ma
car nu m-a fnvrednicit cu o privire..

Cand strinul sparse ticerea cu 0
exclamatie de surpriza, Alice stiu ci ceva

este in regula. Cei doi se cunosteau.

Vils, Brusc Vilist Tu est, maz!
Bate-te-ar norocul sa te bat... Ti-au dat
astia drumul de fa filmari asa devreme?”

Cema Amoalde, crezi cA tof fac
e vor cu mine dupa cum 1 se fntampl
tie?

Alice dupa aceasta intamplare
schimba barul,

S& mori tut
Cum, cred, toata lumea a vazut
filmul Die Hard 2, st c3 tovardsul
Bruce Willis a luat pacea lumii in mai-
nill propriisi ncearca s o find it mai
‘confortabil posibil. Cam acelasi lucru se
intampla s in jocul Die Hard: Nakatom;
Plaza
Dupi ce john McClane s ace intra
reala petrecerea de Criciun intr-un mod
trumial ~imuzind cu oferfa scar, costum
1a patru ace si pantofi de lac cu sirete
este nevoit 3 se batd cu ferorst de talie
interafionals, terorst ce au pus mana pe
 mare sumé de bani, dar, mai ales, au
pus mana pe sofia lui. Mare greseali. De
parca el nu stiu ca masina, nevasia i
telecomanda nu le atinge nimeni...
Tinand exact aceeasilinie casi filmul,
jocul ncearc sa crecze aceeasi senzalie
de acfiune non-stop, dar este departe de
acestlucru. Cand, totusi se pare ca est
finut sub tensiune de sunetul MPS-ului
din dotare, se rezeste domnul care si-a
imprumutat vocea lui ohn s scoatd o
maxim pe un ton de Gay Parade.
La capitolul sunet, jocul ta destul de
Vocike personaielor nu sunt nic pe.
departe ce ar f rebuit s fe ohn McClane:
Vorbeste de parci tocmai ar fi realizat € -ar



sta mai bine cutanga, Alan Rickman
considers ¢ tonul unei educatoare de la
grdinia paispe este cel mai porivt pentry
afine sub control 50 de ostateci, iar Hans

~ Scoate:mi
Tanterna 3ia din ochi

i Gngelepe

gen acvariu, unde trebuie doar 3 des-
chizi sisa inchizi gura la timp. n timpul
acestor filme nu ai posibilitate de mis-
care, nu i pofi aia macaroana unui te-

Gruberare ce:

e ce poate inira in gura unui om de 2
metr $i105i120 de kil nschimb,
Zgomotele scoase de arme sunt veridic
realizate,rafala sund ca o rafald,suieratul
unui glonte este suieratul unui glonte, iar
un icoseu nu am avut ocazia s aud cici

aveam cum. Ricoseri probabil in Na-
Katomi Plaza Se Intoarce.

Engine-ul pe care a fost construit
jocul este Lithtech, cel folosit i in No-
One Lives Forever si in Alien vs Preda:
tor 2. Cu toate acestea nu se vede. Gra-
fica este repetitva, plictisitoare,
monolona. Dac te plimbi prin birouri
sau prin canale te lovesti tot de aceleasi
culori, aceleasi poligoane putine la nu
mér, aceleasi nuane de gri spalacit. Per-
sonajele sunt cam sirac realizate, dupd
cum spuneam mai sus, pufine poligoane
-au folosit pentru crearea lor. Daca
aveli ocazia, merita 54 vA uitaf la mai-
nile lor. Sunt gigantice, pline de petesi
au un aspect bolnavicios. Cred ca le-ar
fi stat mult ma bine unor orci muncitori
in mind cu asemenea maini.

Filmulefele din timpul jocului sunt
destul de coniuze. Personajele find prost
realizate din punct de vedere grafic, nu
i prea poti da seama care din ei vor-

besc. Gurile IBfurmarese un scenariu

unde Budhat

rorst care p la greu in fata ta, ci
trebuiie 53 astepii pana termind. In tim-

pul luptelor, contracandidati ti  arunca
fata difeite replici latrate fntr-o engleza

germanizata carete face s tragi cu i mai
multa sete in feele lor patate de pistui.

Cred ca am omordt acelasi tip de
vreo treizeci de ori. Cum teroristi sunt
cu sutele, iar modele sunt vreo cinci,
normal ca dadeam nas in nas cam tot
cu acelasi prapadi. Era unul mai grasun
i ala, saracul, era tot impul la inaintare.
Cred c era calul de bataie a sasilor alora
denationalizafi. Pentru inceput a fost
stresant, dar apoi d-abia asteptam 31
mai bag vieo dou gloante in burdihan.
Cel mai haios moment a fost cand l-am
ntalnit de trei ori in aceeasi incapere,
de murea intr-un colfsi trigea din altul.

S-a vazutin joc ca licenta a fost des-
1ol de limitat3, in toate filmuletele s-a
evitat 53 se arate fafa I Bruce Willis sau
alui Allan Rickman. Mai rav. Toate oglin-
zile de prin bai nu reflectau. Asa ca nu
ai avut nicicum sa vezi cum a fost rea-
lizat personajul tau.

Da’ s& mori incet...

Un lucru nou introdus fn acest joc
a fost sistemul de finut evidenta asupra

sanatafi. Nu este obisnuitul health bar,
ciai trel indicatoare. Unul sub forma de
plaman ce indica stamina, un creier
pentru moral si 0 inima pentru starea
fizica in care te afl. Stamina se modifica
i funcie de cat de rapid te mist, de
salturle pe care le faci i de timpul pe
care il petreci alergand. Cu toate c
acestlucru nu modifica nimic in timpul
unei lupte, el te afecteaza cand trebuie
sa scapi repede dintr-un loc periculos.
Moralul scade dacé te afl inr-o situatie
tensionata, de exemplu cand et
nconjurat de o groaza de enemici. Cu
toate astea nu am vazut nici un fel de
diferenta in gameplay cand esti cu
moralul la pamant sau cu el la maxim.
Normal ca pana la urm tu tot 0 -1
bali pe nenea dia rai, reusesti s3 prote-
jezi sratul de ozon si s esi dup-aia la
o gogoasa la doua paie cu doamna
Sofia ta. Dar toate astea le face cu sen-
zatia ca jocul ar fi putut mai mult, mai
ales cu engine-ul de care a avut parte.

» Kanise
Titlu_ Die Hard:
Nakatomi Plaza
Gen FPS e
" Producitor _Piranha Games
" Distribuitor_Siera
" Ofertant Monosit Conimpex
tel. 01-3302375
Procesor Pl 400 MHz
Memorie RAM 64 MB
Accelerare 3D_minim 16 MB
ONLINE wwwosiemacom/

games/diehard

afica_15/20
Sunet 1015
" Gameplay 2530
T Feeling 03/05
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Storyline 15/20

Impresie 07/1
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 plimbare prin N
York...alatu do tren

New York Race

New York, mult mai departe in viior, in
viziunea lui Luc Besson. Un oras inalt,
foarte inall, cu sute de milioane de oa-
meni inghesui pe verticala, in cubicule.
Si strazi", dacé le putem numi strazi.
Spaiii goale intre zgarie-nori, prin care
circula cele mai ciudate masini, de po-
lfie, de autobuz, de ce vrefi voi. §i, m
rog, de ce nu ar face cineva si un joc de
curse cu masinile astea? Ba chiar |-a fi-
cut cineva, si anume Kalsto, i distri-
bujia Wanadoo si sub licenta Gaumont

Titls_New York Race

Gen _racer

Producitor _Kalisto

ibuitor_Wanadoo

Ofertant

Monosit Conimpex

tel. 01-330237
Procesor P Il 400 MHz
Memorie RAM_64 MB
Accelerare 3D _minim 16 MB
~ ON-INE

wwwkalisto.com

Grafica_16/20
 Sunet 1475
Gameplay_25/30

ecling_04/05

Multiplayer 14/20

Storyline  N/A

Al saselea element

Brusc... Jovovich

Curse, curse, dar cu cine? 14 ciu-
dati se vor lupta impotriva ta, adicé a lui
Bruce Willsin rolul s din film. Cursele
au loc in localii pana acum complet ne-
cunoscute din New York asa cum apare
orasul in The Fifth Element. Totusi, uni-
tatea cu filmul - pasta s ntreaga atmos-
fera din joc pare identica cu cea de pe
ecran: nebunie in traiic, reclame cat
zgarie-norul, locatii construite exclusiv
din sticla i ofel etc.

Jocul poate fi jucat in ,campionat”,
progesiv, castigarea nei curse permi-
tind trecerea la stadiul urmator. Ceea ce
a reusit s ma stupefieze de fiecare data
a fost startul. Dac eu, indiferent de ma-
sina pe care o aveam in dotare (speedier,
hovercar sau cruiser) porneam ca tras
de o pereche de boi nemancali cu zi-
lele, concureni plecau in tromba si ma
Iasau sa inghit poluarea pe care o emit
cu nesimiire. Ciudafenia insa continua:
imediat ce reuseam s3 ating viteze supe-
rioare, oponentii nu ma erau asa de
eroi si, cu ceva indemanare, noroc si
cunoastere ,pederostica” a traseulu,
puteam s obin locuri fruntase fara
probleme.

Atmosfera jocului este, asadar, ex-
celenta. Plimbaile prin mari centre co-
merciale sau acvariul din New York-ul
anului 2215 sunt tot atat de fascinante
pe cét sunt si cursele din The Slums. De
alfel, cursele New York Race sunt impar-
fite pe categorii

- Middle Class - alergare in zonele
industriale i de afacer

- Jet Set — chiar in varful zgarie-
norilor;

Chinatown — cartierul Chinezesc
cu foarte mult trafic

- The Slums - la baza trnurilor, in
intuneric si ceata.

Jocul nu este insa unul axat pe fair-
play. Cursele mi-au adus amine, intr-o
anumita masura, de Hi-Octane. Cu alte
cuvinte, putef castiga cinstit doar daca
avefi noroc, pentru ca, altel, concu
rentii vor folosi un intreg arsenal, scuturi
si power-up-uri pentru a v pune befe
in roate.

n acest condifi,jocul in modul
Keirin devine foarte antrenant. Ce este
Keirin? Este ceva asemanator cu Knock-
out-ul din NFS, cu deosebirea ca
eliminarea ,codasului”, a ,zalei uzate’
din lanjugul cursei nu se mai face de la
cursd la cursd, ci de la checkpoint la
checkpoint. La
de pe parcursul traseulu cel care ra-
mane ultimul iese din cursa. In acest
condiii, e evident ca lupta e transz.

Avem, asadar, un joc de curse in
lumea din The Fifth Element, cu vitez3,
arme, traic s, nu in ultimul rand, grafica
decent realizati si o muzic pe care 0
recomand cu toata convingerea. New
York Race merita incercat de oricine,
chiar si de cel care (inc) nu au auzt de
Luc Besson.

e asemenea punct

= Mike
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“LEVEL Ciassic Gave Corieemin

Tn fiecare luna LEVEL a incercat 3 v
aduca un joc care sa va incé
n vedere numarul mare de citiori si
faptul ¢4 nu fiecare are un sistem care
si permite si joace ulimele aparifii,
noi am incercat intotdeauna sa va
oferim un joc care s mearga pe cam
toate sistemele pe care le au cititorii
nosti, s, in acelasi timp, <3 atraga prin
jucabiliate, calitate s printr-o linie

nte. Avind

noud, inovatoare, care a influentat mai
departe evolulia jocurilor de tipul res-
pectiv. lata cA In aceasts luna LEVEL v
aduce in case Robo Rumble. Probabil
¢ deja va Inrebati: ,Robo Rumble?
Ce-0 mai i si astat” Curiosi, veli baga
CD-ulin unitate si vefi incepe sé- insta-
Tafi (daca nu af ficut-o deja de cum ali
ajuns acasa). Acum va trebui s3 citf
neapirat

robn.
La atac, robofii =

54 we2c02

i b e ey
Crod c tocmal am pierdut cativa robofi

Detaliile tehnice

pA cum am ncercat 54 VA ardt si
mai sus, jocul va merge pe un sistem
minim pentru zilele noastre. Ce
inseamna asta? Ca poate porni pe soft
ware rendering, neavand nevoie de o
placa 3D. 5i cu toate acestea este o
strategie 3D. In concluzie, se vor putea
bucura de o strategie 3D si cei care sunt
mai putin norocosi decat noi si nu au
un GeForce acasd. Exista fnsa o
problems in momentul i care trecem
pe 3D. Meniul nu va avea scris textul pe
butoane. Prin urmare recomand celor
care doresc sl joace la maxima ca-
pacitate din punct de vedere al graficii
pe care o pemite jocul, si1 pomeasch
ntai in software, pentru a se obisnui cu
meniurle si numai dupa aceea sa-|
seteze pe Direct 3

aceasta ar fi singura problema
de care va putef izbi la rularea jocului

SalvatiPémantul

Lumea se afla ntr-o situafie dificils.
La inceput lucrurile stiteau destul de
bine. Omenirea incerca sa colonizeze
planeta Marte. Din picate, colonizarea
nu a reusit, Dar, in peregrinarile lor pe
planeta rosie oamenii au descoperit o
arma imens3 care era indreptati spre
Pamant. Anul era 2082 si intrega suflare
a Inceput s se teama pentu viltorul i,
ON.U. s-a gandit sa nu stea cu mainile
n sansi a inceput 3 caute pe cineva
care sii ofere o putere de foc destul de
mare peniru a distruge ama respectiva. in
acest moment nir n povesiea noastra
doua corporafi care doresc s3 castige

o T
Banil, viata sau uleiul?




acest contract. Pentru ci nu s-au decis
54 dea cu banu’ pentru a descoperi care
este mai puternica, corporafile au ince-
put s se joace de-a razboiul pe Marte,

far cea care va avea sansa si clstige va
objine s contractul i onoarea de a- dis-
truge pe extrateresti cu arma.

i concluzi, jucitorul va putea alege
‘intre cele dous factiuni care se afl in
conflict: Red Star Robotics sau Tertaflux,
care au unita diferte, tacticd asemi-
natoare si sunt manate de o incredibila
urd una fa de alt, Nu existd scenri
sau single-missions, doar campania in
care trebue 53 alegem una din cele do-
U par. Fiecare parte va confine 15
misiuni, urmate de una bonus. La sfarsi-
tul fiecirei misiuni vom avea posibilita-
tea de a salva, aceasta fiind singura moda-
litate de a relua misiunea de Ia capit.
Asta numai dach nu avefi intenia 53
reluatitotul de la inceput. Jocu! oferd si
modul muliplayer, cu pan a 4 juci-
tori, ceea ce asigur cu siguranta un mic
divertisment in LAN.

Strategie

Spre deosebire de strategiile clasice,
Robo Rumble se evidenfiaza printr-un
alfel de sistem economic. Nu existi in

Titla_Robo Rumble
Gen stategie3D
Producator Metropolis Software

Diiior ZooeiEAG
Ofertant LEVEL iE
" Procesor P 200Nz
Miemore RAM 328 _
Neceerare 30 Minim AN

joc resurse care trebuie colectate. La
inceputul campaniei jucitorul va primi

aceea, la inceputul urmatoarei misiun,
va primi 0 alta sum de bani pentru
aceste upgrade-uri in situafa in care a
realizat anumite recorduri in cea prece-
dents. Exista un fond disponibil in fie-
care misiune. Din acestea ne vom putea
construi Ia baz3 (ceva care seamin cu
o poarts de teleportare) roboii prin apd-
sarea tasei SPACE. Fiecare unitate costs
o anumita sum.

int disponibile i an-
mite elemente pentru imbuntirea
acestora, care, bineinfeles, inseamn o
alta suma de bani

S4 nu credeti ca veli putea construi
foarte multe unitafi. Fondurile de care
dispuneti sunt destul de mici. O veste
bund este faptul 3, in momentul
distrugerii uneia dintre unitafi, fondurile
cheltuite pentru crearea ei se reintorc in
cont si vei putea realiza 0 noud unitate.
Ciclul acesta se poate repeta pind in
momentul cand una dintre baze este
distrus3 i respectiva tabiid va ramane
doar cu unitale de pe harta.

Crearea unei uniti dureaz3 un
timp destul de mare pentru a asigura
parti care a ramas cu ele pe hartd o
anumita superioritate pe o perioad de
timp. Acesta este momentul in care
jucatorul poate ataca baza inamicé si i
poate distruge nivelurile de sanitate
Baza dispune de 3 niveluri de sintate
La distrugerea oricaruia dintre ele va
degaja o energie puternicé care va dis-
truge unititile inamice pe o distants
destul de mare. Victoria este asigurata in
cele din urma de modul in care vom st
54 ne construim robofi, pesele si com.
binatillepe care le vom face din acestia,
asezarea pe care le-0 vom da i spafiile

destul de inguste ale harflor si de arta
cu care vom sti $3 ne imparim siricia
cat mai eficient

Detalile

Jocul are o grafica destul de buna
pentru perioada in care a fost ficut. Da-
4 sunteli susfinuli de un accelerator
grafic atunci va veli bucura cu siguranti
de efecte de tot felul. Trebuie sa tinem
cont de faptul c3 este una dintre primele
strategii 3D care au fost lansate pe piat.
Camera se va putea roti in orice directie,
exista posibilitatea de zoom. Interfata in
schimb nu este foarte prietenoasa la in-
ceput. Dupa ce va veli obisnui insi cu
tastele, care sunt prezentate in prima
misiune ca hint-uri la baza ecranului
lucrurile vor deveni mult mai usoare.
Soban
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NEWS

nca 0 dats, forumul LEVEL se do-
vedeste o sursi indispensabili i nepre-
it de informaii pentru i, findu-ne:

aproape imposibil sa acoperim totul

De data acesta ne-a fost atrasa atentia
asupra unei informaii reeritoare la
lansarea unui
un unl single-player pentru Unreal
Tounament care se anunti dest
interesant i de care va asigur ci veli
mai auzi de la noi. Povestea ete 0a
recum obisnuita. Fiind membru al

fortex Riker vimis 53 salve

" wrei supravietuitori de pe planeta Na
Pal. Soarta face ca i, la andul
13, e e trezesti in aceeasishuaic
PrEps————
prezene acolo, mai exact datorits
Kaari. Astcl, brusc si neavenit e afl
in pociia de a te scapa pe tine fir s3
e mai gandesti il ali. MOD-ul e
7erva celor ce se vor implica vre
cinci rase, Skaarj, Nali, Mercenary,
(R p—
foarte clare s interesante. Hartle sunt
in jur de 36 ca numirsi, cel putin
prima vedere, arata excelent. Dac
avet posibilatea, cercetaifink-ul de
mai os pentru 3 merith

|

Foaie verde bob
orez

Bine ca nu sunt
chinez

3 1ati ¢ a trecut mai puin de un numar
de la numarul precedent de LEVEL, si
revenim in aceeasi formatie pentru a
mai ocupa un pic de spaliu cu textele
mele preferate. Trecand peste tilul de
Wasteland, sper ca realzali faptul ¢3 HL
nu vine de la hitler, heloo, halva sau
halta haselnit3, ci de la Half.Life. Reve.
nind la poveste, ceea ce avei in faja
este mai mult un preview decal altceva
De ce? Pentru 2 MOD-ul nu e gata s
ce se gaseste pe CD este numai un beta
care nu permite decat deathmatch cla-
sic. Restul 0 vina mai tarziu, Sperl

Povestea

Pai dal E cla faptul cA in anumite
condifi imi plac povestile. Asa ci uite
inca una, na! Ploaia cadea in afale acide
pe metalul acoperisurilor corturilor de
campane ale celor 100 de chinezi. Cru-
cea rosie, mai exact crucile rosii de ru-
gind ale celor 1.799.799.900 de local-
nici oblicizafi ocular pe fond facial galbui,
erau urdte. Ghi Ta isi facea inca soco-
teala la umbra unei elice B52, cum se
intémplase de mai ramaseserd 100 din
atafia. Vazuse el ceva a Internet despre
© bomba oblics cu anumite afinitaf fata
de galben pal si de metru cincizeci, insa
credea ci 0 53 pice in Tailanda, ci doar
i incepusers cu arme chimice (eferinfe
suplimetare: volumul istoric post holo-
ust, Ameninfare reala — SIDA si Ruleta
Tailandez de loa Chim). £ clar c3 au
dat la gramad. Printre gandur, i se stre-
curd ceva in ureche, dar nu mai avu
timp 4 se gandeasca deoarece i iesi
prin celalta i lovi zgomotos in panza
de cort. Mu Tu scoase capul din cor si
din aproximativ aceleasi motive, i &
mase acolo privind pamantul.
de-aproape ci era moale. Restul de 98
i puteti vedea la gradina chinezoolo-
gica din Metropolis Chichirdu. lar con-
tra modestei contribulii de doi arabiisi
jumatate va putei s juca cu ei de-a Chi-
Orezu, un alt MOD de Half-
Life ceva mai recent, Insa, revenind,
Greuce Speteaza Isi mangaia unul din
tre cei cinci bicepsi cu ceilali patru. Era
un biet Tribal, i nu un Mad Max, Wan-
derer, McLean, Big Tony, Dieter, Idaho

o mai

sau cine stie ce alt tip care o 3 existe fn
versiunea finala. Cum ce-i in mana nu-i

minciund, chiar daca- plicut,iar ce-

spate, sigur e cullt, in fata lui se gisea
un terminal de tip raft cu tot elul de echi-
pamente. Chiar daca avea mai multe
miini, el nu putea si folosesca decat
dou, celelalte trei trebuind sa si le lege
de celelalte doua picioare, frumos, la
spate. Arita ca o gheisa cu rucsac de 60
de liti i cu cortul cu etaj dupa ea.

Too muchitt

Raftul terminal prezenta urmitoare.
le: Sulifa cu Pene pentru vene, Ciocan de
Zdrobit, c de taiat unghille nu mai erau,
Katana de nu te vezi, Beretta zis i Sapca,
Coltsi nu Col, Desert Eagle din poveste
CS-ica, Sawed-off ca sa nu va incur si
un Tun de Buzunar, mic si aduna care are
i laser pentry orice eventualitae. Pe raftul

Arme de pe jos
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de alaturi erau aproximativ aceleasi arme
1a care se mai addugau Shotgun cu aer
‘comprimat pentru desfundat urechile,
Pusca de Vanatoare cu lunetd si cu
200m, MP5K de rezervd, cocteiluri
Molotov si mini bombe atomice si,
bineinfeles, munifie pentru toate c3 aliel
leti de bibelouri. Pus intr-o mare dilems,
Greuce alese Tunul de Buzunar si ceva
bombe. Intr in una dintre arene si
ramase trznit din doud motive: designul
de nivel foarte frumos si bine ficut chiar
daci e beta sidin cauza c si-a aprins
tigara de a un Molotov. Cu respawn si
cu killur la -1, se prezenta din nou in

acelasiloc. Se minund ct de bine e ficut
fotul i se gandi €3 in vitor, cand MOD-
ul va oferi mai mlte posibilita, 0 54 si
merie. Fericit dupa incé o zi de munci,
pleca acasi unde isi gisi chinezul mort,
pentr c3 uitase i dea de mancare. $i
uite asa au mai ramas doar 97

-a prins usa capul

Revenind

Actiunea din idiofenile de mai sus
se perece peste ceva timp intr-0 lume
post holo-caustica. Tristul eveniment a
fost declansat de faptul c4 tot mai mulfi
americani muriserd, evident. Motivul a
fost generat n special de folosirea de
citre o parte combatantd a celebrelor
bombe tailandeze", arme chimice bac-
teriologice deosebit de eficiente si refo-
losibile. Slava Domnului, un mic colec-
tiv de cercetatori au descoperit 2sa numita
bomb oblics cu galben” cu care viito-
ul a devenitdin nou luminos i nu orange.
Acest lucru a dus inevitabil i in mod
plicut a scaderea somajului mondial
cu vreun miliard jumate si cresterea ex-
traordinara rezervelor nationale de sa-
pun. De aceea acest rizboi a fost denu-
mit Holo-Caustul (soda caustica se
foloseste la fabricarea sapunului biolo-
gic... muuuhahahahaha)

Disclaimer gi final

Acest articol a fostscrs sub ameni
tarea armei biologice, asa ci nimic din
e am spus nu poate f folosit impotriva
mea sau a altcuiva. Dac in vreunul
dintre chinezi se scoald orezul precum
A s-ar potrivi cu realitatea din acest
articol, acesta este problema lui, care
sperdm ci s va rezolva curand (muuha.
hahahaha). i oricum au ramas 97.
Acest articol nu poate i folosit in
scopuri malefice de genul - ce idee
bund; s4 faci bomba oblica cu

alben’ sau - avem si noi armele
noastre biologice; s le folosim,
tovarisil De asemenea fin sa amintesc
A este un beta, asa ci nimic nu este
definitiv. In ceea ce priveste gheisele, nu
vid de ce nu ar putea purta rucsac. Tin
sa amintesc de faptul ci cei cinci
bicepsi ca si Greuce sunt persoane
relativ fctive si nu au nici in clin nici in
méneca cu viziunea mea asupra lumii.
Apoi, chiar daca nu pare, articolul are
legatura cu jocul, scop pentru care v
recomand si-l instalafi i 53 va
convingeti singuri. $i nu in ultiml rand,
nimic din ce a fostscris mai sus nu
exista. Este doar o iluzie subliminala
venits din subinconstientul natural s,
irevocabil, malefic al cititorului de
pretutinden si de nicieri.

MoDs

oua nu
MOD-ul

oteii care au

gur mai stit de acum

mere sau asa ceva, despre
acela simpatic foc cu
luat-o razna pe planeta lor din cauza
misteriosilor shrunk. Ei bine,

a contine o mul

nea 1.5 s-a fansat s

chestii noi si placute. lat3 lsta:
cu reactie
e noi pentru arme
4. Shrunk
5. Buzz

vorbesc

6. Comenzi Radio
7. Evident, repar
bug-uri

file binevenite de
8. Se va putea caliri pe shrunks

Daci nu sifi cu exacitate despre
articolul din LEVEL-ul

de mai si link-ul de mai jos

mai zic Merita!

uezo0e
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Sierra Home WebStudio

Dacé te-ai gandit vreodats ci design-ul
uni site i s-ar pérea ci ar i imposibil
de realizat, ei bine, se pare ci te-ai

selat. In aceasts erd a informatiei existd
zeci sau chiar sute de softuri care in fi-
nal nu realizeaza nimic altceva decat
crearea unei pagini sau chiar a unui in-
treg site. Modurile in care acestea sunt
create, atat prin multtudinea de unelle
i fundiii cu care sunt inzestrate, variazi
dea un program la altul. Bineineles,
aceasta ,adunaturd” de programe pot fi
clasifcate in dous mari categorii: cele
folosite de amatori (newbies) si cele
folosite de adevarafi profesionisti. Din
categoria ,amatori” face parte si acest
Sierra WebStudio Soft-ul permite orica-
ruia dintre voi sa is realizeze o pagin
web in doi timpi si tref misciri, ceea ce
nsemnd ci nu necesita cunostinte de.
programare HTML. Acest lucru este po-
sibil datorita funcriei de drag & drop
care, in cazul de faa, funcfioneaz ire-
prosabil. O astiel de pagind se poate
realiza in doar tri pasi. Pentru inceput
se alege unul din cele peste o suts de
layoutur. In pasul al doilea se alege
confinutul paginilor. Aici vorbim de
introducerea de text sau fotografii. Can-
tiatea impresionanta de imagin, ce fnsu-
meazi peste 31000 de animatii, 2300
de fotogafii si 300 de clipuri audio, face
din Sierra Home WebStudio 0 adevarti
enciclopedie HTML. Toate acestea sunt
grupate in domenii i categorii foarte bi-
ne organizate. Flexibiliatea in lucru de
care di dovadd acest program face ca
fiecare dintre poze sau texte s& poatd fi
usor personalizate; aici ma refer la fap-
tul ca acestora I se poate schimba foarte:
usor fontul, dimensiunea s culoarea. in

confinutul v“mg..m. sie. Ajnsin ma
alizare

cazul in care
finutul Imaglm\m sau scripturilor m:\use,
aveti posibilitatea de a importa unele
noi sau de a crea altele dupd propriile
preierinte. Odat realizata prima pagind,
se poate contura extrem de simplu si

defin
copiate automat pe un server de Weh
datorita utlitarulu inclus - , The Upload
Wizard”. Urmnd pasii care va sunt su-
gerali, site-ul vosiru poate fi online cit
af zice pest. Sistemul minim necesar

MRS

pentru rularea acestui soft se “Invarte”
in jurul unui Pentium la minim 100
MHz cu 16 MB memorie RAM si un
sistem de operare Windows 95. Acestea
fiind zise, nu-mi ramane decat sa v
urez cat mai mulf vizitatori
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Soarta ¢

 vedeti, jocul are o poveste bine
inchegata care va va face, cu siguranti,
N ramaneli lipit de ecran pana veti afla
Ml aventurii

i -n-ecp-m

i T
Pirates: The Legend

_of Black Kat

- Primul atu este fara indoials personajul
principal. Acesta este 0 frumoasi
‘domnisoard care, datorita destinului, a
ajuns sa conducd o nava pirat pe matile
lumil. Dar, s intr3m mai adanc in.

Pisica Neags sau Tanti cea Fru-
moasa este de fapt Katharine De Leon.
Aceasta a fost crescuta intr-o casd res-
pectabil de tatal sau, guvernatorul Mar-
cus. Spiritul de aventura care ii curgea
prin vene a indemnat-o pe frumoasa
noastra eroind sa pomesca de tandrd in
ciutarea aventurii pe ape. A devenit
conducatoarea uneia dintre cele mai de
temut nave de pirati de pe cele cinci
mii. Probabil ca lucrul care o obse-
deaza cel mai mult este adevarul despre
soarta mamei sale, cea de la care a mos-
tenit spiriul aventuros si care a fost con-
ducitoarea unei puternice ligi de pirat.
Mama sa, Mara, a murit cu mult timp in
urmi, Gluma se ingroasd in momentul

inct de vedre al gameplay-
ului, jocul oferd doud altemative la el
de bine implementate. Prima ar fi pe
uscat, cand suntem stipani pe tot ceea
ce face Kat. Perspectiva este aceeasi cu
oricare adventure third-person. Eroina
noastra este echipata cu o sabie mare si
una micufa in mana stang (ca orice
pirat care se respecta). De asemenea, va
mai avea la dispozitie, in clipa in care le
va gisi sau le va cumpira, cutite de arun
cat, un fel de butoiase cu pulbere care
vor exploda in momentul impactului
pofiuni magice ce vor orbi sau adormi
dusmanii etc. Prin locurile in care vom
umbla vom gasi tot felul de cufere cu
comori pe care le vom deschide cu
usurings, dar i cufere speciale la care

avem nevoie de chei speciale. Exista si
comori ingropale pe care Kat nu va
avea nici o problemi in a le descoperi
datorita nasului ei foarte dezvoltat pen
ru depistarea aurului. Dusmanii cu care
vom lupta pe insule vor fi diferif pirati,
echipali cu sabi, dar i din aceia mai
evoluali care au pistoale si grenade,
turele de aparare, schelefi i chiar si un
el de crabl uriasi. In clipa cAnd T ucide
va putea colecta tot ce au asupra lor
bani, arme, sintate. Pe msurd ce
inaintam in joc, eroina noasira va gisi
sabil mai performante, va capata mai

1t viala i va st s foloseasca cat mai
multe miscii pentru distrugerea
adversarilor
Salvarile se fac ot pe uscat, in



Tocur special amenajate. Cam la intra-
rea infiecare insul3, anga docul in care:
am lisat nava, se va gasi cite un punct
de salvare.

Pe mare, situafia este alta. Kat se va
imbarca pe Wind Dancer, 0 nav ra-
pida ce va putea fi upgradata in forturile
pe care le vom elibera. Acum nu ne va
ma interesa sanatatea lui Kat, ci cea a
navei. Aceasta se va putea reface prin
consumarea rezervelor de lemn pe care
le colectam de la navele distruse i prin
consumarea panzelor de rezerva. Nava
este echipata cu doua tunui, dar, in m
mentul cand ii facem upgrade, numrul
acestora poate s3 creasca. Odata cu
capacitatea de stocare va creste atat
rezistenta navei ct si viteza acesteia
Putem echipa nava cu tunuri speciale
care s raga cu gaz fmpolriva echi-
pajului advers, bile cu lanturi pentru
distrugerea panzelor navelor inamice
sau cu bombe de flicari. Nava va i
folosita peniru a ne deplasa pe nenu-
maratele insule care alctuiesc lumea
din Pirates, dar si pentru a lupta cu na-
vele de pirafirivale.

Controlul, in ambele moduri, este
foarte usor. Camera poate fi mutatd in

La concursul LEVEL impr
Best Distribution, jocul , T
Vacation’

Garbic I

La condursul LEVEL impreur
Ubi Saft, jocul Freedom a fost
castigat de citre Tofan Paul din
| Covasna.

orice pozitie pentru a umari acfiunea
din orice unghi. Al-ul nu este foarte
dezvoltat. O nava de gabarit mai mare
poate i usor distrusa (nu putem aborda)
prin manevre rapide, Din acest punct
de vedere jocul nu este prea realist
Wind Dancer (probabil datorita numelui)
va avea intotdeasuna vant cit cuprinde
i va f foarte usor manevrabild. Grafica
jocului este superbi. Marea este exce-
lent realizata. Se observa foarte bine
dealill de sub apd in apopirea insu-
Telor, pesti care inoata in bancuri. Ani-
maiile sunt superbe. Kat se misca foarte
veridic,iar restul vietuitoarelor (maimte,
fluturi, pasari) sunt intr-o continud
agitaie
Un joc pe care ar fi pacat sa- pier-
deti, deoarece v va prinde cu
siguranta.
Seban
Firates The Legend
of Black Kat
Producitor DTS Interactive.
OfertantBest Distribution
tel. 013455505
Consola PS2 oferita de
Best Computers 7

Tithy

EVEL gigSony au oferit 10
La concursul LEVEL impreuns cu__ ion ,Tombi 2"
Monost Conimpes, jocul Herags gf G orilor: Calin Marius (Chuj);

Moreni.

La concursul LEVEL impreund cu
| Thrustmaster, Ciobanu fonel din

| Brasov a cistigat un Thrustmaster

| Digital 2 Gamepad.

)
£

dria), Birsan Cosmin (Vrancea),
Totu Ferency (Oradea), Sandu

‘Gabriel (Galafi), Floristeanu loan-
Dragos (Sibiu), Blaj

(Harghita), Niculae Rizvan-Cita

(Bucuresti) i Chirila Mihai (Dolj).

WaEa
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stigitori sunt rugali i sune la
redacfie 0268415158 sau 0268418728,
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Mx4a40

e jocuri desprinse par-
a din realitate fac aceasts prezentare

ntalnite in anur

celei care mi-a oferit delicii, 0 anume.
placa grafici care, prin caracteristicile
i, imi pare a fi foarte bine echilibrati in
ceea ce priveste raportul prevcalitate.

1024x768x16 5608
1024x768x32 5288
1280x1024x16 4432
1280x1024x32 4091
1600x1200x16 3460
1600x1200x32 3083

Soltek SL-75
DRVS

Esti cumva plictisit ... sau compute-
rul tau are nevoie de un upgrade? Daca
raspunsul este afirmativ, i recomad cu
placere aceasta placa de baza socket A
Ideal pentru cei ce vor sa i achizifio-
neze un procesor Duron sau, mai bine,
un Athlon XP spre exemplu, aceast pla-

ay
este un accelerator graiic
ce are ca procesor grafic
nici mai mult nici mai
putin decat un chipset
GeForce 4 MX 440.
Alaturi de cei 64 MB DDR
memorie video, perfor-
maniele atinse le
surclaseaza cu mare lejeritate pe acelea
ale altor competitori cu, vorba aia,
preteniii in accelerarea 3D. Ca dotari
opfionale, aceasta placa video dispune
i de o fesite TV-Out de tip S-VHS.
Alaturi de un CD cu drivere si un

inual, n cute se mai gaseste s un
cablu de tip S-VHS petru conectare
directs fa un TV.

i, conform testelor noastre de labora-

tor, s-a clasat pe un loc frumusel pe po-
diumul plicilor de baza pentru aceasts
platforma. Avand la baza chipset-ul VIA
T 333 (care este la moda la ora actuald),
alaturi de trei loturi pentru memorii
DDR, acest model de placs de baza im-
pinge procesorul spre adevrata sa va-
loare. Din pacate lipsesc conectorii de

ucitor_Jetway
Ofertant_UltraPRO Computers
Tel 012117090

11004 USD (fara TVA)

tip RAID sau SCSI,insa cei doi conectori
IDE ce suporta pand la 4 unitdti ATAPI
se descurca onorabil. Modurile de
transfer al datelor acceptate sunt PIO
Mode 3, 4 si UATA 100/66/33 IDE.
Conectorii pentru unitatea de floppy,
cele 2 porturi seriale, 1 paralel i cele 2
de USB si PS/2 sunt nelipsite. n situafia
in care definefi mai multe echipamente
e folosesc porturile USB, exita un ca-
bl adiional ce mareste numarul portu-
rilor USB, aceastea ajungand la un nu.
mir de 6. Sloturile pentru placi PCl sunt
in numar de 5, la care se mai adauga un
slot AGP Pro (2X(4X), plus un slot CNR.
AC'97, cu rol de codec audio, este, evi-
dent, inclus (in buna traditie Soltek).

Placa este insofita de manualul de
instalare, CD-ul cu drivere si de necesa-
rele cabluri IDE.

Troduciior Soltek
"~ Olertant Depozitul de
Calculatoare
Tel 01-2217377
R Prel 108,13 USD (fara TVA)
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in situatia in care tastatura de acasd
nu va mai suporta pornirile ,animalice”,
diversele chiibusuri sau aruncarea tas-
telor pe-afard, este posibil ca aceasta si
e inlocuits. Zicand aceasta ma gandeam
1a 0 vorbi veche din batrani, cum ci cel
mai destept cedeaza. Ca punct de porire
avem un produs ce port logo-ul Genius.
Este vorba de un produs multimedia,
format dintr-o tastura si un mouse. Du-
pa cum bine, cred, af ghicit, ambele
sunt wireless. Avand inclusi noua teh-
nologie de comunicare high-frequency,
este posibil relizarea conexiunil intre
emifatori i receiver pe nu mai putin de
16 canale. Prima intrebare care a apa-
rut: de ce atat de mule? Si am inceput
sapaturile de rigoare. Am luat mouse-ul
i tot invartindu-i
fac scroll pe o pagina de Intenet. Incet-
incet m-am indepaitat de birou, sa vid
pand la ce distanta bate”. $i am mers si
am mers, insa comunicarea fntre com-
ponente era de nefntrerupt. $i ot asa,
depasind biroul, am ajuns la o distanta

fabila in care scroll-ul paginii re-

Genius Wireless 2.4G TwinTouch+~

Producator
Ofertant_Flamingo Computers |
[ telov2zzson |
Prel 33 USD (fard TVA!

Microsoft Office K

Cu un design deosebit, aceasts tas-
tatura fabricats” de Microsoft facilteaza
o pozifie mult mai confortabilé a palme-
lor in momentul n care ne asezam in
fafa monitorului si incepem sa tehnore-
dactam ca... deh.. apucalii” diverse
documente, mail-uri, proiecte de diplo-
ma...aici ma includ s pe mine....si asa
mai departe. Fiind un produs Microsoft,
acesta include, evident, si unele facili-
i care, din picate, nu pot i utilizate
dect impreuns cu pachetul Office XP.

spective a inceput si
faca probleme. Re-
zultat? Ceva ce

multa vieme.
Distanta la care
am ajuns a
fostin jur de

circa
aproximativ
cam 20 25

de metri. Da,

metr. Probabil acest
lucru se datoreaza in special baterilor
0l pe care nu le-a mai folosit nimeni
pana in acel moment. Alituri de scroll-
wheel, pe mouse se mai gasesc inca
dous butoane, pentru funcile clasice.
Revenind la tastaturd, aceasta este un

care este construit sugereazd ci a acest
produs a fost proiectat pentru un birou
foarte aglomerat. Al vostru

Producilor _Genius

model multimedia, cu
de reglaj l volumului, open/eject al
unitafii CD-ROM si navigare pe brow-
serul de Intemet. Modul compact in

1 Internet N

Ofertant_Flamingo Computers
Tel 01-2225041
Prei 39 USD (fard TVA)

Keyboard

Pentru a fine pasul cu domeniul
atat de vast al Internetului, avem nevoie
side ustensile pe misura. De aceea,
cei de la Logitech ne pun la

tastatura complet
optimizata pentru
& aplicaiile ce f

of, evident, de un.
&t domeniu atit de
S vastca celal iner-

netului. Duzina de
taste speciale ce au

bun augur, insi ceea ce atrage
privirea si sufletul (bratelon) este:
i prezenja unui buton de
scroll foarte bine conturat si
usor accesibil. In vecinatatea
acestuia se gaseste un alt set de
butonase cu funcii diferite insa toate

Productor

comod in toate Oty

aplic

funci bine deinite nu face nimic altceva
decat 3 ajute utilizatorul sa foloseasca
resursele refelei” in cel mai scurt timp
posibil. Bineineles, acest fapt este nflu-
enfat i de caltatea conexiunil propril la
Internet. Noutatea absoluti constd in
prezenta unui buton de scroll chiar pe
tastaturd, pozifionat discret in partea
stanga. Ea are rolul de scoll pe paginile
de web, acest lucru facilitand munca
utilizatorului, nemaifiind necesar s tot
alergam de fiecare datd dupd mouse
cand vrem sa dam un click sau s fa-
cem un scroll Ia un anumit paragraf

Prei 51 USD (fara TVA)

Prezenta butoar este de




VEL HarowarE

Planet Fast Ethernet Print Server

Din ciclul produselor destinate refe-
lelor de calculatore, va prezint acum,
the one and only Planet Print Server. El
se adreseaza in primul rand refeleor de
micé sau medie dimensiune. Rolul
acestuia este acela de a inlocui un com-
puter ce este folosit pe post de print ser-
ver. Solutia celor de la Planet este una
foarte fiabilé si extrem de utld, deoarece
spatiul utilizat de acel computer ,ser-
ver" poate fi cu usurinfa folosit la cu
totul i cutotul altceva. Acest dispozitiv
nu are nevoie de nimic altceva decit de
o prizd de alimentare si 0 un port UTP
liber intr-un hub sau switch. Usurinta in
utlizare este data si de lipsa driverelor
de instalare sau a unui alt soft adijional.
Tot ce aveli de facut, ca uilizatori ai
respectivei refele, este 53 va instalali

Mentor

driverele respectivei imprimante si
in st totul va decurge extrem de
simplu. Nu va ramane nimic aliceva
de facut decat sa avefi gija impri-
manta si fie alimentata cu harte si
tus, respectiv tonner in cazul in care
conectati o imprimanta laser. Modul
de conectare la refeaua de calcu-
latoare a Planet Fast Ethemet Print @
Server-ului se poate realiza fie pe 10
Mbps, fie pe 100 Mbps, fapt datorat
principal funcfiei de auto-negotia-
tion. Acest dispozitiv este compatibil
cu toate protocalele de reea mai
importante - IPX/SPX, NDS, TCP/IP
52U SMB over NetBEUL. Cele 3 led:
uri de pe suprafata dispozitivului
sunt folosite in special pentru
diagnosticare (Link, Status, Power),

Producator
"~ Ofertant_L

Planet Technology
UltraPRO. Computers
Tel 01-2117¢

Prei 769 USD (fard TVA)

Mentor Thumb Size Flash Mlemory

Cu ale cuvinte, este vorba de una
dintre cele mai simple metode la ora
actuals de a transporta, accesa si modi-
fica anumite date in orice moment. Men-
tor Thumb Sie Flash Memory et un

sistemele dotate cu Windows 98, este
absolut necesard instalarea unor anumite
drivere. Ingeniozitatea acestui dipozitiv
const n aceea ci, desi ete destul de mic,
poate stoca pnd la 64 MB de date

la un simplu port
USB, care mai nou se gaseste pe la fiecare

transfer cu un computer este din picate
Bfsec la citie si

si poae f
folosit ca un simplu device de data stor-
age. Dupa cum ne ,povesteste” i
numele, este un mediu ce foloseste o

450-500 KB/sec la scriere), ceea ce este

sub viteza de transfer a unui USB 1.1.
entru monitorizarea translerului de date,

un LED de.

UltraPRO Computers
Tel 012117090
53,6 USD (fari TVA)

CF/SM Combo Card Reader

pre medii de stocare s-a fot zis
i scrs, nsa durerea cea mai..
dureroasi este problema citri acestor
‘medii de stocare. Un astiel de ,utilaj” de
citire sau scriere pentru un home user
ar i acest Combo Card Reader. Modul
de utilzare este extrem de simplu. Se
conecteaz la unul din porturile USB.
ale sistemului, ar dacd este nevoie se
instaleaz si driverele incluse pe CD-ul
ce insofeste acest pmdus Card mader—
ul suporta dous tipuri de

Media si Compact Flash de up..\ Pl
SD sau MS CARD. Acestea sunt folosite:
cu precidere in cazul unor camere
digitale, MP3 Player-e sau Palm/PDA-
uri. Cantitatea de informatii stocate pe

64 umzone

P
este relativ simplu. Se foloseste procedura
de plug and play si se conecteazaila
portul respectiv. Din pacale nsi pentru

acestea variazai de la un model la alul
CF/SM Combo Card Reader este in
stare, evident cu ajutorul softului inclus,

transfer a datelor variaza
fnire 600 51 900 KB/
secundi.

BN
Tel 01-4110675
N/A

stare. Folosit intr-un mediu adecvat, acest
dispozitv este garantat pentru 10 an de
funfionare a7 probleme.




Thermaltake P4
Dragon
A1258S

Daci va amintfi de celebrul cooler
Thermaliake in forms de furnal peniru
procesoarele de socket A, acum a venit
si randul procesoarelor Pentim de a
purta asa ceva deasupra lor.
Dimensiunile ventilatorului se
incadreaza undeva in jurul valorilor de
70x70x25 mim, iar numarul aproximatiy
de urali este de 6000 RPM. Specific
acestor cooler-e este nivelul oarte
vidicat de zgomotului. Din aceasta
cauza, producatorii au inclus si un
switch ce poate fi setat in cele trei pozitii
(Lo, Mid si Hi), astfel inct se poate regla
turatia ventilatorului, pentru diminuarea
galigii.ins3, cum orice avantaj

Thermaltake Chipset Blue Orb

S5 presupunem ci suntefi in
unei plici video, nu chiar foarte
recents, si dori totusi sa stoarcef si ul-
tima farama de putere din ea. Tn mod
normal, apare limita determinata de
cresterea excesiva a temperaturii
chipset-ului, pe care asfelriscati 4 il
Pr3ji". A durat destul de mult timp
pentru ca cei de la Thermaltake s
Scoata pe piala un produs care sa ii
ajute pe aceia dintre voi care se ocupa
cu overclocking pe plici video.
Thermatake Chipset Blue Orb nu este
nimic altceva decét un minicooler ce se

Titan TTC DSTB

Pentru categoria de procesoare
Athlon/Duron, cei de la Titan au revenit
u un nou produs. Acest cooler este
wrmasul lui Titan TTC DST, cu
deosebirea ci acesta a primit o culoare
mult mai comercials. Caracteristicile in
schimb raman aceleasi. Dimensiunile
Sunt 80xB0x25 mm, ar turafia maxima
a aerului este de 38,22 CFM. Numarul
de rotaf de doar 3000 RPM face ca
nivelul de zgomot emanat de cooler si
nu deranjeze chiar atit de tare pe cei
din camer. Titan TTC DSTB are in

HamowasE

Producator

~ Ofertant Elsaco Electronics
Tel. 031-514278, 01-3373091

21,8 USD (fara TVA)

presupun si un dezavantaj, trebuie i
acceptalui o crestere cu citeva grade a
temperaturii procesorului, et

ataseaz pe suprafata chipset-ului
grafic. £l este insolit e tot ceea ce este
necesar pentru atasare. Aici mé refer la
clipsurile speciale din plastic, iar in
unele cazuri la solutile:
termoconductoare. Blue Orb se
alimenteata normal, ca orice cooler, di-
rect pe placa de baza, asfel asigurandu-
i-se necesarul energetic. Dimensiunile
acestuia sunt 53x20 mm. Numrul de
rotaii este de 5500 RPM cu o variafie

/- 10%. Este confectionat din aliaj
de aluminiu, ceea ce face din Blue Orb
un ventilator... usor ca aerul.

Thermaltake

Elsaco Electroni
14271

" Ofertant

1. 03

s

schimb un sistem foarte bun de

agatare” la socket-ul procesorului,
Solutia termoconductoare este de
asemenea prezenta, pentru a facilita
un transfer mult mai bun al
temperaturi intre procesor si
cooler-ul in sine,

Producitor _Titan
Ofertant_UltraPRO Computers
Tel 01-2117090
8,6 USD (far TVA)
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Safeway PowerMaster PVI-2020

De aceasta data vorbim de un pro-
cial" cu un rol de protectie
(nu va gantit la prostii. Safeway Protec-

dus mai ,spe

tion nu este nimic altceva decat un mo-
del de prelungitor cu ceva pretentii de
UPS. Modul i arhitectura contructiei
acestui dispozitiv permit introducerea a
nu mai pufin de 5 consumatori. Ansam-
blul de protectie este relativ simplu, el
neficand nimic aliceva dect i taje
varfurile de supratensiune (spike-uri) pe
care e intalmim cel mai adesea pe o
wreme mai ploioasd si cu multe fulgere
i rasnete. Dispozitivul este previzut cu
o siguranta fuzibila automats, foarte:
pretenfioas, care in momentul unui

soc electric se autodeclanseazi. Pentry
a tepomni intreg ansamblul, ese suii-
cient sa apasam direct pe butonul e~
set”al siguranei. Pentru a pasta s inte-
gritatea componentelor dintr-un
calculator acest Safeway Protection are

in dotare si un

priza de telefon. Pentru cazuri de
urgents, folositi switch-ul de On/Off si
astfel tot ceea ce este conectat la acea

priza  moare”. De mentionat este v..pml
3 odata atinsa valoarea ,varfului”

600 V, acest dispoitv e “off duty”.
Valoarea maxima a tensiunii suportate
poate depsi 330V.

Tucitor_Safeway
Ofertant_UltraPRO Computers
Tel 0

Prel 6,8 USD (fara TVA)

Microsoft Wireless Wheel Mouse PS/2

n design deosebit alstur de mo-
biltatea extraordinard, acest mouse se
poate mandri ca poarta sigla celebritafii
Microsoit. Desi este nu este un mouse
de tip opic, acest produs rezolva multe
din problemele oricaruia dinte noi. To-
wusi, penu a compensa acest, 53 i spu
nem, ,neajuns’, materia cenusie a celor
ce l-au creat a luat n calcul i ideea de
ada utilizatorului frau liber sau ceea ce
numesc eu libertate de miscare. Con-
structia si modul de amplasare a celor 4
butoane, printre care si butonul de scrol,
permit o manevrablitate si un confort
sporitin utilizare. Mouse-ul in sine fine
legatura” cu baza pan a o distanta
maxima de 5-6 melri. Baza comunica
cu PC-ul printrun cablu ,normal” fa al

carui capt se gaseste n conector de
ip PS/2. 53 va dau un exemplu de co-
municare pe care l-am auzit n timp ce
testam acest mouse:

Baza: Aloo soricel...esti pe pozifie?
Soricelul: Da... | ecieve a bad signal.
Roger Roger. Muta cursorul pe pozitia
134 cu 436, Baza: Roger soricel. Astep-
tim confirmarea cu un click. (de care o
fi.. stanga sau dreapta). Soricel: Deja am
transmis. Confirmat, Barza: Bzzfadalsss...
Please repeat your message... Baza, out.
Si asa mai departe.,

rosoft

 Flamingo Computers
Tel 012225041

Prel 35 USD (fara TVA)

Producitor

Ofertant

LEVEL - EXmmy

Speram s& v placa noul premiu pe care il
oferim impreund cu Thrustmaster:

Thrustmaster - Firestorm Dual Analog 2

Gamepad.
Ceeste produsu\ Safeway PowerMaster PM-2020 ?
o) seif

ungitor

a) pre b)
Gasifi raspunsul in amcom\ despre Thrustmaster din acest numar.

'l'ombola LEVEL snml Nome,Prenume:

Decaupal talonu i e pe adresa

el Burda Communicati

ions S
g“;z CP 4, 2200 Brasov.
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Hardware Freaks

Din ciclul , Unii nu au ce manca, al-
i taie frunza la caini, continuam seria
ciudafenilor legate de obiectele n fata
carora stam 12 sau mai multe ore pe zi

La calculatoare ma refer.... Sau poate c
unii nu mai au ce si dea de mancare
animalugelor de companie si incep si
dea drept desert .. vechile proace P4
Cine stie, ,meseriasul” respectiv fie are
bani de il dau afara din casd, fie are un
computer cu N procesoare si s-a hotarat
instantaneu s3 scape de unul... i pro-
babil nu
alerga prea repede im:

tea 3 joace Starcraf.... i

m 19-23 august

Poiana Brasov. Fans Camp
2002

Cazare: Centrul de Echitatie

Taxa de participare: 140 Euro (plata se face in lei, prin mandat postal,
pe adresa loana Badescu, OP 2 CP 4, 2200 Brasov). Se asigurd pensiune
completa (cazare + 3 mese/zi).

Cerinte minime de sistem: Pentium Il 350 MHz, 128 MB RAM, accelerator
grafic 16 MB, 2 GB liberi pe HDD, placa de sunet, casti, boxe, tastatura, mouse.

Zile si nopti de jocuri non-stop. FPS, RTS, TBS, RPG,
simulatoare, action-uri. Tot ce visezi in materie de jocuril

Tq G;Ethﬁm ! 02 8/4w:11_53v:‘1r2723

weoom 67
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telefonie pe care poate functiona
fara probleme sunt GSM 900,
1800 5i 1900, GPRS 5i HSCSD.
Tn momentul in care acest
telefon va i lansat oficial, el va fi
disponibil pe doar 5 continente.
Multitudinea de jocuri s funci
dedicate petreceri timpului liber
ofers cumparatorului tentafi noi.
Ring tone-urile i logourile sunt
si ele nelipsite, numrul acestora
fiind de ordinul zecilor. Totusi,
daca nu sunteti pe deplin mulfu-
mit de ele, aveli posibilitatea de a
va introduce proprille voasire
creafisau sa download-af alele
de pe Intemet. Exista de altiel
posibiliatea folosiri e imagini 30
i, eventual a creari unora noi.

Ericsson

Compania Sony Ericsson Mobile Communications a
lansat de foarte scurts vreme ultimul sau model de
telefon mobi, care se vrea a f ultimul ,récnet” in
‘comunicatiile mobile GSM. Sony Ericsson P800
este ceva mai mult decat un simplu telefon
obil. El are o infafisare foarte asemanatoare
u cea a unui PDA. Datorita caracteristcilor
Symbian OS v7.0, programat special pen-
, permite un control
excelent al meniurilor prin functille
complexe de touch-screen. Modelul
de faja confine inclus si 0 mini ca-
merd video digitald, plus un brow-
ser mulimode. Calittile camerei
digitale sunt acceptabile, permitand
o captura a imaginilor la rezolufii de
maxim 208x320 in 4096 de culori
3 capturate imaginile, datorita proto-
coalelor OS-ului, ele pot f transmise unor
prieteni fie prin e-mail, fie prin SMS. Reielele de

Producator: Sony Ericason
Ofertant: Sony Ericsson
Romania

= Bogdans

Nokia

Daci trecem de cealalts parte a
baricadei, intalnim si aici con-
curentd care vaneaza... de du-
pa col. Este vorba de noul mo-
del Nokia Communicator 9210

Desi cantareste doar 250 de grame, dimen-
siunile acestuia sunt semnificative: 158x56x27
mm. Evident, pe l3nga toate caracteristcile

clasice” prin care cei mai mari producétori de
telefoane mobile se conirunta pe piatd: ecrane

color, mobille e-mail, editoare de text,
explorer-e de Web si Wap, modelul de
fatd include si ceea ce se numeste
Video Streaming. Cu alte cuvinte, acest
lucru nu fnseamna nimic altceva decat
facilitati Multimedia sau, intr-un SIN-
‘GUR cuvan, videoconferinte.
Compatibil cu toate refelele de
telefonie mobila, inclusiv si cele de pe
fa noi, Nokia Comunicator 9210i are o
durats de talktime cuprinss intre 4 5i 10
ore. In modul stand by, acumulatorul
este capabil 4 reziste pana la 230 ore.
Cu alte cuvinte, incet-incet, lumea
se indeparteaza de tradifionalele tele-
foane asa-zis mobile. Mai nou unii au
plécerea de a fine un intreg ,computer”
1a ureche, doar pentru a-5i auzi iner-
locutorul mai bine...

Otertant: Nokia Romania
* Bogdans




TrouaLEsHOOTNG

Troubleshooting

Alex - Vatra Dornel
= | Amsi eu o problema (a se cii

dilemd): cu greu am gasit parola pentru

Q3 Arena pentru a-i arita FPS-ul. in
timpul jocului (exact primal nivel) FPS-ul
a fost ntre 20 si 70. Vreau si stiu daci
bine pentru sistemul meu mai slabut.
Precizez: AMD Duron 800 MHz, 64
M8 SDRAM, Vodooo 3 2000 16 MB
Sdram, cu MS! K7T Pro 2-A cu VIA
AC'97 (cu ulimele driver-e).

2.Am cumparat separat un Mouse
Genius Net Scrofl+S2 (separat) cu 3
butoane si scroll. Fresh Diagnose imi
spune ca am cinci butoane si as vrea si
stiu unde pot gasi un driver bun.

R: 1. Aceste frame-ur sunt discutabil.
Din pcate nu ai menfionat un lucu.. stu
doud...} Rezolutia s adancimea de
culoare a care ai sefat jocul. Aceste criteii
potinluenfa rezultatele oarte malt ele
variind de la o rezolufe la alta.

2. Aici am si eu o intrebare... Est
sigur ca are cinci butoane? Eu imi amin-
tesc ca acest mouse nu are mai mult de
trei butoane, insa dac tu zici ci le ar.
norocul tau. Totusi, vorbind in general,
un set de astel de drivere sunt cele de-
dicate ,mousilor” Logitech, AdTech,
sau Microsoft, Unele dintre ele sunt com-
paibile si cu alte modele de mouse-uri
n afars de cele pentru care au fost
scrise. Incearca sa le caufi pe Intemne.

Dinesku

Am'si eu o problemd care sper ci va
firezolvata. Am un AMD la 1 GHz
T-bird, 256 RAM, plac de bazi K7VZA
cu chipset VIA din (12)..5iun COWLG
12-8-32. Am o problemd cu CD Witerul
pentru i refuzi si scrie pe CD-uri. Am
incercat s cu programe, dar nimi
spune ci e write protected sau e full, dar
u @ nic una. Menfionez c3 am Windows
Me si merge s3 citeascd. Mia mers in
Windows XP. Multumesc si sper ci nu
va trebui s3 cumpdr un nou CD-RW.

ic. imi

R Eu i recomand s renunti la
Windows Me, daci nu 1t funcioneaza.
Totusi, daca te incapatanezi sa il folo-
sestiin continuare, f3 rost de alte drivere
pentru placa de bazd si verifica-{i ver-
siunea diverelor 4 n 1. Poate nu le folo-
sesti pe cele mai noi, sau le ai instalate
pe cele pentru alta versiune de Win-
dows. De obiei aceasts eroare se intal-
neste din pricina driverelor plcii de
bazi 5i mai ales secliunea care se
ocupa de partea de ASP

Florin Antoh O

Am o mica-mare problemuta Am
cumpirat revista iunie 2002 care con-
{ine si jocul full Septerra Core. Am insta-
lat jocul dar cand vreau si-| joc imi di
eroare: v1.2panic ACCESS_VIOLATION

(0xc00000005) @0x0041213c reading
OXFFFFFFFF.

Va rog si ma ajutafil PC-ul meu este
Pentium la 866 MHz , IBM DTLA,
128RAM, nVidia GeForce 2MX 100/200.

R Am si eu 0 micd sugestiutd. In-
cearca o reinstalre de Windows. Se pare
i cel pe care il aitu in acest moment
este putin cam ,epuizat”, CD-ul a fost
testat si rastestat, pe mai mule calcu-
latoare, cu diverse sisteme de operare.
And... we have no problems.

Vadim Randurol

Am 0 mica problem pe care n-am
putut s-0 rezolv. Am o tastaturd Senorg
multimedia + internet. Problema e ca,
de cind mi-am instalat Windows Me nu
mai functioneaza corespunzitor; de
exemplu butonul de dat mai incet nu
mai functioneaz

R: Problema ta e legats de driverele
sau softul ce insofeste tastatura ta multi-
‘media. Windows Me probabil este o
enigm peniru ele si din acest motiv nu
prea i funcfioneaza tastatura asa cum
ai dor. incearca site-ul producatorului,
in eventualitatea in care acesta a pus la
dispoziia clentilorsi versiuni ale drive-
relor pentru Windows M

» Bogdans

Tombola LEVEL
InterCom Film

V3 oferim in acest numar o bluza
»Men in Black II”.

Care sunt personajele principale din ,Men in Black II"?

3) Stan si Bran

b) Mitza si Locke c) Jay si Kay

Raspunsul l gasifi in rubrica Lifestyle din acest numar.

“Tombola LEVEL InterCom Film

Réispundefi Ia intrebarea alsturats,
decupati talonul s! expediati- pe
‘adresa redactiel: O.P.2, C.P. 4
2200 Brasov.

W, B se A

1 J 7/2002 :
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Realitatea Virtuala in Romania

ceputin primavard a Cerf. Intro zi ne
aflam ca de obicei lastandul LEVEL al
carui spatiu era ocupat la maxim de cei
care jucau in disperare Medal of Honor.
La un moment dat a aparut un domn care
din vorba in vorbi a inceput si ne poves
e a care parea mai mult vis dect
realtate. De ce? Dansul vorbea despre:
faptul ca doreste s deschida un centru
de realitae viruala in Romania in care s
acces, apoi foare senin
6 o Al el
cinematograf IMAX i alte lucruri care:
pan si pentru noi bateau spre SF. Iifa,
ce roméni care se respects, lam
privit destul de scepici. Am zis OK cand
ne-a invitat a o demonstafie, ins3 nu
e-am entuziasmat prea tare. Din picate
e nu am putut participa, asa ci lucrurile
s-au inmuiat un pic. Dupa un timp insé am
primit un e-mail prn care domnul Par
dilca Marian si MGL PRO International ne
invitau la deschiderea primului show
VR din ara. Din nou am zis OK, ard prea
mare agitaie,dar am onoratinvitafia.

Showroom 1
Amfost primis foare bine e citre
it de entuzias care
adrul MGL PRO
al. Prima impresie

micul colectiv deose
formeaza echipa VR din
Intemaic smaruga
in care mirosea puternic a High-Tech. Pe
parcursul existentei mele auzisem cite
ceva despre IMAX, cinematografia
dar cunostiniele mele nu
chelari de carton cu plexiglas rosu
Habar nu aveam c, intre timp (vieo 30
de ani) lucrurie s-au mai schimbat un
pic. Dupi o scurta introducere, primul
pas l-am ficut cire iMAX, evident
i n st deachelr spechl
asezat Tn fafa televizorului si

G pic sistemul DVD home-
thear
pai ca
pungeau barierele tubului cinescop
carcand curenti electrici prin sira sp
binelneles i timp ce ne-

are se aflain fata noastra. Restul.
antuite de fantome care sira

eream cutofil
de un arbore

peste no

terminate de curse nebun

ce dispozitive de deplasare sau chiar
lecti de zbor in care pamantul devenea
brusc foarte...ral. Cert este fapiul ¢ nu
mai vroiam sa-mi dau ochelari jos. insa
dupa o lupta scurta i care ceilalisi-au
folosit clar si complet ne-Fair-Pla

avantajul numeric am fost smuls din
ochelari i pus in alta postura — aceea

de gamer. Amelit inca de evenimente si




pan sa-mi dau seama ce se ntampla,
spatele mi-a fost acoperit de o vest
ciudat, i fata ochilor mi s-a pus o
nous pereche de ochelari, pe urechi
casti, in mana un controler ciudat i
joaca. Vreau sa va spun ca in clipa in
care a pornit am increment. Totul a d
venit confuz. Muzica, sunetele care de-
paseau un pic limtele normalului, ema.
nau din vesta posterioara si imi facea
organele sa vibreze. Dupa scurt fimp,
nsa, esenta mea de jucator de perfor-
mana a esit la suprafaya s ficand ab-
stractie de cei care se agitau in fafa mea,

undeva afar

, m-am apucat sa-mi fac
meseria. Poate ¢ nu erau echipamente
de ulima ora, insa senzatia era complet
nous, interactivitatea dat de combina
rea fntr-un costum practic a tuturor ace-
lor dispozitive era... ciudat de plicuta
Dupa un timp, a urmat aceeasi lupta
corp la corp intre mine si celalf pentru
recuperarea dispozitivelor din mainile
mele. Recunosc c aparatele acestea te
obosec si e zapacesc intr-atat incat in
prima faza poli experimenta o senzatie
de rupere a contactului cu lumea reala.

Showroom 2

Dupa o perioads de revenire, am
trecut, ca sa zic asa la echipamentele
mai soft - cast virtuale, controlere pe
bazi nervoasa si altele. Dintre dispozi-
tivele HMD (Head Mounted Display)
am incercat citeva pe care le vedetisi in
imagini, insa nu am fost chiar atat de
impresionat. Acest lucru se datoreaza in
primul rand faptului ca display-ul nu
acoperd nici pe departe tot campul vi-
2ual. Da, spatializarea este excelents, te
pol uita fntr-o camerd sus, jos, stinga,
dreapta, dac ai si 0 manusa sau un alt
controler poli interactiona etc. Bine,
HMD-urile pe care le-am vazut nu sunt

nicidecum de ultima generatie, asa ca
Va dati seama ca aceastd problema a
fost rezolvats, iar domnul Pandilic m-a
asigurat ¢ vom face i noi, prin inter-
mediul lui, cunostinta cu ele. Unul din-
tre dispozitivele mai ciudate cu care
m-am delectat a fost un fe de degetar
care poarts numele de MindDrive.
Acesta se pune, normal, pe deget si.

Un vierme merge pe ecranul monitorului
Tot ce trebuie sa fac este si- ghi

mental printr-un mic labirint. Ma
concentez si viermele incepe s faca
niste miscar ciudate, s upe intot felul
de figuri geometrice care mai de care
mai ciudate. Asadar, eu ma gandeam
stinga,viermele o lua i cheapta, eu ma.
‘gandeam dreapta, viermele rimanea
tampit nestind ce s facé. Care o fiso-
lutia? Intr-un tarziu mi-am dat seama ca
singura modalitate este s3 devin una cu
viermele. Tnsa, evident, viermele avea
ceva impotriva pentru c refuza cu fn-
dariire s fie posediat de mine. Pan la
urma am reusit ceea ce a ficut ca dupa
acest experiment s tot stau 53 mé gan
desc cum fumeazi un vierme, iar cand
am plecat, vroiam s ies pe sub usa ca
observasem eu o crapatura pe care mi-ar
i placut mie sa o simt mangaindu-mi
inelele. Ce s3 mai zic afard, ¢ era s fac
infarct cand am vazut un porumbel la
caliva pasi de mine.

Planuri de viltor

n principiu, in sa felicit colectivul
care s-a ocupat de punerea la punct a
acestui showroom care este intr-adevar
ceva unic la noi in fard. Scepticismul cu
care am privit inifial toata aceasta mani-
festare a pasiunii umane mi se pare cea
mai adanc jignire pe care am adus-o
unor oameni care siar da totul pentru o
idee. E un lucru care este tot mai rar

LiresTviE

Degetarul

Vesta cu bas.

<

Set de ochelari 3D

‘intalnit, Sunt sigur, cunoscandu-| per-
sonal pe coordonatorul acestui project,
domnul Pandilica Marian, ¢ tot ceea ce.
si-au propus va deveni Tn curand reali-
tate. Cred cu indarjire ci vom avea
foarte curdnd un centru VR si un cine-
matograf iMAX la Bucuresti. Nuse poate
aliel. Acest oameni au investit prea
‘multa inim, timp si bani pentru ca acest
lucru 53 nu se realizeze. Si credeti-ma pe
cuvant: nu e totul chiar atat de
inaccesibil precum pare, iar faptul ci
merita este de necontestat. Sincer, abia
astept 0 noud inviatie, iar de data
aceasta cred ¢ voi ta... mai mult
 Locke

Modol de casca virtuala

uezo02 79
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Filmal The Mothman Prophecies este
inspirat dintr-o cart. Cartea este
inspirat din evenimente reale. in
concluze filmul nu numa c3 esie
inspirat din evenimente reale, ci este
chiar o copie a realtail Un singur lucru
ar fi trebuit pentru ca filmul s3 nu fie o
copie, i sa fie realitatea in nuditatea e
personajul principal sa fie chiar cel
caruia i s-au intamplat toate acesea si
respecivul 4 ib3 o camerd de luat
vederiinlocul unui ochi, Dar atunci n-am
mai discuta despre acest ilm, i de o
productie SF cu cyborgi. In concluzi,
artebui 3 ne mulfumim cu ce avem si
S nu mai cerem asa multe de I viat.
Despre ce- vorbat John Klein (Ri
chard Gere), un jumalist enumit de la
Washinglon Post, a strans destui bani
pentru a-si permite s3 mearga cu sofia
3, Mary (Debra Messing), in ciutarea
unei case de vis. I sfrst o gisesc
Fericiti poresc spre vechea esedini3,
dar pe drum au un accident. Nevasta

apasa brusc pe frane n momentul in

Avocata Claire Kubik (Ashley Judd) are
cam ot ce si-ar putea dori; o slujba ex-
celents a o fima de prestigiv, o casi
frumoasa in San Francisco Bay, un so cu
care nu i este usine s un copil pla-
nificat. Parca nimic nu ar putea si fntu-
nece viala. Dar, asa cum se intampla
intotdeauna, lucrurile nu pot si raména
prea mult astiel Se pare ca soful e (im

Caviezel) nu a fost sincer In ceea ce pri
veste trecutul siu. Acesta este acuzat de
o crima comis cu multtimp in urma, de-
spre care Claire nu sia mai mult. Aceasta
este nevoita si-i apere soful in proces
2 fost soldatfn marina Statelor Uit s
n anul 1988, a paricipat la 0 operafiune

e 2002

Prophecies:

care nu era nimic in fafa lor. Ea este
canita grav si moare la spital. Lui John
nu puleau si fasa din cap ultimele ei
cuvinte: ,You didn't see it did you?
Atunci descopera un desen cu tot felul
de chestii ciudate pe el care nu-i mai ies
din cap.
Peste cifiva ani John a devenit un
om-automat. Merge la munca in fiecare
2i, se spals pe dini in fiecare dimineats,
dar tot ceea ce face este fira tragere de
inima. Cu toate acestea, parca simiea tot
timpul o prezenta in jurul sau. Intr-o

High
Crimes

seard se raticeste tr-un finut pustiv
Un fermier din singura cas3 pe care o
vede i spune il astepta de mult. John
alli cu surprindere ca intreg finutul este
dat peste cap de nste fenomene foarte
ciudate care se perec aici. Atunci s da
seama ca se ala la 400 de mile de oras
Nu reuseste si-i explice acest lucru
dar incepe s3 lege evenimentele
prezente cu ceea ce s-a intamplat la
moartea sofiei sale. Restul naratiuii f
vef aflala cinema.

doSony Petures

de acoperie in El Salvador. Capul de
acuzare este uciderea a noud civili

inocenti. Avand in vedere c3 era miltar
in acea perioad, personajul va f judecat
de Curtea Marial3, un teren strdin pentru
avocata care a avut numai cauze civile
pén in prezent. Pentru a o ajuta, Claire
angajeaz3 un fost avocat militar - Charlie
Grimes (Morgan Freeman), care este
dornic sa se razbune pe varfurile milftare
care l-au dezonorat cu ani in urma.
Filmul va incanta cu siguran pe cei
doritori 53 vada culisele justifiei
americane si lupta individului impotriva
sistemului i  prejudecafilor societafi

Dlstribult de 20th Century Fox
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M 1l B (Vlen in Black 1)
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Nu cred c3 exista cineva care 3 nu fi
auzit de Men in Black. Filmul a strans
aproximativ 587 de milioane de $ (pes-
te 250 de milioane numai in 5.U.A.).
Acesta a devenit cel mai mare hit al
anului 1997, cand a fost lansat. Perso-

Scriitorul H.G. Wells, autorul clasicului
roman SF , The Time Machine, era con-
siderat in vremea sa ,omul care ved:

viitorul”. lata ca si n timpurile noastre
supranumele scriitorulu se pastreazi
inca. Dovada este faptul ci subiectul
mai fascineaza incd si, drept urmare, se
va lansa in curand a doua ecranizare a
romanului respectiv.

Povestea a suferi,totusi, citeva mo-

dificar ata de firul epic al romanului.

Omul de stinfa s inventatorul Alexan-
der Hartdegen (Guy Pearce - a mai ju-
catin Memento, LA. Confidential) este

najele principale erau Kay s Jay, polifsti
intergalactici care monitorizau activita-
tea extraterestrd de pe Pamant. Ei faceau
parte dintr-o organizatie care oficial nu
exista. Men in Black.

Avand in vedere succesul de care

otarat sa dovedeasc tuturor faptul ci
o calatorie in timp este posibil. Hotara-
rea lui este transiormata in disperare de
o tragedie personala care il motiveaza

acum i vrea sa schimbe trecutul.
Emma (Sienna Guillory) suferd un acci-
dent cu urmari destul de neplicute.
Alexander se izoleaza timp de 4 ani si
incepe s4 testeze teorile pe care le are
in cap cu 0 masina a timpului inventata
de el. Dar, cum se intampla intotdeauna
in astl de situati, ceva merge prostsi
personajul nostru se va trezi i viitor. In

The Time

LresTnE - FLM

s-a bucurat filmul, nu este de mirare ca
va fi lansata si continuarea acestuia.
Men in Black ll va continua aventurile
polifistilor, de data aceasta pusi in fata
unei probleme foarte serioase: salvarea
Pamantului. Cat timp Kay (Tommy Jo-
nes) a fost plecat,Jay (Will Smith) a de-
venit cel mai bun agent din MIB. La
revenirea lui Kay, superagentul interpre-
tat de Will Smith va f din nou tratat ca
un copil. In timp ce investigau o crima
intre extraterestri, Jay descoper un plan
diabolic pus la cale de Serleena (Lara
Flynn Boyle), o creatura Kylothians ma-
lefics, ce s-a deghizatin pielea unui ma-
nechin foarte sexy. Numai Kay poate sti
cu siguranta ce a pus la cale respectiva
i tocmai de aceea este adus inapoi,
Memoria care i fusese stearsa ii va fi
redata si cei doi vor pomi din nou la
lupt impotriva dusmanilor de pe alta
planeta

Filmul se anunt a i o comedie la
el de spumoass ca prima parte. Vizio-
nare placuts

Dlstribuit de InterComPim Romanis
Datalansari 2 august 2002

Machine

anul 2030 se intalneste cu Vox, un fel
de holograma computerizats, progra-
mata sa raspunda la orice intrebare.
intalnirea lui Alexander cu Vox il face
<51 puna multe tntrebar, Insa Tnainte
de a reveni la anul din care plecase, un
cataclism futuristic il propulseazs un-
deva peste 800.000 de ani n viitor.
Aici, surpriza! Omenirea s-a imparit in
vntori i
agatati de stanci s se numesc Eloi

do interComim Roménia

Datalanesri 7 uile 2002

vanati. Oamenii rdlesc

e 2002



Locul faptei in

LEVEL LrestviE

LEVEL FANS CAIVIP - ceva istorie
si o provocare

i vara anului 2000 nu a fost foarte cald,
i nici un caz la Timis, dar totus lucru-
sile nu au stat foarte rdu, in ciuda atmo-
sferei cam innorate, pentru cei 18 parti-
cipanii la prima editie de Level Fans
Camp. Ei au fost the pioneers”, cura-
josi, care nu si-au ma cut atatea pro-
bleme si au venit sa se intalneasca cu
revista,live, in carne, oase, tricouri si
sepci. Pe vremea aceea, K'shu, Claude,
Dr. Pepper, WildSnake si subsemnatul
formau redactionalul LEVEL. Era acea
vreme de basm, miticd, llo tempore,
pierdut acum in negura timpului, cind
Mitza inca batea drumurile nationale,
kilometrifntregi, ore intregi, cot la cot cu
Koniec pentru a ni se alatura la Tims.
Deh, relafi reci pe-atunci, care s-au mai
incalzit, ca doar au trecut doua ver
Doua veri in care s-au schimbat multe,
siin ceea ce priveste revista, s in ceea
ce priveste Level Fans Camp.

LFC 2000

Asadar, atmostera..rticents de afard
a fost compensata cu destul de mult suc-
es de atmosfera absolut incalzita dindu-
nirul taberei. A fost pentru prima dat
cand, sub ,obladuirea parinteasca” a
revistei, gameridin toata fara, din absolut
toate direcfile -au infiinfat cu cafel, cu
purcel, n faja taberei,domici s instaleze,
sa concureze si 4 nu mai pund geand
langa gean timp de citeva zile bune. Si
cam asa a fost. S-a ajuns in cele din urmé
sila fotbal de sal, fotbal de afard, baschet,
dar, In primul rand, concursuri.FIFA sau,
dac nu maifnsel, Euro 2000 si Porsche
Unleashed, plus o carua de alte ocuri, in
care s-a dat invazia. Redactorii s-au invar-
titsiei pe-acolo, ba dand o lecte a Star-

74 uezco2

craft, ba luand una la Porsche. Sitot asa
Tot atunci au apant si primii camera-
mani, din partea televiziunilor interesate
de LFC. S-au luat interviur, -a zambit fru-
mos, dar totul in vitez3, pentru c3 mai
erau concursuri de castigat (cu premii cu
100 i ore fntregi de petrecut n lan party.
n paralel, s dezvoltat un grupule, cu
tendinfe de grupusor mai mare, pasionat
la maxim de Magic: The Gathering, care a
prins foarte bine in partea de vest a patie

La finalul taberei, lumea a plecat,
zicem noi, destul de multumits, ceea ce
s-a vazut cu prisos la

LFC 2001

i, acum s-a schimbat situatia. Nu a
mai fostTimis, a
fost Predeal, nu
au mai fost 18
participanti,au 1} 9
fost 30 (cu cate un P
redactor pe ici, pe

colo). Darsiuafia €4 MG ’ﬁs‘é“;;'oﬁ
s inrauait’

considerabil, data fiind densitatea de
cator mai mare si, mai ales, ansandiu-se
un anumit MOD de HaliLie care face
inca milioane de degete sa freamte. Cred
i zice Counter-Strike. Nopliitregi s
jucat Counter-Sirke cu disperae... netaf-
Zica. Se ajunsese Intrun asemenea stadiu
‘incat lumea se disra cu schimbari dioate
de nume de genul ,Omul cu sosete” si
Culeglori” (care a i mas nick-ullui
Mitza in Counter-Stike). De fapt, atunci s-
au pus bazele clanului redacei LEVEL
(vorba vine, clan; de fapt, o grupare de
derbedei de redactori LEVEL care vor s
se cheme cumva in CounterSiike). Dar,
revenind la Camp, ca despre el era vorba,
lumea sa simiit ine (chiar ei au zis-0) i

)
niortal
carerygm rimi
nefolosi

118

au auzit numai Salutii s pe a.anu'”,
desi a mai fosti cate o criics, dous,
acolo...ahem...dar imic grav, nu, baiefi?

LFC 2002

Asta e pe eava. i, inainte de a da
detali suplimentare, va provoc pe tof
potentiali participanfi a LEVEL FANS
CAMP 2002, la meciul impotriva redac-
Yiei LEVEL ~ clanul va asteapta cu multe
guri de foc. Deci, asteptam raspuns la
provocare! Conflictul va avea loc in
Poiana Brasoy, Centrul de Echitatie. Pe-
ioada: 19-23 august 2002.Varst
nima: 15 ani. (pentru cei cu varste cu-
prinse inire 15 5i 18 ani este nevoie de
acordul scrs al parinilor pentru a par-
ticipa la tabia).

Siastanuva tot: pe ling lan party,
vor mai i citeva surprize prin care viem
i ne asiguram ca nu se va plicts nimeni,
nici méicar 0 secunds. Asadar, VA astep-
tam, cu brafele deschise, s va pupam pe
obrjori i i ne trimitem proiectile toride,
sa facem o cursd pe cinste 5 53 mai i
castigam cate ceva, mécar prietenie.

Mike

a mi-

wwwievelro




talon de | DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe:
abonament

Decupai talonul din revist,
completati- i expediati- 7

13 luni, la pretul de 230.000 lei
_16 luni, la pretul de 400.000 lei
12 1uni, la pretul de 750.000 lei

JusuieUOqE 8P Uoje}

impreuna cu dovada plati
pe adresa loana Badescu,
O.P.2 CP. 42200 Brasov. incepandeuina [ ]
Firma, cod fiscal:
ek masdat Nume, Prenume: -
I’Dl-ul pe adresa loana Badescu,
s o A | v B s m
umm de plata in oomul Vogel Burda! toes Cod Judet m
deschis la ABN AMRO Bank Brasov.| Telefon: E-mail: %
Pentru bugetari, plata se face st I S e
in contul nr. 50691099507 deschis cu mandatul postal / ordinul de plata nr.
la Trezoreria Bragov. _| Am mai fost abonat, cu codul
it _| DA, doresc
alo a
omanda [ Revisla [ Pret_[Bucat| Total
o R SPECIAL Aparae Foo Digta] 75,000 fibue]
Atentie! o SPECIAL Nomlpag' [75.000 ifbuc] | |

inainte de a efectua plata va
rugam sa telefonati la redactie
pentru a vé asigura ca mai
exista in stoc revistele
olicitate.
(0268/415158, 418728) Firma, cod fiscal:
Nu expediem reviste ramburs!
Tloanel cae u sunt nsote de dovada pif
NUVOR FILUATE N CONSIDERARE! 2 e
Plata se poate efectua prin mandat
tal pe adresa loana Badescu R A
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin R —
‘ordin de plat in contul Vogel Burda
Communications nr. 264100060476 8 o L

deschis la ABN AMRO Bank Brasov.,
TombolaLEVELSs!

Tombola din acest numar va ofera ca premiu
jocul Suzuki Alstare Extreme Racing 2.
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Nume, Prenume:

Loc. Cod Judet
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1 Cate pagini are review-ul jocului The Elder
Scrolls lll: Morrowind?
a)2 b)10 ¢)8
Réspunsul se gaseste in articolul dedicat jocului din acest numar.

Tombola LEVEL si B [ vom rrenore:

str. N, BL  Sc. Ap.

Raspundeti la intrebarea alaturats,
ulonulol-xp-d -ID'
bk e | T

712002 |_teteton: E-maii:
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& THE COMPUTER WILL BLOW UP 1

i situatia asta nu stiu cine ar apisa pe Ignore. Sau, |
cine st vreun doritor! ‘
Imagine trimisa de Ene Daniel Augustin. Version:4.0 |

1

. NT: Neanderthal Techi
s' les ‘echnology

Inter

'Acum pot 3 spun cu mana pe inima ca Microsoft are ceva experienfa in

laser spate. Imagine trimisd de lulians.

monocrom

P> Pentru acasa i

grupuri mici de

lucru

B Pentru grupuri

medii de lucru
44.000

Eu va spun urmatorul lucru. Sunali la usile tuturor

vecinilor, dati telefon la toate cunostintele, adunati

toti necunosculi de pe sirada si hai s3 mergem cu | spykescocsments

tofi i ne usm imprimants

Imagine trimisa de Laurentiu Ghidarcea. Nu va mai purtati att de crud cu sistemele voastre pentru ca si ele au

orfanii lor. Imagine primita de la Lucian Mogosanu.

Cred ca ne-am jucat destul de-a ‘95-ul. Ar trebui 53
mai incercam i altceva: ‘98, Me, XP sau, cine stie,
poate chiar Linux.

Imagine primits de la Petcu lul

Jur ca locomotiva merge doar pe sine. Jur ca locomotiva merge cu toate:
ojile pe Pamant. Si totusi! Imagine primit de la 2 Bad.

Alexandru.

DRI Do

singurul tip pe

@; S i dauestecanu

tip-uri. S-au
golit

Imagine primita
de la 2 Bad.

-

Tt e doo ot st th rescrbed deciory

5 R
n concluzie, la fiecare 12 luni vefi arunca
computerulla guno si va vefi cumpara atul. S-a
infeles! Imagine primits de la Petcu lulian Alexandru.

=]
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Tombola LEVELSsi

Tombola din acest numaér va ofera ca
premiu Neverwinter Nights.

Im ce oras se desfasoara actiunea din GTA 3?7

\ /
7\“@? 1 a) The City of Townsville b) Liberty City c) New York
= { Raspunsul fl gasifi in articolul dedicat jocului din acest numar.

P a3

Tombola LEVEL si k2% [eme e

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa e e b bl

Vogel Burda Communications SRL. Loc. Goa Sudet

OP 2CP 4,2200Brasov.  7/02 1 3 e

LEVEL
Tombola _si
Sony
Sunt oferite ca premii 10 jocuri
PlayStation..

Cum se numeste nava din jocul
Pirates: The Legend of Black Kat?
1a)Wind D. b) Wild Baby ~ c) Pescarusul
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

Tombola LEVEL si Sony e T oGt
Réspundeti la Intrebarea alaturata, : > :
gecipeimon olspsciaiiipe 4| i

adrosa redactiel: O.P. 2, C.F. 4
2200 Bragov. 712002 [_Teteron

Tombola LEVELSi S\

Continudm concursul organizat in colaborare
cu Monosit Conimpex. Premiul este GP 500.

Cjne este personajul principal din Die Hard: Nakatomi Plaza?
‘f a) John McLane  b) Nicu Ghear& c) Jackie Chan
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

:  MONOSIT
Tombola LEVEL $i .oy ypex | Nvume: Prenume:
Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa s Nr. L. So.  Ap.
Vogel Burda Communications SRL Loo. God Judet
OP 2CP 4,2200 Brasov.  7/02 1 ) s =

ise2002 77



Din intuneric...

M-am trezit zilele trecute adu-
candu-mi cu plicere aminte de
toate jocurile nerecomandate
cardiacilor pe care am avut oca-
2ia sa le incerc. Tin minte ¢ a
fost o perioada in care am jucat
exclusiv ttlur gen Resident Evil,
Nocturne sau System Shock.
Heh..sa incercai voi Quake 2,

Dynamix

De mult timp tot aud de jocuri peste jocuri care
se lauda cu o poveste total non-linears, in care tu con-
trolezi ce, cand, cum, cu cine si de ce se intampla totul.
Totusi, pna in prezent, nu am vizut inca acel joc care
i se s find de cuvant i chiar i dea senzalia cd ac-
tiunea se putea petrece in x'shpe alte moduri. Singurul
titlu care mi-a dat o senzatie cat de cat placuta in acest

[ ate

noaptea, cu pe si
sunetul dat fa maxim si s nu-mi
spuneti ¢ nu vea speria la pri-
mul monstru care sare la voi.

Asadar, tema pentru data
vitoare va avea ca subiect jocu-
tile care micar odata v-au facut
i va sard inima din piept. Va
plact V-ati ridicat vreodata de la
calculator cu rasuflarea tiatd si
cu mainile tremurand? Ce jocuri
v-au impresionat cel mai mult si
de ce? 5i, mai ales, care au fost
cele mai terifiante momente pe
care le-ali it in astel de jocuri,

Caintotdeauna, astept pi-
rerile voastre pe adresa de mail
mitza@level.ro sau pe adresa
redactiei

S finefi luminile aprinse.
nu se st niciodata.
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Ex, care mare libertat
de miscare s simieai ci ceea ce faci chiar are conse-
cinte in story (desi minime). Mai puteai impusca u
personaj important dacé te enerva, aveai solutii mul-
tiple in toate nivelurile, trei optiuni diferite pentru final,
etc. n est, nimic care s3 depseasc (sau cateodatd
chiar s3 atinga) asteptarile. Poate in vreun RPG pe care
nu I-am jucat sau vreun adventure rusesc ce inca nu a
fost descoperit de marele public.

Din punctul meu de vedere, chestia asta cu po-
vestea liniard si script-uri peste script-uri nu e neapirat
rea. Pana acum, aproape toate jocurile bune pe care
le-am incercat au fost complet lineare. Si nu ma refer la
simulatoare sau arcade-uri care nu emit pretentii la
acest capitol, i la titluri ca Half.Life, NOLF, MDK,
Myst, The Longest Journey sau Outcast (s Jedi Knight,
sidla mai vechi, care au prins la public. Acestea, desi
nu te-asi 53 influentezi povestea cum vrei t, au un

aducd gamer-ului elemente me-
reu noi, s3-si prezinte ideile si
‘conceptille cu ajutorul jocului,
site surprinda si s te fac si te
distrezi cand stai in fata calcula-
torului. $i ce daca povestea e li-
niara Jocul e bun la restul capito-
lelorsitu vrei 53 l joci din nou
pentru ca e fun, nu ca 3 vezi
cum putea si mai decurgd acfiu-
nea. Bineinfeles, nici daca tim-
pul de joc e de numai 5 ore nu e
bine, oricét de bun e jocul. Vari-
anta ideala ar fi ca jocurile s3 fie
silungi si superb realizate si
nonliniare, pentru o rejucal
tate maximd, insd acesta € un vis
care nu cred si devind realitate:
prea curand (desi multe din jo-
curile aparute sau pe cale de apa-
riie promiteau/promit asa ceva).
Deci, e e prea mult ny
strcs, daci e ficut cu cap. Nu
vreau nici si parcurg mil de ni-
veluri fard s4 interactionez cu
‘mediul, nici 53 stau ore intregi
click-uind pe diverse opiuni,
b i, si fac eu totul.

anumit feeling P acest lucru si te ab-
soarbe complet. Nu mai conteaza ca nu pofi sa faci nu  Trebuiie delimitat ce indatoriri au
stiu ce cand aci i vrei doar si d

, care sa nu faca

p
vezi ce se intampla mai incolo.
Practic de asta au banii producitori de jocuri. S3

doar 0 harta s niste boli s s3 te
lase sa te plimbi prin ea ca bez-
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meticul i ce indatoriri au gamerii (ca la
armats, ce dracu’) care nici s3 nu
adoarma pe scaun de plictiseala, dar
nici s3 uite de distractie concentrandu-

pe simularea realiti. E vorba de
acest echilibru care face lumea noastra
i fie atat de minunata.

Poate unii viseaza la simulari de
genul celor din holodeck-ul startrek-
ian, iar alfi la gameplay si feeling tip
Pong, insa eu cred ca solutia e pe la
mijloc (poate oleaca spre holodeck).
Cam atat, c e soare afard i ma duc s
admir privelistea din fafa blocului.”

tHe duJaRn

Eu prefer jocurile gen GTA 3 sau
“The Sims (cu Hot Date cu tot. Nu-mi
plac jocurile gen: ,du-te acolo, apasi
pe ala, dupa aia vino inapo, trage de
funie dupa care sari peste zid si dup’ aia
i omori pe boss-ul cel mare care se
dovedeste a i doar un simplu pion al
adevaratului boss al joculul.” Eu prefer
jocurile mai simple gen Serious Sa
The First Encounter (The Second En-
counter nu-mi place fiindca e cam
scump si nu aduce aproape nimic nou
fata de primul joc din serie). Eu imi
imaginez un joc perfect: un joc care sa-1

puna pe jucator in postura unui om nor-
mal care dupé aceea ajunge un
cinevar. incepi jocul ca un bebelus (ca
n viata reala), dupa aceea te maturizezi,
i cumperi o cas3, vei avea o slujbi etc.
Vei avea de asemenea si prieten,
dar si dusmani care te vor ajuta sau il
Vor pune befe in roate. Pofi s3 alegi
dintr-o varietate de locuri de muncs, de
la gunoier la maestru in judo! Jocul se
terming cand esti deja batran si mori din
cauze de boala sau pur si simplu asa-
sinare (,pur si simplu asasinare”.. hehe,
trebuie si recunoastefi ¢ ¢ haios - n.r.
Vei avea bani, masing, adic3 de
toate in functie de ce slujba e

Eraser

Partea complicats in realizarea
unui joc este 3 ai ceva destul de com-
plex, apropiat de realitate dar si 0 ac-
cesibilitate nefrusiranta (vezi STREET
WARS).

Jocurile cat mai realiste sunt cererea
pubhm\m care fugede.monotonia de

Pai:

- Primeste in uz arme pe care nici
nu le viseaza (in majoritatea cazurilon).

- Are parte de aventurd si poate fi
eroul de pe micile ecrane (ca doar -0 s
el AK-ul s cureli de unul singur toate:
adica poii dar apare
polifia +complicafi, etc

Un caz aparte e The Sims, dar acolo
save-ul srica sentimentul realtai.

Tu de ce crezi ¢ MMORPG-urile
suntin TOP? Lumile virtuale permit ta-
larea forei”,  curajului”. Ce dacé, user-ul
€ .o fasole” are SUPER TERMINATOR
de LVL 150 + PLASMA ACC. ? Unde vi-
ne el efniste... acolo, e fespectat...

Pe calculatorul unui gamer echili-
brat exist cel pufin i un joc mai sim-
plu, relaxant.

Ex: Un RPG nu e relaxant. Decizil
peste decizil. Un FPS mai rau. Dar un
RTS 211 faci 0 aprare HARDCORE si i
pui reparatorii 53 patruleze si vezi cum
acumulezi KILLS-

Atat cu subiectul luni.”

Tibib

Chiar acum joc Max Payne, pe
care nu il consider un_joc foarte com.
plex, ci un joc destul de simplu pe care
i poate juca oricine dar... ma rog, nu
despre asta vreau 53 vorbesc, eu cred ¢
simulatoarele sunt cele mai complexe
jocuri cu cele mai multe comenzi (toc-
mai din aceasta cauza imi plac), sunt
jocuri care n general sunt plictistoare,
dar din care zic eu ca poi invaja. multe

yank you

CrarroeM

Tucruri care poate te vor ajuta in viafa.
Interesant este ca orice as scrie eu aici
criu degeaba dar, m rog

Jocurile cu pufine comenz i plac
dar depinde de tpul de joc... daca este
unul de aventurs, shooter sau action
mi place s3 b comenzi cat mai pu-
tine si sa fie usor de manewat, dar daci
este un joc de curse sau un joc auto
comenzile vreau s3 fe cat mai multe.”

KogaionoN

Desi nu mai sunt de mult la vrsta
adolescenei (dar nici mos nu sunt), am
trecut prin toata nebunia asa a calc-uri-
lor s a joacelor. Am inceput cu CIP, XT,
AT, blaahhh, blahhh si acu’ m-am infipt
pe un P4 si pe AMD-ul de acass. Dar ce
ot aburesc eu placi??it

Mai, imi plac shooterele - cand du-
pa 0 lancezeala generala imi vine chef sa
imprasti cu singe si organe pe peref

Favorit, hmmm, rman la Unreal
Tournament...tcetisi nu radeli... e su-
fiShed it dup\ 23 ore il inchid
si merg sa-mi fac un ¢

Dar m,nmm it s
celor l petrec in rpg-uri, quest-ur (remern-
ber Larry & King Quests??)

De cet??? Pai ele au totul, acolo e
povestea, acolo sunt eroiieroul, acolo
o sa te bali/s ubestisa salvez lumi
sau deopotriva i le distrugi.

Dar e drept, marea majoritate a

b
Dous jocuri exceptionalégihiar d nm
unul dintre ele este completinig
(The Longed{oleney)
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LEVEL

CratacoM

iar decit celalalt
wind).

acestor jocuri au o liniaritate a naibii de
pregnants, controlul tau fiind unul mini-
mal. Nu stiu de ce uneori (cazul Sep-
terra Core. — desi sunt innebunit dupa
mangal, m-am simiit extrem de confuz
lubeam (hai s3 pun ghilimele totusi) per-
sonajele, dar linaritatea jocului m-a fac-
ut'sa md simt ca o papusd

Era bine sau nu, asta nu stiu, poate.
asa au vrut producatorii, i arate ¢a
nu pol f Dy

Liberatelrealitate 1 dau i nu prea
simulatoarele de zbor sau re\e S
Totusi cerintele mari de sis
lemodife toomai s il \egamde
realism... asa ci de aia nu m prea dau
n (pseudolsim-uri,

Cam atat am avut de zis, acum arun-
cati cu ce vref in mine dar eu raman la
Lpovestile” mele, a realul-real de acolo,
fa aptul ca sunt eu in pelea amazoanei s
mé dor picioarele de atitea lupte date de
pe scaunul ne-ergonomiic din camers.”

nonlinear unde tu, jucatorule, alegi cum
sa te dezvolf, cum s3 ataci, unde sa
ataci, cu ce sa ataci, cu cine te aliezi si
cui declari rizboi, etc... sau un FPS
unde tu alegi pe cine omori i pe cine
cruf, unde pleci la cumpirituri de arme
si tot felul de prostioare care si te aju-
te... Frumos vis, nu? Utopic chiar, dar
momentan IREALIZABIL. De ce, ma in-
trebali? Pai asta ar insemna crearea unui
AL super comples, chiar nonlinear, u-
ru momentan imposibil

Dar hai si presupunem c ar exista
asa jocuri sau hai si luam exemplul
MMORPG-urilor sau jocurilor online de
tip Hattick, Planetarion si altel:

Sunt cu adevarat nonlincare. dar
acest lucru nu este ceva minunat
luam exemplu meu de pe vemea :and
jucam Planetarion: ma sculam la 4 dimi-
neata pentru ¢ atunci se termind o con-
structie sau pentru c3 atunci era cel mai
bine s4 atac.

Deci jocurile care tind spre realitate:
sunt cam periculoase (stafi, n injurati,
ajungi sa te gandesti numa l joc si sa
i de viafa reals.

i
complexitate sau simpliate, bun subiect..

Pai cel mai bine ar fi sa se tinda
spre 0 nelinearitate complets, si acest
ucru sp nu fie prezent numai in RPG-
uri ci i in RTS-uri, chiar FPS-uri. De.
exemplu imaginati-va un RTS complet

80 uezoce

Ce naiba, fesit din casa,
in parc sau la un sport de... de... cred ca
de 6 luni si nu pot s ma mandresc cu
asta.

Ct despre jocurile foarte complexe:
cu multe, muke butoane sisetai, ce pot
sd zic, sunt chiar enervante... s se pare.

casolufa ar fi V.R., dar acest lucru este:
incé irealizabil, poae peste n la patrat ani,
Tn concluzie jocurile ar trebui sa
devin cit mai reale si mai nonlineare
chiar daca acest lucru ma va inebuni,
desi nebun sunt deja.... asa i ma duc
54 mai joc un Gothic, sau... am itat!
maine am meci de cupa i Hattrick si
nu am ici atacant i cand ma gandesc

ca am si examen mare intr-o luna,

Dana

Jn primul rand vreau sa salut re-
dactia Level, apoi si-i felcit chiar daci
au ficut-o mulfi naintea mea, dar mult
mai frumos.

Acum am gsit o clip liberd si n-am
rezistat i nu va scriu i eu, Trebui
VA marturisesc ¢ nu ma pot lauda ca
sunt o cititoare prea fidels, dat find ca
am renunfat a mai cumpira revista de
cateva ori. In schimb, de vreun an, n-am
mai facut nici o pauzi si am urmarit cu
atentie wbricile voastre. Cel mai mult
imi plac revie
unele jocuri, stirle si chatroom-ul de
unde am aflat lucruri interesante.

Ce m-a determinat 53 va scriu este
chiar sublectul Chatroom-ului din aceasta
luna. De obicei nu prea imi place sa
scriu la reviste dar cred c subiectul
propus este foarte interesant s luat in
ansamblu ar putea reprezenta pirerea
‘gamerilor despre cum sunt si cum ar
trebui s3 fie jocurile. Nu spun c3 daca
acestea ar i ascultate si de cine trebuie,
ar fisanse mari 3 apara. jocuri tot mai
bune. Dar defa asta-i prea mk.

Revenind la tema noastr, pot spune
din capul locului ca sunt o mare fand a
jocurilor RPG si nu este greu de ghicit
de ce.Imi plac jocurile cu povestifru-
moase, complexe si mai ales situate de-
parte de realitate. Cu toate acestea, cred
4 RPG-urile nui acords libertatea de
miscare,find destul de finiare (ex: eroul
care are de rezolvat mil de quest-ui, pen-
tu ca in final -1 invinga pe Marele:
Rau). Dar asta nu e tot! Un joc ar trebui
i telase sa gindest, si-Ji dezvolfi ima-
ginafia silogica. lar pentru asta s-au
creat strategiie. Ele completeaz bine
RPG-urile dar au la randul lor o parte
mai putin bund, reprezentats de ase-
manarea prea mare cu realitatea. Asta

peie pe mine cel mai mul, mai
ales ca majoritatea producatorilor de
jocuri de strategie au ca sursa de inspi-
ratie interminabili tema razboiului, Nu
mi se pare normal si jucam si s retraim

weurie, care m-au ajutat la




clipele cele mai cumplite pe care realita-
tea le-a adus oamenilor

Cam atit am avut de spus, ar acum
inchei aceste randuri cu multumirea ci
am avut ocazia sa-mi expun parerea in
fata natiunil...care conteazall”

Ca mai intotdeauna, adevrul e la

mijloc, fiecare are dreptate in felul siu far

pacea mondiala domneste pe Pamant.

Nu exista o refeta perfect pentru
jocuri care sa specifice dacs e mai bine
i fe liniar, non-iniar, complex sau
simplu. Mai mult de atat, chiar dacé te
rezumi la un joc liniar (sau non-liniar
sau cum vrefi voi) nimeni nu i garan-
teaza ca va avea succes, cu toaté (non)-
liniaritatea sa.

Exista unele jocuri absolut superbe
i totusi liniare pana la ultimul detaliu
Ceea ce face ca aceste jocuri si aibi
succes este tocmai faptul 3 producito-
i pun in balant o poveste, un game-
play, ceva care sa fie atat de bine ficut
incat liniaritatea si devind un avanta,

e asemenea, jocurile non-liniare
pot avea succes atat timp cat nu abi
zeaz tocmai de acea libertate pe care o
ofera juctorului. Pentru ca din momen-
tul i care jucitorul se pierd
sul vast al jocului FARA a se simii atras
n vreun el de universul virtual creat
producitori se cheama c jocul respec-
tiv este nu prea bine gandit

Pand la urma, valoarea unui joc nu
este dati (numai) de complexitatea sa ci
depinde de mult mai multe variabile, iar
asta le face cu atat mai greu de stapanit

'

Ne-au mai scris: Berindei Raoul din
Deva, D.M. din Bucuresti, Chiriloiu Ovi-
oiu din Fagaras, Nicolae Rizvan din Bu-

Ezﬁ(

AINMER T AC

curest, Dumitrascu Stefan din Bucu:
rest, Preoteasa Victor din Bucuresti,
Gheorghiu Cristian din Calarasi, Stanica
Tudor din Bucuresti, llie Alexandru din
Ploiesti, A.T. Tezeu Aldea din Bucurest,
Anutza’ 8R din Bucuresti, Dark Spirit
din Tumu Magurele, Thanatos of the
Derian'ka, Ciprian din Petrosani, Andy
Ray, Demostene & Sniper, Nukeblast,
Duke, Blackskull, Romaneanu Claudiu,
Jimmy Lee din Arad, v00Do0, Adrian
Shepard aka Tim Rotundu

Redactor et adjunce

Mihai Sf

Redactori

tian Bularca (Locke)

General Man
1 Bidescu

Miai Calin (Kq

Redactor sel
ihail Steganu (Mike)

Secretar de redac
pricla Muntcan

Marius Ghinea
Tih

Contabilitate
Maria Par

Eva Szaszka
Adrian Dumitr

CrarrooM

Verbati

Romania Data Systems
Nokia Romania

Sony

Flamingo Computers.
Monosit Conimpex

Videoton VTCD

Distributie
Toana Bid

Adresa pen
OP.

Pentru dist

la tel: 02684
5 fax: 0

Pregatire filme
Arr REPRO LTD, U
Montaj si tip
Veszpremi Nyomda RT, Ungaria,

ste membru fond:

Birulul Roohnde Auital Tiajcke
(BRAT).

de luni pénd vineri intre orele
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Soldier of Fortune 2 Cultures 2
Norocosul soldat in partea a 2-a. Continuarea strategiei? Mai mult sau doar atat!

Legion Mobile Forces
O strategie din Roma antic. Intrd in armata i lupta pentru cauzi.
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Computer & Communications

Hardware si software

entrs DV D

~Test comparativ
de unitati DVD




Solar
IAIIEOII 8500 64 TV

Procesor grafic: Radeon 8500
Memorie: 64MB; Interfata: AGP 2X/4X
'RAMDAC: 400MHz

Accelerare video prin functiile
o "~ ‘motion compensation sl IDCT
{inzestrata cu un puternic procesor grafic, placa legii video: VGA, DVI, S-Video
video Radeo VE 64 MB TV-OUT aduce un raport WTSolar
performanta/pret remarcabil avand fac i RAGE 128 ultra

care pot oferi solutia ideala atat pentru acasa
cét si pentru birou.

Procesor grafic: ATi Rage 128 PRO
Memorie: 32MB; Interfata: AGP 4X
RAMDAC: 300MHz

Accelerare video prin functille
motion compensation si IDCT

ITSolar RADEON VE

Procesor grafic: Radeon VE Procesor grafic: ATi Radeon 7500
Memorie: 64MB; Interfata: AGP 4X Memorie: 64MB DDR; Interfata: AGP 4X
RAMDAC: 300 MHz Lo

Motion compensation si IDCT Tehnologii: Charisma Engine, Pixel

skl ¥ Tapestry, HyperZ, Video Immersion
lesiri: video si VGA lesiri: video, DVI si VGA

' F I-A MrN GO 0800-22 55. 72 (0800 CALLPC)

COMPUTERS eFlamingo@flamingo.ro
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