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sadar, Heroes IV a navalit. Si-au mai
navalit si altele. $i2 Gaming furios,
RPG, FPS, Mahjongg. Surprinsi?

Au existat cateva adevarate jocuri-molimd
de-a lungul timpului. E nevoie s& vé reamintesc
de boala Doom, care a dus companii serioase
in pragul praipastiei si chiar la faliment, doar
pentru c& angaiatilor pur si simplu nu le mai
pésa de nimic altceva decdt de muliiplayer
(pe atunci nou), de shotgun si chainsaw, de
frag-uri? Era fotusi FPS cvasi-3D.

Dar milioane de ,antigameri” (sau lameri,
cum sunt catalogati) se joacd Solitaire, Free-
Cell sau Hearts, fiind obiectul batjocurii infregii
.comunitsli gameristice”, care st& si priveste cu
uimire cum se indérjesc acesti ciudali in jocuri
lipsite de personalitate, repetitive, plate, verzi,
2D Nici m&car nu e vorba de Counter-Strike,
UT sau Qllll (ca jocuri dedicate maselor)... $i
atunci, care e sensul? Plictis, lipsd de putere
hardware, accesibilitate imediatd (opfiune la
instalarea Windows-ului)2
fel si Mahjongg. In redactia LEVEL se
odai Mahjongg. In refeal Cu alte de-
el l-am pus i pe CD! (Cei ofensati
pagina... Urmeaz& cuprinsul revis-
edefi, intro lume ca a noastrd,

& de Zeii GFX si Gameplay, jo-
ple sunt o adevdratd evadare. Curios
8 Mahjongg-ul de care vé povesteam e

D are o carufa de opfiuni grofice (sefari
DirectX, environment mapping, light FX efc.) si
sonore, muzicd ambientald, suport de multi
player etc. Si atunci, care e problema? Simplu:
e Mohjongg... Eu, Sebah si BogdanS suntem
cei care l-am apreciat la adevérata sa valoare
spre zémbetul sarcastic al colegilor), dar am
ns la concluzia ¢, dupd reprize prelungite
de Jedi Knight Il Warrior Kings sau intélniri hard-
ware cu NVIDIA, ATl si Intel, pl&ci de refeq,

Editorial RE3Y=S

Achtung,
Mahjongg!

Intr-o lume ca a
noastrd,
ultradominatd de Zeii
GFX si Gameplay,
jocurile simple sunt o
adevaratd  evadare.

"Increngdturi de mousi si joystick-uri, e o adev-

roté plécere s& elimini contra cronometru...
piese de pe tabla virtuald. E ceva asemandstor
cu ,ciuddfenia” managerelor de browser
despre care v& tot scrie Claude (tabele, to-
bele) si care, totusi, au un succes nebun.

Nu intenfionez s& fac apologia jocului
simplu, nici a repetifivitsfii, insd jocuri precum
acesfa (disponibile ,la kilogram”) au farmecul
lor. Orice afi zice. E imposibil ca nici unul dintre
voi s& nu fi incercat niciodatd un asemenea joc
si, cand a facuto, s& nu se fi bucurat ca un
copil cand a castigat sau s& nu se fi enervat
si/sau frustrat mai ceva ca intr-un RPG hard-
core cand a pierdut sau s-a blocat. Jocurile gen
Mahjongg pot crea dependentd. Inchipuifiva
concursuri de mai mult de o ord, noaptea tér-
ziu, pe acelasi caleulator, cand incercam s&
obfin un timp mai bun decét al concurenfei (ca-
re nu se |8sa mai prejos decat mine nici in ruptul
capului)... Nebuniel

Totusi, revenim in permanentd la jocurile
réznet” ale momentului. Ne-am obsinuit cu
ele, ne facem upgrade-uri foarte cosfisitoare
peniru a le rula, fréim deci sub dominatia lui
GFX si a lui Gameplay. imi plac Homewaorld,
Sea Dogs, Warrior Kings, Counter-Strike, admir
grdfica sofisticatd. E viaja de zi cu zi... infreruptd
din cand in cand de cate un concediu, Mah-
jongg, FreeCell (nu mai radeil)...

Mike
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Army Men: RTS

Final Duel 2: Deathmatch Arena
Freedom Force

Kyodai Mahjongg

Mobile Forces

Pirate Isles

Project Earth: Starmageddon
Starshatter

Virtual-U

Extra
Detonator 28.32

Screensavers

Access Denied
Aqua 3D
Freedom Force

Patch

Operation Flashpoint 1.46
Blood Omen 2 1.02

-2 1.04

Stronghold 1.2

Warrior Kings 1.2

NOTA

poate asuma nici o responsabilitate pentru

Interfata CD-ului LEVEL este conceputé s& ruleze optim
pe o placd grafica ce suporté minim o rezolujie de
800x600 si o adéncime a culorii de 16 bifi. De aceeq,
nu este recomandatd folosirea acesteia intrun mediu
ce nu oferd minimul necesarl Interfata poate fi rulatd
atét sub Windows 95/98 /Me cét si sub Windows
INT/2000/%P. Din cauza mullitudinii de configuraii,
redacfia LEVEL nu fsi poate asuma nici o responsabi
litate In eventualitatea in care apar probleme in funciic-
narea interfefei si a aplicatilor. Programele care au
infratin componenja LEVEL CD au fost festate si selec-

fate cu grijd In redactia LEVEL Totugi, redactia nu si

Wallpapers

Mortal Kombat 2: Deadly Alliance
Heroes of Might and Magic IV
Return to Castle Wolfenstein

MOD'’s
BuzzyBots, MOHHA Tools

Media

Filme:
Freelancer, GP4, lcewind Dale, Morrowind,
Thievery, Lethal Dreams

Imagini:
Colin McRae 3, Impossible Creatures, Moto GP

Utilitare

ACDSee 4.0

3D Mark 2001 SE
BiDefender

DivX 5.0
IrfanView 3.61
Micro DVD 1.2
Winamp 2.79
WinRar 2.90

funclionarea anormald a software-ului si nici nu poate
fécuta responsabild pentru eventualele daune produse.
CD-ul LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu urma-
foarele programe aniivirus: Kasperky Labs AniiVius 3.5
(fumizat de Kaspersky Lab - Rusia) si BiDefender Pro-
fessional 6.3 {furnizat de Softwin).

Peniru orice inirebdri legate de aplicafile de pe CD, v&

rugdm s& contactafi telefonic, prin fox sau prin email,
autorii programelor respeciive.

ATENTIEI Pentru rularea corectd a interfefei CD-

ului v& recomand&m sefarea unei rezolufii minime ?
de 800x600, o adéncime a culorii de 16 bifi i

folosirea opfiunii Small Fonts!
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News

Stalingrad - 4X Studio

4X Studio lucreazé in prezent la
Stalingrad, un first person shooter inspk
rat din evenimentele celui de-al Doilea
Razboi Mondial. Al 3Jea Reich se afld
la opogeul existenfei sale in anul 1942,
Numai orasul Stalingrad se mai opu-
ne dominafiei naziste. Esfe ullimul bas-
fion pe care Hiller este disperot s& cu-
cereascd pe confinent. Jocul se inspird
din filmul Enemy at the Gates si ne va
pune in pielea unui t&ndr sniper rus.
Aceastd abilitate nu poate fi obfinuta

decat dupd lungi anfrenamente. Se va
Incinge o adevératd confruntare infre
sniperii rusi si cei nazisti. Eroul nostru va
putea fi ajutat de bots sau de alfi
jucdtori in modul cooperativ. Creatorii
promit s& introducd i joc si un sistem
complex de evolufie a personajului
principal, experienfo c3pdiald de
acesta evidentinduse in momentele
crifice priniro precizie sporitd si o
eficacitate de invidiat, finénd cont de

calitatea armelor din acele vremuri.

Mobile Forces - Rage Software

AMD lanseaza un nou procesor

Noul cip este rezuttatul preludri de
catre AMD a Alchemy Semicondudior.
Odaté cu aceasid lansare, AMD
incearcd s pdiundd pentu pima oard
pe picfa PDA si procesoare de mic con-
sum. Denumirea acesiui nou produs este
Alchemy AU 1100, iarvileza maxmd la
care este capabil & lucreze este de S00

flash

Hearts of Iron

Strategy First o anunfat ¢& va disfribui Hearts
of Iron , o strategie in timp real ce se desfasoard in
al Doilea Razboi Mondial. Jocul esfe creat de
Paradox Entertainment. Jocul va fi lansat in
aceastd toomnd si va acoperi pericada dinire
1936-1946. Jucdtorul va putea controla una din-
fre nafiunile care au participat la cel mai distructiv
rézboi al tuturor fimpurilor. Vom putea experimenta
fot felul de tactici militare pentru @ aduce victorio
uneia dinfre paii. Paradox Enfertainment sunt cu-
nosculi in lume datoritd unui fiflu de succes pe
care kau redlizat: Europa Universalis.

N Vai 2002

Mobile Forces este un teambo-

sed multiplayer shooter aflat in produc-

fie la Rage Software. Jocul a ajuns in
stadiul beta. Jucdiorul va putea alege
s& lupte cu armele variate pe care le
are la dispozifie sou s8 se urce nir-un
vehicul si s& porneascd cu puternicele
motoare in cdutarea si distrugerea
inamicului. Hatile sunt destul de mari
pentru a v& permite spafiu de manevrd
cu aufovehiculele. Unc dinfre héi,
numitd Airport, confine mai multe avi-
oane parcate intrun spatiu imens flan-
cat de turnuri de confrol. Fog of war,

care va fi prezent, este destul de intens

incat s& nu vedefi decét prea tarziv
masina ce V& va sfrivi sub rofile ei sau
s& nu v& dafi seama unde este pozific-
nat sniperul care va pus copdt zlelor,
Existd si Polar Research, o harld a c&-
rei acfiune se va petrece pe z8padd si
gheald, cu aderenfd redusa a vehicu-
lelor. Masinile sunt relizate redlisf, la
fel si comportarea acestora la diferitele
manevre pe care vom fi nevolfi & le fo-
cem. Fiecare arma are un secondary
attack care le echilibreazd (cufitul poo-
te fi aruncat spre inamic). Efectele spe-
ciole sunt bine reclizate, hatile find pli-
ne de explozii, efecte de luming efc.

MHz. Conform spuselor oficialior AMD,
un procesor ce illeazé ka 333 MHz
consumé mai puiin de 200 mW. Cipul
AUT100 dispune de doud confidlere Se-
cure Digital (SD) pentru dispoziive mici de
stocare, suport Efhemet integrat, sunet
AcQ7, suport USB i posibiltatea de
conediare fré firin sistem IRDA.

THQ in viitor

THQ @ obfinut licenfa de la Marvel Enter-
prises pentru o realiza si distribui in exclusivitote
jocuri pentru PC si console inspirate din carile de
benzi desenate ale acestora. Injelegerea du-
reazd pand in 2007. Primul fiflu va apérea la
Créciunul din 2003 si se va numi The Punisher.
Alte titluri vor fi Nick Fury, The Call si Captain
America. THQ urmdreste prin aceastd afacere s
cucereascd piofa mai tandrd, avidd de reviste
colorate si caiti cu benzi desenate.

flash

Nou standard JPEG

Dupd spusele unora, in anul 2002 va
apérea un nou sfandard pentru imaginile de pe
site-urile Web. Este vorba despre codecul
JPEG2000 care va permite graficii web s& se
incarce mult mai repede si s& aibd o calitate mai
bund. Este primul salt pe care face aceasts
fehnologie dupd aparitia sa din anii ‘90.
Browserele de Internet vor avea nevoie de un
plugiin pentru a ne putea bucura de avantajele
acestei tehnologii. Plug-in-urile vor fi gratuite si se
vor g&si pe Internet in partea a doua a anului

2002. Extensia noilor fisiere grafice va fi, .jp2

www.level.ro



Prince of Qin - Strategy First

Strafegy First si Object Software
siau unit fofele pentru a recliza pentru
jucétori o lume speciald. Este vorba
despre lumea din dinastic Qin. Jocul va
fi un roleplaying game ce se va desfa-
sura cu 2200 de ani in urmd, in perioa-
da tranzifiei de la dinasiia Qin la di
nasfia Han. Primul Impdirat se afla infro
deplasare de ruiing prin finuturile esfice
cénd, din p&cate, moare din cauze
necunoscute. Haosul se instaureazé in
intreaga ard. Zhao Gao, cel mai mare
sfetnic, Hu Hai, al doilea fiu ol imparo-
fului si Li Si, primul ministru, comploteaza

pentu a incdlca ulima dorinfd a impd-

ratului, carel vicia urmas pe fiul sdu cel
mare, Fu Su, apdrdtor al finuturilor nor-
dice. Taranii din Dazexiang sau ridicot
impotriva rebelilor. Réscoale se aprind
in intreg realmul. Populafia de dupa
Marele Zid isi intoarce si ea privirea
spre ferenurie bogate ale Chinei. Asadar,
existd foate premisele pentru un adevi-
rat mécel. Jocul va crea un echilibry
intre luptele in echip si diferitele tacfici si
strategii pe care le vom putea adopto.
Vor exista peste 100 de locaii inspirate
din izvoarele istorice ale acelor iemuri.
Desi dinasfia isi rdieste ulimele clipe,

aceasta nu se va preda fard luptd.

News QE3'/S8

Purge - Freeform Interactive LLC

Purge va fi un joc online, un hibrid
inre: roleplaying game si first person
shooter creat de Freeform Inferaciive LLC.
Acliunea se desfisoard in vitorul apro-
piat, exisind doud fabere: puterile sck
encefictionului (Order) si puterile fantas-

ficului (Chosen). Va fi un joc in care se va

colecivitaf numite Order. Incet, incet,
oamenii normali sunt dafi deoparte. In
sprijinul lor vine Mabus, un om cu pv-
feri divine care infiinfeaza o noud religie
- Chosen. Cei care adoplau aceasts
religie frebuiau s& renune la orice formé

de tehnologie. Ei i priveau pe androizi

confrunia tehnologia cu magia, stinja cu ca masini fér& suflet. Cand Order
reclizeazs pericolul pe care il consfitvie
Chosen, sau hotérat sé ucidd pe

frecut de la opariia primului android i a Mabus, incomarea réului suprem in

religia. Stinfa @ afins un vérf pe care
acum de-abia nH inchipuim: decenii au
primilor oameni modificafi genefic, mult viziunea lor. Si asa incepe Purge, un

mai puternici §i mai inteligenfi. Ei auformat  r&izboi cum nu sa mai vizut pand acum

Radeon 8500 pentru Mac.

de operare Mac OS 9 si Mac OS

x. Prejul unei asemenec pléci este de

Compania ATl a lansat o

noud versiune a placii video

Radeon 8500. Acest nou model se
adreseazd in special compulerelor
Mac si se gdseste sub denumirea
de Radeon 8500 Mac Edition. Ea

299 de dolari. Ca promovare, ATl
foloseste site-ul propriu. In acest fel,
tofi clienfii ce vor achiziliona aceastd
placd ondine vor obfine o reducere
de 150 de dolari.

este compatibila cu toate sistemele

lash

X-box sav EX-box

A trecut ceva fimp de cand a fost lansat X-box
si valva de la inceput sa dus. Pufine lucruri se mai
aud despre aceas!d consold. Un analist de pe
Woall Street a afirmat cd soarta acesfeia pore s i
pregéteascd o viald prea lungd.

Dupd un start care sa situal totusi sub
astepidri, vanzdrile au inceput s& scadd din ce in
ce mai mult. Predictile pe care le< fécut Microsoft
nu s-au indeplinit. Se pare ¢4 cele mai mici vanzari
sau fnregistrat in Japonia, unde PlayStation2 este
lider in acest moment. Viitorul nu pare deloc roz

pentru X-Box.

Noi memorii DIMM PC2700

Noile standarde JEDEC au fécut ca primele mo-
dule DIMM PC2700 DDR SDRAM s opard pe piafd.
Companio care a realizat aceastt performanid este
Micron si a declarat infro conferinfé c& aso-zisele mo-
dule DIMM sunt dofate cu un control mai infeligent
asupra linilor de adresare /comandd. Cu ojutorul
acestorg, integritatea semnalului podte fi imbundisfiis
pand la frecvente foarte inalie. Micron testeazs aceste
memorii PC2700 in cadrul programului de validare SIS.
Pand in acest moment rezuliatele sunt pozitive. Din punct
de vedere al prejului de achiziionare al nollor module,
compania Micron nu a suflat inc& nici o vorbulif.

flas

Cossacks: Napoleonic Wars

CDV a anuniat lansarea unui sequel ol
celebrului joc de strategie in timp real.
Continuarea Cossacks: European Wars se va
numi Cossacks: Napoleonic Wars se va
focaliza pe situafia militard in care s-a oflat
Europa in perioada cuprinsa intre secolul XVI si
secolul XIX.

Partea cea mai exploatatd va fi fér
indoials pericada razboaielor napoleonice.
Jocul va oferi 6 campanii implementate pe un en-
gine 3D complet nou, fard s lipseasca miile de

unitdfi cu care am fost obisnuili in jocul original.

Mai 2002
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Grand Prix 4 —Infogrames

Pe lista celor mai aglepiate jocuri
de pe piais se gseste fard indoialé si
Grand Prix 4. Chiar dacd productorii
ne-au obisnuit cu seria i chiar dacd se
credea c& mare lucru nu mai poate fi
f&cut, iaté cd cel dedl patrulea episod
este pe cale de a deveni redlitate mai
repede decdt credefi. Infrun comunicat
de presd recent, Infogrames anunja des-
ful de brusc faptul cd se lucreaza de ce-

va fimp la GP4 si c& dofa lansdrii in

Europa si Anglia este fixats pentru 17

mai. Se pare c& dupd ulimele informai, fotografi prin satelt s

este foarte posibil ca lansarea s fi fost metode, au fost recreate
aménait. Oricum, consecvenia celor de toate cele 17 rasee. Se
o Infogrames este de admirat i sperdm pare ¢ cele mai mari
c& GP4 se va ridica cel putin la nivelul lui schimbdri sunt la capitolul
GP3. Evident, sezonul dup& care este f& graficg, unde amprenta
cut este cel din 2001. Jocul va cuprinde tehnologiei de ulima ore
tofi pilofii care ou fost la start in ulima va fifoarte evidentd, mai
curss a sezonului si echipele Ferrari, ales ¢& specificafile minime
Mclaren, Wiliams, Benetion, BAR, Jor

dan, Arrows, Sauber, Jaguar, Minardi si

de sistemn sugerate de
producdfori au crescut

Prost. De asemeneg, folosind filme, simiitor.

Crusader Kings —Strategy First

impreund cu Paradox Entertain-
ment, Strategy First o anunjat foptul c& va
lansa in toamna acestui an Crusader
King, un joc ce va folosi, oarecum impro-
priu spus, engineul de Europa Universo-
lis. Fiind un joc de acelasi gen, adica
boardgame, Crusader Kings va incerca
s& simuleze pericada din Evil Mediu
cuprinsd intre 1066-1419. Harta va cw-
prinde, bineinteles, Europe, dar se va in-

finde spre est pand in Munfii Urali, iar

cdtre sud §i sudest va cuprinde o parte

Purtati-o pe Lara Croft!

din Persig, Penisula Arabicé si Afica de
Nord. Simulorea va surprinde majorito-
tea caracterisiclor Evului Mediu Tnfune-
cat, de la legi pénd la féradelegi si influ-
enfe religioase, atét de specifice perioadei
amintite. Nafiunile cu care vefi putea juca
vor fi monarhile cregfine, de la principate
pand la imperii, si veli pulea dlege infre
principalele ordine cavaleresti ale pert
oadei: Cavaleriitemplier, Cavalerii Ord-
nului SF. loan, Ordinul Teuton, Ordinul

Calatrava si Ordinul Sanfiago. Aléturi de

La capitolul ,Ce idei leau mai venit
Gstora” din lucrarea cu scop educativ
,Uite banu’, nu e banu™, trlogia de suc-
ces ,Céléret in pegterd”, cafiva oameni
sou gandit sd scoald o noud colecfie
de modd de teren denumitd sugestiv
Lara Croft Tomb Raider ouffit’. Astiel, vefi
avea posbiotea s& cumpdrali si s
puriafi hainele primului model care a fost
fol

bénuiesc c& nu mai este un secret pentru

flash

Milla Jovovich in Alice

it la crearea Larei Croft. Numele ei

aproape nimeni, sa ¢ o st spunem simplu Nell Mc-
Andrew. De la fricou, pantaloni, rucséicel, pantofiori de sport
si pistol, totul va fi pus la dispozifia dumneavostd. Cei cérora
lea venit aceastd idee genidld se asteapit la casfiguri destul
de serioase venite din buzunarele fanilor jocurilor video. Dar
cum acest lucru este inviéluit de mister deocamdatd, sper cé
in curénd vom avea acces la garderoba Diablo, Wareraf,
Halkife si chiar Pacman pentru &, pand la urmd, toafd lu-
mea se descurcd cum poate. Sincer, eu astept cu nerdbdare

s se deschidd sala de hipism si restaurantul Heroes of

flash

Medal of Honor level editor

Might and Magic’s Horses.

acestia va Irebui s& acumuluali cét moi
mul influenis, bogé]?e §i pulere peniu a
obline o dinastie cét mai pulernica. Teh-
nicile si instrumentele de lupté folosite vor
fi specifice nafiunii respective si perioadei
de limp descrise. Pentru a da longevitale
jocului, producdtorii au creat un sislem
prin care jucdtorii pot salva si exporta
jocul in Europa Universalis 2. Prin
aceast moddlitate, fiecare fsi poate
prelungi jocul pe o pericadd isforicé

foarte indelungatd.

flash

o se pregdfesc s8 lanseze un nou serial de televiziune,

un fel de ecronizore dupd celebra serie Myst. Linia

Intr-un inferviu acerdat lui Entertainment Weekly's
EVW.com, Milla Jovovich ska exprimat dorinia de a
juca i viitorul film, adoptare dupd jocul American
McGee's Alice. Infro fraducere mai mult sau mai
puiin exactd Milla spune ca ar fi perfectd pentru
acest rol, deoarece nui place s& méceléreascs
cameni si aici este vorba de cu totul alte creaturi. Tn
acelasi context, ne asigurd cd nu este Rambo si c&
nici mécar nu iar plécea sé fie. Cu alte cuvinte, dacé
nui om, e bine. Oricum, se pare c& gustul de sénge
la cépsiat din ulimul film in care a jucat, adaptarea

dupd Resident Evil, in care fintele erau zombie.

N Vol 2002

Pentru cei pasionali de cunoscutul FPS, EA sa
géndit s& creascd longevitatea acestuia prin lanse-
rea pe picit a unui instrument peniru editarea de héti.
Acesta confine pe léngd edior, ¢ harté de test si docw-
mentajie penfru a4 obisnui pe designerii de niveluri cu
modul de lucru specific - toate pe CD-ul LEVEL.

Serial Myst

Nu siu dacd afi oflat, dar exisié in muliudinea de
canale TV prin satelit unul numit SCI Fi Channel, ol céri
confinut este copcoadd SF. Acest canal o anunfat faptul

generald va fi aproximativ aceeosi ca i joc, cu ex:
pedifia core incearcd s& ofle ce sa intdmplat de fopt pe
insula Mys!, cu descoperirea civiizafiei subpsméntene ce
crease cifi prin care se putéa cSkitor spre dle lumi si
fimpur, loate cu elementele care au fécut din Myst ceea
ceese,

Halo: Combat Evolved
Deja Celebrul joc de XBox sia castigat un bine

meritat loc in Hall of Fame-ul celor mai véndute jocuri

de consold. Mai mult decét oiét, a depdsit si

www.level.ro



Aliens versus Predator 2: Primal
Hunt - Sierra Entertainment

Sierra Entertainment si Fox Inter-
active au anunjat expansion pack-ul
de la Aliens versus Predator 2, care
se va numi Aliens versus Predator 2:
Primal Hunt. Acesta va recrea acfiu-
nea din AvP 2 cu noi misiuni single-
player (in numar de @) si patru noi
hati pentru multiplayer, alte arme

(Dual Pistols, Turret Gun) si doud

personaje care nu au mai existat
pana acum. Jocul este creat de
Third Law Interactive si porneste cu
500 de ani inainte de acfiunea din
AVP 2. Tnainte ca oameni s& consfru-
iascd stafiunea de cercetare de pe
planeta LVI201. Predatorii treceau pe
aici cu un singur scop: vanarea
Alienilor. Intro vandtoare de ruting,
un Predator gdseste infr-o ruing anti-

cd un artefact cu o putere imensd

care, conform legendei, ii contro-
leaz& pe Alieni si i impiedica s&
p&réseascd planeta. Dar un acci-
dent il incarcereazé pe Predator intr-
un camp stafic fimp de 500 de ani,
cand apar oamenii pe aceastd
planetd. Dunya este aceea care cer-
celeaza planela in cautarea arfefac-

tului. Predatorul o urmareste si reu-

seste s& aib& acces la baza umand

In poveste intervine si un Predalien
care cautd artefactul pentru ol distru-
ge inainte de a deveni acliv. Pe par-
cursul povestii, jucdtorul se va incar-
na in toate cele trei fipuri de personaie:
Predatorul prins pe planetd, Dunya
sau Predalien, un hibrid intre Alien si
Predator. Aliens versus Predator 2: Pri
mal Hunt se va g&si in magazine

incepand cu luna iulie o acestui an.

flash

recordul de limp pentru vanzarea primului milon de exemplare. Dup& cum spune
NPDFunworld, Halo o depdsi miionul de vanzari atétin Statele Unite, ¢t siin
Canada. Din punct de vedere stofislic, inseamnd cd in fiecare minut sau vandut mai

mult de sase copii ale jocului, incepand din prima zi de lansare, 15 noiembrie 2001
Vanzari Xbox cu cantec si in Australia

Inc& o dezamdgire pe chipurile celor de la Microsoft. Consola Xbox sa
lovit de imensul zid construit de céire cei de la PlayStation 2. Conform unui
studiu de piatd realizat de céire agenfia Inform, in séptéména lansdrii pe
piata din Australia a Xbox-ului, numérul unitfiler vandute era foarte rje:
Valoarea acestuia se siua undeva la jumdtatea numarului de unitéi vigadute
de Sony PlayStation2. Aceste cifre sunt mult sub astepidrile Microsoft; care

estima inifial c& va vinde aproximativ 10.000 de bucsli pe sdptdmand.

Always looking
ahead!

High speed
datastorage...

High capacity
Digital Memory
Cards...

Aushorizad Disteiusurss:
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News

Lock On - Ubi Soft

Pentru cei pasionali de simulafoa-
rele de zbor, este o pléicere sd ne amin-
fim de regii acestei categorii, adicd
Su27 Flanker si Flanker 2.0. De aceeq,
aceastd stire i va face pe mulfi dintre voi
destul de neré&ibddtori. Este vorba de
foptul c& acelasi producdtor de origine
rusd, Eagle Dynamics, lucreazé la cel
de al freilea component al seriei. Din
informaile pe care le definem in pre-
zent, jocul a fost extins la un numar de 8
fipuri de avioane: A-10A Warthog, F-

15C Eagle, Su-27 Flonker B, MIG-29 Fulcrum A i C, Su-25, Su-
39 Frogfoots si Su-33 Flanker D. Jocul va confine o serie de mi-
siuni grupate infro campanie in Marea Neagrd ce se va ex-
finde pe infreaga peninsuld Crimea si pand la partea de esta
Munfilor Urali. Jocul vine cu un baggai tehnic deosebit, in pri
mul rénd, perfectiunea simulérii, atdt de obisnuitd lor, siin al dok
lea rand, grafica ce poate fi observatd in screenshoturi. Peste
18000 de cladiri si nici mai mult nici mai pufin de 15 milioane
de arbori plus vieo 7800 de stélpi de inalk tensiune vor fi pusi
la dispozi[io mdiestriei voastre. B&nuiesc €& nu mai are rost s&
menfionez colitatea Alului prezent in celelalie avioane. Data de

lansare este deocamdatd necunoscutd.

Star Trek Elite Force Il —Activision

Activision a anunfat in mod oficial
lonsarea unui sequel al cunoscutului
FPS. $itn cazul acesta rolul pe care o
s& vl asumalfi va fi acelo de sef ol Hoz
ard Team (trupele special de securitate
din Starfleet], Alexandre Munro. Veli
avea asffel posibilitatea co, impreund
cu reféicuta U.S.S Enterprise NCC
1071, s& cercetali o serie de lumi care
de care mai ciudate si sd luptafi cu
civlizafii cunoscute sau mai pufin cunc-
scute. Vel fi pusi in situafii limita in tot felul
de medi, de la planefe calde i

primitoare pénd la misiuni in afara navei, in
spafiu. Pentru asta va trebui s fii suficient de
antrenat in a va descurca in condifi de gro-
vitafie 0. Temporal, jocul este situat in lumea din
Star Trek: Generations unde, pe kinga clasicii
Romulani, Borg si Klingonieni vefi fi fofafi sa
intrafi in contact cu o serie de noi creaturi. Pentru
asta vefi avea la dispozifie un set de 13 arme i
echipamente care includ clasicele fazere, fricor-
dere si altele cum ar fi arma cu cer comprimat,
aruncdtorul de grenade mulifunctional, dis-
ruptorul Romulan ete. Ca graficd, jocul foloseste

engineul de Quake lll Teom Arena.

Noi DVD Writere de la Philips

Doud noi modele de DVD-
recordere au fost lansate de cétre
compania Philips. DVDRP80 si
DVDR98S5 au fost gandite s& se
adreseze unei game mai largi de
consumatori. Ambele produse permit
utilizatorilor s&-si creeze si s& sak
veze propriile inregisirari la o cali
fate superioard. Suporturile digitale
sunt reprezentate atét de discurile

flash

Test SOF II

In urma unui anunf ol Activision si Raven

DVD-R pentru o singurd inregistrare, cat si de
DVD-RW-uri, ce permit rescrieri multiple. Softul
celor doud unitéfi DVD-RW Philips permite si fa-
cilitsfi de editare a imaginilor, ce pot fi preluate
atéat de pe TV cét si de pe PC. Exceptand
discurile DVD-RW si DVD-R, aceste unit&fi sunt
perfect compaiibile cu CD-urile normale, CD-
RW.-uri, SVCD-uri scu VCD-uri. Tn Europg,
aceste doud produse suat estimate la un pref in

jurul valorii de 1300, respectiv 1400 euro.

flash

incercali s& le transmitefi parerile silista de bug-uri.

Informalii suplimentare la sof2mptest@raven-

soft.com.

Software, se pare c& vom fi beneficiarii unei
varionte publice de test pentru multiplayerul de
Soldier of Fortune II. Vefi fi incurajafi s&
experimentali aceastd variantd incepdnd din 18
aprilie, avand ca suport o singurd hartd. Aceasta
esfe compatibilés cu foate cele patru moduri de
joc: deathmatch, team deathmatch, elimination si
infiliration. Pentru cei care vor fi in stare sl
download-eze, vor fi disponibile 20 de skin-uri si
foate armele ce vor apdrea in versiunea full. Daca

dorifi s& le facefi producatorilor un hatér, atunci

ST Vi 2002

CDVsiE3

In perioada 2224 mai va avea loc £3 anul
acesta. E3 este cel mai mare targ international de
jocuri §i tot ceea ce este legat de indusiria enfertain-
ment ce se desfsoard in Los Angeles: CDV Soft
ware se pregdteste deja pentru pariigiparea din
acest an cu céteva tifluri. Printre qgestﬁeu se nuUMard

si: Sudden Strike 2, continuarea strategiei de succes

Sudden Sirike, care va opdrea in-septembyie; Divine

PHILIPS

Divinity, role-playingul care promite atét de mult si a
c&rui lansare este iminentd; Neocron - un
MMOPRG care va fi lansat la jumdtatea lui 2002,
dar care are deja peste 60.000 de feni declarali;
Project Nomands, un oclionadventure 3D care a
primit fiflul de ,Game of the Show” la ECTS in
2001; Breed, actfion shooter 3D a cérui acfiune se
desfasoard intr-o lume sciencefiction; Imperium
Galactica lll, o strgtegie in fimp real SF; Blitzkrieg si
No Man's Land, alte strategii; adventure-ul role
playing Grom; jocul de lupte aeriene Vuliures si, in
final, 3D shooterul Sabotain. De asemenea, CDV
va dezvélui si amanunte despre Cossacks II: Napo-
leonic Wars, ce va fi lansat in 2003.

www.level.ro
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3D PROPhET
ALLIN-WONDER 85000V

o, PROPK}:T-

> Accelerare 3D propulsata de procesorul grafic ATI RADEON

> Solutia completa pentru editare video (/nclude Ulead
Video Studio 5.0 SE)

> Un Tuner TV stereo avansat cu VCR digital
si Time-Shifting Recording

> Tehnologie VIDEO IMMERSION pentru vizualizarea
-perfecta a DVD-urilor

> lesire digitala Dolby AC-3 (Decodorul extern AC-3 nu este inclus)
> Afisaj multiplu: DVI/VGA + iesire TV

Ubi Soft SRL
Strada Johann Strauss nr. 2A, Sector 2, Bucuresti
Tel: 01-231.67.69 Fax: 01-231.67.66

e-mail: sales@ubisoft.ro

www.hercules.com
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Command &Go

Seria C&C devine 3D

tenliune, atenfiune! Avem un comunicat

important pentru fard, care mai e si

scurl. Fifi atenfi m&car de data asta. Hai
mdi, v& rog! la l&safi vorba acolo in spate, cd
v& dau aofard! Deci... unde rémésesem? Asa,
...un comunicat important pentru fard... Voinu
auzili s& I8safi galagio? Ceii aici¢ V& batefi joc
de clasa muncitoare... Stili ce? lo v& zic ce am
de zis 5i plec. Uite ce vreau sa zic: C&C conti-
nud. No, vedeli2 Asta a fost tot. Dar nu, voi n-afi
téicea o clipd, nuuu... Tineretul din ziua de a ozilll

Probabil tot asa o s&-miincep arficolele siin
anii urmétori, cénd o s& aparé restul de C&C-uri.
Chiar m& gandeam s& fac un fel de tradifie, un
fel de obicei. Adica, dacd cei de la Westwood
pot face, eu de ce sé& nu pot? Pai nu?

Generals

De ce Generals? Sincer, nu prea am infe-
les. Producétorii zic c& generalii nu vor mai fi
prezenti in joc, adicd nu-i vom mai vedea la
fatts. Generalii vom fi noi, fiii nafiunii, respectiv

cei care vom juca. Nu vom mai primi ordine

de la nimeni. Noi vom fi cei care vor fine fraul.
Motivatia fitlului este, ca s3 zic asa, cel pufin
neclord. Ma rog, asta e, cu asta lucrém! Echipa
care va produce acest nou joc esfe aceeasi
care a creat Red Alert 2 si add-on-ul Yuri's
Revenge. Dacd asa se pune problemg, la ce
58 ne asteptam de la ei, réspunsul este fara
indoiald subiectiv si depinde de cét de mult v-
au plécut cele anterioare. Din nefericire si ca
un punct negativ, storyline-ul nu este unul de
prea mare valoare. In principiu, este inspirat
din ultimele evenimente externe legate de
activitfile teroriste din America de Nord. Se
referé la escaladarea unui conflict intre China,
Statele Unite si o organizalie feroristé din Asia
cenlrald, Global Liberation Army, pe fondul
unei tensiuni iscate de situarea acfiunii jocului
peste 20 de ani in viitor. Situafia mondialé in
acea perioadd este oarecum diferité de cea
de acum. China are un guvern fandr care,
chiar dacé de aceeasi mentalitate, a devenit
suficient de puternic ca s& aibé ceva de spus
in politica mondial&. Singura problemé réméne
aceastd organizatie terorista care nu se stie

cum, dar are acces la armele Chinei. Singura

sansd pentru ca aceastd fard de 1,5 miliarde
de oameni s& nu o ia razna este eliminarea
GIA (Global liberation Army). Tn ceea cei
priveste pe americani, rolul lor este si aici
acelasi, de exterminatori ai terorismului prin
orice mijloace, chiar dacd asta inseamnd s&
distrug& 2/3 din populafia lumii, ceea ce,
statfistic vorbind, garanteazd exterminarea a

2/3 din teroristi.

Schimbari

Red Alert a avut originalitatea lui, iubitd de
unii, uréta de allii. Dar acest lucru este pe cale
58 se schimbe. Producdtorii vorbesc de fot felul
de concepte noi §i originale pe care, sincer,
dupd ce le-am infeles, am realizat cd sunt de
mult fimp folosite in foate celelalte RTS-uri. Cele
mai importante modificdri sunt legate de game-
play. Astfel, interfata se va schimba, bara de
meniuri nu va mai fi verfical& ci orizontald, op-
fiunile de construclie, upgrade efc. se vor activa
cu clic pe clédire, nu le vom avea predefinite in
meniu cum era pand acum, i aliele. Dacd mai
finem cont si de faptul c& majoritatea cladirlor

vor putea fi consiruite oriunde si numai de céire

o unitate speciald, e clar c& C&C tinde sa
devind un RTS care va include elemente ,origi-
nale” din foale strategiile de pand acum. Asla nu
e fol. Se vor infroduce asa-numitele unitafi ,peon-
class”, adica buldozere si camioane de provizii.
Fiecare misiune va avea la inceput un
buldozer al carui rol esenticl este cel amintit
mai sus: & construiascd baza. In C&C: Gene-

EENETY 1ei2002

Cam asta permite engine-ul Sage

www.level.ro



rals nu vor mai exista resurse naturale, rafingrii
efc., ci vor fi depozite de provizii amplasate in
diferite locuri prestabilite pe harts. Cénd este
nevoie de provizii, camioanele fsi vor face do-
toria si vor alimenta baza cu cele necesare
Singura problema ar fi ¢d atét buldozerele cét
si camioanele vor fi destul de vulnerabile. De
aceea va fi destul de complicat s&i construiesti
o tureld, de exemplu, in baza adversarului, da-
c& e suficient de bine apératé. Practic, intreg
jocul nu este altceva decat gherila, conceptul
de rgzboi total avansat pand acum in toafe ce-
lelalte C&C-uri fiind dat vitérii. Vefi lupta in gene-
ral prin zone mai mult urbane sau semiurbane,

pe sir&izi, printre pasnicii locuitori ai oraselor

Unitati

Fiecare dintre cele trei nafiuni va avea uni-
1afi speo"lce, americanii cele cunoscute si puter-
nice, chinezii unele mai speciale, parcd inspirate
din filmele SF, iar teroristii de unde apucd, avand

posibilitatea s& adune si s& folosescd bucdtidin

unittile inamice distruse. Astfel, impreund cu o

armé chimicd pe care o delfin, feroristi

echilibreazd balania de fotte. Dintre unit&tile si
cladirile mai speciale, la americani avem Aurora
strike fighter, un fighter si bombardier in acelasi
timp, Detention Camp-ul, unde sunt re-

educali prizonierii si un fanc, Crusader Tank, care,

prin upgrade, se fransformd in hovercraft. La

chinezi putem vorbi despre o super armd de
dimensiuni absolut colosale, Seismic Tank, core
provoacd cuiremure, si de Inferno Cannon cu a
lvi caracteristica de crea furtuni de foc. Pentru te-
roristi, cel mai important lucru este ¢& pot fi cre-
afe tot felul de unitdi ciudate si ¢, printro refea
de canale foarte bine puse la punct si construite
de cdire voi, v vel putea fransporta trupele instan-
taneu in orice colf al hatii. Bineinfeles, infrérile pot
fi distruse, canalul respectiv devenind inutil
Siincé o chestie: la teroristi ar mai fi de
amintit o rachetd Scud asemdndtoare cu cele
folosite de irakieni, foarte puternica, dar

deosebit de imprecisd.

De ce 3D¢

In primul rénd, pentru c& asa e moda sinu
cred c& mai sunt prea mulfi care nu se uitd crucis la
jocurile 2D, apci pentru cd aratd mult mai bine sifn
altreilea rénd pentru c& asa vor ei. Engine-ul folosit
este numii ,Sage” si este exact acelasi care a fosf
folostin Command&Conquer. Renegade. Fiind foarte
mobil si configurabil, acesta le dé& posibilitatea pro-
ducdtorilor de a face un lucru foarte interesant
peniru un RTS: ciclu zi/noapie. Vom vedea. Jocul
esle programat pentru lansare pe la sférsitul acestui
an. Cunoscéand obiceiul celor de la Westwood de
a se fine de cuvant, sansele ca acest fermen s& nu
se modifice sunt foarte mari. Personal sunt curios,
mai ales pentru c& am fost foarte atasat de Red
Alert 1 si complet dezamdgit de Red Alert 2.
Mias dori un RTS de calitate, sincer!

Locke
Titlu Command&Conquer:
Generals
Gen RTS
Producétor EA Pacific
Distribuitor Electronic Arts
Procesor N/A
Memorie N/A

Accelerare 3D|Da
Multiplayer [Da
Data aparifiei |toamna 2002

ON-LINE www.westwood.com

Preview

Commands

Inifial, producdtorii au vrut sé dea posibili-
tatea jucdtorului de a alege inire mai mulfi
general, fiecare cu specialiatea lui. Ins, mai
trziu, aceastd idee afostinlocuid cu o alta.
Fiecare jucdtor va avea posibilitatea s& alea-
gd inire cateva fipuri de ,commands” care,

la data scrierii acestui articol, erau definitivate

doar peniru Statele Unite. Acestea sunt:

-NATO Tank Command, care oferd avan-
iaje deosebite unitdfilor terestre, de la pref si
posibilitatea de autorepair pand la o unitate
care nu poate fi construité decat in aceste
condifii: Leopard Tank. Bineinteles, preful de
producfie la celelalte unitéfi va fi crescut.

- US Air Force, pentru care veli primi un
pret mai scdzut cu 20 % peniru avioanele
de vandtoare, o bombd supranumité ,daisy
cutter”, deosebit de eficientd si un ,stealth
fighter” ca unitate specialé. Preful la cele-
lalte unit&ti va fi evident crescut.

- Special Forces, axald pe infanterie si o
unitate speciala care poate deveni invizi-
bils. Tn acest caz vefi avea posibilitatea s
oprifi 0 bazé pentru 30 de secunde, asffel tur-
nurile de apdrare devenind inufile. Politica pre-
turilor este aceeasi cu cea amintité inainte.

Mai 2002 [EENIEEEGN
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Colin McRae Rally 3

Fii Colin McRae in WRC. Partea a 3-a.

rumul ingust din tala mea dispare cu
viteza luminii sub botul masinii. Copac

de pe margine apar si dispar ca intr-un

spectacol cu s i. Cerul, cand plin de nori,

cand deschis de lumina soarelui, se um

praful pe care urca rofile in cer. Viaja pare
altfel cénd ai sute de cai putere la indemanda.

o curbd& dreapta

Copilotul ifi spune c& urmea
ac de par. Nu vezi nimic, dar te increzi in ceea
ce-li spune el. Sigur pe tine accelerezi pand in
buza curbei, unde reduci exact cat trebuie,

tragi tare de volan dreapta si cu o piscaturd

din frana de mé@nd ai negociat virajul la mare
artd. N-ai franat nici prea mult ca s& nu pierzi
fractiuni de secunde, dar qi franat destul cat s&

nu pierzi controlul masinii. Stai si te géndesti

apoi de unde ai stiinfa asta. Cum ai reusit s&
abordezi o curbé periculoasé cu o asemenea
indeméanare? Si atunci ifi dai seama cd esti la

bordul unei masini Ford Focus RS World Rally,

in dreapta fa se afl& Nicky Grist, iar tu nu mai
esti acela pe care stiai, jucgtorul transpirat din
fata tastaturii. Tu esti Colin McRae, de nenuma-

rate ori campion in World Rally Championship.

14 Mai 2002

Vrei sa te bucuri, dar nu prea ai timp pentru c&

urmeazd o succesiune de curbe in pantd. Si lu-

crurile o iau de la cap

Ce inseamnd experienta?

o - ¢
k,odemmr.n-s va lansa in acest an Colin
McRae Rally 3. Cine nu a auzit sau nu a jucat

primele doud fitluri ale seriei inseamnd cé nu-

plac si nu i-au placut niciodatd raliurile. Jocul s-o
vandut padnd acum in peste 4,5 milioane de
exemplare. V& dafi seama c&, dupd ce au pe-

trecut atdt fimp In jocurile de rc

masters nu pot sd lanseze in acest moment

ceva care sd nu se ridice la nivelul asteptarilor

a o realizare de exceplie conlucreazd mai
multi factori. Unul dintre acestia ar fi c& echipa
care se ocupd de realizarea jocului a primit
acces complet si exclusiv la toate pregétirile

pentry ) toate cursele din World Rally

Championship 2001, precum si la baza de

sth. Astfel au

test&ri a Ford-ului de la Cockermc

putut participa la toate fazele de pregétire a

masinii penfru a deveni autovehiculul castigdtor

, cei de la Code-

Chiar mai mult, echipa de tehnicieni care se
ocupd de pregdtirea masinii lui Colin McRae,
in frunte cu Guy Wilday - conducatorul
echipei, a luat parte activ la crearea jocului
prin indicatii referitoare la parametrii masinilor,

la modul in care aceasta se comportd si
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reacfioneazd in anumite condifii de rulare, la

efectul pe care il au diferitele grade de

coliziune asupra functiondrii motorului si
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celorlalte componente.

Gradul de implicare

Pe aceasts linie incearcd creatorii jocului
s& pund accentul. Daca pénd acum jocurile de
raliv s-au axat in principal pe numarul de masini
si pe prezentarea acestora, precum si pe nu-
mérul, diversitatea si dificultatea traseelor, lu-
crurile trebuie s& se schimbe cumva. In conclu
zie, Codemasters propune ceva nou
Importantd devine acum implicarea jucdtoruluiin
experienfa pilotajului, senzafia exiremd pe care
o oferd conducerea unei masini din WRC
transpusd intr-un joc. Pentru aceasta, jucdtorul va
deveni Colin McRae, un pilot de curse cum nu
s-a mai vézut. Acesta incheie un contract pe 3
ani de zile cu Ford pentru a pilota masina
acestora in World Rally Championship
Experienja devine una personald in momentul
in care, pentru a cuceri locurile fruniase in care
Colin s-a aflat intotdeauna, jucatorul va trebui
s& interactioneze cu co-pilotul Nicky Grist si cu
intreaga echipd de tehnicieni ai Ford-ului
Conlucrarea lor va trebui s& fie exemplara

Bineinfeles ca o implicare a jucatorului nu
va putea exista f&rd ca grafica s& ofere plusul
de realitate pe care numai ea o poate da. Tro-
seele si masinile sunt numeroase, dar deasupra

tuturor se va ridica Ford Focus RS World Rally

Dacd afi rémas impr:
grafica din GT

Schita a unui traseu

in Colin Mc-
nile erau construite cu 800 de

3 are 8000 de poligoane

mparatie. Ei bine

poli-

pentru fiecare din masinile prezente, ceea ce

a creat o grafi

c& cum nu s-a mai vazut. E drept
cd era vorba de televizor, care nu are o rezo-

a nivelul unui PC. Acum gandifiva cd in

lutie
Colin McRae 3 masini vor avea 13.000 de
poligoane, la rezolufia pe care o va suporta

5Q nu avem

placa voastrd g!n:': & (mi-e team

nevoie de un Geforce 3 s& jucdm acest joc

dacé nu de un GeForce 4). Detaliile din joc

vor avea o acuratefe de 16 ori mai mare de-
c@tin Colin McRae 2. Aceasta inseamnd c&
vom avea un interior al masinii de precizie fo-

tografica, o desfasurare a motoru

a com-
ponentelor acestuia pand la cel mai mic ama-
nunt, o prezentare si animaie a pilofilor excelentd
si determinal& de miscdrile masinii, de eveni-
mentele care au loc pe lraseu.

Sistemul de damage va fi de asemenea
unul superior. Caroseria masinii se va indoi
zgéria, crépa, g&uri sau chiar se vor desprinde
bucdti din ea si vor réméane in urmd. Suspen
siile, franele, motorul vor avea anumite grade
de [\Gb'“"@ie pefﬁ"'J anuimp n-:‘,.e \JCT\J':le mai
departe decét pot merge ele in realitate

Cred c& nu are rost s& spun mai mult. Astept
ca si voi aparilia acestui joc in toamnd, pentry PC

si pentru console, si imi doresc un upgrade la

calculator pentru a mé putea bucura dinpli

Colin McRae este unul dintre cei mai

. i

Preview EV

cunoscuti pilofi ai World Rally Champion-
ship din toate timpurile. In prezent are un
contract cu Ford in valoare de 3 milioane
de lire sterline anual pentru a participa in
WRC cu o mosing Ford Focus, cared plo-
seazd in topul celor mai bine platifi sportivi
din Europa. Colin s-a remarcat prin calitéile

sale desavarsite pe toate fipurile de feren.

In 1995 a céstigat primul séu fitly mondial

Tn acest an participd alaturi de Nicky Grist,

copilotul cu ajutorul c&ruia sperd sé mai adao-

uge un fitlu mondial la numeroasele frofee

pe care le-a obfinut pe parcursul activitdfii

sale. In imaginea de sus il vedeti pe Colin

McRae, iar jos, inir-un derapaij confrolat, pe

o suprafald cu aderenid slabs, este o

capturé din raliul Suediei.

Titlu

Gen
Producdtor
Distribuitor
Procesor
Memorie
Accelerare 3D
Data aparifiei

! ON-LINE

LEVEL \TE TEHNICE

Colin McRae Rally 3
Rally

Codemasters
Codemasters

N/A

N/A

N/A

toamna 2002

www.codemasters.com/
colinmcrae3
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Impossible Creatures
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acd ar fi s& ne infoarcem un pic in

fimp, cam pe viemea cénd Home-

world fusese de abia anuntat, am re-
cunoaste cu usurinfa mirarea ce pusese stépa-
nire cam pe fofi gamerii ce d&duserd cu ochiul
{sau urechea) de conceptul ce stétea in spate-
le acestui faimos RTS. O strategie in spaliu,
complet 3D, care aréta ca unsimulator gen
Wing Commander... scepficismul a disp&rut
ins& odaté cu aparifia jocului, care sfifi de ce
aprecieri s-a bucurat.

Echipa din spatele acesiui excelent RTS
lucreaza acum la un nou joc ce pare a fila fel
de ciudat ca si primul lor proiect. Descris pe
scurt, Impossible Creatures este un RTS 3D in
care ai posibilitatea de o crea propriile unitafi
prin combinarea diferitor animale.

Furnica rechin... o combinatie perfecta

I i 2002

Lumea o ia razna

Rex Chance & Co.

Pentru Impossible Creatures, cei de la
Relic au ndscocit o poveste ce aduce mult cu
flmele SF ale anilor “30. Astfel, jucétorul va in-
tra in pielea lui Rex Chance, un aventurier in
toatd puterea cuvantului, din mementulin care
acesta primeste o scrisoare de la fatdl squ.
Impulsionat de nevoia de a-si revedea tatdl
dupa atétia ani, Rex porneste spre insula unde,
se pare, tatdl séu il ajuta pe doctorul Upton Ju-
lius la niscaiva experimente genefice ce aveau
ca fint& animalele basfinase. Odatd ajuns pe
insuld, Chance al nosiru este atacat de cateva
animale ciudate si scapd cu viajé doar datoritd
ajutorului neasteptat venit din partea unei prea-
frumoase domniscare pe numele ei de scend
Lucy Willing. Din acest moment incepe adevé-
rata aventurd care va duce, intr-un sfarsit, la dez-

legarea misterului ce planeazé asupra insulei.

Impossible Crealtures este un RTS, dar nu

unul complicat, cu multe cladiri, upgrade-uri si
un numdr enorm de resurse necesare Iraiului
de zi cu zi. Nu, Impossible Creatures se dores-
te a fi un RTS ce oferd jucstorului un gameplay
electrizant dar simplu.

Existé doar doud resurse in joc si anume
carbunele §i electricitatea. Vei avea la dispozitie
célfiva muncifori care vor stréinge aceste resurse,
ceea ifi va permite sd construiesti cladirile si
irupele necesare. Armata ta va fi formald, dupd
cum am spus si la inceputul articolului, din
animale rezultate din combinarea diferitelor
specii disponibile. Cum vei face asta? Probabil
cea maiimportantd clédire din tot jocul este The
Combiner, unde fiivei putea ,asambla” noile crea-
turi. Corpul fiecérei creaturi este impétitin 5
zone distincte, iar fiecare ,zond” poate s&
provind de la o specie diferitd. Astfel vei putea
abtine gorile cu aripi de vultur si cap de rechin,
zebre cu corp de furnici etc.

Doar dupd ce concepi o creaturd in Com-

biner vei putea sé incepi producfic in masa a

r

Un atac furibund al balenelor-gorile si al scorpionilor-rinoceri

www.level.ro



Bine ati venit...

acelei creaturi. Vei avea la dispoziie 3 tipuri
de ,uzine": pentru creaturile de uscal, de apd
si cele zburdtoare.

Asadar, numérul de combinatii pe care il
poli face este mai mult decatimpresionant,
ceea ce inseamnd cd fiecare jucdtor va avea
parte, probabil, de o experientd unicd in Impos-
sible Crealures.

Intrebarea care se cere pusd in acest mo-
ment este dacd cei de la Relic vor reusi sa cre-
eze un balans echitabil infre foate aceste cre-
aturi, lucru destul de greu de redlizat, avénd in
vedere numdrul enorm de combinalii posibile.
Conform declaratiilor producdtorilor, ar trebui
s& nu ne ingrijorém pentru c&, se pare, dracul
nu e chiar asa de negru. Se pare cé fiecare
crealurd, oricat de ciudatd ar fi, are un numér
fix de variabile (fortd, vilezd etc.) de care vor
depinde batalile. De asemenea, producdtorii
au avul grijd ca nu cumva s fie posibilé crea-
rea unei crealuri superioare, pentru fiecare com-
binafie existdnd una sau mai multe combinatii
care ii potopune rezistenia

Cand animalele preiau controlul

Sunt un pic sceplic in ceea ce priveste ob-
linerea unui balans perfect, mai ales in jocurile
in multiplayer, dar dacé esfe cineva care
poate s& ducd la bun sférsit o sarciné atét de
dificil&, acesfia pot fi doar cei de la Relic.

Strutocdmila

Jocul va dispune de un engine complet
3D, produs in-house de catre cei de la Relic.
Engine-ul va fi dotat, bineinteles, cu ultimele
briz-briz-uri si r&cnete tehnologice, zoom-uri
peste zoom-uri si rofiri de 360 de grade ale
camerei.

In cazul lui Homeworld, suportul acordat
bazeiimense de fani o fost carecum sublim, mai
ales c& alipsit cu destul de multd desdvérsire.
Cu ména pe inimg, cei de la Relic au declarat
cum cé le pare réu, dar sé l&sém trecutul...
pentru c& in cazul lui Impossible Creatures,
fanii jocului vor fi la fel de importanti pentru ei
precum ochii din cap si cardul din buzunar. Ast-

fel, jocul va fi lansat cu un editor ce va oferi

Preview JR3"ZN

Deja nimic nu ma mai surprinde...

amatorilor posibilitatea de a crea MOD-uri
care mai de care mai originale. Jocul va avea
nu mai mult de 15 misiuni si va fi lansat in cursul
acesluian.
Mitza

P.S. Aduceliv& aminte c& esfe vorba doar
de un joc, asemenea experimente genetice pe
animale sunt aproape imposibile i, oricum, cos-
fisitoare. Asa c& nu, nu puteli s& scoateli capul
pisicii si s& il inlocuifi cu cel al cainelui.

Titlu Imposible Creatures
Gen RTS

Producétor Relic Entertainment
Distribuitor Microsoft

Procesor N/A

Memorie N/A

Accelerare 3D |Da

Multipplayer|Da

Data aparifiei [toamna 2002
www.relic.com/product/

ON-LINE e 4
impossiblecreatures

Un alt fel de haita
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Preview

West and welaxation at : e intoarcem la pistele de curse... Nu
7 a trecut deloc mult fimp de la Moto-

Racer 3 si iacaté-ne din nou in faja
perspectivei posibilitalii eventuale o aparifiei
unei noi capodopere racing-stice. Moto GP
promite, intr-adevar, s ofere Ullimate Racing
Technology intr-un simulator cu elemente ar
cade, programat pentru lansare atét pe Xbox
céi si pentru PC. Vom avea din nou ocazia
(n-as zice unicd, dar totusi ocazie) de a ne
aseza in spatele ghidonului unora din cele mai
nervoase insfrumente de G|elgcﬂ pe asfalt
dotate cu doud rofi

Mici detalii
Ok... Care sunt elementele care fac

dintr-un simulator de motociclete un joc cu ade-

— ALY

5 o vérat excepfional? Poate grafica, sau poate
umme Rmng Mm gameplay-ul, sau chiar un mulliplayer de zile
mari... Moto GP: Ultimate Racing Technology
promite incd din fitlu s& ne ofere ,state of the art
technology”. Problema principalé este cé produ-
cétorii nu sunt foarte specifici in ceea ce priveste
aceastd tehonologie ultimata si promit lucruri

care sunt de mult standardele oricérui moto sim

care se respectd: frasee cétincape si realizate
desigur dupd ulfimele standarde. ,Cétincape’
inseamnd 10 frasee realizate, spun producdtorii
la marele detaliv. $i partea de realism nu se gatd

aici... Totin Moto GP vom avea ocazia sé ne

or

ve asfalt topit

dam” cu motocicletele S| pilofii care au participat
la campionatele MOTO GP din 2001

Cei pasionali de simulatoare moto pot

s&-si ia gandul de la un grad foarte mare de
realism, desi producatorii suslin c& elementele
arcade vor fi compensate cu un set de opfiuni
care vor permite setarea gradului de realism in

cazul coliziunilor, al alunecdrilorsial stabilitefii

Senzatie purd

Unora la place FPMS (First Person Moto Sim).

m Mai 2002 www.level.ro
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Uita-te inapoi cu manie!

mofocicletei. Totusi, gradul mai mare de ,nere-
alism” va permife executarea a fot soiul de mis-
cari fantastice, intr-o combinatie, spun produ-
catorii, exploziva de vitezd, stl, curaj sitehnologie
|mai vedem noi...)

Sitotusi... dinamica motocicletelor se va
apropia destul de mult de cea adevératd do-
toritd utilizarii in crearea lui Moto GP a pache-
tului de player libraries cunoscut sub denumirea
DYNE, proprietate Climax.

Si acum... grafica. Din céle se vede, nu
pare cu nimic iesitd din comun, desi efectele
de fipul ,luciul soarelui” pe asfalt si umbrele in
timp real se vor ingrémadi pe ecran (Oare pe
cine mai impresioneazd in ziva de azi aseme-
nea artificii2) Cu posibilitatea de schimbare a
pozifiei camerei si opliuni multiple de replay,
MotoGP pretinde c& va oferi un gomeplay pe
masura graficii.

Si, dacd tot veni vorba de gameploy-gro-
fica, MotoGP nu va omite de pe ecran simbo-
lurile cu care suntem demult obisnuiti, fard a
opera cine stie ce schimbdri spectaculoase. Cu
alte cuvinte, lo acest capitol nu sunt sanse s&

vedem aproape nimic nou.

Fun X

Poate v& mai aduceli aminte de Pole 500,
un ,sim” moto pentru Spectrum care nu excela
pracfic la nici un capitol, ins& jocul in doi era
demenfial. Fenomenul, pare-se, finde s& se re-
pete in cazul aproape tuturor simulatoarelor de
acest gen. Moto GP: Ultimate Racing Techno-
logy nu va face exceplie si va oferi opfiunea
jocului in multiplayer, in split screen pand la
patru jucdtori si in refea (evident).

In plus, o ali refetd de succes care pare
& ,cotropeascd” lumea simulatoarelor cu mo-

McCoy
Criville

for este aceea de a personaliza pilotul (pentru
g, se pare, simulatoarele incep s& aibd
personaje). Dacé TOCA Race Driver
[Codemasters) se va focaliza asupra evolufiei
unui simplu pilot de fest, in Moto GP pilotul ales
de jucator va putea fi anfrenat, intru
dezvoltarea abilitéfilor necesare unei aseme-
nea meserii. Pe masurd ce pilotul avanseazd
Jin grad’, jocul va permite accesul la felurite
bund&tali: rasee pand la un moment dat inchise,
abilitefi noi, cheat-uri (interesantsd opliune a
producdtorilor) i, desigur, motociclete noi si
mult mai nervoase.

Cu o echipa de profesionisti in spate,
Moto GP promite asadar s& producé furori la
momentul aparifiei, atét in réndul pasionafilor
acestui gen de joc (adicd cei care nu au [asat
s& treacd pe langd ei Superbikes 2001, seria

Preview QJHE3"3R

/' CURRENT LAP
00:17.01

Modelele: moto-c_icl'etolgr... yi_:mmy

MotoRacer, Motocross Madness 1+2 si al-
tele fara sa le joace in draci), cét siin réndul
gamerilor obisnuifi, care mai simt din cénd in
cénd nevoia de adrenaling la viteze ilegale.

Mike

Titly Moto GP: Ultimate

Racing Technology
Gen Sim moto
Producstor |[THQ
Distribuitor  |THQ
Procesor N/A
Memorie N/A
Accelerare 3D |Da
Multipplayer | N /A
Data aparifiei |iunie 2002

ON-LINE www.thqg.co.uk
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Refuzdti ignoranta si s-ar putea sa supravietuiesti

um am aflat de WSAZ Citind in urma

cu cateva luni pe forumul LEVEL, un

anumit fopic mi-a atras atenfia in mod
special. Aici un veteran al forumului si anume
Fila, vorbea despre un joc de WEB fécut de o
echipd din Timisoara si care se anunfa deose-
bit prin modul de abordare. Impins de curiozi-
tate, am dat si eu un clic. Am fost frimis pe site-ul
jocului, wsa.levelZro, unde inainte de foate mixam
creat si eu un cont, asa, ca vitelul. Am fécut cu-
nostiné cu interfata foarte afractivé si am con-
cluzionat ca seamana foarte mult cu Master of
Orion. Fiind un veteran al acestui joc si conside-
randu-ma desteplul desteplilor, evident nu am
citit manualul jocului. Asa c& in decurs de doud
saptémani am fost zdrobit si eliminat destul de
sec. O pericadd, infepat adéanc in orgoliul per-
sonal, am abandonat. nsa, dupd aproximativ o
luna si jumatate, acelasi Fila ne-a dat ideea s&
incercdim un review pe marginea jocului. La

lipsa mea de experien}t si la bataia pe care o

05 Apr. 1002 - towm WHA Galany

Pagina principala

IEETY \ai 2002

luasem am considerat c& cel mai bun review il
pot face cei ce kau creat. Asa c& i-am con-
tactat pe cei de la level 7 Software SR.L care
s-au dovedit foarte amabili si prietenosi (doar
sunt timisorenil) si am sfat un pic de vorbd. Jocul
a fost creatn totalitate de cétre doi tineri, Andrei
Varga (NASA), administratorul serverului, WEB
master, responsabil de relatiile cu publicul si gre-
fician si Adrian Danilé (Ady), programator si
patfial grafician.

locke: Cum v-a venit ideea unui
astfel de joc?

Ady: Totul a inceput in urmé cu aproape
doi ani, cand, impreund cu cafiva colegw‘, am
descoperit (infr-un tarziu) jocurile pe Internet. A fost
ceva nou i interesant, dar din p&cate (sau din
fericire) o simpl& interfajd HTML férd nici o harté
[sau cu o hartd minimald) nu a reusit s& ma
impresioneze suficientincét s& ma find dependent

mult timp. De cealalta parte, jocurile de refea

aveau un numér limitat de jucétori si de obicei se
ferminau in cdleva ore. Asa cd, intr-un moment de
inconsfien}d, am luat decizia sd incerc sa acopdr
golul [8sat de celelalte jocuri si sé fac doar pentru
noi, cei din firmd, un joc similar cu Master of
Orion, in care clientul folosea ca plotiormé de
implementare Visual C++. Datoritd faptului ca
jocul a prins, am decis s& medific peniru Infernet.
Zis si facut - am schimbat interfaia, am adéugoat
groficé (in acest moment a intrat si Nasa in
,echipd”], am implementat partea de proxy, am
imbund&tdlitjocul si am dat drumul la server. Desi
jocul a reusit s& prindd pe cativa, numarul celor
care infrau era insuficient pentru o fine in viafd.
Motivul principal era frica jucétorilor cé aplicafia
mea ar putea confine un virus froian. Dezomégit,
dupé céteva saptémani am decis s& opresc jocul
care rula pe Internet. Si asa saincheiat primul
capitol (trist) din istoria lui.

L.: Dar se pare c4, totusi, afi
continuat. Cum de s-a intamplat?

Lista planetelor ce ma inconjoara

www.level.ro



A.: Dupd céteva saptdmani, motivat de
mail-urile insistente primite de la cei cétiva ju-
cdtori care intraserd in joc si care imi cereau
s& repornesc, m-am decis s& schimb platforma
de implementare a clientuluiin Java Applet. Tn
aceastd formé a rulat galaxia Phoenix de la un
capdt la altul.

L.: Care este ideea de bazd a
jocului?

A.: Ca idee, jocul e simplu: i faci o eco-
nomie, i faci o flotd, dupd care pornesti s&
ataci alfi jucatori. Asta la suprafata. In redlitate,
jocurile diplomatice au creat niste situatii extrem
de interesante care au f&cul ca in unele mo-
mente, partea de economie si partea militard
sa ajungd pe plan secundar

L: Ca si in alte jocuri de genul
acesta, s-ar pdrea c& lucrurile sunt mult
mai complicatel?

A.: la o analiz& mai atentd jocul se com-
plica pufin: fiecare fip de planetd are proprie-
tésfile ei, liecare nava are avantaje impotriva
unor nave si dezavantaje in faja altora, con-
traspionaijul trebuie finut fot impul sub control si
asa mai departe. Dacd intrém in detalii, jocul

se imparte in frei p&di distincte:

1) Dezvoltarea economica.

lainceput, partea de extindere este pre-
ponderentd. Singurele nave care sunt produse
sunt cele de colonizare, iar tehnologille pe care se
pune accent sunt cele economice (cresterea
populafie, minerit, energie si foarte pufin pro-
pulsie). In momentulin care cateva planete au
ajunsla limita de populatie, cateva research-uri
de environment sunt indicate pentru a méri 5pO!IU|
de pe planeid. Planetele care se colonizeazd la
inceput suntin principal albastre sau verzi, care au

mai mult spatiu si ¢ ratd de crestere a populafiei

mai mare decdt celelalte. De asemenea, sunt
necesare 2-3 planele rosii peniru minerit si 2-3
albe pentru energie. Céire final se pot coloniza
toate. Dupd colonizare, prima oard se construiesc

15-20 de ,construction facilities” pentru a micsora

De aici se construiesc cladirile

fimpul necesar construiri celorlalte clédiri. Dupé
aceeq, in funclie de tipul de planefd, se pot
consirui mine, furnizori de energie sau
loboratoare. In plus, pentru a mari spaiul unde se
pot face colonii, se pot consirui shipyard-uri pe
planetele de la margine. In acelasi timp, se fac
primele confacte diplomafice cu vecinii. De obicei,
problemele care apar sunt cauzate de planete si

se rezolva sau prin infelegere, sau prin intimidare.

Nu se recomandd folosirea navelor militare
pentru a rezolva probleme feriteriale. In paralel
cu ullimele colonizéri, se incepe construclia de
shipyard-uri. Prima etapé ia sfarsit in momentul in
care colonizarea devine mult prea scumpd sau in
momentulin care, din cauza celorlafi jucator, nu

mai sunt planete libere.

2) Dezvoltarea militard
sl prima expansiune

Primele nave militare care se produc sunt
cele de invazie (transporter sau froop carrier) si
se folosesc impotriva celor inactivi sau a celor

suficient de slabi ca s& nu opund o rezistend.

Review

Galaxia. Eu sunt ce a mai ramas din Uzi...

n plus, pentru @ menfine loiglitatea pe o plo-
netd cuceritd este nevoie de céteva cruisere.
In acelasi imp, se incepe construirea de struc-

turi gdet

nsive (impotriva invaziei sau a nave-
lor). Dacd sunteti atacat, m&rifi in cel mai scurt
fimp numdrul de frupe militare pe toate plane-
tele sau pe planetele ameninfate. In acest mo-
ment incep sé se foloseasca foarte mult elemen-
tele de tip ,RGzboi Rece”, asa c& sunt necesare
cateva niveluri de spionaj si contraspionaj. In
rest, se merge mult pe partea economicd si
mai pulin pe partea militard. Pe plan diplomatic
ar trebui sé fifi deja aliat cu 2-3 jucdtori si s&
stifi cine e posibil vitor dusman sau aliat. Nu de
alta, dar ar fi pécat ca un posibil aliat sé se su-
pere din cauzé c& afi furat tehnologie de la el.
Dacd jucstorii din imediata vecingtate incep
s&-si facd flote, va trebui s& finefi pasul cu ei,

altfel puteti fi luat oricand prin surprindere.

3) Expansiunea
sau decdderea

Daca ali supraviefuit pand acum, ar frebui s&

1l @&l lsrloxl @ J
Laboratorul de cercetare
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NASA despre el
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Hellol

So... m-am nd&scut in Timisoara pe 11
martie 1981, tocmai am implinit 21 de
ani, am absolvit liceul Henri Coandé tot
de aici din Timisoara n ‘99, secfia de
Informaticd, unde am invéfat Pascal, C
si clte m&runfisuri de pe la scoald. In
acest fimp eu féceam Delphi acasd de-
oarece mi se p&rea mult mai interesant
si imi oferea mai multe posibilitati.

la 17 ani am lucrat In vacanja de
vard la o firm& de calculatoare (Auto-
com| la partea de hardware/tech sup-
port, dar cum nu prea am fost luat In
serios am plecat de acolo. $i in sfarsit,
prin august ‘99 am venit aici la firm&
(Level 7 Software), doar s& v&d si eu
cum e. Aici om cunoscut pe Ady care
m-a ,vr&jit" s& las deoparte ,Delpi®-ul si
s& trec pe Visual C++. Am trecut printr-o
perioadd de scolarizare de VC++ de
vreo lund si apoi am fost angajat defini-
tiv,

Tn rest.. imi place s& m& joc pe cét
de mult imi place s& programez.. iar
cand am ocazia s& programez jocuri §i
nu doar aplicatii, e super :) Pe cand lu-
cram in Delphi, am f&cut tot felul de jo-
curi simple, cum ar fi ceva board-games
si o incercare de joc de strategie real-
time in DirectX, care chiar mergea dar
cum nu am mai avut timp de el a trebuit
s8 m& opresc (.

Imi plac jocurile de strategie in ge-
neral, realtime sau turn-based, FPS-urile
(Max Payne e o excepfie :)), simulatoa-
rele de genul Descent, Freespace, X-Be-
yond... si imi pléceau si cele de platfor-
md si jump&run, dar in ulimul timp parca
nu a mai apérut nimic intr-adevar nou.

Sper s& nu fi uitat nimic :).

I Vi 2002

aveli o economie bine pusa la punct, un numér
considerabil de laboratoare, o floté de invazie si
cdliva inamici pe care nu putefi s& atacati din
cauzd c& deja au floié si pare a fi serioasd. Veli
avea nevoie de cat mai multe shipyard-uri si o
apdrare serioasd pe fiecare planetd. De
asemenea, pe planetele mai expuse, un scut
planefar se poate dovedi destul de util. Din acest
moment, dat fiind c& diferenele dintre jucdtorii
care au mai rémas sunt mici, este foarte

important& conlucrarea si coordonarea cu aliafii.

L: Tntradevar, jocul este foarte com-
plex si implica si coordonarea unei serii
destul de mari de variabile pentru ai
asigura succesul. Acum am priceput foarte
bine de ce am fost eliminat atét de repede
din joc. Din céte am infeles, jocul f&cut de
voi nu este primul de acest gen din Roméa-
nia. De asemeneaq, se cunosc foarte multe
jocuri din exterior care au fécut si ele furori.
Care crezi c8 sunt avantajele creafiei
voasire in raport cu celelalte?

A.: Din punctul meu de vedere, avantajele
jocului nostru fafd de aliele sunt:

1. o interfaf& graficd ce permite pozifio-
narea in spaliu a juc&torilor;

2. modul de a comunica cu serverul per-
mite jucdtorului ca, in timp ce o comandd se
trimite, s& execute alte acfiuni (spre deosebire
de jocurile HTML);

3. desi applet-ul este destul de mare
{130 Kb), transferul lui are loc o singura dats.
Pe parcursul jocului, datele care se transmit
sunt minime, ceea ce duce lo un trafic foarte
redus, fécand din el un joc ideal pentru cone-
xiunile de fip dial-up

4. un WEB server propriu care foloseste
un sistem de baze de date propriv. Ca atare,

fimpul de réspuns al serverului (timpul dinfre

Sa mai facem si cate o navetuuutal!?

primirea comenzii de la webserver si panda la
generarea réspunusului) este sub 30ms.

Singurul dezavaniaj e faptul c8, odatd ce
un jucdtor s-a dezvoltat peste medie, timpul care
irebuie alocat jocului pentru a rdmaéne pe po-
zilie creste simfitor.

L: Dar totusi, as spune eu, este
foarte scazut in comparalie cu alte jo-
curi, ceea ce il face foarte accesibil.
Acum, NASA, am injeles c& tu te ocupi
cu partea de relafii cu publicul si cu jucs-
torii. Afi folosit pand acum ceva moda-
litsli de reclam& pentru o v& face jocul
cunoscut?

NASA: Singurul lucru pe care l-am fécut
a fost inscrierea lui la www.mpogd.com, de un-
de ne-au venit de alifel majoritatea jucatorilor
strésini. In principiv, acesta a fost pasul principal
care a dus la cresterea bruscd a numérului de
jucdtori. Tn tar& nu am folosit nici © modalitate
de reclamd, jucétorii romani aflénd de el mai
ales prin intermediul Internet Café-urilor si al
forumurilor ).

L: Ai putea s& ne dai unele infor-
mafii de ordin statistic referitoare la nu-
marul de jucdtori, trafic etc.?

NASA: Da. Ifi pot da unele statistici, cum
ar fi numdrul de jucétori activi (useri diferifi care
s-au log-at la joc in ultimele 24 de ore) care
este ast&ziin jur de 300 (nu sunt prea mulfi,
dar am observat o crestere constanid). Traficul
pe lun& este 1Gb intrare si 4Gb iesire. Ca ba-
z& tehnicd, avem un calculator dedicat pentru
WSA, banda de transfer asigurata si UPS
(Uninterruptibile Power Source) peniru server.

L: Se pare cd& intr-adevar aveli suc-
ces. Am auzit unele zvonuri referitoare
la un WSA 2. Ce ne puteli spune?

NASA: La cererea jucdtorilor, am fot f&-

cut medificéri in joc pand cénd am devenit con-
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Si WSA 2...

stient c& o noud versiune este necesard pentru
a scdpa de limitérile primei versiuni. Asa s-au
pus bazele pentru WSA2, a cdrui implemen-
tare a inceput acum 3 luni.

L: Va fi doar un fel de add-on sau
va fi un joc independent de primul, in
sensul de mult mai diferit?

NASA: Desi baza este aceeasi, WSA2
va fi in propotie de 90% diferit fata de versiu-
nea actuald. O parte din imbunai&tiri sunt:
planetele sunt impdtite pe sisteme solare, 18
fipuri de resurse, 17 tipuri de planete, modu
de executare a acliunilor de spionaj si sabotgi
va fi mai redlist, resursele vor fi locale (fiecare
planetd are propriile resurse|, posibilitatea de
a crea propriile tipuri de nave, tehnologiile,
cladirile si armele vor deveni disponibile
progresiv, 150 fipuri de cladiri, stive pentru
constructia de cladiri, producfia de nave si

pentru research, un sistem nou de lupt& care,

The Golden Eye

dacd va avea succes, va crea un suport pentru
strategie cum nu am vazut in nici un alt joc

{single, multi sau online), graficd mult mai

atractivd (eye-candy] si cel mai impo
timpul care va trebui alocat jocului se va
micsora semnificativ.
L.: Ne putefi oferi o daté aproxi-
mativé de lansare a lui WSA2?
NASA: Cred ca
acd nu vor fi probleme

intr-o lun& voi porni vari-
anta beta dupd care, do

WSA2 va incepe sa ruleze in paralel cu WSAL.
Tn acel moment va fi posibil ca jucatorii s faca
donalii benevole pentru joc

L: Din cate am injeles, Level 7 Soft-
ware nu este axatd pe producfia de jo-
curi. Existd vreo sansd ca firma la care
lucrafi s& infiinfeze un departament spe-
cial?

NASA: Dacs Web Space Alliance va
avea succes, in viitor, in cadrul firmei, se va
compune o echipd care se va ocupa doar de
jocuri.

L: S& sperdm c& acest lucru se va
intémpla si alte produclii de acest nivel
vor face industria roménesca de jocuri
cunoscutd peste hotare. V& muljumesc
foarte mult pentru timpul acordat §i sper
st ne intélnim la un review dedicat lui
WSA2.

NASA&Ady: Si noi ifi mulfumim si i
st&m la dispozifie cu info

NASA: A, era sd uit. Am vézut cd fi-ai

facutined un cont. Si Claudiv. Si Mitza. Se

afii in confinuare.

pare c& am cucerit trei dintre voil

L.: Da. Ne-afi cam prinsl

Locke

Date tehnice
Web Space Alliance

WEB

level 7 Software

Titlu
Gen
Producdtor

ON-LINE

wsa.level7.ro

Review

Ady despre el

e

Ciao,
M-am ndscut la data de 5 aprilie
1974 in lugoj (asta inseamnd c& am

aproape 28 de ani]. Am inceput s& invéf
programare la fostul ,Club al elevilor” pe
Spectrum in clasa a 8-a. Am terminat
liceul lulia Hasdeu din Lugoj la secfia de
matematicd. In acest fimp am Invéfat Ba-
sic, Pascal Spectrum si asamblare Z80.
Am infrat la Universitatea Tehnicd din Ti-
misoara, secfia de Electronica si Teleco-
municafii, dar dup& aproape un an, din
motive financiare, am abandonat facul-
tatea. Am f&cut armata, dup& care am
lucrat 1n funcfia de contabil pe caleulator
la o firm& din lugoj. In paralel am invéjat
Pascal, C++ si asamblare BOB6. la 24
de ani, mam angaijat la firma Datagroup
Int. din Timisoara unde am fost pe rénd:
operator, administrator de refea si in final
programator (Dephi i C++). In urmé cu
doi ani, am trecut la firma level7 Soft-
ware [derivaté din firma inifiald) si in ur-
ma unui parteneriat intre Level7 si o firm&
din Germania, am fost frimis pentru 3 luni
la specidlizare. In paralel cu lucrul lo fir-
m& am inceput s& lucrez la fof felul de
proiecte neoficiale (landscape in OpenGL,
Al, baze de date), majoritatea fiind nefi-
nalizate. Un proiect care a fost, totusi, fi
nalizat a fost WSA, chiar dacd intro for-
mé& total diferitd decat incepuse. Dacd
cineva miar fi spus c& o s& invét Java de
bun& voie si nesilit de nimeni (decéat de
mprejuréri), ias fi spus ca are bancuri in
program.

In general, imi plac jocurile de sirate-
gie, RPG-urile i FPS-urile, singurele care
nu m-au incitat niciodatd fiind jump&run-
rile sau jocurile sportive. Cred c& princi-
palul motiv pentru care m-am decis s&
creez un joc a fost tocmai plécerea de a
juca. Cred, de asemeneo, c& dacd fi
place ceea ce faci si pofi s& imbini job-ul
cu plécereq, atunci te pofi considera o
persoand fericitd (cred c& voi, cei de la
LEVEL, stifi ce vreau s& spun).
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H3YJ8 Review

Mai bine cu distrugdtoarele

cu submarinele.

istrugdtoarele sunt cele mai frumoase

nave de |:;F:-f(j care au existat si vor
exista vreodald. Le iubesc. Am unul pe
38

pentru marina sovielicd. De {(Jlr_ﬂ nu e chiar dis

bibliotecd, Taskent, facut de italier
frugdtor curat, fiind usor dus inspre crucisdlor...

Cam acestea au fost vorbele spuse la incepe-
rea lucrului la prezentul articol, de cétre bunul
meu priefen impreund cu care alcdtuiesc enti-
tatea Stefan a PIIG. lar Taskentul de pe biblic-
teca priefenului meu nu este un simplu ,bibelou”
modelistic, ci chiar o machetd funcfional®, cu me-
tor si comanda de la distania. A fost lansat la
apd, infr-o frumoasé zi de varg, pe lacul din Po-
iana Brasov, fiind pilotat cu ajutorul unei statii de
telecomandd prin radio. V& dafi seama, cum s-ar
spune, cd Destroyer Command a picat chiar in
ména unui adevérat pasionat de distrugdtoare.

Filmuletul

Ca orice joc ce se respecid cat de cat, si
Destroyer Command incepe cu un filmulef ce
frebuie s& ne infroducd in atmosfera specificé
momentului in care se desfésoard acfiunea.
latd, deci, o animatie 3D destul de impresio-
nantd, cu efravele navelor inspuméand valurile,
cu siaje generoase, cu siropi si curcubee (m&
rog, astea din urmé& sunt din alt film). Hop, si
deodatd, ce credefi cé face zbarrr! pe-o du-
gheand? un fasnet de Zerol Aoleu si vai de
copu| nostru, ne-am spus, iar cu japonezii in Pa-
cific? Sincer, ne-am cam sdturat... Si de ameri-
cani suntem usor pénd in gdt, asa c& se infiripa
incet o dezamdagire..

ENRTY Vi 2002

decat

Bine, st lasaim la o parte caracterul holly-
woodian al filmulefului, si faptul c& Zero-urile o
iau instant in bend la modul cel mai previzibil,
iar distrug&toarele americane inving pentru a
nu stiu cata card fofele bezmetice ale raului.
Sé fie sandtosi. Cu ceea ce réméanem bun din
acest film este faptul ¢4 jerbele de apa sunt
mult mai bine realizate decat in filmuleful de
infroducere la Silent Hunter II... Fapt semnifi-
cativ dacé este s& facem o comparatie fireas-
c&inire cele doud jocuri atat de inrudite.

Din fericire...

... dezamdgirea noastrd inifialé sa dovedit
nefondatd. Nu numai c& nu esfi limitat doar la
teatrul de luptd navald din Pacific si la confrunto-
rea dinfre americani si japonezi, dar pofi lupta si
in Atlantic, ba chiar siin Mediterana. De ace-
ea, oponentii nu vor fi numai joponezi, ci si ger-
mani, italieni, ba chiar francezi in misiunile ce
se desfasoard in perioada fulbure in care ma-
rina francezd nu sfia clar cu cine fine, cu guver-
nul de la Vichy sau cu fofele, inc& inexistente,
ale Maresalului.

Acestea fiind spuse, cele 15 misiuni istori-
ce de sine st&fatoare ale jocului ni se par aco-
peritoare in bund parte ale posibilitdtilor oferite
de joc. Evident, un mod carierd customizabil
existd la randul lui, precum si posibilitatea de a
crea rapid o misiune imaginard, dar cu destui
parametri setabili, adaugd tot ceea ce era ne-
cesar ca un jucdtor sa nu se mai opreascd din
navigafie si escortd cu disirugdtorul séu.

Ceea ce dorim totusi s& accentudm este
un fapt pe care nu ne putem abline sd catalo-

g8m ca neplécut. Orice pasionat de distrugd-
foare stie c& navele din WWII cele mai naspa
ca aspect le-au avut americanii - nici un pic de
esteticé nu incanta ochiul iubitorului de nave.
Niste p&iréjosenii penibile trimise la plutit pe
mare (atenlie, ne referim numai la aspect, nu si
la functionalitate!). Ori, tocmai cu americanii tre-

buie s& parcugi Destroyer Command...

Mai multe posturi

Nu este vorba despre vreo descoperire
fenomenald pe care am fdcuto in ceea ce pri-
veste piafa locurilor de muncd. Este pur si simplu
o continuare a comparaliei de care vorbeam -
cea dintre Destroyer Command si Silent Hunter 1.
Datfiind c& ambele jocuri au acelasi produca-
tor, iar infre ele se poate stabili o relafie de mul-
tiplayer cu ajutorul unui anume patch, este lim-
pede cd paralela pe care o vom face intre
cele doud jocuri se va infersecia pe ici, pe colo.

Evident, in Destroyer Command vefi avea
de-a face cu mai multe posturi de luptd, speci-
fice distrugatoarelor. In afara de comunele
deja camere ale radarului, sonarului si pilotului,
avem mai multe posturi de tragere, fie cu tunu-
rile navale (din turele blindate), fie cu mitralie-
rele anliceriene Oerlikon sau tunurile antiaeri-
ene Bofors. Interesanta si pldcutd este experienta
folosirii mitralierelor si tunurilor (de care esti
efectivlegat, ca ragator sau ochitor), aceasta
find foarte bine redatd in Desiroyer Command.

Totusi, ne-am mirat dand de o ,scama”
stupida manifestatd la folosirea tunurilor din tu-
relele blindate. Acestea pot fi miscate doar in-
cet, dat fiind c&, ne asiguré manualul, turelele
blindate erau grele, iar fotele necesare motoa-
relor electrice pentru a le acfiona, destul de
mari. Atunei, cum este posibil ca, la apaisarea
taseti ,v", al carei efect este centrarea tunurilor
pe o pozifie default, miscarea s& se facd in-
stantaneu, de parcd nici nu ar exista fizicd sau
pur si simplu realitatea pe care producdtorii se
declaré in manual atét de hotérafi sé o respecie?

Un mic deliciv, in felul lor, 1l constituie pos-
turile de lupta de la tunurile K (catapultele de
grenade antisubmarin), dar si lansatorul de tor-
pile. Acestea sunt posturile de luptd specifice
unui distrugditor, iar noud ne par foarte bine ,re-
date”, dand acel farmec suplimentar necesar
unui simulator naval aménunfit.

Grafica, bato vinal

Totul este OK, chiar frumos in ceea ce
priveste realizarea propriu-zisd a navei. Si dam
nota 10 cu felicitér produc&torilor pentru exce-
lentul tur de navé pe care il pofi face in secliu-
nea de documentare, in care pofi vizita la modul
virtual fiecare din posturile de lupta ale navei. In
acest scop sunt folosite chiar fotografii panora-
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Valurile or fi ele inalte, da’ nici distrugatorul nu

este submarin — primul bug grafic.

mice ale interioarelor unei nave reale, distrugd-
tor din al doilea rézboi mondial.

Dacd este st vorbim despre grafica din
jocul efectiv, aici putem proceda infocmai ca in
review-ul de Silent Hunter Il, adica incepand
cu doud bug-uri despre care am spune ¢ sunt
urafele, dacd nu ar fi chiar uréte de fot.

Primul bug se produce in vederea exteri-
oard a navei, alunci cénd marea este agitatd iar
camera virtuald de luat vederi este coboratd
aproape de nivelul valurilor. Nu spune nimeni
cé nu este normal s& poli vedea pe sub apd,
dar felul in care aceastd privire pe sub apd
aratd in Destroyer Command este de-a dreptul
grotesc. Era chiar atat de greu ca sub valuri en-
gine-ul grafic s& se comporte precum cel din
Silent Hunter Il, c& doar suntinrudite?

Apoi, o alté dumé penibild din grafica De-
stroyer Command esfe vizibilé tot in vederea
exterioard, alunci cénd indepdrtezi pe verticald
camera de luat vederi de nava pe care o pri-
vesti. Vei constata cu surprindere c& pand si cel
mai zdravan cuirasat se fransformd intr-un sub-
marin dezinvolt, ce infré in imersie la modul cel
mai firesc, fransforméndu-si, probabil, antenele
in periscop. Cel putin asa se vede... Nu ne pu-
tem explica acest bug, care consté in ,scufun-
darea” aparentd a navelor in apd, cu cét sunt
privite mai de sus.

Alifel, grafica din Destroyer Command este
mai reusitd decét cea din Silent Hunter Il, navele
sunt mai bine, mai amdnunlit realizate, simarea
la fel. Apreciem in special felul in care sunt repro-
duse fridimensional posturile de luptd, ce par
efectiv pictate dupé modelul lor real, dar oferd
si o ,funcfionalitate” 3D convingdtoare.

Mai mult artificial

Dacé vé mai amintiti, f&ceam cu ani in urma
un review la un joc foarte simpatic, la viemea
lui. Se numea Panzer Commander, era produs
tot de Ultimation, si distribuit (tot) de SSI. Ei, acolo
erai comandant peste o grupd de tancuri,

avand in subordine inc& doud tancuri pe’langa
cel propriu. Aceste tancuri primeau de la fine
indicatii de directie si de dispunere in formafie,
dar... Vai de capu’ lor, atéta cat il aveau, ca
tare mai ducea lipsa de creier! Dadeau, mare,
d&deau béietii &ia virtuali prin toate balériile
posibile, nu sfiau s& treacd un pod, se propleau
in cate o casd si acolo rémaneau, ba se mai
agdjau si de cate o carcasd fumegands si nici
c& mai sfiau, fofi, drumul inapoi céire Vaslui...

Aceeasi firm& producétoare, Ullimation,
ne convinge c& nu a vitat valoarea greselilor
gloriosului (de alifel) frecut, si se grébeste s& ne
demonstreze c& Al-ul din Destroyer Command
nu difera mult de cel al tancurilor din Panzer
Commander. De aceea, uneori nu stii dacd sé
te amuzi sau s& scrasnesti o sudalma printre
dinfi la adresa escadrei de sub comanda ta,
atunci cand ordoni o schimbare de formafiei
sau o deplasare printr-un senal mai siramt.
Efectiv, poli avea surpriza s& constati c& prin-
cipiile fundamentale ale scarpinatului cu ména
dreapté la urechea sténgd, in timp ce cu ména
stéingd desenezi opluri pe burtd, sunt aceleasi
in toate epocile Umanitdtii. Este chiar haios mo-
dul elaborat, complicat, agitat si superfluu in
care navele din escadra ta se vor stradui s&i
ducé comanda la indeplinire

De dlifel, la finalul unei misiuni ne-am per-
mis s& comandd@m intrarea intr-un port, ce se
realiza printr-un canal destul de ingust. Dupd ce
doud din cele patru nave ale escadrei s-au iz-
bit de dig, am renuntat cu oarecare nervozitate
la aceastd operatiune...

Da, bine

Pentru un pasionat de navalistica celui de-al
doilea rézbel generalizat, credem c& Destroyer
Command este un ,must”. Chiar daca Al-ul face
nazuri iar grafica frizeaz4 hilarul pe alocuri, De-
siroyer Command este un joc desiul de airaciiv
pentru fanii genului naval. Acestora la afragem
atenfia c& atét factica specifics, cét si obiectivele

Dintre sute ;catargel Care lasa malurile/
Cate oare le vor sparge/ Valurile, tunurile?

misiunilor fac din Destroyer Command un joc
aproape complet diferit de Fighting Steel, dar cu
o bila alba in plus pentru acesta din urma.
Doritorilor le impartdsim dorinfa noastra
fermé (sau cam asa ceva) de a realiza in viitor
un review despre adevérata inovafie a cuplului
Silent Hunter I/ Destroyer Command, si anume
joculin multiplayer infergameresc, dacé putem
spune asa. In opinia noastrd, adevdrata putere
a celor doud jocuri mai poate fi gésitd numai in
modul de joc multiplayer, de la care asteptam
una din revelafile momentului pe tarlaua
noastrd cea de toate zilele, a jocurilor pentru

computador.
Stefan a PIIIG.

P.S. Apreciem fopiul c& la sférsitul readme-
ului, producétorii au o micd secfiune intitulatd In
Memoriam, pe care o reproducem patial aici:
,Dedicated to the memaries of the crewmem-
bers lost aboard the Russion submarine Kursk,
the U.S. Navy destroyer USS Cole |...).VWe will
never forget. Fair winds and following seas.”
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SALT LAKE 2002

Q58

... fiindca iarna s-a indragostit de noi
si nu mai vrea s& plece

Decat sa maudespart de ea, mai bine
aprind tot satul

.

BT ei 2002

-a frecut nici o lund de cénd s-au

incheiat Jocurile Olimpice de larné

Edifia 2002 pe care le-am urmdrit
cu sufletul la guré la televizor, c& deh... suntem
romani si nu ne permitem s& vedem asa ceva
pe viu, c& am in sfarsit plscerea de a ,gusta” o
micd parte din adrenalina acestui eveniment
Evenimentele sportive majore au constituit in-
totdeauna un bun ,subiect” de jocuri pentru PC
Numai multitudinea de jocuri dedicate campi-
onatelor mondiale sau europene de fotbal pot
constitui o dovada de nezdruncinat in favoarea
o{ir'nq'\ei mele

Nici Jocurile Olimpice, fie ele de vara
sau de iarnd, nu au fost private de onoarea de
afi gdzduite de monitoarele sau televizoarele
[v& mai aduceli aminte Olympicon de pe
Specirum?) noastre
Cu ocazia Jocurilor Olimpice, edifia 2002

desfasurata si incheiatd de curdnd la Salt Lake
USA, si la care sportivii roméni, din pacate, au
calcatin sirachini, Eidos Interactive sa gandit
¢t nu ar sirica s& profite de acest eveniment,
5@ mai castige un ban cinslit si s& ne lase s& ne

distrém prinfre ndmeli virtuali

Maine am sa zbor catre soare

Drumul de aur

Declar deschise Jocurile Virtuale de larn&!
Probele la care puteti participa sunt in numar
de sase: coborare masculin, slalom feminin
sarituri de la trambulina de 120 m masculin

bob 2 persoane masculin, snowboard paralel
masculin si freestyle feminin

Daca sportivii ce au participat anul acesta
la Olimpiada au avut nevoie de ani intregi de
antrenamente pentru a putea aspira la aceastd
onoare, pentru noi, cei mulfi si umili, sunt sufici-
enfe cdteva minute in care vom parcurge ma-

nualul pentru @ memora tastele si apoi suntem

gola de competitie

www.level.ro



Printre sute de catarge

Salt Lake 2002 este unul dinfre acele jo-
curi, pufine la numér, pe care inveti s& le mo-
nevrezi in doi timpi si frei miscari. Chiar si cei
mai profani in ale jocurilor sau calculatoarelor
se vor putea integra rapid n universul jocului
fares prea mari dificultdfi intelectuale sau fizice.
Dacd a reusit taicd-meu s& se joace (mare gre-
seald am f&cut s& ardt jocul... nud mai puteam
dezlipi de calculator), atunci nu vad cine ar
putea avea probleme in deprinderea comenzilor,
eventual blonda din bancurile binecunoscute.

Bine, hai s& nu exagerez, controlul pro-
belor de schi (slalom si coboréare, ca si snow-
board de dlffel) poate c& o sa v& dea céteva

dureri de cap, in mare parte ca urmare a sensi-

Bobule cu zurgalai

bilitafii manevrelor. Orice apdsare de fastd,
sténga sau dreapta, va duce la modificdri ac-
centuate ale traiectoriei, fapt ce va ingreuna
vizibil menfinerea traiectoriei ideale ca sia
vitezei necesare pentru o cobordre cat mai
ropida.

Daca dorifi s& vé incalzili si sé intrali in
spiritul olimpic v& recomand s& incepeli fie cu
proba de bob, fie cu cea de sarituri cu schiu-
rile. Acestea sunt de departe cel mai usor de
deprins, iar medaliile vor veni rapid dupd nu-
mai cateva incercdri. Singurele momente ,grele’
ale acestor probe sunt momentele de start, cénd
este necesard pufind coordonare; la bob pentru
a prinde viteza si a evita calcarea liniei rosii, iar
la sarituri decolarea la momentul potrivit.

Un loc aparte il ocupd proba de Free-
style feminin, care mi s-a p&rut cel mai greu de
st&panit. De abia reuseam sariturile simple, ce-
le duble sau friple fiind probabil destinate doar
maestrilor. Dupé ce fi-oi ales tipul de s&riturd
urmeazd avantul si abia apoi partea dificila.
Imediat ce fi-ai luot zborul c&tre soare, in par-
tea de jos a ecranului vor ap&rea in succe-
siune indicafii despre manevrele ce trebuie s
le execufi. Si concentrat s& apesi sténgg,
dreapta, sus, butonul A si aso mai departe, nici
nu-i dai seama cénd ai terminat s&riturd si esfi
nevoit s& astepli reluarea pentru a o vedea.

Spirit olimpic

Chiar docd jocul este un arcade in cel
mai pur stil, are si cateva elemente care de-
termin& o oarecare aclivitate intelectual& dife
rité de cea care comandd reactfiile degetelor
pe faste. Pe langd necesitatea de a nimeri mo-
mentul potrivit pentru acliune (momentul cel mai
indicat pentru sariturd sou aterizare, de exemplu),
jocul ne mai obligd s fineam seama de alli
factori precum direclia si fota vantului. Acesta

Review JHE3YSE

Ridica-ma la cer

poate fi folosit in favoarea noastrd pentru un
plus de viteza, elan sau chiar pentru franare,
dar poate deveni si factorul decisiv al infrénge-
rii in cazul in care nu finem seama deloc de el.
In ciuda acestora jocul riméne unul pur de
reflexe, de ,eye-hand coordination”.

Dacd ar fi s& judecdm prin prisma tehnici-
anului, Salt Lake 2002 nu este nici pe departe
o realizare exiraordinard, nici grafica si nici
sunetul neridicandu-se la standardele actucle,
asta in ciuda comentariului care pe alocuri era
chiar haios. Dar privit din perspectiva unui om
care doreste céteva ore de distracfie si destin-
dere, Salt Lake pare alegerea cea mai bung,
mai ales dacd jucstorul se intémpld s& mai fie
si un mare iubitor al intrecerilor sportive. Pe
deasupra, ifi conferd suficientd adrenaling si la
el de mult& satisfactie in cazul reusitei (in spe-
cial pe niveluri de dificultate ridicate, unde cal-
culatorul are rezultate cu adevarat olimpice),
incét uneori cu greu te mai despati de el.

Claude

LEVEL Date tehnice

Titlu Salt Lake 2002

Gen Sport

Produc&tor |ATD

Distribuitor Eidos Interactive

Ofertant Monosit Conimpex
tel. 01-3302375

Procesor P Il 450 MHz

Memorie RAM |64 Mb
Accelerare 3D| minim 16 MB

Grafica 15/20

Sunet 12/15

Gameplay |29/30 é ""
Feeling 04/05 I 880/0 @
Muliplayer [20/20 T I~
Storyline N/A ".“’

Impresie 08/10
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Contest

Win! $10,000

Vagabond’s Quest

| Cazinoul din
Vagabond's
Quest, locul unde
puteti pierde tot
ce-ati agonisit|

RPG pentru cei cu buzunarul gol...

red c& deja v-ali saiturat de mana-

gere, fie ele de fotbal, box sau orice

alt& activitate sportivé. De aceea
pentru aceastd lund mi-om indreptal otenfia c&-
tre un alt joc on-line gratuit ce se incadreozd in
genu\ cel mai _DOF)LJ;C]I al Internetului - RPG Su
vite asa am descoperit eu Vagabond's Quest
un joculet care a reusit s& ma capteze, sd md
facs s& disprefuiesc, iar s& m& capteze si tot

asa infr-o sinusoid& emofionald

De bine...

Vagabond's Quest este un jocule de
browser (nu v& asteptali la cine stie ce grafica
3D), pe cat de simplu pe atét de atractiv. Se
va frece exirem de ropid peste partea de cre-
are a unui personaj cdruia, dupd ce l-afi denu-
mit, ii veli alege rasa si clasa, dupd care vé
veli trezi aruncat in lumea tumultuoasd a vage-
bonzilor de pe site.

Cu cei 250 de galbeni rétacifi prin
buzunare va trebui s treceli prin magazin sau

pe la Guild-ul clasei voastre pentru a va

achizifiona echipamentul necesar. Spre deo-

sebire de alte RPG-uri, aici nu existé restriclii in

ceea ce priveste echipamentul achizilionat

Date tehnice

Titlu Vagbond's quest
Gen Online RPG
Producator Net Dragons
Procesor P 166 MHz
Memoie RAM | 16 MB

Accelerare 3D
ON-LINE

Nu

www.netdra

gons.com

BTN Ve 2002

Nimeni nu te opreste, ca mag, sa cumperi o

plalosd sau ca ;'g"-fer sa te echipezi cu o robd

ti va folosi

dar trebuie s& te asiguri si a

ceva echipameniul cumpdrat. Pe langd echi-

pament, Guild-ul v& va of tot contra cost

(mama si ce prefuri, p nrimate in lei)

diverse abilitafi specifice clasei
Pentru a juca efectiv va trebui s& va co
nectali la unul din cele doud tipuri de servere

Arena sau Dungeon. Acestea constituie de fapt

si doud moduri diferite de a participa la ac-
fiune. Dungeon este o variantd ,single” a jo-
culuiin care pétrunzi in catacombele unor rui-
ne, explorezi, omori tot felul de monstri, mai
faci cate un quest, mai culegi cate o comoard
sau rasplatd in cel mai tradifional mod cu

pufinia

Arena este de fapt varianta mult

ucdtori. Aici

unde vé& putefi infrunta cu ceilal}
veli intra infr-o camerd asemdndtoare unui chat
java unde putefi vedea toli participantii, putefi
discuta cu ei §i, bineinfeles, putefi urmari deru-
larea duelurilor. Pentru a da si mai multd sa
voare acestorinireceri, puteli paria pe céte un
participant al oric&rui duel in care nu suntefi di-
rect implicat

in timpul de

Luptele vor ocupa 99,99%
joc si sunt destul de simpliste, chiar dacd mai
includ si unele elemente de strategie. Atacurile

sunt de doud feluri - melee sau range (magiile

puténd fi declansate in orice situatie) siin func
tie de aceasta, de echipamentul din dofarea ta si
a adversarului, poli decide stilul de lupta adoptat
Un fighter sau paladin va opta, normal, pentru
un atac de tip ,tot inainte”, in fimp ce un mag

va adopta stilul ,da-i sifug

A (VQs Login] - Miciozolt Intemnet Exploter

| Fe E& View Favodes Jook Heb

EEaan & oo

Back. Stop Rehesh Home Seach
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|&] Dore
Arena de lupta a expertilor

De rdu...

| este free si conceput de un

singur om $i-a pus amprenta asupra designului in
cateva puncte esenfiale. Cand vei inira pe un
server, se va face automat o verificare a

astfel incat

nivelului si experientei personaijul
vei intra in camera adecvatd personajului éu,
evitdndu-se confruntdrile cu monstri sau jucdtor
mult prea slabi sau mult prea puternici pentru
tine. Lucru remarcabil. Din p&cate, luptele dintre
personajele de nivel mare ajung s& dureze exa-

gerat de mult. La aceasta contribuie, asa cum e

www.level.ro
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normal, faptul c& personaijele sunt mai puternice,
u mai multé sén&tate si echipament foarte bun.
Dar un factor decisivin prelungirea excesivé a
luptelor il constituie ratérile. Este absolut incredibil
cum poli rata lovitur& dupé lovitura de 10 sau
15 ori la rand, incluzéand aici si tentative duble
sau triple. In plus, Magii si Psionicii sunt exagerat
de putemici. Dinir-o singuré magie, un astfel de
mag poate curdja un luptator de 2-3 ori mai

puternic decdt el, iar dacd nud omoara din

prima, a doua lovitur& este in mod cert fatald.
Acest lucru se dorea a fi balansat de rata de

rateuri a ufilizatorilor magiei, doar cé de la un

anumit nivel, acestia nu prea mai rateazé deloc,
in fimp ce fighterii au probleme serioase in a lovi
un adversar, indiferent de ,calitatea” acestuia.
Nici varianta single nu esfe scufités de pro-
bleme. Jocul salveaza situalia automat in anu-
mite puncte ale catacombelor. In cazul in care
ai murit, te vei intoarce automat la ultimul loc de
salvare, pastrind experienfa $i comorile adu-
nate pe parcurs. Situalia ingratd intervine atunci
cénd esti nevoit s& repeti acelasi parcurs de
zeci de ori, deoarece la un moment dat existd
o problemd [monstru sau capcand) peste care

nu pofi frece sub nici o formé in stadiul actual al

) ® Intemet |

O scurta intrevedere in dungeon

personaijului. Mai mult, am r&mas cu impresia

cd toate capcanele (pe care nu ai cum s& le

evifi] lovesc procentual, alffel nu infeleg de ce
cu cét cresc in nivel si am mai mults sandtate,
de aia lovesc si capcanele mai fare (aceleasi
prin care am mai trecut de zeci de ori inainte).

Din fericire, aflém c& deja se construieste
Vagabond's Quest 2. Vestea proastd este c&
s-ar putea ca acesta s& nu mai fie gratuit. In ori-
ce caz, Vagabond's Quest este un joculef pes-
fe care meritd s8 v& aplecali. Este distractiv si
caplivant, cu foate neajunsurile sale

Claude
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OPERATION

LASHPQINT

COLD WAR CRISIS

Pentru Mama Rusia... de data asta

trecut mai pufin de un an de la imensul

succes reputat de Operation Flash-

point: Cold War Crisis si cei de la

Bohemia Interactive, ajutali de Codemasters,

ne cheamé din nou la arme. Dacé in Opera-

tion Flashpoint am avut de luptat sub steagul

american (fluturand, desigur, in vani) pentru i

bertatea unei insule vitate de lume, de data

aceasta ne vom inrola in méreata armatd rusé

(sunetul @ milioane de bocanci marsaluind) cu

LEVEL Date tehnice
Titlu Operation Flashpoint
Gold Edition
Gen Military Sim
Producdtor |Bohemia Interactive
Distribuitor Codemasters
Ofertant Best Distribution
tel. 01-3455505
Procesor P Il 500 MHz
Memorie RAM| 128 MB
Accelerare 3D| minim 16 MB
Grafica 19/20
Sunet 14/15
Gameplay [29/30 Q‘ ""
Feeling 05/05 m 940/ =
Multiplayer [09/10 B °§
Storyline 08/10 ".“’
Impresie 10/10

ON-LINE www.flashpoint1985.com

BTN Vei 2002

scopul declarat de a ocupa aceeasi insuld.

Ce este de fapt acest Gold Edition? Pa-
chetul confine dou& CD-uri, unul dintre ele fiind
cel de Cold War Crisis. Pe cel de-al doilea CD

Aproape ca uitasem placerea de a
conduce un tanc de cateva zeci de tone

g&sim toate upgrade-urile lansate pentru joc
[p&nd la versiunea 1.3), noua campanie sovi-
etict Red Hammer, precum si un excelent stra-
fegy guide. Aceia dintre voi care defin deja
Operation Flashpoint: Cold War Crisis pot s&
downloadeze noile adifii de pe site-ul Code-
masters pentru aproximativ 10$.

Dup& cum spuneam, noua campanie Red
Hammer pune jucdtorul in bocancii lui Dimitri
Lutkin, soldat in armata rusé, armie ce tocmai
se pregdfeste s& invadeze o insuld din apro-

pierea intinsului teritoriu al URSS. Dupd cum vor
observa cei mai atenli dinire voi, aceastd in-
vazie va reprezenta inceputul rézboiului din
Cold War Crisis. Fiind vorba de unul si acelasi
r&zboi si cum in jocul precedent americanii se
impuneau in fafa frupelor rusesti, nu vé asteptati
ca in Red Hammer rusii s& iasd invingdtori (asta
pentru aceia dinfre voi care sunt usor de demo-
ralizat). Dacd v& mai aduceli aminte, primele
misiuni din Cold War Crisis erau destul de
usoare... spre deosebire de cele din Red Ham-
mer, care te aruncd directin mijlocul conflictului.
Asadar, dacd nu afi jucat Operation Flashpoint
pand acum, nu incepeli cu campania ruseascé
si incercati sd citifi intre timp si slrcfegy-gulde—u\
oferit de Gold Edition.

Grafic, noua campanie nu schimbd prea
mult. Avem parte de acelosi fratament grafic
ca si in primele campanii si nu cred ca existd
cineva care sa se pléngd. Sunetul pares, por-
cd este un pic mai bine lucrat... asta pe langd
noile voci cu accent rusesc.

Fiind vorba de o campanie in care lup}i in
armata rusd, era si normal ca in Red Hammer
s8 apard o serie de arme si vehicule noi. Nu
foarte multe noutdti, dar este vorba totusi de
,detalii” ce prind bine.

Singleplayer-ul ne oferd acelasi game-
play incitant ca siinainte, menfinénd Operation
Flashpoint in pozifia de cel mai bun warsim de
pe piatd. Multiplayer-ul nu aduce nimic diferit fn
aofard de cele céteva arme si vehicule noi.

Concluzionénd, campania Red Hammer
si implicitintreg pachetul Gold Edition) repre-
zint& o adilie valoroasd la universul Operation
Flashpoint si un musthave pentru orice gamer
care se respecld.

Mitza

P.S. Pachetul Gold Edifion a avut céteva
probleme la lonsarea in SUA din cauza inscrip-
tiondrii proaste a CD-urilor. Din fericire, cei de
la Codemasters au remediat rapid greseala,
iar Gold Edition-ul disponibil la noi in fard nu
prezintd nici un fel de problema.

Linigtea dinaintea atacului

www.level.ro
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Review

&r& nici o umbré de indoiald, cel mai

asteptat joc al acestei priméveri a fost

Heroes of Might and Magic IV... Cu tofii,
cu mic cu mare, mai varstnici sau mai tineri am
fost captafila un moment dat de acest univers
mirific al jocurilor Heroes. Unii au avut sansa s&
inceapd cu legendarul King's Bounty, alfii au de-
butat cu Heroes of Might and Magic Il (care
a si fost piesa de rezistenfd a CD-ului din luna

martie oferit de revista noastrd) si nu cred sa

O armata cu cinci eroi aproape invincibila

Mai 2002

mai existe cineva care s& nu fi butonat putin,
chiar dac& numai din curiozitate, la Heroes of
Might and Magic Il (jocul care, cel pufin din
céte stiu eu, a avut un succes fantastic in randul
jucdtoarelor de pe la noi).

Normal c& vestea aparifiei acestui joc pe
piafd a fost intémpinaté cu bucurie si la noi, mai
ales de caire subsemnatul. Din acel moment au
inceput noplile albe aldturi de Druizi si Necro-

manceri in tentativele mele de a mé& impune

din nou in acest Univers. Dup& patru sapt&mani
de ,muncit” pe branci, am infrat in redactie

exclamand: ,Asta este jocul celor patru fazel”

Prima fazd - Contactul

..instalezi... astepti vreo 20 de minute si
vieo doud CD-uri... privesti hard-ul cum scataie

din greu dupd care, intr-un final, poli apdsa si tu

ECHEEEL)

]

35

.

Druizii — étaﬁénii naturii
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Niste lupi nu ar strica acum = Un erou ultradotat

butonul de ,Play”. Ceea cediizbeste ochii este permit frecerea mai departe doar a eroului ani. Alerg séracul erou in sténga si in dreapta
(e} gaoficé foarte viu coloratd si cu pufin mai bu principal, n-am reusit s& inje\eg_) si apoi te pentru o pune sl&panire pe sursele de resurse
n& decat cea pe care am vézuto la Heroes of  arunciin valtoarea evenimentelor. (Doamne ce expresii olambicate am ajuns s&
Might and Magic Ill. Aceeasi interfald, fara Un erou... un castel... o mulfime de lucruri folosesc!), mai strivesc sub copita calului céte
nici cea mai micé modificare, lucru care poate de facut. O multime intr-adevér, dar exact un grup de monstrulefi care au cutezat s&-mi

fi negaliv sau pozitiv, dcpsnde cum o vede fie- aceleasi lucruri pe care le-am f&cut siin ultimii stea in cale, mai dou un dublu clic pe castel si

care. Ceva nou era de doril, dar dupa cum
spune un vechi proverb ,Nu schimba un sistem
care funclioneazd”. La fel, si [(mlu\ c& interfata
nu s-a schimbat are avantajele sale. In primul
rand, jucétorul este deja familiarizat cu eq, se
descurcé usor, nu mai trebuie s& o invete si, in
plus, producétorii s-au putut concentra pe alte
elemente mai noi si mai atractive pentru fiecare
dintre noi

Care elemente? Grafica, tocmai v-am
spus cd este viu coloratd, detaliatd este adeva-
rat, dar nu cu mult mai buné decét cea din He-

roes of Might and Magic Il

Partea de sunet este acceptabild,
cuprinzand muzica de fundal, ciripituri, grohdieli
si alte sunete ambientale specifice, dar si
potiuni de monolog (la inceputul misiunilor

i e . J
fiecarei campanii). Dupé vreo doug-rei click-uri

am constat ca am la dispozilie sase campanii
in care s&-mi incerc cunostinjele faclice in ale
réizboaielor fantasy, o mulfime de scenarii cu
hati mai mari si mai mici si multiplayer in hot
seal. Cum? Asta e tot2... Totugi, ma asteptam la
ceva mai mult, sentimentul de ,aceeasi Mdrie
cu alt& palarie” a inceput s& pund stépanire pe
mine, iar dezamdgirea cauzatd de inselarea
asteptdrilor ainceput s& se instaleze. Totusi
indériit si neputénd sa cred cd s-a maiincheiat
o dinastie de succes, am inceput prima

campanie

Urmétoarea fazé -
Stupoarea

... asculli sau citesti introducereq, povestea
monologul inceputului de campanie... arunci un
ochi spre condifiile de victorie sau infrangere

ale misiunii (Oare de ce majoritatea misiunilor

Mai 2002 [EEHENEEN
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Subtilitati

Diplomacy
in Heroes Il

Dup& cum se stie, in Heroes Il existd
doi eroi care pleaca din start cu skill-ul de Di-
plomacy: Ryland (Rampart) si Adela (Castle).
Dupd indelungi cercetdri efectuate de
veteranii Heroes lll, sa ajuns la concluzia c&
Diplomacy este cel mai important skill din He-
roes Ill. Dezvoltat suficient de ropid asigurd
victoria final& prin faptul c& permite
eroului s& stréngd armate de
pe hartd infr-un timp scurt.
Asta inseamnd, in prin-
cipal, lipsa necesitdfii
eroului de a se
intoarce in castel
pentru recrutarea
armatelor (cel
pufin la inceput).
Unul dintre
detdliile de
substrat si mai
pulin cunoscute
este c& pe mdsurd
ce eroul care
posedd diplomacy
reuseste s8 ,convingd”
trupele s& i se aldture,
celelalte grupuri de pe harts
devin mult mai ,cooperante”. Acest skill se
foloseste cel mai bine combinat cu o vrajd
de tipul Visions care araté ,mood"-ul
respectivilor mostrii de a lupta sau nu.
Desigur, ceea ce sa spus pand acum este o
refetd in medie valabil®, restul depinzénd de
abilitatile ,efective” ale celui care joaca.

Diplomacy
in Heroes IV

Spre deosebire de Heroes |lI, Diplo-
macy are un omolog, care- poate contracara
si anume Charm. Din experienja de pana
acum, se pare cd nu existd nici un erou care
58 plece din start cu Diplomacy. El face parte
din grupul de skill-uri Nobilty si importanta lui
este redusd in primul rénd de Charm (face
parte din grupul de skilluri Order Magic)

precum si de alte skill-uri si strategii de joc
(de exemplu Summoning]. Dar totusi,
valoarea lui nu frebuie subestimatd in
primul réind pentru c& in condifiile in
care posedd Grand Master Diplo-
macy, potfi ,convinse” pand la
70% dintre trupele inamice, dar
contra cost. Esential este faptul
cd, spre deosebire de Heroes
IIl, pot fi racolate si trupe
apatinénd unui alt erou.
Omologul séu, Grand Master
Charm, este ceva mai slab in
sensul c& procentul de frupe ce pot
veni cu eroul este de maxim 35%,
ins& vin gratuit. Trebuie spus faptul c&
aceste procente sunt restrictionate de
experienfd (nu poti converti trupe care,
daca sunt invinse, oferd eroului experien} ce
depd&seste un anumit maxim) ceea ce reduce
un eventual efect absolut devastator in randul
frupelor adverse. Asta inseamnd c& Diplo-
macy nu mai are aceeasi influen}& asupra
rapiditdfii de dezvoltare a jucatorului
respecliv si, in concluzie, isi pierde statutul de
rege” al skill-urilor.
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pun temelia vreunei clédiri, dupd care fac o
scurt® excursie pe la ,Next Turn”.

Ce-i osta? Ok... grafica ceva mai buné,
dar e acelosi joc. Ca sa inrdutdteascd lucrurile,
castelele au fost combinate, fiind mai pufine la
numdr. La fel saintémplat si cu unitafile de luptd
care s-au impufinat drastic... mergand péana
acolo incét si in aceste condifii nu le pofi avea
pe toate. Cresterea anumitor creaturi in castel
va impiedica obtinerea altora (de acelasi ni-
vel) in acelasi |&cas. De aici rezultd, ca o primé
concluzie logics, o scadere fantastica a diver-
sit&fii si opfiunilor pe care le avem in joc. De ce
s& nu pot eu avea si Campioni si ingeri n ace-
lasi oras? De ce sunt eu obligat sa oblfin una
din aceste frupe in alt oras (dacd se poate acolo)
si s& pierd enorm de mult timp doar cu asam-
blarea unei armate eficiente

Bun... alt& chestie... Eroii s-au materializat,
in sensul c& acum au devenit o prezentd fizics
(nu doar etericd) pe cadmpul de luptd. Bine,
asta ar trebui s& fie un lucru bun, dar constati cu
stupoare cd in aceastd situafie eroul devine
aproape inutil. Are el 100 de puncte de séna-
tate din prima (ceea ce este enorm in acest
stadiu), dar e de ajuns s& dai de un stack de
monstri ceva mai buni si il vezi cum pica din pri-
ma loviturd. Lo ce bun toate astea?

Universul Heroes of Might and Magic in-
semna, pe l&ngd o serie de jocuri de exceptie,
si 0 serie de povesti ale unei lumi fantastice
conduse de o familie nobiliars, Gryphonhear,
a cdrei conduitd sociald era exirem de apreci-
atd. Siiatd c& Heroes of Might and Magic IV
vine si distruge tot acest Univers. Un cataclism
global, amintit sub numele de The Reckoning, a
distrus tot acest univers, iar singurii supraviefuitori
(sc&pati printr-un portal magic) incearcd sé-si
construiascd o noud viajd pe nu alt 5rém.

Dezamégirea ce am simfito in prima fazé

Day 4 of Woek &
Manth 1

www.level.ro




HEROES OF MIGHT AND MAGICHISTORY

laté cum aratd istoria Heroes of Might and Magic de-a
lungul timpului, cu lansérile si premiile castigate:

ainceput s& se accentueze, dublaté de
un oarecare senfiment de frusirare...
Sentimentul de deja vu, in ceea ce
priveste aspectul jocului, o poveste cu
un inceput insipid si o serie de elemente
Linovatoare” care nu au l&sat deloc
aceastd impresie au contribuit din plin la
nasterea unui sentiment extrem de

negotiv fald de acest joc.

A treia fazad - Trezirea

indarjirea si ambifia cu care m-au
inzestrat natura [dovada stou orele
petrecute in fata unui joc precum Cham-
pionship Manager| m-au impins totusi
inainte si am continuat s& joc. Si... incet-
incet am inceput s& descopar fot felul
de lucrusoare interesante.

Hop... stai c& poti s& muti armatele
si fér& erou. Foarte bine... acum pot
merge linistit cu eroul in cercetare, iar
dact mai am nevoie de trupe pur si
simplu le recrutez si le trimit dupa el. O
adevdratd usurare sé scapi de calvarul
intoarcerii prin fiecare oras, prin fiecare
locsor de recrutare pentru a lua cu
eroul alte trupe in cazul in care era
necesar.

Hop... stai ca poli construi
caravane in oras. Ce inseamnd asta?
inseamnd foarte mult in economia
jocului. Indiferent unde se afl trupele
sau eroii, in oras sau in vreun centru de
recrulare [in cazul acesta doar unitdfile),
pot fi adusi in oras in cel mai scurt timp
posibil. Viteza de deplasare este
consideratd maximd, indiferent de
terenul dintre cele doud localii, fapt ce
duce la o deplasare rapidd dintr-un colf
intr-altul al hétii. Are nevoie eroul de o
armaté considerabil&? Recrutezi rapid
unitéli din toate centrele disponibile sile
frimifi cu caravana in cel mai apropiat
oras.

Hop... uite c& poli construi in orice
castel un blacksmith/magazin de unde
poli cumpdra cateva arfefacte primare.
Nu este deloc o idee rea s&i pofi
echipa eroii chiar din start cu una-doud
lucruri utile, o pofiune, o armurd, efc...

Hop... stai un pic... poveste
insipid&? Nu prea mai cred. Intro
campanie dejoci planurile unui
uzurpator, in alta ajuli doi amorezali s&
raménd impreund, infr-o alta refaci viata

unui om pe jumdtate mort. Chiar
dacd povestea fiecarei campanii si
misiuni in parte este fixd, i lasé
fotusi impresia c& evolueaza in
funclie de acfiunile tale. Ajungi
intr-un loc si deodaltd eroul principal
mai scrie o fil& in jurnal, eliberezi un
sétuc vitat de lume si o alté fila de
poveste se intoarce. Ajutoare si
dusmani neasteptati pot apdrea la
orice pas.

Dacd stau s& mé géndesc
bine Heroes of Might and Magic
IV nu este jocul acela slab pe care
l-am crezut... pe mésurd ce ingintez
mi se pare din ce in ce mai

interesant... mai captivant.

Ultima faza -
Extazul

... §i misiunile se succed una
céte una... campaniile se apropie
fiecare de sfarsit... nopile au fost si
ele pierdute...

P&i cum s& nu pierzi noplile in
compania unui asemenea joc. Cu
fiecare mutare, cu fiecare lupts, cu
fiecare realizare mi se pare din ce
in ce mai bun, mai fabulos. Cu cét

inaintezi in joc cu atat mai complex

devine, iar acea lips& de variefate
si de optiuni de care ma plangeom
este de mult vitatd [in ciuda
reducerilor fcute). Partea de RPG
a jocului, aceea de dezvoltare a
eroului (plus - poti trece cu eide la
un scenariu la celdlalt; minus - cele
mai multe campanii permit doar
trecerea eroului principal) este
sublim&. Chiar dacé au rémas la
inceput doar sase clase (pe care le
putefi g&si in walkthrough-ul din
revistd), pe parcurs veli descoperi o
multime de alte clase si combinatii
ce depind de modul in care i
dezvolli eroul. Practic, clasa eroului
este datd de cea mai avansatd
specializare sau de cele mai
avansate doud specializari. Orice
erou poate invala cinci specializri
pe baza cdrora se pot dezvolta
skill-uri incredibile. De exemplu, pe
specializarea de baz& Death
Magic, eroul poate aprofunda si
inv&ifa Necromancy sau Demono-

KING'S BOUNTY - Jocul care a
pus bazele seriei Heroes of
Might and Magic

Anul lansarii: 1990

HEROES OF MIGHT

AND MAGIC |

Anul lansarii: 1995

Premii: Computer Gaming
World’s ,,Strategy Game of the
Year"; Computer Games
Strategy Plus’ ,,Turn Based
Strategy Game of the Year”

HEROES OF MIGHT

AND MAGIC 1l

HoMM II: The Succession
Wars

Anul lansarii: 1996

Premii: Adrenaline Vault's
Best Strategy Game of 1996
Award, Editor’'s Choice - PC
Gamer, 5 Stars - Computer
Gaming World

HOMM II: THE PRICE
OF LOIALTY
Anul lansarii: 1998

Heroes of Might and Magic IlI
HOMM lil: THE RESTORATION
OF ERATHIA

Anul lansarii: 1999

Premii: Best Selling Game of
1999

HOMM Illl: ARMAGEDDON'S
BLADE
Anul lansarii: 1999

HOMM Illl: THE SHADOW OF
DEATH
Anul lansarii: 2000

HEROES OF MIGHT AND
MAGIC IV
Anul lansarii: 2002

Nu am inclus Heroes I
Chronicles, Heroes lll: In the
Wake of Gods si compilatiile.
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Review

logy, cu ajutorul carora isi va intregi arsen pléicut mod cu putint&. Dacé a fost ,ucis” de un Aduce o mulfime de inovalii: noul sistem de
ofensiv sau defensiv. alt jucétor, atunci eroul t&u va fi dus intr-o inchi- skill-uri, prezenta fizica a eroilor, combinatiile
Nici partea taclicd a jocului nu este de le- soare. Dacd ai reusit st de eroi intr-o armatd, cjcplcsareo trupelor faré
padat. Pe langé faptul c& eroii sunt acum pre- cuceresti orasul res necesitatea prezeniei unui erou si multe altele
zenfi in colbul luptelor, o armaté poate cuprinde pecfiv atunci it Din acest motiv nu pot s& inchei acest articol

mai 'T‘\“'(_) asemenea personaje ‘(J’ combDo- vei (‘! pDera )

decét intr-un singur mod: euforic. Heroes of

g 4 | o §
urile de eroi in care unul este de lupld (might) eroii finufi

Might and Magic IV isi merité tofi banii

ar celalalt spiritual (magic) pot deveni masini captivi. Daca
de lupt& tormidabile Dacd in debutul jocului un ai fost ucis de Claude feat. Locke

erou era aproape viclima sigurd (norocul nos

fru c& pe niveluri mai mici de dificuliate nu prea

LEVEL te tehnice
Titlu Heroes of Might

and Magic IV

Gen TBS

Producétor [New World Computing
. Distribuitor 3DO Company

Ofertant Monosit Conimpex
tel. 01-3302375
Procesor P 1l 350 MHz

se agit& calculatorul sé& tii omoare), in timp eroii t

ajung atét de puternici incét pot fine piept une!

armate intregi de uni singuri. Un ger eral de le-

.,:

vel 30 cu Grandmaster Archery poate anihila amasitele eroulu

orice inamic inainte ca ac Odal ors cu ele in

vreun gest. Un Beastmaster cu Grandmaster C inviat automat
Summoning nu mai are nevoie s& recruteze el

isi va crea propria armatd de ,elementals

Epilogul

treptat si va putea summona in timpul luptei Memorie RAM|128 Mb
aproape orice creaturd a ordinului sdu. Un Ne- este, cu sigurar Accelerare 3D|minim 8 MB
cromancer cu Grandmaster Demonology si departe de afi s Nota Review
Grandmaster Necromancy va fi un adversar Heroes of Might and Grafica 17/20

extrem de greu de eliminat, iar hoardele sale clVeste lo Sunet 14/15

summon-ate de Diavoli si Vampiri ridicati dir réndul sGu un demn Gameplay |30/30 é ""

moti vor constitui un scut aproape impenetrabil urmas al aceste Feeling 05/05 5= q})/ )
Cred cé& deja v& gandili cu groaza ce se serii, cu toaté Multiplayer |05/10 -' 0;

va intdmpla dacé un astfel de erou, crescut cu impresia Storyline 10/10 ".“'

greu, are ghinionul de a fi ucis pe campul de nefavorabil% Impresie 09/10

lupt&. Problema s-a rezolvat in cel mai simplu si &satd in debut : e ON-LINE www.hmm4.com

Fans Camp
2002

Zile si nopti de jocuri non-stop. RTS, TBS,
RPG, simulatoare, action-uri si FPS. Tot cc
visezi in materiec de jocuri!

Te asteptam in august 2002!

I Mai 2002 www.level.ro



The Heliopolis Prophecy

n domeniul quest-urilor, siin special in dome-

niul celor cu o grafica prerenderizats,

existd un nume care s-a impus si care a
ridicat stacheta mult de tot. Este vorba despre
Myst. Mai ales Myst lll s-a evidenfiat printr-o
grafica superbd, o poveste si o dezvoltare a
acesteia cum rar se mai gdseste. Dar in istoria
quesrruri\or au mai existat cdleva nume care au
incercat sa facd un pic de concuren}d seriei mai
sus numite. Intre acesfea se numard si Egypt,
realizat de Cryo.

In aceste rénduri v voi povesti céle ceva
despre Egypt II: The Heliopolis Prophecy. A
existat si un Egypt original, cu mai mult timp in
urmd, dar legéaturile cu cel de-al doilea sunt des-
tul de slabe. Am sé vé rog sé fiti un pic mai in-
géduitori fajé de Egypt Il, deoarece, desi intr-o
comparafie cu Myst Il nu ar avea nici o sansg,
a apdrut fotusi inaintea Myst-ului si contine c&-
feva elemente originale care vor fi exploatate
cu atdta succes in Myst.

Heliopolisul in flacari...

.. sau mai bine spus in dureri de tot felul.
Cetdtenii celui mai mare centru spiritual si comer-
cial din Egiptul anilor 1350 1. Hr. sufer& de co-
lici groznice din cauze necunoscute. Boala se
mai manifestd si prin alte simptome: febrd, méan-
carimi, furnicaturi etc. Mai mult, locuitorii ora-
sului sunt pe cale de disparifie, deoarece vi-
seazd intr-una. Viseazd cand dorm si cénd sunt
freji, viseaz& cand mandnca si cand se duc la
xxxx [cenzurd). Toate rugdciunile, ofrandele c&-
tre zeul Ra réman f&rd réspuns. In acel mo-
ment isi face aparifia in oras Tifet, o preoteasa
a lui Sekhmet - zeita medicinii, care studiaza
tehnicile vindecérii intr-un templu din alt oras
Aceasta primeste vestea imboln&virii tatdlui ei

vilreg si porneste spre Heliopolis pentru a asis-

ta la ultimile clipe din viaa acestuia.

Cam aceasta ar fi povestea pe care se
sprijind construclia jocului. V& dafi seama acum
cd frumoasa Tifet va avea o groazé de lucruri

de facut. Mai intéi va trebui sa ofle cauza im-

boln&virii, apoi s& géseascd in scrierile vechi

Tifet indragostita

leacul pentru acest tip de boald. Pasul urmator
ar fi c&utarea ingredientelor necesare prepo-
réirii antidotului si producerea acestuia. Dar, cu
loatd grobc si rapiditatea cu care a pregdtit
medicamentul, b&tranul tatd vitreg se stinge. Tn
concluzie, in memoria acestuia fata se hot&raste
s& géseascd vinovatii pentru rdspandirea malo-

diei si s& aib& grijél ca acesfia s& fie pedepsifi.

Jucatorul n plictis

Marile probleme pe care le vom avea
de rezolvat in acest joc sunt mult prea simple.
Acliunea este liniara si rezolvarea puzzle-uri
este evidentd. Ti se spune tare si clar: ,Dute
acolo si fa aial” sau ,Vezi daca Nu-stiucine te
poate ajuta”. Pufin& atenfie in cercetarea interi-
oarelor il va aduce in inventar orice obiect de
care vei avea nevoie. Din acest punct de ve-
dere, jocul este un pic tdmp in anumite mo-
mente. De exemplu, trebuie s&i aduci mosului

(tatal vireg) instrumentele de scris pentru afi

Review

completa o recomandare. Te duci frumos in
casd, gasesti instrumentele si o bucald de po-
pirus. Creioanele le poti lua, dar papirusul nu
poli s& iei acum. Tifet, in géndirea ei infeleapts,
ifi spune c& nu acum, poate mai tarziu. Te in-
torci la batran care bineinfeles te va trimite ina-
poi dupd hértie. Drumurile pe care le veli face
degeaba intre locatii diferite vor fi numeroase.

Sunt trei zone de pe harté la care ai ac-
ces: zona invecinald locuinfei batranului, tem-
plul lui Ra si casa guvernatorului. Harta ifi aratd
¢ ar mai exista una, dar nu vei putea merge
niciodatd acolo prin intermediul acesteia. Gra-
fica acestora este prerenderizatd, dar nu are
deloc fastul, frumusefea celei din Myst. Perso-
najele sunt destul de putine si unele realizate
destul de haios, dar vorbesc o englezd curatd.
Din punctul acesta de vedere, muzica si sune-
tele din joc sunt bine realizate.

Mai exist& ceva ciudat in Egypt II. Imbol-
ndvirea locuitorilor este cauzatd de gréaul
stricat, pe care acestia au méncat. Cand Tifet
ajunge intr-un siloz si inspecteazd sandtatea
graului va ridica trimf&toare deasupra capului
un spic de gréu din marea de boabe siva
socoti c& acesta este dovada supremd a siricarii
acestuia. In acelasi timp, in jurul ei sunt zeci de
sobolani mofi. Cu siguranté Tifet n-ar putea
lucra niciodatd la SANEPID.

In concluzie, un joc simpluf care nu va fi
pe placul pasionatilor de quest-uri, doar poate
pe al egiptologilor, datoritd informatilor bogate
aflate intr-o minienciclopedie ce insofeste jocul.
Un singur ,quest” o reusit s&-mi dea batdi de
cap. Tifet, pentru a ajunge s& vorbeascd cu
guvernatorul, se va fravesti infr-o cantdreatd la
tobe. Va frebui s& batem ritmul atét de bine
incat dansatoarele s& nu se mai opreascd din
miscare. Muliumit& lui Mike (un percutionist de
e:«:ep!\e] am reusit s& trec mai depcme‘

Sebah

LEVEL Date tehnice

Titlu Egypt II: The Heliopolis
Prophecy
Gen Adventure
Producator Cryo Interactive Ent.
Distribuitor Dreamcatcher Interactive
Ofertant Monosit Conimpex
tel. 01-3302375
Procesor P Il 200 MHz

Memorie RAM|64 Mb

Accelerare 3D|Nu
LEVEL Nota Review

Grafica 10/20

Sunet 12415

Gameplay |15/30 ."‘
Feeling 02/05 520/ )
Multiplayer |N/A O;
Storyline  [10/20 »‘
Impresie 03/10

ON-LINE www.cryo.fr
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Versailles lI: Testament of the King

Nu toate strélucesc la curtea Regelui Soare...

ryo Interactive este o companie

francezé ce sa impus pe pialé cu

mai bine de un deceniu in urmé& prin
realizarea uneia dintre cele mai reusite trans-
puneri in lumea virtuald a romanului lui Frank
Herbert, Dune. A rémas ins& infip&ritd in mintea
oric&rui gamer datorité numeroaselor jocuri ad-
venture istorice pe care le-a lansat de-a lungul
timpului si care au avut un succes incontestabil.
Dintre acesteaq, cele mai renumite sunt jocurile
ce fac parte din seria de jocuriromane promo-
vatd de Cryo. Egypt, Versailles sau Aztec au
fost doar inceputul acestei serii. Versailles II:

Testament of the King esle continuarea

Viatd de curtean

Este anul 1700, un an decisiv pentru Spania,
regele ei find pe moarte f&ré a l&sa in urma
vreun mostenitor. Asa cum era de asteptat, toate
marile puteri europene (Germanio, Austria, Franfa

si Anglia) se luptau pentru a obfine succesiunea

la tronul Spaniei sau, eventual, chiar impatirea

BT Vi 2002

acesteia. In aceste condifii geo-politice tandrul
Charles-louis de Faverolles s-a intors din Spa-
nia unde tréise aléturi de mama lui, ce fécea
parte din suita reginei. Tanarul paj a sosit la Ver-
sailles cu géndul de a obfine fitlul de ambaso-
dor in Spanig, lucru ce kar fi gjutat 5& se in-
toarcd in Peninsula Iberica si s& obfind mand
unei finere nobile spaniole, Elvira

Versailles Il nu este un 5\mp\u joc, este un
adevarat roman, chiar o enciclopedie a viefii
de la curtea lui Ludovic al XIV-leq, supranumit
Regele Soare. Toate personaijele intalnite in joc
sunt reale, incepand de la majordomi pénd la
nobili, ministri sau generali. Cateva sapaturi
arheologice pe Internet au scos la iveald chiar
si existenfa unui Charles Louis de Faverolles,
fost nobil, fost preot, fost Inspector General al
Furajelor Armatei Stafionate in Pirineii Occi-
dentali, fost locotenent de infanterie, fost co-
misar de garzi si multe alte functii, ce a fost con-
damnat la moarte (pe cand avea doar 36 de
ani) de catre Tribunalul Revolufionar fiind acu-

zat de conspiralie. In afard de tandrul erou,

4 A

ui, taticu'l Ce decolteu...

veli avea ocazia s& va intélnifi cu unele dintre
cele mai cunoscute personaije de la curtea din
Versailles: insusi regele, algturi de Delfin, ducele
de Anjou, apoi Marchizul Castel dos Rios, amba-
sadorul Spaniei in Franfa; ducele de Arcueil,
contele de Sinzendorf, marchizul de Torcy sau
marchizul de Dangeau, iar acestea fiind doar

cele mai ilustre personaje peste care vefi da.

Curtea regald

Ce m-a impresionat cel mai mult la acest
joc a fost modul in care a fost reprodusd viaja
de la curte cu fot ce implica ea: intrigi, linguseli,
mituiri, pupincurism etc. De vreme ce toatd
acfiunea se petrece intr-un singur loc: Versailles,
echipa producdtoare s-a putut concentra mai
mult asupra detaliilor si acest lucru se simte.
Infreaga curte regald este reprodusé cu fideli-
tate si chiar dacd decorurile sunt pre-renderi-
zate, se poate observa grijo acordatd defali-
ilor. Intregul ,complex” regal de la Versailles o
fost readus la viald, de la grajduri panéd la apar-

www.level.ro
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curtii regale franceze
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Noroc cu traducerea, ca altfel franceza m-a tradat

tamentele regale, de la birourile oficialilor pa-
nd la vestitele gradini ale Versailles-ului. Totul
franspird a aristocralie, a grandomanie, fotul
este strélucitor, dar ,bafos”. Chiar si quest-urile
se incadreaza incredibil de bine in atmosfera.
De vreme ce scopul tu este s& urci pe scara
ierarhica de la curte, vei fi obligat s& te adaptezi
rapid si s& te folosesti de toate siretlicurile ne-
cesare fara pic de scrupule. Un ducat strecurat
in palma unui majordom ca & te infroducd in
cabinetul ministrului, o ocheadd gciegé arun-
catd unei curtezane, un favor ici, unul colea, o
vorbd bund, un compliment, chiar si cate un
santaj micut sunt tot atatea metode de ai des-
chide usile catre postul de ambasador.
Acliunea este liniard, in orice zond te-ai
afla nu poti s& iesi de acolo pand nu ai termi-
nat quest-ul pentru care te-ai dus in acel loc
Sunt momente céand ifi vine s&-i blestemi zilele
din cauza acestui lucru, dar, din fericire, daca
ai suficientd rébdare s& cercetezi fiecare mili-
metru patrat de ecran ai 54 gasesth so\u‘no‘ Din,
repet, din fericire, solufiile sunt dintre cele mai
simple si intuitive, foate obiectele folosite sunt
familiare si va fi usor s& le gasesti utilitatea
Mai mult... g&sesti indicii despre ce, cum si

unde sd folosesti aproape la tot pasul (de cele

mai multe ori personaijele i spun pe sleau
mergi acolo si f& aia)

Lo fel de fidel a fost reprodusa si viata
curtenilor cu adundrile din saloane la o barfs
micd, asteptarile din anticamerele oficialilor
chiar si plimbérile regelui prin gréidini. Viaja so-
cials de la curte este completatd de balurile
fastuoase ca si de intélnirile private la o partidé
de Lansquenet un foarte popular joc de c&i
al vremii) sau de Pall Mall (un joc ce seamans

izbitor de mult cu cricket-ul britanic)

Enciclopedia

Versailles || este, dupd cum spuneam si
mai devreme, o adevératd enciclopedie a
acelei epoci. Jocul confine si o secfiune speci-
ald in care putefi ofla aproape orice informaie
despre locurile in care se deruleaza acfiunea
despre perioadd sau despre oamenii vremii
Este o secfiune pe care v& recomand s& o par-
curgeli deoarece multe din r@spunsurile din joc
pot fi gasite acolo, cum ar fi de exemplu festul
in care trebuie s& recunoasteli statuile care re-
prezintd scene din viaja zeului Apollo

Chiar daca oferd un numdr mic de ore de

joc si nici nu te imbie s& rejoci, este, totusi, un

O anticamera plina

Review

produs care nu ar frebui 58 lipseascd din colec-
fie. Fie c& afi parcurs sau nu romanele de capa
si spada ale copilariei, Versailles Il va reusi s&
recreeze po!.‘u'm‘ acelor epoci pline de roman-
fism, de aventuri, de intrigi si domnisoare aflate

la ananghie asteptand un cavaler s le salveze

Claude

LEVEL Date tehnice
Titlu Versailles Il:

Testament of the King
Gen Adventure
Producator |Cryo Interactive
Distribuitor Cryo Interactive
Ofertant Monosit Conimpex

tel. 01-3302375
Procesor P Il 350 MHz

Memorie RAM|32 Mb
Accelerare 3D|minim 8 MB
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Un drum sinuos spre solutia finalé

na vedere sunt tentat s& v& povestesc
despre un filmin care joacé chiar... Chiara
Hianni, regizat, produs si distribuit de
Cryo Interactive. Vi sa mai spus In nenumdrate
articole cum c& firma francezé este una din
cele mai faimoase companii ,responsabile” cu
lansarea unora din cele mai puternice quest-uri
apérute vreodatd. Corect... Insé ceea ce se
intémpld in ullima vreme cu Cryo nu este de
bun augur. Ultimele jocuri ale companiei, prin-
tre care si Atlantis |l (o treia parte a uneia din

cele mai apreciate serii de questuri, dep&sitd

!ﬂvm:

Chiara Mastroianni

E de Sergiu Nicolaescu?

LY Mei 2002

poate doar de Myst in aceeasi categorie), par

s& ducd lipsé de ceea ce persenal consider
cheia succesului unui adventure:un

puternic dublat de o poveste cqy

, poveste este in Atlantis il si chiar nu pot
afirma f&ré s& mint & nu e si destul de origi-
nald: o domnisoord arheolog se plimba prin
desertul Hoggar din sudul Algerului, unde cauts
relicve... egiptene? Exacl, pentru c& ea a cflat
cum cd vestigiile cu pricina (compuse dintr-un
craniu de cristal si... otét), asadar, cum cé& ves-

figiul a fost fransportat pentru sigurani& in Alger

de cealalt& parte a Africii, si ascuns cu grijs
Desigur, descoperind céteva indicii, nu vrea s&
rateze descoperirea vielii sale si pe-acoloi fu
drumul. Ajunsg, se intéIneste cu un beduin, au
parte de o noapte romanticd (no physical con-
tact, though, just stars, camp fire efc.). A doua zi
sunt pe c&mile si, cateva minute de joc mai tar-
ziv, beduinul (plecat s& salveze fantana tribului
séu) e captiv, iar personaja deschide usi tem-
porale. Exista si eternul tip réu, un machiavelic
vandtor de comori (care seamdnd destul de

mult cu deficientul capilar din Hitman 47) care

ar face orice sa afle tainele craniului de cristal

ocalia acestuia. In fine, Chiara

|care si-a oterit imaginea fefei s

ntru a fi implementate in Atlantis Il)
nistere plimbandu-se de-a lungul a

patru ere (in ordine): Alger - prezent [md& rog

2020), Egipt - antichitate, Siberia -

~ele o mie siuna de nopfi

J, c@ respeclivu

filor refugiafi in

penfru a fi si mai exact, ma
alemporale prin care se

(NUINTO

ymarea unui delfin

Mystiene, ur

a este extrem ¢

Gioco forte

Atlantis Il are pretentii destul de puternice la

pozitia ae aadventure serios, care
carenle majore. Dacd majoritatea queskuriior sunt

transparente, simf foarte cum p=odu-:‘,é‘o':

incearcd din résputeri s& mareascd artificial du

www.level.ro
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rata de joc prin intfroducerea a tot soiul de ele-

mente frusirante de genul ,frebuie s& iei piatra

aceea pe care nici n-0 vedeai dacd nu citeai
|

walkthrough-ul, pitité la umbra unui copaciin

noaptea arabd, si s& o arunciinspre gardian”,
adicd prin supunerea jucatorului la supliciul
nspectdrii milimetrice a monitoruluiin cdutarea
unei solufii care se afl& doar intr-una din cele

i accesibile in episodul res-

fine, nu e cazul s& fiu malifios si sa
ez. Cazul se intélneste de doug, trei or

3 dispard.

cum, dacd e sa va povestesc despre

Nu uita, iubitule, un trandafir negru
si un pachet de tigari
bicate|, delfinul negru ,neurenal’, la fel de mis-

e goale care ffi

saroqre a

er sau c

ate o cheie (nu poti alege

3...}, © maimuld pe ici, © pisicé pe
fon ce apdrd o perld gigantica sau

o ciuddlenie ambulantd cu care frebuie s& con-

1 joc ciudat pentru a castiga covorul
s& de spafiu pe cele trei [3) CD-uri ale jocului magic (doar e Bagdad, Seherazada elc.). Insa
e cea mai originald ,gaselnifd” o

e mi-a fost dat s-o vad in

> gaseste in episodul siberian cand
aat, intr-o pesterd, dupd ce arm

am fost martorul unei lupte intre

upi proiectate de fl&cdri pe peretii

jur, ung, albd, iese inving&toare
elor negre si, mai tarziu, un luy

salva din ghearele unuia negru

Picanterie

Atlantis |l este, asadar, presdrat cu c

nepl&cute, Ins&, per total, jocul

adtenii delo

NU reuseste s& se ridice la nivelul unui adven-
ture excelent. Nu e nici povestea si nici grafica
de vin&, ci, poate, combinafiile uneori nefericite

ale elementelor, In plus, dup& cum spuneam,

dificultatea puzzle-urilor nu depdseste cotele

iti dau... imi dai...

Oi fi eu mort, da’. fii atent la manichiura

Review

Resurectia 4
modestului, iar acelea care sunt foarte greu de
rezolvat isi g&sesc solufia in elemente genera-
toare de frustrare. Un ali ¢ xemplu ar fi episo-
dul din final, cénd frebuie luate o serie de chei
pentry masina ,de fugs” din baza din desert.
Dacd iei mai intéi cheile corecte, nu poli
termina. Trebuie s& iei mai int@i cheile gresite,
st le incerci, s te intorci si s8 le iei pe cele
bune pentru a putea termina.

Concluzic mea este simpla: Atlantis Il

este jocuHfilm. Meritd incercot. Are poze fru-

moase. Concluzia voastr&?

Mike

EVEL
Titlu Atlantis IIl-The New World
Gen Adventure
Producstor |Cryo Interactive
Distribuitor Cryo Interactive
Ofertant Monosit Conimpex

tel. 01-3302375
Procesor P Il 333 MHz

Memorie RAM |32 Mb

Accelerare 3D|optional

Nota Review

Grafica 16/20
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Sforta mea este intr-adevdr mai... ca a tal

imt o tulburare in Fofal A... o

clipa. Doar o clipd.... Scuze, era

doar vecinul de deasupra fré-
gand dupd el (sau invers) un felevizor.
Sper c& stie cd au demontat azi dimi-
neajd peluza. Nu conteazé! Fora tre-
buie folosits... iar&si [finefi polifia deo-
partel). S& apelém asadar incé o daté
numele mult_prea_binecuvéntat_de_no-
roc_in_dolari, si anume... tadaaaa...
Star Wars. Stiti voi: ,A long time ago,
in a Galaxy far, far away...".

Kyle Katarn este un proscris, asta

ar trebui s& stifi din primul joc. Ce im-
plicd asta? Nu tu sabie din aia lumi-
noasd, nu tu sfor... fodé cu care sé de-
plasezi obiecte dintr-un colf al camerei
intr-altul. Nada, nimica, zerol Doar o
partenerd periculoasd, o navé rapida,
un arsenal cét s& le ajungd si ultimilor
t&i copii §i bani ce confinud s& curgd
cu fiecare misiune reusitd (doar de
aia esti mercenar, nu2). Asadar, nu o
situalie tocmai nepldcutd. $i nici nu mai
simfi lipsa sfor... fofei. E ca si cu ligs-
rile: la inceput fi-a fost mai usor, ai vé&-
zut ce efecte negative poate avea asa
c& te-ai |&sat singur si nesilit de nimeni...
o vreme. Apoi palmele au inceput s&
te ménénce. Vedeai tofi ocamenii &ia

SAZ Mai 2002

cum foloseau sfo... (Gatal E pentru ul-
tima oar&l)... fota si péreau atat de
satisfécufi. Asa c& ai mai incercat o
datd. Dar nu a mai fost la fel, nu ifi
mai fécea placere. Traficantul de bici-
clete argosiene a fost cel care te-a
convins de asta. 1l fineai suspendat (cu
ajutorul... Fortei] la cateva sute de me-
tri deasupra strézilor aglomerate din
Calmeera si nu mai simfeai nimic. Fu-
ria nu se dusese, nervii erau tot acolo
adicé departe de locul in care ar fi
trebuit s& fie) si tu nu mai simjeai chiar
nimic. Nici chiar atunci cénd i-ai dat
drumul (desi, trebuie s& recunosti...
felul in care a cézut pe parbrizul cami-
onului &la a fost de-a dreptul artistic).
Asa c& ai plecat frist, cu un gol in sufle-
tul t&u... dar sc&pasesi de méncdrimea
din palme.

la inceput a fost...

. o vorb&. Céateva cuvinte care
te-au indemnat s& vizitezi o planet&
vitat&d de lume. Era o misiune ca ori-
care alta. Tu si partenera ta (Jan Ors...
frumosi dinti) aveali nevgie de bani
pentru chirie, asa c& afi purces in a in-
vestiga situafia. Eq, situajia, s-a dove-

dit a fi in cele din urmé& extrem de ten-
sionatd. Armatele fostului mare Imperiu
misunau pe planetd. Le-ai dat de cap
[sau in cap, dup& cum preferafi] destul
de repede. Tnsa ceva nu era in reguld...
trebuia s& fie o noud aventurd, diferi-
&, o noud viald... este doar vorba de
un sequel, ce naibal In schimb, te-ai
trezit (tu, jucdtorule, Kyle Katarn] prins
parcd intr-un dejo-vu de proastd calitate.
Armele prea semdnau cu ele vechi.
Coridoarele erau aproape la fel de
claustrofobice ca cele din aventurile
tale anterioare, de pe vremea cénd
incd mai aveai Forta la indemana. lar
faptul c& inamicii erau, desigur, ace-
iasi nu ajuta cu nimic situafia (s&raca...).

*Din punctul de vedere al cuiva
care a jucat si Jedi Knight - primul, al
cuiva fnsércinat s& priveascd cu un ochi
critic Jedi Knight - continuarea, jocul
se anunfa a fi o imens& dezamagire.
Trambitele fuseserd folosite din plin,
masindria numita hype fsi facuse
treaba, insd cei de la Raven nu.

Un gomeplay ce seaménd ca do-
ud picdturi de apd cu cel din primul
joc (vechi de céliva ani, ani in care,
zic eu, designul FPS-urilor a evoluat);
o lupta simplistd, chiar prosteascd, ina-

www.level.ro



Scapa cine poate! (de abia am descoperit lightsaber-ul)

mici neinteresanfi 5i niveluri plictisitoa-
re. Inca un joc conceput numai pentru a
mai scoate niste bani de pe urma unui
nume arhicunoscut. Dezamdgire...*

A urmat o sclipire

Lucrurile iau insd o turnurd drama-
ticd pentru tine. Sufletul ifi va fi maci-

nat de suferinfd, iar mintea ta va fi in-

vadatd de mii de planuri de rézbunare.

LAu ucis-o... am s& T fac s& pléteascal”.
Insé toate planurile tale aveau un sin-
gur lucru in comun. Nu puteau fi duse
la bun sfarsit f&ra ajutorul Forei. Nu

aveai ins& nici timpul si nici nervii ne-
cesari pentru a rezista unui nou stagiu
de pregdtire in sénul comunit&fii Jedi.

v

Review

Surprize, surprize!

Asa cd ai trisal... ai sorbit un pic din
cea mai purd formd a Forei existente
si ai recaipdtat puteri demult vitate.

Ba mai mult decét atat. Ti-ai
rec&pdtat sabia...

Lupta a devenit mai usoard, setea
de r&zbunare mai usor de potolit. Ina-
micii nu aveau nici o sansd in fafa ta.
De céfi era nevoie ca sd te simfi cu

Vrei si tu...?

Mai 2002 [N



LEVEL Review

R

Mai 2002

adevdrat in inferioritate? 3, 4 solda}i?
102... 202 Aveai Forta la indeména...
cu un simplu gest 1i méturai pe tofi si
cu céteva miscari grafioase le ardtai
nefericifilor cum aratd si se miscd un
Jedi si sabia sa. P&cat ¢& nu vor mai
avea cand s& povesteascd si altora.

*Nu stiv ce minte perversd a con-
ceput primele niveluri ale jocului. Da-
c& Insd a pus jucdtorul in postura de a
vedea n faja sa un concept de joc mai
mult decéat subtire in primele céateva
ore... dacd, zic, dacd a f&cut asta in-
tenfionat, pentru a accentua socul unei
diferenfe calitative extraordinare, pen-
tru a-l soca si mai mult pe jucator prin
ceea ce urma, atunci, dragii mei, tre-
buie cu tofii (cu mine in frunte) s& ne
dam jos palariile in fata acestui indi-
vid. Oricine ar fi el...

De ce? S& v& explic:

Primele ore de joc, dup& cum am
spus, sunt.pierdute cu un FPS superfi-
cial, enervant céteodatd prin lipsa de
originalitate. Ajungi apoi in momentul
asteptat de orice fan Star Wars. Tfi re-
gdasesti Forfa, 1fi recapefi Lightsaber-ul...
Si jocul se transform& brusc dintr-un
1st person shooter intr-un 3rd person
adventure. O schimbare brusca, fara
explicafii. Treci de la lupta cu arme
conventionale la o bétdlie demnd de
muschetarii lui Alexandre Dumas. Mai
r8u decét ce a fost pand acum nu poate
fi... asa c& accepfi tcut schimbarea.

Adevératul soc duce
in momentul in
adevérat calitd

castigate.
Miscarile
nu se vor
zuma la
mdturare
aerului cu s
ci vor deveni de
dreptul... poetice. ’
filmele chinezesti de . -
duzing, cu luptatori ce Mk
metri in aer, se rotesc f und $i taie
copacul dintr-o lovitura. Ei bine,
combinali acel gen de lupte iesite din
comun cu nigte miscdri mult mai
grafioase ale persongjelor si o s& va
facefi o idee despre cum araté acum
lupta in Jedi Outcast. :
Dacd pan& acum, 2 sau mai mulfi
inamici erau deja o problem& majord
pentru tine, de acum vei merge pe
ideea ,cu cat mai mulfi, cu atat mai
bine”. Tfi vei culca la pamént adversarii

cu un singur gest, Ti vei reteza pe doi
dintre ei cu sabia dupd o rotire de
360 de grade, te vei urca pe un
perete si 1i vei surprinde din spate pe
ceilalfi, iar pe ultimul 1l vei ridica vsor
in aer si il vei da cu capul de tofi pe-
refii... sau 1l poli arunca la céfiva zeci
de mefri mai departe. $tiv, e sadic...
dar atét de placutl

Totul st& in combo-uri... ceva in
genul Mortal Kombat. Combing saritu-
rile cu rotirile, loviturile de sabie si for-
tele pe care le ai la dispozifie. Ai s&
descoperi o mullime de miscari care
mai de care mai spectaculoase. Tre-
buie doar s fii atent pe ce taste apesi.
De ce? Pentru c& ifi po}i pierde cu usu-=
rinfé degetele intre butoanele tastaturii.
Cum spuneam, seam&nd mult cu Mor-
tal Kombat, e nevoie de practica pen-
tru a st&péni jocul.

Din acest moment jocul devine cu
adevdrat plécut. Inamicii parcd sunt
ceva mai inteligenfi (desi nu prea mai
conteazd), nivelurile devin cu adevérat
excepfionale (cel pufin unele dintre ele),
iar jocul capditd incetul cu incetul acea
aromd familiard oricérui fan Star Wars.

Vei fi rasplatit, din misiune in mi-
siune, de noi Forte si upgrade-uri la
Fortele deja capdtate. Lightsaber-ul va
avea parte de 3 upgrade-uri, ca si ce-
lelalte Forfe, dar spre deosebire de
acestea, fiecare dintre cele 3 moduri
de folosire ale lightsaber-ului va fi de
folos tmpotriva unui anumit tip de ad-
ﬁrsar, trebuie numai s& ifi dai seama
care, cum si ce...

e .

»Cred ca a plecat...”
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Ceea ce esle si mai interesant este
faptul c& cei de la Raven nu renunfd
la perspectiva 1st person si ifi vor da
ocazia sé incerci noile arme apdrute
pe parcursul jocului. $i nu oricum... nu
va trebui ca tu sd iei decizia s& trans-
formi jocul intr-un FPS numai pentru a
vedea minunatele noi arme, ci vei fi
oarecum constrans (dar intr-un mod foarte
subtil) s& lasi cateodatd sabia la o parte
si s& pui ména pe o armd
,adevaratg”.*

Forta e in tine

Jocul foloseste engine-ul de Quake
Il, puternic modificat, bineinjeles. Nu
nemaipomenil, insé deloc urét... Intere-
sante sunt ins& efectele addugate de
cei de la Raven, lighsaber-ul lasé ur-
me pe orice suprafajd solidd, ciocnirea
a doud sdbii provoacd niste efecte ce
vor unge pe inim& pe orice fan Star
Wars, picdturile de ploaie provoacd
mici scéntei cand intr& in contact cu
sabia, inamicii isi pot pierde capul (la
propriu si la figurat) in timpul luptei...
§i nu numai atat.

Personajele sunt modelate exce-
lent, iar miscérile lor sunt mai mult de-
cat impresionante (motion capture la
greu). Singura problema deranjanté
cat de cal o pot reprezenta cele cate-
va texturi de-a dreptul oribile intéalnite
in joc (sunt pufine, dar nu puteam s&
nu le amintesc).

Soundtrack-ul 5i ambianja sonoré a
jocului este demnd& de toatd lauda. Vei

»Cred ca a plecat...”

Review

.. §i nelipsitul zoom

intalni din cand in cand potiuni sonore
preluate din soundtrack-ul original al
jocului (5i parcd fil si imaginezi pe Darth
Vader), iar efectele sonore vor muljumi
pe deplin pe oricine a vazut micar o
data filmele din seria Star Wars.
Multiplayer-ul...
dat. Combinaljie de FPS cu action si

un lucru tare ciu-

Mortal Kombat. Un fel de Sora 13 lup-

tdndu-se cu Sora 14, Sora 15... cu

toata familia, ce mail O singurd pro-
blemd... peniru ca jocul In multiplayer
s8 fie cu adevarat plécut i incitant, ai

, m ==

X

Cadiiad E i i & 2 '\ _
Adversarn se chinuie sa moara intr-un mod cat
si reugesc

mai spectaculos...

nevoie de adversari care sliu s& se
descurce cu lightsaber-ul si toate acele
miscari nebunesti disponibile T joc.
Concluzie? As putea spune c&
Jedi Knight II: Jedi Outcast a repre-
zentat o mare surpriz& pentru mine.
Un joc... diferit, dar foarte, foarte
placut. Chiar dacé inceputul deza-
mageste puternic, v& recomand sd
strangeli din dinfi si s& continuali lupta,
o s& merite... atat pentru ahtiafii de
acliune cét si pentru fanii Star Wars.
Sforta fie cu voil [nu m-am mai
efectiv, dar efectiv...).
Mitza

putut abline...

LEVEL
Titlu Star Wars - Jedi Knight:
Jedi Outcast
Action/FPS
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Star W
Starfighter

cg, so fac, sa no

aceste intrebdri existentic

universL

familiei si par

versulul, totul se reduce pand la urmd la un ine-

vitabil conflict de inter care mai devreme sau

Eu, Guardian Mantis, Moartea si Scarabeul de Lupta

T Vi 2002

La general

laté-ne pusi in faja faptului implinit: © anu-
mitd componentd a celebrei trilogii ,R&zboiul
Stelelor”este readusé in atenfia celor interesati,
si anume Batalia pentru Naboo. Diferentele
sunt legate in special de perspectiva din care
jucatorul va aborda ansamblul de ciomageli
(Ansamblul de Ciomageli ,Miorifa”). Persona-
jele care vor beneficia de placerea de a fi po-
Sedoj\ de voi sunt in numar de trei: un pilot de
pe Naboo, Rhys Dallows, un mercenar plin de
personalitate si tentacule, Nym the Feeorin, si
un alt mercenar, de data asta plin de femini-
tate, Vana Sage, f&ré jocuzzi c& e scump. Prin
cei frei veli avea nesperata 5 nebdnuita sansd
de a manevra in diferite mini-ciomageli cu ad-
versarul mai slab, dar numeros, practic intermi-
nabil, circa si mai exact trei tipuri de nave de
uptd: Naboo Starfighter, Havoc si Guardian
Mantis SICH“S"T'E‘(-L si Guardian Mantis sunt
foarte manevrabile, iar Havoc are o putere de
foc deosebita

Cum incepe toatd povestea? Evident

www.level.ro




$i dedesubt?!

prinir-o poveste, prilej cu care fin s& remarc
dous lucruri: coloana sonord productie direct
de la mama ei Made of John Williams si linia
epicd deosebit de placuta. In primele trei-patru
misiuni faci practic cunosfinjd cu cele trei perso-
naje si cu obiectele lor de zbor, pe masurd ce
acfiunea dezvéluie un complot ale carui efecte
s-ar putea dovedi negafive. Apoi, timp de 14
misiuni, faci pe eroii folosind exclusiv un joystick
si ceva reflexe plus rabdare. De timp nu e prea
mare nevoie, deoarece jocul este deosebit de
scurt. la prima vedere, 14 misiuni inseamnd
mult, ins@ finénd cont de timpul maxim de 10
minute/misiune inseamnd ¢ in fofal veli juca
aprox. 140 minute, egal mai departe 2 ore si
20 de minute. Este infradevér foarte pufin.

Mai in amdnunt

Cum spuneam, lainceput intri pe rénd in
pielea fiecarui personaj. Rhys Dallows este ge-
nul de pilot abia iesit de pe bancile Facultafii
de Pilofi de Luptd cu mult talent, dar cam pufing
practica. Intr-un decor paradisiac siintre cani-

Ne intorceam si noi de la iarba verde, cand...

oane vei efectua o misiune de anirenament in
care va trebui s& distrugi cateva drone, niste
fightere si la sfarsit te vei lupta cu antrenoarea
ta, mai exact cu vocea ei, pentru cd la fafé nu
vei avea placerea s& o vezi. In a doua mi-
siune o vei proleja pe regind, dupd care vei fi
lovit si pierdut in spativ. Urmétorul personaj de
pe list& este domnisoara pilot mercenar Vana
Sage care d& un ultim test pentru nu stiu ce con-
tract. Evident, probabil stia prea multe si de ace-
ea s-a propus din parfea comitefului de afaceri
trecerea ei in rezervd, definitiv. Fiind o femeie
de caracter si cam impulsive, s-a hot&rét s& nu
moard, asa c& va lupla si va scdpa teafdrd
datorita voud. Tnsa din cauza unor incurcaturi
pe care le-a avut cu Nym the Feeorin, se fre-
zesle inchis& in c&mara propriei baze pirate-

resti. Astfel, impreun& cu Nym vefi pleca mai

departe si veli ajunge a lupta cu Trade Federo-

tion pentru a proteja o mare bazé a mercena-
rilor, care, sincer, nu mai sfiu pe ce planetd era.
Din p&cate, baza este distrusd si toatd lumea
se intélneste la Vana acasd (foc si o baie),
unde se discutd viitoarea sirategie pentru o
preveni cucerirea planetei Naboo (or some-
thing...}. De aici, Dumnezeu cu mila (Jovovich).

Si mai in amdnunt

Dupa atéia poveste, e timpul s aflafi si
despre modul cum este si aratd jocul. La capi-
tolul nivelurilor, Lucas Arts a dat-o in bard. Ce
au fécut? Au restrans nivelurile foarte mult, ast-
fel ca de multe ori iti dai seama cd& ai vrea sa
explorezi mai mult si te izbesti brusc de un zid
nev&zut care te inforce inir-o direcie pe care
cu sigurantd nu fi-ai dorito. Asta, sincer, e o mare
prostie care limiteazd practic jocul si confer&
impresiei artistice o direclie brusc descendents.
La capitolul grafics, jocul nu exceleazé. Adics

Review QJEIYIN

lubesc scarabeii!

un asemenea storyline ar fi meritat o grafica
ceva mai bund. Nu e vorba aici de aspectul
general. De departe si la suprafald aratd chiar
bine. La inceput ai tendinfa sa spui c& meritd. Insd,
la 0 mai atentd examinare, vei descoperi texturi
repefitive sau foarte sterse, porca neferminate,
inamici conlurali si colorafi doar, féré prea multé
persondlitate. Se pare c& producdtorii sau axat
mai mult pe diversitate 5i numér decdt pe calitate.
Despre gomepby tot ce se poate spune se
poate rezuma la un singur cuvant: ARCADE. Cea
mai reusitd parte din tot jocul este férd indoiala
coloana sonord, cum spuneam originald de la
mama ei, Made from Star Wars. Brave ma!
Cam asta e fot ce pot s& spun. Dacd vil recomand
sau nu2 Greu de spus. Mie mi-a placut. Mia adus
aminte de vremurile copilériei cand trigeam cu
prastia dupd ciripoi (vrabii) si cand jucam Mario
[m& rog, cele 10 minute]. Nu stiu...

Locke

LEVEL
Titlu Star Wars: Starfighter
Gen Arcade
Producétor lucas Arts
Distribuitor lucas Arts
Ofertant Monosit Conimpex

tel. 01-3302375
Procesor P Il 350 MHz

Memorie RAM |64 Mb
Accelerare 3D|minim 8 MB

LEVEL Nota Review

Gratfica 14/20

Sunet 14/15

Gameplay |25/30 ""

Feeling 03/05 Im 81% |

Multiplayer |N/A -' g

Storyline 18/20 “.“‘

Impresie 07/10

ON.LINE www.lucasarts.com/
products/starwarsstarfighter,
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Mis.
Pac-Miz

Mica bila hrapéreatd
isi gaseste soatd...

,

oamne ce zile frumoase! Cénd fu-

geam de acasd cu S lei in buzunar

péné la barul din colf s& bag si ev o
fis& la Mr. Pac-Man. Frumoase zile, intr-adevér,
si p&icat c& s-au dus asa de repede. Dor ca
s&-mi aline si mie dorul (tare drégufi baiefii dsfia
de lo Infogrames), a sosit asa pe nepusd masa
Ms. Pac-Man [domnul Pac-Man o fi albit in sca-

unul séu cu rotile).

De la Spectrum la 3D

Batranul Pac-Man s-a refras, l&sénd loc
mai finerei doamne Pac-Man, mult mai arétoa-
s& si mai vioaie. Asta nu inseamnd cd jocul este
diferit de cel pe care cunoastem de atdfia ani
In afara de faptul ca este 3D jocul pasireaza
toate coordonatele care l-au fécut celebru cu
mai bine de un deceniu in urmé. Trebuie s&
f]k'![g' printr-o l'rl._l;'\me de .‘Gbl”l‘.lu’\‘ LJ‘IUE mai Come-
plex decat celalalt, inghifind la greu punctele,
fructele si, ocazional, fantomele care te fugdresc

Pentru a crea o micé& diversiune FDFOdUCé—
orii au infrodus si cateva niveluri bonus ce pot

accesate dacd reusili s8 culegeti trei fructe

ic
fi ac
de acelasi lip, consecutiv. Aceste niveluri sunt

fot niste labirinturi in care va Irebui s& culegeti

cat mai multe fructe (de tipul celei care la des-

LEVEL Date tehnice

Titlu Ms. Pac-Man

Gen Arcade

Producstor |Namco

Distribuitor Infogrames
Ofertant Monosit Conimpex

tel. 01-3302375

Ofertant Best Distribution
tel. 01-3455505
Procesor P Il 233 MHz

Memorie RAM| 16 Mb
Accelerare 3D| minim 2 MB

LEVEL Nota Review

Grafica 18/20
Sunet 12405
Gameplay |24/30 ""
Feeling 05/05 830/ 2
Multiplayer |16/20 ‘ oe
Storyline N/A ".“’
Impresie 08/10

ON-LINE www.infogrames.com
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chis) intr-un timp cat mai scurt. Bineinteles c& fan-
tomele vor fi si aici pe urmele voastre, ba vor fi
chiar mai agresive decét de obicei.

Pentru a mai ad&uga puting savoare jocu

vi, au apdrut si duelurile. Doi jucétori, de la ace-
easi tastaturd, se pot intrece in manuirea Pac-
Manvilor prin labirint in incercarea fiecéruia de o
aduna mai multe puncte decét adversarul séu
Pac-Man se dovedeste a fiin continuare

un joc de exceplie, p&strind aceeasi savoare
si simplitate cu care si-a casligat reputatia. In
era jocurilor 3D, unul mai complex si mai ,incrén

cenat” decét celelalte, Pac-Man se intoarce cu

un aer de romantism si melancolie care in mod

cert va constitui o evadare pldcutd de la méce- i el S

lurile jocurilor actuale Duel - intre mine si

Claude va dati voi seama cine

inviorarea de dimineata

www.level.ro
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n numdrul trecut al revistei v-am prezentat un

joc produs de Cryo Interactive ce ne pre-

zenta lumea britona a secolului VI, cam asa
cum lar fi vézut si legendarul rege Arthur si ai
st cavaleri nemuritori. Arthur’s Knight: Chapter

Il The Secret of Merlin este continuarea acelui

joc si a povestii sale. La fel ca siin jocul prece-

LEVEL Date tehnice
Titlu Arthur’s Knights
Gen Adventure
Producétor Dreamcatcher Interactive
Distribuitor Cryo Interactive
Ofertant Monosit Conimpex

tel. 01-3302375
Procesor P Il 233 MHz

Memorie RAM | 32 MB
Accelerare 3D | minim 8 MB

LEVEL Nota Review

Grafica 14/20

Sunet 10/15

Gameplay |18/30 "0‘
Feeling 03/05 630/0 =
Multiplayer | N/A 3
Storyline 12/20 "‘ “‘
Impresie 06/10

ON-LINE www.cryo.fr

... $i povestea continud

dent, vefi infra in pielea lui Bradwen Luptétorul
Cellic sau a lui Bradwen Paladinul Crestin ur-
mand firul povestii (ce difera pentru fiecare op-
fiune in pcme] pand la clarificarea misterelor

din jurul tronului Atrebatilor.

legenda Coroanei

Dupé ce a reusit s& invingd pe frafele
séu vitreg Morganor, Bradwen a fost ridicat la
rangul de Cavaler al Mesei Rotunde si, bine-
inteles, a rdmas s& conducd el provincia Atre-
bates. Drumul de intoarcere, in orasul séu de
origine, este presaraf cu nenumarate greutdti,
iar Bradwen va fi nevoit s& lupte in continuare
fie pentru a respinge hoarde de barbari, fie
pentru a aduce linistea in réndul britonilor. Nici
cdnd a ajuns inapoi in Alrebates nu va avea
parte de liniste. Coroana sa fusese datd in pds-
frare unui demnitar care, surpinzator, in mo-
mentul intoarcerii lui Bradwen era v&zut ca fiind
adevératul mostenitor al fronului. Dupé lupte
grele si o serie de questuri Bradwen recupe-
reazd coroana pentru a afla c& asupra familiei
sale planeaza un blestem ancestral cauzat de
amestecul unor str&buni ai familiei in freburile
zénelor celtice. Brusc apare in scend si Scara-
ofchi, cared propune lui Bradwen sé renunte la
credinfa lui in schimbul eliminarii acestui blestem,
térg refuzal cu vehemenjd de cétre eroul nos-
fru, care mai degrabd pleacd sa rezolve singur
aceastd problemd (mé rog nu chiar singur, fiindca
si Merlin isi mai baga barba pe ici pe colo)

Daca afi jucat prima versiune, aceea pre-
zentald in numéarul frecul, atunci puteli incerca
linistili si aceastd continuare, mécar pentru
povestea dezvoltatd si tot meritd.

Claude

in plus, o gramada de
jocuri noi si captivante.

www.monosit.ro

Pentru orice titlu multi-
media sau pentru

PlayStation gl

HMONOSIN
S Y

,r’J 1(.

Prietenul tau de nadejde!

Bucuresti, Splaiul Unirii nr. 4,
bl. B3, sc. 2, ap 10..
tel: 01-3302375, fax: 01-3306351
e-mail: monosit@rdsnet.ro



Importanta tacticii sau
»Dacd n-ai cap, atunci

III

vai de pielea ta

omandantul isi intoarce privirea de la

plaja pling de cadavre. A ajunsin

sfarsit. A pus piciorul pe Omaha
Beach. Nu-i venea s& creadd cd dupd otétea
ore de lupte créncene a mai rémas in viafd. In
jurul lui sunt impr&stiate bucdli de oameni. Pufini
soldali au mai ramas intregi, $i dintre acestia
pufini mai respird. Incet, incet, ii vede cum se
adund la buza plajei care le oferea cét de cat
protecfie in fata focului inamic. Strange din dinfi,
se indreapld spre ei si incepe s&- ordoneze.
Obosit, plin de moloz, cu fata brazdats de
schijele unei grenade ce a explodat langa el si
cu o frica latentd in sénge care o ajutat 53 18-
méand in viald, si priveste soldalii cum se gru-

Prima campanie

R Vi 2002

peazd. Erau oamenii lui sau ce mai rédmdsese
din ei. | se rupea inima la géndul celor care
s-au dus si Tsi jurd a mia oard cé va face tot po-
sibilul s& rémand cat mai mulfi in viala la sféar-
situl luptelor. Dar, in acelasi timp, e constient de

un lucru: greul de-abio de acum incepe.

Colectia Al lllea Razboi
Mondial

Asa ar frebui s& se numeascd un colf al
sertarului nostru cu jocuri. Infrun final, aici cred
c& se va ojunge la numdarul de titluri cu si de-
spre al Illea Razboi Mondial care au fost lan-
sate 51 vor mai fi in viitorul apropiat. In acest

W N Y N ||
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colt va intra si War Commander, un joc de tac-
tic& militar& care pune din nou problema debar-
carii din Normandia. De aceastd doté avem
ins& de a face cu o strategie sau, mai precis,
cu o facticd militard ce ne va da serioase batdi
de cap. Jucdtorul va avea de condus o trupd
de soldati cu diferite specializari in doud cam-
panii complexe, compuse fiecare din 12 mi-
siuni. Prima misiune este Omaha, dupd care
vom pairunde in interiorul Franfei pentru alte
batalii ce vor duce in cele din urmé la destfo-
bilizarea pozifiei naziste de aici si la retrage-
rea germanilor. A doua campanie incepe cu
Utah Beach, situatd la vest de Omaha. In con-
cluzie avem de-a face cu o recreare a situgtiei
Aliafilor in momentul cand s-au hotdrét s& des-
chida un front in aceastd parte. Vom comanda
un batalion de infanterie american care va incer-
ca s&-i facd drum printre capcanele si trupele
naziste aflate la tot pasul in teritoriul ocupat.
Jocul are si un multiplayer in care potintra
opt jucdtori. Acestia se pot impd&ti in doud fa-
bere (germand si americand) si se pot lua la
intrecere pe un numar de 13 hati. In multipla-
yer, jocul poate s& aducd satisfacfie, dar vé re-
comand s& inv&tafi mai intdi unitdfile si carac-
teristicile fiecéireia, deoarece numdrul soldatilor
e limitat, iar victoria este obfinuté de acela care
a priceput cum poate s& pund cat mai bine in

valoare fiecare unitate n parte.

Ciudatenii

Daca v-afi asteptat s& puteti juca War Com-
mander ca o strategie clasica, atunci v-afi in-
selat. Jocul imi pare a fi mai mult o combinafie
intre o astfel de strategie, datorita numarului
aproximativ mare de unit&li pe care le ai sub
control {maxim 40) si Commandos, deoarece,
pare ciudat, cele moi multe situatii le veli rezol-
va cu unul, doi, hai s& zic maxim 3 soldali, res-
tul fiind oarecum rezerva din spate sau ajutorul
de care ai nevoie in momentele cénd gluma

se ingroasd.

Sniper la treaba

www.level.ro



Exista 11 tipuri de unitdli de fiecare parte.
Acestea au specializéri care le diferentioza
dupé tipul de armé, tactica de lupta etc. Cel
mai important dintre toli, dar nu si indispensabil,
deocarece moartea sa nu duce la pierderea
misiunii, este comandantul. Acesta are ca
atribufie speciald o funcfie de imbarbatare a
oamenilor s&i. De asemenea, Comandantul
poate chema in ajutor bombardierele ce vor
arunca o ploaie de proiectile in zona indicatd
de acesla, ins& numai o datd pe misiune.
Acelasi lueru, desi la o scard mai micd, 1l poate
face si Radioman, care poate cere si avioane
de recunoastere pentru a explora anumite zo-
ne ale hatii. Existd si medici ce vor vindeca r&-
nifii din luptd, dar care vor putea lua parte la
bé&taie cu pistolul 5i grenadele pe care le au'in
dotare. Scoutul este intotdeauna gata s& se
miste rapid printre unit&file si cladirile inamice.
Avre si o vizibilitate mai mare. Inginerul se ocupd
de construcfii strategice.

Unitéfile ce se ocupd efectiv de luptd sunt
infanteristii, cei dotafi cu armament greu
(mitraliorii), sniperii care pot fi foarte eficienti cu
un scout datorit vizibilitafi mari o acestuia.
Oamenii de la demoldari sunt oricénd gata sé
planteze bombe cu ceas sou s tfragd cu
mortiere. Cei care au in dofare lansatoare de
rachete sunt ufili in distrugerea vehiculelor
inamice. In joc vem avea la dispozitie si tancuri
sau masini de teren pentru ofiter si camioane
pentru ceilalfi.

Dupd cele enumerate mai sus ali realizat
cé jocul este destul de complex. Cunoasterea
fipului de unit&fi si a caracteristicilor acestora
este vitald pentru castigarea misiunilor. De
exemplu, dacd veli ataca un buncdr nozist cu
un simplu infanterist, nu vefi obfine prea multe

succese

Staturi si critici

Soldatii care supraviejuiesc unei misiuni
vor porni in urmdtoarea cu un grad de expe-

rienf& (un punciaj pe care- are fiecare soldat)
ced va face mult mai eficient in luptd (precizie
lo tragere, deghizare etc). Munific pe care o
are fiecare este limitatd, realimentarea
f&candu-se din resursele inamicului. Un soldat
f&r& munitie este nefolositor. Acestia sunt factori
de care va frebui sa finefi cont cand va veli
hotéri s& sacrificati unul dintre ei.

Daca am [&murit in mare parte ceea ce
putefi face in acest joc, am sd incerc s& enu-
mar si ceea ce nu putefi. Gameplay-ul este des-
tul de greoi. Nu exista nici un fel de tutorial si
pand va vefi obisnui cu unitdlile va dura ceva
fimp. De asemeneq, jocul are fendinfa sé de-
vin& haotic in anumite momente, deoarece selec-
tarea unui anumit tip de unitote devine o ade-
varatd povard.

Nu existd nici o modalitate de o alege
doar sniperi, de exemplu, din pluton. De
asemeneaq, grafica este de tot plansul. Exista
doud perspective (zoom in si zoom out), una
prea mare si alta prea mic&. Dup& ce am v&-

Suportul aerian

Review JHEATZE

Omaha, debarcarea groazei

zut debarcarea din Medal of Honour m-a puf-
nit rasul la cea din War Commander. Desi existd
efecte speciale de fot felul si animatii ale per-
sonajelor, jocul este de-a dreptul sec din acest
punct de vedere. La capitolul muzica sté ceva
mai bine.

Sunetele masinilor cand sunt, cénd nu sunt
deloc, desi masina se aflé in miscare (probabil
a l&sato pe liber si are Euro 4). Harta este
acoperité de fog of war, dar infunericul se
asazd cateodatd deasupra noastrd pentru cé-
teva secunde de parcd am fine-o dinfro eclipsa
de soare in alta.

In concluzie, docé vé intereseazé doar
tactica si nimic altceva, atunci jucafil. Dacd aveli
o imaginalie bogald si puteti sé treceli peste
aceste deficiente jocul va fi o provocare. Daca

nu, luati o sirategie care s& arate a secolul XXI.

Sebah

LEVEL Date tehnice

Titlu War Commander

Gen RTT

Producator |Independent Arts

Distribuitor | CDV Software

Ofertant Monosit Conimpex
tel. 01-3302375

Procesor P Il 450 MHz

Memorie RAM|64 Mb

Accelerare 3D|4 MB

Nota Review

Grafica 10/20

Sunet 13/15

Gameplay [12/30 ""
Feeling 03/05 40° o
Multiplayer |07 /10 A’e
Storyline 08/10 ‘.l"

Impresie 07/10
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H3YS8 Classic Game Collection

Modificari

rebuie s& recunosc cd infotdeauna am

avut o anumitd slébiciune fajt de jocurile

de strategie, iar cateodatd, in zilele mele
bune, imi place s& cred c& am avut chiar o
anumit& inclinafie. Din p&cate, nu om reusit
niciodaté s& fransform vreun joc de acest gen'in
obsesie. Poate eventual TBSurile gen Heroes 2, dar
nu sunt convins. De aceeq, in luptele de refea
intotdeauna sunt printre cei care pierd. Nuam
suficient& rapiditate si nu-mi place monotonia. M&
plictisesc repede. Totusi, existd un singur joc la
care, deocamdatd, nu am fost invins. E vorba de
acel MAAX. (Mechanized Assault and Explora-
fion). Evident, poate nu am jucat suficient si cu cine
trebuie. Singura laturé a acestui gen care nu ma
afras in mod special a fost cea economicé. Asta
nu inseamnd cd nu am atacat acestd categorie.
Tnsé combinatile, adicé cele fip Lords of the
Realms 2, le-am considerat adevaratele
provocdri. Orice joc ale crui variabile depasesc

I Vel 2002

mdrunte cu efecte fatale

oarecum capacitotea organizatoricd umand si
reprezini& oarecum o sfidare lo adresa ego-ului,
au fost preocuparea mea principald. In cazul de
foja as putea spune c& Knights and Merchants se
apropie oarecum de ceea ce am spus.

On LEVEL CD

Din dorinfa de a v& convinge de pasiu-
nea pe care o depunem in a v safisface gus-

turile si pretentiile legate de revistd, ne-om géan-

dit ca de data acesta s& v& oferim un joc care
la vremea lui a creat nopfi albe si réuri de
nervi. Nu este vorba n nici un caz de grafica
sau alte elemente tehnice, ci de provocare.
Recunosc c& in Game Universul meu lam sarit
din motive tehnicofinanciare. Asa cé ceea ce
v& scriv acum este prima impresie in era jocu-
rilor care find la fotorealism. Asa ¢8, instalandu,
am trecut prin doud faze dinstincte. Intai m-am

intrebat ce cautd, totusi, jocul &sta pe CD-ul
LEVEL? Adica, oameni buni, intre Gorky 17 si
Septerra Core, iaté-ne punand un joc cu gra-
ficd mai modestd. Era cat pe ce s& fac scan-
dal. Ins&, citind manualul jocului, am zis, ca de
obicei, s&- dau o sonsd. Si asa am jucat doud
zile indiferent de cantitatea de fotoni ce a intrat
pe fereastrd. Domnilor, am fost aproape pe
punctul de a distruge din punct de vedere fizic
CD-ul. De mult timp nu am mai avut asemenea
nervi pe un joc. De ce? Exact cum spuneam:
lipsa de control. Ai fécut o mica modificare aici
{numarul modificarilor pe care le pofi face este
foarte limital) i te-ai trezit facut praf si pulbere
ceva mai tarziu. Contrar p&rerii generale, cu
cét un joc are mai pufine variabile de modificat
cu alét este mai dificil. E groaznic s& stai cu méi-
nile in sén, s& nu pofi face nimic atunci cand du-
pd o ord i jumdtate de joc te trezesti ca linia
pe care ai urmat-o este nu gresitd, ci fatala.

www.level.ro
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O mare imprudenta - atacul pe pod.

Despre...

Evident, exista si o poveste. Regele era
foarte capabil, puternic, intelept, bun la suflet
efc. Dar din cauze complet necunoscute, sofia
lui i-<a daruit un fiu care se anunfa demn de
tasu’. Asa c& regele amintit s-a i véizut cu un
urmas pe mdsurd, ceea ce i-o facut somnul
mult mai usor. Dorind s& invete mai bine, ia
mai si dat o provincie pe care s-o conducd i s0
administreze. Fiul, de altfel avand un L.Q. des-
tul de ciudat si ridicat, a reusit in foarte scurt
fimp s& transforme respectiva provincie intr-una
foarte bogatd. Nasol a fost c& s-a apucat de
magarii si a omorat niste oameni nevinovali.
De aici somnul linigtit al regelui a luat sférsit.
Razboi civil, superioritate taclica, toate au dus
la stabilirea resedinfei regale intr-un cort, unde-
va la marginea principatului. lat&-ne si pe noi,
in pielea unui capitan de osfi care trebuie s&
recucereascd imperiul. Dup& cum spuneam,
jocul este de fip sirategie economico-militard
Problema este c& aceste doud componente
sunt deosebit de intricate. Armata, chiar dacd
este scopul final, totusi, de obicei ajunge pe un
plan secundar. Ceea ce i se permite jucdtorului
s& facd sunt urmétoarele: s& construiascd clg-
diri si unit&i, fie meseriasi, térani, i&ietori de
lemne, mineri efc. [vreo 13 tipuri in total), fie
unitéfi militare (vreo 9 tipuri]. Cam la acest nivel
se reduce posibilitatea de control. Evident, ar-
matele sunt in puterea voastra. V& dafi seama
c8 la o cantitate atét de scéizutd de lucruri pe
care le putefi face, nu existé loc de greseald.

Tactica vs. Strategie

Asadar, veli incepe s& construifi. Intdi veli
face un Storehouse sau un Schoolhouse. De-
pinde de misiune. De aici incolo incepe ne-
bunia. V& frebuie serbi (serfs), adicé cei ce fac
toate municile de transport si muncitori (labor-
ers) responsabili de constructii. Toli aclioneazé
complet independent, se plimbd, cautd, m&-

nancd etc. De aceeq, cea de a doua cldire va
fi f&rd indoiald hanul (Inn) de unde toata lumea
se va hréni. V& recomand ca pe fraseul acestor
cladiri s& avefi un rand dublu sau triplu de strézi,
doarece va fi foarte aglomerat si vefi sta 10
minute pén& cénd o armd va fi transportatd de la
producdtor la beneficiar. $i uite, incet, incef, pe
mésurd ce construifi ferme, ateliere de armament,
mine, gatere efc., veli ajunge pand la urmé la
armatd. Aici, fiecare unitate are nevoie de echi-
pament, care se produce in cel pufin frei locuri dis-
tincte. Aveli nevoie intdi de un recrut pe care il fo-
celi la Schoolhouse, de o armuré de piele de la
alté cladire, de o arma de la alté cladire si vite
asa. Ca exemplu, produsul finit numit armurd de
piele depinde de trei cladiri: de ferme, care pro-
duc porumb pentru fermele de porci, care
produc piele, care este prelucraté in produs finit in
ateliere. Voi putefi, totusi, specifica numérul de
armuri pe care 1l dorifi. La capitolul tacticd militors,
jocul este destul de bine realizat. Conteaza foarte
mult miscarile pe care le facefi, cum atacafi, cum
v folositi oamenii. Credefima, aici chiar nu con-
teazd numdrul. Putefi invinge, real, armate si de frei-
patru ori mai puternice dacd sfifi cum s& va
coordonali, iar atacurile prin spate sunt absolut
devastatoare. Aveli mare grijd s& nu creafi prea
mulfi serfs sau laborers pentru c& o parte vor sta
degeaba si mai trebuie si hrénifi. Apoi, incercafi s&
creati cat mai multe fipuri de hrand pentru c& nevo-
ile sunt diferite. Serti si laboreri au nevoie de calo-
rii multe, adic& vor dori came, iar armata se va sé-
ura chiar si cu un butci cuvin. Apropo de amald: nu it
584 hréinifi, decarece nu veli face nimic cu e
flsménzi. Condifia fizicd a fiecii individ de pe
hartd vé este ardtatd in bara de meniu, care, in mod
ciudal, este amplasald in sidnga si nuin dreapta cum
ne-au obisnuit majoritatea RTSurilor si nu numai.

Oboseald si satisfactie

Cam cu asto te alegi dupd 1-3 ore la o
singurd misiune. De alfel, acestea sunt principo-
lele inconveniente ale jocului, chiar dacd pro-

Classic Game Collection FSE3YSE

Victorieee!!! Ce foameteee!!

ducétorii au dorit in mod special acest lucru. Ar
fi fost foarte bun un butonas de ,accelerated
time" si meniul la locul lui, in dreapta, pentru c&
este mult mai ergonomic.

Oricum, dupd céteva zile vefi uita cu totul
de grafic&, de meniu sau de voi, pentru cé
jocul meritd intr-adevér toatd atenfia. Si asta nu
o spun pentru cd este pe CD-ul nostry, ci din
alte motive mult mai obiective.

Cei care au jucat infeleg ce vreau s&
spun. Cei care nu, vor...

Locke

Colectia continua!

Septerra Core:
Legacy of the Creator

Pentru Tncoronafii RPG-urilor

LEVEL DATE TEHNICE

Titlu Knights and Merchants
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Producdtor |Joymania Entertainment
Distribuitor Zuxxez Entertainment AG
Ofertant LEVEL

Procesor Pll 233 MHz
Memorie 34 MB RAM
Accelerare 3D|Nu

ON-LINE WWW.Zuxxez.com
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Probabil dorii s& teriﬁdﬂ noul TBS de la 3DO...

entru ca un party s& aibd reale sanse de

reusitd, ar frebui s& aibd in componenja sa

doi eroi, unul ,might” 5i unul ,magic”.
Chiar dacé evolutia lor va p&rea mult incefinitd,
in faza de mijloc a jocului (pe hati mijlocii si
mari) va incepe s se facd simfitd eficienta lor in
lupts. Ambii eroi vor avea abilitdti complementa-
re si vor reusi s& obling victoria, cu un party mai
slab, in fata unuia numeric mai puternic.

Pentru eroii ,might” (Knight, Archer,
Barbarian) sunt importante skillurile principale

Tactics

Knight or Field Lo

Tactics General

B

F

i Nommy m
rd

Tactics, Combat, Scouting si Nobility, in
aceastd ordine. Experienja acumulaid nu frebuie iro-
it pe skilluri secundare cum ar fi Stealth, Mining, Es-
fates, pentru c& scopul principal al acestu fip de erou
este de a avantaja componenfii armatei in lupié.
Este de preferat ca eroii 56 se axeze mai

mult pe atacul de la distantd, eviténd astfel o
moarte prematurd Incd din primele runde ale ba-
1&liei (optarea pentru Archery Skill in detrimentul
Melee Skill in faza incipient& a jocului, ca apoi

s& evolueze unilateral).

Death NTTTH Nature
Magic SLINGH Magic
Reaver Warden

Pyro-

Order
Magic

Crusader llusionist

Death Knight Marshal Commander mancer
Barbarian Battle Fire- -
Combat General Ranger Warlord Paladin Assasin Clea
or Archer Mage guard = master
Guild- Fire
TR Field Marshal  Ranger Prophet Seer Ninja b Bard
master Diviner
Lord Wizard Dark Witch Beast
Nobility Warlord Cardinal ¢ ¥
Commander master King Lord King Lord
Dark Summon-
Crusader Paladin Prophet Cardinal Monk Heretic
Priest
Order Battle Shadow Enchant-
llusionist Seer Wizard King  Monk Wizard
Magic Mage Mage er
Death Dark Shadow ELLIZLH Demono-
Reaver Assasin Ninja Dark Lord : Lich
Magic Priest Mage QUELIZS
i e Fi rd Ui Witch Ki Hereti Wizard
I ual 1 { retic izai
Magic mancer o Diviner h
Beast-
Warden rd Beast Lord Enchanter
master
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Se poate ajunge la Grandmaster Combat
si Grandmaster Archery far& ca eroul s fie ver-
sat siin skill-urile secundare Melee si Magic Re-
sistence. Dacd este posibil, incercati s& obtineti
nivelul de baza al skillurilor de la cladirile speci-
ale de pe hartd si din castel, asifel investind expe-
rienfa castigatd mai mult in imbunatdtirea lor.

Importanta moralului si norocului trupelor a
crescut in Heroes IV, ele determinénd un numar
mai mare de atacuri pe turd si rezistenfa in luptd.
De aceeaq, penfru eroii ,might” se cere cu nece-
sitate avansarea in skillul principal Tactics, singu-
rul skill care creste carocteristicile intregului party.
Grandmaster Tactics: +5 speed & +6 movement;
Grandmaster Offence: +50% Melee & Ranged
Attack; Grandmaster Defense: +50% Melee &
Ranged Defence; Grandmaster Leadership: +5
morale & +5 luck. Dacd in componenfa armatei
infr& unitdifi cu alignment diferit, moralul intregului
party va sc&dea considerabil,

Scouting Skill este important pentru skillurile
secundare Pathfinding si Seamanship. Un rol aparte
il joaca eroul Thief (sou un erou axat mai mult
pe Scouting si Stealth, care va reusi s& se strecoo-
re in spatele granitelor inamice i s&4i fumnizeze
informatii prefioase despre stadiul de dezvoltare
al adversarului. Pentru un Thief, o alternativé no-
tabila ar fi skillul Nobility, din moment ce nu va
infra niciodatd propriu-zis in luptd.

Combat Formations este o parte @
strategiei de luptd ce nu trebuie nici ea neglijots,
céuténdu-se o formatie optimé pentru fiecare
parte beligerantd si in functie de fipurile de unitdfi
din party (ranged & melee):

Loose formation: este formatia standard, fie-
care trupd aliniindu-se la o oarecare distanfa
una fald de alta pentru o foce mai ineficients
pentru adversar folosirea vrdijilor care ofecteaza
o arie largd de camp de batdlie.

Tight formation: chiar dacd permite protejo-
rea creaturilor cu ranged-attack, face vulnerabils
armata lo atacurile ce foc damage pe o arie
mai larga.

Square formation: formatie ce de obicei are
ca scop profejarea unui anumite unitdfi; din ps-
cate, vi&jile gen Fire Ring si Inferno vor afecta mai

multe unitdfi.

Pentru eroii ,magic” este recomandat s&
nu se meargd pe aceleasi skilluri cu eroul ,might”,
ci exclusiv pe cele magice; pentru inceput, pe o
singurd clasd de magie. Pe hatile mici, eroii ,mo-
gic” se dezvolid mai greu, insd pe cele mari vor
fi cel mai important personaj al armatei tale.

Dacé jucali cu Nature Magic, vrdjile de
tip Summoning vor fi principala armé ofensivé in
lupts, deci o s& avefi nevoie de un efectiv de tru-
pe mai pulin numeros pentru a castiga si veli re-
usi s& protejali mai mult unittile din party, in pri-

ma linie intrénd unitdtile Summoned.

www.level.ro




Magic Skills & Spells

Life Mogic - vi&ji axate pe vindecare si profecfie.
Death Magic - viji axate pe blesteme si pe De-
mon Summoning.

Order Magic - widji axate pe confrolul minfi
Chaos Magic - vigji axate pe puterea distrugd-
foare a focului.

Nature Magic - vigji care au lo bazd puterea
naturii 5i axate pe Summoning

Vr&ji mai importante, atat pentru Nature ct si
peniru celelate clase de magie, vor fi cele de fip Mass.
O viajts Level 5 impresionanté ca efect este Dragon
Strength (dubleaz? hit points, domoge si defence).

In cazul in care jucali cu.un erou cu lfe Mo
gic, v eficiente sunt Mass Healing si Mass Bless.
Cele mai folositoare vitsji de Level 5 sunt Guardian An-
gel (protejeozain funclie de nivelul eroului, una sau mai
mutte unitei) si Divine Infervention (unitttile primesc mai
pufin damage]. Se remared §i existenja vidjlor de fip
Ward [Chaos, Death, Nature, Order], care ou ca efect
dublorea demage-ului foié de unitdifile respecivului align-
ment s mérreq rezistentei ko alocurle s vidjle lor cu 50%.

Order Magic: vigjle cele mai utle sunt Mass
Precision, Mass Blur si Mass Slow. De asemenea, avef
la dispozifie si vidji de fip mind contro: Berserk, Blind si
Hypnotize. Exists o singurd vrajéi ce Level 5: Steal All En-
chantments {furg vigjle benefice de la unitsile: inamicului
si le distribuie amatei tale).

Chaos Magic: au cele mai distructive vigiji, Vi
jle fie foc damage direct inamicului (Fire Ring, Fire Ball
Implosion| fie méresc abilifle de lupts ale unitsilor tale
(Bloodfrenzy, Cat Reflexes, Mass Slayer, Mass Misfor

Walkthrough

Clasele de eroi si ,bunatdtile” aferente fiecareia

-10 morale [minimum).

Hero Class Ability/Bonus

Archmage Este o clasé speciald la care un erou poate ojunge doar
dacd cunoaste Llife, Order, Death si Chaos Magic.
Primeste un bonus de +20% la efectul tuturor vrdjilor.

Assasin + 3 speed & +3 movement.

Bard +10 luck (maximum).

Battle Mage - Vrdjile Magic Fist 5i Ice Bolt au un efect m&rit cu 20%.

Beast lord +20% bonus la Summon Wolf si Summon White Tiger.

Beastmaster +20% bounus la Summon Wolf.

Cardinal +5% Resurrection Skill.

Crusader +10 morale (maximum).

Dark Lord Cand 1s5i foloseste in lupta atacul melee dé lintei lovite

Dark Priest

Eroul obfine vampiric melee attack, iar pentru
fiecare 2 puncte de damage facute adversarului
primeste 1 punct la hit points (dac& este ranit).

Demonologist

+50% la toate tipurile de Demons Summoning.

Enchanter

+20% la toate vréjile de tip Summoning si lllusion.

Field Marshal

+10% melee si range aftack pentru toate
creaturile din party.

Fire Diviner

+20% la efectul tuturor vrdjilor fire-based.

Fireguard

Fire Resistance, adicd este imun la vrgjile

fire-based si primeste un 1/2 damage
de la adversarii cu fire-based attack.

General

+1 morale la toate creaturile din party.

Guildmaster

Stunning melee attack, adversarii amefifi

nu mai pot face nici o miscare timp de o runda.

Heretic Are abilitatea de a ignora efectele tuturor
vréjilor de tip Ward.
lllusionist +20% la efectul vr&jilor de tip Illusion.
Lich Aging attack, adversarii ,imbé&trénifi” primesc -25% Atack

fune, Mass First Strike). Vigile de nivel mapim au nume foar-

fe sugesive: Amogeddon, Chain lighining, Desinlegrate. lord Commander
Death Magic: aceasid class de wi&ji se Monk

ocupd in primul rénd cu sébirea creaturilor adversarului

[Mass Curse, Mass Sorrow, Mass Weakness, Plague,

Aura of Fear). Grandmaster Death Magic fi va permite Ninja

Skill, -20% Defense Skill, Speed & Movement -50%.
+2 morale la toate creaturile din party.

Chaos Ward (rezistenjs de 50% la vrdjile Chaos,
eroul primind un bonus de +50% Melee & Ranged
Defence in lupta cu oponenfi Chaos-aligned).
Poisonous melee attack.

emuluiséfobseoscéwdiiledetevef"j Hand of Death Paladin Death Ward (rezistenjd de 50% la vrdjile Death, ]
(omoard inskantaneu un numar de uniti in funclie de eroul primind un bonus de +50% Melee & Ranged
puterea eroului), Raise Vampires §i Socrifice. Defence in lupta cu oponenfi Death-aligned).
Summon Demon Spells: o categorie apore  Prophet Spiritual Armour, eroul primeste un bonus permanent de
de wrtsj, care nu vor fi gasite la nici un magic guild. +25% la Melee & Ranged Defence.
Devin disponibile door dacé eroul va cunoagte atét Pyromancer Fire Shield (fire damage la fiecare atac in lupta corp la
Death Magic cét si Nature Magic, iar puterea vigjlor corp).
va depinde de nivelul in care eroul va sipéni aceste Ranger +5 Ranged Attack.
clase de widiji. Lo Grandmaster Noture Mogic s Grand- Reaver Bloodlust (+25% damage in lupta corp la corp).
master Demonclogy (skilul secundor care afecleazéi o+ Seer Scouting radius +2.

rect puterea lor} va fi disponibils vraja Summon Devils.

Shadow Mage

Blur (+50% Ranged Defence).

Eroul ,magic” trebuie cles in functie de clasa Summoner Bonus de 20% la Summoning Skill.
de magie pe care v& axafi. Achmage-ul este de Warden +10% Melee & Ranged Defence la toate creaturile din party.
departe cea mai bund clegere, insé daca vé ploc ~ Warlock +10 spell points si +1 spell point regeneration rate.
vi&jile Summon, atunci numai Summonerul va fi Warlord +5 Melee Attack.
sprijinul de bazé al armatei voasre. Witch King Este o class speciald, la care un erou poate ajunge
Jocul réméne ins& un laborator imens de doar dacd este inifiat in Chaos Magic, Nobility & Death
experimente, la fiecare misiune find recomandat s& : Magic. Eroul primeste Fear Attack.
incercali o abordare noud a batliei, pentru c& Wizard -2 spell points la costul tuturor vrédjilor.
surprizele se vor fine lanf. Wizard King Cand 1si foloseste 1n luptd atacul melee d& fintei

lonutziel

lovite -10 luck (minimum).
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8378 MODs

NEWS

Cu posibilitatea de a fi inspirat din
celebrul serial de televiziune pentru
copii sub 12 ani, ,Buffy, slaietorea de
vampiri®, acest mod de Half life, ca s&
nu existe confuzii, este in primul rénd
multiplayer si apoi teamplay. la incepu-
tul jocului fiecare este obligat sa se ata-
seze de una dintre cele doud echipe,
Vampirii sau Slaietori. Scopul jocului
este de sldire reciprocd si dacd se poo-
te cat mai eficientd, datd fiind situafia,
bineineles. Asa c& vor fi pusi fajs in fo-
{& vampirii, care se miscd mult mai re-
pede si sar mai mult, si muritorii de slo-
ieri, care frebuie s& folosescd prelungiri
de genul shotgun-urilor, mitralierelor si
arbaletelor cu apd sfinfits. Despre el
gdsifi altele pe

Games Fusion a lansat un update
pentru Fusion Pack-ul lor de Counter
Strike, ce confine noi adifii si inlocuiri
ale unor elemente de joc. Printre
acestea se numéard eliminarea VGUI
Menu Graphics, datorité instabilitafii
codului, inlocuirea modelelor Counter
Terrorists (GIGN, GSG9, SAS, UR-
BAN), precum si a modelelor de ar-
me Terrorists (FN57 si P90) cu unele
noi si mult mai reale. Pentru informatii
suplimentare consultafi

N

COUNTER

SITRIKE
s

BT Vei 2002

A
nir-un numér al revistei v& vorbeam despre

un mod de Half-ife un pic mai ciudat. Era

vorba de un mod exclusiv multiplayer in
care pe o anumitd alté planetd, cea a Buzzy-
Botsilor, lucrurile au luat o intorséturé desiul de
neplacutd. Mai exact, o grémadd de robotei
de diferite culori tréiau linistifi si, mai ales, impre-
und, fara grija zilei de maine sau a lubrifiantilor
sintefici.

Intr-o zi absolut normald, in sensul de ,ca
toate celelalte”, niste misteriosi ,shrunks” au
coborét pe planetd si au rémas gripafi cénd au
v&zut tehnologia avansatd a Buzzy-lor. Profi
ténd de nevinovdjia prietenosilor bastinasi, acesti
shrunk au inceput s& modifice codul genetic al
robofeilor, deschizand astfel o fabrica de con-

serve i unelte agricole. In mod ciudat, acest

Pe statia orbitala, cred...

lueru o dus la aparifia instinctelor de violentd si
a ruginei in randul pasnicelor produse finite ale
mecanicii fine. Cu fimpul, haosul a cuprins lumea
robofica, iar ostilitdtile ou dus la crearea unor
situatii limitd. Atét de departe s-a ajuns incdt nici
lor nu le mai venea s& creadd, asa ca oricum nu
mai conta. Robolii au inceput s& se lupte intre e,

rosu contra albastru, pentru cé le pl&cea.

Cume

P&i, in primul rénd instolali Beta-ul care e
perfect functional, undeva unde avefi refea.
Apoi vefi fi nevoifi s& alegeti o harté. Acesteg,
precum si restul modului, sunt facute in stil de-
sene animate, pentru c&, avand in vedere po-
vestea de mai sus, nu se putea altfel. Obiecti-

Un ,,shrunk” piramidal atacal
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vele de atins sunt de doud tipuri. Fie trebuie s&
gésili un super microcip pe care trebuie s&d furafi
si &4 duceti la voi in bazd, fie trebuie s& distru-
geli transmit&torul echipei adverse pentru a
scdipa de planeta aia nasoals. Asttel veti fi in-
trodusi in cadrul ansamblului h&tii unde va tre-
bui s& alegefi una dintre cele... frei culori: rosu
sau albastru.

Urmétorul meniu v& va pune in dificila
pozifie de a mai lua o decizie: ce tip de robo-
bobo s&-mi aleg? S& fie Trooper-ul, s& fie Spy-
ul, s& fie Bomber-ul, Guardian-ul sau Runner-ul2
Pai, Trooper-ul e mediu la toate - putere de foc
medie, s&ndtate medie, vitezd medie. Spy-ul e
foarte slab la toate, dar zboard si nu scoate nici
un zgomot. Bomber-ul este specialist in... cartofi
prdiifi in unturd, bineinfeles. Guardian-ul este cel
mai puternic, dar are dezavantajul vitezei
foarte scézute, iar Runner-ul are probleme cu
nervii si ciocolata. Practic, existd robofi pentru

toate gusturile.

Fugd sau moarte

Cam asta este dilema in care esti pus ori
de céte ori joci. S& luam exemplul unei hai cu
antene parabolice care trebuie distruse. Tenta-
fia inifiald este aceea de a alerga spre baza
adversd si de a ucide orice seam&nd a metal.
O faci o datd, o faci de doud ori, pand cand i
aduci aminte c& scopul jocului este un pic diferit
Asa c& alergiin disperare si incerci s& arunci in
aer antena adversarului, dacd se poate inaintea
lui. Dupd ce i atins ocest obiectiv, vei observa
cd in sténga va ap&rea un meniu prin care fi se
ofera posibilitatea s&i faci un upgrade la vi-
tez&, armurd sau putere de foc. Ce s fie?
Dupé ce am luat bataie de cateva ori, am ob-
servat c& cel mai eficient dinfre toate este cel
de vitez&

Ajungi lo un moment dat s& te misti atat de
repede incdt nu te mai pofi misca, dar
intotdeauna vei activa mult mai repede explo-

zibilul adversarului, ceea ce ii va aduce un

0l nimeresc, sigur...

nou upgrade. Atenfie, dacd murifi veli fi respon-
dali, ins& toate upgrade-urile dispar. V& vorbeam
la un moment dat despre misteriosii shrunk. Ei
bine, nici ei nu lipsesc de pe hati si foc viota
grea ambelor echipe. Sunt de trei tipuri: Bahl,
un fel de bila care te curenteazd si are o ob-
sesie in a te arunca de la indlfime, Pyra, o pira-
mid& care emife sunete de frecven}d joas& ce
distrug séindtatea robotului si un cub, Qbe,
care, atunci cénd te vede, te izbeste de nu mai
sti de unde s& te aduni.

Robotismul

P&rerea mea referitoare la acest mod
este c& meritd jucat. Chiar dacd este cel mai
idiot MOD pe care lam véizut pan& acum, to-
tusi are o grémadé de feeling si fi induce o
stare pozitivd. Dovada calitéi este si faptul cé
in lumea Internetului din vest a avut un succes
enorm.,

Existd deja o serie de servere pe care se
joacd, de unde va putefi lua hati si chiar boli.
Un lucru foarte interesenat de spus ar fi acela
c& echipa care a facut MOD-ul este angajota
in cadrul Pentagonului si se ocupd cu
fabricarea de boli profesionali pentru anfrena-
mentul trupelor americane.

Asa cé infelegefi faptul c& MOD-ul este
creat de profesionisti, ceea ce nu inseamnd c&
nu are bug-uri. Probabil cel mai mare dintre
toate este acela de concepfia hdtilor de fip
.disfruge antena”. Se ajunge la un moment dat
ca, dacd sunt pufini jucatori pe harid, jocul s&
denatureze infro fugd continud, armele nemai-
avand nici un rost, deoarece echipele se vor
ignora cu totul, scopul fiind s& acfiveziinaintea
celuilalt antena. De aceeaq, v& recomand hétile
cu microcipuri. Acolo se ajunge intr-odevar la
conflicte serioase.

Locke

ON-LINE www.buzzybots.dk

MODs

NEWS

Cel de al treilea amintit mai sus
este o conversie totald pentru Unreal
Tournament, creatd de Epic Games.
Este atét singleplayer, deoarece confi-
ne aproximativ 6 campanii, cat si
multiplayer. Producétorii s-au oxat in
principal pe partea de mulfi- si pe o
redare cat mai fideld a atmosferei spe-
cific melancolice din Al Doilea R&zboi
Mondial. Practic, el va confine mo-
dele specifice, arme specifice, o co-
loand sonord originald, plus condifii
special create pentru oricine dispune
de un modem de 28.8 Kb/s. Informalii

suplimentare pe

PEVELOPMENT SHC

Spider este o conversie totalg de
Quake Il Arena avand ca scop final
un 3D Action/Adventure cu pdianjeni.
MOD-ul ofers o cantitate impresio-
nant& de modalitéfi de joc, adica in
jur de 5 tipuri, de la modul simplu de
tip deathmatch pand la moduri mult
mai complicate de ftipul Web Slinger
Mode. In general, acest MOD este in
asa fel conceput incét oferd libertate
totalé de acfiune, de alifel destul de
periculoasd din cauza grijii cu care a
fost implementatd fizica. Informaii
mult mai detaliate se gésesc pe

Mai 2002
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Multimedia

Greek &
Roman

Mythology

Daca vreti sa va
|&muriti cum stau
lucrurile cu zeii

ncer s& v& spun, nu sunt unul din cei mai
cititi oameni pe care i-am cunoscut. Ba
chiar sérmana bruma de culturs pe

care am reusit s& o stréing pe sub cutele creie-
rului meu (acelea de le spune circumvolufiuni)
si aceea e cam strévezie - adicd nu tu nume
nu tu date, nu tu locuri. Memoria nu mé& prea
ajuld, iar asta pentru ¢ nici eu nu am ojutat-o
vreodatd pe ea (da, mamé, stiu c& ar fi trebuit
s& inv&t pe de rost toate poezille acelea, atunci
demult, si ar fi trebuit s&-mi iou si lecitina la timp
dar..)

Acestea fiind spuse, v& dali seama cé din
JLegendele Olimpului” a lui Alexandru Mitru
am r&mas numai cu vagi impresii si cu o ad-
mirafie nej&rmuritd pentru... pentru cine?, ma-sa
de treabdl, iar nu-mi aduc aminte,... cine naiba
era dla care-mi plécea mie?... era un individ
meserias, un fel de minitehnicus mitologic, éla
cu foeul, cu ,P" parcd il cheamd, a dat in icter
mecanic pe nu stiu ce munte... asta e, nu-mi
amintesc, nu-mi mai rdméne decét s& dau un
Alt-Tab si s& apelez la aplicatia pe care o ru-
lam in spatele Word-ului.

Buun, deci, infru in secfiunea ,Gods” si
dau clic chiar pe grupul statuar din centrul fe-
restrei. Hopa, se deschide o alt& fereastrd cu
numele ,Teogonia dupd Hesiod". Asa, careva-
s8izicd, acesta ar fi echivalentul unui fel de ar-
bore genealogic care descrie care a n&scut
pe cine, si impreund cu cine a elaborat urmasul
sau urmasa. Aadad, cu P, mdaaag, parcd, s&
fie Poseidon? la s& vedem... un clic, se deschi-
de o alts fereastré din sectivnea Gods: ,The
son of Cronus and Rhea, Poseidon (Neptune to
the Romans) was one of the Olympians, equal
to Zeus in dignity, if not power..." nu, nu era &s-
ta, in primul rénd nu era zeu, era ceva mai mic
in schema de personal, un fel de subaltern mai
al dracului, care aruncd bomba s&- taie elefan-
tului trompa. la s& ne mai vitdm in Teogonie, tot
la d-astia cu P (the ,P” word, huh2), deci Pol-
lux - se deschide o fereastrd, ,Gods, Heroes
and Monsters”, un fel de dicfionar: ,One of the

Y Vai 2002

Exit  Back Help

Chaos

Erebus  Night
Ins

Ocean
Harpies

Electra

Echidna

[plnléhzm

Typhoeus
Chimera Deucalion

Pyrrha

Eros

Atla

Pandora

The Human Bace

Dioscuri, the brother of Castor whose adven-

tures he shared...”. Nu, nici &sta nu e. Nu-i ni
mic, mai c&utém in Teogonie - Pyrrha nu e, Per-
sephone nu, Pluto sau Pandora nici otét, ce s&
mai zic de Phorcys, g, ia te uitd, lam gasit, e
nea Prometeul!

Faind freabd, pe bune, CD-ul &sta de-i zi-
ce ,Greek & Roman Mythology”. In primu
rand mi-a [&murit o grdmada de nedumeriri in
ce priveste relafiile dintre zei, dintre zei si mon-
stri, dintre zei si semizei, dinfre monstri si semi-
zei, dintre oameni si zei, dintre oameni si semi-
zei, dintre oameni si monstri, dintre cameni si
oameni, dintre... Adic3, la varza care era in co-
pul meu in ce priveste mitologia greacd, era s
cazul s& pun o ordine. La stabilirea céreia nu
ajutt numai tabloul Teogoniei lui Hesiod, ci si
secliunea dedicatd in intregime zeilor, siin care,
foarte interesant, putefi gasi la fiecare zeu in
parte si o listé a menfiunilor acestuia in literatura
closica greacd sau romand. Apoi, parcelate
pe zei, se afla intr-o secfiune speciala, fix 35
de mituri, foate scrise dar i povestite intr-o en-
glez& impecabil, clord, raspicatd, si suficient
de simplé ca sa fie utila si celor care doresc s&
deprind& aceastd limba

Si pentru cd toale acestea nu erau sufici-

ente pentru a contura mitologia clasicd, vefi

Theogony of Hesiod

Pontus Gaea Uranus

'l[—]

Titans Heés

Aphrodite

Hestia
Hades
Poseidon Ares
Demeter
~Hera
& us

Harmonia

Hebe
Ilithyia
Persephone
Metis

Electra
Eurynome

Athena
Dardan us
Charities

Europa

g&si pe CD-ul ,Greek & Roman Mythology
ceva ce nu putea sd lipseascd cu nici un chip
marile calatorii ale mitologiei clasice. Avem
patru astfel de ,voiaje”: al lui Ulysse, al lui Enea
al Argor"oujw'or si periplul lui Hercule cu muncile
aferente. Fiecare stafie a acestor calétorii este
rezumald, §iin perfectd legéturd cu harta zonei
mediteraneene. De fopt, o secfiune infreagd o
acesfui CD este dedicatd geografiei reale in
care suntlocalizate evenimentele mitice

Foarte inspirald este prezentarea groficd
a ,Greek & Roman Mythology”, cu imagini din
picturi sau cu sculpluri celebre ce au ca subiect
teme mitologice. Practic, am descoperit cé la
subiectul potrivit se afld siimaginea potrivitd.
De aceeaq, spun c& nu doar de mare, mare
folos pentru mine a fost acest CD, ,Greek &
Roman Mythology”, ci si de placutd petrecere
a timpului am avut parte cu el. Asta ca s& nu
mai vorbim de faptul c& mi-a oferit, la modu
cel mai propriu, un hyperlink catre zei...

Marius Ghinea

INFORMATII

Producdtor | GSP Lid.
Ofertant Monosit Conimpex
Tel 01-3306351

ON-LINE | www.gsp.cc
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' : Tombola din acest numar va ofera ca

%' ~ premiu un simulator excelent:
@ 7 _ The Sims - Vacation.
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_ 1 Operation Flashpoint Gold Edition?
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Tombola LEVEL si CONIMPEX
Continuam concursul organizat in colaborare

cu Monosit Conimpex. Premiul este un joc
de referinta: Heroes of Might and Magic IV.

Ce joc a pus bazele seriei Heroes of Might and Magic?

a) X-Com b) King's Bounty c) Castle Master
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.
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Gasiti raspunsul in articolul despre Thrustmaster Tacticalboard din acest numar.
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Encyclopaedia Britannica 2002

Daca vrei sa stii.

oate v& amintili, nu de mult am fécut un

review al edifiei din 2001 a Enciclope-

diei Britannica. Acclo, plin de revoltd,
fipam ca din gurd de sarpe la vederea unor
usoare inadvertenie privind istoria noastra. Ime-
diat dupé& acest review, am f&cut un altul, de
data asta la Encarta. Mdi, frafilor, pai, fati de
aberdile pe care le-am gasit despre Roménia in
Encarta, vé rog s mé credeli ca Enciclopedia
Britannica m-a convins cd este infradevdr ceea ce
ne comunicd si numele ei: o enciclopedie
adevératd. La o atenid relecturare a materialului
despre noi din Enciclopedia Britannica am ajuns ko
concluzia c& elementele discutabile se supun foarte
bine unui anume subiecfivism, de care putem da
dovadé fiecare din noi, férd a ne pierde finuia
academica sau stinfifica (acolo unde este cazul).

De aceeq, absolut fermecat de cele doud

CDui pline de informatie ,pe bune”, de peste
11.300 de imagini de o calitate excelents, de
1300 de hati, de secvenje video insuméand peste
o oré de material filmat, de peste 105 animafii
(unele interactive] si de dicfionarul Merriam-

Webster inclus (200.000 de cuvinte), dar si de

Babyz

De la experimentele pe
cdini si pisici se trece
acum la oameni.

o-ho, nu v speriali, nu urmeazd un

articol de infierare a nu stiu cérei

aberatfii sau nemernicii software. E
vorba doar despre o clond a vesfitelor Catz si
Dogz, jocuri de tip Tamagochi pentru PC. M&
rog, intrebarea pe care, totusi, mi-am pus-o esfe
cat de adecvatd este ,clonarea” unui asffel de
joc pe oameni...

In primul rénd, exact precum la Catz si
Dogz, |i se oferd o mullime de bebelusi din ca-
re il pofi infia pe cel care fi se pare mai adec-
vat pentru afi popula ecranul. Sunt 15 astfel de
mini-oameni din care 1l pofi alege pe cel dorit
si tofi sunt diferifi nu doar prin culoare (mie imi
place indeosebi cel turcoaz; glumeam...) cisi
prin m&rime, formd, texturd si greutate (cred ca

INFORMATI!
Mindscape Entertainment
Ubi Soft

01-2316769

www.babyz.ne?

Producétor
Ofertant
Tel.

ON-LINE

M Britannica 2002 Deluxe Edition
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Egyptians use cosmetics such as eye makeup and scented unguents. Some samples
are still fragrant when discovered in the 18th century.

1000 BC

500 BC
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of raising and of weaving silk fabrics. The

The develop
fabric's characteristics inspire creativity in weavers and tailors.

The development of corn (maize) farming in the Americas marks the beginning of fully

in the Westemn

500 AD
1000 AD DALy LiFe

1500 AD

the of the wheel.

2001 AD

extraordinara integrare in www (peste 300.000
de link-urill), nu-mi réméne decat s& v recomand
aceastd minunatd sursé de cunoastere care este
Encyclopaedia Britannica 2002. V& afrag atenfia,
insd, c& existd doud edilii ale acesteia - Deluxe
Edition CDROM si DVD-ROM Edition.

glumesc din nou). Producatorii afirma ca bebe-
lusii ar diferi si prin comportament si c& ar avea
chiar feluri de a ,géandi” diferite.

In pachetul Babyz se aflé si un microfon,
deoarece copchilasilor i se poate vorbi, in asa
fel incat chiar s& invefe la réndul lor a sprehdi,
evident, la un mod foarte simplist.

De dlifel, producdtorii ne recomandd sé
ne rezumdm la comenzi si exprimdri alcatuite
dintr-un singur cuvéant, pentru c& propoziile sunt
prea mult pentru capacitatea de infelegere a
Al-ului si @ engine-ului IBM de recunoastere
vocald.

Bebelusilor le sunt destinate 7 ,scene” in
care pot evolug, toate aflate infr-o casé dotatd
cu tot ceea ce este necesar educafiei - sunt
acolo cati de colorat, instrumente muzicale,
jucdrii mii si mii, dar si pdpicé pentru cei mici
sau héinufe, precum si indispensabilii pampers.
Ceea ce m-a amuzat usor este accentul pe
care producatorii il pun in manualul CD-lui Bo-
byz pe faptul ca acesia frebuie s& invele s&-si

Vous Ulktaal Buradte ol do

opens the door for trade and transport

vehicles in

The
of bulk enmmoﬂlﬂu over longer distances, encouraging timber, grain, and other trades.

INFORMATII
Britannica
Monosit Conimpex

01-3302375

www.britannica.com

Producétor
Ofertant

Tel.
ON-LINE

imparté jucdriile cu altii (obsesia educafiei occi-
dentale; share, share...).

Una pese alta, pachetul Babyz mi se pare
interesant, mai ales c& bebelusii nu pot fi educati
cu nuiaug, ci doar cu vorba bund, ceea ce este
cel pufin nepotrivit cu situafia din realitate. Apai,
nu indréiznesc s& mé gandesc ce s-ar intampla
cu bebelusii dacd nu le mai dai de papa. Dau in
inanitie sau imi bat obrazul semnificativé Eu n-am
avut inimd sd fac acest experiment.

Marius Ghinea

BROLOGOED

Adoption. Gerlificate @ |

8066806
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Console

THE PRECURSOR LEGACY

O adevérata legendd

Y Vei 2002

ceia dintre voi care sunt familiarizati cu

jocurile de pe console (in special cele

de pe PlayStation) trebuie c& au auzit
mdcar o datd de Crash Bandicoot. Crash a re-
prezentat unul dintre marile succese de pe Play-
Station, o serie care cuprinde 4 jocuri ce s-au
vandut in mai mult de 20 de milioane de
exemplare.

Prin primul lor joc pentru PlayStation 2, cei
de la Naughty Dog incearcd sa reediteze suc-
cesul pe care l-au avut cu Crash Bandicoot, re-
luénd aceeasi formula de succes: personaje
puternice si un gomep\oy simpiu siincitant. Din
fericire pentru noi si pentru ei, producatorii au
reusit sG scoatd pe piald un joc ce intrece toate

astepidrile.

Prietenul meu, Daxter

Jok and Daxter: The Precursor Legacy reu-
seste sd recreeze aceeaqsi atmosferd p\éCuIé
specificé oric&rui film Disney si adaugé in ace-
lasi timp o picaturd (chiar mai mult) de umor in
genul Monkey Island. Jocul incepe cu un fil
mule} in care Jak si Daxter (doi buni priefeni,
ignoraind sfaturile batranului satului, Samos, por-
nesc spre Misty Island pentru a explora niste
ruine. Norocosi cum sunt, cei doi nu numai c&
dau peste o micé armaté de Lurkeri si afla de
un complot mérsav ce are ca scop distrugerea
lumii, dar Jaok mai si reuseste s& il arunce (din
greseald, desigur) pe Daxfer infr-o substanj&
numitd Dark Eco.

Drept urmare, Daxter este transformat
intr-un fel de roz&tor péros ce seamdnd a
iepure, dar nu e. Cei doi prieteni pornesc astfel
in c&utarea unui antidot care s& il readucd pe
Daxter la nfétisarea lui inifiald si, desigur, s&
impiedice plonul mérsav pe care tocmai il
descoperiserd.

Ceea ce impresioneazd inca din primul
moment pe oricine are sansa de a arunca o

privire asupra jocului este grafica extraordinara.

www.level.ro



Si nu glumesc. Jocul nu numai c& foloseste la
maxim capacitdfile PS2-ului, dar o face cu stil
Insule fropicale, munfi inz&pezifi, vulcani in
fiscari sunt door céteva din zonele pe care le
vei avea de explorat... si parcd nici un joc de
pe PS2 nu o ardtat chiar atét de bine pand
acum. Sidacd ar fi numai otét... dar atentia la
detaliv este impresionantd, iar animatiile perso-
najelor rivalizeaza cu orice film Disney lansat
vieodatd

Buuun... deci e frumos si detaliat. Dar cu
ce pref? Vefi fi surprinsi s& aflafi c& in Jak and
Daoxter nu existd fimpi de incarcare. DELOCI
Dacd vé veli gési vreodatd (in joc, desigur) pe
un pisc de munte, aruncafi o privire in jur. Vefi
putea cuprinde cu privirea atét unele niveluri
de care ali trecut, cét si unele la care nu afi
agjuns incd. Sitoate reprezentate complet 3D,
la detaliv maxim. Acum... dacd ceide la
Naughty Dog ar impartasi secretul ce st& in
spatele acestui faniostic engine, cred c& foatd
lumea ar fi mult mai fericita.

Jak and Daxfer este un joc de plafforma,
un jump&run combinat cu genul de adventure
specific consolelor. Scopul declarat al celor doi
eroi ai nostri este acela de a strénge 101 po-
wer orbs din infreaga lume... o, vail s& arun-
c&m cat colo masina si casa, a venit momentul
s& renunfm la vacania aia in Tahiti... avem de
cules niste bile!!!

Pare simplu si copiléresc, dar modurile in

care obtii acele ,bile” sunt atét de diversificate,

originale si reusesc s& implice jucatorul intr-un
asemenea hal incét mai, mai c& ifi vine s& re-
nunti la Tahiti-ul &la. Pornind de la mini-game-uri
in care frebuie s& prinzi pesti pentru un pescar
ratat pand la traversarea in zbor a unui canion
si aducerea pe calea cea dreaptd a unor vaci
(0, daoaal), jocul nu te las& nici un moment
fars zémbet pe buze si fie tare greu s& lasi
controlerul din ména.

Jak and Daxter este unul dintre pufinele

jocuri pe care nu am nici o refinere s& il re-

3

Nume: Samos

Calitafi: Batranul satului, ceea ce
implic& o infelepciune iesitd din comun...
sau nu

Ce 1i place: S& 15i arate superiori-
tatea fajd de Jak si Daxter

Ce nu: Fiind un infelept, afirma c& el
nu ur8ste pe nimeni si nimic. Desigur,
minte...

Nume: Keira

Calitéfi: Mecanic in&scut

Ce 1i place: Florile roz si barbatii
romantici, se pare...

Ce nu: Daxter, dar degeaba

comand oricui are acces la un PlayStation 2..
pentru cele 15-20 de ore cét te fine lipit de
televizor, pentru personajele atai de pitoresti,
pentru gameplay-ul de calitate si grafica supe-

rioard oricarui joc PS2 de pand acum.

Mitza

Console JEIYSE

Nume: Daxter

Calitgfi: Umor... plus cé& statura il
ajutd in fugile rusinoase, dar séindtoase

Ce 1i place: Keira, dar degeaba

Ce nu: Dark Eco

Nume: Jak

Calitafi: Curajos si loial... plus c& are
o frizura de erou

Ce 1i place: Power Orbs-urile... toate
cele 101

Ce nu: Samos, e prea infumurat

DATE TEHNICE

Titly Jak and Daxter
Producdtor Naughty Dog
Ofertant: Sony Overseas

Tel: 01-2244710
Consola PS2 oferita de Best Computers

Tel: 01-3455505
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Razboinicul aflat in cautarea calcaiului lui Achille

aximo este un joc. Un joc pentru

PS2 cum mai exist& alte mii pe

aceastd lume, in genul jump&run,
pe care consolele reusesc atat de bine sa-
menfind in viatd. Dar Maximo nu este un joc
oarecare, deoarece personajul principal este
Maximo. Bgiatul acesta este un rézboinic cum
nu s-a mai vazut. Nu degeaba i se spune Ma-
ximo. Si povestea lui nu este una normala. Ma-
ximo are de rezolvat probleme destul de grave
cum nici unul dintre noi nu si-a Tnch\puh pand
acum. Povestea lui pare a fi un basm, dar ascul-
tafi-m& pe mine: basmul nu are nimic de-a face

cu viata lui Maximo.

BTN ai 2002

O viatd ca-n basme

Totusi... Cand a f&cut primii pasi in viala
Maximo a primit o pereche de chilofi cu in
mioare rosii. li veneau atét de bine siii placeau
alét de mult, incét baiatul nostru s-a hotdrat sé
nu- mai dea jos niciodatd. Tot atunci a mai pri-
mit si o sabie si un scut. Ei, inchipuifi-vé acum
cd, oriunde fe-ai int@lni cu el, eroul va avea cu
siguran}d atdt sabia, scutul, cét si chilofeii. Dar,

cum a cdlatorit in infreaga lume sicuma purtat

Zeci de rzboaie, a trebuit sG mai pund ceva

haine pe el. Acestea nu sunt haine normale, ci

sunt tot felul de zale, armuri, coifuri ete. Si cum

prin batalii, accesoriile se mai distrug la lovitu-
rile inamicilor, se ?HI(‘Jmp|é ca eroul nostru s&
mai ramand faré ele pénd gaseste altele. Nu-i
de mirare atunci ¢& il vom vedea lupténd-se cu
zeci de inamici numai cu chilofeii cu inimioare
rosii pe el. $i nu-i de mirare c& mai si moare in
astfel de situatii, deoarece un chilot nuti prote-
jeaza tot corpul impotriva loviturilor

Cu sau f&ra chilofi, eroul nostru a fost des-
tinat s& ducd o vialé aventuroasd si s& aibd si
o iubitd. Sophia, caci despre ea este vorba, 1l
iubea si ea ca in telenovela de mare succes
Dragoste de catel”. Maximo avea si un pri-
efen si sfetnic de mare nadejde - Achille, care
a profitat de plecarea lui Maximo intr-un con-
flict ivdepénm pentru a- vzurpa tronul siase
insura cu iubita eroului (la fel cum o facut si
Juan Luiz in telenovela sus-amintitd, cand i-a fu-
rato lui Juan Carlos pe Milagros si a duso la
Mala Mujer). Glia patriei sale era acum bles-
tematd si fot felul de zombie, fantome, schelete
i se pun in cale. Consiliul statului, format din pa-
tru vrdijitori, a fost indepértat, acestia find acum
inchisi in patru turnuri

Raul rege Achille il asteaptd pe Baiatul cu
chilofei si il ucide. Aici ar frebui s& se termine

orice poveste de bun gust, dar mai intervine si...

Moartea

Moartea este cea care il readuce pe Ma-
ximo la viaj& si promite s& o mai facé atét fimp
cat acesta va avea o anumitt monedd asupra
lui. Moartea era nemullumit& de Achille pentru
cd, prin puterile malefice, readucea mofii la
vialg, lasand-o f&ré ocupatie. Acest amanunt
cred cd esle cea mai solida baza a intrigii
Apoi, spunefi-mi si voi cum v-afi simfi s fifi Moar-
tea si s& somatli pentru ¢& un rege amarat s-a
hotaréat sé-si facd oaste din motii vostri. Eroul
nostru porneste atunci la eliberarea vrgijitorilor,
salvarea Sophiei si infréngerea lui Achille.

Jocul este realizat cu o grafica de PS 2
(cred c& am spus destule despre grafica:
detalii animatii, miscdri efc ). Reglizatorii si-au

dat seama c@, pentru a garanta succesul

www.level.ro



Maximo

imo as a warrior has few e

When Maximo refurns from the dead he is armed
with his basic abilifies, his frusfy sword, an iron
shield, fhree lives and one Death Coin. This is

all he needs fo sfart his quest!

When fully equipped with all fhe abilifies and
enchanfments found fhroughout the lands, his
powers majch those of Achille himselfl Thaf is
what Achille fears mosf of alll

jocului, vor trebui s& mai schimbe cate un pic
din ceea ce un asifel de joc are de oferit
asifel c& au introdus foarte mult umor. Misca-

turéind

rea eroului este una 1Gmpad, cu chiloteii f
infro parte si alta. Pe parcurs vor fi monede de
aur pe care va fi bine s& le adundm. Cu banii
sirénsi putem cumpdra armurd sau diferite obi-
ecle ce ne vor creste puterile. Existd anumite
miscdri pe care eroul trebuie sa le invele si
care ii vor rémdne cunoscute chiar dacd moare.
Sunt altele insd pe care le pierdem prin moarte.
Pe drum vom mai gdsi si cufere pe care le des-

chidem cu o loviturd de picior si care au tot fe-

)

la concursul LEVEL impreund cu
Best Distribufien, jocul ,Medal of
Honor: Allied Assault® a fost
castigat de cdtre Dragomir George
din Ploiesti.

La concursul LEVEL impreund cu
Ubi Soft, jocul Evil Islands a fost
céstigat de cétre Tomosoiu Paul din
Calarasi.

La concursul LEVEL impreund cu
Monosit Conimpex, jocul Crusader
a fost céastigat de cétre Filip loan
din Deva.

The Crim Reaper

Affer Achille kills Maximo,

in Limbo. Th

Manxir a proposifion

Console

Maximo finds himself

the Crim Reaper comes fo

Crim will refurn Maximo fo the morfal realm
if he can gather fhe spirifs freed by Achille’s drill.

Without the spirifs of the dead, Grim is

ouf of ajob!

lul de bunatdli induntru. Acestea se pot transfor-

ma insd intr-0 gurd urisd flamanda, care se va
repezi indald sa v refaca tivul la chilofi. De
asemeneaq, fot felul de obiecte ne vor oferi up
glﬂd(,"uf\ 10 arme

Drumul din joc este plin la tot pasul de
capcane. Avand in vedere ca este un leren
osfil va exista intotdeauna pericolul s& se pra-
buseascd sau sé se ridice in fata voasird, blo-
canduva accesul. Salturile vor fi arma voastra
pri:to;)(n(’; Puteti salva pe porci_;rsu\ nivelurilor in
anumite zone numite Chec L‘.p()mt [|C,< care sa

péstrat neatins de méinile murdare dle lui Achille)

LEVEL si Seny au oferit 10
jocuri PlayStation ,Monsters
Inc. Scare Island” urmé&torilor: Neran
Lucian (Cluj), Herchi Stefan (Qradea),
Pop Alexandru Leonard (Baia Mare),
Arian Dan (Deva), Stirboiu Alexandru
(Arges), Morar Emilian (Tarn&veni),
Tarbujaru Cristian (Vélcea), Capafing

Victor (Agigea), Lolea Mihai [Craioval

si Neacsu Raluca-Silvana (Simeria).

Posesorilor de PlayStation2 le urez succes
in gasirea calediului lui Achille si s& aibé o vio-
18 lung si fericita alaturi de Sophia, care, apro-

po, aratd destul de bine, avand in vedere con-

dijiile pe care i le-a oferit maleficul rege

Sebah

DATE TEHNICE

Titly Maximo
Producétor [Capcom
Ofertant: Best Distribution

Tel: 01-3455505
Consola PS2 oferita de Best Computers

Castigatorii sunt rugafi s& sune
la redacfie la 068-415158 sau s& ne
contacteze prin fax la 068-418728.
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Thrustmaster Tacticalboard ® DVD Remote Control

Genius MaxFighter F33 D ® Safeway Internet Communication Modem B Safeway External USB Modem

Safeway Modem PCIl ®m Mustek BearPaw 1200 ® Mustek gSm@rt Mini ® Internet 4D Trackball ScrollTrack
A4Tech ScrollTrack 4D ® A4Tech ScrollTrack WT9 Serial

Thrustmaster
Tacticalboard

aclica, acesta este cuvantul pe care s-au

bazat cei de la Thrustmaster in momentul

in care au conceput acest produs. Nu
este nimic altceva decét un model ,special” de
fastaturd adaptatd pentru ,one hand only usage”.
Cu o0 man& pe mouse si cu cealaltd pe acest
dispozitiv, puteli fi de neinvins in orice joc de fip
TBS sau FPS. Daca stai s& te gandesti, incepi s&
realizezi cat& putere de control ai doar intro
singurd mand. Tactical board-ul are peste 40
de faste special pozifionate pentru a avea un
control c&t mai comod si uor asupra lor. De
asemeneg, el se poate ajusia exact pe masura
palmei fiecarui jucator, astfel incét sa se
potriveascd ca o manusd. Tastele sunt special
grupate in mai multe categorii: 4 direction keys,
7 thumb keys, @ quick action keys, 22 ad-
vanced features keys si 1 ,escape” button. Pad-ul
se poate si el ajusta in funfie de indlfimea scau-
nului fiecéruio, iar pe suprafala acestuia se g&-
sesle un gel siliconic, excelent pentru un confort
sporif.

ECN Vai 2002

B Thrustmaster FireStorm Wireless ® Genius Speed Wheel

Principiul de funcfionare este
foarte simplu. Se conecteazd Tac-
ticalboard-ul la un port USB, se in-
staleaza driverele, iar cu ajutorul
softului Thrustmapper, ce confine

un set de taste predefinite pentru
fiecare joc in parte, se poate juca
fars probleme. Tn cazul in care
dorifi s& modificati diferifi para-

metri, ot aici trebuie s& umblati.
Pentru celelate jocuri ce nu
sunt tfrecute pe listd se

pot face setéri per-
sonalizate. Modul de profesie ©. Se poate alege modul de adresare
acfionare este simplu. Fiecdrui  atétintregii echipe cat si unui mic grup de jucdtori
buton de pe Tacticalboard i din ea. Sistemul minim necesar esle un computer
se poate conferi functia unui dofat cu un procesor Pentium la 133 MHz, cu
buton de pe fastaturé. Evident, si  orice sislem de operare Windows, iar pentru a

acest mod de echivalare poate fi folosi si comunicarea vocald este necesard

instalarea DirectX 8.0 sau mai nou.

foarte simplu modificat. Pentru aceia

dintre dumneavoastra care doresc

s& comunice cu ceilalfi parteneri

de joc cu ajutorul unui microfon Producé&tor |Thrustmaster
se pot folosi si aici tastele functio- Ofertant Ubi Soft Roménia
nale din partea stanga. In acest fel Tel 01-2316769
polfi sa joci rolul unei telefoniste de Pref 52,50 USD (fara TVA)

www.level.ro



DVD Remote Control

cest dispozifiv se adreseaz& exclusiv

posesorilor de console Sony

Playstation2. Este cunoscut faptul ca
aceste modele de console au incorporald si
tehnologia discurilor DVD. Acest lucru face ca
si pe acest aparat s& poatd fi vizionate filme in
format digital, la aceeasi calitate ca a unui
Player DVD. Spre deosebire de un player
standard ce conline si o telecomandd pentru
diverse functii, un PS2 nu contine asa ceva. Tot
réul spre bine, odaté cu aparifia acestui
Jremote” produs de Thrusimaster. Cu un design

o ey

AUD
JDIO SUBMENY

SELECT
SETUP

CANCEL

R2

THRUSTMASTERS

Thrustmaster
FireStorm Wireless

e tastaturi sau ,mousi” f&ra fir am tot

amintit prin paginile revistei,

ins& de gamepad-uri wireless mai de-
loc. Este vorba de celebrul controler de jocuri
Thrusimaster Firestorm, céruia evident cé i sa
retezat coada si a fost inlocuitd cu senzori op-
tici. Daca, totusi, nu vé amintiti de acest model,
v& readuc in atenfie cateva dintre caracteristici.
De exemplu, gomepad-ul este invelit infr-o fru-
moasd ,camasd” de cauciuc texturat, construit
tocmai pentru a nu ne aluneca mainile dupd
mai multe ore de folosinta. Cele doud nelip-
site ministick-uri analogice, ca de altfel si cele-

lalte 12 butoane complet programabile sunt

Producator |Thrustmaster

Ofertant Ubi Soft Romania

Tel 01-2316769

Pret 27,50 USD (fara TVA)

cam colfuros, dar destul de robust, aceast&
telecomandé Tsi face treaba de minune. Ea
are implementate toate funclile elementare ale
unui DVD 5i CD Player, la care se adaugd si
céteva butoane cu funcii speciale ce permit
browsing-ul prin meniu sau prin capitolele unui
film; de asemeneaq, selectarea fitrarilor sau a
coloanei sonere; acestea pe langd functiile de
modificare a volumului sau de EJECT al DVD-
ului. Thrusimaster DVD Remote Control se
conecteazd, ca de altfel orice alt confroler
PS2, in unul din porturile dedicate ale consolei.
Alaturi de aceastd telecomdd se géseste inca
un dispozitiv cu rol de suport in cazul in care nu

vreli s& o ratdcifi pe undeva prin casd. Distania

prezente, neaducandu-ise nici o modificare
majord. S& revenim insd la partea interesantd,
cea cu ,wireless...”. Distanja oplima de la care
FireStorm Wireless poate fi folosit féra nici o
problemd este de aproximativ 56 melri.
Utilizarea pad-ului de la o distan}é
mai mare decdt
aceasta este
posibilé doar in
cazul in care i
instalafi baterii noi
sau de foarte
buna calitate.
Producatorii, grijulii,
au inclus in pref si
doud baterii de fip
AAA si garan-
teazd o
funcfionare a
gamepad-ului de
peste 250 de ore
cu acesteq, astain

situafia in care nu

Hardware QBRSYSR

maxim& pand la care ,bate” aceastd
telecomandd este de 7-8 metri.

Acestea fiind spuse, v& asezali linistit pe
canapea, cu un vas plin de floricele de
porumb si puteli viziona filmul preferat, uiténd
de drumurile pané la aparat si inapoi doar ca
s& pornifi subtitrarea sau sé trecefi la un alt
capitol din film. Vizionare placutal

Producétor |Thrustmaster
Ofertant Ubi Soft Romania
Tel 01-2316769
Pref 14 USD (fara TVA)

este transformat in minge de fotbal si se
executd o ,miuld” prin apartament. Modelul
de fojd este destinat in special PC-urilor ce au
ca dotare minimd un procesor Pentium 133
MHz si cel pulin un port USB liber. La capitolul
sisteme de operare, pe
CD-ul ce insofeste Fire-
Storm Wireless se gasesc
drivere pentru orice
variantd de Windows, mai
pufin XP.

Mai 2002



Genius
MaxFighter F33 D

acd pentru pasionalii de simulatoare

de masini am prezentat volanul

Genius Speed Weel, a venit si randul
iubitorilor de simulatoare de zbor. Surpriza
pentru acegfia constd in joystick-ul Genius Max-
Fighter F33 D. Este un produs destul de robust,
ins& ca orice joystick are si p&ti bune, dar si mai

pulin bune. Force feedback-ul este si el prezent

ECTY Vai 2002

Genius Speed Wheel

esignul si interacfiunea cu jucdtorul,
acestea sunt principalele argumente
pentru care Genius a proiectat acest
cockpit. El este format din doud piese: una ce
conline volanul si schimbétorul de viteze
si cealoltd piesd formeaza partea de
control al frénei si al acceleratiei,
adica pedalele. Desi este un model
Genius, manevrabilitatea volanului
este safisfécatoare. Afirm acest lucru
deoarece este un volan destul de
mare, ceea ce face ca precizia in ale
sofatului s& fie ridicatd, desi materialul
de cauciuc care in mod normal se géseste pe
suprafata volanului este inlocuit cu un tip de
plastic cu ,aderend”. Schimbatorul de viteze
existd si el undeva in dreapta volanului. Desi
este destul de important in fimpul unei curse,
manevrabilitatea si dimensiunile schim-
batorului de viteze sunt reduse.

Prezenfa a nu mai pulin de sase
butoane face ca in timpul cursei sa nu va
andifi absolut deloc la tastaturé. Acestea pot
fi configurate dupéd preferinfele fiecarvia dinire
voi, evident in funcfie de joc sau necesitafi. Desi
denumirea volanului este si racing wheel, el
poate fifolosit cu succes siin cazul jocurilor ce

au ca temd principald simulatoarele de zbor

si infradevdr se simte. Angrenaijul de motorase
este confrolat de un procesor pe 16 bifi, suficient
de putemic, avand implementalé tehnologia
|-FORCE. Intreg arsenalul de arme si funclii ale
unui avion, spre exemplu, poate fi foarte usor de
controlat datorité Hat Swilch-ului optdirectional si
al celor sase butoane ce se géisesc la baza
joystick-ului. Pentru un control mai eficient al
rafalelor, designerii Genius au modelat un
fragéci foarte accesibil si usor de folosit. Thumb-
Controller-ul, pozitionatin imediata apropiere @
Hat Switch-ului, vine in ajutorul throtile-ului pentru
a aveau un control mai precis asupra aporatului
de zbor. Degi joysfick-ul este foarte mobil pe cele
patru directii si majoritatea butoanelor sunt usor
accesibile, nu acelasi lucru se poate spune
despre controlerul de rudder (rotire pe
orizontald a aparatului de zbor), care este
pozifionat unde, pe alte joystick-uri (cum ar fi
Microsolt Sidewinder Pro] este amplasat
controlerul de throttle (acceleratie). De remarcat
¢ la MSP rudderul se executd prin miscari de

incheieturd, cu ajutorul slick-ului propriu-zis.

Producdtor |Genius

Ofertant UltraPRO  Computers
Tel 01-2117090

Pref 65,6 USD (fara TVA)

Pentru aceasta, pe partea laterald a soclului
volanului se g&seste un comutator pentru o
alege modul de pilotaj (racing sau flight). in
funclie de pozifia aceasluia se regleaza
automat senzitivitatea si proprietdfile volanului si
a celorlalte butoane

Cam asta ar fi partea responsabild cu
mainile... La capitolul ,picioare”, Genius Speed
Wheel sté cu totul si cu totul alifel. Consiructia
ergonomicd a pedalelor si amplasamentul
acestora permite un control excelent ol acce-
lerafiei sau al fréinei. Pentru un contact pe{led si
ferm acestea sunt acoperite cu un cauciuc spe-
cial. Spre deosebire de controlul prin faste al
accelerafiei/franei, care nu permite ,graduc-
litate” in schimbdrile de vitezd, pedalele ou
caracteristicile unor modele recle. Ele sunt pre-
vazute cu mai multe niveluri de ,presiune” asupra
cailor putere de sub capote sau a plécutelor de
frana (virtuale, bineinfeles). Peniru a folosi acest
volan avefi nevoie de un computer dotat cu
minim Pentium la 133 MHz si 16 MB spaliv pe

harddisk. S& nu vitam, totusi, gameportul de pe
g P p

placa de sunet, necesar pentru conectare la
calculator, (No USB this time... )

Producétor |Genius .
Ofertant UltraPRO  Computers
Tel 01-2117090

Pre 80,1 USD (f&r& TVA)

Genius MaxFighter F33-D se conecleaza
la PC prin portul de gaming de la placa de sunet,
iar dacé acest lucru nu este posibil, joystick-ul este
insofit si de un adaptor pentru portul USB. Dri-
verele penfru sistemele de operare Windows
95/98 se gasesc pe CD-ul de instalare, als-
turi de cateva update-uri de DirectX, pentru si-
tualia in care pe PC se gdseste o versiune mai
veche. Manualul de instalare sté destul de sla-
bu} la capitolul documentalie, insd pentru mai
multe detalii va recomand adresa de Internet
www.geniusnet.com.iw, unde puteli gdsi ceva
update-uri de drivere si informatii suplimentare.

www.level.ro



Safeway Internet
Communication
Modem

afeway Commnunication Modem este

un dispozitiv destinat in special celor ce

au nevoie de o conexiune la Internet
rapidd si féré bétsi de cap. Designul séu deo-
sebit face ca amplasarea acestuia s& se faca
atét pe orizontald cat si pe verticala. Fiind un
modem extern, instalarea lui la un computer se
realizeazé& destul de simplu. Tot ce aveli nevoie
este un port com liber. Acest modem se poate

conecta la o vitez&d maxima de 56 Kbps. Fiind
compatibil cu standardul V.90, se poate folosi

Producdtor [Safeway

Ofertant Sistec

Tel 064-190286

Pref 31,1 USD (fars TVA)

Safeway External
USB Modem

e aceastd datd v prezint un produs
ce face, in principiv, acelasi lucru ca si
Safeway Internet Communication
Modem, ins& intr-un alt mod. Este vorba fot de
un modem cefunclioneaza conectal de data
aceasta la un port USB.

Felul in care

este
> i~

Safeway Modem PCI

a capitolul ,interne” ol celor de la

Safeway, in aceeasi categorie a mode-

murilor, isi face aparifia si aces! modem
PCI. Ca si modelele anterioare, viteza maxima
de conectare este tot de 56000 bps, insa in

ceea ce priveste performana, aici fiecare o sa

Producdtor |[Safeway

Ofertant Sistec

Tel 064-190286

Pref 10,8 USD (fara TVA)

in condifii perfecte atéi pe refele
de telefonie fixa digitald cat i
analogicd. Modul de instalare
este plug & play. Pe CD-ul
ce il insofeste se gaisesc
drivere pentru toate
sistemele de operare
Win @x, cét si
Windows 2000. Dri-
vere linux nu au fost de
gasit. in ceea ce priveste
Windows XP, gasim drivere pe site-ul
www.safeway.to

Cu ajutorul software-ului BitWare for Win-
dows, utlizatorul modemului poate transforma
un computer intr-un aparat de fax sau chiar un
robot telefonic, preluand negresit orice mesaj
frimis de prietenii vostri in momentul in care sun-
tefi plecati la scoold sau la intélnire cu prietena.
Dacd suntefi in posesia unui microfon, putefi fo-
losi acest modem si pe post de inferfon, dato-
rits speakerphone-ului inclus. Facilitglile precum

construit si dimensiunile mici m-au convins s& il
recomand in special celor ce folosesc un
laptop (in cazul in care acesta nu are un
modem deja inclus pe o placa PCMCIA).
Modul de conectare si instalare este destul de
simplu. La un capdt se conecteazd cablul de la
linia telefonica, iar la celdlalt copét se
conecteazd cablul ,prins” intr-un port liber de
USB. Bineinteles, cablurile necesare sunt
incluse in pachetul modemului. Safeway
External USB Modem funcfioneaza la o vitezd
maxima de 56 Kbps (standardul V.90). (Pentru
cei ce nu stiu care e povestea cu standardele
acesteq, fac o mic& paranteza. De
exemplu, pentru un modem ce are
viteza maxim& de 14400 bps,
standardul este V.32bis. Pentru V.34
rata de fransfer a unui modem este
33600 bps. In acest mod v& putefi da

aiba cate ceva de obiecat.
Primul lucru de care se leagé toatd 8
lumea este lipsa suportului hardware

si toatd prelucarea si medularea/
demodularea semnalului fiind

preluate de procesor. Fiind un model  § .

plug & play, este compalibil cu \

foate aceste produse Safeway au cel pufin

driverele Hayes. Softul care este inclus
de cdire producdtori este acelasi
BitWare cu rol de ,communication
software”. De menfionat este faptul c&

3 ani de garanfie din momentul in care sunt

achizifionate.

Hardware QgESYSN

data compression, correction error sau fax on

demand sunt nelipsite. Cu alte cuvinte, acest
modem se adreseazd in special home userdlor
ce doresc s& oblind o calitate deosebild pentru
conexiunea la Internet. Modemul este insofit §i
de doud cabluri de conectare, unul pentru por-
tul Com de la PC si cel&lalt pentru conexiunea
acestuia la o priza telefonica. Manualul pre-
zintd scurt si la obiect pasii de instalare ce
trebuie urmali pentru o funcfionare corectd.

seama la ce vitez& moximd se poate conecta
un modem.)

In ceea ce priveste driverele, acest
modem e OK (Win®x, 2000 pentru XP vizitai
acelasi www.safeway.to). Pe acelasi CD se
gdseste si FaxTalk, un soft de management al
modemului. Alaturi de acesta se gasesc si alte
utilitare, dintre care cele mai tari sunt Yahoo
Messenger (care, de dlifel, poate fi obfinut si
de pe site-ul Yahoo; oricum, te scuteste de
download), Netscape 6 si o mullime de

update-uri.

Producdator |Safeway

Ofertant Sistec

Tel 064-190286

Pref 26 USD (fars TVA)
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Mustek BearPaw 1200

na din principalele caracteristici

ale acestui model de scanner

este raportul pref /
performan(& foarte avantajos din
punctul de vedere al consu-
matorului. Este vorba de un
scanner flatbed cu scanare
intr-un singur pas. Rezolufia
oplicG moxim& a
dispozitivului este de 600
dpi pe orinzontala si 1200
dpi pe verticald. Totusi, prin
interpolare software se poate
ajunge la rezolufii maxime de

19200 x 19200 dpi la o

adéncime de culoare de 48 de bili. Controlul
luminozitdfii si al contrastului se face software

Producdtor | Mustek

Ofertant Comrace Coputers
Tel 051-433400

Pref 55 USD (fara TVA)

prin nu mai pufin de 256 de pasi. Pe panoul
din faj& se gasesc céteva butoane de control

cu rol de scan, copy, fox si email. Acesteq,
impreund cu software-ul ce insofeste scannerul,
funclioneazé ca task-uri predefinite. Interfaja
scanner-ului cu PC-ul se realizeaza prin portul
USB, iar cu ajutorul unui data buffer de 512 KB
ce este inclus in acest model Mustek se obfine

un frafic constant de date intre cele doud
aparate. Avand in jur de 2,5 kg, Musltek
BearPaw 1200 devine foarte simplu de
manevrat pe un birou ,mai aglomerat”. Cu
ajutorul softurilor incluse pe CD-ul cu drivere se
pot prelucra pozele scanate, asffel incéat ele pot
fi foarte usor adaptate pentru un site de web
sau o prezentare de afaceri.

Mustek gSm@rt Mini

~
n titlu este vorba despre un minuscul aparat

de fotografiat. Desi este foarte micg,

performanfele acestei camere sunt
accepiabile. Tinand cont de faptul c& aparatul
este mai mic decét o carfelé de telefon (iar ca
st vé faceli o idee, nu cantéreste mai mult de
40 de grame), ea este capabilé sé captureze
un numdr maxim de 100 de fotografii la o
rezolufie de 640 x 480. In cazul in care se
doreste o calitate mai ridicatd a pozelor, se

Mai 2002

poate sefa rezolufia de 1024 x 768, insa
numdérul pozelor ce pot fi inmagazinate in
memoria de 8 MB scade la 50. Dupd cum
v-ali asteptal, exisits si modul ,multe si proaste”,

imagini capturate la o rezoluie de 320 x
240. Acestea pot fi in numér de maxim 200.
Sé& nu uit c& acest mini aparat foto digital poate
fi folosit si pe post de camerd web, situafie in
care avefi posibiliatatea s realizafi o video-
conferini cu un amic pe Internet. In situafia in
care purtafi acest aparat la buzunarul de la
c8masd sau [cu ajutorul unui snurinclus | legatd

de gét si dorifi & surprindeli ceva imagini mai
Jreale”, camera v& oferd posibilitatea de a
caplura secvente video la diferite rezolutii. De
exemplu, la 640 x 480 obfinefi un frame rote
de doar 15 fps, in schimb la 320 x 240 veli
obfine 30 de fps. Bateria inclusd nu poate fi
scoasd din aparat, modul de ,Incércare”
realizandu-se printr-un mod foarte ingenios: i
anume cu ajutorul curentului ce este transmis
prin portul USB. Spre exemplu, in momentul in
care descércali pozele din menorie, bateria
acesteia trage curent, precum un mic aspirator.
Software-ul de prelucrare a imaginilor este
inclus pe CD-ul cu drivere, drivere care pe
unele sisteme de operare (Windows 98| au
creat probleme. Singurul sistem de operare cu
care am putut opera aceastd camerd f&rd
nepl&ceri a fost doar Windows XP. Dintre cele
mai remarcabile soft-uri incluse aminfim
PhotoExpress, Cool 3600, Photo Explorer.
Pentru un management mai eficient al
fotografiilor, aceasts camerd gSm@rt mini este
prevazutd si cu un display, in care se aratd
numdrul fotografiilor memorate, cét si starea
bateriei.

Ca sistem minim necesar e nevoie de un
Pentium la 166 MHz, un port USB si
aproximativ 200 de MB spatiu pe harddisk.

Producstor |Mustek
Ofertant lasting Systems
Tel |056-201278
Pret 53 USD (fara TVA)

www.level.ro



Internet 4D Trackball
ScrollTrack

rodus de firma AdTech, acest trackball

incearcd s& ofere precizie in controlul

cursorului pe ecran. Nu cé ar fi vorba de
nu stiu eu ce batdi sau arte matiale, ci de lupta
care apare uneori infre un mouse obisnuit si
ména plépandd, dar si agresivé a unui gamer
supdrat pe nivelul de joc pe care nu il poate
frece. Avantajul unui dispozifiv precum
Trackball ScrollTrack const& in aceea c& nu
mai suntefi nevoili s& 1l plimbafi pe toatd masa,
precum un mouse normal, pentru & std linistit la

locul lui si singura operatiune pe care trebuie
sa o facefi pentru o funcfionare perfect este
s& ii gadilafi usor bila cea mare si rosie ce iese
foarte artistic in eviden}d. Aspectul acestui

AdTech Internet 4D Trackball este destul de
asemdndtor cu un soricel ceva mai mare. Are
ochi (unul singur..., urechi, coadd, insa aceastd
asemdnare foce ca trackballul s& piarda la
ergonomie. Uneori ifi vine cumva peste deget
s8 dai un dublu click pe oricare dintre
Jurechiuse”. Conectarea acestuia la un PC se
realizeazd prin portul USB. Manualul este
destul de ,aerisit”, atét de aerisit incat nu spune
mare lucru in afard de cat cantdreste si unde

se conecteazd.

Produc&tor |[A4Tech

Ofertant UltraPRO  Computers
Tel 01-2117090

Pret 12,5 USD (fara TVA)

Hardware QR3S

A4Tech ScrollTrack 4D

ste un alt model de trackball produs de
aceeasi firma AdTech, insa spre
deosebire de prietenul s&u anterior este
ceva mai ergonomic. Desi cantdreste cu c&-
teva grame mai mult, acest model a mai
recuperat din punctele pierdute de
predecesorul lui. Nu c& acest model ar fi
perfect, insé pozifionarea butoanelor de
click mi se pare mai fericita. Bila, destul de
mare, are avaniajul ¢& se poate curdla
destul de usor. Precizia de care da
dovadd este un lucru bun, insé aceia dintre
voi care folosesc rezolufii mai mari de 1024,
vor frebui s& facd ceva mai multe ,curse” cu

degetele. Butoanele de scroll sunt si ele
prezente, in imediata apropiere a bilei. La fel
ca sila modelul precedent, prima rofifé are
rolul de a face scrollul pe verticald, iar cea
de-a doua pe orizontald. Asta in cazul in care
se instaleazd softul Ad4Tech 4D ce insofeste
acest frackball. Pentru interactiunea cu

computerul se foloseste portul PS/2.

Producdtor |AdTech

Ofertant UltraPRO  Computers
Tel 01-2117090

Pref 12 USD (fars TVA)

AdTech ScrollTrack
WT9 Serial

4Tech ScrollTrack WT® Serial este cel

mai recent produs iesit pe piafd.

Aspectul sdu fizic este oarecum iesit
din tiparele unul trackball normal. Designul saw,
ce are forma unei spirale, a fost gandit in special
pentru un look” mai atractiv, insd partea cea
mai importantd si anume aceea de ,manevro-
bilitate” se pare c& a fost luata prea pufin in
calcul. Accesul la butoane si plasarea , bilei”
sunt cam incomode, ceea ce contrazice scopul
pentru care a fost gandit rackballul: o navi-
gare facild pe monitor. Totusi, acest lucru fine
probabil mai mult de obisnuini&: dacs or fi s&
stai cu degetele pe el vreo 2-3 zile lucrs-
foare, probabil ai ajunge la o anumitd perfor-
man}é in utilizarea lui. In ceeace priveste per-
formantele sale tehnice, AdTech ScrollTrack s-a

comportat safisfacator. Numdrul mare de dpi
s-a spus cu putere cuvantul. Probabil c& cei pre-
ocupali de proiectare i vor simfi utilitatea. Cele
irei butoane, ce au aceleasi functii cu ale unui
mouse obisnuit, sunt destul de mari i usor
de apdsat. Fiind fotusi un produs destul
de nov, este regretabil c& modul de
conectare la PC se realizeazé doar

prin infermediul portului COM al
caleulatorului, adaptorul pentru portul
USB nefiind inclus in pachet.

Produc&tor |A4Tech

Ofertant UltraPRO Computers
Tel 01-2117090
Pret 10,4 USD (f&ra TVA)

Bogdan$
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Orange in Romania

upd cum foarte bine stifi, cel mai

important eveniment in domeniul GSM

ce a avut loc luna trecutd a fost apa-
rific pe piafa din Roménia o ceea ce se nu-
meste Orange. Orange Roménia va fi numele
sub care compania Mobil Rom, furnizorul ser-
viciului de felefonie mobilé Dialog si Alo, isi va
destasura activitatea in continuare. Succesul
inregistrat de aceastd companie pe piafa din
Romania a fécut ca Orange s isi indrepte
atenfia asupra sa. Odatd cu acest eveniment,
Orange Romania a anunfat noi produse si
servicii. Ca noutate, acestia vor extinde pro-

gramul de relafii cu publicul la 24 de ore din

24 si 7 zile din 7. Orange acfiveazd in 20 de
j&ri din intreaga lume si avea, la sfarsitul anului
2001, peste 39 de milioane de clienfi la com-
paniile la care Orange define pachetul
majoritar de acfiuni.

Nokia 8910 GPRS

ategoria premium, aceasta este

clasa in care putem s& includem

modelul de fajd. Ceea ce il
deosebeste pe Nokia 8910 de alte modele

Mai 2002

Ericsson T66

a reprezentant ol celei mai finere

generatii de telefoane mobile,

Ericsson TO66 este un model fri-band
(GSM 900/1800/1900) si face parte din
categoria celor mai mici telefoane ce poarta
sigla Ericsson. T66 nu cantéreste mai mut de
60 de grame, iar in modul standby rezista
pand la 150 de ore. In modul talk time durata
de ,vials" este de 2 pana la 6 ore. Pe piatd,
acest model se g&seste in doud culori - silver

supreme si purple passion. Ericsson Té6 are
inclus serviciul de EMS [Enhanced Messaging
Service), o funclie de chat si WAP. EMS-ul
permite utilizatorilor s trimita si s& primeasca

point, permifand utilizatorilor s& trimit& sau s&

primeascé mesaje ,instant”. Calendarul inclus
mesaje ce pot confine imagini, efecte sonore poate avea si rolul unei ogende, reaminfindudi de
sau chiar melodii. Un alt avantaj este serviciul fiecare datd orice informalie sau orice intélnire pe

de chat. Acesta funcfioneaz& in medul pointto- care ai programato cu ceva timp in urma.

Alcatel 511 WAP
+ FM Radio

Icatel One Touch 511 este un model

nicd personohto!e acestui telefon. Usurinfa cu care
se poate naviga prin meniurile mobilului, pe Inter-
net sau in jocuri, face ca ufilizatorul s& se ataseze
in odevératul sens al cuvantului de acest telefon.
foarte usor de folosit datorité catorva Daca tot am amintit de lucruri extraordinare, One
funcfii interactive. Fiind un model foarte Touch 511 este capabil s& recepteze orice efect
compact, canidreste doar 75 de grame si aldturi sonor, s linregistreze & il prelucreze, ca in final
de un design ,aluminium fechno-style”, finde s& co- s&li poji crea propria melodie. Dacd suntefi mulfu-

racterizeze noua linie de design spre care finde mili de produsul rezultat, ii puteti face un upload si

inferesat.

Alcatel. Noua viziune conferd o nou si mai puter- impanasi prietenilor sau oricarui este
Dacé tot suntefi sau velifiin posesia

acestui telefon, meritd incercatd si

ale aceleiasi companii este carcasa , titanium” funcfic de radio. In fimp ce mer-

ce i conferd un look metalic, cromatic... gefilo scoald, la facultate, la
Dimensiunile acestuia sunt 103x40x20 senviciu, oriunde oifi, acasd, in
milimetri si are o greutate de 110 grame, cu

tot cu acumulator. Display-ul este cel clasic, cu

patru linii, ins&@ cu modificari majore asupra

troleu, avefi posibilitatea s&

ascultati postul de radio pre-

ferat, decarece recepfia

in banda FM este de

foarte bund calitate .
Bogdan$

contrastului si luminozitdfii, pentru a obtine o
claritate remarcabild. Dispune de o memorie
cu 500 de localii in care se pot memora
nume, numere de telefon si adrese de e-mail.
De asemeneq, acest model de felefon dispu-
ne si de o memorie pentru 150 de SMS-uri si
50 pentru mesaje fip imagini. Acumulatorul
de tip Lithium lon menfine in viaj& acest fele-
fon pentru 4 ore in modul talk, iar in standby
peste 300 de ore. De asemenea, Nokia
8910 dispune si de alte facilitafi - alarma,
screeen saver, slylish display screen, opfiuni
de audio conferid, plus o grémada de jocuri
noi (celor vechi addugandu-li-se niveluri noi).

www.level.ro



la-ti orice abonament RDS Link si

Op AN

- - . - . l t
primesti gratis cel mai nou si C& AponA™

mai puternic anti-virus: BitDefender.

latd, dacd incd nu o stii, lista abonamentelor RDS Link: Ce e BitDefender? e bft

* MaIL LINK / cont de e-mail: 3$/lund BitDefender Professional

* EAsY LINK / 15 ore de navigare: 4%/luna 6 for Windows este un pachet unic,

* NIGHT LINK / trafic nelimitat intre orele 19.00 - 07.00: 53/lund imbunatatit, care imbind puterea motoarelor
* POWER LINK / trafic nelimitat non-stop: 10$/luna antivirus cu tehnologii superioare de filtrare
+ CaBLE LINK / noua conexiune permanenta la internet prin cablu TV Internet. Dotat cu un modul de actualizare

automata Live!, BitDefender se actualizeaza
de fiecare data cand utilizatorul este on-line.
Mai mult decat un anti-virus, BitDefender
este un adevarat firewall personal.

Cu oricare din abonamentele de mai sus ai i E-mail Anywhere — e-mailul
care vine unde iti convine: pe mobil, web sau computerul de acasi. in plus
ai acces la servere de download si jocuri online special create pentru tine.

Pentru detalii, intrd pe www.rdslink.ro.

RDS LiNnH

| simTI diFereNTaz

BUCURESTI: 01.301.08.76 . 01.301.08.78 . CLUJ-NAPOCA: 064.43.88.30 . CONSTANTA: 041.63.99.29 . ORADEA: 059.44.72.52 . TIMISOARA: 056.20.01.00 . ARAD: 057.22.82.02 www.rdslink.ro
SLATINA: 049.43.96.07 . CRAIOVA: 051.41.65.79 . BRASOV: 068.47.41.34 . SIBIU: 069.21.01.12 . PLOIESTI: 044.19.64.93 . 1A$I: 032.26.00.88 . TG.MURE§: 065.21.12.05
BAIA MARE: 062.22.05.01 . BACAU: 034.18.85.15 . DROBETA TURNU SEVERIN: 052.31.93.10 . ALBA: 058.83.23.54 . 058.81.61.08 . PIATRA NEAMT: 033.21.89.45
SUCEAVA! 030.22.55.80 . GALATI: 036.43.54.75 . BRAILA: 039.62.32.93 . BUZAU: 094.30.40.12 . FOCJANI: 094.30.40.12 . DEVA: 054.23.47.99 . HUNEDOARA: 054.71.77.43



talon de

abonament ! )6 luni, la pretul de 400.000

Decupati talonul din revista, _112 luni, la pretul de 750.000
completati-l $i expediati-| :

fmpreuna cu dovada platii
pe adresa loana Badescu,
O.P. 2 C.P. 4 2200 Brasov.

Taloanele care nu sunt insofite de dovada
plétii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, O.P.2 C.P. 4

incepand cu luna |

Firma, cod fiscal:

Nume, Prenume:

Str. Nr. Bl. Sc. Ap.
2200 Brasov sau prin ordin de 4 - = =
plata in contul Vogel Publishing Loc. Cod Judet
nr. 264100060476 deschis la ABN
AMRO BANK, Brasov. Telefon: E-mail:
ANplatt s s e lei in data de ............

Pentru bugetari, plata se face
in contul nr. 50691099507 deschis
la Trezoreria Bragov.

cu mandatul posgtal / ordinul de plata nr. ..............

_| DA, doresc =

falon de : @l

= (©)

cormam d (@ Revista Pret Bucati Total =)

= CHIP SPECIAL Homepage 75.000 lei/buc. O)

Atentie! : @)

Inainte de a efectuaplata = (@)

va rugam sa telefonati la redactie (©)
pentru a va asigura ca mai exista = -3
in stoc revistele solicitate. Bk et fecal: @)
(068/415158, 418728) ; ; =)

: } Nume, Prenume: Q

Nu expediem reviste ramburs! ) % R @)

Taloanele care nu sunt insofite de dovada platii Lok s Sotiet

NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE!

Plata se face cu mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4, 2200 Bragov
sau prin ordin de plata in contul Vogel
Publishing nr. 264100060476 deschis la
ABN AMRO BANK Brasgov.

Telefon:

¢0/9

ANTPRAEE s e leiin data de............. cu 1 mandatul postal nr. ............

TombolaLEVELSs

Tombola din acest numar va ofera ca premiu
un joc de exceptie: Freedom.

in cate scene pot evolua bebelusii din
produsul multimedia Babyz?
a)1  b)7 -c)28
Réaspunsul se gdseste in articolul dedicat produsului multimedia din acest numar.,

S —SGSN MR e vl A

Tombola LEVEL si St e
Réaspundeti la intrebarea alédturata, Str. Nr. Bl. Sc. Ap.
decupati talonul gi expediati-l pe 1 g
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 ' Loc. Cod Judet
2200 Bragov.
5[2002 Telefon: E-mail:

www.level.ro



Service autorizat

probleme, la fel de apd&sé&toare.

Problemele romanilor, sau mai bine zis ale gamerilor romani s-ar
rezuma la ,5& Tmi fac sau nu upgrade??..." Bun& intrebare. Tn zilele
acestea nici nu mai stie bietul jucdtor intre ce s& mai aleagd; dacd am tréi
in Germania si salariul minim pe economie ar fi echivalentul a dou&
computere acceptabile, probabil ne-am face upgrade-uri lunare. Din p&cate
ns&, meleagurile mioritice ,spun” cu totul i cu totul alte cuvinte. Aici m&
refer la bani, nu la frumusefea muntilor sau limpezimea pardiaselor ce
susurd pe la urechiugele ciobdneilor... dar, totusi s& chibzuim asupra altor

Bogdan§

Am un P3 la 550, 128 mb SDRAM, Hard
Disk IBM 14 GB, placd video de 16 MB Creo-
tive RIVA TINT2 Mé4. Si aici e buba. Cénd aveam
ploca 53 Trio 30 o 4 MB, FIFA 2000 sau 2001
imi mergeau perfect pe ,software’, 5i com slab
pe ,hardware”. De cénd miom luat ploca asta
noud, nu imi mai merge FIFA deloc. Cénd intr,
pur si simplu merge com 5 secunde si gpoi se
blocheazd, singura solutie fiind butonul reset. la
fel imi foce si pe 3D Mark 2000, Block and
White, si altele. Menfionez cd Holf Life si Coun-
terStrike imi merg perfect si pe Direct 3D. Drive-
rele sunt Via 4 in] varianta 4.29 beto, driver
Creative de pe CD-ul pléicii video fam incercat si
detonator 5.22. 6.31, 10, 755, 1241 WHGI 35
Detonator 4). V& rog s& m& gjulafi deoarece
frebuie s stiv dacd voi mai putea s& joc FIFA
2000 sau va trebui sé-mi duc computerul la un
service care imi cere 300.000 doar ca sd se uite
putin lo plocd.

R: Problema e mai simpl& probabil decat
crezi. Tot ce ai de fécut este s& i faci o reinsta-
lare de sistem ,pe curat”. Dupd acest ,complica-
15" procedurd inceorcd s& fli instolezi ultimele
drivere de placa video, sunet, placa de boza.
Apropo de placa de bazs, ai menfionat ¢4 fo-
losesti driverele 4 in 1. Aici e o problema. Ai men-
fionat ¢& ai un procesor Infel; deci e posibil ca si
placa ta de baza sa fie Intel; in acest caz nu
trebuie instalate driverele Via 4 in 1. Dacd, totusi,
dispui de o placa de baza cu chipset Via i

recomand s& faci rost de niste drivere muuuuult
mai noi, pentru cd cele mentionate de fine sunt
mult rdmase in urmd. Odatd rezolvatd si aceastd
micd problemd, poti in sférsit s& detonezi ,dino-
mitele” din placa video (TNT).

Salut! Mi-am cumpdrat de curénd un
modem la 56k si. cénd incerc s& sun pe cineva
de pe computer, nu oud nimicl Se pare c& nici
cel pe core il sun nu m& aude pe mine. Core ar
putea fi problema? Sefdirile de volum sunt bune,
Internetul merge bine si am putut juca chiar si Star-
Croft prin modem cu un coleg. Deci modemul e
bun, dor de ce nu se aude nimic atunci cénd sun
pe cineva si incerc sd vorbesc cu el de pe cal
culator?

R: Din p&cate, nu mi-ai zis nimic de
modem. Este intern sau extern? In orice caz,
solufia cea mai avantajoasd si funcfionald pentru
ambele situatii este s& faci rost de un cablu
stereo jack - jack si s& 1l conectezi intre mufele
de la modem, respectiv placé de sunet. Deci, un
copdt il legi la mufa audic out de la modem, iar
celslolt capat al cablului lo mufa de audic-in din
placa de sunet. In felul acesta vei avea sunet in
boxe. Pentru ca sa fii si tu quzit verificé dacd ai
conectat corect microfonul in mufa de micin a
modemului. In plus, operarea computerului ca
telefon depinde mult de software-ul pe care il
folosesti. Incearcd, de exemplu, pachetul
BitWare..

2

1. Am si ev un Plll la 800 MHz, 256 MB
Ram, placd de bazd Asus nu stiv cét placd
video Geforce 256, CO-RW Asus 16x 10x40x,
CD-ROM Teac 40x. De curénd mi-am cumpd-

rat o camerd video, care se conecteazd la PC

printrun port USB. Coneclez ev camera, instalez
dliverele si incerc s& vid dacd merge. Nu mer-
gea sub nici o forma (opropo, nu este o comerd
care inregisireazd, esle doar peniry Ne.‘mee!mg[
Vreou 56 vd intreb dacd ii dou drumul - f6ré s&
fiv conectat lo internet - md pot vedea pe ecran,
cd ev nu m-am vazul.

2. Com cdt m-or costa un Geforce 3 Ti 200
cu 64 mb ram, pe lo vard (ivlie-august/?

R: Desi zici fu c& nu inregistreazd, ea totusi
poate captura imagini. Problema este c& probabil
nu ai softul necesar pentru a Tnregistra secvente
video. Da, poli s& pomesti camera si farg s fii
legat la Internet. Trebuie doar sé ifi configurezi
programul de vizualizat si s& specifici cu ce de-
vice s8 funcfioneze. Trebuie s& alegi undeva din
meniul soft-ului twain driver-ul pe care il foloseste
camera fo video.

2. Un Geforce 3 Ti 200 sper s& aib& un
pret mult mai mic decét cel din acest moment (in
luna aprilie costa intre 160-200 USD).

Am un calculator AMPD Athlon 1200,
Geforce 2. Problema e c& m-a gpucat nostalgio
s/ am luat niste abandonware-uri de pe nel. Se
pare cd le rebuie memorie EMS, extended.. si
nu stiv cum s-o fac. Stiv cd mai demulf reuseom
58 fac rost de ea. Pofi s6-mi spui cum se face?

R: Dacd respeciivele jocuri nu funclioneaza
sub Windows, incearcd sé boot-ezi computerul
in modul MS-DOS. Aici frebuie s& ifi configurezi
autoexec.bat si config.sys pentru a incérca dri-
verele de placd de sunef, CD-ROM si respectiv
memory manager-ele hymem.sys siemm386.exe.
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Lifestyle

eff Bridges)
care devine tot mai fascinat de

persoana ,extraterestrului”. Prot s
ontinud povestea si incepe s&-

povesteascd doctorulu aespre

viafa de pe planeta de pe care

pl
vine - K-PAX. Cand va descoperi s

n 1995 Gene Brewer publica ur razele ultraviolete si cunosfinfele lui

roman science-fiction cu numele savante des

de K-Pax. laté c& acum avem pshilogul, in ciuda scepficismului

v acelasi sQu, incepe sG creadd povestea

ocazia de a vedea filmt

a

nume inspirat dup& acest roman extraterestrului. Acesta devine o

Unul dintre primele argumente care adevaratd obsesie pentru el, iar

ar frebui s& ne conving& s& vedem intrebdrile dacd respectivul este

Ox

est film este faptul c& i devdr un om de pe o alf

un simplu bolnav mintal

& o importanf&

Dup& cum ved bilitatea

de a avea printre no f*s{e ae -wre

peste care s& trecem cu indiferenfd

extraterestru. Este dus imediat la un sau, mai mult, s&i inchic

spital de boli nervoase (lumea avea spitale de nebuni, este destul de

impresia c&i rea multe mare. R&spunsul daca Prot este
pdsérele prin creier). Prot nu ceea ce declard sau nu il veli c::'o

rdspunce la nici un fel ge C

de violen}d

idei va apérea un titlu

grafelor. Filmul se numeste

Mai 2002

e-a lungul fimpului au
filme care au CFG; Zat ')‘es!c'ic mass-

medaiq, in nfl uenia pe care o are ace

Natural Bom Killers, un film excelent

problemele arétate mai su

15 Minutes. Subiectul

se axeazd pe dorinfa asa-numifilor ahtiafi aupd

popularitate de a avea cele 15

care le vor aduce mult révnita
si bani si putere.
In centrul povestii din 15 Minutes este o crimé

din New

care trebuie rezolvatd. Ac-

centul nu se pune ins& pe descoperirea criminalulu

pu ] pe GesCope

ca in orice film

st, ci se axeaz& pe modul in
are este prezentatd acea crimé pentru lumea in-

treagd si cum se incearcd denaturarea aade

Nu este vorba despre minciuni, p

despfe cum reuseste tiecare, prin prez

chiate, prin ju

agda asupra

3 laurii faimei

arcd s& pund mana pe

cuceri audienfa

imagini socante pen

si de faptul cd respectiva crimd a fost

ajuia

inregisiratd pe o casetd video. In film

urmdri criminalii, televiziunea urmareste p

or 15 minute de

criminalii urm&resc oblinerea ¢

faima

Un film care meritd v&zut, mai ales datorit

faptului ca in rolul principal este Robert De Niro,
a cdrui prestatie exceleazd intotdeauna

Producetor Indusiry Entertainment

www.level.ro
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Vreau sd joc
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Exista unele site-uri care te ajutd s& castigi bar Gfiva Existd patru variante de ré@spuns, dar una singurd e corecta re¢
acesta nu este unul dintre ele. Imagine primita de la Aurelian Nichita Ooare care? Imagine primité de la Theodor-Florin Lefer

Zona geografica: Bucuresti
Data adaugarii: 08.03.2002. Ora: 15:11

!parg SOFT dedicat la cerere

Sparg SOFT la cerere, softuri dedicate extrem de grel
MemoHASP etc.) - Sentinel { SentinelPro,_Sentinel S

Program Files  Programe Recycled Rescus WebT ools Image Image idx ce hebuse

Enor Moving File

° Cannot move WSOCK32 The e exsts.

— - TAMPATIE PVC SCHUCO INTERNATIONAL

RIQTEME NIk DA " ICA INTEDRMATIONAL® DD

ackefr nu pentru mult hmp

Exista anunt

urn $ anunluri, hacker sl

Acest fisier existd (Ah, ce bucuriel). Imagine primita de la Rozy

CfPJ cG era purtat de admin-ul site-ului din I'Cg\"e

magine primit& de la Mike.

I @ SRS WOW Effects

Existd erori mici i erori mari, stergeri de pre

Castigatorul din aceastd lung este

EX\S" aec stii, nu erg asa E)( sl, aeci

Aurelian Nichita [nu apdéisa pe butonlll).

md& cautl Imagine primitd de lo VI@d
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B3Y=8 Chatroom

s

So® prea l‘ st'}ica...?

si nu, nu ma& refer la cele 4 (patry, IVIII)
pagini in care a avut Chatroom-ul sansa s& se
|5f&ie in acest numdr. Nul Vorbim de lucruri
serioase aici..

Ca de exemplu complexitatea jocurilor,
liniaritatea sau nondiniaritatea lor, periculoasa
lor apropiere de realitate. Vreau sé stiu de la
voi ce fel de jocuri preferati: v& place sé fifi
condusi printr-un joc liniar, f&ré s& aveli prea
mare influenj& asupra acliunii sau preferafi
jocurile in care VOI frebuie sé faceli tot (ince-
pénd cu intriga si terminand cu omorérea bossului
din ultimul nivel). Si ce pdrere aveli despre jo-
curile complexe, pline de setdri si butonase
jocuri ce se apropie intr-atét de mult de reali-
iate incat devin inspdiméantétor de neplacute?

Vreau s& aud pérerile voastrel Acum...
imediat... pe adresa de mail mitza@level.ro

sau pe adresa redactiei.

duru666é

Pur si simplu nu infeleg... De doud luni de
cénd mi-am bagatinternetu’ stau oproape
noapte de noapte, pand spre dimineald, pe
diferite canale de chat sitot nu m-am lamurit ce
cauld lumea pe acoloe. De mine nu stau s&ma
intreb pentru ¢& stiu c&-s alienat si ed no sa aflu
vreun r&spuns; dar lumeg, lumea aic multd pe
care o vad seard de seard, dfiséndu-si nick-urile,
o armatd de insomniaci fideli, bine antrenata in
lupta conira somnului, astepténd resemnali dimi-
neafa, cand se vor bdga repede in pdtujuri, la
culcare, s& nucumva s& apuce s8 se intrebe
de ce n-au nimic de f&cut in ziva aia si de ce
abia asteaptd sa se trezeascd i soia de la
copdte O s& spuneli cd e proiectie, probabil
cd e, dar asta nuinseamné c& n-om dreptate.

Dar hai s& va zic ce am descoperit prin
ochii mei de novice in ale chat-ului:

1. O sedinftt de apatie in grup sau ,hai s&
t&cem impreund” - marea majoritate a purtd-
torilor de nick-uri sufer& de apatie cronicg, de

Mei 2002

multe ori contagioasd. Sunt unii cérora nici cu
patentul nu le scofi vorba din gurd, sunt mari
maestrii in a spune ,bund” sau ,sal”, dar dupd
prima replica se blocheazd, surprinsi parca de
foptul c& cineva ar putea dori s& vorbeascd
cu ei; in acest moment ei trec in pozifie defen-
sivd si adoptd o strategie proprie lor: uciderea
adversarului prin plictiseald, prin replici insipi-
de, condimentate cu pauze lungi in care ifi vine
s& lasi si s& pleci in lume, iesind direct pe fe-
reastra situatd la etajul 4, orice numai s& scapi
de povara dialogului cu ei.

2. Ciuddtii - nu ma refer la cei care bro-
veazd cu calittfile lor de veritabili Soresti, poeti
ai absurdului strigénd in noaptea pustie, nu, m&
refer la cei pe care ar frebui s& intalnesc mier-
curea cand am practica la Spitalul 9. Sunt sigur
c&- cunoastefi, nu se poate sé&'nu va fiintélnit
cu ei si s& nu le asetltafi perlele. Exemplu: Vie-
rica 44 doreste s& m& racoleze la o ,scoald
de lideri" caredi ofer& réspunsul la toate intre-
barile ontologice majore, o scoald caredi preci
zeaz& mai bine decétfigancile din gara Constanje,
in sezon, sensul tu in viald, drumul pecare
trebui s&- urmezi'si alte chestii de plictisit oile.

3. Razboinicii - sunt cei care sunt m&gingi
de setea de rézbunare, care considerd orice
diclog o lupta ce frebuie castigats, nue loc
peniru invingi, rebuie strivifi si stérpifi, acum ori
niciodald... luptd, luptd, luptal Dumnealor dispun
de un bogat arsenal, de la replicile istefe, iro-
nice, pand la vulgaritsfi neamuzante aruncate
asa intr-o doard: ,da’ de maa...”. Luptele se
duc in general pe ecranul principal (s& te vada
toatd lumea), altfel n-ar avea nici un farmee,
unde cele mai populare sunt concursurile de
masurat lungimea organului si de care scrie
mai repede, orice, dar s& scrie repede si
neapdrat s& aibd ultimul cuvant...

Numé& Tn!elege!i gresit, nu suntun pocifis!
iubitor de balene lenese, nu propun s& ne plic-
fisim reciproc cu intrebdri idioate de genul: Ce
erau pdrinfii t&i2 Ce inghefatd preferau si pand

la ce varstd sau dat pe gheald? Dar pur si
simplu e jenant s&- vezi pe unii preténdu-se
seard de seard la asemenea infantilisme.

E 3:43 AM, scriu in Word, am chat-ul
deschis, probabil c& peste un sfert de or& o s&-mi
surprind privirea afipitd in gol, pe ecranul moni-
torului... in orice caz, un lueru sfiu sigur: nu ma
cule, nu cedez...

Acestea fiind spuse, m& supun oprobiului
public.

Claudiu

Tn primul rénd as vrea s& vé felicit pentru
faptul c& afi ad&ugat si un joc full. Este foarte
bine, deoarece (vd dou un exemplu) am jucat
HOMM |, HOMM Il si ce a urmat dupd
asta (Cronicles si expansion-uri), dar nu am ju-
cat niciodatd Heroes II. Deci ideea este c&
fiecare ar vrea o colecfie de jocuri mai vechi
dar bunel

Acum s& trecem la tema lunii. P&rerea
mea este c& IRC-ul va domina si in viitor, iar
maijoritatea intdlnirilor se vor face pe net. Nu fe
mai duci s& stai la un bar sau la discotecd s&
agdfi vreo gagicd, vreun fip, nu ofil) mai invifi in
oras, ci i zici ,Hai s& ne intélnim pe un site cu
cine stie ce chestii , distractive“sau alt site cu
cine stie ce chestii XXX."

Stifi de ce cred eu asta? Decarece majo-
ritatea persoanelor de azi sunt mai rusinoase,
dar pe IRC prind curqj si zic ,,ce am de pier-

ut”. $i vé& spun ce are de pierdut: o relajie nor-
mal&, sezafia cia pe care o ai cand te duci
undeva, agdli pe cineva si pe urmé te distrezi
de adevarotelea. Asta este parerea mea si stiu
c& mulfi ma& injurd in momentul &sta, dar asta
€. S&nu credeli tolusi c& sunt anti-IRC, chiar
acum cand scriv mesajul am gésit o fipd care
cicd e tare, dar nu as vrea s& mé intdlnesc cu ea.

CYBERSEX

I got long blond hair
up to my big breasts.
My red mouth is jui

is lhlk:.nq of desire.

I want you now!!

Partea nevazutd a comunitatilor virtuale...

www.level.ro



Cred c& chatul e f&cut ca s8 vorbesti si s& te
distrezi nu ca s& ili programezi intélniri, cum fac
majoritatea pustilor din ziue de azi.

Andrei aka Dynamix

Pentru mine, Internetul a adus doud mari
avantaje: accesul la informatii si © comunicare
mai usoard intre indivizi. Despre primul n-are
rost s& vorbesc aici, pentru cd stim cu tofii c&
pe net pofi gasi tot ce vrei, de la poze porno
cu pokemoni pand la referate pentru gradinita.

Al doilea avantaj are ins& legdturd cu
tema lunii. Odat& cu aparifia Internetului, lumea
a inceput s& converseze férd s& mai fie impiedi-
cat& de distante, fara in care se afl&, timpul
zilei, viemea de afard efc. S-a descoperit c& e
mult mai usor s&i frimifi mesaje prin e-mail
decét s& dai bani pe timbre sau pe telefoane
internafionale.

In ultima vreme, comunitétile virtuale existé
sub formd de chat (mIRC-ul e lo putere] sou fo-
rumurile (preferatele mele). Desi imi place chat-
ul, n-am prea mult timp s& folosesc, asa c&
intru on-line doar de placere, fard s& caut ceva
special. Poate pentru cd n-am stat niciodatd pe
chat mai mult de cateva ore, nu am fost incd
prins de acest microb.

Cu forumurile freaba sta alifel. Mie mi se
pare cd aceasta e cea mai buna cale de adi
impati opiniile cu ceilalfi, oricare ar fi subiectul.
Spre deosebire de chat, pe forum siai oleacs
si te gandesti la ce scrii §i, in consecin}d, ifi ex-
primi mai bine pérerea. Aici nu frebuie s& fii
ondine chiar in momentul lansérii unei discufii,
ca pe chat, putand citi niste idei scrise cu un.an
in urma.

Acesta este punciul forte al forumului. ©
temd interesant& nu moare niciodatd. Trece
ceva timp, apoi cineva dé un reply mai destept
si incep s& curgd din nou alte mesaje: E cel
mai bun mod de a afla opinia'cat mai multor
persoane si de a sfudia o problemé [poate e
un fermen prea serios pentru topicuride genul
,Cum se suteaza cu efect la Fifa 20002°) pe
foate patile.

Mie personal mi se pare mai usor s& intri
pe un forum si s& dai un reply decét s& intri pe
mIRC si s& caufi un canal unde s&i réspundd
cineva [doar dacd aranjezi ceva dinainfe cu
niste prieteni). Chatul e bun... ins& e mai slab
decét o conversafie adevératd din punct de
vedere al esenfei si ol vitezei. Mai bine stabi-
lesti niste legaturi pe un forum si apoi intri pe
chat ca s& discufi mai pe larg.

Dacé mé géndesc mai bine, cu vreo frei ani
in urma nici nu auzisem de forumuri, si chatul mi se
p&rea cel mai tare, inséd de eénd le-om desco-
perit nu pierd niciodald ocazie s& mai intru pufin
pe level sau XiremPC (ca 58 nu fac reclomé la
alea strdine) si s& vad ce mai zice lumea.

Author Topic: Comportament de chatter

duru666

nu I
poeti ai

trebu

Jiorica 44 doreste

Chatroom LEVEL

sa ma racol EW

Uite... fostul forum LEVEL si un post pe care il puteti citi gi aici.

Comunitdfile virtuale sunt esenja Internetului
si sunt sigur.c& in viitor vor cunoaste o dezvoliare
de neimaginot (numai nu MMORPGri, cé-s des-
tule acuma).”

Death

Ma& numesc Alexandru (aka Death) si sunt
din Bucurestil Sunt un foarte vechi fan al revistei
voasire si al vostru in acelasi timp, desi aceasta
este prima datd cand va scriv.

De 4 ani de candwa cumpdr revista si de
cand am inceput i eu s& imi dau seama ce
inseamnd jocurile pe caleulator am jucat multe
jocuri al céror nume va rdmane, cel pufin osa
cred eu, mereu in istoria jocurilor: StarCraft,
Age of Empires, Diablo (tr&iascs Battle.net-ulll!)
efc. Vreau sé vé felicit pentru noua interfatd a
CD-ului LEVEL care este de n ori mai reusitd
decét cea veche care, la randul ei era mult
mai reusild decat cea a celorlalte reviste de
jocuri pe care le-am cifit eu in acesti 4 ani.

Intotdeauna cénd primesc revisla voastra
citesc rubrica de stiri, aceasta fiind una dintre
cele mai importante din revista voastrd, cel pu-
fin dup& parerea meaq, arficolele legate de jo-
curi citindu-le in medie de unul pe zi. Cea mai
tare stire din num&rul din martie mi sa p&rut
cea legatd de StarCraft 2, eu fiind un jucator
inr&it de StarCraft si m& tot intrebam eénd vo
scoate Blizzard o continuare a ,REGELUI STRA-
TEGIILOR" (si nu cred c& m& poate confrazice
cineva).

$i ajungéind la rubrica destinatd scrisorilor
cititorilor vostri, am vazut noua temd a Chat-
room-ului si anume comunitdfile virtuale.

Odatd, acum mult timp am fost si eu un

adep! ol IRC-ului dar, de cénd mi-am luat Dic-
blo Il nepiratat nici nu mai stiv ce inseamnda
IRC. Ultima oar& cénd am infrat pe IRC a fost
acum 2 s8ptdmani, dupd o absent& de 2 luni
si nu am stat mai mult de o jumdtate de ord.

Intradevar, IRCul este o metodd de a
cunoaste persoane strdine si de a te distra co-
pios. Dar multe persoane de pe IRC stau pe el
numai pentru a-si da intélniri, iar cu acestea nu ai
ce vorbi. Eu stéteom pe IRC pentru a-mi foce
noi prieteni, iar acum am prieteni in Timisoara,
Brasov si Consfanja, persoane pe care chiar
le-am vizitat si incd le mai vizitez. Spre
exemplu, sépt&mana frecutd a venit la mine un
baiat din Brasov pe care lkam cunoscut pe IRC
5i pe care si eu lam vizitat in luna decembrie
cénd am fost plecat la munte.

Dup& cum am mai zis, multe persoane
stau pe IRC numai pentru a-si da intalniri si cu-
nosc multe persoane care fac acest lucru. Eu
nu mi<am dat niciodaté intélnire pe IRC. Nu am
gasit un motiv destul de bun pentru a face
acest lucru.

Cunosc multe persoane care s-au co-
nectat la Internet numai pentru a intra pe IRC.
La inceput, cdnd md conectasem si eu la Inter-
net, pand s imi cumpdr Diablo Il am fécut si
eu acelasi lucru - stéteam pe IRC, dar fsceam
acest lucru pentru a convinge timpul s& treacd
mai repede si doar pentru c& ma plictisisem de
jocurile pe care le aveam pe calculator.

Acum nu fac decét s& joc Diablo Il pe
Internet, s&-mi verific e-mail-ul si s&-mi mai trag
i eu niste muzicd.

Aceasta esfe parerea mea despre IRC:
este folositor si nefolositor in acelasi timp!

Muliumesc pentru timpul acordat!
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»Nu uitati sa udati florile!” sau ,Bonsai uman. Partea a ll-a:

Mai lasa IRC-ul, Gigele!”
Adi din Calarasi

Salutare,

Imi place foarte mult revista voastré asa

cQ m-am hot&rat sa va scriu.

Nu as face acest lucru dacd n-ar fi profe-
sorii in grevd, asa cé trebuie sa le multumim si
lor. Faza cu comunicarea virtuald, din perspec-
tiva meq, e 0 mare minciund

Exemplu: lon intré pentru prima oaré
infr-un Internet Cafe, se asaz& pe scaun si intr&
pe mIRC. Mioarg, din alf sat, se afls si ea tot

Alnace

la un Internet Cafe. Se pe mIRC si

apoi savezim i si-a cumpd-
rat Porsche si are vil& la munte precum si un

cont dolofan. Nici Mioara nu se lasa mai

ei sunt pC"CJ'T’e"TG'E

Si cam asta e povestea cu IRC-ul...

Curcubitacescu

t& de misiunea asta de
la Operation Flash-
point. M-om séturat de
jocul astalll Mai bine
md& duc s& mananc
ceva. Dar stai un pic,
cét e ceasul? Miezul
noptii... Cred c& o s&
ntru pulin pe net.

Nu am chef de
mIRC, poate... do, asta
el Intru pe Netscape
la cunoscuta adres&
la s& vedem, ce nume
drégute mai g&sim no
pe aqicie

Hmmm, as avea
chefde o fat& cu un nume frumos... Andra mi

se pare un nume d a s& vedem

<Salut, ai chet s& vorbesti cu un baiat

singur care i5i co animal de cos&"e>

Astept eu ceva timp si deodatd apare
r&spunsul

<Depinde>

Uimit de atenfia acordatd... <Depinde de
cee>

Imediat vine...

<De INFATISARE. Mai

bine spune-mi cum a
Incep imediat <Suntinalt, am pérul blond

ochii albagtri, sunt un romantic incurabil, v@ndtor

de fefe singure.>
Dar ceva m& opreste s& apés ENTER,
poate ar frebui s& spun adevarul...
Nu, cred ca cel mai bine ar fi... <Po>
Ma& deconectez repede si md uit pe bi-

rou. Acolo vad LEVELul din Martie. Deschid re-

Tombola

chiar dacé rubrica

vista pe la ultimile pagini si
s-a redus pulin (IL2), subiectul mi se pare... Ma
bine scriu

Draga LEVEL

Parerea mea despre comunicarea
aceasta virtual& nu este atét de bund. Pand lo
urm& cred cé cel mai frumos lucru de pe lume
esfe s mergi cu prietenii 1Gi in oras si sG vor-
besti cu ei fat& in fafd. Cu un prieten la o bere

sau cu o fald dréguld lo tine acasd...

Oriunde, oricand si oricum, dar nu pe NET!I!

Acest lucru stricé frumusetea dialogului deoa-

rece el implicé si o privire add ochii per-

soanei cu care vorbesti, o oarecare politete,

pe cénd dacd intru pe chat pot sé injur pe cine

vreau f&ré s&-mi fac griji cé ar putea sd iasé
din monitor pentru a-mi imp&di niste pumni
binemeritali. Concluzia... nu-mi placell!

Dupa ce termin de scris, dau un frumos
SEND, astept si inchid calculatorul. Chiar daca
nu o s&-mi vid nickname-ul apdrut la sférsitul
revistei, macar mi-am spus parerea

Nu mi-e somn si cred ¢d o s& incerc @ frec

de misiunea de la Operation F
Int&i, s&-mi verific posta. Aoleu, dar de ce mia
venit mailu’ inapoi€ La naiba, om scris adresa lui

mitza gresil... De lo atéta chatm-am dilit réw...”

e voasire legate ae co-

Nu cea mai tericitd slujp& pe care o pu-

&si, dar cel putin

LEVEL
Si
Sony

Sunt oferite ca premii 10 jocuri
,»Tombi 2”.

,.f
=LA Ce tip de joc este Jak and Daxter: The Precursor Legacy?

a)FPS b)RTS c)jumpé&run
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

o P = e e e

Tombola LEVEL si Sony

Raspundeti la intrebarea alaturata,

decupati talonul gi expediati-l pe
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4
2200 Brasgov.
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Arad, Trache lucian Marian aka Dakata
din Otopeni, Ciubdr Alex din Caracal,
Cacoveanu Andrei din Medias, Snapper,
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Suceava, Adi Lupas, Horghidan Buzdu, Viper lord, Adi aKa NRGlzer din Monosit Conimpex
Ovidiv aka cronoX din lasi, Pétru Urziceni, Mad Tiger, GheGhe, Ender,
Vlad Daniel din Ramnicu Valceq, Alex aka Schumi, KogaionoN, Andrew Videoton VTCD
lontel din Constanta, Steféinescu Wiggins, Nifju Bogdan din Urziceni,

Romania Data Systems
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Sistemele seriei Diablo sunt dedicate aplicatiilor multimedia, de Ia jocuri si entertainment la
programe dedicate creatiei multimedia. Flexibilitatea arhitecturii raspunde prompt eventualelor
solicitari ulterioare pentru implementari hardware mai dezvoltate. Sistemele au la baza
procesoare puternice care incorporeaza instructiuni multimedia, interfete grafice de mare
performanta, hard discuri rapide de mare capacitate si extensii multimedia de cea mai inalta
calitate. Diablo a obtinut in ultimii doi ani de doua ori distinctia CHIP TIP, certificand astfel
ceea ce HardGamer-ii stiu deja: SUNT CELE MAI BUNE!
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