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e departe cea mai socantd aparifie a

lunii a fost Command&Conquer

Renegade si ne-am trezit cu tofii, brusc,
in fafa unei dileme: e nevoie de resuscitdri si
socuri electrice? Se simte cumva nevoia de
confirmare a lui ,Toate-s vechi si noud foate”.
Eminescu se referea la miscarea lumii, eu doar
la miscarea de mai mica anvergurd din ga-

ming. Poate e cazul s& discutdm un pic si s&
privim evolutia lucrurilor din perspectiva celor
care cunosc, au jucat si terminat foarte multe
jocuri pe parcursul fimpului. Ideea de a te plim-

ba firstperson printr-o baza dintr-un RTS m-a
fascinat dintotdeauna (si oare pe céfinu ia
fascinat?). Au fost voci care cereau asemenea
Labilitéti" siin cazul altor jocuri, cum ar fi
Caesar lIl. Ei bine, acum visul s-a implinit...
intr-un fel. Westwood ne oferd acum aceasté

unicd oporiunitate de a inspecta de aproape
toate elementele care au fécut din seria C&C
un punci de reper in istoria jocurilor. Ce poate
fi mai plécut pentru un fan C&C decét sé ad-

usi, chiar e nevoie? S& ne gandim si
a lonsarea a lui The Elder Scrolls Ill:
Intr-un fel avem siin acest caz dea
inuare, dar in cel mai bun sens al
. Este jocul care promite s& zguduie
lumea jocurilor si sé dea un nou asalt asupra
" genului RPG. Din toate informatile pe care le
avem, nu sunt deloc departe de adevar.
Avem, asadar, C&C Renegade, pe de o
parte, ca reprezentant al unei clase de jocuri
 hibride (combinafii vechi-nou, action-RTS), si
. Morrowind, ca deschizétor al unei noi gene-
de jocuri, dar totusi aflat in continuarea
a tradifionalei linii de firstperson RPG.
Tendinfa pare destul de neclar conturatd:
suniem decisi s& mergem pe drumul evolufiei

metamorfice

Cei care se vor simfi ciudat
sau bolnavi pot urma un
tratament cu jocuri din cele
vechi si neconvertite.

graficii i, mai ales, a ideilor, sau confinudm sa
ne agdfém de valori deja consacrate? Finan-
ciar vorbind, ambele variante par suficient de
solide. la o scard si mai mare insé pare a se
profila o miscare nu pe direcfio nou-vechi, ci
pe aceea de combinare pand la cbfinerea
unui gen hibrid cét mai vandabil. Incercai sa
v& amintifi cate din jocurile apdrute in ultima
vreme au fost absolut pure si nu au avut diferite
infuziuni din alte genuri@ RPG-urile sunt cu si-
guranid cele mai impermeabile, dar si acolo
incep sa se simtd influente. Tnsé cel mai notoriu
caz, tipic pentru acest fenomen de mulatie,
este Warcraft ll, care se profileaza ca un ve-
ritabil... RPS (Role Playing Sirategy). Si hibridi-
zarea continud: Batflecruiser Millenium este
cea mai sumbrd aparitie @ momentului, cu o
combinare absoluld a unor genuri aparent in-
compatibile: shooter spatial, FPS, action, mana-
ger si inca vreo doudzeci de genuri. Problema
este ¢, fard o documentare excelentd, jocul
este cel pulin ,impracticabil”.

In condifile acesteq, se pare cé prog-
noza pentru urmétoarele luni {cel pufin) anuntd
precipitafii abundente cu asemenea hibrizi. Cei
care se vor simfi ciudat sau bolnavi pot urma
un fratament cu jocuri din cele vechi si necon-
vertite. In cazul aparifiei unor reaclii nedorite,
adresafivé medicului, farmacistului sau
SHIFT+DEL in Windows Explorer.

Mike
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News

LithTech si No One Lives Forever 2

lithTech a lansat un update al
engine-ului Jupiter, cel care va sta
la baza continuérii 3D shooter-ului
ce sa bucurat de un imens succes:
No One lives Forever. Jupiter vine
acum cu un nou sistem de calcul al
poligeanelor care va suporta dy-
namic lighting, reflectii Fresnel si o
animalie dinamica a suprafefelor.
In plus, acesta are la dispozifie un
command editor imbund&tdfit pentru
a crea mai usor efectele si penfru a
oferi un suport mai mare texturilor
de calitate. Chipurile personajelor
vor putea fi realizate mult mai rec-
list, deoarece engine-ul oferd posi-
bilitatea de a dezvolta o larga

paletd de expresii pe fefele aces-

tora. Imaginile realizate cu acest

engine anunfd un joc care va arald
destul de bine, mai ales extericarele
par s& fie redate la un nivel cum rar
am mai vazut. Jocul se pare cd va fi
o continuare a povesfii din primul
No One Lives Forever. Alulva fila
fel de provocator, dar experienfa in
materie de spionaj din primul joc ne
va fi cu siguranté de folos. lansarea

confinudrii este programatd in partea

a doua a acestui an.

The Sims Vacation - EA

Electronic Arls a anunjat c&
are intenfia de a lansa in aceastd
prim&vard The Sims Vacation, un
nou add-on pentru cel mai bine
vandut joc din lume in anii 2000 si
2001: The Sims. Dup& ce eroii nos-
tri din Sims au tr&it pe picior mare
in Livin’ Large, au finuto numai in
chefuri in House Parly si au muncit
pe brénci pentru a-si dezvolta re-
latiile ,sociale” in Hot Date, iald c&
a sosit si momentul unei vacante bi-
nemeritate. In concluzie, in The Sims
Vacafion vom pleca in excursii pen-
tru a ne relaxa si a mai pierde din
stresul pe care viaja de zi cu zi,
plina de obligatii, o creat in sufletul
nostru. Vom porni cu mic cu mare,
cu nevastd, cafel, purcel, concu-
bing, amantd si cealalid nevastd pe
o insul& de vis cum numai in Sims
poate s& existe. Conditiile de aici
sunt sublime: sporturi de iarmn& pe
varful muntelui, o tab&r& in mijlocul
pédurii cu corluri, domnisoare si tot

tacamul sau o plajé pling de

costumase din doud bucafi. Cedi
mai trebuie ca s te crezi in paro-
dis? Vor exista peste 180 de obi-
ecte cu care vom pulea interacliona
si o mulime de domnisoare cu care

vom putea practica tehnicile invé-
fate in The Sims Hot Date. Party onl

Desi Via a anunfat ¢4 in iarng
vor fi disponibile procesoarele C3
la 933 MHz, promitand cat de
curénd procesoare la 1GHz sau
mai pulernice, deocamdatd compa-
nia este nevoitd s& amane lansarea
acestora. Acest fapt se datoreazé
companiei TSMC (Taiwan
Semiconductor), ce intampina pro-
bleme cu procesul de produclie a
chipseturilor in tehnologia de 0,13

Probleme cu procesoarele la 1 GHz

avea de suferit si companiile nVidia
sau Broadcom. Anul frecut compao-
nia VIA a fost prima care a lansat
procesoare fabricate in tehnologie
la 0,13 microni, fapt datorat parte-
neriatului cu TSMC. De acestd data
insd, situalia st& intocmai invers,
aceastd companie fiind principala
cauz& pentru aménarea fabricarii
procesoarelor. Deocamdatd sunt
disponibile doar cateva mostre ale

procesorului.

microni. Tot de acest neajuns vor

flash

flash

lash

Prima lanseaza

Prima Gemes a lansat in ulima perioadd si va
mai lonsa in viitorul apropiat peste 15 tilluri de jocuri.
Unele dinfre acestea sunt penitu PC, altele pentru conso-
le. Din filurile pentru PC amintesc: The Sims: Vacation,
Warrior Kings, Hitman 2: The Silent Assassin, Might
& Magic IX si Heroes of Might & Magic IV. Titlurile
pentru PS2 sunt si ele numeroase: Kings Field: The
Ancient City, Star Wars Jedi Starfighter, Deus Ex: The
Conspiracy, Virtua Fighter 4, Pac-Man World 2,
Gauntlet: Dark legacy si Blood Omen 2. O peri-
oadd destul de fastd pentru distiibuitor care promite
s& se afle in topul vanzarilor din aceastd pericadd.

BN Avrile 2002

Tropico 2: Pirate Cove

Frog Cily este producdtorul care sia creat fai-
md prin seria Imperialism. laté c& in prezent acestia
lucreazé la o confinuarea a lui Tropico, un joc ce se
va numi Tropico 2: Pirate Cove. Jucgtorul va conduce o
insulé micé de pirafi, ascunsd undeva in Caraibe. Rolul
t&u de rege al pirafilor le va obliga s& organizezi
locul in care aceslia se vor aduna peniru asi reface
navele, a vinde capiivii de pe vapoarele cucerite sia
obine resurse pentru vitoarele célétorii (romul va
prejui cat greutatea lui in aur]. Schimbarea fajé de
primul Tropico este mare, banii iesind de aceast®
dat& din piratarea camenilor cinsfif

Trilogia Myst

Ubi Soft Entertainment va lansa in curénd
Myst Trilogy. Aceasta este o compilalie a celor
frei jocuri ale popularei serii Myst. Game pack-
ul va include Myst Masterpiece, o versiune
imbundtafita a Mystului original care a fost
lansat in 1993, continuarea acestuia Riven,
lansat in 1997 si Myst lll: Exile care a apérut
anul trecut in mai. Toate cele frei jocuri te vor
conduce in lumi mistericase, fantastice, in care
va frebui s& rezolvi un numar serios de quest-uri
bine realizate. Acest pachet va apdrea la
inceputul lui aprilie.

www.level.ro



Legion - Strategy First

Strategy First va distribui jocul
Legion. Acesta este o stralegie in
timp real bazaté pe evenimentele ce
au avut loc in Imperiul Roman. Jocul
este creat de Paradox Enfertainment.
Jucdtorii vor controla unul din multele
friburi, orase-state sau ligi din Italia in
pericada de dinainte de dominalia
romand. Perioada in care se desfé-
soard jocul este una destul de vi-
fregd, cu o mullime de schimbari in
teritoriile italiene: Roma si Etruria sunt
monarhii, iar celelalte provincii au la
putere oligarhia aristocrata sau sunt

republici guvernamentale. Vom avea

deplinul control asupra oraselor. Va

trebui s& alocam muncitori pentru di-
feritele modalitéfi de colectare a re-
surselor, sé construim forférefe pentru
protecfie si sa anlrendim regimente
de soldali pe campuri de bataie
recreale cu acuratefe dupd cele ale
Romei anfice. Peste 20 de comba-
tanfi controlati de Al vor concura
unul impotriva celuilalt, fiecare cu
proprile puncte forte si puncte slabe,
in funclie de caracteristicile provin-
ciilor din acele vremuri. Diplomafia
va fi una dintre armele pe care va
trebui s& o folosim in combinafie cu

lupta dreapla pentru a invinge in

acest joc.

News QEIV/N

Xpand Rally - Techland

Techland este o firmé produ-
cétoare de jocuri din estul Evropei.
Dacd afi auzit de ei pand acum,
inseamnd c& afi auzit de Chrome,
un joc care a avut preview infr-un
numdr frecut al revistei noastre.
Acestia lucreaza in prezent la un
joc de raliv, un simulator dup&
WRC. Jocul se doreste s& prezinte
o versiune extrema a ralivlui (de aici
vine si Xpand). Nu existd limit& de
cai putere la motoarele masinilor si
nici limit& la modificarile si moder-
niz&rile pe care le putefi aduce
masinii. Ceea ce doresc producs-
forii s& aducd in plus foja de simu-
latoarele de raliu care au aparut
pand acum esle senzalia de vilezda.
Veli simfi cum masina pleacd de
sub dumneavoastrd in clipa in care
vefi apasa fasta de acceleralie.
Existé 36 de trasee imense pe care
le puteli parcurge in diferite condifii
atmosferice si la diferite niveluri de

dificultate. Nu poate s& lipseasca
modul carierd in care veli putea de-
veni un pilot profesionist din WRC.
Jocul va folosi engine-ul din Chrome.

Fanii filmulvi Die Hard au mo-
tive s& se bucure. Vivendi Universal
a incheiat un confract pentru a dis-
tribui Die Hard. Jocul este creat de
Bits Studios sub licenfa primité& de
la Fox Interactive. Lansarea jocului
se asteaptd a avea loc in acest an
atdét pentru PC, cat si pentru con-
sole. Nu cred cd este prea greu s&
v& dali seama despre ce este vor-
ba. Jocul nostru este un first person
shooter in care eroul nostru va fi
reprezentantul virtual al lui Bruce

Willis. Intriga are loc cu céliva ani

dupd actiunea din filmul Die Hard:
With A Vengeance. Jucdtorii se vor
lupta in diferite locatii, incluzand si
Nakatomi Plaza. Jocul va avea
excelente efecte speciale, de ca-
litate cinematografics. McClane se
va lupta pentru a gdsi aliafi intro
lume pling de dusmani. Acesta
poate executa tot felul de miscari
surprinzdtoare si, cu siguranjd, va
dezarma sau ucide adversarii fard
s& clipeascd. Dacd vreli s& vedeli
cum va ardta acest joc pulefi s&
incercali demo-ul de pe CD.

flas

Noi procesoare de la AMD

Compania americand AMD are in plan ca
in acesid perioadd sd lanseseze pe piatd doud
noi procesoare. Unul dintre acesta este Athlon XP
2100+ care foloseste acelasi nucleu Palomino
ca si modelele precedente, iar cea de-a doua
serie de procesoare Athlon XP cu numele de cod
Thoroughbred vor fi lansate peste alte 2 sapté-
mani. Acest nou procesor, desi are aceeasi per-
formantd, diferé de modelele precedente deoa-
rece are la baz tehnologia de 0,13 microni.
Acestfapt are ca efect cresterea frecventelor de
funcfionare si scaderea cantitdfii de céldura

de la lionhead Studios, Black & White, datorita
originalitdfii ca rezultat al ,explordrii de noi

disipata. In acest sens, procesoarele Athlon XP
2100+ vor fi ultima generafie de procesoare ce

vor folosi nucleul Palomino. posibilitsli creatoare”.

A 5-a edifie AIAS Gmax pentru Trainz

Academia de Arte si Stiinte Inferactive sia Celebrul Trainz, concuretul cel mai puternic
decernal premiile pentru a cincea oard. Cate- al lui Microsoft Train Simulator, va pune, se pare,
la dispozifia tuluror celor care doresc, puterni-
cele facilitati de modelare 3D oferite de Gmax.
Este vorba de un acord intre Strategy First si

Discret pentru distribuirea unui pachet de ele-

gorille premiate au fost in numér de 29, de la

coloana sonord pand la inovatii aduse in mo-
terie de console. Castigétorul celui mai valoros
premiu a fost penru console: Halo (produs de
Bungie), care de alffel a si castigat titlul suprem
de joc al anului, iar pentru PC productia celor

mente si unelte Gmax impreund cu jocul amintit.
Cu acesteq, cei interesaliisi vor putea crea

Aprile 2002



(H3YS News

Delta Force: Task Force Dagger - NovalLogic

Novalogic a anuntat c&
lucreazd in parteneriat cu Zombie
Studios (printre fitlurile pe care le-au
scos acesfia se numdrd si Disney's
Atlantis, Redstorm’s Rainbow 6:
Covert Ops, Bodyglove's Bluewater
Hunter sau Activision's Escape from
Alcatraz) la urmatorul tillu din seria
Delta Force pentru PC. Jocul se va
numi Della Force: Task Force
Dagger si va fi lansat in mai 2002.
Acesta va fi al patrulea fitlu al seriei
care sa vandut in peste 3 milioane
de exemplare in lumea intreagd.
Engine-ul va fi cel pe care
Novalogic la mai folosit in Land

Warrior, dar cu o mulfime de

imbunatafiri. Task Force Dagger a
fost proiectat de Zombie ca un joc
total nou, cu personaie si arme noi,
precum si cu noi misiuni single-ployer
si harti pentru modul multiplayer.
Una dintre caracteristicile pe care nu
le-am mai intélnit pand acum in nici
unul din jocurile Delta Force va fi
posibilitatea de a alege infre 10
trupe speciale din care putem face
parte: de la Delta Force si Marines
Force Recon, pand la SEAL si British
SAS. Misiunile din joc se vor apro-
pia cat mai mult de misiuni reale pe
care asffel de trupe le-au avut de
rezolval, incluzand raiduri si atacuri

asupra oraselor.

Blood Omen 2 - Eidos Interactive

Crystal Dynamics lucreazd la o
noud producfie din lunga seria le-
gacy of Kain care se cheamd Blood
Omen 2. Acesla casi celelalte este un
3rd persen 3D action/combat in care
vefi avea rolul unui vampir cu numle de
Kain. Actiunea jocului esfe situaté
temporal dupd aproximativ 400 de
ani de cénd Kain a reusit s& subjuge
lumea din primul Blood Omen, pre-
ferand sa sidpaneascd acestd lume
decét s& moard si sési salveze sufletul.
Insés acest lucru a luat sfarsit in clipa in
care un personaj necunoscul a revsit
s& priveze de puterile de care dispu-
nea. In aceste condifi voi impreund cu
Kain va frebui s& luptafi pentru a redo-
bandi controlul teritoriler aminiite. Ur-
mand sfilul Soul Reaver 2, pe m&surd
ce veli avansa si veli rezolva situaliile

intalnite, veli avea acces la noi teritorii

si noi monsfri din ce in ce mai agresivi
iar Kain isi va redobandi reptat pu-
terile peniru a putea duce lupta finala
si recasliga ceea ce a pierdut. Data
de lansare este incd necunoscutd, se

stie ins& c& distribuitor va fi Eidos.

P, ol S

Shaman - Boston
Animation

selts al Boston Ar

elosi care a creal si Simon &

ancesirale Pe care incieni ie-au avui

1 de o dald de lansare

flash

flas

flash

propriile modele 3D si extinde performaniele lui
Tainz Surveyor, fard a se mai limila numai la a
posibilitatea credrii de layouturi.

Xbox on-line

O armaté de oameni lucreazd de peste

18 luni pentru ca Xbox s& aiba serviciu online.

Se spune c& numdrul de oameni care Isunt
implicafi este mai mare decét cei care au
lucrat la consola in sine. Cerl este faptul ca
Microsoft a anuntat infrarea on-ine in aceastd
primévard si se pare c& sd se va fine de

cuvant. Acest lucru va trebui sa le dea de

I Avriie 2002

gandit celor de la Sony, cdci singura solufie
r fi un PS3.

Disciples 2 patch

Strategy First a anunfat lansarea unui nou
patch Disciples 2: Dark Prophecy, care rezolva
o serie de probleme legate de multiplayer si
adaugd unele lucruri noi de genul cémpuri de
lupts, posibilitatea de a salva in Hot Seat, un
Quest Log pentru a putea verifica loate mesajele
anterioare, enciclopedia abilitdfior eroului in
diferite ecrane, suport pentru Direct 3D in
Configuration Editor, posibiltatea de captura

capitala adversarului fard ca jocul sé ia sféarsit

imediat si rezolvé cateva bug-uri legate de sunet.
I il
De-ale gamerilor

Dupd cum stifi, lansarea PS2 a dus la ade-
vérate fenomene sociale, apropo de joponezi. latd
¢4 nici englezii nu se lasé mai prejos. Un englez pe
nume Dan Holms esle atat de indrégestit de con-
sola lui incat a cervto in casdtorie. Ea a rémas fara
cuvinte, dar din pacate nici un preot nu a vrut s& s&-
vérseascd sfanta legéturd. Ca urmare lui Dan nu
i-a mai rmas aliceva de facut decat s& isi
schimbe numele in PlayStation 2. S& speram cé

www.level.ro



Warcraft lll: Reign of Chaos
Collector’s Edition

Pentru a veni in sprijinul marilor
colectionari si pasionafilor de lumea
jocurilor, in special cea Warcraft,
Blizzard Enterainment va lansa simul-
tan cu versiunea finalé a Warcraft Ill,
o edifie speciald - Warcraft lll: Reign
of Chaos Collector’s Edition. Acesta
va cuprinde pe langd jocul in sine o
serie de alte lucruri si anume: o carte
numita The Art of Warcraft care va
cuprinde imagini rare i necunoscute
din universul Warcraft, DVD-ul oficial
cu filme Warcraft lll, CD-ul cu coloa-

na sonord a joculvi, manual cu sem-

High speed
data storage...

natura speciala Collector's E
4 postere in edifie limitats reprezen-
iénd cele patru rase prezen
Numérul de exemplare ol a

fii va fi unul foarte limitat si va fi disp

O

nibil doar pentru un numér redus de
distribuitori. DVD-ul oficial va cuprinde
setul complet de filme din joc plus art
work-uri, imagini din perioada p
ducliei si comentariile echipei Blizzard
care a produs filmele. Dup& cum stif
Warcratt lll: Reign of Cha

gramat pentru lansare in

primavard.

' Tom Clancy’s Rainbow Six:
Raven Shield

la lucruri mai st

tului cé cei de la U

te un FPS utilizat,
de frupele ameri-

cane anfitero pentru antre-

& ofn
\\\\“.‘; 6&

F‘,,nm’-n"‘""
7 Verson 20

High capacity
Digital Memory
Cards...
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News

Rayman 3 Hoodlum Havoc

O tehnologie care va
sparge toate barierele, al&turi de
un storyline extraordinar, astfel isi
anunjd cei de la UbiSoft Enter-
tainment viitoarea lor productie,

pe nume Rayman 3 Hoodlum

Havoe. Jocul va conline, pare-se,
noi arii populate de monstri cét se
poate de bizari, adicé la fel de
bizari ca si cetéenii noilor teritorii.
Mai mult, jocul va avea un nou
sistem de luptd tacticd. Creatorul
seriei Rayman, Michel Ancel,
spune c& i-au venit o grémady

de idei inovatoare pentru
Hoodlum Havoc, noul capitol
fiind destinat atéat celor versati
intr-ale acestei serii, cat si celor
care vor pune pentru prima dat&
cursorul mouse-ului pe viitorul
icon. Ca s& nu uit, absolut toat&
lumea va putea beneficia de
Rayman 3 Hoodlum Havoc,
deoarece acesta va fi dezvoliat
si pentru PC, dar si pentru pleio-
da de console: Xbox, PlayStation
2 5i GameCube. Jocul probabil
¢d va fi lansat vara viitoare.

A 5-a generatie

Codecul DivX a ajuns la ver-
siunea 5. Dupd cum majoritatea din-
tre voi stifi, DivX este cel mai cunoscut
codec cu cea mai bund ratd de
compresie. Dacd pand acum v-afi
obisnuit s& i facefi update de pe
Internet, de acum incolo situatia si&
cu folul si cu totul altfel. Aceasts
versiune 5 este una comerciald, iar
pentru a o achizifiona veli fi nevoifi s&

scoatefi din buzunar nu mai pufin de

Lansare Xbox in

Desi aceastd piajd este incé
marcald de batalia dintre Sony Play-
Station 2 si Gamecube de la Nin-
tendo, Xbox-ul de la Microsoft intré si
elin compelifie. Din pécale, aceasta
lansare se afl& sub un nor mai negry,
degojat de numerose sesizdri cu pri-
vire la unele probleme tehnice
pe care aceasld consold ar
putea sa le aibd. Principalul
aspect find acela c& unitatea
DVD inclus& in Xbox zgarie
DVD-urile in momenul in care
acestea sunt cifite de respec-
fiva unitate. Conform oficialilor
Microsoft, care susfin cé nu-
mdarul sesizarilor nu este unul
foarte mare, sa decis ca in
asffel de situalii compania s&
schimbe gratuit consola cu

probleme cu una perfect func-

30 de USD. Pentru aceia dintre voi
care nu au chef s& dea bani, se g&-
seste si o versiune, asa zis free”, care,
vorba fie intre noi, este mult mai bund
decdt versiunea precedenia 4.12.
Pand in acest moment, pentru versiu-
nea ,pe bani’ nu sia exprimat foarte
multé lume dorinlo deao Dchizi[ionQ
dimpotrivé, majorilatea incercénd s&
treac la folosirea altor codecuri,
cum ar fi cel produs de Xvid.

Japonia

fionald. Xbox nu esfe singura consol
care a avut probleme la lansare, aici
amintim de problemele tehnice ale
PS2-ului la inceputuri, iar compania
Microsoft este foarte increzdtoare cu
privire la numé&rul de unitéfi vandute

pe acest segment de piafd

flash flash flash

nu o va insela pe frumoasa consola cu modelul
mai t&ndr care va fi probabil PlayStation 3.

CeBIT 2002

Unul dintre cele mai mari si mai importante
targuri internalionale de tehnica de caleul a avut
loc in perioada 13 martie - 20 martie la Hano-
vra in Germania. La edifia din acest an a acestui
targ, AMD si Intel au finut capul de afis cu fel de
fel de lans&ri in domeniul procesoarelor si nu
numai. Cele mai interesante anunfuri au fost cele
legate de noile procesoare Xeon MP, capabile
58 lucreze in sisteme de 2 sau mai multe

IR Aprilie 2002
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procesoare. In numarul viitor vom reveni cu infor-
mafii mai detaliate cu privire la ceea ce a fost la
CeBIT.

Michigan se revoltd

Cetdtenii, si in special oamenii legii din Mi-
chigan s-au revaltat impotriva jocurilor extrem de
violente din ulima pericadd si au decis cd
acestea nu frebuie sd ajungd pe ména copiilor.
Reprosurile lor s-au indreptat in special impotriva
lui Grand Theft Avto 3. Imaginile violente din
acest joc (ofiferi de polifie ucisi, femei strivite sub

rofile masinilor) i-au determinat pe cetdieni sd ac-

fioneze impotriva proliferdrii unor astfel de jocuri.
Entertainment Software Ralings Board, cea care
acorda rating-ul jocurilor, a stabilit valoarea M
pentru acesta, ceea ce nseamnd c& persoanele
sub 17 ani nu au voie & cumpere. Dar o ca-
setd video prezentald a ardtat un copil de 12
ani care iese dintr-un magazin cu acest joc. Desi
in alte 15 state americane exista o lege care pe-
depseste aspru magazinele ce vand produse
interzise persoanelor sub o anumitd varstd,
aceasta nu se referea pand acum si la jocurile
video. laté c& lucrurile se vor schimba de acum
incolo. Nu putem sé& nu ne intfreb&dm daca nu

s-ar impune o asffel de lege si la noi in fara.

www.level.ro



Un joc pentru care

nu cred cd suntem incd pregatifi

u multtimp in urmd, cénd nici nu ne

gdndeam c& vom putea susfine lunar

un al doilea CD cu joc full, LEVEL a
gdizduit pe CD-ul sgu versiunea completd a
unui joc conceput de Derek Smart. Pe atunci
designerul inca isi distribuia credtiile gratuit ori-
cdrui amator. Rin p&cate pentru noi, Derek a
renunfat la actele sale caritabile, iar ultimul joc

al seriei Balflecruiser va frebui cumpdrat.

Prea devreme

Dupd cum am spus-o, Batlecruiser Millen-

nium este un joc ce a apdrut prea devreme,

mult prea devreme. Infr-o piajt dominatd de FPS-

uri din ce in ce mai simpliste, RTS-uri si TBS-uri ce
nui mai solicitd atenfia si creierul ca aliddaty,
Batilecruiser este un joc mult prea complex.
Atéat de complex incét in lipsa manualului nici
nu are rost s& incercatfi. Din p&cate, la acest
capitol jocul se prezint& cu un minus fantastic:
Tutorialul. Tn loc s& te invele mécar manevrele de
baz& sau m&car o mand de lucruri cu care s

poli confinua jocul, te bagd si mai réu in ceafd.

Pentru cei care nu sunt familiari cu seria
de jocuri produsd de Derek Smart, Battlecruiser
Millennium este un simulator spafial. Dar nu ori-
ce fel de simulator, ci unul in care preiei co-
manda unei imense nave spaliale si odatd cu
aceasta toate responsabilitdfile ce le presu-
pune aceastd pozitie. Dacd, totusi, aceastd po-
zilie este mult prea ,ap&sétoare”, se poate
opla si pentru pozifii mai lejere, precum pilo
de fighter sau comandant al unei unitdfi de
desant a Infanteriei Stelare.

Toatd acfiunea se pefrece in Spatiul Cos-
mic (cu mici escapade pe céte o planetd), un
Spatliu imens, gol si rece, exact cum este siin
realitate. N-am fost niciodald in spativ, c& deh
la NASA mi-au spus c& nu au uniforme pe mé-
rimea mea, dar acest joc este singurul care
mi-a [&sat impresia de Spafiu Cosmic exact
asa cum mi-l imaginam din foate
documentarele vazute pe la televizor.

O sa v intrebali poate: Bine-bine... Dar cu
ce e jocul panéd la urmé&? Ce facem acolo? lar
r&spunsul vine foarte prompt: Foarte multe, atét

de multe, incét in nici un caz nu voi putea epuiza

A fi sau a nu fi... holograma

Preview QJEIVIN

HP
‘;\C f(\

Pasul strengarului

Planeta albastrd cunoscuta si sub numele
de Terra

Artificii in intunericul Universului
subiectul in singura pagind ce a fost alocatt
acestui arficol. De aceea si consider corect din
partea mea sd tratez acest joc mai pe \org
intr-unul din numerele viitoare. Battlecruiser
Millennium este un joc complex ce necesitd un
imp foarte mare de explorare si analizé, mai

mult decét oricare alf joc ce mi-a picat in mand.

Claude
LEVEL
Titlu Battlecruiser Millenium
Gen Simulator spafial
Producétor Derek Smart
Distribuitor 3000 AD Inc.
Procesor PIl 300 MHz
Memorie 64 MB
Accelerare 3D [minim 16 MB

www.bc3000ad.com

Aprilie 2002 |KEINEEEE



Preview

\_—’,

b »

Al

Din seria care nu mai moare... odata!

o fel as fi putut probabil spune ,Din lumea

celor care nu cuvants”, ,Din patria mésli-

nului”, ,Din casa de la Ipotesti’, ,Din puul
gandirii” sau pur si simplu , Din nou”, oricum ni-
mic nu s-ar schimba in afard de revista in care
apdrea articolul. M& rog, cel putin asa m-am
gdndit cand exploram ultimele fitluri din ciclul
,Galceavén Cer”. Dacd stém un pic s& ne
géndim, sau nu, de vreo 30 de ani incoace nu
cred cd exista alt lucru care sa fi avut un fond
mai larg de abordare, pe plan mondial bine-
inteles, decat acest subiect (cred cé e urmat
indeaproape de Réizboiul Rece). Inifial au aps-
rut filmele cu cele trei episoade plus unu mai

recent, dupd care ou apdrut restul, de la chips-uri

B, & % &£

Unele lucruri nu se schimba niciodata

BTN Avile 2002

si fulgi de porumb pand la lenjerie infimg, toate
cu acelasi subiect. In ceea ce priveste jocurile,
nu cred c& mai existd vreun amdnunt din film
care s& fi scapat. In concluzie, evident, acest
ultim titlul nu prea a mai atras atenfia cuiva, de-
cat poate a Intreprinderilor de predus Rice
Crispies (oricum, probabil este suficient).

O abordare...

Chiar dacé anumite elemente externe
precum scepficismul, febra epidemica, propri-
etate personald si nu numai, degetul de la pi-
cior din prizd si europubelele de la gard imi
creeazd un anumit disconfort psiho-intelectual

Un profil amfibian

preobsesiv, am avut rébdarea si mai pufin tim-
pul de a examina o lungd listd cu intrebérile
dese referitoare la acest joc. Ca sé nu o mai
lungesc, o sé incep cu stérsitul pentru c& e mai

frumos si
pentru ca numai
pand acolo am
reusit s& ajung. Dacd
as pleca pe ideea cg

in fine, dupa 30 de ani,
avem o noud abordare @
laitmotivului R&zboiul Stelelor,
s-ar putea s& simt intr-adevér,
atétfizic cét si... fizic, faptul cd
port responsabilitatea celor
scrise pe ici pe colo. Cumin
general consider cg, cu cét stii mai
pufine, cu afdt esli mai fericit si cu
cat esti fericit, cu ofét esti mai
ignorant, o s zic doar cd in aceastd
produclie avem o abordare
oarecum semiparaleld obiectiv-
constructivé raportatd la gen,

al cérei fond cognitivo-

recreafiv este, bineinfeles |
cd vali dat seama, pur eligibil. Pentru eventualele
nel&muriri v& recomand Noica, 3:23:5.

... houd si...

In general, ideea este tot ce -
conteazd. Studiul filozofic pe
marginea propozifiei anterioare il
veti infalni probabil in alt articol, la fel de
probabil proprietate a altcuiva. Asadar, ple-
cand de la o licen}d, Sony Online Enfertain-

ment si LucasArts Entertainment lucreazd acum
la un MMORPG al cérui subiect este cel de
mai sus. Titlul este acelasi cu o anumitd adau-
gire numitd Galaxies, insd modul de desfasu-
rare a jocului se pare ¢ va fi total. Adicd, da-
c& pand acum produciile derivate din filmul cu
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Probabil sotul...

oce\c;\ nume fratau doar anumite componente,
in situatia de fatd va fi cuprins totul. Practic va fi
creatd o lume - copie perfectd Star Wars in
care veli fi invitafi s& intrafi in pielea aproape
oricui dorifi, mai pufin in a personaijelor princi-
pale. Producdtorii isi doresc un nivel de inferac-
fiune aproape totald in care varianta jucdtor
pro/contra jucdtor va avea o mare pondere.
Evident, nu veli avea posibilitatea s& v& luafi la
harta cu primul venit, decarece skill-urile nu o
s& v& permitd, dar, cu timpul, v& vefi putea alia
intre voi si incepe rézboaie si tof felul de chestii
d-ostea. Partea intr-adevdr pléicutd este cd pu-
iefi fi orice, de la un amérét  de propriefar
de magazin care sési  «* ducd patefica
viat& intre a vinde si #" a cumpéra fot felul
de aiureli pand la
pirat spafial sau vanator
de capete. Producdtorii
ne anunt@ cd si mai
adevérata atraclie a
acestui RPG va fi
reprezentatd de
posibilitatea
dezvoltarii
100%
independentd
Y siparticularé
fiec&rui personaj
in parte. Cantitatea
de skill-uri si modul in
care acestea vor
putea fi combinate
vor duce praclic la
crearea unei lumi
aproape identice
cu ceareald,
doarece nu vor
exista nici un fel
de tipologii
fixe, ci doar
eventuale
categorii

determinate de limitdrile de rasé. In mare parte
jocul va respecia linia si caracteristicile filmului.
Situarea temporald nu a fost incd hotdrats de
céire producétori, dar probabil va fi in impul
LErei Clasice” a filmului, dupé disirugerea
Death Star si Batdlia pentru Yavin. Pe masurd
ce vé veli desfasura activitatea in cadrul
imperiului, vefi avea plécuta surprizd sa va
infersectafi cu arhicunoscufii eroi Luke
Skywalker, Han Solo, Princess Leia, Darth
Vader (care vor fi din pacate NPCuri).

.. sper, ultima

In prima foza ni se spune c& va fi doar o
singurg go\oxie, dar pe masurd ce jocul va
avansa, vor fi addugate noi teritorii, noi locuri
de explorat. In galaxia principala ver fi sufici-
ente planete pentru a safisface pretenfii cét se
poate de mari. Fiecare planetd in parte va
avea o suprafald fizicd de aproximativ 16 Km
pdtrafi, in care se va putea construi si face cam
orice se face in mod obisuit, de la comerf pé-
n& la luptele propriv-zise. Nu toate zonele pla-
netei vor fi libere pentru consiructii, ci vor fi si
zone sdlbatice, impddurite, astfel incat sé nu
ajungeti sa distrugeli cu totul mediul natural.
Trecerile ntre diferite medii nu vor fi cele obis-
nuite (cu bar& de progresie-mediu urmétor), ci
vor fi continue. Asifel, dacd vefi ateriza pe o
planetd, vefi frece efectiv prin atmosferd si vefi
aferiza unde vi se va permite. Rasele sunt in
numdr de 8: Wookiee, Zabrak, Human, Bo-
than, Rodian, Mon Calamari, Trandoshan si
Twi'lek. Fiecare va avea caracteristici fixe, insé
cum orice condifie, indiferent de nivel, poate fi
depssita, diferentele de rasé nu va vor sta ex-
fraordinar de multin cale. Din conird, faptul ca
anumite rase nu vor fi deosebit de bine primite
vor determina animozitéti care la randul lor
constituie o adevdratd pepinierd pentru eroi.

Preview LEVEL
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intalnire de grad indefinit

| s-au inmuiat coarnele

Referitor la grafica, cel pufin din screenshot-uri

totul arotd foarte bine. Viitorul ne va edifica

Coloana sonord se subinfelege, stii voi ta-

nacaoaa Naaaaa, na-na-na-nA-na..... A, sdnu

uit, 0 5& puteli deveni si Jedi, chiar Dark Jedi.

Titlu

Gen
Producétor
Distribuitor
Procesor
Memorie
Accelerare 3D
Data aparifiei

Locke

e

DATE TEHNICE
Star Wars Galaxies
MMORPG

Lucas Arts

Lucas Arts & Sony
N/A

N/A

Cu siguranfé
toamna 2002

ON-LINE www.starwarsgalaxies.com
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Descoperind tainele Chinei Antice...

mpressions Games... si deja ar frebui s& stifi

despre ce v& voi povesti in randurile de

mai jos. Dup& ce am construit Roma lui
Cezar si Egiptul Cleopatrei, dupd ce ne-am
jucat de-a zeii in Grecia lui Zeus si Allantida lui
Poseidon, ne vom indrepta acum pasii spre o
alté mare civilizalie a lumii anfice: China. Ase-
meni unei oaze de culturd in mijlocul unui de-

sert de barbarism, The Middle Kingdom (in chi-

nezd Zhong Guo), cum era cunoscutd Chinain
antichitate, s dezvoltat si a oferit lumii moderne
unele dinfre cele mai impresionante mosteniri
tehnologice si culturale. Nu e de mirare atunci
c& Impressions Games si-a ales tocmai ocest
mediu pentru a dezvolta o noud generatie de
City Buildere.

Excursie in Orasul Interzis

Tncepand cu dinastia neoliticd Xia (circa
2100 1Hr.), Emperor: Rise of the Middle King-
dom ne va conduce pasii prin toate marile dinasti

LY Apriie 2002

chinezesfi: Shang, Zhou, Qin, Han, Sui/Tang si
Song, pénd la marea invazie conduss de nimeni
aliul decét GingisHan in 1211 (dHr.). Desi se afls
inca departe de momentul lansarii {toamna 2002),
producdtorii ne asigurd c& ne vom putea delecta
cu minunile arhitectonice, culturale si economice
ale Chinei pe parcursul a 40-50 de scenarii. Si
nu spun degeaba ,minuni”, decarece vom putea
consiui i de aceast datd tot felul de proiecte
arhitehtonice care s& vimeascd posteritatea (da,
da, da, chiar si Marele Zid Chinezesc).

Foarte multe lucruri nu par schimbate...
Vom continua s& clédim orase maiestuoase, de
data aceasta folosindu-ne de tradifia si stilul chi-
nezesc. Ne vom asigura c& locuitorii vor avea
burtile pline cu méncare si creierele pline cu al-
cool. Si multe alte asemenea aspecte econo-
mice, politice si militare cu care deja suntem
obisnuiti din jocurile anterioare. Mici modificéri
vor apdrea la capitolul religios, unde in loc de
zei vom semvi ,doctrine”. Daoismul sau Confu-
cianismul sunt doar doud exemple pe care vi

le pot oferi acum. In plus, Zodiacul va juca un

rol important in sociefatea din Emperor: Rise of
the Middle Kingdom, atét de important incét si
tu va frebui s& i te supui. La inceputul jocului ifi

vei alege zodia din care faci parte, iar din 12
in 12 @ni orasul tau va fi binecuvantat in funclie
de zodio cleasd si de elementul predominant.

Surpriza

Adevaratul soc pe care va incerca s& nid
ofere Impressions Games este infroducerea
multiplayer-ului. De aceea am si precizat in de-
butul acestui arficol c& vom asista la nasterea
unei noi generalii de city builder-e. Spre linistea
fanilor seriei, producétorii ne asigurd cé jocul
nu se va transforma intr-un RTS ieffin, ci va con-
finua s& fie un city builder. Un num&r maxim de
8 jucdtori isi vor putea compara aptitudinile de
primari atét in scenarii cooperative cét siin al-
tele competitive. Pot fi dusmani sau pot fi aliafi,
ei decid. Vor putea incerca s& atingd de unii
singuri obiectivele misiunii sau se pot alia intre
ei pentru a construi, de exemplu, Marele Zid
Chinezesc. Fiecare dintre participanti isi va con-
strui orasul pe harta proprie, astfel incat s& se
evite conflictele pentru resurse. Dar fiecare har-
t& va define anumite resurse, in cantitdfi mai
mari sau mai mici, ceea ce inseamnd c& fot va
trebui la un moment dat s& cauti in alte parfi
materii prime si s& le obfii prin comerf sau cu
forfa armelor. Pentru a putea supraveghea evo-
lufia si dezvoltarea rivalilor poti frimite spioni,
care la nevoie pot efectua si sabotaje. Dar
avefi mare grij&s, decorece ocestia pot fi
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caplurafi, convertii si apoi trimisi inapoi ca
agenfi dubli.

Si uite-asa incepe o adevaratd aventurd pe
PC. Veli putea dezvolia orice fip de relatie cu
orasele conduse de oameni, le veli putea cere
ajutorul in caz de pericol sau, dimpotriva, veli putea
cere plata unui ribut. Putefi s le cucerifi, cazin care
vor plati automat tribut, putefi trimite cadouri sau s&
constuifi rute comerciale. Prejurile produselor nu vor
mai fi fixe, ci vor putea fi modificate de fiecare
primar in parte si vor fiimpuse (in oarecare
masurdl) de necesitdfi. Un oras oflat sub asediu va
plati bani grei pentru méncare sau pentru arme.

Aparitia muliiplayer-ului a fost intémpinatd
cu o usoard refinere din partea fanilor, dar la
scurt timp dupé ce producdtorii i-au asigurat c&
Emperor: Rise of the Middle Kingdom isi va
pdstra specificul, acestia au inceput intr-adevar
s& ostepte cu nerdbdare acest joc. Pot s& spun
c& ma alatur si eu acestora, ca vechi fan al jo-
curilor Caesar si mai ales din curiozitatea de a
vedea cum e s construiesti un oras intr-o lume
condus& de oameni, nu de masini.

Claude

Titlu Emperor: Rise of

the Middle Kingdom
Gen City Builder
Producator Impressions Games
Distribuitor Sierra Entertainment
Procesor PIl 350 MHz
Memorie 32 MB RAM

Accelerare 3D | minim 8MB
Data aparifiei |toamna 2002

ON-LINE emperor.impressionsgames.com
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China este recunoscutd in toatd
lumea pentru patru mari inventii ce
si-au pus amprenta asupra dezvoltdrii
lumii moderne.

1. Hértia - Cai lun este considerat a fi
pdrintele hartiei, el prezenténdu-se cu
aceastd inovatie in fata imp&ratului He Di
(Dinastia Han) in anul 105 d.Hr. Ultimele
descoperiri arheclogice atest insa exis-
tenfa hartiei cu mulfi ani (doud secole) inainte
de amintitul eveniment.

2. Tiparul - este acreditat ca fiind in-
ventfia lui Bi Sheng in anul 1045. Adevéra-
tul succes al tiparului a ap&rut insg 300 de
ani mai térziv cand a fost pus la punct de
cétre Gutenberg. Tiparul nu a fost foarte
apreciat in China deoarece limba chineza
foloseste nu mai putin de 3000 de carac-
tere, spre deosebire de englezs, care folo-
seste doar 26.

3. Magnetul si Busola - totf chinezii au
fost cei care au observat primii proprietétile
magnetice ale anumitor elemente din naturg
si tendinta minereului de fier (magnetito) de
a se alinia pe direcfia Nord-Sud a planefei.
In secolele XXl toate cordbiile chineze
erau dotate cu busole.

4, Praful de puscd - Secolul VIl o v&-
zut primele semne ale puterii militare consti-
tuite de un amestec exploziv format din sulf,
carbune si nitrat de potasiy, cunoscut sub de-
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numirea populard de praf de puscd. Din
nou, tot chinezii au fost cei care s-au gandit
prima datd la osa ceva.

China nu sa oprit ns& aici... Multe
alte invenfii care ne usureazd viata provin
tot din acea perioadd si zon& culturald.

Roaba - desi sa crezut mult timp c&
europenii au conceput prima dat& acest
,dispozitiv", descoperiri recente au ardtat
c& incé de prin anul 118 d.Hr. chinezii folo-
seau roaba.

Bancnota - denumita popular ,bani
zburdtori”, a fostintrodusé pentru prima
data in China secolului IX i o fost rapid
acceptatd atét de negusteri cét si de ofi-
cialii administroliei pentru taxe.

Seismograful - China a fost mereu
finta unor cutremure devastatoare. In sec I,
la ordinul imp&ratului, faimosul matematician
si inventator Chang Heng a pus la punct pri-
mul seismograf din lume. Chang Heng a
fost unul dintre vizionarii care au considerat
paméntul rotund, cu @ continente, si a infro-
dus sistemul de longitudine si latitudine.

Chibriturile - Au fost inventate in
China secolului VI (577 d.Hr.) de catre
femeile unui castel aflat sub asediv militar
Acestea ou constituit singurul mod prin care
femeile puteau aprinde focul pentru gatit
sau incalzit.
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e poli face cu 3 milioane de lire

sterline® Ifi pofi cumpéra vila/vile,

masind/masini si ili poli deschide un
cont in bancd din care s& frdiesfi pan’ la adénci
batraneti SAU ifi pofi deschide o afacere foarte
intins& din care s& castigi alte milioane de lire
SAU te poli apuca de cercetdri arheologice
pe fundul mérii SAU pofi face ceea ce a facut
Codemasters: un joc cu masini, TOCA (Touring
Cars.

Probabil cei mai mulfi dintre voi isi amin-

tesc ultimul ity TOCA (ultimul dintr-o serie, care

s-a vandutin 3,5 milioane de exemplare), sem-

nat tot Codemasters. Ceea ce e de remarcat
esfe c& aceastd companie nu renunid la
aceastd sigld si chiar investeste in ea. Uite asa
am ajuns s& aflam despre acest super fitlu -

Subaru in evolutie

BT vrilie 2002

Codemasters calca acceleratia (din nou)

TOCA Race Driver, a carui productie costd o
cdrujd de bani si care promite s& si merite
toald atenfia.

Analiza viitorului

Din fitlu ni se aminteste despre pilot - race
driver si asta pentru c& TOCA Race Driver e
pornit s& schimbe fata genului din care face parte
- cel al simulatoarelor auto -, mizand destul de
mult nu doar pe gameplay si engine grafic si fizic,
cisi pe storyline. In noul TOCA, Codemaslers ne
va pune in postura lui Ryan McKane. Jucatorul va
fimartorul (si participantul direct) la evolutia
carierei lui Ryan de la statutul de pilot de test la
acela de potenfial campion mondial. Cursele la
care parficipd Ryan suntinfegrale uneilinii narative
care ii implica atét pe colegii
acestuig, cét si pe familia
McKane, cu o bogaté fradifie in
cursele cu mofoare puternice.
Totusi, TOCA Race Driver este
un simulator auto, ceea ce in-
seamnd c& punctele forte ramén
engine-ul fizic si Alul. n ceea cel
priveste pe primul, Codemasters
a folosit ceea ce se numeste
FEM (Finite Element Modelling)
damage system. Acest sistem
permite simularea deformrii
structurii masinilor pe toat& durata
impactului si calculeazéin ce
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mdsurd se deformeazd atét structura internd cat si

caroseria. Aceastd abordare fideld fizicii va
permite un numar pracfic infinit de posibilitafi de a
distruge unele din cele mai cosfisitoare masini

existente la ora actuala.

Un TVR Cerebra putin prea artistic...

www.level.ro



| am TOCAI
Hear my ROAR!

Cand am vazut fitlul acestui pressrelease,
am avut senzafia cd este vorba despre un alt
joc, dar subiectul era totusi TOCA Race Driver.
Din céte ne povestesc producdtorii, ceea ce
vom auzi in acest joc va fi sunetul real ol masi-
nilor de curse, al izbiturilor, al derapaielor, al
tobelor (mai bine zis al tunurilor] de esopa-
ment. Toate aceste ,fidelitali” au fost realizate
in laboratoarele MIRA, in ceea ce se numesle
Semi-AnechoicChassis Dynamometer, o co-
merd cunosculd si sub denumirea de ,rolling
road" -in care atét masinile cét si echipamentul
de inregisirare a sunefului au fostimpinse la
limit&. Masinile au rulat in acea camerd cu
120 mph {192 km/h), evident, f&ré s& se
miste din loc. Acustica incaperii permite cea
mai fideld cu putinf& inregistrare a sunetului
generat de masini. Codemasters se lauda cu
gélégia pe care a produs-o la MIRA desi, iro-
nic, incdiperea este folositd in principiu pentru a
determina potentialele surse de zgomot ale di-
feritelor tipuri de masini si a le elimina. Ceea
ce este interesant la inregistrarile pe care le-a
facut Codemasters este faptul c& au apérut si

probleme cu echipamentul electronic. Mai pre-

cis, unul din microfoanele de precizie ,instalate”
pe motor s-a topit la un moment dat din cauza

céldurii generate, iar masinile care au generat
gélagio, desi legate bine de sol, au avut céteva

tendinfe de decolare.

... pentru a fi chiar din joc...

Inter-national

13 este numarul campionatelor pe care
le va oferi TOCA Race Driver. Prinire ele se
gasesc, evident, British Touring Car Champion-
ship, alaturi de DTM Champicnship (Germe-

nia) si AVESCO V8 Supercar Shell Champion-

ship Series [Ausiralial.

In functie de tara unde se va vinde jocul,
acesta va purta diferite denumiri: V8 Supercar
Race Driver (Australia si Noua Zeelanda),
DTM Race Driver (Germania) si Pro Race
Driver [SUA). Jocul sa va numi simplu TOCA
Race Driver in Marea Britanie si n restul lumii.
Si asta nu e totl Mai existd in stoc nu mai putin
de 38 de circuite de renume international, re-
produse exirem de fidel (Hockenheimring, Sil
verstone, Adelaide, Magny Cours efc.) i 42
de masini (dintre care amintesc, extrem de se-
lectiv, Alfa Romeo GTV, Mitsubishi Mirage,

[
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Vorbete sau vei suferi!!!! (MIRA labs)

A

Audi TT, Mercedes CLK si Opel Astra Coupé).
Asadar, TOCA Race Driver promite s& ne
plimbe din Europa si Ausiralasia pénd in Ame-
rica de Nord si de Sud siin zona Pacificului, in
pielea lui Ryan McKane, pe circuite dure, la
bordul celor mai scumpe masini de touring ale

momentului. Alicevo?
Mike

LEVEL DATE TEHNICE

Titlu TOCA Race Driver
Gen Sim auto sport
Producdtor Codemasters
Distribuitor Codemasters
Procesor N/A

Memorie N/A

Accelerare 3D |Da

Data aparifiei |iunie 2002

ON-LINE www.codemasters.com/racedriver
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Doriti frigca, sirop de ciocolata, umbreluta?
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Varianta neoficiald a infrdngerii nazistilor
in Al Doilea Rdzboi Mondial

upd cum stim cu tofii, Al Doilea Razboi
Mondia
Cump\iré intre doud a

a insemnat o confruntare

anfe. Una dintre
ele, Axa, avea ca centru Germania. Nazistii
care se aflau atunci la putere, au hotdrat cd au
nevoie de mult mai mult spativ pentru ca rasa
lor superioard sa se dezvolte. Au stréns in jurul
lor un grup de state si s-au ridicat impotriva lu-
nii. De partea cealaltd s-au reunit pulerile An-
tantei. Luptele intre cele doud facfiuni s-au dat

nu numai pe campul de bataie, ci a existat si o

confruntare cel pufin la fel de crunta pe dome-
niul stiinfei si al dezvolidrii tehnologice. Dar, pe
l&ngd toate lucrurile acestea pe care le invé
téam din manualele de istorie, mai exist& ceva.
Exisi& un dosar ultrasecret pe care omenirea
nu la cunoscut. Doar cei cdliva care au parti-

cipat la evenimente si care, dupd atéita amar de

»Grom si apusul” - tablou impresionist

BTN Acrilie 2002

ani, nu mai suntin viaid, ar fi putut s& depund
mdrturie pentru cele intamplate. Datele s-au
mai pdsirat undeva, intr-un dosar prafuit dinfr-un
teanc kilomefric de alte dosare, hértii, rapoarte
chitanfe etc. ale cancelariei germane. Lucrurile
scrise acolo povestesc despre o redlitate isto-
ricé de neinchipuit. Povestesc despre lucruri si
evenimente care or fi schimbat cu siguranfd
soarta rézboiului si a omenirii de dupd aceeaq,
dar mai ales povestesc despre un om. Un om
cum nu s-a mai vazut si nu s-a mai auzit. Poves-
tesc despre Grom

Peste acest dosar au dat cei de la Rebel-
mind si, deoarece o redlitate istorica este des-
tul de sec prezentatd in manualele de istorie,
acestia s-au gandit s& ne aducd la cunostintd

cele intémplate inir-o modalitate mai pufin clo-

sicd. Ei au dorit s& realizeze o prezentare inter-

activd a acelor timpuri. In concluzie, au inceput

s& lucreze la Grom, un joc pe care-l vom pu-

tea gdsi in vara acestui an.

Evenimentele

Joculincepe acolo unde a inceput totul -
in Berlinul anului 1942. Nazisti se afl& in céuta-
rea Orasului Pierdut. Acesta se pare a fi locul
in care au fost ascunse 12 arme in stare s&
distrugd nafiuni infregi de cdtre regele Arjuna
Armele nu au o origine pdménteand si au fost
folosite de rege pentru a indéibusi cateva rds-

coale de pe p&manturile sale. Dar, speriat de

efectele inimaginabile ale acestora, de

pagubele imense pe care pot sa le

producd, regele s-a hot&rat sa

construiascd un oras in care s&

le ascundd peniru ca nimeni

s& nu le mai foloseasca.

Vé& intrebati cum de

ar putea fi sefii

nazist atét de prosti

s& creadd

asemenea ba-

liverne?2 Ei bine,

pentru c& au fost

gésite mijloace de

fransport aeriene,

fara aripi, de pe

vremea regelui, cum nu

mai fuseserd vézuie

pand atunci, pentru ca

toate informatiile trimiteau la

o civilizatie puternic&in

frecut si, nu in ultimul rand,

peniru ca intr-adevar

erau prosti de bubuiau.
Rapoartele

serviciilor secrete

germane prezentate

la Berlin araté c& sunt

destul de aproape de

gdsirea Orasului Pierdut si

Sa fie oare Orasul Pierdut?

www.level.ro




a armelor. O unitate de elitd nozistd, ajutatd de
aliatii lor din zona Tibetului [unde se pare cd ar
fi Orasul) se pregdteste pentru a pune ména
pe ele. Dar, aceleasi rapoarte prezinta un
factor care ar putea s& pund bete in roate
infregii misiuni. Este vorba despre prezenfa in
zond a lui Grom. Colonelul Grom are ceva cu
nozistii, care i-au pricinuit o mare nenorocire, si
de atunci le pune bete in roate cand nici nu se
asteaptd.

RPG, aventurg,
RTS intr-un singur joc

Cam asa se doreste a fi Grom. Jocul, desi
are un fir epic bine dezvoliat, va permite dife-
rite dezvolt&ri in funcie de nivelul eroului

(s& nu credefi ca Grom este de la

inceput de level maxim si c& nu

are nevoie de imbundtdfiri pe ici
pe colo). Acesta se va plimba
printr-c lume vie,
. independentd de el, cu
‘ personaje controlate de
un Al indréznef. Vor exista
personaje care i se vor
al&turain lupta impotriva
nazistilor si cérora le va
putea da comenzi destul
de simple de genul:
urmeaz&ma, stai pe loc,
apdré. Povestea principald
poaté fi intrerupta de tot felul
de poveslioare si questuri
care vor confribui la
maturizarea lui

Grom,

T

,
v
st

acesta avand nevoie de puncie de experienfd
pentru a putea trece la un nivel superior.

Tn acelasi fimp jocul va avea puternice tré-
séturi de adventure. Va fi ceva in sfilul lui Indi-
ana Jones. Misterul va trebui sé fie rezolvat, de-
oarece alifel nu vom putea dormi noapiea (cel
pulin asa sperd producétorii. Jucatorul va avea
impresia cd face parte dinfr-un plan imens in
care este cea mai importantd verigd. Fard el
lumea se va duce de rapd si tocmai de aceea
lucrurile irebuie puse pe fagosul cel bun. Dar
nu va fi un adventure normal, decarece ele-
mentele RPG vor impiedica s& deving o po-
veste liniard in care va frebui s& faci un lucru
pentru a putea merge mai departe sau in care
va trebui s& cauli acul pe ecran cerceténd cu

lupa fiecare colfisor al acestuia. Interfata jocului
va fi simpld, acfiunile puténd fi fécute usor de
céire juctor si nu dupé studii de ore infregi
peniru afi da seama cum se roteste camera.

Spuneam mai sus ¢& vom gasi si strategie
in timp real in acest joc. Elementele de sirate-
gie sunt evidente in fimpul luptelor. Dar, desi
vor exista mai multe tipuri de unit&fi, lupta ifi va
permite s& te axezi pe eroul principal. Obfine-
rea victoriei depinde mai mult de folosirea ro-
fiunii jucgtorului (calculul si deferminarea tacicii
in funcfie de nivelul inamicului direct si de abili-
t&file eroului), decat de nivelul reflexelor. Cele-
lalte personaie vor fi controlate de Al dar, du-
pd cum am mai spus, le vom putea da co-
menzi simple. In timpul luptelor vor fi foarte
importante statisticile role-playing: gradul de pu-
tere, agilitate sau acuratefe.

In ce masurd jocul va avea un happy-end
vd las pe voi sd ghicili. Daca v-as mai spune
ct acesia se doreste a fi transpunerea in do-
meniul jocurilor a unei adevérate producii hol-
lywood-iene, atunci nu cred cé& existé un singur
r&spuns. Imaginile sunt grandioase (grafica
pare draguld, iar locafiile europene si asiatice
oferé destule posibilitsji de demonstrare a abi-
litéfilor engine-ului). Animatiile personajelor sunt
excelente. Sunetul si muzica promit s3 fie iardsi
un fesfin. Toate acesteq, incluzand si povestea
in care se vor amesfeca elemente reale cu
parli fantastice si pline de mister, vor concura
pentru a recliza almosfera otét de necesard
pentru o atrage pe jucdtor. Asadar, nu ne
ramane decat s& asleptdm si s& vedem.

La sfarsit

Colonelul Grom priveste nepdscitor cre-
ierii si sangele ce umpleau strézile Orasului
Pierdut. Scoate o figard de foi si o pune infre

Preview QRIYSR

Lamuriti-ma si pe mine ce sunt acestea?

buzele uscate. Din buzunarul dreapta faté
scoate un chibrit. 1l freacd de cizma, dar chibri-
tul se umple de séinge. Atunci realizeazé ca san-
gele nu e numai pe strézi, pe perefi, pe masini,
pe tot ceea ce vedea cu ochii. Sangele era si
pe el, iar ceea ce mesteca intre dinﬂ nu era
numai figara de foi, ci mai era si altceva. Nu
stia dacé i-a sdrit in gurd cand ia zdrobit cre-
ierii unuia de la 2 metri cu shotgun-ul sau cand
au sdrit in aer cei 5 oameni din faja lui la ex-
plozia unui obuz. $fia un singur lucru:

-Trebuie s fac un dus.

Si asa se pierdu prin fum Colonelul Grom,
culegand un obuz incins de pe jos pentru asi
aprinde figara lui din U.S.A.

Sebah
Titlu Grom
Gen RTS, RPG, Adventure
Producétor Rebelmind
Distribuitor CDV Software
Procesor N/A
Memorie N/A
Accelerare 3D |Da
Multiplayer | Nu
Data aparifiei |vara 2002

www.rebelmind.com/
ON-LINE
games-gr.html
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Mai existd mamuti?
ntrebarea care or trebui s& se pund incd asteptats. De ce? Probabil din cau-
este; de fapt Mai existé oare quest- za faptului c& este vorba aici despre jo-
uri® Stifi voi, jocurile alea care acum curi ce se bazeazd In principal pe poveste,
cdfiva ani buni invedoserd ,piafa” si toa- si cum este greu s& gasesti o poveste bund
% 1§ lumea pérea sa fie innebunitd dupd in zilele asteq... Sau poate este din vina
ele. Un gen ce pdrea s& aibd un viitor expansiunii genului RPG, cu jocuri ce au
mai mult decét luminos. Si fotusi, dup& ce  Inceput s& confing tn ultima vreme din ce
mai tofi producdtorii si-au Incercat talen- in ce mai multe elemente care mai deundzi
. tul in domeniul questuriler, interesul ara- defineau genul quest. Nu conteazs... ce
tat de public/producatori fajs de acest este important in acest moment este faptul
gen de jocuri a sc&zut brusc (la fel cum cd cei de la Microids pregdtesc un nou
sa intémplat §i in.cozul RPG-urilor), iar quest care, cel pufin lo prima vedere,
singurele producfii de acest fel prezente pare exirem de promif&tor. S& vedem deci
pe picf& au rdmas seria Monkey Island, despre ce este vorba.

cateva jocuri mediocre de la Cryo si
doud-rei fitluri ce au ar&tat cu brio c& se

poate si mai réu. JUCG”'

In aceste condifi a ap&rut The Longest Personajul pricipal al jocului este
Journey, probabil cea mai placutd surpri-  Kate Walker, o t&n&rd avocatd din New
z& a ultimilor ani, un joc ce a ardtfat c& York ce a fost trimisé de c&ire o importantd
se mai pot promova idei originale tntr-un firm& producdtoare de jucdrii s& se ocupe
gen ce pdrea s&-i fi epuizat toate resurse-  de cumpd&rarea unei fabrici mai speciale
le. Cu toate c& Tl a reprezentat un suc- din Valadilene, undeva in inima Europei.
ces in ochii crificilor (de la noi si prefutin-  Ajuns& ntr-o fard necunoscutd, Kate se
deni] si a vandut destule copii incat s& fie  grébeste s& se intélneasca cu Anna Voral-
luat in seama si de restul lumii gameristice, berg, proprietara fabricii. Din p&cate,
revenirea Tn forj& a genului quest se las& primul lucru la care asistd tandra Kate

1] Aprilie 2002 ; - : - www.level.ro



odaté ajunsd in Valadilene este tocmai
inmormantarea bétranei deemne Voral
befg. Multumité testamentului’ Annei, Kate
afla cd fobrica aparfine de acum lvi Hans
Voralberg, singura rud& a Annei rdmasd in
viad... sau cine stie. Problema este c&
Hans, un-individ.desful de ciudat de altfel,
a dispdrut cu-ceva fimp in urmd: si nimeni
nu- stie unde sau de ce. Intrigatd de toatd
aceastt afacere, Kate se decide s& nu se
lase si s& dea de urma lui Hans. C& habar
navea in ce se implic, v& asteptafi; c& de
acum incolo poveste se complica si miza
se mdreste nu mird pe nimeni, presupun;
dar c& In togtd toatd aceasts poveste
intrd mamuti, jucdrii si masingrii ciudate,
orase industriale i locafii mai mult sau mai
pufin exotice, ei bine, asta nu poate decét
s& ne trezeascd interesul (dacé nu v-am
convins pan& acum, privifi trailerul de pe
CD-uldin aceastd lund)...

Jocul este produs si va fi distribuit de
cire Microids. Si nu cred c8 o s& sdrifi in
sus de bucurie la auzul acestei vesti, avand
in vedere faptul c& Microids @ avut partea
sa de esecuri in ultimul timp (Road to
Indig, Drunna etc.). Ce ar trebui s& v& bu-
cure este Tns& faptul c& de joc se va ocupa
de indeaproape Benoit Sokal, cel céruia
trebuie s& i muljumim pentru Amerzone, un
quest in genul Myst ce a strans partea sa
de laude la vremea respectivé (pe la sfér-
situl lui 1999, dac& nu mé& ingel).

Am amintit la inceputul articolului de
The longest Journey, care reprezintd
pentru mine etalonul atunci cénd vine
vorba de quest-uri. Si Syberia, din céte
am va&zut/citit/auzit/presupus se apro-
pie destul de mult de conceptul de quest
care imi este pe plac. Asemandri cu T2
Avem de-a face cu un personaj principal
feminin la care, spun ei, sa lucrat foarte
mult (jocul este in producfie din noiem-
brie 2000, iar Mr. Sokal se pare cd a
finut morfis ca personajul principal s& fie

cat se poate de afent construit - un. perso-
naj complex ce se va dezvolta pe parcur-
sul jocului). Avem apoi o povesteicesse
anunjdé foarte ciudatd (ce mult mi-ar plé-
cea s& fie asa) si un pic fesitd dintipar. ©
poveste in care nu va exista un personaj
sau o forfd negativ impotriva careia s&
lupfi... doar un mister. Universul din Sybe-
ria_promite a fi unul plin de locatii care
mai de care mai incitante §i personaje cat
mai reale si interesante. Producdtorii pro-
mit o interactivitate ridicatd cu celelalte
personaje ale jocului, dialoguri inteligente
si bine structurate si o mare importanj&
acordatd decizilor luate de jucétor (de-
cizii ce vor influenja dacd nu intreaga
poveste, atunci mécar comportamentul
interlocutorilor).

Un lucru care mi-a plécut la Tl o fost
modul de concepere al puzzle-urilor.
Dacd ar fi s& dém crezare produedtorilor,
si In Syberia se Incearcd ceva asem&ndtor.
Asta inseamn& c& cei de la Microids au
decis s& nu pund jucdtorul Tn faja unor

puzzle-uri complicate i atat, ci st se con-
centreze asupra unor puzzle-url mai
scurte dar mai inteligente.

Mai e de spus cé& jocul va folosi un
engine grafic dezvoltat in-house, ¢&
echipa care lucreczd la el este compusa
din aproape 30 de oameni si c& va fi
lansat cel mai probabil Tn vara acestui an,
exclusiv pe PC. P&nd afunci aruncafi o
privire asupra trailer-ului oficial al jocului
de pe CD-ul LEVEL din aceasts lund.

Mitza
LEVEL DATE TEHNICE
Titly Syberia
Gen Adventure
Producdtor Microids/Benoit Sokal
Distribuitor Distribuitor
Procesor N/A
Memorie N/A

Accelerare 3D | Da
Multiplayer | Nu
Data aparifiei | vara 2002
ON-LINE

www.microids.com
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are este oare vehiculul teresiru care

creeazd omului cea mai purd senzalie

de libertate? Foarte probabil parerile
sunt impd&rfite undeva intre masinile sport si mo-
tociclete. S fie bolizii de sosea cu motoare de
F1 de tip Ferrari sau Lamborghini sau criminalii
pe doud rofi cu motoare de peste 500cc (cen-
fimetri cubi)2 Dacd lugm in caleul faptul c& i
bertatea este perceputd ca o funcfie de risc,
anume cu cét ai posibilitatea s& risti mai mult, cu
atat te simfi mai liber, fard indoiala Formula 1
pe doud rofi castiga defasat. Adicd, totusi, moto-
cicletele fac mai multe vicfime pe an decat
cancerul, fumatul si SIDA la un loc. Nu stiu cdfi
posesori de sénge rece ar rezisfa fentaiei de
a apdsa la maxim acceleratia unei carosate cu
motor de 1200cc! Eu unul probabil as da col-

Sotron pe motor

T 22 R

tulin cateva zile, pe strazile noastre cel pufin.
Dar, slavé Domnului, deocamdatd nu prea sunt
mulli care-si permit asa ceva, plus cd mai exisi®
si posibilitatea de a alege un roadstar de fip
Harley, care nu exceleaza la capitolul vitez&.

Intre vitez& si indemanare

Ciclul Moto Racer care a gjuns la numérul 3
a fost si este genul de aventurd care incearcd
st exploateze la maxim nebunia vitezei, dar si
tentatia indemandrii, a skill-ului. Intotdeauna am
fost pus in dificultate cand a trebuit s& aleg intre
cursele de viteza la categoriile 250 si 500cc
si acrobaticul motocross. Sincer, prefer viteza,
care a fost mai apropiat& de inima mea incd
din secolul frecut. Motocrossul este féré indo-
iald apanajul celor pentru care conceptul de
autodepdsire este ridicat la nivel de unic scop
in viald, iar eu consider c& autodepésirea este
inevitabild si derivé din nevoia umand de cu-
noastere, de a privi ,dincolo de gard”. In con-
cluzie, nu este nevoie s& for,tez nota cand
acest lucru se pefrece de la sine, limitele fiind
practic inexistente. Adicd, s& fim sinceri, cafi oa-

meni care si-au descoperit talentul afi auzit pa-

nd acum s& spund plini de convingere ,Da

N

E doar trafic...

domnule, mi-am atins in sférsit limita. Pot s& m&
odihnesc acum.”2 Ca exemplu, stifi cd sunt o
mulfime de profesori care predau indiferent de
varstd si nu ar renunta la acest lucru pentru ni-
mic in lume, chiar dacd ajung s& provoace cri-
ze nevrolice invaiaceilor.

Asadar, in Moto Racer 3 veti fi nevoiti s&
alegefi una dintre cele doud cdi, cea a senzatiei
sau cea a stiintei. Diferenfa de dificultate esle
clard, motocross-ul fiind mult mai greu de infeles
si aprofundat decat motociclismul vitezd, fapt ce
corespunde in proporfie de 100 % realitsfii. Cu
riscul de @ deveni sentimental, incercafi s& va
l8safi inima s& aleagd. Pand la urmd nu este
decét o problemd de autocunoostere.

Puncte de vedere

Acest joc poate fi privit din doud directii
principale. Se stie ¢ in ultimul fimp se pune
foarte mult accentul pe realism, pe simulare.
Din acest punct de vedere, voi fi foarie direct si
vé voi spune c& dacd dorifi acest lucru cu in-
versunare, ar trebui s& céutati alt joc din acest
gen. Oricum, realismul in jocuri este practic ine-
xistent, indiferent de natura lui. Nivelul tehno-
logic actual nu este capabil decét sa creeze

Vedere din cabina

www.level.ro



decdt un spaliu semivirtual in care suma senza-
fiilor in comparatie cu ,adevarata” realitate es-
te undeva pe la 10%. Dacd acest nivel este
atins, ca in IL2 Sturmovik, avem infr-adevar un
joc de exceplie. Moto Racer unu si doi nu au
avut niciodatd prefentia de a fi niste jocuri pline
de realism. S-a vrut doar a fi genul de nebunie
pe doud rofi, genul de arcade care exploa-
feazd ceea ce este mai spectaculos in acest
sport. Evident, nici acest numé&r 3 nu se eviden-
fiaz& prin prea mult realism. Din nefericire, pro-
ducdtorii descriv acest joc ca unul realist, ceea
ce nu le face cinste. Dacd intr-adevdr au vrut
s& creeze un simulator, atunci au cam dato in
bard. Dacé ei, adicé DS, reusesc sé rémand
pe motocicletd in condifiile in care se iese din
fraseu in cursd, atunci eu pot s& conduc linistit o
bicicletd fard rofi pe cablul telefonic in timp ce
Tmi curd} dinfii cu afé dentard. Singurul realism
este cel reprezentat de faptul ¢4 la viteze
foarte mari scade manevrabilitatea moto-
ciclefei, ceea ce si o gaing, indiferent de nafio-
nalitate, stie. Ca arcade, este un joc destul de
bun. Curba de invéjare este intr-adevér ceva
mai lungd din cauza modului mai special de
condus o motocicletd, insd odatd formatd mé-
na, jocul se miscd de la sine. Fizica in sine este
destul de bund, mai pufin efectele derapaijului,

iar Alul concurentilor, multumitor.

Artistic i nu prea

Date concrete

Pachetul de Moto Racer 3 vine cu un nu-
mar serial imens, aproape imbecil de lung, co-
re justificé oarecum cerinele mari de sistem. Pe
langd acest numdr, mai puteti g&si, mai ales du-
pa instalare, un formular cu datele personale
care trebuie completate si un meniu foarte sim-
plu si faré Options. De fapt, din acest meniu
putefi alege numele celui care joacd, tipul de
cursd, adicd Speed, Motocross/Supercross,
Trial, Freestyle si Traffic, fipul de motocicletd si
genul de competitie. Aceste modalitéfi de a
folosi una dintre cele 40 de motociclete sunt
destul de sugestive, sper, si, in afaré de Traffic,
nu cred cd necesitd vreo explicafie. In modul
Traffic vefi concura pe un traseu care este situat
in mijlocul orasului si care este plin de soferi cu
autovehiculele lor cu tot. Dacd avefi reflexe bu-
ne, aici veli avea foarte mare nevoie de ele.
Oricum, probabil acesta si Freestyle-ul sunt ce-
le mai pline de feeling din fot jocul. Motoarele
dintre care putefi alege sunt in clasele 125,
250 si 500cc. La inceput nu fi se va permite
58 le folositi pe cele de 500cc. Pe masura ce
concurdli si casligali suficiente puncte de expe-
rientd, veli putea sa vé ,cumpdrali” si alte fra-
see. In total jocul oferd vieo 15 locafii care cu-
prind si circuite reale ca Suzuka, Sachsenring
sau Stadionul Nafional al Frantei. Versiunea
1.0 are o mare problemd, anume cea referi-
toare la faptul ca nu puteli seta nici rezolufia si
nici schimba tasfele, in principiv cam nimic. Seo-
mé&nd foarte mult cu un beta. Probabil producé-
torii au fost pufin cam prea grébiti cu lansarea
si au omis acest aménunt. Meritul lor este totusi

Review LEVEL

O depasire ca la carte

acela cd au reusit sé facd un palch care rezol-
vé problema. Acest patch se géseste pe CD-ul
level de luna aceasta.

Concluzii

Moto Racer este genul de arcade care
meritd atentie, mai ales datorit locului pe care il
ocupd in seria jocurilor de gen. Asadar, chiar
dacé grafica este una obisnuité spre bund (chiar
plécutd n oras), chiar dacd sunetul seaméné cu
cel pe care il scot motoragele masinufelor cu
telecomandé si chiar dacé realismul nu este
aproape deloc, totusi jocul meritd incercat, mai
ales ca parte de feeling si fun, pentru cé face,
sincer. Am spus-olll

Locke

Titlu Moto Racer 3
Gen Motosim
Producétor DSI
Distribuitor Electronic Arts
Ofertant Best Distribution

tel. 01-3455505
Procesor PIl 450 MHz
Memorie RAM | 64 Mb
Accelerare 3D | minim 16MB
Grafica 17/20
Suriat 07/15 vy,
Gameplay |25/30 pu ﬁ
Feeling 04/05 W 78% -
Multiplayer |17/20
Storyline N/A ‘.“’
Impresie 08/10

ON-LINE jw"w'\m'.mt:atcracer3.com
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FPS ,made in Romania”, partea a ll-a

ecret Service al celor de la Funlabs o

provocat reaclii care mai de care mai

diverse din partea gamerilor romani. Pe
de o parte se aflau cei care ldudau mult astep-
fala aparifie a primului FPS roménesc, iar pe
de alta acei gomeri care au considerat ¢d nu
conleazd faptul ¢a jocul e fécut de roméni si
au purces in o crifica cate se poate de dur,
scotand in evidenié foate lipsurile sale. De aici
ainceput o disputd destul de aprigd despre
cum ar frebui s& reactiondm in fafa unui ase-
menea eveniment, dacd ar trebui s& fim patriofi
sau nu si, daca da, ar trebui s& fi trecem cu ve-
derea minusurile sau s& cauldm pand si ulfimul
bug si s& le arétém producétorilor pe unde si
ce au mai gresit? Ce bine c& nu a trebuit s&
md ocup eu de review-ul la Secret Servicel

Dupd aproximativ 6 luni de'la lansarea

primului FPS romanesc, Funlabs revine cu un alt
joc de aceeasi facturd si bazot pe acelasi en-
gine grafic. Demo-ul de Shadow Force: Razor
Unit (plangi, Chuck Nerist!) a avut un succes
neasteptat pe p|o'\ur\'|e agitate si nu neapdarat

Dungeon cu arabi

BTN Aprile 2002

mioritice ale Internetului, ceea ce d& drept
foarte posibild ipoteza cé jocul ar fi avut un
oarecare succes financiar (sper din tot sufletul).
Meritd sau nu, cititi mai departe.

Cum ziceam...

Tn momentul in care Secret Service a fost
lansat am fost plécut impresionat de grafica sa.
Chiar daca acum trebuie s& recunosc cd impre-
sia pe care mi-a l&sato jocul a fost destul de
puternic influenfatd de faptul c& era primul FPS
roménesc, chiar si dupd ce am vazut/jucat Sha-
dow Force ramén la aceeasi parere. E dra-
guf... Problema care se iveste aici apare toc-
mai din cavza foptului cd jocul este un FPS si,
dacd v vitafi un pic in jur, o s& observati cd
absolut toate FPS-urile din ultimul timp se ba-
zeazd in mare parte pe graficd. lar in compo-
rafie cu engine-ul de Quake Il sau Unreal,
grafica din Razor Unit pare o gluma proasts.
Ideea e ¢ in momentul in care faci un joc al

cérui gameplay se rezumd la elementele de

in apropierea bazarului din Istanbul

bazd ale genului FPS, fard interferente cu alte
genuri, este imposibil s& impresionezi prin
aliceva decét prin grafica (mé& rog, mai existd
si Serious Sam...|. Asadar, grafica din Shadow
Force: Razor Unit este bund pentru orice joc in
afard de un FPS. Un RPG, un adventure first
person chiar ar aréta interesant cu engine-ul
celor de la Funlabs...

Q alta mare problemd a Secret Service-
ului a constat in faptul c& misiunile nu erau de-
loc echilibrate. Aveai misiuni care te scoteau
pur si simplu din fire, urmate de misiuni atét de
banale, incét te rezeai dupd cateva minute c&
ai rezolvat problema fé&ré s stii prea bine ce
faci. Tn Shadow Force lucrurile s-au mai
echilibrat. Misiunile sunt mai bine géndite si des-
tul de asemandtoare in ceea ce priveste difi-
culiatea. Din pacate, si aici pofi s& termini misiu-
nile dacd te misti repede prin nivel, f&r& s ifi
pese de gloanfe, ceea ce reduce gameplay-ul
la o fugd continud printre niste inamici care re-
acfioneazd prea incet pentru a opune o rezis-
teni& cat de cat normald.

Daca in Secret Service am avut o plécutd
surprizd in legdturd cu vocile personaielor co-
re, dacd nu exceplionale, mécar aparfineau
unor vorbitori de limba englezd, in Shadow
Force cei mai get-beget soldafi americani vor-
besc exact ca niste romani intr-un schimb de
experientd in SUA.

Conlcuzionénd, nu pot s& vé recomand
acest joc. Este un FPS mediocru (mai bun, p&-
rerea mea, decat Secret Service), nu slab, dar
departe de a se ridica la nivelul jocurilor de ca-
litate din ullima vreme. Suntinsa optimist pentru
c& cele doud jocuri produse de Funlabs pana
in acest moment, chiar dacd nu nemaipome-
nite, m-au convins ¢& echipa roméneascd are
pofenfial si poate mult mai mult decat atét. Eu
sunt dispus s& astept...

Mitza

LEVEL Date tehnice

Titlu Shadow Force:

Razor Unit
Gen FPS
Producator Funlabs
Distribuitor Activision Value
Procesor P Il 333 MHz
Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D [ minim 16 MB
Grafica 13/20
Sunet 10/15
Gameplay |22/30 ""
Feeling 03/05 6504) =
Multiplayer [08/10 N
Storyline 03/10 "‘l"
Impresie 06/10

ON-LINE www.funlabs.com/razor/

www.level.ro



Black Thorn

Patrulaterul riposteazd

entru a reveni la o poveste mai veche,

aceiasi Red Storm Entertainment au

produs in urmd cu ceva timp un nou
add-on pentru lunga serie a ciclului Rainbow
Six cu filu de cod, Black Thorn. Dupa cum stiti,
motivalia de bazd atét a producdtorului cét sia
distribuitorului a fost faptul c& Rainbow Six a can-
didat pentru shooter-ul anuluiin 1999. De ce?
Pentru c& dintr-un anumit punct de vedere avea
un concept destul de original pentru acea vre-
me. Din p&cate, complexitatea jocului a dus
inevitabil la clasarea lui ca istorie. Motivafia
principald, ca sa spun pe sleau, este c& Penta-
gonul a solicitat acest Rogue Spear pentru
antrenamentele trupelor antitero. Din acest punct
de vedere, cinste lor! Acest Black Thorn vine
pe picjd cu baza datd de Rainbow Six plus o
serie de modificdri si addugiri. legat de
parteq, ca & zic asa, normald pentru un
sequel, jocul vine cu un set complet de @
misiuni penfru single-player si & harli de
multiplayer. Ca addugiri ar fi vreo 10 arme
complet noi gen M60 si PRO, plus noul mod
Lone Wolf pentru multiplayer, un fel de King of
the Hill modificat. Problemele de baza ale

Teroristi deghizati

acestui joc se reduc la céteva aspecte legate
de editarea planului de misiune care are
inerfata lo fel de neprietenoasd si engine-ul
complet invechit si plin de bug-uri. Tnir-adevar,
este vorba de un joc de echipg, lucru care, din
pacate, distruge plécerea single-playerului.
Normal, poate fi jucat si simplist, in modalitatea
,no brain shooter”, ins& genul acesta este
prezent in foate formele, peste fot si cu niveluri
grafice mult superioare. Recunosc c& am pornit
cu o oarecare refinere cand a frebuit sé incerc
penlru a nu sfiv cata oard acest joc si e foarte
posibil ca acest lucru s& ducd la o accentuare

a subiectivismului meu. Insd, totusi, in

Review LEVEL

comparafie cu restul seriei, noutdfile sunt reduse
la nivel de grafica a meniului si un nou bug de
funciionare cu unele pléci video. Pentru cei
care incearcd pentru prima datd acest joc, rolul
pe care il joci este acela de componentd
desful de importanté in cadrul unei echipe
anlitero cu numele de Rainbow Six. Inainte de
orice lucru va frebui sé4i alegi camenii cu care
vei lucra si s& 1i dotezi cu arsenalul necesar.
Urmdtorul pas este planificarea foarte
amanunlita a fiecarui aspect al misiunii,
deoarece este vorba in principal de
eliberarea unor sefuri de ostateci a céror sigu-
rantd este pe primul plan. Acest lucru 1l faci prin
intermediul unui editor de misiune. Tn fimpul ac-
fiunii propriu-zise ai putere de confrol asupra
intregii echipe, care va reacfiona la comenzile
tale in virtutea planului alcatuit anterior. Dacd nu
merge, o iei de la capdt. Sitot asa...

Locke

LEVEL Date tehnice

Titly Rogue Spear: Black Thorn
Gen FPS
Producétor Red Storm Entertainment
Distribuitor Ubi Soft
Ofertant Ubi Soft Romania

tel. 01-2316769
Procesor Pl 266 MHz
Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D | minim 4 MB

The Settlers IV - Mission CD

Mai multe misiuni pentru fanii strategiei

eria Seftlers a devenit de-a lungul fim-

pului un titlu de referini@ pentru iubitorii

strategiei in fimp real. Daca anul trecut
apdrea a patra parte a seriei, iatd c& in acest
an producdtorii sau gandit sa scoatd pe piafé
un Mission CD. Fanii jocului vor avea la dispo-
zitie 30 de noi misiuni single-player si 18 harfi
noi pentru modul multiplayer.

Campaniile pe care le vom avea la dis-

pozifie pe acest CD suntin numar de 5. Aces-

tea oferd o variefate destul de mare pentru a

nu ne plictisi: lupta aldturi de romani impotriva
intunericului, alianta cu vikingii pentru a cuceri
zona Marii Mediteraneene, lupta civilizatiei
maya impotriva cofropitorilor, o campanie care
ne va pune la incercare cunostinfele administra-
five si organizatorice pentru a crea o asezare
perfectd din punct de vedere economic (divi-
ziunea muncii] si © campanie care ne va testa
apfitudinile tactice militare (supraviefuirea unor
atacuri crunte si pornirea unei lupte de cucerire
a teritoriului).

In plus, pe acest CD mai gdsim si un edi-
tor de harfi. Pasionalii de strategie vor putea
realiza hérfi dupd gustul si doleantele lor. Banu-
iesc ca de multe ori afi avut impresia cd dus-
manii, controlati de Al, au mult mai multe resur-
se pe partea lor de hartd si sunt mult mai bine
protejali de relieful din acea zond. Ei bine, este
la latitudinea voastrd s& schimbatfi lucrurile si
s& [asali fard minereu de fier, carbune, aur
sau sulf. lar dacd le luafi si piatra, s& vedem
cum se vor mai apdra dupd aceea.

Succes impétimifilor Seftlers, peniru care
un astfel de CD este ca o gurd de aer. Desi nu
schimbd nimic din Settlers IV, acesta oferd totusi
ore bune de joc in conditii diferite fajé de jocul
original.

Sebah

LEVEL Date tehnice

Titlu The Settlers IV - Mission CD
Gen RTS
Producdtor | Blue Byte Software

Distribuitor Ubi Soft

Ofertant Ubi Soft Romania
tel. 01-2316769

Procesor P 266 MHz

Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D | Nu.
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estwood Studios sunt cuvinte care

infrau in categoria preasfintitelor

realitdfi ale lumii gameristice. la o
vreme, cine nu auzise de Command & Conguer
era considerat un alienat, un anormal. Se ajun-
sese chiar in situafia de a vedea pdrinfi dandu-si
copiii la o parte din fafa calculatorului pentru a
mai rezolva cateva misiuni cu GDI-ul (dups o
zi grea la serviciu...) In acest ritm, Westwood
nu a avut nici o problemd in a se impune pe
piala jocurilor ca unul din factorii majori de

schimbare si succes. Imi aduc aminte cum pe

= i e B

Construction Yard-ul chiar incapea in MCV?

IETE Arrilie 2002

\

primul CD apérut aldturi de o revistd in Roméa-
nia (Computer Games), trailer-ul de Red Alert
se afla la mare cinste si stiv ¢ l-am aratat in
stéinga si in dreapta tuturor celor care (incd) nu
auziserd de faimoasa serie de RTS-uri C&C.
Totusi, impul a frecut si, odaté cu el, a , recut”
si standardul impus de Westwood. Produdiile ulf-
me ale companiei americane au lésat destul de
mult de dorit, chiar dacd Red Alert 2 a avut un oare-
care succes. C&C Tiberian Sun esfe insé recu-
noscut ca fiind un filu mediocry, care se remarcd

cel mult prin muzicé |exceplionald, de alffel).

Fight Nod with Nod (commando GDI intr-un buggy)

Inceputul lui 2002 vede aparifia unei ciu-
déjenii, a ceva ce Westwood nu a produs nici-
odald si acum, dupd ce am jucat acest ceva,
nici nu le doresc s& mai producd pe viitor. Tn
mare, s-a incercat aducerea tuturor elementelor
din RTS-ul clasic intr-un FPS, care seamdnd mai
mult a glumd& proastd decét a joc, si cu atat mai
pulin a joc istoric.

No command, no conquest

Unul din ideclurile mele persistente de
acum cdtiva ani era s& m& plimb in firstperson
printr-o bazé GDI, s& vad de aproape rafing-
ria, bardcile, uzinele de energie sau war fac-
fory-ul. Acum visul s-a implinit si m& grébesc s&
uit de toald aceasit poveste. E drept cd Rene-
gade i oferd ocazia de a vedea C&C-ul de
pe jos, din tanc sau din hummer, dar nu in mo-
dulin care o cere momentul (si nu pot spune
cé fac parte din categoria snobilor graficii, desi
nu ezit s& ma delectez cu eye candy din cand
in cénd...). Prima impresie pe care mia lisato
acest prim FPS Westwood a fost aceea de
Halklife ceva mai ardtos si mai C&C, ba
poate chiar mai ré&u. E drept c& jocul merge de
tréizneste pe un Plll 1 GHz cu 256 RAM si
Geforce2 MX, dar pe sisteme mai slabe apar
probleme sericase de performanté. (Desi cerin-
tele minime specificate pe cutia jocului vorbesc
de un Pl 400 MHz, nu e cazul s& v& bucurati...)

Primele cateva niveluri mi-au suscitat destul
de multinteresul, mai ales c& hype-ul din spate-
le lui C&C Renegade a fost destul de puternic
si, mai ales, indelungat. (Tin minte nenumaratele
stiri, intreviuri, firstlook-uri si preview-uri care au
apdrutin ultimii doi ani). Acum ins& am produsul
final in fatd si ma infreb din nou: la ce bun toatd
agitafia/investitia? Cu FPS-uri ca MoH-AA,
Serious Sam - The Second Encounter sau
Return to Castle Wolfenstein (nemaivorbind de
AvP2 sau chiar Undying), concurenia trebuie
s& se prezinte cu o ofertd mai mult decét gene-

roasq. Renegode fefuzé, totusi, s& se instaleze

-
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in topul FPS-urilor contemporane prin graficd
simplisi&, gameplay ,faultativ” si un storyline
care se potriveste de minune unui RTS, dar nu
si unui first-person.

Marele avantaj al jocului réméne, asadar,
apropierea pe care o aduce fatd de clasicul
Command & Conquer. Elementele din acest RTS
abundd in Renegade si se intampld ca, in cutsce-
ne-urile dinfre misiuni, realizate cu engine-ul jocului,
s& apard pe un monitor sau altul scene efectiv
preluate din C&C - RTS-ul. Asta nu aduce
decat stimd si méndrie producatorilor, insé am
osteptat in Renegade un joc grev, care s re-
vitalizeze seria C&C, nu s& se agafe exclusiv
de un succes aprioric, garantat de faima
numelui.

Practic, in Renegade, jucatorul are rolul
unui foarte agitat commando, care nu prea res-
pect& regulile jocului, ins& isi duce cu succes
misiunile la capdt. Una din cele mai izbitoare
asemdndri cu RTS-ul a fost chiar prima misiune
din Renegade, unde poli recunoaste elemente
din prima misiune din Command&Congquer, de
pildé debarcarea trupelor cu hovercraftul.

Qur base is under attack!

Ce rémane totusi, original, in C&C Rene-
gade? Bug-urile cu sigurantd. De la inceput m-a
frapat existenio unei probleme foarte grave: un
Al cu felurite crize. Cum este posibil co, intr-un
joc cu mari pretentii, s& observi cu stupefactie
cum un NOD buggy se porneste pe incercuit
un anume punct de pe farla, in jurul céruia se
invéarte la nesférsit pand mé decid, intr-un final,
s& pun capét acesfei scene grotesti cu... pistolul2

Un al doilea lucru care deranjeazd este un
defect de gameplay. Mi s-a intamplat nu o dat&
s&mi propun sa rdman inir-un loc pentru a vedea
ce seintampld. Asa am constatat ¢ producdtorii,
in sarguinfa lor pentru dinamizarea jocului, au
permis cascade de unildliinamice. Practic, puteam
s8 stau acolo pand se fermina munifia mea si cea
aintregului GD si in continuare s& vé&d cum curge
cu trupe NOD, in majoritate infanteristi dotafi cu
automate si aruncétoare de flécér.Totusi, s& fiu
cinstit si s& recunosc ¢& exisid si alfe Irupe ferestre
in joc: tancuri medii si grele, genisti, elicoptere
orca, buggy-uri si, poate mai important, ofiteri.
Aceste persongije sunt o inovatie in universul C&C
si sunt cele care au abilitatea de a cere inidriri.
Problema cea mai gravé este ¢ in cazul aminlit
mai sus (acela cu floodul de irupe NOD), nu mai
exista nici un ofiter in zond. Toald aceastd
tevaluré cu aparifia permanentd de inamici m&
duce foarte repede cu gandul la Serious Sam -
The Second Encounter, cu deosebire ¢& in jocul
croat nu e vorba de armate cuprinse cét de catin
limitele realului, ci de hoarde apocaliptice de
monsiri nep&ménteni, ceea ce mai mult decat
justifics cantitatea genercasé de creaturi din joc.

Mammoth si e linigte

Revenind la Renegade, tofi aceia care do-
resc s& se reintroducd in universul C&C o pot
face incé din faza de antrenament, unde vor
observa toate abilitéfile, armele, cl&dirile si uni-
téfile atét de bine cunoscute din RTS. Poate sin-
gurul lucru care m-a impresionat plécut a fost
vaga amintire a acelor viemuri, pentru c& am
pulut s& vad, firskperson, cum aratd impactul
unui tir cu ION cannen-ul sau cum araté de
aproape un harvester de fiberium.

Dupd cum spuneam, grafica nu exceleazé,
Terenul este realizat absolut fad, desi se in-
i&mpla se intélnesti variafiuni de tipul ploja-deal-
munte sau vard-iarnd. Misiunile variazd ca mo-
dalitate de abordare, find nevoie uneori de
stealth, desi de cele mai multe ori forfa bruta
rezolvd orice. Marele dezavantaj este ins&
lipsa unui echilibru al armelor, pentru rezolva-
rea jocului fiind, practic, suficientd ufilizarea pe
scard largd a attack rifle-ului si a lansatorului de
rachete. Ambele sunt foarte puternice si foarte
precise, chiar sila distanfe mari.

Intersant este modul de joc in multiplayer,
care probabil va fi cel mai apreciat de fanii se-
riei C&C. In multiplayer jucatorii au diferite ro-
luri si scopul meciurilor este acela de a distruge
baza inamicd. Orice schimbare a clasei perso-
naijului sau o noud achizifie a unui vehicul costé
credite, care se adund in fimp sau sunt furnizate
de harvester-ul propriu, care pleacd la cules
de tiberium si trebuie protejat.

Lo final, recomand Command&Conquer
Renegade tuturor (cu adevarat) pasionatilor se-
riei Command&Conquer. Celorlalfi, celor care
se afld in cutarea unui FPS de calitate, le re-
comand o privire prealabild asupra lui Rene-
gade prin intermediul demo-ului de pe CD-u
LEVEL din aceastd lung, inginte de achizific
produsului final.
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»Nu te folosi de oameni, foloseste-te de
calitatile lor” - Takeda Shingen

rientul Indepdriat ia fascinat pe
locuitorii Batranului Continent
dintotdeauna. Fie cd s-a datorat

expeditilor lui Marco Polo sau marinarilor por-

tughezi si englezi, fascinafia aceasta s-a perpe-

tuat peste secole, ajungénd si pand la noi. Al

fel nu se explica avalansa de jocuri inspirate

u

Plasarea regimentelor inainte de lupta

I Aoriie 2002

din mitolegia, cultura si istoria popoarelor asia-
lice apdrute in ultima vieme. Dupd Shogun si
Throne of Darkness, doué jocuri axate pe isto-
ria feudald a Japoniei, Xicat Interactive impre-
und cu Magitech ne propun o noud incursiune
in lumea samurailor si a infrigilor Japoniei se-
colului XVI

Scenariul

Locul de desfésurare: Japonia feudals...
Personaijul principal: Takeda Shingen, adicé tu.

Tandrul Shingen tocmai a mostenit tronul
provinciei Kai, situatd infr-o regiune muntoasd si
destul de sérdcacioass. Pe langd problemele
domestice, specifice de alifel pericadei feu-
dale, noul lider s trezit pe cap si cu o amenin-
jare dintre cele mai periculoase. Fostii aliafi ai
fatélui s&u au inceput s&-si sirdngd armatele la
granile cu dorinta de o alunga de la conduce-
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Mariajele politice erau la moda

rea clanului Kai. Acesta este contextul istoric in
care jucdtorul va inira in pielea uneia dintre cele

mai ilustre personalitéfi ale Japoniei medievale.

Piesa

Takeda esfe o simulare facticd, in sensul in
care fe vei ocupa strict de conducerea armatelor
si de pufinticd politicd pe ici pe colo. lar la acest
nivel jocul se prezinté@ mai bine decat m& astep-
tam. Este un joc in care esli marele comandant de
osli si atét. Nu te priveste ce se construieste in
provincia fa, ce se cullivd, ce se adund si aso mai
departe [sfiu c& nu este tocmai realist, dar se
incadreazd bine in fema jocului). La nivel tactic si
militar, jocul se remarcé prinfro aprofundare a
cétorva elemente ce au debufat intr-o altd
simulare a epocii feudale japoneze - Shogun.

Ofiterii si generalii au fost dintotdeauna
piese grele in angrenaijul oricarei armate. Cu
toale acesteq, jocurile de strategie i-au ignorat
cu desavarsire. Takeda sirdluceste tocmaiin
acest domeniu. Tu (Takeda Shingen) esfi coman-
dantul suprem, ai un batalion format din cei mai
buni samurai pentru pazd, iar sub comanda ta
directd se aflé cei mai buni ofiferi, dar, asemeni
realitdfii, vei sta aléturi de aceste regimente in
spatele frontului, de unde vei conduce intreaga
acfiune. Imediat sub fine se afl& generalii, lup-
t&tori formidabili si cu o vastd experienfd ce

KEDA
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A

pot comanda fiecare pand la patru regimente
[unul se afla direct sub comanda generalului,
iar celelalte trei sunt incredinfate unor capitani).
Practic, in acest lant al comandamentului, tu vei
da ordine generalilor, acestia vor fransmite mai
departe capitanilor, care se vor asigura c& sol-
datii de rand le vor respecta cu sfinfenie, asffel
incat transpunerea in practicd a oricdrui ordin
depinde foarte mult de experienta, moralul si
curajul ofiferilor t&i. Si c& tot vorbim de moral,
acesta a devenit din nou {dup& Shogun| un
factor decisiv in scrierea istoriei luptelor. Ofiferii
experimentali si respectali vor reusi s&-si mobili-
zeze oamenii mai bine decét un incepdtor. De
aceea frebuie s ai foarte mare grijé de acesfia.
Moartea lor nu numai cd te va priva pe viitor
de experiena si valoarea lor, dar moralul oa-
menilor va sc&dea simfitor. Cu cét mai experi-
mentat si mai inaintat in rang este ofiferul ucis,
cu atat moralul va fi afectat mai mult. Dar me-
ralul nu va suferi schimbéri doar in sens negativ
- uciderea unor ofiferi inamici, capturarea stea-
gurilor inamice, prezenta ta in primele randuri
sau onoarea de a ataca primii pot ridica spiritul
soldafjilor.

Epilogul

N-am vorbit aproape deloc despre ,cali-
t5lile tehnice” ale jocului. Aceasta se daloreaza
faptului c& nu ies in evidenid cu absolut nimic,
nu sunt nici proaste dar nici sirélucitoare. As pu-
tea spune c& Takeda este acel joc in care juca-
bilitatea are céstig de cauzé in fata artificiilor
tehnice. Chiar dacd vor fi multe tipuri de teren
pe care se vor duce luptele, chiar dacd sunt
prezente si condiile atmosferice (ploaie, ceatd),
chiar dacé animafiile lupt&torilor (asa minusculi

Raportul final al luptei

Atac de noapte

Review LEVEL

Takeda Shingen

Takeda Shingen s-a nascut pe 3 noiem-

brie 1521 in casfelul Ichimizudaira si a fost
fiul cel mare al lui Takeda Nobutora, prinjul
provinciei Kai. In fimpul domniei sale, Take-
da Shingen a restructurat intregul sistem po-
litic, administrativ, economic si militar al pro-
vinciei sale, fapt ce a dus la instaurarea
unei stabilitdfi si a unei bogdtii ce a trezit
invidia majoritdfii liderilor contemporani. A
fost primul care a injghebat o armatd profe-
sionistd si fot el a conceput un sistem juridic
folositincd si astéizi in Japonia.

cum sunt) sunt mai mult decdt reusite, chiar do-
c& asediul unei cefdli inseamné mai mult decat
eliminarea apérétorilor...

Trecand peste toale aceslea as putea
spune c& Takeda are un unic si mare defect. A
fost lansat dups Shogun. Dacd nu ar fi apdrut
atét de térziu, in mod cert olifel s-ar fi discutat
despre el acum. Sper, fotusi, s& nu se piardd
prea repede in noianul de jocuri mediocre,
fiinded nu meritd aceastd soarid.

Claude

Titlu Takeda
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Producétor Magitech
Distribuitor Xicat Interactive
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Review

A cam intrat la apé...

u trecut ani, ani mulli de cénd asteptém

o confinuare la Silent Hunter. Dar,

probabil, datorité faptului cé
proprietarii $SI sau schimbat de doud oriin
acesti ani, cu repercusiuni evidente in plan
financiar si cu clipe de incertitudine sub
aspectul planurilor de development, Silent
Hunter Il a apérut abia de curand. Era si timpul,
dacd ne gandim la céte screenshoturi ale
jocului am v&zut de vreo doi ani incoace... Aniin
care, pe de altd parte, s-au schimbat foarte
multe in ceea ce priveste tocmai cea mai
imporiantd noutate a jocului: grafica 3D. De
aceeg, incertitudinea in care sa scaldat de lo
bun inceput Silent Hunter |l se citea siin ochii
nostri, la prima inchidere de chepeng.

Achtung baby!

Ceea ce ne doream cu tofii, m& refer aici

Anomalia binoclului din chiosgc.

BT Aoriie 2002

la pasionatii de submarinisticd, s-a produs: in Si-
lent Hunter [l suntem la comanda unui U-Boot!
Acuma, s& nu ne l&sém orbiti de aura de le-
gendd a acestor submarine si s& privim ade-
varul in fajd, asa cum acesta ne este dezvaluit
in cele frei misiuni de antrenament ale jocului,

executate pe un submarin Typ 2 - primele sub-

marine germane erau niste barci subacvatice...
Din fericire, pe parcursul celor 8 misiuni ale
jocului, precum si in singura campanie care ne
este pusd la dispozifie, veli avea ocazia de @
utiliza” si submarinele cele mai avansate ale
Kriegsmarine.

Intr-adevar, misiunile sunt cam puline. Din
p&cate, acestea nu oferd cine sfie ce varietate,
fotul rezuméandu-se la acfiuni perfect caracteri-
zate de un fitlu celebru: ,Seek and Destroy”.
Parcé ducem dorul misiunilor de recunoastere

din primul Silent Hunter, sau al celor de recupe-

rare a pilofilor. Dar, trebuie s& recunoastem cd,
pe de alt& parte, producatorii au respectat in

Silent Hunter Il specificul istoric al rézboiului din
Atlantic. De alifel, scenariul fiecarei misiuni por-
neste de la o situaie reald, ce a avut locul séu
in istoria confruntdrii dintre navele ce au bréz-
dat Aflanticul si Marea Nordului. Remarcém din
nou atentia dovedité de SSI faté de veridicita-
tea istoricé a unui produs ce poartd marca sa
prestigioasd, fapt ce se reflecta siin amplele
prezenidri ale istoriei navelor si ale caracteris-
ticilor acestora, existente intr-una din cele mai
inferesante sectiuni ale jocului, numitd simplu
Museum. Acolo am gdsit amdnunte excelent
structurate silegate care ne-au clarificat multe
din nedumeririle noastre in privinja istoriei sub-
marinelor germane. Asta ca s& nu mai vorbim
de utila reprezentare fridimensionald a aces-
tora. Aceasta din urmd, insd, nu reuseste sd
substituie mult mai interesanta prezentare a sub-
marinelor americane, asa cum aparea aceasta
in primul Silent Hunter. Este vorba despre ima-
ginile in care submarinele americane erau ,de-
corticate”, |&sénd sa se vadd in detaliv diver-
sele secfiuni din interiorul acestora.

lar dacd este s& vorbim despre documen-
tarea istoricd, remarcéim consecventa producé-
torului, ce a inclus siin Silent Hunter Il un fel de
documentar-interviu cu un comandant de sub-
marin din cel de-al doilea rézboi mondial. De
data aceasta el este, in mod firesc, german, si
se numeste Erich Topp. Excelente sunt filmulefele
de montaj al imaginilor de epocd cu spusele lui
Erich Topp, ajuténd poate mai mult decét alte
elemente la infrarea in aimosferd si pregdtirea
pentru confruntarile navale ce vor urma.

Dar...

Trebuie s& recuncastem c& am fost oare-
cum vrdijiti de infrarea in joc - un filmulet drégut
de infroducere si apoi infrarea in meniuri, l
céror fundal sunt chiar ofise de propagand&
din timpul réizboiului, ne-au féicut o bund impre-
sie. Dar, in momentul in care am pus piciorul pe
submarin, am observat un fault. Sau ofsaid
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cum vrefi sa- spuneli.

In chioscul submarinului este montat un bi-
noclu, solidar cu corpul submarinului, prevézut
cu diverse mire si gradatii destinate a gjuta la
stabilirea pozifiei relative a cbiectivelor faté de
submarinul propriu. Ei bine, cand valurile sunt
mari, este normal ca linia orizontului s& se in-
cline faté de orizontald, si s& se tot miste in
funclie de mérimea si pozifia valurilor. Dar,
cand fe uifi in binoclul respectiv, linia orizontului
pastreazd cu demnitate o orizontald perfects!

OK, vefi spune, asta inseamnd, probabil,
cd& binoclul cu pricina avea un compensator
giroscopic al miscarilor de ruliu si tangai. Very
clever, indeed! Mai ales c& apar in imaginea
din binoclu chiar p&ri in miscare ale submo-
rinului (ex. prova submarinului sélténd pe va-
luri). De ce, atunci, din ceea ce se poate ve-
dea pe langd marginea binoclului, observém
cd acesta pare foarte bine ,legat” de chioscul
submarinului, fiind perfect solidar cu acesta? Si
dacd nu se vede nici urm& de miscare relafive
a binoclulvi faja de chiosc, atunci probabil ca
acesta din urma este compensat giroscopic fo-
& de corpul submarinului, nu2 S& fim seriosi...

Nu am fi dat atéta importanid acesfui amé-
nunt, dacd exact aceeasi problema nu or fi fost
de gsit si la sistemul de ochire al tunului de pe
submarin. Ceea ce, deja, ni se pare c& trddea-
z& o gravd neatenlie tocmai faté de amdnunte.
Ori, acestea sunt de maxim& importanfd, daca
este sa ne gandim la profilul psihic al fanilor
simulatoarelor de submarine - oameni
capabili de o imensd rébdare, daté tocmai de
pasiune. La asifel de oameni nu vii cu prostii
precum cea pe care tocmai am descris-o.

Dacd civdateniile s-ar opri aici, inca ar fi
bine. Dar cum ne putem explica faptul ca se
poate iesi in chiosc, deciin afara submarinului,
atunci cind acesta se afld inca la cifiva metri
sub suprafat&? Chiar inainte de a iesi la aer
curat” marin, poli privi luciul apei de jos in sus,
intr-una din cele mai suprarealiste secvente
subacvalice apdrute vreodatd intr-un joc de

Review QRE3Y/SN
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Da, asta ne place!

simulare. No comment.

Alergand dupd o stea

Era noapte, o noapte intunecoasd, férd lund.
Submarinul meu trebuia sd géseascd un convoi
inamic si s& scufunde tot ce miscd. Dupd indelungi
c@utdri si zbateri, decid s ies la suprafald si sa
ma uitin stanga si in dreapto, doardoar oi vedea
ceva care sd dezvéluie pozifia obiecivului. Nu-
mai bine, z&resc in depdrtare niste luminife pélpé-
itoare. Dau b&taie inainte si, in curénd, infru intr-o
furtun&. Ce credefi c& erau luminitele cu pricina?
Chiar fulgerele furtunii inspre care m& indreptam.

.Nice touch!” mi-am spus, si am reluat mi-
siunea. De data aceasla, luminitele acelea pak
paitoare nu mai erau de la fulgere. In fapt, era
vorba de un bug grafic - la linia orizontului, dar
uneori si pe cer, apar puncte sau chiar linii albe,
ce fe pot deruta pe infuneric. Asa &, nu imi mai
este clar dact am vazut fulgere, sau erori de

graficd... Cert este, totusi, c@ stelele de pe cer

———— .t —— —

Dar de ce este atat de patratos frontul de unda al acestei explozii?

Saracele cuirasate... Sarace in grafica, bineinteles.
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Ecranul sangeriu al infrangerii.

respectd harta constelaliilor, asa cum se vede
aceasta pe cerul de deasupra noastrd.

Gralicd istoricd

Repetém: in buné& masurd, grafica acce-
leratd 3D urma sa fie unul din punctele forte
ale noului Silent Hunter. De aceea, am cdscat
cu mare atenfie ochii la fof ce se poate vedea
fridimensional in joc. Si ceea ce am vazut ne-a
l&sat perfect indiferenfi. Pentru c& grafica din
Silent Hunter Il este de mult rasuflata, ofét prin

simplismul conceptiei, cét si prin faptul ¢& nu pare
s& foloseascd nici una din funclile 3D accelerate
de plécile grafice mai recente. Practic, dacé vé
intereseazd istoria evolutiei graficii 3D pentru PC,
putefi vedea cum stéteau lucrurile in urmé cu vreo
trei ani, vitandu-va la Silent Hunter I,

Da, este adevdrat c& pofi sa privesti (in
functie de setérile de realism) si din exterior la
campul de lupta din largul mérii. Efectul este
similar pe undeva celui din Fighting Steel, dar
fara ocelasiimpact cinematografic. lar daca
este sa facem o comparatie cu IL2, mai bine nu
facem comparafia, c& este vorba de o diferenft
de céteva generdfii infre cele doud jocuri. Lipsa
unui efect cinematografic se datoreazd pozifio-
ndrii neinspirate a camerei virtuale de luat vederi
si restrictiilor impuse acesteia, dar si reprezentarii
neinspirate si sdrace in amdnunte a obiectelor
din joc, fie c& este vorba de nave de suprafafa
sau avicane (submarinele sunt realizate mai bi-
ne). De aceeq, spunem c& focmai grafica, acel
elementimporiant in hype-ul fécut jocului de c&-
tre producditori, este sursa uneia din cele mai mari

dezamdgiri a noastre in privinfa Silent Hunter I1.

Aoleu si vAll

Se poate s treci in submersie printre na-

vele unui convoi si s& dai cu torpile in ele fara

ca vreun distrugdtor din escorld s& reacfioneze.

Se poate s& fe ridici ca prostul la suprafata lén-
g4 un distrugdtor abia torpilat si vag in flacdri si
sd te apuci sa fragi cu tunul in el, fard ca acesta
s& schiteze mdcar vreun gest de apdrare cu
tunurile sale de 120 mm, chior dacé ele suntn
perfectd stare. Dar stupiditatea Al-ului are si ti-
chie de margdritar, dacd este s& ne aducem

aminte cum s-au ciocnit cu seninétate (din senin

si pe un cer senin| doud distrugdtoare britanice,

in timp ce unul din ele ne urmérea. Partea si mai
comicd a acestei ciocniri este c& ea nu a dus la
aparifia nici unui fel de damage la cele doud
nave, de parcé acestea nici nu sar fi afins.

Cu exceplfia unor momente de inteligen}a
ce apar in general pe parcursul vandtorii de
submarine, Alul pare lent, dezlanat, fécand
dovada unei concepfii neclare in ceea ce
priveste faclica luptei navale in WWIL.

Echilibrénd balanta?

Silent Hunter |l este jocul pe care am
asteptat prea mult pentru cét de pufin are de
oferit. Dar, dacd esfe s& fim cinstifi, trebuie s&
recunoastem cd avem, mdcar, o urmare a
marelui Silent Hunter, in care putem refr&i
atmosfera submarinist specificd. $-apoi, marea
ii faing, fiind unul din amanuntele de grafica
reusite ale jocului (inclusiv sub aspect funcfional
- cénd valurile sunt mari, elicele ies din apa din
cand in cand). lar, ca element suplimentar de
realism faja de primul Silent Hunter, cici nu pu-
tem cunoaste direclia si viteza obiectivelor decét
dupd calcularea acestora. Dar, pe de altd parte,
parcd se nimereste prea usor o fintd cu tunul de
bord sau cu mitraliera antiaeriand... Greu, greu
de tot se poate ajunge la un echilibru intre plu-
surile si minusurile Silent Hunter II, mai ales c& nu
am descoperit nici un mod de joc multiplayer
care s& permitd, eventual, posibilitatea legdrii cu
jucdtori de Destroyer Command.

Concluzia este una simpla: jocul pare f&-
cut din datorie (,Domn’e, am anuntat c& fa-
cem, hai s& terminéim odatal”). Trebuie s& fii
cu adevdrat un pasionat al Silent Hunter pentru
ca urmarea acestuia séHi trezeascd interesul.
Dar si aici este vorba de doud taisuri - ca pa-
sionat de Silent Hunter, vei fi cu siguranf& mult
mai sensibil la problemele de care nu duce
lips& urmarea acestuia, cu numarul 11,

Stefan aPIlIG

LEVEL Date tehnice

Titlu Silent Hunter |l
Gen Simulator
Producdtor Ultimation
Distribuitor Ubi Soft
Ofertant Ubisoft Romania
tel. 01-2346769
Procesor PIl 266 MHz
Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D | minim 16 MB

LEVEL Nota Review ;

Grafica 13/20

Sunet 13/15

Gameplay |40/50 ."‘
Feeling 03/05 m= 770 )
Multiplayer | N/A -' /Og
Storyline | /A Cqupd¥
Impresie 08/10
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Romantism
in lumea virtuala

hiar dacé nu va vine sa credeti, la

mai bine de doi de la lansare, The

Sims conlinud sa se afle in Top 10 al
celor mai bine véndute jocuri, lund de lund.
Poate c& la acest lueru au contribuit si
add-on-urile ap&rute ulterior (foate cereau jocul
originar pentru a putea fi jucate), dar in mod
cert The Sims conlinug s& fascineze o lume
intreagd. Nici nu vreau s& m& gandesc ce se
va intémpla odat& cu aparifia lui Sims Online.
Si dacd tot am inceput s vorbesc de add-on-
uri pentru The Sims am s& v& prezint putin ulti-
mul din aceasta serie, The Sims: Hot Date, ce-si
va concentra acliunea asupra relatiilor intime

dintre Simsi.

Don Juan in actiune

Nu cu multi ani in urmd crearea unor lumi
virtuale in care sa fe plimbi si s& te comporli ca
in viafa reald sau, m& rog, asa cum ne-am fi
dorit s& fie viata reald, era doar un vis indréz-
nej, demn de Star Trek. The Sims a f&eut primul
pas in conceperea acestor lumi, ior add-on-ul
Hot Date ko adéncit prin amplificarea ,emofiilor”
si sentimentelor umane. Dacé péna la acest
add-on interacfiunea dintre Simsi era destul de
primard, odatd cu aceastd noud lansare vom
avea la dispozifie o mulfime de moduri de a
comunica [verbal sau mimic) cu celelalie perso-
naje. Pécat ¢ ceilalji Simsi au rédmas in urmd si
tentativele lor de comunicare sunt banale si une-
ori stresante. Din pécate va trebui sé fii foarte
atent, deoarece acestia nu consfientizeaza
dacd fac bine sau rdu si e pofi trezi cu munca

Review

de seriintregi (in incercarea de adi céstiga un
amic sau iubit) distrusd in céteva secunde.

Din fericire nu mai sunfem obligafi s& con-
struim tot acest esafodaij social in umila noostrd
locuin}a. Putem iesi seara singuri sau cu prietenii
in oras. Interesant este c& in momentul plecarii
jocul salveazd casa exact cum era, iar dupd
ce fe zbengui n oras o noapte intreagd, lain-
toarcere vei gési casa exact in aceleasi con-
ditii si cu ceasul indicand exact ora la care ai
plecatin oras. Dar st trecem peste acest ,inco-
venient”, decarece lucreazé in favoarea fa
(alfel Sim-ul nu ar mai ajunge in veci la mun-
cd). Centrele de divertisment din oras sunt lipic
americane: o mulfime de magazinase cu fot
felul de suveniruri, baruri si barulefe. Siam
constatat cu stupoare cd cei care au construit
acele magazine sunt ori romani ori au vizitat
tara noastrd. Prefuri astronomice, servicii jalnice.
Acesla pare s fie sloganul tuturer patronilor.
Dupd ce c& am pldiit 50 de <ce monedé o fi
e0> pe un amdrdt de cocktail, am mai si astep-
tat cinci ore dupd ospaidritd sa mid aducd. Si
cum un necaz nu vine niciodatd singur, odatt
ce ai dat comanda nici nu mai pofi efectua altd
acfivne, mécar s&- fi distrat pe bietul omulet.

Hot Date ar frebui s& se concentreze
foarte mult pe relafile amoroase dintre Simsi,
lucru pe care il siincearcd prin infroducerea
acestuia ,in oras’, care esie vizitat de nenuma-
rali alfi Simsi [asa c& ai de unde s&i alegi vii-
foarea viclimd). Din pacate, fimpul foarte lung
necesar oricdrei acfiuni saboteazd intenfiile
frumoase ale producétorilor.

In acest moment nu putem decét sa spe-
rém c& Sims Online, asupra caruia s-a abatut
intreaga atentie a producdtorilor, va avea o
evolufie temporal& mai potrivitd si atunci vom
reusi cu adevarat s& inirefinem relafii virtuale...
adevdrate.

Claude

LEVEL Date tehnice

Titlu The Sims - Hot Date

Gen life Sim

Producdtor Maxis

Distribuitor Electronic Arts

Ofertant Best Distribution
tel. 01-3455505

Procesor Pl 300 MHz

Memorie RAM | 64 Mb

Accelerare 3D | minim 8 Mb

LEVEL Nota Review

Grafica 18/20

Sunet 15/15 [/
Gameplay |44/50 po —
Feeling 02/05 B 870/0;
Multiplayer | N/A &, e
Storyline N/A “l‘
Impresie 08/10

ON-LINE www.thesims.com
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...din pdcate

u toate lucrurile in viajd sunt fru-

moase i sunt unele momente in

care trebuie s& faci anumite
compromisuri si s& purcezi la a duce la
bun sférsit unele sarcini nu tocmai plécute
[lo o pauzd s& respire)... ca de exemplu
dusul gunoiului, cumpératul biletului de
autobuz, plata intrefinerii etc.

Trebuie s& adaug [pentru a oferi citi-
torului o privire de ansamblu asupra intre-
gii situafii] c& sunt un fan declarat al seriei
Dune (cérfile, nu v& géndifi la alte prosii).
Pentru mine, Dune inseamn& cel mai com-
plet si complex univers SF creat vreodatd,
o carte atét de bine scrisé incét ag mai
citi-o Tncd o datd i incé o datd farg s&
mé& plictisesc de ea. Am asteptat cu sufle-
tul la gurd o ecranizare care sd se ridice
la nivelul c&rfii (nu se poate, stiu) sau
poate un joc care s& surprindd ceva din
magia carfii... degeaba. In cazul in care
v& gandifi c& poate Frank Herbert's Dune
(jocul de care trebuie s& v& povestesc
acum) ar putea fi réspunsul la intrebdrile
fanilor, ei bine, v& nselafi amarnic. De
ce? Pai.. s& m& gandesc... probabil din
cauza faptului c& este un joc prost [a se
accentua punctul ce urmeazd). Punct. Nu
o s& incerc s& v& menajez asa cd vd spun
cum e jocul de la inceput (adicd prost).
Si am s& v8 demonstrez In paginile urmé-
toare de ce (ingratd sarcind mai am|...

De rdu

Un joc ce are in spate o carte sau o
serie de cdrfi deja consacrate (ca de exem-
plu Harry Potter sau Frank Herbert's Dune-ul
de faj&) nu numai c& trebuie s& fie bine f&-
cut (lucru la care fe astepfi de la orice joc,
dar trebuie s& si respecte pe cét se poate
ideile prezente in cartea/serialul din care

se inspird, s& fie' cat mai fidel firului epic al
carfii, etc. Asa e& hai s& privim un pic jocul
de fat& prin prisma unui fan Dune.

o]

Franck HERBERT'S

Imaginea cu pricina...

LY Aprilie 2002

Dacd vrefi s& aflafi de la bun inceput
la ce s& v& asteptati de-a lungul jocului
nu trebuie decét s& v& oprifi o clipd cu
privirea asupra logo-ului de introducere
in care toate sunt bune si frumoase in afa-
r& de fitlul jocului care ne anunté fericit
c& avem de-a face cu FRANCK Herbert's
Dune (o s& incerc s& pun imaginea cu
pricina undeva in arficol]. Nu sfiu cat de
obosifi, befi sau plictisifi erau cei de la
Cryo cénd au dat drumul jocului pe pic-
18, dar s& gresesti insusi numele autorului
cdrfii pe care se bazeazd jocul t&u este,
trebuie s& recunoastefi, ceva iesit din co-
mun i greu de iertat.

In cazul in care ai citit cartea, vei re-

£'Usi sa Tnfelegi ce se intampla n joc, cine

suntiSia r&ii si de ce nu Tfi trimit mé&rfisoare
de 8 matfie. Dar vei rdmane cu un gust
amar n ceea ce priveste storyline-ul jocu-
luf. Este ca 5i cum cineva ar incepe s& ifi

spund o poveste, dar sdrind peste inceput

Sora ta mai mica... cum sa nu o iubesti?!

si trecnd cu vederea stabilirea unor rela-
fii infre personajele principale efc. Spre
exemplu Paul se va intélni in primele minu-
te de joc cu sora sa mai micd, Alia. S& v&
explic cum... Vezi la un moment dat o fi-
gurd mai piticd prin sietch si cum ceilalfi
nu prezint& vreun interes te gandesti c& ar

www.level.ro
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fi bine s& afli cine e respectiva fiinja.
Ajungi langd ea si Incepi o conversatie. Pe
tot ecranul se va intinde apoi o fajs de
copil f&r8 cei 7 ani de acasd, umflat de
parcd tocmai mestecd 3 kile de prune $i cu

o voce atét de penibils incét ifi vine s& te

ascunzi sub scaun de rusine. $i faja asta,
fotal necunoscutd fie, 1fi spune grébit:
sunt maaai mult decét sooora taaaaa

bla, bla, bla... ai grijgaslll”. $i pleaca.

Dacd ai ghinionul s& te numeri printre
aceia care nu au citit Dune, atunci
storyline-ul din Frank Herbert’s Dune fi se
va pdrea mai anost si mol'Mg&ﬁd!t_};
decat povestirile din cérfile de colorat. -
Nu numai c& nu vei Injelege absolut ni-
mic, dar modul in care se comportd,
arald si vorbesc personajele te va
convinge c& nu ai v&zut chiar fotul in
viad. Dialogurile dintre personaje sunt
punctate la fiecare ocazie de cate un
moment de tdcere. Astfel, un dialog dra-
matic si va pierde foatd valoarea prin
momentele de respiro apdirute dupd
fiecare fraz8, momente in care, probabil,
personajele mai frag un pui de somn, mai
fumeaza o figard efc.

Prima carte din seria Dune ifi oferd
toate ingredientele pentru a recliza un
adventure de calitate. Vesiea bund este c&
producétorii jocului au reusit s& ghiceascd
céteva dintre acestea. Vestea proosty este
¢ nu au reusit s& implementeze prea bine
elementele cu pricina in joc. Descris pe
scurt si férd a intra in detaliu, Frank Her-
bert's Dune este un adventure in care ai

parte de acfiune s@ngeroasd (gloante,
lasere efc.) si mai pufin sGngeroasd |te
poli furisa pe langd inamici si Ti pofi
omori pe acestia silenfios, cu cufitul din
dotare), cét si de puzzle-uri mai mult sau
mai pufin inteligente. Ca idee sund foarte
bine, dar in joc...

Problema e c& Dune se rezumd in
mare parte la a alerga pe coridoare in
c8utarea solufiilor la puzzle-ul prea pufin
interesant pe care trebuie s& il rezolvi. In
periplul t&u fe vei intélni cu diversi ino-
mici, tot timpul mai puternici decét tine,
dar nu indeajuns. Cea mai mare dezo-
mdgire, cel pufin din partea mea, constd
in faptul c& elementele de stealth nu sunt
folosite lo adevérata lor valoare.
Maijoritatea inamicilor 1i vei omort cu ar-
me convenfionale, mult prea pufini fiind
aceia care pot fi redusi la técere infr-un
mod mai pufin brutal.

In plus, misiunile sunt destul de lungi,
intortocheate si plictisitoare, iar dacé va

= misiuni...

}spun c& nu putefi s& salvafi decat infre

Bty ¢

g~ S

el s _

Mie unuia mi-a placut poza asta (ce trist, ce trist).

il

Pssst, saselll Vine sefu’l

De bine

Ce e bun in joc, totusi? Eventual
grafica ar merita o jumdtate de bild alba,
aléturi de coloana sonord. In rest, putefi
fi fericiti c& jocul nu v& am&geste, ci vé
demonsireazd de la tnceput c& nu meritd.

Frank Herbert's Dune ar fi putut fi mult
mai mult. Asa Tns& pare un produs scos pe
piajd la repezeald, nefinisat si aproape de-
loc testat. Dacd suntefi un fan Dune nu v& re-
comand acest joc pentru simplul fapt & nu
face onoare numelui lui Frank Herbert (la
propriu i la figurat), iar dacd nu stifi ce e aia
Dune dar vrefi un adventure de cdlitate, céiu-
tafi altundeva. Aici nu vefi gaisi decat un joc
care, in loc s& v& ofere o anumitd satisfactie,
va da un nou sens cuvantului frustrare.

Mitza

Time sispasd 012047

Q
Cel mai nou si performant pistol laser. Sau nu.

m
Titlu

Fran(c)k Herbert's Dune
Gen Action/Adventure
Producdtor Widescreen Games
Distribuitor Cryo
Ofertant Monosit Conimpex

tel. 01-3302375
Procesor P 11500 MHz
Memorie RAM | 64 Mb
Accelerare 3D | minim 16 MB
Grafica 15/20
Sunet 08/15 L[ /S
Gameplay 15/30 %
Feeling 01/05 500/0 ]
Multiplayer | N/A “‘.
Storyline 08/20
Impresie 03/10

ON-LINE
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Afla cine este cu adevdrat Creatura ta

lack&White a reprezentat unul dintre

cele mai asteptate jocuri din ultimii ani si

unul dintre cele mai mari succese ale
anului frecut. Cei de la lionhead au reusit s&
capfiveze atenfia unei lumi intregi si si-au atras
de partea lor si o jocului lor o mulfime de fani
devolati, dar si gameri care au fost dezamdgifi
de joc. Afenfi la cerintele publicului, cei de la
lionhead au ajuns la concluzia cum c& ar fi
bine ca infr-un eventual sequel s& se pund mai
mult accentul pe Creatura ta (partea de micro-
management, cea care a primit cele mai mulie
critici din partea gamerilor, fiind scoasé definitiv
din joc). Asa a apdrut expansion-ul ce poartd
numele de Black&White: Creature Isle. S& ve-
dem cum se reflectd in joc schimbdrile produse
de Lionhead.

GuguMumu se intoarce

Ininfro-ul jocului i vefi reintalni pe cei trei
marinari care fiau cerut ajutorul in Black & White
(ma rog, eu unul -am f&cut s& moard in chinur,
dar se pare cd indivizii au mai multe viefi decét
o pisicd), ajunsi bine mersi pe o noud insuld.
Odat& cu ei sosest si tu, insofit de propria Cre-
aturd, uimindu-i pe localnici. Insula cu pricina
este una mai speciald deoarece oamenii ce
fréiesc pe ea nu au cunoscut niciodatd un Zeu
(asa frumos ca tine) si este locul in care s-au
refugiat Creaturile care au invétat cum s& se
descurce f&rd Zei. Asadar, in Creature Isle nu
vei mai avea de luptat cu nici un alt Zeu ceea
ce duce, evident, la simplificarea pana la dis-
parifie a pdrlii de micromanagement (b&stinasii
oricum o s3 te venereze pe fine pentru c& nu
existd alternativa).

Creaturile de pe aceastd noud insuld s-au

BT Aviie 2002

organizat intro societate secretd, numité Brother-
hood, care este gata s& accepte in randurile
sale si Creatura ta, dar numai in cazul in care
aceasta duce la bun sfarsit o serie de teste ca-
re mai de care mai diverse.

Fiind un expansion set, multe lucruri nu s-au
schimbat in Creafure Isle. S-a pésirat de la Black
& White acelasi superb engine grafic, aceeasi
interfajd, aceleasi sunete de calitate si acelasi
umor englezesc. Ceea ce s-a schimbat este,
evident, gomeploy-ul, care se concentreaza
acum exclusiv asupra Creaturii tale.

Testele prin care frebuie s@ treacd aceasta
varioza de la dragule pand la frustrante (ca si
concept si realizare). Problema principalé a
Creature Isle-ului constd in faptul cé respecti-
vele teste depind mai mult de abilitatea ta de
a te descurca cu interfaja si engine-ul grafic al
jocului decét de felul in care fi-ai crescut Cre-
atura. Ceea ce este un lucru nu tocmai plécut
pentru c& focmai din aceastd cauza legdtura
emafionald dintre tine si Creaturé aproape c&
dispare. Plus c& majoritatea testelor aratd de
parcd ar fi scoase dintr-un joc educativ pentru
copii (nu & ar fi neapérat un lucru réu, dar...).

O alté noud afractie a Creature lsle-ului
este Tyke, puiul de gdind pe care Creatura ta
va trebui sé il creascd. Astfel, dupd cum i vei
instrui tu Creatura asa il va invéfa si ea pe Tyke.
Este o idee extrem de bund dar care poate fi
uneori frustrantd, deoarece nu ai nici o influenf&
direct& asupra micufului Tyke.

Dacd afi fost nemulfumifi de unele aspecte
legate de partea de micromanagement din
Black & White, vé& recomand acest expansion.
Nu v asteptali insa la ceva mai bun decét
originalul.

Mitza

LEVEL Date tehnice

Titly Black & White:
Creature Isle
Gen God Game
Producétor lionhead Studios
Distribuitor Electronic Arts
Ofertant Best Distribution
tel. 01-3455505
Procesor P Il 350 MHz
Memorie RAM |64 MB
Accelerare 3D | minim 8 MB
Grafica 19/20
Sunet 14/15
Gameplay [24/30 "’
Feeling 03/05
Multiplayer |[08/10 ='82°A)§
Storyline 07/10
Impresie 07/10 ".“‘

ON-LINE creatureisle.bwgame.com

Casa, dulce casd
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Povesti cu cavaleri stralucitori si printese dragdlase...

& rog, prinfesele cam lipsesc, dar

cavaleri in armuri, care mai de

care mai strélucitoare vor fi cu du-
iumul. Si nici nu se putea alffel, de vreme ce
acest joc este inspirat din legenda Regelui
Arthur. Mai exact din acea perioadd de ince-
put, cand Arthur incd se chinuia s& pacifice Bri-
tannig, iar celtiiinc& mai constituiau o putere
demnd de luat in seamd. Jocul ne spune po-
vestea tandrului Bradwen, de fapt doud po-
vesli - una a lui Bradwen Paladinul, iar cea de
a doua a lui Bradwen - Cavalerul Druid, in
functie de cartea (albé sau rosie) aleasd in de-
butul aventurii.

Firul povestii te va purta, chiar dacé pe cdi

diferite, din cetatea natald, Uffington, pand la
curtea regald a Camelotului, fiind urmat indec-

proape de fratele vireg, Morganor, ale carui

LEVEL Date tehnice

Titlu Arthur's Knights
Gen Adventure
Producétor Dreamcaicher Interactive
Distribuitor Cryo Interactive
Ofertant Monosit Conimpex

tel. 01-3302375
Procesor PIl 233 MHz
Memorie RAM | 32 MB
Accelerare 3D | minim 8 MB
Grafica 14/20
Sunet 10/15
Gameplay | 18/30 ."‘
Feelalng 03/05 63(:%) =
Multiplayer | N/A ay
Storyline 12/20 ".l“
Impresie 06/10

ON-LINE ___lwww.eryofr

intentii in ceea ce fe priveste nu sunt deloc prie-
tencase. Tot acest parcurs este extrem de liniar,
din p&cate pentru joc. Atét de liniar, incéat nici
nu poli explora alte zone decat cele in care ai
ceva de rezolvat. Surprinzator, chiar siin aceste
condifii in care stii sigur cd te ofli acolo pentru
,a face” ceva, de multe ori m-am trezit farg s&
am cea mai micd idee referitoare la pasul ur-
mdtor (poate n-am citit eu suficiente legende
celfice, nu stiu).

Am fost, in schimb, plécut impresionat de
simplitatea si eficienta interfefei. Absolut tot ce
ai nevoie se aflé la doar un click distanfa. In-
terfata este imp&rité in trei grupe: Obiecte, Zvo-
nuri si Destinatii, fiecare dintre acestea stocand
exact ceea ce sugereazd si numele. In crice
moment al jocului vor fi activate doar acele
elemente care pot fi folosite intr-un fel sau altul.

In schimb, controlul personajului poate da
dureri de cap serioase; norocul nostru ¢ luptele se
rezolv& automat si vor fi castigate numai dacd ci
folosit arma/obiectul potrivit. Alfel, luptele ar fi putut
deveni un adevéirat cosmar. De remarcat rdméine
faptul c& intre locatile importante vei céldtori
cdlare, fapt care nu méreste viteza de deplasare,
darlasd o impresie bund pe ansamblu. Partea
proastd a explordrii este, dupd cum spuneam deja,
aceea & esti obligat s mergi numai prin anumite
locuri. larla aceasta se adauga faptul cé peisajul
este absolut dezolant. $fiu c& populatiain acele
viemuri nu era foarte numeroasd, dar fofusi pand i
in orase numeri locuitorii pe degetele de lo o
mand, de parcd acolo ar trdi numai acei indivizi cu
care fu ai ceva de impdfit

Acesta este primul episod al aventurilor
mistice in lumea lui Arthur, continuarea in numa-

rul viitor al revistei noastre.

Claude

h.i.alr.yrépidévl J
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uzd, tu, cea care ne inspiri pre noi

muritorii intru creatie, invéluie-mi

mintea cu nori purpurii, s& pot scrie
din nou mult si bine despre cum ignoranja, incei-
neala mintald si reflexele rapide pot salva lu-
mea din ghearele Mentalului ,ucigé toaca”,
Ll de sté pe comoard”, acest ,Scaraofchi cos-
mic”, care vine cu frupele lui neséndtoase si po-
lueazé istoria omenirii).

Povestea e de Serious Sam: Samoils

Pialré pleacd pe nava cosmicd inspre Mental
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Sam... |... am... again!

si pe Iraseu ajunge... s8 cadd din ceruri, pentru
c& desteptii de producétori se izbesc cu pro-
priul lor vehicul in nava lui Sam. Aceasta din ur-
md&, dramaiicoeatral si efectiv, din punct de
vedere Madagascar si preponderent, cade in
America de Sud, unde sade pe pisc de munte.
Sam cade in apd, ia drujba, NETRICSA e la
locul ei, mai are chiar si pistolul cu TMAR, apar
cateva gnar female, céfiva beheaded bom-
bers si... incepe al doilea sférsit al seriei croate.
Dacé dfi inteles ceva din toate asteq, in-

seamnd c& afi jucat Serious Sam - The First En-
counter. Dacd nu afiinfeles nimic, inseamna c&
nu prea aveli habar despre acest personaj si
acest joc si, sincer, era si timpul sé aflafi cate
ceva, pentru cd jocurile produse de Croteam
sunt de o cdlitate, zic eu, excelentd si, nu de
alta, dar e p&cat sé nu- I8udam pe colegii nos-
fri intr-ale Balcanilor pentru cea mai mare reali-
zare ceniral-esi-europeand: reformarea genului
FPS. Asia pentru cé Serious Sam, si primul, si-al
doileq, sunt shooter-e in adevératul sens al cu-
vantului, cu drujbd si sute de mii de monstri de
tocat, préijit si impuscat. Pand si personagiul prin-
cipal e necesar si suficient sau, cum ar spune
bunica, ezact ca la carte: minte micd, pecroroll
si bicepsi hiperdezvoltai, arme in cascadd, re-
plici de mai bine n-ar fi si multa, multd transpi-
rafie pe campul de bataie.

E cu grafica

Ca si Serious Sam - The First Encounter,
in al doilea joc al (deja) seriei, engine-ul grafic
bate absolutul perfectiunii superbului, adicd
arald de tréizneste si creeazé fiori plécufi pe
parcursul nenvilor optici. Ceea ce vezi in Seri-
ous Sam nu vezi in nici o altd creafie game-
ristic& apdrutéd in domen’. Cu oate ¢ atenfia
nu mai e indreptal® spre piramide, Egipet, anti-
chit&ti si faraoni ,dead'n’buried”, ea este totusi
indreptatd cu putere spre alle zone ale globu-
lui si ale istoriei: Teotihuacan si Palenque (Ame-
rica Cenfrald), Persepolis (Iran] si localitatea
Evul Mediu, jud. Europa. Desigur, in fond si prin
urmare, nu denumirea locatiilor e cea care fa-
ce deliciul lui SS - TSE. Tn esenjd, cine joacd Se-
rious Sam o face pentru cé are parte de prea
pulin sénge si prea putind munitie in viata asta.
Asa se face c& echipa croatéd (Croteam) a
reluat in forf& stilul primului Serious Sam si a dat
drumul hoardelor, evident reformate. E drept
¢4 toli monstrii din First Encounter sunt prezenti
la datorie, cu armele si capaianile proprii in
mdini/cdngi/gheare, dar fot atét de drept e si

Uneori, The Second Encounter pare un arcade FPS
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<& noi creaturi grefoase au invadat pé&mantul.
Tn fata lor st&, vajnic si cam singurel, acelasi
Sam care, pare-se, e o adevdratd pacoste
pentru producia de armament a lui Mental.
Oricat de eficientd ar fi, sub nici o forma nu
poate acoperi gaurile create de omul-arsenal.
Asadar, esenfa jocului sa pdstrat, practic,
aceeasi. Chiar ili pui intfrebarea: ce rost a avut o
confinuare? Unul singur: s& prelungeasca fun-ul
din First Encounter (si s& aducd incd un convol
de carute cu bani). In plus, se pare ca pro-
ducatorii siau pus in minfe s& creeze niveluri mult
mai ciudate decétin primul joc. E adevérat &
spafile largi de desfésurare a forfelor sunt la fel
de covérsitor de mari si ¢, in principiu,
cantitatea de monstri pe metru pdtrat riméne
cea mai bund dovadé a calitdfii excepfionale e
engine-ului croat. Totusi, au apdrutinovatii notabile
la level design: camere cu persondlitate, cu
diferite ciuddtenii. De pild&, la un moment dat
am pdtruns intr-una din sutele de incaperi dle
jocului, doar pentru a consiata cu stupoare ¢ sunt
dat cu capul de peretii laterali, intr-un bounce
confinuu. Interesant c& acelasi lucru se intampla
si cu monstrii, asa cd lupta sa fransformat infr-un
dans nebunesc, in care toate personaiele
sareau dinfr-un perete in altul. La fel, intro ali&
camerd, cilindrica de data aceasta, peretii se
rotesc in permanen}d si, in mai pulin de 10
secunde, incperea sa umplut de monstri care
alergau pe ,tavan” si pe ,laterale”. Efectul
vizual si de feeling este, evident, devastator..
Grafica propriu-zisé nu s-a imbundtafit sub-
stanfial (e foarte greu s& perfecfionezi ceva
deja excelent realizat). Desigur, schimbarile de
decor sunt de departe cea mai importantd
schimbare. Cei obisnuifi cu atmosfera egipteana
din First Encounter vor frebui sa se aclimalizeze
in America de Sud, in Persia sau in Europa Me-
dievald, unde efectele vizuale sunt mai abun-
dente decétin Egipt: ploaie, innordri i inseni-
ndri subite, ploi de meteorili, eterna ceald efe.
Totusi, in SS Second Encounter a dispdrut acel
,ceva” care apdrea in First Encounter. Asta el
Riscul continuérilor. S-a p&stratinsd un alt ele-
ment care, practic, asigurd succesul de masé al
lui Serious Sam: cerinfele modice de sistem.
Spre deosebire de alie FPS-uri ale acestui an,
Serious Sam - The Second Encounter este de
departe jocul care permite cele mai multe se-
t&ri ale configuratiei si care ruleazé decent
chiar si pe un Penfium Il la 400 MHz, desi,
evident, pe un asemenea sistem se pierd multe
dintre arfificiile care fac deliciul acestui FPS.

Cooperativa avicold
de inductie
Ceea ce mia lipsit céind am jucat Serious

Sam - The First Encounter si, mai apoi, am scris
arficolul din LEVEL [pentru cei interesafi: 6,/2001 -

ai da’

Chainsaw Freak

O noud aparifie in seria Serious Sam,
acest superb exemplar demonstreazé incd

o dald cd nu ili frebuie cap ca s& operezio
drujbé (cfirmatie valabilé si pentru Sam
,Serious” Stone).

Intrebarea preferata:
,Ce chestie, are si motorg”

Cu toate ca panoplia de monstri de ca-

tegorie grea era deja foarte bine reprezen-
tatd prin Werebulls sau scorpioni, din cand
in cand isi scoate aripile la paradd si acest
demon iesif cu siguran}d de undeva din siré-
fundurile ladului, doar pentru a fi modificat
de Mental conform celor mai diabolice
planuri dejucate de Sam vreodats.

Intrebarea preferatd (si ultima): ,Ce,
dacd ai sniper rifle, crezi ¢g...2"

Algturi de Zorg Commander, alcatuieste
acum grosul infanteriei grele a lui Mental.
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Foarte periculos in grupuri mari, cedeazd
psiho-nervos la auzul armelor automate si al
véjgitului rachetelor.

Intrebarea preferoh’i: ,Daca aveam
piele pe mine, oare fréiiam mai mult2”

Zorg Commander

O aparifie... coloraté in jocul croat, Zorg
Comamnder se dovedeste a fi un adversar
,batabil®, chiar si pe niveluri de dificultate
sporitd. Este chiar o pldcere s intélnesti,
pentru c& sunt aparitii destul de rare. Totusi,
atenfie! Dacé intalnifi cafiva zorg
commander (insofifi de alfe cateva sute de
monstri...), nu o sa va fie chiar moale.

Intrebarea preferata: ,Cu costumul &sta
sigur sunt invizibil in iarb&?”

Guffy

Cu barba crescutd peste limitele
acceptabile, acest simpafic personaj este
lent in miscari, ceea ce il face vulnerabil
atacurilor rapide. Totusi, dacd este intélnitin
mijlocul hoardelor, d& ceva bétaie de cap
lui Sam.

Intrebarea preferatd: ,Si zi, Sam, cum ffi
mai merge, ce mai fac ai &, de ce ai scos
Tommy Gun-ul2”
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Noi da’ rele

Chainsaw

Pentru a demonsira c& Serious Sam fsi
are, totusi, réddacinile in Doom, Croteam a
decis c& sunt prea multi copaci in joc si i ofe-
ré juc&torului ocazia de asi lua licenta in silvi-
cultur. Testele au ardtat ca drujba este efici
entd siimpotriva altor materiale decat lemnul.

Flamethrower

Cand vi se foce pofta de pufing fripturi-

& sau os incélzit (dupd caz), incercati cu
incredere aceastd ultim& achizifie a lui Sam,
pregdita special peniru picnicuri cu mulfi,
foarte muli parficipanti. Are avantajul de
asi face efectul 5iin timp, asa c& de cele
mai multe ori friptura ajunge arsd complet.

E de mentionat, totusi, c& obiectul arderii
poate fiin acelasi timp siimpuscat sau tran-
sat, rezultatul fiind acelasi: gustos si... mort.

Sniper Rifle

8x zoom inseamnd c& distanta nu mai

reprezintd o problemd pentru Sam, ale cérui
abilitéfi de lunetist, ascunse noud pand acum,
vin intru linistirea foarte multor elemente de
disconfort plasate strategic in peisaj, pe
dealuri, cl&diri sau poduri suspendate. Este
foarte eficientd siimpotriva harpiilor.

numérul cu Desperados pe copertd), a fost un
joc serios in cooperativ. De data aceasta, aldturi
de Mitza, Sebah, Locke si Bogdan$, am trecut la
actiuni serioase si, intr-un final, chiar am terminat
The Second Encounter in Coop. Mérturisesc ¢&
mi-a plécut chiar mai mult decét single-player-ul,
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in primul rénd pentru c& am terminat The First
Encounter de unul singur §i, sincer, priveam cu
destul de mult& ingrijorare perspectiva unui nou
mé&cel de unul singur impotriva hoardelor. Siiatd
cum mi-a fost demanstrat c& am colegi séritori la
nevoie si degrabd varsatori de séinge vinovat: in
mai pufin de o oré de la intrarea jocului in re-
dacfie, cei cinci redactori LEVEL au speriatin
repetate randuri Estul, Sudul, Nordul si Vestul
lumii din Sericus Sam. Astfel, un joc care deja
imi ap&rea pufin invechit (acelasi Sam cu aproape
aceleasi arme impotriva acelorasi monstri, cu
céiteva exceplii siin decoruri schimbate), a str&-
lucit din nou si ne-a f&cut sé ne legém cu centuri
de sigurante in fafa birourilor (nu de alta, dar
avem deja destule postere pe perefii redactiei...)
Si, uite-asa, am ajuns la finalul jocului, cand
se dé lupta cu Mental, lupta care, sincer, mi sa
parut destul de slab realizalé in comparatie cu
ceea ce se intémpla la sfarsitul lui First
Encounter. Ciudat e ¢ nici unul dinfre bossii de
final de nivel din SS The Second Encounter nu
mi s-a parut ca se ridicd la nivelul provocdarii pe
care am intélnito in primul Sericus Sam. De aici
frag concluzia c& producatorii sau axat mult mai
mult pe level design decét pe schimbdri majore
de gameplay, pentru c& in Second Encounter
am intélnit mult mai multe inovafii arhitectonice.
Asa cum v&d eu lucrurile, Croteam a mizat
foarte mult pe succesul furibund al primul SS si a
pedalat pe foate elementele de succes. E
evident c& The Second Encounter este drogul
devenit necesar dupd ce ai luat deja primele
doze. Umorul pe care il eman& Sam Stone este
unul din pufinele lucruri care nu mi-au mai pldcut
aproape deloc. Dacd in primul joc replicile
dédeau cu adevdrat savoare si, ce mail,
confereau jocului o mare parte din nota de
originalitate, acum, pogate tocmai din cauzd ca
sliv deja cum stdteau lucrurile inainte, laco-
nismele lui Sam mi se par de-a dreptul insipide si

In gréadina lui Mental arde monstri

puse in joc asa, ca sé& fie. Pe de alté parte, chiar
mé& inireb cum de-am mai avut urechi si pentru
asemenea replici, cénd infernul sonor al jocului
tindea st acopere infreaga redacfie (din
difuzoarele a patrucinci computere).

Concluzia nu poate fi decét una singurd:
Sam a rémas aceeasi masing de tocat cu care
ne-am obisnuit inc& din primul joc si FPS-ul in sine
este demn de toatd louda. Marele avantaj este
ca cine are in continuare nevoie de céteva ore
bune de mécel nu mai e obligat s&-si reinstaleze
First Encounter, multumité noilor hoarde ale lui
Mental si chiar lui Mental insusi. Totusi, in aer
mai pluteste o infrebare: dacé voi mai simli
vreodal@ nevoia de disfrugere in masd, de
coride impotriva a doudizeci de tauri si de batalii
la scaré largd, voi fi nevoit s& joc First sau
Second Encounter sau pot s astept (ne)linistit
aparifia unui Third Encounter? Cand voi afla un
r&spuns, vid voi ransmite.

Mike

LEVEL Date tehnice

Titlu Serious Sam -

The Second Encounter
Gen FPS
Producdtor Croteam
Distribuitor God Games
Ofertant Best Distribution

tel. 01-3455505
Procesor Pl 400 MHz
Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D | minim 8 MB
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Grafica 20/20

Sunet 14/15 '
Gameplay [29/30 & 'O‘
Feeling 04/05 i)
Multiplayer [08/10 ‘880/0=
Storyline 05/10 '4.."
Impresie 08/10 ;

ON-LINE www.serioussam.com
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nul frecut v& prezentam o strategie in

timp real care s-a bucurat de un

oarecare succes. Desi nu aintrat in
top-urile anului, Cossacks: European Wars a
fost si mai este o strategie reusitd. Argumentele
ei forte erau numérul mare de unitdli (puteam
avea in acelasi timp pe hartd pana la 8000 de

\-..

Morti la datorie.

=

Partea a doua a
rdzboaielor europene

soldati), numarul mare de nafiuni diferenfiate prin
arhitectura construcfilor, prin tehnologia dispo-
nibilé si numdrul si mai mare de upgrade-uri po-
sibile. Toate acestea, impreund cu campaniile
bine puse la punct ce recreau marile batalii
europene de pe mare si de pe uscat din se-
colele XVIXVIIl si multiplayer-ul care v-ar fi cu-
cerit f&ré indoialé daca iafi fi acordat o sansé
au reusit s& dea nastere unui joc complex, bine
documentat (un argument in plus la aceastd
afirmatie ar fi enciclopedia referitoare la natiu-
nile europene din perioada acestor secole] si
bine realizat. Probabil ca mofivul pentru care
Cossacks nu a cucerit pozifia de vérf anul tre-
cut ar fi faptul c& au mai apérut pe piald stra-
tegii 3D precum Emperor: Batfle for Dune,

Z: Steel Soldiers, Myth Il etc.

In spafiul evuropean jocul sa bucurat de un
succes mai mare, organizéndu-se campionate
pe nafiuni cu premii semnificative. Nu este de
mirare c& producdtorii sau géndit la o conti-
nuare. latd cg, in concluzie, a aparut add-on-ul
cu numele de Cossacks: The Art of War.

Noutdati

Sunt destul de pufine lucrurile noi pe care
add-on-ul le aduce jocului original. Din acest
punct de vedere The Art of War se adreseazd
in special celor care au devenit fani Cossacks,
mai ales cd trebuie s& aveti instalat jocul origi-
nal pentru a putea juca add-on-ul.

Dupa instalare veli constata c& lucrurile nu
prea s-au schimbat. Grafica este aceeasi, su-
netul la fel deci, la prima vedere, nimic nou sub
soare. Dar, dacd vefi infra un pic in adéncurile
jocului, vefi constata ca existd cinci noi cam-
panii, fiecare dinfre ele cu sase misiuni sepa-
rate: Prusia, Austria, Saxonia, Algeria si Polonia.
Doud natiuni au fost introduse in add-on, ele ne-
existand in versiunea original&: danezii si ba-
varii, fiecare cu cate o unitate unicd. In plus,
mai existd si 6 noi single-missions. Destul pentru
a petrece zile intregi de sirategie in fafa calcu-
latorului.

Pentru multiplayer au fost introduse harfi
imense, de 16 ori mai mari decét cele din ver-
siunea originald. V& dafi seama ce posibilitafi

Review

de dezvoliare se oferd jucdtorilor. Terenul de

joc fiind mai mare, jucatorii se vor putea orga-
niza si dezvolta mai bine, iar un camp larg de
bataie presupune si posibilitatea de a erdona
unitdfile si de a pune in eviden}& formatiile de

lupta pe care le poti crea.

Existé noi modalitdi de a aseza soldalii in
formatie, in funcfie de caracteristicile terenului
3D. Acum putem ordona in formafie si cave-
leria. Se pot forma mai multe formafiuni de
acelasi fip pe care le putem pozitiona diferit
pe harta.

Soldatii pot primi doud noi comenzi: ap&-
rarea unui obiectiv pe care-| consideram siro-
tegic (artileria care poate fi capluratd de un
simplu soldaf ce ajunge in apropierea tunurilor,
sau minele ce pot fi cucerite sau distruse la fel
de usor) si patrularea inir-o zond pe care o
alegem. De asemeneaq, o incercare de imbu-
n&tétire a gameplay-ului constd in faptul ca pot
fi date comenzi unitdfilor in pauzd, la reluarea
jocului acestea fiind mult mai usor de organizat.
Tunurile au o noud functie. Ele pot executa foc
continuy, la sol, impotriva unei zone, f&1a fixa-
rea unui obiecliv anume. Schijele pe care le
vor produce proiectilele la defonare vor mé-
tura zona inconjurdtoare de orice fiin}d vie.

Add-on-ul mai vine si cu un complex editor
de harfi pentru cei care nu le considera destul
de atractive pe cele existente sau peniru cei
care s-ou sdturat de acestea.

Merita?

Probabil acest lucru vé veti intreba. Cum
am mai spus: dacéd afi jucat Cossacks: Europe-
an Wars, lafi terminat si mai vrefi, atunci meritd
cu siguranfd. Dacd nu afi jucat Cossacks: Euro-
pean Wars, atunci jucafid, terminati de v plo-
ce si mergefi la primul ,dac&” din acest aliniat.
Cam atét am avut de spus.

Sebah

LEVEL Date tehnice

Titlu Cossacks - The Art of War
Gen RTS
Producétor | GSC Game
Distribuitor CDV Software Ent.
Ofertant Monosit Conimpex
tel. 01-3302375
Procesor Plll 400 MHz
Memorie RAM | 128 MB

Accelerare 3D [Nu

LEVEL Nota Review

Grafica 15/20 i

Sunet 10/15 "y,
Gameplay |25/30 “
Feeling 03/05 B 77(%)#
Multiplayer | 18/20 "‘.“’
Storyline N/A

Impresie 06/10

ON-LINE www.cossacks.com
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VS

In cGutarea unui nou Mike Tyson...

acd v-a plécut si v-a interesat articolul

de luna frecutd despre Hattrick, atunci

poate o sa va placd si cel despre un
altjoculet free de pe Internet. Tn numairul trecut
vé& prezentam un manager de fotbal; de data
aceasta am s& vé scriv despre un manager
de... box. Si asa, de cand cu performantele lui
Leonard Doroftei, acest sport a reinirat in
atentia publicului romén, loc de unde n-ar fi
trebuit s& dispard de altfel deloc.

La sala de antrenament

Ca de obicei, in cazul jocurilor de browser,
va frebui in primul rénd s& vé Tnregistrafi, ceea
ce pentru Web Boxing League este sinonim cu
deschiderea unei sali de antrenament pentru
boxeri. $i nu frebuie s& v& impacientafi, nu va
frebui s& atragefi boxeri sau alte asemenea ac-
fivitaifi ce fin mai degraba de un fycoon. Odaté
sala deschisd, putefi purcede la crearea sporti-
vilor fie lésand calculatorul sé o facé (random),
fie prelucrand voi fiecare caracierisfica (in limi-
tele regulomentare, bineinfeles). Sportivii vor
avea diverse caracteristici precum forf, agilitate,
vitezd sau rezisten}d la pumni, dar si caracteris-
tici fizice ca indlfimea si greutatea (exprimate in

TN Aprilie 2002

ambele sisteme de mésurd - american si euro-
pean). Acestea sunt foarte importante, mai ales
fiindc& greutatea nu o poti defini, ea depin-
zand de celelalte calit&fi pe care leai ales. Un
boxer agil va fi mai usor decat unul forjos. Greu-
fatea esle exirem de importantd deoarece ea
stabileste in ce categorie va lupta boxerul creat.
Poji crea cafi luptatori vrei, incd nu am desco-
perit s8 existe vreo limitd maximda pe sald sau
pe categorie.

Urmeaza partea cea mai grea dar si cea
mai interesantd, si anume pregdtirea pentru
luptd. Pentru aceasta trebuie in primul rand s&
antrenali boxerii. Putefi alege pe ce fip de
antrenament s& se concenireze luptétorul. In
urma acestui antrenament boxerul va primi un
punctin plus la abilitatea anfrenatd pentru
meciul urméitor. In cazul in care acea lupté va fi
césfigatd, atunci punctul rdméne permanent,
dacé nu, va frebui sé o luafi de la capdt. Astfel,
cu cét castigs mai multe lupte, cu atét mai
multe ,ability points” vor ajusta luptétorul,
pregdtindu| pentru a concurala fitlul de
campion. V& dafi seama cd in acest caz nu vé
veli frezi luptandu-vé din start cu campionii en-
fitre, ci o veli lua usurel de jos, de la coada

listei in sus. Partenerii de lupt& sunt selectafi

automat, dintre aceia a céror prestatie de pand
atunci este comparabild cu a boxerului vostru.
Fiecare lupt& se va da pe o sumé& de bani, in
valutd verde, incepand de la modicd sumé de
0 $ pentru primele lupte pénd la céteva
milioane bune de $ pentru inclestdrile dintre
fitani. Toate rezultatele luptelor vor fi pastrate
atéat la nivel individual cét si la nivel de sals,
realizéndu-se fot felul de clasamente pentru ai
ardta cat de bun ai fost pand acum in regiunea

si la categoria la care te-ai inscris.

A
In ring

Foarte important pentru evolutia meciului
este planul de lupta pe care boxerul il va ur-
ma. Inca din start fi se oferd cateva planuri de
lupt& predefinite, precum ,Go for early KO,
folosit mai ales cand intalnesti un adversar slab.
Dar dacé vrei s& ai mécar cea mai micd sansd
de a cuceri intr-o bund zi fitlul mondial, atunci
mai bine 1fi editezi propriile planuri de luptd, in
funclie de adversarul intélnit. Daca aveli oares-
care experienfd in codurile HTML, atunci vefi
deprinde foarte rapid cum s& v& concepeti pro-
priul plan de luptd, dacd nu, aveli nevoie de 10-
15 minute in plus, adicd exact cat sa citifi instruc-
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Agenda séptémﬁnaié a meciurllor

fiunile. In timp $i cu puling imaginatie o s& putefi
crea cdteva reprize de box fantasfice.

Ca siin cazul jocului Hattrick, fot ciclul an-
trenamente-meciuri dureazé o s&pt&mand in-
freagd. La inceputul saptémanii se fac tot felul
de update-uri, iar spre sférsit incep sé aibéd loc
partidele. Joi de exemplu vor avea loc luptele
de la categoria mijlocie, in imp ce supergreii
se vor infrunta sémbdtd (foate acestea dupd
ora americand). Nu trebuie s fifi reji la ora
meciului pentru ¢& ericum nu veli mai putea
influenfa derularea lui. Vet primi raportul com-

CEET TEADIN FACLITY) w8 Lag0 8 Jovss  Axsasefor 84,685,120

s b G E1REQ AN
e S TR i

i o st s 26 e 34,685,120

Ao (a4

o0 “He Fea” Freduckson (Devestatinlne MI boss,

plet al luptei cu rezultatele, deciziile arbitrilor si
consecinfele meciului prin e-mail. Dup& aceea
nu aveli decat sd reludfi ciclul, s& v& corectati

greselile si s& sperafi c& in meciul urmétor bo-
xerul va fi cu cinci secunde mai destept si mai
rapid decét adversarul.

Pentru a vedea in ce stadiu sunt luptétorii si
cdt de pregdtifi sunt pentru meci, putefi aranja
meciuri de antrenament oricand alét cu niste
boxeri imaginari cét si intre luptdtorii proprii (pre-
ferabil inire doi boxeri de aceeasi categorie).
Astfel putefi verifica si cat de eficient este plo-

Bl Europe Title Holders [HE
Cums Rasked By Tele Wiy

Tabelul camplomlor, pe categorii

nul de luptd, pe care il puteli festa impotriva a
diverse fipuri de boxeri sau de tacfici.

Dacd vrefi sa va purtali cu manusi, cred
cd v-afi gasit locul ideal, numai sa aveli grijé &
nu suparali boxerul nepotrivit... s-ar putea sa va
trimitd Tn corzi incd din prima rundé.

Claude
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Micro-
managementul
nu face caséa
buna cu
rabdarea

in cate sper c& v-afi dat seama

pand acum, una dintre cele mai

mari probleme ale mele este
legatd de rabdare. Tncé de la inceputuri,
cei carora le datorez prezenfa mea in
aceastd formd fizicd au fost deosebit de
critici In ceea ce priveste capacitatea
mea de a face acelasi lucru in mod
repetat sau pe o perioadd pe care eu o
consideram un pic prea lungd. De
asemeneq, mai aveam o anumitd
predispozifie spre o stare avansatd de
nervozitate cand eram nevoit s& astept,
nu conteaz& pe cine sau ce. Dacd
asteptarea depdsea anumite limite
temporale fixe stabilite de mine, acest tip
de nervozitate degenera in mdrunte crize
de isterie pe care mi'le calmam prin
diferite metode, unele dureroase, altele
mai pufin, atét pentry mine, cat si pentru
ceilalfi. Normal, nici acest vast domeniu
al jocurilor nu a fost suficient de mare
pentru'a m& convinge cd invdfarea
inseamnd repelare, deoarece pentru mine
repetarea inseamnd disperare, disperarea
duce la frustrare care al randul ei
amplificd anumite instincte negative. Cu
ocazia aceasta o s& v& dezvslui un mic
secret. Pentru c& nu am r&bdare, in mod
obignuit trebuie s& joc doud-rei jocuri pe
zi. Astfel nu ajung in stadiul acela de
subiectivitate Incat un joc bun s& deving
sacul meu de box, iar voi s& percepeti
prin infermediul meu ca o producfie care
nu meritd nici o atenfie.

Microcontinuare

Acum s& nu vé& inchipuifi c& nu
aprofundez un joc suficient de mult. Tn
general incerc s& le dau de capét, lucru
pe care din p&cate nu pot s& spun si de
data asta. Mea culpal Nervii mei nu au
avut potenja necesard pentru a face faf&
unei provocéri de asemenea proportii.
Dup& o s&ptd&méand am cedat psihic,
lueru care a dus la aménarea acestui
articol din motive medicale. Asa c& v&

www.level.ro



rog din suflet s8 m& scuzafi pentru faptul
c& aceastd Insirvire de cuvinte, impresii si
date tehnice apare ceva mai térziv relativ
la data de aparifie a jocului. Am avut ne-
voie de un concediu in care mi-am
curdifat (adicé spélat] mintea, vindecat
depresia i descareat frustrarile jucand
Serious Sam si Moto Racer 3. Sper c& nu
v-am speriat prea fare. . Jocul..., sincer vil
recomand. Pénd la urmé& cu tofii avem
neveie de un concediy, fie el si medical.
Asa cd, sincer, va urez mult noroc i s&-
ndtate c&i mai bund decét toate, vorba
romanuluil

Microafaceri

Ca s& incep si elogios, Patrician |l
este face parte din acel gen de joc In
care realismul la nivel economic este
deosebit de bine implementat si combinat
cu celelalte elemente mai mult sau mai
pufin tehnice: graficg, sunet, feeling,
gameplay. La primul contact cu jocul esti
tentat s& crezi c& spatiul pe care 1l ocupd
pe hard-disk este imens si probabil vei
realiza cé tocmai atunci frebuie s& faci
loc pentru aliceva. Dacd vefi depdsi
acest moment si vefi reusi s& terminafi
tutorialul exagerat de bine facut si de
aproximativ trei ore lungime, o s& simfifi
asa o dorinfd subitd de a v& masura |.Q.-
ul cu cel care care face doar cateva
miliarde de operafii in binar pe secunda.
Astfel vefi p&trunde plini de avant si
speranjd in lumea microafacerilor din
macro-liga Hanseaticd. O s& privifi plini
de nemuljumire faptul c& jocul nu are
decat doud campanii. ,Cétd lipsa de
diversitatel” vefi spune. Din céte am vazut,
prima campanie este mai usoard, scopul
fiind unul mai palpabil si mai rapid de
atins (6 luni). Dacd vefi incepe ins& cu a

Un colt de lume

doua, veli rdmane deosebit de impresio-
nafi si speriafi de cat de scurtd poate fi
viafa in raport cu timpul Universului si, bi-
neinfeles, cu acest joc. Nu trebuie s&
ajungi decat Conducétorul Suprem al
ligii Hanseatice. Realismul este tulburdtor,
deoarece cam tot atdta timp i lua si in
vremurile acelea. Dacd reuseai s& fe Infigi
in fruntea acestei mari organizatii, cu
siguran}d cel de la care a plecat aceastd
dorintd a fost str&-strébunicul tdu sau tu
esti cel care a fondat-o. Cam ce trebuie
s& faci? Pleci de la nivelul de Shopkeeper
dotat cu o corabie mica de fip snaikka si
un birou intr-un mic oras component al
refelei ligii amintite, cu care incepi s&i
administrezi microafacerea. Tindnd cont

de necesitdile fiecarui oras in parte si in
special de cele al c&rui cetdfean esti, vei
navigo, cumpdra ieftin si vinde scump in

Review JEJ'[SS

Oras in plina dezvoltare

functie de fluctuatiile prefurilor. Fiecare
oras are anumite cerinfe din partea
populatiei si de asemenea produce doar
anumite fipuri de bunuri de consum.
Prefurile variazd in funclie de aceste
necesitdfi. Intotdeauna preful unui produs
care nu este fabricat in orasul respectiv va
fi mai mare, normal, cu condifia ca piaja
respectivé sd nu fie suprasaturatd prin
exces de comer}. Astfel, urmérind aceste
necesitdfi si folosind informatiile de pe
hartd care apar sub forma unor icons cu
tipul de bunuri lips& plus tips-urile pe care
le cumperi de la bodega orasului, vei
incepe s& te misti. Inifial céstigurile vor fi
md&runte, important fiind s& nu aveli
pierderi, fie ele cét de mici. Cu timpul vefi
constata c& v& ménancd taxele si cd
pentru a avea castiguri mai mari trebuie
s& investifi §i s& v& extindefi.

Piratii sunt pe mine

Aprilie 2002 5
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Am dat clic pe primée
Microindustrie

Ca s& fiu sincer, jocul nu este greu.
Este doar foarte complex. Cantitatea de
variabile de care trebuie s& finefi cont
este suficient de mare incét s& uitafi
lucruri foarte importante, ca de exemplu
scopul campaniei - s& vrci Tn scara ie-
rarhicd. Dacd fe vei axa numai pe a face
bani, nu vei rezolva nimic. Intr-adevér, la
inceput va trebui s& atingi un anumit nivel
financiar pentru a primi fitlul de Trader.
Apoi va trebui s& te tnscrii in liga
Hansedticd pentru a beneficia de
avantajele pe care aceasta fi le oferd.
Urmétorul pas recomandabil ar fi s& devii
primarul orasului respectiv. Aici este o
mare problemé&. Fiind prins in mecanismul
de comer}, s-ar putea s& uifi faptul c&
pentru a primi o funcfie importantd ai
nevoie si de contribufia electoratului. Pe
aceasta nu o vei castiga dacd vei face
mici ilegalitafi de genul piraterie sau
s&parea gropii adversarului. V& dafi
seama c& este vorba de Evul Mediu
intunecat. Vorbele circuld si o s& fifi
inghififi de amenzi, termenul de
popularitate intre cet&teni ne mai intrénd
in caleul. Adicd, si dacé veli spune bun&-
ziua unui om r&u famat vefi fi acuzat de
activitdfi ilegale. Pentru a céstiga
respectul populafiei din orasul de
origine, va trebui s& fifi neprih&nit, cum
am spus, si sa fifi foarte atenfi la
necesitfile ei. Acestea vor trebui sa fie
asigurate primeles Populafia fiecarui oras
este Impd&rfits. 1n trei clase sociale: séraci,
medii si bogafi. Fiecare dintre aceste
categorii sociale are nevoie de anumite
produse: cei sdraci peste si cereale, cei
bogali haine scumpe, carne si vinuri, iar
cei medii din toate cate un pic. Jocul

BN Aprilie 2002

permite aprecierea gradului de mulfumire
al fiectrei pérfi printrun nivel procentual
in raport cu 100%. Grija voastrd
principala va fi aceea de a-i face pe fofi
fericiti. Si cum fericirea este doar un
ideal...

Microscop

Din considerente de gameplay,
existd si o modalitate de automatizare a
procesului de comerf. Dacd vefi reusi s&
angajafi un cdpitan din Bodegd, vefi
avea posibilitatea sd creafi o rutd
automatd pe care respectiva corabie s&
circule. Castigurile vor fi in funcfie de
rating-ul capitanului ales. Un coleg de la
CHIP, un pasionat al jocurilor care cer
mult mai mult decét indemanare si reflexe,
spunea despre acest aspect cé:
Jntr-adevar, jocul i oferd facilitatea de
automatizare a trading-ului. Din p&cate,
acest lucru funclioneazd in fazele
incipiente, cand piaja este liberd si
nivelul financiar-economic al
concurenfilor este scdzut, iar iucmorul are
oricum timp s& supravegheze comerful pe
care 1l face fiecare nava. Cu timpul tns,
datorité cresterii substanfiale a numdrului
de rute comerciale cel mai des bétute de
convoaie aparfindnd aceleiasi
concurenfe (convoaiele oferd mult mai
multd siguranfd in cazul atacurilor
pirate), automatizarea devine complet
ineficientd. Ajungi ca de la un oras la
altul s& faci profituri de genul o unitate
per vanzare/cumptrare. Astfel esti forfat
automat s& te extinzi si c&tre alte domenii
de activitate, ceea ce duce la
complicarea micromanagementului si asa
supraincdreat”. Aceste domenii de
activitate de care amintea colegul meu

Siege in Stetin

- v

Avem parte si de asediere

Liga Hanseatica

liga Hanseatic& a fost o organizalie

fondatd la mijlocul secolului al XllHea cu
scopul de a proteja interesele comerciale
din zona Mérii Balfice si Mérii Nordului.
Inifial, a fost doar o asociere intre cafiva
mici afaceristi care se ocupau cu comerful
pe mare, ulterior devenind una dintre cele
mai mari convenfii comerciale maritime din
istoria lumii. Datorité vremurilor si instabilitii
economice si sociale, era foarte important
s& fii membru in cadrul acestei ligi unde se
intra foarte greu, numai dacé erai un aso-
numit ,patrician”, cu o situafie financiard si
moral& deosebitd. Se perpelua ideea de
aristocralie anticd ce isi protejeazd intere-
sele. Practic, ajungand s& defind si o imensa
putere polifics, Liga Hanseatica poate fi
consideratd ca un precursor al Comunitdfii
Europene acluale. Existenta si dezvoltarea
aceste ligi a fost posibil& mai ales datorita
faptului c& in acea perioadd nu era cunos-
cutd decét o micé parte din Africa si Asia,
iar America si Australia incé nu fuseserd
descoperite.

www.level.ro



sunt cel de construciii imobiliare sau de
alt gen si cel industrial. Pe masura ce
fondurile 1fi cresc vei avea posibilitatea
st contribui lo bundstarea erasului prin
construirea-de locuinte pentru fiecare
categorie sociald in parte (de care
depinde nivelul chiriilor pe'care le vei
incasa) si s&i produci proprille produse
pe care s& le comercializezi ulterior.
Evident, riscul unor asemenea acfiuni este
mare i depinde de o serie de parameltri
pe care Ti-puteli gdsi foarte bine explicafi
in .manualul jocului. Cu timpul vefi ajunge
un membru de seam& atat ol comunitdtii
locale, ‘cét si al celei hanseatice. Faima
va trece peste mdri si j&ri, ceea ce va va
aduce o serie de avantaje atét politice,
cét si financiare, dar si dezavantaje,
deoarece ,dusmanii nu doarme”. Dar nu
vitafi, ca patrician vefi fi pus in situalia
inevitabilé si necesard de a susfine si
ap&ra orasulinatal pe propril
dumneavostrd bani, la fel un aspect care
comportd prezenfa obisnuitd a celor
doud t&isuri.

Microlupte

Pe langd principalele activitdfi
amintite anterior, lumea in care tr&ifi este
una durd. Pirafii colind& marile cu scopul
de a beneficia de gratuitéile oferite de,
v-gfi prins, piraterie. Jocul dispune de
patru clase de nave de transport, fiecare
upgrade-abile.

Tn funcfie de nivelul acestui upgrade,
dar si de tipul de navé, le veji dota cu
armamentul atét de necesar in luptele cu
pirafii. Apropo, veli purta lupta propriu-
zis i la nivel macro cu acesti pirafi. Jocul
oferd aceastd alternativd prinir-o simplé
intrebare ,Will you take this battle?”.
Dacd vefi réspunde afirmativ, harta
obisnuitd va dispérea si vefi fi pusi in situ-
afia de a juca un RTS. Dac& nu, atunci
marinarii vor lupta singuri sau vor Incerca
s& fugd. Apropo, pirafii au prostul obicei
de a captura corabia atacatd, devenind
astfel dusmani mai puternicl. De aceea v&
sugerez s& vd vindefi pielea cat de greu
se poate sau s& fugifi cat v& fine vantul.
O altd modalitate este aceea de a intra
in convoaie create de alfii sau, mai
tarziu, in cele formate de voi.
Convoaiele, chiar dact oferd protecie,
au un mare dezavantaj: profitul obfinut
este de obicei mai mic decat dacd ai
face exact aceeasi ruté cu o singurd
corabie.

Aceastd problem& ar putea fi
rezolvatd prin diversificarea produselor,
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Lista produselor disponibile pentru comert

cu condifia s& facefi o monitorizare
foarte am&nunfité a piefei (lucru destul
de dificil).

Microconcluzie

Din pd&cate, in spafivl limitat al
acestui articol am aruncat o privire
deosebit de general& asupra jocului.
Cantitatea de aspecte atinse este infima
in raport cu posibilitfile propriu-zise
oferite. Omisiunile si eventualele
inadvertenfe prezente aici sunt
determinate in primul rénd de spafiul
restrans si in al doilea rand de modul meu
evident subiectiv de a vedea lucrururile.
Ca o ptirere generald, jocul merits farg
indoial& toatd atenfia. Grafica este
excelentd, fondul sonor foarte potrivit, iar
interfata suficient de funcfionald. Raméane
doar problema rébdéarii. Daca dispuneti
de aceastd calitate, suntefi niste fericifi.
Dacé nu, atunci trebuie s& méancafi ca
mine supd la plic eu paiul oferit de

asistenta medical&, doarece mainile imi
sunt legate de pat. Inca doud zile de
injecfii cu marmeladd si 10 Diazepame si
pot pleca ocasd. Tréiascd Serious Sam i
Moto Racer 3. $i voud: ,Vant din pupal”.
Locke

LEVEL Date tehnice
Titlu Patrician I
Gen Economic Sim
Producétor Ascaron GmbH
Distribuitor Strategy First
Procesor Pl 233 MHz

Memorie RAM | 32 MB
Accelerare 3D |nu

LEVEL Nota Review

Grafica 18/20

Sunet 12/15

Gameplay |26/30 & ."
Feeling 03/05 m 850/ =)
Multiplayer  [07/10 = 0‘
Storyline 10/10 "ll"
Impresie 09/10

ON-LINE www.patricianworld.com
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eja se stie, cand este vorba despre
quest-uri istorice, compania francez&

Cryo Interactive este cea mai si cea
mai dinire toate. Nu cu mult fimp in urm&, Cryo
Interactive a semnat un contract cu France
Telecom Multimedia, ce prevedea realizarea
unei noi frilogii de quest-uri istorice. Primul dintre
aceslea esfe Vikings, urmat de Crusaders si Ge-
nesys. V\'kings, jocul pe care vil voi prezenta in
continuare, incearcd sd recreeze lumea brutald
si plind de mituri @ vechilor vikingi.

Pe scurt...

Eroul povestirii, tanarul Hjalmar, s-a frezit
intr-o singurd noapte f&rd tatd si férd tron, fiind
nevoit s& se refugieze la unul din vechii aliafi,
Leif Haraldsson, stépanitorul finuturilor ce for-
meazd astézi Norvegia. Din nefericire, nici noul
futore nu se simte prea bine si singurul care il
poate salva esfe un puternic saman, Eldgrim

[n.r. care indeplineste si funcfia de narator). De

BTN Arrile 2002

inceputl un% trilogii...

aici povestea (extrem de liniard de alifel) in-
cepe s4 se incalceascd, deoarece Eldgrim es-
te foarte pretenfios, serviciile lui costand foarte
muli, motiv pentru care Hjalmar va fi obligat s&
indeplineascd o multime de sarcini adifionale
pand cand samanul va fi muljumit. Odatd
Haraldsson vindecat, acesta il va insofi pe Hjal-
mar in regatul natal cu scopul de o ajuta sé-si
recastige tronul, numai cd sarcina nu va fi toc-
mai usoard, de vreme ce toald lumea este
convins& c& Hjalmar este asasinul tatélui sdu.

Generale...

Vikings sparge liparul cu care Cryo ne
obisnuise pand acum, in ceea ce priveste con-
cepfia tehnica a jocurilor sale. Acest fapt se
datoreaza poate si faptului c& a fost fcut de
cgire un alt producdtor. S-a renuntatla engine-ul
SCOL folosit pand acum, opténdu-se pentru
unul bazat pe secvente cinematice. Toate per-

sonaiele sunt interpretate de actori filmafi, fapt

Romantismul zilelor de altadata
1

'S

1
-
Va spuneam doar ca este si o enciclopedie

\ T

Haideti baieti! Repede ca vine furtuna...

ce conferd imaginii mai mult& animafie decat
un engine consiruit in infregime virtual. Adaugafi
la acest lucru zumzetul mulfimii, o pleiadd in-
freagé de sunefe naturale si, per ansamblu,
feeling”-ul de apartenenté si imersiune in acea
lume viking& este complet. Din p&cate, jocul,
cum spuneam mai devieme, este foarte linior si
cu dese blocaje cand nu descoperi ,obieciul
potrivit”.

Vikings este un joc istoric extraordinar (o
adevdratd enciclopedie a viefii si culturii nordi-
ce|, cu cateva puzzle-uri interesante, cu caieva
frustrante si un joc inedit, ca s& nu spun ciudat.

Claude

Titlu Vikings
Gen Adventure
Producétor France Telecom Mulimedia
Distribuitor Cryo Interactive
Ofertant Monosit Conimpex

tel. 01-3302375
Procesor P 133 MHz
Memorie RAM | 16 MB
Accelerare 3D | minim 16MB

LEVEL

Grafica
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Gameplay
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Multiplayer
Storyline

Impresie
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www.ftmultimedia.com
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Construieétl . Cumperi ...
Traiesti! reaza-]i proprii
omuleti simulati.

(518

IFA 2001

Traieste viata de
STADION! Coboara In
tribune si vino pe gazon!

Risca totul ca sa castigi! Te
agteapta 81 de masini de
vis pe care le poti conduce.

PGA Tour 2001
\
\

A

Cu Tiger Woods vei deveni
| cel mai de succes jucator
r.le golf al tuturor timpurilor!

(516

Conﬂnuarea exploziva a
unuia dintre cele mai iubite § ‘
]ocurl din toate timpurile.

(s16

*Aceste jocuri se vand doar impreuna cu un alt produs hardware din oferta Flamingo!

Pentru oferta completa consultati www.diablo.ro

B CLASSICS )

Experimenteaza cursele GT
[} la bordul celor mai tari

SimCity 3000

... revine gi depaseste tot
ce a fost pana acum! Maxis
a intrecut orice agteptari!

(513,

—
Theme Park
World

“Theme Park” s-a intors si
copiii galagiosi au i aparut
la portile lui.

i

D R

Cumpara de minimum un milion pana pe 28 aprilie FI poti castiga premii foarte atractive Ia Tombola

Primaverii 2002. Extragerea va avea loc pe 28 apri

ie in cadrul celui mai spectaculos eveniment IT

al anului - FLAMINGO COMPUTER SHOW - 1a World Trade Center 21-29 aprilie 2002.

= FLAMINGO

COMPUTERS

www.flamingo.ro
0800-22.55.72 (0800-CALL PC)
eFlamingo@flamingo.ro
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Ceva e putred in Polonia... si trdieste

upd cum observati, LEVEL merge mai
departe cu inifiativa de a oferi jocuri
full de calitate si véa pune la dispozifie
de data aceasta un joc care face onoare ori-
cérei coleclii respectabile de jocuri, evident clo-
sice. Gorky 17 esfe un joc care s-a bucurat de
atenfia infregii prese mondiale de specialitate si
mai ales de atenfia gamerilor din toatd lumea (in
Statele Unite, Gorky 17 a fost lansat sub numele
de Odium). Am considerat luna aprilie ca fiind
un moment cum nu se poate mai oportun pentru
a va oferi acest fitlu de exceplie, care se
adreseazd milioanelor de fani ai genului TBS,
combinat, desigur, cu elemente RPG si
adventure si cu o grafica excelent realizald.
Gorky 17 aduce aminte, din anumite puncte de
vedere, de Incubation sau de seria X-Com,
ceea ce deja spune desiul de multe despre
genul jocului full pe care il gasiti luna aceasta in
LEVEL Jocul este productia unui studio polonez -
Metropolis Software House.

O lupta fara prea mari dificultati. Sau nu?

B Arrilie 2002

Gorky-fiction

Povestea care animd jocul vé& va purta pe
stréizile unui oras pierdut undeva in Polonia, in
apropierea unei baze de experimente sfiinfi-
fice.

Inifial, problema a aparut la un moment dat
al anului 2008 in Rusia si este legaté stréins de
esecul si chiar sc&iparea de sub control ale
unor experimente genetice exirem de delicate
fécute in baza Gorky 17. Guvernul rus incear-
cd, desigur, s& musamalizeze intreaga ofacere si,
pentru ca nu cumva privirile indiscrete ale NATO
sa ajungd in zona respecfivd, se incearcd rezol
varea silualiei critice prin incendierea cu napalm
atét a bazei Gorky 17, cdt si a orasului din
imediata apropiere.

Dar lucrurile evolueaza interesant din mo-
mentul in care NATO frimite in 2009 in Polonia
un grup de experti (Group One), a c&rui
misiune este elucidarea misterelor infunecate si

a zvonurilor ingrozitoare care circuld printre
locuitorii oragului Lubin, aflat langd o alid baza
de experimente. Va fi un nou Gorky 172

Jucstorul se aflé la conducerea unui co-
mando (Group Two) compus, inifial, din trei
membri, frimis s& investigheze disparifia grupu-
lui de specialisti menfionat mai sus. Obiectivul
din Gorky 17 pare destul de simplu... doar
pare: evacuarea supraviefuitorilor din Group
One, localizarea laboratorului secret si elucida-
rea misterului din spatele intregii afaceri.

Group Two esfe un comando cosmopolit,
dat fiind c& membrii séi sunt de nationalitate di-
ferités: Cole Sullivan, liderul grupului, este un bio-
inginer canadian specializatin rézboiul genefic;
ceilalfi doi specialisti sunt Jarek Owicz, din Po-
lonia (un personaj motivat de fara de origine a
jocului) si Thiery Trantigne, din Franfa. Uliimii doi
alcdtuiesc un duoin care nuintérzie s& opard
replicile umoristice, care au darul de a mai deten-
siona atmosfera sumbrd care doming intreg jocul.

Decorurile din Gorky 17 sunt, dupd cum
va spuneam, excelent realizate si compun un
fundal nemaipomenit pentru tema si acfiunea
jocului. Vefi fi purtafi prin locafii sinistre, ince-
pand cu portul prin care se face infrarea in
oras, frecand pe shdzi pustiite si intr-o stare de
haos absolut si ajungénd pénd in laboratoarele
bazei Gorky 17, unde, in sfarsit, pare s& se
infrevadd solufia misterului.

Luptd in stil TB

Turn-based - acesta este modul in care se
dau toate luptele din Gorky 17 si, putefi sta
linistifi (sau nelinisfifi), veli avea parte de suficiente
lupte pentru a vé satisface apetitul combativ. Pas
de pas vefi fi pusi in fata pericolului de a v&
intéIni cu monstri, creaturi hidoase rezultate in
urma experimentelor genefice. Tensiunea va
mai fi aplanatd infre lupte, fimp in care veli putea
explora zona respectiv si recupera cét se
poate de multé munifie si/sau arme noi,
réispandite, ascunse si inchise in diferite cufere.

Intram la Euromarket, ludm un suc si ne vedem de Gorky 17

www.level.ro



Fiecare luptd vé va aseza fald in fafd cu
monstri de mereu alte tipuri, dintre care unul va
fi mai puternic decét ceilalji si v& va provoca
cele mai multe probleme. Secretul supraviefuirii
in Gorky 17 sté in foarte atenta folosire a pu-
terii de foc, in distribufia si primirea cat mai
balansata a loviturilor si, nu in ultimul rénd, in
dezvoltarea personaielor. Aici intervine latura
RPG a lvi Gorky 17. Toate cele trei personaje
(ol céror numdr va creste pe parcursul jocului,
prin ,racolarea” altor personaje) isi dezvolta
abilitafile in timp, in funcfie de modul in care
lupt&. De pildé, dacd Owicz foloseste in repe-
tate randuri assault rifle-ul, eficienta lui cu aceastd
armé va ajunge, in fimp, maximd. Desigur, skill-
urile personaielor nu se limiteazd la eficienia
folosirii armelor, ci cuprind si alte categorii: de-
fensivéd), confraatac, calm, numdr de hit point-uri
(,viafa" fiecérui personai) i chiar noroc. Una
din cele mai importante caracterisiici ale celor
trei membri ai comandoului este abilitatea de a
se misca rapid si pe distante mari in timpul lup-
tei (ccre, v& amintesc, are loc intr-un sistem pe
ture). Fiecare actiune costé un anumit numar de
unitéifi de miscare din totalul alocat fiecarui per-
sonajin parte.

Din fericire, spre deosebire de alte jocuri
cu lupte pe ture, schimbarea armei sau
echiparea unui anumit obiect din inventory,
chiar dupd inceperea luptei, nu cosid nici o uni-
tate de miscare, astfel incét abordarea unor fac-
tici diferite de la turd la turé este mult inlesnitd.

Monstrii care vé vor sta in cale sunt, dupa
cum spuneam, de mai multe tipuri {primre care
se numd&rd bucurii” precum Grandma - o gi-
ganticd insectd, care isi poartd progeniturile le-
gate cu lanjuri, si Incubus - o fiinfé umanocidé
cu o indlime de patru metri si cu un cap enorm
de insectd) si fiecare din acestea are anumite
puncte forte (unele arme sunt ineficiente impo-
triva anumitor mongtri), compensate insé de
vulnerabilitatea la alte arme (de exemply, do-
c& gloanele sunt ineficiente impotriva unui anu-
mit tip de inamic, nu acelasi lucru se poate spu-
ne si despre aruncatorul de flacari cand este
folosit impotriva aceluiasi monstru).

Nu vé facei iluzii (sau griji) c& vefi termina
prea usor Gorky 17. Al-ul implementat de pro-
ducétori este suficient de bine pus la punct

Foc de shotgun...

Cum spuneam, grafica e chiar artistica

incat s& creeze destule probleme comando-
ului: monstrii vor evita capcanele (butoaie ex-
plozibile, de pilda) si vor incerca intotdeauna
s& 1l atace pe cel mai slab personaj aflat sub
controlul jucatorului. Totusi, dat find c& nu prea
obisnuiesc s& colaboreze si datoritd diverselor
lor vulnerabilitafi, inamicii nu sunt imposibil de
invins. Asta nu inseamnd c& nu veli fi nevoifi sa
reluali anumite lupte, daca nu vreli s& mergefi
mai departe cu doar doi sau chiar cu un singur
persongi...

In concluzie, sper sa va placa Gorky 17
cel pufin tot atét de mult pe cét ne-a plécut si
noud, celor de la LEVEL (K'shu si unii din colegii
de la CHIP au terminat Gorky 17 chiar imediat
dupd ce acesta a fost lansat, la sfarsitul lui 1999).
Standardul grafic al jocului (personaje com-
puse din 800 pand la 2000 de poligoane,
efecte meteo 3D - plodie, vant efc., sisieme
de particule folosite peniru redarea efectelor
armelor) rémdane admirabil chiar si in 2002.

Gata cu vorba. Luali CD-ul, instalafi jocul si
aveli grijé ce faceli in Gorky 17. Laboratoa-
rele genefice poloneze nu sunt nici pe departe
destinalii de vacantd. Gear up!

Mike

... §i efect

Classic Game Collection JE37/S8

ATENTIEI Jocul confine scene de vio-
lenf& si se incadreazd in genul horror SF. Tn
cazul jucstorilor cu vérste sub 15 ani este
recomandabil acordul périnfilor pentru a
juca Gorky 17. Pentru informalfii suplimen-
fare v& rugém s& consultali manualul Gorky
17, care este disponibil pe CD.

Colectia continua!

Knights and
Merchants -
~The Shattered
Kingdom”

Suntefi strategi? Sigur?

LEVEL DATE TEHNICE

Titly Gorky 17

Gen TBS/RPG/Adventure
Producétor | Metropolis Software House
Distribuitor Zuxxez Entertainment
Ofertant LEVEL

Procesor P 200 MHz

Memorie 32 MB RAM

Accelerare 3D [ minim 4 MB

ON-LINE WWW.ZUXXez.com
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B=ETE8 walkthrough

Mici sfaturi pentru cei ce se incumetd sa afle
misterele din Myth Drannor

a aproape jumdtate de an de la lansare si

céiteva luni bune de cénd producétorii siau

reparat gata imensa strecuratd in Installer-ul
jocului, Pool of Radiance se bucuré in conti-
nuare de un imens succes, chiar si in réndurile
gamerilor roméni. Tocmai de aceea o s in-
cerc in continuare s& vé ofer cateva mici indi-
catii care sper s& v& ajute in incursiunile voastre

prin catacombele si ruinele din Myth Drannor.

Party-ul

Inainte de a vedea ce v asteaptd prin
ruinele atét de l&udate ale Myth Drannor-ului

I Avrilie 2002

va frebui s& va injghebati un grup de patru eroi
aparfindnd mai multor rase si clase. Pe par-
cursul expedifiei vefi mai putea culege si alji
parteneri pe care i vefi salva prin catacombe
(primul dintre acestia fiind un Sorccerer, iar al

doilea un Fighter). Spre deosebire de alte RPG-

uri, componenta de inceput a grupului ca si abi-
litfile fiecdrui erou in parte pot avea un efect
hotérator asupra dificuli&fii misiunii voastre.
Chiar daca vefi putea lua cu voi pe par-
curs un Sorccerer, nu stricé s& incepeli si aven-
fura cu un asifel de erou. Doi magi vé vor face
viata mult mai usoard, cu atét mai mult cu cat
vefi intalni si destui adversari care dovedesc o

rezistentd incredibild in fata armelor fizice. De
asemeni un Thief este ,musthave”, nici s& nu
va gandifi sé incepeli jocul fard sé fifi asigurai
de serviciile lui. Foarte multe cufere pe care le
veli gasi vor fi incuiate si prevazute cu cap-
cane, osifel incét priceperea unui Thief in de-
zarmarea si forfarea lor este un atu incontes-
tabil, iar confinutul acelor cufere nu este tocmai
de lepadat. In plus, multe usi sunt protejate de
capcane si, cum va frebui s& treci de ele, este
mai bine s& le dezarmezi decét s& le declan-
sezi. Nici in lupi& Thieful nu este de lepadat;
de multe ori am reusit s& casfig lupte imposibile
cu ajutorul lui (are un Sneak Attack formidabil).
Pe léngd acestia doi, vé& recomand doud per-
sonaje de luptd (Barbar, Fighter, Ranger eic.)
pentru a forma o prima linie solida si rezistenta.
Eu personal am plecat cu un Barbor siun Ran-
ger. Nu uita s& maximizezi pe cdt posibil atri-
butele de baza ale fiecarei clase (Strength la
Fighter, Dexterity la Thief etc.).

Explorarea

Ocupd cea mai mare parte a timpului de
joc... Desi jocul se desfésoard intr-o singurd zo-
nd, Myth Drannor, aceasta este atét de largé
incat vefi pierde ore infregi c&l8torind. Primul lu-
cru pe care trebuie s&! fii minte este s& salvezi
cat se poate de des. Nu poli sfii niciodatd pes-
fe ce vei da in camera sau holul urmdtor. Deci
nu vitali: SAVE, SAVE si iar SAVE!I Mai ales da-
cd afi reusit s& faceli ceva important (cum or fi
s castigali o batalie).

Desi pe unii acest lucru o s&i cam stre-
seze, fotusi explorafi orice colfisor, orice ladg,
orice butoi, orice dulap... Intotdeauna putefi
gdsi ceva folositor, iar la inceputul jocului nimic
nu este de prisos. Dup& cum spuneam si in
capitolul anterior, folositi o clas& cu , simfuri”
speciale atunci cand cercetati un cufér sau o
usd (Thief sau Ranger) pentru a descoperi si
evita eventualele capcane. Unele usi au geam
sau sunt formate din gratii... In acest caz folo-

Folosirea baricadelor naturale, precum aceasta usa, pentru a
evita un atac pe toate flancurile este o tactica adecvata

www.level.ro



seste comanda ,Look”. Nu de putine ori vei
putea vedea ce te asteaptd in spatele ei si te

poate salva de la o reincareare a jocului.

Spuneam cd harta este imensd, are o mul-

time de camere si niveluri, incat nufi va fi greu
deloc sé te rétacesti. Siffi va fi cu atét mai greu
s&-fi amintesti pe unde ai vaizut ce sliu eu ce
Incdpere a cérei cheie tocmai ai gdsito sau
vreun menstriu de care ai nevoie la vreun
quest. Din acest motiv, insemnati locurile pe
unde freceli si orice lucru care vi se pare impor-
fant. Peniru aceasta folosili steguletele pe care
le g&sifi in modul ,map”.

Si ar mai fi un lucru de refinut la acest co-
pitol. Urmérili cu atenfie imaginea situaté in col-
jul din dreapta jos al ecranului ce reprezinta un
cort. Dacd este verde atunci odihniliva si repe-
lali acest proces ori de céte ori aveli ocazia.
Astfel va vefi reface si séindtatea personajelor,
dar, mult mai important, si vr&jile magilor.

Lupta

Eh... luptele sunt adevaratul deliciul pentru
orice tactician. In primul rand nu vitafi c& forma-
fia este foarte importantd, doar nu vrefi ca mo-
gii vostii s& fie implicafi in vreo lupta corp la
corp. In afard de aceasta doud lucruri trebuie
linute minte:

1. Foloseste abilitétile speciale ale perso-
najelor.

2. Foloseste slabiciunile adversarilor.

Qrice monstru are anumite caracteristici,
care fac s& fie mai rezistent sau mai slab la un
anumit fip de atac. De exemplu, nu incercali nici-
odatd s& omordfi un Skeleton cu sulifa, in acest
caz un ciomag séndtos dupd ceald i va zgudui
mult mai serios oscioarele. De aceea aveli grija
s& va echipali personaijele cu arme pentru toate
fipurile de alac: Range (Bow sau Sling), Crushing
(Staff, Mace, Hammer, Club), Piercing (Spear)
sau Slashing (Sword, Axe). Chiar dacé in timpul
luptei veli fi atacat de tipuri diferite de monstri
(ceea ce se va intémpla destul de des) veti

Avantajele Combat Casting-ului si ale magiilor ce afecteaza pe arie

Walkthrough RHE3"S8

Cateodata spatiile mici iti impiedica orice tentativa tactica

putea schimba arma (shortcut ,|” de la
Inventory), ininte de atac, astfel incat s& putefi
specula aceste slabiciuni ale adversarilor.
Spuneam mai devreme ¢4 frebuie s& te
folosesti de abilitfile speciale ale persona-
jelor. Ca s& infelegeli ce vreau s& spun am s&
folosesc un exemplu clasic. Barbarul are abili-
tatea Cleave care i conferd un atac in plus in
cazul in care a reusit s& omoare adversarul cu
ultima sa loviturg. Pentru a vé folosi de aceastd
abilitate infroduceti Barbarul in mijlocul adversa-
rilor si folosifi celelalte personaje pentru a sl&bi
monstrii suficient de mult ca Barbarul s poatd
omori dinir-o singurd loviturd. Nu uitali de Sneak
Attack-ul Thief-ului, care este o lovituré formi-
dabilé. Pentru a reusi un asemenea atac, Thief-
ul frebuie & se afle in spatele sau in flancul
odversarului, iar acesta trebuie s fie concentrat
pe alt membru al grupului t&u. Un mag cu Com-
bat Casting esie o adevaratd mand cereascd,
deoarece el isi poate folosi magiile chiar si
cand este implicatintr-o lupta corp la corp.
Magii si arcasii frebuie s& stea neapérat
deparie de lupté pentru a-si putea folosi cali-
tdifile. in momentul in care un luptator de ,me-

Aranjarea eroilor in formatie pare anevoioasa, dar extrem de u

lee” se afls langd acestia, orice atac incercat
[in afard de Melee Attack) se poate solda cu
o ripostd serioasd din partea adversarului. De
aceeaq, atunci cand te confrunfi cu magi sau
arcasi incearcd séHi duci cat mai repede un
luptétor langé ei pentru o-i obliga s& lupte corp
la corp (unde sunt mult inferiori). Ranger-ul si
Barbar-ul se deplaseazd mai mult decat alte
personaje - fiind indicali peniru astfel de
Lincursiuni” in linia a doua inamica.

Cu speranfa cé aceste mici staturi v-au
fost de ajutor, inchei aici si vé& las in compaonia
eroilor din Myth Drannor.

Claude

Titlu Pool of Radiance Il
Gen RPG
Producdtor SSI
Distribuitor Ubisoft Entertainment
Ofertant Ubisoft Romania

tel. 01-2316769
Procesor P Il 400 MHz
Memorie 64 MB RAM
Accelerare 3D | minim 16 MB

INE www.poolofradiance.com
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Game Universe

Soytans”
Sarne Univers

o, dragilor, vé salut si eu. In sfarsit, a

venit vremea s& md fac si eu cat de

cét cunoscut printre voi. Nu sunt eu
cine sfie ce, deh, omu’ de la hardware, dar
inainte de a va scrie voud acele cateva ran-
duri in LEVEL pot sa zic cd am avut sieu o
viafd gameristicd. Nu prea cine stie ce, dar a
fost. Dac& mé uit in jurul meu prin redactie, se
pare c& am tolusi onoarea de a incheia acest
capitol din frumoasa serie a Game Univer-
surilor nostre, pe care unii dintre noi probabil
le<au tréit cu o oarece intensitate de-a lungul
anilor din ,finerefe”. Dar s& revenim la cel ce

v@ scrie in acest moment.

De la inceputuri...

Acu’ s8 nu credefi c& am s& incep sd vé
insir evenimentele de la daci si romani sau nu
stiu ce alt eveniment din acea vreme. Am sd
derulez ,fast” peste perioada respectiva si sa

dau un ,stop” & ,play” la filmul viefii mele care

‘_--l
J

b

luat contact cu lumea fantasticd, a jocurilor. De
aici incepe s4 se repete, deja a devenit un
cliseu: ,Am vazut primul HC sau orice alt&
sculé la un prieten. Si mi-a plécut asa de tare
ce se juca dla ed om facut si eu cererella
forurile superioare cd vreau si eu. Dar soarta...
bla bla caintr-un final s& se intdmple miracolul.”
Bucata asla ar cam fi valabilé pentru foaté
lumea, sau dacd nu pentru o oarecare
majorifate. anrﬂdevér, am vazut si m-am jucat
pentru prima card pe un HC la un priefen si
sincer, hmmm, nu prea m-a incdlzit chestia asta.
Probabil ca el avea un TV mic si alb-negru. In
fine. S& mai frecem peste o perioaddnu prea
lungd. Stop - momentul in care parinfilimei imi
iau prima consol& TV. Eu asa am inceput s& joc
la modul serios. Era o consola (pe care o am
siacum, in perfectd stare de funcfionare| Super
Nintendo. Am montat cablurile la TV si am
inceput cu inceputul. Primul joc care evident
insofea si ,package-ul” se numea Super Mario
Bros. Si am inceput frumoasa aventurd plina de
peripetii in salvarea frumoasei printese Toadstol
|parca), din méainile uratului Bowser (asta fiind
un balaur). Am stat si ,muncit” la asta o buné
bucatd de vreme (aproape zi si noapte). Mai

( Bogdan zis si Bogdan$

Titlu:

Gen:

Producdtor: MyParentz Co.

Data aparifiei: pe la mijlocu’ lui ‘80
Il Procesor: ' | realy need a cooler...
| Memorie: | de scurt& duratd

NOTA:
look: ,who's talking” vorba lui
Dr. Alban
Sunet: care a sterpelit woofer-ul m& 222

N

Dupd ultimele teste am dedus rezultatul: masculin

TR

Gameplay: depinde de joc... mai agresiv
sau foarte visdtor.
shofty

Impresie:  aaaa, about what?

Feeling:

incepe undeva prin sec. XX anume pe la.anul
1980, cand se facea ca eu s& vad lumina
zilei intr-o noapte, undeva in nordul téii: Toate
bune si frumoase. Din cate am auzit, am avuto
greutate normald. Cu alte cuvinte pdsisem cu
dreptul in acestd lume ,reald”, ca sé zic asa.
Anii au trecut, si eu am crescut, si am crescut,
vorba aia, intrun an cat alfiiin 3, dar nu asta e

important. Important & mementulin care am

luam céte un nivel de la inceput, mai fécem céte
un cooperativ cu Luigi, ca in final s& dau nas in
nas cu urétul dinozaur si dupa bailii créncene
sa 1l pun linistit cu botul pe labe si s& mé lase s&
il casatoresc pe Mario cu frumoasa printesé
Uauuuu ce vremuri...

Dupa acesta au mai urmat o sefie destul
de mare de joace care mai de care mai
interesante.

AMM

& o 8

9 530600 7

Blaskowicz, tu esti?

b PyE 19

Another prison, another world El-Harib al-BogdanS Mario si Yoschi prin... verde

BTN Aprilie 2002
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Blizzard a facut un lucru bun: Warcraft 2...

Momentul culminant...

A fost acela cénd am dat de primul PC.
Asta se intdmpla inainfe de a incepe primul an
de liceu. Vorba aia, am dat admiterea la Infor-
maticd si baiatul avea nevoie de ,instrumente”
de lucru si experimente. Asadar, mi-am achi-
zifionat un PC, vért de lance la vremea aia -
un 486 DX2 la 66 MHz. Nici acum si nici
peste 100 de ani nu as putea uita prin cate
am frecut impreund. Evident, lam luat, dar he-
bar nu aveam de e&l, nici macar cum se ,bags”
o discheta in unitate. Si stai, m& nene, si mun-
citoreste-, citeste cdrli si invatd Windows 3.11
peniru work grupuri. Nu a durat multd vreme
pand cand, in curiozitatea mea, sa i foc SO
varzd. Atunci, ca orice beginner, am chemat un
 meserias”, s& vind s& imi repare si mie calcu-
latorul, pentru c& pe fata mea erau culorile se-
maforului, de teamd c& kam stricat. Vine si nenea
meseriasu’ si imi reinstaleazd tot ce aveam si
eu pe acolo. Dar spre final, cand credeam ca
a terminat, scoate dintr-un buzunar de la haing
o ditamai cutie cu dischete. Dupé aia am aflat
c& erau pline cu jocuri. H3h3, bucuria mea -
,No more paintbrush!ll” De aici a inceput dis-
tracfia. Mi le-a copiat pe imensul HDD de 270
MB, unul cate unul, in binecunoscutul director
Games. La viemea aceea mi se pdrea un ade-
vérat proces tehnelogic copierea efectivé a
informafiilor pe harddisk. Trecand sipeste asta,
evident luand nofifele absolul necesare, am

& Jodnon

HEALTH

We're doomed.

purces la joc. Primul pe care am pus ména a
fost Another World, ,fabricat” de cdtre cei de
la Delphine Software. Era ceva... nu stiv cum s&
va explic, ceva incredibil. Mi se péreau toate
parcd luate din realitate - povestea unui pro-
fesor care a reusit sa inventeze fel de fel de

m e —— ——

ok e
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Rapid... viteza... x000 km/h

fenomene si trebuia s& elucideze mistere si s&
impuste diverse animdlute. Tin minte c& m-om
infepenit in nu stiu eu ce lagdre pe acolo sinu
am reusit s& il termin. Oricum, tréiesc cu ideea
¢& nu mai aveam mult si il ferminam. Dar pro-
babil acela era un bug de joc. Nu mai refin
exact. Dup& aceastd experienfé a urmat si
Prince of Persia, un joc care se incadra perfect
in imaginea creatd de jocul aterior. Zile sau
mai bine zis week-end-uri ,pierdute” si cu
acesta. Noplile nu prea imi permiteam sd le
pierd; moi auzeam céte o stigaiurd din co-
mera de aléturi care suna mai degrabd a po-
runcd , Bogdaneee, mailasé dla si trecila
culcarel!ll” Ofof... Mai cu nervi, mai cu spe-

Game Universe JE3=S8

... §i inca unul, mai bun: Starcraft

ranfa zilei de maine cénd voi putea s imi con-
flinuu aclivitatea, mé dezlipeam destul de greu
de tastaturd.

Vorbeam de dezlipit de tastaturd si ochi
bulbucati de oboseal&2?2 Sa vedeli show si
mulfumire sufleteascd cand am dat de Wolfen-
stein 3D. Nu imi venea s& cred. Tin minte ¢
vdzusem la TV un documentar despre o echi-
pé& de graficieni 3D din siafe. Acesfia pre-
zentau secvente din lucrérile lor. Era super.
Jocul asta chiar m-a apropiat trup si suflet de
PC. Era pentru prima oard cand aveam o ase-

menea perspeclivd asupra imogimloL Nu du-

Duke, protectorul mediului inconjurator

pé foarte muli& vreme am inceput s& merg si
la scoalé (dupd vacand, ce credeafi?) Closa
a 9-0, un bobocel pregdtit s& descopere noi
stagii ale acestei viefi. Am inceput s& imi cu-
nosc noii colegi si am incercat s8 vorbesc cu ei
despre domeniul cu care ne-am legat la cap:
Informatica. Cel mai fun lucru erau orele de la-
borator. Desi lucram pe niste sisteme cu proc-
uri ce nu depdseau 286, era distractie. Abia
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1Strike-Counter place imi (cu arma in stanga)

asteptam pavzele sa plece profa’ lo o cafea
si noi s& inchidem asa, intr-un sictir, Turbo Pas-
calul 5i sa recem s& cautdm joace prin HDD
Dupd cdutdri, care de cele mai multe ori
aveau rezultate de izbandd (va zic si de ce), i
dédeam bétaie. Credefi ca jocurile erau fru-
mos puse in directorul réddacing si ziceau ,Hai,
deschide-md!” sau alte chestii dintr-astea?2? Ei
bine, vé inselali. Unele dinfre ele erau chiar
atét de bine ,camuflate” de cétre colegii din
clasele mai mari ca i trebuia si o ord s& caufi...
si tot nu gaseai. Sistemul era simplu. Erau arhi-
vate si apoi redenumite. Asa se face cé un joc
cum ar fi supaplex.arj devenea ceva de genul
ecualie.pas. Ei¢ Ce ziceli? Nu le mai g&sea
profesoara nici dacd vroia. Noi, cum le g&-
seame¢ Ceream pont-uri de la colegii mai
mari. S& vezi acolo targuieli si intelegeri peste
intelegeri. Cum intram in laborator fi intrebam
pe cei mari i infrebam: jocuri sunte Nu mai
confa nici chiar faptul dacé era sau nu curent la
prize. In fine, abia asteptam s& scriem in
consold: ren proiect.pas wolf.arj urmatd de ar
e woll.arj. Unii dinfre voi poate v& mai aducefi
aminte de acele vremuri. Eu unul le tréiesc
parcd si acum, cu teama c& venea profesoara,
cu explicatile pentru faptul c& PC-ul se resefa
asa din senin, p\us multe alte amintiri... Nu v&
mai zic, problemele cu virugii... uauuu, imi mén-
cau zilele si newvii. Cand fi-era lumea mai draga
incepea un Ibay, de exemplu, 58 urle ca nu
stiu ce fisier este infeciat cu OneHalf nu stiv ce
versiune. Sivite asa viemea freceq, jocurile fof
curgeau prin caleulatorul meu care incepea sa
mai dea si el, saracuful, semne de oboseald.
Se cerea neapdrat un upgrade. Nu mai conta
de care, de memorie, de creier, eventual o
donafie de sénge, de care o fi, numai s fie.
Am fécut eu cum am fécut si mi-am mai luat in
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bolnav... probabil cé au si avutincredere in
mine. De fiecare daté céind puneam carapacea
laloe, spre surprinderea lor calculatorul dla mai
si pomea. Deja aveam mand liberd lo acest co-
pitol: Poate side asta practic ceea ce practic.
Hardware.

Stali asa, acum o sa zicefi ¢d eu nu am mai
jucat nimice? Ei bine, nu am renuntat nici la acest
capitol: Nu maijucam tot asainfens insd... jucam.
Sa revenim la era Doom-ului. De prima versiune
nu prea am avut fimp 58 m& ocup (cu scoala,
alea alea), insé cand a venit vorba de Doom 2
situalia a stat cu totul si cu totul altfel. Am facut
rost de el in doud zile de la lansare. Nu'tu le-
gea drepiurilor de autor, nu tu bétai deicap -
totul era posibil. Nu sfiu cum afi simfit voi acel
joc, insa pe mine ma ,prinsese” destul de bine.
l-am terminat si pe acesta... one more plz. Siau
mai urmat o gasca de joace care mai de care

mai tari, pénd am dat de Duke Nukem. Aici

fimp ceva memorie... RAM plus un CD-rom si o

placd de sunet. Nu va explic cum arétau fefele
périnfilor mei cénd m-au surprins pe mine
Jnfipt” péné la coate in carcasa calculatorului.
Desi aveam joace garld, pe mine mé atréigeau
acum cu fotul si cu fotul alte ,meleaguri” Evi-
dent, la 0 asemenea faz&, eu m-am ales cu o
pedeapsé. ,Nu mai pui ména pe calculatorul
ala... nu stiv catd vrieme”. Siintr-un fel aveau
dreptate. Au dat o droaie de bani adunati cu
sudoarea fruntii ca eu s stric totul cu o miscare
gresité de surubelnifé. Desi pedepsit, fof nu ma
puteam abfine. M& afrégea efectiv ca un
magnet. M furnicau degelelele. Si vite asa,

mai pe ascuns, invdlam eu hardware.

PI’CICTICO, bato vina Tabla si danteld - recomandat 18+

Gata, mi s-a pus pata. Eram de nerecy-
perat. Imi plécea la nebunie. Asa am ajuns s& situatia e, din nou, alffel. Dacd nu acfiunea in

studiez care e spilu’ cu aproape toale com- sine, cel pulin grafica si senzafiile mé foceau s&

“mad simfca un mic erou american. Sinu pot sa uit

ponenefele dintr-un computer. Ziua md
documentam din cdrfi, iar mai spre seard scenele si filmulefele dinire unele niveluri. Era un
mesleream efecliv prin cutia fermecata... Nu fel de amestec inire durul si séngerosul erou

au mai-avut @i mei ce s& imi mai facd, eram care impusca fot ce misca in jurublui (mai putin

www.level.ro



domniscarele respective, stifi la ce mé refer) si
fazele super nostime pe care le faceain
anumite situalii. Evident lam ferminaf cu'o
adevératd placere, dar cu un iz de sadism in
vend. Au mai urmat iardsi o gascd de jocuri,
cum ar fi Batman, Bi Fi - Action In Hollywood,
Epic Pinball, Grand Prixuri. Aha, si dacd tot am
amintit de joace cu masini, sG va zic si de Hi
Octane, celebrul joc in care concurezi cu
diferite vehicule fuluriste si ai posibilitatea sé i
impusti adversarii férd nici o jend. Pécat totusi ca
@ adurat aiét de pufin, campionalele erau
infradevér cool. Am mai jucat sifightere, cap
de serie fiind clasa Mortal Kombat. Séracufa
fastaturd, cét a mai avut de suferitin acea peri-
oadd. Mai ales c& mai si jucam cu un amic al
meu. Stéteam amandoi si ne bateam ca , chiorii”
zile infregi.

Si vite ¢& mi-am adus aminte de un alt joc
pe care nu foarte multd lume a avut ocazia s&
il vadd. Se numeste Metal & Lace - The Battle
of The Robo Babes. Dacé incé nu v-afi dat sea-
ma cu ce se manancd, v& zic eu. Este un fighter
mai deocheat. Batdlii intre robofi. ,Hmm, o s&
zicefi, nimic incredibil.” Dar vine si continuarea -
dacd afi sti ce se gdseste sub acele armuri
cred cé vé veli schimba pérerea... S& vé zic??
Se gdsesc minunate... prezente feminine. $i
dacd sti sa le ,ménuiesti’, adicd s te bafi cu
robofii, vei avea parte de o adevarate galerie
de ,surprize”. Asta evident in varianta pentru
cei peste 18 ani. Pentru ceilalfi insa exista si o
variantd mai cu patrdtel rosu...

Prin fata ochilor mei sau mai perindat si jo-
curi de genul Operation Wolf, Prehistorik 1 i 2,
Jazz Jack Rabit, dar si cele cu tent& mai grea
gen Heretic, Hexen sau Descent. Toate in
variantele 1 si 2, la care este cazul. Imi aduc
aminfe de una din excursille mele pana la Bu-
curesti, pentru CERF. Asta se intdmpla prin nou&-
zeci si ceva. Acolo am awut ocazia s& testez”
pe atunci proaspét lansatul Descent 2 cu oche-
lari 3D. Senzafia era incredibild. Efectele erau
asa de bine reclizate incat ziceai cé esti chiar in
acel ,enviroment". Dar, stafi s& vedeli senzafii
tari dupd ce mi-am dat jos casca (asta dupd
vreo 3 ore de jucat incontinuu). Mé& clétinam de
colo colo de parcé as fi baut 1 buesticls de
votcd. Asta era senzalia, cd oficum eu'nu prec
folosesc asemenea licori’ magice. Eram
complet amefit. Tot fimpul aveam senzafia c&
aeroporiul Baneasa se invartea in jurul meu.
Moroc cu niste priefeni care md fineau de
manute, s nu cumva s aterizez forfat prinir-un
stand de pe acolo. Ajuns acasd, vé dafi seama,
am avut ce povesii la colegi. Si jocurile nu sau
terminat. A urmat pachetelul de la Blizzard.
Wareraft, dor in special Warcraft 2, jucat pand
nu'a mai ramas nici o rasd nedevoratd. Nu ¢
erau foarte multe, dar mi-a luat ceva vieme.
Bomba ins& a venit mai tarziv, odatd culansa-

rea seriei Starcraft. Am jucat pand la autodistru-
gere, deocamdatd in single player. La modul
mulli player am inceput s il joc la modul serios
cénd am intrat la faculiate si, evident, am primit
cazare intr-un c&min studentesc. Atunci am facut
un joinon lan” si ainceput distrugerea. Nopi
pierdute (nici nu le mai stiv numarul), nervi tocifi,
injurii, campanii si concursuri peste concursuri.
Asta se intampla din anul | si pand in zilele as-
tea. Numai c& acum, cu Internetul &sta, s& vedeti
batalii cu coreenii. Este incredibil. Stateam eu si
colegii mei s& batem la ei ca la scuturat de nuci.
Din nou nopti, zile, saptamani de nesomn si
miscdri teleghidate infre cémin si redactie... Mai
erau momente cénd m& mai lua Mike de céte
o aripd si mé fimitea acas s& dorm. Insé numai
somn nu féceam cand cjungeam. Toate astea
au durat o bund bucatd de wieme, pand am dat
side CS. Hai cu 4-3-ul la impuscat de terorisfi.
laré nervi, iaré mousi distrusi, tastaturi lipite... Tn
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Muzeul satului dupa incendiu (Commandos)

paralel cu asta mai jucam si altele, pentru c& nu
se mai putea. Trebuia s& imi reglez fusul orar. Eu
funclionam acum mai bine pe ora Americii decat
cea a Bucuresfiului. In acest moment pot sG zic c&
sunt cat de cat vindecat. Nu garantez pentru ce
perioadd, ¢d tocmai m-am apucat de Medal OF
Honor, insé viitorul... Mai bine termin aici cu foatd
minipovestea asfa, nu de alia, dar mie imi frebuie
cel pufin 89 numere de revisid s& povestesc prin
fot ce am trecut eu si prietenul meu, calculatorul.
Al - sa v& mai zic ceva. Al - nu, mai bine las pe
data vitoare. Si dacd tot am incheiat aceastd
rubricd v& multumesc, in numele meu si al
redacfiei, pentru atenfia si rdbdarea de care ali
dat dovada in citirea acestor cateva randuri din
viata noastré, mai mult sau mai pufin minunata.
Cu respect,

Bogdan$
P.S. Ha, si tot nu v& zic de la ce vine

,S"ul de la sfarsitul numelui...

O proaspata iubire
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Dupd cum stifi se lucreaza de un
timp la Counter Strike 1.4, asa c& era
si timpul ca befo-testul s& inceapd.
Acesta este public si pentru a putea si
voi contribui, vefi fi nevoifi s&
executali cu am@nuntul mai mulfi pasi.
Astfel, in prima faz& va trebui s&
download-afi doud fisiere pe care le
gdsifi lo adresa de mai jos. Dupd ce
le-afi instalat, setup-ul v& va cere s&
folosifi keygenerator-ul pentru a obfine
asa numitul ,special offer key”. Folosifi-
v& adresa de e-mail ca username, iar
dupd aceea crealiva un login
impreund cu key-ul pentru @ porni
setup-ul. Astfel v& veli putea Tnscrie
pentru beta-testul C.S. 1.4. Tn a doua
faz& veli download-a un ,footprint”,
dupd care vefi putea accesa oricare
dintre serverele folosite pentru beto-
test. Fifi atenfi ins& c& intreg jocul va fi
download-at de pe primul server pe
care il alegefi pentru a juca, deci nu
cred c& cei cu dialup vor avea prea
mult succes. Suntefi astepiafi cu fofii

pentru a creste numdrul beta-test-erilor
Valve Software. O asemenea oncare
va necesita cu siguranjé prezenfa in
cadrul PC-urilor voasire a unei versiuni
cat mai originale de Half-life. Dacd nu
dispunefi de ea, putefi download-a de
pe acelasi server o versiune de pentru
cd este pus la dispozife pe perioada
beta-testului aldturi de versiunile
update-vite ale TFC, DoD, si Tracke.
Un mic aménunt: f&rd acestea nu vefi
putea efectua betotestul. V& urez
sincer bandd largal
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CONUNDRUM-2

upd cum stifi, eu sunt cel care colindé

Internetul cu scopul declarat de a

depési complexele legate de varsta
pe care Halflife-ul e indreptdalit sa le aiba.
Avand o asemenea misiune nobild, este foarte
clar c& voi face fotul pentru ca cimitirul s& de-
viné loc de joacd si morfii fericifi c&-s morfi,
acolo la eiin feritoriu.

Cum orice doi are un unu dar nu si invers,
Conundrum 1 nu are valoare prea mare din
punct de vedere educational, toful fiind
aproape identic cu Halflife, mai pufin
calitatea. Singurul lui merit este ,ideea” care
sa pomenit folosité mult mai bine in doiul de
dupd unu.

Arta si culturd, dar nu pentru mult timp

Bine c-ai venit!

Asa este primit marele Freeman cénd pa-
trunde pe o anumitd cale in centrul de cercetdri
care sincer habar n-am cu ce se ocupa. E fim-
pul 58 salveze pentru a cata oard situafia? A
cincea, a sasea? Nimeni nu mai slie, nici m&-
car el. Cert e ¢ ori de cdte ori se intdmpla
ceva, ori de cdte ori oamenii de sfiinfé o dau
la mare artd in bard, téticul Freeman trebuie sa
se murddreascd pe mdini. Si aici este aproxi-
mativ acelasi lueru, cu deosebirea cé nu tre-
buie s& omori decat vreo 20 de alieni in tof
MOD-ul. In rest tot ce ai de facut este sa
dezlegi o grémada de puzzle-uri create de

.

-

M

- R T———

== = Oy 0 lythebrave<
= n roverlhe~
W bewafe

L T

Numai noi putem célca in...

www.level.ro



”
——
. S
s -",“_ -

1soulsc

|&'

00 b

egipfenii vechi, cunoscatori ai limbii engleze.
Cu alte cuvinte, dupd ce am vézut ca DI F.
este un dur, un Chuck Noris al intélnirilor de
gradul 3, un Eminescu al armelor Hi Tech,
acum e timpul s& 1l testdm din punct de vedere
IQ. Si qivreala incepe. In primul rand trebuie
58 te obisnuiesti cu clima. Perioada de acomo-
dare este piperatd cu parfy-uri si cercetitoare
care mai de care mai costumate, surprize gu-
vernamentale, dansuri in cerc si perinifa, cursuri
de psihologie a omului de stiintd in situatii limita
si cursuri de situafii limit& pentru omul de sfiinfd.
Din p&cate, se pare cd profilul cercetdtorului nu
permite prea multe influenfe exterioare, cei 7
ani de acasd neavand nimic de-a face cu asfa.
Textul atét de evident , Acacaaaaaaaaa, we
are doomed!ll” poate fi analizat in toate
felurile f&ré a se obfine nimic, in cazul acesta
fiind vorba de o exceptie clard de la regula
JAparentele inseald”. Omul pur si simplu este
disperat, ceea ce nu vd doresc si voud. Totusi,
din aceastd comunitate de ,Unde mi-s ochelarii
prin care m& uit acum” un specimen cu nume
sugestiv, Free-man, a avut prezenta de spirit 58
spund ,Eu nu renunt, eu fug”. Revenind la pe-
rioada de acomodare, pot s& v& asigur c&
acest OM nu renuntd si nici nu consuma b&u-
turi alcoolice, ceea ce vé doresc si voud pre-

cum si mie.

Du+e si descurcéte

Tns& ca la un semn si mai ales datorite
faptului c& dupé atétea misiuni incheiate cu suc-
ces nimeni nu crede c& voinicul &sta poate fa-
ce ceva, armata va reacliona cu siguranfa
confra. Insa eu zic s [asam viitorul s& decidé
Cert este cd va irebui s& treceli pas cu pas de
fiecare nivel in parte finénd cont, bineinfeles,
de hint-urile pe care vi le dau tot felul de in-
scripfii. Pot s& v& asigur c& nu este mare lucry,
adica am facut testul pe Serious Sam si Duke
Nukem si améandoi sau descurcat de minune.
In concluzie, i-am premiat cu céte o Albé ca

pwu\\v-_—e

Z&pada, versiune demo, dar complet funcfio-
nald. Asa c& nu v& temefi decdat de cate un
monstru care apare pe aici pe colo, dar si de
acesfia se trece usor. Cumé Pdi, se porneste
MOD-ul cu instructiunea ,-dev” si apoi de la
consold tastafi linistifi , /god” i totul va merge
de la sine. Dacd nu veli reusi asa, atunci e clar,
ar trebui s& consultali vreo 3500 de medici
pentru ca s& va rezolvali problemele. La mine
a mers de la inceput pentru c& in spefd nu
prea conteazd. Dacd nu te duce capul sa infe-
legi faptul ¢ mod-ul &sta e un fel de Indiana
Jones, atunci mai bine lasa pentru aljii care stiu
s& aprecieze faptul c& plictiseala daté de acti-
vitate este incomparabil mai bund decét cea
datd de inactivitate. Eu sper c& v-a plécut filmul
lord of The Rings pentru c& e un film care me-
it spre deosebire de alfe lucruri si mai ales...

Din alt unghi

Schimband perspectiva, pot spune c&
grafica este un dram supericard celei din Half
Life, ceea ce putem frece cu vederea, mai
ales din obisnuint&. Jocul &sta, in afard de puz-
zle-urile lui interminabile, n-are absolut nimic
deosebit, nici arme, nici extraterestri, nici intra-
terestri sau alte ordtanii. Tot ce are pozitiv este
faptul ¢&, in m3sura in care texturile nu aratd ca
fondul de Windows cu brick in tile, peisajele
sunt frumoase, chiar inspirate. Dar tot mai bine
e la fard, pentru c& acolo mai si miroase. Dat
fiind faptul ¢& printr-un joc al sorfii nu mai am
absolut nici un unghi de privire, e timpul s& imi
fraing elanul creator si s& revin la vechea filo-
zofie a statului degeaba sau statului (care este
o aclivitate si institufie in sine). Totusi, pentru c&
lenea mé& cuprinde, v& sugerez sd incercafi
jocul mécar asa, ca fapt divers. Poate chiar o
s8 vé placa. Indiferent ce facefi, nu trebuie sa
vé simlii vinovali si nici s& nu v fie rusine. Eu
nu ma simt.

Locke
ON-LINE planethalflife.com/conundrum/

Nu trebuia sa-l lingez pe egiptolog

MODs

NEWS

Probabil afi auzit de un mod de Half
life numit Desert Crisis care promitea tot
felul de lucruri fanastice de genul
modificérii paramefrilor skin-ului in o mie
de feluri. A rémas doar o
pling de bug-uri 5i aproape imposibil de

promisiune

jucat. loté c& acum la versiunea 1.01 se
anunjd un potenfial candidat pentru
Panoul de Onoare al MOD-urilor
deoarece are cel mai bun GUI creat
vreodatd. Este gen team-play, cele doud
echipe fiind USA si UPKO (United
Peace-Keeping Operation). V& spun
sincer cd citind despre ele se aratd a fi
un mod deosebit de interesant care
merité atenfie. De aceea ar fi
recomandabil s&i vizitafi site-ul.

Exploatand plini de imaginafie
elemente din vreo 20 de legende
europene si folosind foate ideile unui
mai vechi shooter apérut in 2000 si
produs de Mistic Software, iatt c& un
nou mod de Quake o cdpdtat o formd
beta. Vei avea rolul sefei ladului cuno-
scutd si ca Mistress of the cold waste-
lands of Hell. Din aceastt perspectivé
vei incerca s& fugi de acolo pentru c&
Tnaltul Comandament te-a fécut prizo-
niera propriei sefii. Asa c tot ce i r&-
mane de fécut este s&i distrugi pe fofi
cei care indréiznesc sd ffi stea in cale.
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DISCOVER

EGYPT

Luati contact cu istoriq,

cultura si locurile Egiptului

unt foarte bucuros s& am in fafd inca un
produs al GSP, firma despre ale cdrei
realizari multimedia am avut in general

cuvinte de lauda in paginile revistei noastre.

Din seria de c&latorie (Travel Series), a ajuns la
mine un CD numit Discover Egypt, care m-a 1&-

sat pur si simplu cu gura cascatd.

Ceea ce m-a vimit dinfr-un bun inceput a
fost felul in care totul nu mai avea un sfarsit.
Adicg, pornind a explora acest produs mulfi-
media prin infrarea in secfiunea de Timeline a
CD-ului, am dat un clic pe zona Egiptului Pre-
istoric. Ei bine, inchipuifiva & din fereastra cu
imagini si explicatii care s-a deschis am ajuns
departe, foarte departe, atét geografic, dar si
in timp.

lar asta pentru c& Discover Egypt este o

minune a hyperlink-ului, a legéturilor de tot felul

Antic.

dintre elementele ce constituie materialul séu do-
cumentar si de imagine. Practic, in fiecare fext
sunt atétea cuvinte care fe duc in alte ferestre
explicative sau pur si simplu conexe subiectului,
incét nu te mai saturi citind si privind. Din feri-
cire, butoane de Next, Previous si Back fac to-
tul cat mai usor de parcurs, ajuténd la reveni-
rea in réddcina de la care se desface un
Intreg arbore al cunoasterii Egiptului Antic. Si,
tot din fericire, structura de legéturi infre ele-
mentele ,hypertextuale” ale prezentului CD este
una din cele mai ,séndtoase” sub aspect logic
din fot ce am v&zut pand acum in acest do-
meniu.

Asta inseamnd cd nu existd link-uri care nu
funclioneazd, cele existente imbinandu-se
perfect, indiferent de secfiunea din Discover

Egypt careia i aparfin.
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Ca o culme a hyperlink-ului, am desco-
perit cd acest procedeu este aplicat in Disco-
ver Egypt inclusiv in imagini. Spre exemplu, in
poza scenei cantdririi inimii celui decedat, in
momentul judecdrii acestuia post-mortem, plim-
bandu-mi mouse-ul peste imagine am observat
c& forma cursorului acestuia se schimbd deo-
supra figurii lui Anubis. Dau clic, si ce credeti c&
se intampla? Se deschide o fereastrd ce
confinea date despre acest zeu egiptean. Lo
fel mi sa infémplat si cu figura lui Amon.

Evident, Discover Egypt nu inseamné numai
o foarie bine conceputd structur& de hyperlink.
Aceasta este numai un instrument de explorare
a unei cantitéi impresicnante de informafii de-
spre Egiptul Antic, fie acesfea scrise sau sub
forma de imagini, filme sau reconsfitiri 3D dine-
mice. De alifel, explicafia seriozitdlii si minufio-
zitdlii evidente cu care a fost realizat Discover
Egypt a venitin momentul in care dai un clic pe
butonul de Credits. Atunci mi-am dat seama c&
Discover Egypt este produs in Europa, de catre
un colectiv alcatuitin mare parte din specialisti
italieni. V& rog s& m& credefi, nu arunc o vorbd
in vant cénd spun c& prefer produsele multimedia
europene.

Mi-a plgcut foarte mult acest Discover
Egypt, mai ales c& are si 0 muzicd de fundal
foarte placutd, ce te indeamnd cétre visare in-
fioratd la minunile unui trecut pe care mai pu-
tem doar 58 nil imagindm. lar produsul GSP ne
ajut&m sd nid imagindm cét mai exact.

Marius Ghinea

INFORMATII
GSP Ltd.

Monosit Conimpex
01-3302375

WWW.gsp.cc

Producétor
Ofertant

Tel
ON-LINE

www.level.ro



Catz 4 si Dogz 4

Inmuliti, cresteti, antrenati si iubiti oarece prieteni patrupezi!

poi, avantajele de a avea de-a face

cu un animal aflot pe monitorul PC-ului

vostru sunt mai mult decét limpezi. Ani:
malul virtual nu muscd, nu zgérie, iar pand la
inventarea pldcii de mirosuri, isi cam poate |&-
sa resturile metabolice pe oriunde, c& nu se
simte. lar dacd vi se pare cé fiara latré in ex-
ces sau miorl&ie prea sinisfru din motive de ano-
fimp propice mperecherii, o simplé manevrd
din butenul de volum al sistemului vostru audio
va rezolva si aceastd problema.

latd, deci, celebra serie Catz si Dogz)
ajungénd la cea de-a patra versiune! Se vede
treaba c& genul acesta de joc are succes, si se
pare c& va avea in continuare, dacd este sd
judecam lucrurile dupd cum se prezintd acest
al pairulea episod.

Aveti la dispozitie 10 rase din care vé pu-
tefi alege pisica sau ciinele pe care s& adop-
tafi. Acestea se pot inmulli, dacd le aduceli si o
pereche potrivitd, asifel incat vefi putea avea o
grémadd de urmasi, de care, insd, va trebui sa
aveli grija. Interesant este faptul c& se poate
creea un arbore genedlogic al fiecarui exem-
plar, mergénd péna la opt generafii in urmd.

Animalutele voastre au mare nevoie de
joacd si de miscare, asa c& in Catz 4 si Dogz
4 vefi avea multe scene in care acestea pot
evolua. As enumera aici: The Gypsy Circus,
The Arabian Palace, The Wild West, The
Winter Wonderland, The South Seas Island. Tn
cazul in care dorifi s& addugali scene noi la ce-
le deja existente, este disponibil un Play Scene
Editor. Cu acesta putefi chiar folosi fotografii
proprii pentru crearea scenelor virtuale, even-
tval chior ale gradinii sau casei voastre.

Bineinteles, in aceastd versiune vefi gasi,
pe deasupra, si noi costume, accesorii si jucdrii
cu care v& puteli incanta petz-urile virtuale. lar
dacd vefi ajunge in posesia ambelor jocuri,
atét a Catz 4 cat si a Dogz 4, veli putea s le
faceli cunostinj& pisicilor voastre cu cdinii vostri,
existand posibilitatea de a unifica cele doud
grupuri de petz-uril

Sau poate vrefi sa va scoatefi animalele
in lume, pe Internet... Oricare ar fi opfiunile
voastre, veli petrece cu siguranja momente
placute in compania céinilor sau pisicilor
voastre.

Marius Ghinea

Multimedia FEAYSN
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Producator
Ofertant
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Fiecare cuvant conteazal

u sfiu dacd pasionafii jocului de

scrabble ar pune mare pref pe

inteligenta unui oponent artificial. De
aceeq, poate ca jocul Scrabble publicat de
Ubi Soft pentru PC ar fi mai inferesant pentru
aceslia in mod mulliplayer, in care pot concura
in refea pand la patru jucdtori. Totusi, nu este
imposibil ca §i un cunoscator sé aiba din greu
de furcs pe unul din cele 12 niveluri de dificul-

tate ale jocului, inspre zonele superioare ce

poartd eticheta Expert.

Prezentarea vizuald a jocului de scrabble
produs de Rune Craft pentru Ubi Soft este, f&-
ré umbr de indoiald, una de exceptie. Ininte
de toate, motivul pentru care fac o asemenea
afirmatie frebuie cdutat in faptul c&, spre mareo
mea surprindere, acest Scrabble esfe realizat
in manierd tridimensionald, si chiar are nevoie
de o placa grafict ce accelereazd 3D, com-
patibilg DirectX 3D si dotatd cu minimum 8MB
de memorie. De aceeq, este firesc faptul c

tabla de scrabble poate fi rofitd pe toate trei
axele spatiului si existd si o funclie de zoom,
foate acestea fiind valabile in fimpul efectiv al
jocului.

Mai mult decét atét, incinte de inceperea
jocului se poate alege tema tablei de joc, sub
aspect vizual, bineinfeles. In aceastd idee, se
pot incérca pand la sase teme de game
board, de la Classic la SciFi sau Historical.

Jocurile pot fi salvate in orice etapd a lor.
Pentru verificarea jocurilor sau pentru invéjarea
unor cuvinte noi vé& st& la dispozifie diclionarul
Scrabble oficial. lar in cazul in care v& grabili
sau suntefi dornici de relaxare mai mult decat
de concentrarea intr-o caplivantd parfidd de
scrabble, se pot juca si alte doud feluri de jo-
curi: Anagram si Conundrum.

Oricare ar fi insé opliunea voastra,
Scrabble-ul celor de la Ubi Soft este un joc de
calitate, ce meritd avut in afenfie chiar si de
cdtre cei mai pufin inclinafi caitre boardgame-

urile clasice.

Marius Ghinea

INFORMATII

Producétor | Rune Craft
Distribuitor Ubi Soft Entertainment
Ofertant Ubi Soft Romania

Tel
ON-LINE

|01-2316769

www.ubisoft.com
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Gran Turismo 3 A-spec

Lasati-va furati de imagini

acd existd pe lumea osta jocuri speci-

al f&cute pentru a vinde o componen-

18 hardware, atunci cu siguranid GT 3
este un asffel de joc. Férd indoiala, afi véizut re-
clama féicutd la PlayStation 2. Ei bine, am avut
norocul de a primi la redaciie, cu ceva timp in
urmd, o consold PlayStation 2. De atunci am tot
asteptat s& apard si GT 3, deoarece, din infor-
maliile pe care le aveam, era o adevarald mi-
nundfie. latd &, intr-un final, am primit si jocul
care ne-a facut pe atdlia sa visam si, drept 58
v& spun, araid excelent. Este mai mult decat
ne-am imaginat. Nu este momentul acum pen-
tru o disculie pro si contra privind consolele sau
calculatoarele, dar nu am maiintalnit o astfel
de grafic& in nici un joc pentru PC pe care l-om
véizut vreodatd

Claritatea imaginii, complexitatea decoru-

rilor, culorile si detdliile pline de farmec care

dauputernica notd de realism dintr-un joc sunt

prezente la superlativin GT 3. Dacd vefi asista
la'un astfel de joc veli avea impresia cd pe

ecranultelevizorului este transmisd in direct o

Titlu Gran Turismo 3 A-spec

Producdtor Polyphony Digital /
Sony Computer Ent.
Ofertant: Sony Overseas

Tel: 012244710
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cursd de raliu si veli Iduda féré oprire talentele
regizorului transmisiunii care poate s& prezinte
atét de dinamic si captivant o simplé cursé de
masini. lar dacé vefi mai urmd si reluarea curse-
lor, atunci nu vefi mai avea numai impresia, ci vefi
sli cu sigurania cd televizorul este pornit pe un
post in care se transmite o relrospectivé a celor
mai importante campionate de raliu ale anului.

Si nu numai graficd

La urma urmei GT 3 nu este numai o suc-
cesiune de imagini superbe, ci este un joc, iar
pentru a fi un joc bun mai are nevoie si de alt-
ceva. Sunt o groazd de caracterisfici care ne
vor face s& iubim acest joc. Masinile pe care
vom concura, §i de a caror prezentare graficd
nu frebuie s& mai vorbim (peste 5.000 de po-
ligoane pentru fiecare - mai mult decat in ori-

care alt joc), suntin numdr de 150. Nu cred ca

exist& producator din industrie care a avut cét
de cal tangenid cu cursele de masini (amatori,
profesionisti, incep&tori efc.) care s& nu fie pre-

zent m&car cu o masing: Dajhatsu, Honda, Mitsu-

bishi, Chevrolet, Dodge, Ford, Audi, BMW,
Jaguar, Lister, Lotus, Mercedes-Benz, Volkswa-
gen (cu New Beelle] etc. Printre acestea se
vor afla si cateva bucdli amenajate special
pentru curse de nume mari in raliv, dar cu un
pret care face destul de dificilé definerea
uneia. Fizica masinilor, comportarea acestora
pe traseu in funcfie de model, de puterea
motorului etc. este exemplard, iar posibilitdtile
de sefare a masinii sunt destul de numeroase si
complexe pentru a muljumi orice fan inrdit ol
curselor de masini. Sunefele pe care le scot te
fac sa simfi sutele de cai ce se ascund sub ca-
pote (unde este cazul). Se aude atdt zgomotul
masinii tale cat si al celorlalli concurenti. Mu-
zica din fundal este excelentd, din pacate este
acoperit aproape in totalitate de zgomotul
masinilor.

Traseele suntin numar de 15 si sunt de

diferite tipuri. Condifille meteorologice pot in-

ferveni pentru a schimba caracteristicile unui
iraseu exact cand erai convins ¢d 1l cunosti
foarte bine si nimic nu te mai poate surprinde.

Cele mai multe sunt disponibile in modul cari-
erd. Atunci vei define un garaj in care poti pds-

ira 200 de masini. Inceputul este destul de difi-

cil, cu numai 18.000.de $ din care va trebui

s&4i cumperigo masing pentru a participa la

www.level.ro




primele cupe. Premiile le poli investi in upgrade
la diferite componente ale masinii. Pentru fie-
care cupd castigatd [un numar de 34 trasee
terminate pe locul 1) vei primi premiu o masing.
Banii pe care fi obfii pe o masiné din garaj la
vanzare sunt destul de pufini, chiar dacd ai in-
vesti mult in diferite componente peniru o im-
bundtdli performaniele. Exista anumite restriclii
pentru anumite cupe, n funcfie de masina pe
care o defii, de puterea acesteia sau de tipul
fractiunii, precum si de licenfa de pilot pe care
o are juctorul.

licenjele se obfin prin parcurgerea anu-
mitor feste care nu sunt deloc usoare. De fapt,
obfinerea licentelor este un tutorial pe care va
irebui s¢&-| parcurgeti. Dacd nu putefi frece
testele de aici, atunci cu siguranta nu veli reusi
nimic in timpul cursei, mai ales la categoria
masinilor puternice (sport, raliv).

Exist& o zond special& unde putem cum-
p&ra componente peniru funing-ul masinii, un
fraseu de fest in care putem masura diferifi pa-
rametri pentru a determina setarea optimd a
masinii si unde putem efectua feste intre masi-
nile din garaj pentru a o gési pe cea mai bung,
un loc in care putem cosmeliza masina i, pen-
fru cateva sute de dolari, putem face si schim-
bul uleiului dup& ce am parcurs mai multe sute
de kilometri cu masina.

In modul arcade jocul este destul de dis-
fractiv, mai ales pentru c& se poate juca in doi
concurenli {splitscreen). Sau incins adevarate
campionate in redaclie, cu grupe, calificdr, semi-
finale si finale care ne-au facut s& ne aduném
in jurul consolei penfru a ne demonstra calitdlile

de soferi profesionisti.

Si totusi...

Trebuia s& existe sau mai bine spus s& nu
existe ceva in acest joc pentru ca lucrurile s& nu
fie chiar perfecte. Cei lipseste® Ei bine, GT 3 nu
are nici un sistem de damage. Practic, masina nu
se sfrica chiar daca mergi zeci de mii de kilomeri
din perefe in perete sau din masing in masing.
Grdfica o araté la fel de apretat, lucioasd, fara
pic de zgérielurd ca si cum otunci ar fiiesit de pe
linia de producie f&rd s& fi avut un impact frontal
cu un perefe la 250 km/h. Vefi spune c& nu este
o mare problemd, dar cine a jucat NFS Porsche
cu domage off si aincercat apoi si cu damage
on (féré curbe luate cu perefii si résturndri
fantastice din care s& iasé neatins) va infelege
care este diferenfo. S& asteptdm GT 4 pentru a
gdsi asa ceva sau, probabil, nu are rost s& mai
asteptéim pentru c& procesorul PlayStation-ului nu
va putea face niciedald atélea operafiie
Réspunsul nid va aduce cu sigurantd viitorul, dar
pand atunci, dacd aveli ocazia, nu ratafi acest joc
Chiar fr& domage jocul va fi o incéntare.

Sebah

Console RE3YUSE
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| Console

la afaceri...

are inceputul unui arti-

col despre un simulator

economic, pe P522 Se
prea poate, dar este vorba
totusi de un action faré pre-
tenfii exagerate, ins& suficient
de convingdtor pentru a crea
dependenjd. Si totusi, de ce
afaceri? In Headhunter, perso-
najul principal, Jack Wade,
este un... headhunter (zis si
ass-hunter de cdtre inamici).
Respectivul se ocupd cu prin-
derea celor dedicali unei viefi
de abstinen}d, purificare reli-
gioasd, trafic de organe, cri-
m& organizatd, masacre, fur-
turi la scard industrial& si
inchideri de conturi in sicrie -
asa-zisii delicvenfi. ($i totusi,
afacerile...212) Partea intere-
santd este cd tofi acesli ina-
mici ai ordinii publice au pri-
mit cotatii la un soi de bursé.
.Capturatorul” acestor ndbg-
daiosi primeste credite pentru
fiecare personaj adus in custo-
die, mai multe sau mai puline,
in functie de cota la bursa a
infractorului. Existd deci potlo-
gari de ména o doua care
nu-si scot nici m&car banii de
benzing, dar si capii ai lumii

interlope a c&ror capturare
duce la imbogédtfirea celui ca-
re le vine de hac. Jack Wade
se ocupa si el cu asemenea
socoteli si se descurca destul
de bine, pand céand, intr-o zi,
se trezeste... intr-un laboratoriu
de cercetafiuni si experimenta-
fiuni pe hominizi, de unde sca-
pd in pijomale, cu pistolul
unuia dintre gardieni. $i scurt
ii este drumul in afara insfitu-
fiei cu pricina, pentru cd picd
la un colf murdar de stradd si
se frezeste Intr-un edificiu spita-
licesc, unde se reintalneste cu
seful acum uitat §i cu o tGn&ra
fiicad a unui foarte asasinat
director (Christopher Stern) al
companiei de securitate nafio-
nald, luptd antitero si antitra-
fic ilegal de organe (ACN -
Anti-Crime Network). De aici,
lucrurile se complica, pentru
c& Incep o serie de misiuni cu
grade diferite si mereu ascen-
dente de periculozitate la
adresa integritéfii corporale a
lui Jack Wade. Jocul 1l poartd
pe fericitul s&u posesor de-a
lungul multor niveluri (benzi-
n&rii, mall-uri, porturi, plaje
etc.). Tntre ele, heroul princi-
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pal se d& cu o motocicletd foarte ner-
voasd, care il duce foarte repede (chiar
prea, as zice) dintr-un loc in altul.

Teste, examene, norme

Jack Wade nu se naste (sau, mé rog,
renaste) cu lingura de argint in gurd si cu
SMG-ul sau lansatorul de rachete in buzu-
nar, asa cé, dupd ce scapd de criza de
amnezie, trebuie s& o ia de la capdt cu
antrenamentele si s& dea teste de efici-
end. Totul are loc intr-un centru dedicat
unor asemenea activitali fructifere
(LE.LLA. - Law Enforcement Intelligence
and licence Approval] unde, intr-un spa-
fiu virtual, Wade trebuie s& treacd de
feste din ce in ce mai dificile (Motorcycle
Ride, sneaking, killing, trebi d-asteal).
Dupd fiecare test (impdrfite pe categorii
C, B, A etc.), Wade primeste arme mai
sofisticate si mai puternice: neurostunner
[pistol care fi... lesing pe inamici), SMG,
shotgun, grenade etc.

Cu toate acestea, Headhunter nu
este doar un joc de acfiune cu ceva in-
trig8, ci tatoneazd si cateva puzzle-ur,

la concursul LEVEL impreund cu Best
istribution, joeul ,Harry Polter si piatra
filozofals” a fost edstigat de cétre Popa

Qana Diana din Brasov.

Lla concursul impreund cu UE
Soft, jocul Earth 2150 - The Moon
Project a fost castigat de catre Grunner
D. Cristian din Deva.

la concursul impreund cu
nimpex, jocul Arabian

Nights a fost castigat de c&tre Pérjocea

Dan din Bucuresti.

Console

JaCK waDE
Ld
S

‘ " R

ce-i drept, nu din cele mai dificile (trage
cutia de aici acolo, apasd butonul &la

efc.). Totusi, per total, gameplay-ul este

suficient de bun pentru a te fine fintuit de
consold multe ore

Mike

EVEL si Sony au oferit 10
jocuri PlayStation ,Tombi 2°
urmd&torilor:

Civraru Florin-Adrian {Lupeni),
Andrei Sorin (Bucuresti),

Mateiescu Cristian (Bucuresti),
Oprea R&zvan (Brasov),

Manole Bogdan (Bacéu),

Chiriac Aurel (Braila),

Dumitru Sergiu (Targoviste),

Popa Radu Mihai (Brasov],
Bistrean Simion Daniel (Timisoara) si
Sima Stefan Alex (Ploiesti).

Titlu Headhunter
Producator Amuze/Sega
Ofertant: Sony Overseas
Tel: 012244710
Consola PS2 oferita de Best Computers
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ands up, this is Level Police! Hehe,

poate Tnir-un viitor mai indepértat vom

auzi aceasld replicd prin jocuri. Pana
in momentul in care vom ajunge s& apdrdm
strézile ,gameristice” ale Romaniei cu un ase-
menea pistol in dotare, ar trebui s3 treacd mul-
ta vreme. Deocamdatd mé mulumesc doar cu
Lapérarea” dreptdii cu ustensile mai pufin ,fo-
coase”, cum ar fi tastatura si mouse-ul.

Acest Thrustmaster Beretta 92FS este o

copie fidel& a adevératului ,gun” care se g&-
seste in dotarea unor mafiofi sau agenfi secrefi
din Anglio. Adevaratul Beretta 92FS este de
calibru @ mm si céntéreste aproape 1 kg, férd
munifie. Incarcatorul este dispus s@ inmagazi-
neze 15 gloanfe. Revenind la modelul pe care
1l am acum in fai&, si anume aceastd copie fi-
deld din plasfic, mérturisesc cé mé simt destul
de bine cu el in ,dotare”, pentru cé i oferd cu
adevérat senfimentul cd fii in mand o armé so-

lid&. De aici 5i o incredere desavarsitd in pute-
rile fale impotriva inamicilor din orice joc de
PS2. Cu un asemenea instrument nu ratezi nici
o [int& din fafa ta. Fie c& esti in pielea lui 007,
fie ca te oflila o vanatoare ,virtuald” [de ca-
pete - vezi arficolul Headhunter din secfiunea
Console), inamicii t&i vor simfi puterea acestei
arme. Sistemele de reload sau de autofire sunt
foarte bine puse la punct. Ele sunt solufia pentru
un head-shot executat cu o precizie de invidiat.
Deocamdald acest model se gaseste doar in
varianta pentru console PlayStation (1 si 2,
ins& producétorii au planuri mariin privinta
acestui proiect. Produsul foloseste un conector
standard GunCon|, atét penfru PSone cét si
peniru PlayStation?.

Cu ajutorul unui comutator se poate alege
modul de tragere: Normal, Auto-Reload sau
Auto-Fire + Auto-Reload. Tragaciul este si el
special adaptat peniru méinile noastre de
killeri” nepléatifi, avand tolusi in unele cazuri o
cursd cam prea lungd. Senzafiile de realitate
virtuald sunt date si de un motoras cu rol de
vibralii, pentru a simfi puterea reculului care

urmeazd in urma unei frageri.

Producétor Thrustmaster
Ofertant Ubi Soft Romania
Tel 01-22316769

Pref 19,5 USD (fara TVA)

360 Modena Racing Wheel Red Edition

nginerii scuderiei de Formula1 Ferrari sunt

adevérali maestri. Nu cd as fratemiza eu cu

aceastd firmd, dar adevéralii meseriasi rebuie
intotdeauna respectali, indiferent unde ar lucra ei.
Nu sunt de lep&dat nici cei de la Thrusimaster,
care prin méiesfria lor au reusit s& adued si pe
mesele noastre adevarata senzalie a unei curse
de bolizi. Dacé pentru méini am gésit o ocupatie
s8 vedem ce gdsim si pentru picioare. Cduténd
prin culie, am gasit si pentru ele un sistem cu doud
pedale cu control progresiv asupra accelerafiei si
franei. Fie c& sunfefi sau nu in posesia unui permis

T Apriie 2002

de conducere, cu acest sistem puteli s& va con-
ducefi masina f&ré problema cé vreun polifist ar
pulea s& iasd de prin nu stiu ce cotlon, s& vé iala
Tntrebdri si s& v& ceard talonul si asigurarea .
Force feedback-ul este reclizat de cele dou&
molorase suficient de putemice pentru ol face
chiar si pe cel mai musculos sofer s& tremure. Si
acest model a fost special conceput pentru con-
sole PlayStation, fie 1 sau 2 (depinde de care
dispuneti). Pe piaf& existd si varianta acestui con-
troller si peniru compurter, cu conectare pe port
USB. Pe volan si in spatele lui existé butoane si
manete fiecare cu un scop bine definit. De
exemplu, pe volan se afld si butoanele core in
mod normal ar exista pe o consold PlayStation
standard. Manetele plasate in spatele volanului
au fundiiile butoanelor de pe controlerul normal
de PS2 (butoane aflate 5i pe volan). Bineinfeles,
setdrile de funclie ale manetelor/butoanelor
difera in funcfie de joc, ele putand fi oricand
schimbate la preferinta utilizatorului (de pildd, in
GT3 A-Spec, jocul pe care am testat cu
predilectie volanul, manetele pot fi folosite in locul

pedalelor pentru accelerafie/fréng si pentru
schimbarea perspectivei - in car sau behind|.
Materialul ce acoperé volanul este fabricat
dintrun aliaj de plasfic destul de solid, insé datorita
deniveldrilor ce se gaisesc pe suprafoja acestuia,
priza infre acesfa si palmele jucdtorului sé se rec-
lizeze destul de acceptabil. Fiind un volan ,copiat”
din cockpitul unei masini de F1, cursa de rofalie
este destul de mica. Asta duce la o senzitivitate
sporitd, ceea ce face ca in cozul jocurilor de raliu
controlul virgjelor s& fie mai dificil, dar si mai veridic.
Aceia dinire voi care sunt obisnuifi s& conducs o
Dacie vor avea unele probleme de acomodare;
nu disperaii insd, tot rdul e spre bine - odatt ocomo-
darea incheiatd, cu Modena Racing Wheel vé

veli simfi adevérali campioni ai vilezel.

Producdtor Thrustmaster
Ofertant Ubi Soft Romania
Tel 0122316769

Pret 52 USD (fara TVA)

www.level.ro
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Epson Perfection 1650 Photo

oud cuvinte definesc acest scaner:

vitez& si calitate. Este vorba de un

scaner color A4 ce foloseste fehnologia
,Push Bution”. Rezolufia maxima este de 12800
dpi, insd cu ajutorul software-ului inclus (Epson
Micro Step Drive) se pot obline 1600 x 3200
dpi. Adancimea de culoare moximd la care se
poate realiza o pozé este de 48 de bili. Viteza
de scanare a acestui model oferd urmétoarele
valori: in modul menocrom, scanarea unei pagini
A4 la o rezolufie de 1600 dpi necesitd 65 de
secunde; in modul color, aceeasi paging A4, la
aceeasi rezolulie de 1600 dpi, este scanald in
aproximativ 190 secunde. Claritatea imaginii este
dald si de autofocus-ul de care acest scaner
dispune. De asemenea, pe front panel-ul scane-
rului se gasesc 4 butoane, fiecare cu diferite
scopuri (Start, Smart Panel, Copy, Scan to
Web). De exemplu, la apasarea butonului Scan
to Web, softul scaneazd imaginea din aparat si
o trimite automat la o adresé de mail specificatd
anterior. Ca sursé de lumind se foloseste o
lampa de lumindg albd cu catod rece. Nivelul de
zoom pe care acest scaner il oferd se
incadreazd infre 50% si 200%. Valoarea efectivé
se poate seta cu pasi uniprocentuali (increment
1%).

Interfafa lui Epson Perfection 1650 cu PC-ul
se redlizeaza pe portul USB (USB1.1). Software-
ul livrat cu acest produs cuprinde Epson Smart
Panel, Epson Pholo Print Utility, Epson Copy
Utility, Scan to Web si ArcSoft Photolmpression,
ultimul special conceput pentru aplicarea de
efecte speciale imaginilor. Softul efectiv de

scanare are numeroase facilit&fi, printre care

posibilitatea de a alege automat fotografia dintro
pagind, corectarea automatd a fotografiei sau
efectul de unsharp masking. Tehnologia TET (Text
Enhancement Tehnologie) si AAS [Auto Area
Segmentation) stau la baza acestui soft. Pentru
aceia care defin filme foto si le este incomod sau
nu au fimp s& le mai ducd la un laboerator foto,
acest scaner dispune si de dipozitive de scanare
direct de pe negative. Dacd dispuneli de o
imprimant& profesionald, putefi s& vé& creali
propriile fotografii, féré a mai fi nevoie de hértie
fotografica (de alifel recomandatd in asemenea
cazuri).

Conversia fotoelectrica ce se bazeazd pe
senzorii de linii textual (CCD) funcfioneaza
perfect in cazul OCR-ului. Dacd dorifi sé dafi o

carte la ,cilit" cu ajutorul software-ului, imaginea

scanald se poate converi in caractere ce pot fi
incluse dup& aceea in adevarate lucrari, mai
mult sau mai pulin originale. Modul de
alimentare se realizeazd extern, cu ajutorul unui

fransformator. Masa aproximativé a scanerului
este de 2,8 kg.

Sistemul de operare necesar Irebuie sd fie
Windows 98, Windows 2000 sau Windows
Me. Este nevoie de un minim de 32 MB RAM,
spativ pe harddisk de 150 MB si o placé video
ce suportd in 640x480 minim 256 de culori.

Producdtor Epson

Ofertant MB Distribution

Tel 01-2300314

Prej 298 USD [fara TVA)

A4TECH My Baby Mini Mouse

t's so sweet... c& i vine s& 1l iei si s& il
stréngi in brate. Dupd spusele producato-
rilor, acest model de mouse se adreseazé

in special celor cu méini nu prea mari. Altfel
spus: mouse for kids. Compatibil cu Microsoft
IntelliMouse, el poate fi folosit cu succes alaturi
de un notebook sau un laptop in
momentul cand suntefi in deplo-
séri. Fiind foarte mic si robust, poo-
e sa incapd linislit intr-un buzunar
de la cémass, férd sa derajeze ab-
solut deloc. Designul sdu decsebi,
culoarea si modul in care este con-
struit, fac din ,My Baby Mouse” s&
fie un adevérat tovards de compo-
nie si joacd. Mouse-ul este insofit
de adaptorul pentru portul serial,
ce are ca slandard PS/2, side o
dischetd ce confine ufilitare pentru
a usura lucrul cu anumite aplicatii. Tn
plus, rezolutia de 520 dpi face ca

acest mouse s fie cu 30% mai rapid decat unul
clasic, cu 400 dpi. Ce nu mi-a placut la acest
model este fotusi robustefea cam prea accen-
tuatd de care d& dovadd rotifa de scroll. Pe
lang& zgomotul ce devine la un moment dat
stresant de la atéta scandiald, clicul cu acest
Mouse bution 3 se redlizeazd destul de greu. In
schimb, celelalte doud buioane se comportd
frumos, nu fac zgomot si sunt foarte usor de
apdsat (mai ales la friplu-clic ). Aviz amatorilor
de FPS-uri cérora mouse-ul cel vechi si prafuit le

fransformé& M4-ul sau AK-47-le in... topor?

Producdtor A4TECH

Ofertant UltraPRO Computers
Tel 01-2117090

Pref 5,7 USD (fara TVA)
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GeForce 3 Ti 500 la puterea a 2-a

ajoritatea dintre voi ar fi preferat poate o ,prezentare” a

noilor GeForce 4. Atunci, de ce incé doud pagini de

hardware dedicate testului de placi GeForce 32 Doresc ca
acest test s& ofere o imagine de ansamblu asupra a ceea ce,
surprinzétor, deja a fost (!) GeForce 3. Despre Geforce 4 vom purta
discutii si vom trece eventual la teste in numéarul viitor, deoarece, la
momentul scrierii acestui articol, pe piafd nu exista decat GeForce 4 MX
care, sincer, nu prea reuseste s& ofere senzafia de graficd cu supradozd
de steroizi. Dupé primele ,atingeri am observat c& acest MX poate fi
echivalat cu un Geforce 2 Ulira sau Pro, spre surprinderea celor care
sperau ca acesta s& aibd o ,inim&” m&car la nivel de GeForce3.

Leadtek WinFast Titanium 500TD

Dup& WinFast Ti200T, iafd si variania pe care leadtek o arunca in
competitia pentru titlul de campion al categoriei ,grele” - Ti-500. Tntro
anumit& mésurd previzibil, acest model este doar cu pufin mai performant
decét cel prezentat in numdrul precedent, in limp ce preul este vizibil mai
ridicat [390/36% USD pentru Ti-500 faja de 243,260 USD pentru Ti-
200). NVIDIA GeForce3 Ti 500 nfiniteFX (tm) GPU ruleazé la 240
MHz, valoare care, desi superioard celor 175 MHz intélniti la WinFast
Ti-200, nu produce salturi fenomenale de eficientd. Memoria plécii
ruleazd la 500MHz, obtfinandu-se o vitez& de acces de 3.8ns. Ea
totalizeaza tot 64 MB DDR, cu un bandwidth de 8,0 GB/secund&. Ca
dotari suplimentare sunt oferite aceleasi doud jocuri intélnite in pachetul
WinFast Ti200: Dronez si Gunlok. Tn rest cam toate caracterisficile lui
WinFast Ti-500 sunt aproape identice cu cele ale surorii ei mai mici.
Totusi, un lucru mi-a atras in mod placut atenfio: cantitatea de ,tabld” a

cooler-ului, care asigurd plécii o mai bund récire in cazul unui foarte

probabil overclockin’ executat f&ré prea mulié aménare de orice gamer
care vrea s stoarcd FPS-uri pénd la cota de avarie.

LEVEL DATE TEHNICE

Producdtor Leadtek

Ofertant Skin Media

Tel 01-2315097

Pre} 390 USD (fara TVA)
Ofertant UltraPRO Computers
Tel 01-2227090

Pref 269 USD (far& TVA)

BT Avile 2002

MSI G3Ti500 Pro VTG

Producétor MSI

Ofertant Flamingo Computers
Tel 01-2225041

Pret 359 USD (fara TVA)

De la bun inceput am vé&zut in modelul oferit de MSI placa video a
cdrei unicd rafiune de a exista este dominarea absolutd a furiei grafice
dezlanjuite de cele mai dure jocuri 3D apdrute in ultimele luni. Lasand la

o parte bugetul realmente fabulos care se cere alocat unei asemenea
placi, am luat in vizor caracteristicile sale tehnice, care nu sunt deloc de
frecut cu vederea, nu neapdrat ca placa in sine, ciin special in ceec ce
priveste procesorul grafic care o insuflefeste - GeForce 3 Ti 500, cel
mai puternic procesor grafic din aceastd categorie (GF3). Printre cele
mai remarcabile caracteristici ale acestei pléci se numara un ,ceas”
intern care decoleazd la 240 MHz, o memorie cu o valoare ce
tolalizeazd 64 MB DDR SDRAM la o frecventd de 500 MHz. Aceastd
placa este in stare s& totalizeze 960 de miliarde de operafii pe
secundd, fapt daforat in special memoriei ce are un bandwidth de 8 GB
pe secundd. Ca si modelul precedent (MSI Ti 200 Pro-VT), MSI Ti 500
Pro-VTG are un engine grafic ce ruleaza pe 256 bifi. Dotdrile ,video" se
compun din conectoarele AV si SVideo pentru TV-out si conectorul SVi-
deo pentru modul Video-in. Algturi de aceasid placé este prezentd si o
extensie ce are rol de a oferi suport pentru ochelari 3D (3D VR glasses).
Cu ajutorul acestui device aveli posibilitatea de a fréi o experientd 3D
mult mai realistd atét in jocuri cét si in vizualizarea de filme VCD/DVD.

Si dacd tot suntem cu tofii mai mult sau mult mai mult gameri, o
surprizd pldcutd ne asteaptd in cutia placii MS, un joc special optimizat
pentru GeForce3, pe numele séu... Sacrifice.

www.level.ro
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Sistemul folosit pentru acest test a fost
acelasi ca si in cazul modelelor de pléci
Ti 200 prezentate in arficolul din LEVEL
martie: Pentium 4 la 2 GHz cu 256 MB
RAM DDR, cu SO Windows 2000 si,
evident, toate update-urile la zi (DirectX
8.1, SP2 si IE 6.0). Driverele video folosite
au fost cele standard, care insojesc
placile pe CD-urile de instalare.

Verdict

Tn urma testului, alegerea mea sa (dacd un pref ce depéseste trei sute de
definitivat i, dintre plécile de mai sus,
cea mai atractivd este cu siguranjd cea
de la MSL. Tn ciuda faptului c& o
insofesc mai pufine jocuri, ca dotdri
hardware e mult mai consistentd, ca s&
nu mai vorbesc de preful mai accesibil

dolari poate fi catalogat drept

accesibil). Probabil, pe viitor, odaté cu
intrarea mai puternicd pe piald a lui
GeForce 4, prejul placilor GF3 va
sc&dea simfitor 5i vom putea vorbi cu
adevarat de ,accesibilitate”.

7565 1024x768x16 1024x768x16 7697
7298 1024x768x32 1024x768x32 7462
psp 9528 1280x1024x16 1280x1024x16 6632 D3D
6213 1280x1024x32 1280x1024x32 6351
5521 1600x1200x16 1600x1200x16 5686
5086 1600x1200x32 1600x1200x32 5237
_ 216 1024x768x16 1024x768x16 219,56 FOELE
B 207,37 1024x768x32 1024x768x32 209,33 .
e ocL 18653 1280x1024x16 - 1280x1024x16 1866 :
178,7 1280x1024x32 1280x1024x32 177,43 7oy
144,67 1600x1200x16 1600x1200x16 1464 :
139,07 1600x1200x32 1600x1200x32 138,33 e
95,67 1024x768x16 1024x768x16 84,03
94,12 1024x768x32 1024x768x32 71,76
psp 9318 1280x1024x16 1280x1024x16 73,37 03D
90,26 1280x1024x32 1280x1024x32 56,99
91,21 1600x1200x16 1600x1200x16 59,96
88,96 1600x1200x32 1600x1200x32 4511
98,1 1024x768x16 1024x768x16 9576
97,55 1024x768x32 1024x768x32 93,21
ogL 9464 1280x1024x16 1280x1024x16 89,84 o6L
95,02 1280x1024x32 1280x1024x32 88,88
94,63 1600x1200x16 1600x1200x16 76,38
93,79 1600x1200x32 1600x1200x32 76,07
61,9 1024x768x16 1024x768x16 68,1 SR
60,7 1024x768x32 1024x768x32 66,9 o
Serious SRR TR 1280x1024x16 1280x1024x16 49
Sam 433 1280x1024x32 1280x1024x32 47,9
422 1600x1200x16 - 1600x1200x16 352 :
31,2 1600x1200x32 1600x1200x32 34,4 e
54,01 1024x768x16 1024x768x16 55,82
55,07 1024x768x32 1024x768x32 549
pap - 4816 1280x1024x16 1280x1024x16 48,6 03D
48,89 1280x1024x32 1280x1024x32 47,76
42,49 1600x1200x16 1600x1200x16 42,92
43,21 1600x1200x32 1600x1200x32 42,2

Leadtek WinFast Titanium 500TD

MSI G3Ti500 Pro-VTG

Rezolutii si Rate de refresh

: Adéancime de
Rezolutie culoare

Rezolutii si Rate de refresh

Rezolutie culoare

640x480 8/16/32 60Hz to 240Hz 640x480 8/16/32 60Hz to 150Hz
800x600 8/16/32 60Hz to 240Hz 800x600 8/16/32 60Hz to 150Hz
1024x768 8/16/32 60Hz to 240Hz 1024x768 8/16/32 60Hz to 120Hz
1152x864 8/16/32 60Hz to 170Hz 1152x864 8/16/32 60Hz to 120Hz
1280x1024 8/16/32 60Hz to 150Hz 1280x1024 8/16/32 60Hz to 100Hz
1600x1200 8/16/32 60Hz to 100Hz 1600x1200 8/16/32 60Hz to 85Hz
1920x1200 8/16/32 60Hz to 85Hz 1920x1200 8/16/32 60Hz to 75Hz
2048x1536 8/16/32 60Hz 2048x1536 8/16/32 60Hz
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LG CD-
ReWriter

N
n cele ce urmeazd v voi prezenta un

produs care a dat niste rezultate mai mult

decat mullumitoare pentru un home-user.
Caraceristica principalé a acestei unitdfi este
viteza mare de scriere a unui CD. Datoritd
acestui aspect producdiorii au efichetat aceasia
unitate in categoria High Speed. Ea este in stare
s& ard& un CD la o vitez& maxim& de 32x
(4800KB/s). Daca stam s ne gandim, unii
dinfre noi au in posesie unitafi CD-ROM care
CITESC discuri la o asemenea vitez&. La
capitolul RW, putem formata un disk rewritable
la o vitez8 maximé de 10x. Viteza maximé de
citire este de 40x. O unitate CD-RW oferd cea
mai avantajoasé solufie pentru back-up in zilele
noastre. Tinand cont si de faptul c& suporturile
din plastic au prejuri din ce in ce mai scazute,
cred c& oricare dinire noi are mijloace s& isi
pastreze informatii importante pentru a putea sé
le foloseasca peste o pericadd mai
indelungatd. Tn cutia cu care este ambalata
aceastd unitate, care are un design comercial,
se gasesc si cAteva accesorii penlru a ne usura
viata in momentul instaldrii acesteia. Cablul IDE,

pentru conexiunea unitdfii pe o placd de bazg,
si cablul audio, pentru conexiunea la o placd de
sunet, sunt ne|ipsife. Pentru situaii de cutremur cu
un grad mai ridicat pe scara Richter, in cutie se
mai g&sesc §i patru suruburi pentru fixare in
interiorul carcasei. Pe CD-ul cu drivere se mai
afla si Easy CD Creator 5, un soft ce devine
foarte necesar in momentul in care se doreste
scrierea vreunui CD cu aceastd unitate.
Importantd este si prezenfa proteciei Buffer
Underrun care, aléturi de cei 8192 KB memorie
cache ai acestui writer, garanteozd
inscriptionarea CD-urilor f&ré probleme.

Apriie 2002

Manuale? Se gasesc doud romane, nu doud
manuale. Tntrunul dinire ele sunt descrisi pasii de
montare si instalare, in nu mai pufin de cinci limbi,
iar in cel de<al doilea manual, ceva mai gros, se
gdsesc informati si sfaturi cu privire la instalarea
si folosirea utilitarelor software ce insofesc acest
produs.

Producdtor LG

Ofertant UliraPRO Computers
Tel 01-2117090

Pre 129,9 USD (fara TVA)

USB Ethernet Adapter

rincipalul scop pentru care a fost

proiectat acest dispoziliv este acela de a

facilita conexiunea unui computer fara o
placd de retea instalatd la o refea localé de
caleulatoare. El este special conceput pentru o
putea fi conectat la un computer Deskiop sau
la un laptop ce au un port USB (Universal Se-
rial Bus| disponibil si ca sistem de operare Win-
dows 98. Cu ajutorul acesfui adaptor se per-
mite conectarea nir-o retea in mai multe moduri
- 10 Mb Ethernet sau 100 Mb Fast Ethernet
in modul half sau full duplex. Din p&cate, din
cauza limit&rilor pe care le au in acest moment
porturile USB1, rata de transfer este destul de
mic&. Conectorii de montare oferd o instalare
extrem de simplé. Odaté toate cablurile conec-
tate, aici m& refer la cel USB si la cel de refeq,
foatd configurarea parametilor se va realiza
direct de pe calculator, aceasta interpretand
dispozitivul ca orice placa de refea ce se afla
montaté in propriul PC. De aici si ufilitatea lui.
De exemplu, avefi un sigiliu mare pe calculator,
nu pulefi s& v instolali o placa de refea in in-
ferior si nu avefi posibilitatea s& mergefi imediat

la firma de la care afi cumpérat caleulatorul.
Ce facefi? Recurgeti la o ,placa de refea ex-
ternd”. Dupa cum spuneam si mai sus, acest
adaptor poate functiona in diferite moduri de
conectare intr-o refea. Ele sunt semnalizate cu
ajutorul a doud LED-uri de diagnostic, ce se
afl& al&turi de conectorul pentru cablul de re-
tea. Primul dintre ele confirm& daca existd Link
sau nu cu un HUB sau un switch, iar cel de-al
doilea se aprinde doar in cazul in care afi setat
modul de conexiune cu refeaua pe 100 Mb.
Acest produs este insofit de un cablu de cone-
xiune USB, de o dischefd cu driverele de inslo-
lare si de un manual ce seamdnd mai mult a
servefel. Cu alte cuvinte, mi-as cumpéra un dis-
pozitiv dintr-acestea doar in cazuri de forfd ma-
jordé, deoarece, in urma testelor, rezuliatele ob-

finute nu au fost résundtoare.

Producstor | Made in Taiwan
Ofertant N/A
Elel gy N/A
Pret N/A

www.level.ro



esi este vorba despre un sistem audio

Genius, pe buze mi se-nfiripd cuvinte

de lauda... Genius SW-5.1 Home
Theater este alcatuit din doud boxe de fafa,
doud de surround, una de centru si un subwoo-
fer. Boxele de fald au céte doud difuzeare -
unul de inalte si unul de frecvente medii/joase,
fiind prevézute si cu bas reflex. Boxele sur-
round au céte un singur difuzor, pe cel de me-
dii/joase, si nu au bas reflex. Boxa de centru
este prevadzutd cu doud difuzoare de medii/
joase, unul de Tnalte si un bas reflex. Materialul

din care sunt executate carcasele fiecérei com-

ponente (inclusiv subwoofer-ul) este de fipul
PAL melaminat.

Puterea pe fiecare canal de satelit este de
15 W, iar pe subwoofer de 45 W, ducand la
un fotal de putere al sistemului Genius SW-5.1
Home Theater de 120 RMS. Amplificatorul
acestui sistem audio este confinut de corpul
carcasei subwoofer-ului, lucru vizibil si datorita
radiatorului metalic de dimensiuni relativ mari
aflatla spatele subwoofer-ului.

Conexiunile de infrare sunt realizate, cu o
singur& exceplie, prin mufe RCA. Prima gru-
pare de 6 astfel de mufe poartd numele de
AC-3 Input, si fiecare mufé corespunde céte
unui canal din cele 5.1 ole sistemului. Aceasts
primd grupare de mufe esie necesard celor
care doresc o auditie in care materialul sonor
vine pe multiple canale, de la un decodor

Dolby Digital sau Dolby Pro Logic extern. Atrag
atenfia c& sistemul Genivs SW-5.1 Home
Theater nu contine nici un fel de decodor sur-
round. Tot pentru intrare in format AC-3 existd si
mufa exceplie - una de lip DIN cu @ picio-
ruse. Un cablu special livrat impreund cu sis-
temul Genius SW-5.1 Home Theater serveste
realizarii legdturii intre acesta si orice placs de
sunef cu iesire 5.1 pe mufe jock mici (cum este
cazul cu seriile Live! si Audigy de la Creative,
sau cu placi de sunet precum Hercules Game
Theater XP, Hercules GameSurround Fortissimo
I, Terratec DMX X-Fire 1024, Hitpoint Apollo
Pro, Philips Seismic Edge si Acoustic Edge,
Leadtek Winfast 6X, Genius Sound Maker
Live 5.1 etc.) Pentru cei care doresc numai o
avditie stereo |ce foloseste, insd, si subwoofer-ul),
acest lucru este posibil prin irei perechi de in-
résri RCA, selectabile de pe panoul frontal cu
butcanele TV, Tape si CD/VCD/DVD(2CH).
Sunetul redat de Genius SW-5.1 Home
Theater este puternic (suficient pentru camera
mea al cérei volum este de aproximativ 90 mc)
si placut. De alffel, desi poate fi folosit si ca
sistem audio pentru deskiop, Genius SW-5.1
Home Theater este cu certitudine indicat spre
utilizare intr-un spafiv mai larg decét cel al bi-
roului, fiind pofrivit atét ca putere, cét si ca de-
sign, utiliz&rii in sufragerie al&turi de un sistem
DVD sau Dolby Surround. Faptul cé boxele de
fatd sunt pe doud cdi si au subwoofer se simte

Hardware QNR/SS

SR DT-510 ACTIVE 5.1 HOME THEATER SURROUND SYSTEM

in claritatea sunetului la audifia muzicald, in filme
remarcandu-se si construclia boxei de centru.
Subwoofer-ul isi face treaba cu congfiinciozitate,
find de remarcat profunzimea si claritatea
redarii frecventelor joase. De dlifel, construclia
solidd, compactd, din material lemnos, a tuturor
componentelor sistemului contribuie din plin la
cresterea calitdfii reddrii sonore - un punctin
plus fiind de acerdat aici si pentru finisaj. Tn
opinia mea, Genius SW-5.1 Home Theater esfe
prima reusitd in domeniu a Kye Systems, fiind un
sistem ce concureazd cu succes cu oricare din
competitorii actuali de pe piata autohtond,
oferind o calitale apropiatd acestora (in plus,
mai rar in minus), dar la un pref sensibil mai mic.
Marius Ghinea

Producétor Kye Systems
Ofertant Flamingo Computers
Tel 012225041
Prej 160 USD (f&ra TVA)
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Siemens
SL42e

Este vorba de ulfimul model de
telefon mobil de la Siemens,
firmé deja cunoscutéd pe piata din
Romania datoritd calitafii superioare
a produselor ce poartd acesta sigld.
Acest model de felefon mobil
foloseste tehnologia GSM si poate
lucra in mod DualBand. De
asemeneq, penfru navigarea pe
Infernet se poate folosi si serviciul
inclus de WAP. El se adreseoza in
mod special celor din domeniul
business, dar nu numai. Designul si
culocrea acestuia fac din el o
adevératd bijuterie, pe care oricine

Somsung A300e este cel mai

nou produs iesit de pe linia

de fabricafie a uzinelor Samsung.
Desi este un model cu deschidere,
este un produs foarte usor mane-
vrabil. Datoritd caracteristicii de
dual screen display, pofi vizualiza
numarul de la care este apelat
féard a mai fi nevoie s& il deschizi.
El este primul produs flip” ce are
un display exterior. In momentul in
care il deschizi vei avea acces la
laste si la cel de-al doilea display
screen cu mult mai multe linii
vizibile. Datorits

functiei de

DualBand,

poli interac-
liona cu

orice refea

Aprili 2002

telefonie GSM. Animatia
meniurilor face ca placerea
vizuald sé creascd si sa dea o
not& de recreatie. Aldiuri de cele
48 de tonuri predefinite se
gdseste si un Tone Composer in
care va puleli exersa creativitalea
de compozitor. Dacd sunetele nu
sunt punctul vostru forte, se poate
folosi siin modul ,vibracall”.
Dimensiunile acestuia sunt 82
x 42 x 22 mm si cantéreste 90 de
grame. Durata de timp dupd care
frebuie sa facefi o reincarcare a
acumulatorului este de 4 ore de
vorbit, sau dupé 3 zile de siandby.
Tn cazulin care se interacfionezd
cu un laptop prin portul infrarosu,
putefi s& ii activafi funcfile de VWAP
si astfel se poate
naviga pe In- *
ternet f&rd nici

o problemd.

dintre noi ar fi probabil méandru sa o

poarte. Timpul de stand-by, cu
acumulatorul sfandard, este de
aproximativ 3 zile. In modul ,vorbit”,
acest telefon este alimentat doar
pentru 180 de minute. Desi
cénfdreste doar 88 de grame,
dimensiunile acestuia sunt 105 x 46
x 17 mm, ceea ce face ca
Siemens Sl42e s& poats fi foarte
usor de fransportat sifolosit. Daca
stam s& rasfoim prin meniul sdu,
destul de sfufos, descoperim ¢
acest mobil poate inmagozina
peste 500 de numere de felefon,
la care se adaugd si cele confinule
de cartela SIMM. Dotat cu un
disploy destul de mare, dar
monocolor, se poate foarte usor
,cofrobdi” prin agenda personald

pe care o are inclusd. Producdtorii
au alocat 16 MB agendei, pentru
stocarea informatilor. Telefonul
poale emite vibrafii in loc s& sune
(valabil mai ales peniru amaterii de
sedinte - cali ciudati din dstia or fi)
Recorderul digital, care de
asemenea este si el prezent, vé d&
posibilitatea de ainregistra secvente
audio, ce fotalizeazd 120 de
minute (exclus sedinfe, care
dureaza mult mai mult). Un
adevarat reportofon. Pentru
melomani, acest telefon poate reda
si 45 de minute de muzicd in format
MP3. Bineinteles, la loc de cinste se
gasesc §i cateva jocur, dar nu stim
cu ce engine lucreoza: Unreal sau
Quake lII2

1 Designed io make a Big

\ Impression - aceasta este

| deviza sub care Nokia a lansat
| acest produs. Este un aparat ce
| m&soard doar 97 x 43 x 17 ...
| 19 mm (cam cét o culie de chi-

| brituri) si cantéreste 84 de gro-

| me. In stabdby ,rezista” infre

| 100 si 350 de ore, iar in mod

| talk ,duce” intre 2 si 4 ore. Ca i
| modelele precedente, si ocesta
| lucreaza in mod dualband

| (900,/1800). Meniul este cel

| clasic cu mici modificéri pe ici

| colo. Modulul copiat de la ce-

| lelalte madele Nokia ii permite si
| acestui 8310 sa i se poatd

schimba look-ul [de exemply, o

8310

fajd noud... pentru telefon, la ale-

gerea utilizatorului]. Opfiunea de |
WAP este nelipsit, la care se |
mai adauga si funcfile unui Radio |
FM. Alle caracterislici pe care le |
mai include sunt opfiunile de dina- |
mic memory, ce poate confine
pand la 250 de notite sortate

dupd date calendaristice. Me-
moria agendei telefonului per- |
mite stocarea a 500 de nume si |
numere de telefon. Fiind un pro- |
dus dinamic si o firm& care se |
respectd, ,canfitatea” de acce- |
sorii pentru acest model este |
vimitoare: handsfree, fefe (pentru I
ielefon), huse, agatdtori...

Bogdan$
— |
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3758 Abonament

o SR T R e D T B S A R e U 7.
;alo" de . i _| DA, dorescun ABONAMENT a revista LEVEL, pe g_’}
n Bas o .
- t_mame_ _ ! 16 luni, la pretul de 400.000 <!
Decupafi talonul din revista, 112 luni, la pretul de 750.000 o |
completati-l si expediati-| | o |
impreuna cu dovada platii ' g'l
pe adresa loana Badescu, ! 2 , 3 |
O.P.2 C.P.42200 Brasov. ! Incepand cu luna | | 3|
a », 1

Taloanele care nu sunt insaofite de dovada ! S
pldtii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! E Firma, cod fiscal: - |

Plata se poate efectua prin H 4
mandat postal pe adresa E e o o E =

loana Badescu, O.P.2C.P. 4 -

2200 Bragov sau prin ordin de ' St N oL Se. _Ap. < |
platd Tn contul Vogel Publishing : R Cod ik i |
nr. 264100060476 deschis la ABN ~ § |
AMRO BANK, Bragov. E Telefon: E-mail: 1
Pentru bugetari, plata se face ~ } AM PIBHIL oo 181 T data D e |
in contul nr. 50691099507 deschis * cu mandatul postal / ordinul de platé nr. .............. 4102 |
la Trezoreria Bragov. i J Am mai fost abonat, cu codul .......... Jl

NU VOR F| LUATE IN CONSIDERARE!

Plata se face cu mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4, 2200 Bragov
sau prin ordin de plata in contul Vogel
Publishing nr. 264100060476 deschis la
ABN AMRO BANK Bragov.

Telefon:

_| DA, doresc =
6 |
Revista Pret Bucdti Total =
- CHIP SPECIAL Homepagewrj,ooo lei/buc. Q_
Atentie! : ®
inainte de a efectua plata = @)
vé rugam s telefonati la redactie = ©)
pentru a va asigura ca mai exista * 3 |
in stoc revistele solicitate. R O)
(068/415158, 418728) . - £
& - : Nume, Prenume: Q 1
Nu expediem reviste ramburs! B o e Q-
Taloanele care nu sunt insofite de dovada platii b P Suidhat o
g
o I
N

Am plétit .............c..coco.rn.e.. lei Indatade .......... cu [ ] mandatul postal rr. ............

TombolaLEVELs

Tombola din acest numar va ofera ca premiu
un RTS de exceptie: Settlers IV - Mission CD.

Settlers IV-Mission CD?
a)5 b)20 ¢)30

Raspunsul se gaseste in articolul dedicat jocului din acest numar.

1 Cate misiuni single-play sunt disponibile in

TombOIa LEVEL s' Nume, Prenume:
Raspundeti la intrebarea alaturata, Str. Nr. BI. Sc. Ap.
decupati talonul gi expediati-l pe 3
adres:tredaqloi: O.P. 2, C.g. 4 1 I Loc. Cod Judet
2200 Bragov.
4 12002 Telefon: E-mail:

Aprilie 2002 www.level.ro



Service autorizat

Amun P4 1.8 GHz, 1GBRIMM, Geforce2 Ti
64 HB, HDD Western Digital 40GB 7200rpm... efc.
cu Windows 2000 PRO. Cénd joc Serious Sam 2
am probleme cu accelerarea de parca as avea un

caleuloter de acum 3 ani. Cu foate opfiunile de
rendering care sunf pe medium sau normal. la
Medal of Honour e nasol... loate opfiunile sunt la
minim, iar din prezeniarea jocului in LEVEL scrie c&
ar merge pe un P2 la 500 cu accelerator video de
minim 16 MB si 128 MB SDRAM. Inseamnd cii la
mine ar frebui s& meargd perfect. Ce sé fac? Ca
opliunile plécii video sunt si ele cam la medium

drivere am la tot iar din hard mai am liberi 18 GB.

R: Motivul pentru care se miscd mai lent
sistemul 18u in jocuri se gdseste aproape cu
siguranid in folosirea driverelor vechi sau prost
instalate. Pentru rezolvarea problemei, ifi recomand
sé i faci rost de ulimele detonatoare pentru placa
video (vezi level CD), la care s& mai adaugi si o
versiune de DirectX (recomandat or fi 8.1). Apropo,

ai Service Pack 2 instalat?

Am un Intel Celeron la 566 MHz montat pe o
placd de bazd VIA 694x Apollo Pro, 192 MB
RAM, HDD Quontum Fireball de 7,5 GB, o placé
video Riva TNT 2 Mé4 Pro, placd de sunet Crystal
CS 4281WDM, modem intern Ambient CIM Data
Fax Voice, Windows XP Professional.

1. O problemd cu care mé confrunt de mult
timp si care a devenit un calvar: de fiecare data
cand downloadez ceva de pe Internel, frimit maik
uri, ascult mp3-uri, vizionez filme in Windows
Media Player sau rulez aplicafii de benchmarking
computerul mi se reseleazé din senin, féirdi nici o
avertizare (si nu cred cé e Windowsul de vind,
deoarece la fel pdfeam si cénd aveam VWP8SE).
Vieau s& va menfionez ca in sysiray ruleazd numai
Norton Anfivirus 2002 si Zonealarm Pro si eu nu
obisnuiesc sd rulez mai multe aplicafii simulian.

2. Recent mi-am schimbat vechiul cooler cu
un Coolity QTSK328. Vreau sd vd infreb dacd
risc fdcand-i un overclocking. BIOS-ul imi oferd
posibilitatea s¢-mi fac overclocking la 638 MHz
sila 705 MHz, Care dintre cele doud frecvente
sd o aleg?

3 Miam instalat ultimele drivere NVIDIA siam
observat c& am posibiliatea sémi fac overclocking
la placa video. Am overclockuvit de la 125 MHz (si
core-ul si memoria) la 140 MHz (placa video
suporta pana la 160 MHyz, dar mai mult de 140

o ANy

MHz nu vreau sa risc) i jocurile nu se miscd mai
rapid, din conird, merg aproape in slow-molion. E
ceva in neregul? S¢ nu folosesc overclocking-ul?
Driverele pentru modem, placa de baza, placd
video si cea de sunet pe care leam inslalat sunt
ulimele, cele mai noi si sunt certificate de Microsoft.

R: 1. Aceastd problemd este cauzatd cel mai
des de proasia instalare a coolerului sou de
incapacitatea sa de a face fajé ,situaliei”. Dacd
este aceasta problema, fji recomand s& ifi cumperi
unul mai mare sau unul cu un numdr de turalii de
peste 5000. Asta dacd nu cumva ai i o surs&
defectd/pe ducé...

2. la acest capitol nu existd o teorie scrisd
despre frecventa la care acel procesor ar funcfiona
optim. Acest lucru variazd de la un procesor la
aliul. Tn acest caz nu ai nimic altceva de fcut decét
s& iei fiecare frecvenia in parte si sé supraveghezi
stabilitatea sistemului si @ temperaturii procesorului.

3. Poate nu faci bine ceva (ai grijd s& nu se-

tezi antidliasingul prea mare), dar ericum, dinfrun

f

Am si eu un PentiumZ2 la 333MHz, placd
video NvidiaGeforce2 MX 200 de 32bit;, 160
RAM, Windows 98 si DirectX 8.0 instalat. Te rog,
poate poli s md ajuti. Problema este Ecranul

TNT2 Mé4 nu prea poti s storci mare lucru.

Albastru. Cénd rulez Desperados, Heavy Metal
Fakk2, American McGee's Alice, SWIIN.E, simulte
alte demo-uri imi déi eroarea asta: A Fatal Error
has... stifi voi. V& rog ajulatimd Il Vreau sé joc si eu
un joc ca lumea...si.nu pot.

R: Tn cazul tau, cred cé Windowsul este cam
,obosit". Recomandarea mea a fi o s& faci o
reinslalare de sistem, dupd care s& instalezi si
ulimele drivere de placa video, placa de bazd...
s.a. Nu vita si de DirectX.

Am si eu o inlrebare: De curénd am cumpdrat

o placd PCTV de la firma Pinnacle, care are un soft
foarte bun, dar pentru mine are o problemd. Dacd
caplurez un video<lip el mil salveazé in format

. TRP". Am infrebat pe mai mulli priefeni si ei nu au sfiut
acest format. Dacd capturez cu camera video el mi
salveazé in format ,avi” si pot 56 le véid cu windows
media player.Toate video<clipurile ce le-am capfat cu
placa Pclv nu le pot vedea cu alt progam decét cu
softul lui. Putefi sé-mi spunefi un soft cu care as vedea
video<lipurile in afaré de sofful lui

Hardware QHIY-E

assscanasan

R: O solutie de compromis ar fi aceea in care

ai cduta u pe siteul Pinnacle un utitar care s& fli
permité s& faci conversie din fisierele TRP in avi sau
mpeg. De asemenea, pofi incerca un alt soft de cap-
turds. De exemplu, pofi incerca Pinnacle PCTV. Acest
soft este capabil s& salveze direct clipurile capturate
in fipul de fisier pe care il doresfi fu: fie avi, fie mpg.

ks :

Jn momentul de fafé am un AMD K 6.2
300MHz, 32 MB RAM, 3.2GB HDD Seagale siun
53 Trio3D AGP. Acum un an sa sticat si kam dus la
firma de unde tam luat, sé repare. Acolo ei miau
spus cd placa de baza e stricatd, dar cd PCul
merge si asa. la inceput, a mers, dupd 2 sdptdmani
insé a cedat CD-ROMul 5i sunetul {noroc ¢& am
apucat sd instalez Starcraftul). Am instalat si Check
IT98, care imi spune cd lipseste , processor suport”.
Cred cd aceasta este problema. Totusi am decis sci
imi vand calculatorul la second hand, i ¢ imi iau
alvl nou, dar pe bucdfi. Acum urmeaz& inlrebdile:

I. ce placd DDR+am care suportd Duron si
Athlon este mai ieffinc2

2. placa video Kyro 2000 este mai bundi
decat TNT2 mé42

3. a5 dori & cumpdr un MB cu chipset Sis
/735, dor nu stiu ce fip de memorie DDR-am este
compatibils cu MB-ul2

4. porturile USB si conectorii vin odald cu
MB-ul si celelalte componente sau frebuie sé le
cumperi separat?

5. o carcasé de 250WV este bund pentru un
hdd de 40BG+celelalie componente?

6. procesoarele Via C3 - fepga, sunt la fel de
puternice ca Duron Sockef A2

R: 1. O placé rezonabils care s& suporte un
procesor Duron sau un Athlon sar numdira prinire
cele fabricate de Epox. Dacd o vrei pe cea mai
ieftiné cauté un ECS Elitegroup. Dar... infelegi tu!

2. Da, esle mult mai buna.

3. Dupd cunogtintele mele, orice placd cu
acest chipset ar fi in stare s& suporte atét memorie
SDRAM cét si DDR SDRAM. Asadar, depinde de
cine a produso si cum a fost planificatd s& lucreze,
fie cu memorie DDR, fie cu SDRAM

4. Da, aldt porturile USB cat si cele de LPT
sau COMurile sunt incluse pe placa de baza.

5. n cazul in care ai un procesor Athlon nu,
nu este suficientd aceas!d sursé de 250W.
Recomandaté ar fi una de 300W sau peste.

6. Nu, nici pe departe, sfotul meu esfe s nici
nu le apropii de ele.

Bogdan$
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Lifestyle

acestea de plécere. Aceasta este meseria lor. Ce,
credeli c& monstii nu rebuie sé diasca? Nu trebuie
5G-5i @sigure cumva si el existenia? Tocmai de aceea
au deschis o firmd infitulaté Monstri SR.L si au
inceput s& facd si ei un bon cinsit. Incet, incet, firma a

devenit cea mai puternica afacere din t&ramul

mongrilor si datoritt a doud personaje: James P.
Sullivan, a. k. a. Sulley (un monstu mare, cu o bla-
nd verde si pete albasire) si asistentul séu, Mike Wo-

zowski (un ochi mare verde). Acestia sau evidentiat

\
e
e cand existd lumea aceaslto, copiii stiv
D un adevér care nu este accesibil adul-
filor. Tn momentul in care sunt trimisi la
culcare si parinfii vin pentru a-i inveli, lumina se
stinge, iar de dupd coliurile infunecate isi fac
aparifia Ei. Cine sunt Ei2 Monstrii. Da, afi auzit
bine. Mongtrii urdti, fiorosi, pérosi, cu zeci de mii de
brafe, cu trei, patru sau zeci de mii de ochi, monsfrii
inselali de sangele copiilor pe care vor s&i smulgd
din péitujurile lor si s&i ducé in finutul monstrilor. Tn
locul acela care miroase urét si in care te supun la
chinuri neinchipuite, dar in care nu va mai frebui s&
te speli pe dinti in fiecare seard.
Acum, c& am ajuns la o anumits varsts, ne

d&m fard indoicld seama c& monstii nu fac toate

Lord of the Rings -
The Fellowship of the Ring

orbeam de lumi fantastice si de mongtri. inel cu puteri magice. Lordul Sauren incearca

Nimic nu v-a pregdtfit insé pentru ceea ce s&-si construiascd un tip de inel pentru a avea

veli g&si in Lord of the Rings: efecte spe-
ciale, personaje fantastice cum numai intrun role-
playing game ali mai vézut, acfiune si festin de
imagini pentru sufletul nostru insefat de magie. In-
friga este una de basme: fiecare popor din lu-

mea fantasticd in care ne afldm define céate un
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puteri asupra tuturor raselor si asupra tuluror inele-
lor. lordul este ucis intr-o \upré i nu se mai stie ni-
mic despre soarta inelului pand cand acesta ajun-
ge in posesia lvi Bilbo Baggins. El ii va inména
inelul lui Frodo pentru ol distruge, deoarece Lordul
incepe s revind la vialé si doreste s& pund din

Monsters Inc.

prin falentul lor deosebit de a speria copilasii.

Nu trebuie s& v& mai spun c& lumea mon-
strilor si afacerea acestora trebuie s& raménd
complet necunoscutd copiilor, pentru ca firma s&
meargd mai departe in profit si s& nu dea fali-
ment. Intro noaple lucrurile se schimba insa. Sul
ley infroduce accidental in lumea monstrilor o fe-
fifa. Aventurile acesteia le putefi urmdri in curéind

in cinematografe.

Producétor Walt Disney

nou ména pe inel. Soarta lumii depinde de viitorul
aceslui inel. Frodo trebuie s& ajungd la vulcanul
Osanda in care s& arunce blestematul inel
Trebuie s& v& anunj c& Lord of the Rings -
The Fellowship of the Ring este prima parte a unei
trilogii din care va mai fi lansat in acest an Lord of
the Rings - The Two Towers, iar in 2003 va aps-
rea ullima parte, Lord of the Rings - The Refurn of
the King. Tocmai de aceea nu va trebui s fif
dezamégifi de sfarsitul abrupt al primului episod
Si, dacé mai aveli nevoie de argumente pentru af
viziong, filmul a primit 13 nominalizari la Oscar.

Producdtor New Line Productions

www.level.ro



Patch JEIVIN

W Patch M Patch ® Patch ® Patch ® Paich M Patch B Patch B Patch B Patch M Patch M Patch ® Patch M Patch @ Patch M Patch M Patch

Cat de dur e error &stal
Imagine primit& de la Octavian Florea

;Sufﬂ r_ : : J
6rfobric67hir-?e;:7hic.|inii}ubonﬁin}e, e editald pr;zcdc_r mécar ca idee..)
Imagine primita de la lceman 3= pememr

-48grade? 54 ghicesc... era iomd si nu Tfi

pl&tisesi intrefinerea?

Imagine primit& de la Miahi

Q This program is crap and will be shut down. Dot ]

Ifthe problem persists, contact the program
vendor.

M)I

Sunt prost. M& duc s& mé cule.
Imagine primit& de la Maste_D

soft Internet Explorer

Imagine primit& de la Radu Tataru Da, stiaml

Ce credefi, prinde portarul mingea?... sau invers?
Imagine primit& de la Ciric Cristi

L o D =
! Back i Eﬂ% Paste Undo Delele  Propetties  Views Five times and still nothing. .. Maybe ya [
| Address [ C\ o | should press CANCEL a whole bunch of :
s | tmes and see il THAT works. ;) |
3 Bp JoacE e MyMusic  Program Files Tiad |
(C) . | _
: | “y ﬂ | E = : | | Deleting... c\paprportymesxutil.di [
Kit.txt = i
3 podat kit bt | T e ‘
Text Document I Stad i Cancel Q Ot ||
Modified: ‘ |

7/23/01 12:22 AM y -
7)) Thes file is too laege for to open. - - -
Size: SKB \,) m,;,‘,hw 1o read this o7 Si mai spun unii c& PC-ul nu géndeste de unul

- No | singur...

Castigatorul din aceastd lund este
Iceman (ovatii, aplauze indelungate,

procesoare §i monitoare sunt aruncate

Ny toate sunt ceea ce par. Imagine primité de la Clipa Cornel cu bucurie in aer).
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H3YZ8 Chatroom

afd & s-a intémplat din nou. Abundenta de

review-uri pe aceast& lund a dus la incd o

scaidere a paginilor rezervate Chatroom-ului.
Sa nu fili cumva dezamégifi... génditivé ca pe
acea paginé ,subtilizatd” Chatroom-ului se [&-
féie acum un review de calitate.

Tema pentru data viitoare este... M-am
gandit ca ar fi interesant s& aflu care este cea
mai importantd componentd a unui joc pentru
voi. Grafica, multiplayer-ul, storyline-ul, sunetul,
gameplay-ul, feelingul sau ce altceva? Daca
v& veli si motiva pe larg alegerea va vefi asi-
gura un loc de onoare in Chatroom. Astept scri-
sorile voastre pe adresa de mail mitza@level ro
sau pe adresa redacliei. Pentru alte discutii pe
aceastd temd si nu numai va invit s& vizitati fo-
rumul de pe site-ul nostru (www.level.ro).

Va astept cu interes scrisorile.

Mihai Coman

Cred cd eu fac parte din milionul de ciitori
care v scris luna asta. Inséeu nu va voi scrie
numai despre sublieciul dat, ci si de ceva mult mai
important (cred eu).

Tn primul rand, mafidezomagit. Cum? S&
incepem cu inceputul@ Dupd ce am cumpdrat
revisia voasira pur si simplu nu puteam frece
peste pref: (115000) 980002 Eu infeleg c&
oricum revista ar fi costat mai mult cu 2 CD-uri
incluse ins& nu cred ¢ aceasfa miscare era ne-
cesard pentru @ imbundtafi revista. Eu ma muk
tumeam cu niste demo-uri care mé& ajutau sé aleg
ce jocuri $& cumpdr insd nu cred c& in fara asta
pliné de CS-isti puteli impune o schimbare de
genuri. NIMEN, dar absolut nimeni nu [cred] a
apreciat Seven Kingdoms la adevdrata sa
valoare. Eu am avutjocul sikam jucat in draci dar
existt persoane care nici nau auzit de el de
cand a aparut StarCraft (huuwuuuuuaaaaaa,
uzurpatorull). A jucat cineva DarkReign 12 Dar
TolalAnnihilation2 V& spun eu c& nu, si nici nu ar fi
apreciate de cififori pentru ¢, lume dragd, acesta
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e adevérul: ceva mai nou de 4 ani nu pup&m in
revistd ca joc full iar exemplele de mai sus sunt
exact ce vom vedea in revistd (sper)! Ajucat
careva SpecOps | sau mécar Halftife originale V&
spun eu c& nu, chiar dacd jumdtate de fard se da&
cunoscatoare de CS. Nu spun cd jocul nu e buninsa
nu esi gamer dacd joci CS la neteate 14 ore pe zi.
V& spun cé o s8 pierdefi o gramadd de fani dacs
vefi confinua cu jocul full pe CD. $fiu c& mulfi cer joc
full, ins& nu stiu ce vorbesc. Recunoastefi: suntem in
Roménia, cici nu poli face mare lucru. Nici unul
dinire cei care au cerut joc full nu se gandea c&
daca il punefi creste preful revistei de 2-3 ori (desi
e la mintea cocosului). Cred 8 mulli se géndeau
& punefi joc full férd s crestefi preful si dupd aia
poate mai punefi céteva pagini in plus.

De fapt eu prefer 100 de pagini decét 2 CD-
uii. Si oricum, dacd e s8 punefi joc full trebuie s&
punefi CS infr-un numdr siin resful héri, bofi, arme,
skinruri efe. Poate s lansafi un numdr special CS, sa
construifi un altar CS in centrul Bucurestiului si séH
ridicali statuiin fiecare oras (inipostaza , Gigica de la
3impuscand “Cauntéru”). Ahem, aminceput s§
aberez Oricum, v-am spus, nu iesli nicdieri cu freaba
asta, mai bine renunjafi. Dacd revista e 115000 lei
(e 98000, n.r), un CD pirat cu jocuri e 8OO00:
100000 lei si sunt si jocuri noi, deci nu vefi putea
ajuta gamerul romén s&si facd , 0 colectie de jocuri
clasice” oricat de mult afi vrea.

Nu cred c& esti corect cu Counter-Strike-ul.
Jocul &sta reprezinid un fenomen (vrei nu vrei) si
eu unul il consider unjjoc exceplional. Ca juce-
forii de Counter-Strike nu sunt cei mai nemaipo-
menifi simai versali gameri pe care kai intdlnif (unii
dintre ei), asta este cu totul alticeva...

Seven Kingoms l-am considerat intol-
deauna un joc clasic, de valoare. Am sperat
ca si cititorii LEVEL s& il aprecieze la adevérata
sa valoare. Am stiut cé ne asumdam un risc care
se pare ca a meritat

Ah, si o s& fie si jocuri mai noi de 4 ani, stai

linisfit...

NSD

Este ora 11:26. Plictisit de atéta joacd,/
IRC/net m-am géndit s& v& mai scriu o epistola
[una am mai seris, si cia ajunsé la buba lunii).

Vreau sd va spun cd apreciez revista i
cd este cu mult mai bund decét ceea ce mai
existti pe la noi pe piatd. De fapt ce fot aberez
eu aici... motivul real pentru care v scriu este
c& Tn aproximativ 1 lund voi p&rasi Romania,
foarte probabil pentru totdeauna. Urmdtorul nu-
mér va fi ultimul din colectia mea de reviste,
cel pufin pe o perioada de 4-5 ani, pénd fac
rost de cefdfenie etc. Eu vreau s& las ceva in
urmd, ceva pldcut, sa-i aducd aminte cu plé‘
cere redactorii si cititorii de mine. LEVELul este
unul din putinele lucruri pe care le iau cu mine,
atét material cat siin suflet. Probabil singurul
lucru care ma face fericit cand mé gandesc la
Romania. Asta intr-un fel ma& bucurd, intr-altul m&
doare... Ce este Romania? Ce viitor are ea...2
Ce se va intampla cu revista in cafiva ani...2

Acum c& mi-am descércat sufletul s& trec
si la ceva legat de jocuri. Am impresia c& lu-
mea este in pand de idei. Nu mai sunt jocuri
bune! M-am s&turat de vesnicele CS/HL/
Q3/Heroes/Red Alert 2/Starcroft. Vreau
ceva nou mai interesant, mai in!eligem..‘

RICW", ,Serious Sam: The Second
Encounter” sau ,Medal of Honor"... porctrii
domne! Acelasi clasic ,puschipuschi” cu inamicii
si str@ns de munifii si de arme noi... N-am mai
v&zut un joc cu o idee mai rasdritd sau mai
caplivanta de la aparifia lui,The Sims”, daca
md& géndesc mai bine...Toatd lumea e innebunitd
de GeForce 3, 4, 5, 6... 5i Radeon 29500,
Penfium 6 la 9000 MHz si Athlon XP 9999...
Nu se mai fac jocuri ca inainte... am vazut & un
GeForced costd 400%... cine ar da atdfia bani
pe el nuinteleg... acum la jocuri nu mai
conteazd ideea, nuuy, e goana dupa grafica
misto (vezi Aquanox] si idee de 2 lei. As incepe
s& aberez si despre inutilitatea” consolelor
daca as mai avea loc dar mai bine m& ablin...

Tn final, in cazul meu totul se rezumé la ,a
fi sau a nuMAI fi gamer”. Cu cét sictir am
ajuns sé joc CS (la fel de mare cu cel al pro-
ducdtorilor de jocuri) cu atét m& géndesc dacd
nu cumva sé las calculatorul, impreund cu
nervii/stresul /durerile de cap si multe altele
(intr-un cuvant COMPUTERUL) in favoarea
altor preocupar mult mai utile si implicit mai
placute. Asta a fost ce am avut de zis. Urmea-
z&incheierea:

Tin foarte mult la camenii din redactie, su-
per de freabd, si cu aceastd ocazie fin s&-i so-
lut, dar nu numai pe ei:

Bogdan$, Mitza, Mike, Claude, Locke, ex-
Wild Snake si restul pe care nu i-am cunoscut.

Si prietenii de pe Undernet:

Assassin’, Garret, Zar, Skee, XScorpion,

www.level.ro



Thriller, sekaba, Moghy, DSF, dana | XP, Yang,
Wexus, Gunman, R3dMan, Miker, PCcutza,
dutz si Mega_Bytu.

lista poate continua dar nu este destul
loc... imi cer scuze fajé de cei care se se simt
cd ar fi frebuit s& apard in lista de mai sus si nu
sunt, pentru c& i-am uitat.

Mé& apropii de sférsit. Vreau s& vé spun
& nu stiv cénd ne vom mai vedea (live sau
IRC) si vreau sa cred c& nu md vefi vita chiar
asa usor :)

Bye! Bafta si numai bine!

Probabil c& o sa ili alragi céteva priviri
nervoase asupra ta din cauza declarafiei fale
cum cd: ,M-am saturat de vesnicele CS/HL/
Q3/Heroes/Red Alert 2/Starcraft”. Pe de o
parte sunt de acord cu tine. E nevoie de
originalitate, e clar... insd e nevoie de niste
jocuri originale care s& mai fie si bine facut.
Lucru care este extrem de dificil de realizat.
Asa cd decét sa vad cum apar 10 jocuri
originale pe lun& in care toate acele idei noi
sunt ins& prost implementate, prefer s& stau
linistit, s& ma joc niste jocuri ce urmeazd
sabloane bine cunoscute dar realizate ca la
carte, f&ré cusur. Idei originale o 53 tot apard...

Mult noroc, ne mai auzim...

Assassin din Célarasi

Calérasi, un oras destul de linistit, zic eu, de
unde vé scrie un gamer amdrét in legdturd cu un
joc, care dacd sar realiza ar apdrea pesfe un
deceniu. Dupd cum a spus Mitza ,astept cu
acelosi interes scrisorile ce frateazé alt subiect
decét cel impus de mine”, m-am decis s& scriu un
preview la un joc MMO... o s& vedeli.

Toate visele mele au inceput de la sfarsitul
misiunii a 6-a la AvP2 cand ai foate armele si,

- 2200 Bragov.

Tombola

'-Tombola LEVEL si

Decupati talonul si trimiteti-| pe adresa
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4,

4/02

dupd ce te lupli cu xenomorphu’ de 3 metri,
uriasa navd aterizeazd in fafa ta si te salveazd
+ lo sfarsit aproape aceeasi scend = Super
COO00O0L

OK! Imaginafivé o harté de marimea Tran-
silvaniei sau chiar mai mare. Induntru bagam
céteva zeci de mii de jucatori dupa modelul
AvP2: jumétate oameni, jumétate xenomorphi,
iar vieo 50-100 predatori (jocul sa fie de echi-
pd). Acestei harli ii mai addugdm o picditurd de
Infanterie Stelard, adicd niste cdrébusi cat mun-
fii si multe nave, o picatura de Storcraft, dar la
nivel mult mai mare plus o picgturd de simula-
tor de zbor (la nave) si simulator auto (la Armo-
red Personal Carrier). Si... ta dalll Desigur, jocul
sd dureze 3-4 s&ptamani, iar juedtorii sa nu se
poatd schimba in altd rasd falé de ce au ales
lainceput. Cu timpul cel mai bun s& deving
locotenent, sergent, iar cel care moare sé o ia
de la capdt, sa fie un simplu soldat. Desigur c&
sergent (dau un exemplu) e vei face greu,
chiar foarte greu, dar atunci s fii mai greu de
omordl, s aiin subordine soldafi e ceva... Siun
bug ce este necesar s fie addugat : un ince-
piéitor s& nu poatd omori un caporal - béiatul
din spatele coporalului o fi pierdut zile nedor-
mite - ¢& asa chinviala dlvia a fostin zadar.

Si, desigur, dacd i spui unui general “Go
f**k yourself" &la s& te impuste. Parcs mé si
imaginez sergent:

What's the situation2” ,Sir a VMDG-71
has detected some sort of organic city. We
have a team standing by” ,I'm goinginl” ,But
Sirl There is..." , Soldier, shut upl” YES SIR!". Apoi
ma indrept caire echipa mea ,Soldiers, we're
,SIR YES SIR SARGEANT SIR!"
questions?” ,Are we gonna to get back dlive
SIR2" ,I'don't know. I's up to you.” ,SIR YES
SIR SARGEANT SIR!" ,Any other questions2”
.GOOD, LET'S GOl

going in!" ,Any

“Sir can we..."

I EVEI §| THRUSTMASTER "

Speram sa va placa noul premiu pe care |l
oferim impreuna cu Thrustmaster: :--:;r';‘-
Thrustmaster Fox 2 Pro Shock Joystlck..ﬂ; :

De céte pedale dispune sistemul care insoteste volanul
1 360 Modena Racing Wheel Red Edition?

a)una b) doud c)trei b

Gasiti raspunsulin articolul despre 360 Modena Racing Wheel Red Edition din acest numir.

Chatroom

Si ajung pe planefd cu un minigun si in-
conjurat de squadronul meu. Era o cursd.
Numai 4 oameni scapd. Am fost unul dintre ei.

Mai e o chestie pe care vreau s& o ada-
ug la joc. Daca nu luptam pe o planets e OK.
Dar dacd un alien ,scapd” pe o nava si ajunge
la "MOTHER"....

Desigur c& e aproape imposibil sé fie co-

n-as vrea sd sliv confinuarea.

necfali zeci de mii de cameni la un singur joc. Ar
trebui un supersuper-computer. Dar cine stie?!
Chiar acum plec cu urmé&toarele 2 legiuni.
,We are going fo kick some asses, pri-
vates” ,YES SIRI". Ma duc eu si ajung intr-o
pesterd gigantics, da’ gigantica. Toli oamenii
sunt prinsi. ,Commander we've lost contact
with delta squadron. They wentinto a big hole
and they're traped...Wait, we have a weak
signal from sergent Assassin” ,Commander,
we... the nest... the queen... eggs... soldiers... we
are surrounded... NOOOOOOOOOOII...
I'm alone... hidden... een leaving... dying.
Rescue mel |...
TRANSMISION

waiting.
INTERRUPTED.

Interesant... irecomand insd, pand cand
jocultdu o sa devind redlitate, o micd incursiune in
cadrul armetei roméne (dacé tot te roade curio-
zitatea s& vezi cum e s& zbiere gradati la fine).
Sau, de ce 56 fiu réu, mai bine iesi cu priefenii lo

un paintball, senzafiile sunt pe m&surd.

Ungureanu Mihai

Salutl Dupd mai mult de 4 ani afi reusit s&
md supdrali! Suntefi cea mai bund revistd de
jocuri de la noi si mi se pare inadmisibil s&

kK k

aveli o distributie de tof ¢ u'l Tmi cumpér
revista in fiecare lung imediat dup ce apare i
pénd acum nu am prea avut probleme, dar

numérul din februarie nu l-am gésit nici unde. La

Nume, Prenume:

Str. Nr. BIl. Sc. Ap. 54
Loc. Cod Judet ¢
1 I Telefon: E-mail
Aprilie 2002
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Tombola LEVELsi bk =2

i Tombola din acest numar va ofera ca
Siﬁs premiu un simulator excelent:
The .
Sims - Hot Date.

Cat timp a asteptat Claude un cocktail

1 in Sims-Hot Date?
a) 5 minute b) 5 ore c) 5 zile

hot date

‘'@

Tombola LEVEL si B 2% [ vme rronume:

Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa i N e bt L -
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod Judet

2200 Bra§0V. 4I02 l Telefon: E-mail:

:  MONOSIT
Tombola LEVELSi couwrex
Continuéam concursul organizat in colaborare

cu Monosit Conimpex. Premiul este un joc
adventure: Vikings.

Cum il cheama pe eroul principal din jocul Vikings?
a) Ericsson  b) Andersson c) Hjalmar
Réaspunsul 1l gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

e A1

= MONOSIT
Tombola LEVEL Si oyupex [ Nume. Prenume:

Decupati talonul i trimiteti-l pe adresa sl at Lo e 0 Tk e

Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod Judet
e Bra;sov. 4/02 1 ' Telefon: E-mail:

PETER PAN

S o S Tombola si BE=
S

Sunt oferite ca premii 10 jocuri
»Peter Pan”.

Cu cati dolari pornesti modul cariera in
1 Gran Turismo 37?:

a)100 b)18.000 c)100.000
Réaspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

%-< _____________________________________________________________________________________
Tombola LEVEL si SO ny Nume, Prenume:

Réaspundeti la intrebarea alaturata, sl hen = i
decupati talonul si expediati-l pe 1 Loo: Cod Judet

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4

2200 Brasov. 4/2002 Telefon: E-mail:

2
=
e
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>
b
= |
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Chatroom LEVEL

maijoritatea chioscurilor de ziare au zis c&
nu lau primit. Unde lau primit au zis c& l-au
terminat in cel mult doud zile pentru c& au
primit pufine. Gandifiva ca destul de multa
lume v& cautd revista si nu o géseste.
Numérul din martie mi l-am luat dejo pentru
c¢& nu am riscat sd réman fard. Pand acum
de aproximativ 4 ani de cand cumpdr
revista nu am pdfit asa ceva. Am mai
pierdut vreo 3 sau 4 numere dar trebuie
& recunosc ¢ nici nu le-am cdutat atdta.
Pe lang& aceasté mare problemd pe
care sper s& o rezolvafi cat mai repede nu
pot decét s8 v& laud. Despre jocul full toate
revistele au zis dar voi chiar lafi bagat. Din
p&cate, cum v-am spus mai spus, numérul
din februarie l-am ratat. Oricum, in scurt timp,
asa cum afi spus voi avea o micd colectie
de iOCUfE‘ Peﬂ“u mine ‘CCUH‘e asa VEC}’H cum
sunt ele sunt excelente pentru mine fiindcd

nu md prea fine calculatorul.

are am anun

ceeacea d. S EU O O

jitorilor din fard.

M primit mai

ste astfel incat Y

cerereqa. fu

multe cereri pentru noi

credem nol, an

se pare cd ai unul dintre acei laszlo Varga din Brasov, Vlad din Brasov, Iger din

ghinionisti care nu au mai gdsit revista la lorga, Horghidan Ovidiu din lasi, Dumitrascu

chioscuri. D& un telefon la redacfie si se Stefan din Bucuresti, Marascu Alexandru din

rezolva Bucuresti, Dragu Razvan Alex din Bucuresti, Rusu Flamingo Computers
Teodora din Giurgiu, Baver Robert din Baia Mare,

Ne-au mai scris: Robinx, Cojocariu Theodor din Botosani, Munteanu Dory Monosit

DoomHammer, Da_freak, Alex de din Jaristea, Robescu Florian din Craiova,

undeva, Andrei aka kurt din Bucuresti, Crdciunescu Andrei din Baciu, Bogdan Andrei Videoton

DaNeZ, Barconici Silviu, Patkés Csaba, Boghian din lasi, Roibu lonut Eduard din

Andrei aka Dynamix, Adrian Dobriceanu Alexandria, Grigore Vlad din Bucuresti, Pop-Ovidiu Flamingo Computers

din Craiova, Evil ED din Bucuresti, Neo lulius din Brasov, Oprea Sorin-Mihai din

Snake, Andrei aka alpher0?, Toma Targoviste, D.T. Tezeu din Bucurest si Vasile Adrian Verbatim

Niculescu, Horia Radu din Timisoara, lulian din Bucuresti

Redactor sef adjunct: Grafica si DTP: Distributie:
Mihai Sfrijan (Mitza) Adrian Armisclu loana Biadescu

Editura: Vogel Publishing SRL - Sess Soiu Toan Claudiu
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094-754983, F 068/418728 Pentru distributie contactati-ne
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CELE MAI TARI SISTEME
: * PENTRU JOCURI!

Athlon 1800+

N\ DIMM 256 MB
o HDD 40 GB
DVD-ROM

Windows XP

Sistemele seriei Diablo sunt dedicate aplicatiilor multimedia, de Ia jocuri si entertainment la programe dedicate
creatiei multimedia. Flexibilitatea arhitecturii raspunde prompt eventualelor solicitari ulterioare pentru
implementari hardware mai dezvoltate. Sistemele au la baza procesoare puternice care incorporeaza instructiuni
multimedia, interfete grafice de mare performanta, hard discuri rapide de mare capacitate si extensii multimedia
de cea mai inalta calitate. Diablo a obtinut in ultimii doi ani de doua ori distinctia CHIP TIP, certificand astfel
ceea ce HardGamer-ii stiu deja: SUNT CELE MAI BUNE!

Cumpara de minimum un milion pana pe 28 aprilie ?i poli castiga premii foarte atractive la Tombola
Primaverii 2002. Extragerea va avea loc pe 28 aprilie in cadrul celui mai spectaculos eveniment IT

al anului - FLAMINGO COMPUTER SHOW - 1a World Trade Center 21-29 aprilie 2002.

FLAMINGO oot emingoro

COMPUTERS eFlamingo@flamingo.ro
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