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dimensiunilor mici si posibilitatii de a
inragi apid muzica downlosd ats
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eburarie pare o luné moartd... Sarbétorile
sunt de domeniul frecutului, lansérile

furibunde s-au calmat si fotul pare s& se fi
scufundat in cea mai adancd inactivitate. Din
céand in cénd un joc Tsi face, fimid, aparifia si
cam atat. Totugi, mai pulin vizibil, lucrurile se
miscd si pentru industria jocurilor. in primul rand,
nu trebuie s& vitdm de lansarea lui GeForce 4

[alfi bani, alta distraclie), de combinatia ATI-
Hercules, ale cérei rezuliate vor fi, probabil,
mai mult decat surprinzatoare, de avantul pe
care ka luat Activision Tn uliimele luni si, nuin
ulimul réind, de situatic din Roménia. Se poate
observa cum tot mai multe magazine de fip
cash&carry apar in loald lora. Nu demult dis-

cutam cu un distribuitor de jocuri din Europa
centralé despre posibilitalile enorme pe care
le deschide asemenea magazine pentru @
oferigele mai noi jocuri la prefuri acceptabile.
uvinte, magazine de acest fel permit
foanelor de oameni la piafa jocuri-
moment, cele mai multe standuri de-
or pentru PC sau console seamd-
mult doud raffuri de biblioteca si
rea aglomerate. Tin minte cum, in
n gara Paddington, am intrat intr-un
agazin foarfe modest, dar in care se ingrd-
médeau pe zece rafturi toate jocurile de PC si
PS2 apérute atunci. Repet, asta era intrun ma-
gazin, in gard. Pornind de aici, e foarte usor s&
deduci cum merge de fapt industria jocurilor

e meleoguri apusene. la noi insd, ideea de a
duce In piafd pentru un joc e aldl de bine
ptd in minfile camenilor, incét orice incercare
Je a porni o afacere legala de distribufie pare
" o ciudatenie. Totusi, avem si noi distribuitorii nos-
tri: Best, Monosit, Ubi Soft si, trebuie s& recunoas-
tem, nu ar fi deloc réu dac fista s-ar extinde.

Editorial

omania —
lay de dor

|deea de a cumpdra jocuri
produse legal trebuie s& ne intre o
daté si-o datd in cap (asa cum,
ced drept, trebuie s& ne infre

si banii in buzunar).

Ideea de a cumpdra jocuri produse legal
trebuie s& ne infre o datd sio datd in cap (asa
cum, ce- drept, trebuie s& ne inire si banii in bu-
zunar). Dacd refuzéam s& luam pozifie in fafa
pirateriei, vom ajunge pand la urmé la stiri pe
CNN, cum s-a ntémplat si in China sau in
Hong Kong. Imi aduc aminte un reporta, filmat
cu 0 camerd ascunsd infro geantd, despre un
adevarat super market cu mai mulie etaje din
Hong Kong unde se vand exclusiv jocur si soft
ware pirat (la prefuri absolut derizorii|, dar nuin
carcase second-hand cu label fiparit alb-negru
la imprimanta ,micului afacerist”, ci frumos, in
cutie, cu manual tradus in chinezd efc.

Qare concluzia este ,Fericiti cei din Hong
Kong, céici ei fréiesc in paradisul utilizatorului
de PC2" Da, in condifiile in care infri in
,magazin” in fimp ce béiefi tunsi scurt te
scruteazé nu foote amabil cu automatele in
mdini si chiar te perchezifioneazd.

In fond, depinde si de noi dacé vom ajun-
ge in asemenea posturd, ca ford. Pana la o even-
tuald resurectie”, sa nu ne mire docd aproape
toate firmele mari de jocuri plaseazd Roménia
pe lista vanzérilor legale undeva infre Uganda
si Trinidad & Tebago.

Mike
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Interfaja CD-ului LEVEL este conceput® s& ruleze opfim
pe o placd groficd ce suportd finim o rezolufie de
800x600 s 0 adancime a culorii de 16 bifi, De acesg,
nu este recomandaté folesirea deesteia intrun mediu
ce nu oferd minimul necesar! Inferfala poate fi nilafs
atat sub Windows 95/98 /Me cét si sub Windows
NT/2000/XP. Din.cauza mulfitudiniide corfigurati
redacfio LEVEL nu isi poale asuma nid o respensabk
Iiicie in eventualitates in care apar probleme in fundlio
narea inferfetei si @ oplicafilor. Programele care au
inraf In componenta LEVEL CD au fost festofe si selec-
fote cu'ghijt in redactia LEVEL Tolusi, redacfio nu isi

poate asuma nici o responsabiliiate peniry
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huinclionatea anomalt a sofware-uli si nici nu poote fi
facutt responsabila pentru eventualele daune produse.
CDul LEVEL o fos! verificat imporiva virusilor cu ume-
toarele programe aniivirus: Kasperky Labs AnfiVirus 3.5
{fumizat de Kaspersky lab - Rusial si BitDefender Pro-
tessional 6.3 (fumizat de Softwin).

Pentru orice infrebdii legote de aplicatile de pe CD, vg
rugdm s& contactafi telefonic, prin fox sau prin email
aularii programelor respeclive.

ATENTIEL Pentru rularee corecld ainlerfelei CD-
ului v& recomand@m setarea unei rezolutii minime
de 800x600, o adancime a culorii de 16 bifi si
folasirea optiuni Small Fontst
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(B3VSE News

Mortal Kombat: Deadly Alliance - Midway Games

g
nu este exciusd. Joc

un engine gratic

Ilcewind Dale Il - Black Isle Studios

Divizia RPG a corporaliei
Interplay Entertainment, Black Isle
Siudios (seria Fallout,
Planescape: Tournament), @
anuntat cd in prezent lucreazs la
un sequel al faimosului lcewind
Dale, sequel ce urmeaza a fi
distribuit in America de Nord de
Vivendi Universal Games,
incepand cu dota de 28 mai
2002. Icewind Dale Il oferd

fanilor genului o noud experients

de ,dungeon ciawl” clasic,
creald pe baza licenlel
Dungeons & Dragons, obtinutd
de la Wizards of the Coast.
Seria lcewind Dale are la baza
seria de cérfi a autorului R.A
Salvatore (New York Times). IDII
va oferi jucatorilor monstri, vraji si
noi teritorii neexplorate, toate
plasate in Forgotten Realms.
Printre cele 50 de vidji noi oferite

de IDIl se numé&ra Executioner’s

Lansare
GeForce4...

I
I
:
In mod clar, cel mai I
important eveniment al acestei luni :
este lansareo mult asteptatului !
chipset grafic GeForce4. Acesia :
vine cu noi ,sorfimente”; GefForced |
Ti 4600 5i 4400, GeForced MX |
460, 440 5i 420, la care se mai |
adauga si GeForced 440 Go si :
420 Go pentru segmeniul de !
mobile (laptop-uri). Conform spu- :
selor celor de la NVIDIA, Ge- i
Forced Ti este capabil de a mndo:
si genera geometrii foarte com- |
plexe si animatie. Cu ajutorul en- :
tehnicile de anfialiasing si nView

mullidisplay. GeForce 4 Ti oferd

utilizatarilor o tehnologie radicald,

vizuale dinfre cele mai veridice,

afingénd uneor calitate folografica.
Bineinteles, segmentul de piafd infe-

L}

I

[

I

!

: [
cu relul de a crea spafii si efecte |
[

i

i

i

; I
resal de o asemenea placiese
\

e e e

compus n special din gomeri
Eyes si Aegis, ceea ce ridica
numdru! vréjilor din seria leewind
Dale la peste 300. Actiunea din
|DII se pelrece la o generajie
dupd evenimentele din lcewind
Dale, cénd o noud amenintare
se abate dinspre Nord. Jucatorul
se afla pentru incepul in postura
de aparator al Targosului si, de
aici, evenimentele se precipitd pe
masurd ce lcewind Dale este din
nou cuprinsé de r&zboi. lcewind
Dale Il foloseste BioWare Infinity

Engine, dor modifical substanfial.

flash

Beta-test Warcraft Il

Dup& cum probabil stifi, in urma cu ceva
timp s-au facut selectille pentru beta-testeri o
Warcraft 1ll, dar, din péacate, acestea au fost
doar peniru Statele Unite. Din cei 100 000 de
inscrisi au fost selectati aleater 5000 de
norocosi. Acestia vor avea posibilitatea sé joace
Warerdft Il doar pe serverele Batle net, doarece
versiunea beta nu contine modul singleplayer,
multiplayer LAN, editorul de campanii, filmele si
facilitile de salvare, Scopul declarat al beto-
testului este acela de testare a funclionaliféfii in
modul Massive Multiplayer.

B Vrtie 2002

flash

Hidden&Dangerous Deluxe

Lonely Cal Games a anunjat cd este pe
cale de a da unda verde lui Hidden&
Dangerous Deluxe, deocarece procesul de
definitivare se apropie de sfarsit,

Aceasid versiune este adoplafd penfru @
rula atat sub Windows 2000 cat si XP,
folosind din plin noile avaniaje oferite de
DirectX 8.1. De asemeneaq, jocul are engine-ul
3D oplimizat pentru a rula si profito de
facilitgtile 3D ale placilor videa de ultimé
genergfie. Nu a fost oferita publicitdfii o datd
siguré de lonsare.

flasl

Lansare Day of Defeat 2.0

Mult asteptatul update al lui Day of
Defeat o fostin fine lonsat si oduce o serie de
noutdfi la capitolele modele, arme, harli,
precum si penfru coloana sonord.

Cei 187 de mega de download au fost
intai lansali pentru varfania de Linux si mai
tarziv pentru plafforma Win32. Nu se stie
exact cum va fi primit acest update, mai ales
din cavza lansarilor de curand ale ui Medal
of Honor si Return to Castle Wolfenstein.
Update-ul se poate gasi la adresa

www.dayofdeleatmad.com.

www.level.ro



TOCA Race

Driver -

Codemasters

|
Seria simulatoarelor auto I
i

produse de Codemaslers ce aparfin

categoriei TOCA a inregistrat un succes | unde, i

notabil pe parcursul fimpului. Acum se

aflé pe linia de producfie TOCA Race ele %

Driver, care urmeazd a fi lansat pe rate. Versiun

Xbox, PS2 s, desigur, PC. Jocul va

Final Fantasy X International -
Square Electronic Arts

confine 42 de masini, 38 de frasee
internafionale si 13 campionate (printre
care British Touring Car Championship -
Mare Britanie, DTM Championship -
Germania si AVESCO V8 Supercar
Shell Championship - Australia), foate
fidele realitafii. TOCA Race Driver
devine asftel jocul cu cele mai multe
trasee creat vreodatd, dupd cum esle §i
unul din cele mai cosfisitoare filluri
apartingnd genului simulaioarelor auto
sporiive, deoarece costurile de
producfie sunt estimate la nu mai pufin
de 3 milioane de lire sterline (aprox. 4,3
milioane USD), ior echipa de praduciie
are n componeni® 45 de membri.
Emgine-ul va permile avarierea § chiar
distrugerea masinilor in modul poate
cel mai veridic intalnit pand acum la un

simulator auto.

Producétor cu sediul in
Arizona, Running With
Scissors, a anuntat Postal 2,
urmarea binecunoscutului,
dar controversatului action
game din 1997 Dacé la
acea vreme Poslal oferea o
perspectivd izometricd, noul
joc va folosi engine-ul Unreal
Woarfare (Epic) si va fi jucal
la persoana |. Imbunatatirile
fajs de primul Postal vor fi,
evident, numeroase, si vor
include un storyline mai bine
dezvoltat, graficsd mult mai

bun&, un mod de joc in multi-

Postal 2 - Running With Scissors

player si suport pentru MOD-
urile creale de utilizatori. Juc&torii
vor avea rolul unui tip care
incalcd orice normd morala sau
sociald in limp ce merge in oras
sa 1si cumpere lapte. Jocul va fi
extrem de violent si nu este
recomandat copiilor. Pentru
moment, nu este cunascut numele
nici unui posibil distribuitor
pentru Postal 2, dupa cum nu
este cunosculd nici data lansérii
Informatlii suplimentare pot fi
obtinute la site-ul oficial deschis
de Running With Scissors:

gopostal.com

flash

Cel mai bine véndut joc

Topul vanzarilor din ulfima vieme 1l are ca frun-

tas pe Medal of Honor, iar in rest arald cam asa:

1. Medal of Honor: Allied Assault - Electronic
Auls

2. Harry Potter & The Sorcerer’s Stone -
Electronic Arts

3. The Sims: Hot Date Expansion - Elecironic
Arts

4. The Sims - Elecironic Arls

5. Return To Castle Woltenstein - Activision

&. Roller Coaster Tycoon - Infogrames

Enterfainment

7. Zoo Tycoen - Microsoft
8. Civilization 3 - Infogrames Enfertainment
Q. Backyard Basketball- Infogrames Entertainment

StarCraft 2

Dupé o pericadd de lungi speculatii, Bliz-
zard a anufat in fine c& Starcrof 2 se oflé pe lista
jocurior la care se va lucra infrun viitor nu foarte
indepdrtat. Data céind acest joc vo infra in linia de
produciie nu se cuncaste cu exaclitate, deocarece
pe momert distribuitoril sunt ocupali cu pregdfirle
pentru lansarea lui Warcraft lll. Sperdm ¢& acest

lucru se va intimpla cét mai curénd.

flas

Afacerile prosperd

Se pare ¢ lumea 1ocuritor capdald pe on ce
frece o exfindere din ce in ce mai mare. Acest lucru
este in primul rénd evidenfiat de ulimele cifre furni-
zate de cdire economisfi In legaturd cu profilurile
realizate in indusfria jocurilor in ulimul an.

Aslfel se observé o cresfere cu peste 43% o
nivelulul profiturilor, in cazul particular ol SUA de la
6.6 miliarde USD in 2000 la 9,4 miliarde USD in
2001, Mofivul principal ol acestei cresteri se
banuieste ¢& ar fi legot de lansarile de anul fecut
ale celor tral plafforme: Xbox, GameCube si Game
Boy Advarnce.
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Mall Tycoon - Take Two Interactive

Unul dintre simulatoarele de chiosc de ziare pand lo adevarate

fip tycoon indelung asteptate de supermarketuri. Jocul oferd 15
calre pasiondlii de sholegie eco- scenaiii fixe, ior numérul de produse
nomicd a fost si Mall Tycoon. Spun care vor i comercializate se
,a fost" pentru @, datorit lui Take apropie de 60. Veli putea aplica
Two Interactive si Holistic Design, ot felul de strategii de pioté orga-
tocmai a fost lansat pe pigjd. Asa nizénd promolfii sezoniere de
cd este fimpul 56 vé orientali spre a Créciun, Paste, Haloween, prezen-
conshui si administra fipul de t&ri de modd, concerte rock si alte-
magazin pe care vi kafi dorit din le, cam de 20 de ori pe an. Dar nu

uifafi, orice magaozin are nevoie de

totdecuna, plecénd de la banalul

protecfie, asa cd trebuie s& anga
jaji agenli de securitate."Cu timpul
aceslia devin upgrade-obili la
robofi de securitate, ceea ce v va
furniza soldatul perfect, féra senti-
mente sau constiinié. Evident, daca
fondurile vé permit, veti putea echi
pa o hupd de cerceltior care sd
studieze noi produse cu care sa
spargeli picta, spre disperare
celoralfi pravaliasi. Grafica este
3D, cu diferite niveluri de zoom,

rofafie de camerd la peste 360

o RS AU

Tfspico: Péradiée Islands

Gathering of Developers

, Celebrul simulator de paradis
tropical, Tropice, are acum un
expansion pack care vine cu o serie de
modificti si addugii pentru o satisface
poliele tuturor acelora care au stat cu
paharul de marguerita si mouseul in
mand atGia vieme. Spun asta pentru c&
locmai @ fost lansal 51l putefi cumpéra
dacd dorifi sau putefi. Nouldfile cu care
acest addon vine sunt legate de
majoriiclea sferelor de adtivitate din
cadrul insulei, inclusiv cel polific. Astfel,
veli dispune de peste o duziné de
cléiddiri noi, printre care se ofla st Casa
Memoriala El Presidente, Fort Colonial

si un magozin Duly Shop. De

personaje, in special lurigh de genul
EcoTourist" si ,Spring Break Tourist”,
fiecare cu pretentile lui. Asfel, pentu o
alfage sia safisface cal mai mu\h' eco
turisfi veli pufea construl ceva de genul
Werld Geographic Special’. Nici Fl
Presidente nu a fost uilal, céci a primit
noi prefogative care i fac mai puternic
decét legea, lucru ce a dus, inevitabil,
lat crecirea unei institulii mal pulemice
peniru asigurarea securitdlil personcle
A mai fost addugatd inct aproximativ
© ord de muzica aparfindnd aceluiasi
compozitor, Daniel Indart, care a primit

premiul Game Spot pentru cea mai

bund coloand sonor@ pentruiun joc

grade efc.

Men in Black 2: Alien Escape-Infogrames

Debutul celui de a al doilea film
din seria cu acelosi nume va fi probabil
umbrit de lansarea senzafionala a vark
antei pentry PS? a jocului cu acelasi
nume. Cei doi cameni in lipsa simuléri
vizuale" vor avea o noud sarcing de
dus la capdt, dificuliotea ei consiéind in
fopiul c& rebuie rezohvatd mult sub no-
udi luri. Probabil ¢ nidi voud nu vi pare
absurd s gisesi o inchisoare de exio
feresfri undeva pe fundul coeanuli asa

¢ ce mai confezd dach asia esle po-

flash

Multe zerouri pentru NVIDIA

NVIDIA o gjuns pand in acest moment la
surprinzétoarea sumd de 100 de milioane de
chipsetuti video vandute: In acest ,jubileu” sunt
incluse si cele de generafie mai veche” g anume
categaria procescarelor grafice NV, Riva 128/
ZX 51 INT2, dar 5i cele mai proaspetele
Geforce, GeForceZ/MX si Gelorce3.

Aceste cifre sunt oferite de cétre stafful
NVIDIA. In acest moment toatd lumea este cu
ochii pe ATl in asfeptorea unei voci oficidle” si
din partea acestora n legdtura cu vanzarle de
chipseturi.

BN ertie 2002

vestea sau nug Cen esle fopiul ¢ vefi fiinarmai
pénin dinfi cu Jay Aleticrapidvarbitor, Kay Fesh
ctitarmessiiedot si foate armele din originalul film
umorisfic, adic pisiolul |2, Pulsar Blaster si Arqui-
llan Arrm Canon, pe langa adiionalul Neurolyser.
S& nu v foceli probleme, pentru ¢ celebrii haha
ha Manitoba, bautor de cafea si fumétor de
Marboro nu vor lips, deoarece jocul rebuie sa
se s vandd. Jocul va fiimpdditin cinci episoade

imparite la randul lor in nivelur... si ot Infegrames

flash

a anuriol aselenizaren jocului pe piald n

petioada dinfre pimé&vard §i toomnd.

Nintendo il adoptd pe Sonic

Presedintele Nintendo of America, Tatsumi
Kimishima si Matio, binecunoscutul personaj
Nintendo, kau primit cu brajele deschise pe Sonic
the Hedgehog la sediul Nintendo din Redmeond,
Washinglon. Pe 11 si 12 februarie, Sonic [Sega)
sia fécut peniry prima dald aparifia pe Nintendo
GameCube si Game Boy Advance. Jocurile Sonic
sunt, de dlffel, primele din Statele Unite care folo-
sesc avantajele oferite de noul cablu core poate
conecia un Nintendo GameCube cu un Nintendo
Came Boy Advance, permitand juctorilor 58

fransfere date infre cele doud sisieme.

asemenea, nu vor lipsi niici noile

(Tropico} - editia 2001,

flasl

Lynda Carter ,joaci” in Morrowind

Bethesda Softworks o onunfat <& actrita
lynda Carter, binecunoscuid fanilor din serialul de
televiziune Wonder Woman, a acceptat s lucreze
la voice-overurile din vitorul RPG The Elder Scrolls
IIl; Morrowind. Carler o semnat un conlact prin
care se obligd 58 ,dea glas” personaielor feminine
ale rasel Nords, una din cele care populeazd
joeul. Momrowind este progromat peniu lansare in
aceasid primdvard si este un RPG dedicat exclusiv
jocului in singleplayer, cu o grafics absolut
impresionantd si cu o suprafald a lumil viluale ce

rivalizeazd cu aria unel tar de mérime medie.
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Serious Sam: Second Encounter - Gathering of

Developers

Mult asteptatul sequel al lui Sericus Sam a
fost lansat, aducé@nd cu el o continuare @

oveslii si o serie de imbundtéliri care vor face
P il §

deliciul majoritdlii celor care au gustat prima

parte. Dupa ce, plin de succes, a reusit s
invingd ciudatele armate din Egipt ale lui Mental
si a plecat cu barca spafiald, Serious Sam se
frezeste brusc pe undeva prin America de sud
unde frebuie sa lupte din nou cu aceleasi forje si
incé vreo caleva noi §i, cumva, sa gaseasca o
cale prin care sé distrugd pe insusi Mentalul
Sef. Cea mai importanta addugire, dupd spusele
producatoriler, este modul multiplayer, in care
veli putea 5@ luptafi cooperativ penfru a distruge

milioane de creaturi si cltele. In rest se pot

enumera vreo saple crealuri noi, 20 de harfi de
multiplayer, 12 niveluri de singleplayer si 15 de
mulliplayer deathmatch sau scorematch, frei arme

noi - Flamefower, Sniper Rifle si Chainsaw si patru

_puteri”; Serious Speed, Serious Damage,
t ; o

Invulnerability si Invisibility. V& doresc un sejur

pléscut in America de Sud

Command & Conquer Renegade - Westwood

Nu, nu, nu sa lansat incd, asa cd va trebui

s& mai aveli un pic de rabdare pe care o puteji
p ‘ :

intrefine cu noul demo multiplayer care ¢
lansat de cétre Westwood Studios. Din pécate
s lansat un pic mai 1arziu de cét frebuia si nu
am avut posibiliotea s&! includem pe CD-u
LEVEL de luna aceasia. Demo-ul confine o harta
de multiplayer pe care vefi profita de toate cele
28 de personaje, 23 de arme si 11 vehicule
prezente in versiunea originald, ce va apdrea in
curénd. Dupé cum sfifi, Command & Congquer
Renegade va fi un first person shooter situal intr-o
lume SF a viitorului, unde veti intra in pielea lui
Havoe, zis si Comando. In aces! rol va trebui s3
vé folosifi abilitaile de frdgdtor, antrenate in
multe alte FPS-uri, pentru o confrola un sniper rifle,
un pistal si restul de 21 de arme disponibile, pentru

a duce la capat o serie de misiuni care mai de

care mal interesante. Dacd veli dori & v& jucafi
in echipd, modul multiplayer vé oferd si aceastd
alternativé. Jocul ve fi lansat cel mai probabil

odald cu apaerifia acestui numér al revistei LEVEL

flash

Aliantd intre Infineo si AMD

Constructia de cipuri cu dimensiuni din ce in
ce mai reduse face ca acest nou parteneriot,
cunoscut 5 sub denumirea de ,Advanced Mask
house”, semnat intre cele doud companii s aiba
o altd rezonantd in industria semiconductarilor.
Feciiv, acest acord intre AMD si Infineon conslé in
dezvoltarea de noi tehnologii de care s
beneficieze ambele pari.

Astfel, peniru AMD se doreste fabricarea de
noi procesoare sau diferite fipuri de memorie flash,
iar pentru Infineon, producerea de cipuri de

memorie.

Virtual Kasparov

Titus Games g anuntat ¢& in matrlie va
lansa un nou joc de sch - Vinual Kasparov,
dedicat consolei Game Boy Advance. Jucatorii
vor avea de... jucat soh impotriva a 31 de
personaje din infreaga lume; fiecare cu perso-
nalitate si strotegii proprii. Pe mésurd ce acestia
sunt invinsi, jocul va permite desfésurarea
meciurilor cu mari maesti infernalionali [boss)

Tn final va avea loc marele meci cu Garry
Kasparov insusi. Este vorba, deci, despte un
joc in care munifia cea mai puternicd este

mintea si spiritul de sahist.

News QJEaYI8

Prietenul tau de nadejde!

&

...ale unor studiouri
renumite...

HASBRO

interachive

... acum si pentru
PlayStation STl

BONY

Pentru orice titlu multi-
media, comenzi si la
www.monosit.ro

Bucuresti, Splaiul Unirii nr. 4,
bl. B3, sc. 2, ap 10..

tel: 01-3302375, fax: 01-3306351
e-mail: monosit@rdsnet.ro
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| B3N News

Prima serie de
procesoare
Hammer

Odata cu anumite evenimente
care au dus la mari ragedii, atenfia
publicé a fost deosebit de sensibi
lizald in raport cu acea categorie
de jurnalisti care sunt gata sa faca
orice pentru @ inferma: paparazzi.
Avand in vedere cé orice modd, in-
diferent de unde pleaca, are tendin-
ta de a se extinde in toale domeniile
de activitate, ideea de a face un joc
pe marginea celor spuse inainfe nu
sa lasat prea mult asteptald. Tn
concluzie, Philos labs, aceiasi care
luereazé la Escape from Alcatraz si
Imperium Galactica lll, @ anunjat ca
se lucreazd la un adventure in care
jucaiorii vor avea rolul unui
paparazzi, Comportamentul vosiru
va frebui s& se adapteze cét se
peate de bine meseriei pe care o

simulali §i, dacd se poate, ar fi bine

Paparazzi - Philos Labs

mai compromitétoare. Cu cél sunl

mai ,valoroase”, cu otét oceste foto
grafii va vor aduce mai multe avan-
taje, de la succes pénd la buzunare

burdusite cu , sensul vietii”. Castigurile

scopul achizifiondrii unui echipament
cal mai performant, de la super-
aparate foto la sicrie nou noufe
[asta apropo de dusmanii pe care

o 5a vii faceli). Din pécate, lansarea

58 incercali sa faceli fotografii cal obfinute vor putea fi folosite in va fi pe la inceputul anului 2003

Amanare a noilor chipset-uri Intel

Chipsetul iB45G reprezinté prima generdfie
de cipuri cu graficd Tncorporald Intel. El se
adreseazd in mod expres procesoarelor Penlium 4.
Performantele componentei groFice sunt, in
principiu, comparabile cu cele ale unui cip
GeForce? MX 400, acest lucry oferindi lui Infel un
avantaj foté de de VIA, care foloseste in confinuare
nucleul 53 Savage 4. lansarea chipsetului o fost
inifial programal pentru luna aprilie, concomitent
0 cu i845E, acesta fiind primul chipset cu suport

mai friar alu

pentru magistrala de 533 MHz. Ele vor fi
implementale si vor fi folsite pentru vilioarele aparii

ale procesoarelor Penfium 4. Aménarea lansdrii

noilor chipseturi este pe o perioadd nedeterminatd.

flash

flash flasl

ATl adaugd memorie

ATl lanseazé doud noi modele de pléici
grafice numite Radeon 8500 si Radeon 8500LE,
Noutatea absoluld o reprezinia canfitatea de
memarie ce se gliseste pe acestea. Ambele
modele de plici grafice au inclusa 128 MB
DDR memorie video.

Aceastd schimbare se cere a fi un raspuns
la neile placi GeForced de le NVIDIA, care au
inclusé o asemenea canfitate de memorie. In
cazul jocurilor din aceastd perioadd, un surplus
de memorie nu va face ca performanta acestora

5G creasca simfitor.

RN Martie 2002

Jocurile pe GeForced

NVIDIA, cel mai cunoscut producétor de
chipssturi grafice al momentului, a anunfat titlurile
jocurilor care vor oferi supart pentru noul GPU
GefForced, lansat de curand in variante atat
pentru PC, cét si peniru laptop.

Printre jocurile amintite se numarg 4x4
EVO 2 [Gathering of Developers), City of Heroes
(Cryptic Studios), Comanche 4 {Novalogic),
Master Rallye (Microids), Medal of Honor:
Allied Assault [EA), The Elder Scrolls Hi:
Morrowind (Bethesda) si Tiger Woods PGA
Tour 2002 (EA Sports).

Commandos 2 pentru Xbox

Eidos Interactive a anunjal ¢4 faimosul
Commandos 2: Men of Courage, varianta
pentiu Xbox, se aflé in lucru la Pyro Studios.
Aceastd variania pentiu Xbox va avea un sistem
de conirol complet diferit, Pyro a renunjat la
sistemul ,point&click” specific variantei pentru PC
si ka inlocuit cu o vationtd care permite
juctitorului s& aibé control direct asupra
personajelor. Un rezuliat imediat este
accelerarea gameplay-ului, ceea ce inseamna
ca aceastd versiune de C2 promite & fie ma

dinamicd decét cea de PC.
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COVERT STRIKE

Codemasters reintrd pe scena FPS
cu un sequel de renume

David Jones. In spate, vehiculul de infiltrare.

SENENEFY Martic 2002

ello Romania. Cum o mai duceti? Ce

mai fac mult iubifii conducdteorig De

Priboi s-a mai auzit ceva® Dacd nu,
atunci vé voi da eu cateva deialil,

Din céte stifi, Project IG a fost unul din jo-
curile foarte bune si in acelasi imp cam pline
de inepfii lansate in ultimii ani, A fost (si este) o
combinafie reusitd de acliune, suspans si vie-
lenté moderatd, totul combinat intr-un FPS de
toatd frumusefea. Dat fiind succesul remarcabil
pe care la inregistrat, Codemaslers (care la
randu- s-a lovit de pragul succesului cu Seve-
rance: Blade of Darkness si Operation Flash-
point) s-a gandit c& poate nu ar strica s& pund
labuiele pe o bucdlicd de came proaspdt im-
puscatd si sd obfiné drepiurile de publicare o
lui |G 2: Covert Strike. Producétorii au rémas
aceiasi: Innerloop Studios AS, din Oslo [cei
care, pe vremuri, au produs si un superb simu-
lator aviatic: JSF - Joint Strike Fighter).

Replay

Povestea din |Gl 2 revine (iarasi, din nou,
incd o daid, se-ntelege) si plaseazd acfiunea
noului joc la doar cateva luni dupd evenimen-
tele din Project IGI. Persongijele principale [De-
vid Jones, Anya si Priboi) au fost pastrate (mai
pufin Ekk, din motive de deces), dar s-a schim-

bat decorul si, desigur, linia narativet. Dacd in
primul IG| David Jones sa perindat exclusiv
prin Rusia, in IGI 2: Covert Sirike el revine in
forfd in Rusia, dor face liniste cu Dragunov-ul si
pe alte meleaguri, prin Libig, prin China... De
fapt, vor fi trei campanii, ale c&ror misiuni il vor
pune pe Dovid Jones in postura de a se infiltra
in baze aeriene, porturi si instalalii guvemna-
mentale secrete. Fiecare misiune dezvoltd firul
epic si, infre episoade, producétorii au plasat
scene animate, probabil prerenderizate.

Una din marile probleme ale lui Project
IGI o fost Alul, care nu de putine ori didea
semne de imbecilitate accentuatd. Acum nsd,
pumnul bate cu méndrie in piept de producdtor
pentiu c& Alul o rendscut (urale, ovoii, fani le-
sinafi scosi pe forgd efc.) Noul sistem de infeli-
genfd artificiale permite inamicilor s& lucreze
impreund [infro echipd bine sudatd... cu oxi-
gen), sa foloseasca factici de luptd si, mai im-

Un apus muzical: cantd Jones la mitraliera
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porfant, sisteme electronice de securilate pentry
o prinde la colf pe infiltratul american.

A doua mare problema a lui Project IGl a
fost imposibiliftatea de o salva. Aceia dintre noi
care au jucat [si terminat) Project Gl nici c& pot
s&-si doreasca allceva mai mult de la 1GI 2:
Covert Strike decat un sisiem de salvare. Eu
unul am mari probleme in ceea ce priveste do-
zele exagerate de frusfrare pe care milea
servit jocul norvegian. Am fost nevoit s& reiau
majeritatea misiunilor si, praclic, st le nvat pe
de rosf, peniru a evita moarlea sigurd care
avea prostul obicel 58 se materializeze sub
forma de surprize-surprize - comioane apdrute
din senin, elicoptere, idncuri ascunse efe. Si,
ceea ce ma si, probabil, v priveste, a invata
un joc pe de rost nu e chiar cea mai placutd
ocupafie. Revenind lo sisternul de salvare din
IGI 2: Covert Stiike, producétorii afirmé cd va
exista cu siguranié asa ceva, dar ca totusi kau
facut mai special {cu alte cuvinte, putem sé ui-
tam de quicksave-quickload sau de ESC -
Main Menu - Save Game). De fapt, ideea nu
e foarte rea si, in plus, se potriveste porfs:c-‘ cu
nota de realism a jocului. Asadar, in G 2: Co-
vert Sirike jucgiorul nu va salva /incéirca pre-
priu-zis, ci va foce upload/download prin inter-
mediul computerului din dotare (binecunoscut si
in primul 1GI, unde e foarte uzitat pe post de
harté, log si objective-reminder]. Vorbeam de
nota de realism a sistemului de salvare; este
evident ¢& a face upload sau download in mif
locul unui schimb aprig de focuri nu este deloc
indicat, asa cé jucatorul va frebui s& aibd la dis-
pozifie cateva secunde i ceva profeciie pentru

a putea salva jecul.

Multiplayer cu aceeasi
graficé

(Inainte de a frece la a treig mare proble-
ma din |Gl rezolvatd in 1G] 2, v& anunf ca apa-
rifio permanentd de trupe inamice din bardci
petmanent respawn, care a ros mult din pla-
cerea de a juca |G, a fost eliminata.|

Asadar, a treia mare problemé in Project
|G a fost lipsa modului multiplayer. Nu de pu-
fine ori am stal de vorbd cu Mitza si Pepper

despre sansa uriasé pe care a pierduto 1G],

¥

Unul dintre motivel

e pentru care iti place 1GI

de a intra in fopul FPS-urilor militare excelente
in muliiplayer, evident aléturi de Counter-Strike,
Delia Force 2 si 3, Qperation Flashpaoint si, mai
nou, Ghost Recon. Acum, producétoril [proba-
bil imboldili de Cademasters, care nu vor s&
piardd o asemenea ocazie| au implemenial, in
starsit, un mod de joc in mulliplayer (din nou
ovatii, urale, tottacamul...}. Vor exista doud
echipe a cate moxim opt jucdtori, care vor
lupta in stil Counter-Strike, unii de partea legis-
lafiei internalionale; ceilalfide partea teroristilor

Grafica jocului sa pastrat cvasiintactd. S-a
mai umblat la engine pe ici pe colo (copacii nu
mai sunt texturi dispuse in cruce, slave Demnu-
luil) dar, in principiv, |Gl 2: Covert Strike este,
grafic vorbind, leit Project 1GI. Ce sa schimbat
sunt mediile, care nu vor fi exclusiv mentane
sau de iamd, ci vor opérea si desertul sau

marea.

Declaratii

Pentru final am pastrat declaratiile oferite
de Henning Rokling, Managing Director la In-
nerloop Studios AS si de Gary Rowe, direclo-

rul departamentului de dezvoltare a ofocerilor

Preview

MP5 cu amortizor. Face liniste...

din cadrul Codemasters.

Henning Rokling (Innerloop Studies AS):
G 2 va fi un joc incredibil de puternic cu o
poveste incitantd. Numerosii fani ai primului joc
se vor simfi imediat ca ‘acasa si a fost depus
foarte mult efort pentru @ mari fensiunea din
primul joc. [...] Suntem foarte bucurosi sa lucram
aléturi de echipa Codemasters, faimoasé i cu
multd experientd in domeniu, Avem incredere
deplina in abilitatea lor de a ne ojuta s& facem
din IGI 2 un smash-hit sequel. ”

Gary Rowe [Codemasters: , Innerloop
Studios ska demonsirat experienfa excepfionala
in arena FPS-urilor cu primul IG si ambifiile lor
legate de acest nou filu ne-au impresionat. Du-
pé succesul lui Operation Flashpoint, sunfem
incantati sa lucrém indeaproape cu o.echipa
atdt de creativél peniru a produce un joc care
suntem convinsi c& va fi cel mai dramatic si
pasionant FPS action adventure din 2002."

Acum, dupé ce afi citit ce-au avut oamenii
(inclusiv subsemnatul] de spus, fragefi singuri
concluziile si mai asteptati un pic, pentru ¢ nu

mai e deloc mult pénd in mai.

Mike

Distribuitor | Codemasters
N/A
Multiplayer

ON-LINE www.codemasters.com/igi2
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iand si privind impreund cu Mike poza de intro de
_ / nd Magicuri, ne géndeam oare cand vom pulea
ifaw’duc:ie g chrel gmﬁc& 56 fie intradevar artislica”. Ce
inseamna asta? Nu este vorba despre @ fi neaparat desenatd sou pictatd, ¢l s
e aria; odicd sa furnizeze o serie ntreagd de senzafi, s fransmitd Intr-adevar

v, Se pare 'cicﬁ_ majoritatea preducdtorilor se canalizeaza in a crea un aspect’
oot mai comecial al jocurilor, lucru care nu este de condamnat, avéind in vedere
- scopul principal dl lor, anume acela de a fi vandute. Dar - pérerea mea,
I bineinteles - un pic de mana de arfist nu ar stica glunci cand loate aceste lumi
| sunt create. Poate, si sper wsta, nu avem deocamdald fehnologio pentru a crea
asa ceva, sou poate, 51 sper c& ma insel, pur si simplu aproape nimeni nis fsi
doreste asa cevade la un joc. Gricum, ori viitorul ori trecutul ne va lamud, fara
indoiald, in legaturg cu aceastd mica ,reforica de cearcane”, cum imi place mie

50+ spur.

S_Ubﬁi sau blasfemic?

Sincer, primul lucru care mia séiitin ochi la jocul acesta a fost
fittul ales: Divine Divinity. Dacé vé amintifi, o lume infreagd se astepla
ca intre 1999 si 2001, Cai Palry Cavaleri o Apocolipsei sa co-
boare din seninul cerului si sa facd praf si pulbere foatd adundtura
= Qi astade umanoizi ce au luoko lo stanga. Surprnzdtor, acesf lucry nu
sa intémplat, chiar docé, 56 fim sinceri, Incé mai este fimp.. s, ma
rog, sublectul acesta a fost fumal pand aproape s ne ardem, asa ca
st revenim. Intai, am zis <4 tilul ales ore cu sigurania legalurd cu
povestea. Pe undeva aduce cu ideea mai sus mentionatd, dar preo
pufin. Apol am zis cd sunt urmarile o ceea ce am spus mai devreme,
adics sindromul ,postapocalipsd-carenu agvutloc” si miam dat seama ca
obsesia mea nu rebuie 56 fie neapérat si o lor: I final, datoriid unul joc fericit
al sorfil, am véizut screenshoturile. Surprizal Am fnjeles, m-am lumings, s-a
aprins luminita de la capaiul edre trebuie al tynelului, pasarile au

Un... paienjenis
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. inceput s& cante la chitard, vacile au inceput
poscd la vioard, cail au incepul sé-mpingd i
atat, gandacii de bucdidrie au disparsi
Romania a devent principala putere economicd
si militard, binefnteles dupa Albania {am fost
foarte aprccpe der albanezii ne-au luatco
vieo 10 USD sio sanec?é semmutommu cu
Incdrcator metalic). Asa cé m-om géndﬂ & fithul
ales se refera, de fapt, in mod sublil lo graficd
sinu cred cé am mers prea departe.

- Jocul aratd intfradevdr foarte bine. Lumea

creatd se apropie foorte mult de ceea ce dis

cutam mai devreme, chiar dacd finde sd intre

uneori prea multin detalii, Peisajele sunt aproape

divine, par piciate de un arisl. Este, intrun fel,
ocea lume fantasy pe core imoginaic mea a
creats cand citeam unele cdrfi specifice ge-
nului. Tn acest sens, moi bine los imogéﬁiié sl
viitorul st vorbeasca. '

Taramul actiunii
: Periru & fof aminteam de poveste, din
 pacole aceasta nu se ridicé la nivelul groficii.
 Acum circa i aproximaiiv © ¢apijd de mii de
aniin urm&,é&u md fog, cul i pasd, Consiliul
celor Saple sa ongo;ariﬁtm lupta de n-afi mai
vazul, penry a salva legendarul si necunoscutul
taram Rovellon de un grup de magicieni plicli-
siti de bine care au trecut, din aceleasi motive,
de partea neagrd a riului. fniru vesnica pome-
nire, a fost fondat Ordinul Divin, care ovea co
~ scop sa iransmitd destepiticiunile desteptilor din
~aceq pe:rioc:dé, de-a lungul veacurilor si pena
la momentul vorbirii. Dovedindu-se dlierior cé
acea capifa de care vortbeam mdsura oproxi-
mcfhiv doud mii de ani, iatd o Infunecala Parte
. a Beznei o devenit din nou puternicd, basca
: pllctisi;&, siiese la bataie. Inst desteptaciunile

se dovedesc utile si aflém ca salvarea nu vine

de la Spitalul judetean (nu e combustibil) si nici
de lo neturd, i se va moterializa in trupul vigu-
ros, plin de energie, carismatic al unui/unel 1&-
nair /tinere care va rezolva situafia ASAP. Aici

_ esfe punctyl culminant cénd vom avea de cles

inire calea Bctcusufua {,pumnii mei nu are minie i
a Magicianului [ pumnii mei nu & ], sespecliva

*.S:upmwe};,ﬁoru ui |, pumnii mei s, dar ¢ s pi
cicare cate fuge”). In funcfie de ce dlegefi, vefi

Irivaritory si Hero-screen

Preview

putea juca fie in stil Diablo pentru Baidus, fie in

stil clasic, gen Baldur's Gate, pentru ceilalfidoi.

Enformohe purd

Tolusi, ;ecu! acesta se anunid destul de in-
teresant. Clar este fapiul cd se incadreazd in
stilul RPG. Lista producaterilor, referifor la ceea
ce jocul are de oferit este, o5 spune, bogala.
Pe langd faptul c& lumea va'fi deosebitde popu-
lats, c& veli avea peste 100 de skill-uri; arme,
vidji efc., atenfia mix fost afrasd de cateva lo-
cruri oarecum speciale. Primul ar fi c&, ni se
spune, jocul va avea peste 150 de personaie
neutre {NPC - Non Playing Characters si nu
sfi céte fipuri de monstri care vor avea ceva.
de genul ,progresive Al". Ce inseamnd asta?
Inseamnd ¢d toale aceste persongje se vor
aduna in grupuri pentru o se apdra, vor folosi
tachici deosebite de lupts, unsle va vor infinde
capcane, oltele se vor ascunde si va vor alaca
aumai cand vei frece pe langd ele, daca veti
face cevo réiu unui membru af unui grup, restul

vor reacfiona ca atare, docg, de exemply, vefi

- ataca porcul unui dwarl, acesta v& va ruga sé
"Qia_é.vede!i de drum, pentru cé & mai sandlos,

dar doc 1l vefi ataca din nou, dwarlul va opli

Catapulta aia aduce a dispozmv madem
folosit in mediile gastronomlce

Mostra de romantism in arta

ca planul doi sive saii in apdrarea animalului
eic. Fiecare tip de personaj va avea un com-
porlament caracteristic, diferenja este c& nu vor
reacfiona identicin situalii identice.

Cel deal doilea lucru ar fi cel referitor la
nivelul de interacfiune cu medivl. Productitori
ne anunfé c& ocesta va fi aproape tofal si oa
inclusiv mediul va reactiona la acfiunile vaastre.
Probabil nu mai are fost s& menfionez alternania
zi/noapte, obiectele supuse gravitatiel, foptul
cé aproape crice obiect va putea fi distrus sau
pus o pastrare, engine-u 30 efc,, pentru cc‘ﬁ se
subinfeleg In alté ordine de idei, vefi pufeg
crea un party de maxim & personaije, frei bér
bali si Irei femei. V& veti plimba prinfr-o lume
imens& alcttuits din aproximativ 20.000 de
ecrane lo 1024x768. Personajele vor putea fi
dezvoliale in orice direcfie, fipic penfru un RPG,
asacd nu.veﬁ fi pusi in sifuafia de face cunoy
finf& cu ceva now. listo continug, insé riscurile
de a vé face cunoslinid cu ea sunt destul de
impoertante, dat find caracteru! acestui articol.
Ins&, e foorte posibil 58 le vedem pe foate
foarte curand, lansarea fiind programata in
aceasid primavard. :

‘Locke

LEVEL DATE TEHNICE

Titly Divine Divinity
Gen RPG
Producétor Larian Studios
Distribuitor CDV Software
Procesor Pl 233
Memorie 64 MB
Accelerare 3D |8 MB
- Multiplayer |N/A
Data aparifiei | trimestrul 1l 2002

ON-LINE www.divinedivinity.com
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Blestemul zeilor egipteni

in varianta gameristica

vonuri multe, ma IHIL“ sau F‘”'ﬂp””‘

irculat si mai circula

adevarate, at
incé in lume cu privire la una dintre cele
mai fascinante culluri antice: cultura egipteand.

1sta se do

Alraclio pr\ care o reprezinté ac

care gu rdmas

toreazd in principal cons

in picicare dupa mii de ani: piram

ce se as cu”*e\u. acestea a constifuit o d.‘\a’f_?'

rald Piatrd Filozofald pentru arheclogi, dar nu
numai

Gandifiva la mulfimea

intrat in mermintele antice parT ua rascol

.‘-:-nuu unor _‘a\esreme ce

in cei care au deschis primii piramidele. Bin

e
esleme au creat o stare de

infeles cé aceste b

teama luturor celer care au avul de-

asa ceva

O mumie pitritoasa si 1/2 de arma

T | 12rtic 2002

Credinta cd exisia ceva mistic, ceva s

natural in antichitalea egipteand este subiectul

lum Entertain-

pe care vor 5&- exp oqteze /

ment si distribuitorul Wanadoo Edition. Acestia

lucreazd la un action-adventure ce se va numi

nea va avea loc in An-

Curse: Eye of Isis. Ac

glia, cu decoruriin stil victorian. Jocul va confine
elemente de horror, apropiindu-se de Resident
:vi\‘ dar punciul forte va fi acfiunea in stilul

omb Raider.

Invincibilul Dane

cGuiarea unei

Eroul acestui joc, pornit

stotui anfice, este Darien Dane. Dane arata s

se poartd ca un aventurier al secolului al
lea. Esie un fel de mixturd intre eroul prin
- Georg

Tréaznitul din jungla) si mai Eﬁr’;rrrf‘.r.ul {dm si mai

din filmul Mumia (il stifi cu

Blestemul lui Isis

experimentatul] Indiana din Jones. Un nencrocit

de contrabandist cu obiecte de arid, care nu au-

faca

zise de bleslemele egiptene, se apuca s¢
sper| cu obiecte antice. Chiar mai mult, acesta

5€ ¢ ‘_:un(‘l este cd nu ar strica sa mai scoat@un

ban in plus prin furtul unei statuete foarte pre-
lioase - Ochiul lui Isis. Statuia insa este prote

arte puternic care i

jotd de un blestem ant
aduce la nebunie sau chiar i ucide pe fofi cel

care au de-a lace cuea

ne ga dim totusi cd este un joc. Toe

S&
nai de aceea blestemul ia o form& conerela
ridicénd la vrc}f’ o multime de mumii si de spi-

r&sit demult aceasta lume. Tof ce

oo
Qc

aceste aratari este Razbunarea,
Se vor rézbuna pe fofi aceia care au desacra-
lizat mitica statuie prin atingerea, mitosiree;, gus
farea sau bd'ﬁren ei.

Va dati seama c& misiunea lui Done nu-

e aceea nu va fi sin

Hoare la ureche. Tocmai

ur. Verity (nimeni altul decat Adevaiatul} este

a w.51enn:\ si priefenul séu de suflet. Impreuna

vor porniin caularea stat si descifrarea

misterului acesteia

Arhitectura jocului

Povestea jocului este destul de inferesanta

si oferd posibilitafi mari crectorilor de a-si de-

monsirg maiestriain =.ig'w| interioarelor si ex
terioarelor, in construclia nivelurilor core pare
c& se vor armoniza perfect cu firl epic. De alk
din informatiile pe care le-am primit, jocul

se va dovedi a fi, din punct de vedere al fee-

ling-ului, al reclizarii grafice si ol efectelor spe-
ciale, un film horror interactiv, in care jucatorul

va lrebui s& qr::'dd si sd rezolve quesluri de di

ferite nivelur ltate pentru @ permite po-

n confinuare

vestii 56 se de

ul va porni din muzeul dincare o fost

blestemul exisient va face

furatd statueta. Aic

cte neinsu \\e ite s& capete viaja si sa

e Dane din mersul sau

incerce opreas

fiumfal. De asemenea, in muzeu vor mai fi dife

www.level.ro



rile personaie si indicii care ne vor indruma pasii
spre locatia statuii dupa ce a fost furatd, Dupd
lupte seculare care vor dura probabil 3-4 ore
ne vom gdsi in posesia statuii si vam porni cu
un tren de epocd (vcgoune vechi, locomotivéa
cu aburi si tof tacamul) spre coasta Marii Ma-
necii, Apoi, in urmétorul nivel ne vom imbarca
pe un imens vas de fransport, Osiris, Numele
acestuia este predestinat parcd. Osiris a fost
perechea lui Isis in mitologia egipteana. luénd
in considerare puternicele legdturi senfimentale
dintre cele doud zeildfi vé dafi seama c& nu
vom avea o calatorie prea linisfits, De pe vas
vom debarca intrun sat din mijlocul desertului,
ultimul punct al calatoriei inainte de aintrain
pircmida in care va frebui s asezém statueto
pentru a impiedica blestemul sa se manifeste
din nov.

Labirinturile imense din aceastd piramida
ne vor face cu siguranid zile negre, dar numai
asezarea statuii pe soclul predestinat va

infoarce zeitatea la somnul ei etern.

Un vagon...

Dafien Dane, omul care a sper.iat statuia
Amadnunte

Perspectiva horror este cea care atrage
atenfia in primul rénd. Aimosfera aceasta va fi
intregita de filmuletele 3D redlizate cu engine-ul
jocului. In acestea se va contura inriga si vom pri-
mi indicii pentru rezolvarea misterelor de la difer-
tele personaije pe care le vom intalni in joc. Per-
speciiva cinematografica a jocului este intregitt de
faptul c& Eye of lsis este third-person, miscarile si
schemele de lupia dle lui Dane derind & fie o ade-
varaié incantare peniry ochiul gamerului avid de
lupte serioase In fimpul jocului vorn avea acces la
informatii audio si scrise din partea asistentului
Luptele se vor duce impotriva hoardelor
de mumii (care par destul de patiajoase in
imaginile pe care le avem) si impofriva mon-
strilor care le conduc. La sfarsit vom primi si ci-
reasa de pe tort: incarnarea fizicd o bleste-
mului insusi, cu care ne vom lupta pe viafd si
pe moarte. Dupd ce veli infriinge si pe acesta

v& spun cu siguranta cd se va termina si jocul.

... §i o locomotiva.

Preview

| |sis este cea mai renumitd zeitate a |
1 " s e |
| Egiptului Anfic. Ea este zeija feriilitgfisia |

mamei, A fost nevasta exemplard a lui

1
i Osiris si mama lui Horus. Are puteri profecs
| toare foarie mari, simbolizate de aripi {o

1

| colitate pe care a clpdiato de la cel mai

| puteric zeu ol Egiptului, Ra, Zeul Soarelui,

| reprezentat de un disc cu aripi. Are repu-

tatia unei fiinte fermecdatoare. Magia &i era
asociatd cu infelepciunea lui Thoth, aceasta
| revarsandu-se si asupra omenirii sub forma |
unor abilitéfi de vindecare. lsis este cea co- |
re, peniru prima daltd in istorie, a executat

un titual de refntoarcere la Viata Eterné
pentru Osirls, barbatul ei, care tusese ome-
rétintr-o contruntare ,zeiascd

Cum sund cele de mai sus? Parcd or fi ceva

de capul lui Curse: Eye of lsis, nu2 Va frebui insa sa
astep!dm jocul pentru a ne face o parere despre
ceeq ce va iesi in cele din urmd, pentru c& multe
dlte jocuri au promis mult mai mult si sou dovedita

fi esecuri in cele din urmé. Om i skom vedea.

Sebah
Titlu | Curse - Eye of Isis
Gen Adventure
Producéfor | Asylum Enfertainment
Distribuitor Wanadoo Edition
Procesor | P 1l 300 MHz
‘Memorie 64 MB
Accelerare 3D | minim 16 MB
Multiplayer | N/A
Data aparifiei | septembrie 2002

ON-LINE WWW.cursegame.com
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Previow

Universul M&M prinde viaté a nova oard

utine companii se pot léuda ¢& au stamil

otafa pasitne in jutel jpeurilor lar, asa

cum pot face 30O siNew World
-Computing cu al lor univers Might & Magic.
Sunt.oni buni dé cand ¢incepll isloria acestui
Univers unii dinfre noi aici mGcornu ne ndscu-
“sem, ior alfii cu greu isimai adue aminte de
inceputuri. Cu.cat ne uplmpiem. desfarsitul

deceniului trecut, ne vom infalni destul de des

cu jocuri ale acestui univers atal RRG {Might

=

Taverna in Might and Magic VIl

Martie 2002

and Magic) cat sistratedi turnbased (Heroes

of Might and Magic, jogul eu aumarul doi al
acestei serij ﬁgurﬁnd luna oceo:_‘;lo pe CBuul
bonws cu joc full)

Din pdcate, ulimele jocud ale seriei Might
and Magic |si anume VI siVill] desi au conti
ruat sa shaluceascd la copitolul poveste {Jon

van €dneghem va spune cevat) ou clocat la-

meniabil la capitolul grufif;. Obieclele bidimen-

sionale si pixelizate erau deja de mult conside-

O fatd noud

O fi vreo fiica de-a lui Zeus.

rate depdsite in momentul aparifiei jocurier ik
peclive pe piafl. In acel moment 3DO putem
spune c& a ingeput s& testeze enginedrile 30
{Crusadess of mightand Magic] ior din .
experienfa acumulaid ofungi vo gpdrea la

sférsitul lunii martie Might and Magic IX. Jocul
va dispune de un engine neu, bazal pe .
tehnolagia Lithiech, un noussisiem mogic si @
povests inferesants asa cum ne-a obisaui. ‘

‘Uite c& om scapatdejo prima surpriza.
Da, joculva avea o fafé cu foful neud datorais

ithtech -

noului engine 3D, conceput pe baz

Development System: Aceasta inseamnd o~

vom avea persenaje 3D, in decorur 3D, als-
luride ébiéﬂe‘;}i cladin 3D. Gata, s-a terminat
cu spritetrile si cele doud dimensiunt. Maimult,
incea déﬂ:_nona versiune o joedlui aluncilgand
vom infra falrc clddire ne vom putea deplaso
catre persncnele cu care vrem st discutdim, in
contrast ¢y sistemul folosit pandacum si in care

ni se ofisa @ incdpere si portretele celor din in-

terior. Treeerea de la 2D la 3D nu a fost atét
de simplé precum se asleptou producatoril,
acestia find nevoili sa refacd aproape totul de
la Q. Darintrun final, cel putin dupa declaratile
lor, aureusit, aducand si cateva elemente noi
cum ar fi un nou sistem de conversefi, Ut nou
sistem de magie sau un nou sistem de ytind al
NPCMH\GT% i

Taverna in Might and Magic IX

www.level.ro



Preview

INPCaurile (Non Pldying Character) se vor

1 FIGHTER
adaplalanaile ,cerinte de pe piaid” si vor in- 0/3000

cepe sigle 54 aibs un pragram propri; pe cored

va uime zivd sou noapteq. Asifel vei pulea ur-

méri un satean sculéndu-se dis-dedimineatd,

‘PLaiN BRONZE AMULET,

mergand s&-si vada de irebur, seara mai face
o turti pela careiumd cu amicil, peniru a se
infoarce noaplea térziu la nevasia ce | asteapta
in prag cu furcd sau mamaliga.

.. Despre sistemul cel nou de magi, produ-
céforii nu prea doresc sa discute. De aifel, se-
crelomania esupra acestui joc este deja ce-
lebirss, foarte putine informatii fiind date publici
tfil si, In plus, se stie ca praducalorii nudoresc
<8 ofere prereleas-uri nicitUnel revisie de spe-
cmi@h:ﬁe. Totusi, cateva fitimitiri.ou mai scGpat
asa pe ici pe colo. Cel moi important lucru de
stem se vo ba-

rejinut este faptul o acest nou
\zo pe magia in sing, nu neapdrat pe scoala de
care opaifine. De alffel, gele mai multe magii
vt necesiia cunosiinfe din doud sau mai mulie
~ scolifin Might and Magie Xvor fi doar paly).
De exemplu, peniru a da dumul unui Volcane
Spell va frebui so avell nivel 3 I Fire si nivel |
in Earth. Partea inleresantd vine Tnsa mai {Giziu
&8hd un Voleons Spell efectuar cu nivel 3 1n
Fie 8i nivel 2 in Earth va diteri carefect de un

Volcano Spell efectuat cu nivel 4 in Fire si nivel

1 in Earth.

O poveste noud
| Aventurain Mng and Magic i}( va in-

cepe tumuliuos. Im%aqrc.c: fi pe o nava, eroii o

i qu porte de una dintre cele mai futfunoase
calatoril e se va incheia cu naufragiul pe

Island of Ashes in mijlocul Verhofin Seai Dintre -

sypravietuitori, vieo palil efal si itel NPC uri 58
wor trezi incalcifi Intr-o infrigd imperiald cedva

puita multin nord pe Confinentul Rysh, leritonul

clanurilor Chedian. © armaigdmenss se Tn-
dreapia in acea directie iar gdndurile ei nu sunt
* lacmai pasnice. Eroii nogir, cuadevarat bravi si

onast, se vor shiddui s uneased cele sose clanuff

Buna sa-ti fie inima alatoruie, te asteptam.

{IPROBABLY MEANT AS A BLANK

|'FOR SOME OTHER DESIGN. NoT

BN Cruoe Mace

| WORTH MUCH.

Stupent's Bow

B Bronze AMULET

O BronzE AMULET

Cure Wounps

Chedian penit ca acestea s& poati infrunia cu
succes amaninjorea ce planeazd asupra lor.
Grupul de eroi va fifarmat, dupa cum afi
ciiit moi sus, din potru membri cdroralli se pot
aldtura pana la frei NPC-udi. Nu fopiul ¢ stnt
trei conteazd la aceste NPC-uri, cifaptul es, pe
langa obisnuitele bonusuri eferite frupei, vor si
lupte cotle coleu aventurierii. Eroii vor putea fi

selectali dinfre pairu rase, clasice pentfru aces

univers: Human, Dwatf, Elf si HalFOre. Nou-
tatea constd infopiul €& la inceput vei putea
opta doar pentru dousa clase: Might sau Ma-
gic. Pe patcurs, asemeni jocurilor antericare,
eroll vor Gvea ocozid sé promoveze si sa
tnveie abiliifi noi, ajunganduse infrun final lo
un total de opt clase disponibile.

Cu ajutorul acestor eroi veli putea decide

soarta confinentului, dacd va cunoaste pacea

. _sau se vaineca in propriul sénge. Si nu shiu de

ce. dar am fmpresia ¢ o doua varianta va fi

preferatd voastrd, a mea sigur va fi

Claude

Un comitet de primire nu prea prietenos

LEVEL DATE TEHNICE

Titlu Might & Magic IX
Gen RPG
Producator Mew World Computing
Distribuitor 3DO
Procesor P Il 350 MHz
Memorie 64 MB
 Accelerare 3D | minim 8 MB
~ Multiplayer | N/A
Data aparifiei | martie 2002

ON-LINE www.3do.com

Singuri pe strada...
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Review

e mult timp nu am mai infélnit o

strafegie in fimp reol care s& aibd atat

farmec cat are SWLLNLE.. Fishtank
Interactive a simfit probabil perioada grea prin
care frece strategia in fimp real si so gandit s&
iasd pe piald cu un joc care v& va incénta cu
siguranta. S.W.LIN.E. confine toale elementele
necesare {umor, feeling, gameploy accesibil)
pentru a ne lipi de scaunul din fata calculato-
rului, cu singura condifie de a avea un sistem
pe care jocul s8 se miste cét de céf bine. Dar
s& infrém un pic mai mult in defoliile jocului si s@
vedem ce face atdt de reusit.

Expansionismul porcesc

Generalul Porc-purcelpurceapurcics, Co-
mandantul Suprem al Marei Armate Porcine,
tine un discurs electrizant in fata natiunii. Dis-
cursul, exprimat intr-o englezd Cu pulernic ac-
cent S5S4st, face trimitere la natiunea otét de
nesimfité a iepurilor cate indréznesc 58 aibe
lanuri infregi cu morcovi, s& rdiased in belsug si
prosperitate in timp ce muncitorul pore de rand
iese din fabrica si nu are nici méear o costitd
de pus pe masd micului purcel ced asteapts
flaméand acass. Generalul promite c& lucrurie

EEEEETY Vortie 2002

Lupte porcesti pe plaiuri iepuresti

se vor schimba si cheamd infreaga nafiune por-
ceascd s6 participe la lupta impotriva iepurimii
pentru ocuparea spafiului vital pe care acestia
lar fi uzurpatt. Aceasta ar fi una dintre cele do-
uG campanii pe care le oferd jocul. Jucdtorul,
devarece este var sau nepot [oricum o legs:
turd de sénge) cu Marele Comandant, va con-
duce la inceput o unitate mica a armatei por-
cesti in lupta impotriva iepurilor.

Ceo de-o doua campanie ne situeazd, bi-
neinfeles, de partea iepurilor. Dupd ce armata
porcilor, cu o tehnologie mult mai dezvoltald si
o putere de foc mai mare, a cucerit mare por-
fe a teritorivlul iepurilor, jucatorul se va incama
intr-o micd unitate ce va incerca 56 se infilireze
In spatele inamicului si s& recucersascd
teritoriul de aicl. Bineinleles ¢& iepurii vorbesc o
englezd cu un puternic accent franjuzesc
penfru ca Ilrimiterile istorice s fie evidente.

Strategiile

Jocul este o stralegie; insd nu una ob]gnu-
ita decarece unitdfile pe care le vom conduce
sunf numai unitdli mecanizate, iar latura econo-
micd este aproape absenta. luptele se vor do
infre fof felul de tancuri, fanchete, masini blin-

dote sau lansofoare de rachete. Vom aved la
dispozifie si masini de recuncastere, cu un blin-
daj mult mai subfire, compensat insd de viteza
mare de deplosare. Acestea au o vizibilitate
lorg (existé renumitul fog of war, care nudi per-
mite sa vezi asezarea unitéfilor inamice, dor te
lasa s disfingi formele de relief ale harfii si tro-
seele accesibile] si pot chema in ajufor suportul
aerian, bombardierele, core vor arunca o ploaie
de bombe asupra locului indicat de tine. Majo-
ritatea unitdfilor au functii speciale care le per-
mit s& lupte mai bine impotriva inamicului. De
exemplu, unele tancuri mai grele si cu raza mare
de acfiune trebuie 54 se infigd bine in pdmant
pentru a putea frage, lucru care se face prin
acea funclie speciala. Vizibilitatea lor este insa
destul de micd si de aceea trebuie folosite
impreund cu masinile de recuncastere.

Spre decsebire de alte strategii, numarul
de unitafi este limital. La inceputul fiecarei mi
siuni avem la dispozifie un anumit numar de
puncle sirategice pe care le-am castigat prin
rezolvarea misiunii anterioare [aceasto ar fi
latura de stréngere d resurselor]. Punctele vor
putea fi folosite pentru cumpdrarea unor noi
unitdfi {in primele misiuni vor apdirea ot felul de
masindrii care nu au mai existat pana atunci,
probabil detoritd efortului depus pe cercelarea
din demeniul militar in fimpul rézboiulut), Fie-
care unitate costd un anumit numar de puncte
stiategice. Trebuie s& nu uitém 58 cumpdrdm si
tot felul de echipomente care vor imbunaffi
parametrii unitdfii respective (armurd, armament,
vizibilitate). In fimpul luptei vom putes cumpéra
alte unitei ce vor fi liviate pe cémpul de lupta
de uricsele elicoptere de transport, cu singura
conditie de a mai define puncte strategice. Punc-
tele vor fi folasite si pentru sprijinul aerian pe
cared putem cere.

Foarte impoffante pe campul de lupta se
vor dovedi a fi unitdfile de alimentare cu com-
bustibil si armament (acestea se consuma in
timpul luptei), si cele de reparare a vehiculelor
[poate cea mai importantd dinire toate). Aces-

tea nu se pof deplosa decat dacd sunt fractate

Asa arata noul standard grafic pentru RTS
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de niste masinule speciale, ce pot remorca si tancurile, blindatele puteric lovite ce
nu se mai pot deplasa. Recuperarea unitdfilor lovite este necesard, decarece,
dupd cum ofi realizat, nu este deloc usor de obfinut noi unitdfi.

Realizare

Jocul are o grafica superba. Detalile sunt minufios redate, Maosinile si
echipamentele blindate par a fi iesite de pe poarto unei fabrici de armament.
Mediul inconjurétor este prezental in loate amanuntele sale. Se vad gerdur,
bancile din parcuri zdrobite de frecerea blindalelor, case infregi distruse de
lovitura unui obuz, fum, foc, explozii, dérele [asate de senilele ancurilor pe so-
lul mai moale, tot cedi pofi dori. In memeniul in care distrugi o unitate inamics
vei vedea sufletul acesteia pairisind vehiculul si, intr-un dreptunghi mic dinfr-un
colf al ecranului, il vei vedea spunand ultimile cuvinte: ,Trdiascd Porcimea Sal”
sau ,Supravietuirea lepurimill”. Grafica este complet 3D. Camera poate fi
infoarsa in orice unghi fili doresfi pentru a vedea orice colf al héril. De aseme-
nea, perspeciiva poate fi ridicatd sau asezald cumva in plan cu compul de
bataie. Zoom-ul i permite 58 vezi cele mai mici defalii ale masinilor. Aratd ex:
celent totul, dar si resursele cerute sunt destul de mati.

Sunelfele sunt in perfects concordanta cu gralica. Zgomotele pe core le
fac blindatele sunt diferentiale in funclie de puterea motorului pe carel au sub

capotd. Replicile pe care le schimbé camaraziiintre ei sou sirigatele si amenin-
tarile ce vin din portea dusmanilor au o pronuniie pling de umor si sunt haioa-
se. Muzica este prezentd, dar pored lipseste in fimpul acfiunii.

Alul oponeniilor poate fi destul de anfrenant, edleodald devenind chiar
prea antrenant. Surt fot felul de copeane in care poi sa cazi pentry ¢, de
oricare parte ai juca, inamicul are mai multe arme si mult mai puternice. Controlul

se realizeazd usor, cU Mmou-

LEVEL Date tehnice seul se poate face fof, dar

e i ISWENE L exista si shortcutur, Siiaid 5 2 : el ) e

Gen RTS in sfarsit un joc In core poti Pe-un Light Tank ‘epuresc il cauta moartea...
Producéior Stormregion e 54 salvezi unde vrei 5l ; =
Distribuitor Fishtank Interactive cand vrei..

Procesor [Pl 466 MHz & SWIN E esteunjoc

Memorie RAM | 96 MB pe care fanii strategiilor 1l

Accelerare 3D |32 MB vor gdsi pe gustul lor, nu

LEVEL Nota Review afat din cauza concepfului,

Graofica = }120/20 a8y e a numé&rului de unitsfi, cat
Sunet 13 ‘ "’ mal ales dateritd umorulyi, o
Gameploy |28/30 ™~ o, = usurintei de maneviare, a
Feeling 05/05 W 9] /0 =3 graficii care nu lasd nimic
Storyline  |09/10 "‘ “, ascuns §i a facticii care
Multiplayer  |07/10 L] trebuie s& fie complexa. In
Impresie  |09/10 :
ol

anumile momente...

Avioane sunt... tancuri sunt... sa-nceapa razboiul! Air Support, Codename ,,As in maneca”
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oul Reaver 2 este confinuarea
jocului cu acelasi nume [minus 2]
de acum céliva ani. Afirmafia de
mai sus poate fi trafaté cu o usoard indi-
ferenj& de unii, cum a fécut si subsemna-
| tul in momentul in care a pus ména pe cu-
| tia jocului, pentru simplul motiv c& Soul
1 Reaver existd doar ca o omintire vaga in
| memoria mea de jucdtor. Pe scurt, véizut,
‘ jucat si, intr-o clipd de neatenfie, uitat...
1 Exist& ins& si alifel de oameni (dupd
' cum aveam s& realizez ceva mai farziu).
Oameni pentru care jocul &sta a fost
cevo, a Insemnat mai mult decét cateva
zile perrecute in fata monitorului. Faptul
_exist oomeni tnnebunifi dup& acest
. i[c:'_:: nu spune multe, faptul c& nu multe jo-
curl au parte de asemenea fani, da.
Sunt pus, deci, in fafa unel situafii
destul de delicate. Eu, novice in ceea ce
priveste lumea intunecatd @ Nosgoth-ului,
sunt pe cale de a-mi arunca ochiul critic
asupra acestui joc iar ei, experfi In ceea
ce priveste drama lui Kain 5i o lui Raziel,

(ST \artic 2002

Raul, ounul 51 vamoiry

sunt gata s& sl orunce aliundeva privirea
la cel mai mic semn de sovdiald, la cea
mai micd greseald. Fievd milsl

O poveste

Pentru cei care nu stiu istoria Nos-
goth-ului, dar si pentru cei carora le este
lene s& Tsi mai aducd aminte, s& facem o
micd recapitulare a povestii pénd in
momentul In care incepe Soul Reaver 2.

Stalpii Nosgoth-ului, anticele vestigii mo-
gice, f&r& de care lumea nu ar mai fi existat,
erau pézite cu sfinfenie de vr&jitoarele ce
formau Cercul celor Noud. Dar cénd Ariel,
Gardianul Balanfei, a fost omoratd si forje
malefice sau infiltrat in Cerc, puterile mo-
gice ale vrgjitcarelor rémase au fost conver-
fite In folosul unor scopuri tntunecate ce au
corupt incetul cu Incetul intreg finutul.

la céateva secole depdrtare s-a nds-
cut Kain, cel ce era destinat s& devind no-
ul Gardian al Balanfei, dar f&ra s& stie
de rolul ce ia fost acordat. Ucis inainte

de vreme, Kain este reinviat de Mortanius
si transformat in vampir. Ghidat de Ariel
lacum doar o fantoméd neputincioasd) si
de Mortanius, Kain le vaneazd pe vrdji-
toarele rémase, convins c& astfel Stélpii
vor fi salvati iar el va gési un leac impo-
triva setei de sdnge ce 1l cotropea.

Tncetul cu incetul, Kain se obisnuieste
cu noua sa existentd si Incepe s& cbserve
avantajele evidente ale acesteia. Intr-una
dintre célgtoriile sale, Kain pune sttpé-
nire pe Soul Reaver, o anticd sabie devo-
ratoare de suflete si 1l intalneste, nu intém-
plétor, pe Moebius, Gardianul Timpului,
si face cunostinié cu masindria sa de c&-
I&torit prin fimp.

Desi o fost sfatuit de batrénul vampir
Vorador s& nu se implice tn treburile oo-
menilor, Kain io parte lo o bétslie ce sfar
seste prost. Disperat, Kain foloseste maging-
ria lui Moebius, se intearce cu 50 de anitn
urmd si isi ucide adversarul pe atunci vulne-
rabil. Intors in timpul s&u, Kain descopers
cu oroare cé fapta sa a dus la schimba-
rea istoriei, Moebius conducénd acuma

o campanie de exterminare a tuturor vam-
pirilor, campanie incheiatd odatd cu de-
capitarea lui Vorador.

-~ In cele din urma, Kain ofld in ce Fef o0
deshnui séu ssi'e |agc|t de S}a[p: si este

dar céaddmna la dis?ruger
rilor sau refuzé,,ﬁqcriﬁclui 5i

iat de modul in care a fost ma-
nipulat, Kain refuzé sacrificiul 5i nteme-
iaz& un nou imperiv al vampirilor in care
oamenii sunt vanali féra mil4. Tntrun act
de blasfemie atent caleulatd, Kain vizi-
teaz& mormintele Sarafanilor, un ordin de
luptatori-precti fanafici al céror scop este
distrugerea vampirilor, si readuce la viaja
pe sase dinire acestio, transformandu-i in
locotenentii de incredere ai imperiului sdu.
Unul dintre acestia, Raziel, urcd pe

scara evolufiei mai sus decét siapanul
s&u, iar Kain ordond celorlalfi locoteneni
s& 1l arunce pe Raziel in Lacul Mortii.
Acesta se scufundd o eternitate in adancu-
rile lacului, suferind imens din cauza apei
ce 1i arde corpul. Raziel este salvat de c&
tre o entitate anticd, ce 1l elibereazd pe
acesta 1n lume sub forma unui demon de-
vorator de suflete ce urmdreste doar s se
razbune pe fostul sdu siépan. Raziel reuv-
seste s& dea de urma fostilor séi colegi si,

dupd ce T omoard unul céte unul, pomneste
in céutarea lui Kain. Drumul lor 1i va duce
intr-un final in camerele in care Tsi ascun-
dea Moebius fantastica masindrie iar Ro-

www.level.ro



Unii ar spune ca e Transilvania...

Raziel in varianta cenzurata (ca fara fularul ala e urat ca noaptea)

ziel si Kain incep o urmdrire ce nu line
cont de timp...

Din acest moment incepe Soul Reaver 2
si, credefi-m&, ceea ce afi citit mai inainte
este varianta mult scurtatd o povestirii.

Continuarea

Demn de refinut este faptul c& univer-
sul legacy of Kain este Impdrfit in doud
serii de jocuri: Soul Reaver si Blood Omen.
Pe céind Soul Reaver se ocupd de poves
tea lui Roziel vzutd din perspectiva aces-
tuia, Blood Omen este strict legat de Kain
si aventurile lui. Si trebuie s& recunoastefi
ctt este nevoie de o poveste a naibii de
complexd si intortocheatd pentru ca
aceasta 84 fie exploatatd din perspectiva
a doud personaje, diametral opuse in co-
drul povestii, f&rd ca acestea s& isi dea
cap in cap. Cu alte cuvinte, trebuie admk
ratt orice povestire ce reuseste sG scoald
in evidenj& doud personaje total opuse si
58 fe focd 58 le admiri pe améndoud.

Pot s& dfitm, cu mé&na pe inimd, c& cel
mai bine lucrat aspect al lui Soul Reaver 2
este story-line-ul. F&rg doar si poate, aces-
ta a reusit s& mé fina legat de joc, ma
facut s& trec cu vederea toate minusurile,

si a reusit, la final, s& ma& impresioneze
cum pufine jocuri au f&cut-o. Povestea din
Soul Reaver 2 este Intortocheatd si com-
plicatd tocmai pentru cd reuseste sa re-
zolve in modul cel mai surprinz&tor niste
enigme din povestea Nosgoth-ului, s&
lege noi leg8turi pand acum nebdinuite
intre personajele acesteia, s& umple go-
lurile rémase dupd celelalte jocuri din ace-
lasi univers si s& ridice in acelasi timp niste
intrebdri extrem de capfivante.

in rest, jocul nu este deloc unul lipsit de

probleme. Gameplay-ul din Soul Reaver se

jurul unor adversari si la parcurgerea

aceluiosi drum de nenumdrate ori in fimpul .

jocului. Avem ns dea face si cu niste
puzzleuri destul de bine ftscute, care rew-
sesc sa 1fi copteze cu succes atenfia. Singu-
ra problemd la capitolul acesta este faptul
cé nu pofi salva decat in locuri presfubilite
(dovada ¢ jocul a fost gandit pentru con-
sole), ceea ce duce céteodatd la cresterea
tensiunii jucatorului care, ajuns cu chiv cu
vai la capétul unui puzzle, se vede in situ-
afia de a fi nevoit s& ia totul de la inceput
pentru c& jocul/calculatorul sa blocat.
Trecand peste momentele de frusirare,
nervozitate sau pur i simplu plictis, jocul

Review

Féthan
B T0 DODGE

teapa sau cantarirea marfii?

se situeazd undeva deasupra mediei. As-
ta pentru cei care nu prea gustd story-line-
urile o idee mai complexe... Peniru restul,
amatorii de povesti bine lucrate si pentru
fanii universului nosgoth-ian [aheml), jo-
cul se va dovedi mai mult decat safisfacs-
tor. Nu de alta, dar mai are si o grafica
frumoasd, un sunet excelent si poveste...
ah, povesteal

Mitza

LEVEL Date tehnice :
_ Titlu Soul Reaver 2

reduce in general la invartirea haoticd in.

- Gen Action/Adventure
Producitor Crystal Dynamics
Distribuitor Eidos Interactive
Ofertant Monosit Conimpex

tel. 01-3302375
Procesor Plll 450 MHz

Memarie RAM | 128 Mb
Accelerare 3D | minim 16 Mb

LEVEL Nota Review

Gratica 18/20

Sunet 15/15 ."
Gameplay |20/30 g o %
Feeling 04/05 BB 85 /‘:‘ el
Multiplayer | N/A "".“’~
Storyline 20/20

Impresie 08/10

ON-LINE www.legacyofcain.com ‘
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... daca nu v-afi saturat de condus trenuri

ici nu $au stins bine ecourile ultimului

simulatorde mecanic lansal in

lumeajocurilor, adicd Microsoft
Train Simulator, si Auran aldturi de Skategy First
s-au grébit s& facd un pic de concurenia dom-
nului Bill Gates. Trainz, un joc al cérui nume amin-
teste mai degrabd de negrii din Brooklyn sau
de comunitéfile de-hackeri, este la randul sau
un simulator de mecanic.

Esle el mai bun decat jocul celor de la
Microsofte Gret de spus.. Maidegraba nu
vieau ey ’sd va spun acum, lainceputul
arficolulti; asa c& mai bine confinuafise citifi si

o s aftafi singuri.

Fugiti, ca vinel

BT Mortie 2002

Choo-Choo

Miadus aminte siacum cu drag'de Choe-
Choo, locomotiva pe care am faeuto tandari
aruncand-o de la etajul trei direct pe capota
masinii vecinului de ta parter. Dacé ofunci mé
delectom plimbénd o gangurind pe modelels
covorului persan din eamera proprie sipersonald,

asidzi pot sa fac acelast lucru cu frenulete si

vagoane viruale. De ce? Pentru simplul motiv &

Auran akcoriceputam joc in care poli alege inie a

fi meeanic sau a i un supraveghetor de trafic
Ceyl este c& Trainz ate o listtd enoma de

locomofive si vegoane de toate fipurile sau no-

Junction 128

fienaliiaile. Spre deosebire de concurantul séu
Micre, Trainz nu ne oferd niste scenarii cu
oblective pe care Irebuie sa le indeplinim. Tn
schimb ne construim misiunile pfin selectarea
garmifurii {locomotiva plus vagoane) casia
uneicidintre cele trei regivniin care sé ne plime
bam (Marea Britanie, Australia sau America
de Nord). Dupé ce am ales si stafia de pornire
putemincepe eampudc feraviara. Alclintenvine
ina din marile , pléicer” ole joculul NG vom fi
sub nicie tormd obligati sé circulém pe unanu:
mit fraseu. Pur si simply noi schimbam maca-
zele si ne indreptd@m in ce directie dorim noi,

imporfont e st ajungem la destinalie, nu si cum

s0u pe unde. Dacd v bafe cumyevrein gand

sadic séiincepeti s& busifiteenuiile, lasaliva frau

liber imaginafiei, finded putefi. Nu trebuie de-

Am scos trenul la plimbare

www.level.ro



oatbst schimbimacazul pe directia roglesi
dejo..... cum ar spune niste amerieani... You're

Living on the Edge .

Tagadam

Incet dar sigur suneful exasperant de mo-
noton al rofilor izbind sinele , tacédamiags-
dam” v& va acapara tolal, osta dacd nu vefi
perturbasscurgerealuiling cu cate un-sunet siri-

dent de sirents. Dacd sunetul v va adice aminte

de cat de primifor si caldiiros estejpatul, nu vefi
putea fotusi s puneli geand langd geand.
Acest lucru nu se datoreazé atentiei incordate
care lrebuie acordata fraseului, cét panoramei
ce se deruleazd calm pe sub privirile voastre.
Orasele si satele vor creste si voi dispdrea ro-

pid in negura arizontului. Pésuni, pédur, piscur

inz&pezite se vor succeda rapid, dsandune sa
ne intrebém unde oare am trdit pand acum de
am ralat asemenea frumusefi geografice.
Dacd ar fi s judecam jocul prin prisma

bogéfielpancramice, atunci, in mod cert, nu'ar
avea rival. Orasele suntimpresionante cu ale
lor zgérie-nori, poduri si podete ce se intrefaie
cu calea ferald, cusoselele pline pe care auto-

furismele asteaptt cuminfi la semnal frecerea

garnifdrii, CU garile lor pline. Da, gdrile sunt pline
de oameni, dar ciudat, n-am vézut pe nici unul
urcand in trenul meu. Poate acest lucru se dato-
teazd st moduluiin care m-au vé&zut maneviéarid
frenul Nu dealta; dar garnitura mea pare s&
sfideze o mare parte'a legilor fizice: Chiar
dacé la deal voi merge mai incet iar locomo-
liva va gafai din foate incheieturile, manevrele

efeciuate in leren drept i s-au parut.frase de

pér. Adicd AU prearcred eu ca potopri un fren

ce merge cu 120 de km/h apréape pe loc,
basca sa il mai s trimit in directio opusd f&rd ca
trenul & sufere din cauza unei manevre atat

de brutale.

Di‘pécate, se pare ca Auran sa-concen:

trat mult preg mult pe-construirea Uner decoruri

ultra-realiste, care mai 5 m&néncd procesorul

O hala a depoului CFR Trainz.

pe péine, si@ unor modele de frenuri extrem
de detaliate, ignorand poate ceea'ce atrage

la un joc: gameplay-ul
¥

]

Cuvéant de incheiere

Si vite asa am ajuns in gara finala si ma
pregatesc sa inchei acest arficol. Este pand la
urmé Trainz mai bun decdt Microsoft Train Simu-
later@ Nu... Este el mai slob® Din nou: Nu...
Sunitlecuri in care exceleaza jocul de la Micre:
sofl, pe cand Trainz oferés satisfactie in alié
parte, Cum ar fi de exemplu modul de vizio-
nare al actiunii ([camerele de vedere). Poli s& te
uifi la cum se plimba trenul & din ‘spe mii de
pozifidin cabina mecaniculvl, de langd iren;
de lang& sine, de lang&'macaz, de deasupro
sinelor, de pe pod, de sub sine si de oriunde
altlundeva vé trece voud prin cap. Dacé tot au
muncit baiefii la graficd si deeoruri, mi se pare
rormal 53 ne ofere posibilitaten s& o admirdm
in foaie modurile posibile.

Pand una alta, Trainz este genul de joc

Review

Editorul de trasee inclus in joc

dedicat eolectionarilor, excentricilor saufonilor

cdiler ferate mon

m& indoiesc sa e

diale, caci ale celor romane

xiste vreunul. mai ales cu

recentele scumpiri

LEVEL Date tehnice

Titlu Trainz

Gen Simulator

Producétor Auran

Distribuitor Strategy First

Procesor P Il 400 MHz

Memorie RAM | 128 MB

Accelerare 3D | minim 16 MB

Grafica 19/20

Sunet 10/15

Gameplay 30/50 ."‘
Feeling 04/05 7" O/O =
Storyline N/A @, kT
Multiplayer |N/A ".“’

Impresie
ON-LINE

Claude

08/10

www.virtualttrainz.com

Ce bine e sa ai prioritate

LEVEL
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ntr-o escapadd nocturnd aldturi de

niste amici am frecut cu nerusinare pe

langd o stafie de benzind. Nu véd
nici acum ceva neobisnuit in asta, numai
¢d in timp ce admiram frumosul peisaj noc-
turn am dat cu ochii de firma de neon a
benzindriei. Stricatd, bineinfeles, din ea
rdmdsese vizibild doar partea cu ,...24
ore...". Ei bine, primul lucru care mi-a tre-
cut fugar prin minte a fost: ,24 ore2! Pai
pentru o armd mai seriosd mi frebuie cel
pufin cateva sute...”. Realizénd c& tocmai
imi fugise mintea la un joc intrun moment
in care numai de asa ceva nu ar fi trebuit
s& imi ardd, mi-am profis solemn ca de
acum inainte s& fiu mai atent. Linistit, mi-am
cumpdrat un baton de ciocolatd Skill in

1261 Martie 2002

care am gdsit o surprizé cu celebrii Status

si Lockpick.

Lenea...

..era s& ma facd sa arunc cat colo
Gothic-ul. Inceputul jocului m-a lasat un
pic nedumerit si mai mult decdt pierdut.
Ceea ce m-a deranjat, in principal, a fost
lipsa unei mofivafii, un ,ceva” care s& ma
facd s& merg mai departe, s& discut cu
ocamenii 5i 58 mé& iau la hard cu tofi
mongtrii din finut. Gothicului Ti lipseste cu
desdvarsire o asemenea ,motivafie” asa
cd, dacd v& plimbati de céteva.ore prin
joc si tot nu afi infeles ce trebuie s& facefi,
fifi linigtifi, nu suntefi singurii.

Introducerea ta in universul jocului e
tratat® cu o oarecare superficialitate (ca-
re se va dovedi fotusi beneficd mai incolo).
Oamenii ce tréiau in Myrtana a fost din-
totdeauna in conlflict cu puternicii orci.-
Razboiul a fost devastator, iar armata re-
gelui Rhotbar aproape nimicitd. Pentru a
fi in mésurd sa resping& urmdtorul atac ol
orcilor, era nevoie de arme, pentru a fa-
brica arme era nevoie de ore [minereu),
iar penfru a exirage ore-ul era nevoie de
cat mai mulli ocameni. Asifel, ericine era
responsabil de o f&rédelege, oricat de
micé ar fi fost eq, era trimis in minele re-
gelui. Pentru a-i impiedica pe prizoniefi
s& fugd din mine, regele a cerut ca zong
s& fie incojuratd de o Bariers magica. -

. www.level.ro



Cei 12 magi ce au dus la bun sfarsit do-
rinja regeluvi s-ou hrezit, din cauza unei
erori, prinsi fara scdpare in inferiorul ace-
leiasi Bariere. Nu a durat mult pand cand
prizonierii au preluat controlul zonei i,
implicit, al minei. Regele s-a vazut nevoit
58 accepte un ocord prin care prizonierii
primeau tot ce doreau in schimbul ore-ului
produs in min&. Tn cele din urmd, prizonierii
s-au imparfit in 3 tabere (Old Camp: cei
mulfumiti de viaja luxoasd dusé in urma
afacerii incheiate cu regele, New Camp:
r&zvrdtifii, proscrisii, singurii ce doresc sd
scape din inchisoare si au si un plan si
Swamp Camp: fanatici religiosi, care cred
intr-un zeu adormit] si in acest moment esti
introdus si tu in interiorul Barierel.

Sfatul meu pentru cei ce sunt de abia
la tnceputul jocului este urmétorul: nu va&
|&sati descurajafi. Implicafiva cat mai
mult in viata socialé a coloniei, accep-
tafi toate quest-urile ce v& sunt date, ex-
plorafi cat putefi. Gothic este un joc cd-
ruia i se poltriveste zicala ,Pofta vine mén-
cand.”. Tncetul cu incetul, pand s& va de-
prindeti bine cu lumea din Gothic, veli
observa c& suntefi acaparaji total de...

De ce?

Ce m-o fécut pand la urmd s& nu ma
las de joc? De ce lumea din Gothic mi se
parea una obositor de complicatd i Tn
acelasi timp ciudat de cunoscutd? Ei bine,
Gothic-ul are parte de o lume REALA. Nu
mé& Tnjelegefi gresit... Este vorba pané la
urm& de o poveste fantasfica, cu sabii
mari cat omul, magii si animale civdate
DAR este o poveste populatd in marea ma-
joritate de oameni, ior ,populafia” aceasta
prezintd doud mari asem&ndri cu orice
comunitate REALA: are o ierarhie, iar oa-
menii ce o formeazd se’comportd in limi-
‘tele normalului {nu pot s& spun c& se com-
porté de-a dreptul real pentru c& as exa-
gera). Populafia coloniei este formatd
din prizonieri, oameni duri si féré scrupule
care nu te vor privi deloc ca un salvator
(ce binel) ci ca pe un nou-venit, numai
bun de exploatal. Asa c& vei avea parte
de oameni care se vor oferi sa e ajute,
incercénd Tn acelasi timp s& mai castige
pe cineva de partea cauzei pe care o
servesc, de oameni care nu vor face
decat s& 1fi pund befe in roate, fard vreuri
motiv, ‘pocte doar pentru a-5i demonsira
superioritatea si de mulfi, mulli cameni co-
re vor fi total indiferenti fajts de tine.

Ce mai este extrem de pldcut la Go-
thic2 Faptul ca simfi cu adevarat cum evo-
luezi, cum urci pe acea scard ierarhicé

Review [LEVELT

s

Dupa poza asta, mi se face somn...

de care aminteam mai devreme. Te frans
formi Tncetul cu incetul, in timp ce invefi
cum stau lucrurile in joc, dintr-un outsider
intr-un membru mai muli decat important
al comunitéfii. la nceput esti un nimeni,
mai tofi se iau de tine, ili cer bani si i
frag eventual o mam& de bataie in cazul
in care refuzi s& ,cotizezi". Hehe... mai
tarziu In joc devii, pe scurt, meserias. Ai
armurd, arme, magii si relafi cam peste
tot. Infr-o bun& zi te decizi s&- vizitezi pe
indivizii din cauza cérora trebuia s& fii
tot timpul cu ochii in patru. Ti invifi omabil
la o discufie, unul cate unul, si le ardfi
cum sa inversat situafia. Or s& devind 1n
scurt timp mai mult decét priefencsi...

Gothic este un RPG/Adventure si
chiar dacé pare o combinafie cat de cat
cunoscutd, va asigur ¢d nu asa stau [u-
crurile. Pentru ca Gothic este mai mult
RPG decat Adventure, mai pufin RPG
decét WizardryB si mai Adventure decat
Diablo. Nedumerifie¢ Nu ar trebui... Jocul
are parte de o poveste ce se dervleazd i
se complicd pe mé&surd ce Tnaintezi in joc.
Inaintarea asta 1n joc se face prin rezol-
varea unor questuri ce implicd colindarea
finutului dintr-o parte intr-alta, discufii cu
diverse personaje si ceva minte. Cam asfa
ar fi partea de adventure. Pe langd toate
asteq, ai de lupfat cu fel de fel de orstanii si
ai de ,construil” un personaj. Dupd fie-

- care quest rezolvat esti rasplétit cu puncte

de experientd, la fel intémplandu-se si cu
tiecare lupta castigatt. Cu cat castigi
mai multd experientd cu atét mai repede
inaintezi n niveluri (ca si persongj), iar la
fiecare nivel nou fi se acordd 10 puncte
ce pofi st le investesti in caracterisiicile

Abia acunr observ si eu cat de bine e pus
scheletul ala 1anga mine
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persongijului (obilitatea de a lupta cu culi o Intreagd poveste despre cum tre-
sabia, cu arcul, de a folosi magii, efc). buie sa fii arma si cum trebuie s& lovesti.
Toate acestea reprezinté partea de RPG Partea frumoasa este cd damage-ul care

Gothic este modul in care imparfi acele terea nivelului de cunostinje in folosirea
puncte primite odatd cu trecerea la un acelui tip de arma crescand doar efic

nou nivel. Spre deosebire de alte RPG-uri enfa atacurilor tale (lovesti cu succes de
(si aici m& gandesc in principal la Wi- mai multe ori 5i mai rapid, etc).

zardry 8) nu ai la dispozilie un conirol Ai de ales intre doud mari opfiuni in

cu care fe poli juca cum vrei fu. Nu, ai la nale (s&bii, arcuri] sau pe magie. Asta nu
dispozifie cateva frasaturi generale inseamnd cd nu vei putea invdla si una si

care te pofi concentra. Dacd, spre exemply,  fiuni® la care poji adera sunt cele trei ta-
vrei sa ifi maresti nivelul la two-handed bere ale coloniei, iar diferentele dintre

tre NPC-urile ce te pot invéfa asa ceva, avea posibilitatea sa te mandresti la star-
s& le ceri s& te antreneze §i apoi sa as- situl jocului cu un mag foarte puternic ce

cu barda. Depinde doar de cdfe puncte
ai acumulat si in ce le investesti. Persona-
jul meu se foloseste numai de arme con-

ventionale dar, spre sfarsitul jocului, am

prin ,gustul” magiilor, asa c& este poate
peniru prima oard cand ma... offic sincer
¢t nu m-am concentrat numai pe magii.

Mai mult decat atét, se pare cd Gothic

va fi primul RPG pe care il voi relua doar
pentru a juca cu un mag... magiile alea

sunt de-a dreptul demenfiale.

Cum aratd...

Cei de la Piranha-Bytes au inceput
lucrul la Gothic prin 1998 si lau lansat, du-
pd cateva améndri, in Germania, c@ndva
anul trecut. Restul lumii a fost privats de
acest minunat joc pand la starsitul anului
2001. De ce va spun toate acestea? Pen-
tru c& jocul aratd excelent pentru unul ce
a fost terminat acum -oproupé un an. la
prima vedere, grafica nu pare ceva exira-
ordinar, dar cu timpul te vei convinge c&
este una dinfre cele mai frumoase in ceea
ce priveste spatiile largi. Existd un ciclu
zi/noapte, ploaie, ceald si stele cdzd
foare ce, per tofal, reusesc s& feasd o
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a jocului. Acum, ce este mai neobisnuit la il faci unui inamic fine doar de arma, creg-

strict asupra personajului, nu vei Tntalni ceea ce priveste dezvoltarea personajului
pagini intregi de statistici si caracteristici tdu. Te pofi concentra pe arme conventio-

(strength, dexterity, one-handed combat, alta. Personajul t8u nu va fi clasificat nick-
two-handed combat, bow, magic, efc] pe  odatd ca mage sau fighter (singurele ,fac-

combal va trebuie s& vorbesti cu unul din-  ele sunt aproape insesizabile], asa c& vei

poate s& si loveascd extraordinar de bine

atmosferd atat de incércaté de sentiment
incét ifi va fi greu s& nu te opresti din
cand in cand din joc, s& fe vili lo peisaj
si 5& te minunezi. In plus, vefi observa o
atenlie extremd la detaliv (vitafiva atent
cat de pufine lucruri se repetd in joc).
Problema principalé a jocului constd in
faptul c& cere un sistem mai mult decat
puternic pentru a rula cu toate setdrile
date la maximum. Si riscafi s& pierdefi
mult f&r& ele...

In concluzie, Gothic este un joc rés-
fatat, care cere multd atenfie dar care te
va résplati pe deplin. Este cu fotul
deosebit de RPG-urile obisnuite dar, desi
acest lueru s-ar putea s&-i deranjeze pe
unii (si s& 1i otrogd pe alfii), sunt de pérere
céi Gothic aduce un suflu nou in acest
domeniu. Plus c8 nu poate fi catalogat
drept concurent al lvi Wizardry8 (dacd
tot vorbim despre ultimele RPG-uri], ci mai
degrabé Gothic vine in completarea
acestuia. Adic&?... Poli juca ambele jocuri
in paralel, doud RPG-uri de excepjie, f&rd
s& ai un senfiment deranjant de rufing.

Mitza

P.S. Controalele sunt chiar bine
gandite, chiar docd la inceput nu par
deloc asa.
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Evil Twin:

Cyprien’s Chronicle

R&utatea la o vérstd fragedd sau de ce sunt

indispensabili parintii

vil Twin: Cyprien’s Chronicle este un joc

pe care lam asteptat cu nerébdare. Din

informatile pe care le aveam pdrea s
fie un titlu care s& mai sparga un pic canoc-
nele ulfimelor aparifii. Povestea era interesantd,
imaginile ardlou o g-’::fflcﬁl superbd, toful con
cura peniru un joc special,

Spre dezamagirea mea nu este deloc
asa. Jocul a avut un potential foarte mare si
contine elemente care ar contribui cu succes
la reclizarea unei capodopere, dar, din
punctul meu de vedere, mai bine ar fi ramas
la nivelul sperantei si nu ar fi ajuns pe
calculatorul meu.

Cred cd principala problema a acestui
joc deriva dinfr-o tendintd pe care o au crea-
forii in ultima vreme. Pentru a cuceri o piata
de consumatori cat mai lorgd, ceea ce
Inseamnd vanzar cat mai multe, acestia tind
s& scoatd jocurile atat pentru PC, céi 5i pentru
diferite tipuri de console. Nu ar fi nimic réu in
acest lucru. Cum adicd, noi cei care avem
PC-uri st ne bucurdm de fot felul de minundfii
si ceilalti nimicg Sau numai cine are Xbox sa
poate s& joace Halo? Problema vine insd
dupé aceea.

Un joc pentru conscle are cu totul alte
caracteristici privmd contralul, miscarea
camerei ete. fotd de unul pentru PC. Pre
supune ceva muncd pentru a modifica un joc
creat pentru console s ol face accesibil PC-
ului. Cand acest efort nu este depus, nu iese

decét o masind de mancat nervii.

Potentiale

Intro excelent, de o calitate ireprosabils.
Povestea cel pufin inferesanta: nfr-un orfelinat
destul de sinistru este ziva de nastere a unui co
pil - Cyp. Ceilalfi vor s& sarbatoreascd eveni-
mentul. Din péicate, in aceeasi zi, cu ciiva aniin
urmd, parintii eroului au murit. Asa cé lucrurile iau
o Intorsatura fragics. Ceva se infampla in capul
micufului Cyp si acesta, impreund cu prietenii saj,
este fras inir-o lume fantastica si morbidd in ace-
lasi timp. In termeni de specialitate ai psihana
lizei aceasta sar numi o refulare a micului erou,
care prolecteazd in adancurile subconstientului o
lume morbidé in care i atrage pe foli priefenii
sai. Rl core personifica aceasia lume este The
Master, un personaj ce va frebui infrént pentru

ca fraumele lui Cyp s6 fie depasite

Esuate

locul nu reuseste s& aducd nici un p\us de
ondrenalind in sange fatd de cantitatea norma-
|&. Ceea ce va trebui sa facem la infinit este s&
sérim de pe o platformd pe alta pentru o cule-
ge un fel de ursulefi sau niste capete de Cyp
mai réu care au o anumitd funcie. Cyp al nos-
iru se poate tranforma intrun SuperCyp, cu re-
zistenta mai mare si lovituri mult mai puternice,
dar numai otét fimp cét bara de energie are
ceva galben in ea. Aceastd energie se consu-
mé, iar combustibilul pentru ea sunt capetele

de SuperCyp pe care le gasim pe drum. Sunt

Review

66 de niveluri pe core Cyp frebuie s& le por
curgd, cu lumi diferite. Armele la dispozitie sunt
o prastie, cand Cyp e Cyp, si una cu foc cénd
& SuperCyp. Luptele se dau cu tot felul de gan-
ganii. Unjoc in care te lupfi cu Calugarite (in-
sectele alea periculoase) sau cu Buburuze §i
alte specimene din diferite regnuri nu poote i
o alraclie prea mare.

Toate dcestea ar putea fi frecute cu vede-
rea dacd nu ar fi controlul atét de greoi. 5& nu
v gandifi st jucafi acest joc fars gamepad
sau joysfick. Este o pierdere de vreme pentru
cd Cyp e imposibil de ghidat In sigurania prin
intermediul fastelor. In acelasi fimp, si dacd
aveli perifericele necesare, Cyp rémane fot
greu de strunit din cauza camerei. Aceasta se
miscé ingrozitor, Exista buteane pentru pozific-
narea acesteia, dar nu fac oliceva decat sa

incetineascd ritmul jocului, si in unele situafii se

dovedesc inutile. De ce Pentru simplul mofiv
¢ nu vrea s& se miste deloc. lar docd afi apre-
cial gresit distania pe care nu o vedeafi oricum,
s-a dus cu vigla vogstrd, cu questul pe carel
aveati de rezolvat si, dupé 3,4 Incercri, sou
dus si nervii vostri in tinutul acela periculosin
care faci arice numai s8 te mai récoresti un pic.
Salvarile suntiardisi o problemd in acest
joc. Pofi salva numai in locurile unde exisia un
urs in spotele unel camere de fotografial. Dar
acesta nui va face nici @ poza si, in concluzie
nu vei salva, dacd nu ai g&sit pe drum un apo-
rat de fotografiat. Ei, aici tehnica de distrugere
sistematica a nervilor. Mai puneii pe deasupra
si sunetul core devine stresan dupd repetifii si
repetifii si a iesifun produs pe care cu greu

l-am putea numi joc pentry PC. Probabil cé va

rianta peniru console ar fi mult mai abordabila,
dar drept s8 v spun, mi-a pierit orice pofia de

aincerca jocul si acolo.

Concluzia este simpld: cum a venit, asa

va fi pleca, faré nici un regret din porfea mea.

Sebah
Titly Evil Twin: Cyprien's Chroricle
Gen Adventure
Producétor In Utero
Distribuitor Ubi Soft Entertainment
Ofertant Ubi Soft Romania

tel. 01-2316769

Procesor P Il 400 MHz

Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D | minim 16 MB

LEVEL 'Nota Review

Grafica 14/20

Sunet 07/15

Gameplay |07/30 ""
Feeling 01/05 o
Multiplayer |N/A 470/0 e
Storyline 16/20 “
Impresie 02/10

ON-LINE eviltwin.ubi.com

LEVEL

Martie 2002 [EEHENE



STURMOVIK =

De laaa rusi vineee joaacaaal...

ici nu sfiu dacd are rost s& vé mai spun

ceva despre producdior. [L2 Sturmovik

a fost alat de asteplal, si cu aldia polia,
incét balele au [8sat canioane adénci pe obrdiji
noshi. Ceea ce a dus la o afenfie mai mult decdt
maiitd la lectura preview-urilor dedicate acestui joc.
Ori, datele despre producéitor sunt focmai acelea
ce populeazd cel mai frecvent acest gen de
Leditorial teasing” care esfe previewal. De aceeq,
cred cé a sosit momentul s& trecem la aflarec ade-
varului, direct din codul sursét: este Oleg Maddox
un mare meserias al Grheoiogiei ceronautice si al

reconstituirilor istorice, au ba?

Chestiunea organizatoricd

IL2 Sturmovik d& posibilitatea parcurgerii

atat a unei cariere, cat si @ unor misiuni sepa-

EESENETY Mertie 2002
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Frumoase Lavocikin-uri se grabesc pentru a protej

rate, de partea rusé sau de cea germana.
Apoi, IL2 poate fi jucatin multiplayer (atét dog-
fight céit si cooperative), intr-o refea locald sau
pe Internet, de un numér de maxim 32 de par-
licipanii. lar daca atét nu vé este de ajuns, exisid
un quick editor de misiuni, penfru crearea rapi-
dd de noi misiuni, dar si un editor complet, des-
tinat acelora care poseda rabdarea alcatuirii
unei misiuni in intregul acesteig, fars ojuloare
presetate.

Ceea ce ar putea fi reprosat de la o pri-
md vedere aruncald prin opfivnile 112 Sturmo-
vik ar fi numdrul mic de avioane pe care se
poate zbura efectiv. Din flota ceriana a Ger-
maniei naziste pofi folosi numai un Focke Wulf
FW-190A-4 sau un Messerschmitt Me-109G-
6, iar de la rusi oferta este mai generoasd, con-
stand din trei aeroplane: IL2 [firestel], Mig-3U

N i

ja IL2-urile.

{ceea ce ne-a miral, neliind vorba de un avion
Jfeprezenialiv’, s& zicem asal si Yok-1B.

Dintr-o alié perspectiva, adict cea a
NPCurilor (de la RPG-uri citire), avem parte de
o superoferlty, ce cuprinde peste 70 de gero-
nave, la care se adaugd o muliime de blin-
date, camioane si piese de arlilerie, dar si ¢&-
teva nave maritime. Practic, o bund parte o ma-
terialului de rézboi care misuna in aer si pe pa-
mint intre Moscova si Berlin poate fi g&sitd in
ILZ Sturmovik.

Misiuni cu rusii
Ni se pare inferesant s& povestim un pic

despre setul de misiuni ce pot fi parcurse actuak
mente in [12 Sturmovik. Aceasta peniru ¢& mi-

siunile sunt reprezentative pentru genul de ac-

dau gratios lovituri
unui Messerschmitt.

www.level.ro



tiuni la care poli participa in acest joc, si con-
fera o plécutd senzafie de realism istoric. Mo-
tivul principal al atingerii unei atare stéri este
tocmai incadrarea fiecérei misiuni ntr-o finie ope-
rationald istoricd, reald, in general puternic le-
gotts de diversele evenimente petrecute la sol.
Misiunile cu IL2 pornesc de la Vitebsk, in
timpul evacuéri grébite a orasului, si continud
parcursul istoric cu batalia de la Volokolamsk,
apoi cu cea de la Stalingrad. Ajungem $iin
pregjma marii confrunidii de blindate de la
Kursk, print-o misiune la Prokhorovka. In final,
ajungem in Crimeeaq, in aprilie 1944, cu misiu-
nea de a bombarda convoaie de nave mari-
time. De remarcat este faptul cé sase din sapte
misiuni cu L2 sunt. fireste, de atac la sol, exis-
 18nd foarte pufine variali in briefing, cu excep-

tia, eventual, a avionelor de véndloare ce
oferd protectie in fafa omologiler lor germani.
Predominante in aceste misiuni sunt Lavocikin
GG3, dar apar st Yakeuri,

Este oarecum surprinzdtoare aparifia unei
misiuni in care zbori pe MiG-3U. Nu c¢& am
avea ceva impoliva acesiui avion stimabil, dar
acesta nu esfe focmal reprezentativ pentru lup-
iele aeriene de deasupra Rusiei, in confrun-
tarea cu germanit. Tolusi, interesantd misivnea
cetrebuie dusd la indeplinire cu acest avion:
trebuie interceptat un avion de recunoastere
iﬁi;}miie:,.venit & constate rezultatele unui bom-
bardament german. Ceea ce apreciem in
acest caz este binevenita variatiune adusé de
tipul acestei misiuni, oarecum aparte prin ace-
ea cd lupla este de mare altitudine. Lucru de
alifel perfect normdl, alftudinea la care MiG-3U
isi atingea performantele optime fiind mai ma-
re decétin cazul alter avioane de vandteare
sovietice.

Al ireilea set de misiuni destasurate sub
flamura steagului rosu este Tn intregime dedicat
escadrilei Normandie-Niemen. Unicul avien
pe care se poate zbura este Yok-1B, ceea ce

ne-a plaicut, dar ne-o facut sd ne simfim si usor
limitati, dat fiind c& respectiva escadrilé de pi-

Drama acestui Stuka este cea mai buna ilus

loti francezi a avut la dispozitie si Yak-uri mai
recente, si mai inferesante la pilofaj. Cele potru
misiuni cu Normandie-Niemen sunt in principal
de inferceplie, si se desfsoard intre 20 sep-
tembrie 1942 5i 12 ivlie 1943, finalul ducan-
dune tot la Prokhorovka, in pericada opera-
fiunit Citadela. '

Misiuni cu germanii

Mare lucru poafe cé nu este de spus de-
spre cele cinci misiuni In care pilolezi un Messer-
schmitt Me-109G-6. Toate sunt. bineinjeles, mi-
siuni de interceptie. Si foate se desfasoard in
acelasi teatru de razboi, adica in Peninsula Cri-
meea, infre 9 septembrie 1943 si 25 aprilie
1944, Interesant este cd todte aceste misiuni
se deslaisoard si deasupra mérii, oferind o plé-
cutd schimbare de decor, dar si de cadru factic
de desfasurare a misiunilor.

Séracd miscarea cu germanii, Spunem
asta géndindu-ne ¢4, la cele cinci misiuni cu

HIE
0

Focke-Wulf FW-190A4
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Acelasi Focke-Wulf pune sare pe coada unui IL2. $i ampenajul se cam imprastie...

Mai credeti incd despre Polikarpov-uri ca ar fi niste jucérii? Priviti mal bine.

A doua imagine clasica - IL2 ataca blindate la sol.
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lo comenzi. Considerdm ¢4 aici este vorba
de fericita impreunare o doud ospecie de
bazd: modelul propriv-zis al avionului si
engine-ul fizic ol jocului.

Acesta din urmé este indiscutobil cel mai bun
de pénd acum, in zona jocurilor de luptd aeriond,
Si avem doud dovezi ale reusitei acestui engine
fizic. Prima este legata de comportamentul avi
onuluila coborarea flapsurilor, Tn aceastd sk
tuatie, creste portanta aripilor, deci avionul are
tendinta de a se ridica, Ceea ce se intampla
este, insd, numai o ridicare a botului avienului,
deoarece acesta pierde din vitez& lo cobo-
rarea flapsurilor, ,se infund&" si are tendinja de
a coborf in altitudine. Este mai mult decat fra-
pantd aceastd cadere pe verficald, in care avi-
onul nu este in vrie, ci rdmane in pozifia nor-
mald de zber, insa cu botul ridical. lar felulin
care acest comportament al aeronavei se rec-
lizeaz& in IL2 Sturmovik spune foarte multe de
bine despre modelul fizic al jocului.

A doua dovadd a excelenfei acestui en-
gine fizic este una oarecum indirectd. Lovind un
Stukaintr-o arpa si !upc"md-o, om determinat,
practic angajarea acestuia in vrie, pe partea
rémasa fard aripd. Vria inseamnd rotajie. In
acest caz, rofafia a devenit atat de rapidd incét
viteza unghiulard a vérfului aripii réimase infregi
a devenit suficient de mare pentru a genera
ce? O darg deicondensarel! Pur 5i simply, lo
modulicel mai natural, engine-ul jocului a reac-

fionatperfect corect sub aspectul fizicii, ducand
- la gparific unei dare de condensare... Spre deo-

sebire de alfe jocuri de gen in care darele de
condensare sunt simple elemente de esteficd si
au ca scop doar impresia vizuald, in IL2 Stur
movik aparifia unei dare de condensare este
un fenomen natural, a cérui existen}d fradeazd
féra echivoc complefitudinea engine-ului fizic ol
jocului si atentia acordatd spre cel mai mic amé-
nunt al acestuia.

Céit despre comporfamentul avienului, ce
ar fi de spus in ofard de faptul cé este cproape
perfeci2 Am pufea eventual bombéni, nu prea
convingi, c& Fokke Wulf este pufin prea instabil.
Apei, avioanele din joc nu prea dau semne c&
au tendinfa de a infra in vrie, atunci cand ajung
aproape de limila de viteza. Ori, mare parte a
avioanelor acelor ani cam incepeau s& trepi-
deze, se simfea o vibratie care fridda apropi-
erea de angajarea in viie. Poate ca Messer-
schmitturile ar trebui s& fie mai nervoase, iar
[12-ul poate c& are ¢ inerfie prea mare, la cét
de mult il lauda rusii. Si poate ¢ jocul permite
in general viraje mai sirdnse decét in redlitate.

Dar, dat fiind cé nu am avut ocazia sa
pilo?c"lm O gsemenea geronava ,pe viu', este
limpede c& ramanem doar la nivelul uner im-
presii, cépdtate in urma documentérii de-a lun-
gul timpului din mai multe surse de incredere.
Oricum, chiar docé aceste mici imperfecliuni
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existd, ele sunt nesemnificative, fiind ch:%hplet
umbrite de exceplionalo reusitd a modeldrii
fizice a avicanelor si mediului, :

Scuturénd aripa

Fili atenfi aici la o chestie simpatica de fot.

In fimpul celui de-al doilea r&izboi mondial, ma
joritatea avicanelor aveou probleme cu cobe-
rarea frenului de aterizare, acesta ramanand
blocat in aripd. In asemenea situafie piloful
frebuia s8 ,scuture” aripile, iar frenul de alerf
zare cobora in cele mai multe cazuri; V& vine
s& credeli ¢ acest amanunt si fratomentul”
st sunt modelate in in IL2 Sturmovik? Eirbirie,
oflati c& asa esfe. Alenfia pentru detaliu dovedité
de Maddox este pur 5i simplu seducgioare..

Temd& pentru acasa

Sincer, nuam avut fimp s@ parcurgen
acest joc in infegralifatea sa. Am incercat sa
surprindem cét mai multe aspecle semnificafive,
dor fot ny am reusit 58 le ocoperim pe toate, De
aceeq, in complefarea discufiel despre mode-
larea aeronavelor in 112 Sturmovik, emidori s
supunem atenfiei voastre incd un aspect ce se
poate constitui in criteriy de apreciere a jocului,
dar pe care nu am avut fimp s& ebservam su-
ficient. Daca suntefi interesali, putefi face voi
acest lueru.

Messerschmitt Me-109G-6 avea un mo-
for Daimler Benz 605 Al cu injecfie directd in
cilindri, o noutate la acéa vreme. De oceeo,
chior si la suprasareind, motorul conlinua sé&
funcfioneze normal. Ceea ce nu se pogte spu-
ne despre mare pare @ avioanelor dotate cu
motor alimentat prin carburator. At fi, deci, de
observat dacd loinfrarea in picaj @ unui Yok-

IM, spre exemply, motorul se taie”, avand o
scadere de putere cand este supus la supro-
sarcini negative. Avand in vedere realismul in
modelarea avioanelor in L2 Sturmovik, obi—
nam cd este o mare probabilitate ca acest fe-
nomen s& se progucd. :

Bombéneli de control

Eh, nu stim dacd este vorba de chestiuni
de maximd impertania dar, pentru cei care do-
resc s& aibé controlul complet, da’ co‘mplef; al
avienului, anumite limitar sunt de semnalat, Nu
ai control asupra valeiiler din bordul de otac
{la Messerschmitt). Acestia sunt ,pe auto”, 5ifes
in afora bordului de atac numai cand avionul
ojunge aproape de limita de vitez& sau la un-
ghiuri mari de alac. ;

Apoi, volelii de récire ai radiatorului au nu-
mai irei pozifii: deschis complet, inchis complet
sau in regim de flaps [inchisi si cobordafi].

Nu am fi facut caz din asta, dar Combat

e ¥ iy

One, Check your 12 o'clock!

orul de pe IL2, tragand de zor.

Hight Simulater
pra unor asemenea glemen

ROy = g
ca pentru unii dintre voi acestea séa

mitd importanid. péfanaiea eroicd cu care |l 2-urile atacd indife-
iandul lor viciime sigure, am
*intlinit si situatiiin care pilofi soviefici Al dove-
Ca la carte desc lasitate, parasutdndu-se mult prec repede,

Credeli c& o 58 vorbim sici despre gra- fare ca geronava lor sa aibd probleme seri-

ficts® E adevarat, subtitlul de mai sus s-ar potrivi... oase. Deci, nu avem dea face cu un stereotip
comportag_nenlui, surprizele sunt posibile ark-
cand in Géési joc.

lar fﬁ‘sic cu atat mai muh cu cat Alul ina-

Dat nioi vom explica aici céi de bine este reali-
zat Akulin IL2 Sturmovik. Ori, tocmai aceasta
este caracleristica de baza o Alului - acfio-

feazd precum infrun manual de facticd aeri-

and d celui de-al doilea r&zboi mondial.

Un prim exemplu ar fi chiar IL2-urile con-
frolate de Al. Acestea atoc coavaanete de au-
tovehicule in valiri d
nénduse unul dupé cel
neralsin lungul drumului. Daca este vorbo de
tancuri, cestea sunt alacate din partea lor cea
mai viilnerabils, respectiv spatele. Alul va face
diferenfaintre blindajul diferitelor autovehicule Sum‘ m \mpres&onoh de compartamentul
si de gceeq, chior la o singurd frecere peste o colegului de celuld (sau de aripa), in situafia in
coloand de vehicule rufiere, va folosi mitra- care esli atacat. Acesta va face Iot posibilul
lierele asupra camicanelor si tunurile sau ra- pentru ¢ te ajula, atat prin mesajele de aver-
chetele pentru blindate.

De parteo cealalid, vandtoarea germand

tisment, cuﬁ% si prin acfiune propriv-zisa. Atipa

esfe, dec’f? efecnvé chiar dacé unul din mem-
controlaid de Al va acfiona exact cum scrie la i i
carfea f taelicd: va afaca tocmai in momentu&m
care |L2-urile sunt mai vulnérabile, od\co exa
atuncicand acesleq, ﬂimiﬂiec i
executia atacului o sol. Rezuliatul: nea : : )
tactici este ¢ germanilor li s oferc ilme mulhple > are. Lucru mcored sub cspecf
si aproape slafionare la o singurd frecere. F bunuiuw sim} factic. Altfel insd,

Este de remarcat faptul c& Alul dove- )
deste chiar efoism in asemenea situatie, compor- ~ este © adevarald enciclopedne de manevrd
tandu-se fot dupd litera recomandrilor tactice aeriend, oferind condifil excelente de Tnve-
aletimpului, adied incercind sa-si pasireze afen-  Jaturd si cplrenomen! celor pasionati de

fia focalizatd pe fintele de la sol si ugandu-se dogfighting.
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Defectiuni

Nu, nu este un capitel de crilica. Dimpo-
irivé, vorbind despre efectele loviturilor inami-
cului asupra aeronavelor nu avem decat cu-
vinte de laudd. Cu certitudine, L2 Sturmovik
este jocul cu cea mai bund implementare a
damage-ului redlizat ping acum. Este impre-
sionant felul in care ,se desface” un avion sub
firul dusmanului: cu o diferentiere clard intre
structurd si suprofota propriv-zisé, cu g&uri care
apar in fuzelaj sau aripi exact in locul loviturilor,
cu bucdli ce se desprind si zboara prin aer,
dar si cu defecte mai subtile, sesizabile prin
auz, in cazul levirit motorului.

In acest din urma caz, al lovirii motorului,
va frece un fimp péné cand defectiunea va
actiona efectiv. Cum ar veni, dacd este lovitd o
conducta de ulei sau radiatorul, motorul nu se
va gripo subif, ci doar dupd trecerea fimpului
necesar supraincdlziri sale.

Medelarea vizuald a damage-ului este
extraordinard in IL2 Sturmovik, si un punct forte
ol acesfeia este proporfionalitatea sa, atét gra-
fica, cat si functionald. Deseori om avut senzo-
fia de confruntare reald, datd pur si simplu nu-
mai de bucdiile de fuselaj ce se desprindeau
din avionul pe care il atacam.

Pe de dlit parte, avem si aici un mic comen-
fariy, care se referd fof la chesfiuni ce se petrec
la sol. In cazul unui atac cu bombe asupra unor
obiective teresire, domage-ul produs de aces
tea este exagerat, puterea distructivd a bom-
belor fiind nerealist de mare.

Cantare ochiului

Poale ca ar fi nedrepi s& facem de rusine
celelalle simulaloare de zbor aparute pana
acum. Trebuie s&i ne gindim cd 112 Sturmovik
beneficiaza din plin de evolufia placilor grafice
(fiind si un serios consumator de resurse in acest
sens). Dar, sa fim seriosi, doar cu suportul hard-
ware al unor fundfii grafice avansate nu sar fi
ajuns la rezultaiul vizual superlativ pe care
stam, si stdm si stam si iardsi stam, si fot stém cu
achii aprig holbati si il admirdm si 1l tot admirém
si... Aici este vorba de inspiratie, pro{esionchsm
si magie.

Evident, frisca de pe tort sio adjudect ae-
ronavele. Aici totul este perfect, iar noi, ca buni
cunoscltori ai avioanelor timpului, chiar la nivel
de planuri de consfrucfie,

certificam faptul c& Oleg
Maddox da meserie la lot
cartierul. Pur si simplu, asa
ceva nu s-a mai pomenit
iar asta pandin

cel mai mic

la generatorul electric al Stuka-urilor, Ba chiar,
fifi atenfi, in materie de am&nunt avem una si
mai fare.

Verificarea coborarii trenului de aterizare
la 112 se face pe doud céi. Una este cea a
unor becuri de pe bord, care se aprind, cele
verzi, la coborérea trenului de aterizare. Exista,
insd, si o a doua modalitate de verificare, prin
ridicarea unor mici belisoare vopsite alb-negru,
montate In aripd. Ei bine, aceste befisoare exisid,
i se ridic& in momentul cobordril frenului de
aterizarel Maddox nu rateaza nici cele mai
fine am&nunte!

Afirmatie valabild si pentru tabloul de bord
al avioanelor, care este perfect funcfional sub
aspectul indicatoarelor, ce suni de mai mare
precizie si utilitate decat celelalte indicatii de
pe ecran. De fapt, infregul cockpit este o opera
de artd... Cat despre exteriorul avionului, ne
declarém foarte mulfumifi de modelarea gro-
ficé a uzurii, adica existenta darelor de ulei, a
umbrelor de fum sau a locurilor in care se pu-
ne piciorul la urcarea in avion,

O uriasa buling alba primeste 12 Stur-
movik de la noi penlru gruﬂco executdrii fo-
cului cu armamentul de bord = reflexiile luminii
de la gura fevii in fuzelaj si arpi suni cireasa
de pe frisca de pe tortul graficiil

Vehiculele de la sol sunt medelate simply,
in maniera Panzer Commander, dar functional,
Arfi, poalgde reprosat ea funurile nu au ser-
vanli. Ma rog, este di
ment face de o depuynciare
cem c& nu. Mai ales ca 5i
excelent, dovedind de-o
Asa se face cd pofi avea parte ﬁ(
movik de superbe apusuri-de soare pe mare::

Cel mai

Lupta propriu-zisa este o mica parte a
magiei din IL2 Sturmovik. Filmul, si nu exage-
, filmul replay-urilor misiu-

nilor este o parfe importantd o experientei cfe-
rite de joc. Cu posibilitatea inghelérii imaginii si
rofirii ei, precum si a selectdrii aeronavei aflate
sub observatie, pasionatii vor putea admira si
mai ales analiza fiecare luptd, din foate un-
ghiurile posibile de vedere, peniru a surprinde
fiecare amé&nuntimportant pentru intelegerea
taclicilor aeriene si indreplorea eventualelor
greseli.

Si pentru cd am zis ,film” inseamné c& am
spus i ,sunet’. Implementarea audio a lui IL2

ON LINE

Sturmovik este la randul ei excelents, oferind
suport pentru 3D audio, in diverse standarde
(inclusiv Dolby Surround). Este foarte bine rea-
lizat sunetul motoarelor, al vantului, rofilor, or-
melor, exploziilor, dar cea mai impresionantd
este concepfia audio a traficului radio, extrem
de intens si de realistin toiul luptei.

Ceea ce am mai fi cerut noi de la IL2
Sturmovik ar fi fost mai multe misiuni, mai multe
opfiuni in ceea ce priveste modul carierd si mai
multe avioane pe care se poate zbura. $fim,
insd, la acest moment, ca suntin pregdtire
astfel de adaosuri la materialul jocului. De alt-
fel, suntem siguri (www.il2center.com) c& 112
Sturmovik va avea confinudri si pe alte frontur,
si cu alle avione, si cu o paletd de misiuni imbo-
gdfité semnificativ. Pand atunci, nu trebuie sé
neglijam partea de mulliplayer a jocului, care
oferd o experien|é pand acum fard egal.

O spunem cu tdrie, plini de convingere:
112 Sturmovik redefineste superlativul in dome-

foce pe cai

niul simulaloare
mari, la modul cel mai seducator cu pufintd, reu-
sind s@ captiveze integral si pe cei mai cusurgii
dintre cunoscatorii réazboiului aerian si ai istoriel
avialiei (noi, noi suntem dsfial). Pentru noi, 1L2
Sturmovik nu inseamnd numai un joc, o vedere
din cockpit 5i © m@ing transpirotd pe joystick.
Pentru noi IL2 Sturmovik esfe o excelentd re
ferinf& de istorie aviaticd, pe care o pofi de-

"

sta si la modul unemologroﬁc pe indelete.

lar dacd din randurile de mai sus nu franspare

suficient de clar, accentudm, spunéindu-vé ¢
I12 Sturmovik este cu cerfitudine exponentul
unei noi generaii a simuldrii aviatice, cu mult
mai avansatd decdt cea precedentd.
tereaptitul unui review mai bogat in laude
(justilicate} decat foate cele scrise de noi pang
acum, nu mai avem decat un singur lucru de spus,
din foat@ inima: , Felicitan, Olegl Sila mai marel”,

Stefan aPIIIG
LEVEL ‘ Date tehnice
Til  |U2 Sturmovik
Gen Simulator ovnutic
Producator | Maddox Game

Distribuitor UB! Soft

Ofertant

PIll 600 MHz

Procesor
Memorie RAM | 256 Mb

Accelerare 3D |minim 16 Mb
Nota Review

www.il2sturmovik.com
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> acest gen cie U hmiior Cmi o

_ 'rdér da {JUTGF de vieme. ce Hosbro Infe-
ve {pa?m_ g Deep Redi defme iecxfe drep
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e de mrscc:re 5; nici spa}fu ;i ksc:mai
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- tale f?njele
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A u-_esre un yac care 56 oiere pfem mahu :

doua. Ortccxt de bun ai: ﬁ nute poh misca ol
de repede pechto ?oce cuiculeforul,

Baza

_ Scenariile propuse de producétari sunt

_ gieactive, avand o curbd de dificuliote accep-

iabild, chiar dacs primele pot &sa ¢ impresie

. de plictis. At;r;i ele rolul lor, st anume acela de

o te pune la punct cu tehnicile si ocivitdtle de

bozs ole joculul. Acestea constau in Inchirierea

unui spu;m pecare Gpm pofi consirii [Glnir-o lis-
18 pred_eﬁm?c) otét magazine si medii de divertis
ment céi si locuinte, dact este necesar. in mo-

- mentul construcliei veli pulea sefc dwew po--

rometr, de la stilul constructiel pcmc la dzmenv

siunile &i pe orizontald sau verticald, mcre_pat-__

e o aceslora avand doar efecte estefice.
Cledirile sunt predefinite si, odata consiru:

ite, ny prea mai avefi confrol asupra lor. Slngu—-' :

reie aspecle pe care le mai putefi modifica

sont prefurlle marurilor si canifafea aprovizionald:

- Marurile vandute sunt generice, n sensul &
brufaria va vinde péine, chiar dact noi consti- :
enfiz6m c& acea ,paine acoperd de fapt 5i =

toatd gama de cormur, batons sfc. Lo aceos?o -

- se reduce praciic ool acfivilalea fiodstrd: con: '

struirm, asteptsm profitul, ior consiruim sidin
céind In cénd mai ajusidm un pref pe ici pe co-

|o. Succesiunea zi/noaple @ jocului, in care zi-
ua funclioneazs magozinele, iar noaptea resta:

uraniele, cluburile si alte medii de diverfisment,

 nureuseste sa acopere golul de acfiune i, sin:

o ei i
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Titlu
= Gen Tycoon
-~ Producétor Deep Red
* Distribuitor Infogrames
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tel. 01-3302375
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Memorie RAM | 64 MB
Accelerare 3D | minim 8 MB

" Grafica 2/20
Sunet 09/15
Gameplay 19/30
Feeling 01/05 =
Multiplayer | 12/20
Storyline N/A

Impresie

ON-LINE

' _c;m fost dezcmmgr! din ouﬂ pref'emnd sé—% dez

activez §r sé dnu drumul WmAmp—ulul Ch:or

'-'nume gre!e ?n-fm_ stiia
; Hasbro Imetucrwea sau fnfogfemesi :
este de_pa;re de ceeoce se aslepia de e

_ _n}efs de o ucesre e.chrpe

_cer, dupt céteva zile, poale ore, e cam phc- N
: hsesﬂ de Monopoly Tycoon.




arry Polter este un nume foarle

cunoscutin Statele Unite si nu numai

Celebritatea lui se datoreaza unor
c&rfi pentru copii ce s-au véndutin milicane de
exemplare in lumea infreagd. Nu este de mi-
rare ofunci c& jocul Harry Potter si Piatra Filo-
zofold @ fost atét de bine primit de public, ocu-
pand primul loc in topul vanzésiler pentiu mai
multa vreme. Curios 58 vad ce alrage ofat de
mult dincolo de ocean, mm._hgiﬁfét st incerc
acestjocin clipa in care @ sosit in redactie si, in
randurile urmdtoare, 58 va spun cate ceva de-
spre el. Trebuie s& v matfurisesc de la inceput
¢d acest joc md pune oarecum in dificultafe.
De ce spun acest lucru? Pentry ¢4 este un joc,
care se adreseaza cu sigutania unui anumit pu-
blic din care, dalorits vérstel inaintale pe care
am afinso {Hehehe, batraneteai hoind greal |,
nu mal fac parte, Totusi, am incercat sa abor-
dez jocul din doud puncte de vedere.

Perspectiva lui lonut
{lonui este un copil mic siinteligent, clasa
a Vi, premiant la mai foate materiile, mai pu-
fin chimia pe care pur si simplu nu o infelege si

BEEEETE Martie 2002

Interzis persoanelor cu buletin

SORCERER'S
TONE.

de care esle conyins cd nu va avea niciodald
nevoie. )

Jocul acesta este pur si simplu superb.
Nu om maiintélnit pana acum asa cevo. Este
realizat dupd cartea care o apdrut silo noi de
curdnd, dar pe care nu am gdsito incd i bi
blioteca scolii si dupé filmul la care ne-a dus
doamna dirigintd. Harry Potter este un bdiot des-
tept care fréiia la métusa i Darsli si care se pur
ia urat de 1ot cu el. Inir-o zi vine un urios mare
de tot st ia cu el la 6 scoals cum nu s mai

vazut, Hogsvart, Scoala asta nu este ca a noas

ird. E un polat imens unde nu se predd nici mo-
tematicd, nici romand si, mai ales, nu se predd
chimie. Dimpotrivd, aici orele se fin in niste sali

‘yriase unde vin profeseri batani si te invald iot

felul de magii. Dupd ce ai invéilal magiile pofi
58 pleci si s¢ explorezi castelul dinfrun capdtin

“altul. Pe drum coledtezi un fel de boabe de fa-

sole cu core faci schimb apoi cu doi baieli, In
locul boabelor, ei i vor da niste céirfi magice
pe care sunt pictali viditori renumiti din fimpurile

 noasire sidin aliele indepariate. Cand strangi
1oofd coleciia de vigjitori 1l vei primi si pe ul-

fimul, cel mai mare dintre tofi, o colita de doud
o1l mai mare decdl celelalte carli. La inceput nu

prea ili doi seama ce vor face copiii dia cu boe-

bele de fasole, dar dacé termini jocul vei afla.
Existt tot felul de secrete si de locuri os-
cunse in castel pe care le poti descoperi cu ma-
gile pe care le inveli. Dar mai existd sl un bdiat
rGu care vred 56 fe batd de cate ori fe vede si
impetiva caruia trebuie s& concurez, si mai exisio
sl un om réu, réu de fof, care vred st fure Plalra
Filozofals, Inst pentru un baiat puternic, hotdrat sl
wigjitar cum esle Harry nu existd nici o problemd.
Cel mai mult mi-au placut lectille de zbor
pe maturd, Adevdrul este cd sunt de necprit
cand m-am ridicat o indllime si am inceput s&
fac rofiti cu frana de ména. Castelul sicurteain
care avem voie s¢ ne plimb&m cu méturo are-
te1 alffel de sus, iar meciurile de quidditch ce se
incing cu clasele rivale intrec cu mult ameteala

LEVEL Nota lui lonut

- Grafica 19/20
Sunet 14/15 ¥
Gameplay |29/30 s‘ "ﬁ
Feeling 05/05 — 970/0 7
Storyline 20/20 " ’Q
Muliiplayer  [N/A ““
Impresie 10/10

www.level.ro




Unde o fi fasolea?

aia de fetbal pe care © jucam in curtea scolii
Mu sfifi ce este guidditch? Ei bine, se fac doud
echipe de zburdlor pe maturé. Echipa care
reuseste s8 prindd o minge inaripald ce zboard
de colo-cole si 58 evite bombele cu care irag
cei din echipa adversé este casligitoare. Ce
nas da s& existe o maturd de-asia in redlitote si
sé md duc cu ea la scoald si s34 alerg pe toli
dia care m-au supdraf vreodatd.”

Perspectiva lui John

(ohn o uitat demult de scoala generald,
probabil este prin ulfimele clase de licey sau 5i
mai deparie. Cine sie, podie asiultotde scoala. B
joaca numai lucrur sericase: Retuin to Caslle
Wollenstein, Diable, Counter-Strike, Black& While

LEVEL Nota lui John

Grafica 17./20

Sunet 08/15 "'
Gameplay [20/30 ()
Faaling 01,/05 49%5
Storyline 02/20

Multiplayer  |N/A “’
Impresie 01/10

ete. dar, nu sfiu cum, @ avut siel @ sedpare odala
si aincercat si Harry Potter.), Ascullalima pe mine:
asianu e joc. Pdi, ced asta frate€ Esfiun copilcare
se duce lo o scoalé devigitter. Unde afi vizutvoi
58 exisle asa ceva, Jocul ésta nu are nici macor
faramo de redlitate core sé! facd credibil. Siapoi,
ce se viea? Un adventure? Ce farmec mai are
docd questurile se rezolvé cu ochii inchigl. Drumul
pe care rebuie 55 mergi ese marcat cu boabe de
fasole ca 56 nu fe pierzi cumvai Parcd ai fi in Jack

siVrejul de Fasole. Nu tu acfiune, pimic. Docd dau

cu betisorul dla mic spre o uraldnie i 2ic nu stiv ce
cuvant magic, o vezi cum paralizeazd 5 nu mai
zice nicimac. Parca am fiin basme:

Siapai, ot jocul ce faci? Urmezilinie co 53

- mai glsestio core o coloratitrun culdr, niste

bocabe de fascle In spalele unor scaiefi ofrdvitor.
INu ai pici mécar pldcerea reflexelor periu et mal

ioate acjiunile le face Harry singur. Il duci aproape

de o siinc si se urea singur pe ea. Ba mai mull,
poji st sefezi s si sard sihgurde pe 0 siancd pe
dlfa. lor lupla finaléi e de ot plénsul. Afunci nici ma-
gil nu mai @i, in'afart de una singurd ¢y care 5a
dérémi coloane in capul unui idict cu doud fefe si
st infordi 0 oglindd penfru ca proprile mogii sd se
intoarcd impofriva lui. Tn sose ore jumate am

Ora de magie alba

ferminat acest osanumitioc. E drept c& mia placut
grafic. Asta da, e frumoasa, Sunetul si muzica sun
un pic cam incete, &8 & aibd prea mulle efecte
specidle. Confrolul  simplu cabuné ziua, der drept
563 vé spun, nu as mai jucaacestjoe. E PUCTISITOR
(poate jocul dla eu zburatul pe métur e maifain 5,
mé srprind st pe mine, dineand n ednd maijoc

cle o cupd deguidditch]”

Parerea mea

Miciuna (trogeti singuri congluziile) Al doar
ai6h, notele sunt date de cei dof de mai sus.

Sebah

LEVEL Date tehnice
Titly Harry Potter

si Piatra Filozofals
Gen Adventure
Producator KnowWonder
Distribuitor Electronic Arts
Ofertant Best Distribution

tel. 01-3455505
Procesor Plll 266 MHz
Memorie RAM | 32 MB
Accelerare 3D | minim 4 MB

ON-LINE hpgames.ea.com
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Conceput de artisti ai fantasy-ului

a sd incep infr-o manierd obi.;nuilif:‘

sunt sigur ¢ macar o dald v-afi

aruncat ochii peste Disciples |. Asa c&
presupun c& suntem cu tofii de acord c& jocul
acela nu reprezinia ceva demn de bagatin
seamd pe linia genului. Ca siin alle cazuri, de
data asta se pare ca a doua parte a afins un
anumit nivel de dezvaltare care este suficient
penfru a naste senzalii placute la diferite nive-
luri (vizual, senfimental si eventual Cogr‘.il:v]. Nu
spun asta pentru c& as avea eu o dfinitate pen-
fru SM(;Tugy First, i pentru cd am incercal jocu-
leful &sta si ceva vieme nu mam pulut lésa de
el. Totusi, in primul réind a5 vrea s& precizez cé
acesl joc §i articol se adreseaza in pr'\m;ﬁ 1and

fanilor TBS, in special fanilor Heroes of Might

Mowe 51/%0
Leadersiitp 5/5

Seifing range 5

Weapon master

4 Upe Staffs & Serolls

A Artifact Lore
EannerBearer

% Arcana Fnowiedga
Use crtes

Use talismans

Army screen unde avem toate datele despre un party selectat
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and Magic. De ce? Peniru cd, fiind cel mai bun
reprezeniant al genului, consider c& este si cel
mai bun termen de compardfie. Asa c@, st

dém baiaiel

Clasic...

Povestea, acliuneq, sentimentul care fi
creeazd, gralica, totul se afla undeva la limita
dintre clasic si modem. Intr-o perspeciivd care-
cum clasicd se incadreaza storyline-ul. In prin
cipiu este vorba de aceeasi poveste a unei
lumi fantastice, ghidala de principii complet
diferite de ale noastre, in care fiinjele inteligente
nu se mai impart in rase, ci in specii. Intotdea-

una am privit deosebit de sceplic posibililalea

The Mage Lord canresearch all the spells athalf

existentei unui asemenea t&ré&m, motivul princi-
pal rezulténd din principul conform céruia doud
specii inteligente nu pot exista intr-un cadru re-
stréins, ca de exemplu o singurd planetd. Pro-
babil ca exaltarea care ne cuprinde cand
aflam cé undeva, totusi, se poale, este un pro-
dus al aspirafiei noastre, fipic umane, caire im-
posibil. Un pic mai la obiect, in Disciples || este
vorba de doud epoci dinstincte in viata sau
moartea a 4 specii infeligenie. Prima epocd,
despre care nu se mai stie mare lucru, numitd si
Dark Ages, a luat sfarsit prin sigilarea parfilor
lodului. Tn cea de-a doua epoca, dominaté de
lupte inferne, Imperiul se duce de réipd. Nu o
s& infru prea mult in aménunte, decarece po-
vestea esle foarte amanuntit si bine dezvoliaia

in manualul jocului. Caidee, oricum, perioa-

dele in care se desfésoard activnea pentru fie-
3 P

Mage Lord

the cost and spells can be cast twize par day

b -

Probabil cea mai infioratoare reprezentare a unei fantome
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Grafica se autodepaseste in lupta

care specie in parte sunt diferite. Asa ¢& sd nu
v speriafi dacd atunci cand jucati cu The Em-
pire vé trezifi in epoca postDark Ages, iar cénd
jucali cu The Legions of the Damned
reprezeniaii Dark Ages.

...si Modern

Primul lucru caredi atrage atenfia incd de
la instalare esfe fard indoiald aspectul grafic. In
totalitatea lui, felul in care arata acest joc este
reprezentativ pentru piclura modernd. Abstrac-
tul in reprezentarea personajelor, estetica alé
de subtilé o urdtului te duce cu gandul la arfisti
ai fantasy-ului ca Baris Vallejo, Luis Royo si
chiar Salvador Dali. Din péicate, oricat de mult
as incerca s va descriu partea graficd, nu o
s reusesc s vl areez o imagine prea clard
@ ceea ce vieau sa zic. Mai bine incercati de-
de pe CD-ul LEVEL de luna acesta. Cum
spuneam, infreaga acliune se bazeazd pe o

mao-u

poveste destul de bine inchegatd, povestea
celor patru lumi care interactioneazd la nivel
de compatibilitate a speciilor. Cele patru clo-
nuri, fiecare corespunzénd unei specii, suntn
ordine: The Empire, The Mountain Clans, The
legions of the Damned si The Undead Hor
des. Caracteristicile fiecaruia diferd in mod cat
se poate de evident insd, in principiu, game-
play-ul este acelasi. Fiecarui clan in parte i
corespunde céte o campanie sau Saga, fie-
care campanie fiind ale&iuitd din mai multe
questuri. La nceput vei fi pus in situafia de a

alege una dintre cele rei specializéir posibile

In paralel cu Box Version-ul jocului Disci
ples II, Strategy First a lansat, in edifie limitatd,
Special Collector's Edition. Aceasta, pe langa
Disciples Il, confine si un joc de &, Blades of
War” situat in acelasi univers fantastic st care

foloseste, in mare, aceleasi reguli ca si versiu-

r
t
i
| nea viruald. Dacd afi avut vreodatd ocozia sd
| jucai sau s& vedefi mécar pe cineva jucénd

| Magic: The Gathering, atunci vefi reusi s v

| adaptafi rapid si lo acestjoc de céri

: Jocul confine pairy deck-ur, fiecare dinire ele
i reprezentand forfele uneia dintre culorile: Rosu,

| Albasiu, Verde s Negru (cred ¢ vafi dat seama
deja care sunt aceste forfe]. Fiecare dinfre deckuri
confine un numér de 45 de carfi reprezenk‘:nd
surse de mana, orase, unitdf, artefactur, magii sau
eroi, asigurand o diversitate de tactici si manevie
suficientd incéit s&i atragd chiar si pe cei mai

| sceplici. Spre deosebire de celdilaltjoc de carfi mult
miai celebru [si anume Magic: The Gathering),
Disciples Il: Blades of War se joaci pe o hard,
precum cea aléturaid, pe care va rebui s vio de-
sendli pe o bucatd de carlon, frafora, plasic sou ce
material avefilo dispoziiie. Regullle jocului sunt relafiv
simple §i, ca s in cazul MTGuluj, constauin

| respeciarea sticid a unor foze siiclegice incepand

| cuUniap, Heal siterminénd cu Instantusi.

Dupti cum spuneam; foalt acfiunea jocului
se va desfasure pe o harld, ceea ce implict un
spafiu resrans de manevrt. Mai exach, nu veli
mai putea avea oricdte surse de mana sau
orase dorifi. Dupd ce se va umple harta, va frebui

st incepeti s& scoaleli eroii, dacd nu afi fécuko

pand acum, G organizafi un parly si sd incepefi

s cucerifi rénd pe rand orosele si sursele de
| mana dle adversarului. Un party este olcdtuit
| dintrun erou (fiecare deck confine frei astlel de

itizboinici) care poate lua cu el Irei unitdfi fiecare
plus un artefact, Acesta se poate muta pe harta

céte un pas pe furd in orice direcfie (exceptand
diagonalele). Oricum aceste muidrirebuie géindite
bine, decarece orice grup aflatin afara zidurilor

| unui oras este vulnerabil in fajo atacurilor magice

v Vi

iéﬁ&-uw@tﬂ; :

e i Ao gt IRl N
ity b e e

directe, Pe langd aceasia; un oras lasat fird
apdrare este victimd sigurd, iar férd orase nu poi
recrula eroi sau rupe i nici vindeca razbainicii
inforsi de la luptd.

in lupts, grupurile pot fiaranjate pe doud linii,
unitésille putemice i fofd, iar magi s arcasin inia @
lka, protejandui ostfel de atacurile directe. Unitifile
potfivindecate in fimpul luptel, in cazul in care
eroul are o pofiune |ce se considerd artefact)
asupra sa, docd nu, va frebui s aslepli pand cand
ii vei readuce fnirun oras pentru o vindeca in faza
de Hedling @ joculul. Jocul se va incheia pentru
oricare dintre pariicipanti doar inmomentul in care
oceslia siou plerdut copiala. lar victoria revine

ulfienului imas la masa, logic.
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et

ale Lord-ului, practic tipul de castel din Heroes:

Warrior lord, care se regenereazd mai usor,
Mage, care poate cerceta vrdjile lo jumdtate

antaje le-

gale de cresterea orasului, In principiu, fiecare
fip de lord are avantajele lui, in general fiind,
practic, similari ca putere si posibilitafi. Plecand
de la principiul de Heroes of Might and Magic,
pot s& spun ¢d in mare masurd jocul de fajé se
axeazd pe aceeasi idee. Ca si complexiiate,
Heroes este superior lui Disciples ||, fapt defer-
minat in primul rénd de numarul de fipuri de uni-
idfi. Aici pofi avea doar trei uniidli la fiecare

erou, adicd In total patru, deoarece eroul, la

randul «
treptat pentru tofi componentii unui parly, iar
upgrade-ul se face instantaneu in clipa cand un
nivel bine definit de experientd a fost afins
Evident, upgrade-ul unitdilor este posibil numai
dacé avefi construitd in cetate clédirea cores-

punzatoare. In ceea ced priveste pe erou, la

TN Martie 2002

fiscare nivel nou de experienid alins, poate
deprinde o anumita abilitate, de genul folosirii
scrollurilor, a diferitelor arfefacte ete. © alté
diferent& majord fals de Heroes este aceea
ca foate vrdijile se folosesc inainte de luptd,
adicd se dau din exteriorul luptei si afecleaza
foate unitdfile party-ului respectiv. Vrdjile se siu-
diazé intr-un fel de Mage Guild care nu are

decét un singur nivel.

Lupta....

Voi trata separat aspeciele legale de
lupta propriv-zis@, deoarece, ca si in Heroes,
este partea cea mai dinamicd. lupta se desfs-
soard infr-un cadru in care incap maxim & uni-
tati de fiecare parte. Trebuie s& v spun cé po-
zifia fiecdrui personaj esfe fixé si nu poate fi mo-
dilicata decat inainte sau dupé luptd, adicd, in
fimpul luptei, unitdfile NU se miscd. Asa c& va
datfi seama ¢é e foarte important ca inainte de
fiecare luptd sa va pozifionati Healer-ul, Arcasul
sau Mage-ul undeva in spate, decarece nu
vor fi lovili decat dup& ce unitatea situatd in pri
ma linie, in fata lor, va muri (cu exceplia cazului
in care inamicul are unitafi ranged, care pot lo-
vi oriunde pe campul de lupté). Un lucru dec-
sebit de plécut este faptul cé dacé nu moare
fot party-ul si aveti templul construit, unitafile pot
fi inviate, dupd ce in prealabil afi dus ce @ mai
rémas din gascd intrun oras sau castel, Modul

n care se calculeazd hit pointurile este fix. Adi-

cd fiecare personaj face exact acelasi do-
mage indiferent de condifii, cu excepfia situatiei

in care este sub influenta unei vréji. De fapt, to-

ix, mofiv penfru care 5o putut fa-

cel de MTG

ful este foar
ce un joc de cérfi asemdndior cu
(Magic - The Gathering)

si Altele

Daca privesc acum in urmd, e clar cdcea
mai mare asemanare cu Heroesul este cea le-

gatd de faptul cé foc parte din acelasi gen.

Dezolantul castel al mortilor vii

Existd unele alternalive care pot fi considerate
ca imbundtafin ce ar putea fi aduse lui Heroes,
in special \ego.e de posesia si administrarea
resurselor. Resursele sunt de doud fipuri: mana
si bani. Mana este de patru fipuri, corespun
zand celor patry specii existente. Fiecare uni-
late sau vraja consuma un anumit numdr de
unitali de mana care cresc in funclie de numd-
rul de surse de mana definute si de numarul de
orase pe care il aveli, in afard de castelul
principal. In principiy, fiecare oras sau castel
poate administra maxim trei surse de mana
Aceste surse de mana, precum i celelalie surse
care sunt réspandite pe hartd si care aduc
bani, intrd in posesie numai cand sunt situate pe
pamantul caracteristic speciei. Acest lucru, adk-
cd practic teraformarea, poate fi realizat numai
prin implantarea unui ,rod”, care este abilitatea
unui fip de erou specific (de exemplu Arhan-

ghel pentru The Empire). Suma de bani care

vine in fiecare zi este dependentd de numér
de crase pe care le aveli, dar si de nivelul la
care sunt upgiade-ate. De aici incolo consider
cé restul amanuntelor ar fi bine sé le aflafi voi.
Pentru fanii genului, jocul meritd, asa ¢ vil

recomand sincer.

Locke
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Un joc pentru copii
sau un joc...

intrebare care mi<a mécinat noptile,

dupt ce am jucat peniru o pericadd
de timp Zorro, a fost: care este ca-
tegoria de varsta pentru care a fost scris acest
- joc. Plecand de lo ideea ¢& majoritatea pro-
ductiiler se incadreaza in doud grupe, adicd,
prima infre 0-12 ani, iar cea de a doua repre:
zentald de restul, si diferentele de stil sunt des
iul de mari, consider c& e foarte greu sé faci
* unjoc al carui grup fintd s& fie toatd lumea. In
concluzie, voi incerca sé frotez acest joc din
doud puncte de vedere - plécerea unui copil

sub 12 ani de o juca si ochivl erilic si preten-

fios al adolescentulul sau adultului.

) '
In realitate,
Zorro are gura.

INHIESSEADOWAOE

Z.ORRO

Sectiunea copii

sunt sic

vazut toli filmele cu Zoro
si cd vear plécea st fifiin
locul lui, Ce ziceti? Cum
ar sa fii salvatorul tuturor
acelor j@rani nevoiasi, sd
te bati cu camenii aig rdi
care vor numai 54 se
imbogaleasca si sa nu
facé nimic aliceva? Sé fii
un meserias al séibiei si s&
moard de frica foli
dusmanii2 Sunt sigur ¢ afi
visat la freaba osta, asa
cum afi visat sé fili Batman,
sau Superman, sau
Superpolifistul. Cu jocul
acesta o 54 puleli sa
faceti tof ce ali visat s&
faceti. © s¢ avefio
gramadé de misiuniin ca-
re o st cautali bani furali,
o & salvali cameni si lo
starsit o sel infruntati pe
capul rautafilor si o-sa
batei de o s& sune apa
in cocoasd. S& stifi ca
iocul este foarte frumos,
aratd ca la televizor si va garontez ¢8 o sa va
puleli convinge pdrinfii s& vi cumpere cadou
pentru c& nu e cu sénge, nu are prosfii in el, nu
e cu bdtaie, ci sunt doar lucruri aso cainfre
bérbali. & Au va spericli docd nulo s& vé
descurcali de la nceput, pentru c& nu sunteti
obisnuili cu butoanele, Dar daca maiincercalj,
o s5d vedeli'cd nu e aidl de greu. Dacd aveli
un joysfick, sunteli cei mai tari $i nu v mai rupe
nimeni. Povestea pe care o are jocul de la
inceput este un pic diferita de ulfimul film,
Masea lui Zoro. Tn 1822 apare in California
un nou sef ol polifiel. Don Alejandro, tatal lui

‘Don Diego are impresia c& cunoaste de

undeva, puland fi chicr celebrul criminal de
16zboi, Montero. Si de dici incepe aventura,

Sectiunea cealaltd

Din aceastd secfiune fac si ev parfe, asa
cfi vé dati seama cé-mi este mult moi usor, Do
cd jocul acesla este f&cut si pentru sectiunea
adolescenti si adulli, atunci va sfatiiesc sa aveli
nenvii tari. Dacd afi citit mai inainte, povestea
este foarte simpld si nu are nimic deosebit. In
prncipiu, |

va elemente

cul se vrea a fi un adventure ct

ction, dar prea pulin cor
veli li trapali de

toare. De lainc

gralicii tilmului de intro, Ori s-a

in stit umaristicotam PO-5ll pid, ceed ce nu prea

nevicw

Vogue: colectia de toamna

este o mosires de film deosebit de prostin care
orice in afaré de fizicul omenesc conteaza.
Urmaloml pas este acela al tastelor. Probabil
din lipsé de spafiv, producdtorii nu au oferit po-
sibilifatea de redefinire a fastelor. Ba mai mult,
nici nu scrie nicdieri care sunt acele predefinite.
Q 58 vi se ofere céteva fisiers .cfq din care o
sa fifi nevoill s& alegefi pe cel care credeti ca
véi-ofertt combingfia cea mai bund de iaste si
este posibil co ulterior sé fifi vimifi de cat de
prost au fost alese. Sincer, docd vrefi, totusi, sa4
jucati, facetiva rost de un gomepad sau incer-
cafi varianta pentru PS2. Grafica jocului in sine
este desiul de bund, miscarile personajelor re-

lativ naturale. Zorro ore o problema refefifoare

la stanga sau dreapta imprejur. Este foarte fi
nul, pared ar fi amplasat pe un socly care se
roteste in ciuda gravitatiel. Nu vieau s@ va vor-
besc despre buguiile de rofatie ale camerel
sau despre cele referitoare la injepenirile in
hartt ale personajului principal. Nu vieau sa
vorbesc nici despre fapiul ca jocul are un tutorial
de toatd jena, practic nu fe nvafé decat cum s&
Tnvefi singur, f&rd profesor. Probabil are un scop
educativ, acela de a ne fransforma in autodidacii
chiar dacd leclio asta plus pliciisealo o 56 ne coste
ceva dolari buni. Cu alfe cuvinte, jocul ésia e
Locke
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Lumea nu se mai saturd de razboi

ste incredibil ce jocuri bune au putut s&

iasd pe pictd Intrun moment in care nu

se astepta nimeni. Ca RPG-ist nu vei mai
sti de care joc 5@ fe apuci primul, Wizardry 8
sau Gothic, iar ca FPS-ist vei oscila {si pana la
urmd le vei alege pe amandoud) intre Return
to Castle Wollenstein si Medal of Honor:
Allied Assault. Dacd numdrul trecut Mike a avut
plécerea de a v4 infroduce Tntr-un joc in care
cel de-al Doilea Razboi Mondial era populat
dati

nemfi, iatd c& de data asto avem de-o face cu

si de zombie si muianji oldiur de vajnicii so

un FPS ce incearca st se apropie cat mai mult
de adevarala atmosferd o WWII

Vreau st precizez, asa din prima, ¢d nu
voi foce o paraleld infre Return to Castle Wal-
fenstein si Medal of Honor: Allied Assoult pen-
fru simplul mofiv ¢& fiecore dinfre aceste doud
jocuri abordeaza stiluri diferite. Voi trata jocul
din ochii unuia care nu stie cine e dla Blasko-

wicz sau Heinrich. 54 vedem deci ce au reusit

38 focd cei de la 2015 in acest joc.

- 34

Cred ca ma aflu prea aproape de tinta

EEETY VMartie 2002

Singleplayer

Joculte pune in postura unui soldat ameri-
can in fimpul celui de-al Doilea Rézboi Mendial.

Un soldat mai special, cei drept, avand in ve-
dere cd pe ot parcursul jocului vei fi chemat
pentru a rezolva problemele cele mai impor-
tante ale campaniei Aliafilor impotriva nemfilor
Vei lupta in cea mai mare parte a jocului pe

frantul din Europa {Norvegiea, Franja si Germa-

nia) dar si in Africa de Nord [Algeria). Jocul es

te impd&iit in & campani, fiecare cu misiunile si
submisiunile aferente, totalizénd in final aprox-
motiv 20 de ,niveluri” (sper s& nu ma ingel] si
10 ore de gameplay efeciiv.

Asa cum am spus si la incepuf, Medal of
Henor incearcd sé surprindd cal mai bine almos-
fera din WWII si, cel'mai important lueru, sé o
fransmitd jucatorului. Cei de la 2015 s-au inspi-
rat masiv, siin mod oficial, din celebrul film al

lui Steven Spielberg, ,Saving Private Ryan”, ast

fel ca va puleli imagina de pe acuma, in cazul

in care afi vézut filmul, lo ce s@ va asteptati
partea MoH-ului. Pe lénga atriosfera

specifica filmului, veli reintalni in Medal of
Henor si o serie de locatii prezente in ,Saving
Private Ryan” si veli avea surpriza s& va trezili
intr-o serie de misiuni ce se dovedesc o fi

copii fidele ale unor scene din film

Dorind ca fotul 58 iasa chiar mai bine
decat ,la carte”, cei de la Elecironic Arts au
adus in ajutorul echipei producétoare con-
sultanji militari specializali printre care se nu-
mdra si Cap. Dale Dye, veteran de rézboi
ce a sewvit ca sl consultant siin echipa
ce a realizat filmul ,Saving Private
Ryan”. Influenta acesfor specicilisti
se observa bine de fof in joc,
de la arme pana la locatii
si efecte sonore. Toate
sunt redate Infrico-
sator de real. Ca
fot veni vorba de

armament, in

% -

2 degete in sus = 2 sniperi in apropiere

www.level.ro



Medal of Honor veli avea la dispozifie cam
toale armele ce siau gésit locul in arsenalul
Aligfilor in WWII, de la mitraliera Thompson
pana la pusca M1 Garand sau pusco cu
lunetd Springfield. Fiecare dintre aceste arme
aratt si se comportd cal se poate de real, de
lainfensitatea reculului pané la sunetul specific

fiecarel aime.

Atmosfera si Al

Cele mai influente componente ale game-
play-ului din Medal of Honor sunt, cel pufin din
punctul meu de vedere, atmosfera jocului si
Alul inamicilor si al aliatilor,

Atmosfera din MoH este cu sigurants cel
mai de pre} lucru pe care jocul il aduce in urii-

versul FPS-urilor,
Puteti sa insirafi
toate FPS-
urile

si ot nu veli da de unul care fe face
MGied otdl de intens atmosfera réizbolului ca
MaH. Luati ca exemplu misiunea cu debarca:
rea in Nomandia... Un haos fotal, zbierete, im-

N

Cei doi urmeaza sa isi paseze o grenada (pe bune!)

puscaturi, obuze ce cad la doi pasi de fine... Te
gtisesti aparat de gloaniele nemilor doar de
niste banale sine de fren in timp ce vezi cum
cei ce s-au incumetat s& meargé mai departe
sunt secerali de gloanfe. ffi vine s& te ascunzi
in grogpa aia toatd ziva, chiar dacs rea-
lizezi c& este doar un joc. Sentimentul de
realism este infricosator, iar cei ce au avut
vieodalt ,ocazia” s6 audda gloante su-
ieréndule pe la urechi sar pulea s&
refraiascé niste amintid nu locmai plé-
cute. Pe de alté parte, in MoH razboiul
nu se poartd la scard mare ca, de
exemply, in Operation Flashpoint. Ai
misiuni ce te duc din orasul cutare in
ortiselul cutare, nu fugi de nebun peste
munti si véi. Dor chior doca faptul ¢a jocu! pare
oarecum mai ,ingraidit” si limitat fafé de Flash-
pointul mai sus aminfit, acesta recreeaza mull
mai bine adevéraia aimosterd a razboiului.
Cel mai important luciu este ocela ¢t nu te
simfi invincibil, si asta deoarece MoH reuseste

neview Ila‘

Moartea e pe partea cealaltd a gardului

séi te facd s8 uifi ot e un joc s cd fu fe uifila un
monilor. Infensitatea jocului se datoreazain
mare parfe si sistemului de respawn pe care
Lau gandit cei de la 2015, Astfel, dacd nu Tii iei
inima in dinti siincerci s8 avansezi, chiar dact
in faifd fe asteoptd mai mulfi inamici decdt i
trebuie, te vei frezi ca Ji-ai terminaf munifia
pentru cd inamicii nu vor conteni s& vina si 4
fofving...

Alt factor care ridicd mult de fot , atractivi-
totea” jocului si d& impresia de redlitaie” esle
reprezentat de numéarul desful de mare de
scripturi intalnite in joc. Adica, asta pe iraje!esu|
tuturor, jocul reaclioneazd in anumite momente
cat mai real nu pentru ¢ este el destept ci
pentru c& asa i fost , spus’ sa reactioneze.
Exemplu: dacti dupd ce reusesti s& plasezi o
bomba fe vei frezi cu toatd armata germand
pe cap se prea poate sa nu fie din cauza fap-
tului c& ai cdleat pe o ramuricd i, vezi Doamne,
un neam} mai destept s-a dus si a adunat toatd

cazarma, ¢i pentru ca in momeniul n care ai

)

S4 ghicesc... Jean de la Craiova?
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Alul din Medal of Honor are si el pariile
lui bune si p&rlile proaste. Inamicii sunt diabolici
cateodatd prin capacitatea lor de a se folosi
de orice birou, cutie, dulap sau alté forma de
relief ce apare inire ei si fine, Se ascund, isi
scot door capul ca s& te voda si, mai ales, po-
sedd incredibila capacitate de o te nimeri de
sub un birou cu o pusca de céteva kile pe cor
re o fin cu © ménd desupra capului. Sicé fot
veni vorba de inamici, avefi grij lo céini, Suat
probabil cei mai parsivi dintre fofi, se strecoard
pe langd fine, nu fi auzi si sunt rapizi.

Dacd tot suntem la capitolul, lupte’, este
de remarcat faptul c&, desi este un joc care ex-
celeazd prin redlism, e nevoie de un numér
destul de mare de cartuse pentru a te pune la
plus ca
existd anumite momente [mai exact atunci

pamant. Acelasi lucru sila inamidi..

cand intervin, la inamici, animaliile gen ,stai o
clipa s&-mi revin’] cand gloanfele frase de fine
nu au nici un efect gsupra sanatali fintet fale,
Parfile proaste ale Alului2 imagineazédi o
scend in care un aliof si un neamf stau ford n
fald, cu un stélp intre ei si trag innebunifi f&re s
se afingd unul pe altul. Deh, se poate.. © alia
né_piéceze, de data asto mult mai gravé, consid
in faptul &, in fimp ce nemfii sunt destepfi foc,

_ oamenii f&i sunt, sunt,.. nu.am cuvinte. Este ab-
solut evervant sa vezi o Jupté fnre un neamf i
~un dliatin care necmiul luge de colo; colo si se
E ;' ascunde p_e. unde poate in timp ce al t5u sté
falic in miflocul drumului si nu miscd un pas.

- Undé—s doi puterea creste?
T ultimul timp First Person Shooter inseamnd

i prlmul rand mulnplaye:r si abic apoi single-
( ite mp ie chit de muh ili ia s

Se pare c& soldalii germani sunt gata 58 |
| se sacrifice pentru a4 salva pe alfii. Incercati
| sa aruncati o grenadd in mijlocul unei

camere pling de nemi. Rezultatul vé va

| surprinde..

" sbomba'omchvut siun fﬂggér care adat
tocuim che rmomentul 56 pung _cevn

ste 58 te pund in fafg unor mi
s cal variate i inferesante, dar, céifot
bit numai de bine pand acum, vei in-
16l si- unele misiuni ce nu prea au ce caula

n ewden]o} in acest domemu Cu toate cé vei
gasi in MoH un med de joc ce
intrun sh_aoier ce se vrea atdit de realist seamand ce doud picdtur de apd
Vorbese aici de misiunile ce tind réu de tof spre - cu CounterStrike, jocul pur si simplu
aicade, ca de exemplu cea in care mergi de- nu are succes in multiplayer. De

a déra cu fancul pe un raseu mult preg liniarin -+ ce® In primul rénd, Medal of

fimp ce disirugi cu usurintd tancurile inamice, Honof nu este un joc f8cut pentru

asa ceva, controlul personajului ay
se potriveste cu ideea de joc
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furios in multiplayer, hérile puse la dispozifie lo
fel. Si cel mai mare minus: jocul cere
RESURSE, :nu glumd. Gandifiva & pentru un
server de 10 cameni care s& meargd farg
probleme ifi trebuie un procesor peste 1GHz
128 RAM.,

Grofic, jocul aratd... real. Engine-ul grafic

si peste

din Medal of Honer are o bazé engineul de
Quake Il c&ruia i sau adus anumite imbund:
1&iri. Rezultatul este un engine grafic cum nu se
poate mai potrivit peniru un astfel de joc. Nu
pot sa spun insd ca este ceva nemaipomenit...
dar asta poate pentru ¢a redlitatea nu aratd
niciodatd prea bine.

Medal of Honor este un FPS excelent, ot
mosferic si infens... dor care are parte de pro-
blemele sale! lipsa aproape fotalé a storyline-
ului educe sarcina de a ,arunca” jocul exclusiv
pe umerii gameplay-ului, ceeo ce face ca even-
lualele greseli 56 igsé mult mai mult in evidenta.
Unele scapari in designul nivelurilor, cateva gre-
seli in Alul inamicilor, fimpul de joc MULT prea
scurtsi, nu in ulimul rénd, un final absolut jenant
impiedica Medal of Honor Allied Assaulf s&
devind unul dinire cele maiimportante FRS-uri
ale tuturor timpurilor. Asa este door un joc foarte,
?ocrfe bun (ceeq ce nu este un lucru deloc rau).

: ‘ Mitza
LEVEL Date tehnice
Titly Medal of Honor:
Allied Assault
Gen FPS
Producétor 2015
Distribuitor Electronic Arts
- Ofertant Best Distribution
tel. 01-3455505
- Procesor Pl 500 MHz
Memorie RAM | 128 MB
- Accelerare 3D [ minim 16 MB
LEVEL Nota Review
Grafica 19/20
Sunet 15/15
Gameplay [26/30 é ""
_ Feeling 04/05 Im 900/ ]
Storyline N/A -' Og
Multiplayer |17/20 ".“’
 Impresie 09/10

ON-LINE mohaa.ea.com
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LEVEL heview

assable form

SORT ORDIR

First nams I

d poor leadership abilitias

Staminai  poor
g1 posr

Keeperi

OVERVIEW

disastrous

Passing:  wratched
poor D-ﬁngnm poor

Searing:

«Challenges »
-Bids »
Romdbinia »

, 26 yaars, waak form

Inadequate Kaspar:
chad

CEzar Gus§
400 000 Lal, 21 yaars, passabla form

wratchad Set Pleces: weak

k experiance and passable leadership abilities

wratched
Inadagquata

Has disastrous axpariance and wratched leadership abilities

Staminar passable

Kaupar:
Playmaking: wratchad

Passing!

disastrous
waak
inadeguate Dafanding: wrr

ad

waak Sat Plecas) passable

Cigdary Popa B
620 000 Lei, 24 yaars, passable form

Has wratched sxperiance and passable leadership ablilities

Staminar poor
Playmakingi poor
Winger:
Scoring:

Keaper:
Passing!

disastrous
Inadequate
Inadequate Defanding: disastrous
Inadequate Set Pleces: veak

Visul oricdrui jucdtor de fotbal...

n ultimele luni v-am tot povestit o

mulfime de lucruri frumoase despre fot

felul de jocuri ondine, in special
MMORPG-uri, ce urmeazé o ne bucura
zilele solitare cat de curand. Tnsa toate
acested au un mare inconvenient peniru
utilizatorul romén: taxa de participare de
10 U3D ce poate fi platita doar cu aju-
torul unui card internafional.

Insds jocurile online un inseamna nu-
mai RPG-uri si strategii si mai ales nu inseam-
nd numai taxe peste taxe. Existd si jocuri
deosebit de drégufe si interesante care
pot fi jucate pe gralis, iar pentru aceasta
nu ai nevoie decét de calculator, un
browser de Internet si o conexiune, indife-
rent de capacitatea acesteia. Unul dinire
aceste jocuri este Hattrick, un manager de
fotbal ce cuprinde campionate din in-
treaga lume. Hatfrick o fost conceput in

B Hotiricl

Series: IV.34

1¥. 34

Country: 1EY
doutofs

Level:

E R R P N

Promovarea este un obiectiv realizabil
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1997 de catre Bjorn Holmér, un suedez
mare amator de fotbal si de competifii on-
line. Din vara lui 2000 Hatlrick este pro-
prietatea companiei Exiralives AB compu-
st din Bjorn Holmér, Daniel Abrahamsson
si Johan Gustalson. Acestia au continuat
s& dezvolle ideeq, pe baza feedback-ului
primit de la utilizatori, astfel incat astézi
putem folosi versiunea o sasea a acestui joc.

Greu la deal cu boii mici

Pentru @ putea juca Hatirick, in pri-
mul rand frebuie sé trecefi pe la www.hal-
trick.org si s& va inregistrafi, in acelasi
timp alegandu-vd un nume pentu viitoa-
rea voastrd echipd. Intr-un interval de po-
tl zile veli primi confirmarea Tnregistrérii
echipei in campionaiul ales [n-ar strica sé
Incercafi campionatul Romaniei unde
sunt deja un numar considerabil de co-
nafionali ce se intrec In ascufisul tacticii).
Atunci veli fi ingtiinjat et echipa voasird a
fost acceptotd intr-una din ligile inferioare
(IV sau V) ale campionatului ales si ca
putefi oricand s& v& ncepeli activitatea
de anirenor. Hattrick este un joc s&pidma-
nal, ceea ce Inseamnd cd evenimentele
fotbalistice vor fi programate si se vor
desf&sura de-a lungul saiptmanilor reale.
In fiecare duminica dimineaja vor avea

loc meciurile din campionat, iar miercuri
cele din cupé sau amicalele. Si cénd spun
duminicd mé& refer la duminica din viata
noastrd reald nu lo o duminicd ,virtualg”.
Intre aceste doud zile vor exista
sesiuni de anfrenamente, management al
resurselor, al juniorilor, al stadienului. M&
voi ocupa in continuare de cafeva din
aspectele cele mai importante ale simu-
l&rii ondine. Jucdtorii, find piesele grele,
irebuie Iratali cu multd atenfie! Acest lucru
nu va fi foarte greu, deoarece jucétorii nu
ou olét de mulle caracteristici, precum
sunt cele oferite in Championship Mana-
ger, de exemplu. Caracteristicile sunt pre-
zentate si intro alta filozofie decat cea
cu care eram obisnuifi. Nu existd roluri
predefinite In echipd (gen fundos dreap-
to sau atacant); orice jucétor poate juco
In orice pozifie dorest, dar bineinjeles c&
fiecare dintre acestio vor juca in funciie
de abilitdfile personale. Acestea sunt pre-
zentate relatiy simplist, sub forma uner in-
dicatoare ce ne aratd cum se descurcd
jucgtorul n anumite situafii de joc. Nu
avem numere. In locul lor vom putea ofla
cd jucatorul respectiv este poor la capito-
lul playmaking, dar divine n fafa portii
adverse. Pe langd ocestea mai exist
"patru elemente care pot influenja decisiv
compertamentul jucatarilor in fimpul
meciului: experienja, calitdlile de lider,
forma de joc si, recent, abilitgli speciale
[Quick, Strong etc.). Bineinfeles cd jucd
torii pe care i-ai primit la inceput nu vor fi
acele staruri pe care (i le doresti. Vedetele
va trebui s& fi le construiesti In timp sou s&
fi le cumperi. Antrenamentele sunt un factor
important, ele putdnd fi atét generale (i
afecleazd in special.forma jucttorilor|, dar
si specifice (aparare, atac, faze fixe elc).
in fiecare duminicas veli avea posibililatea
sd promovali cdte un jupior la echipa mare,
iar daca ali invesfit in prealabil in fineret
sar putea s& descoperifi adevdrate
giuvaere fotbalistice printre acestia,

Transferurile si meciurile

Acestor doud elemente m-am decis sé
le acord o atenfie specialé nu neapérat
datorit importantei lor, cat a modului
inedit in careau fost implementate. Din
pdcate, nu pofi vedea calitdfile unui ju-
cdtor care nu este nici pe piafa de trans-
feruri, nici in echipa ta. De aceea nici nu
vei putea face oferte alior echipe peniru
anumifi jucatori pe care i-ai dori (asa cum
se Intf@mpld in realitate}. Singura modali-
tate ar fi s& discufi pe forumul site-ului cu
proprietarul acelei echipe i acesta s&

www.level.ro



B Hattel

National conference - Romania

It is ot allowed to post cheating sccusations on this conference.
Mail tham to appropriste GM instesd.

Review

Transfar ads and player valuations belongs on the transfer
, and you may not post them here.

Sentby

Baulgs

Ce bataie pe Gogoasha

Hationals

Sfaturi pt.

Carcuma di peste

Comunitatea virtuala a Hattrick-ului EE
scoatd pe lista de transfer doar pentru ti-
ne. Odaid pus pe lisla de transfer [fiecare
campionat are lista lui}, juedtorul va sta
acolo frei zile, fimp in care doritorii pot
depune oferte pentru el, in sistem de lici-
tafie. la sfarsitul celor trei zile, cel care
depus oferta cea mai mare va castiga
acel jucdlor sau, in cazul inexistenjei
ofertelor, va réméne lo echipa originard.
Lo lista de meciuri vei putea vedea

cu rezultatele obfinute i raportul com-
plet, dar si 4-5 din meciurile viitoare. De
aici vei putea da instructivnile de joc atét
tactice, generale, cét si individuale, Tn-
ovans, astfel incét la ora meciului, chiar
daca nu esti online, echipa va fi pregdtita
si va juca ceea ce ai insiruito. Meciurile
vor dura 90 de minute reale cu sau féré pre-
lungiri {dupd caz), timp in care va fi gene-
ret un raport. Din p&cate, meciul odatd in-
ceput, nu mai pofi schimba nimic, nici cu
indicatii, nici mécar cu schimbdrile de ju-
clfori |acestea realizéndu-se automat si
doar docd se accidenteazd vreun jucdtor).
Hattrick are si un serviciu cu platd o
sumd modica de alifel chiar si pentru ro-

- méni] numit Supporter, prin care pofl primi
cateva floricele’ drégute precum posibi-
litatea de a juca de pe felefonul mobil,
declarajii de presd, numere pe fricouri sau
un club pentru suporterii echipei fale.

Acestea fiind spuse, vé astept pe fofi
Infr-un campional romanesc, mai ales acum
cand Campionatul Mondial Infre nafiuni
este o certitudine si avem nevoie de
jucdtori roméni ¢t mai talentali.

Claude

EVEL Date thnice _

tirick
Online footbll mcnager
Bjorn Holmer
Extralives AB

www._hattrick.org

Gen

Producstor
Distribuitor
ON-LINE

. Visit our new
1508 Betting Pages

’Fcaruov FC Sculpa In Dunare 4 -0 9 ]

Tarvaces: s000
Basic suats 000
Seats underrooft 0
VIP seats: ]

frada for & aovd mast of T008
#ov startad off with 4 4-4-
suategic 4-4-2 farmation,

Datm: 32072002 at 09125
Arenar LA

Overcast veathar fres of
#t FC Brazoy Arena tods)
lineup. Seulpa had chot,

In the 3rd minute che:

agony e
camae back with an
gud cambin:

Nllll‘iﬂ in the 32nd m .h ation down
tha middia, but ar fursl Ba ut dosure on the reid he
couldn "t delivar & th hhﬂl Innuph tn sercusly challenge the I
mktch the sistors cenweal TN

Fespar in rinute of the u—ted

Fight Side Dafence: inadequate
Cantral Dafenca:  parzabla
Laf Side Dafence: waask

Right Side attacki  vaak
Cantral Attack inadaguate
Lak Side Attack:  wask

The referss shovad Brasovs
# particularly nasty challange
combination in the mddh rt:uM in alueu 7 LR
) the lead up ta 1In the games S5:th minute
M

i Taar abiz

Midfiald: dirastrous
Right Side Dafence: vaak
Central Dafancel  wank

You're [[]

it o parte din ullimele meciuri jucate, gm".ﬁ;"‘“ﬁ

BUT EHE (EAS;

You cannot challange this team

Tha tasm is undefasted for 2 compatition games and has 2
wing in & row

Has scheduled a frimndly this wesk.

H Team Setup - FC Brasov

League match 1/70/2002 st 09:15

Sub (Wingar)

Cu cat mai multe stele cu atat mai bine

Martia 2072
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- LEVEL Classic Game Collection

O serie care a scris si

in multitudinea jocurilor cérora le-am

batut caréirle de-o lungul timpului, doar

unul singur mi-a lasat o amprenta atdt
mentald, cot si sufleteased greu de egalat de
joc: Heroes of Might and Ma
Sincer, nu sunt foarte sigur de

cd acea lume pe care jocul o 'si-

motiv. Poc
muleaza este pertectt pentru mine, este ceea
ce mi-am dorit dinfoldeaunal Nici de asta nu

Jur, curn nu sunt sigur nici de faplul ca

sunt s

universul care se desfasoard in jurul meu

real. Pana la uima, cum spuneam, tolul este o
chestiune de gust. Lumea poale fi frumoasd
sau poate fi urdtd, depinde pur sisimplu de
ochii prin care este privitd. Asa cé ce anume

imi turnizeoza mie ceditudinea foptului ca ceea

ce este este cu exactitale ceea ce esle? Prie-
tenii? Sofia? Friptura de pui sau garnitura de
orez? Realitatea TV2 Nu. Consider c& nimeni
nu mé poate face s8 péirund dincolo de pri-
vire, dificolo de minte, dincelo de om, dincolo
de lof ceea ce ,se vede”, adicd in adevér,
Dar existé totusi anumite aliernative mai mrnpie
unde realitaten aceasta a noastré nu 5Urrenj

distorsiondri sub imperiul adevérului. Este vorba

ea sunt pure creclii ale minii

de jocuri, Ace

sub aceastd realitate vizibilé si palpabild, dar

care olerd alternalive pentru fiecare individ in

Martie 2002

care scrie istoria

patle de asi crea propria varianta de univers
De fapt, foatd fascinafia aceasta o jocurilor pe
caleulator se bazeazé pe aceastd idee. Ebu-
na, e reae Nu se slie cu exactitate. Uneori este
bund, alteori este rea. Depinde de ctt de po-
zitivd sau negafivd esle reprezentarea consti-

enld a trontului onte-vizual.

De la Heroes |...

Plecand din limpuri imemoriale, iatt c& se
indreaptd céitre not aminfirea unui inceput fimid
in materie de jocuri, ca de alifel toate incepu-
turile din acea vieme. Esie vorba desigur de-
spre prima privire aruncatd in atelieriul halei de
productie 3DO al lui Heroes of Might and
Magic. la prima vedere apare ca un joc deo
sebit de artistic, in care monstii se contundd cu
frescele din catedrala artei evului mediu limpu-
riu, cu unele dezavantoje si buguri. Fste introde
var un copil al unei epoci ce avea 56 vind la
numgi cafiva ani mai tarziv. Trecut oarecum cu
vederea, dar fofusi béigat in seamé de cétre
majoritatea celor care aveau langente cu siste-
mele de calcul contemporane acelor vremuri,
Heroes of Might and Magic o incercat st se

ridice singur, dar din pacate si-a atins limita de

nivel intdi predesiinatd futuror acelor jocuri de

inceput de drum si aventura lui a luat stars

fithul de ,Strategy Gome of The Year” si lansa-

rea celui de'al doilea Heroes. Insé intrebarea

care se pune este cui ii datoréim nebunia He-
roes of Might and Magie, lui sau secundului
sau, Heroes of Might and Magic 12 laté o in
trebare al carei raspuns ma face sé-mi reconsi-
der impresille despre ,epoca vilezei”. Trebuie

and

58 va spun ¢d, jucand Heroes of Mi

Magic |, veti simfi faptul cg, daca il reducefila
nivel de concept, praclic nu exisid oproape nici
o diferentd majord intre el si cel de al reilen
din serie. A, dacé nu stiafi, existd si un predece-
sor al lui Heroes care sa chemat King's Bounty,

probabil primul TBS fantasy ol tuturor limpurilor.

ind faptul c& CD-ul LEVEL de lune

lotusi, dat f

aceasla confine versiunea full dupd care mulii
plang de ani de zile si mai ales pentru ca a

fost ales cajocului anului 1996, propun s@ ne

intearcem usor fata cafre Heroes of Might and
Magie Il, dar fard s6 vitdm ce avem in spate si

bineinteles mai departe, inainte.

..prin Heroes |I...,

| prin Heroes ¢

Magic Il, deoarece in structura mea v

el reprezintd prima pozifie, Experienla mea in

acest joc se infinde pe aproximativ

zile si incd nu pot s& spun ¢a sfiu totul ds
el. Daca imi este permis, voi incerca sa va im-

parasesc, voud fani ai TBS ului si nu numai, ce-

www level ro
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Campul de lupta in Heroes

ea ce am invalal si aplicat de-a lungul atétor
ani. Dacé voi face greseli sau voi da informatii
gresite, v& rog a-mi fi scuzate, deoarece aces
tea reprezintdl roadele experientei personale si
nicidecum modul ideal de joc. Voiincepe prin
a vé& spune eé jocul a fost lansat in anul 1997
si @ avut un succes nebun, Au fost erganizale
competifil internafionale cu reguli fixe si jurii in
care s-au intalnit unii dintre cei mai puternici ju-
céitori pentru a se infrunta. Din pacale nuam
avut onoarea de a parlicipg, chiar docd stiam
de ele, dincauza unui motiv foarte simpliz au
aveam conexiune Intermet. iar Inlernel Caléurile
erau rare si scumpe. Pentry voi am prezentat
unele dintre adresele de e-mail ale unara din-
tre acesti jucdtori. Din pacate, nu stiu cat mai
sunt de actuale. Revenind, Heroes [l este, du
pt1 cum shifi, un TBS @ cérui acliune se desfé-
soard intrun finut legendar cu numele de En-
roth. Dacé v amintif, la stérsitul ui Heroes | ce-
lebrul Lord lionfist @ reusit s& unifice tot finutul
dupa care pacea si linistea s-ou asternut asupra
lumii peniru 25 de ani. Llord lronfist o avul doi
fii, Roland oka Good si Archibald aka Bad. In
Heroes Il se vorbeste toemai despre luptele
care au urmat infre cei doi fii penfru ocuparea
tronului dupd moartea lui Lord lionfist. Evident,
cel care a dat startul a fost Archibald, prin izge-
nirea de lo castel a bunului séu frate. Pentry ca
tocmai mi-am aminit, acesid linie epicd poate fi
wmérila siin seria Might & Magic. Oare in ce
consia originalitatea jocului {in raport cu allele
si nu cu Heroes 1)2 la prima vedere, jocul nu
airage prea mull. Grafica nu este si nu a fost
extracrdinard, Tnsti partea de tactics si strate-

gie esie dusd la paroxism. lata cum..

...plus Heroes Il tactics...

-lot acesl umu|gmm de laude se concreti-
zeazd. Asadar, avem sase fipuri de castele si
eroil corespunzétor, pentru fiecare castel cinci

tipuri de creaturi plus altele edilionale, un nu-

mar destul de mare de vrdji [60) 5i vieo 75 de

Orasul din Heroes |

e a iaom
oy % . .
; b

b
i
‘

Ny
In zbor peste ziduri
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AttacK SKill

Knaowladge

Scouting Wisdom My sticism
i - My .
Expert Expert Expert

Un erou relativ bun

octe dintre care 8 deosebit de puternice

Il dar, ca si sahul; un numér redus

ate tace un joc mult mai alractiv si
[

arem

devine mult mul are cbiceiul

ea con i’.“E"

%
de a-si creq niste sk i de stralegie care

bil, inventivita

vor ucide, cel mai pro

Exemplele sunt numeroase, in

Cu Luck sa dam in cei 14 Dragoni Negri!!

arficolului 118, Asadar, jocul se axeozd p

o parte pe geslionarea cal mai atentd a re-

ne de altd parte pe explorare si

lupiele propriv-zise. Complexitaten jocului este

determinald tocmai de interdependentele din-
le doud aspecte patficulare si

de cealalté. Cele sase categorii

fre

aparen! de-
~-'1b ile una
ce caraclerizeaza jot:ul dispun de anu-
tali speciale si particulare. Dupé cum
observali in tab

tabel prezentat, nu toate au nevoie

de acelasi tip sau cantitate de resurse.

Aceste diferenfe di la abordarea

diferité a mediului de desfasurare a jocului,
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Book of Knowledge - Knowledge +12

Sword of Domination -

Crown -

All +4

Attack +12

Shield - Attack +6 si Defense +6

Staff - Spell Power +6 si Attack +6

Cloak of Protection - Defense +12
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Wand of Magic - Spell Power +12
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Classic Game Collection 'LEVEL

Din pacate, toatd seria de tactici si strateqii

pe care le am acum in minte nu ar incdped nici

~ald revisla, asa ¢d o s& md reduc la un

grup de lips & fricks si alte informatii esenficle

pentru a putea juca bine aproape din primul
moment. Totusi, adevarala perfectiune a lui

Heroes Il - The Succession Wars a fos! redli promitd

zald odatd cu aparitia eda-omului, Price of Lo activa la lup

ialty. Singura [ui p[r)b\emé afost, bineinfeles, in- trict, modi

iroducerea cenlrelor de recrutare peniru alte lucruri) ne ¢ qandul la faptul ca sar

Sifi voi de celll pulea s& ne trezim cu ceva cy totul si cu rotul

deosebit de ceea ce ne inchipuim. Oricum, nu
doresc s fac prea multe comentarii pana nu

...si prin Heroes lll...

voi avea versiunea de test in mana.

Locke

Heroes of Might and Magic Il o repre-
zentat urmdiorul pas in vizivnea producétorilor.
Linia epicd se confinud peste un numdar destul

de mare de ani cu alfe personaje si alté epo

cd, Asta reiese in primul rénd din aparific unol

F“J'\ noi dE:‘ creaturi care \mb\’_'](_‘](‘lrf“.“\ﬂ OH’:&‘-’V}!L!I

posibilitalilor de aberdare a tacticii. Cum am ducerea a saple unildfi per erou si castel. Per-
mai spus, problema cu aceastd imba sonal, consider c8 cele doudi tipuri de unitali in
este ca a fost un pic exageratd. Aceasta este, plus nu sunt decét o complicare inutild a ceea
bineinjeles, parerea mea, sirict personald, asa ce era deja suficient de complicat. Cel mai mult
cd orice criticd va fi bine primita. Tmi pare réu, dintre toate add on-urile de Heroes Iil mi-au

dar Heroes Il nu mi-a oferit atatea satisfactii plécut Cronicile in numér de 8 (daca nu stiati)
ca Heroes |l. Cel mai mult m-a deranjat infro- iar cel mai o 1l este férd indoiald In the

intradevar

Wake ot Goo

EROES \5ernr‘:||'-:;mc!\.! la v
Ho} MIGHT AND MAGIC? Hl

-eeq ceq ese

a Heroes-uri este

ut indliatoare

Ea este cea pentru care am dupd versiv-

nea full a lui Heroes 2. n conc

cutul Jon Van Caneghem, cre:

seriei, a realizat acest univers A i.& Magic

a céari influen|@ asupra indu ocurilor se va
face simtitd mulfi ani de acum inainte. Titlu Heroes of M!ghf ond Mch: Il
The Succession Wars
. Gen TBS
...catre Heroes IV Producétor New World Computing
lumea asteaplt@ cu nerabdare lan Distribuitor 3DO Computing
3 a lui Heroes IV, Din p&- Ofertant LEVEL

i celelalte jocuri mult anun Procesor 486 DX2 80 MHz
oménat de céleva ori Memorie RAM | 8 MB

ativla ceea Accelerare 3D | Nu

foarte ON-LINE VW.

fate ale vre

Mu stiu ce 56 cre

j toale ¢, rel

an \?-\:_

Atét de cunoscuta imagine ce se vorbeste cava
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mea, fGceam trenulefe din sciunele si, sténd in ele (pe loc, &

povesteam unii altora pe unde trecem si ce intalnim in drumul nosid

bune, ajungeam s& credem, era ceva fermecat la mijloc, parca si
cum freci peste macazuri.

Dar cel mai cunescut si mai popular joc pe car
dea pe foatd lumea era cel de constructie. Folo
indeméana, dar in special elemente din jocuri mod
de LEGO-uri, dar mai simple, alcatuite numai din cuburi® orindeau unele
de celelalte). leseau, nene, din méinile mele niste ciudatenii de care ma mir
si acum, dar a céror calitate principald era explicafio, povesteain care le inte-
gram, $i care i aduna pe loli copiii in jurul meu (si mai ales pe mine...). F&-
ceam nave maritime de rézbaoi, tancuri, castele, tunuri, turnuri si avioane, nave
spafiale si creaturl extraterestre. Uneori, m& mai ajutam si de plastiling in aled-
uirile mele, dar numai cand nu vedea fovartisa educatoare, peniru cd se mur
dareau cuburile. Ehe, va dati seama ¢a dobandisem o anumitd faimé in gra-
dinifa mea, si asta m-a adus in grafiile unei frumuseti locale, care m-a invitat in
pélutul ei, in timpul orei de somn de dup&-amiazd. Si uite asa, am fost infro-
dus, faré sd o sfiv lo viemea respeclivd, in do-

meniul jocuriler erotice @. Bine, bine, dar ce /

Titlu:
Gen:

putea sa fie la varsta de 5 ani un joc de-a ma-

ma si de-a fata, si nu de-a V. Valerie si mouse-ul

TN Producétor:

e Dato aparifiei:
Procesor:

I(n)spirescu Memorie:

: e Cerinfe minime;
Dacd stau st mé gindesc mai bine, toate se

NOTA: CGameplay: Ce inseamnd, de fapt,

leagain universul gameresc a' lu’ Ghinea”. lar
liantul, forfa magneticé ce cheama si refine lucruri

¥ i s De cépétat gameplay?

lsmﬁmj‘j&?nho (ieme'_ Cin L_Jreoiwl ey Probably the best ear in the Feeling: Nereprezentativ
il e oA oo world Impresie:  ,Eu cred cd vor s&- extermine
coerent, este... basmul. Dar nu povestile sug&roase si

pe romani.”
moralizatoare precum cele ale frafilor Grimm sau 2 :

T

ale contesei de Segur. Nu, este vorba despre
basmele noastre, roménest, culese de la rédécing, prea mult simfurilor noastre, prea @ -0 categorie asemdandtoare as pune si

si aflate ncé in contact direct si nemijlocit cu mitul,

mitul Unreal, dup& mine cea mai frumoasa

Trebuie 56 le mulfumesc périnfilor si bunicilor veste a unei ascensiuni spirituale, mai ales

mei pentru ¢d ani de zile, aproape seart de

a este spusd muteste. Drumul infreg

seard, miau citit basme romanest. lar asta la o rafafa planetei Na Pali pana la

varsié la care imagingtia este in plind formare, si calevlatony fat cu edificii de cult, a cérog

in care cuvintele cuzite declanseczd un infreg o rubricd de m glie se suprapun uimitg

proces de constructie mentalé a imaginilor, sune- gini si sunefe ce ‘ esfe
telor si faptelor evocate de basm. Este cel mai scutesc pe @

eficace si maiplicut exercifiv de imaginafie de de exer

fii fantastice, ¢ ofii populafiei
e acum, si luiii dotorez primi

‘produs gata digerat. Si

a gjunge la

eral, si de jocul pe fotdea jocurile oarecum incerte, in

care anumite [Uerdr nu sunt explicate in amanunt,

ci doar sugerate prin fuse fine, iar mintea celui

e au ocultat in

din fota calculatorului frebuie 56 facd un anume i inifierl. Sau e doar imaginafia

efort de imaginaie. Cel mai strélucit exemplu Tn peniru foatd aceast senzatie? In
acest sens este.pénd acum neegalat: Thief-The opi g, tocmai aceasta este reusita supremd
e

Dark Pr are vom vorbi cu altd aunui joc - sa ajungi sa nu mai cunost granifa

special. dintre imaginafia ta siimaginaii rilor sai.




pérat mai mulie astfel de seturisigim

mic unitate de baliste, cu elementul flexibil rea-
lizat din bete de marocco! Medelul il luase
din Micul Dicfionar Enciclopedic, unde era po-
za unei baliste romane. Una din balisiele mele
avea chiar un mic motoras eleciric, scos dinfro
masing teleghidatd care a suferit o frugald ope-
rafie de schimbare de sex (spre deliciul p&rin-
filor mei, care viciau s& devin, eventual, inginer

auto),

Unde se avanta vulturii

Dan ce frédgeam eu cu balistele mele?
Este limpede, daca si voi afi fost baiefe], c&

aveam o coledfie de peste o suld de soldali

de plastic, cu cowboy, indieni, cavaleri me-

dievali, dar si soldaji moderni. Pe langd acestia
eram bine dotat de ai mei (care vroiau s& ma

, cu tot felul de

facd inginer, fie si const

ucomponentele

unui joc mare de domine si o multime de bo-
terii mari de 1,5 V provenite de la un radio Gloria.
Uite-asa, camera mea devenea un imens
camp de baidlie, cu fortdrete pe indlfimi si cu
frupe care opdrau sau atacau,

De-a lungul fimpului, armele pe care le-am
folosit pentru fragere au F‘)frruvrﬁ'ﬂe pistoale
cu ventuzd, un pistol arbaletd de fﬁb:icuhe

proprie, prastii cu fichi, fevi cu comele, balistele

de mai adineauri precum si un mic tun cu arc.

Acesta din urmé& avea chiar un incéredtor cu

' lata de ce motanului meu, Gri

spune acum Creatura.

Game Universe

Asa incepe cutscene-ul meu favorit — cel din finalul Thief The Dark Project.

cinci proiectile de plasiic si olerea posibilitatea
ludirii liniei de ochire cu ajutorul unor volane
mici, intocmai ca la tunurile de anticeriané
adevarate. Cred ca ai mei ar fi fost mulfumiti
58 ma vada chiar si inginer militar.

14 ani mam lésat de aceste spor-
pen
captarea feromonilor feminini), pe la 22 de

Desipe la

turi [nérile iIncepeau s& mi se dezvoll

u

ani am mai f&cut cateva partide cu soldateii
mei. Era singurul lucru de care eram capabil,
!'i;-nd cu ner

r‘o"T imperios necesard in t

vii zdrenjuili de brusca l8sare de
irma unei infoxi-

tol.

calii T(Jbogéh -

and la urma, cu asemenea anfeceaente

{II‘CLISN ligara), era clar ¢ voi o';ur-ge in grupu
fanilor Stronghold, aldturi de oncrabilul meu
coleg Locke. lar faptul c8 sunt dependent de
universul Total War nici nu mai frebuie pomenit.
Close Combat se subintelege si el aici, dar nu-

mai cu mine in posiura de admirator al perfor-

du, cel aléturi de care

manjetor I}I'Ief‘EHU‘LH meu‘

realizez arficolele sub semnétura Stefan a Pl
Bine, bine, lreacé de la mine, frecefi si

Age of Empires in list&

Cénd se rupe filmul.

SPO 440
ALT 750
HDG 132

de atétea sdgefi care zboard si sabii ce

se incruciseazal Experienta mea de jucétor nu
ar fi fost implinii faré vizionarea a dout filme
de cépditai pentru orice fan al genului tactic
militar. Primul de care v-as vorbi este ,Kage
ieseriabilul Akira Kuro-

- e 3 i
Gsta cand eram K‘ﬂdi—)ﬂ

musha’, re

sawa. Am véizut filmy
si am ramas cu mintea lipitd de el. In zilele

noasire, a aparut Shogun: Total War si mi-am

zis: ,pdi, nu cumva?...". Si am exiras de cileva

ori rédécina cubicd din Scaraolchi, pand am
reusit & vad din nou filmul. Intradevér, precum

- - Aoy f ]
n Shogun, este in ,Kagemusha” batdlia de lo

Nagashino. Renumita bafdlie de la Nagashino!

Am privif este pufin spus, am trdif intens
toate momentele acelei sinistre confruntdri din-

dd 5l IUk

fre clanur da. Incordat precum
un arc, aproape & am urlat la Takeda Katsu-
veri: ,Nu fi dobitoc, nu trimite cavaleria prin

malul raului (Regongawa, n.a.| céire arche

buzierii Gia nenoracilil Nu di nici o sansd cu un

atae frontal, nici mécar nu vor ajunge lo pali-
A g

sadele lor..." Ah, si cum a edzul mandra cava
lerie Takeda... $i céit de bine a pus Kurosawa
pe film desfésurarea tactica din acea zi a

anului 15751 la fiecare val de cavalerie trimis

praciic la sinucidere de Katsuyor

Spe ™
T Geigsr va Vomne,
Ubisoft ™" 285 Smeas &

I12, un joc cinematografic pentru ochi, adevérat pentru mana de pe mansa.
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ienfi ,Yari
mm, ce-si face un
lui se numeste istorie.
aximad intensitate, caci

imbinarea film-
grozave experiente juctoricest de pand

joc mi-a adus unele din cele mai

acum,
Al doilea film este, culmea, ,Gladiatorul”.
Care nu mio plécut decét pentru extraordinara
realizare @ momentelar in care eroul are viziu-
nea taramului de dincolo de moarte (geniald si
muzica lisei Gerard, ex. Dead Can Dancel) si
pentru, evident, scena batdliei de inceput a fil

mului. Tn sférsit, siau dat seama si americanii
cat de penibili sunt cu luptele lor puse 1n scend
de producatori de musicall Si au reusit s recon-

... poate cea mai neobis-
nuitd trdire pe care o ai
dupd o perioadd inde-
lungatd in care ai insis-
tat pe un joc [...] este
cea de posibilitate de a
face acelasi lucru si in
viata de zi cu zi.

stituie afat tactic, cét si ca atmosferd, realitatea
unei lupte din vremurile Romei imperiale. Ei
bine, datoritd acestei excepfionale scene, am
trecut mai sus in lista de preferinte si Age of
Empires, varianta Rise of Rome.

imi d& coate! Radu imi da coate! Zice:
.Da’ tu de <Saving Private Ryan> nu oi auzite".
Asa e frafilor, nici experienfa lui Radu intrale
Close Combat nu ar fi plenard dacd nu or fi

de cétre cei mai slabi de inger, asa ca mine.
Ce, ce mai vrei de la mine?... Radu zice

s& pomenesc si de ,Camarazi de front’, tot ol
lui Spielberg...

The Gadgeteer

us v-ar duce cu géndul

despre dliceva. Cobo-
y epoca de Z80 a
c aminte de

fost acest film feribil de realist, greu de vizionat

innebunit de Elite, incat  tea militard siau mai prost, dar la capitolul gos-

nt de neegalat.

imi ,preparas siotura HC-ului pentru a ju-
ca Elite n cele mai bune condifiuni. Astfel,
mi-am fras niste fire de la butoanele corespun-
zttoare accelerafiei si franei, sile-am lipit la
niste microcontacte montate pe doud pedale.
Tmi constr ‘meu game controller!
' egete libere peniru o
i grave in cal

o exceplie notabilé n ceea ce
a nevestel mele faja de jocuri.
geloast pe RPG

de micts ezitare i
Ba chiar m

prieten, pe Di

M

Tnce ma priveste, cred cd folu

Fallout. Am instalat jocul si am f&
fii, intréind practic in story. Ei bine, t

g micd langd mine i a vrut sa se vite cum ma
in Fallout. Si a Inceput s& mé infrebe
sta, da’ cu ailalis, cine e &sto, cine & dla

e fincnie) pe care
leor auzi céndva. Eu nu voi puteat
momente in care, cu storurile frase,

zile dupé zile in fafa unui televizor cu tuk st ce vor unul de la celdlalt samd.. Eu, concen-

moarfe, mijind ochii obositi la punctele i liniile irat, complet absorbit, iam dat scurt cu it

de pe ecran, strdduindu-ne din résputeri s& ajun- spunéndu cé Fallout e prea vast ca sé stau eu
gem la rangul de ,elite”. Nu am reusi, si poate s& explic ce si cum. Atata mia trebuit... De

cé este mai bine asa, céici vraja |, Elite"ului a atunei, un RPG nu am mai putut juca linistit. Din
rémas, cu alét mai puternicd. fericire, se pare cé Wizardry 8 ia infrat in grafii,

si presimt ¢& problema ei cu RPGurile se va
rezolva pozitiv.

HDD-ul conjugal

Mai, ce s& zic, nevast&-mea m-a cam f&

Pac! Pac! (si destu-i teaval)

cut de rusine. A terminat Heretic inaintea mea, la

City of the Lost Children a reusit s depéiseascd Orice om care a jucat un shooter 3D,
situctiile Tn care eu m-am blocat co prostany’, incepénd de la Waollenstein (cel vechil si pana
iar la Civilization... Mi-e rusine sd o spun, dar la Medal of Honer, a tréit cu siguranté o sen-
eu md dou in Civ si Civ2 cel mult pe nivelul zatie ciudatd. Eu si unii amici ai mei, por eg-
Emperor, in fimp ce jumdtalea mea se simte in zamply, dupé vreo douéHrei zile de jucat con-
largul ei pe Deity! Bineinfeles c& nam ldsato finuu un shooter, ne simfeam si pe stradd in joc.
56 se dea suficient in NFS-uri, Ffectiv, as fi ce- Si s& vezi, nene, ce incerdati eram, gata de
daf nervos dacd si aici as fi rdmas in urma. tragere la orice zgomot cat de mic, si cu un
Revin tnsé la Civ. Eu pe sistemul meu, ea nau fic nervos - strafe-ul. Pe bune, inainte de a
pe 486l e, amandoi legalfi prin strinsa legé- da un colf aveam tendinta de a ne vita intdi pe

furé numitd Direct Cable Connection, jug

furis, ca s ne asigurdm ca nu este nici un ina-
ani buni Civuri in multiplayer, in doi. iar cénd pe geamul unei pivnife pe langt
vine s& mé credeli, de cateva ori ¢ eam s-a auzit brusc un zgomot, creie-
vrut s& arunce o grenadd induntru.

Reflexele din joc se manifestd uneori si in
edlitate, asta e clar. Dor, poate cea maineobis

ité irdire pe care o ai dupd o

ast&zi nu pot, sunt obosit”
orba numai despr

iG in care ai insistat pe un
save si loag

cu calcy
cum saH dep'

mine lucrurile
cuplul nosir

una si alta.

mare in asemenea situalii

la avut Thiel ark Project, dar si Thief -

The Metal Age, urmate de Half Life si Undying.
Observatie. Aoleu, fratilor, voi ali vazut

crezut?), mail
partare s dup-aia fof in
> a nivelului pand cénd se linisteste

cum joacd o femeie Cive Dach se pricepe,

cunosc doud de cazuri, o femeie va elescopic in mine...

sfida nof ul cresterii economice si Dar senzatile cele mai ciudate le am cand

ein Civ. E drept, pe par- md& pun in pat noaptea, fok: tzile si




le. Capul incepe sa-mi vajaie,

&, careia i eram conduc
foarte mult Civin zilele aceled:
pared impdrfitin multe provincii care aveau
nevoie de mine, dar la propriv. Adicd, peniry d
muliumi pe celafeni, rebuia s&-mi asez frupul,
membrele, in fiecare provincie, si sa le fin
acolo o vreme, dupd care s&mi schimb po-
zilia, pentru a satisface nevaile alior si alfor pro-
vincii. Ce mai, féceam un contorsionism in patul
glo, ceva de sperial. Mai ales c& avem si niste
dureri musculare cumplite In tot corpul. Aceasia
a fost, f&r& indoiald, cea mai nepléculd expe-
rientd personald legatd de jocur, febra aducan-
du-mi halucinafia la rangul de tortura fizica.

leri noapte, am avut, tot sub influena fe-
brei mari (m& freacd o sinuzitd pacdtoasd zi-
lele astea), un vis inspirat de excesul de Wi-
zardry 8. Se fécea cé Vi Domina bicivia doud
femei complel despuiate ce mergeau prin z&-
padd in patru labe, manandu-e cétre un vis-
jitor a cérui scufie avea un imens ciucure gal-

ben, malefic, monstruos. Nu voi continua de-

scrierea visului, de teama psihanalistilor amatori
care ne citesc revista (pe acestia as dori s&-
directionez caire forumul nostru onine @ ...
Va voi spune doar e& m-am trezit terifiat, lac de
sudoare si frisondéind cu oroare. Ce s& faci, nu

suport alt fefish decat pantyhose & high heels...

Hei, e doar un jocl!

In principiu, docé este 58 ne luém dupé na-
princip p

iuralisti {zoologari sau botanicieni), vom spune

Aveti grijd cum va scoateti sabiile din teaca... Sa

cé jocul sa néscut in lume din necesitatea antre-
namentului, educafie], dezvoltérii psiho-molorsi,

blah, blah. Puiutii de urs se bat in joocd pentry

o-si dezvolta musculatura si @ se invdta la con-
fruntarea pentru imperechere, puii de feling
sunt &sati de pdrinfi 36 se joace cu jugulara
prézii ucise ca repelifie pentru viltoarele véna-
tori, iar puiul de cépsund..., nu, puiul de cap-
sund face niste lucruri pe care harlio respec-
tabilei noastre reviste nu le poate suporta.

Din aceastt perspectivd, este cat se
poate de limpede ce fac eu cand ma joc. Ma
pregdtesc s& ma implic din postura de lider in
reconstructia unei Romanii revenite la stadiul de
Ev Mediu, in urma unor devastatoare rézboaie
civile ce au fost consecinfa fireascd a com
pletei decdderi economice §i a neantizérii auto-
rittii statului, surpatd pand la metastaza de co-
ruptie. Caci, pe ruinele fumegénde ale Car
patfilor, un conducétor luminat va uni triburile

tuturor cartierelor din tard sub un singur pulan

Game Universe QJH=YSR

nu va taiati la deget, samurai! $i sa nu stati pana tarziu!

militienesc. Afi injeles, am sa vé fiu presedintel

Jucandu-méd, mé pregétesc sé comand
armatele ce se vor dezlanjui in campurile tac-
tice de la orage si sate. Ma pregétesc st orgo-
nizez renasterea economiei si a stiinfel prin alo-
carea cu infelepciune a spicelor, shield-urilor si
monezilor catre domeniile vitale atdt pentru réz-
boi, dar i pentru a mentine in City View pe Gia
cu ?e,?e\e zambitoare. De asemenea, mé pre
gaiesc sa stabilesc relatii diplomatice cu vecinii
mai puternic, fiind ins& oricand gata sa mé ala-
tur unui grup suficient de mare de state mai slo-
be, dar suficient de gdlagicase. M& pregdtesc
s& aplic, la nevoie, mijloacele rézboiului subte-
ran, ale spionajului si asasinatului (nu bag aici
cuvantul terorism c& o s mé judece colegii
mei, americanii).

Si bineinfeles, mé mai pregatesc sa dez-
brac o femeie frumoass si bidimensionals, fiind
echipat doar cu un pachet de carfi de joc...

S& vedeti ce cdiferate o st iasd din astal
Marius Ghinea

Wizardry 8 este prilejul unei reconcilieri istorice...
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Din categoria MOD-urilor sortite
pieirii din cauza lui Counter-Strike se
desprinde un alt fruntas care poartd
numele de Firearms. Dacd suntefi
tentafi 58 mai incercati 5i altceva
decat vechiul, originalul, minunatul,
super-jucatul, obsedantul joc amintit
inginte, pe acelasi engine de ,low
video card”, de ce s& nu vé& uitati §i
peste acesta. Alegeli una dinire
echipe, Red sou Blue, dupd care dajii
bataie.

Tn premierd astdzi v& prezint prima
stire de Max Payne. Este vorba de un
meod al c&rui nume spune toful, sau
mai exact, nimic. E cum vrefi voi si are
o grdmadé de Tmbundtéfiri care mai
de care mai meseriase. Adicd, de
exemplu, o noud fajs Max Payne,
niveluri noi, efecte grafice si sonore de
ulim& ord, cai verzi pe perefi in care
s& tragefi cu noile arme de fip
Kalashnjikov, Colt1911, H&K Mp35,
AK47, inclusiv munitie de calitate
superioard de la uzinele Cugir.

Dar stiti care e bomba? E FACUT
DE DOI ROMANI ale céror nume sunt
VALENTIN RADOI si VELISAR MANEA,
Sincere felicitaril Ei, tovardsi cititori, ce
ziceli? Hai, hai, s-aud...

] Martie 2002

A

n numéirul precedent, la capitolul stiri

MODs, v& spuneam despre un fel de

continuare a lui Haltlife, ceva de genul
Blue Shift. Inifial nu iam acordat prea mare
afentie, dar asg, in joacs, am dat un clic pe bu-
tonul de download. l-am instalat, si stiv ca sund
ca un set de instruciuni de folosire, dar am in-
ceput sitl joc cu un ochi decsebit de critic si o
mand de plictisit abandonat de ploca video. Si
vite asa lam terminat, lam facut praf si pulbe-
re, rapid, f&ré mild, constiinté sau discerndmant,
ceea ce nu se va intampla in acest arficol si
ceea ce va doresc si voud. Asa cd va spun din

capul locului: jucali, frafilor, cé merge!

Preambul

In cazulin care considerati subtitiul nepo-
frivit, nici o problemd, este doar Tncd o incer-
care limild a mea de a face pe desteptul, In
caz cd nu merge, ce conteazd? Vioia merge
incinte, pietrele réman, cocosul crede cti el
canid, in defavoarea gainii, iar progresul se
bazeza pe abundenja aberafiei, fovargsil in
concluzie, acfiunea in acest MOD se desf&-
sord intrun fel de mod a céirui moddlitale de
modelare a modificérilor modernismului, nu stiv
carei treaba, i ceva nuH in requld, dar pot sé4
spun oricum, docdd vad, bineinteles. In scopul
clarificérii siluajie], la pufin timp dupé ce misiu-
nea diplomaticé Xen o fécut mizerie in Black
Mesa, o corporalie purtand numele acestui
MOD a prelual stafeta elimingrii de pe firma-

Half-Life dus la perfectiune; cel pufin deocamdata!?

ment g oricdrei intalniti de gradul 3. In conse-
cinfé, o armaté de cercefétori de frunte lafé au

inventat si materializot niste generaloare capo-

bile s& inchidd, definitiv si iremediabil, porﬂ\e
interdimensionale prin care alien-i stifi voi ce
fac. Dar, incd o dald, ceva nu @ mers chiar
cum frebuia si, surprizd, extradimensionalii au
invadat orasul cu pricing. Scandal, evacuare,
oras gol, fraler lsatin urmd, pretext pentiu un
nou epised si altele. Cel vitat de soaria si viitor
pacient in clinica de recuperare posiVieinam
a avea asifel sinisira sarcing de a rezolva
ceea ce alfii, o gramadd, nu au pulut, dacd-mi
este permis st spun asa. Amdrétul dsta, neno
rocitul si prépaditul, nu era aliceva decétun
asistent de cerceldlor care venea la munca in-
frebdnduse de ce naiba a exagerat azinoapte
cu Heroes XXXVI. Cauténd in disperare cheile
de la Intrarea Secreit, dédu cu capul in bata
unuia silesing cand vazu sange. Se frezi §, fo-
losind un vecabular de triunghi rosu, patrunse in

Totul este functie de stil. | like quick weapons
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.Facilitate”. Aici se vazu singur, dup@ care se
infreba de ce era pusiiv, g&si o jeava de calo-
rifer, omori doi trei extra’, nimic neobisnui, iar
ulterior primi réspunsul de la un dispozitiv de
comunicare audiovizuald. Am uitaf 58 v& spun

cd, deja, noi am infrat in acfiune.

Ambulul propriu-zis

In totalitatea lui, jocul este alcauit din...
capitole: ... Scopul este sa faci cumva sa
activezi cele patru generatoare, chiar dace
asta inseamnd s& uiti de scoald, sesiune,
prietend, respeciiv pisica. Ce nu am infeles eu
este de ce naiba nu kau cdutat pe tovardsul
Freeman care, precum stifi, a avut o experienfa
asemandtoare. Adicd, haidetli sa fim sinceri, el
este expertul in matrasit alieni si frupe
guvemamentale. Oricum, mai In gluma, maiin
serios, aceasld presupusa continuare a lui Half-
life se apropie de titlul de cel mai bun MOD
de Haltlife, single player, ficut péin& acum.
De ce? In primul rénd, aproape cé nu infeleg
cum au resit s& scoatd din istoricul engine
ceva ofal de placut priviril. Suprafefe curbe,
texturi foarfe bine redlizate, exterioare si
interioare absolut arfistice; ce s& mai zic, la
capitolul graficd nu am absolut nimic de
reprosal. In al doilea rand, armele sunt destul
de originale si nu modificari ale celor din Half
life. Arsenalul de care dispuneti este alcétuit
dintro leavd de calorifer, destul de grea s, fifi
alenti, dacé loviti cu ea de mai mult de patru
ori succesiv veti obosi VIZIBIL; pistol cu cuie si
superba, satistacatoareq, eficienta, romantica
mitralierd tot cu cuie, un shotgun cu doud fevi, o
molie care trage cu acid si irimite la Manitu
cam tot ce miscd, o minundfie de arbaletd de
branconaj extrasezon la caprioare si niste
bombite pe care le activafi de la distan|a
atunci cand muschivl vostru isi exprimd voinia.
Apropo de arbalets, modul in care se face re-
load-ul este ceva mai special. O sa vedeii.

Pentru crearea unei aimoslere specifice,
fipii dstia care au fGcul MOD-ul au introdus si
cateva mp3-uri foarte pldcute la nivel de
ureche.

Cu dlte cuvinte, are si muzicd, lucru pe

care nu kam intélnit in alte conversii de HalkLife.

Cu vointa si toporu’/Am pornit generatoru’

Postambul sau cum i-o zice

Acum, eu zic 58 nu ne l&sam dusi de val,
chior dacd asta se referd@ numai la mine. MOD-l
este, cdlitativ vorbind, foarfe bun. Asta nu in-
seamné c& nu are si péri mai putin pozitive. De
fapt are un singur minus - exceptand vreo
doud, onimalele sunt aceleasi. Puteau sé le mai
pund, stiu eu, mécar un com pe ici pe colo, incd
un set de picioare, ceva, nu sti, sa facd un
miriapod urias incalfat in tenisi si cu fafd de Carl
lewis, o radascd cu coarne laser, uniepure cu
anlecedente violente in familie, ucigas si care s&
trag parjuri lacrimogene, o vaca bipedd
karafistd specialistt in Lon-Ceag, sau md rog,
niste nisipuri miscétoare, la propriv, kamikaze,
care & 1i se arunce in ochi. Totusi, avem un
animal care se compord destul de arfistic. Este
vorba de o broascé dotatd, pe léngd setul de
ordcdieli, cu senzori de proximilate si
temperament coleric explozibil. Daca va vei
apropia prea mult de zona ei infimd, frecvenia
orécdielilor va creste substanfial si se va incheia
cu o explozie de toatd fumuselea in care va
vefi pierde s cealalia jumadeviaid. Mai sunt
niste caracatite zburdtoare, dar f&ra prea mare
importanid, deoarece un sef de cuie bine ascufite
rezolva rapid problema, complicatile si
implicafiite find doar de ordin strict sentimental.

Sférsit, za iend, gata, pa...

MNu vé& zic cum se Tzrming; dar aveli mare
i !

grijdy; vé vefi izbi de tot felul de usi care nece-
sités un cod pentiu a le deschide. Pe anumite
forme de relief din zond, adicé scaune, mese,
dulapuri, usi, veli gasi tot felul de harti. Citifile.
Pe ele sunt codurile si informatiile suplimentare
care va vor sculi de siresul de a gasi singuri
iesirea din nivel. Codurile nu vor fi infroduse
manual, Daca citifi, personajul in a cdrul piele
sunteli invald codul si, ca prin minune, usa se va
deschide singurd si de copul ei. Din nou, acesl
mod va face parte componentd a CD-ului
LEVEL de luna aceasta. Pentru ultima oard va
spun c& AVETI NEVOIE DE HALF-LIFE PRE-
IINSTALAT pentru ol putea juca, asta ca sé@ nu
mai avem discutii.

Locke

Online www.pokeb46.com

Mostra din Vegnicele Plaiuri ale Vanatoa-
rei (alaturi de Goya, pictor al meu preferat)

MODs

NEWS

Tot in premierd si fot astdzi vd prezint
o doua stire de Max Poyne. Este vorba
de un MOD, single-ployer am injeles, f&rd
storyline, dar in care trebuie s& faci exact
acelasi lucru pe care trebuia sé faci si in
versiunea originald. Cei ce lau f8cut se
laud& ca au multe imbundtdiin, in special
in ceea cel priveste pe Neo si calitdfile
lui acrobatice. Au mai schimbat ei §i ceva
sunete, ceva munifie si alte chesfii deas-
tea care mai de care mai imporfante §i ne-
maipomenite. Ma rog, Inca o dats, nu
imi asum responsabilifafea de a vil reco-
manda, dar docd v-o pldcul, s& nu uitali
cd eu vam zis de el.

Sidrial2 E o conversie total& si nemijlo-
cith de Quake 3, single-player sau cum
vrea muschiv’, in care trebule s& scapi
din nu stiu ce puscérie. E greu ca naiba
(kam incercat) penfru c& toatd lumea i
bagd befen tot ce di, iar nivelurile sunt
pline de tot felul de curse care te vor fine
ocupat de nu o s& mai stii pe unde s&
scoli cmasa de noapte. Adevarul e ¢
modul &sta e chiar frumos, iar viteza de
desfasurare a acfiunil infrece procesorul
&la, cel mai degtept. MOD-ul acesta
chiar trebuie s& jucafi si dacd nu v& pla-
ce, Tnjurafima cG meritd... iocui, [ TCTR
get ife
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Cel mai frumos peste din ocean nu mai este

chiar atat de frumos.

poi, dac& numai in Marea Bri

tanie s-au vandut mai bine de 2

milicane de exemplare ale cérfii
Rainbow Fish, ceva trebuie sd fie la mij-
loc... Céci, aso ne anunjt producétorii
pachetulul multimedia Rainbow Fish -
peste 2 mili... . Interesant, mi-am spus s,
urticat de curiozitate, am instalat cu mare
zor §i grabd ,Rainbow Fish - The most
beautiful fish in the ocean”. Zis si fé&cut.
Dar, inainte de @+ da bice mai departe n
prezentarea mea, trebuie s8 v spun c&
Rainbow Fish se adreseazé copiilor cu
vérste cuprinse intre trei si sapte anil

60 Martie 2002

- Primul lueru pe care 1l offi, in filmulepul
introductiv al jocului, este c se aflo odatd
pe fundu’ mérii un pestisor grozav de fru-

: mos, cu soiﬂ minunafi, de toate culorile.
Dot ﬁiﬁd abundenta culorilor i nuantelor
- pe hupul pestelui in cavzs, toate vieuitoo-

rele 1l admirau fard rezerve, fapt pentry
care nu sau sfiit &4 pund numele de Pes
tele Curcubeu (Rainbow Fish). Se pare fns&
c8 pizmasul nu doarme niciodatd, motiv
penfru care s-au gdsit trel golani de crabi
care, infr-o noapte, pe cand Rainbow Fish
isi facea cuminte somnul regulamentar, ou
furat acestuia céfiva dintre cei mai frumosi
solzi ai séi.

Vai, ce nenorocire pe capul bietului
Peste Curcubeul Binelnjeles, acesta sia
chemat In ajutor prietenii, cécl singur ar fi
avut infime sanse de succes in fata unei
asemenea marsdvii. Vreau sd atrag
atenfia cd, si in pachetul Rainbow Fish,
precum Tn cazul majoritdfii covarsitoare a
pachetelor multimedia pentru cei mici, se
pune viguros si in mod repetat accentul
pe relofia de prietenie si pe necesitatea
absolutd a acesteia. In toate aceste
produse multimedia, eroul principal nu ar
putea misca un deget, ridica o pietricicd
sau articula un cuvintel cu sens dacé nu
ar avea prietenii care s& 1l ajute. Asa, in
parantez fie spus, da’ pe priefenii &ia
cine-i gjutd 54 fie In stare de acel ceva cu
care f5i ojutd prietenul? Sunt ei mereu mai
destepli decat eroul pachetului
multimedia, sau este vorba despre

Jocurile piramidale ale prieteniei”, un fel
de Caritas al celor mici 5i neputinciosi la
minte?

Eh, ma& rog, s& frecem peste asta si s&
ajungem la aventura propriu-zisd. Care
constd in descoperirea solzilor si alipirea
acestora pe pielea proprietarului lor de
drept. Sunt mai multe probe care frebuie
trecute de cei mici, si toate ocestea
constau in exercifii mai mult sau mai pufin
dificile, de fipul potrivirii de forme si culor,
puzzle-uri logice cu un pronunfat caracter
vizual, dor si forme incipiente de calcul
matematic.

Ceea ce, ins8, m-a frapat In mod
deosebit la Rainbow Fish este
excepfionala realizare ca animafie si
interfaiti. Cred c& este unul din cele mai
prietenoase si mai afractive produse
multimedia destinate copiilor. Spre
exemplu, In meniul principal esti in
permanentd interacfie cu Rainbow Fish,
care te ajutd s& selectezi opfiunile dorite,
dar ifi §i oferd o conversafie placutd,
aléturi de continua sa miscare animatd
pe ecran. lucru valabil si in majoritatea
celor 15 jocuri cuprinse pe CD. Apoi, in
momentul tn care trebuie s§ certifici o
selecfie cu Da sau Nu, apar doi pestisori
teribil de haiosi care se opresc din inot in
centrul ecranului si incep s& dea din cap
- unul dfirmativ si unul negativ. Selectia
se face prin clic pe acel pestisor care
corespunde dorinjei noastre.

Excelent, repet, excelent pachetul
multimedia Rainbow Fish, strélucind la
capitolul sunet, imagine si mai ales sub
aspectul interactivitdfii cu utilizatorul,
totul in registrul unui amuzament lejer,
atractiv.

Marius Ghinea

Rainbow ajuta la:

Recunoasterea formelor
Tnvé[orea numdrdtorii
Potrivirea perechilor

Recunoasterea culorilor

Creativitate

Rezolvarea de probleme

Géndirea logica

Abilitafi de utilizare a mouse-ului

Explorare §i experiment
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“lice n Tara Minunilor este, farg
ymbra de ndoiald, o carle generoasa

cl producatorii de jocuri. Dinfre aces
nu fac excepfie nicl cei care pun mai mult ac
centul pe exercifiv s educatie in credtiile lor.
Da Qﬁ{el, se pare casunt copios ajutali in
aceasia direclie chiar de colre opera lui lewis
Caroll, ce are un anume caracter educativ,
chidr daca acesia este numai varlul unui
aisberg, scutundata sub aparente fiind chiar
intentia inifiaticd o carfii.

In cazul de fotd, pachetul multimedia
_Alice in Wondedand” abordeaza tema infro
maniels originals chicr si pentru un produs de
gen deea cenfrald este oceea ca Alice este
un personaj al zilelor noastre, o fetitd teribil de
curioass si de poflicioasd, ce nu se poate ab
fine, alunci cand vede In parc un iepuras, s& il
urmeze pe aeesta In vizuing sa subterand. Par-
te inferesanta consid in excelenta combinare
@ imaginii flmote cu desenul animat. Sispun
asto peniry ¢ Alice este un personaj real, o
Tefifé care a fost filmatd si opoi ,colata” intrun
mediu animal.

 Oduatd ojunséin vizuina iepurelui, Alice

Q;

ciuperci cu care aceasta isi va pul
dimensiunile dupd dorin}d, dar numel dacd tre

ce anumite probe. Docd una dinfre ac

la paisdi, iar acesiea cer cafu dile rezolvio
problems cu oud colorate si cuibur. Aceasio
presipune s& pui oul corectin clibul corect,

dar urmand numai o anumits cale. jo(.ai asle 7_
foarle asem&ndtor cu cele de tipul cubului ut
Rubik, bazéndu-se peicbsenvatie st permutii:
Very challenging, chior si pentru minel

Alte probleme presupun reconsiituirea de
fraze, sau sirabaterea unullabiint, or alegeres
carectd o diverse obiecte, dar si probe dein-
demanare in folosirea mouse-ului, ce presupun

multd atentie s o [ard de gindire. Tipurile de

nu va gjunge cu ceflitudine 58 se phcﬁseosa“

claturi de Alice. Repet, unul din cele maiinte:
resante produse multimedia care mi<u frecut

orin PC este acesta, tocmai datorila ideii inspk

persona| uman filmat, cambi

néndu- cu desenul animat. Interachivitatea jo

cului este marita extraordinar, nu prin indenti-

¢i prin imprigtenice” cu

are Cu personaju

se pare ¢ inferactivitatea mulk

dlds de gi-f-;J-Juseie concureniei este o
specialitate o firmei Lexis Numerique, dupd
cum am observat si in review-ul algiurat. cel

dedicat lui Rainbow Fish. In cazul lui Alica in

nderland, mediul esie alal de placul reali
it de agreabile in-

sta cuptinga intie 7

ersie in Lumea Minu-

5 de orice utilizaior
Marius Ghinea

INFORMATII

LEVEL

Producstor | Lexis Numérie
Distribuitor DK Multimedia
Ofertant Monesit Conimpex
Tel

01-3302375
Www.




Y Martie 2002

Warlords

Japonia feudald si pling de mituri demonice...

nul frecut foatd presa si toate festivalu-

rile internationale se ingrémadeau sé&

olere premii peste premii unui joc de
console [PlayStation 2) produs de Capcom.
Onimusha Warlords a impresionat foarte mult
peste tot pe unde a fost prezentat, iar acest lu-
cru sa daloral in cea mai mare masurd aspec-
tului grafic, pentru care a si fost réspldtit cu cele
mai multe ,diplome”. Imedial ce am pus si noi
ména pe acest joc ne-om dof seama de ce au
picat fofi pe spate cand au vazut grafica. Este
exceptionald. Acest lucru nici nu trebuie s& ne
surprindé de alifel, japenezii sunt renumifi pen-
fru atenlia cu care trateazd jocurile de console,
pentru gustul lar artistic ca si pentru frenezia cu
care isi dedica viafa unei realizéri de excepijie.

Revenind insd la joc, aldl personoijele cat

si decorurile si mai ales efectele vizuale sunt
de o calitate greu de exprimat in cuvinte. Bas-
ca mai apar si cateva filmulete prin joc ce sunt
o adevérald incantare. Puternicele calitdli gra
fice ale noii console PlayStation incep sd se
impund si nu ar trebui sG ne mirdm dacé fol
mai mulli producdtori de jocuri se vor orienta

céire aceastd platformd

Saga niponéd

Onimusha este legenda unui tandr si brav
samurai pe numele sdu Samanosuke, aflat in
slujba clanului Saito. Cé Saito se afla in conflict
cu un alt clan japonez si anume Oda condus de

céitre Nobunaga nu era nimic neobisnuitin

Japonia feudald. Neobisnuit era insé & No-
bun(}go, ucis intr-una din desele batalii duse cu
samuraii Saito, a fost inviat de céfre forte demo-
nice, iar acum se afla n slujba lor. Cu noile pu-
teri dobandite, Nobunaga a poemit o adevarald
cruciadd prin care sa cucereascd toatd Joponia
si, culmea, in calea lui nu se oflé decét tanérul

Samanosuke al céirui scop inifial era 56 o salve-

ze pe verisoara lui, Prinfesa Yuki, din clanul Saito.
Intorcandu-se din luptd (acea luptd in care
a fost ucis Nobunaga) Samanosuke ajunge la
castel exactin momentul in care acesta este
atacat de demoni, iar prinfesa Yuki este répitd.
Pornitin urmérirea répitorilor alaturi de Kaede,
o luptétoare Ninja care- era ca o umbrg, So-
manosuke descoper rapid ¢d, in ciuda caliit
filor sale réizboinice, nu are nici ¢ sansé de iz-

bandé in fata monstrilor. Norocul lui cé i-au
sérit in ajutor clanurile de Ogre care i<u oferit
o mdnusa magicd. Cu ajutorul acestei manusi
va putea absorbi sufletele (121] demonilor si

asifel s& deving din ce in ce mai puternic.

Eu-san

Inarmat cu aceastd manusd Samanosuke
va pomi prin coridearele Casfelului, ajungénd
s treacd chiar si prin teritoriul inamic, Dark
Realm, in urmérirea demonilor. Ménusa, pe
langd faptul c& absoarbe spiritele, poate de
veni si o puternicd armd ofensivé Echipatd cu
unul dintre cele trei orburi magice (de Foc, de

Aer sau de Fulger|, va malerializa o sabie cu

www.level.ro



care Samanosuke poate veni de hac chior si

celor mai fnversunati adversari. Sufleiele absor-
bite de manusd pot fi folosite pentru a imbundg-
tati orbul sau sabia, dupa dorinfg, fapt ce va
duce la o remareabild crestere a puterii de
atac. Pentru o scépa de adversarii sai, Samo-
nosuke poate folosi o serie de lovituri (combo)
normale sau poate folosi magia armei, ce
diferé& in funclie de orbul folosit. Dar provocs-
rile nu vin numai din partea demonilor: pentru a
o putea salva pe prinfesd, Samanosuke, aldturi
de Kaede, va trebui sa freaca peste o mullime
de capcane presdrate in calea lor si s& rezolve
o mulfime de alte mistere.

Dup& Chrono Cross si Final Fantasy, Oni-

musha este singum\ joc de consold care a reu

sit & m& cucereascd cu totul, iar dacd nu mg
credeti, nu aveli decat sé incercali si singuri. $a
vad atunci dacé va veli mai putea rupe din
fata televizorului.

Claude

Console JEAYSE

_ DATETEHNICE
Onimusha Warlords

| Capcom

Best Disfribution

Tel: 01-3455505

Praducdtor
Ofertant:

Lo caneursul LEVEL impreund cu Best
Distributian, jocu! Original War & fost cas-
figat de catre PuivCernea Mihai din Pitesh.

La coneursul LEVEL impreund v Ubi Soft;
jocul F1 Racing Champisnshipa fost
casligat de céire Bobancu Cormel din Arad.

la concursul LEVEL impreynd €t
Thrustmaster, gamepad-ul Thrisimaster
Firestorm Digital a fosi castigat de catre
Hutan Marcel din Bumbesti-Jiu.

la concursul LEVEL impreund cu Monosit
Conimpex, jocul Grand Prix 3 - 2000
Season a fost castigat de cétre Meoldovan

Valentin Paul din Carei.

LEVEL 5i Sony au oferit 10
jocuriPlayStation ,Syphon Filter”
vimdlarilor: Munteany Poul {Vaslui),
Stan-Florian [Bucuresti), Harca Dan
(lasi), Apostolina lon (Bucurest),
Lépusan Cristian (Baia-Sprie],
Tamba Bogdan-Mihai {Morenil,
Badulescu Simona (Bucurestil,
Niculae Andrei Costea (Buguresti),
Bandar Harold (Campenifa) si
Petria Cristi {Giurgiv)

LEVEL si InterCom Film au oferit 2 ricouri
,The One” urmaterilor: Sandu Gabriel (Galdafi)
si.Dinca Adrian (Arges| st 2 tricouri , Saving
Silverman™ urmé&torilor: Almasan Andrei
|Griseior) si Niculae Andrei Costea (Bucuresti),

Céstigatorii sunt rugali s& sune
la redactie la 068-415158 sau s& ne
contacteze prin fax la 068-418728.
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are cine nu cunoaste faimosul Resident

Evil, un joc care a aparut atét pe

console cét si pe PC, in care sérmana
personaja principala se lupld din grev impatriva
hoardelor de nemorli morli, dar viie Povestea
filmului omonim se desfésoard dupd cum uimea-
z&: infro bazé subterand de cereetare condusa
de Umbrella Corporalion ceva incepe s& meargd
foarte prost - o epidemie virola moralé incepe sa
se extindd. Alice (Milla Jovovich) si Rain [Michelle

Rodriguez), aflate in fruntea unor comandouri, fre-

buie s& rezolve

ema. Filmul evolueazé spre

esident Evil

descoperirea vimitoare (dar poale nu chic

de surprinzédtoare) g, de

nit pur si simplu, ci a fost provecats. Alice de
perd in laberatoarele corporajiei dovezi ale expe-
rimentelor aribile conduse pentu perfeciarea unui
proiect pe care acum un sabotor ko lasat 5§ sco-
pe de sub control - the TVirus. Acesta vima s&
ajute omenirea in combalerea mbairénirii si @
bolilor nervoase prin regenerarec celulelor moarte.

Virusul isi face acum cu brio datoria, inviind motfii...

Implicat in crizd este i un supercomputer

1né: Red Queen

care controleazd bo

Jregina cuibului”. Aceasta a decis sa inchidd ba
za si cele doud eroine, aldturi de comandouri, au
mai pufin de frei ore la dispozilie penfru a gasi un
antidot. Dacd riu reusesc, Pamantul va fi colropil
de zomibie, nemoili, a caror afingere nu cavzeazd
doar infecfia viralé ¢i, chiar moi groaznic, trans-
formarea insiantanee a celui atins/zgarial/muscat
infr-un zombie.

Resident Evil este o preductie Screen Gems si

Constantin Film, in regia lui Paul Anderson [cunos-

cut prin megaproductile Mortal Kombat si Event
Harizon).
Regia: PAUL ANDERSON
Cu: MILLA JOVOVICH, MICHELLE

RODRIGUEZ, ERIC MABIUS, JAMES PUREFOY

Simpatico (lansare video)

vem ocazia 54 v prezen

tam luna aceasta in LEVE

lansarea pe video a unui
film cu o distribufie de excepfie. Fil-
mu|‘ un thriller din lumea curselor
de cai, i are ca protagonist pe
Mick Nelte (Vincent T. Webb), Jeff

Bridges (lyle Carler] si Sharon

Stone (Rosie). Povestea ne duce
inapoi in anii tinerefii lui Webb si a
lui Lyle Carter, care pe atunci erau
buni prieteni si isi petreceau zilele

la cursele de cai. Dar cénd Carter

randui fe-

il insealé pe Webb, fu

meia, pe frumoasa Rosie, destinele

lor se de

art pentry mult imp

Dup& nu mai pufin de doudizeci de

ani, cele lrei personaje revin in

Martie 2002

atenlia spectatorului foarte schim-
bate. Webb este un ratat alcoolic,

in timp ce Carter e mullimilionar.

Dorinja. de rézbunare pune stpé-
nire pe Webb, care considerd c&
a venit momentul ca vechile dalorii

sa fie platite. Tolusi, este evident cd

Regia: MATTHEW WARCHUS
Cu: SHARON STONE, NICK
NOLTE, JEFF BRIDGES
Distribuit de INDEPENDENTA
FILM prin NAUTILUS VIDEO
Tel. / Fax 01-313 45 27;
013133972
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Patch

B Paich ® Patch B Patch ® Patch B Patch ® Patch B Patch M Patch M Patch B Patch B Paich ® Patch B Paich B Paich B Paich M Patch

(D) tieip .‘mdm C:r'm:r

Tl IR <& o to Favorites .5 Changs View . Print... ” Locats in Cantents . L-am oprit, c& dacé 1l mai |&sam imi downloada
=l tot Windows-ul Imagine primits de la gocta
Hardware Troubleshooter

[ Traubleshuating probleins What problem are you having? Tackbat Options | ‘Stad Meru Programs - DeskBar Dptions !

[ application ard software problems

ir

[ Games, sound, and videa problams 2 :.?';:‘ mm'“ Whiows XP tiy pisoving e RESET Butiat o
[] E-mail and messaging problems
(&1 Networking problams

[ Print

[ Performancs

problems

 Notes

and maintsnance problems
— H you still have ihe problem afier RESTARTING THE PC please
proceed witk the previous step again, and again ... and again.

v Te continue press NEXT...

[J Hardware and system device pro

[ Startup and Shut Down problems

See Also

[E) windows Glossary
[ Windows kevboard shortrits overview
@ Tools £

[ Go to a Windows newsgroup J’iﬁ.i._]

.‘.ﬂ_sc_“j 8o 0K &) Help and Suppoxt Center S m ux—znzz 2 ] W ] A I

Sfatul acesta face tofi banii. P&cat de nervii nostri... Imagine primitd de la Kadar Zsolt Ce de opfiunilll Jmcgme prumutﬁ de ln buush:

]nmv for Windows v 8

3
Help

RAV Disk

5 Configuration Center
! g By -
MO0 I8 2 SN 2
[ AoV for Outipok &1 RAV Moniton
FreaMn2 $ms i E OaAccaes ! mmwewmmvmnmvammmmm
¥ S 5 2 o | inainte ca ele 3a fie deschige.
= F Actionz S|
Apaga aici pentru a trimite sms % EngneSe ' el
Microsoft Internet Exploter 2 Bug ] Aaport Se |+ Numer fisiens scanale o
- 3 | = E On Demand | Huma fisesre infectate: a
! oF Actions G-y | Numar fities suzpecle: 0 :
i &y Engine 5¢ || Mumes fisiers Hocate: ii] > }
! =] Report Se |} Ut e dectat : |
= Il RAV for windows - |1
{ S Action Setting _mac&mmeprm
B Engine Setting

=) Report Setting s i
- B 0 'Emmm 01 tariaaia 13701 001000 ‘

& Action Setting |""

@g Engmne Setting |
I8 A&V Update Rerr—}
FrEenr G

F&ré comentarii

Imagine primit& de la Enculescu Nicolae Sorin

net Explorer

JUTATI

28 lanuarie 2002
Hitvich
OFERTA SPECIALA DE LA ZAPP! TRANSFER DE DATE GRATUIT. "bi:.béh‘-ﬂ

Craca te abonea inainte de 1 Februarie 2002, primesti fransfer nelimitat si gratuit de
date pana la 15 Marlie 2001 E‘
el

Oferta este valabila si pentru abonatii Zapp exstenti.

Primifi un bonus de azi pand sGptémana trecutd. Intehgenté miscare,
trebuie s& recunosc... Imagine primité de la Bunny Boy eroare? Imagine primitd de la Stefan Sebastian

S4 fie vorba de o noud interfajd graficd pentru Linux sau de o simplé

Cdstigtitorul nostru de luna aceasta este Kadar Zsoltl
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mm, Kodak... numai céind aud acest

nume mi vin In minte fotografia si

imaginea video. Cu alte cuvinte, este
un brand arhicunoscut atét din acest punct de
vedere al imaginiler, cét si al calitalii produselor
sale. Camera video DVC325 Digital esfe una
care inceared s confirme aceasia reguld, Ea
este deslinald in special videoconferinfelor pe
Internet. De exemplu, cu ajutorul unui soff, cum
ar fi Microsoft NetMeeting, pius 0 conexiune
destul de stabilé la Internet, putefi dialega cu prie-
fenul sau prietena din orice alié fara {ce are ac-
ces la Internet] cu preful calorva sute de kb.

Aceasia camerd este Tn stare 56 ,capfu-

reze’ imagini la o rezolufie de maxim 640x480
cu un frame rate de 30 fps si o cdéncime de
culoare de 24 de bili. Alte rezolufii cu care
poate lucra aceastd camerd sunt 352x288,
320%x240, 240x180, 176x144 sau
160x120. Nivelul de zgomot (noise) al su-
nefului este acceptablil, situandu-se in jurul va-
lorii de 40 dB. Ceea ce m-a deranjot cét de

catla aceostd camerd video este lipsa auto

EETY \ortic 2002

focusului. la acest madel, focalizarea imaginii
se realizeazd manual, ceea ce face ca imo-
ginea sé devind putin mai neclard n cazul in
care vé depdrtali sau v apropiofi de aparat.

In fine, ot rél spre bine. Infensitatea lu-
minii necesare aceslui dispoziliv peniru a cap-
tura imagini de o calitate cdt de cét aceptabils
este destul de micd: Cu alte cuvinte, dact va
aflati undeva in miez de noapte la lumina unui
foc de tabaré... scuze, a unui moniter, intensi-
latea luminii este suficientd pentru ca acest dis-
pozitiv (la camera video ma refer) sa desci-
freze liniile sau frasaturile fefei, st le ia fumusel
si 50 e franspund pe ecron. Nu stii niciodatt
cand ffi vin niste idef trasnite 5i fe apuci sa te
distrezi cu asa ceva (fe stréimbi, te machiezi etc),
lucruri care au nevoie de detaliu, nu gluma si
Kodak DVC325 Digital se pricepe la detaliu.

Privind webcam-ul, ai senzalia cd cel mai
important aspect pe care producdtorii au incer-
cot 56 1l scoatd in evidentd este suportul deta-
sabil. Ce e si cu aspectul asta? Simplu. Dacs
ai conectaid aceastd camerd la un PC, pofi

folosi suportul standard ce se atajeazd linigfit
pe manitor sau pe orice alt suport din impre-
jurimi. (intre noi fie vorba: suportul detasabil
este previizut si cu sistem de prindere n suru-
buri... asta pentru situafiile in care computerul
respectiv se afl& intro zond cu trafic foarte ma-
re de persoane si nu de alia dar, in loc 58 cop-
fureze imagini cu figuro ia, e posibil s§ arate
imagini cu numérul de pantof scris pe talpa
cine stie cuil.

Ca dispozitiv auxiliar, existd si un sistem
de prindere peniru cei ce ataseaza veb
camu’” la un loptop: un sistem mult mai discret
ce se alaseazd cu gjutorul unui adeziv pe par-
tea superioard a display-ului laptop-ului. Acest
lucru este posibil datorita greutdtii foarte mici a
aparatului. El caniareste doar 200 de grame
si are 110 x 52 x 82 mm. Capacitatea senzo-

rului optic de @ captura imagini se reclizeazd
sub un unghi de 75 de grade, iar standardele
de salvare a fisierelor cu ajutarul unui soft oa-
recare de capturd sunt AVI, MPEG, WAV,
JPEG, BMP, TIF, FPX si PNG. The pockage sau;
mai pe ramdneste, cufia confine pe langd
acest webcam un cablu USB cu ajutorul cdruia
se realizeaza conexivnea acestuia cu com-
puterdl, un CD pe care se afla drivere nece-
sare instaldrii, un soft pentru videoconteritd -
NetMeeting, iar peniru prelucrare de imagini si
secvenie video putefi folosi Prestol Mr. Photo,
un soft mai pufin cunoseut pentru noi (produs de
Prastol VideaWorks Sofiware din America de
Nord). Mr. Photo este un utilitar destul de usor
de folosit prin prisma faptului ca este foarte in-

tuitiv, iar pentru o folosi nu este nevoie de prea

multé scoald... Bineinfeles c& mai gésim nelip-

situl manual, destul de bine pus la punct, cu un
confinut bogat ilustrat care sugereazé pasii prin
cipali de instalare si montare a webcam-ului.

Necesarul minim pentru o funclionare op-
fimé constd intr-un Pentium la 166 MHz cu su-
port MMX, aléituri de 16 MB RAM, plus 150
MB spatiu necesar pe HDD. S& nu uit st men-
tionez de porful USB si o unitate CD-ROM. Ca
sistem de operare este suficient un Windows
Q@5 OSR 2.1 sau Windows 98. Dacg, totusi,
dorifi s& v bucurati de toate faciliigile

comerei, v recomand si o conexiune la

Infernet {cel pufin un dialUp de 33kbps).

Ofeft;:}nt
\ 01410
Pret 45 USD (f&ra TVA)
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Microsoft Wireless IntelliMouse Explorer

celora dintre noi care s-au saturat de

fopdielile si de celelalte ciuddtenii pe

care unele modele de ,mousi” le fac
pe ecranele PC-urilor le propun cu acestd oca-
zie o alternaliva. Ea se numeste Wireless Intelli
Mouse Explorer si este oferité de cétre
Microsoft. Dupd cum v-afi dat seama,
el este lipsit de ,sarmele” care
ostindesc orice ,rozafor” s& sard
mai mult sau mai putin doar
pe suprcﬁcfo limitata a pad—
ului pe care de cele mai

multe ori
suntf repres
zentate diverse
imagini ce sim-
bolizeazd... mai mult
sau mai pufin viaja limitata
alu’ ,Clicky”. (Hehe, ideea
asta vine intr-un moment cénd ma uit la mouse-
ul vechi de langa mine, care childie neinceiat

la fiecare atingere a butonaselor.)

Ceea ce ma atras la acest model este
robustefea designului. (Seamana mai degraba
cu un...ahem... sobolan...). Liniile sale dau sen-
zafia unui contur puternic ce te face sé crezi cé
ai int<adevar o putere incredibila exact sub pal-
ma dreaptd. Pentru cei mai ,deosebifi” dintre

noi (aici mé refer la stangaci), din pécate nu

pot spune acelasi lucru. Mouseul este proiec-
iatin special pentru palma dreaptd. Dacg,
fotusi, un sténgaci risca sd il incerce, numai
senzafia de putere nu o va avea sub palma, ci
mai degrabd un disconfort sacéitor,

Ah, si s& nu uit un lucry, cu acest mouse afi

scdpat de deja celebra bilé buclucasé si de
mecanismele ce tot frebuie curdlate. Tot acest
angrenaj este inlocuit de un senzor opfic pus
acolo s& ,munceascd” si sé& puncleze precis
miscarea mouse-ului pe monitor, in funclie de

miscarile mai blénde sau mai agresive ale

stapanului. Tehnologia opticd IntelliEye, ,Ochiul
Inteligent”, este in stare s& ,captureze” nu mai
putin de 6000 de imagini pe secundd. Com-
parativ cu un mouse normal, ce pogle caplura
aproximativ 25003000 de imagini pe secunds,
putem spune cd intr-adevér se observd avanto-
iele noilor cai tehnologice In ceea ce priveste
modul de lucru al ,mausilor” optici. Nu de alig,
dar am testat acest lucru pe diverse suprafete,
mai moi, mai aspre, mai colorate, mai pufin
colorate, am testat chiar si pe un perete, si
sincer sé fiu sia féicut datoria mai mult decét
onorabil. Trecéind la partea cu butoanele,
cred ¢ e si gici ceva de comental.
In total, pe acest mouse se
gasesc nu mai putin de 5
butoane (mai mici sau
mai mari). Al&turi
de nelipsitul

scroller,

care abia
asteaptd s
fie apasat si

ce-ar fi Counter-Strike fara

dat peste cap (Oare

efa), se mai gaseste un nou set de bmonuge,
pozifionate pe lateral, pentru a fila indemana
degetului mare.

Ce rol au? Nimic mai simplu. Unul e
responsabil cu meniul funclional al mouse-ului,
din care avefi link cétre principalele aplicatii din
Windows (gen explorer, lup& sau control de
volum, iar celalalt buton este programabil. Ca
setdri prestabilite acestea au rolul de Back si
Forward in Infernet Explorer. Muliumita acesfei
opfiuni nu mai este nevoie s& mai folosifi fool-
par-ul din meniul Explorer-ului.

Ca s& nu mai zic de jocuri. Aproape cd ffi
vine s& renunfi la fastatura. Dar stifi cum e:
obiceiul, arde-tar focull

Daca tot am vorbit mai sus de wireless
receiver-ul, si acesia so dovedit destul de per-
formant. Funclioneazé pe doué frecvente (co
sti nu producd cine stie ce inferferente) si ,bate”
pand la 56 m distanja.

Conexiunea la PC se realizeazé prin por-
iul USB. Din péicate pentru ne-posesorii unui ase-
menea port, In cutie nu e nimic de gdsit care s&
semene cu un adaptor PS/2.

In fine, strictul necesar pentru utilizarea lui

Microsoft IntelliMouse consté dintr-un sistem de
operare Windows 9X, Me, 2000 sau XP si
25 MB liberi pe HDD peniru softul IntelliPoint,

ce insoleste acest produs.

_Ofenq nt chﬁlingo Computers
Tel 012225041
Pref 53 USD (fara TVA]
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GeForce 3 Ti 200 ia

MSI G3 Ti 200 Pro-VT

& nu va inchipuifi nu stiv ce placa video cu doud

procesoare grafice, desi ideea nu ar fi rea. Ceea ce va

: : : o - 6662 ~ 1024x768x16
voi prezenta in cele ce urmeazd este un comparativ infre R
doud pléci grafice ce au ca moter grafic acelasi chipset - e 5390_ : 17024)(758!_32
GeForce 3 Ti 200, Singura decsebire dintre ele o reprezint c e SR RRRs
B e b imu cecushie i e (s et ool T 1280x1024x32
cur_monu.rocwrc ,adicd produ.cétorii. Def:,si estevw.arbo de :Jce.lo;\' 4422 1600x1200x16
chipset, modul de asamblare si constructie a placilor are totusi un 1999 1600x1200x32

cuvant de spus. Fard alte discutii, s& frecem la prezentdri. Pe de
o parte, protagonistii testului, MSI Geforce3 Ti 200 Pro-VT si
Leadtek WinFast Titanium 2007, iar de cealaltd parte voi,
-ifitorii. Prezenidrile fiind féc : in!

cititorii. Prezentarile find acute, let the test beg n Quake 3

MSI GeForce3 Ti 200
Pro-VT

x768x32
Prima placa luald sub lupd este cea de la MS1. ProVT-ulin RIS
1280x1024x32
cauzd este dotal cu nu mai pulin de 64 MB DDR SDRAM  1600x1200x16
memarie 51 o sumedenie de funciii sl proprietdti. Printre ele se 1600x1200x32
numdrd nfiniteFX, Programmable Vertex Shader, HRAA (high-
resolution antialiasing), Hardware accelerated realime shadows 1024x768x16
si Lightspeed Memory Architeciure. Una din cele mai importante 1024x768x32
este lightspeed Memory Architecture, ce are rolul de a amplifica 1280x1024x16
ldfimea de bandd a memoriei, a carei valoare este de 6,4 GB/ : 1?393_1_92+X32

secundd. O calitote deosebitd a imaginii se obfine 5i la playback-
ul HDTV,/DVD. In ceea ce priveste functile hardware de TV-
OUT, pkaca este dotatd cu clasicii conectori $Video si AV [RCA).
Alsturi de acestea se mai poate observa incé un conector SVi
deo, insti el are cu totul alt rol. El este conectorul de Video-MN.
Daca aveli un videoplayer sau o cameré video, va putefi salva
amintirile n format digital. Insé pentru aso ceva vé recomand,

tolusi, un soft profesional de editare si moderare videa, Nu merita

s& v& chinuili cu nu sfiv eu ce soffule) de ,scos la imprimants”. Serious

Din nefericire pentru gameri, MS| GeForce3 Ti 200 Pro-VT
nu vine insolitd de nici un joc 3D, ceea ce face ca atraclivitatea L R g : o5 10341?583632 :
placii s& fie mai scazuta chiar pentru cei carora le este destinatd —_

in special - gamerilor. 354 = 1280x1024x32

5025  1024x768x16
- 49,77 1024x768x32
4327 1280x1024x16
- 4234 1280x1024x32
2 37’15 SR ¢ 1mﬂm15
36,88 1600x1200x32

Rezolutii si Rate de refresh

. Adancime de

Ofertant Flamingo Computers
Pref 219 USD (fars TVA)
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uterea a 2-a

Leadtek Winfast Titanium 200 T

1024x768x32 6248 e
1280x1024x16 5329 " p3D
1280x1024x32 4985 s
 1600x1200x16 4311
1600x1200x32 3904

Leadtek WinFast
Titanium 200T

1024x768x32

1280x1024x32

1600x1200x32
oducgtor |Leadtek
Ofertant Skin Media
Tel 01.2315097

= ?ra} 243 USD ffdrt’: TVA]
1230x1024x32 S
600x1200x16

leadiek Winfast Ti 2007 este cea de-a dova placa video-
compelitor in acest test comparativ. Procesorul grafic ce da sufiul
acestei plici este acelasi NVIDIA GeForce3 Ti 200 (nfiniteFX)
: o De asemenea, peniry o mai buna realizare a imaginiler 30D
~ 1600x1200x32 @5 5 : ﬁ: o aceasld placd foloseste 64 MB DDR memerie cu un acces de
4ns, ce fuleazd lo 400 MHz. Ca si la modelul precedent,

intalnim si in cazul acesta tehnologia lightspeed Memory

 1024x768x32 42, @ 5 Architecture, al&turi de un Ramdac ce ruleazd la o frecvenia de
£ 02 £ : nu mai puin de 350 MHz. Acestd placé suportd aldt AGP 4x
- 1280x1024x32 céit s AGP 2, alaturi de ,AGP Fast Write”. Cu un puternic

,motor” pentiu Anti-Aliasing (HRAA - High-esolution Antialiasing),

- 1600x1200x32

tnidilnit si la placa MSI, la care se adauga Vertex si Pixel Shader
ul, placa leadtek poate ofisa 29 de milicane de triunghiur pe se-

 1024x768x16 4 ‘

1624:768)(32 cunda. Ca noutate, merita amintit faplul &, pentru o animatie ma

12803192&15 7 R lin&, mai reald, Leadtek WinFast Titanium 200T a fost proiectatd
1280x1024x32 s lucreze in mod mullibuffering. Acesta poate fi dubly, friply,

evadruplu eic. O surpriza absolut placutd este rezervat gamerilor.

600x1200x16
1600x1200x32

Aceasta placd vine nsofitd de 2 jocuri full: DroneZ i Gunlok.
Jocurile au fost special oplimizate pentru acest chipsef grafic.

Ambele pléci video au opiune de TV-OUT, cu menfiunea ca
leadtek WinFast Titanium 200T permite rezolufii in TV-OUT de pénd
o 10245768, dar nu are TVn, cum se intampla in cazul lui MSI
Geforced Ti 200 ProVT.

Valorile prezentate au fost obfinute in urma testelor efecluate pe
o platforma cu procesor Pentium 4 la 2 GHz, 256 MB DRR memo-
rie RAM, iar ca sisiem de operare am folosit Microsoft Windows
2000. Sistemul de test avea instalate DireciX 8.1, Infernet Explorer 6.0
si Senvice Pack 2. Driverele video utllizate sunt cele care se gdisesc pe
CD-urile de insialare dle celor doud plad video prezeniate.

Martie 2002 NI



(a7 -8 Hardware

Yamaha CDRW 3200

ocd afi admiral deja poza acestui

dispozitiv, probabil v-afi dat deja

seama ce va voi prezenta in pagina
de fatd. Este vorba de o unitate CDRW ex-
ternd. O adevératé ,uzing" muzicald, as putea
spune. Este un dispozitiv revolufionar, findnd cont
de ceea ce se gdseste pe piata de RW-uri din
Reménia. Unul dinire cele mai puternice argu-
mente care vin sd susting afirmafic mea este
noua fehnologie Audic Master Quality Recor-
ding, dezvoltatd de cétre cei de la Yomaha.
Reducerea zgomotului de fond este principala
caracteristicd a acestei tehnologii. Functiile Au-
dio Master reduc acest nivel cu pand la 30%.
In acest fel se obfine o calitate incredibild a
sunetului.

Vilezele pe care aceasid unitale este in
stare s& le aplice mediilor din plastic se inco-
dreazé undeva in jurul valorilor de 24x pentru
scriere, 10x pentru rescriere si 40x pentru ci-
fire. Cu asemenea ,scoruri” nu mai véd rostul
unei unitafi ,normale” de CD-ROM.

O qlié trasaturd ce meritd menfionatd la
acestd unitate este prezenfa siglei CD-MRW
sau, mai pe larg, CD Mount Rainier ReWrite,
ceea ce inseamnd cd acestd unitate se poate
folosi pe post de... ,dischetd” (adica, doam-
nelor si domnilor, avem de-a face cu o con-
crefizare a unui vis vechi al omenirii]. Astfel, Ya-
moha CDRW 3200 se poate folosi ca o sim-
pl& unitate floppy. E un fenomen destul de
simplu, dar foarte ufil. Pentru inceput se face o
formatare @ CORW-ului. Ea se poate redliza
féré nici o problema si in background. Odatd
CD-ul formatat, se pot scrie fisiere pe el printr-
un simplu drag&drop in clasicul Explorer, In
situatia in care suntefi presafi de imp si aveli
nevoie de CD-ul RW cat de repede posibil,
putefi apdsa butonul de eject, chiar siin mo-
mentul in care CD-ul este in plin proces de for-
matare. Nu e nici o problemd. In momentul in
care reintroduceti CDwl in unitate, aceasta isi
continud linistité formatarea exact din pozifia in
care a fost opritd. Acest lucru este posibil da-
torité marimii scdzute a pachetelor scrise intr-un

singur proces. In mod normal, la o unitate RW

obisnuité se scriu blocuri de date de céte 64

Martie 2002
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KB. Tn cozul nostry, Yamaha CDRW 3200
scrie cu blocuri de céte 2 KB si asifel memoria
cache a unitdfii devine mult mai ,transparentd”
pentru sistemul de fisisre. Memoria cache, zisd
si buffer”... din cénd in cand, are o capacitate
fotald de 8 MB.

laclalt® cu aceste ,scamatorii” de ulfimé
ord si6, cuminte, Safe Burn-ul. El este un proces
ce are rolul de supraveghere a scrierii
CDuwrilor, pentru a le feri de eventualele erori. In
ajutorul lui vine si o noud refetd de raze laser
(Pure-Phase Laser System). Aceasta funclie are
rolul de a elimina reflexille nedorite de pe supro-
fato unui CD cand acesta este pus la scriere.

Dupd cum va spuneam la inceput,
aceastd unitate este exfernd, conexiunea
acesteia cu PC-ul realizéndu-se printr-un port

USB 2. Tolusi, aceia dinire voi care nu dispun

de asa ceva nu e cazul s& se impacienteze.
Unitatea funclioneazé perfect si pe un port
normal, USB 1.1.

Peniru  préjirea” CD-urilor se foloseste cu
succes suita de programe Nero 5.5, Nero
MIX, InCD 2.0 si Nero Toolkit. Cu ajutorul
acesfora, chiar si un ulilizator amator poate de-
veni in cateva minute un adevérat profesionist.
Utilitarele sunt livrate pe unul din cele trei
CD-uri ce Insojesc aceastd unitate, Celelalte
doud CD-uri sunt medii blank, adicd un CD-R
de 700 MB si un Yamaha CDRW. (Asta asa,
ca s& aibd incepdiorii pe ce si-si lesleze ima-
ginatia... in leg&turd cu arderea CD-urilor, desi-
gur.) Aléturi de acestea se gésesc o grédmadé
de documentafie, manuale, brosurele si cabluri
de dlimentare. La un moment dat, intr-una din
aceste brosuri am gdsit chiar o hartd a utili-
tarului Nero Burning Rom, o prezentare pentry
tofi... de la infroducerea CD-ului in unitate si

pand la finalizarea scrierii acesivia.
Si cu asta, Happy burning|

Ofertant .
Tel:

Flamingo Computers
01-2225041

www.level.ro
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A fi sau a nu fi... mobil

ncepdnd cu acest numér inaugurém o noud

rubrica, dedicata segmemuﬁui de telefonie

mobild de pe la noi, dar si de pe alte me-
leaguri. Vom incerca s& vé finem la curent cu
ultimele aparitii in domeniu, nei modele de
Jreceptoare”. Stiv, aceastd rubric este oare-
cum in afara fiparului revistei noastre, si probo-
bil © 58 v infrebali ce cauld ea in paginile ei.
Ei bine, cu cétiva ani In urmd, telefoanele mo-
bile au inceput s& 1si faca aparitia si pe la noi.
In zilele noastre putem obseiva c& aproape cu
tofii, cu mic, cu mare, am ,muscat’ din aceastd
 momeald” occidentald. Pentru unii chiar a
devenit un lucru f6ra de care nu ar mai avea
de ce st meargd la serviciu sau sau sd se
trezeascé dimineata (sincer s& fiu, unii chiar se
trezesc dimineata cu sunelul melodios si in-
suportabil in acelasi timp al telefoanslor mo-
bile). Pentru inceput voi descrie caleva modele
de terminale, urménd ca pe viitor s& revin si cu
informafii mult mai aménuntite despre operatarii
de telefonie mobils, in special din Romania.

Nokia 5210

Se pare ¢ cei de la Nokia revin in forjs
cu un nou hit” in domeniu. Este vorbo de mo
delul Nokia 5210. Acesta are o greutate de

numai 0 de grame si are urméatoarele dimen-
siuni; 105,5 x 47,5 x 22,5 mm. Cu un acumu-
lator standard pofi vorbi intre 2 si 4 ore, iar in
stand-by fine infre 60 si 180 de ore. Display-ul
esfe unul grafic, ce poate ofisa patru linii de text,
Agenda acestui model Nokia este foarte
incapdtoare. Poale memora pand la 250 de
numere pe telefon, la care se adaugé cele de
pe cartela SIM. la categoria SMS sié chiar
foarte bine. Este in slare sa receplioneze p&-
né la 459 de caractere per mesaj. In memo-
ria acestuia se mai gésesc si alte 10 imagini
ce pol fi iimise de asemenea prin SMS. Daca
vali plictisit de ring tone-wrile standard aveli de
ales dinfre cele 35 de meledii predefinite, la

care aveli posibilitalea sa addugali cateva

,custom” creafii proprii.

Dacé veli avea curiozitatea 58 navigati
prin meniul telefonului, veli descoperi si ne\ip-
situl loc numit Games. Sunt in numdr de 5 si se
numesc: Snake ll, Space Impact, Pairs I,
Bumper si Bantumi {pentru situgtiile in care nu
va aflati in fata caleulatorului si va furnicd de
getele). Si dacd, totusi, nu vé putefi abine,
puteli sa incercali si funclile de WAP, sa mai cifif
cate un mail, asa, infro pauza.

Nokia 5210 este un model dual band,
adicé poate funliona atét pe frecvente GSM
@00, cat si GSM 1800.

Cam ofét pentru acum. V& astept si luna

viitoare cu informafii mai defaliate din lumea

telefoniei mobile.

Communi

afi géndit vreodatd ce bine ar

fi dacd afi putea sd trimitefi

poze direcl de pe telefonul
dumneavoasirg? Imaginafive
urmétoarea situafie: vé aflafi undeva
intr-o excursie si vrefi s@ impartasifi si
prietenilor dumneavoastrd peisagiile
superbe pe care le aveti in fata

din

rucséicel si 1l coneciali la telefonul

voastrél Scoateli MobileCam-u

mohbil. Dati un clic, imortalizafi
imaginea si, cu ajutorul telefonului, o
Irimitefi prin mail oricui in cel mai scurt
timp. Super, nu vi se pare?

CommuniCam MCA-10 Mobile
Camera face aceastd situatie
posibil, find copabils s& preia
imagini la o rezolufie de maxim

CA-10 Mobile Camera

352x288 pixeli si la o adancime de culoare
pe 24 bifi. Dimensiunile camerei sunt de
55x48x22 mm si cantGreste doar 25 de
grame. Unora le poate pérea stupid un
asemenea dispozitiv, in condifille in care exisia
camere folo profesionale, Playere MP3 sau
orcade-uri, care suntin stare s& ,captureze”
poze, insa nici unul dintre acestea nu este
capabil sa fransmitd imagini aproape in fimp
real.

Minimul necesar de care aveli nevoie
pentru a folosi CommuniCam MCA-10 Mobile
Caomera este un telefon mobil ce are incluse
funcfii de WAP. §i, fiind CommuniCanm-u
fecfionat’ de cdire cei de la Ericsson, se

,COn-

recomandd folosirea sa cu orice telefon mobil
Ericsson ce are incluse si funclile de VWAP.
Bogdan$
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Taloanele care u sunt nsofte e dovada & S
piatii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! E Firma, cod fiscal: -~ I

Plata se poate efectua prin - A
mandat postal pe adresa E ok b E =

loana Badescu, O.P.2C.P. 4 -

2200 Brasov sau prin ordin de H Se. Hr. = S < |
plata in contul Vogel Publishing - Lok, Cod Judet ml
nr. 264100060476 deschis la ABN | [l
AMRO BANK, Brasgov. E Telefon: E-mail: |
Pentru bugetari, plata se face E Amplatit. oo e leitndatade ............ |
in contul nr. 50691099507 deschis !  ©d mandatul postal / ordinul de plata nr. .............. 3/02 I
la Trezoreria Brasov. i | Am mai fost abonat, cu codul .......... }
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V& prezentdm fn ceea ce urmeazd inc& un ,calup” de Intrebdri si réspunsuri
venite pe adresa redacfiei noasfre. Aceia dinfre dumneavoastrd care au probleme
si le este rugine s&- Infrebe pe prieteni sau anumifi ,meseriasi® pentru c& s-ar face de
rés in fafa lor, pot apela f&rd nici o ezitare la noi. Pentru asta putefi s& ne scriefi

cu incredere pe adreso redactiei OP 2, CP 4 Brasov, cu menfiunea ,Pentru Service
autorizat’ sau pe adresele noastre de mail: level@level.ro sau bogdans@level.ro.

Am un Duron la 200 MHz (9* 100) pe o
plocd de bazd cu chipset VIA KT 133 BX, cu
sunet onboard AC'?7 Memoria este de 256
MB SD-RAM PC-133, placd video Geforce?2
MX 400, cu &4 MB, iar un HDD de aproape
20 GB (cét de aproape?| lo 5400 pm.

- uneori la pornirea sistemului imi opare me-
sojul ,keyboard error or no keyboard present
Press F1 fo continue......”

- shifi & jocurile , sparte” nu prea au installere
sau uninstollere. Se poate ca atunci cand stergi
un astfel de joc sa stergi din sistem si alfe fisiere
decdt cele ale jocului¢ Cand vreau sd sterg,
Windowsul imi d& niste mesaje ¢ dacd 1l voi
sterge, voi pierde unele programe si nu le voi

mai pulea rula efc.

R: O situatie in care nu functicneazd
tastatura ar putea ti cauzatd de controller-ul
pentru keyboard de pe placa de bozd. E
posibil cain cazul unui soc electric 54 fi fost
afectat chipsetul respectiv. Un alt caz ar putea
apdrea din pricing tastaturii, sau moi exoct ca-
blului sau mufei PS2. Incearcé s& o conectezi
la un alt computer si vel sh exacl care dintre
ele creeazd probleme.

Mesaijul respectiv este dat de Win-
dows, in situalia in care in directorul respectiv
se g&sesc asa-zise fisiere de sistem, cele cu

* dll,

mesaj apare ca un fel de confirmare de ster-

extensie *sys, de exemplu. Acel

gere. (Esti sigur c& vrei sa stergi fisierul bla
blo.dll 2} Cam aso ar pune el problema,

Bogdan$

§ *sro_lt';'ﬁo-bgrt

Am un AMD K62 la 233 MHz, 126MB
Ram, 30GB si o plocd grohga VoodooZ lo 12MB.
- Ce upgrade imi recomandati cu o pus

culifs de 300 LISDe

- Armai ti ceva: ')’ umite mofive am

reinstalat Windows-ul si o"s,«pé ce miam reinsia-
lot si placa graficd, ea nu mia apdrut pe Proper
ties ca de obicei si nici in jocurile care aveau
nevoie de 3dfx nu mai merg.

incercari ae reinstalare nu g mers.

R: In primul si in primul rénd ai nevoie de
un uogrode de procesor si olocd de bozé. Ca
on XP

plo & de

éOL)*/ SocxetA ic care ¢ d'wq
bazd produsé, sé zicem, de cei de la
Gigabyte. Modelul efectiv il alegi tu. Exisid
mai multe modele, de exemplu: o placd simpld
sau una cu placa de sunet sau cea de refea in-

corporate. Dacd it mai réman ceva verzisori,

pofi incerca siun qurude de plocd video. De
2 MX 400. Depinde

te incaarezi. Nu vita 1 H']""? ’79[“' U

exemplu un Geforce
Vezitu cum
pléicile de bazd mai noi, ai nevoie si de o
carcast cu sursé ATX,

-In cazul al doilea, problema consté in
instalarea necorespunzatoare a driverelor pla-
cii video. O alt situafie ar fi cea in care
driverele pe care le i nu sunt compatibile sau
,corrupted”. Fa rost de altele de pe Internet
{http:/ /wwew. 3dgw.com / drivers/

drivers.php3)

Hardware

Am schimbat Windows de la ME la XF

Placa graficé nu mai poate instala de pe
[+ L / | B i "
disk-ul ei. Placa este 53] B Ce

w a3
pot sd face

R: Motivul pentru care nu poliinstlaa
placa video sunt driverele care, in mod sigu
CD. Mé refer |(‘

drivere peniry sistemul de operare Windows

nu se gnapm pe [ e:owwul

XP. Pentru o face rost de céiteva drivere pentry

acest sistem de operare infrd pe adresa hitp:/

Lwww.driverforum.com/video3 /168 5.himl.

Alci vei gsi .rForﬂm i cu privire la ultimele
g

versiuni sau servere de download pentry

driverele ctutate.

_Stefan Mihnea - Bucuresti

Salutari. De céateva zile mi-am facut o re

tea pe cablu BNC cu un vecin din r.rrﬂ‘*ogr' bloc

& ‘
cu mine. Problema rmdtoarea: In Win-

esfe u

dows, la sectivnea Netwerk Neighborhood

caleulatoarele se véd intre ele, putem chiar

e L SR | 1~ ~alst fvr 1 e
copa !-;‘E’F&" de la unhul la celdial, dar in moad

r nu pufem juca anumite foc

iy ; = :
ne Uf'u-‘“-"‘-' Mentionam cd (J""Ga"()(” avem Ins

IPX/SPX:compatible protocol” in MNetwork
Neighbo

si sele

rhood. Pentru asta infrati in Properties

ctafi ”pT unea Add.... La urmétorul pas
alegeli opliunea Prolocol si din nouclic pe

Add.

Din noua fereastré ce apare alegefi la
categorio Manufar f

Netwaork Protocols se alege IPX/5PX-compa
fible protocal, dupé care confirmatfi cu un OK

E posibil ca la un moment dat s& ceard si
CDwl cukitu

procesulul, vi se va cere

de Windows. Dup@ terminarea
= s& dati un restart |
computer si problema este rezolvata

Have fun....

P.S. Améndoi trebuie sd urmali aceeasi

procedurd de instalare.

LEVEL
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Game of the Year

ragi copii, prieteni, dusmani, animale de casd si molii din sifonier, in acest numér se gésesc rezuliatele chestionarului

Game of the Year. Mai jos sunt prezentate alegerile vostre, dar si cele ale redacfiei LEVEL. Acum a venit momeniul

adevérului 5i putem In sfarsit s& facem o comparatie reald a gusturilor,

Férd alte comentarii, iatd rezultatele.

Real-Time Strategy (RTS)

LEVEL a ales...

Black&White

Producétor: lionhead Studios

Distribuitor: EA

Un joc cum rareori ajungi s&
vezi. Ne-a convins prin combinafia
inferesantd de stralegie, god
game si un praf de Tomagochi.

LEVEL a ales...

Europa Universalis

Producator: Paradox
Entertainment

Distribuitor: Strategy First

Ne-au placut grafica, inter-
fata si modul inedit de abordare a
laturii strategice

LEVEL a ales...

Clive Barker’s
Undying

Praductitor: DreamWorks

Distribuitor: EA

Poate cel mai atmosteric FPS
din cafe sau lansat vieodald... i

cu sigurantd cel mai Infricoséior!

Role Playing Game (RPG)

LEVEL a ales...

Anachronox

Producdior: lon Storm Dallas

Distribuitor: Eidos Interactive

Un joc care readuce in
aclualitate jocurile de consold
intrun mod cum n-a mai vazut

PCul.

Martie 2002

Voi‘ati ales...

Commandos 2

Producdior: Pyro Studios
Distribuitor: Eidos Interactive

Castigator cu 31% din voturi

Voi ati ales...

Fallout Tactics:
Brotherhood of Steel

Producétor: Microforte
Distribuitor: Inferplay
Castigdtor cu 34,5% din

voturi

Voi ati ales...

Counter-Strike

Producdtor: Gooseman
Distribuitor: IN/A
Castigéilor cu 34,8% din

voturi

Voi ati ales...

Anachronox

Producétor: lon Storm Dallas

Distribuitor: Eidos Interactive

Casligalor cu 43,2% din
voluri.

www.level.ro
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Adventure

LEVEL aales...

Stupid Invaders

Producétor: Xilam

Distribuitor: UbiSoft

Questul care a adus un suflu
nou, inovaty, umorisfic,

extraterestru, ciudat, comedie...

Action

LEVEL a ales...

American McGee's
Alice

Preducditor: Rogue
Entertainment

Distribuitor: EA

Arta contorsiondrii unei
candide povesti. Sau poate nu
atét de candida...

LEVEL a ales...

Age of Empires 2:
The Conquerors

Producdtor: Ensemble
Studios

Distribuitor: Microsoft

E inct unul din cele mai
bune RTS-uri, mai ales in refea
[redactia stie...)

LEVEL a ales...

Independence War
2: Edge of Chaos

Producdtor: Parlicle Systems

Distribuitor. Infogrames

Un space opera construit
dupa feate regulile calififii (mai
putin faza cu bunica...)

Voi ati ales...

Myst Ill: Exile

Producdtor: Presto Studios
Distribuitor: UbiSoft
Castigétor cu 30,3% din

voturi

Voi afi ales...

Max Payne

Producétor: Remedy
Entertainment

Distribuitor; Gathering of
Developers/3D Realms

Castigaitor cu 53,2% din

voturi

Voi ati ales...

Diablo II: Lord of
Destruction

Producétor: Blizzard North

Distribuitor: Blizzard
Enterfainment

Casligator cu 35,5% din
voturi

Voi ati ales...

Echelon

Producdtor: Buka
Entertainment

Distribuitor: Bethesda
Softworks

Castigator cu 26,5% din
vorur

—— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —— — — — —
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Simulatoare sportive

LEVEL a ales...

NHL 2002

Producdtor: EA Sports

Disfribuiter: EA

Hockey cu atmostera,
graficd si gameplay de exceplie.

Astea sunt motivele...

Simulatoare auto

LEVEL a ales...

Screamer 4x4

Producator: Clever's
Development

Distribuitor: Virgin Interactive

MNe-a impresionat realismul
izbitor si mecanica masinilor

reprodusé cu lux de aménunte.

Un ,clasic’]

LEVEL a ales...

Startopia

Producétor: Mucky Foot
Distribuitor; Eidos Interactive
Un tycoon spafial atdtos si

amuzant. Pur si simplu ne-a plécut

Anachronox

Un joc complex care
iese in evidentd prin

subtilitatea povestii si umor
inteligent, In combinafia
cea mai fericitd a anului

2001,

Martie 2002

Voi ati ales...

NHL 2002

Producaior: EA Spoits
Distribuitor: EA
Castigaier cu 30% din voturi

Voi ati ales...

Colin McRae
Rally 2

Preducaior: Codemasters
Distribuitor: Codemasters
Castigator cu 25,5% din

voluri

Voi ati ales...

Startopia

Producditor: Mucky Foot
Distribuitor: Eidos Interactive

Castigator cu 29% din voturi

Max Payne

Castigator cu 16,45% din

voturi

www.level.ro
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Cel mai original joc al anului

LEVEL a ales... Voi ati ales...

Black&White Black&White

Spunefine docd of vézut Castigator cu 25,8% din

vreun joc mai originall voturi

LEVEL a decis... Voi ati decis...

Black&White

Sentinté daté de 8,38% din

Max Payne

Un joc care nu esle deloc
slab dar, din péicate, nu a reusit sa voturi
se ridice la nivelul astepiarilor si

chiar ne-a dezamdgit in unele

puncte.

Spre deosebire de anii anteriori, am decis s& introducem patru categorii suplimentare i speciale, categorii ce vor résplati jocurile
care au excelat la graficd, sunet, multiplayer si storyline.

Cea mai buna grafica Cel mai bun sunet Cel mai bun storyline
. I

Clive Barker's Anachronox Anachronox

U ndylng Pe langa un soundtrack cu Anachronox este jocul anului,
Chiar dacé foloseste cam totul excepfional, auzul jucatonului RPG-ul ariului si are parte de cea

prasfuitul engine-ul Unreal, Undying se delecieazé cu poate cea mai mai bund sonorizare din 2001

esle jocul @ céirvi grafics trece de bine redlizata selectie de efecte Cu toote acesteq, pe departe cea

limitele conventicnalului si ale sonore si voci intalnité in 2001 mai importantd realizare a celor

comercialului si infrd in domeniul de la lon Storm a fost crearea

artistic. O experienit vizuald cu unui storyline ce v va impresiona

totul oparte mai mult decdt orice altceva.

Cel mai bun joc in multiplayer

Counter-Strike

Sa dém CS-ului cei al CS-
ului. Chiar daca esle hulit de unii
din couza super-popularitéfii sale,
trebuie s& recuncastem ¢ pozifia
pe care o ocupd Counler-Sirike
esfe cea de lider incontestabil ol
iocului in mulﬂphyer, niciun alt joc
nereusind sa ofere o experienia

similard.
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Chatroom

hatroomul de aceasté lund va fi ceva

mai scurt decat v-am obisnuit pana acum
|arficolul 12 Sturmovik a mai cenut, si pe
bung dreptate, o paging in plus).

Tema peniru data viitoare se referd la
comunitdfile virtuale si la experienfele voas
tre legate de ele. Stim cu tofii ce este ircul, am
vizitat cu tofii cel putin o daté un forum de discuii..
asa i vreau sa aud péreﬂle [si experierl,lele}
voastre in legdiurd cu eveluiio acestor noi cdi de
comunicare. Astept pérefile voastre pe adresa de
mail mitza@levelro sau pe adresa redactiei..

RaptoR Claw

Salutare,

Am 21 de ani si sunt din Oradeal

Tema pe luna asta e foarfe interesanta. Am
50 cumpar revisia pe februarie doar sa vad ce
vaau infrebat cititorii si ce-ofi réispuns voi. Pand una
alta am si eu vreo doud intrebari adresate tuturor
redactorilor de la LEVEL Vedeti voi care vé faceji
fimp 53 imi raspundeti. Dacd nu Mitzg, attinc
Mike. Dacé nu Mike, atunci Sebah efc.

Prima arsuna cam asa: Crezi ¢d vreodald
ai séeelezi s mai joci joace pe colculator?
@rezi ot vieodatd ai sdiinicetezi s& maii fi
gamer? Tevezila 3540 de ani.cu o mana
leganandudi copilul si cu alfa fraguind la Quake
Xe

A doua: Cum reacfioneazé cef din jur cand
le spui ca lucrezi la LEVEL2 Nu ifi spun €& i pierzi
fimpul sau ¢ ai pulea face ceva folositor si serios
(medicina etc |2

Cred ca cele doua infrebéri sar putea rezu-
ma la una singurd: Crezi c& gaming-ul este un
hobby (pt. voio ,meserie”| ce poate fi practicat si
de perscane ce nu fac parte din categoria
pustani de 1617 ani’@

Vé intfreb aceste lucruri pentru cé& multe per-
soane din anturajul meu (adulfi, bineinfeles) con-
siderc g(}mmgu\ o] pierdere de vreme sinu de
multe ori am auzit, durerosul”: grow up!

Mulfumesc!

Martie 2002
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Avaniajul jocurilor si al industriei enfertain-

mentului in general consté in foptul c& este vorba
de o lume in continud schimbare. Si ceea ce mé
foce s cred cé nu voi inceta niciodald sé fiu go-
mer este nivelul exirem de scdzuf de rulind ce
intervine afunci cénd e vorba de jocur, Pentru ¢
otéta timp cat vor apdrea jocuri noi si idei noi, nu
va interveni pﬁcfiseafo sinu o 56 am de ce sd imi
schimb gfitudinea fatd de jocun

In legaturd cu reactia celor din jur... faptul cé
lucrez in acest domeniu nu deranjeazd pe nimeni si
asla dinfrun singur motiv. Atdita fimp céitfaci un luery
pldicut si esti plétit pentru asta, nimeni nu o s& fe pri-
veascd allcumva decdt ca pe un norocos. Si sa shi
ed nu numai ,pustanii de 16-1.7 ani” sunt pasionali
de jocuri. ffi pot da exemple de eameni de toate
varstele si din toate mediile sociale care au acelasi
hobby:. Si nimeni nu il considerd o pierdere de vie-
me [alfel nu sior mai , pierde wiemea” cvaso
ceva, nuél. Asa cotéta fimp cét fie it place, nuar
lrebui sé conleze pdrerile celorlalf.

Alin Toader

Sall

Nu vam scris hiciodats dindiferite motive pe
care nu are rost 56 le maispun. S& va pun cateva
inireba:

1{pentru mitza] Tii este greu sa alegi scrisorile
sau mailurile care ¢ fie publicate in revisid, avand
in vedere ca sunt aldt de mulle? (banuiesc cd sunt
mulie].

2 [idem] Cum te simfiatunci cand esfi crificat
de unii cifitori i revisiei®

3 [la fell let in eonsiderare sfaturile primite®
|de ex:fii mai olifel, schimbai stilul de a réspunde
la scrisori etc)

4 [for all] Face}i cu pléscere aceasit muncte

Sper c& nu vam plictisit, dar eram si eu un pic
{sau mai mult) curios. Sper c& o s fie publicat ce-
am scris pentru a afla réspunsurile. See you later!l!

1. In principiu, nu... de abicei, o scriscare care

meritd" iese in evidenfd imediat. Trebuie insd ciife

foate scrisorile de la un cap la altl si asta ia ceva
limp si rdbdare.

2. Crifica este infotdeauna binevenitd si sunt
sigur ¢a si Cofegif' mei sunt de aceeasi pdrere,

3. Staturile se iau infotdeauna in considerare.
Inséi doar unele se pun in aplicare, depinde de cét
de bun i realizabil esle statul respeciiv. In ceea ce
priveste schimbarea siilului, chit ¢ e vorba de shilul
de a réspunde la scrisori sau cel folosit in redacta-
rea atficolelor, nu cred cé se pune problema. Stilul
liecdvia e ceea ce Il defineste (dupd pdrerea
mea) ca redactor...

4. Da, alffel nu om mai fi aici

N3crO

[...] Cel mai tare m<a deranjat faptul ¢4
Chvilization Ill @ primit o notd exagerat de mare.
Vfi spune c& remarca mea nu e fondaté si nu are
sens.

Ok. Hai s vedem putin cum slau lucrurile.
Sunt cu LEVELul din ian. 2002 in faié si dupd céte
véd eu aici AvP 2 primeste pentru graficd nota

18/20, iar pentru sunet 12/15, pe cand Civ Il
primeste pentru sunet 15/15 () si peniru graficd
20/20Ml | mean how s fhis possible2!2! Nu sfiu
ce se pefrece mai nou pe la voi, dar pe cand jo-
curlle 3D cu o groficd impresionanid, cu o mulfime
de efecte speciale primesc note de la 18/201n
jos, jocurile 2D au note de genul 19/20, 20/20.
Nu vé supdrali der asa ceva este inadmisibil, mei
cles la o revist& cu prefentii cum e o dumneavoasi.
F de-a dreptul irist s& dati asa note pe niste sprite-uri.

Asa si eu ma apuc sa fac jocuri: Irag o poza
pe care o foc s& fsi schimbe pulin pozifia, repet
aceast operatie de céteva ori [personajele), fac
o harld, lafel, 0 pozd, si zic ca graficajoculuie
gatal Yes! Uite osa sa intémplat si cu jocul
Stronghold din acelasi numér (19/20 la graficd) si
cu Desperados, infrun numé&r mai vechi. E dea
drepitul Ifist. Eu cred cé in cazul Cival saintémplat
camasa: dui Ghinea ia pléicut asa de mult
aceastd ,capodoperd”, incdt o dedarato” dansul,
citez, ,Civilization Il este cel mai bun joc de
sirategie conceput vieodatd pe caleulator.” Tn
acest caz-eum putea ,cel mai bun joc de sirategie”
sa aibd co|iﬁ€;‘oh'v mai ,normal’, asa ¢é dl. Ghinea
a umflat nota finalé cu nota la graficd, sunet sice
ma féicut s& 16d deo dreptul este nofa 19/20 |a
storylinelll Unui joc care ,frag aerin piept, ma
confrolez emafional (efc) si zic” NU ARE ASA
CEVA NUMIT STORYLINE, iar explicafia dhui
Ghinea ,noul Civ are, in felul séiu, proporfii epice”
mea facut s réd in hohote, Nu v& supérati, dar dista

esle adevarul.

Care sunt criterile dupd care apreciezi
grafica unui joc? Inrebareo aceasta aiscot multe
dliscuii pe forumul LEVEL in cadrul unui fopic privind
arficolul lui Marius de Civilization IIl. Avand in

vedere cd sou pus cam acelegsi infrebdri pe care

www.level.ro



le ridlici tu, nu imi iéméne decdt sé
selectez cele mai imporiante pasaje
din rdispunsul dat de Marivs:

-] Despre groficd nu am vor
bit pentru cd nu este necesar. Screen
shoturile arald ¢ nu esfe vorba de-
spre nimic deosebitin acest domeniu.
Practic, in cazul unuijoc precum Civ,
se gplics criteriul de fumusefe valabil
pentru bébali - trebuie s& nu fie mai
urdfi decat dracul. Deci, pe scurt,
chiar nu mi sa pdrut cd mexifd sd scot
vreun cuvintel despre graﬁr:é.

Vel spune, cum ai si spus, cd
alte jocuri av o graficd de-a dreptul
pur si simply, cu multmai bund decdt
a Civului. Atunci, de unde nofa ma-
ximd la grafica Civului?

Raspunsul este evident. Grafica
nu este un element disparat, iar este-
tica nu primeazd in evaluarea graficii
unuijoc precurn Civul. Aprecierea
graficii depinde enorm de caracteru
de fipul. de genul jocului, si chiar de
tioul de om care consumét genul res-
pechiv. Mai pe scur, infrun joc precum
Civ, grofica rebuie 56 fie inainfe de
toate funciionald, sd slyjeascd infro cat
mai mare mdsurd gameplay-uli,
Ceeq ce se i Infampld in cozul Civ
il nota de la graficd péréndu-mise
in acest caz particular ca find mai
degrabd un apendice al nolei de lo
gameplay, decat o nold de sine
sidtdtoare.

Tias afrage afenfia asupra fop-
tului & sunt destule cazurile in care
imbundidfii aduse graficii in versiuni
mai noi ale unor jocuri de strategie
ou nemultumit pe fanil acestora, cazul
PG 3 fiind cel mai cunoscut

Chiar eu, ca fan absolutinréiit
de Civuri, am rdsuflat usurat vizand
simplitatea graficii, care serveste per-
fect acestuitip de joc. Deci, om dat
nolat maximd pentru o graficd simpld
si bine géindits, pldicutd, inspirat
subsumatd scopurilor joculuil

[

Pand la urmd, rebuie sd .rnfet'egf
cd notele parfiole pe care leam dat
Civ ltului sunt componente ale unui
Inireg, ce rebuie infelese si judecate
ca atare, nu separal ciin functie de
joc, de tipul acestuia. Nu pofi comr-
para mere cu pere, iar faplul ¢d o
grafice este mai veche ca manierd
cu cdtiva ani esle absolut irelevant
pentru un Civ. Ar fi de neiertat peniru
AvP 2. eventual, sau NOLF. [

Lucy aka Rinoa

Infrebarea pe core am aleso
cu greu §i pe care © pun futuror re-
dactorilor (nu vé speriali) a luatnos
tere dintra afirmalie a suroriimele
fincerc so reproduc): S slitcd me-
seria dstora de la revista este foarte
usoard; i stai foatd zivaface fo face
cu caleulatorul si sa e joci... pdi e floa-
re la ureche, nu dltceval” Ei, e ziceli
baiefi¢ E sau nu & grea aceasitime
serie? Abia astept sd-mi rdispunde.
Stiu & o 58 v amuzafi copios dar
cevrefi, curiozitatea te omoard...
Urmétoarele doud infrebéri se adre-
seazd numai lui Mitza: ce pdrere ai
despre perscanele de sex opus co-
re au cunastinte in domeniul calcu-
laterului si care adaré jocurie pe
calevlator? Sice sou pe cine| re-
prezinté desenul ce Tsi are locul pe
prima paging de Chatroom (acel ro-
boteleam ,ruginit’)2 Este o creatie
deata?

Foare la ureche .. nu o siiniru
in dletalii dar, credemd, nu pali s st
cum e pdnd nu incerci pe pielea fa.
Sunt o mulime de detali, probleme si
bucuri mici st mari de care nu fff dai
seama decdt in momentul in care foci
asaceva. Dar e pléicut recunosc...

,Gameritele“ au conslifuitun
subiect extrem de dispulat atdt in
Chatrgom cétsipe forumul [EVEL
Coneluziile leom maitras o dal, in
ageeasi iublicd, asa ¢d nu cred ¢d
mai e cazul st e repet..

Cétdespre ,robotelulruginit’, el
este creatia unui foarte falental amic
deal noshu si a fost ales sé reprezinte
Chatreemul penfru c&.. mia plécut

Umeazé o scrisoare 100%
VERIDICA pe care am primito pe e-
moil 3i, rebuie sé recunosc, a fdcut de-
lciulntregii redacti. Ar merita pe de-
plin fitul de Serisoorea Lunii dacd sar
mai acorda asemenea , disingtii’. Nu-
mele persoanei si al firmei au fost cen-
zurate din molive de pdsirare a
anonimatului. In rest no comment

citfidoar:

Stimata redactie,

Suni dr. [CENZURAT], pasionat
de naturts s medicing alfemative bo-
zalt pe ,miracolele” acesteia 5i con-
ducfirma [CENZURAT] din Bucuresti.

Always lookinc
ahead!

High capacit
Digital Memory

Cards..

wWww.verbatim=-europe.co




distribution

‘ombola LEVELsi h =%

Tombola din acest numar va ofera ca
premiu un FPS excelent:
Medal of Honor - Allied Assault.

Care este denumirea uneia din cele mai bine realizate harti
1 din Medal of Honor - Allied Assault?

a) Omaha Beach b) Utah c) Juno
Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

Tombola LEVEL si B 22 [ nume rrenume

ution
Str. Nr. Bl. Sc. Ap.

~ Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod Judet

2200 Bra$0V. 3[02 1 s Telefon: E-mail:

Contln fam ;;ancursul orgamzat in colaborare
cu Mo O Conimpex. Premiul este un joc
Crusader.

Tombola

are este numele personajului principal din Soul Reaver 2?
a) Kain b) Moebius c) Raziel
Réaspunsul 1l gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

z--------------p-'-———-—q—----—n-—u-------------------w-u--—------------------—n—---------nmnn----.----wn’
i

MONOSIT
Tombola LEVEL si BRI Nums, Prenume:
- Decupati talonul i trimiteti-l pe adresa i B B o T O
- Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, Loc. Cod Judet
I el Brag:ov 3/02 1 iz ﬁ Telefon: E-mail:

LEVEL
Tombola si

Sony

Sunt oferite ca premii 10 jocuri
,Monster, Inc. Scare Island ”.

Personajul principal din Onimusha Warlords poarta
numele de:

1 a) Samanosuke b)Kaede c)Nobunaga
Raspunsul il gésiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

B e teteleleleleteteteleleleteieininiaielelsieeisisieisislelslslisieisisiuisisbiel

Tombola LEVEL si Sony Nume, Prenume:

Raspundeti la intrebarea alaturata, i i i e 2
decupati talonul si expediati-l pe 1 Loe. Cod Judet

adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4

2200 Brasov. 3/2002 Telefon: E-mall:




Chatroom LEVEL

Produsele firmei sunt in mare parte con-
ceptie personald si au fost premiale cu
aproape 4C de meddlii in sréinéiate

Pornind de la un articol dintr-o revistd,

arficol prezentat mie si susfinut deun inginer,

care ocum lucreazd in cadrul firmei, am creat
un remediu, in premierd, care este dedicat
celor ce sunt sacrificafi sau se autosacrificd
pe altarul zeului Computer. Tot ce contine
este 100% natural, din plantel Nu este medi-
camentl

ne vederea, combate du-

Produsul intref

rerile din membre §i coloana verebrald, com-

bate stressul si combate diminuarea funcliei

sexuale dato . dragostei excesive de
compuler.

Si aceasta nu este tot. Produsul poate fi
livrat impreund cu spray nazal pentru
spdlarea si umectarea mucoasei nozale
pline de praful depus electrostatic. De
asemenea, va fi insofit de un
minielectrostimulator de incorporat in PC sau
extern acestuig, toate acestea find descrise
pe CDul atasat setului i care va contine si
software-ul pentru electrostimulare [electro-
siimulatorul ar putea deveni un dispoziiv de
seltreatment al infregii famiii).

Sper ca produsul s& copleze atenfia

dvs. sl avem in vedere s disfribuirea acestuia

odatd cu unele dispozitive ale computerului Mihai din Pitesti, Oprea Serin-Mihai din
[monitoare, mouse-uri, joystick-uri efc). Dambovifa, Créciunescu Andrei din
Remediul produs de [CENZURAT] se Teleorman, Robescu Florian din Dolj, lazlo
numeste Varga din Brasov, Andrei Ciobanu, Neatu Flamingo Computers
Dragos, Vlad din Brasov, Bartis Alex, Radu
PC OPERATOR Hartan, big fun Smokie, CounterStrike_Ro, Monosit
.pentry o relafie protejatd... cu leo, Volo din Prahova, Andrei din Brasov,
computerul t&y" Igor din lorga, Hoplyte, Wolfman, Muerrte Videoton
Hackeru’, Alexandru Sabin, Stormm Slash,
Ne-au mai scris: Mihai Keller din Goe, Striker din Rm. Vélcea, Andrei RDS
Cluj, D.T. Tezeu din Bucuresti, Gornoviceanu, Mihai Dorhan, Executor din
Dumitrascu Stefan din Bucuresti, Oradea, Dynamix, Andrei Florian, Ricky, Verbatim
Ivancea Costin din Cé&lérasi, Radu Doom Hammer.

Redactor sef adjunct: srafica si DTP: Distributie:
Mihai Strijan (Mitza) Adrian Armaselu loana Badescu

Editura: Vogel Publishing SRL ; I Soiu loan Claudiu
et Publicitate: L

Str. N.D. Cocea Nr.12 i fia 1 Claud Zsolt Bodola
2200 Brasov LA R (A dee) T Adresa pentru corespondenti:

= s cTne 2 Gie x Q.P. 2, C.P. 4, 2200 Brat
lel: 068/415158, 093-570511 Marius Ghinca Csilla Sandor P.2,CP.4, Bragoy

094-754983, Fax: 068/418728 Pentru distributie contactati-ne
E-mail: level@ level.ro Sebastian Cachit (Sebah) Cristian Pop (Dr. Pepper) Ia tel: 068-415158
ISSN: 1582-1498 i si fax: 068-418728

Ty T Schastian Bularca (Locke)

Ol Pregatire filme:
v nial KM ananais S et Artur REPRO LTD, Ungaria.
General Manager: Mihai Badescu \:Ilullt'!{'[s]i 1|{| )ull"l D, Ungaria
Dan Badescu Redactor hardware: Vi _'f' 'IJ Np- £ la RT. U
an_badescum Bogdan Amititeloae Florin Crisan HESAURCTHERN YORICA RS v
Redactor sef :
Mihail Stegaru (Mike) o : A =VEL este membru fondator al

(1t Marketing: ; ( "".t"h'm‘“" Biroului Romén de Audit al Tirajelor
Leonte Marginean Maria Parge (BRAT) )

S ‘tar de redactie: Eva Szaszka

Gabricla Muntean Cora lulia Apolzan Adrian Dumitru de luni pana vineri intre orele
: : 13.00 s1 15.00.
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(ONEaA
{Conecteazaite

Flamingo Computers va pune la
dispozitie 0 gama completa de sisteme
performante, cu configuratii adaptate
oricaror cerinfe si necesitati.

* Combinatia perfectd peniru orice
afacere, formata din statii de lucru din
seria Maestro, complet echipate pentru
cele mai puternice aplicatii, servere
o de incredere din seria Atlas si asistenti
ideali din seria Assistant.

» Sisteme perfecte pentru acasa:
Diablo, gigantul pasionatilor de jocuri
si aplicatiilor multimedia, Genius -
sistemul incepatorului si Conecta,
sistemul ideal al oricarui "surfer".
f . Alege sistemul care ti se potriveste cel
mai bine! Decizia este a ta!

- 'lﬂ&? 70
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ucuresti, Cal. 13 Septembrie 102, Tel.: 0800-22.55.72; B-dul |.C. Brétianu nr. 39, Tel 01-31.00.422, unirii@flamingo.p; $t. Burileanu 14-16, Tel 01-232.68.00, aviatiel@ftamingo.ro; Cal. Dorobantilor 132, Tel 01-231.04.31;
dorobanti@flamingo.ro; Cal: Vitan -55-59, Bucuresti Mall, etajul 1, Tel 01-327.56.26, mali@flamingo.ro; Marriott, Cal. 13 Septembrie 90, Tel: 0800-22.55:72, Sos. Stefan cel Mare 240,
Tel 01-211.10.05, cbor@flamingo.ro; Sos. Panduri 23-31, Tel 01-411.65.00, panduri@flamingo.ro; B-dul Stirbei Voda 97-98, Tel 01-637.75.87, stirbei@flamingo.ro; B-dul N. Titulescu 121, Tel 222.50.41, titulescu@fiamingo.ro;
Calea Victoriei 103-105, Tel 01-659.74.55, victoriei@flamingo.ro; World Trade Center, B-dul Expozitiei 2, parier, Tel: 01-224.26.04, wtc@flamingo.rg;
P-ta C:A. Rosetti, Str. Hristo Botev nr. 3, Tel: 01-310.08.29, rosetti@flamingo.ro, Cluj-Napoca, Aurel Viaicu 1-3, Tel 064-445.702, cluj@flamingo.ro; Craiova, Cal. Bucuresti 21C, Tel 051-417:426, craiova@flamingo.ro; Deva,
B-dul Decebal, Bloc E, ‘parter, Tel 054-233.041, deva@flamingo.ro; Giurgiu, Cal. Bucuresti nr. 134, bl.11-25, Tel 046-230.083, giurgiu@flamingo.ro, lasi, lulius Mall, et Z,
B-dul T. Viadimirescu 2, Tel: 032-278.089, iasi@flamingo.ro; Oradea, Str. Louis Pasteur nr.3, Tel: 059-470.134, oradea@flamingo.so Sibiu Nicolae Teclu nr. 1, Tel 069-230.058, sibiu@flamingo.ro; Timisoara, C. Brediceanu
1, Tel 056-292.755; Str. L. Blaga nr.7, Tel: 056/431.182, timisoara@flamingo.ro; R@mnicu Vélcea, Cal. lui Traian 123, Tel 050-737.866, valcea@flamingo.ra i

Flamingo Computers te provoaca la o noua tombola. 3 f £ www.eFlamingo.ro, un mod simplu, tomod si avantajos de a cumpara
Cumparé de minim un milion pana pe 28 aprilie si poti castiga premii foarte atractive. . Telefonul gratuit: 6800-CALL-PC
Detalii in orice magazin Flamingo 5i www.flamingo.ro. Extragerea va avea loc pe 28 aprilie, la Flamingo Computer Show (21-28 aprilie). ¢




